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2 MUKEMMEL MODIFIKASYON
Battlefield 1942: Desert Combiat /
GL Duke Nukem 2D

¢ MUTHIS VIDED
Eriter the Matrix / Star Wars: XKOTOR /
Silent Hill 2/ Matrix Reloaded

Kojima-San
tahminimizden
once, tahminimizin
cok Ustiinde bir oyun

ile karsimiza cikti.

SACRED

Diablo 3’lin pabucu
dama atilmak uzere.

E o KNIGHT 3
& JEDI

Hep kendi isin kilicimizi
yapmak istemistik

Online oyunlarda
DEVRIMI

Buyuk olusumu acikhyoruz!

CHAMPIONSHIP
MANAGER 4

En sonunda geldi.
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GeForce _,_,_F-% ;
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Testtel

nVidia’nin yeni ekran karti e
diger kartlarin karsisinda _ﬂvti L X
ne kadar basanh? Y\“H_ . T
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Istanbul'un kendini sasirdi) bu bahar/kis/yaz
karmasi glinlerde yeniden sizlerle birlikte olmak
ne mutlu. Yaziyr okudugunuz sirada nasil olur bi-
lemiyorum ama, bu yaziyl yazdiyim sirada hava
15 dakikalik periyodlarla agiyor, kapiyor, esiyor,
duruyor, yadiyor, kuruyordu. 10 gin dnce dergi-
ye gelirken kar yagdifini gérdiglimde bakiglarimi
g8de kaldirip “Nisan ayindayiz...” demisim, elim-
de olmadan... Sonradan &§rendim ki aym anda,
ofisteki herkes benzer bir ritliel icerisindeymis.
"4 mevsimi bir arada yasayan” llkede olacagim
sdylendiginde, bunu kastettiklerini sanmiyorum.
Kistan kopup yaza gegemeyen meteorolojiye
inat, Level ekibi olarak biz yaza gegis yaptik. Der-
ginin bitmesi gereken gan, aldik basimizi, gittik
Sisli Demokrasi Parki'na. Caylarimizi yudumiar-
ken bir yandan da “yazlik” muhabbetlere daldik.
insanin biraz da yasamay! bilmesi gerekiyor, hep
is hep okul, nereye kadar?

E3 6ncesi bombalarin patladidi ay olan Mayis,
Gzellikle haber bdlimind hazirlarken Gyle bir
zorladi ki bizi... Ik Bakis sayfalarim her bitirdigi-
mizi sandifimizda, bir baska “olmazsa olmaz”
oyun agiklandi. Oyle ki, mutlaka kapada girmesi
gereken bir oyunu “siirpriz” olarak igeriye yaz-
mak zorunda kaldik. Dikkat edin kigiik dilinizi yu-
tabilirsiniz.

Yine ne var?
Tdm zamanlarin en iyi

(Bowling for Columbine)
seyrettin mi bakayim?

bunak herif!

buraya, kagma dedim!

Gel buraya, kagma dedim!

- 3 hafta 6nce seyrettik ya,

Playstation 2 incelemelerinde inanilmaz bir kalite
artigi var bu ay. Kisa incelemeleri saymazsak, en
dugiik Level Notu yliz Gzerinden 86. PC'de ince-
lenen gyunlarin yarisi ise Level Hit 8d0l0 alirken,
bu sayidan 2 tane Level Klasik ¢diilii alan oyun
giktr. Uzun zamandan beri ilk kez bu kadar ¢ok
kaliteli oyun ardi ardina geliyor, ama Haziran ayi-
nin gok daha bereketli gegecedini simdiden séy-
leyebilirim.

Bu arada, size minik bir haber. E-Oyun 2003 ile
ilgili bir én hazirhk topfantist vapiidi gectigimiz
ay. Fuar dizenleyen Semor yetkilileri bizirmnle
birlikte Tirkiye'de oyunculuk adina énemli clan
herkesi davet etti. Tabii orijinal oyun ditriblitérie-
rini de. Birkag daditici firma toplantiya gelemeye-
ceklerini ve hakli sebeplerini belirtme nezaketini
gdsterdi. Geriye kalanlardan topiantiya katilan
firma sayisi ise... Sifir idi. Haliyle, oyunla birinci
elden ilgili olmast gerekenlerin bu ilgisiztidini
gorince, bir sonraki E-Oyun fuari belirsiz bir tari-
he ertelendi.

Sicaga aserdifimiz su giinlerde, son zamanlarda
duydugum ve ¢ok hosuma giden bir sézle bitirey-
im isterim...

Dunyanin en iyi rapgisi bir beyaz, dinyanin en iyi
golf oyuncusu bir zenci ise ve Almanlar savaga
karsiysa;

Dinyanin givisi ¢ikmig demektir...

dokiimanteri Benim Cici Silahim”

- Dofruya... Ama seyretmeyen
vardir mutlaka... Hey sen! Gel
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Gegen sene Eylil ayinda diizenlenen
World Cyber Games Tiirklye Elemeleri
ile blylik sponsorlar ve saglam bir blitge
ile Olkemizde de blyik ve bagarih turnu-
valar yapilabilecegdini gdrmustOk. Bu
capta dizenlenen ilk organizasyon oldu-
du igin elbette bir gok aksaklik da ol-
mustu. Bu sene hem organizatdr hem
de oyuncular daha deneyimli oldugu
icin, daha zevkli ve bagarili bir WCG bek-
liyor bizi.

Ama Ulkemizde profesyonel oyuncu-
lugun yeni yeni gelismeye basladifi bu
dénemde daha iyisini hedefleyerek diin-
ya ¢apindaki rakiplerimizi kolayca yaka-
layamayacagimiz agik. Eger farki siratle
kapayip basarilara imza atmak istiyor-
sak en iyisini hedeflemeliyiz. Bu ydzden
WCG &ncesi bir turnuva dizenlenerek
hem oyuncularin hem de organizasyo-
nun kendini test edip biraz daha dene-
yim kazanmasi saglandi. 12-13 Nisan
ginleri istanbul Swiss Otel'de finalleri
diizenlenen WCG Counter-Strike Hazirhk
Turnuvast’mn bu amaca ulastifini séyle-
yebiliriz.

Tiirkiye'nin Her Yerinde Turnuva
Bu sene WCG Tlrkiye Elemeleri Siberlig
tarafindan diizenleniyor. 16 ilden 18 in-
ternet kafenin Gyesi oldudu Siberlig Bir-
ligi tamamen turnuva ve ligler diizenfe-
mek i¢in kuruimug bir organizasyon, O
dukga yeni clan bu olugum igin WCG Co-
unter-Strike Hazirltk Turnuvas) ciddi bir
sinavdl. Siberlig'e (iye 16 ilden 12sinin §i-
nalist yolladidi crganizasyon bu dzelli-
giyle de bugline dek dizenlenmig turnu-
valar iginde en genig ulusal katihma sa-
hip olaniydi. Mart ayi iginde gergeklesen
8n elemelerden sonra finallere Istan-
bul'dan 5, Ankara'dan 4, lzmir'den 2 ve
Adana, Antalya, Balikesir, Bursa, Eskige-
hir, Gaziantep, Kayseri, Kibris ve Sam-
sun'dan birer talum katildi. Hangi ilden
kag takim katiiacagi o ilde 6n elemeye
katilan takim sayisina gére belirlendi.

World Cyber Games’e Dogru

Diinyanin en blyiik oyun turnuvasina siki hazirtaniyoruz

Her ilden &n elemeye katilan 8 takim
icin bir finalist kabul edildi.

Bu turnuvada da aynt WCG 2002'de
oldugu gibi oldukga iyi bir sponsor des-
tedi vardi. Ana sponsorlugu yine Sam-
sung yaptt. Diger bir sponsor Intel'di ve
turnuvada kullamilan tiim bilgisayarlar
Pentium4 3.06GHz islemciye sahipti.
Bilgisayarlarin ekran kartlan MSl'di ve
diger hemen hemen tiim bilegenler yine
Samsung driinleriydi. Network alt yapsi-
nt 3COM, elektrik alt yapisini ise APC ha-
zirlamigti. Sistemlerin timinde kullani-
lan igletim sistemi ise Microsoft Win-
dows XP idi. IT sektdriiniin kendi datinda
bir numara olan bu alti firmasi ile ¢al-
sip, onlarin drdnlerini kullaninca elbette
isler beklenenden gok daha kolay ve so-
runsuz gitti. Finallerde kullanilan 50 PC,
bir iki mouse slrliciisi sorununu say-
mazsaniz hemen hig sorun gikarmadi.

Finalfer
Turnuva finalinin organizasyonunda el-
bette 8nceki organizasyoenlarda kendini

Maglarini bekleven oyuncular devam eden T
kargflagmalan izliyor.
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iberlig 1. Counter:
Sitn Ti?rkive Firmlii

El

ilk iige giren takumiar toplu halde. Sol tarafta DgTH
ortada trk.ank ve solda RhR.

karutlamis ofan Level vardi. Turnuvanin
hem medya hem de organizasyon konu-
sunda spensorlugunu yapan Level mag-

larin ydnetiminden sorumiuydu.

Sonug olarak 12 Nisan sabahi Tiirki-
ye'nin dort bir yanindan gelen 100 oyun-
cu ve oniart zapteimekle yikiimlii 14 ha-
kem hazirdik. Turnuva direktdritgind
ben Ustenirken turnuvanin bag hakemi
Zoltan nick'i ile taminan Harun'du. Cuma
aksamu sehir digindan gelen oyuncularin
konakladi§) Kervansaray otelinde oyun-
culann dnbnde yapiian kura ¢ekimlerine
gdre finalist 20 takim 5 takimlik 4 gruba
ayrtimisti.

Turnuva finalleri Cumartesi gunu
grup maclari ile bagladi. Daha ilk grup
maglarindan istanbul, Ankara ve lzmir
ekipleri glg¢lerini gésteriyordu. Her gru-
bun ilk ikisi direkt kazananlar grubuna
y(ikselirken liglincller kaybedenler gru-
buna yiikselecedi igin ik ikiye girme mi-
cadelesi gok ¢etin gegiyordu.

Birinci grupta Ankara'dan RhR (Eski
adiyla GO3P) tim maclanim kazanarak
birinci olurken Rt 3 galibiyet bir malubi-
yetie ikinci oluyordu, Bu gruptan gikan
son {alim Antalya temsiicisi mt'ydi. Bu
gruptaki Adana ekibi tg ve Balikesir ekibi
LoRD, gruptan ¢tkamayarak eleniyordu.

Ikinci grupta Istanbul'dan Squad.tr
{eski adrwyla FT) hi¢ yenilgisiz birinci, Iz-
mir'den Req ikinci, Ankara'dan massacre
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ise Gglinch oluyordu. Kayseri ekibi Oo0O
ve Eskisehir ekibi |a} ise eleniyordu.

En gekigsmeli grup olan Ggdnch grup-
ta birincilik iki puan farkla izmirliler de
crew klanindaydi, Ankaradan VNC ikin-
ci, Istanbul'dan WolL bir puan farkla
Uglincl oluyordu, Grubun Kibris ekibi
4im ve Samsun ekibi cats gruptan gika-
miyordu.

Son grupta birincilidi gegen sene
WCG'i kazanan trk.ank (eski adiyla ven-
detta) hi¢ yenilgisiz alirken, Istan-
bul‘dan DgTh ikinci ve yine istanbul’dan
dd Gguncl oluyerdu. Bursa'dan noex ve
Gaziantep'ten 7z ise eleniyordu.

Cifte Eleme
Turnuvanin ikinci glniinde gifte eterne
sistemi uygulanan finaller oynandi. Ka-
zananlar grubunda 8, kaybedenler gru-
bunda 4 takim bulunan finallerde ilk
turlar sonunda DgTh, VNC, crew ve Rt
kaybedenler grubuna dugdyor, Rt bir
mag daha kaybedip elenirken kaybe-
denler grubundan finallere giren g
ekip massacre, mt ve dd ile birlikte
elenmig oluyordu.

ikinci turda bir Ankara ekibi olan
RhR'ye yenilip kaybedenler grubuna
diisen DgTh bunun acisini almak ister-
cesine dider bir Ankara ekibi olan
VNC'yi eleyerek bir (st tura gikiyordu.
Bu arada finallere kaybedenler grubun-
dan girip ayakta kalmay: bagaran tek
takim olan Wol, grup maglarinda yenil-
diJi crew'i yenerek yoluna devam edi-
yordu.

Kazananlar grubunda RhR diger bir
istanbul ekibi Squad.tri, trk.ank ise
Req'i kaybedenler grubuna yolluyordu.
Kaybedenler grubuna disen Squad.tr,
DgTh tarafindan elenirken Req ise
Wol'e yenilerek ayni hizla turnuvadan
eleniyordu. Oldukga gekismeli gegen ve
¢ kez uzatmavya giden toplam 40 ro-
und oynanan WolL - Req magi turnuva-
nin en heyecanl magi olarak hafizalar-
da kaldi. Béylece turnuvanin ilk dért ta-
kimi Wol, DgTh, RhR ve trk.ank belir-
lenmig oluyordu.

Kaybedenler grubunda Ankara ta-
kimlarinin bagina bela olan DgTh ile lz-
mir takimlarini eleyen Wol karsilagiyor

Turnuva boyunca ayni anda 4 mag yapildi.

ve ayni zamanda en iyi istanbul ekibi
olma miicadelesi anlamina gelen mag
DgTh kazaniyordu. Bu sirada kazanan-
lar grubunun finalinde oynayan iki An-
kara ekibinden trk.ank magi kazanarak
turnuvanin ilk finalisti oluyordu.

Artik heyecan doruktaydi ve turnu-
vanin sonuglanmasina sadece iki mag
kalmist1. ikinci finalisti yani trk.ank'in
rakibini belirieyecek magta DgTh ve
RhR kiyasiya bir miicadeleye giriyor
magi 13-10 DgTh kazanarak bir Ankara
takimini daha elemis oluyordu.

Artik sadece final vardi. O ana dek
U¢ Ankara talumin eleyen DgTh geriye
kalan son Ankara ekibini yenebilecek
miydi? Yoksa trk.ank hi¢ yenitgisiz tur-
nuva sampiycnu mu olacakti. Her iki
takimin sectidi birer haritada oy-
nanacak olan magta ilk 6nce trk.ank'in
sectigi de_inferno oynanacak eger
DgTh bu haritada kazanirsa onlann
sectigi de_dust2 oynanacakti. Yani
DgTh iki haritada birden kazanmalydi.
trk.ank'in ise WCG finallerinde de seg-
tigi de_inferno’da kazanmasi yeterliydi
ilk yarida DgTh’'a kars! bariz bir Ustiin-
lik sadlayan trk.ank magi garantilemig
gibi gériniyordu. Ancak DgTh ikinci
yarida toplandi ve farki kapamaya bag-
ladt. 23. round'da trk.ank 13. roundu
alarak magi 13-10 kazanmig ve WCG'den
sonra bir baska blyik turnuvay da
kazanmig oldu.

Turnuvanm sonunda trk.ank birin-
cilik &dili olan 150057 kazanirken
takimin oyuncularindan bL en iyi oyun-
cu segilerek 2508'lik para &dlini
kazand.. lkinci olan takim DgTh 5008,
Giglincii takim RhR ise 2508 Ik para 6d-
lullerini kazandi. TUm takimlan
basarilarmndan dolay: kutluyoruz.

DIGITAL ILLUSIONS'DA YOL AYRIMI

Digital Musions, proje sorumlusy Gary Corlvesti lle
yollanni ayidi. Corveau, gecligimiz vl en berbal
oyundan arasinda sayilan Pryzm ve Shrek'in bagin:
dakl adamdi. Amiga'daki Pinball Fantasy ve Plnbal
Dreams gibl cok calizll it oylniannin yapincisi D
gital lyslons, Battiefiald 1942 ile gok buyuk bir
Basan-elde etmist

GUNES ISIGIYLA OYUN!

Meial Gaar Solid'in varaticiss Hideo Kojima, su sira-
lar sasirhict bir proje icin calisyor. Bu defaki projesi
GamaBoy Advance ile lgill. Kojlma; simdilik gikis ta-
ribiini varmeditl Bokura No Taivou (Our Sun) atinda
bir oyun tasarlyor. Buraya kadar her sey noemal
Mormal alnayan sey-

58 Oyunun gunes Ise i .
Oiyia galigacak oima-  *
sl Yenl oyun igin |
GBA e uyumiu ve !
glines sl algila- |
yan bir kart yapiliyor,
Kart, glines 1si0inr ak-
gilayarak oyuna ak
taracak ve bu sistem

ﬂi‘

oynans atkileyecek.
Kojima yeni projesiy
le, pyunculan evignin
den Kurtanp  ger-
cek” e daha ok Igi
ge olmalannn safjla- h

Ay Amaghyomus

Kojima'mn bundan sanrakl projesinin ne olacafin
ise merakla bekliyonz, Meselz ton balifll yivince
data optimize calisan bir aksiyon oyinu olabilir,

UT 2003 TURNUVASI

Unraal Torunament 2003 pyunculanna guzel bir
fiabenmiz var. WEG igin diizanlanen Countar-
Strike turmuvasin duydunuz, iciniz buruldu yine
"Hep €S turpuvasi mi olacak?" diye. Ama
Uziiimeyin, Sira UT2003'te, Aidifimiz duyomlara
gtire Siberlig, Intel sponsoriugunda WCE Gncesi
bir turmiva: daha dilzenleyecek. Mayis ayinin
ortasinds bastayacak olan fumiva bem WCE
standartiarmda hem de para Sl olacak, Uste-
lik bu tumuva cok daha genis katihm imkan-
lariia sahlp alacak. Detaylarla igill olarak
www.sibarfig.com adrasinl kip edebilirsiniz.
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ik Bakis

Tomb Raider: Angel of Darkness

Lara Hamm’in en son ve en bliyilk macerask

Bu kaginci Tomb Raider oyunu ola-
cak? Bes? On? Onbir? Oniki? Yatik se-
kiz? (sonsuz) Anlasilan o ki Core Design
ve Eidos Interactive, Lara'nin pesini bi-
rakacaga benzemiyor. Zaten Lara'nin
yeni bir macerasini veya sadece Lara'yl

| bekleyen bu kadar ok oyuncu varken
Tomb Raider'in yeni bir versiyonunu
yapmamak mantiksizlik olur. Fakat Core
Design'in Tomb Raider 2'den sonra hig-
bir yenilige gitmemesinin ve devam
oyunlarini kopyala+yapistir yoluyla yap-
masinin hi¢bir mantikh agiklamas) yok.

Serinin son oyunu Ange! of Dark-
ness'in devaml; ertelenmesinden de an-
layabilecediniz gibi bu defa Core Design

daha ciddi ¢ahsiyor ve The Last Revela-
tionin aynisini gikartarak yine bir hayal

PRO EVOLUTION SOCCER 3!

Lavel plarak sabah aksam ve aksam sabah ara-
liksiz oynadidimiz Pro Evolution Soccer'in veni

ort Kesin plmamakia birlikde, Pro
Evolution S 3 bu yilin sonlarma doffru piya-
sada olacak. Yen| oyunda, bu defa oyungulann

K ve spiker

tamamt gergek isimierivie yar

eskisinden daha Iyl clacak. Yine
la birikte ayunda yenl bir grafilk matad kullamla-
cak ve bu grafik matoru sayesinde cok daha ger-

gsin almamak-

cekcl futholeu animasyonlamyla karsilasacadiz

kirikligr yaratmak istemiyor. Gergekten
de, Tomb Raider ve Lara Croft ilk defa
ger¢ek anlamda yeniliklerle kargimiza
gikacak. Peki bu yenilikler neler? Baka-
im...

Karanhgin Meledi

Tomb Raider: Angel of Darkness'ta, The
Last Revelation'dan Angel of Dark-
ness'a kadar olan zaman diliminde neler
olup bittigini anlayacaksiniz. Haliyle, Co-
re Design, simdilik Great Pyramid'de yi-
kintilarin aitinda kalan Lara’nin oradan
nasil kurtuldugu hakkinda herhangi bir
bilgi vermiyar.

Angel of Darkness, Lara'nin, akil ho-
cast Van Croy'u Paris'te ziyaret etme-
siyle baghyor. Lara, Croy‘un evine vardi-
Ginda onu 614 halde buluyor ve katili
aramak igin yola gikiyor.

Angel of Darkness‘taki ast yenilik
oynantsin bastan sona dedismisg clmasi.
Artik Tomb Raider, sadece karsginiza ¢i-
kani vuracadiniz ve devamli sada sola
kosturacaginiz bir aksiyon oyunu dedil.
Yeni oyun eskisinden daha fazla adven-
ture agiriikli olacak. Bu, yalnizca oyunda
daha fazla bulmaca yer alacagi anlami-
na gelmiyor. Ayni bir adventure oyu-
nunda oldugu gibi karakterlerle etkilegi-
me gireceksiniz ve yaptigintz konusma-
lar oyunun gidisatin etkileyecek. Dola-
yisiyla karsinizdakiyle gok dikkatli ko-
nusmak zorunda kalacaksiniz, Ayrica,
NPC'lerle Dark Earth'te oidudu gibi iki
farkli sekilde diyaloga girebileceksiniz:
Agresif ve pasif. Agresif konusursaniz
karsinizdaki karakter istediginizi yapma-
yabilecek. Tabii ki bunun tam tersi de
olabilir. Yani kesin konusmazsaniz iste-
diginizi alamayabilirsiniz. Mesela oyu-

efdinl oyuna eklar
unutuyorduk: Konami, Pra Eve-
cer 3'in difjer platformlarg da g
sinyalini verdl. Firma bu oyunun P52
fle simirh kalms Istemiyormus, * Difier plat-
formiar” kategonsing PC da girdidi igin, umulla

betkiiyoruz

Gikistarhi: ...l 23 Mayis 2003
TE e e Aksfyon
Yapim: ..o Cora Design
Dagitim: ............c o Eidos Interactive
Web: ........ ... www.eidosinleractive.com

nun bir kisminda Van Croy'un meslekta-
51 Madam Carvier ile konusmak zorun-
dasiruz. Eder Carvier'la agresif bir gekil-
de, kesin bir tavirla konugmazsaniz, size
Croy'un defterini {mutiak suretle alin-
masi gerekli!) vermeyecek. Bu da defte-
ri farkti yollardan almanizi gerektirecek.
Yeni sistem, ayni zamanda oyunun
farkh yollardan bitirilmesine de olanak
saglyor. Sonugta, ulagacadmiz bir B
noktasr olacak, ama oraya nasil gidece-
Jinize tamamen siz karar vereceksiniz.
Oynanistaki bir dider yenilik gizlilik
temasi. Angel of Darkness'l, aynr Metal

Angal of Darkness
ekibindan Aridy Smith

Gear Solid'de oldudu gibi gizlenerek oy-
nayacaksiniz. Yani oynanis, serinin di-
ger oyunlarindaki gibi boglukta olmaya-
cak. Eskiden tek yapmaniz gereken, sa-
gimza solunuza bakmadan silahimizi ¢e-
kip karsinizdakini vurmakti. Yeni oyun-
daysa dismanlariniza arkadan sessizce
yaklasip onlari etkisiz hale getirebile-
ceksiniz. Buna benzer durumlarda bo-
yuna vurmak gibi dedisik hareketler ya-
pabileceksiniz.

Oyunun savag sistemi de yenileni-
yor. ilk olarak: Hedef alma sisteminin

DAY OF DEFEAT

Activision, Day of Defeat'in ve Valve'nin diger ya-

pim asamasmda plan oyuntanmin yayin hakl

satin aldi. Encol futulan Hatk-Lite moe

i yer alan Day of Defeat eskis! gibi bir mod

basina hir oyun olarak piyasaya ¢

vunda 1944 yilinda |Kingi Diinya Savas siras

daki olaylar konu-aliniyor.

Doy of Defeat bu aym ortalannda s

rinlacak.




Resident Evil'da oldudu gibi otomatik mi
yoksa manuel mi clacadina kendiniz ka-
rar verebileceksiniz. Bunun yaninda, si-
lahiniz olmadift zamanlarda artik yum-
ruklarinizi ve tekmelerinizi de kullanabi-
leceksiniz. Qyuna, yakin savaslar-kavga-
far icin bir de yeni kamera agist ekleni-
yor. Yeni kamera agisi oyunun daha si-
nematik olmasini saglayacak. Bu da
kendinizi oyuna kaptirmaniz igin bir ne-
den,

Angel of Darkness'ta hi¢ beklemedi-
giniz bir yenilikle daha kargdasa-

caksiniz. 2ol
Oyuna RPG
unsurlari da ek-
leniyor. Bu saye-
de, bulacadiniz “sec- .
ret lerle Lara'nin ‘
yeteneklerini geligtire- e
bileceksiniz.

rol edeceksiniz. Lara gibi katilin peginde
olan Kurtis Trent'in (erkek) kendine has
hareketleri ve silahlan bulunacak. Kur-
tis'l sadece ayunun belirli bir kisminda
kullanacaksimz. Zaten Tomb Raider fa-
natikleri de oyunda kontrol edebilecek-
leri yeni bir karakter istivoriarmis. Yani
Lara'nin sanal sevgilileri de buna izin
veriyor.

Oyunun grafikieri ve animasyonlari
da geligtiriliyor. Sadece Lara'da kullani-
lan paligon sayist 5000'e yakin. Bunun
yaninda, Angel of Darkness'ta ipe farkh
sekillerde tirmanma gibi birgok yeni ani-

~ masyon bulunacak. Ayrica Lara'nin si-

= Iah kullanirken veya bir yerden bir ye-
re ziplarken yaptigi hareketler eskisin-
den ¢cok daha yumusak ve akici olacak.
Ayni seyler Kurtis i¢in de gegerli.

Angel of Darkness, Paris'in arka so-
kaklarindan Prag'a kadar bir¢ok farkli
mekanda gececek ve bu mekanlardan
bir kismi gercekleriyle birebir olarak ay-
ni olacak. Bu da oyunun grafik olarak
bir diger artisi.

Biraz da Core Design'in konugmalari-
na bakalim: “Tomb Raider serisinin her-
hangi bir gyununda edlenen birisi, An-
gel of Darkness'ta ¢ok daha fazla edle-

necek, Oyunun hikdyesini yazdigimiz-
da ayni zamanda sanal bir kitap yaz-
dik. Bu hikaye her seye
acik ve birgok soru
isareti iceriyor’.
Anlasilan o ki,

-

Serinin son oyununda Lara

ness'tan sonra

Croft'un diginda bir karakteri daha kont-

LORDS OF EVERQUEST

En gok oynanan MMORRGTerden birl X
olan Everguést evianinda gegen bir ﬁ
RTS oyuniu yapiliyor, Lords af Evergu-

est'te, Everquest'in hikayesi devam et

tirilecek.

est hakkinda daha

gelecek savilannda butabllirsiniz,

&
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yeni Tomb Ralder
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Angel of Dark-

oyunlari da sirada olabilir.

Oyunun sistem Thtiyaglari ise gok
fazla degil. Su anda standart sayilabi-
lecek: 733 hizinda bir islemct, 128 MB
RAM ve 64 MB RAM'lik bir ekran kart|
oyunu cynamaniz igin yeterti olacak.
Yine de hig belli cimaz, Oyun ¢Iktigr za-
man ak koyun, kara yollar (!} anlasila-
cak.

Az sonra...

Level Spor Camias! (LSC) olarak uzun
aradan sonra ilk kez Temb Raider ve
Lara Croft’tan bu kadar umutluyuz.
Tamamen yenilenen oynanis (Metal
Gear Solid tarzinda), adventure-RPG
unsurlari ve yeni bir grafik motoru, Co-
re Design’in bizim ve Tomb Raider fa-
natiklerinin karsisina gok farkl bir se-
kilde cikacagini kamthyor. Umariz ya-
nilmiyoruzdur...

NEVERWINTER NIGHTS’A
YENI EKLENTI

Bioware va y
Nights igin Sha

ancl Infogrames, Neverwinter
5 of Undertide’n disinds veni
bir eklentinin daha duyunisunu vapl. Yani eklenti-

yapilmis aldi, Neverwintar Nights fanatikderi

simdiflen beklamayt
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Lord of the RlﬂgS WAR OF THE RING

Orta Diinya’nin ordularini yOnetin!

Gondorlu savaggilar ve Rohan'in at
beyleri, Sauron‘un karanilk ordulari ve
Saruman'tn Uruk- Hai'teri, Orta Dinya’
nin kaderini belirleyen savaslarda kont-
ro! artik bizim. War of the Ring, yapim-
cilarin anlattiy ve bizim hayal ettigimiz
gibiyse ufukta gelecek biiyilk savagla-
rin bulutlart gézitkmekte.

Kendine has irklar, bu irklarin dilleri
ve tarihleriyle Orta Dlinya, su ana ka-
dar yaratiimis en etkileyici fantezi di-
yaridir. Eh béyle oturakli bir diyar nast!
olur da glinimuizde islenmez, bu diin-
yanin savaslari biz hilgisayar oyuncula-
riicin etkilesimli hale getirilmez. Yani
kisaca nasi olur da bunun aksiyonu ya-
pilir da strateji oyunu yapiimaz karde-
sim!

iste yapiliyor, heniiz tamamlanmak-
tan uzak fakat (zerinde haril hanl ¢ah-
siyorlar. Yapanlar da Liquid Software,

DRIVER 3

Uzun zamandir bakiedigimiz Driver 3 hakkinda yeni
birkag bilglive uiastik. Diver 3'te Miami gibi sehirfe-
rin yanindz {stanbul sokaklannda da dolasacafliniz-
dan zaten bahsstmistik. Elimizdekl yeni bilgl ise
Orivar 3'un The Getaway ve GTA 3'(n ortasinda bir

Battle Realms’y yapan elemanlar. Ger-
¢ek zamanh strateji konusunda tecri-
beli olmalar: ve Battle Realms gibi bir
oyunu yapmis olmalari enlar igin ok
¢nemli bir art) puan. Konsept sanatina
ve stilizasyona verdikleri 6nem oyuncu-
larin takdirini kazanmigti. Ozellikle
Battle Realms'y yaptiklarinda gorsellige
ve savaslardaki akicilifa verdikleri éne-
mi, pek ¢ok konuda oyuna katilmis olan
orijinal fikirleri de LotR: WotR'a katabi-
lirlerse oyun glizel olacaktir. Tabi oyu-
nun adinin kisaltmasi oldukga komik
duruyor o ayri mesele.

Fakat gel gelefim bu sefer igteri
Battle Realms'daki kadar kolay dedil.
Yaptiklari oyun bir Orta Diinya oyunu
ve onlar takip eden dev bir hayran kit-
lesi var. Beklentiler énceki LotR oyun-
larindaki hayal kinkhklarina ragmen bi-
yiik. Yegane kuvvet alacaklari nokta
Bnceden yaptikiar oyundan kazandikla-
r1 glvenilirlikleri. Hem diger LotR oyun-
larinda yapilan hatalardan ders almala-
ri gerek hem kendi oyunlarindan. Géor-
sel bir g6len oclacadindan siiphem olma-
sa da dofrusu kargimiza nash bir stra-
teji gikacadni ben de ¢ok merak ediyo-
rum. Aksiyon bazli, kaynak kontroli
gok sinirh bir oyun olmasi oyunu daha
genis bir kitleye yayacaktir. Ben, bize o
Orta Diinya yudlarinda olmarnun, bir ordu
toplamanin zorlugunu ve kithgi hissetti-
recek bir oyunu yegierim dogrusu. Ki-
taplarda hep savaslarin zorlugu ve ge-
tirdigi yikim vurgulanmigtir. Umarim
War of The Ring gergekten Heroes seri-
sinin lezzetini bize gergek zamanlh ola-
rak Orta DUnya’da yasalr. Aragorn, Sa-
ruman, Gandalf gibi ¢esitli karakterlerin
nasi kutlanidacadi, birer komutan ola-
rak mr kargimiza gikacaklar! bir merak
konusu daha!

Yapimcilar Tolkien girigsimcilidin
sunduklar fikirleri sagirtic) derecede
destekledigini sdyllyar. Bu yapimciar

Gikag Tarihi: ..o 2004"(n ilk geyredi
By coooono SART HERE SR e R Gergek zamanl Strateji
Yapim: ..ocieieiineend Liquid Entertainment
Dagtim: ...l Vivendi Universal Games

agisindan gok iyi fakat “Tolkien girigim-
cilik” bara su son gikan koti LotR
oyunlarindan sonra pek gliven vermi-
yor. Fakat, Liguid'dekilere Balrog kese-
bilecek miyiz diye sorular soruldugun-
da "béyle seyler kutsaldir, dokunulma-
mahdir” demeleri beni bir Orta Diinyal
olarak memnun etti dogrusu. Blyl ko-
nusunda da etrafta ateg toplarintn
ugusmayacagm fakat bliylnin énemli
bir yeri olacafin duymak gizel. Blylk
olasilikla Saruman'in Caradhras'ta yap-
t181 gibi az ama 6z blyller gdrecediz.
Bir de dzellikle de bu oyun igin ayrilan
ekipteki herkesin Tolkien hayranfarin-
dan segilmis olmasi da glzel, eh elle-
rindeki kaynaklari degerlendirsinler so-
nugta bu hayatiarinin projesi.

Sonugta elimizdeki bilgiler yapimci-
larin agiklamalarindan ibaret olduguna
ve oyunun ¢ikmasina
da ok vakit oldu-

Quna gbre yapila-
cak tek sey ha-
yal kurmak ve
bekiemek.




Halt Life 2

“Sabirsizhkla bekliyoruz” demek zayif kalyort

Hadi hadi, kapatin 0 a¢ik kalan agiz-
larimizitY ukaridaki ismi gordidiinizde
travma gegirip soka girdiginizi biliyo-
rum, ben de bir gin énce "Half Life 2
duyuruldu!” haberiyle benzer bir goka
ugramistim. Level.com.tr'dan sdrekli
olarak oyun hakkinda bilgileri duyuru-
yorduk ve ik bakigl da gelecek aylara
saklamay digiin{iyorduk ¢tink( hikaye
ve teknik detaylar 15 mayis'taki E3'ten
once duyurulmayacak demisti Valve,
Ama yine uzun parmaklarimiz uzandi ve
en beklenmedik yerden, en olmayacak
bilgileri ¢ikardi sizler i¢in. Unutmayin, bu
1sayfalk ilk bakis sadece bir baglangrg.
Half Life 2 hakkindaki detayh bilgilerle
E3'ten sonraki sayilarimizda sizi boga-
cagiz!

ikinci oyunun hikayesi, ilk oyun bittik-
ten kisa siure sonra City 17 adl bir Dofu
Avrupa sehrinde (Istanbul?) gegivor.
Diinyalar Savagl filmindekine benzer (g
ayakl yaratiklarin ve robotlarin istila et-
tidi bu gehir... hakkinda bagka bir bilgi
yok. Hatta oyunun hikayesi hakkinda bir
sey hilmiyoruz diyebilirim, heniz.

Ama oyunda yine Gordon Freeman'i
yonetecediz. Gorlinuge gére ilk oyunun
sonunda G-Man'in sundudu i teklifini,
bilmedidi bir boyutta ylzlerce yaratik
tarafindan pargalanarak élmeye tercih
etmisiz. Ayrica Alyx Vance adinda, bizim
kontrolOmiizde olmayan bayan bir ka-
rakter de yanimizda olacakmis.

Ayni ekip

Cyunu yapan ekip, itk oyunu yapan ekip-
le tamamen ayni. Oyundaki hikaye akisi
ni ve olaylarin dizaynini yine Mark Laid-
law yapiyor. Oyunun birgok yerinde bir
korku filminin iginde hissetmenize sebep
olan olaylar (scripted events) bu kez ok
daha geligtiriimis. Mesela, ilk oyunun ba-
sinda disen asansori hatirfarsaniz, o
didmeye her basiginizda hep ayni gekil-
de disecegini bilirdiniz. Geligen teknolo-
jinin de yardimiyla Half Life 2'de bu tiir
olaylarda strekli bir degisiklik clacak,
Ozellikle de gercek fizik kurallarinin da
eklenmesiyle her olay her basiniza geidi-
ginde ufak da olsa farkliliklar icerecek.
Tamamen lineer Half Life 11 24 kez bas-
tan sona oynayip bitirmis olanlar bu kez
vasiyetini yazip basucuna simdiden koy-
salar gok iyi olur.

Farkh Motor

lIk oyun yiizyilik Quake 1 grafik motao-
ruyla yapiimisti. Half Life 2 ise tama-
men yeni ve Valve tarafindan gelistiril-
mis olan “Source” grafik motoru ile ha-
zirlaniyor. Size artik biktidiniz “sdyle
151k efekti, boyle gercgekei gdlgeler”
martaval okumayacadim, ¢linkl efektin
ve grafigin alasi olacak oyunda. Ama
hepimiz icin daha dnemli olan bir bilgi
veriyorum: Karakterler bu grafik moto-
ru sayesinde uzerlerinde doku dedgil de
gercekten “et” kaphymis gibi gbrine-
cek. ik defa Doom 3'te gbrdigiimiiz et
dokusu® kavrami (gsigman zombilerin
yagl gdbeklerinin her adimda ziplama-
s1) Half Life 2'de de olacak. Ayrica,

Yapim: ... 480000600000 oBEoh Valve

Daditim: .. e Activision
T e First Persan Shaoter
Gikis Tarihiz ...l 30 Eyliil 2003

oyundaki her nesnenin bir fiziksel dzel-
liji olacak ve buna gore hareket ede-
cek. Isin glizel yani, bu sadece vurdu-
gunuz kutularin gergekgi bir sekilde yu-
varlanmasi anlarmina da gelmiyor. Vur-
dudunuz kutunun gergekgi bir sekilde
yuvarlanip, eder kafaniza duserse size
hasar da verecef)i anlarmina geliyor. Ay-
rica, Red Faction‘'da denenen ama ba-
sarill clmaya Geo-Mod teknolojisine
benzer bir yapi da olacak (duvarlar vs.
delebilmek) Half Life 2'de. Tabii Valve
¢ok daha iyisini yapryor. Sadece duvar-
lari delip gegmek igin kullanmayacaksi-
niz bu 6zelligi, ¢elik borular tutan bir
ahgap destedi kirwp, alttaki diigmanlar;
ezebilecek, merdivenden uUstlinlize ge-
len 4 diismanin dstdne atacaginiz kutu
ile dusip boyunlann kirmalarin sagla-
yabileceksiniz.

Bekleyemiyorum

Simdilik bu kadar. Daha detayl bilgiler
igin énlimiizdeki iki aydan birisinde Le-
vel'da ¢oook genis bir dosya konusu
bulacaksiniz. Bu arada, Valve't da takdir
etmek lazim. Neredeyse 3 yildir dzerin-
de calistiklar halde zerre gaktirmadilar
Half Life 2'yi ve tam zamaninda duyur-
dular. Ustelik gikss tarihi de kesin olarak
belli $u anda: 30 Eyldl. Tam bu noktada
“Eger Valve sdz verdikleri seyleri yapa-
bilirse..." gibi klasik bir itk bakis bitig
ctimlesi kullanacagimi zannetmeyin. {1k
Half Life'da s6z vermedikleri seyleri ya-
parak PC aksiyon oyunlarinin tim ka-
derini degistirdiler. Bu kez de dyle ola-
cagina adim gibi eminim.

LEVEL 05/2003




Jedi Knight 3: Jedi Academy

Kaliteli bir bilim kurgu aksiyonun basrolu her zaman nasip olmaz

"Etrafim karanhin dort askeri tara-
findan sarilmig durumdaydi. Onlar ya-
vagga yaklasirlarken ben ¢oktan hazir-
dim. Hizla saldirima baslarken bir el

| ‘ hareketleriyle birini dteye firlattim. O
yere ugarken bir digerinin boslugum-
‘ dan faydalanmak isteyecegini tahmin
etmek zor degildi. Kilicimin birini ona
| firlattim. Kilig onu bigip ahenkle elime
‘ geri ucarken diger kihcimla Gglinci ra-
kibi de ekarte ettim. Oniimde yalniz bi-
‘ ri kalmisti. Gozd korkmus olacak ki
uzaktan lazerle saldird.. Ne yazik ki ki-
, ‘ liglarimin ¢oktan dniimde kenetlendi-
ginden haberi yoktu. Su korkaklar da
‘ hep keyifli finalleri mahvederler.”
i Bu okudugunuz ne Star Wars Episo-
| de 3'ten bir sahne ya da gizgi romanin-
dan bir yaprak. Sadece ikincisine hala
modlar hazirlanan Jedi Knight serisinin
Gctncdslnden bir an. Bir ¢ok saglam
oyunun devamliarini beklemek édmri-
miizden seneler yer; fakat bu sefer da-
ha 1sin kiliglarimizi yeni kaldirmisken
yapimcilar bog durmadilar.

| ' Hatiralar sarmig dort bir yamimi
Sdyle bir hafizamiz yoklayahm: Endor
Savas: ve Imparator'un sliminden

2N

VULTURES

Grin su seralarda yenl hir d

calismor, Vult

bulunacak.
akata g

alip bu noke-
wurnuslar yapabilsceksing. Vurusla-
am anlamiyla kendiniz kantrol

sdeceksiniz

RN

Vuluresta rakibinizin ey, |
bi belirdi noktalanna hede

TInEZL

(Star Wars 6) sekiz sene sonra Dark
Forces'da bir isyanci clarak alip kilig
ustasina cevirdigimiz Kyle Katarn'la Je-
di Knight 2'de son blylk maceramiza
¢ikmistik. Onunla Jedi giglerini geri ka-
zanmig Desann’dan dcimizi almis ve
sliper silfah Doomgiver‘dan son anda
yirtmigtik. JK3 bu olaydan bir kag sene
sonra bagliyor. Kyle Luke Skywalker ile
birlikte Yavin'de Jedi Akademisi'nde
Padawan'lar yetistirmektedir. Iste yon-
lendirecedimiz karakterimiz de bunlar-
dan biri. Onunla beraber olacagimiz 30
oyun saati icinde Star Wars evreninden
tamdik bir ¢ok yerde yepyeni macerala-
ra atilacadiz. Yepveni dodru kelime
¢lnkd yenilik oyunun her yerinden
damhiyor. Yenilikler gardirobumuzu ag-

Gikis Tarihic ...l 2003 4. geyredi
D 111 Raven
(071 [ R —— A R Activision

Tir oo First Person Shooter

mamizla baghyor. Yani 6§rencimizi
haftamin stki yapmak artik size bagh.
Bilumum pantolon, Uniforma, ceket, ip
bikini (ohaa) vs. den segeceginiz Kiya-
fetler oyun boyunca size eglik edecek.
Sadece Kiyafet dedgil karakterinizi de
segebileceksiniz. Bes rkin iginden ala-
cadiniz karakteri bag, gévde ve uzuvla-
n Uzerinde oynayarak istediginiz for-
ma sokmaniz mimkin. $u anda sade-
ce insan ve Twi'lek irki (kafasinda iki
uzantist elan sivri kulakl tip) kesinles-
mis durumda. Hangisini segecediniz sa-
dece gdérsel agidan dedisiklik olugtura-
cak, oyunsal bir dedigiklik yok.

Film gibi ddviigler

Segimleriniz arasinda en keyiflisi ise
1510 kilicimz olacak. Renginden kullanig
tarziniza kadar genig bir yelpaze emri-
nizde. JK3'de kilig kullanma modeliniz
lice ayriliyor: Klasik tek elde kilig, Epi-
sode 2'de Anakin Skywalker'in yaptidi
gibi iki elde iki 151 kilic1 ve Episode
1'deki Dart Maul'un meshur gift tarafli
1sin kilicl. Yalniz Gyle hot diye cift ta-
rafityla baslayamiyorsunuz oyuna; tek
kiligla baghyor géirevlerde basaril ol-
dukga dnce ikinci kilica sonra gift ta-
rafliya kavusuyorsunuz. Kiliglarda ¢ar-
pici bir nokta ise yerinde kullanmadik-
tan sonra en baba kificin elma bigadgin-
dan farki kalmamasi (kabuf bir parga
abarttim.) Kiligla yapabilecediniz hare-
ketler model ve kullanigimiza gére ken-
di iginde gesitlilik gosteriyor. Mesela iki
elinizde de kilig varken birini diismana

UBI SOFT CALISIYOR

Spfinter Cell: Shadow Front, Ghost Pecon 2 Ubi
Saft'un buyl E3'te duyuracad ikl venl bo

ti: Haven Shield icin Ik gorey pa-
en duyurildu. Athena Sword adh bu paket
2 olacak Su anda bu. gt
llgill de pek fazla bilgi yok elimizde.

Temmuz'da piyas
pakatiy
Samnm herseyt E3'e saklyvorkar




firlatacak digeriyle de yandan gelen
saldiriy) savusturabileceksiniz. Hatta
yapimcilar bazi matrixvari hareketleri
de gdrebilecegimizi sbylliyorlar (hayir
duvarda yuriime degil).

Kilig miicadeleleri oyundan gok filmi
andirtyor. Ornek vermek gerekirse Epi-
sode 1'deki Dart Maul-Qui Gon Jinn tar-
zi garpigmalar sik sik basimiza gefebi-
lecek olaylardan. Sorti yaparak kilig
sallayacak, yeri geldiginde yerden ge-
len saldirilara karsl koyacak, bir diig-
mana kilici hizla savururken digerini
“giig”le uzaklastiracaksiniz. Cyun kont-
rol sisternimiz éncekiyie ayni. Manevra
sayisi da ikiye katlanmis durumda. Sa-
vunma hala otomatik olarak igliyor; ya-
ni diisman pozisyonuna uyarak otoma-
tik savunma modelini kendi segiyor.
Hatirlarsiniz abi Jedi Knight'da kthcim-
za kavugana kadar az ter dékmiyordu-
nuz. O zamana kadar dider silahlarimz
size eslik ediyordu. Kardes JK'de hiz-
metinizde on iki silah var. Oyun sira-
sinda sik sik cephane problemleriyle de
kargilagabileceksiniz. Tabii kilicimiz sa-
yesinde bu sorun olmayacak. (bu ne-
denle oyunun %70'inde Uglincd sahis
agisindan yénlendiriyorsunuz.) Zaten
bdyle karizma timsali bir silaha sahip-
ken kim baska silah kullanir ki?
Ozgiiriim, nihayet 8zgiriitim!
JK3'Un en blylik yenilidiyse single gb-
revlerde ortaya gikiyor. Artik dogrusal

SCHWARZENBERG

lkinei Donya Savagl konulu oyunfar eynamakian
ak dirima oslmamiz isten bile
“mwarzenberg 1945 wlinda ve lkinci Diinya
sirasinda gegen yenl bir aksiyon oyunis
zanberg'te gl serviste Galisan bir billin
adaimun kontrol ederak Nazi refiming kars savasa-

kolay tamamianmayacak ve bir anda kendinizi
Laim bir kibusun ortasinda bulacaks
Oyun oynanis olarak Thief veya Matal Gear Solid

gorev yapisina paydos; ¢unkl oyun
dofrusal olarak degil sizin belirleyebi-
lecediniz gekilde ilertiyor. Oyunda he-
men her yerde bir sonraki adimmiza
siz karar veriyorsunuz. Buna ragmen
senaryo gorevleri odncekindeki gibi dra-
matik ve heyecanli olarak birbirini ta-
kip ediyor. Raven yapimcilari sistemin
nasil kuruldugu ve nasil yiiriyecedi
hakkinda en ufak bilgi vermiyorlar. Ko-
nu hakkindaki tek ciimle proje lideri
Steve Raffel's ait: “Senaryoyu strikle-
yen gbrevlere sahipsin, hayatin ise bu
gérevleri vermene badh.” Steve'in so-
zU ne kadar tatmin edici tartigiir ama
Raven sézuni tutar ve bu oyun tirind
dogrusalliktan kurtarirsa oyun tarihine
bir kez daha geger. Gergi tarihe bakin-
ca insanin ¢okta sliphelenesi gelmiyor.

Ben iistiime rahat birgeyler
altp gefiyorum
JK2'yi oynayanlar bilirler oyunun en
sinir noktas yer yer en zor adventure-
lari kiskandiracak bilmecelere sahip ol-
maslydl. Hatta oyunu bitiremeden pes
edip multiplayera bel baglayan ¢ok Kisi
taniyorum. Kardes JK ile bitlin bunlar
uzay ¢épliiinde yerini aliyor. COnki
Raven yeni oyunda tamamen aksiyon
Ozerine yogunlasiyor. Ara gérevlerde
ve gecis gdrevlerinde kargilasacaginiz
boss'larla bunu iyice hissedeceksiniz,
Bu yolda bazen Tatoine'de Jawalarin
yaninda kayip sivilleri ariyacak, hazen
bir sivili ag bir Rancor'dan (resimdeki
kahverengi, dev tirnakii kocaoglan)
kurtaracaksiniz. Ayrica JK2 deki gibi
Luke Skywalker'in yaninda tek silahimiz
1sin Kiiciyla gikacadimiz gérevler de
var. Zaten JK2'de en edlenceli carpis-
malar Luke'la beraber yaptiiniz 2v2
garpismalardi,

Gorevlerin ge¢tidi i¢ ve dis mekan-
lar dengeli olarak ayriimig. Gegis gére-
vi demisken oyunu bir Star Wars filmi

ri safflayan yeni bir gradik motoru kallambyor. Ayr-
£a oyun sicasinda garcek zamanh ofarak hava ka-

rang aydintanacak
Oyunda eski dlman motorsikletien ve tankiar gibi
il arag kullanabile inle Yapime! Ra-
alArda ayun iGin bir yaying aryor.
i " Bittiinds " denill... Na? Biitl

@ mi7? Duke? Nukaim? Oamaz!

haline getiren gecis videolarindan bah-
setmesek olmazdi. Sahne-1; Rancor'la
ilk kargtlagma: Tapinakta siki bir mica-
deleden cikmis fellik fellik cikisi ariyor-
sunuz. Antden yer sallanmaya bashyor.
Dev iki parmagin karsi duvarin kdsesini
kavradidini farkediyorsunuz. Bu da ne
diyemeden hayvanin haykirisi kulakla-
rinizda ginliyor ve de dnindize boyunu-
zun iki kati olan kocaoglan ¢ikiyor. Bu
anlatigima bakmayin sahneyi yasadidi-
nizda “and the oscar goes to" diye
haykiracaksiniz.

“Glg¢ seninle olsun demekle olmaz,
glicine sahip cikacaksin arkadas”- Er-
man Hoca

Eger bahsedilen oyun Star Wars ev-
reninde gegiyorsa sadece 15in kilicini
degdil “gli¢"U de iyi kullanmak gerekir.
JK3'de gli¢ kullamimi da getismelerden
nasibini almis.

Onceki oyunda sadece multiplayer
da kullanabildigimiz bir ok yetenek ar-
tik tek kisilik gorevlerde de emrimize
amade. Hatirlarsiniz JK2'de gérevierde
size hangi glclerin verilecedine yapay
zeka karar veriyordu. Artik bu se¢im
de size ait. Oynadik¢a ve ilerledikge is-
tediginiz giiglerte kombine ataklar
olusturabilmeniz mimkin olacak.

Haya' edin: Ugurum kenarinda rakip
tarafindan gok katl sikigtiriimig durum-
dasiniz. Enerjiniz gok sinirli. Tam Gstd-
niize son darbe inerken sigrama ve hizi
ayni anda kullaniyor ve o dev yarigm
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kars) tarafina gegiyorsunuz. Qyunda sik
sik bu tir kembinasyonlar kullanacaksi-
niz. Tabi ayni ey kars! taraf igin de ge-
cerli. Yapay zekd da neler yapabilecedi-
ni ¢ok iyi bilecek ve yerinde kullanabiie-
cek. Mesela biri sizi havada asili tutu-
yorken digeri leziz bir yildinm gtinderip
cifte etki yapabilecek; aym Star Wars 6
finalinde imparatorun yaptigi gibi. Far-
kettiyseniz dilsmandan bahsederken
Sith va da Dark Side benzeri tarimlar
kullanmadim. ¢UnkU oyunda artik sade-
ceiyi taraf igin carmsmak zorunda dedi-
liz. Hangi tarafta kilic sallayacagimza da
siz karar veriyorsunuz ve senaryo da bu
bu ¢izgide oluguyor. Oyunu bir tarafta
bitirince diger tarafta da oynayabiliyor-
sunuz. Bu nedenle Raven oyun iki ayri
oyun sonu hazirladi.

Jedi turizm sezonu aciliyor

Oyun abisinde oldugu gibi gelistiriimisg
bir Quake3 motoru kullaniyor. Fakat
ortak yoni bu kadar, ¢linkl Raven
“Curved Surfaces” ve “Specular Map-
ping” feknolojileri sayesinde Unreai
motoruna bas tutabilecek bir grafik
olusturuyer. Dis mekanlarda ise Soldi-
er of Fortune 2'de kullanulan teknoloji-
den faydalanihyor. Raven zaten uzun
sUredir @3 motoruyla igli dish oldugun-
dan glcln ¢o/K iyi biliyor ve sonuna
kadar kullaniyor. B&lum tasarimlari
filmler, ¢izgi roman, kitaptaki sahneler
ile yapimcilarin hayal gliclnin karigi-

Ulkamizdaki VGO ve OV film sekiorinin oneil
Kuruluskanrdan birisi aian Tighon, Inglllera’nin en
bk oyun geligtiricllernden Codemasters'm
Tiirklye dagitciiBm - aldl. Ik olarak Codamas
lersin Playstation 2 oyundarnt getirecek olan fir-
ma, daha sonra PC oyunlanm oelimmeye de bas-

TIGLON VE CODEMASTERS iSBIRLIGI

mindan olusuyor. JK2'de bélim dizay-
ni sadece 3-4 bolimde bir dedisirken
burada hemen her bdlimde gériilecek
yeni yerler sizi bekliyor. JKZ2 bélimle-
rinde blyuk haritalar bazen sorun ola-
biliyerdu. Durum buyken JK3'de buzul
Hoth gezegenindeki gibi devasa buz
¢dllerinde UsUtlp hasta olmaniz olasiy-
di. Neyseki yapimcl amcalar bizim igin
bir ¢ok ulasim yolu hazirlamislar. Bun-
lardan en edlencelisi heralde Tatooi-
ne'de geng Luke gibi Speeder kullana-
bitecek olmamiz.

Abi bu kilicin sarji bitmis

Oyunun %60 hazrlanmig durumda.
Tek kisilik senarya (script gérintdleri
dahily béllimleri bitti denebilir. Yapim-
cilar su aralar yapay zeka Gzerinde yo-
gunlagiyorlar.

Basta No One Lives Forever 2'deki
gibi tek kisilik gdrevierin de multplayer
oynanmas! dusinialirken blyuk olasi-
likla gikarilmig. Yazik, cok eglenceli ola-
bilirdi.

Séziin Ozi: Yoda bugiin aramizda clsa
Raven'la gurur duyardi. Kilig diellolar
ile Dart Maul'u ile kiskandiracak JK3'de
vapimcilar sdzlerini aksiyon turd yeni-
den tanimianacak. Ozellikle serbest gé-
rev secimi gergeklesirse bir oynun degil
filmin bagrolinde olacagiz. Bu arada be-
nim igin kileim nerede yaw? Anne kag
defa sdledim isin kilcimin tozunu temiz-
likciye aldirma diye...

bevl, Tekno SA gibl datiim adlaryla bitikis ¢a-
istikian igin, bu marketierde Codemasters ayui
lanm bulabllseaksiniz. Su anda Tiglon'dan plya-
sada bulabilecediniz oyuniar Colin Mc Raa Rally
3, Prisoner O Wat, Soldier O Forlune Gold
Edition, Mike Tyson Heavyweight Baxing, LMA

layacak. Ustelik D&R, Rakso- @] Manager 2003 v& TOCA Race
tek, Megavizyon, Remzi Kita- TIGLON Drrear

MORTYR 2

99 yvilinda pivasaya oikan Morlyr't sevdiyseniz
yl bit haberimiz var, Eder sevmediyseniz yapa-
cak bir sey vok. Dergi basiidy, haber cikt, artk
fier 5ey Igin Gok gec.

Asima bakirsaniz Moryr 2, oynanis ofarzk ik ver-
siymnundan gok da farkh olmayacak. Bunun ne
deni de Mirage Interachve’in ik.ayundaki eglen-
se-gercakellik oranini yetarli bulmash Firma oyu-
il bir sinufasyon gibi gercekel ve skictolmase
i Esteimivor. Bunun verine daha 2dtencell bir oyu-
NUBEHYDN VE aXSyOna afirlik veriyor,

Mortyr 2'nin ik oyunds oldufu 010l yine Nazi ko-
nuly bir senaryosu olacak. Oyunda, 1944 winda
Avrupa'va seyahal edzrel bilgiler toplayip Ne-
2l'ieri durdurmava gahsacaksiniz. Kontrol edage-
finiz karakler jse Sven Martyr

Owunda kopriilen ve Nazllerin gug- Kaynaklanmy
patllatmak gibl zorlu girevier bulunacak. Mortyr
2'min atmosteri Er Ayan'l Kurtarmak fimindaking
banzer olacak. Harltalar lse genelikle kapal alan-
lardan olusacak. Yapmeilar oyunun Wolfenstain
havasinda olmasin Istedikleri ign bu yola bas-
vuruyorlarmis

FULL THROTTLE 2

Full Throttle 2'nin il oyundan daha fazia aksion
glacal agikland). Motorcular cennati olan kilik
bir kasabay kortamiaya calistidimz yveni oy
utnar fazia akskhyon yiizinden Wice sulamp ik
oyunun atmoslerinin yanmda sondk kalmaz

OPERATION FLASHPOINT 2

Codemasters, Oparation Flashpaint 2 lgin ¢&
lismalara bagladifin duyurdu. 1416 Mays
1arihler arasinda B3 fuannda detayian apkia-
nacak oyumun gikis tarihi 2004 olamk helidan-
di. Yapimer Bohemia' Interactive: Stutio’nun
proje. sorumiusy Marek Spapel, IR oyunda
vekaladikian bagarly devam eitirecekieini
balirtiyor
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Sacred

Yeni neslin Action RGP’si sizi kalbinizden vuracak.

Action RPG gergekten cok flging
oyun tlroddr. Ne tam anlamiyla action,
ne de rpg olabilmis, arada kalmig ve hat-
ta bircogunun kigimsedigi bir tirddr.
Fakat oyuncutarinin bundan rahatsiz ol-
dugunu sanmiyorum. Bunu Action RPG
denince akla ilk gelen serinin, Diab-
lo'nun bagarisindan okuyabiliriz. Bili-
mum basarih ve kendi tiirinin babasi
sayian oyunun kaderinde yazdigi gibi
Diablo da defalarca taklit edildi. Binaya
bir tugla ekleyebilen de oldu, gbkdelen
yapayim derken gecekondulara donua-

sen de. Oyle veya béyle oyuncular Diab-
lo (Empire) State'lerine geri dondUier.
Bugiin Blizzard'in basini kasiyacak vakti
olmadi§indan asiklari Lord of Destructi-
on ile idare etmek zorundalar; peki ya
oyundan bayanlar? Bu ¢ighdr duyan Al-
man oyun yapimcisi Ascaron (Port Ro-
yal, Patrizier, Anstoss serisi) Sacred igin
kollari sivamis durumda. Bakalim Sac-
red'in tuglalari nelermis. Bastan uyara-
yim bol bel Diablo adi duyacaksiniz, ona
6zel bir gicikhdiniz varsa sayfa ceviriniz.

Tamamen(?) orjinal senaryo:
Diinya yaratik doldu, git temizle!

* Senaryo Shaddar adh bir blyUcinin

gug ve iginde yanan hilkkmetme arzusuy-
la sdiper gi¢ld seytanlar ¢adirip sonra
bunlar (zerinde kontroliinl kaybetme-
siyle baghyor. BlyicOmuz glldirdidindan
bu cehennem yaratiklarini geri postala-

HEROESOFM &M 5

300, Heroes of Might and Magic izin calis-
malara basfadint duyurdu, Firma oyun
hakkmda simdifii herhang) bir ipugu e

yor, Buna rafjmen oyurun gikis tarihi 2004
olarak belirlendi. lyisl ml beklemeds
kalalm

mak gezip tozmak varken bilgisayara ki-
litlenen bizlere kalyor.

Oyun 30 ana gorev diginda 200 de
yan gdrev iceriyor. Bunlar arasinda sizi
cizbiz etmeye niyetli bir ejder de olabilir,
i¢ip ormanda sizan kocasini geri getir-
menizi isteyen bir kdylu kadin da. He-
men burun kivirmayin; bu kéyld kadinin
sizi denemek isteyen bir bOyGcii olmadi-
@i ve sonunda sihirli bir esyanin sizi
beklemedidini kim bilebilir.

Goérevlerinizde dev haritalarda kay-
bolmamak i¢in bir géziiniz kontrol pa-
nelinin ortasinda yer alan pusula da ola-
cak. Clinkii gorevinizde bir sonraki adi-
minizi 0 gdsterecek ve buradaki en fazla
dort isaretle gorev listemizdeki (hatira
defterimiz) yan gérevleri isaret edecek.

Alty er cikt meydane hepsi
birbirinden...
Oyun baginda se¢ebilecediniz alt kahra-
man olacak. Karakter ydnetiminin Diab-
lo'nun fare yénetiminden farki yok. Ala-
cadiniz tecriibe puanlari (Exp.) ile nere-
deyse acinacak halde buldugunuz bu va-
tandaglar zamanla birer savas makinasi-
na dénisecekler. Exp.leri daditacaginiz
Bzellikleriniz klasiklesmis durumda: Str.,
Dex. ve Magic. Karakterlerimizin yete-
neklerinde ilk dikkatimi ¢eken Diablo
taklidi olmamak igin alinan bir ¢ok yete-
nedin sadece isimlerini degistirmekle
kalmayip Gzerlerinde oynanarak detji§ik
karakterlere daditiimasi olmus. Gergi her
iginde kilig ve firewall gegen oyun taklit
olsaydi bugln her oynadijimiza Dagger-
fall diyebilirdik. 8yle veya b&yle barbar
ve biylicllere bu kadar asina olduktan
sonra bir Dark EIf ya da Vampire Lady
ile oynamak ilging bir deneyim olacak.
Bir baska enteresan noktaysa at sir-
tinda savagabilmek. Bunun sadece gér-
sel bir yon olmadi§ini sdylememe gerek
yok herhalde. At Ustiinde ckiariniz daha

SERIOUS SAM VE
STARCRAFTI!

Inanimaz ama Serous Sam lein bir Starcraft
mod'unun - yapinung baslandil Su  swalarda
3 5 Sam igin optimize edifiar. Yani
da Serous Sam motoruyla

........................... wWww.ascaron.de

isabetli, vuruslariniz daha sert olacak.
Kullandiffiniz hayvan da bir miktar sizi
andiriyor (ahhh vurmayin lafim bitme-
dil) Yani baslangigta kullandiiniz at, gi-
cl ve yetenedi ile bir siit¢l beygirini an-
dinyor. Kabul, atiniz ates topu atamaya-
cak ama bu halde bir yaris at) gibi de
kosamavyacak. Fakat oyun ilerledikge
zirhli, siyah tiyleri glineste parlayan
atik kisraklara kavusacaksiniz. Savasgl-
larimiz silahlanni sadece tek gekilde kul-
lanmayacak. Grnegin Dark EIf elindeki
bigaklar hep ayri sekilde saplamaya-
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cak, rakibini hog efektler esliginde dedi-
sik kombolarla ekarte edecek, ayni se-
kilde gladyat&riimliz baltayla digmanin
kafasinl ayirabilecegi gibi ters tarafini
gecirip sersemletebilecek ya da "Ya Al-
lah™ nidalanyla diismanin Gstlne atla-
vabilecek. Her rakibin gergekten hos
kombolari var. Karakteriniz gelistikge si-
lahini daha iyi kullandijina sahit clacak-
siniz. $imdi sizi alti kisiyle tanistiraca-
gim sdyle buyrun:

Gladiator: |k teklifimiz bildiginiz izban-
dut. Adamimiz hemen her silahi kullana-
bilmesinin yamsira pazu giicinden ga-
yet iyi faydalaniyor. Ddsmani firlatip
atabililivor, sertge iterek sersemietebili-
yor veya glizel bir dirsek gegirebiliyor.
Firlatmalar da aralarinda ayrilmig du-
rumda. Kafasindan tutup 5-7 m, Oteye
firlatabilecedi gibi etrafinizda bir iki tur
gevirip hizla yol verebilirsiniz. Firlatilan

MORROWIND’E MIDDLE
EARTH MOD'U

Murrowind igin bir Middle Earth mad'y yap

Simdibk ismi belirermeyen mod'ia Oria Din

sansim yakalayacadiz. Modda

Hobbitter biyil de kullanabileceklermis. Eh, Mor-
rowind'e de |yl gider...




disman sizin glicindze ve kendi duru-
muna gére hasar aliyor. Sonug yerde
bir sdre baygin yatmasina veya boynu
kirilip sonsuza dek baygin kalmasina ka-
dar degisebiliyor. Rakibi firlatmak ise
yaramazsa kosarak kendini de savurabi-
liyor. Unutmadan, ayni anda birgok ya-
ratifa saldirabildiginiz Hand of God'in
Paladin’in Fist of Heaven'in

eski adi oldugunu bitiyor muydu-

nuz? Peki ayni saniye iginde hiz-

la darbeter vurma yeteneginizin adi-

nin Fist of Gods oldugunu?

Woodelf: Giizel elf kiztmiz kullanabildigi
bilumum ok-yayla attigin on ikiden vu-
ruyor (ayni anda ¢ok hedefi vurma, dis-
mani gerilettirme vs.) Bunun diginda sa-
vunmaya yonelik blydler kullaniyer.
Yardimina hayvaniar ¢agirma, hizh heal
ve tabiat giglerini bunlardan sayabiliriz.
Ozellikle cagirdiginiz hayalet atin hiziyla
biiy(k hir avantaj yakalayabileceksiniz.
Battlemage: RPG olur da biylcisiiz
olur mu? Amcamiz ates toplari, meteor-
lar firlatiyor, ve depremler olusturuyor.
Ates, elektrik iceren klasik buyllere za-
ten aginasiniz. Bunlar disinda yeni biyd-
climiizie kisa siireliine suya dénigebi-
lecek, asitle yakacak ve ani r(izgarlarla
ditsmani firlabileceksiniz. Yani her eve
lazim.

Dark EH: Su karakteri bir Action
RPG'de oynatmak hep uhde olmustur
i¢imde. Kara Elf'imizin savas stili kiigiik

| ama gugl silahlarla yaptid 6zel atakla-
ra dayaniyor; ¢ift tarafh bir mizradi sag-

I sollu saldinlarla kullanma,
ani &fke patlamasiyla diigmani
aninda bigme, rakibi sersemleten
ya da olay yerinden uzaklastiran
ani tekmeler vs.

Bunlar disinda gizlenebilecedi du-
man bombalari kullanabiliyer, gélge-
lerde saklanabiliyor ve hayvanlarin
bazi dzelliklerini taklit edebiliyor; 6rne-
gin ay gibi giicli vurug, tavsan gibi
hizli kags.

Seraphim: Gizemli ve bir 0 kadar guzel
blyUcU-savasgi. Cok iyi pala {(scimitar,
falshion vs.) kullanabiliyor (Drizzt'in ku-
laklari ¢inlasin) ve iki elinde iki silahla
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isini gorecek, bazilar ise eg-
yalariniza buyuli ézellikler
ekleyebilecekler. Gergi ken-
diniz gelistikge sizde silahi-
niza ek tzellikler katabilme-
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carpisabilivor. Peki kizirmiz baska ne-
ler yapabiliyor: Silahini bumerang gibi
kullanabilmesi, kasirga giti dénen kilig-
larla bir kag diismani birden bi¢ebilme,
her vurusda sarj olup son hamle de yil-
dirim ve alevlar dagitan kiglar (biri
Assassin mi dedi?), dismant kendi
tarafina gecirebilme, yildinm saldi-
risi iceren bilimum atraksiyon.
Vampiress: Iste oynamas: en eglen-
celi olacak karakterlerden biri. Ka-
rakter giin 1s13Inda kilici ve yayiyla
savasan bir ath olabilirken gin ¢dk-
tagiinde gligli ve son derece hizli
bir gece yaratiina dénislyor.
Yaratifimiza pargalayici dig-tir-
nak ikilisi de eglik ediyor.
Vampir kizimizin gece gori-
sindn iyi olmasinin yani si-
ra isirdigr dusmanlar sa-
yesinde kendini iyilestire-
biliyor. Bir vampir yardimina kurt ¢adir-
masa olmazdr degil mi? Bunlar yanina
isirarak kendi tarafiniza gegirdiginiz ra-
kipleri ekleyin, Ustiine panik clup sizi Is-
kalayanlar ekin. Ayrica dismana “Ben
vampirim sen de kumpirsin” gibi igreng
bir espri yaparak da hasar verebiliyor.

Ekmek arasi ejderha
Bu kadar adamr pisti oynasin diye topla-
madik heralde. Kesebilecediniz bilimum
yasam formu arasinda zombiler, iskelet-
ler ve haydutlarin yani sira ejderhalar
ve gizlik takan Beholder'lar da var
(yoksa lens mi takiyorlardi?). Bizim ka-
dar dismanlarin da hos kombolari ve
bitirig hareketleri var. Ornedin bir ejder
rakibini nefesiyle ateglere bodabilecedi
gibi nefesini harcamadan sadlam bir
pengeyle halledebitiyor.

Sacred'da dismanlar disinda bol bal
NPC de olacak. Bu kigiler gdrevierinizi
vermenin yani sira bilimum alim satim

ye baslayacaksiniz. Oyun
dinyasinl %70 oyuna
hasladiginizdan itibaren agik olacak, ya-
ni su gdrevi gegmeden buradan gege-
mezsin olayl yok. Kalan %30 siz gdrev-
leri bitirdikce agilacak. Dodrusal gitme-
mesi ve oynanabilirlijin artmasi baki-
mindan hes bir adim.

Sacred haritasi ormanlar, ¢ayirlar, ve
sinir kalelerine sahip orta ¢agd sehirlerin-
den olusuyor. Oyun ormaniar, -koruluk-
lar ve bozkirlar disinda dag, ¢l ve ma-
Jaralar gibi yirmi ayri bdlgede gegiyor.
Yapimcilar “Sacred DUnyasi'nin gergek-
ten yasadigini hissedeceksiniz.” diyorlar.
Yani orklarin agik athidi topraklar nisbe-

ten bosken Sheerwood'u andiran orta
¢ag sehirlerinde devamli bir hareketlilik
bir canlilik olacak. Glney bozkirlar! de-
vamli savasa hazir gogebe askerler ve
orklara yaptiklar vurkaglar sayesinde
devaml ates altinda butunuyor.

Isin kihcim aldiktan sonra...

Sacred ok yetenekli bir 3D motoruyla
hazirlaniyor. Buna ragmen cyundaki ka-
mera sabit. Fakat bunun yerine zoom'la-
ma yetenedi emrimize verilmis, gok da
iyi olmus. Su efektinden aleviere, karak-
ter modellemelerinden biyGlere kadar
her sey “ben kaliteliyim” diye badiriyor.
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Grafiklerde en ilging noktaysa Asca-
ron‘un karakterler igin yaklasik 500 (ya-
ztyla bes yuz) hareket sekli olusturmasi
ve bu hareketleri EA'nin FIFA serilerine
benzer bir ydntem kullanarak gergek
profesyonel ddvis sporculariyla hazirla-
rmast. Ornedin Gladiator'un dirsek atma
ve digmani firlatmasi igin profesyonel
bir guresci, Seraphim’in kilic hareketleri
icin eskrimci ve Woodelf iginse bir ok-
cuyla cahgiimis, Vampire Lady'in mation
capture'uicin bayadr ugrasmis olmalilar
| J. Bu sayede ¢ok daha yumusak ve ger-
cekei hareketler gtirebilecegdiz. Aslinda
bu olay Action RPG’ler igin ge¢ kalinmis
bir ilk. Haa yukardaki baslik m1? Uyuyan
okuyucuyu uyandirmak igin tarafimdan
sikilmis bir palavra. Ahhh vurmayin, BLX
kurtar beni!

BASKIYI DURDURUN!

Son anda elimize gecen haberler

= Battiefield 1842'nin Inaniimaz dereceds
befenilmasi vamimal Dialtal lusions'a yenl
Kaplar agiyor, Kesinlesmeyen rvayeie gore,
st anda tzsrinde galistikian projanin adi Balt-
|efigld Vietnam.

B 2004'te plyasaya mkaeak oiEan yam Moedal
of Honor oyunu Pacific Assault'y beklerken,
Medal ol Hanor; AAigin IKinc gorev paket du-
yuruldu! Breakihrough. Sonbaharda gkacak
olan gorev paket] Kuzey Afrika ve ltalya'da ge-
gaoek ontarca girey (geryor. Iyl haber ise, bu
qirev paketing bitinnenin Spearhead'dan gok
taha uzun siireceli

P Impossible Creatues jcin Insecl Invasion
athinda bir sklenti hanrlanyor. Yodun olarak
biceklerin giglerni galirecek olan paketls 15
yeni hayvan, 9 ozefllk ve yeni mulfiplayer see-
nekier olacak. Ustelik, bu pakst iIntermetizn
bedava dagiblacak.

» Mitsubishi Pencilin diinya markasi olan
Und'nin kirsun Kalem el olan Ut Min'y Kl
lanantar, 10 tane Playstation 2 kazanma san-
sina sahip. 15 Temmuz 2003's kadar 2 1ane
bos Uni Min tipand PK. 213, 34361 Sisll / 15
TANBLL adresine, velinizin adi, adres va tele:
fonuny yazarak gondarirsaniz, 10 tane gicir
gimr PS2'dan birsing sahip olabiime sansin
yakalayacaksmiz ( www.univazleomir )

» Ensemble Studios, Age ol Mythalogy fgin
bir ekdenti hazchyor, The Titans adh ek gorev
paketivia ol detaylar elimize pectikge sidere
lletecediz

Edlenceli ve kisktrtici(?) bir oyun
Peki bunca oyuncu hayatta yapacak o
kadar sey varken neden Diablo'va
gmurlerini veriyorlardi: Kesilecek bin-
lerce yaratik ve farkh kahramanlar mi?
Yoksa saflam atmosfer ve gz oksayan
grafikler mi? Cevap hepsi; yvani edlen-
ce. Iste Ascaron Sacred iie bize bunu

1914: Great War
BloodRayne
Breed
Broken Sword: The Sleeping Dragon
Colin McRae Rally 3
‘Commandos 3: Destination Berlin
Egypt 3
Enter the Matrix
Ghost Master
(Grand Theft Auto; Vice City
Half Life 2
Halo
Hidden & Dangerous 2
Hitman 3.
international Superstar Soccer 3
Medal of Honor; Pacific Assault
Medieva! Total War: Viking Invasion

Neverwinter Nights: Shadows of Undrentide

Prince of Persia; The Sands of Time
Republi the Revolution
Rise of the Nations
~5am & Max 2
Star Trek Elite Force |
‘Star Wars Knights of the 0ld Republic
Syberia 2
~ The Sims Superstar .
Tﬁmh_ﬁafﬂen Angel of Darkness
Total Annihilation 2
Tron 2.0
Warcraft 3 The Frozen

B dy duyuris yaplan, ancak s taver apkianmayan, by boy,bormba it oyian v,
FIFA 2004, Hitrman 3, Aguanox 3 ve Lord of the Rings: Return of the King...

vadediyor. Ne kadar dodru sdyllyor
bekleyip gérecediz. Beklerken bos dur-
mavip Final Fight oynayim bari.

Strateji -Mayis-2003
Aksiyon 25-Nisan-2003

RS 21-Mayis-2003
Adventure 10-Ekim-2003

Yaris 27-Haziran-2003
Strateji 21-Haziran-2003
Adventure 28-Kasim-2003 Yeni!
Aksiyon 13-Mayis-2003
Strateji 23-Mayis-2003
Aksiyon 13-Mayis-2003

FPS 30-Eylil-2003  Yeni!
FPS 10-Haziran-2003
Aksiyon 27-Temmuz-2004
Mkslyon  Z1°Nisan2004. Yenl!
Sper 30-May1s-2003
Aksiyon 27-0cak-2004  Yenil
Strateji 9-Mayis-2003

RPG 21-Mayis:2003
Aksiyon 25-Kasim-2003  Yeni!
Strateji 10-Haziran-2003
Strateji 20+Mays-2003

FPS 24-Temmuz-2003
FRP 14-Haziran-2003
Adventure 28-Ekim-2003
Simulasyon  13-Mayis-2003
Aksiyon 23-May1s-2003
Strateji 26-Kasim-2004
Aksiyon 26-Agustos-2003
Strateji 24-Haziran-2003
FPS 23-EyIlF2003
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AVATURK

T

Avatar+Tiirk = AvaTurk

Tiirkiye’de Devasa Online Oyunlar igin bilylik bir adim. sk simensk | buraketevel com.t

lrkiye'de bbyle bir yaziyi
yazmaktan en gok mutlu
olabilecek insan herhalde
ben olmaliyim. Zaten Si-
nan‘in bu dosya konusunu
bana vermig olmasinin se-
bebi de bu olsa gerek. Size anlatacagim
konu Ulkemizde Devasa Cnline oyun
oynamak isteyip de maddi bakimdan
olanak!arini zorlayamayan oyuncular
icin gergekten iyi bir firsat. Ayrica De-
vasa Online oyunlar i¢in bir toplanma
merkezi, bir lonca bile diyebilirim. Sira-
dan oyuncularla kiyaslandiginda Deva-
sa Online oyunculari biraz daha farkl
bir konumdadirlar. Oyuncu profili, yas

¥ WG bagiapmca herkes i

ve hayat tarzi olarak diger oyuncular-
dan ayrilan bu grubun en blyUk proble-
mi hep birden ayni gati altinda toplana-
mamakti. Hergeyden 8nce Avaturk bu-
nu gergeklestirecek bir olusum.

Ulkemizde oyun yapiminin diinyaya
gére ne durumda oldugu malum. Henliz
mevcut standartlaria boy dlglisecek
herhangi bir {iriin ortaya koymus dedi-
liz. Oysa hemen hemen tdm firmalar
tek kisilik oyun devrini coktan asti. Ar-
tik yanina ¢ok kisilik bdlimi de eklen-
mevyen oyun yok gibi. BlyUk firmalar ve
bir grup girisimci ise oyunlarin vardigi
en son ¢agdl yasiyor, Devasa Online Ca-
4. Peki biz bu ¢adin neresindeyiz?
Agikgas! su anda biyik Umitlerle bekle-
digimiz "Kriz" oyunuyla bir yeriere gel-
meyi Umit ediyoruz. Fakat
onun diginda Glkemizde PC
igin gdrdigimiz drinler
gergekten ¢caginin gok
gerisinde. Avaturk bizi
yeni oyun cagina goti-
recek olan yol. Glinki
bize bu yolu agmanin
yaninda

V I

vam etmemiz
igin gerekli destedi de
vermeyi de vaad edi-
yor.

i

» ke

Avaturk nedir?
Avaturk aslinda oyun getiren bir oyun
kllbd. Fakat oyunlari toplu olarak getir-
digi icin sizi yol masrafindan kurtariyor.
Ayni zamanda sitenin arkasindaki ekip
¢ok siki Devasa Online oyunculari oldu-
gu icin eyuncularin ihtiyaglarini gok iyi
biliyorlar ve buna g&re davranabiliyor-
lar, Avaturk'Un portféyiinde akliniza
gelebilecek tim oyunlar var: Shadow-
bane, Everguest ve tim genigleme pa-
ketleri, Anarchy Online ve cyunun ge-
nisleme pakedi NotumWars, Eve Online,
Dark Age of Camelot ve oyunun genis-
leme pakedi Shrouded Isles, Asheron's
Call 2, Star Wars Galaxies ve Project
Entropia su anda satmayi planlanan
oyunlar, Diger tim oyunlar iginde ya-
pimci ve daditimer firmalarla gérigmek-
teler veya ¢ikmasini beklemekteler.
Avaturk'ln amacr ayni zamanda
oyuncularin bir araya geldigi bir
toplanma noktas, bir khip olug-
turmak oldugundan oyuncu-
larin ihtiyacina yoénelik her-
seyi binyelerinde barindir-
may! planiiyorlar. Plan-
’ w larinin hepsini bilmemi-
ze karsin bir boiimind
aciklamamiza izin verdiler. Ava-
turk'n dnceligi oyuncularin ihti-
vaclarnni kargitamak. Bunun
icin tipki stratics benzeri bir
yapilanma igerisindeler. Oyu-

2
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A Everguest'in logosu, bu bayamn ta kendisidir!

nu oynamadan 8nce yapisiyla ilgili her-
seyi siteden dJrenmeniz, oyunu oyna-
vaniarin yazistidi forumlara bakmaniz
ve ilk elden bilgi edinmeniz mumkdn
olacak. Bdylelikle bir Urun almadan on-
ce iyice disUnup karar vermeniz ve bi-
lingli hareket etmeniz saglanacak. Oyu-
na girdikten sonra ise amag Turk oyun-
cularini ayni server altinda toplayarak
beraber oynamalarini sadlamak. Bbyle-
likle oyunculari beraber hareket etmesi
ve oyundan keyif almasi saglanacak.

Game Card

Oyunlari taksitle satin ama imkariniz
olacak. Ayrica Avaturk Tlrkiye'de bir ilki
baslatarak kredi karti problemi yasayan-
lari bu dertten kurtaracak bir sistemi de
getirivor. Game Card adiyla tanimlayabi-
lecedimiz bu dizende tipki hazir kart alir
gibi gazete bavyileri vs. yerlerden bir kart
alacaksiniz. Bu kartta dzel bir sifre bulu-
nacak ve oyun icin hesap acarken kredi
kartl numarasi yerine bu numarayi gire-
ceksiniz. Boylece hem glivenli bir sekil-
de, kredi karti numaranizin galinmasin-
dan korkmadan oyun oynayabilecek
nhemde kredi karti almak icin itlaki 18 ya-
sindan biyiik olma ve bir iste calisma
sartindan da kurtulmug olacaksiniz. Béy-
lelikle Online oyunlarin dlinyasina gir-
mek isteyen bir ¢ok oyuncunun da bu

konudaki problemi ¢ézilecel. Ayni za-
manda bit¢enizi dengeleme« agisinda
da size blylk bir kolaylik saijlayacak.
Dovizdeki dalgalanmalardan da etkilen-
memis clacaksiniz.

Avaturk nasil igliyor?
Site Uyelik aracihifiyla calisiyor. Bu Uye-
liklerin belli dereceleri var ve buna go-
re Uyelerin avantajlar korkung derece-
de artabiliyor. Bu Uvelik tiplerinden
Ozel bir paket olan Avaturk Avatar pa-
kedini sizlere anlatalim. Oncelikle site-
deki temel paketlerden birisine kayit
yaptiriyorsunuz. Daha sonra bu paket
icin bagvuruda bulunuyorsunuz ve Ava-
turk takiminin sizi kabul etmesiyle sis-
teme dahil oluyorsunuz. Paketle bera-
ber site icin bir icerik Greticisi haline
geliyorsunuz. Yapmaniz gereken oyun
icinde ve oyun disinda sorunu olan
Tlrk oyunculara yardimel almak. Yani
bir nevi Game Masterlik yapmak dene-
bilir. Oyun iginde yardimci clmanin ya-
ninda forumlari da takip ediyorsunuz.
Ayni zamanda site igin her ay 20.000
karakterlik yazi yazmak ta yakamlulik-
leriniz icinde. Eger bu pakede dahil
olursamiz bir adet orijinal oyunu %50
indirimli aliyorsunuz ve aldi§iniz oyu-
nun bundan sonra ¢ikacak olan tim ge-
nisleme paketleri de size hedava olarak
geliyor. Eger g ay boyunca tim yi-
kiimlUkdlerinizi tam otarak yerine geti-
rirseniz oyununuzun ayhik masraflari da
Avaturk tarafindan karsilaniyar. Ayni
zamanda Avaturk'lin agmay planladidi
oyun sunucularindan faydalanabiliyor,
ozel Internet badlantisi aliyor, 7 giin 24
saat 0822'li hatlardan Internete sinirsiz
erisim hakki kazantyor, 5 adet email ve
50 MB web alanina sahip oluyorsunuz.
Ayrica tiim orijinal oyunlari %15 daha
ucuza alabiliyorsunuz. Devasa Online
oyunlarin Turkiye'de agilan serverlarin-
da kurucu oyuncu olma hakkinizda ofu-

A Tam 5 adet genisleme paketinden biri olan Planes o_f Power.

yor. Yani oyuna diger oyunculardan 2
hafta énce girip diger oyuncular gelme-
den dnce daha kuvvetli bir karaktere
sahip olabiliyorsunuz. Oyunlarla ilgili
yan Orinleri de %15 indirimli alabiliyor-
sunuz. Son clarka Avaturk'dn yapmayi
planladig yarigsma ve turnuvalara dcre-
siz clarak katiima imkaniniz da ciuyor.

Yukarida a¢ikladidimiz Gyelik siste-
minin yaninda site daha farkh bir gok
Uyelik pakedi de sunuyor ki hepsi kap-
sam ve icerik olarak birbirinden ¢ok
farkli, Yani hersey bu paketteki gibi
yanlizca oyunlarla simirh kalmayabili-
yor. Donanim da igerebiliyor. Bunlari
dégrenmek i¢in maalesef biraz daha
beklemek zorundasiniz.

Simdi gelelim Avaturk'un getirecedi
oyunlara:




Kapak Konusu

4 Asheron’s Call 2'de bu ki yonetebiliyoruz

Everquest ve

Tiim Genisleme Paketleri

Herhalde Everquest'i bilmeyen Devasa
Online oyuncusu kalmamishir. Sony'nin
Everguest'i su anda tim dinyada en
¢ok oynanan Devasa Online oyunu.
Oyunun Ruins of Kunark, Scars of Veli-
ous, Shadow of Luclin, Planes of Power
ve Legacy of Ykesha adh 5 adet genis-
leme pakedi var ve 400.000 civarinda-
ki bir oyuncu kitlesi tarafindan oynani-
yor. Oyunda karakter gelistirmek ¢ok
zor oldujundan yiksek levelll karakter-
ler 1000S gibi fivatlara Internetteki
aligveris sitelerinden satiliyor. Oyun
cep telefoniarinda ve ef bilgisayarlarin
da bile mevcut. Eger tecriibe etmediy-
seniz mutlaka deneyin. http://evergu-
est.station.sony.com

Everquest 2

Su anda yapim asamasinda olan Ever-
quest 2, Everquest’i grafiksel olarak bir
Ust dlizeye tasimayl amaciiyor. Everqu-
est her nekadar sistem olarak oturmus
bir oyun olsa da grafik olarak ¢adinin

gerisinde kalmis durumda. Ozellikle As-
heron's Call 2, Dark Age of Camelot gi-
bi grafik olarak ¢ok Ustin oyunlarin pi-
yasaya ¢ikmasiyla Sony bu oyunun ga-
lismasina hiz vermis durumda. Tabik
oyunun iceridinde de temel degisiklikler
yaptlacak. http://everquest?2 stati-
on.sony.com

Planetside

Baslamigken Sony'nin oyunlariyla de-
vam ediyoruz. Planetside bir bilimkurgu
oyunu. Ayni zamanda ilk Devasa Online
FPS olacak. Yani oyunda karakterimizi
gelistirirken ayni zamanda FPS'de oy-
nayacadiz. Bu ise aklimiza biyik bir so-
ruyu getiriyor. FPS'ler igin hizh bir su-
nucu olmasi son derece énemlidir. Aca-
ba oyunu yapan Verant Interactive bu
sorunu nasil asacak? htip://planetsi-
de.station.sony.com

Star Wars Galaxies
Herhalde tiim diinyada en ¢ok beklenen
Devasa Online oyun bu olsa gerek. Ge-
orge Lucas'in Unld serisi Star Wars'in
oyunu ¢ok sey vaadediyor. Lucas Arts
atrafindan simdiye kadar yapilnis
oyunlara bakti§imizda StarWars Galaxi-
es'in ¢ok 1yi olacagm disundyoruz.
Oyunda StarWars evrenindeki bir cok
irki ve sinift kullanabilecediz.
www.Starwarsgalaxies.com

Anarchy Online ve Notum Wars
Anarchy Online su anda dlnyada en
cok oynanan Devasa Online bilim kurgu
oyunu, Notum Wars ise cyunun genisle-
me pakedi. Anarchy Online gerek sun-
dudu evren gerekse sistem olarak gok
iyi bir oyun. Oyunda ugan araciar kulla-
narak gezegen lzerinde dolagmaniz bi-
le mimkdn. www.anarchyonline.com

Eve Online

Tipki Earth & Beyond'da eldugu gibi bu
oyunda da uzayda gemilerimizle dola-
sarak para kazanmaya ve rakiplerimizle
basa ¢tkmaya ¢alisacadiz, Eve Online'in
yapimcifari Alien Film serisine hayran
olduklarindan oyunun grafikleri muhte-
sem olmus. Son derece gergekgi bir at-
mosfere sahip olan oyunda bir ¢ok sey
oyuncular tarafindan Uretilecek.
www,eve-online.com

Shadowbane

Shadowbane tamamen oyuncular ara-
sindaki savaslara dayanan bir oyun.
Oyunda kendi kralligimtzi kurup ddnya-
yl ele gegirmeye ¢alisiyoruz. Her sey
savas Uzerine kuruldujundan oyunlar-
da tliccar olmayi sevenler bagka bir
bashigr okumal. GUnkd burast savagma-
yI sevenlerin bélgesi. Oyun piyasaya
yeni ¢iktl. www.shadowbane.com

Dark Age of Camelot ve

Shrouded Isles

Dark Age of Camelot yeni ¢glkmasina
karsin son derece ilgi geken ve sadik
oyunculara sahip bir oyun oldu. Oyun-
da kralliklar aras! bitmeyen bir savas
var. Dark Age of Camelot yeni genigle-
me paketleriyle glincelligini koruyaor.
Oyunda yakinda evinizi satin almaniz
mumkin olacak. www.darkageofcame-
lot.com

Horizons: Empire of Istaria
Senaryo olarak fantastik bir dinya da
gecse de yapi olarak digerlerinden
farkli bir oyun. Oyuncular dinyay! keg-
fettikge genisleyecek olan evren ayni
zamanda yeni digmantari ve farki sinif-
lary ite bize yeni bir tecriibe yasatabilir.
Su anda yapim agamasinda. www.ista-
ria.com

- Dark Age of Camelot ve Horizons grafik olarak
kirhiting ne kadar cok benziyor degil mi?
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Lienage 2

Ultima Online’n babasi Richard
Garriott tarafindan yapilan oyu-
nun ikincisi. Birinci oyun yaniizca
Kore icin yapiimig ve orada epeyi
tutmustu. Yapi ve grafik olarak
Ultima Online'dan farkh olan Li-
enage 2 dier oyunlarin yaninda
sessiz sedasiz goriinse de ashnda
epeyi iddiah olabilir. www.lienage-
us.com

City of Heroes

Siipermen, Grimcek Adam gibi
kahramanlari sevenler igin yapil-
mis bir oyun. Kendi kahramaninizi
yarattiktan sonra Batman'deki
Gotham Sehri benzeri bir sehirde
dizeni sadlamaya cahstyorlar. Le-
vel atladik¢a dzel etenekler ekle-
yverek karakterinizi daha da gelis-
tirebilivorsunuz. www.cityofhero-
es.com

Asherons Call 2

Dinyada en ¢ok oynanan ikinci
oyun Asherons Call'dur. Asherons
Call 2 ise bu cyunun grafik olarak
COK gelistirilmis hal. Oyunun sis-
temi mikemme! dedil fakat grafik-
leri o kadar glizel ki herseyi bira-
kip etrahl seyrettigimz oluyor. Ay-
rica her ay oyuna blylk bir quest
ekleniyar. Oyun yeni ¢kt ve ileri-
de daha da iyi bir duruma gelebi-

lir. http://microseftgamesinsi-
der.com/AC2

Project Entrophia

Fantastik bir diinyada gegen Pro-
ject Entrophia’nin en dnemti dzel-
ligi oyunun bedava olmasi. Fakat
oyun igerisinde kullanacaginiz
parayl gercek paraya gergek
parayl ise oyun parasina
cevirehileceksiniz. Bu simdiye
kadar hig denenmemis bir oy-
nanig. Su anda oynayabilirsiniz
ama biz oyunu heniiz test
edemedik. www.preject-ent-
ropia.com

Dragon Empires

Dragon Empires oyun yapis!
olarak Shadowbane'i andiriyor.
TUm dinya Ozerinde egemenlik
kurmak icin gercek oyuncularin
kurdugu sehirler arasi ¢atis-
malarin yasandigi bir dinyada
gecen oyun grafik olarak gelismis
gorindyor. www.dragonem-
pires.com

Hepsi bu mu?
Eder yaziyt buraya kadar okumus-
saniz sanim akhinizda az ¢ok bir
fikir clugmugtur.

» Avaturk Devasa Online oyunlari
getiren bir firma.

» Oyunlari satin almak isteyen
oyunculara her torll kolayligi sag-
lamayi ve aradaki engelleri kaldir-
may! amaglyor.

» Kesinlikle korsanlar tarafindan
kirilamayacak bir sistem oldudu
icin anline oyunlar tercih ediyor.
» Oyun satisi yaninda bu isi saf
ticaret olarak gérmiyor. Ayni
zamanda oyunculan bir ¢ati altin-
da toplayarak online oyun k{i-
thrind clusturmayr amagliyor.

» Oyuncularin iletisim halinde
bulunacaklan ve oyunlar hakkinda
Turkge olarak icerik bulabilecek-

leri bir bilgi kaynadr haline gel-
meyi amaghyor.
» Dinyada hemen hemen ¢ikan
tum kaliteli Devasa Online oyun-
lart binyesinde barindirryor.
Ulkemizde darmadaginik ve
yasadigt olan korsan oyun
piyasasina karsl, ele gegiriimesi ve
ayakta tutulmasi en saglam kale

Avaturk'iin resmi sitesi su
anda yaymda. Gerekli biitiin
bilgileri alabileceqiniz bu
sitenin adresi
www.avaturk.com. Eger
Avaturk ile itgili detayh
sorulariniz varsa bunlar da

olan online oyunlar ile bayle bir webmaster@avaturk.com
ciusumun baglatilmasi ¢ok sevin-  adresine email gondererek
dirici. Dileriz ki Avaturk bu sorabilirsiniz.

olusumunu ileride Ulkemizde res-
mi Devasa Online oyun server-
larinin aglimasina kadar géture-
bilir. Bu olusum sayesinde oyun
fiyatlar daha da ucuzlar. Cnline
oyunlar oynayan kitle daha da
bilincli hale gelir ve hep beraber
oynamanin keyfini doya doya
clkartinz.

Ulkemizde online oyun oy-
nayan kitienin bir bélimi son
derece sayqisiz, cahil ve bilingsiz
kisilerden oluguyor. Sanal ortamda
pulundullarn igin karsitarmdaki diji-
tal karakerlerin ger¢ek oyuncular
tarafindan yonetildigini dtsin-
meyen bu giruhta dilerim Avaturk
ile gercek online
oyunculugun nasil
olmasi gerektigini
ogrenir. .&



Bilen Adam

Kizlar aramizda!

1D5A (Interactive Digital Sofiware Assosiation)
adh kurulusun yaptigr bir aragtirma, gok Hging
sonugiara gebe,

Oyur oynayanlarin yizde kaguun bayan oldu-
de 107 Ha-
di sizi fazla yaormayayim, oyun oynayaniann

inceleme

gunu tahmin edin.. Yizde 5 mi? Yz

%6430 bayan, Yani peredéyse oyuncularin yare
i, T'abil bu oran, power ve pro-oyunculan dust
nance dusiyor, ama soranm size: Masa basinga
cahsan veya Bdevini bilgisayvarda yapmak zo-
runda ofan bir hamm (yanl lise ve Onlversite 8-
renciierinim hepsi) glinde en az bir kez Solltaire
veya Mayin Tarlasi oynamaz mi? Bu hamimlar
The Sims, Thief gibl agir isleyen, ama zihinge
caligma gerektiren oyunlan sevmezler mi? Ve
ya Sims Online, Everquest gibi difer ayuncular: Bu boliimde oyunlarin The Elder Scrolls: Morrowind Rale Playing %04
|a strekli ilelisim halinde oldugunuz oyuntari?
Falii ki severler, ama 4nce hirllerinin anlar
oyunlaria tanighrmas: lazm. Su da bir c_|-._=rgek
ki, @zallikle bayanlarin da lgisinl gekecek sekil-
de tasarfanmis oyunlar En lyi 10 listelerinden
uzunea bir sire inmiyor, Bkz. The Sims ve mah Karsi Duran Klasikler

dumlar. arasindaki yerini alyor.

zamana kargi ne kadar B
dayandigini test ediyoruz. Ust T |
liste 6 ay bu |istedeki yerini Ly .
kaptirmayan oyunlar Zamana ®

Bavan ‘oyvuncutar gizli kalrmig, ama ayubculuk

cin gok Bremli bir potansiyel. Hemen her konu Gran Turisme 3 Yans %98 (PSZ) Grand Theft Auto 3 Aksiyon 0495 (PC-PS2)

da oldugu gibl, bilgisayar oyuniarinda da erkek- :

lerin'egemen oldufiunu zannettigimiz igin onla

r ghzardl edemeylz. Sadece kizlardan olusan

ve oldukca basanl olan Girlx klani, editoridfii-

nii sadece kizlarin yapti ve czellikle Kizlara

tap edecek sekilde hazirlanan Game Girl Advan-

ce sites) (httpy /www.gamegirladvance.com) bu

sakl potansivele Grnek.

Turkiye'de de kizlar arasinda oyunculuk hizla

yayiliyor, Siberlia'in dizenledifi son Colinter IL2 Sturmovik . Simulasyon %92 (PC) Pro Evolution Soccer  Spor

Strike turnuvasina sadece ki2iardan olusan bir

takormin da katildrm biliyor muydunez? Gergi

pek basarill olamasalar da, tebrik etmemel &l

de dedil.

Tirkiye'deki bayan oyuncu potansiyelin anla-

mak icin Marmara Un, Sosyal Bilimler Garet-

menligl Balimad tarafindan hazirlanan bir ¢ales

maya bakalim. Lise dizeyinde yapilan galigma-

dan ¢ikan sonuclara giire:

» Oyuncularimizin %%630'0 bayan,

» Bu ayuncu hanimlarin 660" haltada
en az Z gln oyun aynuyor

= Oynadiklarn her oyuna grtalama 2.5 saat
stre ayiriyorlar

= S613'0 pyun oynamayl sinema, livatro ve
miizige tercih ediyor

» Basta Adventure, stratej, spor tdrlerinde
ve yafun efjlance iceren oyuniar tercih
ederken, savas ve billm kurgu icerenlierden
uzak-duruyoriar

» En cok oynadiklar Oc ayun ise The Sims;
FIFA ve Tomb Raider serller]

Bundan senra kiz arkadasinizla, ablanizia veya Ay N 0 o

annenizlie "oyunlanmiza™ laf adiyer diyve kavga

Battlefield 1542 (PC %92) Age of Mythology (PC %84) Hakeden yok

Bu ay verdigimiz Desert Com- Ve Age of Mythology de ipi Bu ay elimize gececek olan Mistma-

bat mod'uyla birlikte Battlefi- gégusledil Altin klasikler icin-  re, daha sonra da sirada Lionheart

eld 1942 yeni bir hayat buldu. deki ilk strateji oyunumuz da ve Greyhawk var. Ama su anda lis-
boylece belirlenmis oldu teye girmeyi hak eden yok.

: ; . 01 2 3 4 5 & 8 1 2 3 4 5 8
eltmek yering, onlan da sizinle birlikte oynama-

va davet edin, Sakin ha Counter Strike veva

Poslal 2 olmasm bu oyun, Ama Syberia veya

26 Sims'in bir ek gtirey paketi sizi Kars cinsle &zle-
diginiz iletisima gegirecek anahtar alatillr
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Champicnship Manager 4 (PC %91 Splinter Cell (PC %93} Post Mortem {PC %92} Burnout 2 (P52 %91) Combat flight Simulator 3 (PC %87)
Sasirtict bir sey degil Tim za-  MGS2: Substance cok iyi ola-  Paris'te isienen bir cinayetin - Simdilik sadece PS2'de. Keske Ve yine bekiedigimiz oldu.
manlann en iyi menejerlik bilir, ama Splinter Cell hala pesisira gireceginiz bu mace-  PCye de ciksa dedigimiz, CFS$3, cok az sayida cikan si-
oyununun devaminin bu liste- turiinde bir numara ra, son zamanlann en iyi ad-  ama bu pek muhteme/ go- mulasyon oyunlari arasinda
ye girecegi coktan belliydi. venture'l. ziikmiyar. gercek bir inci.

AVP
4] 1

| DUNYADA EN COK SATANLAR |

Level Klasik dilll alan bir oyu- H |__| PG
nun, size uzun sire unutamaya- ';

I'EVEI' CI'ASSIC caginiz bir oyun tecribest yara- " ase

tacad kesindir. 1- Championship Manager 4 #*yen
2- Delta Force Black Hawk Down Feyen|
Saygin bir yere sahip Level Hit )

9 LEVEL HIT alan bu cyunlar, bir klasik olmasa- 3- Command And Conquer: Generals V)

lar da, verecediniz paraya dege-  4- The Sims ¥(3)

R 5- Tom Clancy’s Splinter Cell v(2)

Anlamini bilen oyuncular, yanin- 6- The Sims: Unleashed ¥ (4)
LEVEL SHIT da Level Shit logosunu gardikle-  7- Tom Clancy’s Raven Shield Feyen:
ri bir oyundan bucak bucak kag-  g_ TOCA Race Driver ®yeni

(idirlar. -
U 9- Sim City 4 ¥ (4)
zamanda V0|CU[U|‘( 10- 1.G.I. 2: Covert Strike \40)

6 yiIl 8nce LEVEL
“Bu sayida ne yapmisiz bakalim” diye bakinirken, haber
sayfasinda "Counterstrike” baghfini gériince az daha
kiigiik dilimi yutuyordum, £ {abii. ne de olsa daha Half Li-

- fe duyuruimamisti bile. Haberi okuyunca anladim ki Red ) 1 ; . ,
Alert'e cikacak olan Counterstrike adli bir gdrev pake- 1- Tom Clancy’s Splinter Cell *yem
tinden bahsediyormusuz. 2- Devil May Cry 2 Heyen
Krush, Kil'n Destroy (KKND), G-Nome ve Emperar of the
Fading Suns gibi oyuniar inceledigimiz oyunlar arasin- 3- The Getaway v(2)
dayd. 4- The Sims V(1)

m—= 3 y)| once LEVEL 5- Grand Theft Auto: Vice City ¥ (5)
1 EY Oyunculugun gelecedl o zamandan belfiydi Binlerce . - ,
ILEVEL oyuncuyu bir araya getirecek Devasa Online oyunlar. Bu 6- Metal Gear Solid 2 Substance *yeni
fromemsbpl S o iz o ler] griliilik edip online divarlardaki  7- Tenchu 3: Wrath of Heaven Fyeni

gelecegi parlak gorduglimiiz 8 oyuna bakmistik. Bu

a8 oyunlardan Ultima Online, Everguest ve Asheron's 8- Grand Theft Auto 3 @ ayn

8 Call'un hala yUzbinlerce oyuncu taralindan oynandidini 9. FIFA 2003 \ 260
diiziiniince, Davasa Online oyunlarn farkini ve dnemini -
anlyor insan. Yapimindan 3 (UQ sz konusu olenca, 59 10- Rayman 3 Feyen

yil sonra hala oynanan kag oyun biliyorsunuz ki?

Haval kirikliklariyla dolu bir sayiydi incelemeler agisin-
dan_Umutla bekledigimiz Might & Magic 8 ve Messiah fos
¢kt Ama Soldier of Fortune inanilmazdi dodrusuy; FPS
arenasinda yeni bir gladyator.

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derfenmistir

W Ay R Ay R
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Metal Gear Solid 2: substance

Snake in hayat| kitap, cevir cevir oku maagallah.

Konami Europe Tr: Akswuﬂ Multlplayer yok
ars Karti Onerifen Sistem: 18Ghz CPU, 256MB Rarn, 64MB Ekran Karti

MegaEmin | megaemin@level.corm tr

etal Gear So-
lid'in tdm za-
manlarin bir
numarali

B blayStation oyunu oldu-
(junu codunuz bilirsiniz.
Iy Hatta PSX versiyonundan

bir sene sonra da PC versiyo-
nu yapilmis ve Tugbek'ten de
tonla 6dil almigh. Serinin devam
olan Metal Gear Solid 2: Sons Of Li-
berty ise, PlayStation 2 igin yaptimasi-
nin yine bir sene ardindan PC platformu-
na geldi. Fakat bu sefer durum biraz dedi-
sik. Oyuna yeni dzellik ve bétumler eklendi,
hatta adi da degistirildi. Ayrica bu daha Us-
" tUn versiyon, PC'nin yaninda X-Box ve PS2
platformlarinda da sunuldu. Bu detaylara az
sonra dedinecedim, 8nce biraz oyundan bahsede-
yim.

Tiim Metal Gear oyunlarinda oldugu gibi,
" bu oyunda da gizli bir askeri gdreve verilen Us-
tlin yeteneklere sahip bir ajani kontrol ediyor, ve
onu yogun korunan digman bdlgelerine gizlice siz-
diriyorsunuz. Ajaniniz, yani efsanevi savas¢l Solid
Snake, kendisine verilen gérevleri yerine getirmek
icin her yolu deniyor, Codec isimli kulaginin igine
yerlestiriimis cihaz ile de sUrekli izleme merkezi
ve uzmanlarla hagltantida oluyor, onlardan yar-
dim aliyor. Oyun daha ¢ok bir film havasinda gegi-
* yor denebilir. Dahice yazilmug bir senarya ve usta-
likla yonetilmis ara videolar oyunu ¢ok surikleyici ve
heyecan verici hale getiriyor. Slrekli tetikte bekleten mizikler ve dik-
kat edilmesi gereken ince detaylar ile yiksek adrenalin deneyimi su-
nan oyunda, dikkat cektiginiz zaman digman askerierinden olugan
timler "hurra” Gzerinize cullaniyorlar. Genel hatlariyla oyun béy-
le. Biraz da dzele girelim.

Substance: Asil anlam,

onemli bdliim, dz

Daha dnceki oyunda oldudu gibi bu oyuna da kahramanimiz So-
Snake ile basgladik, fakat itk bdlimin sonundan itibaren Raiden
“#Wod adh bir caylak ile devam etmek zorunda kaldik, Ben ve difer MGS
Byenleri soka ugratan bu durum karsisinda olsa gerek, Konami aylar 6nce
eni hazirlayacaklari bu oyunda Raiden’ in bélgelerinin Snake tarafindan oy-
nanabilecedini ima eden videolar hazirladi. Hatta isi abartmisti, Snake “kay-

— 1/ kay" bile kullaniyordu, Daha ne olsundu? Snake istenmisti ve fazlasiyla ola-
- cakti, sagmalama riskine ragmen. Videoda gosterilen ilging 6Jelerden birisi
," \ de Matrixvari yok olan terdristler ve gergeklidin sorgulanmast idi. Yani agik-
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cas! tamtim videosunu izledigim giin-
den beri Metal Gear Solid 2: Substance’
I bUyUk bir merakla bekliyordum. Peki
umduklarimi bulabildim mi? Az sonra...
Videoyu izlediniz mi bilmiyorum
ama en ilging balimdnl teskil eden
Snake’ in kaykay kullanma kismi, son
anda oyundan kaldirimis. Basin bllte-
ninde bu bdlimiin sadece PS2 versiyo-
nunda mevcut oldudu yaziliydl, ben
onun yalancisiyim, oyunun P52 versiyo-
nunu gérmedim {yalan yok:). Hatta san-
ki PS2'va biraz kiyak gecmisler bile di-

yebiliriz. Oyunun sadece PS2 versiyonu
ile birlikte verilen “The Document of
Metal Gear Solid 2" DVD' sinde oyunun
yaplligint gorebilecek ve orijinal soundt-
rack’ini dinleyebileceksiniz. E konsol
farki tabin) 150 alternatif gérev ve 350
sanal gerceklik gdrevi gibi diger yenilik-
ler bitun formatlarda bulunuyor, lyice
televole gibi olacek ama bu konulara da
birazdan devam etmek istivorum, siz
de uygun goriirseniz efem. $imdi bana
daha garip gelen konulara ef atiyorum.

PC tarihinin en basarih

X-Box emiilasyonu

Oyunun PC versiyonu dogrudan X-Box
versiyonundan emdle edilmig. Qyle ki
tus kombinasyonlari X-Box pad' ine g&-
re, ve oyunda arada bir titresimden fa-
lan bahsediliyor. Hatta bu ylzden siste-
mi gerektiginden ¢ok daha fazla kastiri-
yor. Grnedin oyunun bagindaki ve orta-
lanindaki bazt videolarda atlamalar olu-
yor. ilk balimdeki tankerin basinda; va-
ni yagmur yagan dis bdlgede yavagla-
ma oluyor. Bu dedigim saglam bir kon-
figirasyonda oluyor hem de. Zaten
oyun iyi bir sistem ve kesinlikle bir NVi-
dia ekran karti istiyor. ATI'nin Rade-
on'lari simdilik desteklenmiyor ve bu
vazi yazildi§i zaman da sitesinde sade-
ce yamasinin hazirlandigr yaziyordu.

Dﬁnden bu gﬁhe Metal Gear...

>  Metal Gear

The Quter Haven Uprising (1987)
Bir oyunun sadece ates etmek ve birilertaf oldcir-
mekten ibaret olmarmnas: gerektigini, giziilik ve
taktik ogelerine de sahip olmasiam sart olduguny
disiinen Hideo-san, Metal Gear isimlf ayunu piya-
saya surdiiginde firtinalar koparacagin: tahmin
etmemisti. Metal Gear, aksiyon oyiiniarinin sekiini
degistirmisti.
Yil 1995, Fox Hound ajan: Solid Snake, Gliney Afri-
ka' min kalbindeki Guter Heaven’ a gizlice sizip ha-
ziladiklan prototip silahi; nukleer kapasiteli ydiréi-
yen bir tank olan Metal Gear’ 1 yok etti. Bu islem
sirasinda Quther Heaven' in lidetinin Fox Hound’
un eski listiin komutant Big Boss’ dan baskasi oi-
madiji da ortaya giktr. Snake de eskf yoldasinn
cevirdigr entrikalara son verdi.

» Metal Gear 2: Solid Snake

The Zanzibar Land Disturbance {1990)
Basansint daha yolun basi olarak yorumlayan Hi-
deo-san, bu kez kahramar Solid Snake’ i iyice 6n
plana gikartan yens bir oyun tasarlad:.

Vil 1999 Outer Heaven olayindan kurtulmay bg-
saran Big Boss, Zanzibar Land’ e kactr ve orada
dinyay cehenneme cevirmeye hazir bir askeri re-
Jim kurdu. Fox Hound’ un ricastyla Sofid Snake bu
kez de Zanzibar Land’ e sizdt ve Outer Heaven' in
¢Gkmesinin ardindan Zanzibar' a getirilen Metal

Gear' 1 yok etti. Bu kez finalde karsiastigt Big Boss”

u oldiirmeyi basards. Snake artik bir efsane olmus-
tu

>  Metal Gear Solid

The Shadow Moses Island Incident (1998)
Limitlere dayanan Hideo' nun yardirmma dstin
teknolajisi ife PlayStation yetisti. Artik Hideo Koji-
ma, kafasindaki Metal Gear ditnyasin i boyutiu
olarak kurabilecek ve o konsolda yaprian tum z6-
manlarin en iyl oyunu yaratabilecekti
Yil 2005. Alaska’ nin sahil kesiminde yer alan Sha-
dow Moses Adasi” nda terorizm tarihinin en bii-
ik eylerni yapiliyordu. Bu kez kontrolden cikan
Fox Hound’ un liderferi terorist oldu ve ayaklana-
rak yeni prototip olan Metal Gear REX' i ele gecir-
diler. Hiikiimetin ricast ile eski bir Fox Hound ko-

Bir diger bomba da oyunun boyutu ile
ilgili. Cyun ashinda DVD formatinda ge-
liyor ama piyasada parcalanmig ve ACE
ile stkistirilmig bes CD halinde olani var.
Tek avantajl DVD-ROM gerektirmemesi,
ama CD'lerdeki en ufak bir piriz bile
oyununuzun kesinlikle galigmamasi an-
lamina geliyor. Onun disinda her iki se-
kilde de minimum kurulum 3.9 GB,
maksimum kurulum ise 7.7 GB sabit
disk boslugu gerektiriyor. Yani oyunu
hala oynamaya niyetli iseniz, diskinizde
bayad bir temizlik yapmaniz gerekebi-
lir. Bunu da basardiysaniz siradaki so-
runumuz oyunun kontrollert ile ilgili.
Oyunu bazen Uglncd, bazen de birinci

mutani olan Albay Roy Campbell, artik bu isleri br-
rakan Solid Snake’ | celp etti ve onu bu kez de Sha-
dow Mases Adasina sizmasi icin yollad. Bir niikle-
er silah deposunun kalbine sizmak zorunda ofan
Snake’ e bu gérevde Dr. Hal Emmerich ve Albay’ in
yideni Meryl el uzatti. Snake, Fox Hound dyeleriyle
olan savasimin ortasinda isi guicti doviismek olan
bir Cyborg Ninja ile karsilasti. Bu gizemii ninjanin
gercek kimliginin Grey Fox oldudu ortaya gkt
Grey Fox, Zanzibar’ da diisman tarafina gecip
Snake’ e karsi savasan eski bir Fox Hound komu-
tani idi. Snake, Metal Gear REX' [ yok ettikten son-
ra teroristierin lideri olan Liguid Snake ile yiizlesti.
Hem Liquid, hem de Solid Snake’ in, 20, yuzyilin en
biiyiik askeri olan Big Boss' un genlerini tasidiklar
ortaya giktr. Cyborg ninjanin da destedi ile Solid
Snake, Liquid ile basarili bir savas yaptr. Uzun ve
sanailt dakikalarn ardindan Liquid’i yendi ve Sha-
dow Moses mirasini da arkasinda breakt!.

Hideo, 2000 yilinda Gameboy Color icin Metal Ge-
ar: Ghost Babel adinda bir oyunun tasarlandigenr
duyurmustu ama bu oyundan baska bir haber
ckmadt.

29




=
=]
e
ES ]
- -
==}
[

kigi gérisinde oynadiginiz) disinirsek
mouse'un kullaniimadigini bilmek cok da
hosunuza gitmeyecektir, ¢clnkd birinci
kisi modu mouse olmadan bir faciava
dénlsecektir. Klavye ile oynamak yahut
da tuslar! yeniden konfiglire etmek de
pek sancilt olacadindan, cekmecenizde

tozlanan en az on tuslu gamepad’ inizi
¢tkartmanizin zamani geldi demekdir.
Tabii oyunun kilavuzunda bile tug isim-
leri X-Box" a gbre yazdi-
dindan ve bunu dizelt-
mek kimsenin aklina gelme-
dijinden acik ufrasacaksiniz.
Yani agkgasi PC kullanicitarina bi-
razcik “bizde bole kardes, yerse” du-
rumu yapiimis sanki. Yine de bltin
bu anlamsizliklari gegiyor ve konsol
tarihinin en 8nemli oyunlarindan bi-
risinin yeni versiyonunu oynadigi-
miz disUncesine ddnerek ciddi-
veli barmuyoruz, Evet, arka si-
ra, kenusma yawrum, bisi-an
lativoruz burada bak il
Oyunun cekirdedi, vani
daha dnce Sons Of Li-
perty'de bulunan kismn (ki
bélumden otusuyor. Ilki ¢ok
kisa; bir tankere Solid Snake
ile sizp Metal Gear Ray'in fo- .

tografine cekmeye caligi- ‘d,"
varsunuz. Esas bi r
IUm olan [kinck kisim, 'Ek/

¥ani Plant’de Raiden
ile oynuyor ve yine

deli teréristleri et-
kisiz hale getir-
meye ¢alisl-

yorsunuz. Daha Gnce de helirttigim gibi
oyun degil sinema filmi sanki, sik sik
oyunun kendi 3D motorunu kullanan
ara ekranlar ve codec baglantilari dev-
reye girerek hikayeyi taze tutuyor. En
az oynadiginiz kadarim da arkaniza yas-
tanarak izliyorsunuz. MGS2' nin renkli
diinyasinda ¢ok eflenecediniz kesin.
Oyunda her tirli sinsilik yapabilir, envai
cesit silahi da istedidiniz gibi kullanabi-
lirsiniz. Saysiz ufak ama akillica detayin
vani sira, her biri farkh kisilikteki boss-
lar havayt kremali pasta zerindeki ¢ilek
dilimleri gibi sOsliiyor {nasi toparladim
ama:). Oyundaki aksiyen &geleri ve dis-
man davraniglart cok gergekei, yapay
zeka mikemmel. MGS2: Substance, PC’
deki bir numarall gizli ajan oyunu olma-
ya aday gibi goriinse de, 6zinde hala
hir aksiyon oyunu. Yani
clmeden 8nce faziaca
i) vurulmaniz gerekiyor
PB* Ve kaybedilen caniniz
icin ration yiyerek es-
ki halinize dénebi-
s\ liyorsunuz. Dis-
; ; man askerleri
20 metre &nlerini
§ abremiyortar ve siz
tabana kuvvet kos-
saniz bile sesi duymuyor
§ inekler. Adamlarin dikkati-
' E . nidagitmak igin bog
b _ sarjor firlatabiliyor
3“«3@\ ya da yere aypgi
2 MR™ dergiler biraka-
biliyorsunuz.
I Lazer tuzakla-
rini anlayabil-
mek icin Snake si-
garastnin dumanini
kullaniyor. Yani aslinda
). . Substance igin biraz fan-
N37 tastik denebilir: tam bir
gizli ajan oyunu degil. Daha
gercekci bisi ariyorsanmiz Tom Clancy' s
Splinter Cell’ i deneyebilirsiniz.

Kaykay nanay, Tony Hawk alin
Hideo Kojima-san, Substance’ a
500'den fazla sanal gerceklik gorevi ek-
lemis. Bahsettigim videodaki matrikis-
vari birden yok olan askerler de sanal
gergeklik ortaminda zaten. Bir nevi ilk
oyundaki ekstra VR missions diski gibi.
Burada Raiden VR, Raiden Alternative,
Snake VR, ve Snake Alternative sece-
nekleri sunuluyor. Belirli yuzdeler ta-
mamlandikca ise gizli setler agihyor. VR
missions giderek daha zorlayict bir hal
aliyor ve dogru taktikleri uygulamanizi
gerektiriyor. Raiden'in VR Training'in-
den sik¢a referans alindidt i¢in daha
yapmadan ne yapmamiz gerektigini bi-
lebiliyoruz. Bu senaryolarla oyunun de-
Gigik silahlarini kullanmakta ustalaga-
cak, sayisiz zor durumdan gizlice kurtu-
labilecek, ve olaylari istediginiz sekiide
gelistirebileceksiniz. Daha fazia gérev
bitirdikge gizli karakterlere ve onlarin
kendilerine has VR gdérevlerine erigebi-
leceksiniz. Genel olarak her karakter
icin en iyi gérev tipleri “aiternatif g6-
revler”. Basit gérevler bittikge agilan bu
alternatif gdrevler gergekten yaratici ve
eglendirici. Ornedin birisinde diismanla
dolu bir bélumde kosmaniz ve herkesi
olddrmeniz bekleniyar, silahiniz ise nin-
ja kilici, Ayrica bazi eleme gorevleri de
cok eglenceli. COnkU size sayisiz silah
sagliyorlar ama cephaneniz sinirli. B&y-
lelikle bir avug ddsmani sessiz, isabetli
ve stratejik dldlrmeniz sagdlanyor.
Raiden ile tamamlanan kisimiarin
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Snake ile oynanmasi gibi bir du-
rum ise s8z konusu dedil, Gzgd-
nam. Fakat bunun yerine "Snake
Tales - Snake hikayeleri” denen
bir b&lim eklenmis oyuna. Mekan
Plant bélim, lakin hikayeler uy-
durma. Aralarda sinematikler
yok, batin durum bilgileri ekrana
yazl olarak geliyor, Gzerlerinde

onlart kurgunlara kargl kalkan
olarak kullanabilivorsunuz. Gizli-
ce dismana yaklasip eller yukari
cekebiliyor, bu sekilde isimlerinin
yazih oldudu kolyelerini toplaya-
biliyorsunuz, bir nevi kulak kes-
menin kibarcasi. Yumruk, tekme
kombinasyonlari, slrinme ve ko-
sup takla atarak rakiplere vurma,

PC tarihinin en verimfi XBox cevirisi diyebifiriz.
Ama sisteminize giiveniyorsamz alin,

bir seslendirme bile yok. Bomba
imha, boss maglari falan yapiyor-
sunuz. Fakat biraz daha profes-
yonellik istiyor, ornedin radariniz
yok. Peki Snake Tates'i bitirince
ne oluyor? Hichir sey olmuyor!
Snake Tales de daha deneyimli

oyuncular igin dizayn edil- ;“
b*y) ,g. tam zamanlarin en iyi grafikli

mis ve istenilen sirada oy-
nanabiliyor. Ama esas
oyunla karsilastiridiginda
bu yeni gérevler bi-
raz hayal kinkhg
yaratiyor. Sonucta
bu yeni gbrevler
hig de dodal dur-
muyor. Yine de
oyunu Solid Snake !
tarafindan oyna-
yabildigimize se-
vinebiliriz... mi?
Kontrollere
ahstigmizda ken-
dinizi olaya kap-
tiracaksiniz ¢iin-
kii kahramanta-
rimizin uzman-
lasabileceginiz ha-
reketleri var. Ce- 3
setleri dolaplara i
saklayabiliyor veya

!
i

€y

yUksek bir yerden dismanin ka-
fasina atlama gibi atraksiyonlar
oyunda en fazla yapacadiniz ha-
reketler. Tabi ki 1si durbunu ve
uzun menzilli mikrofon gibi teghi-
zat ve ¢ok cesitli silahlar da hak-
kiyla kullanacaksiniz.

Piyasaya ciktiginda MGSZ2

video oyunlarin-
Pl dan hirisi olarak anmid.
\ Titiz detaylara veri-
e len 6nem, mikem-
./ mel hareket yakalama
| animasyonlar PC'yve de
bezulmadan aktariimis.
Ama bazi durumlarda
- orafik yavaslama ve at-
A lamalar oynanisa biraz
, darbe vuruyor. Yavas

yon olan sinematikler-
de ve etrafiniz diis-
manla sarldifinda eziyet
cekebilirsiniz, Yine de hala
¢ok iyi bir oyun demek
yanlis ofmaz. Inanitmaz
isiklandirma, parlama ve
partikil efektlerine ise
J- soyleyecek bir 56z bulami-
yorum, nefis nefis.

ﬁl x
LR

-4, makinelerde fazla aksi-

Oyunun sesteri daha da iyi.
MGS2'nin seslendirmeleri ve te-
ma mizikleri gok saglam. Besteci
Harry Gregson-Williams, The
Rock, Spy Game, Shrek 2(geliyor)
gibi blyuk butceli aksiyon filmle-
rine de muzik saglamig bir sahsi-
yet. EGer oyunun ara sahneleri
destansi heyecanti bir hikayenin
icinde oldugunu hissettiremiyor-
sa, muzikleri kesinlikle hissettire-
cektir, Duruma gore dedisen mi-
zikler heyecani zirveye ¢ikartir-
ken geri kalan sesler de zerine
disenleri fazlasiyla yapiyorlar.
Marti seslerinden yere disen
mermi kovanlarina kadar ¢zenle
calisiimislar.

Oyun scnunda alacagimiz bi-
tirme kodunu kaydedip, www ko-
namijpn.com’a gidebilir, hatta
Metal Gear Sclid 2 kisminda gire-
bilir ve hatta hatta dinyadaki di-
ger oyuncular arasindaki yerinizi
gorebilirsiniz. Yaklasik 15 saatlik
oynanisa sahip ana hikayenin
tam ¢ozUmunl bu ayki Level
CD'"de bulabilirsiniz. Buyuk bir ih-
timalle bu E3" de lanse edilecek
MGS3 bilgileri de derginizin ileriki
sayllarinda yer alacaktir, hatirla-
tayim. Bye&Smile... @
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er hasanh erkedin arkasin-

da bir kadin vardir. Her ba-

sarili §grencinin arkasinda

bir ddretmen vardir. Her

basarih futbol takiminin ar-

kasinda da bir teknik direk-
tér vardir. Zaten bu giristen sonra hangi
oyunu yazacadimi anlamadiysaniz, yazi-
nin geri kalanini da litfen okumayiniz.
Evet tabi ki Championship Manager'dan
bahsediyorum, Hem de gikmasi iki kere
ertelenen, bitdn tutkunlarinin deli gibi
her glin internet sitesine tikladigi ve da-
ha erken ¢ikmaslt i¢in dua ettidi CM4. An-
cak acikcasl da bu kadar heklemeye tam
anlamiyla degmeyen bir oyun, aman sa-
kin yanlig anlamayin, kendileri hala bir
klasik, sadece eski versiyonlarda var ol-
mayan ufak tefek (gergi cok blylkieri
de var ama) sorunlari var.

Oyunun fantarimin camini hahf sikic
bir giristen sonra yavas yavas oyunu an-
latmaya baglayalim. Ama once tabii ki,
oyun hakkinda hi¢ bir bilgisi olmayanlari,
vakinda kendilerini kdle edecek oyunla
tarustirmamiz gerekiyer, (CM'nin daha

Bnceki versiyonlariyla hasir negir olanlar
1 paragraf atlayarak devam etsinler)
CM4 bir menajerlik oyunu, bir futbol
takiminin kontrolint elinize alp, o taki-
min basarisi iin elinizden geleni ardiniza
koymuyorsunuz. Elinizde olan bir sdri
imkan var: Transfer yapmak, taktiklerini-
zi dizenlemek (taktiklerdeki detaya asa-
gilarda dedinecegim), antrenman prog-

Takﬁk' haz:rlai_akakﬁqpl;irauegiﬁfz defs!ari' evde gilrsmaw unutmayiniz, tabi evde de CM|oynamazsamz.

Can Kori | can@level com tr

rasi sizin igin artik tam anlamiyta gercek
bir teknik direktorldk sinavi.

Oyun degil, simiilasyon

Bir kere daha yinelememde fayda var,
dikkat, bu bir oyun degildir. Champions-
hip Manager serilerinin her biri tam an-
lamiyla birer futbol menejerligi simiilas-
yonudur. Yaptidiniz en ufak degisiklik

Maglar 90 dakika, dzet pozisyonlar, dnemli pozisyonlar ve goller
seklinde seyredebiliyorsunuz

ramini dlizenlemek, baska Ulkelerdeki
futbolculari aragtirmak, oyuncularla gok
detayli kontratiar imzalamak gibi. Oyun-
da istedidiniz 39 ligdeki, istedidiniz sevi-
yede bir takimi (ister 1. lig, 1ster amatér
kime) segiyorsunuz, bu kuliibin sizi red-
detme gibi bir sansi yok. Anlayacaginiz
oyuna ister Real Madrid, ister Yimpas
Yozgatspor oiarak baslayabilirsiniz. Ar-
dindan bu kullbun ybdnetiminin beklenti-
lerini 6greniyorsunuz ve teknik direktér
olarak maceraniz hasliyor. Buradan son-

(ister hata ister basarili bir hareket),
oyundaki gidisatinizi etkiler. Ornedin kir-
mizi kartla atilan bir oyuncunuza “Ceza
olarak 1 haftalik ddemeni kesecedim”
derseniz ve o oyuncy, © karti haksiz ye-
re gbrdlgine veya son derece gerekli
bir pozisyonda goll engeiledidini diigu-
niyorsa, mutsuz olur. “Eh bana ne mut-
suz olursa olsun™ mu diyorsunuz? Ma-
alesef biiyUk bir yanhs icerisindesiniz,
yavas yavag bu mutsuziugun batin taki-
mt etkiledidini gdreceksiniz ve mutsuz
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Josh Shandan News

oyuncularin da pek de basarili oynama-
dikiarini hatirlatmama gerek yok zanne-
dersem.

Her zamanki gibi oyunun grafiklerin-
den baglayacagim. Buglne kadar ki hig
bir Championship Manager versiyonun-
da grafiksel olarak begenecediniz bir ta-
raf yoktu. Maglari izlemek yerine, sadece
spikerin sdzleriyle takip ediyordunuz
ama bu ¢ok detayl oldudu igin adeta
mag) yasiyordunuz. S| Games, yeni CM
icin radikal bir karar aldr ve de fanlarin-
dan gelecek tepkileri de goz 6nine ala-
rak maglar 2D olarak bizlere izlettirmeyi
planladi. Bu beni olduk¢a heyecanlandir-
migti ve yeni CM'"yi déirt géizle bekleme-
min tek sebebi yeni ma¢ motoruydu.

Oyunda toplam olarak 450 (maglan
90 dakika, 6zet pozisyonlar, dnemli po-
zisyonlar ve goller seklinde 4 farki
uzunlukta izleyebiliyorsunuz, ben genel-
de &zet pozisyonlar tercih ediyorum)
mag izledim ve dogruyu séylemek gere-
kirse yalnizca bu yeni mag motoru bile
CM4'l uzunca stire oynamaniz igin ye-
terli olacaktir, Neden mi? ok basit, ma-
Ga gitmis ve de tribiiniin Ust katlarinda
oturmus herhangi bir kisi magta top her-
hangi bir taraftayken, takimin sahaya
dadilisini ok rahat analiz edehilir, Ben
de sik sik maga giden biri clarak sunu
sdyleyebilirim ki: 2D mag motoru gergek
ile neredeyse birebir yapilmis. Tabii ki
ufak tefek hatalar var, bunlar da ¢ika-
cak yamalarla duzeltilebilecek sevler.
Ornedin takiminiz yari sahaya ¢ok yakin
bir yerden tag abigt kullantyor ise, sanki
korner atiyormussunuz gibi ¢ok fazla

Ml Tally Wirk Plajgisi

oyuncunuz ileri ¢ilkiyor ve tactan eger
topu direk kaptirirsaniz (ki bu gok sik
olan bir durum) gol yemeniz isten bile
degil (aym durum bilgisayar i¢in de ge-
cerli). Bir bagka sorun ise, bazen oyun-
cular topu surerken ayaklarindan ¢ok
aciyoriar ve yakinlarindaki rakipler bu
uzada giden topu alabilecek durumday-
ken geri gekiliyorlar ve topu sanki bile-
rek(!) almryorlar. Motordaki bir baska ek-
siklik ise kaleci ile kargi kargiya kalinan
pozisyonlarda futbolcular ¢ok nadiren
calimi tercih ediyorlar.

Yeni mag motorunda géize hog gelen
claylar da var. Mesela ara paslarin ger-

(vay hirgis!-blx)). Son olarak mag moto-
runun basarili oldugunu kanitlayan bir
drnek vermek istivorum. Eski CM versi-
vonlarinda sol, orta ve sag tarafta olmak
dzere 3 defans ile oynardim. Gergek ha-
yatta ortada tek stopeite bu isin olmaya-
cagini bile bile denemistim ve bagariya
ulagmigtim. Yeni CM'de ilk 10 mag bo-
yunca taktigimi denedim ve de tahmin
edin ne oldu? Benim tek stoperime karsi
rakip takimlar ¢ok rahat pozisyonlar bul-
dular ve 10 magta sadece 3 galibiyet, 2
beraberlik ve 5 yenilgi aldim. Ustelik tek
stoperim oyundaki en iyi stoper alan Sa-
mueldi, takimim da Roma.

“Her basarili erkegin arkasinda bir kadin vardir. Her basarih futbol
takiminin arkasinda da bir menejer vardir”

cekciligi. Gergek hayatta havadan veya
yerden nasil ara paslar veriliyor ise ayni-
larini bu oyunda gérebilirsiniz. Hava top-
larini uzun boylu ayunculann yakiniarin-
daki arkadaslarina indirmeleri de ¢ok gi-
zel yaptimig. Bunlarin hepsi tabii ki ta-
kimlarin sahaya ¢ok gergekgi yayiimalari
ile oluyor. Bu konuda S| Games'i kutlu-
yorum ve blylk saygi duyuyorum. Sa-
haya yay/lmakla ilgisi olmayan ince ay-
rintilara da deginmek lazim, oyuncular
kafa topuna ¢ikip 1skalayabiliyorlar veya
topu ayaklaninin altindan kagirabiliyor-
lar. Bunlar yine kdglik ayrintilar gibi geli-
yor ama vazilarimda stk sik kullandigim
bir tabir vardir: "Ayrintilar birseyi mi-
kermmel yapar™ (he he, zamaninda Si-
nan'in bir yazisinda gériip ¢almistim

Gergekgilik, ciftcilik, marangoziuk
Grafiklerden gergekgilige atladik, dyley-
se bu konuda devam edelim. Oyundaki
yapay zeka baz) yonierden gelismis fa-
kat bazi ydnlerden ise oldukga séniik
kalmis. Birinci olarak S| Games eski ver-
siyonlarda adeta bir hileye dénlsen 24
ay taksitle édemeyi dizgln bir hale sok-
mus. Hig pesin para vermezseniz sadece
24 ay taksit dnerirseniz, hig bir transfer
teklifiniz kabul edilmiyor. Ayrica futbol
dinyasindaki ekonomik kriz de mdmkin
oldudunca oyuna yansitilmis durumda.
Dinyaca anll futbolcular oldukga pahali-
lar ve takimlary onlari normal fiyatiarina
da satmiyer. Diinyaca dnlii kldpler ise
transfere maksimum 40 milyon dolar
ayirabiliyorlar. Bu da demektir ki, blyuk
bir kuliibe teknik direktdr olsaniz bile, ilk
sezon iginde buyUk bir transfer icin ok
amitli olmayin. Ote yandan, transfer de-
misken aklima geldi, bagima gelen salak,
ufak bir olayl anlatayim: 1 sezon dncesin-
de Ortega'ya teklif gotirdiim, Fenerbah-
¢e kabul etmedi (oyunda Ortega Fener-
bahce'de bashyor), ardindan1sezon
ge¢li ve Fenerbahce bana Ortega'yi al-
mam i¢in teklif getirdi (bkz: oyundaki ye-
nilikler, ilerleyen paragraflar) benim de
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artik ihtiyacim olmadidi icin reddettim.
Aradan 1 hafta gecti Fenerbahge bir daha
geldi, yine reddettim. Ustiinden heniz 4
gun gecti bir daha teklif ettiler bana Cr-
tega'yl. Bir daha teklif getirmesinler diye
Ortega’y shorthist’imden (ilgilendiginiz
oyuncularin fistesi) silmek zorunda kal-
dim. Bir baska yapay zeka salakhg (lafa
gel lafa) 6rnegi daha: Lucio'ya 30 milyon
dotar teklif ediyorum (gercek degeri 18
milyon dolar), Bayer Leverkusen kabul
etmiyor, Lucio’'cum benim canim, Bayern
Minih'e ok gelmek istedidi igin mutsuz
oluyor. Ardindan sansimr denemek igin 8
milyon dolar teklif ediyorum ve Leverku-

oyuncularinizin kalitesi her zaman iyi ola-
maz (sonucta hep Real Madrid gibi ta-
kimlara menajer olmak insani sikar, biraz
kilglik takimlarla da basari yakalamak ge-
rekli), iste bu noktada devreye sizin uy-
gulayacadiniz taktikler giriyor. Ustelik bu
taktikler o kadar detayl ki, icinde kaybo-
labilir, ciddi anlamda basaril bir taktik
yaratmak igin 15 dakika civart bir zaman
harcayabilirsiniz. Bu detaylar) mi merak
ediyorsunuz, hemen siralayayim. Tabii ki
en basta, takiminizin sahaya hangi dizilig-
le ¢tkacagin belirleyeceksiniz. Bunu be-
lirlediyseniz baginizt dondirecek detayla-
ra gegiyorum: Efendim gimdi sol taraftan

Sol taraftan korner kullamlirken Ballack dn direkte dursun, Elver
penalti noktasi civarinda gezinsin...

sen birden kabul ediveriyor. Ben zavkten
4 koseyim ama oyundaki salaklik ylzin-
den de tziilmiyor dedilim. Oyuncu mut-
suz bile olsa, gergek dederine satmalan
gerekir diye distiniyorum. Bunu disiin-
memin sebebi de daha Lucio'nun 2007
yilina kadar kontratinin devam ediyor ol-
masidir. E§er kentrati -2 sene iginde bi-
tecek durumda olsaydi Bayer Leverku-
sen’in bu davranisini son derece normal
buturdum.

Taktik, takmadik

ivi ki kii¢lik bir enstantaneyl anlatacak-
tim, koskoca paragraf yazdim. Biraz ger-
cekiligi birakalim baska konulara gege-
lim diyecedim, ancak CM 4'te hersey (ta-
mam hersey dedil 2-3 paragraf sonra 64-
reneceksiniz) inanimaz gergekgi oldu-
gundan, gergekgilik kavrami iginde tikili
kaldik. Neyse tikili da kalsak, takli da kal-
sak bunlar dogrular. Tam gaz devam edi-
yoruz gergek bir futbol menajerligi simi-
lasyonunu anlatmaya. Bir takimin bagari-
sticin en dnemli sey nedir? lyi oyuncular
mi dediniz? Tamam dogru olabilir ama

kazanilan kornerleri kim kullansin? Bu
kornerleri én direge mi, arka direge mi,
penaltl noktasina mi yoksa ceza sahasl
disina dodru mu kullansin? Sol taraftan
korner kullamhrken Ballack &n direkte
dursun, Elber penalti noktasi civarlarinda
gezinsin, ceza sahas! disinda da topa iyi
vuran oyuncular Ze Robertc ve Hargre-
aves hazirda beklesinler. Takim topluca
pres yapsin ama ilerdeki Elber ¢abuk yo-
ruldugu igin pres yapmasin. Ballack ara
paslari denesin, arada sirada uzaktan sut
da ceksin. Elber sada sola deplase olsun.
Ze Roberto ve Mehmet Schaoll topla bera-
ber kanatlara ilerlesinler, orta yapsinlar
bol bol. Ama bu ortalari dn direde veya
arka direge degil, sadece igerde Elber’i
gorip ona dogru yapsinlar, ne de olsa
tek forvet oynuyoruz. Defansta da kor-
nerlerde Ballack &n direkte dursun ki
tehlikeleri &nlesin, veya karsi taraf frikik
kullamyorsa Ballack uzun boylu oldudu
igin barajda dursun ve topun gegme ihti-
malini azaltsin. Tag atiglarini da Roberto
Carlos (biliyorsunuz ¢ok uzun mesafel;
tag atiglari kullanabiliyor kendisi) kullan-

s Cumlihynian

sin ki, takim daha rahat tehlike yaratabil-
sin. Kaleci Oliver Kahn de topu oyuna so-
karken defans elemanlarina kisa pas ola-
rak versin ama zaman zaman da degaj
yapsin. On liberolardan Jeremies defan-
sif oynarken, Karhan oyuna katilsm,
hatta oyunu kursun. Defansin ortasinda
oynayan Lucio defansif bir anlayi§ ser-
gilesin ama kornerlerde de ileri clkmay)
ihmal etmesin. 1-0 éne gectigimize gbre
ne ofansif ne defansif, ortada bir oyun
sergileyip kontra ataklarla rakibimizi y1-
kacadiz, bunun igin daha ok sad ve sol
kanatlardan akinlarimizi gelistirmemiz
gerek.

Ne kadar ¢ok sey yazdim degil mi?
Hepsini bir girpida yazdim, emin atun bu
taktik detaylarda arada unuttuklarim da
olmustur. Varin, hesaplayin ne kadar
taktik detay var ve bunlarin kombinas-
yonlari ne kadar bliy(k rakamiar veri-
yor. Durun daha detaylar bitmedi, zaten
bitemez.

Taktikler tahi ki son derece dnemili,
ancak en az taktikler kadar énemli birgey
daha var oyunda: Antrenmanlar, gergek-
ten cok snemliler. Ornedin sezon dnce-
sinde takiminiza kondisyon agirlikli ant-
renman yerine teknik, taktik antrenman-
lari yaptirirsaniz, yeni sezonda takiminiz
sahada yurlyecedi icin ve oyuncular ¢a-
buk yorulacad igin, pek iyi bir sezon ge-
cirmeyecediniz asikardir. Sakin bunu
"Kondisyon calistinrsam bitiin kupalan
alnim” diye algiamayin, bu bir gereklilik-
tir, ekstra bir is dedil.

Eski Championship Manager versi-
yonlarina gére en ¢ok dedisim gosteren
kisim antrenman b&liomi, oldukga detayh
hale getirilmis. Ornegin, takiminizin ver-
diginiz taktidi kusursuz uygulamasi igin
taktik idmani yaptirmalisiniz, eder terci-
hiniz kontra atak futboluysa sadece buna
yonelik antrenman cesitleri de var. Mese-
la takiminizin kondisyonuna glvenecek-
seniz, buna yonelik antrenman cegitlerini
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yaptiracaksimz (mesela agirlik kal-
dirma, kosu vs).

Sira geldi bir menejer clarak
ugrasmak (bazilarmizin) isteme-
yecediniz islere: Alt yapi takimin)
cahstirmak, alt yapidaki oyuncu-
larin kontratlariyla ilgilenmek,
antrenman programi yapmak. Bu
gibi ugrasmak istemeyeceginiz
isleri yardimer kogunuza devre-
debilirsiniz, béylece bitiin bir se-
zon boyunca sadece devraldidi-
niz takima konsantre olursunuz.
Yine de benim tavsiyem mdmkin
oldugunca fazia isi kendiniz yap-
maya ¢ahsin,

Arti, eksi, carpi, boli

Bu son bélimde oyunun art ve
eksilerini yazmayi disiiniyorum,
bunlarin iginde oyundaki yenilikler
de olacak. Bir kere bu oyunun ismi
Championship Manager 4, yani ki-
sacasi alinmayi ve oynanmay! ke-
sinlikle hak ediyor, o ylizden ne
kadar eksisi olsa da simdiden yazi-
nin sonuna gelmeden, kosun bilgi-
sayarciniza tikenmeden alin. Yu-
karida oyunun ger¢ekgiliginden
bahsederken, bazi kisimlarin da
aslinda sagma oldugunu belirtmis-
tim, iste geldik o Kisima. Oyunda
ivi bir takim segerseniz (Real Mad-
rid, Barcelona, Bayern Minih, Man
Utd gibi), oyun sagma derecede
kolay oluyor. Bunu size ufak ista-
tistikler vererek kanitlayaym. Ben
4 sezondur Bayern Minih‘i caligti-
riyorum, bu sdre zarfinda 121 mag
oynadim, 102'sini kazandim, 13'(in-
de berabere kaldim ve sadece 6
mag kaybettim. 306 gol atip 37
gol yedim {yani mag basina 2.5
gol atip, 0.33 gol yiyorum). Bu is-
tatistiklerin sagmalik kat sayisint
da, tek forvet olarak oynattidim,
gergek hayatta da taptidim forvet
Elber arttiriyor. Gocukcadiz son
sezonda 51 magta 92 gol atip, 12

Sauthenad

asist yapti ve 20 magta, magin
adami secildi {Her sezon lig ve
Samp Lig'i kazandigimi sdyleme-
me gereK yok herhalde). Sam-
sunspor‘u segtigimde ise Tlrkiye
Ligi'nde ancak 1 puan farkla 3. ola-
bildim,

Eksilerle devam ediyoruz ne
yazik ki, S| Games’in oyunun mag
motorunda diizeltemedigi bir bug
var: Pasif ofsayt. Attiiniz gollerin
en az 4'te 1l kadar bu pasif of-
sayt ylizinden giime gidiyor. Me-
sela sol kanada Ze Roberto'ya
dodru bir pas agildi, saf kanatta
Mehmet Scholl ofsayt pozisyonun-
da ise yardimcr hakem bayrak kal-
diniyor. Halbuki o sirada Ze Rober-
to ortasini yapmisg ve Eiber de go-
iU atmig oluyor. Gok sinir bozucu
bir durum.

Simdi arti ve eksiler karigik pi-
de yapiyoruz. Efendime sdyleye-
yim, artik sizin de bir kontratiniz
var kulUblnizle. “Ohaa" gibi ses-
ler duydurm, gok ayip. Ama gimdi
hevesiniz sénecek, ¢linkl kontra-
tiniz bitince otomatik olarak uzati-
liyor ve sizin bundan haberiniz bi-
le olmuyaer. Ya ne kdtii dedil mi?
Sizin de oyuncular gibi istatistikle-
riniz var (tabi ki teknik direktér!ik
bilgisi Gzerine) ama su ise bakin
ki, ne kadar basari elde ederseniz
edin buniar degismiyor. Ustiine
Gstliak bir ge profitimizde tercih ef-
tiginiz taktik hic bir zaman degis-

B BT PN

100 siiper oyuncu’”,

miyor. Bir bagka hosuma giden ar-
ti ise artik kulubliniize her istedi-
Giniz an ultimatomda bulunami-
yorsunuz, en az 4-5 sene ¢alismig
olmaniz gerekiyor (duydugum ka-
dariyla, ginkd ben oyunu 3 ayrn
takimla 4'er sene oynadim ama
henlz ultimatom opsiyonu ¢ikma-
di).

Son olarak maalesef buyUk bir
eksi tarafla bitiriyorum, oyunda
inanimaz fazla sakatlik oluyor, si-
ze s0yle bir garanti verebilirim.
Sezon bagindan sonuna kadar 1
maga bile tam kadro ¢ikamaya-
caksitz. Ancak bu bir bug, yani
yeni ¢ikacak yamada (Enhance-
ment Pack 2 giktl, 3'te diizeltile-
cek (ki kendisini CD'de bulabilirsi-
niz)) dizeltilecek. Bunun gibi bir
s{rd oyunun hatasi var ama mo-
ralinizi bozmamak igin sdylemiyo-
rum. (Tutamadim kendimi, Samp
Lig'de oynayacadiniz 2. grup mag-
larinin bir tanesinde, bitiin takimi-
niz milli maga giderse sasirmayiny.

"Bu kadar eksisi olan bir oyun
alinir mi?”" demeyin. Alinir, ¢inkd
dedidim gibi oyunun adi CM4 ve
ayrica 2D mag motoru yeter. Us-
telik ¢ikan yamalar bir sirl prob-
lemi giderdi, daha ¢ikacak olan en
az 2 yama daha var. Kisacasi Sl
Games yetkilileri de bu oyunu en
az bizim kadar seviyor ve en az
bizim istedigimiz kadar mikem-
mel olmasini istiyorlar. @

Championship Manager Dergisi
» [ngiiters'de yayinlanan Official Championship
Manager Magazine, Eidos ve S| Games tarafindan
hazirlandigt icin CM serisi hakkinda hicbir yerde
bulamayacaginiz bilgiler iceriyor. “Takip edilesi

» o

CM4'te goriinme sansi” gibi
kapak kenulan ve CM Quiz ve CM Season
00/01'in tam strumii vermesiyle, tam CM
manyaklarma gére bir dergi. Ama bu tir spesifik
dergilerin hayatinin cok uzun olmadigini daha
once gormustiik. Umariz bu da dyle olmaz

Arbilar

Yeni ma¢ meloru, eski versivaniara gdire bir
siiri diizedtilen eksikdik, ismi yeter

Eksiler

Yaziy owsaniz daha iyl olur, glinkii buraya
sifimaz (ama belirtmem l221m $1 Games her
3y birer palch gikariyor eksikleri gidermek
igin)

Level Notu
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ndiana Jones yapmak icin bir
adet kamgl, bir adet sapka ve
bir adet de timsaha gereksini-
miniz vardir. Kamgr ve sapkayl
Indiana Jones kartenunun ka-
fasina gulp! diye yapistirip
timsahi da eline tutturdugunuz zaman
bir Indiana Jones'unuz clur. Bilemiyo-
rum tam!

1999 yilinda ¢ikan Indiana Jones
and the Infernal Machine'in yarattig
hayal kirikligine hatirliyor olmalhisiniz.
En azindan ben hala hatirhyorum. Lu-
casarts’in Tomb Raider’a rakip olarak
cikardidi oyun ner agidan gok kalitesiz
ve sikiciydl. Senucta kazanan yine Co-
re Design ve Lara Croft olmugtu. $im-

diyse Lucasarts, Tomb Ra-
ider'in yeni versiyonunun
clkmasina yakin indiana Jo-
d nes ile bir kez daha sansini
deniyer. Bakahm bu defa
0 neler degismis...

Macera...

indiana Jones'un yeni macerasi 1935
yiinda gegiyor. Oyundaki amaciniz, es-
ki bir Cin esyasinin iyi olmayan amag-
lar icin kullanilmasini engellemek. Bu
yolda Nazi'lerle ve Asyali'laria kars!
karsiya geleceksiniz. Sunu da hemen
belirteyim: Oyunun bir kismi da Istan-
bul'da geciyor! Burada "Yakalaym
onu!” gibi seslendirmeler duyuyoruz.

Oyundaki zorluk dereceleri Easy,
Medijum ve Hard. Medium en dengeli
zorluk derecesi. Easy ve Hard't asiri
kolay ve asiri zor olduklari igin tavsiye
etmiyorum.

Indiana Jones and the Emperor’s
Tomb'un Infernal Machine'den bu yana
ok fazla degistidi bir gergek. Oynanis,
kontroller, grafikler ve daha birgok sey
eskisinden daha farkh. Buna ragmen
yapimcilar hila Tomb Raider'in etkisin-
den kurtulamamislar. Oyun her seyiyle
Tomb Raider’a fazlasiyla benziyor. Qy-
nanis da Tomb Raider mantijina daya-
niyor: Platformdan platforma atla-tus-
lara basarak veya kollari cekerek kapi-
lar ag-kargina gikan adamlarla savas.
Bunun disinda devamlh olarak nereden
cikacadinizi bulmak igin gevrenize bak-

mak zorunda kalyorsunuz (C tusu ile).
Elbette Emperor's Tomb'un Tomb
Raider'dan ayridigi noktalar var. Bun-
lardan ilki tamamen yenifenen savas
sistemi. Oyunda kavga sirasinda sade-
ce silablarimzi degil; yumrugunuzu,
kafanizi ve tekmelerinizi de kullana-

EMPERORS TOMEB

Bilgi icin: waw collectivesludios.com  Yapim: The Collective Dagitim: Lucasarts Multiplay: Yok
Minumum Sistem: 500Mhz islemci, 37 MB RAM, 16 MB ekran karti Snerilen Sistem: 1000Mhz islemci, 256 MB RAM, 64 MB ekran karti

Firat Akyildiz | firat@level cam tr

Fyiri

biliyorsunuz. Mouse'un sol ve sag tug-
larina dedismeli olarak bastiginizda se-
ri halde yumruklar atiyorsunuz. Mo-
use'un iki tusunda birden basih tutar-
saniz karsinizdaki adami tutabiliyorsu-
nuz. Bu fevri eylemden sonra cnu
yumruklayabiliyor veya havaya kaldinp
istediginiz tarafa dogru firlatabiliyor-
sunuz (kontro! tuslanyla adam havada
cevirebiliyorsunuz). Eger firlattiginiz
yerde bir duvar varsa adam oldugu
yerde kaliyor ve duvarda onu yumruk-
lamaya veya tekmelemeye devam ede-
biliyorsunuz. Bu arada dizinizi ve kafa-
nizt da kullanakiliyorsunuz.
Karsinizdakini ¢ok hirpalarsaniz Si-
lahini dusuriyor. Dlsen silahlan E tu-
suyla yerden alarak kullanabiliyorsu-
nuz. Karsinizdakinin silahini digtirme-
nin bir diger yoluysa kamgiyi kullan-
mak. Kamglyla adamlari kendinize ge-
kip yumruk da atabiliyorsunuz. Topar-
lamak gerekirse: Kavga sistemi olduk-
ca sadlam ve eflenceli. Karginizdakine
vurdugunuzu hissedebiliyorsunuz
(adamlari arkalarindan gizlice yaklaga-
rak tutup yUksek yerlerden asagiya da

E
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atabiliyorsunuz, ama yazmayi
unuttum, artik gok geg, frrkkk).

Silapk!
Tabii ki oyunda yapabildiginiz
tek sey adam pataklamak degil.
Kamginizi kullanip normalde ula-
samayacadiniz yerlere atlayabili-
yor, sarmagsiklardan tirmanabili-
yor, E tusuna basip duvarlara
sirtinizi vererek yavas yavas gi-
debiliyor ve Tomb Raider'daki gi-
bi duvarlara tutunabilivorsunuz.
Oyunda; tabanca, pompall, maki-
neli ve bigak gibi silahlar yer ali-
yor. Bunun yaninda ¢evredeki
sandalye veya koltuk takimi gibi
objeleri de silah olarak kullanabi-
liyorsunuz,

Yukarida da belirttigim gibi
oyunun oynanis olarak
Tomb Raider’dan farki
yok. Zamamnizin gogu-
nu kollar gekip kapi-
lary agmak ve adam-
larla savagmak igin
harciyorsunuz.
Kavga sisteminin
eflenceli olmasi
oyunun bu kisim-
larint eglenceli
hale getiriyor,
ancak yine de bir
sarun var: Cizgi-
sellik. Oyunda size
neredeyse hig ser-
bestlik taninmamis.
Gideceginiz yerlerden \
yapacaginiz seylere
kadar her gey belirlen-
mis. Bu da olaylarin si-
zin diginizda gelismesine
sebep oluyar. Ceylon'daki
tahta gegiti ele alalim. Ge-
citte bosluklar var ve alt-
tan bir nehir akiyor. Yap-
maniz gereken sey sadlam
yerlere basarak karsi ta-
rafa gegmek. Eer asadi
digerseniz en son kaldigi-
niz yerden yeniden basli-
yorsunuz. Buraya kadar
her sey normal. liging
olan seyse su: Uciincii

salam tahtaya bastiktan sonra
araya bir sinemalik giriyor, gegit
kirihyor ve agadiya. yani nehire
diisiip oyuna devam ediyorsu-
nuz. Yani nehire dismek i¢in
ficincl tahtaya basmaniz gereki-
yormus! Peki o zaman, yaptiginiz
diger denemelerde asajiya dus-
taginiizde, neden aym vyeri defa-
larca oynamak zorunda kaliyor-
sunuz? Nehir G¢lncd saglam
tahtadan sonra mt baglyor?

Ayrica oyun iginde kayit et-
me imkani olmamasl iginizi hem
zorlagtiriyar, hem de zaman za-
man oyundan sikilmaniza neden
oluyor. En ufak bir hatada ayni
yerleri bastan oynamak zorunda
olmaniz ¢ok can siKkicl.

Gelelim kontrollere... Agikga-
st, kentroller, Tomb Raider gibi
third-person kamerasindan oy-

nanan bir eyun igin ¢ok kulla-
nigsiz. Oyunu mouse ve klavye
kombinasyonuyla oynuyorsu-
nuz. Mouse'la kameranizi ayar-
liyor, W, A, S ve D tuslariyla
B da Indiana'y! kontrol edi-
yorsunuz, ancak kamera
hangi durumda olursa ol-
sun; W yukariya, A sola, S
asafiya ve D de sada git-
menizi sagliyor. Yani Tomb
Raider'daki gibi kafamazi
cevirdiginiz tarafa gide-
miyorsunuz. Olmasi ge-
reken, adaminizi gevir-
- diginizde kameranin
da sizi takip etmesiydi.
Bu sekilde ne yapaca-
dinizi sasiriyorsunuz.
Bunun yaninda adamini-
zin hareketleri ¢ok sert.
Hassasiyet gerektiren
yerlerde ¢ok zorlamyor-
sunuz. Sonugta bu kont-
rol sistemine alismak
icin zamana ihtiyacimz
oldugu kesin.

Yapay zeka oyunun
bir dijer sorunu. Dig-
manlariniz sese duyarl
dediller. Bu bir yere ka-

dar affedilebilir, ama

adamlarin yanlarindan fit fit diye
gecip giderken buna duyarsiz kal-
malari ¢ok ilging. Bircok disman
cok ¢ok yakinlarina yaklasmadigr-
niz zaman sizi farkedemiyor, Diig-
manlariniZin ara sira sizden sak-
lanmalar oldukg¢a hos, ama bura-
da da bazi sorunlar var: Bazen bi-
lek boyunda bir tag pargasina
sirtlarini verip sizden saklandikia-
rini saniyorlar. Neyse ki kavga si-
rasindaki davranislari gergekgi
(egilme, geriye ¢ekilme vs).

Peki ya grafikler? Cok ilging
ama, grafiklerin Tomb Raider
4'ten hicbir farki yok! Tabii ki In-
diana Jones and the Infernal
Machine'den ¢ok daha iyi, ancak
yetersiz. Kaplamalarda hig detay
yok (pompali tiifek harig), ortam-
lar etkileyicilikten uzak, 15iklan-
dirma efekti diye bir sey nere-
deyse yok ve gevredeki objelerin
tasarimi rezalet. Tamam, bunlar
grafik motorunun eski olmasin-
dan kaynaklaniyor, ama neden
daha yeni bir motor kullanima-
di? Grafiklerin tek artisi Indiana
Jones'un tasarimi. O da ancak
ortalamay! gegebilir. Bu arada,
bir bdlimde karsiniza ¢ikan dis-
manlarin hepsinin birbiriyle ikiz
kardes olmasi da ¢ok ilging! Hep-
si ayr ya! Bir tek silahlar farki.

Sonug?

Simdi elimizdekilere bir bakahm:
Eski bir grafik motoru, antamsiz
yapay zekd, zor kontroller, iyi bir
kavga sistemi ve degisik silahlar
kullanabilme olanag. Ve yeni bir
Indy macerasi yasama sansl. As-
linda bu sartlar altinda oyunu al-
mamaniz gerekiyor, ancak so-
runlarina ragmen Indiana Jones
eglenceli hir oyun. Aplasilmaz
bir sekilde sizi oyaliyor. Sanirim
bunda kavga sisteminin pay!

cok fazla. Bunun disinda, yapim-
¢1 The Collective, Indiana Jones
and the Emperor's Tomb ile
oyunlara herhangi bir yenilik
getirmemis. Aksine bircok konu-
da geri kalmig.®@

Kavoa sistemi, surukleyic oynanis.

Eksiler

Zar konlroller, yapay zekd,
vizgisellk, grafikler
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raba ile yarismak govenli
kosullar iginde edlenceli
birsey. Istisnalar diginda
bunu inkar edecek birinin
bayan olmamasi ihtimali,
ayni bayanin arabasinin
bir buguk kati buyukldkteki bir yere bir
bucuk dakikadan az bir siirede park ede-
bilmesi ihtimaliyle, ne yazik ki, ayni. Ey-
vah eyvah, bunu okuyan bayan mi var?!
Uzgindm ben de isterdim bdyle olma-
masini ama samrim elde dedil. Ashry is-
terseniz 5000 devirin Ustinde giden bir
bayan her agidan kabuldUr benim igin,
yani hemen hemen...

Kii¢iik Ryan'a olanlar

Eglenceli ama sonugta su arkadas orta-
minda kullanilan meshur kelimenin de
¢odu zaman blyilik anlami olabitiyor ya-
ns konusunda; “Gaz!". Cofu kaza da bu
“gaza gelmek” ylziinden oluyor zaten.
Bir araba yanisi efsanesi olarak niteleye-
bilecedim Codemasters (hayir, yemin
ediyorum Colin McRae ile alakasi yok! En
azindan bire bir..) Colin McRae 3'U acl
icinde bekledigim su ginlerde TOCA se-
risine hir oyun ekledi. Ana tema da ashn-
da daha 8nce araba yarigi oyunlarinda
kultanilmayan “gaz”. Pivasanin ilk
CaRPG (Car Role Playing Game - Araba
yarisinda karakter yonetme anlamina
geliyor) oyunu olarak nitelendirilen Race

¥ Hasar modellemesi ve kazalar simdiye
kadar gérdiiklerimizin en iyisi

Bilgi iin: www.codemasters.com  Yapim: Codemaslers Dagitim: Codemasters  Tilr: Yaris, CaRPG Multiplay: Var
Minimum sistem: TOOMHz islemei, 128MB RAM, 16MB Ekran Kart)

Driver'a bir senaryo yazilmig. Oyunda
Ryan McKane'in hikayesine ortak olu-
yorsunuz. 15 yil 8nce Ryan cocukken ba-
bas bir yans kazasinda 8imas. Abisi ile
birlikte babasinin izinden yiirliyen Ryan
da yaris pistierine atlamig ve simdi de
babasinm nasil ve kim tarafindan 6ld-
raldddind bulma umuduyla yarigiyor.
Yani bu gérev size dustyor. Aslinda oku-
dugunuz gibi senaryo olduga klasik. Fa-
kat yaris oyunlan icin bir ilk. Hikaye size
yarislar arasindaki render demolarda ve
kismen bilgisayarimza aldijiniz e-ma-
il'larda veriliyor. Derseniz ki ne hikayesi,
yaris¢inin hikayesi mi olur, o zaman en-
ter tusuna basmak suretiyle ara demola-

ri gecerek sadece yariglarla da ilgilenebi-

lirsiniz.

Oyun icine ge¢meden dnce ufak bir
iki hatirlatma; Avrupa’da Toca Race Dri-
ver adiyla pivasaya slrilen oyun Ameri-
ka'da Pro Race Driver olarak bulunuyor.
Internette yama, materyal vs. ararsaniz
ikisinin de ayni oyun oldugundan kugku-
nuz olmasin. Ayrica oyunun asl tabiki
PS2 icin ¢ikmisti. Bu ylzden mendlerde
klasik konsol stili sizi bekliyor. Mouse'a
dokunmak yasak!

CaRPG?

Gelelim bir CaRPG oyununda neler olabi-
lecegine. Oncelikle karakter bazh oyun
diyorsak haliyle karakterimizi y&netebi-

¥ Tekrar izlerken sol altta sirin bir kumanda
grkiyar, Ama mouse yassaah/
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Onur Bayram | onur@level com tr

Onerilen sistem: 2GHz iglemci. 512MB RAM, 1568 HDD, 32MB Ekran Karts

lecegimiz bir ekran olmal. Oyun da za-
ten bastaki konuya dair fikirler veren de-
molardan sonra béyle bir ekranla agili-
yor. Ryan‘a takma isim verebiliyoruz. Or-
nedin Ryan 'BruSh’ McKane. Bu hem
oyunda sabit isim kullanma agisindan
hem de istediginiz ismi kullanma agisin-
dan tatmin edici olmus. Karakter ekrani
aslinda interaktif bir oyun menusi.
Ryan‘in oturdudu bir masa, masasinda
bir bilgisayar, odanin gesitli yerlerinde
takvim, dolap gibi unsurlar ve bunlarin
her hirine atanmig bir alt mend var. Is-
terseniz serbest yarislar yapabiliyor,
aracinizin performansini degerlendirebi-
liyor, sezon takvimine bakabiliyorsunuz.
isterseniz de bilgisayariniza gbz atarak
size gelen yeni yaris tekliflerini deger-
lendiriyor, o an bulundugunuz turnuvala-
ra devam edebiliyorsunuz.

Yarig teklifleri e-mail yoluyla size
ulasiyor. Istediginizi kabul etmekte ser-
bestsiniz. Senaryoya bir etkisi yok. Bir
teklifi kahul ettikten sonra ¢ogunlukla
test stristine aliniyorsunuz. Oyun yars
konusundaki cpsiyonlar agisindan gok
yeterli. Yani pistin durumu, arabanin du-
rumu gibi dzellikleri oldukga Gzerinde
oynanabilir yapmuslar. En ufak test yan-
sindan turnuva yariglarina kadar size
farkh detaylarda opsiyoniar sunuluyer.
Aslinda hig biri daha énceki oyunlarda
gérmediginiz seyler degil. Ama belki de

¥ Eski araclar da kullanabiliyorsunuz. Ama s6yle
bir sahnede bol sabir lazim
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A Arkadasin kollarinda bir sorun var gibi

A Baska bir tekrar

A Pist kalitesi standartiann izerinde
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& Adaclar komik ama olacak o kadar

bu konuda bir kag oyunu birlegtir-
migler diyebilirim.

Arag ayarlar) ve fizigine ayrica
girmek istiyvorum ¢ink0 bir yaris
oyununu similasyona geviren bo-
|iim genelde burasi oluyor. Arag
ayarlaniyer, glizel, ama etkisi na-
stidir? Bir ¢ok agidan begendigim
bu oyunu bu agidan biraz eksi
yonde elegtirmek istiyorum. Cln-
ki oyunda arag fizigi ne yazik ki
Codemasters'in ahgkanlik edindigi
gibi tasarlanmamis. Arabalar san-

4 Modeller bazi araclarda gok sik

ki su minik elektrikli arabalarin alt-
larindaki temas eden ¢ikintinin
yoldaki raya oturtularak yaristiril-
drdi oyuncaklardakiler gibi gidiyor.
Hatta igimden “kitik"” gibi demek
de geldi. Diyeceksiniz ki, bu arca-
de oyunu. Bu biraz fazla arcade’e
kacmig. Yani Race Driver her agi-
dan Buggy Race gibi bir oyundan
cok farkl yapiimis, arag fizigi di-
sinda. Dolayisiyla aracin ozellikleri
de araca ¢ok dofrusal etki ediyor.
Yani bazi ayarlari dedistirmek ara-
ci fazlasiyla etkilerken bazilari et-
kisiz kaltyor. Qrnedin arka spoiler
acisi araca sivrisinek etkisi yapar-
ken, vites araliklariyla bitingsizce
oynamanz asadt yukar bir bisik-
letle ayn: performansta gitmenize
sebep oluyor. Bu sebeple modifi-
kasyon boliminde ¢ok daha pro-
fesyonel dislinmeniz gerekecek.

Daha ne ofsun

Race Driver'da toplam 42 adet
arag var. Bunfarin bazilarint yellar-
dan veya diger oyunlardan tantyc-
ruz. Bu araclar toplam 38 adet
pistte yarisabilivor. Bunlar da din-
yanin cesitli yerlerindeki orjinalle-
rinden hazirlanmig pistler. Grafik-
sel olarak oyunda kotu goziiken
bir noktayla kargilagmadim. Zaten
araglar olabilecek en yuksek poli-
gon sayisina dayandiriimis. Hatta
biraz fazla bile kagirmislar ¢inki
yarisin kim anlarinda ekranda 12
arag varken 4 spf (bir karenin ek-
randa durdudu saniye sayisil) ile
ekrani izliyorsunuz. $aka bir yana
oyun grafiksel agidan oldukga iyi
fakat oldukga adir tasarlanmis.
Ovyuna girmeden sectiginiz grafik
Hzelliklerinde biraz cimri davran-
mazsaniz oyunu oynayamadan bir
kenara atmak zorunda kalirsiniz.
Arag iginden veya tekrar izleme
arasinda havyati bir zorlanma farki
var. Yani aracn igini glzel oyna-
yabiliyorsaniz tekrar seyretmeden
gegmek zorunda kalirsimz ki asil
edlence tekrarfarda. Glnki arag-
larin hasar modelleri oldukg¢a iyi.
Kopup ayrilabilen, ezilen, yamulan

A Giniimdzden bir kesit

parcalar var. Ayniiyi seyleri pist-
ler ve ara demolar igin de sdyle-
mek istiyorum, pistler de zamani-
na goére yeterince iyi sislenmis ve
gdze hos gbziklyoer. Senaryonun
geqtigi ara demolar ise piyasadaki
dider iyi demoiarla karsilastirinca
bir eksidi clmayan gdruntllerden
oluguyor.

Bir de tabi rakipleriniz olacak.
iste Codemasters burada da size
gitldmsiyor ve peginize psikopat
rakipler takiyor. Oyunu hizli ve net
oynamak istiyorsunuz. O zaman
ekranda rakip olmamass icin ¢ok
ugrasacaksiniz. Cunkl pesinizden
sadece size garpmak igin gelen bir
kag arag olacak. Oyle ki rakipleri
gecmeye udrasmaktan pistte za-
mana kars! yarigsmaya vaktiniz kal-
rnayacak. Neyse sadik oclsun. Ra-
kiptir, gegilir. Eger diyorsaniz ra-
kiplerim gercek olsun, buyrun ar-
kadaslarinizia oynayin. Ama ben-
ce tek Kkisi zevki ¢ikar bu oyunun.

Race Driver tabiki simUlasyon
severlere tavsiye edilemez. Ama
iistline basarak sdyliyorum, ilk ve
tek olsa da, senaryosu var diye
alinacak bir oyun da dedil. ikisine
de glivenmeyin. Ortakoy deki
tekne gezisi yapan amcalarin da
dedigi gibi: Hosga vakit gegirmek
isteyenler i¢cin.@
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Artilar

Cok iyi ara modelleri, bol arag ve pist gegid,
atap edileblecek bir senaryo, uzun eyiama
sures|

Eksiler

Agn arcade oyun {izig, yisksek sistem
qerekelin, bir el el
Lekrik hata

Level Notu




Bilgi igin: www. theomenastane com  Yapim: ¢mni Adveniures

Dagitim; The Adventure Company Tdr; Adveniure Multiplay: Yok

Minimum Sistem: 265 KMHz 1slerci, 64 MB RAM, 824 MB KO0 Onerilen Sistem: 50C MHz islemcl, 126 MB RAM, 2.60 GB HDD

irkag yil dncesinin Riddle

of the Sphinx‘ini hatirli-

yor musunuz? Peki oyu-

nu sonuna kadar oyna-

mis miydiniz? Oynadiniz-

sa son sahnede "bu ka-
dar miyeh” diye sormus muydunuz? Ug
soruyu da net bir "evet’ ile yanitlayan-
lar bizden bir Riddle of the Sphinx I
The Omega Stone incelemesi kazandi-
lar. Bitmedi! Ayrica, o mes'um 'ne ola-
cak simdi’ sorusuna da 3 yil sonra bir
yanil bulmus olacaklar. Daha ilk soru-
dan ipleri birakip "yok be abla, hig duy-
mamisim sifenks falan” diyenleri de
bos géndermiyoruz fakat. Cnlara da te-
selli armadani niyetine, gec de alsa bu
acayip oyuna bir giris sansi, bir cesaret
asisi vereceQiz, Zira adventure seven-
ler The Omega Stone'u her haltkarda
hak ediyor.

Nerede kalmistik?
[lk oyunun sanu kag kisinin aklina taki-
lip kalmis olabilir bilemeyiz ama, The

Omega Stone tam olarak o sahnenin

sonundan baslayip gidiyer. Mithis bir
sadakat 6rnedil.. Neyse ki derhal yeni
bir baslangig yapiliyor ve bir arkeolog
abimiz tarafindan ne cesit bir macera-
va atilacagimiz kenusunda aydinlatih-

yoruz. Uzun uzun anlatacadl ve ok da
carpici clmayan hikayenin dzeti su; va-
kin zaman i¢inde dinyaya biylk yikim
getirecek bir kuyrukluyildiz felaketini
haber veren sifreli yazitlardan biri ¢&-
zUlmistlr ve bu kehanete gore size 3
vakte kadar, Maya takvimine gdre tabii,
uzun uzun yollar gbrdnmektedir. Bun-
dan sonrasi piramitier, bin yithik mezar-
lar, antik kuntik sirlar, diinyanin gidilip
gdrilesi, Gzerinde distnllip tasinilas
mekanlarla dolu bir macera, Evet, hika-
venin cikis noktasi cok yaraticr ya da
sUriikleyici gdrinmuiyor ama oyunun
icine girdikge bu kotl baslangici unut-
turacak bir ton yeni hikayeyle karsila-
sacaksiniz. Ayrica simdi bile sirrt ¢ozU-
lememis bu esrarengiz mekanlar her
durumda iyi bir maizeme. Ne tdr bir hi-
kayeyle cevrelenirse gevrelensin Ingil-
tere'nin Stonehenge'i, Meksika'nin
Chichen Itza'sl, $ili'nin Paskalya Adasi
(Easter Island} ve en meghur kayip uy-
garlik Atlantis gibi fenomenler her da-
im ilgi cekmeye ve kafa karigtirmaya
devam edecek. Oyunumuz da iste bu
on kabule dayanarak kendi imkanlarini
cok zorlamadan, hali hazirda var olan
sir perdesinin bi kdsesine tutunup
oyuncu icin bdyle heyecanh bir tur
programi hazirlamis, Kendisi de bir an-
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Serpil Uluturk | serpil@level comytr

lamda, tur otobilstinln icinde, elinde
mikrofonuyla bir strd hikaye anlatan
tur rehberi rallinde.

Bu rehber benzetmesini bosuna
yapmadim, gercekten de oyun boyunca
boyle esrarli mekanlar hakkinda dnce-
den bilginiz olsa da bir sird yeni detay
dgreniyorsunuz. Cunkd, tipkr itk oyun
gibi, hatta onu da asarak, The Omega
Stone neredeyse bir okul dénemi bo-
yunca biriktirdiginiz kadar ders notu yi-
Giyor Bniinlize. Okumak konusunda
sabriniz yoksa bu oyunda ¢ok fazla iler-
leyemeyecedinizi, ilerleseniz de bunun
biraz kdrlemesine bir yolculuk alacagini
lzllerek bildirmek durumundayim. Bu
baglamda ‘ders notu” benzetmesini de
bosuna yapmadigimizin, ‘herhalde bir
bildigimiz var ki konusuyoruz'un, tem-
bellerin sinif gegmesinin tesadifi bir
basari oldugunun ama tesaduflerin zor-
lama gerceklerden daha eglenceli geldi-
dinin altini ¢izmek isterim.

Once merak et

Bulmacalara gelelim. Safidan soldan
topladifjiniz egyalari, ki sayilan gok faz-
la dedil, McGayver edalarinda kullana-
cadimz bir oyun degil, diyaloda dayali
bir oyun hig dedil, maalesef Isiniz biraz
daha karsik... Bir defa bulmacalar tek
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asamada ¢0zlp gegebilecediniz
tlirden dedii. Genellikle birkag
adimdan ofusuyorlar, bir pargasi-
ni ¢3zUdp baska yerlerde baska is-
leri hallettikten sonra oralardan
elde ettiginiz bir sonucu getirip
eski bulmacanizda uyguiamaniz
gerekiyor mesela. Anlatmasi bile
karisik...

Zaten gérsel verilerden, ileti-
sim yetenedinden veya dikkatten
gok okuma hirsina dayal oldugun-
dan The Omega Stone’'da elde
edecediniz verilerin codu somut
seyler dedil. Bir takim glnlikleri,
sizden §nce orada arastirma yap-
mig arkecloglarm notlarini, hatta
bir bilim-kurgu romanini iyice cali-
sip sonra da bilginizi sinayan
problemlerle yizleseceksiniz. Ta-
bii her zaman ikinci bir secenek
olarak ‘tam ¢ozim' teknolojisinin
nimetlerine bagvurma sansiniz
var, ki bu oyunda ¢dzlme baktigi-
niz i¢in ben dahil kimse sizi kina-
mayacaktir, rahat olun.

Oyunun en kayda defer kusu-
ru, bagtan sona estirdigi soguk
havast. Oyle bir tek baginasiniz,
dyle bir yabancisiniz ki gittidiniz
her yerde, bir noktadan sonra
sirf sosyallesmek admina turist ka-
filelerine katilip, 6rnegdin koskoca
El Castillo piramidine falan sarilip
aptal ani fotograflari ¢ektiresiniz
geliyor. Neyse ki meslek ahlakiniz
ve oyunun kendist bdyle Japon
tarzi goparliklara izin vermiyor.
Ama bu sefer de zaten kiufll say-
falar arasinda ve yer altinda,
mahzenlerde falan gecen bir hi-
kayeniz oldu§u igin fazlasiyla ka-

siliyorsunuz. Oyunun genel at-
mosferi, evet pesine diistiga gi-
zem i¢in gayet uygun ama son
derece uzun siren bir macera
beyunca kaglari ¢atip belge oku-
mak insanin ‘oyun’ yaklagimiyla
gelisiyor. En azindan beni kast.
Bir de surekli yolculuk yap-
mak zorunda kalmanin yarattidi
rahatsizlik var. Onceden gittiginiz
mekanlara, eksik kalan isleri ta-
mamlamak icin defalarca kez da-
ha ugramaniz gerektiginden, ta-
hammul sinirinizin zorlanmaya
basladigr agamadan itibaren bay-
ginhklar gegiresiniz geliyor. Me-
sele sadece Meksika'dan Misir'a
gidip gelmek zorunda kalmak de-
gil, oyunu ‘“full install" yapmadiy-
samz CD dedistirip durmaktan da

sitan ayrica da kendinden bir
seyler katan sahneler arasinda
ilerlemek, yeni bir yere gittidiniz-
de etrafi kesfetmek filan gayet
leziz. Buldugunuz her ipucunun
size yeni kapilar agmasinin oyun-
da ¢ok koldan ilerlemenize izin
verdigini de hatirlatalim. Bazi
yerlere hig ugramadan da oyunu
tamamiamaniz mimkin oldudu
halde sirf kesfetmenin keyfi i¢in
yolculudu uzatmak isteyeceksi-
niz. Bu da oyunun gorsel iddiasi-
nin bos olmadigint gosteriyor.
The Omeqga Stone'un sesler
ve mizikler konusunda da ortala-
manin dstinde bir gizgisi var.
Efektler ¢ok garpici dedil ama
muzikler pesine distidundz ay-
rintilari tamamlayan birer ipucu

Belki de asla gidip goremeyeceginiz sirfarla dolu
gercek mekanlara, gercek disi bir yolculuk

bitap diseceksiniz, Unutmayin;
dort CD'lik kallavi bir oyundan
bahsediyoruz, Bu yuzden, iyisi mi
siz en bastan hard diskinizden 3
GB'hk bir alani feda etmeye hazir
olun ve oyunu tam yikleyin.

Sonra kesfet
Ote taraftan giindelik gergeklerle
mistik olanlarin i¢ ige gectigi bir
oyun olarak The Omega Stone'un
gergek gérintilerle ¢izimleri bir
arada kullanmasi bence ¢ok isa-
betli olmusg. Oyunun gidisati ge-
redi ihtiyag duyulan temiz goriin-
tdler konusunda higbir bir sikint)
yok. Gercek mekanlarda gegen
maceramzi olanca netligiyle yan-

gibi. Oyunun adir havasina yaki-
san, atmosferle bdtunlesen, kula-
g tirmalamayan seyler. Ama
oyun digindayken de oturup din-
leyeyim diyebileceginizi sanmiyo-
rum.

Sonucta; belki de asla gidip
gérme sansinizin olmadi§l ama
herkesi mesgul eden sirlarla dolu
ger¢ek mekanlara gergekdisi bir
yolculuk isterseniz TOS bunun en
ucuz ve sadece kitaplardan cku-
makla kiyaslandiinda daha tat-
minkar bir yolu. Adventure seven-
lere, gizem sevenlere, okumayi se-
veniere, seyahati sevenlere, hele
de hepsini birden sevenlere mu-
hakkak tavsiye olunur. @

Arbilar

Misirdn Meksika'ya mekan zerginligi, bul-
mata [Eitling., grafikler.

Eksiler

Oyuna fier girdiginizde kuluphaneye girmi
gibi luyorsunuz, ¢ gkarmak yasak
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slinda binlerce yildir her
sey yolunda sayihrdl. Ga-
laksideki birkag geligmis
irk birbirleriyle tim eski
dismanhklarina ragmen
ivi geginiyor, ¢aglar sessiz
sedasiz akip gidivordu. Aslinda birazda
kendileri byle atmasint istemiglerdi,
ciinki bitmek bilmeyen savaslardan bik-
mits usanmiglards. Tabii yine de birbirie-
rivie olan baglarini tamamen koparmak,
ticareti bitirmek istemiyoriardh. Ve fa-
kat savaslari da énlemeleri gerekiyor-
du, bu durumda ne yapacaklardi? So-
nunda careyi kendilarini birkag yildiz
sistemiyle sinirlamaya karar verdiier.
Bu yildiz sistemleri arasindaki erigimi
saglamak igin ise sadece ¢ok eski ¢ag-
larda gegmis bir uygarliktan kalan yidiz
kapilarini kullanacaklardi. Bu kapilar sis-
temleri birbirine baglayan dev yildiz ge-
citleri agmaya yariyordu. Ancak her irk
kendi sistemindeki kapi tzerinde tam
hir hakimivete sahip olacagindan, diger-
lerinden gelecek bir sUrpriz saldiridan
korkmasina pek gerek yoktu. Zaten yil-
dizlar arasinda serbestce dolagabilmeyi
sadlayan antik teknolojiler de ¢ok uzun
zaman oénce pek cok diger bilgiyle bera-
ber unutulup gitmisti.

Tabii bu giivenligin bir de bedeli ola-
caktr. “Eskilerin’ ilmini unutan ama yine
de hayli glcli olan bu birkag irk aldikla-
ri kararla kendilerini galaksinin kalanin-
dan da soyutlamis oluyorlardi. Yeni yil-
diz sisternlerini kesfetmek ya da koloni-
festirmek artik séz konusu dedildi. Boy-
iece eskilerin ¢ocuklar! sayilan bu irklar
uzun bir uyku donemine girerken, sa-

vaslar ve fetihlerden kurtulan ilkel irk-
lar da kendi dinyalarinda gelisme firsa-
t bulacaklardi. Ne var ki bir stire sonra
kimsenin pek ummadigi bir sey oldu.
Galaksinin kenarinda kosesinde gelisi-
mini sirdGren irklardan bir tanesi yiz-
yillar siren cabalarinin meyvesini ald
ve "Hyper-Drive" denen halti icad etti.
Bu aslinda kayip irklarin unutulmus tek-
nolgjilerinin yaninda ok ¢ocukga kali-
yordu, ancak yine de etkili bir teknolo-
jiydi. Glnkid bu teknolojiyle donanmig
Terran gemileri yildiz kapilarina ihtiyag
duymadan Sol sisteminden yola glkarak
galaksinin her kisesine ulasabiliyorlar-
di. Insan denen varlik sonunda gaglardi
vasadidl gezegenden disari gikabilmisti.

Ancak bu gelismeler Terran rkinin
hig ummacidi bir dizi clayr da tetikledi.
Etrafta gdnliince gezinen Terran gemi-
lerini géren daha yasli irklar bir anda
artik yildiz kapilarinin ve eski anlagma-
larin kendilerini koruyamayacadini fark
ettiler. Paranoya bir anda tim halklar
sardl, ya kendileri evlerinde ctururken
diger irklar galakside yayilip daha da
gli¢lenirlerse ne olacakti? Bir anda tdm
eski dusmanhiklar hatirlands, liderler

M Berker Gurgor | gherker@|evel comtr

tum kaynaklari yeni teknolojilerin gelig-
tirilmesine ve etraflarindaki sistemierin
kolonilestirilmesine harcamaya bagladi-
lar. Bundan sonra galaksi eskisi kadar
guvenli olmayacakti.

Yildiz isii...

Galactic Civilizations aslinda ilk bakista
Master of Orion ekoliinden gelme bir
4X strateji gibi gortnse de, aslinda Civi-
lization gibi bir klasikle de biyiik ben-
zerlikler gdsteren, kendine has bir ya-
pim, Tabii burada ahgiimig 4X strateji
agelerinin blyik kismiaynen mevcut,
uzayda kaloniler kurmak, yeni teknoloji-
ler aragtirmal, uzayi sizinle paylasan di-
fer irklara ekonomik, politik ve askeri
agidan Ostinlik saglamak en temed
amaclariniz, Gyun sira tabanli olarak ta-
sarlanmmig, ancak yapay zeka kontrofiin-
deki uygarliklar ca hareketlerini sizinle
ayni zamanda planiadiklanindan, diger-
ferinin sirasini beklemek sz konusu de-
gil, tim hareketler ayni anda yapihyor.
Burada oyunun bir zayif noktas) gézu-
me carptl, o da sira gegisleri arasinda
bir uyari bulunmamasi. Siz bir uzay ge-
minizi ylriitiirken de zaman otomatik
olarak gecebhiliyor, bu ylizden dalginiikla
oyunda ilginizi bekleyen diger unsurlari
gbzden kagirabilirsiniz. Ancak biraz ali-
sinca bu pek sorun clmuyor.

Galactic Civilizations kaginilmaz ala-
rak yakin zamanda ¢ikan ve blydk ha-
yal kiriklig yaratan Master Of Crion 3
ile kiyaslanacaktir, ne de olsa ayni tire
giriyorlar. Ne var ki Gafactic Civilizati-
ons tam bir klasik olacak kadar ustin
olmasa da, rakibinden ¢ok daha derli
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toplu bir yapim. Her seyden dnce
oyunda gereksiz istatistik bilgiler-
le dolu, i¢inden ¢ikilmasi mumk{n
olmayan bir siirl ekrana yer ve-
rilmemis. Arabirim ana galaksi
ekrani etrafina kurulmus, bura-
dan koloniler, filolar, dipilomasi ve
benzeri konularla ilgili alt pence-
relere rahatga ulasabilmek mim-
kiin oluyor. Bu pencereler ihtiya-
cimz olan hemen her tiir bilgiyi
size kafanizi karistirmadan sagl-
yorlar ki bu tiirden gogu oyun
icin ayni seyi séylemek genellikle
pek mimktn deditdir.

insanoglu...

Galactic Civilizations her defasin-
da yeni bastan olusturulan ve bo-
yutlari dahil pek ¢ok dzelligine si-
zin karar verdiginiz bir galaksi
haritasi Gzerinde oynaniyor. Fa-
kat benzer oyuniarin aksine hari-
tadaki irk sayisina ve hangiirki

tanimlayabilecedimiz (i farkh po-
litik tavir mevcut, ancak siz han-
gisini segecedinize oyunun bagin-
da karar vermiyorsunuz. Bu se-
cim oyun ilerledikge aldiginiz ka-
rarlar dogrultusunda yapiliyor.
Zaman zaman ¢esitli olaylar mey-
dana geliyor ve y@netici olarak
bunlara belirli bigcimlerde muda-
hale etmeniz gerekiyor. Geneilik-
le en karl secenekler sizi hayli
“kotld" bir yone dogru cekiyor de-
nebilir, Gyle ki gittiginiz yone
dodru bir zaman sonra arabirim
gorintisl ve oyun mizikleri de
degisiyor. Hayli ilging ve renkli bir
detay olmug bence.

Bogluktaki hazineler...

Her vildiz sistemi koloni kurabile-
cediniz ¢ok sayidaki gezegene ev
sahipligi ediyor, ancak oyundaki
en Gnemli stratejik unsurlar bun-
lar dedil. Uzayn derinlikleri ¢esith

Galactic Civilizations pek ¢ok ilging, hos detaya
sahip bir yapim. Ancak bilyiik eksiklikleri var

segebilecedinize karar veremiyor-
sunuz, bu agidan hayli kisitll. Oyu-
nu sadece “insan” olarak oynaya-
biliyorsunuz, ne var ki farkh yete-
neklere agirhk vererek her sefe-
rinde dedisik bir oynanis elde
edebitmek miimkdn. Bunun digin-
da oyun evrenindeki diger irklarin
da yapay zeka ve politik yaklasr-
mint dedistirebilirsiniz. Ancak irk-
larla ilgili olarak yapabilecediniz
yegane segenekler bununla sinirli
denebilir.

Tabii diger irklarin politik yak-
lagimlarini bagtan belirlemenize
ragmen, oyun esnasinda size olan
tavirlart hareketlerinize baglh ola-
rak degisebiliyor. Burada hemen
belirteyim ki, galakside iki farkh
sinifta uygarhk mevcut, bunlar-
dan ilki cok daha gicli olan ga-
laksinin yash uygarlklar. Digeri
ise daha zayif olan ve genellikle
pek yayllma gabasina girmeyen
geng uygarlklar. Burada insanlar
nispeten geng ama yaylmaci bir
halk olarak galaksideki yerlerini
almaya galigiyorlar. Oyunda iyi,
koétl ya da nispeten nétr olarak

kaynaklar barindiriyor ve bunia-
rin yakinina uzay dsleri kurarak
gelir elde edebiliyorsunuz. Bu Us-
ler geligmeye agiklar ve sadece
kaynak toplamiyor, aksine bulun-
dukiari sektérdeki hemen her un-
suru dogrudan etkileyebiliyorlar.
Bunlar sayesinde savas, Uretim
va da killtdrel propaganda ¢alig-
malarinizi hayli destekleyebilirsi-
niz. Ayrica uzaydaki ¢esitli ano-
mali ve kalintilari arastirmak ta
size hayli blylk kazang getirebili-
yor. Zaman zaman bu kalintilarda
ya da gezegenlerin Uzerinde Pre-
curscr denen efsanevi irktan ka-
lan teknolojileri, hatta galigir du-
rumdaki gemileri bile bulabilmek
mumkin oluyor. Ancak tabii ki et-
raftan bulacaginiz teknoloji ve
kaynaklar asla yeterli dedil, otu-
rup kendi kaynaklarimzi da de-
gerlendirmeniz gerekiyor. Bunun
icin de yeni koloniler kurmak ve
gerekli alt yapiy! olusturmak la-
Zim tabii ki.

Imparatoriugunuzun bir dider
énemli unsuru da uzay gemileri-
niz tabii ki, ancak bu oyunda ma-

alesef kendi gemiterinizi tasarla-
ma sansiniz yok. Gelistirdiginiz
yeni teknolojiler dogrultusunda
farkh gemi siniflari Uretime hazir
hale geliyor ve bunlar elde olan
en yeni cihazlarla donatilarak
Uretilivorlar. Uzay savaslari ana
galaksi haritasinda, Civilizaticn
tarzinda gerceklesiyor. Taraflar
birbirterine ates agiyorlar ve za-
yif olan taraf yok oluyor. Dogrusu
pek fazla taktik secenek yok ve ig
codunlukla hem sayisal, hem de
teknolojik Ustliinlige bakiyor. Ko-
loni isgali ise itk Master Of Ori-
on'daki gibi, baska gezegene gdn-
derilen kolonicilerin oradakileri
yenmesi ile mimkin oluyor. Yani
isgal ve asimilasyon gibi cok daha
detayl unsurlar oyuna konma-
mis, oysa bunlar ¢ok eski oyun-
larda bile yer aliyordu.

Galactic Civilizations pek gok
ilging, hos detaya sahip bir ya-
pim. Ne var ki biyik eksiklikleri
var. Her seyden &nce grafikleri
temiz clmasina karsin, ¢ok ilkel
kaliyer, bana ilk Civilization't ha-
tirlatti dersem yalan olmaz. Ses
efektleri de bundan farkl dedgil.
Oyun dinyasinin, irklarin ve gemi
tasariminin sabit olmasi da oyun
atmosferinden ¢ok sey géturd-
yor. Ayrica uzay savaslarinin da
son derece basit tasarlanmis ol-
mast oyunun zevkini hayli kagiri-
yor. Detay manyadi dedilim, ama
seytanin detayda gizli oldugunu
da unutmamak gerekir. Sonug
olarak bu oyun MOO 3'ten ok
daha basarih sphesiz, ancak
bekledigimiz “yeni nesil 4X sahe-
seri” degil kesinlikle.®

Artilar

Kullansglr arabirim, ylksek oynanabilirlik,
{lging oyuR unsurlan

Eksiler

Tay qrafikler, ksttlayte: oyun tasarim, dii-
siik 2l mosler, multiplayer

destegi yok \.\
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TS de RTS arkadaslar. Oyle
kalabalk gbzlkmeseler de

son zamaniarda -;1kar| kayda

deder RTS turl oyunlarda

cidd| bir artis var. Bu ay da

kutumuzu actilar, icinden
Battles:Warrior Kings giktl, Gegen ay Ik
bakis attigimiz WK bakalim umdugumu-
zu verebiliyor mu?

Saglam grafiklerine ragmen taniti-
minda daha ¢ok yapay zekanin becerileri
ile 6ne gikmaya galigan bir yapim oyunu-
muz. Gergi birgok dzellidi ile 6ne ¢ikmay!
basariyor. Her seyden 8nce iyi yada ké-
tii olmak size kalrmis. ister melek olun is-
ter karanhigin bekgisi tamamen sizin se-
¢iminiz. Bu segim ise hem birimlerinizi
hem de oyunun gidisatini oldukga etkili-
yor, Qyunu asil hit kilan da bu &zellidi
benim gdziimde. Bunun disinda bir
RTS'nin bitdn karakteristik 6zelliklerini
tasimakta. Ekonomi, kaynak ydnetimi, bi-
nalar ve birim Gretimi bildidimiz temel
kurallar dahilinde. Ama kurallar dahilin-
de olmasi sizi Tutorial'l oynamaktan ali-
koymasin. Ozellikle hinalarin bazi degisik
huylari var. Her binay! her yere inga
edemiyarsunuz. Bunun 6tesinde her bi-
nay! kale duvarlarinizin herhangi bir ya-
nina atamiyorsunuz. Kalenizin etrafr tah-
ta kaziklar ile ¢evrili iken bir sire sonra
etrafina insa edilen binalarla birlikte oto-
matik olarak ¢itler geniglemeye basliyor.
Aslinda bu benim canim yakti bir iki ke-
re. Kaplyl gayet iyi savunurken insaatina
basladidim bir ek yapi yiziinden digman
olusan agikhktan daliverdi iceri. Ama be-
nim hatam koca birlik kaleye geimig ben
hala uyuyorum ayakta.

Abi ya nedir bu ka¢ oyundur

odun kesiyorum....

insa ettigimiz binalarin tamamina yakini
garnizon sinirfarr iginde bulunmak zo-

runda. Disarida kalan binalar ise kdylile-
rin evleri oluyor genelde. insa ettigimiz
binalarin pek bir upgrade segenedi yok.
Ozellikle duvarlarin béyle bir 8zellige sa-
hip olmamasi k&ti gibi gelmisti bana.
Ancak bir stire oynadiktan sonra fark et-
tim ki binalarin hit pointleri oldukga yiik-
sek. Kullandigimiz silahlar ise alisti§imiz-
dan otdukca zayifmig gibi geliyor. Ancak
burada saglanan denge ¢ok 6nemli ve
birgok sa¢gmalifin énine gegiyor. En
azindan kiliglar ile tag duvarlari yikami-
yorsunuz ki benim bir ¢ok RTS'de sinir
oldugum bir konu bu. Bu sizi rakipleriniz
karsisinda avantajli hale getirmese de
oyun igindeki zaman faktdrdni oldukga
etkiliyor. Kalenize bir saldirt oldugunda
bir yandan birim Gretme sansimz oluyor
mesela. Ama bir binay! yikmaya kalkhidi-
nizda perisan oluyorsunuz ve peygam-
ber sabri diye tabir edilen sabir gesidi ile
tanigiyorsunuz.

Bir tirlu giremedigim yapay zeka ko-
nusuna dénsek iyi olacak sanirim. Birin-
cisi yapay zeka ile oyuncunun sartlar ta-
mamen esit. Siz nasil digman kéyd, or-
dulari, gézcitleri vs nerede bilmiyorsamiz
o da sizin nerede oldudunuzu bilmiyor.
Bizim yaptiimizi yapip haritanin sadina
soluna Scout gonderip o da haritay! ya-
vag yavas agiyor. Yani Red Alert oynar-
ken sdrekli tekrarlanan ve nereden gel-
digi bilinmeyen dalga dalga ataklar sz

Jesuskane'im Ben!, jesuskane@level com.tr

konusu dedil. Ddgmanin Scout birimi sizi
gorebilecek kadar yaklastiginda dogal
olarak siz de onu gérebiliyorsunuz. Boy-
lece dismanin artik yerinizi bildiginden
haberiniz oluyor ve stratejilerinizi buna
gbre belirleyebiliyorsunuz. Harita yapisi
gayet basarili oyunun genelinde. Harita-
daki hemen her sey oyunu ve stratejileri
etkiliyor. Aradaki tepeler ylziinden dusg-
man gérememe, ylksekteki okgularin
daha uza{a ok atabilmesi, tepeden asa-
§iya dodgru saldiriya gegen tarafin daha
avantajli olmasi gibi durumlar séz konu-
su yine. Medieval Total War kadar olma-
sa da benzer bir strateji agirhgi var
oyunda yani. Cok birim yaptim asarim
keserim imkansiz zaten oyunda. Kagit,
tas, makas olayr tam anlamiyla var
oyunda. Hatta gegen inceledigim Preato-
rians oyunu sirf savas stratejilerine yuk-
leniyor olmasina ragmen WK kadar ba-
saril dedif kesinlikle bu konuda. Tamam
onda da genel mantik cergevesinde her
sey, athlara kargi mizrakhlar modeli ama
WK da cok daha rahat hissettim ben bi-
rimlerin birbirlerine karsi olan dstiin/ik-
lerini. MTW ile ikinci bir benzerlik ise
strateji haritasi. Gergi MTW deki gibi bu-
rada ekonomik, diplomatik vb kararlar
almiyorsunuz. Kim neye sahip, ne yone
ilerleyeceksiniz, katliam sonrasi cesetleri
nerden toplayacaksiniz gibi basit bir iki
islevi var haritanin, “"Aha burayi ele gegi-
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ricem, hah ele gecirdim hehehe”
derken elinize mutiuluktan baska
seyler de gegiyor tabi. San, sth-

ret, yat, kat, yeni teknolojiler...

Sus, isleyen demir isiidar!
Aslinda bu sayfalar biraz az geldi
bana oyunu anlatmak igin. Biraz
Age of Mytholgy, biraz Warcraft 3,
hir tutam Black&White, bir tutam
da Medieval Total War koyalim ka-
zana, kisik ateste kaynatalim hep-
sini. RTS turdne devrim denilebile-
cek pek bir sey katmiyor ancak el-
dekiler ile yapilabileceklerin he-
men hemen en iyisini hizlere su-
nuyor.

Ses ve grafik konularinda da
oldukca yeterli WK. Sesler klasik
afjag kesen amca, maden gikaran
teyze (yuh biliyorum da oyun bu)
sikir stkur dereler, fisir figir yaprak-
lan agaclarin rizgarda, her biri-
min kendine has sesleri vs ¢ok
dzel bir sey yok. Ozel bir sey ol-
mamasi yaninda her ses yerli ye-
rinde kuilanilmig ve rahatsiz etmi-
yor oyuncuyu. Miziklere bir sey
demiyorum artik. Baydim ¢link{
RTS ve miizik konusundan. Ya hig
tutturamiyorlar ayarini yada ken-
dini stirekli tekrarlayan muhtesem
pargalar koyuyoriar oyuna. No
comment kisaca (ya var comment
var, idare eder.) Grafiklere ise
stylenecek soz yok. Gergi sadlam
bir sisteminiz yoksa sdylenecek
bir iki s6z bulacadinizdan kesinlik-
le eminim. Hava sartlarimin dedis-
mesi, gindUz gece gegisleri, ge-
cen bulutlarin gdlgesinin yere di-
$isi, rdzgarda sallanan agaglar,
kizgin tavsanlar ve ugusan bitdir-
cinlar {salladim biraz) her sey ¢ok
hos. Ekran slrekli dolu dolu. An-
lamsiz bir kalabalik yapmiyorlar

Nedir? Ne degildir?

- Age of oyuncular: itin alisma stresi 30 sn. desem de tutorial’i oynayin

- Create Peasant Former't kullanarak iirettiginiz peasantlart otomatik olarak taria yap-
malarint ve yiyecek toplamalarini saglayabilirsiniz.

-Tradeing Cart nedir rutlaka ogrenin. Peasant'laria beraber kéy de iretebiliyorsunuz.

Tutorial’t kacirmayn aman.

- Bazi birimleriniz Battering Ram, Catapult, Siege Tower Ladder gibi kusatma silah ve
araclarini haritanin herhangi bir yerinde insa edebiliyor. Savas alaning kadar yavas
yavas gelmelerini beklemek yerine savasa girmeden insa edin.

- Savaslarda biitin dilsman birliklerini géz éniinde tutmaya bakin. Atl birlikierle
arkadan kusattiginiz dismanin adr “zavally"dur.

- Yapay zekarun yapayligina giivenmeyin. Yapay ama salak degil. Cok fena saldiryor

bazen

- Her savastan en az zararla cikmaya bakin. Zira bu sizin oyundaki karakterinizi etkile-
digi gibi ileriki béiiimlerde sorun yaratacaktir. Gerektiginde cok zaiyat veriien savaslart
bastan yapmaktan ¢ekinmeyin. (Load yani. Cok fena ama napiyim)

- Tugbek’e atacaginz maillan Tugbek’e, Sinan’a atacagintz maillar Sinan’a, Burak'a

atacaginiz mai....... atin.

- Sigaraya ozenmeyin, sagirkli giinlere kogun.

- Erken yatin, erken kalkin.

karsinizda. Sadece manzaray: ta-
mamliyorlar usulca. Binalar ve bi-
rimlerin beyutlari oldukga orantill.
Ayrica grafikleri de inanilmaz de-
recede (ashnda inanilir ama bir
RTS'de ne gerek buna, ama var
hir nedeni azzz sonnraa) ayrintili.
Kameramiz oiduk¢a esnek. Her-
hangi bir noktaya yada birime ek-
rani kaplayacagi noktaya kadar
zoom yapabiliyoruz. Bu kadar zo-
om yapinca kameramizin adi izo-
metrik degil third person oluveri-
yor tabi. Hos bu sekilde oyunu oy-
nama imkani yok pek, kamera do-
Jal olarak takip etmiyor segili biri-
mi ensesinden. Ama herkesin hir-
birine girdidi ve isin arlik sizden
cIktigr noktada karambolin ara-
sinda gezinip savasanlari izlemek
oldukg¢a zevkli. Hele ki yildirim
efektleri ve onun 15131 bunun du-
mani diye grafiklerin bliylsine

kapihirsaniz vay halinize. Béyle do-

lanip ¢ok ezildim savasta coook.

Ne demiri abi, kazma sapi gibi
hissediyorum kendimi
Multiplayer olayl da diger RTS'ler-
den farkl dedil. Ahsildigi Uzere
maksimum 8 oyuncu desteklent-
yor. Ancak dider RTS lerden (di-
ger RTS dedi§im daha gok Age of
serisi) farki, Singte Player da bulu-
nan iyi kot hikayesi multiplayera

da tasinmis. Oyuna basladiinizda
notrsunlz. lyi yada kdtu olarak
degerlendiriimiyorsunuz. Diger
oyunculara, mittefiklerinize ve
ele gecirdiginiz bélgedeki hareket-
lerinize gore yolunuzu yavas ya-
vas giziyorsunuz. Sonugta ivi kdti
savasina dénuglyor her sart altin-
da. Ger¢i skirmish disinda multip-
layer’ 1 deneme sansim olamadi
maaiesef.

Kazma degil balta o

Yapay zeka olayina hayran kal-
dim. Ben ne yaparsam bilgisayar
da yapmak zorunda. Kés kés odun
kesiyor o da, yazik. Ayrica savas-
larda yapay zeka gok radikal hare-
ketlerde bulunup bir avug askeri
ile savagin kaderini degistirebili-
yor ki bir script clayindan s8z et-
mek oldukga zor. Yapay zekanin
savas taktikleri belli kaliplar dahi-
linde degil. Grafikler géz alici, go-
rebildidiniz gdrebilecediniz her
sey 3D, Sesler ortalamanin Gstiin-
de, daha dodrusu oyunu baltala-
mayacak kadar iyi. Her RTS oyun-
cusunun mutlaka kenarindan ké-
sesinden bulagmasi gerektigini di-
stindyorum. RTS ye kusen arka-
daslar icin de iyi bir donlis olacak-
tir. Sonuna kadar oynanmadan ra-
fa kaldirimayacak kaliteli bir ya-
pIm...®

Artilar
Grafikler!, bagaril yapay 2ekasi, ylksek:

oynanabilirlik

Eksiter

Yiksek sistem iftrvaglan,
sesler
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Bilavicim: wew slarhreezd com Yapim: Slorlree:¢

Minimum Sistem: G30007 [2lemer 2EME RAM IEME Taran Karh
ikinglerin tdm torunlari
fantastik oyunlann al-
maosferini cok iyl yapiyor
lar, Kendi mitlerinden al
diklari esinle cok guzel
senaryolar dretiyorlar.
Enclave da ayni kaliteyi atmaosferine ta-
simayl bagarmis bir oyun. Ozetiemek

gerekirse, biylk bir savastan sonra bu-
vyl sonucu ortaya gixan derin bir yarikla
ikiye ayrilan bir dlkede gecivor. Tabii ki
{ilkenin bir taratinda kétller dteki tara-
anda ise iyiler yver almis durumda ve
katller inatla iviterin elindeki kralhd
ele gecirip vakip yikmaya calisiyor
Oyun tipik bir kes-big thack'n slash)
ayuniu. Agtkcas! oyunu gormeden dnce
Bir Onvargiya sahiptim. Oyunun demo-
sund oynadigimda ise iyl bir calisma ¢I-
kanldhgimi fapk elmistim, Enclave'deki
menuler Gzeliikle sizi hayran birakacak
Ben hig bir oyunda bayle hir mend di-
zeni gormedim. Bir yverden sonra sey-

Dagisim: Seing zulertemnenl Tarz RPE - Mulliplayer: Yoo
Onerilen Sistem: ACOMN: [slamed, 256 M3 RAM, 54MB Fkran <a-ti

retmeden atlamaya baslasaniz da bir
acidan oyun dinyasina bir yenilik getir-
digini rahatlikia soyleyebilirim

Oyuna iyi veya kolU Laraflan birisini
secerek maceraya atilycruz, Bolimleri
gectikee ilk bastaki karakterinizin yani-
na kullanabilecediniz haska karakterler
de ekleniyor. Hatta onlari senarycnun
icerisinde siz kurtariyorsunuz. Bdylelik-
le oyundan farkh tadlar alabiliyorsunuz.
Eder hir holimi gegmek icin karakteri-
nizin zayif kaldigini diginirseniz dider-
lerini kullanabilirsiniz. Difer karakterler

okgu, biiylicil ya da sdvalye gibi simiflar.

Bu siniflar actiktan sonra oyunu onlar-
la oynayarak devam edip etmemek size
kalmis. . Ozellikle oyunun arena balil-
minde iyiler icin blylcl ve kbtUler igin
gohlin son derece kullamsh oluyor.
Ama ben bazi LEVEL'lar hari¢ genelde
her iki tarafta da oyunu ilk karakterime
hagl kalarak bitirdim. Oyunda lopladi-
diriz saghk iksirlerini karakterinizi iyi-

lestirmek icin kullanirken altinlari ise
biriktiriyorsunuz.

Altinlarin iki islevi var. Birincisi bo-
liimde belli bir yere kadar gelerek akti-
ve ettiginiz spawn (dllince yeniden oyu-
na basladidimz yer) naktalarim 8lince
kullanabilmek Icin harcamak. ikincisi ise
hollim sanlarinda karakterinizin Gstlni
basini donatmak. Yeni karakterlerinizde
ayni butceyi kullanarak malzeme almi-
yorsunuz. Onlar kendi altinlarryla geli-
yorlar. Ekipman ekraninda zirhtan daha
cok glcli silahlara agirhk vermenizi
tavsive ederim. Cankd zirh ¢ok blylk

LEVEL 05(2003



bir koruma saglamiyor. Ama ya-
kin ddvisi tercih eden bir karak-
ter kullanacaksaniz mutlaka kal-
kan ahn,

Spawn noktalari ayni zaman-
da oyununuzu kaydettiginiz yer-
ler. Bu sistem sayesinde dzellikle
blylk savaslar &ncesi kayit al-
mayi garantilemis oluyorsunuz.
Ayni zamanda ¢ok dnceden kayit
almay unutup bir sirii yol tep-
mek zorunda da kalmiyorsunuz.

Balta, ok, kama, kalkan
Enclave gdgls géglse garpisma-
Y1 en iyi yansitan oyunlardan biri-
si. Mouse'u ve klavyeyi kullana-
rak pozisyonunuzu aliyorsunuz
ve dismaninizin salinmasina goé-
re onun agifini yakalayip vuru-
yorsunuz. Ozellikle kalkan kullan-
mayan dismanlarinizda hig bi-
rakmadan arka arkaya yaptigmniz
seri vuruglar sizi kisa slirede za-
fere ulagtiracaktir. Kaikan demis-
ken, size ok yagdiran ddgmanlari-
nizin oklarini kalkaninizla tutabili-
yorsunuz. E§er ekran kartiniz
iyiyse ckgularla yaptiGiniz carpis-
malardan ya da Assassin ile atti-
diniz oklardan ¢ok keyif alabilirsi-
niz. Eder tasa ¢carpmigsa kivilcm
Gtkartiyor ya da ahgabin Ustinde
sapli duruyor. Ayrica ok kullani-
yorsaniz ¢esit cesit oklarimzi 8
adete kadar demet yaparak raki-
binize yelpaze gibi agilir bir gekil-
de atabiliyorsunuz. Ozellikle diis-
maniniz cok yakindayken bu atigi
yaparsaniz sekizi birden aynr ra-
kibe saplaniyor ki, bu en fazla za-
rari veren atig. Hele bir de o ok-
lar yaniyorsa, ya da ucuna bom-
ba takiimig bir oksa...

Onu kap getir kole!
Oyunun senaryosu tekdlze gidi-
yor. Ayni zamanda iyi ve kétinin
senaryolarr birbirine paralel. Bu
bir yerden sonra size sikici gele-
bilir. Hatta oyun ayni dévis tarzi-
na baglandigi igin bir yerden son-
ra ara vermek istiyorsunuz. Bunu
engeliemek igin oyunun bir yeri-
ne arena benzeri bir bdlim ko-
nulmus. Burada giderek artan
zorluklardaki rakiplerle karsilasi-
yorsunuz,

Aclkgasi oyunda iyi tarafi oy-
namak bana daha zor ve sikict

geldi. Oyunu gorev geredi her iki
tarafta da oynadim ama son bég-
lumde koti tarafta oynayarak bi-
tirdim ki ben oyunlarda gok nadir
k&t tarafi oynarim. Ama Assasin
o kadar gizel uyarlanmis, oklari-
ni o kadar glizel kullanan bir ka-
rakter ki benim okculuk damarimi
fena halde kabartti.

Enclave'de grafikler ve at-
mosfer ¢ok hog yaratiimis. Sis
efektt, bélim tasarnimi, utak sirp-
rizler, dismanlarin ¢esitliligi ve
farklt tarzlarda dévigmeleri yete-
ri kadar eglenceli clmus. Ozellikie
bazi béllimlerde, gece 1siklart ka-
patarak oynamanin etkisiyle bir-
den karanhktan karsmma ¢ikan
yaratiklar beni panikletti. Oyunun
b&liim sonu canavari diye tamim-
ladiimiz bir kag blylk canava-
riyla yapilan savaslar ¢ok zor de-
gil. Gzellikle biiyUcii karakteri
kullanirken veya ok atarken oyu-
nun bir FPS tadi almasi sizin igini-
zi cok kolaylastiriyor.

Grafik kartiniz iyiyse (ben Ra-
deon 9700 de oynadim) zirhlarin
ayrintisi ve byl efekleri de ol-
duk¢a hosunuza gidecektir, Oyu-
nun mizigi ise tam fantezi sever-
lere hitap ediyor. Ne olur eger bu
miizi§i bulabilirseniz bana da
gonderin.

Getiririm ama iistiinde de
kullanmrim

Oyun 27 b&limden cluguyor.
Hem iyi hem de kotd taraftan
toplam 12 farkli karakteri kullana-
biliyorsunuz. Batiimler hazirtanir-

ken kullamlan mimari tarzi sizi
gercekten de bagka bir evrene
goturayor. Bir b&iumde kendinizi
eski ve hastaligin dolastidi bir ka-
sabada hissederken bir bagkasin-
da kirletilmis kutsal ve kadim bir
tapinadin nemli havasini solurken
buluyorsunuz. Kullandi§iniz silah-
lar yalnizca sizin cephaneliginiz-
de bulunmuyor. Ayni silahlari
diigmantarimiz da size karsi kulla-
niyor. (Bu arada ne hikmetse Fi-
rat yanima gelip sizlere selam
sdylememi istedi. Deli midir nedir
konsantrasyonumu da mahvetti.
Kel, biber burunlu Firat ne ola-
cak).

Enclave Xbox'ta da ¢ikti fakat
gereken ilgiyi gdrmedi. Bunu o
platformda kargisina ¢ikan rakip-
lerin gOcline bagliyorum. Fakat
ayni rekabet PC'de s6z kanusu
degil ¢linkd bu oyunun pek rakibi
yok. PC'de bu oyun icin gok kisilik
bir mod yapilmamig olmasi bence
biyiik bir eksik. E§er aksiyonu ve
fantastik danyalar seviyorsaniz
Enclave tam size gbre bir oyun.
Her sevyiyle sizi tatmin edecektir.
Zaten oynanis acisindan belti si-
nirlara sahip olan bir oyunda ya-
ptlabilecek tim zenginlegtirilme-
fer bu oyun igin yapimis. Ses,
miizik, atmosfer, grafikler, efekt-
ler, oynanabilirlik hepsi belli bir
standardin Gstinde. Yalbiz iyi bir
ekran kartiniz yoksa oyun size bi-
raz sikici gelebilir. Cunkd grafik-
sel zenginlik bu oyuna gok sey
katiyor. @

Artilar

Grafikler, atmosfer, mizik ve ses elelklen,
farkll menu sistemi

Eksiler

Kisith oynanis, tekdize senaryo.
cok kisilik oynanameyor i

Level Notu
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(nya tarihi aslinda orta
okul kitaplarinda yazilan-
lardan ¢ok daha karma-
sik, cok daha detaylidir.
Tabii bizim okuliarda pek
dinya tarihi okutuldugu-
nu gormedim va, arasi bagka. Ne diyor-
dum, ah evet, dunya tarihi. Codu tarih
kitabi olaylari belli bir géris agisindan
anlatir, bunu yaparken de pek ¢ok
onemli kisim atlanir. Mesela Osmanti ta-
rinini yazanlar ¢ogunlukla imparatorlu-
gun gidisatinda kendilerince &nemli gor-
diikleri sultanlari detayh bigimde ele
alir, ancak nispeten silik ydneticilerin
yaptiklarini ise neredeyse hig umursa-
mazlar. Sonug olarak “Deli" [akapli Sul-
tan ibrahim’in Osmanl’yr adam etmek
icin yaptiklar anlatilmaz ama sakalina
boncuk érmesi adizlara sakiz edilir. Oy-
sa tarihi anlamak gelecede bakabilmek
icin efzemdir. Ve tarihi anlamaya cahisan
bir adam kafasina gore bolum atliyorsa
sonugta hichir halt anlamayacaktir.

Ve onemli bir nokta daha, ¢odu in-
san “tarih” denince falanca zaferi va da
filanca sultanin tahta gikigini hatirlar,
oysa “tarih” o kadar si§ defildir. Zaman
icinde insanoglunun yapmis oldugu her
tlr aktivitenin bir tarihgesi vardir, ek-
medin, sitahin, bilgisayann, ugagn, ma-

tematigin, akla gelebilecek her seyin! Bu
ylzden belirli bir konuya yodunlagan in-
sanin olup biteni anlamak igin o konu-
nun tarihine de bakmas: gerekir. Ozel-
likle de gizli kalmig, ya da unutulmus
yanlarina. iste 1C: Maddox Games prog-
ramcilar: da Forgotten Battles ile bunu
vapiyerlar. Onlar ik oyunia IL-2 gibi pek
adi duyulmamis ama biylk isler basar-
mig bir ugad simulasyon severlere ka-

zanthrmakla yelinememis olacaklar ki,
bu defa da bir ilke imza atarak Finlandi-
ya, Macaristan, Ukrayna ve Polonya
cephelerinde yapilan hava savaslarini
ekranlarimiza getirryorlar.

Bu dort cephe lkinci Diinya Sava-
siI'nin daha biyik ve adini duyurmusg
cepheleri yaninda sliphesiz gok nemsiz
gibi gorinmektedir, ne var ki gercek as-
linda hig Oyle dedn. Mesela Macaristan

cephesi Almanya i¢in ¢ok énemliydi,
¢unkd Alman ordusunun ihtiyaci olan
petrolin blyak kismi buradaki rafineri-
lerden geliyordu. Haliyle Ingiliz ve Sov-
yet giicleri icin bu b&lge ¢ok dnemili bir
hedef haline gelmisti. Ayni sekilde Fin-
landiya cephesi de olaylarin gelisimi agi-
sindan hayli dnemliydi. Almanya komgsu-
larina saldirmaya basladifinda Sovyet-
ler de gelecede yonelik genisleme plan-

larini devreye sokmus ve minik Finlandi-
ya'ya savas ilan etmiglerdi. Ne var ki bu
savastaki ilk biiylik hezimeti de Finlile-
rin elinden tatmis, blydk olmanin ille de
zaferi garanti etmeyecedini 8grenmis-
lerdi.

istikbal goklerdedir...
Artik hemen tum iyi ugug similasyonla-
rinda gormeye ahstigimiz tzere, Forgot-
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ten Battles dedisken bir gérev ya-
pisina sahip olarak tasarlanmis.
Her gérevde yaptiklariniz cephe-
de olanlari aynen etkiliyor ve
olaylarin gidisati farkhhk gosteri-
yor, tabii sonuglar sonraki gorev-
lere de yansiyor. Fakat burada
onemli bir detay var, bu cepheler
genellikle Ikinci Diinya Savasg
standartlariyla bile eski sayilabile-
cek ugaklarin belca kullanildigs
yerler, yani savaslarin ¢ok kolay
olmasini beklemeyin. Maddox bu
defa da ¢odu ugus similasyonun-
da adi bile gegmeyen ugak model-
lerini oyuna koymus, tabii ki bun-
lar o cephelerde bulunmug arag-
lar arasindan secilmis. Bu oyunda
ingiliz, Alman ve Sovyet tasarimi
yaklasik 30 kadar ugurabilecegi-
niz ugak mevcut, bunlarin arasin-
da agir bombardiman ugaklari da
var. Oyunun bir dider yeniligi de
burada ortaya gikiyor, yeni ugak-
larda pilot kokpiti disinda kalan
makineli tifek yuvalarina da gire-
biliyor, ugak otomatik pilotta
ucarken buralardaki silahlari kul-
lanabiliyersunuz. Tabii bu ilk defa
bu oyunda yapilan bir sey dedgil,
ama segeneklerin ¢ok olmasi tabii
ki hos.

Bu noktada sbz edilmesi gere-
ken bir baska unsur ise similas-
yonun gerceklik seviyesi. Forgot-
ten Battles sanat pilotluk olayir
ilk oyundakinden bir adim daha
Oteye goturdyor ve oyunculara
hava-yakit kanisimindan tutun da
pervane pali agisina dek pek ¢ok
ayari yapabilme imkani veriyor.
Ucgus dinamiklerinin ise gergekle-
rine hayh yakin oldufu stylenebi-
lir, ¢linkd buradaki ¢ogu eski ugak
ger¢ekten de tarihte bahsedildigi
kadar kaprisli ya da sakat aletler!
Dodrusu o dénem pilotlarinin
bunlarla birakin savasmayi, nasil
havada kaldiklarini anlamak bile

glg, egditim zayiatlarinin pek yuk-
sek olmasina sasmamak gerek.

Ve oyunda sizi tek zorlayacak
olan sey karmasik ve gergekgi
ugus dinamikieri de degil. Cogu
ugus similasyonundakilerin aksi-
ne Forgotten Battles'da karginiza
¢tkan dasmanlarin yapay zekasi
hig yabana atilir turden degil.
Hem dost, hem de disman pilot-
larin gerek u¢ma, gerekse de ni-
sancilik yetenekleri en iddial sa-
nal pilotlara bile ter déktirebile-
cek denli iyi. Ustelik ¢cogiu oyunda
pek takmayacaginiz yer atesi de
bu oyunda hayli can yakabiliyor,
dzellikle algak irtifa gérevlerinde
avuclariniz hayli terleyecek. Usty-
ne Ustliik oyunda ugus teknikleri
ya da ugaklarin karakteristikleri
ile ilgili pek fazla bilgi de yok, bu
ylizden bu meretleri ugurmaya
ahgana kadar hayli ¢cabalamaniz
gerekecek.

Kursun delikleri...
Forgotten Battles daha dnceki
oyunda ahstigimiz gérsel zerafeti
bir adim daha 6teye gotiriyor,
oyunun grafik agidan su ana dek
yapiimig en giizel similasyon ol-
dudu rahathkla sdylenebilir. Dig
dinya en disUk irtifalarda bile ol-
dukga detayh ve gergekgi gdrind-
yor. Arag modellemelerine gelin-
¢e, hunlara da pek kusur bulmak
miimk{n degil. Ustelik grafikier
alinan ve verilen hasarin anlasil-
mastnda biiylk bir rol oynuyorlar,
eh ne de olsa o zamanlar ugus bil-
gisayarlari daha icat edilmemisti.
Mizikler hakkinda séylenecek
pek fazla bir sey yok, ¢inki oyun-
da pek dyle kayda defer bir m-
zik oldugu sbylenemez. Ne var ki
bana sorarsaniz bu oyunda muzi-
ge ihtivag ta yok, ¢inkd zaten
ugaklari seven oyunculara o bi-
yUk motorlarin sesi miizik gibi ge-

lecektir. Burada ses efekllerinin
cidden iyi kotanldigini sdylemem
lazim, dstelik bunlar olup biteni
ve ugadimzin durumunu anlama-
niz agisindan kritik énem tasgiyor-
jar. Bu ylzden miizikieri stiper ol-
saydi bile kapatmanizi énerirdim.

Tabii bitln dbu ses ve grafik
mikemmelligin oldukga adir bir
bedeli var. Forgotten Battles diiz-
giin galisabilmek igin ilk oyundan
cok daha gigli bir sisteme ihtiyag
duyuyor. Isin dogrusu kelimenin
tam anlamiyla canavar bir sistemi-
niz yoksa bu oyunu oynamak hayli
zor olabilir. GUnkad grafik detayi
kismak zorunda kalmak oynanabi-
lirlikten de 6din vermek anlamina
gelebiliyor, Bunun disinda oyunun
en kotd yanlarindan biri de uzun
yiikleme siireleri, hele yavag bir
sisteme sahipseniz bu sireler ra-
hatlikla su 1sitip poset gay demle-
yebilecek kadar abarabiliyor. Bilgi-
sayarin yavashgr yizinden disi-
rifdG§iniz bir gbrevi tekrar yuk-
leyip yeniden oynamak cidden
berbat bir iskence haline gelebilir.
Bu yUzden her agidan guglU bir
sisteme sahip olmak bu oyuntu
agiz tadiyla oynayabilmek igin
sart, tabii kaliteli bir joystick ve
pedal takimini hesaba katmiycrum
bile, bu sirf klavyeyle oynanabile-
cek bir oyun degil cunku.

Uzun lafin dibini badlamak ge-
rekirse, Forgotten Batties her ne
kadar ilkinin yaphd) kiltlr sokuna
sahip degilse de, isin merakhsi sa-
nal pilotlar igin kesinlikle alinip
oynanasi bir oyun. Ancak gok
gucld bir sistem istedigini ve ace-
milere kars sabirh bir yapin ol-
madigini tekrar hatirlatmakta fay-
da var. Yani "Bu neymis ya?" di-
ye alip “hosca vakit gegirmeyi”
beklemeyin. Ama ekranda kokpit
goriince kendinizi evinizde hisse-
diyorsaniz da sakin kagirmayin.e

) LEVEL HIT

Artilar

Her agidan rafine ve geligmis bir ugus
similasyonu

Eksiler

ok yiksek sistem ihtiyac, yUksek zorluk
Seviyesi. uzun yiikleme
siireferi

Level Notu
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Bilgi igin: www ubisoit com Yamim: Ubi Solt Daditim: Ubi Sofl Multiplay: Yok
Minumum Sistem: 500Mhz islemci, 32MB RAM, 16MB ekran kart| Bnerilen Sistem: 1Ghz islemci, 256MB RAM, 64MB ekran karti

5. yy'da, ikinci Kutadgu Bilge
zamaninda ilk defa 2D'den
3D'ye gegirilen platform
oyunlarinda oynanis ve kame-
ra agisindan bazi sorunlar ya-
sand.. ilk 3D platform oyunla-
rindan biri olan ve zamanimin mimari ta-
sarimini yansitan Croc'ta pek sorun gik-
mamis olsa da, Besinci Mungan zamanin-
da 2D olarak ortaya cikan, ancak devami
3D olarak yapilan Rayman'de bir¢ok zor-
lukla karsiasildl. Rayman 2, 3D'ye tam
olarak adapte edilemeyerek oynanmasi
zor ve ¢ekilmez bir oyun halini almigt.
2008 yilina giremedigimiz su yillarda,
veni nesil platform oyunlari halen iste-
nen geometrik sekli alamamistir.
Amiga’dan sonra platform oyunlarn
higbir zaman eskisi gibi olamad. Yo!
Joe!, Superfrog, Arabian Nights, Turri-
can ve Magic Pocket gibi oyunlarin yeri-
ni higbir 3D platform oyunu alamadi.
Rayrnan de bu oyuniar arasindaydi. Ubi
Soft, Rayman 2'yle Croc'u unutturmak
istedi, ama olmadi. Simdiyse Ubi Soft,
kolsuz ve bacaksiz kahraman Rayman
i¢in bir girisimde daha bulundu: Hoodlum
Havoc. Ama bu defa her sey cok fark!.

Camim canim!
Hoodlum Havoc'un konusu
su sekilde: Rayman'in en
iyi arkadasl mavi kurbaga
Globox, Dark Lums’un lide-
ri Andre'yi kazayla yut-
mustur ve bu iki soru-
nun ortaya ¢ikmasi-
na neden olmug-
tur: Bir, And-
re'nin yan-

dasglari Hoedlum'lar bu olaya ¢ok kizmig-
tir. iki, Andre, Globox'in karnindan kurtu-
lursa her seyi yerle bir edecektir. Hood-
Jum'lar liderlerini kurtarmak igin Glo-
box'in pesindedir ve Rayman can dostu,
mavi kurbagas, ¢ift kasarl tostu Glo-
box'a yardim edecektir. Bu, ayni yola
kollarini (fakat Rayman'in kolu yok) koy-
mus iki arkadasin duygusal hikayesidir.
Maceramiz, Murfy'nin (Rayman'in di-
Jer arkadasi) Rayman'i, Globox'in bagina
gelenleri haber vermek igin uyandirma-

Bir oyun bu kadar sirin ve

siyla basliyor. Murfy, Rayman'i ellerin-
den tutarak katdirmaya ¢aliglyor ama bu
sirada Rayman'in elleri kopuyor. Daha
sonra Murfy ile Rayman ugarak Hood-
lum'lardan kagmaya baslhyor. Oyunun ilk
birkag dakikasini da eliniz o'madan, sa-
dece tekmelerinizi kullanarak oynuyor-
sunuz.

Rayman 3'le Rayman 2 arasindaki en
belirgin fark oyunun biraz daha agir ve
eskisinden daha fazla adventure agirlikh
olmasi. Tabii ki adventure'dan kastetti-
gim sey karmagik bulmacalar ve derin di-

yaloglar degil. Rayman 2, sa-
, W~ dece bir platformdan diger
(:). platforma atladiginiz ve
karsiniza gikaniar) vurdu-
A, Gunuz klasik bir plat-
. form oyunuydu,
Rayman 3'te ise
kaptlart agmak veya
oldudunuz yerden
¢itkmak icin gok az
da olsa kafa yorma-
Z niz, cevrenizi kont-

Firat Akylldiz | firat@level com.tr

rol etmeniz gerekiyor (bunun igin bir tu-
sunuz da var: X).

Rayman 3: Hoodlum Havoc tam (g
CD'den oluguyor. Bunun nedeni ise ara
sinematikler. Oyun sik sik ara sahnelerle
kesiliyor. Bu sahnelerde genellikle Ray-
man‘in ve Globox'in komik diyaloglarini
izliyorsunuz. Bu diyaloglar oyunun at-
mosterini ¢ok iyi tamamliyor. Zaten
oyun bagindan sonuna kadar inanilmaz
edlenceli gegiyor. Globox'in hareketlerin-
den Murfy'nin konusmalarina kadar her

bu kadar eglenceli olamaz!

sey alabildigine sirin (Sinan da oyunu o
kadar ¢ok sevdi ki, sabah-aksam beni te-
lefon, faks ve duman kanallyla uyandirip
*Rayman 3 oyna da dinleyelim, ni, ho ve
ha!® seklinde pek de hos olmayan ifade-
lerde bulundu) (Sinan'in parantez igi igin
bosluk da birakayim: ...) (beni mi sum-
mon ettin?-blx).

Rayman 3'te, oyunun basinda
Murfy'nin de anlattigi gibi puanlama sis-
teminde ilging bir dedisiklik yaptimig. Ye-
ni puanlama sistemi combo mantidiyla
islivor. Bir kristal aldiktan hemen sonra
zaman kaybetmeden bir kristal daha
alirsaniz, puaniniz ikiyle carpiliyoer. Ayni
sey dusmanlarinizi ldirirken de geger-
li- Bir digman ¢ldardikten bir-iki saniye
sonra bir diisman daha dldiirirseniz, Qu-
ake 3'teki gibi ekranda “Great!”, "Excel-
{ent!" gibi yazilar ¢ikiyor ve daha fazla
puan kazaniyorsunuz. Ayrica topladigi-
niz puanlar bélim sonunda aldifiniz yil-
dizlara da etki ediyor. Eger ¢ok puan
toplarsaniz bonus béliimler aciliyor.

Dedigim gibi Rayman 3 oynanis agi-
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sindan serinin ilk iki oyunundan
gok farkh. Artik daha agir ilerli-
yor ve daha az dusman &lduri-
yorsunuz, ancak oynanistaki asi
yenilik su: Bir dakika sonrasinda
ne olacadini tahmin edemiyorsu-
nuz. Oyun devamh yenileniyor ve
devaml karginiza yeni bir sey gI-
kiyor. Her yeni bélimde hig bek-
lemediginiz bir eyle kargilagiyor-
sunuz. Mesela, ikinci bdlimde
kendinizi bir anda Globox‘in sir-
tinda denizde ylizerken buluyor-
sunuz. Burada Globox'i kontrol
ederek arkanrzdan gelen pirana-
lardan kagmaya galigiyorsunuz.
Tabii bu kisim normal oyundan
tamamen farkh bir sekilde oyna-
nyor. Yapmaniz gereken tek sey
tuslara hizlica basmak. Bunun gi-
bi bir¢ok seyle hig beklemediginiz
anlarda karsilasabiliyorsunuz.
Aralardaki bonus bélimler de
oyundan tamamen farkl. Bo-
nus’larda ayni bir miizik oyunun-
daki gibi asagi dogru kayiyorsu-
nuz ve kaykayla kristal toplayip
puan kazanmaya gahgiyorsunuz.
Bu bdlimler de epey edlenceli.
Rayman 3'te gimdiye kadar bir
platform oyununda rastlamadidi-
iz ilging ve orjinal boss'larla da
kargilagacaksiniz. Ve bu boss'lar

sadece balim sonlarinda degil,

oyunun tam ortasinda da ortaya
¢ikabiliyor. Oyundaki ikinci boss si-
zi dev ve ayakl bir makineyle kar-
sihyor. Bunu patlattiktan sonra yo-
lunuza devam etmeyi beklerken
Rayman makineyi ele gegiriyor ve
bu defa siz makineyi kullanarak
gelen dusmanlari ezmeye caligl-
yorsunuz. Gergekten de qok orji-
nal ve gasirtici bir fikir.

Oyundaki diger carpici yenilik-
se Rayman'in yeni power-up'lari
ve hareketieri. Eskisi gibi yine
yumruk atabilivor ve kulaginizi
kullanarak havada birka¢ saniyeli-
gine asil kalabiliyorsunuz, ama al-
diginiz power-up'larla inanilmaz
seyler yapabiliyorsunuz. Power-
up'larin hepsi zamanli ve Rayman
bu power-up'lan eline takarak kui-
lanuyor. Peki bunlarin arasinda ne-
ler var? Uzak yerlere ulagmak i¢in
kancalara takabilecediniz zincir,
kapal kapilarr agmak icin demir
yumruk, normalde yumrukla kira-
madiginiz seyleri kirmaya yarayan
hortum, havada daha uzun zaman
kalmak icin pervane ve daha fazla-
sI... Her yeni béliim beraberinde
yeni bir power-up getiriyor. Bu da
oyunun devamh dinamik kalmasini
saglyor. Rayman'de ve Rayman
2°de bu kadar ¢ok power-up yoktu.

Sanat?
Rayman'in grafikleri de gecen za-
man iginde gelistiriimis. Artik gra-
fikler daha detayl ve daha kaliteli.
Ugiincd boyut bu defa daha pro-

fesyonelce uygulanmis, Fakat gra-
fiklerin blyileyici olmasini sagla-

SU POWER-UP BU POWER-UP!

Rayman 3'te bircok power-up bulunuyor.

Iste buniardan birkacr:

YESiL KONSERVE-HORTUM: Normalde kiramad-
grmiz “dikit leri karmaya yariyor. Dikitleri kirdiginiz
zaman platformiar can gin dive asagiya iniyor ve

daha yukarilara ulasabiiiyorsunuz.

KIRMIZI KONSERVE-KAPI ACACAGI: Kirnuzi kapt-
ltars kerrnaya yaryor. Kapilann arkasinda genellik-
le puan ve enerji gibi seyler buluntiyor. Tabii bir de

CrKIS...

MAV] KONSERVE-ZINCIR: Bu power-up'i aldigmiz
2aman zincir atabilme kapasitesine sahip oluyor-
sunuz. Zinciri cevredeki kancaiara takarak kulla-

nabiiiyorsunuz.

SARI KONSERVE-PERVANE: Havada oldugunuz-
dan daha fazla asir kalmantzr saghyor, ama ¢ok

cabuk bitiyor. Hhzir kullanm.

yan sey detay degil. Oyunun bg-
|im tasarimlan tam bir sanat ese-
ri! Cogu zaman oynamay birakip
X tusuyla zoom yaparak ¢evreyi
izledim ve bdlUm tasarimcisinin
hayal gUcline inanamadim. Her
b&lGmdan birbirinden tamamen ay-
ri olmasi da bir avantaj.

Oyunun sesleri ve mizikleri de
cok kaliteli hazirlanmis. Ayrica ba-
z1 ses efektlerinin “Kbom!”™ ve
“Jniit” gibi yazilarla ifade edilmesi
de oyunun eglenceli havasint artir-
mis. Seslendirmelerin de oldukca

basaril oldugunu zaten belirtmis- Artilar
tim. Aksiyon anlarinda araya qiren Grafikler sesler, mizikder, edlenceli oyans,
e . power-p'lar, boss lar ve daha [azlasi

ve bdlimin havasina bagh olarak

degisen miizik de ok kaliteli. Bazi  Eksiler

miiziklerde kernan bile kullanilmig! g sann zaman oragtean _
kamera Tl

Bitti mi?

Rayman 3'te en az iki sayfa daha  leyel Notu

anlatacak ey var, ama yerim bit-
ti. Rayman 3, her seyiyle kusur-
suza ¢ok yakin bir oyun olmus.
Oyundaki yenilikler cok fazla sa-
yida ve dinamizm had safhada.
Sunu rahatlikla sdyleyebilirim ki,
Rayman 3, her agidan PC'de sim-
diye kadar vapimig en iyi 3D
platform oyunu. Ayrica
Ubi Soft, yaptidr yenilik-
lerle de bir devam
oyununun nasil
yapiimasi gerek- |
tigini gok iyi an-
latmis. Agik¢asi, bu ka-
darini beklemiyorduk! @
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PC inceieme

Vietcong

IIk atesi yemeden kimseyi giremeyeceksiniz

Bilgi igin: www vietcong-game com  Yapim: lllusion Softworks  Dagjitim: GoD Games  Tiir: FPS Multiplayer: Var

Minimum Sistem: 800Mhz Islemci, 128 MB RAM, 32MB Ekran Karti

ietnam artik hepimizin
kafasina en az kendi tari-
himiz kadar islenmis bir
konu. Sageolsun Amerikan

film endGstrisi kiigUklugu-

mizden bu yana hergeyi
bize en ince ayrintisina kadar igleyip
durdu. Ulkenin diinyanin neresinde bu-
lundugundan devrin Amerikan Baska-
ni’'nin adi ve hayatina kadar herseyi bi-
liyoruz. Tam farkl bir Vietnam'in ya-
sandidh buglnlerde arka arkaya bir kag
Vietnam konulu oyu-
nun ¢tkmasi
ise son dere-
ce ilging bir
rastlant

Onerilen Sistem: 16Ghz islemci, 256 MB RAM, 128 MB Ekran Karti

(komplo teorisi yaptim (ahaha, buralar-
da o islere biz bakiyoruz giizelim! -
blx)).

Vietcong Mafia'yi yapan Gathering
of Developers’in yeni bir Griini. Hala
6dul almakta olan oyunun yapimacilarin-
dan ylksek kaliteli bir oyun ¢ikmasi bizi
sasirtmadi. Fakat oyunda dyle ayrintila-
ra yer verilmis ki Vietcong'u arsivinizin
en nadide FPS pargalarindan birisi ola-

Burak Akmenek | burak@level.comir

Gireve ¢iktiginizda

Oyundaki ilk gorev yakinlardaki bir ké-
ye ziyaretten ibaret. Fakat bu ziyaret
sirasinda bir keskin nisanci atesine ma-
ruz kaliyorsunuz ve eglence baglyor.
Oyunun en gekici yanlarindan birisi de
burasi zaten. CUnku higbir gorev tekdd-
ze gitmiyor. Gorevlere cikarken aldigI-
niz brifingle gbrev sirasinda olanlar bir-
birinden tamamen farkl olabiliyor. Sa-

Oyunun miizikleri muhtesem!

rak katmaniz sart. EGer oyunda belli bir

., senaryo izlemek yerine Operation

Flashpoint'teki 6zglrlikte olsayd bel-
ki de senenin en iyi oyunlarindan birisi
olarak kapak bile yapabilirdik.

Oyunda cepheye transfer olan bir
istihbarat subayiri oynuyoruz. Helikop-
terle Gssitmize gelirken Ussil s6yle bir
havadan turluyeruz. iste bu andan iti-
baren kendinizi Platoon filminin i¢cinde
hissediyorsunuz. Siperlerle birbirine

baglanmis toprak alti kullibele-
rinden olusmus dssiiniizde size
bir oda veriliyor ve kisa bir atig
taliminden sonra oyuna giriyor-
sunuz. Her gérevde size belli bir
silah kiti veriliyor fakat isterseniz
cephanelige gelip kendi silahimizi
secebilir ve talimgahta denedikten
sonra harekata gikabilirsiniz. Oyun
ilerfedik¢e bu cephanelige dligman-
dan ele gegirdidiniz silahlar da ekle-
nivor ve boylelikle silah ¢esitliligi 20'ye
kadar ¢ikabiliyor. Silahlan biriktire-
miyorsunuz. Yani yenisini aldiguz-
da eskisini birakmak zorundasiniz.

vas sartlarina gore dedisen harekat
planlari oyunun can sikici olmamasini
saflayan en onemli etken. Harekata
¢iktiginizda sizinle beraber 5 kisilik bir
timde geliyor. Ana harekat tissiniiz Nui
Pek dzel birliklere ayrilmis bir karar-
gah. Bu yuzden &zel harekétlar sizin isi-
niz. Timinizde bir saglik¢l, bir cephane
eri, bir agir destek eleman, telsizci ve
bir adet kesif eri bulunuyor. Kesif eriniz
bir Vietnaml. Eger karisik haritalarda
gitmeniz gereken yonu bulamazsaniz o
size yolu gdsteriyor. Bunun icin yapma-
niz gereken tek sey ona bir emir ver-
mek. Takiminizdaki tiim elemanlara ay-
r1 ayr veya toplu halde emirler verebili-
yorsunuz. Oyunda gergekgilige énem
verildiginden bu emirler takimimzin ha-
yatini kurtarabiliyor. Ayrica takiminiz-
dan bir tek kisi bile 6ldidinde gbrev bi-
tiyvor ki gbrevlerin yapisi geregdi her bi-
rine tek tek ihtiyaciniz oldugundan bu
dodru bir hareket sekli. Oyunu kolay
modda oynarken takim elemanlarimzin
dlmesi neredeyse imkansiz. Fakat diger
zorluk seviyelerinde oyun gergekten
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zorlastidindan bir takim olarak
oynadifimz asla unutmamaniz la-
Zim.

Yapay zeka ger¢ekien basari-
li. Dismanlarimizin ve takim arka-
daslarinizin davraniglari gergek
savas sartlarina son derece uy-
gun. Digman sizinle gatigirken si-
per aliyor. Cok sikisirsa kaglyor
va da deli gibi ustinuze saldirabi-
liyor. Dismaninizin da mermisi
bitebiliyor. Bu denge o kadar gu-
zel saglanmis ki kisa slreli bir ¢a-
tismada Vietkonglularin Ozerin-
den bir slrii cephane ¢ikarken
uzun slreli catismalarda dldar-
diklerinizden yanlizca silahmi
alabiliyorsunuz. Ciinki geri ka-
laniar sizin (zerinizde harcamig
oluyor.

Gatigma sonrasinda adamtart-
niz dagilarak dosmanlarin dstunu
ariyor. Eger ¢atisma uzun sir-
musse sinirleri gerilmis ofan
adamlariniz dismanlarin cesetle-

rine ates ediyorlar. Eger mermi-
niz azalmissa ya da bitmisse cep-
haneyi tasiyan adaminiz Bron-
sen’dan temin etmeniz mamkiin.
Aynl zamanda digmandan ele
gecirdiginiz silahlari da kullanabi-
lirsiniz.

Giz gdzii gdrmiiyor

Oyundaki haritalar ¢ok iyi hazir-
lanmig. Ormanda ya da bataklikta
dolasirken genelde disman size
ates etmeden onu gdremiyorsu-
nuz. Zaten yodun bitki ortistn-
den genelde burnunuzun ucunu
zor gérdyorsunuz. Bu da haritayi
yavas yavas dolagsmaniza neden
oluyor. Eger deli gibi kosarsaniz
tim digmanlar vursaniz bile bu-
bi tuzaklarina dusuyorsunuz. Tu-
zaklar filmlerde gdrdugumiz her
turden cinlidi iceriyor. Iki yanina
el bombasi bajdlanmis gergin ip-
lerden bir ¢alinin arkasina gizlen-
mis kazikll kapanlara ve kazikli
¢ukurlara kadar daha bir gok tu-
zak mevcut. Ustelik kamuflajlart
o kadar guzel yapilmis ki fak et-
meniz 1gin ya ¢ok dikkatli olmaniz
ya da kesif erinizin sizi uyarmasi
gerekiyor. GCatismalarda vaniniza
el bombasi dismesi durumunda
kulaklariniz gecici olarak sagir
oluyor. Harekat sirasinda bir tef-
siz isareti yanip sbnmevye bagla-
didinda telsiz erinizin yanina gi-
dip telsizi kullanmaniz gerekiyor
ki harekat sirasinda oyunun se-
naryosu da genelde bu emirlere
gore dedisiyor. ¢alisma sirasinda
saglikginiz sizi iyilestirirken hare-
ket edemiyorsunuz. Yere yata-
rak, ¢codmelerek veya ayaktayken
catismaniz mimkan. Tabiki en
isabetli atiglari yere yathgimizda
yapabiliyorsunuz. Gece harekat-
larinda ise bir gece géris dirbi-
nU takma ihtiyaci hissediyorsu-

nuz. CUnkU gece harekatlarinda
dismani gérmeniz gercekten cok
zor. Ben oyuna girinde i¢ gudusel
olarak N tusuna bastim. Viet-
cong'da gdrevler ¢ok iyl hazirlan-
mis. Her senaryo sanki bagka bir
filmden alinmis gibi. Ayrica be-
nim dzellikle aradidim yer alti ti-
nel gdrevleri de oyuna konulmus
ki bu gdérevler son derece gergek-
¢i. Yeralti gbrevlerini oynarken
oyundan sogumamak igin sinirsiz
cephane hilesini kullanmanizi
tavsiye ederim. Boylelikle isikli
cubuklarr kullanarak dniinlizd g6-
rebilirsiniz. Yoksa toslamanda bir

Artilar

Vietkogluyu farketmeniz ¢ok ko-
A Grafikler, deqesken girevier, almasfer
lay olmuyor. O zamanda inantl-
maz bir panik yasiyorsunuz : ) Eksiler
Tabiki el fenerinizi de agabilirsi- Dislek fr bas kafaman oynamaiz Bel i bif
niz ama bu geliginizi itan etmekle  smayosa bajl kalmas
ayni sey.
Grafik ve miizik Level Notu

Oyunun mazikleri muhtesem. Mi-
zigi yanhzca kampinizdaki radyo-
da dinleyebilirsiniz. Fakat oyunda
sirf keyfine bu radyoyu oturup
dinledidim oldu. Ayrica her go-
revden ddndigliniizde barakada-
ki masaniz deisiyer. Bu da
oranin yasanan bir yer ol-
dugu havasini yansitiyor.
Ses efektleri ve grefikler-
de ayunun atmosferini

tam alarak yansitan bir bi-
tiinldk icerisinde. Yanhz Di-
rect X9 uyumu clamayan ek-
ran kartlarinda problem giktigini
duydum. Vietcong son zamanlar-
da ¢ikan oyunlar icerisinde en Ust
siralarda yer almasi gereken bir
calisma. En kisasi 45 dakika si-
ren 20 gdrevi, silah ¢esitliligi,
gorevlerindeki esneklik, basaril
yapay zekasl ve atmosferiyle size
uzun stire keyifli saatler gegir-
tecektir.@

A




PC inceleme

Biri biter, bir diferi baslar... :

e Y . anll - A

ani bazilari neden boyu-
na savas konulu bilgisa-
yar oyunlarinin yapildigi-
ni sorup duruyor ya, iste
o elemanlar diinyadan
habersiz kisiler aslinda.
Sorduklari sorunun cevabi o kadar ba-
sit, o kadar agik ki, gérmemek igin bak-
miyor olmak lazim. Neden bu kadar ¢ok
savas oyunu var? Buna cevap verebil-
mek igin 6ncelikle oyun endistrisinin en
blyUk pazarinin Amerika Birlesik Dev-
jetleri oldugunu hatirlamak lazim. Arne-
rikalilar Glkelerini kurduklari giinden be-
ri silah Gretmekten ve savasmaktan k-
mamis insanlardir. Ozellikle Birinci Dun-
ya Savasl sonrasinda iyice glglenmeye
niyet eden ABD, dinyanin dért bir ya-
nindaki ofaylara burnunu sokmaktan bir
tirll vaz gegememistir. Simdi Irak'i
bombaliyorlar ve tabii bu hayli tepki ge-
kiyor, ama aslinda bunda bu kadar sagi-
lacak ne var, pek anlamak mimkiin de-
gil. ABD bu savas! baslattidi gin, Dinya
{izerinde halen 40'tan fazla holgede irili
ufakll savasglar yasanmaktayd: ve bunla-
rin en az yarisinda ABD'nin aciktan agl-
Ga parmad vardir. Tabii dzellikle Gglin-
cU dunya Ulkelerinde habire yapilan dar-
beler, suikastler, i¢ catismalardan beh-

Bilgi igin: http://www us infogrames com/ Yapim: nFusion Interactive Dagitim: Infogrames  Tiir: FPS  Multiplay: Ag ve Internet
Minimum Sistem: 550Mhz CPU, 128MB RAM, 32MB Ekran Karli, 500MB HOD  §inerilen Sistem: 16hz CPU, 256MB RAM, 64MB [kran Xarti

setmiyorum bile! Eh, durum boyle olun-
ca, bu tirden bir milletin kalkip baris,
sevgi, cicekler, bocekler falan felan iize-
rine oyun yapmasim beklemek saflik
olur bence. Yapilmis bu kadar cok savas
varken, neden kalkip bir de tum gezege-
ne bunlarin oyunlarini satmasinlar i?
Ben de olsam farkl davranmazdim. Us-
telik bilinen Tdrk tarihi neredeyse
10,000 yillik bir periyodu kapsar, disin-
senize bir, Amerikalilar 200 yillik geg-
miglerinden bu kadar ¢ok savas oyunu
¢kanirken, bizim farihimizden ne bigim
oyun, film, kitap malzemesi gikar! Ufff,
ne para kazanilir ama ha! O paralarla
kag motorsikiet alimir! Ehem, delirmeyip
konuya déneyim en iyisi ben.

Ates hatt...

Line Of Sight aslinda hig dyle bekledigi-
miz bir oyun dedildi, ¢unki hakkinda he-
men higbir haber ¢arpmamigti gézimu-
ze. Pek ¢ok firmanin Vietnam konulu
oyunlar yapmakta oldugdunu biliyorduk,
ama Nfusion Interactive'den cikan son
oyun Deadly Dozen: Pacific Theater'in
Uzerinden pek fazla zaman ge¢memisti,
haliyle bu firmanin apar topar yeni bir
oyun glkarmast pek beklenemezdi. An-
cak Pacific Theater'in aldifi pozitif eles-

M Berker Gingor, gherker@level com tr

tirilerden cesaretlenmis olacaklar ki,
Nfusion tasarimcilart ayni grafik moto-
runu kullanarak kisa stirede benzer bir
oyun daha yaparak, kiplerini akarken
doldurmak istemigler. Tabii burada k-
¢Uk bir problem vardi, o da Pacific The-
ater icin hazirlanan grafik motorunun
cesitli teknik kisitlamalar nedeniyle sa-
dece yagmur ormanlarinda gecen oyun-
lara uygun olabilmesiydi! Motor iyiydi,
hostu, ama belli bir mesafeden sonra-
sinda sis efekti kullanmak zorunda kati-
niyordu, ¢nkd etkili render mesafesi
pek yiiksek degildi. Haliyle bu grafik mo-
toruyla ¢olde gegen bir oyun yapmak
pek iyi olmuyordu, nitekim ilk Deadly
Dozen oyunu da bunun canli isbati sayi-
firdi. Peki Amerika'nin kanstigi ve yag-
mur ormanlarinda gegen baska hangi
Unlu savag vardi? Tabii ki Vietnam! Ta-
bii yakin zamana kadar Vietnam dzellik-
le Amerika icinde pek sevilmeyen, hatir-
lanmak istenmeyen bir isimdi, ama za-
man gegciyor ve yeni savasiar yapilyor,
haliyle eskilerin pek o kadar hikma kal-
miyor. O ylizden Nfusion bdyle bir oyun
yapmakta pek sakinca gormemis.

Pasifik'te rivesata...
Line of Sight aslinda tam anlamiyla yeni
bir oyun sayilmaz, ¢cOnki ayni firmanin
bir &nceki oyunu Pacific Theater ile ne-
redeyse ayni yapiya sahip. Burada sade-
ce grafiklerden bahsetmiyorum, oynanig
ta asadl yukari dnceki oyunla ayni. An-
cak bu defa ilk oyuna ¢esni katan pek
cok se¢enek oyunda bulunmuyor. Paci-
fic Theater size her gdreve glkmadan
dnce oniki kisi arasindan bir takim kura-
bilme ve bunlan farkh bigimde donata-
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bilme imkani taniyerdu. Bu defa
ayni sey gegerli degil, oyunun
esas kahramani olan eleman her
gérevde var ve yaninda en fazla
bir kisi daha bulunuyor. Tabii ba-
zen gorev esnasinda size katilan-
lar da oluyor, ancak bu elemanlari
kontrol edemiyorsunuz. Bunun
yanisira gérev aralarinda eleman-
lart istediginiz bigcimde donatma-
niz da mumkidn dedil, ancak savas
alaninda buldugunuz ekipmanlari
alabiliyorsunuz tabii. Tipki dnceki
oyunda oldugu gibi burada da
adamiarin belirli bir tasima kapa-
sitesi var ve bir noktadan sonra
tik nefes olmaya basliyorlar.

Line of Sight pek ¢ok agidan
Facific Theater ile bOyUk benzer-
lik gdsteriyor, ne var ki maalesef
ne onun kadar heyecanl ne de
onun kadar ¢ekici bir ayun dedil.
Bunun en blylk sebebi oyun ha-
ritalarinin istisnasiz birbirine ben-
zeyen ormanliklardan olusuyor
olmasl. Oniki giirev boyunca de-
vamb ormaniann iginde dolasip
duruyorsunuz ki bu da bir zaman
sonra tim heyecani bitiriyer. Pa-
cific Theater insani sadece or-

manlarda dolastirmiyor, bomba-
lanmis sahillerden tutun da yan-
makta olan Manila'mn sckaklarina
dek pek ¢ok yere goétirdyordu.
Oysa hurada bir slre sonra or-
man g&rmekten ottan bdcekten
tiksinir hale geliyor insan. Buna
ek olarak oyunda arada bir tepe-
den gecen helikopterler ya da
karsiniza ¢ikan birkag kamyon dr-
sinda hicbir arag bulunmuyor.
Halbuki Pacific Theater gesitli
araglan kullanmaniza izin verip
olaya tad katiyerdu. Oyun harita-
larinin ve haliyle gorevierin bu ka-
dar tekdiize, bu kadar lezzetsiz
olmasl bana tek bir sey anlatiyor,
o da bu oyunun apar topar hazir-
lanip piyasaya sGrildigind,

Yaprak lknmildamaz...

Line of Sight birka¢ agidan hig fe-
na dedil, 6ncelikle grafikler biraz
daha detayli hale getirilmis, ancak
oyle Pacific Theater'a rahmet
okutacak cinsten bir gelisme yok.
Ne var ki grafiklerin cyuna olan
etkisi agisindan aym seyi soyle-
mek ¢ok mimkiin dedil. Onceki
oyunda bitki ortisind kendi
avantajiniza kullanabilmeniz ga-

yet mumkindd, bu defa ise dis-
manlariniz sizi neredeyse sisin
dtesinden bile g&rip indirebiliyor-
lar. Ses efektleri ve mizikler i¢in
stylenecek fazla hir sey yok, bun-
lar da ¢odunlukla dnceki oyundan
toplanip yeniden kullanilmislar.
Ancak zaten ¢atigma ¢oguniukla
uzun menzilli gergeklestiginden
ses efektlerinin oynanisa pek faz-
la etkisi oldugu sdylenemez, Oyu-
nun Multiplayer kismi dncekine
oranla biraz daha gelismig gibi, ne
var ki burada blylk haritalara sa-
hip her oyundaki sorunun yasan-
mas| kaginiimaz. E§er oyuncu sa-
yist cok dedilse oyun kisa slirede
bayabiliyor.

Line of Sight aslinda daha on-
ce de soyledigim gibi, apar topar
yapilip ¢ikariimis bir oyun olmug
ve bence yazik edilmis. Helikopler
ve tank destedinde gidilen ope-
rasyonlar, gece karanliginda siz-
ma gorevleri, piring tarlalarinda
girilen yodun, bunaltict gatigmalar
bulmay bekliyordum. Ama oyun
bitmeyen bir “keskin nisanci seni
gérmeden, sen onu gér!” tadina
sahip ve insan kisa sirede bayi-
yor. Buna bir de dismanlarin ba-
zen kafadan mermi yiyip de dlme-
meleri gibi abidik gubidik unsurla-
ri ekleyince, bir eliniz Load tusun-
da oynar hale geliyorsunuz ki hig
cekilmiyor yani. Eder ¢ok vaktiniz
varsa ve FPS hastasi bir kisilik-
seniz belki grafiklerin hatirina oy-
narsiniz, ama oynamadiysaniz
bunun yerine Pacific Theater oy-
nayin derim.e

AK-47 vs M-16

Vietnam savagr ayni zamanda
yeni nesil silahlann ilk ortaya
ctkmaya bagsladigi dénemdir.
ABD ve Dogu Blogu silahiar bu

Arhilar

lyi grafikler, bol Mulfiplayer seqensgi

Eksiter
Tekdiize gireuter. somnli yapay zeka, diisik
almosfer.

Level Notu

talihsiz halkin sayesinde denenmis, bugiin kuflanilan biy-
olojik silahliardan piyade tiifeklerine dek pek ¢ok silahin ilk
modelleri bu savasta ortaya cikmistir. Bunlarin siiphesiz en
akilda kalanian bugiin de kullanilan Sovyet tasanmit AK-47
ve ABD tasarimy M-16 tiifekleridir. AK-47 ucuz, kolay kul-
tanulir, her sartta giivenilir etkili bir silah otarak kendini
burada ispat etmistir. M-16'mn itk modelieri ise AK-47
kadar ucuz ya da giivenilir olmasa da, yiiksek isabet oranlarr
ve hasar giiciiyle yapilan yatinima degdigini ispat etmistir.
Tabii ki milyonlarca insanin hayati karsihginda!
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gatha Christie tarzt detek-
tif romanlariyla Sir Arthur
Conan Doyle'un yazdiklari
arasinda biraz fark vardir.
Agatha Christie'nin detek-
tiflerine, arnedin su yu-
murta kafall, ukala Belgikali'ya bakin.
Neydi adi, Hercules Poirot, degil mi?..
Sakin adini yanhs okuyayim demeyin,
Poyro dedil, Puaro olacak, bu konuda

cok hassashir.. Poirot'nun inceledidi clay-

larda tim deliller ckuyucunun gézleri
gnindedir, Poirot'nun hildikleriyle sizin
bildikleriniz Ug asadh bes yukari aynidir.
O yalnizca bazi adli makamlarla sizin ha-
beriniz olmadan gorisir, yanhs anlama-
yin, yalmzca bilgileri degrulatmak igin
Sonra da tamamini bildidimiz delilleri,
olaylar) ve sorgulamalar birlestirerek si-
2e "Nasil oldu da ben bunu disineme-
dim?" dedirten bir ¢dzUm sunar.

Conan Doyle'un Sherlock Holmes'u
ise pipo igmekten, keman ¢almaktan ve
dostu Dr. Watson'la sohbet etmekten ar-
ta kalan zamanlarinda sizin goremedik-
lerinizi gdrmekle ugrasir. Ne yazik ki
okuyucu olarak Sherlock Holmes'e karg!
pek sansiniz yoktur ¢lnk( onun farkina
vardifi deliller size sunulmavyacaktir bi-
le..Siz Holmes ile uzun boylu sarisin bir
adarnin konustuklarini okursunuz ama
Holmes ayni zamanda o adamin gézlik
taktigini da anlamistir. Sonra da aciklar:
“Burnunun Uzerinde bir ¢ift kiicUk pem-
be iz vardi.”. Tabii kimse size "kiiglik
pembe izlerden” bahsetme zahmetine
katlanmarnistir..

¥ Hercules Pojrot roliinde v
Albert Finney ve David Suchet

Bilgi igin: http/fcsivhiram Yapum: 389 interactive  Dadibam: Ubi Soft  Tilr: Adventure Multiplay. Yok
Minimum sistem: 300 Mtz 13lemc:, 128 MB RAM, 16 MB exran karh

Sinemanin (nlii Holmes’lanndan
Basil Rathbone ve William Gillette

Daima bir ipucu var [mi)dir ?

Bnerilen sistam: 500 Mhz iglemci, 256 MB RAM, 16 MB ckran karti

Gunimilz detektifleri ise biraz Po-
irot, biraz da Molmes'dan olusuyorlar.
Hem olaylar ve ifadelerden dodru bir
olay 6rgsi kurmak, hem de su¢ maha-
lindeki deliileri cok dikkatli bir sekilde
toplayp dederlendirmek zorundalar. Ta-
bii Poirot ve Holmes'den bir adim ileriye
gecmelerini sadlayan bir yardimcilari da
var: Adli tip ve kriminoloji laboratuarla-
ri.. Parmak izi ve DNA analizi gibi teknik-
lerin destediyle “mikemmel su¢ yoktur”
tezini gergeklestirmeye her gegen giin
daha ¢ok yaklasiyorlar. Bu tekniklerin
nasil iyi bir sorgulamayla birlestirildigin
merak eden (ve uygulamak isteyenler)
icin CSI ¢ok uygun bir firsat gibi gorina-
yor..

Kiiciik gri hiicrelerini

gahstir Hastings!

CSl, ya da agihmiyla Crime Scene Inves-
tigation (Sug¢ Mahali Sorusturmasi), CBS
kanalinin ayni adi tasiyan Unld TV dizi-
sinden uyarlama bir ayun. Dizi bizde de
Cumartesi geceleri saat 22.45'de TRT

1'de "Kanit Pasinde” ad altinda gosterili-

yor. Oyunda dizideki gesitl karakterlerle
birlikte Las Vegas'ta islenmis cinayetleri

¢ozmeye calisan ¢aylak bir detektifi can-

landiryorsunuz.

CSl son derece basit ama ayni dere-
cede kullanigh bir arayiize sahip bir ad-
venture oyunu. Oyun bes ayri senaryo-
dan, yani bes ayri sug olayindan olusu-
yor ve her senaryoda sug mahalinde in-
celemelerinize baglayarak ¢oziime ulas-
maya caligiyorsunuz. Cyundaki tim me-

¥ CSiekibi ofanca hasmetiyle
karsinizda

BatudGokhan batuher@ievel.com tr

kanlar ya tek bir ekrandan ya da 360 de-
rece dénebileceginiz iki boyutlu panora-
mik alanlardan olusuyorlar. Ayni ekran
iginde ileri ya da geri gidemiyorsunuz;
bunun yerine baska bir odaya gegmek
ya da belli bir alana daha yakindan bak-
mak istedidinizde yeni bir ekrana gegi-
yorsunuz. Zaten ana ekranda mavi olan
kursor, byle daha yakin inceleme ge-
rektiren bélimlerde yesile doniiserek si-
ze haber veriyor, Merak etmeyin, bélge-
lerin simirlart genis tutuldugu icin kursg-
ri her bir pikselin Uzerinde gezdirmek
gibi bir eziyet ¢ekmiyorsunuz.Yakin ince-
leme ekranlarinda ise cogunlukla eliniz-
deki arag gerecleri kullanarak delilleri
bulmaniz gerekiyor.

Parmak izi tozuyla

biiyiiteci birlegtirince..

Pesinen séylayeyim, CSI esit degildir

Monkey Island!Bunun anlami oyunda

hicbir yerde capayla ipi Dirlestirmek,

sonra bununla duvara tirmanmak gihi
hamleler yapmiyorsunuz, Asil yapmaniz
gereken elinizdeki araglar dogru yerde
ve dodru sekilde kullanmak. Kullanacadi-
niz araglar mentde inceleme(detection)
ve toplamalcollection) adli iki ayri baghk
altinda yer aliyorlar. Delil inceleme ci-
hazlari blyliteg, UV lambas), parmak izi
fircasi, luminol spreyi (kandaki hemoglo-
binle etkilesime girerek kana mavi-yesil
bir parilti veren kimyasal madde) gibi
edlenceli “oyuncaklardan” clusuyor.

Toplama araglarn da plastik eldiven, cim-
iz, kuiak temizieme ¢iigr (kan vb. Or-
nekleri toplamak igin) tiirinden nesnele-
ri iceriyor. Bunlarin kullanimi da ¢ok ba-
sit. Ornedin parmak izi firgasinin lzerine
tikladignizda kursor firgaya déntigiyor
ve kullanmak istediginiz alanin Uzerinde
birkac kez tikladiginizda parmak izlerinin
ofustugunu gdriyorsunuz. Ayni sekilde
UV lambasini da yara yeri vb. Bélgelerin
izerinde gezdirerek giplak gozie gore-
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& Pardon beyfendi, biz celik tencere
pazarlyoruz da..-Baska kapiya caninm!

mediginiz yara bere izlerini gorii-
nir hale getirebiliyorsunuz.

Simdi ben olayi ¢ézdlm ama
yine de bir size sorayim dedim ?

Topladi§iniz her delil, U¢ ayri
kategoride (déklmanlar, egyalar
ve parmak izi, kan benzeri érnek-
ler) saklaniyer. stedidiniz zaman
bir delilin Uzerine ¢ift tiklayarak
acacafiniz meniden daha detayll
bilgi alabiliyorsunuz. Tabii senaryo
boyunca yaptidiniz -ya da yaptir-
diginiz- incelemelerle birlikte delil-
ler de guncelleniyor. Bu konuda
size en buyuk yardimi laboratuar-
daki Greg ve morgdaki adli tip uz-
man| Doktor Robbins veriyorlar.
Eder hir stiphelinin sorgulanmasi
gerekirse bu isi de merkezden
Ylizbagl Brass Ustieniyor. Merkez-
deki bu {i¢ birim disinda bir de so-
rusturmayi sizle yardten detektife
delillerle ilgili sorular sorabiliyor-
sunuz, bu segenek de oyuna bir
nevi “help” menlsd dzellidi kazan-
diriyor. Ama bu sekilde ne kadar
yvardim alirsaniz oyun sonunda si-
ze verilen toplam skoru o kadar
distrmis oluyorsunuz.

¥ Siradan bir kola kutusy...

4 Afedersiniz laboratuarlor icin tiip satiyoruz biz..

-Hamfendi tiiptim var benim.

CSl'da seslendirmelerin ¢ok
basaril oldugunu séylemem gere-
kiyor. Ozellikle diziyi severek takip
edenler oyundan kat be kat daha
fazla zevk alacaklardir, ¢lnki kar-
silastiimiz tim karakterler dizinin
oyuncularindan clusuyor ve tama-
mi orjinal sesleriyle canlandirili-
yorlar. Pek ¢cok diyalogda da dizi-
ye géndermelerde bulunuldudunu
fark ediyorsunuz. Tabii dizi bizde
dublajli olarak gasterildigi icin bu
ince esprilerin ne kadarini yakala-
hiliyoruz, orasi mechul!

Mekanlarin ve grafik animas-
yonlarin muhtesem olduklar séy-
lenemez ama basaril bir oyuncu-
lukla sislendidi icin karakterler ol-
dukca gergekgi gdriiniyorlar. Be-
nim gérdigom en dnemli eksik,
agiz hareketlerindeki senkronizas-
yon Uzerine yeteri kadar ugrasil-
mamasi oldu. Bir de su¢ anini size
tekrar yasatan ya da otopsi buigu-
larini gdsteren animasyonlar var
ki, cok adir oimamakla birlikte ba-
zi hassas midelere iyi gelmeyece-
dini séyleyebilirim. Yurt disinda

‘oyunun “mature-erigkinler igin*

¥ Parmak izi tozu kullasrmindan sonra
bu hale geliyor.

kategorisinde cldudunu da anim-
satmam gerekiyor.

Dava kapanmigtir!

CSl, bir yoniyle dider adventure
oyunlarindan ayrilan bir oyun: Bu
kez yaratici dlistinme ve olur ol-
maz her turll kombinasyonu de-
nemek yerine tamamen rasyonel
distinme ve akil yiritmeye da-
yall bir oyun anlayisi gelistirmek
durumundasiniz, Elinizdeki arag-
larin ve ybntemierin gercek kri-
minoloji uzmanlarmm elindeki
araglar olaugunu bilmek, her ne

kadar kurgusal bir senmaryo, daha-

sI TV dizisinden uyarlanmis bir
senaryo i¢inde bile olsaniz size
gercekcilik duygusu yasatmay!
basariyor. Tim bunlara karsin
CSI'nin bir zayifiigr cézirmlerin
kolay ve oyun siresinin az olma-
si. Ozellikle G¢ CD'den olusan ve
tam kurulum yaparsaniz 1,5 GB
yer kaplayan bir oyunun birkag
saalten daha uzun sirmesini
bekliyorsunuz. Ozellikle -af buyu-
run- "kasarlanmis” adventure
oyuncularinin ¢bzumlere ulag-
makta higg zorlanmayacaklarmi
ve bu durumun oyundan aldiklari
tadi biraz azaltacadin diistiniiyo-
rum. Ama yeni oyuncular, dizi iz-
leyicileri ya da farkl, daha ger-

cekci bir adventure arayanlar igin

de cok keyifli bir se¢enek olus-
turdugunu sdyleyebilirim. Eger
alip almamak arasinda hala sip-
heleriniz varsa, bu cumariesi ek-
ran karsisina bir gegin bakahm,
hen gececedim de! @

A Aga!Yine misiz, yeter ama!
Macit bi sey sdyle suniaral

Artilar

Seslencirmeler gergede aygunluk

Eksiler

Kolay coaumler opun slresimn .
kisalid

Level Notu
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Ritgi igin: http://www postal2 com/ Yapim: Running With Scissors  Baditum: Whiptail Interactive Tiir: FPS  Multiplay: Yok

M, Berker Guingor | gberker@level com.tr

Minimum Sistem: B00Mhz I5lemci, 256MB RAM, 32MB grafik karti, 1,2 GB HDD  Oneriten Sistem: 1.4Ghz islemct, 512 MB RAM, 64 MB grafik karti

{inya tuhaf bir yerdir. Te-
levizyonlarda canh yayin-
la savaslar verilir, vayik
adizh dolar maash spiker-
ler digen dev bombalarin
yaratti§i alev sutunlarina
ve etrafa sacilan insan par¢alarina baka-
rak "Ayyyy, ne sekerrrrri” gibisinden yo-
rumlar yaparlar. Demokrasi adina bar-
bar ¢adlarda kaldigi sanilan yagmacilik
ve sdmirgecilik hortlatiir, kadintar ve
gocuklar aglik ya da kursun arasinda se-
¢im yapmaya zorlanir. Diktatorler baska
diktatdrlere "6zglrlik ve insan haklar"
konularinda saylevler cekerler. Ve tim
bunlar olurken eger hen kalkip size
“Postal 2 oynayin, cok eglenceli oyun!”
dersem kabahatli olurum! Neden? Cin-
kU bilgisayar oyunlan kdtudar, sizi man-
yak eder. Ama gercek hayat etmez. De-
mek ki? Bilgisayari kapatip televizyonda
haber seyretmeniz gerekiyormus! Faka-
aat? Siz tabii ki bildiginizi yapacak, Pos-
tal 2 ve bilumum “dehset verici” oyunu
oynayacaksiniz!

Bu giristen hemen sonra sunu agik
ve net bir bigimde ifade edeyim ki, Pos-
tal 2 beklendigi ya da sdylendigi kadar
kant, vahsi bir oyun felan degil. Dogrusu
ilki de o denli kopuk sayillmazdi, ancak
icerdigi siddetin miktarindan ziyade tiri
ve yeri nedeniyle ok tepki cekmisti. So-
nucta Amerikahlar genel clarak her so-
runu silahla ¢ézmeye calisan barbar bir
kavim sayibr, kalkip ta onlara bir bilgisa-
yar oyununda bile olsa yeni fikirler ver-
menin bir anlami yok, dedil mi? Mesela
gegit toreni yapan okul bandosunun
dzerine molotof kokteyli atmak gibi! Fa-

-

kat Postal 2 bu kadar bile blyUk bir ye-
nilik getirmiyor, ne de olsa son birkag
senedir dzellikle FPS tiri oyunlarda he-
men her tiirden “6zei efekt" kullaniidi
denebilir. Mesela bir Soldier of Fortune
2 kadar bol “efektli" oyunun yanina bile
sokulamaz Postal 2. Ne var ki yine de
bazi rahatsiz edici yanlari yok dedil bu
oyunun. Mesela ben tim hayvanlart,
Gzellikle de kedileri ok severim, bu yiiz-
den oyunda kedilerle yapabildiginiz
“nompall tiifek susturucusu” cammi sik-
madi degil. Sirf nasH bir seymis gormek,
sizlere inceleme yazabilmek igin bu sI-
kintilara katlandim. Yerseniz tabii...

Politik sebepler...

Postal 2 bir FPS olarak belli agilardan
tirlin biraz gerisinde kalmis bir oyun ka-
nimca. Herseyden énce diger FPS'lerde
yasadiginiz gerilimli ve heyecanl silahh
catismalari bu oyunda pek bulamaya-
caksiniz. Bunun birkag sebebi var, ilk
olarak oyundaki hasar modellemesi cid-
den ayarsiz olmus. Shotgun ve Sniper
Rifle harici “headshot” olayt sdkmilyor.
Ancak 6te yandan baz silahlarda vuru-
sun yapildigt bolgeye gore etkiler dedi-
sebiliyor da. Fakat daha da 6nemlisi
hangi zorlukta oynarsantz oynayin, kar-
sinizdaki herkes attigim kesinlikle vuran
keskin birer nisanci. Eli silahli birinden
mermi yememek icin iki sey yapabilirsi-
niz, ya ona hig bulagmazsiniz, ya da ara-
niza bina gibi buyikce bir engel koyarsi-
niz. Bunun haricinde diger oyunlarda
uyguladiginiz tdm catisma taktikleriniz
unutun. Herkes kazik gibi dikilip her atti-
gini vuruyor ve bu da ¢atigmalarda hig

zevk birakmiyor.

Ancak 6te yandan oyundaki hemen
herkesin silahh olmasi, Ostelik ipe sapa
gelmez sebeplerle inaniimaz boyutlarda
catigmalarin gikabiliyor olmasinin dsti
hafif¢e 6rtdla bir dider anlami var. Ame-
rikan halki ¢ilgincasina silahlanan, “silah
budalasi” diyebilecediniz kadar kendin-
den gegmisgesine etrafa ateg agmavy
seven, uygarliktan kesinlikle nasibini al-
mamis bir giiruh. Tabii bunu ben degil
oyun ortaya koyuyor. Kilisedeki rahiple-
rin bite ortam biraz kizisti mi pompal tii-
fek cekip saydirmaya baglamalari baska
nasil yorumtanir bilemiyorum kil Ancak
Postal 2'yi ¢ogunlukla eglenceli yapan
sey de bu “politik ve toplumsal elestiri”
ydni zaten. Oyun agihs mesajindan fina-
line dek Amerikan halkinin yasam tarzi-
na, inanislaring, politik fikirlerine, irkgih-
§ina ve daha pek ¢ok unsura giydiriyor
da giydiriyor. Bu giydirmelerden &zellik-
le halkin bliylk kismini olusturan orta ve
alt tabaka payini aliyor. Anlagilan Run-
ning With Scissors programcilari cidden
hayatlarindan bezmisler!

Postal Dude...

Oyunun adindaki “postal” kelimesini an-
lamayanlar i¢in biraz acayim. Bu ashinda
giinlilk Amerikan argosundan bir kelime
ve cinnet gecirmek ya da benzeri aktivi-
teler igin kullaniliyor. Oyunun kahramani
olan Postal Dude ilk oyundaki karakterin
ta kendisi. Aradan gegen yillarda akif
hastanesinden taburcu edilen dostumuz
evienmis ve karisiyla beraber yeni bul-
dugu ig i¢in Paradise kasabasina tagin-
masiyla oyun baslhyor. Buldugu is ise
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Running With Scissers firmasinda,
ancak ilk ginden kendisini bir
s{rpriz bekliyor. Gyun haftanin
bes is ginul iginde gegiyor ve ada-
mimiz her gun karisinin ya da
kendisinin hazirladigi “yapilacak
isler listesi” dogrultusunda basit
gorevleri yerine getirmeye ¢alisi-
yor. Ama gelin gériin ki Paradise
gibi ajzina kadar sdzme Ameri-
kan denyosu dolu bir kasabada en
basit isler bile kaginilmaz olarak
adarmimizin burnuna kadar belaya
gémiilmesine sebep oluyor. Maas
cekini almak i¢in isyerine giden
adamimiz dnce isinden kovuluyor,
sonra da kendini ofisten disar bi-
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yabiliyor, ozellikle yavas bir sis-
tem kullaniyorsaniz ve grafik de-
taylari da alabildigine agmigsaniz
bu stre hayli uzayabiliyor. Belirli
bir haritayl kesfederken bu sorun
yaratmiyor, ancak gorevleri bitir-
mek i¢in gitmeniz gereken yerler
genellikle kasabanin hep aksi yon-
lerinde oldudundan, birkag harita-
y1 hizla ge¢meniz gerektiginde
yUkleme sureleri can sikici oimaya
bashyor. Bir de hig gitmeseniz de
oyunu hitirebileceginiz pek ¢ok
bdige var, ama buralarn gezme-
mek pek gok ilging oyun detayini
kagirmaniza sebep oluyor. O yiiz-
den etrafi kesfetmeye vakit ayir-

Hic birimiz Amerikali degiliz ki bu kara mizahtan
ahinalim. Amerikalilar diisiinstin!

le atamadan sirket binasi silahli
saldirrya ugruyor. Tabii saldiranlar
da RWS'nin yapti§i siddet dolu
oyunlari tasvip etmeyen sorumlu-
Iuk sahibi ailelerden bagkasi degil
ve her ne hikmetse hepsi de silah-
lif Yani bes gan boyunca qittikge
daha da abaran, ancak temelini
gercek olaylardan alan bir kabu-
sun iginde debelenip duruyorsu-
nuz. Tabii teoride iyi bir vatandas
olabilir ve oyunu bir kisiyi bile ¢l-
diirmeden bitirehilirsiniz, ama
programcilar bunu imkansiz kil-
mak igin gereken herseyi yapmig-
lar. Hele son gln olan vakalar isin
tuzu biberi oluyor, ama heniiz
oyunu bitirmemig Kisileri ddsune-
rek ¢cenemi kapatacagim tabii.

Only my weapon

understands me!

Postal 2 hayli genis bir haritada
geciyor, ancak bu alan aslinda bir-
birine bagh pek ¢ok daha kiclk
haritadan olusuyor. Haritalar ara-
sindaki gegis boliimlere trafik lev-
halariyla belirtilmis ve gidecediniz
yeri bulmak genellikle pek sorun
olusturmuyor. Ne var ki bolim
aras) yikleme sireleri hayli uza-

mak lazim.

Postal 2 grafik acidan degi-
sen bir kaliteye sahip, kimi za-
man Unreal motorunun tim ka-
pasitesinin kullanildigini hisseder-
ken, kimi yerlerde de grafiklerin
UstUnkori hazirlandifr hissine ka-
pilabitivorsunuz. Ozellikle binala-
nin icleri grafik agidan ¢ok sonik,
¢ok renksiz kaliyor. Oyunda kulla-
nilan Karma fizik motoru nesne-
lerin hareketlerine belirli bir can-
lilik katmis, ancak biitin oyunda
gergekten de etkilesimli olan pek
az unsur var. Mesela araclari pat-
latabiliyorsunuz, ancak onlari kul-
lanamiyorsunuz.

Ote yandan silah ve envanter
malzemelerinin birden fazia kulla-
nim sekli bulunabiliyor. Tabii si-
lahlarda alternatif atis sisteminin
bulunmasi pek yeni bir gey dedil,
ancak envanter malzemelerindeki
minik detaylar hayli hos. Mesela
kdpek biskilvilerini yerseniz az
miktar saghk kazaniyorsunuz, an-
cak buniart kulfanarak bek¢i kd-
pekierini dost edinebilmek de
mamk(in. Ote yandan ¢érekler da-
ha fazla saglik kazandiriyor, fakat
bunlarla da polislerin dostlugunu

kazanmak mimkln.

Postal 2’'nin en bhlyUk eksiklik-
terinden biri de Multiplayer deste-
dinin olmamasi. Her ne kadar son-
radan bir yamayla bunun da oyu-
na katilacagi séyleniyorsa da, Un-
real motoru kullanan bir oyunda
bastan bu secenegin clmamasi
hayli tuhaf bence. Ve fakat oyu-
nun bundan daha biiyk bir soru-
nu var. Postal 2 eger ingilizce bili-
yorsaniz ve Amerikan pop kilts-
ritinden haberdarsaniz size ger-
cekten birgeyler ifade edebilecek
bir kara mizah katari. Dogrusu o
kdlturiin takipgisi olmadigim hal-
de yine de pek cok olayin kdkiin-
deki espriyi anlayabildim, ne de
olsa buginlerde Amerika dinya-
nin her yerine parmak atiyor, ha-
liyle codu olaya o kadar istesek
de yabanci kalamiyoruz. Ancak bu
kara mizah faktorinu ¢ikardiginiz-
da oyun sadece ¢ok vasat bir FPS
statiisiine dilsiyor. Ote yandan
bu mizah faktérii sayesinde uzun
zamandir olmadidi kadar kahka-
nalaria gildik Level taifesi ola-
rak. Hele Jesuskane'in dilekge igin
imza toplarken yaptiklari boydan
boya yard: atti ortami. Eh, bir
oyun insani bu kadar gildirebili-
yorsa hayli yiksek e§lence fakto-
rine sahip demektir ki bu da iyi
bir sey. Sonucta hicbirimiz Amert-
kall dediliz ki bu kara mizahtan
alinalim! Amerikalilar duslnsin!@

POSTAL?
’“"?

Artilar

Swradigt bir oyun temasy, yuksek mizah fak-
torll.

Eksiler

Ueun yikleme siireler, vasat uyun
yapisi, mullipizyer
desteiinia almayis.

Level Notu -,0
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3D Snowhoard Resort

Yukari sckaktaki bakkal amcayi kafa-
sina bayat ekmek atmak suretiyle atkisiz
hale getirdikten sonra niyazi* sarjla sa-
tin aldhi§im 3D Snowboard Resort Desig-
ner't yazmak igin Sinan manzaral klay-
yemin basina oturup guzzz diye uyu-
dum. Kendime geldigimdeyse kendimi
yazl yaziyorken buldum. Bir an itibariyle

panikleyip kafama bakkal amcanin kafa-
sina atthidim bayat ekmeklerden attim.
Fakat bir sonug alamadim. Bu defa x ile
y'nin yerini degistirerek x'in yerine 3D
Snowboard Resort Designer koymavyi
denedim. 3D Snowboard Resort Desig-
ner da kendi kayak sahanmizi yapip kendi
kedinizle veyahut solucaninizla kayip ne-
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Jagdverband 44

Simutasyon oyunlart klavyedeki 105
milyon dolar tusun 232 metre karesinin
kullamimasi sebebiyle alabildi§ine zor
bir yapiya sahiptir. Kuzey Sibirya'da
yetisen bu tropik bitkiler kis aylarinda
ciftlesirler. Ciftlesme, disi simulasyo-
nun gagaslyla ¢ikardid fit fit fit efektiy-
le baslar. Simulasyonlar kendi aralarin-

STATISTICS-
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da Boz Sumo ve Toz eker olarak ikiye
ayrilip birbirlerine 180 MB'lik CD kapagdr
atmak suretiyle kavga ederler. Bu olay
sonrasinda da Jagdverband 44 Scre-
aming Eagles diye bir oyun buldum (pa-
rantez acayim). Screaming Eagles,
ugan tammlanamayan ugaklart vurma-
va ¢cahstiginiz Boz Sumo cinsinde bir si-
mulasyon oyunu. Bu
oyunda roket ve ay ¢ekir-
dedi gibi farkli farkh tek-
nolojik silahlar kullanabi-
liyorsunuz. Bunun yani
masa* Jadgerbanjjj'in
grafikleri iki adet kare,
bir adet yuvarlak ve bir
adet de yesil renkten olu-
suyor. Bu sayede ortaya
¢ok gergekgi savas ve sa-
vagma (savagmayayim)
sahneleri gikiyor. Ayrica
Jagvereyimband'in cyna-

Yapun: Tri Synergy

Dagjim: Tri Synergy Inc.

Minumum Sistem: 300Mhz CPU, 32 MB
RAM, 16 MB Ekran karti

el

senize mentese katabildidiniz tosun gibi
bir oyun (yazamadim). Pekiyi, ivi, fakat,
|akin, ama, ancak, ayrica, araba, teker-
lek, icat, tas devri, bunu nasil yapiyorsu-
nuz. Soru isareti. Bunun igin ekranin al-
tinda bulunan ve icon adini verdigimiz
az pismis tavuklara tombik ¢eneniz ka-
naliyla rastgele basiyorsunuz {yazdim).
Bu basim islemi sonrasinda da farkl
farkl pargalar elde etmis oluyorsunuz.
Elinize gegen bu pargalart en vakin kar
sahasina sap diye saplayarak kendinize
panjurlu ve kat kaloriferli bir kayak pisti
yapabiliyorsunuz, Yaz bitti. Fakat ben
hala yazmaya devam ediyorum. Boynu-
mun aitinda kalayim.

*niyazi: Nizami

Yapim; Blackstar

Dafjitim: Blackstar

Minumum Sistem; 300Mhz CPU, 64 MB
RAM, 32 MB Ekran karti

nigi meyva suyu gibi ok sakin ve fevri
davraniglar igeriyor. Karsiniza gikan
ugaklar vurup ugabilip kusabilip ekler
yemek disinda yapabilecediniz bagka
higbir eylem yok. Lay lom lay...

*Yani masa: Yani sira
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Demolition Champions

ValuSoft oyuniart kusmuk olmalari
sebebiyle alabildidine kusmuk ve yesil
bir yapiya sahiptir. Level CD kutusunda
yetisen bu kusmuk kusmuklar kis ayla-
rinda giftlesirler. Bu sebeple mir mir
mir olur. Himm. Umm. Demolition
Champions, Single ve Career gibi mod-
‘lar iceren bir (sayiyla iki) yars oyunu,
Bu yaris oyununda yansmanin yaninda
yapmaniz gereken seyse arabalara sa-
tagsmak ve ¢elme takmak. Bu dolayla
arabalar sola veya Kuzey Batu'ya sav-
rulup kafalarini pistin kenarindaki rek-

fam panolarina ¢arpiyor. Sonra olay ye-

rine gelen toktorlar {yanhs yazayim)

Destroyer

Sevgili okurcy: Strateji, simulasyon
ve tam ekmek arasi kasarl tost karigimt
Ultimation yapimi yepyek bir oyunla da-
ha karsi karsiyayim. Bu karg! karsiya
oyunda lkinci Mars Savasi'ndaki bir de-
niz birlidini kontrol ediyorsunuz. Peki,
fakat, bu nasil oluyor? Bakimz: Oyunda,
elinizde bir adet harita bulunuyor. Bu
harita kanaliyla birimierinizi ¢an ¢in
con* dive hareket ettirip bir kareden bir
diger kareye gitmelerini saglayabiliyor-
sunuz. Bu saglama sonucunda bes ile al-
tinin toplaminin ellidekuzbinalti oldugu-
nu kimyasal deneylerle kanitlamis olu-

arabalari isirmak suretiyle tamir ediyor.
Daha sonra sandivig* arabalar kaldikla-
r1 yerden yuvarlanmaya devam ediyor.
Bunlartn disinda Demeolition Champi-
ons‘da yirmiden fazia araba yer aliyor
ve oyun on alti kediye kadar multipla-
yer olarak oyna-
nabiliyor. Fakat
kedilerin en bir az
1 mbit hizinda
'ran kedileri ol-
mas! gerekiyor.
Eger Iran kedisi

bulamazsaniz, ev- | M i 1
de kendiimkan-  SSNEE = SN
= - .

Command

yorsunuz. Sonra da; F1, F2 ve benzeri
F16 tuslarina basarak ayunun simulas-
yon asamasina gegiyorsunuz. Bu ekran-
dan da geminiz i¢in gerekli olan ayarlari
yapabiliyorsunuz. Geminiz icin gerekli ol-
mayan ayarlari da bu ekrandan yapma-
vabiliyorsunuz (vay be). Oyun boyunca
bir o ekrana, iki bu ekrana, eksi bir de (-
1) su ekrana yatay gegig yapip duruyor-
sunuz. Destroyer Command'de bir adet
de grafik bulunuyor. Lakin bu grafidin
burnu ve kafast yara bere veyahut atki
¢orap icinde. Dolayisiyla bu oyundan
grafik agrsindan higbir ayakkap bekieme-

T
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Yapim: Aaa! ValuSoft!

Dagiim: ValuSoft yat

Minumum Sistem: 350Mhz GPU, 64 MB
RAM, 32 MB Ekran karti

larmizla tahtadan veya mutfak
robotundan bir Tekirdag kedisi imal
edebilirsiniz. E§er imal edemezseniz...
Umm.

*Sandivig: Sandvig, kanepe, tost

meniz gerekiyor. Peki, ve, veya, ama,
sey, bu oyun aimmayI hak ediyor mu?
Haa, orasini ben bilemem. Kendiniz oy-
nayin, kendiniz karar verin. Oyun dergisi
miyiz biz be! Banane! Cik cik...

Can ¢in ¢gon*: Cince'de ¢an ¢in ¢on

Yapim: Ultimation

Dagitim: UbiSoit

Minumum Sistern: PII-350, 64 MB RAM,
32 MB Ekran karti

Eurofighter Typhoon: ogeration icenreaker

Ayni ay sinirlari icinde incelemis ol-
dugum onikibinbesbinaltinc simulas-
yon oyunum olan Avropa D&visgiisi
Hortumu: Operasyon Buzkiricisi yeni ve
Erikson Level Kisa Kisa listemize son
siradan giren bir buz kirma oyunu. Boz
Sumo cinsi simulasyonlardan olan Ope-
rasyon Buzkirici''da birhirinden farkl
ucaklari kullanarak istenen seyleri yeri-
ne getirmeye calisiyorsunuz. Bu seyler
arasinda; eskortluk, bombalama, tasi-
macihk, beyaz esya tasima ve kolileme
gibi islemler bulunuyor. Bunun yaninda
oyunun kontrolleri de tomatesli (doma-
tes yazavyim) salata vari bir sekilde ol-

dukg¢a karisik. Tabii ki bu durumda ne
oluyor? Oyunun oynanisi zorlasiyor,
Wislar soQuk ve kurak yazlar Burak ve
yadish gegiyor, devamli Kaza oluyor ve
fareniz bitkisel hayata giriyor. Sonug
itibariyle kontrollierdeki ufak, tefek,
tefeci zorluklara ragmen Eurofighter
Typhoon: Operasyon Buzkirici igin fena
bir Boz Sumo simulasyonu dedil diye-
bilirim.

Yapim:; Rage

Dagitim: Rage

Minumum Sistern; PII-350, 64 MB RAM,
32 MB Ekran karti
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& Fallout Serisi

Glines 1s51gin1 ilk kez gérmek...

GOzlerinizi metalden bir evde
D actiinizi ddsdndn. Bir dagin

koklerinde tonlarca metalden
bir kasada. Butln evreniniz burasi ve
buradaki bilgi bankalarindan ufasabile-
ceklerinizden ibaret. Ge¢mis, sizin hig
gormedidiniz, sadece resimlerden, ses
kayitlarindan ve yazilardan tanidiginiz
bir mekan. Korku, merak, celiski...

Derler ki bir savas olmus dinyanin
Uzerinde ve ¢ zamana kadar olan sa-
vaglarin en blyiigl, en korkuncuymus
bu. Korkulan nihayet olmus ve denizler
karalari yutmus, gékler kararmig ve
ates yasami kavurmus. Mantar bulutu
seklinde agaclar yegermis bin yillann
(zerinde.

Pek az insan, pek az sayidaki siinak-
ta sad kalabilmis. Dadlarin altina insa
edilen ézel sifinaklarda, ancak her alan-
da en iyiler, insanhgin sekillendirdigi uy-
garlidi kiiltiirel ve genetik olarak yasata-
bilecek en se¢me insanlar kurtulmus.

Birbirlerinden habersiz, dis diinya sessiz.

13 Numaral Vault'ta yasam bir nesil
boyunca siirmis. Taa ki dagin dibindeki
kaynaklarin suyunu temizleyip buraya
hayat veren sistem bozuiana dek. 150
giini kalan Vault 13 bbylece kapisini
acp, bir su ¢ipi bulmamiz igin bizi gon-
derfyor. Ne oldugu belirsiz ve dipsiz ¢Bl-
lere, hayatimizda ilk kez gines 1sidin
gérmeye.

Ya hizhsin ya da dlil...
Uzerimizde Vault giysimiz, biraz su, bir
tabanca ve bir avug mermi. Arayigimiz
bizi 'Wasteland'de, ¢dllerde strikledik-
ce, Blimin esidinde akip gittikce degisi-
yoruz. Diganida neler olup bittigini aci
yoldan &greniyoruz.

Vault'ta yasam tekd(lze sirlp gider-
ken disarida kalanlar o kadar sansh de-

Ali Glngor, gali@level comn.tr

gildi. Doga neredeyse tamamen oldi. OI-
meyen, direnen her sey ise sonugta ken-
dileri 6lUme dénustdler. Yavag yavag ve
icten kemiren bir aciyla radyoaktivite
onlari dedistirdi. Sonsuz dizllkler, tek
bir bitki olmadan uzanan gdller. Ne yiye-
cek ne igecek, hepsi radyoaktif, hepsi
zehirli. Yavas bir 6lim tek secenek. Fa-
kat baska Vault'lardan bazilart zamanla
acilmis. Igindekiler disarida yeni uygarli-
g1 kurmak igin didinmeye baglamiglar.
Doganin ve disanda birakilip da gok gUg-
Iii olarak sag kalmayi basaranlarin 6fke-
siyle bunlarin cogu 8Imiis. Kurmavya ¢a-
listiklari her sey tozlara karisip ¢ol tara-
findan yutuimus.

Simdi bunlardan sag kalabilmeyi ucu
ucuna basarrmis ancak bir kag tanesi
var. Paronayak ve i¢e kapall, kanunun
silah oldudu, hizh ya da 61i olunan kasa-
balar. ColU av sahasi ilan etmig deli mu-
tantlar ve bir bilgisayarla bdtinlegmis
bin farkli sesi ve sayisiz ylziyle efendi.
Gelecekte, nilkleer savas sonrasinda
Amerika'da bir vahsi bati! 50'lerin ve
©0’larin atmosferi ve 30 ‘larin miizikleri
ile mikemmeltestiriimis, yaptlmg bitin
bilim kurgulardan arema igeren fakat ta-
mamen kendine 6zgd, orijinal ve insani
icine ¢eken bir rol yapma oyunu! Yeri
doldurulamaz bir tecriibe, bilgisayarda
insana ilk defa bu kadar genig karar ver-
me 6zgurliga veren RPG. 2D Grafikler
ile dogru renk paletleri kullanilirsa ne
kadar mizemmel bir atmosfer yaratia-
bilecedinin bir kaniti. Daha ne denebilir
ki cok da eski olmamasina ragmen o ar-
tik bir klasik, riyafarimda en ¢ok oynadi-
im oyun,

Fallout 2
Hava ne kadar hos, degil mi?
Sadece serin bir gece meltemi
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Ve hafif radyasyon serpintisi..

Mutant inekler otiuyor surada, burada
Ve kaldirimdan kalanlarin kenarlarinda
Paritdayan Ghoul'lar, gecemizi aydinial-
YOr...

Fallout Ve Istanbul

istanbul’un sayisiz guzelliklerinden biri
olsa gerek, ylrdrken hep aklima Fallout
gelir. Paramparc¢a kaldirmlar, yikiimak
lizere, ayakta zor duran binalar. Kendi-
nizi givende hissetmek diistilebilecek en
bly(ik hatadir. Cevrenizde sosyal mutas-
yon gecirmis trld canli ile uygarhk kisit-
It caddelere ve alanlar mahsus bir goz
aldanmasidir sadece. Gecmisten kopup
gelen bir sanatkdrin gz yaslanyla, ucuz
betona uygarlk adini veren zevksizlerin
diktigi estetigin mezar taslar bir arada-
dir. Tabii onlar kapitalist odunlar diye
nitelemek de mumkdin.

Uyumsuzluktan dogan tath bir uyum
vardir yani. Hani derler ya yemeyen ta-
dini bilmez diye, hah istanbul tam da
boyle bir sehirdir insani kendine badlar,
atmaosferinin hastasi eder. Yeter artik bi-
rakicam su illeti, kirlara kagip kurtaricam
kendimi dersiniz ama nafile. iste Faliout
dinyasi aynen Istanbul gibidir, o radyo-
aktivite kaynayan ¢oller yok mu! Kopa-
mazsiniz. Hele Fallout 2 de aradan ge-
cen yillarda oyle pis bir uygarlik kurulur
ki ¢olde...

New Reno ve Kamasutra Ustasi
Fallout 2°de dinya ilkinden villar sonra,
ilkinde yaptiklarimizin da etkisinde de-
Gismis, gelismig ve blyUmdstir. Coldeki
o ufacik kasabalardan, 61im kalim sava-
sina destek olup, yardim ettiklerimiz ar-
ttk diger blylyen ve hayatta kalan se-
hirlerle ticaret yapiyor. Kendi iglerinde
gii¢ dengeleri var, kanunlari gicli olan-
lar koyuyor ve zayiflar her gagda oldudu

gibi son kez toprad dplyor. Akilit ve hiz-
It olanlar ise bir glinl daha ayakta gegi-
rir. Kumar, fuhus, kolecilik, irk¢ilik, yani
uygarhikta(!) olmasi gereken her sey ar-
tik ok daha yerlesmis ve pis bir sekilde
mevcuf.

Radyoaktivite yuzlinden tamamen
degismis ve artik etkilenmeyen insanlar
yani ghoullar kendilerine eski bir nikleer
santrali yuva edinmigler.

FEV'in (Forced Evolution Virus) ev-
latlar mutantlar ve sitper mutantlar
Master'in oiimuyle etrafa dadilmislar.
Fakat bir kismi insaniarla ve ghoullarla
eski bir uranyum madeninin gevresine
bir kasaba kurmuslar.

GOl eskisinden daha oturakh ve garip
varatiklarla dolu, Oyle ki dev akrepler ar-
tik buniarin yaninda zayif kaliyor.

“Celik Kardesligi” isimli, atalar1 asker
olan bir grup teknolojiyi din haline getir-
mig sdvalye, gegen sirede yayimis fa-
kat yeni olaylarla birlikte artik daha ses-
siz. Parlak zirhlarini kusanip ellerinde
Gatling'leriyle adalet daditan bu man-
yaklar benim her zaman favorimdir. Bil-

mevyenlere giydikleri zirhin dzelligini séy-

leyeyim: [cindeki yasam destek sistemnle-
ri ve sizi kat kat giicli hale getiren hid-
rolik sistemnleri, titanyum alasim zirhiyla
‘Power Armor’ giyilebilen bir tanktir.

Bu sefer bir Vault sakini dedil, hasta-
lik ve kithktan kirilmak izere olan bir ka-
bilenin kurtaricisi ve se¢ilmisi olarak yol-

lara dasUyoruz. Halkimizi kurtarmak igin
genetik olarak bu kosullar i¢in tasarlan-
mis bitki tohumlarini igeren Vault kitini
bulmaniz gerek. ilkinden kat kat biiyiik
topraklarda kegfedecek cok daha fazla
sey var bu sefer,

Keske ¢l hi¢ bitmese...

Insanin, rilyalarinda oynamaya devam
ettidr nadir oyuniardan olan Fallout 1 ve
2, aradan gegen uzun zamana ragmen
hala yeni oyunlari kiyasladiim bir seri-
dir. Miizikleri, garsellidi, gizemli noktala-
riyla kesfedilecek derin bir diinyasi ve
bu dinyayla olan etkilesimimiz... Mad
Max serisinde hosuma giden niikleer sa-
vas sonras| dinyasinin, 1950'li yillarin
Amerikan kiltiranin ve daha pek ¢ok
yerden esinlenilen sayisiz noktanin birle-
simi. Fallout 1" in cok daha blytk ve ¢ok
daha zengin hali. Insana bltunlik hissi
veren nadide bir oyun tecrlbesi ve
kararlarimizin diinyanin kaderini helir-
ledidi, bize se¢im sanslar veren gercek
bir rol yapma oyunu.

== e [T e = (e T
Fallout Hakkinda Birkag¢ Bir sey

» Fallout 1 ve 2'yi okuyucularimiza ori-
jinal olarak hediye etmistik. (Elimizde
hi¢ kalmadi, benden séylemesi - Sinan)
»- Fallout serisini oynayan herkes giris
demolarindaki miziklerine bayilr.
“Maybe"" dilinize dolansa da séylenmesi
zor bir pargadir.

»- Fallout 2'nin giris parcast Louis
Armstrong ustanin “A Kiss to Build a
Dream” on isimli klasigidir.

> Fallout 2'den sonra Interplay’ in in-
ternet anketlerinde Fallout Tactics mi
yapilsin Fallout 3 mil diye sorulmustu
ve yanit ezici ¢cogunlukla Fallout 3 ¢ik-
masina ragmen yapilan oyun Tactics ol-
mustu. Tactics umuldugu kadar iyi bir
oyun olmadi. Fakat internet iizerinde
Tactics’ in konsept sanatlarl duvar ka-
gidi ofarak oldukca popiiler.
»-Yapimcilarindan Tim Cain ve iki kisi
firmadan ayrilip daha sonra Troika Ga-
mes'i kurmus ve Arcanum’u yapmistir.
(Su anda da Lionheart adli afternatif bir

ortacagda gec¢en oldukga bagarili olaca-
gini tahmin ettigim bir oyun Gzerinde
calisiyorlar - Sinan)

» Playstaticn 2 igin Brotherhood of
Steel isimli bir aksiyon ayunu yapiliyor.
Power Armor giyip modifiyeli se¢cme si-
lahiar kullanacagimiz bir oyun ola-
cak.Her ne kadar Fallout ruhuna aykiri
da olsa eglenceli olabilir.

» Fallout'ta kullanilan S.P.E.C.I.A.L.
isimii sistem masa iistii rol yapma
oyunlarini sevenlerin de begenisini ka-
zanmisti. Hatta D&D 3. Edition’da, cid-
den Special sistemindeki Perk ve
Skill'lerden etkilenerek Feats & Skills
sisteminin oturtuldugunu diisiinliyo-
rum. Her {¢ seviyede bir alinan ézel
yetenekler size de biraz tanidik degil
mi?

» Fallout Tactics'in sinirii miktarda
hazirlanan dzel baskisinda, oyun sis-
teminin masa istd versiyonu yaninda
hediye edilmisti.
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Myst v
bu evrenin online bir di

Mikemnmel gra

‘sahip Uru: Ages Beyond Myst,

Shadowbane

Arkadaslarmnizla kendi kralliginizi kurmak istermisiniz?

Shadowbane gelisen Devasa

Online oyunlarin yeni bir basa-

mad. Tasarimailar oyuncula-
rin ihtiyaclarini gidermek igin herseyi ay-
ni oyunun icine tikmaya calisirken Wolf-
pack daha farkli bir yol izleyerek PvP
agirhikh {oyuncu cyuncuya karsh) yani
oyuncularm birbirini 8ldirerek amacina
ulasabilecedi bir diinya yaratmus. Tlc-
carfanin ve zanaatkarlarin burada isi
yok. Bu dlinya savasmay ve ele gegir-
meyi sevenlerin diinyasi.

Oyunda karakterinizi yaratik élddre-
rek gelistirirken belli bir seviyeden sonra
muhakkak bir loncaya (quild) girmek ve
dinyay ele gecirmek igin, yani gug icin
savasmak zorundasiniz.

Karakter yaratmak

Oyunun karakter yaratma ekrarm pek bir
eflenceli. Burada Human, EIf, Aeflborn,

Minotaur, irekei vs gibi big surd irk var.

Eder oyunun bir senelik parasini bastan

vermezseniz bu irklardan Minotaur, Ara-
coix ve Centaur kapal olarak geliyor. Bu

irklar oyunu parall clarak oynadifiniz
ner ay bastna gore sirayla aciliyor. ik
ay!I bedava oynadifinizi dislinlrsek dért
ay sonra bu irklarin tamamina kavusabi-
liyorsunuz. Ozellikle kartal bash insan
vicutlu Aracoix oyundaki ugabilen tek
irk oldudundan sizin epeyi ilginizi ceke-
bilir. Karakter yaratmadan énce ydnele-
cediniz simifa uygun bir yol izlemek igin
kitapgiktan veya Internet sitelerinden
ovyunla ilgili bilgiler toplamanizi ve ka-
rakterinizi buna gore yaratmanizi tavsi-
ye ederim. Tipik olarak ozelliklerinize
puanlar dagittiginiz bu bélimde traits
kispnindan rune’lar alarak karakterinize

1llt-t

e

farkl ozellikler de katabilirsiniz ki bunla-
ri almak karakterinize puanlari dagit-
maktan daha karl olabilir. Son énerim
karakterinize KESINLIKLE Tirkge karak-
ter igeren bir isim vermemeniz. Ingilizce
klavye kullanan oyuncularla beraber oy-
nayacadimz Shadowbane'de sizin ismini-
zin baskalart tarafindan yazilamamasi
basiniza blylk sorunlar agabilir.

Oyuna girig

Oyuna baslarken oynamak istediginiz
sunucuyu seciyorsunuz. Tlrk oyuncula-
rinin hepsi Fear sunucusunda. Tabii ki
siz isterseniz bagka bir sunucuda da oy-
nayahilirsiniz. Daha sonra bir baslangi¢
kasabasl seg¢iyorsunuz ve oyuna giriyor-
sunuz. Tree of Life sizin 6ldiglnizde
tekrar canlanacaginiz yer ve her kasaba-
da Rune Master'in bulundugu yer Tree
of Lifein yanidir. Rune Master'lar size
hem c¢evreyle ilgili bilgi verir, hem de sizi
baska kasabalara génderebilirler. Ayrica
aligveris yapabileceginiz tiiccariar da bu-
radad. Oyuna qgirdiginiz anda fark ede-
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kabIOdakl flSlItIIar Av.aturk 'den sonra Online oyunculuk

Myst Online

varm oyunlar olan Riven ve
Myst 3'G sevdiyseniz, Kitaplarin icindeki
haline gell-
yor oldugu haberi sizleri mast eﬁacek;ir
afikler, yaziyla ve sesie ile-
Aigim, sirekli giincellenen bir diinya ve
hig devasa anline tecrilbesi almayan-
larin blle kolayca ba:la\racagl yapiya

Asheron's Call 2

i Call 2 de simdiye kadar deva-
58 Grfﬁnewumarda ‘gormedigimiz bir

. Firlatilabilen silahlar) kul-
fanan karakterler ayni zamanda kalkan
‘da kullanabllecekier. Bu yenilik karak-
terlere hem menzii silah kulanma.
avantaiml. hem de gﬁijﬂs.qgﬁmsg car-

Middle Earth Online

Oyun fle gk u{ah tefel haberier gel-
meye devam ediyor. Gelenler arasinda
en Bnemlisi ise oyunda bilylcl sinfinin’
olmayacatii. Yanl Gandalf aimay! plan-
layanlarin havalleri suya dlisecek. Ayri-
ca Hobbitler de byl kullanamayacak-
larmis. Yapima firma kitaptaki denge-
leri oyuna en iyl sekiide uyarlamak igin
elinden geleni yapyor gibi gbrintyor.
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cediniz Uzere Shadowbane cok glzel grafikle-
re sahip degil. Oyunun grafik yapisi daha ¢ok
size Dungeon Siege’i animsatiyor. Kasaba-
mizdan biraz uzaklastigimizda ilk yaratiklarla
karsilasiyoruz. Burasi baglangic karakterleri-
ne ait bir bélge oldugundan yaratiklara tabiri
caizse omuz atsaniz bile size saldirmiyorlar.
Ancak siz saldirirsaniz tek tek tepki veriyor-
lar. iIk levellarinizi burada alirken ayni za-
manda oyunun dinamiklerine de alisiyorsu-
nuz. Oyunda onemli olan Ug sey var, Birincisi
saghgmiz) gésteren kirmizi bar, ikincisi buyQ
yapmak i¢in harcayacadiniz ve mavi ile goste-
rilen mana ve Uglnclis ise hem kosarken
hem de savasirken tikenen stamina. Sagligr-
nizdan sonra en 6nemli sey stamina'niz cln-
ki mananiz biterse gene savasabilirsiniz ya
da kacabitirsiniz ama Stamina'niz biterse ne
savasabilir ne de kacabilirsiniz. Rakibiniz igin
bir korkuluktan farkiniz kalmaz.

Gruba gerek var mi?

[k seviyelerde kimseye ihtivac duymadan
yilkselirken 10. seviyeye dogru tek basiniza
savasmakta ivice zorlaniyorsunuz. CUnkd
oyundaki renk kodlamasina gdre size gosteri-
len yaratiklar hem daha az tecribe puani ver-
mevye bashyer hem de daha kigUk esyalar
dusurtyorlar. Ayrica seviye atladikca kullani-
miniza agilan ézei hareketler sizi grup savasi-
na itiyer. Ama kesinlikie bir grubun iginde bu-
funma zorunlulugunuz yok. Grupla beraber
savagirken tek basimiza aldidiniz tecribe pu-
aninizin hiraz daha azini aliyorsunuz ama da-
ha guglu yvaratiklarr daha kolay dldirdadu-
ntzden bu bir olcu olmuyor, Ama dlduguniz-
de ekipmaniniz Uzerinizde kalirken topladigr-
niz her sey cesedinizin Ustunde kaliyor ya da
bir bOlUmi varatikiar taralindan yagmalani-

Online.k_ rsanhk ?

yor. Aynr zamanda biriktirdiginiz tecribe pu-
anindan kaybediycrsunuz ve (zerinizdeki
ekipman bir miktar zarar gortyor. Tree of Li-
fe'imizin bulundugu kasabadan kosarak geri
gelip cesedinizin yerinde duran kuru kafal
kazik igaretini ¢iit bklayarak kaybettiklerinizi
toplama sansiniz var. Fakat genelde, grubu-
nuzun icinde sizin yerinize esyatarinizi topla-
mig bir arkadasiniz yoksa, her gseyinizi kaybe-
diyorsunuz. Bu gok kot bir dzellik ve glve-
nilmez grup arkadaslariniz varsa size cok se-
ye mal oluyor.

Oyunda henliz bir binek hayvani yok. Fa-
kal kusatmalarda kullanmak lizere bazi arag-
lar yapabiliyorsunuz. Oyunda kendi loncanizi
kurup blyuk bir sehir insa etmeniz mimkin,
Boylelikle loncamiza sabit bir gelir saglayabili-
yorsunuz. Fakat diger quildler gelip sizin 5eh-
rinizi yikabiliyor. Zaten ayunun dayandidi en
eglenceli noktada burast. Oyunda guildler
arast antlagmalar, politika ve savaslar dinya-
nin asil keyifli kisminr olusturuyor. Guild yo-
netimi bu vaziya sigmayacak kadar ayrintil
bir baidm.

Shadaowbane son derece edlenceli bir
oyun. Fakat asil edlence Turk arkadaslariniz
ite aynadiiniz zaman ortaya ¢ikiyor. Oyunla
ilgili bilgi almak isterseniz www stratics.com,

www.sh.warcry.com, www.ubi.com gibi
belli basli adreslere bakabilirsiniz. Ayrica oyu-
nu yol parasi vermeden www.avaturk.com
adresinden de temin etmeniz mimkin. Fe-
ar'da gérusmek uzere.

Shadow Bane’deki karakterlerim:

Loreglu The Hun 14th Lyl Maif Giaat Barkari
Bolu Beyl The o 3
Veper Radlance

ECER
Heshzsl the Hur ireket A

Burak Akmenek surak@level com tr

Lineage

www.futholmenajer.com

Ding Inleraktif'in Lriini olan bir futbol me-
najeriik oyunu. Oyunu isterseniz cep tele-
fonunuzdan da ovnayabilivorsunuz,

www.tfturk.com

Eder Team Fortress oynamays seviyarsa-
niz bu siteyt zaten bitiyorsunuzdur. Takat
haberinmz yoksa tamamen Tirkge olan bu
adresi kagirmayin.

fun.from.hell.pl

Bir suru kartkattirin ve edlenceli fotogra-
fin butundudu bir dosya arsivi. Eger hos
zaman gegirmek istivorsaniz ideal bir ad-
res_ Yanlz site Polonya dilinde dikkat ;)

www.stupidvideos.com

Han! su Gag isiinli TV pregraminda seyret-
tiginiz reklamlar var ya. Iste o reklamlar
ve daha bir ¢ok komik videoyu bu sileden
edinebilirsiniz.

www.temiurkey.com

Champicnship manager'in olurda Total
Club Manaqgeriin silesi olmaz mi? J§te pL
sitede tamamen Tlrkge igerikli ve resmi
TCM sitesi

www.spturk.com

Tek kelimeyle muhtesem bir Southpark si-
tesi. Ustelikte Tirkce! Sitenin tasarimin-
dan iceridine kadar hersey bir bagka glzel
bir bagke harika. Mutlaka bakin,

www.neostream.com

Eder sile yapmakla ugrasivorsaniz va da
deqiyik site tasarimlari ilginizi gekiyorsa
bu adrese hir bakin. Ghirebilecefiniz en
giizel sitelerden birisi.

www.abundantsoft.com

Kick Gff'u vapan Dino Dini'nin firmasi, Ye-

ni bir calismanin iginde olan Dino amca’'nin
neler yapip ettiiine bir bakmak isterseniz

adres burasl,




Konsol Ustast

Bu ay gercekten cok yogun gegti. Gorduginiz gibi tdm hit konsol oyunlarini
inceleme gérevi bana kaldi ve hangi oyunu cynamaliyim derken, zaman da
gecti gitti ve bitti. Yine bu ay, hit PS2 oyunlarinin yaninda diinyada bagka
onemli bir gelisme daha oluyer. E3 fuari buralardan gok uzak bir yerde oyun-
culara seslenecek ve Onla firmalann, agzimizi sulandiracak yeni oyunlar
aciklanacak. Bazen sonlk gegen, bazen de sarsici agiklamalarin yer aldigi bu

fuarin sonuclarina hazirlanirken siz de en son konsol haberlerine gz atin.
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ONIMUSHA 3'E HAZIR OLUN!

Unli serinin son basamagi Onimusha 3
icin geri sayim baglad:. Ger¢i neredeyse
gelecek yil bu zamanlar ¢ikmasi bekle-
niyor, ama gin saymaktan zarar gel-
mez. Dergilerden ve internet sitelerin-
den yiksek puanlar
alan seri, nedense
Avrupa'da ina-
nilimaz kotd sa-
tislara imza
atmisti. Hem
bu durumu
dizeltmex,
hem de

oyuna
yeni bir ha-

va katmak igin
ugrasan Capcom,
oyunun ugdncl versi-
yonuna Samanosuke'nin yanin-
da Jean Renc'yu da ekliyor.
Bununla birlikte oyunun 16.
yy.'da gecen konusu da aynen $im-
diki zamanin Paris’ine tasiniyor. He-
men panige kapiimayin. Oyun tama-
miyle farkh bir ydne sapmig sayil-

maz. Hong Kong'un Unll yénetmeni Ta-
kashi Yamazaki CG sahnelerini ydnete-
cek; Donnie Yen {Jet Li'yle beraber
Wushu caligmishdi vardir) ise dévis ko
reografilerini olusturacak. Oynamsin
vaninda, kontrollerde ve grafiklerde de
birtakim degisiklikler goriliyor. Grafik-
ler artik tamamiyfe G¢ boyutlu olacak.
Onceki oyunlardak: gibi bnceden hazir-
lanmig arka plan grafikleri kullarilmaya-
cak. Biraz da buna bagh olarak, Resi-
dent Evil tarzi kontroller de rafa kaldiri-
liyor. Daha hizl ve cabuk cevap veren
kontrofter oyuna eklenecek. ki karak-
terin de birbirinden farkh silahlari, gig-
leri ve oynanigi clacagini da befirten
Capcom, her an yayinladigr ekran
gdrintileriyle de PS2 sahiplerini
Onimusha 3'e hazirliyor.

VAMPIRLER GERI DONDL...
[smi pek duyulmamisg bir firma olan
HotHead Studios, yepyeni bir vampir
saleniyle karsimiza gikmaya hazirlant-
yor. Shadow of the Sunadin tag)yan
yeni FPS tamamiyle farkh bir ev-
rende ve zamanda gegecek. Bir

LFS. . zamanlar gok alicli olan, ama
o : bir sekilde hapse mahkum

g edilmis bir vampiri kentrol
- edecediniz oyunin llerleyean
6l safhalarinda ask, acn intikam gibi
kliselerle de karsilagacaijiz. Vam-

pir giiglerinizi geligtirebilecediniz

Tuna Sentuna

tsentuna@ievel com.tr
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Ve yeni gugler kazanabilecediniz Sha-
dow of the Sun hakkinda elimize bilgi
ulastikca size de iletecediz. FPS saviyor
ve vampirlerden hoslaniyorsaniz, P52
igin hazirlanan bu oyunu beklemeye
haslayabilirsiniz.

TENCHU: BiR OYUNDAN FAZLASI
Bu ay derql sayfalan arasinda agiklamar
sin okuyacatiniz Tenchu: Wrath of He-
aven'dan esinlenerek hazirlanmig
“Tenchu Reel Ninja Film" yanismasimin
sonuclan agikiand), Yarsma ug ila bes
dakikalik kisa filmlerl konu aliyordu ve
bu ¢aligmalarin amatér olmasi gereki-
yordu. Birincilik 8dild “"The Ninja Film”
isimll calismasiyla Pennysylvaria Uni-
versitesi'nden Joshua Gorin'e i

Chang dederlendirdi. $5000'1Kk L

se Florida State Unive
(& 20 film arasindan
len bu ki kisa filmi izlemeak v
la bilglye ulasme

hu.com adresini zivaret edebilirsiniz.

HALO'YU EN FAZLA NE KADAR
SEVEBILIRSINIZ?

Tenchu'dan sonra yepyeni bir yarigma
da, Microsoft ve Hala'nun yapimcist
Bungie Studios'dan geliyor. Yarnigmanin
konusu oldukca llging. Halo'nun &n bl-
yiik hayran oldugunuzu kanitiamaniz
gerekivor. Bunu da, yaratici ve farkh k-
sa videalaria kanitlamaniz gart kosul-
mus. Microsoft ve Bungie Studics yetkl-
lileri tarafindan segilecek en lyi (g video
deferiendirmeye koyulacakken, bu vide-
olardan sadece bir lanesinin sahibl b~
yilk il kazanacak. Biiylk adol, tim
masraflari karsilanmis bir Los Angeles
sevahat], Halo'nun PC versiyonunu ik
defa aynama firsati ve Halo 2'nin galig-
mafarmi takip etme imkanindan olu§u-
yor. Bu sansh kisi aym zamanda imzal
bir Halo posterive Halo'nun PC versiyo-
nunun bir kepyasinin da-sahibi olacak.

25 Nisan tarihinde biraz tnce bahsetti-

dim Og galip agiklanmig oldu, fakat ger-
ek birinci byl ihtimalle siz by yaziyl
okurken helirlenmis almayacak. Daha

fazla bilgl Igin: httpe//www.bungienet ‘e

gz atabllirsiniz. Belki kazanan videolara
‘blle simdiden yer vermiglerdir.
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DEAD OR ALIVE BEYAZ PERDEDE

Oyunlarin filme dénlsmesine hepimiz
aligmistik; fakat iginde bircok giizel ba-
yantn bulundugu bir oyunun sinema sa-
lonuna tastnmasi biraz daha fazla adre-
nalin tasiyor. Tecmo ve Impact Pictu-
res’'in planlarina gore 2004'Un sonunda
ekranlarda gorilmesi disiinilen Dead
or Alive: The Mavie, syundaki alti ka-
rakteri konu alacak. Dort glizel bayanin
ilk Dead or Alive turnuvasina davet
edilmesiyle baslayacak olan filmin de-
vami tamamiyle farkl bir senaryoya

GABE LOGAN'I HERKES
OZLEMiISTI...

Yapum, Saga Tiir: Simulasyon Crkeg Tarinl: Aralik 2003
Birkac yil once PsOne'lanimiz) senlendi-
ren, ismi konusunda siphe uyandiran
mikemmel aksiyon Syphon Filler, yep-
yeni bir devam oyunuyla PS2'lerimize
gelivor. Gabe Logan'la yeniden karsila-
sacafimiz, ama ajansin en tepesine tir-
manmasiyla artik biiro isier) yapmasin-
dan dolayi kontrol edemeyecedimiz

ayunda baska bir elit asketi kontrol
edecediz. Karakterinizin giyim-kusam,
aksesuar ve gorintisiind defistirebile

BASKIYI DURDURUN!

» Capcom sadece GameCube'e Hzel
hazirladigr oyunlar hakkinda yeni bir
karar ald:. Satiglan yeterli bulmayan
Capcom, sadece GC'de gérilmds olan
bazi oyunlari dijer konso! sistemlerine
de uyarlayacak.

- Gran Turismo 4'an PS2'de gérilip
gorillmeyecedi, Fiat Punto &zel gosteri-

minde kesinlik kazandi. GT4 PS2'ye gele-

cek, ama zamani halen belirsiz.

- PS2'de yeni gbrmis oldugumuz
Shinobi'nin devam oyunu hazirlaniyor.
Hangi konsol icin ve ne zaman glkacad
belirsiz, ama hazirlaniyor oldugu bir
gergek.

»- Yepyeni bir SNK vs. Capcom gelivor.
SVC Chaos: SNK vs. Capcom ismini
tastyan dovis ¢ilginfigr 2003 sonlarinda

oturtulacak. Xbox'in {inlll voleybo! oyu-
nundan ahinti yaparak, bir takim “hos"
voleybol sahneleri igerecek olan filmin
sorumlulugu su an Resident Evil'in y6-
netmeni Paul Anderson’in dstinde.
2004'Un sonunda gorilacek tek DoA,
film dedil. Dead or Alive 4 de ayni| za-
manda piyasada olacak. Her ne kadar
Tecmo tarafindan bir agiklama yapilmig
olmasa da, 2003'ln sonlarina dogru
Dead or Alive: Code Chronus isminde
baska bir DoA oyunu daha gérecegimiz
soylentiler arasinda.

cefimiz gibl, tam 100 dedisik silaha da
el atacadiz. Yalniz oyunda sadece dort
atesli silahi ve bir yakin dévis silahin
aynianda tasiyabiliyoruz. Moskova'ya
yapilacak olan yenl bir virds saldirisin
durdurmaya ¢ahisacak ve isterseniz bu-
nu bagarmaya galigirken dort kigi online
olarak savasabileceksiniz. SOCOM head-
set'ini veya USB girisinden takilan her-

hangl bir headsel'l deslekleyecek olan
Syphon Filter: Omega Strain'de, Lakim
arkadaslarinizla sesll divaloglara
girebileceksiniz. Yapay zekanin gelis
Lirildigi, balimlerin birkag yonden
gecllebildial bu yenl firtina 2004 kisin-
da kapimizda olacak.

Japonya'da gériilecek.

» ki yeni Sonic oyunu Sega tarafindan
hazirlanyor. Detaytar Mayis ayinda E3
fuarinda agikianacak.

» THQ {inll cyunu Red Faction’r Nokia
N-Gage igin hazirliyor.

» Ingiliz TTPCom sirketi, B'ngo isminde-
ki telefon-el oyun sistemi cihazini
piyasaya sUrmeye hazirlaniyor. N-Gage
ve GBA’ya rakip gibi gérinen sistem,
$200 civarinda olacak.

» Raziel, kutular itmek, aynalar
déndirmek ve benzeri gereksiz bul-
macalar ¢8zerken diismanlarinin ruhunu
emmek Uzere geri dénlyor. PS2 igin Soul
Reaver 3'G sabirsizlikla bekleyin.

» Reservoir Dogs da oyun oluyor. Unil
filmin, (ntl olmasi beklenen oyunu Sci
Games Ltd. tarafindan hazirlanacak ve

TALES SERISI GAMECUBE'DA
DEVAM EDIYOR

PsOne'da Tales of Destiny alarak bas
layan Tales serisi, PS2'de oyunun ikinci
yersiyanuyla 600bin kopya satmistl,
Namco'nun yegane basarill RPG'sinin
devam ayunu Tales of Symphonia ok
vakinda sadece GameCube'da gorile-
cek. Tamamiyle d¢ boyutiu bir gbrinti-
ye gecen serinin yeni oyununda Lloyd
Irving adli karakteri Glkes| Slivalant'l
kurtarmak Uzere yoneteceksiniz. Seri-
nin dnll Esanmcisi Kosuke Fujishima,
Symphonia'da yeni karakter dizaynlar-
ni sunacak ve Linear Motion Battle sis-
temini geri getirecek. 2003 sonunda
gariimesi planlanan oyunu tim RPG
severler bekiemeli.

PS2 ile Xbox'da goriilecek.

» Sadece PsQne igin hazirlanan Final
Fantasy Origins piyasada. FF ve FF II'nin
gelistirilmis versiyonlarini igeren oyun,
yenilenmis mizikler ve ara sahneler de
igeriyor.

» Sega GT Online, ¢ok kisili oyun zevki
igin Xbox'a hazirlamyor. 160 araba ve bir
dolu pist icerecek oyun, Xbox Live
{zerinden oynanacak.

» Metal Gear Solid serisinin mimari
Konami firmasinin aym zamanda bir
Fitness kullibil zincirine de sahip
oldugunu biliyer muydunuz? Peki sirf bu
Fitness salenlarinin zarar etmesiyle fir-
manin milyonlarca dolar kaybettigini?

» Ismi cismi belirsiz bir Metal Gear
oyunu GameCube'e geliyor. Detaylar E3
fuarinda agiklanacak.
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Her &isanenin bir kahramani vardir...

Bilgi: www playstationcom  Yapim: SCEl Dagitim; SCEE Tiir: Aksivon

he Mark of Kri isminden de
anlayamayacadiniz gibi kia-
sik kir aksivon eyunu.
Sony'nin veni oyununu di-
fjerlerinden ayiran ¢ok fazla
sey var. Difer bir dedisle,
The Mark of Kri her seyiyle cok orijinal
bir yapim.

Oyunda, babasi Baumusu tarafindan
efitilen Rau adindaki tombik ve sinirli bir
savasglyl kontrol ediyorsunuz.

The Mark of Kri'nin giris ekraninda
sadece New Game ve Load secenekleri
yer aliyor. Bunlarin disinda herhangi bir
mod secenediniz yok. New Game'i se¢-
tikten hemen sonraysa kendinizi hir han-
da huluyorsunuz. Burada, size ne yap-
maniz gerektidini anlatan babaniz Ba-
umusu ile konustuktan sonra tahtadan
imal edilmis metal kapidan ¢ikarak oyu-
na bashyorsunuz. Eder training, yani
aligtirma yapmak isterseniz handaki bira
icen adamia konugmaniz gerekiyor.

Oyuna basladiginizda elinizde sade-
ce eliniz ve kilicimiz bulunuyor. Yapma-
niz gereken tek sey karsiniza ¢ikan her
seyi yok etmek ve arada sirada biraz
arastirma yapip kapal kapilari nasil aca-
caginizi bulmak. Bunun diginda koca ka-
fanizi (Burak?) yormaniz gereken gok
fazla sey yok. Oynanisi tamamen etkile-
yen ve The Mark of Kri'nin orijinal bir
oyun olmasini sadlayan yenilik ise Focus

Desteklenenter: Titresim

Combat adi verilen savag sistemi (Die by
the Sword'dan sonra ilk defa kilig iceren
bir oyunda tam anlamiyla farkh bir savas
sistemi deneniyor). Peki, bu sistem nasil
isliyor?

Focus Combat, ayni anda birden [az-
la diismanla kontrolld bir sekilde savag-
manizi sadliyor. Karsiniza tirden fazla
sayida didgman giktigi zaman, ilk olarak,

Firat Akyildiz | firat@level com tr

bir tuga bastiginiz zaman da, gok hizli bir
sekilde diger digmana saldiriyor. Ard ar-
da Kare, Daire ve X tuslarina basarsaniz
da sirasiyla digmanlann tamamina birer
vurug yapiyor. Odaklanabilecediniz diis-
man sayisiysa en fazla {ic. isterseniz iki
veya bir diismana da odaklanabilirsiniz,
ama Focus Combat’ en iyi (¢ dismanla
test edebilirsiniz. Bu sistem hem oynan:-

Son zamanlarda PS2'de bu kadar edlenceli bir aksiyon
oyunu oynadigimizi sanmiyorum.

sag D-pad'i kullanarak onlara odaklani-
yorsunuz (bunun igin digmanlarla ara-
nizdaki mesafenin kisa clmasi gereki-
yor). Bu islem, odaklandiiniz digmanla-
rin her birine bir tus atiyer (Kare, Daire
veya X). Bu noktadan sonra, odaklandi-
gimiz digmanlarin tamamini ayni anda
kontrol edebiliyorsunuz. Vurmak istedi-
giniz dtsrnanin kafasindaki isarete basti-
dinizda Rau o adama saldiriyor. Baska

si kolaylastiriyor, hem de oyunu daha
efjlenceli bir hale getiriyor. Unutmadan
belirteyim: R3 tusuyla (sag D-pad'e bir
defa basarak) normal, odaksiz halinize
geri dénebiliyorsunuz.

Tosun Rau

Cldirme tekniklerinizin sayisi gergekten
de gok fazla. Mesela X tusuna bastiktan
hemen sonra Kare tusuna basarsaniz
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farkh bir vurug gergeklestiriyorsunuz. Tabil com-
bo'lar bu kadarla sinirh degil. D&rt defa Ust (ste Ka-
re'ye veya bir defa Kare'ye bastiktan sonra (¢ defa
ust Uste Daire'ye bastiginiz zaman digmanlariniz
inanidmaz sekilierde dlddrebiliyorsunuz. Mesela bu
combo'lardan biri, digsmaninizin kalbine kilici soktuk-
tan sonra, onu havada birkag defa ileriye ve geriye
sallamanizi sadliyor (yayinimiz DRTUK karartyla dur-
durulabilir, sayfalar siyah siyah basabiliriz). Bir dige-
riise, cok basit olacak ama, kafa ugurmaya variyor.

Dismanlarinizi dldirdikten sonra, onlar yerde
son nefeslerini verirken kilicinizi sirtlarina saplamani-
zI ve igeride kalan kilici ayaginizia kafalarina bastira-
rak ¢ekip ¢ikartmanizi saymiyorum bile. Bu arada,
combo’larn listesine Start tusuna basarak Combo
List se¢enedinden ulasabilirsiniz.

Gizlilik?
Elinizdeki silahlar oyun boyunca ayni kalmiyor. llerle-
yen bolimlerde ok ve balta gibi dedigik silahlar da
kullanabiliyorsunuz. Tabil ki bu silahlarla ger¢ekles-
tirdiginiz combe’lar da farkli cluyor. llerleyen bdlim-
lerde degisen tek sey silahlariniz dedil. Ikinci baIim-
den sonra oyuna gizlilik temasi da ekleniyer. Bu da
oyunun bazi verlerini, Metal Gear Solid'de cldugu gi-
bi gizlenerek oynamanizi gerektiriyor. Diyelim ki ileri-
de baska tarafa dogru bakan bir dismanin eldugunu
fark ettiniz. Kiicinizi R2 tusuyla yerine koyarak arka-
dan sessizce didsmaniniza yaklagip X tusuna hasarsa-
niz, Rau ilging éldiirme tekniklerinden birini uygula-
yarak atismani didlruyor, ancak burada dikkat etme-
niz gereken iki nokta var. Bunlardan birincisi, sol D-
pad'le yavas yavas yurimek, ikincisi dismaninmizin
kafasindaki X'in yanip sénmiyor olduguna emin ol-
mak. Ayrica dismanliarin sese karsi olan duyarhhgi
inaniimaz. Oyle ki, kilcinizi yerinden ¢ikardiginiz za-
man didgmaniniz hemen sizi farkediyor. Bunun yanin-
da, kafalarinda boru isarati cian digmanlar (ki bunu
sadece Kuzo tespit edebiliyor, Kuza'dan b
razdan bahsedecedim), onlari sessiz hir
sekilde oldUremediginiz zaman boyun-
larindaki boruyu galip arkadaslarin
cadiriyorlar. Bu da bir anda cevrenize

onlarca adamin toplanmasina ve
delayisiyla isinizin zorlagmasina ‘
neden cluyor.

Oyunda Kuzo adinda bir kusunuz (kuzgun) da
var. Kuzo sizin igin; cevreden esya topluyor, etrafl
gbzetliyor ve ulagsamayacaginiz yerlere girip gizli ka-
pilari aglyor, etraftaki hayvanlari korkutup dilsmanla-
rin dikkatini dagditiyer. Kuzo igin cevrede kus icon'lar)
bulunuyor. Bu icon'lardan birine baktiginiz zaman, o

anda baktiginiz icon segili hale gelivor ve L2 tusuna
basarak Kuzo'yu o noktaya yollayabiliyorsunuz. Ku-

i_
A det sebebiyle 18 vasindan ufaklar igin sakin

zo'nun gittigi noktadan sol D-pad'i kullanarak gevreyi
izleyebiliyorsunuz (kameraya benziyor). Bu durum-
dayken, baska bir kus Tkonunun ¢ldugu yere bakip
yeniden L2 tusuna basarsaniz, Kuzo yine belirttidiniz
yere gidiyor.

Gizli...

Oyunda her b&lim igin bir Challenge bulunuyor.
Challenge', ancak combo yaparak kazanabiliyorsu-
nuz. Istentlen combo oyunun herhangi bir aninda,
agir cekimde yazilarla belirtiiiyor. E§er o anda belirti-
len cambo'yu yapabilirseniz o bdlUmin Challenge’ini
kazamyorsunuz. Bu da arenalarin veya diger "sec-
ret’larin agilmasini sagliyor. Arenalarda da Challen-
ge bashgr altinda ufak oyunlar cynuyorsunuz.

Gelelim grafiklere... Cevre ve karakterlerde cok
fazla detay yok. Dolayisiyla grafikler icin “ortalama”
diyebiliriz, ancak animasyonlar gercekten de ¢ok
basgaril. Rau'nun ve diger karakterlerin hareketleri
de ¢ok yumusak. Bu ayni zamanda oyuna ¢izgi-film
havas! da katiyor. Sesler ve seslendirmeler de ayni
sekilde oldukca edlenceli.

Save sisteminden de kisaca bahsedeyim. Oyunu
gevreden topladiiniz Save Screll'larla kay-
dedebiliyorsunuz. Yaninizda en fazla dért Save
Scroll tasiyabiliyorsunuz ve istediginiz zaman is-
tediginiz verde oyunu kaydedebiliyorsunuz.

Artilar

(ok fezla marekel alizrnalif, qlzilk-sassizik
s gksryonun basanyla Lyguianmast Focus
Cembal sislerm, vumugak amimasyon &
diiviig fissimin ok i verdm § ol mas:

Eksiler

Kamera bazea dusarlan arkasmca kalyor
Grafikler dana 11 olabilirdi

Demek kKi...
Crijinal fikirleri ve cynams anlatmaktan The Mark of
Kri'yi elegtirecek yerim kalmadi. Zaten oyunda eleg-
tirilecek cok fazla gey de yok. Yeni ve gok basarill uy-
gulanmisg bir savas sistemi, zaman zaman gizlilik ve
sessizlige dayall bir oynanig, bunun aksiyonla bir-
lesimi, edlenceli animasyonlar, egienceli bir oyun...
Ufak bir ihtimal, belirli bir zaman sonra oyundan
sikilabilirsiniz, ama; combg'larin, “secretlerin ve
yeni silahlarin buna izin verecedini sanmiyorum.
Dipcik not: Dikkat dikkat! Bu oyun icerdidl sid-

Level Notu

calidir! Ayrica damsiz girilmez... Ne?!®
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Cennetin gazabim iizerinizde

TENCRU

hissedeceksiniz...

Bilgic wwwactivision com  Yapur: K2 Daitwre Activision  TOr: Aksiven  Desteddensn 2 oyunce Tibresim, Analog Kentrol

lar &nce PsOne'da gizliltk

konusuyla tanismamiz,

kuskusuz ki Metal Gear

Solld lle olmusgtu. Bu oyun-

dan hemen sonra ortaya

gikan Tenchu, aym gizlilik
konseptinl Japon kurallarina uygulaya-
rak, Isin icine ninjalart Karstirmisti,
Tenchu'yu hepimiz sevmistMEliiiayun-
du. Dergllerden ve internet sitelerinden
yuksek puanlar aldi. Bunu géren Activi-
sion, oyunun hemen devamini cek.. ha-
zirlamaya basladi. Bu aslinda bir devam
oyunu dedildl. Tenchu: Birth of Assas-
sins, orjjinal Tenchu'nun dncesinde ge-
cen alaylan konu aliyordu.

Tenchu'nun sonunda, oyunun bas
kahramani Rikimaru'yu kaybetmistik.
Siz gidin her seyi basarin, bir kez hile
dlmeyin, oyunun son demosunda taglar

altinda kalarak can verin. Bu hem oyun-

cular icin, hem de oyunun potansiyel
devami igin baydk bir hataydi. Wrath of
Heaven'da durumun nasil diizeltilecedi-
ni beklerken gérdik ki, ashnda dlen Ri-
kimaru'nun gélgesiymis. Ninjalarn de-
rin uykuya vatarak, sadece beyin gl-
ciiyle kontrol saglama qibl bir kabiliyet-
leri oldudgunu da gdrmiis olduk bbylece,

Lord Gohda'min hizmetinde alan Ri-
kimaru ve Ayvame'nin bu selerkl gorey-
leriyse, kdtd gic Mei-Oh'u tamamiyle
ortadan kaldirmak ve biiylicd Ten-
rai'nin saltanatina son vermek.

Dosya Konusu: Gizlilik
Beklenmeyecsk dereceds sik bir de-
moyla oyuna basliyoruz. Story Mode
dedikten sonra, karakter secimine geli-
yoruz. Rikimaru ve Ayame ekranda be-
liren karakterlerden ikisi, Arkada duran
gizemll kisiyse Tesshu. Tesshu, Tenchu:
Birth of Assassins'deki (s harfi sayisina
dikkat) Tatsumaru'ya esdedjer distiniil-
mils. Rikimaru ve Ayame'yle oyunu bi-
tirdikten sonra segebilecediniz Tesshu,

A ki kisitik kooperotif modu mutiaka
aynamalismiz.

i, o 1 R, .
A Zehirll sitallanne dismanimze oldugu gibl,
size de raror verebiliyor,,

A “Profilden her zaman daha glizel
goziktigimi ddstindyorum ve soatlerdir bu
aralikten digmanime baknyonum.

Cok ghzelim, qok™

WRATH OF HEAVEN

distindaginizin aksine gok Ostin bir
karakter degil. Sadece hikayenini belirli
yerlerinde yer aldiqindan onunla da oy-
namaniza izin verilmis. Karakter seci-
minin asil amaci, senaryoyu her karak-
terin bakis agisindan yakalamaniz. Her
karakter, farkl balimlerde, farkl diis-
manlarla kargilagiyor ve bitirdiginiz bo-
liimil farkh bir semada tekrar oynayabi-
liyorsunuz. Bir karakterin crtalama on
bélimi eldugunu disunip, bunu Gg
farkli semayla carpip her karaktere uy-
gularsak.., eee, elinizde 90 degisik bo-
lunuyor olacak. Garduguniiz gibi,
Atanlamiyla hitg’gh igini@m-

rek. Usta bir ninjalmak igin hic de
uzun bir siire dedgil, deﬁlunl arkadaslar
(gereksiz samimiyete hayirl).

Karakler seciminden sanra, bollm
Kismin atlarsak sjra egya segimine geli-
yor. Oyunun basinda birkag adet olan
bu yardimel ekipmaniar, basari
re daha da artiyor. Tim ka
toplamda 40'a yakin aksesuali yar.
Enerji icecedl. ninja yildiz, gaz:ﬁ EHER
yici bombalar ile zehirli dartiar ilkkarsi-
lasacadinmiz esyalar. Ates ve gériinmez-

rlecin
"

lik biyiileri, ninja zirhy, size yaklasanlari '\

fel; eden koruma blyisd, dikkat dagit-
maya yariyan hava figekler ve her ka-
rakter icin farkl dzellikler tasiyan ekst-
ra Kiliglarsa oyunda llerledikce girece-
giniz yararl aksesuarlardan. Bunlardan
bazilarin ancak oynadiginiz bélimde
Grand Master statisiine ulasarak elde
ediyorsunuz. Yani bollmleri sadece
ilerlemek amaciyla dedil, lvi silahlara
ulagmak icin daha dikkatli oynamak
sart.

Nihayel mendleri bitirdikten sonra
oyuna haglayabilivoruz. Ekranda ilk g&-
zlinlize carpacak olan karakteriniz,
tighncil sahis gdrantistnd kullaniyor,
Asafida, solda kipkirmizi parlayan gizgi
enerfi bariniz. Eger Kirmizi rengini kay-
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bederse anlayin ki Gliyersunuz. O barin hemen 50
lunda yer alan yuvarlak @rabirimin adi "Ki l'\a!etaﬂ"""r
Ki metresi iki kilodan.. Meter kelimesi [irkgeye
metre dive cevrilmemeli. Ki sayaci, sekilden sekile
girebiliyor. Sadece soru isareti ve bir sayr gtrddgo-
nizde, kimse sizl farketmemis demektir. O saywart-
tikga digmaniniza yaklasir, azaldikga uzakiaslrsm&.
Sayl deglismezse oyununuz kitlenmistir, reset tugu-
na baswerin, “?1%isaretinl gbrdrseniz, digman var-
liimizin farkinda, ama sizi géremivor, Tek bir Onlem
gordilfiintizdeyse dilsman direkt olarak size bak-
makta, fakat ne oldufjunuzu

hentlz ¢izememis. O (in- -

lemier ikiye gikbigm-
da kacmanin
veya sa-
vasma-
min vakti
gelmigtir;
clinkdl
dilgman en-
senizdedir
artik.

(S
Ninja stili <3
Tenchu'da asil amac EB?-*

manlariniza dumdoz saldirmak de-
gil, Fﬂa&ipierlm;i anlar sizi farketme-
.ﬂ q!lacfag katdirmamz gerak. Her

fnan beliclibir desen gizerek ni-
ijefh;lllk yapiyer. Yiruyor, etrafinda do-
ntiyor ve bunu tekrar Lekrar uyguluyor, Siz bu de-
seni gorip. dismanin size bakmadidi anda ona sal-
dirmalisiniz. Eger bunu yaparken farkedilmezseniz
bir “Stealth Kill"e imza atrmis olacaksimiz. Stealth
Kill yaptitiinizda, dismanmmz Lek bir vurusta dlmiis
oluyor ve Kanji sayacimiza bir kanji ekleniyor. Kani
savaci Wrath of Heaven'a has bir ézellik. On Stealth
Kill yapip, on kanjiyl tamamlarsaniz karakleriniz
yepyeni bir harekel agreniyor. Bu hareketlerin (ler-
leyen safhalar gergekten gok orfjinal. Baglarda bir

» |

-

“Wek hasarill hareketler kesfedebiliyorsunuz. Hatta

@) LEVEL HIT

PlayStation.2

» Grappliing Hoak'u siirekli kulianin ve yilkseklerde gezinmeye
bakin. Diismanlariniz sizi orada daha zor gérecektir.

> Kayboldugunuzu mu disiniyorsunuz? Harttantza bakin!
Hala mi cdzemediniz? Gizli gecitleri araym

» Kedilerden uzak durun, Onlari korkutursaniz, ses cikarip
dismarn ayaklandiabiliyoriar.

» Rakiplerinizle olan miicadelenizde kamera anlamsiz yérelere
sapiyor, siz de bir ttiriti didsmaninizr géremiyorsunuz. R2ye basili
tutarak kameray diismanimzda tutabilirsiniz

» Onlinlizdeki cukur atlayamayacaginiz kadar genis mi?

Grappling Hook'unuzu cukurun otesfadeki bir cixintiya ydneitin
ve kendinizi oraya cekin

» Kisayac 53'dan sonra 70°e mi geciyor? Acaba elinizdeki oyun
mu bozuk, yapimeilarda mi bir sorun var? Bunun nedeninin hic
bilemeyecedimiz gibi, bu maddenin burada hicbir antami

e Ntiar

» Zehirli okiannizi ditsman "” veya 1! modundayken atin ki,
diigmarniniza ani bir 6liim getirebilin.

P Siz siz olun, Ninja Rebirth ekipmanint hep yanmizda buiun-
durun. Bir aniik dikkatsizligimden kaynakianan hatalarla kac kez
hosluga ativerdim kendimi (kontroldrii de en yakin camdan

asagi) Eksiler

nkarea dafipk Alcema Wilemme| oy
W i ooyl v e Sk i
ek s rianyalor v el Kl

estlen e secen ollifece sk,
K sangautaba ke G,

kac yeni kombo dgrenirken, llerledikge, daha uzagr
drmenizi sadlayan "Ninja Vision”, tavana Orimcek .
m misah yapisip, dismanlarnimiza aniden satdir- i
ma‘olanadgl tanrantiCling to Celllng“ 810 numaras)
yapmaniza ortam hazirlayan

ayunun ismini tasiyan ve dismanlariniz telk vurus-
la vok edebilen "Wrath of Heaven' isimli bir hare-
ketiniz bile var.

Stealth Kill kanusunda belirtmek istedigim bir-
kac yan daha bulunuyor. HerSt&th Kill, diigmani-
niza saldydifuizs arklibir gériintiiiceri-

yor. B{I qoruniuier: ‘hepsini giirmek Igin her
yinden rakibinize saldirmanizr Gnerf-
Lrim. Eder daha dnceki Tenchu'lari
i aynadiysaniz, dismanlariniza
gr:';.imli alanda saldirdihmzda
veya lstlerine atladhinizda

herhanagi bir Stealth Kill gérintisi-
ne kavusamadi@inizi hatirlarsiniz,
- WoH'da bu hata dizeltilmis.

Uyku zamani
Su ana kadar yapilan Tenchu'lar iginde en bagaril
savag sistemnini kullanan WoH, grafiksel olarak da
PS2'ye yakisir bir performans sergiliyor. Her ne ka-
dar grafik, efekt gibl amaclar olmasa da, Tenchu
bu yénlerden de bir devam eyunu igin hayli yeterli.
Gizlilik, ninga, kilic, Japonya gibi kelimelerden biriyle
iaileniyorsamz, kesinlikle

Tenchu: Wrath of Heaven'a gbz atmalisiniz.

Son Sdz: Tenchu serisi ve ninja konsepth oyun-
lar arasinda en iyisl. Uzun bir maceraya hazirsaniz,
Wrath of Heaven kacmaz. 71
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elecekte bizleri nelerin
bekledigine bazi firmalar
coktan karar vermis. Bun-
lardan bir tanesi de Kona-
mi. Onlara gore, 2174 yi-
linda uygarhgimiz birgok
gezegene sigrayacak, kdti gligler ortaya
gikacak, bu kotl glicleri durduracak ro-
batlar insa edilecek. Bahsi gecen robot-
lardan ikl tanesi cok dnemli olacak. Anu-
bis ve Jehuly ismini tagiyan robotiar, ev-
renin gelecedini dedistirebilecek bir gu-
ce sahip olacaklar. Bu hikayenin adina
da Z.0.E: The 2nd Runner denilecek. Bir
DVD kutusunda tim insanhida sunulacak.

Misir biiyiisii

2nd Runner, ilk oyunun kaldigr yerden

devam etmiyar. O yerin iki yil sonrasini

konu aliyor. Sahnede yine Unld

i “». Crhital Frame robotu Je-
& huty bulunmakta. Yalniz bu

qg"sefer kullanicisi farkh bir ki-
i si. Callisto’da Metatron ma-

; dencilidi yapan Dingo
Egret, bir takim ko-
tl glglenn saldir-
sindan kurtulmaya
calisirken, terk edil-

mis bir robot'a si-
Ginir ve tesadiife
bakin ki bu robot
Jehuty’'den baska-
si degildir. Je-
huty'yi sahip-
lenen Dingo,
gelisen hi-
kaye drgu-
stndn getir-
didi zorunlu-
luklardan dolayi
Jehuty'den ayrila-
maz ve onun bir pargasi olur.
Dingo, Jehuty'yi aslinda tek ba-
sina yonetmemektedir. Nere-
deyse her robotun bir yapay zeka

s

kontroll oldugu gibi, Jehuty'yi de aslin-
da ADA isimli bir yapay zeka kontrol et-
mektedir. Kisaca, son séz ADA'dir.

Hikayemiz bu sekilde baglyor. Ik
basta sadece kétl glgler ve onu yok
edebilecek tek robet Jehuty gibi bir klise
gériilse de, bélim aralarinda ve oyun
icinde de ilerleyen ve git gide karmagik-
lagan hikaye, sizi oyunun kurgusuna ra-
hatca baglayabiliyor.

Anubis Kapilan

Gelecekte bir zamanda bulundugumuz-
dan, tum robotlar havada. Yerde ilerle-
yen araglar gérmek pek miamkin dedit.
Bu nedenle, Jehuty de slrekli uguyor.
R2 tusuna basarak Jehuty'yi hizla ilerle-
tip “Dash” hareketini uyguluyorsunuz.
Dash clduk¢a Snemli bir hareket. Dls-
manlardan hizla kagmak ve istediginiz
yone hizla ilerlemek icin tek sansmiz
{baslangig i¢in). R2'ye yalniz clarak ba-
sarsaniz, “Burst” moduna gegersiniz.
Burst medundayken, Jehuty oldugu yer-

de cakili kalir ve enerji toplamaya baglar.

Bu sirada kare tusuyla isterseniz uzun
menzilli bir enerji topu atabilir, eger dus-
manla yakin temas halindeyseniz gard
kirict bir kil hareketi sergileyebilirsiniz.
R2 tusunun iglevi asla bitmez. Ortalikta
¢ilginca Dash yaparken, kare tusuna pit
pit diye aralikli olarak basarsamz, ger-
cekten anlamsiz bir lazer atisi yapmisg
olursunuz. Eder kare've elinizi hasil tu-
tup hedefi etrafta gezdirirseniz, Ustin-
den gectiginiz dismanlara kilitlenerek

+» OF THE ENDERS

THE 2ND RUNNER
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takip eden bir fazer atisi gergeklestirebi-
lirsiniz. Bunu ayni zamanda tek diismana
da uygulayabiliyorsunuz. Yakin temasa
gectiginizdeyse isler farkhlasiyor. Z2nd
Runner aslinda hizl bir oyun. Dolayisiy-
la, ortalikta leyla leyla u¢arak digmanla-
rinizi uzaktan dart oynarmiggasina vur-
mayacak, yakinlarina gidip onlardan kili-
cinizla kurtulmaya ¢ahsacaksiniz. Tim
dismanlarimizin gard alma gibi bir alig-
kanliklar var. Bu ylzden, yakinlarina gir-
diginizde kiicinizla “Slash™ hareketini
uygulamak pek bir ise yaramaz. Dash
yaparak diisman’arinizin etrafinda don-
meli ve acik verdiklerinde onlara saldir-
malisiniz. "Ben bunu beceremem, yok

LEVEL 052003




mu daha kolay yolu” diyorsamz, sizin igin gelistiriimis  nunla yakinimizdaki dismanlar felg edip, hemen ar-

bir hareket de oyunumuzda mevcut, Ustiine kilitlen- dindan saldirabiliyorsunuz. Gauntlet, dar mekanlar
diginiz diismanla yakin temasa gectiginizde, yuvarlak igin hayli kullanisl. Rakiplerinizin gardini daditip onla-
tusuna basarak o an elinizin altinda secili bulunan ri duvarlara carptirabilirsiniz. Phalanx gercekten ge-
“Subweapon”| harekete gegireceksiniz. Oyunun ba- reksiz bir silah. Kesilmeyen bir lazer atisi sunuyor.
sinda bu otomatik olarak “Grab", yani tutma olarak Oldukga gii¢ld clan Comet, Subgauge'inizi yuttugu
ayarlanmrs durumda. Oyun boyunca neredeyse tim icin kullanigsiz, ama ddgmanlarinizin gardini indir-
digmanlarinizi tutma hakki size taninmis. Hatta baz mekte bir numara (subgauge, subweapen’larin enerji
Boss'lar bile yakalayabiliyorsunuz. Rakibinizi vakala-  kaynagdn. Kendinizi klonlayip, dismanlarin suursuzca
diktan sonra, ejer onu uzun siire birakmazsaniz eli- holograminiza saldirmasi hosunuza gidiyorsa, Decoy

nizden kurtulabiliyor. Yuvarlak tusuna basil tutarsa- bir sure sonra efinizde clacak. Hikayede bahsi gegen
niz, Jehuty dasmanini birkacg tur cevirip firlatiyor ve Vector Cannon'in elinize gececedini tahmin etmezdi-
bu déndirme iglemi sirasinda ¢cevredeki digsmanlara niz dedil mi? Yuklemesi uzun sirse de, rakibinize Artilar

Anime {arz gbriintiler. Hizll oynanis, Dengeh
oyun yapist. Orijinat Lasarnnlar ve silahlar

Eksiler

Arg ara qorulen grafik yavaglamalan Gileden

> Her saniyesi aksiyon dolu olan bu oyunu kagirmayin; kagiranlari uyarin.

da zarar verebiliyor. Size sGyle sGyleyeyim; oyunda ulagtirmayi basarirsaniz o dugmanin 01U oldugundan e tess s e reder
en ¢ok kullandidim hareketlerden biri bu tutma hare-  ermin olabilirsiniz. Dusmanlarinizi uzaktan yakalamak
ketiydi. istedidinizde yardiminiza kosacak olan Wisp'i, onlari
uzaktan yodun lazer isiniyla yok etmeye yarayan Level Notu
Silah mezarhg Halberd takip ediyor. Enerjinizi yenilemeye yaraya-

Hikaye ilerledikge, dismanlarinizi yok etme basarini-
za gére tecriibe puani kazanacaksiniz ve be- .
lirli puanlarda Jehuty seviye atla-
yacak. Seviye atlamanin yegane
glizelligi, daha gi¢lu ataklar ya-
pabilmeniz. Asil dnemli clan ge- ladidima inaniyorum. Sen si-
lisme, biraz dnce bahsettidim Sub- . ey R lahiniz Zero-Shift, subgauge
weapon'larda. Oyunun belirli kisimlarinda 1 kullanmayan ve en cok ise yarayan
elde edecegdiniz bu silahlar, tutma hare- | bizelliginiz. Zero-Shift ile inanilmaz
ketinin yerine gecebiliyor ve gerekli za-
manlarda silahlar arasinda gecis yapabili-
yorsunuz. Geyser ilk bulacaginiz silah. Bu-

cak olan tek silah Mummy, takip eden fizeler, ya-
b ni Homming Missiles ve yakinlaginca
patlayan Floating Mines ile ne-
B redeyse ayni zamanda orta-
ya cikyor. Tim silahlar agik-

hizli hareket edebiliyor ve her ha-
reketinizi daha hizl yapabiliyorsu-
nuz. Bdylece dismanlariniz saskin
sashkin bakinirken, siz onlari yok

- edip gegiyorsunuz.

» Baz Boss savaglannda, Boss'lari tutup firlatabiliyor-
sunuz. Ozeilikle Noked Jehuty’yi aldiktan sonra Nepthis'i
yakalamayr deneyin.

» Bdliim aralanindaki sahnelerde, R2 tusu ve analog
digme kombinasyonuyla cevreye bakabilir, R1 tusuyla =
da Dinga’nun yizdniin yerini degistirebilirsiniz.

» ADA'nin yorumlarina cevap verebilitsiniz. Olumlu
yamt vermek icin L3, ADA’vi terslemek icin“R3 tusunu
kullanin. Size silah segimi Gnerfyorsa, L3 tu_una basarak
o silaha kolay ge_i_ bile yapabilirsiniz.

> Naked Jehuty ile neden birilerini yakalamak #
isteyeceginizi soyleyeyim. Naked jehuty’nin Grab ozel- 8
ligi ile dilsmanlarimizi Sldiirene kadar bogabiliyorsunuz. :
Sadistge, ama ise yariyor.

- Al silme savasindan sonra, Ardjet't yakalayip larva'ya
gétirin. Ardjet larva’min ne kadar sicak oldugundan
yakingcak. Bunun ardindan kurtarma gérevine devam
edip, Ardjet’] ctkartin. Video iletisim bolimii agildiginda
Ken'in yarr ciplak oldugunu géreceksiniz (Kojima bunu
MGS'de de yapmists hatirlarsamiz).

Kalkiyoruz
Bazi zamanlar olduk¢a hizlanan oyun ya-
pisini kameralar ¢ok iyi takip ediyor. Cogu
¢ boyutlu oyunda gorillen kamera hata-
1\ larina rastlamadim. Ay sekilde, mo-
| dellemeier, efektler ve tasanmlar da
yerli yerinde ve oyunun bitlnhiga-
ne katkida bulunuyor. Sanki bir Ja-
pon cizgifilminde (anime} rol almis-
siniz da, onu izliyormus havasina
birunebiltyorsunuz ilk saniyeden
itibaren. Her agidan sagdlam olan bu
aksiyonu kagirmayin, hemen ar-
sivinize ekleyin.@
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er dili hildigimi bir kena-
ra birakin, Almanca‘’nin
a'sindan anlamam, ania-
mayI da digtinmedim.
Dolayistyla, Xenosa-
ga'nin bu ilk b&liminin
bashdinin anlamini size iletemeyece-
gim. Bir takim gligler ve villalardan
bahsediyor, ama ctimle olarak higbir
seye benzemiyor.

Simdi birakahim onu da (her seyt bir
yerlere birakiyoruz farkindaysaniz), Xe-
nosaga‘nin nereden geldigine bir baka-
lim. Seneler 6nce PsOne'da Squaresoft
imzall bir RPG gormistiik. Final Fantasy
degildi, ziplamayalim hemen. Square'in
sessiz sedasiz piyasaya surdigi Xeno-
gears, pek farkedilmedi. Dergilerden, si-
telerden iyi puanlar aldi, ama bir FF gibi
de linlenmedi. Oysa ki, japon anime cizi-
minin en guzel drneklerini ve mikemmel
bir oynants birlikte getiriyordu. Square-
soft'tan ayritan Xenogears yapimcilari,
Monolith Soft kihgina biirtnerek gizliden
gizliye bu seriyi devam ettirmeye karar
verdiler ve serinin ilk bdlimdnii ortaya
gikarditar, Bunu aslinda bir yil dnce ba-
sardilar, fakat ¢cevirmenlerin gevgek ta-
virtari ylziinden oyunun Ingilizce versi-
yonunu daha veni gdrebiliyoruz.

Bir RPG saheseriyle

kargi karsiyayiz

Hikayeye adim attidiniz andan itibaren
stirekli gelismeler olacak; sirekli yeni in-
sanlarla karsilagacak, ama bir tiril ne
yapmaya calistiginizi anlayamayacaksi-
niZ. Bu, oyunun ilk iki buguk saatlik dilimi
igin gegerli bir durumdu. Asif konuysa su
sekilde:

Zamanimizdan 6000 vil sonrasinda,
insanoglu dinyay: terk etmistir ve bilim,
kesif derken tim insanlik bilim adami
olup gikmistir. Uzayda da sonsuz 8zglr-
lUkte ilerleyebilen insanlar, antik bir cisi-
me raslarlar. Buna da Zohar derler. Son-

ra da Zohar'in biylk bir degisime yol
acabitecedine inanirlar. Her oyunda, fi-
limde ve bilimkurgu aksiyonunda oldugu
gibi, burada da kdtl uzaylilar insaniarin
pesini birakmamaktadir. Gnosis 1rki ken-
di evrenlerinde yasamaktadir, ama iste-
dikleri zaman insanlara saldirip hig zarar
almadan geri ka¢abilmektedir. Gnosis Ir-
kini durdurup, Zohar'in gizemini ¢ézmek
de oyunun bas kahramanigesi Shion
Uzuki'ye katrmistir. Tim paragrafin genis
zaman formatinda yazilmig olmasi sinir
bozmaktadir, paragraf sonlandiriimahdir
(oh be).

Oyuna bagladidimiz an, uzunca bir
demo kesitiyle karsilagsacaksiniz. Bu ke-
sitlere alismaya gahgin, ¢lnkid Metal Ge-
ar Solid 2'den iyi colmasinlar, genelde
hayli uzunlar. Baslardaki ara sahneler si-
kint:dan bunaltiya dodru genig bir yay ¢i-
zerken, ilerleyen zamanlarda hikayeyi
tamamladiklari icin hayli gerekli olacak-
lar. Demoyu atlattiktan senra kontrol
Shion'a gegiyor. Shion ana karakteriniz
(stylemistim dedil mi?). Shion'un koru-
mast gibi duran androidse KOS-MOS.
KOS-MOS hayli gigll ve azimli bir and-
roid olmanin yaninda, Ustelik digi. Karak-
terler bu iki kisiyle sinirh kalmiyor. Zig-
gurat-8, Chaos, MOMO gibi yaratici isim-
lere sahip bir takim yan karakterler de
grubunuza katiacak ve bir de onlarin hi-
kayeleriyle ugrasacaksiniz (Chaos ¢ok
karizmatik yalniz; enu seviyoruz).

Demek Ki...

Eger PlayStation RPG'lerine asikrsaniz,
sistemlerini az ¢ok bilirsiniz. Savaslar
genelde turn bazli olur; diigsmanlarla ya
rastgele ya da Ustlerine ylradiiginiz-
de karsilagirsiniz gibi standart béliamle-
ri gordlir. Xenosaga'da da savaglar
turn temeilli. Karsilagmalar da, Breath
of Fire: Dragon Quarter'daki gibi dig-
manlarinizin Gstine yarid(ginizde
meydana geliyor. Isterseniz onlarla hig

= KENOSAGA
EPISODE |

DER VILLE ZUR MACHT

Tuna Sentuna tsentuna@level com tr

ugrasmadan da ilerleyebiliyorsunuz
(bdyle yaparsaniz bir seviye bile atlaya-
mazsiniz orasi baska). Tim konulari at-
layip savas kismina girmemin nedeni,
oyunun bu noktada baskin cimasi. O
ylizden devam ediyorum.

Grubunuzu bir savasa sirlklediniz.
Simdi ekranda géreceginiz birtakim gra-
fikler var. Karakterlerinizin resimlerinin
yaninda enerjileri, ether (blyu) giglert
yer aliyor. Sag altta siranin hangi karak-
terde olacagini belirten bir gdsterge g&-
receksiniz. Bunun yaninda da her sira
gecisinde dedisen bir kutucuk bulunu-
yor. Kutucukta ne mi var? Hi-Critical,
Bonus Points gibi isinize yarayabilecek
glicler, Eger sira sizdeyken basaril atak-
larda butunursaniz, bu bonuslari yakala-
yabiliyorsunuz, Basarilt saldirlanin size
kazandirdidi bir diger, anlatmasi komp-
leks 6zellikse Boost glci. Bunu nastl kul-
lanacadinizi tutorial size zaten anlata-
cak, o ylizden ben yorulmayayim bura-
da. Boost ¢izgisi dolu olan bir karakter,

A Karakter tasarimlan inamimaz olmasa da
hayli iyi.

LEVEL 052003



istediginiz takdirde, biraz dnce bahsetligim
karakter sirasindaki karakterin hemen online &
gecebiliyor. Boylece ekstra ataklar ve strateji- 'f
ler uygulayabiliyorsunuz.

Atak sistemi, Breath of Fire ile ayni, Final
Fantasy ile tamamiyle ters. Her karakterin be-
licli bir AP'si (Ability Paint) var. Bu AP'ler saye-
sinde kag dedisik davranista bulunabileceginiz
belirleniyor. Mesela bir karakterin 10 AP'si olsun.
Bunun &'siyla Ugll bir kombo yapabilir, 2'siyle bir
esva kullanabilir ve kalan 2'siyle de ise yarar bir
blyl gerceklestirebilir. Her hareketiniz bir AP is-
tiyar gérdadinidz gibi. Turn sonlarinda arta kalan

AP'lerinizi degisik stratejiler uygulamak igin saklaya-
bilirsiniz. Boylece sira yeniden size geldidinde daha
gucli ataklar yapabilirsiniz.

Saldiri hareketleri, Kare, Yuvarlak ve Uggen tus-
fariyla yapiliyor. Her tus belirli bir atak uyguluyor ve
farkl kombinasyonlarla bu ataklari gU¢lendirebiliyor-
sunuz. Ataklarin uzun menzilli ve yakin temasa ybne-
lik olma gibi durumlar da var. Q turn'de saldirmak is-
temiyorsaniz, yan meniye gegerek diger aksiyonlarr
harekete gegirebilirsiniz. Burada Fther, Item,
A.G.W.S. gibi secenekler goreceksiniz. Ether'in by
oldugjunu sdylemistim. [tem'a bir sey sdylememe ge-
rek yok. A.G.W.5'yi Xenogears't oynamis olanlar gok
yakindan taniyacak. Karakterleripizden birini pilot
olarak belirledidinizde, o karakter biyikge bir rcbota
binebilivor. Bu robotlarin bircok parcasini degistirebi-
liyor, yeni parcalar ekleyerek dzelliklerine &zellik ka-
tabiliyorsunuz. A.G.W.S'lerin en hiylik dzelligi, yik-
sek enerjileri olmasr ve giglG ataklar yapabilmeleri.
Yalniz s&yle de bir durum var ki, A.GW.5 olmadan da

‘ oyunda rahatca ilerleyebiliyorsunuz. Anlayacaginiz,

Xenogears'daki robot gerekliligi bu oyunda o kadar
sikr dedil.

' t fayda var, gnkl bazilan sizden acil cevap iste-

> Xenosaqa ile macera dolu dakikalari yeniden yasayacaksiniz...
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Savas konusunu unutup, Macera kismina
yonelelim biraz da. Shion'y macer alaninda

kontral ederken yapabilecediniz birkag &

XendSaga
£/

dnemli hareket var. Menlye girip, Unus Mun-
dus Network'e badlanmak bunlardan biri.
UMN, o devrin bilgi sagdlayici servisi. UMN'ye
hadlanarak birgok sey yapabilivorsunuz. E-Mait
alma, disman bilgileri toplama, diyaloglarda ge-
cen kelimeleri aratma gibi birgok fonksiyonu olan
bu servis, yardima ihtiyaciniz oldugunda her za-
man vayinda. Ortalikta gezinirken, Shion‘a bir an- E
da e-mail gelebilir. Bu iletiye hemen bakmanizda '

.._'

Artilar

Invgt kgl senaryo. Dengel savag sislem
Farkh mini oyunlar AGWS sislemi Bir
RPG'den heklediginiz her sey

Eksiler
yebiliyor ve yanitlamazsaniz dnemli silahlari veya Gt qurdazstandattn gersinde
olaylar kagwabiliyorsunuz. UMN alict cihaziniza ¢e-
sitli plug-in‘ler yikleyerek UMN'nin size sundugu fir-

Level Notu

satlar da yakatama imkanimz da var Ustelik. Hem de
tahmin edemeyeceqiniz fiyatlara...

Shicn ayni zamanda, elindeki ise yarar silahla
cevresindeki bazi objeleri yok edebiliyor. Bu objeleri
vok ederek gizli alaniara ulasabiliyor, kutulara sak-
lanmtg item'lar bulabiliyor veya gevrede gezinen
dismanlara zarar verebiliyorsunuz.

Fakat...

Her y&nii artiarla dolu olan oyunun Gzlci
oncenin teknolojisiyle yaratiimis gé- i
rintller, haliyle su anda biraz so- ﬁ
dert edecek dedilim, ¢linkl oyu-

nun dider iyi yénleri bunu drtmeyi ¢ok iyi basari-
ga efsanesinin ilk bdlimUndn sonuna geldik.
Yepyeni bolimlerle, yepyeni maceralarla yine

olabilecek tek dzellidi grafikleri. Tam bir yil

nik kaliyor. Yine de bunu fazla

yor. Mitkemme! mizikierle de donatiirmg Xenosa-
karsinizda olacagiz. Transmission closed...®

T
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Sadece basit bir gamepad ile Sniper olunabilir mi?

onami'yi kuskusuz ki

duymayaniniz kalma-

migtir. Konami, MGS
serisi diginda da konularla ilgi-
leniyor. Yine bu sayida gére-
cediniz 2.0.£: 2nd Runnerin
yaninda, Konami bir de Silent
Scope serisiyle giindeme gel-
meye caligir durur. Arcade
platformunda tetikci tiifedt
aksesuariyla oldukca populer
olan bu oyun, konsollarda hig-
bir seye benzeyememistir. Ik
dnce Dreamcast'te denenen
Silent Scope, ikinci oyunu

Dark Silhoutte ile PS2'ye
uyarlamis ve Ugincd oyun da
yine ayni sisteme aktarmistir.

Lafl bu kadar uzatmamin
tek bir nedeni var; o da
SS3°0n dénceki iki oyunla nere-
deyse tamamen ayni olmasi.
Terdrist avcisi bir sniper ola-
rak cesitli mekaniara giriyor,
gbkdelenlerin tepesine ¢iki-
yor, hatta ugaklara, kamyon-
lara binip terdristlerin pesini
birakmiyorsunuz.

Yeni oyunun iki de yeni
oyun modu bulunuyor, Silent
Scope 3, konsol igin dizenlen-
mis olan, gittikce zorlasarak
ilerleyen, bolim bélum ilerle
modu. Silent Scope EX ise ay-
nen Arcade versivonunda ak-
tarilmig ve oyunun hikaye mo-

yeni bdlimlerimiz de mevcut.
Diismanlariniz artik daha faz-
la. Her yerden ¢ikma gibi bir
aliskanliklar var. Boss'larsa

¢ok daha hareketli. Yerlerinde

durmuyorlar ve 1ginizi her an
daha da zorlastiriyorlar. Bu
kadar ¢ok dusman ve bu ka-

dar ¢ok hareketin de getirdigi

en sagma nekta, sizin bir sni-
per'dan ¢ok makinal tifek
kullaniyormug havasina bi-

ativeriyorsunuz.

Grafik ve ses acisindan da
vasatin altinda geziyoruz. Mo-
dellemeler poligon eksikligin-
den yakinirken, sesler de tek-
rarlamanin getirdidi sikicihd
anlatiyor. Daha &nce bu seriye
soyle bir gdz attiysaniz bile bu
oyunu almaniza gerek yok,
(ok caniniz isterse bir arcade
salonunga ugdrayin ve karh ¢r-
Kir.

SON s02Z: Git gide dibe batan
serinin, en kotu oyunu. @

Artilar

Sniger olma keyfi

Eksiler

sy Foigan s anlkal lalog pl
ik ek

il ek
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|

Tl

dunu sunuyor. Yeni modlarin - rinmeniz. Bir noktadan sonra Lovel Nots
yaninda, yeni dismanlar ve “eh yeter” diyerek gamepad'i EVET RO :
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Bilgi igin: ww 989sludios com Yapim: 989 Sports Dagitim: SCE TUr. Spor Desteklenen: 8 oyuncu, Analog Kentrol

Buz iistiinde kaymak her zaman kolay degildir...

iraz sonra inceleyece-

gimiz ocyun NHL serisi-

nin dedil, NHL FaceOff
serisinin devami oldugunu
bilmelisiniz dncelikle.

Sunu pesin pesin belirte-

yim. NHL serisi her bakimdan
FaceOff serisinden daha ba-

sabiliyoruz. Diger bir geligme
de grafiklerde. Karakter ani-
masyonlari bence rezalet ol-
sa da, dnceki oyundan daha
iyi olduklari kesin.

Bu oyunu neden begen-
miyoruz? Bunun asil nedeni

oynanista. Puck ¢odu zaman
kendi kafasina gdre hareket
ediyor. Yakalamak istedigi-

nizde yakalayamiyor, puck’a
arkaniz déntkken sopanizin

ucunda buluveriyorsunuz. Bir

de hata edip vurug yapmavyi
mi denediniz? Iste o zaman

Tuna Sentuna tsentuna@level comn tr

nir bozdukc¢a buz hokeyinden
sofgutan bu oyundan uzak
durmanizi ve diger NHL
oyunlarina yonelmenizi sid-
detle tavsiye ediyorum.

Son S6z: Buz hokeyi denifin-
ce hatirlamak is-
temeyecediniz tiirde bir

sarih ve FaceOff 2003 de se- gercek benligini gorlyor ve oyun. @

riyi ileri gotlrecek highir ye- sacma sapan yerlere gitmesi-

nilik icermiyer. Daha ¢nce ne tanik oluyorsunuz. Serun

gormedigimiz birka¢ kenu sadece puck'ta clsa yine iyi

eklenmis. Bunlardan bir ta- sayin okurlar. Rookie seviye-  Artilar

nes| kariyer modu. Guzel ir sinde, oyun kolayliktan ¢ilg-  Midedsomn ol
takim yaratip, bu takimi mag- rirken, Veteran seviyesine Eksiler

tan maca kosturup bir seyler gectiginizde rakip takim 10 R w—
basariyor hissini yakalayabi- NHL takimi glcline ulasivor. g sengusen dabe
livorsunuz. Takiminizdaki Sizin oyuncularinizsa bazen dlacak” diyeblecegim
oyuncular yastandikca takim- dnlerinde duran puck'a 5-6 et

dan ayriliyor, comezler daha saniye kadar bos bog bakabi-  |evel Notu

gig¢slz olabiliyer ve bunun
gibi gergekei ddelerle kargila-

liyorlar.

Oynadikga sinir bozan, si-
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CIRCUS MAXIMUS

Bilgi igin: www.encoresoftware com Yapim: Encore Daditim: THO Tiir: Yaris/Aksivon Desteklenen: 2 oyuncu, Analog Kontrol

Tré, Due, Una... Start verildi ve kosu baslad.

oma devriyle ilgili tdr-

10 strateji ve aksiyon

oyunlarindan sonra,
bir de yaris oyunu gérmedidi-
miz kalmisti; o da oldu, artik
rahatlayabiliriz. Roma devri
yariglari, ashnda yaris olmak-
tan dteydi. Hem savag, hem
de yarig s8z konusuydu. Atli
arabalarla yapilan bu yarisin
gdzlnlzde daha iyi bir can-
lanmasi icin hemen Gladya-
tor filmini hatirlayin.

Zayif bir menl goruntu-

B o

sQyle baslayan oyunda, doért
adet oyun modu bulunuyor.
Circus, tek bir yarts ger-

ceklestirmek icin, Arcade mo-

du. Empire, kalabalk oyuncu
grubuna sesleniyor. Tourna-
ment kariyer modu, oyunun
ana modu. Academy de ¢alis-
ma masasl.

Herhangi bir modu segtik-

ten sonra, sira geliyor takimi-
nizi olusturmaya. Oncelikle
araba cinsini segiyorsunuz.
Arabalar saglamlik, hiz, den-
ge gibi alt konulara ayrilmis.
At secenedi de ayni sekilde.
Karakterlerin de dayaniklilidi
ve enerji durumu kigiden kigi-
ye dedisiyor. Araba, at, sa-
vasgl ve sofdrinlzi de belir-
ledikten sonra sira geliyor
yarigmaya. Arcade modunu
sectiyseniz, istediginiz pistte

yarisabiliyorsunuz, ama he-
veslenmeyin, bunlarin yarisi
kapali. Kariyer modunda ba-
saril olarak kapall olanlari
agabiliyorsunuz.

Yariga bagladiktan sonra,
sol analog didmeyle aracinizi
kontrol ediyor, dier tuslarin
gofuyla da savascinizi yakin-
lasan rakiplerinizi paskurt-
mek {izere yonlendiriyorsu-
nuz. Isterseniz aracinizi oto-
pilot'a alma imkaniniz bile
var, ama boyle yaparsaniz
yeterince hizli gidemiyorsu-
nuz.

Efendim, oyun hakkinda
daha fazla yoruma yerim
yok, ama highir sey iyi olma-
mis. Ne arag kontrold, ne
pistler bir seye benzemiyor.
Hele grafiklerdeki dzensizlik
ilk saniyede kendini belli edi-

Tuna Sentuna tsentuna®@level com tr

yor. Uzak durunuz.

Son Soz: Ve dis kulvardan
Circus Maximus'un ataklarim
gdériyorum. Pardon yanhg
gdrmusum. @

Artelar

Araglann denge prensibi bazen ok iyt 5lyor.

Eksiler

Grafikler yok Kaplamalar vnutuimus. Arag
kontrofi s gegtimis. Elenceve ynelik konu-
lar da tatile ckmis.

Level Notu

——

SWORD OF SAMURAI

Bilgi icin: www ubisoft com Yapim: Lightweight Dagitum- UbiSoft Tiir: Aksiyon Desteklenen: Analog kontrol, Titresim

Samuraylar sokaga dokiiliirken...

sOne'da gbrdigimiz

Bushido Blade serisini

hatirlar misimz? Zama-
niigin hayli iyi bir oyundu. Bu
seri PS2'de de devam etti,
ama ismi Kengo olarak dedis-
tirildi, Kengo: Master of Bushi-
do iyi bir oyun sayilmazd.
Simdi de karsimizda Kengo II:
Legacy of the Blade duruyor.
Avrupa’da gikig ismiyse Sword
of the Samurai.

Tenchu veya Onimus-
ha'nin oynanisindan daha kla-
sik bir ydne sapan SotS, bir
samurayin hikayesini konu ali-
yor (sasirdiniz dedil mi?).
Kontrol ettidiniz samuray,
basta glgsiz ve zavalliyken,
oyun ilerledikge daha da glc-
leniyor ve tekniklerini gelistiri-
yor. Oyunda kiliclarin savasin-
dan daha fazlasini bulamaya-
cadinizi belirteyim, Hatta ha-
vall kombinasyon hareketler
veya efektler de gorecedinizi
sanmayin. SotS daha ¢ok, ger-
cekgilidi benimsediginden ger-
cege yakin hareketler ve do-
vig stilleri oyuna ilave edilmis.
Karakteriniz dedisik ataklar
icin, degisik duruslara gegiyor
ve basta bu hareketler birkag

| taneyken, ilerledikge daha da

fyilesiyor.

Biraz énce okududunuz
paragraf, size oyunun gérev
modunu anlatiyordu. Oyunun
tne ¢ikan kismi, dojo bolima.
Oyunun basinda katitdi§iniz
dojoda kendinizi gelistirmek
ve magclara katilmak asil
amag. Maglar kanuna uygun
da olabiliyor, paral doviiglere
de dénebiliyor. Siz yasal olma-
yan maglarda kaybetmemeye
bakin; zira Game Over grafigi
gbzlerinizi alabilir.

Acikgasl, SotS'un ilk bir
saati hayli glzel gecerken, da-
ha sonradan aniden sikilabili-
yorsunuz. Bunun nedeni de
sUrekli tekrarlayan oyun yapi-
si. Eger Kendo'ya mithis bir il-
giniz yoksa, kilig savaslar ile-
ride zevksiz gelmeye baslaya-

Tuna Sentuna tsentuna@level com tr

caktir. Tenchu veya Onimusha
diyorum.

Son S$o6z: Orada samuray yaz-
diina bakmayin. Bu oyunda
zevk alabilecediniz bir yén
yok. @

Artdar

Bolca samuray Bolca aksiyon

Eksiler

Tekrarlayan oyun yapisi Sahil karakterler

Level Notu




Strateji Ustas:

Strateji Ustasi

Ne yalan s6yleyeyim, gegen ayki Splinter Cell yazisina bu
kadar yo3un bir tepki beklemiyordum. Gonderilen maillerin
tamaminda bu denli gérsel bigimde anlatimin gok iyi
ofdugdunu s8ylemissiniz. Hatta maillerden ikisinde bu yazi
tarzinin bitln oyuntara uygulanmasi isteniyordu. Elbette
béyle bol resimli yazilarin uyacadi oyun var, uymayacadi
oyun var. Ornegin bir adventure veya RPG oyununun
¢OzUmndn metin agiriikl olmasinda sonsuz fayda var. Ama
Splinter Cell, Indiana Jones vs. gibi aksiyon agurlikl oyunlar-
da bol bol resim gdrecegdinizden kuskunuz olmasin. Agikgasi
ben sabirsizlikla Commandos 3'U bekliyorum, bakalim onda
neler yapabilecegiz?

* %k

Gelelim bu ayki yazilara. Bildiginiz gibi bu ay ¢ikan oyunlar
arasinda dzellikle iki tanesi oldukga gbze batiyordu: Biri
MGS2, dieri ise indiana Jones - Emperor's Tomb. Bu iki
oyunla da ilgili yazilari ileriki sayfalarda bulacaksiniz. A¢tk
acik sdyleyeyim, ben Indiana Jones'u hi¢ begenmedim; kon-

trolleri oldukga kot geldi ve oynamaya galisirken bolca sinir
yaptim. Ama yine de bu zortu isin altindan kalkarak giizel bir
artifact kilavuzu hazirladim size. Bunda da ayni Splinter
yazisinda oldugu gibi bolca resim bulacaksiniz. Bu kilavuz
sayesinde higbir artifact’i kagirmayacadiniza eminim. MGS2
ise ayri bir hikaye. Sinan’la konugup MGS2 icin bir tam ¢dzim
yazmak yerine Snake Tales isimli balimleri yazmaya, ana
hikayenin tam ¢dziminl de daha 6nce verdigimiz iin bu kez
CD'ye kaymaya karar verdik.

* %

Aklimdayken sdyleyeyim, gegen ayki eski adventure
oyunu temin etme fikrinin ilk meyvelerini almaya bagladik. $u
ana kadar istenen ve temin edilen iki adventure oldu: The
Longest Journey ve Escape from Monkey Island. Umarim
isteklere ve oyunlara devam ederiz. Oneri ve elegtiriterinizi
hi¢ cekinmeden yazmaya devam edin. Gelecek aya kadar
hoscakalin. Farewell!

Eser Gilven | eser@level com.tr

7a|

Indiana Jopfe

Emperor's To

Kamcth adam macerasinda sizden yardim bekliyor

Eder siz de bir oyunu en ince nokta-
sina kadar bitirmeyi sevenlerdenseniz,
az sonra ckuyacadginiz rehber ¢ok isini-

ze yarayacak. Clinku burada oyunda
bulunan 30 artifact’in yerini sizlere tek
tek gésterecedim. inanin bana tiim bu

artifact’lerin yerlerini bulup ele gecir-
mek, oyunu bitirmekten ¢ok daha zor.

Clnkd bazilarina erigmeye cahgirken

yapacadiniz en ufak bir hata bdlime
bastan baslamaniza neden oluyor (29.

artifact i¢gin ayni bdiumu 8 kez oyna-
dim desem durumu anlarsiniz herhal-
de). Tum artifact’leri topladiginizda
gururla ‘oyunu gergekten bitirdim’
diyebilirsiniz.

Y LEVEL 0512003



1) idol of Ramba Vihara
Ceylon - Gates of the Lost City

Oyunun bu ilk bélimiinde selalenin arkasindaki
aglkhg fark etmemis olabilirsiniz. Selalenin i¢inden
gectiginizde kendinizi bir odada bulacak ve ilk artifac-
t'iniz olan heykelcige kavusmus olacaksiniz.

Pusgw (Z guoie ¥ OINGE T R
. DAMESA GEHIND [NDY 8 BACK

3) Port Negombo Relic
Ceylon - Palace of Forgotten Kings

Acikhdr gegtikten sonra ilerlemeniz igin duvari kapla-
yan sarmasiktan tirmanmaniz gereken bir yere gelecek-
siniz. Duvara arkanizi déniince kapinin sclunda bir tas
gbrilyorsunuz. Once o tasa cikin, sonra da sada dogru
ziplayarak ilerleyin ve yeni bir odaya ulasin. Uglinci ar-
tifact burada bulunuyor.

=

WaLk iNTI THE WALLE QOVENRED WITkH VINESD
T CLIME ONTO THEM.

5) Stochov Fragment
Prague - The Observatory

BolUme baglar baslamaz bir kapidan ¢ikacaksimz. Yi-
zUnlizU ¢ kaptya dénerseniz binanin sagina dogru bir ¢I-
kinti oldugunu géreceksiniz. Q ¢ikintrya tirmanin ve duva-
ra yaslanarak ilerleyin. Karsimzda kapisi aglk bir kule go-
receksiniz. Karsiya ziplayin ve kuleden iceri girin. Yazit
sizi bekliyor.

2) Mahavatu Mask
Ceylon - Hunter's Camp

Asadidaki availardan kurtulduktan sonra kirbagimizi
kullanarak ulastiginiz bu yerde sag tarafta kalan sandida
vurdugunuzda kaldirag sistemi bosta kalacak ve ipin
ucundaki sandik yere dlsecek. Asagiya indiginizde sandik
pargalarinin arasinda maskeyi bulacaksiniz,

4) Medallion of Libuse

Prague - The Library

Ik olarak balimde normal olarak ilerleyin ve haritay
bulun. Haritayr buldugunuz odadan ¢iktiinizda en alt
katta baliimden ¢ikis kapisi agilacak. Qraya gitmeden 6n-
ce ayni kattaki kirmizi perdeli kisma girin (bunun igin du-
vara yapisik bigimde ilerlemelisiniz) ve icerideki madal-
yonu alin.

6) Cistercian Mask
Prague - Vega's Tower

Ballimln sonunda iginde asansor olan kuleye ulastigi-
nizda sola bakin. Devrilmis bir can gdreceksiniz. Bu ¢anin
hemen altinda bir agikiik goze garpiyor. Iste oradan asa-
Qiya sarkarak inerseniz piril pirtl bir maske bulmus
olacaksiniz.
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Strateji Ustas:

T) Piri Reis Manuscript
Istanbul = Istanbul Breakout

istanbul’'un bu ilk bélimiinde bélimn sonuna kadar
ilerleyin. B610mdn son kapisina ulastiginizda sol taraftaki
sandidin arkasina gidin ve kubbenin etrafindaki ¢ikintiya
ziplayin. Bu ¢ikintiy takip ederseniz yeni bir binaya
ulagacak ve Piri Reis'in haritasint bulmug olacaksiniz.
LR [ o

,- . 9) Delian Proclimation
Q Istanbul = Sunken Palace

Patlayicilari aldiginiz suda bir iskelet gdreceksiniz, ya-
ninda duran bigagi alin. Simdi balimin bagindaki suya
doniip patlayiciyl kullanarak situnu yikin. Siitunun tepe-
sine ulasinca sola doéndn ve oradaki platforma atlayin.
Kirbaci kullanarak ikili kancalar da gegin. ileride bir kan-
ca ve sandik géreceksiniz. Kirbag simgesi ¢tkmasa da
kancaya dodru ziplayin ve krbagi kullanarak sandiyin te-
pesine ¢ikin. Bicakla ipi kesin ve iste karginizda artifact.

" 11) Longshan Idol
Hong Kong = The Golden Lotus Part 2

Bolumiin basinda karsilastiginiz tim adamlar dldire-

rek ilerleyin. Burada dért garsonu da dldirdikten sonra
durun ve sola doniin. Goreceginiz kapidan iceri girdiginiz-
de kendinizi soyunma odasinda bulacaksiniz. Tahmin
edin aynanin hemen dninde ne var?

8) Ottoman Seal
Istanbul = Secret of the Mosque Part 2

Samrim oyunun en kolay bulunan artifact' bu. BolU-
me baslar baslamaz tam ilerideki duvarda bir bosluk go-
receksiniz. Qraya dodru kosun ve yuvarlanarak delikten
iceri girin. Iste kargimzda bir Osmanl miihri.

10) Tai-Tsu Mask
Hong Kong - The Golden Lotus Part 1

Kalu gekip gri kapidan gegtikten sonra kendinizi ikinci
balkonda bulacaksiniz. Burada sol tarafta gérdiginiz
kapidan girerseniz sizi kiligh bir ninja kargilayacak. Onu
dldiriin ve masanin iizerindeki maskeyi arsivinize katin.

12) Isimsiz Artifact
Hong Kong - The Streets of Hong Kong Part 1

Bu artifact igin mithis bir zamanlama gerekiyor. Yol
boyunca sizi takip eden motorlari ve arapalar patlata-
caksimz. Bu b8lim bitmek Uzereyken arka arkavya Ug ta-
ne motor gelecek. Ugtincii motoru da vurdugunuz anda
sola bakin. Cikintinin Gzerinde gdrecediniz sandidi vurur-
saniz ekran tam kararirken indy'nin ‘Jackpot’ dedigini

duyacaksiniz. Duymazsaniz tekrar denemeniz lazim.
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13) Sancai Plate Peng Lal Lagoon -
Secret of Peng Lai Lagoon Part 2

Bolume baglar baslamaz ileride sagda bulunan bosluga
bakmn, orada patlayici bulacaksiniz. Patlayiciyr alin ve du-
vardaki catladin Gzerine yerlestirin. Uzaklagip duvarin yi-
kilmasini bekleyin igeri girin. Buradaki sandid kirarsaniz
iginde gicir gicir bir tabak ¢ikacak. Ayrica yine burada si-
per bir bazuka da bulacaksiniz.

15) Tablet of Longjiang
Peng Lai Lagoon - The U-Boat Base Part 2

Vinci hareket ettirdikten sonra vincin yeni pozisyonu-
nu aldi yere gidin ve asadi atlayin. Burada iki tane bi-
yuk metal sandik goreceksiniz. Metal sandiklari kiramadi-
Gimiz1 biliyoruz ama bunlarin hemen arkasina saklanmis
olan iki tahta sandidi kirdidinizda yepyeni bir tableti ele
gegirmig olacaksiniz.

17) Gui Jian Scroll
Peng Lal Mountains - The Infiltration

Bolimin basinda binadan disar ¢iktidinizda sada dog-
ru dénin. lleride los turuncu isikl bir tiinel géreceksiniz.
O yone dogru gidince binantn kdsesinde bir sandik gbz(-
nuze ¢arpacak. Bu sandigin iginde degerli bir parsémen
sizi bekliyor.

14) Sima Quian Shiji Scroll
Peng Lai Lagoon - Iron Cross

Duvardaki alarmin hemen sagindaki merdivenlerden
yukari ¢tkin ve odaya girin. Camin dibinde durup disariyi
seyreden nobetciye bufasmanizi Snermiyorum, ¢linkii
asad) falan diiserse digerferi killanip alarmi ¢alistirabilir.
Siz sessizce masaya yaklagin ve Uzerindeki dederli parss-
meni cebinize atin.

16) Zhao Mo Rhyton Peng Lai Mountains =
The High Road to Peng Lai

Sandiklarin {izerlerine cikip havalandirma deliginden
yukar! tirmandiktan sonra sag tarafa déndn. llerideki ha-
valandirma 1zgarasimin da a¢ik oldugunu géreceksiniz.
Buradan asadi inin ve gérdigindz tahta sandifi kirin.
Sandidin icinden yeni bir artifact ¢ikacak.

18) Changan Stone
Peng Lai Mountains = The Airbase

Nazilerin elindeki bir artifact daha. Ussiin son odasina
girdidinizde karsinizda bir asker géreceksiniz. Onu dldur-
diikten sonra sag tarafa donun ve kdsede saklanmakta
olan sandiji kinn. iste karsinizda Unli Changan tas.
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19) Mask of Cambaluc lack Dragon Fortress -

The Black Dragon Fortress

Dikkat edin, bu artifact’e ulasmaya calisirken bélime
yeniden baslamak zorunda kalabilirsiniz. Kirbagla ziplaya-
rak duvari lardiktan sonra arkamzi donlp delikten disar
bakin. Hemen sol tarafta bir sarmasik géreceksiniz. lyi bir
hedeflemeyle sarmasida asihn ve yukari tirmanin. Gikint-
ya indiginizde arka taraftaki kapidan girerek maskeyi ala-
Bitirsiniz.

21) Yuan Xiang
Biack Dragon Fortress = The Tower of Storms

Hatirlarsaniz tizerinde taglar olan bir asansdre Riniyar
ve taglar iterek asansorin yukar ¢ikmasini safjiiyarduk,
Asansdr yukari gikarken hemen yana dinn, orada bir
bosluk géreceksiniz. Asanstrden attayip kenara tutunun
ve kendinizi bosluda birakin, Buradaki sandidl kirdi@inizda
heykeleidi alacaksiniz.

23) Liaoning Mianjin
Temple of Kong Tien = The Catacombs

Mavi mesaleyi aldiktan sanra |, Ching bulmacasinin ol-
dufjunu odaya ulasiyoruz. Buradan ulasacadimz kare sek-
lindeki odada mezarlardan ¢ikan tim zombileri &ldrduk-
ten sonra kirilan mezarlari kontrol edin. $Sag ilerideki me-
zarin iginde Liaoning Mianjin artifact't duruyor

20) @i Marble Stela
Biack Dragon Fortress = Call to Battle

Bu artifact hemen goz dninde olmasina ragmen ¢ok
rahalca gdzden kacabillyor. Bélimiin baginda aviuya gik-
tifinizda bilyik gongun yanming gidin ve yuz{nizd merdi-
venlere dogru déntn, Hemen lleride bir cam muhafaza-
nin iginde mermeri géreceksiniz, Cami kirn ye mermeri
ahn.

22) Yuyao Pan
Temple of Kong Tien - Descent into Darkness

Ballimin basinda asadl dogru kaydigimiz yerler var,
Bu dik rampalarin (clinelstinde asad dodru kayarken
karsida tahtalaria kapatilmig bir yer gdreceksiniz. Hemen
kirbacinizi kullanarak lambaya asiin ve ziplayarak tahta
lari kirin, Aradifiiniz artifact tam da bu odacikta bulunu-
yar

24) Henan Bel
Temple of Kong Tien - The Dragon's Claw

Béliimiin basinda mavi mesaleyi kullanarak gegtidi-
miz bir kopri var. Burada mavi taglara basarak képrayd
gecmeye calisiyorduk. Képriniin sonuna geldiginizde
ilerlemeyin ve geri dénip arka taraftaki mavi tasa ba-
sin. Ara videoda kirilan bir mezar goreceksiniz. BolU-
miln sonundaki képek heykellerinin arasindaki odaya
girmeden &nce sol tarafta kirilmig olan bu mezardan ar-
tifact'i alabilirsiniz.
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25) Shang Statuette
The Emperor's Tomb = Tomb of the First Em-

Elektrik sagan kirelerin sonunda capraz ziplayarak
gegmeniz gereken bir bosluk vardi. Onu gectikten sonra
6niniizdeki boslukta inebilecediniz bir basamak bulunu-
yor. O basamada inin ve karsidaki yuvarlak pencereye

Icerige:

27) Jade Liubo Board
The Emperor's Tomb = The Bells of the Dead

Hayaletlerin canlandirdi§ heykellerin oldugu odayr ge-
gince durun ve aynayi elinize alin. Kapinin her iki vaninda
merdivenler ortaya ¢ikacak. Bunlardan birini kullanarak
Ust kata gikin ve sehpanin lizerinde buiunan artifact'i ahn.

29) Gao Burial Mask The Netherworld -
The Pillars of the Underworid

Erisilmesi en zor artifact'lerden biri de bu. Besli situn-
larin tam ters tarafina dogru gidin. Uca qittiginizde kirbag
simgesi gikmayacak ama lambalan kullanarak karsi tarafa
ulagmaniz mimkin. Bunun igin ard arda (¢ kez havada
kirbacla asiimaniz gerekecek, bu yiizden buras cok zar.
Ufak bir zamanlama hatasi sizi bslimin en basina yollar
cunki

25) Qin Lawbook The Emperor's Tomb -

The Path of the Unseen Peril

Bdliimiin en son odasina geidiginizde birkag ninja ile
dovlseceksiniz. Bunlan éldirlince ortaya iki tane hayalet
gikacak, lkisin| de Bldiriince balim bitecedinden sadece
birini Gldlrdn, sonra da ylzindzi cIkig kapisina déndin,
5aq tarahimzda kalan kemeri fark edeceksiniz, Oravya tir-
manmaniz mumkdn, iceride ise bir artifact var,

28) Halberd Plate The Netherworld -
The Piliars of the Underworld

Dértii sttuniar da gegtikten sonra besinciye dogru
gitmeden diz ilerleyin, Sol tarafa yaklastifinizda asaijida
guvenli bir sekilde basabilecediniz bir gkint) gdreceksiniz.
Likintidan ilerleyin ve yerde durmakta olan tabadi cebini-
ze atin.

30) Shi Huangdi Cong
The Netherworld - The Heart of the Dragon

Béilimiin hemen basindaki kaybolan taslarla ilgili bul-
macay! gegip yeni bir odaya ulastiginizda daha fazla iler-
lemeden sag tarafa donun. ilerideki sehpanin tzerinde
oyundaki son artifact bulunuyor. Béylece oyundaki tim
artifact’leri ele gegirmis oldunuz. Oyunun ana ekraninda
sizi ufak da olsa bir strpriz bekliyor artik.
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MGS2: Substance

Snake'in alternatif maceralarma hosgeldiniz

Bashdi gorir gérmez o da nesi diye
sormussunuzdur belki. Bildiginiz gibi
Metal Gear Solid 2 isimli nefis oyun so-
nunda PC'lerimiz igin de ¢iktI ve bu oyu-
nun icinde Snake Tales isimli bir kisim
var. Snake Tales ana oyun hikayesinden
tamamen bagimsiz bes adet dykiiden
olusuyor. Basrolde yine elbette Snake
var ama bu hikayelerde oyundaki diger
karakterlerle de kargilasacaksiniz.

Snake Tales gorevlerinde multak bir
giziilik iginde davranmaniz lazim. Bu go-
revlerde radariniz oimadigindan normal
oyunda oldugundan farkl olarak duyu-
lariniza ¢ok daha fazla ig digtyor. Bu
gorevlerde en biyiik yardimcimz AP
Sensor clacak. Bu goreviere bulagma-
dan Bnce bilmeniz gereken bir sey de
zorluk seviyesinin Hard oldugu ve bunu
degistirme imkaniniz yok. Kisacasi eger
MGS'yi yeni oynayanlardansantz, simdi-

lik bu gdrevlerin size gdre olmadigin
rahatca soyleyebilirim. Beg hikayeyi de
yazacak kadar yer cimadigindan diger-
lerine gére biraz daha zayif bir hikaye
olan ikincisini ¢tkarmak zorunda kaldim,
bunu da hatirlatayim. Yazmayi unut-
mussun falan demeyin yani :) Evet bu
kadar &n bilgiden sonra gegelim hikaye-
lerimizin ¢dzimlerine:

NOT: Mayis-Haziran 2002'de
MGS2'nin ana hikayesinin tam ¢dzimii-
nu verdigimiz igin, burada tekrar yayin-
lamamaya karar verdik. Ama onsuz kal-
mayasiniz diye tam ¢ézimi Level
CD'deki Extra bslumind pdf formatinda
koyduk.

Hikaye 1 A Wrongdaing

Strut A Roof

Bollme Strut A catisinda baghyorsunuz.
Buradaki tek nébetciyi ister etkisiz hele

getirebilir, ister saklanarak gegebilirsi-
niz. Amacimiz Strut A'ya girmek.

Strut A Pump Facility
iki ndbetginin oldugu bu kisimda gorin-
meden ilerleme yeteneklerinizi ilk kez
sinamaniz gerekecek. Zamanlamanizi
cok iyi yapin ve ikinci nébetgi dojuya
dénddginde kumanda merkezinin arka-
sina kosun. Sonra da nébetgi size arka-
sini dontip durdugunda etkisiz hale geti-
rin. Nébetgileri etkisiz hale getirdikten
sonra bir yerlere saklamay aligkanlk
haline getirirseniz iyi olur.

Gilneydeki pompa odasina giderseniz
bir Cardboard Box ve Ration alabilirsiniz.

Strut FA Connecting Bridge

Koprude iki tane Cypher gbreceksiniz.
Bunlar sof tarafa gidip kdprinin altina
dogru ugtuklarinda siz de kdprinin di-
ger tarafina kosmaya baglayin. llerideki
ndbetci sizi gérince digerlerine haber
vermek isteyecek ama yeteri kadar hizh
olup da bir sonraki bdlgeye gegerseniz
mesajini tamamlayamayacagindan sizin
igin de sorun oimayacak.

Strut F Warehouse

Hemen ilerideki odaya girip nébetgiyi in-
dirin ve dolabi agarak iginden Book alin.
Ana alandaki koridorda dolagan bir né-
betci gbreceksiniz. Bu nobetgi devriyesini
tamamladiinda telsizle rapor veriyaor, bu
yiizden onu GldUrmeyin. Rapor vermesini
bekledikten sonra arkasindan ilerleyerek
sizi gbrmeden onu gegebilirsiniz.

Sagdaki odaya girin sag taraftaki du-
vardaki a¢ikligi bulun. Buraya sirdnerek
girerseniz i¢eride Claymore Mine bula-
caksiniz. Onlari alip tekrar ana alana do-
nan.

Kuzeye dogru gidip soldaki odanin
kapisini yaklastiginizda Ames ile Karsila-
sacaksiniz ve bir ara demo girecek.
Ames size durum hakkinda bilgi, USP
tabancasi, Caclant Spray, Sensor A ve
Level 1 Card verecek.

Simdi burada 6grendigimize gore 5I-
dirmemiz gereken kigi Fatman. Onu
Strut E Roof Heliport'ta bulmamiz
mumklin ama bir de Shell 1 Core'da bu-
lunan rehineler var. isterseniz 6nce re-
hineleri kurtarabilir veya degrudan Fat-
man'i éldiirmeye gidebilirsiniz. Rehine-

Eser Giiven | eser@level.com.tr

leri es gecip de Fatman'e giderseniz bu
hikayenin (¢ sonundan en kotdsini
yapmis olacaksiniz. Ama masum insan-
lar pek de umurumda dedil diyor ve bu
hikayeyi bitirmek istiyorsaniz size bunu
yapmanizi éneririm, ben dyle yapaca-
gim ¢Unki :)

EF Connecting Bridge

Simdi ilk olarak USP kullanarak
Cypheriardan kurtulun. Eder rehineleri
kurtarmak istiyorsamz buradan Shell 1
Core alanina gitmelisiniz. Dedigim gibi
ben rehinelere dedil Fatman'e gitmek
istiyorum, o ylzden istikamet Strut E.

Strut E Parcel Room

Buraya girdiginiz anda bir nébetgi sizi
fark edecek. Hemen bir Stun Grenade
firlatin ve bekleyin. Patlar patlamaz ileri
dogru kosun ve ilk yerden saa donan.
iyi bir zamanlamayla buradaki nébetgi-
leri gecip disar gikabileceksiniz.

Strut E Heliport
Bu alanin senuna kadar giderek bir
Claymore Mine alin. USP ve Sensor A
hazir durumda merdivenlerden yukar
gikin ve hikayenin kot adamiyla kargi-
lagin.

ilk olarak iki tane C4 bombasini etki-
siz hale getirmeniz gerekiyor ve bunun
icin yalmizca 30 saniyeniz var. ilk bom-
ba sai taraftaki kasanin yan tarafinda.
Digeri ise guney tarafindaki biylk kon-
teynira yapisik duruyer. Burada Sensor
A kullanmaniz gerekecek. Bu bombalar:
etkisiz hale getirdiginizde Fatman etra-
fa rasgele bombalar yerlestirmeye bag-
hyor. Tam bu sirada onun peginden ko-
sun ve bombalarin kronometreleri bag-
lamadan etkisiz hale getirmeye galigin.

Tabi burada Fatman'den kurtulmaya
caligmazsaniz kendinizi stirekli olarak
bombalan etkisiz hele getirirken bulabi-
lirsiniz. Fatman duraksadiginda veya siz
vakit bulursaniz yanina gidip yurnruk-
yumruk-tekme kombosuyla onu yere
dislirin ve yerde oldudu birkag saniye-
lik kismi dedertendirip kel kafasina bir-
kag kursun sikin. Fatman'in kaydadeger
bicimde zarar gérdiigu tek yeri kafas.
Viicudunun diger taraflarina yapacagi-
niz atiglar sadece onun bir sure sersem-
lemesine neden oluyor.
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Eder Fatman'i M9 kullanarak &ldii-
rurseniz en iyi sona, USP kullanarak ol-
ddrdrseniz kéta sona, rehineleri kurtar-
madan onu didurlirseniz ne kullanirsa-
mz kullamin en kdtd sona ulasacaksiniz,
Olsun, yine de ilk hikaye bitti bile.

Hlikaye 3 : Confidential Legacy

Aft Deck

Bu hikayede MGST'deki Snake'i canlan-
dirtyoruz. Hikayeye SOL Tanker holi-
mundeki yerden basliyoruz. Oncelikle
hemen ilerideki nébetgiden kurtulun ki
sonradan sorun ¢ikarmasin. Sola gittigi-
nizde duvarin yaninda bir Wet Box bula-
caksiniz. Hemen ileride de Chaff Grena-
de bulunuyor. Yola devam ettidinizde
merdivenlere ulasacaksimz. Alt kata
inin ve icerideki kapidan gecin.

Deck A Crew's Guarters

Burada dolasirken yerde ayak izleriniz
kaliyor. Bu yizden ekstra dikkatli olma-
hsiniz. Koridordan sada dogru ilerleyin
ve ulasacadiniz ilk oda olan Locker Ro-
om’a girin. Bu odada isinize yarayacak
USP mermileri, sadlik vs. bulacaksiniz.
Yandaki kapidan ¢ikin ve geldiginiz yer-
den geri dénerek oradaki kapidan ¢rkin.

Deck A Crew's Lounge

Bu béigede {i¢ devriye var. Yapmaniz
gereken sessizce merdivenlerin soluna
gitmek, nobetgiler kalkinca da ilerideki
kapiya dodru kosmak. Merdivenlerden
yukariya cikin ve saddaki kapiya girin.

Deck B Crew’s Quarters

ileride iki nobet¢i oldugundan hemen
geriye dogru kosun. Nobetgiler farkh
yonlere gidene kadar bekleyin. Sag§ ta-
rafa giden nobetciye yaklasin ve etkisiz
hale getirin. Glneye dogru ilerlediginiz-
de dolasan bir nébetci gbreceksiniz.
Gélgelere saklanin ve ndbetci yanimzda
gegerken kapiverin. Koridorun sonuna
geldiginizde hemen dénmeyip bekleyin.
Bir ndbet¢i gelecek ve siz de onu yaka-
layabileceksiniz. Kuzeye dogru giderek
merdivenlerden ¢ikin.

Deck C Crew's Quarters

Koridordaki tek nébetginin size dogru
gelmesini bekleyin. Arkasini dénince
igini bitirin. Yukaridaki kamerayi gér-
musgsindzdiir herhalde, onu da vurarak
sorun ¢ikarmasini &nleyin. Burada iki ta-
ne daha kamera var, onlardan kurtul-
may1 unutmayin. Koridorun sonuna
ulastidinizda Thermal Goggle alacaksi-

niz. Artik merdivenlerden gikabilirsiniz.

Deck D Crew’s Quarters

Once giineye, sonra dofjuya, son clarak
da kuzeye giderek depoya ulasin. Bura-
da kestirmekte olan nébetginin isini biti-
rin ve Box 1'i alarak disari ¢ikin. Bu gii-
verteye girdiginiz yere déniin ve batida-
ki odaya gegin.

Yemek odasindaki ndbetgilerden kur-
tulup mutfaga girin ve AK cephanesi
alin. Sag alttaki kapidan gikin ve sizi iz-
leyen kameray, etkisiz hale getirin. Mer-
divenlerden gikinca bir ara demo gire-
cek.

Deck E Bridge
Hemen solunuzda bir Ration bulunuyor.
Onu aldiktan sonra merdivenlerden asa-
g1 inin.

Deck D

Daha &énce temizledidiniz tim nobetgile-
rin yerleri delduruimus gardigindz gi-
bi. Girdiginiz yerden sada dogru gidin
ve slriinerek kuzeye ilerleyin. Sola do-
niin ve merdivenlerden inin.

Deck €

Kameralar| daha énce etkisiz hale getir-
diyseniz burada rahat edeceksiniz. Bu-
rada devriye gezen asker siz igeri girdi-
dinizde uzaklastyor olacak, sola déniin
ve merdivenlerden inin.

Deck B

Kuzeye dogru ilerleyerek koridoru ge-
¢in. Amaciniz giineydekikapiya dogru
kosturmak, eger yeterince hizli olursa-
niz buradaki askerin alarm vermeye
vakti olmayacak.

Deck A

Merdivenlerden inin ve batidaki korido-
ra gegin. Burada biraz beklerseniz no-
betcilerden biri yaniniza gelecek. Arka-
simi donince bodazina sarilin ve ortam-
dan uzaklastirarak igini bitirin, Artik di-
der ndbet¢iden de rahatca kurtulabilir-
siniz. Amaciniz dogudaki koridorun se-
nuna ulagmak. Oradaki nébetciye dogru
kosturup sizi fark etmesine izin verme-
den igini bitirebilirsiniz. Merdivenlerden
asag indidinizde Makine Odasina gire-
ceksiniz.

Engine Room

Once kuzeydeki koridora gidin ve yolun
sonundaki odadan Pentazimin ve NVG
alin. Simdi geri doniin ve soldaki kapi-
dan girin. Asagidaki platformda dolagan

i |
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asker kuzeye déniince asadi atlayarak
Uzerine dusdn. Bir alt katta bir akser
daha bulunuyor. Ayni sekilde onun da
iizerine atlayin ve sonra da sa kdéseden
PSG-1'i alin. Sol taraftaki merdivenler-
den inerek dider platforma gegin.

Once glneye, sonra da sola gidin.
Burada yelerince girdltid oldudundan
gordiginiz askerleri vurarak oldirebi-
lirsiniz. Eger burada birkag dakikanizi
ayirip tiim askerlerden kurtulursaniz iyi-
ce rahat edersiniz. Sol ileride Uzerinde
biyiik bir konteynir olan bir platforma
var. Orada PSG-1 mermisi ve M9 bulma-
niz mamkin.

Kuzeydeki merdivenlerden gikin ve
platformun sonundaki kapidan girin. Yi-
ne koridorun sonuna gidin ama daha
fazla kuzeye ilerlemeyin. ileride SEM-
TEX tuzadi var ve sizin kontrol digme-
lerini vurmaniz gerekiyor. Keridorun sa-
dinda bu diigmelerden birini bulacaksi-
niz. Etkisiz hale gelmis lazerleri gecin ve
saf taraftaki sigorta kutusundaki ikinci
digmeyi de vurun, Yine ilerleyin ve sol
taraftaki son didgmeden de kurtulun.
Artik ilerideki kapidan gegebilirsiniz.

Deck 2 Port

Kuzeye dogru gittijinizde sag tarafta
bir USP susturucusu bulacaksiniz. Bunu
USP'nize taktiktan sonra yola devam
edin ve saqg taraftaki kapidan girin.

Deck 2 Starboard

Guneye dogru gidin ve ilk yerden sola
dénudn. Burada Pentanzimin bulacaksi-
niz. Glineye dogru devam edin. Ara de-
mo girdiginde elinize hemen USP'nizi
alin.

Deck 2 Starboard Shootout

Burada bir slrd asker dldlirmeniz gere-
kecek. Yapabilecegdiniz en 1yi sey ilerde-
ki sandigin arkasina saklanmak ve dis-
man ates ettikten sonra kafamiz) disari
cikarip gérdiginiz tam hedefleri vur-
mak. Askerlerden biri el bombasi kullan-
diindan ilkk olarak onu &ldirmenizi dne-
ririm. Glineye dogru ilerledidinizde
USP'niz i¢in cephane bulabilirsiniz. Hep-
si dllince ara demo girecek, bu sirada

elinize AK'niz1 alin. 85




stasi

Strateji

Deck 2 Port Shootout

Bu sefer iyice zor bir kisimla kargl kargi-
yayiz ¢link( buradaki askerler bitmek
bilmiyor. Yapacagdiniz sey lzerlerine
kosturmak ve oniiniize geleni vurarak
ilerlemek. Askerlerin (izerlerinde koru-
yucu olmadigindan rahatga indirebildigi-
nizi goreceksiniz. Koridorun sonuna ge-
lene kadar bu sekilde kosturun ve kapi-
dan gegerek kurtulun.

Engine Room

Gordugin herkesi uzaktan haklayin,
sonra da odanin arka tarafina dogru ko-
sarak kapidan gegin.

Beck A

Yine az 6nceki gibi askerleri uzaktan
sessizce dlduriin, Gitmemiz gereken yer
B giivertesi.

Deck B
Kuzeydeki askerleri &ldurdn ve ilerle-
meye devam edin.

Deck E

Sag tarafa gidin ve USP kullanarak
SEMTEX'in kentrol d{igmesini vurun.
Kdproye gittiginizde bolim sonu dis-
mani ile karstlasacaksiniz, o yiizden fir-
sat varken oyunu kaydedin.

Bu seferki kdtu adanmimiz Meryl Sil-
verburg. Bu hikayenin de iki farkli sonu
var. Meryl'i M9 ile éldiiriirseniz iyi sona,
baska silahlar kullanarak 6ldiirOrseniz
koti sona ulasiyorsunuz.

ilk olarak yukaridaki igigt vurun.
Mery| genellikle etrafta kosturuyor ve
uygun pozisyon buldugunda size saldir-
yor. Eger bir yerde uzun stire saklamr-
saniz oldudunuzu disindGdo yere dog-
ru el bombasi firlatiyor. Size bakmadigi
zaman ates ettigi yerin tarn ters tarafi-
na dogru yuvarlanin ve onu kafasindan
vurmaya galigin. Bu dévisin Fat-
man‘den daha kolay oldugunu gorecek-
siniz.

Hikaye 4 : Dead Man Whispers

Strut F Warehouse

Bu hikayede karakterimiz Pliskin Snake.
Bolume genig bir odada bagliyorsunuz.
Elinizde cephane olmadigindan disman-
fari dldirmek igin boyunlarin: kirmaniz
gerekiyor. Odadan disari gikin ve gordu-
giniz ilk nBbetgiyi 6ldiran. Giineybati-
daki kapidan cikarak képriiye gelin.

FA Connecting Bridge

Burada dolasan iki ndbetgiden dnce size
en yakin durani iyi bigimde takip edip
Bidiiriin. Dider ndbetgiye hig bulagma-
dan merdivenlerden yukari gikin ve ko-
ridorun sonundaki kapidan gegin.

Strut A Pump Facility

Sol tarafimzdaki ndbetgilerden birine
yaklasin ve boynunu kirarak élddrdn.
Onu oldugu yerde birakabiliyorsunuz
¢linkil digerlerinin goris alaminda dedgil.
Kuzeybatiya dodru ilerleyerek kapidan
gegin.

Strut B Transformer Room
Merdivenlerden ¢ikip trafoya ulasin. Bu-
radaki kursunlari ve dolaplardaki ye-
mekleri aldiktan sonra yandaki kapidan
gikin.

BC Connecting Bridge

Buradaki tek nobetgiyi etkisiz hele ge-
tirdikten sonra kirik platformadaki
Chaff Grenade'leri alin ve Cypher sizi
gdrmeden kuzeye dogru kosun.

Strut € Dining Hal

Soldaki oda erkekier tuvaleti. Buraya gi-
rip USP mermilerini alin ve kadinlar tu-
valetine gegerek Stun Grenade ve Ban-
dage toplayin. $imdi koridorun sonunda
bir asker goriyor olmalisiniz. Onu sim-
dilik bosverin ve yemek odasindaki as-
kerin yerini tespit ederek indirin. Sol ta-
raftaki masanin aitina baktiginizda bir
strprizle karsilasacaksiniz. Evet, artik
M9 sahibisiniz. Simdi diger askeri de &l-
diir(in ve kuzeydogudaki kapidan gikin.

CD Connecting Bridge

Hemen sag tarafinizda kopride devriye
gezen bir asker var. Kdpriiniin ortasina
ulastiinda birkag saniyeligine duraki-
yor. Iste tam bu anda onu 8ldurebilir
veya kosarak gegebilirsiniz. lerideki gii-
venlik kamerasindan kurtulduktan sonra
kapidan girebilirsiniz.

Strut D Materiaf Distribution Facility
Hemen ilerideki iki askeri de M9 ile in-
dirdikten sonra Strut’un diger tarafin-
daki merdivenlere dogru gidin ve merdi-
venin arkasindan M4 cephanesi alin.
Sonra da yan taraftaki kapidan gegin.

DC Connecting Bridge

Buradaki askeri éldirmek igin birkag sa-
niye bekleyin ve merdivenlere geldigin-
de isini bitirin. Alt kata inin ve kprinin
sonuna kadar kosun. Artik Strut E'ye
gecebilirsiniz.

Strut E Parcel Room

Gliney tarafina baktiginizda bir asker
gbreceksiniz. Onun igini bitirin ve dogu
tarafina bakin. Buradaki askerden de
ayni sekilde kurtulduktan sonra ilk aske-
rin oldugu tarafa gidin. Buradaki giiven-
lik kamerasini etkisiz hale getirdikten
sonra merdivenlerden asagi inin ve sag
taraftaki kapiya dogru ilerleyin. Odanin
st kismindaki yemedi aldiktan sonra
geriye dénin ve yerdeki kapag: agarak
ara demoyu seyredin.

Strut L Sewage Treatment

Facility

Hemen odanin disindaki nébetginin bo-
gazina sarilin ve onu cdaya dogru geke-
rek isini bitirin. Sessizce ilerleyerek di-
ger ndbetciden de kurtulun ve kuzeyde-
ki kapiya dogru yoénelin.

KL Connecting Bridge

Hemen éniniizdeki askerden kurtulun,
Onu kontrol etmeye gelen askeri de ay-
ni sekilde etkisiz hale getirdikten sonra
Cypher da ates ederek yok edin. Shell
2 Core alanina gegmeden 8nce yukarida
bir nébetgi goreceksiniz. Onu dldirdik-
ten sonra yanindaki M4 ve USP cepha-
nelerini alabilirsiniz.

Shell 2 Core
Ana koridora ¢ikin ve glineye giderek
merdivenlerden agad) inin. Buradaki
sandidin (zerinde USP cephanesi, dijer
merdivenin yanindaki gblgede ise M9
cephanesi bulunuyor. Kuzeye gidin ve
ilk yerden sola dénin. Burada Nikita ve
Stun Grenade bulacaksiniz. Koridora
dénip kuzeye dodru ilerleyin. Sagdaki
odada M4 mermileri var. Koridorun so-
nundaki M4 mermilerini de aldiktan
sonra merdivenlere geri donin,

Elinize Nikita'yi alin ve yandaki san-
digin tizerine gikarak havalandirma deli-
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ginden bir Nikita yollayn. Flizeyi hava-
landirma deliginden gegirmek igin su
yénleri kullanacaksiniz: sag, sol, sel, sol,
sag. Fize simdi blyiik bir cdaya ulagmig
olacak. Sag taraftaki diger havalandir-
ma deligini nisanlayin ve yola devam
edin. Sada dénlnce ileride, sol kdsede
bir kontrol paneli géreceksiniz, iginiz bi-
tince elektrikli zemini olan oday! gegebi-
leceksiniz

Ara demonun ardindan giiney duva-
rindaki havalandirma delidine girin ve
Stun Grenade altn. Simdi dnceden gegti-
Jiniz asanstre hinin ve oyunu kaydedin.
Béliim sonu elemanina geliyoruz.

VYamp

|lk olarak yan taraflardaki igiklari vurun.
Bunu yaptiginizda Vamp'in saldirilarin-
dan birini dniemig olacaksimz. Vamph
otomatik olarak hedefleyemediginizden
birinci sahis perspektifine gecmeniz ge-
rekiyor. Dovisin basinda Vamp odanin
ortasindaki suyun ortasinda duruyot.
Vakit kaybetmeden kafasina birkag
mermi yollayin. Vurulduktan sonra ge-
nelde bir siire yizmeye basliyor, bu si-
rada da bog durmayip el bombasiyla za-
rar vermeye ¢alisabilirsiniz.

Vamp parlarken higbir sekilde saldiri-
lardan etkilenmiyor ama size bi¢ak at-
madan hemen dnce parlamasi kaybolu-
yor. Iste tam bu sirada onu kafasindan
vurun ve attigi bigaktan sakinin. Bir iki
kez vurdudunuzda dénmeye baslayacak
ve size bir surd bigak firlatacak. Bunun
hemen ardindan durdugunda yine onu
vurmalisiniz.

Biraz yaralandiktan sonra size i bi-
cak atmaya baslyor. ik iki bigak kafani-
za, bunlardan bir saniye sonra gelen ise
ayaklariniza dogru geliyor. Bunlardan
sakinmak igin gergekten hizli olmaniz
gerek.

Bu hikayenin de iki tane sonu var. lyi
sona ulagmak i¢in Vamp' éldiirmek igin
M9 kullanmahisiniz. Diger silahlan kulla-
narak onu dldirdiginiizde ise kolay so-
na ulagiyorsunuz.

Hikaye 5 : External Gazer

AB Connecting Bridge

En zevkli gdrevierden biri bu. Bu hika-
yede Solid Snake'i kontrol ediyoruz ve
baglarda hikayeyi tam olarak anlama-
miz mimkin olmuyor. Koprilye dogru
gidip ilerlediginizde kendinizi bir VR g&-
revinin iginde bulacaksiniz. Bombalari
etkisiz hale getirmeniz gereken bu gd-
revi isterseniz es gegebilirsiniz ki oyle

yapalim. Ardindan ikinci bir VR g&revi
olan tlm diigmanlar: yok et geliyar.
Neyse ki bunu da es gegebiliyoruz.

Strut C Dining Hall

Etrafta dolagan terdristi dldirdiikten
sonra glineye dogdru gidin ve orada do-
tagmakta olan askeri de &idirin. Erkek-
ler tuvaletinde Chaff Grenade, kadinlar
tuvaletinde ise M9 mermileri bulunuyor.

Strut B Transformer Room

Onintzdeki teréristi hemen Bldirdn ve
trafo odasina girerek oradaki terdrist-
ten de kurulun. Gectiginiz dotaplarda
M9 mermileri bulunutor. Bunlari da al-
diktan senra yolunuzu devam edin, bir
ara demo girecek.

AB Connecting Bridge

Burada resim gekmeniz gerekiyor. Yara-
tidin oldugu tarafa gegin ve elinize ka-
meray: alin. Yaratik kilkrediginde zoom
yapin ve sudan ¢ikarken resmini ¢ekin.
Eder dodru yapmigsaniz Snake durumu
‘good’ diyerek belirtecek zaten.

AB Connecting Bridge Shootout

Elimizdeki M9 ile bir siri asker hakla-
mamiz gerekecek simdi de. Efinize el
bombasi alin ve bir taraftaki askerlerin
iizerine gdnderin. Bomba patlayinca ko-
sarak ilerleyin ve elinize MS'u alarak
gérdiginiz herkesin kafasina kursun
sikin, Tiim askerlerden kurtuldugunuzda
ara demo girecek.

Gurlugon

Bu devasa askeri éldiirmek icin kullana-
bilecegdiniz bir sfird yol var. Ama eger
kolay olsun diyorsaniz Stingern oldugu
sandiklara dodru gidin ve bir siire bek-
leyin. Gurlugen lazer kullanarak kutular
yok etmek isteyecektir. Bu sirada biraz
zarar goérseniz de kutunun iginden bir
kitap gikiyor. Gurlugon’un yanina gidin
ve kitabi yere koyup bekleyin. Gurlugon
Once size gdzlerinden gikardid) dondu-
rucu iginlarla saldiracak, sonra da kitabi
fark edecek. Bundan sonrasi zaten ol-
dukg¢a komik, sizin yapacadin higbir sey
kalmiyor. Oldigiinde ara demo girecek,
bu sirada oyunu kaydedin ¢unki garip-
likler devam ediyor.

¥R Mission

Simdiki VR gbrevini yapmaniz gereki-
yor. Amag fark edilmeden gikig noktas!-
na ulagmak. Zaten bu tur seyleri yete-
rince yaphdiniz igin pek de zor gelme-

yecektir. Cikisa ulasinca yine bir ara de-
mo giriyor ve ardindan yine bir VR gé-
revi. Bu sefer amag etraftaki tUm asker-
leri dldiiriip gikisa utagmak. Burayi da
basalriyla gectikten sonra ard: arkasi
kesilmeyen VR gérevlerinden birine da-
ha giriyorsunuz. Raiden'in rolin0 dst-
lendidiniz bu VR gorevlerini neyseki ge-
¢ebiliyorsunuz. Zaten hikayede ilerle-
mek i¢in bu gdrevlerden bir an dnce
kurtulmak gerekiyor. Bu hikayede iki ta-
ne bolim sonu adamimiz var, ilkiyle
baglayalim.

Metal Gear RAY

RAY’le adam gibi savagmak igin hemen
Stinger’i elinize alin. Ona zarar vermek
icin once bacadindan vurmali, sonra da
agzina bir fizel sckmalistniz. Ray size
cok gesitli sekillerde saldinyor, bu yiz-
den biraz dikkatli olsaniz iyi olur. Yine

de ¢ok fazla zorfanilacak bir disman de-

gil kendisi. Ara demo girdiginde oyunu
kaydedin ¢linki son digmanla karsilas-
mak tzeresiniz.

Solidas Snake

Bu dovisln zor yant Sofidus'u ¢iplak el-
lerinizi kullanarak yenmek zorunda ol-
maniz. Solidus dbvise yilan kollu olarak
baslyor. Yine RAY'de oldudu gibi Soli-
dus'un da sizi yenmek igin kullanacadi
cok gesitli saldirilari otacak. Bunlara
dzellikle dikkat etmelisiniz. Solidus‘un
enerjisini belli bir seviyeye dislirdigi-
niizde mutasyon gegiriyor ve kollarin-
dan kurtutuyor. Yine gesitli saldinlar
kullanacadi bu halinde, dnceki halinde
kollarini kullanmadan yaptig) saldirilarin
aynilari mevcut. Firsat buldukga saldira-
rak Solidus‘u 6niinde sonunda dldirme-
yi basariyorsunuz. Bu hikayede yalniza
tek bir son var, o yizden nasil 8ldirdi-
dunuz hig dnemli dedgil.

Hikayeleri de tamamladiktan sonra
eder yapmadiysaniz tiim VR gorevlerini
yapmaya baslayabilirsiniz. Ne de olsa
MGS2'nin sundugu bircok olanak var.
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Hile yapmayin! Hile zararhdir! Sunu yapar bunu yap...
Uf#! Yoruldum! Ne yaparsaniz yapin!

_hilekar

Civilization 1l

100.000 altn: Yeni blr oyun baslattifinizda liderin
ismini “Leemur” olarak girin. Qyuna 100.000 altinka
basglayacaksiniz

Harita: Save kismuna gidin ve “mulli” adinda biroyun
haydedin. Bu, haritamin tamamini glirmenizi ve difjer
uygarhiklarin ne Grettiklerini giirmenizi sajlayacak

FOREIGN ADVIION ™

Freelancer

Oyunu kolaylastirmak: Freslancer dizininde yer
alan “PerfOptionsini” dosyasini herhangi bir text
edit' leme programyla agin ve.

DIFFICULTY SCALE=100
salirn,

DIFFICULTY SCALE = 0.00
seklinge defistinn.

Starship Seven
Ballim kod'lare

1. savepoint

Z. memorize

3. bluesky

4, gasylvs caveman
. deaphill

I, startire

f. stompers

9. factory

10, themine

I backup

12, nuclear

13. sandybeach

W, www neokalor.com
16. suicide

19_alice

2, theboss

Soap Bubble
Boliim kod'lart...

2 ldkd

3 htdc

1503 A.D. The New World
Para kazanmak icin 1503 ad\data\ dizinindeki " bgrup-
pendat’ dosyasini herhangl bir tex! edit'leme pro-
gramiyla agm ve asafidaki satirlan bulun,

Id: ALKOHOL

BauFirst: INFRA_STUFE IC

Prels; 900

Bonus: 5, STEPPEIPRAERIEIDSCHUNGEL
PreisLevel: 0.5.0

Dana sonra Preis: 300 satinn defistirerak
istediginiz kadar para kazamn. Dosyayl kaydedip
kapatin ve oyunu normal bir sekilde baslatin.

Indiana Jones and

the Emperor's Tomb

Oyunu kurdudunuz dizini bulun, lucasartslindiana jo
nes and the emperor's tomb\gamedata\indy dizinin-
deki “default iy’ dosyasing agadidaki sabirlan ekle-

yin

1. cheats:1 Sonug: Sinirsiz cephane ve sadlik verir.
hyrica su altindayken havaya ihtivacimz kalmaz,
2. aillisabled sibisabled=lalse olarak dedistirin.
Sonug: Dismanin yapay zekdsin defigtinir

3, (ipucy) Dyundakl artifact fann tamamini bulun (lik
artifact] birinci bSlamde selatenin yakimnda bulabi-
flirsiniz). Sonug: Art Gallery agilir,

4. (ipucu) Artilact'lerin yeriert

Ceylon

|dol OF Ramba Vihara=Gates OF The Lost City
Mahavatu Mask=The Hunter's camp

Port Negombo Relic=The Palace Of Forgotten Kings
Prag

Medallion OF Lebuse=The Library

Stochov Fragment=The Observatary

Cislarcian Mask=Vega's Tower

istantbul

Piri Reis Manuscript=Istanbul Breakoul

Ottoman Seal=The Secret OF The Mosque: Part 1
Delian Prociamation=The Sunken Palace

Hong Kong

Tai-Tsu Mask=The Golden Latus

Langshan Idol=The Golden Lotus: Part 2

Dianlang Plate=The Streets Of Hona Kong,

Peng Lai Lagoon

Sancai Plate=Tne Secrel Of Peng Lal Lagoon: Part 2
Sima (ian Shiji=lron Cross

Tablat Of Longjrang=The U-Boat Base, Part 2

Peng Lai Mountain

Znao Mo Rhyton=The High Road Ta Feng Lai

Gui Jian Scroll=The [nfillration

Changan Stone=The Arbase

Black Dragon Fortress

Mask Of Cambulac=Black Dragan Fortress

0i Marble Stela=Call To Battle

Yuwan Xlang=The Tower OF Starms
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Vietcong

Oyun sirasinda é tusuna basarak konsolu agin ve
kod'lar1 girin.

Kod Sonug

GIFTFROMPTERODON  Hileleri akif hale getirir

{dider hileleri uyguiamak icin bunu yazmeaniz

gerekli).

CHTHEAL Max. saghik.

CHTHEALTEAM Takim icin max. sadhk.

CHTWEAP # # yerine yazdiginiz silah
venr

(@ ife 30 arasinda bir sayi oima).

CHTAMMO Tam cephane

CHTGRENADES Bomba verir.

CHTALLOF Hizli savagt aktif hale
getirir.

CHT3PV (0/1) Farkli goriis agts).

SHOWFPS (0/1) Framerate'i  goriintiiler.

SHOWPROF (0/1) Istatistikleri agip kapatir.

CHTCANNIBALS :

CHTKOSTEJ -

Devastation

Girkin maske KonSolu agin ve kod'lar girin.

Kod Sonug

ghost Hayalet mod'u

god God mod.

allammo 999 cephane verir.

walk Normal mod‘a gecis
yapar.

dopefish Dayanikhilik, sifah ve
para verir.

sptravel SP3M6-BukkoRoof Son bdlime gegmenizi

sadlar.

Enciave

“environment.cfg” dosyasini notepad
programla a¢in. Dosyanin en sonuna...

CON_ENABLE=1

.. Satirinr ekleyin ve dosyayr kaydedin

benzeri bir

Oyunu nor-

mal bir sekilde baslatin ve é tusuna basarak konsolu
acin. $imdi asagidaki kod'lari kullanabilirsiniz.

Kod
cg_menu cheatmenu

Sonug

Bu kod'u girdikten sonra

~ tugunu kullanarak hile
ekranini agabilirsiniz.

cmd giveall
cmd noclip

Splinter Cell

T item'lar,
Hayalet mod'u

F2'ye bastiktan sonra asagidaki kod'lani girin

Sonug

Tam saglik.

Gorinmezlik.

Gorunmezligi kapatir.

Tam cephane.

U¢ma mod'u.

Hayalet mod'u.

Ugma ve hayalet mad'unu kapatir.
Diismanlari dondurur.

Dtigmanlar: normal haline getirir.
Diigman yok.

God mod.

God mod'unu kapatir.

Gizlilik derecesini gésterir.
Belirtilen item'l verir

(item isimleri Asagida).

Kod

health
invisible 1
invisibie 0
ammo

fly

ghost

walk
playersonly
playersenly 0
kiflpawns
invincible 1
invincible 0
stealth

summon

Mystery Isiand

Oyun sirasinda asagidaki kod'lardan birini girin.

Kod
MRBIONIC
MRPOLO
MRTOLGH
MRSPEED
MRGOD

Sonug

Gig.

Yuksege ziplama.
Yenilmezlik.

Hizli kosma.
Sinirsiz hak.

Postal 2

Shift ve @ tuglaring aym anda, veya bazi sistemlerde
sadece € tusuna basarak konsol penceresini agin
Hile modunu aktif hale getirmek icin SISSY yazin ve
asagidaki kodardan istediginiz birini girin.

Kod Sonug

Alamode God mod.

PackNHeat Yikicy silahlar.

PaylLoad G anda elinizde bulunan silahlar
icin cephane.

|AmSolame Silahlana tamam, cephane ve
dayanikhlik

PiggyTreats Lokma tatlrst

JewsForJesus  Para

BoyAndHisDog  Képek mamasi.

Jones Sadlrk.

FirelnYourHole  Roket kamerasini aktif hale
getirir

|AmTheCne Catnip.

LotsAPussy Kedi (Susturucu olarak kullanmak
icin).

BlockMyAss Zirh.

SmackDatAss Takim elbise.

IAmThelaw Polis giysisi.

Healthful Tam salik ve birkag orta boy
sadlik paketi.

RockinCats Herhangi bir silati kedive cevirir

IFeelFree Hayatet mod'u (kapatmak igin
kod'u yeniden girin).

LikeABirdy Ugma mod'u (kapatmak icin kod'u
yeniden girin).

Fly E

Walk

Yazdiiniz say kadar
hizlanirsiniz.

Slowme (say1)

‘-di‘-@
4
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Robotech: Battlecry

FAST Pack Glitch: Bir uzay gdrevine baslayin ve Su-
per Veritech'i kullanin. Gorevi tamam/adiktan sonra
Continue’yu secin. Bir dahaki gdrevde Fast Pack’i kul-
lanabileceksiniz.

Yenilmezlik: Training mod'a girin ve Fighter Tra-
ining secin. Il iki hedefi vurduktan senra aniden
oyunu durdurun ve Training'ten gikin. Daha sonra
Story mod'a ginn. Arbik yenilmezsiniz,

Dead to Rights

1 Tiim bdliimler New Game ekraninda L1, LZ, Rl ve
R2'de basil tutarken Asadji, Soi, Asadl, Uggen, Asadi
tuslarina basin.

Duel gun New Game ekraninda LI, £2, Rl ve R2'de
basil tutarken Ucgen, Daire, Yukari, Yukari, Yukar
tuslarina basin.

Hard beiled mod New Game ekraninda L1, L2, R1 ve
R2'de basili tutarken Uggen, Kare, Sol. Sel, Daire
tuglaring basin

Pre-cursor mod New Game ekraninda LI L2, R ve
R2'de basili tutarken Yukar, Yukar, Asad, Asad,
Yukari tuglanna basin.

Sinirstz cephane New Game ekraninda L1, L2, R1 ve
R2'de basili tutarken Yukari, Sol, Asagi, Sag, Daire
tuslarina basin

Sinirsiz shotgun New Game ekraninda L1, L2, Rl ve
R2'de basih tutarken Sag, Daire, Daire, Kare tuslarina
basin

2 Diger hileler... New Game/Lcad yolunu izleyerek
Options'a gidin ve asagida belirtilen tug kombinasy-
onlarini uygulayin (Bu hilelerin tamami L1, L2, R1ve R2
tusiarinda basili tutarken girilecek).

Tug kombi. Sonug
Sol, Sad. Sol, Daire, Kare Sinrsiz adrenalin
Yukari, Yukary, Yukari, Kare, Asadi  Simirsiz zith
Kare, Dcgen, Sof, Yukar), Saf Super cop.

Daire, Kare, cgen, Daire, Asadi  Simrsiz stamina.
{cgen, Daire, Yukar!, Yukan, Yukari  Simirsiz silah.
Ucgen, Daire, Daire, Daire, Sol
Safj, Kare, Sol, Daire, Ucgen

Power meige.
Diigmanimzin
silahlarini yok eder.

e

Def Jam Vendetta

User Setup ekraminda bir User ID girin. Karakter se¢-
me ekraninda L1, L2, R1 ve R2 tuslarinda basili tutarak
hizlica asagidaki tus kombinasyonlarine uygulayin.

Zaheer:  Uggen, Uggen, Kare, X, X.
Arii: X, Kare, Ucgen, Daire, Kare.
Dan G: X, Daire, X, Daire, Kare.
Brigos (alternatif giysik

X, Ucgen. Daire, Kare, Daire.
Briggs (alternatif giysi):

X. Ucgen, Kare, X, Daire.
Carla: X Kare, X, X, X.

Chukklez: Kare, Kare, Uggen, X, Daire.
Cruz; Daire, Ucgen, X, X, Daire.
D-Mob (alternatif giysi):

Kare, Kare, Ucgen, Kare, Kare
Deebo:  Daire, Daire, X, X, Uggen.
Deja: Daire, Kare, Daire(2), X.
DMX: Daire, X, Daire, Uggen, Kare
Drake:  Oggen, Kare, Daire, X, X.

Drake {alternatif giysi):
%, Ucgen, Ucgen. Daire, Daire.
Funkmaster Flex:

Red Faction Il

Asajidaki hilelerin tamami Cheat ekraninda girilecek

Hite modunu aktif hale getirmek icin

Kare, Daire, Uiggen, Daire, Kare, X, Uggen, X.

Garip dlimler Ucgen, Uggen, Uggen, Uggen, Uggen,
licgen, Ucgen, Uggen

Canli bomba Daire, Daire, Daire, Daire, Daire, Daire,
Daire, Daire

Ates yagmuru Kare, Kare, Kare, Kare, Kare, Kare,
Kare, Kare.

Patlamali¢gen, Daire, X, Kare, U¢gen, Daire, X, Kare.
Siiper sagk X, X. Kare, Uggen, Kare, Ucgen, Daire.
Zombi X, XX, X XX X X

Sinirsiz cephane Kare, Uggen, X, Daire, Kare, Daire,
X, Uggen.

b - Polis! imdat Polis! - Aman hanfendi, Canim hanfendi nooldu?
- Hilekar cantami ¢aldi Polis! - Yapacak birsey yok. Hilekar o.

Daire, licgen, Daire, Daire, Kare.
Headache: {icgen, Uggen, Ucgen, Kare. Daire.
Manny (alternatif giysi):

Daire, Kare, Daire, Kare, Daire.

House:  {cgen. X, Uggen, Daire, X.
lceberg:  Kare, Ucgen, Daire, Kare, Daire,
Ludacris: Daire, Daire, Daire, Kare, Uggen.
Masa: X, Daire, Ucgen, Kare, Kare.
omar; Daire, Daire, Kare, Uggen, Uggen.
Method Man:

Kare, Daire, X, Ucgen, Daire.
Moses.  Ocgen, Uggen, Kare, Kare, X.
NORE: Daire, Kare, Ucgen, X, Daire.
Nyne: Kare, Daire, X, X. Uggen

Opal Daire, Daire, Kare, Kare, Uggen.
Peewee: X, X, Kare, Ucgen, Kare.
Peewee (alternatif giysi):

X, Uggen, Ticgen, Kare, Daire.
Penny: X X X {ggen, Daire.
Pockets:  Ucgen, Kare, Daire, Kare, X.
Proof (alternatif giysi):

X, Kare, Ucgen, Kare, Daire.
Razor:  Ucgen, Kare, Uggen, Daire, X.
Razor (alternatif giysi):

Kare, Daire, X, Ucgen, Uggen.
Redman:  Daire, Daire, Uggen, Kare, X
Ruffneck: X, Kare, X, Ucgen, Daire,
Ruffneck (alternatif giysiy

Kare, Daire, Ucgen, X, Kare.
Scarface; Daire, Kare, X, U¢gen, Kare.
Sketch:  {cgen, Uggen, Daire, Kare, X,
Snowman: Uggen, Ucgen, X, X, Daire.
Spider (alternatif giysi):

Kare, Uggen, X, Kare, Daire.
Steel: X, Uggen, Daire, Daire, Uggen.
T'ar Daire, Daire, Kare, ¥, Daire.

Sinirsiz bomba Daire, X, Daire, Kare, X, Daire, X,
Daire.

Level Select’i agmak icin Daire, Kare, X, Uggen,
Kare, Daire, X, X
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$= DOSYA KONUSU
GeForce FX Testte

nVidia'nin yaeni teknolajisi en p— i\\"
sonunda elimize gecti. Ve v
esas anlamda test edilmesi
gereken platformda, oyunlar-
da rakiplerine karsi
tarafimizdan test edildi.

Haberler i ]e2’s zone

Playsiation 3 ne zaman gelecek? NVIDIA neden Benchmarkiama Sanatt
. o )
406 Mityon Dolarik Ram aldi? Sais kamin tsine yaradi? Editirlasini ot g

Test P L 1] Pevinz ks Kondi sistoinizin ptormarisan

girmek istemez misiniz?
Geforce FX Testi
NVIERA'en s0n bombas: GeForee FX'i test ertik. Garpakten
iyt o By sk ediyoe mu? Bunienda da yafinmedik
peyasastaki fiim rakipteri He Karsiastirdik. GeForce FX 5800
Uttra, gergeklen Radeon 9700 PRO'dan daha hwzh dedjil mi?
Yoksa ortaij kasp kavuracak mi?
Badess 5002
Hasesn 9608 PR
Radeon 9508
Radean 9500 PRO
Radesu 5700 PRO
GeFerced X 440 BX
Geferced 14200
GeForced Ti 4400 8X
GeFsrced TI4G0D 8X
EeFerce FX 5200
GeFerce FX 5800

donanim pazan

Derycuk, duyrracik demeyin, Fyatlarda iy vas.

3 otsun 5 oisun hirgeylor ucuztaims. o

_‘-'"'r--‘-

teknik servis AMD Opteron
Sarutanniz hittmez, cevaplanmiz da

Ama b sefer bizim de bir sorumuz var.
Bakalim stz bize yardimet oalbitecek misiniz?

Donamm Giris

Her ay Donanim'mn girisini yazarken
derginin kapanisini yapmis gibi hisse-
derim. Ginkd su okudugunuz satirlar
Level'ln daima son yazilan satirlandr.
Aslinda ilgingtir. Son haberleri verebili-
rim buradan size mesela. "Hot TV ka-
pandi programiniz Hot Level yakinda
yent bir kanalda karsinizda olacak!!!”
gibi mesela. Ama gelin goriin ki altr s-
th iki kiglk paragraf burasida Birden
bitiveriyor.

PLAYSTATION 3
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celeron’larcanlaniyor

Athlon XP'nin 1600+, 1800+
arasi dusiuk modelleri hem
overclock’a yatkinliklart hem de
daha iyl performanslari ife Cele-
ron’dan daha cazipler. Intel du-

rumu degistirmek icin Celeron
ailesine biraz serum vermey: da-
siinilyor. Bunun icin onu-
muzdeki ay Celeren’larin hi-
zini 2.6Ghz’e kadar cikarip
mevcut modellerin fiyatini asagl
cekecekler diye duyduk. Su an

nerdebucell?

PlayStation 3’un muhteviyatinin
sirr olan Cell igin IBM'den son de-
rece umut kiric yeni bir agiklama

ginda gelistirilen Cell ¢ipinin gelis-
den cok daha yUksek olacag ve

tretiminin beklenenden 2 yil daha
uzun surerek, 2007 yilina sarkaca-

gini duyuruldu. Bu haber acaba bu  zorunda.

ortakhk catirdar mi

hizli Celeron modellerinde
%30'u bulacak.

nerede hu ps3!

lirmis oldu, Ama Sony'nin 8 sene
boyunca tek bir konsal cihazi ile gi-
demeyecegi acik. Onumuzdeki iki
geldi. Toshiba, IBM ve Sony ortakli-  sene icinde Microsoft'un Xbox
Next ile karsisina gikma tehlikesi
tirme maliyetlerinin tahmin edilen- var. Zaten Nintendo sessiz ve de-
rinden gidip bir anda yeni konsolu-
nu piyasaya siriveriyor. Bu du-
rumda Sony birseyler disiinmek

b _ )
nagziy:

RAMN’i kamyonla alir

piyasada bulunan bltin Cele-
ron’lari 100$ ve alti fiyatlara in-
direcek olan indirim tzeflikle en

sina yol actl.

Bize gelen haberiere

yorumlarina yol a¢ar-
ken diger yandan
herkesin aklinda bir
soru kaldi “Playstati-
on 3 icin 20081 mi
bekleyecegiz?”
Aslina bakarsaniz
evet. Bu aciklamayia
birlikte PlayStation 3
icin cikis tarnhi dogru-
dan 2008 olarak be-

gore ilk planlar Cell ¢i-
pini kuilanacak olan
Playstation’l Playsta-
tion 4 olarak adlandi-
rip siiratle ara bir mo-
delin tasarimina geg-
mek. Ama sifirdan bir
Playstation 3 tasarla-
mak icin yeterl vakit
var mi, bunu bilemi-
yoruz tabii.

donamnim

Creative yine disarilarda Creative Ex-
tigy'den sonra ikinci bir harici ses karti
daha iretti. Sound Blaster Digital Music
aslinda Extigy'nin olduke¢a altinda bir
model. USB 1.1 kullanan Digital Music 2
RCA giris, 2 RCA qikis, 1 mikrofon, ve 1

Simdi yasanan 400 milyon dolarlik hadisenin
bizi ilgilendiren kismina gelelim, Bu kadar bu-
yik miktarda RAM satin aldigina gore Nvidia,
yaz ve sonbahar aylari icin binierce NV35i piya-
saya sirmeye hazirlaniyor ve 5800°de yasadig
problemi tekrar yasamamak icin simdi-

den kendisi RaAM stokluyor. Siz yine de @
karti alirken dikkat edin, malzemeden it
falan calinmis olmasin.

nvidianv35’i e3’de
duyuracak

Nvidia, Geforce FX 5800 Ultra'da yasadigi DDR2 bulama-
ma kabusunu tekrar yasamamak icin krthktan gikmiscasi-
na DDR-RAM satin alma operasyonuna girismis. Tam
400 milyon dolarhik hir alis-veristen bahsediyoruz...
Geforce FX 5800 Ultra dreticisi firmalarin agiklamalarina
gore DDR2 gercek anlamda 2003 sonunda piyasaya cika-
cak bir iirlin oldugu icin su an piyasada bulmak gercek-
ten zor. Bu da iiretilen ekran kart: sayisini oldukca dilsi-
riiyor. Zaten tiim isiemci ve anakart Ureticiler: DDR2'yle
ilgili planlarini 2004 basi icin yapiyoriar. Bu yilzden Nvi-
dia’nin rekabet Ustunligh kazanmak igin giristigi tezcan-
hlik, elinde RAM olmadig icin bir anlamda ortada kalma-

GeForce FX 5800 Ultra ile aradigini
bulamayan NVIDIA bir sonraki ust
seviye ekran kartini E3’de duyur- -~
mayi planliyor. NV35 kod isim- o %, A4
li yeni GPU FX 5800'de kullani-

lan NV30 ile ayni olacakmis. Aradaki

tek fark DDR2 yerine DDR kullanip hafiza
kontroloériinii 256-bit’e cikartmalan otacakmis
Boylece hem NV35 ile Gretilen kartlanin fiyat diisecek
hem de performans artacak.

2

kisa

pek ¢ok abuk subuk donanim uretildi ama
bu kadar ileri de gidilmemisti. 5.25"lik bir
yuvanizi harcayan bu parca ashinda PC'ye
adapte edilmis bir araba ¢akmagindan
baska birsey degil. Giic kaynagint sémiir-
mesi, kasa 1sisim arttirmasi gibi riskler bir

kulaklik cikisina sahip. Daha /&9
az ozellik elbette daha uy-
gun fiyat anlamina da geli-
yor. 1008 in altinda bir fiyats
oldugu icin Digital Music,
Extigy'den cok daha cazip.
pc igin gakmak? PC igin

yana PC'nizin korkung gérin-
=== Mesini saglayacag kesin. Per-
formansa bi katkis: oluyor mu
peki? Malesef 6limiiniz di-
sinda higbir seyi hizlandirm-

ha once Microsoft’'un Media2Go projesi-
ni duyurmustuk. Apple’in video oynata-
bilen iPod’'una karsi girilen bu hamlenin
itk meyveleri belirmeye basladi. Media2-
Go'yu lisanslayan firmalardan Creative
video cynatabilen bir Nomad lukebox’i
gelistirdigini ve bu yilin son ceyreginde
piyasaya stirecegini duyurdu. 20G8"ik bu
cihaz &zel bir sikistirma teknigi ile 8.000
muzik dosyasi ya da 175 saat VHS kalite-
sinde video depolayabilecek.
Media2Go'yu lisanslayan diger firmalar
Samsung, ViewSonic, iRiver ve San-
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atl’danamd’yedestek hard-c

ATI, AMD'nin yeni 64-bit’lik
Opteron platformuna siirici

bize direkt bir faydasi yok. An-
cak AMD yil sonuna dogru bi-
zim icin 64-bit'lik Athlon 64’0
sayede ATin Grinleri Opteron  piyasaya siirmeyi planhiyor. ATl
simdiden AMD'nin 64-bit'lik
platformu Uzerinde ne denii
cok calisirsa yil sonunda o ka-
icin Uretildiginden bu destegin  dar az sorun yasariz.

destegi verecegini acikladi. Bu

islemcili sistemlerde sorunsuz
calisabilecek. Opteron daha
cok sunucu ve is istasyonlar

- ] 1 _-‘;‘;I n

3 e -
EULINLS o -
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‘-

| yo'dan henlz bir haber yok. Bu arada
Apple cikan sorunlar yizinden erteledipi
vPod'u bu sene iginde yetistirebilir,

lissalar daha iyidi gercl,

Kinavfillisi

renkli falan olmasi.

WD'i iki kere tebrik etmeli.
Hem lyi bir Grun tasarladiklan
icin, hem de bu Urine ilgi cek-
meyi cok iyl basardiklan icin

Her tiirlii cihazin daha sik ve

modern tasanmlilarini gorme-
ye alistik. Ozellikle bilgisayar
kasalaninin seffaf kapaklan, ne-
on lambalan ve rengarenk ta-
sanmlar gittikce yayginlastyor.
Ama bir sabit diskin bu moda-
ya uymasini acikcasi beklemez-
dim.
Western Digital'in bu 6zel
Uretim harici sabit diski

hem seffaf ve renkli tasarimt
hem de neon isiklar ile ilgiyi
hemen uzerinde topluyor
7200rpm motoru, hem USB 2.0
hem Firewire’dan baglanabil-
mesi, 250GB kapasitesi ve 8MB
buffer't kimse icin 6nemli degil.
Onu ozel yapan tek sey isikli

sarsislerine geldi

SARS virtsu korkutmaya ve 06l-  insanlar evlerine kapanip sa-
durmeye devam ederken bir
yandan da Cin basta olmak
uzere uzak dogu ekonomisini
eritiyor. Hastaliktan korkan ul-
keler Cin drdnlerini satin al-
mak istemiyor. Bu da Cin ve
Tayvan'in ihracatina ciddi bir
darbe vurmus, IT sektoriine

bah aksam oyun aynamay:

tercih ediyormus

sorun olmus durumda
Ama bu isten memnun olan
cekik gozliilerde var. Tay-

van'daki konsol ve oyun satici-
lart katfanan satislar ytuzan-
den ihya olmus. Clinkl hasta-

liktan korkup disan cikamayan

mary fiyatlan.

islemciden Gnce anakart Inte heniiz

intel emulecek 64-hit'lik sunucy ve is is-
tasyonu islemcileri pazannda bugtine ka-

dar rakipsizdi Intel. Yani keyfi pek bir ye-
rindeydi. Ama simd) AMD yam zamanda
32-bit uygulamalan da calistiran 64-bit
lik islemcisi Opteron ile karsisina gikinca
bir parcassilkindl, Duydugumuza gore fir-
ma haril 32-bit uygwlamarnn e4-bit' lik is-
lemeilerinde calismasini saglayacak bir
emulator {izerinde calisiyormus. Ne diye-
lim kolay gelsin. Onun yerine islemcileri-
ne gercekten 32-bit destegi eklemeyeca-

amd ve fujitsu yine ortak AMD ve Fujit-
su aralarindaki yar lletken Uretim ortakli-
gini gelisthverek bitlikte Flash Memory
ureticisi yeni bir firrma kurdular. ABD'de
bir fabrika acacak ve Tokyo'da da merkezi
bulunacak olan FASL isimll veni sirketin
kisa stirede piyasa

' 800MH2 Quad Pumped Bus kullanan is-

lemcilerini piyasaya stirmemis olsa da
iB75P cipsetll (Canterwood) anakartlann
satisina kimi ulkelerde coktan baslands,
Piyasaya cikan ilk i875P modelieri Asus
PAC200 Deluxe, M5 875P Nego-

dretiminin %25"ini
yaparak iriel ile aym
seviyeye gelecegi A
bekleniyor. —
Peki bis ne demek @
simdi? Artan reka-

bet, dilsen Flash me-

LSR, ADpen AX4X ve Gigabyte
GA-BIK1100. Kartlarm fiyatlar
175% - 2745 arasinda degisiyor
Elbette fiyatlarin ylksekligi bu
ripsetin piyasada henliz cok yeni
almasi,

a7
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s arih 18 Kasim, yer Las

T Vegas, bilisim diinyasi-
= nin g6zl Comdex fu-
annda. Tm firmalar yeni triin-
lerini tanitiyor, yeni teknolojiler
goriclye ¢ikiyor, Ama tim du-
yurular iginde en ¢ok ses geti-
reni NVIDIA'min yeni grafik ca-
navari! 125 milyon transistore,
500MHz ¢ekirdek, 1Ghz RAM hi-
zina sahip olan GeFarce FX Ult-
ra herkesi garpiyor. Ve herkes
ayni gBriste birlegiyor: NVI-
DIA'nin intikami ¢ok kotl ota-
cak.

Ashnda herkes béyle bir ca-
navarin yolda oldufunu tahmin
ediyordu. Cunk{ 3dfx ile girilen
korkung bir rekabetin sonucu
kazandigr hiz kralliini uzun st-
re sonra ATl'a kaptirmigt: NVI-
DIA. Radeon 9700 Pro, hem

AGP BX ve DirectX 9.0 uyum-

Hhlal) Er

de Gefor-
i 4600'dan
laha yiiksek

irdu. Yani NVIDIA
acidan gegilmisti.

iIma sirasi ATl'a gele-

Ocak ay! yaklastikca he-

yecan artti. Doom III'in vi-
deo ve ekran gdriintileri her-
kesi heyecanlandirmis, bir gok

oyuncu bu midkemmel oyunu
oynatabilecek bir ekran kartina
sahip olmanin derdine dismirs-

tl. Ama evdeki hesap ¢arsgiya
uymadi ve Ocak ayi geldidinde
GeForce FX hala artada yaktu.

NVIDIA bu yeni kart! igin daha
gelismis 0.13 mikron teknolojisi-
ne gegtigini ve GPU'yu Urete-
cek olan TSMC (Taiwan Semi-
conducter Manufacturing Com-
pany) heniiz Uretime hazir ol-
madigi igin GeForce FX'i Mart
ayina ertelemek zorunda kaldi-
dini agikladi.

Mart geidiginde GeForce FX
Ultra hala ortalarda yoktu. Bu
arada GeForce FX Ultra'min pi-
yasaya ¢ikmasi serefine yapa-
cagimiz ekran karti testini tam
4 kere ertelemistik. Nihayet 12
Nisan'da GeForce FX Ultra, Le-
vel ofisine tesrif etti ve biz haril
haril bu testi hazirlamaya ko-
yulduk. $imdi Nisan ayinin so-
nundayiz ve GeForce FX Ultra
hala piyasada yok. Muhtemelen
Mayis ayinin ilk yarisinda raflar-
da olacak.

GeForce FX de nesi?
Henliiz piyasaya ¢tkmamis
bir ekran karti igin bu kadar
yazihp cizildigini gérmemistik

. daha 6nce. Bu ylizden pek go-
‘unuz GeFerce FX'e ve onun

yeteneklerine asina olmall. Ama
biz yine de veni kartimiza kisa-

‘ca bir géz atalim.

GeForce FX kendinden énce-
ki abileri gibi birden fazla tipte
clkacak karsimiza. En ylksek
seviyede GeForce FX 5800, or-
ta sevivede GeForce FX 5600,
en altta GeForce FX 5200 ve
elbette bu Ugundn Ultra versi-
yonlari. FX 5800 Ultra, su an
piyasadaki GeForced Ti
4600'Un yerini alacak. Ultra ol-
mayan FX 5800 ise Ti 4400 ile
yer dedisiyor. FX 5600, Ti
4200'(n ve FX 5200 ise MX
440'in yerini alacak. Burda il-
ging olan NVIDIA ve ATI'in ben-
zer model isimlerinde anlagmig
clmasi. Cunk( GeForce FX
5800/5600/5200°Un karsisina
ATIin sdrecedi rakipler Radeon
9800/9600/9200 olacak. El-
bette NVIDIA'nin Ultra‘lari ile
ATI'In PRC versiyonlari kaptsa-
cak.

Bu ay testimizde GeForce FX
ailesinden FX 5800 Ultra ve FX
5200 var. Maalesef FX 5600
hend(z ortalarda yok. Bu yizden

ondan ¢ok fazla bahsetmeyip,
onunla ilgili detaylar) énimiz-
deki ay yapmay planladifimiz
teste birakacadiz. Gelecek ayki
FX 5600'in yani sira Radeon
2800/9600/9200'U de gérme-
vi umuyoruz.

GeForce FX 5800 Ultra
Geforce FX 5800 Ultra'yi bugii-
ne kadar gbérdigumiz ekran
kartlarindan ayiran en dnemli
Bzelligi tam anlamiyla bir iri ki-
yim olmasi. Zaten karti elinize
aldifinizda hayli biiylik ebati ve
bzerindeki dev sogutma sistemi
ile bunu hissettiriyor. FX 5800

Iste bir grafik ¢ipi, diger ismiyle GPU.
mmnwm*dmfmﬁ

miiyor degil mi? Halbuki ohun 2.5
mishi daho fazla transistcre. Mﬁx
Oynadigimiz nyuniwdai:i'sn

ierin wmalmm

yor. Bundmﬁdt

o700,

GPU'sunun igine baktigimizda
da onun buglne kadar dretilmig
en blyik iglemcilerden biri ol-
dudunu gériyoruz. 125 milyon
transistdr ile GeForce FX
GPU'su masalstd sistemiere gi-
rebilecek en kompleks islemci.
Rakibi Radeon 9700 PRO 110
Milyon transistdre sahipken gu-
nimiz CPU'lari Athton XP'nin
38 milyon, Pentium 4'0n 54
milyon transistdre sahip oldu-
gunu hatirlatahim.

Iriligi bir yana, GeForce FX
Ultra bunca transistdri ¢iigin
bir hizda galistirryor.
500MHz'lik gekirdek hizi ile Ge-

W ENSLE. =) |

AMD Mbtes 2600+ _ . Jetlel Portium 4 2464
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ATl vs NVIDIA

ATE ve NVIDIA arasindaki rekabet gok eskilere
dayaniyor. Gelin bakahim ekran kartian tarihi boyun-
ca neler yapmislar,

Mayis 1985 ... .. o Do e T s NV
Kasim 1995 ..........ccooiiernee s 30 Rage
Eylil 1996 .. ..... ... .. ...coooee. .....30 Rage it
Marf1997 ... ... ... ....3D Rage Pro
Nisan 1997 ..o, RiVa 128
Subat1998 ... ... ... ... Rws128ZX
Marl 19988 . ... e Riva TNT
Ajustes 1998 ... ... ... 30 Rage 128
Mart 1989 . ... ... TNT2/TNT2 Ulira
Nisan 1998 .. ... ... ..30 Rage 128 Pro
Adustos 1999 ... ... GeForce 256
Nisan 2000 .................. ol AT g GeForce2 GTS
—vreeveenrr...Fadeon 256

........................... GeForee 2 Ultra

Subat 2001 ... e GeForce 3
Afjustes 2001 . ....... .......ocoeeeenis Radeon 8500
Kasim 2001 ... ........... GeForce 3 Ti 304/500
Haziran 2002 ............ . .Radeon 9000/9700/Pro
Kasim 2002 ........ . .............. Radeon 9500/Pro
Niszn2003 .. ......................GeForce FX 5200
........................................... Radeer 9200
Mayis 2003? . ...... ... .....GeForce FX 3800
(S ovreieeeennn... Rodeon 9300

Force FX en yakin rakibi Radeon 9700
Pro'dan 175MHz daha hizh. Ekran kart-
far1 icin cok ciddi bir fark bu. Bu

GPU'nun iginde ise NVIDIA Cine FX mo-

toru var. Cine FX bir anlamda GPU'nun
mimarisini ifade ediyor. NVIDIA'nin bu
ismi secmesinin sebebi GeForce FX

5800 Ultra sayesinde film kalitesinde
3D grafikierin mUmkiin olacagini iddia
etmesi. Elbette buglin ve muhtemelen
énlimiizdeki 10 yil igin 3D grafikler ile
gercek gériintllerin kalitesinin yakalan-
masinl bekleyemezsiniz. Ama en azin-
dan Toy Story gibi 3D gizgi filmlerin ka-
litesini yakalamis olma veya kisa vade-
de yakalayabilme ihtimalimiz var.

GeForce FX'in DDR2 RAM'leri de ig-
lemcisinin giicinden geri kalmiyor.
DDR2 RAM'lerin piyasada ilk gorisa-
miz bu. Aslinda heniiz DDR2, Jedec ta-
rafindan onaylanmadigi igin tam clarak
DDR2 standartlarina uygunlugunu bile-
miyoruz. Ama bildigimiz birsey varsa
bu RAM'ler 1GHz hizinda ¢aligiyor ve bu
da onlan masalsti sistemlerde kullani-
lan en hizh RAM'ler yapiyor. GeForce
FX'in RAM'leri en yakin rakibi GeFor-
ce4 Tid4e00'den 350MHz daha hizl.
RAM’ler hizii olmalarinin yant sira Intel-
lisample teknolojileri sayesinde aldukga
verimli de kullanmhyor. Yeni Antialiasing
ve Anistrophic filtering metodian, Z ek-
seninde gdrinmemesi gereken nesne-
lerin temizlenmesi, 4'e 1 renk sikigtir-
masl Intellisample dahilinde yer alan
baz teknolgjiler.

Boylesine gigll bir ekran kartinda,
NVIDIA mimkin olan hemen her tek-
nolojiyi kullaniyor. ik akla gelenler el-
bette AGP 8X ve DirectX 9 uyumlulugdu.
Pivasaya gikacak ilk GeForce FX 5800
Ultra'lar 128MB RAM'e sahip olacak ve
ashinda AGP 8X'e ihtiya¢ duymuyor ola-

caklar. Ancak GeForce FX GPU'su
512MB'a kadar RAM destekliyor ve ge-
lecekte 256MB'lIk modelleri gtkarsa
AGP 8X'in ekstra veriyolu geniglidinden
faydalaniyor olacaklar. Diger yandan
zaten 5805 olan bir kartin 256MB'lIk
versiyonunun fiyati ne olur diigiinmesi
bile drkitdcd.

Daha Gii¢li Shader’lar

DirectX 9 uyumlulugu su an igin bir ek-
ran kartinin sahip olabilecegi en dnemli
teknoloji gdstergesi. DirectX 9'un en
6nemli yani Pixel ve Vertex Shader
standartlarin: yiikseltmesi. Adini pek
sik duydugumuz bu Shader'lar bugin
ekran kartlari igin en dederli ofan ey,
ama bunlar ne? Cok karisik olduklarin-
dan ¢ok kabaca anlatmakta fayda var.

RVZ50
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R300

R300

R300

HVIn)

DX 8

DX 8

DX 9

DX g

DX S

RAM Sp
Ram miktar
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215MHz
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215Mhz
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540Mhz
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128-bit
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4
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8
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Ekran kartini bir metal dokim atdlyesi
olarak digindn. Oyunlar ham haide ge-
lip kaliplara dokiilerek sekillendiriliyor
ve oyun formunda atdlyeden gikiyor.
Eder CD iginde gelen oyunun programi,
dokulari, animasyonlari ham madde ise

Shader'lar sivi haldeki metalin dakildii-

gu kaliptir. Sonucta ne kadar biyiik ve
ne kadar detayh kalip kullanabildiginiz
Grettiginiz drinun kalitesini belirler.
Ekran kartlarinda Shader‘lar gelisip da-
ha detayll, esnek ve uzun komut setleri
kullanabilir hale geldikge eskiden im-
kansiz gozilken 30 grafikleri Gretmek
mumkin oluyor.

Mesela NVIDIA'min peri kizi Dawn’
ele alalim. FX'in tanitiminda kullanilan

teknoloji demesunun kahramani peri ki-

zI Dawn'in yiz{ gergede cok yakin bir
kalitede. Insan teni oldukga kompleks
bir yOzeydir. Rengi, parlakhd, parizle-
ri, yadhhik orani... pek ok etmen vardir
yiiz dokusunda. Pixel Shader bu tip
kompleks yiizeylerin programlanabil-
mesini sagiiyor. Ayni zamanda Dawn
pek ¢ok farki yiz mimigine sahip ve
bunlari gergek zamanl olarak dedisti-
rebiliyor. Poligonlarin béylesine yumu-
gak ve zorlanmadan bu mimiklere uy-
gun hareketini saglayan ise Vertex
Shader. Kisacasi Pixel ve Vertex Sha-
der'lan kutlanarak gergege ¢ok yakin
bir insan ylzU yaratabiliyoruz.

Simdi kenumuza dénelim, DirectX @
uyumluludu GeForce FX'in en (st sevi-

ye Pixel ve Vertex Shader'lara sahip ol-
dugunu gdsteriyor. Aslina bakarsaniz
GeForce FX, DirectX 9 standardindan
cok daha guglu Shader’lara sahip. Me-
sela DX 9'da bir Pixel Shader'in maksi-
mum uzunlugu 96 komuttur, GeForce
FX'de ise 2048. Yani bir metrelik bir
kalip yerine 20 metrelik bir kalip kulla-
nabilmek gibi bariz bir fark var ortada.
Vertex Shader’lar konusunda da Ge-
Force FX hem rakipleri hem de DirectX
standartlarinin Uzerinde. Vertex Sha-
der programlamasinda kullanilabilen
kayitlarin sayist artmis. Bu sayede daha
uzun Shader'lar iglenebiliyor. Ama Ver-
tex Shader’lar icin en 6nemli olan Us-
tlinlik esnekliklerinde. GeForce FX kul-
landifi Vertex Shader’larda dinamik
olarak belli dediskenleri degistirebili-
yor. Yine metal doktigimizi dusine-
lim. Bir iki kez metali doktikten sonra
bazi dedisiklikler yapmak istiyoruz. Ge-
Force FX katibi ¢ikarip baskasini takma-
dan calsir haldeyken degistirebiliyor
kalibini, Radeon 9700 Pro ve DX @
uyumlu diger kartlarda ise mevcut kali-
bi yenisi ile degistirmeniz gerekiyor. Bu
da ciddi bir performans kaybi demek.

Elektrik Siipiirgesi!!!

Su ana dek GefForce FX 5800 Ultra
hakkinda séyledigimiz hemen hersey
kulada ¢ok hogs geliyor. Sanirnim siz de
kart ilk duyuruldugunda neden bu denli
ses getirdidini ve NVIDIA'nIn neden

GPU'larin isim ve kod isimleri

GPU isim GPY Kodu
GeorcedMa4d08X  NVIB
GeForced Ti 4200 NVZ5
Geforced Ti4400 8 SIENESE
GeF orce4 Tl 4600 8X NV25
GeForce FX 5800 WY30
Radeon 9000 - RVZRD
Radeon 9000 Pro RYZ50
Redeon9500 0 R3O0
Radeon 9500 Pro R300
Radeon 9700 Pra. Raon.

GPU'lar tasarim asamasindayken belli bir kod
isim kullanilir. GPU'larin asil ismimleri
pivasaya ¢ikmalarina yakin bir tarihte
belirlenir. Bu tabloyu yaz! iginde gecen kod
isimlerin hangi GPU'lara ait oldugunu rahat
takip edebilmeniz igin hazirladik.

Uriintine bu denli givendidini aniamis-
simizdir. Ama kagit (izerindeki bu giizel
ozellikler gergek yasamda karsihigini
bulamiyor bazen. Artik gulin dikeni mi
dersiniz, evdeki hesabin ¢arsiya uygun-
lugu mu bilemem.

FX 5800 Ultra'da sizi ilk rahatsiz
edecek olan sey kart takip da bilgisa-
vari ¢calistirdi§inizda duyacaginiz fan
sesi. Sistemin toplam guridltdsind ikiye
ve hatta daha da fazlasina katliyor FX
5800 Ultra. Bunun sebebi elbetteki
Uzerindeki eqzoz tipi fan. Disaridan al-
dig1 havayi bakir egzoz kanallarindan
gegirerek sogutma saglayan bu sistem
ekran kartlar igin bilinen en glglu so-

q"\“\‘
&\

. & ! 4
' 2%

y < =

3 b X b

NVIB NV25 NVZ5 NV25 NV34 NV30
DX 8 DX 8 DX 8 DX 8 DX 9 DX 9
 215MHz 250MHz 275MHz 300MHz 250MHz 500MHz
512MHz 444MHz 550MHz 650MHz 400MHz 1GHz
BAME 128MB DOR 128MB DDR 128MB DDR 128MB DDR 128MB DOR
128-bit 128-bit 128-bit 128-bit [ 128-bit 128-hit / Adbit
4 4 4 4 | 4 8
05 0.15 015 0.5 0B 013
2% 350MHz 2x 350MHz 2x 350MHz 2% 350MHz 2% 350MHz 2x400Mhz
8X 4x 8X 8X BX BX
1058 +KDV 1895 +KDV 2105 +KDV 1903 +KDV 1295 +KDV 5805 +KDV
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Uniii oyun tasanmeilan GeForce FX igin yorumlarda bulunmus.

Bakalim kim ne demis?

Gabe Newell / Valve Sottware Baskan

Half-Life 2

Gegtigimiz bir kag sene iginde NVIDIA bizi diizenl; perfor-

mans artislar ile simartt, Ama bu sefer inanilmaz bir hiz-
dan bahsediyoruz. NVIDIA'min bize sundufu glictin timiini kullanabilmemiz
igin oyun tasanmailan film kalitesinde grafikler yaratmasi gerekecek.

Mark Skaggs / EA Pacific Genel Mudir

Gommand & Conquer Generals

Command & Conguer Generals ile gergek zamanlt strateji tiiri-
ne Hollywood aksiyonlaninin heyecanini getirmeye calistik. Ge-
Force FX bundan daha iyi bir zamanda gelemezdi. GeFerce FX'in giiciinii kul-
lanarak oyunculara miimkiin ofan en ivi deneyimi sunmayl umuyoruz.

8

| Jay Cohen / Ubisoft Bagkan Yardimeisi

s Splinter Cell

GeForce FX'in giicii, oyuncularin Splinter Cell't tam da tasarim-
cilarinin istedidi gibi oynamasini sadiayacak. Oyuncular steaith
aksiyonun igine girdikderinde dinamik ve yumusak gélgelerin altindan siri-
niip, parlama efektleri ve termal gériisd kullanarak farkediimeden gorevieri-
ni tamamiayacak. Bu tiir bir teknolaji eyuncularin oyun deneyimi icinde daha
ince hig olmachd kadar kaybolup gitmesini salayacak.

gutma metodu. itk olarak
Abit'in GeForced Ti4200
OTES'te kullandi§i sistem ra-
hatsiz edici glrdltinin yani
sira bir PCI slotu kaybetme-
nize de yol agiyor. isin tek
pozitif tarafi sogutucu fani-
nin sadece 3D uygulamalar-
da, yani oyunlarda ¢aligmasi,
Windows'da diger islerinizi
vaparken kart zaten pek
Isinmiyor ve fan ¢alismasa
da Gzerindeki bakir sogutucu
tek bagina yeterh oluyor.
Ama bir oyun agmaya gérun,
bir anda kasaniz glrlemeye
baghyor. Fan sesini ilk duy-
dugumda elektrik siplrgesi
sesine benzetmistim. Ama
bu biraz tepkisel bir yakla-
simdi. Objektif olmak gere-
kirse FX 5800 Uttra'nin fan
sesi daha ¢ok disik ayarda-
ki sag kurutma makinasi sesi
kadar.

Bu blyik fan ve onun
yiiksek ses performansinin
FX 5800 Ultra'yr biraz itici
yaptidi kesin. Ama NVI-
DIA'nIN bagka bir alternatifi
yoktu. Boylesine iri kiyim ve
béylesine hizli bir GPU'yu
bagka tUrld sogutmak pek
mimkin dedil.

128-bit vs 256-bit

FX 5800 Ultra'nin tasarimin-
da ortaya gikan diger bir pd-
riz ise hafiza denetgisi ile il-
gili. Piyasadaki hemen her
ekran karti 128-bit’lik hafiza
denet¢ilerine sahip. Ancak
ATI, bunu yeterli gérmedigi
icin Radeon 9700 Pro’'da
256-bit'lik bir hafiza denetgi-
si kullanmig ve oldukga iy
sonug almigti. FX 5800 UIt-
ra’da da 256-bit'lik bir hafiza
denetgisi kullaniimas) bekle-
niyordu. Ancak kartta kulla-
nilan RAM'lerin ¢ok hizli ol-
mas! 256-bit'lik bir hafiza
denetgisinin kullaniimasini
imkansiz kiimig. Bunun sonu-
cunda g¢ok daha hizli RAM'le-
re sahip olmasina ragmen
FX 5800 Ultra‘nin
15.2GB/sn'lik veriyoiu, Rade-
on 9700 PRO'nun
18.9GB/sn'lik veriyolundan
oldukga dar.

Bulunabilecek mi?

GeForce FX5800 Ultra'nin
diger bir handikapi ise piya-
sada bulunamama tehlikesi.
Hem GPU'nun 0.13 mikron
Gretilmesi hem de sadece
ona dzel uretilen DDR2
RAM'Inin yiiksek ebatlarda

bulunmasi-
nin zor olmasl

kart dreticilerinin

parga bulmasini zoriagtira-
cak. Bu durumda piyasada
FX 5800 Ultra sikintisi ¢ekil-
mesini bekleyebiliriz.

GeForce FX 5200
NVIDIA'nIN GeForced MX
440’10 yerini almasl i¢in pi-
yasaya surdugd FX 5200, su
an igin elindeki en saglam
koz gibi gbériniyor. CUnkd
FX 5800 Ultra Ust seviyede
Radeon 9700/98C0
PRO'nun arasinda oldukga
ciddi bir rekabet ile karsila-
sacak. Ancak alt seviyede FX
5200'ln karsgisina gikacak

NVIDIA riin FX 5200 igin
yaptigi referans
tasariminda fan bulunmuyor.

olan Radeon 9000/9200'ln
bu denli ¢etin bir rekabet or-
taya koymalari daha zor.
Clnk( her iki kart da FX
5200'Un tersine DirectX 9
uyumtu dedil.

FX 5200 GPU'sunun ¢e-
kirdek ismi NV34, Burada bir
yanlis anlamaya kapilmamak
lazim. NVIDIA kod isimleri
verirken serinin en gii¢lisd-
ne diisik, en zayifina yiksek
isim veriyor. FX 5200"n FX
ailesinin diger Gyelerinden
en buyik farki 0.13 degil da-
ha eski olan 0.15mikron tek-
nolojisi ile Gretilmis olmasi.
Ayrica kartta DDR2 yerine
DDR RAM'ler kullaniimis. EI-
bette bu performansi dusd-

(3DMark2001 - Game 2 Dragothic / High Quality - 1280x1024 2
9100 PRO 6.5
GeForced Ti 4800 955
RADEON 9500 FRO g0
{eFoiced Ti 4800 5E 897
GeForeed Ti 4200 182
RADEON 9500 64.6
| RADEON 9000 PRO 51
RADEON 5000 41.3
GaForee FX 5200 446
Geforced MX 440 439
knxr petformiasini giisterr (den: Black & White. Dews £X, Onil) y

LEVEL 052003




riiyor. Ancak FX 5200 zaten
diisik performans ve diislk
fiyat hedeflenen bir drin.

FX 5200 destekledidi tek-
nolojiler ile FX 5800 Ultra
ile ayni 6zelliklere sahip. An-
cak 4 yerine 2 Pixel Pipeli-
ne'a sahip ve bu yizden bir
dénumde 8 yerine 4 pixel is-
leyebiliyor. Efbette ¢ekirde-
gin ¢ahisma hiz da gok daha
disik. Cekirdek hizi
250MHz, RAM hizi ise
400MHz hizinda.

Benchmark sonuglart
Piyasaya giren iki yeni karti-
mizi yeterince tamdiysak
simdi benchmark sonuglar-
miza bakalm. Donanim ha-
berlerimizi takip eden oyun-
cular piyasaya sizan ilk
benchmark skarlarinda Ge-

Force FX 5800 Ultra'nin Ra-
deon 9700 Pro karsisinda
cok acik bir fark yakalaya-
madigini hatirlarlar, Ancak
bu testler miihendislik drne-
§i olarak bilinen tamamian-
mamig kartlara ve eski ver-
siyon sUricllerle yapilmistl.
GeForce FX 5800 Ultra'nin
fabrika lretimi versiyonu
43.45 siriiciteri ile birlesin-
ce nihayet performansta cid-
di bir artis gérilyoruz,

3Dmark2001

Ik testimiz olan 3DMark20Q01
epey eskimis olsa dahi bize
onemli veriler sunuyor. An-
cak 3DMark2001 igindeki 4
demodan sadece 2 tanesinin
sonuglarini yayinlamayr uy-
gun gordik. CUnkd diger iki
testten ilki artik tarihe karis-

| RADEON 9500 PRO
GeForced Ti 4200
 RADEQON 9500
RADEDON 9000 PRO
- RADEON'9000.
GeForce FX 5200
GeForced MX 440

.

(" 3DMark2001 - Game 4 Nature - 1024768 D

- GeForce T4 5800 Ultra 107.2
9700 PRO 959

' GeForced Ti4800 - Tad
GeForce4 Ti 4800 SE 685

I
= :
S

DX 8 performansini gdsterir (Grn: Max Payne, Tony Hawk Pro Skaler 3, Unreal Tournamert ZUUE)_)

64.5
56.6

346
315
desteklemiyaor

| GT00PRO.
GeForced Ti 4800

RADEON 9000
GeForce FX 5200
GeForced MX 440

"3DMarkzoo1 - Game 4 Nature - 1280x1024

475
| GeFtirced T 4800 SE 429
RADEON 9500 PRO 425
| GeForced Ti42000 | 355
RADEGN 9500 29.8
'RADEON 9000 PRO™ 27

~

219
19.8
N/A

kUnreal Tournament 2003)

DX 8 performanstni gasterir (Grn: Max Payne, Tony Hawk Pro Skater 3,

S

(3oiark2003~

s

e | Wings of Fury - 1280x1024

1352
1247
89.6
881
B1T
724
60,8
594
519

348
L

01! pertumangim qmrirm Black & White mﬂ{iﬂ Y

g 1613
1523
1233
1207
it
989
973
83
827
722
97

mig DirectX & oyunlari igin
performans dederi sunuyor-
du, diger oyunsa sistemi ye-
terince zorlayamiyordu.

ik testimiz olan Game 2
Dragothic / High Quality, DX
7 standardindaki oyunlarin
performansini veriyor. Bu
testte GeForce FX 5800 Ult-
ra ve Radeon 9700 PRQ'nun
cOk yiksek performans ver-
didini goruyoruz. FX Ult-
ra'nin 9700 PRQ'ya olan
perfarmans Gstinligl %4.5.
Radeon 9500 ve onun lze-
rindeki tim kartlar tim
ayarlar agikken hig zorlan-
madan DX 7 oyunlarin oyna-
tabiliyor. Bu kartiarla Anti
Aliasing ve Anistrophic Filte-
ring’i hi¢ dasiinmeden kulla-
nabilirsiniz. En altta kalan 4
kartta ise oyuna gére ayar-
lari biraz kismamiz gerekebi-
lir. Bu 4 kart i¢inde GeForce
FX 5200'Un sendan ikinci ol-

masl biraz hayal kirici elbet-
te. Malesef ilk testte FX
5200, MX 4401 bile ¢ok az
bir farkia gegti.

Ikinci testimiz
30mark200T'in tam DirectX
8 uyumlu olan Nature testi.
DirectX 8 gereksinimleri yii-
ziinden MX 440'da bu test
calismad). Zaten pek ¢ok
testte bu sorunu tekrar go-
recediz. Bu da MX 440'n
omrindn doldudunu ve artik
uzak durulmas! gerektidini
gosteriyor.

Nature testi ¢cok daha zor-
layict bir test ve FX 5800 Ult-
ra’min bu sayede Radeon
3700 PRO ile arasindaki farki
%8'e ¢qikardifim goriyoruz.
Bu iki kart disindaki tim kart-
lar {estte bir hayli zortandi.
Bu da Ti4800 ve altinda ka-
lan kartlarin DirectX 8 oyun-
larini hala gok rahat oynata-
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DIA'nIn skorlari bedenmedidi icin fazla-
dan yaygara kopardigi. Ancak NVI-
DIA'nin hakl oldudu bir konu
var.30Mark2003 de buluna 4 oyun tes-
tinden Game 2-Battle of Proxycon ve
Game 3-Troll's Lair kul-

G700 PRO

* RADEON 9500 PRO
RADEON 9500
GeForce F% 5200
RADEON 9000

- GeForced Ti 4800
Geforce4 Ti 4800 SE

- Geforced MX 440
RADEON 9000 PRO
Gofpreed T1 4200 |

f_30Mark2003 Game 4 Mother Nature- 1024x768
 GeForce FX 5800 Ultra NG o

N landidi teknolojiler ola-
rak hemen hemen ayni
27 | ve verdikleri skoriar ara-
23 | sinda karsilastinilabilir bir
114 | fark yok. Bu yuzden bu
81 iki oyun testinden sade-
desteklem?yor ce birini kullanmay! daha
gg:t:t:gﬂ:zg; uygun bulduk. Tercihimiz
Doom HI'e benzerliginin

desteklemiyor =
desteklemiyor atrina 2 numaral test
oldu.

desteklemiyor

\_FY petformanse gdstinm Gk §ﬂkn]un1 ]

J Gectigimiz testlerin

tersine bu sefer

Efran Karti
GeForce FX 5800 Ultra
a700 PRO
RADEON 9500 PRO
. GeForce FX 5200
RADEON 9000
GeForce4 Ti 4800
GeForced Ti 4800 SE
GeForced MX 440
RADECN 9000 PRO
GeForced 114200
kD)’.g performansini gasteriz (yeni %usak eyunlar}

(“30Mark2003 - Game 4 Mother Nature- 1280x1024
G4 - Mother Nature

3DMark2003'lin kendi 3DMark
degerlendirmesini kullanmiyo-

(R ruz. GUnki 4. testi destekleme-

?
182'( yen & kartimiz var ve bu ylizden
6’3 skoriarda belirgin bir dengesiz-

0 Ik gdze carpiyor.
3DMark2C03'un bir numaral
testi Wings of Fury, DX 7 uyum-
lu oyunlarin performans deder-
lendirmes icin. Ama yine de
Dragothic’e gdre daha guncel
/3D tasarim teknikleri kullaniyor.

o O O O O

madigin gosteriyor. Bu kartlarla ¢dzi-
nUrlagu ve Anti-Aliasing’i (oyuna bagl
olarak elbette) cok fazla zorlamamak
gerekiyor

Yeni kartlarimizdan FX 5200 bu
testte de yine en asadida ve durumu
cok parlak gdzikmiyor.

3DMark2003

Gectigimiz ay cikan 3DMark2003 fazla
sentetik oldudu gerekcesiyle NVI-
DIA'MIN saldirisina udramig ve bayadl
bir grdltd gikmistl, Halen NVIDIAim

basin FTP sitesi 3DMark2003'0in neden
oyuncu benchmark't olamayacagini an-
latan dokiimanlarla dolu.

1024x768 ¢ozunlrlikte Ge-

Forced MX 440 hari¢ tim kartlar y{k-
sek skorlar verdi. FX 5800 Ultra
161.3fps gibl yuksek bir skora ¢iksa bila
Radeon 9700 PRQ ile arasindaki per-
formans farkl % 5.5 seviyesinde kah-
yor. NVIDIA igin hi¢ de hog bir haber
dedil bu tabii, Ama alt seviyede FX
5200'Un daha iyi bir skor alarak Rade-
on 9000 leri yakatadi§in gorlyoruz.
1280x1024 cozinirlikte durum pek
farkli degil. Sadece FX 5800 Ultra farki
%7.8 cikariyor.

ikinci 3DMark2003 testimiz Battle
for Proxycon, DX 8 performansi igin.
Zaten GeForced4 MX 440°n hemen test

(LLLRTLT

sHE RRRRRED

3DMarkZ003 - Game 2 Battle of Proxycon - 1024x768

(GéFarce FY 5800 Ultra 331
9700 PRO 305
RADEON 9500 PRO 2l
RADEQON 3500 13,9

“GeForced Ti 4800 10,8
GeForced Ti 4800 SE 99

' GeForced TI4200 ] 8.8
RADEON 9000 = 7.8
'RADEON 5000 PRO i
GeForce FX5200 6.4
‘GaFarced MY 440 desteklemiyor
DX B performansini gdsterir (drn: Max Payne, Tony Hawk Pro Skater 3,
Unreal Tournament 2003}

4 =y

- Ekran Karti
GeForce FX 5800 Ultra
9700 PRO
RADEON 9500 PRO
" GeForced Ti 4800
GeForce4 Ti 4300 SE N
| Geforcad Ti4200 R
RADEON 9000

=
RADEONOOOOPRO
GeforceFx 5200 M
Gefarcea M40 |

04 8 performansint gsterir (Grm: Max_Payne, Tony Hawk Pro Skater 3,
\_ Unreal Tournament 2003}

(" 3DMark2003 - Game 2 Battle of Proxycon - 1230:1024‘
T2 - Battie of Proxycon |
2371
20,7

4
17
71
63
52
48
44
0

digi kaldigini goriyoruz, Oldukga komp-
leks ve teknoloji sémurgeni bir demo al-
dugu icin Battle of Proxycon'da kartlari-
miz sapir sapir dokdliyor. En hizli iki
kartimiz disindaki kartlar oynanabitir bir
performans sunmaktan gok uzaklar. FX
Ultra ile 9700 PRO arasindaki perfor-
mans  farki  1024x768'de %8,
1280x1024'de ise %13 seviyesinde. Yani
testler zorlastikga FX 5800 farki agiyor.

Ama bizim gdrisumuz NVI- (" Unreal Tournament 2003 - 1024x768 NG Ur_!nlaall Tournament 2003 - 1280x1024 )
GeForce FX 5800 Ultra 77 || ‘GeForce £X 5800 Ultra 673
Radeon 9700 PRO 68,1 Radean 9700 FRO 634

“GeForced Ti 4800 g70 || GeForoed Ti4B00 56,4
GeForced Ti 4800 SE 56,3 GeForced Ti 4800 SE E513
RADEON 9500 PRO 55 || RADEON 9500 PRO 532
GeForced Ti 4200 46 GeForced Ti 4200 424
Radeon 9500 284 || Radeon 9500 36,4
Geforce FX5200 NN 369 || GeForce FX5200 354

Geforced MX 440 162 || GeForced My 440 30
RADEQON 9000 PRO 383 RADEQN 9000 PRO 205

__RADEONBO00 316 | [IRADEONS0GD [ 287

\ Ansibls, hefales ye o biitalarngs Bothimatch testierinin ortatana. )\ Aawdis. Atalus ve Clladk) lititalirind Bothmalch destlesinin ortalmast )
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Ancak FX 5200 igin ayni seyi sdyleye-

meyiz. O hala en sonda.

3DMark2003'Un son testi Mother
Nature. Bu sefer testimiz DX 9 uyumlu
oldudu igin bir anda 6 kartimizin birden
saf digi kaldigini gorlyoruz. Tim Ge-
Force4 ailesi ve Radecn 9000'ler bu
testi calistiramadilar. Testi hakki ile ¢a-
hstirabilen tek kart FX 5800 Ultra oldu
ve nihayet bir testte Radeon S$7C0 ile
arasini agmayi basardi. Hem
1024x768'de hem de 1280x1024'de
5800 Ultra ile 9700 PRO arasindaki
fark %26 gibi ylksek bir seviyeye ¢kt
Bu GeForce Fx'i ilk duydugumuzda ha-
yal ettigimiz performans farkiyd:.

Bu arada rakipleri testte basarisiz
olunca FX 5200 besincilige kadar ylk-
seldi. Bbylece DX 9 uyumlulugunun
faydasini gdrm(s oldu. Ancak her ne
kadar DX 9 oyunlarini oynatabilse de
performansinin ¢ok dislk kaldigina
dikkat etmek lazim.

Unreal Tournament 2003
Yine DirectX 8.1 performansini gdste-
ren bir oyun testi sirada. Muhtemelen
UT 2003l bilmeyen yoktur artik, En iy
FPS olmasinin yan! sira benchmark kul-
lanimina en uygun oyun ayni zamanda.
UT 2003 testleri i¢in Ug ayri haritada
14 botlu botmatch'in ortatamalarint kul-
landik. Yani standart UT 2003 bench-
mark'ini biraz zorlastirdik.

1024x768 ¢ozundrliginde yaptigi-

(" Jedi Knight 1| - 1280x1024 i
GeForce FX/5B00 Uitra IS 3 5
Radeon 9700 PRO 193

" RADEON9SDOPRO 39
GeForced TIBOD 382

 GeForced TIBO0 SE 387
Geforced Ti 4200 i85
GeForce U200 384
Radeon 9500 37l

| RADEON 9000 PRO 36,7
GeForcad MX 440 BX I

i

415

\_DuenGL Performansi

miz UT 2003 testlerinde GeForce FX
5800 Ultra yine basr cekerken, perfor-
mans farkl %4 civarinda kaldi, ancak
1280x1024'de demo zorlasinca fark
%6'ya ¢lktL

UT 2003 testinde FX 5200 nihayet
kendini gosterdi ve Radeon 95000 va-
kaladi.

Jedi Knight 1l
Son testimiz Open GL igin. Quake 11!
rmoteru disinda piyasada kaliteli bir
OpenGL motoru yok. Ve ne vazik ki Qu-
ake lllI'de oldukca eski bir
oyun ve artik benchmarklar
icin uygun degil. Bir oyun
300-400fps’lik skorlar ver-
meye basladi mi bench-
mark'a uygun bulmuyoruz.
Bu ylzden Quake |l mo-
torunu kullanan en gelismis
oyun olan Jedi Knight 11'yi
kullanmayi daha uygun bul-
duk. Ancak oyunun kendi
icindeki demo ¢ok zayifti ve
test sonuglar yuksek ve is-
lemciye badlyd:. Bu ylzden
kendimiz oyun igi 32 botu
kullanarak bir demao olustur-
duk. Bdylece skorlari asadi
cektik ve ¢dzUandrlidl 128Gx1024 e ge-
tirince nihayet skorlar farklifasmaya
basladi. Ancak her seye ragmen islemci
etkisi yiiziinden ¢ok ciddi karsilastirila-
bilir skorlar elde edemedik.

Son Kararimiz!
Gelelim tim bunlarin ézetine. Oncelikle
GeForce FX 5800 Ultra ile NVIDIAIn
pek makul bir strateji izledigini sdyle-
mek zor. Radeon 9700'de oldugu gibi
qucll ve glicdnd son zerresine kadar
kullanan bir kart yapmak her zaman
daha mantikhdir. GeForce FX'in kor-
kung cekirdek ve RAM hizina bakinca
yukarida gorduguniz skorlardan gok
daha fazlasini vermesi gerektidini tah-
min etmek zor dedil. Ancak performans
yeterince verimli kullamiamamis.
Elbette “verimlilik” yerine “iri kiyim-
lik” stratejisi izlenince dev bir fan olan,
gurultict ve korkung pahal bir kart,
bir nevi Frankenstein ¢ikmis ortaya.
Ama isin komigi aslinda bu Fran-
kenstein'in aslinda ok zeki ve parlak
zihne sahip olmasi. Cdnku salt kendi
iginde bakildidi zaman Cing FX mimarisi
Vertex ve Pixel Shader yaptlari ile ben-
zersiz. Shader'larda kullanilabilen ko-

mut seti ve girdilerin uzuniuk ve esnek-
ligi gercekten grafiklerde ¢igir acabile-
cek boyutta. Ama bunun i¢in 8nce Ge-
Force FX'in yayginlagmas! gerekmiyor
mu? Bu fiyatla bu mirmkin ma?

Diger yeni kartimiz GeForce FX
5200 iginde isler tam tersi. Yiiksek per-
formansa sahip clmasa bile en azindan
kendi fiyat aratifindaki Radeon
9000 lerle basa ¢ikabiliyor. Ustelik FX
5800'Un sahip oldugu tim teknolgjile-
re sahip. Listede goriilen 12651k fiyat)
kisa stire iginde 100$ altina diisecektir.

Zaten MS) firmasi aynr model i¢in 10S
fiyat verdi.

Diger kartlara baktidimiz zaman Ge-
Farce 4 ve Radeon 9000'lerin ¢ekicilik-
lerini yitirdigini gdrilyoruz, Gerci slrat-
le fiyati disen GeForced Ti 4200er su
aralar ¢ok uygun fivatlara bulunabilir.
Ama 2 ay sonra piyasada Ti 4200 kalir
mit bilemiyoruz, Radeon 9500 Pro ve
9700 Pro i¢inse isler hala yolunda. FX
kadar gelismis olmasalar da DX @ stan-
dardini yakaladiklariigin émudrieri dola-
na dek ciddi bir teknolojik eksiklik his-
setmeyeceklerdir. Performans ve fiyat-
larr da ¢ok uygun. Q zaman simdi fiyat-
larina gore makul clan kartlari bir sira-
layalim. GeForce FX 5200, Geforced Ti
4200, Radeon 8500 Pro, Radeon 2700
Pro.

Gelecek ay blyik ihtimalle Radeon
5200, Radeon 9600, Radeon 9800 ve
GeFarce FX 5600 Ultra elimize gegmis
olacak ve bizde ekran kart| testimize
kaldigimiz yerden devam edecedgiz. Ge-
fecek ay FX 5800 vs Radeon 9800 ka-
pismasini izleme sansimiz clabilir. Ba-
kalim ATl kaptirdidr performans kralli-

i geri alabilecek mi?
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Evde benchmark yapmak sapikhk micir?

Benchmarklama Sanati

Gectigimiz bir kag¢ aydir donanim
testleri ile ilgili sikga mail ahr olduk.
Evinizde benzer testleri basit¢e, ne ge-
kilde gergeklestirebilirsiniz kisaca anla-
talim dedik. Gnce bu ay ekran karti tes-
timizde kullandi§imiz UT 2003 ve Jedi
Knight II'yi bir anlatalim gelecek ay di-
Jer oyunlara bakariz.

Unreal Tournament 2003

UT2003, benchmark severlerin (ahaha
0 ne be merhaba ben sever, benchmark
sever) yiz(n{ oldukga guldirdd. Unre-
al Warfare motoru sistemi sdmirmek
adina her geyi yapabiliyor sagolsun. Ya-
pimci da safjolsun ayrica. Onlarda bizle-
ri konsolla vs ile ugragtirmamak igin
benchmark.exe hazirlayiverip koyuver-
migler oyuna.
C:\UT2003\System\Benchmark.exe'yi
calistiriyoruz. Kargimiza Sekil 2-A da
gdrilen kutucuk ¢ikryor. Burada testi-
mizi yapacagdimiz ekran ¢oziniriigana
segiyoruz. Daha sonra start digmesine
tikladigimizda testimiz baghyor. 2 ayri
haritada Flyby ve Botmatch oldugunu
gbreceksiniz. Bu demolar sona erdigin-
de Sekil 5435-Z de oldugu gibi skorlar
greceksiniz. UT2003'Un benchmark
olayl bu kadar. Yaptiginiz test ile ilgili
her tUrtl veri UT2003\Benchmark\logs
ve UT2003\Benchmark\Results klasér-
leri altina kaydediliyor. UT2003 teste
baglarken sisteminizin kaldirabilecegi
maksimum detay seviyesini belirliyor.
Bu da sistemileri kargilastirirken bize bi-
raz sorun ¢ikartabilir. Bunun énine
ge¢mek igin oyunu galigtirryoruz. Detay
seviyesi ile ilgili ayarlar manuel olarak
yapip oyundan gtkiyoruz.
UT2003\Benchmark\Stuff\MaxDeta-

il.ini UT2003\Benchmark\Stuff\MaxDe-
tailUser.ini dosyalarini bulup Read-Only
(salt okunur) haline getiriyoruz. Bun-
dan sonra her sistemde ayni ayarlari
bu sekilde yapip karsilagtirmamiz mim-
kan. Ayrica benchmark.exe’ nin kullan-

digi haritalar disinda diderleri igin dnce-

den hazirlanmig bat dosyalari \Bench-
mark klaséru altinda bulunuyor. Bunlar
editleyerek farkl ayarlar denemek
mUmkin. Bizim ekran karti

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

+ Tidle (&) tuslarina ayni anda basarak
konsolu agiyoruz. Once "timedemo 1"
yazip enter’ a basiyoruz. Daha sonra
“demo jk2ffa” yazip enter’ a bastigimiz
da demo otomatik olarak basliyor. De-
mo sona erdiginde tekrar konsolu aga-
rak skorlar gorebilirsiniz (yukarda kali-
yor bazen skorlar nerde demeyin Page-
Up tusunu bastan kesfedin.

Ayrica yine bu ay ekran karti testin-

de kullandigimiz kendi tretimi-

testinde kullandidimiz ayar- u‘l;] @ miz olan demoyu'da Level
lar bu ayki CD'de. CD'sinin . \Software\Bench-
Resolution .

Mark Araglari klasdrinde bula-
Jedi Knight 2 © 640x460 bilirsiniz. Demonun adi bench
Neden Quake3 dedilde Jedi R ve jk2ffa’dan cok daha komp-
Knight demig olabilirsiniz. Su leks.
bir gergek ki benim artik 7 1024c78
dandik tabir edilecek hale I 1280960 Genel Olarak
gelmis sistemimde bile Q3 e Benchmark olay! basitge bu ge-
gayet rahat cahgiyor. Gincel kilde iki drnek oyunda. Genel
sistemleri zorlamaktan ol- olarak dikkat etmeniz gereken
dukga uzak. Bu durumda da E bir iki nokta var elbette. llk
ozellikle ekran kartlarina yo- Sekil 2 A olarak oyuna girmeden Ekran

nelik testlerde biraz yetersiz

kalmaya bagladl. Ne kadar eskimeye
baslamis bir oyun motoru olsa da
Opengl yetenekleri gdz ardi edilemez.
Bu yilizden temelde ayni motoru kulla-
nan daha giincel oyunlar daha saghkli
sonuglar almamizi sagliyor. JK2 ile
benchmark yapmak oldukga kolay ve
kiilfetsiz. Gncelikle oyunumuzun ikonu-
nun dzelliklerinde Target (Hedef) satin-
na +set sv_cheats 1 parametresini ekli-
yoruz. C:\Program Files\Luca-
sArts\Star Wars JK Il Jedi Qutcast\Ga-
meData\\jkZmp.exe" +set sv_cheats 1
seklinde olacak. Daha sonra oyuna giri-
yoruz. Testimiz igin gerekli clan grafix
ayarlarini yapiyoruz. Daha sonra Shift

Pl =

Luke

Karti ayarlannizi gdzden gegi-
rin. Monitériin tazeleme oranimin distk
olmasl, a¢ik unutulan FSAA ya da
Anistropic Filter gibi ozellikler testinizi
cok fazla etkileyecektir. Testlerden &én-
ce temiz bir Windows kurmak her za-
man olmasi gerekendir. Ancak Windows
kurban etmek istemeyen arkadaslar en
azindan bunu yapmadan dnce bir iki
degisiklikle olabilecek en verimli hale
getirebilirler sistemlerini. 1- Disk Birles-
Gereksiz tUm programlar: Sistem Agili-
sindan kaldirin, 3 - Mevcut donanimini-
zin tim siirticdlerini gdncelleyin, 4 - Et-
hernet, TV Kkarti gibi donanimlar kaldi-
rin, 5 - Her teste baglamadan énce en
azindan sistemi bastan baslatin, 6 -
Voltaj gibi etkenler testi etkileyecektir
her testi bir kag kez yapip ortalama bir
sonu¢ gikarin, 7 - Burada Benchmark ile
ilgili anlatidanlar en basite indirgenmis
halidir, wvir zivir 8grenmek istiyorsaniz
bana mail atin, 8 - Benchmark igin yar-
dimci programlar, diger oyunlar ve belli
bir donanima yoénelik testler i¢in oyun
segimi bashklari igin gelecek ayki
saylya bakin, 9 - Saghcakla kalin.
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D 0 n a n I m P a za rl Asajidaki iirinleri bulabilecediniz

online mafjazalar

www.arena.com.tr www.eksenbilgisayar.com
www.bagazici.com.ir www.estore.com
www.dijitalcenter.com wWw.kangurum.com
www_hepsiburada.com www.mavidonanim.com

Bilgisayarcilarda bahar temizligi mi var nedir, fiyatlar hep beraber didselim diye
salivermigler kendilerini. Sikayetimiz yok tabii ki ama hazir fiyatlar dismisken su bizim sis-
temieri upgrade edelim, demeden duramiyor insan. Sonra 6lgdyu bir parga kagirp toplam

| fiyati yiikseltebiliyor. Bu ay olan da bu. Herseyi fiyati diistl arkadaslar ama bizim sistemler et www.pegold.com.ir

[ pahalandi.. Ama GeForce FX'leri taktik m taktik =)

|

‘ Ekonomik Ideal Siiper

. islemci Athlon XP 1800+Baox 80S| AMD Athlonxp 2200+Box 1058 | Pentium 4 3.06 GHz 6378

| Anakart MSI KT4V (6712) 748| MSI KTN2 965 | Gigabyte BINXP 202§

i Bellek 256 MB DDR-333 Spectec 308 512MB DDR-400 Twinmos  88$ | 512MB DDR-400 Twinmas 88$
Hard-disk Seagate Baracuda 4 40GB 758 Seagate Baracuda 4 60GB  90$ | Seagate Baracuda 5 120GB 1388
Ekran Kart Sparkie GeForce FX 5200 129! HIS Radeon 9500 Pro 238% | MSI GeForce FX 5800 Ultra 580§ ’
Monitir Samsung 753 DFX Fiat 17" 145$| Samsung 757MB 17” 2148 | Sony G520 21" 8443
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 508/ Pioneer 16X DVD-ROM Slotln 56S | Pioneer 16X DVD-ROM Slotln 568
Ses karh Sound Blaster Live Value 5.1 358| Sound Blaster Audigy DE 768 | Sound Blaster Audigy2 Platinium 1918
Modem Apache 56K V90 Internal 33$| APACHE 56k V90 USB 558 | APACHE 56k V90 USB 558
Kasa Aopen QF 454 58S/ Elan Vital T-10 808 | Titanium Area-51 1758
Klavye Microsaft PS2 148! MS Multimedya Blue 208 | Wr. Opt, Desklop 548
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 22§| MS Intelli Explorer 3.0 228 | WS Intelli Explorer 3.0 228
Hoparldr Creative FPS INSPIRE 4400 56%| Creative INSPIRE 5300 1058 = Creative INSPIRE 6600 1158
CD-RW Siiriicii = Samsung 52/24/52 8MB 568| Samsung 52/24/52 8MB  56% | Pioneer DVR AQS 298§
Floppy 108 108 108 |
Toplam 867% 13118 34668

Not: Fiyatlara KDV dahil degdildir ve KDV orani Urdn gruplar| arasinda Farkhlik géstermektedir. Fiyatlar Ithalatcilardan
dedil belirtilen online magazalardan alinmighir. Bu ylzden incelemelerde belirtilen fiyatlardan veya baska madazalardaki
fiyatlardan farkl olabilir, Fiyatlar verilirken magazalar arasinda en dlsiik alan deger segilmistir. Tavsiye edilen Grinlerin
tumu denenmigtir.

Ayin Firsati Athlon 2800+ Stokta

AMD’nin Tiirkiye distribiitérii Bogazici Bilgisayar web
sitesinden satis yapan firmalar arasinda. Eger belli bir
AMD modelini arayip da bulamiyorsamz mutiaka
www.bogazici.com.tr adresine bir géz atin. Genelde
tiim modellerde var. Ben son baktiGimda 2700+ 'dan
sonra 2800+’da stoklara girmisti.

Minik ve stilize PC’leri ile yeni bir moda baslatan Shuttle’in
distribiitori Hizli sistem bu sistemleri ithal etmeye baslad.
| Su an Hizli Sistem’in getirdigi 3 farkli sistem var. Detayl
bilgi icin www. hizlisistem.com .

Ay Flas Uriinii Shuttle XPC | pi— P '.
i
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TEKNIK SERVIS

Savas gkt Savas bitti, sdzde tabi. Her sey
alt iist bircok insanin hayatinda. Televizyo-
na bakip “benimkiler de problem mi” deyip
daha cok canim sikiliyor. Televizyonu kapa-
tip orada olaniar: kafamdan sildigim anda
ise daha da fazla. Kendi sorunlarimia bas
basa. Biitiin sorular Ahiret’ten sanirim bu
sayida. Buyurun, afiyet olsun

Kiz Bagina PC Almak

8- Bu Yamaha eglenceli bir CO-RW gibi go-
ziikiiyor. Acaba AOPEN CD-RW 5224 e
arasinda bariz bir hiz farki olur mu?
9- Barracuda V simdilik gereksiz mi? Ne de-
git mi?
10- Alacagim RAM ler OEM olursa cok riskli
olur mu? Yoksa pasa pasa gidip Kingston
mit afmalyim? DDR/RD hangisi?
itk soruyu sormam gereksiz gibi geldi bu
kadar sorudan sonral Ekleyecegin bir sey
varse yazarsin. Kiz basima gidince bilgisa-
yarcya, antamaz deyip kaziklamaya caltsi-
yorlar sonral :} Simdiden tesekkiirler.

Hayal Ugurlu
Selam Hayal,
Cok istedim yayinlamay! tutamadim ken-
dimi. Kafa kansikhgina kesin ¢dziim bura-
da.
1- Stabilitesi ancak parcalar bir araya gelin-
ce belli olur. Ama genelde iyi, bilindik mar-
kalarla olusturulan sistemler daha stabil-
dir, ki seninki de dyle.
2- Gectigimiz ayki anakart testine bir géz
ativer. Benim tercihim i845 olur. (i845 PE
diyelim daha net olsun- TO)
3- Eger DDR-RAM’i RD slota takmay ve sis-
temi cahistirmay basarirsan evet. (Jesuska-
ne demek istiyor ki: Bir anakart ya DDR-
RAM destekler ya da RD-RAM. RD-RAM'li
anakarta DDR-RAM'i istesen de takamaz-
sin zaten. —TQ)
4- Abit GeForce4 Ti 4200 lyi bir secim ola-
caktir, Ben de bahsi gecen fiyat disiislerini
bekliyorum su an acikcas). (Abit piyasada
pek bulunmuyer artik. Onun yerine MSI
tavsiye edilir. Fiyat dusisa FXler ciktigl an
ekran karti Greticilerinin stoklannda ne ka-
dar kart olduguna baghdir. Yani stokta
trin bolsa fiyatlar birden dliser ama zaten
stok yoksa fiyat dismez, kati bulamazsin-
da zaten. —TO)
5- Bu bir sart degil. Ancak 8X AGP Slotu bu-

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

lunan bir anakartin varsa yada alacaksan
8X olsun tabiki. Performans arti yonde et-
kileyecektir. (Bunu formile edelim. Eger
ekran karti 128MB veya altinda ise AGP 8X
sart degil, ama 256MB ve Ustl ise AGP 8X
sart. —TQ)

6- Alacagin ses kart1 70 — 80 $ civarinda bir
fiyata sahip. Onun yerine Live tercih edebi-
lirsin ki bu sana 40 $ kazandirir. Hoparldr
seti icinde simdi Tugbek parantezden uza-
nip cevaplayacak sorunu. Testleri o yapti.
Ben hala ara kablo + mizik seti + ekstra
hoparlér formilini kullaniyorum cokta
mutluyum. (Bence Audigy al. Hoparldrde
Creative 4.1, 5.1, 6.1 artik zevkine ve kese-
ne gore se¢. 5.1 icin Inspire 5300 veya Me-
gaWorks 550 tavsiye ederim. -TO)

7- LG de iyi bir monitér. Ama yukanda yaz-
digin cok daha iyi ondan (Katliyorum. Bu
arada ismi dizeltelim Samsung 757MB -
TO). Her kurusu hak edecektir. Diger moni-
tor hakkinda bir bilgim yok sahsen kullan-
madim, ayrica adi da pek hos (ADU'da iyi bir
markadir ama model belirtmedigin i¢in
cok fazla yorum yapamayacagim bende
-TO). Kardes meselesine gelince.. Farkh
kitlelere hitap ettigimiz icin yorumlanimi-
zin da farkli olmasi dogal. Biz Donanim’da
sadece oyunculari dusunerek yorum yapi-
yoruz onlar ise tum kullanicilan hesaba
katmak zorunda.

8- Yamaha acayip eglencelidir. Ortamlan
iyi bilir, kafasi calisir. Sempatik ve komiktir
Digerleri ile arasindaki hiz farki saniyeler
ile dlcilir. Ama Yamaha'nin yaninda Ao-
pen denmez ayip olur, ahnir, kiiser, bozu-
lur. (Bu tamamen fiyat ile ilgili. T@2 ozelli-
gi hos ama sonucta Yamaha'larda daha
pahali. AOpen her tirlu striiclide guvenitir
bir markadir, ayrnca Samsung'da olabilir
LG’den uzak dur yeter. —TO)

9- Valla: Barracuda yetersiz gelirse neyin
yeterli gelecegini bilemem. Bence iyi se-
cim.

10- OEMlerde sorun aldiginin ne oldugu-
nu bilememen. Gercekten kaliteli OEM
RAM’lerde var taslanmis olanlarda (zimpa-
ralaylp RAM'in Uzerindeki yazilan silip,
sonra {izerine daha {st seviye zellikler ya-
zip, overclock edip sattyorlar). Eline aldigin-
da RAM'in ne oldugunu anlayamiyorsan
elbette markal alacaksin. Ama Kingston
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sart degil Twinmos, Spectec, Century,
Samsung... bu markalara giivenebilirsin.
Gerekli gereksiz cevaplarim ben merak et-
me sen. Kaziklamaya kalkarlarsa sen yazi-
ver bir mail daha hizlica, adresi eklemeyi
unutma ama... Simdiden rica ederim.

RAM Salatasi

Hakan Dincer
Selamlar Hakan,
Sana hemen bir iki cevap:
1- islemcilerin tehlike sinin 60 derece civa-
rinda dir. Zaten bu isida sistemin kilitlene-
bilir yada kasanin icindeki o minik yararsiz
hoparldr mizik calmaya baslayabilir. is is-
ten gecmiste olabilir tabi. Diger konuda ise
diyecegim sudur ki, hakkaten bilemiyorum
erime noktasini islemcilerin. (AMD islem-
ciler hemen tutusup yandiklari igin eriye-
meden kil formuna giriyorlar. Bence is-
lemcini 45 derece altinda tutmaya calis.
Eger 50 derece Uzerindeyse dnce islemci —
fan arasina termal soliisyon uygula, baktin
olmads daha iyi bir fan al. TG
2- Ankartin sase {anakartin ile kasan bir
noktada temas ediyor ise mesela) yapiyor
olabilir, gli¢ kaynagin su kaynatiyor olabi-
lir, bilgisayarin o an basi agriyor agiimak is-
temiyor olabilir, Tugbek parantez icinden
bir fikir verebilir Jesuskane sevinebilir. (Ben
de katiliyorum, bunlar olabilir, bi de ana-
kartin pilini degistirmek gerekmekte olabi-
lir-TO)
3- Olmaz olasi bu aletin benzer problemini
cok duydum ama hig kalici olarak ¢cozeme-
dim (nasi yalan). Bu sorun ile karsitasti@in-
da bilgisayarini kapatmadan Device Ma-

6 Adimda Araba Hacamat Sanati

e minimum hareketle ve minfmum zamanda masd maksimum
mirn arabayr harcadik, Boylece sadece bilgisayar degll daha biiyik

Hichir masraftan kaginmuad
hasar veriliy gdsterebilm
ebatta donamimira da el atrms oluyoruz

ek ayo artik araba incelemeye de baslanz.

mirt henue bula
madig arabami atoparktan
hasarsiz atmam modu vardi
finden olur zaten.

Koy bingdaki kemsunun kiclik

edlundan arabanin tavamna kil ederken sading soluna bakmamas:
vie 50m fcinde Ik buldugu direkcige
tamponu takivermesi rica edific

Yanda duran aragtaki
) o Kapisin hayvan gibf
acmast beklenir,

Birde bagirsakian hozok kus
pister yon cama, (v resmi ama
pormak istemedim goz zevkinizi)

1ki saniye bagwdon ayriismz
faili mechul cizikler tampenda
yerini aliverir,

nager {Aygit Yoneticisi) dan CD-ROM’u
kaldir. Daha sonra Scan for Hardware
Changes’a (Donantm Degisikliklerini Tara
gibi biseyler olsa gerek) tikla. Eper bunu
yaptiktan sonra WinXP sirliciyl goriyer
ve okuyabiliyorsa CD-ROM’u data kablosu-
na tek basina tak ve jumper’ ini master
olarak degistir. Muhtemelen cozilecektir

Ahiretten Donanim Sorusu

Yo Ll,l'.'.fy'
yum? Allah asking siy
Tunuz yahu?
fen bununla ilgili bir ci
ana? Tugbek bir sey s
na erada saf saf konust
(fesuskane)

iriniz be

sorunun
4- Sistem her zaman en yavas bileseninin
hizinda calisacaktir. Bu durumda 266 MHZ
olan RAM den kurtulman hem performans
hem de sistem stabilitesi agisindan yararh
olacaktir. Tabi bu RAM de takili iken perfor-
mans ve stabilete'den yana bir sorun yasa-
miyorsan kalmasi sorun degil. Dene yanil
yap bence bu durumda. (RAM Salatasi yap-
manin alemi yok. Zaten 512MB ile 640MB
arasinda fark hissedemezsin muhtemelen
O RAM’den kurtul derim ben —-T{)

5- Hemen her UPS regiilator olarak da cah-
sir. Ama piyasada bu islevi olmayan kalite-
siz modeller de olabilir emin degilim.
Ayrica Surge Protection denen re-
gulator fonksiyonlu uzatma kablo-
lari da var. Onlar da bu isi gorir.
Rica ederim. O AMD dusmanlari-
m da kiniyorum buradan, pis
AMD sevmezler sizi. (AMD is-
lemcilerin asir 1sinmada ya-
nabilme drsinda bildigim hic
bir problemi yok. Ayrica
CPU'nun CD-ROM bozmasi
donamim sorununa degil,
artik komplo teorisine gi-
rer. T8}

Benim bilgisayanm P3 600MHz, 64M8B
B Ekran Kart,
igisayar da hangi oyunlar (FPS
tiird) calisir,
isayara parca almaya kalksam

X bir oyunun' mini
rirmler.
1- Eger bir bilgi
var !-'I‘flf.’-!']'f!-'lf?ﬁ.' L, .
motorunu kullanan oldukea eski ne
mor Divison fale
bir oyundur o. Bir de
) ynanabilir ki o da ay
ri glizeldir —
2- Hmm cok zor bir soru, Ornice bir
. birde ses karty,
m, CO-ROM, harddisk
unutulmamali bu arac
3- AH KESINLIKLE EVET, Dona
it var bir sayfa geride.
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» Lord'u selamlaym

Dort kedisi ve dunyanin dért bir yanin-
dan aidigi odulleriyle Amerika'da blyUk
ve karanlik bir evde yastyor. Burcu ak-
rep, en sevdigi renk siyah... Onu esas
tanimiayan sézciik ise 'Sandman’. Gizgi
raman sevenlerin ayri bir ekol olarak

L

o

haberiniz var mi?

» Hayal et, filmini cek!
26 Agu 3 EyIUl are 72"

acak ol:

rim diinyaya a
Fuari’’ min bu yilkl kKo
ye Robotlar”. Fuarda ne

tirnadl icindeki konuyla llgill bir |
ya da olabilecek giblyse
rali telefonu bir caldinin. Ayrica; w

ir.com.kr

taniyip hayran kaldigl, tum dinyada
cok dzel bir izleyici kitlesine sahip Neil
Gaiman'in Royalar Lordu, The Sand-
man isimli 10 kitaphk gizgi reman serisi-
nin Tlrkce'deki ikinci kitabl Bebek
Evi/The Doll's House ¢iktl. Gegtigimiz
yil Arkabahge Yayincilik sayesinde oku-
ma sansi buldugumuz D MUzigi/Pre-
ludes and Nocturnes'den sonra uzun
zamandir bu gin{ hekliyorduk. Bebek
Evi, yine Ruyalar Lordu'na yarasir, ¢a-
paklarinizin arasindan gdzlerinize siza-
cak, adir ama ugucu, bu diinyaya bagka
bir tamm getiren bir kitap. Gaiman'in
bu ¢ok 6zgln hikayesini, gizgilerinin de
tadina vara vara bir an dnce okumaniz|
oneririm. Bu hizla giderse serinin tama-
minin Turkge'lestiriimesi on yifi bulacak
ama yine de niyeyse acele adin... Sira-
lama soyle; once Dis Mizigi, sonra Be-
bek Evi, son olarak da tatli riyalar.
www.arkabahce.gen.tr
www.neilgaiman.com

» Festivalden kalanlar

istanbul Film Festivali'nin 22'ncisi yine
biiyik bir gUrultlyle gelip gegti. Her za-
manki gibi diinyanin en onemli festival-
lerinde gosterilmis ya da vizyonda gor-
meyi hayal bile edemeyecegimiz dir
ton film arasindan segim yapmanin, bi-
let bulmanin, ayni anda ¢ek sayida fil-
me bltce ayirmaya calhismanin gerginli-
gi yasandi, Peki geriye ne kaldi? Bu yi-
lin programini éncekilerden ayiran, po-
pller filmlerin de gésterildigi bir bolam
hazirlanmis olmasiydi; Turkce!l Galalar!.
Populer isimlerce kotariimig, biyuk
butceli, dolayisiyla iddiall bu filmleri

» Soy agacimz kac dalli?

Bir yarisma ¢

fi'nin ortaklasa di
yazmaya davel eden pro

kiiklerini aras

yurusy daha. Bu kez lis
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onumuiizdeki aylarda vizyonda da gdre-
cefjiz. Bunlardan biri lging bir sekilde
enddstrilesmeyi basarmig Hindistan si-
nemasinin en pahah Grinl olan Dev-
das. Kendisi ‘Bollywoed’ nedir diye me-
rak edenler igin agiklayici bir érnek.
Muhakkak vizyona girmesini bekledigim
bir bagka film de Martin Scorsese’nin
Taxi Driver ve Raging Bull'daki yakin
calisma arkadasl, senaristi Paul Schra-
der'in Auto Focus'u. TV yildizi Bob Cra-
ne‘in gercek hayatindan sinemaya
uyarlanan filmin hikayesi gibi anlatim
teknigi de, kadrosunda Willem Dafoe gi-
bi saygin bir oyuncuyu barindirmasiyla
da kayda deger.

Aklinizin bir kdsesine yazmanizi dnere-
cegim son film Gegmisi Olmayan
Adam/Mies Vailla Menneisyytta. Can-

Jgren-
liversitesl

Tarih Vak-

in kendi

m ve daha iyl tanimasini

7 Haziran'da duyurula-
| 250 milyon TL ve ki-

ANININ yan s
anmasi halind
yunc K bir kargihke

Vakit dar. hemen

a Bllgi'nin Tarih Bald

www.ibunedu.tr adresine




nes‘da buyilk 6dUld aldigin sdylemek
belki yeterli (dedil de yerimiz dar, anla-
tamryorum ki uzun uzun). Aki Kauris-
mdki’nin inisli gIkigh, hem sade hem cok
renkli, anlatilmaz yasanir tirtinden bu
filmini bizim igin hem tuhaf hem de ge-
kici yapan Szellidi belki de fimin ta Is-
kandinavya'dan ¢ikip gelmesidir. De-
mek Finlandiyahlar béyle adamlarmis,
hmm.

www.istfest.org

» Hayaletiere dvoii

Britanya miiziginde hayaletlerin 6zel
bir yeri var ama bunun nedeni hakkin-
da fikir yliritmeyecedim. Robert

Smith'le (The Cure) tepeye vurmus
olan hayalet fenomeninde yeni bir du-
radimiz daha oldu. Placebo'nun yeni al-
bum ‘Sleeping With Ghosts'dan bahse-
diyorum. [kinci alblimleri Without You
I'm Nothing ile ger¢ek ¢ikisini yapan
grup, hatirlayacaksimz, Tlrkiye'yi de zi-
yaret etmisti. Ve niyeyse Glkeyi terk et-

gravin. Gayel detayvlh ve vol gtsterici

bir metin bulacaksiniz.

» Bahar yorgunlugu

A

rkilara sans

tikleri saatterde Placebo sevmeyenlerin
saylisl sevenlere cranla artmisti birden-
bire. Aradaki sessiz sakin Black Market
Music'i saymazsak bu yeni alblim Pla-
cebo igin yeni bir Without You I'm Not-
hing etkisi yapabilir. Kendi adima albU-
min tamamini ilk dinledigimde icindeki
¢ yillik suskunlugu gerektirecek tilsimi
kesfedemedim ama inat edip dinleyince
s¢zler de muzik de ¢zUliiyor ve bunun
bir kbse tagl oldugu, en azindan béyle
bir dedisimin hedeflendigi ortaya ¢iki-
yor. Simdiye kadar miziginde ‘Britan-
ya' kaliplarini umursamadigi icin 6zel
buldudum Placebo bu kez daha uysal.
Gizgisini hafifce ortaya kaydirmis, aibi-
me adini veren Sleeping
With Ghosts’la da bu ¢izgi-
yi kalinlagtirmig sanki. Yi-
ne de Brian Malko'nun vo-
kali bu gdriintiinin netligi-
ni bozuyor, grubu ‘kendine
has’ yapmaya devam edi-
yor. Albdmadn ilk videosu-
nu gektikleri The Bitter
End ise Placebo'nun bildik

0833¥71d

=3
S tarzini sevenler icin. Be-
: § nim favorim ise albdmun
4 ‘}g % acllis pargasi oan Bulletp-
) = roof Cupid. Placebo'ya ‘or-

talama’ bir sevgi besleyen-
leri heyecanlandiran, sevenleri costu-
ran, sevmeyenlere ‘kim bu ¢alan’ diye
sordurtan leziz bir giris.
Grubun yaz sonunda Tlrkiye'ye bir kez
daha udrayacagr haberi de kulagimiza
caliniyor. Durum netlesir netlesmez bu-
radan duyuracagiz,
www.placeboworld.co.uk

» Omergip?

Gonderilmemig Mektuplar’la agkl, Ab-
dlihamid Dlserken’le yakin tarihi, ©
$imdi Asker’le orduyd{samnm) kurca-
layan ve (st iste (g filmi gsterime so-
kabildigi icin 'acaba canlaniyor mu?' di-
ye umutlandidimiz Tiirk Sinemasi Mayis
ayina da yeni bir filmle giriyor. Film Ze-
ki Alasya'nin. Rus Gelin’le pek de umut
vermemis
olan bu iyi
oyuncu, ké-
tl yonet-
men abimi-
zin simdiki
silahi bir
film i¢in g(-
zel bir Rus kizdan daha faydali olabile-
cek bir sey; bir senarist... Senaryosu Li-
mon, D'eli, Leman, L-manyak derken
simdilerde Penguen'den takip ettigimiz
ve hala gildiigimiiz Kemal Kenan Er-
gen tarafindan yazilmis clan Omergip,
eski cocuk filmlerini ti've aliyor. On-
miizdeki glinlerde bol bol Ertem Egil-
mez'in Arabesk'iyle kiyaslanacagini
tahmin ettigimiz filmin konusu zengin
kiz-fakir oglan ikilisinin afacan ¢ocuk-
lart Omergip’in maceralan etrafinda
sekilleniyor. Basrollerde Mehmet Ali Er-
bil, Askin Nur Yengi ve Omerc¢ip roliin-
de kocaman gdzlikld, hin gliliglii,
sevimli bir velet olan Onur Selimbeyog-
Iu oynuyor. 2 Mays'ta gésterime gire-
cek Omergip sadece KemKen nedeniyle
de olsa izlenmeli. Ha, bir de Maslim
Gurses var tabiil

Serpil Ulutiirk
sarpll@lovel.com.1r
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Geldi Nisan Mayis aylff gévsedi ad-
niil yaylari! Kardi doluye urdu
derken en sonunda iIkbahag &3 geld).
Ama geldi de bana mi geldi ardesim? O

kadar aligtik ki bu sene karamiiga, sofus
Ga; bu ay kimse elimden kacarya2 full
depresiyoruz arkadaslar =) Kis(l kadar
icime isledi ki kopamadim depresifiikten.
Sizi de kara kuyu igine t;ekerek bu ayi
depresiflik ayi ilan ediyorum ve glogadan
bir sekilde intikamims aliyorum =) Ben ya-
zimi yazar yazmaz kendimi kdymin

_,J‘Tmna atip yanima da Dragonlan-

#te kitaplarimi alip doganin kucagina ata-

cagim kendiml. Istanbul'da bahar yalar

oldu n'apahm boyle idare ediyoruz 1)

Haa bu arada Malmsteen Konseri
gecti. Gitmedim, gidemedim. O ylzden
sizden dezur diliyorum ama Mayis'ta Pa-
radise Lost konserinde kesinlikle gorisi-
yaruz!

Opeth

eomnaiion

Aah ah... Iste stiper bir baglangic: Opeth.
£n sevdigim, duyausallastigum, gozlerimi
kapayip miziginin rizganna kapildigim
gruplardan... Taa ilk albimlerinden beri
iglerinde olan bu yumusaklign en sonunda
ayri bir albimde ortaya cikardilar.
Opeth'i bilen bilir. Hemen hemen her par-
calarinda o sertlik yamnda lllaki insanin
ruhunu oksayan bir bolhm olur, Simdi de
Kasim ayinda cikardiklar) Deliverance
(bkz. Kaxim 2002 Isgal) albumlerini taki-
ben Damnation ile tum mizik severlerin
gondilerini lethedecekler gibl..

dameatian

Kadife sesli Mikael Akerfelt'in vakalj,
akustik gitarlar, yumugak bas ve davul
lar, insanin kalbine igleyan sbzler... San|-
rim son Opeth albimind boyle tammia-
yabilirim.

Sekiz parcadan olusan albim tama-
men yavag parcalardan olusuyor ve eskl
Opeth pargalanna nazaran daha kisalar,
Her parga hit, hepsi benim eviatlarim gr
bl hig Birini birbirlerinden ayiramiyorum
2} Ama albdmde bir parga var ki kime
sorsam tek geciyor: Death Whispered a
Lullaby. AlbUmu edinmeden bu parcay!
dinleyin derim. Begenmezseniz para yok
2 Sonracidima benim biraz daha digerle
rinden ayirdidim parca ise Closure. Di-
tierlerinden biraz daha hareketli olan
parcanin davullar oldukca hosg. Valla ne
desem bos. Ne dinlersen dinle, kim olur
san ol al. ya da 6l diyorum!

Katatonia

Viva Emptiness
a0'lar Iskandinay metalinin doruk nokta-
siydi ve simdi dinledifjimiz gruplarn co-
Gunu bu zamanlarda tamdik. Dpom ve
Black Metal bu Kuzey'liler tarafindan ya-
rabildi ve simdilerde yavas yavag degisi
me ufruyor, Elemanlar gok kicik yaslar-
da (14-18) sert ve basil muziklerle kargi-
miza cikarken daha sonra hem kigisel
hem de mizikal anlamda olgunlagbikga
tarziarini dedjistirdiler. Katalonia da bir-
gak Extreme Metal grubu gibi 20'lann
sonlaring dofru tarz degistiren gruplar-
dan, Dance of December Souls ve Brave
Murder Day ile saf Doom yapan grup ya
vas yavas Discoraged Ones ve Tonighl's
Pecision ile daha depresil, yumusak ve
biraz da teknik anlamda degisime ugradi,
2001 yilinda cikardiklar Last Fair Deal
Gane Down ile biraz fazla alternatiflesen
grup dinleyiciierini oldukga korkutmusgtu,
Bu albiimde ise bence ¢izgilerini oturt:
muslar ve eskiyle yenlyi sentezlemisler.
Albiimdekl agilig sarkisi ve arkasinean
gelen Sleeper bana bir dnceki alblimieri
ni hatirlatt., Albumiin kendine has farkl
sarkilan ise albimdeki en sert pargalar-
dan olan Will | Arrive, siper dur kalklan
alan Wealth ve enstrumantal bir parca

gaa bl yoi canabitesekfocd com

olan Insade the City of Glass, Ben en cok
hu sarkidan etkilendim. Biraz Paradise
Lost-vari bir seund olmus ve hiraz da es
ki Kalatonia kokuyor

Albiim stiper, O sark| bu garki diye
MmEyeceqim. |ik 10 listeme giren gruplar

dan olan Katatonia'min her albumunu ay
£l ayri seviyorum ve size de israrla tavsi
ye ediyorum.

Evanescence

Fallen

Ik basta sunu saylemeliyim ki Evanes-
cence (nasil okunuyor lan buy) arkadag
zoruyla dinledigim gruplardan binl Ama
moda, ama yeni.. Belki seversiniz - as
linda seveni ¢cok. Su yenl Amernikan Me
tal akirmina kKapilnus muzik sektorane
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cuk oluran bir grup. Linkin Park, Mud-
vayne ve Alien Ant Farm glbi gruplarin
tarzinda. Tabii ufak bir farkla: Vokalist
hatun! Valla hatun icin dinleyen bile
vardir eminim ki. COrkil vokalist Amy
Lee DBirigim su:) -bakiniz albiim kapa-
gina nasil da su. Neyse alblme diiner-
sek, an bomba sarki Bring Me to Life,
Daredevil''n da soundtrack’inde olan

ul McCoy yapmig. Sonracifima Every-
body’s Fool ve Going Under benim ho-
suma giden pargalar. Cok da birt olma-
diklarimi Hounted sarkisindaki kiyvak
soloyla gbstermigler, Ballad sevenler
I¢inse Hello ve My Immortal’| dreririm.
Albtmil minik arkadasiarimiza tneri-
rim. Ama yasi kemale ermis -yuh lan
LEVEL mi okuyorsun hdla :)- arkadas-

bu.parcada yardimc: vokalistligi de Pa-  lar pek sevmeyebillr 2

ALV I RIN

finathema -

Alternative 4 (1998)

90'arin baginda 3 kardesin -Vincent,
Danny, Jamie- birlikte kurduklari Anat-
hema ilk baslarda bir Doom Metal gru-
buydu. Birkac demo ve EP'den sonra
debut albimleri Serenades'i ¢ikardilar,
Ardindan gelen ikinci albimleri Silent
Enigma’in kayitlari veni baslamisken
vokalist Darren White'in ayrilmasiyla
vokale gitarist kardeslerden Vincent
Cavanagh gecti. Grup tarihlerindeki en
Ivi karari vermigti. Cink( Vincent'in vo-
kali inanilmaz giizeldi ve biiylece brutal vokali birakip, muziklerini de dedistirdi-
ler. Yine Doom Metal etkileri gbriinen Silent Enigma‘daki A Dying Wish Doom ta-
rihindeki kult sarkilar arasina girdi, Grup 3. albdmleri Eternity -benim de vilcudu-
ma kazichdim- lle codu kisinin “en sevdigi grup”lar arasina girmey/| basardi. 1998
yilinda ¢ikan Altenative 4 [se grubun en sadlam ve zirve alblim{ bence. Bu atbiim-
den sonra Anathema zirveden distu
mi? Bence diismed| ama coQu grupta
aldugu gibl grup elemanlarinin degis-
mesiyle mizik de normal olarak degis-
meye basladi. Ozellikle grubun miizigi-
ne oldukca katkis) bulunan bascr Dun-
can Patterson bu albimden senra
gruptan ayrildi. My Dying Bride eski
klavyecisi Martin Powell ve davulcu
Shaun Steels -simdi My Dying Bride'da
baget salliyor- gruptan aynildi. Haliyle mizik de dedismeye baslad). Godu kisinin
sevmedidi ve gruba kistigl Judgement albimi ve ardindan gecen sene A Fine
Day to Exit pivasaya giktl. Bu son iki albiim her ne kadar eski Anathema'yi bize
tzletse de hatiralarimizdan eskileri silip dinlerseniz zevk alabilirsiniz.

Alternatif 4'a geri déinelim... AlbOmde Vincent'in vokal performansi en st
duzeydeydi. Sarkilar o kadar oturmus ki albimi basindan sonuna kadar dinler-
ken sanki bir sarki dinliyor gibl eluyorum. Icinden bir sarki secmek gok zor! Al-
bimiin agilis parcasi Shroud of False'un basindaki klavyeler, o fisilt vokaller ve
sonundak] sdz! Daha sonra bence albiimiin en hizli parcalari olan Fragile
Dreams ve Empty... Hatirliyorum da albim ilk gikbiginda arkadasim bana itk In-
ner Silence't dinletmisti ve hayatinin hatasin yaprist. Clinkd albimii ona bir
daha geri vermedim ve aylarca (evet aylarca) bu albimii dinledim,

Rock veya Metal'l ucundan kigesinden neresinden dinlersen dinlemis, ister
eski ister yeni dinlemeye baglamig ol; istersen hic dinlememis ol ama bu albimd
dinle! «

nerelolouyor

Aerasmith 2-3 hafta icinde yeni albimien igin
stiidyoya gireceklermis. lging olan ise albiimiin
Biues taizinda
olacagiymis...

Su siralarda Al Pacino ile Caylak adh filmde iz-
ledigimiz Colin Farrel, Ozzy Osbourne'u canland)-
racakmis. Ozzy'nin esi oyunu Johnny Depp icin
kultgnmis ama sigara, gkl ve kadinlarla aras: bu
kadar iyi olan Colin Farrell'a voli kapnis :)

Metallica Elektro Records'dan cikacak olan
5t. Anger adl albim icin logo ve kapak tasarlan-
mis. Grubun resmi web sitesi metallico.com'dan
bakabilirsiniz. Albiimiin oldukea sert oldugunu
iddia eden Jaymz bakalim dodru mu séylilyor..,

Megadeth'in dadiimasindan bir yil sonra ilk
kez agrklama yapan Dave Mustaine; bir yil icinde
bircok kisivle diyolada girdigini ve bunlar arasin-
da eski davuleu Gar Samuelson'in da oldugunu
belirtmis. Bunun bir birlegme habercisi olmadigi-
i ve hevesienmememizi de belirtmis ama yine de
burnuma gilzel kokular geliyor ;)

Cannibal Corpse durmak bilmiyor. Sonbahar-
da yeni albdmlerini piyasaya gkarmay: diisiini-
yarlarmis.

Samael, Black Trip adl: DVD'siniz Haziranda pi-
yasaya cikariyormus. Summer Breeze Open Air
Festivalinden goriintiiler ve Jupiterian Vibe, Infra
Galaxia ve Baphomet's Throne video klipleri ya-
minda bir de Passage alblmiindn stidyo ortam
gariintilleri varmis. (Hah be ciimleye bak)

AC/DC'nin You Shook Me All Night Long parca-
simn akustik versiyonu ve daha bir siiri video kiip
acdc-videos.com adresinde meveutmus,

Anathema gtoristi Danny Cavanagh'in yapti)
agiklamaye gére yuvayo danen basc Jamie -bkz.
Tozlu vitrin- (sola bak sola) ile kayitiara baslamis-
lar. The Natural Disaster, Closer ve Flying adii par-
galar da hazirmus.

Kreator Live Kreation adl 19 pargadan olusan
bir canl CD/DVD gikaryoriarmis.

King Diameond'un yeni albiimil The Puppet
Master, tiylerimizi diken diker edecek bir hika-
yeyle bezeliymis. Beklivoruz...

Overkill'in efsane gitaristi {bu adam gruptan
gitti iki gitarist aldilar} Bobby Gustafson po-
wer/death metal tarzindaki Floridall qrup Res-
ponse Negative ile galiyormus...

Slash, Duff ve Matt’ten oluson eski Guns N' Ro-
ses tayfast vokal yapmasi igin Faith No More eski
gitaristi Mike Patten'a teklifte bulunmuslar. Ama
saylentilere gore “nllak” sesiyle karsilasmiglar!

Playlist:
1. My Dying Bride - Sear Me MCMXCIi
2, Guns N' Roses - Double Talkin' Jive
3. Emperor - Cpus A Satana
4. Opeth - Remember Tomarrow
{Iron Maiden Cover)
5. Kalmah - Hades
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Rivayetler:
> ﬂﬂzands&n yeni kitap: sal-
yosul Savage Species: Hav‘!ng
Monstrous Characters; adi | s
tiinde, bugline kadar kovala:
didiniz yaratiklar: oynamalk

' 15 and Equipment Gu-

_mémedetwmpl?dar

_ mmffaarﬁmﬁ'a»&ief irk-

ar, becerlier, prestif smiflarl.
Flend Follu: VELEET elden
gecirilmis haller], MM varken

e kadar gerekll tactisilr...

Una peroachatle £ast; orada
da bir bolge var, gireme-
ﬂim .tshﬁmz.lgieﬂ ast

Ghost i the Shell 2: The
Inmmwm mﬁmdlﬁl. ha:
beri bazlannizin lez;laelna ca
mlgﬁfatiﬁr 'Bir bagka ha-
ber de Gits'In dizisinin yayina
T:a;zu'-ah:lu&u lsmi de Stand.
Alone Complex. Bekleyelim
qﬁmﬁm

» Qsmrharﬁn Enlv; Animas-

Am.'lﬁ*m taraimdan &ﬁﬂ~
miizdek ginlerde gosterime:
girecek filmler arasina alindi.
Tirkiye'de - bilaigim kadariy-
1a - llk kez bir anime; sinema-
larda gesterime girmmis ola-

= Nihayel bir yerli GR des-
tek buldu ve bomba qibi bir

girizgaha haziclaniyor. Tanidi-
Gzl cu:\ﬂndﬂgﬂm ?ﬂdrrav

Mayis'da piyasaya giiyor.

= Punisher.da gimus per-
deye vuran Marvel kahraman-
lanina eklendi. Bu acimasiz
‘avety: kimin oynayacadi ise.
heniiz bir muamma.:

“fithos |

Bu ay garip seyler oldu.

slinda diinya garipliklerle dolu. Bu
A ay sadece yogun bir sekilde vuku

buldular. Baharn gelmesine bagl-
yorum bunu. Sorun dedil. Garipliklere alghki-
nim.

Gegmise dair esrarh bir silleltén, giin yo-
zii gbrmemis hikayeler dinledim. Hizlnlen-
dim, meraklandim. Unululmaya yiz tutmug
insanlarin, ashnda sararmis Totograflardan
baska higbir yerde varolmadidin girdim.
Onlar hatirlayan insanlar bir bir veda ettikge
bu hayata, bir poz, bir bakis oluveriyoriar
geride kalan.

Ayrivelen garip garip mailler geldi. Bir ar-
kadas - asagiya aldim onu = donanim sorun-
larina yardim istemis. Tam olarak ilgi alani-
ma airmese de onu BUTUN donamm prob-
lemlerinden kurtaracak onerileri siraladim.

Bunun disinda bir baska okuyucu Le-
vel'dakl herkese mall atarak 250'den fazla
oyun oynamig biri olarak Is istedifini yazmis.
Yorum yapamiyorum, dedim ya garipliklerie
dolu dinya. Belkl de onu ileriki saylarda Le-
vel sayfalarinda okuma firsatini elde edersi-
niz (edemezler, yazar kadromuz dolu, bura-
dan sdylenecek sey dedil bu da ama...-blx).

Biz isimize bakalim. UTukta mdjdeli bir ha-
ber; girelim oyunumuza. Mojo.. Yolu giister
kizim...

Goniil Postasi

Nereden oldugu belirsiz Yagizhan
“Maximus" YELDAN

Selam, Size birkag soru soracadim ama okul-
dayim o yilzden hangi adrese gonderecedimi
bilemedim. Adres yanlissa litfen dogru Kisi-
ye gonderir misiniz bir zahmet?

1) Neverwinter Nights'da ornegin; Basic da-
mage:1d4 ne demek? lIk basta “I to 4" zan-
nettim ama ilerde 5d4 diye bir sey gérdim,
2) Onun altinda Critical Damaage; x3 diye ya-
ziyor. Bu da ne oluyor?

3) Size bir elestirim var. Ben RPG veya FRF
(ne fark varsa) oynamaya yeni basladim.
Ama hig yardim etmiyorsunuz. Bildn FRP
incelemelerinde sanki herkes FRP manyadl
gibi davraniyorsunuz. Sizden ricam buna
benzer bir agiklayici sayfa yayinlamaniz der-
gide veya sitenizde. D&D bilmem kag kuralla-
r1 var diyorsunuz. Ben nerden anlayayim bu
ne demek? NWN |ncelemes yapliniz ama ne
irklary tantiyorsunuz ve tavsiye veriyorsu-
nuz?

séc velthos vinosec”

4) Sorceress'la bir byl yaphigim zaman ya-
nindakiyle birlikte (ki buyu de birer azallyor.
Niye? (biyil grubuna baktim ayni degil ama
sadece yan yana iki tane olanlar azaliyor.)
5) Sorceress'in oyuna baglarken beser bil-
yisii oluyor. Ama Wizard'in sadecea tek bu-
yilsl var, O zaman Wizard"in Sorceress’a go-
re ne avantajl var? Ayrica bu sayilar artmi-
yor mu?
6) Level sitesine kars: elestinlerim var, An
ketler disinda higbir sey glncellenmiyor, Ay
rica faydal bir sey de yok. DLH weya yukar
da bahsettigim gibi oyunculara yardimci ola-
cak seyler koysaniz diha iyi olmaz mi? Der-
gideki Inbox&0utbox'in mail adresini bile bu-
lamadim sitenizde.

Hergeye ragmen sizi takip ediyorum,

Glinkil siz en lyisisiniz. Umarim beni mazur
giriirsiiniiz ve bana Kizmazsiniz. Ben sadece
elestirl yaptim. Elegtiriler daha iyiye ulagmak
icin dedil midir zaten? Bitin Level hatkina
gule gule...

N: Merhaba Yatjizhan, gbrdagin gibl mek-
tup elime gecti ve yaymlyoruz, ama hemen
Belirteyim, sitem kesinlikle bir yayinlanma
sebebi dedil. Bunu kafalarimzdan gikarin,

1) 1d4, bir defa dortlitk zar ahilacak demektir.
2d8, ikl defa sekizlik-zar. Yani ortadaki "d",
zann Ingilizce'si olan "Dice’m kisaltmasi,
Baslaki sayi kag kere atilacagl, sondaki say
da kac yizld zar oldugu.

2) Kritik hasar (Critical Damage), saldir) za-
rinda 15-20 (Silahina gore 18 de olabilir) att-
finda hasmina verdidin geydir, X3 demek,
dismamna saldinirken 19-20 attiysan, verdi-
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gin hasar Og kati olacak demektir.

3) RPG agiklamalarinda (RPG: Role Pla-
ying Games, FRP: Fantasy Role Playing)
yazarmn i¢ine dUst(gu bir glicliktir bu.
Bir Shoot'Em Up oyununda uzay mekifji
nedir? Foton torpidosunun calisma
prensipleri nelerdir? gibi sorulara cevap
varilmez, ¢inki buna gerek yoktur.
Amag gidip vurmak, gidip vurmak, gidip
vurmaktir, (Ayrica, her ay yeni okurlar
katiliyor aramiza Yagizhan. Her oyun in-
celemesinde bu okuyucular icin karak-
ter, kural, bllyd agiklamasina girersek,
yandik ki ne yandik. Yani ben derim ki,
kendini akintiya birak, elbet bizi bile
utandiracak kadar gok sey 8drenirsin -
bly)

Yine bir stratejl oyununda diplomasl,
politika, ekonomi bilgileri bulunmaz;
bunlarin oyuncu tarafindan bildigi kabul
edilir. Sadece tavsiyeler ve hangi yolla
ne kazanacafiniz yazar.

RPG'lerde |se genelikle bir sistem
vardir. Bu sistem oyunun adapte edildigi
masalstl sisteml (Baldur's Gate - NWN)
olabilir ya da oyun igin dzel clusturul-
mus (Fallout) bir mekaniktir. Bu sistemn-
lerden bazilan onlarca kitapta anlatilan
seylerdir ve takdir edersin ki iki-drt
sayfalk bir oyun yazisinda agiklanmasi
mimkiin degdildir. Bu sistemleri tam ma-
nasiyla 8grenmenin yolu pivasada satr
lan kitaplarin alip okumaktan gecger. Yi-
ne de daha fazla bilgi icin: www.lostlib-
rary.org adresinden Sistemler ve Diyar-
lar bolimierine bakiver, Biz de Sakkol ile
bu hadiseyi, kapsaml bir yaziyla 6rtme
planlari yapalim.

4) NWN oynayali cok oldu, bayle bir so-
run yasadidimi hatirlamiyorum agikcasi,
Yardimecr olamadim, dzgiinim. (Ben ola-
yim, o sayilar 3rd Ed. Kurallanina gére
her seviyeden yapabilecedin biiyi sayisi.
Yanisen 1. seviyeden 6 bilyi yapabili-
yorsun diyelim. 6 tane Magic Missile ata-
bilir, veya & farkl bOyl yapabilirsin. Son
biytinii de atinca o seviyeden biiyd ya-
pabilmek igin uyuman gerekir. - blx)

5) Wizard'in Sorceress'a gore en ciddi
avantajl, buyl repertuarinin gok genis
olmasi.

Sorcerer gunde ¢ok fazla buyl yvapts-
gl halde bu bbyilerin cesitliligi son dere-
ce siirhidir,

6) Siteyle bir alakam yok, ancak bu eles-
tirilerin ilgili kisilere ulagristiy mutlaka,

Nereden oldugu belirsiz

Fatih DER:

Ekran kartim &4MB GeForce 2 MX 400,
Internet'ten son strdctileri yikledigimde
Windows agilirken kilitleniyor. Yardimes
olursaniz sevinirim.

N: Bilgisayari bir strelidine bosvermek,
kiglarin yamstidi koltuktan kalkmak, ka-
saya Disintigrate biyQs0, giize! bir kiya-
fel ile Jyi bir kitap ve sahile nazir bir yer-
de igilecek bir Douwe Egherts, yan ma-
sadakl kiza hafif bir gllimseme, masasi-
na gitrek, muhabbet etmek, aksam ha-
tunu disar gikarmak, uzun uzun schbet
etmek, sinemaya gitmek, [SANSUR :]...
Sevindirdigimi umuyorum.

Istanbul'dan Gokhan

Ali abi selamlar ve de kéisende basarilar,
Kritik bir konuda sana akil damisacaktim,
Adim Gokhan, [stanbul Un, Hukuk 1'de-
yim. Tahmin etmissindir, ben bu FRP tii-
ri seylere, Gzellikle de fantezi kitaplara
bayiliyorum. Bayad da bir ckumuslugum
var. 3imdi diyorum ki, ben de bir kitap
yazmak istivorum. Diyveceksin ki nere-
den esti bu kitap clayi, bu benim hayal
guctmdn bir dOrtisi. Conkd hayal kur-
madan, canavarlarla savasmadan dura-
miyvorum. Zaten daha @ince de tarihe
merakliydim savas stratejisi falan ilgilen-
digim konulard. DOslniin ki Ejderha Miz-
radi gibl bir kitap en ok okunanlar ara-
sinda ve bunun gibi piyasada sirf satmak
igin yazilmig bir sirll sacma kitap var.
Biz Tdrk'lerin de bu ise el atmalar ge-
rektigini diistindyorum. Inamyorum ki
icimizde yabancilardan daha fazia po-
tansiyel var. Ben de bu yolda ylrdmek
Istiyorum bana bu konularda ne dnere-
billrsin? Hangi yayinevinde sansimiz) de-
nemeliyiz? Ne kadar zaman beklemeli-
yiz? Ya da imkan var mi bdyle bir is igin
sen ne dersin?

N: Fantastik romaniarin basarisiyla gaza
gelen, ya da "Ben de yapacadim” diyen
herkes, ates basina toplansin bakalim.
rantastik roman yazmak... Hemen belir-
teyim ki bagka tdrld bir roman yazmak-
tan farkli degil. Esit derecede zor, me-
sakkatli, yorucu. Cok okumak, farkh sey-
ler okumak, gok gok cok gok cok gok ok
yvazmak sart. SOrekli yazmak, yazdigini
okumak, isabelli Hzelestiriler getirmek
lazim. Akla gelen ilk fikir oturup kagida

dikilmemeli, bu tire yenilik katacak fi-
kirler pigiriimeli.

Her seyden @nce hirsh ve kararli
clunmall.

Romana bagliyorsaniz arkadastar,
BITIRIN. Bitmemis bir roman, roman
degildir.

Denemelerinizi ilk akhma gelen [tha-
ki, Metis, Arkabahce ya da Phoenix ya-
yinevlerine sunabllirsiniz. Bunlar yeni
ve yerli fantazya meraklilarina firsatlar
sunan yayimnevleri. Buralardaki insania-
rin elestirilerine kafayi takip hayata ve
yaziya kismemek ok Gnemli. Bazen yi-
kici elestiriler bile alsamz yolunuza de-
vam etmelisiniz. Bu I5 en az bir hortlak
ordusuna kargl savagmak kadar zor.

Basanlar ve iyl sanslar, Dodu gibi,
Barig aibi senin de kitaplanin raflarda
gérmek umuduyla...

Oniimizdeki sicak yaz aylarinin tek
sevindirici 6zelligi, kisa etekler ve ufak
bikiniler olmayabilir. Hayalet'in Takipgi-
leri'nin yodun baskilar sonucu sayfa
sayisinin artmasi da glndeme geldi.
Béyle bir gelisme oldufu takdirde ka-
famda bazi kise fikirleri var.

Zamanla ifsa olacak isler bunlar.
Simdi 1sinmaya baslayan havalarin zev-
kini cikarmak lazim. Caddebostan sahi-
linde ginese déndp yiizimizi, denize
nazir insanlan izlemek, Kitap ckumak
lazim. Burnumuzun dibine kadar gelen
iliskileri kagirmamak lazim. Bahar geldi
ne de olsa, yalmz elunur mu? Olunmasz.

lla da internet diye inliyarsaniz,
baz| geceler bizi irc.superonline.com
sunucusundaki #Level ya da #Lostlib-
rary adalarinda bulabilirsiniz.

Gelecek ay gorismek Uzere...
(N | www lostlibraryorg

Jukebox:

Karakan - Hani Bana Para

‘2Pac - Tradin’ War Slories

Busta Rhymes - We Could Take Il Outside
‘Busta Rhymes - Get High Tonight

Cypress Hill - | Remember That Freak B+
De La Soul - fing Ring

LL Coal J = Aln't Na Stappin This

llustrasyonlar: Taskin Baltaci
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Burak Kkmenck | burak=teve! com.dr

Tiim kotiliiklerin anasi

Biiyiik adamlar bilyiik sozler etmek igin vardir

Onlar guzel s6zler sdylerler, biz de
punlan duvarlarimeza asar ya da ezber-
leriz. igimizden bazilari bu sozier hak-
kinda digindr ve manasini fzimseye-
rek bunu hayatina gegirir. Gene igimiz-
den bazilari sohbet crtamlarinda kendi-
sine entellektlel havasi ver-
mek igin bu sdzleri aklina ka-
ziyip yerli yersiz Kullanip du-
rur. Kitapiarn okurken bazila-
rimiz okudugu climleleri tar-
tar ve anlami hakkinda kafa
yorar. Bazllarimiz ise kiitlip-
hanesindeki kitaplarin maobil-
yalariyla ne kadar renk uyu-
mu igerisinde oldugunu di-
siinmektedir.

Cehalet Ulkemizde genel-
likle kirsal alandan gelen va-
tandaslarimza yakistirihr.
Grnefjin trafikte dangil dun-
gul araba sliren birisi igin
"sanki tarlada traktdr kulla-
niyor” denir. Ya da kifarld
konusan birisi igin “gdrgusdz
kayll ne olacak™ gibi cimle-
ler kullamhr. Aslinda kirsal
alandan gelen vatandaslari-
miz igin yliksek dilzeyde egi-
tim almak pek mimkun ol-
madtdindan kdy kdltard ile
dogmus ve biyimuUs oldukla-
ri dogrudur. Fakat Glkemizin
glzel gelenek gbreneklerini
de tasiyan kéylllerimiz ben-
ce diinyanin en glzel insan-
laridir. Clnkd olduklari gibi-
dirler."Kdylu kurnazh@” teri-
mini hak eden kara koyunlar
her siiriide bulunur. Fakat bu tir insan-
lar da ¢oJunlukla sehiriidirler, ayrica bu
o insanlarin hepsinin k&td oldugu ma-
nasina gelmez.

Cehalet yanlhizca kicuk yerlerde bu-
lunmaz. Bugiin Glkemizin en blyik
medya kuruluslarinda, en blylk Gniver-
sitelerinde, en zengin insaniartn arasin-
da da bol bol mevcuttur. Gunkd bu

Hersey akumakla bitmjyor

saydiklarimin hig birisi size kaltdrld ol-
manin garantisini vermez. Bugln mezu-
nu oldugjum aniversite ile ayni diploma-
yt tagimaktan utandidim insanlar da ta-
nimaktayim. Onlarin ckuldayken dersle-
rini nastl verdiklerini gayet yakindan ta-
kip ettim. Okul ici ve okul disi davranig-
larini bildigim bu insanlarin “adam” ola-
madiklarini biliyorum. Demek ki 6gre-

FIVE HAUE A

"

nim hayati “editim”den eksik olunca
diploma tagimak insani insan yapmaya
yetmiyermus. Bunu 6grendim. Bana bu-
nu gérme yetenedini kazandiran, bagta
istanbul Universitesi Siyasal Bilgiler Fa-
kiiltesi Dekam Sayin Feryal Orhon Ba-
sik olmak tzere, tUm degerh 6gretmen-
lerime tesekkdr ederim.

WON_DERFUL TIME | H
i Bl [ E A

Oyuncular

Bugiin aynt cehaleti oyuncularin arasin-
da da gérmekteyim. Yurdumun her ye-
rinde gérdigum bu hastal§in yansima-
sinl gdrmek beni tabii ki sagirtmad.. Ay-
ni saygisizlik, ayni bencillik ve dugince-
sizlik. Bazen isimi yaparken Kimler igin
bir seyler Uretmeye ¢alistigim digtnd-
yorum. Taa en bagindan bu yana ide-
alist bir sekilde ¢aligip insan-
lari bilinglendirmeye galistik.
Nedenleri ve ne iginleri anlat-
tik. Ama hala ayni koyu ceha-
let ve &drenmeye gdsterilen
dirence 3ahit oluyerum ve
acikgasl ¢ok yoruldum. Si-
nan'la yaptidimiz sohbetierde
onun bana styledidi bir sz
vardi. Bana “Sen haikl tanimi-
yorsun” demisti. E§er Turk in-
sani bu kadar cahilse, ki buna
inanmak istemiyorum, o za-
man bu cehaletin sorumiulu-
larini arayip problemi teme-
linden ¢dzmemiz lazim. GUnkil
ben bayle bir Turkiye istemi-
yorum. Yizbinlerce kigiden
olusan editim ordumuzun ba-
sarisiz olduguna inanmak is-
temiyerum.

Cehaletin en blyUk kayna-
gr olan direnmeye karsi di-
reng benim algilama kapasite-
min disinda. Tek bir dasince-
ye saplanip kalmayi ve &gren-
meye kargl tum kapilar ka-
patmayi aklim almiyor.

Okumak, adam olmak i¢in
pir yoldur ama sizi adam yap-
maz. Okumak sizi bilgilendirir
ama bu da tek basina yeterli
degildir. Adam clmak igin disinmeyi
bilmek gerekir. Adam olmak igin ceha-
letten kurtulmak, bakmay degii gdrme-
yi bilmek gereklidir. Adam clmak sana
yapiimasini istemedigini bagkasina yap-
mamak demektir. Bir gan birisinin kar-
sisindakine "adam misin sen! " gedigini
duydugunuzda bilin ki bu
duyabileceginiz en agir hakarettir. .@
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Merdiven

Belki de sadece "uzak™ oldudu i¢in istiyorsunuzdur, ne dersiniz?

.. Vosviddin, elini trkekge kapinin
koluna uzatti. Kelu yavasgga asadiya
cekti ve kapiyi araladi, Yumuk yumuk
gozlerini simsiki kapatip eliyle kapiyt it-
ti. Kapi gicirdayarak agildi. Vosviddin
gdzlerini yavasca araladi ve kargisina
baktl... Bir kapi daha vardi. Vosviddin
kafasini gevirerek cevresine bakti. Her
yer karanhkti. Tek gérebildigi sey karsi-
sindaki kapiydi. Gok fazla se¢enedi yok-
tu, Yeniden gézlerini kapatti ve elini ka-
pinin koluna dogru uzatti. Kapiyr agti.
Sonra da gézlerini... Kargisina bir kapi
daha ¢iktl. Vosviddin bir anlidina durak-
sadl. Kafasini arkaya dogru gevirdi
ve actigi kapilara bakti. $Sasirdr...
Bu defa gozlerini kapatmadan di-
Jer kapiyr agti. Kapi yine gicrda-
yarak agildi ve... Kargisinda bir ka-
piI daha vardi. Yosviddin sinirlen-
migti. Hizlica dniindeki kapiy agti.
Daha sonra digerini, diderini ve di-
gerini... Yorulmustu. Nefes nefese
kaldi. En sonunda oldugu yere ¢o-
meldi ve kafasinr ellerinin arasina
aldi. Birkag saat sonra bir anda
ayaga kalkti ve hizlica geriye dog-
ru kogmaya basladi, ama arkasin-
daki kapi aniden kapandi. Kapimnin
sesi yankilandi. Vosviddin oldugu yere
cakildi, kaldi. Arkasina bakti...

Agikti...

Kapl agiktl. Vosviddin kapiya dogru bir
adim attl. Bekiedi. Bir adim daha attl.
Kafasini kaldirdi. Bu kez kap! yoktu. Bir
merdiven vardi... Kafasini biraz daha
kaldirdi ve elini alnina koyarak yukariya
dogru bakti. Merdiven ¢ok dikti ve sonu
gérunmiyordu. Vosviddin merdivenin
en yukarnisina gikmak igin ilk adimini at-
ti. Gok heyecanhydi. Yavasca, ufak
adimlarlia merdivenden ¢ikmaya basla-
di. Bir yandan da kag basamak ¢iktgini
saylyordu. Saymaya, ve gikmaya de-
vam etti. Ne kadar zaman gectigini tah-
min edemiyordu. Saatine bakti, saati
yoktu. Bir ara aniden durdu ve yine ar-
kasina baktt. Merdivene ¢ikmaya bagla-
didi yeri bir nokta kadar gériyordu, An-
lagilan, gok yol almist). Vosviddin geldi-

di yere bakarken bir anda dengesini
kaybetti ve... Asadiya dogru yuvarlan-
maya basladl. Elleriyle basamaklari tu-
tarak durmaya ¢alisti, ama olmad... Du-
rana kadar yuvarlands. Gozlerini agtr-
dinda, kendisini merdivenin baginda
buldu. Koca kafasint kaldirarak yeniden
merdivenin en yukarisina bakti. Vosvid-
din gibi tembel bir gocuk icin bu yol cok
fazlaydi, ama merdivenin en sonuna, en
yukariya kadar ¢ikmak istiyordu. Yeni-
den ufak adimlaria ¢tkmaya basladi. Bir
basamak, iki basamak, U¢ basamak...
Derken, yine yolu yarilad. Elini dizleri-

ne koyarak soluklandi. Hala merdivenin
sonu ¢ok uzaktaydi. Vosviddin ¢itkmaya
devam etti. Diigiinceli bir sekilde yoluna
devam ederken, biledindeki eli farket-
mesiyle irkildi. Aniden arkasina bakti-
ginda gilimseyen, yorgun bir ¢ocukla
goz gbze geidi. Donakald... Cocuk, Vos-
viddin'in biledini biraz daha sikica tuttu
ve hizlica geriye do§ru gekti. Vosviddin
asadiya dodru yuvarlanirken gocukla
tekrar gz gdze geldi. Merdivenleri ¢ik-
maya devam eden ¢ocuk sinsice gllim-
sedi. Uzun bir yuvarianisin ardindan,
Vosviddin yine basladi§i yerdeydi. Géz-
lerinden akan damlatari avuglariyla sil-
di. Yirtian pantalonunu ve annesinin
Brddgl yamal kazagim silkeledi. Caha
sonra bir defa daha, ama bu defa kosa-
rak merdivenlerden ¢ikmaya basladi.
Nefessiz kalincaya, dizleri kesilinceye
kadar kogtu. Kostu, kostu ve kostu...
Akhnda sadece en yukariya gikmak var-

di. Bunun i¢in her seyi yapabilirdi. Yapi-
yordu da... Birkag saat sonra kendisini
asadiya atan ¢ocugu gdrdl. Cocuk hala
merdiveni agir adimlarla ¢ikiyordu,
Vosviddin merdivenin sonuna kadar
gkmayi o kadar ¢ok istiyordu ki, gocu-
ga olan kizginhdim unuttu. Yanindan
kosarak gecti ve cikmaya devam etti.
Artik Vosviddin'in éninde ¢ok fazla en-
gel yoktu ve merdivenin sonu-
na gitgide daha ¢ok yakinlasi-
yordu, ama bu yolculuk onu
¢ok yormustu. Dinlenmek isti-
yordu. Basamaklardan birine
oturdu,

Ackmisti...
Cebinden ufak bir ekmek par-
¢asi cikardi. Tam isiracakken
ekmek elinden kaydi ve asadiya
dogru yuvarlanmaya basladr.
Vosviddin ekmedi almak igin
hamle yapti. Bir anda dengesini
kaybetti. Diusmemek i¢in kolla-
rint bir kug gibi hizlica ¢irpmaya bagladi
ve... Oldugu yerde kalmayi basardi. Cok
korkmustu ve nefes nefese kalmisti. Mi-
nik elini kalbine koydu. Yerinden ¢ika-
cakmis gibi atwyordu. Ayada kalkarak
yoluna devam etti. Arkasina bakmadan
basamaklar hizlica qikti. Dakikalarca,
saatlerce, glinlerce ¢iktl... En sonunda,
merdivenin sonundaydi. Son basamag
da tirmandi. Merdivenin en yukarisin-
daydi... Uyandi. Bir kedi gibi gerildi, ¢ca-
paklarini aldi ve kafasini uyusan kolu-
nun astinden kaldirarak uykulu gozle-
riyle, sagkin saskin ¢evresine bakti. Sa-
dece kotl bir riya gormistl. Vosviddin
tamamen yerinden kalktidinda, merdi-
venin en yukarisinda oldudunu farketti.
Kafasini uzatarak asadiva dogru, mer-
divenin sonuna bakti. Yavas yavas ba-
samaklari inmeye bagladi. Cok heye-
canliydl. Aklinda sadece meardivenin en
asagisina ulasmak vardtr... @
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Postal 2

Oynamaktan utanmak

Togaed iii-i | bmghekbeneloom b

Mbu mnuagmmynw_
aklima gelmezdi.

Postal 2'yi bir saat kadar oynadim.
Muhtemelen iginizden pek gok kisi de oy-
namistir. Ama heniiz oynamamig olanlar
igin bir tavsiyem var, bu oyunu almayin
ve oynamayin. Keske bu oyunu hig vapil-
mamig saymak miimkiin olsa. Ama oyun
oynayan ve Ureten herkes adina bir
utang kaynadini yok saymak bu oyunun
yapimctlarina bir iltifat olur ancak.

Yillardir oyunlar igin séylenmeyen
kalmad. Gengleri giddete yonlendirdidi,
vakitlerini boga harcadigl, hatta sata-
nizm agiladigi... agizlarina ne gelirse
sdylediler. Clink{ oyunlari bilmiyorlard,
¢Onki saldiracak bir seye ihtiyaglart
vardi. Ama buglin biri Postal 2'yi 6nU-
mize siriip de oyunlar iste béyle dedi-
ginde ne diyebilecediz “Ama bitln
oyunlar bdyle dedil' mi? Bugline dek
“Qyunlar boyle dedil" derdik gonil ra-
hathgiyla, simdi “Tamam bazilari bdyle”
demek zorunda kalacagiz.

Postal 2'ye bu denli sinirlenmemin
sebebi ne? Oynamig clanlar bunu zaten
biliyor. Oynamayanlar (ki umarim hig oy-
namazlar) merak ediyor olmali. Oyunlar
eglenmek igin dedil mi? Baska iglere de
vararlar elbet ama asil amag eglenmek-

o
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POSTALSCOM
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tir. Peki oyun icinde de olsa yoldan ge-
¢en herhangi birinin Gzerine benzin d&-
kilp yakmanin, sonra Uzerine igeyerek
slmeden séndiirmenin ve can gekigirken
haritanin bir ucundan digerine tekmele-
menin nesi edlenceli olabilir? Veya yaka-
ladidimiz kedileri kigindan shotgun'a ge-
girip susturucu olarak kullanmanin nesi
zevkli? Tabii oyunda bunlari yapmak zo-
runda degilsiniz. Ama oyunu oynayan
akli baginda herkes oyunun bu anlamsiz
vahset senaryolar tizerine kurulu oldu-
junu gorebilir.

Digerlerinden Farla
Daha 8nce baska oyunlarin da vahget
icerdigi soylenmisti, Mesela Soldier of
Fortune'da kollar bacaklar kopar,
Grand Theft Auto 3'de arabayla masum
halkin Gzerinden gegip, (zerlerine atesg
acabilirsiniz. Ama bu oyunlarin Postal
2'den ciddi bir farki var. Bu ¢ok oyna-
nan popdler oyunlari kimse kol bacak
parcalamak, yayalarin Gzerinden geg-
mek i¢in oynamiyor. Bu oyunlar iyi ya-
pan pek ¢ok sey var ve bu oyunlardaki
siddetin sebebi oyunlarin gercekligi cla-
rak algilanabilir. Dozu kagmig denebilir,
etik degerlere uygunlugu tartigitabilir.
Ama ya Postal 27 Bence Postal 2 igin
bunu séylemek mimkin degil. Postal
2'nin tartigilacak bir yéni yok.

Oyunun yapimcilart Running With

........

Running With Scissors
PO Box #4303
AT BTE-A9

—

Scissors’a bir kasik suda bodacak kadar
sinirlenmig olsam da aslinda ok ko1l
niyetli olduklarini disdnmiyorum. Asli-
na bakarsaniz oyun tasarimi konusunda
da sdylenecek bir s6z yok. Oyunu oyna-
yan herkes oyundaki interaktivitenin,
espiri anlayiginin ve salt edlenceyi he-
defleyen rahat yapisinin degerini fark
eder. Eger oyunun iginde vahset bu
denli ucuz kullaniimasa Postal 2 bagin-
dan sonuna soluksuz oynayacagim ha-
rika bir oyun olabilirdi. Ama simdi bu
oyunu oynamak beni irite ediyor.

Peki oyun yapmayi bilen, yaratici bir
ekip neden Postal 2 gibi bir oyun yapti?
Aslinda Running With Scissorsin amaci
gok agik. Oyunlara ve oyun sektdriine
kars! yiiriitllen kampanyalara bir cevap
vermek istemigler. Zaten oyunun igin-
deki hemen her espiri her detay bunu
gésteriyor. Ama bunu yle bir yolla
vapmuslar ki sonugta ortaya gikan is bu
insanlara cevap vermek bir yana sade-
ce onlara malzeme, hem de iyi bir mal-
zeme olabilecek nitelikte.

Bunu da Yaptirdimiz

Bunca yildir dergilerde yaziyorum. Bir
glin gelip de oyunlardaki siddeti bu
denli elestirecegjim aklima gelmezdi.
Sanirim Running with Scissors’a bu
denli Kizgin olmamin bir sebebi de bu.
Yani oyun yapmay: bilen adamlarsiniz,
neden béyle sagma sapan isler yapiyor-
sunuz, Adam gibi bir oyun yvapin herkes
oynasin eglensin. Degil mi?

Neyse sakinleselim artik. Postal 2'ye
bu denli kizmis olmasam bu ay ne giizel
bahar geldi, kuslar, bécekler ne gilzel
diye bir yazi yazacaktim. Bu sene bit-
mek tikenmek bilmeyen kig, burnumu-
zun dibinde yasanan igreng bir savas.
Sizi bilmiyorum ama ben émridmin en
yorucu kigini gegirdigimi hissediyorum.
Simdi Nisan sonuna kadar bizi bekleten
ge¢ kalmig bir bahar var digsarda. Ve so-
kada gikip da nefes alabildiini hisset-
mek gergekten ¢ok gizel. Sikintili ge-
¢en ginlerden sonra insan gevresine
bakip bazi geylerin yasami hatirlattigin
gdrmek istiyor.e
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Oteki - Il

Ik boliimii kayp bir ikinci boliim

Birkag ay dnce 'dteki’ denen, her se-
yin suglusu yabanci hakkinda bir seyler
yazmigtim bu sayfaya. Yoksa sadece
yazmay! mi diginmistim? Farketmez,
bu *teki’ meselesi gindemime girdigin-
den beri disindiklerimie gelisen, ‘dogru
insan/glizel insan/ideal sey seni’ diye
sevdigim icimdeki ben'e ihanet eden dy-
le ciimleler kurdum, yle bir gileden gi-
kip sagmaladim ki bir tekzip yazisina
mecbur hissediyorum kendimi.

Hepsi...

Aslinda hepsi su savas ylizinden oldu.
Birdenbire diinyayr Amerikahlar, Araplar,
Japonlar, Tirkler, vs diye memleketleri-
ne gore deferlendirmekten baglayip
Anadolu yakasinda cturanlar, Avrupa
yakasinda oturaniar diye suyunu ¢ikarip
ligme lidme edene kadar simflancirdigi-
mi fark ettim. Yani sanirim &yle bir me-
kanizma harekete gegmis igimde, ki en
son kendimi elinde tebegsir, siramin orta-
sina bir ¢izgi ¢ekip, sinirin diger tarafin-
dakini éteki itan eden ¢ocuk gibi hisset-
meye bagladim. Diinyay tam ortadan iki-
ye ayir, senin olmadi§in balima at, G-
ney Yarimkiire gitti.. Elindeki parcay bir
daha ikiye bdl. Diger par¢a yine ¢dpe git-
sin. Sonra bir daha. Bir defa daha... Bii-
tin dinyay: digarda birakip bltiniyle
tek bagina kalmak igin bu islemi kag kez
yapmak gerekiyor? Kesinlik ¢ok kez de-
§il. Birkag hamlede dlinya bir tarafa, sen
bir tarafa. Bu kesip bigen, harcayan, kem
bakan zihniyetin hezeyan ani biter bit-
mez akla diigen bir soru var; hepsi tte-
ki'yse sen nesin? Diinyay kendine kadar
indirgeyip bélecek bagka bir seyin kal-
madijinda, sen nesin... Peki ya Sartre'in
"cehennem” dedidi baskalar! igin sen ne-
sin?

Tuhaf bir durum. Oturup diistndigiin
zaman bu distineenin igindeki hastahgin
ve verdidi zararm farkindasin ama bir
yandan da disarda olup bitenler, konusu-
lanlar, hesaplananlar, her ey dyle uzak
ve algilanmasi giig geliyor ki, "evet iste
hepsi de pis bunlarin, hepsi de bana ya-
banci” diyen ses i¢erden bastirmaya de-
vam ediyor. Sonra, “ne bekliyordun ki?"

diyorlar, “siz nasil bir sey hayal etmisti-
niz hanfendi?".. “Uzgiiniiz, ondan kalma-
di...” “Elimizde sadece b&yle bir hayat
kaldl, iginize gelirse.”

Isime gelmiyor. Bensiz devam edin
demek istiyorum. Ugrasmaya deger bul-
muyor-mus gibi yapip kenara gekilmeyi,
bir insan olarak potansiyel glicimin si-
nirlarinin ne kadar ciliz kaldigini en azin-
dan kendimden gizlemeyi umuyor olma-
lyim bu sekilde. Bu kez de bagka bir ra-
hatsizlik ¢ikiyor ortaya; ‘oniar'in projesi
basariya ulasmis oluyar.

Basan kimin icin?
Sahiplendigi ne varsa hepsini yitirmis bir
insanin oturup kendi ellerini ilk kez gora-
yormus gibi incelerken yGOz(ine yerlesen
ifade, gelip beni de bulacak. Tuhaf bir
dinyay: reddederken o tuhaf diinyanin
sana ‘'uzlagma’ adi altinda, dnermeye bi-
le cesaret edemedidi “git ellerini incele,
gerisine karigsma, biz senin i¢in en iyi ola-
ni hiliyoruz, gerekeni yapariz” yaklasimi-
ni bizzat hayata gegirmig oluyorum. On-
lardan kurtulmak igin, onlarin kurdugu
kapanda saklanmak... Hig alulc dedgil.
BOlUp parcaladifin ne varsa hepsini
tekrar, yeni bir dizende bir araya getir-
mek zorundasin kizim. Adina yine diinya
demelisin. Ve kafandaki karmasay! her
seyi disar atarak ¢bzemeyecedini unut-

H

mamalistn. Soru isaretlerinin 'nokta'dan
daha kararsiz ama daha insancil oldugu-
nu ve bir soru isaretinin gengeline asilip
gezmenin keyfini, greticili§ini... Unut-
mamaliyim.

Btdn bu ‘mefifmal’ ekieriyle bezen-
mig ciimlelerin sayfada durdudu gibi
durmayacadini, bitln prensipler gibi za-
manla tarafimdan oyun hamuru muame-
lesine maruz birakilacaklarini ben de bili-
yorum ama ne ¢are... Otekilestirmeye,
dinyayl itmeye sonra yine birdenbire
cok sevmeye ve yine de yalnizlagmaya,
sonra hep ayni kitabi okur gibi yagama-
ya ve her defasinda sonunu bile bile he-
yecanlanmaya, basina gelen her seyin
‘tercih’ oldugunu savunmaya ama diin-
yay' toptan suglamaya ve kelimelerin
bittigi yere kadar usangla, azimle, kendi-
ni aniatmaya devam edeceksin. GOnun-
deysen tdm bunlarin esliginde evrilecek
valnizh@in, Edip Cansever'in iki dizesi
olacaksin, daha ne! “Her gigek bir cogul-
luktur gUnine gére / Yalnizlik gogulluk-
tur’ (..) @
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a2a UNHOLY PALADIN

Tum Level camiasina selam,

Ben 15 yasinda bir okur olmama ragmen
evimde Leveln ilk sayisindan 74. sayisi-
na kadar var. Bitun ev Level doldu.

1) 2 ay énce Generals'in cikbidimi duyun-
ca kosa kosa gittim. Eve gelip bilgisaya-
rin hasina oturdum ve bir daha kalkama-
dim, Ama oyunu 4 gin sonra tamamen

bitirdim. (Skirmish'deki tum madalyalari
da agarak) Buradan Generals oynayan

ve daha bitiremeyen ya da taktik arayan
arkadaslara mikemmel bir taktik soyle-

Elindeki Level
sayilarini iyi koru,
bunlar bir tGilkedeki
oyun sektoriiniin
macerasini
anlatiyor ¢linkil.

mek isliyorum. Amerika'yla oynarken
oyun basinda savunmayla fazia ugrasg-
madan 10'cdan fazla Paladin yapin. Gene-
ral rlitheniz artinca 5 tane Pathfinder ve
1 Hurmvee yapin. Pathfinder'lari Hum-
vee'nin icine yerlestirin ve Paladin'lerin
arasing yerlestirip dismanin dsstne
dodru ilerlerken bir yandan da Paladin
yapmaya devam edin. Bu arada Airstri-
ke'laria satdimlarimz desteklerseniz isi-
niz ¢ok kolaylasir.
2y Counter-Strike:Coundition Zero ne
zaman ¢ikacak? Gecen sene haziran
ayinda ¢ikacakt ertelendi de ertelendi.
Yazdik yazdik sonuna geldik. Neyse tum
Level calisanlarina basarilar. Mailimi
dergide yayinlarsamz sevinirim
Bye&smile (Biraz ozenti ofdu galiba)
Budra KiLg

Merhaba Budra,

Elindeki Level sayilarini iyi koru, bunlar
hem bir grup insanin, hem de bir Ulkede-
ki oyun sektortniin macerasini anlatiyor
cunkii, bir yerde tarih kitabi niteliginde-
ler. Heh, neyse, gegelim sorularina;

1) Verdigin taktigi aynen yaymnladim,
ama denemedim. Zaten pek Generals
oynayamadim da, kismet iste.

2) Condition Zero bir defa daha el degis-
tirdi bildigim kadariyla. En son Valve Gze-
rinde ¢alislyordu o projenin, ama artik is
onlardan da ¢ikti. Sinan‘a donlp "Peki ki-
me gitti ki proje acaba?" dedigimde o da
“Kime gitti degil, bence giime gitti, pin-
pon topu gibi oradan oraya ziphyor." de-
di. Tabii ortada yeni bir haber olmamasi
bende de bu kanty uyandiriyor, bekleyip
gbrecediz. (en son Ritual yapiyordu, sani-
rim hala orada oyun - bix)

6% NATANKA OTANKA COTANNA!

Merhaba Level,

Gecenlerde Generals oyununu aldim ve
hayal kirikhigs ile kargilastim. Sakin oyu-
nu kot buldugumu zannetmeyin. Benim
hayal kirkligim sistemimden. Ben siste-
mimin guzel oldugu ife dviniirken, Ge-
nerals'in sistemimi kasim kasim kasmasi
hayallerimi kirmisti. Simdi baziari merak
eder ovindigum sistemimle. Hemen an-
latayim. Ceteron 1100, 128 ram, 64mb
gf2 ekran karti. Simdi siz diveceksiniz Ki
bu sistemin neyiyle dvinlyorsun diye.
Cevremdeki insanlara cranla bu sistem
onlar igin ideal bir bilgisayar! olugturu-
yor. Zira cogu bilgisayardan anlamayan
ve oyunlari sadece en ¢ok ne kadar
oyun bitirebilirim gézl ile bakan insan-
lar. Neyse bu ayri konu. Benim size sor-
mak istedigim iki soru var. Generals oyu-
NUNU yavas oynuyorum

1. Sorum: Dergide Generals igin ayirdigi-
niz strateji kbsesinde keske oyun igi
ayarlariile ilgili bilgi de verseydiniz iyi
olurdu. Daha iyi bir performans almam
icin 8nerebilecediniz bir seyler var mi?
Yada ben sistemi upgrade etmem igin
dustinmeye mi baslamaliyim?

2. Sorum: Fifa 2003'Un Tarkiye ligini in-
ternetten tam 4 defa indirdim ve hig bi-
rini oyuna enjekte edemedim. Win-
dows'tan kaynaklanan bir sorun oldugu-

nu zannettim ve akabinde 98 den ME
vazilimina gectim ama kargilagtigim so-
run hala ayni. YUklemek i¢in gerekli olan
setup dosyasina tikladigim zaman “Tur-
kiye league.exe, Bir hig hata olustu. Uy-
gulama simdi kapatilacak. Program sati-
ciniza basvurun' hatasi veriyor. Bunu
nastl asanm da Tdrkiye liginde oynama-
ya baslarim. Umarim sorularima cevap
verirsiniz, yoksa kafayl yemek lzereyim
Maonitére kafa atmadan énce mailime
cevap atarsiniz :)))) Tesekkirler. Hepini-
ze kolay gelsin.

NATANKA_OTANKA (OTURANBOGA)
Merhaba Bogdacik,
Hizli bir sekilde sorularina gegeyim de,
kizip saldirmayasin. Aha;
1) 128 MB RAM ile modern oyunlar calg-
tirma ¢abani takdirle kargiladim. Ancak
alacagin verim senin de gordigln Gzere
pek yiksek olmayacaktir. Bilgisayarina
baska hichir ey clmasa bile en azindan
biraz daha hafiza modili eklemen fazim.
2) Performans probleminin ikincisi kis-
mini ise isletim sistemi segimin olugturu-
yor. Windows ME yapilmis en kétd, en
sorunlu isletim sistemlerinden biridir
maalesef, yani bunu kurmakla hig iyi et-
memissin. Bence biraz daha RAM edinip
dogrudan XP'ye geg. Bu arada ¢ ek pa-
kedi kuramiyor olmanin pek ok sebebi
olabilir. Pakedin kendisi sorunlu olabilir,
isletim sisterinde uyumsuzluk olabilir,
paket senin elindeki oyunun strimiyle
uyumsuzluk gosteriyor olabilir, yani se-
¢enekler bol. Buniari elemek sana dlsu-
yor tabii ki. Kal safjicakla.

2% MADMAN OF SEVEN HILLS

Selam Level Camiasi,

Yilar dnce katiidigim Level'i okuyanlar,
okutanlar ve okurmnamakta i1srar edenleri
itinayla incitenler kulliblinln hala dimdik
ayakta clmasi ne kadar sevindirici. Orta-
okul, Lise ve nihayetinde de Universite
Okuyorum okuyorum, hem okuyorum
herm dergl okuyarum ;) Ama olmaz ki
kardesim bu kadar da okunmaz ki deme
hakkniz var tabi. Ama suna bakin: GTA
3 'MULTIPLAYER', Rome, Freelancer...
Kardesim siz benim vizelerimden gak-
mam icin dis mihraklar tarafindan mi
yanlendiriliyorsunuz? Anlamadim ki?
Neyse bu hafta hem 3 sinavim var hem
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gribim hem de Level'in bu ayki sayisina
sahibim. Gr sen senlidi.
Neyse nasifsiniz bakalim? Cak) gibisiniz
sanirim yine. Degisimler falan lilan. Bu
arada Maddoq arkadasima da (askeriik-
ten bilir o beni:) ) sunu séylemekte fay-
da var: son zamanlarda dergide, kimligi-
ni ortaya cikaran ifadeler yer almakta
Benim farketmedigim kir beyanat mi
verdin yoksa bu okuyucuya inceden
adndermeler mi? Unutmadan Sinan,
Tugbek, Serpil, Burak, Berker ve burada
adini sayamadigim veya saymak isteme-
digim; bir cok Level cahsani hepinize
sevgiler ve saygilar sunuyorum. TV olayi
da ayri bir hos olmus. Onu da ayrica tak-
dir eliim,
Bu arada gecen sene yapiian fuarda re-
sim cekilmistix ama bendeki negatifler 5
yasindaki sevqili kardesim tarafindan iti-
nayla imha edildi. Valla gelirim sizin ma-
kinayla cekilmis lotolar duruyorsa ali-
rim:). Bu sene yapilacak fuara bu sefer
xamera gelirecedim. Daha garanti ;) Ta-
bi vapilirsa (yasihr yapilirer...)¥a hazir
yvazmisim su meklubu bari ikt soru sora-
yim da siz de isinizi vapin di mi? Yok dy-
le okuyup sonra dergiye basmak. Cevap-
far icin de udrasin biraz.
1) Bir firmamizin orijinal oyunlarin kutu-
laninin dzerine “TUm hatalara karsi kont-
rol edilmistir. Bu ylzden herhangi bir so-
run karsisinda CD geri alinmaz!” gibi biv
cumle yazdigl gozidme carptl. Ben de
oyunu almaktan vazgegtim. Bu da ne
simdi? Hem orifinal oyunu yayginlastir-
mak icin o kadar reklam yap, hem de CD
Uzerine bdyle bir ifade koy. Kopya CD
alan arkadaslanm bile CD dedisebiliyor
Sahsen bu ifadenin kaldirilmasi daha iy
olmaz mi? Tuketiciyi Urkiitmekten baska
b sey degil, Sanugta dodada mikem-
mel dive bir sey olmasi olasi mi? {leride-
ki bir tarihte bu firmaya da bir mail at-
may! dusiniyorum
23 C&C Generals az dnce bitti, gitti, Sira-
dakine zaman? Cabuk ne biliyorsaniz
hemen sdyleyin bakim! ;) . Gercekten ef-
sane oyun devami gelmesi cok iyi olur.
Uzun oldu ama teriz oidu. Hepinize sim-
diden tesekklrler ve basanlar. Saygi ve
sevgilerimle.
ENFLASYON

(YEDITEPE UNIVERSITESI DELisi)
Merhaba Enflasyon,
Ya sen “askerden tanirsin” demisin de,
adinr yazmamigin be kardesim! Kag sene
oldu, sadece bizim bdlukte 400 kisi var-
di, nasil hatirlayayim seni sadece Yedite-
pe Universitesi'ne gittigine bakarak?

Neyse, “gizli kimlik" olayina gelince, Mad
Dog'un kim cldugu zaten basindan beri
belli, yle “Aman gizli kalsin, karizma ol-
sun!” diye &zel bir cabam olmadi da, ¢o-
gu insan halen anfamis degil gihi. Ne di-
yim? Neyse, gegelim sorularina;

1) Oncelikle surasini agikca belirteyim ki,
higbir firmanin “Satilan mal geri alin-
maz!" gibi bir sey demeye hakki yoktur,
bu tiketiciyi koruma kanunlarinda agik-
ca belirtiliyor. Yani CD'lerin Uzerine o
yaziyl yazmalari eski tabirle “ucuz bir
Sark kurnazhi§i" taslamaktir, baska da
higbir sey dedildir. Seytan diyor tut iki
sadlam avukat, oku canlarina! Dedil mi?
Heh heh...

2) Generals ile birlikte Westwood efsane-
si de bitti maalesef. Ve sahsen Electronic
Arts'in o oyunun devamini getirebilece-
gini de zannetmiyorum. Ama tabii za-
man ne gdsterir bilinmez. Bu esnada Ge-
nerals'in ger¢edinin Orta Dogu'da haien
oynanmakta oldugunu da hatrrlatinm,
Tabii dokilen kan gercek, orasi baska,
istanbul'a yolun diiserse ugrarsin dergi-
ye, adresimiz malum. Gelmeden bir tele-
fon ag, ofiste birilerini bulamama ihtima-
lin de her zaman var ¢lnki. Tabii bu bizi
ziyaret etmek isteyen tum okurlarimiz
icin gegerli.

i LEVEL THE GATHERING!

Sefam,

Yillardir Level aliyorum. Her ay, firesiz!
lkinin yilt ayr ne hatirlamiyorum gergi.
incecikli dergi, CD'sinde de Ecstatica de-
mosu vardi. Dergiler evde dag qibi of-
mustu, goturip bir sghafa vermek zo-
runda kaldim! Simdi yeni seri olusuyor.
Elbette bltun mailleri yayinlayamazsi-
niz, tamam, anladik. Pekl kuzum, bart bir
cevap yazmak da mi akhniza gelmiyor?
Mektup yolladim, e-mail attim, ses seda
yok! "Bu kizdir, oyuna akli ermez nas’ol-
sa" diye mi béyle yapiyorsunuz? :}

Saka bir yana, netcafelerde bayanlara
hu gozle yaklasip, counter'a almayaniari

LEVEL

eshefle kiniyorum! (kintyoruz)

Gelelim sorularima:

1. CD Audio dosyalarini mp3 yaparken
(veya tam tersi) ses kalitesinde ditslis
tveya artig) olur mu? Eder dedisim soz
konusuysa, bunu minimuma indirgermek
icin hangi programlar kullanmal?

2. Netten indirilen mp3 dosyalari, CD ka-
litesinde olur mu?

3. Bilgisayarda muzik ¢aligmalari icin
hangi programlarn kullanabifirim? Bu as-
linda iki asamalr bir soru;

a) Bilgisayar bir synthesizer'a dénlsti-
recek pregramlar; vani kendi melodimi
vazip, istedigim seslerle, diledigim gibi
diizenleyebilecedim yazilmiar.

b) CD'deki sarkilar mix edehilecedim
programilar.

Turm alternatifleri ve nereden bulabife-
cegimi de yazarsan sevinirim

4. Bildigin bir karaoke programi var mi?
5. Bende yiginia kaliteli Magic: the Gat-

Generals ile birlikte

Westwood efsanesi de

bitti malesef

hering kartlari var, Bunlar trade edebi-
leceqim va da satabilecedim bir site bili-
yor musun?
6. Her bilgisayarda bulunmasi gereken
bir tool & shareware listesi yazar misi-
niz? Mesela en yararit TOP 50! Yazarla-
rin Bilgisayarlarinda mullaka Bulundur-
duklari yvazihmlar, "her eve lazim"lar,
"elinizin altinda bulunsuniar.. Okurlar
icin oldukca faydali olur,
7. Ontmozdeki ay cd Gzerindeki baskiy
dedistirsenize. Mesela o aya mahbsus ol-
mak Uzere seneler evvelki gibi dizayn
edin baskiyl (Ug parga, pembeli falan)
Derginiz, TUrik oyuncusunun yegane bu-
lusma noktasidir, kiymetini bilelim.

EBRU SABAH
Merhaba Ebru,
Yok burada dyle kadin-erkek ayrimi ya,

Eger Cek Cumhuriyeti’nde olsaydiniz...

» Buay Cek LEVEL dergisinin 100, sayisi kutluyor
olurdunuz. Neredeyse 8.5 senedir yayin hayatini
slirdtiren, Avrypa mn ern cok satan ve en iyl

dizayn&icerige sakip bilgisayar oyun dergilerinden
birisi olon Cek level't okuma sansiniz olurdu. Bircok ke
yilzyize gardstugimiz, birlikte yemek yedigimiz.
eglendigimiz insanlann hazirladiqi derginin bu saysi
izir icin de cok azel... jan, Ondrej, Radek, ve Martin. .
Tebrikler cocukiar, nice 3 hanelt sayilara.
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nereden glkariyorsunuz? Zaten bilgisa-
yar oyunlarina da bu ayrimi getirenlere
artik diyecek tek bir sdziim olabilir, o da
“YUH!" olabilir ancak. $ahsen kadinlarin
hayatin her alanina girmesinden, her ko-
nuya el atmasindan, kendi ayaklar (ze-
rinde, highir erkede ihtiya¢ duymadan
durabilmesinden yanayim. isterim ki ka-
dinlar askerlik de yapsin, motora da bin-
sinler, klan kurup Battlefield turnuvala-
rinda sampiyon da olabilsinler. Zaten
orjinal Tirk kavimlerinin kUltirinde ka-
din hayatin yansidir, her kenuda soz sa-
hibidir. Savasta da barista da Ustlnde
zirhy, elinde yayi, belinde Kilici gururla iki
ayag) Uzerinde durur. Simdilerde moda
olan ve dzellikle din kisvesi altinda kadi-

Ben cikarsam
televizyonlarinizin
tiipt patlar, o
ylizden hig
¢ikmasam
dahaiyi.

na yapilan eziyetler dinler cncesi ¢aglar-
dan kalma ilkel barbar térelerinden bas-
ka bir halt dedildir. O kadar! Neyse, ge-
gelim sorulara;

1) Evet, kalitede diisUs olur, ¢linkd MP3
formati insan kulaginin duyabilece§i en
st ve alt frekanslardaki ses kanallarini
elimine ederek sikigstirma yapar. Mesela
CD kalitesindeki bir pargada 24 ses ka-
nali varsa, MP3'e ddnustiiriilirken bun-
larin en yuksek ve en alt seviyede olan-
larindan bazilari atilir. Haliyle bunlari
tekrar CD Audio formatina dénistirdr-
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P Postal 2 oynadikian hemen sonra disar ¢ikan Mad Dog
o giin ok neseli (1) ve sakin (IIl) bir yekilde maagini almak
igin banka kuyrugunda bektemekteydi.

ken de bu kayip kanallari geri almak
midmkiin olmaz. Hangi yazilimi kuflanch-
¢in da bu agidan ¢ok fazla fark etmez.
2) Saninm bu sorunun cevabini da yuka-
rida vermis oldum. Bir MP3 dosyasini as-
la orijinal CD Audio kalitesine geri dén-
diiremezsin. Bir miktar veri dnceki is-
lernde zaten kaybedilmistir.

3) Bu aslinda biraz da senin bilgisayarin
kapasitesine bagh. Eder kalkip Sound
Blaster Audigy gibi bu amaca ydnelik bir
ses karfi vs aldiysan, zaten goguniukla
bunun yaninda hayli kullanigh yazihmlar
da gelir. Ote yandan gok ucuz bir ses
kartiyla yapabilecedin cahgmalar zaten
pek verimli olmayacaktir. Yaziim olarak
bildigim ¢ok fazla isim yok, ama Sound
Forge 6.0 hayli tavsiye edilen bir prog-
ram, ona bir bak.

4) Heh heh, ben kendi miizik setimin Ka-
recke 6zelligini bile bir defa clsun kul-
lanmamus bir insamm, programlari hak-
kinda hig nilgim yok! Aslinda bir defa de-
nedim, ama mizik seti dile gelip valvar-
mavya baglayinca vaz gegltim.

5) O konuya yabanciyim, ama belki ha-
ber gruplarinda ya da FRP kafelerde bir
ipucu bulakilirsin.

6) Aslinda liste yazmaya gerek yok. Bir
CHIP dergisi al, CD'nin iginde "Basic Kit"
diye bir kisim var. Orada sifirdan Win-
dows kurdugunda ihtiyacin olabilecek
hemen her temel yazilimin en gincel si-
rimd bulunuyar.

7) Ahahahahaaa! $u dakikaya kadar bir
bayan okur olduguna dair herhangi bir
stiphem vardiysa bile su soruyla birlikte
hepsi ugup gitti! Pembe ve Ug pargal
ha? Tayyor muhabbeti yani?

Kendine iyi bak, yine yaz.

- Her sey yolunda giderken hig beklenmedik bir gelisme
oldu. Mad Dog'un tiniinde bekleyen koca kafali Purak Pak-
menek aniden arkasini donince o sirada ¢ok mesut olan
Mad Deg'la g6z gbze geldi. Buna cok sinirlenen Mad Dog,
saskinhgini ve kerkusunu gizleyemeyen Purak Pakme...

a%a THE HERESY!

Selamlar.
Bncelikle bu size ilk mailim, Adim Ya-
man, 17 yasinda,PC'yi birakmis Playsta-
lion 2'ye gegmis bir oyuncuyum. lsle so-
rularim:
Iy Playstation 2 've gecrnemin blyUk bir
nedeni PC'de ¢ikan bozux oyunlar ve ar-
kasi kesilmeyen ekran kartiari oldu. En
son oynadiim PC oyunu olan Silent Hill
2 (hirincisini arkadagimda oynamistim)
nedense Harry karakteri sisin ortasinda
ve bazl hdlimlerde takihyordu. Nedenini
bilmiyvorum ama oyunu bitirdim. Simdi
bu hozukiuk benim bilgisayarimdan mi
yoksa her PC' oyunu gibi bu da mi bozuk
cikti? Baska bir oyun olan Battlefield bi-
le takilwor. Asil anlamadidim ekran kar-
tim GeFarce 4 'lin son modeli. Bu konu
hakkinda bir aciklama yapar misiniz?
2) The Thing neden kotu bir oyun?
3) Doom 3'0n grafikleri mikemmelmis.
Ben de oyle dustnilyorum. Aplalca ir
soru ama oyun PS2 igin cikar mi?
43 Sims ne zaman bitecek?
5) Max Payne'nin kontrolleri neden
PS2'de aptalca kontral tuslar secilmis?
Ates etmek tusunu bile RI vapmislar.
Sorulanim bu kadar hepinize hol ayunlu
ve glzel glnler dilerim
(DUNYANIN EN KORKUNG OYUNU SI-
LENT HILL'DIR)

YamAN YAMAN
Selam Yaman,
Bu sana ik cevabimiz, bizler burada
hangi sistemi bulsa oynayan, sac1 ajar-
mus, gocuk ruhlu kazik kadar herifleriz.
Iste cevaplarin:
1) Bu konuyu hig olmadiysa bin defa ele
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B Ahbe Mad Dog! Yaziy tamamlasaydim bari be! Gitti ko-
ca kafall Purak.

Purak..

Pura...

Firkkk...
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almigizdir. PC denen aygitlar yazilimsal
ve donamimsal olarak kesin bir standar-
da sahip degildirler, haliyle farkl insan-
larin yaptidi oyunlar da farkl sorunlara
sahip clabiliyorlar ve falan ve filan. Bana
bir avug leblebi ver desem, burada esas
problem avucuna ne kadar leblebi sija-
bitdididir, degil mi? Kimsenin avucu di-
derininki ile ayni blyUklikte dedil. Ama
PS 2 gibi bir sistemde avucuna kag leb-
lebi alabilecedin bellidir, ona gére saya-
rak alirsin taneleri. Yoksa Sony yaptidin
oyunu dagitmayr kabul etmez. Bu kadar
basit.

2) Aslinda o kadar k&t bir oyun dedgil.
Isi berbat eden ey takim arkadaslarinin
ne yaparsan yap belli bir zamanda di-
nigmesi ve bunun gibi énceden script
ediimis sahneier. Oyunda esneklik yok,
cok tekddze, bu da gerilimi tamamen or-
tadan kaldiriyor.

3) Eheheheheee, hig sanmiyorum sevaqili
konsol sever dostum. Hig sanmiye-
rum...=)

4) Bazi kabuslar vardir ki asia sona er-
mezler. Tipki Freddy Krueger gibi, tam
dldugiinii sandigin anda yeniden hertlar-
lar. Heh, saka bir yana, Electronic Arts
bu isten artik para kazanamayincaya va
da birileri daha orijina! birgeyler icad
edene dek bitmez Sims.

5)102 tuslu bir klavye ve ortalama 3 tu-
su olan mouse gibi esnek bir ikiliyle
kontrol edilecek bi¢imde tasarlanmis bir
oyunu alip, bunu sadece 13 tusu bulunan
bir game pad i¢in uyarlamanin kolay ol-
dugunu kim séyledi ki sana?

Sana da bol eyunlu glinler, ama arada
bagka seyler de yap, nefes almak gibi fi-
lan. Tamam? =)

a%a DUKE NUKEM FOREVER?

Herkese Selam;

Size uiak sorularim olacak cevaplarsaniz
sevinirim.,

1} Team Fortress 2 hakkinda hic bir sey
yazihp ¢izilmiyor.Dergide de adi bile geg-
miyor. Cikacak oyunlarda eskiden 2002
ve sonrasi diye gegiyordu beklivorduk
¢imdi oradan da distl. Ne olur bana bi-
raz bilgi verir misiniz?

2) Half Life 2 hakkinda bir acikiama ya-
pildi da bizim mi haberimiz yok. Bu oyun
hakkinda da bilgi verirseniz cok iyi alur.
Ingsallah bu mailime cevap verirsiniz.Cok
meraktayim ¢unkd.(Bu mail"i dergide
yayinlarsaniz sevinirim.)

LEVENT KOCBEKER

Merhaba Levent,
Hemen cevaplarina gegeyim;

i} Team Fortress 2 ger¢ekten de orta-
dan kayboldu. Son iki senedir hakkinda
hichir resmi agiklama yapilmiyor, hatta
basina sizmis yeni bir oyun ici resim bile
yok. Aslinda bu durum gok sasirtict da
dedil, Counter-Strike, Day of Defeat ve
benzeri amator modiar éyle basarih ol-
dular ki, TF 2 yapimcilari bunlari asabil-
mek igin ayunu akla gelmeyecek bigim-
de gelistirmek ihtiyaci duydular. Ne var
ki Half Life'in grafik motoru taa Quake'e
dayanir ve su ana dek bununla yapilabi-
lecek hemen her sey yapildi gibi bir sey.
Yani bir noktada yapimcilar feci bigimde
tikandilar, ve eger ise sifirdan bagladilar
ya da tamamen projeden vaz gectilerse
hi¢ sasirmam. Ote yandan projenin rafa
kalktigi yolunda herhangt bir resmi agik-
lama gelmemesi de tabii ki insanin kafa-
sini karistirtyor. Bekleyip gérecediz. (bi-
raz sonra Team Fortress 2'nin bagina ne
gelmis olacagdint anlayacaksiniz, ikiniz de
- bix)

2) Half Life 2 bildidimiz kadanyla halen
yapim asamasinda, ne var ki oyun hak-
kinda disariya en ufak bir bilgi bile sizdi-
rilmiyor. Ne var ki su aralar oyunun res-
men basina a¢/klanmasi da bekleniyor.
Yani bizi izlemeye devam edin, eder eli-
mize iyi malzeme gecerse dnimdzdeki
sayida Half Life 2'ye detaylica yer vere-
biliriz. (yaaa, yaaa, haher bdyle atlatilir
iste MadDog efendi. Senin bile haberin
vok, sen Inbox’t yazdiktan 3 gin sonra
yazildi bile Half Life 2 ik bakigi (not: An-

ladimiz mi1 TF2'nin neden ortadan kaybol-

dugunu. Belki de o kadar kayip degildir,
kim bilir?)- bix)

Iste cevaplarini verdik, artik merakta
kalmazsin. Gene yaz.=)

MILITIA MAN

Merhaha sevgili Level calisanlari,

Ben Bodrum'dan Kiper, Ashinda Istanbul-
luyum ama walla bi kaza oldu buldum
burada kendimi. 14 yasimndayim ve LGS
denen o abuk sinava hazirlaniyorum, Bu
editim sistemi bence sagma bir sinav ile
insanin yelenekleri nasil belli olabilir ki7
Burada krglar en blyuk edlencemiz in-
ternet kafelerde yaphidirmiz Counler
magclart (militia da dstime yoktur ohdm
Hnom) yazin sizieri de bekliyoruz. Bura-
da Kopya oyunlara karsi durmaya calis-
sakla birsey basaramiyoruz cinkl highir
oyunun orijinall yok. Walla ben ne kadar
aradimsa da FIFA'nin bile orijinalini bula-
madim. Oyunlarn cynarken adamlarin
emeklerini yok ettigimi ddstnlyaorum.
Ayrica kopyalama hatalariile karsilas-

makian da biktim. Bana bir ¢dzum volu
gosterir misiniz? Gta 3 te oyun normal
zamanda bile sisliymis gibi gbziklyar.
Ayrica Berker ahi bana kaliteli bir FPS
dnerir misin (MoHAA, SoF 2 disinda)
Sevgilerimle

MiLiTiaLl Crazy
Merhaba Kiper,
Bodrum, ne guzel. Kislar bile fazla so-
Juk dedil, insan her zaman motora bine-
bilir, ayrica essek gibi dogal gaz fatura-
larini gdzlerinden yaslar bosanarak 6de-
mek zorunda da kalmaz. Tabii trafik, ha-
va kirlili§i filan gibi dertlerin yoklugunu
saymiyorum bile. Hmmm, aslinda fena
fikir dedil ama, neyse. Ne diyorduk?
Hah, evet, egitim sistemi! Aslinda benim
yasimda insanin o kurum ile pek alakasi
kalmiyor, yani en azindan ilk bakista dy-
le gbrintyor. Sonra durup distniince
hatiriyorsun ki memleketi idare eden
adamlar o kurumun meyveleri. iste o za-
man insanin tepesinde bir ampu! yanive-
riyor! Hani olur va ¢izgi filmlerde, o tir-
den iste. Kopya oyunlara gelince, yaptla-
cak pek bir sey yok. Hesapta yasal oyun
getirip oyun piyasasimin olusmasini

| Team Fortress 2
. gercektende
| ortadan kayboldu.

amaglayan firmaiar bile ¢akallik tasfar-
ken bu dlkede herhangi iyi bir seyin ol-
masini beklemek pek akillica sayiimaz.
Eh, o yUzden herkes hildigi gibi takiima-
ya devam edecek tabii. GTA 3'teki sis
olayina takma fazla, ¢ eski bir programcr
hilesidir. Ekran kartinin kapasitesi yet-
meyince derinlik hissini korumak icin si-
se bagvurulur, ucuz ama yine de gegerli
bir numara yani. Kaliteli FPS'ye gelince,
dyle cok deli bir oyun yok bu aralar.
Ama Postal 2 fena sayilmaz, bir FPS ola-
rak pek iyi olmasa bile komedi faktcri
hayli ylksek bir oyun. Bir de Vietcong
¢iktl, ben henlz oynamadim ama Burak
bayag sevmis gibi gdriinlyor. Neyse,
kal saglicakla. Bodrum'un tadini bizim
icin de ¢ikar biraz.=)
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Absolute Tetris
AbsoluteLabs

Kiasik Tetris'in yeniden
elden gegirilmis, farkh un-
surlar katilarak daha da
gelistiriimis bir hali, eski-
sine orania daha karma-
slk ama zevkli bir oyun.

Salammbo

venture Company
Milattan énce 3incl yiiz-
yllda Kartaca Uzerine se-
fere giden bir Romal'nin
hikayesinin anlatildigs,
klasik tarzda bir adven-
ture oyunu, bu demo ilk
bolimi iceriyor.

Space Station

Manager

Mistaril

Dinya yoringesinde bir
uzay istasyonu kurma
hayaliniz varsa, bu oyun-
la bunu gergeklestirebi-
lirsiniz. Zamanla istasyo-
nu gelistiriyor, dev bir
uzay sehri haline getire-
hiliyorsunuz.

TOCA Race
Driver

Codemasters

TOCA serisinin bu yeni
oyunu hayli iddiall, bu
demoda ise Norisring
pisti ve Mercedes CLK
arabayi bulmak mimkiin

Istila
0zan Gumus
Level CD'sinde Tirkge
isimli bir deme gérmeye
alisik dedilsiniz, ama
Ozan Gumis'in 2 yillik
emedinin karsihds olan
Istila, simdiye kadar gér-
digumiz en "tamamlan-
mig" TUrk oyunu demo-
su. Civilization benzeri
yapisi ve tamamen Trk-
ce igerigiyle grafigin ote-
sini gérmeye hazir her
oyuncuyu memnun ede-
bilecek kalitede,

o

Reiner Kriniza's
Samurai

Reiner Knizia

Badimsiz Oyun Gelistiri-
cileri Festivali'nde (IDF)
&dil alan u¢ oyundan biri
olan Samurai, égrenmesi
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) E S Robinsen Technologies
3 le el .
~E 17 yasindaki, parasiz bir
¥ o2 Amerikall gencin bog za-
| 44 manlarinda ¢im bigme igi-
ne atilarak kogeyi donme
e —.—  cabalari ilginizi ceker mi
| ek A e bilemem. Ama yapimctlar
'YUN DEMOLAR ! U
4= < i - bunun hog bir fikir oldu-
Absolute Tetris gunu diisiintyor olmali.
Salammbo

Space Station Manager
Teenage Lawn Mower
TOCA Race Driver

istila - oyuniar

Reiner Kriniza's Samurai

Starscape Demalar kismindan. Level C0'sindeki ovun demalarins kurabifi, Kalduabilir veya
" | baglatabilirsiniz. Soldak listeden bir demo veya film segtiginizde, ortadaki res-

" min zetise tiklayip o oyunun resimlertnin biyiik hallering bakabilirsiniz. Resmin

PROC MLAR | hemen altinda oyunun ne zaman piyasaya ¢lkacaim ve onun da altinda demo-

nun makul bir hizda caligmasi igin bilgisayar:izin sahip olmasi gereken mini-
mum konfiglrasyonu gorebiirsiniz Aynica, demelann diizgln caismas: igin
C0'mizin DRIVERS batmunden Direct ¥ programumin en son siiriiminiin ve bilgi-
sayarnizin ekran karti, ses karts gebi parcalarinin en son siirctterinin kurul ol
dugundan emin alun

Demolar biiliimiinde 2aman zaman yeni gikmig veya ikacak ofan oyuniann lan-
tum videalarns da bulabilirsiniz. Bu videolan gahstirmak igin hangi video prog-
ramimim gerektigi alttaki agiklamada belirtilecektir. Bu programi Shareware b-
[iimlinden kurmadan, videoyu grmeniz miimidin defjildir

Hotshols batimiinde, yeni duyurulmug ve gikmasing uzun zaman glan oyunlarin
ilk resimlerini garebilirsiniz Soldaki oyun isimlerinden birisini seglikten sonra or-
tadaki resmin iizerine tiklayarak resimlerin biyiik hallerini gorebilirsiniz, Mouse'u
ekranin saijina veya soluna fiklayarak bir sonraki ve bir Gnceki resimiere bakabi-
lirsiniz

Updates biliimiinde isz bazt oyunlarin hatalari: gideren yama dasyalanini bulabi-
Jirsiniz. Dikkat etmeniz gereken bir nokta, Tiirkiye ye gelen oyunlarin gogu Crack i
obdugundan, bu yama dosyalar Crack'h oyunlarda gahsmayacaktir. Eqer sizde oyu-
nun Crack'li versiyomu varsa yama dosyasin kurmaya calismaym.

videolar

1 CO'mizdeli videolarin bircodu az yer kaplamas: igin DivX sikigtirma programi
ile stkistinldijindan, bu videolar: seyredebilmeniz icin bilgisayaninizda Divk en-
coder'win kuruly olmasi gerekivor, DivX encoder' CO'mizdeki Shareware bald-
manden kurabilirsiniz.

2- B3z videolar ise OuickTime formatindadir. By videolan i2lemek igin ise Ouick-
Time Playerin bilgisayarinizda kurala olmasi gerekmektedic. Bu program
' waw apple.com adresinden indirebilirsiniz

11 . = e e = = =i = 3 Ban videolar ise. ok Gzel codec’ler gerektirmeldedir. Bu videolar seyrede-
bitmek igin Gnce Internet'e baglanmah, daha sonra videoyu ¢aligtirmalisiniz
Béylece gereken codec atomatik olarzk bilgisayariniza indirilik Media Playera

enteqre edilecekti ]
126 O = S

DivXRepair v1.0.1

GetRight 5.0

ICQ Lite build 1150

ICQ Pro 2003a build 3800
mp3DirectCut

Nerc BurningROM 5.5.10.15a
RightMark Audio Analyzer 5.0

adresine ganderebilirsiniz.

NOT: LEVEL CD ile ilgili her tirli sorununuzu levetcd@level.com.tr
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Aferim ¢ocuklar olmamug, oturun 2. Gelelim dersimize...
' Bu ay haralarimizin en gdzde canlilari clan atlardan bahse-
‘ decediz. Kursumuz siiresince at gibi kogmay, hayata at gibi
bakmay! ddrenecediz. Bu kurs bittiginde hepimiz Veliefen-
di've diplomal birer at olmanin gururuyia gidecegdiz. Hazir-
sak yazmaya baslayalim.
(Izerine binince spor olan hayvanlara at denir.
Atlar Gzerlerindeki killardan kelli cok terlerler. Kogunca
ylzlerine vuran rlizgar onlara serinledikleri hissini
~ verdiginden dolayidir ki kosmayi cok severler.
Bu hayvanlara kogarak yetismenin imkansiz
oldugunu kavrayan insanoglu uzun
yillar énce Uzerlerine binmeyi
icat etmistir. Atlar son hizia ko-
sarken lzerlerinde keyif catan
kigilere tembel denir.
! insanlar, atlara binince Gzerleri
kirlenmesin dive "eyer" adi verilen kati bir
madde kullanirfar, Atin sirtina yapigtirilan
bu madde kisiyi kene, bit ve bunun gibi hage-
rattan korur.
Atlar cok sessiz hayvaniardir. Bir o kadar

icin aferin dedim.

- Haaa! Sagolun. Peki nedir
Erdem Bey siz sayleyin. Dod-
ru séyleyin kizmiycam.

- Hehehe, merak ettiniz dedgit

- Cenk bey bakin size ne al-
dim!

- Aaaaal En sevdidim sey!.. Bu
ne Erdem Bey?

- Anlayamadiniz mi? Aaaa hig

yakistiramadim size Cenk mi?

Bey. - Degil.

- Ama ben begendim aliyorum - Size bu teleskobu aldim
Erdem Bey, hemi de uzun Cenk Bey.

boylu gésterai beni, - Oyle mi? Teleskob ha?
- Sagmalamayin Cenk Bey. - Hi hi!

- Asil sagmalayan sizsiniz ne- - Peki niye?

dir o size aldim diye gereksiz - Hep istemez miydiniz?
bir sevingle mildandigimz sey? - Yooooo!

- Cidden bunun ne oldugunu - Ister miydiniz?
bilmiyor musunuz Cenk Bey? - Hi hil

- iste o ylUzden aldim.

- Yani hep ister miymisim?

- Sgyleminizden dyle anlasildl.
- Sagolun ¢ok tegekkir ede-

- Iginde flut unututmus fil hor-
tumu diyecedim ama kizacak-
siniz, sagmaladigimi felan sby-
leyeceksiniz diye demiyorum.

- Aferin Cenk bey. rim.
- Yani bildim mi? - Aman canim ne demek lafi
- Hayr beni kizdirmadiginiz mi olur.

i miiebbet
muhabbet

Horse Racina Manaaer oynayacak olanlar icin At Bilgisi"

Ortmen- Cenk Bey Tebesir- Erdem Bey
cenknenerdem@level.com.tr

da sakacidirlar. Sessizce kogup kosup, arkamizdan kisneyip
nizi korkutmasinlar diye ayaklarina metal nallar takilir. Onla-
ra o Gnlt “digidik” sesini veren bu nallardir.

Cekirdek bir yarig ati ailesi beygir, kisrak ve taydan olu-
sur. Anne kisrak bir batinda 600 civan yumurta birakir. Bu
yumurtalarin sadece sarilari ileride basarili birer at olabile-
ceklerdir.

Bazi beygirler yarigmadiklar zamanlarda damiz olarak
calisarak ailelerine ek gegim kaynag saglarlar. Damizlik zor
ve yorucu bir is aldugundan kelli beygir saghigina dikkat et-
meli, her sabah peynir, yumurta ve bal yemelidir.

Atlar vahsi dogada vahsi halde bulunurlar. Yetigkin bir at,
bir timsahi 10 dakikada yiyebilir ama gelin gorin ki otobur-
dur.

Gelelim bu sirin hayvaniarin zayif noktalarina. Kulagina
tflenmesi bir ati ¢lldirtmaya yeter. insan agisindan ¢ok zevk-
li olan bu hareketi ata farkettirmeden yapmak igin “at goz-
(g0 icat edilmistir. Boylece mendebur hayvan kulagina uf-
lerken bizi gérmez.

iste hoyle benim akill dgrencilerim. Artik atlar hakkinda
neredeyse hergeyi biliyorsunuz. Hig ferkettirmeden aralarina
karisabilirsiniz. Geri kalanlari da zahti onlar size anlatir.

- Peki ne yapacagim bununla  bana.
ben sim di? Dikkat ederseniz - Yine paradoksa battimz Er-
soru eki olan “di" kullandigim-  dem Bey.

- Merak etmeyin Cenk Bey.

dan kelli ayrn yazdim.

- Anlamigtim... Bu teleskobu
kullanarak pek ¢ok sey yapa-
hilirsiniz Cenk Bey.

- Hmm! O halde faydal bir ci-
haz yani hi?

- Biraz 8yledir. 4 ]
- Birden fazla ige yaramasi be- )\

ni gercekten sevindirdi.

- Size bir tek ise yarayan bir-
sey alir miyim hig Cenk Bey?
- Zaten bir tek ige yarasaydi
kafanizda kirardim onu Erdem
Bey.

- Ama o zaman kendi asli ig-
levi disinda “kafamda kiril-
mak" seklinde bir ise daha
yaramis olurdu. Bu da bosuna
kafamda kirdiginiz anlamina
gelirdi. Yani yazik olurdu
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SIP CITY DORT

- Erdem Bey!

- Saninm beni andiniz Cenk Bey!
- Neden, kulaklariniz mi ¢inlad|?

- Hayir, direk adimi séylediniz.

- Bazen sagir olmamaniz beni
Gzlyor Erdem Bey.

- Bana mi dediniz?

- Gildirtmaym insan.

- Sagolun. Neden Erdem Bey diye
bana seslenmistiniz. az evvel?

- Adimiz Erdem degil mi?

- Evet.

- 5iz Erdem Bey degil misiniz?

- Evet.

- E, 0 zaman size Erdem Bey diye
seslenmeme neden sasirdiniz?

- Sagirmadim ki?

- Haal Tamam o zaman. Neyse
gelin de size bir oyun géstereyim
de falan da figmekan da.

- Aaaa, ne oynuyoruz Cenk Bey?
- Hemen gereksiz seving gosteri-
lerinde bulunmayin,

- Yani hdzinli bir oyun mu
oynayacagiz?

- Oyun hiiziinlG clmasa da
oynarken icimizi kasmasi hiiziin-
lenmemize sebebiyet vereplip.
Hele de bagka bir oyunumuz
yoksa.

- Hmm. O zaman bana dgret-
meyin bu oyunu zira dayana-
mayip géz yaslarina bogulabilir-
im.

- Sagmalamayin Erdem Bey. Gelin
oturun s6yle yamacima.

- Adi ne bu oyunun Cenk bey?

- Sip City Dort.

- llging. Kag kisiyle oynaniyor?

- Dort.

- Adindan da anfagiidigj gibi mi?
- Haytr.

- Yemek mecburi mi?

- Dedgil.

- Peki amaci ne bu oyunun Cenk
Bey?

- Bu oyunda kendi belediyenizi
kuruyorsunuz Erdem Bey.

- Buylk $ey Belediyesi mi?

- Gibi.

- Bir belediye nasil kurulur ki
Cenk Bey?

- Tabi ki istimlakla Erdem Bey.

- Nasll yani?

- Simdi 6nce insanlara gelip ev
yapabilecekleri alanlar tahsis
ediyorsunuz, sonra onlar ev
yaptik¢a siz de gidip o evleri
yiKIyorsunuz.

- Aaa. Cok zevkii.

- Bakin mesela ben simdi su
zavallinin evini bagina yikacadim.
Hoop, iste olduuu.

- Aaa yer sarsildi Cenk bey. Cok
iyi oynuyorsunuz bu oyunu.

- Sagolun.

- Peki kimse gelip ev yapmazsa?
- 0 zaman ev yaplmasini
istediginiz yerlerin etrafina {¢-
bes okul, hastane, itfaiye felan
yapin dayanamaz gelirler Erdem
Bey.

- Ehehehel Aptiter.

- Bakin gérdniiz m{i nasi da
dikiyorlar birer birer binatari?

- Hakkaten de dyle Cenk Bey.
Bunu ben yikabilir miyim?

- Oimaz Erdem Bey.
Beceremezsiniz,

- Litfen Cenk Bey. Basarabilirim.
Yeter ki bir kez olsun elime béyle
bir firsat verilsin.

- Peki hadi alin bakalim mouse'u.
Y{zlimi kara saplamayin Erdem
Bey.

- TesekkUr ederim, merak
etmeyin Cenk Bey. Hoop.
Aaaaaaaa! inanmiyorum,
Iskaladim. Yoooooo! Hayunr.

- Kalkin oradan ve gekilin suradan
Erdem Bey. inanmak istemiyorum
size. Ben o kadar insanlara
imkanlar yaratip binbir zorla ev
yaptirayim onlara, siz gelin sivis
bi¢iminde 1skalayarak bir istimlaki
yapamayin.

- Uagauadaai

- Zirlamayin karsimda.

- Boz.

- Kis.

DONANIM: ANAKART KARSILASTIRMAS!:

- Erdem Bey.

- Erdem Beey.

- Ben sizinle kisum.

- Aaaal Saka yaptim ben
size.

- Peki o zaman, affettim
SIZI.

- Saolun.

- Ric.

- Bugiin hangi anakartin
daha iyi olduduna dair bir
kargillagtirma yapmaya ne
dersiniz?

- Test kibin mi yani?

- Bittabi bilakis ve baglac
clan ki.

- Gok sevinirim Cenk Bey.
Hangi anakartlarn
karsilagtiracagiz?

- Su yerdekiler nasil?

- Mavi olanla yanindaki
kirmizi olan mi?

- Hayir canim $u yesil
olanta, Uzerine cay
bardagdiniz koydunuz sari.
- Tamam olur hadi
kargilagtiralim.

- Veya ben vazgegtim
Erdem Bey yal!

- Aslinda benim de heves-
im kagt simdi. Hig
kargilastirasim yok inanir
misinz?

- Sizi ¢ok iyi anliyorum,

- En iyisi mi gelin yan gelip
yatahm, tv felan izleyelim
ne dersiniz?

- Allah derim.

- Yihhu!

OYUNLARDAN KARAKTER TAHLIL!

Championship Manager 4

Sadece futbol beni kesmez. Ben isin felsefesindey-
im, gelecedin Hagmet Babaoglu'suyum. Takimi
sifirdan alir zirveye koyarim. Ben dogustan liderim.

TOCA Race Driver

Oyunda hikaye yoksa ben de yokum. Oynanimsal
ayrintilarr hikayeye vermis olsunlar sorun degil.
Arabay déndlrene kadar camim ciksa da ben
oynarim. Onemli olan hikaye, ben ashinda yazar ola-

caktim.
Enclave

3u darbe abuk subuk mizikier calan dolmuscuya;
Su, bi kaset alirken bile bana elli saat para hesabi
yaptiranlara; Bu da, kendini bisey sanan zibidilere.
Ben warrior dogmusum niye kaybediyorum

anlamiyorum.
Vietcong

Taktik bende, gli¢ bende, silah bende. Ben adami

yerim.

Tenchu 3: Ninja and the Stealth

Sessiz gorindugiime bakmaym ben deliyim. Hep
ezil hep ezil nereye kadar yahu. Artik yok dyle!
Bogazinin ne zaman kesildigini anlamazsin bile

ayadini denkal, iblis seni.
Zone of the Enders 2

Devam oyunlarini severim garantili olurlar. Bazilar
nedense onlarin ilkinin tekrarr olmaktan Gteye
gidemediklerini s&yllyor. Olsun ne zarari var ki...
Mutluluk tekrarda ve rutinde yatar.

Mark of the Kri

Ay ¢ok siriin. Karikatlr gibileeer. Ay o ne, ay ay kan

da fiskirlyomuuus.
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TORKIYE'NIN Bl NUMARALI OY LN DERGISI

LEVEL

Yayin Koordinatdrii Gokhun Sungurtekin.
sgokhun@chip.com.tr
Genel Yayin Yénetmeni Siran ikkal,
sakkal@ievet.com.tr
{sorumiu}
Yau Isleri Mudiirii Tugbek Olek,
tugbek@level com.te

Yam Igleri Burak Akmenel,
burak®|evel.com.tr
Firat Akyildiz,
firat @level.com.tr
M. Berker Glngor,
gberker@level.com tr

LEVEL Web Sitesi Selcuk Islamaglu,
sislamogiu @level.com tr
Serbest Yazarlar Ali Aksdz

aliaksoz @level com tr
Ali Gungdr
gali@levelcom.tr
Batu Hergunsel,
tatuher@level.corn tr

Can Kori,
can@level com.tr

owski Kardeslerin Weswle ic Ige\gecen oyun, 13 Mayis'ta ¢ikiyor. Final Cenk&Erdem,
t “’ t"ll nlll’l! "E Mal‘rb.' nﬁ[ﬂad!d arasmdalu boﬁluqu [fﬂldl.lratak olan Enter cenknenerdem@ievel.comtr

Emin Bans,
emin@tevel comtr

- Eser Glven,
. = eser@level.carmtr

Gkt Mackagtas
Gkt Mufoeyler,

pokern@fevel.com.te

Gakhan Habibogly,
gokhab@!evel cam.tr
Gilven Catak,
guven@level.comtr

GRAND THEFT AUTO VICE CITY
GTA3'e yeniden hayat katacak olan bu
madifikasyondan sonra, ortaligi yikacak
olan yeni GTA geliyor! Bu kez 80'lerin
Miami'sine benzeyen bir sehirde, gok da-
ha serbestlik, cok daha fazla edlence sizi
bekliyor.

Jesuskane,
jesuskane@level.com.tr

Onur Bayrarm,
onur@level.com.tr

Serpil Ulutiirk,
serpil@level.com.tr

Tuna Sentuna
tsentuna@ievel com tr

RISE OF NATIONS

Age of Empires'in yaraticisindan, gergek
zamanli bir Civilization mi? Ustelk stra-
teji oyunlarinda daha once gardimemis
dzelliklerle. Microsoft'un son zamanlar-
da oyun konusundaki basarisini gézard
etmek mimkin dedil. Bu kez de qigir
acacak bir strateji oyunu geliyar gibi.

Katkida Bulunanlar Hasan Colakoglu
haswan@avaturk.com

Grafik Tasanm Didem incesagir,
didem@level com.tr

Ganel Mildiir Hermann W, Paul
Genel Mudiir Yarcdimesi Beste Ozerdem
Finans Midir Aylin Aldemir
Halkla lliskilermMiidiiri Ozlem Cenker
Pazarlama Serumlusu Ayten Car
Abone Satis Midiir Asu Bozyayla
Abone Servisi Ayten Akgiire, Ebru Cinek
Dagitim Mudlirli Cem Cenker
Dagitim Asistam Mehmet il
Uretim Koordinatérii Turgay Tekatan
VOGEL Medya Yayimolik Gékhun Sungurtekin
AS. Adina Sahibi

BLITZKRIEG

CDV'den gelen Blitzkrieg, Sudden Stri-
ke'tan hosglananlar memnun edecek gibi
gdrinlyar. Tabii son kararimizi oyunu
gelecek ay inceledikten sonra verecegiz.

VOGEL MEDYA YAYIMCILIK REKLAM GRUBU

# Satis Miidirid Glbcan Bayraktar,
gulcanb@vopek.com tr

PRIMAL

“Her kadinin iginde bir seytan gizlidir”.
Ruhu bedeninden ayrilan kahramanimizi,
PS2'de 2003'te yasayacadimiz en tuhaf,
en ¢ekici maceralardan birisi bekliyor.

REAL GTA 3

Gercek Grand Theft Auto 3 tecrUbesini
gelecek ay yasamaya baslayacaksinz!
LEVEL 2002 Yihin Oyunu &dilind alan

Pazarlama Mudiird Guler Ckumus,
oguler@vegel.com.tr

Reklam Midiirli Yeliz Koyun,
kyeliz@vogel com.tr

Rekiam Trafikeri Aynur Kina,
aynur@vogel.com tr

Rank Ayrimi- Film ve Baska ASIR Matbaaclik Ltd. $ti.
Tel:(212) 283 84 38

Dafiifim BIRYAY AS

VOGEL Medya Yayimalic A5
Mevliit Pehlivan Cad. Vefa
Baymi Sok,  Gayrettepe ls
Merkezi B Blok 34349

3 . ) ‘v - - Gayrettepe/istanbul
GTA 30 ¢ok daha gergekgi hale getirmek i SR, Telefon: (212} 217 93 71,
igin yapilan en iyl modifikas ; > e SR
von olan Real > - N i -
’ - Al aks: 2
GTA 3 ile, Grand Theft Auto 3'ten aldig- 2 by i <
niz zevk bir kat daha artacak. Bu mathis "'3‘! ] ' http://abone vogel comir

modifikasyon, Haziran LEVEL CD'sinde. " Yazi fsleri Faks: (212) 238 73 26
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