


Srcak.". $$fruk..," Slcak
is tanbul 'un kendini  5agrrdrf l  r  bu bahar/kr5/yaz
karmasr gi in lerde yeniden siz ler le bir l ik te olmak
ne mut lu.  Yazryr okuduEunuz srrada nast l  o lur  b i -
lemiyorum ama, bu yazryt  yazdrqrm srrada hava
'15 dakikalrk per iyodlar la aqryor,  kapryor,  esiyor,
duruyor,  yaqryor,  kuruyordu. 10 gi in 6nce dergi-
ye gel i rken kar yaodrqrnr gordr i6r lmde bakr$laf lml
g6!e kaldrrrp "Nisan ayrndayrz. . . "  demi$im, el im-
de olmadan... Sonradan 6irendim ki aynr anda,
of isteki  herkes benzer bir  r i t i re l  iqer is indeymi$.
"4 mevsimi bir  arada yaSayan" 0lkede olacaorm
soylendi{ inde, bunu kastet t ik ler in i  sanmryorum.
KrStan kopup yaza geqemeyen meteoroloj iye
inat, Level ekibi olarak bjz yaza geeis yaptrk. Der-
ginin bi tmesi  gereken gr in,  a ldrk basrmrzr,  g i t t ik

9iSl i  Demokrasi  Parkr 'na.  qaylanmrzr yudumlar-
ken bir  yandan da "yazlrk" muhabbet lere daldrk.
insanrn biraz da ya5amayr bi lmesi  gerekiyor,  hep
iS hep okul ,  nereye kadar?

E3 oncesi  bombalnrn pat ladr0r ay olan Mayrs,
ctzel l ik le haber b6lUmdnd hazrr larken 6yle bir
zor ladr k i  b iz i . . .  i lk  Bakr$ sayfalannr her bi t i rd i0 i -
mizi  sandr0rmrzda, bir  baska "olmazsa olmaz"
oyun aerklandr.  Oyle k i ,  mut laka kapaEa girmesi
gereken bir  oyunu "sr l rpr iz"  o larak iqer iye yaz-
mak zorunda kaldrk. Dikkat edin kticiik dilinizi yu-
tabi l i rs in iz.

ffiffiffiffi,ffiwffiwmm

Playstat ion 2 incelemeler inde inant lmaz bir  kal i te

artrsr  var bu ay.  Krsa incelemeler i  saymazsak, en
di isUk Level  Notu y i . jz  t jzer inden 85. Pc'de ince-
lenen ovunlafln yaflst ise Level Hit ridtilLi altrken,
bu sayrdan 2 tane Level  Klasik ddf i l i i  a lan oyun

erKtr .  Uzun zamandan ber i  i lk  kez bu kadar Cok
kal i te l i  oyun ardr ardrna gel iyor,  ama Haziran ayr-
nrn eok daha bereket l i  geeeceqini  $ imdiden sdy-
levebi l i r im.
Bu arada, s ize minik bir  haber.  E-oyun 2003 i le
i lg i l i  b i r  on hazrr l rk toplantrsr  yapr ldr  geCt iq imiz

ay. Fuan d0zenleyen Semor yetk i l i ler i  b iz imle
bir l ik te Ti l rk ive'de ovunculuk adrna 6nemli  o lan
herkesi  davet et t i .  Tabi i  or i j inal  oyun di t r ibr i t i j r le-
r in i  de.  Birkaq daErtrcr  f i rma toplantrya gelemeye-
cekler in i  ve haklr  sebepler in i  bel i r tme nezaket in i
gdsterdi .  Ger iye kalanlardan toplantrya katr lan
f i rma sayrsr ise, . .  Srfrr  id i .  Hal iy le,  oyunla bir inci
elden i lg i l i  o lmasr gerekenler in bu i lg is iz l iq in i
gorUnce, bir  sonraki  E'oyun fuaf l  bel i rs iz bir  tar i -
he ertelendi .
Srca{a agerdi{imiz Su grinlerde, son zamanlarda
duyduoum ve Eok hofuma giden bir  sozle bi t i rey-
im ister im.. .
DUnyanrn en ly i  rapeis i  b i r  beyaz, dt inyanrn en iy i
gol f  oyuncusu bir  zenci  ise ve Almanlar savala
xarSrysa;
DLi nyanrn eiv is i  erkmrs demekt i r . . .

'lucgrlor4FYr.j

Kendlme dlyalog...
- Gel buraya, kaema dedim!
-  YiDe ne var?
.  Ti lm zamdnlann en iy i

dokr imanter i  Benim Cici  Si lahrm' l
(Bo'4l ing for  Columbine)

seyret t in mi bakayrm?
- 3 hafta i ince seyret t ik  ya,

bunEk her i f l
-  Dooru ya.. .  Ama seyretmeyen

vardrr  mut laka.. .  Hey senl  Gel
buraya, kaema dediml



World Oyber Games'e Dogru
Drinyanrn en briyrik oyun turnuvastna stkl hazrlantyoruz

Geeen sene EylLi l  ayrnda duzenlenen
World Cyber Games Tlirkiye Elemeleri
ile bijyuk sponsorlar ve saglam bir bdtqe
ile iilkemizde de buyuk ve basafllt turnu-
valar yaprlabilece0ini gdrmiistiik. Bu

eapta d[jzenlenen ilk organizasyon oldu-
qu ie in elbette bir  eok aksakl tk da ol-
mugtu.  Bu sene hem organizatdr hem
de oyuncular daha deneyiml i  o lduqu
iein, daha zevkli ve ba$afllr bir WCG bek-
livor bizi.

Ama Ulkemizde profesyonel oyuncu-
luqun yeni  yeni  gel ismeye ba$ladtqr bu
donemde daha iyisini hedefleyerek dtin-
ya qaprndaki rakiplerimizi kolayca yaka-

layamayacaErmrz agrk.  Eqer farkt  s i i rat le
kapayrp bagarrlara imza atmak istiyor-
sak en iyisini hedef lemeliyiz. Bu yuzden

WcG 6ncesi bir turnuva dtizenlenerek
hem oyunculann hem de organizasyo-
nun kendini test edio biraz daha dene-
yim kazanmasr sadlandr. 12-13 Nisan
gunler i  is tanbul  Swiss Otel 'de f inal ler i
d0zenlenen WCG Counter-Strike Hazrrhk
Turnuvasr'nrn bu amaca ula$ttqtnt sdyle-
yebiliriz.

Tiirkiye'nin Her Yerinde Turnuva
Bu sene WCG TUrkiye Elemeler i  Siber l ig
tarafrndan dtlzenleniyor. l6 ilden 18 in-
ternet kafenin Uyesi oldu!u Siberlig Bir-
lioi tdmamen turnuva ve ligler diizenle'
mek isin kurulmus bir organizasyon. OF
dukEa yeni olan bu olusum igin WCG Co-
unter-Strike Hazrrlrk Turnuvasr ciddi bir
srnavdr. Siberlig'e Uye 15 ilden 12'sinin fF
nal ist  yol ladrqr organizasyon bu 62el l i '
qiyle de bugi.ine dek diizenlenmis turnu-
valar iqinde en genis ulusal Katrlrma sa-
hip olanrydr.  Mart  ayr iEinde ger€eklesen
on elemelerden sonra finallere lstan-
bul'dan 5, Ankara'dan 4, lzmir'den 2 ve
Adana, Antalya, Balrkesir, Bursa, EskiSe-
hir, Gaziantep, Kayseri, Krbns ve Sam-
sun'dan birer takrm katrldr. Hangi ilden
kaq takrm katr lacaqr o i lde dn elemeye
katr lan takrm sayrstna gdre bel i r lendi .

Her i lden r in elemeye katr lan 8 takrm
iein bir  f inal ist  kabul  edi ld i .

Bu turnuvada da aynl WcG 2002'de
olduEu gibi  o ldukqa iy i  b i r  sponsor des-
te{ i  vardr.  Ana sponsor lugu yine Sam-
sung yaptr. Diqer bir sponsor Intel'di ve
turnuvada kul lanr lan t i im bi lg isayar lar
Pent ium4 3.05GHz is lemciye sahipt i .
Bilgisayarlafln ekran kartlafl MSI'dr ve
diqer hemen hemen t t jm bi le$enler y ine

Samsung ilriinleriydi. Network alt yapsr-

nr 3COM, elektrik alt yaptstnt ise APC ha-

zrr lamrgtr .  Sistemler in t t imrnde kul lant-
lan is let im sistemi ise Microsoft  Win'
dows XP idi. lT sektor0nUn kendi dalrnda
bir  numara olan bu al t t  f i rmast i le gal t -

$rp,  onlann i i rUnler in i  kul lantnca elbette
isler bek{enenden Sok daha kolay ve so-
runsuz gi t t i .  F inal lerde kul lanr lan 50 PC,
bir iki mouse sUriic0sii sorununu say-
mazsanrz hemen hig sorun gtkarmadt.

Finaller
Turnuva frnalinin organizasyonunda el'
bette onceki organizasyonlarda kendini

l\4aglannr bekleyen oyuncular devam eden
kar$la$malan izliyor

ilk ijQ€ giren hkrmlar toplu halde. S0ltaratta DOTH
ortada trk.ank ve solda RhR.

kanrtlaml$ olan Level vardr. Turnuvantn
hem medya hem de organizasyon konu'
sunda sponsorluqunu yapan Level mae-
larrn y6netiminden sorumluydu.

Sonug olarak 12 Nisan sabaht TUrki-
ye'nin ddrt  b i r  yanrndan gelen 100 oyun-
cu ve onlarr zaotetmekle viiktimlti 14 ha'
kem hazrrdrk. Turnuva direktdrlii{ ti n ti
ben i ]stenirken turnuvanrn ba$ hakemi
Zol tan nick ' i  i le tantnan Harun'du, Cuma
ak$amr Sehir  drsrndan gelen oyunculann
konakladrqr Kervansaray otelinde oyun-
culann dnDnde yaprlan kura gekimlerine
gi i re f inal ist  20 takrm 5 takrmhk 4 gruba

ayfl|mrStr.
Turnuva finalleri Cumartesi g0nii

grup maclan i le ba$ladr.  Daha i lk  grup

maqlarrndan istanbul ,  Ankara ve lzmir
ekipleri gtiglerini gdsteriyordu. Her gru-

bun i lk  ik is i  d i rekt  kazananlar qrubuna
yUkselirken tigUncLiler kaybedenler gru'

buna yiikseleceui iein ilk ikiye girme mU-
cadelesi  Cok eet in gegiyordu.

Birinci grupta Ankara'dan RhR (Eski

adlyla GO3P) t0m maelannr kazanarak
birinci olurken Rt 3 galibiyet bir malubi-
yetle ikinci oluyordu. Bu gruptan grkan
son takrm Antalva temsilcisi mt'vdi. Bu
gruptaki Adana ekibi tg ve Balrkesir ekibi
LoRD, gruptan grkamayarak eleniyordu.

Ikinci grupta lstanbul'dan Squad.tr
(eski adryla FT) hie yenilgisiz birinci, lz-
mir'den Req ikinci, Ankara'dan massacre
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ise iieilncil oluyordu. Kayseri ekibi OoO
ve Eskisehir ekibi lal ise eleniyordu.

En Cekismeli grup olan tigrinci.i grup-
ta bir inci l ik  ik i  ouan farkla lzmir l i ler  de
crew klanrndaydr,  Ankaradan VNC ik in '
ci, lstanbul'dan WoL bir puan farkla
UeUncu oluyordu. Grubun Ktbf ls ekibi
4im ve Samsun ekibi  cats gruptan gtka-

mryordu.
Son grupta bir inci l i6 i  geqen sene

WCc'i kazanan trk.ank (eski adryla ven-
detta) hiC yeni lg is iz alrrken, lstan-
bul 'dan DgTh ik inci  ve y ine istanbul 'dan
dd ileuncLi oluyordu. Bursa'dan noex ve
Gaziantep' ten 7z ise eleniyordu.

Qifte Eleme
Turnuvanrn ikinci gilniinde Cifte eleme
sistemi uygulanan f inal ler  oynandt.  Ka-
zananlar grubunda 8,  kaybedenler 9ru-
bunda 4 takrm bulunan f inal lerde i lk
turlar sonunda DgTh, VNC, crew ve Rt

kaybedenler grubuna diigOyor, Rt bir
mae daha kaybedip elenirken kaybe-
denler grubundan f inal lere giren uC
ekip massacre, mt ve dd ile birlikte
elenmis oluyordu.

ik inci  turda bir  Ankara ekibi  o lan
RhR'ye yeni l ip kaybedenler grubuna

dt igen DgTh bunun acrsrnt  a lmak ister-
cesine diqer bir  Ankara ekibi  o lan
VNC'yi  e leyerek bir  L ist  tura gtk lyordu.

Bu arada finallere kaybedenler grubun-

dan gir ip ayakta kalmayr bagaran tek
takrm olan WoL, grup maqlarrnda yeni l -

d i { i  crew' i  yenerek yoluna devam edi-
vor0u.

Kazananlar grubunda RhR diuer bir
istanbul ekibi Squad.tr'r, trk.ank ise
Req'i kaybedenler grubuna yolluyordu.

Kaybedenler grubuna dtr$en Squad.tr,
DgTh tarafrndan elenirken Req ise
WoL'e yenilerek aynr hrzla turnuvadan
eleniyordu. OldukCa geki$meli geeen ve
tlE kez uzatmaya giden toplam 40 ro-
und oynanan WoL -  Req magr turnuva-
nrn en heyecanh magr olarak hafrzalar-
da kaldr. Boylece turnuvantn ilk dort ta'
krmr WoL, DqTh, RhR ve trk.ank bel i r -
lenmis oluyordu.

Kaybedenler grubunda Ankara ta-
krmlannrn basrna bela olan DgTh i le lz-
mir takrmlaflnr eleyen WoL kargrlagryor

ve aynr zamanda en iy i  is tanbul  ekibi

olma m0cadelesi  anlamlna gelen mael

DgTh kazanryordu. Bu srrada kazanan-
lar  grubunun f inal inde oynayan ik i  An-
kara ekibinden trk.ank magr kazanarak
turnuvanrn i lk  f inal ist i  o luyordu.

Arttk heyecan doruktaydr ve turnu-
vanrn sonuclanmasrna sadece ik i  mag
kalmr5tr .  lk inci  f inal ist i  yani  t rk.ank' ln
rakibini  bel i r leyecek maqta DgTh ve

RhR kryasrya bir  mt icadeleye gir iyor

magr J3-10 DgTh kazanarak bir Ankara

takrmrnr daha elemi$ oluyordu.
Artrk sadece f inal  vardt .  O ana dek

t jc Ankara takrmrnr eleyen DgTh ger iye

kalan son Ankara ekibini  venebi lecek
miydi? Yoksa trk.ank hie yeni lg is iz tur-

nuva $ampiyonu mu olacaktt .  Her ik i

taklmrn segt i0 i  b i rer  har i tada oy-
nanacak olan maqta i lk  6nce trk.ank' ln
seetiqi de_inferno oynanacak eEer
DgTh bu haritada kazantrsa onlarln
seeti0i de_dust2 oynanacaktr. Yani

DgTh ik i  har i tada birden kazanmalrydr.
t rk.ank'rn ise WCG f inal ler inde de see-
tiqi de_inferno'da kazanmasr yeterliydi.

ilk yarrda DgTh'a karsr bariz bir ilstun-
lUk sa6layan trk.ank maer garant i lemiS
gibi gcirtin0yordu. Ancak DgTh ikinci
yanda toplandr ve farkt kapamaya bag-
ladr.23. round'da trk.ank 13. roundu
alarak maCr 13-10 kazanmrs ve WCG'den
sonra bir baika buyilk turnuvayt da
kazanmrs oldu.

Turnuvanrn sonunda trk.ank bir in-
cilik ddiiltl olan 15005'r kazanrrken
takrmrn oyunculanndan bL en iy i  oyun-
cu segilerek 25OS'lrk para 6dliinii
kazandr. lkinci olan takrm DgTh 5005,
tieiincd takrm RhR ise 250s'hk para 0d-
lUl ler in i  kazandr.  T0m takrmlar l
baSanlaflndan dolayr kutluyoruz

Turnwa b0yunca ayfl anda 4 maq yaprldr.



Tor-'nb Raider: Angel of Darkness
Lara Hanrm'rn en son ve en briyrik macerast

Bu kaqrncr Tomb Raider oyunu ola-
cak? BeS? On? Onbir? Oniki? Yatrk se-
kiz? (sonsuz) Anlasr lan o k i  Core Design
ve Eidos lnteract ive,  Lara'ntn pe$ini  br-
rakacaqa benzemiyor.  Zaten Lara'nrn
yeni  b i r  macerasrnr veya sadece Lara'y l
bekleyen bu kadar Eok oyuncu varken
Tomb Raider ' rn yeni  b i r  versiyonunu
yapnramak mantrksrzllk olur. Fakat Core
Design'rn Tomb Raider 2 'den sonra hie-
bir  yeni l i le gi tmemesinin ve devam
oyunlaf l  nr  kopyala+yaprstrr  yoluyla yap-
masrnrn higbir  mantrk l r  aErklamasr yok.

Serinin son oyunu Angel of Dark-
ness'rn devamll  er te lenmesinden de an-
layabi leceqiniz gibi  bu defa Core Design
daha ciddi  qalrsryor ve The Last Revela-
t ion'rn aynrsrnr Erkartarak y ine bir  hayal

krrrkh{r yaratmak istemiyor. Gerqekten
de, Tomb Raider ve Lara Croft ilk defa
gerEek anlamda yeni l ik ler le kargrmrza

Erkacak. Peki  bu yeni l ik ler  neler? Baka-
hm.. .

Karanh!rn Mele{i
Tomb Raider: Angel of Darkness'ta, The
Last Revelation'dan Angel of Dark-
ness'a kadar olan zaman di l iminde neler
olup bi t t i { in i  anlayacaksrnrz.  Hal iy le,  Co-
re Design, Simdi l ik  creat Pyramid'de yr-
krntr laf ln al t rnda kalan Lara'nrn oradan
nastl kurtuldu!u hakkrnda herhangi bir
b i lg i  vermiyor.

Angel  of  Darkness, Lara'nrn,  akr l  ho-
casr Van Croy'u Paris'te ziyaret etme-
siy le baslryor.  Lara,  Croy'un evine vardr-

frnda onu 6lU halde buluyor ve katili
aramak ig in yola qrkryor.

Angel  of  Darkness' taki  asr l  yeni l ik

oynanrsrn baqtan sona de6ismi$ olmast.
Artrk Tomb Raider,  sadece karstnrza et-
kanr vuracaornrz ve devamlr sala sola
kosturacaqrnrz bir  aksiyon oyunu deoi l .
Yeni  oyun eskis inden daha fazla adven-
ture aqrr l rk l r  o lacak. Bu, yalntzca oyunda
daha fazla bulmaca yer alacaEt anlamt-
na gelmiyor. Aynl bir adventure oyu-
nunda oldudu gibi  karakter ler le etk i le$i-
me gireceksiniz ve yaptrdrnrz konusma-
lar oyunun gidisatrnr etk i leyecek. Dola-
yrsryla kargrnrzdakiy le eok dikkat l i  ko-
nugmak zorunda kalacakslnrz. Ayflca,
NPC' ler le Dark Earth ' te olduqu gibi  ik i
farkh leki lde diyalooa girebi leceksiniz:
Agresi f  ve pasi f .  Agresi f  konulursanrz
karsrnrzdaki  karakter istedi6iniz i  yapma-
yabilecek. Tabii ki bunun tam tersi de
olabi l i r .  Yani  kesin konu$mazsanrz iste-
diqiniz i  a lamayabi l i rs in iz.  N4esela oyu-

Erkrs tarihi: . , . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . .23 Mayrs 2003
Tiir: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . .Aksion
Yaprm: . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Core Design
oagdrm:  . . . . . . . . . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .E idos In terad ive
Web: . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.eidosinleractive.com

nun bir  krsmrnda Van Crov'un meslekta-

$r Madam Carvier i le konusmak zorun-
dasrnlz. EEer Carvier'la agresif bir Sekil-
de,  kesin bir  tav,r la konusmazsdnrz,  s ize
Crov'un defter in i  (mut lak suret le af tn-
masr gerekli!) vermeyecek. Bu da defte-
r i  farkh yol lardan almanrzr gerekt i recek.
Yeni  s istem, aynr zamanda oyunun
farkh yol lardan bi t i r i lmesine de olanak
sa{ l ryor.  Sonugta,  u la$acaornrz bir  B
noktasr olacak, ama oraya nasrl gidece-

0inize tamamen siz karar vereceksiniz.
Oynanr$taki  b i r  d iqer yeni l ik  q iz l i l ik

temasr.  Angel  of  Darkness'r ,  aynr Metal

Gear Solid'de oldu!u gibi gizlenerek oy-
nayacaksrnrz.  Yani  oynanr$,  ser in in di-

{er oyunlarrndaki  g ib i  boslukta olmaya-
cak. Eskiden tek yapmanrz gereken, sa-
qrnrza solunuza bakmadan si lahrntzt  qe-
kip kar$rnrzdakini vurmaktr. Yeni oyun-
daysa dLlsmanlafl nrza arhadan sessizce
yakla$rp onlan etk is iz hale get i rebi le-

ceksiniz.  Buna benzer durumlarda bo-
yuna vurmak gibi  deqis ik hareket ler  ya-
pabileceksiniz.

Oyunun savaS sistemi de yeni leni-
yor.  l lk  o larak:  Hedef alma sisteminin



Resident Evl l 'da olduOu gibi  otomat ik mi
yoksa manuel mi olacaq na kendiniz ka-
rar verebi leceksiniz.  Bunun yaninda, s -

l ah rn rz  o lmadrq r  zaman la rda  a r t r k  yum '
ruk arnrzr ve tekmeler in iz i  de kul lanabi-
leceksiniz Oyuna, ya ktn sava! lar-kavga-
lar  rq in bir  de yeni  kamera aqrsr ekleni-
yor.  veni  kanera agrst  oyunLn daha si-
nematik olmasrnr saqlayacak. Bu da
kendiniz i  oyuna kaptrrmanrz iQin bir  ne-
de  n .

Angel  of  Darkness' ta hie beklemedi '
g i n i r  b i ' yen i l i k l e  daha  ka r !  l a ;a -

ca ks rn rz.
Oyuna RPG
unsur lar  da ek-
len iyor.  Bu saye-
de,  bu lacaq Inrz  

'sec-

re t  
'  
le r le  Lara 'nrn

yetenek ler in i  ge l i l t i re-

b i leceks in iz .

Ser in in  son oyununda Lara

Croft 'un d S nda bir  karakter i  daha kont-

ro l  edeceks in iz .  Lara g ib i  kat i In  pe l inde

olan Kur t is  Trent ' in  (erkek)  kendine has

hareket ler i  ve s i lah lan bu lunacak.  Kur-

t is '  sadece oyunun be l i r l i  b i r  k rsmtnda

kul lanacaksrnrz .  Zdten Tomb Raider  fa-

nat ik ler i  de oyunda kont ro l  edebi lecek-

ler i  yen i  b i r  karakter  is t iyor larml$.  Yani

Lara 'nrn sanal  sevg i l i le r l  de buna iz jn

venyor .

Oyu nun graf ik ler i  ve animasyonlar l
da gel ist i r i l lyor.  Sadece Lara'da kul lanr-
lan pol igon sayrsr 5000'e yakrn.  Bunun
yanrnda, Angel  of  Darkness' ta ipe fark l l

$eki l lerde trrmanma gib birqok yeni  ani '
.nasyon bulu ' racah. Ay'rca Lara'ntn s i -

lah kul lan rken veya bir  yerden bir  ye-

re zrplarken yaptrEr hareket ler  eskis in-
den gok daha yumugak ve akrcr olacak.
Ayn levler Kuft ;s iq in de geqe' l i .

Angel  of  Darkness, Par is ' in arka so-

kaklanndan Prag'a kadar bireok fark l l

mekdnda geqecek ve bu mekanlardan
blr  krsmr gerqek er iy le birebir  o larak ay-

nl  o lacak. Bu da oyunun graf ik olarak

bir  d i0er art lst .
Biraz da Core Des iqn 'n  konusmalar t -

na bakal r rn :  
'Tomb 

Raider  ser is in in  her-

hangr  br r  oyununda e6 lenen br r is i ,  An-

ge of  Dar ' {ness ' ta  cok dahd far  a  e0 e-

necek,  OyJ 1u n l^ ik6yes in i  yazdt !  tm tz-

da aynr  zamanda sanal  b i r  k i tap yaz-

drk.  Bu hik6ye her leye
agrk ve birqok soru

isaret i  iqer iyor .
A n l a $ r l a n  o  k i ,

Angel  o f  Dark-

ness tan sonTa

oyunlaf l  da srrada o abi l t r .
Oyunun  s i s tem ih t i yaE la r  i se  qok

faz la  deg i l .  $u  anda  s tanda r t  say t  ab i
lecek; 733 h zrnda bir  i ! lemcr,  128 IVB
RA|\4 ve 64 l , /B RAw' ik bir  ekran kart
oyunu  oynamanrz  i q i n  ye te r l i  o l acak .
Yine de hiq bel l i  o lmaz. Oyun etkt t0t  za-
man  ak  koyun ,  ka ra  vo l l a r |  ( l )  an la$ r l a -
ca k.

Az sonra...
Leve l  Spo r  Camias r  (LSC)  o la rak  uzun
a radan  son ra  i l k  ke /  Tomb Ra ide r  ve
Lara Croft ' tan bu kadar umut luyuz.
Tarnamen yen i le nen oyna n tS (Metal

Gea r  Sol id tarzrnda),  adventure-RPG
unsu r l a r r  ve  yen i  b i r  g ra f i k  mo to ru ,  Co -
re  Des ign ' rn  b i z im  ve  Tomb Ra ide r  f a -
na t i k l e r  n i n  ka r$ rs rna  Eok  fa rk l t  b i r  $e -
k i  de  q rkaca0 rn r  kan t t l t yo r .  Uma lz  ya
n mryoTuzouT.. .



Lord of the Ringsi wnnoFrHER,NG
Orta Drinya'nrn ordulannr y6netin!

Gondorlu sava5grlar ve Rohan'rn at
beyler i ,  Sauron'un karanhk ordulan ve
Saruman' ln Uruk- Hai ' ler i ,  Orta D0nya'
nrn kader in i  bel i r leyen savaslarda kont-
rol  ar t rk biz im. War of  the Ring, yaprm'
cr lann anlat t rqr  ve biz im hayal  et t iq imiz
gibiyse ufukta gelecek biiyi.lk sava$la-
nn bulutlan gdziikmekte.

Kendine has rrklafl, bu rrklann dilleri
ve tar ih ler iy le Orta D0nya, gu ana ka-
dar yaratr lmrg en etk i leyic i  fantezi  d i -
yandrr .  Eh b6yle oturaklr  b i r  d iyar nasr l
olur da giiniimiizde i$lenmez, bu drin-
yanrn sava5larr biz bilgisayar oyuncula-
f l  iq in etk i lesiml i  hale get i r i lmez. Yani
krsaca nasrl olur da bunun aksiyonu ya-
pr l r r  da stratej i  oyunu yapr lmaz karde-

sim!
igte yapr l ryor,  henr iz tamamlanmak-

tan uzak fakat lizerinde hafll hafll eah-
fryorlar. Yapanlar da Liquid Software,

Battle Realms'r yapan elemanlar. Ger'

eek zamanh stratej i  konusunda tecr0'
bel i  o lmalan ve Batt le Realms gibi  b i r
oyunu yapmrs olmalan onlar ie in Cok
onemli  b i r  ar t r  ouan. Konseot sanatrna
ve st i l izasyona verdik ler i  onem oyuncu-
laf l  n takdir in i  kazanmrgtr .  ozel l ik le
Battle Realms'r yaptrKlaflnda gOrselliqe
ve savaSlardaki  akrcr l rEa verdik ler i  dne-
mi,  pek eok konuda oyuna katr lmr$ olan
or i i inal  f ik i r ler i  de LotR: WotR'a katabi-
lirlerse oyun gtizel olacaktrr. Tabi oyu-
nun adrnrn krsal tmasr oldukqa komik
duruyor o ayn mesele.

Fakat gel qelelim bu sefer iileri
Batt le Realms'daki  kadar kolay deqi l .
Yaptrklafl oyun bir Orta Dunya oyunu
ve onlan takip eden dev bir  hayran ki t -
lesi  var.  Beklent i ler  onceki  LotR ovun-
lanndaki hayal krflkhklaflna raqmen bri-
yiik. Yegane kuvvet alacaklafl nokta
tinceden yaptrklan oyundan kazandrkla-
fl gi.ivenilirlikleri. Hem diqer LotR oyun-
lannda yapr lan hatalardan ders almala'
n gerek hem kendi  oyunlaf lndan. Gdr-
sel  b i r  S6len olaca{rndan gt lphem olma-
sa da doqrusu kar$rmrza nasll bir stra-
teji Crkacaqrnr ben de eok merak ediyo-
rum. Aksiyon bazh, kaynak kontroltl
gok srnrrh bir  oyun olmasr oyunu daha
genis bir  k i t leye yayacaktrr .  Ben, bize o
Orta Dfinya yrllaflnda olmanrn, bir ordu
toplamanrn zor lu{unu ve krt l rqr  h issett i -
recek bir oyunu yellerim doqrusu. Ki-
taplarda hep savaglarrn zor lu!u ve ge-

t i rd iq i  yrkrm vurgulanmrstrr .  Umafl  m
War of The Ring gerqekten Heroes seri-
s in in lezzet in i  b ize gercek zamanh ola-
rak Orta Dunya'da yasatrr. Aragorn, Sa-
ruman, Gandalf  g ib i  qegi t l i  karakter ler in
nasrl kullanrlaca6r, birer komutan ola-
rak mr karSrmrza qrkacaklan bir  merak
konusu daha!

Yaprmcrlar Tolk ien gir i5 imci l iSin
sunduklafl fikirleri gagrrtrcr derecede
destekledi6ini s6ylUyor. Bu yaprmcrlar

Qrkr$ Tarihi: . . . . . - . . . . . . . . . . . , .2004'iin ilk qeyreoi
Tiic . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . . .Ger9ek zamanlr Strateji
Yapm: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - . .uquid Entertainment
DaU rm: .. .. ..... , . . , . .. . ,Vivendi Univercal Games

aqrsrndan Eok iy i  fakat "Tolk ien gir i$ im-
ci l ik"  bana $u son Erkan kdt i i  LotR
oyunlaflndan sonra pek gi..iven vermi-
yor. Fakat, Liquid'dekilere Balrog kese-
bi lecek miyiz diye sorular sorulduqun-
da "b6yle geyler kutsaldrr ,  dokunulma-
malrdrr"  demeler i  beni  b i r  Orta Di inyal l
o larak memnun et t i  do!rusu. Bi jy i l  ko-
nusunda da etraf ta ates toplarrnrn
ueusmayacaornr fakat bi iyUnr in 6nemli
bir yeri olacalrnr duymak giizel. Btiytik
olasrLkla Saruman'rn Caradhras' ta yap-

trqr gibi az ama oz biiyrller g<irecefiz.
Bir  de ozel l ik le de bu oyun ie in aynlan
ekioteki herkesin Tolkien havranlafl n-
dan seqi lmiS olmasr da gi jzel ,  eh el le-
r indeki  kaynaklar deqer lendirs in ler  so-
nugta bu hayatlannrn projesi,

Sonuqta el imizdeki  b i lg i ler  yaprmcr-
laf l  n agrklamalaf l  ndan ibaret  o ldu{una
ve oyunun grkmasrna
da Eok vakit oldu-

Euna gdre yaprla-
cak tek Sey ha-
yal kurmak ve
beklemek.



Half Life 2
"Sabrrsrzhkla bekliyoruz" demek zayd kahyorl

Y a p r m :  , . . . . . . . . . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  ,  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  , V a l v e
D a o r t r m :  . . . , . . . . . . . .  . . . . A c t i v i s i o n
Ti i r :  .  ,  .  .  . . . . .  .  . . . . . .  . . . . . . . . .F i rs t  Person Shooter
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Hadi hadi ,  kapatrn o aqrk kalan a{rz-
laflnrzrlYukandaki ismi gbrdtrEiin0zde
travma geqir ip Soka girdiqiniz i  b i l iyo-
rum, ben de bir  gLln once "Hal f  L i fe 2
duyuruldul" haberlyle benzer bir Soka
uqramrstrm. Level .com. t r 'da n s i i rekl i
o larak oyun hakkrnda bi lg i ler i  duyuru-
yorduk ve i lk  baktst  da gelecek aylard
saklamayr di j l t in0yorduk E0nkr i  h ikaye
ve teknik detaylar 15 mayrs ' taki  E3' ten
once duyurulmayacak demigt i  Valve.
Ama yine uzun parmaklanmrz uzandr ve
en beklenmedik yerden, en olmayacak
bi lg i ler i  grkardr s iz ler  iGin.  Unutmayrn,  bu
l  sayfahk i lk  bakrs sadece bir  ba$langrE.
Half  L i fe 2 hakkrndaki  detaylr  b i lg i ler le
E3' ten sonraki  sayr larrmrzda siz i  boqa-
caErzl

lk inci  oyunun hikayesi ,  i lk  oyun bi t t ik-
ten krsa strre sonra c i ty 17 adlr  b i r  DoEu
Avrupa qehr inde ( lstanbul?) qeqiyor.

DInyalar Sava$r t i lmindekine benzer i ig
ayaklr  yaratrk larrn ve robot larrn ist i la et-
ti6i bu $ehir... hakkrnda bagka bir bilgi
yok.  Hatta oyunun hikayesi  hakkrnda bir
gey bi lmiyoruz diyebi l i r im, henLiz.

Ama oyunda yine Gordon Freeman' i
yoneteceqiz. GdrrinUge gore ilk oyunun
sonunda G-Man' in sundu0u ig tekl i f in i ,
b i lmedi0i  b i r  boyutta yuzlerce yaratrk
taraf  Indan parealanarak olmeye tercih
etmisiz.  Aynca Alyx Vance adrnda, biz im
kontrol i im0zde olmayan bayan bir  ka-
rakter de yanrmrzda olacakmrs.

Aynr ekip
Oyunu yapan ekip, ilk oyunu yapan ekip-
le tamamen aynr.  Oyundaki  h ikaye akrsr-
nr ve olaylarn dizaynrnr y ine Mark Laid-
law yapryor.  Oyunun bireok yer inde bir
korku f i lminin ie inde hissetmenize sebep
olan olaylar (scripted events) bu kez qok
daha gel i$t i r i lmi$.  Mesela,  i lk  oyunun ba-
grnda dLlgen asansdru hatrr larsanrz,  o
di iomeye her basrqrnrzda hep aynr Seki l -
de dLigece{ in i  b i l i rd in iz.  cel i$en teknolo-
j in in de yardrmryla Hal f  L i fe 2 'de bu t i i r
olaylarda s0rekli bir deqi$iklik olacak,
ozel l ik le de gerqek f iz ik kural lannrn da
eklenmesiyle her olay her ba'rnrza geldi-

! inde ufak da olsa fark l rLklar igerecek.
Tamamen l ineer Hal f  L i fe f  i24 kez ba$-
tan sona oynayrp bi t i rmis olanlar bu kez
vasiyet in i  yazrp basUcuna $imdiden koy-
salar eok iy i  o lur .

Farklr Motor
i lk  oyun yuzyr l l rk Quake l  graf ik moto-
ruyla yapl lmr$tr .  Hal{  L l f  e 2 ise tama-
men yeni  ve Valve tarafrndan gel ist i r i l -

mis olan "Source" graf ik motoru i le ha-
zrr lanryor.  Size artrk brktr ! rnrz "gdyle

rgrk efekti, bcjyle gerqekEi gOlgeler"

martavalr okumayaca0rm, qi.in kil efektin
ve graf i { in al6sr olacak oyunda. Ama
hepimiz ig in daha onemli  o lan bir  b i lg i
ver iyorum: Karakter ler  bu grat ik moto-
ru sayesinde t izer ler inde doku deoi l  de
gerEekten ' 'et"  kaphymrs gibi  gor0ne-

cek. ilk defa Doom 3'te gbrdtiqijmijz "et
dokusu" kavramr ($i5man zombi ler in
ya6h gdbekler in in her adrmda zrplama-
sr)  Hal f  L i fe 2 'de de olacak. Aynca,

oyundaki  her nesnenin bir  f iz iksel  dzel-
l i l i  o lacak ve buna gdre hareket ede-
cek. ig in gLizel  yanr,  bu sadece vurdu-
qunuz kutulann gereekqi  b i r  Seki lde yu-

varlanmasr anlamrna da gelmiyor. Vur-
du!unuz kutunun gerqekei  b i r  $eki lde
yuvar lanrp,  eqer kafanrza dt iserse size
hasar da vereceoi  anlamrna gel iyor.  Ay-
f lca,  Red Fact ion'da denenen ama ba-
garrlr olmaya Geo-l\4od teknolojisine
benzer bir  yapr da olacak (duvar larr  vs.
delebi lmek) Hal f  L i fe 2 'de.  Tabi i  Valve

Gok daha iy is in i  yapryor.  Sadece duvar-
laf l  del ip geqmek iq in kul lanmayacaksr-
nrz bu ozel l i ! i ,  qel ik borulaf l  tutan bir
ah$ap desteqi krrrp, alttaki diismanlarl
ezebi lecek, merdivenden i is tuni ize ge-

Ien 4 di i5manrn [ . ]stune atacaqrnrz kutu
ile dijliip boyunlannr klrmalannr saola'
yabi leceksiniz.

Bekleyemiyorum
gimdi l ik  bu kadar.  Daha detaylr  b i lg i ler
igin oniimrizdeki iki aydan birisinde Le-
vel 'da eoook genig bir  dosya konusu
bulacaksrnrz.  Bu arada, Valve'r  da takdir
etmek lazrm. Neredeyse 3 yr ldrr  0zer in-
de Ealrstrk laf l  halde zerre qaktrrmadrlar
Half  L l fe 2 'y i  ve tam zamanrnda duyur-
dular. Ustelik qrkrs tarihi de kesin olarak
bel l i  SU anda:30 Ey[ i l .  Tam bu noktada
"Eqer Valve soz verdik ler i  geyler i  yapa-
bi l i rse. . . "  g ib i  k lasik bir  i lk  bakrt  b i t i$
ci imlesi  kul lanacaqrmr zannetmeyin.  l lk
Hal f  L i fe 'da soz vermedikler i  geyler i  ya-
parak PC aksiyon oyunlarrnrn t t im ka-
der in i  deoi$t i rd i ler .  Bu kez de 6yle ola-
caqrna adrm gibi  eminim.
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Jedi Knight 3: Jedi Acadenny
Kaliteli bir bilim kurgu aksiyonun bagro[j her zaman nasip olmaz

"Etrafrm karanhqrn ddrt  asker i  tara-
frndan sanlmrs durumdaydr.  Onlar ya-
vaSEa yaklaSrr larken ben Eoktan hazrr-
drm. Hrzla saldrrrma baslarken bir  e l
hareket ler iy le bir in i  c i teye frr lat t rm. O
yere uqarken bir  d i6er in in boslu0um-
dan f  aydala n ma k isteyeceoini  tahmin
e tmek  zo r  de { i l d i .  K r l r c rmrn  b i r i n i  ona
frr lat t rm. Kr l rq onu bieip ahenkle el ime
ger i  uqarken dioer kr l rcrmla uCrinci . l  ra-
k ib i  de ekarte et t im.0n0mde yalnrz bi-
r i  kalmr$tr .  Gozi i  korkmus olacak ki
uzaktan lazer le saldrrdr.  Ne yazrk k i  kt-
l rq laf lmIn Coktan ont imde kenet lendi-

0inden haber i  yoktu.  $u korkaklar da
hep keyi f l i  f inal ler i  ma hveder ler ."

Bu okudu{unuz ne Star Wars fp iso'
de 3 ' ten bir  sahne ya da qizgi  romanrn'
dan bir  yaprak.  Sadece ik incis ine hala
modlar hazrr lanan Jedi  Knight ser is in in
r jEUnc0si . inden bir  an.  Bir  Eok sa{ lam
oyunun devamlannI beklemek dmri i -
miJzden seneler yer;  fakat bu sefer da-
ha r$rn kr l rq lafrmrzr yeni  kaldrrmrgken
yaprmcrlar bos durmadrlar.

Hatrralar sarmrS dbrt bir yanrmr
$dyle bir  hafrzamrzr yoklayahm: Endor
Sava$r ve lmparator 'un dl  mUnden

(Star Wars 5) sekiz sene sonra Dark
Forces'da bir  isyancr olarak alrp kr l re
ustasrna eevirdiqimiz Kyle Katarn' la Je-
di  Knight 2 'de son bt iyLik maceramrza
grkmr5trk.  Onunla Jedi  gUgler in i  ger i  ka-
zanmrg Desann'dan dcumUzi i  a lmrs ve
s0per s i lah Doomgiver 'dan son anda
yrr tmrstrk.  JK3 bu olaydan bir  kae sene
sonra ba5lryor.  Kyle Luke Skywalker i le
bir l ik te Yavin 'de Jedi  Akadem is i 'nde
Padawan' lar  yet ist i rmektedir .  I t te yon-
lendirecel imiz karakter imiz de bunlar-
dan bir i .  Onunla beraber olacaQrmrz 30
oyun saat i  iEinde Star Wars evreninden
tanrdrk bir  qok yerde yepyeni  macerala-
ra atr lacaQrz.  Yepyeni  doqru kel ime

ELinkr i  yeni l ik  oyunun her yer inden
damlryor.  Yeni l ik ler  gardrrobumuzu ae-

erkr$ Tarihi: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .2003 4. q€yreli
Yaprm: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . . .Raven
oauftm: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . .ActMsion
Tiir: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . .First Person Shooter

mamrzla baslryor.  Yani  6Erencimizi
haftanrn grkr yapmak artrk s ize baf l r .
Bi lumum pantolon, r ln i forma, ceket,  ip
bik in i  (ohaa) vs.  den segeceoiniz krya-
fetler oyun boyunca size e5lik edecek.
Sadece kryafet  deoi l  karakter in iz i  de
seeebi leceks in iz,  Beg trkrn ig inden ala '
caornrz karakteri bag, gcivde ve uzuvla'
fl Ljzerinde oynayarak istedioiniz for'
ma sokmanrz mi jmki in.  Su anda sade-
ce insan ve Twi ' lek rrkr  (kafasrnda ik i
uzantrsr  o lan s ivr i  kulakh t ip)  kesinles-
mig durumda. Hangis in i  segeceqiniz sa-
dece gdrsel  aerdan deqigik l ik  o lugtura'
cak,  oyunsal  b i r  deqi$ik l ik  yok.

Film gibi dtiviigler
Seeimler in iz arasrnda en keyi f l is i  ise
r$rn kr l rcrnrz olacak. Renginden kul lanrs
tarzrnrza kadar geni$ bir  yelpaze emri-
nizde. JK3'de krhE kul lanma model in iz

ee ayf lhyor:  Klasik tek elde kr l re,  Epi-
sode 2'de Anakin Skywalker ' rn yaptrql
gibi  ik i  e lde ik i  r$rn kr lcr  ve Episode
1'deki  Dart  Maul 'un meshur gi f t  taraf l t
rgrn kr l rcr .  Yalnrz dyle hdt diye Ei f t  ta-
raf  l ry la baslayamryorsunuz oyuna; tek
kr l re la baslryor gdrevlerde basarr l r  0 l -
dukea 6nce ik inci  krhca sonra gi f t  ta-
raflrya kavu$uyorsunuz. Krhe larda ear'
prcr  b i r  nokta ise yer inde kul lanmadrk-
tan sonra en baba krhcrn elma breaqln-
dan farkt  kalmamast (kabul  b i r  parea

abart t rm.)  Kr l re la yapabi leceqiniz hare-
ket ler  model ve kul lanrsrnrza g6re ken-
di  iCinde Eesi t l i l ik  gdster iyor.  Mesela ik i
e l in izde de krhe varken bir in i  dt igmana



f r r latacak dioer iy le de yandan gelen
saldrnyr savu$turabi leceksiniz.  Hatta
Vaprmcrlar bazr matr ixvar i  hareket ler i
de gdrebi lecegimizi  soylUyor lar  (hayrr
duvarda yurt ime deqi l ) .

Kr l re mi icadeleler i  oyundan gok f i lmi
andrflyor. ornek vermek gerekirse Epi-
sode l 'deki  Dart  Maul 'Oui  Gon Jinn tar-
zr  qarprsmalar srk srk basrmrza gelebi-
lecek olaylardan. Sort i  yaparak kr l rq
sal layacak, yer i  geldi{ inde yerden 9e-
len saldrnlara kar$r koyacak, bir  d i ls-
mana krhcr hrzla savururken diqer in i
"giJe " le uzakla5trracaksrnrz.  Oyun kont-
rol sistemimiz oncekiyle aynr. Manevra
sayrsr da ik iye kat lanm15 durumda. Sa-
vunma hala otomat ik olarak is l iyor;  ya-

ni diisman pozisyonuna uyarak otoma-
t ik savunma model in i  kendi  segiyor.
Hatrr larsrnrz abi  Jedi  Knight 'da kt l tctnt-
za kavusana kadar az ter ddkmilyordu-
nuz. O zamana kadar diger s i lahlaf lnrz
size esl ik ediyordu. KardeS JK'de hiz-
met in izde on ik i  s i lah var.  Oyun srra-
srnda srk srk cephane problemler iy le de
karSrlaSabileceksin iz. Tabii krkcrmrz sa-
yesinde bu sorun olmayacak. (bu ne-
denfe oyunun o/o7O'inde ilgiincil Sahrs
aersrndan y0nlendir iyorsunuz.)  Zaten
b6yle kar izma t imsal i  b i r  s i laha sahip-
ken kim baska si lah kul lanrr  k i?

0zgiirtim, nihayet tizgiiriiiiiiiiml
JK3'Un en bi iyt ik yeni l id iyse single gO-
revlerde ortaya Crkryor.  Artrk doOrusal

gorev yaprsrna paydos; EiinkLi oyun
do{rusal  o larak deqi l  s iz in bel i r leyebi-
leceEiniz gekilde ilerliyor. Oyunda he-
men her yerde bir  sonraki  adrmrnrza
siz karar ver iyorsunuz. Buna raqmen
senaryo gdrevler i  oncekindeki  g ib l  dra '
mat ik ve heyecanlr  o larak birbir in i  ta-
k ip ediyor.  Raven yaprmcrlar s istemin
nasr l  kuruldu0u ve nasr l  yUrUyeceoi
hakkrnda en ufak bi lg i  vermiyor lar .  Ko-
nu hakkrndaki  tek c0mle proje l ider i
Steve Raffel 'e ai t :  "Senaryoyu sl j r r ik le-
yen gdrevlere sahipsin,  hayatrn ise bu
gOrevler i  vermene ba0h."  Steve' in sd-
zu ne kadar tatmin edic i  tar t rsr l r  ama
Raven s6z[inf.i tutar ve bu oyun ti]ri.inir
doOrusal l rktan kurtarrrsa oyun tar ih ine
bir  kez daha geEer.  GerEi  tar ihe bakrn-
ca insanrn Eokta $Liphelenesi  gelmiyor.

Ben iistiime rahat birgeyler
ahp geliyorum
JK2'y i  oynayanlar bi l i r ler  oyunun en
sinir  noktasr yer yer en zor adventure-
laf l  krskandrracak bi lmecelere sahip ol-
masrydr.  Hatta oyunu bi t i remeden pes

edip mult ip layera bel  baqlayan qok kis i
tanryorum. KardeS JK i le bi i tL ln bunlar
uzay eOpl i lq i rnde yer in i  a l ryor.  Qi inkf i
Raven yeni  oyunda tamamen aksiyon
i lzer ine yoq u n laSryor.  Ara gorevlerde

ve gee iS gdrevler inde kar$r lasacaornrz
boss' lar la bunu iy ice h is sed ec eks in iz.
Bu yolda bazen Tatoine'de Jawalann
yanrnda kayrp s iv i l ler i  anyacak, bazen
bir  s iv i l i  aE bir  Rancor 'dan (resimdeki

kahverengi, dev trrnaklr kocao6lan)
kurtaracaksrnrz.  Ayrrca JKZ deki  g ib i

Luke Skywalker ' rn yanrnda tek s i lahrnrz
rsrn kr l rcry la grkaca{rnrz gorevler de
var.  Zaten JKz'de en e0lencel i  EarprS-
malar Luke' la beraber yaptr0rnrz 2v2
qarprsmarar0 r .

cOrevler in geet iEi  iE ve drS mekan-
lar  dengel i  o larak ayf l lmrS. Geei$ gOre-
vi  demisken oyunu bir  Star Wars f i lmi

hal ine get i ren geql5 v ideolarrndan bah-
setmesek olmazdr.  Sahne- l ;  Rancor ' la
i lk  karyla;ma: Taptnakta srkr  b i r  mi. lca-
deleden ErkmrS fel l ik  fe l l ik  CrkrSr anyor-
sunuz. Aniden yer sal lanmaya baglryor.
Dev ik i  parmaorn kar$r duvann kosesini
kavrad16rnr farkediyorsunuz. Bu da ne
diyemeden hayva n rn haykrf lgr  kulakla-
rrnrzda grnlryor ve de bnrinrize boyunu-
zun ik i  katr  o lan kocaoqlan erkryor.  Bu
anlatrsrma bakmayrn sa h neyi  yagad rq r-
nrzda "and the oscar goes to" drye
haykrracaksrn rz.

"GtiE seninle olsun demekle olmaz,
g cune sahip gtkacakstn arkadag"- Er'
man ll)ca

Eqer bahsedi len oyun Star Wars ev-
reninde geeiyorsa sadece rgrn krhcrnl
de{ i l  ' 'qr . lq"r i  de iy i  kul lanmak gerekir .

JK3'de g0q kul lanrmr da gel ismelerden

nas ib in  i  a lmrS .
Onceki  oyunda sadece mult ip layer

da kul lanabi ld iEimiz bir  Eok yetenek ar-
t rk tek k is i l ik  go.evle 'de de emrimize
amade. Hatrr larsrnz JKZ'  de gorevlerde

size hangi guqlerin verilece0ine yapay
zeka karar ver iyordu. Artrk bu seeim
de size ai t .  Oynadrkqa ve i ler ledikee is-
tedi ! in iz gr iCler le kombine ata k lar
olu$tu ra bi lmeniz mumkrln olacak.

Hayal  edin:  UEurum kenaf lnda rakip
tarairndan Cok kotr l  srkr$trnlmrs durum-
dasrnrz.  Ener j in iz Eok srnrr l r .  Tam t istU'
nUze son darbe inerken srErama ve hrzl
aynr anda kul lanryor ve o dev yarr{rn



karsr tarafrna geEiyorsunuz. Oyunda srk
srk bu t i i r  komblnasyonlar kul lanacaksr-
nr. / .  Taoi  aynr Sey karsr taraf  iq in de ge-
qer l i .  Yapay zekA da neler yapabi lecegi '
n i  qok iy i  br lecek ve yer inde kul lanabi le-
cek.  N4esela bir i  s iz i  havada asr l  tutu-
yorken diqer l  leziz bir  yt ldtr tm gonder ip
qi f te etk yapabi lecek; aynr Star Wars 6
f inal inde imparatorun yaptt{ t  g ib i .  Far-
ket t iyseniz d i i$ma ndan ba hsederken
Sith ya da Dark Slde benzer i  tanrmldr
kul lanmadrm. eunkLi  oyunda artrk sade-
ce iy i  taraf  ig in garprgmak zorunda de{ i -
l iz .  Hangi  taraf ta kr  rq sal layaca6tntza da
siz karar ver iyorsunuz ve senaryo da bu
ou qizgide oluluyor.  Oyunu bir  taraf ta
bi t i r ince diger taraf ta da oynayabi lyor-
sunuz. Bu nedenle Raven oyun ik i  ayr l
oyu n sonu hazrr ladr.

Jedi turizm sezonu agrhyor
Oyun  ab i s i nde  o ldudu  g ib i  ge l i 5 t i r i lm i5

b i r  OJake3  mo to  u  ku l l an , yo r .  Faka t
ortak yonLi  bu kadar,  EUnkr. i  Raven
"Curved Surfaces" ve "Specular N4ap
ping" teknoloj i ler l  sayesinde Unleal
mo to runa  bag  tu tab i l ecek  b i r  g ra f i k
o lug tu ruyo r .  D rg  mekan la rda  i se  So ld i -
er of  Fortune Z'de kul lanrLan teknoloj i -
den faydalanr i ryor.  Raven zaten uzun
suredir  Q3 motoruyla iq l i  dr$lr  o ldu0un-
dan gLicLint i  Eolk iy i  t ) lyor ve sonuna
kadar kul lan ryor.  BolLim lasaf lmlart
f i lm le r ,  C l zg i  r oman ,  k i t ap tak i  sahne le r
i le yaprmcrlaf ln hayal  gr . lcr in0n kangr-

mrndan oluguyor.  JK2'de bolLim dizay-
nr sadece 3-4 bblr lmde bir  deqrs rken
burada hemen her bolLlmde gorr i lecek
yeni  yer ler  s lz i  bekl iyor.  JKZ bolLimle-
r inde b0yi- ik har i ta lar  bazen soTun ola-
bi l iyordu. Durum buyken JK3'de buzul
Hoth gezegenindeki  g ib i  devasa buz

Eol ler inde i igutLip hasta olmantz olasry-
d r .  Neysek i  yap rmcr  amca la r  b i z im  i q i n
b i r  qok  u la5 rm yo lu  haz t r l amrS la r .  Bun -
lardan en edlencel is i  heralde Tatooi-
ne 'de  genq  Luke  g ib i  Speede r  ku l l ana -
bi lecek olmamtz.

Abi bu krlrcrn tarjr bitmit
Oyunun 0/060' l  hazLr lanmts durumda-
Tek kis i l ik  senaryo (scr ipt  gor i jntUler i

dahi l )  bolUmler i  b i t t i  denebi l i r .  Yaprm-
cr lar  qu aralar yapay zeka Lizer inde yo-

0un la$ ryo r l a r .
Ba$ta No One Lives Forever Z'deki

gibi  tek k is i l ik  gorevlenn de multplayer
oynanmasr dr i$LinLl l t i rken buyUk olasr-
l r k l a  g rka r lmrs .  Yaz tk ,  gok  eq lence l i  o l a -
b i l i r d r .
Sijztin 6zti: Yoda bugiin aramtzda olsa
Raven' la gurur duyardr.  Kr| |q dUel lo lar l
i le Dart  l , .4aul 'u i le ktskandtracak JK3'de
yapLmcrlar sozler in i  aksiyon turu yeni-
den tanrmlanacak. Ozel l ik le serbest go-
rev segimi gergekle5irse bir  oynun de{ i l
f i lmin baSrolunde olacaErz.  Bu arada be-
nim t l rn kr l rcrm nerede yaw? Anne kae
defa sOledim isrn kr lcrmrn tozunu temiz-
l ikqiye aldtrma diye. . .



Yeni neslin Action RGP'si sizi

Act ion RPG gerEekten qok i lg ine
oyun tLiri.idLlr. Ne tam anlamryla action,
ne de rpg olabi lmis,  arada kalmrs ve hat-
ta birEoqunun kuEi.jmsedi0i bir ti.irdUr.
Fakat oyuncularrnrn bundan rahatstz ol-
duqunu sanmryorum. Bunu Act ion RPG
denince akla i lk  gelen ser in in,  Diab-
lo 'nun basarsrndan okuyabi l i r iz .  Bi l i -
mum basaf l l r  ve kendi  t r l r f in l in babasl
sayr lan oyunun kader inde yazdr0r gibi
Diablo da defalarca takl i t  edi ld i .  Binaya
bir  tu! la ekleyebi len de oldu, qdkdelen
yapayrm derken gecekondulara d0nr i -

Sen de. Oyle veya boyle oyuncular Diab-
lo (Empire) State ' ler ine ger i  ddndi i ler .
Bugr in Bl izzard'rn ba$rnr kasryacak vakt i
o lmadrqrndan a!rk lar  Lord of  Destruct i -
on i le idare etmek zorundalar;  peki  ya
oyundan bayanlar? Bu qrqhqr duyan Al-
man oyun yaprmcrsr Ascaron (Port  Ro-
yal ,  Patr iz ier ,  Anstoss ser is i )  Sacred ig in
kol laf l  srvamrs durumda. Bakahm Sac-
red'rn tu6lalan nelermis.  Bagtan uyara-
yrm bol  bol  Diablo adr duyacaksrnrz,  ona
cizel  b i r  grcrk l i0rnrz varsa sayfa gevir in iz.

Tamamen(?) orjinal senaryo:
Diinya yaratrk doldu, git temizle!
Senaryo Shaddar ddlt bir bLiyuciinLin
gi ie ve iq inde yanan hirkmetme arzusuy-
la sr,iper g0qltl Seytanlar ga{rrrp sonra
bunlar rlzerinde kontroliinti kavbetme-
siyle baghyor. BLiyiicLimLiz e rldrrdrqtndan
bu cehennem yaratrk laf lnt  ger i  postala-

kalbinizden vuracak.

mak gezip tozmak varken bi lg isayara k i -
l i t lenen biz lere kalryor.

Oyun 30 ana gdrev drsrnda 200 de
yan 96rev iEer iyor.  Bunlar arasrnda siz i
crzbrz etmeye niyetli bir ejder de olabilir,
ie ip ormanda srzan kocastnt  ger i  get i r
menizi  is teyen bir  kdylu kadrn da. He-
men burun krvrrmayrn;  bu koy| l . ]  kadrnrn
sizi denemek isteyen bir bLiyLic0 olmadr-

!rnr ve sonunda sihir l i  b i r  e$yanrn s iz i
beklemediqini  k im bi lebi l i r .

Gorevlerinizde dev haritalarda kay-
bolmamak iq in bir  gdzunt jz kontrol  pa-
nel in in ortasrnda yer alan pusula da ola-
cak. Qirnkij gdrevinizde bir sonraki adr-
mrnrzr o gosterecek ve buradaki  en fazla
dOrt isaretle gorev listemizdekr (hatrra

defterimiz) yan gOrevleri igaret edecek.

Altrer qrktr meydane hepsi
birbirinden...
Oyun ba$rnda seqebi lece! in iz al t r  kahra-
man olacak. Karakter yonet iminin Diab-
lo 'nun fare yonet iminden farkr yok.  Ala-
ca{rnrz tecrijbe puanlan (Exp.) ile nere-
deyse acrnacak halde buldu!unr-tz bu va-
tanda$lar zamanla birer savag makinasr-
na dOni i f  ecekler.  Exp. ler i  dair taca0rnrz
62el l ik ler in iz k lasik leSmis durumda: Str . ,
Dex. ve Magic. Karakterlerimizin yete-
nekler inde i lk  d ikkat imi eeken Diablo
takl jd i  o lmamak iq in ahnan bir  Cok yete-
neEin sadece is jmler in i  de{ igt i rmekle
kalmayrp Lizer ler inde oynanarak deOi$ik
karakter lere daqrtr lmasr olmu$. GerEi her
icinde krlre ve firewall gegen oyun taklit
o lsaydr bugLin her oynadrqrmrza Dagger-
fall diyebilirdik. Oyle veya boyle barbar
ve b[]yiicLllere bu kadar a5ina olduktan
sonra bir  Dark El f  ya da Vampire Lady
i le oynamak i lg inq bir  deneyim olacak.

Bir baska enteresan noktaysa at srr-
trnda sava$abilmek. Bunun sadece gOr-
sel  b i r  yon olmadr!rnr soylememe gerek
yok herhalde. At Ustrlnde oklarrnrz daha

isabet l i ,  vuruglarrnrz daha sert  o lacak.
Kul landrgrnrz hayvan da bir  miktar s iz i
andrnyor (ahhh vurmayrn lafrm bi tme-
di ! )  Yani  baslangtgta kul landl f rnrz at ,  g i i -
c0 ve yeteneoi ile bir sritgii beygirini an-
drnyor. Kabul, atrnrz ateg topu atamaya-
cak ama bu halde bir  yaf l$ atr  g ib i  de
kosamayacak. Fakat oyun i ler ledikEe
zrrhlr, siyah tiiyleri gr.ineste parlayan
atik krsraklara kavulacaksrnrz. SavaSCr-
larrmrz s i lahlarrnr sadece tek Seki lde kul-
lanmayacak. Orne{ in Dark El f  e l indeki
brgaklarr  hep aynr Seki lde saplamaya-

cak, rakibini hog efektler esliqinde deqF

Sik kombolarla ekarte edecek, aynr Se-
kilde gladyatori.imi.iz baltayla d0gmanrn
kafasrnr ayrrabi leceqi  g lb i  ters tarafrnl
geqirip sersemletebilecek ya da "Ya Al-
lah" nidalanyla dUsmanrn UstUne atla-
yabilecek. Her rakibin gerqekten ho$
kombolar var. Karakteriniz geligtikEe si-
lahrnr daha iy i  kul landr!rna Sahi t  o lacak-
srnrz- $imdi s iz i  a l t r  k i l iy le tanr$trraca-
qrm Soyle buyrun:
Gladiator: llk teklifimjz bildi{iniz izban-
dut.  Adamrmrz hemen her s i lahr kul lana-
bilmesinin yanrsrra pazu giictjnden ga-
yet iy i  faydalanryor.  DLismanr f r r latrp
atabililiyor, sertee iterek sersemletebili-
yor veya giizel bir dirsek geqirebiliyor.
Frr latmalar da aralaf lnda ayrr lmrg du-
rumda. Kafasrndan tutup 5-7 m. oteye
frr latabi leceqi  g ib i  etrafrnrzda bir  ik i  tur
gevir ip hrzla y.ol  verebi l i rs in iz.  Frr lat t lan



l r  sol lu saldrn lar la kul lanma,

dLl$man siz in gLic i jnr . jze ve kendi  duru-
muna gore hasar alryor.  sonuq yerde
bir  sLire baygrn yatmasrna veya boynu
klnlrp sonsuza dek l raygrn kalmasrna ka-
dar dedi tebi l iyor.  Rakibi  f r r latmak i !e
yaramazsa ko$arak kendini  de savurabi-
l iyor.  Unutmadan, aynr anda birqok ya'

ratr !a saldrrabi ld i { in iz Hand of  God' tn
Paladln ' in Fist  of  Heaven'rn

eski  adr olduEunu bi l iyor muydu-
nuz? Peki  aynr saniye iEinde hrz-
la  darbe ler  vurma vetenedin iz in  adt -

nrn Fist  of  Gods olduqunu?
Woodelf :  GUzel el f  krzrmrz kul lanabi ld iEi
bi lumum ok-yayla at t rqrnt  on ik iden vu-
ruyor (aynr anda Cok hedef i  vurma, dU5-
mant ger i let t i rme vs.)  Bunun dtstnda sa-
vu nmaya ydnel ik bl iy i i ler  kul lanryor.
Yardlmlna hayvanlar qaqrrma, hrzlr  heal
ve tabiat  gLlqler in i  bunlardan sayabi l i r iz .
Ozel l ik le Eaqrrdr0rnrz hayalet  atrn hrzryla
bi iy0k bir  avantaj  yakalayabi leceksin iz.
Battlemage: RPG olur da briyiciistl/
o lur  mu? Amcamrz ate$ toplaf l ,  meteor-
lar  f r r latryor,  ve depremler olusturuyor.
Ate! ,  e lektr ik igeren klasik buyulere za-
ten aginasrnrz.  Bunlar drsrnda yeni  bUyu-
ci lmUzle krsa sr i re l i6 ine suya donUsebi-
lecek, asi t le yakacak ve ani  r0zgar lar la
dr i$manr f r r labi leceksiniz.  Yani  her eve
lazrm.
Dark Elf: $u karakteri bir Action
RPG'de oynatmak hep uhde olrrut tur
iq imde. Kara El f  imiz in savaS st i l i  kr ie i ik
ama gi ic l r i  s i lahlar la yaptrqr ozel  atakla-
ra dayanryor;  q i ' t  taraf [  b i r  mrzraqr saq-

ani  dfke pat lamasryla dt . lsmanl
anrnda bigme, ra k ib i  sersemleten
ya da olay yer inden uzaklastrran
ani  tekmeler vs.

Bunld r  dr ; rnda giz lenebi leceqi  du-
man bombalaf l  ku l lanabi l iyor,  golge-
lerde saklanabi l iyor ve hayva nlaf ln
bazr ozel i ik ler in i  takl i t  edebi l iyor;  orne'
gin ayr gibi  gLiCl i i  vuru5, tavsan gibi
hrzl r  kaErS.
Seraphim: Gizemli  ve bir  o kadar guzel
br iyucr l  sava$Er.  Qok iy i  pala (scimitar,
fa lshion vs.)  kul lanabi l iyor (Dr izzt ' in ku-
laklaf l  qralds 'n) ve ik el inde i t r i  s i lahla
qarprsabi l iyor.  Peki  krzrmrz balka ne-
ler  yapabi l iyor:  Si lahrnr bumerang gibi
kul lanabi lmesi ,  kasrrga gibi  donen kr l rC-
lar la bir  kaq du5manr birden biqebi lme,
her vuru$da qar l  o lup son hamle de yr l -
drnm ve alevlar daqrtan kr l re lar  (b i r i

Assassin mi dedi?),  dr ismanr kendi
tarafrna gegirebi lme, yr ldrnm sa ldr-
nsr igeren bi l imum atraksiyon.
Vampiress:  ls te oynamasr en eqlen-

cel i  o lacak karakter lerden bir i .  Ka-
rakter gr ln rsrErnda krIc ve yayryla
savasan bir  at l r  o labi  i rken g0n qdk-
trlqiinde qUqlii ve son derece hrz

bir  gece yaratr{  rna donr l$0yor.
Yaratr0rmrza pargalayrcr drg-trr-
nak ik i l is i  de esl ik ediyor.
Vampir  krzrmrzrn gece gorLi-

gLlnun iy i  o lmasrnrn yanr sr-
ra rsrrd r0 |  d0smanlar sa-
yesinde kendini  iy i leSt i re-

bl l iyor.  Bir  vampir  yardrmrna kurt  qa0rr-
masa olmazdr deqi l  mi? Bunlar yanrna
rsrrarak kendi  tarafrnrza gegirdr! in iz ra-
kipler 'ekleyin,  L ist i ine panik olup s z i  rs-
kalayanlan ekin.  Aynca di ismana "Ben

vanpir im sen de kumpirs in" gibi  igrene
bir  espr i  yaparak da hasar verebr l iyor.

Ekmek arasr ejderha
Bu kadar adamr pist i  oynasrn diye topla-
madrk heralde. Kesebi leceOiniz bi l imum
ya$am formu arasrnda zombi ler ,  iskelet-
ler  ve haydut laf ln yanr srra ejderhalar
ve gozl i ik  takan Beholder ' lar  da var
(yoksa lens mi takryor lardr?).  Biz im ka-
dar di i5manlarn da hog kombolarr  ve
bi t i r is  hareket ler i  var.  Orneoin bir  e jder
rakibini  nefesiy le ate$lere bogabi leceoi
gibi  nefesini  harcamadan saqlam bir
penEeyle hal ledebi l iyor.

Sacred'da dusmanlar drsrnda bol  bol
NPC de olacak. Bu kis i ler  gorevler in iz i
vermenin yanr srra bi l imum alrm satrm

i$ in i  gdrecek,  bazr lan ise eS-
ya lar  n  rza bL iyU[ i  oze l l ik ler

ek leyebi lecek ler .  GerEi  ken-

d in iz  ge l i$ t ikEe s izde s i lahr -

nrza ek oze l l ik ler  katab i lme-

ye baslayacaksrn z.  Oyun
dunyasln |  7o70' l  oyuna

ba! ladr0rn zdan i t iba'en aqrh olacak, ya-

ni  !u gorevi  geemeden buradan geqe-

mezsln olayr yok.  Kalan 7030 siz gorev-

ler i  b i t i rd ikee aer lacak. Do0rusal  g i tme'

mesi  ve oynanabi l i r l i0 in artmast bakt-
mrndan ho5 bir  adtm.

Sacred har i tasr ormanlar,  qaytr lar ,  ve

srnrr  kaleler ine sahip orta qaq Sehir ler in-
den oluSuyor.  Oyun orma nlar, .koruluk-
lar  ve bozkrr lar  drsrnda daq, qol  ve ma-
garala.  g ib i  y i rn i  ayf l  bolgede geq yor.

Yaprmcrlar '  Sacred Dunvast 'n ln gerqek'

ten ya5adr!rnr hissedeceksiniz."  d iyor lar .
Yani  ork laf ln a5rk at t r { r  topraklar nisbe-

ten bosken Sheerwood'u andrran orta

GaE $ehir ler inde devamlr bir  hareket l i l ik
bir  canlr lk olacak. Griney bozkrr laf l  de-
vamlr savasa hazrr  goEebe asker ler  ve
orklara yaptrk lan vurkaelar sayesinde
devamI ate5 al t rnda bulu nuyor.

lgrn krfucrnr aldrktan sonra...
Sacred gok yetenekl i  b i r  3D motoruyla
hazrr lanryor.  Buna raqmen oyundaki  ka-
mera sabi t .  Fakat bunun yer ine zoom' la-
ma yeteneqi  emrimize ver i lmiS, Eok da
iy i  o lmu5. Su efekt inden alevlere,  karak-
ter model lemeler inden b[ iyt i lere kadar
her $ey 

'ben kal i te l iy im'  d iye baqrnyor.

\

l t t



Graf ik lerde en ig inq noktaysa Ascd-

ron 'un karakter ler  iq in  yak la5 k  500 (ya

zry la  be5 yuz)  hareke l  Sek l r  o lus tur rnas l

ve bu hdreket  er  EA'n  n  FIFA ser i  er lne

b e n z e r  b i r  y d n t e m  k u l l a n a r a k  g e r q e k

pro lesyonel  dovu!  sporcu lar  y la  hazrr la-

masr .  Orne{  n  Glad la tor 'un d  rsek a tma

ve dL jgman f r r  a tmasr  iq in  profesyone

oi  qr , resg i .  )c t  aD' l  T l  r  ' {  r (  l -a 'e  (e t le  '

iE in  eskr imci  ve Woodel f  iE inse b i r  ok-

quy la  qa l rg  lmrg.  Vampire  Lady ' in  rnot ion

c a p t u r e ' u  i g i n  b a y a ! r  u d f d ! m r g  o l m a  r l a r

J .  Bu sayede gok daha yumu$dk ve ger

EekEi  hareket ler  qoreb i leceaj iz  As l rnda

b u  o l a y  A c t r o n  R P G ' l e r  q i n  g e E  k a l  n m  s
b i r  l l k .  H a a  y u k a r d a k i  b a g l r k  m r ?  U y u y a n

okuyucuyu uyand r rma k  iE ln  tara f rmdan

s  k  l m  $  b  r  p a  a v r a .  A h h h  v u r m a y  n ,  B L X

ku r ta  r  ben i l

Eglencel i  ve kr5krr t rcr(?) bir  oyun
P e k l  b u n c a  o y u n c u  h a y a t t a  y a p a c a k  o

k d d a r  E e y  v a r k e n  n e d e n  D i a b l o ' v a

o m d r l e r i n i  v e r i y o r l a r d :  K e s  i l e c e k  b i n '

e r c e  y a r a t  k  v e  f a f k l /  k a h r a r n d n l a r  m r ?

Y o k s a  s a d l a m  a t m o s f e r  v e  g o z  o k 5 a y a n

g r a f i k l e r  m  ?  C e v a p  h e p s i ;  y a n i  e q i e n

c e .  i g t e  A s c a r o n  S a c r e d  l i e  b  z e  b u n u

v a d e d i y o r .  N e  k a d a r  d o 0 r u  s o y l u y o r

b e k l e y i p  g b r e c e q i z .  B e k l e r k e n  b o s  d u r -

m a y r p  F i n a l  F i g h t  o y n a y r r n  b a r i .

1914: Great War 1-Mayrs-2003

Ghost Master Stratej i

30-Eyl i l l -2003 Yeni!

Hidden & Dangerous 2 Aksiyon 27-Tem muz-2004

lnternat onal Superstar Soccer 3 Spor 30-lVayts-2003
l\4edal 0f Honor: Pacif ic Assault Aksiyon 27'0cak 2004 Yenil

25"Kasrm-2003 Yeni!

FPS

Syberia 2
The Sims

Adventure 28-Ekim-2003

Breed

Half Life 2

Prince of Persia: The Sands of Time Aksiyon
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AVATURK

Avaturk nedir?
Avaturk aslrnda oyun get l ren blr  oyun
klUbr. i .  Fakat oyunlar toplu olarak get i r -

d iq i  iCin s iz i  yol  masrafrndan kurtanyor.
Aynr zamanda si tenin arkasrndaki  ekip
gok srkr Devasa Onl ine oyunculaf l  o ldu-

6u iq in oyuncularn iht iyaqlannr Eok iy i
b i l iyor lar  ve buna gore davranabi l iyor-
lar .  Avaturk 'un port foyr inde aklrn rza
gelebi lecek tum oyunlar var:  Shadow-
bane, Everquest ve t l l rn qenis leme pa-
ket ler i ,  Anarchy Onl ine ve oyunun ge-

nis leme pakedi  NotumWars, Eve Onl ine,
Dark Age of  Camelot  ve ovunun genis-

leme pakedi  Shrouded ls les,  Asheron's
Cal l  2,  Star Wars Galaxies ve Pro;ect
Entropra SU anda satmayl  p lanlanan
oyunlar.  Di0er t r im oyunlar iEinde ya-
prmcr ve da!r t rmcr f i rmalar la gor l i$mek-
teler veya qrkmasrn I  beklemekteler.

Avat u rk ' l . i  n amacr aynr za manda
oyuncu lann  b i r  a raya  qe ld iq i  b i r

toplanma noktasr,  b i r  k l i ip olug-
turmak old u0unda n oyuncu-

lan n iht iyacrna yonel ik her-

Seyi  bL inye ler inde ba f l  nd r r -

mayr  p lan l ryor lar .  P la  n-' ! f  
la rrn,n hepsini  b i lmemi-
ze kargrn bir  bdl i jmi in i j

aqrklamamrza iz in verdi ler .  Ava-
tu rk 'L in 6ncel iq i  oyuncuiaf ln iht i -
yaC lannr kargr lamak. Bunun

iEin t rpkr strat ics benzer i  b i r
yapr lanma ieer is indeler.  Oyu-

Avatar+Tiirk = AvaTurk
Iiirkiye'de 0evasa 0nline 0yunlar igin

i l rk iye'de boyle bir  yazryr
yazmakta n en Cok mut lu
ola bi lecek insa n herhalde
ben olmalryrm. Zaten Si-
nan'rn bu dosya konusunu
bana vermis olmasrn In se-

bebi  de bu olsa gerek.  Size anlatacaorm
konu ulkemizde Devasa Onl ine oyun
oynamak isteyip de maddi bakrmdan
olanaklar nr zor layamayan oyuncula r
iq in gerCekten iy i  b i r  f r rsat .  Ayrca De-
vasa Onl ine oyunlar iq in bir  toplanma
merkezi ,  b i r  lonca bi le diyebi l i r im. Srra-
dan oyuncular la kryaslandrqrnda Deva-
sa Onl ine oyuncular biraz daha farkl l
b i r  konumdadrr lar .  Oyuncu prof i l i ,  yag

biiyiik bif adll||, Bu.aft Akmenek I burak@leve com tr

ve hayat tarzr  o larak diqer oyuncular-
dan ayrr lan bu grubun en bUyr. lk proble-

mi hep birden aynr Eatr  a l t rnda toplana-
mamaktr .  Her$eyden once Avaturk bu-
nu gerqeklest i recek bir  o luSUm.

U lkemizde oyun yaprmrnrn dt inyaya
gore ne durumda oldu{u malum. Henl jz
mevcut standa r t lar la boy olgr lgecek
herhangi  b i r  i i rL in ortaya koymug de! i -
l iz .  Oysa hemen hemen turn f i rmalar
tek k i$ i l ik  oyun devr in i  goktan aqtr .  Ar-
t rk yanrna qok kis i l ik  bolUmti  de eklen-
meyen oyun yok gibi .  BLlyuk f i rmalar ve
bir  grup gir iSimci  ise oyunlarn vardrql
en son Eaqr yaSryor,  Devasa 0nl ine qa-

!r .  Peki  b iz bu ga{rn neresindeyiz?
Aqrkqasr Su anda biiyrik iimitlerle bekle'
d i6 imi,z "Kr iz"  oyunuyra bir  yer lere gel-
meyi  i lmi t  ediyoruz.  Fakat
onun d rsrnda 0lkemizde PC
iEin gctrdi.iq r.l mriz iiriinler
gerEekten Eaq In In Eok
ger is inde. Avaturk biz i
yeni  oyun Caqrna gotLl-
recek olan yol .  qUnki i
b ize bu yolu aEmanrn
ya n rnda
yolda de-

vam etmemrz
ie in gerekl i  deste! i  de
vermeyi  de vaad edi-
y or.
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L Everquest'in logosu, bu boyonn ta kenditidir!

nu oynamadan once yaprsryla i lg i l i  her-

Seyi  s i teden 60renmeniz,  oyunu oyna-
yanlann yazr$trqr f  orumlara bakmanrz
ve i lk  e lden bi lg i  edinmeniz mumki in
olacak. Boylel ik le bir  L l run almadan on-
ce iy ice di iSirnup karar vermeniz ve bi-
l inCl i  hareket etmeniz saqlanacak. Oyu-
na girdikten sonra ise amaq Turk oyun-
culaf lnr  aynr server al t tnda toplayarak
beraber oyna malar ni  saqlamak. Boyle '
l ik le oyuncular beraber hareket etmesi
ve oyundan keyi f  a lmasr saqlanacak.

Game Card
Oyunlaf l  taksi t le sat tn ama imkanrntz
olacak. Ayrrca Avaturk T0rkiye'de bir  i lk i
baslatarak kredi  kartr  problemi yagayan-

lar  bu der i ten kurtaracak bir  s istemi de
get i r iyor.  Game Card adtyla tantmlayabi-
lece! imiz bu dirzende trpkr hazrr  kart  a l t r
g ib i  gazete bayi ler i  vs.  yer lerden bir  kart
alacaksrnrz.  Bu kart ta c izel  b i r  Si f re bulu-
nacak ve oyun ig in hesap aearken kredi
kartr  numarasr yer ine bu rumarayt gire '

ceksiniz.  Bdylece hem gt ivenl i  b i r  Seki l -
de,  kredi  kartr  numaTanrzrn Eal tnmastn-
dan korkmadan oyun oynayabi lecek
hemde kredi  kartr  a lmak iEin i l laki  18 ya-
qrndan biry i ik  o lma ve bir  i5te Eal tgma
lartrndan da kurtulmug olacaksrnrz.  Boy-
le l ik le Onl ine oyunlann dLlnyasrna gir-
mek isteyen bir  qok oyuncunun da bu

L Tam 5 adet genitleme paketinden biti olon Pldnes oJ Power

konudaki  problemi qoz0lecel( .  Aynr za-
manda b[ i tqeniz i  dengelemel aErsrnda
da size bt iy ik bir  kolaylrk sa' j layacak.
Ddvizdeki  dalgalanmalardan da etk i len-
memis olacaksrnrz.

Avaturk nasrl itliyol?
Site 0yel ik aracr l rqry la gahgryor.  Bu i iye-
I ik ler in belr i  dereceler i  var ve buna g0-
re i lyeler in avantaj laf l  korkung derece-
de artabi l iyor.  Bu Llyel ik t ip ler inden
Ozel bir  paket olal  Avaturk Avatar pa-

kedini  s iz lere anlatahm. Oncel ik le s i te-
deki  temel paket lerden bir is ine kayrt
yaptrryorsunuz. Daha sonra bu paket

iEin ba$vuruda bulunuyorsunuz ve Ava-
turk takrmrnrn s iTi  kabul  etmesiy le s is-
teme dahi l  o luyorsunuz. Paket le bera-
ber s i te iq in bir  iger ik 0ret ic is i  hal ine
gel iyorsu nuz. Yapmanrz gereken oyun
iginde ve oyun drsrnda sorunu olan
Ti i rk oyunculara yardrmct olmak. Yani
bir  nevi  Game l \4aster l rk yapmak dene-
bi l i r .  Oyun ie inde yardrmcr olmanrn ya-
nrnda forumlaf l  da takip ediyorsunuz.
Aynr zamanda si te iEin her ay 20.000
karakter l ik  yazr yazmak ta y l ik i lml i i l l , i  k-
ler in iz iGinde. EEer bu pakede dahi l
o lursanrz bir  adet or i j inal  oyunu yo50

indir iml i  a l ryorsunuz ve aldrgrnrz oyu-
nun bundan sonra erkacak olan t l im ge-
nis leme paket ler i  de s ize bedava olarak
gel iyor.  Eqer i iq ay boyunca i i im y0'
k i i  m l i ik i i  ler in iz i  tam olarak yer ine get i -
r i rseniz oyununuzun aylrk masraf lar  da
Avaturk tarafrndan karsr la n ryor.  Aynl
zamanda Avaturk ' i in aemayr planladrql
oyun sunucula f lndan faydala na bi l iyor,
c izel  lnternet ba! lantrsr  a|yot ,7 gln 24
saat 0822' l i  hat lardan lnternete srnrrsrz
er is im hakkr kazanryor,5 adet emai l  ve
50 N4B web alanrna sahip oluyorsunuz.
Ayf lca t r im or i j inal  oyunlar 0/015 daha
ucuza alabi l iyorsunuz. Devasa Onl ine
oyu n lan n Tu rk iye'de aqr lan server lann-
da kurucu oyuncu olma hakkrnrzda olu-

yor.  Yani  oyuna dider oyunculardan 2
hafta 6nce gir ip diqer oyuncular gelme-

den once daha kuvvet l i  b i r  karaktere
sahip olabi l iyorsunuz. Oyunlar la i lg i l i
yan Lir  n ler i  de %15 indir iml i  a labi l iyor-
sunuz. Son olarka Avaturk 'L in yapmayl
planladr!r  yaf lgma ve turnuvalara i lcre-
siz olarak katr lma imkantntz da oluyor.

Yukarrda agrkladt!  tm tz t iyel ik s iste-
minin yanrnda si te daha farkl t  b i r  eok
Liyel ik pakedi  de sunuyor k i  hepsi  kap-
sam ve iger ik olarak birbir inden Cok
farklr .  Yani  her5ey bu paketteki  g ib i
yanIzca oyu n lar la srnrr l t  kalmayabi l i -
yor.  Donanrm da igerebi l iyor.  Bunlart
oqrenmek ig in maalesef biraz daha
beklemek zorundasrnrz.

gimdi gelel im Avatu rk ' i i  n get i receqi

oyunta Ta:

l r t



t Asheron'i call 2'cle bu |kt ytinetebiliyotuz

Everquest ve
Tiim Genigleme Paketleri
Herha lde Everquest ' i  b i lmeyen Devasa
On l i ne  oyuncusu  ka lmamr5 t r r .  Sony 'n in
Everquest ' i  5u anda tum dunyada en

Eok oynanan Devasd Onl ine oyunu.
Oyunun Ruins o{ Kunark,  Scars of  Vel i -
ous,  Shadow of Lucl in,  Planes of  Power
ve Legacy oI  Ykesha adlr  5 adet qenis-

leme pakedi  var ve 400.000 civar lnda-
k i  b i r  oyuncu  k i t l es i  t a ra f rndan  oynan r -
yor.  Oyunda karakter gel i$t i rmek qok
/o r  o lduqunda l  yL i ksek  l eve l l r  ka 'ak te r -
ler  1000S qibi  f iyat lara lnternetteki
alrqver i5 s i te ler inden satt l tyor.  Oyun
cep  te le fon la rnda  ve  e l  b i l g i saya r l a rn
da bi le mevcut.  Eqer tecrube etmediy-
sen iz mut laka deneyin.  ht tp: / /everqu-
es Ls lat ion.sony.com

Everguest 2
$u  anda  yap rm a$amasrnda  o lan  Eve r -
quest 2,  fverquest ' i  graf iksel  o larak bir
ust  duzeye Iagrmayr an'ag'ryor.  Everqu-
est  her nekadar s istem olarak oturmu$
bir  ovun olsa da g af ik olarak qa6rnrn

ge r  s i nde  ka lmr i  du rumda .  Oze l  i k l e  As -
heron's Cal l  2,  Dark Age of  Camelot  g i -
br graf ik olarak Eok l . is tL ln oyunlartn pi-
yasaya qrkmasryla Sony bu oyunun qa'
l r gmas  na  h rz  ve rm i l  du rumda .  Tab i k
oyunun iger i ! inde de temel de! ig ik l ik ler
yapl lacak. ht tp: / /everquest2.stat l -
on.sony.c0m

Planetside
Ba$ lam rgken  Sony 'n in  oyun lany la  de -
vam ediyoruz.  Planetside bir  b i l imkurgu
oyunu. Aynr zamanda lk Devasa Onl ine
FPS o la rak .  Yan i  oyunda  ka rak te r  im i r i
ge l i s t i r i r ken  ayn r  zamanda  FPS 'de  oy
nayaca{rz.  Bu ise aklrmrza bLlyt lk bir  so-
ruyu get i r iyor.  FPS' ler  iEin hrzlr  b i r  su-
nucu olmasr son derece onemlidir .  Aca-
ba oyunu yapan Verant Interact ive bu
sorunu nasr l  agacak? ht tp: / /p lanetsi
d e.  stat  io n.  s o n y.c o m

Star Wars Galaxies
Herhalde tr im dLlnyada en eok beklenen
Devasa Onl ine oyun bu olsa gerek.  Ge
orge Lucas'rn unl i i  ser is i  Star Wars'rn
oyunu Eok gey vaadediyor.  Lucas Arts
a t ra  f r nda  n  q imd iye  kada r  yap r lmrs
oy u n lara ba kt  r { rm rzda Starwars Galax i -
es ' in qok iy i  o laca!rnr dugi jn i iyoruz.
Oyunda Starwars evrenindeki  b i r  qok
r r k r  ve  s rn r f r  ku l l a  na  b i l ece !  i z .

www.sta rwa rsga la x ies-co m

Anarchy 0nline ve l{otum Wars
A n a r c h y  O n l i n e  S U  a n d a  d r l n y a d a  e n
qok oynanan Devasa Onl ine b iLm kurgu

oyunu.  Notum Wars ise oyunun genis le-

me pakedi .  Anarchy Onl ine gerek sun-

duqu evren gerekse s is tern o larak Eok
iy i  b i r  oyun.  Oyunda uqan araElar  ku l la-

narak gezegen L lzer inde do lagmanrz b i -

le  m0mkr in .  w ww.ana rc  hyo n l ine.co m

Eve Online
Trpkr Earth & Beyond'da olduqu gibi  bu
oyunda da uzayda gemiler imizle dola-

larak para kazanmaya ve rakipler imizle
baSa Erkmaya gahgaca!rz,  Eve Onl ine'rn
yaprmcrlarr  Al ien Fi lm ser is ine hayran
old u k larnda n oyunun graf ik ler i  muhte-

$em olmuI.  Son derece gerqekEi bir  at-
mosfere sahip olan oyunda bir  Eok Sey
oyu nc ula r  ta 'd i r ' ldan i i  ret i lecek.
www,eve'onl  ne.com

Shadowbane
Shadowbane tamamen oyu ncular ara-
s rndak i  savaS la ra  dayanan  b i r  oyun .
Oyunda kendi  kral l r ! rmrzr kurup dunya-
yr ele geqirmeye gahgryoruz.  Her gey

savaS uzer ine ku ru lduqu nda n oyu n la r-
da tr lccar olmayr sevenler baSka bir
bas r0r okumalr .  Qunkr i  burast  savaSma-
yr sevenler in bci lgesi .  Oyun piyasaya
yen i  grktr .  www.shadowba ne.com

Dark Age of Camelot Ye
Shrouded lsles
Dark Age of  Camelot  yeni  qrkmasrna

kargrn son derece i lg i  Eeken ve sadrk
oyunculara sahip bir  oyun oldu. Oyun-
da aral l rk lar  arasr bi tmeyen bi I  savas
var.  Dark Age of  Camelot  yeni  qel is le-

me pa ket ler iy le gLincel l iq in i  koruyor.
Oyunda  yak rnda  ev in i z i  sa t rn  a lmanrz
mLimkun olacak. w ww. da r  ka g eof ca m e-
loI .c o m

Horizons: Empire of lstaria
Senaryo olarak fantast ik bir  d i inya da
gegse de yapr olarak diqer ler inden
tarklr  b i r  oyun. OyuncJlar dt inyayr ke!-
fet t ikqe geniSleyecek olan evren aynt
zamanda yeni  dr . i tmanlaf l  ve farkt  stnrf-
af l  i le bize yeni  b l r  tecr. ibe yaSatabi l i r .

$u anda yaprm asamasrnda. www.ista '
na.com
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Lienage 2
U l t i m a  O n  l i n e ' r n  b a b a s r  R i c h a r d

Garr io t t  tara f rndan yapr  an oyu

n u n  i k i n c i s i .  B i r i n c l  o y u n  y a n l r z c a

K o r e  i q i n  y a p  m r S  v e  o r a d a  e p e y l

t u t m u g t u ,  Y a p r  v e  g r a f i k  o l a r a k

U l t i m a  O n l i n e ' d a n  f a r k l t  o l a n  L l -

e n a g e  2  d i ! e r  o y u n l a r t n  y a n t n d a

s e s s i z  s e d a s r z  g o r t i n s e  d e  a s l t n d a

e p e y i  d d i a l r  o l a b i l i r .  w w w .  i e n a g e

us,c0m

City of Heroes
Su pe rmen ,  OrUmcek  Adam g rb i
kah ra 'nan la r  seven  l e r  i q  i n  ya  o r l
mrS  b i r  oyun .  Kend i  kah raman tn  z l
ya  ra  t t r k tan  son ra  Ba tma  n 'dek i
Go tham 9eh r  benze r i  b i r  geh i rde

dLlzeni  saq amaya Ealrsryor lar .  Le-
ve l  a t l ad rkga  oze l  e tenek le r  ek le -
ye re {  ha  dk te  i r i z i  daho  da  ge l i l -

t i r eb i l i yo rsunuz .  www.c i t yo fhe ro -
es . com

Asherons Call 2
D u n y a d a  e n  q o k  o y n a n a n  i k i n c i

oyun Asherons Cal l 'dur .  Asherons

C a l l  2  i s e  b u  o y u n u n  g r a f t k  o l a r a k

( O h  g e ' : ; t i ' r l m i ;  h o l t .  O y l r u r  s i s -

temi  mLikemmel  de{ i l  fakat  graf ik -

l e r  o  h d o d r  g u l e l  L i  h P ' S e y i  b , r a -

krp e t ra f  seyret t i0 ln iz  o luyor .  Ay

nca her  ay oyuna bL iyuk b i r  quest

ek len iyor .  Oyun yen qrk t  ve i le f l -

d e  d a h a  d a  y i  b i ' d u r u n a  g e l e b i

l i r .  h t tp : / /microsof tgamesins i

der .com/AC2

Proiect Entrophia
Fantast ik bir  d i lnyada geEen Pro'
ject  Entrophia 'n in en onemii  0zel-
l i0 i  oyunun bedava o mast.  Fakat
oyun iQer is inde ku l lanacaqrn rz
parayr gerEek pa raya gerEek
parayr rse oyu n paraslna
qevirebl leceksinlz.  Bu Simd iye
kadar hig denenmernis bir  oy-
nan rq .  9u  a  nda  oynayab i l i r s i n i z
ama biz oyunu henl lz tesl
ede med ik.  www.pro]ect  ent
ropra.com

Dragon Empires
D ragon Empires oyun yaptsl

olarak Shadowbane' l  and r  yor.

Turn dr. lnya uzer inde egemen lk
ku rma k ig in gerqek oyu ncu la r in
kurdu!u gehir ler  arasr qatt$

malarn yaSandrdr bir  d Lj  nyada
geqen  oyL  r  g rd I  k  o la  rah  ge r ' ; r r  i !
gorLl  n Llyor.  www.dragonem-
prTes.com

Hepsi bu mu?
E{er yazryt  buraya kadar okumus-
san rz  san r f lm  ak l t n t zda  az  eok  b i r
f ik i r  o lugm ugtu r .
> Avaturk Devasa Onl ine oyunlar l
get i ren bir  f  i rma.
> Oyunlar satrn almak isteyen
oyL  r cu  l a ra  he ' t u r l I  ko ldy l r0  r  sa0 -
lamayr ve aradaki  engel ler i  kaldtr-
mayr amaq ryor.
> Kesinl ik le korsa n la r  taraf tndan
krr  lamayacak bir  s istem olduqu
igin or l i ' re oyunla ' l  ter  c ih ediyor .
>  Oyun  sa t r$ r  yan  nda  bu  i g i  sa f
t icaret  o la rak gormi jyor.  Ayn
zamanda  oyuncu lan  b i r  qa t r  a l t r n -
da  top laya rak  on l i ne  oyun  ku l -
turUn Li  o luqturmayr amaq ryor.
> Oyu ncu larn i let iSim hal inde
bu lunacak la r r  ve  oyun la r  hakk rnda
Tt j rkEe o arak iEer ik bulabi lecek

le r i  b i r  b i lg  kayna! r  ha l ine ge l -

meyr  amaql  yor .

>  Dr inyada hemen hemen qrkan

tdr r  hd l i te l i  Devasa Onlne oyun

af l  bU nyes inde bar  nd r f lyor .

U  l k e m  i z d e  d a  r m a d a q  i n  r k  v e

ya5a0 151 o lan Korsan 0yun

p i y a s a s r n a  k a r S ,  e l e  g e q i r i  r n e s r  v e

ayakta tu tu  masr  en sao am ka le

o l a n  o n l i n e  o y u n l a r  i l e  b d y l e  b i r

o l u  ! u  n u n  b a s l a  l n a s t  q o K  s e v i n -

d i r ic i .  D i ler iz  k  Avaturk  bu

o l u  ! u m L  n  u  i l e r i d e  L t k e r r r T d e  r e s -

mi  Devasa On ine oyun server-

lar  nrn  aqr l rnasrna kadar  got i j re-

b i l i r .  Bu o luSUm sayes nde oyun

f iyat la f l  daha da ucuz lar .  Onl rne

oyunlan oynayan k i t le  daha da

b i l i n q l i  h a l e  g e l i r  v e  h e p  b e r a b e r

oynama n In  keyf in i  doya doya

g kar t t r tz .

Ulkemizde on l ine oyun oy-

nayan k i t len in  b i r  bo lumLi  son

derece saygrsrz ,  cah i l  ve b i l  nqs iz

k is i le rden o luSUyor .  Sa na l  or tamda

bulLrduhlar  iq ln  kar$ l ldr l r  dakr  d i j

ta l  karaker ler ln  gerEek oyu ncu lar

lara f rndan ydnel i ld  i0 in i  du$r . i  n

meyen bu g i i ruhta  d i ler im Avalurk

i le gercek on l ine
oyunculuqun nasl l
o lmasr gerekt iq in i

Avaturk'Un resmi sitesi $u
anda yayrnda. Oerekli biitiin
bilgileri alabilece!iniz bu
sitenin adresi
wwlv.dvaturk.com. [ier
Avaturk ile ilgili detayh
sorulaflnrz ttarsa bunlan da
!rebmaster@avaturk.com
adresine email giindererek

sorabilirsiniz.

{ !

o0ren i r . . o



Bu bolLlmde oyu nlarrn
zamana  ka r ; r  ne  kada  r
dayandr!rnrtest  ed iyoruz.  Ust
uste 6 ay bu I  stedekiyer in i
ka ptrrmaya n oyunlar Za mana
Kar t r  Du ran  K las  i k l e r
a ras rnda kr yer in i  a l ryor.

Batt  efeld 1942 (PC %92) Age ofN4ythology (PC%94) Hakedenyok

Bu ayverdigimiz DeseirCom- Ve Age of Mytho o8y de ipi Bu ay elimize geqecek olan Mistma-

bat  mod'uy la  b l r l ik te  Bat t le f i -  g6gus led i !A l t rn  k las ik ler  ig in-  re ,  daha sonra da sr rada L ionhead

eld 1942yeni  b i rhayatbu ldu.  dek i  i l k  s t ra te j i  oyunumuzda ve Creyhawk var .  Ama tu  anda l is -

boy ece belir enmi; oldu teye girmeyi hak eden yok.

A Y I A Y
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c1ASStC
Level  Klasik odi i lL i  a la l  b i r  oyu-

nun, s ize urun su'e unutamaya-
caq rn rz  b i r  oyun  tec rubes i  Ya ra
taca{r  kesindir .

Sayg n b i r  yere sah ip  Level  H i t

a l d n  b u  o y u l l d r ,  b i r  k l a s i k  o l m a s a -

lar  da,  vereceEin iT paraya deoe-

ce k t  i r .

L- ChampionshiP Manager 4

2- Delta Force Black Hawk Down

3- Command And Conquer: Generals

4- The Sims

5- Tom Cla ncy'sSplinter Cell

6- The Sims: Unleashed

7- Tom Clancy's Raven Shield

9- Sim City 4

10- l .G.l .  2: Coveft Str ike

1- Tom Clancy's Spl inter Cell

2- Devil May Cty 2

3- The Getaway

4- The Sims

5- Grand Theft Auto: Vice CitY

@ rwrr nn

*Yen

*yen

v(1)
v(3)
v (2)
v (4)
*yen t

*yen i
lEVEl SHIT

Championship Managet 4 \PC%91-

Sairrtlcr bir Fey degil Tiim za-

ma n lar rn  en iy i  menejer l ik

oyununun deva mrn rn  bu l is te-

ye girecegi goktan belliydr.

An lamrn r  b  l en  oyuncu  a r ,  yan tn -

da Level  Shi t  logosunu gordi ,k le-
r i  b i r  oyundan  bucak  bucak  kac -

ma l rd  l r l a r ,

I't:$,'.'

v (4)

v (6)

6 yt l  i ince LEVEL
"Bu sayrda ne yapmrsrz bakal tm" diye baktnt fken, haber
sayiasrnda 'Counterstr ike" ba! l tg lnt  g0r( jnce az daha
kijqijk dilimi yutuyordum. I tab]t, ne de olsa daha Half L -

fe duyurulmamrgtr bile. Haberi okuyunca anladtm ki Red
Alert 'e qrkacak olan Counterstr lke adl l  brr  g0rev pake'
t inden bahsediyormu$!2.
Krush, Ki l  'n Destroy (K(ND),  G-Nome ve Imperor ol  the
Fdd ng Suns gibi  oyunlar inceledigimiz 0yunlar afds n '
dayd .

3 yrl i ince LEVEL
0yuncuiugun geleceg o zamandan be I iydi .  Binlerce
oyuncuy! bir  araya get i recek Devasa 0nl ine 0y!nlar 8u
yiizden biz de ieri giiriis illtik edjp online diyar ardak
ge ecegi par ak gdrdij(iiimUz 8 oyuna bakmrstrk Bu
oyunlardan Ult ima 0nl ine,  Iverquest ve Asherons
Cal l 'un hala y l izbinlerce oyuncu taraf lndan oynandlg nl
di j i i in i ince, Devasa 0nl ine oyunlartn farktnt  ve dnem r i
anlyor insan. Yaplmrndan 3 (U0 sdz konusu olunca,5)
yr lsonrd hala oyndnan kae oyrn bi l iyofsunuz ki?
Hayal  krnkIk lany a d0lu brr  sayrydt incelemeler aqrstn-
dan Umutla bek edigimiz lvl ght & lr4agic I ve lvlessiah fos
qrkt  Ama Soldief  of  Fortune inanr lmazdr d0grusu; FPS
arenasrnda yeni  br f  g ladyatdr.

Sp l in te r  Ce  I  (PC %93)

MC52: Substance 9ok iyi ola-

b i l i r ,  ama Sp l in te r  Ce l l  ha la

tu runde  b i r  numara

6- Metal Cear 5ol id 2 Substance

7- Tenchu 3: Wrath of Heaven

8- Grand Theft Auto 3

9- FtFA 2003

10- Rayman 3

Kaynakr  LLSPA ha{ ta l  k  resm sa t  s

Y(s )
*Yeni

s t c  e [ i n d e n  d e r j e n m  s t  r

:*yenl

v (2)
v (1)
V \ r l

*Yen i

*yen i

@ aynr

Po5t Mortem (PC %92)

Paris'te iSlenen bir cinayetin

peF is r ra  g i receg in i z  bu  mace-

ra ,  son  zaman lann  en  i y i  ad -

ventu re't.

Burnout  2  (P52 %91)

$imd il ik sadece P52'de. Ketke

PC'ye de t rksa dedig im iz ,

ama bu pek muhteme go-

z Ll k m r]yo r.

Combat Fl ght 5 r l lurdtot 3 \Pa %87)

Ve  y ine  bek ied ig im iz  o ldu .

CFs3 ,  qok  az  say rda  g rkan  s i -

mutasyon oyu ntafl arasrnca

gertek bir inci.

AyF i  I  ]  nvr f f i  i  ay i : : i f f i  AY:  I  ov l tp  I
0 r 2 3 4 5 6  0 1 2 3 4 5 6  0 1 2 3 4 5 6

*Yen i

0 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6
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Metal Gear Solid 2'.
Snake' in hayatr kitap, gevir geyir oku maaEallah.

S u bstance
Konami Eurcpe Ttin Aksiyon Multipldyer yola
Ka r oneriler Sistem: I SGhz CPU, 256M8 Rari, 64MB Ekran |(a r

MegaEm n I  me8aemrn@ evel  corn t r

etal  Gear So-
l id ' in t r im za-
man lann  b i r
numaral l

.  laystat ion oyunu old u-

i unu  go {unuz  b i l i r s i n  i z .
Hatta PSX versiyon u nda n

bir  sene sonra da PC versiyo-
nu  yap r lmrs  ve  Tuobeh ' t en  de

tonla 0di i l  a lmrgtr .  Se' in in devamr
olan N4etal  Gear Sol id 2:  Sons Of Li-

berty ise,  PlayStat ion 2 iEin yapr lmasr-
nrn y ine bir  sene ardrndan PC plat formu-

na geldi .  Fakat bu sefer durum biraz dedi-

! ik .  Oyuna yeni  c izel l ik  ve bolumler eklendi ,
hat ta adi  da deqi$t i r i ld i .  Ayrca bu daha Lis-

t r ln versiyon, PC'nin yanrnda X-Box ve PS2
plat formlarrnda da sunuldu. Bu detaylara az

sonra deoineceqim, once biraz oyundan bahsede-
yrm,

T[ im l \ ,1etal  Gear oyunlarnda oldugu gibi ,
bu oyunda da giz l i  b i  asker i  goreve ver i len Lls-

t0n yeteneklere sahip bir  a janr kontrol  ediyor,  ve
onu yo!un korunan dt igman bolgeler ine giz l ice sz '

drnyorsunuz. Ajanrnrz,  yani  efsanevi  sava5qt Sol id
Snake, kendis ine ver i len g0revler i  yer ine getrrmek
iq in  he r  yo lu  den i yo r ,  Codec  i s im l i  ku la ! rn rn  i g i ne
yer le$t i r i lmis c ihaz i le de sr i rekl i  iz leme merkezi
ve uzmanlar la ba{ lantrda oluyor,  onlardan yar-
drm alyor.  Oyun daha qok bir  f i lm havasrnda geEi-

,  
/  yor denebi l i r .  Ddh e yazr lmrs bir  senaryo ve usta-

-  
l |k la v0net i lmi$ ara deolar oVunu Eok sr l r i jk leyic i  vev  r K r d  y L r r s u  r )  d r d  u s u r d r  o y u l u  l u r l  s u i u h r c y r L r  v c

heyecan ver ic i  ha le  get i r iyor .  Sr i rek l i  te t ik te  bek le ten mi iz ik ler  ve d ik-

kat edi lmesi  gereken ince detaylar i le yt lksek adrenal in deneyimi su-
nan oyunda, dikkat qekt iq in iz zaman du$man asker ler inden olusan

t imler "hurra" i izer in ize Eul lanryor lar .  Genel  hat lary la oyun boy-
l e .  B i r a z  d a  O z e l e  g i r e l i m .

Substance: Asrl anlam,
iinemli biiliin, tiz
ha onceki  oyunda olduou gibi  bu oyuna da kahramanrmtz So-

Snak€ i le  bagladrk ,  fakat  i lk  b6 l i imi ln  sonundan i t ibaren Rarden

adl r  b i r  qay lak i le  devam etmek zorunda ka ldrk .  Ben ve d iqer  N4GS

nler i  loka uoratan bu durum kar$tsrnda olsa gerek,  Konami aylar once
eni  hazr r layacak lar  bu oyunda Raiden ' rn  bo lge ler in in  Snake taraf rndan oy-

nanabi leceE ni  ima eden videolar hazrr ladr.  Hatta l$ i  abartmtst t ,  Snake "kay
kay" bi le kul lanryordu. Daha ne olsundu? Snake istenmist i  ve fazlasryla ola-
caktr ,  saemalama r iskine raqmen. Videoda gcister i len i lg inE oqelerden bir is i
de Matr ixvar i  yok olan tefor ist ler  ve gergekl i ! rn sorgulanmasi id i .  Yani  aetk-

LEVEL 0512003



q a s  t a n r t r m  v i d e o s u n u  i z l e d i 6 i m  g L l n -

den ber i  l '4eta l  Gear  Sol id  2 :  Substance '

r b i i y 0 k  b i r  m e r a k l a  b e k l i y o r d u m .  P e k i

u m d u k  a f l m r  b u l a b i l d i m  m i ?  A z  s o n r a . . .

V i d e o y u  i z l e d i n  z  m i  b i l m i Y o r u m

ama en l lg inq b0 ldml lnL i  tesk i l  eden

S n a k e ' i n  k a y k a y  k u l l a n m a  k t s m r ,  s o n

a n d a  o y u n d a n  k a l d r f l l m  g .  B a s t n  b U l t e -

n inde ou od JnLin  saoece PS2 vers iyo-

n u n d a  m e v c u t  o l d u ! u  y a z t l t y d t ,  b e n

onun ya lancrsryr rn ,  oyunun PS2 vers iyo-

n u n u  g o r m e d r m  ( y a l a n  y o k : ) .  N a t t a  s a n -

k i  P S Z ' y a  b i r a z  k r y a k  g e q m i g l e r  b i l e  d i -

yebi l i r iz .  0yunun sadece PS2 versiyonu

i le bir l ik te ver i len "The Document of

l ' , .4etal  Gear Sol id 2" DVD'sinde oyunun

yapr l t l tnr  gorebi lecek ve or i j inal  soundt-

rack  i n t  d i n l eyeb i l eceks in i z  E  konso l

farkr  tabi : )  150 al ternat i f  gdrev ve 350

sana l  ge rqek l i k  go rev i  g i b i  d i 6e r  yen i l i k

l e r  bU tun  fo rma t l a rda  bu  unuyo r '  l y i ce

te levo le  g ib i  o l acak  ama  bu  Konu laTa  oa

b i ra /dan  devam e lme ' (  i s I iVo 'un  s i z

de uygun qor l l rseniz efem 9lmdi bana

daha  qa r i p  ge len  konu la ra  e l  a t l yo rum.

PG tarihinin en batarlll
X-Box emiilasyonu
Oyunun  PC ve rs i yonu  doq rudan  X -Box

versiyonundan emti le edi lmi$ Oyle k i

tu5 ko'no rasyonla '  X-Box pad i re go-

re ,  ve  oyundd  d rada  b i r  t i t r eq imden  [a

lan bdl 'seo iyo .  Hatta ou yi , lden si) le

m i  ge rek t  0 inden  qok  daha  faz la  kas t r r  -

yo r .  O rne { i n  oyunun  ba$ tndak i  ve  o r ta -

larrndakr bazt v ideolarda at lamalar olu-
yo r .  i k  oo , J rdeh :  l anhe ' i n  ba l l nda ;  Va
r yaq'rL ydgan d $ Do qede vava! la-
ma  o luyo r .  Bu  ded iq im  sad lam b i r  kon -

f igurasyondd oluyor hem de, Zaten

oyun  i y l  b i r  s i s tem ve  kes in l i k  e  b i r  NV i -
d ia  ek ran  ka r t r  i s t i yo r .  AT I ' n i n  Rade -

on ' l a r  g imd i l l k  des tek lenmiyo r  ve  bu
yaz r  yaz r l d  ! r  zaman  da  s i t es inde  sade -
ce ya masrn rn hazrr la nd t !  t  yaz ryord u.

B i r  d i de r  bomba  da  oyunun  boyu tu  i l e

i l g i l i .  Oyun  d5 r t l da  DVD f  o rmd l rndd  ge -

l i yo r  ama  p i yasada  pa rga lanm 5  ve  ACt

i l e  s  k r s t rn lmrs  beS  CD ha l i nde  o lan l  va r .

Tek  avan ta j r  DVD RO[ /  ge rek t i rmemes ,

ama  CD ' l e rdek i  en  u fak  b i r  pu rLJz  b i l e

oyununuz  un  kes in l l k l e  qa l t lmamas l  an -

l am na  ge l i yo r .  Onun  d t5 tnda  he r  i k i  9e -
k  l de  de  m in imunn  ku ru lum 3 .9  GB,
maks imum ku ru lum i se  7 .7  GB sab l t
d i sk  boS lugu  ge rek t i r i yo r .  Yan l  oyunu
ha la  oynamaya  n i ye t  i  i s , "n i z ,  d i sk in i zde
bayag r  b i r  t em iz l i k  yapman tz  ge rekeb i -

l i r .  Bunu  da  baSard tysan tz  s t radak i  so -
runumuz  oyunun  kon t ro l l e r i  i l e  i l g i l i .
Oyunu  bazen  UqUncL l ,  bazen  de  b i r i nc i

) MetalGear
The outer Haven Uprising (1987)

Bi( oyunun sodece atel etmek ve btrilertni dldir

mekten ibaret olmamast gerektigini, gizlilik ve
toktik ogeleine de tahip olmatntn foft oldugunu
di\iincn Hideo son Melolc,ear isimli oyunu piya-

saya surdiiginde fftrnalot koparccogtnt tahmin

etme mitti. Metol cea r, oksiyon oy un Ie n n m te kl t n i

deEittimi$i
Ytl 1995. Fox Hound ajan! Solid Snake, Gi)ney AJri'

ka' nn kalbindeki outer Heaven' a gizlrce stap ha-
zt adtklan prototip silaht; nukleet kapasiteliy ri)
yen bl tank olan Metol cea/ t yak elti. Bu irlem
trasnda Outher Hedven' tn liderinin Fox Hound'

un eski tt n komutan Big Boss'dan batkae ol-
madqt da oftayo gtktt. Snake de etkiyoldatnn
c,evirdigi entrik7lar7 son ve i.

> MetalCear 2:solid snake
The zanzibar Land Disturbance (1990)

Baynlnt daha yolun bq, olarokyorumlayon Hi'
deo.san, bu Lez kahroman, Salid Snake i iyice dn
plana gkoftan ye bu oyun tqsatlodt.

Yl 1999 Outet He6ven oloyndan kuftulmay bq-

tarsn Big Boss, Zanzibat Lond' e kq,ctt ve orcda

dinyay cehenneme gevirmeye hazr bir askeri re-
jtm kudu. Fox Hound'un icatyla Solid Snake bu
kez de Zanzibar Lond'e vzd ve Outer Heaven' n

edkmesinin adndon zanzibar'a getirilen Metal

6eat' I yok etti. Bu kezJinalde karylqStgt Big Boss'

u blditmeyi batadi snake qfttk bir {sane olmur-

tu

> Metal cear solid

The Shadow Mo5e5 15land Incident (1998)

Limitlerc dayanon Hideo' nun yardlmna ist n

teknoloji, ile Plqystation yetirti. Atttk Hideo Koji-

ma, kofasndaki MetalCear dAnyatn it boyuUu

olarak kurobilecek ve o konsolda yaptlan ttm za-

manlann en iyi oyunu yardtabilecekti

Ytl 2005. Alask6' nn sahil kesiminde yet alan sha-

dow Moses Adast' nda terorizm tatihinin en b -

yik eylemi yaptltyotdu Bu kez kontrolden gtkan

Fax Hound'un liderlei tercrist oldu ve ayaklana

rck yen; Wololip oton MetolCeat Rl X ictege|n

diler Hi.)ki.)metin ricast ile eskibit Fox Hound ko-

muto olan Albay Roy Campbell, arltk bu $leribr
rqkan solid snake' i celp eltive onu bu kez de ,ha-

dow Moses Adoena stzmat iqin yolladt. Bir nikle

er siloh deposunun kolbine stzmak zorunda olon
Snake'e bu gijrcvde Dr Hal Emmeich ve Albay'tn

yigeni Meryl el uzottt. Snake, Fox Hound Ayebiyle

olan savastntn orlastndq iri gicLi ddvrtmek olan

bn cyborg Ninjo ile karllaltt Bu gizemli ninjann

geryek kimliginin Grcy Fox oldugu ortaya 9ktt.
Grcy Foa. Zonz;bat da d;smon tanlna ge.p

snake'e kqrfl savaton eski bir Fox Hound komu-

tan! idi.snake, Metal cear REX' iyok ettikten son

ra te roi 5tle I in I ideri olan Ltq u i d 'na ke ile ytzletti.

Hem Liquid, hem de Solid snake' in, 20. yuzytltn en

biyik askeri olan Big Boss un genlei ni tatdtkla n

oftoya etktt. Cyborg ninjqnn da destegi ile Solid

Snake, Liquid ile batanh btr savat yqptt. Uzun ve

sancth dakikalann atdtndan Liquid'iyendi ve sha-

dow Moses mirasnt da arkosrnda btak .

Hidea, 2000 ytlnda Cameboy Color ryn MetalGe-
qr: Ghott Bobeladtnda bir oyunun tasorlandgml

duyurmultu ama bu oyundan barka bf haber

ttKmoat
l 2e



kis i  gorr isr lnde oynad tq In tzt  d i jg0ni j rsek
mouse 'un  ku l l an t lmad t0 tn t  b i lmek  qok  da
hoSU n uza gi tmeyecekt i r ,  gunkt i  b i r inci
k i ! i  modu  mouse  o lmada l  b i r  f ac iaya
donl l$ecekt i r .  Klavye i le oynamak yahut
da tuslar yeniden konf ig i i re etmek de
pek sancr l  o lacaq rndan, Eekmecenizde

t o z l a n a n  e n  a z  o n  t u $ l u  g a m e p a d ' i n i z i

E rkar tman rzrn  zamanr  ge ld i  demekt i r .

T a b i i  o y u n u n  k r l d v u z J l d a  b i l e  t u $  i s i m -

ler i  X 'Box '  a  gdre yazdr-

Yani aqlkEasr PC kul lanrcr larrna bi-
razctk "bizde bole kardes, yerse" du-
rumu yapr lmrg sanki .  Yine de bLi tL ln
bu anlamsrzlrk laI  geCiyof ve konsol
t a r i h i n i n  en  dneml i  oyun lanndan  b i -
r is in n yeni  vers;Vonunu oVnadrqr-
mrz d r i lu ncesine donerek c iddi-

yorsunuz. Daha dnce de bel i r t t io im gibi
oyun  de i i l  s i nema  f i lm i  sank i ,  s t k  s t k
oyunun kendi  3D motorunu kul tanan
ara ekranlar ve codec baqlantt lan dev-
reye girerek hikayeyi  taze tutuyor.  En
az oynadr0rniz kadarnt  da arkantza yas-
lanarak iz l iyorsunuz. MGS2' nin renkl i
d i j  nyasrnda qok e0leneceqiniz kesin.
Oyunda her tUr lL i  s insi l ik  yapabi l i r ,  envai
qesi t  s i lahr da istedi{ in lz gibi  kul lanabi-
l i rs in iz.  Sayrsrz ufak ama akr l l rca detayrn
yanr srra,  her bir i  fark l r  k ig i l ik teki  boss-
lar  havayl  kremalr  pasta r izer indeki  q i lek
di l imler i  g ib i  susl [ iyor (nasr topar ladrm
ama:).  Oyundaki  aksiyon oQeler i  ve dLi5-
man davranr$laTr gok gerqekCi,  yapay
zeka mrikemmel.  MG52: Substance, PC'
dek i  b i r  numara l r  g i z l l  a j an  oyunu  o lma-
ya aday gibi  gcirLinse de, ozunde hala

bir  a ksiyon oyunu. Yani
. ' " t l r -  o lmeden once fazlaca

Kaykay nanay, Tony Hawk aftn
Hideo Kojima-san, Substance' a
500'den fazla sanal  gercekl ik gOrevi  ek-
lemiS. Ba hsett iq im videodaki  matr ik is-
var i  b i rden yok olan asker ler  de sdnal
gerEekl ik ortamrnda zaten. Bir  nevi  i lk
oyundaki  ekstra VR missions diski  g ib i .
Burada Raiden VR, Raiden Al ternat ive,
Snake VR, ve Snake Al ternat ive seqe-
nekler i  sunuluyor.  Bel i r l i  y i . izdeler ta-
mamlandrkqa ise giz l i  set ler  aqr l ryor.  VR
missions giderek daha zor layrcr bir  hal
alryor ve do!ru takt ik ler i  uygulamanrzl
gerekt i r iyor,  Ra iden'rn VR Training' in-
den srkEa referans ahndrqr iEin daha
yapmadan ne yapmamrz gerekt iq in i  b i -
lebi l iyoruz.  Bu senaryolar la oyunun de-

! i ; ik  s i lahlarrnr kul lanmakta ustalaga-
cak, sayrsrz zor durumdan giz l ice kurtu-
labi lecek, ve olaylan istedi0iniz leki lde
gel j$t i rebi leceksiniz.  Daha fazla gorev
bi t i rd ikEe giz l i  karakter lere ve onlann
kendi ler ine has VR gorevler ine er i5ebi-
leceksiniz.  Genel  o larak her karakter
iq in en iy i  gdrev t ip ler i  "a l ternat i f  go-
revler" .  Basi t  gorevler bi t t ikqe aqr lan bu
al ternat i f  gdrevler gerqekten yarat tct  ve
eElendir ic i .  0rne! in bir is inde d0smanla
dolu bir  bolumde kogmaniz ve herkesi
c i ldLirmeniz bekleniyor,  s i lahrnu ise nin-
ja kr l rcr .  Ayrca bazr eleme gorevler i  de
eok edlencel i .  qr inkl . i  s ize sayrsrz s i lah
sa! l ryor lar  ama cephaneniz stntr l t .  Boy-
le l ik le bir  avug dt iqmanr sessiz,  isabet l i
ve stratej ik Oldr i rmeniz sad la n ryor.

Raiden i le tamamlanan krsrmla f l  n

. '  20 metre dn ler in i

.  gdremivor lar  ve s iz
taba na kuvvet ko$-

sanrz  b i le  ses i  d  uym uyor

inek ler .  Adamla ln  d ikkat i -

\  n i  daqr tmak iq in  bos

_ $ar jor f r r latabi l iyor
* )*N ya da yere ayrpqlg

.  n\  dergi ler  brraka-

vu rulma n rz gerekiyor
ve kaybed i len canrn lz
ig in rat ion y iyerek es-

ki  hal in ize donebi-
l iyorsunuz. Dr is-' ,  

1 man asrerleri

bi l iyorsun uz.
Lazer tuzakla-

rnr a n layabi l -
mek iEin Snake si-

garasrnrn dumanrnl
kul lanryor.  Yani  aslrnda

,,  ,  Substance ic in biraz fan-
\ ; i l ' tast ik denebi l i r ;  tam bir

l:; ;:i;:",ffi
giz l i  a jan oyunu de! i l .  Daha

qerqekgi  b ig i  anyorsanrz Tom Clancy'  s
Spl inter Cel l '  i  deneyebi l i rs in iz.

n r n . l . e n  \ / a  h i  r n | |  d i l T a l t -

#:HT:,r?[i:iln; +*

bo omden olu$uyor.  i lk i  qok i
krsa;  b i r  tankere Sol id  Snake
i le  srz tp  l \4eta l  Gear  Ray ' in  fo-

i le  oynuyor  ve y ine . . . - '
de l i  teror is t ler i  e t -  #
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Snake  i l e  oynanmasr  g ib i  b i r  du -
rum ise soz konusu deqi l ,  r lzgLl-
ni jm. Fakat bunun yer ine "Snake

Ta les  -  Snake  h i kaye le r i "  denen
bir  bolr im eklenmi$ oyuna. lv lekan
Plant bolr lmu, lakin hikayeler uy-
durma. Ara la rda sine mat ik ler
yok, br i t i in durum bi lg i ler i  ekrana
yazr o arak gel iyor,  L izer ler inde

on lan  ku rSun la ra  ka r !  ka l kan
o  l a  rak  kL r l l a l ab i l i yo rsunuz .  G iz l i -
ce dr i !mana yaklaSrp el ler  yukar

Eekeb i l i yo r ,  bu  Sek i l de  i s im  l e r i n  i n
yaz r  I  o l dudu  ko l ye  e r i n  t op laVa-
b i l i yo rsunuz ,  b i r  nev i  ku lak  kes -
men ; f  k i ba . c6s  .  YJ11 'uk ,  t ekme
kom binasyonlar,  sr i r r inme ve ko'

SUp  tak la  a ta rak  rak ip le re  vu rma ,

ffi uvrr rr

o y u n u  S o l i d  S n a k e '

ta  ra f rnda n oyna-  I
yabi ld i !  imize se
v ineb i l i r i z . . .  m i?

Ko nt  ro l le re
alr5tr ! rnrzda ken
din iz i  o laya kap
trracaksrnrz qi i  n-
kr l  kahra ma n la-
Ttmrz tn uzman-
la$abi leceq in iz ha-
reket ler i  var.  Ce-
set ler i  dola plara
sa klaya bi l iyor veya

v  0 e 0  o y u n  l a  r  n
- -  dan  b i r i s i  o l a rak  an r l d r .
\  t i t i ,  detayta ra ver i -

len 6nern,  mukem-
mel ha reket yaka la ma
a  n  imasyon  la r r  PC 'ye  de

I  b o z u  l m a d a n  a k t a l  m r ! .

A m a  b a z  I  d u r u m l a r d a
g ra f ik  yava$lama ve at -

l a  m a l a r  o y n a n r s a  b r r a z

darbe vuruyor .  Yavaq

makine erde faz a  aksr -
y o n  o l a  n  s  i n e m a t i k  l e r

de ve et  ra f rnrz  duS-

m a n l a  s a  T r  d  r q  I n d a  e z  i y e t
q e k e b  l i r s i n i z .  Y i n e  d e  h a l a

Eok iy i  b i r  oyun demek
yan l r$  o lmaz .  l na  n  r lmaz
rsrkla nd rrma, paT ama ve
part ik i i l  efekt  er ine lse

sciy leyecek bir  soz bulamr-
yorum, nef is nef is.

FC tarihinin en llerimli XEnx gevirisi diyehiNiriz.
Ama sisteminize E[ivemiyonsanrz akn"

b i r  ses lend i rme  b  l e  yok .  Bomba
imha, boss maqlar fa lan yapryor-
sunuz .  Faka t  b i raz  daha  p ro fes -
yone  l l i k  l s t i yo r ,  o rne0 in  rada  n  n  r z
yok. Peki  Snake Tales' i  b i t i r ince
ne oluyor? Hiqbir  sey olmuyor!
Snake  Ta les  de  daha  deney im l i
oyuncu  l a  r  i q i n  d  i zayn  ed i l
m iq  ve  i s ten i l en  s r rada  oy
nana bi l iyor.  Ama esas
oyu  n  l a  ka  rg  r l a5 t r r r l d  r ! r nda
bu yen i  gorevler bi
raz  haya l  k r r r k l  ! r
yarat  yor.  Son uqta
bu yeni  gorevler
hiq de dooal  dur-
muyor.  Yine de

yalksek b1r yerden dr l ;mdnrn ka-
fas rna  a t l ama  g  i b i  a t raks i yon la r
oyunda  en  faz la  yapacaq rn rz  ha
reket ler .  Tabi  k i  rsr  durbr inLi  ve
uzun  menz i l l i  m i k ro fon  g ib i  t eqh i -
za t  ve  eok  ees i t  1  s i l ah la r r  da  hak -
k ry la  ku l l anacaks  n  r z .

Piyasaya qrktrqrnda N4GSZ
tr im zamanlaf ln en iy i  graf ik i

oyunun  ses le r i  daha  da  i y .
t  G52 'n in  ses lend i rme le r i  ve  t e
ma mr. iz ik ler i  qok saqlam. Besleci
Harry Gregson Wll l ianrs,  The
Rock ,  Spy  Game,  Sh rek  2 (ge l i yo r )
g ib i  b r . i yuk  bU tge  i aks i yon  f i lm le
r i . l e  de  n i z i r  sa0  ra  m  rq  b i r  ; d  h5 r -
ye t .  Eqe r  oyunun  a ra  sahne le r i
des tans r  heyecan I  b i r  h  kayen in
i(  in de ordLEunL i ' :sset t i ren rV or-
sa,  mLizik er i  keslnl ik le hissett i re-
cek t i r .  Du ru r ra  go re  ded i l en  n r i -
z  i k l e r  heyecan r  z i r veye  q rka r t r r -
ken  ge r i  ka lan  ses le r  de  uze r  ne
du$en le r i  f az las  y  a  yap ryo r l a r .
Martr  seslerrnden yere duqen
merm i  kovan la rna  kada  r  ozen le
ga | | 5  mr9 ra r .

Oyun  son  u  nda  a  l acad  In  r z  b i
t i rme .(odunu kayded ip.  www.Lo
namijpn.com'a g ldebi  r ,  hat ta
l \y 'etal  Gear Sol id 2 k ism nda gire
bi l i .  ve hdttd hdtta dr inyaddki  d '
qe r  oyuncL ld ' a ras  nddh  i  ye r i n i z i
go reb  i l i r s i n i z .  Yak laSrk  15  saa t l i k
oynan rsa  sah ip  ana  h i kayen in
f i m . ^ 7 i l m i , ^ i l  h , ,  i \ / L  i  6 \ / a l

CD"de bu lab i l j rs in iz .  Br . . iyL lk  b i r  ih

t i m a l l e  b u  E 3 ' d e  l a n s e  e d i  e c e k

M G S 3  b i l q i  e r i  d e  d e r g i n i z i n  i l e r i k i

sayr  arnda yer  a lacakt r r ,  l -a t r r ld '

tayrm.  Bye&Smi le . . .  o

Artrlar
, i  3 l f  q r  i  '  I  e r .  I  i  p i  I  i  !  k  i  re lerFk

irf!q0n

tksiler
luhek s jler qere4 i nlIp it rLrnlrD hr

level ilotu
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er basaf lh erkeqin arkasrn-
da bir  kadrn vardrr .  Her ba-

Sar l r  o0rencinin arkasrnda
bir  o0retmen vardrr .  Her
basa nlr  futbol  takrmInIn ar-
kasrnda da bir  teknik direk-

tor  vardr r .  Zaten bu q i r is ten sonra hangi

oyunu yazacad tmr  an lamadlysantz ,  yaz l -

nrn ger i  ka lan nr  da ut fen okumayrnrz .

Evet  tab i  k i  Championship  Ny 'anagef 'dan

bahsediyorum Hem de qrkmast  ik i  kere

er te lenen,  br . i t r in  tu tkun la f lnrn  de l i  g ib i

her  gUn in ternet  s i tes ine t tk ladt ! t  ve da-

h a  e r k e n  q r k m a s r  i E i n  d u a  e i t i 0 i  C M 4 .  A n -

cak agrkqasr  da bu kadar  bek lemeye tam

anlamry la  de!meyen b i r  oyun,  aman sa-

k r n  y a n l r $  a n l a m a y r n ,  k e n d i l e r i  h a l a  b i r

k las ik ,  sadece esk i  vers iyon ldrda var  o l

mayan ufak tefek (gerQi qok b0yUkleri

0e vaT ama)  sorun la f l  var .

Oyunun fan la Inrn canrnr  haf r f  s rkrc l

b i r  g i r ig ten sonra yavag yavas oyunu an-

la tmaya baglaya lm.  Ama once tab i i  k i ,

oyun hakkrnda h ig  b i r  b i lg is i  o lmayanlar t ,

oncek i  vers iyon lar ry la  hagrr  nes i r  o lan lar

1 paragraf  a t layarak devam ets in  er )

CN44 b i r  menajer l ik  oyunu,  b i r  fu tbo l

takrmrnrn kont ro l i . ln t l  e l in ize a l tp ,  o  tak t

mrn ba$arsr  iq in  e  in lzden ge len i  ard tn  za

koymuyorsunLz.  E l in ;zoP o lan b; r  sL l r i ,

imkan var :  Transfer  yapmak,  tak l ik ier in i -

z i  dL izen lemek ( tak t ik lerdek i  detaya asa '

! r la rda de!  inece{ im) ,  ant renman prog

rasr s z in ig in art  k tam anlamtyla gerEek

bir  teknik direktdr lUk stnavt.

0yun de!il, simiilasyon
Bir kere daha yinelememde fayda var,
d i kka l ,  bu  b  r  oyun  oe { i l d i r .  Champ ions -
hip Manager ser i  er in in her bir i  tam an-
lamryla birer f  u lbol  menejer l i0 l  s lnr i i las-
yonudur.  Yaptr ! rnrz en ufak de! ig ik l ik

B gi  i (  nr  wN$ s qames co lYaprm:5 Gdmes DaErhmc:t ldos nterdctrve l i i r :Spor, / l , lenelerhk Mult lp lay:  Vdr

Maqlan 90 daklka, iizet pozisyonlar, iinemli pozisyonlar vc qoller
$e,{linde seyredebiliyorsunuz

ramrnr  dr izen lemek,  ba lka t j l ke lerdek i

fu tbo lcu lan afa ! t  rmak,  oyuncular la  eok
detay l r  kont ra t iar  i rnza lamak g ib i .  Oyun '

da is ted iq inrz  39 l igdek i ,  is ted jq in iz  sev i -

yede bir taklrnr (ister 1. l ig, lster amator

kL ime)  seEiyorsunuz,  bu ku l0br- jn  s iz i  red

derme g ib i  b i r  garsr  yoh.  A ' t laydcd6rr l

oyuna is ter  Real  N,4adr id ,  is ter  Y impa$

Yozgatspor  o larak ba$layabi l i rs in iz .  Ar -

drndan bu ku lubr ln  yonet imin in  bek lent i '

le r in i  oEren iyorsunuz ve tekn lk  d i rek lor

o laTak maceranrz  baSl ryor .  Buradan son-

(  s ter  hata is ter  bagarr l t  b i r  hareket ) ,

oyundak i  g id igat rnrzr  e tk i le r .  Ornedin  k t r -

mrzr  {ar t la  a t t lan o i r  oyu ' tcutuza "Ceza

olarak t  haf ta l rk  odemeni  keseceqim"

derseniz ve o oyuncu, o kartl hakstz ye-

re  gc i rdL iqune veya son derece gerek l i

b  r  poz isyonda go l t l  engel led iq in i  dL iSU-

nuyorsa,  mutsuz o lur .  "Eh bana ne mut-

suz o lursa o lsun"  mu d iyorsunuz? Ma-

a lesef  br jy l ix  b i r  yan l r f  iqef ls indes in iz ,

yavas yava!  bu mutsuz luqun bL l t l ln  tak l -

mr  e tk i led i0 in i  goreceks in lz  ve mutsuz
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oyunculann da pek de bagarrh oynama-
drklannr hatrr latmama gerek yok zanne-
dersem.

Her zamanki  g ib i  oyunun graf ik ler in-
den baglayaca!rm. Bugtine kadar ki hiq
bir  Championship Manager versiyonun-
da graf iksel  o larak belenece{ in iz bir  ta-
raf yoktu. Maqlar| izlemek yerine, sadece
spiker in s6zler iy le takrp ediyordunuz
amd bu qok detayh olduqu ig in adeta
maer yasryordunuz. Sl Games, yeni CN4
icin radikal  b i r  karar aldr ve de fanlaf ln-
dan gelecek tepkileri de gdz dnLine ala-
rak maelaf l  2D olarak biz lere iz let t i rmeyi
planladr.  Bu beni  o ldukca heyecanlandrr-
mrstr ve yeni CM'yi dort gozle bekleme-
min tek sebebi yeni mae motoruydu.

Oyunda toplam olarak 450 (maglar l

90 dakika, dzet pozisyonlar, tinemli po-
zisyonlar ve gol ler  5ekl inde 4 fark l r
uzunlukta iz leyebi l iyorsunuz, ben genel-
de ozet pozisyonlafl tercih ediyorum)
mac izledim ve do{ruyu soylemek gere-
kirse yalnrzca bu yeni  mag motoru bi le
CM4' i i  uzunca sr i re oynamantz ie in ye-
ter l i  o lacaktrr .  Neden mi? Qok basi t ,  ma-

ea gitmis ve de tribilniin st katlaflnda
oturmus herhangi bir ki$i maeta top her-
hangi  b i r  taraf tayken, takrmtn sahaya
daqr l r$rnr eok rahat anal iz edebi l i r .  Ben
de srk srk maEa giden bir i  o larak SUnu
soyleyebi l i r im ki :  2D maq motoru gereek
ile neredeyse birebir yaprlmis. Tabii ki
ufak tefek hatalarr  var,  bunlar da etka-
cak yamalar la dU ze l t i lebi lecek 5eyler.
6rnef in takrmrnrz yarr  sahaya EoK ydKtn
bir yerden tag atlsl kullanlyor ise, sanki
korner atryormu$sunuz gibi  eok fazla

oyuncunuz i ler i  qrkryor ve taqtan e{er
topu direk kaptrrrrsanrz (k i  bu Eok srk
olan bir  durum) gol  yemeniz isten bi le
dei i l  (aynr durum bi lg isayar iq in de ge-
ger l i ) .  Bir  baSka sorun ise,  bazen oyun-
cular topu stirerken ayaklanndan Eok
aqryor lar  ve yakrnlanndaki  rakipler bu
uzaqa giden topu alabi lecek durumday-
ken ger i  Eeki l iyor lar  ve topu sanki  b i le-
rek(!) almryorlar. lvlotordaki bir baska ek-
siklik ise kaleci ile karsr kar$rya kallnan
pozisyonlarda f  utbolcular qok nadiren
qalrmr terc ih ediyor lar .

Yeni maq motorunda gdze ho$ gelen
olaylar da var. Mesela ara paslafln ger-

(vay hrrgrs!-blx)) .  Son olarak mae moto-
runun basaf l I  o ldu0unu kanrt layan bir
ornek vermek istiyorum. Eski CM versi-
yonlannda sol ,  or ta ve saq taraf ta olmak
rizere 3 defans ile oynardrm. Gerqek ha-
yatta ortada tek stopei le bu i$in olmaya-
caornr bi le bi le denemist im ve basaf lya
ulasmr$trm. Yeni  CM'de i lk  10 maq bo-
yunca takt iq imi denedim ve de tahmin
edin ne oldu? Benim tek stoper ime karsl
rakip takrmlar eok rahat pozisyonlar bul-
dular ve 10 magta sadece 3 gal ib iyet ,2
beraber l ik  ve 5 yeni lg i  a ldrm. Ustel ik tek
stoper im oyundaki  en iy i  stoper olan Sa-
muel 'd i ,  takrmrm da Roma.

"Het baganft erkeiin arkasrnda bil kadrn vardrr. Her baganh futbol
tafirmrnm arkasrnda da bir men er vardr"

gekqiliqi. GerCek hayatta havadan veya
yerden nasr l  ara paslar ver i l iyor ise aynt-
laf lnr  bu oyunda gorebi l i rs in iz.  Hava top-
Iaflnr uzun boylu oyunculafln yaklnlann-
daki  arkada5larrna indirmeler i  de qok gt i -
zel  yapr lmrS. Bunlaf ln hepsi  tabi i  k i  ta-
krmlann sahaya Eok gerEekqi  yayt lmalar l
i le oluyor.  Bu konuda Sl  Games' t  kut lu-
yorum ve bUyUk saygr duyuyorum. Sa-
haya yayr lmakla i lg is i  o lmayan ince ay-
f lntr lara da de{ inmek lazrm, oyuncular
kafa topuna qrkrp rskalayabi l iyor lar  veya
topu ayaklannrn al t tndan kaEtrabi l iyor-
lar .  Bunlar y ine kLiEUk ayrrntr lar  g ib i  gel i -
yor ama yazr laf lmda srk srk kul landr i tm
bir  tabir  vardrr :  "Ayf lntr lar  b i r$eyi  mt l -
kemmel yapar" (he he, zamanrnda Si-
nan'rn bir  yazrsrnda gOri ip ealmtst tm

Gergelgilik, giftgilik, marangozluk
Graf ik lerden gereekei l iEe at ladrk,  Oyley-
se bu konuda devam edel im. Oyundaki
yapay zeka bazr yonlerden gelismi$ fa-
kat bazr ycinlerden ise oldukga sonr.ik
kalmrs.  Bir inci  o larak Sl  Games eski  ver-
siyonlarda adeta bir hileye donijsen 24
ay taksi t le odemeyi dr izgi in bir  hale sok-
muS. HiE pesin para vermezseniz sadece
24 ay taksi t  oner i rseniz,  h ig bir  t ransfer
tekl i f in iz kabul  edi lmiyor.  Aynca futbol
dr inyasrndaki  ekonomik kr iz de mLimki in
olduOunca oyuna yansrtr lmrs durumda.
DLinyaca r in lL i  futbolcular oldukea pahalr '
lar  ve takimlaf l  onlarr  normal f iyat lanna
da satmryor.  DLinyaca i in l0 k l i jp ler  ise
transfere maksimum 40 mi lyon dolar
ayrra bi l iyor la r .  Bu da demekt i r  k l ,  b i iyuk
brr  kulr ibe teknik direktor olsanrz bi le,  i lk
sezon iqinde briyuk bir transfer iEin Eok
t imit l i  o lmavrn.  Ote Vandan, t ransfer de-
mi lken akf tma geldi ,  bastma gelen salak,
ufak bir  o layr anlatayrm: 1 sezon oncesin-
de Ortega'ya tekl i f  gOtUrdi im, Fenerbah-
ge kabul etmedi (oyunda Ortega Fener-
bahqe'de ba$hyor) ,  ardrndan 1 sezon
geeti ve Fenerbahee bana Ortega'yt al-
mam iein tekl i f  get i rd i  (bkz:  oyundaki  ye-
ni l ik ler ,  i ler leyen paragraf lar)  benim de l r t



artrk iht iyacrm olmadrdr iEin reddett im.
Aradan t hafta geqti Fenerbahqe bir daha
geldi ,  y ine reddett im, Ust i jnden henLiz 4
gun geqt i  b i r  daha tekl i f  et t i ler  bana Or-

tega'yr .  Bir  daha tekl i f  get i rmesinler d ye

Ortega'y short l is t ' imden ( i lg i lendi I in iz

oyuncularrn l is tesi)  s i lmek zorunda kal-

drm. Bir  baska yapay zeka salakl lq l  ( lafa

gel  lafa) orneqi  daha: Lucio 'ya 30 mi lyon
dolar tekl i l  edryorum (gerqek deqer i  l8

mi lyon dolar) ,  Bayer Leverkusen kabul
etmiyor,  Lucro'cum benim cantm, Bayern
MUnih'e gok gelmek istediqi iqin mutsuz
oluyor.  Ardrndan Sansrmr denemek iq in 8

mi lyon dolar tekl i f  ediyorum ve Leverku-

5o! taraftan korner kullantltrken

No{. ls feD!. Addrb

oyuncularnrzrn kal i tesi  her zaman iy i  o la
maz (sonuqta hep Real Madrid gibi ta-
krmlara menajer olmak insanl  srkar,  b i raz
ki ier lk takrmlar la da ba5af l  yakalamak ge-

rekl i ) ,  igte bu noktada devreye siz in uy-
gulayaca!tntz takt ik ler  g i r iyor.  Ustel ik bu
takt ik ler  o kadar detayl t  k i ,  ig inde kaybo-
labi l i r ,  c iddi  anlamda baSart l t  b i r  takt ik
yaratmak ig in 15 dakika c ivart  b i r  zaman
harcayabi l i rs in iz.  Bu detaylart  ml merak

ediyorsunuz, hemen stralayaytm. Tdbi i  k i

en ba$ta,  taktmtntztn sahaya hangi  d iz i l ig-

te qlkacaOtnr belirleyece ksiniz. Bunu be-

l i r lediyseniz bafrntzt  dond i i recek detayla-

ra geqiyorum: Efendtm Simdi sol  taraf tan

Ballack dn direkte dutsun, Elver

341

penaltr n0ktasr civannda gezinsin...

sen birden kabul  ediver iyor.  Ben zevkten
4 ko$eyim ama oyundaki  salakl tk y iz i in-

den de i rz i r lmi iyor deEi l im. Oyuncu mut-
suz bile olsa, gerqek deoerine satmalarl
gereklr  d iye di j$ i in i jyorum. Bunu dusi in-
memin sebebi  de daha Lucio 'nun 2007
yt l tna kadar kontratrnrn devam ediyor ol-
masrdrr .  Eqer kontrat  1-2 sene ie inde bi '
tecek durumda olsaydr Bayer Leverku-
sen' in bu davranrSrnr son derece normal
bulu rdum.

Taktik, takmadik
iy i  k i  k i ig i lk  b i r  enstantaneyi  anlatacak-
tlm, koskoca paragraf yazdrrn. Biraz ger-

Eekqi l iq i  brrakalrm ba$ka konulara ge(e-
l im diyecel im, ancak CM 4' te her5ey ( ta-

mam her5ey de{ i l  2-3 paragraf  sonra d6-
reneceksiniz)  inanr lmaz gereekCi oldu-

!undan, gergekgi l ik  kavramr ie inde trkr l l
kaldrk.  Neyse trkr l r  da kalsak,  takr l r  da kal-
sak bunlar doorular.  Tam gaz devam edi-
yoruz gerqek bir  futbol  menajer l i0 i  s imU-
lasyonunu anlatmaya. Bir  taktmln basan-
sr iEin en dnemli  $ey nedir? ly i  oyuncular
mr dediniz? Tamam doqru olabi l i r  ama

kazanran korner ler i  k im kul lansln? Bu
korner le ' i  6n d reEe mi.  arka direde n' i ,
penal t r  loklasrna mt yoksa.eza sahasl
dl$rna doEru mu kul lansln? Sol  taraf tan
korner hul lanr l t rker Bal lack on d:rekte
dursun, Elber penal t t  noktast  c ivar lar tnda
gezinsin.  ceza sal 'ast  dt f tnda da topa iy i

vuran oyurcular Ze Roberto ve Ha'gre-
aves hazrrda beklesin er.  Taktm topluca
pres yapsrn ama i lerdeki  Elber qabuk yo-

rulduqu iq in pres yapmasrn. Bal lack ara
paslan denesin,  arada strada uzaktan $ut
da qeksin.  Elber sa!a sola deplase olsun.
Ze Roberto ve Mehmet Schol l  topla bera'
ber kanatlara ilerlesinler, orta yapslnlar

bo, bol .  Ama bu ortalart  dn direoe veya
arka direoe deoi l ,  sadece ieerde Elber ' i
gor l ip ona do!ru yapstnlar,  ne de olsa
tek forvet oynuyoruz.  Detansta da kor-
ner lerde Bal lack on direkte dursun ki
tehl ikeler i  onlesin,  veya kargr taraf  f r ik ik
kul lanryorsa Bal lack uzun boylu oldu0u
iEin barajda dursun ve topun geqme iht i -
mal in i  azal tsrn.  Tag at t5 lar tnt  da Roberto
Carlos (bi l iyorsunuz Eok uzun mesafel i
taq atrs laf l  kul lanabi l iyor kendis i )  kul lan-

srn k i ,  takrm daha rahat tehl ike yaratabi l -

sin. Kaleci Oliver Kahn de topu oyuna so-
karken defans elemanlartna ktsa pas ola-
rak versin ama zaman zaman da degaj
yapsrn.  0n l iberolardan Jeremies defan-
si f  oynarken, Karhan oyuna kat l ls ln,
hatta oyunu kursun. Defanstn ortastnda
oynayan Lucio defansi f  b i r  anlayt5 ser-
gi lesin ama korner lerde de i ler i  Etkmayt
ihmal etmesin.  1-0 one gegt i ! imize gore

ne olansi f  ne defansi f ,  or tada bir  oyun

se rg i l ey ip  kon t  ra  a tak la r l a ' ak ib im iz i  y l -

kacaqlz,  bunun iq in daha qok saq ve sol

kd ndt lardan aktnlarrmtz t  gel igt i rmemiT
gerek.

Ne kadar qok $ey Yazdrm deqi l  mi?

Hepsini  b l r  Elrplda yazdrm, emin olun Du

takt ik detaylarda arada unuttuklar lm da

olmustur.  Vann, hesaplaytn ne kadar
takt ik detay var ve bunlarrn komt) inas-
yonlan ne kada'bt iyt lk rakamlar ver i -
yor.  Durun daha detaylar bi tmedi,  zaten

bi temez.
Taktikler tabi ki son derece onemli,

ancak en az takt ik ler  kadar onemli  b i r$ey
daha var oyunda: Antrenmanlar,  gerEek-

ten Eok onemli ler .  Orneoin sezon once-
sinde takrmrnrza kondisyon adlr l lk l l  ant-
renman yeTine teknik,  takt ik antTenman-
lan yaptrrrrsanrz,  yeni  sezonda taklmlntz
sahada yUrt lyeceqi  iq in ve oyuncular ga-

buk yorulaca0r ie in,  pek iy i  b i r  sezon ge-
qirmeyeced in iz a5ikardtr .  Saktn bunu
"Kondisyon ealr ; t t r r rsam bLl t i in kupalar l
ahflm" diye alqrlamayrn, bu bir gereklilik-
t i r ,  ekstra bir  iS degi l .

Eski  Championship Manager versl '
yonlanna gore en Eok deqtsim gOsteren

krsrm antrenman bol i imi i ,  o ldukea detayl l
hale get i r i lmig.  0rne! in,  taktmtntztn ver-
di0i ' r iz  takt iq i  kusursur uygulamast iq in
takt ik idmanr yaptrrmaltstntz,  e0er terc i -
h in iz kontra atak futboluysa sadece buna
yonel ik antrenman EeSit ler i  de var.  Mese-
la takrm rnrztn kondisyonuna gi jvenecek-
seniz,  buna ycinel ik antrenman ge5i t ler in i
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yaptrracaksrnrz (mesela aErr l rk kal-
drrma, kosu vs).

Slra geldi  b i r  menejer olarak
uqrasma k (bazr laf lnrzIn) isteme'
yeceqiniz ig lere:  Al t  yapr takrmrn
galr t t  t rmak, al I  yaprdaki  oyuncu-
larrn kontrat lar ty la i lg i lenmek,
antren man programr yapmak. Bu
g ib i  uqrasmak istemeyeceEin iz

is ler i  yardrmcr koEU n uza devre-
debi l i rs in iz,  bdylece butLln bir  se
zon boyunca sadece devra ld t ! t -
nrz takrma konsantre olursunuz
Yine de benim tavsiyem mLlmkon
oldu0unca fazla i i i  kendiniT yap-

maya qalrgrn.

Artr, eksi, garyr, biilii
Bu son bolumde oyunun art t  ve

eksi ler in i  yazmayr dt l5 i . in0yorum,
bunlarn iEinde oyundakr yeni l ik ler

de olacak. Bir  kere bu oyunun ismi
Championship Manager 4,  yani  kt-
sacasr alrnmayr ve oynanmayl Ke-
sinl ik le hak ediyor,  o y i izden ne
kadar eksisi olsa da $imdiden yazF

nrn sonuna gelmeden, kotun bi lg i -
sayarcrnrza tr ikenmeden al tn.  Yu-
kar|da oyunun qereekqi l ig inden

bahsederken, bazr krsrmlarrn da
aslrnda saqma oldu0unu bel i r tmig-
t im, iste geldik o krsrma. Oyunda
iy i  b i r  takrm seEerseniz (Real  N4ad-
r id,  Barcelona, Bayern MLinih,  Man
Utd gibi) ,  oyun saqma derecede
kolay oluyor. Bunu size ufak ista-
t ist ik ler  vererek kanrt layayrm. Ben
4 sezondur Bayern N, lUnih ' i  Ealrstr-
nyoTum, bu sUre zarfrndd 121 mac
oynadrm, 102's in i  kazandrm, 13'0n-
de berabere kaldrm ve sadece 6
maq kaybett im. 306 gol  at tp 37
gol  yedim (yani  maq ba$rna 2.5
gol  atrp,0.33 gol  y iyorum).  Bu is-
tat ist ik ler in sacmahk kat sayrsrnl
da, tek forvet olarak oynattrqrm,
gerEek hayatta da taptrdim forvet
Elber art t r ryor.  Cocukcaorz son
sezonda 5l  maeta 92 gol  atrp,  12

asist yaptr ve 20 maEta, maErn
adamr seqi ld i  (Her sezon l ig ve

tamp Lig'i hazandr6'mr soyleme-
me gerek yok herhalde).  Sam-
sunspor 'u seqt id imde ise Ti i rk iye
Liqi  nde ancak I  puan farkla 3.  o la-
bi ld im.

Eksi ler le devam ediyoruz ne
yazrk k i ,  Sl  Games' in oyunun mae
motorunda dirzel temedi0i  b i r  bug
var:  Pasi f  ofsayt .  At t rqrnu gol ler in

en az 4 ' te 1 ' r  kadaf l  bu pasi f  ot '
sayt  y i iz0nden girme gidiyor.  Me-
sela sol kanada Ze Roberto'ya
dogru bir  pas aqr ldr ,  sao kanatta
Mehmet Scholl ofsayt pozisyonun-

da ise yardrmcr hakem bayrak kal-

drnyor.  Halbuki  o srrada Ze Rober-
to ortasrnr yapmrs ve Elber de go-

lu atmrs oluyor.  qok s in i r  bozucu
bir  durum.

$imdi artr  ve eksi ler  kan5tk Pi '
de yapryoruz. Ef endime soVleye-
yim, artrk s iz in de bir  kontratrnrz
var kulubUni iz le.  "Ohaa" gibi  ses-
ler duydum, qok aylp. Ama $imdi
hevesiniz sonecek, gt inki i  kontra-
trnrz bi t ince otomat ik olarak uzatt-
l ryor ve s iz in oundan haber in iz bi '
le olmuyor.  Ya ne kotLi  deoi l  mi?
Sizin de oyuncular gibi  is tat ist ik le-
r in iz var ( tabi  k l  teknik direktc i r lL lk
bi lg is i  Uzer ine) ama SU ise bakrn
ki ,  ne kadar basaf l  e lde ederseniz
edin bunlar de0ismiyor.  UstUne
iistlirk bir de profilinlzde teroh et-
t i { in iz takt ik hiq bi .  zaman dedis-

miyor.  Bir  baska hoSUma giden ar-
t r  ise artrk kulubr lnUze her istedi '

0 in iz an ul t imatomda bulunamr-
yorsunuz, en az 4-5 sene Ea|t ;mr5
olmanrz gerekiyor (duydugu m ka-
danyla,  qr lnku ben oyunu 3 ayrt
takrmla 4 'er  sene oynadrm ama
heni jz ul t imatom opsiyonu Erkma-
0  t ) .

Son olarak maalesef b0y0k btr
eksi  taraf la bi t i r iyorum, oyunda
inanr lmaz fazla sakat l tk oluyor,  s i -
ze 50yle bir  garant i  verebi l i r im.
Sezon baSrndan sonuna Kadar 1

maea bi le tam kadro qrkamaya-

caksrnrz. Ancak bu bir bug, yani

yeni  qrkacak yamada (Enhance-

ment Pack 2 Erktr ,3 ' te di jzel t i le
cek (k i  kendis in i  CD'de oulabi l i rs i -
n iz))  dr izel t i lecek. Bunun gibi  b i r

srirr.l oyunun hatasr var ama mo-
ral in iz i  bozmamak ig in soylemiyo-
rum. (Tutamadrm kendimi,  $amp
Lig'de oynayacaqrntz 2.  grup maq-
larrnrn bir  tanesinde, bLl t i in taktmt-
nrz milli maga giderse 5a5trmaytn).

"Bu kadar eksis i  o lan bir  oyun
aInrr  mr?" demeyin.  Af tntr ,  qt inku

dediqim qibi  oyunun adr Cl \44 ve
ayrrca 2D mag motoru yeter. Us-
tel ik qrxan yamalar bir  sLir l i  prob-

lemi giderdi ,  daha qrkacak olan en
az 2 yama daha var.  Krsacasr Sl
Games yetki l i ler i  de bu oyunu en
az biz im kadar seviyor ve en az
bizim istediqimiz kadar mUkem-
mel olmasrnr ist iyor lar .  o

Yenilnie l]loloru, esld ,ieBiyollldra qiir0 bil

siidi diizelti en ekiklik isniyelel

Eksiler
YdaI 0tusin r daha iyi olut qil]k[ buriF

$0|ra? (dni be iir|]le|n az l1l SlGrmes hsf

atb rerpd[h qkaryor eis iler]qidermel
gn)

level llotu

de yayt nla na n Off ciol Cha mpionsh i p
Manager Magozine, Eidos ve I aames taratndan
hazrlandgt iqin CM serisi haktunda higbir yerde
bulamoyacaQnrz biIgiler igeriyor. "Takip edilesi
lOO s per oyuncu", "cM4'te gdiinme tansl' gibi
kapak konulon ve cM Quiz ve CM Season
0o/o7'in tom sdrum vemesule, tam CM
monyoklortno 96rc bi dergi. Amo bu tir spesiftk
dergilerin hayatnn Fok uzun olm0dgnt dahd
6nce gdrm Tt k. lJma z bu da tiyle olmaz
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nd iana  Jones  YaPmak  i q  n  b i r

ade t  kamEt ,  b i r  ade t  SaPka  ve

b l r  ade t  de  t lmsaha  qe reks in i -

m ln i z  va rd r r .  Kame l  ve  l apkaY l
nd  l a  na  J  ones  ka r tonunun  ka -

fas rna  gu  lP !  d iYe  YaP l ; t r r rP
t imsah r  da  e l i ne  t u t t u rduqunuz  zaman

b i r  l n  d  i ana  Jones 'unL7  o lu ' .  B i l e ' r i y  o -

rum ram!
1999  y r l t nda  E l kan  Ind iana  Jones

.rnd l ' re l ' r fernal  l ,4achine' i ' r  yarat t  El
haya l  k r r r k l r i r n r  ha t l r l l yo r  o lma  l s  n l z

En  az rndan  ben  ha la  ha t l r l l yo rum.  Lu -

casa r t s ' t n  Tomb Ra ide r ' a  rak ip  o la rak
q  ka rd rq r  oyun  he r  aq ldan  eok  ka  i t es i z

ve  s rk rc r yd .  Sonue ta  kazanan  y ine  Co-

re  Des rgn  ve  La ra  C ro f t  o lmu$ tu .  $ im-
d i yse  Lucasa r t s ,  Tomb Ra-

i d e r ' n  y e n  I  v e r s i y o n  u n u  n

q  r k m a S  I n a  y a k l n  I n  d  i a n a  J o -

n e s  i l e  b i r  k e z  d a h a  S a n s l n l
d  en iy  or .  Bakal lm bu defa

n e i e r  d  e q  i S m i 5 . . .

Macera...
I nd iana  Jones 'un  Yen i  mace ras  ]935

y r l r nda  geq i yo r .  Oyundak i  amac rn l z ,  es -

k r  b i r  q i n  e$yas ln ln  i y i  o lmayan  amae-

la r  l q i n  ku l l an l  mas  n t  enge l l emek .  Bu

yo lda  Naz i ' l e r l e  ve  Asya l l ' l a r l a  ka r l l

ka rq rya  ge leceks in i z .  $unu  da  hemen

be l i r t ey im :  Oyunun  b i r  k l sm i  da  l s tan -

bu  l ' da  gee i yo r l  Bu rada  
'Yaka laYrn

onu l ' g i b i  ses lend  i rme le  r  duyuyo ruz
Oyu  ndak i  zo r l uk  de rece le r i  EasY '

N4ed ium ve  Hard .  Med ium en  denge l l

zor luk derecesi .  Easy ve Hard l  a5rr1

ko lay  ve  aSr r  zo r  o lduk la r l  e i n  t avs i ye

e tmryo rum.
lnd iana  Jones  and  the  EmPero r ' s

Tomb'un Infernal  l \4achine'den bu yana

qok tazla deqiSt id i  b i r  gerqek. OynanrS,

kontrol ler ,  graf ik ler  ve daha birqok 5ey
eskis inden daha farkl t .  Buna raqmen
yap rmc t l a r  h6 la  Tomb Ra ide r ' l n  e t k i s i n -

den kurtulamamrglar.  Oyun her geyiy le

Tomb Raider 'a fazlasly la benzlyor.  Oy-

nanl$ da Tomb Raider mant lq lna daVa-

nryo' :  Plat tormdan plat torrra at la ' tu5-

lara basarak veYa kol lar l  qekerek kapl-

lar  aq-ka[!rna qtkan adamlar la savaS.

Bunun  d r ! t nda  devami l  o l a rak  ne reden
qrkaca0rnrzr bulmak iEin eevrenize bak-

mak zorunda kal tyorsunuz (C tuSU i le) .

E  l be t t e  Empero r ' s  Tomb 'un  Tomb

Ra ide r ' dan  ay r t l d tq l  nok ta la r  va r .  Bun -

l a rdan  i l k i  t amamen  yen l l enen  sava :
s i s tem i .  Oyunda  kavqa  s t ras rnda  sade -
ce  s i l ah la rn rz t  ded i l ;  yu  m  rud  u  nuz  u ,

ka fan rz r  ve  t ekme le r i n i z i  de  ku l l ana -

F rat  Akyr drz I  f  rnt@ eve com tr

bi l iyorsunLz. l \ .4ouse un sol  ve saq tuS-

lanna  deO isme l i  o l a rak  bas t  q ln lTda  se -

r i  ha lde  yumruk la r  a t l yo rsunuz .  Mo '

use 'un  t k i  t uSunda  b i rden  bas t l t  t u ta r -

san  z  ha t  g tn  l ddk i  ddaml  t u tab i l i yo rsu -

nuz .  Bu  fev r i  ey lemden  son ra  onu

yumruklayabi l iyor veya havaya ka ld l r lp

i s ted i ! i n i z  t a ra fa  do {  ru  f r r l a tab i l i yo r -

sunuz (kontrol  tuSlarry la adaml havada

qev r  e  b  i l r yo  r s  u  nuz  r .  t 0e r  f  l r  l a t  I t d r r  t z
yerde  o l r  du \ ,a l  va l sd  dddm o ldugu

y e r d e  k a l r y o r  v e  d u v a r d a  o n u  y u m r u k -

lamaya veya tekmelemeye devam ede-

b i l i y o r s . r n u T .  B u  a T a o a  d i z i n i z i  v e  k a f a '

nrzr  da ku l la  nabi l iYo rsun u z .

K a r  l r r | l d a k i n i  q o k  l ' l r p a l a ' s a n l z  s i

l a h r n r  d d S u r t j y o r .  D U l e n  s i l a h l a r r  E  t u -

5  u y l a  y e r d e n  a l a r a k  k u l l a n a b i l i y o r s u -

n u z .  K a r g r n t z d a k i n i n  s i l a h l n r  d U s i i r m e -

n i n  b i r  d l q e r  y o l u y s a  k a m e r y r  k u l l a n -

m a k .  K a m q t v l a  a o a m l a r l  k e n o i n i z e  e e -

k i p  y u m r u k  d a  a t a b i l i y o r s u n u z .  T o p a r -

l a m a k  g e r e k i r s e :  K a v g a  s i s t e m i  o l d u k -

g a  s a ! l a m  v e  e d l e n c e l i .  K a r S l n l z d a k i n e

v u r d u ! u n u z u  h  i s s e d e b i l i y o r s u n  u z

(adamlar  arka la  r lnda n g iz l ice  ya l i la$a-

rak tu tup yuksek yer lerden a5a0lya da351
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ata bi l iyorsu nuz, ama yazmayl
unuttum, artrk qok geg, f r rkkk).

$ilapk!
Ta bi i  k i  oyunda yapabi ld ig in iz
tek $ey adam pataklamak deqi l .
KamErnrzr kul la nrp normalde ula-
gamayaca{rnrz yer lere at layabi [ -
yor,  sa rmagrklardan t t rmanabi l i -
yor,  E tusuna basrp duvar lara
srr t rnrzr  vererek yavaS yava$ gi-
debi l iyor ve Tomb Raider 'daki  qr-
bi  duvar lara tutunabi l iyorsu nuz
Oyunda; ta banca, pompalr ,  maki-
nel i  ve break gibi  s i lahlar yer ah-
yor.  Bunun yanlnda Gevredeki
sandalye veya kol tuk takrmr gib.
objeler i  de s i lah olarak kul lanabi-
l tyoTsunuz.

Yu kaf lda da bel i r t t io im gibi
oyu nun oynanrs olara K
Tomb Raider 'da n fark l
yok.  Zamanrnrzrn eoqu-
nu kol laf l  qekip kapr-
larr  aqmak ve adam-
lar la sava$mak iCin
narcryorsunuz.
Kavga sistemin in
e{ lencel i  o lmasr
oyunun Du Krsrm-
laf lnI  e0lencel i
hale get i r iyor,
ancak yine de bir
sorun var:  q izgi-
sel l ik .  Oyunda size
neredeyse hiC ser-
best l ik  tanrnmamrg.
Gidecediniz yer lerden
ya pacaE Inrz Seylere
kadar her Sey bel i r len-
mig.  Bu da olaylaf ln s i -
z in dr$rnrzda gel i5mesine
sebep oluyor.  Ceylon'daki
tahta geEit i  e le alalrm. Ge-
ei t te bosluklar var ve al t -
tan bir  nehir  akryor.  Yap-
manrz gereken Sey sai lam
yerlere basarak kar l t  ta-
rafa geEmek. Eqer aSaq I
dr- lgerseniz en son ka ldtOl-
nrz yerden yeniden basl t -
yorsunuz. Bu raya kadar
her 5ey normal.  i lg ing
olan Seyse 5u: UEi inc0

sa{ lam tahtaya bastrktan sonra
araya bir  s inemat ik gir iyor,  geqi t
kr f l l ryor ve asaqrya, yani  nehire
dU$u p oyuna devam ediyorsu-
nuz. Yani  nehire dLlsmek iq in
r iqU nc r l  tahtaya basmanrz gereki-
yormus! Peki  o zaman, yaptrqrnrz
di{er denemelerde asaqrya dUS-
t i i ! i in i izde, neden aynr yer i  defa '
larca oynama k lorunda kal tyor-
sunuz? Nehir  r iCr. lncU saElam
ta htadan sonra mr baglryor?

Ayrca oyun iq inde kayrt  et-
me imk6nr olmamasr is in iz i  hem
zorlastr f lyor,  hem de zaman za'
mdn oyundan srkr lma n rza neden
oluyor.  En ufak bir  hatada aynl
yer ler i  bastan oynamak zoru nda
olmanrz eok can srkrcr.

Gelel im kontrol lere. . .  Ag rkga-
sr,  kontrol ler ,  Tomb Raider gibi
th i rd-person kamerasrnda n oy-

nanan bir  oyun iq in qok kul la-
nrgsrz.  Oyunu mouse ve klavye
kombinasyonuyla oynuyorsu-
nuz. N4ouse' la kameranrzr ayaT-
lryor,  W, A, S ve D tuglarry la

da Indiana'yt  kontrol  edi-
yorsunuz, ancaK Kamera
hangi  durumda olursa ol-
sun; W yukanya, A sola,  5
asaorya ve D de sada 9i t -
menizi  saqIyor.  Yani  Tomb
Raider 'daki  g ib i  kaf  antz l
qevirdi0in iz tarafa gide-
m iyorsun uz.  Olmasr ge-
reken, adamrn rzr  Eevir-
diqin izde kameTanrn
da siz i  ta k ip etmesiydi .
Bu Seki lde ne yapaca-

q Inrzr SaSrnyorsun uz.
Eunun  yan rnda  adamtn t -
zrn ha reket ler i  qok sert .
Hassasiyet  gerekt i ren
yer lerde eok zor lanryor-
su nuz. Sonueta bu kont-
rol  s istemine a| l$mak
iqin zamana iht iyactntz
oldu!u kesin.

Yapay zek6 oyunun
bir  d ioer sorunu. DUS-
manlannrz sese duyar l l
de! i l ler .  Bu bir  yere ka-
dar af fedi lebi l i r ,  ama

adamlaf ln yanlanndan f i t  f i t  d iye
gegip giderken buna duyarsrz kal-
malarr  Eok i lg ine.  Bircok dutman

Eok Eok yakrnlanna yaklaSmadr0r-
nrz zaman siz i  farkedemiyor.  DU$-
manlannrzln aTa srra s izden sak-
lanmalaf l  o ldukqa hos, ama bura-
da da bazr sorunlar var:  Bazen bi
lek boyunda bir  tas parqasrna
srr t larnr ver ip s izden saklandrkla-
nnr sanryoTlar.  Neyse ki  kavga st-
rasrndaki  davranrslan gerqekEi
(eEi lme, ger iye e eki lme vs).

Peki  ya graf ik ler? Qok i lq inE
ama, graf ik ler in Tomb Raider
4' ten hiebir  farkr  yok!  Tabi i  k i  In-
diana Jones and the lnfernal
Machine'den Eok daha iy i ,  ancak
yetersiz.  Kaplamalarda hig detay
yok (pompalr  t i ] fek har iq) ,  or tam-
lar etk i leyic i l ik ten uzak, rsrk lan-
drrma efekt i  d iye bir  $ey nere-
deyse yok ve Cevredeki  obieler in
tasarrmr rezalet .  Tamam, bun la r
graf ik motorunun eski  o lmasrn-
dan kayna klanryor,  ama neden
daha yeni  b i r  motor kul lanr lma-
dr? Graf ik ler in tek artrsr  lndiana
Jones'un tasaf lmr.  O da ancak
ortalamayr geeebi l i r .  Bu arada,
bir  bolLimde karSrnrza Crkan d0S'
manlaf ln hepsinin birbir iy le ik iz
kardes olmasr da qok i lg inql  Hep-
si  aynr ya!  Bir  tek s i lahlarr  fark l r .

Sonug?
9 imd i  e l im  i zdek i l e re  b i r  bakahm:
Eski  b i r  graf ik motoru,  anlamsrz
yapay zeka, zor kontrol ler ,  iy i  b i r
kavga sistemi ve deois ik s i lahlar
kul lanabi lme olana6r.  Ve yeni  b i r
Indy macerasr yasama Sansr.  As-
lnda bu $art lar  a l t rnda oyunu al-
mamanrz gerekiyor,  anca k so-
runlanna raqmen Indiana Jones
e! lencel i  b i r  oyun. AnlaSrlmaz
bir  geki lde s iz i  oyal tyor.  Santr |m
bunda kavga sisteminin payl

eok fazla.  Bunun drqtnda, yaptm-
cr The Col lect ive,  Indiana Jones
and the Emperor 's Tomb i le
oyunlara herha ngi  b i r  yeni l ik
get i rmemi$. Aksine birqok kon u-
da ger i  kalmrs.o

Arhlar
|(dvgatde|n,tu lhyic o)fldnr!.

Eksiler
Zfi konlrc h ydpiy zeti,

qisellik qrafikhr

Level llotu
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raba i le yaf lSmak gr lvenl i

koSul lar  iEinde eg lencel i
b i rSey. ist isnalar drSrnda
bu nu inkar edecek bi l in ln
bayan olmamast iht ima i ,

aynr bayan In arabasrntn
bir  buquk kat bt ly i ik lL ikteki  b i r  yere b r

buEuk daklkadan az bir  s l l rede park ede-

bi lmesi  lht imal iy le,  ne yaztk k i ,  aynl .  Ey-

vah eyvah, bunu okuyan bayan ml var?!

Uzgi jnr im ben de isterdim bdyle olma-

mas nr ama sanrr tm elde de! i l .  Ashnt is-

terseniz 5000 devir in ust t lnde giden bir

bayan her aqrdan kab!. i ldt1r benim iq in,
yant nemen nemen.. .

Kiigiik Ryan'a olanlar
Egiencel i  ama sonuqta $u arkadat orta '
mrnda kul lant lan meshur kel imenin de
go{u zaman bi iy i ik  anlamt o abi l iyor ya'

rrg konusunda; "Gazl" .  Qogu kaza da bu
"gaza gelmek" yuzi inden oluyor zaten.
Bir  araba yarrgr efsanesi  o larak ni te leye-
bi lecedim Codemastet  s (hay r ,  yemin

ediyorum Col in McRae i le alakast yokl  En

azrndan bire bir . . )  Col in N.4cRae 3'u acl
iCinde bekledldim SU gi ln lerde TOCA se-
r is ine bir  oyun ekledi .  Ana tema da aslrn-
da daha once araba yartgt  oyunlartnda
kul lanr lmayan "gaz".  Piyasanrn t lk
CaRPG (Car Role Playing Game Araba
yarrgrnda karakter yonetme an lamtna
gel iyor)  oyunu olarak ni te lendir i len Race

Y Hosat modellemesi ve kazalar timdiye
kdddt gdrd kleimizin eh iyisi

Driver 'a bir  senaryo yazr lmrS. Oyunda
Ryan N4cKane' in hikayesine ortak olu-
yorsunuz. 15 yr l  dnce Ryan Eocukken ba'

basr bir  yanS kazas nda Olmi lg.  Abis i  i le

bir l ik te babasrnrn iz inden yi i ruyen Ryan

da yarrg pist ler ine at lamrs ve gimdi de

babastnrn nasr l  ve k im taraf tndan oldLi-

r i l lduEu nt i  bulma umuduyla yar lgryor.

Yani  bu gdrev s ize dLi$uyor.  Asl lnda oku-

dugunuz gibi  senaryo olduqa klasik.  Fa-

kat yan! oyunla ' r  i ( in bir  i lk .  Hikaye size
yarr5lar arastndaki  render demolarda ve

krsmen bi lg isayartnrza aldt{ tntz e-ma-

i l ' larda ver i l iyor.  Derseniz k i  ne hikayesi ,
yansq nrn hikayesi  mi olur,  o zaman en-

ter tu luna basmak suret iy le ara demola-
r  geEerek sadece yan$lar la da i lg i lenebi

l i rs in iz.
Oyun iq ine geemeden once ufak bir

ik i  hatrr latma; Avrupa'da Toca Race Dri-

ver adryla piyasaya si . l rL l len oyun Ameri-

ka'da Pro Race Driver olarak bulunuyor.
Internette yama, materyal  vs.  araTsanlz
ik is in in de aynr oyun oldudundan ku$ku'
nuz olmasrn.  Ayf lca oyunun asl t tabik i
PS2 iCin erkmr$tr .  Bu yOzden ment l lerde
klasik konsol  st i l i  q iz i  bekl iyor.  Mouse a
dokunmak yasakl

GaRPG?
Gele l im b i r  CaRPG oyununda ne ler  o lab i -

lece{ ine.  Oncel ik le  karakter  bazh oyun

diyorsak ha l iy le  karakter imiz i  yOneteb i -

1 Tektut izle*en sol dltta tiin bit kumandd

onur Bayrarn L onur@ eve com tr

leceoimrz bir  ekran olmah. oyun da za-
ten ba$taki  konuya dair  f ik i r ler  veren de-
molardan sonra boyle bir  ekranla agt l t -
yor.  Ryan'a takma is im verebi l iyoruz.  Or-
neqin Ryan'Brush'Ny'cKane. Bu hem

oyunda sabi t  is im kul lanma aetstndan
hem de istedi{ in iz ismi kul lanma aqls ln-
dan tatmin edic i  o lmu5. Karakter ekranl

aslrnda interakt i f  b i r  oyun menLlsu.
Ryan'rn oturdudu bir  masa, masaslnda

bir  b i lg lsayar,  odanrn qe$i t l i  yer ler inde

takvim, dolap gibi  unsur lar  ve bunlartn
her bir ine atanmt$ bir  a l t  menu var.  ls-

terseniz serbest yaf l  $ lar  yapabi l iyor,

aTac n rzrn performanstnt  deOerlendirebi-
l iyor,  sezon takvimine bakabi l iyorsunuz.
isterseniz de bi lg isayarrnrza goz atarak

size gelen yeni  ya s tekl i f ler in i  deoer-
lendir iyor,  o an bulunduqunuz turnuvala-
ra devam edebi l iyorsunuz.

Yaf lS tekl i f ler i  e-mai l  yoluyla s ize
ula$ryor.  is tedi0iniz i  kabul  etmekte ser-
bestslniz.  Senaryoya bir  etk is i  yok.  Bir
tekl i f i  kabul  et t ik ten sonra qoqunlukla

test  s i . i r0si lne al tntyorsunuz. Oyun yar ls

konusundaki  opsiyonlar aels lndan qok
yeter l i .  Yani  p ist in durumu, arabanln du-
rumu gibi  c izel l ik ler i  o ldukea t lzer inde
oynalabi l i r  yapmtslar.  In Jfak test  yar l -

5.ndan turnuva yartElartna kadat s ize
f  arkh detaylarda opsiyonlar sunuluyor.
Aslnda hiq bir i  daha 6nceki  oyunlarda
gormediEiniz $eyler de6i l .  Ama belk i  de

V Eski aroClol do kullonobiliyorsunuz. Ama ,<iyle
bi sohnede bol sobtr loztm
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L A*adatn kollonnda bir sorun vdr gibi

L Pist kolitesi stondaftlortn

L AEotlot komik ama olacak o kador

bu konuda bir  kaq oyunu bir lest i r -
misler diyebi l i r im.

AraC ayar lan ve f iz iq ine ayrtca
grrmek ist iyorum ei inki j  b i r  yaf lS

oyununu simi j  lasyona qeviren bo-
k- lm genelde burasr oluyor.  AraE
ayar lanryor,  gLrzel ,  ama e[k is i  na-
sr ldrr? Bir  eok aErdan beqendi0im
bu oyunu bu aErdan biraz eksi
yOnde elest i rmek ist iyorum. qi in-

ku oyunda araq f iz id i  ne yazrk k i
Codemasters ' rn ahskanlrk edindi0i
gibi  tasar lanmamrs. Arabalar san-

L Modellet baz aetlqdo pk ttk

ki  Su minik elektr ik l i  arabalarrn a t '
laf lndaki  temas eden erkrntrnrn
Voldaki  raya oturtularak yaf l  $t t  l -
dr ! r  oyuncaklardakr ler  g ib i  g id iyor.
Hatta iq imden "kr l tL ik"  g ib i  demek
de geld: .  Diyeceksiniz k i .  bu ar ca-
de oyunu. Bu biraz fazla arcade'e
kaqmrs. Yani  Race Driver her aqr-
dan Buggy Race gibi  b i r  oyundan
qok farkl r  yapr lmr$, arag f iz iq i  d l -
qrnda. Dolayrsryla aracrn ozel l ik le ' i
de araca qok dolrusal etkt ediyor.
Yani  bazr ayar lar  deqi$t i rmek ara-

cr fazlasryla etk i lerken bazt laf l  et-

kisiz kalryor. 0rne01n arka spoiler

aEtsr araca sivr is inek etk is i  ya0dr-

ken, v i tes aral tk lanyla bi l inqslzce

oynamantz asa0l  yu(ar bir  b is ik-
let le aynr performansta gi tmenize

sebep oluyor.  Bu sebeple "nodi f i -
kasyon bolirmijnde qok daha Pro'
tesyonel  d i i i t inmen z gere (ecek.

Daha ne olsun
Race Driver 'da toplam 42 adet

araq var.  Bunlaf ln bazl  ar lnr  yol lar-

dan veya dioer oyLnlardan tanryo-

ruz.  Bu araqlar toplam 38 adet
pist te yaf l iabi l iyor.  Bunlar da d0n-
yanrn qel i t l i  yer er indeki  or j ina le-
r inden haztr lanm tg pist ler .  Graf ik-
sel olarak oyunda kdtti gOzi.iken

bir  noktayla kargr laSmad tm. Zaten
araqlar olabi lecek en yuksek pol i -
gon sayrsrna dayand tr t lmts.  Hatta
birar far la bi le kaqrrmtSlar CJ'rkLl
yarrgrn k im anlarrnda ekranda 12
araE varken 4 spf  (b i r  karenin ek-
randa durdu!u saniye saytst l )  i le
ekranr iz l iyorsunuz.9aka bir  yana

oyun graf iksel  aqrdan oldukqa iY
fakat oldukca aqrr  tasar lanmrS.
Oyuna girmeden seqt i ! in iz g raf in
Ozel l ik le ' inde biraz c imri  davran-
mazsanrz oyunu oynayamadan bir
kenara atmak zorunda kal t rstntz
AraE iEinden veya tekrar iz leme
arasrnda hayat i  b i r  zor lanma farkl
var.  Yani  araon iq in i  gLizel  oyna'
yabi l iyorsanrz tekrar seyretmeden
geEmek zorunda kalrrstntz k i  ast l
e0lence tekrar larda. QLlnki i  ara(-
laf ln hasar model ler i  o ldukea iy i ,
Kopu p aynlabi len,  ezi len,  yamulan

^ ain mizden bit kesit

parEdlar va' .  Aynr iy i  geyler 'p ist-
ler  ve ara demolar iCin de sdyle-
mek ist iyorum, pist ler  de zamant-
na gOre yeter ince iy i  st ls lenmif  ve
goze hoS 962Llk l . iyor.  SenaTyonun
qeqt i0 i  ara demolar ise piyasadaKi

diqer iy l  demolar la karSr lastrr |nca
bir  eksiqi  o lmayan qor i intu lerden
olusuyor.

Bir  de tabi  rakipler in iz olacak.
igte Codemasters burada da size
gi i l imsuvor ve pe$ nize psikopat

rakipler takryor.  Oyunu htz l t  ve net

oynamak ist iyorsunuz. O zaman

ekranda rakip olmamast iq in qok

u!ragacaksrnrz.  qLinkt i  pesinizden

sadece size gar pmak rgir  gelen bi t

kaq araQ olacak.0yle k i  rakipler i
geqneye udra$maktan Pist  le la-
mana kar$r yarSmaya vakt in iz ka -

mayacak. Neyse saohk olsun. Ra-

kipt i r ,  ge( i  i r .  EEer diy0rsantz ra '

k ip ler im ge'Eek olsun, buyrun at-

kaddl ld ' rnzla oynaytn.  Ama ben-

ce tek k i$ i  zevki  qtkar bu oYUnun.
Race Driver tabik i  s imLi lasyon

sever lere tavsiye edi lemez. Ama

Ustr ine basarak soyluYorum, i lk  ve

tek olsa da, senaryosu var diye
alrnacak bir  oyun da dedi l .  lk is ine
de g r jvenmeyin.  Ortakr iy 'deki
tekne gezis i  yapan amcalartn da

dedi ! i  g ib i :  Hogqa vaki t  gegirmek

isteyenler iq in.o

S rrvrr rr

Artrlar
qok iy dra( rl]ode lefi. boliraqvepisl!e!id

ldl p Ed hb e{eIbrrsenaryo uTunoy0ina

stles

Eksiler
Ain arcde oyLrll lz di. y0hek shhn

tehil hdtd

Level llotu
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l r k a g  y r l  o n c e s i n i n  R  d d l e

o f  t h e  S p h i n x ' i n i  h a t r r  -

y o r  m u s u n u z ?  P e k i  o y u  -

nu sor ' tuna Kad(r r  oyna-

m t m y d r n r z ? O y n a d n r

s a  s o n  s a h n e d e  " b u  k a

c l a r  n r r y d  "  d i y e  s o r m u t  m u y d u n u z ?  U q

s o r u y u  d a  n e t  b i r ' e v e t '  i l e  y a n r t  a y a n

lar  t r izden b i r  Rrdd le  o t  thc  Sphinx l l :

T h e  O m e g a  S l o n e  i n c  e  e m e s l  k a z a  n  d  r -

l a I  B  l r n e d i  A y r c a ,  o  m e ! ' u m ' n e  o l a -

c d k  : l m d i '  s o r  u s u n d  d d  3  y  s o n r d  b  I

y a n  t  b u l m u S  o l a c a k  a f  .  D a h a  l k  s o r u

d a n  i p  e r i  b r r a k r p  " y o k  b e  a b l a ,  h  q  d u y

m a m  S r m  s r f c n k s  f a  a n "  d l y e n l e r l  d e

b o !  g o n d e r m i y o r u z  f a k a t .  O n l a r a  d a  t e

s e l  i  a r f f r a q a n  n i y e t i n e ,  q e q  d e  o l s a  b u

a c a y i p  o y u n a  b i r  g i f i t  ! a n s r ,  b i r  c c s a r c t

a S r s r  v e r e c e i l z  Z i r a  . : d v e n t u r e  s e v e n -

- " r  Th-"  Omeqa Stone 'u  her  ha l t rkarda

h a k  e d  i y o  r .

Nerede kalmtEttk?
i L k  o y u n L r n  s o n u  k a q  k i s i n i n  a k l l n a  t a k L -

p  k a  m  g  o l a b i  i r  b l l c m o y i z  a m a ,  T h e

O- .g ;  S or  c  I  r  ̂ .1  nr , l |  r "  o  sa d ' r  n

s o n u n d a n  b a S . r y r p  g i d i y o r .  l v l u t h i s  b i r

s a d a k a t  o r f c q i l . .  N e y s e  k i  d e r h a l  y e n i

b i t  L . r . r p l c r ' r g  !  V o o  l v o  , e  b t  a  l e o l o o

a b i m  z  L a r a f  n d a n  n e  q e t i t  b i r  m a c e r a
y a  a t r l a c a a j r m r z  k o n u s u n d a  a y d  I n  l a  t  r l l

y o r u z .  U z u n  u z u n  a n  € t a c a q r  v e  q o k  d a

q a r p r c r  o l m a y a n  h i k a y e n i n  o z e t i  S u ;  y a -

k  n  z a m a n  l q l n  d e  d u n y a y a  b u y u  k  y  k t m

g e t i r e c e k  b i r  k u y r u k l u y  d r z  f e  a k e t i n i

h a o ^  u p r " r  l i l r e '  y a ,  r '  d ' d . r n  b i r  \ o -
zL l  mLl$tL l r  ve bu kehanete gbre s lze 3

vak le  kadar ,  l ' , ,1aya takv imine gore tab i i ,

u z u n  u z u n  \ / o  l a r  g o r r i n m e k l e d i r .  B u n

dan sonras l  p l rami t ler ,  b in  \ i l l l l k  mezar

l . r r ,  a n t l k  k u n t i k  s t r l a r ,  d L i n y a n t n  q i d i l i p

gOru les  i ,  L lzer inde dusLln t i lup taS In  r las

m e k a n  a r l a  d o  u  b l r  m a c e r a  E v e t ,  h i k a -

y e n i n  g r k  S  n o k t a s r  q o k  y a r a t  c r  y a  d a

s L l r u k  e y i c i  g o r u n m u y o r  a m a  o y u n u n

E i n e  g i r d i k q e  b u  k o l L l  b a !  d n g t c  u n u t '

t u r a c a k  b i r  t o n  y e n l  h l k a y e y l e  k a r g  a

5 a c  a  h s  r .  A y t t c a  E  n - d i  b i l e  s  t r t  c o z -

e m e m i s  b u  e s r a r e n g i z  m e k a n l a r  h e r

d u r u r n d a  i y i  b i r  m a l z e m e .  N e  t ! r  b i r  h i -

k a V e y i e  q c v r e  e n i r s e  q e v r e  e n s i n  I n q i  -

t e r e ' n i n  S t o n e h e n g e ' i ,  M  e  k s i k a ' n  n

C h i c h e n  l t z a ' s r ,  $ i l i ' n i n  P a s k a l y a  A d a s l

( E a s t e r  s l € n d )  v e  e n  m e $ h u r  k a y r p  u y -

gar l rk  At lant is  g ib i  fenonren ler  her  de-

i m  i l g i  q e k m e y e  v e  k a f a  k a r  $ t  r m a y a

d e v d m  e d e c e k .  O y u n u m u z  d a  i $ t e  l r u

o n  k a b u l e  d a y a n a r a k  k e n d i  i m k a n  a r t n l

g o k  z o r l a m a d a n ,  h a l  h a z r t d a  v a T  o  a n

s r r  p c r d e s i n i n  b i  k o g e s i n e  t u t u n u p

o y u n c u  i q i n  b o y l e  h e y e c a n l r  b i r  t u r
p r o g r a m r  h a z r r l a m r q  K e n d  s i  d e  b i r  a n -

l a m d a ,  t u r  o t o b u s L i n L i n  i g i n d e ,  e l i n d e

rr ik ro fonuy a b i r  s i . l ru  h ikaye an atan

t u r  r e h b e r i  r o  u n d e .

B u  r e  h  b e r  b e  n z e t m  e s i n  i  b o g  u  n d

y a p m a d r m ,  g e r q e k t e n  d e  o y u n  b o y u n c a

o o y  e  e > r d t r  ̂ . l e h d 1 l . r  l ' d h k l n d . r  o 1 ( e

d e n  b l l g i n i z  o l s a  d a  b i r  s r i  r . i  y e n i  d e t a y

o ! r e n i y o r s u n u z .  q L i n k U ,  I  p k r  i l k  o y u n

gib i ,  hat ta  onu da a larak,  The Omeqa

S t o n e  n e r e d e y s e  b i r  o k u l  d b n e m r  b o -

y u n c a  b i r i k t i r d i E i n i z  k a d a r  d e r s  n o t u  y r -

q  r y o r  o n [ ] n L l z e .  O k u m a k  k o n u s u n d a

, d o - r n r /  y o h ( a  b u  o v , i ' r d a  ( o k  f a T l a  ' l e r -

l e y e m e y e c e ! i n i z i ,  i l e r l e s e  n  i z  d e  b u n u n

b i r a z  n r i r  p  r e s  r r  b i r  y o  r u l u k  o l a c d 0  n l

u z r l l e r e k  b i  d i r m e k  d u r u m u n d a y t m .  B u

b a d l a m d a ' d e r s  n o t u '  b e n z e t m e s i n l  d e

b o q u n a  y a p m a d  0  m  z  n , ' h e r h a l d e  b i r

b l l d i E  m l z  v a r  k i  k o n u q u y o r u z ' u n ,  t e m -

b e l l e r i n  s r n r f  g e E m e s i n  n  t e s a d t i f i  b i r

bafaf l  o  du0unun ama tesadr . i f le rn  zor -

l a ' n a  o e ' q e r l e r d e ' r  d a l ' d  e d l e r c e l i  o e  d i
q i n i n  a l t r n r  q i z  m e k  i s t e r i m .



asamada qozr ip geqebi leceg in iz
tU rden degi l .  Genel l ik le birkag
adrmdan olu$uyor lar ,  b i r  pa rqasr-
nr gdzup bagka yer lerde ba5ka iS-
ler i  ha l let t  ik ten sonra oralardan
e lde  e t t iE in i z  b i r  sonucu  ge t i r i p
eski  bu lmaca n rzda uygulama n rz
gerekiyor mesela.  Anlatmasr bi le
Ka r  r5 rK.. .

Zaten gorsel  ver i lerden, i let i -

5 im yeteneoinden veya dikkatten
qok okuma hrrsrna daya I  o lduoun'
dan The Omega Stone'da elde
edeceqiniz ver i ler in qoqu somut

$eyler dedi l .  Bir  takrm gi in lL ik ler i ,
s izden once orada arastrrma yap-
m/$ arkeologlann not laf l  nr ,  hat ta
bir  b i l im-kurgu romanrnr iy ice qa| | -

Srp sonra da bi lg in iz i  srnayan
problemler le yLiz leSeceksiniz.  Ta-
bi i  her zaman ik inci  b i r  seqeneh
olarak tam Cori . im'  teknoloj is in i l
n imet ler ine ba$vurma Sansrnrz
var,  k i  bu oyunda qoz[me baklr0r-
nrz iEin ben dahi l  k imse siz i  krna-
mayacaktrr ,  rahat olun.

Oyunun en kayda de{er kusu-
ru,  batran sona est i rd ig i  soQuk
havasr.  Oy e bir  tek ba5rnasrnrz,
oy le  b i r  yabanc rs rnz  k i  g i t t i g i n . r
her yerde, bir  noktadan sonra
srr f  sosyal lesmek adrna tur ist  ka-
f i le ler ine katr l rp,  orne0in koskoca
E l  Cas t i l l o  p i ram id ine  fa lan  sa l l r p
apta I  anr fotooraf lar  Eekt i resinrz
gel iyor.  Neyse ki  meslek ahlaktnrz
ve oyunun kendis i  boyle Japon
tarz,  $opar l rh lara iz in vermiyor.
Ama bu sefer de zaten kLl f lL l  say-
falar arasrnda ve yer al t rnda,
mahzen le rde  fa lan  geeen  b i r  n i -
kayeniz olduqu iEin fazlasryla ka-

sr l ryorsunuz. Oyunun genel  at-
mosfer i ,  evet pegine di iStr igLi  g i '
zem iqin gayet uygun ama son
derece uzun si i ren bir  macera
boyunca ka$laf l  gatrp belge oku
mak  i nsan rn 'oyun '  yak laSrmry la
qel is iyor.  En azrndan beni  kastr .

Bir  de st i rekl i  yolculuk yap-
mak  zo ru  nda  ka lmanrn  ya ra t t i q l
rahatsrzlrk var.  Onceden g i i t iq in iz
mekanlara,  eksik kalan is ler i  ta-
mamldmak iq in defalarca kez da-
ha u!  rama n rz gerekt iq inden, ta-
hammul srntn ntz ln zor lanmaya
bas lddrdr a$amadan i t ibaren bay-
g In l rk lar  geeiresiniz gel iyor.  Me-
sele sadece Meksika'dan l \4 rsrr 'a
g id ip  ge lmek  ro runda  ka lmak  de -

! i l ,  oyunu ' f u l l  i ns ta l l '  yapmadry -
san rz  CD deq iS t i r i p  du rmak tan  da

bi ta p dLigeceksiniz.  U n utmayrn;
dd r t  CD ' l i k  ka l l av i  b i r  oyundan
bahsediyoruz.  Bu yi jzden, iy is l  mi
siz en ba$tan hard diskinizden 3
GB' l rk bir  a lanr feda etmeye hazrr
olun ve oyunu tam yl ik leyin.

Sonra kegfet
Ote taraf ta n g0ndel ik gercekler le
mist ik olanlaf ln ie iee geCti0i  b i r
oyun olarak The Omega Stone'un
gerEek gonint l i  ler le qiTimler i  b i r
arada kul lanmasr bence Cok isa-
bet l i  o lmuS. Oyunun gidlsatr  ge-
reqi  jht iyaq duyulan temiz gdr i in-
t  ler  konusunda hiqbir  b i r  s lkrnt l
yok.  GerEek mekanlarda geEen
maceranrzr olanca net l lq iy le yan-

srtan aynca da kendinden bir
geyler katan sa hneler arasrnda
i ler lemek, yeni  b i r  yere gi t t i0 in iz-
de etrafr  ke$fetmek f i lan gayet
l ez rz .  Bu  l d  uq  u  nuz  he r  i pucunun
s i ze  yen i  kap r l a r  agmas rn rn  oyun -
da eok koldan i ler lemenize iz in
verdld in i  de hatrr latal im. Bazl
yer lere hiq ulramadan da oyunu
tamamlamanrz mLimkr. jn olduq u
halde srr f  kesfetmenin keyf i  iEin
yolculuqu uzatma k isteyeceksi-
niz.  Bu da oyunun gorsel  iddiasr-
nrn boS olmadrqrnl  goster iyor.

The Omega S tone'u n sesler
ve mtiz ik ler  konusunda da ortala-
manrn dsl i jnde bir  q izgis i  var.
E fek t l e r  Eok  qa rp rc r  deq i l  ama
m i iz ik ler  pe$ine dUStLl6Llni jz ay '
r  ntr la n tamamlayan birer ipucu

g ib .  Oyunun  aq  r  havas r l a  yah r -

5an, atmosf er le bi j t i in lesen, kula-

0l  t r rmalamayan Seyler.  Ama
oyun  d r$ rndavken  de  o tu rup  d in -
leyeyim diyebi leceOiniz i  sanmryo
TUM.

Sonuqta;  belk i  de asla gidip
gorme Sansrnrzrn olmadrqr ama
herkesi  mesgul  eden srr lar la dolu
gerEek mekanlara gerqekdrsr brr
yolculuk sterseniz TOS bunun en
ucuz ve sadece ki taplardan oku-
makla kryaslandrdrnda daha tat-
minkaf bir  yolu.  Adventure seven-
lere,  g izem sevenlere,  okumayr se-
venlere,  seyahat i  sevenlere,  hele
de hepslni  b i rden sevenlere mu-
hakkak tavsiye olunur.  o

tIsiler
0yuna her qfdq n[de kutuDhaneie q m1!
qb oluyorstrllrz { lflkarnak lrasik

Level l{otu

Belki de asla gidip gtiremeyeceiiniz srrlarla dolu Artrtar
gerqek mekanlara, gerqek dtgt bir yolculuk H: ii;:1:ilH'."''
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s l r n d a  b i n l e r c e  Y l l d  l r  h e r

E e y  y o l u n d  a  s a y l l l r d l .  G a -

l a k s i d e k i  b i r k a q  g e l i S m i $

t rk  b i rb i r le r iy le  t r jm esk l

d L i $ m a n l r k l a r t n a  r a q m e n

iVi  geq in  iyor ,  (aq lar  sess iz

s e d a s t z  a k  p  g i d i y o r d u .  A s l l n d a  b i r a z d a

kendi ler l  bc iy le  o lmasln l  is temis lerd i '

qunk i i  b i tmek b i lmeyen savaSlardan b lk '

mrq usanmr$lard1.  Tabi i  y ine de b i rb i r le-

r iy le  o lan ba! lar tn t  tamamen koparmal ( '

t rcaret i  b i t l rmek is ter r iyor lard l  Ve fa-

kat  savaS ar l  da on lemeler i  gerek iyor

du,  bu durumda ne Yapacak lard l?  So-

n u n d a  E a r e y i  k e n d i l e r i n i  b i r k a q  y r l d l z

s is temiy le  s ln l r lamaya kaTar  ver0 l ler .

B u  y t l d t z  s l s t e m l e r i  a r d s l n d a k i  e r i g i m i

saolamak iq in  ise sadece eok esk i  qao-

larda geqmi$ b i r  uygar l lk tan ka lan yr ld lz

k a p t l a r t n t  k u l l a n a c a k l a r d l .  B u  k a p l l a r  s i s -

temler i  b i rb i r ine badlayan dev y t ld tz  ge-

q i t le r i  aqmaya yar lyordu Ancak her  l rk

kendi  s is lemindek i  kdp l  t izer inde tdm

b i r  h a k i m i y e t e  s a h i p  o l a c a ! r n d a n ,  d i { e r -

ler inden ge lecek b i r  s i i rpr iz  sa ld l r ldan

koTkmastna pek gerek yoktu.  Zaten yr l -

drz lar  arastnda serbestqe do asabr lmeyi

s a { l a y a n  a n t l k  t e k n o l o j i l e r  d e  q o k  u z u n

zaman once pek gok d iger  b i lg iy le  bera-

b e r  u n u t u l u P  g i t m i s t i .

Tabi i  bu g i iven l iq in  b l r  de bedel i  o la '

c a k t t .  " E s k i l e r i n "  i l m i n i  u n u t a n  a m a  y i n e

de hay l i  gL iq l i j  o lan bu b i rkag r rk  a ldrk la-

r t  k a r a r l a  k e n d i l e r i n i  g a l a k s i n i n  k a i a n l n -

dan da soyut lamrt  o luyor lard l .  Yeni  y l l -

drz  s is temler in i  kesfe tmek ya da ko lon i -

leqt i rmek ar t lk  soz konusu de0i ld i .  Boy-

I  l e c e  e s k i l e r i n  E o c u k  a r l  s a y i l a n  b u  l r K l a r
421 uzun b i r  uyku dbnemtne gt rerKen,  sd-

v a S  a r  v e  f e t i h l e r d e n  k u r t u l a n  i l k e l  t r k

a r  d a  k e n d i  d u n y a l a r  n d a  g e l i 5 m e  f t r s a -

t r  b u l a c a l ( l a r d t .  N e  v a r  k i  b i r  s U r e  s o n r a

k i m s e n i n  p e k  u m m a d t ! t  b r r  5 e y  o l d u .

G a l a k s i n i n  k e n a r  n d a  k o q e s  n d e  g e l i g i -

min i  . i i rdJ 'en t rk  arda l  o i r  tdnes i  VUI

y r l l a r  s u r e n  E a b a l a r l n l n  m e y v e s l n i  a l d l

ve "Hyper-Dr ive"  denen ha t r  icad et t l

B u  a s r ' n d a  k d y l p  l ' k l a l l ' l  J l u t J  r r u !  t e k

nolo i i le r in in  yan lnda qok gocukqa ka l l -

y o r d u ,  a n c a k  y i n e  d e  e t k i  i  b i r  t e k n o l o

j iyd i .  Qunkr l  bu teknolo i iy le  donanmlS

T e r r a n  g e m i l e r i  y l l d l z  k a p r l a r r n a  i h t i y a q

duymadan Sol  s is teminden yo la  q lkarak

g a l a k s i n i n  h e r  k d 5 e s i n e  u l a S a b i l  y o r l a r -

dr .  insan denen var l lk  sonunda qa! lard t r

y a S a d r q r  g e z e g e n d e n  d r g a r r  E r k a  b i l m i S t  i .

A n c a k  b u  g e l i S m e l e r  T e r r a n  l T k l n  n

h i e  u m m a d r d r  b i r  d i z i  o l a y r  d a  t e l i k l e d i .

Et ra f ta  gonlunce gez inen Terran geml '

l e r i n i  g o r e n  d a h a  y a S l l  l r k  a r  b i r  a n d a

ar l  k  y  ]d lz  kap l lar  n ln  ve es l ( l  an aqma-

l a  r t n  k e n d i l e r i n i  k o r u y a m a y a c a { t n t  f a r k

et t i le r .  Paranoya b i r  anda tL im ha k lar l

s a r d r ,  y a  k e n d i l e r i  e v  e r i n d e  o t u r u r k e n

d i { e r  r r k  a r  g a l a k s i d e  y a y r l r p  d a h a  d a

g r i q l e n i r l e r s e  n e  o l a c a k t l ?  B i r  a n d a  t U m

e s k i  d u 5 m a n l r k l a r  h a t l r l a n d l '  l i d e r  e r

M "qerker CLrrgor I  gberker@ ev, '  .om tr

tUm kaynak lar r  yen l  teknolo j l le r ln  ge l i$-

t i r i lmes ine ve et ra f lar lndak i  s is temler in

ko lon i leSt i r i lmes ine harca maya baS lad l -

l a r .  B u n d a n  s o n r a  g a l a k s i  e s k i s i  k a d a r

g uven l i  o lmayaca k t t .

Yrldrz rgr!t...
G a l a c t i c  C i v  l i z a t i o n s  a s  I n d a  I  k  b a k l S t a

l ' , .4aster  o f  Or ion eko l i inden ge lme b i r

4X s t ra te i i  g ib i  gbrUnse de,  as l lnda Civ i -

l i z a t i o n  g i b i  b i r  k l a s i k l e  d e  b t i y i k  b e n -

zer l ik ler  gOsteren,  kendine has t l l r  ya '

p r m .  T a b i i  b u r a d a  a l t 5 t l m t 5  4 X  s t r a t e i l

oqeter in in  b t iy i rk  k lsml  aynen mevcut ,

uzayda ko lon i ler  kur rnak,  yen i  teKnolo l i -

le r  ara i t l r rnak,  uzay l  s iz in le  pay la lan d l -

6er  rk lara  ekonorn ik ,  po l i t ik  ve asker l

aqrdan i is t l ln lUk sa0lamak en temel

a m a q l a r  n r z .  O y u n  s l r a  t a b a n l l  o l a r a k  t a -

sar lanmrs,  ancak yapay zeka kont ro l i ln -

d e k i  u y g a r l t k l a r  d a  h a r e k e t l e r i n i  s i z i n l e

aynr  za man c1a p lan lad lk lar lndan,  d i0er -

l e r i n i n  s r r a s  n  b e k l e m e k  s o z  k o n u s u  d e

0i l ,  t i rm hareket ler  ayn l  anda yapl l lyor .

B u r a d a  o y u n u n  b i r  l d v l l  n o k L a s l  g o z i

me qarpt t ,  o  da s l ra  geEi ! ler l  aras lnda

b  r  u y a n  b u l u n m d m a s l  S i z  b i r  u z a y  g e -

min iz i  yL i r i i t0 rxen de zaman otomat ik

o l a r a k  g e q e b i l i y o r ,  b u  y u z d e n  d a l g l n l l k l a

o y u n c l a  i g i n i z i  b e k l e y e n  d i 6 e r  u n s u r l a r l

g o z d e n  k a E t r a b i  i r s i n i 2 .  A n c a k  b i r a z  a l l -

S nca bu Pek sorun o lmuyor .

G a  l a  c t i c  C i v i l i z a t i o n s  k a q l n  l l m a  z  o l a

rak yakrn zamanda grkan ve buyLik  ha

yal  k r r rk l rdr  yaratan lVaster  Of  Or ion 3

i le  kryas lanacakt r r ,  ne de o lsa ayn t i l re

g i r iyor lar .  Ne var  k l  Galact ic  Civ i l i za t i -

ons tam b i r  k las ik  o lacak kadar  t ls t t in

o l m a s a  d a ,  r a k i b i n d e n  q o k  d a h a  d e r l l

L E V E L  0 5  2 O O I



Galactic Civilizations pek qok ilging, ho; detaya
sahip bir yaprm. Ancak biiyiik eksiklikleri var

segebi lece! in ize kara r  veremiyor
sunuz, bu aqrdan hayl i  krst t l t .  Oyu-
nu sadece " insan" olarak oynaya-
biliyorsunuz, ne var ki farkh yete-

neklere a0rrhk vererek her sefe-
r inde deQigik bir  oynanrs elde
edebi lmek mi imki in.  Bunun dl$tn-
da oyun evrenindeki  d iqer rrk lar tn
da yapay /eka ve pol i t ik  yaklair-

mtnt  deqist i rebi l i rs in iz.  Anca k t rK-
la r la i lg i l i  o larak yapabi leceqiniz
yegane seQenekler bununla stntr l l
denebi l i r .

Tabi i  d i6er rrk lann pol i t ik  yak-
lagrmlarrnr ba5tan bel i r lemen ize
raomen, oyun esnasrnda size olan
tavrr lan hareket ler in ize baq l t  o la-
rak deoisebi l iyor.  Burada hemen
bel i r teyim ki ,  galakside ik i  fark l l
srnrf ta uygarhk mevcut,  bunlar-
dan i lk i  qok daha gr ie lL l  o lan ga-
laksinin yasI  uygar l rk lan.  DiEer i
ise daha zayrf  o lan ve genel l ik le
pek yayr lma Eabasrna girmeyen
genE uygar l rk lar .  Burada insanlar
nispeten genq ama yayr lmacr bir
halk olarak ga laksideki  yer ler in i
a lmaya qalr$ryor lar .  Oyunda iy i ,
kot i j  ya da nispeten n0tr  o larak

kaynaklar barrnd trryor ve bunla '
r rn yaktntna uzay t is ler i  kurarak
gel i r  e lde edebi l iyorsunuz. Bu Us-
ler geliSmeye aqlklar ve sadece
kaynak toplamtyor,  aksine bulun-
duklaf l  sektordeki  hemen her un-
suru doqrudan et  k i leyeb i l iyo r la r
Bunlar sayesinde sava$, t r ret im
ya da ki . i l tL i re l  propaganda Ealr$ '
malaTrnrzr hayl i  destekleyebi l i rs i -
n iz.  Ayf lca uzaydaki  qesi t l i  ano-
mal i  ve kalrntr lan ara$trrmak ta
size hayl i  b i iyr ik kazanq get i rebi l i -
yor.  Zaman zaman bu kalrntr larda
ya da gezegenler in t izer inde Pre
cursor denen efsanevi  rktan ka-
lan teknoloj i le. i ,  hat ta Calrgrr  du-
rumdaki  geml ler i  b i le bulabi lmek
milmkr in oluyor.  Ancak tabi i  k i  et-
raf tan bulacaq Inrz teknoloj i  ve
kaynaklar asla yeter l i  deoi l ,  otu-
rup kendi  kaynaklarnrzr da de-

!er lendirmeniz gerekiyor.  Bunun
iEin de yeni  koloni ler  kurmak ve
gerekl l  a l t  yapryr olugturmak la-
zrm tabi i  k i .

lm parator lu{unuzu n bir  d iqer
onemli  unsuru da uzay gemiler i -
n iz tabi i  k i ,  ancak bu oyunda ma-

alesef kendi  gemi ler in iz i  tasar la-

ma Sansrnrz yok.  Gel igt  i rd ig in iz
yen i  teknoloj i ler  do0ru l tusunda
farklr  gemi srnrf lan r . i ret ime haztr

hale ge iyor ve bunlar elde olan
en yeni  c ihazlar la donatt larak
r l  ret i l iyor lar .  Uzay savaSlaf l  ana
gala ksi  ha r i tasrnda, Civ i l izat ion
tarzrnda gereekle$iyor.  Taraf  lar
birbir ler ine ates aqryor lar  ve za-
yrf  o lan taraf  yok oluyor.  Doqrusu
pek razla takt ik seqene (  yok ve i$

Eoqunlukla hem sayrsal ,  hem de
teknoloj ik i i  s t t in luqe bakry0r.  K0-
loni  isgal i  ise i lk  Master Of Ori-
on'daki  g ib i ,  ba$ka gezegene gon-

der i len kolonic i ler in oradaki ler i
yenmesi i le mi imki . ln oluyor.  Yani
igga ve asimi lasyon gibi  gok daha

detaylr  unsur lar  oyu na Konma-
mr$, oysa bunlar qok eski  oyun-
larda bi le yer a l ryordu.

Galact ic Civ i l izat ions pek eok
i lg ing.  hoS detaya sahip bir  ya-
p m. Ne var k i  b i iy l ik  eksik l ik ler i
var.  Her geyden once graf ik ler i

temiz olmastna karStn,  qok i lkel

kdlryor,  odna i lK C;vi l izat ion'  hd-

trr lat t r  dersem yalan olmaz. Ses

efekt ler i  de bundan farkl t  deqi l .

Oyun dr inyasrnrr ,  t rk lar tn ve geni

t asa r rmrn tn  sab i t  o lmas t  da  oyun
atmosferinden qok Sey g,6tiir0
yor.  Aynca uza} i  sava$lar ln ln da
son derece basi t  tasar lanmt5 ol-
n 'asr oyunun zevkini  ' layl i  kaqtr t -
yor.  Detay manya{t  de! i l im, ama
geytanln detayda giz l i  o ld u{unu
da unutmamak gerekir .  Sonuq
olarak bu oyun l \4OO 3' ten qok

daha ba$a f l l r  SLjphesiz,  ancak
beklediqimiz "yeni  nesi l  4X $ahe-
ser i"  degi l  kesin l ik le.  o

toplu bir  yaptm. Her 5eyden cince

oyunda qereksiz istat ist lk bi lg i ler '
le dolu,  ig inden grkr lmasr mi imkt in
olmayan bir  sUru ekrana yer ve-
r i lmemis.  Arabir im ana galaksi
ekranr etrafrna kurulm u5, bura-
dan koloni ler ,  f i lo lar ,  d ip lomasi  ve
benzer i  konular la i lg i l i  a l t  pence-
relere rahatCa u lasabi lmek mUm-
kUn oluyor.  Bu pencereler iht iya-
crnrz olan hemen her t i i r  b i lg iy i
s ize kafanrzr karst  r rmadan saqlr-
yor lar  k i  bu t i j rden go!u oyun
iqin aynr Seyi  soylemek genel l ik le
pek mirmktjn degildir.

Insanoilu...
Galact ic Civ i l lzat ions her defastn-
da yeni  ba5tan oluSturulan ve bo
yut lar  oahi l  pek gok ozel l i { ine s i -
z in karar verdi{ in iz bir  galaksi

har i tasr urer inde oynanryor.  Fa-

kat benzer oyLnlaln aksine har i -

tadaki  r rk sayrslna ve hangi  l rk l

tanrmlayabi lece{ imiz 0g farkh po-

l i t ik  tavrr  mevcut,  ancak siz han-
gis in i  segece! in ize oyunun bagrn-
da karar vermiyorsunuz. Bu se-
gim oyun i ler ledikqe aldrQrnrz ka'
rar lar  doqrul tusunda ya pr l ryor.
Zaman zaman qe$i t l i  o laylar mey-
dana gel iyor ve yonet ic i  o larak
bunlard bel i r l i  b iq imlerde mLida-
hale et ' r ' reniz gerekiyor.  Genel l ik-
le en k6rh seqenekler s iz i  hayl i
"kdtLi"  b i r  yone doqru Eekiyor de-
nebi l i r ,  oyle k i  g i t t iEiniz yone

dolru bir  zaman sonra arabir im
gbrilntiisi.r ve oyun miizikleri de
de0i$iyor.  Hayl i  i lg 'nC ve renkl i  b i r

detay olmu$ bence.

Bogluktaki hazineler...
Her yr ldrz s istemi koloni  kurabi le-
ce{ in iz gok sayrdaki  gezegene ev
sahipl i !  i  ediyor,  ancak oyundaki
en onemli  stratej ik Lnsur lar  bJn-

lar  de! i l .  Uzayrn der ln l ik ler i  Eegi t l i Artrlar
(!lallq drdbnn yiihtkoyndndh lrlk

qill{ oyull unsurlarl

Eksiler
ldy f gralik er.I srtliyE oyul] lasii n dii

iiii illnosler, lllLrltiplayel

destegiyok

level ]lotu
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bakrg at t rQrmrz WK bakalrm umduqumu'
zu verebi l iyor mu?

Saqlam graf ik ler ine raqmen tanrtr-
mrnda daha eok yapay zekanrn becer i ler i
i le one erkmaya Ealrsan bir  yaprm oyunu-
muz. GerEi bi reok ozel l iq i  i le one erkmayl
basaflyor. Her Seyden once iyi yada ko-

t0 olmak size kalmrg. lster melek olun is-
ter  kar anlr6rn bekgis i  Lamamen siz in se-
giminiz.  Bu seqim ise hem bir imler in iz i
hem de oyunun gidiqattnr oldukga etk i l i -
yor.  Oyunu asr l  h i t  kr lan da bu ozel l iq i
oenim gOri lmde. Bunun dtgtnda bir
RTS'nin bi i tL in karakter ist ik ozel l ik ler in i
tagrmakta.  Ekonomi,  kaynak ycinet imi,  b i -
nalar ve bir im 0ret imi bi ld iQimiz temel
kural lar  dahi l inde. Ama kural lar  dahi l in-
de olmasr s iz i  Tutor ia l ' r  oynamaktan ah-
koymasrn. Ozel l ik le binalann bazr deqis ik
huylan var.  Her binayr her yere lnsa
edemiyorsunuz. Bunun otesinde her bi
nayr kale duvaTlarrnrzrn herhangi  b i r  ya-
nrna atamryorsunuz. Kaleniz in etrafr  tah'
ta kazrklar i le gevr i l i  iken bir  sLire sonra
etrafrna in;a edi len binalar la bir l ik te oto-
mat ik olarak ei t ler  genis lemeye baslryor.
Aslnda bu benim canrmr yaktr  b i r  ik i  ke-
re.  Kapryr gayet iy i  savunurken ingaatrna
basladrqrm bir  ek yapt y i jzUnden d0Sman
olusan aqrkhktan dalrverdi  iEer i .  Ama be-
nim hatam koca bir l ik  kaleye gelmi$ ben
hala uyuyorum ayakta.

runda. Drsanda kalan binalar ise koyl t i le-
r in evler i  o luyor genelde. insa et t iq imiz
binalann pek bir  upgrade seeeneqi  yok.

ozel l ik le duvar laf ln boyle bir  ozel l i0e sa-
hip olmamasr kot i j  g ib i  gelmist i  bana.
Ancak bir  s i l re oynadrktan sonra fark et-
t im ki  b inalann hi t  point ler i  o ldukea yi ik-

sek.  Kul landr!rmtz s i lahlar ise alrstrqtmrz-
dan oldukga zaytfmt5 gibi  gel iyor.  Ancak
burada saqlanan denge qok onemli  ve
bireok saemalr6rn 6nt ine geqiyor.  En
azrndan krf iElar i le taS duvar la l  ytkamr-
yorsunuz ki  benim bir  eok RTS'de sinir
olduqum bir  konu bu. Bu siz i  rakipler in iz
kar$rsrnda avantaj I  hale get i rmese de
oyun iq indeki  zaman faktoronU oldukqa
etki l iyor.  Kalenize bir  saldrr t  o ldu0unda
bir  yandan bir im t i retme Sanstntz oluyor
mesela.  Ama bir  b inayr yrkmaya kalkt lo l -
nrzda per igan oluyorsunuz ve peygam-

ber sabf l  d iye tabir  edi len sabtr  qe5idi  i le
tanlsryorsunuz.

Bir ti.irlij giremediqim yapay zeka ko-
nusuna donsek iy i  o lacak sanrnm. Bir in-
c is i  yapay zeka r le oyuncunun Sart lan ta '
mamen esit. Siz nasrl drlsman kdyii, or-
dulaf l ,  gozcLi ler i  vs neTede bi lmiyorsanrz
o da siz in nerede olduqunuzu bi lmiyor.
Biz im yaptrErm/r yaprp har i tanrn sa! tna
soluna Scout gonder ip o da har i tayt  ya-
va5 yavas aeryor. Yani Red Alert oynar-
ken sr. i rekl i tekrar lanan ve nereden gel-

di6i  b i l rnmeyen dalga dalga ataklar soz

konusu dei i l .  DLiSmanrn Scout bir imi s iz i
gcirebi lecek kadar yakla$tr0rnda doqal
olarak s iz de onu gorebi l iyorsunuz. Boy-
lece d0smanrn artrk yer in iz i  b i ld iq inden
haber in iz oluyor ve stratej i ler in iz i  buna
gore bel i r leyebi l iyorsunuz. Har i ta yaprsr
gayet baganh oyunun genel inde. Har i ta-
daki  hemen her Sey oyunu ve stratej i ler i
etk i l iyor.  Aradaki  tepeler ytz0nden dUS-
manr gorememe, yuksekteki  okqulann
daha uzaga ok atabi lmesi ,  tepeden asa-

!rya do!ru saldrnya geeen taraf tn daha
avantaj l r  o lmasr gibi  durumlar soz konu'
su yine. l\4edieval Total War kadar olma-
sa da benzer bir  stratej i  a6tr l tq l  var

oyunda yani .  Qok bir im yaptrm asartm
keser im imkansrz zaten oyunda. Ka{t t ,

tag,  makas olayt  tam anlamryla var
oyunda. Hatta geEen inceledi0im Preato-
r ians oyunu str f  savag stratej i ler ine yr . lk-

leniyor olmasrna raomen WK kadar ba-

Sar l r  deqi l  kesinl ik le bu konuda. Tamam
onda da genel  mantrk eerqevesinde her

Sey, at l t lara karsr mrzraklr lar  model i  ama
WK da Eok daha rahat hissett im ben bi-
r imler in birbir ler ine karSr olan t ist i . jn lL lk-
ler in i .  N4TW i le ik inci  b i r  benzer l ik  ise
stratej i  har i tasr.  GerCi N4TW deki  g ib i  bu-
rada ekonomik,  d ip lomat ik vb karar lar
almryorsunuz. Kim neye sahip,  ne yone
i ler leyece ksin iz,  kat l iam sonrast  ceset ler i
nerden toplayacaksrnrz gibi  basi t  b i r  ik i
is levi  var har i tanrn.  "Aha burayr ele geEi-

Abi ya nedir bu kag oyundur
odun kesiyolum....

,  InSa et t io imiz binalann tamamrna yakrnl
441 oarnizon srnrr lan ic inde burunmaK zo-
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r icem, hah ele gegirdim hehehe"
derken el in ize mut lu luktan baSka

Seyler de geeiyor tabi .9an, Sdh-
ret ,  yat ,  kat ,  yeni  teknoloj i ler . . .

Sus, igleyen demir qlldar!
Aslrnda bu sayfalar biraz az gelc.
bana oyunu anlatmak iq ln.  Biraz
Age of  N/ytholgy,  b i raz Warcraf t  3,
bir  tutam Black&White,  b i r  tutam
da lvedieval  Total  War koyalrm ka-
zana, krsrk ate5te kaynatalrm hep-
sini .  RTS tdrr ine devr im deni lebi le-
cek pek bir  $ey katmryor ancak el-
deki ler  i le yapr labi lecekler in he-
men hemen en iy is in i  b iz lere su-
n u yor.

Ses ve graf ik konulaf lnda da
oldukga yeter l i  WK. Sesler k lasik
aqaq kesen amca, maden erkaran
teyze (yuh bi l iyorum da oyun bu)
grkrr  5rkrr  dereler,  f r ; r r  f rgrr  yaprak-
lan aqaclaf ln ruzgarda, her bir i -
min kendine has sesler i  vs Eok
Ozel bir  $ey yok. Ozel  b i r  $ey ol-
mamasr yanrnda her ses yer l  ye-
r i nde  ku l l an r lmr !  ve  rdha tsz  e tm i -
yor oyuncuyu. N4Uziklere bir  qey
demiyorum artrk.  Baydrm gi i  nk0
RTS ve mLlr ik konusundan. Ya hiC
tut turamryor lar  ayaf lnr  yada ken-
dini  sr i rekl i  tekrar laya n muhte$em
pargalar koyuyor lar  oyuna. No
comment krsaca (ya var comment
var,  idare eder.)  Graf  k lere ise
soylenecek soz yok. GerEr sa! lam
bir  s isteminrz yoksa soylenecek
bir  ik i  soz bu/acaqrnrzdan kesinl ik-
le emi ' r :n- .  Hava Sart lannrn de0i ! -
mesi ,  gr indLiz gece geEisler i ,  ge-
(en bulut larn gdlgesinin Vere di i -

Si is i i ,  f t lzgarda sal lanan adaElar,
krTgrn tav$ar lar  ve uqulan br ldtr-
crnlar (sal ladrm biraz) her Sey Eok
ho5. Ekran sLirekl i  dolu dolu.  An-
lamsrz bir  kalabaIk yapmryor lar

- Age of oyunculan ilin ol$ma s rce 30 tn. desem de tutoridl't oynoyn
- Creote Peatonl Forme/t kullanorok rcttiEiniz peotontlort otomatik oloruk torlo yop-
malan ve yiyecek toplamoldnnt sallayabilitsiniz.
-Trudeing Caft nedir mutlaka dErcnin. Peasant'lo o bercbet kiiy de rctebiliyorsunuz.
Tutotiall koqtmaytn amdn.
Bozt bhimleiniz Batteing Rdm, Catapult, Siege Towet Loddet gibi kurotma tilah ve

aruEla.lnr hatitomn hehangi bft yerinde in$ edebiliyot. Savol alonna kodor yavoS
yavot gelmeleini beklemek yeine sovota qimeden idro edin.
- Savarlotda b t n dttmdn birlikleini gdz dninde tutmoyo bokn. Ath bi ikletle
otkodan kutattqtntz ditmonn adt "tdvolh"dt.
- Yapoy zekonn yapaylqna givenmeyin. Yapdy dmo solok deEil. C,okfeno saldnyol
bozen
- Het sovoston en oz zoru a gkmaya bokn. ziro bu sizin oyundaki kankteinizi etkile-
diEi gibi iledki biil mletde sorun yontacoktr. Aercktiqinde gok zoiyat vetilen sovorlon
bottqn yapmoktan Cekinneyin. (Lood yoni. eokJeno omo napiyim)
- Tugbek'e ataca ntz moilldn TuEbek'e, Sinan'o qtocagmtz moillo Sinon'a, Butok'a
atocagtnlz mai....... ottn.

Siganyo iizenmeyin, sogllklt g nlerc kotun
- E/ken vatn. e*en kolkh.

karSrnrzda. Sadece n anzarayr ta-
marnIyor lar  usLlca.  Binalar ve bi-
r imler in boyut larr  o ld ukga orantt l t .
Ayrrca graf ik ler i  de inanr lmaz de-
recede (asInda inanrIr  ama bir
RTS'de ne geTek buna, ama var
bir  nedenr azzz sonnraa) aynntr l r .
Kameramrz oldukqa esnek. Her-
hangi  b i r  noktaya yada bir ime ek-
ranr kaplayaca! r  noktaya kadar
zoom yapabi l iyoruz.  Bu kadar zo
om yaplnca kaneram ztr  adt  izo-
metr ik degi l  th i 'o persor oluver i -
yor tabi .  Hog bu geki lde oyunu oy
nama imkanr yok pek, kamera do-

!al  o larak takip etmiyor seqi l i  b i r  -

mi ensesinden. Amd i .er  kesin b[  -

b i r ine girdigi  ve is in artrk s izden
qiktrqr noktada kara mbolUn ara-
srnda gezinip savatan la r |  iz lemeI
oldukqa zevkl i .  Hele k i  yr ldrrm
efekt ler i  ve onun tsrqr bunun du-
manr diye graf ik ler in bi iy l isr ine
kapi I rsanrz vay hal in ize.  Boyle do-
lanrp qok ezi ld im savasta Eoook.

Ne demiri abi, kazma sapr gibi
hissediyorum kendimi
N4ult ip layer olayt  da di6er RTS' ler-
den farkh deoi l .  A[Sr ldr0r r ]zere
maksimum 8 oyuncu destekleni
yor.  Ancak diqer RTS' lerden (di-

Eer RTS dedrqim daha Eok Age of
ser is i )  farkr ,  Slngle Player da bulu-
nan iyi kdtu hikayesi multiplayer'a

da ta5rnmrg. Oyu na ba5ladr{rnrzda
notrsunuz. ly i  yada kcl tU olarak
deqer lendir i lmiyorsunuz. Di0er
oyu ncu lara,  mrl t tef  lk ler in ize ve
e e geqirdiEiniz b6lgedeki  hareket-
ler i l ;7e gdre yoluruzu ydvag ya
vas qiz iyorsunuz. Sonuqta iy i  kotr . l
sava$rna dr in[ iSUyor her $art  a] t rn-
da. Gergi  skrrmish drsrnda mult ip-
layer '  I  deneme iansrm olamadl
maalesef.

l(azma deiil balta o
Yapay zeka o layrna hayran ka l -

dr r r .  Ben 1e yaparsam b lg isdydr

da yapmak zorunda.  Kc js  kos odun

kes iyor  o  da,  ya7 k .  AV.rca savd! -

larda yapay zeka qok rad ika l  hare-

ket lerde bu lunup b i r  avuc asker i

i le  savagrn kader in i  deg i$ t i reb i l i -
yo 'k i  b i r  scr ip t  o layrndan soz et -

mek o ldukqa zor .  Yapay zekanrn

savai  tak t ik rer i  be l l i  hd l tp ldr  dahi -
l inde degi i .  Graf ih ler  goz a l tc t ,  go-

reb i ld iq in iz  gdreb i leceqin iz  her

$ey 3D.  Ses ler  or ta lamanrn r is t r in-

de,  daha doorusu oyunu ba l ta la-
mayacak kadar  iy i .  Her  RTS oyun-
cusunun mu Udkd henarndan ko-

$es inden bu la$masr  gerekt i !  n i  du-

Sirnilyorum. RTS ye krisen arka-
da! lar  iC in  de iy i  b i r  ddn i . j$  o lacak-

t r r .  Sonuna kadar  oynanmadan ra-
fa  ka ldr r r lmayacak kaI te l i  b i r  ya-
prm. . .6

0ralrkeri. biFrl yapay zilast lijksel
ofranabi l f ik

ttsiler
Yikek s[teln ihtrya! afi,

sgs gl
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Lnc J ' , ,e  C3 Jyf r  kJ  i ley i  a t r ' r 'os [er in- "  ta

i  m , r v  b n f a r r r :  h i r  o V r r r  O T o f l ( ] m c k
g? 'ek i  s - .  L- .L j , , i i l , .  b l  s rva5tan sonra bL j -

v L  s o n i r c L ,  o f  , ; r y .  ! r ' ( . r '  d c r i n  b  r  y a r  k l n

k i ' / .  a ' , , r  n r ' r , 5 l r  i r l k . d e  q e q i y o r  T . : b i i  k

: r  l i r  N  n  r  I  i ; f a i r n . l a  k c t t l l e -  o t e k r  t a f ;
' r r i l r  i s e  i ) / i l e - y ' e r . r  n  5  a l u - ! r - r ' l d a  v e

k c t L i  : r  l n a t .  i \ , , r  e r  i r  F  i n C e k  k r a  t r c ] r

e l e  q  e _ c  i r  i p  v a k  p  y  k m r y a  q ;  ;  y o r

o ' , ,un t ip . i l .  r  xes- l iq  (h . rck 'n  s l . rs l ' )

a y ' u r r .  A ! r i  q a : r  c y t ] l l r  l l o r  n e i l e f  o f c p
l r  r r  d l v i  r g r y a  s a h  p t r m .  O v i r n u n  d e  n ' o

sr  r r  oynac l r r ]  md.r  sc  yr  f ,  i  qa l r fa  q l

k ; r r l r l  r l  r  f a ' k  e I r l 1 ; l i r l .  E r ] c . r v e  d e k
re i l | r  e  i i , 'e  l ik  e  s  z i  hayr  ar ]  br [akacak
Be | l  h  iq  J  i r  oyu f  r l . r  l loy  e  b  i r  rner  r i  . l i i

z c n i  q o r - m r d i n  .  B i r  y c r a l e  r  s o n r a  s e y -

i . t m c d c n  a t l a m a y a  b a S  l a  s a  n  z  d a  b  r

. q r . l n l  o y u n  C u n y a s r n a  b  r  y e n i  l k  g e t i r -

r  i ] i r i  r a h a l l  K l a  s o y l e y e b  r i m

O y u r a  i y i  v e y a  k o t u  l d r d l l d n  i r i r i s i n i

s e c e r e k  r r a c e f  a y a  d t r  y c r u z .  B o l u m r l e r i

. l c q t  k q e  i k  b a s L a k i  k d r a k l e r i n i z  n  y a n l

n a  k u  a r a b r l e c e g  f l z  b a s k a  k d f a k t e r  e r

d c  c k  o n i v o r .  H a L t a  o n l a r -  s e n a T y o n u n
, .  <  r d ^ . i .  . L r l t  t \ o . s J 1 J 7 .  B o \ y l .  h -

l c  o y u  n d a  n  l a  r k  l r  t J d l a r  a  a t l i  i y o r s u n u z .

E q e r  h i r  b o  i r m r r  q c q m c k  i q i n  k a r a k t c r i -

r . i : i n  z a y r f  k a l C  C  n r d r l s r i n i i f s c f i z  d l q c r -

l e r i n i  k u  . r n a t l i  i I s i n i z .  D i q e f  k . ] r a k t e r l e r

o k g u ,  b u y u c  y a  c l . :  ! o v . r l y e  g i b i  s r n r f l a r .

B L  s  r  f ; r r  a q t r k t a n  s o n r . r  o y r l n u  o n l . r r -
|  ^  ,  .  , ,  . t  -  ^ . 1  , ,r -  i y r - / r  p - r r - r - - - r /

k a l r r r ! .  O z e  i k  e  o y u n L L n  a r e n a  b o l i l
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t , r .  l r f  "  i r l .  ' i l , , r u l ,  e r  - z  r i -

l e $ t i r m e k  i q i n  k u l l a n r r k e n  a  t r n l a r  r s e

b  i r l k t i r i y o  r s u  n u z .

A l t r n l a r  n  i k l  j $ L e v i  v a r .  B i r i n c i s i  b b

l J  - n d e  o .  l i  o i r  V e r e  L J o a "  g e  e r e k  a k t  -

v . . t t  g  r i ' s n a w r  o l r i n a e  y e n i d e n  o V J -

na baS ad 0rnrz  yer )  nokta la f lnr  o l r ince
[  , l la r lab l r  e l .  (  1  idr .a^ra l .  l i ^  n( : is  se

bo um sonlar  rda karakter in iz in  r - ls tL ln t l

b a S  n  d o n a l m a k .  Y e n i  k a r a k t e r l e r n l z d e

a y n r  b r i t q e y l  k u l l a n a r a k  m a l z e m e  a  m r '
y o r s u n u z .  O n l a r  k e n d i  a  t r n  d f l y  a  g e l i -

y o  l a  l  k i o  n a a  e [ r a  | r d a  z r r h t a n  d a l ' a
q o k  q u E l U  s i l a h  a r a  a 0 r r  r k  v e r m e n i z i

t a v s i y e  e d e r i m .  Q U n k u  z  r h  E o k  b  y u k
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bir  koruma saqlamryor.  Ama ya-
krn dcivtrs0 tercih eden bir karak-
ter kul lanacaksanlz mut laka kaF
kan alrn.

Spawn noktalan aynr zaman-
da oyununuzu kaydett i { in iz yer-

ler. Bu sistem sayesinde cizellikle
bt iyuk savaglar oncesi  kayt t  a l -
mayr garant i lemi$ oluyorsunuz
Aynr zamanda Eok Onceden kayl t
almayr unutup bir siirii yol tep-
mek zorunda da kalmryorsunuz.

Balta, ok, kama, kalkan
Enclave gO0lis gijoiise e arptgma-
yr en iy i  yansrtan oyunlardan bir i -
s i .  Mouse'u ve k lavyeyi  kul lana'
rak pozisyonunuzu al lyorsu nuz
ve dl igma n Inrzrn salnmasrna go-
re onun aglqrnr yakalayrp vuru-
yorsunuz. 0zel l ik le kalkan kul lan-
mayan dLismanlarrnrzda hig br-
rakmadan arka arkaya yaptrErnrz

ser i  vuruglar s iz i  krsa s i i rede za-
fere ulastrracaktrr .  Kalkan demis-
ken, s ize ok yaqdrran dr i$manlarF
nrzrn oklaf lnr  kalkanrnrzla tutabi l i -
yorsunuz. EEer ekfan kartrnrz
iy iyse okEUlar la yaptr ! rnrz qarpr5-
malardan ya da Assassin i le at t r -
qrnrz oklardan qok keyi f  a labi l i rs i -
n iz.  Eqer tasa qarpmrssa krvr lcrm
gtkartryor ya da ahgabrn rJst t inde
saph duruyor.  Ayrca ok kul lant-
yorsanrz eegi t  EeSit  oklannrzr 8
adete kadar demet yaparak rakr-
binize yelpaze gibi  aqr l r r  b i r  $eki l -
de atabi l iyorsunuz. ozel l ik le dUg-
manrnrz qok yaktndayken bu at t$ l
yaparsanrz sekiz l  b i rden aynr ra-
kibe saplanryor k i ,  bu en fazla za-
ran veren at t$.  Hele bir  de o ok-
lar  yanryorsa, ya da ucuna bom-
ba takr lmr!  b i r  oksa.. .

Onu ftap geth fiiile!
Oyunun senaryosu tekdLize gidi-
yor.  Aynr zamanda iy i  ve kot i in i in
senaryolan birbir ine paralel .  Bu
bir  yerden sonra s ize srkrcr  gele-
bl l i r .  Hatta oyun aynr dovt i$ tarzt-
na baElandrqt  ie in bir  yerden son-
ra ara vermek ist iyorsunuz. Bunu
engel lemek iq in oyunun bir  yer i -
ne arena benzer i  b i r  bci l i im ko-
nulmus. Burada giderek artan
zor luklardaki  rakipler le kargr lagr-
yorsu n uz.

AgrkEast oyunda iy i  taraf t  oy-
namak bana daha zor ve s lk lc l

geldi .  Oyunu gbrev gerel i  her ik i
tardf td da oynadrm ama son bo-
lUmde kotU taraf ta oynayarak bi-
t i rd im ki  ben oyunlarda Eok nadir
kotu tarafr  oynanm. Ama Assasin
o kadar gi izel  uyar lanmrs, oklan-
nr o kadar gr. izel  kul lanan bir  ka-
rakter k i  benim okguluk damarrmt
fena ha lde kabart t r .

Enclave'de graf ik ler  ve at-
mosfer qok hos yaratr lmrs.  Sis
efekti, bdl[im tasarrmr, ufak srirp-
r iz ler ,  dosma n larrn Eegi t l i l i { i  ve
farkh tarz larda ddvugmeler i  yete-
r i  kada r  eqlencel i  o lmu5.0zel l ik le
bazr bolr imlerde, gece rsrk lar  ka-
patarak oynamanrn etk is iy le bi f -
den karanhktan kargrma qrkan
yaratrk lar  beni  panik let t i .  0yunun
bOl i lm sonu canavan diye tanrm-
ladr0rmrz bir  kae bLlyLik canava-
f ly la yapr lan savaglar Eok zor de-

0 il. Ozellikle briyi.ici.i karakteri
kul lanrrken veya ok atarken oyu-
nun bir  FPS tadr almasr s iz in i ! in i -
z i  qok kolaylastrnyor.

Graf ik kartrnrz iy iyse (ben Ra-
deon 97OO de oynadrm) zrrhlaf ln
ayrrntrsr  ve bi iyr j  efekler i  de ol-
dukga hogu n uza gidecekt i r .  Oyu-
nun mtrziqi  ise tam fantezi  sever-
lere hi tap ediyor.  Ne olur e0er bu
mUziqi  bulabi l i rseniz bana da
gdnder in.

Getiririm ana iistiinde de
lullanrrrm
Oyun 27 bolLimden oluguyor.
Hem iy i  hem de kotr i  taraf tan
toplam 12 farklr  karakter i  kul lana-
bi l iyorsunuz. Bol i imler hazrr lanrr-

ken  ku l l an t l an  m imar i  t a r z r  s i z i
gerqekten de bagka bir  evrene
gi j tur0yor.  Bir  bt i l i lmde kendiniz i
eski  ve hastalrqrn dola5tr ! r  b i r  ka-
sabada hissederken bir  baSkasrn-
da kir let i lmi$ kutsal  ve kadim bir
taprna0rn nemli  havasrnr solu rken
buluyorsunuz. Ku l la nd rQrn rz s i lah-
lar  yalnrzca siz in cepha nel iq in iz-
de bulunmuyor.  Aynr s i lahlar l
d[ . igmanlannrz da size kar$r kul la-
ntyor.  (Bu drada ne hikmetse Fr-
rat  yanrma gel ip s iz lere selam
sdylememi is iedi .  Del i  midir  nedir
konsantr  asyonumu da mahvett i .
Kel ,  b iber burunlu Frrat  ne ola-
caK).

Enclave Xbox' ta da Erktr  fakat
gereken j lg iy i  gormedi.  Bunu o
plat lormda kar$rs Ina erkan rakip '
ler in gUci . lne baElryorum. Fakat
aynr rekabet PC'de sdz konusu
degi l  Ei ink0 bu oyunun pek rakibi
yok.  PC'de bu oyun iq in gok ki5i l ik
bir  mod yapr lmamr$ olmasr bence
bi iyr ik bir  eksik.  Eqer aksiyonu ve
fantast ik di inya la f l  seviyorsanrz
Enclave tam size gore bir  oyun.
Her $eyiy le s iz i  tatmin edecekt i r .
Zaten oynanrs aersrndan bel l i  sr-
nrr lara sahip olan bir  oyunda ye-
Drlabi lecek tLim zenginle; t i r i lme-
ler  bu oyun ie in yapr lmrs.  Ses,
mi iz ik,  atmosf er,  graf ik ler ,  efekt-
ler ,  oynanabi l i r l ik  hepsi  bel l i  b i r
standard,n i rst i rnde. Yalbrz iy i  b i r
ekran ka.trnrz yoksa oyun size br-
raz srkrcr  gelebi l i r .  q l . inkt i  graf ik
sel  zenginl ik bu oyuna Eok Sey
KaUyor.  o

Artrlar
Gftlithr, aln0slef, lliiiikve ses delkkfi.
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temat i i in,  akla gelebi lecek her geylnl  Bu
yt- izden bel i r l i  b i r  konLVa yoqunla$an in-

san rn  o lup  b i t en i  an lamak  i q i n  o  konu -
nun tar ih ine de bakmasr gerekir-  0zel-

l ik le de giz l i  kalmt5,  ya da unutulmus
yanlaf lna.  l5te lC: Maddox Games prog-

ramcrlarr  da Forgotten Batt les i le bunu
yapryor lar .  Onlar i lk  oyunla lL-2 gibi  pek

adr duyulmam 5 ama bt iyLik is ler  basar '
mr$ bir  Jqaot s imLlasyol  sever lere ka'

M .  B e r l e r  C u n E o  S b e f  f  e r @  e v e  c o m t r

cephesi  Almanya ig in qok cineml iydi ,

e i inkr- l  Alman ordusunun iht lyacl  o lan
petrolr in bUy0k Klsmr buradaki  raf iner i -

lerden gel iyordu. Hal iy le lngi l iz  ve Sov-
yet gi . lEler i  iEin bu bolge qok Onemli  b i r
hedef hal ine gelmist i .  Aynr Seki lde Fin-
landiya cephesi  de olayla n gel is imi aqt-

srndan hayl i  Onemliydi .  Almanya k0mlu-
laf l  na saldrrmaya bai ladtqtnda Sovyet-
ler  de geleceqe yonel ik geniSleme plan-

dum, ah evet,  d i lnya tar ih i .  qoqu tar h
ki tabr olaylaf l  bel l i  b i r  gOrt i$ aqtstndan
anlatrr ,  bunu yaparken de pek qok

onemli  krsrm at lanrr .  N4esela Osmanlt  ta-
r ih in i  ydzan la r  Eoounlukla imparator lu-
gun gidi$atrnda kendi ler ince dnemli  gdr '

dukler i  sul tanlar detaylr  b ie imde ele
alrr ,  ancak nispeten sl l ik  yt inet ic i ler in
yaptrk laf lnr  ise neredeyse hiq umursa-
mazlar.  Sonug olarak "Del i "  lakapl t  Sul-
tan lbrahim' in OsmanI 'yr  adam etmek
iEln yaptrk lar  anlatr lmaz ama sakalrna
boncuk ormesi  a6rzlara sakrz edi l i r .  Oy-
sa tar hi  anlamak gelece0e bakabi lmek
iqin elzemdir .  Ve tar ih i  anlamaya Ealr lan
bir  adam kafasrna gore bolLim at l ryorsa
sonueta h ie bir  hal t  anlamayacakttr .

Ve 6nemli  b r  nokta daha, Eoqu in-
san " Iar ih" denince faranca zafer 'ya da
f i lanca sul tanrn tahta qrkrgrnt  hatrr lar ,
oysa " tar ih" o kadar srq de{ i ld i r .  Zaman
iginde insano! lunun yapmrg olduEu her
t i i r  akt iv i tenin bir  tar ihEesi  vardrr ,  ek-

o8l  meqin,  s i lahrn,  b i lg isayarrn,  uEaqrn, ma'

zandrrmakla  yet inememi i  o lacak lar  k i ,

bu defa da b i r  i l ke  imza atarak F in landi -

ya,  | \ /acar is tan,  Ukrayna ve Polonya

cepheler inde yapr la  n  hava savas lannl

ekran lar  m rza get i r ryor lar .

Bu dor t  cep l 'e  ik inc i  D i inya Sava-

gr 'nrn  daha b i ly t ik  ve adrnt  duyurmul

cepheler i  yanrnda $ l . iphes iz  Eok onemsiz
g ib i  gor i inmekted i r ,  ne var  k i  gerEek as-

l rnda h iq  by le  deOr l .  Mesela  Macar is tan

tl'

lannr devreye sokmus ve mlnik Finlandi-
ya'ya saval  i lan etmiSlerdi .  Ne var k i  bu
sava5taki  i lk  bUyi ik hezimet i  de Finl i le-
r in el inden tatm15, br iyLik olmantn i l le de
zafer i  garant etmeyece{ in i  o!renmiS-
le rd i .

istikbal giiklerdedir...
Artrk hemen tdm iy i  uqus simi i lasyonla-
r  nda g0r 'neye alr ! t r0rrrr7 i j7e e,  Forgot-
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ten Batt les de{ l9ken bir  gorev ya-
prsrna sahip olarak tasar lanmr$.
Her gorevde yaptrk laf lnrz cephe-
de olanlaf l  aynen etk i l iyor ve
olaylaf ln gidisdtr  [ar  k l r l rk goster i -
yor, tabii sonuqlar sonraki g0rev-

lere de yansryor.  Fakat burada
cinemli  b i r  detay var,  bu cepheler
genel l ik le ik inci  DLI nya Sava$l
stdndart laf ly la bi le eski  sayr labi le-
cek uqaklaf ln bolca kul lanr ld r{  r
yer ler ,  yani  sava$lann qok kolay
olmasrnr beklemeyin.  Maddox btr
defa da Eoqu UEUS simLi lasyonun-
da adr bi le geEmeyen ueak model-
lerini oyuna koymu$, tabli ki bun-
lar  o cephelerde bulunmus arae-
lar  arasrndan seei lmis.  Bu oyunda
ingi l iz ,  Alman ve Sovyet tasarrmr
yakla$rk 30 kadar uqurdbi lecedi '
n iz ueak mevcut,  bunlarrn arasrn-
da alrr  bombardrman uqaklar da
var.  Oyunun bir  d iqer yeni l iq i  de
burada ortaya qrkryor,  veni  uqak-
larda pi lot  kokpi t i  dr  nda kalan
makinel i  I  fek yJvalanna da gire '

b i l iyor,  uqak otomat ik pi lot ta
uqarken buralardakj  sr lahlaf l  kul-
lanabi l iyorsunuz. Tabi i  bu i lk  defa
bu oyunda yapr lan bir  Sey deEi l ,
ama seEenekler in Cok olmasr tabi i
k i  hog.

Bu noktada sdz edi lmesi  gere-
ken bir  baSka unsur ise s imrl las
yonun gereekl ik seviyesi .  Forgot-
ten Batt les sanal  p i lot luk olayrnl
i lk  oyundakinden bir  adrm daha
oteye gdtUrriyor ve oyunculara
hava-yakrt  kaf lsrmrndan tutun da
pervane pal i  acrsrna dek pek Eok
ayan yapabi lme imkanr ver iyor.
Uqul  d inam ik ler in in ise gereekle-
r ine hayl i  yakrn olduou sbylenebr '
l i r ,  er inku buradaki  qoqu eski  ueak
gerqekten de tar ih te bahsedi ld ig i
kadar kapr is l i  ya da sakat alet ler l
Doqrusu o donem pi lot la nnrn
bunlar la brrakrn savasmayr,  nasr l
havada kaldrklarnr anlamak bi le

gr ie,  eqi t im zayiat larnrn pek yUk'
sek olmasrna $a$mamak gerek.

Ve oyunda siz i  tek zor layacak
olan $ey karmaSrk ve gergekqi
UEUS dinamikler i  de dei i l .  Qo!u
Jqu$ simiilasyonund akilerin ahs
ne Forgotten Batt les 'da kargrnrza

Erkan dLisman lar  n yapay zekasl
hig yabana atr l r r  t t l rden de! i l .
Hem dost,  hem de dl i$man pi lot-
larrn gerek uqma, gerekse de ni '

Sdncr l rk yetenekler i  en iddialr  sa-
nal  p i lot lara bi le ter  doktr i rebi le-
cek denl i  iy i .  Ustel ik Eo{u oyunda
pek takmayacaornrz yer atesi  de
bu oyunda hayl i  can yakabi l iyor,

ozel l ik le a lqak i r t i fa gorevler inde

avuElaf lnrz hayl i  ter leyecek. Ustu-
ne Ust luk oyunda uqu$ tekni^ ler i
ya da uEaklarn karakter ist ik ler i
i le i lg i l i  pek fazla bi lg i  de yok, bu
yr izden bu meret ler i  uEUrmaya
alr$ana kadar hayl i  gabalamanrz
g e rek ece K.

Kurgun delikleri...
Forgotten Batt les daha dnceki
oyunda alr$trqrmrz gorsel  zerafet i
b i r  adrm daha dteye got0r l iyor,
oyunun graf ik aeidan !u ana dek
yapr lmrg en gi izel  s imi j lasyon ol-
du!u rahat |k la sciy lenebi l i r .  DrS
di lnya en d090k i r t i fa larda bi le ol-
dukga detaylr  ve gerqekqi  gdr( ]nu-
yor.  Ara( model lemeler ine gel in-
ce, bunlara da pek kusur bulmak
mLimki in de{ i l .  Ustel ik graf ik ler
alrnan ve ver i len hasann anla$r l -
masrnda bi iyr . ik  b i r  ro l  oynuyor lar ,
eh ne de olsa o zamanlar uqu$ bi l -
g isayar lan daha icat  edi lmemif  t i .

Mr iz ik ler  hakkrnda soylenecek
pek fazla bir gey yok, qunkir oyun'
da pek dyle kayda deler bir  mLl-
z ik olduou soyle. \emez. Ne var k
bana so.arsanrz bu oyunda mtiz i -
qe iht iyaq ta yok,  gLjnkl j  zaten
uEaklan seven oyunculara o bi i -
yr lk motor lann sesi  mUl ik gibi  ge-

lecekt i r .  Burada ses efek t ler in in
cidden iy i  kotanldr!rnr soylemem
Iazrm, Listel ik bunlar olup bi teni
ve uga!rnlzrn durumunu anlama'
nrz aErsrndan kr i t ik  6nem tagryor-
lar. Bu yilzden muzikleri siiper oF
saydr bi le kapatmanrzr 6ner i rd im.

Tabi i  b i l t0n bu ses ve graf ik

mrlkemmel l iq in oldukqa aErr bir
bedeli var. Forgotten Battles dtiz-
girn Ealr$abi lmek ig in i lk  oyundan

Eok daha g0ql  b i r  s isteme iht iyaq
duyuyor.  ig in do!rusu kel imenin
tam anlamryla cdnavar bir  s istemi-
niz yoksa bu oyunu oynamak hayl i
zor olabilir. Qijnk0 grafik detayr
krsmak zorunda kalmak oynanabj-
l i r l ik ten de 0dirn vermek anlamrna
qelebi l iyor.  Bunun drsrnda oyunun
en kci tu yanlaf lndan bir i  de uzun
yi ik leme sl l re ler i ,  hele yava5 bir
s isteme sahipseniz bu sr i re ler  rd-
hat l rk la su rsr t rp poset gay demle-
yebi lecek kadar abarabi l ivor.  Bi lg i -
sayarrn yava5lr! r yLiz0nden dtlgi.j-
ruldUltintiz bir gorevi tekrar yilk-

leyip yeniden oynamak cidden
berbat bir  i$kence hai ine gelebi l i r .

Bu yrizden her aerdan qijqlii bir
s isteme sahip olmak bu oyunu
aqrz tadryla oynayabi lmek iEin

Sart ,  tabi i  kal i te l i  b i r  joyst ick ve
pedal  takrmrnr hesaba katmryorum
bi le,  bu srr f  k lavyeyle oynanabi le-
cek bir  oyun de{ i l  q nkt i .

Uzun lafrn dibini  ba$lamak 9e-
rekirse,  Forgotten Batt les her ne
kadar i lk in in yaptrqr k i i l t t i r  $okuna
sahip de0i lse de, i l in meraklrsr  sa-
nal  p i lot lar  iq in kesinl ik le alrnrp
oynanasr bir  oyun. Ancak Eok
gi ie l r i  b i r  s istem istediqini  ve ace-
mi lere kar5r sabrrh bir  yaprm ol-
madr6rnr tekraT hatrr latma kta fay
da var.  Yani  "Bu neymis va?" di-
ye ahp "ho5ga vakrt  geqirmeyi"
beklemeyin.  Ama ekranda kokpi t
gor i ince kendiniz i  evinizde hisse'
diyorsan rz da sakrn kaerrmayrn-o

S uvrt nn

lrtilar
]1era{rdan raf ne l/e qeliflit bir u0!9
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5. yy 'da,  ik inci  Kutadgu Bi lge
zamanrnda i lk  defa 2D'den
3D'ye gegir i len plat form

oyun larrnda oynanrs ve kame-
ra aqrsrndan bazt sorunlar ya-

5andt.  i l t< 3o plat form oyunla-
f lndan bir i  o lan ve zamantn,n mimari  td-
sanmrnr yansrtan Croc' ta pek sorun qtk-

mamr$ olsa da, BeSinci  Mungan zamanrn-
da 2D olarak ortaya erkan, ancak devaml
3D olarak yapr lan Rayman'de bireok zor-
lukla karSr la5r ldr .  Rayman 2,3D'ye tam

olarak adapte edi lemeyerek oynanmasl
zor ve Ceki lmez bir  oyun hal in i  a lmtgt t .
2OO8 yr l rna giremedi0imiz 5u yt l larda,
yeni  nesi l  p lat form oyunlart  h6len iste-
nen geometr ik $ekl i  a lamamtst t r .

Amiga'dan sonra plat form oyunlart
hiEbir  zaman eskis i  g ib i  o lamadt.  Yo!
Joe!,  Superfrog, Arabian Nights,  Turr i '
can ve N4agic Pocket gibi  oyunlartn yer i

n i  h iqbir  3D plat form oyunu alamadt.
Rayman de bu oyunlar arastndaydt.  Ubi
Soft ,  Rayman 2'y le Croc'u unutturmak
istedi ,  ama olmadr.  ! imdiyse Ubi Soft ,
kolsuz ve bacaksrz kahraman Rayman
iqin bir  g i r iSimde daha bulundu: Hoodlum
Havoc. Ama bu defa her Sey qok farklt.

Ganrm canrm!
Hoodlum Havoc'un konusu

SU Seki lde:  Rayman' in en
iy i  arkadaSr mavi  kurbaqa
Globox, Dark Lums'un l ide-
ri Andre'yi kazayla yut-
mugtur ve bu lk i  soru-
nun orraya e rKmasr-
na neoen otmus-
tur:  Bir ,  And-

rol re 'n in yan

M!lt ip lay:  Yok

oner i len Si5lem:1Gh2 is lemci,  256M8 RAM, 54MB ekran kart l

da$lan Hoodlum' lar  bu olaya Eok ktzmts-
trr .  ik i ,  Andre,  Globox'rn karntndan kurtu-
lursa her 5eyi  yer le bir  edecekt i r .  Hood-
lum' lar  l ider ler in i  kurtarmak iq in Glo-
box'rn pesindedir  ve Rayman can dostu,
mavi kurbadasr, qift kasarh tostu Glo-
box'a yardrm edecekt i r .  Bu, aynt yola

kol lannr ( fakat Rayman' in kolu yok) koy-
mu5 ik i  arkadagin duygusal  h ik6yesidir .

l \4aceTamrz, M urfy 'n in (Rayman' in di-

oer arkada$r)  Rayman' i ,  Globox' tn baglna
gelenler i  haber vermek iq in uyandrrma-

F rat  Alyr ld z l f i rat@leve com.tr

ro l  etmeniz gerekiyor (bunun iEin bir  tu-

Sunuz da var:  X).
Rayman 3:  Hoodlum Havoc tam uq

CD'den olu$uyor.  Bunun nedeni  ise ara

sinematik ler .  Oyun stk stk ara sahneler le
kesi l iyor.  Bu sahnelerde genel l ik le Ray-

man' in ve Globox'rn komik diyaloglar ln l
iz l iyorsunuz. Bu diyaloglar oyunun at-

mosfer in i  qok iy i  tamamltyor.  Zaten
oyun ba$rndan sonuna kadar inanl lmaz

e{ lencel i  geEiyor.  Globox' tn hareket ler in-
den N, lur fy 'n in konu$malartna kadar her

Bir oyun bu kadar Eirin ve bu kadar eglenceli olamaz!
sryla baghyor.  Murfy,  Rayman' i  e l ler in-
den tutarak kaldrrmaya qahqtyor ama bu
srrada Rayman' in el ler i  kopuyor.  Daha
sonra Murfy i le Rayman uearak Hood-
lum' lardan kagmaya bagl lyor.  oyunun i lk
birkaq dakikasrnr da el in iz olmadan, sa-
dece tekmeler in iz i  kul lanarak oynuyor-
su nuz.

Rayman 3' le Rayman 2 arasrndaki  en
bel i rq in fark oyunun biraz daha aErr ve
eskis inden daha fazla adventure aqrr |k l l
o lmasr.  Tabi i  k i  adventure'dan kastet t i -

d im Sey karmaSrk bulmacalar ve der in di-
yaloglar de! i l .  Rayman 2,  sa-
dece bir  p lat formdan diqer

plat forma at ladrErnrz ve
karsrnrza Erkanlafl vurdu-

qunuz klasik bir  p lat '
form oyunuydu.

Rayman 3' te ise
kaprlafl aEmak veya
olduqunuz yerden
qrkmak iCin qok az
da olsa kafa yorma-
nrz,  eevreniz i  kont-

Sey alabi ld i6 ine Sir in (Sinan da oyunu o

kadar qok sevdi ki, sabah-aklam beni te-

lefon, faks ve duman kanal ty la uyandtr tp
'Rayman 3 oyna da dinleyel im, ni ,  ho ve

hal '  Sekl inde pek de ho5 olmayan i fade-

le 'de bulLndu) (Sinan'rn pa'antez ig i  ig in

bogluk da blrakayrm: ...) (benl ml sum'
mon et t in?-blx) .

Rayman 3' te,  oyunun basrnda
N4urfy 'n in de anlat t rdr  g ib i  puanlama sis-
teminde l lg inE bir  deqigik l ik  yapr lmrs.  Ye-
ni  puanlama sistemi combo manttoty la
is l iyor.  Bir  kr istal  a ldrktan hemen sonra
zaman kaybetmeden bir  kr istal  daha
alrrsanrz,  puanrnrz ik iy le garpt l lyor.  Aynt

Sey dusmanlannrzr oldt i r t i rken de geEer-

l i :  Bir  dUsmanr 0ldr. i rdr ikten bir- ik i  saniye
sonra bir  d0sman daha dld0rt i rseniz,  Ou-
ake 3' teki  g ib i  ekranda '  Great! '  ,  

'  Excel-
lent l  g ib i  yazr lar  erkryor ve daha fazla
puan kazanryorsunuz. Aynca topladlql-
nrz puanlar bolr- im sonunda aldr!rntz yt l -

drz lara da etk i  ediyor.  E{er gok puan

toplarsanrz bonus bol l imler aet l tyor.
Dedioim gibi  Rayman 3 oynanrs aet-
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srndan ser in in i lk  ik i  oyunundan

Cok farkh. Artrk daha a0rr  i ler l i -
yor ve daha az dr.l$man oldiirrl-
yorsu nuz, ancak oynanrgtaki  asr i
yeni l ik  5u:  Bir  dakika sonrasrnda
ne olacadrnr tahmin edemiyorsu
nuz. Oyun devam[ yeni leniyor ve
devamlr karSrnrza yeni  b i r  Sey Er-
kryor.  Her yeni  bolumde hiq bel . ( -
lemedi0iniz bir  $eyle kar$r laSryor-
sunuz. Mesela,  ik inci  bol  mde
kendiniz i  b i r  anda GIobox'rn srr-
t rnda den izde yi . izerken buluyor-
sunuz. Burada Globox'r  kont rol
ederek a rkanrzdan gelen pirana-
lardan kaqmaya Ea l isryorsunuz.
Tabi i  bu krsrm normal oyundan
tamamen lark l  b i r  !eki lde oyna-
nryor.  Yapmanrz gereken tek !ey
tuslara hrz|ca basmak. Bunun gi-
bi  b i reok Seyle hiq beklemedi0iniz
anlarda karSr laSabi l iyorsunuz.
Aralardaki  bonus bolumler de
oyundan tamamen farkl .  Bo-
nus' larda aynr bir  mozik oyunun-
daki  g ib i  agaor doOru kayryorsu-
nuz ve kaykayla kr istal  toplaytp
puan kazanmaya Ealrsryorsunuz
Bu bol i imler de epey eqlencel i .

Rayman 3' te $imdiye kadar bir
plat form oyununda rast lamadrqt-
nrz ilginq ve orjinal boss'larla da
kar$r laSacaksrn rz.  Ve bu boss' lar

sadece bdl i im sonlarrnda de! i l ,
oyunun tam ortasrnda da ortaya
grkabi l iyor.  Oyundaki  ik inci  boss s i -
z i  dev ve ayakh bir  makineyle kar-

Sr l ryor.  Bunu pat lat t rktan sonra yo-
lunuza devam etmeyi  beklerken
Rayman makineyi  e le geqir iyor ve
bu defa s iz makineyi  kul lanarak
gelen di i$manlan ezmeye e alrsr-
yorsunuz. Gercekten de qok or j i -
nal  ve $a$rr t rcr  b i r  f ik i r .

Oyundaki  d iqer earprcr yeni l ik-

se Rayman' in yeni  power-up' lar l

ve hareket ler i .  Eskis i  g ib i  y ine
yumruk atabi l iyor ve kulaqrnrzl
kul lanarak havada birkaq saniyel i -

{ ine asrh kalabi l iyorsunuz, ama al-
drqrnrz power-up' lar la inanr lmaz

f eyler yapabi l iyorsunuz. Power-
up' laf ln hepsi  zamanlr  ve Rayman
bu power-up' lan el ine takarak kul-
lanryor.  Peki  bunlaf ln arasrnda ne-
ler  var? Uzak yer lere ula$mak ie in
kancalara takabi lece0iniz z incir ,
kapa| kapr lan aemak iq in demir
yumruk, normalde yumrukla krra-
madr!rnrz Seyler i  krrmaya yarayan
hortum, havada daha uzun zaman
kalmak iq in pervane ve daha fazla-
sr... Her yeni boliim beraberinde
yeni bir power-up getiriyor. Bu da
oyunun devamll  d inamik kalmasrnl
saqlyor.  Rayman'de ve Rayman
2'de bu kadar qok power-up yokt-.

Sanat?
Rayman' in graf ik ler i  de gecen za-
man iq inde gel ist i r i lmi$.  Artrk gra-
f ik ler  daha detaylr  ve daha kal i te. , .
UErincij boyut bu defa daha pro-
fesyonelce uygulanmrs. Fakat gra
f  ik ler in bi iy i . l leyic i  o lmasrnr sa! la-

Royman 3te biryok powerup bulunuyor
l$e bunlardan birkogt:

YESfI KONSERVE-HORIUIIE Notmalde kromod r

ltnz' dikit' leri turmoya yonyot. Dikitleri kltdqnz

zaman plotformlor qan 4n diye o$oEtya iniyor ve
doho yuko loro ularobiliyorsunuz.

KlRitfzf KOI{5ERVE-KAPI A4ACIiGL ktmtz kapr
la kmaya yonyor. Kop onn a ostnda genellik-
le puon ve ene4i gibi ,eylet bulunuyor. Tobii bi de
ctktt...

fiAvf KoNSERvE-zfN clRz Bu pwer-up'r old@rnz
zaman zinch atabilme kopasitetine sohip oluyot-
sunuz. zinchi gewedeki kancolarc tokarck kullo'
nobilUo6unuz.

SARf KOi|SERVE-PERVANEt Havoda oldu1unuz-
don daha fozlo osth kolmonEt soEltyoL amo c,ok

lobuk bitiyot. Htzh kulldnn.

yan qey detay de{ i l .  Oyunun bo-
[ im tasanmlan tam bir  sanat ese-
r i !  eoqu zaman oynamayt brraktp
X tuguyla zoom yaparak qevreyi

iz ledim ve bOl i im tasartmctstntn
hayal  gt lcLjne inanamadrm. Her
bol i lmi in birbir inden tamamen ay-
f l  o lmasr da bir  avantaj .

Oyunun sesler i  ve mLizik ler i  de

eok kal i te l i  hazrr lanmrs.  Ayf lca ba-
zr ses efekt ler in in 

'Kbom!'  ve
'Jni i ! '  g ib i  yazr lar la i fade edi lmesi
de oyunun eElencel i  havasrnr artrr -
mrg. Seslendirmeler in de oldukqa
ba!anI oldu0unu zaten bel i r tmi l -
t im. Aksiyon anlannda araya giren
ve boliimLln havasrna baqh olarak
deoi$en mi jz ik de qok kal i te l i .  Bazt
mi lz ik lerde keman bi le ku l lan r lmrs!

Bittimi?

ffi uvrr rr

Artrlar
Gralikhr. ses er mijrik er. eqhnreli oFanrs
pMr_uD lar, boss lar vs {hha [a/asl

tlsiler
0ynanr! zanan &man zorld$rar

l0nerd

Rayman 3'te en az ikl sayfa daha teVelllOtU
anlatacak 5ey var,  ama yer im bi t -
t i .  Rayman 3,  her Seyiy le kusur-
suza eok yakrn bir  oyun olmus.
Oyundaki  yeni l ik ler  eok fazla sa-
yrda ve dinamizm had safhada.

$unu rahat l rk la sciy leyebi l i r im ki ,
Rayman 3,  her aqrdan PC'de ! im-
diye kadar yapr lmrs en iy i  3D
plat form oyunu. Aynca
Ubi Soft ,  yaptrq I  yeni l ik-
le r le  de b i r  devam

oyununun nasr l
yap masr gereK-
t iq in i  Eok iy i  an-
latmrs. Aerkcasr, bu ka-
daf lnr  bek lemiyordu k !  o
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Bi lq i  ic in:  www vietconq 96me com Yaph: l l l !s ion sol tworks

Minimum Srstem: 800Mhr 15 ernci ,  128 MB RAM, 32MB tkrdn | (dr t l

ietnam artrk hepimizin
kafasrna en az kendi  tar i '
h imiz kadar is lenmig bir
kon u.  Salolsun Amerikan
f i lm end0str is i  k i jet ik l i . iq i . i -
mrizden bu yana hergeyi

bize en ince ayrtntrstna kadar is leyip
durdu. Ulkenin di inyanrn neresinde bu-
lundu0undan devr in Amerikan BaSka-
nt 'ntn adt ve hayatrna kadar hergeyi  b i -
l iyoruz.  Tam farklr  b i r  Vietnam'rn ya-

Sandrdr bugunlerde arka arkaya bir kaq
Vietnam kon u lu oyu-

nun qrkmasl
lse son dere-
ce  i l g  i nE  b i r
rast lant l

Daqrtrm: 6oD cames Tiir: FPS Mult iplayer: Var
oneri len Sistem: l6hz islemci, 256 MB RAM,128 MB fkran Xartl

(komplo teor is i  yaptrm (ahaha, buralar-
da o is lere biz bakryoruz gi izel im! -

brx)).
Vietcong Maf ia 'yr  yapan Gather ing

of Developers ' rn yeni  b i r  i r r t lnt l .  Hala
0di . i l  a lmakta olan oyunun yaptmct lar tn-
dan yLiksek kal i te l i  b i r  oyun etkmasl  b iz i

5a5rr tmadr.  Fakat oyunda oyle ayr lnt l la '
ra yer ver i lmi$ k i  Vietcong'u arEiv in iz in
en nadide FPS parqalarndan bir is l  o la-

Burah Akmenek I  bLrrak@level . tom tr

Giireve grktr{tnrzda
Oyundaki  i lk  gorev yakrnlardaki  b i r  kO-
ye ziyaret ten ibaret .  Fakat bu ziyaret
srrasrnda bir  keskin ni5anct ategine ma-
ruz kahyorsunuz ve eqlence basl tyor.
Oyunun en Eekic i  yanlar lndan bir is i  de
buTasr zaten. qi inki j  h iebir  gOrev tekdU-
ze gi tmiyor.  Gcirevlere etkarken aldr0l-
nrz br i f ingle gorev strastnda olanlar bir-

bi r inden tamamen farkl t  o labi l iyor.  Sa-

Oyunun miizikleri muhtegem!
rak katmanrz Sart .  Eoer oyunda bel l i  b i r

senaryo iz lemek yer ine operat ion
Flashpoint ' teki  ozgr i r l i i  k te olsaydt bel-

k i  de senenin en iy i  oyunlaf lndan bir is i
o larak kapak bi le ya pabi l i rd ik.

Oyunda cepheye transfer olan bir
ist ihba rat  subayrnr oynuyoruz.  Hel ikop-
ter le i lss[ imt]ze gel i rken i isst i  ioyle bir
havadan tur luyoruz.  l$te bu andan i t i -
baren kendiniz i  Platoon f i lminin iq inde
hissediyorsunuz. Siper ler  le birbir  ine

ba{ lanmtg toprak al t t  kul t lbele-
r inden olusmug i lss i in i izde size
bir  oda ver i l iyor ve krsa bir  at15
tal iminden sonra oyu na gjr iyor '
sunuz. Her gOrevde size bel l i  b i r

s i lah k i t i  ver i l iyor fakat isterseniz
cephanel i0e gel ip kendl  s i lahrnrzl

secebi l i r  ve ta l imgahta denedikten
sonra harekata Crkabi l i rs in iz.  Oyun
i ler ledikqe bu cephanel iEe di isman-
dan ele gegirdiqiniz s i lahlar da ekle-

niyor  ve bc iy le l ik le  s i lah qe5i t l i l i { i  2O'ye

kada r  grkabi l iyor.  Si lahlarr  b i r ik t i re-
miyorsunuz. Yani  yenis in i  a ldrdlntz-
da eskis in i  brrakmak zorundasrntz.

va5 Sart larrna gOre deqisen harekat
planlan oyunun can stktct  o lmamaslnl
saqlayan en onemli  etken. Hareketa

Erktrqrnrzda siz in le beraber 5 k i5 i l ik  b i r
t imde gel iyor.  Ana harekat i lssLini iz Nui
Pek Ozel  b i r l ik lere ayrt lmt5 bir  karar-
gah. Bu yi izden dzel  harekdt lar  s iz in i$ i '
n iz.  Timinizde bir  sa{hkgr,  b i r  cephane
er i ,  b i r  aqrr  destek elemanr,  te ls izci  ve
bir  adet kegi f  er i  bulunuyor.  KeSif  er in iz
bir  Vietnamlr.  E{er karrSrk har i ta larda
gi tmeniz gereken yoni i  bulamazsantz o
size yolu goster iyor.  Bunun iEin yapma-
nrz gereken tek $ey ona bir  emir  ver-
mek. Takrmrnrzdaki  t l im elemanlara ay-
f l  ayr veya toplu halde emir ler  verebi l i -
yorsunuz. Oyundd ger qekqi l iqe Onem
ver i l d i d i nden  bu  em i r l e r  t ak tm tn t z rn  ha -
yatrnr kurtarabi l iyor.  Ayf lca ta krmrn tz-
dan bir  tek k ig i  b i le oldtror jnde g6rev bi-
t iyor k i  gorevler in yaprsr gereqi  her bi-
r ine tek tek iht iyacrnrz olduqundan bu
dolru bir  hareket Sekl i .  Oyunu kolay
modda oynarken takrm elemanlanntzln
olmesi  neredeyse imkansrz.  Fakat di ler
zor luk seviyeler inde oyun gereekten
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zor la$trdrndan bir  takrm olarak
oynad rq rn  r z  as la  unu tmamanrz  l a -
ztm.

Yapay zeka gerqekten ba $a n-
l r .  Dugman la rn rz rn  ve  t ak rm a rka -
da$ la r  n  r z rn  dav ran rs la r  ge rqek
sava9  Sa r t l anna  son  de rece  uy
q, in.  Du$rnan szinle qatrs rkel  s i -
per alryor.  Qok srkrgrrsa kagtyor
ya da del i  g bi  Ust i jnUze sa drrabi-
l r yo r .  Du$manrn  r z rn  da  merm is i
brtebi l iVor.  Bu denge o kadar gi i -
zel  sadlanmrs ki  krsa sLlrel i  b i r  qa-
trsmada Viet  kong lu la n n 0ze r in-
den bir  surr i  cephane erkarken
uzun surel i  Qatrsmalarda oldr i r -
duk le r i n i zden  ya  n  l r zca  s i l a  h  I n l
a labi l iyorsunuz. qi lnku qer i  ka-
l an la  n  s i z i n  uze r i n i zde  ha rcamr5
oluyor.

qatrsma sonrasrnda adarnlar l
nrz da{r larak di . iSmdnlarn ustunu
arryor.  E{er gatrgma uzun sr i r -
mriSse sin i r ler i  ger i lmig olan
adamla r  n rz d i i ;manla r  n ceset le-

r ine a tes ed iyor lar .  Eqer  mermi-

n iz  aza lmrssa ya da b tmiSSe cep

haney i  tasryan adam In  rz  Bron-

son 'da n temin e tmeniz  mumki in .

Aynr  zamanda d l iSmandan e e
gee i rd  i0 in iz  s i la  h  la  f l  da ku l la  na b i -

l i r s  i n  i z .

Giiz gtizii giimiiyor
OyLndaki  har i td lar  qok iy i  hazrr-
lanmrs.  Ormanda ya da bataklrkta
do laSr rken  gene  l de  dusman  s i ze
ates etmeden onu gOremiyorsu-
rL, / .  Zaten yo{un bi th i  0r  tL isIr-
den  gene lde  bu rnunuzun  ucunu
zor gor0yorsunuz. Bu da har i tayl
yavaS yavas dolaSma n rza neden
oluyor.  E!er del i  g ib i  kogarsanrz
tum du5manlaf l  vursanrz bi le bu
bi  tuza klanna duguyorsunuz. Tu-
zdklar f  i lmlerde g0rdi iqumi lz her
turden c nl ig i  iqer iyor.  lk i  yanrna
e l  bombas r  bad lann  r !  qe rq in  i p -
l e rden  b r r  Ea l rn rn  a rkas rna  g i z l en -
mrS kazrkl  kapanlara ve kazrkl l

EUkur lara kadar daha bir  eok tu-
zak mevcut.  Ustel ik kamuf la j lar ,
o  kada r  g i , ze ' yap r lmr$  k i  f ak  e t -
men iz  rg rn  ya  qok  d i kka t l i  o lmanrz
ya  da  keS i f  e r i n i z i n  s i z i  uya rmas l
gerekiyor.  qatrsmala rda ya n In rza
el  bombasr d USmesi durumunda
ku la k larrnrz gegic i  o larak sa!rr
oluyor.  Harekat srrasrnda bir  te l -
s iz i$aret i  yanrp sonmeye ba! la-
d rq rnda  te l s i z  e r i n i z i n  yan  na  g i -
d ip  l e l s i z i  ku l l anmanrz  ge rek i yo r
ki  harekat srrasrnda oyunun se-
naryosu da genelde bu emir lere
gdre deoiS iyor.  qatrsma srrasrnda
saqlrkqrn rz s iz i  iy i lest i r i rken hare-
ket edemayorsu n uz.  Yere yata-
rak,  Edmelerek veya ayaktayken

eatrsman z mrimkun. Tabik i  en
isabet l i  atrs la n yere yat t rdrnrzda
yapabi l iyorsunul .  Cece hd reka I  -

lannda ise bir  gece gorr is dr l rb i i -
nu takma ihtryacr h issediyorsu-

nuz. Qu n kr i  gece harekat laf lnd6
d u$manr gormenrz gerqekten qok
zor.  Ben oyuna gir inde iE gudr lsel
olarak N tuSUna bastrm. Viet-
cong'da gorevler gok iy i  hazrr lan-
mrs.  Her senaryo sanki  ba$ka bir
f i lmden  a l rnmrS  g ib i .  Ay rca  be -
nim ozel l lk le aradrqrm yer al t r  t i i -
ne l  go rev le r i  de  oyuna  konu lmu$
ki  bu gorevler son derece gerEek-

ei .  Yeral t r  gorevler in i  oynarken
oyu  nda  n  soqumamak  i g i n  s rn  r r s  r z
cepha ne hi lesin i  ku l lanman rz r
tavsiye eder im. Boylel ik le rS rk l l
qubuhlarr  kul la nard h Onrinr l , , r i  go-
rebi l i rs in iz.  Yoksa tos amanda brr
Vietkogluyu f  a rketmen iz qok ko
lay  o lmuyo r .  O  zamanda  i nan r l -
maz bir  panik yagryorsunuz :  )
Tabik i  e l  fener in iz i  de aqabi l i rs i -
n iz ama bu gel is jn iz i  i lan etmekle
ayn $ey.

Grafik ve miizik
Oyu nun muzik ler i  muhteSem. Mu-
ziAi  yar l tzca ka m prn rzdaki  radyo-
da dinleyebi l i rs in iz.  Fakat oyu nda
srr f  keyf ine bu radyoyu oturup
d in led iq im  o ldu .  Aynca  he r  go -
revden dondLlqUni izde ba ra kada
ki  masanrz degigiyor.  Bu da
oranrn yaganan b i r  yer  o l -

du!u havasrn r  yansr t ryor .

Ses efekt ler l  ve gref ik ler -

de oyunun atmosfer in  i

tam o larak yansr tan b i r  b i l -

t i in l i i k  iqer is inde.  Yan/ rz  Di -

rect  X9 uyumu olamayan ek-
'ar  ka r t larnda problem qrkf lqr l l
duydum. V.etcorg son zamanlar -

da Erkan oyunlar  iCer is inde en Ust

s ' ra la 'da yer  a l r rdsr  ger  eken b i '
qa l rsma.  En krsasr  45 dak ika s i . l -

r e n  2 0  g d r e v i ,  s i l a h  g e g i t l i l i ! i ,

gorev ler indek i  esnek l ik ,  ba!a  I  l l
yapay zekasr  ve a tmosfer iy le  s ize
uzun sL i re  key i f l i  sadt ler  geq i r

tecekt i r .  o

@ uvrr ntr

Artrlar
!rafkef de!r{kefl qIre,/ef dllnolhr

tksiler
Dhekbirba\ khraman oyna|ranr 8e ib i r
\r|riryoyi biq ld maf
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tol

ani bazr larr  neden boyu-
na savaS konulu bi lg isa
yar oyun lar  ntn yapt ldtql

nr sorup duruyor ya,  iSte
o elemanlar d[ inyadan
habersiz k i$ i ler  asl tnda.

Sorduklan sorunun cevabr o kadar ba'
s i t ,  o kadar aErk k i ,  gOrmemek ie in bak-
mryor olmak lazrm. Neden bu kadar qok

savas oyunu var? Buna cevap verebi l -
mek iCin oncel ik le oyun endi jstr is in in en
bi iy i ik  pazannrn Amerika Bir le$ik Dev-
let ler i  o lduqunu hatrr lamak lazrm. Ame-
r ikalr lar  r i lkeler in i  kurduklaf l  g i jnden be-
r i  s i lah Liretmekten ve sava$maktan brk-
mamrg insanlardrr .  Ozel l ik le Bir inci  Di in-
ya Sava$r sonrasrnda iy ice gi lq lenmeye

niyet eden ABD, di inyanrn dort  b i r  ya-

nrndaki  o laylara burnunu sokmaktan bir
t i l r lU vaz geqememi$t i r .  $ imdi l rak ' l
bombalryor lar  ve tabi i  bu hayl i  tepki  qe-

kiyor,  ama aslrnda bunda bu kadar SaSr-
lacak ne var,  pek anlamak mi imkt in de-

6i l .  ABD bu savasr bdslat t rqr  g i in,  Dt lnya
Uzerinde halen 4o' tan fazla bdlgede i r i l i
ufakI  sava$lar yasanmaktaydr ve bunla-
nn en az yansrnda ABD'nin aqrktan aqr-

0a parmaor vardrr .  Tabi i  ozel l ik le t rq i in-
cU di inya r i lkeler inde habire yapr lan dar-
beler,  suikast ler ,  ig gatrgmalardan beh-

setmiyorum bi le!  Eh, durum boyle olun-
ca, bu tUrden bir  mi l let in kalktp bart5,
sevgi ,  q igekler,  bocekler fa lan fe lan i ize-
r ine oyun yapmasrnr beklemek saf |k
olur bence. Yapr lmr5 bu kadar gok savaS
varken, neden kalkrp bir  de tdm gezege

ne bunlarn oyunlannt satmastnlar k i?
Ben de olsam farklr  davranmazdtm. Us
tel ik bi l inen Ti i rk tar ih i  neredeyse
10,o0o yr l l rk bir  per iyodu kapsar,  duSUn
seniTe bir ,  Amerikalr lar  200 yr l l rk geE-

mi$ler inden bu kadar qok sava$ oyunu
qrkarrrken, biz im tar ih imizden ne bieim
oyun, f i lm, k i tap malzemesi grkar!  Uff f ,
ne para kazanr l r r  ama ha! O paralar la
kaq motorsik let  a l rnrr !  Ehem, del i rmeyip
konuya doneyim en iy is i  ben.

Ateg hattr...
Line Of Sight aslrnda hiE ciy le bekledi ! i -
miz bir oyun degildi, qunku hakkrnda ne-
men hiqbir  haber qarpmamr$Lr g0rLimu-

ze. Pek qok f i rmanrn Vietnam konulu
oyunlar yapmakta oldu0unu bi l iyorduk.
ama Nfusion Interact ive'den Erkan son
oyun Deadly Dozen: Paci f ic  Theater ' rn
ozer inden pek fazla zaman geememii t i ,
hal iy le bu f i rmanrn apar topar yeni  b i r
oyun qrkarmasr pek beklenemezdi.  An-
cak Paci f lc  Theater ' rn aldr6r pozi t i f  e les

t i r i lerden cesaret lenmig olacaklar k i ,
Nfusion tasanmcrlart  aynt graf ik moto-
runu kul lanarak krsa s i i rede benzer bir
oyun daha yaparak,  kupler in i  akarken
doldurmak istemi5ler.  Tabi i  burada ki i -
q i rk bir  problem vardt ,  o da Paci f ic  The-
ater ie in hazrr lanan graf ik motorunun
gegi t l i  teknik krsr t lamalar nedeniy le sa-
dece ya{mur ormanlartnda geqen oyun-
lara uygun olabi lmesiydi !  Motor iy iydi ,
ho5tu,  ama bel l i  b i r  mesafeden sonra-
srnda sls efekt i  kul lanmak zorunda kal t -
nryordu, Ei inkir  etk i l i  I  ender mesafesi
pek yr iksek de! i ld i .  Hal iy le bu graf ik mo-
toruyla qOIde geqen bir  oyun yapmak
pek iy i  o lmuyordu, ni tekim i lk  Deadly
Dozen oyunu da bunun canl l  isbatt  sayt-
l r rdr .  Peki  Amerika'nrn kan$tt0t  ve yd0-

mur ormanlannda gegen baSka hanqi
LlnlU savaS vardr? Tabi i  k i  Vietnam! Ta-
bii yakrn zamana kadar Vietnam 6zellik-
le Amerika iq inde pek sevi lmeyen, hattr-
lanmak istenmeyen btr  is imdi,  ama za-
man geqiyor ve yeni  savaslar yapr l ryor,
hal iy le eski ler in pek o kadar hi ikmtl  kal-
mryor.  O yi lzden Nfusion boyle bir  oyun
yapmakta pek sakrnca gcirmemiS.

Pasifik'te liivegata-.
Line of  Sight aslrnda tam anlamtyla yeni
bir  oyun sayr lmaz, gi inki i  aynt f i rmantn
bir  onceki  oyunu Paci f ic  Theater i le ne-
redeyse aynr yaprya sahip.  Burada sade-
ce qraf ik lerden bahsetm iyorum, oynanrs
ta asaqr yukan onceki  oyunla aynr.  An-
cak bu defa i lk  oyuna gegni  katan pek

eok seqenek oyunda bulunmuyor.  Paci-
f ic  Theater s ize her gdreve !rkmadan
once onik i  k is i  arasrndan bir  takrm kura-
bi lme ve bunlaf l  fark l r  b iEimde donata-
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bi lme imkanr tanryordu. Bu defa
aynr sey geqer l i  deqi l ,  ovunun
esas kahramanr olan eleman her
gorevde var ve yanrnda en fazla
bir  k ig i  daha bulunuyor.  Tabi i  ba-
zen gorev esnasrnda size katr lan-
lar  da oluyor,  ancak bu elemanlar l
kontrol  edemiyorsu nuz. Bunun
yanrsrra gorev aralaTrnda eleman-
laf l  rstediqin iz biqimde donatma-
nrz da mrimkr. in de! i l ,  ancak savag
alanrnda bulduqunuz ekipmanlar l
a la bi l iyorsunuz tabi i .  Ttpkr dncekr
oyunda oldu!u gibi  burada da
adamla n bel i r l i  b i r  ta$rma kapa-
si tesi  var ve bir  noktadan sonra
trk nefes olmaya batIyor lar .

Lrne ot  Sight pek qok acrdan
Pdci [ ic  lheater i le buyLik benzer-
l ik  gdster iyor,  ne var k i  maalesef
ne onun kadar heyecanlr  ne de
onun kadar eekic i  b i r  oyun deqi l .
Bunun en bLiy l ik  sebebi  oyun ha'
r i ta lannrn ist isnasrz birbir ine ben-
zeyen ormanI k lardan olusUyor
olmasr.  Onik i  gdrev boyunca de-
vaml ormanlann ig inde dola5rp
duruyorsunuz ki  bu da bir  zaman
son.a t r im heyecanr bi l i r iyor.  Pa-
ci f ic  Theater insanr sadece or-

manldrda dolastrrmryor,  bombd-
lanmrg sahi l lerden tulun dd ya1-
makta olan Mani la 'nrn sokakla n na
dek pek gok yere gotUrt iyordu.
Oysa burada bir  s re sonra or-
man gormekten ot tan bocekten
t iksinir  hale gel iyor insan. Buna
ek olarak oyunda arada bir  tepe-
den geqen hel ikopter ler  ya da
kar$rnrza Erkan birkaq kamyon dr-
grnda higbir  arag bulunmuyor.
Halbuki  Paci f ic  Theater qe$i t l i
araqlarr  ku l lanmanrza iz in ver ip
olaya tad katryordu. Oyun har i ta-
laTrnrn ve hal iy le gofevler ln bu ka-
dar tekdt ize,  bu kadar lezzetsiz
olmasr bana tek bir  Sey anlatryor,
o da bu oyunun apaf topar hazrr-
lanrp piyasaya sUriildLiqUnU.

,Yaprak krmrldamaz...
Line of  S iqht  b i 'kae aqrdan h iq  te-

na deqi l ,  once l ik le  graf ik ler  b i raz

daha detay l r  ha le  get i r i lmig ,  ancak

oy le  Pac i t ic  Theater 'a  rahmet

okutdcak c insten b i r  ge l isme yok.

Ne var  k i  gra f ik ler in  oyuna o lan

etk is i  aersrndan aynr  gey i  sdy le-

mek qok mi lmki in  de! i l .  Oncek i

oyunda b i tk i  dr t r isUn0 kendi

avan ta j rnrza ku l lana b i lmen iz  ga-

Vietnam sovott aynt zdmdnclo
yeni netil silahlann ilk ottoya

ttkmdya bdrlodtEt diinemdiL
ABD ve Dogu Bloiu silahlan bu
tdlihsiz holkn sayetinde denenmit, bug n kulldn dn bU-
olojik silahlodon piyade t Jekletine dek pek Cok silohn ilk
modelleti bu savatto ottoyo Cfumry L Bunlo n tiphetiz en
ak da kalanlon bug n de kullsntlon Sovyet tosonmt AK-47
ve ABD tosonmt M-76 t Jekle dit. AK 47 ucuz, kolay kul-
lontlr, her jotfto glvenili etkili bit siloh olotok kendini
burcda itpot etmittit, M-76'nn ilk modelle ise AK-47
kodar ucuz ya dd giivenilit olmaso dq, yiiksek isa bet orcnlon
ve hosor g ciyle yaptlon yott ma deEdiEini ispat etmittir.
Tdbii ki milyonlorca insanln hayott karytltEndo!

yet miimkundu, bu def a ise dir$-
manlaf lnrz s iz i  neredeyse sis in
otesinden bi le gorr ip indirebi l iyor-
lar .  Ses efekt ler i  ve m0zik ler  ig in
soylenecek fazla bir  lev yok,  bun-
lar  da Co0unlukla onceki  oyundan
toplanrp yeniden kul lanr lmrslar.
Ancak zaten Eatrsma qoqunlukla
uzun menzi l l i  gerEekle$t i6 inden
ses efekt ler in in oynanrsa pek faz-
la etk is i  o ldu0u sdylenemez. Oyu-
nun Mult ip layer krsmr c incekine
oranla biraz daha gel igmig gibi ,  ne
var k i  burada bLiy i ik  har i ta lara sa-
hip her oyundaki  sorunun yagan-
masr kaCrnr lmaz. Eoer oyuncu sa-
yrsr qok de! i lse oyun krsa sLlrede
bayabi l iyor.

Line of  Sight ashnda daha cjn-
ce de sbyledi ! im gibi ,  apar Iopd'
yapr lp grkarr lmrg bir  oyun olmus
ve bence yazrk edilmiS. Helikopter
ve tank desteoinde gidi len ope
rasyonlar,  gece karan [ ! rnda stz-
ma gcirevler i ,  p i r ine tar la laf lnda
gir i len Voqun, bunal t rc l  qatr lmalar

bulmayr bekl iyordum. Ama oyun
bi tmeyen bjr  "keskin nisancr seni
g0rmeden, sen onu gdr!"  tadrna
sahip ve insan krsa si i rede bayr-
yor.  Buna bir  de dr ismanlaf ln ba-
zen kafadan mermi y iy ip de olme-
meler i  g ib i  abidik gubidik unsur la-
f l  ekleyince, bir  e l in iz Load tu;un-
da oynar hale gel iyorsunuz ki  h ig
qeki lmiyor yani .  Eqer gok vakt in iz
varsa ve FPS hastasr bir  k ig i l ik-
seniz belk i  graf ik ler in hatr f lna oy-
naTstntz,  ama oynamadrysanrz
bunun yer ine Paci f ic  Theater oy-
nayrn der im.o

Arfilar
lyi qrafi kler, bol Llultiplayef seqsn"Aqi

Elsiler
Teldiie qijm{ef. sotun Ll yipat zeli, dii8k

amosteL

l t t
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n : t h e  e h r i q i i e  t A . 7 t  t a , F l F  k -

t i f  roman ar y la Sir  Arthur
Cona n Doyle 'un yazdrk ar
a rastndd biraz fark vafdrr .
Aqa tha C hr ist ie 'n in detek-
t i f ler ine,  orneqin EU Vu-

murta kafa  r ,  uka la  BelE ika l  'ya  bak n.

Neyd ad,  Hercu les Poi ro t ,  deg i l  mi?. .

Sah,n adr l  yar l r ;  okuyaytm de 'nFVi ' r ,

Poyro dedi l ,  Puaro o lacak,  bu konuda

Eok hassast r r . .  Po i ro t 'nun ince led iq i  o lay

larda tL lm de i i l le r  okuyucunun gdz ler i

o ' r . l n d a o i ' .  P o i r o l  n L n  o i l o i x l e  y l e  s i z  n

b l ld ik ler in iz  i le  a$a0r  be!  yukarr  aynrdr r .

O ya lnrzca bazr  ad l i  makamlar ia  s iz in  ha

o a . i n i /  o  r d d d n  g o r  [ > J r ,  y d r l r )  a n l d m a

yrn,  ya lnrzca b i lg i le r i  dogru la tmak ig in

S o n r a  d a  t a m a m  n r  b i  d i g i m i z  d e l i l l e t i ,

o . d y l d r  |  \ , e  . o r g J  d m d  d r ' b , r  e s l i ' e t e k  s ' -

ze "Nasr l  o ldu da ben bunu dt iS l in- "me

dim?"  dedl r ten b i r  qozum sunar .

Cona n Doy le 'un Sher lock Holmes 'u

ise p  po igmekten,  keman Ealmaktdn ve

dostu Dr .  Watson ' la  sohbet  e tmekten af -

ta  ka lan zamanlarnda s iz in  gbremedik-

ler in iz i  gormekle  u0ra$rr .  Ne yazrk  k l

okuyucu o larak Sher lock Holmes 'e  karSl
p e ^  5 , r  n s  r ' r 7  v o 4 l J '  C L n  { i  o t u n  ' a r k r n o

vardrqr  de l i l  e r  s ize sunulmayacakt r r  b i -

e . .S z  Ho mes re  uzun boy l l l  sansrn b i r

a d d  m  I n  k o n u l t u k l a r n  o k u T s u n u z  a m a
-o lme)  - lynr  zamarda o addn ' tn  gor luk

takt rO nr  dd an lamtgt r r .  Sonra da dErk lar :
"Burnunun uzer inde b i r  q i f t  kL iEUk pem-

be rz  vard l . " .  Tabi i  k imse s ize "k0g l ik

pemtre iz lerden"  ba hsetme zahmet ine

kat ldnmam gt  r r1 . .

c r . inumt lz  detekt i l ' le r i  ise  b i raz Po

i ro i ,  b  raz da Holmes 'dan o lu$uyor lar .

Hem o lay lar  ve i fade lerden doEru b i r

o lay Orgus l l  kurmak,  hem de sug maha-

I n d e k i  d e l i l l e r i  q o k  d l k k a t l i  b i r  S e k  l d e

top layrp deqerLendi rmek zorunda lar .  Ta-

b i i  Po i ro t  ve Holmes 'den b i r  adtm i le r iye

gegmeler  n i  sa6 layan b i r  yardrmct lar t  da

var :  Ad l  !p  ve kr imino lo j i  aboratuar la

r r . .  Parmak iz i  ve DNA anal lz t  g ib i  tekn ik

ler in  desteq iy  e  "m[ ]kemme suq yoktur"

t e l i n ;  g e r ! c l . l c ! t i r  m a l c  i e r  g p ( e 1  g u n

daha qok yak la$ yor lar .  Bu tekn ik ler ln

nasr l  y i  b i r  sorgu lamayla  b i r les t i r i ld i0 in i

merak eden (ve uygulamak is teyenler )

i E i n  C S I  ( o k  r v g u n  b i r  t t t . a l  g i b i  g o t u n u -

y  or . .

Kiigiik gri hiicrelerini
gahgtrr Hastings!
C S ,  y a  d a  a q r h m r y l a  C r i m e  S c e n e  I n v e s -

t igataon (Suq Ny 'ahal i  Sorugtur rnasr) ,  CBS

kanal rnrn aynr  adr  taEryan L ln l t l  TV d iz i

s inden uyar lama b i r  oyun.  Diz i  b izde de

Cumartes i  gece ler i  saat  22.45 'de TRT

1'de "Kanr t  Paf  nde"  adr  a l t rnda goster i l i

yor .  Oyunda d iz idek i  geg i t l t  karakter ler le

b i r l ik ie  Las Vegas ' ta  ig lenmig c i rayet ler i

qozmeye Eal rsan qay ldk b i r  detekt t f i  can

tand nyorsunuz.

CSI  son derece bas i t  ama aynr  dere-

cede ku l lanrs I  b i r  aray0ze sahip  b i r  ad-

venture oyunu.  Oyun be!  ayr l  senaryo-

dan,  yanr  beg ayf l  suq o layrndan o luSU

yor  ve her  senaryoda suq mahal inde in-

ce lerne ler in ize bas laya ra  k  Eoz i rme u las-

maya ea l r t ryorsunuz.  Oyundak tum me-

Batu&Cblf  ar l  l  batLrher@level .orn t r

kanlar  ya tek  b i r  ekrandan ya da 360 de-

rece donebi lecedin iz  k i  boyut lu  panora

m ' k  . r l d n l a ' d a n  o l u > L V o ,  d r .  A y n t  e k  a n

ig inde i le r i  ya da ger i  g idemiyorsunuz;

bunun yer ine ba5ka b i r  odaya geEmek

yd dd oe l l  b i r  a land dahd yakrndan bah-

mdf .  is ted i0 in i lde yer t  b i r  ekrara geqi -

yorsunuz.  Zaten ana ekranda mavl  o lan

kursor ,  boy le  daha yak ln  ince leme ge

rpk l i rpn bo l in ler0o ye l i le  d6 l i r le rck  s i '

ze  haber  ver iyor .  l ,4erak e tmeyin ,  bd lge

l e r i n  s r n r r l a n  g e n i g  t u t u  d u d u  i q i n  k u r s o

rr . l  her  b i r  p ikse l in  Uzer inde gezdi rmek

gib i  b i r  ez iyet  qekmiyorsunuz.Yaktn Ince

l e m e  e k r a n l a r t n d a  i s e  q o q u n l u k l a  e l i n i z

dek i  arag gereg ler i  ku l lanarak de l i l le r i

bu lmanrz gerek lyor .

Parmak izi tozuyla
biiyiiteci birlegtirince..
Pe5inen soy leyey m,  CSI  est t  deq l ld l r

N/onkey ls la  nd lBu nun an lamt  oyunda

hiEbi r  yerde qapay la  ip i  b i r legt i rmek,

sonra bununla  duvara t l rmanmdK g ib l

harn le  er  yapmryorsunuz.  As l l  yapmdnlz

qere<er  e l in izde, r i  drdq lar  do0 ' , i  yerde

ve doqru !eh i lde ku l 'anmd4.  KJ l l . lnaca0t -

nrz  arag lar  meni ide ince leme(def  ect ton)

ve top lama(co lec t ion)  ad l r  ik i  ayr r  bd! l  k

a l t r rda ye '  d l rVor  ldr .  Del  I  i . ' ]ce ler re  c i -

haz lar r  bUyr l teg,  UV lambast ,  parmak iz i

f  rgasr ,  umino sprey i  (kandak i  hemoglo-

b in le  e tk i les ime g i rerek kana mavi -yes i l

b i r  par  l t r  veren k imyasal  madde)  g ib i

eEleocel i  "oyuncak lardan"  o lu !uyor .

Top ama araq lar  da p last ik  e ld iven,  c tm-

brz ,  ku iak temiz  eme Erb qr  (kan vb.  Or

nek ler i  top amak iq in)  t t i runden nesnele-

r i  iEer iyor .  Bunlann ku l lanrmt  da qok ba

s t .  0r r  e !  n  pa.nak ,7  t t rqas 'nrn i i , /e r ' rc

I  rk ladrq 'n  rzda hu 'sor  f r rCava dorL i$uyor

v e  k u l a n m a k  i s l e d i q i n i z  a l a n r n  U z e f l n d e

bikaE kez ttkladtltnzda parmak izlerinin

o lu ! tu0unu gorL lyorsu nuz.  Ayn gek i lde

UV lambasrnr  da yara yer i  vb.  Bo lge lern

i izer inde qezdi rerek E lp lak goz le  gdre

, Heraules Poiot toliinde V Si\emann inlii Holmes'lonndsn ', c'l ekibiolsncs hssfietiyle

Albeft Finnev ve David Suchet Basil Rathbone ve William Cillette katstntzda
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A Podon beyfendi, biz telik tencete I
pozo tyoruz do..-Eatko kaptyo comm!

AJedettiniz loboratua a, iin t p sattyotuz biz..
-Hqmfendi titpdm vot benim.

I Ado! Yihe mi siz, yetet dma!

Macit bi ,ey sijyle tunlaru!

mediqiniz yara bere iz ler in l  gor i r -
n i i r  hale get i rebi l iyoTsu nuz.

$imdi ben olayr EozdLim ama
yine de bir  s ize sorayrm dedim ?

Topladr!rnrz her del i l ,  r lE ayr l
kategor ide (dokimd nlar,  e;ydldr
ve parmak iz i ,  kan benzer i  ornek-
ler)  sa k lanryor.  is tedi{ in iz zaman
bir  del i l in i izer ine ei f t  t  k layarak
aqaca$lnrz menilden dahd detayll
b i lg i  a labi l iyorsunuz. Tabi i  sena ryo
boyrnca yaptr{ t r 'z  -yd da yaDtrr-

d r0rnrz incelemeler le bir l ik te del i l -
ler  de g0nce) lenryor.  Bu konuda
size en buyuk yardrmr laboratuar-
daki  Greg ve morgdaki  adl i  t rp uz-
manr Doktor Robbins ver iyor lar .
Eger bir  gt lphel  n in sorgulanmas
gerekirse bu ig i  de merkezden
Yrizba$r Brass ristien iyor. l\.4erkez-
deki  bu r . iE bir im dr!rnda bir  de so-
rusturmayr s iz e yuruten detekt i fe
del i l ler le i lq i l i  so.u ldr  so'dbi l iyo ' -
sunuz, bu seEenek de oyuna bir
nevi "help" menrisri ozelli6i kazan-
drnyor.  Amd bJ leki lde ne kadar
yaTdrm alrrsanrz oyun sonunda si '
ze ver i len toplam skoru o kadar
diisijrmijS oluy orsu n uz.

V S!rcdan bit kolo kutusu...

CSI'da seslendirmeler in qok
bagarr I  o ldu{unu >oylemen ger e-
kiyor.  Ozel l ik le diz iy i  severek takrp
edenler oyundan kat be kat ddha
tazla zevk alacaklardrr ,  qr inki l  kar-

t  ld; t rdr l | l  lL jm kdrakter ler  drz in in
oyuncularrndan olusuyor ve tama-
mr or j inal  sesler iy e canlandrnh-
yo' ldr .  Pek qok dryalogda da diTi-
ye gonderrnelerde bulunulduqunu
fark ediyorsunuz. Tabi i  d lz i  b izde
dub la j , r  o l a ra (  gc i s l e r i l d i d i  i q i n  b -
ince espr i ler ln ne kadarrnr yakala
bi l iyoruz,  orasr meqhul l

lv lehan lan n ve gr af ih an i 'nds-
yon laf ln muhte$em olduklan soy-
lenemez ama bagarr l r  b i r  oyuncu-
lukla sr is lendiqi  iEin karakter ler  o l -
du kea gerqekei  gorunLlyor lar .  Be-
nim gordr iqom en 6nemli  eksik,
aqrz hareket ler indeki  senkronizas-
yon r izer ine yeterr  hdddr J0ra!r l -
mamasr oldu. Bir  de sue anrnr s ize
tekrar yaSatan ya da otopsi  bulgu-
ldr ' r r  garsle( en dni 'ndsyonlar va.
k i ,  gok a!rr  o lmamakla bir l ik te ba-
zi  hassas midelere iy i  gelmeyece

0 in i  soyleyebi l i r im. Yurt  drgrnda
oyunun "mature-er i$kinler iEln"

f Pomak izi tozu kullommtnclan so%o

bu hole geliyor.

kat  egor is inde o ldLrdufu da anrm-

satmam gerek iyor .

Dava kapanmrEttr!
CSl,  b i r  yonuyle diqer adventure
oyun la rndan  ay r l an  b i r  oyun :  Bu
kF,,  yaratrc,  d i -1Jr-ne ve olur ol-
maz her t r l r l i l  kombinasyonu de
nemek ye r ine tamamen rasyonel
du$unme ve akr l  yLirr i tmeye da-
yal  b i r  oyun an ayrsr ge i l t i rmek
du rumundas rn rz .  F  l i n  i zdek i  a r  d ! -
lann ve ybntemler in gerqek kr i -
m ino lo j i  uzman  l a  r rn  rn  e l i nde  k i
a rag la r  o ldu {unu  b i lmek ,  he r  ne
kada r  ku rgusa l  b i r  sena ryo ,  daha -
s r  TV  d i z i s i nden  uya r l anmrs  b i r
sena ryo  i g rnde  b i l e  o l san rz  s i r e
gerqekE l ik  d uygusu yagatmayt
ba $af lyor.  Tr lm bunlara karfrn
CSI 'n In bir  zayrf l r ( l r  qozi imler in
kolay ve oyun sr i resinin az olma-
s r .oze l l i k l e  L iE  CD 'den  o lusan  ve
tam kurulum yaparsanrz 1,5 GB
yer  kap layan  b i r  oyunun  b i r kaE
saa  t t en  daha  uzun  sUrmes in i
bek l i yo rsu  n  uz .  Oze l l i k l e  -a f  buyu '
ru n- "ka;ar lanmrs" adve ntu re
oyu ncu la rn In qoz u m lere u la$-
makta hiqE zor lanmayacakla n
ve  bu  du rumun  oyundan  a ld rk la r l
tadr biraz aza l tacaq In I  dUsr inr iyo'
rum. Ama yeni  oyuncular,  d iz i  iz-
leyic i ler i  ya da farkl t ,  daha ger-
qekqi  l l i r  adventure arayanlar iq in
de qok keyi f l i  b i r  seqenek olu5-
l u rdudunu  sOy leyeb i l i r im .  Ede r
6  ' p  a lnamah  a  as  ada  ha la  q i i p
\eler i ' \ i , /  va 'sa,  bu cLrnd' tesi  ek-
ran karsrsrna bir  geEin bakalrm,
ben geqeceo im de! o

Artrlar
lesendr l l ]ee ge(eqeiruuffu\

tksiler
(o dl lotLrfite oyutsilein r

l ! a r i
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lnya tuhaf bir  yerdir .  Te-
levizyonlarda canh yayrn-
la sava$lar ver i l l r ,  yayrk
a0rzh dolar maa$lr  spiker-
ler  du$en dev bombalann
yarat t rqr alev sutunlaf l  na

ve etrafa saqr lan insan parEalanna baka'
rak "Ayyyy, ne Sekerrrrr ! "  g ib is inden yo-
rumlar yapar lar .  Demokrasi  adrna bar-
bar qa! larda kaldr{r  sanr lan ya!macrhk
ve somurgeci l ik  hor t lahlrr ,  kadrnlar ve
qocuklar aclrk ya da kurSun arasrnda se-

eim yapmaVa zor lanrr .  Diktatdr ler  ba$ka
diktator lere "ozgur l i ik  ve insan haklan"
konulannda soylevler geker ler .  Ve t i im
bunlar olurken eqer ben kalkrp s ize
"Postal  2 oynayrn,  Eok edlencel i  oyun!"
dersem kabahat l i  o lurum! Neden? qr ln-
ku bi lg isayar oyunlaf l  kotudLir ,  s iz i  man-
yak eder. Ama gerqek hayat etmez. De-
mek ki? Bi lg isayan kapatrp te levizyonda
haber seyretmeniz gerekiyormug! Faka-
aat? Siz tabi i  k i  b i ld ig in iz i  yapacak, Pos-
ia l  2 ve bi lumum "dehset ver ic i"  oyunu
oynayacaksrnrz!

Bu gir i$ten hemen sonra Sunu aErk
ve net bir  b ic imde i fade edeyim ki ,  Pos-
tal  2 beklendi ! i  ya da soylendi{ i  kadar
kanlr ,  vah$i  b i r  oyun felan deqi l .  Doorusu
i lk i  de o denl i  kopuk sayr lmazdr,  ancak
iEerdi0i  Siddet in miktanndan ziyade tur i i
ve yer i  nedeniy le qok tepki  Cekmist i .  So-
nuqta Amerikalr lar  genel  o larak her so-
runu si lahla Cdzmeye EaISan barbar bir
kavim sayl l r r ,  kalkrp ta onlara bir  b i lg isa-
yar oyununda bi le olsa yeni  f ik i r ler  ver-
menin bir  anlamr yok, deoi l  mi? Mesela
gegi t  tdreni  yapan okul  bandosunun
tizerine molotof kokteyli atmak gibi! Fa-

kat Postal 2 bu kadar bile biiytik bir ye-

ni l ik  get i rmiyor,  ne de olsa son birkae
senedir  dzel l ik le FPS t t i r i l  oyunlarda he-
men her t t i rden "ozel  efekt"  kul lant ld l
denebi l i r .  Mesela bir  Soldier of  Fortune
2 kadar bol  "efekt l i "  oyunun yantna bi le
sokulamaz Postal  2.  Ne var k i  y ine de
bazr rahatsrz edici yanlafl yok deqil bu
oyunun. Mesela ben tum hayvanlan,
dzel l ik le de kedi ler i  eok sever im, bu yuz-

den oyunda kedi ler le yapabi ld iq in iz
"pompal t i i fek susturucusu" canrmr srk-
madr deoi l .  Srr f  nasr l  b i r  Seymi$ gdrmek,

siz lere inceleme yazabi lmek iq in bu st-
krntr lara kat landrm. Yerseniz tabi i . . .

Politik sebepler...
Postal  2 bir  FPS olarak bel l i  acr lardan
t i i r r ln biraz ger is inde kalmr$ bir  oyun ka-
nrmca. Her leyden once diqer FPS' lerde
yasadr0rnrz ger i l lml i  ve heyecanl t  s i lahl l
qatrsmalaf l  bu oyunda pek bulamaya-
caksrnrz.  Bunun birkaq sebebi  var,  i lk
olarak oyundaki  hasar model lemesi  c id-
den ayarsrz olmug. Shotgun ve Sniper
Rif le har ic i  "headshot"  o layr sokmi iyor.
Ancak ote yandan bazr s i lahlarda vuru-

lun yapr ldr0r bolqeye gore etk i ler  deqi-

Sebi l iyor da. Fakat daha da onemlis i
hangi  zor lukta oynarsanrz oynayrn,  kar-
grnrzdaki  herkes at t r ! tnt  kesinl ik le vuran
keskin birer nisancl .  El i  s i lahlr  b i r inden
mermi yememek ig in ik i  gey yapabi l i rs i -
n iz,  ya ona hiq bulasmazsrnrz,  ya da ara-
nrza bina gibi biiyLikEe bir engel koyarsr-
nlz.  Bunun har ic inde di6e( oyunlarda
uyguladrdrnrz t r lm qatrsma takt ik ler in iz
unutun. Herkes kazrk gibi  d ik i l ip her at t r -

l rnr  vuruyor ve bu da qatrsmalarda hiq

zevk brrakmryor.
Ancak ote yandan oyundaki  hemen

herkesin s i lahlr  o lmasr,  Ustel ik ipe sapa
gelmez sebepler le inanr lmaz boyut larda

Catrsmalann e rkabi l iyor olmasrnrn Ustt i
haf i fee Ort i j lU bir  d ioer anlamr var.  Ame-
r ikan halkr  Cr lgrncasrna si lahlanan, "s i lah

budalasr"  d iyebi lece{ in iz kadar kendin '
den geemi$Eesine etrafa ates aemayl
seven, uygar|ktan kesinl ik le nasibini  a l -
mamr! bir  g i j ruh.  Tabi i  bunu ben deoi l
oyun ortaya koyuyor. Kilisedeki rahiple-
r in bi le ortam biraz krzrgtr  mr pompalt  t i i -
fek Eekip saydrrmaya bal lamalan ba$ka
nasr l  yorumlanrr  b i lemiyorum ki !  Ancak
Postal  Z 'y i  eoEunlukla edlencel i  yapan

5ey de bu "pol i t ik  ve toplumsal elegt i r i "
ybnii zaten. Oyun aqrhs mesajrndan fina-
l ine dek Amerikan halkrnrn yasam tarzr-
na, inanr$lanna, pol i t ik  f ik i r ler ine.  r rkqrh-
qrna ve daha pek qok unsura giydir iyor

da giydir iyor.  Bu giydirmelerden 6zel l ik-
le halkrn bi ly i ik  krsmrnr olugturan orta ve
al t  tabaka payrnr ahyor.  Anlasr lan Run-
ning With Scissors programcrlaf l  c idden
hayat lanndan bezmisler l

Postal Dude...
Oyunun adrndaki  "postal"  kel imesini  an-
lamayanlar ie in biraz aeayrm. Bu as|nda
gi ln[ ]k Amerikan argosundan bir  kel ime
ve cinnet geqirmek ya da benzer i  akt iv i -
te ler  iq in kul lanrhyor.  Oyunun kahramanl
olan Postal  Dude i lk  oyundaki  karakter in
ta kendis i .  Aradan geqen yr l larda akr l
hastanesinden taburcu edi len dostumuz
evlenmig ve karrsry la beraber yeni  bul-
duiu ig iEin Paradise kasabasrna tasrn-
masryla oyun ba5hyor.  Buldu|u i$ ise
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Running With Scissors f i rmasrnda,
ancak i lk  g i inden kendis in i  b i r
s i i rpr iz bekl iyor.  Oyun haftanrn
bes iS gr inu iq inde geqiyor ve ada-
mrmrz her gun kaf lsrnrn ya da
kendis in in hazrr ladr!r  "yapr lacak
is ler  l is tesi"  dolrul tusunda basi t
gdrevler i  yer ine get i rmeye qal |Sr-
yor.  Ama gel in gorr in k i  Paradise
gibi  aozrna kadar suzme Ameri-
kan denyosu dolu bir  kasabada en
basi t  i$ ler  b i le kaErnr lmaz olarak
adamrmrzrn burnuna kadar belaya
gomtilmesine sebep oluyor. l',4aas

Eekini  a lmak iq in isyer ine giden
adamrmrz dnce i$ inden kovuluyor,
sonra da kendini  of isten dr;arr  b i

yabi l iyor,  i jzel l ik le yavaS bir  s is-
tem kul lanryorsanrz ve graf ik de
taylar da alabi ld iq ine aqmrgsanrz
bu sure hayl i  uzayabi l iyor.  Bel  r l i
b i r  har i tayr kesfederken bu sorun
yaratm,yor,  ancak gorevler i  b i t  i r -
mek iq in gi tme'r ;z qereken yer ler
genel l ik le kasabanrn hep aksi  yon'
ler inde oldu! undan, birkaq har i ta-
yr  hrz la geqmeniz gerekt iq inde
yUkleme sUreler i  can srkrcr olmaya
baglryor.  Bir  de hiE gi tmesenrz de
oyunu bi t i rebi leceqin iz pek qok
bolge var,  ama buralaf l  gezme-
mek pek qok i lq ing oyun detaytnt
kaqrrmanza sebep oluyor.  O yl lT-

den etrafr  kel fetmeye vaki t  ayrr-

Hig birimiz Amerikah degiliz ki bu kara mizahtan
ahnahm. Amerikahlar diisi inslin!

le atamadan Sirket  b inasr s i lahl l
saldrnya udruyor. Tabii saldlranlar
da RWS'nin yaptrqr Siddet dolu
oyunlarr  tasvip etmeyen sorum lu-
luk sahibi  a i le lerden ba$kasr degi l
ve her ne hikmetse hepsi de silah-
l r !  Yani  bes gr in boyunca gi t t ikEe
daha da abaran, ancak temel in i
gerqek olaylardan alan bir  kabu'
sun iq inde debelenip duruyorsu-
nuz. Tabi i  teor ide iy i  b i r  vatandaq
olabi l i r  ve oyunu bir  k is iy i  b i le Ol '
dt i rmeden bi t i rebi l i rs in iz,  ama
programcrlar bunu imkansrz kr l -
mak iEin gereken herseyi  yapmrs-
lar .  Hele son gun olan vakalar is in
tuzu biber i  o luyor,  ama heni lz
oyunu bi t i rmemi5 kis i ler i  dU$Une-
rek Cenemi kapatacaorm tabi i .

Only my weapon
undelstands me!
Postal  2 hayl i  genig bir  har i tada
geciyor,  ancak bu alan aslrnda bir-
birine ba{h pek eok daha kr.iEL.ik
har i tadan olu$uyor.  Har i ta lar  ara-
srndaki  geEi$ bOl i imlere t raf ik lev-
halanyla bel i r t i lmiS ve gideceoiniz
yer i  bulmak genel l ik le pek sorun
olusturmuyor.  Ne var k i  bol i im
arasr y0kleme si i re ler i  hayl i  uza-

maK lazlm.
Postal  2 graf ik aqtdan de! i -

Sen bir  kal l teye sahip,  k imi za-
man Unreal  motorunun tr im ka-
pasi tesinin ku l lanr ld r{  rn r  h isseder
ken, k imi yer lerde de graf ik ler in
i is tunkcir0 hazrr landr!r  hrss ine ka-
pr labi l iyorsunu,/ .  0zel l :k le bindld-
f ln ie ler i  graf ik aqrdan eok sdnr ik,

Eok renksiz kahyor.  Oyunda kul la-
n r lan Karma' l . , ik  motoru nesne-
ler in hareket ler ine bel i r l i  b i r  can-
l r l rk katmrq, ancak bi i t i in oyunda
gerEekten de etk i le$iml i  o lan pek
az unsuT var.  Mesela araElarr  pat-
latabi l iyorsunuz, ancak on la rr  kul-
lanamtyoTsUnuz.

ote yandan si lah ve envanter
malzemeler in in birden fazla ku l la
nrm gekl i  bulunabi l iyor.  Tabi i  s i -
lahlarda al ternat i f  atr !  s istem inin
bulunmasr pek yeni  b i r  Sey de! i l ,
ancak envan ter m a lze me ler in d ek I
minik detaylar hayl i  ho5. Mesela
kopek biski iv i ler in i  yerseniz az
m iktar saolrk ka. /anryorsunu./ ,  an
cak bunlan kul lanarak bekEi ko-
pekler in i  dost  edinebi lmek de
milmkL. ln.  Ote yandan qorekler da-
ha fazla sadhk kazandrryor,  fakat
bunlar la da pol is ler in dost lu!un u

kazanmak mUmkirn.
Poslal  2 'n in en br iy i ik  eksik l i . ( -

ler inden bir i  de N4ul t ip layer deste-
qlnin olmamasr.  Her ne kadar son
radan brr  yamayla bunun da oyu'
na katr lacaqr sdyleniyorsa da, Un-
real  motoru kui lanan bir  oyunda
basta n bu seeene0in olmamasl
hayl i  tuhaf bence. Ve fakat oyu
nun bundan dahd bLiy ik bir  sor r ' -
nu var.  Postal  2 eler ingi l izce birr
yorsanrz ve Amerikan pop kul t t i -
r r inden haberdarsanrz s ize ger-

Eekten birSeyler i f  ade edebi lecek
bir  kara mizah katar.  Doqrusu o
kLl  l t i i r i in takipqis i  o lmadr!rm hal '
de Vine de pek qoh olayrn kdkr. ln
deki  espr iy i  anlayabi ld im, ne de
olsa bugLi  n lerde Amerlka dunya-
n1n hqr yer ine parmak al lyor,  hd-
l iy le go{u olaya o kadar istesek
de yabancr kalamryoruz.  Ancak bu
kara mlzah faktorLini i  grkardr!rntz
da oyun sadece gok vasat bir  FPS
statusr lne di i$uyor.  Ote yandan
bu mizah faktort i  sayes nde uzun
zama nd rr  o lmadr0r kadar kahka-
halarla giildiik Level taifesi ola-
rdh. Hele Jesuskane' in di lekqe iq in
imza toplarken yaptrk la f l  boydan
boya yardr at t r  or tamr.  Eh, bir
oyun insanr bu kadar gLi ldLirebi l i '
yorsa hayl i  y i iksek edlence fakto-
rr ine sahip demekt i r  k i  bu da iy i
brr  qey.  Sonugta hiEbir imiz Amert-
kalr  degi l iz  k i  bu kara mizahtan
aI nalrm l  Amen kaI lar  dUsr insr. ln lo

Artrlar
Srradr! b r oyun tenas yiilsekmudh hk

1or!

Eksiler
ljrun yukeme siire er vd5itoyu|l
yapt lrl![DEyer

deste[inr(l i]lmay\L

level llotu
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3 D Snowboa rd Resort ffi'4il1i,,'-',ffihzcpu 32r',8
Yukarr sokaktaki  bakkal  amcayr kafa-

srna bayat ekmek atmak suretiyle etkisiz
l^ale gel i rd ik lef  sonra r iyazi '  !ar j la sa-
l rn aldr!rm 3D Snowboa.d Resort  Desig-
neT'r  yazmak iq in Sinan manzaralr  k lav-
yemin baslnd olutup guzzz diye uyu-
dum. Kendime geld id imdeyse kendimi
yazr yazryorken buldum. Blr  an i t ibar iy le

panik leyip kafama bakkal  amcanrn kafa-
srna attr{rm bayat ekmeklerden attlm.
Fakat bir  sonug alamadrm. Bu defa x i le
y 'n in yer in i  de{ i5t i rerek x ' in yer ine 3D
Snowboard Resort  Designer koymayl
denedim. 3D Snowboard Resoft  Desig-
ner da kendi  kayak sahanrzr yaprp kendi
kediniz le veyahut solucanrnrzla kayrp ne-

, r , - , _ r r  " q  l .  I  + r . t  . .  d : - r :  d . 5 - - : q : 1 i * - j i r ' j .

da Boz Sumo ve Toz $eker  o larak ik iye

aynl rp  b i rb i r le r ine 180 l t4B ' l rk  CD kapagl

a tmak suret iy le  kavga eder ler .  Bu o lay

sonrasrnda da Jagdverband 44 Scre-

aming Eagles d iye b i r  oyun bu ldum (pa-

ra  n tez agayrm).  Screaming Eagles,

uEan tanrmlanamayan uqak la  f l  vurma-
ya ga l rg t r ! rnrz  Boz Sumo c ins inde b i r  s i -

mu Iasyon oyunu. Bu
oyunda roket ve ay Eekir-
deqi  g ib i  fark l r  fark l r  tek '
noloj ik s i lahlar ku l la nabi-
l iyorsu n uz.  Bunun yanl
masa* Jadgerbanj j j ' rn
graf ik ler i  ik i  adet kare,
bir  adet yuvar lak ve bir
adet de ye$i l  renkten olu-

SUyor.  Bu sayede ortaya

lok gerqekEi savas ve sa-
vaSma (sava$mayayrm)
sahneler i  Erkryor.  Aynca
Jagvereyimband'rn oyna-

$enize mentese katabi ld i0 in iz tosun gibi
bir  oyun (yazamadrm).  Pekiy i ,  iy i ,  fakat,
lakrn,  ama, ancak, ayrrca,  araba, teker
lek,  icat ,  taS devr i ,  bunu nas, l  yapryorsu-
nuz. Soru igaret i .  Bunun lq in ekranrn al-
t rnda buluran ve icon adrnr veldiqimiz
az pi$miS tavuklara tombik qeneniz ka
nalry la rastgele basryorsunuz (yazd tm).
Bu basrm is lemi sonrasrnda da farkl l
{arkh parqalar elde etmi! oluyorsunuz.
El in ize geqen bu parEalan en yakrn kar
sahasrna sap diye saplayarak kendinize
panjur lu ve kat  kalor i fer l i  b i r  kayak pist i
yapabi l iyorsunuz. Yazt bi t t i .  Fakat ben
h6la yazmaya devam ediyorum. Boynu-
mun al t rnda kalayrm.

*niyazi :  Nizami

Yaprm:Blackstar
Dagrtrm: Blackstar
l\4inumum Sistem: 300Mhz CPU, 64 MB
RAM, 32 MB Ekran kartl

nrsr meyva suyu gibi  qok sakin ve fevr i
davranrs lar  iqer iyor.  Karsrnrza qrka n
uqaklar vurup uqabi l ip kusabi l ip ekler
yemek d rsrnda yapabi leceOiniz baSka
hiebir  eylem yok. Lay lom lay. . .

*Yant masa: Yant stra
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Jagduerband 44
5 imulasyon oyunlaf l  k lavyedeki  105

ni lyol  dolar tuEun 232 metre karesinin
kul la n r lmasr sebebiy le a la bi ld iq ine zor
bir  yaprya sahiptrr .  Kuzey Srbirya'da
yet i ten bu tropik bi tk i ler  krS aylaf lnda
qi f t legir ler .  e i f  t le$me, dis i  s imulasyo-
nun qagasryla erkardr0r f i t  f i t  f i t  efekt iy '
le ba$lar.  Simulasyonlar kendi  aralaf ln-
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Demolition Ghampions ffi,fi#}**-hzcpu 64,vB
ValuSoft  oyunla rr  kusmuk olmalarr

sebebiy le alabi ld iQine kusmuk ve ye$i l

b i r  yaprya sahipt i r .  Level  CD kutusunda
yet i$e'r  bJ kusnrk hu<muklar hr1 ayla-
rnda qi f t lesir ler .  Bu sebeple mrr mrr
mr r  o lu r .  H rmm.  Umm.  Demo l i t i on
Champrons, Single ve Career gibi  mod-
' lar  iqeren bir  (sayryla ik i )  yan$ oyunu.
Bu yaf lS oyununda yangmanrn yanrnda
yapmanrz qereken geyse arabalara sa-
ta$mak ve Eelme takmak. Bu dolayJa
aTabalar sola veya Kuzey Batu'ya sav-
ru lup  ka fa la rn r  p i s t i n  kenanndak i  r ek -
lam panolaf lna qarplyor.  Sonra olay ye-
Trne gelen toktor lar  (yanIS yazayrm)

arabalaf l  rsrrmak suret iy le tamir  ediVor.
Daha sonra sandiv ie* arabalar kaldrkla-
f l  yerden yuvar lanmaya devam ediyor.
Bun lann  d rs rnda  Demo l i t i on  Champ i '
ons'da yi r rn iden fazla araba yer alryor
ve  oyun  o r  a l t r  ked rye  kada r  mu l t i p l a -
yer  o laTaK oyna-

na b i l iyor .  Fakat

kedi ler in  en b i r  az

1 mbi t  h  rz  rnda

l ran ked i le r i  o l -

masr  gerekryor .

E!er  l ran ked is i

bu lamazsd nrz ,  ev

de kendi  im ke n-

E

iannrzla tahtadan veya mutfak
robotundan bir  Tekirdaq kedis i  imal
edebi l i rs in iz.  LQer imal edemezsel  iz . . .
u m m ,

*Sandiv iq:  Sandvie,  ka nepe, tost

meniz gerekiyor.  Peki ,  ve,  veya, ama,
gey, bu oyun alrnmayt hak ediyor mu?
Haa, orasrnr ben bi lemem. Kendiniz oy-
nayrn,  kendiniz karar ver in.  Oyun dergis i
miyiz biz be! Bananel  Crk crk. . .

qan ein eon*:  q ince'de gan qln qon

Yaprm: Ult imation
Dagfim: lJb Soft

lvl inuflrum Sistem: Plf350, 64ll lB RAM,

32 [rB Ekran kartl

Destroyer Gommand
Sevgi l i  oku rcu:  Stratej i ,  s i rnulasyon

ve tam ekmek arasr kagar l r  tost  kanqrmr
Ult imat ion yaprmr yepyek bir  oyunla da-
ha karsr karsryayrm. Bu karSr kar!rya
oyunda ik inci  lVars Savaqr 'ndaki  brr  de-
niz bir l iq in i  kontrol  ediyorsunuz. Peki ,
fakat,  bu nasr l  o luyor? Bakrnrz:  Oyunda,
el in izde bir  adet har i ta bulunuyor.  Bu
har i ta kanalry la bir imler in iz i  ean Ein
Con* diye hareket et t i r ip bir  kareden bir
diqer kareye gi tmeler in i  saqlayabi l iyor-
sunuz. Bu saolama sonucunda bes i le al-
t rnrn toplamrnrn el l idokuzbinal t r  o ldu!u-
nu kimyasal  deneyler le kanrt lamrs olu-

yorsunuz. Sonra da; Fl ,  FZ ve benzer i
F16 tuslaflna basarak oyunun simulas-
yon alamasrna geeiyorsunJZ. Bu ekraf-
dan da geminiz ig in gerekl i  o lan ayar lar l
yapabi l iyorsunuz. Geminiz ie in gerekl i  o l -
maVan ayar laf l  da bu ekrandan yapma-
yabi l iyorsunuz (vay be).  Oyun boyunca
bir  o ekrana, ik i  bu ekrana, eksi  b i r  de (-

1) su ekrana yatay gegi5 yaptp duruyor-
sunuz. Destroyer Command'de bir  adet
de graf ik bulunuyor.  LAkin bu graf iq in
burnu ve kafasr yara bere veyahut atk l
gorap ig inde. Dolayrsryla Du oyundan
graf ik agrsrndan hrqbir  ayakkap bekleme-

EUfOfightgf Typh00n: operarion rcebreaker
Aynr  ay  s rn r r l an  iE inde  i nce lem is  o i -

du0um on  i k i b i n  be$b ina  I t r nc r  s im  u  l as -
yon oyunum ola'1 Avropa D0viitqijsii
Hortumu: Operdsyon BLzkrf lcrsr  yel i  ve
Erikson Level  Krsa Krsa l is temize son
srradan giren bir  buz krrma oyunu. Boz
Sumo cinsi  s imu lasyonlardan olan Ope
rasyon Buzkrncr 'da birbir inden farkl l
uqdk ld r |  ku l l ana 'ak  i s tenen  $ey le ' i  ye r i -
ne get i rmeye qdlryyorsunuz. BL $eyler
arasrnda; eskort luk,  bombalama. tast-
macr l rk,  beyaz esya tas ma ve kol i leme
g ib i  i l l em le r  bu lunuyo r .  Bunun  yan rnda
oyunun kontrol ler i  de tomatesl i  (doma
tes yazayrm) salata var i  b i r  $eki lde ol-

dukqa kansrk.  Tabi i  k i  bu durumda ne
oluyor? Oyunun oyna n rSr zor la$ ryor,
kr5lar soluk ve kurak yazlar Eurak ve
yaqrs|  geEiyor,  devamlr kaza oluyor ve
fareniz bi tk isel  hayata gir iyor.  Sonug
i t iba r iy le kontrol lerdeki  ufak,  tefek.
tefeci  zor luklara radmen Eurof ighter
Typhoon: Operasyon Buzkrrcr  iq in fena
bir  Boz Sumo simulasyonu deoi l  d iye-
b i l i r im .

Yaprm:Rage
Dagrtrm: Rage
Minumum Sistem; P|f350, 64 MB RAI\.,|,
32 [rB Ekran kartl



Gtineg

Fallout Serisi
r9r[rnr i lk kez gt irmek...

Gdzlerinizi metalden bir evde
aEtrornrzr drl$iintin. Bir daorn
k0klerinde tonlarca metalden

bir kasada. B0tiin evreniniz burasr ve
buradaki  b i lg i  bankalanndan ulasabi le-
ceklerinizden ibaret. GeemiS, sizin hiq
qcirmediqiniz, sadece resimlerden, ses
kayrt laf l  ndan ve yazr lardan tanrdr6rnrz
bir  mekan. Korku, merak, qel igki . .

Der ler  k i  b i r  sdvas olmus dOnyantn
i izer inde ve o zamana kadar olan sa-
va5larrn en biiyii{ii, en korkuncuymus
bu. Korkulan nihayet olmus ve deniz ler
karalarr  yutmug, gdkler kararmrs ve
ates yasamr kavurmus. lv lantar bulutu

5ekl inde a{aqlar ye5ermi$ bin yr l lar tn

ri ze rinde.
Pek az insan, pek az sayrdaki  sr ! rnak-

ta saq kalabilmi!. Daqlafln altrna insa

edi len ozel  st{rnaklarda, ancak her alan-
da en iy i ler ,  insanh!rn Seki l lendirdi0i  uy-
garlrqr kiiltirrel ve genetik olarak yagata-

bi lecek en seeme insanlar kurtulmus.
Birbir ler inden habersiz,  drS dUnya sessiz.

13 Numarah Vaul t ' ta yagam bir  nesi l
boyunca srirmtis. Taa ki daqtn dibindeki
kaynaklafl n suyunu temizleyip buraya
hayat veren sistem bozulana dek. 150
giinil kalan Vault 13 bdylece kaprsrnl
aqrp.  b i r  su qipi  bulmamrz ic in biz i  g6n-

deriyor. Ne olduou belirsiz ve dipsiz q6l-
lere,  hayatrmrzda i lk  kez gLines rsr0rnl
g0rmeye.

Ya hrzlrsrn ya da 6lii...
Uzerimizde Vaul t  g iysimiz,  b j raz su,  b i r
tabanca ve bir  avue mermi.  AraytStmtz
biz i 'Wasteland'de, qOl lerde si . l r i ik ledik-
qe, dlUmtin e5i{inde aktp gittikge de{i;i'
yoruz.  Drsanda neler olup bi t t iq in i  acl
yoldan o0reniyoruz.

Vault'ta yaSam tekdiize s0riip gider-
ken drsaflda kalanlar o kadar Sansl de-

Alr CUn8or,  Bal i@level .com.tr

Oildi. DoOa neredeyse tamamen 6ldil. 0l-
meyen, direnen her gey ise sonueta ken-
dileri dlijme doniiltliler. Yavag yavas ve
icten kemiren bir acryla radyoaktivite
onlan deqistirdi. Sonsuz diizli.ikler, tek
bir  b i tk i  o lmadan uzanan edl ler .  Ne yiye-

cek ne icecek, hepsi radyoaktif, hepsi
zehirli. Yavas bir dltim tek seqenek. Fa-
kat baSka Vaul t ' lardan bazt lan zamanla
agr lmrg. ig indeki ler  drgarrda yeni  uygarh-

6r kurmak iEin didinmeye ba$lamtslar.
Do{anrn ve dr5arrda brrakt l tp da Eok gi lc-

lil olarak saq kalmayt ba5aranlafln 6fke-
siyle bunlarrn Eo|u 0lmti$. Kurmaya Ca-
Ir5trk larr  her gey tozlara kart5tp Edl  tara-
frndan yutulmus.

$imdi bunlardan sa! kalabi lmeyi  ucu
ucuna basarmrs ancak bir kag tanesi
var. Paronayak ve ige kapall, kanunun
si lah olduou, hrzlr  ya da ol [ i  o lunan kasa-
balar.  qolu av sahast i lan etmig del i  mu-
tantlar ve bir bilgisayarla biiti.inlesmis
bin farkh sesi ve saytstz y0zLiyle efendi.
Gelecekte, ntikleer savaS sonrasrnda
Amerika'da bir  vahsi  batr !  so' ler in ve
60'lafln atmosferi ve 30 'lafln mtizikleri
i le mUkemmel leSt i r i lmis,  yapr lmrs bt i tUn
bi l im kurgulardan aroma iqeren fakat ta-
mamen kendine ozgu, orijinal ve insanr
ieine eeken bir rol yapma oyunu! Yeri
doldurulamaz bir tecftibe, bilgisayarda
insana ilk defa bu kadar genis karar ver-
me ozgirrliilU veren RPG. 2D Grafikler
ile doqru renk paletleri kullanrhrsa ne
kadar miizemmel bir atmosfer yarattla-

bi leceqinin bir  kanrtr .  Daha ne denebi l i r
ki eok da eski olmamasrna raomen o ar-
trk bir klasik, riiyalaflmda en qok oynadt-
qrm oyun.

Fallout 2
Hava ne kadar hol, dedil ni?

Sadece serin bir qece meltemi
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Ve hafif radyasyon serpintisi...
Mutant inekler otluyor SUrada, burada
Ve kaldtnmdan kalanlartn kenarlarrnda
Panldayan Ghoul'lar, gecemizi aydnlatr
yor...

Fallout Ve lstanbul
ls tanbul 'un sayrsrz qLzel l ik len nden bir i
o lsa gerek,  y i r rUrken hep aklma Fal lout
gel i r .  Para mpa rqa kaldrf lmlar,  yrkr lmak
i izere,  ayakta zoT duran binalar.  Kendi-
niz i  guvende hissetmek di isr l lebi lecek en
bUyuk hatadrr .  qevrenizde sosyal  mutas-
yon geQirmis t r l r l i i  canh i le uygarIk krsr t
h caddelere ve alanlar mahsus bir  goz
aldanmasrdrr  sadece. Geqmisten kopup
gelen bir  sanatk6rrn goz ya5larry la,  ucuz
betond uygarLk adrnr veren zevksiz ler in
dikt i6r  estet ig in mezar taqlarr  b i r  arada-
drr .  Tabi i  onlart  kapi ta l is t  odunlar diye
ni te lemek de mtlmki in.

t Jyumsuz luk ldn  doqan  ta t  r b i r  uyu r
vardrr  yani .  Hani  der ler  ya yemeyen ta-
drnr bi lmez diye,  hah istanbul  tam da
boyle b.r  Sehirdir  insdnr kendine ba0ldr,
atmosfer in in hastasr eder.  Yeter artrk br-
rakrcam $u i l let i ,  krr lara kaErp kurtancam
kend im i  de rs in i z  ama na f r l e .  i 5 te  Fa l l ou t

dr lnyasr  aynen ls tanbul  g ib id i r ,  o  radyo-

akt iv i te  kaynayan qo l ler  yok mu!  Kopa-

mazsrnrz .  Hele  Fa l lout  2  de aradan ge-

qen yr l la rda oy le  p is  b i r  uygar Ik  kuru lur
k i  Eo lde. - .

New Reno ve Kamasutra Ustasl
Fal lout  2 'de dr lnya i lk inden yr l la r  sonra,
i lk inde yapt rk lar rmtz tn  da etk is inde de-

! igmig,  ge l igmiq ve b i iyOmr l$ t i i r .  qo ldek i

o  u facrk  kasabalardan,  o lL im ka l tm sava-

$rna destek o lup,  yardrm et t ik ler imiz  ar -
t rk  drder  buyr- iyen ve hayat ta  ka lan 5e-
h i r ler le  t icaret  yap lyor .  Kendi  iE ler lnde
gr iE dengeler i  var ,  kanunla f l  g i jE lL i  o lan-
lar  koyuyor  ve zayr f lar  her  Eaoda o lduqu

gib i  son kez topraqr  opr iyor .  Akt l l r  ve h  z-

l r  o ld . r lar  ise  b i r  gr in I  daha aVakld  geqi

r i r .  Kurnar ,  fuhug,  ko lec i l ik ,  r rkgrhk,  yan i

uygar |k ta( ! )  o lmast  gereken her  5ey ar '

t rk  tok  daha yer legmi5 ve p is  b i r  5ek i lde
mevc ut .

Radyoakt rvr te  yuzr lnden tamamen
de{ igmig ve ar t rk  e tkr lenmeyen insanlar
yani  ghoul lar  kendi ler ine eskt  b t r  nr ik leer
sant ra l i  yuva ed inmrg ler .

FEV' in  (Forced Evolu t ion V i rus)  ev
la t lan mutant lar  ve sr iper  mutant lar
Master ' rn  d lL lmuyle  e t ra fa  daO t lm t$ la  r .
Fakat  b i r  k rsmr insanlar la  ve ghoul lar la

e5hr  b i r  uranyLm r radenin in  qevres ine

bi f  kasaba kurm uglar .
qo l  esk is inden daha oturak l r  ve garrp

yarat rk lar la  do lu ,  Oy le  k i  dev akrep ler  ar -

t rk  bunla f ln  yanrnda zayr f  kaIyor
"qe l ik  KardeSl iq i "  is iml i ,  a ta lar r  asker

o l d n  b i r  q r u p  r e k n o l o . i V  d i n  h a l i n e  q e t i r -

mi$ Sdvalye, geqen siirede yayrlml! fa-

kat  yen i  o lay lar la  b i r l ik te  ar t tk  daha ses-

s iz .  Par lak  zr rh larnr  kusanrp e l ler inde

Gat l ing ' ler ly le  adale t  daqr tan bu man
yak lar  benim her  zaman favor imdi r  B i l -

neyenlere g iyo ik ler i  u  r rhrn 0ze l l iQ in i  sc iy

leyey im:  lq indek i  ya5am des lek s is temle

r i  ve s iz i  kat  kat  q i iE l i i  ha le  get i ren h id

ro l ik  s is temler i ,  t i tanyum a la ; rm zr rh iy la
'Power  Armor '  g iy i leb i len b i r  tankt r r .

Bu sefer  b i r  Vaul t  sak in i  de! i l ,  hasta

Ik  ve kr t l rk tan krn lmak i izere o lan b i r  ka '

b l len in  kur tanc sr  ve seq l lmls i  o larak yo l -

lara  dUS0yoruz.  Halkrmrz l  kur tarmak iq in
genet rk  o larak bu koqul lar  iE in  tdsar lan-
mr;  b i tk i  tohumlarnr  iqeren Vaul t  k i t in i
bu lmamrz gerek.  i l k inden kat  kat  bL lyL ik
toprak larda ke$fedecek qok daha faz la

Sey var  bu sefer .

Kegke Eiil hiE bitmese...
Insanrn,  rUya la f lnda oynamaya devam

et t r { r  nad i r  oyunlardan o lan Fal lout  I  ve

2,  aradan qe(e ' r  uTLn /ama. ]d  r  domen

haia yen i  oyunlan k  yas ladrqrm b i r  ser i -

d i r .  Mi iz ik ler i ,  gorse l l i ! i ,  g izeml i  nokta la-

r  y la  kegfed i lecek der in  b i r  dL. lnyasr  ve

bu dunyay la  o lan etk i les imimiz . . .  Mdd

lv lax ser is i lde ho lurna g den nr . ik leer  sa

va5 sonrasr  dunyasrnrn,  1950 ' l i  y r l la f ln

Amer ikan k i i l tL i r0nL ln  ve daha pek qok

yerden es in len i len say srz  noktanrn b i r le-

S imi .  Fa l lou l  f  in  qok daha bL iyr jk  ve qok

daha zengrn ha i .  nsana b i i t r ln lL jk  h iss i

veren nadide b/ r  oyun tecrUbesi  ve

kara r larmrz in  dUnyanrn kader in i  be l i r -

led ig i ,  b ize seq im Sals ldr  I  ver  pn gcrqek

bi r  ro l  yapma oyu n u .

Fallout Hakkrnda BirkaE Bir gey

> Fal lout  1  ve z 'y i  okuyucula f lmrza or i -
j ina l  o larak hediye e tmigt ik .  (E l imizde
hig  ka lmadr ,  benden sdy lemesi  -  S inan)
> Fal lout  ser is in i  oynayan herkes g i r ig
demolafl ndaki miiziklerine bayrltr.
"Maybe"  d i l in ize do lansa da s t iv lenmesi
zor bir parqadrr.
>  Fa l lout  2 'n in  q i r ig  parEasr  Louis
Armstrong ustantn "A Kiss  to  Bui ld  a
Dream" on is iml i  k las i6 id i r .
> Fallout 2'den sonra Interplay' in in-
ternet  anket ler inde Fal lout  Tact ics  mi
yaprlsrn Fallout 3 mii diye sorulmuitu
ve yanr t  ez ic i  Eoqunluk la  Fa l lout  3  9 tk-
masrna raomen yapr lan oyun Tact ics  o l -
mul tu .  Tact ics  umuldu!u kadar  iy i  b i r
oyun olmadr. Fakat internet i.izerinde
Tact ics ' in  konsept  sanat la f l  duvar  ka-
6rdr  o ldrak o ldukga popi i le r .
>Yaprmcr lanndan T im Cain ve ik i  k ig i
firmadan ayflhp daha sonra Troika Ga-
mes ' i  kurmul  ve Arcanum'u yapmlst r r .
(5u anda da L ionhear t  ad l r  a l ternat i f  b i r

or taGaqda gegen o ldukga bafaf l l r  o laca-

0rnr  tahmin et t i i im b i r  oyun Uzer inde
gaht ryor lar  -  S inan)
> Playstd t ion 2  iE in  Brotherhood of
Stee l  is iml i  b i r  aks iyon oyunu yapr l tyor .
Power  Armor  g iy ip  modi f iye l i  seEme s i -
lah lar  ku l lanacaErmrz b i r  oyun o la-
cak.Her  ne kadar  Fa l lout  ruhuna avkr r l
da o lsa e l lence l i  o lab i l i r .
>  Fa l lout ' ta  ku l lanr lan S.P.E.C. l .A.L .
is iml i  s is tem masa i is tu  ro l  yapma
oyunla f lnr  sevenler in  de bedenis in i  ka-
zanmrst r .  Hat ta  D&D 3.  Edi t ion 'da,  c id-
den Spec ia l  s is temindek i  Perk  ve
Ski l l ' le rden etk i lenerek Feats  & Sk i l ls
s is temin in  o tur tu ldu iunu d i i5 i in0yo-
rum.  Her  0g sev iyede b i r  a l rnan i ize l
yetenek ler  s ize de b i raz tantdtk  de6i l
m t a
> Fal lout  Tact ics ' in  srnr r l r  mik tarda
hazlrlanan iizel baskrstnda, oyun sis-
temin in  masa i is to  vers iyonu yanrnda
hediVe ed i lmis t i .

lu,



Arkadasla nnzla kendi kurmak istermisiniz?krallrSrnrzr
Shadowbane ge l igen Devasa

Onl ine oyunlann yeni  b i r  basa-

ma{r .  Tasarrmcr lar  oyuncula-

nn iht iyaqlarrnr gidermek iq in herseyi  ay-
nr oyunun iq ine t rkmaya qalrstrken Wolf-
pack daha farkh bir  yol  iz leyerek PvP
aqrr |k l r  (oyuncu oyuncuya karSI)  yani

oyu nculann birbrnni  o ldt i rerek amactna
ula5abi lece! i  b i r  dLinya yaratmrS. Tt lc-
car laTrn ve zdnaathdr laf ln bJrada i l i
yok.  Bu dJlyd sava;mdyt ve ele gegir-

meyi  sevenler in d0nyast.
Oyu nda karakter in iz i  yarat tk oldi j re-

rek gel iqt i r i rken bel l i  b i r  seviyeden sonra
muhakkak bir loncaya (guild) girmek ve

dLjnyayr ele geqirmek iq in,  yani  gU! iq in

savaSmaK zorun0asrnlz.

l(arakter yantmak
Oyunun karakter yaratma ekranl pek bir
eqlencel i .  Burada Human, El f ,  Aef lborn,
N4inotaur,  i rekei  vs gibi  b ig s i j r t i  l rk var.
E!er oyunun bir  senel ik paraslnl  ba$tan
vermezseniz bu rrk lardan N. ' l inotaur,  Ara-
coix ve Centaur kapah olarak geliyor. Bu

rrk lar  oyunu pardl  o larak oynadt0l l lz
her ay ba$rna gore srrayla aet l ryor.  l lk

ayr bedava oynadt0tntzt  d0$i int i rsek dort

ay sonra bu rrk laf ln tamamtna kavu$abi-
l iyorsunuz 0zel l ik le kartal  basl l  insan
vr]cut lu Aracoix oyundaki  uEabi len tek

rrk olduqundan siz in epeyi  i lg in iz i  Qeke'
bi l i r .  Karakter yaratmadan once ydnele-

ce! in iz srnrfa uygun bir  yol  iz lemek ig in

kitapgrktan veya lnternet sitelerinden

oyunla i lg i l i  b i lg i ler  toplamantzr ve ka-

rakter ln iz i  buna gore yaratmanlzl  tavsi-
ye eder in.  Tipik o drdk dzel l ik ler in i le
puanlar da6rt t rdrntz bu b0lumde trai ts

krsmrnoan rune' lar  a la l  ak kdrakler i . ' \ ize

farklr  dzel l ik ler  de katabi l i rs in iz k i  bunla-
n almak karakter in ize puanlart  daol t -
maktan daha kar l r  o labi l i r .  Son 0ner im
kara kter in ize KESiNLiKLE Tr i rkqe karak-
ter ieeren bir  is jm vermemeniz.  Ingi l izce
klavye kul lanan oyuncular la beraber oy-
nayacagrnrz Shadowba 1e'de siz in ismini-
z in baqkalarr  tarafrndan yazt lamamast
bagrnrza bi iyr ik soru nlar aqabi l i r .

0yuna giriE
Oyuna baSlarken oynamak istedi0iniz
sunucuyu seeiyorsunuz. Tt i rk oyuncula-
nnrn hepsi  Fear sunucusunda. Tabi i  k i
s iz isterseniz baska bir  sunucuda da oY-

nayabi l i rs in iz.  Daha sonra bir  baslangle
' (asabasr seqiyorsunuz ve oyuna gir iyor

sunuz. Tree of  L i fe s iz in 0ldt iqUnt lzde
tekrar canlanacaqtntz yer ve her kasaba-

da Rune Master'rn bulunduqu yer Tree

of Li fe ' rn yanrdrr .  Rune Master ' lar  s ize
hem eevreyle i lg i l i  b i lg i  vertr ,  hem de siz i

baSka kasabalara gdnderebi l i r ler .  Ayr lca

alrsver i$ yapabi lece{ in iz tUccar lar  da bu-

radadu. Oyuna girdiqiniz anda fark ede-



ceqin iz  r lzere Shadowbane cok gr lze l  qra f ik le

rc  s . rh ip  ded I  Oyunun graf ik  yaprs t  daha qok

s i z c  D u n q e o n  S i e g e ' i  d n r m s a t t y o r ,  K a s a b a
mrddn b i raz urak lds l r6 tm zda i  k  yarat  k lar la

kafSra$ryoruz.  Bur .sr  baSlang g karakter ler i

ne a i t  b i r  bo lge o ldu!undan yara l rk lara  lab i r i

c a l z s c  o m u z  a t s a n  z  b i  e  s i z e  s a  d t r m r y o r  a r .
Ancdk srz  sa ldr r  rsanrz  tek  tck  tepk i  ver  iyor -
l a f  .  I  k  l e v e l  a r  n t z t  b u r a d a  a l t r k c n  a y n t  z a -
r r l  . rndd oyunun drnamik lcr ine de a l ts lyorsu-
r ' ruz .  Oyunda . jnem i  o  an ug 5ey var .  B i r inc is i
sa0 rdrnrzr  qosteren k  rmrzt  bdr ,  ik inc is i  br . lyL l
yapmak iq  n  harcayacadtn lz  ve mdvi  i le  goste

r  len mana ve r lEUnci is r i  ise  hem ko5arken
hem de savaSrrken l i rk - "nen s tan ina Sa0l0 t -

n  z d a n  s o n r a  c n  o n e m  i  5 e y  s t a m i n a ' n r z  g r i n -

kL i  mananrT b i te lse gene savaSabi l i rs in iz  ya

da kaEabi l l rs in iz  ama Stamind 'n  z  b i lerse ne

s a v a 5 a b i  i r  n e  d e  k a q a b i l i r s i n i z .  R d k i b l n i r  i E i n

b i r  k o r k u l u k t a n  f d r k t n t z  k a  l m a z .

Gruba gerek val mr?
l k  sev iye lerde k imseye ih t iyag duymadan

yLikse l i rken 10.  sev iyeye doqru lek  ba5rnrza

sdvdimakta iy ice ror  lan yorsunuz.  qUnkr . l

o y J r d d k  r e t L  h t . r d  a r t . s r - a  g u ' c :  l c  g o s t e r i

len yaraL k lar  henl  ddha az tccrube puanr  ver -

meye bd5 ryor  hcm de daha kdquk esya lar

dL iSr , l rUVor lar .  Ayr  ca sev iye a t  adrkEa ku l lanr -

m n za aqr lan oze l  harekct lor  s iT i  grup sav. : ! r -

n a  i t i y o r .  A m a  k e s i n  i k l e  b i r  g r u b u f  i q i n d e  b u

lunn. ra  zorun lu  uqunuz yok.  Grupla  beraber

sava! r fken tek baSrn za a ld  d  nrz  tecrL ibe pu

a n r n  / n  b i r d z  d d h a  a z r n  a l  y o T S U n u z  d T n a  d a

h d  g d q l L l  y a r a t r k l a r  d a h a  k o  a y  d l d u r d U 0 U
nu; .den bu b i r  o lqL l  o lmuyor .  Ama 0 lduOr jnL iz-
de ek ipmanrn z  r lzer rnrzc le  ka l  r  ken top ddr0r -
nr , ,  her  !ey  cesedin lz  n  us lande ka ryor  ya da

b i r  b o l L l m u  y d r a t r k l a r  t a r a l  n d a n  y a { m a l a n

y o r .  A y n r  z a m a n d a  b i r i k t i r d i { i n i z  t e c r d b e  p u

anrndan kaybediyoTsUnuz ve uzer  n izdek i
ek ipman b i r  mik tar  zarar  gdruyor .  Tree of  L l -

f e ' n  z r n  b u l u n d u { u  k d s a b a d a n  k o g a r a k  g e r i

qe l lp  cesedin iz in  yer inde duran kuru kafa l r

kazrk  i la re t in i  g i f t  t rk iayafdk kaybet t ik ler in iz i

t o p l a m a  S a n s  n  z  v a r .  F a k a l  q e n e l d e ,  q r u b u -

n u r u n  i q i n d e  s i z i n  y e r i n i r e  e l y d l a l n  z r  t o p l a

mr!  b i r  arkddaf rn  z  yoksa,  her  Seytn iz i  kaybe
diyorsunur .  Bu qok ko lL l  b i r  0ze l l ik  ve guvc

ni ln . rez grup arkadaSlar  n tz  vdrsa s ize qok Se
ye mat  o  uyor .

Oyunda henLiz  b i r  b inek hayv. rn l  yok Fa

kal  ku la tmalarda ku l lanmak i izere baz araq-
lar  yapabi l iyorsunuz.  0yunda kcndi  oncanrz l
kurup buyr jk  b i r  !eh i r  lnsa etmcniz  mLimkr ln .

Boy e l ik le  loncanrza sabi t  b i r  ge l i r  s . rg layabl l i -
y o f s u n u z .  F a k a t  d i g e r  q u j l d l e r  g e l i p  s l z i n  S e h -
r in iz i  y  kab i l iyor .  Zaten oyunun dayandrQ en

e q l e n c e  i  n o k t a d a  b u r a s r .  0 y u n d a  g u i  d l e r

aras l  ant la$malar ,  po l i t ik . r  ve savaglar  dUnya

nrn as i  key i f l i  k rsmrnr  o  u ; turuyor .  Gu d yo

net  mi  bu yazrya sr lmayacak kadar  ayrnt r l

b i r  bo l r lm.

Sh. tdowb t . ' ] , "  s^T n010.6 pd oncel i  b  r

oyun.  Fakat  asr  e{ lcnce Tufk  arkadaSlaf ln  z

i le  oynadrdrnrz  zaman of taya g kryor .  Oyun a

i g i l i  b i  g i  a  m a k  i s t e r s e n i z  w w w . s  t r a  t i c s . c o m ,

www.sb.wa rcry .com,  www u b i .com g ib  i

be l i  bag l r  adres lere bakabi l i rs in iz .  Ayrcd oyu

nu yo l  parasr  vermeden www.avaturk .com

adresrnden de temin e lmeniz  ml imkun.  Fe

d r 'da gorL ismek L lzere.

Shadow Bane'deki  karakter ler im:

l

Har r  leJ Trc l .  r  :  f  R.r  rgr

\ /  l e f  R 3 l ; n . .  n  ! ' \ , '  ' 1 r i

, j \ ( ! ; ( a  l h e  l l , f  i ) , , r . l r t  l r . , , i F '

H e r i  : r  i l  c  J r  r i r ( e r r ' \ ! ! . r ! i  r

B | , a ,  A f m e f e .  -  r r l € ) . , , p  . n n  i r

Din (  n le rd l t i f  i n  L t rL ln i l  o lan  b i r  f L rbo l  me-
na le r l r k  oy !nu  0y !nL t  i s ta r5en iz  cep  te l c -
fonunuz i rn  da  ov  ray , tb  l yo rsunuz

lljrvur.tftffk.com
E q e r  T e , l n l  F o r t f e s s  o y n a m a y r  s e v ' y a r s a

I  r  b u  s i t - " y r  z . r t e n  b  l y o r s u n u z d ! r  [ a k n t

h d b e f l n  7  y o k s a  i a r n a m e n  T i r r k ! e  o  a n  b u

a a r e s  k a g  r m a y  n

fun.lrom.hell.pl
a  , , r  L  L .  |  ' . t u  - r ' ' . !  L q  ' t  a  I  L )

t  n  b u  u f d l g u  b  r  d o s y l t  d r s  v t  E q e r  h . , i

z n m a n  g e !  r  r c k  r s t ' / o r s . l |  z  i d e a l  b  I  d d

r e s  Y a f  r z  s r t a  P o  o n i / J  d  n d e  d  k k a l

uIWrfl .stupidvide0s.c0m
Han !u  Gaq  i s i i n  I  TV  p roq famtnda  s .y re t -
i i ( : i n  7  r e k l a n  a r  v . r f  y .  l l t e o r e k a n a r
vc  daha  b  r  eok  komik  y ldeoy r  bu  s  t cd0 r l
ed l feb l l i  5 i f  z .

ylrI|rYrr.temturhey.C0m
Chr rnD ic  r sh ip  Ta fager '  I  o lu rd ,  o t . l
C  rb  M, :naq- " r ' n  \  l e l i  o  n r . r l  n t  ?  l l t e  bL
s l tede  tamamen T i i r k (e  ce r  k  I  ve  resm
TCl. '1 s tcs

wwltll.spturft.c0m
Tek  ke  mey  e  muh :e5em 5  r  Sou thpa fk  s i
tes  Us le  k te  -u rkqe l  S  ten in  tasa r  m in
dan  ee r ld ine  k .C i r  he r !e ,y '  b i  r . ! ka  guze

b , f  bdska  l ' d r  kd .  l r ' 1u t . k . r  b . r k r f .

Irfivw.ne0stteam.c0m
Lqer 5 [e y.] l jrn.rk d udrai vo sanrz ' , ,d da
. l - i , ! , l * . , r  I  l r ' r r o  r '  - \ ' / )

bu  adaese  f i  r  bak  n  G . i reb  le .e i i n  z  an
qL l : c  s i t . l . r dcn  b  i f l s ' -

llr\'{w.abundantsolt.c0m
K (  k  O f t  L r  vnpan  D  no  D in i ' n in  f  rmas  Ye
n ih i r  Ca  r tman  n  lq ind - "  o  an  [ ' ]  f  o  amca ' f  n
n c l c r  y a p  r . t t i d  n e  b  r  b . k m n k  l s t e  5 e n  Z
ad  es  bu r rs



l(onsol Ustasl
Bu ay gergekten qok yoiun geqt i .  Gorduqt int lz gibi  tL im hi t  konsol  oyunlartnt

i nce leme  go rev i  bana  ka ld r  ve  hang i  oyunu  oynama l r y lm  de rken ,  zaman  da

geg t i  g i t t i  ve  b i t t i .  Y ine  bu  ay ,  h i t  PS2  oyun la r rn rn  yan tnda  dunyada  ba$ka

oneml i  b i r  ge l i $me  daha  o luyo r .  E3  fua r t  bu ra la rdan  qok  uzak  b i r  ye rde  oyun -

cu la ra  ses lenecek  ve  un lL i  f i rma la r tn ,  aQzm t  su land l racak  yen i  oyun la r l

aq rk lanacak .  Bazen  sonUk  gegen ,  bazen  de  sa rs t c t  aq l k l ama la r tn  ye r  a ld tQ t  bu

fua r rn  sonug la r  na  haz tT lan t r ken  s i z  c l e  en  son  konso l  habe r l e r i ne  goz  a t l n '

Tuna Sentuna
tsentuna@level.com.tr

OI{IMUSHA 3'E HAZIR OLUN!
Unlr i  ser in in  son basama6r  on imusha 3

iq in  ger i  sayrm bdSladt .  GerEi  neredeyse

gelecek yr l  bu zamanlar  grkmasr  bek le-

nryor ,  ama g i in  saymaktan zarar  ge l -

mez.  Derg i lerden ve in ternet  s i te ler in-

den yUksek puanlar
alan ser i ,  nedense
Avru pa'da ina'
nr lmaz kdt0 sa-

a tmr l t  .  Hem
0u  0u rumu
d0zel tmek,
hem de
oyuna
yeni  b i r  ha-
va katma k ig in
u!  ra5an Capcom,
oyu nu n uEUncLi  versr-
yonuna  Samanosuke 'n in  yan tn -
da Jean Reno'yu da ekl iyor.
Bununla bir l ik te oyunun |6.
yy. 'da geqen konusu da aynen $ im-
d ik i  zamanrn Par is ' ine ta f tn tyor .  He-

m e n  p a n i { e  k a p t l m a y t n .  O y u n  t a m a -

miy le  fark l r  b i r  ydne sapmr$ sayt l -

mdz.  Hong Kong 'un i in lL i  yonetmeni  Ta-

kashi  Yamazaki  CG sahneler in i  ydnete-

cek;  Donnie  Yen (Jet  L i 'y le  beraber

Wushu qa r imr5 l t0 t  vard r )  ise  dovt i$  ko

reograf i le r in i  o lus turacak.  Oynanr : rn
yanrnda,  kont ro l lerde ve graf ik lerde de

bi r takrm de0i$ ik l ik ler  gor i l [ i yor .  Graf lk -

ler  ar t  k  tamamiy le  t iE  boyut lu  o lacak.

Oncek i  oyunlardak i  g ib i  Onceden hdzt r -

lanmrs arka p lan qraf ik ler i  ku l lan l lmaya-

cak.  B i raz da buna bd0h o ldrak,  Res i -

dent  Ev i l  tarzr  kont ro l ler  de ra fa  ka ld t l -

l ryor .  Daha hrz l r  ve Eabuk cevap veren

kont ro l ler  oyuna ek lenecek.  lk i  karak

ter in  de b i rb i r inden fark l r  s i lah lar i .  g t iE

ler i  ve oynanrqr  o lacaqrnr  da be l r r ten

I  Capcom, her  an yayrn ladr ! t  ekran
6bl  gorun ' r i le r iv le  de PSZ sahip le ' in i

Onrmusha 3 'e  hazrr l ryor .



DEAD OR ATIVE BEYAZ PERDEDE
Oyun lann  f  i lme  dd  n  i i gmes ine  hep im iz
alrgmrstrk;  fakat iq inde birqok gLlzei  ba-
yan rn  bu lunduqu  b i r  oyunun  s inema sa -
lonuna ta$rnmasr biraz daha fazla adre-
nal in tasryor.  Tecmo ve lmpact Pictu-
res'rn planlanna gore 2004'un sonunda
ekranlarda gor i i lmesi  d r iS i . in i i  len Dead
or Al ive:  The l ry 'ovie,  oyundaki  a l t r  ka-
rakter i  konu alacak. Dort  gr izel  bayanrn
i lk Dead or Al ive turnuvasrna davet
ed i lmes i y l e  ba l l ayacak  o lan  f i lm in  de -
vamr tamamiyle farkh bir  senaryoya

oturtulacak. Xbox'rn i in l i j  voleybol  oyu-
nundan ahntr  yaparak,  b i r  takrm "hoq"

voleybol  sahneler i  igerecek olan fr lmin
so rum lu lu !u  gu  an  Res iden t  t v i l ' r n  y6 -

netrneni  Paul  A nderson'rn r istLinde.
2004'Un sonunda gorLl lecek tek DoA,
f i lm deqi l .  Dead or Al ive 4 de aynr za-
manda piyasada olacak. Her ne kadar
Tecmo tarafrndan bir  aqrklama yapr lmrs
o lmasa  da ,2003 ' i 1  son  l a  f l na  doo ru
Dead or Al ive:  Code Chronus isminde
ba$ka bir  DoA oyunu daha goreceqimir
scty lent i  er  arasrnda.

' " t ,1

BASI(IYI DURDURUI{!
> Capcom sadece Gamecube'e ozel
hazrr ladrEr oyunlar hakkrnda yeni  b i r
karar aldr.  Satr5larr  yeter l i  bulmayan
Capcom, sadece GC'de gcjrLilmris olan
bazr oyunlar i  d ider konsol  s istemler ine
de uyar layacak.
> Gran Turismo 4'Un PSZ'de gorLilijp
giiriilmeyeceii , Fiat Punto ozel gosteri-
minde kes;nl ik kaTandt.  GT4 PSZ'vp nala-
cek, ama zamanl halen bel i rs iz.
> PSZ'de yeni  gormus oldu0umuz
Shinobi 'n in devam oyunu haztr lanryor.
Hangi  konsol  iq in ve ne zaman grkacal l
bel i rs iz,  ama haztr lantyor olduEu bir
gerqeK.
> Yepyeni  b i r  SNK vs.  Capcom gel iyor.
SVC Chaos: SNK vs.  Capcom ismini
tagryan dov05 et lgtnlr0t  2003 sonlaf lnda

Japonya'da goriilecek.
> Ik i  yeni  Sonic oyunu Sega tarafrndan
hazrrlanryor. Detaylar N4dyrs ayrnda E3
I u d r  | |  r u o  o \ r ^ r o l o L o ^ ,

> THQ rlnlij oyunu Red Faction'r Nokia
N-Gage iEin hazrr Iyor.
> Ingi l iz  TTPCom girket i ,  B 'ngo isminde-
ki  te lefon-el  oyun sistemi c ihazrnl
piyasaya si.irmeye hazrrlanryor. N-Gage
ve GBA'ya rakip gibi gcirllnen sistem,
)zuu ctvann0a otacak.
> Raziel ,  kutularr  i tmek, aynalar,
dondrirmek ve benzeri gereksiz bul-
macalan qdzerken di i$manlanntn ruhunu
emmek Uzere geri ddnijyor. PSZ igin Soul
Reaver 3 'L i  sabrrsrz l tk la bekleyin.
> Reservoir  Dogs da oyun oluyor.  Unl i ]
f i lmin,  i in l r . l  o lmasr beklenen oyunu Sci
Games Ltd.  tarafrndan hazrr lanacak ve

PSZ ile Xbox'da gdrtilecek.
> Sadece PsOne ig in hazrr lanan Final
Fantasy Origins piyasada. FF ve FF l l 'n in
gel ist i r i lmi$ versiyonlaf l  nt  igeren oyun,
yeni lenmig mt iz ik ler  ve ara sahneler de
rqenyor.
> Sega GT Online, qok kisili oyun zevki
iEin Xbox'a hazrrlantyor. 150 araba ve bir
dolu pist iqerecek oyun, Xbox Live
rizerinden oynanacak.
> l\4etal Gear Solid serisinin mimafl
Konami f i rmasrnrn aynr zamanda bir
Fitness kuklbil zincirine de sahip
oldu{unu bi l iyor muydunuz? Peki  srr f  bu
Fitness salonlannrn zarar etmesiyle fir-

nrn mi lyonlarca dolar kaybett iq in i? ,
lsmi cismi belirsiz bir l\4etal Gear 167

oyunu GameCube'e geliyor. Detaylar E3
fuarrnda agrklanacak.



Combat adr ver i len sava$ sistemi (Die by

the Sword'dan sonra i lk  defa kt l tq iqeren

bir  oyunda tam anlamtyla fark l t  b i r  savas

sistemi deneniyor) .  Peki ,  bu s istem nast l
i$ l iyor?

Focus Combat, aynt anda birden [az-
la di i$manla kontrol l l . i  b i r  Seki lde sava$-
manrzr sa{hyor.  KarSrnrza birden fazla
sayrda d0Sman Erkt tqt  zaman, i lk  o larak,

Frrat  Aky ld z I  f i tat@ evel  com tr

bir  tuga bastr{rnrz zaman da, eok hlz l l  b i r

Seki lde diqer du$mana saldlrryor.  Ard ar-

da Kare,  Daire ve X tuslartna basaTsantz

da srrasryla dt j$manlann tamamlna blrer
vurug yapryor.  odaklanabi leceEiniz di jS-
man sayrslysa en fazla i.iq. isierseniz iki

veya bir  d i i lmana da odaklanabi l i rs in iz,
ama Focus Combat ' r  en iy i  t ie di i$manla
test  edebi l i rs in iz.  Bu sistem hem oynanl-

brr  yaprm.
Oyunda, babast Baumusu taraf tndan

eqi t i len Rau adrndaki  tombik ve s in l r l i  b i r
savaSqryr kontrol  ediyorsunuz.

The l \4ark of  Kr i 'n in gir is ekranlnda
sadece New Game ve Load seqenekler i
yer alryor.  Bunlarrn d15tnda herhangi  b i r
mod seqeneqiniz yok.  New Game' i  seE-
t ikten hemen sonraysa kendlniz i  b i r  han-
da buluyorsunuz. Burada, s ize ne yap-
manrz gerekt i6 in i  anlatan babanrz Ba-
umusu i le konul tuktan sonra tahtadan
imal edi lmis metal  kaprdan qrkarak oyu-
na ba!hyorsunuz. EEer t ra in ing, yani
ah5trrma yapmak isterseniz handaki  b i ra
icen adamla konu$manrz gerekiyor.

Oyu na basladrqrnrzda el in izde sade'
ce el in iz ve kr l rcrnrz bulunuyor.  Yapma-
nrz gereken tek 5ey kar5rnrza Crkan her

$eyi  yok etmek ve arada srrada biraz
ara$trrma yaprp kapaI kapr lan nasr l  aEa-
ca0rnrzr bulmak. Bunun drsrnda koca ka-
fanrzr (Burak?) yormanrz gereken Eok
fazla gey yok. oynanrsr tamamen etk i le-

.  yen ve The lv lark of  Kr i 'n in or i j inal  b i r
63l  oyun olmasrnr saQlayan yeni l ik  ise Focus

B gi: r,!ww p aystation.com Yapm: ScE Daidlm: SCEI Tiir: Aksiyon Desteklenenler: Titfelim

saq D-pad' i  kul lanarak onlara odaklant-
yorsunuz (bunun ie in dUsmanlar la ara-
ntzdaki  mesafenin krsa olmast gereki-
yor) .  Bu i5 lem, odaklandtEtntz dLismanla-
nn her bir ine bir  tug at tyor (Kare,  Daire
veya X).  Bu noktadan sonra,  odaklandt-

0rnrz dLi$manlann tamamrnr aynr anda
kontrol  edebi l iyorsunuz. Vurmak istedi-

! in iz d05mantn kafasrndaki  isarete bastr-

0rnrzda Rau o adama saldrnyor.  Ba$ka

$r kolaylaStrnyor,  hem de oyunu daha
eElencel i  b i r  hale get i r iyor.  Unutmadan
bel i r teyim: R3 tusuyla (sa!  D-pad'e bir
defa basarak) normal,  odakstz hal in ize
ger i  don eb i l iyo rs u n u z.

fosun Rau
0ldLirme teknik ler in iz in saytst  gergekten

de eok fazla. l\y'esela X tusuna bastrktan
hemen sonra Kare tuSUna basarsanlz
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fark l t  b i r  vurug gerqekle$t i r iyorsunuz Tabi  com- zo'nun gi t t i ! i  noktadan sol  D-pad' i  kulanarak qevreyr
bo'ar bu kadar la srnrr l r  degi l .  Dor i  defa 0st  r ls te Ka- iz leyebi l iyorsunuz (kamerdya benziyor) .  Bu durum-
re'ye veya bir  defa Kare'ye bastrktan sonra r- iq defa dayken, bagka bir  kuq ikonunun olduqu yere baktp
List  uste Daire 'ye bastrqrnrz zaman dLismanlannrzr yenlden L2 tuguna basarsanrz,  Kuzo yrne bel i r t t iq in iz
inanr lmaz Seki l lerde oldLirebi  iyorsunuz. l , .4esela bu yere gidiyor.
combo' lardan bir i ,  dLlSmantntztn kalbine kt l tct  soktuk
tan sonra,  onu havada birkaq cJefa r ler iye ve ger iye Gizl i . . .
sal lamanrzr saqIyor (yaytn rntz DRTUK kara|y la dur Oyunda her bol i l rn iq in blr  Chal lenge bulunuyor.
durulabi l i r ,  sayfalar s iyah siyah basabi l i r iz) .  Bir  d ige'  Chal lenge'r ,  ancak combo yaparak kazanabl l iyorsu-
r i  ise,  qok basi t  o lacak ama, kafa ueurmaya yanyor.  nuz.  lstenr len combo oyunun herhangi  b i r  an nda,

Di jgmanlartntz oldLirdLlkten sonra,  onlar yerde a{rr  gekimde yazr lar la bel i r t i l iyor,  Eqer o dnda bel i r l i -
son nefes er in i  ver i rken kr lcrnrzr srr t laTrna saplamanr- en combo'yu yapabi I rseniz o bolumtln Chal lenge'rnr
zr ve iEer ide kalan kr l rcr  aya!rnrzla kafalanna bastrra- kazanryorsunuz. Bu da arenalarn veya di ler  sec
rak Eekip qrkartmanrz saymryorum b le.  Bu arada, ret ' lann aer lmas nr sa!  ryor.  Arenalarda da Chal en-
combo' larn l rstesine Start  tuSUna basarak Combo ge baglr ! r  a l t rnda ufak oyunlar oynuyorsunuz.
List  seEeneoinden ulasabl l i rs ln iz.  Gelel im graf ik ere. . .  qevre ve karakter erde qok

faz a detay yok. Dolayrsryla graf  k ler  ig in 
'or la lama'

Gizl i l ik? diyebi l i r  z,  ancak animasyonlar gerqekten de qok
El in izdeki  s i lah ar oyun boyunca aynr kalmryor.  l ler  e '  basar| .  Rau'nun ve diqer karakter ler  n hareket ler i
yen boft imlerde ok ve bal ta qibi  degisrk s i lahlar da de Eok yumu$ak. Bu aynr zamanda oyuna qizgi- f i lm
kul lanabi l iyorsunuz. Tabir  k i  bu s i lahlar a gerqekle$- havasr da katryor.  Sesler ve seslendirmeler de aynl
t i rd i ! in iz combo'1ar da fark l  o luyor.  i ler  eyen bOlUm- $eki lde oldukea e0lencel i .
lerde de! iqen tek qey si lahlaf lnrz de0i l .  lk  ncl  bol0m- Save sisteminden de k saca bahsedeyim. Oyunu
den sonra oyuna giz l i l ik  temasr da eklenryor.  Bu da eevreden topladr0rnrz Save Scrol l ' lar la kay-
oyunun bazr yer ler in i ,  N4etal  Gear Sol id 'de oldu0u gi-  dedebi l iyorsunuz. Yanrnrzda en fazla dort  Save
b giz lenerek oynamanrzr gerekt i r iyor-  Diyel im ki  i ler i -  Scrol l  taSryabi l iyorsunuz ve istedi{ in iz zaman s
de baSka tarafa doEru bakan bir  dr igmanrn olduqunu tedi0iniz yerde oyunu kaydedebi l iyorsunuz.
fark et t in iz.  Kr l rcrn zr  R2 tuguyla yer ine koyarak arka-
dan sessizce du5manrnrza yaklagrp X tuguna basarsa Demek ki . . .
nrz,  Rau i lg inq oldurme teknik ler inden bir in i  uygula- Ori j ina f  k i r ler l  ve oynantst  anlatmaktan The N.4ark of
yarak di j lmanr olduruyor,  ancak burada dikkat etme- Kr i 'y i  e le5trrecek yer im kalmadr.  Zaten oyunda ele5-
niz gereken ik i  nokta var.  Bunlardan bir lncis i ,  sol  D- t i r i lecek qok fazld iey de yo[.  Yen ve qok basaf l [  uy-
pad' le yavaS yavaS yLir i imek, ik incis i  dusmanrnrzrn gulanmrs bir  sava$ sistemi,  zaman zaman giz l i l lk  ve
kafastndaki  X' in yanrp s0nmLiyor o duquna emin ol-  sessiz l iqe dayaI bir  oynanr$,  bunun aksiyonla bir-
mak. Ayrrca dusmanlaf ln sese karqr olan duyar l r | |0r  le5imr,  e! lencel i  animasyonlar,  e0iencel i  b i r  oyun.. .
i nan r lmaz  Oy le  k i ,  k r I c rn rz r  ye r i nden  g rka rd t { t n r z  za -  U fak  b i r  i h t ima ,  be l i r l i  b i r  zaman  son ra  oyunddn
man  dusmanrn rz  hemen  s i z i  f a r ked i yo r .  Bunun  yan rn -  s r k r l ab i l i r s i n  z ,  ama ;  combo 'a r rn ,  ' sec re t ' l e r i n  ve
da, kafalannda boru i5arat i  o lan dU!manlar (k i  bunu yeni  s i lahlar n buna iz in vereceqinl  sanmryorum.

Artrlar
i , rkf i r | i  r i re|pLa i  r i | l t I r  I  srsfr  I

rs aks i0nLrn hiFr I a Lrl!! inmas fut!s

lcn!il5\lfl IL] nuldl anrnd5loll;r

dd\r lhs5nl l  io l  I  |er  ln !o ras

tksiler
(d[]eta bii! duarlaf_ irka!nii ki !0i

6rall er difli i odb fd

Level l{otu

$eki  de d lduremedid in iz  zaman boyun ,  ;a ;_ '  I  ca l td t r l  Ayr rca damsrz g i r i lmez. . .  Ne?!o
lar  ndak i  boruyu qa l  p  arkadaSlann

eaQrr yor lar .  Bu da bir  anda Eevrenize
onlarca adam n toplanmastna ve
dolayrsryla is in iz in zor la$masrna
neoen otuyoT.

Oyunda Kuzo adtnda bir  kusunuz (kuzgun) da
var.  Kuzo siz in ig in;  gevreden esya topluyor,  etraf t
gdzet l iyor ve ula5a mayacai tntz yer leTe gir ip giz i i  ka-
pr lar  aqryor,  etraf takl  hayvanlarr  korkutup dugmanla
rn dikkat in i  da0tt tyor.  Kuzo iq in gevrede ku5 icon' lar
bulunuyor.  Bu icon' lardan bir ine baktrQrnrz zaman, o
anda baktrdrnrz icon segi l i  hale gel iyor ve L2 tuSUna
basarak Kuzo'yu o noktaya yol layabi l iyorsunuz. Ku-

.,i':,r.
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> irappling Hook'u sirckli kullann ve y kseklerde gezinmeye

baktn. Dilrmanlanntz sizi orcda daho zor 96rccektir
> KaybolduEunuzu mu dititn,yosunuz? Hantantzct bokn!

Hala m pzemediniz? Gizli gelitleri oray!n

> Kedilerden uzak dutun Onla korkututsantz, ses ctkatjp

d i tm a n t aya kl o n d ! ra bi I iyorlo t.

> Rakiplerinizle olan mitcadelenizde kamera anlomsE ydnelere

saptya\ siz de bir tiirll dD:mannE! 96temiyorsunuz. R2'ye bastll

tuta,  ak l \amet oy disman tFtzdo tu Lo bt l i  t  s tntz

> OnUnUzdeki  cukut at layomayacaEtntz kodar geni ,  mi?

Clappling Hook'unuzu lukurun otesindeki bir lknttyo ydneltin

ve kendiniziorcya $kin
> Ki soyo.t 59'don sonta 70'e mi geliyot? Acctbq elinizdeki oyun

mu bozuk, yoptmctlarda mt bir sorun var? Bunun nedeninin hic

bi leneyp@Eimiz gibi ,  bu moddenln burc. la hi ,cbir  anlaml

> zehi i oklaflnta dilman "!" veya "!!" madundayken atn ki,

dAtmontntza oni bir 6l m getirebilin

> 'iz siz olun, Ninja Rebifth ekipmantnt hep yantntzdo bulun

durun Bir anhk dikkatsizliEimden koynokldnon hatalarlo kot kez

horluEo ativedim kendimi (kohttoliitu de en yoktn camdan

ataql
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e ecekte biz ler i  neler in
bekledi6ine bazr f  l rmalar
qokta n karar vermlS. Bun
lardan bir  tanesi  de Kona-
m i .  On la ra  go te ,2174y t
I  nda uyqar l rq rmrz birCok

l a r d a n  k  l a n e s i  q o k  o n e m l i  o l a c a k  A n u

bis  ve Jehuty  ismin i  ta \ ryaf  Iobot ldr ,  ev-

renrn ge lece! in i  deq is t i reb i lecek b i r  g i j

ce  sah ip  o lacak lar .  Bu h ikdyenin  adtna

a a  /  . O . L :  T ^ e  2 n d  R u r n e '  o e n i  e c e k .  B i t

D V D  k u t u s u n d a  t u m  i n s a n l r d a  s u n u i a c a k .

Mrr biiyiisii
2nd  Runner ,  l k  oyunun  ka  d  { t  ye rden

devam etmiyor.  O yer in ik i  yt l  sonrastnt
konu a l ryor .  Sahnede y lne t - ln l i . l

holt ro l r l  o lduqu gibi ,  Jeluty y i  de asl  r -
da ADA is iml i  b i r  yapay zeka kontrol  et
mektedir .  Krsaca, son soz ADA'drr .

Hikayemiz bu Seki lde ba$ tyor.  lk
basta sadece kotLi  guq er ve onu yok
edebi lecek tek robot Jehuty gibi  b i r  k l i$e
gor i i lse de, bol i im aralaf lnda ve oyun
iq inde  de  i e r l eyen  ve  g i t  g l de  ka rmaSrk -
la$an hikaye, s iz i  oyunun kurgusuna fa-
hatqa baglayabi l iyor.

Anubis Kaptlart
Gelecekte bir  1d'randd br und., tQrmuz-
dan, tum robot lar  havada. Yerde i ler le-
yen araqlan gormek pek mLlmkLln dedr l .
Bu nedenle,  Jehuty de sr l rekl i  ueuyor.
RZ tuSUna basarak Jehuty 'y i  hrz la i ler le-
t ip "  Dash" hareket in i  uyguluyorsunuz.
Dash oldukqa onemli bir hareket, Dii$-
manlardan h z la kaCmak ve istedi6iniz
yone hrzla i ler lemek iEin tek Sansrnrz
(baglangrq iEin).  R2'ye yalnrz olarak ba-
sarsanrz,  "Burst"  modu na geeersiniz.

Burst  modundayken, Jehuty oldu{u yer-

de qakr l r  kal  r  ve ener j i toplamaya baglar.
Bu srrada kare tusUyla isterseniz uzun
ren r i l r i  b i  e re ' j i  l opu  a ldb  l i ' ,  eEe r  d i l ! -
ndnld yakr ' r  temas ral i rdevser iz gard

krncr bir  kr l rq hareket i  sergi leyebi l i rsrniz.
R2 tusUnun is levi  asla bi tmez Ortahkla
qr lqr lca Dasl^ vdpar^en, kare tL lJr-d pt t
pr t  d lye aralrk l t  o larak basarsanrz,  ger-
qekten an amsrz bir  lazer atrsr  yapmrs
olursunuz. E0er kare'ye el in iz i  basr l r  tu-
tup hedef i  etraf ta gezdir i rseniz,  i is tL in
den geEt iq in iz d LlSma nla ra k i l i t lenerek

gezegene srqrayacak, kotr . i  gUEler ortaya
, t  

'  
-  Ldh, bu l ,oLl l  qJcler i  du"dLracak ro-

t -  - '
' .  o  a r  i r ; a  e d  l e c a a .  B d h s r  g e q e n  r o b o l -

' . .  Orbr ta l  Frame robotu Je- takip eden bir  laze'at ,$r  gerqekle$t i rebi

l i rs in iz,  Bunu aynr zamanda tek di . ismana
da uygulayabi l iyorsunuz. Yaktn temasa
geqt iEinizdeyse i5 ler  fark l t la5tyor.  2nd
Runner aslrnda hrzlr  b i r  oyun. Dolayrsry-
ia,  or ta l rkta leyla leyla uqarak di l$manla-
flnrzr uzaktan dart oynarmtsqastna vur-
mayacak ,  yak rn la r rna  g id ip  on la rdan  k r l -
c nrzla kurtulmaya Ealrsacaksrnrz.  T[ ]m
drlsmanldrnrzrn gard alma gibi  b i r  a l t !
kanlr{ lan var.  Bu yuTder,  yakrr lanna qir-

diginizde krIc nrzla "Slash" hareket in i
uygulamak pek bir  ise yaramaz. Dash
yaparak di lsmanlar nrzrn etrafrnda ddn-
me i  ve aqrk verdik ler inde onlara saldrr-
malrsrnrz.  "Ben bunu beceremem, yok

huty bulunmakta.  Ya Inrz bu
sefer ku lan crs fark|  b i r  k i

Si .  Ca l l l s to 'da N4etat ron ma

d e n c i l i q  i  y a p a n  D i n g o

Egrel ,  b i r  takrm kb-
tr l  guqlern sdld tn-
s ndan kurtu maya

Ealrsrrken, terk edi l -
miS l l  i r  robot 'a  s l
q  Inr r  ve tesad t l fe

bakrn k i  bu robot

Jehuty 'den baSka

s  d e i i l d i r .  J e -

h u ty 'y i  sahip-
lenen Dingo,
qel isen h -

kaye orgi.l-
sr inUn get i r -

d iq i  zoru nlu
u k la  rda n do layt

Jehuty 'den ayr la-
maz ve onun bir  parEasr olur.
Drngo, Jehuty 'y i  aslrnda tek ba-

I rna yb n e t  m e m ek led i r .  Nere

deyse her  robotun b i r  yapay zeka
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mu daha kolay yolu" diyorsanlz,  s iz ln iEin gel ist i r i lmi$
bi 'hareket de oyunumutda mevcut.  rJsLr lne k i l i t len-
di ! in iz dLigmanla yakrn temasa gegt i ! in izde, yuvar lak
tusUna basarak o an el in iz in al t tnda seei l i  bulunan
"Subweapon" harekete geEireceksiniz.  Oyunun ba-

Srnda bu otomat ik olarak "Grab",  yani  tutma olarak
ayar lanmrs durumda. Oyun boyunca neredeyse t l im
dr ismanlar inrzr  tutma hakkr s ize tanrnmts.  Hatta bazl
Boss' lan bi le yakalayabi l iyorsunuz, Rakibiniz i  yakala-
drktan sonra,  e!er onu uzun sLlre btrakmazsantz el i -
n izden kurtulabi l iyor,  Yuvar lak tusuna bast l t  tutarsa-
nrz,  Jehuty dLi5manrnr blrkaq tur gevir ip f r r latryor ve
bu dondi i rme is lemi srrasrnda Eevredeki  dusmanlara

nunla yakrnrnrzdaki  dr i5manlaf l  fe lE edip,  hemen ar-
drndan saldrrabi lyorsunuz. Gaunt let ,  dar mekan ar
iEin hayl i  kul lanrSlr .  Rakipler in iz in gardrnr da0 t tp onla-
f l  duvar lara qarptrrabi l i rs in iz.  Phalanx gercekten ge-
reksiz bir  s i lah.  Kesi lmeyen bir  lazer at tgt  sunuyor.
Oldukea girelu olan Comet,  Subgauge'rntzt  yut tu0u
iCin kul lanr$srz,  ama dusmanlannrzrn gardrnr indir-
mekte bir  numara (subgauge, subweapon' larrn ener j i
kaynaor) .  Kendiniz i  k lonlayrp,  dLi$manlaf ln $uursuzca
hologramrnrza saldrTmasr hosUnuza gidiyorsa, Decoy
bir  s[ ] re sonra el in izde olacak. l - |kayede bahsi  geqen
Vector Cannon'rn el in ize geeeceqini  tahmin etmezdi-
niz de0i l  mi? Yr ik lemesi  uzun sr l rse de, rakibinize

da zarar verebi l iyor.  Size $oyle soyleyeyim; oyunda
en eok kul landrorm hareket lerden b r i  bu tutma hare-
ket iyd i .

Silah mezarft!r
Hikaye i ler ledikEe, dr l$manlaf lnrzr  yok etme basaf lnr-
za oore tecrr lbe ouanr kazanacaksrnrz ve be-
l i r l i  pudnlarda Je iu ty  sev iye a t la-
yacak.  Sev iye a t la  manrn yegane

gi . lze l l iE i ,  daha guqlu  a tak lar  ya-

pabi lmeniz .  Asr l  oneml i  o lan ge-

l i$me, biraz once bahsett iq im Sub-
weapon' larda, Oyunu n bel i r l i  krsrmlannda
elde edecediniz bu si lahlar,  tutma hare-
ket in in yer ine geeebi l iyor ve gerekl i  za-
manlarda si lahlar arasrnda geqi ;  yapabi l i -
yorsunuz. Geyser i lk  bulacaqrnrz s i lah.  Bu-

> Bazt Boss sovaflathdo, Bots'lon tutup l atobiliygr-
sunuz. Ozellikle Naked Jehuty'yi dldrkton ton@ Nepthis'i
yakolamoy deneyin.
> Biil m arulanndaki sahnelede, R2 tusu ve onaloq
dtgme kombinosyonuylo Feweye bakdbilir, R7 turuyla
da Di ngo' nun yizi n ii n letini degirtiebil it5iniz.
> ADA'nh yorumlatrno cevap verebili$iniz. Olumlu
yantt vermek iin 13, ADA'yt teslemek iih"R3 tutunu
kullamn. Size silah segimi dneriyorta, L3 tu,una bosarck
o siloho koloy ge_i_ bile yapabilirsiniz.
> Noked Jehuty ile neden bitileini yakdlamak
isteyeceEinizi sdyleyeyim. Nqked Jehuty'nin 6nb iizel-
li!i ile d Smonlartntzr old rcne kddot bogabiliyo5unuz.
Sodist$, oma ire yanyoL
> Al silme savolndon tonn, Atdjet\ yokolayp loNa'ya
gaiti in. Ardjet lorva'ntn ne koddr stcok oldugundan
yoktnacak. Bunun ardtndon kuftqrma gijrcvine devdfi
edip, Atdjet'i ftkarth Video iletitim biilimtt aflldqnda
Ken'in yan ttplok olduEunu giircceksihiz (Kojima bunu

ulaStrrmayr bagarrrsanrz o di iSmanrn Olr l  o ldugundan
emrn olabi l i rs in iz.  DU$manlarnrz uzaktan yakalamak
istediqinizde yardrmrnrza ko5acak olan Wisp' i ,  onlar l
uzaktan yoEun lazer r$rnryla yok etmeye yarayan
Halberd takip ediyor.  Ener j in iz i  yeni lemeye yaraya-

cak olan tek s i lah N4ummy, takip eden fr lzeler,  ya-
n Homm rq f / iss; les ve yakrnlaSrnca

pat layan F loat ing Mines i le  ne-

redeyse aynr za manda orta-
a qrkryor.  TLim si lahlarr  aqrk-

ladr!rma inanryorum. Son si-
lah rnrz Zero-Shi f t ,  subgauge

kul lanmayan ve en qok i$e yarayan

c ize l l i { in iz .  Zero-Shi f t  i le  inanr  maz

hrz l r  l "areket  edebi l iyor  ve her  ha-

r  ekel in i . / i  dal-a hrzI  yapabi ' iyorsu-
nuz. Boylece dugmanla rrnrz gagkrn
gagkrn bakrnrrken, s iz onlar yok

edip geqiyorsu nuz.

l(alkryoruz
Bazr zamanlar oldukqa hrzlanan oyun ya-
prsrnr kameralar qok iy i  takip ediyor.  qoqu

LiE boyut lu oyunda gor l l len kamera hata-
la f lna rast lamadrm.  Aynr  Sek i lde,  mo-

del  emeler ,  e fekt ler  ve tasa lmlar  da
yer l i  yer inde ve oyunJn bL i tL in l r l0 i i -

ne katkrda bulunuyor.  Sanki  b i r  Ja-
pon qizgi f i lminde (anime) rol  a lmr$-

srnrz da, onu iz l iyormus havas na
bUri inebi l iyorsunuz i lk  saniyeden
i t ibaren. Her aqrdan saqlam olan bu
aksiyonu kaCrrmayrn,  hemen ar-

Sivrnize ekleyin.  o

lrtrlar
Afllrletdrl gdriint!er H|l oyndll ! 0enqpl
q!ryaps ori iil lasinrn ir ve skhlaf

Eksiler
ka aB qdrijhll qrafl Fla!dlrld dr lrkde|l
qkrab e r e k B o s s s i v d ! li | !e qijrevkl

level l{otu
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er di l i  b i ld i0 imi bir  kena-
ra brrakrn,  Almanca'nln
a'stndan anlamam, anla-
mayr da dr is i inmedim.
Dolayrsryla,  Xenosa'
ga'nrn bu ilk bdli..lm i.i n i.i n

bash6rnrn anlamrnr s ize i letemeyece-

! im. Bir  takrm gi ig ler  ve v i l la lardan
bahsediyor,  ama ci imle olarak higbir

seye Denzemlyor.

Simdi blrakalrm onu da (her geyi bir
yerlere brrakryoruz farkrndaysantz), Xe-
nosaga'nrn nereden geldiqine bir  baka-
lrm. Seneler iince PsOne'da Squaresoft
imzah bir RPG gormiistijk. Final Fantasy
deqi ld i ,  zrplamayahm hemen. Square' in

sessiz sedasrz piyasaya stirdi.i!i.i Xeno-
gears, pek farkedilmedi. Dergilerden, si-
telerden ivi puanlar aldr, ama bir FF gibi

de i in lenmedi,  Oysa ki ,  japon anime eiz i -
minin en g[ izel  drnekler in i  ve mUkemmel
bir  oynanrsr bir l ik te get i r iyordu. Square-
soft'tan ayrtlan Xenogears yaptmctlart,
Monolith Soft kr116rna biiriinerek gizliden
giz l iye bu ser iy i  devam ett i rmeye karar
verdiler ve serinin ilk b6liimiinti ortaya

Crkardr lar ,  Bunu ashnda bir  yr l  dnce ba-

$ardrlar, fakat gevirmenlerin gev$ek ta-
vrrlafl yiiziinden oyunun Ingilizce versi-
yonunu daha yeni gOrebiliyoruz.

Bir RPG ta[esedyle
karg largryayz
Hikayeye adrm attr{rnrz andan i t ibaren
sUrekli gelismeler olacak; siirekli yeni in-
sanlarla karlrla$acak, ama bir tijrlil ne
yapmaya Ealrstrgrnrzr a n la ya ma yaca ksr-
nrz.  Bu, oyunun i lk  ik i  buquk saat l ik  d i l imi
ig in gecer l i  b i r  durumdu. Asr l  konuysa SU
geki lde:

Zamanrmrzdan 6000 yrl sonrasrnda,
insanoqlu dUnyayr terk etmi$tir ve bilim,
ke' i f  derken t t im insanlrk bi l im adaml
olup erkmrstrr .  Uzayda da sonsuz 0zgl i r -
liikte ilerleyebilen insanlar, antik bir cisi-

741 me raslarlar. Buna da Zohar derler. Son-

ra da Zohar ' rn bUyLik bir  deoi$ime yol
agabi leceqine inanrr lar .  Her oyunda, f i -
l imde ve bi l imkurgu aksiyonunda olduqu
gibi ,  burada da kotLi  uzayl t lar  insanlartn
pesini  brrakmamaktadrr .  Gnosis t rkt  ken-
di  evrenler inde yagamaktadtr ,  ama iste-
dik ler i  zaman insanlara saldtr tp hig zarar
almadan ger i  kaeabi lmektedir .  Gnosis rr-

krnr durdurup, Zohar ' rn gizemini  edzmek
de oyunun bag kahramaniqesi  Shion
Uzuki'ye kalmtgttr. Tiim paragraftn genit

zaman formatrnda yazt lmtg olmast s in i r
bozmaktadrr ,  paragraf  son la nd tr t lma hdlr
(oh be).

oyuna ba$ladrqrnrz an, uzunca bir
demo kesi t iy le kar$r la$acaksrnrz.  Bu ke-
sitlere alrsmaya Ealrstn, qtinku l\4etal Ge-
ar Sol id 2 'den iy i  o lmastnlar,  genelde

hayli uzunlar. BaSlardaki ara sahneler st-
krntrdan bunal t rya doEru geni$ bir  yay qi-

zerken, i ler leyen zamanlarda hikayeyi
tamamladrklaf l  iq in hayl i  gerekl i  o lacak-
lar .  Demoyu at lat t rktan sonra kontrol
Shion'a geqiyor.  Shion ana karakter in iz
(soylemi$t im de{ i l  mi?).  Shion'un koru-
masr gibi  duran androidse KOS-MOS.
KOS-MOS hayl i  gf jq l i i  ve aziml i  b i r  and'
roid olmanrn yanrnda, r istel ik di$i .  Karak-
ter ler  bu ik i  k is iy le srnrr l r  kalmryor.  Zig '
gurat-8, Chaos, MON/O qibi yaratrcr isim-
lere sahip bir  takrm yan karakter ler  de
grubunuza katr lacak ve bir  de onlann hi-
kayeler iy le uQra5acakstntz (Chaos qok
karizmatik yalnrz; onu seviyoruz)

Demefi ki...
Eqer PlayStation RPG'lerine aSikArsanrz,
s istemler in i  az qok bi l i rs in iz.  SavaSlar
genelde turn bazh olur;  d i lgmanlar la ya
rastgele ya da iistlerine ytirijdiiQLinriz-
de kargr la5rrsrnrz gibi  standart  bol0mle-
r i  gorulr i r .  Xenosaga'da da savaslar
turn temel l i .  Karsr lasmalar da, Bfeath
of Fire: Dragon Ouarter'daki gibi dri$-
manlannrzrn ListLine y tj ri d ii i Li n Lizd e
meydana gel iyor.  ls terseniz onlar la hiE

u!ragmadan da i ler leyebi l iyorsunuz
(boyle yaparsanrz bir  seviye bi le at laya-
mazsrnrz orasr baska).  T[ ]m konulaf l  at-
layrp savaS krsmrna girmemin nedeni ,
oyunun bu noktada baskrn olmasr.  O
yt izden devam ediyorum.

Grubunuzu bir  sava$a st i r t lk lediniz.

$imdi ekranda goreceoiniz bir taktm gra-

f  ik ler  var.  Karakter ler in iz in resimler in in
yanrnda enerjileri, ether (btiyti) gUqleri
yer alryor.  Sao al t ta strantn hangi  karak-
terde olacaornr bel i r ten bir  gdsterge go-

receksiniz.  Bunun yantnda da her stra
gegi5inde deqi$en bir  kutucuk bulunu-
yor.  Kutucukta ne mi var? Hi-Cr i t ical ,
Bonus Points gibi  i$ in ize yarayabi lecek
gtiqler. Eqer srra sizdeyken basartlt atak-
larda bulunursanrz,  bu bonuslan yakala-
yabiliyorsunuz. Ba5artlt saldtrtlartn size
kazandrrdrqr bir  d iqer,  anlatmasr komp-
leks dzellikse Boost gLicil. Bunu nasrl kul-
lanacaqrnrzr tutor ia l  s ize zaten anlata-
cak, o yUzden ben yorulmayaytm bura-
da. Boost eizgis i  dolu olan bir  karakter,

l KoruRet tdtonmla inantlmaz olmata da
hoyli iyi.
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istedi{iniz takdirde, biraz rince bahsetti!im
karakter srrasrndaki  karakter in hemen dnr. ine
geeebi l iyor.  Bdylece ekstra ataklar ve stratej i -
ler  uygu layabi  iyorsun uz.

Atak s istemi,  Breath of  Fire le aynt,  Final
Fantasy i le tamamiyle ters.  l -1er karakter in be-
l i r l i  b i r  AP's i  (Abi l i ty  Point)  var.  BJ AP' ler  saye
sinde kaE dedis ik davran Sta bulunabi leceqiniz
bel i r leniyor.  l ' , ,4esela bir  karakter in 10 AP'si  o lsun.
Bunun 6's y la uql0 bir  kombo yapabi l i r ,  2 's iy le bir
e5ya kul lanabi l i r  ve kalan 2 's iy le de i5e yarar bir
bLlyr i  gerEeklest i rebi l i r .  Her hareket in iz bir  AP is '
tiyor gdrduqijnrlz qibi. Turn sonla nda arta kalan

AP' ler in iz i  de! ig ik stratej i ler  uygulamak iEin saklaya-
bilirsiniz. Bdylece srra yeniden size geldilinde daha
gr lg lu ataklar ya pabl l i rs in iz.

Saldrn hareket ler i ,  Kare,  Yuvar lak ve Uqgen tu9-
larry a yapr lyor.  Her tuS bel i r l i  b i r  atak uyguluyor ve
farkI  kombinasyonla r la bu ataklart  guqlendirebi l iyor-

sunuz. Ataklar n uzun menzi l l i  ve yaktn temasa yone-

l ik  o lma gibi  durumlar l  da var.  O turn 'de saldlrmak is-
temiyorsanrz,  yan menLlye geeerek diger aksiyonlar l
harekete geEirebl l i rs in iz.  Burada Ether,  l tem,
A.G.W.S. qibi  segenekler gcireceksiniz.  Ether ' in bLiyLi
olduqunu soylemi$t im. l tem'a bir  Sey soylememe ge-

rek yok.  A.G.W.S'y i  Xenogears ' r  oynamts olanlar qok
yakrndan tanlyacak. Karakter ler in izden bir in i  p i lot

olarak bel i r  edi6inizde, o karakter bi ]yt ikQe bir  robota
binebl l iyor.  Bu robot laf ln birqok pdrqastnt  degist i rebi '
l iyor,  yeni  parEalar ekleyerek ozel l ik ler ine ozel l ik  ka'
tabi l iyorsunuz. A.G.W.S' ler in en bl lyt lk Ozel l ig i ,  yuk-
sek ener j i ler i  o lmasr ve guqlu ataklar yapabi lmeler i .
Yalnrz goyle de bir  durum var k i ,  A.G.W.S olmadan da
oyunda rahatEa i ler leyebi l iyorsunuz. Anlayacaqrnrz,
Xenogears 'daki  robot gerekl i l i ! i  bu oyunda o kadar
srkr de! i l .

Savag konusunu unutup, macera ktsmlna
y6nelel im biraz da. Shion'u macer alantnda
kontrol  ederken yapabi leceqiniz birkaq
onemli  hareket var.  l ,4enuye gir ip,  Unus N.4un-
dus Network 'e baqlanmak bunlardan bir i .

UIMN, o devr in b lg i  sa! laytcr  servis i .  UMN'ye
baqlanarak birqok 5ey yap abi l iyorsu nuz. E-Mai{
alma, dusman bi lg i ler i  toplama, diyaloglarda ge-
qen kel imeler i  aratma gibi  b i reok fonksiyonu olan
bu servis,  yardrma iht iyacrnrz olduqunda her za-
man yaytnda, ortal  kta gezinirken, sh on'a bir  an-
da e-mai l  gelebi  i r .  Bu i let iye hemen bakmanlzda

fayda var, qunku bazrlan sizden acil cevap iste'

yebi l iyor ve yanrt lamazsanrz onemli  s i lahlart  veya
olaylarr  kagrr  abi l iyorsu nu z.  UMN alrcr  c ihaztntza qe-
qi t l i  p lug- in ' ler  yLik leyerek UN.4N'nin s ize sundu{u f t r -

sat lan da yakalama imkantntz da var Listel ik.  Hem de
tdhmin ederreyeceqiniz f  iyat lara. . .

Shion aynr zamanda, el indeki  ise yarar s l lahla
gevresindeki  bazr obleler i  yok edebi l iyor.  Bu obleler l
yok ederek gizh alanlara ula5abt l iyor,  kutulara sak-
lanmr$i tem laf l  bJ abi l iyor veya qevrede gezinen

dr ismanlara zarar verebi l iyorsunuz.

Fakat...
11sr  yonr i  ar t ' rar la  do lu  o lan oVUnul  t iz t i . i i

o lab i lecek tek bze l l ig i  gra f ik ler i .  Tam b l r  y t l

oncenin teknoloj is iy e yaratr lmrs g0'

r l lnt , . r le. ,  ha iy e !L a ' rda biraz so-
ni ik ka ryor.  Yine de bunu fazla
dert  edecek degi l im, qi inkLi  oyu-
nun dider iy i  ydnler i  bunu ortmeyi  eok iy i  basart-
yor.  M0kemmel m0zik ler le de donat l lml !  Xenosa-
ga efsanesrnin i lk  bolLlmuni in sonuna geldik.
Yepyeni  bd Llmler le,  yepyeni  maceralar la y ine
ka15rnrzda o laca{ tz .  Tra nsm iss ion c losed. . .o

S rrvrr nr

xend;aga

Artrlar
ln l !k! l  sel ldryo 0engP sdYd!sslem

farNl lrl nioyunldr AGl{S s slem Brr

RP6 dPn bel ed qin r herley

Eksiler
oiaflhr qununl!r slaidid rll qers nde
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H

&



SILENT SCOPE 3

l !  onami 'y i  ku5kusuz ki

I  duymayanrn rz kalma-
l l  mr5trr .  Konami,  l \4cs
ser is i  drqrnda da konular la lgr-
leniyor.  Yine bu sayrda gore-
ceO inlz Z.O.E: 2nd Runner ' rn
yanrnda, Konami bir  de Sl lent
Scope ser is iy le gi indeme gel-
meye ealrs T durur.  Arcade
p at formunda tet ikEi  t r . i feq i
dksesuanyla oldukqa popLl  ler
olan bu oyun, konsol larda hig-
bir  ;eye benzeyememi$t i r .  l lk
c ince Drea mcast ' te denenen
Si lent  Scope, ik inci  oyunu

Dark Si lhoutte i le PS2'ye
uyar lamrg ve [ iEi inci i  oyun da
yine aynr s isteme aktarmr$trr .

Lafr  bu kadar uzatmamln
tek brr  nedeni  var;  o da
S53'0n onceki  ik i  oyunla nere-
deyse tamamen aynr olmasr.
Teror is l  avcrsr bir  sniper ola
rak Eegi t l i  meka nlara gir iyor,
gokdelenler in tepesine qrkr-
yor,  hat ta uqaklara,  ka myon-
la ra binrp teror ist ler in pesini
0rraKm ryorsun uz.

Yeni  oyunun ik i  de yeni
oyun modu bulu nuyor.  Si lent
Scope 3,  konsol  ig in duzenlen-
miS olan, gi t t ikqe zor la$arak
i ler leyen, bol i im bol [ ]m i ler le
modu. S lent  Scope EX ise ay-
nen Arcade versiyonunda ak-
tar lm S ve oyunun hikaye mo
dunu su nuyor.  Yeni  modlaf ln
yan Lnda, yeni  duSmanlar ve

yeni  bolumler imiz de mevcut.
Di i$manlaf l  nrz artrk daha faz-
la.  Her yerden qrkma gibi  b i r
a l rskanlrk laf l  var.  Boss' larsa

Eok daha ha reket l i .  Yer ler inde
durmuyor lar  ve rs in izr  her an
daha da zor laStrnyor lar .  Bu
kadar qok du5man ve bu ka
dar qok hareket in de get l rd ig i
en saqma nokta,  s iz in bir  sni
per 'dan qok makinalr  t i i  fek
kul lanryormus havasrna bi i -
r l in meniz.  Bir  noktadan sonra
"eh yeter"  d iyerek gamepad' i

Tuna Sentuna tgertuna@ evel  com tr

atrver iyorsunuz.
Graf ik ve ses agrsrndan da

vasattn a l t lnda geziyoruz.  Mo-
del lemeler pol igon eksik l i6 in-
den yakrnrrken, sesler de tek-
raTla manrn get i rd i0 i  srkrcr l rg l
anlatryor.  Daha dnce bu ser iye

SOyle brr  gdz at t rysanrz bi  e bu
oyunu alman za gerek yok.

Qok canrnrz isterse bir  arcade
salonuna u{rayrn ve k6rI  gr-
k rn.
soN s6z: c i t  g ide dibe batan
ser in in,  en kci t t i  oyunu. o

Artrlar
sr per o l])a keyii

Eksiler

Level ilotu

Bilq iCin: ww!ry konamicom Yapn: l(o nami Daqrtrmr Xonani Tiir: Aksrvon Desteklenen:Ana 09 Kontro Titfesim

Sadece basit bir gamepad ile Sniper olunabilir mi?

NHL FACIOFF2003

i raz sonra ince leyece'

l imiz oyun NHL ser is i '
n in de! i l ,  NHL FaceOff

s e r i s i n i n  d e v a m r  o l d u ! u n u

b i l m e  l i s i n  i z  o n c e l i k l e .

$unu pes in  pes in  l le l i r te-
y i m .  N H L  s e r i s i  h e r  b a k r m d a n

Faceof f  ser is inden daha ba-
garr l r  ve FaceOf f  2003 de se-

r iy i  i le r i  gotL i recek h iEbi r  ye-

n  i l i k  i q e r m i y o r .  D a h a  o n c e
g o r m e d i q i m i z  b i r k a q  k o n  u

ek len m rS.  Bunldrdan b i r  ta-
nes kar iyer  modu.  Gr ize l  b i r
takrm yarat rp ,  bu takrmr mag-

t a n  m a q a  h o l t J ' u p  b i r  g e y l e r

ba la  nyor  h  ss in i  yaka layabi -

l i y o ' s u n u z .  T a k r n  I n  r z d a k  i

oyuncu ar  yaSla ' rd  kqa lakrm-
dan ayr l ryor ,  qomezler  daha
or lcsr iz  o lab i l  or  ve bunun

t - '
761 g ib i  oerqeKqi  6e ler le  l 'a r i r la -

Bi lg i iq in:  ! , ' ' { r ' l9S9sludoscom Yaprm:989 Spor ls Daqrtrm: SCtl i j I  Spor Desleklenenr8 oy!ncu, Andloq Kontrol

Buz iistiinde kaynak her zaman kolay de{ildit...

Tuna lentuna tsentunt@lcvc .onr t r

5 a b i l i y o r u z .  D i g e r  b i r  g e  i t m e

de graf ik lerde.  Ka rakter  an i -

masyon lar  bence reza le t  o l -

s a  d a ,  o n c e k i  o y u n d a n  d a h a

iy i  o lduk la  f l  kes in .

Bu oyunu neden be6en '

m i y a r u z ?  B u n u n  a s r l  n e d e n i

oynanrsta.  Puck Eodu zama n
kend i  kafasrna gore hareket
ed iyor.  Ya kalamak istedi0i-
nizde ya kalayamryor,  puck'a
arkanrz don u k ken sopa n rzrn
ucunda  bu luve r j yo rsunuz .  B i r
de  ha ta  ed ip  vu rug  yapmay l
mr  dened in i z?  l ; t e  o  zaman
gerEe k ben l i {  in i  gorLiyor ve
saqma sapan yer lere gi tmesi-
ne tanrk oluyorsunu z,  SoTUn
sadece puck' ta olsa y ine iy i
say n okur lar .  Rookie seviye-
s inde ,  oyun  ko lay l r k tan  q r  d l
rr rken, Veteran sev yesine
geg t i ! i n  i zde  rak ip  t ak rm 1O
NHL takrmr gi icr i  ne ulaSryor.
S i z i n  oyuncu la rn rzsa  bazen
on ler inde duran puck'a 5-6
saniye kadar bog bos bakabi
l iyo r  la r .

Oynad rkea s in i r  bozan. s i -

n r  bozdukca buz hokeyinden
soou tan  bu  oyundan  uza  k
du rmanrz r  ve  d  i 6e r  NHL
oyu n larrna yonelmenizi  Sid-
det le tavs iye ediyorum.
Son Si iz:  Buz hokeyi  deni l in-
ce hat t r la ma k is-
t emeyeced  i n  i z  tU rde  b i r
oyun .  o

Artrlar
{ijtLi de osd. oyun olurdur(?)

tksiler
fiz k lurdlari h(e 5dydn putk llelFlry

/eld Ben{r5eln ddhd yl

odrdk d ieb eteirln
qrifl( gr

level l{otu

LEVEL 05 2003



RCUS MAXIMUSC
8 gi(rn: www.encoresofiwa re com Yaprm: Encore Daitrm:THo Tiir: Yafl/Aksiyon Desleklenen:2 oyuncu Anaog Kontro

T16, Due, Una... Start verildi ve kogu bagladr.

oma devr iy le i lg i l i  tUr-  s i iy le ba5layan oyunda, dort  yart5abi l iyorsunuz, ama he- 
f f i  } , f f i '

I r l  s t ratej i  ve aksiyon adet oyun modu bulunuyor.  veslenmeyin,  bunlartn yartst  , ig

N:a...": ' ... qe qibi alt konulara aytlmrS. yeterince hrzlr gidemiyorsu- Alallar n denqe prcm bibi4n (ok iv $rvol

-::::--:tr;-: at seqeneqi de aynr 5ekilde. nuz. ftsilel
j * K a r a k t e r | e r i n d e d a y a n r k | r | r d r E f e n d i m , o y u n h a k k r n d a i | n e r y o i l a p a m a l a r u n u t r r t n 4 l r a q

T u n a  S e n t u n a  t s e n t u n a @ l e v e l c o m  t r

SWORD OF SAMURAI

oyunlaf lndan sonra,  Circus,  tek bir  yaf l$ ger-  kapal t .  Kar iyer modunda ba-
brr  de yal$ oyunu gormediqi  gekleqt i rmek iq in,  Arcade mo- gart l t  o larak kapal t  o lanlart  1 i '11' .
miz kalmrStr ;  o da oldu, art rk du. Empire,  kalabaIk oyuncu aqabi l iyorsunuz.
rahat layabi l i r iz .  Roma devr i  grubuna sesleniyor.  Tourna'  YanSa ba$ladrktan sonra,
yaf l$|af l ,  ashnda yars olmak- ment kar iyer modu, oyunun sol  analog dt iqmeyle aracrnrzl
tan oteydi .  Hem savag, hem ana modu. Academy de CalrS- kontrol  ediyor,  d iqer tuslaf ln yor.  Uzak durunuz.
de yan$ soz konusuydu. At l r  ma masasr. Eoquyla da savaSqrnrzr yakrn- Son Si iz:  Ve drS kulvardan
arabalar la yapt lan bu yaf lStn Herhangl  b i r  modu seqt ik lagan rakipler in iz i  pUskLir t -  Circus Ny'aximus'un ataklarnl
g0zLinLizde daha iy i  b i r  can- ten sonra,  srra gel iyor takrmr- mek i izere yonlendir iyorsu- gdrOyorum. Pardon yanlr$

lanmasr iq in hemen Gladya- nrzr olusturmaya.0ncel ik le nuz. lsterseniz aracrnrzr oto- gdrmuSUm. o

tor f l lmini  hatrr layrn.  araba cinsini  seqiyorsunuz. pi lot 'a alma l rnkanrnrz bi le
Zayrf  b i r  menU goruntu'  Arabalar saOlamlrk,  hrz,  den'  var,  ama boyle yaparsantz Art t lar

ye degigiyor.  Araba, at ,  sa- yok,  ama hiqbir  Sey iy i  o lma ardatal ie l l l r$

vaSqr ve $oforunuzu de bel i r -  mrS. Ne araq kontrolr l ,  ne
ledikten sonra srra gelyor pist ler  b i r  leye benzemiyor.  level  l {otu

ve enerji durumu kisiden kiSi- daha fazla yoruma yerlm tortrorijesqe{ m|! tlrsnceyeyijne krotu.

yangmaya. Arcade modunu Hele graf ik lerdeki  ozensiz l ik
segt iyseniz,  is tedi ! in iz pist te i lk  saniyede kendini  bel l i  edi-

Eilgi idn: ww/,/ ubisoft com Yaprm: Lightweight Daqrtrn Ubisoft Tijr: Aks yoi oesteklenen: Analoq konko , Tltrelim T u n a  5 e n t u n a  t 5 e n t u n a @  e v e l c o m  t r

Samuraylar sokaf a diikiiliirken...

sOne'da gOrdLlqLlmLiz
Bushido Blade ser is in i
hatrr lar  m rsrnrz? Zama-

nr iq in hayl i  iy i  b i r  oyundu. Bu
ser i  PSZ'de de devam ett i ,
ama ismi Kengo olarak de0iS-
t i r i ld i .  Kengo: l ' /aster of  Bushi-
do iy i  b i r  oyun sayr lmazdr.

$imdi de kargrmrzda Kengo l l :
Legacy of  the Blade duruyor.
Avrupa'Ca ErkrS ismiyse Sword
of the Samurai .

Tenchu veya Onimus-
ha'nrn oynanrsrndan daha kla '
s ik bir  yone sapan SotS, bir
samurayrn hikayesini  konu a r-
yor (Sa$rrdrnrz deqi  mi?).
Kontrol  et t iC in iz samuray,
ba$ta gLlqsUz ve zaval l ryken,
oyun i ler ledikqe daha da gLie-
len iyor ve teknik ler in i  gel igt i r i -
yor.  Oyunda krhqlann savasrn-
dan daha fazlasrnr bula maya-
caqrnrzr bel i r teyim. Hatta ha-
vaI kombinasyon hareket ler
veya efekt ler  de goreceqiniz i
sanmayrn. SotS daha qok, 9er-
gekgi l i { i  benimsedi{ inden ger-
qeoe yakrn hareket ler  ve do-
vr. is st i l ler i  oyuna l lave edi lmi$.
Karakter in iz degis ik ataklar
iq in,  deois ik duru$lara geqiyor
ve basta bu hareket ler  b i rkag
taneyken, i ler led ikqe daha da

iy i leSiyor.
Biraz once okuduqunuz

paragraf ,  s ize oyunun gorev
modunu anlatryord u.  Oyunun
one Grkan krsmr,  dolo bolUmri .
Oyunun baSrnda katr ldr0rnrz
dojoda kend in iz i  gel ist i rmek
ve mae lara katr lmak asr l
amaq. l \4aqlar kanuna uygun
da olabi l iyor,  paralr  dovLiglere
de donebi l iyor.  Siz yasal  o lma-
yan maElarda kaybetmemeye
bakrn;  z i ra Game Over graf i0 i
g0zler in iz i  a labi l i r .

Aqrkqasr,  SotS'un i lk  b i r
saat i  hayl i  gLlzel  geqerken, da-
ha sonradan aniden srkr labi l i -
yorsunuz. Bunun nedeni  de
sLirekl i  tekrar layan oyun yapr-
sr .  Eqer Kendo'ya mri th iS bir  i l -
g in iz yoksa, kr l rq savaslan i le-
r ide zevksiz gelmeye ba$layd-

caktrr .  Tenchu veya Onimusha
dryorum.
Son Stiz: Orada samuray yaz-
dr0Ina bakmayrn. Bu oyunda
zevk alabi leceEiniz bir  ycin
yok. o

Artdar
Bo ca sdl|Lltay Boci akyon

[ksiler
Ieka dyanoyr|lydprs Sabilkanktefu|

level llotu



Ne yalan soyleyeyim, geeen ayki  Spl inter Cel l  yazrsrna bu
kadar yo!un bir  tepki  beklemiyordum. Gcinde. i len mai l ler in
tamamrnda bu denl i  gorsel  b ie imde anlatrmrn Eok iy i
o lduqunu sdylemissiniz.  Hatta mai l lerden ik is inde bu yazl
tarzrnrn bi j t i in oyunlara uygulanmasr isteniyordu. Elbette
bt jy le bol  resiml i  yazr larrn uyacalr  oyun var,  uymayacal t
oyun var.  Ornel in bir  adventure veya RPG oyununun
eOz0mrjn0n met in aUrr l rkh olmasrnda sonsuz fayda var.  Ama
Spl inter Cel l ,  Indiana Jones vs.  g ib i  aksiyon aquhkh oyunlar-
da bol  bol  resim gOreceqinizden kugkunuz olmasrn.  AEtkqasl
ben sabrrsrz l rk la commandos 3'U bekl ivorum, bakalrm onda
n o l a r  v :  n a  h i l a . o a i T ?

0", . , , r  O" ayki  yazr lara.  Bi ld ig in iz gibi  bu ay qrkan oyunlar
arasrnda ozel l ik le ik i  tanesi  o ldukqa gdze batryordu: Bir i
l \4GS2, dioer i  ise Indiana Jones -  Emperor 's Tomb. Bu ik i
oyunla da i lg i l i  yazr larr  i ler ik i  sayfalarda bulacaksrnrz.  Agtk
agtk soyleyeyim, ben Indiana Jones'u hiq beqenmedim; kon-

trol ler i  o ldukga kott l  geldi  ve oynamaya gal tgtrken bolca s in i r
yaptrm. Ama yine de bu zor lu ig in al t rndan kalkarak guzel  b i r
ar t i fact  kr lavuzu hazrr ladrm size.  Bunda da aynt Spl inter
yazrsrnda olduqu gibi  bolca resim bulacakstntz.  Bu kt lavuz
sayesinde hiqbir  ar t i fact ' i  kacrrmayacaqrnrza eminim. N4GS2
ise ayn bir  h ikaye. Sinan' la konusup MGS2 iqin bir  tam gdzi lm
yazmak yer ine Snake Tales is iml i  bdlLimler i  yazmaya, ana
hikayenin tam Cdzr lmrlnr l  de daha once verdioimiz ie in bu kez
CD'ye koymaya karar verdik.

Aklrmdayken sdyleyeyim, gegen ayki  eski  adventure
oyunu temin etme f ikr in in i lk  meyveler in i  a lmaya basladlk.  $u
ana kadar istenen ve temin edi len ik i  adventure oldu: The
Longest Journey ve Escape from Monkey ls land. Umarlm
isteklere ve oyunlara devam eder iz.  0ner i  ve elegt i r i ler in iz i
h ig eekinmeden yazmaya devam edin.  Gelecek aya kadar
hogqakalrn.  Farewel l l

Eser Giiven I eser@level.com.tr

l(amqrfi adam macerasmda sizden yardrm bekliyor

E{er s iz de bir  oyunu en ince nokta-
srna kadar bi t i rmevi  sevenlerdenseniz,
az sonra okuyacagrnrz rehber e ok i$ in i -

ze yarayacak. ELinkr i  burada oyunda
bulunan 30 art i fact ' in yer in i  s iz lere tek
tek gosterece{ im. inanrn bana tUm bu
art i fact ' ler in yer ler in i  bulup ele geqir-
mek, oyunu bi t i rmekten qok daha zor.

Qrinkr i  bazr lanna er ismeye qalrsrrken
yapacagrnrz en ufak bir  hata bolUme

bagtan baglamanrza neden oluyor (29.
art i fact  iq in aynr bOlt imU 8 kez oyna-
drm desem durumu anlarsrnrz herhal-

de).  T0m art i fact ' ler i  topladr{rnrzda
gurur la 'oyunu gerqekten bi t i rd im'

d iveb i l i r s in i z .781



Oyunun bu i lk  bolUmrinde le la lenin arkaslndaki
aerkhor fark etmemig olabi l i rs in iz.  9elalenin ie inden
gect iq in izde kendiniz i  b i r  odada bulacak ve i tk art i fac-
t ' in iz olan heykelc i {e kavugmuS olacaksrnrz.

Aga!rdaki  avcr lardan kurtulduktan sonra krrbagrnrzr
kul lanarak ula$tr0rntz bu yerde sa{ taraf ta kalan sandr{a
vurdu!unuzda kaldrrae sistemi bosta kalacak ve ip in
ucundaki  sandtk yere dUgecek. Aga{rya indiqinizde sandtk
parqalaf lnrn arastnda maskeyi  bu lacakstntz.

AqrklrQr gegt ikten sonra i ler lemeniz iq in duvarr  kapla-
yan sarmaSrktan trrmanmantz gereken bir  yere gelecek-
siniz.  Duvara arkanrzr donLince kaptntn solunda bir  ta$
gdr i jyorsunuz. Once o taga grkrn.  sonra da sa!a do{ru
zrplayarak i ler leyin ve yeni  brr  odaya ulagrn.  UgLlnci i  ar-
t i fact  burada bu lunuyor.

l lk  o larak bolumde normal olarak i ler  eyin ve har i tayr
bulun. Haf l tayr bulduqunuz odadan qrktr0rnrzda en al t
kat ta bol0mden Erkr5 kaprsr aErlacak. Oraya gi tmeden on-
ce aynr kat taki  krrmrzr perdel i  krsma gir in (bunun ig in du-
vara yaprsrk biqimde i ler lemel is in iz)  ve ieer ideki  madal-
yonu  a l t n .

BOlr ime ba$lar ba$lamaz bir  kapldan Ctkacaksrnrz.  Yi i -
zUn[ izu o kaprya donerseniz binantn sa6rnd dodru bir  q
krntr  o ldu0unu gdreceksiniz.  O grkrntrya t t rmantn ve duva-
ra yaslanarak i ler leyin.  Karstntzda kaptst  aetk bir  kule go-
receksiniz.  KarSrya zrplaytn ve kuleden iqer i  g i r in.  Yaztt
s iz i  bekl iyor.

BdlLlmLln sonunda iq inde asansor olan kuleye ulaqtr ! r -
nrzda sola bakrn.  Devr i lmiq bir  Ean goreceksiniz.  Bu qan n
hemen al t rnda bir  aErkhk goze qarptyor.  ls te oradan asa-
qrya sarkarak inerseniz prf l l  pr f l l  b i r  maske bulmus
olacaksrnrz.



is tanbul 'un bu i lk  bol i im0nde bol t imt ln sonuna kadar
i ler leyin.  Bolumr. in son kaprsrna ula5tr{rnrzda sol  taraf taki
sandr{rn arkasrna gidin ve kubbenin etraf tndaki  gtktnt tya
zrplayrn.  Bu erkrntryr  takip ederseniz yeni  b i r  b inaya
ula$acak ve Prr i  Reis ' in hantasrnr bulmu$ olacaksrnrz.

Pat layrcr lar t  a ldrQtnrz suda bir  iskelet  goreceksiniz '  ya-
nrnda duran brEaqr alrn.  $ imdi bolLJmi jn ba$tndaki  suya
doni . ip pat layrcryr kul lanarak s i . . i tunu ytktn.  SLi tunun tepe-
sine ulasrnca sola dont in ve oradaki  p lat forma at layln.
KrrbaEr kul lanarak ik i l i  kancalarr  da geein i ler lde blr  kan-
ca ve sandlk goreceksiniz. Klrbaq simgesi qrkmasa da
kancaya doqru zrplaytn ve ktrbael  kul lanarak sandlqln te-
pesine qrkrn.  Brqakla ip i  kesin ve iSte karslnlzda art i fact .

Bol0mrln bagrnda kargr lagtr{rnrz t t lm adamlart  o ld i i re-
rek ier leyin.  Burada dort  garsonu da oldLlrdt ikten sonra
durun ve sola dOnrjn.  Goreceqiniz kaprdan iger i  g i rd i { in iz-
de kendiniz i  soyunma odastnda bulacakstntz.  Tahmin
edin aynanrn hemen cinLinde ne var?

Sanrrrm ovunun en kolav bulunan art i fact ' l  bu.  Bol i . l -
me baglar baglamaz tdm i ler ideki  duvarda bir  bosluk go-
receksiniz.  Oraya dooru ko$un ve yuvar lanarak del ikten
iqer i  g i r in.  i5te karqtntzda bir  Osmanlt  m[ jhru.

Kolu Gekip qr i  kaptdan gegt ikten sonra kendiniz i  lk inci
balkonda bulacakstntz.  Burada so taraf ta gordt iqt in i iz
kaprdan girerseniz s iz i  kt l tg r  b i r  n in ja ka15r layacak. onu
oldLirr ln ve masanrn i izer indeki  maskeyi  a15iv in ize kat tn.

Bu art  fact  iq in mt i th i ;  b i r  zamanlama gerekiyor.  Yol
boyunca siz i  takip eden motor lar t  ve arabalar l  pat lata-
caksrnrz.  Bu bct l t lm bi tmek Uzereyken arka arkaya uq ta-
ne motor gelecek. UqLinc0 motoru da vurduqunuz anda
sola bakrn.  Qrktnt tnrn Uzer inde gorecediniz sandlEl  vurur-
sanrz ekTan tam karartrken Indy'nin 'Jackpot '  dedl{ in i
duvacaksrnrz.  Duvmazsantz tekrar denemenlz lazlm.



Bdlr ime ba$lar baglamaz i lerrde salda bulunan bosluqa
bakrn,  orada pat laytct  bulacaksrnrz.  Pat layrcryr al tn ve du-
vardaki  eat laqrn r izer ine yer lest i r in.  Uzaklastp duvann yt .
kr lmasrnr bekleyin iqer i  g i r in.  Buradaki  sandtqt  ktrarsanlz
iEinde grcrr  grcrr  b i r  tabak grkacak. Ayrrca y ine burada si i .
per bir  bazuka da bulacakstntz.

Duvardaki  a larmrn hemen sadtndaki  merdivenlerden
yukaf l  Etktn ve odaya gir in.  Camrn dibinde durup dr5arryr
seyreden ndbetEiye bulagmanrzr onermiyorum, gunkt j
a$aqr fa lan di iserse di ier ler i  kr l lanrp alarmr qal t$t  rabi l i r .
Siz sessizce masaya yaklaqln ve i jzer indeki  deqer l i  par;O-
meni cebinize atrn.

Vinci  hareket et t i rdrkten sonra v incin yeni  pozisyonu-
nu aldrqr yere gidin ve asagr at layrn.  Burada ik i  tane bt l
yLlk metal  sandrk gOreceksiniz.  N4etal  sandrklaf l  krramadt-
! rmrzr bi l iyoruz ama bunlann hemen arkasrna saklanm15
olan ik i  tahta sandr!r  krrdr!rnrzda yepyeni  b i r  tablet i  e le
geqirmi$ olaca kstntz.

Sandrklann i izer ler ine grkrp havalandrrma del i0 inden
yukaf l  t r rmandrktan sonra sa! tarafa donUn. l ler ideki  ha-
valandrrma rzgarasrnrn da agrk oldu{unu gdreceksiniz.
Buradan aga!r  in in ve gordi i ! i . jnt lz tahta sandt0t  ktnn.
Sandrqrn iCinden yeni  b i r  ar t i fact  Eikacak.

Nazi ler in el indeki  b i r  ar t i fact  daha, Ussi in son odasrna
girdi{ in izde ka15rnrzda bir  asker goreceksiniz.  Onu oldLlr-
drikten sonra saE tarafa drjnr..ln ve kdsede saklanmakta
olan sandr!r  krrrn.  igte karSrnrzda i in lL l  Changan tast .

Bci l i jmLin basrnda binadan dtSaf l  qtkt tqtntzda saoa doo-
ru donr ln.  i ler ide lo$ turuncu rstk l t  b i r  t i inel  qoreceksiniz.
O ydne doqru gidince binanrn ko$esinde bir  sandtk 962r i -
n[ ize earpacak. Bu sandr0rn iCinde deoer l i  b i r  pargomen
siz i  bekl ivor.



BolL lmi in  baSrnda mavi  meta ley i  ku l lanarak geEt id i -

miz  b  r  koprr l  var .  Burada mavi  ta [ lara  basarak kopruy i ]
geqmeye qa l r ! ryorduk.  KoprUnt in  sonuna ge ld i0 in izde
i ler  emeyin  ve ger i  dont lp  arka taraf tak i  mavi  tasa ba-
srn.  Ara v ideoda kr r t lan b i r  mezar  gc i receks in iz .  Bc i l r i -
mun sonundak i  kopek hevkel ler in in  arastndak i  odaya
gi rmeden once so l  tara f ta  k t r t lm $ o lan bu mezardan ar -
t  i f a c t ' i  a  l a b i l i r s i n  i z .

Dikkat edin,  bu art i fact 'e ula$maya ealr$rrken bdlLime
yenrden baglamak zorunda kalabi l  rs in iz.  Ktrbaqla zrpiaya
rak duvarr  krrdrktan sonra arkantzt  donup del  kten dtgart
bakrn.  Hemen sol  taraf ta btr  sarma5tk gcireceksiniz.  ly i  b i r
hedef lemevle sarma5t!a ast l tn ve yukart  t t rmantn.  Qtktnt t -
ya indiginizde arka taraf taki  kaprdan girerek maskeyi  a la-
bi l i rs in iz.

| \ ,4av i  me$aley i  a ldrk tan sonra l ,  Ching bu lmacastn ln  o l
du{unu odaya J ,a ! rvoru/ .  Buradan u lasaca6tntT kare 5ek-
l indek i  odada mezar lardan qrkan t i im zombi ler i  o ldUrdUk-
ten sonfa kr r lan mezar lar  kont ro l  ed in .  Saq i le r idek i  me-
zaf ln  iE inde L iaoning Mian j in  ar l i fac t ' i  duruyor

8rl



Elektr ik saqan kureler in sonunda eapraz ztplayarak
geqmeniz gereken bir  bo$luk vardl .  Onu gegt ikten sonra
oni ln i izdeki  boslukta inebi leceoiniz bir  basamak bulunu-
yor.  O basamaqa in in ve kar l tdaki  yuvdr lak pencereye

Hayalet ler in canlandtrdt0t  heykel ler in olduqu odayr ge-
ernce durun ve aynayr el in ize al tn.  Kaprnrn her ik i  vanrnda
merdivenler ortaya qtkacax. Bunlardan bir in i  kul lanarak
Ust kata Etktn ve sehpantn i izer inde bulunan art i fact ' i  a l tn.

BolUmUn hemen baStndaki  kaybolan ta5lar la i lq i l i  bul-
macayr geqip yeni  b i r  odaya ula5trQrnrzda daha fai la i ler-
lemeden saq tarafd dondn. i lendeki  sehpantn Uzer inde
oyundaki  son art i fact  bulunuyor.  Boylece oyundaki  t i lm
art i fact ' ler i  e le gecirmi$ oldunuz. Oyunun ana ekrantnda
srzi  ufak da olsa bir  s i j rpr iz bekl ivor arrrx.



Snake'in altematif maceralanna hoggeldiniz

Ba5hlr  gorLir  gdrmez o da nesi  d iye

sormussunuzdur belk i .  Bi ld i { in iz gibi

l ,4etal  Gear Sol id 2 is iml i  nef is oyun so-
nunda PC' ler imiz ic in de qtktr  ve bu oyu-
nun iq inde Snake Tales is iml i  b i r  k lsrm
var.  Snake Tales ana oyun hikayesinden
tamamen ba!rmsrz bes adet dyki . iden
olusuyor.  Ba$rolde yine elbette Snake
var ama bu hikayelerde oyundaki  d i6er
karakter ler le de kar$r laSacakslnlz.

Snake Tales g0revler inde multak bir
giz l i l ik  iq inde davranmanrz lazrm. Bu gO-

revlerde radan ntz olmadtqtndan normal

oyunda olduqundan farkl l  o larak duyu-
larrnrza gok daha fazla iS dLl$Uyor.  Bu
gdrevlerde en buyi ik yardlmclnlz AP

Sensor olacak. Bu gdrevlere bulaSma-

dan Once bi lmeniz gereken bir  Sey de

zor luk seviyesinin Hard oldu0u ve bunu

de! igt i rme imkantnlz yok.  Klsacasl  eder

MGS'yi  yeni  oynayanlardansanlz,  ! imdi-

l ik  bu gorevler in s ize gore olmadt! tn l
rahatqa soyleyebi l i r im. Beg hikayeyi  de
yazacak kadar yer olmadlqlndan diqer-
ler ine gdre biraz daha zayl f  b i r  h ikaye
olan ik incis in i  grkarmak zorunda kaldlm,
bunu da hatrr lataytm. Yazmayt unut-
mugsun falan demeyin Yani  : )  Evet bu
kadar dn bi lg iden sonra gecel im hikaye-
ler imizin eOzi lmler ine:

NOT: N4ayrs-Haziran 2002'de
MGS2'nln ana hikayesinin tam qciz i imU-

nt l  verdidimiz iq in,  burada tekrar yayln-

lamamaya karar verdik. Ama onsuz kaF
mayasrnrz diye tam qdzi imU Level
CD'deki  Extra bdl i imt int i  pdf  formattnda
koyduk.

Hikayel:Allrongdoing
Shut A Roof

,  B0l i lme Strut  A Qatrsrnda baShyorsunuz.
o ^ l' - l  Buradaki  tek nobetqiy i  is ter  etk is iz hele

get i rebi l i r ,  is ter  saklanarak gecebi l i rs i -

n i7.  Amacrmrz Strut  A'ya girmek.

Strut I Pump Facility
ik i  ndbeteinin oldudu bu ktsrmda gort in-

meden i ler leme yetenekler in iz i  i lk  kez
srnamanrz gerekecek. Zamanlamanlzl
gok iy i  yaprn ve ik inci  nObetEi  doQuya
dondi ig i i  nde kumanda merkezinin arka-
srna kosun. Sonra da nobetEi  s ize arka-

srnr ddni ip durdu!unda etk is iz hale get i -

r in.  Nobetqi ler i  etk is iz hale get i rd ikten

sonra bir  yer lere saklamayt al t$kanlk
hal ine get i r i rseniz iy i  o lur .

Giineydeki pompa odastna giderseniz

bir  Cardboard Box ve Rat ion alabi l i rs in iz.

Shut tA Connecting Bildge
Kdprlde ik i  tane Cypher g0receksiniz.

Bunlar sol  tarafa gidip kopr i ln i ln al t lna

doQru uqtuklartnda siz de kopr i lnt ln di-
qer taraf lna kosmaya baglayln.  i ler ideki

nobetqi  s iz i  gor i ince diqer ler ine haber

vermek isteyecek ama yeter i  kadar hlz l l

o lup da bir  sonraki  bolgeye geqerseniz

mesajrnr tamamlayamayaca0lndan siz in

iEin de sorun olmayacak.

Shut t llarehouse
Hemen i ler ideki  odaya gir ip nObetciy i  in-

dir in ve dolabt aqarak iEinden Book al ln.

Ana alandaki  kor idorda dola5an bir  nd-

betqi gdreceksiniz. Bu ndbetqi devriyesini

tamamladrQrnda tels iz le rapor ver iyor,  bu
yLizden onu tjldilrmeyin. Rapor vermeslni
bekledikten sonra arkastndan ilerleyerek

sizi gormeden onu geGebilirsiniz.

Saldaki  odaya gir in saq taraf taki  du-
vardaki  aqrkl16r bulun. Buraya st l r t lnerek
girerseniz ieer ide Claymore N4ine bula
caksrnrz.  Onlan a[p tekrar ana alana do-
nun .

Kuzeye do!ru gidip soldaki  odantn
kaprsrnr yakla$trqrnrzda Ames i le kar$l la-

Sacaksrnrz ve bir  ara demo girecek.

Ames size durum hakktnda bi lg i .  USP
tabancasr, Coolant Spray, Sensor A ve
Level 1 Card verecek.

9imdi burada dErendiqimize gore dl '
d i . i rmemiz gereken ki5i  Fatman. Onu
Strut  E Roof Hel iport ' ta bulmamtz
mi imki in ama bir  de Shel l  1 Core'da bu
lunan rehineler var.  is terseniz c ince re '
h ineler i  kurtarabi l i r  veya do0rudan Fat-
man' i  o ld0rmeye gidebi l i rs in iz.  Rehine-

Eser Ciiven I eser@level.com.tr

ler i  es geqip de Fatman'e giderseniz bu

hikayenin i . le sonundan en kot0st int i
yapmrS olacakstntz.  Ama masum insan-

lar  pek de umurumda deqi l  d iyor ve bu

hikayeyi  b i t i rmek ist iyorsanlz s ize bunu
yapmanrzr 6ner i r im, ben byle yapaca-
qrm Ei inki i  : )

ft Connecting Bridge
$imdi i lk  o larak USP kul lanarak
Cypher ' lardan kurtulun. Eqer rehineler i

ku r tarmak ist iyorsantz buradan Shel l l

Core alanrna gi tmel is in iz.  Dediqim qibi

ben rehinelere de! i l  Fatman'e gi tmek

ist iyorum, o y i izden ist ikamet Strut  E.

Shut t ParcelRoom
Buraya girdiQiniz anda bir  ndbetqi  s iz i

fark edecek. Hemen bir  Stun Grenade

frr latrn ve bekleyin.  Pat lar  pat lamaz i ler i

dolru kogun ve i lk  yerden saoa doni in.

iy i  b i r  zamanlamayla buradaki  ndbetqi-

ler i  geqip drsan qrka b i lecek sin iz.

Shut t Heliport
Bu alanrn sonuna kadar giderek bir

Claymore Nrine al tn.  USP ve Sensor A

hazrr durumda merdivenlerden yukarl

qrkrn ve hikayenin kdt i i  adamlyla kar$l-

laSrn.
i lk  o larak ik i  tane C4 bombaslnl  etk i '

s iz hale get i rmeniz gerekiyor ve bunun

iqin yalnrzca 30 saniyeniz var.  i lk  bom-

ba sa! taraf taki  kasanrn yan taraf lnda.

Diqer i  ise gt iney tarafrndaki  b i ly i lk  kon-

teynrra yaprsrk duruyor.  Burada Sensor

A kul lanmantz gerekecek. Bu bombalar l

etk is iz hale get i rd iq in izde Fatman etra-
fa rasgele bombalar yer lef t i rmeye bas-

Iryor.  Tam bu srrada onun pe$lnden Ko-

SUn ve bombalarn kronometreler i  ba$-
lamadan etk is iz hale get i rmeye Eal lSln.

Tabi  burada Fatman'den kurtulmaya
qalsmazsanrz kendiniz i  sU rekl i  o larak
bombalaf l  etk is iz hele get i r i rken bulabi-
l i rs in iz.  Fatman duraksadrqtnda veya siz
vaki t  bulursanrz yanrna gidip yumruk-
yumru k-tekme kombosuyla onu Yere
drisiirrin ve yerde olduqu birkaq saniye-
l ik  krsmr deqer lendir ip kel  kafastna bir-
kaq kurSUn srkrn.  Fatman' in kaydadeler
bigimde zarar gt j rd i i60 tek yer i  kafasl .
Vi lcudunun diqer taraf laf lna yapacaol-

nrz atrglar sadece onun bir  sure sersem-
lemesine neden oluyor.
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Eoer Fatman' i  M9 kul lanarak 0ldr i -
rUrseniz en iy i  sona, USP kul lanarak dl-
dt i r i i rseniz kci t i i  sona, rehineler i  kurtar-
madan onu ci ldt i rurseniz ne kul lanrrsa-
nrz kul lanrn en kot0 sona ula$acakstntz.
Olsun, y ine de i lk  h ikaye bi t t i  b i le.

llilaye 3 : Confidential legacy
t f t t
Bu hikayede MGSI'deki  Snake' i  canlan-
drnyoruz.  Hikayeye SOL Tanker bol i j -
mrjndeki  yerden ba$lryoruz.  0ncel ik le
hemen i ler ideki  nObetEiden kurtulun ki
sonradan sorun Erkarmastn.  Sola gi t t i0 i -
n izde duvarn yantnda bir  Wet Box bula-
caksrnrz.  Hemen i ler ide de Chaff  Grena-
de bulunuyor.  Yola devam ett i { in izde
merdivenlere u lagacaksrnrz.  Al t  kata
inin ve iqer ideki  kaptdan geEin

Decl I Crcr's lharters
Burada dola5rrken yerde ayak iz ler in iz
kdlryor.  Bu yl izden ekstra dikkat l i  o lma-
lrsrnrz.  Kor idordan sada dooru i ler leyin
ve ulasacaornrz i lk  oda olan Locker Ro-
om'a gir in.  Bu odada i$ in ize yarayacak
USP mermi ler i ,  saElrk vs.  bulacakslnrz.
Yandak i  kap rdan  g rk rn  ve  ge ld iQ in i z  ye r -
den ger i  donerek oradaki  kaprdan grkrn.

llerk I Crer's lounge
Bu b6lgede i jg devr iye var.  Yapmantz
gereken sessizce merd iven ler in soluna
gi tmek, n0betql ler  kalkrnca da i ler ideki
ka prya dodru kolmak. N4erdivenlerden
yukar rya grkrn ve saqdaki  kaptya gir in.

Deck B Crer's (luarten
l ler ide ik i  ndbetEi  o lduqundan hemen
geriye doqru ko$un. Nobetei ler  fark l l
yonlere gidene kddar bekleytn.  Saq ta-
rafa giden nObetqiye yaklastn ve etk is iz
hale get i r in.  cr ineye doqru i ler ledi0iniz-
de dolatan bir  nobetqi  gcireceksiniz.
G6lgelere saklanrn ve ncibetgi  yanrnrzda
geqerken kaprver in.  Kor idoru n sonuna
geldi{ in izde hemen donmeyip bekteyin.
Bir  ncibetgi  gelecek ve siz de onu yaka-
layabi leceksiniz.  Kuzeye do!ru giderek
merd ivenlerden etktn.

Decl C Crer's 0uarters
Koridordaki  tek ndbetqinin s ize do{ru
gelmesini  bekleyin.  A rkastnr donr lnce
i$ini  b i t i r in.  Yukaldaki  kamerayr g6r-
mi issuni lzdi i r  herhalde, onu da vurarak
sorun Erkarmasrnt  onleyin.  Burada ik i  ta-
ne daha kamera var,  onlardan kurrut-
mayr unutmaytn- Kor idoru n sonuna
ula$tr0rnizda Therrnal  Goggle alacakst-

nrz.  Artrk merdivenlerden etkabi l  j rs in iz.

Dek D Crer's 0uaders
Once gi ineye, sonra do{uya. son olarak
da kuzeye giderek depoya ulagrn.  Bura-
da kest i rmekte olan nobetEinin i$ in i  b i t i -
r in ve Box f  i  a larak dl5arr  grkrn.  Bu gi i -
verteye girdi0iniz yere doni in ve batrda-
ki  odaya ge( in.

Yemek odasrndaki  ndbetqi lerden kur-
tu lup mutfaqa gir in ve AK cephanesi
a l rn .  Sao  d l t t ak i  kap tdan  q t k rn  ve  s i z i  i z -
leyen kamerayt etk is iz hale get i r in.  Mer-
divenlerden qtktnca bir  ara demo gire-
ce K.

Dect I Bridge
Hemen solunuzda bir  Rat ion bulunuyor.
Onu aldrktan sonra merdivenlerden asa-

! r  i n  i n .

Deck ll
Daha once temizledi0iniz t i im ndbetei le-
r in yer ler i  doldurulmuS gordLi{r inLiz qi-
bi .  Girdi ! in iz yerden sa{a doqru gidin
ve sLir i inerek kuzeye i ler leyin.  Sola d0-
nUn ve merdiven lerden in in.

Dect C
Kameralan daha once etk is iz hale get i r -
d iyseniz burada rahat edeceksiniz.  Bu-
rada devr iye gezen asker s iz iEer i  g i rd i -

0 in izde uzaklasryor olacak, sola doni in
ve merdivenlerden in in.
llecl B
Kuzeye doqru i ler leyerek kor idoru ge-

C in.  Amacrnrz gt ineydekikaptya do0ru
kosturmak, e!er yeter ince htz l t  o lursa-
nrz buradaki  asker in alarm vermeye
vakt i  o lmayacak.

Ilecl I
N4erdivenlerden in in ve batrdaki  kor ido
ra geEin.  Burada bira. /  behlerseniz no-
betqj lerden bir i  yanrnrza gelecek. Arka-
srnr donLlnce bolazrna sal l tn ve ortam-
dan uzaklast t rarak ig in i  b i t i r in.  Art tk di-
0er nObeteiden de rahatga kurtulabi l i r -
s in iz.  Amacrnrz do0udaki  kor idorun so-
nuna ulaSmak. Oradaki  nobetgiye do!ru
ko$turup siz i  fark etmesine iz in verme-
den i5 in i  b i t i rebi l i rs in iz.  Merd ivenlerden
a$aqr indidinizde Makine Odasrna gire-
ceksiniz.

[ngine toom
Once kuzeydek i  kor idora g id in  ve yo lun

sonundak i  odadan Pentaz imin ve NVG
alrn .  $ imdi  ger i  don0n ve so ldak i  kapr-
dan g i r in .  ASa0rdak i  p la t formda dota$an

asker kuzeye donr- lnce asadt at layarak
Lizer ine dr i5Un. Bir  a l t  kat ta bir  akser
daha bulunuyor.  Aynt Seki lde onun da
i l . /er ine at ldytn ve sonra da sao kdseden
PSG-f ia ln.  Sol  taraf taki  merdivenler-
den inerek diqer plat forma geCin.

Once gLineye, sonra da sola gidin.
Burada yeter ince gu rr i l t i . l  o ldudundan
gdrdi i0 i rn i rz asker ler i  vu rarak 0ldUrebi-
l i rs in iz.  Eqer burada birkag dakikantzl
ayrrp t i lm dsker lerden kurtulursantz iy i -
ce rahat edersiniz.  Sol  i ler ide Uzer inde
bi ly0k bir  konteyntr  o lan bir  p lat forma
var.  Orada PSGI mermisi  ve M9 bulma-
nrz mrimki in.

Kuzeydeki  merd iven lerden grkrn ve
plat formun sonundakr kaprdan gir in.  Yi-
ne kor idorun sonuna gidin ama daha
[azla kuzeye i ler lemeyin.  l ler ide SEt -

TEX tuzaqr var ve s iz in kontrol  dr lome-
ler in i  vurmanrz gerekiyor.  Kor idorun sa-
qrnda bu di jqmelerden bir in i  bulacaksr-
nrz.  Etk is iz hale gelmis lazer ler i  gegin ve
saq taraf taki  s igorta kutusundaki  ik inci
dir{meyi  de vurun. Yine i ler leyin ve sol
taraf taki  son d0!meden de kurtulun.
Artrk i ler ideki  kaprda n geqebi l i rs in iz.

Deck 2 Port
Kuzeye doqru gi t t i ! inrzde saE taraf ta
bir  USP susturucusu bulacaksrnrz.  Bunu
USP'nize taktrktan sonra yola devam
edin ve sdq taraf taki  kaprdan gir in.

Deck 2 Slarboard
Guneye do l ru  g id in  ve i lk  yerden so la
don0n.  Buradd Penta nz imin bu lacakst -
nrz-  G[ ]neye do! ru  devam edin .  Ara de-
m o  g i r d i d i n d e  e l i n i z e  h e m e n  U S P ' n t z l
a  l r n .

llecl 2 Starboard Shootout
Burada b i r  sL i rL i  asker  d ldUrmeniz  gere-

kecek.  Yapabi leceqin iz  en ry i  qey i le rde-
k i  sandr ! rn  arkastnd sak lanmak ve dL i5-
man ates e t t ik ten sonra kafantzr  d t$ar l
qrkaf lo  gordU0unuz tL im hedef ler i  vur  -

mak.  Asker lerden b i r i  e l  bombast  ku l lan-
dr ! rndan i lk  o larak onu o ldr i rmeniz i  dne-
r i r im.  Cr ineye doOru i le r led iq  jn izde

USP'n iz  ie in  cephane bu lab i l i rs rn iz .  Hep-
s i  o l l ince ara demo g i recek,  bu s t rada I
e l i n i z e  A K ' n r z r  a l r n .  1 8 5



Dcl 2 Port Shootout
Bu sefer iy ice zor bir  krsrmla karSt karsr-
yayrz g0nkLi  buradaki  asker ler  b i tmek
bi lmiyor.  YapacaE Inrz 5ey i izer ler ine

ko5turmak ve dnUnUze geleni  vurarak

i ler lemek.Asker ler in zer ler indekoru-
yucu olmadrdrndan rahatEa indirebi ld i { i -
n iz i  g i j receksiniz.  Kor idorun sonuna ge-

lene kadar bu geki lde ko$turun ve kapr-
dan gegerek kurtulun.

[ngine Room
GordU00n herkesi  uzaktan haklayrn,
sonra da odanrn arka taraf lna dooru ko-

Sarak kapldan geqin.

Decl I
Ylne az 0nceki  g ib i  asker ler i  uzaktan

sessizce oldi l r i in.  Gi tmemiz gereken yer

B g Livertesi.

Deck B
Kuzeydeki  asker ler i  o ld i l r  n ve i ler le-

meye devam edin.

Dec[ t
Sao tarafa gidin ve USP kul lanarak
SEN4TEX' in kontrol  dLi6mesini  vurun.
Kctpr0ye gi t t i0 in izde bdlUm sonu dt iS-

manr i le kargr lagacakstntz,  o yt izden f l r -

sat  varken oyunu kaydedin.
Bu seferki  kotu adamtmlz Meryl  Si l -

verburg.  Bu hikayenin de ik i  fark l l  sonu
var.  Meryl ' i  M9 i le oldi i r i i rseniz iy i  sona,

ba$ka si lahldr kul lanarak t i ld i i r t i rseniz

kOti i  sona ula5ryorsunuz.
i lk  o larak yukarrdaki  r ! td l  vurun.

l r4eryl  genel l ik le etraf ta kosturuyor ve

uygun pozisyon bulduEunda size saldlr l
yor.  E!er bir  yerde uzun sute saklantr-
sanrz oldu{unuzu di i$t lndt lgu yere doq-

ru el  bombast f r r latryor.  Size bakmadlql
zaman ate$ et t iq i  yer in tam ters taraf l -
na dolru yuvar lanrn ve onu kafaslndan
vurmaya gaISrn.  Bu dovt l t t in Fat-
man'den daha kolay oldu0unu gdrecek-

5 I n  l z .

I

I

l|ilaye 4 : Oead llan lfhispers

$trut f farehouse
Bu hikayede karakter imiz Pl iskin Snake.

86lUme geni5 bir  odada baslryorsunuz.
El in izde cephane olmadtEtndan dt i5man-
lan dldi l rmek ie in boyunlartnt  ktrmanlz
gerekiyor,  Odadan dtsart  Erkrn ve gdrdt i -

!Unt iz i lk  nobetEiy i  6 ldr i r [n.  Gi jneybatt-
daki  kaprdan qrkarak koprr . iye gel in.

IA Connecting Bridge
Burada dolaSan ik i  ndbetqiden i ince slze

en yakrn duranr iy i  b ic imde takip edip
6ldijrUn. Diqer nobetqiye hiq bulaqma-
dan merdivenlerden yukart  Elktn ve ko-

r idorun sonundaki  kaptdan gegin.

Strut t Punp FacilitY
Sol tarafrnrzdaki  nobetqi lerden bir ine
yaklaqrn ve boynunu klrarak oldUrl ' in.

onu olduqu yerde b t raka bi l iyors u n u z
qUnki l  d iger ler in in gor l j5 alanrnda deQi l .

Kuzeybatrya do0ru i ler leyerek kapldan
g ee In.

$tnd B lransformer Room
Merdivenlerden etktp t rafoya ulagrn.  Bu-

radaki  kursunlart  ve dolaplardaki  ye-

mekler i  a ldtktan sonra yandaki  kapldan
q  rK  rn .

B0 Connecting Bridge
Buradaki  tek ndbetqiy i  etk is iz hele ge-

t i rd ikten sonra krr tk plat formadaki

Chaff  Grenade' ler i  a l tn ve Cypher s iz i
g0rmeden kuzeye doqru kosun

Shut C Dining Hall
Soldaki  oda erkekler tuvalet i .  Buraya gi-

r ip USP mermi ler in i  a l rn ve kadlnlar tu-

valet ine gegerek Stun Grenade ve Ban-
dage toplayrn.  $ imdi kor idorun sonunda
bir  asker gdr i ryor olmaltstntz.  Onu 5im-
di l ik  bosver in ve yemek odastndaki  as-
ker in yer in i  tespi t  ederek indir in.  Sol  ta-

raf taki  masantn al t tna bakt lq ln lzda bir
st l rpr iz le kar5r la5acakstntz.  Evet,  ar t tk
M9 sahibis in iz.  $ imdi diger asker i  de dl-

di i r0n ve kuzeydoqudaki  kaptdan qtktn.

Cll Connecting Bddge
Hemen sad taraf tntzda kdpr i . lde devr iye
gezen bir  asker var.  KoprunUn ortaslna
ula5tr{rnda birkag saniyel i6 ine durakl l -
yor.  igte tam bu anda onu oldt i rebi l i r
veya ko5arak gegebilirsiniz. llerideki gu

venl ik kamerastndan kurtu lduktan sonra
kaprdan girebi l i rs in iz.

Stnrt D Iatedal Disttihttion Facility
Hemen i ler ideki  ik i  asker i  de M9 i le in-

dirdikten sonra Strut 'un diqer tarafrn-

daki  merdivenlere do{ru gidin ve merdi-

venin arkasrndan M4 cephanesi  a l ln.

Sonra da yan taraf taki  kapldan geein.

DC tonnectinq kidge
Buradaki  asker i  o ldUrmek iCin birkaE sa-
niye bekleyin ve merdivenlere geldidin-

de i$ in i  b i t i r in.  Al t  kata in in ve kopr i jnLin
sonuna kadar ko5un. Art lk Strut  E'ye
geEebi l i rs in iz.

Shut t PucclRoom
GUney tarafrna bakt lornlzda bir  asker
gdreceksiniz.  Onun is in i  b i t i r in ve doou

tarafrna baktn.  Buradaki  askerden de

aynr 5eki lde kurtulduktan sonra i lk  aske-

r in oldu{u tarafa gidin.  Buradaki  gt iven-

l ik  kameras'nt  etk is iz hale get i rd ikten

sonra merdivenlerden aga!t  in in ve saq

taral taki  kaprya doqru i ler leyin.  Odanln

t ist  krsmrndaki  yeme{i  a ldtktan sonra
geriye ddniin ve yerdeki kapaql acarak

ara demoyu seyred in.

Shut t Serage lrealment
Facility
Hemen odanrn drSlndaki  nobetqinin bo-

{azrna sarrhn ve onu odaya do{ru geke-

rek ig in i  b i t i r in.  Sessizce i ler leyerek di-

ler  nobetgiden de kurtulun ve kuzeyde-

ki  kaprya dolru ydnel in.

lL Connecting Bridge
Hemen 6nUni izdeki  askerden kurtulun.

Onu kontrol  etmeye gelen asker i  de ay-

nr 5eki lde etk is iz hale get i rd ikten sonra

Cypher ' r  da ateg ederek yok edln.  Shel l

2 Core alanrna gegmeden dnce yukar lda

bir  nobetqi  goreceksiniz.  Onu oldUrdUk-
ten sonra yanrndaki  t \44 ve USP cepha-
neler in i  a labi l i rs in iz.

Sfiell2 Core
Ana kor idora erkrn ve gt ineye giderek

merdivenlerden asadt in in.  Buradaki
sandrQtn t izer inde USP cephanesi ,  d iEer
merdivenin yanrndaki  golgede ise M9
cephanesi  bulunuyor.  Kuzeye gidin ve
i lk yerden sola dOnun. Burada Niki ta ve
Stun Grenade bulacakstnlz.  Kor idora
dOnUp kuzeye doqru i ler leyin.  Saidaki
odada M4 mermi ler i  var.  Kor idorun so-
nundaki  M4 mermi ler in i  de aldlktan
son ra merdivenlere ger i  d0nUn.

El in ize Nik i ta 'yr  a l tn ve yandaki  san-
drqrn i izer ine qrkarak havalandrrma del i -
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! inden bir  Nik i ta yol layrn.  Fr izeyi  hava-
landrrma del i { inden geqirmek iq in iu
yonler i  kul lanacaksrnrz:  saq, sol ,  sol ,  sol ,
saq. Fi ize gimdi bt iy i ik  b i r  odaya ula$mrS
olacak. Sao taraf taki  d ioer havalandrr-
ma del iq in i  n i$anlayrn ve yola devam
edin.  Sala donr lnce i ler ide,  sol  kd5ede
bir kontrol paneli giireceksiniz. iginlz bi-
t ince elektr ik l i  zemini  o lan odayr gegebi-
leceksiniz

Ara demonun ardrndan gt iney duva-
nndaki  havalandrrma del iq ine gir in ve
Stun Grenade alrn.  $ imdi dnceden geqt i -
qiniz asansore binin ve oyunu kaydedin.
Bt j l0m sonu elemanrna gel iyoruz.

p
l lk  o larak yan taraf lardaki  rsrk laf l  vurun.
Bunu yaptr{rnrzda Vamp'rn saldrnlann-
dan bir in i  6nlemi i  o lacaksrnrz.  Vamp' l
otomat ik olarak hedef leyemediqinizden
bir inci  lahrs perspekt i f ine geEmeniz ge-

rekiyor.  DdvU$ain ba$rnda Vamp odanrn
ortasrndaki  suyun ortasrnda duruyot.
Vaki t  kaybetmeden kafasrna birkaq
mermi yol layrn.  Vurulduktan sonra ge'
nelde bir sijre yilzmeye bag||yor, bu sr-
rada da bos durmayrp el  bombasryla za-
rar vermeye qal |$abi l i rs in iz.

Vamp par larken hiEbir  geki lde saldrr-
lardan etk i lenmiyor ama size brqak at-
madan hemen 6nce par lamasr kaybolu-
yor.  ls te tam bu srrada onu kafasrndan
vurun ve at t rqr  breaktan sakrnrn.  Bir  ik i
kez vurduEunuzda donmeye ba$layacak
ve size bir  s i . i r i i  break frr latacak. Bunun
hemen ardrndan durduqunda yine onu
vurmalrsrnrz.

Biraz yaralandrktan sonra s ize i ie br-

eak atmaya baslryor.  i lk  ik i  brEak kafanr-
za,  bunlardan bir  saniye sonra gelen ise
ayaklaf l  nrza doqru gel iyor.  Bunlardan
sakrnmak ig in gereekten hrzlr  o lmanrz
gerek.

Bu hikayenin de ik i  tane sonu var.  ly i
sona ulagmak iCin Vamp'r  Oldi i rmek iq in
M9 kul lanmalrsrnrz.  Diqer s i lahlan kul la-
narak onu Oldi.i rdiiqiinUzde ise kolay so-
na urasryorsunuz.

llikaye 5 : [xternal Oarer

En zevkl i  gorevlerden bir i  bu.  Bu hika-
yede Sol id Snake' i  kontrol  ediyoruz ve
baslarda hikayeyi  tam olarak anlama-
mrz mrimktin olmuyor. Kopr0ye doqru
gidip i ler ledidinizde kendiniz i  b i r  VR gd-
revinin iq inde bUlacaksrnrz.  Bombalar l
etk is iz hale get i rmeniz gereken bu g0-
revi  is terseniz es geqebi l i rs in iz k i  dyle

yapalrm. Ardrndan ik inci  b i r  VR gorevi

olan tum diismanlarr yok et geliyor.

Neyse ki  bunu da es geeebi l iyoruz.

StrutC llining llall
Etraf ta dolaSan teroristi oldijrdiikten
sonra gr ineye do{ru gidin ve orada do'
la$makta olan askeri de 6ldiiri.ln. Erkek-
ler  tuvalet inde Chaff  Grenade, kadrnlar
tuvalet inde ise M9 mermi ler i  bulunuyor.

S Blransformerloom
OnUnUzdeki teroristi hemen 6ldLlriln ve
traJo odasrna girerek oradaki terorist-
ten de kurulun. Geet iq in iz dolaplarda
M9 mermi ler i  bulunutor.  Bunlan da al-
drktan sonra yolunuzu devam edin,  b i r
ara demo girecek.

Burada resim gekmeniz gerekiyor.  Yara-
trqrn olduqu tarafa gecin ve el in ize ka'
merayr alrn.  Yaratrk k i lkrediqinde zoom
yaprn ve sudan erkarken resmini  eekin.
Eqer doqru yapmrgsanrz Snake durumu
'good'  d iyerek bel i r tecek zaten.

El imizdeki  M9 i le bir  sUri i  asker hakla-
mamrz gerekecek Simdi de. El in ize el
bombasr ahn ve bir  taraf taki  asker ler in
ilzerine gdnderin. Bomba patlayrnca ko-

$arak i ler leyin ve el in ize M9'u alarak
gordUqi ln i lz  herkesin kaf  asrna kurSun
srkrn.  Ti jm asker lerden kurtulduqunuzda
ara demo girecek.

turfrl
Bu devasa asker i  d ld i i rmek iq in kul lana-
bi leceoiniz bir  s i i rU yol  var.  Ama eQer
kolay olsun diyorsanrz St inger ' rn olduqu
sandrklara dooru gidin ve bir  s0re bek-
leyin.  Gur lugon lazer kul lanarak kutular l
yok etmek isteyecektir. Bu srrada biraz
zarar gorseniz de kutunun ic inden bir
k i tap qrkryor.  Gur lugon'un yanrna gidin
ve ki tabr yere koyup bekleyin.  Gur lugon
once size gozler inden grkardr0r dondu-
rucu r$rnlar la saldrracak, sonra da ki tabl
fark edecek. Bundan sonrasr zaten ol-
dukqa komik,  s iz in yapacaqtn hicbir  Sey
kalmryor.  Oldi iq i inde ara demo girecek,
bu srrada oyunu kaydedin qi inkU gar ip-
l ik ler  devam ediyor.

nt
9imdiki VR gorevini yapmanrz qercki-
yor.  Amae fark edi lmeden qrkr$ noktasr-
na ulasmak. Zaten bu tur Seyleri yete-
r ince yaptrqrnrz iq in pek de zor gelme-

yecekt i r .  Qrkr5a ulagrnca yine bir  ara de-
mo gir iyor ve ardrndan yine bir  VR go-
revi. Bu sefer amaq etraftaki tirm asker-
ler i  OldUrl ip erkrsa ulagmak. Burayr da
basal f ly la geet ikten sonra ardt  arkasl
kesi lmeyen VR gorevler inden bir ine da-
ha gir iyorsunuz. Raiden'rn rol i rn i . r  Ust-
lendidiniz bu VR gorevler in i  neyseki  qe-
qebi l iyorsunuz. Zaten hikayede i ler le '
mek ig in bu gdrevlerden bir  an once
kurtulmak gerekiyor.  Bu hikayede ik i  ta-
ne bdl i im sonu adamrmtz var,  i lk iy le
baSlayalrm.

t 0eartu
RAY' le adam gibi  savaSmak iEin hemen
Stinger ' r  e l in ize aIn.  Ona zarar vermek
iein i jnce bacaqrndan vurmalr ,  sonra da
aqzrna bir  f [zel  sokmahsrnrz.  Ray size
qok Eesi t l i  Seki l lerde saldrnyor,  bu y z-
den biraz dikkat l i  o lsanrz iy i  o lur .  Yine
de qok fazla zor lanr lacak bir  d i isman de'
qi l  kendis i .  Ara demo girdiginde oyunu
kaydedin gLinkli son dLismanla karsrla5-
mak i.izeresiniz.

tolidosS
Bu dovt igLin zor yanr Sol idus'u erplak el-
ler in iz i  kul lanarak yenmek zorunda ol-
manrz.  Sol idus dov0se yr lan kol lu olarak
bashyor.  Yine RAY'de olduQu gibi  Sol i -
dus'un da siz i  yenmek ig in kul lanacalr

Eok gesi t l i  saldrf l lan olacak. Bunlara
ozel l ik le dikkat etmel is in iz.  Sol idus'un
enerjisini belli bir seviyeye diisiirdiiqii-
nr lzde mutasyon geqir iyor ve kol laf ln-
dan kurtuluyor.  Yine eesi t l i  saldrf l lar
kul lanacaqr bu hal inde, onceki  hal inde
kol larrnr kul lanmadan yaptrg I  saldrnlarrn
aynt laf l  mevcut.  Ftrsat  buldukEa saldrra-
rak Solidus'u iiniinde sonunda iildrirme-
yi  balaf lyorsunuz. Bu hikayede yalnrza
tek bir  son var,  o yLizden nasr l  o ld i l rd0-
qunuz hiq 6nemli deoil.

Hikayeler i  de tamamladrktan sonra
e{er yapmadrysanrz t i im VR gorevler in i
yapmaya ba$layabi l i rs in iz.  Ne de olsa
MGSZ'njn sunduqu birgok olanak var. 1,,



Hile yapmayrn! Hile zararltdtr! $unu yapar bunu Yap.-
uff! Yoruldum! Ne yaparsantz yapln!



Kod

Vietcong
0yun srrasrnda 6 tu$una basarak konsolu altn ve
kod'lan gifin.

Sonue
GIFTFR0MPTERoDoN Hileleri aktif hale getirir

@iqet hilele uygulanak iEin bunu yaznanz
gerckli).
CHTHEAI.
CHTHT,ALTEAM
CHTIIEAP *

(0 ile 30 ansnda bir say olmah).

Enclave
'envif0nment.cfg' 

dosyasrnr notepad benzeri bir
pr0gfamld aern Dosyan n en sonuna-..

CON INABI.IJ

... Satrrrnrekleyin ve dosyayr kaydedin Oyunu nor-
mal bir Sekilde baslatrn ve d tusUna basarak konsolu
aC r. 5.mdi aiaqrdaki k0d lafl kullarabrlirsinr/.

Mystery lsland
0yun srrasrnda d!ag daki kod'lardan birini girin.

l(od Sonu$
MRBIoNIC oii(.
l\/1RP0L0 Yiikseoezrplama.
MRT0IJGH Yenilmezlik.
MRSPEED HrzI ko5ma.
MRG0D Srnrrsrz hak.

Postal E
Shitt ve @ tuslanna aynl anda, veya bazr sistemlerde
sddece d tu$una basardk k01sol penrere5ini dern
Hile mod unu aktif hale getirmek iein SISSY ydzrn ve
aSagrdaki kod'lardan istediginiz birini gifin

SonuC
Alamode God mod
PackNHeat Yrktcrsilahlar.
PayLoad 0 anda elinizde bulunan sildhlar

iQin cephane.
lAmsoldme Silahlafln tamamr, cephdne ve

dayantkhltk
PiggyTreats Iokmatathsr
JewsForJesus Para
BoyAndHisDog l(i jpekmamasr.
Jones Saglk.
FirelnYourHole R0ket kamerasrnr afttif hdle

getirir
lAmThe0ne Catnip.
LotsAPussy l(edi (Susturucu olarak kullanmak

iEin).
Zrrh.
lakrm elbise.
Polis grysisi.
Iam saqlrk ve birkae orta boy
sdElrk paketi.

Rockincdts Herhangi bir silahr kediye (evirir
IteelFree Hayalet mod u (kapatmak iqin

kod'u yeniden girin).
LikeA8irdy UGma mod'u (kapdtmak iein kod'u

Yeniden girin).
FIy
U/alk
Sl0wm0 (sayr) Yazdrqrnrz sayr kdddr

ntzlanrrsrntz.

CHTAMMO
CHTGRINADES
CHTALLOF

cHT3PV (0/1)
sHorilFPs (0/t)
sHolvPR0F (0/t)
CHTCANNIBAIS
CHTKOSTEJ

dopefish

sptravel SP3M5-BukkoRoof

Max. sagIk.
Takm ilin max. saEhk.
$ yerine yazdrgrnrz silahl
vertr

Tam cephane
Bomba verir.
Hrzlr savalr aktif hale
getirir.
Fdrkli gtiri i$ aqrst.
Framerate'i giirUntij ler.
lstatistikleri aErp kapatrr.

Sonuq
Hayalet mod'u
God mod-
999 cephane verir.
Normalmod'a geei!
yapar.

DayanrkhIk, silah ve
para veflf.
Son btil i ime geemenizi
saglar.

Kod
cg_menu cnedrmenu

cmd giveall
cmd noclip

Sonue
Bu kod'u girdikten sonra
- tu$unu kullanarak hile
ek[dnrnr aqabilirsiniz.
Tilm item'lar.
Hayalet mod'u

Kod
health

invisible I
invisible 0

amm0
flv

gn0sI
walI

prayers0nly
playersonly 0

kiJlpawns
invincible i
invincible 0

stealth

summ0n

Splinter Gell
F2 ye bastrktan s0nra a$a0rdaki kod'ldr girin

Devastation
qrrkin maske (o1S0lu a(rn ve k0d ldfl  gif ln.

Sonuq
Tan sd{lk.
Goriinmezli[.
Gdrirnmezli0i kapatrr.
Tam cephdne.
Uqma mod'u.
Hayalet mod u
U(ma ve hayalet mod'unu kapattr.
D0$manlafl dondurur.
Dil!manlafl normal haline getirir.
Diigman yok.
God mod.
ood mod'unu kapatrr.
Gizli l ik derecesini gijsterir.
Belirti len item'r verir
(item isimleri ASagrda).

l(od
gn0sr
god
alldmmo
walx

Blockl,'lyAss
SmackDatAss
lAmTheLaw
Healthful

l 8e



Ao

Robotech: Battlecry
FAST Pack Glitch: Bir uzay qiirevine ballayrn ve Su
per Vefitech'i kullanrn. Gdrevi tamam adlktan sonra
Contrnue'yu seCin. Bif dahaki g0revde Fast Pack'i kul
lanabileceksiniz.

Polis! imdat Pol is! -  Aman hanfendi, Canrm hanfendi nooldu?

Hilekir gantamt qaldl Pol is! -  Yapacak birsey yok. Hitek6r o.

Yenilmezlik: Training mOd'd qirin ve Fighter lra-
ininq'i seCin. i lk iki hedefi vurduktan s0nra aniden
oyunu durdurun ve Training'ten elktn. Daha sonra

Dead to Rights
l Tiim bdliimler New Game ekrantnda Ll, 12, R] ve
R2'de basrl tutarken A$agr, S0l, ASaEl, Uqgen, ASagI
tuqlarna basln.
Duel gun Ne\,l Game ekranlnda 11, 12, R1 ve R2'de
basrl tutarken UEqen, Daire, Yukan, Yukarl, Yukarl
tu$laflna bds n.
Hard boiled mod New Game ekfanrnda Ll, 12, R] ve
Rz'de basrlr tutarken UEgen, Kare, Sol, Sol, Daife
tuslaflna basrn
Pre-cursor mod New
R2'de basrI tutarken
Yukafl tu$lafrna bastn.
Srnrrslz cephane New
R2'de basrl tutarken
tuslarrna basrn

2 Diger hileler... New Game/Load yolunu izleyetek
0ptions a gidin ve asaErda belirti len tul k0rnbinasy
onlaflnr uygulayrn {Bu hilelerin tamamr 11, 12, Rl ve R2
tu$iaflnda basrI tutarken girilecek).

Tul kombi. sonu!

Sol,saq. Sol, Daire, Kare Srnrrsrz adrenalin
Yukafl, Yukafl. Yukafl, Kare, A$agr Srntrstz Ttfh
(are,0(gen, Sol, Yukan, Sag Supef cop.
Daire, l(are, uggen, Daire, ASaEr Slnrrsrz stamina.
UEgen. Daire, Yukan, Yukafl, Yukarr Srnrrsrz silah.
Uqgen, Daire, Daire, Darre, Sol Power melee.
SaE, Kare, S0l, 0aire, Uegen Dijlmanrnrzrn

silahlartnl Yok eder,

Game ekranrnda 11. 12, R] ve
Yukafl, Yukafl, Alagt, A!agt,

Game ekranrnda Ll, 12, R] ve
Yukafl, Sol, A$adr, Sag, Daire

Def Jam Vendetta
l lser Setup ekranrnda bir user lD gifin. Karakter se(-
me ekfanrnda Ll, 12, Rl ve R2 tu!lafrnda basllltutarak
hrzlrca aSagrdaki tus kombinasyonlartnt !YqulayLn
Zaheer: Uegen, Uegen, Kare, X, X.
Arii: X, Kafe, U(gen, Daire, Kdre.
Dan G: X, Daire, X. Odire, Kare.
Briggs (alternatif giysi);

X, UEgen., Daire, Kare, Daire,

Briggs (alternatif giysi):

X, Uqgen, Kare, x, Daire.

Carla: X. Kare, X, X, X.

Chukklez: Kare, Kare, UCqen, X, Daire.

Cruz: 0aire, Uegen. X, X, 0aire.

D-Mob (alternatif giYsi):

Kare. Kare, lJegen, l(are, Kare

Deebo: Ddire, Daire, X, X, u[gen.

Deja: oaire, Kare, Darre(Z), X.

DMX: Ddir€, X, Daire, U(gen, Kare

Drake: UEgen, l(are, Ddire, X, X.

Drake (alternatif giysi):

X, Ucgen, Uqgen, Daire, Daire.

Funkmaster Flex:

ASagrdak hilelerin tamamr Cheat ekrantnda girilecek

Hile mod'unu aktif hale getirmek icin

Kare, Daire, Uegen, Daire, Kare, X, lJggen, X.

carip itliimbr Uggen, U(gen, Uqgen, t]qgen, Uqgen,

Uggen, Uggen, lJqgen

canh bomba Daire, Dai[e, Daire, Daire. Daire, Ddire,

Ddire, Darre

Atel ya{muru (are, Kare. Kare, Kare, Xare, Kare,

Kare, Kafe.

Patlama[Jqgen, Daire, X, Xare, Uegen, Daire, X, Kare.

S0per saghk X. X. Kdre, lJEgen. Kare, Uegen, Daire.

Zombi )(, x, X, X, X, X. X. X.

Srnrrstz cephane Kare, uegen, X, Daire, (are, Daire,

X, uegen.

Ddire, []egen, Daire, Daire, Kare
Headache: Uqgen, liqgen, Uegen, Kare. Daire.
Manny (alternatrf giysj):

Darre, Kare, Daife, Kare,0dire.
Houser ilgqen, X, Llqgen, Daire, X.
lceberg: Kare, UEgen, Daire, Kare, Daire
ludacris: Daire, Daire. Ddire. Kare. Uqgen.
Masa: X, Daire, Liqgen, Kare, Kare.

0mar: Daire, Daire, Kare, Uqgen, Uegen.

Method li4an:
Kare, Daire, X, Uegen, Daife.

Moses: UEgen, Uggen, Kare, Kate, X.

N.0.R.t.: Daire, Kare, UEgen, X, Daire.

Nyne: Kdre, Daife, X, X, Ueqen

0pal Daire, Daire, Kare, Kare, Uqgen.

Peewee: X, X. t(are, []egen. Kare.

Pee!,/ee (altef natif giysi):
X, Llggen, l.lggen, Kare, Daire

Penny X, X, X, UEgen, Daire.

Pockets: U!9en, Kare, Daife, |(are, X.

Proof (alternatif giysi):
X, Kare, Uegen, Kare, Daife.

Razor: Uqgen, Kare, UEgen, Darre, X.

Razor (alternatif giysi):
Kafe,oaire, x, Uggen, Ucgen.

Redman: oaire, o3ire, Uqgen, Kare, X

Ruffneck: X, Kare, X, Uegen, Daire.

Ruffneck (alternatif giysi):
Kafe, Daife. Uqgen, X, Kare.

Scarface: Daire, Kare. X, Uqgen, Kare.
Sketch: Uggen, llggen, 0aire, Kare, X

Snowman: tlggen, Uggen, X, X, Daire.

Spider (alternatif giysr):
Kare, Ulgen, x, (are, 0aire.

Steel: X, Uggen, Daire, Daire, Uggen.
T'ai: Ddire, Daife, l{are, X, Daire.

Srnrrsrz bomba Daire, X, Ddire, l(are, X, Daire, X.

Daire.

Level Select'i aqmak igin Daire, Kare, X, U(gen,

Kare, Daire, X, X

Srnrrsrz shotgun Ne|4 Game ekrantnda tl. 12, Rl ve
R2'de basrh lutarken SdE. Da're. Daire, Kare tuSlaflna
bas'n Red Faction ll

LEVEL 05 2001



DOSYA KOFTUSru
GeForce FX Testte

nVidia'nrn yen teknoloj isi  en
sonunda el imize geqti  Ve

esas ariamda lesl edtlmesi
gereken platformda, oyunlar

da rak plerine kargr
taraf mrzdan test edi ldi

ezts zone
l?rdnrrtlrm Srn
Edt&ld*iiiz rk yapp duruiar. Si2rn

iz d(*k? Ker|t|' sisteolifiizin Fertorman$nt
go{ln€k istene.z misiniz?

donanrm pazarr

3 olsrn 5 olslrfl r uqrdam€.

teknik servis
Sorulann|z bifrEz, ceradannxz da

Ama bu sefer bizim de bir sorumltr var

Ilakal'm stz bize yardmo oaibilec€k misrnrza

Haberler
3 ne taman gelecekz llVlDlA nederl

400 Milyor Dolarlrk Ram aldr? Sars kmin $ne yarad?

Test
Gclone FI le*li
VIIllA'run sofl bombas G€Forc4 FX'i test etlik ktefi

ki liim rakipleri ile kar$la$llrdrk. GeForce FX 58m

Ulh4 g€rqekten Badeon 97m PBo dan daha hsl| ddil mi?

Yol$a orlrrdr ka$p kavtracak mr?

t* tm
IrL.r SA m

Eh$$

Bdlr !5O m

ltuflnn0
6cftrlr1 tI l1! EI
H.rr!4 li42l,0
Gef... n {"m 6I
6eftn l lilfl!) U
&tftr n 5An
GrFftr tt 5&X)

llsnanrm Giri$
Her ay Donanrm'rn girigini yazarken

derginin kapanrgrnr yapmrg gibi  h isse

der im. QL)nkr)  $u okudugunuz satrr lar
Level ' rn daima son yazt lan satt r landtr .
Aslrnda i lg inQt i r .  Son haber ler i  verebi l i -
rim buradan size mesela. "Hot TV ka
pandr programrnrz Hot Level  yaktnda
yeni  b i r  kanalda kargrnrzda olacakl l l "
g ib i  mesela.  Ama gel in gorun ki  a l t r  Us
tu iki kL.iEuk paragral burasrda Birden
bitiveriyor.

I*



celeron t larca n la n tyor gzr
ahr

a
kamyonla

Ath lon XP'n ln  1600+,  1800+

arasr  d  Lrgu k  modeLler i  hem

overc lock 'a  yatk tn l rk lar t  hem de

daha iy i  per for rnans lar r  i le  Cele

ron 'dan daha caz ip ler .  In te l  du-

rumu degig t i r rnek iq in  Ce eron

ai les ine b i raz serum vermeyi  du

t i i  n  uyor  Bunun iq in  on0

m u z d e k i  a y  C e l e r o n ' a r  n  h t -

unt  )  6Chz 'e  kad a r  c tka r tp

mevcut  model ler in  f iya t rnr  a lag l

gekccek ler  d iye duyduk.  !u  an

Playsta t ion 3 'u  n  muhtev iyat tn  n

sr r r r  o lan Cel l  iq in  IBM'den son de

rece umut  k  r tc ryen i  b i r  acrk lama

geld i .  losh ba.  IBM ve Sonv od a k l t

!  nda ge l iSt i r i  en Cel l  g ip in in  ge l i ;

t i rme m a l iye t ler in  in  ta  h  mln ed i len

den gok daha yuksek o lacag ve

Ll re t imin in  bek lenenden 2y I  daha

uzun surerek,zuu l  y l  lna sarKaca

$ r n r  d u y u r u l d u .  B u  h a b e '  a r  a b a  b ' .

o  r ta  k  l rk  qat r rdar  mt

yorumlaf lna yo l  aqar-

ken d i ie r  yandan

h e r k c s i n  a k l r n d a  b i r

soru ka ld t  "P laysta t i

on 3  ic ln  2008 i  rn l

bek leyecegiz? '

As l rna bakarsanrz

cvet .  Bu ag k la  mayla

b i r l rk te  P aysta t ion 3

iq in  qrkrg tar ih i  do i ru-

dan 2008 o la  ra  k  be

piyasada bu lunan b0tun Cele

ron ' lar  1005 ve a t r  f iya t lara  in-

d i r e c e k  o l a  n  i n d i r i m  o z e l l i k l e  e n

h rz l r  Celeron mod e l le  r ind e

RAM'i
Nvid ia ,  Ceforce FX 58Oo U t ra 'da ya ladrgr  DDR2 bulama

ma kabusunu tekrarya5amamak ic in  k l t l l k tan q lkml tqas l -

na DDR RAM sat rn  a lma operasyonuna g i r i :mi t .  Tam

4OO mi lyon do lar l rk  b i r  a  l r ;  ver i l ten bahsediyoruz. .

Ceforce FX 5800 Ul t ra  uret ic is i  f i rmalar rn  aqtk lamalar tna

gc i re  DDR2 gerqek an lamda 2003 sonunda p iyasaya qrka-

cak b i r  L i run o ldu$u iq in  tu  an p iyasada bu lmak ger fek

ten zor  Bu da i i re t i len ekran kaf t t  sayrsrnro ldukqa d i i ;u

r r lyor .  Zaten t i rm i ; lemci  ve anakar t  r l re t ic i le r i  DDR2'y le

i lg i l i  p lan lar rnr  2oO4 ba iq in  yapryor lar  Bu yuzden Nvi

d ia 'nrn  rekabet  Ustnn l i igu kazanmak ig in  g i r iSt i i i  tezcan-

l r l rk ,  e l inde RAM olmadrgr  iq in  b i r  an lamda or tada ka lma

srna yor  aqr .

! imdiya;anan 400 mi lyon do lar l tk  hadisen in

b iz i  i lg r lend i ren k tsmlna Sele l im Brr  kadar  bu-

yuk mik tarda RAM sat rn  a ldr [ tna gore Nv id ia ,

yaz ve sonbahar  ay ar  iq in  b in lerce NV35' l  p iya

saya surmeye hazt r lanLyor  ve 5800 'de yatad lg l

prob lemi  tekrar  yaFa ma ma k  iq in  : imdi
den kendis i  RaAM stok luyor .  S iz  y ine de (

kaf t r  aLr rken d ikkat  ed in ,  malzemeden

f a  a n  g a l t n m t g  o l m a s t n .

%  3 0 ' u  b u l a c a k

":P#t'

nerede bu Ps3!
l i rmis  o ldu Ama Sony 'n in  8  sene

boyuncr  Lek b i r  kon 'o l  ,  ihazt  i le  g i

demeyecef,i aqrk. On u m i-izdeki iki

sene ic inde Microsof t 'un Xbox

Next  i le  kar ; ts tna grkma teh l rkes i

var. Zater't Nintendo sesslz ve de

r i n o e n  g i d r p  b i r  l r d a  v e r  l . o n ' o

nu p iyasaya sur l iver ryor  Bu du

rumda Sony b i r iey ler  d  r - ls i ln  mek

zoru nda.

Creative yine dEarrlarda Creative Ex-

t igy 'den sonra rk inc i  b i r  har ic i  ses kar t r

daha Liretti. Sound Blaster Digital Music

as l rnda Ext igy 'n in  o ldukga a l t rnda b i r

model .  USB 1.1 ku l lanan Dig i ta lMusic  2

RCA g i r i9 ,  2  RCA grkrs ,  1  mikrofon,  ve 1

Bize ge len haber lere

gc i re  i lk  p lan ar  Cel l  c l

p i n  i  k u i l a n a c a k  o l a  n

Playsta t ion ' r  P laysta-

t i o n  4  o l a r a k  a d  a n d r

r  p  s i i ra t le  ara b i r  mo-

del in  tasar  mrna geq-

mek.  Ama sr f  rdan b i r

PLaystat ion 3  tasar la-

mak iq in  yeter l i  vak i t

v a r  m r ,  b u n u  b i l e m i -

yoruz tab i i .

pek gok abuk subuk donantm L i re t i ld i  ama

bu kadar  i le r i  de g id i lmemi t t i .5 .25" l ik  b i r

yuvantzt harcayan bu parga asltnda PC'ye

adapte ed i lmig b i r  araba qakmai tndan

oaska b i r ley  degi l .  C i i (  kaynagrnr  sdmur

mesi ,  kasa rsrsrnr  ar t t r rmasr  g ib i  r isk ler  b i r

Pc'niz in korkunt gor l ]n-
mesini saBlayacagr kesin Per-

br katkrsr oluyor mu

peki? Malesef dltimi.ini.iz dt'

; rnda h iqb i r  gey i  hrz la  ndrrmr

k u l a k l r k  g r k r l n a  s a h i p .  D a  h a

az c ize l l ik  e lbet te  daha uy

gun f iyat  an lamrna da ge l i -

yor .  1005 ' rn  a l t tnda b i r  f iya t t

o ld  ugu ic in  Digr ta l  Musi r  .

^ - l  Ext rgy 'den t -ok daha cazrp.
Yol pc igin gakmak? Pc igin

nvidianvSsti eStde
duyuracak
CeForce FX 5800 Ul t ra  i le  arad lB ln l

bu lamaya^ NVID A b i r  rontak i  r . ts t

sev iye ekran kar t rn  E3 'de duYur-

mayr  p lan l ryor .  NVl5 kod is im .  o , -

l i y e n i  G P U  F X  5 8 0 0 ' d e  k u l l a n r

lan NV3O i le  aynr  o lacakmrt .  Aradak i

tek  fark  DDR2 ycr ine DDR ku l la  n  lp  haf tza

kont ro lorLLnLl  256 b t 'e  !  ka f tma la  r l  o lacakrn l t

Bby lece hem NV35 i le  uret i len kar t lar rn  f ryat r  d i i lecek

hem de per forma n s  a f tacak.

ha dnce Microsoft'un Media2Co Projesi-
n i  duyurmugtuk.  Apple ' rn  v ideo oynata-

b i len iPod 'una kargr  g i r i len bu hamlenin

i lk  meyveler i  be l i rmeye bagladr .  Media2-

Go'yu l isans layan f i rma la  rda n Creat ive

v ideo oynatab i len b i r  Nomad Jukebox ' l

ge l i t t i rd ig in i  ve bu y t l tn  son qeyrep inde

piyasaya s i i  recegin i  duyurdu.20GB' l tk  bu

cihaz rlzel bir srkrttrrma teknigi i le 8.000

mirz ik  dosyasrya da 175 saat  VHS ka l i te-

s inde v ideo depolayabi lecek.

Media2Co'yu l isa  ns laya n d i$er  f i rmaiar

Samsung,  V iewsonic ,  iR iver  ve 5an-



ATl ,  AMD'n in  yen i  64-b i t ' l i k

Opteron platform u na si.iri icij

deste f r  verecegin i  aqrk ladr .  Bu

sayede ATI'rn iiri inleri Opteron

i ; lemci l i  s is tem lerde sorunsuz

qal r iab i lecek.  Opteron daha

qok sunucu ve is  is tasyonlar

iqin r.iretildif,inden bu destegrn

b ize d i rekt  b i r  faydasryok.  An

cak AMD yr l  sonuna do l ru  b i -

zim irin 64 bit' l ik Athlon 64'n

pryasaya siirmeyi plan|yor ATI

g imdiden AMD'n in  64 'b i t ' l i k

p la t form u uzerrnde ne deni i

gok ga lgr rsa yr l  sonunda o ka-

u d ,  d .  > w ,  u , ,  y c ) d r  r z .

Her tL i r l i l  c ihazrn da ha ; rk  ve

modern tasarmlr lannr  gdrme-

ye a l r ; t tk .  Ozel l ik le  b i lg isayar

kasalar rnrn ;e f fa f  kapak an,  ne

on lambalar r  ve rengarenk ta-

sa rrm larr gittikge yaygrnlapryor.

Ama b i r  sab i t  d isk in  bu moda
ya uymasrn acrkcasr  bek lemez-

d  i m .

Western Dig i ta  I ' in  bu oze l

iiretim harici sabit diski

hem pef fa f  ve renk l i tasanml

hem de neon rgrk lar r  i le  i lg iy i

hemen i lzer inde top luyor

7zoorym motoru, hem U58 2.0

hem Fi rewi re 'da n bat lana b i l

mesi ,250CB ka pas i tes i  ve 8MB

buf fer ' r  k rmse ig in  oneml i  deg i l .

Onu dze lyapan tek 5ey r ; rk l r

renk l i f a l an  o lmas r .
WD' i  ik i  kere tebr ik etmel i
Hem iy i  b i r  urun tasar ladrklarr
iqin, hem de bu iirr.ine ilgi qek-
meyi  lok ly i  bagardrklarr  ic in

sarsi$lerine geldi
SARS virrlsri korkutmaya ve cil-

dL i rmeye devam ederken bt r

yandan da Qin ba; ta  o lmak

r . izere uzak dogu ekonom rs in  i

er i t iyor .  HastaLktan korkan i l l

ke ler  ( in  r . i r r . in ler in i  sat rn  a l -

m a k istem iyor. Bu da f in ve

Tayva n ' rn  ihracat rna c idd i  b i r

da rbe vurmu; ,  lT  sektbr r . lne

s o r u  n  o l m u ;  d u r u m d a

Ama bu i l ten memnun o lan
gekik gozlii lerde var. Tay-

van 'dak i  konsol  ve oyun sat rcr -

lar r  kat lanan sat r l la r  yuz i  n-

den ihya o lmuS I t ink i . l  hasta-

hktan korkup dr ;ar r  c rkamayan

r n s a n l a r  e v l e r i n e  k a p a n r p  s a -

bah a k ;am oyun oynamayl

terc ih  ed iyorm u;





arih 18 Kasrm, yer Las
Vegas, bill5im dinvasr
nrn goztr Comdex f u-

arrnda. Ti jm f i rmalar yeni  i i r i . in-
ler in i  tanrtryor,  yen i  teknoloj i ler
gdrtici.iye Crkryor. Ama ti.im du-
yurular ig inde en gok ses get i -
reni  NVIDIA'nrn yeni  graf ik ca-
navar !  125 mi lyon transistore,
500MHz qekirdek, lGhz RAM hr-
zrna sahip olan GeForce FX Ult-
ra herkesi  earpryor.  Ve herkes
aynr g0rr iqte bir lesiyor:  NVI-
DIA'nrn int ikamr Eok k0t i i  o la-
ca k.

Aslrnda herkes boyle bir  ca-
nava f ln yolda olduqunu tahmin
ediyordu. Qi jnki j  3dfx i le gir i len
korkunE bir  rekabet in sonucu
kazandrqr hrz kral l rqrnr uzun st i -
re sonra ATI 'a kapt i rmrstr  NVI-
DlA. Radeon 9700 Pro,  hem

AGP 8X ve Directx 9.0 uyum-

GeFor-
' 04  n

yii ksek

NVIDIA bu yeni  kartr  ie in daha
gelismis 0.13 mikron teknoloiisi-

ne geqt ig in i  ve GPU'yu 0rete-
cek olan TSN/C (Taiwan Semi-
conductor Manufactur ing Com-
pany) henirz r i ret ime hazrr  o l -
madr{r  iEin GeForce FX' i  Mart
ayrna ertelemek zorunda kaldr-

0Inr aerkladt.
tr4art geld idinde GeForce FX

Ultra hala ortalarda yoktu. Bu
arada GeForce FX Ultra 'nrn pi-
yasaya erkmasr Seref ine yapa-
caqrmrz ekran kartr  test in i  tam
4 kere ertelemi5t ik.  Nihayet 12
Nisan'da GeForce FX Ultra,  Le-
vel  of is ine tesr i f  et t i  ve biz hanl
hafll bu testi hazlrlamaya ko-
yulduk. $imdi Nisan ayrnrn so-
nundayrz ve GeForce FX Ultra
hala piyasada yok. Muhtemelen
N4ayrs ayrnrn i lk  yarrsrnda raf lar '
da olaca k.

GeForce FX de nesi?
Heni iz piyasaya qrkmamrs

bir  ekran kartr  iq in bu kadar
hp e iz i ld i0 in i  gdrmemi$t ik
6nce. Bu yr izden pek qo-
GeForce FX'e ve onun

aSina olmalr .  Ama
yine de yeni kartrmrza krsa-

ca bir  goz atalrm.
ceForce FX kendinden 0nce-

ki  abi ler i  g ib i  b i rden fazla t ipte
grkacak karsrm rza. En yr iksek
seviyede GeForce FX 5800, or-
ta seviyede'GeForce FX 5500,
en altta GeForce FX 52OO ve
elbette bu iieiJni.rn Ultra versi-
yonlar.  FX 5800 ul t ra,  iu an
piyasadaki  GeForce4 Ti
4600' t in yer in i  a lacak. Ul t ra ol-
mayan FX 580O ise Ti  4400 i le
yer de! i5 iyor.  FX 5600, Ti
42oo'iin ve FX 5200 ise MX
440'rn yer in i  a lacak. Burda i l -
g inq olan NVIDIA ve ATI ' rn ben-
zer model is imler inde anlaSmrs
olmasr.  qUnki i  GeForce FX
58OO / 5600 / 5200'iin karSrsrna
ATI ' rn st i rece! i  rakipler Radeon
9800/9600/92O0 olacak. El-
bette NVIDIA'nrn Ul t ra ' laf l  i le
ATI ' rn PRO versiyonlaf l  kapr5a-
ca k.

Bu ay test imizde GeForce FX
ai lesinden FX 5800 Ultra ve FX
5200 var.  Maalesef FX 5600
henriz ortalarda yok. Bu yUzden

ondan eok fazla bahsetmeyip,
onunl a il qil i detay lar t i iniimiiz-

deki ay vapmayr planladr!rmrz
teste buakacaErz. Gelecek ayki
FX 5500'r ln yanr srra Radeon
98OO 19 600 l92oo'tr de gorme-
yi  umuyoruz.

GeForce FX 5800 Ultra
Geforce FX 5800 Ultra 'yr  bugt i '
ne kadar gordUEUmirz ekran
kart lan ndan ayrran en 0nemli
dzel l i { i  tam anlamryla bir  i r i  kr '
yrm olmasr.  Zaten kartr  e l in ize
aldrErnrzda hayl i  bUyi jk ebatr  ve
r lzer indeki  dev soqutma sistemi
i le bunu hissett i r iyor.  FX 5800

GPU'sunun ie ine bakt16rmrzda
da onun bugr ine kadar r i ret i lmis
en bUyr lk is lemci lerden bir i  o l -
dulunu gbr0yoruz.  125 mi lyon
transist0r i le GeForce FX
GPU'su masar istu s istemlere gi-
rebi lecek en kompleks is lemci.
Rakibi  Radeon 9700 PRO 110
Milyon transistore sahipken g0-
ni imi iz CPU' larr  Athlon XP'nin
38 mi lyon, Pent ium 4' i ln 54
milyon transistdre sahip oldu-
qunu hatrr latahm.

lr i l iq i  b i r  yana, GeForce FX
Ultra bunca transistoru gr lgrn
bir  hrzda gahgtrrryor.
50OMHz' l ik  Cekirdek hrzr i le Ge-

s sunu-
NVIDIA

geCi lmist i .
2003' te aq-

ATI 'a gele-

ayr yakla$trkqa he-
l  ar t t r .  Doom l l l ' r in v i -

deo ve ekran gdruntuleri her-
kesi  heyecanlandrrmrs,  b i r  gok
oyu ncu bu mrikemmel oyunu
oynata bi lecek bir  ekran kartrna
sahip olmanrn derdine di jsmi j$-
t i . i .  Ama evdeki  hesap Ear!rya
uymadr ve Ocak ayr geldiqinde
GeForce FX hala ortada yoktu.



ATI us ltlllllllA
lll ve ilYl0ll arasrndaki rekabet qok eskilele
dayanryor. Gelin bakalrm ekran kartlan tarihiboyun-
ca neEryapmr$rar.
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Force FX en yakrn raklbi  Radeon 9700
Pro'dan 175MHz daha htz l t .  Ekran kart-
larr  ig in gok ciddi  b i r  fark bu. Bu
GPU'nun ig inde ise NVIDIA Cine FX mo-
toru var.  Cine FX bir  anlamda GPU'nun
mimaris in i  i fade ediyor.  NVIDIA'nln bu
ismi seqmesinin sebebi  GeForce FX

5800 Ultra sayesinde f i lm kal i tesinde
3D graf ik ler in mumki in olaca!rnr iddia
etmesi .  Elbette bugun ve muhtemelen
ont lmLizdeki  1O yt l  ig in 3D graf ik ler  i le
gerqek gorr int i r  ler in kal i tesinin yakalan-

mas rn r  bek leyemezs in i z .  Ama  en  az tn -
dan Toy Story gibi  3D gizqi  f i lmler in ka-
l i tesini  yakalamrs olma veya ktsa vade-
de ya kalaya bi lme iht imal imiz var.

GeForce FX' in DDRZ RAN4' ler i  de i5-
lemcisinin g uci jnden ger i  kalmryor.
DDR2 RAM'ler in piyasada r lk gOrl iSLl '
mt iz bu. Aslrnda heni . iz  DDRZ, Jedec ta-
raf tndan onaylanmadr6r iq in tam olarak
DDR2 standart ldrrna uygunlu!unu bi le-
miyoruz.  Ama bi ld id imi/  b i rsey varsa
bu RAN4' ler  lGHz htzrnda qal tsryor ve bu
da onlarr  masat ist [ r  s istemlerde kul lanl-
lan en hrzI  RAI '4 ' ler  yaptyor.  GeForce
FX' in RAM'ler i  en yakrn rakibi  GeFor-
ce4 Ti4600'den 350N/Hz daha hrzl l .
RAkl ' ler  hrzI  o lmalartntn yant stra lntel-
l isample teknoloi i ler i  sayesinde oldukCa
ver iml i  de kul lanr l ryor.  Yeni  Ant ia l iasing
ve Anistrophic f i l ter ing metodlar l ,  Z ek-
seninde g0r i inmemesi gereken nesne-
ler in temizlenmesi,  4 'e 1 renk stktSttr-
mas r  I n te  l i samp le  dah i l i nde  ye r  a lan
bazr teknoloj i ler .

Boylesine girqlu bir  ekran kart lnda,
NVIDIA mLlmkrin olan hemen her tek-
noloj iy kul lanryor.  l lk  akla gelenler el-
bette AGP 8X ve Directx 9 uyumluluou.
Piyasaya grkacak i lk  GeForce FX 5800
Ultra ' lar  128M8 RAM'e sahip olacak ve
asl inda AGP 8X'e iht iyag duymuyor ola-

caklar.  Ancak GeForce FX GPU'su
5121\48'a kadar RAN4 destekl iyor ve ge-

lecekte 256N/ B' l rk model ler i  q lkarsa

AGP 8X' in ekstra ver iyolu genis l i0 inden

f ay dalamyor olacaklar.  Di0er yandan

zaten 580S olan bir  kart tn 255N48' l lk
versiyonunun f iyaI t  4e olur dUSi. ]nmesi
bile ii rkUtLlcti.

Daha Giiglii Shader'lar
DirectX 9 uyumluluqu 9u an ie in bir  ek-

ran kartrnrn sahip olabi leceoi  en onemli
teknoloj i  gostergesi .  DirectX 9'un en
onemli  yanr Pixel  ve Vertex Shader
standart la nnr y i lksel tmesi .  Adlnl  pek

srk duyduoumuz bu Shader ' lar  bugi in
ekran kdrt laf l  iq in en deger l i  o lan Sey,
ama bunlar ne? Cok kar l$ lk olduklar ln-
dan gok kabaca anlatmakta fayda var.



Ekran kartrnr bi r  metal  dbkLlm atolyesi
olarak dr isunun. Oyunlar ham halde 9e-
l ip kalrplara doku lerek !eki l lendir i l iyor
ve oyun formunda atdlyeden qrkryor.
EOer CD ieinde gelen oyunun proqramr,
dokular,  animasyonlan ham madde ise
Shader ' lar  srvr  haldeki  metal in ddkLl ldLi-

0ir  kalrptrr .  Sonuqta ne kadar bLiVr lk ve
ne kadar detaylr  kalrp kul lanabi ld i0 in iz
Ll  ret t i ! in iz UrLini . in kal i tesini  bel i r ler .
Ekran kart lannda Shader ' lar  gel i l ip da-
ha detay| ,  esnek ve uzun komut set ler i
ku l l anab i l i r  ha le  ge ld i kqe  esk iden  im
kansrz gcizUken 3D graf ik ler i  uretmek
mrimkUn oluyor.

N4esela NVIDIA'nrn per i  krzr  Dawn' l
e l e  a la l rm .  FX ' i n  t an r t rmrnda  ku l l an r l an
teknoloj i  demosunun kahramant per i  kr-
zr  Dawn'rn yLiz0 gerqege gok yaktn bir
kal i tede. lnsan teni  o ldukqa kompleks
bir  y i lzeydir .  Rengi ,  par lakl tqr ,  pr i r i iz le-
r i ,  ya! l r Ik oranr. . .  pek qok etmen vardrr
y i iz  dokusunda. Pixel  Shader bu t ip
kompleks y i izeyler in programlanabi l -
mesini  saElryor.  Aynr zamanda Dawn
pek qok farkl r  y i rz mimioine sahip ve
bunlaf l  gergek zamanlr  o larak deqist i -
rebi l iyor.  Pol igonla n n boylesine yumu-

sak ve zor lanmadan bu mimiklere uy-
gun hareketrni  saolayan ise Vertex
Shader.  Krsacasr Pixel  ve Vertex Sha-
der ' lan kul lanarak gerqeoe qok yakrn
bir  insan yi jzt l  ya ra t  a b i l iyo ru z.

$imdi konumuza donel im, Directx 9
uyumluludu GeForce FX' in en i is t  sevi-

ye Pixel  ve Vertex Shader ' lara sahip ol
du!unu gdster iyor.  Aslrna bakarsanrz
GeForce FX, DirectX 9 standardrndan
qok daha gi iq l r l  Shader ' lara sahip.  N.4e-
sela DX 9'da bir  Pixel  Shader ' rn maksi-
mum uzunluqu 96 komuttur,  GeForce
FX'de ise 2048. Yani  b i r  metrel ik bir
kahp yer ine 20 metrel ik bi(  kalrp kul la-
nabi lmek gibi  bar iz bir  fark var ortada.

Vertex Shader ' lar  konusunda da Ge-
Force FX hem rakipler i  hem de Directx
standart laf l  nrn t lzer inde. Vertex Sha-
der progra m lamasrnda kul lan r labi len
kayrtlafln sayrsl artmr$. Bu sayede daha
uzun Shader ' lar  is lenebi l iyor.  Ama Ver-
tex Shader ' lar  iEin en dnemli  o lan i is-
t i in l i ik  esnekl ik ler inde. GeForce FX kul-
land r ! r  Vertex Shader ' larda dinamik
ola rak bel l i  de! igkenler i  de0ist i rebi l i -
yor.  Yine metal  dbkt i lgtmi jz i i  d i jSi ine-
l im. Bir  ik i  kez metal i  dciktukten sonra
bazr deqis ik l ik ler  yapmak ist iyoruz.  ce-
Force FX kalrbr erkaf lp baskasrnr takma'
dan e alr l r r  haldeyken deqigt i rebi l iyor
kalrbrnr,  Radeon 97OO Pro ve DX 9
uyumlu diqer kart larda ise mevcut kalr-
br yenis i  i le dedi ; t i rmenjz gerekiyor.  Bu
da ciddi  b i r  performans kaybr demek.

Elektrik Siipiirgesi!l!
$u ana dek GeForce FX 5800 Ultra
hakkrnda soylediq imiz hemen hersey
kulala gok hos gel iyor.  Sanrnm siz de
kart  i lk  duyurulduounda neden bu denl i
ses get i rd i0 in i  ve NVIDIA'nrn neden

GPU isim GPU Xodu

GeForce4 Ii 4200

GeForce4 Ti 4600 8X

6eForce FX 5800

Radeon 9000 Pro

Rddeon 9500 Pro

oPU'lar tasanm a5amasrndayken belli bir kod
is im kul lanr l r .  GPU' lann asr l  ismimler i
piyasaya grkmalarrna yakrn bir tarihte
belirlenir. Bu tabloyu yazr jeinde gegen kod
isimlerin hangi GPU'lara ait oldu0unu rahat
takip edebi lmeniz iGin hazrr ladrk.

i i r0nUne bu denl i  g i ivendiqini  anlamrs-
srnrzdrr .  Ama ka0rt  i jzer indeki  bu gi izel
ozel l ik ler  gereek ya$a mda kar$r l rErnl
bulamryor bazen. Artrk gi i l i . ln dikeni  mi
dersiniz,  evdeki  hesabrn Eargrya uygun-
l udu  mu  b i l emem.

FX 5800 Ultra 'da s iz i  i lk  rahatsrz
edecek olan $ey kartr  takrp da bi lg isa-
yaf l  Ealrstrrdrqrnrzda duyaca{rn rz fan
sesi .  Sistemin toplam gi i r i . l l t r isUnu ik iye
ve hatta daha da fazlasrna kat l ryor fX
5800 Ultra.  Bunun sebebi  e lbetteki
Uzer indeki  egzoz t ip i  fan.  Drsardan al-
dloi  havayl  banr egzoz kanal larrndan
geqirerek soqutma sa! layan bu sistem
ekran kart lar  ie i ' l  b i l inen en gLiqlU so-

nt



[Jnlii oyun tasanmcrlafl GeForce FX iEin yorumlarda bulunmug.

Eakalm kim ne demis?

Gabe ttlewell / Yalvs Soltwrre Ba$kanr
HaltLife 2
Geqtigimiz bir kaq sene iqinde NVIDIA bizidiizenli perfor

mans artslafl ile srmarttr. Ama bu seler inantlmaz bir hz-

dan bahsediyoruz. NVID|A'nrn bize sundugu gijcUn tLimiinii kullanabilmemiz

iqin own tasaflmcrarltjlm kalitesinde gralikler yaratmasl gerekecek

Mark Skr008 i EA Pscific Genel ill0dlir
Command & Gonquer Generals
C0mmand & Conquer Generals ile gerQek zamanI strateji ti.ir(j-

ne Hollywood aksiyonlannrn heyecanlnt getirmeye gallgtlk. GR

Force FX bundan daha iyi birzamanda gelemezdi. GeForce FX'in gtictjnil kuf

lanarak oyunculara mijmkiin olan en iyi deneyimi sunmayt umuyoruz.

Jat C0h0n / lJbisolt Bt$k0n Yardtmctsl
Splinler Cell
GeForce FX'in glici.j, oyunculaan Splinter Cell ' itam da tasallm-

crlafl nrn istedioi gibi oynamastnt saclayacak. 0yuncular stealth

aksiyonun iqrne girdiklerinde dinamik ve yumugak giilgelerin altlndan s(jI(i-

niip, parlama efektleri ve lermal goriistj kullanarak larkedilmeden gdrevleri-

ni tamamlayacak. Bu tiir bir teknoloji oyuncularln oyun deneyimi iQinde daha

iince hiq olmadrUr kadar kaybolup gitmesini saulayacak.

n tn  zoT  o lmas l
kart  i i ret ic i ler in in
pa rqa  bu lmas  In  I  zo r l ag l t r a -
cak .  Bu  du rumda  p i ya  sada
FX 5800  U l t ra  s  k rn t r s r  qek i l -

mes in i  bek leyeb i l i r i z .

GeForce FX 5200
NVIDIA'nrn GeForce4 tv lX
440 ' rn  ye r i n i  a lmas t  i q i n  P i -
yasaya sLirdUl i j  FX 5200, $u
an  i q i n  e l i ndek i  en  sa0 lam
koz  g  i b i  go rUnuyo r .  qunkd

FX 5800 U tra r . is t  seviyede
Rad eon 9700/9800
PRO'nun  a ras rnda  o ld  u  kqa
c idd i  b i r  r ekabe t  i l e  ka rg t l a -
gacak. Ancak al t  seviyede FX
5200' i in kar$rsrna qrkaca k

NVIOIA'nh FX 5200 4in
yapttE! refennt

totonmtndo fan bulunmuyot.

olan Radeon 9000/9200'Un
bu denl i  get in bir  rekabet or-
taya koyma la r  daha zor.
qi inku her ik i  kart  da FX
5200' i in ters ine DirectX 9
uyumlu  ded  i l .

FX 5200 G PU'sunu n qe-

k i rdek  i sm i  NV34 .  Bu rada  b i r
yan l r s  a  n  l amaya  kap l lmamak
laz rm.  NV ID IA  kod  i s im le r i
ver i rken ser in in en gi ie lL isu-

ne dUSi ik,  en zaytf tna yt iksek

ls im ver iyor.  FX 5200'Un FX
a  i l es  I n i n  d  i 0e r  0ye le r i nden
en bi jyLlk farkr  0.13 de! i l  da-
ha  esk i  o l an  0 . l 5m ik ron  tek -
no lo j i s l  i l e  U re t i lm i s  o lmas r .
Aylca kart ta DDRZ yer ine

DDR RA [4 ' l e r  ku l  an t lm tS .  E l -
bette bu performanst d l l5t l -

!utma metodu. i lk  o lara k
Abi t ' in GeForce4 Ti420O
OTES'te ku l landrq I  s istem ra-
hatstz edic i  g i i ru l tuni jn yant
srra bir  PCI s lotu kaybetme-
nize de yol  agryor.  ig in tek
pozi t i f  tarafr  so!utucu fant-
n rn  sadece  3D  uygu lama la r -
da, yani  oyu nlarda qal tsmast.
W indows 'da  d  i 6e r  i $ l e r i n  i z  i
yaparken kart  zaten pek
rsrn m ryor ve fan qa l rsmasa
da i izer indeki  bakrr  sodutucu
tek baSrna yeter l r  o luyor.
Ama bir  oyun aqmaya gorun,
bir  anda kasanrz gUrlemeye
baSlryor.  Fan sesini  i lk  duy'
duqumda elektr ik sUpurgesi
sesine benzetmist im. Ama
bu biraz tepkisel  b i r  yakla-

Srmdr.  Objekt i f  o lmak gere-
kirse FX 5800 Ultra 'nrn fan
sesi  daha qok dLj luk ayarda-
k i  saq  ku ru tma  mak inas t  ses i
Ka0ar.

Bu bi ly i ik  fan ve onun
yi iksek ses perf  ormans In In
FX 5800 Ultra 'yr  brraz i t ic i
yaptrq I  kesin.  Ama NVI-
DIA'nrn balka bir  a l ternat i f i
yoktu.  Boylesine i r i  k tytm ve
boylesine h rz l r  b i r  GPU'yu
baSka t  r l  r l i i  soqutmak pek

, mumki jn dedi l .
1021

I

128-bit vs 256-bit
FX 5800 U l t  ra 'n tn tasartm tn-
da ortaya qrkan diqer bir  pu-

r t rz ise hafrza denetcis i  i le i l -
g i l i .  Piyasadaki  hemen her
ek ran  ka r t r  128 -b i t ' l i k  ha f t za
dene tE i l e r i ne  sah ip .  Ancak
ATl,  bunu yeter l i  gormedidi

ig in Radeo n 9700 Pro'da
255-bi t ' l ik  b i r  hafrza denetqi-
s i  ku l l anmrs  ve  o ldukqa  i y i
sonuC a lmrs t r .  FX  5800  U l t -
ra 'da da 256-bi t ' l ik  b i r  hafrza
denetgis i  ku l la n r lmas I  bekle-
niyordu. Ancak kart ta ku l la-
nr an RAN4' ler in qok hrzl t  o l -
mas r  256 -b i t ' l i k  b i r  ha f r za
dene tE i s i n i n  ku l l an r imas tn l
imka  ns rz  k r lm l l .  Bunun  sonu -
cunda  Eok  daha  h rz l t  RAN4 ' l e -
re sa hip olmasrna raomen
FX 5800 Ultra 'n tn
15.2GBlsn' l ik  ver iyolu,  Rade'
on 9700 PRO'n u n
18.9cBls n ' l ik  ver iyolu ndan
o ldukea  da r .

Bulunabi lecek mi?
GeForce FX5800 U l t ra 'ntn
diqer bir  handikapr ise piya-
sada  bu lunamama teh l i kes i .
Hem GPU 'nun  0 .13  m ik ron
r i ret i lmesi  hem de sadece
ona dzel  0ret i len DDR2
RAf,4 ' ln in y i lksek ebat la rda

",;&'
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r t iyor .  Ancak FX 5200 zaten

dr igr lk  per form a ns ve d i i$r jk

f  iya t  hedef lenen b i r  ur i . ln .

FX 5200 des tek led i0  i  tek-

no lo j i le r  i le  FX 5800 Ul t ra

i l e  a y n  o z e l / i k l e r e  s a h i p .  A n -

c a k  4  y e r i n e  2  P i x e l  P i p e l i

ne 'a  sah ip  ve bu yr izden b i r

d o n d m d e  8  y e r i n e  4  p i x e l  i g -

l e y e b i l i y o r .  E  l b e t t e  E e k i r d e -

0 i n  q a l r s m a  h r z  d a  q o k  d a h a

d r l !  r . l  k .  qek i rdek hrz l

2 5 O M  l z ,  R A M  h r z r  i s e

400lVHz h rzrnda.

Benchmark sonuglar l
P i yasaya  g i ren  i k i  yen i  ka r t r -
mrz r  ye te r i nce  tan rd rysak
g imd i  benchma rk  son  uE  l a  r -
m  za  bdka l lm .  Donan  m ha -
be r l e r im iz i  t a  k l p  eden  oyu  n -
L u r o r  p r y d i o y o  ) z o  l  | | ^

bench  ma  r k  sko r l a rnda  Ge-

Fo rce  FX  5800  U l t ra ' n rn  Ra -
deon 9700 Pro kargrsrnda
gok agrk blr  fark yakalaya-
madrqrn hatrr la r la r .  Ancak
bu test ler  m Ll  hen d is l ik  orne-
q i  o l a rak  b  nen  tamamlan -
mamrg, kart lard ve eski  ver-
s iyon sr l rL lcU ler le ya pr lm r$t  r .
GeForce  FX  5800  U  t ra ' n rn
fabr ika uret  mi versiyonu
43,45 sLlrLlculer le b i r leg in-
ce nihayet performa n sta c id-
d i  b i r  a  r t r $  go ruyo ruz .

3Dmark2001
lk test im iz olan 3DN,4ark200l

epey  esk im is  o l sa  dah i  b l ze
oneml i  ve  r i l e  r  sunuyo r .  An -
cak  3DMark2001  iE indek i  4
demoda  n  sadece  2  t anes in in
sonuq raT rn r  yay tn  l amay r  uy -
gun gord0k. QLlnkLl  d i {er ik i
test ten i lk i  ar t rk tar ihe kar$

mrS DirectX 6 oyunlarr  iq in
performa ns deqer i  s u nuyor-
du ,  d iqe r  oyunsa  s i s tem i  ye -
ter ince z o r  lay arn ry or du.

l l k  t es t im iz  o lan  Game 2
Dragothic /  High Qual i ty,  DX
7 standa rd rndaki  oyu n lar  n
performans In I  ver iyor.  Bu
test te GeForce FX 5800 Ult '
ra ve Radeon 970O PRO'nun
qok yi jksek perform a ns veT-
didini  gorLlyoruz.  FX Ult-
ra ' n  rn  9700  PRO'ya  o lan
perfo rmans tistiinlLl! Ll o/04.5.

Radeon  9500  ve  onun  Uze
r indeki  t r im kart lar  t r im
ayar la r  aqrkken hiq zor lan-
madan  DX 7  oyun la f l n r  oyna -
tabi l iyor.  Bu ka r t iar la Ant i
Al ias ng ve Anistrophic Fi l te-
r i ng ' i  h i q  dus i i nmeden  ku l  a -
nab i l i r s i n i z .  En  a l t t a  ka lan  4
kart ta ise oyuna gore ayar-
lan biraz krsmamrz gerekebi-
l i r .  Bu 4 kart  iq inde GeForce
FX 5200'Un sondan ik inci  o l -

mas r  b i raz  haya l  k r r c r  e l be t -
te.  Malesef i lk  test te FX
5200, N4X 440'r  b i le eok az
bir  Iark la geEt i .

l k i nc i  t es t im  i z
3Dmark200f in tam DirectX
B uyumlu olan Nature test i .
DirectX I  gereksin im ler i  yLi-
z i inden MX 440'da bu test

EalrS mad r .  Zaten pek Eok
test te bu sorunu tekrar go-
rece! iz.  Bu da t \ ,1X 440'rn
dmrLinLin doldu0unu ve artrk
uzak durulmasr gerekt iE in i
gdster iyor.

Nature test i  eok daha zor-
layrcr bi r  test  ve FX 5800 Ult-
ra ' n rn  bu  sayede  Radeon
9700 PRO i le arasrndaki  farkr
%o8'e Erkardrqrnr goruyoruz.
Bu  i k r  ka r t  d15 rndak i  tUm ka r t -
lar  test te bir  hayl i  zor landr.
Bu da Ti4800 ve al t rnda ka-
lan kart laf ln DirectX I  oyun-
lannr hala eok rahat oynata- l ror

3DMerk200'l - Gamp 4 Natrrre - 1024x768
,:Gelorce'fX 5800.Ultfa.. 107.2
9700 PRo 95.9
GeForce4 Ti'4800 ,GeForce4 Ti'4800 , 15.1
GeForce4 Ti 4800 SE 68.5
RADE0N,9500 PRo ', ' 64.5
GeForce4 Ti4200 56.6
iRADt0N 9500 IRADI0N 9500 I 47.2
RADEON 9OOO PRO 42
,RADEoN9O00 , ': ,I 34.6
GeForce FX 5200 I 31.5
GeForce4 lrx 440 destekl

DI8 perf0r|ndns nr gijste rir {iir|]: Mar Pavne. Tony lJa k Pro Skdter 3, unred I Tou rna ment 2003)

3DMark2001 - Game4 Nature - 1280x1024
l P R 0 r  ' r r  . :  6 6

GeForce4 Ti 4800 4l.5
42.9

RADEON 95OO PRO 4?.5
' . :  3 5 . 5

RADEON95OO I 29,8
,PRfl rI zl

RADEON9OOO I9000 I 21.9
FX5200 :  ' r  ;  198

GeForce4 MX 440 A

018pe otnansrn qiisterir (iirn:Mdx Payne, Tory llatlk Pro Skat€r3,
lJnr€al Tourmrnent 2003)



m c r d r g  r g o 5 . e r  i o .  B .  t  d r l l J - l a  c 0 / L -

n U r l r l 6 r l  v e  A n t i  A l l d s i n g ' i  ( o y u n a  b a q l

o l a r a k  e  b e l t e )  g o k  i a z l a  z o l  a m a m a k

g e r e K r y o r

Y e n i  k a r l  a r m r z d a n  F X  5 2 0 0  b u

l e s t t e  d e  y i n e  e n  a l d i r d a  v e  d u r u m u

g o k  p a r l a k  g o T U k m u y o r .

3DMark2003
G e q t i ! i m i z  a y  q  k . r n  3 D M a r k 2 0 0 3  l a z l a

s e n t e t ! k  o l d u q u  g e r e k q e s i y l e  N V  r -

D  A  r  n  s a l d r ' r s  r r  - q  d f l r r ;  v e  t j d y d g l

b i r  g U r U  t r j  q  k r n r E ! .  l a l e n  N V I D I A ' n i n

b a : r  I  l P  )  [ F .  { D V . I  k 2 0 0 ]  - 1  ' l , . d e n

o y J ' l  b o r  ,  5  n  r ' [ ' r  o l . r  J v d a a q r n  ] ' r -

l a l a f  d o k i l m a n  c r r l a  d  o l u .

A m a  b i z i m  g o r U ; U m U z  N V I

D A 'n rn  sko r l a r  begenmed ig i  i g i n  f az la
dan  yayga ra  kopa rd  q r .  Ancak  NV -

D  A 'n rn  hak l r  o l du !u  b i r  konu
va r .3DMark2003 'de  bu  una  4  oyun  tes -
l i nden  Game 2 -Ba t t l e  o f  P roxycon  ve

G d r n e  J  l T o l l  S L a T K U l

a n d  Q  t e k n o l o j  e r  o l a -

T a k  n e m e n  n e  m e n  a y n  I

v e  v e r d i k l e r i  s k o r l a r  a  r a '

s  n d a  k a r $ r l a q t r r  a b i  i r  b i r

f a r k  y o k .  B u  y u z d e n  b u

i k i  o y u n  t e s t  n d e n  s a d e

c e  b  r i n  i  k u  l a  n  m a y t  d a  h a

u y g u n  b u l d u k .  T e  r c i h  i m i z

D o o m  I l l ' e  b e n  z e  r l i E  i n  i n

h a t r n a  2  n u m € r a l l  t e s t

o l o u .

c e E t  i q  i m  i z  t e s t l e r i n

t e r s i ne  bu  se fe r
3DMark2003' t ln kendl  3DlVa rk
de !e r l end i rmes in i  ku  l a  n  m  r yo -

ruz.  QLrnkl i  4.  test i  destekleme-
yen  6  ka r t rmrz  va r  ve  bu  yuzden

sko r l a rda  be l i r g i n  b i r  denges i z -
l i k  q  oze  qa  rp ryo r .

3D N,4a rk2003'u n l r  t  numaral l
t es t i  W ings  o f  Fu ry ,  DX  7  uyum
lu  oyun  a f l n  pe r fo rmans  deqe r -
l en  d  i rmes  i  i q i n .  Ama  y ine  de
Dragothic 'e gO re daha gt lncel

3D  tasa r |m  tekn i k l e r i  ku l  an  yo r .

1O24x7 68 eozLlnur lukte Ge

Force4 L4X 440 har iq tum kart  ar  yuk-

sek  sko r l a r  ve rd .  FX  5800  U l t ra
l 6 l . 3 t p s  g  o  y J , > o k  b i r  s l ' o r  d  (  l . ' d  b i l e

R a d e o r  9 7 0 0  P R O  i r e  , r r d ( t n d a k i  p e r -

f o r m a n s  f a r k r  0 / o  5  5  s e v i y e s i n d e  k a l l -

y o r .  N V  D I A  i q i n  h i q  d e  h o s  b i r  h a b e r

d e g i l  b u  t a b i i  A m a  a l t  s e v i y e d e  F X

5 2 0 0 ' U n  d a h a  i y l  b i r  s k o r  a  a r a k  R a d e -

o n  9 0 0 0 ' l e r i  y a k a l a d t q  n  g o r i l y o r u z .

178Qx1A24 qozunur  t lk te  durum Pek
f a r k  r  d e !  .  S a d e c e  F X  5 8 0 0  U l t r a  f a r k r
o /o7.8 'e  q  kar  yor .

i k l n c i  3 D M a r k 2 O 0 3  t e s t i m i z  B a t l  e

f o r  P r o x y c o n ,  D X  8  p e r l o r m a n s t  i g i n .

Z a t e n  G e F o r c e 4  M X  4 4 0 ' t n  h e m e n  t e s t

dr ! r  ka  d  0 rn  go r t i yo ruz  O ldukqa  komp-

leks  ve  tekno  o j  somL l rgen i  b i r  demo  o l -
duqu  i q i n  Ba l t l e  o f  P roxycon 'da  ka r t l a r  -

mrz  sap r r  sap r r  d  oku  uyo r .  En  h t z l t  i k i
ka r t rmrz  d  5 rndak i  ka r t  a r  oynanab i l l r  b i r
pe r fo rmans  sunmak tan  gok  uzak la r .  FX
- 1 1 1 6  t e  9 7 O O  P R O  d r a s r n d a k i  p e r f o r

m a n s  f a r k  1 O 2 4 x 7 6 8 ' d e  a / o 8 ,

128OxlO24'de ise %o13 sev iyes inde.  Yani

t e s t l e r  z o r l a $ t r k q a  F X  5 8 0 0  f a r k  a g t y o r .

3DMark2003 -  Game 4 Mother Nature- 1024x768
. .GeForc€ FX 5800 ultr 36,4

27
23

11 ,4
8,1

9700 PR0
: TRADE0N 9500,PR0 l

RADEON 95OO
rceForce FX 5200r :r l
RADEON 90OO desteklemiyor

desteklemiyor
desteklemiyor
desteklemiyor
desteklemiyor

' , . GcForce4 Ii :4800
GeFofce4 Ti  4800 SE
GeForie4 MX 440 : '
RADEON 9OOO PRO
Gel orce4 | 4lLlU

- Game 2 Bdttle of Proxvcon - 1024x758
5800 Ultra 33,1

30,5
21,3
1 ?  O

10,8
g g

8,8

1,7
o,rt

9700 PRO
RADEON 95OO PRO
RADEON 950O

:,GeFoiie4 ii 4800 I 't:

GeForce4 Ti 4800 SE

RADEON 9OOO

GeForce FX 5200

D)( I perlorrndnsrn gdsterif (dm: Ma)( Payne, i0ny Hdwk Pro Skater 3,
llnrea To!fnarnert 2003)

3DMark2003 -  Game 4 Mother Nature- 1280x1024

GeForce FX 5800 Ultra

RADTON 95OO PRO
. GeForce FX 5200
RADEON 9OOO
GeFo rae4 I.i,4800GeForce4Ii,4800
GeForce4 Ti  4800 SE
GeForce4 MX 440
RADTON 9OOO PRO
GeForce4 Ti  4200
DX 9 prrf0rlr lal ls rL qbstefl i  (yen i[!ak 0yL]n af)

?9,6
22

18,7
6,3

0
0
0
0
0
0

3Dl'lark2003 - Game 2
Ekran Kar t l
GeForce FX 5800 Ultra 23,1

20,7
14

1,1
7,1

\ ?

4,8
4,4

0

9700 PR0
RADEON 95OO PRO

'rGe.Forite4 Ti4B00
ceForce4 Ti 4800 St

RADEON 90OO

DX 8 p€ 0rlllan$nr gdsterlr (brn: Max Pdyrle, 
.I0ny 

llauk PIo Skter 3
l.Jnf eal Tournanent 2003)

Unreal Tournament 2003 - 1024x758
GeForce FX 5800
Radeon 9700 PRO

' GeForc.e4, Tir4800r rrl
GeForce4 Ti 4800
RAD[0N 9500 PROl
GeForce4 Ti 4200
rR€dbor i  9500:  r i r i r '  i :

GeForce FX 5200

Unreal Tournament 2003 - 1280x1024
[X 5800 Ulka 67,3

63,4
56,4
55,3
53,?
4 ? A

36,4
1 5 4

30
? q q

28,7

GeForce4 Ti 4800 SE
: RADEON 9500 PRO " :
GeForce4 Ti 4200
Radeon 9500

RADEON 9OOO PRO



Ancax  FX  5200  q i r  ayn l  l ev i  s0y  eve -
mey i z .  O  ha la  en  sonda .

3 DN4a rk2003' i in son test i  lv lother
Nature.  Bu sefer test imiz DX 9 uyumlu
o lduqu  i e i n  b i r  anda  6  ka r t rmrz rn  b i rden
sa f  d r5  ka ld r ! rn r  go ruyo ruz .  Tum Ge-
Force4 ai lesi  ve Radeon 9000' ler  bu
tes t i  Ea l r s t r ramadr la r .  Tes t l  hakk  i l e  qa
I rq t r rab i l en  t ek  ka r t  FX  5800  U l t ra  o ldu
ve nihayet bir  test te Radeon 9700 i le
a ras rn r  aEmdyr  baSa  rd  r .  Hem
1024x768'de hem de 128Ox1O24'de
5800 Ultra i le 9700 PRO aTasrnddki
f  ark 0/o26 g ib i  yr jksek bir  seviyeye q kt  ,
Bu  GeForce  Fx ' r  i l k  duydu0umuzda  ha -
yal  et l i0 imiz pe r f  orma n s fa rk ryd r .

Bu arada rakrpler i  test te baSarrsrz
olunca FX 5200 begrnci l iqe kadar y i ik-
se ld i .  Boy lece  DX 9  uyumlu lu0unun
faydasrn gormLl$ o du. Ancak her ne
kada r  DX  9  oyun la rn r  oyna tab i l se  de
0e r fo ' r r an5 rn tn  coa  dL$Jk  ka rd  I r t a
d  i kka t  e tmek  l az rm.

Unreal Tournament 2003
Yine DirecIX 8.1 perforralsrnr goste-
ren bir  oyun lest i  srrada. N4uhtemelen
UT 2003' i j  b i lmeyen yoktur artrk.  En iy i
FPS o lmas rn rn  yan r  s r ra  benchmark  ku l -
l an rmrna  en  uygun  oyun  ayn r  zamandd .
UT 2003 test ler l  iEin Lig ayrr  har i tada
14 bot lu botmatch' in ortalamalarnl  kul-
l and rk .  Yan i  s tanda r l  UT  2003  bench
mark ' rn t  b i r az  zo r l aq t r rd  i k .

lO2 tx7 68 Edlr jnr l r [ iqr inde ) i  apt t0 t -

mrz  UT  2003  tes l l e r i nde  ceForce  FX
5800 Ultra y ine basr qekerken, perfor-
mdns fark o/04 clvarnda ka dr,  ancak
128Ox1424'de demo zor lagrnca fark
o/o6'ya gtktt.

- -  2003  tes t i ' l de  tX  52OO r i r aye t
kendini  gdsterdi  ve Radeon 95OO't i  ya
k d l a d ,

Jedi Knight l l
S o n  t e s t i m i z  O p e n  G L  i E i n .  Q u a k e  l l l
mrotoru dr$rnda p iyasada ka l r te l i  b i r
O p e n G L  m o l o r u  y o k  V e  n e  y a z t k  k  Q u
ake  l l l ' de  o ldukEa  esk i  b i r
oyun  ve  a r t r k  benchmark  a r
i q i n  uygun  deq i l .  B i r  oyun
3 00-400 fps ' i ik  skor la r  ver-
meye t la; lddr m benc h-
ma  r k ' a  uygu f  bu  lm  u  yo ruz .

Bu  yuzden  Quake  l l  mo -
torunu kul  ana n en gel isrn is
oyun  o lan  Jed r  Kn igh t  l l ' y i
ku  l l a  n  mdy r  daha  uygun  bu l
duk .  Anca  k  oyunun  kend i
iq indeki  demo qok zaytf t t  ve
tes t  sonuq la r  ydksek  ve  i g
lemciye baqlrydr.  Bu yr lzden
kend im iz  oyun  i q  32  bo tu
ku  i ana rak  b i r  demo  o lu$ tu r -
duk. Boylece sko r la r  a$aqt
q e h t i k  v e  c 0 T r i n L l r r i 0 [  1 2 8 0 x ] 0 2 4  e  g e -

t i r ince n ihayet  skor lar  f  ark l t laSmdya

b a $  a d r .  A n c a k  h e r  $ e y e  r a ! m e n  i q l e m c i

e ' h i s i  y r . i z r , l n d e n  q o r  c i d o '  h a . s  d 5 L ' t l a -

b i l i r  skor la  r  e lde edemedik .

Son Karaflmrzl
G e l e l i m  t d m  b u n l a r n  o z e t i n e .  O n c e  r k l e

G e F o r c e  F X  5 8 0 0  U l t r a  i l e  N V I D I A ' n l n
p e k  m a k u l  b i r  s t r a t e j i  i z l e d i 0 i n i  s o y l e -
T e k  z o ' .  R d d e o n  9 / 0 0 ' o e  o ' d u { u  g i [ i
g l . iE lU ve gL lcunr l  son zerres ine kadar
k u l l a n a n  b i r  k a r t  y a p m a k  h e T  z d m a n
d a h a  m a n t r k l r d r r .  G e F o r c e  F X ' i n  k o r -

kunE qek i rdek ve RAN.4 hrzrna bak nca
yu ka rda gdrddgLlnL iz  skor lardan Eok
d a h a  f a z l a s r n r  v e r m e s i  g e r e k t i q i n i  t a h -
m i n  e t m e k  z o r  d e { i l .  A n c a k  p e r f o r m a n s
yeter ince ver iml i  k  u  l la  n  t la  rna m r ! .

E l b e t t e  " v e r i m l i l i k "  y e r i n e  " i r  k r y  m -
l r k "  s t r a t e j i s i  i z l e n i n c e  d e v  b i r  f a n t  o l a n ,
gr j r i l l lL lcu ve korkunq pahal t  b i r  kar t ,
b i r  n e v i  F r a n k e n s t e i n  g r k m r 5  o r t a y a .

A m a  i g i n  k o m i 0 i  a s l t n d a  b u  F r a n -
k e n s t e i n ' r n  a s l r n d a  q o k  z e k i  v e  p a r l a k

z i h n e  s a h r p  o l m a s r .  Q i i n k U  s a  t  k e n d i
, q , n d e  b a h  l d r o  z a ' n a 1  C i n e  F X  m i 1 . r d r , 5 ,
V e r t e (  v e  D i x e l  5 h a d e r  y a p l a r  ' e  b p . l -
zers iz .  S hade r ' la rda ku l lant lab i len ko-

rnu t  se t i  ve  g i rd i l e r i n  uzun luk  ve  esnek -
l i ! i  ge rgek ten  g ra f i k l e rde  E rq r r  aEab i  e -
cek  boyu t ta .  Ama  bunun  i c rn  c i nce  Ge-
lo rce  t rX  i n  Vavq rn ,a !mas  gp rekm Vo l
mu? Bu t iyat la bu miLmk[n m0?

D ioe r  yen i  ka r t tm  z  GeForce  FX
5200  i ! i nde  iS le r  t a r r  t e ' s .  YL i kspk  pF r -
f o rmansa  sah ip  o lmasa  b t l e  en  az rndan
kend i  f i ya t  d ra l  q rndak i  Radeon
9000 ' l e r l e  baga  q t kab i l i yo r .  Us te l i k  FX
58OO'L ln  sah ip  o ldu !u  t 0m tekno  o j i l e -
re sahip.  L istede gorr l len l265' l rk f iyat l
k  sa  sL re  i q i nde  l 00S  d l  r d  d r i l e (ek t t r .

Zaten MSI  f i rmasr  aynr  model  ig in  110$

f iyat  ve rd  i .

D i d e r  k a r t l a r a  b a k t r { i m r z  z a m a n  G e -
F o r c e  4  v e  R a d e o n  9 0 0 0 ' l e r i n  q e k i c i l i k '

le r rn i  y i t i rd iq in i  gor r iyoruz.  Gerg s l . i ra t -

le  f iya t  dr lsen GeForce4 T i  4200 ' ler  SU
a r a l a r  q o k  u y g u n  f i y a t l a r a  b u l u n a b i l i r .

Ama 2 ay sonra p iyasada T i  4200 ka l  r

mr  b i lemiyoruz.  Radeon 9500 Pro ve

9 7 0 0  P r o  i e i n s e  i $ l e r  h d l a  y o l u n d a .  F X
k a d a r  g e l i s m i $  o l m a s a  a r  d a  D X  9  s t a n
d a r d  n  y a k a l a d  k l a r  i q l n  o m L l r i e r  d o l a -
n a  d e k  c i d d i  b i r  t e k n o l o j i k  e k s i k l  k  h i s -
se lmeyecek ierd i r .  Per format . rs  ve f iyat
l a n  d a  E o k  u y g u n .  O  z a m a n  $ i m d i  f i y a t -
l a r n a  g d r e  m a k u l  o l a n  k a r t l a r i  b , r r  s r r a -
l a y a l r m .  G e F o r c e  F X  5 2 0 0 ,  c e f o r c e 4  T i
4200,  Radeon 9500 Pro,  Radeon 9700
Pro.

G e l e c e k  a y  b r i y U k  i h t i m a l l e  R a d e o n

9200,  Radeon 9600,  Radeon 9800 ve
C p F o r ( e  F X  5 6 0 0  - l l r a  e l i n i z "  n . t r  t
o  a c a k  v e  b i z d e  e k r a n  k a r t  t e s t i m i z e
k a  d r ! r m r z  y e r d e n  d e v a m  e d e c e q i z .  G e -
lecek ay FX 5800 vs Radeon 9800 kd-
p r g r n a s r n r  i z l e m e  $ a n s r m t z  o l a b i  i r .  B a -
k a  r m  A T I  k a p t r r d  d r  p e r F o r m d n s  k r a l l r -

drn l  ger i  a lab i lecek mi?

l 10s



Evde benchmark yapmak saplkhk mldlr?

Benchmarklama Sanatl
Geetiqimiz bir  kac aydtr  donanrm

tes t l e r i  i l e  i l g i l i  s r kqa  ma i l  a l t r  o l duk .
Evinizde benzer test ler i  basi tqe.  ne Se-
ki lde ger(eklegt i rebi l i rs in iz krsaca anla-

talrm dedik.once bu ay ekran kart l  tes-
t imizde kul landrqrmrz UT 2003 ve Jedi
Knight l l 'y i  b i r  anlatalrm gelecek ay dl-
qer oyunlara bakanz.

Unreal Tournament 2003
UT2003, benchma rk sever ler in (ahaha

o ne be merhaba ben sever,  benchmark
sever)  y i izunU oldukea guldt j rd i j .  Unre-

al  Warfare motoru s istemi somurmek

adrna her Seyi  yapabi l iyor saEolsun. Ya-
prmcr da saQolsun ayrtca.  Onlarda biz le-

r i  konsol la vs i le uqrast l rmamak iEin

benchmark.exe haztr laytver ip koyuver-

misler oyuna.
C:\UT2003\System\Benchmark.exe'Yi

Eahgtrrryoruz.  KarStmtza $eki l  2-A da
g0rulen kutucuk Etkryor.  Burada test i -

mizi  yapacaq rmtz ekran qozi in0r lUqUnU

seeiyoruz.  Daha sonra start  dLi !mesine
trk ladr0rm rzda test imiz baSl lyor.2 ayr l
har i tada Flyby ve Botmatch oldu0unu
goreceksiniz.  Bu demolar sona erdiqin-
de $eki l  5435-Z de oldu{u gibl  skor lar l
gOreceksiniz.  UT2O03' t in benchmark
olayr bu kadar.  Yaptrdrnrz test  i le i lg i l i
her t  i j  r l i i  ver i  UTZ003\Benchma rk\ logs
ve U T2 003\ Be nc h ma r  k\  Re s u l ts k lasor-

ler i  a l t rna kaydedi l iyor.  UT2003 teste

baslarken sisteminiz in kaldrrabi lece0i
maksimum detay seviyesini  bel i r l iyor.
Bu da sistemler i  karf t la; t t r t rken bize bi-
Taz sorun erkartabi l i r .  Bunun dnLine
geemek iq in oyunu qal l t r f lyoruz.  Detay
seviyesi  i le i lg i l i  ayar lar  manuel olarak
yaprp oyunoan ErKtyoruz.
UT2003\Benchmark\Stuf  f \MaxDeta-

i l . in i  UT2003\Bench mark\Stuf  f  \Max De-
ta i lUser.  in i  dosyalarnr bulu p Read-Only
(sal t  okunur)  hal ine get i r iyoruz.  Bun-
dan sonra her s istemde aynr ayar lar l
bu Seki lde yaprp kar l r laSt rrmamrz mi im-
kUn. Ayf lca benchmark.exe'nin ku l lan-
d r ! r  ha r i t a l a r  d r l r nda  d iqe r l e r i  i q i n  0nce -
den hazrr lanml$ bat dosyalar |  \Bench
mark k lasOri i  a l t rnda bulunuyor.  Bunlar l
edi t leyerek fark l r  ayar lar  denemek
mumki in.  Biz im ekran ka r t l
test inde kul la ndr0rmrz ayar-
l a r  bu  ayk i  cD 'de .

Jedi Knight 2
Neden Qua ke3 deqi lde Jedi
Knight demis olabi l i rs in iz.  $u
bir  gerEek ki  benim artrk
da  nd i k  t ab i r  ed i l ecek  ha le
gelml$ s istemimde bi le Q3
gayet rahat qa l t ! tyor.  G[ incel
s istem ler i  zor lamaktan ol-
dukEa uzak. Bu durumda da
ozel l ik le ekran kart lanna yo-

nel ik test lerde biraz yetersiz

R!solution

(^ 640x460

. 8oox6@

i roz+xlae

r '  1280x960

I 1600x1200

Jesuskane jesuskane@ evel com.tr

r  T i d l e  ( e )  [ u 5 l a r r n a  a y n t  a n d a  b a s a r a k

konsolu  aEryoruz.  Once " t imedemo 1"

yazrp enter 'a  basryoruz.  Daha sonra
"demo jk2f fa"  yazrp enter 'a  bast l0 lmlz

da demo otomat ik  o larak bas l lyor .  De-

mo sona erd io i lde tekrar  honsolu  aqa-

rak skor lar r  goreb i l i rs in iz  (yukarda ka l l -

yor  bazen skor lar  nerde demeyin Page-

Up tugunu ba$tan ke$fed in .

Aynca yine bu ay ekran kart l  test in-
de kul la nd r0tm tz kend t i ret imi
miz olan demoyu'da Level
CD'sinin . . \Software\Bench-
lv lark AraElart  k lasort l  nde bula '
b i l i r s i n i z .  Demonun  ad t  bench
ve jkzf fa 'dan qok daha komp-
re Ks.

kalmaya ba$ladr.  Ne kadar eskimeye
ba$lamrS bir  oyun motoru olsa da
Opengl yetenekler i  goz ardt  edi lemez.
Bu yi izden temelde aynt motoru kul la '
nan daha guncel  oyunlar daha saql tk l l
sonuGlar almamrzr sadhyor.  JK2 i le
benchmark yapmak oldukea kolay ve

kr i l fets iz.  oncel ik le oyunumuzun ikonu-
nun ozel l ik ler inde Target (Hedef)  satrr t -
na +set sv_cheats 1 parametresini  ekl i -
yoruz.  C:\Program Ft les\Luca-
sArts\Star Wars JK l l  Jedi  Outcast\Ga-
meData\\ jk2 m p.exe" +set sv_cheats 1

Sekl inde olacak. Daha sonra oyuna gtn-
yoruz.  Test imiz iq in gerekl i  o lan graf ik

ayar laf lnr  yapryoruz.  Daha sonra Shi f t

Genel  0 larak
Benchmark olayt  basi tee bu 9e-
k i l de  i k i  o rnek  oyunda .  Gene l

olarak d ikkat etmeniz gereken

b i r  i k i  nok ta  va r  e lbe t te .  l l k

olarak oyuna girmeden Ekran

Kartr  aya r la nntz I  gozden geCi-

r in.  Monit0r i . in tazeleme orantnrn dLi5t ik

olmasr,  aqrk unutulan FSAA Ya da
Anistropic Fi l ter  g ib i  Ozel l ik ler  test in lz i

Eok fazla etk i leyecekt i r .  Test lerden on-

ce temiz bir  Windows kurmak her za-

man olmasr gerekendir .  Ancak Windows

kurban etmek isteneyen ar kadaSla'  en

azrndan bunu yapmadan once bir  ik i

deq i$ i k l i k l e  o lab i l ecek  en  ve r im l i  ha le
get i rebi l i r ler  s istemler in i .  1-  Disk Bir le$-
t i r i c i s i n i  qahs t rnp  b i r  de f rag  yap ln ,2  -

Gereksiz t i im programlar l  Sistern Ael l l -

l r ndan  ka ld r rn ,3  -  Mevcu t  donan lm ln l -
zrn t i . jm sLlr i iculer in i  g i lncel leyin,4 -  Et-
he rne t ,  TV  ka r t r  g i b i  donan lm la r l  ka ld l -
f l n ,5  -  He r  t es te  ba$ lamadan  once  en
azrndan sistemi baStan baSlat ln,6 -

Vol ta j  q ib i  etkenler test i  etk i leyecekt i r
her test i  b i r  kaE kez yaptp ortalama bir
sonuq erkaf ln,7 -  Burada Benchmark i le
i l g i l i  an la t , l an la r  en  bas i t e  nd i rgenmis
hal id i r ,  rvrr  zrvrr  oqrenmek ist iyorsan z
bana  ma i l  a t rn ,8  -  Benchmark  t q i n  ya r -

drmcr programlar,  d iqer oyunlar ve bel l i
b i r  donanrma yt inel ik test ler  ig in oyun
seqimi baslrk lar  iq in gelecek ayki
say rya  bak rn ,9  -  SaE l t cak la  ka l l n .1o6l
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tlnnflnrm Fmam il
Bi lg isayarcr larda bahar temizl i0 i  mi var nedir ,

salrvermi$ler kendi ler in i .  $ ikayet imiz yok tabi i  k i  ama
temler i  upgrade edel im, demeden duramryor insan.
f iyatr  y i iksel tebi l iyor.  Bu ay olan da bu. Her5eyi  f iyatr
pahalandr.  Ama GeForce FX' ler i  taktrk mt takt tk =)

Aga!rdaki iiriinleri bulabilece[iniz
online na!azalar

f iyat lar  hep beraber d0sel im diye
haz,r ' ryat lar  du5mLlgken 5u biz im sis-

Sonra olqr ly bir  parqa kaErf lp toplam
dLi$t i r  arkada$lar ama biz im sistemler

www.aIena.c0m.tr
www.bogazicr.com.tr
www.di jilalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
www.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.tr

Not: Fiyatlara KDV dahil deqildif ve KDV oranr i ir i in gr!plar afasrnda farklr lrk g6stermektedif. Fiyat ar thalaterlardan
deEr be rrt len onlrne magazalafdan alrnmrstrf. Bu ytizden incelemelerde belirt i len f iyatlardan veya baSka mdOazalardaki
f iyatlardan farkl olabil ir Fiyatlar veri l irken mdqdzalar arasrnda en dilSi jk olan deqer seei mistir. Tavsiye edilen ajrun erin
tr lmii denenmistir-

Ayrn Frrsatr Athlon 2800+ Stokta
AMD'nin Tilrkiye distribiltiiril Bo!azi9i Bilgisayor web
sitesinden satry yopan firmalar arastnda. Eler belli bir
AMD modelini araytp da bulamtyorsantz mutlaka
www.bogazici.com.tr adresine bir gdz afin. Aenelde
t m modellerde var. Ben son bakhltmda 2701+'dan
sonru 28OO+'da stoklara girmiSti.

Ayrn Fla$ Uriinfi $huttle XPG
Minik ve stilize PC'leri ile yeni bir moda ba;laton Shuttle'm
distribiitciri) Htzlt sistem bu sistemleri ithal etmeye ba/adt
fu an Hzlt Sistem'in getirdili 3 farkh sistem var. Detaylt
bilgi igin www.hizlisistem.com .
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lesuskane I jesu skane @ level.com.tr

Saval ;tkfi. SavaS bitti, sdzde tabi. Her yy

alt ijst birtok insann hayatnda. Televizyo-

na baktp "benimkiler de problem mi" deyip

daha qok canm stktltyor. Televizyonu kopa-

tp orada olanlan kafamdan sildiEim anda

ise daha do Jazla. Kendi sorunlanmlo ba,

ba5a. B tiin sorular Ahiret'ten sarunm bu

saytda. Buyurun, aftyet olsun

Krz Bagrna PC Almak
5t 3!ri l€suskdne, lstet yayfila istet rcvap

ynz. nt clLrsurt cvnpla but'tu. Ciin|u her'

kes;fnrkli soviLtyor ve kafun Cok ka :tt.
1 Ytrti hir bilgisayar GlacoEtt]1.5ayle bit

ti\teni c!LttlLtrdt.fttl: P4 26H2, Se6qote Bar

rat udaV, 1.2AGB HDD, 512tltB DDR'RAM',

Ahit aefoi.r4 Ti11200, Pioneet 16X DVD'

RAll.5untsung 51'firmaster 757 L7", Au'

titqy set kartt. Ne derstr] sence stabilve ve'

t it: l i lt ir sistrrt tnil

)-,t\flGkarl konusun'.la kararvaftl. i845 PE

thip:etli rni. yoksa i8508 btt cnakett ni

tercih eirneliyint?

l- ,:D-!1AM li t)it onakarttc 51)- DDI? RAM

k u! le n i r: a ni sat Lln yatl r fttty 1nt ?

4 Et:t{1n ka[ti ne slay!n1 (;e[:o{{e FX tlk\tn

da {JtFafte4 jiyatlori asoqt inin(.e fiii ala'

y)fi t<.arttl ir ',arko jnerc:bilir nisin)

5- ACP AX y€tine 8X destekli bir ?krdn kqrtl

tutlai:a ttrti 'n etneli lJryitn? Mesela lN'

No iEX)v?ya ABlf (tX) aroslndcn hangisi

tia\a tn6nttk!t?

6- \t', ktttlirtcr lnzla parn cidkmelr iste miya

rttrtt. i. i-)nkti oynt zsff!anda kalite!i bir ho

paririr seti almayt d siittuyorum. Sence en
iyi korytbir,0syon hangi,;i alLl|?

7 LA! t1 i!(1 i l e t i n dz e ! I i k I e r i rt r,!e n pe k 0 n ! a m t'

yotunt. Yt.tkanrla yctzdtQrrn nonitdr biraz

|;rshah utntt luvsiye etn\tiniz Onun yerine

L5 yatla At)!Jalan nt alsam, ne yapsotn/

ADI tot!itirii (1Ds S) kardel derginiz cok

ovuyor.

8- Bu Yontaha eglenteli bir CD RW gibi gt)

z kiyor. Acaba AOPEN CD-RW 5224 ile

rasrndu bariz bir hEfark! olut mu7

9- Barra da V limdilik gerekuz mi? Ne de-

a ft'1l1"10- 
Atocagm RAM'ler OEM olursa gok riskli

olur mu? Yoksa pasa pala gidip Ringston

mt ttlmolrytml DDR/RD hangisi?

ilk soruyu sormam gereksiz gibigeldi bu

kadar sorudan sonra! EkleyeceQin bir;ey

varsa yazarstn KE batrma gid!nce bilqisa'

yarctya, anlarnaz deyip kazklantaya ulqt-

yorl*r sonra! ,)limdiden te;ekk rler.

Haya llgurlu

Selam Hayal,

lok  is ted im yayrn lamayr  tu tamadrm ken-

dimi. Kafa kanlrkhf,rna kesin qcizi.im bura-

d a .

L-  Stab i l i tes i  a  ncak par ta lar  b i r  araya ge l in-

ce be l l io lur  Ama genelde iy i ,  b i l ind ik  mar

ka lar la  o lugturu lan s is temler  daha s tab i l -

d i r ,  k i  sen ink i  de oy le .

2- Ceqtigimiz ayki anakart testine bir goz

at rver .  Benim terc ih im i845 o lur  ( i845 PE

diye l im daha net  o lsun-  T0)

3 Eger DDR-RAM'| RD slota takmayr ve sis-

temi galrttrrmayr batarrrsan evet. (Jesuska-

ne demek istiyor ki: Bir anakart ya DDR

RAM destekler ya da RD-RAM. RD-RAM'|i

anakarta DDR-RAM'| istesen de takamaz

srn zaten. -TO)

4- Abit GeForce4 Ti 4200 iyi bir seqim ola-

caktrr. Ben de bahsi geqen fiyat dii5ii5lerini

bekliyorum tu an aqrkqasr. (Abit piyasada

pek bu lunmuyor  ar t tk  Onun yer ine MSl

tavsiye edilir. Fiyat dLiptipu FX'ler grkttf,t an

ekran kartr i ireticilerinin stoklannda ne ka-

dar  kar t  o lduf ,una bag|dr r .  Yani  s tokta

iiri in bolsa fiyatlar birden dtiter ama zaten

stok yoksa fiyat dUgmez, katr bulamazstn-

da zaten- -To)

5-  Bu b i r  gar t  deg i l .  Ancak 8X ACP Slotu  bu-

lunan b i r  anakar t rn  varsa yada a lacaksan

8X olsun tabiki. Performanst artt yonde et

k i leyecekt i r  (Bunu lormi . i le  edel im.  E$er

ekran kartr 128M8 veya altrnda ise ACP 8X

iart degil, ama 256M8 ve ristLl ise AcP 8X

part. -TO)

6- Alacagrn ses kartt 70 - 80 S civarlnda bir

fryata sahip. Onun yerine Live tercih edebi-

l i rs in  k i  bu sana 40 $ kazandrr t r .  Hopar ldr

set i  iq inde; imdi  Tu$bek parantezden uza-

nrp cevaplayacak sorunu.  Test ler i  o  yapt t .

Ben ha la  ara kab lo  + mi iz ik  set i  +  ekst ra

hoparlor formiilL.inr.i kulla n tyorum gokta

mut luyum. (Bence Audigy a l .  Hopar lorde

Creative 4.1, 5.1,6.1 arttk zevkine ve kese-

ne gd,re seq.5.1 ifin lnspire 5300 veya Me'

gaworks 550 tavsiye ederim. TO)

7-  LG de iy i  b i r  moni tor .  Ama yukandayaz-

drgrn qok daha iy i  ondan (Kat rhyorum.  Bu

arada ismi  d t ize l te l im Samsung 757M8 -

T0) .  Her  kuru;u  hak edecekt i r .  D iger  moni -

tc i r  hakkrnda b i r  b i lg im yok gahsen ku l lan-

madrm,  aynca adr  da pek ho;  (ADl 'da iy i  b i r

markadrr  ama model  be l i r tmedig in  ig in

gok fazla yorum yapamayacaglm bende
-T0). Kardeg meselesine 8elince.. Farkll

k i t le lere  h i tap e t t ig imiz  rq in  yorumlar tmt-

zrn  da fark l r  o lmast  dota l .  B iz  Donanlm'da

sadece oyuncular t  d i ig i inerek yorum yapt -

yoruz on lar  rse t i im ku l lan lc l la r l  hesaba

katmak zorunda.

8-  Yamaha acay iP eg lencel id i r .  Or tamlar t

iy i  b i l i r ,  kafasr  ta l r t r r .  Sempat ik  ve komik t i r

D iger ler i  i le  arasrndak i  hrz  farkr  san iye ler

i le  o l f i i l i i r .  Ama Yamaha'n tn  yantnda Ao-

pen denmez ayrp o lur ,  a l tn t r ,  k r - lser ,  bozu

lur .  (Bu tamamen f iyat  i le  i lg i l i .  T@2 ozel l i -

! i  ho;  ama sonucta Yamaha' larda daha

paha I r. AOpen her tLi rlU sr]rtlciide giiveni l ir

b i r  markadrr ,  ayr tca Samsung'da o lab i l i r

Lc'den uzak d ur yeter. -TO)

9-  Val la  Barracuda yeters iz  Sel i rse ney in

yeterli gelecegini bilemern. Bence iyi se-

9tm-
10-  OEM' lerde sorun a ld t$rntn  ne o ldugu-

nu b i lememen.  Gerqekten ka l i te l i  oEM

RAM' lerde var  ta i lanm tp  o lan la  rda (zrm pa-

ra lay lp  RAM'rn i ]zer indek i  yaz lar t  s i l ip ,

sonra [izerine daha iist seviye cizelliklerya-

zrp,  overc lock ed ip  sat ryor lar ) .  E l ine a ld  tg tn-

da RAM' in  ne o ldugunu an layamtyorsan

elbet te  markah a lacakstn.  Ama Kingston
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gart  degi l  Twinmos, Spectec,  Century,
5amsung... bu markalara guvenebilirsin.
Cerekli gereksiz cevaplarrm ben merak et-
me sen. Kazrklamaya kalkar larsa sen yazt-
ver bir  mai l  daha hrzlrca,  adresi  eklemeyi
unutma ama.. .  Simdiden r ica eder im.

RAM Salatasr
I 'Aerhabs Jet,50nu birka.c scrunt o{cr,aktt.

Benim sstemim AMD XP 20AA+, iiSJ 639A

Afldkai, 384M8 RAM, C,eFDt.e4 tul[ 1ljC,

WilixP Pro.

1.- 8tltif, isleryldii]] ka( dereey€ kai:tqt !5!
nrto Llir sofl]n alniaz. Yada tCylc diydint
ne zo{nar] e nteye blslarl

2  B ' t ,1 ' t *yor : t t r ,  oc , t ,ken bazt r  g tcs  o  g

f{teden kapantyor Sence setien olabiirrl
3- LG 52X CD RaM'un't vttr (alrrtctt oltydr)
Bazen ictndeki CD yi ctk&rt!fl.a lryinCor,,s
sLi ruc.tyLi g'5rr'ti tiyor. 5ti rlit[i davas r ftt r I
4- gentm RAi4'ler L28M8 l26olVHz) +

2stlMg (jl3Mtlzi 256M8 RAl,4 Cahn oi-
tnsyt dusunLtyofLlm. 728' j rtknrsstt 512
MB 333 MtlZ alflft]k int kalsa iyi olur ycl<sa

fot!1st d$h6 mt ivil

5 5u keiintisir ti l. koyltiklttrr voltoj deqi-

siytlerini kcntro eriiyar ntu?

Ct'vap.io,', irn sirtrl iden tesekkt.hier 6it de

sdylrmeden ed€neyecetl 11. AltlD \!e bi!

nredtn laf edenlere gttik oluyotLttl. Bit fi l

ktttla s t ntdo LD-RQM cal t:;tn tycr ln zu!,1 Lt.t.l

lcn demistiD], adam b]no AMD let tD

ROM'lart bozuyar (lemiltt dusunrhi!i)/or

t]'1115 U li !

, akan  D  ncer

Se la  m la  r  Ha  ka  n ,

5ana hemen br r  ik i  cevap:

1-  ig lemci ler in  teh l ike srnr r r  60 derere c iva-

nnda dt r .Zaten bu rsrda s is temin k i l i t lene-

b i l i r  yada kasanrn ic indek i  o  min ik  yararsrz

hopar lor  mr iz ik  ga lmaya ba l layabi l i r .  is  is -

ten geqmi;te olabilirtabi Dif,er konuda ise

d iyecegim pudur  k i ,  hakkaten b i lemiyorum

er ime noktasrnr  is lemci ler in .  (AMD i ; lem-

c i ler  hemen tu tusup yandrk lan iq in  er iye-

meden kirl formuna giriyorlar. Bence it-
lemcini 45 derece altrnda tutmaya falrl.
Eger 50 derece iizerindeyse cince itlemci -

fan arasrna termalso l i isyon uygula ,  bakt rn
olmadr daha iyi bir fan al. -TO)

2-  Ankar t rn  sase (anakar t rn  i le  kasan b i r
noktada temas ediyor ise mesela) yapryor

olabilir, grig kaynagrn su kaynatryor olabi-
l i r ,  b i lg isayann o an bat t  ag yor  a t t lmak is -
temiyor  o lab i l i r ,  TuBbek parantez ig inden
bi r  f ik i r  vereb i l i r  Jesuskane sev inebi l i r .  (Ben

de kat r lyorum,  bunlar  o lab i l i r ,  b i  de ana-
kar t rn  p i l in ideg i i t i rmek gerekmekte o la  b i -
lir -TO)

3-  Olmaz o lasr  bu a le t in  benzer  prob lemin i

tok  duydum ama h iq  kahcr  o larak tozeme-
d im (nasr lya lan) .  Bu sorun i le  karsr la ; t r f , rn-
da b i lg isayarrnr  kapatmadan Device Ma-

nager (Aygrt Yoneticisi) dan CD ROM'U

kaldr r .  Daha sonra Scan for  Hardware

Changes 'a  (Donanrm Degig ik l ik ler in i  Tara

gibi bigeyler olsa gerek) trkla. Ef,er bunu
yaptrktan sonra WinXP srir.icLiyu gbri.iyor

ve okuyabiliyorsa CD-ROM'u data kablosu-

na tek basrna tak ve jumper '  Inr  master
o larak degi i t i r .  Muhtemelen qdzr . l lecekt i r

S0runun

4-  S is tem her  zaman en yavaF b i le fenrnrn
h rzrnda ga l rSacakt r r .  Bu d u  rumda 266 MHZ

olan RAM den kur tu lman hem per formans

hem de s is tem stab i l i tes i  acrsrndan yarar l r

o lacakt r r .Tabi  bu RAM detakr l r  iken per for -

ma ns ve s tab i le te 'den yana b i r  sorun yasa-

mryorsan ka lmasr  sorun def , i l .  Dene yanr l
yap bence bu durumda.  (RAM Salatasryap-

man n a lemiyok.  Zaten 512M8 i le  540M8

arasrnda fa  rk  h issedemezsin  muhtemelen
O RAM'den kurtul derim ben -TO)

5- Hemen her UPS regiilator olarak da cah-

;rr. Ama piyasada bu i;levi olmayan kalite-
s iz  model ler  de o lab i l i r  emin de! i l im.
Aynca Surge Protection denen re-
golator fonksiyonlu uzatma kablo-
lar r  da var .  Onlar  da bu i i i  gc i rL i r .
R ica eder im.  O AMD ddgma n la  r r -
nr  da krnryorum buradan,  p is

AMD sevmezler  s iz i .  (AMD i i -
lemci ler in  a t rn  rs tnmada ya-

nabi lme drgtnda b i ld i6 im h i t
b i r  prob lemi  yok.  Aynca
CPU'n u  n  CD-ROM bozmasr

donanrm sorununa de$i l ,

artrk komplo teorisine gi-

rer. -TO) I ros



> lord'u selamlayrn
Dor t  ked l s i  ve  dunyan rn  do r t  b i r  yan tn -

dan aldrdr odi j l ler iy le Amerika'da bOyuk
ve karanlrk bir  evde yaSryor.  Burcu ak-

rep, en sevdi{ i  renk s iyah.. .  Onu esas
tan  m layan  sozc l i k  j se 'Sandman ' .  Q i zg i
roman  seven  e r i n  ay r  b i r  eko l  o l a rak

tan ry rp  hay ran  ka ld t0 t ,  tUm d t i nyada

eok  Oze l  b i r  i z  ey i c i  k i t l es ine  sah ip  Ne i l

Ga iman ' rn  Ruya la r  Lo rdu ,  The  Sand -
man  i s im l i  10  k i t ap l r k  E i zg i  r oman  se r i s i -

n in TUrkge'deki  ik inci  k i tabt  Bebek
Ev  /The  Do l l  s  -ouse  q t k t t .  Geq t i q rm iz
yr l  ArkabahEe Yayrncr l rk sayesinde oku-
ma Sansr bulduoumuz Di. i$ Muzi6i /Pre-
ludes and Nocturnes'den sonra uzun
zamandrr bu gi int l  bekl iyorduk. Bebek
Evi ,  y ine Rt lyalar Lordu'na yaraslr ,  Ea-
pak la rn rz rn  a ras tndan  gOz le r  n i ze  s l za -
cak, a!rr  ama ugucu, bu dt inyaya baska
b i r  t an rm ge t i r en  b i r  k i t ap .  Ga iman ' rn
bu  qok  dzg i i n  h i kayes in i ,  q i zg i l e r i n i n  de

tadrna vara vara bir  an once okumanlz
one r i r im .  Bu  h rz la  g ide rse  se r i n i n  t ama

mrn rn  Tu  r kge ' l es t i r i lmes i  on  y  l t  bu lacak

ama yrne de niyeyse acele edin. . .  Slra-

lama Soyle;  once Dr. i9 N, '1 i iz i6 i ,  sonra Be-

bek Evi ,  son olarak da tat l  r t iyalar.
www.arkabahce.gen.tr
www. n ei lga ima n.com

> lestivalden kalanlar
i s t anbu l  F i lm  Fes t i va l i ' n i n  22 'nc i s i  y i ne

bi lyt ik bi r  gur i j l t t ly le ge rp geEt i .  Her za-

mank i  g i b i  d t i nyan tn  en  oneml i  f es t i va l -

er inde goster i l 'n;$ ya da v zyonda gor -

meyi  hayal  b i le edemeyeceqimiz bir

t on  f i lm  a ras tndan  seE im yapman ln ,  b l -

let  bulmanrn, aynt anda Eok saylda f i l -

me bL. i tge ayrrmaya qal tsmanln gerginl i -

6 i  ya iand r ,  Pek i  ge r l ye  ne  ka ld t?  Bu  y t -

I r n  p rog ramrn r  oncek i l e rden  ay l ran ,  po -
puler f i lmler ln de goster i ld i ! i  b i r  bci lL im
haz I  l dnmr l  o lmas ryd r ;  Tu rkce l  Ga la la r r .

Popr i ler  is  mlerce kotart lmtg,  bLiyuk
bu tge l i ,  do lay t s t y l a  i dd ia l t  bu  f i lm le r i

i,fr*"... ;- 
-- i . l"'. t ,',.". .

onLimLl ldeki  aylarda vizyonda da gore-

ceq i z .  Bun ld roan  b i r i  l q i nq  b i r  Sek i rde
endListr i lesmeyi  baSarm t$ Hindistan si-
nemasrnrn en pahalr  I r i in i i  o lan Dev-

oas. Kendis i  'Bol lywood nedir  d ive ne-

rak edenler ie in aqtklayrcl  b i r  ornek.
N4 u hakka k v izyona girmesinl  bekledi0im

bir  ba$ka f i lm de \4art in Scorsese'nin
Taxi  Dr iver ve Raging Bul l 'daki  yaktn

eal  Sma arkadasi ,  senar ist i  Paul  Schra-

de r ' i n  Au to  Focus 'u .  TV  y r l d t z r  Bob  Cra -
ne' in gerge k hayattndan sinemaYa
uya r l anan  f i lm in  h i kayes i  g i b i  an la t tm

tekn i0 i  de ,  kad rosunda  Wi l l em Da foe  g i

bi  saygrn bir  oyuncuyu bartndtrmastyla
da kayda deoer.
Ak l rn rz rn  b i r  k0ges ine  yazman tz t  0ne re -

ce! im son f i lm Gegmi5i  Olmayan
Adam/Mies Vai l la lVennetsyyt ta.  Can-

ivi tiutt rutr *



nes'da bUyi ik odt j l t l  a ldr{rnl  sdylemek
belk i  yeter l i  (de! i l  de yer imiz dar,  anla-
tamryorum ki  uzun uzun).  Aki  Kaur is-
mi ik i 'n in in is l i  qrkt$l t ,  hem sade hem qok
renkl i ,  anlatr lmaz ya5anrr  tUrUnden bu
f i lmini  b iz im iq in hem tuhaf hem de qe-
kic i  yapan Ozel l iq i  belk i  de f imin ta ls-
kandinavya'dan grkrp gelmesid i r .  De-
mek Finlandiyal t lar  boyle adamlarmts,
hmm.
www,istfest,org

> Hayaletlere 6vgii
Bri tanya mi lz i ! inde haya let ler in c izel
bir  yer i  var ama bunun nedeni  hakkrn-
da f ik i r  y i j r t i tmeyeceq im. Robert

t ik ler i  saat lerde Placebo sevmeyenler in
sayrsr sevenlere oranla artmtst t  b i rden-
bire.  Aradaki  sessiz sakin Black N4arket
l\4usic'i saymazsak bu yeni albi.im Pla-
cebo ig in yeni  b i r  Without You t 'm Not-
hing etk is i  yapabi l i r .  Kendi  adrma albU-
mi in tamamrnr i lk  d in lediEimde ig indeki
Ug yr l l rk suskunlu!u gerekt i recek tr ls lmr
kesfedemedim ama inat edip dinleyince
sozler de mriz ik de gozr j l i iyor ve bunun
bir  kctse ta$t olduqu, en azrndan boyle
bir  de! i5 imin hedef lendi0i  or taya qrkr-
yor.  9 imdiye kadar mi iz ig inde'Br i tan-
ya'kalrplaf lnr  umursamadr{r  ig in c izel
bulduoum Placebo bu kez daha uysal .

e izgis in i  haf i fqe ortaya kaydrrmt$, albi l -
me adrnr veren Sleeping
With Ghosts ' la da bu eizgi-
y i  kalrn la$trrmrs sanki .  Yi-
ne de Br ian Molko'nun vo-
kal i  bu gor l . lntr lnr ln net l i ! i -
n i  bozuyor,  grubu 'kendine

has'  yapmaya devam edi-
yor.  AlbLimi jn i lk  v ideosu-
nu eekt ik ler i  The Bi t ter
End ise Placebo'nun bi ld ik
tarzrnr sevenler ig in.  Be'
nim favor im ise albi . imun
aqr l rs pareast olan Bu l letp-
roof Cupid.  Placebo'ya 'or-

ta lama' bir  sevgi  besleyen-
Smith ' le (The Cure) tepeye vurmug ler i  heyecanlandtran, sevenler i  costu-
olan hayalet  fenomeninde yeni  b i r  du- ran, sevmeyenlere ,k im bu galan,diye
raqrmrz daha oldu. Placebo'nun yeni  a l -  sordurtan leziz bir  g i r ig.
bLimU'Sleeping With Ghosts 'dan bahse- crubun yaz sonunda Ti j rk iye'ye bir  kez
diyorum. lk inci  a lb i imler i  Without You daha uqrayacaor haber i  de kulaqtmtza
l 'm Nothing i le gerEek etktstnt  yapan eal tntyor.  Durum ne|el i r  ne|egmez bu-
grup, hatrr layacakstntz,  T0rkiye'y i  de z i -  radan duyuracaqrz.
yaret etmi$ti. Ve niyeyse rilkeyi terk et- www.placeboworld.co.uk

--t
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> 0mergip?
conder i lmemis l , /ektuplar ' la agkr,  Ab-
d0lhamid Dt jgerken' le yaktn tar ih i ,  O

$imdi Asker ' le orduyul  (sa nrf lm) Kurca-
layan ve t ist  t is te i ig f i lmi  goster ime so-
ka  b i l d i ! i  i g i n ' acaba  can lan tyo r  mu? '  d i -
ye umut landr0tmtz TUrk Sinemasr Mayrs
ayrna da yeni  b i r  f i lmle gir iyor.  Fi lm Ze-
ki  Alasya'nrn.  Rus Gel in ' le pek de umut
vermemtS
olan bu iy i
oyuncu, k6-
tU ydnet-
men  ab im i -
z i n  S imd ik i
s i lahr bir
f i lm iq in g r i -
zel  b i r  Rus krzdan daha faydal t  o labi le-
cek bir  Sey; bir  senar ist . . .  Senaryosu Li-
mon, D'el i ,  Leman, L-manyak derken

$imdi lerde Penguen'den takip et t i ! imiz
ve hala gi i ld i iq i iml lz Kemal Kenan Er-
gen taraf tndan yazr lmts olan 0mergip,
eski  eocuk f i lmler in i  t i 'ye alryor.  Ont i -
mt izdeki  gunlerde bol  bol  Ertem Egi l -
mez in Ara besk' iy le kryaslanacaotnl
tahmin et t iq imiz f i lmin konusu zengin
krz-fakir  o0lan ik i l is in in afacan Cocuk-
larr  0mergip ' in maceralarr  etraf tnda

Seki l leniyor.  Bagrol lerde Mehmet Al i  t r -
b i l ,  A5krn Nur Yengi  ve Omerqip rolr in-
de kocaman gdzlUklLl ,  h in qr ik is l i i ,
seviml i  b i r  velet  o lan Onur Sel imbeyoo-
lu oynuyor.2 Mayrs ' ta goster ime gire-
cek OmerEip sadece KemKen nedeniy le
de olsa iz lenmel i .  Ha, bir  de MLlslUm
Giirses var tabi i l

$elTil Ululiill
Eorlll@lry8l.Gom.tn
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Onlar  guzel  soz ler  soy ler ler ,  b iz  de

bunlan duvar la  mlzd asar  ya da ezber-

ler iz .  iq imizden bazt lan bu soz ler  hak-

k .noa d i is i inL i r  ve manasrnr  ozL imseye-

r  ek  bLrnu hayat 'na gee i r i r .  Gene iq imi / -

den bazr lar t  sohbet  or tamlar tnda kendi -

sine entel lekt i ie l  havast ver-
mek  i q i n  bu  soz le r i  ak l rna  ka -
z ry rp  ye r l l  ye rs i z  ku l l an tp  du -
ru r .  Ki taplart  okurken bazt la-
r rmrz  okudu {u  cu  m le le  r i  t a r -
t a r  ve  an lamr  hakk rnda  ka fa
yorar.  Baz larrmrz lse k i t t r ip-
hanesindeki  k i taplar n mobi l -
yalarry la ne kadar renk uyu-
mu  iEens inde  o lduQunu  dU-

SUnmektedir .
Ceha let  i i  lkemizde genel-

l i k l e  k r r sa l  a l andan  ge len  va
ta  ndag la r rm  t za  ya  k r$ t r r  l r r .
O rne !  i n  t r a f i k te  dang r l  dun -
gu l  a raba  s i i r en  b i r i s i  iE in
"sanki  ta r lada traktor kul la-
nryor"  denir .  Ya da kuft i r l i . l
konugan bir is i  iQin "go rg Lisuz
koylU ne olacak" gibi  c i imle-
l e r  ku  l l an r l r r .  As l rnda  k r r sa l
a landan  ge len  va ta  ndaS  l a  r -
mrz iq in yr iksek di jzeyde e0i-
t im  a lmak  pek  mumkUn  o l -
mad rg Indan kciy kUlt t i r t i  i le
doqmus ve bLjyu m uS oldukla-
r  doq rudu r .  Fakat t i lkemizin
q i jzel  gelenek gdrenekle r in i
de tagryan koyl i i  ler im iz ben-
ce di inyanrn en gi izel  insan-
la n drr .  q i inkr l  o ldu k lan gibi-
dir ler ."  Koyl i i  kurna zlr !  r"  ter i -
m in i  hak  eden  ka ra  koyun la r
her  sUr i ide bu lunur .  Fakat  bu tL l r  insan-

l a r  d a  q o d u n l u k l a  S e h i r l i d i r l e r ,  d y r | c a  b u

o  i n s a n l a r r n  h e p s i n i n  k o t L i  o l d u q u  m a -

n a s  I n a  g e l m e z .

Cehalet  yan rzca kuEt ik  yer lerde bu-

lunmaz.  Bugt in  u  kemiz in  en b l . iy i lk

medya kuru luSlaf lnda,  en b i iyL ik  L ln iver -

I  s i t e l e r i n d e ,  e n  e n g i n  i n s a n l a n n  a r a s  n
1161 da da bo l  bo l  evcut tur .  Qdnk i l  bu

Oyuncular
Bugi . ln aynl  cehalet i  oyuncular ln aTasln-
da da gormekteyim. Yurdumun her ye-

r i nde  go rdudum bu  has ta l l 0 l n  yans lma-

srnr 96rmek beni  tabi i  k i  $aSrrtmadr.  Ay
nr saygrsrzlrk,  aynt benci l l ik  ve di lst ince-
s i z l i k .  Bazen  i s im i  yapa rken  k im le r  i q i n

bir  Seyler i i retmeye qal tst t0tmt di isUnu-
yorum. Taa en ba5tndan bu Yana ide-

a l l s t  b i r  Sek r l de  qa l t s rp  i nsan -
laf l  b i l inElendirmeye Eal t5trk.
Nedenler i  ve ne iq ln ler i  anlat-
t rk.  Ama hala aynr koyu ceha-
let  ve oq ren meye g0ster i ien

d i rence fahi t  o luyorum ve
aqrkgas gok yoruldum. Si
na n ' la yaptrq tm tz soh bet lerde
onun bana soylediqi  b i r  soz
vardr.  Bana ' 'Sen halkt  tantmt-
yorsun" demiSt i .  E!er Ti j rk in-

sanr bu kadar cahi lse,  k i  buna
ina  nmak  i s tem iyo rum,  o  za '
man bu cehalet in soru m lu lu-
lan nr arayrp problemi teme-
l inden qozmemiz lazrm. Qu n kLl

ben bdyle bir  Ti . i rk iye istemi-
yorum. Y i izbinlerce k $iden
o luga  n  e { i t im  o rdumuzun  ba -

Saf lsrz olduouna inan ma k is-
tem yoru m.

Cehalet in en buy0k kayna-

0r olan oqrenmeye karst  d i -
renq benim algr lama ka pasi te-
min drtrnda. Tek bir  dUSUnce-
ye saplanrp kalmayr ve oEren-
meye kargr t i . im kapr lan ka'
patmayt akl tm almtyor.

Okumak .  adam o lmak  l q i n
b l r  yo ldu r  ama  s i z i  adam yaP

maz .  Okumak  s i z i  b i l g i l end i r  r
ama bu da tek basrna yeter l i

deUi ld i r .  Adam olmak rqin dirSi jnmeyi
b i lmek  ge rek i r .  Adam o lmak  i g i n  ceha -
let ten kurtulmak, bakmayt deEi l  g0rme-
y i  b i lmek  ge rek l i d i r .  Adam o lmak  sana
yapr lmasrn r  is temediqini  bagkastna yap-

mamak demekt i r .  Bir  gt in bir is ln in kar-

5 rs rndak ine  "adam mts tn  sen !  "  ded iE in i
d  uydu0unuzda  b t l i n  k i  bu
d  uya  b i l eceq rn i z  en  ad  t r  haka re t t i r . . o

Tiim kittiiliiklerin anasl
Bi.iyiik adamlar biiyiik stizler etmek iqin vardtr

saydrk la f lmrn h iq  b i r is i  s ize kUl tL i r l i i  o l -

manrn garant is in i  vermez.  Bugl in  mezu-

n u  o l d u { u m  0 n i v e r s i t e  i l e  a y n l  d i p l o m a -

yr  ta$rmaktan utandlE lm insanlar  da ta-

nrmaktayrm.  Onla ln  oku ldayken ders le-

r i n i  n a s l  v e r d t k l e r i n i  g a y e t  y a k l n d a n  t a '

k ip  e t t im.  Okul  iq i  ve oku l  d lS l  davran lS-

la f lnr  br ld iq lm bu insanlar tn  "adam" o la-

madrk annr  b i l iyorum.  Demek k i  odre-

nim hayatr  "eqi t im"den eksik olunca
d ip loma  tas rmak  i nsan t  i nsan  yapmaya
yetmiyormu5. Bunu oqrendim. Bana bu-

nu gorme yeteneEini  kazandlran, ba$ta
i s tanbu l  Un i ve rs i t es i  S i yasa l  B i l g i l e r  Fa -
kLl l tesi  Dekanr Sayrn Feryal  Orhon Ba-
srk olmak i . lzere,  t i im de0erh oqretmen-
ler ime te$ekkur eder im.
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Merdiven
Belki de sadece'uzak' oldu[u igin istiyorsunuzdur, ne dersiniz?

- . .  Vosviddin,  e l in i  i l rkekqe kaprntn
koluna uzattr .  Kolu yavaSEa a$aqrya
qekt i  ve kapryr araladr.  Yumuk yumuk
gozler in i  srmsrkr kapatrp el iy le kapryr i t -
t i .  Kapr grcrrdayarak aqr ldr .  Vosviddin
qozler in i  yavagga araladt ve karsts lna
baktr . . .  Bir  kapr daha vardr.  Vosviddrn
kafasrnr Gevirerek Eevresine baktt .  Her
yer karanlrktr .  Tek gorebi ld i i i  gey kargr
stndaki  kaprydr.  Qok fazla seEenedi yok-
tu.  Yeniden gozler in i  kapattr  ve el in i  ka-
prnrn koluna do0ru uzattr .  Kapryr agtr .
Son ra  da  goz le r i n i . . .  Ka r$ rs tna  b i r  kap l
daha  q rk t r .  Vosv idd in  b i r  an l t q tna  du rak -
sadr.  Kafasrnr arkaya do{ru qevirdi
ve aqtr{r  kapr lara baktr .  $agrrdr. . .
Bu defa gt iz ler in l  kapatmadan cjr-

0er kapryr agtr .  Kapr y ine grcrrda-
yarak aCrldr ve. . .  Karsrstnda bir  ka-
pr daha vardr.  Vosviddin s in i r len-
miSt i .  Hrzlrca c in i indeki  kapryt  aqt t .
Daha sonra diqer in i ,  d iqer in i  ve di .

der in i . . .  YorulmuStu. Nefes nefese
kaldr.  En sonunda oldu{u yere qci-
meldi  ve kafasrnr el ler in in arasrna
aldr.  BirkaE saat sonra bir  anda
ayaoa kalktr  ve hrzhca gef lye do6-
ru kosmaya basladr,  ama arkastn-
dak i  kap r  an iden  kapand t .  Kap tn tn
sesi  yankr landt.  Vosviddin olduqu yere

Cakr ldr ,  ka ldr .  Arkasrna baktt . . .

Agrktr...
Kapr aErktr.  Vosviddin kaptya doqru bir
adrrn at t r .  Bekledl .  Bir  adrm daha at t t .
Kafasrnr kaldrrdr.  Bu kez kapr yoktu.  Bir
merdiven vardt . . .  Kafastn/  b i raz daha
kaldrrdr ve el in i  a lntna koyarak yukaf lya
dolru baktr .  Merdiven Eok djkt t  ve sonu
gorUn m Uyordu. Vosviddin mer divenin
en  yukans rna  q t kmak  i e i n  i l k  ad rmrn r  a t -
t r .  qok heyecanl tydt .  Yava$ea, ufak
adrmlar la merd ivenden Etkmaya basla-
d r .  B i r  yandan  da  kaE  basamak  e t k t rd tn l
sayryordu. Saymaya, ve Erkmaya de-
vam ett i .  Ne kadar zaman geqt io in i  tah-
min ederniyordu. Saat ine baktt ,  sdat i
yoktu.  Bir  ard aniden dJrdu ve yine ar-
kasrna baktt .  N4erdivene qtkmaya baSla-
drqr yer i  b i r  nokta kadar gorLiyordu, An-
lagr lan,  eok yol  a lmtst t .  Vosviddin geldi-

Ei  yere bakarken bir  anda dengesini
kaybett i  ve. . .  ASa0rya doqru yuvar lan-
maya bai ladr.  El ler iy le basamaklar tu-
tarak durmaya qalrstr ,  ama olmadr. . .  Du-
rana kadar yuvar landr.  Gozler in i  aqt t -

Qrnda, kend is in i  merdivenin baStnda
buldu. Koca kafasrnr kaldtrarak yeniden
merdivenin en yukanstna baktt .  Vosvid-
drn gibi  tembel bir  qocuk iq in bu yol  Eok
fazlaydr,  ama merdivenin en sonuna, en
yukaf lya kadar qlkmak ist iyordu. Yeni-
den ufak adrmlar la qrkmaya ba$ladr.  Bir
basamak, ik i  basarnak, ue basamak.. .
Derken, yrne yolu yanladr.  El in i  d iz ler i -

ne koyarak soluklandr.  H6la merdivenin
sonu Eok uzaktaydr.  Vosviddin qrkmaya
devam ett i .  DLigi incel i  b i r  geki lde yoluna
devam ederken, bi le! indeki  e l i  farket-
mesiy le i rk i ld i .  Aniden arkastna baktt-
qrnda gLi lUmseyen, yorgun bir  Eocukla
9oz g)ze geldi .  Donakaldr. . .  qocuk, Vos-
viddin ' in bi leqini  b i raz daha srkrca tut tu
ve hrzlrca ger iye doqru qekt i .  Vosviddin
asaqrya do0ru yuva r lanrrken gocukla
tekrar goz goze geldi .  Merdivenler i  q lk-
maya devam eden Cocuk sinsice gr l lL im-
sedi .  Uzun bir  yuvar lantstn ardrndan,
Vosviddin y ine basladrqt  yerdeydi .  Goz-
ler inden akan damlalan avuqlaryla s i l -
d i .  Yrr t r lan pantalonunu ve annesinin
orduoU yamalr  kazairnl  s i lkeledi .  Daha
sonra bir  defa daha, ama bu defa ko5a-
rak merdivenlerden Erkmaya baSladt.
Nef essiz kalrncaya, diz ler i  kesi l inceye
kadar ko5tu.  Koqtu,  ko5tu ve koStu. . .
Aklrnda sadece en yukarrya erkmak var-

dr.  Eunun ie in her $eyi  yapabi l i rd i .  Yapt.
yordu da.. .  Birkag saat sonra kendis in l
asaorya atan Cocuqu gdrdu. Qocuk h6la
merdiveni  aqrr  adrmlar la erkryord u.
Vosviddin merdivenin sonuna kadar

Erkmayr o kadar Eok ist iyordu ki ,  eocu-
qa olan krzgrnIqrnr unuttu.  Yanrndan
kogarak geqt i  ve qrkmaya devam ett i .
Artrk Vosviddin ' in c in0nde eok fazla en-

gel  yoktu ve merdivenin sonu-
na gi tg ide daha eok yakrnlas -

yordu, ama bu yolculuk onu

Eok yormu$tu.  Dinlenmek ist i -
yordu. Basa ma kla rdan bir ine
OIU TOU,

Acrkmrttr,..
Cebinden ufak bir  ekmek par-

easr Erka rdr.  Tam rsrracakken
ekmek el inden kaydr ve asaqrya
do{ru yuvar lanmaya baSladr.
Vosvidd in ekmel i  a lmak iq in
hamle yaptr .  Bir  anda dengesini
kaybett i .  Di isrnemek ie in kol la

f lnr  b l r  ku$ gibi  hrz l rca grrpmaya ba5ladr
ve.. .  Oldugu yerde kalmayr basardr.  qok
korkmustu ve nefes nefese kalmt$t t .  N/ i -
n ik el in i  kalbine koydu. Yer inden qrka-
cakmrs qibi  atryordu. Ayaqa kalkarak
yoluna devam ett i .  Arkasrnd bakmadan
basa ma kla r |  hrzhca qrktr ,  Dakikalarca,
saat lerce,  g[ jn lerce qrktr . . .  En sonunda,
merdiven in sonundaydr.  Son basamaql
da trrmandr.  Merdivenin en yukaf lstn-
daydr. . .  Uyandr.  Bir  kedi  g ib i  ger i ld i ,  qd-
paklarnr aldr ve kafasrnr uyu;an kolu-
nun r lstLinden kaldrrarak uykulu gozle
r iy le,  $a$krn Sa$krn Cevresine baktr .  Sa-
dece kcitU bir rrjya gOrmrlstrl. Vosviddin
tamamen yer inden kalktrqrnda, merdi-
venin en yukarsrnda olduqunu farkett i .
Kafasrnr uzatarak aga{rya do{ru,  mer-
divenin sonund baktr .  Yavas yava5 ba-
samaklar inmeye baSladr.  qok heye-
canlrydr.  Aklrnda sadece m divenin en
aSaO rsrna ula5mak vardr. . .  l11z
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Postal 2
Oynamaktan utanmak

Postal  2 'y i  b i r  saat kadar oynadtm.
Muhtemelen iq in izden pek qok kis i  de oy-
namrstrr .  Ama henuz oynamamt$ olanlar
ig in bir  tavsiyem var,  bu oyunu almayln
ve oynamayrn. Keske bu oyunu hiq yapl l -

mamr$ saymak ml imk0n olsa.  Ama oyun

oynayan ve Lireten herkes adtna bir

utang kayna!tnr yok saymak bu oyunun
yaprmcrlarrna bir  i l t i fat  o lur  ancak.

Yr l lardrr  oyunlar iEin soylenmeyen
kalmadr.  Genqler i  Siddete yctnlendirdiqi ,

vaki t ler in i  bo$a harcadrqr,  hat ta sata-
nizm agr ladr!r . . .  aqrzlanna ne gel i rse

s6yledi ler .  Ci . lnki i  oyunlart  b i lmiyor lardr '

e[rnkir  saldrracak bir  Seye iht iyaelar l
vardr.  Ama bugiJn bir i  Postal  2 'y i  dnLl-
mirze s i j r i ip de oyunlar iste boyle dedi-

0inde ne diyebi lece{ iz "Ama bi . i t i . r  n
oyunlar boyle de{ i l ! "  mi? Bugi . ine dek
"Oyunlar boyle deQi l"  derdik goni i l  ra-
hathdryla,  5 imdi "Tamam bazt lar t  boyle"
demek zorunda ka lacaqtz.

Postal  2 'ye bu denl i  s in i r lenmemin
sebebi  ne? Oynamrs olanlar bunu zaten
bi l iyor.  Oynamayanlar (k i  umartm hie oy-
namazlar)  merak ediyor olmalt .  Oyunlar
ei lenmek ie in degi l  mi? Balka i5 lere de
yarar lar  e lbet ama ast l  amaq eqlenmek-

tir. Peki oyun iginde de olsa yoldan ge-

een herhangi birinin Uzerine benzin do-
kiip yakmanrn, sonra Llzerine iSeyerek
Olmeden sondi.irmenin ve can Eekisirken
haritanrn bir ucundan diEerine tekmele-
menin nesi e{lenceli olabilir? Veya yaka-

ladrErmrz kedi ler i  ktqtndan shotgun'a ge-

Eir ip susturucu olarak kul lanmanln nesi

zevkl i? Tabi i  oyunda bunlar l  yapmak zo'

rundd de6i ls in iz.  Ama oyunu oynayan
akh ba$nda herkes oyunun bu anlamslz

vah$et senaryolar| i.izerine kurulu oldu-
qunu gorebi i i r .

Di!erlerinden Farkt
Daha once bagka oyunlar ln da vah$et

iqerdiqi  soylenmigt i .  N/esela Soldier of

Fortune'da kol lar  bacaklar kopar,

crand Theft  Auto 3 'de arabayla masum

halkrn 0zer inden geeip,  0zer ler ine ates

aEabi l i rs in iz.  Ama bu oyunlar ln Postal

2 'den ciddi  b i r  farkt  var.  Bu (ok oyna-

nan popUler oyunlar l  k imse kol  bacak
pargalamak, yayalann t izer inden geq-

mek iq in oynamtyor.  Bu oyunlar l  iy i  ya-

pan pek qok sey var ve bu oyunlardaki

Siddet in sebebi  oyunlartn gergekl iq i  o la-

rak algr lanabi l i r .  Dozu kagmtg denebi l i r '
et ik deqer lere uygunludu tartrsr labi l i r .
Ama ya Postal  2? Bence Postal  2 iq in

bunu soylemek mi jmkLin de! i l .  Postal

2 'n in tar t rsr lacak bir  ydnU yok.

Oyunun yaptmct lar t  Running With

Scissors 'a bir  kagrk suda booacak kadar

sinir lenmis olsam da asl tnda Eok kotu
niyetli olduklafl nr di.iS0nm0yorum. Asll-

na bakarsanrz oyun tasartmt konusunda
da soylenecek bir sdz yok. Oyunu oyna-
yan herkes oyundaki  interakt iv i tenin,
espir i  anlayrgtntn ve sal t  eqlenceyi  he-

def leyen rahat yaptstntn deqer in i  fark

eder.  Eqer oyunun ig inde vahget bu

denl i  ucuz kul lant lmasa Postal  2 basln-

dan sonuna soluksuz oynayacaqlm ha-

r ika bir  oyun olabi l i rd i .  Ama $imdi bu

oyunu oynamak beni  i r i te ediyor.
Peki  oyun yapmayt bi len,  yarat lc l  b i r

ekip neden Postal  2 gibi  b i r  oyun yapt l?

Aslrnda Running With Scissors ' ln amacl
qok aqrk. Oyunlara ve oyun sektorijne
karSr yUri i t i i len kampanyalara bir  cevap

vermek istemi$ler.  Zaten oyunun ic in-

deki  hemen her espir i  her detay bunu
gdster iyor.  Ama bunu oyle bir  yol la

yapmrslar k i  sonuqta ortaya glkan iS bu

insanlara cevap vermek bir  yana sade-

ce onlara malzeme, hem de iy i  b i r  mal-

zeme olabi lecek ni te l ik te.

Bunu da Yaptlrdrntz
Bunca yr ldrr  dergi lerde yazlyorum. Bir
gt in gel ip de oyunlardaki  Siddet i  bu

denl i  e lest i receuim akl lma gelmezdi .

Sanrf lm Running with Scissors 'a bu

denl i  krzgrn olmamtn bir  sebebi  de bu.

Yani  oyun yapmayt bi len adamlarslnlz,

neden boyle sacma sapan is ler  yaplyor-

sunuz. Adam gibi  b i r  oyun yapln herkes
oynasrn e! lensin.  Deqi l  mi?

Neyse sakinlesel im art tk.  Postal  z 'ye
bu denl i  krzmr$ olmasam bu ay ne gt jzel

bahar geldi ,  kul lar ,  bdcekler ne gi izel

diye bir  yazr yazacaktrm. Bu sene bi t -
mek tUkenmek bi lmeyen kl$,  burnumu-
zun dibinde yaganan i { renq bir  sava5.
Siz i  b i lmiyorum ama ben omrLimi in en
yorucu k15rnt  gegirdiqimi hissediyorum.
gimdi Nisan sonuna kadar biz i  bekleten
gee kalmrs bir  bahar var drsarda. Ve so-
kaqa grkrp da nefes alabi ld iq in i  h isset-
mek gergekten qok gi izel .  Slk lnt t l t  ge-
gen gi ln lerden sonra insan qevresine

bakrp bazr geyler in yasamr hatrr lat t t { tnt
gdrmek ist iyor.  o
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0teki
biiliim0kayrpbirikincibiiliim

Birkac ay dnce 'Oteki '  denen, her Se-
yin suglusu yabanct hakkrnda bir  $eyler
yazmrstrm bu sayfaya. Yoksa sadece
yazmayr mt diiSUnmLiSt0m? Farketmez,
bu 'dteki' meselesi gUndemime girdi!in-
den beri diiiiindUklerimle eelisen, 

'do0ru

insan/qtizel insan/ideal 5ey seni' diye
sevdi{im icimdeki ben'e ihanet eden dy-
le ctimleler kurdum, ciyle bir qileden qt-
krp sagmaladtm ki  b i r  tekzrp yazrsrna
mecbur hissediyorum kendimi.

Hepri...
Aslrnda hepsi SU savas ytizr.inden oldu.
Birdenbire dt inyayr Amerikalr lar ,  Araplar,
Japonlar, T0rkler, vs diye memleketleri-
ne gore deqerlendirmekten baSlayrp
Anadolu yakasrnda oturanlar, Avrupa
yakasrnda oturanlar diye suyunu qtkanp
li{me li!me edene kadar s rn rf la ndrrdr!t-
mr fark et t im. Yani  sanrf lm oyle bir  me-
kanizma harekete gegmi$ iqimde, ki en
son kendimi elinde tebesir, strantn orta-
srna bir  e izgi  eekip,  stntnn diqer taraf tn-
dakini iiteki ilan eden eocuk gibi hisset-
meye ba$ladrm. Dilnyayt tam ortadan iki-
ye ayrr, senin olmadtEtn btjlUm0 at. Grl-
ney Yanmkf.ire gitti.. Elindeki pargayl bir
daha ikiye btil. DiEer parEa yine Edpe git-
sin. Sonra bir daha. Bir defa daha... Bii-
ttn drinyayr drsarda brraktp britr.iniiyle
tek basrna kalmak iqin bu i$lemi kac kez
yapmak gerekiyor? Kesinlik Eok kez de-
qil. Birkaq hamlede drinya bir tarafa, sen
bir tarafa. Bu kesip bigen, harcayan, kem
bakan zihniyetin hezeyan ant biter bit-
mez akla diisen bir soru var; hepsi Ote-
ki'yse sen nesin? Diinyayt kendine kadar
indirgeyip bolecek ba$ka bir Seyin kat-
madrqrnda, sen nesin... Peki ya Sartre'tn
"cehennem" dedidi baSkalan iqin sen ne-
stn 1

Tuhaf bir durum. Oturup dU$0nduqiin
zaman bu dugi incenin ig indeki  hastal tqtn
ve verdiQi zarafln farktndastn ama bir
yandan da drsarda olup bitenler, konu$u-
lanlar, hesaplananlar, her Sey 6yle uzak
ve algrlanmasr gtie geliyor ki, "evet iste
hepsi de pis bunlafln, hepsi de bana ya-
bancr" diyen ses ieerden basttrmaya de-
vam ediyor. Sonra, "ne bekliyordun ki?"

diyor lar ,  "s iz nasl l  b i r  gey hayal  etmist i -
n iz hanfendi?". .  "UzgLini iz,  ondan Katma-
dr..." "Elimizde sadece boyle bir hayat
kaldr,  i$ in ize gel i rse."

lsime gelmiyor. Bensiz devam edin
demek istiyorum. U!ragmaya de{er bul"
muyor-mu5 gibi  yaptp kenara qeki lmeyi ,
bir insan olarak potansiyel gucrimrin sr-
nrr laf lnrn ne kadar cr |z kaldrotnt  en aztn-
dan kendimden giz lemeyi  umuyor olma-
lryrm bu $eki lde.  Bu kez de ba5ka bir  ra-
hatsrzlrk grkryor ortaya; 'onlar'tn projesi
baSaflya ulaSmrs oluyor.

Bagan klmin iqin?
Sahiplendiqi  ne varsa hepsini  y i t i rmi5 bir
insanrn oturup kendi  e l ler in i  i lk  kez gOrl i -
yormu$ gibi incelerken yLizrine yerlegen
i fade, gel ip beni  de bulacak. Tuhaf bir
drinyayr reddederken o tuhaf d0nyanrn
sana 'uzlasma' adr al t rnda, 6nermeye bi-
le cesaret  edemedi{ i  "g i t  e l ler in i  incele,
ger is ine kansma, biz senin ig in en iy i  o la-
nr bi l iyoruz,  gerekeni  yaparrz" yaklaStmt-
nr bizzat hayata geqirmi$ oluyorum. On-
lardan kurtulmak ie in,  onlaf ln kurduqu
kapanda saklanmak... Hiq akllcl deoil.

BolUp parqaladr l rn ne varsa hepsini
tekrar, yeni bir dtizende bir araya getir-
mek zorundasrn krzrm. Adtna yine diinya
demel is in.  Ve kafandaki  karma5ayr her

Seyi drsan atarak qozemeyeceqini unut-

mamaIsln.  Soru isaret ler in in 'nokta 'dan
daha kararsrz ama daha insancr l  o lduqu-
nu ve bir  soru isaret in in Eengel ine ast l tp
gezmenin keyf  in i ,  oqret ic i l iq in i . . .  Unut-
mamaltyrm.

ButUn bu 'meli/malr' ekleriyle bezen-
miS ci imleler in sayfada durduqu gibi
durmayacalrnr, biitLin prensipler gibi za-
manla tarafrmdan oyun hamuru muame-
lesine maruz brrakr lacaklannr ben de bi l i -
yorum ama ne e are... Otekilestirmeye,
dtrnyayr itmeye sonra yine birdenbire

Cok sevmeye ve yine de yalnrzlasmaya,
sonra hep aynr k i tabr okur gibi  yasama-
ya ve her defasrnda sonunu bi le bi le he-
yecanlanmaya, basrna gelen her Seyin
' terc ih '  o lduounu savunmaya ama dt ln-
yayr toptan suclamaya ve kel imeler in
bi t t i ! i  yere kadar usanEla,  azimle,  kendi-
ni anlatmaya devam edeceksin. GLini.ln-
deysen tiim bunlafln egliqinde evrilecek
yalnrzlrqrn,  Edip Cansever ' in ik i  d izesi
olacaksrn,  daha ne! "Her gieek bir  EoOul-
luktur gr lnLine gore /  Yalntz l tk eoqul luk-
tur"  ( . . . )  o

I rrs
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Tt lm Level  Laan as t t . l  se  am,

B p - - ' -  l u t  - j o l i ' h . t  '  t r  r ' . l l  f  l o T A n

e! , imde Level  rn  k  sdyts tndan 74.  sayts t -

na KadaT vat .  ButL i r r  ev  Level  do c lu .

l )  2  a y  o n c e  G e n c r d  s ' r n  c t k L  E t n  d u y u n -

c . r  ko:a  kosa q t t  m.  Eve ge l  p  b  l t j i saya-

r n  b . S r n a  o t u r d u m  v c  b l r  d d h a  k a  k d r l r a

r l l r  Ama oyunr  4  q t ln  sonra tdr rdmer l

b i t l r d  i r n .  ( S x i r m i s h ' d c k i  t L , m  m a d d l y d l a l

d d  d q a r . r k )  B ! r f  a d a n  C e n c r a l s  o y n a y a n

ve dahd b l i fe rneyen Va da takt  k  ardydn

d r k a d d ! l d r a  m r l k e n r m c  b i r  t a k t  k  s o y l e

ElindekiLevel
ssyrloflnr iyikoru,
bunlor bir iilkedeki
oyun sektdriinUn
mocerostnl
onlotryor qUnkti.

m c k  i s t i y o r u n '  A r l r e r i k a ' y  a  o y n a r k c n

) / -  L d ) r ' r  l r  \  ' \ ' . r  r ' ' l  r y l I  ' t z l  t  u i r r 1

m a d J n  l 0 ' d a n  f a z l a  P a  a d i n  y a p  n  G e n e
- . r  r u t b c n i z  a r t r n c a  5  t d f e  P a t l r f  n d e r  v e

I  H u m v e e  y a p  n  P a t h f i n d e r ' l d r  f l u m -

v e e  n  n  i c i n e  y e t  e ; t i r i n  v P  P a l a d  n ' e r i n

d  d 5  r ' r  , p l  . 5  i  l  . l . l ? l f  r ' l  r  ' . ' s - ' r

dogr t ]  i le r l - " rken b r  y . rndan da Palad n

yapm.ry . r  dev. rm cd in .  Bu arada Ar f  s t r  i

k e ' L a r l a  s a l d r f l l a r  n r z r  d e s t e k l e r s e n  z  s l

n iz  qok ko lay lag r .

2 )  C o ! n t e r  S t r i k e : C o u n d  t i o r l  Z e r o  n e

zam.rn qrkacak? Ge_cen sene h. rz  Tan

ay ndd qrka.akt r  er te  enc j l  de cr tc lend i .
v " . / J  l .  , , r .  d  h  s o 1 - r J  q e l d i h .  N c v s l .  t L ^ )

Level  Ca Sanlar  na bds. r f r  dr  f ,4a l im

d e r q  i d e  y d y  n l d r s a n l z  s e v i I i r i r ' r

Bye&sml le  (B i [a . ,  o , , - "n t i  o idLr  ga l iba)

BUdRA Klt l9

Merhaba Bu0ra,
El lndeki  Level  sayt lar tnt  iy i  koru,  bunlar
hem bir  grup insan n,  hem de bir  Ulkede
ki  oyun sektorLlnt ln maceTaslnt  anlat tyor
qLinki i ,  b i r  yerde tar ih k i tabr ni te l i0 inde-
ler .  Heh, neyse, geqel im sorulartna;
1) Verdiqin takt i0 i  aynen yaytnladtm,

ama denemedim. Zaten Peh Generals
oynayamadtm da, ktsmet j$te.

2) Condi t ion Zero bir  defa daha el  de{ i5
t i rd i  b i ld iq im kadarty la.  En son Valve r . ize-

r inde Ea| |$ryordu o projenin,  ama art tk iS
onlardan da qrktr .  Sinan'a ddnup "Peki  k i -

me gi t t i  k i  proje acaba?" dediEimde o da
"Kime gi t t i  deqi l ,  bence gi , lme gi t t i ,  p in-

pon topu gibi oradan oraya zlpllyor." de-

di .  Tabi i  or tada yeni  b i r  haber olmamasl
bende de bu kanty uyandtr tyor,  bekleyip
gcireceqiz.  (en son Ritual  yaplyordu, sanl-

rm hala orada oyun -  b lx)

lr[IAlll{A 0T41il$ qolAlll0l
l ' ,4erh abd Level,

G e c e n l e r d e  G e n c r a l s  o V U n u n u  a l d  m  v e

h a y a l  k r r r k l 6 r  i  e  k a r S  l a q t  m .  S a k l n  o y u

n t  k o l r i  b u l d u ! u m u  z a n n e t m e \ , l n  B e n l m

hayal  k  I  k l  i rm s is temi f f rden.  Ben s is te

mrmln g i ize l  o  duqju  le  ov l jnurken,  Cc

n e r a l s  I n  s l s t e m  m l  k a s  m  k a s l m  k a s m d s

h , r y a  l e r i m l  k  r m r g l  .  $ i m d i  b a z  l a r  r n e r d k

eder  bv l lndu!um s is le f i r im e.  Hemen an-

a t a y r | n .  C e l e r o n  ] 1 0 0 ,  1 2 8  r a m ,  6 4 m b

g f Z  c k r d n  k d r t .  S i m d i  s i z  d i y e c e k s l n i z  k i

bu s  s temin ney iy  e  ovunt lyorsun d lye.

C c v r e r l d e k i  i n s a n  a t a  o r a n  a  b u  s  s t e m

o n  a r  i c l n  r d e a l  b i r  b i  g i s a y a r  o l u s t u r u

y o r .  Z i r a  q o g u  b i  g i s a y a r d a n  a n  a m a y a n

ve oyunlar  sadece en cok ne kadar

o y L n  o i l  r e b i  i l . r  g o r  -  i L e  b a l . a n  r s " n

ar .  Neysc bu dyf l  konu.  Benim s ize soT-
^  dh 5Led d i r r  k t  \o 'u  v  ' t .  Ceter l ls  o t ,u-

n u n u  y a v a s  o y n  u y o  t u  m

L Sorum: Derg ide Genera ls  g in  ayr rd  !
n  z  s t ra te j i  ko!es inde kegke oyun q i

r y . r "  d " r  i l c  i l o r l  o i l o i  d c  ' e  s e y d i n i z  y i

o  u fdu.  Daha iy l  b l r  per formans a lmdr ' t . l

i q r n  o n e r e b i  e c e ! i n i z  b  r  t e y  e r  v a r  m  ?

Y a d a  b e n  s i s t e m i  u p g r a d e  e t m e m  i q i n

dut r lnmeye rn i  t las  ama ty  m?

2  S o r  J . n  F i ' a  2 0 0 3  1 n  l J r L ^ i y ' e  l r g i l  i r

ternet ten lam 4 defa lnd i rd lm ve h iE b i -
-  r i  o \ ,ura  e- lerLe ede-  eo i - r .  Wi ' r

dows ' tan kdynak anar  b i r  sorut r  o ldugu-

n u  z a n n e t t i m  v e  a k a b i n d e  9 8  d e n  M E

y a ' r l  m r l a  q e c t r ^ t  a r T d  . r 6 r  1  l 6 5 l t ! t m  < o -

run ha la  aynr .  YL jk lemek ie ln  gerek l i  o lan

setup dosyastna t rk lad { rm zaman "Tr l r -

k  y e  e a g u e . e x e .  B i r  h i E  h a L a  o l u 5 t u .  U y -

q u l a m a  g i m d i  k a p a t r  a c a k .  P r o g r a m  s a t

c  nrza baqvurun"  hatas ver iyor .  Bunu

nasr l  a5arrm da TUrk lye ig lnde oynama

ya ba$ ar  m.  Umaf lm soru la t  rna cevap

" e ' i - s  r ^ i z .  y o h s a  ( d l d y r  y . r e h  J / e  e v i n

M o n i t o r e  k a f a  a t m a d a n  o n c e  m a i  i m e

cevap atdrs  nrz  r ) ) ) ) )  Tesekkur ler .  Hcpjnr -

ze ko lay ge s  n .

NaraNKA-orANKA (oruRANBodA)

N4erhaba Boqacrk,
Hrzlr  b i r  geki lde sorulanna gegeyim de,
krzrp sald rrmayasrn.  Aha;
1) 128 N/B RAN4 i le modern oyunlar l  [a l l9-
t r rma qabanr takdir le karst lad m. Ancak

alacaorn ver im sen n de gor duqin rr lere
pek yi iksek olmayacakt r .  Bi lg isayartna
baska hiqbir  tey olmasa bi le en aztndan
biraz daha hafrza modLi lL i  eklemen lazlm.
2) Performans probleminin ik incis i  kts-

mrnr ise i$1et im sistemi seeimin olu$turu-
yor.  Windows VIE yapr lmrs en kotu,  en
soru nlu lq let im sistemler inden bir id i r
maalesef,  yani  bunu kurmak a hiq iy i  et-
memi5sin.  Bence biraz daha RAM edinip
doqrudan XP'ye geq. Bu arada o ek pa-

kedi  kuramryor o manrn pek qok sebebr
olabi l i r .  Pakedin kendis i  sorunlu olabi l i r ,
is let im sistem inde uyumsuzluk olabi l i r ,
paket senin el indeki  oyunun st l r i jmuyle
uyumsurluk gdsLer iyor olaoi l i r ,  yani  se-

eenek er bol .  Bunldf l  e lemek sana du$Li-
yor tabi i  k i .  Kal  sa{hcakla.

ll|ADl,tAlt 0t sEl,tl{ Hil.ts
Se am Leve Camias ,
Y r l l a r  6 n c e  k a L r l d r i j r m  L e v e ' i  o k u y a n l a r ,

o k u l a n l a r  v e  o k u m a m a k t a  t s T a r  e d e n l e T l

t lnay la  Inc i ten le f  ku iubunt jn  ha la  d  rnd ik

ayakta o lmas ne kadar  sev ind l r ic i .  or ta

oku l ,  L ise ve n ihaVet inde de Univers l te

0 kuyoru m okuyoru m,  hem okuyorurn

hem derg i  okuyorum ; )  Ama o r raz k

k a r d e s i m  b u  k a d a r  d a  o k u n m a z  k i  d e m e

h a k k r n r z  v a r  t d b i .  A m a  S U n d  b a k  n :  G T A

3 MULT PLAYER' ,  Rom-" ,  Free anceT. . .

Kardes im s iz  benim v ize er i rndcn cdk

m a m  i q i n  d  !  m i h r a k l a r  t a r a f r n d a n  m l

y o n l e n d i r l l i V o r s u n u z ?  A n l d m a d r m  k i ?

Neyse bu haf ta  hem 3 srnavtm var  her t120  |
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g r  b i m  h e m  d e  L e , " , c ' i n  b u  a y k i  s a y  s t n a

s d h i b i r n .  G o r  s e n  s e n l l d i .
\ q f s !  J J 5  l s r t  z  o a h r l r t - r ?  (  r r r  1 l  i : i  r z
s a n r r  m  y i n e .  D e g i S i r | l e r  f a l a n  l i l a n .  B u
ar ;da l ' /addoq afkadagrmd da (asker l ik -

t e n  b i  i r  o  b e r l  : )  ) : u n u  s o y l e m c k t e  f a y -

l l a  v a r .  s o n  z a f f a n l a r d a  d e r q  d e ,  k i m l i 0 i -
f i r  or Idyd crkaran i f  ac le lcr  ycr  a lm. . :k t . r
B e n l r r  f  a r k e l m e d i d t m  l r  r  b e y a n a t  m l
ver( l i r  yoksd bu oku i /ucuya nceden
oonale lne - " r  r r i?  Unutnradan Sinan,
iuqbck,  Serp I ,  Burak,  Ber  ker  Ve l lu rdda

adtn sayamaal rc l i rn  veya sayrr . rk  s teme
d r g r m ; )  b i r  q o k  L c V C  q a l 5 a n  h e p i n ' , , e
s e v g i  e i  v e  s a y g l l a r  s u n u y o r u m .  T V  o  a y
da a1 '1  51 l ros  o lmuS.  Onu da ayr  c . r  t . rk -
c l i t  e l l i r r

Bu ar . :c la  geqef r  seIe  ya i l  lan fuarda re
s i m  c e k l l m  5 t i x  a r r , t  b e n d e k i  n e g d l r f  c r  5
y . S  r c l a k i  s e v q i l  k a r d e ! i n t  t a r a f r n c l a n  l l i -
^ . , 1 , ' r l ' , . , , 1  .  v . r l . , . J r - l  |  5 l f  d -
k i n a y l a  a e K i l m l 5  l o t o l a r  d u r u y o r s d  d
r  m , ) .  B u  s e n e  y a p  i a c a k  f u d r a  b u  s e t e r
i ( . rmerd qe l i r  ecegim Darh" i  L lard f  t  ; )  I  a
l l l  y . rp t l  rsd (yap t r  ydp t r i r . . . )Ya haz r
y . r r f  : r f r  l , r  meklubu bar l  ik i  soru sora-
yrnr  r ia  s iz  c1e s ln  z  1 '6p]p  d i  mi? Yok oy-

le  okuvr . rp  sonra derq iye basmak.  Cev. rp-
l d r  i c i f  d e  u q r a q t n  b i r J Z .
l )  B  r  i i r r r a m r z  I  o r l j i n a  o y u n  a r r n  k u l u -

l . r I | r l  n  u z e r n c  " T u m  h a t a i a r a  k a r s r  k o n t -

r o  e d  l m i s t  r .  t s u  y u z d e n  h c r h a n q i  b i r  s o -

iJn kars lsrnda CD qer i  i l ln r raTl "  q i l r i  b i l

cL lmlc  yazdrd qozum(]  qarpt r .  Bef  de

oyunu J  makt ln  vazClc . t im BLr  d .  ne

t  r rd i ' i  F ler r r  or  J tna l  oyun!  yayqrn a5t r r -
m d k  r c  n  o  k a d a r  r c k  a m  y a p ,  h c m  d e  C D
i r z e r i n e  b o y l e  b i r  f a d e  k o y .  K o p y a  C D
dl ;n  dr ( . rdds , r r |m b i ie  CD dc i i -seb i  lyo

Sdl rsef r  l l !  ladcn n ka dr . lmasr  c l . - t  h . r  iy
o  rar  I  ?  TL ikc t  c iy i  UrkL i tmL.k len ba5ka
brr  sey degi  Sofuqta do iada mt jkemr-
' r -  l ' , ;  t - r ' . , - , ,  o - r  d s t  o . : s  m ? ' l o  c l o -
k i  b i r  l , r l i l r l e  b u  f i r f | . r y . l  d d  b i f  m a t  a l
may d uS r ln  uyo r !  m
2 )  C & C  G c n e r a l s  a z  o n c e  b i t l i ,  . t i L t i .  S  r d
(  d k r  n e  r d r n a n ?  q a b u k  n c  b i l i y o r s J f t z
he i rer  soy ley in  b . tk  ml  ; )  .  Gercckten ef -
5 . ] r le  o lur  devam LJelmcs cok iy i  o lur .
[ J . . r r  o , , r u . t  l l ,  6 . . 1  / O r r .  - r - p i - , Z e  !  n  _

d  d e n  t c s e k k U r  e r  v e  b . r ! d r  l a r .  S a y g r  v e
s c v g  i i e  r i m  c .

:NFtASYON

(YEDiTEPE UNivERs i rEs i  DEL is i )

N.4erha ba Enf lasyon,
Ya sen "askerden tant rsrn"  demis in  de,
adrnr  yazmamr l tn  be kardegim!  Kae sene
oldu,  sadece b iz im bo lukte  400 k ls i  var -
dr ,  nasr  hat r r layayrm seni  sadece Yedi te
pe Univers i tes i 'ne g i t t iq ine baka ra  k?

Neyse, "giz l i  krml ik"  o laytna gel ince, Mad
Dog'un kim olduqu zaten ba$tndan ber i
bel l i ,  oyle "Aman giz l i  kalsrn,  kar izma ol-
sun!"  d iye c izel  b i r  qabam olmadr da, qo-

!u insan halen anlam S dedi l  g ib i .  Ne di-
y im? Neyse, geqel im soru lanna;
1) 0ncel ik le gurasrnr aErkca bel i r teyim ki ,
h igbir  f i rmanrn "Satt lan mal ger i  a l rn-
maz!"  g ib i  b i r  Sey demeye hakkr yoktur,
bu t t iket ic iy i  koruma kanunlarrnda aErk-
qa bel ; r l i l iyor.  Ya'r i  CD' ler in dzer ine o
yazryr yazmalaf l  eski  tabir le "ucuz bir

$ark kurnazlr0r"  taslamaktrr ,  ba$ka da
hiqbir  tey deqi ld i r .  geytan diyor tut  ik i
saolam avukat,  oku canlaf lna!  Dedi l  mi?
Heh heh.. .
2)  Generals i le bir l ik te Westwood efsane-
si  de bi t t i  maalesef.  Ve gahsen Electronic
Arts ' rn o oyunun devamrn gel i rebi lece-

0ini  de zannetmiyorun. Ana labi  za
man ne goster i r  b i l inmez. Bu esnada Ge
nerals ' rn gereeginin Orta Doou'da halen
oynanmakta oldu!unu da hatrr latrnm.
Tabi i  ddki . l len kan gergek, orast  baska.
lstanbul 'a yolun dr. lserse u!rarsrn dergi-
ye,  adfesimiz malum. Gelmeden bir  te e-
fon ag, of iste bir i ler in i  bulamama rht i rna-
l in de her zaman vaT qr. inki l .  Tabi i  bu biz i
z iyaret  etmek isteyen tum okur laf lm z
iqin geEerl i .

r.tt|Et TlrE oAilttRtltc!
Seld |n ,

Yr  ldrdr  Leve a l  yorum.  Her  ay,  f i res iz l

l l k i n i n  y  l r  a y r  n e  h a t  r  a m r y o r u m  q e T c .

l n c e c i k l i  d e r g i ,  C D  s i f d e  d e  E c s l a l  c a  d e

n r o s u  v a r d  .  D e r g r  e r  e Y d e  d a d  g  b i  o l

muSt t r ,  gOt i r rL lp  l l i f  sdhdfd vermek zo

rr rn [ ]a  kd ldrml  5  r rd i  yef i  scr  o  uEUyor .
E LreLte b i l tL in  mdi  er  yavrn ayamazs -

n . , ,  tdrTram,  an ac i tk .  Pek i  i (uzum, bar i  l l i r

cevap ydzmak da r l  ak  rn  za qe miyor?
N4ektup yo l  ad nr ,  e  mai  dLt rm ses seda
yok l  'Bu k  zdr r ,  oyLrnd . rk  ermel  f . rs 'o l

s a '  d i y e  m r  b o y l c  y a p r y o r s u n u z ? : )

Sdkd b r  yana,  netcafc lc rde b. :yan ara

b u  g o z  e  y d k l d s  p ,  c o u n t e r  a  a  m a y a n l a r r

LEVEL

e s h e f  e  k r n  y o r u r n l  ( k r n r y o r u z )

G e  e l  m  s o r u l a r m a :

L CD Audio dosyala f ln  mp3 yaparken
(vevd tdm lcrs  )  ses ka i tcs  nd-"  dr l5r is
' . 1 . . r  d - r r (  o l . t  - r l ?  F i -  , 1 e , . , ; r :  ,  .

konusLr i ,s6,  bunu min imunra lnd i rge r f  e  k

i q l n  h . r n q i  p r o q r a m l a r  k u  l a n m a l  ?
2.  N-" t te |  in r l  f i  en nrp3 dosydldr  ,  CD k. l
l i t e s i n d e  o  r r  m u ?

3 .  B ; o  s , t v  t r o  l  - ' ,  '  t  q . l  \  ' r r  . l  . L  t

h a n q i  p r o q r a m l a r  k u  l . :  n a  b i l i r i m  ?  B u  a s
l  f d a  i k i  a g a m a l r  b i r  s o l r ;

a)  B i l r l  sdyar  b l r  synthes zer 'a  donU5tr l -
I e c e k  p f o g r d r  d r ;  y a n i  k c f d  m e l o d i m i

V . r z  F ,  i s t e ( l i q i m  s e s l e r l e ,  c i i l e d i !  m  q i b i

d i rzen leyebi lecet l in r , l  dzr  l l r1 l la r .

0  - D "  l ,  . r " l t t n ( . . r - l  o ,  - 9 . r |

prog ra  m ar .

Tr rn  a l tc r ra t i f le r i  ve ncr laden bu lJb i le

c e 0 i r f i  d c  y a z a T s a n  s e Y  n  r i m

4 ts i ld l r j ln  br r  karaoke program var  m ?

5 .  B e n d e  y r o  n l a  k a  i t c l i  M a q i c :  t h e  G a l -

her inq kar t l : r |  v . r r  E i in  . - r  r  t r . rde edebi

e c e i i m  y a  d a  5 a t a i r i l e c e i i m  b i r  s  t e  b i l i
y o r  m u s u n ?

6.  Hcr  L \ i lq isay. r rda b!  Lrnmasr  .Jerekef

b i r  t o o l  &  s h n T e w - r e  i i s f e s  y a z a r  r l  s

n r z ?  N , 4 e s e l .  e n  y a r a r  i  T O P  5 0 1  Y a z d r  d
r  r  l - . i  a l is . t \ i , t r la r  n t ia  ru l l , ika  l !  L l tLJJr

d u x l a r  1 , . 3 7  l l n l a r .  ' h e r  e v i .  l a r  m  ' l d r

' c  n i z i n  a  t  n d a  t r u l ! n s r f  i d r  .  O k u r  d f
ig in  o ldu*q. - r  f . l , , ,c ]a  Lr  ur .

7 .  Onu 'n i lzCeki  ay  c I  l rer in i ]ek l  b , rsk  y l

c le i i5 l  rs - "n ize N4e5ela o  aya iT t . r f rsus o
. - r 1  . .  -  

"  
. p  i  l ,  . . .  |  9 i  , ,  . i . a r .

- "a l in  b . - rsk  yr  (L lg  lar ( .d ,  i rembel  id  dn)
Dcra l in iz ,  TL i Ik  oyun. t rs l - tTrLt |  \ ,egdne bu
lusma noktasrd r ,  k  'y 'mct  i r  l l i  e l imr .

EBRU SAsAH

i,4erhaba Ebru,
Yok burada oyle kadrn-erkek ayf lmr ya,

Irzt



nereden erkaf l  yorsunuz? Zaten bi lg isa-
yar oyunlar |na da bu ayrrmr get!renlere

artrk diyecek tek bir  sdzi jm olabi l i r ,  o da
"YUH!" olabi l i r  ancak. $ahsen kadrnlann
hayatrn her alanrna girmesinden, her ko-
nuya el  atmasrndan, kendi  ayaklaf l  L lze-
r inde, hiebir  erkeqe iht iyaq duymadan
durabi lmesinden yanaylm. lster im ki  ka-
drnlar asker l ik  de yapsrn,  motora da bin-
sinler,  k lan kurup Batt lef ie ld turnuvala-
rrnda 5ampiyon da olabi ls in ler .  Zaten
of lJ inal  Tirrk kavimler in in k l . i l t i i rUnde ka-
drn hayat,n yarrsrdtr ,  her konuda sdz sa-
hlbidir-  SavaSta da baf lSta da ustLinde
zrrhr,  e l inde yayr,  bel inde krhcr gurur la ik i
aya0r [ izer lnde durur.  Simdi lerde moda
olan ve cizel l ik le din k isvesi  a l t lnda kadt-

Ben qrkorsom
televizyonlonnlztn
tiipi,i potlor, o
yiizden hiq
qtkmosom
doho iyi.

na yapr lan eziyet ler  d in ler oncesi  qa0lar-

dan kalma i lkel  barbar toreler inden bas
ka bir  l 'a l t  de6; ld i r .  O kadar l  Neyse, ge-

qel im sorulara;
1) Evet,  kal i tede dt igug olur,  Gi inkLi  N4P3
tormatr  insan kulaqtnrn duyabi leceqi  en

i ist  ve al t  f rekanslardaki  ses kanal lar ln l
e l imine ederek srkrqtrrma yapar.  lVesela
CD kal i tesindeki  b i r  pargada 24 ses ka-
nalr  varsa, l t /P3'e ddnLlgtUr i i lL i rken bun-
larrn en ydksek ve en al t  seviyede olan-
larrndan bazt lar t  at t l r r .  Hal iy le bunlar l
tekrar CD Audio formatrna ddnt i$t i . l r i i r -

ken de bu kayrp kanal lar t  ger i  a lmak
mr. imki . ln olmaz. Hangi  yazt l tmt kul landl-
qrn da bu acrdan qok fazla fark etmez.
2) Sanrnm bu sorunun cevabtnt  da yuka-

rrda vermig oldum. Bir  l \4P3 dosyaslnl  as-

la or i i inal  CD Audio kal i tesine ger i  don-

duremezsin.  Bir  miktar ver i  onceki  i5-
lemde zaten kaybedi lmist i r .
3)  Bu aslrnda biraz da senin bl lg isayar ln
kapas!tesine baqlr .  Eqer kalkrp Sound
Blaster Audigy gibi  bu amaca yonel ik bir

ses kartr  vs aldrysan, zaten go!unlukla

bunun yanrnda hayl i  kul lantSl t  yazl l lmlar

da gel i r .ote yandan qok ucuz bir  ses
kartry a vapabi leceQin qal tSmalar zalen
pek ver iml i  o lmayacaktrr .  YazrIm olarak

bi ld iEim qok fazla is im yok, ama Sound
Forge 6.0 hayl i  tavsiye edi len bir  prog-

ram, ona bir  bak.
4) Heh heh, ben kendi  mOzik set lmin Kd-

reoke ozel l i6 in i  b i le bir  defa olsun kul-

lanmamrs bir  insantm, programlar l  hak-

krnda hlq bi lg im yok! Aslrnda bir  defa de-

nedim, ama mtiz ik set i  d i le gel ip yalvar-

maya ba$layrnca vaz geqt lm.

5) o konuya yabanctylm, ama belk i  ha-

ber gruplaf lnda ya da FRP kafelerde bir

ipucu bulabi l i rs in.
6) Aslrnda l is te yazmaya gerek yok. Bir

CHIP dergis i  a l ,  CD'nin iq inde "Basic Ki t"

diye bir  krsrm var.  Orada st f t rdan Win-

dows kurduqunda iht iyacln olabi lecek

hemen her temel yazl l lmln en guncel  s i i -

r i rmu bulu nuyor.
7) Ahahahahaaa! $u dakikaya kadar brr

bayan okur olduOuna dair  herhangi  b i r

Si iphem vardrysa bi le 5u soruyla bir l ik te

hepsi  ugup gi t t i !  Pembe ve uq parEal l

ha? Tayyor muhabbet i  Yani?
Kendine iy i  bak,  y ine yaz.

Tl|E HTRTSY!
S c l a m  a r .

Oncel ik  c  l lu  s  zc  l lk  t ra l  tnr  Ac l  m Ya

r a n ,  l 7  y a ! r n d J , P C ' y i  b t r a k m  5  P l a y s t . r -

l i o n  2 ' y e  g e q m l s  b i r  o y u n c u y u m .  t 1 e  s o -

r u  l a r l m :

l )  P laysta t  on 2 "y 'e  gecrnenr ln  br - lyuk b  r

neden PC'de q kan t to t ' l t ' {  oyun ar  ve aT

kasr  kes i  meyer  ek -Jr r  k . : r r t ia r l  o ldu.  Ln

s o n  o v n a i l q l  t r  P C  o y u n u  o  a n  S i  e n t  F l  I

2  ( b i r l n c l s i n l  a r k a d  a  s  t m d d  o y n a m t ! l ! f n )

n e d e n s c  l J r r y  k a r d k t e r i  s  s i n  o r L a s t n d a

v c  b a z r  b o  L i n r  e r d e  t a k  I  y o l  d t t  N - " d c n i n i

b i  miyorurn dr ra  oyUrru b i f i rc l lm.  S imd
b u  b o r u k l L r k  l l e n i m  b i l q i s a y a l m d a n  m l

yoksd her  PC oyunu a l lb i  iJU da mt  bozuk

c k t r?  B. r5ka b I  oyun o lan Bat t lc f le ld  b

le  iak t  r ' /o r -  Asr  . . :n  amad d m cktan kar

L  m  G e F o r c e  4  ' i l n  s o n  m o d e l  .  B t L  k o n u

l r . lkkLnda b i r  acrk  a , 'na yapdr  mts t f r . /?

2 )  l h e  T h i n q  n c d e n  k o l t l  b i t  o y L  t r ?

3)  Doon 3 ' r rn  qra l  k ler i  mL, lkemmeLmig.

B - ,  o P  o j , l e  o : s  . '  . , ' o ' J ^ ' 1 .  A t , 1 . ' l - a  ,

s o f  u  a m d  o y u n  P S 2  i c i n  c l k a r  m  "
4)  S ims fe  ramarr  b  t - "cck?

5)  [ / ]dx  Pdyfe I  n  kontTo ler i  ncden

P52'de apt . r  r , r  kont ro l  tus  ar  scq i  r f i !?

A [ c s  e l m e k  t r s . r n r ]  b i  e  R l  v . r p m t s  d r .

S o r u l a f  m  b u  k . r t l a r  h e p i n i z c  b o  o y u r r l u

ve guze gr in ler  c1 i  e t  m

( D , N Y A N I N  t N  K O R K I ] N Q  O Y U N U  S I

L E N T  H  I L L ' D  R )

YAMAN YAMAN

Selam Yaman,
Bu sana i ik  cevabtmlz,  b iz ler  burada
hangi  s istemi bulsa oynayan, saqt agar-
mrS, qocuk ruhlu kazrk kadar her i f ler iz.
l$te cevaplann:
1) Bu konuyu hiq olmadrysd bin defa ele

Z-
ffi
A
hd

> Ah be Mad Dog!Yazry tamamlasaydrm bari be!Gitt i  ko

ca kafalrPurak-
Purak .
Pura...
Frrkkk..

> Postal 2 oynadrltan hemen sonfa dr$afr(rkan |, iad Dog

o giln Cok neSeli ( l)ve sakin (l ! l)  bir tekl lde maasrnr almak
i!in banka kuyru0unda beklemekteydi.

2

> Her ley yolundd giderken lr i !  beklenmedik b r geliSme

oldu. Mad Doq'un iinilnde bekleyen koca kafalr P!rak Pak-
m€nek aniden arkasrnr doniince o s rada Cok mesut olan

Mad Dog'la gitz gbze geldi Buna eot sinif leien Mdd Dog,

Sa!k nlrErnr ve lorkusunu qizleyemeYen Purak Pakme...

rEvEL 05j2O03



almrgrzdrr .  PC denen aygtt lar  yazt l tmsal
ve donantmsal olarak kesin bir  standar-
da sahip de{ i ld i r ler ,  hal iy le fark l r  insan-
lann yaptrqr oyunlar da fark l t  sorunlara
sahip olabi l iyor lar  ve fa lan ve f i lan.  Bana
bir  avue leblebi  ver desem. burada esas
problem avucuna ne kadar leblebi  stga-
bi ldr ! id i r ,  de! i l  mi? Kimsenin avucu dF
ger in inki  i le aynr bLiyLik lL lkte deEi l .  Ama
PS 2 gibi  b i r  s istemde avucuna kaq leb-
lebi  a labi lecedin bel l id i r ,  ona gcire saya-
rak al t rstn taneler i .  Yoksa Sony yapttdtn
oyunu daqrtmayr kabul  etmez. Bu kadar
basi t .
2)  Aslrnda o kadar kdtr i  b i r  oyun deqi l .
lSi  berbat eden Sey takrm arkadaslanntn
ne yaparsan yap bel l i  b i r  zamanda dd-
nu$mes ve burun gibi  onceden scr ipt
edi lmi$ sahneler.  Oyunda esnekl ik yok.

Eok tekdr ize,  bu da ger i l imi  tamamen or-
tadan kald rnyor.
3) Eheheheheee, hig sanmryorum sevqi l i
konsol  sever dostum. Hiq sanmryo-
rum.. .=)
4) Bazr kabuslar vardtr  k i  asla sona er-
mezler.  Trpkr Freddy Krueger gibi ,  tam
ct ld0Ei in i i  sandrqtn anda yeniden hort lar-
lar .  Heh, Saka bir  yana, Electronic Arts
bu lsten artrk para kazanamaytncaya ya
da bir i ler i  daha or i j inal  b i r5eyler icad
edene dek bi tmez Sims.
5) 102 tuslu bir  k lavye ve ortalama 3 tu-

lu olan mouse gibi  esnek bir  ik i l iy le
kontrol  edi lecek biqimde tasar lanmr5 bir
oyunu alrp,  bunu sadece 13 tu5u bulunan
bir  game pad ie in uyar lamanrn kolay ol-
du{unu kim soyledi  k i  sana?
Sa'ra da bol  oyunlu gLinler,  ama arada
baska Seyler de yap, nefes almak gibi  f i -
lan.  Tamam? =)

DUt{t ltutftM foRtt,tR?
Hcrkese Selam;
Size u ldk soru lar lm o lacak ceva0larsar j  z
s e v  n r t m .

l )  T e a m  F o r t r e s s  2  h a k k t n d d  h t c  b i f  S e y
V a z  l r p  q i z i l m i y o r . D e r g i d e  d e  a d r  b i  e  g e g -

m i y o r .  q  k a c a k  o y u n l a r c l a  e s k i d e n  2 0 0 2
v e  s o n r d s r  d i y e  q e q i y o r d u  b e k l i y o r d u k

! i r rd i  orddan da dL is tL i .  Ne o ur  bana b i -
raz b i  g i  ver i r  rn is in iz?

2 )  N a l f  L i f e  2  h a k k  I d a  b i r  d E r k l d m a  y a
p r l d r  d a  b i z i m  m i  h a b e r i r n i z  y o k .  B u  o y u n
h a k k  n d a  d a  b i l q i  v e r i r s e n l z  q o k  i y i  o l L r r .
I n S a  l a h  b u  m a i l  m e  c e v a p  v e r i r s i n i r . e o k
merakt . ry  m qunkLj . (Bu ma I  i  dcrq ide
y a y  n l a r s a n  I  s e v i n  t i n l  )

LEVENT KoqSEKER

Merhaba Levent ,

Hemen cevaplanna geqey im;

1) Team Fortress 2 gergekten de orta-
dan kayboldu. Son ik i  senedir  hakkrnda
hiEbir  resmi aqrklama yapr lmryor,  hat ta
basrna srzmrs yeni  b i r  oyun ig i  resim bi le
yok. Aslrnda bu durum Eok $aStr t tcr  da
deQi l ,  Counter-Str ike,  Day of  Defeat ve
benzer i  amatcir  modlar oyle baganlr  o l -
dular k i ,  TF 2 yaprmcrlarr  bunlar i  aSabi l -
mek iq in oyunu akla gelmeyecek biEim-
de gel ist i rmek iht iyact  duydular.  Ne var
ki  Hal f  L i fe ' tn graf ik motoru taa Quake'e
dayanrr  ve iu ana dek bununla yapt labi-
lecek hemen her Sey yapr ldr  g ib i  b i r  $ey.
Yani  b i r  noktada yaprmct lar  feci  b iq imde
trkandr lar ,  ve eler ige st f t rdan basladt lar
ya da tamamen projeden vaz geqt i lerse
hig ga5rrmam. Ote yandan projenin rafa
kalktr$r yolunda herhangr bir  resmi agrk-
lama gelmemest de tabi i  k i  insantn kafa-
srnr kaf l l t r f lyor.  Bekleyip goreceoiz.  (b:-
raz sonTa Team Fortress z 'n in ba$rna ne
gelmis olacaqtn( anlayacakstnlz,  ik in iz de
- blx)
2) Hal f  L i fe 2 bi ld iq imiz kadaly la halen
yaprm agamasrnda, ne var k i  oyun hak-
krnda drsaf lya en ufak bir  b i lg i  b i le stzdr-
f l lmryor.  Ne var k i  lu aralar oyunun res-
men basrna aCrklanmast da bekleniyor.
Yani  b iz i  iz lemeye devam edin,  eqer el i -
mize iy i  malzeme qegerse cini . imt izdeki
sayrda Half  L i fe 2 'ye detayhca yer vere-
bi l i r iz .  (yaaa, yaaa, haber boyle at lat t l t r
is te l ,4adDog efendi .  Senin bi le haber in
yok, sen Inbox' t  yazdtktan 3 gLin sonra
yazr ld l  b i le Hal f  L i fe 2 i lk  bakrst  (not :  An-
ladrnrz mr TF2'nin neden ortadan kaybol-
dugunu. Belk i  de o kadar kayrp deqi ld i r ,
k im bi l i r?)-  b lx)
l l te cevaplaf lnr  verdik,  ar t tk merakta
kalmazsrn.  Gene yaz.=1

lt|ll.lllA lilAtl
M e r h a b a  s e v g i l i  L c v c l  c a  i a n l J r | ,
Ben Bor l f !m' ( l , rn  K ipet  As l  I r ld  ls lc tnbu .

uyum drna wnl l , r  i l l  kaza o la j !  l lu ldunt
burad-  kendi rn i .  l4  ya5| t11ay m ve LGS
denen o abuk srnava h. rz  t l . tn  yof  t r r r  Br l
eqr t im s is temi  l lencc sacnra b i f  s ln . . " ,  l1e
I n s a n  n  y e t e n e k l e r i  f a s t l  b e l  l o l a b i l  r  k i ?
B , r r  I  h ' s  r r  F r  u  t l L l ,  _ . J l  ,  ^  , /  t .
lc rnet  kJ fe  erde yd l ) l r ! t rn  z  Counler
m a c  a f  r  ( m i l i l  a  d a  i i s l  L i m e  y o k t u f  o h O m
ol ' ron i )  yazrn s iz ier i  de bek iyoruz.  Bura
da kopya oyunl . r ra  k . r rS d! rm,rya c , r l  9
sakId b  rsey basaram yoruz cL]nk i l  h icLr i r
o y u n u  r  o r i j i n a l  y o k .  W a l  a  b e n  n e  k a d a r
a T . r d r m s a . l d  t l t A ' n  n  b i l e  o r l i n :  i n  b u l a
madlm.  Oyunl . l  I  oV| l , r f  ken d[ ]am . t r  In
emckier in  yok c t t i i  mi  dLt5 i tn i tyorLr r r .
Ayr  rcd kopya ama hata la  i le  kars t  . ts -

maktdf  r id  t l  k t rm Bd|d b i r  CozUm yolL l

gdster i f  mis in  z? Gta 3  te  oyun norn a l

zamanda b i le  s is l iymrq q i l l i  . loz0kuyol

Ayr  ca Bcrker  . rb i  bana ka iLe l i  b i r  FPS

oner i r  mis in  (N,1oHAA,  SoF2 d 5  ndd)

S e v g  l e r i m l e

MiLir iaLr CRAZY

Merhaba Kiper,
Bodrum, ne gozel .  Krf lan bi le fazla so-
ouk degi l ,  insan her zaman motora bine-
bi l i r ,  ayf lca eslek qibr dooal  gaz fatura-
lannr gc,z ler inden yaslar bo$anarak ode-
mek zorunda da kalmaz. Tabi i  t raf ik,  ha-
va kir l i l iq i  f i lan gibi  dert ler in yokluqunu
saymryorum bi le.  Hmmm, aslrnda fena
f ik i r  deqi l  ama, neyse. Ne diyorduk?
Hah, evet,  e! i t im sistemi!  Asl tnda benim
yasrmda insantn o kurum i le pek alakasl
kalmryor,  yani  en azrndan i lk  bakrgta dy-
le gor i inuyor.  Sonra durup di i ; i inunce
hatrr l ryorsun ki  memleket i  idare eden
adamlar o kurumun meyveler i .  ls te o za-
man insanrn tepesinde bir  ampul yanrve-
r iyor!  Hani  o lur ya Eizgi  f i lmlerde, o t0r-
den i5te.  Kopya oyunlara gel ince, yapr la-
cak pek bir  gey yok. Hesapta yasal  oyun
get i r ip oyun piyasasrnrn olugmasrnl

Tesm Fortress 2
gerqekten de
ortqdqn kcyboldu.

amaqlayan f i rmaiar bi le Eakal l rk taslar-
ken bu ulkede herhangi  iy i  b i r  geyin ol-
masrnr bekiemek pek akr lhca sayr lmaz.
Eh. o yuzden herkes bi ld i0 i  g ib i  takr lma'
ya devam edecek tabi i .  GTA 3' leki  s is
olayrna takma fazla,  o eski  b i r  programcr
hi lesidir .  Ekran kart tnrn kapasi tesi  yet-
meyince der inIk h,ssini  korumak iqtn s i -
se basvurulur,  ucuz ama yine de geqer l i
b i r  numara yani .  Kal i te l i  FP5'ye gel ince,
Oyle qok del i  b i r  oyun yok bu aralar.
Ama Postal  2 fena sayr lmdz, bir  FPS ola-
rak pek iy i  o lmasa bi le komedi faktorr l
hayl i  yuksek bir  oyun. Bir  de Vietcong
qrktr ,  ben heni ]z oynamadrm ama Burak
bayaor sevmiS gibi  gor i inr lyor.  Neyse,
kal  saoIcakla.  Bodrum'un tadtnt  b iz im
igin de grkar biraz.=)
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Absolute Tetris
AbsoluteLabs
Kias ik  Tet r  s ' in  yen lden
c lden qeEl r i lmi ! ,  fark l  un
sur lar  kat r larak daha da
gel is t  r i  miS b i r  ha l i ,  esk i -
s ine oran la  daha kd rma
!  k  ama zevk l i  b i r  oyun.

Salammbo
venture Company
Mi  a t tan once 3Uncr l  y r - iz
yr  da Kar tdca uzer ine se-
f e r e  g i d e n  b l r  R o m a l  ' n t n

h i k a y e s i n i n  a  n  l a t r  d  q r ,
k las ik  tarzda b l r  adven
t u r e  o y u n u ,  b u  d e m o  i l k
b0 l r imr l  iqer iyor .

Space Station
Manager
Mistar i l
D t j  nya yorUngesinde b l r
uzdy s lasyonu Kurma
hayal  n iz  varsa,  bu oyun-
a bunu qerqek le ; t i reb i
r rs in  iz  Zamanla is tasyo
n u  g e l i $ t i r i y o r ,  d e v  b i r
u z a y  S e h r i  h a l i n e  g e i i r e
b l l i y o r s u n u z .

T0CA Race
Driver
Codemasters
TOCA sef is in  in  bu yeni
o V U n u  h a y l i  i d d  i a l t ,  b u
demoda ise Nor is r inq
p is t i  vc  lv lercedes CLK
afdbayr  bu lma k  mLimkun

istila
Ozan Gumus
Leve CD's inde Tr l rkqe
i s i m  i b r r  d e m  o  g o r m e y e
a l r ! rk  de0i  s in lz ,  ar ra
O z a n c L j m U S ' i i n 2 y i l r k
emeqin in  kar !1 l rq l  o lan
ls t i ld ,  t imdiye kaddr  gor
d ug umr iz  en " tamam la  n
m r 9  '  T u r k  o y u n u  d e m o
su Clv i  rzat ion benzer l
yaprsr  ve tamamen Tufk
q e  q e r i q i y l e  q r  d f  i 6 i n  o t e
s i n  i  q o r m e y e  h a z r f  h e r
oyuncuyu memnun ede
bi lecek ka l i tede

Reiner Kriniza's
Samurai
Reiner  Kn iz ia
B a g  i m s r z  O y u n  G e l i S t i f  i -
c i l e r i  Fes t i va l i ' nde  (  IDF)
od t i l  d ld f  uq  oyundan  b r r i
o lan  Sdrnura i ,  60 renmes i
bas i t  o la  n  ama oynad lk -
qd  de r in le5en  b i r  s t ra te j i
o y u n u .

1L2s

a\l
tt)
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Bu C0 Kapair stFt|nr i$rr0tli ye ordEl kesl!, Iatladtl a[ s0nna C0'nfri koyacaimr
bF plastil CD l(ahnrr iin rs Nrla.yiirhrlnG,ycrlG$fiImenlrl b|I ltvEt eklbi olanal
rauslyE GdiyoFur. tfthliiintz tsin t@fidi! tlanh._, .
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Starscape
MoonPod

Klas ik  b i r  shooter  gore-

cegin iz i  san iyorsanrz ,  ya '

nr l ryorsunuz.  StarscaPe
kaynak yonet imi ,  ara t t t r '

ma & ge l ig t i rme,  kendi
gemin iz i  yapma,  hem

f ighter  hem de ana gemi
ku l lanabi lme ve fark l l

sektor lere  g idebi lme g ib i
a l r5rk  o lmad16rmrz b i r

oyun yaprsrna sahip .  H i !
bek lemeyece0in iz  kadar

iy i  b i r  oYUn.

Teenage Lawn
Mower

Robinson Technologies
17 ya! rndakr ,  parastz  b i r

Amer ika l r  genc in  bo!  za-
manlar rnda ( im b icme i5 i -
ne at r larak kd ley i  ddnme
qabalaf l  i lg in iz i  Ceker  mi

b i lemem. Ama yaPrmcl lar
bunun hot  b i r  f ik i r  o ldu-
qunu d i is0n i iyor  o lmal l .Absolute Tetr is

Sa lammbo
Space Stat ion Manager

Teenage Lawn Mower

ToCA Race Driver

i s t  i l a
Re ine r  K r i n i za ' s  Samura i

Starscape

DivxRepair  v l .O.1

GetRight 5.0
ICQ L i t e  bu i l d  l l sO

ICQ Pro 2OO3a bui ld 3800

mp3D i rec tCu t
Nero BurningROlvl  5.5.1O.15a

RightMark Audio Analyzer 5.0

0pnr0 arkBm fddl] lel/" CD s fdekloliun delnoldr flkurab lil, kdldlabillrY"Ya

ba!latabi ol]ru. S0ldaki lishden bir deln0 veyi liln seltiiinilde, 0rlidak res

ln I Derifls tklayrp 0 0yun!f lesllnhinin biiyiik lrdlhi1]e hkabili$ini2 Resmi]]

h'men a h|lda oyt]iun ne zana|] plyasala q kacaolnlve 0lul] dd allnda delno-

nun |nakul bir h[da qa !md! i!ir biq sdydrll] zln sahip 0lll]asl gefeken mlni

mu|i t00frgiirasy0nu q0reb irsinil Ayflcd del]10lafI dlzqijl1 !alllmas iqI

C0 mirill 0RVtRS bblir|I]d|]d'f 0ired X pr0grdmrnrll en son sijriimiinijn Ye hilgf

sdydrf rn ekran kad, ses lirttqibiparqalal|]ln en sof siilij!uh flnin kurulu 0l-

d!iundaf eri I oluI
Denoar bbliimijnde zi|laf Iaman Yef llkmllveya lll(acax 0la|l 0y!fllirln lanr

hln liide0ldr!nr da buhbi Iiniz Bu vids0hrr (ah!llr|nak (in hdnq ride0 proq

rdmrnrn qersttglaltlakl a!lklalnadd be id Eceklir 8u p.oqlinl Share{are b0-

liimur)den kLrr|nadan !ideoyu gdrlnefl? lnImkiin deqildil

H0tshols bdlii|nijnde. yel]iduyurulmul ve ltklnailna uzun lafla|] 0an oyu|]lafl|]

ilk re5ilrr er ni qiifebl irini? s0ldaki 0yun isim erinden birisrrll seqtlklsir s0|lra 0r

tadakiresl]rin ijreri0e lrklaydraI res l]lhin bijYijk halhrini gdrebilirs]|]i? l'fouse u

ekanrn saqrna veyd so !naltkayarrkbir sonrakive birdncsk teslnhre bakbl'

lirsiniz
U0dates bolijl]]ijnde ise bairoyun ann hatalarlnt qidelen yana dosyalinnr bulab -

Irrsiniz Dlkkl etlnenh qefeke|l bf f0ktd. Tii*rye Ye qelen oyunlinn qoqu Cfttkli

oftuqu|]dan bu ydmd dosya ar Crack lioyun alda ialllmayacakht. li'ts zde 0y!

nun Crarkl wrsyonu va|sa ii|na dosyasln lumiya lall$n]ayn

E
o

o
Al
!

o

3
!
E=
g

o

!:t

a9
G

I

=
ct(,
J

Ll

ct-

E

o,
lt,

!
E

:tt
F
tl,

.,
!t
t!

l. CD mirdeki liid,'o ar n birq00u az yer kdpldmdt i!in 0ivl srk!t rma progtdnl

ile ekrlirlld{ ndan, bu liide0lan seyred"'bi lnelii iqin 0 Esayan|llda Divl en'

coderinrn kur!tu 0lmdsr gerekiYot 0ivX enIodell C0 mildeki Sharetare bdl0

miinden kurabilirsin r
2-Bar vdeolafise 0uickTime l0rndtrndad I Bu videolani/elnek i!in i!soui[k'
Timp Playeln bilqisayannrzdd kurulu olmasl gerekmekhdir 8u progcml

nwtl apple.com adresinden inditebilirsiniz
3-Bdn videoar isp. qok iize codeclel gEleltlrme kted ir. 8u !ide0ldn seyfede-

b ll]l* iCin 0fce lnhrnet's bag an|l]all, daha so|lra videoYu qal$lnallslnlz

Bdylece qereken todec ot0|t]atik odrik b lgisay f la ndirilit iledia Plafeia

eiteqrE ed l"'cekt I

L26 l



0rtmen- Cenk Bey Tebeiir Erdem BeY

cenknenerdem@level.com.tr

Afer im qocuklar olmaml$, oturun 2.  Gelel im dersimlze "
Bu ay haralartmtzrn en gozde canl t lar t  o lan at lardan bahse-

decediz.  Kursumuz si i resince at  g ib i  ko5mayr,  hayata at  g ib i

bakmayr oqreneceoiz.  Bu kurs bi t t id inde hepimiz Vel iefen-

di 'ye diplomalt  b i rer  at  o lmanrn gururuyla gideceqiz.  Hazlr-

sak yazmaya ba$layalrm.
Uzer ine binince spor olan hayvanlara at  denir '

At lar  0zer ler indeki  k l l lardan kel l i  qok ter ler ler .  Kogunca

y0zler ine vuran rUzgar onlara ser in ledik ler i  h issini

verdi{ inden dolayrdrr  k l  kogmayt qok sever ler .

Bu hayvanlara koSarak yet iSmenin imkanslz

olduqunu kavrayan insanoE l t l  uzun

yt l la r  0nce t izer ler ine binmeYi

icat  etmist i r .  At lar  son hlz la ko-

$arken r izer ler inde keyi l  qatan

kigi lere tembel denir .
insa n lar ,  at lara binince zer ler i

krr lenmesin diye "eyer" adi  ver i len kat l  b i r

madde kul lanrr lar .  At tn s l r t tna yaplSt l r l lan

bu madde ki$iy i  kene, bi t  ve bunun glbi  hase-

rattan korur.
At lar  gok sessiz hayvanlardlr '  Bir  o kadar

da Sakacrdrr lar .  Sessizce ko$up ko5up, arkamrzdan ki5neyip

brzi  korkutmastnlar diye ayaklar lna metal  nal lar  takt l t r '  onla-

ra o unl i i  "drgldrk" sesini  veren bu nal lardlr .

Qekirdek bir  yar ls atr  a i lesi  beygir ,  k lsrak ve taydan olu-

SUr.  Anne ktsrak blr  batrnda 600 civaTl  yumurta blraklr '  Bu

yumurtalar |n sadece sar l lar l  i ler ide baSarl l l  b i rer  at  o labi le-

cek le rd i r .
Bazr beygir ler  yar lsmadlklar l  zamanlarda damlz olarak

gahgarak ai le ler ine ek geqim kaynaql  saolar lar .  Damlzl lk zor

ve yorucu blr  i t  o lduOundan kel l i  beygir  sa! l t { tna dikkat et '

mel i ,  her sabah peynir ,  yumurta ve bal  yemel id i r '

At lar  vahSi do6ada vahSi halde bulunur lar '  Yet iSkin bir  at '

b i r  t imsahr '10 dakikada yiyebi l i r  ama gel in gor i in k i  otobur-

du r .
Gelel im bu $ir in hayvanlar ln zayl f  noktalar lna Kulaqlna

i i f lenmesi  b i r  at l  q l ld l r tmaya yeter.  insan aqls lndan qok zevk-

l i  o lan bu hareket i  ata farkett i rmeden yapmak iq in "at  gdz-

l0Ou" icat  edi lmist i r .  Boylece mendebur hayvan kulaglna i l f -

lerken biz l  gormez.

i5te bdyle benim akl l l l  c iqrenci ler im. Art lk at lar  hakklnda

neredeyse herseYi bi l iyorsunuz. Hig ferkett i rmeden aralar lna

karrsabi l i rs in iz.  Ger i  kalanlar l  da zaht i  onlar s ize anlat l r '

-  Cenk  bey  bak ln  s i ze  ne  a l -

0 l m !
-  Aaaaa! En sevdi6im SeY!. .  Bu

ne Erdem BeY?
'Anlayamadlnlz ml? Aaaa hiq
yaktst l ramadlm size Cenk
Bey.
-  Ama ben beqendim al lyorum
Erdem BeY, hemi de uzun
boylu gosterdi beni.
-  SaqmalamaYrn Cenk BeY.
-  Asr l  saEmalaYan sizsiniz ne-
dir  o s ize aldrm diye gereksiz

bir  sevinele rv l ldandlq In lz sey?
- Cidden bunun ne olduounu
bi lmiyor musunuz Cenk BeY?

iqinde f l i j t  unutulmuS f i l  hor-
tumu diyece{ im ama klzacak-
slntz,  sae maladl0lml fe lan soy-
leyeceksiniz diYe demiYorum.
- Af er in Cenk bey.
-  Yani  b i ld im rn i?

1281 -  Hayrr  beni  krzdrrmadrQrntz

ie in afer in dedim.
-  Haaal  Sa6olun. Peki  nedir
Erdem Bey siz sctyleyin. Doo-

ru soyleyin ktzmiycam.
- Hehehe, merak et t in iz deoi l

m i?
- DeEi l .
'  Size bu teleskobu dldtm
Cenk Bey.
- oyle mr? Teleskob ha?
-  H r  h r !
-  Peki  n iye?
- Hep istemez miydiniz?
- Yooooo!
-  is ter  miydinlz?
-  H r  h r !
. igte o y l jzden aldtm.
-  Yani  hep ister miymi i im?
- Soyleminizden oyle anla! l ld l .
-  Sa!olun qok te$ekki i r  ede-
r |m.
-  Aman canrm ne demek laf l

mr olur.

-  Peki  ne yapacaqlm bununla

ben Sim di? Dikkat ederseniz

soru eki  o lan "di"  kul landlElm-

dan kel l i  ayrr  yazdtm.
- Anlamr$trm.. .  Bu teleskobu
kul lanarak pek qok SeY YaPa-
br l i rs in iz Cenk BeY.
-  Hmm! O halde faydal l  b i r  c i -
haz yani  hr?
- Biraz oyledir.
- Birden fazla i5e Yaramasr be-
nj  gereekten sevindirdi
- Size bir tek ise Yarayan brr-

Sey alrr  mryrm hiq Cenk BeY?
- Zaten bir tek i$e Yarasa}/dl
kafanrzda krrardrm onu Erdem
Bey.
-  Ama o zaman kendi  asl i  i$-

levi  dr l rnda "kafamda klr l l -
mak" iekl inde bir  i ;e daha
yaramrs olurdu. Bu da bosuna
kafamda krrdr0rntz anlamlna
gel i rd i .  Yani  yazlk olurdu

- Yine paradoksa batt lnrz Er-

dem BeY.
- Merak etmeYin Cenk BeY.
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-  Erdem Bey!
-  Sanrf lm beni  andrntz Cenk Bey!
-  Neden, kulaklarrnlz ml grnladr?
- Hayrr ,  d i rek adrmr soylediniz.
-  Bazen sa0tr  o lmamantz beni
Lizuyor Erdem Bey.
-  Bana ml dediniz?
- qr ld l r tmayrn insanr.
-  Saoolun. Neden Erdem Bey diye
bana seslenmist in iz,  az evvel?
- Adtntz Erdem de! i l  mi?
- Evet.
-  Siz Erdem Bey deoi l  misiniz?
- Evet.
-  E,  o zaman size Erdem Bey diye
seslenmeme neden SaStrdtntz?
- $asrrmadtm ki?
- Haal  Tamam o zaman. Neyse
gel in de size bir  oyun gostereyim
de falan da figmekan da.
-  Aaaa, ne oynuyoruz Cenk Bey?
- Hemen gereksiz seving gdster i -
ler inde bulunmaytn.
- Yani hr.izLinlLi bir oyun mu
oynayacaqrz?

- Oyun hr iz i in lu olmasa da
oynarken igimizi kasmast hijzLin-
lenmemize sebebiyet vereplUp.
Hele de baska bir  oyunumuz
yoksa.
-  Hmm. O zaman bana oqret-
meytn Du oyunu zira dayand-
maytp goz yaSlaf lna bogu jabi l i r .
tm .
-  Saqrnalamaytn Erdem Bey. Gel in
oturun foyle yamactma.
-  Adr ne bu oyunun Cenk bey?
- Sip Ci ty Dort .
-  l lg ine.  KaE kis iy le oynantyor?
- Ddrt.
-  Adrndan da anlast ldr0r gibi  mi?
- Haytr.
-  Yemek mecbur i  mi?

- Degi l .
-  Peki  amacr ne bu oyunun Cenk
Bey?
- Bu oyunda kendi  belediyeniz i
kuruyorsunuz Erdem Bey.
- BUyLik 9ey Belediyesi mi?
-  b rD t .
-  Bir  belediye nast l  kurulur k i
Cenk Bey?
- Tabi  k i  is t imlakla Erdem Bey.
-  Ndsr l  yan j?
-  $ imdi once insantara gel ip ev
yapabi lecekler i  a lanlar tahsis
eoryorsunuz, sonra onlaT ev
yaptrkqa siz de gidip o evleri
yrkryorsunuz.
-  Aaa. Qok zevkl i .
-  Baktn mesela ben Simdi $u
zaval Intn evini  basrna yrkaca{rm.
Hoop, igte olduuu.
- Aaa yer sarsrldr Cenk bey. Qo,r
ryr  oynuyorsunuz bu oyunu.
-  Sa{olun.
-  Peki  k imse gel ip ev yapmazsa?
- O zaman ev yapr lmastnl
istediqiniz yerlerin etraf Ina r.jG-
be$ okul, hastane, itfaiye felan
yaprn dayanamaz gel i r ler  Erdem
Bey.
-  Ehehehe! Apt i ler .
- Baktn gordrlnilz mtl nasrl da
dik iyor lar  b i rer bi rer binalarr?
- Hakkdten de Oyle Cenk Bey.
Bunu ben ytkabi l i r  miyim?
- Olmaz Erdem Bey.
Beceremezsiniz.
-  LLi t fen Cenk Bey. BaSarabi l i r im.
Yeter k i  b i r  kez olsun el ime boyle
bir  f r rsat  ver i ls in.
-  Peki  hadi  a l rn bakal tm mouse,u
Yr.iz0mLl kara saplamaytn Erdem
Bey.
- Tesekkrir ederim, merak
etmeyin Cenk Bey. Hoop.
Aaaaaaaa! inanmlyorum.
lskaladtm. Yoooooo! Hay tr .
-  Kalk in oradan ve geki l in SUradan
Erdem Bey. Inanmak istemiyorum
size. Ben o kadar insanlara
imkanlar yarat tp binbir  zor la ev
yapt r raytm on lara,  s iz  ge l in  s tv ts
b iq iminde tska layarak b i r  is t imlaKl
yapamaytn.
- U ii0ti U riU ii ii iil
- Zrrlamayrn karSrmda.
- Boz.
- KLis.

Champlonship Manager 4
Sadece futbol  beni  kesmez. Ben i5 in fe lsefesindey-
im, geleceqin Ha5met Babao! lu 'suyum. Taktml
srfrrdan al t r  z i rveye koyarrm. Ben do{ugtan l ider im.
TOCA Race Driver
Oyunda hikaye yoksa ben de yokum. Oynanrmsal
ayf lnt t laf l  h ikayeye vermi5 olsunlar sorun de6i l .
Arabayt dondi i rene kadar cantm Gtksa da ben
oynalm. Onemli  o lan hikaye, ben ashnda yazar ola-
caktrm.
Enclave

$u darbe abuk subuk m0zik ler  Ealan dolmuseuya;
5u, bi  kaset alrrken bi le bana el l i  saat para hesabl
yaptrranlara;  Bu da, kendini  b i$ey sanan zibidi lere.
Ben warr ior  do!mugum niye kaybediyorum
anlamtyorum.
Vletcong
Takt ik bende, gUe bende, s i lah bende. Ben adamr
yenm.
Tenchu 3: Nlnia and the Steatth
Sessiz gorr jndU0i ime bakmayrn ben del iy im. Heo
ezi l  hep ezi l  nereye kadar yahu. Art tk yok oyle!
Boqaztnln ne zaman kesi ld iq in i  anlamazstn bi le
ayaqtnt  denkal ,  ib l is  seni .
Zone of the Enders 2
Devam oyunlannt sever im garant j l i  o lur lar .  Bazr lar l
nedense onlaf ln i lk in in tekrarr  o lmaktan oteye
gidemedikler in i  sciy l t iyor.  Olsun ne zaran var k i . . .
N4ut lu luk tekrarda ve rut inde yatar.
Mark of the Kri
Ay Eok Sir i in.  Kar ikatLir  g ib i leeer.  Ay o ne, ay ay kan
da frskr iyomuuus.

I rzs

-  Erdem Bey.

- . . . . .- Lroem tseey.
-  Ben siz in le kUst im.
-  Aaaa! gaka yaptrm ben
5 tze.
-  Peki  o zaman, af fet t im
srzr.
'Sao lun .
-  Ric.
-  Bugun hangi  anakart tn
daha iy i  o ldu{una dair  b i r
karst laStrrma yapmaya ne
ders in iz?
- Test k ib in mi yani?
- Bi t tabi  b i lakis ve baqlaE
olan ki .
-  eok sevinir im Cenk Bey.
Hangi anakart lar l
karsr lastrraca0tz?

- $u yerdeki ler  nast l?
-  Mavi  o lanla yan Indaki
krrmrzr olan mr?
'  Hayrr  cantm SU yesi l
o lanla,  zer ine eay
bardalrn rzt  koydunuz san.
- Tamam olur hadi
kar$t laStrralrm.
-  Veya ben vazgeqt im
Erdem Bey ya!
-  Aslnda benim de heves-
im kaEtr  $ imdi.  HiE
kargr lagtrrasrm yok inantr
m ts rn t z?
- Siz i  Eok iy i  anl tyorum.
- En iy is i  mi gel in yan gel ip
yatalrm, tv fe lan iz leyel im
ne dersin iz?
'  A l l ah  de r im .
-  Yihhul
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GRAHD THEFT AUTO VICE CITY

GTA3'e yen iden hayat  katacak o lan bu

modl f ikasyondan sonra,  or ta l r i t  y  kacak

olan yeni  GTA gel iyor !  Bu kez 8o ' ler in

N4iami 's ine benzeyen b i r  Sehi rde,  qok da-

ha serbest l  k ,  gok daha faz la  e{ lence s tz

bek l iyor .

RISE OF NATIONS

Age of  Empi res ' tn  yarat tc ts lndan,  gerqek

zamanl r  br r  C iv i l i za t ion m1? Uste l lk  s t ra-

te j l  oyun ar  nda daha once gbr l i lmemis

ctze l l ik ler le .  Microsof t 'un son zaman la  r

da oyun konusundak i  bagar ts  n t  gozard l

e tmek mi imki jn  deqi l .  Bu kez de q lqr r

aEacak b i r  s t ra te j i  oyunu ge l iyor  g ib i .

ALITZKRIEG

cDV'den ge len Bi i tzkr ieg,  Sudden St r i -

ke ' tan ho; lananla f l  memnun edecek g lb i

gorunL. iyor .  Tabi i  son karar  mtz t  oyunu

gelpceh av i ' rce led i ( ten sonra ve 'eceqt / .

PRIMAL

"Her  kad nrn iq inde b i r  geytan g iz l id i r " .

Ruhu bedenlnden ayn lan kahraman mlz l ,

P52 'de 2003 ' te  ya$aydcaqrm z en tuhaf ,

en qek ic i  macera lardan b r is i  bek iyor .

Gerqek Grand Thef t  Au io  3  tecrubes in
gelecek ay yaSdmaya baSlayacakstn lz l

LLVEL 2002 Yr [n  Oyunu od l i lunu a lan

GTA 3 'L l  qok daha qergekgi  ha le  get i rmek

iQ n yapr lan en iy i  modi f ikasyon o lan Real

GTA 3 i le ,  Grand Thef l  Auto 3 ' ten a ld t !  -

|  7  zcv^ b i '  hat  daha ar racar .  Bu mut i is
1301 

od i t ihasyo ' r ,  Hdr i 'an - tvEL cD s  nc le .

REAL GTA 3
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