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DUSER. Daha 8nce adi duyulmamis bir firma gikar ve
tiirn devlerin tim planlarimi altist edecek bir oyunla

Unli yapimel ve firmalardan 6zel gorus-
meler icin randevu koparmak ise tam bir
kabus. Ama azmin elinden kurtulamadi-

iki ay once yapugimiz tasarim degisikli-
ginde en gok tepkiyi PC ve Playstation 2 in-
celemelerinin ic ige olmasi gekmisti. Site-

artalig yikip gecer. Cok seyrek perceklesen bu olay,
bu ay tekrarlandi. Far Cry, Crytek adli Alman menseli
bir firmanin ilk oyunu oldugu halde tiim aksiyon
oyunlarinin bundan sonra 6rnek alacag), daha iyisini
yapamaziarsa da burun kiviralacagy bir oyun. Ve igin
en glizel yani da Far Cry hazirlayan ekibin baginda,
Almanya'da yasayan Ug Turk’Gn olmast: Cevat, Avni
ve Faruk yerli kardeslerin Almanya'nin Coburg seh-
rinde 1999 yilinda kurdugu CryTek, bu basarisin 16

mizde yapugimiz ankette
de istek bu yonde olunca
iki platformun incelemele-
tini yeniden ayirdik. Eger
dizayn ve icerik hakkinda
elestiri ve istekleriniz var-
sa, bize yazmaktan ¢ekin-
meyin:
(level@ievel.com.tr).

11 Mayis'ta Los Ange-
les’da yapilacak olan E3
fuarinin heyecani simdi-
den sardi bizi. Otel bulabil-
mek icin akla karayi segtik.

dlkeden oyun tasarimcisi, programcisi ve sanatgila-
nnin emegine ve azimle galismasina borglu. Yani ar-
tik oyun yapmak igin, nerede ve hangi ttkeden oldu-
gunuz dnemli degil. Kiresellesmenin bazi olumlu
yanlari da var demek ki.

lar tabii. Siz bu satirlan

g okurken biz oook cok

uzakta dunyanin en bi-
yik oyun olayinda gok
zel haberler ve g6rinta-
ler {ve birkag booth ba-
he'in -) pesinde koguyor
olacagiz.

Mayis'in oyun diinya-
sina hos geldiniz. Bir

™ sonraki diinyada gérisu-

Uz,

Sinan Akkol

YERLi KARDESLER BASARILARINI AZIMLERINE VE 16 FARKLI ULKEDEN
FAR CRY'IN YAPIMINDA CALISANLARIN EMEGINE BORGLULAR.

- GOK YASA CHIP!

Kardeg dergimiz CHIP biiyik bir basamag atlayarak
by ay 100. sayssini gikartiyor. Tiirkiye dergiciliginde
kirimas! zor bir rekora imza atarak tam 460 sayfa
¢ikan CHIP Mayis sayisinda neler mi var? 65 milyar
degerinde hediyeler kazanabileceginiz bir gekilig,
9.5 milyon liralik Profesyonel Web Tasarimi CHIP
Ozel sayisi ve Rave E-Jay'in tam siriimiindi de
igeren 3 CD'siyle CHIP'in 100. sayisim Mayis ayinda
kagirmamalisiniz!

LEVEL ESL CUP'LAR IPTAL: »

Gegen ay biiyiik bir heyecanla duyurdugumuz ESL

" organizasyonlarimizi malesef iptal etmek zorunda
kaldik. Bunda hem ESL liginin kendi yoguniugu sebe-
biyle bizim kupalanimzin yeterli destegi gormemesi
biraz da ESL ydnetimi konusundaki bazi belirsizlikter
neden oldu. Bu sorunlar ¢éziiliir ¢6zidimez organiza-
syonlarimizi yeniden duyuracagiz. Ayrica merak
etmeyin Starcraft ve Warcraft 3 kupalan konusunda-
ki aghgin farkindayiz nerede yaparsak yapahm ilk
organizasyonlanmiz strateji severler i¢in olacak.
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Football Manager 2005'in ara yilizii CM 4'lin
arayuzunu fazlasiyla andinyor. S| Games’in
Eidos’dan ayrilirken oyunun ara birim
haklarini da yaninda goétiirdiigii belli.

Bir cogumuzun diisund(gd, diger bir kis-
mimizin da bildigl izere Championship
Manager serisi (Collyer kardeslerin kur-
mus oldugu) Sports Interactive firmasi ile
bulundugu yere gelmisti. Bu basarda Ei-

NUYOR. EIDOS OYUNSEVERLERi NASIL
TEMIN ETMEYi PLANLIYOR? DYUN TIPA-

g5

Jeavtiful

Studias

fame

dos'un payinin daha klctik oldugu yadsi-
namaz bir gercek. Tatsiz bir aynligin ardin-
dan Sl Games Sepa ile anlasti. Oyunu artik
Eidos yerine Sega ad: altinda piyasaya si-
recekler. Bu biiylk gogunlugumuzun dzil-
dugd bir sey, ancak olaya bir de pozitif
agidan bakmalk gerekirse, artik piyasada
edinebilecegimiz bir yerine iki adet sag-
lam menajerlik oyunu olacak

Eidos da bunun Uzerine oyunu devam et-

tirmek igin bir Ingiliz firmasi olan Beautiful

Game Studios tle anlasti. Atk Champions-
hip Manager, Beautiful Games'in yaraticili-
g1 ve duslinceleriyle ilerleyecek, Bu isin
basinda da David Rutter var, Kendisi
CM5’in bas yapimcisi ve buyurun size
onunla yaptigimiz répertaj (bakalim aynhk
sirasinda da neler olmus) :

¢OGU FUTBOL/MENAJERLIK OYUNSEVE-
Ri COLLYER KARDESLERIN, YANI Si GA-
MES'IN CHAMPIONSHiP MANAGER SE-
RiSINDEKI BAROLU OYNADIGINI DUSU-

TIP ESKIsi GiBI SUREBILECEK Mi? AY-
RICA EIDOS'UN VE SI GAMES'IN ELINDE
OYUN HAKKINDA NELER BULUNUYOR?
{MESELA, KIM BOTUN OYUNCU BILGiLE-
RINE SAHIP, KiM OYUNUN ARA YUZUN{
AYNI SEKILDE KULLANABILECEK, VER|
TABANI KIME AiT VS.)

Eidos oyunun ismine sahip. Yani oyunu
Championship Manager adiyla gikarma
hakki tamamen bizim elimizde. Ayrica
oyunun arayuzi ve oyuncularin alismis
oldukian oynanabilirlik de serinin geride
kalanlanyla ayni olacak. Kisacast CM5, es-
ki versiyonlar gibi clacak ama tabii ki bazi
onemli gelismeler de yapacagiz. Sl eski
versiyonlarin veri tabanina ve kadlanna
sahip. Biz oyunun kodunu bastan yazaca-
gimiz ve de veri tabani yaratmaya sifirdan
baslayacagimiz igin, daha hizli ve gereksiz
seylerden arindinlmis bir CM5 bekieyebi-
lirsiniz,

SERININ GERIDE KALAN OYUNLARINDA
EiDOS iLE YAPIMCI S| GAMES ARASINDA-
KI ILISKI NASILDI? OYUN NASIL GELIS-
7IRILIYORDU? YENI FiKiRLER OYUNA
NASIL AKTARILIYORDU? SI FIRMAS) TEK

Oliver Collyer kardesiyle birlikte yedi
yil Sports Interactive’i yonettikten
sonra 2002’de ayrildi.
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BASINA MI GOTURUYORDU BU ISLERI YOKSA
DAHA GOK FAKIR ALISVERISINE Mi DAYALIY-
DI?

Geride kaian ayuntar igin bir yorumda bulun-
marm dogru olmaz, fakat sunu séyleyebilirim ki
su anda BGS ile Eidos tamamen ortaklaga bu isi
ylriitmekteler. Oyununun kilit pargalanni gelis-

tirmek icin ¢ok gaba harciyoruz, Oyunun fanian-
nin ¢ok eglenecegdi bir oyun olacagindan kusku-

muz yok.

BiZE BIRAZ BGS HAKKINDA BiLGi VEREBILIR
MiSiNIz? EKIPTE KAC Ki§i CALISIYOR? 24
SAAT CM'Yi MUKEMMEL YAPMAYA CALISAN
BiR EKIP Mi DLUSUYOR $U ANDA? BGS'NIN
FUTBOL VE DYUN HAKKINDAKI DENEYiMLE-
RE NE KADAR? BGS'NIN BASINDA KIM VAR?
BGS tamamen CM'yi hazirlamak igin bir araya
geldi. Su anda 30 kisiler, Ekip bugtine kadar
90 ayr oyun haziriadi ve bunlarin 60 tanesi
futbol ile ilgiliydi, Ekipte cahsanlar da zaten
CM hastalar.

Buna ek olarak Eidos’taki biitiin bilgilere
sahibiz ve ver tabant hazirlamak icin de dis
kaynaklanmiz var giiclenyle calisiyorlar.
CM'NEN YENI VERSIYONU GORUNDS OLARAK
ESKILERINE NAZARAN NE KADAR DEGISTi?
OYUN GEGMISTEKI GBI Mi SUREGELECEK,
YOKSA YENILIKLERE ACIK MI OLMALIYIZ?
VERI TABANI OLUSTURMAK iGIN BIR AJANS
iLE ANLASMI§ DLMANIZ, OYUNUN BAZI YER-
LERINi SIFIRDAN URETECEGINIZ ANLAMINA
MI GELIYOR? CM5 IGIN CALISMALARA NE ZA-
MAN BASLADINIZ?

Aslinda bakarsak biitin oyunu bastan yaratiyo-

ruz diyebilirim buna grafikler, mendler, yapay
zeka ve veri tabani da dahil. Bu bizim icin daha
bile iyi ¢link(l kimse bizden ge¢cmisteki oyunla-
rin aynisint beklemeyecek. Bu da bize oyuny,
fanlarint en mutlu edecek sekilde yaratma san-
sini veriyor. Oyunun motorunu degistirecegiz
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Eidos'un Championship Manager 5 ile
ne kadar basanli olacagini zaman
gosterecek

ve bu da CM4 ile baslayan perfermans sorunla-
rini gozecek CMS yine en gercekei futhol simi-
lasyonu alacak, tabii ki bazi Snemli yeniliklerle,
COGU KiSi OYUNUN NEREDEYSE MUKEMME-
LE ULASTIGINI DUSUNUYORDU. SiZ BU OYU-
NU DAHA NE KADAR iLERi TASIYABILIRSI-
NIZ? SU ANDA CM'Yi TEK BiR BGLOMUO ILE
TANITACAK OLSANIZ BU HANG] BOLOMU
OLURDU?

Oyunu gelistirecegiz. Buna antrenmanlar, scout
gindermeler, medya ile olan iletigimler ve de
mag motorunun daha gergeket yapiimasi dahil.
Ama en bilyik yenilik oyunun hizi olacak. Oyun-
cularartik kendileriyle alakasiz olan maglarin
sonuglan hesaplanirken, bilgisayar basina uyu-
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yakalmayacaklar. Bu hizlandirmayi bazi seyleri

kisarak yapmadik, programcilar gercekten gok iyi
bir is cikardilar.

BUGUNE KADAR KI HER YENI CM'DE ETRAFi-
MIZLA DAHA COK ILETISIME GIREBILIYORDUK
VE OYUN ICINOE YAPABILECEGIMIZ AKTIVITE-
LER ARTIYORDU. SiZ DE BU KONU HAKKINDA
CALISIYOR MUSUNUZ? CM'YE YENI BASLAYA-
CAKLAR, DYUNUN GOK KOMPLIKE VE ZOR OL-
DUEUNU DUSUNECEKLERDIR, BUNU NASIL AS-
MAYI PLANLIYORSUNUZ?

Bu konularda CM 03-04 ne gibi yenilikler getirdiy-
se, ayni seyi biz de yapacagiz. Aynca yeni oyun-
culardan yana bir kaygimiz yok, biz daha gok
CM'nin eskisi kadar iyi olmasina galigiyoruz. Fan-
larin ne istedigini biliyoruz ve buyik yenilikler
yapmamiz gerekirse bunlar cok dikkatli bir sekil-
de incelemeye aliyoruz. CM5 “yeni bir oyun” yeri-
ne “eskisiyle hemen hemen ayni ama daha iyi” bir
oyun olmayr hedefliyor www.championshipma-
nager.co.uk adresinde de oyuncularin CM6 hak-
kinda tavsiyeterini bekliyoruz.

CM SERIS], PC OYUNLARI PIYASASINDA, EN SA-
DIK OYUNCU KITLESINE SAHIP OYUNLARDAN
BiRf OLMUSTUR. SiZCE CMS5, iSMi SAYESINDE
OYUNCULARI KENDINE CEKMEY] BASARABILE-
CEK Mi YOKSA FANLAR SPORTS INTERACTIVE
FIRMASININ OYUNUNU MU BEKLEYECEKLER?

Collyer biraderler-
den Paul, Sports
Interactive’in
ardindaki finans
dehasi.

Bunu ayun ¢ikinca gérece-
giz. Oyunu en gergekgi se-
kilde, hatta bir futhol me-
najerligi simulasyonu ola-
rak oynamak isteyen bir
sdrl kisi var ve biz bu ko-
nuda 1 numara olmaya
adayiz. Bu kisiler CM5'i se-
geceklerdir, Slile Eidos ay-
riigindan haberi almayan
bir kistm CM fani ise eminiz ki oyunda hic bir fark
goremeyecekier ve CM bagimlisi olmaya devam
edecekler, Championship Manager ismi piyasada-
ki en bliylk isimierden biri, CM5'in bagarsinda
bunun da rold oldukga buylk olacaktir,

CM BUGONE KADAR FUTBOLCU VE KLOP ARAS-
TIRMALARINI, OYUNA SADIK OLAN BIR SURU
FAN SAYESINDE YAPIYORDU. SiZ BU i§ iGiN BIR
AJANSLA ANLASTIGINIZA GGRE, CM ILE OYUN-
CULAR ARASINDAKI BU BAGI KOPARDINIZ M1 ?
Hayir, su anda bu igi yapan ajans ¢alsanlar da
zaten CM fanatikleri. Aynca aragtrmact olmak is-
teyen oyuncularla da anlasiyoruz. Web sitemiz-
den (www championshipmanager.co.uk) oyuncu-
lar Gye olurlarken kendilerine arastirmaci olmak
isteyip istemedikleri soruluyor. Aynca burada in-
sanlanin eski CM'ler hakkinda sevdikleri ve sev-
medikleri yanlanini soruyoruz. Yani eyuncular
CM’'nin bundan sonraki gelisiminde de gok blytik
pay sahibi olacaklar.

CMS'TE iKi BOYUTLU MAC MOTORUNU GOREBI-
LECEK MiYiZ? YOKSA BUNUN HAKLARI Si GA-
MES’DE Mi?

2D mag motoru EM5'teki yerini alacak ve tabii ki
eski taktik ve formasyon opsiyonlarim da muha-
faza edecegiz.

DURUST OLMANIZ GEREKIRSE, SIZCE GERGEK-
TEN CHAMPIONSHIP MANAGER SERISI, S GA-

EDITORUN YORUMU

Efendime stuyleysyim, gimdi aiz kendi kan-
dinize soruyorsunuzdur: "Acabe hangi oyun
daha Iyl olacak FMOS mi yoksa CM5 mi?"
diye, Clnki yazitar bogunca pek bir yorum-
da bulunmadim. Aha iste gimdi size yoru-
mumu yapyorum;

Agikgast dogruyu séylemek gerekirss
CM5'e Gnyarg ve kugkuyla yakiagiyorum,
bunun en bliylk nedeni se tabii ki Sports
Intaractive yerine BES'nin yapacak olmas:

Oyunun kodu ve var tabans falan S|
Games'in elinde olduguna gare, BES'nin
yapacagl oyun bence bir CM kopyasi gibl
olacaktir. Diger yanda ise, Sega ile anlagan
Sl Games'ln bu yani birlegme ile daha bir
geviie galigip gercekten cok baganh bir
oyunu daha da ileri seviyelere tagiyacak-
larma inamyorum. Bunian soylemek icin
erken ancak ben bu Ikl oyun da ayni anda
piyasays cikarsa gldip Football Manager

MES OLMADAN AYNI BASARIY! ELDE EDEBILIR
Mi?

Kesinlikle evet. Biz bu oyuna varnmizi yogumuzu
veriyoruz ve bu oyunu hazirlamaktan gurur duyu-
yoruz,

Bakalim bir kag ay sonra bu sayfalarda CM5
hakkinda ne yaziyor olacagiz. Benim igin 8ncellk
FM 05'te ama, onu simdiden sdyleyeyim. Yani bu
iki oyunun yarisinda FM 05'e daha gok sans tani-

yorum.

Bir oyundan fazlasi...

Sports Interactive ile Eidos'un aynhis hikayesini
hep daha yakindan incelemek istemistim. Sports
Interactive, Sega firmas ile Football Manager
2005 adl oyunu yapmak icin anlasti ve bu ekihin
basinda da Miles Jacobson var. Bakalim Eides ite
Coliyer kardesler (S| Games} arasinda bir tatsizlik
var mi?

SPORTS INTERACTIVE'IN SEGA iLE BIRLESMESI
YENi BiR BASLANGICI BELIRTSE DE, BELKi ON-
CE BiR GERIYE BAKMALIYIZ. S VE EiDOS ARA-
SINDAKI iLiSKi GORUNUSTE MUKEMMELDI, SO-
NUG OLARAK DA GOK SATAN BiR SERI GELIS-
TIRDILER. PEKi SONRA NE OLDU? TARAFLAR
ACABA GELECEK ICIN AYNI VIZYONU MU PAY-
LASMIYORDU?

Bu aynlik ncelerl "Muziksel farkhliklar” diye ta-
nimfanmisti ve iste dyle oldu Sega'yla anlastig)-
miz igin ¢ok mutiuyuz ve Sl yeni bir déneme giri-
yor.

DOGAL OLARAK, FANATIK OYUNCULAR SI VE

2005 alinm ve keyfima bakanm, EM5'e de
inceleme yazmayacak isem dokunmam bile
(tahl FM 05'te ok blylk bir hayal Kinkligi
yagamadifim taktirde). Eminim bugiine
kadar CM fanauigl olan ve biyik zevkle
CM'yl oynayip oynatan Kitle de synen
benim gibl dnce Football Manager 2005%
bakacakur. Zaten boyle yapmamiz gart,
¢inkd en azindan S| Games'in bugine
kadarkl emegdine bir saygimiz var.
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FOOTBALL MANAGER HAKKINDA HER SEYi Bi-
LECEKLER, ANCAK ACABA CHAMPIONSHIP MA-
NAGER iSMINI KAYBETMEK SATISLARINIZ!
OLUMSUZ ETKILEYECEK Mi?

Oyun severien bu konu hakkinda bilgilendirme-
miz gerckecek. Seganin bu konuda bize cok yar-
dimi dokunacagindan suphem yok. Zaten belli
bir kesim Sega ile bizim kalitemizi biliyor Oyunu
anons ettigimiz glin, web sitemiz saniyede 500
kere tiklaniyordu, bu da oldukca iyi bir rakarn
Bazilar bizim ne yapugimizin farkinda. ..
OYUNDAN BEKLENTILERIMIZ NE OLMALI? SU
AN ONEMLI BiR DEGISIKLIK VAR VEYA GELIS-
ME VAR MI?

Oyuna cok fazla yeni ozellik ekleyecegiz, buntar-
dan en Snemlisi de oyunun ara yuzd alacak. Ek-
lenecek seylere birkag érnek vermem gerekirse,
oyuncu menajerlerinin size mag kasetleri yalla-
malari, mac oncesi ve sonrasi bilgl aldiginiz ek-
ranlann gelistiriimesini sayabilirim

FOOTBALL MANAGER 2005'TE 2D MAG MOTO-
RU OLACAK Mi?

Evet olacak

DIGER TARAFTA, EIDOS'UN CM5 ILE PIYASAYA
GIKACAK OLMASI SiZi ENDISELENDIRIYOR
Mu?

Hayir. Biz isimize bakiyeruz, Foothall Manager
2005'in bugtine kadar yapugimiz en iyi oyun ol-
mastigin galisiyoruz. Daha 6nee de menajerlik
oyunlarinda rekabet vard), bu rekabette simdi bir
oyun fazla var,

CM SERISINi YAPAN EKIPTEN KAC Kigi FOOT-
BALL MANAGER iGiN DE TER DOKUYOR?
Sparts Interactive firmasindan kimse ayriimadi,
ek olarak bir kag yeni is arkadagimiz var. Zaten
oyun yaptgimiz 11 sene iginde ekibimizden sa-
dece 2 kisi ayrild

SON BASIN BOLTENINiZDE DIGER SPORLARA
DA EL ATACAGINIZDAN BAHSETTINIZ. BU YA-

KIN BiR ZAMANDA SPORTS INTERACTIVE'iN
AMERIKA'Y! NFL MENAJERLIGI ILE KASIP KA-
VURACAGININ BiR iSARETI Mi?

Once Eastside Hockey Manager ile bir deneme-
miz olacak Sonrasi igin ise, zaman ne gbsterir
bitinmez

FOOTBALL MANAGER DA CM SERISI KADAR
BUY(Y(iP, GNUN KADAR BASARLL! OLABILE-
CEK MI?

Fger buna inanmasaydik, bu tip degisikliklere
gitmezdik '

FOOTBALL MANAGER MENAJERLIK TURUNE
NE GiB! YENILIKLER GETIRECEK?

Kendini begenmislik olarak algitamayin, ancak
biz her seferinde yeni bir oyun ikardigimizda

tire yenilikler katyeruz www sigames.com ad-

resinde oyunda neler olacagini uzun uzun agik-

ladik. Qyunun grkmasina yakin birzamanda ise

(£ =

daha da detayli bir liste yayinlayacagiz.

CM SEVERLER ILE OLAN BAGINIZ DEVAM EDE-

CEK Mi? OYUNUN YAPIMINDAKi YARDIMLARI-
NA HALA [HTIYACINIZ VAR MI?

Kesinlikle evet, su anda oyuna kattigimiz ve kat-

may disiindtgamiiz bir surd fikri forumlanmiz-
da CM severler tavsiye ettiler. Ayrica bir de logo
yargmamiz var, kazanana 10.000 pound ddul

verecegiz, Kazanani da biz degil, UM severler se-

cecekler.

SiZCE EiDOS'UN ELINGEKI URUNO PAZARLA-
MA SANSI, SEGA'YA ORANLA FAZLA MI? [Ki
OYUNUN DA SAGLAM OLACAGI VE BIRBIRINE
BENZER OLACAGI GOZ ONUNE ALINIRSA, SA-
TISLARI REKLAM VE PAZARLAMA BELIRLEYE-
CEK GiBi, BU SiZi RAHATSIZ EDIYOR MU?
Durlst olmam gerekirse, Eidos'un ne yapacagl
bizim icin dnemli degil. Biz, bugline kadarki en
iyi oyunumuzu yapmaya bakiyoruz. Pazarlama
konusunda da Sega ile beraber ne yapilmasi ge-
rekiyarsa onu yapacagiz, fazlasini degil
OYUNDAKI EN BUYUK DEGISIKLiK NE OLACAK ?

Yeni ara yliz en onemli degisiklik olacak, tabi bu-

na ekleyecegimiz bazi nitelikler de olacak.

CMyi, bu oyunu yaratanlar haricinde birileri-

nin daha ileriye gitirecegini digtinmek pek de

mantikiiolmaz Sports Interactive'in Sega'nin en

iy futbol menajerligini yapmak icin bir araya gel-

meleri gercekten agzimizi sulandiran bir gefis-
me. Oyun hakkinda girdiklerimiz kisith da ofsa,
aski seriyi basanl yapan ana kansepti, yeni de-
taylarla basaril bir sekilde birlestirecegini anla-
yabiliyoruz. Bilgilendiriidigimiz tizere, cyuncu-
nun butln yarglar sorugturmasi maksadiyla,

daha net bakis agist edinmesi, oyunun biydleyi-

cive yakinsal etk vermesi amaciyla daha fazla
parametre ve hilgi dizenegi eklenmistir
Can Kor
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Yeni Ikinci Diinya Savasi kenulu oyunlar yolda...

lik haberimiz gegtigimiz yilin en jyi savas ::Junu'J Savasi)nin en bliylk tank savas) olan Kursk Sava

olan Call of Duty'nin eklentisi Upited Difensive
Eklentiicin Eylil 2003'ten beri calisan Infinity
Ward, buzamanin gogunu lkingi Ddnya Savasi ta-
rinini arastirarak gecimmis, z
United Dffensive bir gklenti oldugu icin Infinity
Ward oyunu bastan sona degistirmiyor, ancak bir
gelistirme paketi icin de ellerinden geleninen iy
sini, &n farklisin yapmaya calisiver. Dyundakiilk
yenilik, hafif makinel silahlan kurmak ve yerles
tirmek. Mesela 30 kallbrelik birsilabi yaniniza
alip istediginiz yere kurup ates edebileceksiniz.
Bunun yaninda "hizll kosma" gibl gergekgilig arti-
ran bazi yenilikier de olacak oyunda,

United Offensive; arijinal Call of Duty gibi Ame-
rikan, Ingiliz ve Rus gorevier icenyor, Yapimeila
fnn amaci Ying savasi oyunculara en gercekgi se-
kilde yansitabilmek Bunun icin de gercel tarih-
ten bazi alintilar yaphyor r'm'.egin Ikinci Diinya

Yapimi Sguare Enlx Dafhm: Square tanaHbrn P52 E|k:,TarI1| Belli degil

FINAL FANTASY Xl

Vaan ve kiz arkadasi belgelendi!

5i'nl ounayabileteksiniz. Duunun bu boldminde

takiminizla birlikte tank kullanabilecaksiniz

mod igin de baz kier war

Cok oyunculu

Tank Battle ve haritadaki belilenen noklalan ele

recirmeie calistginiz Domination bunlardan bis
|4 Y B

kagi, Grafiklerl de yenilenen ayunun gikiz tarihi
simdilik belli degil

Bir diger [kinci Dinya Savas kanulu oyunumuz
Brothers in Arms. Halo'nun yapimers: Gearbox
Software'in gelistirdigl ayun "digererinden hiraz
daha farkli”. Bu farki yaratan asil seyse

1eji unsurlan,

agir stra-

Benzerlerinde oldugu gibi Brathers in Arms'ta da

savas sirasinda adamlarmiza emir verebileceksi-
niz, ancak bu oyunda durum farkll. Diger oyunlar-

da olan “gevreyi dolag-adamlan vur konsepti bu
oyunda s yararmiyar. Daha hizli ve dala fazla

dusunmeniz q'_,r-'rf,'mir!*r..':!lu biroyun. e

Final Fantasy'nin son basamag FFXI haklkinda hala fazla bilg olma-
masl can sikarken, yeni aciklanan {ic karakter a2 da olsa yeniden he-
yecanlanmarmzi saglyor. Balfrear sarap asigl hir hava korsani ve in-
san irkindan. Fran Is& Balfrearin gemisinde calisan bir Viera (tavsan
kulakli insanlar); Vaan'n efemine girintisunden dolay halkin suphe:
de distGglind géren Square Enix, hernen bir formdl bularak Panela'yu
oraya gikarde Panelo Vaan'in kiz arkadagi ve Vaan'la aralannda sirek-
li bir tartisma ve Kavga hall gbzlemleniyor. Maalesel FRXI hakkindaki
yeni bilgiler bunlaria sipirh, -

01z
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e > Brothers in Aomis, Bir stratejl oyununda oldupu g
bi haritanin tamamin tanimaniz, bilmeniz gerekiyor. Bas-
langicta o anki durumu degerlendirecek, sonra da adarm-
lannizi en iyi sekilde kullanmaya calisacaksiniz. Bunun
icin de; disman bulmak, kusatmak ve yok etrnek gity
belirli asamalardan gececeksiniz. Ayfica nyunda Uge!
adamdan olusan iki ayr takiminiz olacak, Bir takimi {5a
din timi) dilsmana yaklasmak ve yok etmek icin, diger
takimi da saldirl timbonlan kusatirken gizli ataklar yap-

mak icin kullanacaksiniz, Cikis tarihi mi? Belli degil.. x

ROCKY LEGENDS

Rocky Balboa vs. Ivan Drago

Sylvester Stallone’nin Unli filmlerinden biri olan R bir kez

y Halb
ga gibi K Unlik karakte
lasyon tarzi oyun modlanmn bulup

olarak da oynanablle

Konsallanin en hizli ve en Japon
ugak simulasyonu Ace Combat kal-
; ievam ediyor. Suanicin

‘ombat 5 olarak bilinen aksi-

yon agirhkl oyunda, 50 farkl ve §i-

sansh ucak bulunacak. Bu 50 ucak-

tan hirni aldiktan sorira 0 b

Yapim: Namco | Dagifim, Namco | Platform: P52

3

balumler sac

igermeyecrk. Kurtan

gorevier havadan

dogr ydnel

lecegiz. Serinin son

artik diger pilotlara da emir verip,
ekip calismasi yapmak da mumkiin
olacak.x

Cikig Tarihi: 2004-sonu
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DUNGEON SIEGE |1 8

2002 yilinda gikan Dungeon Siege'in ikincisi
geliyor. Gas Powered Games ilk oyundaki ek-
4 sikleri ortadan kaldirmaya calisiyor. Tekrar
eden oyun yapisi bunlardan ilki. Yeni oyun

oS

¥

daha esnek ve daha renkli bir oynanisa sa-

+* hip olacak.

Eklenti de oldugu gibi oyunun ikinci ver-

gegirmeye galisan Viadis'i alt etmek. Oyuna olacak. Ve dismanlar... DUsmanlariniz eskisin-
en fazla alti kisiden olusan bir takim kurarak  den daha zekice hareket edecekler. Her sey bir

i b r baglayacaksimz. Tabii takim arkadaslarinizi yana, eskisi gibi vurulmay beklemeyecekler ve
= i ‘ se¢me sansina da sahip olacaksiniz. Karak- sizi pusuya dustrmek igin farkl yollar deneye-
[T} ” ! . . . E
Bltmegen RPG DungeOn ter pelistirme sisteminde yeni yeteneklerde  cekler. Bunlanin yaninda oyun diinyasi da daha
. . olacak. etkilesimii bir hale getiriliyor. Dogal ortami, cevre
Slege devam Edlgor._. Bunlarin diginda oyundaki her sinif igin kosullarini avantajiniza kullanabileceksiniz. Sak-
savaslara etki edecek Heroic giigleri buluna-  lanmak ve cevredeki bazi cisimleri kullanmak bu
Yapim; Gas Powered Games Dafitim: Microsoft cak. Ancak bu gticleri kullanabilmek igin avantajlardan birkacgi. Grafiklen de yenilenen
Platform: PC (ikis tarihi: Belli dedil stratejik zamanlama ve “akil"a ihtiyaciniz ayunun cikis tarihiyse belirsiz. x

lggldiilerinize giiveniyor musunuz?

FAR CRY INSTINCTS EYETOY OYUNLARI jcimede .

PC'lerde biiylik bagan yakalayan Far Cry simdi de kon- E3'iin fazlasiyla yaklagmasyla birlikte yeni EyeToy oyunlarr da bir bir ortaya gik-
sollara geliyor. Simdilik Ubisoft'un hangi konsollarn se¢ti- maya baglad). Aciklanan ilk oyun SCE'den ve oyunun ismi EyeToy Furifuri Dance
gini bilmiyoruz, ama Far Cry Instincts PC'de oynadiginiz Tenpaku. Insanlarin ekran karstsinda garip garip dans etmesine neden olacak bu
Far Cry'dan tamamiyla farkli bir oyun olacak. Grafik kali- oyun, daha cok geng oyunculara hitap edecek. Bir diger oyun yine SCE Gretimi. Ja-
tesini ve oynanist ayni tutmay! planlayan Ubisoft, senar- ponca bir isim olan Saru EyeToy, Maymun EyeToy anlamina geliyor. Saru EyeToy'da
yo ve cevre gbruntlsiinde bastan asagi bir yenilemeye kisaca bir ruleti gevirerek, carkin geldigi noktaya gbre cesitli mini oyunlar oynuyor-
gidiyor. Daha fazla bilgi E3 fuarinda... = sunuz. Kenami de kendi EyeToy oyununu 15 Temmuz'da piyasaya stirecek. Kona-

mi Sports olarak bilinen oyun hir spor oyunu olacak elbette, fakat daha fazlasini

Yapim: Ubisoft | Dagitim: Ubisoft | Platform: PS2, X-BOX | Konami su an icin agtklamiyor. =

Cikis Tarihi: Belli Degil

KING OF FIGHTERS: MAXIMUM IMPACT

KOF geri déntyor!

Street Fighter'dan sonra en gok ismi duyulmusg doviis oyunu clarak bilinen King of
Fighters, cok yakinda yenilenmis haliyle PS2 icin piyasada. Tahmin edilecekK ilk ve
en buytik yenilik oyunun artik tamamyla tgunci boyuta tasinmis olmasi. Terry Bo-
gard ve Kyo Kusanagi gibi klasik karakterlerin yaninda, yeni daviisgiler de karsimj-
za cikacak. Maximum Impact'in Ugtncd boyutta ne kadar baganli olacagini hep bir-
likte gbrecepiz. =

Yapim: SNK Playmore | Dagitim: SNK Playmore | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: 2004 sonu
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Savas daha bitmedi!

BATTLEFIELD 2

En iyi online FPS'lerden biri olan
Battlefield 1942’nin devami yapilr-
yor. Battlefield 2'nin Battiefield
1942 veya Battlefield: Vietnam ile
direk bir baglantisi yok. Yeni oyunda
modern savas arag ve silahlanni kul-
lanacagiz.

Oyundaki ik yenilik silahlar, En
son hafif ve agir makineliler Battlefi-
eld 2'de yer alacak. Ayrica bu kez
oyunda kullanilabilir 30'dan fazla
arag olacak. Tanklar, Apache'ler ve
Humvee'ler, sadece birkagi...

Oyunun yeni versiyonunda dg
gl¢ secebilme sansiniz olacak: Ame-
rika, Cin ve Orta Dogu Koalisyonu.
Orta Dogu Koalisyonu'nu “dusik tek-
nolojiyle” aciklayabiliriz. Bu arada bir

not: Yapimcilar bu koalisyonun her-
hangi Lir politik anlami olmadigini
ozellikle belirtiyorlar.

ilging yeniliklerden biri rlitbe at-
Jama sistemi. Bir takimuin kumanda-
ni olarak girdiginiz savagta bagaril
olursaniz generallige kadar terfi ede-
bileceksiniz. Bunun kargihginda ds;
silah, arag ve madalya gibi oduiller
alacaksiniz,

Yeni Battlefield bu defa ayni su-
nucuda 100'den fazla oyuncuyu
destekleyecek. Bu da oyundaki en
koklU yeniliklerden biri. Yine
100'den fazla haritanin olmasi da iyi
bir haber. Aynica gelistirilmis fizik
matoru sayesinde artik cevredeki
birgok obje patlayip devrilebilecek

Yapim: Oigital Iluslons Dadthim Electronit Arts Platform: PC ks Faribi: Belli degi

onlar da birgiin gelecek

CLOSE COMBAT: FIRST TQ FIGHT "2 o2
Atomic Games ve Take 2 yeni g
Close Combat igin Gahsiyor.
First to Fight, bildigimiz 20
strateji Close Combat'tan ¢ok
farkli. Oyun bu kez tamamen £
30 bir FPS. Aynica Close Cam-
bat icin (strateji versiyonu) |
Red Phoenix adinda bir eklen-
ti de hazirlamyar.

SETTLERS Y
Yillar boyunca 3D'ye direnen _
Settlers da en sonunda 30 §#
oluyor. Eski oynamisin ve at- &8
mosferin korunacag Settlers
Ve kot bir hiikimdarnn ege- 2
menligi altindaki kralligi yeni- ¢
den ele gegirmeye galisacak-
simiz. Yakinda itk bakisini :
yapariz.

GHOST RECON 2

Red Storm'un taktik-FPS'si
Ghost Recen'un ikincisi yol-
da... Oyunda bu kez daha
fazla aksiyon olacak. Bu da -
oynanisin neredeyse tama- i -~
men degistigi anfam:na geli-
yor. Tom Clancy bu aralar iyi ¢
calistyor dogrusu. Esasi bil-
giler E3'te.

'BATTLE MAGES: #

SIGN GF DARKNESS

Battle Mages'e bir ekienti ge-

liyor. Yapimci Targem oyuna;

ddrt yeni campaign, yeni cok
oyunculu haritalar ve yeni .

buyiiter ekliyor. Bunun yanin- 1=

dailk syunda olmayan Dwar-

velar da eklentide secilebile-
cek.

MOSCOW RUSH

ilging bir yans-aksiyon oyunu
yapim agamasinda. Moscow
Rush'ta Moskova'da kendi ha-
linde yagayan ve arabalar! g
gok seven siradan birini kont-
rol edeceksiniz. Oyuna kilis-
tur bir arabayla bastayacak
ve hayalinizdeki arabay al-
mak icin “sckak yarisi” dahil
bircok yol deneyeceksiniz
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En bagarili Tycoon oyunlanndan
tolan RollerCosster da devami yapi-
lan ayunlar arasinda. RollerCoaster
& Tycoon 3'teki en dikkat gekicl yeni-
" lik ayunun 30 olmas). Bu sayede
yaptiginz hiz treninin en bastaki
Koltuguna oturip ayni heyecani ya-
Sauabileceksiniz.

Frentier Development bu kez zi-

yaretgiler lizerinde daha fazla duru-
yor {oyunu bu acidan Theme Park'a
benzetebilirizl. Hatirarsaniz ilk iki

oyundaki zivaretgiler birbirinin ayni-

siydi ve her zaman ayni seyleri isti-
yorlardi. $imdiyse daha fazla endi.
selenmeniz gerekecek. Clinkil her
ziyaretcinin bir yasi ve bagh aldugu

- -
F-i- {T - \ L
L " A o B
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Yapim: Frontier Development Dagm: Atari Platform. PC Cikis Farihi Belll degil I ‘
S
4

bir yas grubu var. Dolayisyla-artik
farkh kesimleri (cocuklar, cocuklu
aileler vs.) farkh yollaria mutlu et-
melisiniz. Mesela yash insanlann
sakin bir eplence anlayis: oldugun-
dan anlar igin daha farkl hiz trenleri
tasarlamaniz perekecek. Bu arada
yapimeilar, gérsel olarak da bir zi-
yaretginin bir digerine benzemeye-
cegine dair garanti veriyortar

Oyunda yine birgok hiz treni
secenegi olacak, Ve Frontier Ll
Development tren ve yol insa et- ) i
menin 30ile cok daha kolay ;
olacagmi styllyar, Bunun igin bir-
cok yardimeiarag da gkleniyor
oyuna.=

-

T !'F”'!-" : R TS T Y
",

UL LT TSl

- ] L LT T




Oyun diinyasinda
istifalar durmuyor...

AGIR TOPLARIN
TOPLU ISTIFASI!

Son zamanlarda dergide gikan istifa haber-
leri dikkatinizi gekmis olmali. Cesitli neden-
lerte birgok taninan firmanin bagkanlar is-
tifa etti. Hatta son olarak Lucas Arts'in bas-
kaninin istifa ettigini yazmisuk. Bu aysa is-
tifalar doruga ¢kt Iste en son aynhs ha-
berleri..

{lk aynhik EA cephesinde... John Ricciti-
ello ani bir kararla bagkanlik gdrevinden is-
tifa etti. Ayni zamanda uluslararasi dagitim
ve online departmanlardan da sorumlu
olan Riccitiello bu konu icin “EA'de hayati-
min en iyi caligma deneyimini yasadim,
ancak artik farkli bir seyler yapmak istiyo-
rum” dedi.

Bir diger istifa haberiyse gegtigimiz ay
Max Payne 3’0 yapacaklarini agiklayan Ta-
ke-Two baskan Jeff Lapin'den geldi. Istifa-
nin nedeniyse “finansal basansizlik”. 15
aydir Take-Two'nun baskanhgini yapan Jeff
Lapin'in yerine sirketin eski baskan Paul
Eilbeler getirilecekmis. Ve Vivendi de bir is-
tifayla sarsild. Isi birakan baskan Luc Van-
hal'in yerine gecici olarak Bruce Hack geti-
rildi. Bu istifanin nedeniyse agiklanmadi. x

018 LEVEL 0572004
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ELIXIR'DEN BLUE VAULT

Republic the Revolution’in yapimeisi olarak
~ bildigimiz Londra’h Elixir Studios yeni bir

strateji oyunu igin ¢caligmalara baglad:. Gele-

— cekte gececek olan Blue Vault'un konusy,
zamanini yaratik avlamakla gegiren bir orga-
nizasyonla ilgili. Alti farkli yaratik rrkindan bi-

‘ﬂ r @ rini segebileceginiz oyunda 30.%“ gorev
-J_n Bl bulunacak. Kaynak toplama, birim kurma ve
e — - : karakter gelistirme gibi diger strateji oyunla-

rinda olan her sey Blue Vault'ta da buluna-

cak. Ancak firma karakter gelistirme sistemi-

nin en az bir RPG'deki kadar ayrintih olacag)-
ni iddia ediyor.

Farkli ve orijinal oyunlariyla tanidigimiz
Elixir'in yine kaliteli bir oyun gikaracagini
umuyoruz. Oyunun ¢ikis tarihi ise belirsiz.x

- - - - -
INTERPLAY'IN DiRiLisi
Interplay Kingpin'in devami igin galis-
malara basladiklarni agikladi. Xatrix'in -
Gray Matter Studios- gelistirdigi gangs-
ter konulu FPS oyunu PC'nin yaninda
Xbox igin de cikacak. 1999 yilinda gikan
Kingpin cok fazla siddet igermesine
ragmen gelmis gegmis en iyi oyunlar
arasindaki yerini alrmisty,

Diger yandan, kesin olmamak|a bir-
likte, firma Descent ve Earthworm
Jim'in de devarnini gikarmayi planhyor.
Peki ya Fallout 37 Interplay’in bagkani
Herve Caen bir konferansta “Fallout 3
de planlanmiz arasinda” demis.x

IKINCi UNDERGROUND KESINLESTI

Gegtigimiz ay EA’in Underground 2 igin bir Web sitesi satin aldigini duyurmusgtuk.
Bu ay da EA asistani Scott Nielsen, NFS: Underground 2'yi resmi olarak duyurdu.
Daha iyi ve sorunsuz bir online mod, daha fazla araba, daha iyi bir hasar modelle-
mesi cyunda bulacaklarimiz arasinda...x

—_——
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PS2 Ustiinden Battlefield

Yapim: Digital Illusions Oagjihm: EA Platform: PS2 Cikis Tarihi 2004 sonu

BATTLEFIELD: MODERN COMBAT

PC'lerin en iyi online savas oyunu
olarak bilinen Battlefield, Battlefield:
Modern Combat ismiyle 2004 sonun-
da PS2'lerimize tasinyor. [sminden
de anlasilacag) gibi, Modern Com-
bat’ta en sen teknoloji silahlar - lazer-
le ydnetilen bombalar, 1s1 glidiimli
fuzeler ve yine birbirinden farkh tam

30 arag bulunacak. Amerika, Gin ve
Orta Dogu giiglerinden birini segebile-
cek, savas bir sehrin iginde veya bir
oman arazisinde yagama firsati ya-
kalayacaksiniz. USB Headset ile sesli
iletigimin de oyuna eklenecegi yeni
Battlefield, 24 oyuncuyu da aym an-
da karg karsiya getirecek. =

BiR iHTIMAL, JAGGED ALLIANCE 3 [

Kadrosunda Wizards & Warriors'un
yapimcilann da bulunduran Heuristic
Park'tan yeni bir aksiyon-RPG oyunu
geliyor. Diger RPG'ler gibi Bungeon
Lords da karakter gelistirme sistemi-
ne dayamyor, Jyunda antik kaleler ve
zindanlar gibi “standart” RPG mekan-
larinin yani sira, devasa agaclarla
cevrelenmis ormanlar gibi birgok fark-
I ortam da bulunacak. Bunlann ya-
ninda oyunda NPC'lerle etkilegim gok

Strategy First, Jagged Allian-
ce’n lisansini satin aldi. Sim-
dilik resmen ¢ikacag: duyurul-
mayan oyunun E3'te agiga
gikmasini bekliyoruz. Yeni bil-
gilerle yeniden karginizda
olacagiz, esen kalin (?).x

fazla olacak. Ve bazi NPC'lerle konu-
sup anlasabileceksiniz.

Bungeon Lords’ta agir RPG unsur-
lart olmayacak. Oyun aslinda Diablo
tipinde bir “hack and slash”. Yani ak-
siyon agirhikh. Hatta karakterinizi
kontrol etmek icin ayni bir FPS oyu-
nundaki gibi; W, A, S ve D tuslanni kul-
lanacaksiniz. Dungeon Lords, RPG
oyuniann sevenler icin iy bir alterna-
tif olabilirx<

HALF-LIFE 2 YINE GECIKECEK

Uzun zamandir merakla bekledigimiz Half-Life 2 icin
Gabe Newelf'dan bir agikiama geldi: “Oyunun gikigi
2005'e sarkabilir®. Newell, Half-Life 2 icin milyonlar har-
cadiklanm, oyunun gelmis gecmis en iyi FPS olmasi icin
cok gaba sarf ettiklenini belirtiyor ve *Eger Half-Life
2'nin 2005'e ertelenmesi gerekiyorsa veya oyun icin bir
20 milyon dolar daha harcanmasi gerekiyorsa bunlan
hig tereddiit etmeden yapanz® diyor. Anlayacaginiz, bi-
yiik birihtimalle 2005'ten énce Half-Life 2 clkmayacak.
Bu gergekle yasamaya ahgin! '

Bir ilke tanik oluyoruz: Arabali RPG! CaRPG'de yart insan yan
araba bir cyborgu kontrol edeceksiniz. Diger RPG oyunlannda
olan her sey CaRPG'de de olacak. Tabii buna arabamzi geligtir-
mek de dahil. 60 farkh silahin bulunacag) oyunda arabanizi; kal-
kan, zirh ve mator gibi pargalarla “upgrade” edebileceksiniz.

Oyunda mutant istilas altindaki sehirlerde yol alacak, he-
yecanl araba kovalamacalari yasayacak ve ayni RPG oyunlann-
da oldugu gibi mekanik yaraukiarfa {yaratik irklan 12’ye yakin}
savasacaksiniz. Amacinizsa basit: Yagamak! Aynca oyunda Di-
vinity ll ile aym grafik motoru kullaniyar.




STAR WARS

REPULBIL IC

Tar- FPS
Plat form, PL XB0X

Yapam Liitas Arts
Tiartjidme Actiisaon
Crleey Parali- Exlin 2004

saimvda, filmlerds ve puuniarda glrdugim
bazi szylef vardu ki bende Gearge Lucass
Rafa.a..rna .stﬂgl uuandlragﬂhﬁrsur Ka'arm

H er na kadsr Star Wars seven Hirlnsan ol

Sturmtrbopar ET nnﬁm geiﬁnﬂimﬂngak
ylyen gkermanlar ofardk ehiana yansitimis
alasudin Uzerinde essek pibl i elinde
hayvan gibi silafolan genetik mubendislik
hailkas| sskdiler Kalkig gl odunlu minik

ayicikiardan dauak yesin' Olacak ismi by

yan? Bir senaruo bu kadarmi z8rlanirmis
be kardesim? Madem bu elemaniarbu ka-
dar beceriksiz, bu kadar rezildi, Palpating
nasi katkip bunlarfa bir imparateriok kur-

du? Bu sadece beni degil; StarWars dinua-

siyla sZigiK ilgilenen herkesihiasta eden bir
durdmdur, buna emin'ollnt

Tabil bir de Eprsade 2de phirdtigimiz
Republic Trooperlaciac ki blnlar seyret-
mizk isi dahs da beteretl Fllmde sttising

Galaksinin karanlik tarafina aligiimadik bir yolculuk

yuran, gbziind kirpmadan oiUme dalan, li-
denng-sonund dek sadik bu askerier 12ie-
dikce beunim acidi! Imparatorluk askeriz:l
nasil baylesi saglam birordunum devam
olapilivdi? Belki de siff buylzden senslerce
Empire. perspe kﬁﬁn&m aynanan bif
FPEHin gapiimamis olmasina Uz Glmedim.

"Kirn kafamsi&pﬁnhﬂsgaﬂlmca diistip

tlen bir becariksizi oynamak sterdi ki? Ve
Fakatbu wilicinde cikacak olap Star Wars
ayuniarns Bakukes, durtmumbuncdan Sok
caha farkh olabaléceglnhﬁﬁ$unmege hasiz:
dim dogrusy

Cumhuriyet'in Fedaileri
Republic Commanddbizzat Lucas ds1s tara-

fiidan, bem FC hem de X-B0X igingelistiill-
yor, Bizza: Lucas Arts digorum, ghnkd gee:

“miste Kontr=tia Gglinctpart firmatars yap:
tinlan bazi Stac Waks adunian aklahaysle

sigmatiacak kadar berbat Yapimlarolmus-
lardi Aneak hu defa Republic Commanan
dogrudan isin ustalarindan gefiyor, ve gori-
nilse bakilirsa Lugas tasarimoilar geginis
teki hatalarindan bagfiders almistar
Republic Commande bie FPS, bupa kim-
sanin sphesi olmasin Ogunun X-BOX igin
yspldigina bakarak diskameradan oypa
nan bast biraksiyon glduguny sakin du-
sinmeyin.rer seydan dnca modifigeli ber
Unrealigrafik motoru kullaniliyor: Ve tum
oyun Rendioosdnuzden ghrerex oynaniyor
Grafiklerdaha su asamada bile hayliyi di
ruyorlal, ancak tabil bilirsiniz ki sabit re-
simler animaskon ve afekt g2ibi angmll Ro-

fiularda pekbir fisinvermesz, Yine deoyl:.
FHIT EFRMESING hagli_ﬂ!'ffia_ln_dlut_.'lg.lﬁﬁ,duﬁ-—;-
nevel lzziiide dahiz ek ok degiskikiua-
priacaging varsagabitinz.

Dipunuy sitadan bir FRS ileaynrsinifa
sokmakise pek mumkun olmayacaligib
gbrlniligor, cONKU BUrads koridor remizle
mekten faztas| var. Her seuden once tek
basimza oynarmiyorsunuz, o Kisilik EHr
komando takimmin ligerni caniandimcaks
Ziniz. BU Ha damektir ki oyunda onlars:ki-
manda stmeniz gerekeceX. Tipki Rainbow
Six oljnarken oldugu gibl, basit bir meani-
den cesititgenel komutlar varebileceksiniz,
gerisini slemanlarin yapay zekas! hailede-

¢k, Genel komutiann hancinde birde oan

bulunduBunuz duruma ghre yapabilecagi-
niz-82el hareKetler olacak Ki, buniar ekran-

da cesitli simgelerle size gostarilecek. Me-

sela uygun bir kenumda birelemanin pusuy-
Ga gaﬁﬁésln:. Yya da thm takimin siger al-
miAsini saglayab ieceksiyiz, Tabil istarseniz
highirini sallamayp 1ek tabanca pitama da-
latilirsiniz, 2ma yapmeiaeblnu pek tavsis
ye etmiyor, Az dix da cok, agunkioyuncatas
him elemanlatinizdan faudelemmaniz ve
Jeryer onlan kollamaniz gerekecehtit,

Biraz Alien, Biraz Predator...

Republic Commandd'tiun gecenssne basi-
ma verilen ilk dema filmi bands hafiften Ali:
ens benzerl biroyun clacagl nessi ugandir:
mitsts Malum, Yer sl dehlizlen ve vicir vigie
kagnayan dugman yaratiklar vardy, bilies-
niziste. Ancak ayun tektlr ortamda ges-




megecek gibi gorinoyar. Jyundaki yakia-
sik 16 Stirev bizier Kasshyk ormaniarinds
Wookie'ler lle omuz omuza carpismaktan
tutun ds, yzayda stirdklengn birRepublic
gemisinin icini arastirmaya kadar farkl
materalara strikleyecek, Bu da her bd
limde farkiraramiar, farkll hedefler, farkll
yaratiklar ve tabii ki cok farkl bir atmosfer
bulacag ez anlamina gelir.

Takbil bir FPS'de farklh dismanizr kadar
farkli silahfarin olmas) da kacinimaz, An-
cak tipki Halo'ds aldugu gibl, bu oyunda da
aynianda sadece kisilsh ve birmiktar da
patlayic) tasiyabilecagiz. Ane silahimiz ko-
mandolaricin Szal 1asarlanmis, g farkl)is-
teve sahip olan bir tifek. Bu farkll parcalar
takilarak keskin nisanc wifegi ya da bom-
ba atara dintstorilebilecek, IKincl silahi-
miiz ise bir iazer tabancasy, ancak bunu b
rakarak Yerineetraftaki silahlardan birir
zlmak riimkdn clacak,

Baglant Noktas)
knkasilan Republic Commandoe bugline dek
alisilmis StarWars ouunlatindan daha ka-

ranlik; dahia-koui bir atmosfere sa
hip clacak Bilirsiniz, buglne dek
nefilmlerde, na deoyuniarda iy
tarafin® dismaniariyla basa tik-
mak igin hangt yontemier uygula-
digi, mesela esirien nasil sargulad-
I gibl detaylara pek deginifmezdi.
Dysa hu ouunda komandalanniz ve
siz suikastien sabotajs dek pek
tok gizli glreve cikacaksinez. Hos,
Palpatine yonetimindeki hir Curm-
hurist'in ne kadar “iyi taraf® sayi-
lakilzcegi de tartisilir ya, orasing
fazla kurcalamauslim

Aneak oyunun ek Gzelligi sas-
lam bir atmosfere sahip olmas: da
tegll Quundsanlanianalayler Epi-
sode £ ve 3 srasinda, Clone
Wars'un ep civoivli zamanlarinda
gegiyar: Her ne kadar etrafta Jed
almayacaksa da, cekiimekts glan
yen) Star Wars filminde gorunscek
alan Eazianemli karaktzrier ik ds-
fa burada gdrilehilecekler. Tabii bu
auunu oynamamis olmak yeni filmi

anlamanizi zorlastrmayacakiin. Ancak oyuny oys
nayaniar suphesiz pek Lok giziisakll olayl da o2
ranmis, Star Wars evrenine daha da dalmis
oiacakiardir

Ve tabil ki isin bir demultiplayer kisrmi var, ne
de plsa bu Unrealmotoru kullanan bir FPS, dost-
Iz¢ta Blumiine kapisimszsa re t5di kalir isin?
Oyun hem PE, hem de X-80X Ozerinde ki ila 16
kisiue kadar suuncuyls oynanabllecek: POkl
larucilan baglant igin Interet sunucdlanndan fay:
dalanaczklar, ancak LAN destepl olacak imi belli degl.
Ote yandan X-B0X sahiplen bakinmus ekrands i kisi
oynayupbllecekier. Isterferse birden fazla konsalu sen
paglagarak ya da X-BEDK Live! hizmetinden fay-
dalanarak da multiplayer karsilasmzlara Jspabilecek
ler. Bu arads ouunun PCove X-BEX icin ayrmayn optimizz
ediimerte oldugu sdulzniyor, ne kadar dogrl ayun
cincs gorecegiz. Tabii bunun igin Biraz dahs bek-
lemek gerekecak, clnkl ouupun 2004'0n Ekim adinda
gikmas) panfangor. Ve bugtine dek hangi oyun s8ulen-
digl zamanda gikamig Ki7

M_Berker Gungdr
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/ azalar ve hasar motorunun yan$§ oyunlannin en i-
\ gi ceken balimi oldugunu kesfeden biriler olma-

hyd:. Bu diisiincenin ilk 6rnegini PSZ2 icin cikanimig
Burnout'ta gordiik. Amag islek bir kavgaga dalip
olabildigince ¢ok hasarla kavsagi dagitmakt. Bu
kadar sig bir konu olmasina ragmen deli gibi oyna-
dik, Altn Klasige layik bulduk. BugBear FlatOut'u
gelisurdi. Yans hala var. Ama olabildifince hasarh.
Oyun aslinda ucuz ve gosterigsiz araglarla oy-
namiyor. Hani su metal iskeletten ve Gzerinde bi-
raz kaporta pargasindan olusan. Olayn gazelligi

ise start gizgisinde yan yana duran araglann
ik virajdan sonraki hali. Hepsinin birbirine gir-
mesiyle ortalik kansiyor. Size ya sansinizi de-
neyip icinden gikmaya gahgmak ya da hasar
almadan devam edebilmek icin yavaglamak
kalyor.

Yapimelilarla yapian bir réportajda belrti-
lene gore; oyunun amac araglann hasar al-
mas degil, aldiklan hasardan sonra da gide-
bilmesi ve yansmaya devam edebilmest. Yani
aragtan ucan pargalardan sonra veya 6n ka-
puttan alevier citkarken hala gitmeye calig-
mak olacak oyunun esprisi. Aslinda her sey
bu kadar basit clmayacak. Oyunun yeraltinda
gecen bir kariyer modu olmast dugundliyor.

Béylece pis isler cevireceksiniz. Hatta bu kari-

yer modunda ara ara ufak baska kanatlara da
kayacaginiz soyleniyor fakat bu konuda gok

- -
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da bilgi sizdinlmiyor simdilik.
Flatout'da 45 kadar parkurda

g toplam 16 degisik arag kullanacak-

siniz. Bu araglar Ingilizce'de “muscle B
f car” olarak gecen bizim bildigimiz

gl motoru gligli Amerikan arabalar.

Hepsinin kendine has bir sirisu
olacak. Kimisini yolda tutmak bite
zor olacak. Hatta bazilan yapimoila-
rin deyimiyle metal yiginindan bas-
ka bir sey olmayacak. Kazandiginiz
paralaria onlarin goriindginii ve gii-
clni arttnp daha iyi yanglarda bi-
rinci gelebilecek hale sokacaksiniz.

Ayni firma oyunu gelistirdigi
Rally Trophy Gzerine yapiyor. Fakat
ortada iki amag oldugundan bahse-
diyarlar. Ug platformda da (XBOX -
PS2 - PC) kusursuz ve en teknolojik
sekilde calisan fakat ayni zamanda
en yiksek kalitede havada ugusan
nesneleri oynatabilecek hir yarig
motoru yaratmak. Ayni zamanda
Uzerinde ¢alisiian hasar motoru da
alaninda ilk olacakmis. O kadar ki
araglardan disen ve yerde kalan
parcalar bir sonraki turda baginiz:
agritabilecekmis. Bana pek de inan-
diric1 gelmedi. Sonugta oyun diinya-
sinda asparagas gok var.

Oyun gercekien iddia edildigi gi-
bi hasar Gzerine kurulu bir yang
oyunu olacaksa ve de kariyer modu-
nu eglenceli yapabilirlerse yeni bir
vur kir pargala oyununa daha sahip
olacagiz. Hem de sirf yikim Gzerine
bir oyun. Fakat icimden bir ses kitii
seyler soyliyor. Hani sanki ne bile-
yim, pek 151k yok mune? @

_Onur Bayram
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ionhead Studios’u Black8White ve The Movies gibi Fu simdiye kadar yapilan dévis oyunlanna Iki boyutly grafiklerin kullanildi-
L oyunlardan taniyoruz. Rag Doll Kung Fu ise Lion- hi¢ benzemiyor. Bir defa oyundaki kontrol sis- g1 oyunun grafikleri de basit bir ya-
head Studios'un yeni ayunu. Ancak bu oyun igin temi bir dévis oyunu igin radikal. Rag Doll pwa sahip. Segebilecepiniz karakter
yapimeilann tarmam efor sarfeumiyor. Therne Kung Fu'da benzerlerinde oldugu gibi klavye sayisiysa simdilik belli depil, ancak
Park’tan beri Peter Molyneux'la ¢alisan Mark He- ve karmagsik tug kambinasyonlan kuflanma- bazi karakterler sitaha da sahip ola-
aley'in bos zamanlannda yaptig bir oyun Rag Doll yacaksiniz. Karakterinizi sadece mouse’la cak.
Kung Fu. kontrol edeceksiniz. Bunu da “siriikle-birak” Eger bir terslik cikmazsa, ya-
yontemiyle yapacaksiniz. pimcilar oyuna bir de gok oyunculu
Start verildi ve kogu bagladi! Oyunda 6nceden hazirlanmig higbir ani- mod eklemeyi diisiinGyorlar (sekiz
Oyunun cikis hikayesiyse oldukga ilging: Mark He- masyon yok. Bu da her seyin size bagh oldu- kisiye kadar).
aley ve arkadaglan, sadece eglenmek igin iki yil $u anlarnina geliyor. Mesela ytrimek igin on-
once Kung Fu konulu bir kisa film yapmiglar. Bu ig ce bir ayagnizi, sonra da diger ayagimzi ileri- Sonug olarak...
icin sadece 50 pound'lan ve “kel kafalan” varmis. ye atmaniz gerekecek. Dyunun asil esprisi ise Farkl bir dijviis oyunu bizi bekliyor.
Bunlar filmle birlestirip bir déviis oyunu yapma kendi tarzintz) yaratabilecek olmaniz. Nasil is- En azindan karakterleri mouse'ta
fikri onlara cazip gelmis. Ve Healey'in liderliginde terseniz dyle hareket edebileceksiniz. Dovis- kontrol edecek olmamiz bizi merak-
projeye baslanmis. mek istiyorsaniz ddviigecek, dans etmek isti- landiriyor. Rag Doll Kung Fu'nun bu
Ipli kuklalan yénettiginiz bir Kung Fu daviisi yorsaniz dans edeceksiniz. Buda oyunda her-  yilin ikinci yansinda gikmasini bek-
hayal edin. Iste oyunun konusu bu. Rag Doll Kung hangi bir sivinn olmamasini saghyor. liyoruz.
_Firat Akyildiz
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rende sadece bir Sith Lord ofabilir. Ama antagilan
oyunun yapimcisi Obsidian Entertainment {evet,
bu oyunu Bioware yapmiyor) bu kurah bozacak gi-
bi.

Sith Lords'u Bioware’in yapmiyor olmasi da
bazilanniz) korkutabilir. Ama Obsidian Entertain-
ment ismi yeni olsa da, dyle bir FRP oyun gegmig-
leri var ki Planescape Torment, lcewind Dale, Bai-
dur’s Gate ve Fallout! Nam-1 Diger rahmetli Black
Isle Studios’un en baganh FRP tasanmcisi Feargus
Urquhart ve ekibi tarafindan kuruian Obsidian, bu
oyunla biiydk gelecek vaat ediyor.

] 1Ty = R YL

3995 yi dnce

Sith Lords'a gelince, oyunun hikayesi ilk oyundan
beg yil sonra baghyor. Darth Revan ortadan kay-
bolmus, Jedi Konseyi tamamen dagilmistir. Man-
dalorian savaglanna katitimis son Jedi olarak bu
kesmekesi toparlamak ise bize kalmistr. Ama su-
rulmis bir Jedi oldupumuzdan Force ile baglant-

Knights of the Old |

miz azalmis, isin luhcimiz da elimizden alin-
mis durumdadir. Bu da sifirdan karakter gelis-
tirmek igin yapimcilara gok gazel bir firsat ¢i-
kartmaktadir, yle degil mi?

Sith Lords'un ifk KOTOR'dan grafik ve oy-
nans olarak farkh olmasini beklemeyin. Ta-
mamen ayni grafik motorunu, ufak tefek bazi
gelismelerie kullanihyor. Aym zamanda arabi-
rim ve oyun mekanigi de iizerinde pek degi-
siklik yapilmadan kullanilacak. Ama ilk oyunu
oynayanlar bilir, KOTOR'un grafikler ve oyna-
nisi riya gibiydi, zaten mikemmele yakin
olan birseyin lizerinde oynama yapmayarak
yapimcilar dogru karar vermisler gibi goriini-
yor.

Hikaye akis1 ilk oyunda oldugu gibi bura-
da da ok dnemli. Ve ¢ift sonlu olan birgok
oyunda bulunan bir hatadan yapimcilar ¢ok
zeki bir ydntemle kagiyor. Bilirsiniz, iyi veya
kditd olarak bitirebildiginiz oyunlann ikincisin-
de daima iki sondan birisi (genellikle iyi son)
baglangig alinrr, Sith Lords'da ise bayle olma-
yacak. Oyunun bagindaki bircok diyalogun
arasina gizlenmis seceneklerle, itk oyunun
nasil bitmis olmas gerektigini duglniyorsa-
niz, ona gore segimler yapacaksiniz. Bu da
caktirmadan Sith Lords’un hikaye akigini de-
gistirecek. Bence gok yerinde ve saglikl bir
yontem.

llk oyundaki karakterlerden birgogu bu

lepublic 2

ih Lords

oyunda da karginiza gikacak. Ama
sadece T3-M4 ekibinize alabilecefii-
niz 10 karakterden birisi. Tabii "et
yigmlanndan” tuhaf bir ekilde nef-
ret eden bir diger robotun da yanini-
za katilabilecegini yapimcilar caktir-
madan ekliyor. Aynca itk oyundaki
gemimiz Ebon Hawk, esrarengiz bir
sekilde Sith Lords'da da kargimiza
gikiyor ve oyun boyunca Gssamiiz
oluyor. Bu konuda da bir esrar per-
desi var gibi goniintyor.

Belkleyemiyorum!

KOTOR'daki karakterlerinizi bu oyu-
na aktaramayacaksiniz. Ama ilk
oyundakinden gok daha fazla pelig-
tirebileceginiz karakterler icin 6
yeni ileri duzey sinif ekleniyor: Jedi
Master (Yoda), Jedi Watchman (Ben
Kenobi), Jedi Weaponmaster (Mace
Windu) veya giiciin karanlhk tarafin-
da iseniz Sith Marauder {Darth
Maul), Sith Assasin (Mara Jade) ve
eger nefret benliginizi tamamen ele
gegirirse Sith Lord {Imparator Pal-
patine) olmaniz miimkein.

Simdilik bu kadar. Daha an-
latacak gok gey var, ama hem
oniimiz E3, orada oynayip dyle
yazmak isterim. Hem de matbaa bu
sayfays bekligor (ayin 26’1, sabahin
iki bugugu). May the Force bring us
more Star Wars games! @

_Sinan Akkal




Gelin hep birlikte bu ay inceledigimiz oyunlara bir baka-
Iim. Painkiller, Polonyali ekip People Can Fly'in yapimi.
Nemesis of the Roman Empire Bulgar ekip Haeminont'un
oyunu. Battle Mages ve Fair Strike Rus yapimu. Singles
Rotobee adh Alman ekibin ilk oyunu. Hepsi de kendi
alanlannda basanli oyunlar ve hepsi de Avrupa’nin gesitli
yerlerindeki yaptiklan ise inanan kiigiik ekiplerin eseri.
Peki bu adamlar oyun yapmayi nereden dgrendi? Hava-
dan, zembille mi indi bu bilgi onlara? Yoksa okulunu mu
okudular? Hayir efendim, hepsi de gekirdekten, okulla-
nndan ve islerinden arta kalan bog zamanlannda kod ya-
zarak, grafik yaparak, etrafindaki insanlarla bu bilgileri
paylasip kendilerini gelistirerek bugiine geldiler. Yani
digleri ve tirnaklan ile kaziyarak.

Biz ise hala dlkemizde bir oyun yapisin diye kumru
gibt bekleyip duruyoruz. Yilda bir kere “falanca Tirk oyu-
nu geliyor!” diye heyecanla ¢iginyoruz, akabinde yillarca
bosuna bekliyoruz. Peki nerede hata yapiyoruz? igin
teknik ve parasal yetersizliklerini bir kenara birakalhim.
Tiirkiye'de oyun yapilamamasinin nedeni, bu ise soyu-
nan herkesin daha adim atmay grenmeden maraton
kosmaya galigmasi. Ne mi demek istiyorum? Her seyin
bir sirasi var kardesim. Once oturup ufak tefek sharewa-

Evvel zaman olur ki...
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re oyunlar yapmaya bagla, bir intemnet
sitesi at, bu site izerinden oyunlanni
10-15 dolara satmaya galig bakalim. 0
kiguk oyunlarda hata yapmaktan kork-
ma, onlardan alacagiin derslerle (ve
sanshysan ufak da olsa bir gelirle) haya-
timin biiyok projesi icin tecriibe ve para
biriktirmis olursun.

Maalesef Gitkemizde oyun yapmaya
girisen herkeste ilk denemede bir Max
Payne, Quake veya (daha yaygin olarak)
Resident Evil ¢ikartma tutkusu var. He-
men hemen her igsimizde oldugu gibi
ufaktan, 6grenerek bir yerlere pelme,
kendini gelistirme iste@i yok_ Para ve
teknik adam imkansizhigmnin ¢ozimii de
burada yatiyor asfinda. Yapilan bu kiigiik
kii¢k oyunlaria bagant olup tecriibe ve
isim yapukga diinyanin her yerinden fir-
malann sponsoriufunu almak icin eliniz-
de somut bir seyler olur. Sunu unutma-
ymn ki herkesin kafasinda en az bir tane
“miikernmel bir oyun fikri” vardir. Esas

:Das ist schon! Sehr schon!

S1lenAdam

ig, 0 fikri maddelestirmekte. Teknik ele-
man yetersizligi de yurtdisindan gesitli
ilgili forum ve sitelerde biraz dolagarak
halledilebilecek bir sey. Ama bu noktada
da dlkem insaninin “kardan pay verme-

ye isteksizlipi® devreye giriyor, tikanip
kalyoruz.

Durup bir bu sayidaki oyunlara bakin.
Bu adamlar, bu sayfalara gelene kadar
neler cekti, neler 6grendi kimbilir. Igte
FarCny. 4 sene once bes parasiz bir gir-
ket kurup NVidia icin X-Isle diye bir tek-
noloji demosu geligtirmeye baslayan 3
Tark, simdi diinyay: salliyor. Eminim bu
noktaya gelinceye kadar yillar boyunca
hi¢ gocunmadan adi sam duyulmamis
diizinelerce projeyle ugiragriglardir. Bu
ise emekleyerek, diginerek ve planla-
yarak baslamiglardir. Buna eminim.

Liitfen kimse de tutup bana * Tarki-
ye'de oyun yapilamuyor glinkd gartlar
soyle bayle” demesin. Tembeliz ve zoru
gorince cabuk pisiyoruz hepsi bu.




AKSIYON

YARIS SPOR FPS

STRATEJ|

LEVEL Notlan

AIMy59-59 arms) LEVEL CLARSR
W/ Unutulmayacak derecede guzel ayun-
lara verilen, bu sayfalarda stkea rasilamaya-
caginiz bir seref madalyasidir.

95—0—&39 grasy LEVEL HIT Yaminda bu
logoyu gardugunuz bir oyun, fardnun

en iyt drneklerinden binsidic, {ekinmeden
alabilirsiniz.

F0-72 arasy Y1 Bazi eksiklert yuzanden
Level Hik almayr hak etmese de, oldukca iy
bir oyun temekfir

60-69 arasy ORTA Hata ve eksiklen
nedeniyle dinak istemeyebilirsiniz. Sadece o
tirden hoslanan oyunculara yonelik bir

oyun

5057 aragy MALAT Paranizl barcayaragineg
aynn furden daha iyl bir eyun mutlaka vardic
Yine de son karar sizin
3069 zras KOTE Uzak durmaniz gereken
bir ayun. Alirsanrz buyak ibtimalle paranizi
cBpe atmis olzcaksinz.

=5, FEL SEIT Tam anlamiyla

20 aiace LY 4
@ - ine para hile verseler, har-

cadiginiz zamana degmeyecekhr

SISTEM GE ST

LPU Tsleme gucu

G Ekran karh Hirll ve beiled)
RAM: Beltek miktar

HB0 Gerekl sabif cisk alam

Altin Klasikler

GTA Vica Gly

Salinter E&il: Pandora Tomarrow

Grand Thaft Aute 3

Prince of Parsia: Sands of Time

Tom Clangy's Splinter Cell

Far Cry

Call of Duly

Medsi of Honor: Allied Assault
No Ona Lives Forever

Hailf Life

Pra Evolubion Soceer 3
CM Season (03704

553

Madden NFL 2004

Total Club Manager 2005

Gran Turisma 3. A-Spec

Need for Speed Underground
Colin McRae Rally 0%

Talin McRae Rally 30
Bumout 2
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Ve eger yagamayi seviyorsaniz, buna glikredeceksiniz

Bu yaziya nasil girecegimi kesinlik-
le bilemiyorum. Iki glindur bos Word
belgesi acip kapamaktan Office yala-
ma oldu. Ama siz simdi benden bir
seyler bekliyorsunuz. Cicili bicili
cumlelerin arasina sikistinlmig
onemli bilgiler. Acaba Aimanya'da
dogup yetismis 3 Tirk genci olan
Yerli kardeslerin itk oyunianyla diin-
yay nasil salladiklanyla mi bagla-
maliydim? Yoksa Far Cry'in Hatf Li-
fe'dan beri PC'ye ¢ikan en iyi tek kisi-
lik FPS almasiyla mi? Belki de Far
Cry'm uzun zamandan ben erteledi-
giniz o upgrade igin en iy neden ol-
masiyla girmeliyim konuya. Ama
yoo! Sizi gérebiliyorum (evet, sayfa-
nin bir yerlerinde iki boyutlu web-
cam gizli). Sizi yakalamak ve bu ya-
ziy1 okutmak igin ne yaparsam ya-
payim géizleriniz beyninize ihanet
ediyor. Ne kadar yaziyi okumak iste-
seniz de, gbzleriniz sayfalara dagil-
mig ekran goruntitlerine kayiyor.
Gordiiklerinize inanarmyorsunuz. Sa-
hile vuran dalgalara, sessizce salla-
nan agag dallarinin arasindan sizd-
len glinese, 151k ve golge oyunlanna
dahyorsunuz. Ama bana inanin, o re-
simlerin size anlatamayacag daha
cok gey var.
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Tek bagina

Far Cry en yakin medeniyet Kinnusindan
binlerce kilometre uzaktaki tropik adalar
zinciri Micronesia'da gegen hir First Person
Shooter. Eski bir asker olan, ama bugulu
gecmisini geride birakip tropik adalara kii-
¢k yatiyla geziler diizenleyen Jack Carver
yénetiyoruz. Valerie Constantine {soyadina
dikkat :) adh gizemli bir kadiri bu adalardan
birisine biraktiktan sonra Jack'in yatt parak
askerler tarafindan batirihyor. Canini zor
kurtanp adaya gikan Jack, kendisiyle irtibat
kuran gizemli satus Doyle'un verdigi gorev-
leri yerine getirmeye bashyor. 2. Diinya Sa-
vasi'nda Japon'lar tarafindan us olarak kul-
lanilan adaiar, yan batik bir ugak gemisi
{uzun zamandrr gordiigiin en bagarih bolim
fikri}, yeralt ve Ustunde gizli askeri Gsler,
yuzlerce parah asker ve kilometrelerce, kilo-
metrelerce agik araziden olugan 20 bélGm-
lik maceramiza ev sahipligi yapiyor.

Arma ne 20 balum! Klasik bir FPS balii-
miinde bir baglangig ve bir de bitis noktasi
vardir. Duz bir gizgi Gzerinde akar bolimler.
Far Cny'da ise iki nokta arasindaki en kisa
yolu kullanmak zorunda degilsiniz, dzellikle
acik arazide gegen bdlimlerde dyle bir kay-
holabiliyorsunuz ki inanamazsiniz. Ama bu
kaybolmalanimiz asla caninizi stkriyar, giin-
ki sikilamayacak kadar korkmusg, sinmis ve
suriintiyor oluyorsunuz. Ayrica bir sonraki

goreviniz soldaki radarda size gbsteniliyor.

Kisitlama olmadan gezebileceginiz onca yerin olma-
si cok gizel, ama oyunda hicbir pizli sakly, nami diger bu-
lunacak “Secret” olmamas) da bir o kadar kétii. Bence
aragurmayi seven oyuncular gizli yerler, 6zel silahlar ve
bonuslara Gdallendiriimeliydi. Su durumda etrafta aylak
aylak dolasirken kaybedeceginiz degerli saghginiz) dd-




Bilgisayariniz aglarken...

“Benim makinemde Doom 2 caligir mu?*, ™ Pekl va henimbidinde Half Life 2 calizi

i 2" diye badgeis sadrig igerisinde saga sola
kalum: Sizin makinenizde acaba Far Ci
s1z sistem camavari olan Far Coy' 2.4Ghe AMD islemei, 512MEB Bellek ve 128MB
GeFame 4 Ti ekran ka'th makinende deénedim. [k solcu oyimun konfighrasyon prog:
rammda “Auto Detecte basudimda yasadin: Tim ayariar “Low™ gikmistt! Oldukga
=givendigim sistemimin byle gignenip tikbrealmesin kendime yediremedim ve basla

dun ayarkarl kurcatamaya

kusturmadan Bnce durup bir disiniin ba-

i mi? Hayatimda gordiugum @i sdima

Edt i frame atkmaliacl yasworsaniz, islemecl giiclindsn én gok calan ve e
TR iyarlar arasimnda biv séclm vapimaniz m., Bana gbire 5} Wzariama sira
1 gore Texture Quality, Particle Coortl, Environment, Water, Shadow, Lig
ve Speqial Efects'den feraogat edin, Ben yukaredakl sistemimde by avaria
Medipi, Low, High, Kedlium, Redio dedium. Low vanaralk ortalama 30 FPS z y

yaeatarlim, ceyre degayel glize! gtz rels. Music Quality'den de

ok for i Oy i o Kilitlenig kalddou okhdum, Ay - 5 Ly
¢ I YAk yOrTi, | '!'._i"" kAt ‘_.i.i biis. & muiora (%] | Hher Q;ﬁ
P AT ekran kart st aiming. Befde endesA T eltran hiarts kulland jide . - i a 4\
LG e Bir sorun yasamadim, ama genel kant bu oyun sirasnda ekran ki toupas 1
sindg yononde, & hakkidir arkagagiar, eder miimkanse ekran kartimi@ dabia. i
sgqutrmak igin bor fan daha takon, overclock’u 1se gski haling getinn demekten baska

Carem yoK

siinerek en kisa yoldan gorevinize, yani hayat kurtaran rinliklerinde kaybolup pesinizdekileri atlat- zorundasiniz. Parah askerierin ya-
bir sonraki Save noktasina ulasmak istiyorsunuz. may tercih edebilirsiniz. pay zekasina tzen pésterildipi de
Evet, oyunu istediginizde Save edemiyorsunuz. Oto- Atlatmak dedim degil mi? Siz simdiye cok belli. Copunlukla siirl gibi aynr
matik save noktalan mantikh aralarla dizildigi icin bu so- kadar hig bir FPS'de catismay) terk edip kag- noktadan iistiinize akip dlmedikleri
run olmasa da, save edebilmek i¢in bir parmaginizi vere- tiginizy hatirhyor musunuz ? Birgok FPS, giz- gibi taktik yapabiliyor, cok uzaktan
ceginiz yerler de olacak. Jiplerle kovalandiginiz, elinizde gisel oynanisi nedeniyle arkanizda tek bir sizi takip edip hi¢ beklemediginiz
10 tane mermiyle ormana birakildiginiz veya oyunun 50- disman dahi birakmayarak Ramboculuk anda caniniza okuyabiliyorlar. Yanh-
nunda 12 Trigen'le kapistiginiz bilimlerde yapim ekibi- yapmanizi ister. Far Cry'da ise elinizden get- 11z, oyunda gorinuse gore SINIrsiz
nin kulaklanini bolca ginlayacak. Neyse ki 1.1 yamasi ile difince catgmaya girmek istemeyeceksi- menzili olan bazukah adamlardan
QuickSave dzelligi geliyor. niz, 6zellikle de en zor seviyede tam zirh, nefret ettim, tiksindim, ifirendim!
tam saghkla bile bir tek headshot ile dldGgi- Neyse ki roket mermilen yavas.
Gezgin gelebi nizl anlayinca!
Bélimler inanilmaz biiylk olunca, mesafeleri katetmek Evet, oyun insani gatigmalara daha ger- Gulp!
de sorun oluyor. Oyunda iki tlr jip, iki tdr bot, bir kamyaon cekei, akhint kullanarak yaklagmaya zorlu- Grafikler! Ahhh, grafik... GRAFIIIIEE-
ve bir planér kullaniyarsunuz, bu uzun mesafelerde ilag yor. Otlanin arasinda gizlenmek, strekli yer EEK! Far Cry birgogunuzun gercek-
gibi geliyortar. Ama oyunun en gizel yani, bir iki bélim degistirmek, arkasina gizlendiginiz engelin ten aglamasina sebep olacak kadar
hari¢ sizi buntan kullanmaya zorlamamasi. Ormanin de- mermi gecirip gecirmeyecegini disinmek guzel grafiklere sahip. Dalgalar ve



Grafik motorunun mahareti

CryFek grafik motoru sagolsun, 800 melre Slenizdeki
herseye inanilmaz bir gmﬁkddwﬂa Zoom yapabiliyor-
sunuz Aynca elinizdeki dirbngn ik Gnemti gzalligi daha
var: Bakhgmz yerdeki hiltiin sesleri yakinlaghrmas: ve
gordiign bistin dilsmantan radanniza eklemesi sayesinde
tehlikeyi Gnceden bilerek hareket edebiliyorsunuz.

glines, apaclarin arasindan yansiyan o giines. Etraftaki
bitki drtisi, kulaklannizin dibinde ugusan bacekler, pa-
paganlar. Diigsmanlarinizin kagi, yizd, gozu... Gorsel ola-
rak Far Cry'in tam anlamiyla “yemeyin de yaninda yatin™.
Bir oyunun grafikleri bu kadar mi mikemmel olurmusg be
kardegim? Lakin iste aci gergek: Higbirimiz bu grafikleri
sonuna kadar kikleyemeyecegiz, ¢linki bu oyun ger-
cekten higbir bilgisayara acimiyor. Sisteminiz kasildikca
grafik ayarlann kisacak, kistika aglayacaksiniz.

Ses de bayiik Snem tagiyor Far Cny'da. Sadece isitsel
olarak degil, flinkd oyundaki dirbiin sayesinde 800
metre dtedeki askerleri dinleyebiliyorsunuz! Oyundaki
askerler arasinda gecen bu tiir muhabbetler hem sizi
oyunun atmosferine sokuyor, hem de olan bitenden ha-
beriniz oluyor. Tabii onca aksiyon iginde bu konugmala-
nn gopunu kaginyorsunuz. Dirbininizn bir diger fa-
ideli 6zelligi de, gordipa her diigmarn sol alttaki radanni-
zaislemesi, Bundan sonra sirekli izleyebiliyorsunuz.

Diismanlarn yapay zekasi ve fizik motoru Gzerine
de konusmak istiyorum biraz. Paral askerler duruma gi-
re ¢ok akiilica davraniyorlar. Saklaniyor, haberlesiyor, si-
Zi en son gordUpl yere ates ediyor, birlikte hareket ede-
biliyorlar. Ama oyunu uzunca bir sire oynadiktan sonra
fark ediyorsunuz ki ashnda belli rutinleri takip ediyorlar
ve bu rutinleri gdzdiikten sonra isiniz ok kolaulagiyor.
Mesela, biraz yara alinca sizin goriis ¢izginizin digina ¢i-
kahbilecegi ilk seyin arkasina gizleniyor. Ik baglarda zeki-
ce gelse de, acikta kalan kolunu vurdukga kipirdamama-

st yapay zekaya baglarda duydugunuz saygiy azaltyor.
Tabii Trigen'lerle kargilagtigimz anda dizinizin baginin ¢i-
zilmesi isten bile degil, ¢clinki yapay zekaya pek ihti-
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500 olara veda!

Far Cry'in grafiklerini sonuna kadar acamsyorum biye Gziiliiyorsaniz bir de sunu dinleyin:
Oyunun yeni cikacak olan GeForce 6 6800 ile gelecek Pixel Shader 3.0'a destedi var. Bu
hize ne mi kazandiriyor? Yukaridaki resimlerden soldakiler Far Cry'in standart Shader
2.0 kullanan bir ekran karhindaki gariiniisii iken sagdakiler Shader 3.0 kullanarak ayn

sahnenin nasil géziktiginy gosteriyor.

yaglan yok. Gordiginuzde anlarsiniz ne de-
mek istedigimi!

Fizik motoru ise muhtesem! Variller yu-
varlayabilir, kutulan devirebilir, ahsap kulii-
belerde glivende oldugunuzu zannedebilir-
siniz. Olilerin yere disisi de, sanki dldiigii
anda tiim eklemileri joleye dontgmis gibi
degil, gayet gercekci. Yani Half Life 2'nin ge-

¢en sene afzimiz agik seyrettigimiz
videosunda ne gordiysek, Far
Cry'da alasivar.

Yar mi bir geyimiz?

Sbule bir toparlarsak, elimizde ne
var? Muhtesem grafikler ve devasa
biliimler. Gdzleriniz kadar kulaklari-




niza da is ¢ikartan gok iyi bir ses sistemi. Oynanis! miit-
hig kilan zeki dismantar ve miikemmel bir fizik motoru.
Kullanilabilen araglar. Ayni anda dordind tasiyabildiginiz
11 gercekgi silah {aa bak bundan bahsetmemigim). Bii-
tiin bunlan bir arada soyleyin bakalm, ne elde ettik: Half
Life’dan beri PCler igin yapilmig en iyi tek kisilik oyun!

Oyunlar, 6zellikle aksiyon oyunlar bize yasatug
“6zel an"lar ile degerlenir ve hatirlanir. Unreal’da ilk Ska-
arj ile karsilasmamiz, Half Life’ta laboratuann kafamiza
inmesi dahil onlarca sahne, Medal of Honordaki Omaha
Beach gikartmasi. Hepsi de unutulmaz bilimler, ama
hepsinin ortak bir noktast var: Daha &nceden hazirlan-
mi5 sahnelerdi bunlar, kurulmuslardi. Far Cry'in tim
tizellikleri bir araya geldipinde ise her oynadipinizda de-
gisen, lic oyuna yetecek kadar *6zel an”™ yagatiyor.

Bizzat benim yasadiklanmdan dmek vereyim ister-
seniz: Dirbunli tifekle takip ettigim bir dismanin ben
kafarmi gevirdigim anda kenardan svisip elli metre bo-
yunca gomelerek, sessizce yanima gelmesi ve beni vur-
masi. Merdivenlerle gikilan dst plvertedeki heriflerin
kendi aralannda “gitti galiba, evet evet” diye konusmala-
nndan sonra ayak seslerinin kesilmesi. Bunu takiben be-
nim yukanya tirmanmam ve i¢indn birden birer sarjor
kafama bogaltmalari. Yanarak uzaklasan helikopterin hig
beklemedigim bir anda, difier taraftan gen gelmesi. Son
shotgun mermimle Gzerime atlayan Trigen'i vurmam.
llerleyen bélimlerde ¢ikan insan-Trigen'i arkadan vurdu-
gum anda ziplayip ormanda kaybolmasi ve bunun bana
10 dakika boyunca yagattig korku. Tamamen giivende
oldugumu sandipim havalandirma deligine Gg Trigen'in
birden dolusmasi.... Daha sayayim mi? Yoksa size de bir
seyler kalsin mi?

Tadinda birakmah

Far Cryilk gordiiglintz anda yasadifiniz sok etkisini
kaybettikce eksiklerini de gbrmeye bashyorsunuz. Birin-
cisi, istediginiz anda save edilememesi, tamam ben de
zirt pirt F5'e karsiyim ama inanin bazi yerlerde ¢ok gere-
kiyor. ikincisi oyunun goooook uzun olmasi. Son zaman-
larda standart bir FPS 10-15 saatte biterken Far Cry bit-
mek bilmiyor. Bu yaziyr yazmaya basladiktan sonra bi-

NOT 9'1'

tirdim ben de, yaklasik 30 saatlik bir ayna-
ma siiresi var. Tabii oyunun uzun olmasi da
bir eksi gibi giriinmeyebilir, kimse Max Pay-
ne’i b saatte bittigi icin Gvmiyor mesela.
Ama gercekten de, bazi seyierin tadinda bi-
rakimasi gerek. Ozellikle son 7-8 biilim
oyun uzun olsun diye icat edilmis gibi duru-
yor ve yapay zekanin agiklanni da esasen
bu bélimlerde fark edeceksiniz. Belki oyun
bu kadar uzun olmasaydi, bunu fark etme-
yecek ve puanint daha yiiksek tutacaktim.
Sistem ihtiyaglannin astronomik oimasini
ise eksiden saymiyorum. Sonugta Ferrari
Testarossa stirmenin keyfini istiyorsantz
parasini da cebinize koymalsiniz, Gyle degil
mi?

Far Cry'in multiplayer kuismi biraz dksiiz
evlat muamelesi gormiis. Ama bunun nede-
ni yapimeilann sallamig olmas: degil, oyu-
nun yapisi boyle. Araziler o kadar bilyiik ki,
anlamh bir gatigma igin 50-60 kigi toplayip
oyle oynamamiz gerek. Ayrica, bu genis ara-
ziler sniper'lara mitkemmel bir av alan olu-
yor ve tek bir sniper biitiin oyunun tadini ka-
cirabiliyor. Araglar ise ormana giremedigi
icin pek bir islev kazanamiyor. Peki ey Yerli
kardesler, soruyorum size: Neden Far Cry'in
soyle tadinda bir Co-Op modu yok ha, ne-
den? Neden Raven Shield hari¢ son yillarda
oynadigim hi¢bir oyunda yok Co-Op modu?
Ben illa Tugbek'i, Berker'i, Firat’t digman ola-
rak mi gérmeliyim, hep birlikte senaryo bé-
liimlerini oynamak haklumiz degil mi? Bura-
dan yapimcilara sesleniyorum, artik tiim
FPS'lerde sadece botlara karsi degil, senar-
yoyu da arkadaslanmizla birlikte oynamak
istiyoruz.

Sonug
Evet, Far Cry' yapan ekibin basinda Tarkler
var. Ama oyunun Credits bélimiinde oyu-

nun yapiminda ¢ahsan yuzden fazla
insanin emegi oldugunu géreceksi-
niz. Rus’u, Fransiz'l, Iskandinav’i...
Bu isimler hep birlikte bize bas bas
baginyoriar: Oyun yapmak bireyle-
rin degil, ne yaptigini, nasi yapaca-
ini bilen takimlann isidir. Kolay de-
pildir. Hafife almayin.

Far Cry, son yillann en biyiik
bombalanndan. Eger biraz daha ta-
dinda kalsaymis, hikaye iizerine bi-
raz daha kafa yorulsaymig, muitip-
layeri da daha parlak olsaymis nik-
leer bomba da olabilirdi. Sonucta Far
Cry macerasi burada bitmiyor,
oyunla birlikte gelen Sandbox prog-
ram) sayesinde oniimiizdeki aylar-
da pitirak gibi Vietnam, Jurassic
Park, Dr. Moreu'nun adasi modlan
gormeye hazir olun. Eper sistem ih-
tiyaglanmiz yetiyor ise ve bu ay bir
tek oyun alacaksaniz, segiminiz Far
Cry'dan yana clsun. Yoksa Half Life
2 ve Doom 3'Un ¢ikigimin neden tek-
rar ertelendigini anlayamazsiniz. @

Sinan Akkol

gluyor.

femam




Hayatta her geyin bir doyum nok-
tasi olmasi gerektigiine inaniyorum.
{Bir saniye, oyun CMR04 ve bu girigi
ben mi yapiyorum?!} Tamam, yang
oyunlanna doydugumu séyleme-
dim. Zaten bu pek miimkin degil.
Hele hele ralli oyunlanna hig doy-
mam, bu kadar yiiksek aksiyonu
bagka yerde bulmak ¢ok zor oldu-
gundan. Aslinda Colin McRae serisi-

ne de doydugum sdylenemez ama
bu serinin kendi icinde bazi seylere
doydupu ve bazi sayfalan —iyiya
da kotd — kapattigi belli.

Serinin dérdiincii oyununu
Gglincd oyundan kisa bir siire sonra
piyasaya ¢ikti. Buna rapmen ikinci
oyunla Gglincisi arasindaki biiyik
atlamay yapmadigi kesin. Fakat
igiincd oyunun eksiklerini de ta-

Coll

mamliyor. Oncelikle deginmek istedigim Co-
lin’siz ralli kavraminin bir gikmaza siiriiklen-
digi. Biliyorsunuz uzunca bir siire tnce ger-
ek hayatta Colin McRae ralli kariyerindeki
parlak yerini kaybetti. Bu ydzden dérdincd
oyunda Colin McRae var, ama Citroen'in ba-
sinda, hem de genelde hep 1 numara. Zaten
olmasa oyunun ismini mi degistirecekler?
“Gel igin iginden ¢Ik” denen sey bu olsa ge-
rek.

Yine yeni yeniden

Neyse ki yeni oyunda biten araglar ve ta-
kimlar ile yangabilmek ve bunlarla gampiyo-
naya katiimak mimkiin. Tom araglar toplam
4 farklr oyun modunda kullaniiabiliyor. $am-
piyona aslinda klasik bir mod. Tek segmeniz
gereken aracinizi manuel mi otomatik mi
kullanmak istediginiz ve zorluk seviyesi
{manuel kullanmayanlar hemen havada iki
ters takla atsinlar). iki zorluk seviyesi var ve

n McRae Ra

O LEvEL miT
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ikincisi etap zamanlan itibariyle gergekten zor. Bir bagka
zorluk faktord de hasarlann agirfig. Bu da ilgil mendler-
de karsiniza gikacak.

Ralli béliminde yeni oyunun bir giizelligi bizi bekli-
yor. istediginiz iilkeden istediginiz parkurlan secerek
kendi rallinizi olugturmaniz artik momkgn. Belki ilk aga-
mada gok gerekli gibi gozkmese de ileri diizey oyuncu-
lar arasinda rekabete yol acabilecek ralli diizenleri hazir-
lamak aldukga eplenceli olacakur. Bir de etaplan tek tek
oynayip kendinizi sinayabileceginiz mod diginda niha-
yet 8 oyuncu destekli ok oyuncu modu mevcut. Tiim bu
modian 8 Glkede 6'sar etap Gzerinde oynuyorsunuz. As-
linda test pistleri ve tzel bolimleri de hesaba katinca
60a yakin degisik parkur elde ediyorsunuz. Ustelik ile-
rinde ilk CMR'den tekrar yapilaniar da var.

Oyunu oynamaya baglamamin 5. dakikasinda hay-
retler icinde fark ettigim bir nokta, oyunun araglar dzeri-
ne oldukga fazka yatinm yapmis olmasi. Toplam 20 arag
her servis alaninda incik cincik ediliyor. Her zamanki bil-
digimiz klasik dzelliklerin diginda bir iki yeni ayarlama
mevcut. Eski klasiklerden de lastik tipleri biraz fazla
abartlmis. Yaklagik 20 lastik ¢esidi var ve icinden ¢ik-
mak biyiik eziyet. Neyseki yangmadan énce 2 kontrol
noktas olan “Shakedown” parkurunda bitiin degigiklik-
leri istediginiz kadar deneyebiliyorsunuz.

CMR serisinde biyiik yenilik sayilabilecek bir dzellik
de araglarin Gzerinde oynamak diginda yeni pargaiaria
modifiye edebilmeniz. Buniann iginde yine lastik gegitle-
ri var aynntisiz motor ve sanziman modifiyeleri de mev-
cut.

Yanik kokusu eksik

Piste giktiktan sonra neler olacagim merak ediyorsunuz-
dur herhalde. Ben de ediyordum ve bu genis arag icerigi-
ni gdriince giziim korkmustu. Gergekten de hakhymi-
stm. Bu modifiyeler araglan tahminimden fazla etkiliyor
ve oyun biraz daha sekilleniyor. Fizik motoruna diyecek
bir seyim yok, ¢inki zaten CMR serisi iyi bir fizige sahip.
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Oyundaki Gergekler

il defa o4. oyun icin bilmeyenlere bazi gergekleri
agiklamanin vakti geldi. Oncelikle araclarin farkh
ayarlardan nasil etkilendidini (6zellikle lastik tiplert)
denemek icin yilmadan test yanislari yapmalisiniz
ve bunu farkl parkurlarda genistetmelisiniz. Dusik
zorluk seviyesinden basiamayl unutmayin. Anti

— Roll sistemini olabildigince dii-

sitk tutmalisiniz. Manuel vi-

tes ile kisa vites aralik-

lar tamami as-

falt diiz pistier

disinda ol-

dukga fayda-

hdir. Mim-

kiin olabildi-

Jince virajlarin di-

bine kadar gaz kesmeden giderek, frene basarak ya-
vaslamalisiniz. Ceredinden disik vitesle motor fre-
ni tekrar hizlanmak icin kusursuzdur, Viraj iginde ga-
za basabilecek kadar fizigi iyi kullamirsamiz iyi bir ral-
lici olabilirsiniz. Stirekli *Su an daha hizls nasil ola-
bilirim” diye diglinerek yarisin. Son olarak tampon

SArac ici bile cok detayli qizilmis
ve harekeHendirilmis

02:03.26

Fakat bu fizigi yeni pist sartfar, yeni hasar
motoru (3, oyunun Uzerine) ve yeni arag Uze-
rinde oynamalarla birlestirince biraz farkl hir
oynanig cikmis. Dogrusu en iyi zamant bul-
mak artik sadece virajlan iyi almakla mimkUn
degil. Ustelik hasarlarin verdigi yeni handikap-
larvar. Yag, turbo motoru ve su gostergesi
tam olarak nerenin arizali oldugunu belirleye-
biliyor, Ve sadece aracin gitmesini zorlagtirma
depil artik gitmemesini saglama da mimkdn.
Cok katu durumdaki arag artik stop edebiliyor
ve sizin gaza basarak tekrardan matoru calis-
tirmaniz gerekiyor. Aman dikkat, durunca ye-
niden kalkamayabilirsiniz. Clinki motor artik
sogutma ve yag, su bosalmasi gibi hasarlaria
karsi kargiya.

Gorsel doygunluk CMR serisinde en (ist
seviyede. Araclarin kusursuzlugu artik iyice
goze batiyor. Hasar moteru simdiye kadar
gorduklerimin en iyisi. Size burada “32 nokta-
dan” filan gibi tabirlerde bulunmayacagim
Aracin hemen hemen her yeri en ufak garp-
madan hile etkileniyor, Her parca ayr ayn ha-
vada ugusabiliyor. Ses efektleri de hasarlarla

Codemasfers
16GHE T
nternet ve 2§ izerinden 8 hisi

) AT Bt viva Gofo

w5an dakikalaminda bir arac

kamerasimi kuflanmayr unutmayin.

birlestiriimis. Her farkli motor hasarnda ve ka-

mera agisinda farkl ses alabiimek bir yans
oyunu igin bence liks. Kar, camur ve yagmur
gibi hava sartlan grafikleri simdiye kadar bu
tarz oyunlar arasinda en iyisi. Cevre grafikleri

FSOMHz CRU, 37MA gkran har
e dstil shran kart, 512MB RAM

I56MB RAM, 368

=5 www todemashers com

Birgak Iyi @zellifinin yamnda
hasar motory, ses efektlepi, ham
materyal hem de grafik anlaminda datayl
araglar ve zorluk seviyesi gercek artilari.

Tekrar modunun sksikleri, fizik
motorunun Sncekilerden ok farki ofma-

masi, rahat rahet oynanmsayacak ksdsr

zar olmasi.

uCikis nokfalars cok artist
pozlara sahne olabiliyor

de cok iyi olmasa da sintmiyor. Bir 6nceki
oyunda bulunan golge kusuru diizeltilmis
ama replay modunda hala sorunlar var. Yine
kaput oynarken ugmadig) baska bir yerde
ucabiliyor. Hala tekrarlarin kaydedilmesi
muimkin degil,

Doyduk mu?

Genelde her oyunun iginde herkesin oynama-
sticin kolay ve diz bir yol vardir ve ileri diizey
oyuncular kendi zorluklarini kendilert oyunu
kurcalayarak yaratirlar. Ama CMR serisi
2.0'daki suskunlugunu bu oyunla hozuyor ve
oyunun igindeki kolay yolu bulmay; olabildi-
gince zor kihyor. “Tamam, iste bunu bekliyor-
durn senelerdir” diyenlere glin dogdu. Ama
CMR serisini meslek edinmemis, hobi olarak
oynayan insanlarn zevki tez zamanda kaga-
bilir. Yine de asla denemeden gegmeyin. @

_Onur Bayram
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Benimle Alti Saatlik Sonsuzlugu Paylagir misin?

FLIRT UP YOUR LIFE

SINGLES:

Tannm sonunda! Evet, sonunda sanal yal-
nizlik giinlerine perde gektik, en azindan &
saat boyunca. Singles, Sims 2'yle birlikte
merakla beklenen bir diger oyundu, Merakin
nedeni Sims'deki hayatin belli bir bélim{ne,
hem de en ilgi cekici bolim olan §zel hayata
ve hatta cinsellige yopunlasmasindan kay-
naklaniyordu. Yaziyi hayatinda en azindan
bir kez Sims oynamis birine gbre yazdigimi
ekleyerek devam edelim.

Sanal ev arkadagi araniyor

Oyuna baslamadan énce on iki aday arasin-
dan ask aklarini atacagimiz iki sansliyi segi-
yoruz

Adaylar diizen, cekingenlik, kibarlik, ruh-

sal denge gib1 ozelliklere gore siralamyoriar.
Evimiz baslangic adina en gerekli gbrdnen
iki yatak, bir divan, TV, banyo ve mutfakla
beraber geliyor. kilimiz igeri girdiginden iti-
baren tim ihtiyaglarini karsilamaya basli-

Miriivet gormek hig bu kadar kolay olmamigti

yorsunuz. Bunlar ayni Sims’de oldugu gibi dizenli bes-
lenme ve hijyenden konfor ve duygusal ihtiyaglara ka-
dar uzamiyor. Bu ihtiyaglar aliskin oldugumuz gibi barlar-
Ia gdsteriliyor ve gifti memnun kilmak igin yesil seviye-
sinde tutmaya ¢ahsiyoruz. Ev sahiplerimiz §zellikle pis-
likten nefret ediyorlar. Bu nedenle evde hijyen saglan-
mas: sart. Dikkat edilmesi gereken bir diger nokta ev sa-
kinlerinden biri cok ¢alisirken digerinin yan gelip yatma-
si aluyor. Gergekten de bUylk tartimalara yol acan olay
birinin evden taginmasiyla dolayisiyla oyunun bitmesiy-
le sonuglanabiliyor. Dolayisiyla biri yerleri silerken dige-
rinin copi atmas! gecimleri bakimindan onemli

On puan elimde, ev arkadagim gonlimde

Ev sahiplerimiz uzun vadeli hedeflere sahipler. Bunu ger-

ceklestirmek icin romantizm, dostluk, erotizm ve eglen-
ce gibi kategorilerin her birinden onar puan kazanmantz

gerekiyor. Bu puanlar kazanildiktan sonra iftimiz hayat-
lanni birlestiriyorlar, Her kategori oyun llerledik¢e en faz-

ta yedi almak Uzere ait kategorilere ayrihyorlar. Omegin

karakterler oyun baginda erotizm adina sadece flort ede-

biliyarlar. Zaten daha basta “hayde breeee” demek, dun-
yanin her yerinde siddetle sonuglanir. Qyunda ilerledik-
ce kanepe izerinde kugiik ayunlar oynamaktan Fransiz
dpiiciigine kadar genis bir yelpaze Snunize aciliyor ki
bu yelpaze birgok illkede oyuna yas sinirlamasi getiril-
mesiyle sonuglanmis. Clnki Singles’da ka-
rakterler Sims'den farkli olarak ¢iplak da
dolasabiliyorlar. Bbylece evi ciplak
sUplrmek gibi ilging(!) fantezileri
gerceklestirmek de mimkiin. Hat-
ta banyo yaparken bile her-
sey(! acikea ortada oluyor
. Neyse ki karakterler tuvalete
oturdugunda bir
bantla kapa-
tilarak

ki koru-
nuyor.

oyun zev-

Singles’da puanlanan kategori-
lerde her zaman kafaniza gore ta-
kilma imkaniniz bulunmuyor. Or-
negin iligkiler baliml puanlari
maksimuma ulastiginda dastluk ve
romantizm kategorileriyle ilgili pu-
an alma imkani kalmyor ve kapan-
s oluyarlar. Ayni durum erotizm
ve eglence icin de gegerli. Bunlan
puanlariniz distikge duyulan ihti-
yaca gore yeniden yapmaniz mim-
kiin. thtiyaglarini tamamladikga
(barlar yesillendikge) ciftiniz dene-
yim puani aliyor ve LEVEL athyor.
Karakterler LEVEL atladikga yeni
yetenek puanlan Kazaniyorsunuz.
Bu puanlar bir RPG'de dagittigimiz
gibi tamir, terizlik yapma, para ka-
2anma ve yemek pigirme gibi yete-
neklere dagitiyorsunuz. Bazi oyun-
cular flért, mizah ve romantizm ye-
teneklerine abanarak zaten fazla-
siyla kisa olan oyunun ormrini da-
ha da kisaluyoriar.

ki kigilik yalniziik
Gergek hayatta oldugu gibi evlen-
meye meyilli ¢iftimiz de parasizsa
ancak hava alabiliyor. [Kisi de bu-
nun farkinda ki sabah 9-10 gibi
baglayan ve saat 15.00'a yakin bi-
ten birer is sahibiler. I zamaninda
karakterler blrodan eve ddnene
kadar yalnizca bir kag saniye bekli-
yorsunuz. Gergi giftinizi sarhog
edip ise gbndermemeniz de mum-
kin fakat is yoksa para da yok. Pa-
rayr yarinfarimiz ofan gocuklar icin
harcayacagimiza evi dosemek ve
yeni esyalar almak igin kullaniyo-
ruz. Pahali esyalar daha uzun
6marll olmakla beraber evi daha
yasanabilir hale getiriyoriar, Kogu
bandi, bilgisayar ya da kum torbas:
gibi 0zel esyalar eglence degerleri-
ni ve ey sakinlerinin motivasyonu-
nu yukseltiyorlar. Ayrica cebinizin
blyukligiine gore yeni odalar ekle-
me, catiy! kapama veya bir havuz



+ Yeni hobimiz
bilgisayarda
bilgisayar
oynamak.

Soze ne “Sen niye
hacet,  biyle romanfik
bakuslar  degilsin
bileyeter  Hiseyin?”
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yapma gansiniz da mevcut.

Singles'da ginllik yasam oyundaki bir-
ok istatistige ragmen komplike bir hal almi-
yor. Karakterin birini siz ygnlendirirken dige-

meye bashyor. Ardi ardina verebildi-
giniz emirler ve pasa paga uyan ¢if-
timiz nedeniyle biitiin dgleden son-

ra programi bir iki dakika icinde ha-
zir oluyor. Bundan sonra puaniar
dlisene kadar bekliyor ve yakinlag-
mayi tekrar artinyorsunuz. Kalan
zamanda ya olan biteni seyrediyor
ya da zamani hizlandinyorsunuz.

Yani Singles'in en buylk dezavanta-
ji uzun streli ayun motivasyonu

oluyor. Buna 8rnek olarak, oyuna
basladiktan alti saat sonra ciftim
evlenince uzun bir demo oynamis
hissine kapiimami verebilirm. Bu

stirede tek bir yeni mobilya almaya gerek ve ihtiyag duy-
rnayabilirsiniz. Yapimetlar daha canh ve heyecanl gérev-
ler koysalardi gok daha uzun sire keyifle oynanabilirdi

Az vakitte biyiik igler yapmak

Gorsel alarak baktigimizda Singles gayet iyi bir grafik
yapisina sahip. Karakterleri basanh 3D sayesinde fare
araciligyla yerken, cpuslrken veya kavga ederken ter-
cihinize gore uzaktan ya da diplerinden izleyebiliyor-
sunuz. Zaten dnce de dedigim gibi oyun genel olarak iz-
lemeye dayali bir sistem sunuyor. Eski ekran karty
suriiclileri kullanan oyuncularda bazy abuk grafik hata-
larinin gergeklestigini ve oyunun dondugunu duydum,
aklinizda bulunsun. Konusmalar Singles’da da Sims'de
oldugu gibi yapay bir dille gerceklestiriliyor. Fakat ses

s tonlanndan kimin hangi ruh haliyle konustugunu an-
 layabiliyorsunuz. Oyunda 3D ses teknolojileri destek-

— N

g ."‘ ." \ lemiyor ki bunlara zaten pek gerek duyulmuyor. Sonug

& | olarak baktigimda Singles gok basaril bir Sims klonu ’
Al '__f Y olabilirdi diye distniyor ve bilgisayar dnunde fazla =3

ri yapay zekanin sefkatli ellerinde oluyor.
Program yapay geri zekalillk yaptiginda iple-
ri tekrar elinize almaniz mUmkin. Fakat ki-
min ne zaman ne yapacag) belli oldugundan

T [ T vakn geqlrmek |stemegen eglencelik bir oyun arayan

gayet ender mecbur kaliyorsunuz. Yemek,
temizlik ve dus gibi zorunlv hareketler bir
oyun haftasindan sonra zaten kendi kendi-
ne hallediimeye basliyor. Size kalan da flort
oluyor. Her ne kadar oyunun asil amaci bu

olsa da ¢ok kisa sure sonra olaylar rutinles-

son | AC

irtiler: Bagarill 30 grafikler, kolay
'.funatlm eglencell konu Eksilar: Cok
kisa, uzun zamanli oyun motivasyonu,
basit gorevier, simelh oyun alan
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HOD Qeesiipn
Canim sikiliyor. Kafam kansik. Uyuyamigorum. Ve daha
bir siiril sey. Kafami dagitmam (azim. Dusunmerm gere-
ken ancak distnmek istemedigim seylerden kisa bir sd.
re uzakizsabilmek icin ugrasiyorum, Ama Yok cozdmi
gilii, Saat sabahin 5k Daha yeni kurdum eyunu: Son gin.
lerde bir s iyl oyun gkt pigasala ve bu da anlardan
biri. Bir aksiyon oyunu kendisi Ailern ileyasarken aile
fertlernarada gelir omuz ustinden manitari kesererdi
Bir siire izledikien sonraaman midetn bulan amma hizh
ys der ortamdan Uzaklagiriardi, Aksiuon ayunlannin ker-
di dstimde hig gérmedigion bu etkisin ilk defa yasaya
cakmigim gibi bir hissiyat var tzerimde. Dyun kurulur-
ken yyecek icecek bir seyler (
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aldim. Tamam simdi ha-
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Agrilara Kesin Cozum

PATNKILLE

Ac karnina kullanmamakta fayda var

1.5 GHz CPU. 256 MEB RAM, &4 MB GFx, 1200 MB
Girehalnimi Az Multiglayes 1-16 oyncd lan/internet

Bag Agnisy,
Hasim catiayacak neredeyse. Dyunur ismi

Painkiller. Bir nevi agn kesici olmasi tzerine
gereksiz ve bayat bir espri yaptim kendi
kendime. Bu bayat agizlardan vazgecip oyu-
ni anlatma geregide baslamak Ueere. Aman
konusu aman grafiklern dige lime lime ede-
cepim oyuniardan birl gibi davranmaya ken-
dimih
karisiverdi. Daniel Gamer (sabahin E'il'fﬂg
birdndugtm karak-
r\l'auat arka
dasi ileevin-

—"

L}

azirlamisken gins vidensundé‘afam

den

-

A

cikar, Arabaya binerler. Kader aglan-
ni{duvsrda da Srimeek agi var ali-
yitn onu viledamn sapy ile sonra)
hizliza firay ve kil bir trafik kazrasin
da can verir. Dariiel cennet ile ce-
hennem arasinda varolan bir nokta-
da 30yl bekletildikten sonra, ken-
disine ismi hue gecmese de Tann 13-
rafindan gérevi yollanir. Beyaz tenli
beyaz sacl karizma varlik, Seytanin
cennetl ele gegirmek icin ordutarni
hazirladigint ve Daniel dan istengnin
saytanin ordularnin 4 generalinite-
mizlemesi oldugunu anlatr. Zaten
secme sansi olmayan Daniel ghrevi
kahul ader ve neden ben sorusy ile
beraber aksiyona glrer

Painkiller oldukca basit bir
oyun. Yapimasi gereken tek sey
karsiniza cikan hercanliyi yada
cansizi temizlemek: Serious 5am
taizi hardeore aksiyon severlenn
basindan kalkamayacag bir oyun.
Serious Sam'den baska Painkit-
ler'dan bahsedilirkerr aniimas: gere-
ken bir diger oyunise Quake: Basin:
dan sonuna bir Juake havasing sa-
hip oyun. Garek oynams tarn garek
oyun igl mazikler beni 200 MMX'im-
de Quaks Il aynadifim gunlere ga-
tirdil, Ancak aksiyonun dozu akil al-
maz derecede yokselince gintmu-
ze dinmek zorunda kaldim. Oyunda
4 ana ballm var. Her halum kendi

icinde belli sayiia l:’hap‘i a3 ayri-
liyor. l]gnamguml £ﬁﬂuw esine
gire belli chapt orsu-
nuz. Lorluk der ﬂugdan z0ra
degru, Daydbes mare, In-
sommia ve T, ferecelerin

isimleg gitit mentlerde hos. Ayrica
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son’'uc’
artiler: Tyi grafikler, Kaliteli ara vide-
olar, Katiksiz Aksiyon Eksiler: Salt

aksiyan bir slre sonra sikici olmays
baslayabiliyor

basit, kullanisl ve alisilmis menilierimiz. Ka-

farnzi biraz kanstirmas muhtemel olan ho-
\iirn Black Tarot Cards. Her chapter basinda
bize bell bir hedef veriliyor. Bu hedeflere
ulastikea Gdiil olarak bir tarot kartini acide-
maz. Kartlar altin ve gumiis olmak dzere iki
gesit. Ve bize kisa stireliging yada tim LE-
WEL boyunca bazi avantajlar saglyorlar. Ag-
ngimiz kartlann bu gzelliklerini kullanabil:
memiz igin deger kadar altin vermemiz ge-
iekiyor ki, oyun iginde kirdigimiz didktigi-
miiz tabut ve diger nesnelerden dokiluyor
altinlar.

Mide Bulantisi
Toplamda & farkh silah var, Ancak 10 silahi
mizvar gibi dustnebilirsiniz. Nedeni ise al-
ternatil modiarin asil modlar ile alakasi ol
mamasi. Rocket La-
uncher'in alternatil
modu, chain gun me-
sefa. Dyuna ismini ve:
ten cihaz ise Pain ve
alternatif ates modu
Killer, Kesinlikle anla-
tlmiz yasamr bir ha-
vasi var. Dismanlari-
miz zeka bakimindan
cok Bitsey vaat etmi-
yor olsalar bile elimiz-
deki her tOridsilah
kullanma imkani yara-
tiyorlar. Sird ha-

linde tstd-
miize gel- ", s
mek gibi bir ’
alis- : 7
il
”’-- Ci L L#‘d.
7 '
o e/

kanliklan alimasi bizlere sinirsiz imkanlar yarstnor. Sa-
vastgimiz tiplerin gesitlingi bir sire oynadikfan sonra
aksiyonda bayma riskimizl minimuma indiridor, Baglar-

da elinde balyoz, balta yada kiicla stlayan iskeletieriies
ugrasirken, akil hastanesmde elled ve ayaklan kesirﬁ\ﬂizl
zombiler daha sonra eli kiigh ninjalar, anlann kESrjr'r;lI’ﬁt"-
ye basladig anlarda motorsikletii serseriler ile bojdsu
yoruz, Degisik tiplerin haddl hesabi yok gibi geligor hat
ta. Cesitli karakterlen cesith yollara paralaysbilijor ol
mamiz ayn bir eglence tabi, Stake gunfle sthgmiz Kazik:
|a duvara cakabildigimiz gibi, Painile uzaktan yakalayip
kafamizin Ostinden arkaya firlatabiligoruz. Ya da kala-
Balik bir grubun ortasing ki roket atip duvardan duvara
seken yaratiklan, saga sola ugusan silahlarin ysda sura:
tmiza dogru gelen tabut kapagint izleyebiliyoruz

g parcalanma sahneledoldukca
. umide bulandinc nlal:riiig_ur-." Disman-
dan darbe aldi@gimizdaise ekran kul-
lanilan blur efekri gok guizel. Darbeyi
aldigimizi anladigimiz gibi panik al-
mamizida saghyor, Tek panik alan
biz deiliz tabi oyuntda: Oidir-
diigtimiz yaratklann aahlan bir
'sure ortamda kaliyor. Bunlan al-
dhagimizda enerjimiz L puancik ar-
tiyor, Yeleri kadartoplarsak ise kisa
bir sureligine aliimstiz bir seytan-

Can sikintisi

Dyunun grafik motory People’s Can Fly'aart Havok ile
Birlesimi harlkalar yaratiyor, Hem Kapal hem agik alan-
|arda en yiiksek detay sevivesinde hile gauer Iyi is gika-
ran grafik motoru nerilen sistemin asafisinda ise su ciga déntsuyoruz. Tim ekran siyah !
kaynatyor. Karaktederin detay seviyesioldukca yiksek

beyaz oluyjor ve dilsmanlarda kan
ve giize nldukga hos girinbyorlar. Akliniza gelmeyecek . kirmizi, Gercekten agn kesici &

bir cok mekanda garpisiorunuz ve buniann tamam| cok oludugumuz anlara merhaba, \

PainKiller ilac:...
PainKiller sirf aksiyon severet igi
kagirimamas) gerekn birogun
Ouake havasini multiplayer ortam-
da da siirdriyar

lann aghi can si
gidilirs@iyeni Ouake olmas

miimkdn hattaylalite!i GidggliP®
larile antanralr:ﬁ'rmm

stirekll akslyon ve herates et-
' ’f tiginizde verdgl otok hissiyat
Herydndl ile kaliteli bir yapim

Aksyon severler sakin kagir-
mauin.

_Jesuskane



Arzin merkezinden once son ¢ikis...

Journey fo the Center of the World

Jules Verne mezarnndan kalkip gelse ne der?

Aya gitmek, ckyanusun de-
rinliklerini kesfetmek, dinya- [
nin cevresini dolagmak...
tlim bunlar iki yuzyll 6ncest
igin insan aklinin ucundan bi-
le gecemeyecek hayallerdi;
ama 1800’lerin artasinda
Fransiz bir yazar tum bu ha-
yalleri kurdu ve kurmakla
kalmayip yazarak, oyun ta-
sarimctari dahil milyonlarin
hafizasina Jules Verne ismini
kazidi...

Derin ortamiar...

Journey to the Center of the World, maalesef
bir Jules Verne uyarlamast degil, daha ¢ok bir
esinlenme sdz konusu. Muhabirimiz Ariane
helikopteriyle izlanda semalannda, haber
ararken, stinmis bir volkan gdzdne takilir,
Tam fotograf gekmek igin billgeye inmisken,
helikopter bir ‘tag’ kaymasinin altinda kalir.
Arian kendisini son anda disanya atabilmistir
ama gevrede ne pilottan, ne de medeniyetten
eser vardir. Ustelik bir gikis yolu bulmak igin
adim atugt karanlik catlak da onu nasil oldugu
bilinmez bir sekilde tropik bir sahile gikarmig-
tir_.. Artane yeryizine cikan yolu bulabilecek

midir? Yeraltindaki tuhaf diyarlarin dertlerine
derman olabilecek midir? Ve hepsinden
dnemlisi tim bunlar haber yapip, voliyi vura-

& arg, fasarimlan
ks lging,

040

bilecek midir?

Eli ydzd dizgln bir adventure almasina
ragmen, Journey bircok agidan gagdaslanmn
gdlgesinde kalyor. Oncelikie konsept cok ta-
nidik: Hatun bir ana karakter diyar diyar gez-

mekte. The Longest Journey ile Syberia da ay-

ni formuld uygulamist. Ama her ikisi de sag-
lar bir olay &rgusine sahipti. Burada ise oyu-
na baslar baslamaz, bir catlaktan diiglyor ve
solugu Robinson'un adasinda aliyoruz ki daha
bir saniye dnce buzullardaydik! Ariane, oyun
boyunca devlerin, dinozorlarin, elmaslarin
arasinda gezinip duruyor. Bazen yayan, ba-
zen denizaluyla, bazen de balonla takihyor,
Ama tim egzotik alemler ve tuhafaraglar bir
tUrtd bir araya gelemiyar. Ariane’in karakter
derinliginin olmayisi da bu kopuklugu perginli-
yor. Sdzde derinlere iniyaruz ama ashnda sig
sularda yuziyocruz.

b -
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+Hayvanlar sevelim, dogayt koruyalm. .
Yine ‘piksel’ avi
Artik yasaklayalim su piksel avini; nesli tuke-
necek zavall kutucuklarin. Maalesef Ariane bu
konuda hig duyarl degil ve haberden ¢ok pik-
sel avlamakta kararh. Dogru yeri tiklayana ka-
dar sinir sahibi oluyorsunuz. Ister istemez
bulmacalar da bu durumdan etkileniyor; ne
kadar yaratici olduklanni kesfetmek igin ener-
jiniz kalmiyor. Mekan tasanmlari ilging olmak-
la beraber grafikler o kadar danuk ki oyuncu-
yu icine cekecek bir atmosferden séz etmek
biraz zor. Ayrica mekanlara gore karakterler
cak Gzensiz ve hareketleri cok robotik. Neyse
ki muzik ve sesler atmosferi biraz toparhiyor.
En iyisi adventure severler bir gdz atsin, diger-
leri Jamiroquai'dan “I'm going deeper underg-
round!” dinlesin. @
Gliven Catak

son uc?

&rtiiar: Bir klasikten esinlenilmis. Mekan
ve arag tasarimlari. Gergekgi sesler.
Fksiler: Hikaye ¢ok kapuk. Dadru naoktayi
bulma sikintisi. Kalabalik envanter.
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Syberia, 2002 yilinda yaptigi ¢ikig ile yihin en iyi oyunla-
n arasinda gdsterilerek, gecmiste birakilmak istenen ad-
venture alemini bir kez daha glinimdze tasimistr. Oriji-
nal hikayesi, etkileyici grafikleriyle bizi gergekten ma-
mutlann yok oimadigina ve Syberia diye bilinen efsanevi
adada halen yasadigina inandirmisti. Peki bu disd kim
gérmistd? [k oyunda merak edip aragtiracak zaman
bulamamigtim ama bu sefer dnld Fransiz ¢izer Benoft
Sokal'in kapisini ¢alabildim. Sokal, 80'lerde adini dugur-‘
musg, ¢izimlerini bilgisayarla ilk renklendirenlerden, Daha
sonra da Ug boyutlu grafiklere kafay takarak kendini
oyun aleminde bulmus. Once Amerzane, sanra Syberia
derken, simdi Syberia 2 ile dUslerini bizimle paylasiyor.

Karda yiirimeye devam ediyoruz...

Syberia 2, ilk oyunun kaldig) yerden devam ediyor. Sybe-
ria'dan haberi olmayan ve devamlilik kaygisi tagiyanlarin
énlinde iki segenek var; ya oyunun incelemesinin yer al-
difs Level sayisina bir géz atmak, ya da ana menddeki
dzet secenegine tiklayarak kisa bir demo seyretmek. Yi-
ne de kisaca dzet gegmek gerekirse, blydk bir Amerikart
‘pargala-sat’ firmasinin geng ve hirsl avukatianindan Ka-
te Walker, topu atan bir ayuncak fabrikasini devralmak
icin kiiglik bir Fransiz kasabas) olan Valadilene’e gelir.
Ama kasabaya adim atmasiyla kendini fabrika sahibinin
cenazesinde bulur. Fabrikanin bir ortagt daha vardir ve
Kate'in gerekli imzalan alabilmesi i¢in Hans adindaki bu
gizemli adami bulmasi gerekmektedir, Hans ayni za-
manda oyuncaklann ve cevrede kendine kendine takilan
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kurmali makinelerin, yani ‘Automaton‘iarin
yaraticisidir... [k oyunun sanunda, tirld me-
kanizmanin garkindan gecerek Hans'i bulu-
yor ve onun Syberia dislerini gerceklestir-
me ugruna yola ctkiyorduk. Syberia 2 de bu
yolculuk ile bashyor ve devam ediyor. Kate
artik kendini Hans'in Syberia tutkusuna ada-
digr icin ofisten gelen ‘geri don’ telefonlanni
yanitsiz birakiyor. Cnimuzde bilinmeyenler-
le dolu uzun ve soguk bir yol var. Acaba
Syberia diye bir yer var mi ve orada gercek-
ten mamutlar otluyor mu? Yoksa tim bun-
lar gocukluk travmalarindan kurtulamayan
yasl bir dehanin hasta hayalleri mi?

Oyun yoleuluk yaptiginiz treni kurmak
{ne de clsa Hans'in icadi} ve kimdr almak
icin Rusya sinirlannda, kiigik bir kasabada
durmanizla bashyor. Hans'in bir baska kar-
masik icadi ve ayni zamanda ilk ayunda ¢ok
nazimizi ¢ekrmis olan Oscar ite diyaloga gire-
rek, gerekli direktifleri aliyoruz. Tam treni
kurma ve kdmdir bulma igini halletmisken,
bu sefer Hans ortadan kayboluyor. Onu bu-
luyaruz ama atesleriginde sayiklarken! Ro-
taya devam edebilmek igin onu bir an énce
iyilestirmeniz gerekli. Size yardim edebile-
cek tek kisi de kasaba halkindan kopuk ya-
sayan bir grup kesisin lideri... kisacasi daha
yapacak cok isiniz var. Ama arayiiz sag ol-

Trenimizi bir kez daha kuralim, bu sefer son durak mamutlar diyart...

sun, hi¢ basinizi kaprisleriyle agrit-
miyar; sol tikla hareket ve interakti-
vite, sag tikla ise envanter ve mend
secenekleri. Size sadece bulmaca-
larla ugragmak kaliyar. Bulmacalar
iki tlrld; bir grup envanterinizdeki
abjeler ve karakter etkilegimieriyle
itgiliyken, diger grup mekanik sis-
temler ile hagir nesir. [lk oyuna gére
bulmacalar gok daha makul ve man-
tiklr. Dikkatli bir sekilde pargalar bir-
lestirmek yeterli olacakur. Yalniz
sartlar gerektirmeden, hichir eyle-
min veya objenin uygun olmadigini
unutmamali. Ornegin Kate Walker
Usudigindn farkina varmadan Us-
tline giyecek kalin bir gey bulamaz
veya giyecek diyaloguna giremez
gibi. Once sorun, sonra goz(im.

Beyaz diigler...

Syberia 2 belki de simdiye kadar
gordiiglim en glzel oyunlardan biri.
Grafiklerin gergekten bir sanatginin
elinden ciktigina her ekranda biraz
daha inaniyorsunuz. Zaten oyunda
Herledikge, Hans'dan ziyade Benoft
Sokal'in dizslerinin pesinde atdugu-
nuz hissine kaptliyorsunuz. Syberia




T Atz tekrar sahlandemalivz. S

2, sinematografisi ¢ok iyi olan bir kutup filmi
gibi adeta. Her yer karlar altinda. Griile beyaz
arasinda gidip gelen bir renk skalasi grafiklere
hakim durumda, Catilardan ‘pof diye diisen
kar yiginlarindan, Kate'in su hirikintilerinin
Uzerinden gegerken olusan yansimalarina ka-
dar hicbir detay ihmal edilmemis. Diyaloglar-
da, kamera agilarinin degismesi de ¢ok hos bir
sinematik detay. llk oyundan tahmin edecegi-
niz Gzere mekanlar ve mekanik olusumlar ok
dzgiin tasarimlara sahip. Tiim o yakin alaka
gosterdiginiz kurmal makineler oyuna konst-
rdktif bir atmosfer kazandiryor. Arka planlar
yine ¢ok basarnl ¢izimlerden olugmakta ve ke-
. sinlikle oyuna derinlik duygusu katmakta. Ka-
rakterler iyi modellenmis ve gercekei dokular-
la kaplanmig ama hareketleri biraz sorunlu.
Tabii bu durum dzellikle Kate Walker icin ge-

T Ramera agilarimm kullapm
rok basanl

B GH2

cerli; yoksa diger karakterlerin animasyonla-
rinda herhangi bir rahatsizhik yok. Kate'in so-
runu hareketlerinin fazla mekanik olmast. He-
le dénisleri tipki Robocop gibi. Merdivenler-
den geri geri inisi de ayri bir komedi.

Grafikler tiim karlar altinda kalmisligiyla
sizi adeta yapayalniz birakiyor. Neyse ki mi-
zik, oyunun basindan sonuna kadar size eglik
ederek, yalnzliginizi paylagiyor. Kesinlikle
ana menlye girip muzigin sesini kismak iste-
meyeceginiz oyunlar arasinda Syberia 2. Yo-
gunlasmak ig¢in mizigin arkadaghgina ihtiya-
ciniz var. Sesler de cok basaril. Tim o meka-
nik sistemler ve ¢ikardiklan sesler oldukga
gercekei ve atmosferik. Kate karda ytrlirken
ve su birikintilerinden gegerken ¢ikan sesler
de cldukga dogal. Birkag karakter harig ses-
tendirme de hig fena degil. Kisacasi gorsel ol-
dugu kadar isitsel anlamda da Syberia 2
oyuncuyu icine alacak kalitede.

Hr CPU. GAME RAM, T6M

W sybarial i fok

Veda etme zamant...
Malum ekonomik trendler ve uzun yapim Si-
reglerinden dolayi, adventure gok sik oyun gi-
kartamayan bir tur. Ama gikartinca da hedefi
onikiden vurmay cok iyi biliyor. Syberia 2 iste
tam bu oyunlardan biri. Ozellikle ilk oyunu oy-
nayanlar igin bagladiklar isi tamamlamak ol-
dukga huzur verici olacak. Tabii bu oyun ilki
kadar siirpriz durumlar igermiyor. Ne de olsa
ilk oyunda hig gdrmediginiz kurmali makine-
lerle hasir nesir oluyor ve Syberia efsanesini
kesfediyordunuz. Bu seferde mekanik olaylar-
la mesgul eluyor ama itk oyundan antrenman-
I oldugunuz icin © kadar gagirmeyorsunuz.
Oyuna daha gok bir gérev bilinciyle yaklastig-
niz da séylenebilir; yani en azindan efsaneyi
sontandirmak, mamutlara kavugmak anlamin-
da. Syberia 2 kesinlikle kagirilmamali, arsivler-
de yerini almal. @

Jesuskane

son uc?

Artilsr: En iyi dzgiin hikaye. En
iyi sinematogrsfi. En iyi sanat
yonetimi. En iyi oynanabilirlik.
Eksiler: Oyuna girig biraz uzun
tutulmus. Kate Walker daha
insani hareket edebilirdi.
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Yillar dnce Lords of te Realm 2’ yi deliler gibi oynar ve
cevremdeki diper strateji severlere de &ve dve bitiremez-
dim. Pek ¢ok oyuncu bu sessiz harikay! neden bilmem
es gecmisti. Belki de sebebi oyunun baslarda oldukga
zor olmasiydi, belki de sade grafikleriydi. Ama kesinlikle
Lords of the Realm 2 geride bir iz birakmisty, ara sahne-
leri, oyun sistemi ve atmosferi ile size bir ortagag dere-
beyi oldugunuzu hissettiriyordu.

Aradan gecen uzun yillardan sonra bu seriye bir de-
vam oyunu gikacagini duydugumda gok sasirdim. De-
mek ki benim gibi bu oyunun hastalar hi¢ de az degilmis
ve zaman agitina ragmen Impression Games' dekiler de
buna degecegine inanmis. Bu oldukga cesaret vericiydi
ve yapim sirecinin baslarinda hir miktar gelismeleri ta-
kip ettim, cidden umut vaat ediyordu. Lotr3 ile bir kez
daha beyligimin bagina gegebilecek, kaylilerimi bir sa-
vaga, bir tarlaya, bir tas ocagina siiriip stirundirip, gu-
clme glic katabilecektim.

ince iggilik |

Daha bastan oyun falso vermeye baslayinca ok sikil-
dim. Ik agiligta karkung uzun bir bekleme ve ondan son-
ra her agtlista yine uzun bir bekleme... Ve hizl bir hayal
kirkhgi yasatan bir giris demaosu. Hani pek cogumuz igin
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Hep fantezi olmaz, biraz da derebeycilik oynayalim...

hig dnemli degildir ama Lotr 2" nin o ciddi or-
tagag atmosferini yagatan ara sahnelerin-
den sonra karikatirize edilmig tiplemeleri
bayik bir dil gtkarma ile kargiladim. Ama son-
ra cok hosuma giden, pek ok oyunda ara-
nip ta bulamadigim hog bir Bzelligi fark et-
tim. Karakter yaratma, oyun oynanisina etki

etimeyen makuyaj bir dzellik bile alsa kendini-

ze Gzel bir flama ve gdriniim se¢ebilmek
cok glizel olmus.

Oyuna bagladiginizda tavsiyem savas
epitimlerini es gecip dogrudan strateji kis-
mint 6grenmeniz olacaktr. Conkd Lotr 2' yi
oynamig olun veya olmayin, oyun sistemi
tamamen degismis. Bu bizim bildigimiz ve
sevdigimiz Lords serisi olmaktan ¢ikmis. Se-
riye glizel bir mirasgi beklerken karsimda
‘buyrunnn?’ diyen alakasiz bir bakkai cikti..
Yada benim kafam giizel, yada Impressi-
on'in saglam bir kéitek yemesi lazim.

Yine de diyoruz...
Lotr 3 bekledigimiz ogun olmayabilir ama
oflaya puflaya incelerken gbrdum ki kétd bir

oyun da degil. lging bir oyun siste-
mi getirmisler, oyunun tamami ger-
gek zamanh. Siz stratejik haritada
topraklarinizi yonetirken savaslar
devam ediyor ve siz savaglara ku-
manda ederken de topraklariniz ge-
lismeye devam ediyor. Endigeien-
menize gerek yok, savaslar sizi uy-
gun bir stire bekliyor 8yle sipsak sa-
vas kagirmiyorsunuz.

7aten toprak ydnetimi de bélge-
lere atadiginiz derebeylerinin kont-
roliinde. Siz onlann krali olarak her
birinden uygun hir hizme1 gariiyor-
sunuz. Rahipler kiliseler kurup sizin
Unlndzd ve tlkenizdeki verimiiligi
arttinyor, o topraklan kilisenin kont-
roliine vermis oluyarsunuz. Sval-
yeter asker besliyor ve topraklari is-
galden koruyacak kaleler yapiyor.
Tlccarlara biraktiginiz topraklarda
sehirler kuruluyor ve ticaret ile ver-
gilerden gelen kazang kasaniza aki-
yor. Ve son olarak da koylGler ardu-
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iannizi beslemek igin tarim yapiyorlar. Bu dart
tlrden cins cins kisilikler var. Her birinin ken-
dine has avantaj, dezavantaj ve gerekli kogui-
lani olabiliyor. Misal, st dlizey bir komutan
daha fazla ordu yetistirdigi gibi onur ve cesa-
ret gibi bonuslar olabilir, ama onu ydnetimi-
niz altinda tutmak icin 6zel bir bélgeye dere-
beyi olarak atamaniz gerekebilir.

Iste bu agidan bakinca aslinda oyun siste-
mi ilging ve giizel almus diyehiligarum, Ama
eski Lords 2'nin agi olarak bakinca tek gir-
diigiim o glizelim ince ydnetimin ortadan kay-
bolmus oldugu. Bir derebeyinin elindeki en
bliyiik hammadde kéylilerdir ve esas strateji
onlar nasil kultandiginizdir. Tarim mi? Maden-
cilik mi? Ham madde elde edip kaleler kurmak
ve silah yapmak mi? Yoksa daha fazla yiye-
cek ile daha mutiu ve kalabalik bir halk mi?
Daha kalabalik bir halk daha fazla potansiyel
asker demektir ve klasik ortagag asker manti-
#1 kdylilerin eline silah tutusturmaktan iba-
rettir. Salgm hastahklar, kétu kiglar, elinizdeki
toprakta hayvancilik mi tarim mi yaptacak?
Iste bu basit ve saglanmasi zor denge siste-
mi, verilecek pek ok ince karar ne yazik ki
Lords 3" te yok ve bu beni éldGriyor.
Savaglar

Dedigim gibi, asker yapmak icin eskiden si-
Izh yapip bunlan askere aldiginiz kaylilerin
eline tutugturmak yeterliydi. Simdi olay hazir
Unite tiplerine indirgenmis, ama zaten az sa-
yida olan Unitelerin farklan yeterince belirli
olmamis. Eskiden tek bir Unite belli sayida
askeri ifade ederdi. Simdi ise direk birlikler
halinde diizenlenmts durumdalar. Savas
stratejilerimiz birlikleri dogiru yerlestirip uy-
gun formasyonlarda savastirmaktan olusu-
yor. Araya her birligin bir gévalye komutani of-
mast ve istenildiginde 6n safta carpisabiimesi
gibi glzel kilgik dzellikler katilmis. Ama sanki
bunlardan gok daha fazlasi katiimak istenir-
ken oyun yanim kalmis. Hemen hemen her za-
man bir eksiklik duygusu var.

Bir bagka eksiklik duygusu da yapay ze-
kada var ve bunun yizinden en cok keyif al-
digim bélim olan kusatmalar mundar oldu.
Kalenin kapisinin duvanna yigilan diisman ne-
reden saldirdiginizi umursamiyor. ister merdi-
venlerle trmanin, ister manciniklarla yikin, is-
terseniz kule dayayin hig farketmez. Oysa es-
kiden kale kusatmasi kadar zevkli bir savag
yoktu. Farkl kate tasanmian hala olsa da ben
bizzat surlarin (zerindeki askerler dogru diiz-
gin konuslandinp hareket ettiremedikten
sonra neye yarar?

Bir diger blyuk eksiklik de savas haritala-
nnin grafik detays ve glizelligi. Ana strateji ek-
raninda kugbakisi kaleler tarlatar ve irmaklar
gariltrken, ki en Lords 2' yi hatirlatan yegane
kisim bu, savas ekranindaki grafikler gok basit
ve Lords 2'ye gdre bile kaba. 0 yesil ¢ayrrlar
nerede? 0 tas surlarin glizelligi nerede? Kap-
lamalar bitmemis Mehmet usta!l! Delirtmeyin
beni hiteannn! Doga istiyorum, cigek istiyo-

rum, béicek istiyorum bahara hasret kaldim!
Yan fiyatina
Oyunun bitmedigini herhalde Impression Ga-
mes’ dekiler veya dagitimel Sierra da fark et-
mig olacak. Clnkd oyun yurt disinda ‘budget’
olarak direk hesapl fiyattan piyasaya sirdl-
dil. Normalde bir oyun ancak ¢iktiktan bir se-
ne sonra bu fiyata disiiriiliir. Eh dogrusu ya-
sadigim hayal kirkligi dusiindlirse ben de tu-
tup bu oyuna 40 delar filan vermezdim. Ama
iste ya, goz agnsi olup ta denemek isteyenler
ya da artalama bir RTS isteyenler icin 20 dolar
fiyat dogru bir segim olmus. Bu agidan baku-
gimizda hesaplica alimip verilen paraya acin-
madan oynanabilecek bir oyun Lords 3. Ama
unutmayin, Lords 2' deki hassas kontrolli ve
atmosferi anyorsaniz, benim gibi ygnetim ve
kontrol hastasiysaniz, kendiisinizi birebir
kendiniz halletmeyi seviyorsaniz bu oyun si-
ze hitap etmeyecektir. @

Al Ghngbr

son uc?

Artilar: Terihi savas ve senaryolar,
oynanabilirlik, 6Grenme kolayhii. Eksilers
Serinin gelenedi disna cikifmis ve ruhu
kalmamis. Aradsn gecen bunca yildan
sonra cok daha sajlam olmaliydi. Yapay
zeka pok zayif. Hassas stratejik kararlar
verme olanag) yok.
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INFERMAL CRUSADE

Monotonlugun siniri

Seytana kargi yiriyen kutsal kiligla kesiyor, kesiyor, kesiyoruz

Tapinak $ovalyeleri bugiinlerde epey popiler. Onlar
hakkinda arka arkaya kitaplar giayor. Su anda hangi ki
tapeiya gitseniz b eski tarikat hakkinda cesit cegit kay-
nak bulabilirsiniz. llgl cekici gecmislert lle oyunlara ra-
hatlikla konu alabiliyorlar. Elimizdeki oyun da bu styal-
yelerden esinleniyor. Fanatizm derecesinde dinlerine
bagh olan bu stvalyélerin savasmak icin bulabilecegi en
iy rakip takil ki seytant gucler olacaktr. Bizim yonettigi-
miz karakter de bir salgina karsisavasirken aslinda ssb
gmim Kotdligan ta kendisi oldugu griyor ve hikayemiz
biylece basgliyor,

En iyi savunma saldindir

Oyun birdéviis ouuny. Onacagda iki elle kullanian silah-
larda uygulanan bir gok vurus teknigint kullanabiligoruz

Hikaye boyuniea llederken andmize cikan tim takipterle
teker teker veua bir kagiyla birden savasiyoruz, lerleyip
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baltim gectikce yeni teknikler@greniyor ve
ilahi gugler kazanyoruz. Rakiplerimizin ilahi
glicleri Yok fakat genelde bir kag gesitler ve
gruplar halinde satdiryoriar, Ister Ingillz ol
sun, ister Arap loyunun yansindan fazlas
kutsal topraklarda geciyor| Gstindze gelen-
letin iki tipi var: Gligsiiz ve gligll, Glgsiz
alaniar tst liste saldinlara pek daganamaz-
ken glcli olan ve genelde digerlerine ku-

mandanlik eden tipler, ki bunlar ikiefle silah-

larim kullanarak kendilerini belli ediyariar,
zun stre dayanabiliyor ve etkill weknikler
kullanngorlar. Mesela daha tnce divis
oyunlarinda pek rastlamadigim bir hareket
olan "savtinma acma” hareketl, bu oyunda
sizi saldirmak zgorundabirakigor. Rakibinizin
sayunmasing agan bu yurusy rakipleriniz de

N

yapabillyor ve hemen ardindsn dar-
beyi yapistingarar. Aynca bu vams
her torld rakibe karsitartismasiz i§-
liyor, Bu yozden uygun taktikler
kullanmak ve rakibinizin viarusuna
gore iyi bir zamaniama ile cevap
vermek cok Gnemli

Oyunda kilig, balta ve giirz dh-
sinda ok da kullamyaniz, Ok atmak
bazen bulmacalan cozmek icin ol
dukea gerekli olabifiyor. Bu ylzden
yedekie MUTLAKA bir kag ok birakin,
Oyunda ilerledikge balta yerini daha
biliytk silahlara birakirken kullana-
caginiz Kiliglar oldukea Gzel olabili-
yor. Rakibinizin zirh tipine gore si-
Iahlan degstirerek kullamn, Silaiini-
zin verdigi zarar gok fark etmiyor.

Oyunda yalnizea insan tirevi
rakiplerle karsitasmujorsunuz. Ce-
hennem yaratiklan da karsimiza -
kiyor. Bu yaratikdan diger rakipheri-
mize gire oldukea kolay buldum.
Kenara silkustinp seri vuruslar yapar-
saniz rahathkla oltyoriar. Byunun
son savasl Ise tam.oir iskence. Bit-
meyecekmis aibl gelen birgok kar
sitlasmay( arka arkaya yapiyorsu-
nLz. Tam birsabir sinawi

fizel yetanakler

ﬂgunda kendiniziiijilestirmek, ra-
Kiplerinize alev topu atmak, kisa bir

KNIGHTS OF THE TEMPLE
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siire ollimsuz plmak ve Uer Sarsintisi yarat-
mak gibi kutsal yetenelderiniz meveut. Bu ye-
tenekleriniz sizin "kutsal® ghcbniizden yiyor:
Bu ayn bir barla gisterilen farkll bir glg. Ra-
kiplerinizt Biddrdtkee yeniden doluyer, Aynta
yorgunluk derecenizi gosteren bir bar daha
var, Bu barise. Kendiliginden doluyor. Kutsal
yetenpkleriniz dyln icersinde buldugunuz
sandiklar ile gelisiyor.
Dyuinds 1ekniklerle gl ufak bir ipucu ver
.iuwkgereh:rse Once birakin rakibiniz hareke-:
~ te gecsin fzledip taktikler seuredin. Boulelik-
& gafil avianmazsimiz ve bir hargkete haskad-
i zarman devarminda ne gelecegini bildiginiz
igin ona-glne iyj bir zamanlamaijapabifirsiniz.
Rakipleriniz birden fazla olduiunda 8nce ok
aranlaria ugrasmayin. Yapay zeka ok pek gl
kullanamiyor. Siz rakiplernizi duvala sikitr-
maya bakin. BEylelikie islerini sen vurislara
daha gabuk bitirebilirsiniz, Glgl0 akiplerinizin
BnCE SaVUnmasin| agin ve sonraagir viruglar-
dan birisini indirin. Baylelikle dahs ;mk yok
edabilirsiniz.
Ouunun grafikleri muhteserm. D!Eﬂik]e ka-
rakter grafiklerint mutakkak sonunakadar
agin, KarakterlapnGzeddeki 2/ihiann renider

F‘

Artilzr: Ayrintili grafikler ve etkileyici
doviis snimasyonlari. Miizikleri gok gizal,
Eksiler: Konu ve oynenis [nanilmaz
manoton. Cizgisel oynsms ybzinden bir
dsha oynamak istemeyeceksiniz.
Silahlarin birbirinden higbir fark yok.

ve parlamalar o kadar glzel yapimis Ki glir
mieniz lazim, Dyunun miizikleri e duruma
gbre depisiyor. Eger savasijorsaniz daha cos-
kun'bir meledi calarken, enarjiniz iyice dustd:
piinde dramatik birfon mizigi giriyar. Bunun
MP3'Gn0 bulan [itfen bana yollasin,

Byunu yapangrup ayni zamands Encla:
ve'l afian ek:p Fakat bu oyunda lincekine gi-
re kendilenini gldukes asmislar. Ozellikle db-
vlls animasyanian harka. Dyunun Credits bé-
Jimun@ muhakkak seyredin. Vietcong dan
sopra glirddg0m &0 eglencel credits. Burada:
kisifak ve eglenceli filmde hem oyunun yap-

Jlig stddyalu geziyor hem de arada oyundak]

mation capture tekniginin nasil kullanidigin
priyorsunuz. Ayn'zamarnda dyuna konma-
mis demolar da seyredebilirsiniz.

Knights of The Temple eger oriagag ve
Bniintize geleni anlamsizea kesmeyl seviyor-
saniz zaten muhakkak edinmeniz gereken bir
oyun. Ama unutmalin ki oyunu en gec 3 glin.
de bitirecglsiniz ve Bu Gg gunln (kisinde oyu-
nun oyranisimn sighi guadnden sikilacak.
Sz,

Burak Akmenek

KotT'da cok az uyida bulmaca var. Ama
bu bulmacalarda takilmaman:z icin bir
iki tilyo verelim istedile

« Gozlemevindeli bulimacay Ingilizee
bilmiyorsamz asmaniz imkansiz. Soyle
yapin. Akrep butcunun isareti kuyrugu
olan bir M. Bir koll cevirdiginiz-zaman
fark ettiyseniz hem Igteld herh' de digta-
ki cember birden dénlyor. Birakin igteki
cember ki tur yapéin ve sonunda M ku-
2eye baksin, Dis cember bir dondugin
de inrelt Ikl tur atiyorYani ic ve distaki
cemberde slyahlar cakissin. Daha sonts
ise duvardald haritaya bakin ve M ve Ig
cemberdeki isaret disinda kalan, kuze
v bakmayan Uguncu isaret de digerle-
rinin-altina getirin. Eger dodru yaparsa-
iz bir kapn agiima animasyonu seyrede-
celsiniz

= Asfan heykellerinin kaplya dogru dis.
niik durdiigu bulundugu kapida tasld:
nin lstiine basin ve bcgéhlerdeki aslan
tiglirterinin Kapiya dontk olarak durma-
sini-saglayin.

 Kudis'tekl lagimlarda suyu alcalctil-
tan sonra kolu sabitiemek icin kulfand:-
diniz sopayil yerinde birakiyoruz, Bu-
ftin igin syl algalttiktan sonea oylinda
bize sopayi oraya sikistirmak isteyip is
temedigirnlz saruluyor. Sonrakl qukurun
{istlinden jse atlayamiyorsunuz degil
mi# Okgularls bogusup enetjinizi har-
camayin. Gerl déniin ve oklarmiz (e
sopay uzaktan vurun, Mekanizmea
agilacak. Sular gene yukselecek ve bizde
figilara basarak karsiya gecebilecediz.

Il Alsiyon ¥apun Starbesere (gt TDK Madiadive Mie Sichen 600 Mhz CPU, 178 ME RAM 32 M8 GFX
hitierblints BOD Miur ERUL 254 ME BAM 178 MA (GFY Wb wsie Iminhden Alitamnia eam. Midtinlis Yok




Hepsi bir arada!

Metal Slug Collection

Oyun salonlaninda hangi oyunlann gevresin-
de yigmnlar olusurdu, hangi oyun makineleri-
nin gevresini toz bulutu kaplard kalabalik-
tan? Bir bakalim: Street Fighter, Mortal Kom-
bat, Volfied, Metal Slug, Sunset Riders, Street
Hoop, Goal vs. .. Buniann iginden Metat Slugh
alalim. Simdiye kadar PlayStation dahit bircok
platforma uyarlanan, hig acimadan umarsizca
jetonlanmizi yutan arcade efsanesi Metal Slug
icin simdi PC sahiplerinin de bir sansi var.
Hem de bu kez jeton derdimiz yok! Ama...

“Ama”si gu Ki...

Metal Slug Collection, SNK tarafindan gikaril-
raus resmi bir oyun degil. Aslinda bu bir PC
oyunu da degil, Metal Slug fanatiklerinin Metal
Slug oyunlarint bir araya toplayip PC igin cal-
sabilir hale getirdigi bir koleksiyon. Saninim
bunun nasil olabildigini tahmin edebilirsiniz:
Emulator sayesinde... Metal Slug Collection bir
NeoGeo emulator'iiyle calisiyor. Japonca ola-
rak hazrlanan arabirimde en yukarndaki tusa
tikladigimiz zaman (ehm, evet sansa buldum)
karsimiza; Metal Slug, Metal Slug 2, Metal Slug

Akicl animasyaniar, fezlaswia
eglencell oynanis, h.j‘ it I-m.1rc||'s==
Slug ayunlar
cut neraye ki ? Bir
aynisl oyunlar s I-|rm

x &

sure
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Metal
at
sonra birbirinin

3 ve Metal Slug X oyunian gikiyor. Buradan is-
tediginiz Metal Slug segip oyuna giriyorsu-
nuZ.

Dyun bir emulator yardimiyla galistigl igin
teknik agidan degerlendirmek zor. Ancak MA-
ME, NeaGea icin en iyi emulatorlerden biri. Bu
da grafiklerin arcade versiyonuna ¢ok yakin
olmasini sagliyor. Dyunu baslatmak iginse 1

3 war ingilizie gare

ESS*’STn'ﬁ'T"

-
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Arcade klasigi bu kez PC'de...

tusuna basarak jeten atma-
§ niz, ardindan da A tuguna
basmaniz gerekiyor. Bu
asamalar gectikten sonra
Metal Slug bildiginiz gibi
bashyor. Kontrol tuglanysa;
A, S, Dve oklar.
Koleksiyonun iginde
birden fazla Metal Slug al-
dugu i¢in oyunlar hakkinda
ayri ayn degil de, toplu bir
| yorum yazacagim. ilk basta
| Metal Slugin simdiye kadar
yapilan en iyi platform
% oyunlarindan biri oldugunu
belirtmem gerekiyor. Bir
platform oyunundan ne bekliyorsaniz Metal
Slug'ta fazlasi var. Yapmaniz gereken tek sey
ilerleyip karsimiza gikan her seyi vurmak. Ama
bu basit konsept o kadar eglenceli bir gekilde
sunuluyor ki, “sikilma” gibi bir ibtimal hemen
hemen yak. Mesela kullanabileceginiz gak
fazla sayida arag var oyunda. Tank, deve (arag
degil ama olsun}, ziplayan dev makineler ve
daha fazlas.... Tabii Metal Slug'da da her plat-
form oyununda oldugu gibi bélim sonu cana-
varlari var.

o TR
unrm‘r 23

Heavy Metal Slug!

Agrkcasi Metal Slug oyunlanini iceren bir kolek-
siyonun en azindan oyun agisindan elestirile-
cek bir yani yok. Eger simdiye kadar Metal
Slug oynamadiysaniz bu ok iyi bir firsat. Mut-
lak suretle degerlendirilmeli... @

_Firat Akyiidiz
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Efsane oyunun hazin sonu

Counter Strike: COI'IdiﬁOﬂ Zero

Bedava olan bir oyundan ve 25 KB'lik bir bot dosyasindan 40 dolar kazanmanin yolu

Uzun bir bekleyigin ardindan hayal kinkhg gok act. Con-
dition Zero (CZ) ik duyuruldugu anlardan itibaren bir ha-
yal kirikhgi olduguna gére bunu gok da dert etmemeli
belki de. 3 yil boyunca yapimcisi degiéip duran CZ herge-
ye ragmen piyasaya gikmayi bagardi.

6 yasini doldurmus bir ayunun iizerine kurulu 3 ya-
sinda bir proje. Baslarda pek bir sey vaat edemese hile
biz Counter Strike oyuncularini bir nebze heyecanfandir-
must. Oyun Gstinde gahgan ekibin Gearbox olusu yirek-
lere su serperken, proje Ritual Entertainment’a devredil-
di. Ancak Ritual CZ'nin son durag almad). Oyun Valve ta-
rafindan son olarak Turtle Rock Studios'a verildi ve bdy-
lece elimizdeki seklini aidi. Bedava olan bir oyunu tekrar
satmak i¢in yapian bir gabadan dteye gidemeyen canim
oyunumuzu, heniiz baglamadiysak, yerden yere vurma-
ya baslayabiliriz.

The Bot Kardegligi
CZ'nin tek kisilik oyun sistemi, her gin oynadigimiz CS
haritalarinda bizlere verilen gérevleri tamamlamakjan
ibaret. Yeni haritalar yaninda tim haritalann yeni kapla-
malan mevcut. Gorevler yine sunucularda her dakika oy-
nayip durdugumuz bomba ¢dzmek ve rehine kurtarmak-
tan ibaret. CZ'nin tek kisilik senaryolarda sadece Counter
Terdrist olarak oynayabiliyorsunuz. Senaryo harita setle-
rinden olusuyor. Bir set dahilindeki tiim haritalarda, veri-
len gorevleri tamamladigimiz zaman bir diger sete gege-
biliyorsunuz, Diaylar bu sekilde gelisirken yaniniza bir iki
bot aliyorsunuz. (Botkardesligi vs BotTerdrist). Botlann
becerileri hakkinda o kadar atilip tutulmasina ragmen,
pekte tatmin edici olduklan sdylenemez. Hatta size veri-
len gbrevleri tamamlamaniza engel oluyorlar. Gorevler
belli sayida disman ldurme, belli sayida diismani belli
hir silahla éldurme, belli saytda diismani belli bir silahla
dldurtp (imdaaaaaaat) o round boyunca 6lmeme, rehi-
neleri kurtarmak gibi seyler. Rakipleriniz gibt takim’
arkadaslariniz da botlardan olusmakta. Ve bunla-

8 +Allah asking, bir Lawin namlusuna .
Ubak hirde roketin neraden gkhiina.
) gl BN ) 'Y

nin bizleri zeki olduklarina inandir-
maya ydnelik olmasi da gz gikart-
yor. Qlmadik yerlere bakip duran
botlar sinirinizi bozuyor. Ayni round
icinde hem rehinelerin tamamini

n gérevleri basardikca elde ettiginiz puanlar
ile alabiliyorsunuz. Botlar kag puan oldukla-
rinin disinda, skill (getenek), co-op (takim
calismasi), bravery (cesaret) gibi kriterlere
sahip. Bir de her botun favori silabi mevcut.
Bu silahlarin bazilan bizim elimizi sGrmedigt- kurtarip hem belirli silahla gerekli
miz ve slirmeyecegimiz seyler olmasi hog sayida digman temizleyemiyorsu-
degil. nuz. Ayrica gbrevleri tamamiladiktan
Botlann bu farkl 6zellikleri oyuna ne se- sonra isiniz bitmiyor. Rakip takima
kilde yansiyor peki? Hemen bahsedelim. en az 2 round fark atmaniz gereki-
Oncelikle bu ézellikleri gérebilmeniz igin en yor.
ust zorluk seviyesinde oynamanizi tavsiye
ediyorum. Genelde takim arkadaglaniniz ha-
ritanin gereklerine uygun hareket ediyorlar.
Rakipleriniz de ayni sekilde yer tutuyor, her
hangi bir bélgeye topluca saldiryar, zaman
zaman da oturup sizin onlara gitmenizi bek-
liyorlar. Cesareti dustk olan bir CT Bot'u yer-
lestirilen bombaya kadar gidip, dokunup ge-
ri kagarken, bu dzelligi yiiksek olan bir bot
gidip bombanin Gstlinde zip zip ziphyor.
Yanlighkla bombay) ¢5zdUgli de aluyor tabi.
Genelde karsilagtigiriz CS botlarindan da-
ha bagarl oisalar bile yine de "Biz yapa-
yiz! Bat'uz biz!"diye bagmyorlar. Oldik-
ten sonra botlann hareketlerini
dikkatle takip ettigimiz
de, tim hareketleri-



+ Neden "Deleted"” anlamak gt
defil Her bBlumin boyle kendin
{asmis introlan falzn va

The Botun Déndgl

Internet'te yaptiklarimizi, internete hagl ol-
madan yapahildikten hemen sonra (clmleye
gel), masaustiiniizde yer alan diger Conditian
Zero Deleted Scenes (C7:0S) kisayolu ilgimizi
cekebilir. Ritual Entertainment'in oyunu dev-
retmeden once gelistirdigi CZ:DS'yi (rezilligi
demek daha dogru) iste bu kisayolun altinda
bulmak mUmkdn. “Deleted Scenes” ad altin-
daki bu b&limler akillara zarar, CS havasindan
uzak oldufu gibi hem basarisiz, hem de baga-
nsiz (ne demeligdim illa KUfdr mi edelim “bu
kadar bekledik, bunu koydular 6niimiize” di-
ye). Half-Life benzeri giris ardindan, “CS’nin
tek kisilik senaryosu bu oynadigim, hey hey
holaley!" diye saldinnca kafamizi tasa sertce
vuruyoruz. Buna headshot, buna balshot der-
ken farkindalik buluyor bizleri. Senaryodan
bahsetmeyecegim bile yada yeni cihazlardan
Beni koparan yok eden noktay anlatacagim
sizlere. Deleted Scenes oynarken zorluk sevi-
yesinin oyundaki yansimalar diye igreng bir

TurHe Rior

800 MHz [

haslik atmamiz gerekiyor dnce. Oyun-
da zorluk derecelerinin arasindaki fark
sudur arkadaslar; Zorluk seviyesi art-
tikga karsiniza ¢ikan dusman sayis| ar-
tiyor. Bunun yaninda normal seviyede
iseniz tek, en yliksek zarluk seviyesin-
de oynuyorsaniz 3 headshot atmaniz
gerekiyor. Basmiglar biittin yapay ze-
kayl CZ'ye, Deleted Scenes de avucunu
yalamis bu arada. Gorevler falan hak
getire, Hayatinizda yapacak hig hir seyiniz
yek ise buyurun cynayin.

The Botun Sonu

Steam ile zaten hayal kinkligi ve bir sird
sorun getiren CS, CZ ile yeni bir gey vaat
edemiyor. Daha iyi grafiklere degil, sadece
yeni kaplamalara kavusuyoruz. Internet bag-
lantiniz yok ise bir ihtimal tercih edilebilir.
Hele ki piyasada bir sirti mikemmel FPS var
iken, hele bunlann ¢ogu artik yurdumuzdaki
sunucutarda oynamyarken. C7 edinip Steam

00 MB HOD

Zaten sahip oldugunuz bir oyune

(kismen) tekrar pars verip slmsz Imkan
SuUnuyor. Adamlar utanmadan
pars istivor dste.

S 1.o sunucularina baglanabiliyorsunuz. An-
cak 1.6 ile CZ sunucularina haglanmak maale-
sef mumkan degil. CS haritalaninin CZ ver-

siyoniari ile birlikte bircok yeni harita mevcut.
Ancak kagi oynamaya deger sizlere kalmis.
Su haliyle kalkip para narcamak yerine,

1.6 icin internetten bot indirmek daha man-
tikli (podbottan bahsetmiyorum, daha iyi sey-
ler var artik). Tek Kisilik aksiyon istiyorsaniz
FarCry, bot+zeka ve mikemmel multiplayer
oyun diyorsaniz da Unreal Tournament 2004
oynayn, benden sdylemesi. &

Jesuskane

051




Necro Turkler?!!

Aqgainst Rome

Elimizde aslinda ilging bir oyun var, hatta ol-
dukga cins olarak nitelendirmek mimkan.
Son zamanlarda zibil oyunda oldugu gibi Ro-
ma Imparatorlugu'yla ilgili bir oyun. Fakat Cel-

tic Kings' den etkilenmis olacak, Roma’ ya kar-

SI savaslyoruz.

Bilen bilir, Romalilar kendileri digindaki
herkese barbar derlerdi. Tabi ki devamh gar-
pistiklani Totonlar ve Keltler bagta oimak ize-
re. Bu iki kavim zgiir ve savaggi bir yapiya
sahip olduklanndan Roma'nin yerlesik kittdrd
her ne kadar ilging olsa da kendi aligiimis ya-,
sam tarzlarindan daha glzel gelmiyordu. Ve
savas kazaninca ellerine gegen yerlesim b3l-
gelerinde onlar icin tek Snemii olan taginabilir
degerlilerdi. Bu gayet dogal bir aynim, yasa-
mak icin ne gerekliyse al, gerisini birak.Goge-
belik tamamen kendine has bir kiiltirdlr ve
ne yazik ki tag kafali Avrupalilar bunu anla-
maktan acizdir. Iste bu yiizden kendilerinden
farkh butiin kiltdrler onlar igin barbar, bu yiz-
den de onlardan bir sey 6grenmeye niyetleri
yok. Yani sonugta Avrupali atalarinin ve bugiin
bile torunlannin dar gérligliligtnd anligorum.
Aradan ne kadar zaman gegerse gegsin hala
gittikleri yerdeki yerli halklar katlediyorlar.

& o
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Balatay1 yakmig bu Avrupalilar...

Misal Avustralya, misal Amerika...

Rema’ ya mt kargs, Hunlara mi?

Against Rome’ da oyun sistemi oldukga karis-
roig. Bir kabile lideri ve atlar, esekleri ile top-
lanrmg, kabilesiile bagliyor gdrevlere. Uygun
bir yer bulup kabileye basit bir kasaba merke-
zi kurduruyoruz. Sonra kabileyi gogebelikten
gkartip sivil halk haline getirince klasik ds in-
sasl devresi baghyor. Yok yiyecekti, silahts
suydu buydu bina kuruyorsunuz. Tarlalar,
mezbahalar kurup yiyecek retiyor ve bunun-
la niifus olusturuyorsunuz. Nifus kadin ve er-

keklerden olusuyor, savas icin erkeklerin elle-

rine birer silah verip askere aliyoruz. Sonugta
istedigimiz bir Gniteye doniigiyorlar...

Simdi, madem gdgebe kavimler Gzerinde
duruyoruz neden oturup bir yerlesim inga edi-
yoruz? Bu nasil bir mantik? Dénip dolagip yi-
ne klasik RTS sablonuna bagl kalmiglar. Arada
lider glgleridir, teknoloji geligtirmelerdir, nedir
bunlar ya? Oyun ve mantid ters ddsdyor. Ha-
di bunu gectim, savaslar birer karambolden
ibaret. Destek nitesi fikri de tamamen Celtic
Kings' den arak ve hig bir sekilde dogru diiz-
giin islemiyor. Zaten oyunu sdyle bir kag saat

son uc’

Artiiar: Realtime Stratejl igin deliriyar-
saniz, bir ihtimal iginizi gdrebilir. Eksiler:
Tarihi bhir strateji igin anlatimi tamemen
vanlis. Kaynak yionetimi ve stratejik yam
zayif. Girsel olarak da pek bir sey ifade

bile oynamak eziyet cekmek dermnek. En oyna-
nabilir savaslar hazir olanlar, onlarda da her-
kesi birden secip saldinin demek diginda bir
seyler yapmak ¢ok zor. Giinki kontroller size
pek dyle bir firsat tammiyor.

Yarnyamlik?!

Oyunda Hunlar, yani biz Tirkler de vanz.
Bu kismi sona, oyundan hep birlikte umut
kestigimiz ana sakladim. Against Rome' da
Hunlarin gadirlan kafataslar ve kemiklerle
sisll, bu kafataslarinin agiz ve burunlanndan
devamli kan fiskiriyor! Yani gok sagma ve hat-
ta komik. Modelleme olarak da Hunlar kemik,
deri vs derken iyice Necromancer'a benzemis.
Savasa giderken mezardan yeni dirildim der-
cesine bir sesle karanlik tannlann isimlerini
yakanyorlar... Hele gelistirilen teknolojiler
arasinda yamyamigin almasina giilerken yer-
lerde yuvarlandim, Bu arada belirteyim, bu
oyun sadece Almanya’ da belli oyun dergileri
ve internet sitelerinden yliksek not alip dviil-
dii... Kisacas! kétd bir oyun Against Rome, yiiz
kilometre uzak durun ¢lnki o mesafeden bile
insani stratejiden bayabilir. @

Al Glngér




Dead Man's Hand

Damarlarinda Meksikali kani tagiyan geng bir Teksasli
icin yapilabilecek cok fazla is yoktur ashnda. Ya sigir co-
hani ofur haftada birkag dolara eger eskitirsiniz, ya da at
hirsizi olup kisa ve hayli pis kokan bir kariyerin ardindan
ipin ucunda dans edersiniz. Bunlar tabii ki bana gire is-
ler degil, haftada hirkag dolarla yetinecek adam degilim
ben. Ayrica yag) ilmege de alerjim var, o ylizden 8bir igi
de pek benimsedigim soylenemez. Ama ben de digerle-
rinde olmayan bir yetenek var, altipatlar cogundan iyi
kullaniim. Ve beni asla fakirlige ya da ipe mahkum eden
kanunlara pek saygim olmadi. 0 yizden Dokuzlar ile ta-
nigmam ve onlarin yaninda at stirmeye baslamam pek
sasirilacak bir durum clmasa gerek. Glzel gunlerdi onlar,
canimizin istedigi her yere gider, cantmizin gektigint ahr-
dik. Biz Dokuzlar'dik, ne kanun ne de dlzen bize gére de-
gildi. Ve ben elimi silahtan esirgemezdim.

Ama kisa sirede bir seyi fark ettim, o da yeni buldu-

gum dostlarimin kan dékmeyi de en az ken-
dilerinin clmayana el koymak kadar ¢ok
sevdikleriydi. Dogru, ben de pek masum sa-
ylmam, ne de olsa az adam vurmadim. Ama
sevgili dostlarimin gozlerini kan birimustd.
Sadece yolumuza gikan kanun adamlanni
degil, yaslilar, kadinlar, cocuklan bile bi-
yik bir zevkle katletmelerini midem ddne-
rek seyrettim. Ve bir giin, artik daha fazlasi-
ni kaldiramadigim bir anda yaptikiarn katli-
ama karsi ciktim. Bu onlarla iken yaptigim
ilk ve tek hata oldu, beni vurup akbabalara
biraktilar! Ama ¢ol ginesi ve akbabalar igimi
bitiremeden Meksikal askerler beni buldu
ve yarami sarip zindana attilar. Béylece bir
hata da onlar yapmis oidu.

Simdi sira bende. Odenecek borclarimi
ddemem, eski dostlara onlan unutmadigirmi
gostermem gerek. Dokuzlar'a ok sey borg-
luyum ve tabii ki Meksikali general dostuma
da. Ve onlara olan borcumu kesinlikle ¢de-

yecegim, yiyebilecekleri kadar kurgunia! On-

larla isim bittiginde El Tejon ismini duyma-
mi$ olmayr dileyecekler. Evet, yapilacak ok
iSim var. ...

Ful As!

Uzun zamandr piyasada savag konulu olan-
lar disinda pek saglam FPS gérilmdyordu.
Ikinci Diinya Savag! furyas her ne kadar or-
taya cidden iyi oyunlar ¢lkmasina sebep ol-
sa da, siphesiz bir zaman sonra insani bu-
naltmaya bashyer. Her ne kadar kulaga ina-
nimaz gelse de, tipki uzayli yaratiklari avla-
mak gibi, bir zaman sonra Nazi mihlamak da
sikicl olmaya baglayabiliyor. Tabii insan du-

Bir deste kagidim, bir

altipatlarim ve
alinacak bir intikamim

var...

rup diistintyor, neden bir insan ev-
tadi da kalkip biraz farkl bir FPS
yapmaz, boytece piyasadaki agik-
tan faydalanmaz, diye. Ama oyun
endistrisi de artik digerierine ben-
zer oldu, insanlar sira disi islere pa-
ra gdmmeyt pek géze alamiyorlar,

Ve ben Outlaws'i bilmem kaginc
defa bitirdigimden beri inatla bir
Western konulu FPS giksin diye bek-
leyip duruyorum. Gengliginde piya-
sadaki her Spaghetti Western filmini
izlemek ve Clint Eastwood ya da
John Wayne’in ata binmekten gar-
pilmis ylrtiytsind seyretmek hata-
sina dismUs her orta yash insan gi-
bi, benim de gdnlimde Colt Peace-
maker’in ayn bir yeri var. Cok silah
rmanyag oldugumdan degil, ama
belki daha gok bu altipatlar bana
uzak, kesfedilmemis ufuklan cagng-
trdigindan. Sonugta dev uzay oyun-
larini da o ylzden sevmiyor mu-
yum, bana kegfedecek bir surd ye-
nilik sunabildikleri igin!

Ama yakin zamana kadar Wes-
tern konulu diizgiin bir oyun yapil-
mad gitti vesselam! Lucasarts Qut-
laws 2'Ji sallayip Super Bombard
Racing, ya da benzer abidik gubidik
oyunlar yapar oldu. Diger saglam fir-
malar zaten ya bilim-kurgu evrenle-
rinde, ya da |kinci Savas'in iginde
kaybolmus durumdalar. Ve sonra
birdenbire bir siri Western oyunu
yapildiginin haberi geldi! Ardindan
da Sinan masama Dead Man’s Hand
CDsini birakiverdi. Ancak o esnada
haldir haldir Far Cry oynadigindan
midir bilinmez, bu oyundan pek de
etkilenmis gibi goriinmiiyordu. Ama
ben imidimi kesmedim, oyunu ku-
rup oynamaya bagladim. Ve basin-
dan ancak bittiginde kalkabildim.
Cok uzun degildi belki, ama altipat-
lar sesine dyle hasret kalmisim ki,
oyunu farkl zorluk seviyelerinde
birkag kere bitirmekten kendimi ala-
mamistim!

insan Kellesi...
Dead Man’s Hand igin grafiklerde

DEAD MAN'S HAND
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Unreal motoru tercih edilmis. Oyun ayni za-
manda X-Box i¢in de ¢ikarnldi, ancak tabii onu
oynama firsatim olmadi, Ve fakat daha ilk ba-
kista oyunun tipik bir konsol gevrimi oldugu
belli, neyse ki gogu benzer oyunun aksine
kontroller fare-klavye kombinasyonu dizgiin
calisacak bicimde elde gecirilmis.

Dead Man's Hand aslinda birkag iyi fikir di-

sinda FPS tdrine higbir yenilik getirmiyor de-
nebilir, yani sakin Outlaws 2 géziiyle bakma-
yin oyuna, yoksa hayal kinkligina ugrarsiniz.
Clnkl oyunun pek cok eksigi ve hatasi var.

Seslerden grafiklere ve oynanisa dek pek gok

unsur icin ancak “vasatin Gzerinde" diyebiliriz.

Mesela grafiklerde kaplamalanin goze hos go-
riinmesine kargin dUsik poligon sayisi ve ye-
tersiz animasyonlar can sikict oluyor, oysa
Unreal motoru bundan daha iyisini rahathkla
yapabilirdi. Benzer bir durum sesler icin de

gecerli, oyunda pek ses derinligi oldugu séyle-

nemez dogrusu.

Diisman yapay zekasi ise yok gibi bir sey,
karginiza gikanlar her zaman igin 6nceden be-
liflenmis bicimde hareket ediyorlar ve gopu
zaman da kolay av oluyorlar. Tahii zorluk sevi-
yesiyukseldiginde is biraz renk degistiriyor,
cUnku sagliklar ciddi bicimde yikseldiginden
pek kolay Gimuyoriar. Bu noktada hasar mo-
dellemesindeki eksiklik de ortaya gikiyor ha-
liyle: Dyunda dismanlar digindaki pek cok
nesneyl de birsekilde parcalayip puan kazan-
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mak mirnkdn, ve dogrusu cyunun baslaninda
bu hayli iyi kullarilarak diismanlannizi farkh
sekillerde temiztemenize imkan veren tuzak-
lardan bolca hazirlanmig. Ancak her bélimdn
ok dzenle hazirlandig) sdylenemez, Bu tir tu-
zaklann olmadigi yerlerde kalabalik disman-
larla kapismak zor olabiliyor, ¢nki karsiniz-
daki herifi neresinden vurdugunuz pek nemli
degil. Kafaya ya da bacaga sikmak pek fark
yaratmiyor, bu da ézellikle zor seviyede can
sikiei aluyor.

Oyun tam anlamiyla ilk Doom zamanlarin-
dan kalma bir FPS'nin aynanis ézelliklerini ta-
siyor diyebitirim. Sessiz olmak ya da diismana
goriunmemek gibi seyler s6z konusu degil, ka-
fadan dalip saga sola kagarak etrafa kursun
yagdinyorsunuz. Ve en can sikici eksiklik,
oyunda gdrev igi Save secenegi maalesef
mevcut degil, sldiglniizde en baga déniyor-
sunuz. Kolay seviyede oynarken pek sorun
degil, ama yliksek zorlukta ve nispeten uzun
balimlerde hayli bas agrtiyor.

Efsanemetre

Oyunun kendince hos taraflari da var, mesela
bunlardan biri her bilime baglarken oynadigi-
niz poker cyunu. Burada fazladan cephane
kazanabilmek miimkin. Ayrica her billime
baslarken tagiyacaginiz (g ana silahi toplam
dokuz farkli model iginden segiyorsunuz ve
bu maodeller bglim gectikge acihyor. Silahlar
iyiler hoslar ama, pek dengeli olduklan soyle-
nemez. Misal, dinamit hayli etkili ama molotof
kokteyli hicbir halta yaramiyor.

son’'uc’

Western konulu bir FPS, grafik-
ler fena degil, oynanabilirlik iyi, codu
FPS'den daha eglenceli.

Kesinlikle Outiews'dan daha iyi degil,
grafik ve animasyonlar gok sdnik, yapay
zeka ve multiplayer zayif.

Oyun ekranindaki standart géstergeler
haricinde iki de enerji gubugu var kj, bunlar
aslinda oyunun en ilging noktalarindan birini
olusturuyor. Bunlardan Ustteki gubuk ver-
diginiz hasar katsayisin gdsteriyor ve her
isabetli atisla biraz daha dolarak bir sonrakin-
den daha fazla puan almanizi ve hasar ver-
menizi saghyar. Alttaki cubuk ise “Legend”
gstergesi ve buradaki enerji silahlannizin al-
ternatif atis modlanini kullanmaniza imkan
taniyor. Fena fikir degil ama oyuna gok bliyik
cesitlilik kattigr séylenemez.

Oyunun tim eksikliklerine ragmen ken-
dine has bir gekiciligi oldugunu sdyleyebilirim,
zaten oyunu gépe gitmekten kurtaran yegane
unsur da bu. Outlaws kadar iyi degil kesinlikle,
hern de aradan gegen bunca yila ragmen. in-
san ne de olsa gak daha ileri bir oyun bekliyor,
zaten isin can sikan bir ygni de bu, Ama ken-
dince iyi yanlan yok mu? Tabii ki var, nispeten
kisa ve bol catigmali bir oyun olmas sayesin-
de, fazla kafa yormadan ya da ter dékmeden
oynayabileceginiz bir yapirn bu. Multiplayer
modunun ilginizi cekmeyecegi kesin, cink{
asiri s8nlk, ama Single Player modu insani
oyahyor. Kisacas! bir pazar giindind birkag el
ates ederek gecirmek igin fena bir oyun sayil-
maz, ama daha fazlasini da beklemeyin. @

M. Berker GUngér
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Cok onceden, Isparta

SPARTAN

Spartan, Legion ve Chariot’ un yapimeisin-
dan ayni gizgide oldukga ilging bir strateji
oyunu. Hatta uzun zamandir boyle basit
grafiklere ve derin bir oynanisa sahip bir
strateji oyununa rastlamamistim. Oyun baz
yonlerden Civilization ve Master of Grion’ u
andinyor diyebilirim. Ama kesinlikle karsi-
nizda yeni bir klasik veya hit de beklemeyin
¢lnkd Spartan’ In oyun motoru gok ama gok
eski.

Zaten Spartan’ in yapimcrsi Slitherine
Entertainment orta ¢apli bir oyun firmasi.
Grafiklerden ziyade oyun sistemi, tarih vs
konulara dnem veriyorfar. Oyunlarinin eski
ve genelde pek oyun ¢alistirmayan makine-
lerde da calismasina 6nem veriyorlar. Ve
Spartan ile géreceginiz gibi hedeflerini g
asagl bes yukar gergeklegtirmisler.

Kiligla yagayan kiligla élir...

Bundan 2000 yil 6nce Atina basta oimak
Uzere baz1 Yunan sehir devietleri batt an-
lamda uygarlik ve felsefenin merkeziydiler,
Ayni zamanda Persler, Thebes, Corinth, Ma-
kedonya gibi buylk glcler cekisiyordu. Ara-
da kicik onlarca sehir devleti, hepsinin ayr
bir adi ayr birer tarihi ve ayri kahramanlari

vardi. Fakat bitlin bunlar arasinda Sparta di-
gerlerinden ¢ok daha sivriydi. Gittikge glcle-

nen ve tamamen savas (zerine kurulu bir
uygarlik. Buuygarligin korkung savas giicl
ve saldirgan tutumu diger uygarliklan kargi-
sina aldi. Ve giicli kendi sonunu getirdi. Ney-
se bu hikaye birakalim simdilik romanlara
ve tarih kitaplarina kalsin,

Slitherine Entertainment anlasilan yap-
ug oyunlan dogrudan populer bilgiler Uzeri-
ne kurup haztreik yapmiyor. Oyunda Here-
dot Tarihi' nde bulabiteceginiz bitlin antik
ulusiar var. Tabi ki sadece oyunun kapsadig
alandskiler. Bence hig de gereksiz degil, her
ne kadar cyunda her seyin isminin Yunanca
olmasi basta kafa Karistiracak olsa da za-
manla aliginca insanin hosuna gidiyor. Antik
cag ile ilgili bilgilerinize yenileri ekleniyor, o
donemin havasini soluyarsunuz,

Oyun icerik olarak ¢ok zengin, zaten za-
yif grafikieri sindirmeme sebep olan da bu.
Yoksa zayif makinelerde da calisabilecek bir
oyun yapmak palavra. Bundan ¢ok ama gok
daha giizel grafikleri yine de gok zayif maki-
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nelerde ¢alistirabilir. Yine de hig gelisme yok digemem,
Legion ve Chariots of War' dan bu yana ana strateji ekra-
ni olsun savas haritasina 30 segenegi kanmasi olsun
giizel bir is gikarmislar, Yine Nuh Nebi’ den kalma grafik-
ler ama strateji ekranindaki renkler ve atmosfer ¢ok da-
ha hos. Bu ekranda ve genel strateji oynanisinda zaten
Civilization ve Master of Crion havast var!

Savagin Lakedamonia'li kardeglerim!

Lakedemania, Spartanin diger adidir ve bu savas maki-
nesini ydnetmek cidden zevkli. Gyunda korkung bir mil-
let cesitliligi oldugu gibi her milletin 6zei askeri birimleri
ve ozellikleri var. Yiizin Uzerinde bir sayi oldugunu diigii-
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Basit grafikler ve derin bir oyun

niirsek bu bayuk bir gesitlilik de-
mek. Hepsi 8zel bir ise yaramak zo-
runda degil ya da hepsini ezberte-
menize gerek yok ama bu gesitlili-
gin oldugunu bilmek oyunu zengin-
lestiriyor. Ayrica batiin milletler
oyunda es glcte degil, mesela Pers-
ler o gagda gergekten olduklari gibi
ezici bir ustinlige sahipler. Ama siz
de Yunana sehir devletlerini ele ge-
girip birlestirmeyi bagarabilirseniz
ona karsi keyabilecek bir siper gii
haline gelebitirsiniz. Aslinda herke-
sim estt gucte olmamasi
bize bir strateji, bir amag
ve dzgirliik bile saglamig
denehilir!

Grafiklerini devamii
yerdigim savaslar ise oyu-
nun en zevkli kismi. Sava-
s basinda birliklerinizi
kushakisi arazide yertesti-
riyar, formasyonlara so-
kuyar ve emir veriyorsu-
nuz. Kanatlardan kusat-
mak, direk saldirmak, sa-
vunmaya gegmek, men-
zilden yipratmak gibi pek
cok secenek var. Gergek
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bir komutan gibi savas tncesinde stratejinizi, taktikleri-
nizi belidiyorsunuz, Ama isin glizel uani, bunu yaparken
dusmanin yerini ancak izcilerinizle onceden belirlermis
olduglruz kadar biliyarsunuz Yani zayif bir haber alma
ile girdiginiz savas blylk olasilikla sizin icin bir hezimet
olur, Savas bir kez basladi mi birlikleriniz emiderinizi ay-
nen yerine getirmeye baslar ve kontral sizden cikar

Evet kantroliin sizden cikmasi tehiikeli ve kotl goru-
nuyor ama dogrusu savaslar korkunc zevkli hale geimis!
Savag baslamadan strateji dusinmek, ugrasmak ve son-
ra planmizin uygulanisiniiziemek gok keyifli olmus. Bi-
rimlerin gUcld ve zayif yanlan, taktikler, savas alanindaki
rnanevralann etkilerl, arazi kosullar, savunan veya saldi-
ran taraf olmak, bir sehrin veya dogal olusumun yakinin-
da- icinde bulunmak, iste biitiin bunlar savasin sonucu-
nu degistiriyor. Gercekten tarih kitaplanndaki gibi savas-
lar yasiyorsunuz!

Savaslar elbette her zaman istediginiz gibi gitrmiyor,
hatta baglarda hig Istediginiz gibi gitriyor, Bu gibi du-
rumiarda savag basladiktan sonra sadece birer kez kul-
lanabileceginiz askerlere moral verme, saldinya hiz ver-
me ve gerl cekilme emireri var, Savas eshasinda ben
sahsen 30 grafiklerden ziyade 205 grafikler ile daha rahat
ettim ¢Unkl 30 savas alaninin da pek glizel gdrindigi-
nd soyleyemem. Fakat devamli bir hareketlitik bir carpis-
ma hissivar, savas alamina yayilip savasanlar, etrafa ka-
¢isanlar ve ¢ozdlUp dagran birlikler izlerken insana deh-
setkeyif vertyor, Gercekten savaslarnn almosferi cok
cok guze! olmus diyebilirim

Kaynak kantroli

Oyunun basindan beri Civilization ve Master of Orion' a
benzettigim kismiise ana stratejl haritasi ve genis capl
stratejiler. Ordulann haritadaki kumandasi Civ. gibi, sehir
devletlerinin hier birindeki Gnite ve yapi yapirms da Civ, ile

SON 'UC

tilar: Sulandirilmamis tarih, atmosfer, cesitilik,
endine has ve zengin bir oyun sistemi, koalay ara-

i birim, eflence, disik sistem ihtiyaglam. Elksiler:

Grafikier zayif sesler ve mdzikler ise vasat, yapay
zeka pok dengesiz, oyun cok iyl glderken inaniimaz
zorlasabilivor ya da kolaylasabiliyar.

Moo arasinda gayet
basit ve hos. Kaynak
cesitliligi cak fazla
ama her sehre bunlarn
cikartan binalar yap-
[abildiginden fazla ka-
fa yormaya gerek yok
Hic olmadi ticaret ag-
iar kurup alim satime
lar devamli hale geu-
rebilirsiniz. Ayrica bu
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gelistiriimesinde ral oynuyor.Fakat ne diye-

cesitl kaynaklann her
hiri farkl teknalojilerin
gisiklik oldu. Fazla bir beklentiniz ol-
yim su kaynak olayinda biraz dahs cograf- maz ise bu oyun size aldukca keuifl]
yanin onemivurgulanabilird:, bazi maddeler
icin bell: yerlerinisgali zorunlu alsayd ¢aha
gercekei olurdu

Diplamasi de 6nemli fakat daima en gl-

vakit gecirtehilir, Pek beklenmedik
birsekiide basari ve siradisi oir

oyun, @
Al Gungor

zel politika yapan elinde en cok silah ve as-
ker alandir. Eldeki sayil onemli diplomati
diger tarafa yolluyorsunuz ve sonra
cesitli secenekleriniz aluyor. Ben
oyun boyunca cok sikismadikca
buna pek ihtiyac duymadim
Ana strateji ekranmin en gil-
zelyam pek fazla vakit almi-
yor olmasi. Ne kadar cok seh-
riniz olursa olsun rahat ve iyi-
ce kullanimi kolaylasmis ara
birim sayesinde kisa strede ge-
rekeni yapip tur gecebiligorsu-
nuz. Stratefi kismini savaslardan
daha cok severseniz ki hic san-
mam, savaslari otomatik ¢ézlimleme
secenegi de var, Biraz sart ama genel-
likle kosullar ve glcler savasin sonucu-
nu belirler. Ah bir de stratejide olsun
savaslarda olsun yapay zeka ok ap-
tallasacaging ya da cok zekilesece-
gine tam orta karar olsa tadindan
genmezmis bu oyun. Ben hala Ro-
me: Total War' u bekliyorum ama
Spartan da arada aldukga giizel bir de-



sehirvardi... .

Fatih Sultan Mehmet'in Istanbul'u fethettikten sonra
unvanini ve haliyle kendinden sonra gelecek sultanlarin
dnvanini da “Padisah-1 Rumi” olarak degistirdigini gogu
insan bilmez. Ne mi demek oluyor? Rama Imparatoru!
Evet, aslindz Fathi'in yegane amaci da buydu, yani Eski
Roma'nin en tepede oldupu zamanlarda hukmettigi tim
topraklan Osmanlh sinirlartigine katmak, Ve eger son se-
ferine gikarken zehirlenerek katledilmis olmasaydi, bu-
gln buydk ihtimalle Avrupa Birligi denen naneyle ugras-
mamiz gerekmeyecekti. Ama ¢ofu insan Fatih'in sadece
Istanbul'u aldigini ve béylece ne blyuk is basardi§ini an-
latip durur. Gergekte Istanbul'un Fethi sadece ikiye bg-
[Gnmis olan Eski Rama’nin bir parcasinin tamamen yu-
tuldugunun, siranin ikinci pargasina geldiginin gdsterge-
sidir. Yani gok daha blyuk ve parlak bir cagin baglangicr-
ninisareti. Ama maalesef bu cag bir kagik arsenige kur-
ban gitrnigtir,

Ne var ki Roma topraklanna goz diken ilk hUkUmdar
Fatih degildi. Roma tarihi boyunca her tUrli kavmin sal-
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Uzun zamandan beri gordigimiz en degigik strateji

dinsiyla basa gikmak zorunda kalmist. Bu-
nun sebebi sadece glcl ya da zenginligi de-
gildi. Roma kendi dénemindeki en aturmus,
en organize devlet yapisina sahipti, Eski Mi-
sirdan Antik Yunan'a aktanlmis ve zaman
icinde rafine olmus pek cok fikir, eski Ro-
ma'nin duvarlari arasinda basariyla uygu-
lanma firsati bulabilmisti. Ister kader deyin,
ister isbilir devlet adamlarinin marifeti, Ro-
ma o ddnemde baskalarinin olamadig| kadar
basanl olmustu. Kusursuz degildi, ama her
agidan daha "daginik” yasam tarzlarina sa-
hip alan yabanci kavimleri miknatis gibi ken-
disine cekecek denli "uygar” sayilirdl. Ve bu
sebepten dolayr kendilesf kadar “rafine” ol-
mayan tdm diger kavimler igin Roma elde
edilebilecek en blyiik 6dildi

Hannibal'in Filleri

Oncelikle Nemesis ve dnceki ayun Celtic
Kings arasindaki fark nedir, ona bir bakalim.
Her seyden 8nce artik oyunda iki degil, dért
farkl taraf var secebilecegimiz ki bu da oyu-
na hayli canliik katiyor. Bunun yani sira
olan birimler daha rafine edilmis, yeni ekle-
nenler ise daha dzenli segilmis. Grafikierde
gok buyuk bir fark gbze ¢arpmiyor ve dogru-
su 6zellikle birim animasyonlan bazen gbze
yetersiz gelebiliyor. Ancak nispeten eski bir
grafik motoru kullanilmasnin bariz bir fay-
dasi var, oyun bugiin icin en vasat sayilabi-
lecek makinelerde bile akict bir bigimde oy-

nanabiliyar. Ve Nemesis'in birim sa-
yisina herhangi bir sinirlama getir-
memesi de gogu oyunun hayal bile
edemeyecegi denli kalabalik savag-
lar yasanmasina imkan taniyor.
Ama o kadar buiyuk ordular yapmak
gercekten de akillica mi, orasi ayr
bir konu tabii.

Yemekte ne var?

Nemesis cogu RTS'de bas agntan
kaynak toplama igini hayli basit bir
ekanomik model kullanarak ¢dzd-
yor. Oyunda askeri birimler disinda
herhangi brr birim Gretmiyorsunuz.
Ayrica bina kurmak ya da haritayr
dolasip odun toplamak filan da séz
konusu degil. Oyunda Ug temel kay-
nak var, bunlar altin, gida ve insan,
higbirini Gretmek icin bir bina kur-
maniz gerekmiyor. Oyun haritasin-
da binalar dnceden kurulu geliyor,
size ise bunlar ele gecirmek ve elde
tutmak kaliyor. Tlm binalarin bir
kullanim maksadi mevcut, kiyler gi-
da dretiyor ve ayni zamanda ana
sehrinize insan aktarabiliyorlar. Ta-
bii kendi sehrinizin de bir ndfusu
var, ancak sehirde gida Uretilmiyor,
toplanan vergiler sayesinde altin
kazanlyor. Sehir icindeki tim
onemli binalar zaten kurulmus oldu-




gundan, siz altini.sadece birim Uretmek ve ye-
ni teknolojiler arastirmakta kullaniyorsunuz.
Tabii asker diretmek igin bir de insana ihtiyacl-
niz alacak. Peki gida ne ise yaryor derseniz, ¢
da askerlerinizi beslemeye yariyor. Her aske-
rin gidaya ihtiyaci var, eger bunu alamazsa
yavas yavas saglik kaybetmeye haslyor. Me-
rak etmeyin, oyunda agliktan 8imek yok. Ama
saghp dibe vurmus askerlerle diismana kars
sansiniz sifir bile degil.

Ekonomik ydnetim olayinin blyuk bir kis-
muni etdeki kaynaklan haritadaki stratejik
noktalara ulastirma cabalan olusturuyor. Tdm
kaynaklar bulunduklan mekanda harcanabil-
diklerinden, gida ve parayi ihtiyag duyulan
yerlere ulagtirmaniz gerekiyor. Bunun igin ka-
rada katirfardan, denizde ise kayiklardan fay-
dalaniyorsunuz. Tabii bir savas gemisi yapip
igine katirlar yoklemek ¢ok daha kullanigh ve
givenli. Ama o zaman tek tek ugragmaniz ge-
rekli, oysa ana harita iizerinde birkag tklama
yaparak kagnaklarm belli merkezler arasinda
otomatik tagmmasini saglayabilirsiniz. Ama o
zaman da tasiyicilann disman eline gecme
ihtimali mevcut. Sonugta kaynak toplama isi
¢ogu oyundakinden daha basit, ancak daha
fazla strateji dnem haiz bu oyunda. llerleyen

son’

Ahsiimisin disinda bir stratejl,

dort Farkl irk, basit ama etkill ekonomik

yapl, vylksek oynanabilirlik,
Grafikler gok dshe iyi olabilirdi, daha
fazla hina ve birim gerekli; konulu gorev
sayis! pok dedil.

bir ordunun yolu Uzerindeki kalelere gida yig-
mak ve tabii kaleleri de elde tutmak gibi so-
runlarimiz var. Katirlan birliklerin pegine taka-
bilirsiniz, ama uzun ytiriydslerde bu yeterli
almayabilir. Binalar ise kesinfikle yok edilebilir
degiller. Onlari ¢aligamayacak hale getirebilir-
siniz, ama yine de el degistirebilir ve onarilabi-
lirler,

Kahramanlar geliyor!

Nemesis “kahraman” birimlerinin etrafina ku-
rulu bir oyun ve gok eser miktarda da olsa
RPG 6@elerine sahip denebilir. Her kahraman
yanina elli asker alarak bir birlik olugturabili-
yor. Bu birlikler serbest dolaganlarin aksine
formasyonlara girip savunma ve saldinlanna
kuvvet katabiliyorlar. Ayrica her komutan em-
rindeki askerlerin tecriibe seviyesini de bir
miktar yukan gekiyor. Tabii ki oyundaki her bi-
rimin “artifact” tagima imkani var, ama toplu-
ca iyilestiren ya da 8ldiren malzemeleri ko-
mutana kullandirmak daha akillica. Oyunda bi-
rim sinirlamasi olmadigindan gidaniz yetme-
se bile paraniz yettigi kadar cok asker yapabi-
lirsiniz. Ne var ki Level 1 askerlerden alugan
komutansiz ytizlerce askerin, Level 150 bir
komutanin emrindeki karni tok 40 Preatorian
karsisinda pek fazla sanst olmayacaktir. As-
kerlerin seviyesi arttikga sadece saglklan art-
makla kalmiyor, savasta daha fazla azami ha-
sar vermeye ve daha az hasar yemeye de
bashyorlar.

Cogu oyun birimleri “tag-makas-kagnt”
oyunu mantigi ile birbirine karsi dengeler. Bu-
rada da sUphesiz bir denge sdz konusu, ancak
bu diger oyunlardaki gibi keskin sinirlarla be-

lirlenmemis. Yani ille de mizrakeilarla kargila-
san sivariler yand bitti kil aldu diye bir ka-
nun yok. Mesela bir grup Hastatus pozisyon
almis beklerken Uzerlerine gelen Kartaca si-
varilerinin ilk saldin avantajini yokedebilirler,
ancak hareket halindeyken ayni stivarilerden
vur-kag saidirilar yemeleri canlarina okunma-
sina da sebep olabilir! Yani birimierin sadece
kendi ozellikleri degil, sizin onlart savasta na-
sil kullandigimiz da biiydk 8nem kazaniyor.
Lafi daha da uzatabilirim, ama sanirim bu
oyunun neden hoguma gittigi hakkinda bir fi-
kir sahibi olmugsunuzdur. Dogrusu heniiz
oyunu insan oyuncularla kargihkh oynama fir-
sati bulamadim. Ancak zorluk seviyesini ydk-
selttiginizde yapay zekanin da pek fena oyna-
madigint belirtmem gerek. Tabii henliz insan
kadar ilging taktikler yapabilen yapay zeka
gelistiremedi pek ama neyse. Demem o ki,
Nemesis beni hayli sard). Eksikliklerine rag-
men oynanasi bir oyun clmus. Preatorian’larn
karizmasina da diyecek yok tabii. Ah Roma
ah! @ o
_M. Berker GGngéar
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Uzun zaman sonra

Fair Strike

Modern helikopter simulasyonu oynamayah uzun zaman oimustu

Ne biz oynamaktan ne de yapimcilar yapmaktan bikma-
yacak saninm savas oyunlanndan. Eski yeni tim savag-
lar, taktikleri ve teknolojileri hakkinda iyi kot fikir sahi-
biyiz artik (ne isimize yarayacaksa). Ugak simiilasyonia-
rvizir vizir dolanirken (abarttim) bir tane helikopter si-
milasyonu yoktu uzun zamandir oriamda. Tamam deli
danalar gibi aranmiyorduk biz de "aman bir helikopter si-
mulasyonu yapsalar” diye ama, yaptilar iste.

Helikopter

Bu tiir ayuntarda genel konu disinda oyunun gelisimi
bizleri ok fazla ilgilendirmiyor hedense. Oynamaya bas-
ladiktan sonra genelde hirs biiriiyor gozleri. Fair Strike'in
genel konusuna bakarsak, siiper devletler gii¢lerini bir-
lestiriyorlar ve uluslararasi terdrizme karsi bir giig olus-
turuyorlar. Biz de bu ekibin bir pilatu olarak Karayip'ler-
den, Balkanlara, Ttrkiye {yanhs duymadinrz) izerinden
Asya kitasinin Pasifik kiyilanina kadar bir kisim gorevde
yer ahyoruz. Oyunda toplam 4 ana senaryo var. Toplam-
da 30 ayn gorev yapiyoruz. Oynama siresi oldukga

uzun. Ancak gercek anfamda oynamaya baslamak igin
gecen zaman daha da uzun. Ugurabildigimiz 6 helikopte-
rin genel 6zellikleri ve ugus fizikleri benzer. Oyunun oy-
nama siresi kadar olmasa bile helikapterleri ugurmay
dgrenmek igin bayag bir ugrasmaniz gerekiyor, Oyun

icinde yeterli bilgi ve egitim verilmiyor. Kont-
raller aligana kadar aldukga zarlu ve klavye
4rtis Ustlinde bir ton degisiklik yapmak
gerekiyor. Helikopterleri ugurmayi basardi-
giniz andan itibaren oyun baslyor.

Vuruldu mu
Grafikler gérduklerimizin en iyisi degil. An-
cak su ve yansima efektleri oldukca basarili.
Ayrica ara ara goziimiize giren glineg, isimi-
zi zorlastirsa da kendimizi gercekten kabin-
de hissetmemize yardimci oluyor. Arka
planlar, gokylzl ve bulutlar gayet giizel. An-
cak yerylzl pek gergekei durmuyor. Bir
ucakta olsak ¢cok umursamayacagimiz bu
durum sirekli algak irtifalarda seyrettigimiz-
den zaman zaman gbz zevkimizi bozuyar.
Gozlimlz toprakta degil ise pek bir sorun
yok. Geri kalan her sey gayet diizgin. Ozel-
likle agaclar ile bayagi ugrasmislar. Heltkop-
terler bir bir modellenrnis ve oldukea glzel
gdzlkdyor. Zaten helikopteri seyretme gan-
simiz bir havalanirken, bir de gbrev noktami-
za giderken oluyor.

Ekranda gortinen her seyin yok edilebilir

+l(ullznacagmiz belikopteri satfigimiz gibl
silah, tephane ve kamufsimia da hangarda
defistirebitiyonuz.
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olmasi da ¢ok hos. Hedefiniz bir
agacin yada baska herhangi bir cis-
min arkasinda kaliyor ise dnce bu
engelden Kurtulmaniz gerekiyor, Se-
naryo yerine Action medunu oyna-
yabilir, sirf zevk igin pbrdigiiniz her
seyi havaya ucurabilirsiniz. Boyle
bir seyden zevk aliyarsunuz diye
¢evreniz tarafindan diglanabilir, bil-
gisayariniz ile daha fazia vakit gecir-
mek zorunda kalabilirsiniz. Bitun
bu olumsuz yan etkilerine karsin
Helikopterin kokpitinde oturup saga
sola kagisan arabalari ve terdristleri
avlamak oldukga eglenceli. Elinde
biyutecle karinca yuvasi olayi biraz
{hayatimda yapmadim bayle bir sey
ama).

Siziilmez
Muzikler akhimizi alacak cinsten de-
gil ve aksiyonun biraz gerisinde kall-
yor. Ses efektleri yerli yerinde. An-
cak atmosferi asil saglayan telsiz
konugmalari oluyor. Bu konugmalar
uzun uzadiya seyler degil. Kemuta-
nizdaki diger pilotlara verdiginiz
emirler ve onlarin cevaplan. Gorev-
lere yalmz gikmiyorsunuz dogal ola-
rak, Baglarda iki helikopterden olu-
san bir ekibe sahipken filonuz ya-
vag yavas hlyuyor. Ekiplere yada
ayri ayr her helikoptere emitler ver-
meniz mumkdn. Bunlar beni takip
et, burada bekle, devriye gez, hede-
fime saldir gibi basit kamutlar clsa

CRLRLER A (mzunuzdaki melekler hic eksik almuyar:
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“son’

/ Kisa ffrenme, UZUn oynsma sure-
si, Hem aksiyon hem similasyon severlers
hitap ediyor Biraz fazla donuk bir
oyun, sksiyon olmadig) anlarda cok bos.

o ane 800 MHz TFU, 256 MB RAM, 32 MBGRX 18
AAaa ne oldu ya, yanlis bir dugmeye falan &1, MB GEX

mi dokundum?

wwi fair-strikecam

kopter simiilasyonu. Ayrica yapimer G5'inilk
helikopter simiilasyonu da degil. Grafikleri ye-
ni nesil oyunlara fark atmiyor olsa bile ortala-

siyrihyorsunuz. Zaten oyunun 4 zarluk sevi-
yesinden “Impossible”i se¢me gafletinde bu-

bile gayet yeterli ve kullanmasi kolay. Yapay
zeka harikalar yaratamiyor. Buna ragmen ap-
tal aptal etrafta dolandiklan da séylenemez. lunduysaniz vay halinize.

Fair Strike't Action ve Sirulation olarak ki

Genelde tek bir hedef size kan kusturamiyor
Ancak farkh taktikler ile karsiniza birden fazla
diisman ¢lkmasi eplenceli savas artamimiz
daha da eglenceli kiliyor. Ornegin, havaya
ugurmaniz gereken botlara dogru yaklagirken
dusman helikepterleri tepenize biniyar ve sizi
sahile dogru sirmeye ¢aligiyor, ardinda yer-
den havaya roketler atan mobil rampalar ve
AA toplar havai figek gbsterisine baghyor.
icinden gikilmasi bu gibi zor durumlarda, “Ba-

ayr modda aynamamiz mimkin. Helikopteri
nasil kaldirnm, nasil indiririm, nasil havada
tutarim balumd ite ilgilenmek istemiyorsaniz
direkt Action deyip aksiyona girebilirsiniz. Si-
millasyonda ise Tiger, Apache, Hokum ve di-
ger araglar ve kullanimlari yeteri kadar detay-
landinimis. Ancak bana gak ciddi bir simdlas-
yon havasi vermedi

Hangi modda oynarsaniz oynayin gorev-

manin Ustitnde seyrediyor. 6 adet helikopteri
(ki bunlardan GHOST daha varolamamis bir he-
likopter) kullanma imkani sunuyor. Hem aksi-
yon hem de simiilasyon severlere hitap etme-
yi basariyor, Piyasaya gikan tim hitayunlari
hizla tiikettiyseniz ve eliniz bos kaldiysa bir
bakmakta fayda var. @

Jesuskane

den Bnce hir brifing aliyorsunuz, Bunun he-
men ardindan kullanacagini helikopteri segi-
yorsunuz. Yani her gdrevi istediginiz helikop-
ter ile oynamaniz mdmkiin. Ayrica helikopteri-
nize ylklenecek, cephaneyi, sifahlar ve hatta

\l t(-l.}\l__i}{_ %
helikopterinizin kamuflajini bile belirliyorsu-

Rotor‘un Isinma Turlari
Bir Flight Stick Sahibi dedilseniz!

Maouse ayartarina dokunmadan, sil2h degistirme,
hizlanma ve yavastama, alcalmave yikssime, son
olarak da hedef ve yén belirlerne tuslarin “keypad”e
taplayin Kalkis ve inis ife ilgill tuslan kafaniza gore
daditin. En az onlar kullanacaksimiz linkl. Kamera
acilar, Bizellikle kokoit [ginde sada solz bakmaniz
sadllavan tuslari da Insert-PageDown arasina

atayin. "Flare Frmiydi, yolksa O'ye mi vermigtim 2™
diye diisunduginbz saniye mevia oluyorsunuz.
Hellkopterden atiama olay) da Space tusuna
ayarlanmis. Panik anirda basilabilecek=n kolay ve
en blyilk tus, birakin byle kalsin,

nus gorev, Wingman'in dlmeden gdrevi bitir"
anonsunu duyuyor, ancak bu kanuda pek bir

Sey yapamiyorsunuz.

Oyunun genelde sakin, hatta donuk bir
havasi var gibi géziiklyor. Az dnce hahsetti-
gim pozisyona geldiginizde bu havadan hzla

Kaya gibi diiger

FS'in multiplayer secenegi de meveut. Klasik
deathmatch yaninda takim bazli Team Assa-
ult yada Cooperative olarak arkadaslariniz ile
aynamaniz mirnk{n. Oyunun tek Kisilik beha-
minden de oldukea zevkli. Lan ortaminda de-
nedigimiz Fair Strike gayet eglenceli (yanmiz-
dakine nasil helikopter uguracagini 6gretme-
ye kastiginiz balim harig). Bu kadar laf kala-
baligi yaptiktan sonra ne dgrenmisiz dzetle-
yelim, Fair Strike uzun zamandir gikan ilk heli-
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Battle Mages
Savasgan buyuculer

\F

Deanmor asia banggil bir yer degildi, hig olmadi. Sadece
insanlarin hikdm sdrdiigi zamanlarda daha beter bir
yer oldupunu bile sdyleyebilirim ashnda. Biyuculitk yok-
tu tabii 0 zamanlar, ama teknoloji vardi. Insanlar devaml
kendi aralarinda ¢arpigip duruyor, savagtan artan za-
manlarinda da medeniyet kurmaya gahswyorlardi. Sonra
bir giin boyutlan birbirinden ayiran duvarlar kaosun etki-
siyle coklverdi. Elfler uzak ormanlanindan, Orclar sava-
sip durduklan gorak ovalardan kopanlip Daenmor Gzeri-
ne atiiverdiler. Goblinlerin nereden geldigi ise meghul,
ama onlar da geldiler, kusur kalmadilar.

Tabii bu aslinda kiliclik ¢capli, neredeyse yoresel de-
nebilecek bir kiyametin baslangici idi. Ve az kalsin kari-
san tum dinyalardaki herkesin yok olmasiyla senugla-
nacakti. Ama bir anda etraf sakinlesti ve Daenmaor'un
tam ortasinda dev hir kristal beliriverd. Bu kimin isiydi
bilinmez ama kristal kaosun etkisini durdurmus, Daen-
mor diinyasindan geri kalanin izerinde hala nefes atan
herkesin varolabilecegi bir yasam alanini kurtarabilmisti,

isin daha da ilging yani, tim bu olup bitenlerin sonu-
cunun sadece diinyalar degistirmesi ve farkl) rklart ayni
gégln altinda toplamasi degildi. Daenmor'a daha tnce
oimayan bir sey daha gelmisti, biyd!

Az RTS iistii RPG

Daenmor halki blyuyle tanistigindan bu yana bu konuda
¢ok yol kat etmisti, Biylicdlik insan kuitirinin merkezi
haline gelmis, kurulan biyi okulunda egitim goren yete-
nekli dgrenciler her agidan sayg duyulan bireyler olmus-
lardi. Ozellikle savas stz konusu oldugunda biiylicilerin
glicl lyice agiga cikiyordu. Battle Mages iste bu nokta
Uzerine kurulu bir oyun. Akademiden yeni gikrnig, yete-

1 Tergem Games [ladmm Buka M
lem 3GHE TPL, 512 MEB RAM, 64 MB GFE Wi
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nekleri yeni yeni kendini gdsteren bir blyd-
cuyd canlandirdiginiz, strateji ve RPG kangi-
mi bir oyun. Isin strateji kismi emrinizdeki
askerlere savas alaninda kumanda ediyor
olmaktan geliyor. RPG baldmil ise zamania
karakterinizi gelistirmek ve oyun dinyasy-
la etkilesime girmekle ilgili.

fince strateji olayina bir gbz atalim. Bu-

rada kaynak toplamak ya da bina kurmak gi-

bi angarya isier yok, en azindan dogrudan
sizin elinize bakmiyorlar. Oyun diinyasi size
her gdrevde hayli biylk ve canlt bir harita
sunuyor. Bu haritalarin hayli genis oldugunu
sdylemek gerek, iclerinde pek ¢cok yapi ve
yer banndinyarlar. Mesela kasabalar var ki
bunlar devamli kendi kendilerine ¢alisyor,
gelisiyorlar. Siz de asker ve malzeme ihtiya-
cinizi karsilamak igin bunlara ugramak duru-
mundasiniz.Sonra evler, tarlalar, ormanlar,

gesitli bilyl enerjisi ve hazine kaynaklan, ta-

bii onlan karuyan canavarlar, yani etrafta
bolca aksiyon var. Sik stk ana gdreviniz di-
sinda yan Questier ciktigr gibi, ana goreviniz
bile ayni kalmayip duruma gore degisebili-
yor.

Askerlerinize kumanda ederken ise et-
rafi kendi gbziiniizden gériyorsunuz, ancak
tabii ki siradan bir insan olmadiginizdan bu
goriis agis1 siradan bir insaninkinden biraz
farkl. Gergekte bir biyticl olarak kuleniz-
den disari ¢lkmaniz ve savasga birebir katil-
manz pek 56z konusu degil. Yaptifiniz sey

133 MHz TFU, 125 MB R

fila hfernet |

Biraz gelik, biraz biyd,
biraz da goblin
zekast...

astral seyahat vasitasiyla bedenini-
zi kulede birakip savas alaninda
ruhsal olarak bulunmak, tabii bu da
nispeten serbest bir kamera agis
kullanabilmek icin gerekli mazereti
saglarmis oluyor. Askerleriniz takim-
lar halinde savasiyorlar, bu arada
siz de isterseniz gesitli biyulerle
onlara destek verigorsunuz. Emri-
nizdeki askerler yeterli tecriibe ka-
zaninca daha gligli askerler haline
dénusturdlebiliyorlar, ayrica her ta-
kim envanterinde gesitli blyild
malzemeler tasiyarak bunlann kat-
kisindan faydalanabiliyor.

Ateg ve karanlik

Tabii sizin karakterinize sunulan ge-
lisim olanaklan askerlerinkinden
ok daha fazla. Oyuna baglarken
dért ana alandan hangisinde yogun-
lasmak istediginizi belirliyorsunuz.
Kaos, tabiat ve enerji bazl blylci-

|tgin yam sira, bir de askeri kuman-
danlik yetenegine haiz bir karakter
yaratabilirsiniz. Ama tecriibe kazan-

dikca ekranda basit bir Level Up!

ikonu garmek yerine, size kazand-

giniz tecribeyi dilediginiz buydleri

ve yetenekleri dgrenmekte kullan-

ma imkani saglanmis. Haliyle bag-

langigta sectiginiz alanda uzman- _
lagmak gok daha ucuz ve verimli i
oluyor.

BATTLE MAGES



Burada bir diger nokta da askerleri nas
kullanacaginiz. Sadece biiyti yapmaya kasan,
askerleri de dismani uygun kenuma gekmek
icin yem olarak kullanan bir bOylicl olmay
deneyebilirsiniz. Ya da taktiklerinizi asker-

lerin glich Uzerine Kuran bir komutan da olabi-

lirsiniz. Tabii her zaman ki gibi en akillicas)
dengeyi bulmak, ¢inkd ne askerler ne de bi-
ydiler kendi baglarina isi gotirebilecek kadar
glclii degiller. Her seyden dnce kesenizdeki

altin simirli oldugundan zirt pirt yeni gl topla-

yamiyorsunuz, hem zaten tecriibe kazanmig
askerleri yitirmek de hayli can yakiyor. Fakat
liderlik vasfiniz da oyle ¢ok biiylik olmadigin-
dan, biiyiik ordulara kumanda etmek gibi bir
sansiniz yok. Yani dengeyi kurmak ve eliniz-
deki glicl en iyi bigimde Kullanmaktan baska
bir careniz oldugu sbylenemez, savurganlhig
affedecek bir oyun degil bu.

Fakat dogrusu gerek birim ve perekse de
biyl cesitleri beni ok fazla agmadi. Her iki
konuda da 8yle cok u¢ noktada segenekler
yok. Mesela bayuler iyi hos ama yeri titrete-
cek, dismani hallag pamugu gibi atacak bir
seyler gormedim. Ayni sey asker cesitleri icin
de gecerli. Yani oyunun size ug noktalarda oy-
nama imkani sundugu iddia ediliyor alsa da,
hemen her sey dengeli bir yaklagima gére ta-
sarlanmig. K&tl bir tarafi yok tabii, ama kisit-
faytel aldugu da bir gercek.

Glmig Kihglar

Battle Mages grafik agidan hig fena sayilmaz,
kullandan grafik motoru ¢ok uzaklar: oldugu
gibi cok yakini da rahatlikla ekrana getirebili-
yor, bunu da genellikle vasatin Ustinde bir
gbrsel kaliteyle yapiyor. Ancak hayli saglam
bir bilgisayara ihtiyag duyacaksmiz, dzeilikle
genis haritalar yiziinden hafiza ihtiyaci hayli
ylksek. Nispeten zayf bir sistemle oynama-
ya caligirken oyunun yavastamasi yiizinden
birimleri ve dzellikle de mentileri kontrol et-

mek
zorlasabili-
yor. Bunda
arabirim tasart-
minin buylk pa-
yi var, ayri bir panel
alarak hazirlanmak yeri-
ne, ekranin farkh yerlerine agrlan yan saydam
pencereler tercih edilmis. Dogrusu bu tr ara-
birim tasariminin kullanilmasi genellikle kolay
degildir, her ne kadar gak fazla veri gérintiile-
yebilse de dzellikle hareketli dakikalarda aya-
fa datasma egilimindedir. Ve tabii arabirimden
bahsederken serbest kamera agisina da de-
ginmemek olmaz. Gérsel serbestlik saglama-
sina ragmen henlz 360 derecelik serbest ka-

son'uc’?

Artitar: Ilging bir strateji-RPG karigimi,
giizel grafikler, skict senaryn. Eksiler:
Yiksek sistem ihtiyaci, kamera agist ve
arabirim tasarimi cok iyi degil, alismasi
ve dgrenmesi zaman aliyar.

Worl /8

merayl oyununda kusursuz olarak kullanabil-
meyi basaran ¢ikmadi. Tabii bunun ana sebe-
bi iki.boyutlu bir ekranda ¢ bayutlu bir dun-
yay gostermeye calismak, o ylizden sabit
agilarla oynamak her zaman daha kolaydir,
kamerayla bogusarak zaman yitirilmez.

Battle Mages hos bir ayur, kendine has
bir havasi var. GlclU sistem ihtiyacl, kamera
agisi ve arabirimle ilgili sikintilan saymazsa-
niz, pek fazla kusuru oldugu sdylenemez.
Ozellikle de ilk oyununu yapan bir Rus firma-
sindan geldigi diiginiilirse cogundan daha
bagaril oldugu gérilecektir. Diganda iyi tepki-
ler aldigi igin Targem hemen yeni bir ek girev
paketi Uzerinde de ¢alismaya bagladi. Ama
oynamasi biraz zaman alan bir oyun, yanm
saatligine PC agtiracak kadar basit ya da ydk-
sek tempolu degil, bunu da séyleyeyim. Oyna-
maya karar verirseniz hafta sonuna denk geti-
rin yani. @

_M. Berker GUngdr




Neo-Fasistlerin hazin sonu

Raven Shield: Athena Sword

Deja vu'ya hoggeldiniz. Rainbow Six 3: Ra-
ven Shield (RS} ek grev paketi kargimizda.
ismi cismi bir araya getirdiginizde kisaltma-
lari mecbur kilmasintn yaninda bakalim
RS'ye neler katt.

Silahlarla Ebelemeg

RS'de ekibimizi toplaytp biyik sehirlere yo-
neltilen hombali tehditlere ve bunlann arka-
sindaki neo-fasist drgiite bir dur demistik.
Kendimizi pek gelistiremedi§imizden oisa
gerek, Ubisoft Milan, kardesi Montreal gib
bizlere yine nea-fagist ve bomba hikayesi la-
yik gormiisler.

RS hayatimizin bu ikinci dikisi ciddi yeni-
likler sunamiyor. Eklenen haritalar ve silahlar
RS'yi bastan aynuyoruz gibi bir hava yaratiyor
olsa bile, multiplager olanaklan ytzimdizl
glldirdyor. Toplam 16 yeni harita meveut. Ay-
rica 9 yeni silahimiz da var. Bunlarin yaninda
eklenen bes yeni multiplayer modu meveut.
Bu modiardan biri hari¢c hepsinde birbirimizi
oldlrme cabasi igine giriyoruz. Ayr tuttugu-
muz modumuz ise Capture the Enemy. CE'de

T0r Takdhh Ak

GF¥, 3 GB HDOA

son ug?

Artilar: Yeni multiptayer
segenekieri, txsiler: Eski
hatalara aynen devam. Yapay
zeka can sikuyar.

A [iyle =af= sola balkinirsaniz bas bos
YEISIFIZ KUFSUnU
arkadaslanmizi temizlemiyor her akl basinda
glvenlik gliciniin yapmas: gerektigi gibi gbz
altina aliyoruz. Vurulan oyuncu silahin birakip
elleri ensesinde yere gomeliyor. Biz de gidip
kelepceleyiveriyoruz. Aksi taktirde bir stire
sonra silahini alip oyuna tekrar dahil oluyor.
Kelepcelenen takim arkadaglarimiz) kurtar-
mamiz da mimkin.

Alpha Go

RS'nin eksileri de aynen devam, Goz ardi edi-
lebilirlerin yaninda yapay zeka can yakiyor.
Benij yaralamasa bile takim arkadaslarimi ya

MEZTPU, 118 MB HAM, 3

128 HB GFX
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Bombali saldinlara sanal son...

A Sizdlmeye kasan rekine gardiiniz mél hic?

da gatigmanin ortasinda olant biteni daha ra-
hat garmek icin ayaga kalkan {saf salak di-
yorum ben onlara) rehineleri yaraliyor. Rehi-
neler saga scla takiliyor, “Alpha Go” diyarsu-
nuz takim kaptani mel mel bakiniyor, gibi so-
runlar hala meveut.

AS bir ek gorev paketi olarak yeterli, an-
cak yenilik yoksunu. Yapay zekanin giiduklu-
g de ayni maceray! bagtan yasama istegi-
mizi oldukga térpdluyor. Diyecegim, RS3
hastalarina iyi eglenceler. Diger arkadasiar,
lGtfen sayfayr gevirin. @

Jesuskane

A Marhumu nasil biliediniz?

% | Bana bakma yavrum oniine bak, geberecez simdi
senin ylzinden!



Klsa Klsa

spom) THO Dagehm-THOD Minumum Sistem

Didem yerini degistlrmezse bu aykiilk
ayunum Scooby Doo! (merhaba Didem) Do-
layisiyla oyunu incelemeye baglamam isg-
ten bile degil sevgili okur ytgin.

Scooby Doo adindaki filmden uyarla-
nan, ¢calinan girpilan, kapkaggilik yapilan,
yerlerde yuvarlandinian Scooby Doo'da
filmdeki iki karakteri, Shaggy ve Scooby'ui

Didem yerini degistirmezse bu ayk... Ha,
neyse. Oyunu yazayim: Bad Boys 2, Will
Smith ve Martin Lawrence'in bas rollerini
paylasamadigy, bunun igin aralannda kav-
ga ettikleri, Will Smith'in Martin Lawrence’a
celme taktig ve Martin'in yere kapaklandi-
g1 bir yapim. Bu sayede oyunun inceleme-
sine gecebilirim. Bir alt satira da gegeyim ki
paragraf olsun, veya vazgegtim, bu satir-
dan devam edecegim. Birinci Kisi kamerasi
ve altinci kisi videosu arasinda gecis yapa-
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500 Miz islemo, bk MB RAM, 16 MB Exran hiart

birlikte kontrol ediyorsunuz. Buradan 5co-
by Doo’nun bir aksiyon oyunu aldugu so-
nucunu cikarabilenler aymazdir, giskodur,
firkateyndir. Ekrandaki “Sagmalayan Ta-
nimlanamayan Cisim”lerden yukanda aga-
gilanan oyunun bir aksiyon oyunu oldugu-
nu anfayanlara ise isinden gikip evine gi-
den, taskinlik yapmayan kisiler denir {pa-
rantez agayim).

Bu artilann (?} yaninda oyundaki ka-
rakter animasyonlan toplamda beg, kopar-
mada alti kareden olusuyor. Shaggy'nin
penguen gibi kogmasinin nedeni de burn-
dan bagka bir sey degildir. Tekrar eden
oyun yapisi ise sevdigimiz bir yap) degildir.

Sonugta Scooby Doo'nun sikici bir oyun
oidugu yadsinamaz, Ayrica bu oyunu ashin-
da oynamadigim, Sinan farketmesin diye
de ¢izgi-roman gibi klavyemin arasina
PES3 kayup caktirmadan oynadigim inkar
edilemez. Ayrica su da var ki... Yokmus. @

Slamci. 128 MB RAM, 37 ME T lart

bildiginiz oyunda bir rating sistemi var. Bu
sistemle vurdugunuz adamlar, yaptiginiz
eylemler, fevri davranisiar ve Akatfar (?}
puanlandinliyor.

Ayrica Bad Boys 2 bir aksiyon oyunu.
Bu gizli bilginin ardindan birkag $eyi daha
agiga gikaracagim, gikarmayacagim degil.
Mesela oyunda “hizii hedef alma” diye bir
sistemin bulundugunu, bunun ashinda ge-
reksiz oldugunu, oyunu oynarken elimde
sandvicimle uyuyakaldigimi, sandvigim
yalmiz kalmasin diye Sinan’in enu yedigini
yazabilirim. Ama ben bunu yapiyor mu-
yumn? Yapmiyorum tabii ki! Basin ve yayin
ahiakina, bir de suradaki agaca bagh, ev-
den ise isten eve giden, sonra evden de ise
oradan da eve, evden de tekrar... Ha, ne di-
yordum. Basin ve yayin ahlakina bagl bir
yazarnim ben! Ser veririm sir vermem! Bir de
seyi soracaktim, ser ne ya? @
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bes sansli okurumuz bizden

a kulakciklarim kesnE Level adresine yollayan

ir adet Mad Dog kazanacak.
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Wildlife Park

A8 RAM, 16 MB Evran larh

P A o

isminden de anlagilabilecegi gibi Wildlife Park
Crta Dogu'da yetigen bir kivi tipi. Kuzeni Time
Twisterla benzerlikler tagiyan bu oyunun ince-
lemesi ise vasati su sekilde: Oyunda yapmaniz
gereken sey bir hayvanat bahgesi kurmak ve
buraya penguen, zebra, solucan, sivrisinek gibi
hayvanlar ekmek. Bu noktadan sonraysa ziya-
retgiler parkiniza geliyor ve hayvaniara kabuklu
yemis atiyor. Bu kendini bilmez, patavatsiz zi-
yaretgilere celme takip onlarin yerle yeksan al-
malarini sagfamak icinse sug isleyen ziyaretgi-
ye sag uklayip “pilonk!" ikenuna tikhyorsunuz.
Oyunun bundan sonraki kismiysa “yap-islet-
borglan-devret-ling edil” sistemiyle devam edi-
yor. Yeri geliyor hayvanlariniz igin yeni alanfar
insa ediyor, yeri geliyor kargidaki pastaneden
iki ekler, alti profiterol, yanm kilo kuru past... Ha
karnim acikti yine. Bir ey isteyen var mi pasta-
neden ya? Berker? (“pastane” kelimesini du-
yunca heyecanlani!!) Burak? (Burak’in serbest
yazar olmasin) h&la kabullenemeyip ofiste ol-
rnamasina ragmen ona bir sey isteyip is-
temedigini sor!!!} Sinan? Sinan??? (Firat'a 26
profiteral borcunun oldugunu fark edip ilk ugak-
la yurt digina kag!!!) @

& ' L&




Roller Coaster Tycoon Z-i me Twister Ope

Bu ayki bir diger oyunum ise Roller
Coaster Tycoon 2: Time Twister. Roller
Coaster Tycoon'in eklentisi clan Time
Twister'da sunlar var bunlar var, sonra
da mirmir... Roaaaaaaah!!! Yeter be!!!
Sikildim ya Tycoon'lardan!!! Yeter! Hat-
ta hig unutmam (?), gecen hafta eve
gittimn, babam dedi ki “Dglum oraya bi-
raz Tycoon koydum, bakkal ekmek ge-
tirecek, gelince onlar veriver”. “Hi i
olur babacigim” dedim ben de kafami
sallayarak.

Sonugta Roller Coaster Tycoon 2:
Time Twister da tipik Tycoon davranis-
lari sergileyen, sagma, tutarsiz, denge-
siz, ispiyoncu hir oyun. Ne var ki Time
Twister' diger Tycoon oyunlarindan
ayiran bir sunta var: Oyun; Karanlik
Lag ve Gelecek Cag gibi farkli zaman

A e Sy e
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dilimlerinde geciyor. Ayrica sunu da
fark ettim ki oyuna Jet-Pack adinda
yeni bir hiz treni eklenmis. Bunun di-
sinda fark ettigim bir sey daha var Ti-
me Twister 14 yeni senaryo ve 140 ye-
ni birim, parga, agag, bina, tren, kus,
ceylan, amip, alyuvar igeriyor. Oyna-
nista ise suniar sunlar degismis: Ee,
hmm, ui. Ya tamam, oynanista degi-
siklik olmayabilir, ama bu Time Twis-
ter'in iyi bir oyun olmadigi anlamina
gelmiyor; asosyal ve kepge kulakl bir
oyun oldugu anlamina geliyor (toparla-
yamadim). ®

NOTLHO

~/A-18:

ration Iraqi Freedom

Stratagy First Daf

m Slstem: P00 Mhz isin

Stratégy First
mei, 128 M8 RAM. 32 M8 Ekran iart

Yillardir ytkamadigim bir haviuya sanp cami avlusuna bi-
rakmama ragmen bumerang gibi yeniden masama gelen
F/A-18 Operation Iragi Freedom isminden de anlayabile-
ceginiz gibi bir simulasyon. Benzerlerine oranla daha az
tus kullandigim F/A-18’in konusu ise son Irak iggali. Fakat
oyun bayunca kullandigim tus sayisi sadece (?) 105. Bu
105 tusun yaninda bir de; klavyenin dik durmasini sagla-
yan, acarken catr! diye ses gikan ve her defasinda kirifa-
cagini sandigim pargaciklar da kullandim ama bunu say-
madim. Aslinda oyunu oynarken bu pargaciklarin yaninda
kasanin faninu da kullandim ama bunu da saymadim. Bu-
na ragmen diger simulasycn oyunlanna oranfa daha ba-
sit bir oynanisa sahip bir hamster F/A-18 Operation Iragi
Freedom.

Bunu itiraf etmek ¢ok zar ancak, harita bulanik ve be-
lirsiz olmasina karsin oyunun grafikleri ortalamayi gegi-
yor. Belki bu bir Kisa Kisa oyunu, belki hep kisa kalacak,
ama onu disiamayin, araniza alin, “ciciii ciciiiii” diye sevin.
Aksi halde topunuzu kesmem isten bile degil (...} @

_Firat Akyildiz
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Uzun ve soguk.. Ama pek soguk bir kig bo-
yunca tikildik kaldik evlerimize. Bu ki lilke-
mizde oyun oynanma oranlarinda patlama
olmadiysa bir daha da olmayacaktir. Birakin
kafamizi s6yle bir camdan ¢ikarmayi, digar
bakip o kar yiginiari ve sarkitlarini gérmek bi-
le diken diken etti tiylerimizi. Ama
dinya bir kag sefer daha dondii is-

te ve hepsi gecti gitti... Artik ba- ﬂ“
har zamani! Ustiimiize rahat bir
seyler giyip kendimizi sckaklara
atmali. Kir, park, tatil, es ve hatta

dost gezmeli..,

Pekiya Sim’lerimiz? Ya o
zavalli sanal sahsiyet parcala-
ri. Bu garibanlanmiz asirlar ol-
du daha evlerinden ¢ikamad-

Jar. Onlarin da sirasi gelmedi mi? Tlrkce'ye
“Simler Firarda" diye cevirebilecegimiz The
Sims: Bustin’ Out ile artik onlar da solugu di-
sarida alabilecekler. Zaten bu yeni oyunun
seriye getirdigi en bdydk yenilik Sim’lerimi-
zin dis diinyaya agiliyor olmasi. The Sims’in
PC versiyonu igin gikan ek paketieri

si gibi yerlere gidebilme gansina

deki diger evlere gidemiyorlardi,
Playstation 2 igin gikan The Sims'de ise hig
bir yere gitme sanslarn yoktu. llk oyunda
bulunan “Get a Life” modunun yerini
alan “Bust Out” modu ile ilk defa bu
sansa sahibiz.
Bu yeni mod aslinda Get a Li-

fe'a oldukga benziyor. Oyuna yine
bir annesinin kuzusu alarak bagh-
yoruz ve verilen gérevieri yerine ge-

leginin bir numarasi bir milyoner
olarak cyunu bitiriyoruz. Ancak
farkh olarak mahalledeki 10 ayri
mekanda istedigimiz gibi gezinip
her mekandaki gérevleri tamamla-
yarak yeni ev esyalarini agabiliyo-
ruz. Bu mekanlardan bazilan yete-
neklerimizi gelistirmek igin uygun ba-
zilan da karakterimizin ruh halini dii-
zeltmeK igin.
Ancak mekanlarin hepsine taginma
sansiniz yok. Yani bazilarina strekli gidip
gelmeniz gerekiyor. Bu gidip gelme seans-

ile Sim'ler sehir merkezi, tatil belde-

sahipti ama hig bir zaman mahalle-

tirdikge kariyerimizde ilerleyip mes-

V| xEessT, e
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Kabina sigmayan {g boyutlu Sim’ciklerimiz yaramazlik peginde

larinda bize karakterimizin motorsiklet veya
arabayla yol ahg goriintsi eslik ediyor.
Yukleme ekranin sikiclhgin azaltmasi igin
kondugu her halinden belli olsa da bu asfal-
ta bakarak ilerleyen karakter gérintlisu sizi
kisa strede sikiyor.

Vay hain hirsiz!
Diger yandan ortamda Malcolm Landgrabb
isminde kleptoman bir manyak var. Arkada-
siniz Mimi'nin {en azindan ben oynarken
béyle bir isim cikti) babasi alan Malcalm ma-
hallede surekli gezinip bir geuler galiyar. Bu
tursizi durdurmak da gorevlerimiz arasinda.
Gorevler basta cok kolay olsa da zamanla
daha zorlaytcl hale geliyor. Karsiniza ilk gi-
kan “is bul”, “birileriyle sohbet et” gibi gbrev-
ler hayal kirikligl yaratmasin, Ayrica bu sefer
gdrevlerinizin ne oldugu ve nasil yapmaniz
gerektigiyle ilgili oyun iginde bir dolu ipucu
aliyorsunuz. Yani strekli gbrevler penceresi-
ne girip pikmaya gerek yok. Mesela anneniz
size “Hadi gel bu yash kadinla dans et” di-
yorsa bununla ilgili bir géirev var ve anneniz-
le dans edince bu gdrev de aradan gikmis
olacak demektir.

Elbette oyunun géreve dayal bu modu-
nun yaninda serbestge oynadiginiz “Free
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son ug?

Artiiar: Bagks' avierl ve me-
kanlari gezebilme. Yen| esya-
lar ve animaesyonlar. Eksiler:

Play” modu da mevcut. Ama bu
modda ev ev dolagma sansiniz yok.
Oyunda tamamen yeni olan bir mad
ise “Free Weekend"”. Bu online mod-
da Sim'inizi arkadaslarinizin evine
yollayabiliyorsunuz. Sakin akliniza
Sirns Online gibi kalabalik bir ortam
gelmesin. Sadece iki Playstation bir-
birine baglaniyor ve iki Sim karsilikh
etkilesim kurabiliyor. Aslina bakar-
saniz bu oldukga eglenceli. Tabii mi-
safirlige gidecek bir arkadas bulur-
saniz

Free Weekend moduna benzer
arna daha az zahmetli bir ydntem
ise Sim'inizi hafiza kart: ite tagimak.
Bir arkadasiniza hafiza karunizla gi-
dip kendi Sim'inizi onun evine veya
onunkini sizin evinize ylkleyebili-
yorsunuz. Bu ufak tefek cok oyuncu
modlan keyifli slmasinin yani sira
yeni objelerinde a¢iimasini sagliyor.

Degigen degigmeyen
Bunlarin haricinde Bustin’ Qut'un
getirdigi radikal bir yenilik yok. Bir
iki esya modellemesindeki dizelt-
meler haricinde grafikler hemen he-
men ayni. Hala ayni 3D hos grafik-
ler. Bugline kadar Playstation 2 ver-
siyonun grafik konusunda PC versi-
yonuna olan Ustiinligi agikt, Ama
Sims 2'nin gtkmasiyla PS 2 oyuncu-
lan grafiklere burun kivirmaya bas-
larsa sagwmamak gerek. Zaten Bus-
tin’ Out icin de kare atlama ve grafik
hatalarina da sik sik rasthyoruz. Bu-
nun yani sira Xbox versiyonun Gok
daha puriizsiiz grafiklere sahip ol-
dugu séyleniyor.

Oyunda sesler tamamen ayni.
Sim'ler ebelek giibelek dillerinin
ahengini hi¢ bozmuyor. Geri plan
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miizigi yok oyunda. Ancak evinize bir
miizik seti alirsaniz istediginiz mizigi l--s? 47) g&
calabiliyorsunuz. istelik mizikler PC 3
versiyonun tersine farkl tirlerde bi-

lindik modern parcalardan olusuyor. Ayrica sarki degisti-
rebiliyorsunuz. Ustelik Sim'leriniz galdigimiz miizikten hig
sikiimiyor. Mesela yash ve fazlasiyla sikici bir aile yaratip
mutfakta Metal dinlettiginiz zaman bite hep birlikte dan-

setmeye baglayabiliyorlar.

Karakterinizin yapabildiklerinde ve bunlan yaparken
gordliglimiz animasyonlarda da yenilikler var. Mesela
artik el kol hareketi (ne denli ayip) yapabiliyoruz. Hatta
oyunun basinda zorla yaptiriyorlar gorelim diye. Elbette
oyupda yeni bir dolu esya oldugunu séylemeye gerek
yok. Zaten Maxis'de ev esyasi tasanmi igin ayn bir ekip
oimall. Ustelik bu esyatardan bazilan PC versiyonlarinda
bile yok. Ayrica karakterimize giydirebile-
cegimiz dzha fazla kiyafet var. Ama
karakter tipi dzelliklerinde bir degi-
siklik yok. Hala arta yash veya yash
bir karakter yaratmak zorve ne ka- |
dar ugrasirsaniz ugragin Sim'leriniz

—
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mek zahmetli. En azindan inga penceresin-
de hedefin hareket hizini diiserseler isler ko-
laylagabilirmis.

Firara katiimali Mi?
Bana sorarsaniz The Sims: Bustin’ Out klasik
bir Maxis gorev paketi. Ne aman eksik kal-
mis almayin bunu diyebiliyoruz ne de oyunu
bambaska bir hale sokuyor kosun, edinin di-
yehifiyoruz. Eger Sims ¢ilginligina yeni bula-
siyorsaniz The Sims'den ¢ok daha iyi olan
Bustin’ Out'u edinmek daha anlamli. Zaten
Sims batagina saplanmigsaniz bu oyunu ka-
girmak isteyeceginizi sanmam. Ama Sims’l
oynadim, ayihp bayiimadim hevesim kagin-
ca biraktim diyorsaniz agikgas) Bustin’ Qut
sizi oyuna geri diindurecek kadar yenilige
sahip degil. ®
tipsiz cikiyor. _Tughek Olek
Oynanig konusunda
Bustin’ Out'un getirdigi bir
degisiklik yok. Kontroller
hala ayn. Sag analog kame-

LR

&

rayi sol analog ise hede-
fimizi aynatiyor, D-Pad
tuslari ile karakterini-
zin 6zelliklerini
goruyorsunuz,
L2 ve RZ ka-
rakter degisti-
rirken R1 oyu-
nu hizlandiri-
yor. Zaten faz-
lasiyla rahat ol-
dugundan kont-
rollerin degisme-
mesi iyi. Ama ayni
seyi bina yapimr icin séyle-
yerneyecegim. Ozellikle duvarlar 6r-



Champions of Norrath: $ampiyonlara ihtiyacimiz var!

Realms of EverQuest

Dark Alliance motoru sayesinde EverQuest konsollarda

Bundan yaklagik bir asir dnce PC'lerimizi isgal eden Di-
ablo 2 ile yeniden Diablo’nun pesine digmiistik. Inter-
net (izerinden Diablo'yu sayisiz kez sldirduglimiz igin
Blizzard sinirlendi ve Uber Diablo’yu oyuna ekledi. Konu-
nun git gide Diablo 2 incelemesine dontstigl su siralar-
da Champions of Norrath’den bahsetmek gerekiyor. As-
linda konumuz su: Neden her yeni gikan Hack'n'Slash Di-
ablo'ya benzemeye calisiyor? Diablo kag yil éncenin
oyunu, ama gelin gorin ki piyasada Sacred, Baldur's Ga-
te: Dark Alliance 1, Blade & Sword ve Champions of Nor-
rath gibi bir cok Diablo benzeri oyun tliremis durumda.
Ustelik cogu bir yenilik getirmeyi digiinmeden aynen
kopya olma yolunda gok iyi ilerlemis. Champions of Nor-
rath neyse ki EverQuest diinyasinin izlerini tagiyor da bi-
raz rahatliyoruz.

Yine Orc'lar saldinyor efendim!

Fantezi diinyasi su Orc'lardan ve Goblin'lerden cektigi
kadar baska bir seyden cekmemistir. EverQuest dinya-
sinda da olup biten yine kot glclerin dinyayr yok ede-
cek olmasi ve bunu durduracak bir takim sampiyonlarin

dite'da ise durum farkl. Eger bu karakterler-
le yakin dovilse girerseniz, sag ¢tkmak igin
gerektigi. bayag) sansa ihtiyaciniz olacak.
Oyuna yeni bir karakter yaratarak baghyoruz. Size

bes farkli irk sunuluyor ve buna bagl olan da bes adet si-
nif var. Wood Elfler izci, Barbarian'lar savasc, Erudite’ler
bilyticd, High Elfter Cleric, Dark Elflerse golge sovalyesi
olabiliyor. “Ben Barbarian Wizard isterim!" diye ¢iki-

Savastikca gelisen karakterlerimiz, her
seviye atladiklaninda ozelliklerine eklemek
uzere +1 puan kazaniyorlar. Karakterinizi
nasil gelistirmek istediginiz yoniinde kulla-

nacaginiz bu 1 puani iyi degerlen-
sirsaniz, isyaninizia kalrsiniz, ¢linkd siniflar ve

irklar birbirine bagl. Her irk kendine gtre bazi leyen balimlerde seviye at-

ydnlerde bagarili, bazi yénlerden de gayet ka- lamak o kadar da kolay
biliyetsiz. Bir biyuctyd ufak bir goblin iki-ig degil Seviye atladikga kaza-
vurusta aldirebiliyor. Barbarian herkesi delip nacaginiz bir diger sirin ozel-
Ik de yetenek agacinizdaki
yetenekleri kazanmaniza

yarayan puanlar. Yetenek

gecebiliyor, ama is biiylye geldi mi kafasi galig-
miyar. Ornekler boyle sirlp gider..

Binlerce kilig, milyonlarca egya...
Irkimizi secip, karakterimize puanlarini da
verdikten sonra ilk gérevimizi aliyoruz. Go-
revimiz ¢evredeki Goblin’leri ortadan kal-
dirmak. Peki daha sonra ne oluyor? Aslina
bakarsaruz gdrevler isim olarak degisse
de, yapi olarak pek degismiyor. Amag hep
ayni: Oniine geleni ortadan kaldir.
Sectiginiz karaktere gore doviis stili-
niz farklilik gésterecek. High EIf, Dark EIf
ve Barbarian genelde yakin déviistyar.
llerleyen seviyelerde High ve Dark Elf uzak
savasta da ustalassa da, Barbarian sade-
ce kaslann kullanabiliyor. Wood EIf ve Eru-
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dirmenizi 6neririm, cinkd iler-

agaci Diablo'dakinin aynisi. ki farkl
baslangici olan bu agagta, karakteri-

nize buyl glicinden, silah glicine
veya aura'lara kadar birgok alandan
yeniyetenekler ekleyebiliyorsunuz

Sadece saldirmakla olmaz
Champions of Norrath'de sadece
saldinrsaniz, o kan kirmizisi enerji
cizginizin aniden soluklagip griye
kaydigini goriirsiiniz. R1 tuguyla
gard almayi ihmat etmemeniz gere-
kiyor. Gard hem sizi yagama bagli-
yor, hem de elinizdeki kalkana bir
gorev yiikluyor. Ayrica bazi Boss
dismanlari yenmenin neredeyse




S

on uc:

Lrtlne; Farkh jsimde birgok
gorev. Yiizlerce egya. Uzun
oyun siresi. Cok kisili oyun

L

Jd
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desteqgi. Fhailer: Tek kisilik
oyundaki zorluklar. Kayit
sistemi. Yalmz aynayinca

sikan ayun yap(si.

e

tek yolu gard alarak agiklariniyakalamak.

Ve sira geliyar oyunun ok kigili kismina,
Eger PS2'nizi nete baglayacak imkaniniz yok-
s3, bir multitap yardimiyla ayni ekranda dort
kisiye kadar yaratik avlayabiliyorsunuz. Bura-
daki mantik Diablo‘dakiyle ayni. Her élciUrdd-
plnuz yaratiktan belirli bir tecribe puani ka-
zanliyor ve bu o yaratiga saldiran grup ele-
manlari tarafindan paylasiliyer, Boss'lardaise
kim son darbeyi indirirse, o kigl biraz daha
fazla tecriibe puani kazaniyor. Ortaliga sagilan
esyalar da paylagiyorsunuz (veya online oy-
nuyorsaniz kapisiyorsunuz).

Bu dstiime uymadi

Oyunda o kadar farkl esyalar butacaksimz ki,
hir stire sonra artik yerde gérdiklerinizi topla-
mak istemeyeceksiniz. Zaten ruined, cracked,
worn bashgiyla gelen Urlnlerden direkt olarak
uzak durmanizi oneririm, Bunlar ise yaramaz

esyalar sinifinda. Buldugunuz esyalarin cogu-

Tir Aksiyon-RPG Yapim: Snowblind Studios Da#ifim Sony Online Entertainment Uesteklenen: & ayuncy, Dual Shack, Multitap
‘Web http://championsefnorrath station sany com/ ingiizce Gereksinime: Yok

nu onlara ulastiginiz an kullanabiliyarsunuz,
fakat bazilan da var ki belirli bir seviyeye pel-
meden giymeniz mimkun olmuyor. Elinizdeki
ihrac fazlasi mallardan kurtulmak iginse, en
yakindaki satrs uzmanina ulasip (Gate
Scrofllannizi iyl kullanin) begenmediginiz es-
yalari ona satmalisiniz. Her daim yaninizda
bulunmasi gereken saglik ve mana iksirlerini
de buradan temin etmeyi unutmayin, ama
agik 6gretim dersine ddnen bu anlatim he-
men unutmaya bakin.

Grafiklerden bahsetmek gerekirken, ben
bu konuyu es gecip canimi sikan yonlere sa-
pacagim (grafiklerde sorun yok bu arada).
Champions of Narrath'in en sinir bozan yénd
tek kisilik oyun icin hayli zar olmasi. Ustelik
8ldUglindz zaman, eger yakin bir zamanda ka-
yit etrediyseniz, o anki boilimin en basina
yollaniyorsunuz. Bunun yaninda karakter ye-
teneklerinde orijinal pek bir sey yok. Yani 0i-
ablo'ya ve bu tirdeki oyunlara aligiksaniz, sizi
burada beklayen ekstra bir yenilik yok. Son ve

belki de en Gnemii sorun da oyunun ilerlerken
gelismemesi, sig kalmasi ve hir noktadan son-
ra sizi cekecek yenilikler getirememesi. Cok
kisili oyunlar yaratik aviama adina gok iyi bir
is cikariyor olabilir, ama tek kisilik ayunun 6m-
rii pek yok. Bu uyanlan géz onlinde bulundu-
rarak hala bu ayuna para vermey dustnlyor-
saniz, bence yaninizda bir-iki arkadag da

bulundurmayi unutmayin. &
Tuna Sentuna

NO'FL

IKendi silahini kendin yarat

Oyun boyunca birgol farkl soketli esya

bulacaksiniz. Silahlar, zirhlar, eldivenler ve dahasi.
Buniarin bazilarinda cesitli soketler olacak. En fazla
dért soket iceren bu esyalara, cesitli yaratiklardan

diisen, gesithi pargalari takabiliyoruz. Boylece

sitahimiz veya zirhimiz daha da gligieniyor. Mesela

bir Soul Gem'in Flawless versiyonunu (Diablo?)
bulup, bunu sitahiniza takarsaniz, saghginiz zs

puan artiyor. Bir vampiri ortadan kaldirip, "Edged”
verstyonundan bir Vampire Fang elde ederseniz, bu
sefer mana’‘niza 75 puan ekliyorsunuz. Her yaratidi

dikkatlice yok edin, arta kalanlari silahiniza tak-
madan once dikkatlice inceleyin.
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Artik yalniz degilsiniz

Onimusha 3 Demon Siege

@) LEVEL HIT

kez daha suzalebiliyoruz. Neydi kanu diyeceksiniz, ben
de hemen aciklauacagim,

Nobunaga'nm Onimusha Warlords'dan beri strcliy
diigti terfir, Onimusha 3'de de kargamiza cikiyor. Sama-

Capcom’un yaptigi oyunlar incele-
nirken, Gnce gegmise bir donts ya-
pilir we-bu yeni oyunun Resident
Evil'a alakas olup olmadi@ina baki-
hr{Dmmusha 3 hala Resident Evil'in
oynanismdan kopamarmis), Daha
sanea, 28er ouun bir seninin pargasi
ise, Snceki oyuniaria bag) irdelenic
(Onimusha 3, tam olarak degilse bi- -
le:Onimusha Warlordsun devami ni{
tefiginde). Son olarak da Cap-

nosuke Nobunaga'y tam ortadan kaldirmaya hazidanir
kan, bir zamian boyutu onu 2004'0n Paris'ine 1sinhiyor.
Bu sirada Paris Nobunaga'nin garip yaratiklannin istita
gitigi de gziimizden kagmiyor. Samanosuke kendisin
Pariste buldugu sireda, Frapsiz polis kuyvetleri-
niin bir Gyesi olan Jacques Blanc da kendini
1582 yihnin Japonya'sinda bulur, lkisinin de or-

com'un gidisati Gzerine yorumya- . 1ak tek bir amaci vardir: Nobunaga'nin te-
pilrve kanu orada kapatilin ririne son vermek ve kendizamanlarina
11 geriddnebilmeh.

Ya Jacques da olmasaydi

2 ay dince genls bir ilk bakisin
tigimiz Onimusha 3 sanunda
karsimizda Artik oinanimazy
acilis demosunu Surrour
ses kalitesinde fzleyip,

Eski tas, eski Onimusha
Sunu pesin pesin beliitmeliyim, Onimusha 3
aslinda-yeni bir oyun degil, Dnimusha Warlords
ve Onimusha: Samural’s Destiny'nin “gelistinil:
tmis” bif versigonu. Kentrollere bakahm. Kare lle
saldimyor, R1 ile bir nevi hedefe kilitlenme hareketi
yapiyor, Uggen ile tre| gleimitzi kullanyoruz, Silah-
lanmiz yine fig adet ve yine g seviye yukseltilebillyor-
lar, Aynt sekilde zichinzin ve ruh gucu toplayan eldiven)-
f nizin de yukseltimesi mumkon, Bunugapmak igin her
dldurtugiiniiz Yaratiktan firlayan ruh toplarini eldiven-
! & nizleele gecirmelisiniz. 4 farkd ruh enerjisi bulunuyor.

melerini yapmaniz igin gereklienerjiyl saghyor. Mavi
olaniar fz2l giountizd Kullanmaniz igin gerekiyor, Sarl
eneri toplan enerjinizi toparliyor ve nispeten daha bi-
ytik ve daha mora yakin olanlarsa Unimusha formuna
gecmenizi kolay|lagtiryor.

Bir orada, bir burada:..
Dnimusha 3'de dikkat edilmesi gereken dirt karakter

= sy L bulunuyor: Samanosuke, Jacqu-
ot " 85, Ak ve Michelle. Aka sizin
) ’ JEardimc periniz. Jacques ve

Samanosuke ara-

sindaki gecisi
"~ onunsa-

ge‘s:{;:N‘
yapiyarsunui. Mic-
helle de Jacques'm is arkadas

{bente bundan fazlas) varama). Samanosuke ve Jacqu-
esaresindaki gecisoyunun basltannda hikayenini ilerie-
yisine gire pergeklesiyor. Ne zaman Ki mor bir bayut ka:

= |
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; | Pembe olanlar biraz nce bahsettigim silah, zirh yukselt-

Bir kez daha Onimusha diinyasinda ava gikiyoruz

Onimusha 3'de ne farkli?

Mesela hatirliyorum da, oyunun gikisina
bir hayli siire varken Capcom her meka- .
nin artik tamamiyla g boyutlu olaca-
gindan bahsetmisti. Demon Siege'de ha-
la dnceden hazirlanmis mekanlara giri-
yor, parcalanabilir veya toplanabilir esya-
lari aninda fark edebiliyoruz. Silah yapist
ve ruh enerjisi tipleri yine ayni. Yeni dis-
manlarimiz var, ama eskileri de Ustiinlze
saldirirken gdrmek mimkiin. Onimusha
2'deki Onimusha formu aynen burada da
g8riilllyor. Kombeo sistemi, kamera agila-
ri, ok tipleri, Samanosukenin hareketleri
de aynen aktarilmis. Ufak mini oyuniar,
gizli savag bdlumierine ulagim yine ha-
tirladiginiz yerlerde. Dedisik olan ne
var o zaman? Bunun yaniti Jacques
Blanc'tan dteye gecemiyor maalesef. Jac-
ques ve Samancsuke arasinda gegis im-
kani ve Jacques'a ait silahlar da clmasa,
bu oyunu niye oynardik, bilemiyorum
(yani!)..

pist buluyorsunuz, o zaman hem karakterler
arasinda jstediginiz zaman gegis yapahili-
uor, hem de esyalan transfer edebiliyorsa-
nuz. Neredeyse buldugunuz her esyay) bir-
birinize yollamaniz mimikin. Tabi bunu
zewk igin Wapmaljacaksiniz. Samanost-
ke'nin buldugu bir esya Jacques'in o Kapiyl
agmasi icin gerekli labiliyorveya Jacqu-
esn 1582 yilinda dikecegi bir agac, Sama-
nosulenin 2004 yilinda yiksek surlardan
asagl inmesini saglayan kncaman hir agaca
dantsebiliyor. Peki ya Michelle? Michelle,
Jacques'in saf disi edildigi birkag yerde
kontrolunuze geciyor, Iste tam bu sirada
oyun bir Dino Crisis'a kayiyar, bir Resident
Evil'a. Eger Samanosuke veya Jacques ile
Resident Evil oynanisin hissatmediyseniz,

ONIMUSHA



Gong sesiyle
gelen clce

Bir kapiy! agtimiz ve ¢ dar me-
kanda hi¢bir sey otmadigim
gérdiiniz. Geri doniip gtkmaya
hazirlandiginizda, eder bir gong
sesi duyarsaniz gizli savas bolii-
miini buldunuz demeltir. Bas
asadi duran cliceyle konustuk-
tan sonra gesitli alanlarda bircok
varatilda karstlasacaksiniz. Her
alanda belirli sayida diisman bu-
lunuyor olacak ve onlar yok et-
tidinizde bulundugunuz alana
goire dedisik renklerde boyut ka-
pilari agilacak. Bu boyut kapila-
riyla da farkl alantara isinlanip,
farkl ve daha gli¢ll diismantarla
miicadele edeceksiniz. Buradan
kazanacadiniz odiller arasinda,

silahlarinizi gliglendirmele icin
bir dofu ruh giici, gesitli sandil-
jardan cikacak esyalar ve daha
biiylik bir ana 6dil bulunuyor.

Michelle bunu gayet basanh bir se-
kiltle size sunacaktir. Neyse ki Mic-
helle ile Gldurduginiz digmantarin
ruh enerjisini asil Katakterlerinize
akiarahiliyorsuniiz.

Bir balyoz veya balta

Her iki karakterin de birbirinden
farkli silalilar bulunuyer. Samano-
suke sirasiyla gift Kilig, tek uzun lair
kalie ve gacli bir balta kullamyor.
Jacques ise ates glcl kullanan bir
kilig, elektrik guct kultanan mizrak
ginsi bir silah ve buz glicling' sahip

son

Artilar: Edlence hala burada.
',Dangah OYURLYBRIS) !acE_l.I:n e
gelen farkiliaypanis. i8] lert
,hu @ kisa. Cok sz
. Disman . cesidi
lahlar yetersiz.

ok glgll bir balyozu kontrol edebiligor,

Jacques’, Samanpsuke'den ayiran en =
biiyik oynants farkliigl da bu silahlal \b e
saten, Jacoues n silahlar ayn Soul La- y
libur'daki vy glbi kirbaca dindsebiliyor. F Jf,»

Boylece R1 tusu yarhmiyla engtji
toplayarak cofu dismant Kirbaciniz-
la yakalayp, firlatabuligorsunu
Dzellikle yavas ama gucll yara- i
tklan bu yontemle yoh etmenizi oneg- hs

ritim %‘
Oynanis kismi bu kadardi. itirir- y

ken grafiklerden de biraz bahset-

mek gerekiyor. Garintilerde goze

carpan bir yenilenme veya mikemmellik

girmek zor, fakat efektler daha bir parlak; da-

ha bir anime havasinda. K\

= gy e

flemon Siege nelse ki hala Gnoek) Oni-
musha'lar kadar zevkli Biraz dahia aksigona
yiinelmesiyle de pek oylanmadan |ler-
Iagehmgorsunu:_ 12 saatlik oyun Gm-
|rinear anfayacaginiz, Cok farkli bir sey
7 beklemeden yine Dnimusha diin-
o~ . - yasina donmek is-
tiyorsaniz, Demon
Siege mukernmel bir
segim olacakur,
b i Tupa Sentuna

"
EUE&PE{Z{H]:E 073
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Resident Evil'dan sadece Capcom degil
birgok yapimei ve yayinc kazang
sapladi. RE'dan sonra “korku ogunu” adi
alunda yilda onlarca RE taklidi gkmaya
basladi. Bu da gecen zamanda Resident

Evil'dan cok benzerlerinin veya taklitierinin
adinl duymamiza neden cldu. Ne var ki Capcom
yeni RE oyununu gikarmakta gok fazla gecikme-
di Yenioyunun adiysa Outbreak,

T-virus, her yerde...
Butbrezk'in konusu diger RE'lardan farkl degil
Kisaca, “T-virus™ kapmis Racoon City sakin-
lerinden, yani sakin zombilerden (1) kagmaya
calisiyorsunuz, Byunun tek kisilik senaryesun-
da diger RE oyunlanyla direk baglantilar yok.
Outbreak bambasgka, yepyeni bir oyun.

Single, Network ve Collection ana ekrandaki
secenekler. Tahmin edeceginiz gibi Single, oyu-
nun tek Kisilik, senarye dogrultusunda ilerleyen
modu. Bu noktada degisen cok fazla sey yok
Yine durmaksizin karsiniza cikan zombilerle
basa ¢lkmaya galisiyor, koridarlarda dolasiyor,

ilerlemek icin basit -cogunlukla sikici- bul-
macalar ¢ézlyor ve anahtar bulup birbirinin
aynist kapilan agiyorsunuz. Klasik RE eynanisinin
disina ¢ikilmamis anlayacaginiz, ancak oyuna
renk katan bircok ayrinti da yok degil, var.
Gelelim Network'e... Outbreak'i diger RE oyun-
larindan ayiran asit dzellik online destegt.
Outhreak’le online olarak aynanabilen itk RE
oyunu. Online olarak oynarken, tek kisilik oyun-
daki takim arkadaslarinizi bir bagka oyuncu kon-
trol ediyor. Yani oyunun online modundaki tema
tek kisilik oyundan farkli degif: Takim oyunu.
Ancak her zaman birlikte hareket etmek zorunda
da degilsiniz. Ontine oyunda sesli sohbet veya
klavye destegi yok. Bunun yerine; "Evet”, “Hayir',
“Yardim et”, “Su yoldan...", “Hayrr buradan!”, "Ha al o
zaman, cat!!! {sinirlenip levyeyle takim arkadasinin
kafasina vurl} gibi basit kelimeler veya komutlar kul-
lanabiliyorsunuz.
Collection da diger RE oyunlarinda olmayan yeni
bir secenek. Buradan tek kisilik oyunda tepladifiniz

Yalniz degilsin!

Resident Evil
Outbreak

Yok mu gu viruse bir gare?

»

puanlarla; resimler, sesler, kisa filmler ve
giysiler satin alabiliyorsunuz. Callection
oyunun yeniden oynanmasini sagiamak igin
yapilmis bir yenilik. Ancak ilgi cekic
olmadigl kesin.

Racaon gehri...

Oyun J'nin barinda bir zombi saldirisiyla
basliyor. Dzha sonra Umbrella Corp,
arastirma l[aboratuarlari, istila edilmis has-
taneler ve yanan oteller gibi birgok yerden
gecip bu lanet olasi {¢ok kizdim zombilere)
Racoon sehrinden kagmaya calisiyorsunuz.
Tek kisilik modda ilk dikkat ceken sey
secilebilir yeni karakterfer. Artik oyunda
sadece iki kisi yok. Her senaryoda {senary-
olar secilebiliyar) sekiz farkii Racoon sehri
yurttasindan birini secebilme sansina



sahipsiniz. David, Kevin, Cindy,
Yoko, Mark, Alyssa ve digerleri... Ve
karakterlerin yetenekleri ve yapa-
bildikleri birbirlerinden farkll. Mesela
David araglan birlestirerek yeni
sifahfar yapabiliyor, bir polis memu-
ru olan Kevin oyuna hir silahla
basliyor, Cindy arkadaslarini
iyilestirebiliyor, Yoko yaninda fazla
esya tagiyahiliyor ve gazeteciolan
Alyssa normalde agilmayan bazi
kapilanin kilitlerini agabiliyor.
Segebileceginiz fazla sayida karak-
terin olmasi ve bunlann birbir-
lerinden ayrimasi oyunun
sikiciligini biraz olsun azaltmis,

Cutbreak’te online medda
oldugu gibi tek kisilik oyunda da
agirlik takim oyununda. Bu da eski
RE oyunlarindaki yalmzlik hissini
ortadan kaldinyer. Takim
arkadaslarinizla etkilesime girebiliy-
orsunuz. Mesela yaninizdaki arka-
daginizdan silah isteyebiligorsunuz.
Veya zor durumda kaldiginizda
takim arkadasiniz size yardim ediy-
or. Ayni sekilde siz de ona yardim
edin, kavga etmeuin,
oyuncaklannizi kardeslerinizie
paylasin evladim. Kapiyi da “Kim
o?" demeden acmayin e mi? Heh,
aferin.

Bunun disinda oyun artik daha
fazla panik yapmanizi ve dsha fazla
kagmanizi gerektiriyor. Bunun igin
de ufak tefek detaylar var oyunda.
Mesela normal silah olarak da kul-
lanabildiginiz civi silahiyta kapilan
saglamlastirabiliyorsunuz. Bu, kisa
sUreligine de olsa zombilertn igeriye
girmesini engelliyor. Tabii bu “kisa
stire"yi kacarak degerlendirmeniz
gerekiyor.

Ve silahlar... Silah konusunda
Outhreak tam bir devrim yaratiyar.
Artik atesli sifahlar disinda da kul-
lanabileceginiz cok fazla siiéh ve
arac var oyunda. Ornegin yerde
buldugunuz bir boruyu veya
sUplrgeyi zombiere kars! kullan-
abilirsiniz. liging olan seyse bu tip
aletlerin kullandikca hasar almasi.
Mesela her vurusunuzda boru biraz

son uc?

Artilar: Eglence hala burada.
Oengeli oyun vyapisi. Jacques
ile gelen farkli aynams. Eksi-
ler: Oyun siresi hala kisa. Cok
8z yenilik var. Disman gesidi
sinirli, Silahlar yetersiz.

daha egriliyor, Ve bu sadece iki
asamall basit hir efekt degil. En az
bes-alti defa egrilebiliyor ve sonunda
bumerang seklini alinca elinizden
atiyorsunuz Slpurgeyse biraz daha
dayaniksiz. Once ucu kinhyor, sonra
da yansi elinizde kaliyor. Kenu silah-
lardan agiimisken devam edelim,
Inventery ekraninda da ayuna etki
eden bir degisiklik var, Diger RE
oyunlarinda oldugu gibi inventory'ye
girdiginizde oyun durmuyor bu kez.
Seffaf bir menii ¢ikiyor karsiniza ve
arka planda oyun devam ediyor
Oyunun hizint ve dinamizmini azalt-
mamas! agisindan iyi bir yenilik.
Ancak Capcom'un héla bu agir inven-
tory sisternini kullanmakta 1srar
etmesini anlayamiyorum.

Klasik sabit kamerali RE da
geride biraktanlar arasinda yer
alwjor. Cogu yerde kamera oyuncuyu
takip ediyor. Bu da oyuna ayrt bir
heyecan katmig. Bu arada, bir
odadan digerine pecerken uyumayi
ihmal etmeyin. Cinkl yiikleme
sureleri cok uzun. Devamli oda
degistirdiginiz icin de bu es gecile-
meyecek, cyunun puanina etki ede-
cek bir sorun.

Oyun grafik agisindansa simdiye
kadar yapitan RE oyuntar iginde en
iyisi. Karakter modellemeleri ve ani-

b

masyonlari ok basarili Bunun
disinda ortamlar da gerilimli atmos-
feri en iyi sekilde yansitiyar. Mzikler
de fena saylimaz.

b 8

Buralar bana dar gelir...
Dutbreak, hirkac "kestirme”nin
disinda klasik RE-5 {!) otoyclundan ¢ikmayan; hala
anahtar bulup bulmacalar ¢bzlp zombileri vurdugunuz
bir oyun. Fazla silah seceneginizin almasi, segilebilir
fazla sayida karakterin olmast ve bunlarin birbirlerinden
farkli olmasi oyunun avantajiarn arasinda sayitabitir. Tabii
bir de online destegi... Fakat bunlar kkll ve oyunu
degistiren yenilikler degil. Yillardir devam eden bir seride

I

daha yaratici ve daha sasiriici yenilikler ota-
bitirdi. Bu sayede en azindan ilk RE'dan gok
da farki almayan bir ayunla karsilasmazdik.
Bunlara ragmen RE fanatiklerine bu oyunu

tavsiye edebilirim. Ama Capcom da az Core
Design degil hani!!! @
_Frrat Akysldrz
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siysa, ben yokum bu yalda.

Son R-Type
Sadece River Raid degildi bu tire damgasini vuran tek
oyun. R-Type, belki de bu tlirde yapilmis en iyi oyun

Ik oyun tiirferinden biridir shoot'em up. Ayni zamanda
Atari 2600 ve oyun saloniarinin da vazgegilmezlerin-
den biridir. Bu oyunlar 0 zaman igin bu kadar ilgi gekici
yapan basit olmalariyd belki de. River Raid'i hatirfayin.
Bu kadar basit bir oyunu nasil da saatlerce, giinlerce
sikilmadan oynadiniz? Peki ne oldu da unutuldu River
Raid, nasii oldu da unutuldu shoot’'em up’lar? Neden ar-
tk hic yapilmiyor? Eger bunun nedeni geligen teknalo-
Jiyse, yeni ve karmasik 30 oyunlarin daha ¢ok satma-

R"Ty p e Fi n a l Az kalsin seni de unutuyorduk!

Shoot'em up'in laneti aramizda dolagiyor...

olarak akillarda kald:. Ozellikle Amiga za-
maninda parlayan R-Type't higbir shoot'em
up fanatiginin unutabildigini sanmiyorum.
Bu ¢apta bir oyunun yeni versiyonunun ya-
pilmasi da kaginiimazdi. PS2 de yeni bir R-
Type igin en uygun platform.

R-Type Final bir shoot’'em up oyunu igin
kapsamli sayilabilir. Oyunda normal modun
disindaki tek mod “Vs. Al”. Dyuna baglama-
dan once Tutorial balUmune ugrarsaniz isi-
niz kalaylasir, ¢lnku belirli yerlerde yard-
ma ihtiyaciniz olabilir. Normal mod klasik
R-Type'tan farksiz. Geminizi se¢ip oyuna
bashyorsunuz ve sirasiyla bélimleri geg-

meye ¢alsiyorsunuz. An-

cak segtiginiz geminin
ayarlarini degistirebilme-
nize de olanak taninmis.
Gemtnizin rengini degisti-
rebiliyor veya kullanaca-
giniz roketi secebiliyorsu-
nuz. [k bagta yalnizca ig
gemi secebilme sansina
sahipsiniz, ama daha son-
ra yelpaze genisliyor ve
yeni gemiler de kullanabi-
liyorsunuz. Bunu nasit ya-
pacaginiza gelince... B6-
10m iginde vurdugunuz
disman gemilerinden ba-
zilarini kayt ettikten son-
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ra kullanabiliyorsunuz. Bunun igin
devasa bir mlzeye sahipsiniz. Vur-
dugunuz gemileri bu mizede go-
riip inceleyebiliyor ve daha sonra
secilebilir germiler listesine ekleye-
biliyorsunuz. Belirli araliklarla ge-
minizi degistirebiliyor olmaniz
oyundan sikitmanizi biraz olsun
engelliyor.

Vs. Al moduysa eldukga ilging
Bu sistemi Virtua Fighter'daki ya-
pay zeka gelistirme moduna ben-
zetebiliriz. Vs. Al ayni bir doviis
oyunu mantigiyla istiyor. Ancak bu-
rada kontrol sizde degil. Geminizi
secip ayarlanni yaptiktan sonra
karsinizdaki gemiyle savasiyorsu-
nuz (yapay zekaya kargi). Savasa
girmeden Onceyse geminizin hangi
siklikta roket atacagl, hangi siklik-
ta geri cekilecegi gibi kararlari siz
belirliyorsunuz. Yani Vs. Al diger bir
anlamda oyunun menajerlik modu.
Bu modda ayrica Championship se-
cenegiyle sampiyona da yapabili-
yorsunuz.

N




Oyunda bes ayri zorluk derecesi bulunu-
yor: Baby, Kids, Human, Bydo ve R-Typer.
Zorluk derecelerini segerken umursamaz ta-
virlarla Sinan’a “Baby'yi segeyim ya, ehe,
ehe” demistim, Sinan da “..." demigti. Ama
Bydo modunu agip iki dakikada darmadagin
olduktan sonra Bahy moduna dénmek zo-
runda kaldim. Anlayacaginiz, ayun gok zor.
Bir shoot'em up oyununda bu zorlugun ne-

den kaynaklandigini tahmin etmek zor olma-

sa gerek: Daha gok ve daha seri ates eden
diismanlar. Zorlugun bir diger sebebi ise ek-
randaki karmagsa. Arka planlarta objeler kes-
kin bir sekilde ayrilamadigi igin dikkatiniz

cok fazla dagiyor, gdziniiz cok fazla yorulu-

yor. Arka planin devamhi déndyor olmast da
cabasi. Dolayisiyla ilk yanm saat ne oldugu-
nu pek anlayamayacaksiniz.
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Artilar: Tiging
modiar, gemi
degistirebilme ve
"edit" edabilme
planagi, nostaljik
oynanis. Eksllar:
Fazlasiyla monotan
oyun yepisi, karisik
ve yorucy grafik-
ler.

fiir Snaatemupd Aksyan Tapm: Iram Safhssre Degifm Boos interartiyeMetre 30 Dealyubeiiedlor. Dusl Shock

Il Wvad meltode o Lk ingiiers geosksinimi Hig

Kontrollii glig
Her shoot'em up oyununda oldugu gibi R-
Type Final'da da gemizine ekleyebileceginiz
bircok giiclendirici ve silah var. Bunlardan
tek tek hahsetmek zor, ancak iglerinde cak
abartililar da yok degil {bazen ortalik karisi-
yor bu yiizden). Ekrandaki renkli daireler ye-
ni silahlar kazandiryor size. Ama bir silahi al-
diginiz zaman digeri kayboluyor. Yani silah
degistirme gibr bir sistem yok oyunda Bu
yuzden eger elinizde gok iyi bir silah varsa
dairelere dokunmamanizi tavsiye ediyarum.
Bu arada, Kare tusunda alttaki derece dola-
na kadar basili tutarsaniz 6zel silahinizi kul-
lanabiliyorsunuz. Eger biraz daha sabredip
basili tutmaya devam ederseniz derece ikin-
ci defa doluyor ve cok daha etkili bir atig ya-
pabiliyorsunuz. Bu arada L1 ve L2 tuglan hizi
artirip azaltmaya yari-
yor.

Oyun klasik sho-
ot'em up tdrdnan digina
tagmiyor kesinlikle. Her
sey yerli yerinde ve her
sey bildiginiz gibi. DUs-
manlar {zerinize geliyor
ve anlarl vuruyorsunuz,
Daha dogrusu karginiza
¢ikan her seyi vuruyor-
sunuz, bir yandan da vu-
rulmarnaya ¢alisarak. Ne

kadar iyi oynadiginiz sadece refleksterinize
bagli. R-Type'taki bollimler ise genellikle ki-
sa. Kisa bir balimin ardindan bir “boss” ve
daha sonra da yeni boldm. Oyun bu gekilde
akip gidiyor. Ne var kiyeni silahlarin ve ge-
milerin disinda sizi oyuna baglayacak cok
fazla bir sey yok. Tamam, bu bir shoot’em up
ama 2004 yilinda gikmis bir shoot'em up.
Oyun fazla kanstirlmadan heyecani ve dina-
mizmi artiracak birkag yenilik daha eklenebi-
lirdi. Cinki bazt bélimlerde ugkunuzun gel-
me olasilifl var. Tabii bu tiri ne kadar sevdi-
ginize de bagl.

Grafik agisindansa oyun ortalamayi gegi-
yor. Ama dedigim gibi zaman zaman objeler
arka plan arasinda kayboluyor, Bu grafiklerin
en Bnemli eksisi. Diger yandan arka planin
déniiyor olmasi ise hos bir yenilik. Suyun al-
tinda gegen bolimler de oyuna ayri bir hava
katmis.

Karar!
Yeni modlar disinda R-Type Final'in eski R-
Type'tan farki yok. Oyun eglenceli, ancak di-
namizmi saglayan ok fazla etken yok. Bu
da bir stire sonra cyunun sikici olmasini ka-
¢inilmaz hale getiriyor. Buna ragmen oyunun
su anda piyasada bulabileceginiz en iyi sho-
ot’em up oyunu oldugunu ve isminin “R-
Type” aldugunu kabul etmek gerekir. ®

_Firat Akyiidiz




Pierce Brosnan'in bu repligini aradan yillar gegse
de unutabilecegimizi sanmiyorum. Beyaz perdeds
hasilat rekorlan Kikan bir film seris) James Bond. Ay
ni hasilau bilgisadar syunlanpdada elde etmek fe-
na bir fikir degil ashnda. Ne var ki film oyunianmin
genellikle hagal kinkhgl yaratug H,'ét'_hir"giﬂ;el-‘.. Hat-
1a gecen zamanda akhimda kalan Kathtel film oyun
lan sadece Commodore 64'deklBatman ve FCdek|
Blade Runner oldu. Peki ya digerlen? Yalnizea fil
min ismini tasiyan, bes, 650 MB'lik
Ch%er..

Simdiyse konumugz biraz daha
farki Evergthing or Nothing as-

linda filmden uyarlanan bir Ja-

mes Bond oyunu degil. Yani
Nightfire'dan sonra PS2'ye yapt,
lan ikinci James Bond oyunuolan
Everything or Mothingin filmi yok.

YalyaD..
Yenioyunun Rightfire'la daherhangl bie bagiantise
yok. Everything or Nothing'le Nigh'lﬁ-l-'arll'l tak ortak
Lany ikl egunun da yapimaeisiin BA Games olmas)
Ancak Mightfire'la istedigi satisrakamina ulasama-
yan EA bukez farkli bir yol dengmis: Evenjthing or
Mothing, Nightfire gibi bir RS degil, Tomb Raider ka-
meraswla, yanl third-person acisiyla oynanan bin
aksiyon oyunit Bu sistemin hem P52 yehem de Ja-
mes Bond'a daha uygun oldugu kesin,

Single ve Milti oyundaki modiar. Singlet segtigi-
niz zaman karsiniza iki segenek qigor Agent ve

00 Agent, Buntar pyunun zaruk dereceledne karsi-
lik geliyar, Aralanndaki fark ise 00 Agenta

Agent'tan dabia belal, daha agresi, daha fazia cel-
me takan dismanlann almase. Dyunun Lok oyuneu-
lamoduysa “split-screen’ e iki kisiyle kooperatif
olarak oynaniyor, Bu da oyunun kisa zamanda biti-
rilebilmesintaffettiiyor. En azmdan ben alfettim
lui coruktur Everything or Nothing ashinda, kalp'ka
pakeig temhizdir, yapmistic bir hata

Dedigim gibi Everything acNething tamamen

7 1ING
ING.

JAMES BOND DO7: EVERYTHING DR NOTHING



farkli bir oyun. Oyunu yepihaligle
Splinter Cellin daha fazla aqugtq
iceran halmehenzetehiﬂrlm.m
maniz gerekenler genellikie cok ba-
sit ve bunun fgin oyun da size yar
dimes oluyor, [Ik hasmgﬂmlﬁﬁw
by liste ha&ndEgﬁrﬂguﬂmmﬂm
da bunlan slmstgkawa;allst
yorsunuz. Bir gorevi I.‘nth'd@mz Za-
man hemen bir digerine geci
nuz. Oyun bu sekilde fazlau
olmayan basit v&hzﬁa.ﬁévmrie te-
wam ediyor. Bunun i&‘&wnlajlgﬁa
oyunu biraz masi
Giinki her zaman mpihieregnu

ek sey varve bunu da nasd yaps-
caginzsize bagl dﬂﬁ! ﬂuun sizi bir

- gekilde yonlendiriyor. Hatta duvar-
lara trmanmak igin kullandiginiz si-
lahigin bile belidi nokialar var, Ve ne
yazik ki bu noktalann disinda ipinizi
Aullanamiyorsunue. Yani oyunu “gi-
zilen' ufak ataniar icinde oynuyor-
sunyz. Buda birlerden sonra bogu-
‘cuofahiliyor.

Aksiyon sahnelerinde de ne ola-
cagiaz cok tahminedilebiliyor. Ge-
nellikle bir karmasa iginde geciyor
oyun. Silah secenefiyse oldukga
fazla Lavsilah, keskin nisanc sila-
Hiyroket atar ve tabanca gibi birgok
silah kullaniyarsunuz (driimeek
ﬁmnhm olbi uzaktan kumandsyla
R’ﬂ&ﬂﬂl adebildiginiz bircak gardimet
;ﬁﬁfﬂam; dacabas, ama caha' ne
El?} Oyunun'gofu da adam var-
ni,é}iia geciyor, Ancak yeni Splinter
Cell stili oynarisinin degistindigi bir-
¢ok sey var, Bunlardan en dnemli-
siyse gizhlik modu (ayrica; araba
kultanma, yirmeve ucma gihi
farkll seyler de yapgorsunuz pyun
boyunca). RZ tusuna basaralk du-:
varlarin arkasing saklanabiliyorsus

nuz Bu, Gzellikle catisma esnasinda cok isinize yariyor.
Ciinki genellikle capraz ates altinda Kaliyorsunuz, Sir-
iz duvardayken L1 tusugla hedef aliyor ve R1 tusuyla
ates ediyorsunuz. Ancak olundaki hedel alma sistemi

iki asamadan olusuyor. Birincis| yukanda bahsettigim
L1le hedef alma, ikincisiyse he-
defaldiktan sonra sag joys-

ticklle auaradiging, hedefin
icindeki kiemiz) noktay kontrof
attiginiz “ince” hedef alma, Ku-
tulann veya cevredeki diger ob-
jelenn arkasina saklanan dis-
maniarda ikinci hedef alma sis-
temini kullanmaniz gerehebili-
yar,

Tek atak sekliniz
uzak mesafel| silahlar
depil. James Bond artik

yakin mesafe-

lerde elleriti
de kullanzbili:
yor, Mesala
Ugegen

,."

ve Kare tuslanna birlikte bastiginiz zaman
dilsmaninizi tutupyere atabiliyorsunie Bu
tuslara ayr ayn bastiinz zaman da sen
halde yumnik atabiliyarsunuz. Bu arada
uzak veya yzlun catigmalarda sorunh yarata-
bilecek bir sey var oyunda. Karakterinizin
hareketler gok sert. Buda dzellikle yakn
davilslerde



ikl bir gzeliko Ancak zaten
yetarmee diegisel Glan bir ogun lgin
grerekaiz sayli

Dclehi gasimanza sebep olabiligor. Hedet
alirkien e zaman zaman zorlanabilissiniz
fatenpenel olariK da James Bond pok atle
Tk b gapia sabipdagil. Kotalarm veug do
varlann arkasndaniguva lanarak atlagabil Ya her sey ya higbir gey..
Fhsiklenne mgmen Evergthing or
Nothing'in klasik Tamis Bood filin-

mest disimos ckstra bie hareketh de yok
“Bond Sense’ de unutmadan ekheye

yime Sol 4o tusuna |I.';t1't|| ardimdan R tusus leoiim havasin yansitabilehg) bir

sorgek. Bunun icin EA Games he-

men hemen hecsegl apmig. Hatta
Ui Lap

i bagiltuttugunuz Zman Bond; ceviedoki
patlayabilen objelen; gorevienn pargatanm
Ve atma yederin gasteniyor. Bu, oyun seslendirmele’ fMimdekl oguneular
I tandi tarafindan yapilmis, Jolayisiyta
1ok oyun boyunca Brosaan, Judi Dénch,
icin Willerm MaFpe, Shanpon -Ellli_ibmh,
Jolin Clegse ve Mua glbi isimle-
rin seslenni duyyahiliyor
sunuz. Bunlann disinda
oyunun Sunsy da ol
dukga basarill, Cizgi
sel olmasina ragimen bi
limtasanmiah pldukea
hareketl, Mesela tglnci
bislimde yanan binadan ip:
fe indiginiz sahne hem pok
orijinal, hem de heyecan
verlci. Veya motosikletle
treni kovaladiginz bl
Buntin gibi birgok yaranty
balim w@sanming rast-
lagabiliyorsuniz olunia,
Grafik apismdan da ayun
heklentileri karsilyor, Kaliteli
kaplamaiar, akic animasgonkar,
detayh cevre tasarimlar.. Ama
igiklandirmanm hemen hamalﬁ
hig kullahdiamas: Ufak da olsa

EVEL 05/2004

son’uc?

Artilar: Basarill sunum,
film atmosferinin verilehil-
mesi, yaratici balim tass-
mmlari, kalitali grafikler
Ek=iler: Kantrollerdeki so-
runlar, Fazlasiyla monotan
gynanis, tire bir yenilik
getirmemesi.

Yildizlar gegidi

Everything or Nothing filmi olmayan bir Bond oyunu
icin fazlasiyla yildiz oyuncu iceriyor. Oyundaki karak-
terler Pierce Brosnan (Bond), John Cleese (Q), Willen
Dafoe (Nikolai Diavolo), Shannon Elizabeth (Serena
St. Germaine) ve Heidi Klum (Katya Nadanova)
tarafindan seslendirilmis.

eksiler arasinda sautdabilir, Arabal bolimler icinse FA,
Need for Speed motorunu oyunadahil etrmis. Porsche vie
Aston Martin gibi arabalan kullandigine bu baldmlerde
fizik modellemesinden kaplamalata kadar hersey cok
kahtelt.

Ya baglangig ya sonug...

Sonugta, cizgisel oimasina ve bazi eksiklerine ragmen
son James Bond oyling Evengthing or Nothing bir ak-
sigon oyunundan beklenilebitecek birgok seyisorunsuz
bin gekilde varyor, Bi tip oyunian sevenierin hayal kink-
higina ugrayacaklannisanmigarum. Yine de oyunun ak-
siyon tiininde bir devrim olmamasi, EATn tare Yeni bir
seuler cklemek yering varolan aguniardan esinlenmesi

aklim Kanstmiyor degil
Firat Akyiidiz

ES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING



Cilgin bir yolculuk

Pitfall The Lost Expedition

Pitfall'da nefer var? Ormanlar, sular, yerliler,
kabileler, diken firlatan kirpiler, penguenler,
atesten kaplanlar, kenusan jaguarlar, kokulu
gicekler, insan yiyen gigekler, baglarbahceler-
kayipinsanla... Bir saniye nefes alayim. Prtfall
béyle bir ayun iste. Platformla, maceray gizel
bir sekilde karistirip, esprili bir anlatimla sunu-
yor. Ustelik Pitfalt ve Pitfall ['nin havasini kay-
betmeden...

Diigen ugaktan geriye kalanlar

Pitfall Harry bir macera tutkunu oldugundan,
yine ¢esitli yerlerin derinde kalmig gizemlerini
crtaya cikarmak igin ekibini toplar ve bir ada-
ya dogru yol alir. Gelin gordn ki, adaya vara-
madan ugak bir firunaya yakalanir ve tim

ekip darmadagin bir sekilde adaya sacilir {duz-

glin bicimde sacilmak olabilir mi ki?).

Durum hdyle trajik géziikse de, oyunun
goruntllerinden ve anlatimindan hemen or-
tamdaki ciddiyetsizligi anliyorsunuz. Adaya
dustlklerine sevinen bir grup var burada. Size
disen gorev ise adanin gesitli bélimlerindeki
arkadaslanniza ve gizli hazinelere ulagmak.

Yerliler!
The Lost Expeditioni glizel yapan oynanigi,
Oynanisg bir platform oyununda olmas) gerek-
tigi gibi olabildigince esnek Bu ne demek olu-
yor? Harry'nin saldin hareketleri kiitlk gibi g&-
rinmiyer. Belirfi bir alandan gecmek igin tek
bir yol izlemek zorunda degilsiniz. Elinizdeki
silahlari ve farkli saldin hareketlerini de cesitli
amaclar igin kullanabiliyorsunuz. Tim bunlar
da oyunu manotonluktan kurtariyor,
Harry’nin hareketleri oyunun basinda si-
nifl. Sadece bir tek saldin hareketi bulunuyor,
fakat ilerleyen bdllimlerde yeni hareketler ka-
zanabitiyorsunuz, Bu hareketler ayni zaman-
da ulasamayacaginiz ydnleri agmak igin de
kullanilabiliyor. Yani nedir? Kinlmasi gereken

son uc’?

Artilar: Komik ve esprili anlatim.
Eglenceli oynants. Karakterin sirekli
gelismesi., Eksilers Kamera problemleri.
Ayni mekanlarda tekrarianan ayni
hareketler. Kisa oyun siiresi.

PITFALL: THE LOST EXPERITION

Pitfall Harry kaybolan arkadaglarinin ve sirlarin peginde...

- - e ey

Ingllizzs Getelxinimi Yok

bir toprak pargasi vardir ve bunu ancak
“Smash Hit" vurusuyla acabilirsiniz. Smash
Hit'e ulasmak icinse bncelikle o gaz bulutun-
dan sizi koruyacak “Gas Mask'i elde etmelisi-

niz. Iste buradan da oyunun yapisini gézlemli-
yoruz sevgili okurlar. Sizi adada bir o yana, bir
bu yana dolagtirmak icin boyle bir sistem ge-
listirilmis. Bunun sonucunda da aymi yerler-
den birden fazla kez gegecek ve geride birakti-
giniz alanlar tekrar tekrar ziyaret edeceksiniz.
Neyse ki oyunun detayl haritasi sizi kaybol-
maktan kurtariyor, yoksa gekilmez olurdu.

0 Tiir- PlisHgrm Yapim: Edga of Reallty Daljitim Aetivizisn

Gasteklaneh Dual'Shock Web g/ fwew pitfaliharry cam/

Filmin sonu

Harry anlatmakla bitmez, ama benim sizle
olan birlikteligim biraz sonra son bulacak, o
yizden iyi dinleyin: Harry'nin gelisimi hare-
ketleriyle sinirll kalmiyor. Ilk énce bir su sisesi
buluyarsunuz. Bunu bliylii suyla doldurarak,
hasar aldiginizda iyilesmek icin kullanabiliyor-
sunuz. Sonra bir sapan buluyersunuz. Bunun-
la yerlilere tag atijor ve onlarin komik ve garip
bhagirslanni dinliyarsunuz. Buz kiracagiyla
buzlara tirmaniyar, gaz maskesiyle zehirli
gazlardan kerunuyorsunuz ve bu bdyle devam
ediyar.

Oyunun goze batan en biylik eksigi ise
kamera. Kamera sizi takip edemiyor ve el yor-
damiyla kamerayi ayarlarken 1000 feet agagl
yuvarlaniyor, dzdliyorsunuz. Bunun diginda
Pitfall eglenceli ve cici bir cyun. Harry'i o
adadan kurtarmaliyiz. Durmayin! @

_Tuna $Sentuna
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Tek basina

Gergek 1: Drakengard bence iyi
bir oyun. Gergek 2: Drakengard
herkese gére bir oyun degil. Ger-
cek 3: Bu oyunu oynarken gok
eplendim, nedeninini bilmiyerum.

Caim, Inuart ve Furiae. Siz Ca-
im'i kontrol ediyorsunuz. Inuart
da Furiae’a agik bir kisi. Furiae

T Aksiyon Yapim: Cavia Uagitim Sguare Enix Destekinnan Dual Shotk Weli hrtpd fww

Drakengard wmsmmmiss

we-en|x-usa.com/games/ drakengard Inglio

ayni zamanda bir Tannga, ama
olumld. Empire’in zivanadan gikip
Union'a savas agmasiyla Furi-
ae'in hayati da tehlike altina gir-
mistir, ¢ink o diinyanin yok of-
masini onleyebilecek mihirler-
den bir tanesidir. Eger yok edilir-
se, Empire da dlinyayi efe gegire-

bilecektir. Furiae'in kaginimasiyla
Caim harekete gecer ve bir ejder-
hayla anlagma yaparak Empire’in
kokinl kazimak igin yola gikar.
Buradaki koki kazima sdzi gok
onemli, ¢lnk{ tek baginiza tdm
oyun siiresi boyunca yaklasik
50.000 kisiyi yok ediyorsunuz.
Oyunda 10 adet Chapter var
ve her Chapter da farkli bélimle-
re aynimig. BSlUm yapisi ise $6y-
le: Hava gorevi, yer gérevi ve ej-

' derhayi istediginiz zaman ¢agira-

bildiginiz yer+hava gérevleri. Ha-
va gérevleri biraz ZOE'yi andiryor
ve bence cok da glizel olmus. Yer
girevierinde ise, istediginiz za-

man ulagabileceginiz sekiz silah-
la birlikte haritada gdsterilen san
hedeflere saldinyorsunuz. Her si-

Bu blr Oyun mU? Hertazaﬂ sarkan bir oyun nasil mi olur? -
Terminator 3: Rise of the Machines

§ ) 1 FRS Yapime Black Dps Diaditim: Arat thatab (0212 6595590) Desteklannn: Duat Shock Web FHp/ S tgame com Ingil

Gereksinimi: Yok

lahun farkl bir kombo stili ve biyd
glictl var. Silahlarin seviyelerinin
gelismesi if;i.nse “Status” ekranin-
da daha kag tane digman Sldr-
meniz gerektigini gérebiliyorsu-
nuz.

Grafiklerin gok yeterli olmadi-
81, fakat ara sahnelerde Square
Enix kalitesinin sonuna kadar
hissedildigi Drakengard, Serious
Sam tiirii anlamsz aksiyon iste-
yenlerigin ideal. Ben olsam de-
nerdim —ki herhalde bu oyunu ra-
hat bir 15 saat aynamigimdir
simdiden. ®

NOTL 63

Terminator 3 iyi bir film sayil-
mazdi, fakat yine de eglenceliydi.
Sonu da giizeldi hem. Peki PS2'de
durum nedir? Buraya sirayla
oyundzki hatalan, sagmaliklari ve
sikici ydnleri yazarsam “Ozel 13
hata dosyasr” isimli ayri bir ek giI-
karmamiz gerekebilir.

Fugitive Hunter isimli saha-

ne(!) oyunun, mitkemmel(!!) gra-
fik motorunu kullanarak bagtan
hataya dusen Black Ops, PsOne
grafiklerini canlandirarak aynen
T3’e eklemis. Bununla da yetin-
memis, PS2'de oynamasi en ko-
lay(!!!) olan bir tiird, FPS'yi oyuna
entegre etmis. Hikaye de béye
sana ermis.

Ik olarak su-
nu fark ediyorsu-
. nuz:Arnold
Schwarzenneger,
yani kontrol etti-
gimiz karakter,
yurimiyor da
suzuliyor. Ta-
mam, neyse di-
yorsunuz, bu se-
fer de Arnold’)

kontrol edeme-
diginizi fark edi-
yorsunuz. Ney-
se kien yakin-
daki dilsmana
Kilitlenme sege-
negi sunan hir
L1 tusu var. llk
lazerinizi atesle-
diginizdeyse, o lazerin ddgman
robota deydiginde yok oldugunu
gbrlyor ve bir kez daha silahiniza
sanliyorsunuz. Tabii yine vurup
vurmadiginizdan emin olamiyor-
sunuz, Daha sonra bir takim varil-
leri patlatip duvarlari yikiyorsu-
nuz. Oradan gegmeye ¢alistig)-
nizda Arnold takiliyor ve hareket
etmenize izin veriimiyor. Tam bu
sirada da 6niintzdeki yoktan var

olabilen bir robotia kargilagip,
PS2'nizi kapatiyorsunuz.

Hig bu kadar karmasik grafik-
li ve bir o kadar da sikict bir oy-
naniga sahip Terminator oyunu
oynamamistim, iyi geldi. El-
veda. @

NOTU 39




Casus avinda son nokta

Bir arag diigdiniin ki hem araba
olsun, hem ateg etsin, hem son
teknoloji bir motorsiklete
dbnissian, hem de suda yiize-
bilsin. Distndiiniiz mii? Tamam

Ethan Fisher...
Mission: Impossible Operation Surma

SpyHunter 2

a &

haydi iyi oyunlar, goriigt iz,
yazuy burada sonlandinyoruz.
Fikir olarak hayli sik, hatta ilk
oyunuyla bagany bile yakalamig
SpyHunter, maalesef ikinci

Cok fonksiyonlu bir araba ile lusa bir yolcuiuk

bolimdinde dért ceza
kottugundan birine oturuyor.
Bunun dncelikli nedeni oyunun
PsOne grafiklerine sahip olmasi.
Piksefleri teker teker saysp bir
kenara ayirabiliyorsunuz. Grafik
enkazindan kurtulabilirseniz,
“Tutorial” bolGmindn gereksiz
sikicili@ sizi bekfiyor olacak
Burada aracivizin nasil giderken
ates ettigi, nasil turbolanni kul-
tandifini ve nasil gok hasar alinca
motosiklete dondsip, yer
geldifinde suda yiizebildigini
goreceksiniz. SpyHunter 2'ye
dzel olan bir takam yenilikler
arasindaysa yeni ve yitk-
seltilebilir silahlar, arkanizdan
saldiran hain digmanlan give-
bilmek igin yan aynalar ve daha
gelismis bir gortinime sahip
SpyHunter arabasi bulunuyor.

Nerede Solid Snake, Nerede Ethan Hunt...

KISA KIGA

Bunlar oyunu giize! ve cekiebilr
hale getiryor mu? Bunu haftanm
finalinde agklayacapz.

Bazi bolimlerin ok kolay,
bazlannin yarsh ve sulak,
bazilanmn da kontroldrii
kafanizin iistinde iki tur gevirip,
televizyonun ortasina gémme
istei uyandiracak kadar sinir
bozucu oldugu SpyHunter 2,
maalesef yeterli oytan
toplayanmyor ve evden aynian
yans... 4 kanalda birden aym tip
yangma olur mu, of ya... ©

NOTL 5l

Operation Surma’ya ilk elim dey-
digginde, oyun hakkinda gercek-
ten higbir ey bilmiyordum. Kar-
$ima bir platform oyunu giksa da
sasirmayacaktim. Baktim ki oyu-
numuz Sphinter Cell'm aynisi, ben
de iceriden casus kiyafetimi al-
dim, giydim ve oyunuma devam
ettim. Drtalikta bir takim Metal
Gear esintilenni sezdigimdeyse,
yavasga koltugumdan kalkip, 1-

800-NO-COPYST cevirdim ve oyu-
nu ihbar ettim. Sonra gelip beni
tutukladilar nedense. Neden?
Ethan Hunt'i denizin dibinde
bile bulan patronu, yeni gorevin-
de Ethan’i yine binbir tGrii tehli-
kenin igine atiyor. Oyuna basladi-
gnizda her hareketinizi nasid
yapmaniz gerektigi cok giizel an-
latshyor. Bir siire sonra bircok da
esyaniz oluyor. 3 kademeli ve

cevreniz hakkinda bilgi verip fo-
togyaf gekebilen bir dirbon, her-
hangi bir elektronik paneli
“hackTlemenize yarayan bir ci-
haz, borulara kendinizi cekebi-
meniz igin gereken Sk bir makro
{mileo?} gun ve dahasi_. Ethan'in
envanterini saysak, sayfalara
sigmaz. Bunun diginda ne varsa
Splinter Celfle aym zaten. Aymi SC
kadar gizgisel, aym SC kadar ka-

ranhikiarda kalmalsauz ve aym
Metal Gear'daki pibi sizi porlirer-
se alarm ¢alryor. Bu durumda en
yakindaki alarm de-aktivasyon
cihazim bulup, tim dirgmantan
bagmnizdan uzaklagunyorsunuz.
Mission Impossible veya
casusiukla yakandan ilgisi olanlar
beski Pandora Tomomow'u bekler-
ken Operation Surma‘ya goz
atabilirler. Yoksa bog verin. ©
_Tuna $entuna
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'Bir Japon icad1?

TETR

Tetris her nesilin manyaklar gibi kendini kap-
urdigi bir bagimlilik. Bu kadar basit ve bu ka-
dar eglenceli bir oyun daha olabilir mi? Yolda
ylrirken, bisiklete binerken, evde, okulda,
trende, vapurda, bungee
el jumping yaparken, para-
sutle atlarken... akliniza
gelebilecek her yerde ve
herhangi bir sey yaparken

TETRIS

Geh bili biili...

Mori Iwatani isimli gahis, ki kendileri Narn-
co’nun oyun gelistiricisi olurlar, 1980 de piya-
sadaki oyunlardan bayar. Herkese hitap ede-
cek, ¢izgi filme benzer bir oyun yapmay he-
defler: Pacman! Japon mitolojik kahramani
Paku istahiyla bilinir. Puckman olur mu size
Pacman?! Kocaman sar bir dopag, kocarnan
bir agiz ahanda Pacman, ahanda Pokemon' un
atasl.

Commodore 64, Intellivision, Atari 5200,
Atari 2600,6ameboy, Apple 2, PC ve daha ni-
celerine yapildi Pacman. En az Tetris kadar
popliler, fakat ¢cok daha sevimli. Labirentlerde

084

mutiaka Tetris oynanmistir. Cagimizin 8nemli
kitlesel manyakliklarindan Tetris basit ve eg-
lenceli diye. Hic birsey Uzerine ancak bu ka-
dar eglenilebilir, bir nevi Seinfeld.

Tetris' in patlarnasi Gameboy ile almustur,
aynu sekilde Gameboy deliligi de Tetris'le bag-
lamistir. Amerika' da kazik Gzerine kazik yiyen
Nintendo en son Urlind igin uygun, basit ve
eglenceli bir oyun aramaktadir. Buigten so-
rumlu eleman da Tetris' i kesfedip hastast
olur, telif haklarini almak icin Sovyetler Birligi’
ne gider. Evet kensol Japon yapirni ama Tetris
oyununu yaratan beyin bir Rus’ tur. 0 da eski
bir Roma bilmecesinin (Pentominoes, beg ka-
renin kombinasyonlarindan olusur) tizerine
kurmustur oyunu. Amerika' ya goc edene ka-
dar telif alamasa da bu Rus 34 Milyon Game-
boy sattiran bir oyunun yapimcisidir. Aslinda
isin derinlerinde derin telif haklka kumpaslan
ve entrikalan dénmektedir ama bugin bile ne-
ler oldu neler bitti biz tamamini bilemiyoruz.
Ama herkes isin kaymagindan biraz yediyse

dontp dolasan bir dopag ilen yemleri yerken

bir yandan da hayaletlerden kurtulmaya ¢alis-

mak... Hmm bu da iyiymis. “Dibiyuup cibiyu-
up” efektleriile “vikki vikki vikki” diye ilerle-
mek, dolagmak, kagmak, puanfarn gotirmek
ne kadar keyifli bir olaydir ya!

Bodltm aralann-
da giren kigiik de-
molar oluyor, anlar
da hayaletlerin ga-
ribim Pacman' i ko-
valamasindan olu-
suyor zaten, Onlar

de esas Nintendo olay)
gotird{.

Bugline kadar sayisiz

Tetris ve Tetris kopyas!

yapildi, hala da yapilmaya devam ediyor. Me-
sela en son Tetris Worlds eyunu dort kigiye
kadar ¢ok oyuncu segenegi sunuyordu. Ufak
tefek degisikliklere ve eklemelere ragmen
oyunun 6zd asla degismedi..

Caniniz oynamak istediginde Google' dan
Tetris aratmaniz yeterli. Flash sagolsun online
oynayabileceginiz pek cok site var.@

da ayr hir tad ayri bir hava katardu. Iste Tet-
ris'tir Pacman'dir oyun tarihini degistiren ve
yazan oyunlar bunlar. Her platform igin yapil-
mis, en genis kitlelere ulagip herkes tarafin-
dan sevilmis oyunlar. ®




Kag kigi konusunu bilir ki?

Tetris dedik, Pacman dedik sira
bunlardan gok ylllar sonrasinda bir
baska klasige geldi. 87 oyunu
Bomberman ortalig feci salladl.
Cizgi film gibi grafikleri ile hem ak-
siyon hem de zeka oyunu olan
Bomberman bugiin hala deliler gibi -
oynanir. Okulda bilgisayar labora- |
tuarinda ders takip edilmez misal,
¢aktirmadan Bomberman aynanir
sira arkadaginizla! Evde iste her
yerde, klasik oyun manyakligi iste
hig bayrnadan devamli oyun oyna-
ma keyfi bambaska bir olay. Eski
oyunlann biyiisii de orada, ucu
bucag yok isterse inaniimaz zor
olsun hig bir gekiide sikilmazdiniz.
Hele ki Bomberman' i arkadaglan-
nizla oynarsaniz. Her zaman gok

HoE e

A
w ok

oyuncuiu oyunlar ok farkl bir ke-
yiftir. 0 rekabet, 0 eglence baska

Ah Civilization ah! Derindekiler'de yazian en
derin oyunlardan biri giphesiz. 256 renk, puf
seklinde Uniteler ve igreng bir harita. Ve fakat
o igreng harita gece biter sabah olur hala kar-
simda. Bir Gniteyle bastadigim oyun birtdn bir
gece boyunca koca bir uygarlipa dontsmdis!
Isa’ dan dce 4000 ytlinda kesfediimemis top-
raklara bir uygarhk kurmak! 0 bos haritada ik
sehnn biyumesi yizylar boyunca. Ve sonra
bagka insanlar ile karsitasmak, dinyamn di-
ger rak koselennden kopup gelmis. Ve uygar-
higimzin hayatta kalmasi icin micadele et-
mek. Hem kendinizi koruyacak ordulan kur-
mak hem iledemeye, gelismeye calismak.

Ikinci ehir, ligiinci gehir, gergek diinya
haritasinda oynuyorsaniz belki de diiny= tari-
hini bir ekranda gbrip ellerinizle ydnlendire-
rek bastan yasamak. Basit bir biigisayar oyu-
nu denilip gecilemez. Bir yazdim, bir program
onu kullananda o yazihmi yazanda ne varsa
onu yagatiyor. 0 insana bir seylen degistirdi-
gini hissetme firsati veriyor.

Pek cok an oldu ki Civilization oynarken
kendimi dabp gitmis kaptimis, kopmus bul-
dum. 3000 yihk tarihini bilmeyen adam diye
kargima gtkmasin demigler bundan bin ylika-
dar dnce, ben de diyorum ki bundan: 30000 yi

bir yerde bulunmaz.
| Herhalde 87 ve sonrasin-
" da bilgisayan olan herkes b
= oyunu oynamust, mudlsikz: bi-
. pnlen arkadbslanna haber ver-

: mistir. En effiencel: oynamg
arkadaglanzis ol dbs b
- oyunun tels kisgilils bolimlien:
de dev bir bulimaca githidin. As-
linda bar anicmdz Pacman’’ e
benzer, bottimier ilerledikge:
gexdlim aviav, dilgmaniorn s ba-
53 limaks zoriesin, Heitaden
zengmiesiv ya d yzpiem de-
grsiv, kafayp kullammak ve iz
kullanmale grrekir.

Bomberman' e kaptird-

fmda yan boruk bir versiyom
oynachimdan kemusunu bil-
migordunt. O kadar gak ko
yasi, versiyonu var ki burmurd

oncesinden haberi olmaygn yasamasin Bu
kadar bilgi kaynagmn icensinde cehalet hs-
pslanamaz. Bu oyume: oynayam: adzm biaz

da insanhk tarihinden habendar ise oyum bo-
yunca yiiziine muzip bir giilimseme yay)iin
Dedik ya insamlik tarihini bagtan yssamakdi-
yapugin farketmek. Pek cok defa: oynadigim
cografyamn oynema tarzim degigtirdigimi far-
kettivn. Biv ada ilkesimin yaklasimiy)=ig kara-
da yasayaniann yaklagimlam bambagka: Datia:
ilk sehirden savasla yasayanlar ile yiizyllarca:
dig savaglardan uzak olanigr bambagha, En:
sonunda kendimi: nildezr bir kigametin egi-
ginde buldugumda ise masii alsa: bu bir ayan
dedim, ben kaybedicek ofduktan soms kimse:
kazanarnaz ve bitin dinyay o esikten itim
Buyurun buradam yatan! Yanilben bile-bumu;
yaptiysam politikariar nelerneler yspmaz.
Me de olsa hizzat itinde aimadiktan sonra lier
sey bir ayumn: :

Civilization insana; bir geyler katam bir
oyue, dgrenmeye niyeni olanizrigindegei bi
tecriibe we: oyun taihinin exbdenin owsrviann-
dam.®

_Ali Gotiimgigon

DERINDEKILER

Somradan fark.ettion haldir haldin kapordigimz
ayumda Hikayeninfarkinda: degiliz. Meger biz
bisr tromitis fabimikasinda: galisan bir robotmu-
sz M eveen b atik giGmig iz de
Horestisrronz mmedernbig binavediging de agbdi-
yor, Jiziinilimedine keavtsgvals igim fatinilkads
disgmam notiot b disgo yerlegtivilem bomthatb-
mviz i el etvriediives sl bl e ge prediy z.
Armvaigin ghizellithig oynarmemis olsniar iginan-
IEtyenurm tabiiki igimgizeli koydugunug bom-
bammetty algmmuan sakibnmamz gerekiyorn.
ey qubearw Bovusdism taping phinzl enetet;,

aynamdi berakethilne giti dizellikden
kazamypnee. Arkadagima it etmekigm
siiper! Biilisndiskibitim diigranian zsmam
bitvmedlen yokedilmelil Zamanz karg in yams
v dunaribng, dissrantem g kip kapiya v
digimnzds;, onwdb: patiatinca daha fazla:yok
edilmesigereien digmam cikiyor! Yohow! @
_Ali Ghngdr
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Lineage 2 Kore'de uzun zamandir oynanan devasa online
oyun Lineage: The Blood Pledge’in devami. Oyun Unreal 2
motoru kullanilarak tamamen 3D olarak yaptimig. Unreal
2 motorunun tdm avantajlanni kullandigi igin de oyunun

grafikleri tek kelimeyle muhtesem. Yaratiklarin grafikierin-

den karakterlerin aynintilarina kadar her gey muhtesem.

Oyunda yonetebilecegimiz irklar insan, Orc, Dwarf, EIf
ve Dark EIf olmak Gzere bes adet. Orc'lardan iyi tank olur-
ken Elfler ise oldukga hizli hareket edebiliyor. Insaniar en
dengeli yaratilmis irk. Dwarf'lar ise zanaatkarlik yapabilen
tek irk. Boylece her irki segen ayni zamanda oyun tarzini
da belirlemis oluyor, Karakter yaratmak oldukga basit ve
kisa sUrede bitiyor. Karakterinizin sinifin belirleyip bir de
isim koymaniz her seyi hallediyor. Bundan sonraki yol ise
sizin tercihlerinize kalmis.

ilk 5 LEVEL tamamen oyuna alismaniz igin. Karakteri-
nize 5.LEVELdan sonra dzel yetenekier atabiliyorsunuz.
Baylelikle oyun tarziniz da belli oluyor. Ayrica 20 ve 40
LEVELIarda karakterinizin sinifini tekrar secerek bir konu-
da iyice uzmanlasmasini sagliyorsunuz. Bu sinif segimi
ana sinifin altinda daha da uzmanlagmaniz manasina ge-
liyor. Ayni sistemi Dark Age of Camelot oyuncularn oldukga
iyi bilirler.

@ veni cadin hastaligi Star Wars
Dalaxies'in ek paketi [yeni adiyla) Jump to
Lightspeed hakkinda ilk bilgiler damlas-
maya basladi JIL oncelikle uzay macer-
alarina ve savaslarina el ahiyor. Yan X-
Wing & TIE Fighter'daki it dalasiarina benz
er carpismalar yasamamiz yakindir

Oyuncularin uzay gemileri dizayn etmeleri
ve satmalannin mimkiin olmas: da bir
diger gizellik olacak Gelecek ay bizden bir
ilk bakis bekleyin

aBb

Isik hizina ulastik kaptan!

Elfler, Orclar, Dwarflar burada alisik oldugumuz gibi degiller.

Oyun sirasinda dlirseniz karakteriniz en
yakin kasabada yeniden oyuna giriyor. Fa-
kat tecribe puani kaybederek cezalandirli-
yorsunuz. Bu tecriibe puam kaybi sizin LE-
VEL kaybetmenize dahi yol agabiliyor. Bu
yuzden oldukga dikkatli davranmalisiniz.
Oyunda her dldirdUgtintiz yaratiktan para
veya esya diisebiliyor. Ayni zamanda her
yaratiktan Skill Point {SP - yetenek puani)
kazaniyorsunuz. SP orani yaratigin zorlugu-
na gore degisiyor. Ozel saldin yeteneklerini
oyundaki NPC ustalari bularak bu puanlarile
aliyorsunuz. Ayrica yaratiklardan egya yapl-
miigin de pargalar diigmekte (kdmr, deri
vs).

Bunlan ise gene NPC ustalar bularak bir
esyaya gevirttirebilir veya bir Dwarfa verip
ondan bir esya yapmasini isteyebilirsiniz.
Dyunda Dwarf'lann esya bulma yetenegi da-
ha ytiksek. Bu yiizden bir grup kurarsaniz li-
derinin Dwarf olmasina dikkat edin.

Doviis kog dovis ve gene kog
Dyunda ozellikle Dark EIf karakterle-
rin kogusu oldukga komik yapilmis.
Zaten karakterler genelde manga
karakterlerini andiriyor. Ornegin er-
keklerin giysileri biraz yumusak ve
kadinlarinki biraz minimal. Ayrica
tiim karakterler tip olarak birbirine
benziyor. Karakterleri birbirinden
ayiran tek ozellik tstlerine giydikleri
zirhlar, Zwh ve silah gibi esyalar gok
ayrintill. Bazen durup Ustiindzi ba-
siniz) seyrediyorsunuz.

Oyunda Player Killer'lik (PK -
oyunculan dlddren diger oyuncular)
biraz Ultima Gnline sistemine benzi-
yor. Eger birisine saldinrsan renginiz
degisiyor ve herkes sizi avlayabili-
yor. Renginiz dizelinceye kadar kag-
mak zorundasiniz. PKlik sanirm Be-
ta'dan sonra bir diizene girecek.
Clinkl oyunun asil konusu klanlar
arasi savas. Soyle ki: Oyunda kaleler
var ve bu kaleleri ele gegiren klan 2
hafta boyunca kalenin Gzerinde ku-
ruldugu topraklarda hiikim siriyor.
2 hafta sonra ise kale kusatmaya
agiliyor. Eger bu strada diger klanlar
kaleyi ele gecirebilirse ne ala. Bu da
klanlar arasi birlesmeleri, ittifak kur-
may) ve ister istemez politikayl oyu-
na sokuyor. Betada bunu tecriibe et-
me imkanim olmadi ama daha gim-
diden klanlar kurulmaya basladi bile!

Aynica bir kaleyi ele gecirdiginiz-
de oldukga yiiksek bir gelire sahip
olmanin yaninda Unique {oyuncuia-
rin Grettigi ve benzeri olmayan) es-




& MB RAM, 32 MB

Web www | naagac am

yalar Uretme yeteneginizde olacak. Bir bas-
ka konu ise bir secim yapmak zorunda ol-
maniz. Ya kalenizin duvarlarini ve kapilarini
gliclendirecek ve kaleyi keruyacak, NPClerin reket ediyorlar ve siki vuruyarlar. Eger kiigliklerse cok
LEVELlanim ylikseltecek ya da ejderha dre-
teceksiniz! Birinci LEVELda eyderhalar yu- bir yaratiga ilk defa saldirmadan énce onun neler yapa- ise bir mestekte dider irklar-
murtadan ¢ikan ve binek hayvani olarak kul- bilecegine dair size bir fikir veriyor, dan daha fazla uzmanlasa-
lanabileceginiz yaratiklar olurken en st LE- Oyundaki mevcut siniflar icerisinde gu anda en bilmeleri,

VELda sizinle birlikte savagacak devasa bir avantajlisi Elf okgusu. Dismanina dzel hareketiyle vurup
savas makinesi ortaya cikabiliyer! Bu liks- kacarken dzel hareketinin dolmasini bekleyip yeniden
lerden tlm klaniniz faydalanabiliyor. Binek vurabiliyor ve gene kagabiliyor. Bu avantajiyla neredey-
hayvanlan tim klan {yeleri tarafindan kulla- se yenilmez. Yeni bir yama ile bunun degistirilecegini
duydum. Bu durumda Orclar da biraz daha hizlandirila-

gelismesi gibi bir sistem sz konusu degil.

Oyunun yaratiklar simdiye kadar bir oyunda gérdu- L'neage 2 dEKI Irklar

gim en mantikii yaratiklar, Eger blyuklerse cok agir ha- insan: Her oyunda oldugu

gibi her seyden biraz yapa-

hizlilar ve bliyd kullanma olasilikian da gok yiiksek. Bu, biien en dengeli irk. Ozelligi

Elf: Hiz ve blylcilix gerek-
tiren mesleklerde ustinler.

Yiksekten atlayabilir ve ne-
cakmig. Malum, oyunun betasi olduguicin halatestasa-  faslerini uzun sire tutabilir-

nilabilirken ejderha yalnizca klan lideri tara-
findan yonetilehiliyor. Kaleler beta testte
agik degildi. Fakat NCSoft ileride bu sistemi
mutlaka hayata gecirecek. Oyunun betasi

masinda demek. Fakat siz bu satirlar ckurken oyun res- —jar Gijzellikleri de ayri bir
mi olarak agilmis alacak. Aylik 14.95%'a isteyen herkes konu tabii )

acik test oldugundan sunucular oldukga ka- bu diinyayi ziyaret edebilir
lakaiik. Bu da loss oranini 8lgme imkan veri-
yor. Cok kalabalik gruplar bir araya geldigin-
de oldukga loss oldugunu stylemeliyim. Za-
ten bu heniz hig bir devasa online oyunun
¢ozdm bulamadig bir konu. 300 Kisilik dev
savaslar 6ngdren bir oyun icin hasil isleye-

cek gorecegiz.

Oyun sistemi biraz oturup iyice yamalandiginda,
tum devasa online oyunlara yaptigimz gibi, bir finalin- Dark EIf: Elflere benzeseler
celemesi yapaca@iz.Ama bu haliyle bile Lineage It kesin-  * de {amamen katiilikle ug-
likle ¢ok Kaliteli bir yapim. RaKiplerinden gok farkli degil. rasiriar, daha uzun boyludur
Fakat haritasinin yapisindan dolay, kale kusatmalari ile ve derileri gridir. lyi savascr-
daha farkli bir hale gelehilir. Ayrica manga seviyorsaniz lardir. Genal kammin aksine
grafiklerine bayilacaginiza eminim. Beni ararsaniz ya en hepsi kotd dedildir.
hagtaki ya da en sondaki sunucuda EIf akeum ile kogus-
Yaratik avi tururken veya insan blylctm ile Nuke atarken bulabilir-
Oyunda yaratk avlarken sizin igin kalay av siniz.
olup olmadikiar renk kodlamasindan anla-

Or: En gligli savaget karak-
Burak Akmenek  terjeridir, HP ve MP'leri yilk-

yabilirsiniz. Yarauga tikladiginiz zaman adi

kirmiz! ise tek bastmiza yok etmeniz imkan-
siz demektir. Enidealleri ise agik mavi olan-
lar

Dyunun ara yiizii gayet sade. Hareketle-
rinizi kisa yollar Hie kolayca idare edebiliyor-
sunuz. Chat penceresi de oldukca anlasilir.
Bu dzellikle zaten her devasa online oyunda
standart bir hale geldi artik.

Karakter gelisimi maalesef yalnizca LE-
VEL almaya dayamyor. LEVEL aldikca SP pu-
anlarinizla yetenek aliyorsunuz ama Ultima
Online'da oldugu gibi yetenegi kullandikga

ol /5

son 'uc?

Artilar: Harika grafikler, gabuk alistiabilen ayun
sistemi. Eksiler: Eksik oynanabilirlik, herkes Japon
animeleri sevmeyehiljr.

sektir, ama okquluk ve biyl-
clilikte berbattirlar. Zehir
ve hastaltk gibi etkenlere
karsi qok dayaniklidirlar.

Dwarf: Uretim yapabilen tek
IFk olmasimin yani sira,
yaratiklardan daha fazla ve
degerli esyatar kazanirlar.
Diger irklardan daha fazla
esya tasiyabilirler.
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Kizgin Lavlardan Soguk Sulara

DARKAGE?\OF aveor 1 RIALS OF ATLANTIS

Davkdge of Camelet: Trials of Miantis ek paketi adindan
da anfagild: gibi mistik sethir Aviantism kapilann acan
‘hir eklenti, ve ashrdia bundan faziase DaoC oyunculan
lliter; oyunda seviye attamak icin biigisayaria kapig,
yeterince glglenince RyR {Reakm versus Realms) savag-
tara katilrdik. Bagtan soylemeli ki paket bu konuda pek
hir yenilik getirmiyor, aksine bu carpsmalaria giclenmis
oyunculan alarak yeniden yaratsklann ganina, zindanla-
ra gétiriyor; aym Everfluest'de oldupu gibi. Yok bu tarz
bana gore degil diyen DaoCoulan icretsiz ek paket New
Frontiers'awtntendinyonuz: {http-//www.camelothe-
rald.com/newfrontiers)

Kaitbinin kilidini a¢ bana

ToA gérevleri genelde LIEYEL 40 ve dstdind gerektiriyor.
Ektenti, Trial denen her bir 10 basamaktan olusan bg-
liimiterden oluguyar. Her Trialt tamamladigimizda bir Mas-
ter LEVEL segiyorve onda ilereyebiliyorsunuz. Her
yuncuy sinifi iki Master LEVELdan binni segerek yete-
nekler ve bonustar kazanabiliyor. Aynca bir Trial' bitir-
meden digerimn adimlanni yapmaniz da mGmkdn. Mas-
‘ter LEVEL disindaki bir baska yenilik ise Artifact'ter olu-
yor. Bu kadim epyalar cok ender bulunan bir Artifact ve
bunu acacak i pargdmenden {scroll) olusuyor. Belki gd-
nillleri agamyor ama sahip oldugunuz bu anahtarlarla
egyamn kilidini bir kere agtinmiz my istediginiz gibi kulla-
mabiliyorsunuz.

KISA HABERLER

@ Tribes Vengeance'in yil sonuna doedru qikacak ol
masina ragmen yapimaoilar senaryoya yabano kalma-
mamiz (dolayisiyla yeni oyuna ilgi cekemek) igin itk iki
oyunu kisa bir siire sonra Fileplanet araciliqiyla G-
retsiz daditacaklarini duyurdular. www fileplanet com

@ Turbine Entertainment yapimaisi Jessica Mulligan
bir réportajinda bir Asheron's [all 2 ek paketi Gze-
rinde galishklarin agikladi Eklentinin adi ve icerigi
hakkinda henlz ayrint veritmedi Rbportaj icin:
hitp.//www gamespot com/news/2006/06/12/
news. 6093402 himl

@ The Saga of Ryzom yen| ekran gérinfiler! ve beta
test bilgileri igin- http-//ryzom com/

@ Yeni Battlefield 1942 mody bu sefer Birinc Dn
ya Savasi'm konu aliyor. $u an alpha versiyonu hazir
olan mod tarihsel agidan sempalik gelmese de nasil
bir sey clkacagini gérecedjiz

hitp./ fwww battlefield1916.de
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1024 RAM'i olmayana

kiz vermiyorlar

Mythic devasa online RPG'lerin ek
paket klasigini tekrarlayarak oyuna
bircok yeni esya eklemis. Fakat
oyuna baglandiginda ilk dikkati ge-
ken gelistiriimis grafik motoru olu-
yor. Eklentiyle sadece yeni alanlar
degil oyunun tamami grafik olarak
yenilenmis ve rakipleriyle bas ede-
bilir hale gelmis. Fakat cevre grafik-
leri yenilenirken oyuncu madelle-
melere dokunulmamasi ayunun ya-
sini belli ediyor. Oyun grafik glicni
gosteren dért yeni cografyayla geli-
yor: Valcanus, Stygia, Aerus ve Oce-
anaus. Tas kiprller altinda akan
lavlar, Stygia Coit'ndeki Sfenks hey-
kelleri gbrlimeye deger grlintller-
den. Bunlara Aerus’un bulutiar ts-
tiindeki sehrinde suzilen dev kaya-
lan ve su alti iksiriyle indiginiz Hes-
peros Okyanusu'nu katabiliriz. Fa-
kat bunlarn gdrdiginiizde blyilen-
meniz ya da hayal kirtkhgina ugra-
maniz olasi. Blyllenebilirsiniz, ¢Un-
kii batik gemiler ve su alti canhlari
oyuncularda gercekten de hayranhk
hissi uyandinyor. Hayata kisebilir-
siniz,

Tor Devisa Onling RPG

Delorce 2 1.8 GB HDO

apim: Mythic Dafitim: Avaturk Min Sistem

Geforce 4, 258K infarnet badlanhs Ingilizce Beraksinimi Orta Web hitg S Swww trialzofattanbis comys

e Kufal Kasey deniin dnde aryor

|Etrafimi sarmak her zaman pratik bir yntemdir

son’'uc?

Artilar: Yenilenmis grafikler, Trial sis-
temi, artifact-scroll sistemi Eksiler:
Yer yer gok yiksek hsfiza istiyor,
paket RvR yerine zindan basmaya
yinelik. Bu sistem ihtiyaglarina gdre
giirsellik yavan kalmis.

¢lnki bu agik alantar 1024 MB Ram gibi akil
almaz bir hafiza miktarina ihtiyag duyabili-
yor. Bu nedenle her ne kadar minimum sis-
tem gereksiniminde 256 MB belirtilse de
512 MB alt oyuncular bu blgelere bulas-
rmadan sinir hapi alsinlar. Bu durum keske
yapimellar grafiklerden énce oyunun teknik
alt yapisini efden gecirselermis dedirtiyor.

Sadet: Alahm mi?
Eger siki bir DaoC oyuncusu iseniz paketi
zaten alacaksiniz, degilseniz sadece grafik
eklentisiicin almis olacaksiniz ki buna da
gercekten degiyor. Vakti sintrli bir oyuncuy-
saniz ToA sizin oyununuz olmayabilir. GUnkd
paketin tadint clkarmak igin aktif bir klan ya
da oyun grubu sart. Bunlan gbze aliyorsaniz
Atlantis'i dolagacaginiz drt ayda iyi eglen-
celer diler, baliklara yem olmamanizi temen-
ni ederim.

_Géker Nurbeyler

1.5 Ghz CPU, 256 MB'RAM, 32MB

0. Ghe CPU, 512 MB RAM E4MO




Biiyiik bir sokiigi kag yama kapar?

SACRED MULTIPLAYER

Nihayet famamlanan(!) multiplayer eki avuglarimizda

Diablo’nun biiyiisii aslinda bir yerde Battle.net'ten geli-
yordu ki ginumizde oynayan ylz binlerce kisiye hala
yenileri katihyor. iste Sacred'in potansiyel kitlesi de
buydu. Fakat oyunu séz verilen tarihte piyasaya sirme
derdi bir seyi gz ardi ettirdi: Programlama hatalari.

ilic tiklayan mi1 kazanir?

Coklu oyuncu sistemi kabaca sdyle isfiyor: Bir oyuncu
sunucuda oyun ac¢yor ve digerleri konuk olarak oyuna
girigorlar. Fakat oyunda ilerlenen yeri sadece oyun sa-
hibi kaydedebiliyor. Yani misafirler gorevier sayilmadan
sadece portallar ve haritada agilan bolgelerle ugurlani-
yor. Bu da misafir bekleyen bilumum oyuncuyla sonug-
faniyor.

Sacred'la pelen ilk mod Co-operative, yani Diablo’'da
aldugu gibi oyunu 4 kisi bitirme sekli. Fakat ad "koope-
rati” olmasina ragmen beraberlik hissinin zayif olmasi
gordUglm blylk bir eksik. Ne yazik ki tek kisilikte her-
kes ayr bir yerde oyuna baslarken burada ciimbdr ce-
maat baglanarak kisiye 6zgl gdrevier ugurulmus. Bas-
langicta herkese 2 savas sanati ve 5000 attin verifiyor.
Fakat altinlar oyuncular arasinda bolistarulmediginden
finansal prablemler ve oyuncular arasinda sinir bozuk-
luklari yaganabilir. Ayr bir degis tokus ekrani olmadigin-
dan partnerinize vereceginiz kalkani yere attiginizda bir
kapkaca kurban gidebilir.

Oyun zevki nasil frenlenir?

Diger iki mod ayni anda 15 kisi oynamaniza izin veriyor.
Hatta karaktertniz oldUginde tek tiklamayla en yakin
arkadasimizin yanina isinlanmasi gibi hos fikirlere de
sahip. Serbest oyun modunda karakteriniz serbestge
deneyim puani ve esya pesinde kosuyor ki bu karakteri
sonra tek kisilik veya digier oir coklu oyuncu modunda
kullanmak mimkdn. Diellolar iginse PyP modu bulunu-
yor. Bulunuyor bulunmasina da gerek buglar gerekse

Deneyim puan
kaybetmemek igin
tek kisilikit)
multiplayer
sistem|

UEI.IN E

oturmayan dengeler nedeniyle sag
bas yolduruyor. Orhedin oyunu denge-
lemek igin yaratiklarin sayisini artinr-
ken dugen iksir sayisinin tek kisilikie
ayni birakmast tam bir facia. Oyuncu-
lar belli aralikiarla iksir almaya gitmek
zorunda kaldigindan oyun motivasyo-
nu kotu etkileniyor. Ayni sekilde rune
sayisi da ok sinirl aldugundan sinir
bozukluklan bUytk tartismalara yol
acabiliyor. Gordugtm gok ilging bir
olay bu nedenle kavga eden birkag
grubun kozlanni paylagmak icin Diab-
lo 2 Battle.net sunucusuna gecmeleri
aldu ).

Tek kigilik sunucular
Sacred’in ¢ok oyuncu modunun hog
bir tizelligi her oyuncunun bameser-
ver aracilifiyla kendi LAN ya da inter-
net sunucusunu agabilmesi oluyor.
Boylece ayuncu istedigi oyun tipinden
zorluguna kadar istedigi dzellikleri
ayarlayahiliyor. Agitan ayunlar Asca-
ron tarafindan atomatik olarak listele-
niyor. Bu sistem Unreal Tournament
ve Counterstrike'insistemlerini anderl-
yor. Fakat Ascaron sunuculari Batt-
le.net'in kapal sistemine benzer bir
mantikla galisirken serbest sunucular
oyunculann bilgisayarlannda yedek-
leniyor. Bunun Turkgesi “Hile yapmak
isteyen arkadaglar buyurun kendi
oyununuzda ne yaparsaniz yapin®
oluyor

Sacred da Diablo'da oldugu gibi bir
ladder (en lyilerin siralandig sik glin-
cellenen listeler) sistemine sahip

Sbziin 0zi
Son yamalar yetenek kullanimi, XP
dagitimi ve oyunun gécebilmesi gibi
bazi hatalan ¢cézmesine ragmen ¢ok
oyunculu modlar temelde blylk ek-
siklere sahip. Sonug olarak oturana
kadar tek kisilik oyun icin bol vaktimiz
olacak.

_Goker Nurbeyler

son uc’
Artilar: Kisiye Gzel sgcu sistemi,
multiplayer karakteri tek kigilikte
oynayahilme, dizeltilen hatalar
Eksiler: Save sistemi, dengesiz PvP,
adaletsiz rune-altin dagitimi, tam
oturmayan sunucular

LEVEL'in web secimi

Netp/fwww.onlingspiela.org/

De bir argivl olan bu siteyle basit ama
eflencell Java ve Flash ayunlarn savenieri
mullu etmaye devam ediyoruz

hittp://www.poprap.com ,
Hatta bu oyunlan seventer| defirtelim diy-
oruz ve dcretsiz onling oyuna DAgUoruz.

nttp//www shockwave.com/

Usttekl sitater kesmed] divens bu siteyi
Verlyoruz, hald yetmedi diyene kizilcik
sopasi gbnderiyorz.

httpy//waw,macromedia.com
fu oynlsr bende niye caligmiyer diyenler
gerekli flash dosyazing yanlendiryaruz,

bt/ fwww.tycoonturk,comtr.te/
Kand) Bzl hayran Kitlesme sahip Tycoan
ayuniar igin bulahilecediniz fek ve
{dolayisryial en genis Turkge site.

wiw_happylreefriends.com

Dlimcil]) dereceds sevimil bir animasyon
dizisi Pelus ayrsm seventer psikololisini
Kordmak igin Uzak dursun.

hittp/fwww. megane-navigator.de/
Derql olarak belkl henliz aratin veremiyoriz
ama test sirGsl yaplirtabiliriz

http:/fleonybol.com/if/quake/index htm

Huake bir Tedd Adventure afsayd) nasil mi
olurdu?
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YizbagiVolkan'r hatilamayan var mi? Ha! Vay
hainler... Sukdseyegidipitek ayak Gizerinde {ig
senebekleyin de:akhmz baginiza gelsin. Nasil
olur dailk Teknolojik Tirk Cizgi Roman Kahra-
mant'nitanimazsimz; 0 ki ugagmyla goklere
emsal satmig yigit bir Tirk pilotuydu, kizlarn
sevgilisi, geng delikanhlasmn drnek kigisiydi.
Neyse b sevdigimiz Votkam arkadagimiz
da zamanla yastandi etbette: Simdilerde Hava
Pilot Kurmay Atbay kendisi ve dmriind ofiste,
Ordu Evierinde ve davetlerdeki masa bagi
alemilerinde gegiriyor. Porsiidtigiinden kizlar
falan da-bakmiyor tabii haliyle. Ama onun ma-
ceralarina katdift yerden Tarkan devam edi-
yor. Bu yeni teknolojik Tarkan bir anlamda Av-
rupa Biligi kapisindaki Glkemizde “Atl Kurt”

630

Yepyeni Bir N-Gage'e Merhaba Deyin!

Daha Rahat Tuslar

N-Gage QD'nin tuslan daha iyi tepki verecek ve oyun oyna-
may: kolaylashracak sekilde degistirilmis. Bu yizden 8

yonld D-Pad (Rocker Key) bu sefer daha ufak ama bir
parga daha yiksek tasarlanmis.

"

anMMC§

| %ay Oyun Degistirme

JURKRUN|

£ el

nidasini “Atil Falcon”

seklinde yorumla ihtiya- % i
cinin bir sonucu. Yani -,
Tark Kusu atraktif ve ak- .‘
siyonel oldugu kadar £ =
sosyo-politik konulara
da parmak basiyor. Me-
sela 2-4-6-8 tuglarina BAREiA

basarak ilgili yonlere ha- EEIEIGEN wasne J8

reket edebilir, 3 tusu ile inis moduna gegebilir Destekledigi Telefonlar: Nokia 7650, Nokia
Turk Kusu. Karsidan siiriler halinde gelen 6610, Nokia 7210, Nokia 3510i, Nokia 6800,
ucaklari vurmak igin 5, yer hedefleriiginse 0 Nokia 3650, Nokia 7250, Nokia 6100, Nokia
tusuna basifmasi gerekiyor. Ama unutmayin 5100, Nokia 8910i, Nokia 6650, Nokia 3300,
ates etmeden dnce 9 tusu ile ates moduna Nokia 3100, Nokia 3200, Siemens SL55,
gececeksiniz. Aman sagdan soldan gelen Siemens M55, Siemens C55, Siemens M50
fizelere dikkat edin. Skor Génderme: Evet Oyunu kaydetme: Yok

& g J
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Launcher

Artik N-Gape Arena'ya ulagiming da daka
Kotay, N-Gage () e gelen yeni N-Gage Arena
Launcher' halen N-Gage'l olan kullapicilar da
Internet’'den pekerek ylikleyebilecekler,

kiiciik ebatlar

Yeni N-Gage 0D, %14 oraninda
ufaltilmig. Biylece cok daha
fazla cebe sigabiliyor Birkac
farkli renkte piyasaya gikacak olan
N-Gage D'nin degistirilebilen kapak
ozelligi de var.

Daha Parlak Ekran

N-Gage QO'nin ekrani ayr ebatta ve yine
4096 renk destekliyor. Ancak ekran daha

parlak oldugu igin ozellikle cok aydinlik
ortamlarda oyun oynamak daha kolay.

Klasik Konusma
Kisa srede "Side Talking" olarak
{inlenen ve bolca makaraya alinan
N-Gage'in telefonla kanusma farzi
da arhik tarihe karisiyor N-Gage
Q0 ile konusurken telefonu
kulagimza dik olarak degil, para-
lel olarak tutuyorsunuz

.

Delikanls taraftar renkli oyun oynamaz! Ne o
dyle vurdu kirdi, zombili ayunlar, ipreng igreng
araba yarisi basket falan oynuyorsunuz! Yaki-
siyor mu delikanl taraftara. Halbuki burada
kaglar gibi Kara Kartalimin, Besiktasimin oyu-
nu varken. Yakisiyor mu!!!

Siyaah Beeyaaazz akar kanimnzz!! Sevi-
yooruz seni Besiktagimizz. .. Lal lat lal lal Ia-
aaa. ... (Abi yavas sakin... $55 oyunu incele
hadi} Hmm... Neyse sevgili Besiktaghlar iste
yeni fanatik oyunumuz Ve Penalti BJK. Bu ara-
da unuttum sormayi siz Begiktaslsimz dimi?
Araya Fenerli sizmad) yani. Bakin burasi Carg!
buradan gikis yok, Advantage’a taksit bile ya-
pariz ona gore ayaginizi denk alin. {Abicim ne
Carsis, Level burasi aloo incele, oyun oyun).

Platferm: Cep Telefonu Tark: Spor Yapim Enforma IT # Daditim; Basan Mabile Bilgi ipin www maob

YYLIMCU com

Haa di mi oyun bak unutuyordum az kalsin.
Simdi sevgili okurlar mekan sanli Inénd
stadi. Ezeli derbilerden her hangi biri daha
oynaniyor. Begiktag atak (zerine atak yapar-
ken aciz rakibimiz ceza sahasinda 9 kusurlu
hareket disinda bisi yaparmiyaor. Tabii takimi-
miz paso penalti kazanyor. Size dusen gbrev
istediginiz bir Besiktagl futbolcuyu secip bu
penaltilan gole ¢cevirmek. Eger 5 penaltdan
3'Gn0 atarsaniz bir sonraki seviyeye geciyor-

sunuz. Tabii gol Syle kolay Gretilen bir olay de-

gil; falso ve vurus hizinizi dogru ayarlayacak-
siniz ve (stine sans da sizden yana olacak.,
Yon tuslan ile topu atacagmiz koseyi be-
lirliyorsunuz. 5 tugu vurug hizini, ondan par-
maginizi ¢ekince bir ydne basarak da falsoyu

Daha Uzun Pil Omrii
N-Gage Q0'nin pit bmril daha da uzun. [k
modelde 3-6 saat arasi oyun oynaya-
bilirken, N-Gage QD ile 5-10 saat arasi
aynayabileceksiniz.

nesi eksik?

N-Gage QD'nin N-Gage'e gtire
eksik tg yani var. Birincisi tri-
band destegi yerine dual-
band destegi var. Bu ylzden
Avrupa ve Amerika'da farkli
N-Gage 0D modelleri
satilacak. Ikinci eksiklikise
daha zicii. N-Gage 0D'de
M Radyo ve MP3 calar 6zel-
likleri bulunmuyor. Son
olarak USB partu kaldirilmis.

beliriyarsunuz. Bu arada magta bu kadar pe-
nalti gikti ya akgama Hincal gikar car car
konusur bakmayin siz ona. Hakem ayarian-
mis, bir macta 20 penalti olmazmus falan hep-
si Kartalimi yipratmak icin. Hadi goliiniz bol
alsun.

Destekledigi Telefonlar: Destekleyen
Telefonlar: Nokia 7650, Nokia 6610, Nokia
7210, Nokia 3510i, Nokia 6800, Nokia 3650,
Naokia 7250, Nokia 6100, Nokia 5100, Nokia
8910i, Nokia 6650, Nokia 3300, Nokia 3100,
Nokia 3200

Skor Ginderme: Evet Dyunu kaydetme: Yok
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SUBERIA =

Hans' rilyalarina kavugturabilmek i¢in elimizden geleni yapacagiz.

Not: Eger Syberia 1'i oynamadiysaniz, bu oyuna basla-
madan dnce mutlaka ana meniideki Syberia Recap kis-
mindan hikayeyi izleyin. Yoksa Benoit Sokal'in bu nefis
oyunundan pek bir sey anlamayabilirsiniz.

Romansburg

Oncelikle treni galistirmanin yolunu bulmaliyiz
Trenin arka kismina giderek Hans ile konusun. Trenden
cikmak Uzereyken Oscar size telefon edecek ve nerede
aldupunu séyleyecek.

Trenden ciktiginizda Emeliov Goupatchev ile tanisa-
caksiniz. Eger buradaki demoyu gegmez ve dikkatle sey-
rederseniz sizinle karsilastiktan sonra elindeki anahtan
asagl dustrdiglni gériiyorsunuz. Oyundaki demolarda
buna benzer ipuglan bulundugundan highirini gegmeme-
nizi éneriyorum, aksi halde kendinizi ne yapacaginizi bil-
mez bir halde bulabilirsiniz

Trenin fokomotif kismtna dogru gidip Oscar ile konu-
sun. Trenin hareket edebilmesiigin dncelikle kurulmus
olmasi gerekiyor. Sol taraftaki kutunun yanina gelin ve
vanayi gevirin.

Béylece kurma anahtan ortaya ¢ikacak. Soldaki kolu
cektiginizde ise anahtar trene girecek ve kurulum soru-
nunu asmis olacaksiniz. “Artik yola gikabiliriz" distnce-
siyle Oscar ile konustugunuzda trende kdmir kalmadigi-
ni dfreniyorsunuz.

Kémir bulmak lazim

Bir ekran geriye dondUglniizde sag tarafta sorunun ce-
vabini bulacaksiniz, bir komdir yukleme makinesi. He-
men buydk bir umutla kolu gekin ve kdprinin inisini
seyredin. 0 da ne? Kémiir gelmedi. Makinenin ana kismi
alt katta oldugundan bir sekilde oraya inmemiz gereki-
yor. Yolun sonuna kadar ilerlediginizde alt kata inen
merdivenlerin oniindeki kapinin kilitli oldugunu gorecek-
siniz. Anahtar deligini gordiniz mu? Emeliov'un digiir-
digii anahtari da hatrhiyorsunuz degil mi?

Emeliov'un dikkanina girin ve kapinin yanindaki se-
ker makinelerini inceleyin. Emeliov'a kémir hakkinda
soru sordugunuzda makinenin tamir edilmesini bekle-
menizi séyleyecek, ama sizin o kadar zamaniniz yok.

Tezgahin hernen sag tarafinda kirik bir seker maki-
nesi gireceksiniz. Burada bulacaginiz anahtar alin ve
seker makinelerinin yanma dénin. Anahtan kullanarak
t¢ makinenin de alt kapaklarini agin, tgtincd makinede
bolca bozuk para bulacaksiniz.

Envanterinizdeki paralara baktiginizda ekranin iist
kisminda siralanacaklar. Besinci siradaki paray; birinci
seker makinesine atin, kolu gevirin ve disen sekeri alin.
Ikinci siradaki paray! ikinci seker makinesine atin ve ora-
da disen balik seklindeki sekerleri de alin.
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Kémiir makinesinin yanina iniyoruz
Dikkandan gikin ve tekrar komdr maki-
nesinin panelinin yanina gelin. Asagida
kiicuk bir kiz gdreceksiniz. Malka ile ko-
nusup anahtart sardugunuzda sizden bir
hediye isteyecek. Kugiik bir kiz hediye
olarak ne ister sizce? Tabii ki seker. Eli-
nizdeki sekeri (balik afani degil) Mal-
ka'ya attigimizda anahtan balona bagla-
yarak size yollayacak. Artik alt kata inen
kapiyi agabilirsiniz.

Asagida Malka iie konugarak bolge-
nin sakinleri hakkinda bilgr alin. Kémur
makinesinin yanina gidin ve kirmizi dug-
meye basin. Demek ki makinenin calis-
mamasinin sebebi gazinin bitmesiymis.
Asili duran kirmizi gaz bidonunu alin,
belki doldurabilecepimiz bir yerler bulu-
ruz :

Sola dogru ilerlediginizde Gzerinde
Cirkos posterleri bulunan tahta bir gitle
karsilasacaksiniz. Kapw caldiginizda
Bourgoff kardesglerden ufak boylu, se-
vimsiz olani Ivan gelecek. Onunla konus-
tugunuzda size yardim etmeye yanas-
madigini géreceksiniz. Sola dogru yird-
meye devam edin ve Cirkos posterine
bakin. Posterin sol st kasesine tikladi-
ginizda posteri yirtacaksiniz ve gitin ek-
sik oldugu kisim ortaya gikacak.

Gazi bulmak iizereyiz
Delikten igeri girin ve ortadaki sandiga
bakin. Sandigin iginde bir youki bulunu-
yor. Sandigin Kilidini agtigimizda youki di-
sarl clkacak ve lvan da onun pesinden
gidecek. Tentenin altina dogru gidince
bilyiik kardes olan Igor'un uyudugunu
goreceksiniz. Tentenin hemen disindaki
varilin Gzerinde dolu bir gaz bidonu gére-
ceksiniz, onu almak istediginizde Kate
bos clanla degistirecek (niyeyse}. lgor
ile konusmayi deneyin ve disari gikin,

Hazir buraya kadar gelmisken sola
dogru devam edin. Koprlyl gectiginizde
sopuk hava kosullari nedeniyle bu giysi-
lerle daha fazla devam edemeyeceginizi
goreceksiniz. Bu bilgi ileride isimize ya-
rayacak.

Tekrar saga gidin ve Cirkos Cabaret'e
girin. Cirkos ile konusarak ondan bilgi

alin. Cirkos'un Hans'in arkadasi oldugu-
nu ve Cirkos'un mekanik atlarnnin tamir
etmesi igin Hans'tan yardim istedigini
Ggreniyoruz.

~ Komir makinesinin jeneratdrine al-
diginiz gaz bidanunu bogaltin ve kirmizi
dugmeye basin. Merdivenlerden yukar
¢ikin, kémlr makinesinin panelinde kolu
cekin ve kara elmaslann trene dokilme-
sini seyredin, Yola glkmak icin hazir ol-
dupunuzu disinmuyorsunuzdur uma-
rim, aksi halde Oscar size Hans'in Kay-
boldugunu soylediginde hayal kirikligina
ugrayabilirsiniz.

Where in the world is

Hans Sandiago?

Dikkana girerek Emeliov ile konusun,
ardindan merdivenlerden asagi inerek
Malka'ya Hans'l gbrip gérmedigini so-
run. Gorindge gore Hans dostu Cirkos’u
ziyaret etmeye karar vermis. Cirkos Ca-
baret'e girin ve demoyu seyredin.

Hans ile konustugunuzda durumu-
nun hig de parlak olmadigini goreceksi-
niz. Oscar ile konustugunuzda ise ne ya-
zik ki Hans iyilesmeden bir yere gideme-
yeceginizi ogreneceksiniz. Tekrar agag)
inin ve Malka ile konusun. Malka'dan
manastir ve patrik hakkinda cok sey 6g-
reneceksiniz. Cabaret’e girin ve Cir-
kos'tan ilac isteyin. Ogrendigimize gore
Hans'in iyilesmesini saglayabilecek tek
kisi manastirdaki patrik, yani bir gekilds
oraya gitmek gerekiyor. Ayrica ondan
patrigin birinin hastalig hakkinda bilg:
sahibi olmak igin lzerinde hastanin yuz
hatlarinin bulundugu bir ortu istedigini
de dgreneceksiniz. Demek ki manastir
yoluna dusmeden once halletmemiz ge-
reken isler var,

Manastir yollarinda
Tekrar Malka ile konusun ve ondan artu
hakkinda bilgi alin. Size kaprintn he-
men Gnindeki kutudan drtl alabilmeniz
icin jeton verecek. Sola dogru gidip kutu-
ya ulagin ve jetanu kullanarak drtlyd
abn. Trene ddndn ve drtdyl Hans'in Uze-
rinde kullanin.

Dikkana girin ve Emeliovdan giye-




cek bir seyler isteyin. Sizin igin ta-
van arasina giden merdiveni indire-
cek. Merdivenden tirmanin ve san-
digin tzerindeki kighiklar alin. Trene
déniip banyoya girdiginizde Kate

Gizerindekileri degistirecek. Disan -

kip Oscar'la konustuktan sonra ma-
nastira dogru gitmeye baslayin.

Manastinn yanindaki ipi gektigi-
nizde bir rahip asag| bakacak ama
sizi yukari almayacak. Saga dogru
ilerleyin ve camasirlar yikayan ra-
hiple konusun. Ondan Merula Alba
kusu hakkinda bilgi aldiktan sonra
sikistirmaya devarn edin ve sonug
olarak manastira kadinlann kabul
edilmedigini Sgrenin.

Emeliov'un dikkanina giderek
kus diidiga istediginizde farkli renk
dudiiginiiz olacak. Tekrar camagirc)
rahibin yanina gidin ve ana glimis

diidGgi verin. Rahip diidligl caldiginda Me-
rula Alba kusu cevap verecek ve rahip onun
pesine diisecek. Sahipsiz kalan clppeleri

gordliniz ma? Sizin de akliniza bir cinfik gel-
i »

mistir samrim.

Clppey! giydikten sonra ipi tekrar gekin
ve asagl inen asansore binerek manastira
cikin,

Manastirda bir kadin n

Hemen sol taraftaki ocaga bakin ve saldaki
kibrit kutusunu cebinize atin, llerleyerek
acikliga gelin ve katedrale girin. Burada sag
tarafta kilitli bir kapi gdreceksiniz. Hemenr
ileride her iki tarafta da azizlerin fresklerini
goreceksiniz, bunlara yakinda baktiginizda

tiklanabilir olduklarini fark edeceksiniz. De- |

mek ki burada igimiz var. Biraz daha ilerledi-
ginizde patrik disari gikacak, onunla konu-
sun ve ortiyl vererek Hans'in durumunun
ciddi oldugunu antamasini saglayin.
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Hans manastira getirildiginde patrik size Hans'in 6l-
mek lizere oldugunu siyleyecek. Eh sag taraftaki odaya
girerek Hans ile konusun. Hans size Alexei Touki-
anov'dan bahsedecek. Odadan disan gikin ve gamasirel
rahiple tim konularda konugarak size pargdmen ve cam
mamut vermesini saglayin. Parsimeni okudugunuzda
Alexei hakkinda biraz bilgi edineceksiniz. Sola dogru gi-

- din ve kovanin yanindaki fircayi alin. Tekrar patrigin ya-

nina déndn ve sizi tersleyene kadar konugun.

Simdi sol taraftaki aziz freskine yakindan bakin ve
kitabin iizerinde firgay kullamin, Ortaya beyaz noktalann
yerine gosteren bir resim gikacak. Katedralden digari ¢1-
kin,

Anahtar mamutun gdziinde
Soldaki ekrana gidin ve mezariigin yanindaki kapidan gi-

. rin. Burasi bir kiitiphane. Spiral merdivenlerden agag

inerek zemin kata ulagin. Sag tarafta rafa yash duran
kancayi alin. Bu kancays kullanarak azizin elindeki kitap-
ta bulunan resimde gordiginiz sekle gore avizeleri in-
dirmeniz gerekiyor. Dogru avizeleri indirdiginizde en Ust
kattaki pencere agilacak.

Merdivenlerden yukan gilun ve pencereden digan
bakin. Elinizdeki cam mamutu pencereye yeriestirin, et-
raftaki drt yapraga tiklayarak kapaklann kapanmasini
saglayin. Simdi sirayla en alt, sol, ist ve sag yapraklara
tiklayin. Gines 181 camdan yansiyacak ve kiitiphane-
nin diger tarafinda mamut gblgesi belirecek.

Golgenin goziine tiklayarak gizli bilmeyi agin. Bura-
da Alexer’nin kitabini ve Youkol antikasin bulacaksiniz.
Alexei'nin kitabini dikkatlice okuyun ¢iinkl bu sayede
oyunun kalan kisminda kargilagacaginiz bulmacalar
haklinda ¢ok fazla bilgi sahibi olacaksimiz. Kitabi oku-
mazsaniz drnegin youki'leri nasil uyandiracaginiz) kara
kara diistiniirsiiniz, soyleyeyim. Simdi kiitiphaneden

- ¢ikin ve asa dogru yarlimeye baslayin, yoldaki el ara-

basinin icinde makas bulacaksinz.

Alexei'nin mezari

Kutiphanenin solundaki mezarliga girin ve duvardaki
deligin yanina yariyin. Kate delikte agag kayilabilece-
gini séyliyor, bunun icin de en uygun arag olarak tabutu
kullanabiliriz. Gitmek igin acele etmeyin, daha Hans't iyi-
lestirecegiz. Sag tarafa gidince otlarla kapl bir mezar ta-
51 gdreceksiniz. Makas kullanarak otlan kesin. Kitapta
bu otlarta ilgili bilgi de var.

Manastirin girigine gidin ve ocagina yanina gidin. Sol
taraftaki kolu gekerek atesi yalun. Topladigimiz otlar ten-
cerenin icine koyun. Muslugun dibindeki kalibi agin, sol
taraftaki suptirgeye tiklayarak fitili kalibin igine koyun. .
Kalibr kapatin ve muslugu agin. Kalib agarak yaptiginiz
mumu alin,

Hans'in odasina donin ve Youkol antikasini masanin
Uzerine koyun. Mumu antikanin Gizerine yerlegtirip kibriti
kullanarak yakin. Ortaya gikacak olan duman Hans'in
kendine gelmesini saglayacaktir. Onunla konustuktan
sonra digari ¢ikin.

Kag1§ planlan
Manastinn girisine gittiginizde patrigin orada oldugunu
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gdreceksiniz. Demek ki katedraldeki
odasinda kimse yok. Hemen kated-
rale gidin ve odasina girerek anah-
tar ahn. Bu anahtar katedralin giri-
sindeki kapiyr agmaya yarayacak.
iceri girip ¢an ipini bir kere calin. Bu
sayede tim rahipler toplanmaya gi-
decekler ve mezarlik size kalacak.

Tekrar mezarliga giderek duvar-
daki deligi inceleyin. Tabutu ¢ekerek
deligin dniinde durmasini saglayin.
Hans'in yanina gidin ve ona kagig
planmnizdan bahsedin. Her ne kadar
patrik ve digerleri sizi durdurmaya
calissalar da zamaninda yetiseme-
yecekler ve zevkli bir yolculukla tek-
rar agagl ineceksiniz.

Mekanik atlari tamir edelim
Hans'la konustugunuzda size kaba-
redeki atlara mekanik kalp takmani-
z1s6yleyecek. Asags inerek kabare-
ye girdiginizde Cirkos'un bir youki'yi
egitmeye calistigini géreceksiniz.
Pek basaril oldugu séytenemez. Cir-
kos ile kanusun ve ona atlarr tamir
edeceginizi sdyleyin.

Sahneye dogru ylriyiin, meka-
nizmaya yaklasin ve kalbi ortaya
yerlegtirin. DUgmeye basarak kalbi
cevirin, yukandaki at ibresi en solda
olmali. Bundan sonra yapmaniz ge-
reken kollar her bir ceyrekteki dog-
ru deliklere yerlestirmek. Borularn
deliklere tek tek sokup digmeye
basarak hangi atlarin caligtigini go-
rebilir, bu sayede hangi barularla
oynamaniz gerektigini bulabilirsiniz.
Kolaya kagrnak istiyorsaniz sag lst
kdsedeki kolu en soldaki delige, sag
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alt kdsedeki kolu en sagdaki delige, sol alt
késedeki kolu ortadaki delige ve sol list k-
sedeki kolu en sagdaki delige yerlestirin. Dr-
tadaki diigmeye basin ve...

Kate'i almadan nereye

gidiyorsun?

Hemen cep telefonunuzla Oscar’ arayin ve
ondan bilgi alin. Gorlniise gére lvan ve |gor
treni kagirmislar. Merdivenlerden indiginiz-
de sag tarafta bir demiryolu araci gérmiig ol-
malisiniz. Bu arag hakkinda Emeliov ile ko-
nustugunuzda indirdiginiz taktirde kullana-
bileceginizi sdyleyecek. Dilkkkandan gikip ve
merdivenlerin yaninda bulunan kolu gekin,
Araca gilap ilerlemeye basladiginizda ancak
istasyonun diger ucuna kadar gidebileceksi-
niz. Daha fazla gitmesi icin enerji lazim.
Emeliov'dan arag hakkinda biraz daha bilgi
alip asagiya inin.

Malka ile biraz konustugunuzda size yo-
uki'den bahsedecek. Kabareye girip Cir-
kos'tan youki'yi isteyin. Youki'yi lvan’la
lgor'un terk ettifi yerde, sobanin yaninda
bulacaksimz. Eger kitabl okuduysaniz sizi
takip etmesi i¢in yapmasi gerekeni biliyor-
sunuzdur. Ona balik seklindeki sekerlerden
verin ve araca kadar ilerleyin. Sag olsun Yo-
uki aracin ilerlemesini saglayacak.

Kuzeye Yolculuk

Trene ulagmanin dolambagh yollan

Sag tarafa dogru ilerlediginizde lvan'i gére-
ceksiniz. Tekrar saga ilerlediginizde Ust Uste
taglardan olusan donmus bir yapt gdrecek-
siniz. Bunu yakindan incelediginizde tasla-
rin arasinda bir balik oldugunu fark ediyor-
sunuz. llerleyebildiginiz kadar saga ilerleyin.
Nehre yaklastiginizda youki bir kunduzu ko-
valayip kagiracak. Halbuki o kunduza ihtiya-

cimiz var bizim. Yukari dogru ilerleyin ve taglarin yanin-

-daki dallan toplaym.

Simdi donmus baligin oldugu yere geri dénin. Dallan
alt kisma yerlestirin ve kibriti kullanarak ortami isitin.
Eriyen buzlarin arasindaki balg alabileceksiniz. Yo-
uki'nin yanina gidin ve ona balifi vererek kunduzdan
uzak durmasini saglayin. Artik devrilen agaci kdpri ola-
rak kullanip karsiya gecebileceksiniz.

ilerlemeye devam ettiginizde yol ikiye ayrilacak. ileri
ytirimeye devam edince yikilmig bir kiprii pdreceksiniz.
Yakindan bakip ipleri inceleyebilirsiniz. Sag tarafa gittigi-
nizde ise kendinizi bir kuliibenin yaninda bulacaksiniz.

Balik tuttuk, ayidan korktuk

Kulibeye girdiginizde ilk olarak $éminenin Gzerindeki ra-
fiinceleyin ve matrugka ile baltay: alin. Burada bulacag-
niz balikginin el kitabinda turuncu somon hakkinda bilgi
bulacaksiniz. Mutfaga dogru ilerleyin ve balik sepetini
alin. Simdi arka kapidan disari gikan.

Merdivenlerden inince kendinizi iskelede bulacaksi-
niz. Eger Alexei'nin kitabini ockuduysaniz ayilarin ve yo-
uki'lerin turuncu somen sevdigini biliyorsunuzdur. El ki-
tabinda da turuncu somonlar hakkinda yesil kurbagalar:
sevdikleri ve gilgeli yerlerde durduklan yaziyor. Bu bilgi-
ler 1s1ginda ilk turuncu somonumuzu yakalayalim hadi.

Once oltaya tiklayin. Balik sepetini yere birakacaksi-
niz. Hemen sag taraftaki yem kutusunu agin ve en dst
sagdaki yesil yemi oltaya takin. Oltay firlatabileceginiz
dért yer bulunuyor. Soldan itibaren sayarsak en solda
rnavi somon, sonra yesil somon, sonra turuncu somon,
en sagda ise mor somon var. Zaten gdlgeli yerlerde ya-
sadigini bildiginiz igin oltayi Kate'in hemen sagina atmak
gerektigini anlamigsinizdir.

Turuncu somonu aldiktan sonra kulibeye girin ve gn
kapidan gikmaya ¢ahsin. 0 da ne? Bir ayi. Hemen pence-
reden bakin ve turuncu somonu firlatin. Ayi samonu yi-
yip uzaklasacak ve siz de kapidan gikabileceksiniz. Ayl-
dan arta kalan balik kilgigini alin ve kdpriiye dogru gidin.

Tarzan da kimmig?

Kopriniin ucundaki ipi baita kullanarak kesin. $imdi bu
ipi agaca firlatin ve sarkmasini saglayin. |pte sallanarak
karstya gecin. Youki'yi takip etmeye bagladiginizda duz
bir duvara geleceksiniz. Bu sirada yukanlarda bir kaza
olacak. Duvardan tirmanmak sandi@iniz kadar basit de-
gil, biraz deneme yamima gerekiyor, Ama ben size yine
de ydnlerini Syleyeyirn: Yukari, Yukan, Yukar, Sag, Sag,
Yukari, Yukan, Yukan, Yukar, Sol, Sol, Sol, Sol, Yukan, Yu-
kari, Sag, Sag, Yukari, Yukar, Sag, Sag, Yukari, Yukari, Yu-
kari, Yukar..

Ekranin alt tarafina dogru iki kez ilerlediginizde Igor
ile lvan'in kar motaruyla yariktan karsiya atladigini gére-
ceksiniz. Kargi tarafa gecrmenin bir yolu var ve bu yol di-
sen ugaktan gegiyor.

Kaza bélgesinde inceleme yapahm

Sag tarafa dogru gittiginizde ditlgmis ucag) géreceksiniz.
Hemen ilerisinde parasiitle asil kalmig pilot duruyor
ama ona seslendiginde kulaklhklar nedeniyle sizi duy-
madigin gdreceksiniz. Ne yapsak da sesimizi duyur-




sak? Eger ugagin telsiz frekansin
bulursak bir seyler ayarlayabiliriz
belki. Kokpite yakindan baktginizda
bir stirl digme, salter vs. goreceksi-
niz.

fince sol Gstteki digmeye basa-
rak paneli caligtinn. Bunu yaptgi-
mizda kirmiziigik yanrmsg olacak. Kir-
miz1 Ig1Igin saginda iki tane digme
var, biri san, digeri ise yesil 15181 ya-
kacak.

ik olarak sari 1181 yakin, yesil
ise sonik kalsin. 5ag alt kigede iki
tane minik salter géreceksiniz. Sol-
dakine bastiginizda hemen solun-
daki yesil isik yanacak. $imdi he-
men yukandaki (¢ digme ile oyna-
yarak yukandaki numara ekraninda
rakamlann gériinmesini saglamall-
siniz. San ve kirmizi digme yukari-
da, mavi ise agafiidayken 03 sayisi-
ni gireceksiniz.

Simdi sari 1518 séndlrip yesil
1sig yakin. Alttaki Gg digmeyle tek-
rar oynarmaya baglayin. Sari digme
asapida, kirmizi ve mavi ddgme ise
yukanda oldugunda 28 sayisini gi-
receksiniz. Yani telsiz frekansimiz
0328 imig.

Yoldan geriye dénlp sola dogru
ilerleyin ve radar kulesine gelin. On-
celikle kuleye tirmanarak radar bir
kez saga gevirin, Asagiya inin ve n-
ce kirmizi digmeye basarak telsizi
galstinn. Ardindan yukandaki diig-
meleri kullanarak 0328 sayisini gi-
rin ve mikrofonun digmesine basin.
Baylece Boris'i uyandiracaksiniz.

Kargiya nasil gececegiz?
Boris'le konugtugunuzda size karsgl-

ya gegebiimek igin ugagin firlatma koltugu-
nu kullanabileceginizi sdyleyecek. Yalniz
koltuk igin trenin tam koordinatlarn girme-
niz gerekiyor, Telsizin yanindaki radan hatir-
liyorsunuz degil mi? Radar kulesine tirma-
nin ve ganagl bir kez saga gevirin. Asagiya
indiginizde radarda treni gbreceksiniz. Ra-
darda trenin bulundugu koordinatlari akh-
nizda tutun. Hadi hadi tutmayin, ben size
sylerim birazdan. Kokpite gecin ve koltuk
icin 80 ve 15 koordinatlarini girin. Digmeye
basin ve parasgitiniizii agin.

Trene tekrar kavugtuk

Trenin kontrol kismina girin ve kontrollere
dokunmayi deneyin. Asagi inin ve kardan
¢ikmig olan kolu inceleyin. Aaa Oscar...

Oscar ile konustugunuzda hareket ede-
meyecek kadar Ustid(giinh gireceksiniz.
Yoicu vagonuna girin ve Hans'in yatak oda-
sina girin. Burada yerden trenin planlanni,
tezgahtan da yag sikacagini alin. Yag) Oscar
tzerinde kullanarak eski saghgina kavugma-
sini saglaymn. Yolcu vagonuna gegip Oscar'
aradiginizda hareket edemediginizi 6grene-
ceksiniz.

Oscar'in yanina giderek ondan bilgi alin.
Yolcu vagonuna girin ve yerdeki kapagin ya-
nina gelerek Oscar't arayin. Oscar yerdeki
paneli agacak. Yapraniz gereken trenin
planlannda da g8riildiigl gibi sag taraftaki
diigmelerle oynayarak soldaki baglantilarin
ayrilmasini saglamak. Bunun igin sag taraf-
taki 1, 3 ve 5 numarali digmelere bir kez
basmaniz yeterli olacak.

Youkol Koyt

Mamut izlerine yaklagiyoruz

iteriye dogru gittiginizde bir totem gorecek-
siniz. Bu totemin agzi agik oldugu igin riiz-
gar yuzunden korkutucu sesler gikiyor. Eger
sol tarafa dogru giderseniz seslerden kork-
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mus olan Igoru girebilirsiniz, ama titremekten size her-
hangi bir sekilde yardimei olmasi miimkiin degil. Tekrar
totemin yanina dénin ve kar motorunun arkasindan be-
zi alin. Bunu totemin agzina tiktiinizda sesler kesilecek
ve lgor'la konusabileceksiniz. Pek de faydal bir konus-
ma olmasa da bu sayede motorun oldugu yerde bulaca-
giniz kramponlar ¢ok iginize yarayacak.

Buz rampasindan tirmandiginizda bu sefer de kiigiik
kardesle karsilasacaksiniz. Herhangi bir gey yapmaniza
izin vermedigi icin tnce dikkatini dagitmaniz gerekiyor.
Oscar' telefonla arayin ve size yardim etmesini soyle-
yin. Beyefendi kalkip da buralara gelmeye iisenecek
ama yine de trenin diidigiind ¢alarak lvan’in dikkatini
dagitacak. Firsattan yararlanarak sol taraftan fildisi biga-
g1 alin ve ipi kesin.

Neredeyim ben?

Kuliibeden digan grkin ve kapinin yanindaki Youkol ite
konusun. Hans'in biytic kadin ile birlikte aldugunu 6g-
reneceksiniz. Buradan aynimadan énce kavanazun igin-
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den geyik boynuzunu ahn. Koy biraz karigik oldugundan
ilk olarak etrafta dolasip 6nemli gérdiglintz seylerin
yerlerini not etmeniz iyi olabilir (youki agil, davullar, ma-
gara vs.) Boylece ileride yolunuzu daha rahat bulabilirsi-
niz.

Saga dogru gittiginizde davullan gdreceksiniz. Ama
bu davullar bilyiicii kadinin evine girmenizi engelliyorlar
{simdilik). Sag alt gikistan ilerleyin ve ganak karistirmak-
ta olan youkol'un oldugu ekrana gelin. Burada youkol'un
tam karsisinda kalan yerde tiklayabileceginiz bir alan
var, oradaki deri kayisi alin. Boylece boynuzla kayis bir
sapan olusturacaklar.

Davullanin yanina dénin ve sol yukandaki sarkitlan
incelemeye baslayin. Birine tikiayabileceginizi girecek-

siniz ve tikladiginizda Kate yerden tag alip sapanla sarki-

tivuracak (tek tagta isabet, bravo). Davullar durduguna
gore iceri girebilirsiniz.

Riiya meyvesini bulahm

Hans'a baktiktan sonra biiyucl kadinla konugun.
Hans'in icinde bulundugu riya dinyasindan onu gikara-
bilmek igin sizin de girmeniz gerekiyor ve bunun tek yo-
lu riiya meyvesini bulmak. Sag tarafta duvarda asili du-
ran gilen youkol maskesini alin. Sol tarafa gidin ve ma-
sanin Uzerindeki dua garkini alin. Kapidan gikmadan on-
ce diis kapamna dokunun (zevk olsun diye).

Disar gikip agagiya dogru{i¢ ekran gidin. Burada bir
su kuyusu géreceksiniz. Once yerden tipayl, sonra da
sap taraftaki su kesesini alin. Keseyi Ust taraftaki ipe
baglayin ve sagdaki kolu gevirerek keseyi suya daldinn.
Keseyi tekrar yukari gektiginizde tamamen su dolu oldu-
gunu goreceksiniz.

Yine asagi dogru gittiginizde youki agilini géireceksi-
niz. Buradan sag gikisi segin, ilerleyerek kdpriden gecin.
Mesalelerin yandigi magaraya girerek so! tarafa gidin.
Duvara yakindan baktiginizda bir fare ve delikler gore-
ceksiniz. Elinizdeki tipayr sag alt taraftaki delige sokun.
Geri glkin ve magaranin sol tarafinin girigindeki tinege
yakindan bakin. Buraya dua garkini yerlestirip déndiir-
diglinidzde baykus gelecek ve fare korkup soldaki delige
girecek.

Tipayi alttaki delikten gikarp farenin oniindeki deli-
ge sokun, bdylece fare sola dogru ilerlemis olacak. Tipay
tekrar ¢ikann ve farenin hemen sagina takin. Ust soldaki

delikten suyu bosaltn, fare bu sayede Ust
tinele gikacak. Sag taraftan yukar tirmana-
bilmesi icin sag Gstteki delikten balik kilgigi-
nt birakin. Fare tinelden agag yuvarlanacak
ve rilya meyveleri oniinlize digecek.
Magaradan gikmadan dnce dua garkini
almayi unutmauyin. Tekrar biiyucd kadinin
kulibesine girin ve meyveleri kadina verin.

Riiya Diinyasi
Tamidik yerler, tanidik kigiler
Ortami hatirladiginiz degil mi? Evet bir anda
Syberia I'e geri déniverdik. Oncelikle maga-
radan mamut oyuncagini alin ve magaradan
cikin. Yolda ytrimeye baglaym, bir stre
sonra bir kizla karsilagacaksiniz. Anna Voral-
berg ile konugun ve yola devam edin.
llerlediginizde yolun sag tarafinda fabri-
kayi goreceksiniz. Kapidan igeri girin ve yol-
dan ilerleyerek eve girin. Sol taraftaki odaya
girdiginizde Hans'in babasini géreceksiniz.
Onunla konugtugunuzda ise gidene kadar
salonda oturacagini anliyorsunuz. Peki ise
ne zaman gidiyor baba? Evden digari gikin
ve Anna’min yamina kadar yUriydn. Ona ba-
basi hakkinda soru sordugunuzda babasinin
saat 7:15'te fabrikaya gittigini séyteyecek.

Simdi tekrar eve daniin ve giristeki sa-
ate yakindan bakin, Eger iist taraftaki saate
bakarsaniz 2:45'i gdsterdigini géreceksiniz.
Alt kisimdaki zifin hemen altinda roma ra-
kamlarinin bulundugu bir sayag ve iki yanin-
da diigmeler goreceksiniz. Soldaki dagme
bu sayaci 15 dakika, sagdaki ise 30 dakika
ileri gotdriyor. Bu sekilde sayaci 2:45 gos-
terecek bicimde ayarlaym.

Zilin yanundaki iki adama da tiklayarak
cekicierini kaldirmalarini saglayin. Sarkaca
bir kez tiklayin, bdylece saat calismaya bas-
layacak.

Simdi yukarndaki zaman sayacin 7:15'e
getirmeniz gerekiyor. Gerekli ayari yaptik-
tan sonra sarkacin sag tarafindaki agirhgi
cekin ve zamanin hizh bigimde ilerlemesini
saglayin. Saat 7:15 oldugunda zile dokuna-
rak adamlarin zile vurmalarini saglayin, boy-
lece baba salondan kalkacak ve ise gitmek
lizere evden gikacak.

Salona girin ve masanin tzerinde bulu-
nan anahtan alarak st kata cikin. Artik ta-
van arasina girebilirsiniz. Hans sizinle ko-
nusmaya pek istekli degilmis gibi gdrind-
yor, ona mamut bebegini verdiginizde ilging
bir dema izleyeceksiniz. Masaya tiklayarak
tekrar blylich kadinin yanina déndn.

Tekrar treni hareket

ettirmemiz gerek

Oscar'i cep telefonundan aradiktan sonra
biylicti kadnin evinden ¢ikin (cikmadan 6n-

ce dis kapanina tiklarsaniz 7:15 sa-
ati size bir kez daha hatirlatilacak,
bu énemli bir ipucu). Simdi buralar
biraz fazlaca karisik, yani ynleri
anlatabilmem cok zor. Nasil yapaca-
g1z bilmiyorum :)

Evden giktiktan sonra asag)
dogru ilerlemeye baglayin ve youki
agilinin oldugu ekrana gelin. Bura-
dan ileri dogru gittiginizde Gst tara-
fa cikabilmek igin kullanacaginiz ke-
mikten bir merdiven bulacaksiniz.
Yukari gikin, soldaki merdivenlerden
tekrar yukar ¢ikin ve dik merdiven-
lerden tirmanin. Buradaki yolun so-
nunda dev bir gekme mekanizmasi
ve tinliniizde iki kol goreceksiniz.
Sag taraftaki kolu cekerek kitiga
déndirdn.

Kiittige sanl olan ip su an gev-
sek durumda ve onu trene baglama-
miz gerekiyor. Sag taraftaki merdi-
venlerr kullanarak asagy inin ve tre-
nin oldugu ydne dogru yurimeye
baslayin. Burada karsilagacagmniz
iki youkol ile konustugunuzda Os-
car'dan korktuklanni 6greneceks-
niz. Ama ipi trene baglayabiimek
icin de onlanin yardimina ihtiyaciniz
var. Demek ki Oscari sevimli hale
getirmek gerekiyor. Bakin bakalim
envanterde Oscar’) gller yizli ya-
pacak bir seyler varmi?

Oscarin yanina gidin ve onunla
konusarak glilen yiiz maskesini tak-
masini saglayin. Bundan sonra tek-
rar youkol'larla konugtugunuzda ipi
trenin ucuna takacaklar. Ama gérdi-
guniiz gibi ip hala daha gergin degil.
ipin trenle birlestigi baglanti nokta-
sina baktiginizda ipi germek igin kri-
ko benzeri bir mekanizmanin oldu-
gunu goreceksiniz. Buna tikladigi-
nizda Kate geri kalan isi yapacak ve
ip gerilecek.

Simdi tekrar dev cekme kiitGgi-
niin oldugu yere doniin (yolu bir kez
daha anlatamiyorum) ve sag taraf-
taki kolu ¢ekin. Béylece tren maga-
ranin igine gekilmis olacak.

Oscar bana kalbini ver

Rampadan asagj inin ve youki agili-
nin oldugu ekrana ulagin. Buradan
ilerlediginizde bu sefer de trenin ge-
kilmis oldugu raylarin en son nokta-
sina ufagacaksiniz. Rampadan tr-
manin ve Oscar ile Hans hakkinda
konusun. Kalbinden bahsettiginizde
Oscar yapmasi gerekeni anlayacak




ve oldukga duygusal anlar yaganacak. Oscar’| takip etti-

ginizde biylcu kadinin yanina gittigini gireceksiniz. BU-
yiici kadinin yanina gidin ve Oscar'la bir kez daha konu-
sun.

Oscar'a yakindan bakuginizda kalbini greceksiniz.
Kalbi agmak icin dig kapanindaki ipucundan faydalan-
malisiniz. Ne demisti Anna, 7:15. Yani yukandan baglar-
sak 3. ve 7. dugmelere bastiginizda ilk kilit agilacak. Sim-
diki kilidi agmak icin ise hag cizmeniz gerekiyor, yani bu-

-nunicin de 3., 6., 9. ve 12, digmelere basmalisiniz. Kilit
tamamen acHdiginda kalbi alabilirsiniz.

Demonun ardindan envanterinizde Yoralberg anah-
tarinin oldugunu géreceksiniz. Once Hans'la, ardindan
bliylict kadinla konusun. Artik yola gikma vaktiniz geldi.

Yeniden yolculuk hazirhklan

Trenin yanina gidin ve daha bnce Oscar'in hallettigi kont-
roller kismina bakin. Buradaki amaciniz trenin buhar
uretmesini saglamak ve bu sayede trenin &nindeki ma-
mut gemisini sarmalamig olan buzlan eritmek.

ilk is olarak elinizdeki anahtar: kantrollefin Ust tara-
findaki minik pembe delige yerlestirin. Bunu fark etmek
biraz zor clabiliyor ¢iinkii, Daha sonra isterseniz kontrol-
lerle oynayarak neler yaptiklarini bir goriin. Eger direkt
¢ozimd ckumak istemiyorsaniz yapmaniz gereken me-
kanik yilani kullanarak éince trene kdmdir ylklemek, ar-
dindan su yUklemek ve buhar yapmak.

Yapmaniz gerekenler sirasiyla sdyle. Zaten Voral-
berg anahtarini yerlestirmistiniz pembe delige. Sag lst-
teki kolu yukari gekin, sol dstteki kolu da yukan gekin,
Boylece trenin ist tarafindan mekanik yilan cikacak. Sag
taraftaki iki digmeden sagdakine bastiginizda mekanik
yllan trene kdmir ylikleyecek. Zaten sag taraftaki gés-
terge de kdmlr seviyesinin doldugunu gdsterecektir.

Simdi sag taraftaki kolu asag indirin. Sol Ustteki kola
tikladiginizda bu sefer mekanik yilan trenin alt tarafin- |
dan gikacak. Sag taraftaki iki digmeden bu sefer solda-
kine basin. Mekanik yilan su taplayacak ve su gbsterge-
si trenin doldugunu gésterecek.

Panelin sol tarafindaki vanay! dondurdtgiintzde alt

inip saga gittiginizde Hans'in mamut gemisi-

tarafta atesin yan-
digin géreceksi-
niz. Simdi ortadaki
vananin hemen
solundaki ufak va-
nay dandurln,
boylece trenin
yanlarndan buhar
¢ikmaya bastaya-
cak.

Sol tarafta tek
basina duran dig-
meye tikladiginiz-
da mekanik yilan
trenin burnundan
disan gikacak ve
saldig1 buharlar sa-
yesinde buzlar eri-
yecek.

Trenden agag)

ne dogru gittigini goreceksiniz. Kopriden
gecin ve gemi rampasinin oradaki youkon
sefiile konugun. YoiculuK icin yanirniza bir
de youki almamiz gerekiyor. Youki agilina gi-
din ve kapisina yakindan bakin, buradaki ipe
tikladiginizda kapi agilacak ve youki kogtur-
maya baslayacak. Artik gondl rahathigiyla
gerniye ddnebilir ve nihai yolcutugunuza ¢i-

kabilirsiniz.

Penguen Adasi

Bagimiza bu da mi gelecekti?

Gondl rahathgyla dedik ama bu sefer de
penguen adasina distd yolumuz. Oncelikle
geminin arka tarafina gecip Hans ile konu-
sun ve sonra da gemiden agag inin. Adada
ilerleyin ve saga giderek Narwhal boynuzu-
nu alin. Asag) dogru ilerleyin ve geminin ¢a-
pasinin ipini takip etmeye baslayin. Capanin
sikismis oldugunu géreceksiniz. Boynuzu
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kullanarak capanin serbest kalma-
sini saglayin.

0 da ne? Ivan geri ddnmis. Ada-
nin en alt kismina gidin ve sola dog-’
ru ilerleyin. Burada bir penguen yu-
vasi greceksiniz. Yuvanin iginde iki
tane yumurta var, hadi sayiy1 Ug ya-
palim. Elinizdeki matrugkayi yuvaya
yerlestirdiginizde penguenler yu-
murta oldugunu sanip yuvaya dolu-
sacaklar. Bdylece siz de sag tarafta-
ki kirik buz parcasinin iizerine gika-
bileceksiniz. Ortaya gikan gatlagin
uzerinde boynuzu kullanarak buzun
serbest kalmasint saglayin. Akim si-
zi geminin arka tarafina gotirecek.

Rahmetli lvan'i nasil bilirdiniz?
Oncelikle ambarin arka tarafina gi-
din ve duvardaki posterleri yakin-
dan inceleyin. Burada bizim igin gok
onemli bir ipucu var, o ylizden bun-
lan bir kenara not almanizi 8neririm.
On tarafa gidin ve kapinin éniindeki
ficiyi cekin. Figiya tirmandiginizda
kafarzin lzerindeki mekanizmay!
yakindan gorebileceksimz. Asag)
inin ve kapiyi agin.

Hans'la konustuktan sanra or-
tadaki merdivenden yukan cikan. Fil-
disi kancay aldiktan sonra agag)
inin ve tekrar ambara gegin. Once-
likle kolu gekerek ipin algalmasini
saglayin. Ardindan figiya tirmanin
ve kancay! digiimden gegirin. lpe
tiklayarak kancaya doianmasin
saglayin. Asagi inin ve kolu gekin,
bdylece Ivan adaya ugacak ve koti-
|iklerle dolu yagamina sch noktay)
yine kotllik yaparken koymus ola-
cak.
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Syberia |
Iste, en sonunda geldik. Hans sizi
beklemeden hemen disari ¢ikacak,
siz de pesinden ¢ikin.

Oncelikle saf tarafa giderek go-
zetleme kulesine urmanin, Burada

géreceginiz nibetciye tikladiginizda
buralara uzun zamandir kimsenin
ayak basmadigini anlayacaksiniz.
Ona yakindan bakin ve youkol ma-
dalyonunu alin.

Merdivenden asag inin, sola gi-
dip devam edin. Burada agagidaki
yol sizi bir sandifin 8niine cikaracak
ve sandiptn Gzerinde (g tane tag
plaka bulacaksiniz. Bunlan aldiktan
sonra yukan dogru ytrimeye bas-
layin. Yolunuzun Uzerinde sag taraf-
ta mavi gicekler goreceksiniz. Bu gi-
¢eklere yakindan bakuginizda dor-
diincl tag plakay! bulacaksiniz. Ay-
riimadan énce bir de cigek koparma-
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yi unutmayn. Sola dogru gidip Hans ile ko-
nugun.

Kafesin yanindaki kola tikladiginizda ta-
nidik bir gériinttyle kargilagacaksiniz. Yo-
uki'yi bir sekilde uyandirmak lazim ki kapi-
nin agfimasini saglasin. Alexei’nin kitabin-
dan bunun yolu agtkga anlatilmis ama simdi
kim agip bakacak kitaba diyorsaniz youki'le-
rin burada yetisen giceklerin kokusuna da-
yanamadiklar ipucunu vereyim. Youki kapi-
nin aglimasint sagladiginda ilerleyebilirsiniz.

Mamutlanin garkisi

Basamaklardan ilerlediginizde yerde bir me-
kanizma goreceksiniz. Yerdeki taglara ya-
kindan baktiginizda dért tane tas plakanin
eksik oldupunu goreceksiniz. Eksik olan tag-
lar elimizde ama sirayl bulmak iin faydala-
nabilecegimiz bir geyler olmah. Elinizde ma-
dalyona bakarsaniz ig taraftaki sembollerin,
yerdekilerle ayni oldugunu goreceksiniz. Eli-
nizdeki dért tasi madalyondaki siraya gére

yere yerlestirin ve tekeri dénddrdn. Bunu yapugimzda
ortada bir anahtar gikacak. Anahtari almak igin gorinti-
yii yakinlagtrd@nizda hangi plakanin yerinden oyna-
mig oldugunu da gézden kagirmaym.

Diger tarafa gectiginizde Hans'in otururken bulacak-
stniz. Hans'in son istegini gerceklestirmek icin sola dog-
ru ilerleyin,

Borunun yan tarafindaki panele yakindan bakin. Alt
kisimdaki arti seklindeki delige elinizdeki anahtan so-
kunca sembollerin temsil ettigi deliklerden olugan panel
agllacak. Hatwrlarsaniz anahtar alirken Y gekiindeki pla-
kanin oynadigini gdrmiistak. Madalyonda Y sekline kar-
silik gelen seklin altindaki delige (en alt sira, soldan ikin-
ci) anahtan yerlestirin.

Simdi geri gekin ve tekeri dondiirerek borunun bir
kez dénmesini saglayin.

Yan taraftaki panele yakindan bakin, burada da iice
iki seklinde deliklerden olusan bir bulmaca gireceksiniz.
Gemideki posterleri hatirlamaya ¢alisin (galismaymn, not
aldiysaniz bakin, almadiysaniz gemiye déniin, Ggeniyor-
saniz yaziyi okuyun), orada mamut resmine kargilik ge-
len sekil burada kullanacagimiz sekil.

Sol Ust, sag Ust ve sag alttaki delikler tamamen agik
kalsin, {ist orta ve sol alt delikleri yanya kadar kapatin.
Alt ortadaki deligi de tamamen kapatin ve sagi taraftaki
kolu gevirin.

ok etkileyici bir pirints dedif mi? Tamam Hans rj-
yasina kavustu, mamutlar, gigekler, her gey cok glizel
de... Kate geriye nasil ddnecek onu merak ediyorum ben.
Farewell!

_Eser Gaven
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Level'in sundugu “Tiirkiye yeni Hilekar'ini anyor!”
yangmasina hog geldiniz sevgili okuyucular!

SACRED : SINGLES: FLIRT UP YOUR LIFE

Asaidaki hileleri cahistirmak igin Shift ve : Ekstra para Buislem bir oyun dosyasini degistirmenize neden olacaktir. 0 ylizden ilk dnce islem ya-
U tusuna basin. Agilan pencereye kodlar ©  pacaginiz dosyanin hir yedegini almanizi éneririz.

girebifirsiniz. . Oyun klasériinden “savegame” klasBrind bulun ve “savegame?.dat” (? isareti yerinde oyunun kayst
Hileleri aktif hale getirme: sys cheats . numarasi bulunacaktir) dosyasini bir metin editériiyle agin. "Money” sézcliglnt aratin ve kargihgin-
963 . daki rakami “999999” ile degistirin.

P P

: SPLINTER CELL:
PANDORA TOMORROW

Isinlanma: cheat teleport "x
Biimsiizliik: cheat ford :
intihar etme: cheat suicide

Hileleri kapama: sys cheats 369

Daha fazla kan: Sacred klasériinde set- :
tings.cfg dosyasini bulun (fakat énce ye-
degini alin) ve bir metin editériyle agin.
VIOLENCE: 2 yazan sati, VIOLENCE: 1 ile
degistirin, Dosyay kaydedin. x

Asapidaki yolu izieyerek Ustlinde degisiklik yapaca-
giniz SplinterCell2User.ini dosyasini bulun: \Splinter
: Cell Pandora Tomorrow\offline\system\SplinterCell-
: 2User.ini ve bir tusa bir kod ekleyin (parantez igin-
: dekiagiklamalan eklemeyin).

Fi=(PSAT
' Fe=Invisible (garinmeazlik)
F3=Invincible (&limstizliik)
F4=ammo {cephane)
F5=Savegame (oyunu kaydetme)
F6=summon echeloningredient.estickyshocker
F?=summon echeloningredient.eringairfoilround
F8=Loadgame (kayrth oyunu yikleme)
F9=surnmon echeloningredient.efraggrenade
F10=summon echeloningredient.estickycamera
F1l=summon echeloningredient.ediversioncamera
Fi2=summon echeloningredient.ecamerajammer

DEAD MAN’S HAND

Oyun sirasinda ESC tusuna basin. Bir me-

ni belirecektir. é tusuna basarak hileleri ©: o N
yazacaginiz ekrani agin ve asagidaki

kodlan girin. Kodlari yazdiginiz sirada go- PAINKII'I'ER
remeyeceksiniz ve her kodu her yeni bo-
limde tekrar gahstrmahsiniz. kodlart girin.

Dliimsiizliik: god Tiim silahlar: PKWEAPONS

Tim silahlar: allweapcns : Alun: PKGOLD

Maksimum cephane: allammo Seytan ddniiglimdii: PKDEMON

Tiim silahlar ve cephane: Ioaded Zayif diigmanlar: PKWEAKENEMIES
Ugus modu: fly Gitimsiizliik: PKGOD

Duvarlardan ge¢me: ghost Hizlanma: PKHASTE

Ugusu ve duvarlardan gegcmeyi kapama: : Cephane ve saghk: PKPOWER

walk Cephane: PKAMMO

$u altinda nefes alma: amphibious . Silah modifiyesi: PKWEAPONMODIFIER
Baktiginiz alana iginlanma: teleport ‘ Ty & ERSE N

Hiz artirma: set d (sayr) j . - T
Gﬁrﬁnmezrikfien\sf:]s?;e (?L?ervega false) CASTI'E STRIKE

Oyun sirasinda ENTERtusuna  itsgoodtobetheking
- basin ve agapidaki kodlari girin.  Dlmsiizliik: keepemcoming

Oyun sirasinda é tusuna basin ve asagidaki

Tasaan

dERdesAB I ABHe R tY

1000 tag: therock Tiim harita: enlightenme
1000 odun: ent Gdrevi kazanma: iamsolame
1000 ore: gabriel Unite sinir maksimum:

. Tiim kaynaklardan 10000: myhomeismycastle
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Restorana gittiginizde, ‘meni’ye bakarken “X, R1 ve L1’e sirasiyla bas-
sam?"” diye diigiiniigorsaniz, bu sayfayi kapatmanin vakti gelmigtir.

CORVETTE CHAMPIONS OF NORRATH:
'REALMS OF EVERQUEST

- 999 yetenek puani ve 20. Level olma Oyun sirasinda L1 + R2 ve
- Uggen tuslanina basili tutup, R3 tuguna basin.

Tiim araglar ve pistier

Ana menlde Options't secin ve Game Dpti-
ons bélimunden isim degistirme balima-
ne gidin. isminizi XOPENSEZ olarak girin.

MTX: MO'I'O'I'RAX

MISSION IMPOSSIBLE: oreration surma

Tim balimler Ana menUden Profiles’ segin
ve Jasmine Curry'nin dstine gelip L1 + R1 +
Uggen + Yuvarlak tuslarina aym anda basm.
Eger tuslara dogru bastiysaniz, ana menlye
dbnecek ve tiim bdlimlerin agildigini gére-
ceksiniz.

THE SUFFERING

Oyun sirasinda L1, R1 ve X tuslanna
elinizi basil tutarak agagidaki kodlan
girin. Eger kodu dogru girdiyseniz bir
ses duyacaksiniz.

El bombalan: Sag, Sag, Sag, Sol, Sol,
Sol.

Molotof Kokteylleri: Asag, Asagi, Asa-
$), Yukari, Yukan, Yukar.

Elinizdeki silaha ekstra cephane: Sag,
Sag, Asag), Yukar, Sol, Sag, Sol, Sol, R2.
intihar: Asag), Asap, Asag), Asag.

Tam saghk: Asagy, Asagy, Asagy, R2, Yu-
kan, Yukari, Agagy, Yukan, R2.

Tiim silahlar ve egyalar: Asaf, Yukan,
Asapy, Sol, Sag, Sol, R2, Yukari, Sol, Asa-
g, Sag, Yukan, Sag, A@agl Sol, R2, Asa-

Siiper hiz Options mentisinden Cheats'i segin ve Enter
Cheat Code ekranini gérdagiinizde JIH345 yazin ve Try
Caode'u secin. Eger kodu dpgru yazdiysaniz oyun sirasinda

stiper hiza kavusacaksiniz.

g1, Asag), Asapl, R2, R2.

Gonzo Silahi: Sol, R2, R2, R2, Sag, Sol,

Sap, Sol, Yukarn, R2, R2, R2, Asag), Yu-

kan Asag, Yukan, R2.

Delilik banin) doldurma: Sag, Sap, Sag,

R2, Sol, Sol, Sag, Sol, Re.

Alev silaht: Yukan, Yukan, Yukar, Sag,

Sag, Sag.

Tommy Gun: Agag, Sag, Yukar, Sol,
Asag), R2, Sol, Sol, Sag, Sag, R2, Asag),

Yukan, Sol, Sag, R2.

TOM CLANCY’S GHOST RECON:

JUNGLE STORM

Tiim gérevier
Cuban Operation balimiinde destek

(nitesi oldugunuz sirada oyunu durdu-

runve R1, R1, R1, R1, X, Yuvarlak,
L1+L2 tuslarina sirasiyla basin.

NP

. sarak orta siklet kategorisinde Big

Corner”i secin ve Sol, $ag, Sol, Sag,

THE X-FILES: RESIST OR SERVE

Sonsuz cephane Mentden “Cheats” bélimine gidin
vell, L2, X R2, R1 kodunu girin.

Sol, Sag, Sol tuglarina sirasiyla basin.
Big Tigger olma Ana meniiden My
Corner -> Record Books -> Maost
Wins-Boxer'i segin. Yukar tuguna ba-

Tigger olarak oynayabilirsiniz.

. Tim ringler Ana meniiden My Corner'in iistiine gelm ve Sol,
Sol, Sol, Sag, Sag, Sag, Soi, Sag, Sag tuslarina sirasiyla basin.

. Analog diigmeden yukanya basil
© tutun ve X, Yuvarlak, Kare, Uggen

- SAMURAI JACK: e suapow oF Aku
. Kristal Kilig
. Oyun sirasinda cyunu durdurun,

Saol Analog diigmeden asagya, Sag

tuslanna sirasiyla basin.

LEVEL 0572004 101




dan gelenyeni okran ka

e DhefFaree AEO0 e dikkat

gelismelere yar verelim dedik
Geafik dinyasinda radikal de

GEFORCE 6800
NVIDIA bu sefer kararli, inanch ve kit talihini
déndirmek icin geliyor. Acaba basaracaklar mi?
Yoksa ATl onlar yine mi pataklayacak.

SF 106
HABERLER GeForce 6800
NYIDIA bu sefer kararh, inangl ve k6tl falibi-
ni dondiirmek icin geliyar. Acaba basaracaklar
mi? Yoksa ATl onlari yine mi pataklayacak

IO07 Sony kamera

IO7  RAM fiyatlar costu

o8 Microsoft Longhorn'u
kirpiyor

I08  Serial ATA yenileniyor

I0=9  Korsanalara baskin

109  Creative Havalamiyor

I0=  iPod Aldi basini gidiyor

SF

TEKNIK SERWVIS Okuyucudan sual
olunmazmig ama neden okuyucu sual eder?
Biz dertlerini dinleyip derman olalim diye iste
bu ay da okuyucularimizin donamim sorulari
ve bizim cevaplarimiz

S I3
DONANIM PAZARI Evetevet RAM

fiyaHari. Evet feci sekilde costu, Bu aralar yeni
sistem alacaksaniz evdeki hesap carsiya
vymayabilir istemizi mutiaka bir gozden
geGirin



DONANIM

LI
L LT

- FRRERE] L G

wi| L

A )

18-24 Mart tarihleri arasinda

Hannover'de gergeklesen CeBIT
Bilgisayar ve lletisim Fuar
2004, yine pek cok firmaya yeni
¢rkaracaklan GrinNV3.X serisi
ile hem kendini hem de bizleri
hayal kirikliklarina bogan NVIDIA
nihayet farkh ve gliclii yeni bir
GPU ile karsimiza gikiyor. Goru-
niin o ki yeni GeForce 6800, es-
ki katd glinleri hepimize unuttu-
racak.

NVIDIA'in ay sonuna dogru
duyurdugu NV40 kad adh yeni
GPU tam 220 milyon transistoru
ile tam bir canavar ¢ip. Bir Penti-
um 4'den Ug Kat fazla transisto-
ra sahip oldugunu sdylesek ne-
den “canavar” dedigimiz daha

GeForce 6800 Belli Degil
GeForce 6800 Ultra 400 MHz
Radeon X800 SE 450 MHz
Radeon X800 Pro 475 MHz
Radeon X880 XT 600 MHz

ATRTA
BEO i

pr? N e

i anlagilir. Eibette bu kadar
transistor bir araya gelince
daha dnceden yapilama-
yan bazi yeni seyler ve
yliksek performans bera-
berinde geliyor. Ama biz
performans ve dzellikleri
bir kenara birakip ise kotl
yanindan baslayahm. Bu
canavar nasil doyurulur,

nasil bir gli¢ ceker? NVI-

DIA'min GeForce 6800 ile bir-

likte kullanimast igin Snerdigi glic kaynag

tam 480 Watt glcinde. Ustelik kart Gzerinde iki ay-

n glc baglant noktasi var ve bu moiex baglantilari-

na glic kaynagindan gelen iki farkh kabloyu takma-

niz ve bunlarin Gzerinde bagka hig bir cihaz olma-
masi gerekiyor. Kisacasi GeForce 6800 ile birlikte
saglam bir giic kaynagi almamiz gerekecek.

Yuksek gic tiketimine karsin GeForce 6800'in
ok buytik 1sinma sorunlarr yok. Evet gok silikon ve
ok giic beraberinde yilksek 1s1y: getirir

Ama GeForce 6800'Un Ultra versiyonu A

dahi sadece 400MHz hizinda gahsg)-

yor. Buna ragmen Uitra modelin-

de kultanilan fan fazladan hir

PCI slotu kaybetmenize yol

aciyor. Ama en azindan

FX 5800'de oldugu gi-

bi bir facia ile karsi

karsiya degiliz.

RAM Hizi

Belli Degil

1100MHz DDR3 Haziran
800 MHz BDR3 8 Ma

1000 MHz DDR3 12
1200 MHz DDR3 16

Mayis

14 Haziran "390%

DirectX 9.0c

Kotd yonlerini pegtigimize gire gelelim GefForce
6800'Un glzelliklerine. Anti-Aliasing ve Anisotropic
Filtering nthayet GeForce 6 serisinde diizeltiliyor ve
kalite olarak Radeon 9800'Gn seviyesine ulasiyor.
GeForce 6800 1600x1200 ¢ozindrlikte 4x AA ve
16x AF destekliyor, Diger bir teknolojik gelisim ise
DirectX 9.0c destegi. Microsoft bu yeni DirectX slrti-
mil ile Vertex ve Pixel Shaderlann 3.0 versiyonunu
giriliciye cikanyor. Eger Far Cry veya UT 2004 oy-
nadiysaniz Shaderlarin ayun grafikierinde nasil bir
gIgIr agtigina zaten sahit olmugsunuzdur. Yeni ver-
siyoniar daha fazla ve daha uzun Shader komutiar
ile performanstan cok biiyik ddiin vermeden cok
daha kompleks grafiklerin yaratimasini saglaya-
cak.

Geforce 6800'de bizi asil mest edecek yan ise
performans. Henlz performans testi yapma sansi-
miz olmadr ama internette dolanan rakamlara gore
16 pipeline’a sahip olan GeForce 6800 Radeon
9800 XT'ye oranla %20 ila %120 oraninda degisen
performans artiglan saghyor. GeForce 5 serisinde
performans artiglarinin bunun ¢ok daha altinda kal-
digimi dilsiintirseniz nihayet 30 performansi-

ISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA [ KI

Mazik mi Aramistimiz?

Toshiba gelistirdigi veni bir teknoloji ite adini ha-
tirlemadidimiz sarkilart Internet Uzerinden bul-
mamiz! saglayacak. Aradiginiz sarkiyl bulmak ion
cep telefonunuz bir tusu ile kabaca sarkinin me-
lodisint cikariyorsunuz. Yeni teknolosi tus basma
surelerini bir ozel algoritma ile dederlendimp ar-
sivden sarkimizr buluyor. Toshiba vontemin %99

106

oraninda dogru sonuc cikardigini iddia ediyor

Veri Hizimin da Sinir Var

Stanford Universitesinden bir grup arastirmaci
veri transfer hizenin limitini buldular. Buna gére
verileri okuma ve yazma hizi “guanfum rastgeleli-
gt ile sinirli. Artik ne demekse, . Arastirmanin
anlayabilecedimiz fek sonucu sabit disklerimizin

gelecekte en fazla suan oldugundan 1000 misli
hizda calisabilecedi. Eh pek de fena degil.

Linux'da Windows Yazilim

SpecOps Labs isimbi bir Filipin firmas gelistirdik-
leri bir ara yazilim sayesinde arhik Windows uy-
gulamalarinin sorunsuzea Linux Uzerinde kulla-
nitabileceqiniz apkladt. "David” kod isimli yazilim
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mizda gdzle goriilir ciddi degisimter ya-

sayacagiz.

ATl'in Cevabi

Elbette bu arada ATl'n elleri armut topla-
muyor. Yeni Radeon serisi X800 de yol-
da. GeForce 6800 serisi gibi 130nm tek-
nolgjisiyte dretilen X800'lerde transistar
sayist 166-180 milyon arasi degisecek.
Daha az transistora sahip olmasina Kar-
$1 X800 serisi daha yliksek hizlarda galr-
swar, ATl simdilik yeni kartlarinin dzelik-
leri hakkinda fazla agiklama yapmiyor.
Ama oniimiizdeki bir iki ay iginde ekran
kartlarninda kimin dne gegecegini
gdrecegiz.leri tanitmak igin ev sahipligi
yapti. Fuara 6414 firmanin katildigini ve
ilk g glin igerisinde Ggte biri Almanya
disindan 220.000 ziyaretgi geldigi disd-
nulurse fuanin bayutu daha iyi anlagila-
caktir. Fuara katlan Gikhun “The Farce”
Sungurtekin arkadagimizdan “Bitti mi
dergi! Yolladiniz mi!” firgalar arasinda
cekip cikarabildigimiz bilgileri size sunu-
yoruz.o
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eger gerceklen basanl olursa son kullanicilarn

- Linuxa yanelmesini saglayabilir. Bu yeni
yazilima sapanla devi Sidiren Davud'un isminin
verilmis olmasi da ilging bir nokta.

Gigabyte ve Asus'dan LCD TV
Tayvan'in iki bliytik markasi yakinda PC 6zellik-
lerine sahip Multimedya LCO TV Uretmeye hazir-

OONANIM

SONY KAMERA

i SonydenEn o, ew .
| Ufak SMP

| Kamera: Sony
Kasim ayinda

!
|

| Leni dijital

| kameras) DSC-
| Ti44 :

| Japonya'da
piyasaya siriiyor. Bu
| yeni kamera sadece 186gr agirriginda 10.3 cm
| x9.1em x 2.1cm ebatlaninda. Bu oldukga ufak

| biinyeye yuksek kaliteli 2.5 LCD “hybrid” ekran,
| 5 Megapixel CCD (2592x1944 coziiniirlik) ve

| 640 x 480 ¢ozlniirlikte 30fps video cekebilme
| Gzellikleri sigdinlmig. Sony'nin yeni

i MemaonyStick Pra Dua kartlann kullanan T11,
Sony marka dijital fotogiraf yazicilanndan direkt
gtktr alabiliyor.

'RAM FIYATLARI COSTU

{ Uzak Doguda yin bir seyler oldu ve RAM fiyatlar
I aldi basin gidiyor. Séylentiler RAM fiyatlanndaki
artigin Infineon’un DOR-RAM liretmeyi kesecegi
siylentisi Gzerine yasandig yoniinde. Ancak In-
fineon'un bunu yalanlamasina ragmen fiyatlar
bir tiirll diismiyor. Birileri spekiilasyon yaratip
| RAM isinden iyi para kaldirmis gibi. Olan biz son
kullamzilara olacak gibi

| gorlintyor,

lanyor Temmuz ayinda Gigabyte 17 we 23"
modellerle aretime baslayacak ve bu ilk drdnler
lapon ev elekfronigi markalary athinda piyasaya
surilecek. 2005 yilinga ise Gigabyte kendi mar-
kasiny taritacak ve modetten 28"e kadar pkask
Aaiis is2 wil sonumeda network ve OVD dzelliv-
leringe sahup ilk model Gretmey planhyor ve
drind Kerdl markas) ile plyasaya sunacak

Doriarimma editie dayanmyconoor!
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Linux'un kullamimini Windows kadar basit-
lestiren ve bu ylizden kendine Lindows
admi veren firma gecen ay Microsoft tara-
findan mahkeme edildi. Isim benzerligin-

den rahatsiz olan Microsoft davay kazandi
ve Lindows ismini Linspire ofarak degistir-

s_,i A

Yetismeyince Yetigmiyor: Win-
dows XP'nin yerini almasi igin ge-
listirilen Longhorn kod adli yeni
Windows geciktikge Microsoft yeni

maya baslad. llk duyuruldugunda
2004 icinde piyasaya cikacag
tahmin edilen Longhorn'un

2008 nin ilk yanisinda ¢ikacag
styleniyor. Kirpilan dzelliklerin ba-
sinda yeni dosyalama sistemi geli-
yor. Longhorn'un dosyalar birbiri
ile iligkilendirerek bulunmalarini
kolaylastiran bir dosya sistemi al-
mas! bekleniyordu. Mesela bi ki-
siyle ilgilr dosyayi incelerken o ki-
siden gelen e-mail'leri otomatik
olarak listeleyebilecektik. Bu ge-
cikme aynt zamanda sadece Long-
harn lizerinde galisacag) agiklanan
bir sonraki Office paketini de etkili-
yar, Paketin Windows XP'de de ¢a-

isletim sisteminin 6zellikierini kirp-

lisacak sekilde gelistirilecegi agik-
landi. Diger yandan Microsoft
2006'ya kadar kullanicilari bog bi-
rakmamak igin Oasis kod isimli bir
ara surlm plantadi, Ancak benzer
mantikla ¢ikarlan Windows ME'nin
basansizigi degerlendirilmis olu-
nacak ki bu fikirden vazgecildi,

Microsoft, Mayis ayinda ise
Windows XP igin Service Pack 2y
yayinlayacak. Glvenlik konusunda
ciddi degisiklikler getiren SP2, Win-
dows XP'nin Firewall dzelliklerini
gelistirecek ve ek bir yazilim olma-
dan portlardaki hareketlen izleyip
istenmeyen trafigi port kaptarak
sonlandirabileceksiniz.

Son Windows habert Windows
XP Tablet PC Edition le ilgili. Her
Windows gibi cikisi geciken siste-
min ismi Tablet PC Edition
2004'den 2005'e gevrildi.

nunda Barcelona'da yapilan IDF'de yeni Se-

mek zerunda kald. Fir-
manin Kari atagl ise
Lindows'un son versi-

dasyasi cekip daha
sonra P2P ile pu Geret-

rial ATA standardi da agikiandr.
Serial ATA Il hem Ozellikier hem
de hiz alarak ciddi degisimler
getiriyor. Oncelikle veri transfer
hizr 150MB/s’den 300MB/s'ye
yani iki katina cikiyor. SATA'nin
ik ¢ikisinda ATA 133'e aranla
sadece %13 daha hizl oldugunu disindn-
ce bu %100'lik hiz artisi oldukga carpicl

|
!
|

R \-l'.) H_)\

9800°L
O800XT'YE
CEVIRMEK

Az ekmepe gok kofte: ATl gectigimiz
aylarda Radeon 9800XT ile birlikte
R350 kodlu GPU'yu da duyurmustu.
isin ilginci AT, R350'in dretimini de
durdurdu ve bu GPU'yu kullanan Rade-
on 9800'eri R360 ile Gretmeye basla-
di. Bu da 256MB’lik Radeon 9800
Pro'nun Radean 9800XT'ye gevrilmesi-
nin yolunu acti. Eger yeni model bir
Radeon 9800 Pro’nuz, iyt duzeyde do-
nanim hilginiz ve Ingilizce’niz varsa
Adrian's Rojakpot sitesinde bu ¢evrimi
nasil yapacaginizi bulabilirsiniz. Ama
unutmadan soyleyelim BiOS glincelle-
mesi gerektiren bu islem ekran kar-
tinuza zarar verebtlir. Bu ylizden dik-
katli elun.

Sitenin adresi www.rojakpot.com

SERIAL ATA YENILENYOR

Daha yiiksek hiz ve yeni dzellikler: Ay so-

sabit diskleri de gdrmeye baslayacagiz. Ay-
ni SCSl'de cldugu gibi SATA |i'de harici des-

tege sahip oluyor. Ayrica bir SA-
TA portuna hirden fazla sabit
disk takmak veya sunucularda
bir sahit diski birden fazla porta
takarak performansini arttir-
mak gibi ozellikler geliyor. Dzel-

AC97 GLELISIYOR

Art/k tarihi ve arkeolojik degerter ka-

likle bir porta birden fazla sabit

disk takmanin hepimizin isine yarayacak-

tir. Meveut SATA portlarina sadece bir sabit

:' W;;:”ff“f yonunu dcretsiz ola- SATA Il kullanim olarak da radikal yeni- disk takilabiliyor ve bu 2 SATA portuna
}I_ AR rak dagitmak oldu. liklere sahip. Yakinda SATA H destekli harici sahip anakartlarda sorun yaratahiliyor.
i www lindows.com ad- Ens e e = = —— e
§  LindowsdS . resinden bittorrent yeni yiiksek &zellikli ses standardinin

detaylanini Tayvan’i anakart areticiie-
rine tanitt. Onumiizdeki dénemde
anakartlar uzerinde daha kaliteli ses

siz isletim sistemini zanmaya hasiayan AC97 ses standar-

di nihayet degisiyor. Intel son [DF'de

Lo

edinebilirsiniz. cipleri bulmayr umabiliriz.

ISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KI

Internet'de Hiz Rekoru

Internet gelistirme grubunun ay sonundaki top-
lantisi sirastnda Los Angeles ile Cepova arasinda
6.25 Gbps {(gigabit/saniye} hizinda baglanti ku-
ruldu. 2000 yilendan bu yana 200'den fazla dni-
versite, devletler ve firmalarin ortakligyla yiird-
tulen cahismalar getecekte daha hizli ve glivemlic

108 O5/2104

bir Internet‘in kurutmastni hedefliyos. Gelistirilen
teknolcjilerin ne zaman tam olarak kullanima gi-
recedi heniz belli degil

30 Grafiklerde MP3 Devri
intel, Adohe ve Microsoft birleserek 30 grafikler-
de yenr bir standart olusturuyortar. Universal 30

olarak adiandiritan bu yeni dosya formati 30
grafikler icin aynr MP3'Un mazik, JPG'in grafik-
lerde oldugu gitn yaygin bir standart haline gele-
cek. Bdylece 30 grafikler web sitelerine enfegre
edilebilecek ve gesitli araclarca kelaylikla gorin-
tiilenebilecek. Yani ACDSee ile JPG dosyalarin
gorntiiledigimiz gibi kolayca U3D dosyalarin




DONANIM

2-3 senede bir copi boylayan PCle-  3-4 senedir ylritilen caigmalarilk  teknolojiye gegmis oldu. Daha sonra
rimiz ciddi bir cevre sorununu da be-  meyvelerini veriyor. Bu ay iginde 6n-  ¢ip devi Intef bu yil icinde tuim giple-
raberinde getiriyor. Belki her yil ¢Bpd  ce VIA, hi¢ kursun kullanmayanitk  rin kullandig) kursun oraninin %95
baylayan milyonlarca hilgisayar igin  Eden anakarti drettigini agiklad). €3 oraninda azalacagini ve kalan %5'ten
yapilabilecek bir ey yok ama bunla- islemcileri de kursun kullanmayan  kurtulmak igin de ¢alismalarin

8 nin dopay! daha az zehirlemesi igin -~ VIA boylece tamamen cevre dostu  devam ettigini agiklad.

PPOD ALDTE BASING GIDIYOR CE’&AT!\/E: I—IAVALANIYDE
Apple piyasaya ilk sitrdigd do- cen ceyrekte Apple toplamda ST RaeRg | Trigue senisiyle al-
nermde iPod’un bu denli bir il 749.000 bilgisayar satarken dukga sik tasarnimlara
ginlik haline gelecegini tahmin 807.000 iPod satti ve bdylece imza atan Creative,
etrnis miydi bilmiyoruz. Ama ge- iPod satiglart Apple’in asil mar- yeni Inspire G380
.. ] kastolan Maclleri gecmis cldu. modelini ayni bir
;‘ﬂ ’ Bu arada 4GB kapasiteli yeni ugak motoru gibi ta-
= Y i iPod'a itgi o kadar yogun ki Apple . sarlamis. Toplam
e g = tirtiniin Avrupa ¢ikis tarihini erte- 29W RMS ses gliciine
....... | lemek zorunda kaldh. Suan firma sahip 2.1 hoparlor ilging gdrintisyle bir hayhiil-
—— Amerika icinden gelen talebi kar- gi toplayacak gibi. Bu arada Creative bu ay ilk
silayamuyor. Biz de bu yeni Mini | kablosuz klavye-mouse setini de piyasaya sirdd.
; (i) e e iPod icin bir hayli beklemek Desktop Wireless 6000'in klavyesi ek fanksiyon
- zorunda kalacagiz gibi. | tuslarina sahip ve mouse’e 800 dpi ¢dzunurlukte.

KORSANCILARA YENI KODAK EASYSHARE'LER

BAEKIN Kodak EasyShare CX fotopraf makinesi aile-  niz resimleri Kodak EasyShare Printer Dock
Bu aralar ilkem- sine iki yeni model eklendi. Yeni Grtinlerden 6000 ile 90 saniye i¢cinde basabiliyorsunuz
izde de korsan CX7430, 4 megapiksel céziindrlik ve 3X 0p-  Kablo kullanmadan yazicinin Gzerindek
oyun saticilarina tik Zoom; CX7 300 ise 3 megapiksel ¢cizi- baglanti iinftesini kullanan Printer Dock
yapilan baskinlar niirliik ve sabit odakil lens iceriyor. Cektigi- 6000 ilging bir gbruntme sahip.

glindemde. Ama

ik QEKEIIK SHOOTER

buytk gelismeler

oluyor. Amerikan Bu kadar ufagina pes yani: [nanmasi zor Ama simdiden séyleyeyim sistem gerek-
Adalet Bakanlig ama Frab-Rausch isimli bir Alman prog-  sinimleri Far Cry'dan ylksek. Bu da oyu-
gecen ay yurat- ramci gurubu diinyanin en kigtk FPS nun inaniimasi zor diger bir yani.

tugd bir operasy- oyununu gelistirdi. Sadece 96kb blytk-

onla 10 ayn Glkede lagtnde olan kkrieger isimh oyun elbet-

120 baskin duzen- te percekei gérintiler, yapay zeka ve fi-
ledi. Operation Fastlink isimli operasyonda bir zik gibi 6zelliklere sahip degit. Ancak 3D
numaral hedef korsan oyun camiasmin en grafikler, farkli silah ve dismanlar bile
anemli isimlerinden Fairlight grubuydu. Grubun bu ebat igin ¢carpici. Jyunu www.thepro-
pek cok Giyesi gbzaltinda. dukkt.com adresinden gekebilirsiniz,

A KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA

gorintlileyebilecefiz Yeni formal ve oynaho isimh yeri sabit ek modeli sadece 257 kama  da ortalama 28 tasus program calisner ve bilg-
arac bu sene icinde yayinlanacak. 10068 kapasiteye sahip. Dizishd bilgisayar kul-  sayarlarn %30Unda Trojan bulunuyor. [sin hek
Lanmilar win iyl bir aber i; rahatlatan yan tasus programiann pek Codu
25" icinde 100 GB reklam amach. Ancak b casus programiar k-
Tashiba sabif disklerin veri yojUnlugu rekary-  Her Yer Casus Dolu sisel bilgileririzi ve sifreleriniz) calabilic Bize

nu kiraraichir ing karelik disk levhiasing B0GE Ameritta’mn en biylk 155 firmalanndan Earlf-  sorarsamz sik Diranfirts program ve ad-
ver| depolamay basards Firmamn MK1031GAS  Link'in yaphio acashirmaya gare her bilaisayar-  aware edinmek icin fyi bir gdn)
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Teknik Servis

Terzi sékiigiinG dikemez derler ya hani
Gegen ay basinda bir sabah (sabah?7?7 -
blx) ofise gelip “Power” denen diigmeye
bashim ve o giinden beri kasa yan yatmis,
badirsaklar disarida yatiyor bilgisayarim.
Degismedik parga, denenmedik yontem
kalmadi. Herhalde rahat bir 10 ginii onun-
la bogusarak gecirdim ama Windows Setup
calistirmak bile kismet olmadi. Bu meretler
bir kere calismak istemedi mi dldiirsen
calismiyor

cOoru T.HE}JAN.SILINI\:H'(‘EIR .
Kolay gelsin, Konunuz Donanirm
ama virus hakkinda bir sarum olacak. Bende PC-Cil-
lin Firewall var. Tarama yaptim ve sunu yazal
"z Restore\Temp\ A0028962.cpy Troj sub?.16.a",
PC-Cillin bunu silemiyor ne yapmaliyim? Format mi
atmali? Yoksa PCim gitti mi? :{ Cevap verirseniz
sevinirim. lyi calisralar
_Dr. Senol SELCUK
Merhaba $enol,
PC-Cillin sadece Firewall mu yoksa ayni zamanda Anti-
Virits programi mi? Eger Anti-Viriis zelligi yoksa ige PC-
Cillin Anti-Viriis kurarak baglayabilirsin. O dosyay sil-
mek icin de bilgisayari agihgta F8 ile kesip Giivenli Kip'e
girebilir veya DOS disketi ile agabilirsin. Bu durumda
Windows dosyauy silmeni engellemeyecektir. Bu arada
dosyanin tam linki c:\System Restore\Temp\
AQ02B962 cpy olsa gerek. Dosyays bu gekilde silmen
yeterli, formata, yorgan yakmaya falan gerek yok. Mani-
sa'ya selamlar, bir ara kebap yemeye gelicez :}

HALO VE FULL DETAY!
Selam Sinan sana bir sorum olacak. Ben yeni bir
sistem yaptrdim P4 2 6, 517 MB RAM, MSI NEO2
BB5PE?2 gibi bir anakart, ASUS FX 5200 ekran kart..
Ama ben bu sistemle Halo'yu full detayda oynaya-
miyorum. Full detayda o kadar kasiyor ki inana-
mazsin. Bunun nedeni ne olabilir bana yardimel
olursan sevinirim,
Selam... ee... gey, ismi unutmuguz,
Maalesef bir gok okuyucumuz iki biylk yanilgi iginde.
Birincisi Sinan'in Donanim sorularini cevaplayacag,
ikincisi her yeni sistemin giicli olacagy. Sinan'a yolladi-
gz Donamm mektuplan dogal olarak okunmadan bana
postalaniyor ve genelde benim Inbox'da Gyle kalyor.
Cinkd “Ben kendime gelen sorulara yetigemiyorum Si-
nan'in attiklarina nasil yetigeyim” mantigiyla yakiagi-
yorum. Level'l takip eden insan sayisinin son dlgimde
70.000 (20.000 satis x 3.5 okuyucu orani) giktigin di-
glnlince halimizi anlarssniz. Bu yizden bosuna Sinan'a
Donanmm sorusu atip gansimzi azaltmayin bence.
ikinci yanilgiya gelince GeForce FX 5200 ile ancak
iki senelik oyunian falan full detay oynayabilirsiniz. Ba-

kiniz ben Radeon 9800 kulaniyarum
ama Far Cry full detay kastyor, Ayarlan
makul bir seviyeye indirmek veya yeni
bir ekran kartina bilgisayara ddediginin
yansi kadar ddemek diginda bir gbzim
goziikmiyor. Tabii oyun yamalan da per-
formans arttirabiligor ama yine de Ha-
lo'yu full detay oynatacak kadar degil.

BIOS COK YAVAS

Level dergisinin tim bagariliincele-
meleri ve kalitesinin yani sira bence
basansindaki en blyik sirn, sicak-
kanl ve samimi dili. Bunun igin gok
tesekklrler diyor ve soruma geciyo-
rum mijsaadenizle. Aldigim her yeni
seyde basima gelen abidik gubidik
arizalar gibi, Temmuz ayinda topladi-
gim PC'im de bu aralar sapitti. Maki-

tarlan gak arttig| icin bu iglem hemen her sistemde bu
kadar uzun siiriior {bir ka¢ kere iist iiste yaptigindan)
1sinmaya ilgisi oldugunu sanmam. Bu arada neden Win-
ning Eleven sayin Ercument, koglar gibi Ingilizce PES
varken. Ayrica kahrolsun da nesi yazik emek vermig
adamlar, seneye FIFA daha iyi olsa oynamayacak mi-
yiz?

iYi BiR SANDALYE
Merhabalar Tugbek abi. Ben Rocko. K ile yazilir dik-
kat ediniz :)

Karsinizda bilgisayarini upgrade etmek iste-
yen kara cahil biri var. Bir el atin suna da kendine
gelsin...

Gincelikle 2,5 yillik sistemimi tanitayim. Kendi-
si Dell'den takim halinde alinrms olup; P3 800Mhz
islemci, 256+64MB SD RAM'e sahiptir. Ben bu alete
Radeon 9700 Pro ekledim 1,5 yil-énce. Gugli oyun-
iari bir yere kadar ekran karti sayesinde yagattim

PC-Cillin sadece Firewall mu yoksa ayni zamanda
Anti-Virlis program m? Eger Anti-Viris §zelligi
yoksa ise PC-Cillin Anti-Virlis kurarak

baslayabilirsin.

namn ilk agiisinda, D0S ekraninda
RAM sayimi ve [RO'lar filan gosteren
tablo inanilmaz agir agiliyor ve Win-
dows girene kadar bu agirlik geemi-
yor. 512 DDR RAM'im var ve bunun
sayimini "ESC” ile gegmezsem yakla-
sik 2 dakikada bitirigor! sin ilging ta-
rafiysa bilgisayari resetledigim veya
kapatip agtigimda bunun duzelmesi.
Yani soguyunca mi yapryor nedir?
Bana BIOS update’i gerektigini soyle-
yenler oldu, RAM'lerim arizali ofabilir
diyenler oldu. Siz ne dersiniz? Simdi-
den tesekkarler! (En buyik Winning
Eleven, kahrolsun FIFA!)
_Ercument Orkut
Naber Erciiment,
Hayat nasit gidiyor? Valla bizi sorarsan
iyiyiz, kopegin tiylerini lkarptim az once
kitl kekuyor
g eva D olabilirim. Sa-
mimiyetten
ovgl almigiz ya gtmaricaz ilta :). BI-
0S'dan sistemin sistemin RAM kontrolu-
nii kapatabilirsin. Marka belirtmedigin-
den se¢enegin tam ismini bilmiyorum
ama CMOS ayarlan iginde oimali ve igin-
de “Self Test” ibaresi gegmeli. RAM mik-

ama ne zaman «i Far Cry geldi, o an bu karar ver-
dim. Bu karanima bir etken de MMORPG'ler. Sagola-
siniz, Ragnarok Online't hir oynadim, Gstine
Anarchy Online denedim ve dyle bir tutuldum ki.
Ama piyasada bir Star Wars Galaxies gergegi var-
ken de bunlar pek etkileyici olmuyor (rehber de var
artik sayenizde). SWG de ne demek? Upgrade de-
mek. 800Mhz islemciyle krize girmek istemern.

Gelelim sadede. Istedigim ve distndugim en
azindan 2400 Mhz civari bir islemci. Hem IMF'den
kredi talebinde bulunmamak, hem de uzun stre
idare etmek istiyorum. Kalanini da ona gore dizen-
leyecepiz (onerileriniz dogruitusunda). Bu arada
anakartlardan hi¢ anlamam. Gorlinlsten pek ayirt
edemiyorum da ) Ne derseniz yaparm. Yeter ki siz
soyleyin ;)

{Birde saatlerce bilgisayar baginda oturmaya
bagl asinmalar énleyici glizel bir oturma grubu
gneriniz olursa. .)

Tesekkirler, kolay gelsin, herkese selamlar...

Sefik “Rocko” Akkoce
Ama... Ama.. Ama...

: cCevap s meshur Rocko'sunuz.

) Inaaaannnmiyorum. Nasil he-
yecan yaptim gimdi elim ayagim bir birine dolandi valla.
Level Forum’lannin baltal moderataru Rocko! Efendim
kara cahil de ne demek. Oncelikle Dell'den takim halinde
alinmig sisteminize saygianmi iletirim. Genelde Dell'in
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kasalari ok iyidir, o pargay! mutlaka tut. Eger kasa de-
gistireceksen de haberim olsun seninkini hacifarim
muhtemelen. Ekran karti da kaliyor haliyle. IMF'den kre-
di gikmadigina gore Prescott falan diiginmeden
800MHz destekll keseye uygun bir iglemci (figatlardan
kese uyumluluguna bakarsin artik) ve ASUS, MS, ABIT gi-
bi giizide markalardan iB65 ¢ipsetll bir anakart gereki-
yor. SWG diyip kendini daha da fazla masrafa sokmus-
sun. Bu yiizden sana 400MHZz'Lik 1GB DDR-RAM yaziyo-
rum. Evet fiyatlar cividi RAM'lerin ama 512MB RAM ile
SWG oynanmiyor. Bu arada unutturma SWG'ye girince
lotlarina el kayayim eski BER 10'lar bog bog duruyor.

Sandalye konusunda da tam adamina soru sormus-
sun. Tavsiyem Urosan'in “Saygin Miidiir Koltugu™ mode-
li. Ismi komik fiyat: da hig cazip degil ama nasil rahat
anlatamam. Resmen benim bel fitifini sildi atti. Detayh
bilgf igin www.urosanmebilya.com.

MASTER VE SLAVE
Hemen sarunuma gegiyorum.
WS L) Elimde iki adet CD-Rom ve bir
y; adet de CD-Writer var; fakat bun-
larin GgUnii bilgisayara baglamayt bagaramadim.
Bir CD-Rom'u feda ettim o bosta duruyor, sadece
ikisi takil. Kabtglan kurcaladim ama gene de sade-

ATHLGN'UN HIZI YANLIS

Bahar falan derken yavag yavas yaz
yaklagiyor ve kasalarimizin da sicaklikla-
ri artiyor. Bazi sorulanmla senin biraz ba-
sinl agritacam simdi, cevaplarsan da gok
berhudar olurum, ilgin icin simdiden te-
sekkdrler...

1) Benim sistemim AthlonXP 1800, M
KT 333 Ultra 2 anakart, 512MB 333MHZ
RAM, MSI GeForce Tl 4200 ekran karti,
120GB sabit disk, Windows XP Pro SP1.
Normalde istemci 1.53 Ghz ¢abgmasi ge-
rekirken 1.15 de calisiyor, ayni igslemciye
sahip bagka bir arkadasimda da aym
problem var, bu durumu nasil diizeltebili-
rim?

2) 48x LG CD-Writer aldim 4-5 ay 8nce
{biliyorum biiytk hata), her CD yi 48x de
yazamiyor, 48x C'leri bile, internette fo-
rumlarda BIOS glincellemesiyle bu duru-
mun diizeftilebileceginden bahsediliyor,
ama Backup'ini almak gerekiyor, bunu
yapmak mamkiin mi mimkinse nasi|
yapabilirim?

3) Ses sistemi olarak Creative 4400 kul-

Sandalye konusunda da fam adamina soru sormussun.
Tavsiyem Urosan’in “Saygin Miidir Koltugu” modeli.
Ismi komik fiyati da hig cazip degil ama nasil rahat

ce iki tanesini baglayabildim_Bir de sumaster ve
slave olayini anlayamadim gitti. Ayrica bilgisayarin
agiligindaki yerden bunlan nasil ayarlamam gerek?
Kolay gelsin!

_Serkan ersan
Selam Serkan,
Bana sorarsan zaten 3 tane siiriiciiyi takma. Bunun
herhangi bir faydasini géremiyorum. Bogta kalan {(muh-
temelen CD-ROM'Jardan kétdi olami} birilerine ver veya
sat gitsin. Yok illa takicam dersen onu sabit disk ile ayni
IDE kablosuna takmalisin. Genegde o kablo CD-ROM’a
yetismeyip insani deli eder.

Master — Slave olayi da aslinda gok basit. Siiriiciile-
rin arkasinda jumper dedigimiz kiiciik pargalar ve bunia-
ni takabilecegin pinler vardir. Jumper’ dik olarak bu pin-
lere takarak Master Slave'i ayarlarsin. Siiriiciiniin arka-
sinda nereye takarsan Master, nereye takarsan Slave
olacag yazar.

Aym IDE kablosundak) iki siiriciden biri Master di-
geri ise Slave olmak zorunda, Siiriiciilerden hangisi i¢in
veri transfer hizi Gnemliyse onu Master yaparsin. Bura-
da dncelik sirasi gdyledir: Windows kurulu sabit disk,
ikincil sabit disk, CO yazici, CD-ROM. Yani senin CD yazi-
cini Master, CO-ROM siiriclnd ise Slave olarak ayaria-
man gerekiyor. Master — Slave ayanni dogru yaptiktan
sonra herhangi bir BIOS ayan yapmana gerek yok. Sis-
tem dogru olarak taniyacaktir.
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anlatamamam.

lantyorum, Ses karti ise anakarttaki su
AC97'lerden, ama Winamp 5.01 de 4+1
ses alamiyorum, tekrar 3.0't kurdum on-
da bdyle bir problem
‘[;_EDI'U olmuyor, sence bu ne-
den kaynaklanabilir?
4) Donanimimi yazdim sana bundan
sonraki upgrade mi hangi ydnde gercek-
lestirmem gerekir? Islemci en blytik
problernim eger onu halledemezsem ye-
ni bir tane almay disinldyorum, mesela
2500 XP falan, ama ayni sorunun gikma-
sindan korkuyorum, ya da ekran karti
dersen ati Radeon 9600 falan disin-
diim, anakart islemcisi VIA, son sayidaki
VIA Hyperion strdcdlerini ydkledim, fa-
kat dergideki yazilardan Radeon’larla VIA
chipsetli anakartlann iyi anlasamadig)-
ni okudum, sence Radeon almak be-
nim icin bir hata mt olur?
Sakarya'da bugiin bayag: sicak
bir hava var, istanbul da 8yledir
herhalde, bayle gzel bir ginde
mektubumu skudugun igin ger-
cekten tesekkirler, oyun incele-
melerin gercekten harika. $im-
diye kadar hi¢ sasmadl, zevk-

lerimiz ayni galiba. Burada Tirk Dili ve Ede-
biyati son sinifi okuyorum, buna ragmen
her ne kadar siir¢-i lisan ettimse affola. Aa-
na ve tim Level ailesine iyi calismalar.
Bye&smile (bu da Megaemin'den kaldi iste
iyi mi.)
Firat Ercili
Selam Firat,
LSV A pivigisi ve imla kural-
larini dikkate alanlar
da oldugunu gérmek giizel. $u noktaya kadar
yanhg yazilmig 5625 karakteri diizetmekten
yorgun diigtim. Gidip bir kahve koyayim en iyi-
si.
1) Athlon iglemciler 200, 266, 333 ve 400MHz
FSB destekli olmak (izere 4 farkh tipteler. I5lem-
ctigin dort farkl secenek olsa da genelde piya-
sadaki gipsetler bu dort tipi de destekliyor. Ana-
Wartlar bu dirt FSB mzindan en ddgiigiine ayarh
olarak gelirler. Aksi takdirde 200MHz destekli
bir Athlon'u taktigimizda sistem ¢aligmaz. Bu
yiizden Athlon iglemcili bir sistem aldifimizda
FSB hizinin iglemcinin destekledi§i hiz olup al-
madigini kontral etmermiz gerekir. islemcinin
destekledigi BUS hizini bilmiyorsaniz iglemci
iizerindeki kod numarasinin sonundaki harfe
bakin. HarflerIn ifade ettigi hizlar §dyle; B= 200
MHz, C = 266 MHz and D = 333 MHz. Athlon
3200+ ise 4A00MHz FSB hizina sahip.

Senin verdigin rakamlara bakinca iglemci-
nin 266 MHz FSB destekli oldugunu gériiyorum.
Zaten meveut hizi 200°e béliip 266 ile garpinca
ideal hiz ortaya gikiyor.

2) Sende hata oldugunu belirtmigsin ama biz

Ahiretten Donanmim Sorusu

Simdi siz sanorsunuz ki Ahlret kit bir
yer, orade ocllepvar, o ylzden Ahiretten Do-
nanim Sorulag da hep katd alur. Ama yanili-

yorsuniz... Bukin;

,uillm
cekpnl Yaw
mhbig
Mektubunu alinca rasdd duygy-
landim bilemezein Emre. Tam d3 hir
kigi bile kaale almayacak yardifl-
mi diye disundyordum. Gergi "Bu-
nu yazmam) istemigsiniz’ yerine
Slgimden geldi” yazaymigsin da-
ha da iyl olurmug, Ama bir de

bulmuguz da buluyorux Bizde

geni SE\'i'l:HEIrUZ...




tekrarlayahm LG'nin optik yazicilanm almayin.
Ucuz etin yahnisi ciddi uyumsuzluk problemleri
gikarabilir. Firmware Update yapmak igin
tr.lgservice.com adresine gir. Quick Link altin-
daki Device Driver’s seg. Sonraki sayfada CD-RW
siirliclyii se¢. Kargina ¢ikan listeden senin ya-
Zic1 igin olan en yeni Firmware dosyasini bul-
man gerekiyor. Bunun igin sirciiniin Gzerinde-
ki etikette yazan kad ismine bakmalisin.

Dosyayi bulup cektikten sonra beraberinde
gelen readme.txt dosyasini iyice aku. Firmware
Update icin CD yazicin Secandary (DE Master
olarak takili olmasi lazim. Ayrica bu [DE portuna
bagka siriicii takih olmamali. Suriciinin iginde
disk elmadigindan emin ol. Diger biitin prog-
ramlar kapa. [ektigin .zip dosyasinin iginden
-exe uzant/l dosyayi gikarip sabit diskine kop-
yala ve galistir. islem boyunca sisteme dakun-
ma.

Eger gincelleme sirasinda bir olursa ve ig-
lem basansiz alursa yeni bir CD yazici alman
gerekir bu yuzden dikkatli al.

3) Winamp 2.8 kullamiyorum ve gayet mutlu-
yum. Ust versiyonlar hakkinda garezim haricin-

DONANIM PAZARI

Stiper sistemin fiyatina hayret nidalaryla bakan arkadaslara tek bir
stzlim var. Bu paranizla alabileceginiz en iyi sistem. Adi stinde, siiper.

de bir fikrim yok. Her program kendi igini yapsin. Ne
o video da galicam, ttil de yapicam, feci dolma sara-
rim falan?
4) Bence donanim giincellemesi igin acele etmene
gerek yok. Sisteminde diger pargalari yavaglatan bir
darbogaz yok gibi. Ekran kartmda iglemcin de fena
degil. Zaten glincellemeye girissen iglemci, anakart
ve RAM birden degisecek.

$oyle bir baktim da bir sayfadan fazla senin
mektuba ve cevabina yer ayirmigiz. Neyse ki Teknik
Servis'ten para kesmiyeruz : ). Kendine iyi bak Tirk
Dili konusunda bagarilar.

I'M WRITING WITH STUPID
Benim Windows XP Pro agilista Win 2000 gibi
basliyor. Yani mavi kullanici segme ekrani yok
sadece siyah bir ekran iginde kullanici adi ve pa-
rola yazilabilecek bir pencere bulunuyor. Ben bir
ara XP'nin Network ayarlarini karstingordum sa-
nirim ondan oldu ama nasil oldugunu anlama-
dim. Bunu eski haline nasil getirebiliriz? Cevap
yazarsan sevinirim

Viva La Résistance

[B1G]BlackSilver

WWW.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

Ekanamik Ideal
Islemci Athlon XP 2000+ (Box) F1% | AMD Athlon XP 2500+ (Box}  93%
Anakart MSI KT&Y (6712) 64% | MSI K6-DELTA LSR 92%
Bellek 256MB DDR-400 Twinmos 56$ | 512MB DDR-400 Twinmos 110$
Sabit-disk Seagate Barracuda 80 GB #3$ | Seagate Barracuda 7200 7 12068 109%
Ekran Karh' HIS Radeon 9600SE 106% | HIS Radeon 9600 XT 218%
Monitar Samsung 753 OFX Flat 17" 134% | Samsung 757MB 17" 211%
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 42% | Pioneer 16X DVD-ROM Tray ~ 42%
Ses Karh Sound Blaster Live Value 5.1 31% | Sound Blaster Audigy DE 774
Modem Apache 56K V90 Internal 32% | Apache 56K V92 USB 583
Kasa Aopen KAS0D-DO7 55% | Aopen H600 62%
Klavye Microsoft PS2 14% I MS Multimedya Blue 20%
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 32% | MS Intelli Explorer 3.0 32%
Hoparldr Philips A2 510 51$ | Philips A2.610 75%
(D/DVD-RW suriici {Samsung 52/24/52 8MB 47§ | Samsung 52/24/52 BMB 47%
Floppy 7$ %
Toplam 8158 1253%

Selam Arda,

Hizla takip et yerini séyliyorum. Denetim Masa-
s) {Control Panel) — Kullanici Hesaplan (User Ac-
counts) - Kullanicilarin girig Metodunu degigtir-
me (Change the way users log on or off) — Mer-
haha Ekranini Kullan (Use Wellcome Screen).

daglar giilmesin Iit-

fen uzun siiredir Tirkge Windows kullanmiyo-
rum ve Microsoft kadar kot geviri yapma yetisi-
ne sahip degilim : )

SONA 5 KALA

Valla yanm sayfa uzatmis olmamiza
ragmen ben Teknik Servis yazmaya doya-
miyorum sanki. Baktim 3.5 sayfa uazmigim.
Grafikte bir sayfasikirpilacak. Dergiye gir-
meyenieri e-mail'leriz artk. Ldtfen Donanim
sarulannizi sadece dananim@level com tr
adresine yollayin ve bir Kere atin. Sinan’a
gelen donanim sorulari giime gitmektedir.
Kalin saglicalda... =

_Tughek Olek

IS
Asagdaki rinleri bulabileceginiz online mafazalar

www.eksenbilgisayar.com
WWw.estore.com

www kangurim.com
www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.tr

Pentium & 3.4 GHz 800MHz 5363 |
Abit IC7 Max3 i865PE 209% |
512MB x 2 DOR400 Twinmos 2208
Seagate Barracuda 12c07 16068 163%

HIS Radeon 9800 XT PRO 256 MB 569%
Sony HX93 LCD 19" TFT 871%
Pioneer 16X DVD-ROM Tray 42%
Sound Blaster Audigy-i Platinium 194%

Apache 56K V92 USB 58%
Chieftec Matrix Big Tower 157%
Wr. Opt Desktop 53%
Logitech MX700 89%
Logitech Z-680 499%
Plextor PX-708A 205%
- 7%

4178%

Not Fiyatlara KOV dahil degyldir ve KOV orani ariin gruplan arasinda farklilik gostermekiedir, Fiyatfar thalatglanindan degd belirtilen onfine ywagazalardan alinmisur. Bu ylzden snoeiermelarde belir-
tilen figattardan ve bagkn magazalardaki fiyatlardan farkl olabilic. Fiyatlar verilirken magazalar jgmde en disik alan deper segilmistic. Tavsiye edilen Grunienn tmi denenmisti
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_Orijinal Text: Tomas Krajca
~ _Ceviren: Eva Dvorackova, Serhat Bekdemir

/ Réportaj: Eva Dvorackova

En son ne zaman bir demo seyrettiniz? Evel yanlis okumadiniz, ne zaman
. % seyrettiniz? Oynanabilen demolardan tamamen ayri olarak hazirlanan ve
Vi ~ yarismalari icin biiyiik partiler diizenlenen teknoloji demolarindan
S \‘j bahsediyoruz. Kullandiklar teknoloji ile kendilerini sinirlayarak, yaraticilikta

o
Moy |
~

., miikemmeli arayan gruplarin olusturdugu bu alt killtiirle daha Gnce tanisma

"-_._’ o A

firsatiniz olmadiysa, simdi tam zamani!




Diinyaya bas
kaldiran
programciklar

Bilgi bu dinyada hig kimseye gokten zembille inmemis-
tir. Hepsinin bilgeliklerini ortaya gikaracaklan ve kendi-
terinden sonrakilere gdsterecekleri bir an mutlaka gel-
mistir. Max Payne, Mafia, Quake, Doom gibi oyunlar ve
onlan yapanlar da bir anda varolmadilar. Bu ayunlann
gelistiricileri okul yillaninda gunlik isleri ve derslerinden
artuirdiklan bos zamanlarinda modifikasyonlar, demolar
ve Freeware yazilimlar geligtiriyorlardi. Demo olarak ad-
landiracagimiz bu kicik yazilimlar ve oyun modlan, as-
linda profesyonel oyun yapimeihginin buglnlere gefme-
sindeki en dnemli etkenlerdir. Demoscene en cilgin fikir-
lerin blylk oyun firmalanmin ¢ahgmalanyla rekabet et-
tigi, orijinalligin ve Kaliteli tasanimlarin diinyasidir.

Demoscene

Demalar ve gelistiricileri halk tarafindan pek bilinmez,
isimlerine oyun dergilerinde pek rastlanmaz. Halbuki 8
bit bilgisayarlar ve Amiga'lardan beri buradalar ve si-
rekli olarak yenileri Scene’e eklenmekte (sézliik kutusu-
na bakiniz). Peki bu insanlar ne yapiyorlar? Tabii ki de-
ma {retiyorlar. Burada kullandigimiz “Demo” kelimesi
oyun dergilerinin CD'lerinde, oyunun tanitimi icin dapiti-
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| “ [andytron” 64 kb demolar
arasinda en stilistik olani.

fan iicretsiz kisimlar demek degil. Bu yaz)-
mizda bahsedecegimiz demo, interaktif ol-
mayan multimedya ve teknoloji sunumlari.
Klasik animasyonlardan farki ise ekrandaki
gdrintllerin gercek zamanli olarak, izledigi-
niz anda hazirlanmasi. Dosya boyutlarinin
kicikligunden anlayabileceginiz gibi kia-
sik video goriintiisi ya da 3D Studio ani-
masyanu degiller. Demolar kisaca program-
lama (code), mizik (zik), gizimler (gfx) ve
modellemeden (3d) olugan gérintilerdir,
Basitge sbylemek gerekirse, demolar
grafik efektleri ve miziklerle bezenmis, ger-
cek zamanh galigan programlardir. Hazirla-
nist sirasinda kesin kurallar uygulanir ve or-
taya ¢ikan demalar farkh kategorilerde yer
alarak diinganin ge-
sitli yerlerinde yapi-
lan yanigmalara kati-
lirtar. Yazinin deva-
minda bu demolann
yazilim ve tasarimiy-
la ugrasan gruplann
olusturdugu toplulu-
ga “Demo Scene”, bu
topluluktaki insan-
lardan ise Scener
olarak bahsedece-

giz.

Demo fikri nereden gikti?

Bilgisayar diinyasinda demoscene'in {de-
maosiin diye okunur) baglamasi 80'li yillarin
baglangicina denk gelir. Ancak o zaman gok
popiiler degildi ve bir gok ¢evre tarafindan

Mopi Productions’in ilk Grind
olmasina ragmen Scene'de sen
getirdi.

asagianiyordu. Bunun nedeni, itk
demolan yazanlarin bizzat bilgisa-
yar korsanlan olmalar. 8bit bilgisa-
yarlarin popilerlik kazanmasinin
hemen ardindan piyasaya suriilen
bir cok oyun bes parasiz bilgisayar
meraklilannin, oyunlarn modifiye
ederek korsan kopyalarini yapma-
larina neden oldu. Bu hareket tim
az gelirlilerin bu dahice fikre sayg
gostermelerine yol acti. Hatta bu is-
ten para kazanmanin da yolu orta-

ya cikristi. Birisinin arijinal oyunu
bulmasi ve tim koruma mekaniz-
malanni kaldirmasi gerekiyordu.
Yeteneklerini gbstermek igin de im-

zalarini gorsel ve ses efektleri ile
kirdiklani programlann dncesine
yerlestirdiler ve Demoscene bu se-
kilde dogmus oldu.

Yaziim korsanhg giiniimiizde
de devam ediyor. Kasetlerden disk-
lere, oradan da CD'lere terfi eden
korsanlar simdilerde de DVDB'erin
hakkindan geliyorlar. Bugiin giiglii
gruplann hemen hemen hepsi kor-
sanla micadele icin ellerinden ge-
leni yapsa da, teknolojinin oldugu
her kdsede korsanlik devam ediyor.
Eger talep varsa karsilanmasi gere-
kiyor ve tiim ahlaki degerlere rag-
men orijinal ayunlarnin pahali almasi
bu talebin hi¢ bitmeyecegini isaret
ediyor. Tabi bu kanu telif haklarini
kapsar ve bununla ilgili de ne olup
bittigi hakkinda daha dnceki sayi-
larda bir seyler hazirlamistk,

Konuya geri donmek gerekirse,
bir cok grup 80'lerde korsan kopya-
lar gtkartmakla ilgileniyordu. Ancak
bir noktadan sonra bazi gruplar et-
kileyici grafik ve seslerden olusmus
introlarla daha fazia ilgitenmeye




basgladilar. Bunun igin en yaygin platform Commodore
64'tl. Daha sonra Amiga’lar geldi ve sonunda Demo Sce-
ne belirli bir gekil kazandi. 907ara gelindiginde artik
PCler de bu sahnede yerini almisti. Ayni donemlerde
“Warez” adi verilen, yasal olmayan uygulamalar ve de-
molar arasindaki bag oldukca kuvvetliydi. Hatta dyle
trajikomik olaylar olurdu ki, korsan kopya ve demo ge-
ligtirenlere polis baskin dizenlediginde, grup Gyeleri en
énemli materyallerin bulundugu disketierle beraber
camdan atlayip kacarlard..

90'lann ortalarina gelindiginde bu durum degisme-
ye basladi. Demo Scene tiim yasal oimayan aktiviteler-
den uzaklasti ve glinimizde ATI, Nvidia gibi biyik do-
narwm Greticilerinin bile destekledigi ciddi bir olusum
haline geldi.

Demo nasil yapilir?

Normal bir uygulamada grubun programeist (coder) vak-
tini kiigik programlar hazidamaya ayinrken grubun di-
ger Uyeleri “efekt” adi verilen grafik ve sesler tizerinde
calisir ve en sonunda her sey senkronize edilir. Prog-
ramlarin makine dili olarak bilinen karmagik Assambler
ile yaziimass olagiandir ancak C++ ve Pascal gibi daha
basit diller de kullanthr. Kaliteyi arttirmak, islemci ve
bellek kullanimini azaltmak igin direkt olarak islemci
iizerinde etkili olan Assambler ile optimize edilir ve diger
dillerde yazilan kodlar bu programcikiara yonlendiritir.
Son ofarak da demo sunumundan bir kag gin dnce {ge-
nelde birkag saat, hatta dakika Gnce) tiim pargalar bir-
lestirilir ve iste size demo!

Grafik tasanmcilar piksel piksel hazirianan grafik
¢aligmalannin yaninda 30 nesnelerin modellenmesin-
de de gorev alirlar. Ayn1 zamanda programcinin hazirla-
digi sanal kameranin izleyecegi yolu belirlerler. Miizik-
ler ise genelde tracker tarzr programlarla {Pro Tracker)
hazirlanir ve demodaki goriintiilerle senkronize edilir.

Programda hazir rnek sesler {sample) bulundugu gibi
kendi kayitlannizdan da kullanmaniza olanak saglar.

Gruplarn 3 bayutlu wzlandinalan
kabullenmesiyle Demoscene PCde
hayal buldu

"The Popular Demo”
Frab-Brausch'nin en gdz alici
urunlerinden biri

Bilgisayar mdziklerinden biraz anlayan-
lar igin tipki “midi” dosyalar gibidir an-
cak ses karti ile birlikte calisan herhan-
gi bir enstriiman kullanilmaz. Tiim mi-
zik bir modl) olugturur ve dosya uzanti-
sindan taninabilir. “mod, .s3m, .it, xm”
gibi daha az taninan uzantilara sahip
olabilirler. Ayrica gittikge yayginlagan
bir sekilde .mp3'de kultanimaktadir,
Ancak demo yapimimi anlatmak ile
bir demo yapmak arasinda gook biyiik
bir fark var. Gergekten de ileri derecede
teknoloji kullanmay gerektiren bir ug-
rastir bu. Dosya boyutunun gok biyiik
olmamasi icin programcilar daha hizh
efektleri nasil kodlayacaklanm, grafi-
kerfer miikemmele yakin gizimleri ve iyi
gorinen 3D nesneleri mimkin olan en
az noktayla yapmay,, mizisyenler de
en glizel melodileri en az hafizayl yiye-
rek hazirlamanin yollanini gok iyi bilmek
zorundalar. Tim bu minimal teknoloji
kullanimi ile nasil eserler ortaya gikug-
n merak ediyorsaniz Sinan bulabildigi
tim sdper demolara bu ayki CD'mizde

genis yer verdi.

Kategoriler

Yanismalarda ortaya gikan demalar g
kategoride incelenir. “4kb intro” en ki-
¢k kategoridir ve geneliikle ok kisith
bir alanda miizik kuflaniimadan hazirla-
nir. (Bazi zor etkinliklerde bu 6lcii 256
byte'a kadar inmektedir) Genel katego-
ride ise 64K demolar gelir. Burada hazir-
lanan kodun yaminda grafik efektler, 3D
modellemeler ve miziklerde 64Klik bir
dosyanin iginde yer alir. Uglincd kate-
goride ise hig bir limit olmadig) igin gér-
sel ve isitsel olarak gok daha iyi olurlar,

Scener'larnin dinii, bugiini ve yarnn

Intro ve demo hazirlayanlar genelde ay-
ni kalsa da Demo Scene'nin hedefi ve
yazill clmayan kurallan gegen gillar
i¢inde biytk oranda degisti. Demo Sce-

ne baslangicta kendi gruplarinm su-
numlarini yapan yazilim korsanlar ara-
sindaki bir yanstan ibaretti. Buglnk{
atmosfer ise oldukga degisik. Demo
gruplan birbiflerinden haberdarlar ve
tim cahgmalan destekliyorlar. Takma
isimler de bir gelenegin parcasi olarak
devam ediyor.

Programci, grafiker ve miizik ya-
pimcilanni bir demo yapmak igin birara-
ya getiren nedenleri tahmin etmek pek
de kolay degil. Bircok aktif demo yapim-
cisinin da katildh@r gibi bu igin sirm iyi
yapilmis bir isi ortaya ¢ikarmak ve do-
nanimi sonuna kadar zorlamanin verdi-
g tatmin duygusu. Sonugta teknoloiik
olarak gefismis ve gorsel olarak ilging
bir demonun ortaya gikmasi zafer anla-
mma geliyor. Daha da &tesi ise kazam-
lan bu tecrGbelerin biyik bir firmada is
imkani saglayacak olmasi.

Hik yillardaki en biyltk motivasyon
teknolojinin limitlerini zorlayarak izleyi-
cilere en ise yaramaz donammiarlia bile
neler yapilabilecegini gostermekti. DOS
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SOZLUK

SCENE: Genel otarak kar amaci giitmeyerek;
bilgisayarlarinda gorsel, isitsal hir fakim
seyler Oreten gruplarinin hepsini igine atan
bir kavram. Nasil sinema tamias: "Beyaz
perde" stzcikleriyle simgeleniyorsa, bil-
gisayar camiasi da uluslar aras) olarak
"Scene” sbzcigiyle simgelenir

SCENER: "Scene"de yer alan gruplamn hirey-
lerine verilen isim,

DEMD: Oyunlamn demelarindan tamamen
ayr) olarak hazirlanan ve yarigmalari igin
biyiik-partiler dizenlenen feknoloji demo-
lar,

COOER: Demelarin en afir kismi alan pro-
gramiama; ses ve gorinidlerin senkroniza-
syonu ve bazen Z25MB’itk bUtGn bir demonun
6LKE 3 sikistiritmasi icin gerekli rutinleri
yazan pragramcilar,

PARTY: Demo gruplarinin belli zamanlarda
bir araya gelerek cesitli faaliyetler
sergiledikleri, tesith kategorilerde demo
yarismalari yapilan ve genellikle cok
efiienilen partiler. Yurtdisinda en {inlGsd
Bssembly'dir;

PRODUCT: Demo, music-disc, grafik ve pro-
gram rutin‘leri gibi partilerde yarishimdan
irinlerin demoscene'deki adi.

Amiga'nin sinirl kabiliyetleri ile
sinirsiz hayal gucii birlesince..

ortaminda Assembler kullanarak ve Gravis UltraSo-

~ undun imkanlan ile hazirlanmig bir demo zamaninin

bir gok ticari ayunundan daha fazla dikkat cekiyordu.
Ama ne zaman ki Windows piyasaya ¢ikti, mertlik bo-

~ zuldu. Scener'lar dnceleri 3D hizlandiricilarla pek ilgi-

lenmediler. Oyun teknolojisi hizla ilerlerken, demalar
eskide sikisip kalmisti. Demoscene’in tarihten tama-
men silinmek tizere oldugu konusuluyordu

Fakat insanoglu egilir bukulir, her derde derman
bulur misali bunun da Uzerinden pek ge¢cmedi bazi di-
zen karsitlan Windows sistemlerde cakisabilen introla-
r hazirladilar. (B4K'lik bir dosyada tiim bu efektleri ha-
zirlamak profesyonel oyun yapimeilar igin bile gok
zordur) Digerleri ise dénen-3D-kutu-piramit-renga-
renk-aman-tannm-harika-birsey'den farkli olmasi ve
gorsel bir deger tagimasi igin calistilar,

Bu baglamda bir bilgisayar siradan bir makineden
farkl olarak duygulaninizi ifade etmeye yarayan, his-
sedebildiginiz, deneyimleyebildifiniz ve seyircilerini-
zin icinde farkh duygular uyandirabilen bir arag alabilir
mi? Demo Scene’nin ticari anlayiga ve tdketict yagam
tarzina karsi olan baskaldinsi pek uzun soluklu olma-
di. Birgogu bu kritige katilsa da ger¢ekte demoiar sa-
dece “bir sey’i kanitlamaya, yan iriin olarak program-
cib@in da eglenceli yanini ispatlamak igin yapilyor.

Dosya Paylagimi

Bir demo hazirlayabilmek icin Scener'lar birbirleri ile
dosya paylasimina hep agiktirlar. Internet sagolsun,
artik dosya transferteri ve bu kanuya adanmis inter-
net siteleri yapmak oldukca kolaylasti. Kendini bu ise
adanmis bazi fanlanin hazirladikian sitelerde konu ile il-
gili olarak sorulan her soruya cevap verecek bilgi, ista-

|



MAX PAYNE EKIBI Demo Scene'i takip eden herhangi birine en dnid ve tanin-
mis grubun kim oldugunu sorarsaniz biiyik bir iltimalle "Future Crew” cevabim alir-
siniz Artik internet siteleri bile akhif olmayan ve dagilmis olan bu grup Demo Scene
igerisinde vazgegilmez bir yere sahiptir. Hazirladiktar Second Reality demosy ile
gelmis gecmis en iyi "product”lardan birini arfaya pikaran grup aym zamanda As-
sembly partiterinin organizasyonunda da yer aliyorlard( En iy zamanlarinda 20 de-
mo birden gikararak da ayr bir basariya imza atan grubun liderleri Kim Salo ve Pe-
ter Jarviteht daha sonra GT Interactive olarak degisen Apogee farafindan ise alind
Bir bucuk yillik bir calisma sonunda Remedy Entertainment’i Unll yapan "Oeath
Rally” isimli ayunu gelistirdiler. Bugln bile tim calisanlanim Fintandiyal) Future
Crew grubunun olugturdudu gelistiricilérin hemen hemen fim oyunlan bilinmekte-
dir. Beklentilerimizin cok Gtesinde mikemmel efektier ve etkileyici bir senaryoya sa-
hip olan Max Payne onlarin geldikleri alt kttirtn, Demo Scene'in biz oyunculara bir
armagant oldu.

JESPER KYD VE |0 INTERALTIVE lcinde Hitman serisi, Freedom Fighters ve
MOK 2 gibi 20°ve yakin oyunun mizigini yapmis olan Jesper Kyd, fam anlamiyla bir
elekironik miizik dehast. Senfoni orkestras ile teknolojiyi cok iyl harmaniayan Kyd,
New York'daki yeni stlidyosunda mizik yapmaya devam ediyor (www jesperkyd com)
Tabil bu arada Finlandiya’li oyun firmasi [0 Interactive'in de Jesper Kyd gibi Finlan-
diyali Silence demo grubunun elemanlarindan olustugunu s8ylemek tazim. Ayn
sekilde Batfiefield serisinin yapimosi Digital [llusions da oyle

OosYA

DEMOSCENE EFSANELERI

Jesper Kyd, scene'in
en basarili mOzisyen-
lerindendi, Artik
kendine ait bir mizik
stildyasd var

tistikler ve haberler bulunan oldukga kaliteli siteler var. Tarki-
ye'de de hala aktif olarak caligmalarina devam eden dema
gruplan olsa da tanitim siteleri diginda Tiirkge icerikli bir De-
mo Scene portal yok. Disanda ise durum biraz daha iyi sayt-
lir. Her tirli bilgiyi bulabileceginiz ve biyik argivleri olan Hor-
net {(www.hornet.org) Pouet (www.pouet.net) ve en dnemlile-

rinden Orange Juice (www ojuice.net} Demo Scene'nin kutsal
bilgi kaynaklari. Kanu agilmisken Internet ve Demo Scene
arasindaki ilging bir baglantidan da bahsetmek lazim. Inter-

Doppler
effect, en
sasirticl
tiriinlerden
biri

Amiga'da i
Deluxe Paint

ile mikemmel
bitmap

cizimler

yapmak
gercekten cok
zordu

i

net baglantisinin hizli ve ucuz oldugu [skandinavya tilkelerin-
de oldukga fazla demo yapan gruplar bulmak mumkin. Diger
taraftainternetin hala marjinal bir arag oldugu Amerika'da ise
nerdeyse yak denecek kadar az. Ama sebebini sararsaniz, bi-
lemeyiz. Paylasimin kolayhg: olabilir befki

Demo Partileri

insanlarin sosyallesme ve rekabet egilimini tatmin etmek
icin, bircok demo grubu tyesinin glinterce siiren partilerde
bir araya gelir. Cahigmalarini paylastiklar bu dema partilerine
katiimak ya da organize etmekten zevk alirlar Eglencenin bir
pargasi olarak yapilan yarismalar ise heyecan: arttinr. En bi-
linen dema partileri yine Iskandinavya ilkelerinde yer alan
tekno govlardtr. Finlandiya “Assembly” (www.assembly.org),
Danimarka “The Party” (www.theparty.dk) ve Norvec “The
Gathering” (www gathering.arg) scenerlar igin alternatif eg-
lencenin ve bir araya gelmenin en onemli mekanlart. Gruplar,
oyuncular, bilgisayarla ilgilenenler ve sponsoriarin kathimiy-
la 4-5 bin kisilik katihmciya ulagan bu partiler, 90'lann bagin-
dan beri devam ediyor.
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OSYA

Tirkiye’de
Demoscene

Yabanci partileri aragtinrken
Tirkiye'deki aktif gruplardan
Bronx'un bu ay diizenleyecegi ve
son 2 yildir tekrarlanan 7DX par-
tileri ve Tiirk Demo Scene hakkin-
da Kiirgat Karamahmutoglu
“Hydrogen/Bronx” ile yaptigimiz
soylegiye bir bakalim, bizim ver-
digimiz genel bilginin diginda bi-
rinci agizdan Demo Scene...

Level: Merhabalar. Gincelikle,
demo partilerinizi nerede ve ne
zaman dizenllyorsunuz? Bu or-
ganizasyonlarin arkasinda kim-
ler var? » Hydrogen: Himm. Once
7D partilerinin kisa hikayesini an-
latayim.2001  yilinda,  En-
do/Bronx, Skate/Bronx ve ben
(Hydrogen/Bronx), Kadikdy'de bir
yazilim sirketi agrmistik. Kendimi-
ze ait bir ofisimiz olmas , berabe-
rinde, bu ofiste ne pizel demo-
party yapilir diisiincesini getirdi.
Clnkl o zamana kadar bir demo-
party diizenlemenin dniindeki en
blylik engellerden biri, sorunsuz
bir yer bulmakt.Tirkiye'nin ilk
dogru dizgin partisi 1999'da Iz-
mirde Summer Assembly adi al-
tinda Analog grubu tarafindan dii-
zenienmigti. Ancak bu partinin
bizce en blyuk eksigi klasik parti-
lerin en 6nemli unsurlanndan hiri

olan "yarismalann” bulunmama-
siydi.

Summer Assembly ekibint de
yeniden toplayarak soyle yurt di-
sindaki partiler gibi, demao, grafik,
muzik yansmalari olan, eglenceli,
gercek bir parti yapmak esas
amacimizdi. Bu fikri  Bronx
(i¢81'den 6nce grubun ismi
"Zombie Bouys” idi} toplantilarin-
dan-birinde tartstik ve herkes
olurilu yaklasinca da Bronx'un or-
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ganizasyonunu Ustlendigi 70?2
party (Hexadecimal sistemde
702, ondallk sistemde 2002 raka-
minin karsihgi) , 4-5 Mayis 2002
tarihinde gerceklesti Bu partiyi
yapmaktaki tek amacimiz, demo-
larla ilgilenenlerin, code, grafik ve
muzik yapanlann, eski Tirk demo

grupfarinin bir araya gelmeleri ve

ortaya hir takim “productlar” ¢I-
kartmalanydi. Hi¢ bir ticari amag
gutmeyen partiye giris tcretsizai.

Bir sanraki sene 703 partisini
Agustos ayinda dizenledik. /D3
partisi de ayni yerde ve ayni anla-
yisla yapildi. Partiye katibm ikiyle
hemen hemen ayni idi. Ancak ge-
lenler, 7d2'den daha fazla sayida
"product’l, hem de parti mekanin-
da cikarmay basardilar. 7D3'Un
yarismalarina, Turkiye disindan
da katihm oldu. Parti yanisma so-
nuclarn ve parti raporu, "Scene
Org", "Orange Juice”, "C64.Sk" gibi
bir ok scene sitesinde yayinlan-
di. :
Reklam 7D2'de ihmal ettigi-
miz bir olaydi. Bunu ?D3'de daha
iyi bir sekilde gergeklestirdik.
704U ise 2004'0n Mayis ayinda
yapmaya karar verdik. Partinin
kesin tarihi 8-9 Mayis 2004 ve
parti gok buydk birihtimalle lkitel-
l'de eskisinden daha biyuk bir
mekanda yapilacak. Parti ile ilgifi
biitlin bilgiler (acik adres, krokiler,

yansmalar, parti programi)
http://www.7dx-party.org adre-
sinden edinilebilir.

Level: Parti icerigi nasil ola-
cak? Kag kiginin katiimasini bek-
liyorsunuz? Yurtdigindan da ka-
tilacaklar olacak mi? = Hydrogen:
Yukarida da anlattigim gibi, 7D4
partisi, hilgisayarlariyla gorsel
efektler programlayarak dema
yapan, pixel pixel grafik ¢izen, 3D
render animasyon yapan, chip ve-
ya mod miizik besteteyen, hala
Commodore B4, Amiga, Atari
10405t gibi makineleri gérince

heyecanlanan, hatta heyecanlan-
maktan 6te o makineleri kullanan,
demo izlemeyi seven, eskiden
Commodore oyunlarinin basginda-
ki introlari gecmek yerine izleyen,
Hotline, Ikari gibi isimleri duyunca
aklina birseyler gelen, Commodo-
re dergisi ile verilen program da-
kim ekindekr programlardan en
az birini galistirmak igin sabahla-

mis olan, 1 mhz makinelerde wi-
reframe vectar gérince burun ki-
virmayan, PC'de de Deluxe Paint’
bulmus ve kullanmis olan, bu
oyun nasil oynaniyor yerine bu
oyun nasil yapiliyor diye disi-
nen, joystickle artstudio’da gizim
yapmis, Pro trackerla Amiga'da
mod yapmis, PC'de DOS ekraninda
render yapmis, su anda da hala
hilgisayanyla, sadece gizel, gor-
sel, isitsel bir seyler yapmak, sey-
retmek, bilgilerini paylagmak iste-
yen herkesi bir araya getirmek
Z2D4'Un amacidir.,

Parti ile ilgili en onemli unsur-
lardan birisi yansmalar. #D3'de
C64, Amiga ve PC makinelerinin
birlikte katildigi demo, 4Kh demo,
Pixel Grafik, Render Grafik, Chip-
Mod Mizik, 3D animasyon, Scrip-
ting, Scripting 4Kb oyun yapma
ve parti yerinde yapilan "pro-
duct’lann yanistug “On the fly" ya-
rismalan yapildi. 704'de bir kisim
degisikliklerin yapilabilecegi hak-
kini sakh tutarak, temelde ayni
yartismalar olacagini belirtelim.
Gecen senelerde oldugu gihi parti-
ye gelemeyecek olanlar, bu yaris-
malara e-postaile katilabilirler. Bir
de, ortamin eglencesini arttirmak
icin, Cb4'de “International Kara-
te”, "Wizard of War” gibi ayunlarin
yarnsmalan ve ilging olabilecek
baska yangmalar (disk firlatma,
en zayif-sisman kisi vs), bazi nos-
taljik makineleri (C64, Atari 1040
St, Amiga 500, Spectrum gibi} in-
celerne, kurcalama imkani, parti
programina gore cesitli platform-
larda demo gosterileri ve video ge-




kimleri vs. yapacaklarimzin ara-
sinda.

Katlimm bu sene gecen iKi
seneye oranla daha yuksek ola-
cagini tahmin ediyoruz.

Yurt disindan da katihmi art-
tirmak amaciyla davetiye introsu
hazirliyoruz. Bir de biz Assemhbly
parti gibi dev bir arganizasyen da-
ha gok, X party, Floppy gibi daha
dzel, ticari hale gelmemis, "Oldsc-
dizenlemekten

hool"  partiler

zevk aliyoruz

Level: Yurtdigindaki As-
sembly gibi bilyuk partileri nasil
degerlendiriyarsunuz? Demo
Scene’e bakig tamolaraknasil? »
Hydrogen: Bu bir anlayis farkin-
dan kaynaklantyor. Avrupadaki in-
sanlar, bliylk zevk aldiklar habi-
lerine karsi sorumiuluk sahibiier.
Eglenceyi, diger seyler gibi ciddi-
ye aliyorlar. Hollanda'daki bir C64
partisine gittigimde (X2000), ok
iyl bir Commodore 64 programci-
sinm, Ce4'Und, manitdrind, disk
surtcdstni vs. pazar arabasina
ylkleyip Isvegten getirdifiine ta-
nik oldum. Trende perisan halde-
lerdi, ancak parti mekanina gelin-
te bunun her seye degecepini bili-
yorlardi. X2000 partisinde kimse-
ye makine vs. tahsis edilmedi.
Sponsar yoktu. Ancak masalarn
uzernnde Avrupa’nin dort bir ya-
nindan insanfarin getirdigi bilgisa-
yarlar vardi.Ulkemizde bu biling
yeni yeni gelismeye basladigin-
dan, bu zamana kadar bu sekilde
organizasyonlarn cok fazla gdre-
medik

Bir de bilgisayarlarla ilgili bir
biling farklihgr var. Mesela As-
sembly gibi dev bir partide hala
Commaodare 64 yarismalarn mev-
cut, Orada bir Cb4 demosunda, tel
gerceve (wireframe) 30 vektdr
seyreden kisiler, gercekte yapilan
programciligl, ekrandaki gérinti-

den aymt edebiliyortar. £0nki 1
Mhz'lik, 64 KB. ram’a sahip bir ma-
kinede 3D vektor cevirmenin zor-
lugunu biliyorlar. PC'deki Quake
motoruyla ikisini birbiri ile karg-
lastirmiyorlar, ikisine de saygr du-
yuyorlar. Orada bilgisayarlann ye-
tenekleri degil, bilgisayarlarla bir
seyter yapan insanlann yetenek-
leri kanusuluyor.

Level: Yurtdiginda Assembly
gibi bdyitk partileri nasi deges-
lendiriyorsunuz? Demo Scene’e
bakig tam olarak nasil? « Hydro-
gen: Bu bir anlayis farkindan kay-
naklanwer. Avrupa'daki insanlar,
biytk zevk aldiklarn hobilerine
karg) sorumluluk sahibiler. Eglen-
ceyi, diger seyler gibi ciddiye ah-
yorlar Hollanda'daki bir C64 parti-
sine gittigimde (X2000), cok iyi
bir C64 codennin, C64'Gnd, moni-
toriing, disk strlcisiini vs. pazar
arabasina ylkleyip lsveg'ten ge-
tirdigine tanik oldum. Trende peri-
san haldelerdi, ancak parti meka-
nina gelince bunun her seye de-
gecegini biliyorlardr. X2000 parti-
sinde kimseye makine vs. tahsis
edilmedi. Sponsor yoktu. Ancak
masalarin Gzerinde Avrupa'nin
dért bir yanindan insanlarin getir-
digi bilgisayarlar vardi.Ulkemizde
bu biling yeni yeni gelismeye bas-
ladigindan, bu zamana kadar bu
sekilde organizasyontan cok fazla
goremedik,

Bir de bilgisayarlarla iigili bir
biling farkhhgr var. Mesela As-
sembly gibi dev bir partide hala
Commodore 64 yarismalarn mev-
cut. Orada bir C64 demosunda, te!
gerceve {(Wireframe) 3D vektdr
seyreden kisiler, gercekte yapilan
programcihig, ekrandaki gortintu-
den ayirt edebiliyorlar. Clnki 1
mhz'lik, 64 kb, ram'a sahip bir ma-
kinede 3d vektdr gevirmenin zor-
lugunu biliyorlar. Pc'deki Quake

Coder'lar meslek sirlarina
fazlasiyla bagllar. ;]

Turk Demo Gruplan

(C64-Amiga} / Realtime

Aktif Gruplar: Aesrude / Analog / Bronx / Crescent / Hi3s /
Mastermind fMapalm / Resident Eski Gruplar: Acturacy
(C64-Amiga / Ascraeus (C64) / Arteffect (PC) / Clique
{PC)

/ Dede Demo Brothers

(Co4-Amiga) / The Hacker Boys (Cé4-Amiga) / The Metro Boys
(C64) / The Fast Generation {C64) / Turkis Mega Force {TMF-
C64/Amiga) / The Joker Crew (C64) / Coroner [Amiga) / TNF 77
{C64) / Echo Crew {T64) / Pefshop Boys (C64) / Tacs From Turkey
(Amiga) 7 Angels {Amiga) / Comrade (C64-Amiga) / Chaos#1 (C64)

motoruyla tkisini birbiri ile karsi-
lastirmiyorlar, ikisine de saygr du-
yuyorlar, Orada bilgisayarlann ye-
tenekleri degil, bilgisayarlarfa bir
seyler yapan insanlann yetenek-
leri konusuluyor.

Level: Okuyuculanmiza sdy-
lemek istediginiz son bir gey var
mr? « Hydragen: Biitdin Tirk Scene
gruptartnu ve dema scene ile ilgile-
nen, bilgisayanyla gérse! prog-
ramlama, grafik, mazik, animas-
yon vs, yapan-yapmaya cahsan

herkesi eflenceye katiimaya da-
vet ediyoruz. Organizasyona yar-
dirnci clabilecek tekliflere de agi-
§1z. Bu glizel bir fikir olur, parti ye-
rinde gerceklestirilecek bir aktivi-
te olur, sponsoriuk clur. Daha dnce
de styledigim gibi parti ie iigit ge-
lismeleri www.7dx-party.org adre-
sinden takip edebilirsiniz. hydro-
gen@bronxwhg.org mail adresin-
den parti ile ilgili olarak bana ula-

‘sabilirsiniz. Level dergisi ekibine

de konuya gosterdikleriilgiden do-
layi tegekkir ediyorum. @

Demoscene’e sahit olmak igin

Biitiin bu yazimin daha da anlam kazanmas! igin, bu ayki LEVELCD'deki
Extra holimine bir gdz ahn. Son yillarin en basarili demolarini orada

bularaksiniz.
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Ve Ak menek

Baghk bile olay: g6zmeye yeterli degil mi?
Eger sizde benim gibi sabirsiz bir insansaniz
hemen yazwnin ana fikrini almaya galigacak-
siniz. Hayw haytr merak etmeyin yazi Ameri-
ka'ys tekrar kesfetmeye ybnelik degil. Sizle-
re basindaki ya da reklamlardaki cinsellik
temasinin satigt arttirmada ne kadar ¢ok
kullaniidigini anlatip sonra da *kadin viicudu
bir meta degildir” demeyecegim. Ya da “er-
kekler iyice kadinlasiyor ve kadinlar da iyice
erkeklesiyar, sosyal dengeler bozulmakta,
diinyanin sonuna geliyoruz” gibi zirvalarda
savurmayacagim. Hepimiz hayatin icindeyiz
ve neyin ne kadar oldugunu giryoruz. Ya
da gorebiliyorsak ne mutiu bize.

Benim derdim oyunlarla aslinda ve biraz
da disinda. Okuyun géreceksiniz.

The sexes
Aaa ne ayp bakin yukanya ne yazdim ! Oku-
yucu ug sinirtari 7 ile 55 olan ve %95 erkek-
lerin okudugu bir dergide belki de en sansir
gerektiren yaziy yaziyorum (oran dogru
mudur Sinan Bey? Siz Singles’i incelemem
icin bana degil de Goker'e verin ben size

Kadin-erkek
iliskileri uzerine

Sakin yukaridaki bashigin sizi bu yaziyl okumaya itmedigini sdylemeyin bana.
Ve sakin bu basligin oyunlarla bir alakasi olmadigi da stylemeyi. $u anda
éniimde Singles adinda bir oyun duruyor. Oyunu heniiz oynamadim. Bilerek
oynamadim. Ama oynayacagim......

yengem benim dergideki yazilarimi “amanda oplumuz
dergide yaziyor" diye komsulara okutuyordu. Artik kom-
su teyzeler bana kurabiye getirmeyecek galiba).

Simdi ise Singles geldi. Oyunun garintblerini gdrdi-
guimde, hadi burayi sansirlemeyeyim, "¢is” dedim. Ta-
mam, ben toplumun ahlak kurallarim gok takmam. Ben-
ce herkes nasil rahat edecekse o sekilde giyinmeli ve
davranmalidir. Fakat bu oyunun gergekten bir “Parental
Lock” yani kuiguikler iin belli yereri sansirleyecek bir
sifre sistemine ihtiyaci var. Kopya piyasasinda bir rating
sisterni olmadigy, orijinallerde ise oldugu halde kimse
takmadigl igin bu oyunu herkes alabilecek. Tipki Scldier
of Fortune’da kot bacak kopmasi gibi burada da oldukga
erotik gérintiler var. Eeee, simdi ne clacak? Ne olacag-
n1 ben size soyleyeyim, hig bir sey olmayacak.

bdyle kdse yazisi gdndermez miyim
:D ). Ama su da kesin ki biyddak ar-
tik. Artikdergi olarak “minik kardes
minik kardes, can can can” modun-
dan gikmamiz gerekiyor. Hepimizin
gozleri var ve bunlar girayor. Her
sey The Sims ile bagladi galiba. Bir-
birine asik olan sanal insanciklar-
miz oldu. Ev, araba aldik onlara, ev-
lerinde partiler verdirdik. Ama ban-
yoda hep sansiirld izledik. Cinsellik
tabii ki burada da satti. Oyunlarda
hangimiz dimdiiz kadinlar gordiik
ki? Hepsi balik etiydi masallah. Ya
da koca gbzld “ihihi ihihi” diye giilen
manga Japoncuklar olduiar. Tabii ki
abartili viicut dlguleri ve minimal ki-
yafetleri hepsinde &n plandayd:.
{aman tannim neler yaziyorum ben,

Tabii ki satacak

Cinsellik gene satacak, ginliik hayatimizin dogasini kim
inkar edebilir ki? Biz de tabii ki oyun oynayacagiz ve eg-
lenecegiz. Zaten kendi dogalligimizin ve eglenmenin,
gllmenin keyfini endigelenmeden gikarttigimiz zaman
kendi etrafimiza kurdupumuz bir cok gérinmez bariyeri
de kaldirip atmig olacagiz.

Iste o giin hayattan gergekten

zevk almaya baglayacagiz.

Ne siz bir kiza glildugiintiz zaman o kiz "aman hosuma
gitti ama glimemeliyim, yoksa yanhg anlasinm, en iyisi
asik suratl olup kasmak” diye diistinecek, ne de biz biri-
sine gulimsemekten tersleniriz endisesiyle kagacagiz.
Ama bu baska bir yazinin konusu. @




Nereye kadar hayalleriniz size eslik eder? Veya nerede sizi birakir?

Soluk siyah

Soguk kaldinmda tek bagina oturuyordu Vosviddin, yal-
mzligiyla, farkinda almadig| cocukluguyla, daginik d-
stinceleriyle beraber. GokydzU griydi, zaten hig renkli al-
mamisti, yagamak zorunda oldugu hayat gibi. Ruzpér ve
tas parcalan gozlerine carpiyordu, gerceklestirmek iste-
yip de gerceklestiremedigi kisa hayalleri gibi. Gozlerini
kisti, dizlerini kendisine dogru gekti. Sonra da kafasint
dizlerinin {izerine koydu, Goz kapaklarini kapatti agir
agir, aslinda kendisinden daha kigik olan hayatindan
kagmak icin. Belki bu bir seye yaramayacakt, belki hig-
bir seyi degistirmeyecektl. Ama olasilikiar hesaplamak,
ne olacagini tahmin etmeye caligmak onun igin fazlasiy-
la yorucuydu. Sikica yumdu yurnuk gdzlerini bu kez. Ve
ufak elleriyle karanhigin icindeki renkleri tuttu, Maviyi,
daha sonra da sanyl... Yere bakti, yemyesildi. Egilip do-
kundu, dagilmasindan korkmasina ragmen. Gergek gi-
biydi...

HkK

Cevresine bakt, daha fazlasini distinmedignicin her sey
bulanikti, her sey muglaktr. Karanhigr delerek ilerlemeye

basladi. Kafasint kaldirdi, gokyuzd masma-
viydi, bulutlarsa turuncu. bogu delen agag-
larla gevrili yesil, uzun bir yol vardi éniinde,
Giderek daha ¢ok renkleniyordu ¢izdigi yol,
¢evresindeki her sey gibi. Birkag adim daha

atti yesil yolda, Uzakta, yolun kenarninda tah-

tadan yapiimis, ufak bir ev vardi. Yanina ka-
dar gitti evin ve elini uzatarak kapiyt agt

Yasl kap! “soylenerek” acildi. Once uzun gol-
gesi girdi igeri Vosviddin'in, duvarlara dokun-

du, daha sonra da kendisi. Kapiyi kapatti.

Uzun, rengarenk bir koridor vardi Kargisinda.

Ve koridorun arasina saklanmis odalar .. Ik
cdadan iceriye girdi. Kendi odasindaydi. Da-
ginik yatagy, kirk sandalyesi, dolahi, sobas,
penceresi, uykusuziugu, goz yaslari... Her
sey yerinde duruyordu. Pencereye yaklast,
Perdeyi gekip disarya bakti... Agaglarin yap-
raklar dokulmeristi bu kez, ayni topragin
rengi gibi. Perdeyi kapatti ve adastndan di-
sar ¢kt Dar ve uzun koridoru gecti heye-

Firar Akyilg

canlradimlaryla. Sol taraftaki oda-
dan kafasini uzatti iceriye dogru...
Annesi orada uyuyordu. Gulimsedi,
tasiyamadi@l icin arkasindan surlk-
ledigi kocaman kalbiyle. Annestnin
yanina gitti, sessizce santd), kisa
kollaryla. Birkag dakika o sekilde
kaldi. Saatlerce, hatta yillarca Kala-
bilirdi aslinda... Yavasca odadan gik-
11, Koridoru gegip diger kapidan diga-
riya ciktl. Artik cevresindeki her ge-
yin bir rengi vardi. Yal hig almadig)
kadar hareketliydi, hig olmadigi ka-
dar “gercek”ti, Cevrede insanlar var-
dive onlar da rengarenkti. Kargidaxki
bog arazide cocuklar tap oynuyor-
lard, hig nefes almadan. Onfarfa oy-
namak istedi. Yanlarina gidip aniden
araziye girdi ve oynamaya basladi,
heyecanla, cocukluguyla. Bu kez
onunla oynuyorlard. Tepu aldi, kale-
de sisman, asik suratli bir gocuk var-
di. Topa vurdu, top tas direge carpa-
rak i¢eriye girdi. Diger cocuklar se-
vincle Vosviddin'e sarildi, 0 da onla-
ra karsilik verdi, glilen gézleriyle ve

kirmizt yanaklanyla. Highir sey eski-

si gibi degildi. Her sey farklyd: bura-
da, “hicbir sey” yoktu. Sanki o siyah-
beyaz hayatini birileri boyamistl...

ook ok

Baska bir yere gitmek istedi, yeni
renkler bulmak, hayatini degistir-
mek icin. Cocuklarla vedalasip karsi-
sindaki diger yesil yola girdi. Yolun
kenarindaki agaclar daha koyu
renkteydi oldugundan, Gokylizl de
kararmaya basglamisti. Apaclarin do-
killen kahverengi yapraklari yalu
kapatrrugt. llerlemeye alist, yapa-
madl. Bir anda her yer karard, ses-
sizlige gomuidl yesil yol. Ve gdzleri-
ni agti Vosviddin... Bosluga takildi,
distd. Hayallerini kirdi... @




ANALDAN GER

Donnie Darko'yu s

Dergimizin ads ‘Seyir’. Kendisi benim de yazma
sansini elde ettigim yeni bir sinema dergisi, Gekir-
dek kadrosunu Bahgesehir Universitesi, lletisim
Fakiltesi 6gretim gorevlilerinin olugturdugu Seyir,
u¢ ayda bir ¢ikarak, akademisyenlerden, sinema

emekgilerine ve tutkunlarina uzanan

seckisinden beslenmeyi hedefliyor. Bu baglamda
Seyir, film analizlerini dislarnamakla birlikte sine-
ma calismalariri salt film analizleri ile sinirh kabul
etmeylp, sinemayi Gretim, dagitim ve kullanim

siireclerini iceren maddi bir sosyal olay olarak

garme perspektifiyle yola gikiyor. Gerek yazarlari,
perekse de egilimleri bakimindan Seyir, sinemaya

populer olandan, marjinal olana kada
kucak agmakra.

Derginin Mayis ayinda ¢ikacak olan ilk sayisindaki

yazilardan bazilar sdyle siralanabilir:

isim Hatleri: Tark Sinemasindaki Duygusal Yapi

Uzerine Gozlemler, 'Yara', ‘Karsi Penc
lik Panayir’, ‘Dogville Bir Dogma Yerle
dir?’, ltalyan Korku Sinemasinin Altin

Kare: Daima’, ‘Anti-Komunist Kara Liste Nasil Olug-
w ve Nasil Céktlr, ‘Kare-Karenin Igi-Karenin Disr,

‘Game Noirl', 'Nomadik Mekan: Galeri

Alginin Yenl Agilimiari', ‘Sinema Sektoriinde Me-
kansal Yogunlasma'. Ayrica bu sayida Tarkiye'de

CREMIEE AL, CANT WEC OB

Arada bir gercede donmekte fayda var ama
eyreftikten sonra ne kadar dénebilirseniz.

bir yazar

ey lig e

kisa film konulu bir dosya da yer ala-

r genis bir cak,

Derginin genel yayin yonetmenligini
Geceyarisi Sinemasindan tanidigimiz
Kaya Ozkaracalar yapiyor, Fantastik
sinema ve korku sinemasinin emek-

‘Arzunun

ere: BirKim-  taryazar, usta kalem Giovanni Scog-
skesi Mi- nomillo ise derginin danismanlar
Gagr, En arasinda. Seyir, izleyici oimanin disin-

da metinsel olarak da sinemayla il-
gitenenler icin, iyi bir alternatif. Level
Mekaminda ekibiadina Seyir'e yayim hayatinda

basanlar dilerim.

THE PHANTOM OF
THE OPERA
ORIGINAL CAST
RECORDING

Tdrm tiyatro adillerinde “En lyi MUzikal" dalinda
birincilige sahip ve 18 yildir gostenmi stren bir

elde ederek rekorlar kiran 5¢ milyenun Gzerinde
seyircinin izledigi bir mizikal, Stphe yok ki Gas-

ton Lerauk'un harika eser bu kadar seviliyorsa, bunda mizikalinin arkasindaki isim And-

Wl Webberin katkis gizard edilemez. Sarah Brightman ve Michael Crawford's mizik ta-

rihing kazigan eser dnimize iki Audio CD alarak geligar, Albtime adini veren disinda en.gl
zel parcalar Angel of Music, Music of the Night, All | ask of you.. Bir dakika ya hepsini sayi:
Lortim ber. Evet, sarki Segmek. gercekten de imkansiz. Bu.ki CO sizi Londra‘daya 1586'da:
Ki'ofiinal versiygna gbtiirécek ve en dndeki koltuklardan birine zimbalayacak. Tek farki

gﬁt_f'eﬁi‘liﬁn_'kﬂp_a'll kalacak plmas:. Sonuc olarak Giker'den ayin dnerisi diyor ve her argivile

olmali dige bitwiyorum,
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mitizikal. Bu slirede 3 milyar dolann Gzerinde gelir
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“EGE

DONNIE DARKO

Gegen yilin en iy filmierinden birl olan Donnie Darko,
DVE versiyonuyla fanatiklerinin bekleyisini sonlan-
dirdi, Geng yénetmen Richard Kelly'nin ilk filmi olan
Donnie Darko, kesinlikle gortlmesi ve Ustiinde kafa
patlatiimasi gereken bir film. Oidukga farkli. Oyle ra-
hatlikla tiriinden veya konusundan bahsedebilece-
giniz bir film degil. Sadece fantastik, bilimkurgu ve
gerilim tdrlerini gok iyi birlestiren bir film oldugunu
stiylemek mamkin. Hikaye iginse en iyisi ¢ok 6znel
seyler soylemeden DYD kapagindan bir alinti yap-
mak. “Diinyanin sonuna su anda 28 glin 6 saat 42
dakika 12 saniye var, Dannie, sorunlu bir ergenlik
geciren buna karsm glclil bir karaktere sahip, goru-
nirde siradan bir Amerikan gencidir, Ancak Oon-
nie’nin ¢ diinyasi tahmin edilenden de karmasik-
tir...” diye devam ediyor ve biraz da fazla anlatiyor;
filmin etkisini azaltiyor Tavsiyem arka kapaga bak-
madan, dogrudan filme gecmeniz.

Tek disk olan DVD, Amerikan versiyonu kadar olmasa
bile bircok ilging secenekler icermekte. Oncelikle DTS
{Dolby Digital Surraund) bir dublaja sahip oldugunu
séylemeliyim. Orijinalinin yerini tutmuyor ama yine
de dil sorunu gekenler icin ideal bir se¢enek. Hem
Tirkce, hem de Ingilizce Dolby Digitai 5.1 ve 2.0 se-
cenekleri mevecut, Altyazida ise Ttrkge, Ingilizce ve
ispanyolca secenekleri bulunmakta, Ayrica tam fitmi
ydnetmenin ve eyunculann yorumlan esliginde izle-
meniz de mmkin. Gelelim ekstralara, cikartilimis ve
uzatilmis sahneler benim ilk atladigim secenek oldu.
Bunlan da yénetmenin yorumlar esliginde izleyebi-
liyersunuz. Daha sonra filmden fotograflar ve tasa-
rimlar ilgimi cekti {ama biraz kiiglkler ve kaliteleri de
biraz dustk), Diger ekstralar ise filmin final pargas
‘Mad World'Un videosu, filmin cesitli frapmanlan ve
oyuncu kadrosu hakkindaki bilgilerden olusuyor.
Disk hazirlanirken ozen gosterildigi belli ama yine de
bir tasarimci géziyle hakinca ara yiiz, font secimive
gdrintd kalitesiyle ilgili bazi sorunlar siralanabilir.
Her seye ragmen, bagimsiz bir yapim sayilabilecek
Donnie Darko'nun, ekstralar iceren bir OVD ver-
siyonuna kavusmak yeteri kadar tatmin edicl.
Fanatikleri kacirmamal.

_Guven Catak




DVD

KULTOR

MASTER AND
COMMANDER

THE FAR SIDE OF THE WORLD

On dalda Oscar odiiline aday olan ve iki tanesini de almayi basaran
Master and Commander: The Far Side of The World sinemalardan sonra
artik evlerimizde yelken agiyor. Master and Cornmander, agik denizler-
de gecen epik bir edebiyat uyarlamasi. Basrolde gladyatdr roliyle akil-
lara kazinan ve bir de Oscar kazanan Russell Crowe bulunmakta. Y6-
netmen kaftugunda ise C1U Ozanlar Dernegi, Yesil Kart, Truman Sov gibi
filmlerinden hatirlayabilecegimiz Peter Weir oturmakta.

Hikaye 19. ylzyilin baslarinda geciyor, Ortam Brezilya Kiyilar. Napal-
yan tamn gaz fetihlerine devam etmektedir. Fransiz gemisi Acheron ta-
rafindan hain bir saldinya ugrayan, Jack “Lucky’ Aubrey (Russell Cro-
we) kaptanhpindaki ingiliz gemisi HMS Surprise herm intikam almak,
hem de ona ait olantar geri almak icin dlisman gemisinin pesine du-
ser. Kaptan Aubrey'e gore gemisine hasar veren ve mlrettebatindan

birgok tayfayt yaralayan bu saldir, karsiliksiz kaimamafidir. Kaptanin
yakin arkadasgi Or. Stephen Marutin {Paul Bettany) ise endise iginde-
dir. Clinkd ku amansiz takip anlan evden ¢ok uzaklagtirmis, Pasifik'in
firunali sutanna suriklemistir. Kaptan Jack gbzlipek ve sdzlndn eri
biri olarak davasindan vazgegmeyecektir...

Master and Commander, sinemada gitmedigime pisman oldugum
filmier arasinda. Neyse ki Tiglon sagolsun, filmin BYD versiyonuna
cabucak kavusabildik. Yalniz acele edildiginden midir, yoksa ekono-
mik nedenlerden midir bilemiyarum ama bana gdre ‘eksik’ bir DVD.
Tamarn, ses ve altyazi segenekleri aslanlar gibi meveut ama bunlarin
diginda baylesine gérkernli bir prodiiksiyonun eminim kamera arka-
s, cikartilmis sahneler, kaptanin seyir defteri gibi bélimlerinin olma-
st gerekli. Clinkd insan ister istemez, hele birazcik da sinemaylailgi-
leniyorsa usta yonetmen Peter Weirin baylesine zor bir fitmin aktin-
dan nasil kalktigini merak ediyer. Bize de keske Tiglon ge¢ ama tam
cikarsaymis demek kaliyor haliyte. |, Robot filminin kamera arkasi ve
The Day After Tomorrow filminin fragmani yerine yukanda saydigim
segeneklerden birkagi rahatlikla diske dahil edilebiiirdi diye
distnlycrum. Sonugta insanlar, 6zellikle arsiv yapanlar yliksek
kalitesinin yani sira ekstra segenekleri ylzinden OV3 formatini ter-
cih ediyor. Dagitimnct firmalar, kersan versiyonlarin onind kesmek is-
tiyarsa, bu hassasiyeti gostermek zorunda. Bu Snemli eksiye rag-
men filmi sinemada kaciranlar icin kesinlikle tavsiye edebitecegim
bir DV.

_Given Catak
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ap kapi araland. 0 eski fantastik hikayelerdeki
IR kapilanndand, saglam, gormis gecirmis. Her
gece taknben iki yiiz defa acilip kapanan bir kapiyd) bu.

Evvelce hicbir agilisinda, ucuz romantarda oldugy gibi ta-

vernanin sakinlerl susup bakmamiglarn gelene,

Bu kez Gyle yaptilar.

Kapi acilir aciimaz oda buz gibi oldu. Dysa diganida Karla-

ak, herzamanki gibi capeanl ve yag gibi bir yaz gecesi
yasiyordu,

Stizlesmis gibi bir anda sohbetler kesildi. Toprak da-
valar(, namus meseleler, giizel fahiselerin Kiglan, Kaos
ve Yasa cekismeler, her daim devam eden savas sdy-
lentileri, Lord Yoashoan'un ne kadar adil, Lord Voasho-
on'un ne kadar asa@ilik olduguna dair sonu gelmez fikir-
ler_.. Hepsi aniden bitti ve bir an jgin Karlaak'in sakin ge-
eesine aliskin insanlan Grperdiler. Tavernaya pacavrala-
rahiirtinmis birf girmisti. Salgin hastahklar gecti cogu-
nun aklindan, imal imal barrnene baktilar. Tecribel|
adam omuzlarm silkip bann etrafindan dolasmaya yel-
tendi, elinde kalin ve agir sapas,

Derbeder, bir an durakladiktan sonra karanhk bir k-
sedeki masaya yerlesti, Elbisesinin pagavra eteklerini

toparlayarak kucagna aldi, Yakinda oturanlar hafif birin-

leme ve garip bir glilme sesi duydukianni sandilar ve
kendi kendilerine ellerindekinden gayn bir Kadeh daha
ickiicmeyecekierine stz verdiler.

Barmen adama yaklasip sapasinin ucunu masaya
depdirdi,

"Oilencileri almiyoruz be adam.” Dive homurdandi
Kkim bilir nelerden catlamis sesiyle,

"lyi edersiniz..." diye yanitlad; neredeyse duyulma-
yacak kadar derinden bir ses. Titrekti, zayift ve cam ka-
deh gibi kinlgandiama iginde dyle bir glic tagiyordu ki
ses adamin kulaklanna degil gozierine hitap etti ve bar-
menin kahverangi gozleri ginese bakmig gibi kamasti.
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Pacavralann kol Ueni uzandi ve masaya dart

altin para birakti. Cezbedici isittilan, mumiar-

dan ve sdminede nazli nazl yanan atesten
yansiyarak edada yansidi,

Altimin insan algis| Uzerinde enteresan
biretkisi vardir. 0 kirli sar isilts, mutlak su-
rette sahip olunrmasi gereken bir sey olarak
tezahiir eder insangglunun gozine. Ne ka-
dar coksa o kadar iyidir. Simdi de olan buy-
du, Isilblar barmenin hayatinin ekseni alan
“para” kelimesinin altini san sari gizdiler.
Adarn uzandi ve paralara dokundu, bir tane-
sini alip masadaki samdanin demirine bas-
tird, hiayal ya da sahte oimadiklarina karar
verdi ve onlar masadan énlGgdnin cebine
stiptird{. Bir an yabanciya baktiktan sonra
taverna halkuna dugurmak igin ylksek sesle
konustu: "Misterl segmem ben.."

Oonerek bara dogru uzaklasti.

“Drada Giiip kalmayasin bey ameca?" Oi-
ye pildi ypn masada dissiz agzini yayarak
kahkaha atan bir sarhos.

“Dlurnden korkan sensin Karlaak'li Do-
due.” Dige minidandi derbeder, "Bu ylizden
arkadaslanna savasta yar aldigin yalanini
atiyorsun. Aslinda Kald Tepesi'ndeki, ahir-
dan bozima bir barakada yatip kalktin. Savas
seni bulamasin diye, Simdi kan ve kahra-
manlik hikayelen triyorsun etrafinda, Kim-

senin sana dokunmayacagini, dokunamaya-

cak kadar korkacagini umarak. Her gece ka-
rine by yiizden déviyorsun. Senden kork-
sun, senden Gyle korksun ki sana zarar ver-
meui, bunu denemey; aklirn ucundan bile
gecirmesin, Bu ytizden Iki glin fince onun
sag kolunu iki yarden kirdin ve Karlaak'da
bir kink gikikciya gitmesing izin vermedin.
Acinin disncelerine engel oldugunu san-
(orsun. Yanlis. Aci anun disdncelenni odak-
lamasina yardimer oluyor.” Sonra susup
bekledi. Belki adamin stzlerini disinmesini
bekled), belki dognl 567 icin dogr zamanin
gelmasinl. Sonra devam etti. "Karlaak'l Do-
dug, son kir yildir karinin aklinda seni dlddr-
mekten baska hicbir sey yok. Yemek yapar-
ken yada seni becerirken distnddgd tek
sel by, Sadece bu.”

Karlaak'l Dodue sarhostu suphesiz,
arna stzlen anlayamayacak kadar sarhos
degildi. Onee bembeyaz oldu, Kirecten bir

heykel gibl. Sonra alkolidn gdzlerine
yansigan o cilginlig yerini asikar bir
dehsete biraku. Tavernada ses ke-
silmisti, Sonra Dodue sarsila sarsila
ayaklanip hizli adimlaria kapiya se-
girdi ve serin Karlaak gecesine adim
atarak tavernadan ve oykdmizden
sonsuza dek cikmadan once derbe-
derin son cimiesi ona getist, “Asi
komik olan sey su Karlaak'li Do-
due. Kann seni tuvalatte Glddre-
cek.”

“Sen de kimsin be adam?" diye
seslendi bir bagka taverna midavi-
mi. ‘Buraya gelip insanlan korkutu-
yorsun, kacinyorsun. Sen kimsin?’

Derbeder uzunca bir stre sessiz
kaldi, Konusan adamise cesareting
tiketmis gibiydi agzini konusmak
igin lekrar agmadi. Tam her sey eski
haline dnmeye yuz tutmus, ingan-
lar kadehlerini yavas hareketlerle
oynatmaya baglamigti ki adam ko-
nustu.

‘Geldiiim yerds Cape Feardiye
bir film izlemigtim. De Niro oynugor-
du... Tannim o adami seviyprum. Her
neyse... Filmde katd adam zavallial-
ley| ve kahraman rolindeki babay|
eline gecirdiginde onlan oldurme-
den evvel tiim planlanni anlatty, As-

Imda Hallywood tarzinin bir klisesiy-

kertan

"




tli b Kan ve Kil! D kadar gok filmde girdlm
ki bu-sahneyi!” taverna sakinleri saskinlik
icinde adami izliyoriardy. Onun bir deli oldu-
guna dair siipheleri kalmamigt ve simdi bar-
men, aldig paralarin bile bunu karsilamaya-
cagini anlamaya basliyordu, Nasirl eli sopa-
<ini buldugundsa garlp yabano soze devam
e1ti, "Her neyse, neden bahsettigime dair bir
fiksiniz yok ama su anda-olan sey de bu sav-
gili Karlaak'li sarhoslar. Koti adam, az evvel
iceri girdi ve size planlanm anfatacak. Bunu
filmlerde neden yaptiklanna bir anlam vere:
memistim ama simdi anhyorum, Bu tama-
men psikolojik! Katl dehalar takdir edilmek
ister, Kan ve-Kal!"

“Ben kimim? Soru buydu degil mi? Bir
cak adim var. Bir ok adimim var, Hedefime
hic ulasamadigim) soyleyerek gireyim soze.
Her adimimda, hedefimle arama birilafi girdi,
Takhisis| génderdim, kargima Tanis pigive o

zibidi gribu gkt Sauronu denedim bu kez,

o tayll ciceler bana engel oldu, Lord Habis,
Thomas denen o hastalikh bok tarafindan
engeliendi! Kan ve Kt $imdi sesi kalinlas-
mis ve duvarlara s|gmamaya baslamigti.
Masalarda kadehler titriyor, odanin uzak
ucundaki ates; adam her kanustuguntla gir-

piaiyoru.

"Coklu evrendeki binlerce Zaman dili-
minde farkll hamleler yaptim, her seferinde
biri bana engel oldu. Palpatine her seyi ba-
sarncak plblydi ama Anakin ve o kan Kilikl
oglu Luke son anda roparladilar. Kara Dlan
uzun hir stire planarimi yerine getirdi ama
Rand Al'Thor denkleme dahil oldu. Randall
Flagg, Kara Kule'yi wikmakta, Roland Desc-
hain ve o ka-teti yiizinden eminim bagan:
<iz olacak, Mekribor krallgimi kurmaya cok
yakin ama biliyorum o Daes Agelmar denen
hiidiik bir sekllde buna mani olacak."

Simdi masalardan tabaklar kayijordu,
finleyenlerin saglarn hava elektrik yikity:
miscesine hirbirlerinden ayniyoriard:.

“Benim geldigim yerde 'lsinin uapiimas-
ni istiyorsan kendin yap’ diye bir soz vardir.
fste bu yilzden bu kez hikayeye ben girdim.
Clinkit hirbaska yerde de hikayeye bir bag-
kasi girdi, Bana engel olmak icin ol kahra-
manlan topluyor. Onlardan bir grup kuracak,
daha simdiden yanina binni gekti bile. Bag-
kalari da olacak, Bu ytzden ben de burada-
yirn. Ben kim migim? Ben Melkor'um... Ben
Gdlge'yim... Ben Kizil Kral'im "

Yahane ayaga kalkt) ve baghginagty,
goz kapaklan ve dudaklari, siyah kalin ipter-
e birbirine dikilmisti, Ses ise kesik girtiagin-
dan geliyordu, Alninda kocaman kizil bir goz
vard), Cilgin gibi diintiyordu.

“Kélelerimin yapamadikiarin yapmaya
geldim ve bunun icin giglenmeliyim. Bura-
dayim glnki tiim evrenlerdeki en plicld bu-
ylleri en kisa yoldan burada yapabilirsiniz.
Eger kurban edecek seyleriniz varsa...”

sonra ellerni kaldird, eller alt parmak-
liyeli vee her biri otuzar santim uzunlugunda
olan parmaklann bes bogumu vardi. Kadeh-
ler yere digerek kinldilar, ates sand ve bar-
menin sopasi tam ortasindan ikiye aynld

“Arioch! Kaos Lordu! Bana gel!”

Divarfar zangrdadilar ve igeri dogru
egildiler, Yabanci yavag yavas kapiya dogru
yiriimeye basladi, “Arioch! Kan | istersin bili-
rim, sana Kan vermeye geldim. KAN VE KoL
Duvarlar inledi ve catirdadi. Taverra sakinle-
i masalar ve diger sachostan devirerek i
kislara kosturmaya bagladilar. Ama glkama-
yacaklardy,

“Bir zamanlar pisliklerimi temizleyen ka-
lem; Arioch! Gel ve hedigelerimi al! Al kibana
ihtiyacom olan gled ver!” Adam kapiya gele-
rek disan adim atty, Bir gong sesi duyuldi.
Havaya dighi ve kikint kokusu doldu. Arioch
aski efendisinin cagrising uyup gelmisti

Ahsap bina son bir defa inleyerek iceri
dogru bilktilerek sikigti. Hirvakum sesi gtk
ve 1averia, igindeki igkicilerie birlikte goklu

pyrenin ufak detaylanndan bir haline gelerek
yoklugia kanst
Kurbanlar verilmis, kurbaniar kabul edilmis-
11, Ama b kadar yetetli degidi, hendiz. Haya-
fet'in karsisina dikilecek giict kazanana kadar
verilecek baska kurbanlar olacakul. Adam gulim-
sedi.
N.
www.lostlibrary.org
aliaksoz@level,com.1r
iilistrasyoniar: Kerem Beyit
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Hisan Mayis aylar derken yaz geliyor ve son yillanm modasi

agik hava festivalleri de baghyor. Rock the Nations'a diye bégiriyor Max ama ondan sonrasi iste, Ama duruyn dahas| var. Sarkinin sa-
y=ni gruplar ekiene dursun, HZ000 bu sene Rock Istanbul ady  tirt. Eh birde Porrada var o da radyoda dece yansi dyle. Diger yans: da Kibal
altmda katarilacak. Gagen seneki rezaletten sanra bu safer neler ; ! : T Ml
olacak bakalim. AMernatif genclit kiistirdllar bu sane da kanal ararken Karsimiza cikan tin vin bir hﬁndm lamflndan gahnmm gilia. Qinle
sarkilar gibi giriyor. Sonra abanyor o ayn meyin demiyorom, dinleyin tecriibe ol-

Reck'silan segtiler. Hadl hayrisn,,.
ama basi ne ki tyle be! Bir de heralbim-  sun:)

SOULFLY de Soulfly diye bir sarki yapiyor ya, iste Neyse oldirmeyelim albim, ashin.
PROPHELCY bu albimdeki de radyo sarkist. Hah son da bomba sarkilar var. Hatta bomba ha-
Al be Max abi! Ne glizeldi eskiden. Sacinla sakalinla, se- sarki Wings'de son hoktay koymus. berler de_. Megadeth'in dagiimasiyla
sinle gitannia daba bir glizeldin, Simdi uydun dgbes zibi- — RNB mi denlyor bu siyahi kizlann agla- bosluga disen David Eleffson bu albim-
diye kaydin gittin. . . yarak sdyledikleri sarkilara? O da ondan dekidon pargada bass ¢almig —ki Prop-

hecy videosunda da oynuior, Yermis-
ler buna bereyi “sert gorin” demisler,
takilmis garibim :) Bu sarki ile giriyor
alblim iste. Gizel hoppa/oynak sarki.
Klibl de dagda bayirda cekmisler, gi-
z2l alimus. Ama benim alblimdeki fava-
risarkim Living Sacrnifice. Bu sarkinin
tiffleri mitkemmel, “"Rin riin” diye gi-
tar tonu ve eski Sepultura’ya benziyor
Defeat You, Mars ve | Belejve de eski
tarz bence ve super :) Baska sarky kal-
madi aslinda. Yansina denya dedik,
yansina eski tarz dedik... Ama-yine de
dinleniyor,

Max Cavelera'nin Sepultura'daki halinden bahsediyo-
rum, Sepultira’da Roots albiimidnd yapuktan sotira ayn|-
misti gruptan. Sepultura da hala belini dogrultamadi,
bence Maxda, ..

Meyse bu Max'in Soulfly adi altindaki dérdinc albi-
mil ve artik Sepultura’nin adin bile katidarmyordur.
Hardecore'cu ve alternatif genclerle takilip yaptig il al-
biim Soulfly'dan sonra kendi istedip tarzi olusturmaua
basladigini gordiim. Ama ashinda kendi de ne istedigini
bilmiyor. Bir sonrakialbuminde Akdeniz Aksamlan'
sfylerse hig sagimam :)

Bu albim de buram buram Max kokuyor ama arada
cok kopuk sarkilar var. Mesela Moses sarkis) safkan bir
raggee (boyle miyaziliyor bu meret). Arada bir “rotaaah”

| B Black Sabbath 1970- = % 'il}‘;i"lf B Marduk yeni vo-  !as’taki Heritage Galleries'de
78 yil1 arasindaki tim “ " ' | Kalistleri Mortuus 117,500 dolara satiza sunulmus.
alblmlerini bir sette | b 3 *}h[l ile yeni albim ka- Kurt'un 80 yilinda alip 52 yilin-
toplamis. Black Box ! B i fi yitlarna baglamis. da sattig) gitar herhalde dunya-
plan sette 8 CD ve bir ‘ I Eleman eskiden Fu- nin en pahali solak gitaridir!
h DVD bulumyermils. ol m i neral Mist ve Tri- Bl Guns N' Roses'in Gratest Hits
Czzy'nin bulundugu L] /' umphator grupla- albimi Ingiltera'de bir numa-
(=] tm alblimlerd fgeren | ||' _ minda soylemis. Duy-  raya ylkseimis. Yeni mi aklimiza
bu sete sahip olmalk )| madim. geldi?
— Igin de cebinizde 99 I | B stone Temple pi- B Beatles jariilanim Metallica
dolar bulunmasy gere- .|"' 'l lots eskisVelvet Re- tarzinda sdyleyen -hafiften den-
(=) kiyorrmug. ul.' || wolver yeni vokalisti  yo? grup Beatallica yeni EP ¢1-
B Eyvah! Slayer Disco- y % Scot Weiland bir karmis. sarkilar da aha soyle:
— very Channel'a gikmis. | £ ; | fitm sountrack'i Blackened the USSR, Leper Ma-
Monster Garage adhi V. _ i~ - igin Pink Floyd'un donna, Hey Dude, We Can Hit
L sovundan fotograflant 4T S Gich You Were Here  The Lightz. Afferim...
http: //www.vans.com/sla- adh sarkisim séyleyecekmis. ® lyice parasiz pulsuz kalan
L] yer.monster/ adresinde gdrebi- Bl AC/DC fanimin komik hikaye- ' Dave Mustaine, Megadeth'in
Hrsiniz. Ayrica 1990'dan beri i1k : : _. ;
; sini anlatan Thunderstruck adh eskl albumilerini yeniden mixle-
@  defa kuruidugu kadrosuyla stids 41y i Cannes Fitm Festiva- meye devam edi Olduk-
yoya giren grup MTV'de 2 Ma- i = ; b A
e li'nde gosterilecelmis. ¢a degigen sarkilar yaninda yeni
yis'ta Viva La Bam prograrmina : /
= B Kurt Cobain'in gitan Dal- bonus track'ler de clacakmis.

gikiyarmus.
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IN FLAMES

IN FLAMES
SOUNDTRACK TO YO-
UR ESCAPE
Iste asilacak grup In Flames! Cogu fanin
kiistiird(s bu adamiar, bir tek ben anlaya-
madimn reden kistikletini. "Hardcore ol-
du" dediler, yooo oimad. “Tiplerini degis-
tirdiler” dediler, e Saga rasta yapmakla ne
placak ki? Ben hala dinliyorum, Tamarm
gskisi kadar hegecanh degilim dinlerken
ama bu yukandaki nedenler ylizlinden
degil, Adamiar hit sarki yapamiyor bir su-
redir, Aralarda gidip geliyarlar, o ylzden.
Gegen aylarda bir EP cikarmisiards,
arkasindan da albiim geldi. Aladmdek]
The Qulet Place sarkis: oradan geliyor. Vo-
kal biraz daha yirtict olmus bir onceki al-
biimdeki gibi. D0z vokale de agirlik ver-

misler, Sarklar fena degil bence. Yalniz al-

hiirde biraz fazla sample var. "Civ civ”
bilgisayar efekti,.. Belki o biraz sikict ola-
biliyor. Ashnda grubun sadece mizigi de-
gil, sozlen de degismig. Daha glincel ve
basit kanulan segmigler. Superhern of the
Computer Rage sarkisi gibi. Albtim hak-

kinda daha neler séylenir bilemiyarum.
Ama benim sevdigim oyle goze carpan
pek sarki yok. Yine de size Dial 595, Like
You Better Dead ve My Sweet Shadow
sarkilanni Snerebilinm. Ya da dnermem!

HYPOCRISY
THE ARRIVAL
Yani yil 2004 ve hala eskj tarzda ama ka-
liteli is cikiyormus demek ki, Hypoc-
risy'nin bagindaki eleman Peter Tangtren
slunca Byle oluyor tabii, Birgok albiime
prodiktariik yapan Peter en iyisini ben
yapanm diyor saninm, Cok dinlemesem
de eski albiimlerinden de begendiklerim
vardir. Dzellikle abartmadan yakaladigi o
yirucilik cok basarl, $arialann miizikall-
tesi gayet yuksek ve bir o kadar da sert.
Ne dedigimi anhyor musuniz? Efendi
adam uani, su kagirmiyor anlayacagmiz )
Uzun bir aradan sonra gikan bu al-
biim o zaman araligin iyl degeendirdik-
lerini phsteriyor. Born Dead Buried Alive
ile giren albiim daha ilk sarkidan atmos-
ferini yansttiyor. Sarkilar gok hizll degil,
Hemen hemen hepsi ayni tempoda gidi-

k.'lﬁ

yor. Riffler gok kuvvetli ama. Hemen hemen hergarki
akilda kahyor, kendi iginde bir farkhlig var. Stillbom, Hew
World ve War Within kesinfikie dinlenilmeli. Aynca agir-
dan giden sarkilardan da Slave to the Paradise ok guzel.
Son stiz: Yilin en iyl albumii olmadig: kesin ama argive
ekiemekte fayda var.

MAYHEM

CHIMERA

Viay babalar! Black Metal denince aklailk gelen grup. Tar-
ziniri én eskilerinden olan grup 1283 senelik kariyerin-
deki en iui kayrtl albimi yapmig sanirim. Daha dnceki
albiimlerde vokal
ya arka mahalleden
gelirdi, ya da cala-
nin gitar mi yoksa
anviziltis: mi aldu-
pu anlagimazd ;)
Simdiki kayitta her
sey agik seqik
duyuluypr -oh.

Git gide tarzida
degistiren grup
daha melodik bir hal almis. Eskiden daha gok riffe dayal
olan miizik, simdi daha atmosferik olmus.

ilk sark "hurra” diye girse de alblimin tamarmi bule
degil. Tamami demisken albiim kus kadar aslinda, Sekiz
sarkl var ve toplam 40 dakika. E zaten daha fazlasini da
=izin Kafaniz kaldinr mi bilmigorum ama artik ben
dayanarmiyorum. Gegen glin yolda son Mayhem T-
shirt'li) kiz: gdrdim de madalya takacaktim o)

Neyse ya arada sirada dinleriz yine de. Slaughter of
Oireams sarkisi siiper mesela. Asrrig adamlar kendilerini,
Dark Night of the Soul pargasi yavashik sinirlanmi zarlasa
da benim hosuma giden birdiger sark

Ne diyeyim ki? Alin albtimil dinleyin, karan siz verin
ama bu albiime gelene kadar sirada daha ylzlerce al-
bm oldugu kesin.

Hatta KISS'in Kiss my Ass albimlnden de
hir cover varmis... Ayrica Mustaine'in yan
grubu alan ve kendisi sadece gitar galan
MD.45'in The Craving albimiindeki The Day
the Music Died sarkisimy Mustaine soyle-

mig.

B Rock the Nations festivalinde sahne
alacak 21 gruptan senra Orphaned Land,
Lake of Tears gibi gruplar da katilacaiomg.
B slipknot Vol. 3 [The Subliminal Verses)
adh albimint gikarryermus. Machine
Head bomba gibi bir albam yapmig. Yil-
fardir sertligini koruyan belki de tek grup
olan WASP yeni album gikarmig. Daha

neler neler, Obiir aya...
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B Twisted Sister 2002 yilindaki yeniden birlegmesi-
nin ardindan Wacken Open Air'daki konser perfor-
mansianm 12 kamerayla gekilmig olan DVD 4 forma-
tinda Still Hungry adiyla ¢ikariyorlarmis.

Bl Aman Dilinger Escape Plan yeni alblim kaydina

baslarnig. Kagan kurtulur!

tmmmim "o

Bl Moonspell vokalisti Fernando Ribe-~
iro'nun Portekiz'li yan gruplar Thragedium
ve The Temple yeni albumlenn gikanyor-
mis.

Bl James Hetfield asin dozda uyku hap
alip intihar etmeye kalmis. Metallica resmi
haber kaynadi 1s& bunu yalanlamig haliy-
1E:..

B Hala canavar gibi rock™n' roll yapan -bir
ara sapiisalar da- Danzig, Cirele of Snakes

1 adi yeni albdmiind Haziran'da gikaryor-

mus.

Manowar Playlist:
Spirit Horse of Cherokee
Defender

I Blow Up Your Speakers
Brothers Of Metal

B Blood Of The Kings
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bahar da geldi en sonunda, Tabii hava bir Byle, bir bbyle ama
dphesiz, Aman dikkat edin, giizel havalar
ve kapanip kalmayin da Tabii 6nce su okur

Ah, i1ste
yakinda iyice agacakhir s
basiniza vurmasin, ama e

ASKER MEKTUBU
Selam Berker Abi, Oncelikle belitmek isterim
ki mektubumu ilgt gekici olsun diye kamuflajli
zarf iginde, asker mektubu havasinda olsun
da yayinlanma sans artsin diye béyle yolla-
madim. Ben bizzat ve gergekten as-
I Nelgl) kerim! Istanbul'un gobeginde aturu-
yor ve AFM-Fitas sinemalarinda ¢al-
siyorken bir de baktim vakit gelmis ¢atrms.
Gittim askerlik subesine bir gozikelim dedim,
Bir de baktim 10-15 giin sonra lzmir'de "Va-
tan-Sana-Canim-Feda” diye naralar atiyorum!

Askere geldigimden beri Level'in benim
icin daha da énemki oldugunu belirtmek iste-
rim. Zira sivilde surdurdigim PS2 agirlik-
I ve PC destekli oyun gilginhigimi bir ke-
nara birakmays bagsaramadim! Piyasa-
dan kopmamak igin dort elle sanldim Level'a.
Her ayin basini iple ceker oldum. Cevremdeki-
lerin deli gibi muamele yapmasi ve alay etme-
leri bile vazgegiremedi beni. Hayirlisiyta az
kaldi artik. Temmuz sayintzi Istanbuldan ala-
cagim ingallah.

Burada senin de son sayida yazdigin gibi
hayatin gergekleriyle karsi karsiyayiz. Operas-
yona katildigimiz zaman geceleyin daglardan
ilerlerken akhima ne Battlefield, ne Starcraft,
ne Delta Force ne de Save-Load geliyor. TUm
dislincem vatani en iyl sekilde savunmak ve
kazasiz belasiz, sag salim eve dénebilmek.

{MAKASSSS. . )

Umarim beni kirmaz bu kadar uzaklardan

sana yazdigim mektubuma cevap verirsin. Ge-
yik sardirdik biraz ama kusura bakma artik.
Sana matl atmak ve yormamak isterdim aslin-
da ama o kadar teknolofiye sahip degilim ma-
alesef. Cevap igin simdiden tesekkir ederim.
Kendine iyi bak. Tim Level calisantarina ve
okurlarina saygi ve sevgilerimle.

-Sir Excalibur
MERHABA ASKER!
Nasilsin asker? Sen de sagol! Gordiigin lzere
mektubunu bilgisayara aktanrken biraz kirptim.

Mesela MGS ile ilgili sorunu kurptim, giinkd gok
uzundu. Ustelik de dogrusu oyunla ilgili pek bir ey
hatitlamiyorum, nerede kaldi 6zel hareketler! Bi-
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mektuplariniza beraberce bir bakalim, gérelim neler yazilmis

gizilmis.

zim gibi bir siirii oyunu oynayinca, haliyle aklinda
cok fazla bir gey de kalmiyor maalesef. ig icin de-
gil de kendi zevkime oynasam ayda bitirecegim
oyun sayisi en fazla iki olurdu, ama tabii yle ol-
muyor.
Mektubunda yaptigim baz diger ufak degisiklikler
ise seni olasi kanin agnlarindan korumak Igindir.
Anladigm kadaryla mektubu gargidan atmigsin ve
dergiye aynen koysam bir iggizann elinde tehlike-
li afabilirdi, mevzuati az ok biliyorum ne de oisa. 0
yiizden asker mektuplarini ggnellikle gdnderenle-
rin iyiligi agisindan kirparim azicik. Paranoyakea
gelebilir, ona diyecegim yok. Ama bugiine dek pa-
ranoyanin hig zaranni gérmedim, orasi da ayr me-
sele.

cevap Su gecen ay yazdiklanmin hakli ol-

masi meselesine gelince, herhalde
bunda gagilacak fazla bir gey olmasa gerektir, ne
de olsa biz de bu yaga kadar az varta atlatmadik.
insanda tecriiba birikiyar haliyle, onemli olan ya-
sadiklanindan bir geyler Ggreniyor olmandir. Oyun-
lardan dgrendiklerimize gelince, oyunlar iyidir hog-

tur ama, igerik zenginligi agisindan gogunlukla ger-

OUTBOX

YASASIN ONYARGI VE NEFRET!

Sevgili Level calisanlari {yoksa galismayan-
tar mi demeliydim). Yani bu kadar gayri ciddi
bir miiessese daha 6mrimde gérmedim. Sirf
elestirmis olmak igin yazmiyorum bunlar
yanhs anlagilmasin ama ben koskoca bir ay
boyunca heyecan ve sabirsizhkla Level bek-
tedikten sonra dergiyi ancak ayin 11'inde
alabilmekten biktim usandim. Oturdugum
yer de Anadolu'nun Ucra bir kdgesi degil gu-
zel Turkiye'min 3. en biyik sehri olan [zmir.
Artik sizin savsaklamanizdan mi yoksa ulag-
tirma problemi mi bilmem ama bir dergi de
10 gun gecikmez ki. Ayni sirketin dergisi
olan Chip ayrm 2’si hilemediniz 3'inde bayi-
de oluyor ama bu Level'in yaptigi bize kars
bir ayip. Tamam rakibiniz yok, sizden bagka
eli ylizti dlizglin oyun dergisi yok ama bu
mazeret degil ki. Neyse ¢ok sinirliydim ama
sinirim gegti biraz. Bir de bu Next Level ya-
yindan mi kalkti nedir haftalardir yaymnlan-
miyor. Saati degisti de benim mi haberim
yok. Eger saati degisti falansa bunu dergiye

Istanbul'un gébeginde oturuyor ve AFM-Fitas sinemalarinda
calisiyorken bir de baktim vakit gelmis catmis.

gek diinyanin yanina bile yaklagamazlar. Sana
orada dgretilenleri hangi oyunda birebir gdrdiin ki
mesela? 0 kadar gergekgi oyunlar yapilsa kimse
ne ahr ne de oynar, degil mi?

Gte yandan sana asker ocaginda arkadaglik ede-
bildigimiz igin mutiuyum dogrusu. insanin evinden
uzaktayken, Gstelik aiymasinin hig kolay olmadig
bir ortamda, eski giinlerden tanidik gelen en ufak
unsura bile nasi hasretle sanidigini az gok bilirim.
Tamam, her yer vatan toprag|, ona hig diyecek la-
fim yok. Ama ailenin, arkadaglaninin, sevgilinin ya-
m bagi da degil. Zaten hasreti gektiren de odur ya.
Gam yiikini azicik azaltabildik ise, dldiirdigimiiz
yillarimiza degmig demektir.

Neyse, sana da, asker ocaginda ter doken herkese
de Allah’tan kolaylik ve sihhat diliyorum. Umarnm
bir sanraki mektubunu kamuflajli zarfta degil, e-
posta olarak evinden atarsin.-

vs. yazabilir misiniz? Zaten Giga (NBC Euro-
pe) kanalinin yerine sevgili Telekom Fe-
nerTV'yi koydu, elimizde bir tek Next Level
kaldi onu da epeydir izleyemiyoruz. Neyse,
ciddiye almwycaksiniz hatta okumayacaksi-
niz bile ama ben gene de yazdim. Sayglar.
Reha Uzun




Merhaba Reha,
Biliyorum ki okumayacak, hatta
ciddiye bile almayacak-
sin, ama sana blimedigi-
ni sandigim birkag ger-
¢ekten bahsedeyim. Mesela
Vogel biinyesinde toplam sekiz adet der-
ginin giktigin ve bunlann ydnetimee belirlenmig Bn-
celikier oldugunu biliyor muydun? Bu énceliklerin
matbaa basim sirasi dahil pek gok konuyu etkiledi-
gini? Caligtifimiz matbaanin bizim sekiz dergimiz
haricinde pek ¢ok bagka firmanin igini de yapuigini,
haliyle formalann génderiimesinde olugan en kiigik
aksiligin basim sirasinda atlamaya sebep oldugunu
biliyor muydun? Bir dergideki materyalin tamamen
hazir olduktan sonra grafik tasarim, renk aynmi,
basim, kesim, paketleme gibi iglemlerden gegtigini,
her birinde en az bir defa problem yagandigin bili-
yor muydun? Tiirkiye'de dagitim 1gl yapan Yay-Sat
ve BBD adinda iki biiyiik firma cldugunu, bunlardan
bagka segenegin almadigini biliyor muydun? Bu fir-
malarin her giin yiizlerce yayin dagitmakla yiikiim-
1ii olduu, bunu yapabilmek igin yayinlari rafta kal-
ma siirelerine gore siniflandinp ona gdre seferler
diizenlediklerini biliyor muydun? Olasi herhangi bir
gecikmenin, mesela tam son forma matbaada basi-
lirken kagidin bitivermesi nedeniyle yaganacak 24
saatlik bir gecikmenin bu dnceden planlanmig se-
ferlerin kaginimasina ve derginin dagrtiminda bir
haftaya varan gecikmelere sebep olabilecegini bili-
yor muydun? Bunun Tirkiye'nin hangi giizide geh-
rinde yagadiginla bir alakasi almadigini, sonugta
canina yandigsmin basin diinyasinin istanbul odakh
almas) ve haliyle tim dagramin merkezinde oimasi
gibi bir sagmalikla ilig k)i oldugunu biliyor muydun?
Tark insaninin okumaktan ve yazmaktan 1srarla
nefret etmesi, iistiine iistiik bu dlkede oimayan bir
piyasaya dergi yapmak zorunda oldugumuzu da bi-
liyor muydun? Giizide lkemizde bir oyun dergisinin
20,000 satiga ulagmasi bagan olarak kabul edilir-
ken, Istanbul'un birilges} biiyikligindeki eski Dogu
Bloku iilkelerinde bile bu rakamlara insanlarin ter-
siyle giildigini biliyor muydun? Bu iilkede bayiden
herhangi bir derglyi, Gzellikie de bir oyun dergisi sa-
un alabiliyor olmanin aslinda ufak caph bir mucl-
zeyle eg degerde oldugunu biliyor muydun? Bizim
kendimizi hig de rakipsiz gérmedigimizi, her zaman
eldeki kisith imkanlarla en iyl sonuglan ahp okuria-
nmiz) tatmin stmeye galigtidimizi, bunu da sadece
bir kuru maaga degil, dergicilik sevdasina tav olup
yaptigimizi bitiyor muydun? Senelerdir antattiklan-
mizi hig sallamayan, bir de iistiine iistlik “Nasilsa
ciddiye almazsiniz siz!” diye biten dnyarg: ve kin
dolu mektuplar yazan okurlar yiiziinden bu meslek-
tekl editdrlerin alayinin Glser oldugunu hiliyor muy-
dun? Ashnda anlatilacak daha gok gey oldugunu,
ama nasiisa senin ckumaya niyetin, benim de anla-
tarak ziyan edecek vaktim olmadigindan bu cevabi
burada bitirip bir sonrakine gegecegimi biliyor muy-
dun? Eh, aruk biliyorsun, kal sagiicakla.

LTD §Ti

rima geglyarum

1)Benim bilgisayarda ekran kartim GeFarce
FX 5200, 512MB Ram, Pentium 4 2600 Mhz,
20 GB harddisk.Ama Sitent Hill 3, Rainbow Six:
Raven Shield, Neverwinter Nights,Worms 30,
Star Wars: KOTOR ve daha nice oyun takiliyor,

Internette her gardagin

sence nedeni nedir ve ne yapmaliyim? (Si-
lent Hill ve Rainbow'u oynarken hoparlorden
cizir cizir bir ses gelip duruyor) eger bilgiler
eksikse sen sdyle daha fazlasini yazayim.
2)CD'leriniz genelde bilgisayar kilitliyor, ben
bilgisayarcima sordum bana dergi CO'si tak-

ma dedi bunun nedeni nedir?

Eger bu mailime cevap verirsen sana
minnettar kalirim ¢inkl gok ihtiyacim var, te-

sekkiirler!!!

Faruk Ozdemir

Merhaba Faruk,

Ovgiine tegekkiirler, ama Gyle mektubu yazip da
dergiye koy, koyma gibisinden gart kogulmasin-
dan da hig hazzetmem. Ne biliyorsun, belki ayni
sorunu yagayan tek sen degilsin ve buradaki bir

FIRSATIN VARKEN VAZGE(!
Merhaba Berker Abi, Ben Za-
fer, 16 yasindayim. Bagta
sen olmak tzere dergideki
herkesi gok seviyorum. Se-
nin arka sayfalardaki yazila-
rina hayranim. Uslubunu
kendime drnek aliyorum. Fi-
kirlerini dile getirme geklin
ok glizel. Seninle tanigmay:
gok isterdim. Sana scracak
bir sorum yok. Sadece senin-
le mail araciligiyla sohbet et-
mek istiyorum. Litfen bana
cevap yaz. Bu arada Cem Abi
(Cem Sanci) ile gdriigiiyor-
san ona da selamlanmi ilet.
Kendisini ve kitaplarint gok
severim. Herkese selamlar.
Hosca kal Berker Abi.

Zafer Ekberkilig

KOLPA ELEKTRONIK

Oncelikle sbylemek is-
terim ki derginiz ¢ok ba-
sarili ve yenilikgL.Uzun

zamandir takip ediyo-
rum,tebrik ederim. Ben sa-
na daha $nce de mail attim
ama cevap alamadim litfen buna cevap yaz
{ama dergide yayinlama) diyorum ve sorula-

G Inb B OLTBOX

cevap birden fazla okurun igine yarayacaktir? 0

yiizden ben uygun gordigim mektubu dergiye

basarim arkadag! Hatta bir de utanmadan cevap
ta veririm, aha bak!

1) Senin derdinin kaynag herhangi bir sey olabi-
lir ashnda, bu kadar bligiyle cevap vermek zor.
Ama gu cazirdama olay) bende ses iglemcinle so-
run yagiyormugsun Izlenimi uyandirdi. Saninm
sen de gofumuz gibi anakart iizerindeki ses i§-
lemcisini kullaniyorsundur, artik ayrica ses kart)

almak pek lazim degil. Ne var ki bu ses iglemcile-

rinin dzellikle eski siiriiciileri hayli serunluydu ve
seste bozulmalar ya da sistem genelinde perfor-
mans kayiplarina yol agabiliyoriard. lge ses ig-
lemcinin siriciilerini glincelleyerek baglamani
Bneririm. Tabii bunun haricinde yapman gereken

{1z FREE yazan yere tiklamaktan
vazgegin artik Allah askina!

bir siirli glincelleme ve ince ayar daha olabilir, en
iyisi bir liste gikanp tek tek hepsine bakmaktir.
2)Senin bilgisayarcin da ne glizel birinsanmig
tyle, tostopariak, yusyuvarlak bir cevap vermig!
Ne demek ya dergl CD'si takmamak? 0 CD'ler bi-
zim makinelerde nasil haldir haldir galigiyor pe-

ki? Cevabi basit, bizim makinelerde dandini mar-

ka CD ya da DVD siriicii olmaz da ondan! Mesela
ben evimde Pionear DVD ve LG CD-Writer kullani-

yorum, ikisinden de memnunum. Cok sigara igilen

ya da tozly, rutubetli ortamlarda lazerli aygitiar

gabuk geberiyor tabii, orasi ayri konu. Ama CD

Merhaba Zafer,
Ben 33 yagindayim, ve kendim-
de ekmege stirecek kadar akil
oimadig kanaatindeyim. Bak
giizel kardegim, benim dslu-
bum hayatim bo-
yunca bana pek
dost kazandirma-
dif gibi, iistiine iistllk bir de
ukala, manyamig, hasta gibi
Isimler taluimasina sebep oldu.
Tabii toplumu sallamamay: seg-
tigim icin bu bana pek koymu-
yor, adinin iginde “top” olan bir
giiruhu ciddiye alacak degilim!
Ama gel sen bani drnek filan al-
ma, hayata daha esnek, daha
tlirnl yaklag. En azindan benim
kadar yalriz bir adam olmaz-
sin, ¢Gnkd yaimzlk kolay tag:-
nacak yiik degildir. Tabii bir de

okumama olay: ncelikli ofarak gok ucuz marka
aygitiarda yaganan bir problemdir. Mesela en be-
terlerinden biri CyberDrive markas idi, neyse ki
artik pek gelmiyor sanirim.

su var, Cem abin ve ben karak-
ter olarak neredeyse taban ta-
bana zit insanlanz. ikimizi bir-
den ayni anda drnek almaya
kalkarsan sonunda iyice man-
yak olur grkarsin, uyar-

B[ madideme! Sen en iyisi

kendince dengell, olum-
lu, thmh bir karakter geligtir,
gargekten iyi, ipe sapa gellr ig-
ler yapmig adamlan drnek al.
Ama tabii sen bilirsin, sonucta
bu hayat) yagayacak olan sen-
sin. Yanin §biir giin “Lan hayvan
herif, niye uyarmadin ben?il”
diye elinde odunla kapima da-
yanma da! =
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ZEN VE 62'DEN TAVSAN YAPMA SANATI

Biitun Level okur ve yazarlarina merhaba.
Benim kafami 1 haftadir kurcalayan bir mesele
var, bunu sizlerle de paylasmak istiyorumn. Gene
bir giin Battle.net'te oynarken Fransa’da yasa-
yan 4 tane Tark ile karsilagtim. Sohbet koyulag-

11, neyse arada internete nasil baglan-
diklarini sordum, ADSL 1024 kbps ile
baglandiklarini séylediler. fyi giizel fi-

yat ne kadar diye sordum 30 Euro dediler. Yani
sadece 50 milyon civari. 0 anda gerekli yerlere
kafam atti. Ukemizde en ucuz ADSL baglants
60 milyon iken yurt disinda 1024 gibi ylksek
bir bagtanti hizi ¢ kadar ucuz olabiliyorsa burada
bir sorun var demektir. 0 glin bu giindiir sinirle-
rim tepemde. Sizi sikuysam kusura bakmayin.

Daha da glizel LEVELlar gdrmek di-
legiyle

The Rabbit
Merhaba Tavgan Kardesg,
Bak sana bir hikaye anlatayim. Tav-
gan kardeg bir giin uzak bir ecnebi

den gikaran bir sohbet etme talihsiziigi gagamig. In-
sanlann D§ La, Do La, Dé La diye konugtuklart o iilke-
de 1024 Kbps ADSL baglantisinin aylik ederi 30 ha-
vug, pardon, 30 Euro imig. Bunun iizerine asabi bozu-
lan tavgancik Level diye bir derginin editdrlerinden
ay1 kardege mektup yazmig, maksad derdini dok-
mek, rahatlamakmig. Ancak bilmiyormus ki

PN 5 {1 1) ay kardesten alacag cevap onu iyice delir-

tecekmis. Neymig bu cevap biliyor musun?
Japonya diye bir llkenin, Tokyo diye bir kentinde ya-
sayan herhangi birinsan eviadinin, 10 MBPS siiratli
ADSL baglantisint ortalama ayhk 30 US dolan fiyata
edinebildigiymig elbette! Dikkatini cekerim, 10 Mega-
bit diyorum, ayhk 30 Amerikan dolan diyorum! Eh ta-
bii, bir iilke neyi bolca ve ucuza dretirse, ondan da
kendi vatandasmi Kolayhkla faydalandirabiliyer. Ja-
ponlar fikir, teknoloji vs dretiyorlar. Biz ise laf dretiyo-
tuz. Haliyle bizde laf bol, onlarda teknoloji.
Fransiziara gelince, hig igim ol-
maz. Savaga giderken barut almayi
unutup kalyonlarina garap yiikle-
yen adarmlarin kime ne hayn olur ki?
Anladin m| beni tavgan kardes? Ya-

memleketinde yagayan birileriyle
internet baglantisi tizerine gile-

Merhaba Berker abi ve Level

halki. ONasilsiniz fatan fitan kis-

mini bos verip sorularima geci-

yorum:

1)Miiebbet Muhabbet bélimi

niye kalkti?

2)Counter Strike 1.6'yr nasil in-

direcegim? Steam’i kuruyorum

internetten baglant kuruyorum

sonrasl ne yapmaliyim?

3) Counter Strike turnuvalar ne

zaman acaba?

4)Yaw su Turk oyunlan ne za-

man piyasada boy gdsterecek?

S5} Hitekar biluma kalkti mi?
Cem Tlrkeri

Merhaba Cem,

Lafi fazla
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aa, igte boyle. »

uzatmamigsin, seni bu yiizden
sevdim arkadagim. Ote yandan,
ben bu sayfalan neyle dolduraca-
#im, suyla mi? Neyse, aha cevap-
lanin, dikkat geyik gikabilir!
1]Cenk va Erdem ikizlerini ameli-
yatla ayirmaya galigtik, maalesef
operasyon bagansiz oldu, adamlar
daha da fena yapist. Ha-
liyle kafalan gok bozuldu,
kim olsa bozulurdu. 0 yiz-
den yazi vermeyi kestiler. Onlar-
dan en son yazi istedigimizde “De
hastralalaaaa!” seklinde odunla
kovalandik. Yapigik bir Cenkerdem
tarafindan odunla kovalanmak ka-
bus gibiydi, Half-Life 2 tad) aldik.
Biz de yaz: istemekten vazgectik,
cammizdan kiymetli degil ya!
2)Bitsin abicim artik gu CS olayj,
biligorum gok seviyorsunuz ama
dinyadaki tek ogyun mu be karde-
gim? Valla ben 1.4 siirimiinden
sonra oynamayi kestim. Hele 1.6
gkinca dergide oynayan bir kig|
kalmad.. Jesuskane gibi hastasi
olan bir insan evladi bile Steam ile
ugragmaktan bayip “Eaaaah, bu
ne olm!” geklinde tepki vererek CS
olayindan sogudu, ya da en azin-
dan ben dyle biliyorum. Eski sayi-

Savasa giderken barut almay! unutup kalyonlarina sarap ylikleyen
adamlarin kime ne hayrt olur ki?

lardan birinde yazisini yazdiyd
ginkil. Bence artik Battiefield ve
modlari gibi bagka oyunlaria da il-
gilenin, CS'nin olayl agin bayatladi
giinkii.
3)Bak halen daha CS diyor, turnu-
va diyor adam. Ne israrkeg bir kar-
degimiz ¢iktin sen bdyle yahu?
Bana boyle geylerle

cCcevap gelmeyin arkadagim!

4|D00DOOFFFFF OF!
Bu sualin dig1 seni yakar igi beni!
Sene oldu 2004, biz daha halen
bekliyoruz. Cep telefanu oyunlan
diginda bir haltin yapidii yok.
Ama nasil yapilsin kardegim, bu
igler para igi, kimsenin elini cebi-
ne atmaya da niyeti yok ki!
5)Bana sorma, hig haberim yok!
Birkag sene dnce Hilekar kigesini
Firt Firtin bagina yikip kagtim. Se-
nelerce hile olayiyla ugragtiktan
sonra artik kendi oyunlanmda kul-
lanmadigim gibi, sorana da ters
ters bakmakla yetiniyorum. Hela
seneler dnceki Level Hile Destek
Hatt faciasindan bu yana halen
daha kendimi toparlayabilmig de-
§ilim, Ne zaman telefon calsa “Ge-
liyoooor!” diye baginp masanm al-
tina dahiyorum, sen anlal ~

BEYAZ ADAM CATAL DILLI!
Merhaba Level kabilesi, Derginizin sa-
dik bir okuyucusu olarak orada bulunan
herkesi yanaklarindan pityorum. Faz-
la uzatmadan sorularima gegiyorum.
1) Son sayilanmzda surekli Avaturk'ten
bahsediyorsunuz. Ben baktim pek yeni
hirsey géremedim. Nedir bu Avaturk'dn
digerlerinden farki?
2) Sinan bey artik neden kendine diya-
log yapmiyor. (zledik valla!
3} Tam ¢6ziim sayfalanniz stper, sayfa
sayisini arttirmaniz mimkdn degil mi?
4) Bahanin su ilk ginlerinde diganda
bértll béclik 8terken nasil biiroda yaz
yazabiliyorsunuz? Bence zam isteme-
lisiniz. Eger isteyemezseniz siyleyin
hiz gelip gatir catir alahm.

Attila OZBEK
Ugh!
Kabile olarak ta tanimianmak ya biz, var
tam olmak sanki, dyte bir hisse kapiimak
bir an! Ama beyaz adam lafi gok uzatma-
mak, ben var onu gok takdir etmek! Var ben
Topuklayan Ayi tegekkiir etmek Level kabi-
lesi gefi Oturan Ziirafa, silahg bagi Uyuyan
Koala, kisa kisa savaggi Sinsi Sansar adi-
na! Yok ben unutmak pek cok serbest miz-
rakgiyi, ama anlan da sayarsak suyu gik-
mak bu igin! Gegmek cevaplara simdi, yok
oyalanmak beyaz adam!
1} Avatiirk'in digererinden grebildigim en
biiylik farki, operasyonu yiiriiten adamin
kendisinin de oyun hastast olmasi, haliyle
insanlann ne istedigini biraz daha iyi anla-
yabiliyor. Bir de tabii gogu firmanin aksinge
aldiktari distribiitériiigiin iizerine yatma-
yip, iyi kotii oyun getirmeye, server agma-
ya filan caligyoriar. Ama 20 senedir kor-
sanla yiiriiyen {tkem piyasasini da tek ba-
sina Avatdriiin kurtarmasi beklenemez
herhalde? Yani mucize ummayin, yann sa-
bah kalkip bes milyona tiim orijinal oyunla-
niraflarda, binlerce beleg oyun sunucusu-
nu da baglanmaya hazir bulmay bekleme-
sin kimse.
2} Sinan ashinda sik sik kendiyle diyaloglar
yapuwyor. Mesela son birakt)gimda bir kége-
de ileri geri sallanarak minldaniyor, kahka-
halar atiyordu. Biraz daha Torazin verip
baglanm sikilagtirdim, sonra kendi haline
biraktim. Gok yiprandik bu iglerle goaok!...
3} Tam ¢tzimid artirsak bu defa incetemne
isteyenler isyan ediyor vs vs. Eh, elimizde-
ki sayfa da simirh zaten. Duruma gére gekil
yapiyoruz senin anlayacagin.
4) Giilsermn mi, aglasam mi bilemiyorum ki.
Bir insanm tstine bu kadar gidilmez, ha-
yatinin anlamsizlig boylesine fUtursuzca
suratina vurulmaz ki! Uhd... *




INFREEYIFREENIFREE!!
Merhaba sevgili Level dergisi. Nasilsiniz? lyisi-
nizdir urnanm, 2 tane sorum olacak.
1)Next Levet programimz bitti mi? Eger bitmis-
se kendimi sugit hissederim. Cinkd 3 hafta
dnceki programa telefonla baglanmisum
Programiniz ingallah uzun sirer demigtim. De-
digim ters tepmemisgtir urnarim.
2)Yanhshkla girdigim bir MP3 sitesinden Dialer
denen virls bilgisayarnima girdi. Internete gire-
miyorum. Su anda da internet cafeden yaziyo-
rumn. Modemi bilgisayara taktigim zaman mao-
demden ses geliyor ve bilgisayanmi yavaslati-
yor. Litfen yardim edin. Cildirmak Gzereyim.
Umarim cevap yazarsiniz. Hepinize kolay
getsin_ lyi calismalar.

Denizhan Kemer

Merhaba Denizhan,

Sagol biz iyiyiz, glizeliz, pinil piniliz! Sen gakrak, plir
nege, ipi kugagina dengiz. Oeli gibiyiz ogfuuuum,
gok feciyiz! Nthahahahahaaaaa! Lanina yandig-
min digi ne agridi bea, beynime vurdu ha!

1) Ula! Sinan, Tugbek, Firat, kogun olm, programa
nazan degen herifi bulduk en sonunda! Kendi aya-
@iyla geldi! Kogun odunlan kapin, kagmadan yaka-
layip ver edelim beline kazma sapim! Nthahah, sa-
ka bir yana, evet pragram bitti. Ne yaparsin, her
seyin bir sonu vardir 5limli diinyada.

LOTS DF GALAXIES!
Merhaba
56888inci mailimie yine buradayim. Benim
STAR WARS'la bi alakam yoktu. Ama bu Mart ay
sayisiyla beni bagladiniz diyebilirim. Benim bir
kag sorum var.
1} Bu STAR WARS i¢in (idare eden bir ingilizcem
var) yiiksek bir ingilizce gerekir mi?
2} Oyun iginilla orijinali mi gerekli?
Simdiden sagolun
_Emrehan Kilig
Merhaba Emrehan,
Atugin maii sayisini abartarak en iyi aktor dalinda
Oscar 6dili almayr hakettin valla! Ama neyse, ge-
lelim Star Wars konusuna. Star Wars evreni aslinda
¢ogu insanin sandifindan daha biyiik, daha dalu
ama ulkemizde pek bilinmiyor. Kitaplanni, ¢izgi ro-
manlann ve masaiistii
cevo D oyuniarini sadece gok me-
raklilan bulup takip edebili-
yor. Bir kere sardiran da kolay kelay kepamiyor.
Seni de bulagtirmig iz, gimdiden ge¢mis olsun! Ehe-
he.
1) Star Wars igin gereken Ingilizee miktan ne yap-
mak istedigine bagl olarak degigir. Sadece PC ya
da konsol igin gikan aksiyon agiriikli oyuniari oy-
namak igin dyle fazla lisana lizum yok. Ama oyun
evreni hakkinda gok gey 6§renmek ve Galaxies oy-
namak icin gereken lisan bilgisi haliyle yiksek ola-
caktir. Ne de olsa zellikle Galaxies oyna.rken pek

gok yabancyla diyaiog kurman gerekecek. Tabii

2) Yahu su internette her gordiigiiniz FREE yazan
yere tiklamaktan vazgegin artik Allzh agkena! Ney-
se, gelelim senin derdine, aslinda bu sadece senin
bagina gelen bir is degil ya, gok mektup geliyor bu
konuyla ilgiki, o yiizden dzellikle dnemii. Dialer de-
nan meret bir viriis degildir, ama 6te yandan iyi ni-
yetli zararsiz bir yaziim hig degildir! Bu tiir yazi-
itmiar dzellikle telefon hattindan modemle bagfa-
nan kullanicilarin canini gok fena yakabilir. Giinki
bilgisayarimza kurulduklaninda sizin ayarlamig ol-
dugunuz baglantwy: davre digs birakip, yeni bir bag-
fant yapariar. Bu baglanti da genellikie ya 500'1i
hat tarifesinden ya da uluslar aras) konugma ola-
rak faturaniza gok aci bicimde yansir. Peki nasil
kurtulacaksin? Spybot ya da Adaware gibi yazilim-
{ar bu tiirden zararh mahlukati bulup yok

edebilirier. Tabii bu programlan kurup makineyi te-
miziediicten sonra kendi internet baglantin: tekrar
ayarlaman gerekebilir ama bu basit bir igiemdir.
Yaziimlan nerede bulacagina gelince, www.down-
load.com adresini tavsiye ediyorum. Spybot lcret-
sizdir, Adaware 6.0 ise kisisel kullanimda sinirh
olarak iicretsiz ¢ahgtinitabilir.

senin lisan seviyeni bilmedigimden bir yargiya va-
ramam, deneyip goreceksin. Hem zaten lisan kul-
fanmadan geligmez, yani ashnda Galaxies ve ben-
zeri oyunlar oynayarak l[isamini hizia gelistirmen
gayet miimkin.

1) Bu soruya binlerce kez cevap verdik, ama ne-
dense israrla sorulmaya devam ediliyor. Evet arka-
daglar, Galaxies ya da World of Warcraft ya da bag-
ka herhangi bir devasa Online oyunu oynamak igin
orijinal oyun almaniz gart. Ayrica-ayhk Gdemeler
igin de kredi karti ya da benzeri yantemleri kullan-
maniz da gerekiyor. Uzun tafin kisasi pamuk eller
cebe durumu en azindan bu noktada kaginiimazdir.
Bu diinyada parasiz ne yapihiyor ki beles ayunu en
dogal hakkinuz olarak goriyorsunuz, zerre kadar

anlamig degilim.

Sen de sagol.

[ ins
Eveeeet, bu ay da bize ayrilan yerin :
Bnumozdeki ay yeni bir Inbox kosesin

iker da oldu yahu? Neyse, s0Y
D e ‘{clayan Ayi sizi ham yapmak!

edin. Yoksa var Topu

2 YILDIR?

Merhaba ben Emre Alper Dzdemir Tam 2 yildir
bir tam sirtim Turk yapimi profesydnel bir oyun
bekliyorum.Fakat 1.5 yd sonra Kabus 2¢'nin sa-
dece alfasinin tamamianma asamasinda aldu-
gunu duyabildim Tamam Pusu'ya tek bir kelime
sbzlmuz yok fakat o da biraz gecikti. Ashinda
buna deyecek kalitede bir oyun. Bir TURK olarak
neden bu kadar pasif kaldigimizi anlagamiyo-
rum. Cok 6zir dileyerek sdyliyorum, Lvl inbox-
outhox bélimune bu konu hakkinda bir yazi
yazdim ve onlardan (sizden) sadece tek umu-
dum olan sizlerden oyun yapimina atesleyici bir
kiige agmanizi istedim.Istedigim bu dilgiincenin
tlim TURK oyunculuguna sadece bir ders amagl

alsa bile sizden sadece bunu istiyorum. Bir Kg-
sede oyun yapimcilig hakkinda olabilecek her
seyi ckudum ve karar verdim. Bu isi kimse ya-
pamasa da tek basima da olsam (siz yardim et-
mediginiz taktirde :) bu isi basaracagima inany-
yorum.Ve sizden dileklerimi, en azindan su
TURK oyunculanna ders verici su kdseyi bir ay-
hik da olsa yapmanizi rica edecegim. Umarim di-
leklerim kabul alur.
Herkese iyicaligmalar..
_Emre Alper Ozdemir.

Selamlar Emre
Sen 2 yildir bekliyorsun, ama biz 1998'den beri bek-
liyoruz. Dedektif Firtina ve istanbul Efsaneferinden
sonra bir tane kaliteyi bir st sinira tagiyacak bir ta-
ne Tiirk yapimi ayun (Turk oyunu demek birden gok
yanhy geldi) gormedi gu piyasa. Ve agikgas), artik z1-
vanadan gikmaya bagliyoruz.
Parasizlik, bagsizlik (bir ekip liderinin olmayigi), ne
istedigini bilememe gibi faktdrier bunun baslica ne-
deni. Gegtigimiz yil Kriz'i yapmakta olan ekibin oyun
yapimi Uzerine bizim igin hazirladig 8 sayfalik bir
dosya yayinlamigtik, ama inan bana, ayda B sayfa
degil 108 sayfa yazsak oyun yapmayi anlatmamiz,
ogretmemiz miimkin degil. Kaldi ki burada higbiri-
miz oyun yapmaktan antar degiliz, biz sadece elegti-
ririz :)
Ama sizlere tavsiye edecegim milkemmel bir kaynak
var; internet, Girin biraz dolagtn, Google'a yazin PL
Game Development diye, hayvan gibi kaynak
¢likacak karginiz. Ayrica itk duragimiz www.gamasut-
ra.com olsun, zaten bu igi ciddiye aliyorsaniz o say-
fay girig sayfaniz yapacaksiniz eliniz mahkum.
Haydi sen de kal saghcakla.:

i 1
onuna gelmis bulunuyoruz
de gi:ir?js,mek dilegiyle.. Cok mu TRT
\e diyeyim o vakit. Yazmaya devam
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