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Ne iyi ne de kotl glinimizde bizi asla yal-
niz birakmayan okuyucularimiza tesekkdr-
ler.

100 sayidir birlikte oynadiklarimiza te-
sekkdrler.

Hayatimizin biylk bélimiini kaplayan
oyunlara ve o oyunlari hazirlayan dehalara
tesekkdrler

Yazilarini hep zamaninda veren editor-

lerimize tesekkrler.

Yazilarini asla zamaninda vermeyenlere
de tesekkdrler.

Her gec ciktigimizda “bir sonraki ay za-
maninda bitireceginize inaniyorum” diyen
sabir tagi patronumuza tesekkdrler.

Profiteroller icin inci'ye tesekkirler.

PES serisi icin Konami'ye tesekkdrler.

Unuttugum herkese, beni mazur gore-

cekleriicin tesekkirler.

100 sayidir bu dergide emegi gecmis
olan herkese tesekkdirler.

Ve en gizel giinimizde bizimle birlikte
oldugun icin sana, degerli okuyucumuza
can-1 gonllden tesekkdrler.

Gelecek ay, 1. sayimizda gérusiriz ;)

TUM LEVEL EKIBI ADINA,

_Sinan Akkol

iCTIMA!

Simdiye kadar 50 yazar klavye tikirdatti bu sayfalarda. Bu 6zel sayimiz icin 20’sini bir araya yeniden toplamayi basardik. iste bakin bu,
Level'in tek kareye sigmis tarihgesi (devami icin ise sayfa 18'i gevirin)
On sira, soldan saga: Cem “Author” Sanci, Selcuk “Sisl” Islamoglu, Firat “Rebellion” Akyildiz, Sinan “Blaxis” Akkol, Berker “Maddog”
Glingdr, Burak “Deus” Akmenek, Volkan “Mega” Turan
Orta sira, yine soldan saga: Gokhan “Valence” Habiboglu, Kadir “Phantom” Tuztas, Ali “Aleister” Glingdr, 0guz “Lightsaber” Tasdan

(nam-1 diger yeni grafiker)

Sagda, arkadan bir sira 6ndeki tclii: Kaan “Jesuskane” Alkin, Sefik “Rocko” Akkog, Mustafa “The Apprentice” Yilmaz
Arka sira: Murat Karslioglu, Ufuk “Blackbird” Yamankiligoglu, Mahmut “Mahony” Karslioglu, Tugbek “Ofcm” Glek, Serhat “Jess”

Bekdemir, Batu “Quedrus” Herglinsel.



_ HABERLER)
LARA'NIN

YENi YUZU

Beklenen oldu arkadaslar. Kedilerden bir
fazla cana sahip olan Lara, yeni bir oyunla,
Legend'la geliyor. Onceki sayilarimizda
soylentilerini yayinlamistik yeni Lara’nin,
bu defaysa Eidos’tan resmi bir duyuru
geldi. Yeni yapimci Crystal Dynamics'in tek
amaci, Lara’yr eski glinlerine dondirmek
(yaniilk Tomb Raider zamanlarina). Ekran
gorintilerinden de anladigimiz kadariyla
bu gercekten olacak (mekanlara dikkat
edin; selaleler, tapinaklar, ormanlar vs).
Lara’nin yeni esyalari/silahlari arasinda
manyetik bir kanca, dirbiin, bomba, 6zel
bir isiklandirma cihazi ve farkli iletisim
araglari (radyo veya TV mi?) var. Bunlarin
disinda, kontroller kolaylastiriimasi ve
grafiklerin gelistirilmesi gibi geleneksel
yeniliklerden bahsetmeme gerek yok her-
halde. Angel of Darkness haberine ¢ok ben-
zeyen bir haber bu. Ve korkariz ki oyun da
benzeyecek.

© MOLYNEUX
YENIDEN

The Movies'i beklerken, Lionhead Studios’un
yeni bir oyunu daha agiga gikti: Project
Dimitri. Bir yandan Fable’la, bir yandan Black
& White 2'yle, bir yandan da The Movies'le
ugrasan Lionhead'in yeni projesi... “Siz’le
ilgili. Molyneux'in deyisiyle, “hayatini
yeniden ‘oynamak’ igin oyun oynayan
herkesle” ilgili bu oyun. Lionhead'in sitesin-
den “games”e tikladiginizda Project
Dimitri’nin mini bir Web sitesine ulagabiliyor-
sunuz. Ancak su an icin burada saka amach
bir “The page cannot be displayed” ve
ardindan gelen “Coming soon” mesajindan
baska bir sey bulamiyorsunuz.

Yaratici oyunlariyla taninan Molyneux’in bu
kez ne sakladigini merak ediyoruz.

noa
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BiLDiGiNiZ MATEMATIK DERSi DEGIL BU

HALF LIFE 2: AFTERMATH

Kaginiimazdi, kabul edin; Half-Life 2’'nin

>> “kapall” senaryosu sanki Valve'in yeni Half-
Life planlarini agiga gikariyordu. Simdiyse bu plan-
larin yarisi elimizde. Gelin, birlikte inceleyelim.
Eklenti Half-Life 2’nin bittigi yerden, Citadel'de
yarattiginiz yitkimdan sonra bashyor; gitgide “kay-
bolan” City 17’den kagmaya galisiyor ve Alyx'le bir-
likte oyunun sonunda g6z ucuyla gérdigliniz
yaratiklara karsi savasiyorsunuz. Alyx bu kez oyun-
da daha etkin; bircok sahnede size yardimci olacak,
basinizi beladan kurtaracak. Hikayeyi gerilimli kilan
detaylardan biriyse, City 17°nin disida kalan bariy-
erlerle cevrelenmeyen yeni bir ev bulmus olmalari.
Valve diger karakterlere (inli olma sansi veriyor bu
sefer. Mesela ilk oyunda pasif kalan Alyx,
Aftermath’te cok daha 6nemli bir rol oynuyor. Peki,
bu nasil oluyor? Alyx, Gordon’a yaklastiriliyor ve

ona birkag 6zel hareket ekleniyor. Yeni bir oynan-
abilir karakter mi? Belli degil simdilik. City 17
havaya ugarken -ilk oyundaki gibi- caresiz kala-
caksiniz. Ve iste bu noktada Aftermath’teki bir
yeniligi fark edeceksiniz: Combine askerleriyle
aranizdaki nasil bir iligki olabilir sizce? Veya oyun-
daki yaratiklarla? Evet, Combine’larla veya
yaratiklarla ishirligi yapma sansiniz var. Half-Life
2’nin sevilen silahlarindan biri olan Gravity Gun’in
Aftermath’te olup olmayacag) belli degil hen(z. Belli
olmayan bir diger seyse, bu “etkilesimli” yeni Half-
Life'in neye benzeyecegi. Bunu gercekten merak
ediyoruz.

Yapim: Valve Software, Dagitim: Vivendi, Platform: PC, Cikig
tarihi: Belli degil, Web: www.half-life2.com

SAMPIYONLAR LiGi BASLIYOR!

UNREAL TOURNAMENT 2006

Online oyun severlere mujde! (80l

>> yillarin yazi girisi formati) (bir dakika
ya, 80l yillarda ne online’1?). Unreal
Tournament 2006 agiklandi. Detaylar burada.
Silahlardan baglayalim: Yeni UT, 11 yeni
silahla birlikte geliyor. Haklarinda simdilik sir
verilmeyen bu silahlarla dismanlarinizi
oldirebileceginizi tahmin ediyoruz (altinci
hissimizin gugld oldugunu séylemis miydik?).
Oyundaki en &nemli yenilik yapay zeka siste-
minde. Sesle kontrol edilebilen botlar da bu
degisimin bir pargasi. Peki ya oyun modlar?
Deathmatch, Team Deathmatch ve Capture
the Flag eski modlar; Conquest ve Onslaught
yeniler. Assault veya Domination’in ise isim-
leri gegmiyor. Ug biiyiik haritadan olusan
Congeust’te Assault’takilere benzer gorevler
aliyorsunuz. Hatta sinirl bir kaynak yonetimi
bile s6z konusu bu modda; uzun sireli oldugu
icin mola verip oyuna kaldiginiz yerden
devam edebileceksiniz. Unreal Engine 3.0,
yeni modlar, daha iyi bir yapay zeka...
Eglenceli olacaga benziyor.

Yapim: Epic Games, Dagitim: Belli degil, Platform: PC
Cikig tarihi: Belli degil, Web: -
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DIABLO’NUN ARKA KAPISI LONDRA’YA ACILDI

HELLGATE: LONDON

>> Gegen yil E3'te baslarindaki Bill Roper'la roportaj yapmisti Sinan. iste
en sonunda kendi oyunlarini yapiyorlar. Hayir, bir Diablo taklidi degil.

Hayir, Warcraft da degil. Hellgate: London FPS kamerasiyla oynanan bir RPG.
Akliniza hemen Diablo gelmis olabilir, bu normal. Oyunun Bill Roper
tarafindan yapilan tanimi da bunu destekliyor aslina bakarsaniz: “Diablo
I'nin modern ve 3D bir diinyada gecen versiyonu”. Hellgate: London’da yakin
dovisler agirlikta. Ve bunun icin ayri bir third-person kamerasi planlaniyor.
Diger FPS'lerden farkli olarak vuruslarinizdaki isabet orani, aldiginiz hasarlar
karakterinizin ve silahinizin istatistigine bagli olacak. Yani Counter-Strike’taki
nisan alma yeteneginiz bu oyunda tek basina ise yaramiyor. Oyun seytanlar
tarafindan istila edilen Londra’da geciyor. Bu da seytanlarla insan irki
arasindaki savastan bes yil sonrasi. Seytanlarin Londra’yr segme sebep-
leriyse basit; Londra’da ¢ok sayida “dogal zindan” var. Metrolar, kanallar,
ikinci Diinya Savagrndan kalan siperler... Siginmak veya futbol oynamak
icin elverisli degil mi sizce de? Hikaye cizgisel. Ama Diablo Il kadar degil.
Hikaye bircok farkli yol ve quest kesfettikten sonra tamamlanacak. Yine
Diablo I'deki gibi cevre degisken olacak. Bu da oyunun tekrar
oynanabilirligini artiracak bir etken kuskusuz. Her sinif icin Gg farkli yetenek
bulunacak. Bunlar; Vengeance (atak), Auras (savunma) ve kombo hareketler
olarak siralaniyor. Hellgate, “Diablo IIl gikacak mi?” sorularinin son bulmasini
saglayabilecek tek oyun biiyiik ihtimalle. Bu ylizden “o”na iyi bakin.

Yapim: Flagship Studios, Dagitim: Belli degil, Platform: PC, Cikig tarihi: Belli degil,
Web: www.flagshipstudios.com

© BATTLEFRONT Il GELiYOR

ilk oyunun tutulmasinin ardindan
Pandemic ve LucasArts ikinci
Battlefront’'un calismalarina
basladi. Yeni; savas alanlari,

(gemiyle yapacaginiz savaslar).
Oyuna Death Star'da baslayip,
hangara ulagmak igin savasip,
daha sonra Tie Fighter'iniza

modlar, savas tipleri ve Jedi
savasgilariyla -ilk oyunu
tamamiyla bozmadan- Pandemic
Studios, Battlefront'u gelistiriyor.
Battlefront’'un tek kisilik modu,
alti Star Wars filminden alinan
gorevlerle genisletiliyor. Tabii
savasacaginiz yeni yerler
arasinda da tanidik olanlar var;
Death Star'in ici ve Prenses
Leia'nin kruvazérii (A New
Hope'un klasik agilis sahnesi),
yeni mekanlardan birkac1. Bu
mekanlarla birlikte Battlefront
I'deki en biyik yenilik de aciga
¢ikmis oluyor: Uzay savaslari

atlayip uzayda asilerin canina ot
tikamaya devam edebileceksiniz!
Saldiri glicliniiz oynanabilir bir
Jedi'in katiimiyla artiyor. Ama bu
Jedi't kazanmak icin savagmaniz
gerekecek. Konu takimdan
aciimisken devam edelim.
Yapimcilar takim oyununu etk-
ileyecek degisiklikler yapiyorlar.
Hizli kosma, gemideyken aniden
hizlanma, istediginizde takim tip-
leri arasinda gecis yapma gibi
yeni hareketler oyuna ekleniyor.
Battlefront II'nin kesin cikis tarihi
simdilik belli degil, oyunun bu
yaz piyasada olmasi bekleniyor.

AMERICAN CIVIL WAR: GETTYSBURG
Amerika’daki “Sivil Savaslar’in konu
alindigi 3D bir RTS oyunu... 16 gérevin
bulunacagi oyunda gercek savaslardan
esinlenilmis.

DEMOCRACY . on .

Democracy, sizi bir Glkenin basina 3 -
koyuyor. Ve her secimde oylarin yiizde
50'sinden fazlasini almaniz gerekiyor.
Agir bir politik strateji...

THE REGIMENT

Konami'den bir taktik/aksiyon... SAS
komandolarini ydneteceginiz oyun
Unreal motoruyla hazirlaniyor.

OFFICERS

Oyunun tirlini yazarsam burada bana
ayrilan satirin sonuna gelmis olacagim
zaten: Gercek zamanli strateji/simu-
lasyon/RPG oyunu!

GOTHIC Il

2006 yilinda cikacak olan Gothic lll igin
ilk ekran goriintuisi. itiraf etmeliyiz ki,

grafiklerin bu kadar giizel olabilecegini
tahmin etmiyorduk.

NEURO

Gelecekte gecen giizel grafikli bir FPS.
Oyunda objeleri diistincesiyle hareket
ettirebilen bir hocayi (Craig) kontrol
edeceksiniz. Diglinceli bir yapiya sahip
olan Craig arkadasina “Sunu suraya
koyabilir misin rica etsem?” diyerek
esyalari hareket ettirebilecek (!).

GECE HAYATINA GIiRIS

Maxis’in duracagini mi sandiniz? University'den sonra bir eklenti daha

yolda tabii ki. Nightlife’'ta, isminden de tahmin edebileceginiz gibi Sim’ler
, gece hayatina giriyor. Dolayisiyla Nightlife en
| fazla “ev disinda” gecen The Sims oyunu ola-
P cak. Gece kllplerine, casino’lara gidecek,

r- "g yeni insanlarla tanisacak, sarhos
olacaksiniz. Oyunun ¢ogu evin disinda
gectigi icin de daha fazla arkadas edinecek
ve daha fazla iliski yasayacaksiniz.

. . ° o
HEROES'UN DIRILISI
Benim gibi her defasinda “Heroes”un nasil yazildigini karistiran birine bu
haber verilir mi? Ama bu defa uyumadim, ¢caligtim, dogru yazdim. 2003’te
Might and Magic ismini 3D0’dan satin alan Ubisoft, yeni Heroes (dogru mu
yazdim?) oyununun yapim asamasinda oldugunu agikladi. 2006’nin basinda
piyasaya gikarilmasi planlanan oyun Moskovali Nival Interactive
(Etherlords’un, Silent Storm’un ve
Blitzkrieg'in yapimcisi) tarafindan
gelistiriliyor. 3D bir grafik
motoruyla hazirlanan Heroes of
Might and Magic 5’te yeni bir
dévis sistemi kullaniliyor. Bunun
yani sira yeni online/tek kisilik
modlar oyunda yer alacak. Yeni
bilgiler icin beklemede kalin.

LEVEL 04,2005 007



HABERLER

W Ubisoft’tan yeni bir yarig/savag oyunu... 187 Ride or
Die’'da sokaklarda yasayan Buck adinda bir adam konu
aliniyor. Buck “evini” ve hocasi Dupree’nin topraklarini
mafyadan korumak zorunda.
Training Day, The Fast and the
& Furious gibi filmlerden

e I- A
. 3 taniyabileceginiz Noel Gugliemi
= oyuna sesiyle ve goriintlsiyle

katkida bulunuyor.

W igin igine paranin girmesiyle sanalla gercek birbirine
karisiyor. Cin’de yasanan ilging bir olay da bunu
kanithyor: 41 yasindaki Qui Chengwei adindaki Cinli bir
oyuncu, Legend of Mir 3 adindaki online oyunda kul-
landigi dragon kilicini sattigi igin rakibi Zhu Caoyuan’i
bicakladi. Qui ve arkadasinin ortaklasa kazandig ve kul-
lanmasi icin Zhu’ya 6diing olarak verdigi dragon kilicini,
Zhu 7200 Yen’e, yani 870$% Dolar'a satti. Bunun tizerine
polise gidip sikayette bulunan Qui'ye, gercek olmayan
mallarin yasalar tarafindan korunmadig cevabi verildi.
Zhu parayr harcamayacagina s6z vermesine ragmen
sinirine hakim olamayan Qui, Zhu'ya evinde saldirarak
onu gégsunden bigakladi.

M Vivendi Bagkani Jean-Rene Fourtou, bliyik borglar
yUzinden 10 milyar dolarlik varligini satisa ¢ikardi. Bu
su anlama geliyor: Blizzard'in da bagli oldugu yayinci
Vivendi Universal kapaniyor. Béylelikle bir deve daha
veda etmis oluyor ve “Blizzard'i kim kapacak?”
savaslarina merhaba diyoruz.

M Todd Hollenshead, katildig! bir konferansta iD’nin

o bundan sonra konsollara 6ncelik

p. x taniyacagini soyledi. “iD’nin gelecek

| oyunu konsollar icin mi, yoksa PC icin mi

f | cikacak?” sorusunu Hollenshead “Bu

B« [ finansal bir soru, ama PC'deki oyun
satislarinin konsollara oranla daha distik

oldugunu séyleyebilirim.” diye cevapladi ve iD’deki

calismalarin simdilik yeni nesil konsollarda devam

ettigini belirtti.

B Max Payne’in yapimcisi Remedy, yeni oyununu bu yil
E3’'te gdsterecek. Max Payne 2’nin tamamlanmasindan
sonra yeni bir oyun icin calismalara baslayan Remedy,
bu oyunu PCyle birlikte PS3 ve Xbox 2'ye de gikaracak.

M Hard Truck: Apocalypse Wars
Third-person kamerasiyla
oynanan bir aksiyon/RPG... Ama
bu defa kamyonlarla! Gelecekte,
diinyanin yok olmasindan sonra
gecen oyunda agir kamyonlarinizla savasacak, kamyon-
larinizi upgrade edeceksiniz. Oyunda ayrica 30°dan
fazla silah bulunacak.

W 007U Bilim Kurgu ve Fantezi Toplulugu tarafindan
her yil yenisi dizenlenen MetuCON'un (Bilim Kurgu, FRP
ve RPG senligi) dokuzuncusu bu yil 19-20-21-22 Mayis
tarihlerinde gerceklesiyor. Katilmak isteyenler
0DTU'ye... Gelirlerin tamami gelecek yilki MetuCON igin
harcanacak.

LEVEL 0572005

BUTUN DUNYA BENiM!

SCARFACE

Al Pacino’yu severim, ¢ok iyi

>> aktoérdir. Ama Scarface’de agzi gok
bozuktu yahu. Brian De Palma’nin 1983’te
cektigi bu mafya klasigj, ailenizle birlikte
seyretmek icin kesinlikle ideal bir segim
degildi. Ama o mithis sonu icin de tekrar
tekrar seyretmeye de degerdi agikgasi.
Vivendi tarafindan yayinlanacak (gergi
kapaniyor ama) olan Scarface oyunu,
filmin son sahnesinden itibaren bashyor.
Alisiimisin biraz disinda olsa da, filmin sonunu da degistirerek yepyeni bir hikdyeye yén
vereceksiniz. Tony Montana’nin, evini basan diizinelerce mafya adamina karsi, elinde
M16'yla verdigi Umitsiz savasla baglayacak oyun. Yani Scarface daha baglangictan adrenali-
ni kokleyecek. Daha sonra Tony’yle Miami sokaklarina ¢ikacak ve yikilan sug kralligini adim
adim tekrar kurmaya c¢alisacaksiniz. Grand Theft Auto tarzi serbest bir oynanis beklemeyin.
Her basaril gérev sonunda elde ettiginiz paralarin yaninda, sayginlik da elde edeceksiniz.
Para ve sayginliginiz arttikga gayrimiilkler alacak ve Miami’nin sug diinyasini yeniden ele
gecireceksiniz. Scarface’in en ilgi cekici yani Al Pacino'nun hem ses, hem goriintisiyle
oyunda yonetecegimiz Tony'yi yeniden oynayacak olmasi. Tony’nin o meshur acimasizhig
ve terbiyesizligi de oyuna ekleniyor. Mesela, ¢atismalar sirasinda kavgada séylenmeyecek
kuflrler ederek diismanlarinizi kizdiracak, dikkati dagilan dismanlari daha kolay vurabile-
ceksiniz. Scarface tiim konsollar ve PC icin bu yilin sonunda ¢ikacak.

Yapim: Radical Entertainment, Dagitim: Vivendi, Platform: PC-PS2-XBOX, Cikig tarihi: Eyliil, Web: www.scarfacegame.com

KAHRAMANLAR TAKIMI

Homeworld ve Warhammer 40.000: Dawn of War'un

yapimcisi olan Relic Entertainment, gelecek ay yapilacak

E3 fuarinda goriciye ¢ikartacagl yeni oyununu duyurdu:

"' Company of Heroes. 2. Diinya Savas’nda gecen (5yk!)

oyunda, Normandiya'ya(dyyyk!) atlayan kahraman

Amerikan askerlerini (bdaaarghh!) yonetecegiz. Company
of Heroes icin aksiyon ve strateji tiriniin daha 6nce gorilmemis bir karisimi olacag)
séyleniyor (hmm). Hem siz bizim kustugumuza bakmayin, severiz Relic’'in oyunlarini.
Ayrintili bilgi muhtesem E3 dosyalarimizda olacak (evet, “dosyalar” dedim).

YA SADECE iKi YILDIZ KAPISI YOKSA?

STARGATE SGt:
THE ALLIANCE

Ulkemizde gok bilinmese de, Star Trek’in yaninda

>> hakli bir yer kazanmis olan Stargate SG1, dokuzuncu
sezonu oynayan bir bilim kurgu dizisi. ilk olarak Stargate
adli filmle tanistigimiz bu bilim kurgu dizisinin konusu ise
kabaca s6yle bir sey: Gegmiste unutulmus bir uygarligin
dlinyalar arasinda aninda gecis yapmak icin kullandiklari yildiz kapilarinin bulunmasiyla
diingamizin ufku birden genisler. Diger gezegenlerde farkli sekillerde gelismis ylzlerce insan
uygarligiyla irtibat haline gecen insanoglunun basina akla hayale gelmedik sorunlar agilir.
Diziyle paralel bir hikayeyi takip edecek olan Stargate SG1: The Alliance, bir aksiyon / FPS oyunu
olacak. Her biri blyuk sirlar barindiran ytizlerce yeni diinyanin ayni anda kesfedilmesinin
sonuglarini gdrecegiz. Anubis ve Goa’uld adli irkin tiim diinyalardaki insanlari tehdit ettigi oyun-
da bizim dinyamizin giigleri, tim insan uygarliklarinin yok olusunu engelleyebilecek son
glctdr. Oyun icin hazirlanan www.stargate-thealliance.com sitesine de ugramanizi tavsiye eder-
iz. Bilim kurgu manyaklari olarak siki bir sekilde takip edecegiz bu oyunu.

Yapim: Perception PTY, Dagitim: Jowood, Platform: PC-PS2-XBOX, Gikig tarihi: Ekim, Web: www.stargate-alliance.com




BiZiMKisi, BITMEK BiLMEZ BiR ASK HiKAYESI

AGE OF CONAN: HYBORIAN ADVENTURES

Yillardir bu isme layik bir oyunun neden
gelmedigini merak eder dururuz. Sonunda

bu hasret bitiyor ve tecriibeli bir firmadan
miithis bir Conan oyunu geliyor:
Age of Conan. Hayir, kdyldlerinizin “Yaparim!
Tamam! Oduncu!” diye qigirdig) bir strateji
oyunu degil AoC. Aksine, kanin gévdeyi
gotlirdligd, yeniliklerle dolu bir aksiyon RPG.
Ustelik Funcom gibi basarili bir firma
tarafindan hazirlaniyor (Anarchy Online serisi
ve Longest Journey). Age of Conan tek kisilik
bir oyun olarak baslayip devasa online oyuna
dénlsen ilging bir yapiya sahip. Oyununiilk
béllmlerini tek basiniza oynayacak, sifirdan
yarattiginiz karakteri gelistirip kendinize
uygun bir kahraman haline getireceksiniz.
Daha sonra ylzlerce gercek oyuncu ile birlikte
(veya sectiginiz tlkeye gore, karsisinda) oyu-
nun esas maceralarina baslayacaksiniz.
Secebileceginiz Ug Ulke var: Kimmeryali,

Akilonya ve Stiygiyalilardan birini secerek ve
basit bir kdyli olarak oyuna bashyorsunuz.
Besinci LEVEL'a ulastiginizda temel
mesleginizi seciyor ve oyunun devasa
online bdlimlerine geciyorsunuz. Ondan
sonra 20,40 ve 60. LEVELlara ulastiginizda
sececeginiz yeni meslek gruplari agihyor.
Acikgasi gok heyecanhyiz. Uzunca bir stiredir

HAYALET PC’'DE YOK

Bir iyi, bir de kdtl haber. K6td haber: Ubisoft,
konsol bazl (su boga) hazirlanan Ghost Recon
2'nin PC versiyonunu iptal etti. iptalin
nedeniyse basit: Firma Ghost Recon fanlarini
hayal kinkligina ugratmak istemiyor. Iy
haberse, Ghost Recon 3’tin bu kis PC igin piyasa-
da olacak olmasi. Basindan beri Ghost Recon 2
ve konsol evliligine karsi cikmistik. Ghost Recon
gibi PC icin yaratilmis bir oyun konsollara gore
degildi kesinlikle. istedigimiz oldu neyse ki,
Ghost Recon harcanmadi.

x BF'DEN SONRASI

Digital lllusions (Battlefield: 1942’nin
yapimcisi), yeni ve “ismini vermek

istemedigi” bir shooter i¢in calismalara
basladi. Oyunun dagiticisiysa Electronic Arts.

Aldigimiz duyumlara gore, Electronic Arts’in
bu is icin ayirdig| bitce hi¢ de az degilmis;
saglam bir oyun ¢ikmasi olasi. Buy(k ihti-
malle de bu sonbaharda Battlefield’in
yaraticisi Digital lllusions’un yeni FPS’sini
oynuyor olacagiz.
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Conan’in diizgiin bir oyununun gelmesini bek-
lerken bu mthis haberi gériince yerimizde
duramaz olduk. Cok yakinda, E3’te oyunu
denemek icin bolca firsatimiz olacak. Gel
testere! (testere yalniz...)

Yapim: Funcom, Dagitim: Funcom,Platform: PC,
Cikig tarihi: 2006 yazi, Web: www.ageofconan.com

_ _ L3 o
. 1§/ SAM BU DEFA GOK CIDDI!
- T . 2 .
gl == Sonunda Serious Sam 2 i¢in resmi duyuru geldi. The First
" Encounter ve The Second Encounter'in devami olan Serious Sam
2'in yapimcisi yine Croteam. Oyun hakkinda verilen detaylar
= orafiklerle ilgili agirlkli olarak. Yeni grafik motoru, karakterlerin
" son oyundan yaklasik 100 kat daha detayli olmasini sagliyor. Bu
da yapimcilara devasa ortamlar ve daha detayli yaratiklar tasarlama olanagi tanimis. Diger
yandan Serious Sam'in bildigimiz hizli oynanisi korunuyor. Yine ayni anda onlarca yaratiga
karsi savasacak, ortalig| kana bulayacaksiniz.

GTR’NIN YAPIMCILARINDAN

GT LEGENDS GELECEK

Son zamanlarda oynadiginiz en iyi sim-
ulasyon GTR degil miydi sizin de? Hayr,

The Sims 2 harig. Yapimci SimBin
“gercege” yaklasmayi basardi GTR'la.
Simdiyse gecmise gidiyoruz; 60’lara ve
?0’lere... Porsche 806'nin kusursuz
tasarimini veya Ford Mustang’in canavar
sesini mi ariyorsunuz? Hepsi burada! FIAGTC
'65, FIATC'65 ve FIAGTC-TC ‘?6’nin lisanslari
oyun igin alinmis. Bu sirecteki yarislar
SimBin yeniden yaratiyor. 90’dan fazla GT ve
normal araba (Austin Mini Cooper S Ford Capri,
Mercedes 300 SL vb) ile kupalara katilacak,
Gnll Avrupa yollarinda yarisacaksiniz. Tabii
diger eski arabalari agmak igin turnuvalarda
birinci olmaniz gerekecek.Gelistiriimis grafik-
lerle, fazla sayida moduyla, GT Legends ne
zaman elimizde olacak, su an bu belli degil.
Ama eski arabalarla yarismak kesinlikle
eglenceli olacak. GTR'la kendini kanitlamis
SimBin’in isin icinde olmasi da daha fazla
umutlanmamiz igin iyi bir sebep.

Yapim: Funcom, Dagitim: Funcom,Platform: PC, Cikig tarihi: 2006 yazi, Web: www.ageofconan.com




24’0 ALIN, GTA ILE KARISTIRIN, iSTE SIZE...

2 DAYS TO VEGAS

3 yil mapus yattiktan sonra hapisten salin-
mistir. Tek istedigi sakin bir hayat ve kadinini
gormek olan kahramanimizin evde kurdugu
planlar ¢argida bozulur. Clinkd kigik kardesi
Tony basini buylik bir belaya sokmustur.

Yeni bir aksiyon adventure oyunu olan 2 Days
to Vegas'in basin agiklamasindaki hikaye bu
kadar. Bu kadar “derin” bir hikayesinin olmasi
ve adi sani duyulmamis bir firmadan geliyor
olmasi bizi biraz killandirdi agikgasi. Lakin
oyunun gercek zamanda gececek ve Amerika
boyunca siirecek bir kovalamaca olmasi, yol
hikayelerinin hastasi olan bizleri heyecanlan-
dirmiyor degil. Bu sakin ekran gériintiisiine
bakip da kanmayin sakin, dur durak bilmeyen
takip sahneleri, biyiik catismalar, beklenme-
dik hikaye sirprizleri sizi koltugunuza givile-
yecek. GTAile 24 dizisinin karisimi olacaga
benzeyen 2 Days to Vegas 48 saatte geciyor
oyunun hikayesinin. 24'ten iki kat heyecanl
olmasini bekliyoruz (bu ne simdi?!)

Yapim: Steel Monkeys Dagitim: Belli degil Platform: PC Gikig tarihi: Belli degil Web: 0 da yok

%« E-OYUN 2005 GELIYOR!

Evet! Tarkiye'nin ilk oyun fuarinin ikincisi hazirlaniyor. Ustelik bu kez devlet destegini de
arkasina alarak. Diizenleyen Semor Organizasyon’dan su anda elimize ulasan bilgilere
gore cok biiylk ihtimalle sonbaharda yapilacak olan oyun E-Oyun 2005'in ikincisi
Ankara'da diizenlenecek. Gelecek ay daha genis bilgiyle karsinizda olacag)z.

HEP DUSUP CIKACAK MI?

RISE AND FALL
CIVILIZATIONS AT WAR

Rise and Fall'un isminde gecen Civilization keli-
mesi sizi sasirtmasin, Sid agabeyimizin (saygi-
I!) Civilization'rile hig alakasi yok Rise and
Fall'un. Daha gok Rome Total War'un sadece sa-
vas sahneleri olani diyebiliriz. Klasik GZS formu-
IGndn disina gtkmayan RAFCAW, savas sahneleri-
nin mikemmelligiyle dikkat ¢ekiyor. Dért ana
(Yunan, Roma, Misir ve iran), dért de kiigik uy-
garligi (Kartacalilar, Babilliler, Galliler ve Asurlu-
lar) yénetiyorsunuz. Oyunun en ilging dzelligi Se-
zar, Kleopatra, Blytik iskender gibi tarihin biyiik
isimlerini de kahraman olarak yéneteceksiniz.

Yapim: Stainless Steel, Dagitim: Midway,Platform: PC,
Cikig tarihi: Belli degil, Web: Hazir degil

Y K L N Y R Half-Life 2: Aftermath, AoE 3, Spore... Bekleyecek ¢ok fazla oyun var ¢cooooook!

OYUNUN isMi CIKIS TARIHI
Age of Empires lll: Age of Discovery Stratejl Belli degil
Anno 3 Strateji 22 Kasim 2005
Battlefield 2 Aksiyon 21 Haziran 2005
Bet on Soldier FPS 27 Mayis 2005
BloodRayne 2 Aksiyon 2 Mayis 2005
Call of Cthulhu: Beyond the Mountains...Aksiyon Belli degil
Close Combat: Red Phoenix Strateji 1 Temmuz 2005
Creature Conflict: The Clan Wars Strateji 6 Mayis 2005
Fahrenheit Adventure 27 Eyliil 2005
Fantastic Four Aksiyon 15 Temmuz 2005 Yeni!
Far Cry: Add-On Aksiyon 2005 sonu
YENI! [EEAR. FPS 2 Eyliil 2005
Grand Theft Auto: San Andreas Aksiyon 7 Haziran 2005
Half-Life 2: Aftermath Aksiyon Belli degil Yeni!
venit Rollercoaster Tycoon 3: Soaked! Strateji 24 Haziran 2005
venit  Silent Hunter 4 Simulasyon 2006 basi
Spore Strateji Belli degil Yeni!
STALKER: Shadow of Chernobyl Aksiyon Belli degil
The Incredibles 2 Aksiyon Belli degil
YENiL Worms 4: Mayhem Strateji 5 Mayis 2005

BiZiM YORUMUMUZ

Hala kesin tarih duyurulmadi.
Uzun zamandir ayni tarih.

Gegen ayla ayni.

Erteleme olmazsa bu ay piyasada.
2 Mayis’a gekildi.

DCotE’nin ¢ikig tarihi 1 Temmuz.
Degisiklik yok.

Bu ay piyasada.

Gegen ayla ayni. Ama erteleme bekliyoruz yine.
Fragmani hayal kirikligi yaratti. Bakalim oyunu nasil...

Yeni duyuruldu, kesin tarih belli degil.
Maalesef Eyliil'e alindi.

Yine 7 Haziran.

Simdilik belli degil.

Haziran’da piyasada.

Bu ay da agiklanmadi.

Yeni agiklandi. Kesin tarih yolda.
Yine belli degil.

Agiklanmasi yakin.

5 Mayis’a gekildi.
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Dipten kazidiklarimiz

Hepimizin merakla bekledigi ya da “keske devamini yapsalar” dedigimiz bir oyun vardir. Ya yapimcisi kapanmis, ya da dmriini tikettigi icin devami yapil-
mayacag aciklanmis olanlardan Gimit kesmisizdir. Ama bazi oyunlar vardir ki, arada kalmistir. Ne gémtilmustir, ne de yapilacagi hakkinda bir sey sdylenir.
Sadece “dibe oturmuslardir”.

iste Level''n bu 8zel sayisinda dibe oturmus kalmig oyunlari arastirmak istedik. Girip cikmadigimiz yer kalmadi. Her tarafi kazidik, resmen igneyle kuyu
kazdik ve en sonunda size bir takim ipuclari elde etmeyi basardik. Bu dosyada yazdiklarimizla, s6z konusu oyunlar piyasaya ciktiginda farkliliklar olabilir.
Cunkid resmi agiklamalar kadar dedikodulari ve kendi isteklerimizi de degerlendirdik. Ayrica oyunlar igin bilgi bulmanin yaninda gérsel malzeme bulmanin
da ne kadar zor oldugunu tahmin edebilirsiniz. Hepsi neredeyse programcilarin koyunlarinda gizledigi bilgiler. Eh bizimde adamlarin yatak odasina girmeye
pek niyetimiz yoktu. Sadece pencereden bakip kagiverdik.

Tabiiki sinirsiz bir Fallout diinyasi isteriz! Zaten Bethesda’nin en iyi yap-
FA L Lo U I 3 tig1 da bu. Bitmeyen RPG ve oyunun fanatiklerinin kullanabilecegi bir
editér seti. Tipki Morrowind’de oldugu gibi oyunun meraklilarinin rahat-

likla kullanabilecegi bu set sayesinde oyuna bir surd ek yapilabilir. Ken-

Hazirlayan: Burak Akmenek

“Interplay yapacak, Baldur's Gate‘e benzeyecek, aa Interplay kapandi” der- di yeralti Gsslimizi insa edebilir veya questler tretebiliriz. Oyunun izo-
ken en sonunda bomba Bethesda’dan geldi. Interplay, Fallout devasa onli- metrik yapisindan gikarilmasi ise fanatikleri tarafindan nasil karsilana-
ne oyunu yapmanin hakkini elinde tutarken Bethesda ise Fallout 3,4 ve cak bilemiyoruz. Ama litfen |Gtfen litfen Jackhammer’i, bol miktarda
5'in haklarini aldi. Su anda oyunun Gzerinde caligiyorlar. Projenin basinda cephane ile birlikte, oyunun basinda almamizi saglasinlar. Baska bir
ise ayni zamanda Morrowind serisinin yapimcisi olan Todd Howard var. Za- sey istemiyoruz.

ten Bethesda bu projeyi senelerdir hayata gegir-
mek istiyormus. Sirket icerisinde sikga konusu-

lan bu konu en sonunda bir operasyonla gercek

olmus.

Projenin basinda Todd olunca ve Bethes-
da’'nin daha 6nceki projelerine de bakildiginda
yeni Fallout 3’tin izometrik bir RPG olmayacag;
neredeyse kesinlik kazanmis durumda. Sirket,
Fallout serisine uzun déneme yayilan bir proje
olarak bakiyor. Oyunu sadece PC icin degil mev-
cut ve gelecek konsollar i¢in de yapmayi planli-
yorlar.

DUKE NUKEM FOREVER

Uzuuunnnn zamandir beklenen oyunu hala bekliyoruz. 1997 senesinde agiklandigindan bu yana oyunla ilgili bildigimiz seyler iki yilda bir motor degistirdi-
gi. Ama ufak da olsa bir hikaye kirintisi ele gecirmeyi basardik DNF igin: Buna gore deli bir bilim adami Las Vegas yakinindaki su tinli ve esrarengiz 51nci
bélgeyi ele gecirmek icin bir niikleer bomba atar ve sehrin yarisini yikar. Sonra 51nci bdlgeyi koruyan askerleri yari zombi yapar ve orada bulunan uzay ge-
misini kullanarak diger boyutlardan yaratiklar getirip kendisine bir ordu kurar. Ordu LasVegas’a saldirir ve Duke harekete gecer. Yani gérliyorsunuz sevgili
okuyucular, hikaye bes para etmez ama katiksiz bir Duke macerasi i¢in daha iyisi olamaz.

Oyun ilk basta Quake motoruyla yapilmaya baslanmisti. Daha iyi olan Unreal motoru gikinca ona gegtiler. Daha sonra bir Doom 3 motoru rivayeti gikti.
En son ise ziyaret ettigimizde Unreal Technology'nin DNF'nin ismi geciyordu. Umariz Unreal Warfare motorunu degil de Unreal Engine 3'U kullaniyordur de-
meden gecemedik.

Oyunda her tirlii edepsizligi yapma imkanimiz bulunacak (iseme, tiikiirme, otomatik makinelerden yemek yeme (bunun neresi edepsiz? — Sinan),
striptizci kizlar seyretme (bak bu edepsizmis— Sinan)). Ayrica bazuka, pompali tiifek, altin kakmali tabanca gibi silahlar yaninda tekmemizi de kullanabile-
cegiz. Oyunda kullanacagimiz araglar arasinda bir jet, hummer, jet ski, maden arabasi ve (umarim bu hala duruyordur) bir esek bulunacak.

Yapimcilar en son olarak oyunu Steam benzeri bir sistem kurup onun Gzerinden dagitmayi planladiklarini agikladilar. Birkag ay 6nce de Meqon adli yeni
bir fizik motorunu oyunlarinda kullanacaklarini duyurdular. Bu motorun Karma Engine’den ¢ok daha gelismis oldugu iddia edilse de simdiye kadar bir tek
Shade: Wrath of the Angels’da gorebildik marifetlerini ki kendisi vasat bir oyundur (sayfa 80).

Aslinda oyunun adini Duke Wait'em Forever yada Duke “God Give-em
Patience” Forever olarak degistirebiliriz. Clinkii her seyden dnce oyu-
nun gelmesini istiyoruz! Hani yilan hikayesi desek artik o bile yetmez,
piton hikayesi oldu bu. 8 sene yahu! Zaten tahminimizce 6nimdize eski

teknoloji bir oyun ¢ikacak ama ne cikarsa giksin yeter ki giksin artik, he-
pimize beklemekten fenalik geldi. Hani balik olsak 8 nesildir bu oyunu
bekliyoruz diyebilecektik. Bu yilki E3’te bir seyler gérecekmisiz gibi ge-
liyor bize ama durun bakalim.

012 LEVEL 0572005



ILK BAKIS

JAGGED ALLIANCE 3

Kaginiz bu oyunu hatirlar bilemeyiz ama izometrik bir haritada parali asker-
lerimizi ydnettigimiz oyun uzun geceler bizi oyalamisti. Oyunun ikincisi bi-
raz hayal kirikligiydi. Yapimcisi Sirtech kapaninca yan kurulusu Sirtech Ca-
nada aldi. Oradan da diise dise bir Rus firmasi olan MiSTLand’e kadar geldi.
Oyunun dagitimini Strategy First yapacak. MiST Land ayni zamanda Discip-
les 3'li de yapiyor. Firmanin daha 6nceki oyunlari ise COPS 2170: The Po-
wer of Law ve ALFA: Antiterror. kisi de birbirinden vasat oyunlar ve bu yiiz-
den Jagged Alliance’in gelecegi hakkinda derin kaygilarimiz var. Keske li-
sansli baska bir firmaya satsalar diyor ve devam ediyoruz.

Oncelikle bilinen bir firmanin yapmasini isterdik. Her Rus firmas! iyi
oyun yapmiyor. Oyunla ilgili beklentilerimiz ise buraya sigmaz. Yeni bir
senaryo, gercek hayattan alinmis gdrevler, zarar gdrebilir bir ortam,
zengin ¢ok kisilik oyun secenegi, 6zel hareketler, yeni grafikler ve
sesler, zirhli araglar, deniz araclari vs vs. Zaten Silent Storm’dan sonra
bu tir senlenecekse daha iyi bir is ortaya ¢ikmasi gerek. Ama su
durumda pek Gmitli oldugumuzu séyleyemeyiz. Bekleyecek ve sanirim
oyun geldiginde hep beraber aglayacagz.

NEVERWINTER NIGHTS 2

ikinci Neverwinter Nights't KOTOR 2'yi yapan Obsidian, Bioware'in destegin-
de yapiyor. Ama bu kez kulaklarini tamamen oyunculara vermis durumda-
lar. Birinci oyunun en biytk 6zelligi cok kisilik oyun icin biylk imkanlar
saglamis olmasiydi ve bu ytizden oyunla ilgili binlerce senaryo ve mod ya-
pildi. Halen diinya tizerinde birgok lcretsiz sunucuda Neverwinter Nights
modlari oynanmakta. Béyle bir oyunun ikincisini yaparken tiim olumlu
ozelliklerini korumaya karar veren ekip oyunculara sundugu yapim setini
daha kullanici dostu bir hale getirmeye ¢abaliyor. Setin icine minik yardim-
cilar ekleniyor. Hani su MS Word'de bize yardim eden atag vardir ya. iste
onun gibi islev gdren ama tabii ki atag gibi bir karakterle ortaya ¢ikmayan
yardimcilar bunlar. Oyunculara istediklerini kolayca hazirlamalarini ve uy-
gulamaya koymalarini saglayacak. Yeni oyun Aurora motoru ile hazirlani-
yor. Oyunun merkezinde gene Neverwinter Nights sehri olacak. Sehre sik
sik gelip gitmeniz gerekecek. Oyunu hazirlarken eski RPG’lerden esinlenili-
yor. Eski RPG'lerde bulunan cevre ile etkilesip bu oyunda olacak. Yani din-
yada bir takim olaylar olurken sizinde onlara etki ettiginizi hissedeceksi-
niz. Bazen olaylari degistirebileceksiniz. Fakat sizin etkiniz disinda kalan
daha birgok olay kendiliginden gelismeye ve sonuclanmaya devam ede-
cek. Yani her sey sizin miidahalenizi beklemeyecek. Oyuncular gene birinci
seviyeden baslayacaklar ve 20nci seviyeye kadar yiikselebilecekler. Yani-
niza bir yardimei kiralayabilmeniz gene miimkiin olacak. Obsidian oyuna
yeni ek paketler ¢ikarip ¢ikartmayacagi konusunda su an sessiz. Biz bu
sessizligi evet olarak yorumluyoruz.

Daha fazla icerik tabii ki. Ayrica online oynamak igin para vermeyi
sevmeyen bir cok oyuncu oldugunu da biliyoruz. Bioware acacag) 4
bedava sunucu ile oyunculari mutlu edecek. Ayrica binek hayvanlari,

daha fazla sayida yardimci karakteri grubunuza katabilme, siniflara
ozel silahlar, tirmanabilme, ylzme, dalma gibi daha genis hareket
imkanlari. Kisacasi masa Ustiindeki her sey. Bir de daha iyi bir ara yiiz
ve yan karakteri kontrol imkani. Ekrana yayabilecegimiz kisa yollar. Bir
de oyunun bir devasa online halini almamasini ve alacaksa ad
degistirip resmi D&D devasa online’t olmasini istiyoruz.
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CIVILIZATION 4

Oyunu yine Firaxis yapiyor ve Sid Meier gene operasyonun basinda. Fakat
bu kez kullanilan motor farkli. Oyun, Sid Meier’s Pirates!, Empire Earth 2,
Freedom Force vs The Third Reich ve Imperator gibi oyunlarda kullanilan
Gamebyro ile yapiliyor.

Yeni oyunla ilgili calismalar éncelikle yetistiriimeye calisilan Sid Mei-
er’s Pirates! yuziinden biraz yavas gitti. Fakat oyun bittikten sonra daha
da hiz verildi. Civilization IV (tabii ki) bir sira tabanli strateji olacak. Oyuna
yeni birimler, teknolojiler ve uygarliklar ekleniyor. Tamamen 3D olacak
oyunun dzellikle gok oyunculu modu ve oyuncular tarafindan yaratilabile-
cek olan yeni modlari ile gene popdiler olmasi bekleniyor. Uglincti boyutun
Civ gibi bir sahesere Sid abimizin elinde neler katabilecegini gérmek igin
sabirsizlaniyoruz. Bunun hakkinda da Mayis’ta Los Angeles’taki E3'te siir-
priz agiklamalar yapilacagini tahmin ediyoruz.

Aslinda Civilization simdiye kadar hep beklentimizin Gstiinde bir oyun
oldu. Oynanabilirligi her zaman gérsellikten Ustiin tuttu ve Civilization
burada hep 6nce oldu. Ama artik gorselligin de 6nemli oldugu stiphe go-
tirmez bir gercek. Bu ylizden daha iyi grafikler istiyoruz. Ayrica gerekti-
ginde savaslarda cepheye kadar inip kontrold ele alabilmek istiyoruz.
Tamam, bir devlet yonetirken tek bir generali oynamak gereksiz gorile-
bilir. Ama gerektiginde her tirli kontroll elimizde tutabilme 6zgurligl
oyuna daha biiylk bir eglence katacaktir (Bakiniz Rome Total War). Bir
de oyunun uzaya giktigimizda bitmemesini istiyoruz. Tamam, burada
istediklerimizin bazilari Civilization ruhuna aykiri ama istiyoruz iste!

GOTHIC 3

Yeni Gothic eski oyunlar gibi kaliteli olacaga benziyor. Oyunun genel senar-
yosu bir Orc isgaline dayaniyor. Tim oyun boyunca bu isgale karsi koyup
sonunu getirmeye calisacagiz. Geleneksel Gothic tarzinda hazirlanan
oyunda savaslar gene zorlu olacak. Oyunda ana bir senaryo olmasina kar-
sin birgok yan gérev bulunacak. Ayrica kaginilmaz olarak loncalar da oyun-
daki yerini alacak. Oyun alani olarak ¢ bélge 6n goriluyor. Arabistan ¢olle-
rine benzer bir bolge, ortagagi andiran bir sehir ve kuzeyde bulunan, buz-
larla kapli baska bir bélge. Oyunun senaryosu agik uglu olarak ve sizin se-
cimlerinize gdre farkli sonlar bulunacak. Cantalariniz, tercihinize gére, sinir-
siz esya tutabilecek ve bunlar igin aktif bir bolimlendirme bulunacak. Ayri-
ca oyun icerisinde zorluk ayari degistirebilecegiz. Oyunun Aimanca versi-
yonu giktiktan hemen sonra ingilizce versiyonu da piyasaya siiriilecek. Ka-
rakteriniz yeteneklerini gelistirirken 6zel hareketler de &grenebilecek. Eski
oyunlara gore yeni oyunda daha tecriibeli bir karakteri yonetecegiz. Oyun-
la beraber oyunun muziklerini igeren bir CD verilmesi de muhtemel. Bir de-
vam oyunu olarak tasarlanan Gothic 3 yine kaliteli bir is olacaga benziyor.

Ayni saglam senaryoyu burada da gérmek istiyoruz. Bizden bagimsiz
olarak yasayan insanlari, degisen mevsimleri, kisacasi ¢evremizde de-
vam eden hayati gérmek istiyoruz. Tam olarak Gothic evreninin igerisin-
de bir karakter oldugumuzu hissetmek istiyoruz. Bir de oyunun bugsiz
olmasini rica ediyoruz. Son olarak liitfen ingilizce versiyonu cabuk gel-
sin.
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—

lik “piyade simulasyonu” olan oyunun ikincisi ilkini aratmayacak gibi gorii-
niyor, Oyun, Vietnam Savasi'nin oldugu donemde, 1970'lerde gececek. Vi-
etnam, Orta Avrupa ve Afrika'da dolanacagiz. Oyun 1970'lerde gecmesine

karsin yalnizca tema olarak o yillar esas alacak ama alternatif bir senaryo
da ilerleyecek. Tek basimiza ya da emrimiz altindaki takim/takimlarla ope-
rasyonlara cikacak, hava tasitlan dahil bir cok araci kullanabilecegiz. Ger-

¢ek hayattan alinmis haritalar Gzerinde ve cephelerde gececek olan oyun-

OPERATION FLASHPOINT 2

da cok oyunculu moda dnem veriliyor. Oyuncularn kendi modlanni yapma- RS

larini saglayacak olan bir yapim kiti'de oyuna ekleniyor.

\ Gergekeilikten asla taviz vermemesini isteriz. llk oyunun dzelligi bu ko-

! nuda tepeye vurmus olmasiydi. Yapay zeka canimiz cikartiyordu. Ama

prensimiz yine bir zaman/mekan corbasinin icine diser.

Lamanin i¢inde gide gele prens kendisinin bir de kétii kepyasini olusmasina sebep almus-
tur, Oyunda biyik ihtimalle prensin bu kétl versiyonunu da oynayacagiz. Elindeki zincir/kan-
ca Kansimi silahiyla cok can yakacak gibi gérintyor. Ama bize sorarsaniz Ubisoft Prince seri-
sinden para kazandigindan cok daha hizli olarak orijinal fikirlerini tiketiyor. Bu “kétii prens ver-
siyonu” fikri taaa 80arin basinda cikan ilk Prince of Persia'da kullaniimisti (aynayi hatirlar mi-

siniz?).

R e e

PRINCE OF PERSIA 3

Sanki dana karanlik olmasi mimkinmus gibi... Prince of Persia 3'Un yayinlanan bu ilk ekran
gorlntusund ele gecirdigimizde ilk aklimiza gelen bu oldu. Eger ikinci oyunu iyi sonla bitirdiy-
seniz Prenses Kaileena'nin da (Empress of Time) sizinle birlikte kurtuldugunu hatirlayacaksi-
niz. Ikinci oyunun sonundan sonra baslayan hikayede prensesle birlikte Babil'e déneceksiniz.
Ama tam o noktada korkung bir sey olur (bize soracak olursaniz, prensese fazla alismayin) ve

| akillica davrandigimizda ise tiim numaralarimizi yiyordu. Ayrica, gorev-
leri arkadaglanimizla beraber, ayni takimda oynayarak bitirebilmek ayri
| bir keyif. Birde litfen oyunda G-3 kullanmamiza izin versinler. 0 zaman
| asker oldugumuzu daha ¢ok hissediyoruz.

Uaha kanli, daha karanlik, daha Urkutlic. .. Eee, nerede kaldi Prince'in o biiylilii, otantik havasi?'0 atmesferi 6zliyoruz biz! Ama bunu da sevenler var-
dir elbet. Gorev adamiyiz vesselam, daldik derinlere, kazidik bu haberi sizler icin. Kiymetimizi bilin :)

PREY

Tam da biz bu dosya Konusunu hazirlamaya karar vermisken, 1398'de gomiildtgini sandigimiz bir oyunun hort:
ladigini 6grendik. Hatirlar misiniz bilmiyoruz; 30 Realms, 1995 yilinda, karanlik bir gelecekte gecen ve third-person
Kamerasiyla oynanan bir aksiyon oyunu gelistirdigini duyurmustu. Oyun sonradan Infogrames tarafindan satin ali-
nan GT Interactive tarafindan yayinlanacakti. Ancak 1998 yilinda, firma, Duke Nukem Forever aksatmamak icin
oyunu belirsiz bir tarihe ertelemisti. Bunun Duke Nukem Forever'in yapimini ne kadar hizlandirdigy tartisilir, ama
3D Realms, yillar sonra Prey'in yapimina yeniden baslad:. Peki neredeyse 10 yillik bir oyunu neden dikkate alma-
miz gerekiyor? (Unku oyunun yeni versiyonu Doom 3 motoruyla hazirlaniyor. 30 Realms'in her konuda bu kadar
agir hareket etmesine bir anlam veremiyoruz; Tembel Hayvan olma ihtimalleri var,

ELITE 4

£n son yaklasik 10 yil dnce oynadigimiz Elite serisi, Elite 4 ile yeniden can- '
laniyor. tlite, hala highir oyunda becerilemeyen bir seyi sunuyordu: Bilinen fi Ozgtirliik ! Tiim rol yapma oyunlannda oldugu gibi burada da aksiyon ve
| sinirsiz ozgurlik istiyoruz. Tabii ki buna bir de iyi bir yapay zeka ve da-

lis veya bunlarin karisimi bir sey olmanizi saghyordu. Milyonlarca gezegeni ha hizl bir oynamis eklemek gerek. Gergekcilik adina gezegenler arasi

. yolcululuklarin onlarca dakika almamasini istiyoruz. Elite, Freelancer ol-

ve bilinmeyen neredeyse tim evrende tliccar, korsan, tasimac, asker, po-

tek bir diskete sigdiran Elite'tan 10 senedir haber alamamistik.

Lakin hasret bitti: Elite 4, bir Ingiliz firmasi olan Frontier tarafindan ge- |
| dengelenmis bir oyun istiyoruz. Ayrica iyi bir tutorial olmasi gerek. Yok-

listiriliyor, Su anda adi Elite 4 olsa da piyasaya ylksek bir olasilikla baska
birisimde ¢ikacak olan oyun hakkinda ok az bilgi var. lik Elite’ 6rnek alan
oyunda ugus dinamikleri gercege yakin olacak. Gezegenlerin ylizeyine di-

bir para ile evrenin ortasinda kalacak ve bir sekilde ticaret, korsanlk vb is-
ler yaparak yolumuzu bulmaya calisacagiz. Gezegenlerin ylizeyindeki yer-

mesi de disinullyor,
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HiZz ne isteriz ¢

sun demiyoruz. Bir efsaneyi yeniden yapmak zor istir. Bu ytizden iyi

| saoyuna ilk girenler hicbir sey anlamadan kendilerini karmakarisik bir
| ara yuz ile devasa bir evrende bulabilir. Gmilerini kaldirmay basarsalar

rekt inis yapabilecegiz. Gene ilk oyunda oldugu gibi ortalama bir gemi ve az (@SSRS Y ERTIS [T g1e] STWTaNe 141 E o MU ot I g [Tl 11 oynamak ko-

| lay degildir ama bir iskence de olmamasi gerekir. Tamamen gemi ve
| uzay ile alakali bir oyundur Elite. Ama bir-iki yer gérevi veya hakim ola-

lesimi ydriingeden net olarak gorebilecegimiz oyuna ok kisilik mod eklen- SIS rA N =Rl icine biraz daha strateji katilabilir.
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Dile kolay gelen, icinde elliden fazla hayati barindiran 100 ay. Uzunca bir
yolda gecmis olan 100 ay. Ocak 1997°de girdik bu yola. 26 sayfa, ufacik
bir dergi olarak basladik hayatimiza. Blyd(ik, gelistik. Bizden 10 sene
dnce de oyun oynanan Tirkiye'de asla dogru diizgiin olgunlagsamamis
olan, diinya kalitesinde bir oyunculuk kavramini ve bilincini yerlestirmek
icin ugrastik. Hatalarimiz oldu, dogru yaptiklarimiz da. Daha da yapacak o
kadar gok sey var ki geriye doniip baktigimizda, “bayagi yol almisiz be!”

—
()
o
(=)

Osiloskoptan
ilk elektronik
oyun yapildl

1958 1997 %

diyoruz, ama 6niimiizde uzanan yola déniip baktigimizda “bu yolun sonu
yok galiba” diyoruz. Hem, yolun bitmesini isteyen kim? Biz degiliz elbette ’
ki...

Bu 6zel sayimizda sizlere bizim hikdyemizi anlatmak istiyoruz. Level
nasil dogdu? Bu civarin en glicli oyun dergisi yazarlarini nasil kendi bin-
yesine topladi? Bizi hangi oyunlar etkiledi gectigimiz 100 ayda. iste bi-
zim, kisacik, 100 aylik hikayemiz...
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iZ BIRAKAN OYUNLAR

siralama yaptik. Altin Kl
50 oyun Vs. VS. VS. Ama
k bu ay! Bu ay bizler
dediysek, kolumuza tukirikleyip yapistir

Simdiye kadar bir(;o‘f
gelmis gegmis en iyl
ve karsilagtirmalar yo

gimize daglanmis,
isteyecegimiz, asik ol

TIE FIGHTER

Aslinda bu oyun hayli eskidig bizisn 100 sayimizin
da disinda kalir. Ancak Lucas Arts ¢ok sonralari X-
Wing serisiyle beraber bunun da Windows igin uy-
gun bir versiyonunu yapmisti. Ayrica gegen onca
yila ragmen aklimda kalan nadir oyunlardan biriydi
bu uzay simiilasyonu. imparatorluk saflarinda ba-
sit bir pilot olarak baslyor, miikemmel bir senaryo
ve enfes gdrevler esliginde Palpatine’in segme
adamlari arasina giriyor, Darth Vader ile omuz omu-
za garpisma imkani buluyordunuz. insan daha ne
ister ki?

STARGRAKI:

Uzun stire ¢ikan tim strateji oyunlari nere-
deyse klonlanmis gibi C&C'yi taklit ettiler.
Tam artik bu tirde yeni bir seyin ¢ikmasin-
dan tmidi kesmistik ki, Starcraft geliverdi. Co-
gunun bekledigi gibi uzaydaki Orc sirllerini
filan da konu almiyordu. Epik bir hikaye, ina-
nilmaz ara sahneler, mikemmel muzikler, iz
birakan karakterler, birbiriyle alakasi olma-
yan irklar. Dogrusu tzerinden bu kadar za-
man gecti ama hala béyle bir oyunun ¢ikmis
olduguna inanamiyorum. Syleyin bana, bas-

ka hangi oyun koca uluslar neredeyse yeni
bir dinmis gibi boylesine kendine baglayabil-
di bugiine dek? inanmayan Giiney Korelilere

020 LEVEL 05/2005

asikler, 200Xin en iyi oyunlari,
bu ay degil! Sikici puanlamalara
de iz birakan oyu jaziyoruz
digimiz sakiz dovmeleri degil, yure-
aradan yiiz say! da, bes yuz sayl da gegs
dugumuz oyunlari yaziyoruz iste.

nlari yaziyoruz. [z

e hala oynamak

FALLOUT

Aslinda hem Fallout, hem de Fallout 2
cok iyi oyunlardir. Ancak ilkinin anlami
baskadir, ¢linki ¢iktiginda piyasada ne
grafik ne atmosfer ne de konu olarak
ona benzeyen bir sey yoktu ortada.
Tam RPG'ler 6ldi denirken PC'lerimize
elli megatonluk bir hidrojen bombasi
gibi diisti. Ve kendinden sonra gelen
surlyle mikemmel RPG icin de yolu
actl. Aslinda ne desem bos, ama su ka-
darini séyleyeyim, bu kadar zamandan
sonra halen miziklerini dinledigim,
arada bir kurup bastan oynadigim na-

dir oyunlardan biridir Fallout.

MORROWIND

Daha iyi bir RPG var mi séyleyinbana? istedigi:
nizi kafaniza gdre yapabileceginiz bagka bir
oyun var mi? Hayranlarinin ugrasip ylizlerce
mod Urettigi ve her mod ile daha da glizellesen
baska RPG var mi? Hala girip kesfetmedigimiz
bir stirdi yeri bulunan, en ufak ayrintisina kadar
incik cincik ugrasilan baska bir diinya var mi?
Senaryoyu takip ederek kral olacagimiz, diinya-
yr degistirmemize karsin bir tiirli tatmin olma-
digimiz baska bir oyun var mi? Herkesin oyna-
yip sevdigi kag oyun yapildi simdiye kadar?
Hani biraz daha ugrassalar esen ¢él riizgarini
saclarimizda hissedebilecegiz. Morrowind bu
listede bulunmayi sonuna kadar hak ediyor.

RISE OF NATIONS

Strateji oyunu dengeli oldugu zaman keyif verir. Cinkiae i -
rafin da 50 Paladin’i diiz bir arazide karsi karsiya geldigiriue sava-
si kazandiracak tek etken komutandir. Eger o komutan ara-
ziyi iyi etlit etmisse, birliklerini dogru yerlestirmisse, silah-
larini dogru konumlandirmissa, hava durumunu hesaba
katmissa ve lojistigi saglam tutmussa geriye kalan tek sey
askerlerine iyi bir moral konusmasi yapmak ve diismanini
ezmektir. Ama savaslar yalnizca top ve tiifek ile kazanil-
maz. Iste Rise of Nations bu dengeyi o kadar iyi kurmustu
ki, aksiyon severler bu oyundan o kadar uzak durdu. Ama
satrang sevenler bagindan kalkamadi.




EVERQUEST

Basli basina bir efsane. Cok eskimesine karsin hala
oynaniyor. Clnkd kendi tirinin standartlarini belir-
leyip devamli ytikseltti. Hangi devasa online oyun
firmasi kendi Griinlint devamli glincellemenin disin-
da onunla ilgili 6 ayda bir genisleme paketi ¢ikardi?
Tam bir pazarlama harikasi olan Everquest su anda
neredeyse tiim oyun platformlarinda o ya da bu sekilde oynanabili-
yor. Ustelik oyunun gectigi sanal diinyanin icerigi, ekonomisi, bi-
yliklugu ve daha bircok 6zelligi inanilmaz rakamlarla ifade edilen
biyuk bir liste olusturuyor. Hig sliphesiz Everquest’siz bir devasa
online oyunlar diinyasi bugiinki gibi olmazdi.

PLANESCAPE TORMENT

Bu oyun var ya, bence bilgisayar FRP’lerinin ulastii doruk noktasidir. Anlatimiyla,
hikayesiyle, karakterleriyle, basiyla, sonuyla, her seyiyle FRP tstadi Black Isle’in
ulastigr doruk noktasidir Torment. The Nameless One, yonettigimiz karakter, hafi-
zasini yitirmis, hem kendisiyle ve tanistigl herkesle tuhaf iliskiler yumagi icinde
olan bir karakterdir. Girdiginiz her mekan, karistiginiz her olay, konustugunuz her
karakter mithisti (Entelektiiel Genelevi’ni kim unutabilir:). Zaten icinde bulundu-
gunuz diinya, tim dlnyalarin kesisme noktasi oldugundan sonsuz garipliklere ge-
be. Black Isle da bu avantaji miikemmel kullanmisti. Oyunun bir noktasindan son-
ra 8yle seyler olmaya baslyordu ki, en sonuna kadar “Bu kadari da olmaz! E yuh
artik! Ohaaa!” nidalarinizi tiketmis oluyordunuz.

Benim igin iyi anlatilmis bir hikayesi olan oyun, iyi oyundur. Planescape Tor-
ment'teyse anlatilmis ve anlatilmamis diizinelerce mikemmel hikaye vardi. Ben-
de biraktigr izi varin siz disuntin!

(Komsuma 6zel not, siz okumayin: E artik geri versen diyorum Torment CD'le-
rimi, 6 aydir sendeler yahu!)

METAL GEAR SOLID

Ahahaaa! Dayanamayip Diablo 2 oynamak i¢in 10 ginligiine izne gelmlstSI
kerden. Ve benim geri dondtgiim hafta MGS cikti PC'ye! Delirmistim! Birlige do-
nlp kalan 90 gliniima gecirirken iki seye aserdim: Vapurda deniz riizgar yiziime
eserken cay icmeye ve Metal Gear Solid’e.

Askerden déndigimiin ertesi glinii benden daha mutlu kimse yoktu: Denize
karsi cayimi icmis ve MGS'yi bulmustum! Hem de orijinal olarak! Daha ne ister-
dim ki? Tugbek'in korku dolu bakislari altinda biitiin suratimi kaplayan bir gtili-
ciikle cay bahcesinde oturuyor ve abuk subuk seyler hakkinda bagira ¢agira ko-
nusuyordum. En mutlu bendim!...

Sonra? Sonrasini hatirlamiyorum, 48 saat boyunca kendimi evime kapatip
MGS oynamistim.

- Dergiden aradilar, hemen gel sana ihtiyacimiz var
— diye, ama ben gitmedim. Snake, Liquid ve Ocelot’tu benim i¢in hayat. Fox’tu.

DOSYA

Sanitarium

Kiicik ve pis bir odada uyanirsiniz. YUziiniiz sargi bezleriyle sarilidir.
Hayal meyal bir gece vakti arabanizin yoldan ¢iktigini hatirlarsiniz.
Ama ne bir hastanedesinizdir, ne de tanidik baska bir yerde. Ucube-
lerle dolu bir timarhanedir burasi. Size ne oldugunu, nasil buraya gel-
diginizi séyleyecek akli basinda bir doktor bir hemsire de yoktur. Cok
gecmeden derin bir kdbusun ortasinda, gecmis ve bugiine dair sirlari-
nizla bogustugunuzu anlarsiniz. Ve siz biitin sirlari ggzmeden bu ka-
bus da sona ermeyecektir.

Bence sadece gelmis gegcmis en iyi adventure degil ayni zaman-
da bugline kadar bir oyun
icin yazilmis en iyi hikayeye
de sahipti Sanitarium. Stiper
grafikler ve sizi hayrete d-
sliren bulmacalari da cabasi.
“Eskisi gibi glizel oyunlar ya-
piimiyor” diye her i cekisi-
nizde hatirlayacaginiz ilk
oyun olur genelde.

Rainbow
Six

1999 RPG of the

Tom Clancy kendi oyun sirketi ile oyun
dlinyasina girdiginde kimse onun bu
dlnyayi boylesine degistirebilecegini
distinememisti. Red Storm’un ilk iki
oyunu ¢ok da ses getiremedi belki. Ama
Rainbow Six ¢iktiginda akan sular durdu
ve Tom Clancy oyun diinyasinin en say-
gi deger ismi haline geldi.

0 gline dek tim, asker, operasyon,
diisman, rehine, ekipman adina bildigi-
miz ne varsa degistirdi Rainbow Six. Her
gorevde once istihbarat raporlarini dik-
katlice dinlemek, ona gére saldiri plani-
ni hazirlayip adamlarinizi ve tasiyacak-
lari ekipmani segmek ve nefes kesen
aksiyonun baslamasi.

Ustelik Tom Clancy'nin ayni isimli
romanini okuduysaniz oyun goziinize
bambaska gorinlyordu. Hele bir de 3-5
kisi bir araya gelip ortaklasa oynadiniz
mi! O gline kadar oynadiginiz her seyi
unutturacak bir deneyimdi bu.

RANgnsx
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iyi bir oyunu bitirdiginizde hafif bir mutluluk ve hiiziin karisimi duygu his-

*®" sedersiniz ya hani. MGS'nin bitisinde onu hig hissetmedim! Bundan daha iyi

bir sekilde bitirilemez ve baglanamazdi bu hikaye. Bravo Hideo Kojima! Bravo!
(Biliyor musunuz, Liquid’e de, Sniper Wolfa da Gzilmistim ben!)

ACTION
STRATEGY!

-
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HALF-LIFE 2

ik oyundan sonra daha iyisinin‘Rastt'yaptlabilece-
gini bilemiyordum. Ama bekledim, Gmitle bekledim.
En sonunda, bir bayram sabahi mutlu haber ilk ola-
rak Tugbek'ten geldi “Abi Half-Life 2 aktive oldu!”.
Toplastik Serhat, Eva, Serpil ve ben basina, Tugbek'i
iteledik kenara. Sonra ben evime déndiim. Ayni Si-
nan degildim ben artik. Half-Life 2’'ye maruz kalmis-
tm.

Half-Life 2'yi anlatabilecek az sayida sifat var.
Bircoklarinin “oyunda hikaye yok”, “bu nasil kanal
boltim, git git bitmiyor”, “buggy kullanmak da ney-
mis” viziltilarinin arasindan, Ciineyt Arkin’in tizerine
cullanan bir diizine Bizans askerini dagitmasi gibi
firlayip cikti Half-Life 2. Mikemmel grafikler, m-
kemmel atmosfer ve evet, miikemmel bir hikaye.

0 trenden indiginiz andan Citadel'in dorugun-
daki o mithis sona kadar birakamiyorsunuz. Kah-
retsin, oyunu bir kere en zorda bitirdim ve hala da-
ha fazlasiigin su anda bile kuduruyorum! Modlarini
kurup oynuyorum ama olmuyor! Valve'in yaptigi is
gibi olmuyor. Daha zorunu ve daha fazlasini istiyo-
rum kardesim! Yapin!

Dark Earth

Rasgele aldigim bir oyundu Dark Earth-Girdim™bir
bilgisayarciya, aldim, ¢iktim. Ve bir daha haber ali-
namadi benden. Bir oyunun beni bu kadar etkileye-
cegini tahmin etmemistim, itiraf ediyorum. Ama
carpti beni Dark Earth. Belki caresiz kaldigimi his-
settiren senaryosuydu, belki miikemmel gérselli-
giydi, belki de hichir oyunda olmayan, su anda da
¢ok az oyunda rastladigimiz etkilesimiydi. Adventu-
re agirlikl oynanisina ragmen herkesi éldiirmenize,
agresif davranmaniza, kapilari tekmelemenize izin
veren ve buna gére senaryonun ve oyunun sonu-
nun sirekli degistigi kusursuz bir oyun Dark Earth.
Eger bir 486 DX'iniz varsa bu oyunu hala oynayabi-
lirsiniz. Hayir, saka yapmiyorum.
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Grand Theft Auto:
San Andreas

Los Santos ile San Fierro arasinda bir yerlerdeyim. Arabamin tekerleri neden bu tasra yo-
lunda dénuyor, neden kagiyorum? Umurumda degil aslini sorarsaniz. Lynard Skynard cali-
yor bebegim duyuyor musun ne dedigini? “Ozgiir bir kusum ben ve gitmem gerekiyordu.
Kalsam her sey eskisi gibi mi olacakti sanki?” Giines batiyor ve artik kendisine yeni bir ev
bulmali bu 6zgir kus. Bir yol ayrimina geliyorum. Doguya Los Santos, batiya San Fierro. Bir
secim yapmam gerekiyor. Oyleyse bekle beni San Fierro. Gece yiikseliyor, Billy Idol ¢aliyor
ve San Fierro. Her sehir yeni bir hayat degil midir sanki? Dur bakalim ahbap su polis bana
ters mi bakti? Evet sana dedim koca g.tlii aynasiz seni. Kapi kapan silah ¢ek tetik ve bam
bam. Bu arabadan bir an énce kurtulmaliyim, yeni bir ev bulmam lazim.

Quake

Wolfenstein da oynadim elbette, Doom da. Oyunlarla ilgi-
lenen birinin bu oyunlari atlamis olma ihtimali yok. Ama
Quake gibi degildi ikisi de. “Sinir bozucu” bir atmosfer, ka-
ranlik koridorlar, kulak tirmalayan sesler, icine distigu-
nlzde nefesinizin kesildigi pirana dolu bulanik sular ve
kusursuz bir aksiyon... Quake sadece oynadigim en iyi
FPS oyunlarindan biri degil. Aslina bakarsaniz, sadece bir
oyun da degil benim icin. Yasadigim en iyi seylerden bi-
riydi Quake.

Pro Evolution Socﬁpgt

PES, PES, PES... PES'in kag oyununu yazdim, kag defa PES oynadim, kag gol at

sini hatirlamam imkansiz tabii ki. Bir adaya diissem yanima alacagim {i¢ oyun var sade-
ce. Birincisi PES, ikincisi PES ve Giclinclisl PES. Abarttigimin farkindayim. Kendimi affet-
tirmek icin listemi degistiriyorum: PES2, PES3 ve PES4. Tamam, yine abarttim. Ama
oyuncuysaniz, yasiyorsaniz ve bu oyunu oynamadiysaniz eksiksiniz demektir (PES1'i
de alsam mi acaba yanima?).

LIVE
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UNUTULMAZ ANILAR

rbirine pamuk ipligiyle baghdir. .. Vergigimiz en ufa‘lf bl(faa:
llar boyunca bizi etkileyecektir. Bunun en guzeb -
a oldugunuz dergi ve onu hazirlayan befjbal7.tla_r-|n uraa
hikayesidir. Stk sik “agabeycigim, hangl b lgmu okum
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ILK SAY!I

26 yasindaydim. Kendi isimi kapatali uzun zaman olmustu ve dogru diizglin para kazandigim yoktu. Ama
bir yanda Universite ve diger yanda da giderek yaklasan askerlik varken insan oturup yeni bir is kurmay!
pek distinemiyor dogrusu. 0 siralarda bir tanidik Vogel icin calismaya baglamisti. Ben de bana uygun bir is
bulup bulamayacagini sordum. Gelip Gokhun Sungurtekin’le gériismemi sdyledi. Motora atlayip o zaman
Levent'te bulunan ofise gittim. Gokhun benden biraz daha geng, ufak tefek bir adamdi, hala da Gyle. “Bazi
yeni dergi projeleri var ama, sen en iyisi bir deneme yazisi yaz bakalim.” dedi bana. Yazdim, begendiler.
Aradan az bir zaman gecmisti ki konusmak icin dergiye cagirdilar. $éyle bir konusma gecmisti aramizda:

Gokhun: Valla bir oyun dergisi projemiz var ama, dogrusu hayli ufak baslanacak. Elde pek fazla biitce yok,
24 sayfalik bir dergi distinliyoruz. Bu arada, senin evde bilgisayar vardi di mi?

Ben: Evet, var?

Gokhun: Windows, Office filan da kurulu herhalde

Ben: Evet, ne olmus?

Gokhun: iy, git oyunlari topla, incele, yazilarini hazirla. Haber ve hile kdsesini de unutma. Dergi dért giin
sonra matbaada olacak!

Ben: Gak!

Ya, iste béyle. ..

SiNAN'I%rﬁ%is'nan

Tamam kardesim, itiraf ediyorum! Yarigma kazanip bu dergiye girdim ben! Ama zaten asla inkar etmemis-
tim ki :)

Saka bir yana, 1997'nin sicak bir yaz giintinde kadim dostum Kadir'le oturmus (az sonra tanisacaginiz
Kadir Tuztas degil bu, karismamasi igin Dr. Kadir diyecegim) ne yapalim ne edelim derken “haydin gidip ye-
ni dergi ne var bakak!” olduk. Kalktik, cebimizdeki son parayi da yarim diizine dergiye verip geldi. Bunlarin
arasinda Level da vardi. Benim gibi bir oyun sapig olan Dr. Kadir “aa CD veriyor!” diyerek bilgisayara gému-
liirken, ben kapaktaki “Level En Iyi Oyun Yazarlarini Segiyor” baghgyla ilgileniyordum. Dr. Kadir'e “katilalim
istersen” dedigimde “tabii katilalim” dedi.

Aradan 3 ay gecmis, yarisma basvurusu icin son hafta gelmisti. Dr. Kadir'i arayip “abicigim, hani bak
Level diye bir dergi almistik, yarismasina katilacaktik, ne oldu?” dedigimde “ohoo, biz mi kazanacagiz be
Sinan'im bosver” tepkisini aldim. Bense kafaya koymustum, bu yarismaya girecek ve kazanacaktim da.

Oturdum, 2 aydir sdmurdtgim X-Com Apocalypse’i yazdim. .. Aradan bir ay gecti, tniversitedeyim,
Cuma giinti son dersten cikarken aklima geldi. Kapakta “yarisma sonuglari” yazisini gériince cebimde ka-
lan son paramla Level aldim. Eve geldim, koltuguma oturdum, poseti agtim. Gokhun'un giris yazisini oku-
dum. “.. .Ayrica dort okurumuz bizden birer yillik abonelik kazandilar. Birinci olan okurumuz Sinan Akkol'un
yazdigl...” Dergiyi havaya 6yle bir firlatmisim ki gidip dolabimin arkasindaki en zor ulasilacak yere girdi.

ilk isim Dr. Kadiri aramak oldu tabii. “Naber Kadircigim, nasilsin?” diye muhabbete girdigimde bir hinlik
oldugunu sezmis olacak ki (genellikle pek nazik agmayiz da telefonlarimizi :) “Yine ne oldu?” dedi (tahmin
etmissinizdir, Dr. Kadir'le aramizda gecen konusmalari bayagi makasliyorum :). “Bir sey yok canim, o senin
katilmadigin dedigin yarismaya ben katilmistim da. Birinci olmusum” dedigimde, takdir edersiniz ki, Dr. Ka-
dir uzunca bir siire susmustu. ...

024 LEVEL 05/2005

YAPISIK iKiZLERIN
GELISI

Level ilk sayi kavga dévis piyasaya gikti cilkmasina da, go-
riinen tek yazar Berker Glingdr oldugundan millete ayip ol-
masin diye alt benliklerin su Ustline cikmasina da izin ver-
mistim. Nitekim ilk sayida Berker Ging®dr'dn yani sira Mad-
dog diye bir sahsiyet te yazilarin altina imza koymustu. ik
sayiyl alip okuyanlardan iki lise 6grencisi hevesli bir bigim-
de “Yazar olmak istiyoruz!” diye dergiye geldiklerinde sag-
lam bir dumur yasamalarina da sebep olacakti bu kisilik bo-
linmesi muhabbeti. Bakiniz Batu ve Gékhan'in o giin dergi-
de bulunan Ufuk Yamankilicoglu ile diyaloglari nasil gelis-
mis:

B&G: Merhaba, Level cok hosumuza gitti, biz serbest yazar
olmak istiyoruz!

Ufuk: Oturun konusalim, bize de yazar lazimdi zaten.

B&G: Abi dergide potansiyel var, 8zellikle yazarlarinizdan
Berker Gling6r'iin yazim tarzini gok sevdik!

Ufuk: Ciddi mi?

B&G: Valla! Ama Maddog'mudur nedir, o diger yazara uyuz
olduk, kil kaptik. Ne serseri herifmis o ya?

Ufuk: Muahahahahaahaa!

B&G: Ne oldu ki $imdi???

Ufuk: Berker ve Maddog ayni adam be giizelim! Ahahahaha!
B&G: Oeh!

Gokhan&Batu ise der ki:

Level'in ylzlincd sayisiigin Sinan bizi dergiye cagirdiginda,
tozlu alblimlerden Gokhun’un kapisiniilk caldigimiz giinlere
ait bir resim cikti. Uzerimizde lise tniformalari, elimizde Le-
vel'inilk sayisi, makinelerimiz S3 Virge cipli anakartli, C&C
Red Alert ise ancak piyasada.. Ama nelerin degistigini bira-
kalim da, degismeyenlerden bahsedelim size:

Diinyanin en sabirli yazi isleri midurind, 100. say se-
refine yazilacak iki satir igin bile “nerde yazi?!” diye stiriin-
dirmeye devam ediyoruz, bu biiir!.. Berker hala bizi yapisik
ikiz zannediyor, bu ikiii (Biz de hala MadDog'u baskasi zan-
nediyoruz.)..

Ugtincsti de, bazi oyunlara “oyun bitti” ekranint hig
gdrmemeyi umarak devam ediyoruz, 100. Level'a varmis ol-
sak da..



ANNEM BOYLE SEYLERI HIG SEVMEZ,

Yillardan 99, derginin en dar zamanlarindan biridir. isler karismis, ysnetim el degistirmistir. Tabii kirada
olundugundan mekan da degistirmek gerekmektedir, ancak yer bulmak kolay degildir ve en sonunda Meci-
diyekdy'de gegici bir ofise tasinilir. Bu taginma islemi tam bir efsanedir, ¢linki o ay Chip dergisine test igin
yaklasik elli adet monitér gelmistir ve bunlari tasima isi de galisanlara diiser. Ustiine tstliik gegici mekan
6yle dardir ki, insanlar bitisik nizam oturmak zorundadirlar. Tim malzemeyi Levent'ten Mecidiyekéy'e tasi-
nir, dérdiinci kata cikartilip yigilir, ihtiyag olan makineler derhal kurulur, derme ¢atma bir network caligir
hale getirilir.

Ancak sorunlar kolayca bitecek gibi gérinmemektedir. Tasinma isi geg vakitlere kadar stirmustir ve
ilk giin yorulan herkes mimkiin oldugunca erkenden evine kacar. Geride isleri geg biten dért Chip elemani
kalir ki, bunlar gec vakitte baslarina geleceklerden habersiz ellerinde kutularla binadan ayrilmak icin asan-
sore dolusurlar. Ama Eski asansor bu kadar yiiki kaldiramayacak ve zemine iki kat kala hayattan istifa
ederek bodrum katina gakilacaktir. Neyse ki elemanlara bir sey olmaz, ancak kisilip kalmislardir. Dért tane
hayvan gibi adam yarim metrekarelik asansdre sikisip kalmistir! Asansor kapisinin arasindaki bosluktan
cep telefonunu disariya uzatip sinyal yakalayarak itfaiyeye haber vermeyi basarirlar.

Grafiker Gokhan: Alo itfaiye mi? Abi biz asansérde mahsur kaldik, yetisin!
itfaiye Gorevlisi: Tamam beyefendi adresi alayim?

GG: 066, bilemiyoruz abi biz tam adresi, daha yeni tasiniyorduk buraya.
1G: Oyle mi? Peki geliyoruz.

itfaiye gelir ve tarif edilenden zor da olsa binayi bulmayt basarirlar. Ancak haliyle siiphelenmis ve yan-
larina polisle basini da katmislardir. Asansor kapisinin arasindaki minicik bosluktan igeri bir stiri kamera
uzatan gazeteciler elemanlarimizi ahiret sorularina boguverirler. Bir metrekarelik havasiz kabinde sikisip
kalmis dért Kisinin bir siri spot karsisinda verdigi dogal tepki yuzlerini rtmek olur. Grafiker Gokhan ise, ki
kendisi su an uzaklarda Aborjinlerle sérf yapiyor, suratina yedigi spot yiiziinden avci géren tavsan misali
donakalmistir. A§zindan tek bir s6z gikar, “Yaaa, annem hi¢ sevmez béyle seyleri!”

Ertesi sabah haberlerdeki ana baslik sudur: “Kanser yaptigr séylenen cep telefonlari dért gencin haya-
tinikurtardi!”

anlatan tugbek

DOSYA

‘P;ﬁulv A%Eé’# berker

Bizim burada bir Kadir Tuztas vardir, eski saylari takip etmis
olanlar bilirler, Vogel biinyesine az katkida bulunmadi. Cok iyi
niyetli, halim selim, efendi bir delikanlidir kendisi. Ancak XYZ
ile karsilagmalari tam bir facia olmus, yaklasik yirmi dénim
¢am ormani devrilmistir (halen dergimizde yazmakta olan bu
editoriimizan ismini kendisini kirmamak icin vermiyoruz).
XYZ oturmus Sinan’la geyik muhabbeti cevirmektedir. Konu
medyanin gerzeklikleridir. Sinan masasinin Gstinde duran ve
oraya nasll geldigini hatirlamadig| gazeteyi gosterir. Gazete
akla zarar mansetleriyle Gin yapmistir.

Sinan: Yahu kardesim bu nasil manset? Boyle gazetecilik mi
olur? $una bak... Nasil acayip adamlari yazi isleri madrd ya-
piyorlar béyle? Nasil izin veriyor o adam bu mansete. ..

XYZ: ...

Sinan: Ne oldu XYZ, niye sustun?

XYZ: Ya o gazetenin yazi isleri midirl babam olur da benim
azicik...

Sinan: Ohhohaoh. ..

XYZ: ...

Aradan bir bes dakika gecer, ortamda geyik stirmektedir. Ka-
dir muhabbete bu noktada katilir. Laf bir televizyon kanalinda
program yapan bir elemana gelir. S6z konusu elemanin tarzi
da, programi da biraz fazla civiktir. Bu civiklik Gzerine muhab-
bet alip basini gider Kadir'le XYZ arasinda sdyle bir muhabbet
déner.

Kadir: Gérliyorsun di mi XYZcigim, nasil acayip adamlara
program yaptiriyorlar? Bu nasil civikliktir yahu? Komik mi
zannediyor bu adam simdi kendisini ki? Degil mi baba?

XYZ: ...

Kadir: Degil mi abicim?

XYZ: Ya o bahsettiginiz eleman var ya?

Kadir: Eeee?

XYZ: Kendisi azicik abim olur da benim...

Sinan: Yok deve artik!

XYZ:Valla...

Bu muhabbetten sonra Sinan ve Kadir bir siire kendilerine ge-
lemezler. Hala da gelememiglerdir.
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SARI GOMLEKLI ADAM .

Kasimpasa'da giizel bir bahar sabahidir. Glines 48 saattir uyumamis, kahve ve sigaradan dolayr hafiften
renk degistirmeye baslamis bendenizin goziine gdzline dogar karsidaki neseli mezarliklarin Gzerinden. Bir
degil iki dergiyle birden bogusmaktayimdir. Karsi masada Sinan bilincini yitirmis sayiklamaktadir. Tam bu
esnada sekreter kapidan igeri sari gdmlekli ufak tefek bir adami itip kacar. Elindeki tespihi miitemadiyen
saklatmakta olan Sari Gémlekli Adam, U¢ kegili aga misali bas késeye kurulup selamsiz sabahsiz sorguya
baslar, tabii Sinan ister istemez Netherworld’'den geri gelmistir. Aslinda tam gelememistir ya, neyse:

SGA: Dergi alacaktim ben! (Tespih miitemadiyen saklamaktadir.)

Sinan: Muyrun, yardimci olayimhsf?

SGA: icinde Tomb Raider tam ¢zUmi olan sayiyi istiyorum. (Tespih halen saklamaktadir.)

Sinan: Ama birs sir(f Top Reydir oyunu var, hangisi istiyordunuzhhhh!

SGA: Hepsini istiyorum! Hadi kardesim, yardimci olsaniza, taa Avcilar'dan geldim ben! Ne bigim dergisiniz!
(Tespih israrla saklamaktadir.)

Sinan: Tabiih, olurh! Uaaaah, yanniz korkarim ilk TR oyunu icin tam ¢ézim yapmamisiz.

SGA: Ne demek? Nasil yapmamissiniz? Nasil yapmazsiniz? Olur mu bdyle rezillik? (Tespih su saat itibariy-
le artik beynimde saklamaktadir.)

0 esnada Sinan’in gézli yavasca masasindan dogrulmakta olan bendenize ilisir. Sonrada séyledigine
gore alin ve boyun damarlarim harita gibi sismis, yumruklarim sikilmis, gézlerimin sadece aki goziikmekte-
dir. YUzimde tekinsiz bir sirtis belirmistir. Sinan derhal yerinden kalkar ve SGA'y1 kaparak kapidan disari ¢I-
karip uzaklastirir. Ama burada biter mi, bitmez!

Dért saat sonra yemek yenirken SGA'nin adi geger. Ben yiiksek sesle kendisi ve tespihi hakkindaki
fantezilerimi sayip dokerim. Yemekhaneden gikarken ise hemen kapinin yanindaki koltuga pismis oturan
SGA'ya rastlanilir. Dort saattir hala dergide ne yapmaktadir asla 6grenemeyiz ama o tespih artik saklama-

SINAN'IN ASKERDEN i&ﬂ?ﬁﬁaﬁ%ﬁjek

SGA STRIKES BACK

Aradan birkag ay gecer, yine birglin Sinan dergide ¢alismakta-
dir. Kapi agilir ve iceri 12-13 yaslarinda bir cocuk girer. Cocuk
eski sayilardan almak istedigini séyler. Sinan ¢ocukla beraber
abone bdlimine yollanir, ¢linkd eski sayilarla onlar ilgilen-
mektedirler. Tam ana kapinin dniinden gecerken gocuk birden

durur ve Sinan’a ilk Tomb Raider'in tam ¢6zim olan bir sayl-
lar bulunup bulunmadigini sorar. Sinan bir an duraksar ve
“Korkarim biz 0 oyunun tam ¢éziimiini vermedik.” diye yanit-
lar. Agik durmakta olan ana kapinin disindan “Aha, biliyordum
zaten!” diye honkiren tanidik bir ses duyulur! Sinan kapiya
déndigiinde elindeki tespihi saklatmakta olan Sari Gomlekli
Adam’la karsilasir! Sinan’in “Lan n'oluyoruz???” diyerek kapi-
ya yoneldigini géren SGA oglu oldugunu diistindigimiiz gocu-
gu kolundan yakalayarak telasl bir bicimde merdivenlerden
asagl kacar! Ve Sinan’iigine diistigu derin dumur denizinde
cirpinir halde ardinda birakir. Bugiin bile aramizda tartisir du-
ruruz, SGA gercekten var miydi? Hayal miydi? Gergek miydi?
Deli miydi? Neydi o 8yle be?

FmAT'Ign?a%leat

Ya tamam arkadaslar, itiraf ediyorum, yaptim bir hata, girdim Level'a!
Ben nereden bileyim bu kadar kiiiik bir odaya bu kadar fazla sayida
psikopat insanin sigabilecegini? NEREDEN BILEYIM?! Her sey bir toz
bulutuyken, GamePro’daki daginik masamda haril haril caligirken, ani-
deniceriye giren 15 ile 17 arasindaki bir genc sebep oldu belki de
bunlara. Level'da bir-iki sayi kazayla yazan, nedense bundan mutlu
olamayan ve intikam almak icin (!) GamePro'ya gegmek isteyen, ismi-
ni vermek istemedigim bu genc, kendi kendisine benle tartismaya ca-
lisiyordu. “Neden bunu istiyorsun, Level iyi bir dergi.” dedim ona,
“Asajdhajksdajvjknkdjfa!” dedi. Ne dedigini anlamiyordum, ama el-kol
hareketlerinden benle hala tartistigini fark ettim. Bu arkadasin tacizle-
ri sonraki glinlerde elektronik posta ve telefon yoluyla devam etti. Bir
yandan dergiyle ugrastigim icin kafam karisikti, onu bir ara kapaga
basmay! diistindiim (fotografini degil, kendisini). Sonra bundan vazge-
cip sarildim e-mail’e, actim Outlook Express’i, yazdim “To"ya, sak-
kol@level.com.tr: “Sinan bey merhaba, ben GamePro dergisinden Firat
Akyildiz. Sizi (“sizi” yalniz, resmiyete bak o zamanki!) rahatsiz edis se-
bebim sizde -kanimca- kazayla bir-iki sayi yazmis olan bir arkadas.
Kendisi bizi rahatsiz ediyor. iigilenirseniz sevinirim”.

Cok gegmedi, bir telefon aldim “Sinan Akkol"dan. “Merhaba” dedi
tok bir sesle, “Ohém, merhaba” dedim karsiliginda. Dedim “Béyle boy-
le”, durumu ézetledim tekrar. Kisa bir sessizligin ardindan ayni anda
“Atalim o zaman birlikte!” dedik. Bir facianin esiginden dénmiis olduk
bdylelikle. Sonrasi... Sonrasinda yeniden mail'lesmeler, telefonlar vs
derken, Kasimpasa'da, “eski ofisimizde” buldum kendimi. Oturdum gi-
risteki mavi kanepeye. Bir siire sonra koridor karardi. Sandim ki, ak-
sam oldu. Megerse Sinan’mis koridoru karartan o uzun boyunun gl-
gesiyle. Aldi beni, odaya gittik beraber. Odanin kapisindaki “Level” ya-
zisina takildi goziim, ardindan daldim odaya. Burak sag taraftaydi ko-
ca kafasiyla, karsimda daha énce fuarda tanistigim Tugbek vardi, en
soldaysa... Aman Allah'im! BERKER GUNGOR! Onu gériir grmez bir
adim attim geriye, kapi kapandi ardimdan Amerikan aksiyon filmlerin-
deki gibi, “dan!” diye. Alnimdan bir damla ter distd, kimse fark etme-
den elimle yakaladim. Oturdum Sinan'in yanindaki koltuga, Berker de-
di “0glum kag kurtar kendini bak!”, Sinan dedi “Ehe ehe! $aka yapi-
yor!”, Tugbek “Gel sandvi¢ yapayim sana!” dedi, Burak koca kafasiyla
bakti gézlerimin igine... Ve {ig yildan fazla zaman gegti aradan. Ug yil-
dan fazladir buradayim, bir ti¢ yil daha gekerim be sizi psikopatlar!
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Level ofisi tarihi ylizlerce sirprizle dolu olsa da bunlarin en unutulmaz olani kuskusuz Sinan’in
askerden izne gelisidir.

Aslinda olaya Sinan’in askere gidisi ile baglamali. Dergi yeniden yapilanmasini tamamlamis,
blyuk bir degisim gecirmistir. Ama bunun icin butin ekip aylarca sabah akgam calismis helak ol-
mustur. Tam “aha rahat ettik, oh yaz da geliyor” derken Sinan askere gitmeye karar verir. Bu za-
ten herkes icin yeterince lzlict degilmis gibi bir de askere gitmeden dnce iki hafta boyunca dur-
madan “Ben 6lmeden énce dostlarim vardi...” sarkisini dinletip durur herkese. Haliyle olay bas-
tan agagl dramatik bir hal alir.

Aradan aylar gecmis askerligin bitmesine 2 ay kala Sinan izne gelmeye karar verir. Halbuki
defalarca izin kullanmayacagini sdylemistir. Sonra kimseye haber vermeden, hicbir sey olmamis
gibi bir glin cikip ofise gelir. Distinsenize sabah ofise gelmissiniz, esneyerek kapidan giriyorsu-
nuz, Sinan her zamanki gibi masasinin baginda herkesten énce gelmis. Glinaydin, giinaydin falan
derken!Aha da! Sinan! Nerden giktin sen be? Artik biitiin giin kag kere bu sasirma nidalari ofiste
yankilandi siz bir hesap edin.

izne de gelse biz Sinan’i 0 ayin dergisine katmaya niyetliyiz. Ama Sinan yanasmiyor. Ben as-
kerim arkadaslar yazamam dergiye falan diyor. Ama biz de gok kararliyiz. Sonunda “yazi yaza-
mazsan resim de cektiremezsin ya” diyoruz. Sinan ona da yanasmayinca siper bir ¢dziim bulu-
yoruz. 0 ay yine hep birlikte enteresan resimlerimizden birini cekecegiz ve 30’larin mafya ortami-
nicanlandiracagiz. Sinan’a da arka masada gazete okuyan adam rollinG aliyor. Gergi ancak tepesi
gbzukiyor ama yine de bir sekilde Sinan’i dergiye sokmus oluyoruz.

anlatan sinan
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UNUTULMAZ OYUN ANLARI

a. Bu kadar oyun iginde hafizamiza
Ara bir toplantida bir araya

nand! gectigimiz 100 ayd

Binlerce oyun oy ;
kazinmis oyun anlarnin haddi hesabi yok.

lan, tizerinde hemfikir
geldigimizde, muhabbet esnasinda en gok konusulan, Uz starcraft - M For Tassadar!"

OCUgU uz bazi sah elerva kO a aslaunuta ay V
! g -[;tU (endini durdurma-

ya calisan Zerg sirlleri icinden yenilmez bir edayla, sarsilmaz bir vakurla
0 aha BeaCh gecerek. Evreni kurtarmak igin kendisini ve ana gemisini onurlu bir sekil-

Honor m de feda eden Tassadar, Zerg Overlord’a daldi. Onur ve fedakarligin saf ko-

tulGge kars zaferini anlatan inanilmaz saglam ve carpici bir finaldi, pek

Medal of

a bir seans Omaha Beach

- in yanin i 5i tii
\ stire sabahlar ayiimak icin kahve\j\m El inda gayet sakin bir hava es- cok oyunun asla sahip olmayi hayal edemeyecegi tirden. Her zaman de-
Uzunca birs dar olan video as n R : K in- misimdir, epik bir oyunun sonu da epik olmalidir. Bundan daha epik nasil
k atilana ka - da biraz gezinme $ P Y p p
oynadim desern? Kapa 1+ olsa, sabahlar Omaha plajinda biraz & cabi- olunur?
onrasi? Oyun bile 0152 ma, ayni etkiyi yara

tirir, ama gasA ras!
sani ayiltmak icin bire!
\en bir sahne daha gk

birdir. Sonra gok penzeri yapildi a

madi hendiz.

StarCraft - “God Bleg

StarCraft'in insani etkile

Half Life -

Half-Life gikana kadar FPS oyunlari éniintize ¢ikani vurdugunuz, hikayesi
oyunun CD'sindeki bir txt dosyasinda yazacak kadar énemsiz beyinsiz
oyunlardi. Half-Life ise basindan sonuna dek bir sinema filmi gibi islen-
mis, muhtesem hikayesini her saniye sirprizlerle isleyen sahnelerle do-
luydu. “Bunlardan hangisi en akilda kalaniydi” sorusunun cevabini bul-
mak inanilmaz zor. Ama oyunun gidisatini ve tiim hikayeyi degistiren, bizi
kurtarmaya gelen askerlerin aslinda tissti temizlemek icin génderilmis ol-
duklarinianladigim an, tiiylerim diken diken olmustu. Ve oyunun sonuna
dek askerlerden, Xen yaratiklarindan daha gok korktum. Ciinki o gline
dek goriilmemis bir yapay zekaya sahiplerdi. Hangi delige girsem beni
buldular.

Unreal - “Merhaba Dostum Skaarj!"”

Dar ve karanlik bir koridorda tedirgin adimlarla yurlyorsunuz. Derken isiklar s6nlyor ve kori-

dorun dibinde bir gift kizil g5 iri ini
86z beliriyor. 0 ana dek sesini duydugunuz, yaptig i izleri
g0rdigiiniiz Skaarj savascisi iste sonunda kar: ; R A

sinizda! Bileklerindeki savas bicaklarini agarak

nliktan (ize Inize zipla i e ugu a a -
kara e larken iste Iste z kolt zla berab ord
uzla erge k ¢maya ki ]kl$ y u

Metal Gear Solid - “Oldiir beni Snake!"

Eh, MGS serilerinde “su sahne en iyisiydi” demek abesle istigal olur. Ama sahsen benim asla aklimdan gikmayacak olan sahne, ilk
MGS'nin sonlarindaydi. Kaginilmaz 8lumle burun buruna geldigimiz, Metal Gear Rex'le karsilagtigimiz bir anda oyun boyunca kapisti-
gimiz esrarengiz karakter Ninja araya girer. Ve o bedbaht anda gercek karakterini agiklar: Ninja, telsizdeki yardimcimiz Naomi'nin
sirekli bahsettigi abisidir. Ninja, oyun boyunca bize yardim eden Deepthroat’tur. Ve ninja, énceki Metal Gear oyunlarinda Solid Sna-
ke'in 8ldirmek zorunda kaldigi en yakin arkadasi Grey Fox'tur. Beni yerden yere vuran bu dumur firtinasi iginde Ninja kilicini gekip
50 kati buytklugindeki Rex’e dalar. Ve 6lir, bizi kurtarmak ve kendi acisini yoketmek icin. .. Seni asla unutmayacagim Grey Fox.

028 LEVEL 0572005



DOSYA

Freespace 2 - “Tanrim! Supernova yapacaklar!"’

Esrarengiz Shivan irkinin ana gemisi Lucifer yokedilmis, ama bunun sonunda diinyayi dis kolonilere baglayan Wormhole ¢6kmiis, evrenin bir ucundaki kolonilerin diinya ile
baglantisi kopmustur. Koloniler bir araya gelip 30 yilda yeni bir ana gemi insa ederler. Bu bliylik bagarilarini kutlarken, yeni bir Shivan ana gemisi gikar ortaya. Bélimler stiren
biiylik savaslarin sonunda bu ana gemiyi yokederler. Ama insanlarin gururu Colossus agir yara almistir. Ve sevinecek zaman yoktur, Shivan ana gemileri akmaya baslar.
Oyunun son bdlimlerinde artik herseyi kaybettigimiz agiktir. Kolonilerin bosaltildigi biyiik gd¢ sirasinda insanlari ve Vasudan’lari Shivan’lardan korumaya galisiriz. Bu sirada
bir diizine Shivan ana gemisi (evet, o gii¢ bela yokettigimiz gemiden) giinesin etrafinda konum alir. Ne yapacaklari da son bolimde anlagilir: Bir siipernova! Giinesi patlatacak-

lar ve bdylece birkag glines sistemini ve insanligl da yokedeceklerdir.
Supernova olacagl anlasildiginda 12 dakikam vardi jumpgate’e ulasmak icin. Ama ben 11. dakikaya kadar insanlari tagiyan gemileri savunmakla ugrastim. Kurtulabilecek

son kargo gemisi de atladiginda motorlarim %85 hasarli, fizelerim bitmis ve jumpgate’e coook uzaktaydim. Gemiyi dondirdim, glinese dogru soyle bir baktim... Ve afterburn
er'lar kdkleyip, Shivan ana gemilerine dogru ugtum. .. Mithis oyun Freespace 2, binlerce insanin hayatini kurtaran isimsiz bir kahramani anlatan bir demoyla bitti.
Sorarim size, hangi oyunun sonunda kendinizi kurtarmak yerine 6limunize dogru ugtunuz? Ah Volition, neden bu oyunun devamini yapmadin sanki?

Prince Of PerSia - "Ayna ayna" Tomb Ralder = ""k dinozor"
Ik aldigim €D oyunlarindan piri

Her ne kadar bizim 100 sayi icine denk gelmese de, ilk Prince of Persia’nin gelismis oyun biloi

anlayisindaki yeri blytkti. Herseyiyle bir ilkti, ama dyle bir yeri vardi ki asla unutamay)z: T
. . . Stresliydim ben de. Saatin sab,
Oyunun sonlarina dogruydu... Kosmaktan, Shift tusuna basarak kilig sallamaktan bi- a

tap dismusim, enerjim gok az, zaman daraliyor... Her sey normaldi aslinda, ta ki o ay- , .
- o ley'deydim. Nehire atlayip birk
yla karsilagincaya kadar. Yaklagtim aynaya, diger tarafa gecmeye calistim, yapa- vuzdan d P
madim. Ne yapacagimi diistintirken, dedim “Kosarak icinden gegmeyi deneyeyim”. 7anya giktim. Biraz il
Gerildim, gerildim ve bastim yukari tusuna... ??2? 0 neydi 6yle? Ben aynanin diger ik o
tarafina gecer gecmez yansimam diger tarafa dogru kosmaya basladi. Panikledim, yer gkimge§” bir yerde buldu
. e izdi .
sasirdim, anlam veremedim. Isin kétlisl, daha sonra yansimamin bagima daha ¢ok bela gercekten sesssizdi. Cevreyi

acacak olmasiyd. )
ama bakmaya cesaret ettim nasil olduysa... Ve “o”

kadar gerilmisimdir, )

Bunlari gormek istemiyoruz

Yaa 100 aydir bu isi yapiyoruz. insan 100 ay boyunca bal bérek yese
sikilir. Bir kuru ekmek, biraz peynire bile razi olur. Biz de 100. sayi-
mizda biraz gimarip oyunlarda artik gérmek istemedigimiz, kligeleri
sdylememizin vakti geldi dedik. Bagta iyi bir fikir gibi gelen, ama yil-
lardir gevir gevir hala oyunlarda kullanilan rezil kligelerden sikayetgi-
yiz sevgili okurlar! Yetti gayri! Yeni yemekler istiyoruz biz!
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YAZANLARA GUZELLEME

aslangigtan bugtne dort kisinin ha-

Cenk & Erdem 2002-2004
Nerede olduklarini séylemeye gerek
var mi? TV'de, radyoda, reklamlarda,
filmlerde...

Ali Aksoz 2003-2005

3 yila yakin Hayalet bélimiini idame

masa. “BURDAAA!" ettikten sonra gecen ay yazilarini bi-

Bu koskoca dergideki yazilan b

srlachgint disinmiyordunuz herhalde. 8 yilik U:U‘nb:‘riafgaarzltjgﬁfz_' Ekim Erkurt 1999-2000 tirdi. Su anda evine cekilmis durumda,
kirktan fazla yazarin emegi gectl bu dergiye. er 4a en ba- Missing in Action kendi fantastik kurgu romanini yaz-
- Iden gelen, farkli yeteneklere sahip ama heps! de a\alj?ln'_ 2 . Kagan Unaldi 1999-2000 makla ugrasiyor.
me | E‘T Er,] ‘msérﬂardl bu insanlar. Oyuna ve ogunculaﬁ?gonul vermiy Halen serbest programcilik yapiyor. Goker Nurbeyler 2003-...
§ankl' 0'|ar emekleriyle Tarkiye'de oyunculugu hak ettig yere getir- Arada bir E3'te gorildiigi ve gbrdgii “IZMIRDEEEY"
:Jeg:?geabaladllar, hala da cabalamaya devam efﬂgiia;'glénfg\t/:ﬁr: her stand kizina sarktigi sdyleniyor. Tuna $entuna 2003-...
muz varsa bizi affetsin, iste bulagma sirasina gore ! Kriz adli Tirk yapimi strateji oyununu “ANKARADAAA!”
programliyor. Serhat Bekdemir 2003-...

bolim sonu canavarlar:

Berker Giingor 1997-...
“BURDAAA! Hakkaten ya, neden hala
buradayim?! Birakin beni gideyim ar-
tik! Pirahinlaaaaa!”

Mahmut Karslioglu 1997

Halen Chip dergisinin yayin koordi-
natorligl yapiyor.

Murat Karshoglu 1997-1998
Hali hazirda Herkes Igin Bilgisayar
dergisinin yaziisleri midarlGgind ya-
piyor.

Ozan Ali Dénmez 1997-1999
Vogel-Burda Medya biinyesinde ser-
best yazarlik yapiyor.

Atilla Uygun 1997
Missing In Action
Kemal Akgam 1997

Missing In Action

Gokhan Habiboglu ~ 1997-...
Eskisi kadar olmasa da o da burada.
Bogazici Universitesi'nde master'yla
istigal ediyor. “BURDAAAA!”

Batu Hergiinsel 1997-...

Eger bir kardesim olsaydi, Batu gibi ol-
masiniisterdim. Hatta aynen Batu'yu
kardes olarak isterim. Goriip gorebile-
ceginiz en efendi insan olan Batu, 8
yillik zorlu doktorluk egitimini tamam-
lamak Uzere. Ama isterse PhD olsun,
biz onu Gokhan'in kafasina Thrall
oyuncaginin gekicini “aha da gekic!”
diye firlatmasiyla hatirlayacagiz :)
“BURDAAA!”

Kadir Tuztag 1997-2002
Nam-1 diger Phantom olan manidar in-
san Kadir hala aramizda. Level'a yaz-
masa da Universitesini bitirdi, Chip
dergisinde yazarlik gérevini devam et-
tiriyor.

Sinan Akkol
“PRESEEENT!”
Ufuk Yamankiligoglu 1997-2000
Nam-1 diger Blackbird. Yaa yaa, o

1997-...

Might & Magic yazilarini Chip'in genel
yayin yénetmeninin yazmis oldugunu
hig tahmin etmemistiniz degil mi?
Planescape Torment yazisini kapmasi
yuziinden asla affetmeyecegim seni!
Hakan Goniil 1997
Missing In Action
Hasan Golakoglu 1997-1999

Uzun siire Zindancibasi takma ismiyle
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FRP bélimiimizi yazan Hasan, su

anda Turkiye’nin 6nde gelen oyun dis-

tribltérlerinden Avaturk’iin kurucusu
ve ydneticisi.

0Ozan Simitgiler 1997-2000
Uzun ylllar simulasyon inceleyen
0zan da aksiyonda dzlenenler arasin-
da (1)

Cagdas Kogyigit 1998-1999
Level'daki konsol incelemelerinin te-
melini atan Cagdas Young New Medi-
a'nin kurucularindan. Su anda 6nde
gelen sinema sitelerinden beyazper-
de.com’un genel yayin yénetmeni.
Sinan Almag 1998-1999
En son Bogazici Universitesi civarinda
gorildd. Yerini bilenlerin insanlik na-
mina bize bagvurmasini rica ederiz.
Cem $anci 1999-2001
Level'n en sevilen yazarlarindan olan
Cem, halen Chip dergisinin haber bg-
IGminiin baginda. Ayrica kizlara kars!
guc birligi olusturma amacli yazdigi
sekizinci kitabini da tamamlamakla
mesgul.

Emin Banig 1999-...

Elinde PSOne ¢antasi ve onlarca dok-
manla derginin kapisindan bir girdi, gi-

ris o giris. Ah bir de bu kadar hayta ol-

Burak Hun 1999-2000
Missing in Action. (Nasil uyanamadik
yaa!?)

Eser Giiven 2000-...
“BURDAAA!"

Tugbek Olek 1999....
“AHA SURDAAA!”

Serpil Ulutiirk 2000-...
“BURDAAA!"

Burak Akmenek 2000-...
“KARTONUM NERDEEE!?”

Giiven Catak 2000-...
“BURDAAA!"

Onur Bayram 2000-2004

Araba ve kiz merakinin kurbani olan
Onur hala doktor olmaya ugrasiyor.
Can Kori 2001-2004
Tembellerin efendisi Can, yazisini bir
buguk ay geg vererek diinya dergicilik
tarihine imza atmistir :)

Firat Akyildiz 2002-...
“BURDAAA!"

Ali Glingor 2002-...
“GROAAARHH!”

Serkan Ayan 2002

Hali hazirda Teknoloji TV'de Kapanis
Sayfasi programinin sunuculugunu
yapmakta.

Jesuskane 2002-...
Orda! Hayir hayr, surda! Aha da “BUR-
DAAA”

Su anda yazilarindan gok Teknoloji
TV’nin oyun programlarinin ydneticili-
gini ve sunuculugunu yapiyor.
Korcan Meydan 2003-2004
Gayet sikilgan bir kisilik olan Korcan’i
onca istegimize ragmen Isgal’e de-
vam ettiremedik. Bu ylizden canimiz
sikildiginda bir Gist kata ¢ikip patakli-

yoruz. Chip dergisinin CD'lerini hazirla-

makla istigal ediyor.

Eren “Xor” Sadece 1 ay

“IT yayinciligina olan tstiin katkilarini”

A-Net forumlarinda sirduriyor.

Eva Dvorackova Bekdemir 2004-...
“HERE!”

Savag Alagoz 2004
Tugbek'in eskittigi Gclincd girak olan
Savas, ayrildigi glinden beri evine ka-
panmis halde kedileriyle yasiyor.
Olcay Sonkurt 2004-...
Daha ¢ok yeni olan Olcay sinirli bir co-
cukmus, bunu 8grendik. Kendisi Level
yazarligindan gayri trgamer.com’un
her seyi olarak gorev yapiyor.
Mustafa Yilmaz 2004-...
Donanim béliminin potansiyel dor-
diinct kurbani. “BURDAAA!”

Volkan Turan 2005-...

Ah caniim! Daha taze bu abisi. Bakin
nasil da kipir kipir. Sevelim, séyle ke-
nara ayiralim Volkan't. “BURDAAA!”
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EBEVEYNLERIN REPLIKLERI

Hepimizin kigiikken hayaliydi: Blytiyip ba-
gimsiz olacak ve istedigimiz kadar oyun oyna-
yacaktik. Ama yeni 6greniyoruz ki, kazin ayagl
dyle degilmis. Blytsek de, essek kadar da ol-
sak anne ve babalarimizin oyunlar hakkindaki
replikleri devam ediyor. Sadece biraz degistiler.

Nereden mi vardim bu kaniya? Serhat’la
yaptigimiz bir muhabbet sirasinda. iki yil kadar
dnceydi. 0 zamanlar ikimiz de parasini bilgisa-
yar oyunlariyla kazanan, ama ailesiyle birlikte
oturan insanciklardik. S6z déndi dolasti Ser-
hat'in babasiyla olan bir muhabbetine geldi.

“Yaw 50 yasina da gelsem oyunlarin bizim
icin ne demek oldugunu anlatamayacagim ba-
bama” dedi. 0 zamanlar Hirriyet icin Gamec-
lub’i hazirliyordu Serhat. “Ne oldu ki?” dedim.
“Yahu, oturmusum odamda galisiyorum. Peder
acti kapiyi ve “simdi sen oyun mu oynuyorsun,
is mi yapiyorsun?” diye sordu.” dedi ve giilerek
ekledi “Aptal gibi baktim alik alik yuzuine, anla-
madim...”

Ben de glldim. Bilgisayar dergisinde yazar
olmak istedigime karar verdigimde Universite
son siniftaydim ve sonraki 2 sene boyunca ti-

EVVEL ZAMAN OLURKi...

6 yil 6nce

Ahahahahahaha! izin verin de kahkahalarla giileyim sevgili okuyucu=
lar. 170 MB'lik dev demo mu? Hey o kapagi yazan dostum, gel bir de
simdi gor dev demo nasil oluyormus. CD’ye sigmayan demolar bile gik=

patip ayni repligi ben de babamdan sik sik duy-
mustum. “Tesadif” olamayacak kadar blytk
bir tesadiftii bu. ..

Serhat'la o glinkii konusmamiz bugiin akli-
ma yeniden gelince “acaba” dedim “anne-baba-
larimizin bilgisayar oyunlariyla hasir nesir ol-
mamiza verdikleri tepkiler ayni mi acaba?”. Et-
rafimdaki kurbanlar tizerinde ufak bir arastirma
yaptim ve gdrdm ki birbiriyle hi¢ tanismamis
olan yarim diizine aile, sasmaz bir sekilde ayni
tepkileri vermisti. Séyle ki:

- Haydi oglum, gézlerini yoracaksin.

- Sinavlarin geliyor, kablosunu aliyorum bil-
gisayarin.

- Bak cocugum, bunlarin sonu yok. Birak bu
bos isleri.

- Ne anliyorsunuz bunlardan?

- Bunlarla 6mriind térpdliyorsun.

- Ders mi yapiyorsun, oyun mu oynuyor-
sun?

E tabii ama, ebeveynler de hakli. Biz de ba-
zen kendimizi fazla kaptiriyoruz bu merete. 12
saat hi¢ kalkmadan WoW oynarsaniz tabii ki

3 yil once

“oglum goziini bozacaksin!” tepkisi alirsiniz
(asil almiyorsaniz korkmaniz gerekir, koyver-
mis demektir aileniz sizi). Biz kiiglkken daha
kolaydi isler, bilgisayar oyunlari hayatimizin
blyk bir parcasiydi ama sokak topragini da az
yutmadik. Simdiyse dogru diizgiin bir sokak
kdltarG yok. Olan sokak kiltirimdz Kurtlar Va-
disi’'nden firlamis gibi internet cafe’lerin 6niin-
de dikilen genclikten ibaret. Anne babalar da ne
yapacaklarini gok bilemediklerinden, standart
uyarilara siginmak zorunda kaliyorlar.
Ne yapalim o0 zaman? Gelin s6yle yapalim:
Bir gin alin anne-babanizi yaniniza. “Gel bak
bunu ¢ok seveceksin” diyerek kandirin ve agin
bir oyun. Aman GTA falan olmasin bu oyun,
Sims 2 veya FIFA'yI gdsterin. Oynamayi dgretin
onlara. Alissinlar bilgisayar oyunlarina, ¢iink
insan bilmedigi seylerden korkar. Siz de simsir
kafali olmayin be! Gercek diinya aci da olsa, si-
kici da olsa, kontroliiniiz disinda da olsa, ekme-
giniz gévdenize bu diinyadan giris yapiyor.
Yine de yaniimayin sakin. Kazik kadar adam
da olsaniz daima “Iis mi yapiyorsun, oyun mu
oynuyorsun?” repligini duyacaksiniz.

“Bu oyun Diablo 2'yi unutturacak”. iste kapakta Dungeon Siege'in altina at=
tigimiz spot yazi. Hani, unuttuk mu Diablo 2'yi? Hayir, hala deli gibi zin=
danlarda kosturanlar olur arada sirada (degil mi Ufuk?). Dungeon Siege de

maya basladi yahu!

Bu arada, bu sayi dergide bir tane bile kal=
mamis. Hatta uzun zamandir yok herhal=
de, kapag goriince hatirlayamadim. Ali
(Giingdr) arsivinden tarayip gonderdi sag
olsun, hemi de pazar pazar.
“3D Savaslar” dosya konumuz olmus bu
ay. 3Dfx Voodoo’dan sonra gelecek olan
muthis yeni teknolojileri, 6zellikle de TNT'yi
mercek altina almisiz. 0 zamanlar elmas
degerinde olan bu teknolojilere simdi nasil
da guliip geciyoruz degil mi? Oysa 3D'ye
gerek kalmadan oynanan, mithis bir rol
yapma oyunu varmis 99 Mayis sayimizda:
Silver. Hala e-postalar aliriz bu oyunun eli=
mizde olup olmadigina dair. Ve maalesef
bizde de yok, simdiki ofisimize tasinirken

kaybolan kolilerimizden birisindeydi kendisi.

Yazik.
Incelenen oyunlarin arasinda kadri kiymeti

asla bilinmemis cevherler var: Lands of Lore 3, Anno 1602 ve X-Wing
Alliance mesela. Bunlarin haricindeki oyunlar ise, pek dise dokunur
seyler degillermis acikcasi.
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hi¢ yabana atilacak bir oyun degildi dogrusu
(%90), ama Blizzard'in biytstne sahip degildi.
Diablo 2’nin insanin ag gozIGligind kamgilayan
o miithis basitliginden yoksundu.

Bir diger mithis oyun da Jedi Outcast idi. Diz=
gln birisin kilici aksiyonunu ilk kez bu oyunda
yasadik (%92). Sonra Heroes of Might & Magic 4
vardi, serinin fanatikleri burun kivirsalar da hig
fena degildi (%88). Tabii rezil edilen Might & Ma-=
gic serisinin son halkasi M&M 9 bu zevki kagiri=
yordu (%62). Tony Hawk’s Pro Skater 3 (%91) ve
Freedom Force (%88) bu ayi senlendiren oyun=
lardi. Ha tabii, bir de Grand Theft Auto 3 diye bir
oyun vardi Playstation 2'de (%98). Ve evet, bu
not Level'in simdiye kadar verdigi en yuksek
not oldu. San Andreas ile birlikte. itirazi olan?
Bunu bilmiyordunuz iste: Tim bu glizel oyun=
larin geldigi ay Sinan sucicegi gecirip, 8 glin
boyunca ev hapsi yasadi. Kazik kadar yasta
sucicegi gecirmenin utanciyla, sadece HO-

MAM 4 oynadig bu 8 glinden sonra bir daha Heroes gor=

memeye and icti Sinan.




LEVEL NOTLARI DUNYA LiSTELERI

90-99 arasi: LEVEL CLASSIC

50-59 arasi: VASAT Paranizi harcayacaginiz

PC

Unutulmayacak derecede glizel oyun- ayni tirden daha iyi bir oyun mutlaka 1- World of Warcraft *
Iarauverile'n, bu sayfalarda sikga rastla- vardir. Yine de son karar sizin. 2- The Sims 2: University
mayacaginiz bir seref madalyasidir. 39-49 arasi: KOTU Uzak d_urrnamz gereken 3- Championship Manager 00
80-89 arasi: LEVEL HIT Yaninda bu logoyu bir oyun. Alirsaniz biyiik ihtimalle paranizi X .
gordigliniz bir oyun, tlrlnln en iyi ¢ope atmis olacaksiniz. 4- The Matrix Online *
drneklerinden birisidir. Cekinmeden 1-29 arasi: LEVEL SHIT Tam anlamiyla reza- 5- Cossacks 2: Napoleonic Wars *
alabilirsiniz. let. Ustiine para bile verseler, har- 6- Foofball Manager 5 (V1G]
?70-79 aras:: 1Yl Bazi eksikleri yuziinden cadiginiz zamana degmeyecektir. 7- Brothers in Arms (vIO)
Lfevel Hit almag|haketmese de, oldukga iyi ) o ) 8- The Sims 2 0®
bir oyun demektir. - SISTEM GERFKSINIMLERI: 9- Doom 3 ROE 00
60-69 arasi: ORTA Hata ve eksikleri CPU: Islemci glicd. X
nedeniyle almak istemeuebilirsiniz. Sadece  GFX: Ekran karti tiri ve bellegi. 10- Splinter Cell: Chaos Theory *
o tirden hoslanan oyunculara yénelik bir RAM: Bellek miktari
oyun. HDD: Gerekli sabit disk alani. .
Playstation 2
1- FIFA Street (Al6)
2- Gran Turismo 4 00
3- Midnight Club 3 :
. 4- Splinter Cell: Chaos Theory
ALTIN KLASIKLER 5- Brothers in Arms *
B6- Full Spectrum Warrior *
5 o e 7- Metal Gear Solid 3 v]©)
Asagidaki listeye bakinca yiireginiz agziniza geldi degil mi? San- 8- World Championship Snooker 2005 e
diniz ki “vay vay vay, amma gok diizgiin oyun ¢ikmig bu ay!” dedi- 9- Timesplitters: Future Perfect *
niz. Ama yanilmayn. lyi oyunlar ¢ikt1 bu ay da, biz de inceledik kendi- 10- Devil May Cry 3 *

lerini. Lakin listedeki bu yeni oyun bollugunun sebebi, puan yenileme siste-
mimizdeki ufak degisiklik. Artik 6 ayda bir degil, 3 ayda bir puan diigecek
oyunlarin giincel puanlarini bulmak igin. Boylece listede daha bir dinamizm
saglamig ve yeni oyunlara daha fazla gans vermis olacagiz.

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

% yeni *degigmedi Oyiikseldi © diistii

Not - Giincel Not

%98 - %97
%95 - %95
%95 - %95
%93 - %93
%94 -%93

Platform/Oyun Yil

GTA: San Andreas 2004
God Of War] v | 2005
Splinter Cell: Chaos Theory 2005
Tekken 5 2005
Metal Gear Solid 3 2004

2004
2004
2004
2005
2005

%92 - %91
%92 - %91
%92 - %87
%86 - %86
%85 - %85

]

ooaan
a

Vampire: Bloodlines

Sid Meier’s Pirates!

Star Wars: K.0.T.0.R.
K.0.T.0.R. 2: Sith Lords
Shadow Hearts Covenant [ =

%91 - %90
%90 - %85
%81 - %81
%85 - %80
%84 - %80

Myst 4 Revelations 2004
Broken Sword 3 2004
Return to Mysterious Island 2005
Sentinel: Descendants in Time [ =']2005
Syberia 2 2004

Half-Life 2 2004
Brothers in Arms 2005
Star Wars: Republic Commando| = |2005
Chronicles of Riddick : Escape from B.8.2005
Medal of Honor: Pacific Assault 2004

%95 - %94
%92 - %92
%90 - %90
%91 - %90
%90 - %89

ADVENTURE

3

The Sims 2

Silent Hunter 3
Pacific Fighters
Dangerous Waters

2004
2005
2004
2005
2005

%95 - %93
%88 - %88
%88 - %86
%85 - %85
%84 - %83

Football Manager 2005
Pro Evolution Soccer 4
NBA Street Vol. 3

Fight Night Round 2
Pro Evolution Soccer 3

2004
2004
2005
2005
2003

%95 - %94
%95 - %93
%93 - %93
%91 - %91
%96 - %90

B8

SIMULASYON

OB Baan

a8

Ace Combat 5: Unsung War

2004
2004
2004
2004
2005

%95 - %91
%90 - %89
%85 - %84
%87 - %84
%85 - %83

2005 Unreal Tournament 2004

2004
2005
2005
2003

%895 - %95
%93 - %91
%92 - %91
%90 - %90
%92 - %87

Gran Turismo 4

Burnout 3: Takedown
TOCA Race Driver 2

GTR

Need for Speed Underground

Tribes Vengeance

Counter Strike Source
Joint Operations

Star Wars: Battlefront

2004
2004
2004
2005
2004

%94 - %92
%91 - %91
%91 - %89
%88 - %88
%89 - %87

World of Warcraft
Everquest 2

City of Heroes
Matrix Online
Final Fantasy XI

2005
2004
2004
2005
2004

%96 - %96
%88 - %87
%85 - %82
%80 - %80
%85 - %80

Rome Total War

Act of War: Direct Action
Silent Storm: Sentinels
Hearts of Iron 2

Code Name Panzers

STRATEJi

DEVASA ONLINE  ONLINE AKSIYON

LEVEL 0572005 039
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Dort yillik bekleyis en sonunda bitiyor

Bir yazida ilk defa yurdumda olmayan bir oyun sektdriinden bahsetmeyecegiz. Aksine do-
gum sancilarina taniklik edecegiz. Uzun zamandir ismi ortalikta dolanan, bizim de mimkin
oldukga sizleri haberdar etmeye calistigimiz Tirk yapimi oyunlar var: Kriz, Kabus 22 ve Is-
tanbul gibi yapimlarin haberlerini yillardir versek de bir tirll incelemek nasip olmamisti.
Simdiye kadar. iste bu Tiirk yapimi oyunlardan biri olan Pusu seytanin bacagini kirip sonun-
da Mayis ayinda raflardaki yerini aliyor ve haber olarak degil, bir inceleme yazisi ile huzurla-
riniza gikiyor. Hepimize hayirli ugurlu olsun.

OLECEKSIN!

Fatih Belcika'da NATO gérevlisi olarak bulunmaktadir. 4 Ocak giinl sabahin kériinde telefonu
caldiginda maalesef dustadir ve telefonu duymaz (aksilikler zinciri boylece baslar). Arayan
Aylin’dir. istanbul’da garip olaylar olmaya basladigini ve istanbul’a déndiigiimiizde her seyi
anlatacagini séyler. Bu kisa konusma Fatih’in apar topar Istanbul’a dsnmesine yeter. Topka-
prdaki evinin kapisindan girdigi anda silahli adamlarin saldirisina ugrayan Fatih, bu zibidile-
rin icabina baktiktan sonra hemen telefona sarilir ve Aylin’i arar. Aylin babamizin kayboldu-
gunu ve stiphelerini aktarirken kendinden gecen Fatih kendini bagka bir alemde bulur. Bdy-
lece Pusu’da bekleyen maceramiz baslar.

Duvardaki tabloya bakarken bir anda geciverdigimiz bu ortam bir nevi gecit alani aslin-
da. Yani Fatih’in anilarina acilan boyut kapilari. Anilarimiz arasinda ve bizi komaya sokan
olaylar zinciri arasinda gidip gelmemizi sagliyor. Béylece biz burada ne ariyoruz, ne oldu, ne
bitti, neden komadayiz sorularina cevap ariyoruz. Ama bu alemde ve anilarimiz arasinda do-
lasirken bize yardimci olan “ses” pek de agiklayici olmadigindan sik sik kopan hikayeyi to-
parlamakta oldukca zorlanip, bircok kereler takilabiliyoruz.

Gergekten de bir oyunda Tirkge diyaloglar duymak ilk basta garip geliyor. Hele oyundaki

her sey Tirkge ise, iyice yadirgiyor insan. Televizyonlardaki TRT logolarindan tamircideki

Pusu’nun dort yillik macerasinda basindan beri projenin iginde
olan Cem ile Pusu ve sonrasi lizerine réportaj yaptik.

1 Merhaba Cem, oncelikle kendini tanitir misin
okuyucularimiza. 3TE'nin kurucu ortagiyim. Oyun tasarimi, pro-
gramlama ve proje yonetimi alanlarinda galisiyorum.

2 Pusu’ya 4 yil 6nce bagladiginizda oyun FPS olacakti.
Neden degigtirmeye karar verdiniz? Pusu'da, ana karakterimiz
Fatih'in basindan gecen bir olayi detayli olarak anlatma gabasi
icerisindeyiz. Anlatim teknigi olarak tglinci kisi bakis agisini
segmemizin nedeni, bu teknigin, oyuncunun kendisi disinda bir
karakterin bagindan gecen olaylari, bir senaryo dahilinde takip
ettigi durumlar icin cok daha uygun olmasi.

3 Oyunun gikigi cok gecikti. Ne gibi sorunlarla kargilagtiniz?
Sorunun cevabi aslinda ¢ok kisa: Pusu biytklugtindeki bir oyun
projesinde, ¢ok farkli uzmanlik alanlarina dagilmis ve her
alaninda birgok kisinin calismasini gerektiren ¢ok fazla is var.
Ancak elimizde, bu isi 1-1.5 senelik bir zaman diliminde,

istedigimiz kalite seviyesinde bitirebilmek icin yeterliinsan

glicti ve maddi imkan yoktu. Bundan dolays, ya oyunun kap-
samini ok daraltip kalitesinden 6diin verecek ve kisa zamanda
cikartacaktik ya da gecikmeyi ve cok yogun bir calisma dénemi-
ni goze alacaktik. Biz ikinci yolu sectik.
4 Pusu’dan beklentiniz nedir? Pusu'nun Tirk oyun sektdri
icin 8nemli bir kilometre tasi oldugunu distintiyoruz. Bu kap-
samda bir projenin tiim teknolojik ve sanatsal altyapisinin, bu
tlkedeki insanlarin emegiyle ortaya ¢ikarilabilecegini gostere-
bilmek en biiytik hedefimizdi.

Maddi agidan ¢ok biiyik beklentiler icerisinde degiliz. Ancak

buradan gelecek geri dénisler, hem bizim bundan sonraki pro-

jelerimize olumlu katkilar saglayacak hem de bu ise girmek

isteyenlerin cesaretini arttiracaktir.

5 Bundan sonra ne yapacaksiniz? Bir sonraki oyununuzu
biraz anlatir misiniz? Su an yeni projemiz tizerinde hazirlik
calismalarimiz strdiirmekteyiz. Gelismeler oldukga bu konuda
sizleri bilgilendirecegiz. Tek sdyleyebilecegim, oyunun tarzinin

Pusu'dan ¢ok farkli oldugu...

]

radyoda calan Tirk Sanat Mizigine kadar her sey tu-
haf geliyor. Sonra, yavas yavas iginize oturmaya bas-
liyor gercek: Hayatinizda ilk defa tamamen Tirk yapi-
mi bir oyun oynuyorsunuz. Bunun verdigi gurur ise,
oyunun birgcok hatasini érthas etmeye yetiyor.

N’AYIIIR!

Pusu t¢lincu sahis kamerasindan oynaniyor. Yapim
asamasina FPS olarak baslanan Pusu, bu sayfalarda-
ki réportajda okuyacaginiz tzere, yapiminin bir asa-
masinda bu kamera agisina gecmis. Kamera gayet
rahat bir sekilde ensemizde dolanirken saga sola ta-
kilmayarak bizleri mutlu ediyor. Cok sikistigi anlarda
birinci sahisa kadar zoom bile yapabiliyor. Gorls aci-
mizin cidden daraldig bir iki an disinda kamera iyi is
cikartiyor.

Oyun genel olarak oldukga zor. Agz1 bozuk dis-
manlarimizin nisancilig pek iyi olmasa bile, engelle-
rin arkasinda egilmekten baska bir savunmamiz yok.
Max Payne kardesi gibi saga sola yuvarlanamayan
Fatih, diismanlari ile karsilikli dikilip, kursun alisverisi
yapuyor. Bir seferde sadece iki silah tagiyabiliyoruz.
Oyunun basindan yanimizda olan tabancamiz Mag-
num bunlardan biri. Silah yelpazesi ¢cok genis olmasa
bile ilerledikge Uzi, AK47, M1 Colt gibi silahlara kavu-
suyoruz. Silahlar kullanildiklarinda farkl tepkiler veri-
yor.

Yapay zeka silahlarin menzili ya da oyunda bulu-
nan hatalardan haberdar olmadigi igin sizi gérdigi
yerde kursun yagdirmaya basliyor. Belli bir mesafe-
nin gerisinde iseniz ¢cok nadiren isabet aliyorsunuz
merak etmeyin. Bir duvarin arkasina saklandiginizda
ya da geldiginiz yoldan kagmaya kalktiginizda sag sol
yaparak size yaklasiyorlar. Ancak koselere takilip du-
varin icinden ates etmeye devam edebiliyorlar.

BOYUTLAR ARASINDA

Save sistemi Checkpoint’lerden olusuyor. Belli nokta-
lara geldikge oyun otomatik olarak kayit ediliyor.
Gonlimize gore kayit edemiyoruz ve bu bazen yoru-
cu oluyor. Cinkl bazi béllimlerde asarak keserek ge-
¢cemeyeceginiz noktalar bulunuyor. Hatta ilk bélimde
bir noktada diismanlarin ardi arkasi kesilmiyor. Nede-
nini anlayamadan hizla mermilerinizi yakiyorsunuz.
Halbuki az arastirsaniz béyle altin bir kiire var bir yer-
de, 1siklar sagarak ugan. Bana kimse séylemedigin-
den ben bir saat saf saf adam temizlemeye ugrastim.
Onlar bana “geber” dedi, ben “sen geber” dedim, “sle-
ceksin” dediler, “6lmussiin hala konusuyorsun” de-
dim. Beceremedim. Bu havada ugan kiireye yaklasin-
ca gitmeniz gereken yolda ilerliyor. Cekinmeyip takip
ettiginizde sizi su diger alemde gdrdligliniz sembol-
lerden birinin yanina goétiriyor. 0 gecemediginiz alan
degisip, yeni bir yol aciliyor. TADAAA, iste bu kadar ba-
sit. Aslinda Fatih giydigi tisorti cikartip sirtina baksa,
sonra aldigl magazaya gitse ¢dzecek olayi! Uzun lafin
kisasi oyunda olaylar biraz kopuk. Tamam, gizemli bir
kaybolma olayi var ortada. Ayrica dogatistu bir seyler
oluyor bize. Ama olan bitenin daha agik bir sekilde an-
latilmasi gerekirdi.

PC INCELEME
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GEBER PISLIK!

Bitln bunlari agtiktan sonra oyunun savas verilmesi
gereken bir baska bdlimiine gelelim. Oyunu ilk kur-
dugumda, el aliskanhgy, 1024x768x32 ¢oziinirlige
ayarladim. Yetmedi. Hi¢ de fena olmayan mekan gra-
fikleri pek etkilenmez iken hem Fatih diger diisman-
lari bayag pikselliydi. Ciktim, ¢dzuntrlGga
1600x1200x32’ye dokulari 1024 bite, ne kadar ayar
varsa sonuna cektim. Béylece piksellenme sorunum
ortadan kalkti. Ancak mevcut sorun su ki, Pusu siste-
mi haddinden fazla kasmaya devam etti. Belli ki Pu-

su'nun bir optimizasyon sorunu var. Ozellikle her dis-

mani vurdugunuzda oyunun takilip-ilerlemesi de bu-
nun isareti.

Ama dedigim gibi, oyundaki mekanlar hig fena
degil. Haydarpasa, Topkapi surlari, laboratuar, liman

gibi mekanlarin genel tasarimlari gayet giizel. Ozellik-
le mekanlarda ufak tefek detaylara gok 6zen gosteril-

- Abi, pusuya ben diismisiim haberim yok! Di mi Fatih?
- NE! Kim konustu? NE! Mafya ile baglantisi mi var?

- Dur heyecanlanma glizelim hemen, ge¢ su gegitten.

- NE! Kim konustu?

- Allah belani versin Fatih.

- NE! Hangi gecitten?

- Ben de bilmiyorum, aramamiz lazim.

- Dur suradan zipliyim (NE!)

- Oldiriin su serseriyi!

- Gebertin!
- Fatih, serseri diyorlar senin igin.
- NE! Kim konustu?

042 LEVEL 05/2005

mis. Ancak bu alanlarin kullanimi ¢ok kisitli. Bir iki yer hari¢ hicbir seyle
etkilesime giremiyorsunuz. Ziplayarak bir seylerin tstiline ¢ikmak bile
cok az yerde miimkiin. Bu durumda da biiyik dlclide tek yaptiginiz diim-
diiz kosturup karsiniza gikan herkese mermi saydirmak ve saga sola
strafe etmek. Dismanlarimizi viicutlarinin farkli noktalarinda vurabiliyo-
ruz olmamiz da hos. Headshot atmaya calismak mermilerinizi hesapli
harcamak zorundasiniz.

Pusu'nun ses efektleri ise kendinden oldukga emin. Biraz yliksek ol-
duklarindan kismanizi dneririm, ama silahlarin sesleri, dismanlarinizin
bagirmalari Gizerine profesyonelce ugrasildig belli. Silahlarda seslerin-
den rahatlikla ayirt edilebiliyor. Her zemin ayri ses cikartiyor, bulundugu-
nuz ortama gore sesler yankilaniyor, sagdan ya da soldan geliyor! Mizik-
ler ise su anda yurdum kanallarinda bolca bulunan mafya dizilerini anim-
satiyor. Bu kulaga geldigi kadar kéti bir sey degil aslinda, bu ayki
CD’mizde bulunan Pusu fragmanini seyrederseniz oyunun miziklerinin
size uygun olup olmadigini anlayabilirsiniz. Digmanlarimiz genellikle
sessiz sakin 6lmeyi tercih ediyorlar. Ama seslendirmeler ¢ok temiz bir
Tirkee ile, profesyonel sekilde seslendirme yapilmis. Bazilari yapay bul-
sa da, Turkce’nin diizglin kullaniimasi Pusu gibi bir ilk icin takdir edilesi
bir olay.

HATALARINA RAGMEN

Pusu ¢ok az sayida insanin yillar boyunca gondilleriyle calisarak ortaya
cikardiklari bir oyun. Bunun da &tesinde, daha bebek adimlari atmaktan
bile aciz olan Tirk oyun yapimciligindaki ilk emeklemelerden biri. 0 yliz-
den, normalde bir oyunu gdmecek oynanis hatalarini gérmezden geliyo-
ruz. Gelmek de zorundayz. Tirkiye’de oyun yapimciligina merak uyan-
dirmak, yeni yetenekleri imitlendirmek, para babalarini dikkatini bu sek-
tore cekmek icin bunu yapmak zorundayz. Bir de, tilkemizde standart
bir PC oyununun orijinal olarak 70 YTL'ye satildigini da distinlrsek, Pusu
icin 20 YTL fazla degil. Biitlin hatalarina ve aksakliklarina ragmen, Pusu
Tark oyunculugunun uzun yillardir atmayr unuttugu ilk bebek adimlarini
atiyor. Biz de asagidaki notu aslinda bu bebek adimlarina veriyoruz, ¢iin-
ki bu bebege destek olmak boynumuzun borcu.

_Jesuskane - jesuskane@level.com.tr

PUSU: UYANIS

Yapimci: 3TE Games/Yogurt
Teknolojileri/Cinemedia

Mulfiplayer:

AKSIYON http://www.pusuoyunu.com

Dagitimai: Aral Ithalat
Orijinal olarak: Var

Fiyati: 20 YTL
Yas siniri: 17 Yas ve st

Multiplayer Modu: Yok

800 Mhz CPU, 128 1 Ghz CPU, 512
MB RAM, 32 MB

Oyuna Alismak: Kolay

Grafik
Ses

Oynanabilirlik e s —

Multiplayer
Eglence

Onerilen Hoparlér ve Ses Destegi
M £ax M2

MB RAM, 64 MB R
Zorluk: Zor

Eksiler

Oynanis ok diiz. Cok sinirli
sayida hareketiniz var.
Grafik hatalar mevcut.

Ingilizce Gereksinimi: Yok (Heheee!)

Ses ve mizikleri gayet iyi.
Konusu ilgi cekiyor. Orijinal
oyunlarin ceyrek fiyatina
satiliyor. Tirk yapimi olmasi.

LNE(YTEULIIIIIIIIIIIIII

Alternatifler: Resident Evil 3

PUSU: UYANIS
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ACT OF WAR




Helikopterlerinize cok glivenmeyin,
roketler kabusunuz olur.

Eger Act of War'daki olaylar gercek olsa ve benim de gazetenin birinde bir kdsem, bir TV
programinda yorum sansim olsa herhalde asagi yukari bunlari séylerdim. Petrol bitmis, az
kalan rezervler cok ylksek fiyatlara satiiyor ve diinya bir karmasaya siiriikleniyor. Neyse ki
hepsi bir oyun ve (inlii bestseller yazari Dale Brown’in hayal glicliniin eseri. Tom Clancy gibi
Unld bir techno-thriller yazari olan Dale Brown da artik oyun diinyasina girmenin vaktidir de-
mis ve Eugen Systems ile birlikte calisma konusunda anlasmislar. Dale Brown ayni isimli bir
roman yazarken, Eugen de roman ile birebir ilerlemese de benzer ortam ve olaylari takip
eden Act of War: Direct Action’i hazirlamis.

Oyun daha en basindan gercekgi ve ¢arpici senaryosuyla sizi sariyor. Gergi her RTS oyu-
nunda oldugu gibi zamanla hikaye dagilip abartilara boguluyor, ama Eugen'’in haritada neden
ylizlerce birim bulundugunu agiklamak icin hikayede bazi abarti yénlere kagmasi kaginil-
maz. Yine de oyunun her gorevi birbirinden farkl konu, hedef ve atmosferiyle bize farkl bir
deneyim sunuyor. Ve oyunun basindan sonuna dek Dale Brown gibi bir uzmanin ise karistigi-
ni hissedebiliyorsunuz. Bu askeri uzmanlarin oyunlara bulagmasi da bir nevi kadin eli deg-
mesi gibi bir sey anlayacaginiz.

VE MOTOR...

Her ne kadar bir yazarla yola birlikte ¢ikilmis olsa da Act of War'u oynarken insan ister iste-
mez Command & Conquer serisinin devami olan bir oyunu oynuyormus hissine kapiliyor.
Oyunun yakin gelecekte gecmesi, oynanis, birimler, hepsi oldukga tanidik. Ama bu duyguyu
en cok veren gercek oyuncularla gekilmis ara videolar. Ug boyutlu grafiklerin hala cok zayif
oldugu eski giinlerde 6zellikle Westwood oyunlarinda kargimiza gikardi bu tip ara videolar.
Ama videolari 3D ile hazirlamanin hem daha ucuz hem de etkili oldugunu fark edince bittin
firmalar bundan vazgegmisti.

Act of War'un videolari gecen yillar icinde sadece 3D’nin degil gercek oyuncularla gekilen
videolarin da bir hayli yol aldigini gdsteriyor bize. Gorevler arasinda, sik sik da gérevlerin or-
tasinda kargimiza ¢ikan bir dolu video oyunun hikayesini ve atmosferini giiclendiriyor. Hatir-
larsaniz Westwood oyunlarindaki videolar genelde karakterlerin konusmalarindan ibaret
olurdu. Act of War'da da karargahtan ahkam kesen komutan gériintileri bol ama bina basan
ozel timlerden gésteri dizenleyen kalabaliklara kadar pek ¢ok dis cekim de var. Hatta bazen
24’Un yeni sezonunu izliyormus hissine bile kapiliyorsunuz. Tamam, oyunculuk olarak 24’Gn
eline su dokemez Act of War ama bir oyun videosu icin yeterince iyiler. Ustelik Act of War iyi

Oyunun her yoniinden bahsetsem de hurafe kismindan bahsedip bah-
setmemek konusunda biraz kararsiz kaldim agikgasi. Bu meseleyi
bdyle sona birakmamin sebebi de bu. Neyse girdik bir kere konuya. Act
of War'un ilging yanlarindan biri oyunun piyasaya ciktig) giin Teksas'da
bir rafinerinin stipheli sekilde patlamis olmasi. “Eeee... Ne olmus ki?”
demeyin hemen. Oyunun daha ilk bdlimi de Teksas'da bir rafinerinin
patlayisiyla baghyor. Hadi bu tesadiif ama son bir ayda yaklagan kire-
sel petrol kriziyle ilgili 3 ayri gazete haberi ile karsilastim. Uzmanlara
gore petrol rezervlerinin tiikeniyor olmasindan dolayi fiyatlar
6nUmuzdeki yillarda sirekli artacak ve Diinyay ciddi bir kriz bekliyor.
insan acaba hepsi Atarinin kurnaz bir pazarlama kampanyasi mi
demeden edemiyor. Tabii ki isin asli elbette ki kaginilmaz olaylar zinciri
ama biraz da Dale Brown'in gelecegi gérmekteki yetenegi.

bir ticari basari yakalar da ikincisi i¢in Eugen’e daha
iyi bir bltce birakirsa bu sefer videolarda Keifer Sut-
herland’i gorebileceginize stipheniz olmasin.

VAZIFE GUCU PENCE

Act of War, Dale Brown’in hikayesi ve ara videolari ile
dne ¢iksa da aslinda oyunun kendisi cok daha garpi-
ct. Oyunda Task Force Talon isimli, FBI ile Amerikan
ordusunun ortaklasa kurdugu ézel bir timin yoneti-
mindeyiz (imkanim olsa yénetimdeki ilk icraatim isim
degisikligi olurdu). Oyun boyunca videolarda tim ko-
mutani Binbasi Jason Richter bize eslik ederken, ¢a-
tisma alanindaki timi Cavus Raymond Jefferson yo-
netiyor. Ik gdrevinde Londra’daki foruma diizenlenen
terdrist saldiri ile ugrasan timimiz ilerleyen gorevlerin
pek cogunda sicak savas halinde oluyor. Yani aligila-
gelen tim oyunlarindaki gibi sadece az sayidaki 8lim-
cul birimi degil herhangi bir strateji oyunundaki gibi
her tirden farkli yeteneklere sahip bir diinya birim
kullaniyoruz. Oyunun enteresan ydnlerinden biri bi-
rim sayisinda bir kisitlama olmamasi. Kaynaginiz yet-
tigi slirece istediginiz kadar ¢ok birim Uretebiliyorsu-
nuz. Bu da Act of War'un hem grafik motoruna hem de
bizim sistemlerimize glivendigini gésteriyor.

YARALI KAYNAKLAR

Birim sayisinda sinir olmamasinin yani sira Act of
War'da starteji tiirli adina bagka yenilikler de var.
Bunlarin basinda oyunun farkli kaynak toplama man-
tig1 geliyor. Oyundaki tek kaynagimiz para ve bunu
toplamanin 3 farkli yolu var. Birincisi petrol kuyularini
ele gecirerek cikardiginiz petroli rafinerilerde isle-
mek, ikincisi holding ve banka binalarini elinizde tut-
mak ve Giglinciisti disman askerlerini esir almak. ilk
iki kaynaginiz kisith ve kisa sirede bitebiliyorlar. An-
cak esir aldiginiz her asker az miktarda da olsa sirek-
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li para getiriyor. Esir alma islemi de ilging. Catisma sirasinda kimi asker-
ler direkt dlirken kimileri agir yarali olarak sahada kalyor. Yaralandig)
yerde hareketsiz kalan bu askerleri kendi tarafi kurtarip hastanede iyi-
lestirebilirken digman elini cabuk tutarsa esir alabiliyor. Kimse ellemez-
se birkag dakika icinde 6layorlar. Ayrica diisen ugak ve patlayan zirhli
araglarin pilotlari da esir alinabiliyor. Oyunun tek kisilik senaryo boli-
miinde esir aldiginiz askerler bazen paganizi kurtarmanizi saglarken ba-
zen diger kaynaklar bol oldugundan umurunuzda olmuyor. Ama &zellikle
multiplayer ve skirmish’de yarallari esir almak ve kurtarmak ciddi bir
mucadeleye donlstyor.

Act of War'da piyadeleri 6nemli kilan sadece esir alinabilir olmalar
degil. Strateji oyunlarinin genelinin tersine piyadeler dogru kullanildikla-
rinda bu oyunda gok sey basarabiliyor. Cogu oyunda piyadenin kullanimi
tanklardan farkl degildir. Oyle ortalik yerde durup “tadadada!” diye ates
ederler ve karsilarinda zirhli bir seyler varsa sonlari hiisran olur. Act of
War'da ise piyadeler pusu kurup, binalara mevzilenebiliyorlar. Agaglarin
dibine siper almis veya dar bir sokakta karsilikl binalarin igcine mevzilen-
mis piyadelerle bas etmek gercekten zor. Bunlarin Gizerine dikkatsizce

tanklarinizi siirmek genelde ortaligin hurdaliga dénmesiyle sonuglaniyor.

Binalardan diisman askerlerini temizlemenin yolu ise binalari tanklarla

uzun uzun dévmek ya da kendi piyadelerinizle temizlemek. Bina temizle-
me isi oldukga enteresan hazirlanmis. Oyundaki her piyade biriminin bel-

li bir bina i¢inde ¢atisma yetenegi var. Dismanin mevzilendigi binaya
kendi askerlerinizi sokunca bu yeteneklerine gére bina icinde catismaya
bashyorlar. Mesela bir binayi 3-4 6zel tim birimiyle basarsaniz icerdeki
iki misli askeri kolayca temizliyorlar. Ayrica oyundaki piyadeler zamanla

deneyim kazaniyor ve LEVEL atlayip daha glcli hale geliyor. Disman as-

kerlerini esir alabilen tek birim tiriinlin de piyadeler oldugunu disiintr-
seniz Act of War “tank Urettim askeri neyleyim” tiri oyunlardan tama-
men farklilagiyor.

IKI IYI BIR KOTU

Ama yanilgiya diismeyelim Act of War'da diger birimler de fazlasiyla
onemli ve aligilagelen strateji oyunlarindan farkli yénleri var. Bir strateji
klasigi olarak Act of War'da farkli birim ve teknolojileri olan 3 taraf var.
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Bunlar US Army, Task Force Talon ve Consortium. isin il-
ging tarafi bu 3 taraftan 2’sinin iyi, birinin kéti olmasi.
Oyunun tek kisilik bdlimiinde pek gok gérevde hem
Task Force Talon hem de US Army birimlerini kullanabili-
yorsunuz. Bu Starcraft'da hem Marine hem de Protoss birimlerine sahip
olmak gibi bir sey. 0 kadar ok birim ve taktik alternatifiniz oluyor ki han-
gi birimi Gretelim, hangisiyle nasil saldiralim sasiriyor insan.

Task Force Talon (g taraf icinde teknolojiyi en Ust seviyede kullana-
ni. Birimler genelde Amerikan ordusunda ¢ok yeni kullanima giren veya
prototip halinde olan araglar. Dogal olarak bu birimler giicll, pahali ve yo-
netmesi biraz incelik istiyor. Piyadeleri 6zel birimler ve sniper’lar. TFT'de
bize yeni birimlerin kapisini agan SHIELD ve Drone isminde iki temel tek-
nolojileri var. Ozellikle Drone birimler insansiz araglar olduklari igin esir
vermeyerek multiplayer'da avantaj saglhyor.

US Army gok yiiksek ates giicline sahip birimlerle donanmis. Birimle-
rin timd halen Amerikan ordusunda kullanilan araglar; Humvee, M1 Ab-
rams, A-10, B2, Apache helikopterleri. Birimler saglam ve kolay ydnetilir
oldugundan savunma agirlikli oynayanlar icin bicilmis kaftan.

Consortium ise kotl gocuklar. Yani bu bitiln petrol krizini yaratan ve
diinyanin canina okuma planlari yapanlar. Onlarin yapisi biraz dahail-
ging. Basta Mi-24 Hind gibi Rus yapimi araglar ve kelesli, RPG'li standart
terdristler kullaniyor. Ancak onlarda yeni birimlerin kapisini agan gizli 6r-
glt halinden, acik savasa gecmeleri. Bu noktadan sonra gériinmez asker
ve tanklar gibi fitlristik araglar kullanmaya basliyorlar. Béylece basta
zayif birimleri ucuza bolca Uretirken pahali ve ¢ok glicli birimler Gretme-
ye basliyorlar.

HER ARSAYA US OLMAZ

Oyundaki her bir tarafin Uslerini kurma sistemi de farkli. TFT sadece ka-
rargah gevresine birim yapabilirken, US Army diledigi yere bina yerlesti-
rebiliyor, Consortium ise sadece mevcut binalarin cevresine yeni binalar
ekleyebiliyor. Diger yandan US Army’nin binalari enerjiye ihtiyag duyuyor
ve sirekli jeneratdr kurmaniz gerekiyor. TFT icin enerji ihtiyaci s6z konu-
su degil, Consortium ise sadece acik savasa gectikten sonra kiiglk reak-
torlere ihtiyag duyuyor. Ug farkli tarafin sundugu farkli oynanis tarzlari
dzellikle multiplayer igin gereken cesitliligi fazlasiyla veriyor. Her taraf
icin farkli stratejiler gerekmesi her oyuncu icin farkl bir tarafi oynamayi
keyifli kiliyor.

Ancak oyunun en enteresan yanlarindan biri hangi tarafi oynarsaniz
oynayin saldirinizi ve savunmanizi kurarken size ciddi bir esneklik sun-
masl. Bunun en énemli sebeplerinden biri oyundaki haritalarin zenginligi.
Haritalarin hepsi binalar, ormanlar, képriler, nehirler ve dort bir yani dol-
duran gercekgei detaylarla hem gorsel hem de stratejik agidan ¢ok zen-
gin. Ustelik hemen her sey ile etkilesime girebiliyorsunuz. Biitiin binalara
askerlerinizi yerlestirebilmenizin yani sira binalari havadan veya kara-
dan bombaladiginizda yavas yavas yikilip yanmaya basladiklarini gérebi-
liyorsunuz. Tanklar yollarda ilerlerken saga sola park etmis arabalari ezip
patlatiyor, kimi engeller sadece askerlerin ilerlemesine izin verirken ba-
zilarini ancak tanklarla ezip gegebiliyorsunuz. Ozellikle askerleri ilerletir-
ken rahat gizlenebilecekleri glivenli yollari ariyor géziiniiz. Bazen de
alanlari ev ev dismandan temizleyerek ilerlemeniz gerekiyor. Haritalarin
bu alengirli yapisi ayni zamanda havadan arag ve asker tasiyabilen bi-
rimleri de 6nemli hale getiriyor.

NEREDEYiM BEN?

Haritalarin detayli yapisi oyunun en can alici noktasi olsa da beraberinde

ACT OF WAR




7

N

Binalari ne kadar bombalarsaniz
o kadar sekil degistiriyorlar

getirdigi bir iki sorun da var aslinda. Bunlarin ilki ara
sira haritada kaybolmamiz. Aslinda burada hatayi ha-
ritanin kendisine degil de sol alttaki kiiglk haritaya
(minimap) atmak daha dogru olur. Gergi ona sorsak
simdi sucu bana atar “Tugbek’in yon bulma duygusu
yoksa ben ne yapayim” der. Ama benim hicbir kaba-
hatim yok. Yillardir séylerim, eger 3D RTSlerde bakis
acimizi degistirebiliyor, kamerayi cevirebiliyorsak ra-
dar ve kiiglk harita benzeri araglar da buna paralel
olarak donmeli. Aksi takdirde boyle karmasik bir or-
tamda “ben nerdeyim, ne yone bakiyorum?”, karistiri-
yorinsan. Act of War'da ulagsmaniz gereken hedef
noktalarinin ana haritada isaretlenmis olmasi bunu
bir nebze gideriyor.

Karmasik haritalardaki diger bir dert ise diigmani
kaybetmek. “Nerede bu serefsizler, bana nereden
ates geliyor?” diye delleniyor insan. Hayirsiz kiigiik
harita burada da faydasiz kaliyor. isin kétiisii bazen
oyun size birimlerinize saldinldigini bildirmek isteme-
yebiliyor. Géziinliz stirekli kiiguk haritada (hepsi
onun sugu zaten) olmazsa haritanin bakmadiginiz ta-
rafindaki asker, bina ne varsa diisman atesinde can
veriyor ama sizin ruhunuz bile duymuyor.

TERLEYEN HARDDISK

Belki bazilariniz “adamlar stiper haritalar yapmis sen
haybeden kabahat ariyorsun” diyecek ama bu harita-
larin grafik detay seviyesi de korkutucu. insan oyun
sirasinda gergek bir catismanin helikopterle gekilmis
gorintilerini falan izliyormus hissine kapiliyor. Bu da
ne demek, eger iyi bir sisteminiz yoksa Act of War oy-
nayamadiginiz en iyi oyunlar arasindaki yerini alacak
demek. Zaten DVD olarak gelen oyunun CD versiyonu
yok ve kuruldugunda sabit diskte 5.6GB yer kapliyor.
Yani hard diskinizi bile terletiyor. CPU ve GPU gereksi-
nimlerine hi¢ girmiyorum illa caniniz sikilsin istiyor-
saniz oyunun sonundaki kutudan okuyun. Ama Ata-
ri’nin minimum sistem gereksinimleri hakkinda sarf
edecegim okkali bir s6z var: Bu oyun bu sistemde ¢a-
hisirsa ben de simendiferim!... Okkali olmadi gergi
ama olsun, ana fikrimi verdim.

VASIFSIZ MUTEAHHIT

Tamam, haritalar hakkinda yeterince yakindik. Kay-
boluruz dedik, sistemi kasar dedik ama hakkini da
vermek gerek. Eugen oyun igin éyle bir motor yazmis,
dyle grafikler hazirlamis ki bazen agziniz agik izliyor-
sunuz. Ben baska bir RTS'de bu kadar ¢ok poligonun,
1sik ve grafik efektlerinin bir arada tstelik bu kadar iyi
kullanildigini gérmedim. Act of War'un grafik yetene-
gini baska bir RTS oyunuyla karsilastirmaktansa Half-
Life 2 veya Doom Il ile karsilagtirmayi tercih ederim.
Oyunu ofiste ilk kurdugumda her seyin dogalligi ve
gercekgiligi beni o kadar sarsmisti ki Berker ile ara-
mizda sdyle bir sohbet bile gecti:

- Berker, abi gel bir bak suna liitfen.

Oyunun basindan sonuna dek
Dale Brown gibi bir uzmanin ise karistigini

hissediyorsunuz

- Gelelim, neye bakiyoruz?

- Su binaya bakar misin?

- Evet ne binasidir bu?

- Hastane binasi abi. S6yle
liitfen hi¢ ben yapmisim gibi du-
ruyor mu?

-Umarim sen yapmamissin-
dir zaten depremin eli kulaginda
diplomasiz adama hastane yap-
tirmasinlar.

- Sanki 2 dak,ka 6nce dikme-
dim de 50 senedir orda duruyor o
bina. Nasil cevresiyle kaynasmis,
ne bigim grafikler degil mi?

- Oyun 50 senelik mi?

- Ya Berker surada bir parga
oyundan etkilenmeye ¢alisiyo-
rum ama!

-Banane?

SPEEDY MULTI
incelememizin kimi bglimlerinde
Act of War'un hem taraflar hem de
strateji imkanlari agisindan ¢ok
oyunculu oynanisa uygun bir ce-
sitliligi oldugunu sdylemistim.
Oyunun multisini zevkli kilan di-

w ACT OF WAR

GERCEK ZAMANLI STRATEJI

ger bir 6zelligi ise ¢ok hizli olmasi. Oyunda ok az tek-
noloji olmasi kisa suirede en glcl birimlerle birbirini-
ze dalabilmenizi saghyor. Eger ilk 5 dakikada diis-
manla ¢ok fazla dalagmazsaniz bitiin teknolojileri
bulup saglam bir (s kurmus oluyorsunuz. Su birimle-
rinizin 6ldigind haber vermeme eksigi disinda Act of
War farkli ve eglenceli bir multiplayer deneyimi sunu-
yor. Ama oyundaki mod ve seceneklerin azlig| géze
batiyor. Multiplayer oyunda harita segip takim kurma
disinda hicbir seceneginiz yok. Bir de adinin iginde
C&C gecmedigi ve Blizzard yapimi olmadigy icin pek
popilerlesecegini sanmam.

SAVAS SIRENLERI

Bitlin sdylediklerimizi alt alta toplayinca karsimiza
yilin bomba oyunlarindan biri ¢ikiyor. Eger oyundaki
ufak tefek aksakliklara ok takildiysam bu biraz da
diger yonlerinin kusursuzlugundan oldu. Ama bu
oyunda en gok hosuma giden tasarimcilarin rahathg
oldu. Heniiz G¢lincl oyununu yapan Eugen gercek vi-
deolardan, birim sayisinin sinirsiz olmasina kadar ye-
ni fikirleri denemekten kaginmamis. Bu yiizden Act of
War harika bir oyun olmasinin yani sira strateji oyun-
larina tam da ihtiyag duydugu yeni solugu da getiri-
yor. Strateji favori tiriiniz olmasa bile Act of War'u
kacirmayin, ¢linkli simdiden yilin en iyi strateji oyunu
olmaya aday.

Tugbek Olek - tughek@level.com.tr

www.atari.com/actofwar.com

NOTU

Yapim: Eugen Systems Medya: 1 DVD Fiyati: 75 YTL
Dagitim: Aral Ithalat Orijinal Olarak: Var Yas Siniri: 16 Gizeri
Multiplayer: []
Multiplayer Modu: 2-8 oyuncu
Hoparlor ve Ses Destegi

1,5GHz CPU, 256 2,6 GHzCPU,1GB| |l £ax | X
MB RAM, 64 MB  RAM, 128 MB GFX Msicreo
GFX, 6 GB HDD
Grafik o — — —— Arf)(3r Eksiler
Ses I — — — .

- Gercek oyunculu videolar, Yolunuzu
Oynanabilirlik - s— —— ) -

. muhtesem grafikler, kaybedebiliyorsunuz,
Muliplayer s e s e Dale Brown'in katkisi biriml iz sed
Eglence e o ! o : birimler sessiz sedasiz

dliyor.
LEVEL
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Jets N Guns

- Bak Jesus, sevimiyorsan eger bu tir oyunlari... - Efenim Sinanim?

Far Cry, Doom3, Half-Life 2 derken, teknoloji sarhosu
olduk iyiden iyiye. Aman grafiklere bak, abi su efekti
stper, uf be ne fizik motoru yapmis herifler... Ger-
cekten bagim agridi yahu. Allah’tan sistemi yeniledik,
grafik ayarlariile ugragmiyoruz. Konuyu abuk sabuk
baglamak gerekirse, Jets N Guns bir sekilde elime
gecti. Kurdum oynamaya basladim. Ne grafik ayari
vardi zaten ne de baska bir sey. Basitligi icinde kay-
boluverdim, eglendim, ¢ikolata yemis gibi mutlu ol-
dum.

DEATH FROM ABOVE

Jets N Guns bildigimiz anlamda bir Shoot em Up. Bir
kismimizin atari salonlarinda (Atari salonu degil onlar
laaaaaan! - Sinan), digerlerinin evlerinde, hatta abar-
tip her ikisinde de bol bol oynadig), ekranin durmadan
kaydigl bizimde dnlimiize geleni delik desik ettigimiz
tlrden. Ne kadar uzak kalmisim Shoot em Up’lara
ctimle kuramadim tanimlamak igin. JNG tirindn tiim
gereklerini yerine getiriyor. Oldukga da eglenceli. Za-
ten oyuncuya bundan baska bir sey vaat etmiyor.
Butlin o vurdu kirdr igine hos bir upgrade sistemi yer-
lestirilmis. Bu oyuna biraz RPG havasi katsa da aslin-
da doymak bilmeyen istahimizi kériiklemekten bas-
ka bir sey yapmiyor. Béllimleri tamamladikca para
kazaniyor, para kazandikga daha iyi silahlar satin ali-

Havada disman goksa yerdeki miniklerden
cekinmenize pek gerek yok. Patlayan
kafalarina disiyor zaten

. . ' |
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yorsunuz. Machine Gun’dan Rail
Gun’a tam 57 tip silah ve upgrade
bulunuyor. Aracimiz gelistikge
kullanabilecegimiz silah sayisi da
artiyor. Silahlari degistirmeden
bir ist modeline upgrade etmek-
te mUmkdin. Arastirma gelistir-
menin sonu yok adeta. Silahlarin
acilarini da ayarlayabildigimiz gi-
bi bir slire sonra ekranin her yo-
nine ates edebilir hale geliyoruz.
Ancak elimiz tetikte dolandikga
silahlarimiz isiniyor. Isi gésterge-
" si kirmiziya dayaninca bir siire
namlulari sogutmak durumunda
kaliyoruz. Silahlarin Power, Heat
ve Speed olmak Uzere tig ayri
dzelligi bulunuyor. Sinirsiz kom-
binasyonlari denerken bunlara dikkat etmek gereki-
yor. Yeni bir silah aldiginiz ya da mevcut olani upgra-
de ettiginiz zaman test yapma sansiniz var. Bu ek-
randa silahlarinizin agisini ayarlamaniz mimkdn.
Ates giicliniizii belli bir noktada odaklamak diigsman-
larinizi hizlica ortadan kaldirmanizi saglayabilir. An-
cak belli sayida diisman ekranla beraber kayip gitme-
digi zamanlarda basiniz derde girebilir. Ozellikle yal-
niz gezmeyen bosslar ile ugrasirken basinizi agritabi-
lir. Bu ytzden 1sinma olayini da gz ardi etmeden, gu-
clintizl odaklamak yerine ekrana dagitmak zaman
zaman daha mantikli olabilir.

ARCHANGELS OF SIDAROTH

JNG aslinda bir senaryoya da sahip. Her yaptigimiz
gorevin belli bir olayi var. Ancak kimsenin kalkip da
uzun uzun bolim arasi metinlerini okuyacagini san-

Yapimci: Rake In Grass

Medya:

AKSIYON/SHOOT EM UP

Dagitimar: Rake In Grass Orijinal olarak: Yok Yas siniri: 13 yas ve isti
Mulfiplayer:
Multiplayer Modu: Yok
Hoparlér ve Ses Destegi

500 Mhz CPU, 64 1.5 Ghz CPU, 128 W ¢ | X
MB RAM,32MB  MB RAM, 128 MB Msiereo
GFX GFX
Grafik — —— —— Artilar Eksiler
EES S (112 hos bir geri donds. Cok kisa. Cok zor olabiliyor
Oynanabilirlik e s —— — h 8 (vires

. Upgrade sistemi. Mizikler
Multiplayer
Eglence I ——— —
voru IHERERERRRRRRNRENE
NOTU

miyorum. Zaten en giizeli bir iki
bdlimi tamamlayip 200k parayi
cebe atmak. Bu paraile de Bo-
unty Hunter lisansi almak. Bu sa-
yede kontaklarinizi kullanip 6ddil
pesinde kosabilir daha ¢ok para
yapabilir, daha ¢ok para yaptikca
geminizi ve silahlarinizi daha ¢ok
gelistirebilir, gelistikce daha ok
seyi ayni anda patlatabilirsiniz.
Patlama efektleri gayet hos. Ayri-
ca patlattiginiz gemilerden diisen
minik adamlari vurmak da olduk-
ca eglenceli.

Oyunun temposu ylksek,
mizikleri aksiyonla gayet gizel
ortlistyor. Kendini tekrarliyor ol-
masi bile caninizi kolay kolay si-
kamiyor. Oyunun eksi olarak ¢cok
kisa olmasi ve zaman zaman gok
zor olmasini sayabilirim. Ancak
tekrar oynanabilirligi bu eksiler-
den birini ortadan kaldiriyor. Dige-
riise el becerinize ve silahlarini-
zin glicline kalmis.

Hos grafikleri, temposu, gelis-
tirme sistemiile JNG oldukga eg-
lenceli. Tire zamaninda birazcik
bile ilgi duyduysaniz sakin kagir-
mayin. Oyun diinyasindaki tekno-
loji savaslarina biraz ara verin, eg-
lenin, soluklanin. Sakin sakin sol-
dan saga ugun.

_Jesuskane
jesuskane@level.com.tr

jng.rakeingrass.com

Fiyati: 20 dolar

JETS N GUNS
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Derinlik 15 metre, periskop yukari. Biri is-
kelede, digeri sancakta iki sonar izi. San-
caktaki agir darbeli bir uskura ait ki bu da
agir yik tasiyan sivil bir kargo gemisi de-
mektir genellikle. Ama iskele tarafindaki iz
kicuk ve hizli uskurlara ait, bu da ya des-
troyer ya da benzeri bir savas gemisi de-
mektir... Nitekim cok gegmeden sancak
tarafindan bir yiik gemisi goriindd, hayli de
dolgun bir av. Tabii iskele tarafinda da bir
destroyer var, yaklasik dort bin metre me-
safede ve eger sesimi gcikarmazsam gecip
gidecek gibi goriintyor. Torpil atmak séz
konusu bile degil, ¢linkl kovanlardaki elek-
trikli torpillerin menzili yetersiz.

Periskop asag| diyorum ve bas maki-
niste gemiye agir yol vermesini séyliyo-
rum. Eger destroyer gecene kadar ses et-
mezsem belki kargo gemisine bir torpil
atacak zamani daha sonra bulabilirim, ne
de olsa hayli yavas ilerliyor. Uzun bir devri-
ye gorevi oldu ve Mans kanali avci kayni-
yor. Su an tek istedigim bir an dnce Wil-
helmshaven’e dénmek. Ama tabii mim-
kiinse listeye bir kargo gemisi daha ekle-
mek isterim.

Ancak bilmedigim bir sey var, o da ikin-
ci bir destroyer tarafindan goktan tespit
edilmis oldugum. Kictan yaklagiyor ve ha-
liyle yorgun sonarcim kendi uskurlarimizin
glriltisi ylzinden geldigini duyamiyor.
Sovyet kaptanlarinin ok sonralari “Cilgin
ivan” manevrasini icat etmesinin yegane
sebebi de buydu zaten, benim birazdan igi-
ne disecegim duruma diismemek.

Tam glvende oldugumuzu disindu-
giim anda diisman sonarinin pingi geminin
govdesinde ginliyor. Sonra ikincisi ve Ggiin-
cusu. Giderek daha da yaklasiyor ve arti-
yor, bu da demektir ki yerimi eliyle koy-

mus gibi biliyor. 15 metredeyiz ve omurganin
altinda tahminen bir 15 metre derinlik daha

var. Mans’in en sig yerlerinden birindeyiz, bu
da ayvayi koganiyla yedigimiz anlamina geli-
yor. Umitsizce otuz metreye inme ve diimeni
sancaga kirma talimati veriyorum, aklima ge-
len tek care yaklasan yiik gemisinin altindan
gecmek ve onu destroyerlerle arama koymak,
belki onun uskur guriltisa varligimi perdeler.
Ancak derinlik tamamen aleyhimize calisI-
yor. Once diimencim otuz metreye inerken ge-
minin omurgasini burun tarafindan dibe sirtd-
yor ve bu da dipte yankilanan korkung bir gi-
rliltl cikariyor. Disman hidrofonlarinin duy-
masina yetecek kadar gicli bir glirllti bu ve
duyuyorlar da. Ardindan da iki geminin dev 1sil-
daklari denizi tariyor ve ayni anda tzerimde
odaklaniyor. Scuba takimiyla daliyorsaniz otuz
metre hayli derindir, ama is koca bir denizalti-
yi saklamaya gelince bu derinligin cocuk kive-
tinde ytizmekten farki yok. Bu derinlikte bile
isildaklar gemiyi karanlik sularda ayan beyan
gormelerine yetiyor. Sancak ve iskeleden sa-
atte 30 deniz miliyle yaklasiyorlar, bizim hizi-
miz ise sadece (¢ mil! Son bir cabayla tam yol
veriyorum ama artik gok gec. Caprazlama ge-
cerken biraktiklari derinlik bombalarinin gelik
kaportamizi paramparga etmesi sadece birkag
saniye sirlyor. Wilhelshaven’deki birinci Filo-
tilla’ya bagli olan kaptan Madd ve emrindeki
42 mirettebatin son devriyesi de bdylece
noktalaniyor. Tanri glinahlarini bagislasin. ..

CEKIRGENIN DONUSU

Birkag sene dnce Silent Hunter 2 ¢ikti ve tim
beklentilerimi suya disirdi. Bitmeden piya-
saya sirilmus zayif bir oyundu. Derken oyu-
nun Gglinclsi duyuruldu ve ben yine bekle-
meye basladim. Oyun Ubisoft damgasiyla geli-
yordu ve bu da bir umut kaynagiydi, ¢link
Ubisoft uzun zamandir gercekten de saglam
oyunlar yapiyor.

Elime gecer ge¢cmez oyunu kurdum ve
dogrusu bekledigimden ¢ok daha iyi bir ya-

pimla karsilastim. Ubisoft oyunu blnyesindeki Ro-
manya kokenli bir tasarim stiidyosuna yaptirmis ve
anlasilan bu elemanlar ne yaptiklarini iyi biliyorlar.
Ortamda dogru diizglin similasyonlarin pek az bulun-
dugu ve yapilan her ikinci Diinya Savasi oyununun
FPS oldugu su zamanda Silent Hunter 3 banailag gibi
geldi dersem yalan olmaz. Ama sakin aldanmayin, Si-
lent Hunter 3 tam anlamiyla ciddi ve oynamasi za-
man alan bir similasyon, her ne kadar oynanabilirlik
esnek olsa da, denizaltilardan ve periskop basinda
vakit gecirmekten hoslanmiyorsaniz ok gabuk siki-
labilirsiniz.

Bu gercegin altini gizdigimize gore oyuna daha
yakindan bakabiliriz. SH 3 éncelikle grafik agidan gok
detayli bir oyun, ézellikle tim oyunun gectigi deniz
ve denizin alti inandirici, hatta hafiften GrkUttcu bir
goriinime sahip. Gemilerin denizle olan etkilesimleri
de ¢ok gercekei. Arag modelleri ve patlama efektleri
de standartlarin ¢ok Gzerinde diyebilirim. Ancak tim
olay denizde gectiginden kara bdlgeleri limanlar harig
bombos. Zaten béyle olmasi da normal, béyle bir
oyunda sahilden yiiz kilometre igerideki bir sehri mo-
dellemenin anlami olmazdi. Fakat oyun sadece gemi
ve sudan ibaret degil, bir de denizaltinizin igi var.
Benzer oyunlardakinin aksine burada geminin iginde-
ki ve glivertesindeki mirettebati aynen gériyorsu-
nuz, komutlariniza tepki veriyor, calisiyorlar. Geminin
icinde pek fazla dolanmiyorsunuz ancak zaten sizin
isiniz kopri ve kulede. Eger cok isterseniz toplari da
bizzat kullanabilirsiniz, tabii geminizde varsa.

Fakat murettebat sadece gorsel sus olarak ko-
nulmamis oyuna, aksine onlar da ydnetmeniz gere-
ken bir diger unsur. Gérev boyunca yoruluyor, yarala-
niyor ya da dlebiliyorlar. Sag kaldiklari stirece gérev-
deki genel basarilara bagli olarak tecriibe kazaniyor-
lar. Madalyalar, taltifler ve egitimlerle adamlarinizi
daha da usta hale getirebiliyorsunuz. Olmazsa Ustey-
ken her zaman daha iyi denizcileri listenize katma
sansiniz var. Ama tabii bu beles olmuyor. Gorevlerde-
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ki basariniza bagli olarak belli bir prestij kazaniyor, bunu da yeni gemi, mirettebat, do-
X nanim alabilmek igin kullaniyorsunuz. Bir tavsiye, oyuna baslarken biraz kasip akademi
i e gorevlerinin hepsini yapin, béylece iyi bir prestij puaniyla kariyerinize giris yapabilirsi-
niz.

s

TAM YOL!

Silent Hunter 3 oynarken dogrudan bir seylere kumanda ettiginiz tek zaman var, o da
ucaksavar ya da gliverte topunu kullanmak isterseniz mimkin oluyor. Bunun disindaki
her isi emir vererek yaptiriyorsunuz. Eh, ne de olsa kaptansiniz! Emirleri arabirimdeki

tuslar ya da klavye kisayollari sayesinde veriyorsunuz, ayrica yine bunlari kullanarak

cesitli subaylardan bilgiler alabiliyorsunuz. Genel olarak arabirim ¢ok temiz ve kullanigl

denebilir, ancak geminin icindeki cesitli bélimlerdeyken etrafa bakarsaniz daha fazlasi-

nin oldugunu da géreceksiniz. Duvarlardaki gdsterge ve digmelerin biiylk bir kismi siis

olmaktan fazlasina yariyorlar. Mesela kuledeki torpido kontrol panelindeki bir sira tug

- _d torpil kovan kapaklarini agmaya yariyor ki bu da ¢atismaya daha hazir olmanizi saghyor.
Bunlari agmadan atis emri verdiginizde kapak agmak icin harcanan fazladan zaman an-
Ik bir atis firsatini kagirmaniza sebep olabiliyor. Tabii her isi emirle yaptirdiginizdan m-
rettebat ¢ok buylk 6nem kazaniyor. Mesela dizel motor bélimindeki herkes ding ve isi-
nin ustasi adamlar oldugunda geminin manevra yetenegi blylk oranda artiyor. Bu ytiz-
den ¢atismaya girerken dinlenmis ve morali yliksek bir mirettebat cok dnemli.

Oyun size gercekgilik seviyesini istediginiz gibi ayarlayabilme imkani sunuyor. Kisitli ha-
va, gercekgi torpil atis prosedrleri ve daha bir slirli unsuru ayarlayabiliyorsunuz. Ancak
tam gercekgilik seviyesinde gercekten de ne yaptiginizi iyi biliyor olmaniz la-
- zim. Mesela torpil atis hesaplarini cabuk ve verimli bir bicimde yapabilmek
) gercekten de zor, bununla bogusmamak icin yapay zeka silah subayina ha-
vale edebilirsiniz. Zaten bir kaptan olarak dikkat etmeniz gereken o kadar faz-
la detay olacak ki, birazini subaylara yikmakta sakinca yok.

SADECE TORPIL DEGIL
SH 3 sadece denizin dibinde dolasip gemilere torpil attiginiz bir oyun degil. Onceki oyun-
larin aksine bu kez tiim oyun diinyasi canli ve etkilesimli yapiimis. Mesela dost, dlisman
ve tarafsiz gemiler limanlar arasinda gercekgi bir bicimde yol aliyor ya da devriye gezi-
yorlar. Buna ek olarak gézleme ve dinleme istasyonlari da oyunda mevcut. Ayrica
cesitli yerlerde konuslanmis hava kuvvetleri de devamli alarm halindeler. Peki,

o T . SILENT HUNTER Il SIMULASYON http://www.ubi.com
\.d
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tim bunlar oyunu nasil etkiliyor? Cok basit, tiim dost

kuvvetler ve dinleme istasyonlari ana harekat merke-

zi sayesinde ortaklasa calisabiliyorlar. Mesela siz yu-
zeyde kaldikca diger devriyelerden gelen raporlar ha-
ritanizda isaretleniyor, ayni sekilde sizin gérdiigiiniz
hedefler de diger birimlere iletiliyor. Diyelim ki bir
disman konvoyu yakaladiniz ve yeterince uzun siire
takip ettiniz. Eger yakinlarda dost gemiler ya da
ucaklar varsa o zaman bunlar da konvoy izerine
akinlar dizenleyebiliyorlar. Tabii ayni seyi karsi taraf
ta yapiyor. Herhangi bir sekilde varliginizdan stiphe
edilirse ya da yeriniz tespit edilirse, kisa sire iginde
kendinizi hava akinlari ve destroyerlerle bogusurken
bulabiliyorsunuz. Bazen tek bir radyo mesaji génder-
meniz bile bélgeye devriye ugaklari cekmeye yetebi-
liyor. Ve tabii bir destroyerin yakinlarindayken bir ge-
miyi torpillemek, hig ortada gériinmeseniz bile bir si-
rek avi baglatmaya yetiyor. Dogrusu yapay zeka da
hi¢ fena sayiimaz. Gergekgilik duygusunu kaybettir-
meden sizi terletebiliyorlar. Sadece bir kez yapay ze-
kanin sagmaladigini gérdiim, ancak onda da kusur

blyuk ihtimalle bir script hatasina baglydi, ¢linki se-

ferberlik gorevi degil dnceden hazirlanmis egitim go-
revini oynuyordum. Kendi adamlarinizin eksiklikleri
ise yapay zekanin zayifligindan ziyade yorgunluk ya
da tecriibesizlik gibi unsurlara bagli oluyor, ancak di-

mencinin biraz daha zeki olmasi ve en azindan bir se-

ye carptiginda durmayr denemesini tercih ederdim!

BiR GOREV BiR HAFTA!

Oyun diinyasindaki olaylar gercek zamanli olarak ge-

lisiyorlar, bu da demektir ki tek bir devriye gorevini bi-
tirmek icin bile haftalarca ekran baginda kalmaniz ge-

rekebilir! Ama tabii ki dyle degil, oyun size zamani

hayli hizlandirma imkani veriyor.
Ancak normalde harita Gzerinde
izlerken 1024 kereye kadar hiz-
landirabilirken, mesela kulede du-
rurken ¢ok daha aziyla yetinmek
zorundasiniz. Bunun sebebi gra-
fiklerin de hizlanmasi ve sistem
sinirlarini agsmaya baslamasi, o
ylizden uzun yolu haritaya bakar-
ken almak gerekli. Tabii savas es-
nasinda zaman hizlandirma sece-
negi cok kiclk bir seviyeye ini-
yor, ama aslinda en dogrusu bunu
hi¢ kullanmamak, ¢linki en ufak
hatada bile hizlandiriimis bir se-
kilde batirilmak s6z konusu! As-
linda zaman hizlandirmayi sade-
ce agik denizde kullanmak lazim,
¢unkl ana haritada sehirler sade-
ce bir noktayla belirlenmis, ama
gercekten o noktadan ¢ok daha
blyk bir alani kaphyorlar. Lima-
na hizlandirlmis zamanda yak-
lasmaya kalkarsaniz bir yerlere
bodoslama girmek isten bile degil
yani.

Silent Hunter 3 ses ve mizik
olarak en az grafikleri kadar iyi.
Mazikler filmlerde kullanilabilecek
kadar iyiler denebilir. Sesler ise
zaten oyuna anlam katan bir di-
ger unsur. Derinlerde okyanusun
dibinden yankilanip gelen ugultu-
lar ya da ytizeyde bir kruvazore

dalan Stuka’nin sirenlerini duyarak ortama daha da
kapiliyorsunuz. Tabii subaylarin farkli seslerle konu-
suyor olmalari da detaya gdsterilen 6zeni kanithyor.

KADI KIZI U-BOAT

Ancak oyun kusursuz degil tabii, zaten hangisi 6yle
ki? Sadece Alman tarafinda oynayabilmek bir kusur
degildir kanimca, ama eksikliktir gibime geliyor. Belki
bir ek gbrev paketiicin sakliyorlardir diger taraflari,
kimbilir? Ne var ki zaman zaman oyunda ortaya ¢I-
kan yavaslama bir kusur ve ileride bir yamayla dizel-
tilmesi de s6z konusu. Bir diger kusur ise ¢6zUnurli-
giin 1024x768’e sabitlenmis olmasi. Belki programci-
lar agisindan bu gerekliydi ama disik kapasiteli sis-
temler i¢in oyunu oynanmaz kildigi da bir gercek. Ve
oyunun en kotl yani, cok zaman aliyor olmasi! Hiz-
landirimis zamanla bile tek bir devriye gorevini bitir-
mek 4-5 saat slirebiliyor, gercekten o kadar zaman
ve sabira sahipseniz sorun yok tabii, ama ya degilse-
niz? Ve bir diger ciddi problem de oyunun kaydetme
sisteminden kaynaklaniyor. Oyunun tuhaf bir kayit
sistemi var ve alismaniz biraz zaman alabilir. Ama da-
ha da kotusu gorev icinde kaydettiginiz herhangi bir
oyunu yiiklemeye kalktiginizda ¢ékmeye ¢ok meyilli
olmasi. Yiikleme strelerinin pek kisa olmadigini di-
sunirseniz, bu insanin canini hayli sikabiliyor.

Fakat su bir gercek ki, iyi bir denizalti similasyo-
nu yapmayi basarmislar bu defa. SH 2'den sonrailag
gibi geldi dersem yalan olmaz. Eksikliklerine ragmen
blytk savasa farkli bir agidan, bir denizaltinin peris-
kopundan bakmak isteyenler icin olmazsa olmaz bir
oyun Silent Hunter 3. Cok zaman aliyor ama bence
buna deger.

_M. Berker Guingér - gherker@level.com.tr
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Sehir savasi!

PROJECT SNOWBLIND

Cep telefonu caldiginda olusan monitér karlanmasi

ishak vatani gdrevini yerine getirmek tizere Hong Kong'daki birligine teslim olmus as-
lan gibi bir genctir. Sivilde uzattigi lepiska gibi saclari kazitmak zorunda kalmis, bu
ona biraz dert olsa da artik aerodinami kazandigini farzederek zigirt tesellisinde bu-
lunmustur. Ama Ishak birazdan kisla avlusuna dalan helikopterin attig) fiizeler karsi-
sinda kendi gelismis aerodinamiginin bile yetersiz kalacagini nereden bilebilirdi? Ve
paramparca olmus bedeninin gizli bir hiiklimet projesinde kullanilacagini? Doktorla-
rin ve oto tamircilerinin ishak ile isi bittiginde o artik 1.2 saniyede Kinm’daki atalarina
kadar tekmil getirebilen, bitin bir alayin mintika temizligini tek basina Gstlenebilen
bir siper askerdi!

Uzerindeki 20 milyon kiisur dolarlik ekipmanla (zimmetli) artik ordunun mali ol-
dugunu yeni yeni anliyordu. Safak filan yok artik, bu askerlik bitmez ishak! Peki, bunu
dismanin yanina mi koyacakti? Hayir efendim! Mech'’i olsun, tanki olsun, digsman
komandosu olsun sokak sokak, ev ev temizleyecek savasin akisini degistirecekti!

-
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DARACIK DARACIK SOKAKLAR

Artik psikopat programcilar sag olsun neredeyse her yeni FPS
ile grafik kalitesinde citanin yikseltiimesine alistik. Hatta bi-
raz da ylizslzlestik diyebilirim. Ama haksiz miyiz? Tabi ki ha-
yir! Ama Project Snowblind’dan bu sekilde bir beklentiniz ol-
masin. PS2, X Box ve PC i¢in piyasaya sirtlen bu Project
Snowblind grafik kalitesi ile maalesef kendi kusagindaki en
son oyunlarin, hatta birkag yil 6ncesinin oyunlarinin bir hayli
gerisinde kaliyor. FPS oyuncularinin aliskanlik ve ihtiyaclarini
distndligimizde bu oyun igin hig de iyi olmuyor tabii. Ama o
kadar da stiper olmayan bir FPS de insana iyi vakit gegirtebilir
degil mi?

Oyun ile ilgili cok takdir ettigim kiiclik ama 6nemli bazi
noktalar oldu. Bir kere oyuna basladigimizda elimizdeki tiifek
¢ok iyi. Oyunun bagindan sonuna diger silahlarin yani sira ke-
yifle kullandim. En iyi FPS’lerde bile insani oldukga rahatsiz
eden bir eksiklik bu oyunda yok. ilk artisini béylece aliyor. Da-
hasi oyunun tutorial kismi direk aksiyona girmek seklinde ki
tadindan yenmiyor. Zaten FPS'de ne tutoriali kardesim? igin-
de RPG unsurlari yoksa bu oyun gibi sade bir oyunda olay ga-
yet basittir, yliri ve vur! Bir tek kullanma tusu isi gorir, hatta
Project Snowblind bunu herhalde konsollarda kolaylik sagla-
mak amaciyla bir adim daha ileri gétiirmas. Silahi yeniden
doldurma ve etkilesim tusu tek tusta birlesmis. ilgingtir her-
hangi bir karisiklik ve can sikici durum da ortaya gikmamis.

is diger silahlara gelince hepsi bu silah kadar saglam de-
gil. Ama tabanca bile diismani dogru yerden vurdugunuzda
cok etkili. Sorun su ki balistik enerji kalkani ya da ¢ok hizli ha-
reket gibi 6zel gliclerinizi kullanmadan bu oyunda &lmek ol-
dukga kolay. Normalde bir FPS'de belki en can sikmayacak
olay oyun bir konsol portu olunca maalesef cehenneme dé-
niiyor. Istediginizde save edemiyorsunuz, save odalarini bu-
luyor ya da autosave ile ilerliyorsunuz. Dikkatli ilerlerseniz
pek sorun yok ama oyunun ciddi istikrar sorunlari oldugun-
dan bazi sistemlerde sikga masaistiine disebiliyor, sinir ice-
risinde uzunca bir yeri tekrar tekrar oynayabiliyorsunuz.
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DEUS EX?

Karsilastigimiz dismanlar olsun, bizim tarafimiz-
daki ordu olsun hep uzak dogulu modeller ve nin-
javari komandolar, ilging tanklar, helikopterler ve
Deus Ex’ ten firlama Mechler bolca cesit yarati-
yor. Ne yazik ki dligman yapay zekasi pek yok,
yani oyuna bir tad ve lezzet katacak sekilde yok.
Yoksa basariyla saldirip 6liyorlar yani. Ama her
biri farkli olan birkag stper asker degisik bir tad
olmus. Komutanlarimiz arasinda bizden énceki
modelleri gérebiliyoruz. Zamanla kullanmaya
alistigimiz yetenekler isi eglenceli hale getiriyor.
Ama maalesef bio enerji miktarimiz az oldugun-
dan dyle canimizin istedigi siklikta kullanamiyo-
ruz. Bu ko6td olmus. Oyuna séyle bir bakinca bariz
bir Deus Ex etkisi var ama Deus EX'in kurgusu
nerde, vasat bir FPS olan Project Snowblind nere-
de yapimcilara sormak gerek.

Oyunun ana sorunlarindan birisi ilging olabi-
lecek bir konu ve saglam bir oyun olan Deus Ex’e
benzer bir konu, atif hatta belki de agik¢a sdylen-
mese de bir baglanti varken bunu diizgiin anlata-
mamasi. Oyunu oynarken devamli bir seyler an-
latiimasina ragmen kendinizi bir hikayede gibi
hissetmiyorsunuz. “Bir seyler oluyor ama? Hadi
bakalim hayirlisi ben en iyisi digmanlar 8ldire-
yim” seklinde ilerliyorsunuz. Devamli araya giren
ara sahneler ve aksiyonu costurmak igin eklenen
pek cok atraksiyon maalesef basarisiz olmus.
Sanki ictenlikten yoksun olmus, is olsun diye
oraya konulmus. Mech’in biri duvarlar yikip Gat-
ling’iyle bir siirli dost askeri bigtiginde hic de sa-
sirmiyor, etkilenmiyorsunuz. Helikopter katliam
yarattiginda sogukkanlilikla agir makineliye ge-
cip catir catir indirebiliyorsunuz. Belki de ben ar-
tik ok alisik oldugumdandir, ama sanmiyorum.
Her sey fazla hazir, fazla alisildik, bilmem anlata-
bildim mi? Dogru anlatilan en klasik hikaye bile
etkileyici olurken Project Snowblind bu anlamda,
olmamis, bize olaylari yasatmayi basaramamis.
Destansi bir hikaye beklemesek de insani bagla-
yan bir atmosfer beklemek hakkimiz. Yoksa ne

icin oyun oynuyoruz ki? Kaptira-
madiktan sonra nasil eglenece-
giz?

THE SOUND OF DYING
Teknik anlamda incelenecek geri-
ye bir tek sesler kalyor. Grafikler
vasat demistik, maalesef sesler
de buna eslik ediyor ama ana si-
lahtaki arti burada da devam edi-
yor. Tok, saglam oturakli bir sesi
var. Geri kalan sesler de fena sa-
yllmaz ama iste genel olarak va-
sati agabiliyor mu peki? Ne yazik
ki hayir.. Oyun herhangi bir FPS
oyuncusunun zaten ezbere bildigi
sekilde ilerliyor. Ekranin sol Gst
kosesindeki radar sonraki hedefi-
mize ulagmakta bize yardimci ol-
sa da pek donlip bakmiyoruz. Za-
ten baksak ta binalarin farkli kat-
larini radardan anlayamadigimiz-
dan pek bir ise yaramiyor. Oyun
yeterince sarsa oynarken simdi
nereye demezdik zaten ya ney-
e...Sarmiyor, evet sarmiyor, sar-
miyor? Kaset basa mi sariyor
yoksa sonuna mi geldik?
Cyyykkkk...TAK!

Not: Yumatu teybi olanlar bu
sesi bilirler, olmayanlar da bilirler
evet, ne yapalim yani?

_Ali Glingdr - gali@level.com.tr
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Yer gok kip

Star Wars'1 hi¢ boyle gérmediniz! Ben de gormemistim ki zaten!

Lego nedir biliyorsunuz degil mi? Hi¢ Lego oyuncaginiz olmadiysa bile mutlaka
ismini duymussunuzdur. Ben gocukken gelmezdi béyle seyler, o ylizden de yerli
plastik imalatgilari kafalarina gdre, benzer seyler Gretip piyasaya strerlerdi. Fena
da olmazdi hani, sonugta gocuk icin 8nemli olan oyuncaginin olmasidir. Bu arada,
“yerli plastik imalatgilar” ne acayip bir tanimlama oldu béyle yahu? Bir an
gdzlimiin oniline plastik kalip makinelerinin 6niinde ter doken kizilderili
savascilari gibi bir sey geldi. Neyse, benim de oyuncaklarim vardi tabii, halen de
var. Ama ufak kiiplerle birseyler inga etmek belli bir yastan sonra insani pek
kesmiyor. Haliyle kollarim biraz gliclenince plastik kiipleri birakip briket ve
tugladan birseyler yapmaya baslamistim. Emin olun bir yere gidemese bile kendi
yaptiginiz uzay gemisi ya da denizaltinin igine girip oturmak ve hayal kurmak
kadar zevklisi yoktur. En son topladigim hurdalardan gergek bir Robinson Crusoe
saliinga etmistim ki peder duruma el koydu. Birakmadi sdyle bir ylizdigini ya
da battigini géreyim, o kadar da emek vermisim. igcimde uktedir yani.

DARTH LEGO

Ginlimizde sehir cocuklari eglencelerini televizyon ekraninda ariyorlar ve haliyle
basta Lego olmak Gzere pek ¢ok oyuncak firmasi topu atmanin esigine gelmis
durumda. Durum béyleyken bir de kalkip Lego temali bilgisayar oyunu yapilmasi
dogrusu nasil bir geliskidir sorarim. Sanki inadina yapiyormus gibi, Lego’nun
tabutuna son ¢iviyi kendi gekiciyle gakarcasina bir ismis gibime geliyor. Oyun bir
de inadina basarili ki sormayin! Yapan Traveller’s Tales diye pek duymadigimiz
ama bu trden isim hakki tizerine kurulu oyunlarda hayli kokli gegmise sahip bir
firma. Lego Star Wars'i 6ncelikle PS2 ve X-Box igin yapmislar, ancak PC'ye de
uyarlamiglar. Uyarlama deyince akliniza apar topar yapilmis yarim yamalak bir
oyun gelmesin, PC stirimi gayet glizel ve oynanabilir olmus.

Peki, ne bu oyun, Lego kiiplerini kullanarak Darth Vader filan mi yapiyoruz?
Degil tabii ki, aslina bakarsaniz oyun
cok basarili bir platform/aksiyon
oyuny, iginde bolca basit ama zevkli
bulmaca da mevcut. Lego ile olan
ilgisi ise tim oyun diinyasinin ve
tabii karakterlerin Lego bloklarindan
maml olmasi. Aslinda Lego temasi
olmadan da bu oyun gayet basaril
olabilirdi, ¢linki tasarim saglam.
Ama nedir, isin icine Legolar ve hafif
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esprili bir anlatim da girince Star Wars evreni bambaska bir
anlam kazanmis.

Oyuna Episode 2'den hatirlayacaginiz Dexter’s Diner
bdlimiinde bashyoruz ki burasi bir anlamda ana meni gérevi de
goriyor. Oyun ilerledikge acilan tiim karakterler lokantanin
salonlarinda dolasiyor, disaridaki otoparkta ise oyun boyunca
topladigimiz pargalardan olusan arac kitleri sergileniyor. Ayrica
burada etraftaki esyalari kurcalayip bolca para toplamak da
mimkin. Ana lokale bagl dort kapi var ki bunlar sirasiyla
Episode 1, 2 ve 3’U konu alan bélimlere agiliyorlar. Oyundaki
bdllimler son gekilen ¢ Star Wars filmi tizerine kurulmus ve
her bélimde ilgili filmden en bol aksiyonlu sahneleri
oynama firsati buluyorsunuz. Konu ilerledikge
seviyeler kisa ve esprili ara sahnelerle birbirine
baglanarak akiyor. Ama dért kapi var dedim degil
mi? Eh, dérdlinclsiiniin ardinda ne oldugunu
bulmak da size dlslyor, ama bununigin ~ ° -
bayagi ugrasmak lazim.

ANAKIN LEGOWALKER

Oyuna iki karakterle basliyorsunuz ancak (|l ‘
bélim icinde farkl karakterler de uygun 1
zamanlarda yaniniza katiliyorlar. Burada
karakterler ¢ok iyi kullanilmis, herkesin
belirli yetenekleri var. Mesela Jedi karak-
terler Force kullanarak etraftaki pek gok
nesneyi oynatabiliyorlar ve bu sayede
cesitli bulmacalari ¢dzebiliyorlar. Ancak 6te
yandan higbiri Jar Jar Binks kadar yiiksege
ziplayamiyor, ya da Padme gibi silahini hem
doviismek hem de yliksek noktalara tirmanmak
icin kullanamuyorlar. Droidler ise kimsenin agamay-
acag kapilari agabiliyorlar. Oyundaki tiim karakterlerin
bdyle 6zel yetenekleri var.

Oyunu hikdye modunda oynarsaniz ilerlemek icin gereken
yeteneklere sahip karakterler mutlaka yaninizda oluyorlar,
ancak asla tim gizli sakli yerlere giremiyor, kit parcalarini
toplayamiyorsunuz. Hikaye modunda karakterler arasinda gegis
yaparak yeteneklerinden faydalanabiliyorsunuz. Daha da iyisi
ek bir kontrol cihazi takip oyunu iki kisi oynamak, ¢linki bu
sayede hem bazi bulmacalari daha rahat ¢dziiyor, hem de
savasta Ustlinlik kazaniyorsunuz. Tek kisi oynarken
yaninizdaki elemanlar bilgisayar kontrol ediyor ve ilerlemek igin
gerekli bulmacalarin ¢éziimiinde size yardimci oluyorlar. Ancak
savasta atesi lizerlerine cekmek disinda pek bir faydalari olmuy-
or, digmana hasar bile vermiyorlar, bu tamamen oyuncuya
kalyor.

Ancak tiim kit pargalarini toplamak igin serbest modda iste-
diginiz bolimu bastan oynayabiliyorsunuz. Bu esnada size iste-
diginiz bir grup karakteri yaniniza alma imkani veriliyor, bir tusa
basarak oyun esnasinda hi¢ bekleme yapmadan karakterinizi
eldeki havuzdan herhangi biriyle degistirebilirsiniz. Mesela Jar
Jari kullanarak yliksek bir noktaya zipladiktan sonra hemen
R2D2 olup sadece onun agabilecegi kapiyi acabiliyor, Darth Maul
olup kapinin ardindakileri dagitabiliyorsunuz. Ama iste burada
etrafta topladiginiz paralari nasil kullanmis oldugunuz biyik




onem kazaniyor!
Oyun boyunca etraftan toplayacaginiz “paralar” pek
cok ise yariyorlar. Oncelikle topladiginiz paralari
Dexter'dan cesitli hileler ve karakterler satin ala-
bilmek icin kullaniyorsunuz. Gegtiginiz bélimlerde
karsiniza gikan tiim karakterleri Dexter'dan satin
alabilmek, boylece kullanilabilir eleman listenize
katmak mimkdin. Tabii 6zel karakterlerin fiyat-
larinin hayli yliksek oldugunu séyleyeyim. Bu
arada oyunda dlmek diye bir sey de yok, en
azindan bildigimiz sekliyle. Saghginiz
tiikendiginde elemaniniz dagiliyor ve tasidigi
paralardan bir kismini etrafa sagiyor. Elinizi
cabuk tutup bunlari tekrar toplayabilirsiniz,
ancak bu her zaman mimkuin olamiyor. Bu yiiz-
den para kaybetmemek icin kalp seklindeki
sagliklari toplamaya ayri bir 6zen géstermek zorun-
dasiniz. Ama ne kadar kasarsaniz kasin 6lmeden iler-
lemek pek mimkiin degil, bazi bolimler
hayli zor olabiliyor. Fakat oyun buna da
kendince bir ¢6zlim getiriyor. Oncelikle
otomatik oyun kaydetme sistemi her
b6limi tamamladiginizda durumunuzu tamamen
yedege aliyor.

LEGO VAN KENOBI

Oyun sadece platformlar Gzerinde hoplayip ziplamak-
tan ibaret degil elbette, sik sik tizerinize disman
yagan hareketli bolimler de oluyor. Ve tabii arag
bélimlerini de unutmamak lazim, her seferinde farkl
araglari farkli agilardan gérerek kullandiginiz bélimler-
den bolca var. Mesela Episode 1 saglam bir Pod Race
iceriyor, Episode 2 icinde birkag farkli Gunship kullan-
ma bélimid mevcut. Ve Episode 3’lin basinda da gok
saglam bir Jedi Starfighter bdlim{ mevcut. Bunlar
similasyon bélimleri degil tabii ki, hepsi yiiksek tem-
polu shoot’em-up haritalari ancak inaniimaz zevkliler
ve oyuna bliylk tad katiyorlar.

Dogrusunu isterseniz oyunla ilgili neredeyse hi¢
sikayetim yok diyebilirim. Yari dinamik kamera agilari
ve tuhaf klavye kombinasyonuna bile kisa siirede
alismak miimkiin oldu. Bazilari ille de kontrol pedi
tavsiye etse de, en azindan tek kisilik oyun klavyeyle
de gayet rahat oluyor. Dogrusu beklentilerimi agan bir
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Jedi karakterler Force ile belli
bulmacalari rahatlikla ¢dzebiliyorlar.

oyun oldu bu, su satirlari yazarken bile tekrar oyuna déniip uzay
gemisi parcalarimi toplamak igin sabirsizlaniyorum. Mutlaka alin ve
oynayin, Lega Star Wars’da modern yapimlarda olmadigini
dislindiigimiz tim eglence unsurunu bolca bulacaksiniz.

_Berker Glingor - gherker@level.com.tr
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Matrix filmlerinden, yarattig| etkiden, felsefesinden
bahsetmeye gerek yok sanirim. “What is the Matrix?”
sorusunun cevabini 6grenmeyenin kaldigini zannet-
miyorum gezegende. Ucleme, Animatrix ve Enter the
Matrixin ardindan hikayenin heniiz yazilmamis son
halkasi ile karsinizdayiz: Matrix Online

Yurdumuzda internet alt yapisinin gelismesi ile
devasa online oyunlara ilgi oldukga artti. Artik hemen
her oyunun takipgisine rastlamak mimkin. Matrix
Online pek ses getirmeyen, sorunlu bir
beta testi ddnemimden sonra sonun-
da piyasaya ¢ikti. Yapilan tiim olum-
suz elestirilerin ardindan harcana-
cak vakte ve nakite deger mi hep
birlikte bakalim.

PiLIM BEN PiL...

Matrix Online son film olan
Revolutions’in biraktigi yerden hika-
yeye devam ediyor. Neo’nun saye-
sinde saglanan baris ite kaka de-
vam etmekte, bu arada “Exile” di-

ye tabir edilen insan-vari prog-
ramlar bir bir Matrix’e siginmakta

ve yeraltinda gliclenmekte. Biz oyu-
na kirmizi hapimizi alarak bashyoruz.
Kisa bir tanitim bélimunden ve gayet
basit karakter yaratma ekranindan
sonra daha yeni kurtuldugumuz
Matrix'e baglanip (Jack In) maceramiza
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- Abi bu kirmiz1 haplar agn kesici di mi?
- Ne yaptin gizelim sen ya?..

basliyoruz. Oyunun basinda Zion saflarindayiz ve gorevlerimizi belli bir noktaya gelene ka-
dar sadece Zion kontaklarimizdan, cep telefonumuz araciligy ile alabiliyoruz. Ancak belli bir
noktadan sonra hizmetlerimizi Machines, Human yada Exile gruplarindan birine sunabiliyo-
ruz. Birinsan olarak Machines ya da Exiles icin calisabilmek oldukga ilginc. Olan bitene diger
taraflar agisindan bakma imkani sagliyor.

Matrix Online piyasada bulunan devasa online oyunlardan farkl bir sistem kullanmiyor.
Bu ylizden pek yabancilik cekmezsiniz. Yine bir LEVEL sistemi mevcut. Saglik puanimiz
LEVELimiza orantili olarak artiyor. Ozel hareketleri yapmak igin kullandigimiz “inner
strenght”, diger oyunlardan bildigimiz “mana”ya denk geliyor. Bir sonraki LEVEL igin gerekli
tecriibe puanlarini topladigimiz zaman istatistiklerimizi gelistirdigimiz gibi hafizamiz da b-
ylyor. Ne kadar genis bir hafizaya sahip olursak o kadar cok program-kod-6zellik tasiyabili-
yoruz.

FARKLI YONLER

Buraya kadar her sey bildigimiz kurallarin icinde. Ancak bu noktadan sonra oyuncu 6zgir bi-
rakiliyor. Neo’nun 3 dakika 11 saniyede kung-fu 6grenmesi, ya da Trinity'nin helikopter kul-
lanmayi 6grenmesi gibi yeteneklerimizin neredeyse tamami hafizamiza yiiklenen seyler.
“Loading Area” denen bdlime gecmeden, daha dogrusu oyunu higbir sekilde terk etmeden
mevcut yeteneklerinizi LEVEL'iniz dahilinde degistirmeniz mimkiin. Yapmaniz gereken tek
sey bir telefon kultbesi (Hardline) bulup, Load segenegini kullanarak yeteneklerinizi tanzim
etmeniz. Tabii her yetenek gokten zembille inmiyor. Yeni bir yetenege sahip olmak icin satin
almaniz, bir karakterden loot etmeniz ya da oturup kodunu yazmaniz gerekiyor. Oyuna her
girdiginizde ayni sekilde sahip oldugunuz programlari degistirmeniz, alip satmaniz mimkuin.
Matrix gibi bir ortamda paranin bir anlami olmayacagindan, para yerine “information” gegi-
yor. Information puanlarini 6ldirdigimiz diismanlari loot ederek ayrica aldigimiz gorevleri
tamamlayarak edinebiliyoruz. Oyun icindeki tiim alim satim olaylari da information ile géri-
lGyor.

Mevcut devasa online oyunlarda alistigimiz “bilmem kag hayvan keseyim karakterim ge-
lissin” gibi bir ortam olmadigindan, siirekli gérev yapiyoruz. Ama gorevler bir siire sonra ken-
dini tekrar etmeye bashyor. Diyaloglar ve amaglar farkli olsa bile yapilan islem tamamen ay-
ni oldugundan can sikicr hale geliyor.

Aldiginiz gorevleri tamamladikga information’in haricinde “reputation” puani kazaniyor-
sunuz. Reputation karsi gruplarinin size nasil davranacaklarini ve alabileceginiz gérevleri et-
kilerken, yuikseldikce filmdeki karakterler ile tanismanizi saglayabiliyor. Elbette her goreve
tek basina kosmak zorunda degilsiniz. Sagda solda bos bos gezen Redpill'leri ekibinize davet
ederek bir “crew”, bir iki crew birleserek kendi “faction”inizi olusturabilirsiniz.

Bu arkadas kasiklarima
attig) tekme ile beni saf disi
ediyor ve... Acd lan!

Ll



DOVUS SISTEMI
Oyunun en parlak anlari dévisler sirasinda yasani-
yor. Temelde 6zel hareketi sec, at zari olayi aynen is-
liyor. Ancak oyunda “interlock” denilen bir sistem kul-
laniliyor. Her seyden dnce on kisinin birden bir hede-
fe dandun girismesine imkan yok. Ayni anda 4 rakiple
dévistyor olsaniz bile rakipleriniz kendi aralarinda
da sira tabanli bir sistem izliyorlar. Ayni anda vura-
madiklari icin hem ortaya sagma sapan sahneler ¢ik-
miyor, hem de dévis sistemi icinde oyuncuya belli
bir esneklik taninmis oluyor. Her tur iki taraf birer ha-
reket seciyor ve bir sonraki tur bu iki hareket karsi
karsiya gelip zarlar atiliyor. Tur bitmeden hangi tara-
fin atag basarili bir sekilde gerceklestirdigini gorebili-
yorsunuz. Sonug gorsel olarak ekrana yansirken bir
sonraki tur icin hamlenizi yapiyorsunuz. Bu sayede
kafasina gére yumruk sallayan adamlar yerine Matrix
filmlerindeki lezzette dévis sahnelerine sahit oluyor-
sunuz. Baslarda iki tekme bir tokattan olusan beceri-
lerinizi, yeni programlar edindikce gelistirebiliyorsu-
nuz. Oyunun basinda bir hafta zaman gecirdikten
sonra Kung Fu, Aikido becerilerini kullanabilecek hale
gelebiliyorsunuz.

Interlock déviis sistemi cok basarili ve eglenceli.
Rakibimizin bize ne sekilde saldirdigini gayet net bir
sekilde gorebiliyor, saldiri, savunma, coder, hacker
ozelliklerimizi duruma gére gayet rahat belirleyip kul-
lanabiliyoruz. Filmlerde oldugu gibi atesli silahlar ya-
kin dévisten cok daha etkili degil. Hangisine bagvu-
racaginiz size kalmis elbette. Awaken ozelliklerinden
Evade Combat’i siirekli aktif tutarsaniz karakteriniz
yakin dévise girmemek icin elinden geleni yapacak
ve silahini kullanmaya devam edecektir. Elbette kar-
sinizdaki vatandas yumruk sallamaya devam edebi-
lir. Bu gibi durumlarda bana Matrix'ten ¢ok Equilibri-
um doévis sahnelerini hatirlatiyor. Déviis aninda her
hareketi tam yapmayi basaran karakterlerimiz, bazi
ucuk hareketlerde modellemenin hezimetine ugra-
yabiliyor. Bunun disinda gérsel anlamda pek sorun
bulunmuyor. Ozel programlar ve kod saldirlari icin
kullanilan gorsel efektler de oldukga basarili.

PvP durumlarinda da sistem ayni sekilde tikir ti-
kir isliyor. Duel’ler disinda her éldigiimiizde Auto-
Reconstruct oluyor. Kodumuzdan geriye kalan ne

..Ve gordigiiniz gibi Level
her yerde bir numara hep
daha ileri hep daha yukari.

varsa onunla tekrar yaratiliyoruz.
isin acili yani diellolar harig her

oldtgimizde Loading Area dedi-
gimiz bolime dénlyor olmamiz.

Clnki ytkleme sireleri can sika-
biliyor. Ancak karakterimizin 6ld-
mi oyundan sogumamiza neden

olamiyor. Karakter élduginde bel-

li 6zelliklerimizi bir stire kullana-
miyoruz ya da daha az etkili olu-
yorlar. Ayrica tstiimizdeki esya-
larin bir kismini kaybedebiliyoruz.

MEGACITY

Oyunda ara ytikleme sz konusu
degil. Bu yiizden biraz sistem ka-
tili (bellek, daha bellek istiyo-
rum!). Oyunun tamami Mega
City'de geciyor ve mega bir sekil-
de tamami bir kerede ytikleniyor.
Sehrin igindeki her binaya girip ¢I-

kabiliyor, her katin her odasina gi-

rip ortaligl karistirabiliyoruz. Sehir
dort ana bolime ayriimis ve her
bdllim kendi icinde mahallelere
ayrilmis diyebiliriz. Mega City ger-
cekten yasadig izlemini verebili-
yor. Tabi Smith olayindan beri sis-
tem tam manasi ile oturmus de-
gil. Ayrica hala taze oldugundan
oyun da tam oturmus degil. Yik-
sek binalarin tepesinden sehir
manzarasi izlerken kaplamalari

Geliyor bes kardes.
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MUSTERiI HIZMETLERI
SABIR VE SURAT TESTi
Sudan sebep ile CRR ¢agrilir. Sonug:

- Takribi bekleme siiresi: 3 dakika
- Problemin ¢ozllme siresi: 1 dakika

- Narkoz verme stiresi: 45 dakika (yani bayiltana kadar soru sormak)

- Alinan karsilik: 45 dakika sonunda hala ayni sekilde akli basinda cevap-
lar ve ardindan “bagka yardimci olabilecegim bir sey var mi?” sorusu.
Umalim ki misteri hizmetleri bdyle calismaya devam etsin. Sirf bu
sebepten bile Matrix oynamaya devam edebilir insan. Bildigimiz ismi
lazim degil oyunlar gibi haftalarca beklemek zorunda kalmiyorsunuz en
basit sorun igin.

kaybolan ya da bir yiizi bize goz kirpan binalar gor-
mek mimkdin. Blue pill'ler etrafta dolasiyor, sehir tra-
figi, mazgaldan cikan karafatmalar, oraya buraya pis-
leyen giivercinleri ile Mega City gayet kanli canli. Se-
hirde kesfedilecek pek ¢ok sey var. Ancak belli bir se-
viyeye gelene kadar her yerde dolasmak akil kari de-
gil. Bu ytizden en yakin borudan gatiya tirmanip bina-
dan binaya atlayarak dolagmanizi tavsiye ederim.
Hem eglenceli, hem de tiim sehri gorebilirsiniz. “Ne
hoplicam ziplicam” derseniz metroyu, ya da “teknolo-
jinin tim nimetlerinden yararlanmak istiyorum ben”
deyip buldugunuz hardline’lari kullanabilirsiniz. Hard-

line dedigimiz sevgili ankesorli telefonlarimiz etrafin-

da birgok oyuncuya rastlayacaginiz kesin.

Oyun ile birlikte gayet hos ancak biraz detay yok-

sunu bir Mega City haritasi geliyor. Ancak bu harita
Exile siginaklarini, basinizin belaya girebilecegi gece
kullibii veya zibidi barlarini géstermiyor. Bu ve ben-
zeri mekanlarin cevresi genellikle oldukga zorlu ve
tehlikeli NPC'ler ile kayniyor. Genelde aninda kendini-
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| MATRIX ONLINE SOZLUGU
Redpill : Akl bagina devsirilmek tzere olan veya devsirilmis insan evladi.
Bluepill: Dinyadan haberi olmayanlar, heniiz oyunu almayanlar.
Jack In/Jack Out: Matrixe giris, cikis.
. : - e . Awaken: Akl basina devsirilmis insan evladinin ilk hali.
i BEE Hardline: Ankesiri telefon.
g ““Mw 2 Contact: Her Angel'n bir Charlie’si vardrr.
I ‘ﬂ B Exile: Matrixte saklanan programlar.
L Crew: Morpheus ve yedi cliceleri.

Faction: Morpheus ve yedi ciiceleri + Niobe ve hayalet avcilari.

Simulacra: Yaratabildigimiz yardimei karakterler, “summon” olayl.

Yetenek Agaclari: Awaken — bildigin isinlanmis. Operative — bildigin Warrior
sinifi. Hacker — bildigimiz Mage, Wizard sinifi. Coder — Bildigimiz Crafter

Ajanlar mesaiden sonra ne
yapar sorusunun cevabi.

sinifi ve bu arkadaglarin elite versiyonlari.

Information: Bilgi caginda para.

Code: Séyleyeyim mi bir de utanmadan?

Belief: Ne kadar inanirsan o kadar yukari ziplar, o kadar sert vurursun.
Vitality: Ne kadar vitalsen, o kadar saglikli olur o kadar az hasar gorirsin.
Perception: Cevrende olan bitenden haberdar olup daha hizli tepki verme,
yakin dévis icin iyidir.

Reason: Her seyin bir sebebi vardir, coder olacaksaniz yliksek tutunuz.

rum. Ancak her oyuncusunu ayri ayri bagrina bastigi
bir gercek. Oynamakta oldugum bir baska oyunda
oyunculara yapilan muameleden sonra cennet gibi

1 geldi diyebilirim.
#* Star Wars Galaxies'in helvasini yemek tizere oldu-

zi Loading Area da buluyorsunuz. Monolith gra-
fik anlamda gok giizel bir is ¢cikartiyor. Karakter
modellemeleri cok ayrintili olmasa da sehir igin
ayni seyi sdylemek pek mimkin degil. Yesil
tonlarinin hakim oldugu ortamda riiya benzeri
bugulu bir hava yakalanmis. Matrix havasini
gayet giizel yaratiyor. Oyunun en biytiik artisi
ise mizikleri. Film mizikleri gayet yerinde kul-
laniimis ve oyun ile en biylk baginizi olusturu-
yor. Atmosfere girmekteki en bliyiik etken oldu
benimicgin.

SUPPORT

Matrix Online hikayesi oyuncularin eylemleri ile
yon buluyor. Matrix'in yaraticisi Wachowski
kardesler oyuna tam destek veriyor ve hikaye
yine onlara ait. Gordligim kadari ile oyuncula-
rin en memnun olugu 6zellikler haftalik etkin-
likler, hikadyeye ydn verebiliyor olmalari ve 1sik
hiziile imdadiniza kosan misteri hizmetleri.
Hizmet test edilmis onaylanmistir (bkz. Miste-
ri hizmetleri sabir ve stirat testi). Web sitesinde
yapilan son duyuruda ise ne grafik ne de tek-
nolojik gelismelerden bahsedilmiyor. Daha gok
icerik, daha cesitli gérevler, yeni aylik etkinlik-

Allah canimi alsin ayni
filmdeki gibi yapmis
adamlar. Valla bravo be(!)
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gumuz su glinlerde, Matrix Online benim icin ilk tercih
olacak gibi gérintyor (evet WoW ve EQ2 degil, siz oy-

ler ve yeni sinematikler mijdele- nayin ben almayayim). Buttn bu iyi 6zelliklerine rag-
niyor. Hatalar hizla temizlenmek- men Matrix Online yiiz yilin bombasi ya da en iyi
te ve sik sik glincellemeler yapil- D00’su kesinlikle degil. Oyunun en biiytik sorunu “sa-
makta zaten. Bu tir oyunlari ha- dece Matrix fanlari icin” gibi bir havasi olmasi. Matrix
yatta tutacak sey surekli glincel- fani olsaniz bile parantez icinde gecen oyunlardan bi-
lenen ve yenilenen icerik degil mi- rine takilip kaldiysaniz hoslanmamaniz olasi. Oyun
dir zaten? Web sitesinde bir sire heniiz ¢ok yeni. Sunucular doldukga eminim ki hikaye
dolandiktan ve oyun icinde yapti- hiz kazanacak ve heyecan kat kat artacak. Kilig kal-
g1im mini testten sonra Matrix On- kan oynayip LEVEL atlamak yerine yaptiklarinizin ya-
line ekibinin musterileri ve oyun sami nasil etkiledigini gdrmek istiyorsaniz, bir goz at-
icin gdsterdikleri 6zen beni ger- manizda fayda var. Alistiginiz ve alismadiginiz her
cekten buydledi diyebilirim. seyle karsilasmaya hazir olun. Oyle ya da bdyle Mat-
Matrix Online devasa online oyun- rix gercek oldu. Kafamda delik yok ama masamda
larin savasinda Ust siralara tirma- monitor var. Kalin saglicakla.

nabilecek mi bilmiyo- _Jesuskane - jesuskane@level.com.tr

MATRIX ONLINE  DEVASA ONLINE http://thematrixonline.warnerbros.com

Yapimci: Monolith Orijinal olarak: Var Yas siniri: 13 yas ve tzeri
Dagitimai: Aral Ithalat Fiyati: 80 YTL

Multiplayer: M internet

Multiplayer Modu: Sadece internet Gzerinden oynaniyor.

Onerilen Hoparlér ve Ses Destegi

1.5Ghz CPU, 512 2 Ghz CPU, 1 GB e PX
MBRAM,64MB  RAM,256 MBGFX|  llcioroo

GFX

Oyuna Alismak: Normal ingilizce Gereksinimi: Normal Zorluk: Normal
Grafik I — — — Eksiler
Ses I — — —

Oyuncu hikayenin gidisatini  Bazi grafik hatalari mevcut.
degistirebiliyor. Caliskan RP olmadigi stirece kendini
misteri hizmetleri. Stirekli tekrar ediyor. Sadece fanlari
diizenlenen etkinlikler. igin.

g UL

Alternatifler: Star Wars Galaxies disinda her DOO caizdir!

Oynanabilirlik e s ——
Community — — — —
Eglence — — — —

MATRIX ONLINE
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Elflerle futbol

q > g

mak, karsi tarafin izleyicileri arasina
holigan salmak hos goriilsin. Ve siz
de bu ligde zirveye oynayan bir taki-
min menajeri olun. ilging degil mi?

BLOODBOWL

Aslinda daha énce yapildi bu tir
oyunlar, mesela Warhammer diinya-
sinda gecen Bloodbowl adli benzer bir
masalstl oyunu vardi. Ama oldum
olasi bu tdr bir oyunun mantigini ¢é-
zememisimdir, savas istiyorsan mey-
dana gikarsin, spor istiyorsan sahaya
inersin. Yok, eger cok kanli bir spor is-
tiyorum dersen, gladyatdr dévisleri
diye gayet hos ve sahsen geri gelme-
sini cok istedigim antik bir spor tirl
mevcut.

Ama Chaos League'’in esas prob-
lemi icin orklar olan vahsi bir spor
oyunu olmasi degil. Bu oyunun en bi-
ylik problemi dogru dizgilin yapilma-
mis olmasi. Dizgln yapildiginda han-
gi oyun oynanmaz ki, senelerce sirf

Bir dlinya diistinlin, ama alternatif bir fantezi diya-
riolsun icinde elfiyle, cticesiyle, ylrtiyen 6liler or-
dusuyla. Bu diinyada en sevilen spor Amerikan fut-
bolu olsun, niyeyse demeyin, dedik ya alternatif
dlinya diye, 6tesini kurcalamayin. Bu diinyada fut-
bol takimlari da irklara gére kurulmus olsun, bir ta-
rafta insanlar, 8biir yanda kara elfler bdyle, daha
otede orklardan kurulu takimlar olsun. Her magta
en olmadik tlirden sahalarda kafa goz birbirlerine
girsinler, kara blydlerle yeri g6gu alt st etsinler,
iblisler cagirsinlar, kol bacak havada ugussun. Ha-
keme riisvet vermek, oyunculara doping uygula-
CHAOS LEAGUE

STRATEJI/SPOR http://www.cyanide-studio.com/

Yapim: Cyanide Medya: 1 CD Fiyati: Yok
Dagitim: Strategy First Orijinal Olarak: Yok Yas Siniri: 12 tizeri
Muttiptayer: I Internet | J%

Multiplayer Modu: 2 Oyuncu Deathmatch.

Onerilen

2 GHz CPU, 512
MB RAM, 64 MB

Hoparlor ve Ses Destegi
Mex  Moq
M stereo

1 GHz CPU, 256
MB RAM, 64 MB
GFX, 700 MB HDD GFX

Grafik — — Eksiler

geianabilirlik :_ ilging bir fikir, kendince Ayrintilara sinmis 6zensizlik.
My ltinl s ilging bir espri anlayisi, Kontroller, 6zellikle de
Egulerlﬁ::yer ilging irklar. kamera.

voru IENEENEE
| s
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Bu ligde kiime dismek yok!
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cok zevkli oldugu icin bir siirli ipe sapa gelmez oyunu
zevkle oynamadik mi? Zaten “oyun oynamanin” ger-
cek anlami “kalibin disina ¢ikmak” degil midir sanal
bir dlemde de olsa? Ama tabii bunu yapabilmek igin
dncelikle oynamaya calistiginiz oyunun hem ilgi ceki-
ci, hem de oynanabilir olmasi lazimdir, degil mi? Ama
maalesef yapimci firma olan Cyanide bu konuda pek
de dikkatli davranmamis. Cyanide kiigk bir firma ve
siradan olmayan spor oyunlari yapiyor. Ve aslinda
sirf bu ytizden Chaos League’in basarili olmasini di-
lerdim.

Peki, neyi yanhs yapiyor Chaos League? Aslinda
cok fazla seyi yanlis yapiyor, mesela o kadar fazla
hata var ki yamamadan ¢alismayi pek kabul etmiyor.
Ama yamayip calistirmak ta pek ise yaramiyor, ¢iin-
ki oyunun tasarimi kendini oynatmamak icin elinden
geleni yapiyor. Takim kurmak ve maglara baglamak
zor degil, menajerlik ekranlar ¢ok karisik sayilmaz,
her ne kadar sezon iginde transfer yapmaniz gibi ba-
sit detaylara bile izin vermese de idare eder.

SALDIRIN!

Ama bir defa mag basladi miisin rengi degisiyor. Cya-
nide hangi akla hizmetse oyunu gercek zamanli bir
strateji seklinde tasarlamis. Adamlariniza taktik ver-
meyi filan unutun, onlari tipki strateji oynar gibi segip
sahada suraya buraya tiklayarak yénetiyorsunuz.
isin aci tarafi, adamlariniz siz emretmedikge hicbir
halt etmeden sahada 6ylece durup etrafa bakiniyor-
lar, omuz atip gecenleri durdurmaya bile calismiyor-
lar! Haliyle oyunda tim yaptiginiz deli gibi saga sola
tiklamak ve saginizi baginizi yolmaya indirgeniyor.

Bu kadarla kalsa iyi, oyunun arabirimi de size pek
yardimci olmuyor. Ekranin ¢ tarafi kullaniimasi son
derece zor, ufacik digmelerle dolu panellerle gevrili.
Basit bir bliyi yapmak bile vicdan azabi oluyor. Tabii
yapay zekanin arabirimle ugrasmasi gerekmedigin-
den ozellikle ytiksek zorluk seviyelerinde takiminizi
cigneyip geciyor. Ve tabii ki grafikler de hig basarili
degil. ik bakista iyi gibi gériniyor ama kameray
yaklastirmaya kalkinca nevriniz déndyor.

Uzun lafin kisasi, ilging bir fikir olmaktan éteye
gidemeyen bir oyun olmus Chaos League. Ne spor
kismi, ne menajerlik tarafi, ne de savasi lezzetli. EIf
istiyorsaniz WarCraft'a, spor istiyorsaniz PES’e de-
vam!

_M. Berker Giingdr - gherker@level.com.tr

CHAOS LEAGUE
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Her gorev gercgek gibi

4

Herkes kursunu yiyinceye kadar masdur

Acaba polisiye bir olayin ¢6zim icin son care olmak nasil bir duygudur? Her tarli iletigim
sekli denenmis ama bir sonug alinamamis. Bir kavgada ilk vuranin kazandigi kuralindan yola
cikarak habersiz bir baskin karari alinmis. Ya da hayati tehlikede olan, kurtariimasi gereken
insanlarin geriye kalan yasam sireleri sizin parmaginizin ucunda duruyor. Gergek hayatta
bdyle bir karari ben vermek istemezdim. Herhalde 6mriimden birkag sene gotdrtrdd. Clnki
geriye doniisi olmayan ve bir saniye icerisinde verilmesi gereken bir karar ya dogrudur ya
da yanlistir. Yizde 50 sans. Murphy’ye gdre dustinirsek, genelde verilen karar da yanls ka-
rardir.

SWAT oynarken bu ve benzeri durumlarla oyun boyunca karsilasacaksiniz. Cinki isiniz
bu kararlari vermek ve hatta uygulamak olacak. En basit harekattan baslayip sizin gibi pro-
fesyonel timlere karsi giriseceginiz operasyonlara kadar 13 gorev sizi bekliyor.

Oyunun genel havasi tamamen kanunlara uygun davranmanizi gerektiriyor. Yani ates
etmeden dnce karsinizdakini uyarmal, silahini yere atmigsa onu yerden almali, suglu veya
sugsuz kim olursa olsun kelepcelemeli, takiminizdan birisi vuruldugunda ona gore taktikler
gelistirmeli ve HERSEYi merkeze raporlamalisiniz. Glinkii bu saydiklarimin hepsini raporladi-
ginizda puan kazaniyorsunuz. Gorev bittiginde ise, zorluk derecesine gdre bir sonrakine ge-
cip gecemeyeceginizi bu puanlar belirliyor. Zorluk derecesi karsiniza gikan diismanlarin da-
ha aptal olmasini saglamiyor. Yalnizca o gérevi gegmek icin gereken puani asagiya gekiyor.

GOREVE BASLARKEN

Oyuna baslamadan 6nce mutlaka tutorial't oynayin. Béylelikle raporlama sistemi dahil bir
cok seyi 6greniyorsunuz. Gérevden once verilen brifingler ve 911 kayitlari tamamen seslen-
dirilmis ve ¢ok gercekgi. Gorevlerin neredeyse hepsinin gergek hayattan alindigini tahmin
ediyorum. Her gérevin tasarimi neredeyse milkemmel diisiinilmis ve gérev haritalari en
ufak ayrintisina kadar eksiksiz tasarlanmis. Her gérevde sizi mutlaka bir sirpriz bekliyor.

Goreve baslamadan dnce silah ve ekipman secimi yapiyorsunuz. Burada en az bir ele-
maninizin MUTLAKA kapi alti kamerasi almasina dikkat edin. Bu alet sayesinde bir odaya gir-
meden dnce iceride kag kisi olduguna ve silahli olup olmadiklarina dair bilgi alabilirsiniz. Bu
onemli ¢linkl géreve her bagladiginizda diigmanlarinizin haritadaki yeri degisiyor.

Gorevlerin basinda bazen size alternatif girisler dneriliyor. Bunlardan birini isaretleyerek
tercih etmelisiniz. Benim tavsiyem her zaman arka kapilar olacaktir. Zorunlu olmadikga asla
on kapidan operasyona baslamayin.

Her trli gorevde timlerinizi yonetmeniz ¢cok dnemli. Her iki timinizi de, elamanlarinizin
basinda bulunan ufak kameradan yonlendirebilir ve emirlerinizi yerine getirmelerini saglaya-

- (icerideki odadan silah sesleri ve bagirislar gelir) George

¢abuk yardima gel, George over!

- Bu kapiyi patlatsakmii, yoksa sessiz mi agsaaak. Girerken

hangi bombayi atsam, hepsini de ¢ok seviyorum. Qoo piti pitiii...
|



bilirsiniz. Emir vermek icin tek yapmaniz gereken
harekatin yapilmasini istediginiz yere sag tikla-
yip cikan mentiden bir secim yapmak.

Yaninizdaki kirmizi ve mavi takimlar disinda
bina disinda mevzilenmis iki adet sniper da sizin
ydnetiminizde. Birisi gérls alanlarina girdiginde
size rapor veriyorlar. Ama ates etmelerini bekle-
meyin. Burada yonetimi siz ele alarak siz ates
ediyorsunuz. Sniper ile birisini vururken hedefte
sivil veya sizin takiminizdan birisinin bulunmadi-
gina emin olun. Ayrica vuracaginiz kisinin yanina
bir baskasinin olup arkadasi vurulunda etrafi
ayaga kaldirmayacagindan da emin olun. Isinizi
hep sessiz halletmeye bakin.

Eger sessiz bir harekat yapiyorsaniz, kilitli
bir kapiyr agmak icin patlayici kullanmayin, may-
muncukla agin. Tim harekat boyunca bizzat isin
icinde olmak yerine takiminizi yénlendirin. Bira-
kinilk 6nce onlar odaya dalsin. Onlar dllirse gorev
bitmez ve sonraki gérevde gene yaninizda olurlar
ama siz 6lirseniz gorev biter ve harcadiginiz tiim
zaman ziyan olur.

KOSMA, YORGUN OLURSUN

Eger sizin iceride oldugunuz fark edilirse dus-
manlariniz kosusturmaya basliyor. Gidip bir yer-
de saklaniyorlar. iste bu size yeni bir is aciyor.
Clnku onu gidip bulmalisiniz ve bu kagak sizin
daha dnce temizlediginiz bir yere gidip saklan-
mis olabilir. Bu ylizden takimlarinizi koordineli
olarak kullanmali ve tiim gikislari tutarak hareket
etmelisiniz. Eger bir odaya iki giris varsa takimla-
rinizin birisine giris emri verirken dtekine de sizi
izleme emri verin ve odaya ayni anda dalin. Girer-
ken mutlaka elinizdeki ses, gaz ya da parga tesir-
libombalardan birisini kullanin. Bazen rakipleri-
niz ihtari ya da bombayi yemesine karsin teslim
olmayabilir. Bu durumda kafasina mermiyi sik-
mak yerine elini vurarak silahini disirin. Eger si-
viller size yardimci olmayip teslim olmuyorsa 8
tusu ile gézlerine biber gazi sikin ve gene ihtar
edin. 0 zaman tipis tipis cémeliyorlar.

Oyun boyunca gok cesitli gorevlere gikiyor-
sunuz. Her birisi sizi farkli bir mekana géturdyor.
Her mekan farkli esyalara ve tasarimlara sahip.
Dogal olarak igine girdiginiz catismalarda gevre
farkli etkileniyor. Camlar, siseler kiriliyor, yangin
tlpleri pathyor... Oyundaki efektler ve sesler mu-
kemmel. Havoc motorunun tiim olanaklarini kul-
laniyor. Kursun plastik, metal, cam, ahsap ve ete
girdiginde duyulan ses tamamen farkli. Grafikler
ve yansimalar harika. Fakat buna karsin her gi-
IGn bir dikeni var. SWAT oynarken beni en ¢ildir-
tan sey gorevlerdeki bazi mantiksizliklar oldu.
Daha dogrusu oyunun keyfini kagiran ayrinticilik.
Bunlardan biriside oyundaki tiim sivilleri bulup
kelepgeleme zorunlulugunuz. Etraftaki tim terd-
ristleri yok ettikten sonra deli danalar gibi kosu-

sup gdzlinizden kagan sivili bul-
maya calisiyorsunuz ki bu arayi-
siniz gildirtici derecede sikici ola-
biliyor. Genellikle kapi arkalarina
bakmanizi tavsiye ederim. Hele
son gérevde aradiginiz dosya
¢antasini hemen bulmayacagini-
za eminim. (Benden size ipucu,
canta beyaz ve profesdriin yaki-

ninda bulunugor). Halbuki tiim te-

réristler temizlenmisse herkesin

kurtarildigini ve tim delillerin top-

landigini var saymak daha man-
tikli bir ¢6zm olurdu. En azindan
herkesi 6ldurdikten sonra bolu-

m bitirmek icin gerekli puani top-

ladigimizdan eminsek bdlimdi bi-
tirebilme hakkinin verilmis olma-

sini tercih ederdim. Clinkd bu ara-

yis cidden COK sikici olabiliyor.

POLIS GiBi POLIS

Oyun boyunca bir 6lim makinesi

gibi degil bir polis gibi davranmali-

siniz. Herkesi mutlaka énce uya-
rin. Silahlarini birakmayip ds-

manca hareket ediyorlarsa vurun.

Genelde bacaklarindan veya kol-
larindan vurulduklarinda beyinle-

rindeki silah birakma mekanizma-

si daha hizli calisiyor. Ayrica siz
vuruldugunuzda, vuruldugunuz
yere gore etkileniyorsunuz. Eger
kolunuzdan vurulursaniz ince
atislar yapmaniz imkansiz hale
geliyor. Bacaginizdan vurulursa-
niz kogamiyorsunuz. Bu arada ta-
kim arkadaslarinizi yanlishkla vu-
rursaniz bu da size eksi puan ge-
tiriyor. Harekat boyunca kosmak
yerine yurimenizi tavsiye ede-
rim. Boylelikle crosshair daha ca-
buk toparlaniyor. Ayrica akici ha-
reketlerde bulun-

w SWAT 4

Yapim: Irrational Games
Dagitim: Vivendi Universal

Multiplayer: M internet
Multiplayer Modu: Var

Onerilen

GFX

4.0 Ghz CPU, 512
MB RAM, 128 MB
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maniz da isabetli atis yapmanizi saghyor. Maalesef
oyunu multiplayer'da test etme imkanim olmadi.
CUnku bir tlrld sunucularina baglanamadim.
SWAT serisi kalite standardini koruyarak gene harika
bir oyunla karsimiza ¢ikiyor. Bu kadar bekledigimize
degmis dogrusu. Ama oyun cabuk bitiyor. Bu yizden
ek paketlerle gelecek yeni gorevleri beklemek veya
(eger baglanabilirsek) multiplayerda zaman gegir-
mekten baska alternatifimiz kalmiyor.

_Burak Akmenek- akmenek@level.com.tr

TAKTIK/FPS www.vugames.com
Medya: 2 CD Fiyati: -
Orijinal Olarak: Yok Yas Siniri: 7 yas ve Usti
Mg

Hoparlor ve Ses Destegi
Weax Mo
M stereo

Grafik
Ses

Oynanabilirlik e s ——
Multiplayer e s — —

Eglence —— — —
LEVEL

Eksiler

Bir iki bug,

gdrev sonundaki
bulunmasi zor pargalar.

Gercekci senaryo ve oynanis.
Harika efektler ve grafikler.
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- Dokh.)r.bey arkadasa bir baksaniz...
- lyi de elimi kolumu bagladin!
- George hinnn hinnnn, Eshedd....

e




Amiga’dan beri Championship Manager’i takip ederim. Her yil daha
iyi, daha giicli ve daha genis kapsamli bir oyun buldum karsimda.
Cogunlugun aksine CM3'ten CM4’e gecisten asla sikayetci olma-
dim. Oyunun yavas olmasini problem etmedim. 2D mag motoruna
hayran kaldim. Season 03/04’te yapilan degisiklikler ile seri gitay!
iyice yukseltti. Fakat o ayrilik haberi tim CM hayran kitlesinin ak-
linda soru isaretleri olusturdu. Bir tarafta yapimci Sports Interacti-
ve, diger tarafta dagitici Eidos. Ayri ayri oyun cikaracaklardi. Ustelik
“Championship Manager” markasini da Eidos kapmisti. Herkes bek-
lemeye basladi. S'nin yeni oyunu ne olacakti? Sonunda beklenen
aciklama yapildi ve “Football Manager” duyuruldu. Maalesef bu ge-

lismeleri yakindan takip etmeyenler FM’nin bambaska bir
oyun oldugunu ve yeni gelecek olan CM5’in “esas oglan” ola-
cagini sandilar. Markasini kaybeden ama kalitesini fazlasiyla
arttiran FM ortalig) kasip kavurunca, Eidos’un CM'yi gelistir-
mesiicin gorevlendirdigi Beautiful Game Studios CM5'i erte-
lemek zorunda kaldi. Bu dénem icinde ¢ikardiklari demo ise
tam bir hayal kirikligiydi. Sonunda beklenen giin geldi ve Ei-
dos, CM5’i piyasaya siirdd.

Buraya kadar olan kisim isin masalsi bélimuydd. Bun-
dan sonra ise gercekleri Eidos ve BGS'nin yliziine vurmak zo-
rundayim. Oyun piyasaya sirildigu giin yapimci tarafindan
ilk yama da yayinlandi. Bunun nedeni ise oyunu agtigimizda
tam bir hatalar silsilesi ile kargi karsiya kalmamiz. Daha agik
bir sekilde ifade etmek gerekirse, gercekci olmasi gereken
bir oyunun bu kavramdan fazlasiyla uzak olduguna gérecek-
siniz. Bu yamaya sahip degilseniz oyunda birgok bariz hata
ile karsilasacaksiniz. Bunlar arasindan ilk olarak fark edece-
giniz sey ise gol yagmuru olacaktir. 5-5, 7-6 hatta internette
yayinlanan ekran gorintilerinden birine gore 16-9 gibi bir
skoru goriirseniz sasirip kalmayin, hemen yamayi kurun.
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Bir efsanenin ¢okisi!

MAC MOTORU

CM5’te mag motorunu daha giizel bir hale getirmek
icin 2D olan gdriintliyd l¢ boyutlu hale getirmisler.
Aslinda bu oldukga hos bir gelisme. Fakat mag moto-
runun sorunu boyutu degil yapay zekasi. Zaman za-
man hangi futbolcularin sizin takiminiz adina oynadi-
gini anlayamiyorsunuz. Heniiz bu mag motoruyla ilk
tanistigim magta defans oyuncularim kalecimden do-
nen iki topu sik vuruslar ile tamamlayarak beni du-
mura ugrattilar.

Aslinda dumura ugrayacak birgok durum var: Fut-

CHAMPIONSHIP MANAGER 2005



bolcularin bosta kalan toplardan kagmasi, defans oyuncula-
rinin rakibe miidahale etmek icin uzun uzun disiinmesi, ka-
lecilerin kaleye gelmeyen toplari tokatlayarak kale icine
dogru gevirmesi -ki bu sinirlerinizi fazlasiyla zorlayabilir-
bunlardan bazilari. Oyuncularin ilerleyisini gdriince bu moto-
run bir buz hokeyi oyununa daha ¢ok yakisacagini diisiin-
mekten kendimi alamadim. Oyuncular sanki kosmuyor da
kayiyor gibiler.

Mag motorunda ufak tefek giizellikler de yok degil tabi.
Bunlardan biri oyuncu degisikliklerinde anons yapilmasi. Uy-
durma bir dilde yapilan ayni anonsu defalarca duyuyor olsak
ta bu 6zellik mag motoruna renk katmis (diger seslere ise
ses bile diyemiyorum). Bir diger giizellik ise farkli stadyum-
larin farkli catilarinin sahaya disurdikleri gdlgeler. Bu saye-
de giindliz maglarinda catilarin gdlgeleri farkli sekilde gézi-
kebiliyor ve sahanin bir kismi karanlik olabiliyor (BGS'nin CM
isminin Gzerine dusrdGgi karanligin yaninda...). Son olarak
da mag motorunun saginda bulunan bilgi ekranindan oyun-
cularin bireysel istatistiklerini ayrintili olarak takip edebili-
yorsunuz. Sahada kat ettikleri mesafe bile isleniyor.

VERITABANI

CM serisini diger menajerlik oyunlarindan ayiran en biiyik
ozelligi veritabaninin olaganisti olmasidir. CM5’te de genis
bir veritabani mevcut. Fakat yine yamaya sahip degilseniz
ve Turkiye Ligi'ni agarsaniz iki tane Aurelio veya iki tane Tun-
cay Sanli (biri forvet digeri libero) gérmeye hazir olun. Sani-
rim yapimcilar veritabanini bu sekilde sisirmeyi uygun gor-
misler. Bunun disinda altyapinizdan gelen oyuncularin ve
oyundaki liglerde miicadele etmeyen kiigiik takimlarin bir-
¢ok oyuncusunun yabanct isimlere sahip oldugunu gdrdiigi-
niizde de sasirmamalisiniz artik. Clinki CM5'i 10 dakika bile
oynadiktan sonra géreceginiz her gariplik normal gelmeye
baslayacaktir. Ayrica Tiirkce karakter desteklemeyen bir
fontta Tlrkge karakter kullanarak nasil bir ciddiyetsizlik igin-
de olduklarini da gorebilirsiniz.

Ciddiyetsizligin bir diger kaniti da ilk yama ile derhal du-
zeltilen haber metinlerinin rengi. Daha rahat okumamiz igin
yama ile bu degisikligi yaptiklarini belirtmisler. Test asama-
sinda haber ekranini pek kullanmamislar anlasilan.

Tabii bu tip ayrintilarin yaninda oyunun meni agindan
da bahsetmek lazim. CM4’teki meni yapisi CM5’e aynen ta-
sinmis. Fakat bu oyunda farkli olan, meninin ekrana dagili-
mi. Mendlerin bir kismi ekranin tepesinde, bir kismi st bas-
ligin altinda, bir kismi da ekranin en altinda. Ustelik girdiginiz

068 LEVEL 05/2005

bélimlere gore alt basliklarin
degistigini de dusunirsek oyu-
na hakimiyetiniz en alt seviye-
ye iniyor ve CM5’i oynamak tam
bir eziyet oluyor.

Oyundaki problemlerden bi-
ri de sakatliklar. FM oyunculari-
nin zaman zaman sikayetci ol-
dugu bol sakatlik problemi
CM5’te tavana vuruyor. Oyuncu-
lariniz bol bol sakatlanirken sa-
haya donme siireleri en az bir
aydan basliyor. icinde bulundu-
gum sezonun heniiz ilk yarisi-
nin ortasina kadar alt oyuncum

en kisasi bir, en uzunu (¢ ay si-

reli olmak tzere sakatlandilar.
Bu nedenle zaman zaman kad-
ro kurmak gliglesiyor.

MULTIPLAYER?
Championship Manager Online
yazimda belirttigim “Eidos’un
kayglilar” disiincem CM5'in ¢I-
kistile birlikte dogrulanmis olu-
yor. Glinkd CM5’te multiplayer
diye bir opsiyon yok. Bu sekilde
insanlari CMQ’ya yonlendirerek
bir havuzu iki ayr musluktan
doldurmay planladiklari agikga
gozikiyor. 0 havuzu bosalta-

Yapimci: Beautiful Game St

Footbhall Manager 2005 varken artik
CM efsanesi acilmamak iizere kapanmistir

cak musluk sayisini ise tahmin bile edemiyorum.

Peki, bu oyunun hig mi iyi yénleri yok? Elbette
var. Oncelikle oyun oldukga hizli. Hatta CM3 déne-
mini hatirlatacak cinsten. Sisteminize gére secebi-
leceginiz lig sayisi CM4 ve FM'ye gére ¢ok daha faz-
la. Ayrica “continue”ya bastiginizda ekran kararip
bekleme durumuna ge¢miyorsunuz. Yikleme arka
planda gercgeklesiyor ve siz diger isleriniz ile ugra-
sabiliyorsunuz. Ma¢ motorunda da her ne kadar
sagmaliklar gozikse de oldukga giizel goller izleye-
biliyoruz.

CMvs. FM
Bir cok kisinin kafasinda ve internet tizerindeki bir
cok oyun tartisma platformunda “FM mi CM mi?”
sorusu oldukga yaygin. Birbirine rakip oyunlarin
karsilastirmalarinda hi¢ bu kadar net bir sonug or-
taya gcikmamistir herhalde. Bu soruya verilebilecek
tek cevap CM5’ten uzak durmanizdir. Béylece
“Championship Manager” ismini hep iyi hatirlarsi-
niz. Bu isim en azindan bunu hak ediyor. Ayrica is-
miyle bu derece tezat olusturan bir baska yapimci
daha yoktur herhalde :)

ilk yama ile birgok sorunu halletmis olsalar da
piyasaya gikan versiyonu ile CM5 tam bir hayal ki-
rikhig. Ismi sayesinde hak etmeyecegi bir satis ra-
kamina ulasacagini kabul etsem de bu oyundan
sonra kimsenin gelecek yil Eidos ve BGS etiketlerini
Gzerinde gérdigl yeni bir CM oyununu almayacagi-
na eminim.

_Sefik “Rocko” Akkog - rocko@level.com.tr

CHAMPIONSHIP MANAGER 5 SPOR www.championshipmanager.co.uk
Medya: 1 CD Fiyati: -
Orijinal Olarak: - Yas Siniri: 3+

Dagitici: Eidos Interactive

Multiplayer:
Multiplayer Modu: Yok

800MHz CPU, 2GHz CPU, 51
256MB RAM, tMB RAM
GFX, 400MB HDD
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Grafik — — — Artilar Eksiler
Ses — .

- Oyun oldukca hizli ve Multiplayer yok,
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3 duyulacak bir isme sahip menilere alismak zor
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Civata ziyan etmenin
binbir yolu

Cocuklara ve genclere ydnelik filmlerin fincanlari-
nin, tisortlerinin, kalem kutularinin, fast food me-
nilerinin sanki filmin bir pargasiymiscasina ortaya
ctkmasina alistik. Bunlar tiketmeye de alistik.
Sézgelimi su anda masamda Harry Potter'l bir kola
bardag, Incredibles’li bir mendil kutusu, Storm
Trooper'li bir anahtarlik (onun yeri apayri olsa da
masada duruyor iste), Nemo'lu bir not defteri var.
Bir de Robots'lu bilgisayar oyunu. Oyunlar eskiden
bu yan sanayinin bir pargasi degildi ama simdiler-
de “nerde animasyon bir film orda bir oyun” forma-
lGyle ytrayor isler. Ve tipki fincan, tisort, defter gi-
bi bu oyunlarin da ucuz malzemeden ve kolayca
tuketilebilir olmasina ézen gdsteriyor Ureticileri.

LEVYELI HAREKET ENGELLENEMEZ!
Robots cok giizel bir film degildi. Vasat da denebi-

lir, yavan da. Zaman zaman sikicl, nadiren eglence-

li, geri kalani da bos gozlerle izlenecek tiirden bir
film. Asagilamak gibi olmasin ama Robots’un oyu-
nu da bu tadi yakalamayi basarmis. Zaten oyunun
en basarili yani, filmdeki atmosferi layigi ile tasi-
masi. Bunun iyi bir fikir olup olmamasi ise ayri ko-
nu.

Filmi gibi oyunu da &ncelikle gocuklari hedefle-

diginden Robots’'u oynarken “yuksek” beklentileri-
nizi bir yana birakmaniz gerekiyor. Mesela: Film-
den uyarlama bir oyunda en azindan seslendirme-
lerin, ara videolarin, diyaloglarin tatmin edici olma-
sini bekliyor olabilirsiniz. Ama abartmayin, bu sa-
dece adet yerini bulsun diye yapilmis bir oyun.
Filmde bile ¢arpici olmayi basaramayan diyaloglar,
oyunda iyice zayif kalmis. Rodney’nin babasinin
agzindan anlatilan hikayede, asil karakterimizin
dogru dizgin bir repligi bile yok. Yani, oyunda ileti-
sim genellikle karsinizdakinin monologunu dinle-
mekten ibaret. Biri gérevinizi agikliyor, siz de iste-
neni yapmak lzere mesaiye basgliyorsunuz. Gérev-
ler de kendini tekrar eder nitelikte. Genellikle tek
yaptiginiz sema ve vida toplamak. Tabii ki bu g&-
revler sirasinda ezmeniz gereken diismanlar, nasil
ulasacaginizi bir girpida géremediginiz platformlar,
acmaniz gereken kapilar da gikacak karsiniza.

Heyecanli bir mucit mi, asosyal bir psikopat mi?
Rodney elindeki aletle ve konusma balonundaki
daimi 3 noktasiyla daha cok ikincisini andiriyor.
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Robof

Bunlar her LEVEL'da farklilagsa da oyunun tekdize gidisati-
ni degistirebilecek glicte degiller. Bu rutin gidisatta tek
farkliigr Rodney'nin tostoparlak olup yaristig bolimler ya-
ratiyor ama yetmiyor. Bir b&lim bitirip yenisine baglamak
icin geriye tek bir motivasyon kaynaginiz kaliyor; ara video-
lar. Oysa bu konuda da haberler pek iyi degil.

AH BiR GAMEPAD OLSA...

Videolar hem ¢ok kisa hem de goriinti yumusasin, daha
glizel goriinsiin diye sanki biraz fazla bulaniklastiriimis.
Filmden alinmis olmalarina ragmen piril piril, film kalitesin-
de videolar beklemeyin (beklememek Robots'taki en kiy-
metli erdeminiz, unutmayin). Zaten seslendirmeler de ye-
tersiz ve kisir oldugundan, oyunun filmden beslenebilecek
6nemliyanlari agikta kaliyor.

Ama bu demek degil ki grafikler yerlerde sirintyor.
Bugiintin oyunlarindaki ortalamayi tutturan, iddiasiz olsa
da silik kalmayan, isini yapan bir grafik motoru var oyunun.
Sorun, bu 3D evrenle oynanisin tam bagdastirnlamamis ol-
mas!. Ozellikle kamera agilari insani yipratacak kadar dertli.
Oyunda 3 kamera arasinda gegis yapabiliyorsunuz ama ¢o-
gunlukla Ucl de esas gdrmeniz gereken noktayi saklamay!
basariyor. Zorlukla tirmandiginiz bir platformdan digerine
atlamak icin dogru goris acisini bulmaya galismakla gegi-
yor vakit. Sonra diisiyorsunuz ve ayni 15 platformu bir da-

ROBOTS

AKSIYON/ADVENTURE

Yapimci: Eurocom
Dagitimar: Vivendi Universal

Games Medya: 2 CD
Orijinal olarak: Yok

Multiplayer:
Multiplayer Modu: Yok

1 GHz CPU, 256
MB RAM, 64 MB
GFX, 1,5GB HDD  GFXgamepad
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MB RAM, 128 MB
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Grafik — — — Artilar
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- Filmi ok sevenler icin ideal.

R Kiiclik yaris oyunlar

Multiplayer SR '

Eglence

LEVEL

\

ha ziphiyorsunuz. Kamera dahil
tim kontroller klavyeden yapil-
digricin gamepad'’i olmayanlar
epeyce yasayacak bu durumu.

Oyun ilerledikge zorlagmi-
yor ama daha akici bir hale geli-
yor. Belki de aksayan yénlerine
uyum sagladiginiz ya da “bek-
lentileri sifirlama” yetenegine
kavustugunuz icin ufak tatlar
da almaya baslayabiliyorsu-
nuz. Oyunun incelemesini yaz-
mak durumunda olmadiginiz
icin 0 anin gelmesini bekleme-
yebilirsiniz tabii ama filmi sev-
diyseniz bir sans vermenizi
dneririz.

Serpil Ulutiirk
serpil@level.com.tr

www.robotsgame.com

Fiyat: -
Yas siniri: Yok

Eksiler

Ayrintilara sinmis 6zensizlik.
Kontroller, 6zellikle de kam-
era.

ROBOTS



PC INCELEME

Isiklar1 kim séndirdi?

DOOM 3:

RESURRECTION
OF EVIL

Farkl1 asker, ayn1 cehennem...

- Abi biz ne yapiyoruz burada ya?

- Yavrum kag defa sdyleyecegim? Bekliyoruz!

- Neyi be abi? Bunaldim ben bu dolabin iginde ya!

- Birazdan bir asker gececek buradan, onu bekliyoruz.

- Ya gegmezse herif?

- Mecburen gegecek, bagka yol yok gidecegi. Gegerken de su ortadaki saglik pa-
ketini alacak. AldigI zaman da biz atlayacag)z lizerine, tamam?

-Ya almazsa?

- Ope ope alacak, bize gelene kadar bir siirii arkadagtan daha gegmesi lazim,
kesin alacaktir.

- Aha, geliyor abi adam! Eeee, bakti bakti almadi bu herif saglik paketini ama?

- Lan? Alsana olm gu paketi! AImiyor herif yaaa! Haydaaa!

- Abi gikalim biz yine de?

- Oglum paketi almazsa kap1 agilmiyor ki! $imdi ayvayi yedik! Gitti herif!

- Uhi, ya ben bunaldim gikmak istiyorum yaaa!

- Lan sis sen de, zaten pis pis kiikiirt kokuyorsun daracik yerde burnumun dire-
gi kinldi! Gitti canina yandigimin adami paketi almadan yaaa. Hay yaaa!

KARANLIK YERLER

Simdi size bir soru: Gergek k&ti kimdir? Cehennemde kendi isine glicine bakan iblis-
ler mi? Ne de olsa orasi onlarin mekani. Yoksa onlarin mekanina destursuz girip nanik
yaparak yok edilmeyi hak eden kayip Mars uygarli-

{
s
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g1 mi? Ne diye por-

tal agarsiniz olur

olmaz yere, degil

mi? Pekiya insan-

lar? Hadi Mars’a Us
kurdunuz, cehenneme kapi da agtiniz, lisstiniizi yerle bir et-
tirmeyi de basardiniz. E peki ne halt etmeye donersiniz geri-
ye? Baktin s dagilmig, donme geri iste! Hadi déndiin, ne halt
etmeye gidip yanarli dénerli boyut kapisini kurcalarsin? Ug
yasinda bebeye gostersem “Abi, bu boyut kapisina benziyor,
hi¢ kurcalamayalim bence!” der yani, o kadar da mi akil yok
egitimli askerlerde? Ama tabii o zaman ek gérev paketi nasil
yapilacak, degil mi?

Resurrection of Evil bir ek gérev paketinde bulmayi um-
dugunuz yenilikleri igeriyor ve belki birazcik daha fazlasini,
ama cok ta fazlasini degil. Oncelikle oyunun karanlik ve tirki-
tlict atmosferinin az ¢ok korundugunu séylemem gerekli. Da-
ha ilk dakikadan itibaren olur olmaz yerde karanlikta kaliyor
ve inceden paranoya yasiyorsunuz, ¢inki karanlikta strpriz-
ler olabiliyor. Ya da olmayabiliyor, zaten isin 6zU de bu ya, bi-
linmezlik. Ancak bu defa oyunda sagda solda buldugunuz
mesajlarla bir hikaye olusturma ¢abasina rastlanmiyor. Ne-
den? Ciinkd zaten artik hikaye ortada ve ilk dakikadan itiba-
ren ne yapmaniz gerektigi de bariz. Bu ylizden Doom 3'lin za-

man zaman disiik tempolu
olan gerilimli atmosferi bu-
rada yerini gittikge daha da
artan bir catismaya dayali
aksiyona birakiyor. Oyun
gittikge daha da zorlasiyor,
dismanlar daha da saglam
karsiniza gikiyorlar. Bu ara-
da, tipki orijinal oyunda ol-
dugu gibi neredeyse tiim
canavarlar belli durumlarda
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harekete geciyorlar, an-
cak malzeme alinca be-
lirmeleri nispeten azaltil-
mis. Zaten Doom 3’lin en
bayik yanlarindan biri de
her adim basi karsiniza
¢ikan bu tuzakl nesne-
lerdi. Yine var o olay ama eskiye oranla daha az
en azindan.

AC KANATLARINI

Tabii ilk oyundaki olaylarin Gzerinden iki sene
gecmis oldugundan bu defa farkli bir askeri can-
landinyoruz. Ve haliyle karsimiza yeni canavarlar
cikiyor, citkmasa ayip olurdu. Bu canavarlarin
icinde en saglamlari da hali hazirda cehennemde
ikamet etmekte olan ilk oyundaki ¢ilgin bilim
adaminin pesinize saldigi avcilar. Niye pesinize
saliyor bu herifleri? Clinkd oyunun baginda elini-
ze gecen tuhaf artifact kendisine azicik lazim.
Ama ilk oyundaki nane degil bu, bunun olay
bambaska. Ik baslarda pek ise yaramiyor, ancak
oyun ilerledikge ve siz pesinize takilan {g avct ib-
lisle tek tek kapisip onlari yendikge elinizdeki ar-
tifact yeni giigler kazaniyor. Gnce “Hell Time” gui-
cline kavusuyorsunuz ki bu aslinda zamani ya-
vaslatma imkani sunuyor. Sonra “Berserk” ve “In-
vincibility” glicleri aliyorsunuz, yani orijinal Do-

om’da nadiren buldugunuz power-uplarin isini go-

riiyor bu nesne. ik baglarda bu giiglere pek ihti-
yaciniz olmadan da diger silahlarla rahatga kapi-
sabiliyorsunuz, ancak oyun ilerledikge ozellikle

Hell Time kullanilmasi elzem bir hal aliyor.

Tabii ek gorev paketinde yeni silahlar da var,
ama bunlar klasik FPS silahlari. Tabanca, makine-
li, pompali, roketatar filan. Roketatar en glicli si-
lah ama cephanesi gok bol degil. Ote yandan bir
Doom 2 klasigi olan kisa namlulu cifte bu ek g&-
rev paketinde saglam bir donls yapiyor. Yakin
mesafede hedefi katir gibi tepen alet hayli sag-
lam giirlGyor ve etrafa dikkatlice bakarsaniz cep-
hanesiz de kalmazsiniz. Ve bir silah daha var ki

goriince dogrudan “Aha, Half Life
2!" diyeceksiniz. HL 2'deki Gravity
Gun’a cok benzeyen bu alet etraf-
taki vir ziviri yakalayip hedefe at-
maniza imkan taniyor. Ama fazla-
dan digmanin attig plazmalari ya
da ugan kafataslari gibi ufak tefek
dismanlari da havada yakalayip
dlismana geri postalamaniza im-
kan taniyor. Hos silah, ama ¢ok
yogun catismalarda kullanmasi
pek o kadar da kolay degil.

Tabii bir de isin multiplayer
kismi var. RoE yeni haritalarin ya-
ni sira 8 kisilik multiplayer deste-
gi sagliyor. Tabii bu zamanda 8 ki-
si multiplayer komik bir rakam,
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ama haritalar nispeten ufak oldugundan ¢atismalar
siddetli oluyor. Zaten bu grafikleri kaldiracak 8 bilgi-
sayari bir araya getirmek de ayri bir dert olur. RoE
grafik agidan en az Doom 3 kadar etkileyici, ama sa-
nirm fazladan bir seyler daha katmislar ki, Doom 3'G
tam detayda haldir haldir calistiran sistemim ek gé-
rev paketinde nefes darligi ceker oldu. is grafik kar-
tinda bitiyor tabii, 512 MB’lik yeni kartlardan lazim
eger grafikleri koklemek isterseniz.

Resurrection of Evil eger Doom 3'G gok sevdiyse-
niz kagirmak istemeyeceginiz bir ek gorev paketi ol-
mus. Orijinal oyunun yarisi uzunlugunda, ama en az
iki kati yogunluk ve tempoda bir oyun bu. Doom 3’l
sevmediyseniz diyecek bir sey yok zaten.

M. Berker Guingér - gherker@level.com.tr
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Dagitim: Activision

Multiplayer: M internet

Onerilen

2 GHz CPU, 512
MB RAM, 128 MB  RAM, 256 MB GFX
GFX, 700 MB HDD
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Alternatifler: Far Cry, Half Life 2.
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Eksiler

ilging yeni silahlar, yeni Multiplayer secenegi sinirli,
diismanlar, iyi cevre tasarimi, silahlar dengesiz.
yiiksek tempo.
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Hem ikiye teksiniz, hem de sallanmakfan nisan lOyunun bircok noktasinda buna benzer pozisyonla
alamiyorsunuz. Imami cagirsak iyi olur! @karsilasiyorsunuz. Sadece tuslara kirarcasina basin.

Kafa patlama efektleri miithis. Ozellikle de
ekranin kana bulanmasi, sillapp, sadistligim tuttu!

OLD FEAR

\Hb

R

Alone in the Dark’in yapimcilari yillar
sonra yeniden Survival Horror tirinde
bir oyun hazirlada.

Uzun olmadikga, gemi ile yapilan yolculuklari her da-
im sevmisimdir. Zaman bir baska gecer gemiyle.
Ozellikle de vapur seferleri. Soguk havaya aldiris et-
meden teras kisminda oturulur, tath bir rizgar esli-
ginde (zattrree olmadan) ¢aylar yudumlanir, sicacik
simit ufak ufak yenilir, bir kismi martilara atilir, der-
ken iskele gozikir ve heyecanh heyecanli vapurdan
inilir. Yok, bu bdyle dort duvar arasinda olmayacak.
Siz en iyisi mi biraz bekleyin...

(Bir saat sonra Kadikdy-Besiktas vapur sefer hat-
tinda, ¢ay ve simit esliginde yazilmaya baslanan
musvette) Evet, simdi oldu iste. Ne diyorduk? He, ge-
mi, tamam. Bir gemi, bir insanin hayatinda iste en
fazla bu kadar rol alir. Eger daha fazla rol aliyorsa,
orada kesin bir takim olaylar s6z konusudur. Ayni bi-
razdan inceleyecegimiz Cold Fear'da gerceklesen
olaylar gibi. Cold Fear Alone In The Dark’in agcisi olan
DarkWorks’'un mutfagindan gikan son lezzet. $u atis-
tirdigim bayat simit ve etrafimda turlayan marti Gst-
ne yemin ederim ki, uzun sire gemi ile seyahat ede-
meyeceksiniz.

BiR GECE ANSIZIN GELEBILIRIM

Tom Hansen, bir sahil glivenlik gérevlisidir. Gecenin
bir yarisi stipheli bir Rus gemisi, ne oldugu belli olma-
yan sinyaller yollamaktadir. Tom ve ekibi gemiyi kon-
trol etmeye gider. Siz baslangic¢ videosundan belki
gemide neler oldugunu biliyorsunuzdur, ama Tom
bundan bihaber sekilde kendini gliverteye atar. Kar-
silastigl manzarayla dehsete diisen Tom, artik bu ce-
hennemin bir pargasidir. Goreviniz basittir; gemide
nelerin olup bittigini 6grenmek, sag insan varsa (!)
bulmak ve korumak, daha sonra da bu cehennemden
tek parca kurtulmaya galismaktir. Sizi temin ederim,
bu okundugu kadar kolay olmayacak. DarkWorks elin-
den geleni ardina koymamis.

icinde bulundugunuz gemi kusursuz tasarlanmig
ve tam anlamiyla firtinaya teslim olmus durumda.
Glverteyi tokatlayan dalgalar, ylrek hoplatan gok
girdltlleri ve mithis bir hizda esen rlizgar. .. Hepsini
hissedebiliyorsunuz. Besik gibi sallanan gemide asla
sabit duramiyor, giivertenin gesitli yerlerinde striik-
lenebiliyor, denize bile diisebiliyorsunuz. Gérus alani-
nizi bozan yagmur damlalari, kulak tirmalayan ho-
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murtular ve kan kokan dar koridorlar sayesinde kendinizi fir-
tinanin ortasinda hissedebilmeniz kaginiimaz. Grafik glict
sisteminizi zorlamayacak sekilde ¢ok iyi kullanilmis. Girdigi-
niz her oda sizi biraz daha tedirgin ediyor ve oyunu diken Us-
tinde oynuyorsunuz. Bu duygu bir korku oyununda olmazsa
olmaz. Tedirgin ve az sonra ne olacagindan habersiz olmaniz
gerekir. Cold Fear da bu konsepti oldukca iyi basarmis. Bir
sonraki odada neyle karsilasacaginizi tahmin edemiyorsu-
nuz.

KONTROL SISTEMI

Cold Fear, kontrol sistemi ve kamera agilari bakimindan bi-
raz alisilmisin disinda. Kamera agisi hem Ggiinci kisi agisin-
da hem de sag omuz arkasinda olabiliyor. Resident Evil 4 oy-
nadiysaniz, bu sisteme yabancilik gekmeyeceksiniz. RE4
dedik, dedik ama basarili demedik! TPS seklinde oyunu oy-
narsaniz nereye bakacaginizi asla yénetemiyorsunuz. Oyu-
nun size verdigi kamera acisiyla idare etmelisiniz ki bu ag!
cok yetersiz. “Etrafta ne var ne yok, kag diisman var, nerede
saklanacak bir delik var?” diye meraklandiginizda, omuz ar-
kasi kamera agisina (sag klik) gegmek durumundasiniz. Bu
acgidan neyseki sabit degilsiniz, yavas da olsa karakterinizi

hareket ettirebiliyorsunuz. Tom’un her silahinda bir lazer isa-

retci var, sozde istediginiz yere nisan alabilmenizi sagliyor.
TPS agisindan (Shift) sadece govdeye, omuz agisindan ise is-
tediginiz bélgeye nisan alabiliyorsunuz fakat karsilastiginiz
yaratiklarin cogunun kafalarindan élebildigini anlayinca kisa
bir sok da yasamamak elde degil. Ya headshot yapacaksiniz,
ya da dismani yere serdikten sonra kafasini ezeceksiniz.
Kafaya fare ile nisan almak kapali alanlarda kolay olsa da,
acik alanlarda bir yaratigi éldiirmek zor. Sallanan gemiye pa-
ralel olarak namlunuzu zaptetmek oldukga zor olmus.

OL YA DA GLDUR

“Eger gorevler sahane ise, belki bu sinir kontrollerle de ilerle-
yebilirim” diistincesine sahipseniz, fazla umutlanmayin.

Oyunun geneline bayat gérevler hakim. Buldugunuz kapi kol-

larini, ‘o koridor senin bu kamara benim’ seklinde kapali ka-
pilara deniyor, zamanla kaptiginiz kodlar ile daha dnce gire-
mediginiz kapilari agiyor, ‘kapi elektronik olarak kilitli’ yazisi-
ni gérdiigiinliz kapilarin yanindaki elektrik panelini kirma
bulmacalariyla bogusup duruyorsunuz. Bu kogusturma da

Yansimalar, tasarimlar, ic karartan mekanlar... Hepsi
glizel, ta ki su elektrik panelini kirana kad... Cizzppttjj
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odyle farkl mekanlar arasinda
degil, onlarca kez gezdiginiz ve
ylzlerce kez 6ldirdiglniz ya-
ratiklar arasinda olunca, gorev
gecmek iskence halini aliyor.
Hele glivertenin sag tarafinda
ritmik bir sekilde gemiye car-
pan iki dalga var ki, hi¢ sorma-
yin! Ayni sahneleri yagamaktan
aha su yanimda ucan marti gibi
oldum: Monoton ve sinirli (inatla
simit atmiyorum da).

Cold Fear, karsilasacaginiz
dismanlar bakimindan oldukga
zengin. Her biri kendine has bir
yetenege sahip. Kimi hizli, ok
iyi silah kullanan, cesetlerin ici-
ne girip ayaga kaldiran, kimi de
karanlikta cok iyi gérebilen,
cevre ile kamufle olabilen, kuv-
vetli yaratiklar olabiliyor. Buna
karsi da sizde tam tesekkdilli-
stiniiz. Ister kendi silahlarinizi
(Shotgun, Ak-47, alev silahi,
Speargun, Grenade Launcher)
kullanin isterseniz de cevredeki
elementleri kullanin (elektrik
panelleri, petrol varilleri, yangin
séndirme tupleri, lazerler). Bir
diger glizel olay da diismana
yakalanirsaniz ‘Critical Hit’ ya-
pabiliyor olmaniz. Sadece E tu-
suna hizlica basin ve yavas ce-

COLD FEAR

Yapimci: DarkWorks
Dagitici: Ubisoft

Multiplayer:
Multiplayer Modu: Yok

Onerilen

1 Ghz CPU, 256 MB 2 Ghz CPU, 51
RAM, 64 MB GFX, MB RAM, 128
2.2 GB HDD

kimde 6zel éldirme hareketini izleyin.

Oyun tarihine altin, glimis, bronz harflerle ya-
zilmis tlm korku oyunlarinin ortak 6zelligi; cok 6zel
ve atmosferine yakisir derece iyi mizik ve sesler
icermesiydi. Cold Fear sesler acisindan vasat. Ba-
zen tedirginlik yaratan homurtular, ¢igliklar, ne ol-
dugu belli olmayan singirtilar duysaniz da, bunu
bitlin oyun siresine yayamadiktan sonra bir dege-
ri yok. Hele karakterlerin konusmalari var ki, baska
bir tartisma konusu. Sanki lunaparkta pamuk seker
yiyen insan modeli ¢iziyorlar. Ya kardesim! Az son-
ra kargalarin kahvaltisi olacaksin, biraz kork, sesin
titresin yani! Mizikler ise oldukga deneysel; gitar
bazli bir ritim lzerine elektronik melodiler ekmisler,
ama maalesef bu sene onlara giizel bir mahsul yok.
Bu climleden sonra “Baska bahara!” demek, ne ka-
dar glzel olurdu degil mi?

NE GOK iYi NE COK KOTD
Grafikleri ve atmosferi oldukga saglam olan Cold
Fear, “korkunun arasina biraz da aksiyon sikistira-
yim” derken bazi noktalarda afallamis. Yetersiz ka-
mera acilari, atmosfere yakismayan ses ve mizik-
leri, sizi oyun boyunca ekran karsisindan alip, so-
guk ve kanli, dar gemi depolarina gétiiremeyen se-
naryosuyla Cold Fear, “Oynayayim mi, oynamaya-
yim mi?” diye diisiindiriiyor. Ustiinde daha titiz bir
calisma yapilsaydi Cold Fear klasik olabilirdi. Ger-
cekten! Yalan séylemiyorum. $u elimdeki bayat si-
mit ve yanimdaki simitgi Gstline yemin ederi. ..
Ha? Bayatmis bu simit be! Siisst, simitci! Geri ver
benim parami kardesim. Hooop, dur, kagma!
Volkan Turan - volkan@level.com.tr

KORKU-AKSIYON http://www.coldfeargame.com

Medya: 1 DVD
Orijinal Olarak: Yok

Fiyati: 70 YTL
Yas Siniri: +18

Hoparlor ve Ses Destegi
2 Mex Mo
GFX M stereo

Grafik
Ses
Oynanabilirlik e m——
Multiplayer

Eglence

LEVEL
NOTU

Eksiler

Kamera ve kontrol sorunlari,
cabuk sdnen gerilim,
13 adet izlemesi zevkli bonus. senaryo, ses ve miizikler.

Grafikle gliclenmis atmosfer,
kosma giicliniziin olmasi,




PC INCELEME

Hep melekler
mi sizi
kurtaracak?
Bu sefer de
onlarin basi
dertte.

laklar artik hayatimizin bir pargasi. En azindan ekran

sir nesir olduk ki insanin en temel korkularindan biri
olan bilinmeyen artik yeterince bilinmekte. Zaman,
duyulari ne kadar kiskirtabilirim, refleksleri ne kadar
minciklayabilirim zamani. Shade: Wrath of Angels da
bu modayi takip eden oyunlardan biri olarak karsi-
mizda.

ALEM ZOMBI OLMUS

Olaylar arkeolog kardesinizin sizden yardim isteme-
siyle bashyor. Mektubunda basinin belada olabilece-
gini ve acilen onu bulmaniz gerektigini séyliyor. Siz
de aile her seyden dnce gelir diisturuyla solugu Ro-
ma’da aliyorsunuz. Bu arada tarz olarak kardesiniz-
den bir hayli farklisiniz; daha gok umursamaz aksi-
yon adami, yani bir nevi Bruce Willis tadindasiniz.
Neyse, Roma’da trenden inince, bir de bakiyorsunuz
ki in-cin top oynuyor ve sizi de aralarina almiyorlar.
Etrafta kimsecikler yok. Biraz dolandiktan sonra kar-
desinizin kaldigi oteli buluyorsunuz. Tedirgince taki-
lirken ilk zombiyle karsilasip, sanki glinliik bir aktivi-
tenizmis gibi beynini dagitiveriyorsunuz (sorgu-sual
yok yani). Ama esas fantezi kardesinizin kazi yaptigi

sunu tatmin ederken, diinyayi koruyan dort blyik
melegi hapsetmis ve kendisi de bir glizel lanetlen-
mis. Melekler devre disi kalinca, kotdlik yerlstine
cikmis ve caglara dagilmis. Kardesinizi ve tabii bir de
dinyayi bu lanetten kurtarmak igin, dort farkli caga

SHADE: WRATH OF ANGELS AKSIYON/ADVENTURE www.shade-game.com

Dagitimci: Cenega Medya: 1 CD Fiyati: -
Yapimci: Black Element Orijinal Olarak: Yok Yas Siniri: 12+
Multiplayer:
Multiplayer Modu: Yok
Gnerilen Hoparlér ve Ses Destegi
700MHz CPU, 2GHz CPU,512MB| M eax N
128MB RAM, RAM, 256MB GFX Msicreo
32MB GFX
Oyuna Alismak: Kolay ingilizce Gereksinimi: Az Zorluk: Orfa
Grafik — — — Eksiler
Ses — — —

Zamanda yolculuk. Zebaniye ~ Siradan konsept. Karakterle

&:ﬂ::ﬁb}:l;:hk - doniismek. Atmosferik dzdeslesemiyorsunuz.
Eglence mekanlar. Dizgiin grafikler.  Modeller odunsu.

LEVEL I— Animasyonlar
o IHENRRRNRRRNN

Alternatifler: Curse Eye of Isis

Dogatisti olaylar, paranormal vakalar, zombiler, hort-

basinda gecen sanal hayatimizin. Onlarla o kadar ha-

yere damlamanizla bashyor. Megerse kardesiniz ego-

Ozellikle etrafiniz sarilinca, iginizdeki
zebaniyi uyandirin derim.

Yakin ddviiste biydld kiicimizi
kullaniyoruz.

gidip, dort biylik melegin kalbini bulmalisiniz. Shade,
standart bir “aksiyonu fazla macerasi az” bir Tomb
Raider turevi. Konsept olarak da ablasina yakin sayi-
lir. Oyunun enilging buldugum taraflari, zamanlar
arasi yolculuk yapiyor olmaniz ve zor durumda kalin-
ca irikiyim bir zebaniye doénlsebilmeniz. Zebani olun-
ca, dzellikle yakin déviste rakip tanimiyorsunuz. Ra-
kip dedigim de zombiler ve tirevleri. Kilicimizla, ta-
bancamizla Allah ne verdiyse giriyoruz gariplere (An-
gel hesabi). Buldugumuz melek gézyaslanyla da ates
gliciimiizy ylkseltiyoruz. Ornegin belli bir dereceden
sonra iginizdeki zebaniye dokunan cayir cayir yani-
yor. istersek, melek gdzyaslarini cephane icin de har-
cayabiliriz ama Eski Misir veya Orta Cag'dayken atesli
silahlarin daha icat olmadigini da hesaba katmak ge-
rek.

UYKUDA BILE RAHAT YOK

Kontrolleri uykunuzda dgreniyorsunuz desem?.. Ger-
cekten de birilginglik yapip tutorial blimiini kabu-
sunuza sokmuslar. iyi de yapmisglar ¢linkii uyaninca
oyuna da baslamis oluyorsunuz. Shade, gorsel agi-
dan inaniimaz degil ama belli standartlar tutturmus
bir oyun, 6zellikle mekan kullanimi atmosfer agisin-
dan ok basarili. Karakter modelleri ve animasyonlari
ise biraz odunsu ve cansiz. Atmosfer etkili kilan bas-
ka bir faktor ise oyunun kurgusu. Hi¢ beklemediginiz
anlarda halisiinasyonlar gérmeniz ve kameranin kon-
trolintizden gikmasi, oyunun duraganhgi kiryor. Ses-
lerin kaderi de biraz grafikler gibi. Atmosferi pekisti-
ren arkaplan sesleri gayet iyiyken, karakter seslen-
dirmeleri kulak tirmaliyor. Uzun lafin kisasi giyinip ku-
sanip ¢aglar arasi zombi avina ¢ikmak istiyorsaniz,
Shade: Wrath of Angels sizi bir siire idare eder derim,
ama kisa bir stire.

_Guven Gatak - guven@level.com.tr

SHADE
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DANGEROUS WATERS SIMULASYON www.battlefront.com

Yapim: Sonalysts Orijinal olarak: Yok Yas siniri: 13 yas ve Gsti
Dagitim: battlefront.com Fiyati: 45 dolar Multiplayer: 2-30 oyuncu
Muttiptayer: B Internet k|gibilgorulebiliyor, benden
Multiplayer Modu: 2-8 oyuncu

Onerilen Hoparlér ve Ses Destegi
550 Mhz CPU, 128 1 Ghz CPU, 256 Mo Mo
MBRAM,32MB  MBRAM, 64 MB
GFX GFX

ntilgr| agrenmeyi ve onlar ile
cular gayet mutlu edebilecek
iloldukca luzun,Gerceklestir-
ekte|oldugu kadar zaman aldi
it gdnev bile saatler siirebili
ir harbj icinde atmosferi tek|bo-
. Dyunda arada sirada calan
omut verdiginizde yerine ge-
1h bagins cagirisindan baska
nina. Sonarin sesi tek basing
iyor zaten. Bir simfilasyon

o u

e

M sterco

Oyuna Alismak: Zor Ingilizce Gereksinimi: Yiksek Zorluk: Zor

Grafik — — — Eksiler

Ses — Inanilmaz detay seviyesi. Seslendirme zayf.

Kullanimi kolay arabirimi. Oldukca zor.
Kullanilabilecek gemi ve arag
cesidi cok fazla.

o IINRRRERERENNENE

Alternatifler: Silent Hunter 3

Oynanabilirlik e — —— —

Multiplayer o e —— —
Eglence — — — —

bundan baska pek eksisi olfnayan bu pyunu
severlerine gonil rahatlig ile tavsiye|ediyarum.
_Jesuskane 1 jesuiskane@level.com.tr




Araba ve yaris kelimelerini bir araya getirdi-
gimde, o anda hangi cihaza dogru bakiyor-
sam farkli bir isim gelir. Bu glinlerde bu isim-
ler Burnout3 ve NFSU. Bu iki kelimenin ¢agri-
simlari Gzerindeki EA etkisi tartisilmaz. Allah
razi olsun EA hi¢ bos birakmiyor meydani.
Onlarin sayesinde her ay nerede ise sadece
Amerikada popdiler olan sporlar ile ilgili
oyunlari inceleyebiliyorum (mutlu muyum
peki? E degilim tabif ki). Ata sporlarimizdan
birini oyun yapsalar da onu oynasak biraz-
da. Yagl SimWrestling!.

Nascar yarislarini yapildigi pistlere, her
nedense hep birbirine benzer. Hatta nerede
ise tamami seklen elips olarak tanimlanabi-
lir. Ancak gercekte tiim benzerlikleri bu ka-
dardir. Biz bunu Nascar Simracing oynayana
kadar bilemiyorduk tabi. EA oyuna 25 adet
gercek pisti oyuna aktarmis. Bunun yaninda
bir iki hayali pistte yaratilmis. Pistler belirtti-
gim gibi sadece helikopterden baktiginizda
birbirine benziyor. Virajlarin agisi, egimi,
duzltkleri ve daha birgok incik cincik 6zellik
ile birbirlerinden ayriliyorlar. Her pistte yeni
bir strlis deneyimi yasadiginiz bir gercek.
Ancak bu deneyimin ne kadar siirecegi yine
size bag|i.

Nascar SR bize hem cok derin hem de
cok basit bir Owner modu sunuyor. Bu bdlu-
me hi¢ bulasmadan sadece siriici olarak
kariyer yapmaniz da miimkdin. Striict iken
arabanin sadece meka-
nik olaylari ile ilgilenebi-
lirken, Owner modunda
araciniz igin yeni tekno-
lojiler gelistirebiliyor, bel-
li basl pargalari degjsti-
rerek daha hizl bir arag
sahibi olabiliyorsunuz.

082

Ayrica stispansiyonlardan,
vites araliklarina, panellerin
agirhgindan, aerodinamigine
kadar aracin birgok ayari ile
oynamaniz mimkin. Bu kis-
mi derinligi izleyen basitlik
ise can sikabiliyor. Gelistir-
mek istediginiz teknolojiyi
segiyorsunuz. Gelistirme icin
gereken sire 3 yaris diye-
lim. Siz 3 yarisa katildiktan
sonra bu teknoloji emrinize
amade. Ne kadar ok para ve
sponsor sahibi iseniz o ka-
dar kisa zamanda daha iyi
parcalara sahip olabiliyorsu-
nuz. Sponsor edinmek ise ol-
dukga kolay. Ust iiste kaza-
nacaginiz bir iki yaris ardin-
dan piyasada ne kadar firma
varsa basiniza lslsecektir.
Maddi sorunlar ortadan kalk-
tiktan sonra mekanik anlam-
da en iyiye sahip olmak so-
run degil. Ancak galibiyetle-
rin ardindan bir iki yarisi ta-
mamlayamaz ya da ilk bese
giremezseniz sponsotrlar gel-

NASCAR SIMRACING

Yapimci: EA Tiburon
Dagitimci: EA Games

Multiplayer:
Multiplayer Modu: 2-44 oyuncu

1 Ghz CPU, 256 MB 2 Ghz CPU, 512
RAM, 32 MB GFX MB RAM, 128 MB

Grafik

Ses

Oynanabilirlik e m———
Multiplayer e m— — —

Eglence — — — —

Medya: 1 CD
Orijinal olarak: Yok

SimRacin

diklerinden daha hizli terk ediyorlar ortami. Her yarista dy-
le veya béyle puan almak, toplamda katildiginiz yarislarin
en azindan yarisini birinci bitirmek, sezon sonunda ipi 6n-
de gogisleyebilmeniz igin sart. Birinciligi almak igcinse
hem garaj, hem pist olaylarinda ustalagmak gerekiyor. Ak-
si takdirde en diisiik zorluk seviyesinde bile saatlerce yari-
sip bir birincilik alamamaniz olasi.

Hesap kitap bolimi bittikten sonra rahat bir nefes
alacaginizi, paga pasa yarisacaginizi saniyor olabilirsiniz.
Maalesef yaniliyorsunuz. Yapay zeka gordiklerimizin en
iyisi olmasa bile oldukga iyi i gikariyor ve yaris boyunca
nefes aldirmiyor. Ayrica draft olayini oldukga basarili bir
sekilde kullaniyor. Ondeki gruptan koptugunuz anda ise,
sifir hata ile devam ederseniz her turda arayi yarim saniye
kapatabiliyorsunuz. Ya turlar ya da 6mir yetmiyor kisaca.
Surls fizigine alismak biraz zaman aliyor. Clinki Nascar
RegularCar gibi (ingilizce de bilirmiiis :) — edi) yolda durmu-
yor. En ufak temas ile savrulabiliyor, biiylik temaslarda ise
siyah bayrak yiyip yaris disi kalabiliyoruz. Burun kamerasi
disinda hicbir agidan hiz hissini yasayamiyorsunuz. Bu ka-
mera ile oynayip heyecanlanabilir ya da diger kameralari
tercih edip daha bir gérerek yarisabilirsiniz. Grafikler vasa-
tin biraz Ustlinde oldugundan gérecek pekte bir sey yok.

iyisi kétlsi ise Nascar vaktinizi ayirmaya degecek bir
oyun. Eger aracinizin ayarlari ile incik cincik ugragmayi se-
viyorsaniz ve Nascar yarislari biraz ilginizi ¢cekiyorsa, bir
ugramaya deger. Zaten kendi alaninda daha iyisi de yok.

_Jesuskane - jesuskane@level.com.tr

YARIS www.easports.com

Fiyati: -
Yas siniri: Her yas icin

Hoparldr ve Ses Destegi

M

M eax
M stereo

Artilar

Orijinal pistler. Detayli garaj
bolimu. Bu kadar detaya
ragmen hala basit olmasi.

Eksiler

Grafikler zayif.
Seslendirme zayif. Kesinlikle
bir direksiyon seti lazim

vors IINERRERERERENE




Kisa Kisa

Level'in 100. sayi festivali kapsaminda
gisterilen bagimsiz Kisa Kisa oyunlari
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Combat: Task Force 121

e Yapim: Direct Action Games Dagitim: Groove Games Minumum Sistem: 1 Ghz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX

“Taktik/aksiyon oyunlarinda bir devrim!”, Times New
Roman. “Vay anasini sayin seyjirciler!”, Arial Dergisi.

“Soluksuz bir aksiyon!”, Hayvan Severler Dernegi Der-

gisi. “Oha!”, Berker. Bunlar gazete, dergi gibi mecra-

larda ve Berker'lerde Combat: Task Force 121 hakkin-

da yapilan yorumlar. Bakin bunlari kesip sakladim,
buraya yazdim. Neden mi?

Bunlar asilsiz haberler de ondan sevgili okurlar.
Bu konuda gerekeni yaptim ve gidip aidatlarini 6de-

meyenlerin listesini derginin ka-
pisina astim. Mesela Burak... Bes
aydir aidatini ddemedigi gibi,
apartman ydnetimine yakalan-
mamak icin kafasini kiigllttir-
mis. Ama sagmalamayin, bunun
Combat: Task Force 121 ile ne il-
gisivar?

Taktik/aksiyon oyunlarini se-
viyorsaniz eger, yanhs geldiniz,
suilerideki ilk kediden saga sa-

pin. Evet kediden. Hayir o fil, dige-

ri kedi. Neyse, dort kisiyi ayni an-
da kontrol ettiginiz bir taktik/ak-
siyon oyunu Combat: Task Force
121. Task Force 121'i benzerle-

Nofu 38

rinden ayiran seyse aptal yapay zekasi. “Ne bigim ko-
nusuyorsun sen dyle oyun hakkinda?!” diyebilirsiniz,
bunu anlayisla karsilarim, alirrm topumu giderim. Bu-
na ek olarak (neyine ek neyine, yaziya bak!) 10 tek
kisilik gorev, dokuz silah, oyunda bulunanlar arasin-
da. Ama derseniz ki, “Ne bicim konusuyorsun éyle gé-
revler hakkinda?!”, alirim dergimi giderim. Tutun su
derginin ucundan, hah... Impfffffff! Kalkmiyor bu ya,
iyikibi® 100. sayi ya! Impffff!ll@

Future Tactics: The Uprising

e Yapim: Zed Two Dagitim: Jowood Minumum Sistem: 1 Ghz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX
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Garip bir oyunla karsi karsiyayim,
bir sey degil, korkuyorum bir sey
yapacak diye. The Uprising, sira
tabanli bir strateji oyunu. Ama bil-
digimiz sira tabanli stratejiler gibi
degil. Simdi bildiklerimizi hatirla-
yalim: Sira tabanli strateji, insan-
larin siraya girip birbirleriyle tar-
tismasindan baska bir sey degil-
dir. Siz bir hamle yaparsiniz, dige-
ri der ki “Hayir ben 6nce geldim”,
bir digeri der ki “Abi dur sinirlen-
me” vs. The Uprising ise dyle de-
gil, daha cok Worms’e benziyor.
3D bir ortamda, farkli silahlarla
karsinizdakini vurmaya calisiyor-
sunuz. Tabii oyun alani sizin vu-
ruslarinizla pargalaniyor, etkileni-

yor, késeye gekilip “snif” diye bur-

Nofu SB

nunu cekerek agliyor. Bu da oyunu eglenceli hale ge-
tirmiyor degil.

Tabii her insan gibi bu oyunun da sorunlari var.
ilk olarak su konudan sikayetgiyim: Oyunu yarim sa-
at oynadiktan sonra ¢ok kolaylasiyor. Bu bir, ikincisi,
yapay zeka gok kétd. Dismanlariniz en az yesil saha-
yi sinirlandiran ¢izgiler kadar sabitler. Biliyorum, bu
benzetmeyi yapmam iki llke arasinda bir krize yol
acacak, ama isimi yapmak zorundayim.

Sonugta ilging bir oyun The Uprising, bunu itiraf
etmek zorundayim. Ayrica sunu da itiraf etmeliyim ki,
cocukken hi¢ oyuncagim olmadi benim. Firk! ®




Red Jets

e Yapim: Akella Dagitim: Interactive Vision Minumum Sistem: 1.2 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

Simulasyon ne demektir bilir misiniz siz? (Her an go-
cukken oyuncagim yokmus gibi davranabilirim, ki
davrandim) Simulasyon, gercek olan bir seyi taklit et-
mektir. Bu ytizden sevmem simulasyonlari. Nerede
orijinallik, nerede yaraticilik? Mesela ben simdi kalk-
sam (veya neden kalkiyorum, oturdugum yerden)
Berker'in aynisini yapmaya calissam, onu Kopya Ko-
yun Dolly psikolojisine soksam, hos olur mu? Hayir
yani, gizel bir hareket mi bu sizce? Kimsenin Berker'i
taklit etmeye hakki yok. Kaldi ki taklit etmeye kalk-
sak bile glinlimiiz teknolojisi buna izin vermiyor. Cin-
ki béyle bir insani yeniden olusturmak igin yeterli
kaynak yok elimizde.

Red Jets ise bir simulasyon oyunu. Klasik ugus
simulasyonlarindan pek farkl olmayan bu oyunda da
yapmamiz gereken tek bir sey var: Ugmasdgjk. Evet,

Shark Tale

e Yapim: Amaze Entertainment Dagitim: Activision Minumum Sistem: 900 Mhz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX

Gln gegmiyor ki, yeni bir su hayvani kaybolmasin
sevgili okurlar. Peki, neden kayboluyorlar? Ciinkd on-
lar balik. Ve baliklarin hafizasi iki ila bes saniye ara-
sinda degisir. Dolayisiyla bir baliga -yaninda Memen-
to’daki gibi kagit kalemi yoksa- kiiflr edip, bes dakika
sonra “Baba n" aber ya?!” diyebilirsiniz. Tabii bunun
avantajlari da yok degil. Mesela bir balik ask acisi
cekmez hicbir zaman. Ve bisiklete binemez. Evet, bu
hafizasindan kaynaklanmiyor, ama binemez iste.
Kendi imkanlarimla kaynak yaptim, ne var?

Bu ve buna benzer nedenlerden dolayi Shark Tale
karisik bir oyun. Birkag farkli tir bir arada toplanmis;
dans, adventure, yaris ve dovis. Dans modunda Dan-
ce Dance Revolution’daki gibi dans ediyor; adventu-

yanlis duydunuz. Clinkd yanhs yazdim. “Ugmak”
yazacaktim. Neyse, konuyu saptirmayin, yazi
yazmaya ¢aligiyorum burada!

istediginiz bir ugag ve silahlarini segip veri-
len gérevleri tamamlamaya galisiyorsunuz bu
oyunda. Peki nedir bu gdrevler? Memnun kalma-
digimiz gérevi yedi glin icinde iade edebilir mi-
yiz? Basit gorevler tabii ki. Kontroller de basit,
karisik degil. Ama ucagi kontrol etmek zor. Bu
ylizden oyunun puanini disiriiyorum. Diyebilir-
siniz ki “Bu puan hepimizin, onu koruyalim”, o
zaman bi" bakkala gidip geliyorum ben.®

o

re’da Oscar'la yeni bélgeler ariyor; yarista yarisiyor
(gok artik!) ve doviste boss'larla dévisiyorsunuz.
Bu kadar fazla sayida mod monotonlugu kiriyor ta-
bii ki. Ama ya kontroller? Sorun bu, baska bir sey
degil. Ha, vardir ufak bir kardesiniz Bam Bam gibi,
“Kontrol de neymis?!” diye gamepad'i isirir, ona bir
sey diyemem. Alin gitsin bu oyunu 0 zaman.®
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Sudden Strike: Resource War

i

Simulasyon neyse de, “gercek zamanli strateji” ne
demek? “Sira tabanli bir strateji oyunu sahtedir, ya-
lancidir, adidir” mi demektir bu? Bu ve buna benzer
ayrimlar yliziinden Avrupa Birligi'ne giremiyoruz.
Yeni Sudden Strike oyununun ismi Resource
War. Oyunun isminin neden Resource War oldugunu
merak ediyor olmalisiniz. Etmiyor musunuz? Ohm,
neyse. Oyun bu defa “kaynak” tizerine kurulu. Gug-
lenmek icin binalari ele gegiriyorsunuz. Bu da size
tank ve asker gibi yeni giicler kazandiriyor. Tabii bu
oyunu Worms Forts Under Siege’e ¢evirmiyor degil
(cidden ya, gevirmiyor). Buna ek olarak oyundaki
degisiklikler su sekilde siralaniyor: Aslinda bu sekil-
de degildi, ben sirasini bozdum: 16 gérevden olusan
dért yeni sefer, dért oyuncuyla oynanabilen 10 yeni

Yapim:CDV Dagitim: FireGlow Games Minumum Sistem: 900 Mhz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX

cok oyunculu harita, 10 tek kisilik gorev ve 12
kisiliksiz, karaktersiz gorev. Belki bu sekilde ko-
nusmamaliydim, sinirime hakim olmaliydim,
yapmamaliydim bunu, ama éyle “10 tek kisilik
gorev” falan deyince sinirlendim ben de iste.

Sudden Strike [l motoruyla hazirlanan Re-
source War'un grafikleriyse vasati 40 ¢op. Biz
buna evrensel dilde “vasat”, otomobil dilinde
“Passat”, ziraat dilindeyse “hasat” diyoruz. Bel-
ki bu sekilde konusmamaliydim, belki duyarsi-
zim, ama hakkimdaki kararinizi vermeden 6nce
beni dinleyin: Uggenin i¢ agilari toplami 180'dir.
Bakin gergekten, agiklayabilirim, borolrol-
rogh...®
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_Firat Akyildiz, firat@level.com.tr
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KONSOL USTASI

Bakalim bu ay aylardan neymis... Nisan. Ama size gére Mayis. Sinan ve birkac sansli kisiye goreyse E3! Sevgili okurlar, sizinle bir sey pay-
lasmak istiyorum. Bu E3 denen olay cok sahane bir olusum, zaten bunu hepimiz biliyoruz. Gelin gériin ki, dlinyanin en iyi konsol yazari,
konsol oyuncusu, konsol tasarimcisi (o ne be?) olan ben (ha ayrica yuh tabii bana), nedense su E3’ bir yasayamadim. Ayni sizler gibi
ben de E3'l dergi sayfalarindan takip ediyorum. Oysa ben istemiyor muyum oradaki oyunlara tek tek bakayim, basin mensuplarina 6zel

gosterimlere katilayim, réportajlar yapayim, oyun standlarinda duran kizlara sarka... Pardon (galiba bu yiizden gidemiyorum).

Bari siparig vereyim. Sinan bana bol bol E3 havasi topla. Biraz brosur falan getirirsen glizel olur, odama asarim. Birkag temiz fotograf da
cekersen guzel bir montajla kendimi yerlestiririm saga sola, havam olur (havaya gel). Hig biri olmazsa bari bir PSP getir yahu biricik kon-
sol yazarina! Cok sevgili okurlar, ilk defa duygu sémirlisii yapiyorum 20.000 kisiye ayni anda, o ylizden affiniza siginiyorum. Ama pis-
man degilim. Sinan, bu yaziyi basacaksin degil mi? Sinan?! Sopadaki civileri gikar bari...

"0 serit benim dedim sana!”

BURNOUT REVENGE

Yapim: Criterion Games | Dagitim: Electronic Arts | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: Eyliil 2005

Tim konsollarin en hizli ve en eglenceli yaris-aksiyon
oyunlarindan Burnout, dérdiincii oyununu icinde 4 ra-
kamini barindirmadan kutlamaya hazirlaniyor. Burnout
3: Takedown'in caligmalarini Revenge ile birlikte yuri-
ten EA, aylar 6ncesinden bu oyunun sinyallerini ver-
misti, ama oyun hakkinda bilgi vermeye niyeti de yok-
tu. Ekran gérintilerinden de anlasilabilecegi gibi, Bur-
nout’'un havasi tamamiyla degisiyor. Daha ¢ok Mid-

Korkacagiz... Hem de cok cok fazla.

night Club ve NFS Underground’i
hatirlatan Revenge, icinde bu adda
bir mod da bulunduracak. Zamana ve
trafige karsi miicadele edilecek Re-
venge modu ve oyun hakkinda eli-
mizde baska da bilgi yok maalesef.
Artik E3'te bir glizellik yaparlar diye
digtintyorum.

SILENT HILL 5 ve SILENT HILL: THE MOVIE

Once hangisinden baglasam ki?
Sonugta bu ikisinde de gerilip du-
racagiz. Silent Hill 5 hakkinda bili-
nenler daha az, o ylizden onu
aradan gikaralim. Sunu hemen
belirteyim, SH5’i oynamak igin bir
“yeni nesil konsol”a ihtiyaciniz

olacak. Oyun 2006 yilinda ortaya gikacak ve ko- '
nu akil hastanesinde yatan bir hastanin gegmi-
sini anlatacak. Glizel degil mi? Ve diger yanda
da Silent Hill'in filminin ataklarini gériiyoruz. Ga-
rip bir hastaliga yakalanan Sharon, annesi Rose
tarafindan buyucu bir kadina (biyoenerji uzma-
ni, Reiki’ci, adini siz koyun) giderken, iginde bu-
lunduklari arac fazlasiyla yoldan gikar ve alter-
natif bir diinyaya isinlanir. Silent Hill isimli kasa-
baya inis yapan aragtan sag ¢ikanlar su sekilde-
dir: Rose. Yani Sharon kaybolmustur. Kizini ara-
mak icin kasaba merkezine son hiz ilerleyen Ro-
se’u elbette Silent Hill'in Gnli yaratiklari bekle-
mektedir. Su yanda gérdigiiniz resimler de fil- b
min setinden caldigim birkag gorintd.

NI

» Square Enix sir gibi sakladig) iki yapimindan
bir tanesine agiklik getirdi. ismi Code Age
Commanders olan Aksiyon-RPG tird oyunda,
Otero adindaki yaratiklarin dzelligini alarak
viicuduna silahlar ekleyebilen bir kahramani
yonetecegiz. Oyunun cikisina 1 yil kadar bir
slre var.

» Bir PC oyunu PS2'ye geliyor, ama higbir PC
sahibinin bu oyunu duydugunu sanmiyorum.
Phantom Brave ile Gnlenen Nippon Ichi, gercek
zamanli bir RPG olan Rasetsu Alternative’i kis
aylarinda piyasaya siirecek..
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» Killzone oynayan? Oynayip da begenen?
Tamam o zaman, siki durun, zira Killzone 2

2005'in herhangi bir zamani PS2’lerimizde

olacak.

> Bu siralar bir James Bond filmi yapiimadi
diye hayata kiismeyi reddeden EA, eski James
Bond’lart karistirmaya basladi ve Sean
Connery'li From Russia with Love’i oyun haline
getirmeye karar verdi.

» 2005 sonbaharinda Charlize Theron’un
basrolde oynayacagi Aeon Flux adindaki filmle

birlikte, Xbox ve PS2 icin hazirlanmakta olan
aksiyon tiriindeki oyunu da podyumlarda boy
gosterecek. Bildiginiz gibi Aeon Flux daha dnce
MTV'de cizgi seri olarak yayinlaniyordu.

» Dinyanin en iyi oyunu geliyor! PC, Xbox ve
PS2 icin hem de! Ne mi? Tabii ki Tomb Raider!
Lara Croft ve Tomb Raider: Legend herkesi bir
defa daha sarsacak! Unlem!

» PSOne’da gdrdligimiz Crash Team Racing'in
devami olarak nitelendirebilecegimiz Crash Tag
Team Racing (stiper yaratici isim) yakinda PS2,
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Kafalar, gozler ucacak ve sincaplar galip gelecek.
Yapim: Rare | Dagitim: Microsoft | Platform: Xbox | Cikis Tarihi: 21 Haziran 2005

“Nasil bir oyun bu bdyle?” dedigimi hatirliyorum, zira oyunun demosuna 3-
4 saat 6nce baktim. Olay soyle gelisiyordu: Sevimli bir sincap, daha sevimli
diger yaratiklarla savasiyor. Fakat po-
fuduk yumruklar atarak veya cilgin
kuyruk dénlsleri yaparak degil. Roket
atarlarla, makineli tifeklerle ve tam
anlamiyla kan gévdeyi almis gotirdr-
ken... Conker bdylesine degisik bir
oyun ve blnyesinde esprileri, kiiftrleri
ve vahseti barindinyor. Bu nedenle de
17+ damgasiyla piyasada olacak. 16

kisinin Xbox Live ile birbiriyle kapismasi Conker’l
mthis bir multiplayer oyuna donustirecek,
ama tek kisilik oyun da demodan gordigiim ka-
dariyla hayli zevkli. Sadece Xbox'in giiciinlin ye-
tecegi isiklandirmalar ve grafiksel detaylar, The
Matrix, Saving Private Ryan ve Terminator 2'yle
dalga gecen bir
konuyla birlesin-
ce, bize de bu oyunu almak distyor elbette.
Yalniz 6nce ben su Xbox'i bir isteyeyim Si-
nan’dan. Sinaaan...

GRANDIA lii

Her 0giin RPG tiiketmek isteyenlere...

Yapim: Game Arts | Dagitim: Square Enix | Platform: PS2 |
Cikis Tarihi: 2006'nin ilk ceyregi

REI 3

Fotograf makineleriniz hazir mi?
Yapim: Tecmo | Dagitim: Tecmo | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: 30 Eyliil 2005

Em— || oyunu PSOne’da,
-" ikincisi Dreamcast’'te
ve akabinde PS2 ve
% PCde gorilen Grandia,
Grandia Xtreme gibi
Bl cereksiz bir oyunla da
devam etmeye calis-

Beyaz suratlari ve ylzlerine dokilen
uzun siyah saclariyla blytk ¢ikis yaka-
layan “Japon yapimi korkung kizlar”,
oyunlarda da basrol almazsa olmazdi.
Fatal Frame, Fatal Frame II: Crimson
Butterfly seklinde ilerleyen serinin
Gclincd oyunu miithis bir kisaltmaya

Xbox, GameCube ve Nintendo DS
icin piyasada olacak. Nintendo
DS'de 4 kisiye kadar kablosuz
oyun 6zelligi de geliyor.

» Az ve 6z oyun yapan, ama
ilgin¢ oyunlar yapan Quantic
Dream firmasi PS3 ve yeni Xbox
icin iki adet oyun hazirhyor.
Omikron 2 ve Infraworld...

» The Godfather li¢clemesinin
yonetmeni Francis Ford Coppola,

giderek sadece Rei olarak karsimiza ¢i-

kiyor. Daha 6nce Rei diye bir oyun var-

mis gibi 3 takisini da yanina alan oyun-

da, tahmin edin karakterimizin adi ne?
Evet Rei. Hatta Rei Kurosawa. Fotograf
cekmeye merakli bu genc kiz, eski bir
evin fotograflarini gekmeyi kabul edin-
ce olan olur, evin hayalet ve tiirevi ga-
ripliklerle dolu oldugu ortaya cikar. Us-

telik Rei bunu, cektigi bir fotografta bir-
kag yil 6nce 6Imis erkek arkadasini gé-
rerek 8grenir. Evin icinde bulunan yara-

tiklarda bulunan yilan dévmesi yavas
yavas Rei'nin Ustiinde de belirmeye

baglar. Rei'nin kdbuslari ve gercek diin-

ya olarak iki kisma béltinmis oyunda,
ilk iki oyunun kahramanlari Miku Hina-
saki ve Kei Amakura da bulunacak.
Dark Waters, Ringu gibi filmleri izledik-
ten sonra bir de bu oyunu oynayarak
hayatinizi kabusa gevireceksiniz(!).

mis, ama kafa Usti ye-
re kapaklanmisti. Buna sinirlenen Square Enix, Game-
Arts’in bir bolimind satin alip hikayeyi kendi kontro-
linde devam ettirmeye karar verdi. Kisaca Grandia Il
olarak bilinen yeni Grandia, Yuki ve Alfina isimli iki ka-
rakterin hikayesini takip edecek. Hava araglarinin po-
pller oldugu Grandia diinyasinda, 3 adet dev ada bu-
lunmakta ve bu adalari da Barrion denizi ayiriyor. Alfi-
na’nin agabeyi Emerius ise 3 sene ortadan kaybol-
duktan sonra ¢ok kotd bir kisilik olarak kasabaya geri
dénilyor. Bunlari bir ortak paydada baglayacak olur-
sak, artik savaslarda hava hareketleri de kullanabile-
cegimiz ortaya gikar, baska bir
sey de anlamamiz dogru olmaz.
Savaslar yine gercek zamanli,
yine karsi saldirilar yapabilece-
giz ve karakterlerimiz seviye at-
layip yeni saldirnlar kazandikga,
kendimizi serin sulara atma is-
tegi dogacak igimizde. isin ze-
ti su: Bu oyun alinacak!

EA'nin hazirlik asamasindaki The
Godfather oyununu gorip hi¢
begenmedigini agikladi. “Filmin
gereksiz kullanimi” olarak
nitelendirdigi oyun, bu sézlere
kulak asmadan kendini
hazirlamaya devam etti.

» Dreamcast’e oyun
yapilmadigini disiinliyorsunuz
degil mi? Fakat Japon’lar
Dreamcast’i terk etmeye niyetli
degiller ve TriZeal ismindeki

Shoot’em Up’t Mayis ayinda
Dreamcast’e uyarlamis olacaklar.

» Far Cry'i bilgisayari olmadig|
veya bilgisayari kaldirmadigy icin
oynayamayan konsolcular, iyi
dinleyin. Far Cry Instincts, eger bir
terslik olmazsa sonunda Eylil
ayinda raflardaki yerini alacak.

» Darkstalkers fanatiklerinin
dikkatine. Felicia igin acil olarak
ORh- kana... 0 degil de, Capcom

tim Darkstalkers oyunlarini bir
pakette topluyor ve 19 Mayis’ta da
satiga sunuyor. PS2 sahibiyseniz,
Darkstalkers bayrami.

> Evrenin en eglenceli oyunu
Katamari Damacy’nin devami,
Minna Daisuki Katamari Damacy
(anlami: Hepimiz gok Seviyoruz
Katamari Damacy'yi), ?
Temmuz’'da Japonya’da gorilecek.
Oyunda iki kisilik oyun modu da
bulunacak.
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Yoksa PS2'nin en iyi oyunu mu?

Hera gérkemli son esi oldu Zeus’un
Sevisti tanrilarin ve insanlarin krahyla
Hebe'yi, Ares’i ve Eileithyia’y dogurdu
Hera...

iste Ares'in dogusu béyle anlatilir
Yunan mitolojisinde. Savag tanrisi
Ares, disinlenin aksine bir kahra-
man, yigit bir savasci degildir Roma’li-
larin savas tanrisi Mars gibi. Tanrilar
ondan hep nefret etmis, sézleriyle
onu hep asagilamislardir. Ares’in en

bliylk dismani Athena, Zeus’un aklin-

dan firlamis bir tanrigadir. Ares savasi
kaba kuvvetle kazanma yolunu secer-
ken, Athena akilci yéntemleri savun-
maktadir.

Athena ile Ares’in micadelesi bu
nedenle ortaya cikmistir. Athena zeki,
Ares’se g6zl donmds bir barbar. Ares
her ne kadar gliclii olsa da, akil kaza-

nacak ve Troya'lilarla Akha’lilarin sava-

sinda, Athena Zeus’un kalkaniyla sa-

vasa katilarak Ares’i karnindan yarala-

mayi basaracaktir.

Ares’in Athena’ya karsi nefretinin
boyutlarini da 6grendiginize gore ko-
nuyu oyunla baglayabilirim. God of
War yani Savas Tanrisi, Ares’in hikaye-
sini konu almiyor aslina bakarsaniz.
Ares hikdyede 6nemli bir yere sahip,
ama biz Kratos'la, tanrilarin sectigi bir
savasgiyla ilgileniyoruz. Ares'’in Atina
sehrine saldirmasiyla telasa disen
tanrilar, Kratos'u sehri Ares’in ellerin-
den kurtarmasi igin kullanirlar. Kratos
gibi muhtesem bir savascidan baska
kimse Ares’e kafa tutamayacaktir
cunkd. Fakat Kratos bile bir tanriya
kafa tutacak kadar giicli degildir. Bu
micadelede herhangi bir sansi olabil-
mesi i¢in, Pandora’nin Tapinagr'na gir-
meli ve Pandora’nin Kutusu’nu agarak
kendini gliglendirmelidir.

PALLAS VE STYX'IN 0GLU
Kratos belki bir tanri degil, ama o glic
ve kuvvetin simgesi ve her zaman Ze-
us'un yaninda var olmus bir kavram.
Oyundaki Kratos’sa bu kavramin in-
san haline déniismis hali. isin dzeti

su: Kratos ok glicli. Glgli oldu-
gu kadar acimasiz da. Onlarca sa-
vasa girmis ve higbirini kaybet-
memis bir savas makinesi.

Béylesine miikemmel bir sa-
vasGiyl kontrol etmek de tahmin
edeceginiz gibi bizi zevkten cos-
kuya kosturuyor. Daha 6nce Devil
May Cry veya Prince of Persia oy-
namis olanlar bu oyuna saniyenin
onda biri hizinda alisacaklar.
Ugtinci kisi kamerasiyla oynanan
oyun, ayni bahsettigim oyunlar
gibi her zaman da béyle siiriyor.
Kamera sagmalamiyor, karakteri-
niz ekranin ortasindayken gidip
dag tas goruntilemiyor.

Kratos’un dort farkh saldir bi-
cimi var. Hafif ve agir saldiri Kare
ve Uggen tusuna yerlesmis. Daire
tusunda yakalama ve L2'de de
bly kullanimi bulunuyor. Simdi
bu dort saldinyi nasil 1000 vuru-
sa tamamlayabileceginizi agikla-
yacagim, siki durun.

Blades of Chaos ismi verilen
silahlariniz, zincirlerle viicudunu-
za baglanmis olan iki kisa bigak-
tan ibaret; fakat vurus yaptiginiz-
da bu zincirler uzuyor, saldirlari-
nizin menzili ve vurus alani genis-
liyor. Diyelim ki Blades of Cha-
os’unuzun seviyesini artirdiniz
(bu konuyla ilgili bilgi kutuda) ve
cesit cesit hareket sahibisiniz.
Cevrenizde de sebil gibi disman
bulunuyor. Hafif saldinyla basl-
yorsunuz digmanlari iteklemeye.
Ug vurustan sonra agir saldirya
gegiyorsunuz ve L1+Kare kombo-
suyla saldirlya devam ediyorsu-
nuz. Yere digmeye meyjilli olan
diismaniniza L1+X kombosunu
baslatiyor ve onu havaya firlati-
yorsunuz. Yere inise gecen zavalli
rakibinize birkag hafif saldir daha
saydirip hemen diger dismanini-
za atliyor ve bu sirada kombonu-
zu da bozmamis oluyorsunuz. Her
hareket arasina bir baska hareket

PS2 INCELEME
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Hem kilici futuyor,
hem de ipi. llging...
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, 'a1 i o { o J “Abi valla ben almadim! Yeminlen
S . - e 4 bak, iki géziim 6niime aksin.”
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insiyatifinizde, fakat bazi Boss’larda
bu mini oyunlari uygulamazsaniz asla
. L basarili olamiyorsunuz. Oyunun bas-
HER DU$MANA HAKETTIGI OLUM larinda ortaya cikan dev Hydra'yi yen-
Digmanlariniza 1000 vurusluk saldiri zinciri uygula- mek i¢in enerjisini bir yere kadar indir-
manin yaninda, bir yaratiga belirli bir siire saldirdiktan  meli ve ekranda ¢ikan tuslara verilen
sonra kafalarinda gikan Daire semboltyle farkli farkli  zaman igerisinde sirayla basmalisiniz.
dlimler getirebiliyorsunuz. Mesela yere diisms bir Ancak bu “tus basma oyunu”nu dogru .i
Siren’e Kratos’un cevabi sdyle oluyor: Kratos yerde bicimde gerceklestirdiginiz zaman j

ylzl koyun yatan Siren’in kafasini tutuyor. Bu kafay  Hydra’dan kurtulabiliyorsunuz.
yere li¢-bes kez vuruyor ve darbelere dayanamayan

Siren de agir hasar sonucu havaya uguyor. Siren’i bira-  POSEIDON’UN GAZABI
kalim bir kenara ve bizden iki kat blytk bir Minotaur’a  Saldir bigimleri arasinda blytlerden

bakalim. Kafasinda Daire semboli beliren bu bogay: bahsettik, ama detaya girmedik, far-
Kratos yere indiriyor ve ekranda bir bagka Daire tusu  kindayim. ilk olarak Poseidon’dan bir
ortaya ¢ikiyor. Simdi Gamepad'inizden Daire tusuna elektrik saldirisi aliyoruz. Cevrenizde-
cok rahatlikla girebildiginden, kombolarinizi sonsu- art arda basmali ve suratina inmeye hazirlanan bica- ki dligmanlara agir hasar veren bu bi-
za dek strdirmek de mimkiin olabiliyor boylece. ga direnen Minotaur'a kargi micadele etmelisiniz. yi toplu katliamda bir numara. Gnemli
Hafif saldiri belki en cok kullanacaginiz atak bi- Eger Daire’ye yeterli hizda abanirsaniz, Minotaur daha  bir Medusa'yi yok ettikten sonra elimi-

cimi olacak, ama ani 6lim icin yakalama ve agir fazla dayanamayacak ve bigak suratinin ortasina sap-  ze gegen Medusa’'nin Bakisi glicli
saldinya da gokga bagvuracaksiniz. Yakalama glic- lanacaktir. Bu iki 6rnekten sonra sanirim oyundaki diismanlara karsi hayli etkili. Onlari
stz diismanlarinizi tek hamlede yok etmenize yari- vahset unsurunu anlatmama gerek kalmadi. tasa donlsturin ve parcalayin! Ze-
yor, ama ilerleyen béllimlerde kimse kendisini ko- Rakiplerinizi bu sekilde éldirmek genellikle sizin  us’un bize hediyesi yildirnm giici ula-

lay kolay kucaginiza atmiyor. Ve Daire tusunun kul-
lanimi bu noktada degisiyor.

“Niye yikiyorsun giizelim 1
sehri sefil Minotaur?!”
Tesekkiirler Poseidon!
e
i
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samadigimiz noktalardaki diismanlari indirmede ¢ok
etkili ve Hades'’in Ordusu Battle for Middle-Earth’teki

gibi yaniniza bir dolu savasci cagiriyor. Bu biyiileri de

diger saldirilarinizla birlestirerek kullanabileceginizi
aciklamama gerek yok herhalde. Yok degil mi? Nasil
okuyorsunuz siz de canim bu yaziyi aaaa!

Peki, basiniz sikistiginizda ne yapmay diisiini-
yorsunuz? Biiyli mi? ise yaramaz. Kombolar mi?
Belki, ama enerjiniz de bitmek iizere. Iste karsinizda

Rage of Gods! Kullanimi ¢ok kolay. Enerjiniz bittigin-

de, dayanacak giiciiniiz kalmadiginda L3 ve R3 tusla-
rina ayni anda basin. Rage of Gods’l harekete gegir-
mis olacaksiniz. Ekranin asagisinda yer alan kasktaki
bar bitene kadar hem &liimsuzlige kavusacak, hem
de daha giiclii ataklar yapabileceksiniz. Bunu 6zellik-
le Boss'lara karsi kullanin diyecegim, ama oyundaki
Boss'lar o kadar az ki, siz iyisi mi istediginiz zaman
kullanin.

iPE TUTUNURKEN BILE RAHAT YOK

Her zaman ayaklariniz yere basacak sandiysaniz, ya-

niliyorsunuz. Kratos bir yerden, bagka bir noktaya
ulasmaya calisirken iplere tutunacak, duvarlara tir-
manacak, ziplayacak, hoplayacak. Bir ipe tutunmus-
ken diismanlarinizin sizi rahat birakacagini diisiin-
mediniz degil mi? Iki ele sahip her yaratik iplerde, du-
varlarda sizinle birlikte ilerleyebiliyor. Sizi ipten asagi
yollamak isteyen bu diismanlariniza da yine hafif-
agir saldirilar veya yakalama hareketi uygulayabili-
yorsunuz. Platform 6gelerinin en baskin oldugu yer-
lerse bulmacalar. Bulmaca dedigime bakmayin, hepsi
birbirinden kolay; ama oyunun saf bir aksiyona dé-
niismesini de engellemisler, giizel olmus.

Yunan mimarisinin oyuna aktarilisi bagli basina
mikemmel. Bunu Atina’nin yikimiyla birlestirip isin
icine kosusturan halki ve dev bir orduyu ezen Ares’i
katinca da sairane gorintilerin ortaya gikmasi kagl-
nilmaz. Kratos’un Pandora’nin Tapinagr'na tirmanmak
icin Kronos isimli Titan’la karsilasmasi da tam anla-

miyla “anlatiimaz, yasanir” tiirlinde bir goriintd. Bir Ti-

tan’in ne kadar gorkemli oldugunu herhalde ilk defa
burada goreceksiniz.

Her seye miikemmel dedigimin farkindayim, fa-
kat oyunun mizikleri de inanilmaz (Soundtrack albii-
mii piyasada, dyle distiniin). 0 mikemmel, bu stiper
derken oyunun eksilerinden bahsedemedim, ama
inanin goze batan hicbir eksikligi yok. Ha belki daha
uzun olabilirdi, belki daha fazla buyu isterdik, ama
bunlar da kisaca “simariklik”. PS2’nin en iyi oyunu
God of War mu? Buna tek climleyle karar veremeyiz,
fakat en iyi oyunlarindan biri oldugu kesin.

_Tuna $entuna - tsentuna@level.com.tr

Alternatif: Devil May Cry 3, Prince of Persia: Warrior Within

PS2 INCELEME

Bu tek soruluk testle kendinizi sinayin, hayata bakiginiz degigsin...

Soru: God of War'u aldiniz mi? Aimadiysaniz neden?

a) Aldim. Basindan kalkamiyorum. Ailem ve dostlarim bana cephe aldilar. Bu oyunu onlara tercih etti-
gimi dustintiyorlar. Uzilsem mi, sevinsem mi, gidip uyusam mi bilemiyorum.

b) Miithis bir oyun, ama sosyal hayatim daha énemli. Bog zaman bulduk¢a oynuyorum. Evet en dog-
rusu bu.

¢) Oyunu aldim fakat nedense “Pandora’nin Tapinagi” bélimiine geldigimde oyun kilitleniyor. Daha
ileri gidemiyorum. Sanirim PS2’im bozuldu.

d) Ben sadece PES oynarim, baska oyun da tanimam. Hem bence bu oyun Prince’den kopya. Ne o
dyle ikisi de gemide bashyor, ikisinde de ziplayip duruyoruz oradan oraya...

e] Higbiri. Yani ben bu dergiyi okuyan, oyun oynayan birisi degilim. Sadece test ¢ézmek bende hayat
bicimi oldu. 0 agidan. Anlatabiliyor muyum kendimi? Alo?

Arkeologlar ve ev hanimlari tarafindan onaylanmis bu testin sonucunda kisaca soyle birer in-
sansiniz. A—Tam anlamiyla bir oyuncusunuz. Tebrikler. B — Kendini ve dogayi kandirmaya calisan
bir yalancisiniz! C — Gidip kopyasini aldiniz degil mi oyunun? D — Sizi Firat’a bagliyorum. E — (Mesgul
tonu vereyim, belki kendi kendine gider).

GOD OF WAR AKSIYON

Yapimci: SCEE Studios S. M.
Dagitici: SCEE

DESTEKLENENLER

B Dolby Pro Logic 2 M Duatshock M 60Hz Modu
Oyuna alismak: Kolay

http:// www.playstation.com

Fiyati: 120 YTL
Yas Siniri: 17 ve Usti

Medya: 1 DVD
Orijinal Olarak: Var

ingilizce Gereksinimi: Yok Zorluk: Orta

Grafik — —— — — Eksiler

Ses " Her hareketi birbirine Oyun bittikten sonra
Oynanabilirlik e s m——— b5 layabilme. Kaliteli daha zor seviyede
Mulfiplayer gérintiler, mikemmel denemenin yaninda
Eglence —— — — — hjk3ye anlatimi. carpici bir sey sunmuyor.
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Zaman yolculuguna devam
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FUTURE PERFECT

Cortez'in zaman igerisindeki

Timesplitter avi son gaz siriyor.

Siz de bir yerinden yakalayin.

2401 yilinda diinya ne hale gelir ben bilemem, siz de bilemezsiniz, kim-
se de bilemeyecek; ¢linkd o tarihte su an yasayan kimse ortada olmaya-
cak! (Hava ok glizel, ama ben ieride yazi yazmak durumundayim, sinir-
lerim gergin.) 1924 yilinda olan bitenden de higbirimizin haberi yok.
2243 hakkinda da bilgimiz olmayacak.

2407’in glinesli ve meltem esintili bir glinlinde bashyor hikayemiz.
Cocuklar disarida egleniyor, parklari sevgililer doldurmus (bohiih). Bir ne-
se, bir coskudur gidiyor. Tabii bdyle glzellikler korunmali, problem ¢ika-
ranlar cezalandiriimali, degil mi? Hikayemizin cezalandiricisinin ismi Cor-
tez. Cezalandinlmayi bekleyenler de Timesplitter'lar. Timesplitters kisaca
zaman igerisinde dolagma yetenegine sahip, gittikleri yerde olay gikar-
maya bayilan, umarsiz, serseri yaratiklara verilen isim. Cortez de en az
bu yaratiklar kadar serseri ve gok koti bir espri yetenegine sahip, ama o
iyi tarafta. Future Perfect’e 6zel olarak Timesplitter'lardan bagka canimizi
sikan bir de sirtlarinda zaman makinesiyle dolanan insanlar var. Cortez
olarak bu tiplere ve bu yaratiklara gecit vermememiz gerekiyor. Isin gi-
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KAPISMA: CORTEZ VS.
VIN DIESEL

Oyunumuzun kahramani bir Hollywood yildizina
benzerligiyle de dikkat gekiyor. Evet bildiniz, Vin Diesel. e -
imdi i da kimin b dah Idug
ﬁl:‘alhl:ayma a kimin bu oyuna daha uygun olduguna Yy e '

Cortez Vin Diesel

Refleks Reflekslerinden Kendisinin pek hizli
gok igglidiisel oldugunu
davraniglariyla soyleyemeyiz
hayatta kalmay: herhalde. Fakat
bagariyor. $ans da karizmatik.
hep onun yaninda.

Kellik Cortez’in dogugtan Kugkusuz ki Vin Diesel'i
kel olduguna kendisi yapan
inaniyoruz. Kelliginin kelligidir. Onu bagka
ne gibi bir faydasi tiirlii tahayydl
var, ee, bu bagliklari edemiyoruz.
kim koyuyor ya?

Karizma Maalesef “Time to Split” Karizma sozciigiiniin
soziyle tim karizmasini sozliik kargiligina
bir kogede birakiyor. yakinda Vin Diesel
Pek umurunda da degil yazarlarsa gagirmayin.
ama sanki. Gergi Diesel de kendini

“Komando Dad” gibi
bir filmde acayip bir
hale soktu, ama
neyse...

SONUE Ne olursa olsun biz onu 0 XXX'te oynasin,
seviyoruz. Uygundur. Komando Dadi’da

gocuk kitlesine sahip
olsun; oyunlarimiza
karigmasin.

zel tarafi bu sefer yalniz da degiliz. Bize yardimci olan bir dolu yardimci
oyuncu ve bir takim ekstra Cortez’ler de bulunuyor. Cok eglenecegiz, top-
lanin etrafima.

TIME TO SPLIT!

Onceki Timesplitters oyunlarini oynadiniz mi bilmiyorum, ama yeni oyun-
da espriler havada ugusuyor. Gerci cogu Amerikan yapimi Sitcom’larin ta-
dinda, ama oyunu neselendirmekte ¢ok basarililar. Mesela sdyle bir olay
vardi: Biraz 6nce bahsettigim zaman makineli insanlardan bir tanesini
yakalamak Uzereyiz. Yanimizda da bize yardimci olan bir bayan var (adi-
ni unuttum). Bir gékdelenin yeralti boliminde gizli bir laboratuarda bu-
lundugunu &greniyoruz bu kisinin ve oraya inmek igin asansoriin diigme-
sine basiyoruz. Asansor yaklasik 10 dakikada geliyor —ki bu da giizel bir
espri, ama asil olay Cortez'in tam asansore binerken muthis repligi “Time
to Split!” demesiyle kopuyor. Bu s6ziniz ve tavriniz yizinden sizden ig-
renen bayan bir 10 dakika daha asansorii beklemeyi géze alarak “Ben bir

TIME SPLITTERS: FUTURE PROJECT
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sonrakiyle gelirim” diyor ve sizi tek basiniza yolluyor.
Komik degil mi? Gergi goriintl olunca daha da iyi olu-
yorama... Cidden... Neyse.

Oyunun neseli ve esprili olmasi ciddiyetsiz oldu-
gu anlamina da gelmiyor tabii. Dismanlariniz sizi yik-
mak igin trld tarld stratejiler kuruyor (yalan), sizinki-
lerden kat kat giiclu silahlarla saldiriyor (daha da ya-
lan) ve hatta arkanizdan isler geviriyorlar (yalan ma-
kinesine baglasalar ibre firlar gider). Isin 6zi diig-
manlariniz herhangi bir yapay zekaya sahip sayil-
mazlar. Ustiiniize kosa kosa geliyorlar, bir yere sak-
lansalar bile 6nceden ayarlanmis periyotlarla ortaya
cikarak acik birer hedef oluyorlar. Oyunda ziplama di-
ye bir hareket de olmadig icin (bence blyuk bir eksi)
nereden nasil geleceklerini rahat¢a tahmin edebili-
yorsunuz.

KACIN! BU BiR FPS!

Evet, Timesplitters yine FPS, ama kagmaniza gerek
yok. Ben oynamayi becerebildiysem, siz de mutlaka
Ustesinden geleceksinizdir. Ustelik oyunda “Heads-
hot” bile var. Yine de bir siire oynadiktan sonra FPS
kamerasina alisiliyor.

Zaman igerisinde yolculuk yapabildigimizden,
Cortez’in silah arsivi hayli genis. Ates puskirticdler-
den, cift MPS’lere, garip makinelilerden, hayalet 6ldi-
ren lazer silahlarina kadar o kadar ¢ok silah cesidi ¢I-
kiyor ki karsiniza, her bolim sirf bu silahlar gormek
icin bile oynayabiliyorsunuz.

Tek kisilik hikdye modu maalesef kisa 6mirli ve
eger her b6limi Easy'de oynarsaniz oyunu bitirme-
niz en fazla 5 saatinizi alir. Fakat zaten Timesplitters
hichir zaman tek kisilik oyun moduyla iddiali olmaya
calismadi. 16 kisinin Online, 4 kisinin ayni ekranda
birbiriyle kapisabildigi Future Perfect, herhalde piya-
sadaki en genis ¢ok kisili oyun modunu barindiriyor
icinde. Multiplayer oyun secenekleri o kadar fazla ki,
buraya yazsam, anlatsam asla bitmez. Ag gozlilik
edip oyunda bulunan haritalarin yetmediginden sika-
yet ederseniz de, detayl harita yaratma bélimayle
yepyeni haritalar olusturabilirsiniz. Bunlari Online

PS2 INCELEME

DUNYADAN CORTEZ MANZARALARI

Meger bu Cortez ne kadar iinliiymiis de biz bilmiyormuguz. iste size tarihte biiyiik
onemi bulunan Cortez'lere birkag 6rnek. Hepsinin hikayesi birbirinden ilging ve emi-
nim kendinizden bir geyler bulacaksiniz hepsinde...

Hernando Cortes Becky Cortez Jayne Cortez
Aztec’lerin yagadig yeri 4 gocuk annesi Becky Cor-  Gergek bir gair. Gergek bir
kesfeden ispanyol Hernan- tez, California’da yagayan Afro-American (siyahimi
do Cortes, Aztec'lerle ilk ta-  bir saglik uzmani. Yaniev  deniyor buna Tiirkge'de).
nigtiginda onlar tarafindan hanimlarinin yaglanini erit- ~ Ozellikle Jazz camiasinda
tanrilan Quetzalcoatl sani- melerini savunan, saglikli  hatini sayilir bir yere sahip
lir ve ona saygi duyulur, fa- yagamin yollarini aragtiran olan Jayne Cortez, son ya-
kat daha sonra Aztec'ler ve bunlari binlerce dolar yinladig siir kitabi “New
Hristiyanhg kabul etmeye- kargiliginda bize sunan bir and Selected Poems” ile
rekilk isyani baglatirlar ve  garlatan. Oyle tayt giyip si- okuyucularina kiireselle-
bu da onlarin sonunu hazir- ritarak saglikli olunmuyor.  sen diinyada siirin ve kad-
lar. Cortes Aztec’lere uygar- Hig ahlak, saygi kalmamig  nin yerini anlatmaya galigi-
ligin yolunu degil, limii ve (ne diye sinirleniyorum ki yor. Veya ben iyice uyduran
yikimi getirmigtir. simdi?). birinsan oldum.

oyunlarda kullanmak da yine sizin insiyatifinizde.

“16 kisi karsi karsiya geldiginde herkes Cortez mi olacak?” diyorsaniz, oyun boyunca el-
de edebileceginiz 150 karakterden haberiniz yok demektir. Oyunun Story Mode’undan, Arca-
de béliminden ve Challenge’lardan elde edeceginiz karakterlerle kisiliginizi ve oynayis sek-
linizi oyuna yansitma sansina da kavusuyorsunuz.

Ziplama hareketinin bulunmamasi ve hikdye modunun kisa olmasinin yaninda oyunda
sikayetgci olabilecegimiz neredeyse bir sey yok. Half Life 2'deki Gravity Gun’in bir benzeri
Grip Gun’la daha gok aksiyon yapabilseydik diyoruz keske, ama bu da dert edilecek bir yon
sayllmaz.

Future Perfect’i tek kisi oynamak igin almayi disliniiyorsaniz, eglencenizin ¢abuk bite-
cegini bilin, ama ¢ok kisili yone sapacaksaniz, beklediginiz oyun su an piyasada (Winnie the
Pooh).

_Tuna Sentuna - tsentuna@level.com.tr

FPS http:// www.eagames.com

Yapimci: Free Radical Design Orijinal Olarak: Yok Yas Siniri: 17 ve Usti
Dagitici: Electronic Arts Fiyat: -
DESTEKLENENLER
M Dotby Pro Logic 2 1M puatshock M 60Hz Modu
Oyuna alismak: Kolay ingilizce Gereksinimi: Yok Zorluk: Kolay
Grafik — — — — — Eksiler
Ses —— i [PS olmasIna ragmen Kisa hikdye modu.
Oynanabilirlik e s——— kolay kontroller. Ziplayamama.
Mulfiplayer Multiplayer modu.
Eg[ence I — ESpI‘ilEI‘A
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Alternatif: Project: Snowblind, Mercenaries
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RPG 6zlemi gidermek icin bir numara

SHADOW HEARTS: COVENANT

Kirik kalpler, heyecan dolu bir diinya turu ve

elbette tim kapilarin acgik oldugu
bir RPG evreni...

RPG denilince akan sularin durdugu iki yer vardir: Japonya ve benim evim. iki
yerde de herhangi bir RPG oyununun ismi gegince zaman “Bullet-Time” efektine
blrlnr, tirli sasirma ve heyecan nidalari atilir ve o RPG'ye ulagmak icin her tir-
10 yola basvurulur. Star Ocean: Till the End of Time’dan beri adam akilli bir RPG oyna-
yamadigimi diistintirsek (Shin Megami Tensei fazlasiyla garip bir oyundu, Xenosaga
I'ye de ben heniiz ulagsamadim), Shadow Hearts: Covenant’a “atil kurt” gibi atildim.

Pesin pesin agiklayayim: Covenant bir Final Fantasy degil. Disgaea veya La Pucelle:
Tactics gibi RPG manyaklarina hitap eden bir yapi da tasimiyor. Yani bu oyuna yiiz verenler
yine konsol RPG'lerine asikar birileri olacaktir, zira sunumu veya grafiklerinin yapisi bu tirle il-
gilenmeyen bir oyuncuyu ekran basina cekmeye pek misait degil. Tabii bir de Shadow Hearts’i
oynamayl basarmis bir kitle var ki, onlar da Covenant’a bayilacaklardir. Kimin bu oyunla ilgilenmesi
gerektigine de tek basima U paragrafta karar verdigime gore oyuna yavascga adim atabiliriz.

YURI’NIN HIiKAYESi

Demo izlemeyi sevmeyen bir insansaniz, hikayenin nasil basladigini size kisaca anlatayim. ilk Sha-
dow Hearts'tan 2 yil ve Birinci Diinya Savasr'nin az sonrasinda yer alan Covenant yine Yuri'yi basrole
koyuyor. Yuri’nin diginda bir de Karin var. Karin Alice’e benzerligiyle dikkat gekiyor. Alice ise ilk oyun-
da Yuri'nin kurtaramadigi ve cok sevdigi dijital bir bayan.

Alman’larin Fransa'yr isgali stirerken, tiim Fransa teslim olmus, ama tek bir kasaba hep 6zgtirli-
ginu korumustur. Fransa’nin kuzeyinde yer alan Domremy kasabasina girmeye ¢alisan Aiman as-
kerleri bu kasabaya girmeyi basarsalar da, her seferinde Ustin bir gii¢ tarafindan yok edilmektedir.
Demoda da bu sahnelerden biri bize gésteriliyor. Aimanlar yine kasabaya giriyor, kasabanin tek ki-
lisesini isgal etmeye ¢alisiyorlar ve Gnll koruyucu tekrar ortaya cikiyor. Yalniz bu sefer herkesi 6l-
dirmayor. Karin'i sag birakiyor. Neden? Clinkd Karin Alice’i andiriyor sima olarak. Bu isgal girisi-
minde de basarili olamayan Alman ordusu, bir saldir daha diizenlemeye karar veriyor. Bu sefer
grubun basinda da tur rehberi olarak Karin gérev almakta. Karin ve Nicholai kiliseye giriyor ve ko-
ruyucu tekrar ortaya cikiyor. Fakat bu defa Aiman’larin da bir silahi var. Saplandigi kisiyi lanetle-
yen bu silahla koruyucuya saldiriyor Nicholai ve... gol. Koruyucu yani Yuri tim giiclerini kaybedi-
yor, Aiman’lar bu sefer bagariyi yakaliyorlar. Bu sirada Nicholai'nin de gériindiigi gibi bir insan ol-
madigini ve diinyayi ele gecirme gibi plani olan “Sapientes Gladio” isimli grubun bir Gyesi oldugu-
nu da anliyoruz. Bu durum da Karin’i bozdugundan Karin taraf degistirip Yuri'ye katihyor ve yep-
yeni bir maceraya adim atiliyor.

KARIN’IN KARARI

Senaryo geregi neredeyse tiim Avrupa’yl dolasiyoruz, baska kitalara bile gidiyoruz. Biz derken
kastettigim cekirdek grupta Yuri, Karin, Blanca ve Gepetto bulunuyor. Daha sonra grubumuz
genisliyor ve yeni elemanlarla daha coskulu savaslara katilabiliyoruz.

Savaga girebilen grubumuz dért kisiden olugmakta ve digardan karakter cagiramiyoruz.
Sira tabanli savaslarda kimin ne zaman harekete gececegi de ekranin Ustlinde gérilebiliyor.
Hizli olan erken davraniyor, yavas kalana sira en son geliyor (asla distinemeyeceginiz, mut-
his agiklama!). Sirasi gelen savasci normal bir saldiri yapabiliyor, eger ona bir Crest taktiysa-
niz by kullanabiliyor veya kendine 6zel hareketler sergileyebiliyor. Veya durun size kisa bir
savas Ornegi vereyim, her seyi daha iyi anlayalim.

Grubumuzun Gyeleri Yuri, Gepetto ve Karin olsun. Ug karakterimiz de karsidaki diisman-
dan &nce hareketlerini yapabiliyorlar. Yuri ile baglyoruz. isterseniz Yuri'nin Fusion dzelligini
kullanip onu daha glicli bir forma sokabilirsiniz. Karanlik glict secip onu Nox formuna geci-
relim. Sira hala Yuri'de. Bu oyunda tek vurusluk saldirilar pek ise yaramadigl icin, kombo ola-
yini g6zmemiz gerekiyor. Yuri'nin hareket menustiniiden “Combo” secenegini secelim ve
komboyu kimle yapacagina karar verelim; bu kisi de Karin olsun. Sira Karin’e gelince Ka-
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rin’le de “Combo”yu segelim ve bunu Gepetto’ya bag-
layalim. Gepetto ile kombomuzu baglayacagimiz bir
karakter kalmadigy icin, tiim bu kombo seansina bas-
layabiliriz demektir. Gepetto blyu glicl yiksek bir
karakter oldugundan onunla bir biiyd yapalim. Bun-
dan hemen sonra sira Yuri'ye gececek ve kombomuz
devam edecek. Yuriile G¢ vurusluk bir saldir yaptik-
tan sonra sira Karin’e gegiyor ve onunla da bir “Sword
Art” yaparak komboyu tamamliyoruz. Muhtemelen
karsimizdaki diisman agir hasar alip ortadan kalkmis

olacaktir. “Eh ¢ok kolay oldu bu savas?” dediginizi du-

yar gibiyim. Yalniz anlatmadigim bir sey var, o da
Judgement Ring...

JOACHIM’IN SiLAHLARI

Shadow Hearts'i farkli kilan Judgement Ring (karar
halkasi diye cevirecegim, berbat olacak) sistemi. Bu

sistem soyle isliyor. Herhangi bir hareketinizi gercek-

lestirmek istediginiz zaman bu halka ekranda beliri-

yor ve bir ibre halkada dénmeye bashyor. Halkada sa-

rive kirmiziyla belirtilen yerlerde X tusuna basarak
hareketinizi gerceklestirebiliyorsunuz. iyisi mi, ben
yine bir drnek vereyim. Yuri'nin azami (¢ vurus hakki
olan bir saldirisini yapmaya ¢alisiyorsunuz diyelim.
Bu ¢ vurus, bahsettigim halkada, (¢ birbirinden ayri
alanda yer alacak. ibre dénerken ve bu alanlarin Us-
tiinden gegerken zamanlamay tutturup X'e basma-
niz gerekiyor. Eger ilk alani kagirmazsaniz sorun yok,
fakat bu alani kagirdiginiz anda hem Yuri saldiri hak-
kini kagirmis olacak, hem de hi¢ hasar veremeyecek-
tir. Bu sistem oyunun genelinde her noktada gecerli.
Bliyl yapmak icin de bunu kullaniyorsunuz, bir ma-
gazada indirim almak icin de.

Covenant'i 6zel yapan “Judgement Ring” sistemi
diyebiliriz, ama oyunun her yerinde gérilen “kisisel-

f.-"-".

510 e aguie

lestirme” olayi da biiyiik fark yaratiyor. On-
celikle her karakterimizin “Judgement Ring”
tipini degistirebiliyoruz. Herkese farkli
Crestler takarak istedigimiz blyuyl yap-
malarini saglayabiliyoruz. Kombo sistemini
degistirebiliyor, grubumuzdaki karakterleri
gruplara ayirarak aralarinda kolay gecis ya-
pabiliyoruz. Bazi RPG'lerde oldugu gibi kimin
ne olacagl, nasil bir oynanisa sahip olmasi
gerektigi 6nceden ayarlanmamis. Bu da
oyunu istediginiz gibi oynamaniz igin mi-
kemmel bir firsat yaratiyor.

KONU RPG OLUNCA...

... iste bdyle oluyor ve bakin nasil da yazinin

sonuna geliverdik. Oysa gondl isterdi ki $0y-
le yaya yaya tlim savas stratejileri vereyim,
her karakterin hayatini anlatayim... Tabii ol-
muyor, olamiyor.

Size kisaca (neresi kisa?) sunu anlat-
maya ¢alistim: Bir RPG olarak Shadow He-
arts: Covenant ¢ok basarili. RPG oynamamis
birinin bu diinyaya adim atmasi icinse pek
cekici degil, ama eglendirecegi kesin. Senar-
yo ve karakterler de beklenmeyecek dere-
cede detayl. RPG'ciler, s6ziim size. Bu oyu-
nu alin; pisman olursaniz gelip ben oynarim
sizin yerinize. Tanismis oluruz hem (ne sag-
ma bir bitig oldu bu ya).

_Tuna $entuna - tsentuna@level.com.tr
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Aman ¢i1tiniz ¢ikmasin!

Sam Fisher bu sefer daha acimasiz,

daha gi¢li ve her anlamda daha milkemmel

“Senelerdir birbirinizin kafasini, géziini patlatiyorsunuz, yetmedi mi ar-
tk?” dedi Ubisoft ve Rayman’i yaratti. Sonra oturup diisiindiler. Piyasa-
da tutunmalarini saglayacak oyun bu degildi. Biraz dnceki climleyi tekrar
kurdular, ama bu sefer ortaya Splinter Cell ¢ikt. “Gergegin ekrana yansi-
masi herhalde bu” diye diigtindl tim oyuncular. Kah eglendiler, kah sinir
krizi gecirip agizlarinda kopiklerle yere yigildilar. Ubisoft 12’den vurmus-
tu. Paralar banka hesaplarina dékiltyor, Ubisoft calisanlari gigliklar ata-

[ 1 rak bu mutlu ani kutluyorlardi. Tabii insanoglu aggézIl, milyon dolarlarla
i yetinemiyor. Hemen yeni oyun ¢aligmalari baglatildi, ortaya Splinter Cell:
\ f Pandora Tomorrow ¢ikti. Bu oyunu en gok Sinan sevdi. Onu bas taci
» T etti, Tom Clancy'yi Level ofisine cagirdi, kutlamalar bu sefer Level

& binasinda yapildi. ilk Splinter Cellle karsilagtirilinca daha dingin
bir hava esiyordu tiim lkelerde, tim evlerde. Pandora To-
morrow sanki oyunculara isteneni verememisti. Sinan yine
de mutluydu ve gllimstiyordu.

\ : J Splinter Cell'in kaymagini yemekte dur durak bilme-
: yen Ubisoft, tirld Splinter Cell oyunlarini gesitli el oyun
‘ : cihazlarina da uyarladi, fakat arka planda asil oyun
icin ugrasiyordu. Hayir, Chaos Theory degil. Splinter
. o il ' Cell 4! Hah ilginizi gektim degil mi? Ama bu konuda
/ s Y daha fazla bir sey bilmiyorum, o ytizden Chaos
[ Theory'ye donelim.
ilk Splinter Cell ve Pandora Tomorrow'dan
sonra insanlarin karanlik kdselerde ilerlemeye
basladigini ve yavas yavas paranoyak olduklarini
gozlemleyen Ubisoft, Chaos Theory'de gizlilik te-
masini bir derece alta cekmeye karar verdi. Ba-
- U kin sadece bir derece diyorum, ¢iinki gizlilik yi-
4 ] ne ¢cok dnemli. Béylece benim gibi gizlenme

\ i 6zUrli insanlara da giin dogacakti ve hatta dog-

A du. Ustelik oyuna yeni bir grafik motoru da ekle-
niyordu. Durum béyle olunca Splinter Cell'den

uzak duranlar bile Chaos Theory ile ilgilenmeye

basladi. Sonugta Ubisoft dyle bir yapima imza at-

mis oldu ki, diinyada artik Splinter Cell sevmeyen = f
kalmayacakti. Tebrikler Ubisoft...

ISTEDIGINIZ YERDE, ISTEDIGINIZ ZAMAN... -
Ne mi yapacaksiniz? Oyunu kaydedeceksiniz tabii. Bu
mithis haberle baslamak istedim yeniliklere. Artik
Checkpoint'mis, bolim aralarinda kayitmis, bunlar sona
eriyor. Her an oyunu kaydedin, sinir yapan biinyenizi rahata
erdirin.

Onceki oyunlarin gizgiselliginden yakinanlar da vardir mutla-
ka aranizda (ben de oradayim, merak etmegin). Ubisoft bu konuda da
gerekeni yapmis ve oyunun cizgiselligini bir nebze agmis. Yine gérevleri-
miz sabit ve A noktasindan B noktasina illa ki gidecegiz, ama buraya
ulagmak igin 3-4 yol bulunuyor. Hepsinin kendine gore zorluklari, kendi-
ne gére avantajlari var. Bir yoldan giderken mecburen gizli kalmaniz ge-
rekiyor, diger yolda kaba kuvvete bagvurabiliyorsunuz.

Ve elbette yine oyun bélimlere ayrilmis durumda. Her bélimde bir
ana, bir baba... Yok olmadi. Ana gérevler, ikincil gérevler, zevk olsun diye

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL: CHAOS THEORY




yapabileceginiz bir gbrev ve bonus gérev, bir bolim
icerisinde Ustesinden gelmeniz gerekenler arasinda.
Eger dort kez alarm galdirirsaniz, ana gérevin yanin-
daki diger gérevleri unutun. Bu o kadar da kétd degil
aslinda. Bir anda tiim bélim icin basarisiz ilan edil-
menizden iyidir.
Bahsi gecen gorevlere baslamadan 6nce bize (¢

secenek sunuluyor: Assault, Stealth ve Redding’s Re-
commendation. Oyunu Doom’a cevirmek igin Assa-
ult'u secebilirsiniz. Eski Splinter Cell havasi igin-

se Stealth tercihiniz olmali. “Redding’in Tav-

SALDIRMANIN TAM ZAMANI

Fisher abimiz yine bir hareket ve
ekipman bohcgasi olarak inis ya-
piyor yeni oyununa. Yeni hare-
ketleri arasinda cift salto, tak-

lunuyor. Séyledim size oyun

du ha!). Tabii ki bu isin saka

siyesi” de bu ikisinin bir karigimi. Cogu bo-
Iimde Redding’e glivenmenizi 6neririm.

lali burgu ve elsiz perende bu-

cok degisti diye (bu hareket-
ler olsa oyun ne acayip olur-

)

EEV, EMF, OCP, TSM (TiURK SANAT MUsiKisi)

Sam Fisher o li¢ yesil 15181 bogu boguna kafasinda tagimiyor. Oyuncularin “ay kafa-
sindaki o 1giklarla gériinmemesi miimkiin degil ki ama” demesi igin degil. ilk iki oyun-
da Night ve Thermal Vision ile etrafimizda ¢iplak gozle goriilemeyen nesneleri, canli-

lari rahatlikla segebiliyorduk bu ikili sayesinde. $imdi igin icine EMF Vision da katili-
yor. Bu mekanizma, gevremizdeki elektronik cihazlari ortaya gikariyor (-ki kolayca
calip gidelim hepsini!). Elektronik aletleri gordiikten sonra tabancamizin eklentisi
OCP ile 11k kaynaklarini, radyolari bozup gidebiliyoruz (ama bir siire sonra yeniden
harekete gegiyorlar). EEV ile de bir bilgisayari uzaktan tarayabiliyor, belirli bir mesa-
feden kablosuz iletigim yapabiliyorsunuz. Biitiin bu ekipmanlara ragmen hala silahi-
niza sarihiyorsaniz, barbarsiniz siz barbar!

Aslinda bir islevi var, o da kagit, naylon, bez
ayraglari kesmek. Diyelim ki derme ¢atma bir

¢adir gérdliniiz ve bu ¢adirnin da sadece bir girisi
var. Ustelik tam bu giriste sizi %100 gérecek bir né-
betci bekliyor. Burada anlamaniz gereken, o ¢cadira
girmek icin baska bir yol aramaniz gerektigi. Bunun
¢6zimi de ¢cadirin arkasina gegip, ¢cadir bicaginizla
yirtmaktan geciyor.

GEGIP GiTTi ONCA ZAMAN

Oyunun PS2 versiyonu maalesef diger versiyonlar ara-
sinda (Xbox, PC) en zayf olani. Grafikler daha detaysiz,
genis alanlar PS2 kaldirabilsin diye kiiglik alanlara bélin-
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*_‘\ kismi. Fisher'in dikkat ge- mus. Eh bu da oynanisi etkiliyor bir yerde, ama o kadar 'l
": '|I ken en blyik yeni hareke- da kotu sayilmaz. Elinizde tiim konsollar varsa, Chaos g
ti, bir yerden yarasa misali Theory'nin Xbox versiyonunu tercih etmenizi neririm.
sarkip altindan gecen dus- Béyle bir sansiniz yoksa yine de simdiye kadarki en iyi
maninin boynunu “CATIRT” Splinter Cell macerasi bu olmus diyebiliriz. Ajancilik ve
diye kirmak. Eger daha in- akabinde sicak savas i¢in segmeniz gereken oyun bu, ‘
sancil bir hareket yapmak bagkasi degil (MGS de olur ya).
istiyorsaniz, sarktiginiz yer- _Tuna $entuna - tsentuna@level.com.tr ¥
| den silahinizi ¢ikararak dis-
maniniza dogrultabilirsiniz

de.

Eskiden oldugu gibi yakin

dévise girdigimizde, Sam elin-

den lolipopu alinmis gocuk gibi

aglamiyor. Onun artik kocaman
bir bigagi var. Bigagin kullanimi gok
kolay. ik 6nce diismaninizi yakali-

yorsunuz, bigagin keskin yiiziini boga-

zina tutuyorsunuz, panikleyen diismani-

niz da bilbil gibi sakiyor. Rakiplerinizden
bilgi almak icin sahane bir yontem. Daha direk

TCSC: CHAQS THEORY

Yapimci: Ubisoft Montreal
Dagitici: Avatiirk
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bir tutum sergileyerek, Tutorial videolarinda da izle- Oynanabilirlik s s —— Yeni hareketler, yeni
yebileceginiz gibi (hepsini izlemenizi tavsiye ederim), Multiplayer ekipman. Miikemmel Co-Op
bicaginizi sizi farketmesine 1-2 saniye kalmis bir Eglence — — — — modu.
dismana (yani size yuziini dsnmis, ama o ortamda LEVEL
bulunmanizi beklemedigi icin afallamis olan zavalli) NOTU I I I I I I I I I I I I I I I I I
sakkadanak saplayabilirsiniz. Bunlarin yaninda bica-
ginizin bir 61im araci olmaktan &te islevleri de var.

Alternatif: Metal Gear Solid 3: Snake Eater
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Bir barbarin ¢ilesi

RISE OF THE KASAI

Hakikaten de bazen gereksiz yere kasryor

Vay be! Gecenin bir yarisi olmus. Gozlerim kan ¢anagina donmis. En son
ne zaman yemek yedigimi de unuttum unutmasina da, niye ag degilim?
Ya midem kendisini sindirdi, ya da &ldiim, haberim yok! Hep bu oyun yi-
ziinden. 0 mithis grafik, ses, konu, oynanabilirlik gibi &zellikleriyle nasil
da insani tutsak ediyor kendisine! Tabii ki God of War'dan bahsediyorum,

hangi oyundan bahsedecektim!.. 0o, 74 SMS gelmis. Kimden? Blaxis’ten.

Rise of the Kasai bu ay benimmis, neredeymisim, telefonu neden 38 sa-
attir agmiyormusum, yoksa dlmigmiymisim... Temali SMS'ler hepsi.
K6tu haber; Rise of the Kasai, God of War'un (stline oynanacak bir oyun
degil. iyi haber de; Oh, siikiirler olsun ki 6lmemisim, acikiyorum!

THE EVIL THAT WOMAN DO

Takvimler 2002'yi gésterdiginde, Sony’nin San Diego studyolarindan The
Mark Of Kri adli bir oyun gikagelmisti. Oldukga sik goziiken dévis siste-
miyle, 6kiiz kadar bir savasciyla, casus gibi saklana saklana ilerlemek
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ok iyi bir fikirdi. Hikaye, Rau’'nun (o 6kiz savasgi) kotuliuge karsi olan sa-
vasini anlatiyordu. inceleyecegimiz oyun olan Rise of the Kasai, The
Mark of Kri’nin 6ncesini ve sonrasini iceriyor. Rau 8lmistir ama neden
6lmuistir, nerede hata yapilmistir, bilinmemektedir. En basta, ilk oyunun
10 yil 6ncesine gidecek, Griz ve Baumusu ile oynayacaksiniz. Ardindan
ana hikayenin 10 yil sonrasina gidecek, Rau ve kiz kardesi olan Tati’nin
serpilmis (k6taligin icinde buyimeye devam eden) haliyle maceralara
akacaksiniz. Hemen belirteyim, konu gercekten ok giizel. Ama The Mark
of Kri'yi oynamamissaniz, olaya biraz Fransiz kalmaniz olasi. Baumu-
su’nun Rau’nun akil hocasi oldugunu, dévmelerin temsil ettigi anlamlari
ve bunun gibi ilk oyundan aktarilan birgok detayi bilmiyorsaniz, konunun
size bayat gelmesi ¢ok dogal, ama asla bayat degil. ilk oyuna gére daha
derli toplu bir konu yazilmis. Oyun boyunca zamanda bir ileri, bir geri gi-
derek birgok strprizle karsilasacak, koti glclere karsi amansiz bir miica-
dele vereceksiniz.

Kasai’de oynamak zorunda kaldiginiz tek bir kahraman yok. 11 bo-
lim boyunca dért savasciyla oynayabileceksiniz. isin gizel tarafi, gide-
ceginiz yollar ve gbrecekleriniz sectiginiz savasgiya gore degismekte. Or-
negin; Rau'yu sectiginizde oldukga zor bir ejderha ile déviismek zorunda
kalacaksiniz. Eger ayni yeri Tati ile oynarsaniz, ejderha yerine birgok Ka-
sai'nin adamlariyla doviseceksiniz. Rau ile catilardan ilerlerken, Tati ile
sehrin yollarinda oynayacaksiniz. iste bu yiizden oyun bir kere ‘bitirme-
lik’ degil. Bu glizelligin yaninda oyunun getirdigi cok dzel bir yenilik de
var; sectiginiz karakterin disindaki doviiscl de arkanizdan sizle beraber
geliyor. Diyelim Baumusu’yu segtiniz, Griz hemen arkanizda size yardim-
ciolacak. Bu, oyunun genelinde oldukga isinize yarayan bir sistem. Dis-
manlarin bol oldugu yerlerde arkanizin kollandigini bilmek giizel bir his.
Bu giizelligi arada sirada bozan problem ise yapay zeka. Bazen yardimci-
niz kiirek yutmus gibi 6ylece donup kaliyor. Bunu belki performansinizi
arttirarak telafi edebilirsiniz ama bir bdlimi gegmek igin ya yardimciniz
da gerekiyor ise? iste 0 zaman ¢ildirmamak elde degil. Ayni ilk oyundaki
sa suren- gorevler var. Tam diismanin cephesine yavas yavas sizmisken,
birden bire yardimcinizin paldir kiildir digmanlara saldirmasi ve ardin-
dan da nobetcilerin daha ¢ok asker ¢agirarak isinizi uzattigina tanik olun-

RISE OF KASAI
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Kim bana ayi dedi lan? Kim? Ben ayi
degilim, sadece ay taklidi yapiyorum!
Gelin buraya!

Abi-kardes dayanismasi diye buna
derim. Ama nasil olur da biri hayvan,
digeri de manken gibi olabilir!

Rau oldukga sogukkanli bir savasci.
Adami yere mihlamis, hig orali degil.

Terbiyesiz!

ca, sizin de oyuna patir kitir girisesiniz geliyor (ki gi-
ristim, hi¢ acimam). Bu yapay zeka sorunu oyunun
geneline yayilmis durumda. Digmanlariniz bazen
tepki vermeden &lmeyi bekliyor, zaaflarinizi deger-
lendiremiyor ve iyi korunamiyorlar.

WARRIORS OF THE WORLD

Belki de diismanlarinizin sugu yoktur. Clinkid karsila-
rinda gercekten kahraman niteligi tasiyan savascilar
var. Her savasci kendine has bir dévis stiline ve si-
lahlara sahip. Rau hem bir barbar hem de bir casus gi-
biilerleyebiliyor. Cok iyi ok kullaniyor, rehberiniz olan
kus Kazu sayesinde uzak mesafelerde kimler var,
kimler yok gdrebiliyor ve ona gore bir strateji kurabili-
yor. Tati sasilacak derecede hizli akrobatik hareketler
yapabiliyor. Duvarlara yaslanip hareketsiz kaldiginiz-
da gdriinmez de olabiliyor. Zehirli Mantar’ ataginizi
istediginiz yere atip tuzak kurabiliyor, diismanlarin
dlimlerini keyjifle izleyebiliyorsunuz. Baumusu tam
bir ayi glictinde ve ¢ok agir silahlari caki gibi sallaya-
biliyor. Cok glicll ataklariyla topluluklara karsi birebir.
Griz ise oyunun en yasl savasgisi olsa da mizragiyla
cok faydali kombolar yapabiliyor. Sadece Griz degil,
bitlin karakterler kombolara sahip. Her savasginin,
her silahinda tam bes adet 6zel kombo bulunmakta.
Kare, X ve O ile yapilabilen bu dért hareketli kombola-
rin Ggd hafif, ikisi de 6limcil. Sag analog cubuk ile
dismana odaklaniyor ve kafasinin tstiinde beliren
tusa basip komboya girisiyorsunuz. Eger 6limcdil
kombolardan birisini yaparsaniz, kombonun sonun-
da mithis bir animasyon ile diismani éldiriyorsunuz
(‘6ldurmek’ kelimesi hafif kalir). Her savasginin en az
iki silahi, her silahin da bes kombosunun oldugunu
disinirseniz, oyundan sikilmaniz kisa vadede im-
kansiz. Buradaki eksik nokta ise; bu bes kombonun
yapilisi her savasgida ayni ve silahlarin birbirinden
farki pek hissedilir derecede degil. Cift el bicak da ay-
ni, topuz da ayni. He bir de, silahlar tahta kutulara
saplaniyor, duvarlardan sekiyor. Neden béyle bir se-
ye basvurmuslar, cézemedim ama dar yerlerde kom-
bolari strdiirmekte ¢ok zorlaniyorsunuz ¢linki silahi-
niz duvara her ¢arpisinda kombonuz bélintyor. Kra-
tos orada olacakti ki, bdlmek nasil olur géstersin!

Oyunu actiginizda gergek zamanli gi-
zimler dikkatinizi aninda ¢ekecektir. Agikca-
st bu ara demo sistemi alisik oldugumuz
turden degil, ama tek kelimeyle mikemmel-
ler. Bos bir sayfada yavas yavas cizilmeye
baslanan figirler, sonra bunlarin hareket et-
mesi, renklenmesi, sabitlenmesi ve bir anda
oyun ici grafiklere ddnmesi sasilacak dere-
cede glzel. Sadece bu sahnelerigin bile
oyun denenmeye deger. Oyun ici grafikler
yeterli seviyede. Bulundugunuz otantik ha-
vayl hissetmenizde blyik rol oynamis. Ka-
rakter gizimleri, mekan tasarimlari, karak-
terlerin dévislerindeki akicilik ve animas-
yonlar gok bagarili. Buradan Bottlerocket
Entertainment’t kutluyorum, huzurlarinizda
plaket veriyorum.

Gozleriniz grafiklerin giizelliginden bi-
ylrken, kulaklarinizdan da ilik ilik pas aka-
cak (6ggrrkk). Kasai'nin muzikleri oldukga
etkileyici. Tabii ki God of War kadar olmasa

RISE OF KASAI

Yapimci: Bottlerocket
Entertainment

DESTEKLENENLER

Grafik I —
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Oynanabilirlik e m——
Multiplayer e s —
Eglence
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Alternatif: Dynasty Warriors 5, Samurai Warriors

MACERA/AKSIYON

Dagitici: SCEA
Orijinal olarak: Yok

M Dotby Pro Logic 2 1M puatshock M 60Hz Modu

Pesinizde bir yardimci olmasi, Yapay zekanin
karakterlere dzel yollar
olmasi, coklu kombolar,
siiper animasyonlar.

da, atmosferin havasina kanalize olmaniz
saglanabilmis. Seslendirmelerde, arka plan-
daki hikayeyi anlatan amca ve teyze ¢ok iyi
bir is cikarmis. Kendinizi bir anda efsane ol-
mus gibi, diger yandan da biyik bir tehdit
altinda oldugunuzu hissedebiliyorsunuz.

RAU VS. KRATOS? HiG SANMAM!
ilk oyunda olan kamera agisi sorunu bu
oyunda —hi¢ olmasa da- yok. Kontrollerde
pek sorun yagamasaniz da aligmakta zorluk
cekebilirsiniz. Surikleyici konusuyla, gorsel
sdleniyle, ‘fatality’si olan kombolariyla, Rise
of the Kasai basarili sayilsa da, Gg yil sonra
hala ayni elementleri kullanmasi, yapay ze-
ka sorunu ve ufak hatalari ile gok iyi olmaya
yaklagsamamis. God of War'dan sikilmis ise-
niz (Ne? Kim? Nerede?) bu oyuna goz at-
mamaniz igin (8lmenin disinda) gegerli bir
nedeniniz yok.

Volkan Turan - volkan@level.com.tr

http://www.us.playstation.com

Yas Siniri: 17 yas ve Usti
Kac Oyuncu: 1-2

Eksiler

noksanligi, 6zentisiz
silahlar, ¢ok kisa olusu
(8 saat kadar).
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PS2 INCELEME

Nina, bolca dismani ve labirent gibi bir gemi

DEATH BY DEGREES <

Ve en dis kulvarda Nina’'nin tek basina séhreti .

yakalama ¢abalarin1 gérisyoruz

Giin be giin 6nem kazanan bir sey varsa, o da DualShock kontrolérlerin-
deki sag analog koldur arkadaslar. Eskiden g6z ardi edilen, sadece kame-
ra yonlendirmede kullanilan bu efsanevi bulus, aslina bakarsaniz Tek-
ken’in Nina’siyla 6n plana ¢ikmiyor. Bu tusla daha énce Rise to Honor'da
ve daha iyi bir érnekle Fight Night'da neler yapabilecegimizi gérmistik.
Eh bu kisimda da orijinallik yoksa, Death by Degrees bize ne sunuyor, he-
men bakalim.

GEGMIiSiN KOLLARINDA

Nina’nin bu mithis macerasinin tirl aksiyon olarak belirlenmis. Bu ko-
nuda higbir sorunumuz yok. Problemimizi séyle izah edeyim: Asil sunma-
ya calistigi hizli bir aksiyon olan bir oyunda, Resident Evil taklit ediliyor
ve oyunun hizi bir anda asag) cekiliyor. Kamera agilari RE ile birebir ayni.
Bunu gecelim, her buldugunuz objenin ekranda bir metin ile birlikte su-
nulmasi, her dokundugunuz aletin agiklamasinin ekranda belirmesi ve
buldugunuz bir anahtarla agtiginiz her kapidan “Yeni buldugunuz anah-
tarla kapiyi basariyla agtiniz” gibi bir mesajin firlamasi en sonunda titre-
yerek Tekken 5’i agmaniza neden oluyor.

Bitmedi tabii. Sag analog koldan bahsetmistik. isin 8ziinde yumruk,
tekme atmak igin hep bu kolu kullaniyoruz. Diyelim ki tam arka ¢aprazi-
nizda bir digman var. Ona vurmak icin kolu dismanin bulundugu yere bir
kez itiyorsunuz ve Nina oraya saldiriyor. Kolu ayni yone iteklemeye de-
vam ederseniz, Nina bir kombo yapiyor. L1 tusuna basip, hedefinizi belir-
ledikten sonra sol analog kolda belirli bir kombinasyon yaptiktan sonra,
sag kolla daha farkli bir kombo da yapabiliyorsunuz. Bu sistemin igine bir
de sag analog kola basarak yeni kombolar ekleyebileceginizi de diisu-
niince ipin ucu kagiyor. Bunun nedeni de sag kolun yeterli hassasiyete
sahip olmamasi ve ¢evrenizi 6 digman sarinca bu zor
kombolari uygulayamamaniz. Daha da kétistini s6y-
leyeyim mi? Sag analog tus ayni zamanda gard al-
makta da kullanihyor. Bazen blok mu aliyorsunuz,
kombo mu yapiyorsunuz kesinlikle anlagilmiyor. iki
elinde birer kilig olan bir grup diisman gériince de
oyuna kiifrediyorsunuz.

BiR GARIP HIKAYE

Hikayeyi bosverin simdi. Zaten Nina’nin seksi goriin-
tislinden sonra kimsenin hikayeyi disiinecek hali
kalmiyor. Klasik ajancilik senaryosu. Hatta Metal Ge-
ar Solid’'den esintiler de yok degil.

Yapimci: Namco
Dagitici: Namco

Oyuna alismak: Zor

Grafik

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

DEATH BY DEGREES

tenek puani aliyorsunuz. Daha sonra da bu
puanlarla kendinizi yepyeni hareketlerle doy
natiyorsunuz; fakat biraz énce bahsettigim
kontrol mekanizmasinin sorun gikarmasin-
dan dolayi edindiginiz karmasik hareket-
leri kullanmak iskenceye donulsulyor.
Sikinti yaratmayan, hatta mutluluk
yaratacak tek etken grafiklerde. Or-
tamlarin modellemesi ve detayi
cok basarili. Higbir mekan bos
degil ve parcalanabilecek bir-
cok obje barindiriyor.
Garip Boss savaslari,
¢ok daha garip oynanis .
mekanizmasi vena-
nilmaz uzun yikle-
me zamanlari -he-

le ki GTA: San \ . ;
Andreas koca | "
diinyayr 5
s:inlgede P ~
yiiklerken- ’

L]

sizi rahatsiz
etmiyorsa De-
MACERA/AKSIYON

ath by Degrees'i
hemen alin, hig
durmayin.

_Tuna $entuna
tsentuna@level.com.tr

http:// www.namco.com

Orijinal Olarak: Yok
Fiyat: -

Yas Siniri: 17 yas ve Usti
Kag Oyuncu: 1

DESTEKLENENLER
M Dolby Pro Logic 2 IM Dualtshock M 60Hz Modu

Zorluk: Orta
Eksiler

Hareketlerin
uygulanamamasi. Yavas

Ingilizce Gereksinimi: Yok

Grafikler. Cok fazla hareket.

Hep kétii ydnlerden bahsetmek de dogru degil,
haklisiniz. Mesela yetenek puani isi gok yerinde bir

hareket olmus. Buna goére savastikg¢a, kombo yaptik-
¢a, kombolari zarar almadan birbirine bagladikca ye-
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oynanis. Uzun yiikleme
LEVEL IIIIIIIIII
NOTU

streleri.

DEATH BY DEGREES

Alternatif: The Punisher, Tenchu: Fatal Shadows




GAME CUBE pi\[s{a3]]
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Nintendo’nun en kidemli kahramanlarindan biri Donkey Kong. Gengligin-
de basi beladan kurtulmayan, her tir maceraya gozi kapali atlayan, 6m-
riiniin baylk bdlimiind korsan timsahlarla miicadeleye adayan bu gondil
gorili, gizel hayvan Donkey Abi, emeklilik glinlerini anavataninda bongo
calip hindistancevizi suyu icerek gecirmeye karar vermis. iyi de etmis.
Huzuru ve siikiinu miizikte bulmus diyebiliriz bir yerde.

Donkey Konga'yi standart bir oyun kutusu yerine kocaman bir pa-
kette gorlince hafiften Grperebilirsiniz ama merak etmeyin, kutudaki go-
ril degil sadece bir bongo. Bu oyunda Gamecube’un standart kontrol ci-
hazini bir yana atip dizlerinizin arasina sikistiracaginiz bir bongo ile ritmi
yakalamaya caligacaksiniz. Oyun ilk bakista son derece basit. Karaoke
yapar gibi, dogru zamanda dogru hareketi yaparak orijinaline uygun bir
sekilde sarkiy calmaya calisiyorsunuz. Ustelik sadece dbrt hareketiniz
var; sol ya da sag davula vurmak, ikisine birden vurmak, bir de el girp-
mak. Cocuk oyuncagy, degil mi? Degil. Kulaginiza, ritim kabiliyetinize, el-
lerinize ne kadar glivenseniz de ve oyun ne kadar basit gorlinse de bazi
sarkilarda ve Ust zorluk seviyelerinde is ¢igirindan cikiyor.

DUYGULU TURKULER

Zor sarkilarin 6zelligi notalarin kolay olanlara gére ¢ok daha hizli ve (st
Uste farkli hareketler gerektirecek sekilde akmasi. Zorluk seviyesinin
ozelligi ise kazanabilmek icin daha az hata yapmanizi gerektirmesi. Bu-
nun anlamini agiklayalim. Oyunda siz bongoya dogru sekilde vurdukea
dolan bir gdsterge var. Sarki sonuna kadar bu géstergenin belli bir nokta-
sina ulasamazsaniz kaybediyorsunuz. Ayrica yaptiginiz her hatali vurus
ve iska, gbstergenin bir miktar diismesine neden oluyor. Ust zorluk sevi-
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icinizdeki gorili vyandirin

DONKEY KONGA

Nihayet ona gére bir is ¢ikt1

yelerindeki hile, hem ggs-
tergenin fazla dolu olmasini istemesi hem de vurusunuz dogru bile olsa,
zamanlamayi begenmemesi. Vurmaniz gereken nota, ekrandaki sablo-
nuyla 6rtistigl anda hareketinizi yapmazsaniz milkemmeliyetgi (hatta
perfeksiyonist) miizik adami Donkey Kong tarafindan notunuz kirilyor.

Oyunda bes farkli mod, ti¢ zorluk seviyesi ve performansiniza bagli
olarak agilan kii¢iik oyunlar var. Ve tabii bir de oyunun sirdrilebilir ol-
masi i¢in gerekli olan sarkilar...

Yukaridaki i¢ noktadan da goriildGgi Gzere sarkilar meselesi azicik
tatsiz. Béyle bir oyunda her daldan, her zevke uygun bir ton sarki olmasi-
ni bekliyor insan. Oysa Donkey Konga’nin repertuari 30 civari sarki ile si-
nirli. Ustelik sarkilarin orijinallerini degil, karaokedeki gibi gariban bir ver-
siyonunu dinliyorsunuz. Donkey Konga sarkilarini (i kategoriye ayirabi-
liriz: 70’lerden itibaren pop-rock, Nintendo oyun mizikleri ve daha énce
hi¢c duymadigim sarkilar. Wild Thing gibi keyjifle dinledigim bir sarkiya es-
lik etmekle Zelda'nin tema miizigine eslik etmek arasinda eglence fakto-
ri agisindan ciddi bir fark oldugu kesin. Hi¢c duymadiginiz sarkilar séz ko-
nusu oldugunda ise bu fark haliyle daha da biytiyor. 0 yizden 10-15
sarkilik bir listenin icinde kisilip kalma ihtimaliniz oldugunu belirtmek du-
rumundayim. Mizik pargalarinin secimi yapilirken farkli begenileri doyur-
mak gibi bir amag glidiilmis belli ki ama ortaya ¢ikan sonug, kimsenin di-
sinin kovuguna sigmayan, yetersiz ve tzerinize afiyet biraz da kalitesiz
bir liste olmus. 0 ytizden bongo performansiniz sirasinda mazik dinliyor
ya da yapiyor gibi degil, ekrandan gegen renkli daireleri diizgiin vuruslar-
la eslestiriyor gibi hissedeceksiniz. Bu da iyi bir sey degil.

PERKUSYONUMUZU TANIYALIM
Dunyanin farkli késelerinde (Afrika’dan Guiney Amerika’ya) geleneksel
calgi sifatina erismis nadide bir mizik aleti bongo. Cift davullu, ahsap ka-
sali, deri kapli Gst ylizeyi... Bir dakika, merak ediyorsaniz bunlar kendi-
niz arastirin. Ben size Donkey Konga'nin hediyesi olan bongoyu anlata-
cagim. DK Bongosu yan yana ilistirilmis iki kiictk varil gérintmiinde.
Dizlerinizin arasina gok rahat sigabilecek gibi degil. Kucaginizda tutmak
ise, oyun sirasinda kaymasina ve dizeninizin bozulmasina neden olabili-
yor. 0 yiizden en giizeli yere oturup, bongoyu da 8niinlize koymak. iki
davul arasinda canavar bir sensor var. Dért hareketinizden biri olan el
¢irpma sesini gayet glizel algiiyor. Ayrica el girpmak igin ille de ellerinizi
davuldan ayirmak zorunda degilsiniz. iki davuldan birinin yan tarafina
hafifce vursaniz da el ¢irpmis sayiliyorsunuz.

Davullarinizi sadece mizik igin degil, meniyl gezerken de kullana-

DONKEY KONGA




INCELEME

bliylk bélimini sokaklarda calip ragmen, DK’nin grafikleri miziklerinden daha etkileyi-
para biriktirerek gecireceginizi ci. Zaten sirekli civil civil olan ekranda, yaptiginiz her

caksiniz. El cirpma algilayicisinin oldugu yerde bulu- soyleyebiliriz. hareketle daha bir canlanan goriintiler esliginde icra

nan start tusu ve sol-sag Ust ylzeyler ile sorunsuz Ape Arcade ise mini oyunlarin ediyorsunuz sanatinizi. En depresif ruhlari bile nese-

bir kontrol cihazi gorevi Ustleniyor aletimiz. Bir GC bulundugu mod. ister iki kisi birbi- lendirebilecek bir renk ve animasyon climbist var

kontrol cihazini bongo olarak kullanmaya kalktiginiz- rinizle yanstiginiz, ister tek basi- oyunda. Renkli notalar, ugusan balonlar, neseli bir

da gekeceginiz cileyle kiyaslaninca fazlasiyla iyi bile niza oynadiginiz bir muz yakala- dinleyici kalabaligi ve yesil orman... Tam cangila yaki-

diyebiliriz. ma oyunu, eski giinlerin anisina sir bir tarz degilse de bu oyunun ruhuna denk distu-
Peki bongo dururken ne diye gamepad kullanalim oynayabileceginiz bir kafaya varil gl icin buradan not kirmayacag)z.

ki? Ciinku oyunu iki kisi (hatta dért) oynamak da iste- vurma oyunu, bir de sarmasiklara Velhasil Donkey Konga &zellikle grup olarak otu-

yebiliriz. Bu durumda kisa ¢6pl ¢ceken kisi gamepad'’i tirmanip meyve toplama oyunu rup sikilmadan baginda vakit gecirilebilecek bir oyun.

alir ve oyunu kaybeder. En azindan benim simdiye var. Hepsi de mini, hepsi de bir Tek basiniza oynarken eksikleri ve keskeleriiginize

kadar gérdigim buydu. yere kadar ilging gelebilir. Miizik oturabilir. Ama yaniniza bir arkadas bulursaniz bunla-
DK’nin ¢ok oyunculu modu iki secenek igeriyor. dehanizi dinlendirmek istediginiz r gdrmezden gelip, meselenin “bongoyu kim kullana-

Ya birlikte calip “jam” yapiyorsunuz ya da birbirinize anlarda girip biraz turlayabilecegi- cak” boyutu lzerine kafa yorabilirsiniz.

karsi oynuyorsunuz ki asil eglenceli olan da bu. “Batt- niz eglencelikler. Ayrica oyunun Not: Oyunu PC'de denemek icin

le” denen iki kisilik bu modda, birlikte ayni sarkiyi ca- yan karakterleriyle vakit gegir- http://194.192.82.242/donkeykonga/flash/pla-

liyorsunuz ama her oyuncu igin ayri bir solfej beliri- mek istiyorsaniz tek sansiniz mi- yer.asp?language=uk adresine girin. Sizi kiigiik capta

yor ekranda. Ve iki kisi de farkli anlarda, farkli notalari ni oyunlarla biraz takilmak. bir oyun bekliyor orada da.

basmaktan sorumlu oluyor. Isin icine rakibinizin sa- Bir mizik oyunu olmasina _Serpil Ulutirrk - serpil@level.com.tr

natini sabote etmenize yarayan 6zel notalar da girin-
ce ufak capta bir kaos ve gayet eglenceli bir deneyim
cikiyor ortaya. Bir de patlamak istercesine zonklayan
avuglar. Ozel notalar, sarkiyla ilgisi olmayan, hinlik
yapmaya yarayan malzemeler. Diger notalarin arasi-
na dagilmis olarak, ara sira geliyorlar ve dogru za-
manda basildiklari zaman Ustlnlik saglamaniza yari-
yorlar. Ug tipi var bunlarin. Biri vurus zamanlamanizin
basarisina gore rakibin tim puanlarini (ya da bir bolu-
mund) silmenize, diger ikisi de bonus puan kazanma-
niza yariyor.

Dort kisiye kadar izin veren Jam Session’da ise,
adina yakisir bicimde hig kural yok. Hep birlikte sarki-
yi eglencesine galip bitiriyorsunuz ve sonunda da
“Top Banana!” falan olmuyor.

KING OF THE BONGO

Oyunu iki kisi oynadiktan sonra tekrar tek kisiye dén-
mek istemiyor insan. Cinki elinizin altindaki gercek
bir enstriiman olmasa da miizik yapmak, kolektif bir
eylem ve burada da durum farkli degil. Tek sorun

oyunla gelen bongo saysi (bir!). Aslinda rakibiniz ¢a- DONKEY KONGA

« - RITM/PUZZLE http:// www.donkeykonga.com
mura yatip “bongoyu vermezsen oynamam” diyene
kadar, avuglarinizi agrittiktan sonra gamepad’e ilk Yapim: Namco Orijinal: Var Yas Siniri: 3 +
gectiginizde hayli rahatlayacaksiniz. Clinkl dort ha- Dagitim: Nintendo Fiyati: 129 YTL Oyuncu Sayist: &
r?hetten Gel icin gamep?d ga?get I‘<ulllaun|§h. Soldauk| DESTEKLENENLER
digmeyle sol davulu, sagdaki yesil digmeyle sag da-
vuly, Lile de el cirpmayt kontrol ediyorsunuz. Ama iki M Dotby Pro Logic 2 I Titresim MM 60Hz Modu MM GBA Baglant Destegi
davula birden vurma isi icin hem sol hem sag tusu

birder.1 I.(ullanmak feci halde zor. Oynamadan bile- Grafik — s (TET Eksiler
mezsmlz.. o . Ses — Tam bir grup eglencesi, Sarki secimleri, sayis|,
Tek kl§ul icin de iki mod bulunuyor. Str?et Perfor- Oynanabilirlik s s — karaoke'den sonra yeni cover'lari basarisiz.
mance, dogru tusa bastik¢a para kazandiginiz, sarki- Multiplayer o m— — — favorimiz. Neseli grafikler. ~ Yayarak degil kasarak mizik
yi makul diizeyde dlzgiin galip bitirirseniz biraz daha Eglence o Bongo. yapmak keyif kagiriyor.

kazandiginiz bir mod. Buradan kazandiginiz paralari
P , . -, LEVEL
gotlrip DK Town’dan yeni sarkilar ve mini oyunlar sa- NOTU
tin almak icin kullaniyorsunuz. Oyunda yeterince sar-
ki olmadig| dusinilince, 6zellikle baslarda vaktinizin

Alternatif: Pek yok
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Garip bir diinya ve daha da garip bir kahraman

Oddworld evreniyle tanismamiz bundan ¢ok yillar 6ncesinde basit ama
eglenceli, bulmaca-platform oyunlarina dayanir. Garip ortamlari kadar
acayip ve gesit cesit mahlukattan olusan halklari ile esine az rastlanir
orijinallikte bir diinyadir Oddworld. Genelde ugragimiz kimisi sirin, kimisi
cirkin, ama hepsi karakter sahibi sakinlerinin basini beladan kurtarmak-
tir. Ama bu sefer gercekten diinyayi bilenleri bile sasirtacak kadar farkli
bir 0ddworld oyunu var karsimizda! Cok farkli bir kahraman, yepyeni bir
bakis agisi, farkl bir atmosfer ve ¢cok daha degisik bir gorev!

BIR TUHAF DUNYA

Baska hicbir fantezi diinyasina benzemeyen abik gubik ama bir o kadar
da komik bir yer Oddworld. Bir seyi bastan iyi vurgulamak gerek, bu garip
diinya hig de sandiginiz gibi masum ya da basit degil. 0ddworld komik ol-
dugu kadar karanlik bir diinya. Durup iyice bir bakarsaniz girkin ve ucube
denilebilecek karakterlerin gercek diinyadaki karakter karsiliklari da tiy-

104 LEVEL 05/2005

ler Grpertici... Buna ragmen daha da korkutucu olan bu saglam birer ta-
vir sahibi cahil tavuklar siiriistini sevebiliyor olmamiz! Onu da gectim
canli olan mermilerinizi sevimli bulup onlarla oynamak isteyeceginiz kag
oyun taniyorsunuz, séyleyin bana?!

IYI KOTU GIRKIN
Stranger’s Wrath saglam bir western klasigine benziyor ve iyi, Kéti ve
Cirkin’ i anmadan nasil bir western klasiginden bahsedebiliriz ki? Kahra-
manimiz Clint Eastwood ile bir aslanin harmani diyebilecegimiz karizma-
tik bir yaratik! Kahramanimiz sert, zeki, dik durdugunda inanilmaz kariz-
matik bir kafa avcisi. Ayni zamanda ellerini de (penge?) kullanmak sure-
tiyle dort nala kosabiliyor! Kullandig silahlar, cephaneler, carpistig| cete
liderleri ve digmanlar da birbirinden ilging. ..

Oyunda gezer, kesfeder ve ilerlerken Giglinci kisi kamera agisinin ni-
metlerinden hicbir sorun olmaksizin faydalaniyoruz. Ama is kafa avina

ODDWORLD STRANGERS WRATH



geldiginde birincil kisi bakis acisina ge¢cmek gibisi
yok, ¢linkid burada digaridan olan kamera agisi gok
hantal ve kullanissiz kaliyor. Evet, bu oyun hem plat-
form, hem TPS hem de FPS! Dogrusu bu oyun biitiin
turlerin avantajlarindan faydalanmig. X-Box’ in benim
genelde pek FPS tir oyunlara uygun bulmadigim
kontrolleriyle bile bu oyunu FPS olarak oynamak ina-
nilmaz kolay. Zaten yakin dovisten ziyade diigman-

larimizi gerek tuzaklar kurarak, gerekse uzaktan avla-

digimizdan her sey yerli yerine oturuyor.

MOOLAH! VE CANLI MUHIMMAT

Bir kafa avcisi olarak av seceneklerimiz gayet basit:
Kosup diismanlarimiza kafa atabilir, vurup kirip dala-
bilir ya da akillilik edip arbalet/giftemiz ve canli mu-
himmatimiz sayesinde avlarimizi uzaktan indirebili-
riz. Fakat canl dismanlar dlilerinden daha ¢ok para
ettiginden onlari canli ele gecirebileceginiz bir taktik
diistintip bu isten daha da karli gtkmaniz miimkan.
Clinki paray! toplamakta gizli bir amacimiz var, kla-
sik bir “zayiflarin savunucusu” degiliz yani! Bu para-
larla daha iyi ekipman almak durumunda da oldugu-
muzdan Amerikan argosuyla “Moolah” in, yani para-

nin 6nemini es gecmemek gerek. Peki, bunu nasil ya-

pabiliriz? Mesela diismani sadece déviip, hemen ko-
lumuzdaki elektrikli stiplirge benzeri alet araciligiyla
hapsedebiliriz. Ya da gesitli canli mihimmatin glizel-
liklerinden faydalaniriz!

Bu oyunda silahinizin cephanesini kendiniz avli-
yorsunuz! Farkli tipte abidik yaratiklari sersemletip
yakalyor, tatar yayi/cifteniz araciligiyla da disman-
lara atiyorsunuz! Bundan yaratici bir silah olabilir mi!
Ancak Armed&Dangerous’ta bu kadar neseli silahlar
vardi. Attiginiz ériimcekler dismani agiyla sararken

sincap dismanlari tuzaklariniza
cekmekte kullaniliyor. Sinekler
makineli tiifek gibi, arllar gidimli
flize gibi, kokarcalar da biyolojik
silah gibi! Sadece tiy ve disten
olusan yaratiklari ister tuzak ola-
rak doseyin ister dismaniniza di-
rekt atin. Bunlari farkli sekillerde
kullanip yaraticiliginizi (psikopat-
liginizi) gelistirmeniz de mimkan!
Bu arada evimde kesinlikle kiclk
tlyli bir oyuncak gérmek istemi-
yorum. O disler...

Moolah dedik. Yani sipali,
mangir, kirmizi mesin, Tirk saka-
Ii... Isterseniz sadece édiilleri
toplamakla kalmaz, kasaba sakin-
lerini d6viip paralarini alabilirsi-
niz. Ama bunu yaptiginizda kot
Unlindz sizin 6niinlzde yol aliyor,
sokaklar bosaliyor ve evlerine si-
ginan kasabalilar size cifteleriyle
saldirmaya bashyor. Cahil tavuk-
lar filan dedigimde benzetme mi
sanmistiniz? Kasaba sakinleri
gercekten de tavuk. Aslinda daha
ziyade kaz, yoksa kizgin kugu ile
drdek arasi bir sey mi desem?
Neyse anladiniz... Clakkerz deni-
len bu irk klasik western tasralila-
ri (Redneck); Cahil, silahli ve kork-
mus, haliyle yabancilardan nefret
eden tipler.

Oyunun belki de en az dikkat
cekecek fakat bir o kadar onemli
ve de basarili noktasi konusma-
lar! Seslendirmelerin, karakter ak-

ODDWORLD STRANGER'S WRATH

Yapimci: Oddworld Inhabitants
Dagitimcr: Electronic Arts

DESTEKLENENLER

Medya: DVD
Orijinal olarak: Yok

sanlarinin mikemmel olmasi bir yana espriyle dolu-
lar! ingilizceniz, daha dogrusu Amerikancaniz (ma-
lum, western) ve kulak aliskanliginiz saglamsa bu
oyunda ¢ok eglenirsiniz. Yanina gidip tek tus ile ko-
nustugunuz kasabalilardan ve cesitli karakterlerden
olaylar 6greniyorsunuz. Sadece suglularin teslima-
tinda ve alisveris esnasinda oyun ekraninda degisik-
lik oluyor. Bu da oyunun basindan sonuna atmosfere
kendinizi kaptirmanizi sagliyor. ..

COL RENKLERI

Oddworld: Stranger’s Wrath'in atmosferi mithis. ina-
nilmaz bir ¢él, bilim kurgu ve retro karisimi bir ortam
bu. Tren/tank/karavan/vagonlar (evet hepsinden bi-
raz) ¢olde ilerliyor, pusu kuran haydutlar, daglardan
ve kayaliklardan gegitler oluyor. Uzayip giden yollar
ve dar kanyonlar, oyunun ilerleyen safhasinda ise
cok daha degisik yerler. Bir X-Box oyununda bu gline
kadar gérdigim en iyi islenmis grafikler. Atmosfer
katan efektleri saymaz isek en net goriinti, en iyi
renk secimi ve genel olarak gzl en az yoran oyun ol-
dugunu gonil rahathigiyla sdyleyebilirim. Bunu oyu-
nun kendine has miizikleri ile birlikte ve temposu ice-
risinde takdir etmemek elde degil.

AH BIR DE BITMESE
Taze bir soluk, farkli bir oyun. Birbirinin ayni oyunlar-
dan sikilanlar igin glizel bir kacis yolu. Bu garip diinya
insani icine gekiyor. ilgiyle incelenebilecek bir mima-
risi, acayip ortamlari ve karakterleri var. Buna ragmen
hikayede tamamen yabanci ve rahatsiz hissetmiyor,
kendinizi kaptinyorsunuz. Size kafa avi, yikim ve ak-
siyonla dolu bir eglence sunuyor. Hikayesi ve oynani-
s tempoyu canli, oyuncuyu oyuna bagh tutuyor. Fa-
kat ne yazik ki yirmi saat gibi kisa bir stirede de biti-
yor. Cok yazik

_Ali Glingor - gali@level.com.tr

AKSIYON www.eagames.com

Fiyat: -
Yas siniri: 13+

O Dolby Pro Logic 2 O Titresim B 604z Modu

Oyuna alismak: Kolay

Grafik — — — — —

Ingilizce Gereksinimi: Normal

Zorluk: Normal
Eksiler

Ses o e = Kendine has ilging bir diinya Kisa ve gizgisel olmasi

Oynanabilirlik e m— ——

Multiplayer
Eglence
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Alternatif: Pek yok!

on, grafik ve miizik biitin-  kamera zorlugu.
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“ONLINE DEMEK PVP DEMEKTIR" DIYORSANIZ SIZI SOYLE ALALIM

Tiim dergi “dalya!” nidalariyla yiiz mum-
luk pastayl keserken ben iceride Hor-
de/Alliance kesiyorum. Sanirim biri bura-
ya geliyor. Pasta niyetine beni kesmeden
WOW rehberimizin ilk bolimi icin gelen
ovgl dolu maillerinize tesekkir ederek
PVP ipuclariyla devam ediyorum. Malum

yana birakirsak sinifin ana gérevi aggro
toplamak seklinde ortaya ¢ikiyor; yani
diismani Gzerine gekerek Warlock ve Pri-
est gibi kirllgan oyuncular korumak. Warri-
or bunu saglamak igin Taunt ve Mocking
Blow gibi yeteneklerden faydalaniyor.

* Kendi makrolarinizi olusturun. Béylece

ge kazanabilirsiniz. Sonrasinda Hamstring kullanarak
kagmasini engelleyebilirsiniz.

e Uzun menzilli saldirilar yapan birine Charge + Hams-
tring’le dalmak ise yaramayacaktir. Rakip uzaktan
saldirarak sizi yavaslatirsa, yavaslama gecene kadar
bir ok/tlifek gibi uzun menzilli bir silah yardimiyla ve-
rebildiginiz kadar zarar verin. Etki gecer gecmez Poti-

az zamanda ¢ok is basarmak, az sayfada
cok sey anlatmak zorundayim.

Not: Hic bir sinifi iki Gg climleyle ge-
cistirmek istedigimden siniflari ikiye bol-
diim. Kalanlar gelecek sayida bulabilirsi- lir.

niz. e Takiminiz ani bir saldiri altinda kaldi-
ginda Challenging Shout kullanarak il-
giyi kendi Gzerinize cekin. Yetenegin
Cooldown'u (tekrar kullanma siiresi) yin.
uzun olmasina ragmen birgok hayat

ERKEK ADAM BILEGINE
GUVENIR:WARRIOR

Warrior deyince aklinda birseyler olusma-
yan oyuncu var midir? Warrior, WoWda
da diger oyunlarda oldugu gibi dise dis
micadele eden kas yigini ve ekibin tanki
pozisyonunda. Verdigi yiksek hasari bir

kurtaracaktir.

iyi yararlanin.

takim arkadaslariniz ne zaman Bash
ya da Pummel yapacaginizi ve bir son-
raki hareketin ne oldugunu bilerek
kendi hareketini ona gére ayarlayabi-

e Intimidating Shout’'un Fear yemis dis-
mani uyandirabilecegini unutmayin.

* PVP'de cok can yakmak istiyorsaniz
Rend ve Hamstring yeteneklerinizden

e Savasa Charge ile baslayip rakibi bir
stire sersemletebilir (Stun), rakibin bu-
ylstinl geciktirebilir ve bir miktar Ra-

ons of Swiftness ile hizla arayi kapatin. Bu noktada
Hunter caninizi sikabilir. Vatandas Aspect of the
Cheetah kullandiginda menzilli silahla onu durdurun.
Petine karsi ise Intimidating Shout kullanabilirsiniz.

e Savastan kagmaniz gerektiginde Hamstring ve lzeri-
ne Intimidating Shout kullanin.

* Kagan diismana Rend kullanmaniz leziz olacaktir.

« Oniiniizdeki hedefi halletmeden bir sonrakine gegme-

* ilk hedefi Priest, Shaman, Mage ve Rogue olarak belir-
leyin; 6zellikle de Priest.

e Takiminizin basi dertteyken Intimidating Shout'u ha-
tirlayin.

 Unutmayin ki Taunt gibi yetenekler PVE igin ideal ol-
masina ragmen PVP icin cogunlukla faydasizlar.

GOLGELER BENIM YUVAMDIR: ROGUE
Golgelerde gizlenmek ya da arkadan vurmak favori stili-
nizse Rogue favori sinifiniz olacaktir. Esit sartlarda verdigi
hasar Warrior ya da Paladin kadar olmasa da gizli saldiri-

lari ve zehir kullanabilmesiyle gercekten ¢ok can yakiyor.

* Bir PVP'ye baslayacaksaniz ilk adiminiz digmanin ar-
kasina gizlice sizip acilisi ylksek hasarla yapmak
olacaktir. Hatta Cold Blood ile glicsiiz bir karakteri tek
vurusta indirebilirsiniz. Yalniz Flare ve Hunter’'s Mark
gibi yeteneklerin foyanizi ortaya gikaracagini unut-
mayin.

* Rakip sersemlemisken Cheap Shot ile hizli kombolar
yapabilirsiniz.

e Kimi oyunculara Sinister Strike digerleri kadar gekici
gelmeyebilir. Ama kombolara ek hasar ekleyerek ¢ok
ise yarayabilir.

e Tercihiniz hancerden yanaysa Gouge/Backstab kom-
bosunu dneririm. Bitirici olarak Eviscerate veya Kid-

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

@ Zaman onurunu kazanma zamani World of WarCraft'in yeni
bir anlam kazanacagi “onur sistemi” nihayet geliyor. Yeni sistemle PvP
basariniza gére puan kazanacak ve 14 basamakli onur agacinda ilerleye-
ceksiniz. Basamak atladikca zirh, silah setleri ve 6zel binekler edineceksiniz.
Akliniza "Ya birkag oyuncu anlasip birbirlerine Honor Farming yaparsa” gibi
bir soru geliyor olabilir. Blizzard bunu soyle kesecek: Ayni glin iginde ayni

kisiden ancak gok disiik miktarda onur kazanabileceksiniz. Eger oyuncular
bunu istismar ederlerse GM'lerin ydnlendirmesiyle Exploit olarak
adlandirilacaklar ve banlanmaya kadar giden cezalar alacaklar.

Biyik carpismalar icin hazirlanan savas alanlari (Battlegrounds) igin bir
yama daha sabretmemiz gerekecek. Blizzard su an Stranglethorn Vale'da

bulunan Gurubashi Arenasi icin planlar yapiyor. Eklentiyle gece yarisindan
itibaren her tg saatte bir arenanin ortasinda siirpriz hazinelere sahip bir
korsan gelecek. Olayin enfteresan yani arenanin ,,PvP Free for All” olmasi.
Yani sandigi ilk agan igindekilere kavusacak olmasina ragmen basinda deli
bir korsan ve ayni hedefe sahip yiizlerce oyuncu olacak. Dogu tarafi bununla
ugrasirken Kalimdor ise birkag giinde bir gergeklesecek elemental
istilalariyla bogusacak. Elementallerle kapismak isteyen oyunculara Silithus,
Un'Goro Krateri, Azshara ve Winterspring'e gz atmalari dneriliyor. Ayrica
Mayis'la beraber Orgrimmar ve Stromwind'de savas dksiizleri igin cocuk haf-
talari diizenlenecek.

Bu arada sunucu yogunlugundan rahatsiz olan ya da diger sunucular-
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* 100 kasur kisinin kosusturdugu Undercity baskininda Rain of Fire.

B

S AEA>TNAN
BXAAKRANZ ALY &

4 Warlock mimkinse cok LEVEL Usti bir rakiple tek basina kalmamali.

ney Shot sik olacaktir.

* PVPicin farkli kombinasyon-
lar deneyerek kendi stilinizi
olusturmaya galisin.

e Crippling Poison kagan bir
dismana karsi veya kagmaya
calistiginizda idealdir.

e Yakin déviscilerle karsilagir-
ken Evasion’den faydalanabi-
lirsiniz. Yalniz Warrior'un
Overpower't bu avantajinizi
calabilir.

* Vanish sizi durduracak tuzak-
larda ise yarayacaktir.

* Grup PVP’si Rogue’un kendini
bulacag yerdir. Ozellikle cas-
ter'lari sersemleterek (Sap)
Primary Damage Dealer’in isi-
ni cok kolaylastiracaksiniz.
Bir yeri basmadan dnce gizli-
ce giderek en gicli rakibi ser-
semleterek olaya 1-0 6nde
baslayabilirsiniz.

HAYAT GOK KISA, DEGIL
MI? : PRIEST

Priest hasar kapasitesi sinirli olsa
da Buff'lari, iyilestirici yetenekleri
ve Resurrection glicliyle her
oyuncunun en iyi dostu, zindan
yolculuklarinin en kolay grup bu-
lan Gyesi. Yiiksek LEVEL Priest’le-

daki arkadaslarina kavusmak isteyen oyuncular artik karakterlerini diger
sunuculara aktarabilecekler. Ayrintili bilgi igin: http://www.wow-
europe.com/en/info/faq/charactermove.html

@ Kisa Kisa ° Middle Earth Online yapimalarindan Matthew Imregi
yaptigi agiklamayla MEQ'da kokld degisiklikler yapildigini duyurdu.

re yardim icin para dnerenler bile olmaktadir.

* PVP'de hayatiniz mana barinizla dogru orantilidir.
Ddsmaniindiremeden mananiz biterse sizde bi-
tersiniz. Unutmayin: Manasiz bir Priest=Gereksiz
bir Priest.

® PVP rakibiniz baska bir Priest ise stamina ve in-

tellectinizin daha yliksek oldugundan emin olma-

dan bulagmayin.

Bir Priest’in ideal blyt siralamasi su sekilde ger-

ceklesebilir: Kendine yapilan Power Word: Shield,

ardindan Mind Blast ve Shadow Word: Pain ve son
olarak Smite. Shield kulaga hos gelse de bir Sha-
man ya da Priest tarafindan temizlenirse ¢iplak
kalirsiniz.

PVP’de Gstlinde durulmasi gereken iki blyu Dis-

pel Magic ve Psychic Scream’dir. Instant olmasi

ve sik kullanilabilmesiyle diismani buff'siz bira-
kabilirsiniz. DoT (DaMage over Time) buytileri ca-
ninizi mi sikiyor? Onlari da dispel edin.

Psychic Scream irksal avantaji nedeniyle unde-

ad’e karsi avantajsiz olsa da diger irklara karsi

ideal. Byt sonrasi kisa siire saga sola kosustu-
ran caster’a Mana Burn patlatabilir veya zor du-
rumdaysaniz kagabilirsiniz.

Dismani yavaslatmak icin Shadow talentlerin-

den (Blackout, Mind Flay) faydalanabilmenize

ragmen onlara her zaman giivenmeyin derim.

Grup PVP'de rakipten sayica Ustiin olmadikga

uzun sireli saldir blytlerine asiimayin. Bunun

yerine Shadow Word: Pain gibi instant biydleri
tercih edebilirsiniz. Fakat saldir baskasinin isi
degil miydi? Birakin onlar saldirsin siz heal ya-

Degisiklikler en ilginci oyundaki lyi-Kétii siniflandirilmasinin kaldirilmasi.
Bunun yerine saglam bir senaryo kurulmasi tGzerine ¢alistiklarini belirtti.

* Ragnarok Online sevenler Jawaii Adasi'ni ekleyen yeni eklentinin tadini
¢ikarabilirler. Eklenti ve ayrintili bilgi igin: http://www.euro-ro.net/

pin. Improved Healing, Spiritual Healing ve Medi-
tation’a ylklenin herkes mutlu olsun.

* Massive Infernal’la Priest basa gikabildiginden bir
kere daha sevilir.

LANETIMiN TADINA BAK: WARLOCK

Warlock icin Hunter-Mage’in mikemmel bir karigimi
diyebiliriz. Demonic pet'ler, Crowd Control, Fear ve
DoT buytileriyle asik olunacak bir karakter. (Evet, be-
nim karakterim Warlock, nereden anladiniz? ?) Buna
ragmen stamina ve sadece cloth giyebilme gibi
dnemli dezavantajlara sahip. Oyuna bagladiktan kisa
sire sonra Imp, 10. LEVEL'da Voidwalker, 20’de Suc-
cubus ve 30'da Felhunter'a tamamladiginiz gérevler
sonrasinda kavusacaksiniz. Imp digindaki petleri ¢a-
girirken Soul Shard kullaniliyor ki bunlari 6lmek tzere
olan diismana Drain Soul kullanarak elde edebilirsi-
niz. Her petin kullanilacagy alanlar, avantaj ve deza-
vantajlari farkl:

* Imp staminanizi artirirken uzaktan fireball atarak
cok is gérmesine ragmen diisik HP gibi bir deza-
vantaja sahip. Vereceginiz iki talentle fireball su-
resini bir saniyeye Curse of Elementals ile rakibin
bundan en iyi sekilde yararlanmasini saglayabi-
lirsiniz. Ne de olsa Fear'la kagan bir rakibe en faz-
la hasari Imp verecektir.

¢ Voidwalker yliksek HP’si, Taunt ve Sacrifice 6zel-
likleriyle tam bir PVE yoldasi. Buna ragmen verdi-
gi hasari gériince “Verse ne olur vermese ne olur”
diyebilirsiniz. (Ata Demirer'e saygilar) Fakat dzel-
likle 6lme ihtimalinizin ylksek oldugu zamanlar-

@ EverQuest 2'den Haberler e« EverQuest 2 icin yeni bir update
yayinlandi. Update offline’ken esya satabilme dahil birgok yenilikle geliyor.
Eklentilerin tam listesi igin: http://egiiforums.station.sony.com/eq2

*Sony Online Enterfainment'in 6niimiizdeki E3 fuarinda ilk ek pakef veya
ikinci Adventure Pack hakkinda bilgi vermesi bekleniyor.

* Oyuncular ek paket igin bilgi beklerken SOE online arenalari femizlemeye

devam ediyor. SOE'nin son adimi iki hafta icinde 700'den fazla EverQuest 2

hesabini kapatmak oldu. Bu oyuncular oyunun agiklarindan faydalanan veya
izinsiz makrolar kullanan oyunculardan olusuyor.
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T Ritual of Summoning sirasinda biri kipirdarsa son Soul Shard heba olur.

Enslave'in streli oldugunu unutmayin ki cift ates(!) arasinda kalmayin.

SITELER

http://www.abandonia.com

Bir cok eski oyuna yeniden kavusmanizi
saglayacak site.

http://www.roelkitabi.tk

Tirkiye'nin ilk ve tek Ragnarok Online El
Kitabi. Oyunla ilgilenenler igin gercek bir
kaynak.

http://www.ogame.com.tr

Online uzay strateji-simulasyonu 0Game
icin kurulmus Tark ittifakinin sitesi.

http://www.cosmosui.org/

WoW modu Cosmos'un son versiyonu ve
ayrintili bilgilerini bulabileceginiz site.

http://www.northernbrigade.com/

Profesyonel Battlefield klani NB'nin web
sitesi.

http://www.hdr-see.de/

Return of the King - Extended gdriintiileri

hala géremeyenlerdenseniz sizi soyle
aliyoruz.

http://www.stilllife-game.com/Prelude
/Liberty1.3-en.html

Still Life'a giris olarak hazirlanmis bir
dedekfiflik oyunu.

da Voidwalker'in Sacrificet ile yirtabilirsiniz.

« Kendini tokatlamak gibi ilging(?) bir hobisi olan
Succubus Humanoid'leri kisa siireli olarak etkisiz
hale getirmesi (Seduction) ve hasar kapasitesiyle
yakin dévisclere kargi PVP'de ¢ok gekici.

e Felhunter icin Magehunter diyebiliriz. Mage'in sa-
hip oldugu hemen her avantaji elinden almasi ya-
nisira resist rakamlarini gériince Felhunter’a
“Yakala Bobi” diyebilirsiniz.

e Elinizin altinda mutlaka iki t¢ tane Soul Shard bu-
lundurun. Birini Healthstone gerektiginde kullan-
mak igin digerini petiniz 6lince kullanmak igin
tutun. Shard’a harcayacaginiz envantere acima-
yin.

* Bir yere gidip bakmaya tirsiyorsaniz Eye of Kil-
Irog génderin.

* Warlock'u Warlock yapan iki biylden biri Ritual
of Summoning. Bu biytiyle dinyanin herhangi
bir yerindeki takim arkadasinizi bir Soul Shard ve
iki arkadasinizin yardimiyla yaniniza isinlayabi-
lirsiniz. Isinlamak istediginiz elemana tiklayin,
blyayl yapin, olusan portala iki arkadasiniz ki-
pirdamadan dokunsun. Hooop eleman yaninizda.
Her Raid’de birkag Warlock bulunmali ki tim ekip
kisa slirede olay mahallinde toplansin degil mi?

* Birebir PVP'de rakipler pet yerine direkt size dala-
cagindan biraz caniniz yanabilir. Bu durumda im-
dadiniza Fear ve Howl of Terror kosuyor. Yontem

gayet basit: Fear'la kagan rakibe DoT (Corruption,
Curse of Agony ve Immolation) koyup tiim giicle
saldirmak veya tabanlari yaglamak.
Sizden dustk LEVEL'l bir rakiple karsilagirken
Corruption, Curse of Agony ve Immolation genel-
likle yeterli olsa da rakip yliksek LEVEL ve HP’ye
sahipse o yaniniza gelemeden yeterli hasari ver-
mis olmak icin dua edin. (Succubus’un piictig
ne glizel seydir.)
Warlock &zellikle grup PVP’lerinde harika bir sinif.
Disman tankla bogusurken aldigi DoT ile icten
ice erir, korkuyla saga sola kosarken de biri gelip
kulagini cekiverir. Digman takimin Priest’ine Fe-
ar atin Heal'siz kalsinlar. Tabii undead gibi immu-
ne bir karakter gelirse sizin kulaginiz ¢ekilebilir.
Oyle bir durumda tank sizi korusun, siz Rain of Fi-
re ¢cakin, birakin yansinlar. Baktiniz bas edemi-
yorsunuz glicli bir arkadasinizi yaniniza sum-
mon edin o ddvsiin terbiyesizleri.
Rakip caster ise Curse of Tongues cakin, buyleri
%60 yavaslasin, yollayin Felhunter'i canini yak-
sin.
Daha sdylemek istedigim o kadar gok sey var ki...
Siz diger siniflarin PVP 6nerileri icin gelecek ayi bek-
lerken ben gidip Sinan’t LEVEL'in 500 sayfa olmasi
icin ikna edeyim ki daha cok WoW yazabileyim. Nice
yuzlere LEVEL...

_Goker Nurbeyler - goker@level.com.tr

4 Biryere gidip bakmaya tirsiyorsaniz Eye of Killrog gonderin.

¥ Succubus hasar kapasitesiyle ejderhaya karsi da ideal.




_CPL World Tour
ve ACON 2005

MART AYININ SONUNDA ULKEMiZDE PROGAMING RUZGARLARI ESIYORDU. BiRAZ GEC
DE OLSA TUGBEK, MYDONOSE SHOWLAND’DEN BiLDiRiYOR.

Bundan yedi sene dnce eski reklam midirimiz Murat Yildinm gelip
“Oyun turnuvasi dizenlemeye ne dersin?” dediginde bu ciimlenin Tarki-
ye’de oyun turnuvasi ve profesyonel oyunculuk kiiltirini baslatan ilk
adim olacagini nereden bilebilirdim. 0 zamanlar baska bir dergide ¢alisi-
yorduk. Aylar stiren siki bir calisma, Princess Hotel ve Multimedya’dan
Murat Sahin’in katkilariyla Tarkiye'nin ilk turnuvasini diizenlemistik ve
ylizden fazla oyuncu FIFA'da kozlarini paylagmisti. Ben ne yazik ki o tur-
nuvayi gérememistim. Clnk{ turnuvadan kisa siire dnce istifa etmis ve
turnuvanin basladigi sabah da Level ekibine katilmistim. Daha sonra Mu-
rat da aramiza katilinca yeni ve daha biiytk bir turnuvayi Level olarak
dizenlemek icin kollari sivadik.

Pek kimse bilmez ama planladigimiz ilk iki turnuva duyurulmasina
kisa bir stire kala ana sponsorlarin iflas etmesi sonucu iptal oldu. Kosko-
ca 3Dfx'in kapanacagini nerden bilebilirdik? Ama o sene bir sekilde Bili-
sim Vadisinde ilk Counter-Strike turnuvasini diizenlemeyi basardik. Des-
tekten yoksun, amatér bir turnuva goriiniimiinde de olsa inanilmaz bir il-
gi gérmustl bu etkinlik. Hala Sinan’la birlikte nasil kosturdugumuzu unu-
tamam. Bugiin cogu emekli olmus eski oyuncular icin de hos bir hatiradir
bu turnuva. Sonrasinda yeni turnuvalar diizenlemek icin daha fazla ¢aba
gostersek de kimseler bir oyun turnuvasina sponsor olmaya yanasmi-
yordu. Bu ytizden 2000 ve 2001 yillari “Bu is olmayacak galiba” karam-
sarhigiyla gecti.

Ve turnuvalar patlar

Sonra ne olduysa 2002 senesinde oldu. Once 5 ay siiren Level Counter-
Strike turnuvasi ve ardindan WCG 2002, bir anda oyun turnuvalarini sa-
dece oyuncularin degil bitin Glkenin glindemine tasidi. Bltin haber biil-
tenleri, sanal diinya da miicadele eden oyunculardan bahsediyordu.
2003 senesinde CPL Summer elemesi, Road to WCG ve WCG 2003, ardin-
dan 2004’de ESL etkinlikleri, yine WCG, Abit Fragfest derken her sene 3-4
blyuk turnuva diizenlenmesine alisti biitin oyuncular. Bunlardan ilk iki-
sini Level diizenlerken digerlerinde basin sponsoru oldu ve Level editor-
leri organizasyondaki kilit gérevleri Gistlendi. Son {i¢ sene de bdylesine
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blyuk bir patlama yasayip bu noktalara gelebilecegimizi kim bilebilirdi.
Bu sene WCG’nin yani sira diinyanin ikinci en blylk turnuvasi olan
ESWC'nin elemeleri de Glkemizde yapilacak. Buna gecen ay diizenlenen
ACON 2005 ve CPL World Tour'u da eklerseniz 2005’de profesyonel oyun
diinyasi gecmis senelere gore ¢cok daha hareketli gececek.

Bu hareketli senenin ilk iki etkinligi CPL World Tour ve ACON 2005
Turkiye Finalleri 25-27 Mart tarihlerinde Mydonose Showland’de diizen-
lendi. ACON Glkemizde ilk kez diizenlendigi ve kazananlar yurtdisinda til-
kemizi temsil edecegi, CPL World Tour ise buytk ¢apli uluslararasi bir et-
kinligin ilk duragi oldugu icin ¢ok 8nemliydi. Bu iki turnuvanin birlikte ya-
piliyor olmasi etkinligin iki misli nemli olmasini saghyordu.

Katilimci sayisi her sene artsa da, CPL son yillarda WCG ve ESWC'nin
gblgesinde kaliyordu. Biitlin diinyada elemeleri diizenlenen diger turnu-
valarin yaninda yilda iki kere Dallas’da diizenlenen bir turnuva ne oyun-
culara ne de sponsorlara ayni seviyede cekici gelmiyordu. CPL World To-
ur bu noktadan yola ¢ikarak CPL’in diinya ¢apinda bir etkinlik haline gel-
mesini saglamak icin distiniIims bir proje. Turnuva ¢ok nemli iki 6zelli-
ge sahip. Birincisi her ay diinyanin baska bir sehrinde diizenlenen ayak-
larla ilerlemesi. ikincisi ise bugiine dek bir turnuvada verilen en yiiksek
deger olan 1.000.000%'lik para odil.

Kar yagdi boyle oldu

CPL World Tour'un ilk ayaginin Istanbul’da diizenlenmis olmasi da bizim
icin onemli elbette. Ne de olsa bu tip etkinlikler hep ilk ve son ayaklariyla
hatirlanir. Ama bu ayni zamanda daha fazla sorumluluk anlamina da ge-
lir. Sonugta géz dnlindesinizdir ve isin ucunda yaptiginiz hatalarla anil-
mak da vardir. Maalesef bazi agilardan CPL World Tour da béyle oldu.
CPL’in béyle dnemli bir etkinlik i¢in kendine nispeten deneyimsiz bir
partner segcmesi yliziinden turnuva hazirliklari zamaninda tamamlana-
madi. Bu ylizden normalde 10 Subat tarihinde yapilmasi gereken turnu-
va 25 Mart tarihine ertelenmek zorunda kaldi. Ancak yurtdisinda pek ¢ok
oyuncu turnuva igin gelmisti ve onlari eli bos yollamamak igin 20.000%
odulld bir Painkiller ve 22.000$ édalli Counter-Strike ve Warcraft 3 tur-

nuvasi diizenlendi. Béylece oyuncular magdur edilmemis evlerine mutlu
dénmis oldu. Bu arada turnuvanin ertelenmesinin sebebi k&tii hava
sartlari olarak acikland.




Her iste hayir varmis derler neyse ki bu se-
fer de béyle oldu. World Tour'un istanbul ayag-
nin ertelenmesi ile dizenlenen bu ekstra tur-
nuvaya Level ve Abit'in destek verip bilgisayar
sistemlerini Siberlig'in karsilamasinin yarattig
sinerjiyle birlikte ACON 2005 Turkiye Finalleri
ile CPL World Tour ayaginin birlikte yapilmasina
karar verildi. Bu Mayis ayt icin planlanan ACON
2005'in iki ay 6ne cekilmesi ve iki ayagimizin
bir pabuca girmesi anlamina gelse de sonugta
herkesin faydasina bir karardi. Bdylece turnuva
hazirliklari sil bastan alindi ve 45 giinlik deliler
gibi kosturma siirecinin sonunda 25 Mart tari-
hinde Mydonose Showland kapilarini CPL ve
ACON oyuncularrigin agti.

Ahmet Ozhan bizlerle

Elbette slrenin dar olmasinin getirdigi bazi ek-
siklikler vardi. Mesela ACON igin planlanan 6n
elemeler iptal edilmis, CPL bu sefer sadece Pa-
inkiller turnuvasi yapmaya karar vermisti. Ama

Kadir abiyle penalti atigtik ben
terbiyesizlik edip 4-2 kazandim.
FiFA degilde PES oynasaydik o

kazanirdi.

son giine gelene kadar her sey yolunda gitti ve
hazirliklar yapildi. Ama son giin herkesi bekle-

yen bir siirpriz vardi: Ahmet Ozhan konseri.
Simdi Ahmet Ozhan'in oyun turnuvasiyla ne
alakasi var diye diistinebilirsiniz. Alakalari ikisi-
nin de ayni mekanda yapiliyor olmasi ve turnu-
vanin kurulumunun yapilmasi gereken zaman-
da Ahmet Ozhan'in konser veriyor olmasi. Ha-
liyle mekanda konser ve onu izlemeye gelmis
binlerce kisi varken turnuva kurulumu yapa-
mazsiniz. Bu ylizden énce konserin bitmesi
beklendi ve kurulum kapilarin agilmasina sade-
ce 9 saat kala gece 01:00'da baslad.

Ama acikcasi bu gdriilmeye deger bir man-
zaraydi. Mydonose Showland’in fuayesinde on-
larca kisi ayni anda calisiyor. CPL ve ACON'un
calisanlar bir yandan masalari ve bilgisayarlari
yerlestirirken iki farkli ekip Intel ve NVIDIA’nin
standlarini kuruyor, Mydonose Showland’in ka-
pilarindan sirekli olarak iceri malzeme ve ekip-
man yagiyor. Saat sabah altiyi gdsterdiginde
herkes yorgunluktan yigilacak gibiydi ama kar-
simizda bugiine kadar kurulmus en giizel tur-
nuva mekanlarindan biri du-
ruyordu.

Mydonose Showland’e
daha 6nce gelenler ¢ok sik
bir fuayesi oldugunu bilirler.
Daha 6nce gelmemis olanlar
icin mekani biraz anlatayim:
Dev ¢adirin arka tarafindaki
giristen girdiginizde oldukga
genis ve ylksek bir agiklik
karsiliyor sizi. Ortadaki (¢ metal agag disinda
hemen hemen bos bir mekan bu. Biraz ileride

salona ¢ikan merdivenlerin yani sira fuayenin
iist katina ¢ikan merdivenler yer aliyor. Ust kat
basta bar olarak diistinilmis ama daha sonra
bosaltiimis. Daha genis olan girise yukaridan
bakiyor. iste bu st kat turnuvanin asil gectigi
oyun alani olarak ayrilmisti. Ust kata gikildigin-
da sol tarafa ACON sag tarafa ise CPL'in sistem-
leri kuruldu. ACON tarafinda 45, CPL tarafinda
ise 25 makine yer aliyordu. Bu haliyle bugiine
dek Glkemizde yapilan turnuvalardan pek farkli
bir goriintlist yoktu. Mekani bu kadar giizel
gosteren ise alt kattaki asil giris mekaniydi. Bu
mekanda Intel ve NVIDIA sahane iki stand kur-
mustu.

Turnuvanin ortasi ev
NVidia'nin standinda tarihi gériiniimli kolonlar-
la kiiclk bir eski Roma tapinagi havasi yaratil-
misti. Hemen arkasindaki bankoda farkl farkli
oyunlari oynayabileceginiz NVidia ekran kartl
sistemler bulunuyordu. Ama asil ¢arpici olan In-
tel'in standiydi. Su aralar Dijital Ev ve Dijital Eg-
lence kavramlarina yogunlasan Intel iki kiigiik
oturma odasl hazirlamisti. Plazma ekrana bag-
lanmis birer P4 Extreme Edition sistem, ikili
koltugu ve sehpasiyla tam bir oyun alani. Bilgi-
sayarlarda gamepad ve direksiyon unutulma-
misti. Haliyle oyunlar da FIFA, PES ve Need for
Speed Underground 2’ydi. Bunlarin ortasinda
ise yine bir plazmaya bagli bir bilgisayar ile DJ
sistemi kurulmustu. Eh etkinlik boyunca bu
mekanlarin bos kalmadigini séylemem gerek
yok herhalde. Ayrica mekanin dort bir yaninda
Intel ve NVidia’nin hazirladigi gok sik bayrak ve
dev posterler vardi. Zaten bir turnuvanin at-
mosferinin yarisini oyun ve oyuncular diger ya-
risiniise sponsorlar saglar. Bugtine dek her
WCG finaline gidisimde en cok kafama dank
eden bu olmustu hep. Benzer bir manzarayi is-
tanbul'da gérmek beni gercekten mutlu etti.
iste béyle bir ortamda 25 Mart Cumartesi
sabahi basladi turnuva. Aslina bakarsaniz bas-
layamadi. Clinkl CPL turnuvadan iki giin nce
oyun mekanlarinin Ust katta olmasina karar
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CPL World Tour'un ilk ayaginin
istanbul’da diizenlenmis olmasi da
bizim i¢in onemli elbette. Ne de olsa
bu tip etkinlikler hep ilk ve son

ayaklarnyla hatirlanir.

vermisti. Ama ne yazik ki Gst katin elektrik alt
yapisini test ettirmeyi diisinememisti. Bu yuz-
den sabah bitlin makinelerin agilmasiyla birlik-
te sistem komple ¢oktl. Mydonose Show-
land’in teknikerlerinin alternatif elektrik hatlari-
ni gekmesi birkag saat alinca turnuvalarin ma-
ks talihi olarak oyuncular beklemek zorunda
kaldilar.

Nihayet bu sorun ¢&zildi ve ilk maglar
gecte olsa basladi. Benim aklim ACON tarafin-
daki Counter-Strike maglarindaydi. Ne yalan
sdyleyeyim Painkiller beni pek cekmez. Hele
de diinya gapindaki oyuncular haritada fildir fil-
dir dénerken, izledigimden bir sey anlamam.
Bu ylizden final maglarina kadar Painkiller'da
ne olup ne bitti pek takip etmedim. Bir tek tur-
nuvaya katilan dért Tirk oyuncusunun neler
yaptigina bir g6z attim. Bizim oyuncularimiz-
dan Gcli son 7 sirada yer alirken az ¢ok iddiasi
olan tek oyuncumuz Dunpeal tur atlamayi ba-
sarip 39 oyuncuiginde ilk 24’de yer aldi. Ama o
da elenince Painkiller'in benim icin pek cazibesi
kalmadi.

Counter-Strike maglarinda ise ilk tur hemen
her turnuvada oldugu gibi favori takimlarin
maclarini farkli kazanmasiyla gegiliyordu. An-
cak kazananlar grubunun ikinci turuyla birlikte
heyecanl maglar da basladi. Bunlarin ilkinde
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Ankara’dan katilan karma bir takim olan mix
Offline, izmir'in taninmis ekiplerinden Requi-
em’i yeniyordu. Diger yandan Digital Sports ile
feuer frei karsilagmasini Digital Sports kazanir-
ken, Abit Fragfest'in ikincisi The Gods, FT'ye ye-
nilerek kaybedenler grubuna diisliyordu.
WCG’den bu yana girdigi her turnuvayi kaza-
nan, Ustine mag kaybetmeyen AMD*team.qu-
ash ise ikinci ve tglincl turlardaki maglarini
farkli averajlarla kazanarak yoluna devam edi-
yordu.

ikinci giin

ikinci giine geldigimizde kaybedenler grubunda
da dnemli karsilagmalar vardi. Grubun ikinci tu-
runda turnuvaya kotl baslangic yapan Requi-
em ve The Gods rakiplerine yenilerek siirpriz
sekilde eleniyordu.
Abit Fragfest'de 2. ve
4. olan takimlarin bu
kadar cabuk havlu at-
masi kimsenin bekle-
medigi bir gelismeydi.
Diger yandan kazanan-
lar grubunda X-Team,
Digital Sports, AMD*te-
am.quash ve mix offli-
ne yari finale kaliyor-
du. Bu takimlardan
AMD*team.quash, mix offline’, Digital Sports’da
X-Team'’i yenerek kazananlar finaline kaldilar
ve ilk gl garantilediler.

ikinci giniin sonunda yapilan kaybedenler
grubunun son turlarinda énce freuer frei, X-Te-
am'i yenerek eliyor ama hemen ardindan Dark
Division’i yenerek yari finale kalan mix Offline’a
yenilerek turnuvaya veda ediyordu.

Bu arada bir yandan Warcraft 3 TFT karsi-
lasmalari baglamisti. On elemeler yapilamadigi
icin sinirl sayida katimci vardi Warcraft 3
TFT'de. Aslinda az ama 6z katihmci vardi demek
daha dogru olur. Clnki Tarkiye'nin en iyi War-
craft 3 TFT oyunculari oradaydi. Bunlarin ara-
sinda gegen senelerde WCG’e gitmeye hak ka-
zana Venom ve Oyman’in (AoM) yani sira turnu-
vanin iddiali isimlerinden Hero’da vardi.

Turnuvanin son glini tamamen final mag-
larina yariimisti. Kaybedenler finalinde Digital
Sports’u yenen mix Offline turnuva finaliigin
daha 6nce kendisini kaybedenler grubuna yol-
layan AMD*team.quash ile karsilasiyordu. On-
ceki sene bizi WCG'de temsil eden VNC takimi-
nin liderligindeki mix Offline iyi oyunculardan
olugsa da bastan finale kadar gelebilecegi tah-
min edilmiyordu. Ama freuer frei'yi 16:6, Digital
Sports’'uise 16:5’lik agik skorlarla yenmisti.
Halbuki AMD*team.quash, Digital Sports’u
16:10 yenerken zorlanmisti. Acaba mix Offline
bir stirpriz yapip AMD*team.quash’i yenecek
miydi? Bitln turnuvalar mag kaybetmeden
kazanmaya alisan AMD*team.quash bu sefer
ikincilikte mi kahyordu?

Oyun gergegin ta kendisi

Biz kendimizi béyle bir siirprize hazirlarken asil
sirpriz Gergegin Ta Kendisi ekibinin salonu
basmasi oldu. Kadir Copdemir bu sefer oyunla-
rin arkasindaki gercegi ariyordu. Oyuncularla
uzun uzun yapilan réportajlarin ardindan Kadir

Bey'le oturup son réportaji yaptik. Hemen ar-
dindan bir mag atariz diye diistinmistik ama
vakit dar olunca penalti atislarinda karar kildik.
Ben terbiyesizlik ederek 4-2 kazandim.

Diger yanda Warcraft 3 TFT'de final mag!
oynaniyordu. Beklendigi lizere finale Venom ve
Hero kalmisti. Ugiinciiliik ise HighKing'in di. Cok
cekismeli baslayan magta ilk haritayi Venom
alirken ikinci harita uzadikga uzuyordu.

Derken Counter-Strike finali bagladi.
AMD*team.quash’in sectigi harita de_cbble’d
ama mix Offline bu haritayi sanki onlardan fazla
calismisti. Eller gectikge AMD*team.quash so-
guk terler dokiyor mix Offline énde gidiyordu.
Béylece ilk yariyi 9:6 kazandilar. Herkes bu ma-
¢ronlarin kazandigini ve sampiyonu ikinci ma-
¢in belirleyecegini distintiyordu. Ama AMD*te-
am.quash devre arasinda silkindi, kendine gel-
di ve ikinci yariya riizgar gibi basladi. Daha mix
Offline ne oldugunu anlayamadan 10 el almis
magci kazanmislardi bile Béylece Acon 2005'de
Ulkemizi temsil etme hakki WCG’den sonra tek-
rar AMD*team.quash’a verilmis oldu.

Bu arada Warcraft'da Hero ikinci haritayi al-
mis Uglincl haritaya gecilmisti. Biz tam bunlar
sabaha kadar oynar gidelim yarin gelir kazana-
na kupasini veririz diyorduk ki bu sefer Venom
isi cabuk tutu ve tgtincl haritay kazanarak
sampiyonlugunu ilan etti. Béylece 3 Tem-
muz’da Cin’'in Xian sehrinde yapilacak ACON
2005 diuinya finallerinde bizi temsil edecek ta-
kim tam olarak belirlenmis oluyordu.

Aha Fata yenilmig

Tabi bu kadar heyecanli maglar sirerken mag-
lari alt katta stren CPL ile hig ilgilenemedim.
Halbuki orada da ¢ok heyecanli maglar yasan-
mis Fatality srpriz yaparak ancak dordinci
olabilmisti. Turnuvayi da 6ncekilerde oldugu gi-
bi Vo0 kazanmisti.

Sonrasi her zamanki gibi kupalarin hediye-
lerin verilmesi herkesin mutlu mesut evine git-
mesi. Vo0 Painkiller'da dagitilan 50.000$ 6du-
Iin 15.000’ini aldig1 igin salondan en zengin
ayrilan oyuncu oluyordu. ACON 2005'de dere-
ceye giren oyunculara ise Intel toplam 5.000$%
para 6dili dagitti. Elbette bu paranin aslan pa-
y1 AMD*team.quash’in oldu. Ama bireysel ola-
rak en zengin Tirk oyuncumuz Venom’du. Hem
ona hem de AMD*team.quash’a Xian'da basari-
lar diliyoruz.

Tugbek Olek, tugbek@level.com.tr



MOBIL OYUN

Nintendc

Tarih: Mayis 2004, Yer: Conventi-
on Center, Los Angeles. Nintendo
yakinlarda piyasaya ¢ikaracagi
yeni oyun konsolu DS i¢in sadece
uygun gérdugl basin kuruluslari-
ni, Ustelik de her birinden sadece
birer kisiyi E3'teki issiine almay!
kabul ediyor. Fuara akin etmis
binlerce oyuncu igin zaten boyle
bir ihtimal s6z konusu bile degil.
Level ve Tlrkiye'yi temsilen orada
bulunan editérlerimiz Tughek ve
Sinan, ilk testi atlatip ikinci ve zor
asamaya geldiklerinde bu zor ka-
rari ancak aralarinda kibrit ¢opU
cekerek verebileceklerinin farkin-
dadir. Ve sonug ne olursa olsun
aralari agilacaktir... Eh, evet, ta-
mam. Bu tatsiz aniyi unutup he-
men bugiine ziplayalim. Bir yil 8n-
ce, birkag dakika olsun gérebil-
mek icin insana sevgili calisma
arkadaslarini harcama mecburi-
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yeti getiren Nintendo DS nihayet elimize distd. Simdi
sira bizde...

SEVMEK DOKUNMAKTIR

Nintendo DS'’i elinize alip, daha kapagini agmadan evi-
rip cevirmeye basladiginizda ilk fark edeceginiz sey
bunun ayni zamanda bir Game Boy Advance oldugu.
Konsolun 6n ve arka ylizeylerinde birer kartus girisi
var. Ondeki genis slotu GBA oyunlariniz, arkadakini
ise DS icin kullaniyorsunuz. Kapagi agtiginizda ise biri
Ust kapagin icinde biri de ylizeyde olmak tzere iki
blyuk TFT ekranla karsilasacaksiniz. Nintendo, bu iki
ekranla cihaza ismini verecek kadar da gok gurur du-
yuyor (DS'in acilimi Dual Screen - gift ekran). Az 6nce
cihazi kurcalarken arka tarafta buldugunuz kalemin
(Stylus deniyor) gorev alani da burasi. Ciinki alttaki
ekran dokunmatik. Ustteki LCD'nin iki yaninda, DS'in
etkileyici seslerinin habercisi hoparlérlere séyle bir
g0z atip artik “power” tusunu islevsellestirmeye karar
veriyorsunuz. Acalim bakalim...

iki ekranin ayni anda nasil kullanilacagi en gok
merak edilen soru idi. Hemen agiklayalim. Oyun oy-
namadiginiz zamanlarda alttaki Touch Screen’i meni-

Cift ekran ve bir kalemle oyun oynamak alistigimizin
cok disinda bir oyun tecriibesiymis

lerde se¢im yapmak icin, Stylus’u ise fare gibi kullani-
yorsunuz. Béylece Ustteki ekran, saga sola serpisti-
rilmis digmelerle daralmamis oluyor. Genis temiz bir
gorintd alani sagliyor. Aslinda oyunlarda da ézel du-
rumlar hari¢ bu dedigimiz gecerli. Ama 6rnegin bir vi-
deo izleyeceginiz zaman genellikle iki ekran, bir bi-
tiinms gibi kullaniliyor ve ortasindan ikiye bdlin-
mis olsa da kocaman bir gdriinti alani yaratiimig
oluyor. Tabii her oyunun farkli stili ve kurallari var. Ve
yeni oyunlar geldikge bu cift ekran ézelliginin farkli
farkli yaratici kullanimlarina tanik olacagimiza emi-
nim. Ama su ana dek gordigim DS oyunlarinda touch
screen’in gayet eglenceli ve akillica isin iine dahil
edilmis oldugunu séyleyebilirim. Inceledigimiz DS
oyunlarinda birazdan bu detaylardan bahsedecegiz.

Cihazin araylizii gok kolay alisip, kullanabilecegi-
niz sekilde tasarlanmis. Bunda, DS'in oyun oynamak
disinda fazla kullanim alani olmamasinin da etkisi var
muhakkak! Yapabileceginiz en eglenceli sey, cihazin
kablosuz baglanti 6zelligini kullanarak (ortamin duru-
muna gore 9Im — 30m arasi degisen bir alani kapsi-
yor) PictoChat programi araciligiyla diger DS kullanici-
larina mesaj atmak. Ayni anda dért ayri odadan birin-
de ve toplam 16 kisinin yazismasina imkan veren
kullanigli bir dahili yazilim kendisi. En eglenceli yani
ister sanal klavyeyi isterseniz de el yazinizi kullana-
rak mesajlasabilmeniz. Halihazirda Istanbul’da 30 m
capinda bir alana birden fazla DS kullanicisi dismedi-
gi icin kendi kendimle yazismanin dtesini test ede-
medim ama yine de séyleyeceklerim var: PictoChat,
DS'teki pek az yan dzellikten biri oldugu icin insan,
icinde daha ¢ok secenek olmasini bekliyor ama ma-
alesef bir renk paleti bile eklenmemis. iki ayri kalem
kalinhgy, silgi, Latin ve Japon alfabe segenekleriile
sembollerden ibaret klavyesi disinda Picto’nun bir
numarasi yok. Yine de bedava olmasi nedeniyle gele-
cekteki giizel giinlerde arkadaslar arasinda gayet po-
pller bir iletisim metodu olabilir.

Araytizdeki diger seceneginiz “Ayarlar”. Alt dil se-
ceneginden istediginizi secip, saati ve takvimi ayarla-
diginiz, alarmi kurdugunuz, kullanici ismini ve agili
mesajini yazdiginiz, 16 secenek arasindan cihazini-
zin tema rengini belirlediginiz, bir de touch screen —
stylus kalibrasyonu yaptiginiz standart ayarlar bun-
lar. Bitlin bunlara bakarak DS'in kurcalanmayi pek
sevmeyen bir alet oldugu sonucuna variyoruz. Yillar
once edindigim Handspring marka avugicinde bile (o
da kendi ¢apinda renkli, dokunmatik ekranli, oyunlu,
icabinda telefon bile olabilen bir minicik aletti) daha
cok ozellik vardi. Sadece aradan gecen bes yil g6z
6niine alarak bile, DS'in biraz daha gelismis olmasini
beklememiz normal saninm. Hadi bir PDA ile kiyas-
lanmasi “elmalarla armutlari toplamak” olsun, o halde
DS'i direk ayni piyasayi paylastigi Sony PSP ile karsi-
lastiralim...

DS vs. PSP

Nintendo DS, Sony PSP ikilisi uzun zamandir siklikla
bir horoz dovistint andirir tartigsmalara malzeme ko-
nusu oluyor. ille de biri digerinin ibigini sékmek duru-
mundaymiscasina atesli bir miicadele s6z konusu.
E3’teki kisa temasimizi saymazsak PSP'yi henliz de-
neme sansimiz olmadi ama iki konsolun da birbirine
karsi avantajlari var. Tabii tam olarak ne istedigini bi-



Teknik Ozellikler

Ekran: 260.000 renk gériintileyen, 256x192 ¢dziiniirliikte, 3 ing cift TFT ekran. Ik PSPlerin piyasadan
toplanmasina neden olan 6li hiicreler neyse ki DS'te yok. 3D dzellikleri saniyede 120.000 poligonu
gostermeye yetiyor.

Kontrol: Sol basparmaga kusursuz uyumlu 4’1t yén tusu. Sag basparmak icin de klasik 41G A, B, X, Y
konsol tuslari. Cihazin omuzlarinda yer alan R, L kontrolleri ve agma kapama, “Select” ve “Start”
tuslarinin yerlesimi de son derece kullanisli. Ayrica; dokunmatik ekran ve dahili mikrofon da diger kon-
trol araglariniz.

Pil: Cihazin sarj sliresi 4 saat. 16 saate varan oyun stiresi saglayan lityum iyon pil kullaniliyor.

Ses: DS'in dahili hoparlérleri CD kalitesinde stereo ses verebiliyor. Dahili mikrofonu kullanabilmek icin
sesli komut destekleyen DS oyunlarini heyecanla bekliyoruz.

Slotlar: Onde GBA, arkada DS igin olmak Gizere iki kartus igin
slot. Stereo kulaklik ve mikrofon girisleri.

Ebatlar: 14.85 cm genislik, 8.45 cm
boy, 2.87 cm kalinlik

icerdekiler: Bir ARM9 ve bir ARM? olmak
Gzere ikiislemci. IEEE 802.11 ve
Nintendo’'ya 6zel kablosuz iletisim for-
mati. 30m’ye kadar bir alanda bulunan
diger DS kullanicilari ile dahili PictoChat'i
kullanarak iletisim ve 16 kisilik oyun.

Fiyati: 349 YTL

Distribiitor: AVATURK (www.avaturk.com)
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MOBIL OYUN

lenler icin secim yapmak ¢ok da zor olmayacak. Eger
Nintendo oyunlarini seviyorsaniz, GBA kullanicisiysa-
niz, dokunmatik ekranin getirecegi alternatif oyun
deneyimleri ve “oyunlara dokunma” fikri ilginizi ¢eki-
yorsa, ayrica “benden 349 YTL'den fazlasi galismaz”
(kulagimiza calinanlar dogruysa, PSP Tiirkiye'de nere-
deyse DS'in iki kati fiyata, 699 YTL'ye satilacak!) di-
yorsaniz ¢ok da diislinmenize gerek yok. Potansiyel
DS alicisi oldugunuza karar verdik.

PSPyi tercih etmek igin ise dncelikle iki DS alacak
kadar paraniz olmasi gerekiyor. Cebinizdeki cihazin
sadece oyun degil film de oynatmasi, miizik de cal-
masi sizin i¢in dnemliyse, ayrica “karizmatik bir go-
rintlye sahip olsun, ¢ift degil tek ama buy(ik bir ek-
ran isterim” diyorsaniz PSP’nin sizin igin daha uygun
oldugunu sdyleyebiliriz.

CIKOLATA KAZANINA DUSMUS GBA
DS'in tasarimi kesinlikle “retro”, yani 2000’li yillara ait
bir Griinlin tasarimi degil. Hatta, GBA'ya olabildigince
benzemesiicin 6zellikle caligilmis gibi goriintyor. Bu,
her seyden 6nce imajini konusturan milenyum geng-
ligi icin cazip bir goriinty degil ama retro tasarim se-
venler, sadeligi anlamli bulanlar igin ¢ok cekici olabi-
lir. Cihazi kullanmaya baslayip oyunlarda sesli ko-
gnut, kablosuz Gstelik tek kartusla goklu oyun, dokun-
atik ekran ve oynanisa kattiklarini goriince eliniz-
dekinin gdriinlisl gibi 90’lardan kalma bir alet olma-
digini zaten anlayacaksiniz. Hala gelistirilmeyi bekle-
yen yanlari var ve Nintendo DS'in oyunculuga “doku-
nusuyla” 6zel bir tat, 6zel bir doku sundugu da inkar
edilemez.

_Serpil Ulutirk - serpil@level.com.tr
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MOBIL OYUN

METROID PRIME: HUNTERS FIRST HUNT siste: 0S| Dagitim: Nintendo| Tar: FPS

Muhtemelen daha 6nce hayal bile etmediginiz tiirden bir First Person Shooter deneyimi ile karsi karsiyayiz. Sol
eliniz dortll yon tusunda, ileri geri gitmenizi sagliyor. Sag elinizde duran stylus ise hedef alma isini Gstleniyor.
L tusuyla da ates ediyorsunuz. Gergekten ilk basta hafif afallatan ama kisa siirede alisip tekrar tekrar oyna-
mak isteyeceginiz bir demoya sahip Metroid Prime. Demoda multiplayer ve kisa egitim bdlimi disinda bir se-
cenek olmamasi belki de tek kétl yani. Birkag yesil dismani patlatip, odalari temizledikge acilan kapilardan
gecip, biraz da akrobasi yetenegi konusturarak zorlu bir son diisman &ldirtyorsunuz. Ve... Demo bitiyor!

Metroid zaten Nintendo kullanicilarinin her oyununu gdzi kapali edindigi, sevilen bir seri idi. DS'te de du-
rum degismeyecek gibi. Hem 3D bir Metroid evreni, hem yeni bir oynama bigimi hem de DS'le gelen 16 kisilik
cilgin frag partileri. Oyun giksin, daha uzun konusacagiz bunlari.

PROJECT RUB

Sistem: DS | Dagitim: Sega | Tir: Puzzle

S 4 (e

Bir kizin ilgisini cekmek, kalbini kazanmak icin
ne derece maymun olunabilecegini bir glizel
gosteren, ibretlik bir oyun Project Rub. Hikayeye
gdre, sehre yeni gelmis mavi sach sakalli bir
gengsiniz ve mavi mini etekli bir kiza asik olu-
yorsunuz. Kizla yakinlagabilmek icin onun guru-
buna girmeniz gerekiyor ama tam bunu basara-
cakken midenize balik kagiyor! Kizi ve tabii ha-
yatinizi kaybetmemek igin kasip baliklari kusu-
yorsunuz. Neyse, sizi aralarina aliyorlar ve birlik-
te sinemaya gidiyorsunuz ama bu kez de tepe-
nize dev mumlar diistyor, eh Gfleyip séndurd-
yorsunuz bunlari ki, ortam bozulmasin. Derken,
birlikte kumsala gidecek kadar yakinlasiyorsu-
nuz. Hanim kisi kumda kiipesinin giftini, midye-

Rescue!l

WARIOWARE TOUCHED!

Sistem: DS | Dagitim: Nintendo | Tir: Puzzle

DS'le yakinlasmak icin harika bir baslangic. Bitiin ideal ilk bulusmalar gibi iddiasiz ve asiriya kagmayan,
aradaki kimyayi test eden, bu isi kivirip kiviramayacaginizi gosteren, 6gretici bir adim.

WarioWare ile ilgili sylenecek tonla s6z yok, 6zellikle de elimizdeki demo versiyonu icin. O ne-
denle amacini agan benzetmeler yapmami mazur goriin, icerigini anlatarak saglanamayacak olan
“kiymet bilme” hassasiyetini dolayl yollardan saglamaya ¢alisiyorum. Hakikaten de oyun, kaybede-
ne kadar sikilmadan ve hatta heyecanla oynayabileceginiz tirden olmasina ragmen son derece ba-
sit bir malzeme kullaniyor. Toplam 4 can hakki ile baglyorsunuz ve kiiciik kiigtik bulmacalar ¢dzerek
(her level igin 30 civari) 6imeden bir sonraki level'a gegmeye galisiyorsunuz. Her level sonunda “boss
stage” denen ve basarili olursaniz kaybettiginiz canlardan birini tekrar hediye eden ara boltimler var.
Ama merak etmeyin, isminin aksine bunlar belki de oyunun en basit ve tehlikesiz bdltmleri.

Touched! stirlikleyici yapan yani 3-5 saniyelik cok kiiclik gérevlerden olusmasi. Bir kedinin sirtini
kasimak, birkag tane balon patlatmak, bir burna ip sokarak hapsirtmak, Cin alfabesine ait bir harfin Us-
tiinden gecerek aynisini ¢cizmeye calismak, havada ugan meyveleri dilimlemek ve (nasil desem) bir
cocugu cise tutmak suretiyle kiiglk bir yangini sdndiirmek gibi kimi abstird, kimi gdreceli zor, kimi ge-
reksiz onlarca kiicik gorevden ibaret her sey. Level atladikga gorevlerin icerigi degil ama zorlugu degi-
siyor. Oregin ayni siirede bes degil on balon patlatmaniz gerekiyor.

Tam versiyonunda baska modlar ve kendi ¢apinda bir hikaye bile olacakmis. 0 zamana kadar bir
“stylus master” olmak icin Touched'la bol bol takilabilirsiniz.

SUPER MARIO 64 DS sisten: DS|Dagitim: Nintendo| Tir: Aksiyon

sini, kolyesini falan kaybediyor. Bulmak tabii ki
sizin isiniz... Daha ne talihsizlikler oluyor ama is-
te, bir sicak glilimseme icin timdyle ugrasmay!
gbze aliyorsunuz.

ilging, modern grafikleri ve katlanilmaz mi-
zikleri ile Project Rub kendine 6zgti bir oyun. Oy-
narken stylus’la kazimaktan dokunmatik ekra-
nin basina bir isler gelecek diye korkuyor insan.
0 derecede el yoran bir oynanis tarzi var. Kendi
adima, demoyla doydugumu, tam siriimiin yol-
larini gézlemedigimi séyleyebilirim. Yine de degi-
sik tarzi sebebiyle denemeye deger.

Degisen bir sey yok, Mario olarak yine birbirinden gereksiz projelere imza atacagimiz bir oyunla karsinizdayiz. Ama
dnemli olan nostaljinin tadini gikarmak. Nintendo 64'te defalarca kurtariimis bir prensesi bu kez DS'in egzotik grafik-
leri ve kontrolleriile cok daha biiytik bir keyifle ve en azindan eski glinlerin anisina seve seve kurtaracaginiza stiphe
yok. Zaten Nintendo’yu bir klasigi bu kadar diri bir sekilde tekrar karsimiza getirmeye motive eden de bu olmal.
Oyunda stylus'la karakterinizi ortalikta kostururken diger tuslarla da hoplayip ziplamayi ve 8zel yetenekleri kontrol
ediyorsunuz. Onceki stirimlerden farkli olarak dortlii ekipten kimle oynayacaginizt her an kendiniz segebiliyorsunuz.
Mario disinda, Wario, Luigi ve Yoshi ile oynadiginiz adventure modu, kamera agilarini ayarlamakta ve kimi hareketler
icin aynianda hem stylus’u hem yine sag el altindaki kontrol tuglarini kullanmak mecburiyeti disinda basarili bir
uyarlama. Yine de ben oyunun “rec room” modundaki kictik kiictik on kiisur oyunu daha eglenceli buldum. Oyunu
dnermeye bile gerek yok, Mario ile macera yasamis herkes muhakkak oynayacak nasilsa.
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Splmte;

Bu ayki yazimiz ile oyunda kagirdiginiz, bulamadiginiz veya bagsaramadig)-
niz yan gorev kalmayacak. Ama sizi yan gdrevlere ydnlendirirken ayni za-
manda ana gérevleri de yapmanizi saglayacagiz. Ana gérevler agikga belir-
tildigi icin bolim girislerinde bunlari yazmadim, eger biraz daha zorluk isti-
yorsaniz giristeki yan gdrevleri okuyup kendiniz bulmaya calisabilirsiniz.
Dip not olarak oyunda %100 casusluk derecesine ulasabilmeniz igin hichir
diismani 6ldirmemeniz gerektigini de (ki bu ¢ok zor) belirteyim.

BOLUM 1 - LIGHTHOUSE

Secondary: Terminate Hugo Lacerda
Opportunity: Scan SSC codes of weapon crates

Magaraya girin ve ip kdpriideki diismanlarin hareketlerini termal géz-
IGklere izleyin. Birbirlerinden ayrildiklarinda tek kalan yaklagin ve onu sor-
guya cekin. ip kdpriiyli gecerseniz diismanla yiiz yiize geleceginizde asa-
gidan gidip magaradan ge¢cmeniz daha mantikli olacaktir. Burada isik olsa
da sol taraftan ilerleyin ve terdriste arkadan yaklasin. Onu silahlar hakkin-

da sorgulamaniz mimkdin. Jeneratériin hemen yaninda 1. silah kasasi bu-

lunuyor.

Merdivenlerden yukari gikin ve karanlikta kalmaya 6zen gdstererek no-
betciyi etkisiz hale getirin. Ikinci jeneratériin yaninda 2. silah kasasi bula-
caksiniz. Diger merdivenlerden ¢iktiginizda iskence odasina geleceksiniz.
Merdivenlerin yukarisindaki kapiyi agin, iceri girin ve siiphe cekmemek igin
kapiy! kapatin. iskence sona erdiginde merdivenlerden ¢ikan yalniz ngbet-
ciyi haklayin.

iskence odasina girin ve oturan nébetgiden kurtulun. Morgenholt'un ce-

sedini gordiikten sonra disari ¢ikin. Burada hizl ylrirseniz diismanlar sizi

fark edebilir. Termal gdriis kullanarak karanlikta rahat edebilirsiniz. ilk ¢adi-

ra yaklasin ve cadir keserek iceri girin. Buradaki nobetciyi kavrayarak sor-

gulayin, Lacerda’nin yarim saat énce ayrildigini 6greneceksiniz. Etraftaki

ndbetcilerden kurtulun ve ikinci cadirdaki 3. silah kasasini inceleyin.
Disanida ndbetgilerin konusmasinin bitmesini bekleyin, ikisini de bayil-

tin ve 4. silah kasasini inceleyin. Kutuya yaslanmakta olan nobetgiden vu-
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rarak kurtulabilirsiniz. Merdivenlerden yukari gikarak kislaya girin ve iki ng-
betciyi de &ldlrln. Buradan tahta yoldan ilerleyerek iginde bilgisayar bulu-
nan odaya ulasin. Nobetciyi 8ldirlp bilgisayari kullanin. Odadan ¢ikin ve iki
ndbetcinin ayrilmasini bekleyin. Spiral merdivenlerin oradaki kii¢lik odada
da bir ndbetgi bulunuyor. 5. silah kasasini ise toplarin yanindaki kiigik
odada bulacaksiniz.

Deniz fenerine dogru ilerleyin ve iceri girmeden dnce disaridaki yalniz
ndbetciyi 6ldirlin. Fenere girerek telsiz konugmasini dinleyin. Eger telsiz
gdrevlisini konusma bitmeden 6ldirirseniz Ustteki odada yerde bulacag)-
niz kagit sayesinde de bu gérevi tamamlayabilirsiniz.

En yukanya ulastiginizda fenerin lambasini ve son nébetciyi géreceksi-
niz. Merdivenin tepesinde bekleyin ve kameranizla nobetcinin disaridaki
ylrlylsind takip edin. Sirti size dondiglinde yukari ¢ikin ve onu bayiltin.
Eger isterseniz cikintiya gidip ziplayarak yukari tutunabilir ve nébetci yani-
nizdan gecerken onu tutup giris demosundaki gibi asag) firlatabilirsiniz.
No6betciden kurtulduktan sonra lambalari vurun ve balimd bitirin.

BOLUM 2 — CARGO SHIP

Secondary: Find who is Lacerda’s South America contract
Opportunity: Put trackers on weapon crates
Bonus: Interrogate Hugo Lacerda

Geminin diginda U¢ nébetgi dolagiyor. Bunlardan ilki capa makarasinin
solunda bulunuyor, onu yakalayip sorguya gektikten sonra karanlik bir ye-
re birakin. Ugiincii ndbetgi konugmasini bitirdiginde ikinci ndbetgiyi yakala-
yin ve agag atin. Ugiincti ndbetgi yalniz kaldigindan pek de sorun olmaya-
cak ve alarm verilmeden geminin igine girebileceksiniz.

Goreceginiz uyuyan ndbetciyi ister bayiltabilir, ister kafasina kursun si-
kabilirsiniz. Kapiyi agin ve kasalar arasinda dolagarak tabuta benzeyen 1.
silah kasasini bulun. ilerleyin ve merdivenden gikarak makine dairesi kori-
doruna ulagin. Burada Redding'den mesaj alacaksiniz. Makine dairesine gi-

rin ve nébetciden kurtulun. Yukaridaki havalandirma boslugu tek ¢ikis yo-
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lunuz.

Girdiginiz odadaki boruya tutunarak kendinizi yukari gekerek, ya da ka-
ranlikta durarak yaklagan ndbetgiden kurtulabilirsiniz. Késeyi déndigi za-
man bigaklayin ve diger ndbetciden de kurtularak cesetlerini karanlik k-
seye koyun (bir siire sonra buraya yeni nébetgiler gelecek, cesetleri gor-
melerini istemeyiz). Odadaki tek 1s1§1 vurmaniz da buna yardimci olacaktir.
Pompalari calistirarak suyun bosalmasini saglamaniz gerek. Odadan ¢ikin
ve koridorda sagdan ilk odaya girin. Burada yaninda ana amaclardan biri
olan “bill of lading” bulunan kasayi géreceksiniz.

Motor dairesine ulastiginizda gaz sizdigini fark ediyorsunuz. Kapinin
tzerindeki kirmizi 1181 vurun ve iceri girin. Kapiyi kapatmayi unutmayin ve
buradaki nébetciden kurtulun. Odanin yan tarafindan ilerleyerek merdiven-
lere ulagin ve ikinci kata ¢ikin. Burada iki diisman, bir ist katta da Ggincl
diisman bulunuyor. Burada diismanlardan biri bile ates etse gemi havaya
ucacak ve emeginiz bosa gidecek, dikkat edin.

Motor dairesinden sonra merdivenler géreceksiniz, bu merdivenlerin ar-

kasindan gireceginiz koridor sizi kiilik bir odaya gétirecek. Burada bir
diisman ve 2. silah kasasi bulunuyor. Isinizi tamamlayinca merdivenler-
den ofise ¢ikin. Nébetciler konusurken hemen yandaki ofisteki monitéri
kapatin. Burada gaz kullanarak hem oturan, hem de ayakta duran ndbetgi-
yi ayni anda indirmeniz gerekiyor. Kagirirsaniz oturan nébetci hemen ya-
nindaki alarmi kullanacaktir. Bilgisayara girerek ana amaglardan birini da-
ha tamamlayin (bilgisayar yerine dolaptaki dosyalari da inceleyebilirsiniz).

Revire giden koridoru gecin ve kapinin yaninda durun. Diigman kapinin
yanina geldiginde kapiya vurun ve ondan kurtulun. Merdivenin altina bakti-
ginizda 3. silah kasasini géreceksiniz. Yola devam edin ve geminin yemek-
hanesine ulasin. Yemekhanedeki diismanlardan kurtulduktan sonra mut-
faga girerek 4. silah kasasini bulun.

Dinlenme odasindan ¢ikan merdivenlerin yukarisinda 5. silah kasasini
bulacaksiniz. Buradan mirettebat odalarina dogru gecin ve kdpriye ilerle-
yin. Kdpriide kaptanin konusmasini bitirmesini bekleyin ve yakalayarak
sorguya ¢ekin ve Lacerda’nin yerini 6grenin. Kaptan kamarasina gidin ve
Lacerda’nin oldugu odaya optik kablo sokarak Lacerda’nin Giiney Ameri-
ka’'daki irtibatlarini 6grenin. Lacerda’nin bara gitmesini bekleyin ve onu
yakalayarak sorguya gekin. Oldiirtip giivenli bir yer biraktiktan sonra ister-
seniz bardaki ndbetciyi de isiklari kapatip bigaklayabilirsiniz.

Geminin ki¢ tarafina gidin, ¢ikis noktasinin asagisinda (¢ ndbetgiden
kurtulduktan sonra 6. silah kasasini bulabilirsiniz, isiniz bitince ¢ikis nokta-
sina gidin.

BOLUM 3 — BANK

Secondary: Look for suspicious or wacky transactions

Opportunity: Plant a series of false e-mails to make it look like an inside
job

Bonus: Delete camera archives in the bank

Disanidaki i¢ dismani da yakalayip bayiltabilirsiniz, sorguya gekerse-
niz hareket tespit eden isiklan dgreneceksiniz. isterseniz bankanin yan ta-
rafindaki kutudan elektrikleri kesmeniz miimkiin, bu sayede disaridaki
dismanlari daha rahat pusuya dusurebilirsiniz. Etrafi temizleyince yan ta-
raftaki merdiveni bulun, kamerayi etkisiz hale getirip hemen ¢atiya cikin.
Buradaki kullibenin kilidini agin ve manyetik kilitleri etkisiz hale getirin.
Bankaya girmek icin ipinizi kullanin.

Etrafta rahat dolasabilmek igin lazerleri etkisiz hale getirin. Retina tara-
yicisinin yanindaki uyuyan nébetciyi kullanarak kapiyr agin. $imdi lobiye
gecerek lobideki masanin arkasindaki ndbetciyi bayiltin ve bilgisayari kul-
lanin (bbylece sifre 6greneceksiniz). Lobideki bilgisayar hackleyerek 1.
sahte e-maili yerlestirin.

Retina tarayicisini gecip arkadaki koridora girin, kamerayi etkisiz hale

getirin ve karsisindaki kapinin kilidini agin (kirarsaniz dismanlar sizden
stphelenecektir). Kapiyt agin ve hemen sol taraftaki havalandirmaya girin.
Tuvaletten gegin ve tekrar havalandirmaya girerek geri déniin. Bu sirada
duyacaginiz gesitli konusmalardan kapi sifresini duyacaksiniz. Burada bu-
lacaginiz ndbetgiyi sorguya cektikten sonra veznedarin ofisine ve kasa gi-
venlik odasina gidecegiz.

Kasa girisinin yanindaki glivenlik odasina girin ve buradaki (i¢ ndbetgi-
den kurtulun. Buradaki bilgisayardan bilgi alabilir ve 2. sahte e-maili yer-
lestirebilirsiniz. Buradan ¢ikin veznedarin ofisine girin. Buradaki dolaptaki
dosyalariinceleyerek glipheli transfer kayitlarinin ilk kismina ulasabilirsi-
niz. Kasanin birinci kontrol panelini aktif hale getirin ve bilgisayari hack’le-
yerek 3. sahte e-maili yerlestirin. Buraya kadar tiim bilgisayarlara girdiy-
seniz ilk kattaki glivenlik ofisinin sifresini biliyorsunuz demektir. Kamerayi
etkisiz hale getirip iceri girin. ki nébetgiyi hakladiktan sonra buradaki bilgi-
sayara girin ve 4. sahte e-maili yerlestirin.

Ofisten ¢ikip ikinci kata cikin. Buradaki ndbetgiyi tutsak alin, béylece la-
zerlerden kurtulacaksiniz. Resepsiyon masasindaki bilgisayara girerek 5.
sahte emaili yerlestirin. Nébetciyi kullanarak yola devam edin ve dinlenme
odasina ulasin. Oturma alanini tarayan kameray etkisiz hale getirerek gi-
venlik odasina girin, bilgisayari kullanarak 6. sahte emaili yerlestirin. Bura-
da ayrica kasanin ikinci kontrol panelini de bulacaksiniz. Ayrica buradaki
diger bir bilgisayara girdiginizde kameralardaki goriintiileri silme segene-
ginin oldugunu gdreceksiniz. Yine ayni bilgisayardan tim kameralari ka-
patmayi da unutmayin.

Baskanin ofisine girin ve Ggiincl kontrol panelini kullandiktan sonra
bagkanin bilgisayarina girerek 7. sahte emaili yerlestirin. Balkona ¢ikin ve
asagidaki nobetciyi kontrol ettikten sonra atlayin. Onu sorgulayarak yeni
bir kapi sifresi 6grenin.

Ana kasaya gidin ve emanet kasalarinin bulundugu odadan telemetrik
maymuncugu alin. Simdi kasayi agacagiz. Telemetrik maymuncugu kilitler-
den birini yerlestirin ve diger kilide gidin. Burada yine normal kapi agcarmis
gibi ugrasacaksiniz ama diger taraftaki telemetrigin hareketlerinizi yakala-
masi icin bir sonraki asamaya ge¢cmeden dnce 1s18in yesil yanmasini bek-
leyin. Isik kirmiziyken ugrasirsaniz bastan baslamak zorunda kalirsiniz. Ki-
lidi hallettiginizde patlayiciy yerlestirin ve glivenli bir mesafeden patlatin.

Kasanin icine girdiginizde dnce ilerideki bilgisayara girerek 8. sahte
emaili yerlestirin, ardindan ortadaki vitrinden Fransiz hazine bonolarini ¢a-
lin. On kapidan gikarak bélime girdiginiz yere doniin ve bélimii bitirin.

BOLUM 4 — PENTHOUSE

Secondary: Discover who is in charge of the Zherkezhi protection detail
Opportunity: Tap the penthouse video cameras
Bonus: Find the architectural plans

Burada ndbetgi éldirirseniz gérev dereceniz dogrudan %0’a diser, eger
bunu takiyorsaniz kimseyi éldiirmemeniz gerek. ilk nébetciyi yakalayip et-
kisiz hale getirdikten sonra yangin merdiveninde ¢ikin ve ilerideki borudan
asag| inin. Artik buradaki ti¢ nébetciden de kurtulabilir ve binaya girebilirsi-

113



STRATEJI[VEYL¥8

niz. Asansor tamircilerini bayilttiktan sonra arkadaki odayr arastirip flag

bombasini bulun. Burada ister asansérle, ister merdivenlerden yukari cika-
bilirsiniz.

Catidaki helikopterin sesi sizin sesinizi bastirdigindan nébetgilere ra-
hatca yaklasabilirsiniz, buradaki li¢ nébetgiyi de hakladiktan sonra neon
tabelasinin yanindaki ipi kullanarak Zherkezhi binasina girebileceksiniz.
Bundan sonra firsat buldukga yakaladiginiz ndbetgileri sorguya gekin. Bu-
radaki bozuk asansdr ¢ikis noktaniz, aklinizda tutun. Etraftaki iki nébetgi-
den de kurtulduktan sonra kirmizi ekran koruyuculu bilgisayarin yaninda
uyuyan ndbetgiyi sorgulayin, ardindan bilgisayara girerek mimari planlari
inceleyin.

Kapidan ¢ikinca 1. kizilétesi kamerayi géreceksiniz. Bu kameralar kizi-
I6tesi olduklarindan karanlikta da gdrebiliyor, o yiizden i1sik géstergenizin
pek bir 8nemi yok. Kamerayi bozduktan sonra soldaki kapidan Zherkeh-
zi’'nin dairesine gidin. Misafir odasindaki yiiksek sesli mizik duyacaksiniz,
icerideki ndbetciyi isiklari kapatarak tzerinize gekebilirsiniz. Buradaki 1sik-
la oynayarak iig tane ndbetcgiden de kurtulabilirsiniz.

Simdi agik pencereye dogru gidin ve disarida dolagan askeri sorguya
cekerek Zherkehzi'nin korunmasindan kimin sorumlu oldugunu 8grenin.
Cati dairesinin yagam alanina girince 2. kizilétesi kamerayi géreceksiniz.
Burada pek fazla ses gikarmamaya dikkat edin ¢tinki hemen yukarida iki
tane nobetci dolagiyor.

Oturma odasindaki ndbetgiden kurtulmak icin 1slik ¢alin ve koridora ge-
lince sticky shocker kullanin. Oturma odasinda 3. kizil6tesi kameray bula-
caksiniz. 4. kizilétesi kamera ise oturma odasinin yanindaki koridorda bu-
lunuyor. Eger hicbir alarmi calistirmadiysaniz serada iki tane ndbetci gore-
ceksiniz. Buradaki 5. kizilétesi kameranin bulundugu yerdeki bilgisayarda
bilgi yok, ilgilenmeniz gerekli degil. Kameranin solunda ise Zherkehzi'nin
panik odasi bulunuyor, duvariincelerseniz panik odasina giden bir tineli
acacak diigmeyi bulacaksiniz. Panik odasinda bulunan bilgisayardan Dvo-
rak’in binasinin manyetik kilitlerini etkisiz hale getirebilirsiniz.

Son kizilétesi kamera yatak odasini gegtikten sonra ulagacaginiz sera-
da, buradaki nébetcilerden kurtulduktan sonra 6. ve son kizilétesi kamera-
ya ulasabilirsiniz. Yiiksek sesli mizik ¢alinan misafir odasina déniin 1. ka-
meranin oldugu yerdeki merdivenlerin yanindan Dvorak’in binasina gecin
(soldaki kapi Zherkezhi'ye, sagdaki Dvorak'a gidiyordu, merdivenler ise bizi
cikisa gétirecek). Bu gati katinda 6ncelikle sizinle ayni katta devriye gezen
ndbetcgiden kurtulun. Penceredeki iki nébetciyi indirmek biraz zor olabilir
ama elektrigi keserek onlari uzaktan vurabilirsiniz.

iceri girdikten sonra buldugunuz nébetgileri sorguya cekerek kapi sifre-
sini grenebilirsiniz ama eger hack yapmayi biliyorsaniz buna bile gerek
yok. Kapiyi actiktan sonra adamla Dvorak hakkinda konusun. Konugmaniz
bitince Dvorak'in (evet, Dvorak bir bilgisayar) yanina gidecek, konusmaya
devam edin. Eski yerine doniince konusmayi stirdiirerek size yardim etme-
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ye ikna edin. Sunucunun digmesini bulup sunucuyu baslatin. Sunucu kule-
lerin 1Isinmasini bekleyin, 1sinan bilgisayarin isiklari yanacak ve ses ¢ikar-
maya baslayacak, bu anda yanina gidin ve diigmesine basarak kapatin. Ug
bilgisayari da kapattiktan sonra yash adamin da igini bitirmesini bekleyin.
Sonug olarak yazicidan gikan ¢iktiyi alin ve Zherkezhi ile Dvorak'in kapilari-
nin oradaki merdivene dénerek ¢ikis noktasina ulasin.

BOLUM 5 — DISPLACE

Secondary: Discover the real identity of Milan Nedich
Opportunity: Insert tracer programs into Displace’s division servers
Bonus: Recover Technical Reports into Ongoing Displace

Oniintizdeki 15181 vurun ve digari gikin. Saga dogru ilerleyince konusan
iki kisi géreceksiniz. Birinin ayrilmasini bekleyin ve ona arkadan yaklasip
yakalayarak sorguya ¢ekin. Onu bayilttiktan sonra kafesli alandaki diger
adamin arkasini ddnmesini bekleyin, kapiyi agar agmaz onu da bayiltin.
Digmeyi kullanarak vantilator elektrigini kapatin.

Duvardan asag ip kullanarak inin ve havalandirma deliginden gecerek
kapaga ulasin. Kapagi agmadan optik kablo uzatin ve kapagi agmak igin
icerideki iki kisinin ayrilmasini bekleyin. Buradaki duvar ve pencereler 1sig|
actiginizda saydam hal aliyor, dikkatli olun. Bagkani takip etmek yerine za-
manlamanizi iyi yaparak agsagidaki nébetcinin tzerine atlayin. Operations
Room tabelalarini takip ederek bu odaya gidin ve yalniz nébetciden kurtu-
lun. Bu odadaki sunucu izleyici program yiikleyebileceginiz 1. sunucu. Bu-
rada bulacaginiz tim bilgisayarlara girip teknik raporlari bulma amacinin
bir kismini halledebilirsiniz, bu amaci tamamlamak igin bélim boyunca ce-
sitli bilgisayarlara girmeniz gerekecek. Isiniz bittiginde ikinci kata gikin.

Baskani ve miid(ir{i takip edin ve kapiya gelmeden 6nce durun, maddr
saydam camlari gbstereceginden gz dniinde olmamaniz gerekiyor. Etraf
rahatlayinca keypad'i kullanarak ikisini takip etmeye devam edin. Kapinin
yanina Sticky Cam yerlestirin, bunu kullanarak uygun bir anda gaz salacak
ve iki adami da bayiltacagiz. Mudurin dizisti bilgisayarina girin ve ana su-
nucunun sifreleriile birinci ve ikinci katin kapi sifrelerini alin.

Birinci kata doniin ve giristeki yalniz nébetgiden kurtulun. ikinci kata
ddéniin ve cam paneller boyunca ilerleyerek ndbet merkezine ulasin. Bura-
da jimnastik odasina gitmeli ve icerideki dismanlardan kurtulduktan sonra
bilgisayara girin ve 2. izleyici programi yiikleyin. Buradaki diger bilgisayar-
larda da teknik raporlar arayabilirsiniz.

Dolaplarin bulundugu odadaki havalandirmayi kullanarak calisanlarin
yemek alanina gidebilirsiniz. Nébetcilerden biri burada kalirken, digeri ayri-
lacak. Kalan yalniz ndbetgiyi bayilttiktan sonra atis sahasina gegebilirsi-
niz. Burada da iki nébetgi var ama belli bir siire beklerseniz bir tanesi ayri-
lacak ve yukari cikarak bilgisayar basina gececek. Geride kalan ndbetgiyi
bayilttiktan sonra Ust kattakini rahatca halledebilirsiniz.

Merdivenlerin yukanisindaki kiiclik odada 3. izleyici programini yerles-
tirebileceginiz bilgisayari bulacaksiniz. Atis sahasindaki bilgisayara gire-
rek teknik raporu alin. Atig sahasindaki ikinci bir bilgisayarda daha taret
verileriile ilgili teknik rapor bulacaksiniz. Ana sunucu odasina iple inin. Bu-
radaki bilgisayarin yanina bir kamera yerlestirin ¢clinki gaz kullanmamiz
gerekecek. Bilgisayari kullandiginizda aradiginiz bilgiyi bulamayacak ama
ikincil amacinizi 6greneceksiniz. Burada hemen ipe atlayin ve durmadan
yukari tirmanmaya baslayin. Clinki Lambert konusmasini bitirdiginde 151k-
lar yanacak ve agagidaysaniz éldirleceksiniz.

Asagidaki teknisyeni 6nceden yerlestirdiginiz kamerayi kullanarak gaz-
la bayltabilirsiniz. Teknisyenin bedenin odanin kisesine sakladiktan sonra
kalan nébetciden kurtulup devam edebilirsiniz.

ikincil amaci yerine getirebilmek igin yalnizca tek bir sansiniz olacak, o
ylizden bu noktada oyunu kaydedin. Elektrik geldigine gére asansdre binip



liclinci kata ¢ikin. Asansdrden inin ve sola giderek konusmayi dinleyin. Ko-
nusma biter bitmez kdseden gikacak olan dismani etkisiz hale getirin ve
diger taraftan gelecek olan ikinci askerin pesine diisiin. Onu sorguladiginiz-
da CEO ofis sifresini 6greneceksiniz.

Asansér saginizda kalacak sekilde koridordan yavasca ilerlemeye bas-
layin, fisilti seklinde bir konusma duyacaksiniz. Cam duvara yaklasin ve
EEVyi kullanin, taramaya baslayacaktir. Yeterince yakinsaniz konusmay!
kaydetmeye baslayacaksiniz, tim konusmayi kaydettiginiz zaman Milan
Nedich’in gergek kimligini 6grenmis olacaksiniz. Artik ana CEQ ofisine gide-
bilirsiniz. Buradaki sifreyi 6grendigimiz icin kamera ¢ok fazla sorun yarat-
mayacak ama eger o nébetgiyi sorgulamadiysaniz 8nce kamerayi etkisiz
hale getirmeyi unutmayin. CEO ofisine girin ve icerideki elemandan kurtu-
larak Milan Nedich'in bilgisayarina girip ana gérev amacinizi gergeklestirin.
Gegmis oldugunuz ofisteki yangin cikisi kapisini kullanarak bélimdi bitire-
bilirsiniz.

BOLUM 6 — HOKKAIDO

Opportunity: Retrieve the hidden microphones

Gordlglniz ilk ndbetginin iiktan geri gelmesini bekleyin ve hamlenizi
yaparak etkisiz hale getirin. igeri girince isterseniz nébetginin yaktigi mu-
mu séndlrlp ortaligl karartabilirsiniz. SUV'larin yaninda duran iki nébetciyi
kameranin gaz saldinisi ile etkisiz hale getirin. Park alani oldukga karanlik,
rahatga dolagmaniz miimkiin. Ayrica eger gecen gdrevdeki ikincil gdrevi
basaramadiysaniz SUV'larin plakalarini tarayarak da Milan Nedich’in kimli-
gini dgrenebilirsiniz.

iceride &nliniizde ve solunuzda iki koridor greceksiniz. Soldan giderek
sagdaki duvarda bulunan i1s1g1 vurun. incelemeye bir ndbetci gelecek (gel-
mezse islik calin). Firsatini buldugunuzda onu yakalayabilirsiniz. iginde bit-
ki olan odaya girin ve dekoratif ipek paravana dogru déniip termal gozlik-
lerinizi calistinin. Asagida yuvarlak bir obje géreceksiniz, iste bu firsat gore-
vi olan gizli mikrofonlardan ilki.

Kirmizi perdeye dogru ilerleyin ve termal gdzltk kullanarak icerideki nd-
betci arkasini dondtiglinde iceri girin. Kdsede bekleyin ve mutfagin yanin-
daki odaya dondiigiinde bayiltin. Kiigiik bahceden gecerek yemek alanina
girin ve burada devriye gezen iki ngbetgiden kurtulun. iginde telefon olan
bironun saginda yine bir paravan gdreceksiniz, bu paravanin arkasinda
ikinci gizli mikrofon bulunuyor.

Mutfaktaki kapidan cikin ve disaridaki ndbetciyi etkisiz hale getirin.
Bahcedeki ndbetgiyi yakalamadan 6nce agacin arkasina saklanin ve hiz-
metli yiziind diger tarafa dondiigiinde nébetciden kurtulun. Hizmetliye bir
sey yapmaniza gerek olmasa da garanti olmasi amaciyla onu da bayltabi-
lirsiniz. iceride Milan Nedich telefonla konusuyor ve odasina yaklagana (ve-

ya birine ates edene) kadar konusmasi bitmeyecek. Yatak odalarinda birin-
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deki telefonun yanindaki duvarda iigiincii gizli mikrofonu bulacaksiniz. Bu-
nu da hallettikten sonra oyunu kaydedin ve Nedich'in odasina dogru ilerle-
yin. Burada sirlnerek gecebileceginiz bir yer géreceksiniz. Bunun sonun-
da kadar ilerleyin ve konusma bitene kadar bitkinin arkasinda saklanin.
Nedich spa odasina dogru gidecek, ndbetcilerden biri de bitkinin yaninda
duracak. Arkasini donince yakalayip konugturun ve bayiltin.

Nedich énlinlizde kagit duvarin arkasinda duruyor. Gélgesine dogru
yaklasgin ve kagidin arkasindan onu yakalayip sorguya cektikten sonra ba-
yiltin. Isterseniz kalan iki ndbetciyi es gecebilirsiniz, beyaz duvardaki ha-
valandirmay kullanarak hizmetlilerin bélimane ulagin.

Buradaki ilk ndbetci seranin yaninda, fiskiyeleri agin ve arkasini déndu-
glinde onu yakalayin. Biiyiik ekran televizyonun bulundugu odada hizmet-
liyi etkisiz hale getirdikten sonra televizyon izleyen nébetciyi kafasindan
vurun. Televizyon odasinda bulunan paravanin arkasinda dérdiinci gizli
mikrofon bulunuyor. Hizmetlilerin yatak odalarindan birinde yine bir para-
vanin arkasinda beginci gizli mikrofonu bulacaksiniz. Artik bahgeye ¢ikabi-
lirsiniz.

Burada devriye gezen iki ndbetgi var. Bu iki ndbetginin yollarinin kesis-
tigi kapi agzina yerlestireceginiz kamera sayesinde ikisinden de kurtulabi-
lirsiniz. Bunlar bu bélimdeki son ndbetgiler, dolayisiyla bundan sonra ol-
dukga rahat edeceksiniz. Alt kattaki odalardan birinde son gizli mikrofon
var, yerini tespit etmek icin yine gézliklerinizi kullanmalisiniz. Ust kattaki
havalandirmayi kullanarak ¢ay evine gegin. Burada Zherkezhi ile Shetland
arasindaki diyaloga tanik olacaksiniz. Shetland’i yakalama imkaniniz yok,
bu yuizden alttaki ndbetgiyi Sticky Shocker ile etkisiz hale getirip iceri girin
ve kapidan gecip ¢cémelerek ilerleyerek avluya cikin. Helikopter uzaklasana
kadar bambunun arkasinda durun.

Termal gdzlUklerinizi kullanarak aviudaki t¢ nébetciyi tespit edin. Bun-
lardan biri sizin hemen saginizda, yakalayarak bayiltin. ikinci ve Ggiinci
ndbetciyle ugrasmaniz gerek yok clink ilerleyip sagdaki eve girerseniz
bdlime basladiginiz yere rahat¢a donebilirsiniz. Bdylece ¢ikis noktaniza
ulagmis olacaksiniz.

BOLUM 7 — BATTERY

Opportunity: Recover the shipping and repair logs
Bonus: Rig warheads to explode on contingency
Bonus: Determine North Korea'’s divisional strength

Siginaga girin ve géreceginiz iki ndbetgiden birini sorguya gekerek giris
sifresini alin. Park edilmis kamyonlardan birinin dniine gidin ve bakim ¢u-
kuruna girin. Yolun sonuna gittiginizde havalandirma deligine girin, béylece
givenlik odasina ulagacaksiniz. Bilgisayarin baginda kimse yoksa biraz
bekleyin, nébetci gelip bilgisayar basina gegince onu etkisiz hale getirin.
Bu alanda bilgisayar baginda bulunan diismanlari uygu gaziyla bayiltabilir-
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siniz. Késedeki ofise girin ve bilgisayara girerek birinci tamir ve teslimat
kaydini alin.

Buradan gecerek Ust kislaya ulasin. Termal gérise gectiginizde iki ng-
betci géreceksiniz, éncelikle yere yatmis olan ndbetgiden kurtulun. Oturan
ndbetciyi 8ldirmeden kurtulmaniz gok zor, o ylzden kafasindan vurabilir-
siniz. Isiklar kapattiktan sonra kapiyi agip gegin ve hemen kapatin. Burada
biraz durarak devriye gezen askerin gelmesini bekleyin ve ondan kurtulun.
Termal gdzllkleri kullanarak etrafta bagka asker olup olmadigini kontrol
edin.

Fize yukleme kontrol odasinda tek bir digman var, onu yakalayip sor-
guladiktan sonra bilgisayara girin ve ikinci tamir ve teslimat kaydini alin.
Depo odasinin késesinde bir kapak géreceksiniz, bu tineli kullanarak fiize
ylikleme alanina girebilirsiniz. Cikis merdivenindeki 1181 vurarak igerideki
iki nébetgiden daha rahat kurtulabilirsiniz. incelemeye gelen iki nébetciyi
de vurduktan sonra tiinelden gikin ama etrafta kamera oldugundan acele
etmeyin.

Buradaki ilk kamera fiize kamyonunun sofor kismini, diger kamera ise
guclendirilmis kapilari kontrol ediyor. Kamyonun yolcu tarafindan ilerleyin
ve kameralardan birini etkisiz hale getirin. Odanin alt katina inin ve forklif-
tin arkasindaki diigmeyi kullanarak isiklari kapatin. Fiize kamyonun yanin-
daki kirmizi devre kutusunu kullanarak fiizenin yoldan gekilmesini sagla-
yin. Bdylece kamyonun lzerinden yukaridaki duvara tutunabilecek ve iler-
leyebileceksiniz. Kirmiziisikli bdlgeye inin, burada yerde géreceginiz delik-
ten girin ve iki devreyi de kullanarak acil durum kapaklarinin agilmasini
saglayin.

iceri girecek olan teknisyen yakininiza gelince kafasindan vurun, diger
bir askerden de ayni sekilde kurtulabilirsiniz. Simdi bu bélgede hemen fark
edemeseniz de iki tane kamera bulunuyor. Bunlar koruyucularin iginde ol-
duklarindan dikkat cekmiyorlar ancak flize komuta odasina giren iki kapi-
nin da yaninda birer tane var. Burada oyunu kaydedin ve iki kamerayi da
birbirlerine miimkiin oldugunca yakin bir siirede etkisiz hale getirin, ¢linki
iki fize yerinde de bulunan agik savag bagliklarini kurcalayarak bonus gé-
revi tamamlayabileceksiniz. Eger yeterince hizli olduysaniz kameralar tek-
rar calismadan geri donip karanliga saklanmis olacaksiniz, aksi halde kay-
dinizi ylkleyip tekrar deneyebilirsiniz.

Kameralardan birini etkisiz hale getirin ve 8nce dogu kapisina girin. Ha-
rita panelinin yanindaki askerlerden kurtulun. Burada sorguya cekebilece-
giniz askerlerden ana asansoriin komutanin odasina gittigini 6grenebilirsi-
niz. Batidaki odaya girin ve asansére normal bicimde binmek yerine dnce
devreyi kurcalayin ve asansorle yukari ¢ikin. Komuta merkezinin girisine
giden havalandirmaya girin ve merdivenden agag! inerek ana kontrol oda-
sindaki bilgisayarlarin oldugu yere ulagin. Burada hizl davranip uygun bir
zamanlamayla st komutanini yakalayip sorguya gekerek Kuzey Kore’nin
bdlgedeki gliciini 8grenebilirsiniz.

Komutanin odasindan ¢ikin ve Ust taraftaki bilgisayarlardan soldakini
inceleyerek lglincii tamir ve teslimat kaydini alin. Simdi buradaki tim bil-
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gisayarlari tek tek inceleyerek Kore'nin flizeyi bilerek mi atesledigini 6gre-
nebilirsiniz. Tum bilgisayarlari incelemeden higbirini yok etmemeye 6zen
gosterin. Tekrar havalandirma bosluguna girin ve devreyi kurcalayarak
asag| inin. Grim size fiize BIOS'u ile ilgili bilgi yollayacak. Flize alanina dog-
ru gidin ve bakim koridoruna girin. Fiize rampasinin bakim kapagini agmak
icin merdivenlerden inin ve kontrol odasina girin. Buradaki iki askeri de 6l-
dirdukten sonra bilgisayardan sonuncu tamir ve teslimat kaydini alin.
Merdivenlerden gikin ve flize rampasina ulagarak BIOS gérevini tamamla-
yin.

Fazenin firlatilmasini engellemek igin flize alaninin diger tarafina gecin,
buradaki agik kapida yeni bir asker gorebilirsiniz. Ondan kurtulduktan son-
ra bakim koridoruna ilerleyin ve devreyi kurcalayabileceginiz kirmizi paneli
gdrdugiiniz yerde durarak oyunu kaydedin. Clink{ bu yaptiginizda flize
geri sayimi baslayacak ve iptal kodunu bulmak igin Gg dakika sireniz ola-
cak.

Fiize rampasinin altinda kontrol odasina giden iki merdiven bulunuyor.
Kapidan en uzak olan merdivenden inin. Kontrol odasinda g asker bulu-
nuyor, erismeniz gereken bilgisayar ise sagdaki. Bu bilgisayara eriserek ip-
tal kodlariniindirin. Eger 1 dakikadan az zamaniniz kalmissa basarili olma-
niz biraz zor, hizl davranirsaniz bu noktada 2 dakika civari zamaniniz ol-
masi gerek. Flize alanina déniin ve kontrol kismina girerek (korumali ka-
meraya dikkat edin) bilgisayara girin ve firlatmayi iptal edin. iki fiize alani
yolunun sonunda da ¢ikis noktalari var, hangisini kullandiginiz 6nemli de-
gil. Buralardaki metal merdivenlerden ¢ikarak gorevi bitirebilirsiniz.

BOLUM 8 — SEOUL

Secondary: Tap a mobile Command Centre

Opportunity: Stop the North Korean propaganda broadcasts
Opportunity: Disable portable radar reconnaissance receivers
Opportunity: Gain information about NK UAV’s

Bonus: Rescue the EA-6B pilots

Bonus: Destroy enemy armor

Kapidan cikin ve ilerlemeye baslayarak agagi inin. Ara sokaga girdigi-
nizde dikkatli olun ¢link{ sol tarafta bir duvar mayini var. Yavasca yaklasip
etkisiz hale getirip alabilirsiniz. ilerlemeye devam edin ve kamyonu gege-
rek yurimeye devam edin. Burada bir zel kuvvet elemani géreceksiniz,
onu yakalayin ve sorguya gekin. Diger dismandan da kurtulduktan sonra
sokakta propaganda duymaya baslayacaksiniz. Sag Ustte hoparldri gére-
ceksiniz, alttaki kabloyu kesip birinci propaganda yayinini durdurabilirsi-
niz.

Borudan tirmanin ve tekrar sokaga atlayarak sag taraftaki keskin ni-
sanci arkasini déndigiinde kamyonun 8niinden gegin. iskeleden tirmana-
rak nisancidan kurtulun. Buradaki boruyu kullanarak kamyonun tizerine
atlayin. Bu mobil Gisstin etrafinda iki digman daha var, onlari da kamyo-
nun Gzerinden 8ldirebilirsiniz. Kamyona girerek bilgisayari kullanin ve
“Upload Tap” segenegini segerek ikinci amacin ilk kismini yerine getirin.
Burada yol kenarindaki bir kafede ikinci propaganda yayinini bulacaksiniz,
kesmeyi unutmayin. Alevlerin oldugu sokaga girin ve kutunun arkasindaki
duvar mayinindan kurtulun. Merdivenden yukari gikarak Gglinci propagan-
da yayinini kesin.

NDT binasinin havalandirmasindan girin ve merdivenden inin. Burada
yeterince hizli olursaniz DPRK askerleri kapiyr havaya ugurmadan dnce bil-
gisayardan striicileri alabilirsiniz. Hemen merdivene doniin ve bekleyin.
Gelen askerlerden kurtulduktan sonra kapidan gecin ve merdivenlerden ¢i-
kin. Yukaridaki ofisleri gezen askerden kurtulmak mantikli bir fikir, ayrica
asansdriin yanindaki duvara mayin yerlestirerek ortaya gikacak iki asker-
den daha kurtulabilirsiniz. Asansédre binin ve diger kismina gecin.



Saga dogru ilerleyin, burada duydugunuz ses
sizi aninda &ldUrebilecek bir taramaliya sahip olan
DPRK UAV. UAV'leri OCP ile gecici olarak etkisiz ha-
le getirebilirsiniz. Kirmizi 1sigina yakalanmamaya
dikkat ederek radarin yanindaki askerden kurtu-
lun. Bu devre disi birakmaniz gereken taginabilir
radar setlerinin birincisi. ipi kullanarak bir sonraki
binaya gecin ve sokaktaki duvar mayinindan kur-
tulun. iki asker konusurken sol tarafa gecin ve bo-
ruyu kullanarak diger binaya gecin. Asagiya atla-
yip ndbetciden kurtulun. Burada taginabilir radar
setlerinin ikincisini géreceksiniz, yanindaki aske-
ri ldirdikten sonra devre disi birakabilirsiniz. Bi-
naya 6n kapidan da girebilmenize ragmen arka
sokaktaki ¢cikintiya asilarak iceri atlamaniz da
mimkin. Kapidan gecip tuvalete ulagin, hemen
disarida sokakta UAV devriye geziyor, keskin ni-
san eklentisi ile onu vurabilir veya OCP ile etkisiz-
lestirip Giglincii taginabilir radar setini devre digi birakabilirsiniz.

Bir sonraki binaya gecin ve en alt kata kadar inin. Buradaki bilgisayar-
dan UAV’ler hakkinda bilgi indirebilirsiniz. Lokantadan kapiyi veya hava-
landirmayi kullanarak gikabilirsiniz. Havalandirmadan gikarsaniz sizi bekle-
meyen bir ndbetciye slirpriz yapabilirsiniz. ROK askerini bayilttiktan sonra
(6ldurirseniz gorev dereceniz %0'a diiser) DPRK kamyonunun arkasindaki
el bombalarinialin.

Cite tirmanin sol duvardaki duvar mayinindan kurtulun. Burada zaman-
lamanizi iyi yaparak (¢ ROK askerini de etkisiz hale getirin ve saga gidin.
Burada mavi tabelali sokaga girerek iist kata ¢ikin. iple karsiya gecince
IFV'yi gdreceksiniz, eger etrafindaki askerleri temizlediyseniz tankin &niin-
dekiisiklarda OCP kullanip yan tarafina gecebilir ve merdivenden gikabilir-
siniz. Ustteki askeri 6ldtrtp dérdiincii taginabilir radar setini devre digi b-
rakin. Oyunu kaydedin, tankin Ust kapagindan igeri frag bombasi atarak
diigman zirhlilarini yok etme amacinin ilk kismini tamamlayin.

Sonraki alanda 8nce UAV'yi OCP kullanarak etkisizlestirin ve hemen agik
balkona atlayin. Sokaktaki diigmanlari temizledikten sonra ikinci mobil is-
se girerek “Upload Tap” segenegini kullanin. Oyunu kaydedin ve sokagin
sonuna yirdyun. Duvar boyunca saga dogru gidin, EWAC'i gegin ve sokagin
kdsesindeki borudan tirmanin. Yukarida sonuncu taginabilir radar setini
de devre disi birakabileceksiniz. Kdseye kadar ilerleyin ve asagidaki zirhli-
ninicine frag bombasi atarak diigman zirhlilarini yok etme gorevini ta-
mamlayin.

EWAC pilotlarini kurtarma gérevini tamamlamak igin iki pilotun da ce-
setlerini yandaki sokaga gétiirmeniz gerekiyor. ilk pilotla sokaga girerken
bir dismanla karsilasacaksiniz, dikkatli olun. Tankin yanindaki iskeleden
yukari tirmanarak ¢ikis noktasina ulasabilirsiniz.

BOLUM 9 — BATHHOUSE

Secondary: Find out who gave the |-SDF assault team their orders
Opportunity: Tap the Bathhouse telephone lines
Bonus: Hack Shetland’s computer

Basladiginiz sokaktaki askerlerden kurtulun, bu sokak bedenleri sakla-
maniz igin oldukga uygun bir yer. Sokakta ayrilmadan 6nce merdivenlerin
yanindaki telefon kutusuna yaklasin ve telefon hatlarindan ilkini kurcala-
mis olun. Sokagin sonundaki kapag kaldirip kanalizasyona inin. Tiinelin so-
nundaki merdivenden jeneratdr odasina ¢ikacaksiniz. Sonraki odada né-
betcinin dikkatini cekin ve bayiltin, bu katta ates ederseniz birinci kattaki
askerler de duyar ve isiniz ¢cok zorlagir. Merdivenden cikip optik kablo ile

strates; (I

etrafta kimsenin olmadigindan emin olarak ka-
pidan gecin ve arkanizdan kapatin.

Bekleme odasinin yanindaki biytik depoda-
ki havalandirma deligini kullanin ve kiicik de-
poya inin. Disaridaki askerler konusmayi bitirip
dolagsmaya basladiginda bilgisayar bagina otu-
rani bayiltin, digerini de yukaridaki radyo tze-
rinde OCP kullanarak ¢ekin ve kurtulun.

Disari giktiginizda ikinci katta agik bir pen-
cere goreceksiniz. Elektrik tellerini kullanarak
karsi taraftan pencereye ulasabilirsiniz. Hiz-
metliyi sorguya cekerek sifreyi grenin ve onu
bayiltin. Kapiya yaklasin ve islik calarak nébet-
cinin dikkatini cekerek ondan kurtulun. Korido-
run disinda yanindaki klavye olan kapiyi bulun
ve igeri girin. Bilgisayari ve dosyalari inceleye-
rek Shetland’in irtibatinin kim oldugunu &gre-
nin. Patronun ofisindeki havalandirmadan ge-
cerek iki ISDF ¢alisaninin oldugu odaya girin ve onlari sorguya gekerek
ISDF’nin kimden emir aldigini 6grenin.

Simdi merdivenlerin yukarisindaki bekleme odasina déniin. Soyunma
odasini gectikten sonra dncelikle soldaki yoldan gecerek havuza ulagin.
Karanlik oyuga girerek nobetgilerden birinin yaklasmasini bekleyin. Ondan
kurtulduktan sonra digeri pek sorun gikaramayacak. Havuzun oldugu ek-
randan ayrilmadan dnce késedeki telefon kutusu sayesinde ikinci telefon
hattini da kontrol altina alabileceksiniz. Masaj odasini ve havuzu gegince
soguk banyo alanina, oradan da saunalara ulagacaksiniz. Saunada sizi go-
rir gdrmez Sldirebilecek bir silah bulunuyor bu ylizden iceri girer girmez
hemen sola déniin. Hemen vanayi cevirin ve icerisinin buhar dolmasini
saglayin. Bu sekilde sol taraftaki bilgisayara girerek silahi kapayin.

Saunanin ilerisindeki resepsiyon kismindaki telefon kutusu ile liglinci
telefon hattina da miidahale edebilecek ve bu gérevi tamamlayacaksiniz.
Koridorun sonuna ilerleyin ve mumu sénddiriin, incelemeye gelecek nébet-
ciyi kolaylikla haklayabileceksiniz. Artik amaciniz Shetland’in irtibati ile bu-
lusacag) yere ulasmak, bunun icin bitisikteki koridorda bulunan havalandir-
ma deligini kullanacagz.

Havalandirmadan ciktiginizda karanlikta olacaksiniz. ISDF teknisyenini
bayilttiktan sonra sebzelerin oldugu yerden gecerek diger bir havalandir-
ma tlineline girin. Bulusmaya sahit olduktan sonra toplanti odasindaki bil-
gisayara girerek Chaos Theory'i indirebilir ve bonus gdrevi tamamlayabilir-
siniz.

Havuzun yanindaki havalandirmadan ilerleyin, burada kendinizi gster-
mediginiz veya sesinizi duyurmadiktan sonra diismanlar birbirlerine ates
edip duracaklar. Koridorlari takip edin ve kiigik dinlenme odasina ulastig-
nizda oyunu kaydedin. Sonraki odada Shetland’in (i¢ askeri var. Ortalarina
flag bombasi atin ve ¢abucak Gglini de bigaklayin. Duvardaki mayini etki-
siz hale getirdikten sonra sabit bir kayit yapin, bundan sonra bombalari et-
kisiz hale getirdikge aninda hizl kayit yapacaksiniz, eger bir sorun olursa
buradaki sabit kayd ylkleyebilirsiniz. Clinki Shetland’la karsilagtiktan
sonra zamana karsi yarigsacaksiniz.

Citten tirmanin, kilidi agin ve sola gidin. Jeneratdriin arkasina dolasin
ve borularin altindan gecip birinci bombayi etkisiz hale getirin. Hemen hizh
kayit yapin. Bu bombanin hemen ardindan odaya bir nébetgi girecek, eger
ndbetci size dogru yuriyup Uzerinizden gecerse sorun yok. Ama eger diger
yolu secerse yeniden baslasaniz iyi olur ¢clinkd onu éldiirmeniz zorlasir.

Nobetci Gizerinizden gecerken borularin altindan ilerleyin ve Sticky
Shocker ile sola nigan alin. Nobetci sola dénecek ve onu griir gérmez vura-
bileceksiniz. Hemen merdivenden tirmanin ve nébetgiye dogru kosun. He-
men altta ikinci bombay géreceksiniz, onu da etkisiz hale getirip kaydinizi
yapin. Uzerinizdeki yoldan bir ngbetci gecerken hemen kdsedeki direge gi-
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dip yukari gikin. Eger yeterince hizl gikarsaniz sola dogru sizden uzakla-
san nébetgiyi géreceksiniz. Onu bayilttiktan sonra ikinci bombanin oldugu
yere doniin, késeyi dondiglintizde dniiniizde iki tane silindir tank gérecek-
siniz. Iyi bir zamanlama yaptiysaniz ngbetgi bu iki tankin arasindan gika-
cak ve onu rahatga vurabileceksiniz. Ona dogru giderken yukaridaki plat-
formda G¢iincli bombayi géreceksiniz. Bunu da etkisiz hale getirdiginizde
Shetland kapidan gikacak ve bir ndbetgi girecek. Onu da sizi gdrmeden
Sticky Shocker ile indirin, kapidan gecin ve koridorun sonundaki merdiven-
den tirmanin.

Kapidan gectikten sonra Shetland’in konusmasini dinleyin ve silahini
indirdigi zaman kafasindan vurarak b&lim bitirin.

BOLUM 10 — KOKUBO SOSHO

Bonus: Access the |-SDF servers

Garaj kapisina gidin ve termal gdzlikleri kullanarak etrafta diigman ol-
madigindan emin olarak kapinin solunda kartinizi kullanin. Koridordan iler-
leyin ve kamera sesini duyar duymaz durun, bu bir kizildtesi kamera. Gece
gdrisi ile agisina bakabilir ve gdriinmeden gegebilirsiniz.

Burada Usstin Ust katina ulagabileceginiz bir havalandirma tlineli bula-
caksiniz. ilerleyin, silahli temizlikginin arkasini dsnmesini bekleyerek on-
dan kurtulun ve koridordan gikin. Bu isikli koridorun disinda iki nbetgi go-
receksiniz. Biri esirlerle konusurken hizlica davranip digerini indirebilir ve
hemen karanliga saklanabilirsiniz. ikinci ngbetci de gbrev yerine gitmek
icin size arkasini donecek, firsati kagirmayin. Odanin icindeki isiklardan
kurtulun ve karanlikta durarak Amerikalilarla konusun.

Simdi merdivenleri kullanarak Gsslin zemin katina ulasin. Buradaki tim
ndbetcilerden miimkiin oldugunca sessizce kurtulun ve bilgisayarlarini
kontrol edin. Buradaki havalandirma sayesinde siki korunan odalari agabi-
lirsiniz. Amerikalilarla konustugunuzda zemin katindaki kapinin kilidi agila-
cak, bu kapidan gegince sag tarafa giderek ylrliyen merdivenleri ve isiklari
kapatin.

YirGyen merdivenin altinda korumali bir kamera var. Eger buradaki ti¢
ndbetciden birini bayiltirsaniz kamera sizi yakalayacak ve alarm verilecek.
Bunun yerine nébetcilerden birinin yukari cikmasini bekleyin ve ondan yu-
karida kurtulun. Simdi asagida kameranin gdris agisini ve ikinci nébetginin
cizdigi yolu takip edin. Kameranin tam altindayken ndbetgciyi Airfoil ile vu-
rabilir ve hemen kameray etkisiz hale getirip bedeni yukari tagiyabilirsiniz.
Ugtincii nébetciyi ise bayiltmadan yakalamaniz ve merdivenlerin asagisin-
daki retina tarayicisinda kullanmaniz ¢ok daha faydali olacaktir. Tarayici
gectikten sonra depo ve sunucu odasina ulagacaksiniz ve fark edilmediy-
seniz depoda iki dlisman olacak. Kapinin sagindaki raftan Sticky Shoc-
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ker'lari alin ve geri cikin. Eger daha dnce fark edildiyseniz ve sorgulandiy-
saniz farkli bir yol izlemeniz gerekecek ¢linki énce kelepgenizin kilidinden
maymuncuk kullanarak kurtulmali ve bu sunucu odasina gelerek savas
odasinin kapisini agmalisiniz. Yakalanmadiysaniz sunucu odasi bos ve sa-
vas odasini agabileceginiz bilgisayarlar ortada olacak. Yakalandiysaniz ige-
ride iki digman olacak ve bilgisayarlari ortaya ¢ikarmak igin retina tarayici-
sintkullanmaniz gerekecek.

Sunucu odasinda iki tane kizildtesi kamera mevcut ve odanin kapisi
aciliragiimaz sizi gorebilirler. Optik kablo kullanarak kameralari kontrol
edin ve iceri girer girmez hemen sunucularin arkasina saklanin. Kullanma-
niz gereken panel ikinci sunucu sirasindaki mavi olan. Kapiya yakin olan
kamerayi etkisiz hale getirin ve hemen mavi panele giderek savas odasinin
kapisini agin.

Savas odasinda da iki kizilétesi kamera, iki de nébetci var. iki kamerada
girisi cekmiyor, yani sagdaki nébetciye yaklasip ondan kurtulabilir, ardin-
dan da kamerayi OCP ile devre disi birakabilirsiniz. Kamerayi gecip kdseyi
ddniin, yukanidaki kilitli girise tirmanip havalandirma deligine girin. Yolun
sonunda bekleyerek ara demoyu seyredin. Dizsti bilgisayara zoom yapa-
rak EEV ile dizisti bilgisayara erigme gérevini de tamamlayin.

Simdi, asansori cagirip Gsse indiginizde bir daha geri dSnme imkaniniz
olmayacak. Oyunu kaydedin ve sagliga veya cephaneye ihtiyaciniz varsa
inmeden dnce etrafi bir kez daha dolasin. Asansérdeyken kimseyi dldir-
meme kurali da kalkacak, artik istediginiz kadar vahsi olabilirsiniz. Izgara-
dan asagiya atladiginizda Gg dakikalik geri sayim baslayacak ve bu siire
icinde bir sonraki amacinizi gergeklestirmeniz gerekecek.

Koridordan gikip sola gidin, asansdr boslugunun etrafindan gecin ve du-
var maynlarina dikkat ederek ilerleyin. Oniiniizdeki Gig nébetci 8nemli de-
gil, sagdaki kapidan girin. Silahinizi ¢ekin ve koridorun sonundaki tavana
dogrultun. Yavasca ilerlemeye baslayin ve tareti goriir gérmez OCP ile dev-
re disi birakin.

Koridorun sonundaki kapidan gecin, saga dénip trabzandan atlayin. Si-
lahinizi gekin ve Sticky Shocker'lari hazirlayin. Harita solunuzda kalacak
sekilde ilerleyin ve sola bakarak masanin arkasinda siper almaya galisan
ndbetciyi vurun. Onun arkasindaki masanin ardindan bir diger nébetgiyi
géreceksiniz, onu da vurun. ilerleyin ve monitdriin yanindaki duvardan at-
layarak mavi sunucuya ulasin. Sunucuyu sakin vurmayin, bilgisayara gire-
rek I-SDF verilerini indirin. Bundan sonra sunucuya patlayiciyi yerlestirin,
monitdriin yanina donin ve havaya ugurun.

Karsida acilan kapidan iki nébetgi girecek. Bunlardan kurtulduktan son-
ra merdivenlerden ¢ikin ve ilerleyin. Sola ddndigtiniizde Otomo’yu gére-
ceksiniz. Sag taraftaki yesil sunucu odasina girin ve yerdeki kapagi acarak
asagl inin. ilerlediginizde kendinizi Otomo’nun oldugu odada bulacaksiniz,
yanina gidin ve onu kurtarin.

Masanin arkasindaki cam panele yaklagin ve patlayici yerlestirin. Uzak-
lagin ve patlamayi bekleyin. igerisi su dolduktan sonra kendinizi otomatik
olarak ylizeyde bulacak ve bu giizel oyunu da bitirmis olacaksiniz.

eser@level.com.tr

_Eser Guven -




HILEKAR

PC hilekar

Hatirhyorum da, lisedeyken dniimde oturan kiza tarih sinavinda ‘Otlukbeli Savasi kag yilinda olmugtu?’ yerine, ‘Migferdibi Savagi

kag yilindaydi?’ diye sormugtum. Sonra da ¢ok giilmiigtiim, bagka da kimse giilmemigti. Ne salakmigim.

TOM CLANCY’S SPLINTER
CELL: CHAOS THEORY

Bir metin editoriiyle, "documents and settings\all
users\application data\ubisoft\tom clancy’s splin-
ter cell chaos theory\profiles\[ profil ismi].ini"
dosyasini acin. Daha sonra asagidaki satirlari, dile-
diginiz bir tuga baglayarak ekleyin. Ornegin F2
tusuna 6limsuzlik koymak istiyorsaniz, F2=invin-
cible satirini eklemelisiniz. Diyelim ki cephane
lazim. F4=ammo satiri, F4 tusuna bastiginiz an size
cephane saglayacaktir.

Ugus modu fly

Saglik health

Cephane ammo

Gorinmezlik invisible

Oliimsiizliik invincible

Airfoil summon echeloningredient.eringairfoilround
Flashbang summon echeloningredient.eflashbang
Frag Grenade summon echeloningredient.efrag-
grenade

Duman Bombasisummon echeloningredient.esmok
egrenade

Yapigkan Kamera summon
echeloningredient.estickycamera

Yapigkan $ok Cihazi summon echeloningredient.
estickyshocker

Duvar Mayini summon echeloningredient.

ewallmine

Harita ve oyuncu editdri

Oyunu yiklediginiz klasérde “preferences.txt”
dosyasini bulun, bunu bir metin editdriyle agin ve
asagidaki satir ekleyin.

ModSystemEnabled = 1

Oyun sirasinda ESC tusuna basarak mentiden MODS
béllimiine ulasabilirsiniz.

Tdm alanlar

Profil ismi olarak AccessAllAreas yazin veya “prefer-
ences.txt” dosyasina, yukaridaki metot gibi,
UserProfile = AccessAllAreas

satirini ekleyin.
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DOOM 3:
RESURRECTION OF EVIL

Oyun sirasinda CTRL + ALT + é tuslarina ayni anda
basarak konsolu a¢in ve asagidaki kodlari girin.
Tim silahlar, cephane ve zirh give all
Bulundugunuz béliim i¢in tiim anahtarlar give keys
Tam saglik give health

Tam zirh give armor

Cephane give ammo

Grabber give weapon_grabber

Shotgun give weapon shotgun

Machine Gun give weapon_machinegun

Chaingun give weapon_chaingun

Bomba give ammao_grenade_ small

Plasma Rifle give weapon_plasmagun

Roket Atar give weapon_rocketlauncher

BFG 9000 give weapon bfg

Double Shotgun give weapon_shotgun_double
Olimsiizliik god

BLOOD RAYNE

Asagidaki hileleri CHEATS meniisiinde girebilirsiniz.
ONTHELEVEL Bdlum segmek (Ana mentde NEW’I
secerken SHIFT’e basili tutun. Bu arada hilenin
isminin uygunlugu...)

INSANEGIBSMODEGOOD Diismanlarin pargalanmasi.
DONTFARTONOSCAR Dlsmanlar donar.
ANGRYXXXINSANEHOOKER Blood Rage’inizdolar.
LAMEYANKEEDONTFEED Sagliginiz dolar
TRIASSASSINDONTDIE God Mode

SCRAPLAND

Oyun sirasinda CTRL + é tuslarina ayni anda basin
ve asagidaki kodlari girin.

Olimsiizliik /god

# kadar para /Scrap.SetMoney #

# kadar hak /Scrap.SetSaveVar #

Oyunu dondurma /freeze

Oyunu normal haline déndiirme /unfreeze

Zaman hizini degigtirme /speed # (# yerine bir say
yazin)

Duvarlardan gegme /free

Oyunu durdurma /stop

Oyunu devam ettirme /go

Fazla cani olan diigmanlarn éldiirme

Hikaye gorevlerinde, belirli bir cani bulunan
dismanlari kolay yoldan haklamak icin, her
oldurdliglnlz dismandan sonra oyunu kaydedin.
Eger 6llrseniz, oyunu load edin. Bdylece siz tam
saglikla, onlarsa bir can eksik baslayacaklar.

FREEDOM FORCE
VS. THE 3RD
REICH

Oyuna baglayin ve Database
ekranina gidin. Burada SHIFT + é
tuslarina ayni anda basarak kon-
solu agin ve konsola agsagidaki
kodlari girin.

istediginiz bir kahramana karak-
ter puani ekleme Campaign AddCP
(kahraman adi, XXXX). Burada séz
konusu kahramanin adi iki kelime-
den olusuyorsa, isim drnek olarak
liberty lad olmalidir. Yani bogluk
yerine “” konmali ve tim harfler
de kiglk olmali. XXXX yerine de
toplam karakter puani

yazilmalidir.

Tiim 6zel gligler ve yetenekler
DEBUG ALLPOWERS=1 (Sadece
bulundugunuz gérev igin)
Bulundugunuz gérevi tamamlama
Mission Win()

ELITE WARRIORS:
VIETNAM

Oyun sirasinda ‘ veya ; tusuna
basarak konsolu agin ve asagidaki
kodlari girin.

Oliimsiizliik, Sonsuz Cephane,
Ugus Modu /ac

Sonsuz Cephane /ammo

Tim hileler /cheatcheat

Digman bakig ¢izgisi /fovs
istediginiz esya /give # (# yerine
esya ismi yazin)

Ugus Modu /fly

Olimsiizliik /godmode

Hitler Modu /hitlermode
Gorinmezlik /invis

Gorevi tamamlama /winmission



PSe hilekar

Alternatif tip yardimiyla hileleri bagariyla uygulamayanlara destegimiz siiriiyor. 12 saatlik bir Reiki seansindan sonra birakin hile
yapmauyl, kendinizi oyunla bir biitiin olarak gérecek, tiim dertlerinizden kurtulacaksiniz.

DYNASTY WARRIORS 5

Chaos zorluk seviyesi Musou Mode’u Lu Buile her-
hangi bir zorluk seviyesinde tamamlayin.

Gizli Karakterler

Cao Ren Musou Mode’u Cao Piile bitirin.

Da Qiao Musou Mode’u Sun Ce ile bitirin.

Diao Chan Musou Mode’u Lu Bu ile bitirin.

Dong Zhuo Musou Mode’u Diao Chaniile bitirin.

Gan Ning Musou Mode’u Ling Tong ile bitirin.

Guan Ping Musou Mode’u Guan Yu ile bitirin.

Meng Huo Musou Mode’u Zhuge Liang ve Lu Xun ile
bitirin.

Pang De Musou Mode’u Ma Chao ile bitirin.

Sun Ce Musou Mode’u Sun Quan ile bitirin.

Wei Yan Musou Mode’u Huang Zhong ile bitirin.
Xiao Qiao Musou Mode’u Zhuo Yu ile bitirin.

Yuan Shao Musou Mode’u Cao Cao ile bitirin.

Yue Ying Musou Mode’u Zhuge Liang ile bitirin.

Zhu Rong Musou Mode’u Meng Huo ile bitirin.

Tiim arabalar Cheats boliimiinde kod olarak PING
yazarak tim arabalari kullanima agabilirsiniz.

GOD OF WAR

Ekstra kostiimler God of War Challenges’t tamam-
layin.

Birth of the Beast, Challenge of the Gods, Karakter
Mezarhg), Credits, Silinen Boliimler, God Mode zor-
luk seviyesi, Heroic Possiblities, Oyun ici sine-
matikler, Monsters of Myth, Antik Yunan’dan
Gorintiler Oyunu herhangi bir zorlukta bir kez
bitirin.

Gizli Mesaj 1 Spartan Mode'u bitirin.

Gizli Mesaj 2 God of War Challenges’i tamamlayin.
The Fate of the Titan Spartan Mode’u bitirin.

iiging yorumlar Oracle’i tutundugu yerden kurtar-
madan 6nce 1 saat kadar oyalanirsaniz, Jennifer
Lopez, George Bush ve 50 Cent hakkinda 4
dakikalik yorum yapacagini géreceksiniz.

MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION

Options ekranindan Cheats béltimiine ilerleyin ve
ekrandaki klavye yardimiyla asagidaki kodlari girin.
kubmir Bir H1 agar

rimbuk Lexus GS 430 ve Cadillac CTS-V

roadtrip Arcade Mode’da tiim sehirler

ontheroad Hasari kapatir

urbansprawl Yayalar daha hizl hareket eder
hyperagro Arcade Mode’da arabalarin kiitlesini atirir
dfens Argo 6zel hareketi

allin Zone 6zel hareketi

Rjnr Roar ézel hareketi

haveyouseenthisboy Krom kafa

trythisathome Atesli kafa

getheadj Sari Smiley kafa

getheadk Balkabag) kafa

getheadl Tavsan kafa

getheadm Kardanadam kafasi

RISE OF THE KASA]

Asagidaki tus kombinasyonlarini “Press Start”
yazan ekranda girin. Daha sonra Extras bdlimn-
den aclilan hileyi aktif hale getirmek icin X tusuna
basin.

Arena Yapay Zekasini Kaldirma X, Daire, Daire,
Daire, X, Kare, Kare, Kare, X, Daire, Kare, X.

Tam Saglik Giiglendirici X, X, X, X, Kare, Kare, Kare,
Kare, Daire, Daire, Daire, Daire. Tiim saglik paket-
lerinin glicti %100 olacak.

Oliimsiiz Rau Kare, Daire, X, Kare, Daire, Kare, Kare,
X, Daire, X, Kare, Daire, X.

Giicli Rakipler X, Daire, Kare, Kare, X, Kare, Daire,
Daire, X, Daire, Daire, X.

Giigsliz Rakipler X, Daire, Daire, Kare, X, Kare, Kare,
Daire.

Sonsuz Ok X, Daire, Kare, Kare, X, Kare, Daire, Daire,
X, Kare, Kare, X.

Gizli Kostimler Mark of the Kri oyunundan bir kayit
dosyaniz varsa, oyunun baginda ekstra kosttimlere
ulasabilirsiniz.

Kagan Unaldi

HILEKAR

1EGO STAR WARS

Karakter Sifreleri Dexter'in
Diikkaninda asagidaki kodlari girerek
ilgili karakteri ve ézellikleri aga-
bilirsiniz.

NR37W1 = Komik tabancalar
L448HD = Klasik tabancalar
1672X4 = Buytk tabancalar
SHRUBL1 = Dis fircalari

PUCEAT = Cay bardag)

LD116B = Minikit Dedektdrii
RP924W = Herkes biyikli olur
YD?7GC = Herkes mor olur
MS9990 = Herkes siluet olur
4PR28U = Olimsizliik

987UYR = Battle Droid

EN11KS5 = Battle Droid (Komutan)
LK42U6 = Battle Droid (Geonosis)
KF999A = Battle Droid (Giivenlik)
LA811Y = Boba Fett

F8B4L6 = Clone

ER33JN = Clone (Episode IIl)
BHU?2T = Clone (Episode Ill Pilot)
N3T6P8 = Clone (Episode Ill Swamp)
RSBE25 = Clone (Episode IIl Walker)
14PGMN = Kont Dooku

H35TUX = Darth Maul

A32CAM = Darth Sidious

VR832U = Gizlenmis Clone
DH382U = Droideka

SF321Y = General Grievous
19D?NB = Geonosian

ZTY392 = Grievous'in Bodyguard’
UB3B2A = Gonk Droid

PL47NH = Jango Fett

DP55MV = Ki-Adi Hundi

CBR954 = Kit Fisto

A?25X4 = Luminara

MS952L = Mace Windu (Episode II1)
92UJ7D = Padme

R840JU = PK Droid

BEQ82H = Prenses Leia
L54YUK = Rebel Trooper

PP43JX = Royal Guard

EUW862 = Shaak Ti

XZNR21 = Super Battle Droid
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clonanim

100 SAYIDA DONANIM

Sizin i¢in oturduk eski sandiklar agtik, argivleri taradik ve sizin
icin gecmis 100 sayi boyunca donanim diinyasinda neler
yagsanmig hepsini doktiik. Ayrica Level Donanim tarihinden kiigiik

HABERLER

YARISMA

Ne? Ne 100’i? Level'in 100. sayisi mi? Eee napalim
100. sayiysa yani? Herkes bir tutturmus 100 de 100
diye. Ben anlamam kardegim, 68 sayidir buradayim.

Zaten hangi birimiz 100 sayidir buradaki? Berker kut-
lasin kendi kendine. Ben son 68 sayiyi kutlarim valla,
oncesi baglamaz beni. Aaa Berker! Merhaba abi,
n’aber? Berker o... o elindeki odun ne Berker? Berker
niye Uzerime geliyorsun, neden kaglarin ¢atik? Dur
bak bir geyleri yanhg anlamigsindir sen. Neyse ben
oyalanmayayim daha Level'in 100 sayilik Donanim
macerasini yazicam. $anl kutlu 100. sayi
bayramimiz var ya o acidan. Hatta en iyisi evde
yaziyim ben onu. Goriigiiriiz... Vinnnn!

_Tugbek Olek

anektodlarimiz da var.

HABERLER Flas! Flas! Flas! Yeni Xbox'i Efilerde bir bardan cikarken
bastik. Infel'in cift sarili yeni islemcisi ile bardan cikarken gériin-
tiledigimiz Xbox 360 dnce yiziinG saklamaya calisti ardindan da
gdrevini yapmaya calisan muhabirlerimize saldirdi. Yeni Xbox
olay yerinden arabasiyla kacarken arkada birakfigi yeni Extreme
Edition, "Cift cekirdek iki kat performans daha ne istiyorsunuz”

SF 132 demekie yetindi.

TEKN'K SERV'S Bu da oldu sayin okuyucular Level'a gorintGld do-
nanim sorusu da geldi. Ama gérilmeye deger bir soru. Biz gor-
dik oradan biliyoruz. Onun disinda derdi bitmez Level okurlari-
nin yolladigi nice nadide donanim sorulari her zamanki gibi ¢c6-

SF ]37 z{ldd, anlatildi hos nasihatler verildi..

DONANIM PAZARI sir iki aydir durgun giden Donanim Pazarinda

bu ay Ideal sistem Intel platformuna geciyor. Ekonomik bir tist
model Semprom‘a zipliyor, kisacasi gecen aya gore biraz daha

SF 134 fazla degisiklik var.



XBOX 360
ACILIYOR

Yoksa O sen misin ufaklk?

Microsoft’'un yeni oyun konsolu Xbox
. 360'In neye benzeyecegi ve nasil go-
rinecegi yéniindeki spekiilasyonlar,

yor. Aylardir internet'te dolasan ha-
berler ve fotograflar arasindan hangi-

yor. Ancak tiim bu karmasa ¢ok ya-
kinda bitecek. Microsoft, yeni
Xbox'inin tanitimini tim diinyaya ilk
olarak MTV tizerinden yapmaya karar verdi.

12 Mayis'ta Amerika, 13 Mayis'ta ise Avrupa ve Asya MTVlerinde, sunu-

culugunu Elijah Wood'un tistlenecegi yarim saatlik bir programla Xbox
360'in gok merak edilen tasarim ve teknik 6zellikleri agiklanacak. Ama o
giine kadar eldekileri bir gdzden gecirelim.

Oncelikle eldeki en giivenilir veriyle baslayalim. Konsolun kiigk bir par-

casini gdsteren ama merak edilen birkag soruyu birden cevaplayan
bir fotograf. OurColony.net isimli, Microsoft'un Xbox taniti-

minda kullandig bilinen bir sitede, sorulan bir so-
ruyu dogru cevaplayanlara 6dl niyetine
verilen bu fotografta Xbox
360'in hafiza karti

girisi go-

(Resim 1). 64
MB'lik bir Xbox hafiza
karti tagiyan bu slot goriintis,
en azindan cihazin rengi ne olacak soru-
sunu yanithyor.
Daha sonradan internet’e yayilan iki farkli resim,

hem bu resimle hem de birbirleriyle uyusmalari sebebiyle cogu kisi tarafin-

dan gercek olarak kabul gériiliiyor. Resimlerden ilki (Resim 2) cihazin yan
tarafindaki gikarilabilir sabit disk slotunu ve CD sirlcisini agik olarak
gosteriyor. Ikinci resimde ise Xbox 360 tam karsidan, cok net ve cirilgiplak
karsimizda (Resim 3).

cihazin gikmasina bir aydan az bir za-
} man kalmasina ragmen bitmek bilmi-

lerinin gercek hangilerinin sahte oldu-
guna karar vermek de giderek zorlasi-

riliyor

DONANIM

Rivayetler
Detaylar

Yeni oyun konsoluyla ilgi-
li Microsoft'dan agiklanan
veya internete sizan de-
taylarda resimleri des-
tekler vaziyette. igeriden
sizan bilgilere gére Xbox
360 iki versiyon halinde gikacak ve bunlardan birinde 40 GB’lik bir sabit
disk olacak. Sabit diski olmayan modelin, eski Xbox oyunlarini destekleme-
yecegi, diger versiyonun ise bu destegin yani sira Microsoft'un WebTV fonk-
siyonunu da hazir bulunduracag séyleniyor. Dolayisiyla iki model arasinda
ciddi bir fiyat farki olmasi bekleniyor. WebTV, televizyon tizerinden online
dijital medyalari izlemek (TV yayinlari, miizik, video vb) ve e-posta, chat gibi
temel kullanimlar i¢in Microsoft'un tasarladigi alt yap!.

WebTV 6zelliginin neredeyse kesinlesmesiyle birlikte giiclenen bir bas-
ka olasilik da Xbox 360 sahiplerinin oyunlari satin almadan 6nce demolarini
indirip deneme firsatina sahip olacaklari.

Microsoft, tasarimiyla da Xbox 360'in yepyeni bir konsol oldugu vurgu-
sunu gliclendirmeye hazirlaniyor. Sert hatlari ve iri gévdesiyle Cadillac ha-
vasindaki Xbox'tan sonra Xbox 360, bir Mini Cooper havasi estirebilir. Once-
leri cihazin glimls rengi olacagi sdyleniyordu ama internete sizan fotograf-

lar, daha yumusak bir renge ve en dnemlisi
cok daha yumusak hatlara sahip bir
konsol gelecegini gosteriyor. Zaten
hatlarin yuvarlaklastigi ve Xbox'in

\ artik ok daha kiiglik olacag Mic-
‘\‘\\ rosoft'un da dogruladig| bir bil-

giydi. Uclincii resimdeki CD yu-

vasindan cihazin tam boyunu

kestirebilirsiniz.

Gamepad Nerede?
Ayrica bu resme bakarak
= konsolun 8n yiiziinde iki hafi-
za karti girisinin yani sira Web
TV kumandasi iin bir IR port'u bulundu-
gunu gorebiliriz. Bunlarin hemen yanindaki kiiglik
digmenin yanindaki dalga ikonundan dolayi kablosuz inter-
net baglantisini agip kapadigi dusiiniliyor. On yiiziin sag tarafinda ag-
ma kapama ve reset islevi oldugu tahmin edilen blytikce yesil bir daire var.
Hafiza karti girislerinin hemen Ustlinde kdseleri yuvarlatilmis bir CD Striicl
goriliyor. Bir seyin eksik oldugunu fark ettiniz mi? Evet kontrol cihazlari
icin yuva yok. Clinki sdylentilere gore cihazin kontrol cihazlari kablosuz
olacak. En sagdaki iri elipsin ne oldugu ise tamamen mechul.

Xbox 360'in oyunlari konusunda da dedikodular almis ytirimas durum-
da. Microsoft'un bu kez &zellikle Japonlarin génlini ¢almak niyetinde oldu-
gu bir gercek. Bu da dedikodularda gegen biylik Japon oyun gelistirici fir-
malarina “neden olmasin” diistincesiyle yaklasmayi gerektiriyor.

Siz bu satirlari okurken bitiin meraklarin gideriimesine giinler kalmis
olacak. Ve ortaya atilan fikirlerin hangi b8limu hayal Griind hangi bslimi
gercek hep birlikte gérecegiz. Ama bu resimler sahte bile olsa Microsoft'un
kasten yayinlamis olma ihtimali ok biiyiik. %

KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA

FIREFOX 1.0.3 Mozilla, internet farayicisi
Firefox icin 1.0.2'yi hentiz duyurmustu ki simdi de
bir sonraki strimin hazir oldugunu acikladi.
Guncelleme sebebi 1.0.2 ile ayni; Internet gliven-
ligi. 1.0.3'G indirmek icin download.mozilla.org
adresini kullanabilirsiniz.

G-MAIL UGUYOR Buyuklerin e-posfa kapa-

sife yarisi tam gaz devam ediyor. Simdi de Google,

132

G-Mail'in kapasitesini 2 GB'a ylkseltti. Bunun,
gectigimiz ginlerde kapasitesini 1 GB'a yiiksel-
tecedini aciklayan Yahoo! ve hala 250 MB alan
sunan Microsoft Hotmail icin blydk bir baski
yaratacagi kesin. Ama insan bu kapasiteler
kafadan mi uyduruluyor diye distinmeden de
edemiyor.

Sonucta kim 1GB'ini doldurmus da fazlasini
kullanacak?

750 MHz DDR2 Huuu! Bellek Greficisi
Kingston, HyperX DDR2 750 MHz (PC2-6000)
belleklerini piyasaya stirecegini acikladi. PC2-
6000 Uzerinde test edilmesi icin simdilik sinirl
sayida bellek dagifima cikti. DDR ile
kiyaslandiginda yeni HyperX DBR2 PC2-6000
daha yiksek bant genisligi, yizde 50 oraninda
daha az giic tiketimi ve gelistirilmis isi perfor-
Mans! SUNUYOT.



INTEL'IN

CEKIRDEGI
PAZARDA

Bir elin nesi var...

pentium

EXTREME
EDITION

Intel ve AMD arasinda yasanan ilk ¢ift ce-
kirdekli islemciyi pazara sunma yarisi ok
da kesin olmayan bir Intel galibiyeti ile bit-
ti. Sonucu fotofinis kameralari belirleye-
cek ama zaten miihim olan kimin kazandi-
g1 degil, ortaya cikan driinlerdi.

Teknoloji diinyast icin bir bagka déniim
noktasi olan Moore Yasasr'nin 40'nci yil-
dénimine denk gelmesi sebebiyle Intel'i

daha bir mutlu eden yeni cift cekirdek is-
lemcili platformu, 3.2 GHz Pentium Extre-
me Edition 840 ve 955X Express Chip-
set'ten olusuyor. AMD'den farkli olarak In-
tel, ilk cift cekirdekli islemcilerini kurum-
sal pazardaki sunucu ve is istasyonlari
yerine oyun ve eglence amagl bilgisayar
kullanicilarini diistinerek hazirlad. ilk ola-
rak Alienware, Dell ve Velocity Micro In-
tel'in ilk cift gekirdekli islemcisini kullanan
masalst bilgisayarlarini satisa sundu.
Cift ve coklu cekirdekliislemciler, tek
bir islemcide iki veya daha fazla ¢ekirdek
birlestirilerek ayni anda daha fazla islem
yapilabilmesini sagliyor. Her bir gekirde-

gin iki cekirdek olarak goriilmesine izin ve-

ren Hyper-Threading teknolojisi ile birlikte
Intel Pentium Processor Extreme Edition
840, ayni anda dért yazilim komutunu
(thread) isleyebiliyor.

Intel'in masatisti, mobil ve sunucu pa-
zarlariigin gelistirmekte oldugu 15'ten
fazla goklu cekirdekli islemci projesi bulu-
nuyor. Sirket ayrica, ¢ift cekirdekli Intel
Pentium D islemcisine dayanan platform-
larini, 6nde gelen bilgisayar dreticilerinin
bu islemciye dayanan sistemleri ile birlik-
te bu ceyrekte tanitacak. €

60 SANIYELIK REKOR Toshiba, 60
saniyede sarj edilebilen pil Gretmeyi basardi. Bu
ince ve hafif prototip ylizde seksen doluluga bir
dakika gibi inanilmaz bir stirede ulasabiliyor.
Yani hali hazirda kullandigimiz pillerden
nerdeyse 60 kat daha hizli. Yeni pilin tek kusuru
(kusur denirse tabii), bu kadar hizli sarjin sonucu
olarak 1000 sarjdan sonra sadece yiizde bir
civarinda kicik bir kapasite kaybina ugramasi.
Pilin 2006'da piyasaya cikmasi bekleniyor.

X850 XT PE AGP ATI, heniiz PCI-X'e gece-
meyen kullanicilarini da unutmuyor. Firma, bu ay
en yiksek performansli modeli X850 XT PE'nin
AGP versiyonunu duyurdu. Yeni AGP ekran
kartinin en gec bu ay sonuna kadar piyasaya
cikmasi bekleniyor. Bu yeni atak ile ATI rakibi
olan Nvidia'nin dertlerine bir yenisini eklemis
oluyor. Ciinkd Nvidia, AGP sistemler icin hala
6600GT'den baska yeni nesil bir ekran karti Gret-

mis degil.

PS2
YARGIH
ONUNDE!

Amerika'da son zamanlarin en ilging teknoloji davala-
rindan biri goriliyor su aralar. Konu her zamanki gibi
patent ama ilging olan mahkemenin Amerika’da PS2
satisini yasaklamis olmasi. Logitech'’in Grtinlerinde
kullandig1 Force Feedback teknolojisinin yaraticisi ola-
rak tanidigimiz Immersion firmasi, patent hakkini elin-
de tuttugu “haptics” teknolojisini telif hakki 6demek-
sizin PS2 konsolunda kullandigi i¢in Sony’i mahkeme-
ye verdi. S6z konusu teknoloji oyun kontrol cihazlarin-
da titresim ozelligini de kapsadigi gerekgesiyle acilan
dava sadece Sony'nin degil, Microsoft'un da basini ag-
ritmisti. Ancak, Microsoft, Sidewinder'lar icin iki yil 6n-
ce Immersion’a 26 milyon dolar 6deyerek bu dertten
kurtulmustu. Sony ise kolay pes etmeyi disinmiyor.

Aylar 6nce sonuglanan dava sonucu alinan karara
gore Sony’nin 6demesi gereken tazminat 82 milyon
dolar. Ancak firma o glinden bu yana, davanin tekrar
gorilmesini istedigi icin Immersion’a herhangi bir
6deme yapmadi ve gectigimiz glinlerde dosya tekrar
acildi. Ve karar: 82 milyon arti gecikme bedeli olarak
da 8.7 milyon! Mahkeme kararini reddettigini ve tem-
yize gidecegini agiklayan Sony’ye hakimin cevabi ise
firmanin force-feedback kullanan Griinlerinin (PS, PS2,
Dual-Shock basta olmak tizere) satiginin Amerika'da
durdurulmasi yéniinde oldu. Sony, bu karari da simdi-
lik ciddiye almamis gdriintiyor. Yani “to be continu-
ed”..%

64-bit eXPerience Microsoft, cikis farihi
konusunda spekdilasyonlara maruz kalan 64-bit
Windows isletim sisteminin tamamlandigini
acikladi. Nisan'in son haftasinda WinHEC
Konfransi'nda yapilan duyuruda yeni isletim sis-
teminin hem Intel hem de AMD'nin 64-bit islemci
mimarisini destekleyecedi bildirildi. 64-bit islemci
ve 32-bit XP Pro kullanicilari isletim sistemlerini
Ucretsiz olarak 64-bit'e ylkseltebilecekler.
Defaylar 6nimizdeki guinlerde aciklanacak.
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DONANIM

100 SAYIDA DONANIM

Nerden nereye? 101 ay ve tam 100 sayidir buradayiz. Belki bunun tiimiinde olmasa da Level
oyunlar kadar Donamim diinyasinin gelisimine de tanikhk etti, arastirdi, inceledi ve
elestirdi. Iste son 101 ayin ve 100 Level'in donanimsal bir tarihcesi.

Madem bu ay oyunla-
rin ve LEVEL'In 100 sayida nere-
den nereye geldiginden bahsedi-
yoruz durmadan, gelin hem do-
nanim diinyasinin hem de Level
Donanim’in macerasini da anla-

talim size.

LEVEL'in ilk sayisi aslinda Do-
nanim diinyasi i¢cin 6nemli bir do-
neme denk gelmistir. Clnki Le-
velile ayni ay Intel ilk defa dijital
eglenceye yonelik bir islemcisini,
Pentium MMX'i (Multimedia Ex-
tensions) piyasaya surer. Elbet-
te bundan daha 6nce de bilgisa-
yarlarda oyun oynanip, mizik
dinlenebiliyordu. Aslina bakarsa-
niz ilk bilgisayar oyunuilk kisisel
bilgisayardan eskidir. Ama Penti-
um MMX'in ¢ikisi PC'lerin bir eg-
lence araci olarak ristlind ispat-
lamasini saglamistir. 0 zamana
kadar sadece ofis icin Uretilen
PCler oyun da oynatabilirken ve
oyun donanimlari deyince akla
sadece joystick gelirken, 1997
senesinde artik oyun islemcisi,
oyun ekran karti ve ses karti gibi
farklliklar belirginlesmeye bas-
lar.

Tabii o senelerde sirekli ola-
rak “Multimedya” kelimesi dola-
nip dururdu. Dinyanin blydk
kismi hala bilgisayardan video iz-
leyip, mizik dinlemeye mucize
gozlyle bakiyordu. Neyse ki bu
saskinlik gec de olsa bir-iki sene
sonra bitecek, bilgisayarlar igin
asil micadelenin “surekli gelisen
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oyunlari oynatabilmek” oldugu ortaya ¢I-
kacakti.
Level'in ikinci sayisi Matrox Millenium
II, Gglincl sayisiise efsanevi Riva 128%e
taniklik eder. Ama o zamanlarda Level ta-
mamen Berker ve onun evdeki bilgisaya-
rindan ibaret oldugu igin derginin hem do-
nanim bolimd hem de kendi donanimlari
oldukga zayiftir. Bonanim baliminin bas-
lamast icin LEVEL, Sinan’in gdreve gelme-
sini bekleyecektir.

Ik LEVEL lIk Bilgisayar
Bu arada benim ne oyun dergile-
riyle ne de donanimlarla pek bir
alakam yoktur. Ne oyun dlinyasi
Tugbek Olek'i ne de o oyun diinya-
sini pek tanimamaktadir. Hatta bir
bilgisayarim bile yoktur (anhyor
musunuz - Firat). Ancak bilgisayari
olan arkadaslara gittigimde oyun oynamakta ve
acikcasi hayatta baska seylere 6nem vermekteyim-
dir. Ama hayatin cilvelerinden biri olarak Level'in
ciktgiilk ay ben de ilk bilgisayarimi alinm. Daha ilk
giinden bir seyler dirter ve elime yildiz tornaviday!
aldigim gibi “Bakalim ne varmis icinde” diye saldiri-
nm kasaya. Sanki bir ses “Level ¢ikmaya basladi
simdiden kurcala, 3 sene sonra Donanim'’ini yapa-
caksin” diye talimat vermistir. 0 bilgisayarin kapagi
hi¢ kapanmaz ve o kadar ¢ok kurcalanir ki bir daha
iflah olmaz. Hatta bir bahane ile iade edilip 6 ay son-
ra yenisi alinir.

0 zamanlar donanim diinyasinin en parlak yilla-
ridir. Her ay yeni bir ekran karti cikmakta, hem gra-
fik cipi hizlandiricilari, hem de kart firmalari daha
hizlisiigin caligmaktadirlar. 1997°nin Kasim ayinda
Voodoo 2 gikar. Daha 6nce ¢ikan Voodoo Graphics
de oyun diinyasinda etkili olmustur, ama Voodoo 2
bu diinyayi toptan sallar ve alt Gst eder. 0 yillarda
3Dfx o kadar basarilidir ki kimse kartlara, ekran kart
veya 3D hizlandirici kart demez. Varsa yoksa 3Dfx
kartlarinin pesine diismistir oyuncular. Hele biray
sonra Quake 2 ¢ikip da 3D hizlandirilmis oyun ile
hizlandinimamis arasinda inanilmaz grafik farklari
oldugu ortaya gikinca, 3D hizlandiricilar oyuncular
icin “olmazsa olmaz” haline gelir. Aslinda ben Vo-
odoo 2'nin ve Quake 2 motorunun gikisini da gergek
anlamda 3D oyunlarin baslangici olarak goriirim.
Clnkd 6ncesindeki 3D oyunlar olgunluktan uzakti
ve 2D'nin gdlgesinde kalirdi. O tarihten itibaren hem
3D oyunlar hem de hizlandiricilar inanilmaz bir st-
ratle yayilmaya basladilar. 0 zamanlar oyuncunun
riiyasi iki Voodoo 2'yi birden SLI modda bilgisayarla-
rina takmaktir. Ama Voodoo 2'nin sadece 3D hizlan-
dirici 6zelligi oldugu icin bir de ekran kartr almak ge-
rekir yanlarina. Haliyle cogumuz icin bu bir riiya ola-
rak kalir.

Yine de, o mutlu yillarda, piyasaya yeni ¢ikan do-
nanimlardan sadece birini almak mimkin olurdu.

Ben d8grenci harcliklarimla, esten dosttan gelen tak-
viyelerle bilgisayar alirken hemen her seyin en Gst
modelini alabildigimi hatirhyorum. Piyasaya ciktigi
gln bir Voodoo 2 veya Riva 128 almak bugiin oldu-
gu gibi aile esrafinda bir holding patronu olmasini
gerektirmiyordu.

NVIDIA’nin Atag)

1998’e geldigimizde ekran kartlarinda oldukga ¢etin
bir rekabet ddnemi baslar. NVIDIAnin Riva TNTyi ¢I-
karmasi rekabeti kizistirir. Matrox'un cevabi G200
ve S3’Un Savage 3D’si TNT'nin basarisini yakalaya-
mazlar ve her iki firma icin de sonun baslangici olur.
3Dfx 6nce Banshee ile cevap vermeye calisir ve an-
cak Kasim ayinda Voodoo 3 ile, TNT'ye gercek bir ra-
Kip cikarabilir. Sirketin logosu degisir ve ismindeki D
harfi kiictllip 3dfx olur. Ayrica Voodoo kartlari artik
sadece kendisi Uretecektir 3dfx’in. Bu ytizden STB
gibi kaliteli bir kart Ureticisini satin alip kendi kartla-
rini Gretmeye baglar.

Builk iki sene islemciler konusunda pek de re-
kabet yoktur agikgasi. Pentium 166 MMX'in ardin-
dan Pentium Il ile gdnlimizi calar Intel. Bu slot is-
lemci sadece performans degil gbriinim olarak da
cok farklidir. 0 zamanlar islemcilerin cache’leri disa-
rida oldugu icin islemci bir PCB kart tizerindedir ve
bunu koruyan siyah bir muhafazasi vardir. Cache’le-
rin islemci disinda olmasinin da, slot yapidaki islem-
cilerin de yanlis oldugu sonradan anlasilacak tekrar
soket islemcilere donilecektir. Ama o zamanlar bize
bu harika gézikir nedense.

Ayniyillarda diger bir rekabet ise 3D API'leri ara-
sinda yasanmaktadir. 3dfx'in baskalariyla paylas-
maya yanasmadig Glide API'si en giiclii 3D APl ve
firma icin en 6nemli rekabet faktoriidir. Bunda
APPyi kullanan Unreal oyunu ve onun motorunun da
etkisi vardir. Gergi OpenGL kullanan Quake 2 motoru
daha gliclidir. Ama ekran karti Greticileri kartlar
icin OpenGL surlcisl ¢ikarmakta yavas kalmakta-
dir. Béylece Microsoft Direct3D'yi hayatimiza sokar.
Kolay programlanan ve ekran karti treticilerince siki
desteklenen bu APl kisa slirede oyun tasarimcilari-
nin gézdesi olur. Daha sonra DirectSound ile birlesip
DirectX haline gelir.

]
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Diamond'in efsanesi Viper.
Kutu tasarimi bile onu segmeye yeterdi.



SB Live! oyunlardaki ses kullanimini

Windows 98

Bu arada 1998 senesinde Windows 98 ile de
tanisinz. Windows 95’de oldugu kadar biytk
degisiklikler getirmez yeni versiyon ve bug'lari
herkesi yildirir. Yeni isletim sistemini verimli
kullanmak igin Windows 98 SE versiyonunun
¢ikmasini beklemek gerekecektir. Ama Win-
dows 98 SE tarihe en sorunsuz ve stabil cali-
san Windows olarak gecer. Bu arada 1998 ya-
zinda ben de editdrlik hayatima baslarim.
Ama Donanim editdrliigiine soyunmam igin
daha 3-4 ay vardir. Bu arada Sinan da Level'da
Yazi isleri Miidirligiine baslamis nihayet Le-
vel bir masa ve bilgisayara sahip olmustur. Si-
nan goreve gelir gelmez Level'da Donanim bé-
IGmiind baslatmak igin planlara baslar.

1999 senesine gelindiginde donanim diin-
yasinda dengeler hizla degisir. Once NVIDIA, Ri-
va INT 2 ile liderligi eline alir. Direct3D’nin bas-
kist yliziinden Glide'in pabucu dama atilinca
3dfx rekabette zorlanmaya baslar. Riva TNT
2'den sadece bes ay sonra ise ilk GeForce olan
GeForce 256 ile karsilasirnz. Matrox G400 ve
S3 Savage 2000, GeForce 256 ile rekabet et-
mekten uzaktir. 3dfx son bir hamle olarak tize-
rinde birden fazla grafik islemci tagiyan Voodo-
o0 4l piyasaya sirer. Heyecanla beklenen bu
yeni model tam bir fiyaskodur. Yiksek fiyat ve
glic tiketimi ile ok fazla elestiri alirlar. Zaten
cipin kendisi Voodoo 3’den zayiftir. Ayrica
3dfx’in kendi kartlarini Gretme stratejisi tut-
mamistir. Béylece ¢okis baslar.

Ayrica artik ekran kartlarinda kart Uretici-
lerinin 6zel tasarimlari da sona ermektedir. 0
gline dek 3dfx ve NVIDIA gibi grafik ¢ipi Gretici-

Ik Pentium 2'yi gérdiigi
garipsemis "Ne olaki?” demistik.

miizde bu kara kutuyu

3dfx'in son icadi adaptérli ekran karti Voodoo 6

piyasaya hicbir zaman gikamadi.

leri sadece ¢ipi Uretir, kartin tasarimini ve su-
rictlerini ekran kartini Greten firmalar hazir-
lardi. Bu ytzden aldiginiz ekran kartinin ne
marka oldugu grafik cipi kadar dnemliydi. Hat-
ta bu donemde ELSA ve Diamond efsaneles-
misti. Ozellikle Voodoo ¢ipli Diamond Monster
serisi ve TNT cipli Diamond Viper serisi oyuncu-
larin gézdesidir. Ama GeForce 256 ile birlikte
artik ekran karti stirlicli ve tasarimlarini da ¢ip
ureticileri hazirlamaya baslar. Farkl markalar
arasindaki performans farklari sona erer. Bu
ylzden daha ucuz dretim yapan Tayvan firma-
lari ve dzellikle de Asus 6n plana cikarken ELSA
ve Diamond krize girer. ELSA birka¢ sene daha
dirense de eski glinlerinden uzaktir. Diamond,
S3tarafindan satin alinir.

AMD Strikes Back

1999 Kasim’ina geldigimizde donanim diinya-
si bir kez daha sarsilir. 0 gline kadar K6 serisi
ile ancak alt seviyede dikis tutturabilen AMD
karsimiza Athlon’u gikarir. Bu yeni islemci Pen-
tium’dan daha karizmatik bir isme sahip olma-
sinin yani sira onun kadar guiclidir de. Béyle-
ce ilk defa islemcilerde gercek rekabet ile tani-
siriz. Sene sonuna dogru ilk Gigahertz islemci-
yi kim Gretecek miicadelesine déner bu reka-
bet. Her iki firma da dylesine hirshdir ki bu re-
kabette tam 5 sene boyunca birbirinden hizli
islemciler Gretip duracaklardir. islemci perfor-
manslarinda biiylk bir artis getirse de bu re-
kabet ayni zamanda hangisinin ne ise yaradi-
gini bilemedigimiz korkung bir ¢ipset ¢dpligi
yaratir. Piyasada o kadar ¢ok slot/soket ve
cipset versiyonu vardir ki bir islemci ve ana-
kart segmek artik iyice cile haline gelir. Yete-
rince uzun siredir bilgisayar sahibi olanlar LX
ve BX ¢ipsetlerinin yillarca kullanildigi o giizel
giinleri hasretle animsar.

Ayni senenin diger bir bombasi Creative’in So-
und Blaster Live! ile pozisyonel sesi sunmasi-
dir. Artik sadece oyuncular icin grafik degil
oyuncularigin ses de vardir. Bdylece oyunlar-
da EAX devri baslar, 4.1 hoparlérler popilerle-
sir. Arkadan ates eden diismanin sesi arkadan
gelir, saskinizdir.

Yeni milenyuma girdigimizde artik NVIDIA
ekran karti piyasasini domine etmis ve islem-
cilerde rekabet 1 GHz'e yaklasmistir. Yani isler
tam tersine dénmustir. Ne 2000 senesine gi-
risimiz ne de Mart ayinda iki firmanin giin far-

DONANIM

kiyla piyasaya sirdiigi 1Ghz'lik islemciler
dlinyanin sonunu getirmez. Diinya tzerinde
hayat cok da farkli degildir. Ama Level'da yeni
yil pek cok seyi degistirir. Benim ekibe katil-
mamla birlikte artik ofiste (¢ masamiz vardir.
Elbette gelir gelmez iki masa ve iki bilgisayar
kapmis olmam ofis genelinde kiskangliklara
yol acar. Ama Sinan, Donanim bdlimind bana
satmis olmaktan o denli mutludur ki umurun-
da bile olmaz. Ayrica freelancer’lar artik ofise
geldiklerinde test sisteminin masa ve bilgisa-
yarini kullanabilmektedir. Bu ilk sistem PII-
|/Athlon 800Mhz olarak hazirlanmistir.

Benim gelisimin ardindan Sinan’la birlikte
kollari sivayip Level'l bastan asag) degistiririz.
Bu degisimden Level Donanim da nasibini alir.
0 giine kadar sadece inceleme ve Donanim Pa-
zar’ndan ibaret olan Donanim’a; Haberler, Dos-
ya, Ace’s Zone ve Teknik Servis eklenir. Daha
sonra Ust seviye bilgiler iceren Ace’s Zone yeri-
ni pratik bilgiler veren EZ’s Zone’a birakir.

Yeni Level Donanim’in ilk haberleri pek de
ic acici degildir aslinda. Once Aureal kapanir,
ardindan S3’Un grafik kolu VIA'ya satilir. S3 yo-
la MP3 ¢alar Greticisi olarak devam etmeye ka-
rar verir.

Ve Radeon
Ama yil ortasindan sonra Donanim piyasasi
hareketlenir. Once DirectX 8 cikar. Bu yeni ver-
siyon 3D grafiklerde bir 6ncekine gére cok
onemli yenilikler getirir ve yeni nesil ekran
kartlarin yolunu agar. Ardindan liderliginden
memnun NVIDIA GeForce 2'yi siirer piyasaya.
Bir yandan ATl son rekabet sansi olarak Rade-
on'u gelistirmektedir. Ama savas bitmis NVIDIA
kazanmis diger herkes kaybetmistir. Derken
Radeon gikar. Hani ucuz kovboy filmlerinde
son anda yetisen stivariler vardir ya... iste ayni
onun gibidir Radeon’un ¢ikisi. Beklenenin gok
lzerinde performans verir ve ekran kartlarinda
rekabet yeniden baslar.

islemcilerde rekabet tam gaz siirerken
Pentium Il ile gok uzun stire devam edemeye-
cegini anlayan Intel, Pentium 4’0 piyasaya su-
rer. Bu arada Voodoo 5 ve B'yriyice eline yiizi-
ne bulastiran 3dfx son giinlerinde isi fanteziye
vurmus ve TV karti falan tGretmeye baglamistir.
Yil sonunda dogru fabrikalarini satip ekran kar-
t1 Uretmeyi birakirlar. Bir iki ay sonra da sirke-

ELSA ErazorX 6zgiin tasarima sahip son ekran kartiydi.
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Uzun siire Level Donanim’in yardimei editérliiing yapan Onur, sonunda
kafayi kirmis yemeye ¢alistidi Voodoo 4000°den zehirlenince gérevden

ayrilmish.

Eger Radeon olmasayd ekran kartlarinda
bir rekabet de olamayacakt.

tin kapandigi agiklanir. Haber
kimseyi sasirtmaz ama lzer. Bu
arada NVIDIA, 3dfxin sahip oldu-
gu tlim patentleri satin alir, eski
calisanlardan bir kismini blinye-
sine dahil eder. Bu hareketin se-
bebi tam 4 sene sonra, Voodoo
2’lerle efsane olan SLI sistemle-
rin donlsiyle ortaya cikar.

Artik 2001’ girilmistir ve
bittin diinya 2000°de ki-
yametin kopmaya-
cag) gercegi-

ni kabul-
len-
mistir.
En basin-
dan beri bu-

nun bilincinde olan Microsoft ise
haril haril yeni isletim sistemi

Whistler Gzerinde ¢alismaktadir.
Subat ayinda Whistler adi yerini
Windows XP'ye birakir. Ardindan

piyasada 64-bit islemci olmadig-
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ni fark eden firma
Windows XP'nin bu
dzelliginden vaz ge-
cer ve 32-bit’e ydne-
lir. Bu hata Windows
XP 64-bit'in islemci-
lerden gok siire son-
ra gikmasina ve kul-
lanicilarin bos bos
beklemesine yol
agacaktir. Yeniisle-
tim sistemimiz son-
baharda piyasaya
sardlar.

Ekran kartlarin-
daki rekabet GeFor-
ce 3 ve Radeon
8500 ile devam
eder. Buarada ATl ve
NVIDIA anlagmiscasi-
na stratejilerini her
altrayda bir yeni
model gikarmak ola-
rak sabitler. 0 do-
nemden bu yana bu
tek duze sikici rekabet siirmekte-
dir. 2001 yilindaki en blyuk gelis-
me ise DDR-RAM’lere gegis olur.
Ayrica NVIDIA'nin nForce’lar Gret-
meye baslamasi ve bunu AMD is-
lemciler i¢cin yapmasi biiyiik yan-
ki bulur. Uzun yillardir islemcileri-
ni destekleyecek gliclu bir cipset
arayan AMD nihayet aradigi part-
neri bulmustur. Yine bu sene igin-
de AMD'de soket islemcilere geri
doner ve Athlon XP'yi cikarir.
2001 AMD'nin rekabette arayi ka-
pattigi yil olacaktir. Son olarak
Creative Audigy ve EAX Advanced
HD'yi duyurur. Béylece hayli bere-
ketli ve hareketli bir yilin, yani
2001'in sonuna gelinir.

Hikayenin
bundan sonrasi o kadar da he-
yecanli degil. 2002 ve
2003'te ayntisimler,
ayni markalar di-
zenli bir se-
kilde
geli-

sip
dururlar.
Gecgen
seneye ka-
dar, AMD’nin Athlon 64°G ¢I-
karmasi ve NVIDIA'nin GeForce
5800'deki cuvallamasi haricinde dise do-
kunur anlatilacak bir sey yasanmaz pek. Neyse ki
2004’ten bu yana donanim diinyasi tekrar hareket-
lendi; DirectX 9, Serial Ata, PCl Express derken sis-
temlerimiz bir hayli gelisti. Ayrica Ust seviye kasala-
rin populerlesmesive 12ms tepki sureli TFTlerin
cikmasi da gecen senenin dnemli gelismeleriydi.
Ama bunlarin hepsini zaten ¢ok iyi hatirhyorsunuz
degil mi?
Tugbek Olek — tugbek@level.com.tr

Athlon 64 gecen seneye kadar donanim diinyasinda
yasanan sayili 6nemli gelismelerden.

ARAMIZDAN AYRILANLAR

DIAMOND




Teknik Servis

Ben Teknik Servis'de isimiz zor
saniyordum. Her ay okuyucu-
lardan gelen sorulari cevapla-
mak, onlarla bu késeyi hazirla-
mak yorucu emek isteyen bir is
olarak diisiiniiyordum.
Megerse diinyada bizimkinden
beter ne isler varmis. Biz her
ay dergide 9-10 mektupla
bogusurken bunu televizyonda,
tstelik her gece yapanlar da
var. Gecede sen de elli, ben
diyeyim yiiz soruya cevap.
Takdir efmemek elde degil.
Gergi cevaplarin yarisi her
derde deva "striici yenile”
tirtinden, yarisi da iskembe-
den. Bu yiizden izlerken
kahroldugum, "Eyvah gitti
garibin sistemi! Yapma sakin
dediginiiii!” diye yakardigim da
oluyor. Ama yine de uzaktan
kumanda donanim sorunu ¢oz-
menin zorlugunu bildigimden
takdir etmeden, bastan sona
izlemeden yapamiyorum.

KOPYA OYUN CD.
SURUCUMU YEDI
Merhaba Level. Uzatmadan so-
rularima geciyorum,
1- Gegen giin kopya
SOry  biroyun aldim. Yiik-
lemeye basladim
ama bir yerden sonra yukleme

Odiillii Donanim Problemleri

Muhtesem yarigmamiz isim degistirse de tam gaz devam ediyor. Ben gegen ay gok mu zor sorduk acaba diye diigiiniirken onlarca
dogru cevap geldi. Evet sistemlerimiz sirasiyla goyleydi:
1. Sega Master System, 2. Amiga 500, 3. Sega Saturn, 4. Mattel Intellivision, 5. Sega Mega Drive 1, 6. Sega Mega Drive 2, 7. Super Nintendo
Entertainment System (SNES), 8. Amstrad CPC, 9. Atari 600XL, 10. Atari VCS 2600, 11. Commodore 64, 12. Sinclair ZX Spectrum, 13. Nintendo

durdu (isletim sistemim WinXP). Bir hata verdi ben
de yuklemeden ¢iktim. Sonra Bilgisayarim’a bakti-
gimda CD surlcindin olmadigini gérdiim. Arkadas-
tan baska bir oyun alip (o da kopya) onda dene-
dim. Ayni problem oldu. Netten CD siiriiciiniin (LG
8522B) firmware'ini bulup ytiklemeye galistim
ama tam olarak ytiklenmiyor (CD stiriict agilip dyle
kaliyor). Acaba problem nedendir?
2- Gegen aylarda Chip, PCI-E ekran kartlari testi
yapmisti. Oradaki uygun fiyat 6dld alan MSI
6600GT hakkinda ne disliniyorsunuz?
3- "Bil bakalim bu ne?"nin sonuglarini nette yayin-
lasaniz da biz kalpten dlmesek sonuglar 6grenene
kadar.
4- Onceden pargalari nereden 8nerdiginizi séylii-
yordunuz Donanim Pazar’'nda. Bence glizeldi. Par-
calari bulana kadar canim ¢ikiyor.
Basarilarinizin devamini diliyorum. 100. Sayuy!
merakla bekliyorum. Hoscakalin

Ozgin Subas!
Merhaba Gzgiin,
ilk soruna cevap verirken “Hah gérdiin mii kopya alin-
ca neler oluyor” demek lazim aslinda. Ama gel gor ki
her oyunun orijinali gelmiyor, gelenin de ulagmasi ay=-
lar alabiliyor. Haliyle orijinal almaya en bagl oyuncu-
lar bile dyle ya da béyle kopya kullanmak zorunda ka-
labiliyor. Senin problemin ya kopya koruma ya da
onun yanlhg kiriimig olmasindan kaynaklaniyor.

Yeni oyunlarin bazilarinda Starforce diye bir koru=
ma yazilimi var. Bu yazilim Alcohol gibi sanal siiriici
yazilimlarini kullanarak oyun CD’lerini emiile etmeni,
bdylece kopya korumayr agmani engelliyor. Bunu da
CD'yi diger siiriiciilere takmani isteyerek yapiyor. Ha-
liyle elinde olmayan bir CD'yi diger siiriiciilere taka-

miyorsun.

Ama sivri zekali bir grup cracker buna da ¢6ziim
bulmug. Sistemindeki biitiin optik siiriicileri iptal edi=
yorlar béylece Starforce’da senden CD'yi diger siirii-
ciilere koymani istemiyor. Oyun da paga paga ¢aligi-
yor. Pire igin yorgan yakmak diye buna derim ben ig=
te. Oyundan giktiktan sonra CD’leri geri agabilirsen ne
ala, agamazsan baga bela. isin kétiisii Starforce’un
yeni siirimiine bunu kontrol eden bir sistem eklen-
mig. Bu da her siiriicii ile uyumlu degil ve bu yiizden
Starforce’un kendisi de (orijinal kullanirken hatta)
benzer sorunlar ¢ikarabiliyor.

Peki, problemi nasil ¢ézecegiz? Oncelikle sdyle-
yeyim, hi¢ gozemezsen bir format her seyi diizeltir.
Yani korkmana gerek yok, donanimsal degil derdin.
Formata gerek kalmadan sorunu agmanin en kolay
yolu oyunu kiran crack programini tersten kullanmak.
Starforce’u kiran StarForce Protection Cleanup, Star-
Fucker ve StarForce Nightmare gibi programlar var.
Senin sistemi hangisi bozdu bile-
miyorum ama herhalde o kopya ECVa D
oyunun CD’sinde duruyordur.

CD’den higbir gekilde bulamazsan internetten bu
programlari bulmayi dene. CD’leri kaldirdiklari gibi ge=
ri koyabiliyor olmalari lazim.

Ikinci sorun bence gok gereksiz. Chip’e giivenmi-
yor musun da bana da soruyorsun yani? Onlar dyle
dediklerine gore dyledir elbette. Hem gimdi ben “Hayir
adyle degildir” desem Ecevit gelip benim pestilimi ¢i-
karmaz, ofisin orta yerine paket
yapmaz mi :)

Bilin Bakalim yarig=-
masini zaten bir parga
degistirdim bu ay. Der-

Entertainment System, 14. Nintendo 64.

Sistemlerin isimlerini bize ilk olarak dogru yollayan Efecan Cinar Kingston’dan RAM’leri kazandi. Kendisini kutlayip hemen yeni sorumuza gegiyoruz. Ama bu
aydan itibaren sorularimizin formati bir par¢a degigecek. Clinkii mevcut “ilk bilen kazanir” sisteminde derginin daha erken giktig) biiyiik illerdeki arkadaglar
daima avantajli oluyor. 0 yiizden bundan sonra en dogru cevabi veren kazanacak. Bu yiizden yarigmanin ismi artik Donanim
problemleri. igte ilk problemimiz.

Level Test Sisteminin konfigiirasyonu gdyledir: Intel Pentium 4 Extreme Edition 3.4Ghz, Intel 925XECV2 anakart, HIS Radeon
X850XT, Kingston HyperX 533MHz DDR-2 Dual Channel Kit.

Bu sistem ilk kuruldugunda, tertemiz bir Windows ile 3DMark05'de, 1024x768 ¢oziiniirliik, 4X AA ve 4X AF ile 4968 3D Mark
skoru vermektedir. Bu sistem 3 ay kullanilip her tiirlii program yiiklenip kaldirilir, bir diinya siiriiciiler ve donanimlar eklenir ve
hig disk birlegtirilmesi falan yapilmazsa 3D Mark skoru ne kadar degigir? Geri planda siiriiciilerin yazilimlari diginda bir
yazilim ¢caligmamaktadir elbette.

¥ Dogru cevaba en yakin tahmini donanim@level.com.tr adresine yollayan okurumuz 1GB Kingston HyperX 533MHz DDR-2 Dual
Channel Kit kazanacak. Yani Kingston'in okuyuculara ozel iirettigi hiz delisi bir ¢ift 512MB RAM. Cevaplarinizi 18 Mayis’a
kadar yollamaniz ve isim, adres, telefon bilgilerini unutmamaniz gerekiyor.
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ginin erken dagitildigi iller igin
haksiz avantaj sagliyordu. Bun-
dan sonra ay sonuna kadar kaza-
nanin belli olmayacagi sorular so-
racagim.

Son sorundaki dilegini yerine
getiremeyecegim maalesef. Eski-
den dedigin gibi distribiitérlerin
kontaklarini veriyorduk. Ama bi-
zim verdigimiz fiyatlar piyasadan
topladigimiz gergek fiyatlar ve
distribiitdrlerin elindeki fiyatlari
tutmayabiliyor. 0 zaman da oku-
yucularla dis-
tribiitorler
arasinda tar-
tisma yagani-
yor. Fiyatlari distribitérlerden
alirsak da bazi kendini uyanik sa-
nan li¢ kagitgilar iriinleri oraya
girsin diye gergegin gok altinda
fiyatlar veriyorlar. Bu sefer de
sizleri magdur etmis oluyoruz. Bu
ylizden o iiriinleri bulabileceginiz
online magazalarin adlarini ver-
mekle yetiniyoruz. Zaten fiyatlari
da bu online magazalardan toplu-
yoruz ve sadece stoklarinda iriin
varsa fiyati aliyoruz. Bence en
glivenilir yontem bu.

Umarim yardimei olabilmi-
gimdir. Kendine iyi bak. ..

ECVaP

OYUN OYNARKEN RESET
Merhaba sevgili Level. Biliyorum
ki bu sorunlailgili ok fazla mail
aliyorsunuz. Ama inanin ki sinir
bozucu olmasa bu maili size at-
mazdim. Sorunum Klasik reset-
lenme problemi. Fakat benim

makinede is biraz
SOry  dahaenteresan.
Benim makine sa-
dece oyun oynarken ve yaklasik
bir haftada bir yapiyor bu reset-
lenme olayini. Ayni zamanda
herhangi bir oyunda yapabiliyor.
Resetlenme yasadigim bir oyu-
nu daha sonra sorunsuz bir bi-
cimde bitirdim mesela. internet-
te forumlarda inceledigim kada-
riyla sorunun temel olarak
RAM’lerden kaynaklanabilecegi
yaziyor. Bu ram olayini biraz da-
ha agabilir misiniz? Tam olarak
nasil bir soruna yol agabilirler?
Yardim ederseniz sevinirim. Bir
de sunu eklemeliyim makine re-
setlendikten sonra ekranda "Sis-
tem ciddi bir hatadan kurtarild”
mesaji cikmiyor.
Simdiden tesekkiirler, kolay
gelsin.
Mehmet Mol
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Selam Mehmet,
Evet bu konuda ¢ok mail geliyor ama bu soru gelmeyi
kesene kadar israrla her ay cevap verecegim. Siste-
miniz hemen her oyunda veya onu zorlayacak
bagka bir uygulamada olur olmaz kilitleniyor ve-
ya resetleniyorsa:

islemciniz agir 1siniyordur

Gii¢ kaynagini yetersiz kaliyordur

Ikisi birden oluyordur

Anakartiniz ile birlikte gelen yazilim veya Bl-
0S’dan voltaj ve 1s1 degerlerini kontrol edin. Giig ye-
tersizse gii¢ kaynaginizi degigtirin. Sorun iIsinmaysa
faninizin diizgiin takili oldugundan ve iglemci fan ara-
sina termal soliisyon siiriildiigiinden emin olun. OI-
mazsa daha iyi bir fan alin ve gerekiyorsa kasaya ek
fan takin. Gzellikle LGA 775 soket Pentium 4 kullani-
cilari isinmaya ve fanlarina ¢ok dikkat etmeliler.

NO CONDUCTOR CABLE

iyi guinler. ... Elimde bulunan ekran karti yetersiz
geldigi icin gecenlerde bir ekran karti (256 MB Sapp-
hire Radeon 9550) aldim. Ancak ekran kartini takip,
bilgisayarin sifresini girdikten sonra Enter’e basti-
gimda sdyle bir yazi beliriyor : “—~ST GCE-8525B
1.00 0 Conductor cable installed” Suricdilerini tam
olarak yliklememe ragmen bu yaziyi her za-

man gosteriyor. Bir dnceki ekran kartinda

herhangi bir sorun yoktu. Bunun sebebini

merak ettim. Bunun icin ne yapmaliyim. Her-

hangi bir arizaya neden olabilir mi? Bununla ilgili vi-
deo gériintlsiini génderiyorum. Bu arada bilgisa-
yarimin ozellikleri : Celeron 2.000, Sis anakart, 256
MB Ram, Windows XP.

Yardimci olursaniz gok sevinirim. Simdiden te-
sekkurler.

Serafettin Altintas
Merhaba Serafettin,
Teknik Servis'de bir ilke imza atmig bulunuyorsun. ilk
defa bir okurumuz hata mesajini videoya gekip yolla-
mug. Agikgasi mektubunu ilk okudugumda bu hata
mesajindan higbir sey anlamadim. Ciinkii GCE-8525B
dedigin LG’nin CD yazicisi. Conductor cable ise bildigi-
miz IDE kablosu. Yani mesaj kabaca CD yaziciya IDE
kablosu bagh degil diyor. Ama kablo bagl degilse sis-
tem bir CD yazici oldugunu nereden biliyor. Gel de igin
iginden ¢ik.

Ama sonra videoyu izleyince problemi gérdiim ve
kizma ama giilmekten yerlere yattim. Kisacasi video-
yu yollamasan problemi bulamazdim.

$imdi bunu okuyan herkes “Ne giizel video yollar-
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SOru

sak sorun ¢oziiliyormug” diye maillere eklenti dol-
durmasin ama. Her giin onlarca mektup gelen bir he-
saba 3MB’lik mektuplar yollamak hig hog degil. Do~
nanim mektuplarina evde bakiyorum ve bu ADSL de-
nen meretin de cani var.

Simdi okurlar anlattiklarimi daha
iyi anlasin diye videondan aldigim bir
kareyi koyuyorum.

Resme dikkatlice bakarsan aslinda hata mesaji-
ni yanhg okudugunu géreceksin. Mesajin yarisi be-
yaz yarisi ise sari. Bunun sebebi mesajin bir kismi-
nin BIOSun gifre soran kii¢iik penceresinin altinda
kalmasi. Dogru uyari mesaji su sekilde “Primary IDE
channel no 80 conductor cable installed”. Yani Pri-
mary Master'a IDE kablosu takili degil. Zaten ekranin
biraz iizerinde “Primary Master: None” yaziyor. Muh-
temelen sabit diskin jumper ayari “Cable Select” idi
ve sen ekran kartini takarken kabloyu yanlig bagla-
din. Olayin CD yazici ile yakindan uzaktan ilgisi de
yok. Sabit disk’de jumper ayarini Master’a getirmek
bu mesaji da kaldiracaktir.

MSUPDG6.EXE
Selamlar Tugbek ve Level ailesi . Size son za-
manlarda beni sinir eden ve artik biktiran bir soru-
numdan bahsedecegim! Vakit kaybetmeden soru-
ma geciyorum.

Bilgisayart her baslattigimda 'HOS
GELDINIZ' yazisi ekranda gériiniirken su
hata iletisini aliyorum:

msupdb.exe - Uygulama Hatasi
0x7c92426d adresindeki yonerge,
0x6c69466d bellek adresine bagvurdu .

Bellek, read olamadi.

Bu hata ile bilgisayarim ¢ok daha gec¢ aciliyor,
ayrica 'Bilgisayarim' da Paylasilan Belgeler, Re-
simler vb. (3 hafta kadar oldugu igin artik ne yazdi-
gint bile unuttum) gikmiyor.

Belki bir yardimcisi olur diye Windows XP Servi-
ce Pack 2 kullandigimi belirteyim.

Tesekkdr ediyorum, saygilarimla

Deniz Ulkii
Merhaba Deniz,
Sorunun sistemde bulunan bir trojan. ismi de Tro-
jan.Lodmedud. Sagma sapan reklamlar agan ve ciddi
bir risk tagimayan bir trojan. Ayrica gogu anti viriis
programi bunu temizliyor. Garip isimli .exe dosyala-
niyla ilgili hata mesaji alinca ilk yapmak gereken
yoksa viriis programi yiiklemek varsa giincellegtir-
mek ve temiz bir tarama yapmak. Senin de bu bela-
dan kurtulmanin yolu bu.

9800 SE'DE PIPELINE ACMAK

Merhaba Tugbek Bey. Size ve tim Level ¢ali-
sanlarina iyi calismalar diliyor ve hemen sorulari-
ma geciyorum.

Sistemim, Asus P4P800 S SE, CELERON D 320
2.6GHz @3.2GHZ.(Evet overclock yaptim ve istik-
rarli caligiyor), 512 MB KINGSTON RAM, Kaliteli bir
glic kaynagy, Sapphire Radeon 9800 SE ekran karti.

Bu konfigiirasyonumu Doom 3 ile test ettigim-
de (demo1), 23 civarinda bir puan aliyordum. Ekran
karti frekanslari 325/290 Arabirim 256 bit. Tek ek-
sigi Pixel Pipeline'nin 4 kanal olmasiydi. Bios giin-
cellemeleri hakkinda bilgi sahibi olmadigim icin bu



konuya bulagsmak istemedim.
internette arastirmalarima

devam ederken yolum
www.techpowerup.com adresine

disty ve oradaki
SOry  Softmode Catalyst

Driver'int indirip
kurdum. Sonug: Pixel Pipeline 8
oldu! Doom 3 test skoru ise tam
40! Yani fark muhtesem.

Gelelim sorunuma: Oyunlari
actigimda ekranda kiguk renkli
noktaciklar olusuyor. $u Win-
dows'un "Yildiz" ismindeki ekran
koruyucusu gibi (Onun gibi hare-
ket etmeseler de...)

Performans farki cok ytiksek
olmasaydi béyle aciliyeti olma-
yan bir soru soruyla sizi mesgul
etmek istemezdim (tabi mesgul
olursaniz) ama fark gok biiyik ve
ben bundan faydalanmak istiyo-
rum. Sizce bu problemi nasil ¢6-
zebilirim? Eski strtclleri kurdu-

gumda sorun ortadan kalkiyor ama performansi da
beraberinde goturiyor.

Olumlu ya da olumsuz bir cevap gonderirseniz
sevinirim. Hosga kalin.

Sasmaz

Selam $agmaz,
Belli ki ekran kartin 8 Pipeline ¢aligmayi kaldirama-
mig. Renkli noktaciklar tamamen bundan kaynaklani-
yor. Radeon 9500 ve Radeon 9800 SE’lerdeki kitlen-
misg pipeline’lari agip ¢aligtirmak bu aralar oldukga
moda. Ben overclock konusunda uzman sayiimam.
Bahsettigin Softmode siiriiciisiini de hi¢ kullanma-
dim. Ama bildigim kadariyla ATl bu pipeline’lari laf ol-
sun diye kapatmiyor. Genelde bu modellerdeki kapali
pipeline’lar bozukturlar. En basit dille séyle anlatabi-
lirim: Radeon 9800 Pro iiretiyorsun ama bir bakiyor-
sun 8 pipeline’in ikisi kirik. Sen de 4 taneyi kilitleyip,
hizlari diigiiriip Radeon 9800 SE diye satiyorsun. Bu
kadar basit degil ama sizin boyle bilmenizde sorun
yok.
Bu ylizden bu modu kullandiginda bu noktalarla kar-
stlagman gok dogal. Peki, bu sistemi uygulayan her-
keste bu sorunlar ¢ikiyor mu? Hayir, bunu yapan her-
kes sorunla kargilagacak diye bir sey yok. Bu tama-

DONANIM FAZARI

Bu ay donanim pazari nispeten sakindi. Birkag fiyat disi-
sl disinda tek 6nemli degisiklik Ideal sistemde oldu. In-
tel'in 2MB cache'li 64-bit destekli yeni Pentium 6xx serisi

DONANIM

men gans meselesi. Kimilerinde sorunsuz ¢aligiyor.
Sanirim ATl arada bozukiar talebi

kargilamayinca saglamlardan da

katiyor.

ECVap

Sorunu ¢ézmenin bir yolu var mi? Maalesef yok. Aslin-
da bahsettigin sitede Anti-Aliasing, Ansitrophic Filte-
ring, farkl renk derinlikleri kullanarak noktalardan
kurtuldugunu séyleyenler var. Ama kulaga pek de
mantikli gelmiyor. Sen yine de bir dene. Eger gok zor-
lamak istiyorsan karta daha gliglii bir sogutucu tak.
Ama bil ki gansin pek fazla yok. Diigiik performans ile
noktaciklar arasinda se¢im yapmak durumundasin.
_Tugbek Olek

www.arena.com.tr

Asagidaki urunleri bulabileceginiz online
magazalar

www.eksenbilgisayar.com

piyasada bulunabilir hale gelince Ideal sistemdeki yerini www.bogazici.com.tr www.kangurum.com
aldi. Bakalim 6niimiizdeki ay da gift ¢cekirdekli sistemleri www.dijitalcenter.com www.pcgold.com.tr
begenip Siiper sisteme ekleyecek miyiz? Ama bu sessizlik www.hepsiburada.com www.teknomarket.com

& www.hizlisistem.com www.vatanbilgisayar.com

sizi yaniltmasin. Oniimizdeki ay E3 ve Computex ile birlikte

yeni modeller kendini gosterecek.

Ekonomik ideal _
islemci AMD Sempron 2800+ (Socket 754) $104| Pentium 4 640 (LGA 775) $319 | AMD Athlon 64 FX-55 (939 Pin)  $1,058
Anakart MSI K8T Neo FISR $80 | MSI 915P Neo2-FR (v1.0B) i1 | MSI K8N Diamond $189
Bellek 512MB DDR-400 Kingston $57 | 16B DDR2-533Kingston(Dual Pack)$168 | 2 x 16B DDR-400 Kingston $290
Sabit-disk Samsung SP0812C 80GB $65 | Samsung SP1213C 120GB $88 | Seagate Barracuda SATA 400 GB  $357
Ekran Kart HIS Radeon 9550 128MB $78 | Sapphire X600 XT 256 MB PCIE  $154 | HIS X800XT ICEQ2 256MB PCIE $635
Monitdr Samsung 793 DF Flat 17" $132 | Samsung 797MB 17" $207 | Samsung 173P LCD 17" TFT $501
Optik siiriicii Samsung 52/32/52/16 Combo $51 | Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $75 | Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW  $75
Ses Kartl Entegre S0 | Sound Blaster Live 24-bit $31 | Sound Blaster Audigy 4 $330
Kasa Asus TA-211 $57 | Thermaltake Shark $139 | Coolermaster Stacker $297
Klavye Logitech Internet Pro SI7 | Logitech Internet Pro SI7 | Logitech Internet Pro N
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 $33 | Razer Diamondback §70 | Razer Diamondback S70
Hoparlor Philips MMS 260 $63 | Philips MMS460 $90 | Logitech Z-680 $359
Floppy ST N N
Toplam $744 $1,476 $4,185

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani Grlin gruplari arasinda farklilik géstermektedir. Fiyatlar ithalatgilarindan degil belirtilen online magazalardan alinmistir. Bu ylizden incelemelerde belir-
tilen fiyatlardan ve baska magazalardaki fiyatlardan farkli olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar icinde en duslk olan deger secilmistir. Tavsiye edilen Grinlerin timi denenmistir.
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Vosviddin'in karsisinda, sessizce duruyordu boslu-

ga cakilmis soguk duvarlar olduklari yerde. Birbirle-
rinin icine gecerek durabiliyorlardi ancak diisme-
den. Griydi renkleri, ugsuz bucaksiz bir kuyu gibi
uzaktaydi uglari. Yukariya gittikce derinlesiyordu,
gittikge birbirine daha ok yaklagiyordu dort duvar.
Canlarini acitan agik bir pencere yoktu lizerlerinde.
Sikica 6rtmuslerdi Gstlerini karanlikla. Kimse giremi-
yordu igeriye, kimse cesaret edemiyordu olmayan
pencerelerden digariya bakmaya, kimse yoktu iceri-
de Vosviddin'den baska. G6z kapaklarini araladi uy-
kusuzlugunun arasindan. Dizlerini gekmis, bir eli ka-
fasinin yaninda, diger eli boslukta, yatiyordu gri du-
varlarin yataginda. Bitkindi, yorgundu, gitgide uza-
yan yasl duvarlar gibi...

...Ve sonra elindeki levyeyi VosFirttin'in tam
ense kokine enlemesine indirmek suretiyle uykuya
dalmasina sebep olarak diinyayi ele gegirdi deli ko-
pek. “Yemisim Vosviddin’i, sana bir sey olmasin mu-
dartim! Midrrrr! MUDUURRRRRAAAAAGGGGH!” diye
kikredi yash kdpek yillarin verdigi delilikle. “Neler
oluyor?” diye ugan tekmeyle kapidan giriyordu ki
mudir, kapr esigine kivriimis kestirmekte olan ko-
alaya basip surat Usti yere yapisti. “Pofuduk!” dedi
koala ve kesif bir okaliptiis kokusu sardi ortalig1. Bir-
den bire uyaniverdim kafeinsiz kahvenin getirdigi
tatl uykudan, sandalyemden yere devrilerekten. Al-
lahtan kafamda kaskim vardi. Hos, tas kafaliyim,
ama yine de aciyor biraz betona vurunca be! Yolda
olmak giizel deyip duruyorum ya ben hep, deli seyi-
ni bellemis gibi, ve fakat bu demek degildir ki arada
bir bir yerlere varmaktan da zevk almiyor degilim.
Zaten duraksiz yol olmaz, olur mu? Olmaaaaz! Me-
sela burada uyku yolculuk ise Gzerine disilip uya-
nilan beton zemin sliphesiz bir duraktir. Level
1000nci sayi da iste dyle bir sey. Sicak yaz glini

soguk dolaptan buz gibi bir taze hiyar ¢ikarip yemek

gibi. Midene dokunacagni biliyorsun ama 6te yan-
dan gizel de. Ve bir o kadar da kaginilmaz. Rafta
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Hepsini bir araya gefirip,

karanlikta birbirine baglayacak...

ylz Level var, birini okudum kaldi doksan dokuz.
Rafta doksan dokuz Level var, birini okudum kaldi
doksan sekiz. Béyle gider bu sarki. Yiiz aydan sonra
elimde kalan ne yliz adet Level dergisi haricinde?
Yazdiklarimla bir yerlerde birinin hayatini olumlu
yodnde etkilemis oldugum umudu. Ve belki o biri bir
gln bir derde deva olur, hatta kimbilir, belki insanli-
gin kaderini bile degistirebilir?! Tarihin akisina hep
sahislar sekil vermedi mi? Béylece ben de bosuna
oksijen yakmamig olurum. Ama bana bakin, iciniz-
den biri bile bir derde derman olmazsa su diinyada,
obur tarafta elimden ¢ekeceginiz var! Duydunuz mu
beni alooooooo?! POFUDUK!...

Fokok

...Dedi tavsan. Evet, pofuduk belki ama ben
koala degilim. Okaliptiis elbette, bu miskin konutta
baska ne gigneyecegim. Ama koala degilim. Yikilma-
dim hatta belki ayaktayim. Belki alem bu ve ben de
kralim. Siz o koca zirhlariniza birlinmis bilmem kag
hasar kiliglarinizla izerime kosarken, tutup da daha
uzaga isemeye ¢calismayacagim. Evet, dldirdiinlz
beni tebrikler. Aha cesedime de oturdunuz ki ede-
meyeyim resurrect, clone center'lar tutulmus zaten
ve bitln yollar Undercity’ye cikiyor, bas db'yi bas
durma. Uzgiiniim ama hala kral benim. Sizler daha
biyik, daha glicll, daha kanli olmak igin kasarken
sabah aksam ben bu diyarlari karis karis gezdim.
Siz xp ugruna her gérdiigiiniiz yaratiga saldirirken
ben hepsiyle bir bir sohbet ettim, dostlar edindim.
Oldurdtintiz beni tebrikler, bir darbede yiktiniz bede-
nimi yere. Ama bilmiyorsunuz ki kral benim ve su an
yedi divele yolladigim mesajlar nice 60. seviyeleri
topluyor basiniza. Siz oturun orada belki kalkarim
da vurup bir honor puani daha alirsiniz. Siz oturur-
ken ben dostlarimla, hem de binlercesiyle 100. LE-
VEL’a geldim...

Fkok

Gel korkma yawu,
korkma isirmam. Uzdiiler mi
diger abiler seni ha?

...Geldin de iyi halt ettin ey
ylce koala! Kendini bir bir dagt-
tin yaban ellere, sana esas gici-
ni vereni bosladin. Sevdin, sevil-
din lakin kiymetini bilemedin. Uz-
dikge Gzaldan, gittikge gerildin.
Ama her gerilmenin sonu hizli bir
geri donus degil midir ya, fizik
kanunlari dyle diyor, diskaviri ge-
nilda gérdiim gecen giin. Sen de
déneceksin ey tilki, ay pardon,
koala, en sonunda. Clinkd kirkgl
dikkan tatl, kiirkgl diikkani hu-
zurlu... Ve sen ey deli kdpek,
korkuyorum sana bir sey deme-
ye. Yok yok, belime belime mese
tatbik edersin diye degil. Aslinda
bir giiz cicegi kadar kirilgan oldu-
gundan kistip arkani dénersin
diye. Ama yeterin be! iki dakika
olumlu olamadin su hayatta, ye-
din tikettin kendini. Ama glines
de dyle degil mi ya. Kendi kendi-
ni yiyip tiketiyor, ama karsiligin-
da kocca sistemi isitiyormus, ge-
¢en glin diskaviri genilda dyle di-
yordu. Sen de dylesin demek ki
koca képek, yeni numaralar 6g-
renemiyorsun belki ama eskiden
bildiklerini senden iyi yapan
yok... Gel Firt Firtim gel, otur
soyle yamacima. Gel korkma ya-
wu, korkma isirmam. Uzdiiler mi
diger abiler seni ha? YETTIN GAY-
RI BE! Geldigin glinden beri Vos
vos vos! Volkswagen bayisi mi-
sin nesin?! Otur surda ¢arpmi-
yim elimin tersiyle “REGAL” efek-
tiyle! Bir daha Vosviddin’in
Vos'unu duymayayim, yilda bir
kereden fazla alinca kanser edi-
yormus, diskaviri’de soylediler
diin gece. Aslinda, s6yle bir di-
siindiim de, ne faideli bir kanal-
mis diskaviri yawu! Korkarim bir
tek yazilari zamaninda toplama-
ya caresi yok adamlarin.

Uhi. @
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Geliyor ama yine geldikleri gibi dénecekler. Ta-
bii eger Ridley Scott son filmi “Kingdom of Heaven”
ile tarihi degistirmeye kalkmadiysa. 6 Mayis'ta,
tim dinyayla birlikte Tirkiye’de de gosterime gi-
recek olan Kingdom of Heaven, merakla beklenen
filmler listesinde uzun siredir yerini korumakta.

HAYDI KONSERE!

HACLILAR GELIYOR!

Blade Runner ve Alien gibi kiilt
filmlerin usta yénetmeni Ridley
Scott, Gladiator ile yakaladigi ¢i-
kisi, yine epik tarzda bir film
olan Kingdom of Heaven ile tek-
rarlayabilecek mi? Bir kere gor-
sel acidan son derece yetkin bir
film olacagini, Ridley Scott'in fil-
mografisine séyle bir gbz atarak
kestirebilirsiniz. Ayrica kendisi
hikaye anlatmakta usta bir goz.
Basliktan da anlayacaginiz lize-
re film Hagh Seferleri Gstlne.
12. ylizyilda geciyor ve Kudis
halkinin verdigi miicadeleyi te-
mel aliyor. Kahramanimiz, Lego-
las roltyle aklimiza kazinan Or-
lando Bloom. Basit bir demirciy-
ken, cesareti ve sadakatiyle so-
valye olmaya hak kazanan (Ka-
rayip Korsanlar’nda da demirci-

likten korsanliga terfi ediyordu) Legolas’a iki baba
isim eslik ediyor: Jeremy Irons ve Liam Nesson. Bu
erkek egemen filmde, Bertolucci’nin ‘The Drea-
mers’ filminde basimizi déndiren Eva Mendes, Do-
gu'nun gizemli ve biydleyici glizelligini Gstleniyor.
Tarihi destanlardan hoslaniyorsaniz, hele bir de
Scott hayraniysaniz, Kingdom of Heaven ile simdi-
den randevulasin. Sakin filmi indirip, monitdr ba-
sinda asosyalce harcamayin clinki bu gergekten
sinemada izlenecek filmlerden biri. S6yle genis bir
perdede, yaninizda yakin bir arkadasinizla...

29 Nisan — 7 Mayss tarihleri arasinda gok saglam isimler, iKSV ve
KodMiizik tarafindan diizenlenen ‘Phonem by Miller / 3. Elektronik
Mizik Platosu’ kapsaminda istanbul'un cesitli mekénlarinda sahne
alacak. Kimler mi? Tanidiklarimindan ézet bir bombardiman yapmak
gerekirse, Electroclash akiminin firlama grubu Peaches, Indie rock ile
elektronik mizigi harmanlayarak ok sade bir sound elde eden ve su
siralar kulagimdan hig eksik olmayan Notwist ve drum ‘N bass den-
ince akla ilk gelen birkag isimden biri olan Amon Tobin'’i siralayabilir-
im. Tied & Tickled Trio, Tiefschwarz ve Electrocute diger isimlerden
bazilari (bilgi igin HYPERLINK "http://www.iksv.org/phonem”
www.iksv.org/phonem). Ayrica konserlerin yani sira, iTU Miizik ileri
Arastirmalari Merkezi (MIAM)'da, zellikle elektronik miizikle
ugrasanlara 29 Nisan — 7 Mayis tarihleri arasinda gok saglam isimler,
IKSV ve KodMiizik tarafindan diizenlenen ‘Phonem by Miller / 3.
Elektronik Miizik Platosu’ kapsaminda Istanbul'un gesitli
mekanlarinda sahne alacak. Kimler mi? Tanidiklarimindan 6zet bir
bombardiman yapmak gerekirse, Electroclash akiminin firlama grubu
Peaches, Indie rock ile elektronik miizigi harmanlayarak ¢ok sade bir
sound elde eden ve su siralar kulagimdan hig eksik olmayan Notwist
ve drum ‘N bass denince akla ilk gelen birkag isimden biri olan Amon
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Tobin'’i siralayabilirim. Tied & Tickled Trio, Tiefschwarz ve Electrocute
diger isimlerden bazilari (bilgi igin HYPERLINK
"http://www.iksv.org/phonem” www.iksv.org/phonem). Ayrica konser-
lerin yani sira, ITU Mizik ileri Arastirmalari Merkezi (MIAM)'da, ézellik-
le elektronik mizikle ugrasanlara tavsiye edebilecegim sdylesi,
panel ve atélyeler
diizenlenecek. Kisacasi
her agidan yogun gece-
cek bir hafta miizik sev-
erleri bekliyor. Bilet fiy-
atlarn 20-35 YTL arasi
degisiyor. ilging bir not,
Babylon’da gikacak
olan Amon Tobin, en
son Tom Clancy’s
Splinter Cell: Chaos
Theory igin soundtrack
hazirlamis. Artik o
aksam LVL ekibi olarak
bir baskin diizenleriz.




LANET OLSUN!

Ayin bir diger korkutmaya iddiali filmiyse, Freddy Kruger'in yarati-
cist Wes Craven'’in ‘Lanet’i. 6 Mayis'ta gosterime girecek olan La-
net (Cursed), yénetmen Craven'in Scream serisinden sonraki yeni
bombasi olacak gibi. Senaryonun Kevin Williamson’a (Scream) ait
olmasi da filmin cazibesini artiriyor. Her sey Ellie (Christina Ricci)
ve Jimmy (Jesse Eisenberg) kardeslerin, arabalarinin yoldan gika-
rak sarampole yuvarlanmasiyla basliyor. Tuhaf bir sekilde kardes-
ler bu agir kazayi burunlari bile kanamadan atlatiyor (daha dogru-
su Gyle saniyorlar). Ama gok daha gliclii ve gekici olduklarini farke-
dince bir seylerin ters gittigini anliyorlar. Yeni giclerini kot amac-
lar icin kullanmamak adina kendileriyle micadele ederken, bir

yandan da bu laneti nasil kaldirabileceklerini aragtinyorlar. Tabii de yeni olsun’ gibi goziikse de saglam kadrosuyla standartlarin
glcln karanlik tarafi her zaman icin daha cazip geliyor ve gele-

cektir de. Lanet, bu kisa 6zetiyle vasat bir ‘eskilerden ne pisirelim

OCULER, ECINNILER

Gzerinde bir korku filmi olacagini garantiliyor. Strprizlere hazirhkli
olun.

OYUNUNDAN SONRA FILM]

Daha gegenlerde,
SpongeBob Square-
Pants Movie'nin
oyun versiyonunu
incelemis, hatta Si-
nan’la konusurken

| filmin vizyona girip
girmeyecegi konu-
sunda atip tutmus-
tuk. Biz bu konuda
pek iyimser olmasak
da SpongeBob bizi sasirtiyor ve 13 Mayis'ta izleyi-
ciyle bulusuyor (umarim kaderi Incredibles gibi ol-
maz ve dublajsiz versiyonu birden fazla sinemada
gbsterime girer). Oyun, filmin basitlestirilmis bir
versiyonu gibiydi; belli bir yas grubu icin disindl-
mis sevimli bir adventure idi. Tabii filmde her sey
tam gaz. Sualti diinyasinin en uguk ve kagik ma-
hallesi Bikini Bottom, Kral Neptiin'iin tacinin ¢alin-

Hic karabasan gérdiiniiz mi? Aslinda ka-  manin tek yolu onunla yiizlesmek ola-

bus gibi bir seydir ama bir tirli bitmez, caktir. Annesinin 6lim de tuz-biber
hatta sizi yataga civiler; lzerinize birsey  olunca, solugu ¢ocuklugunun gectigi ev-
dealr...

Acikcasi Garez'i pek tutmamistim.

Gorsel agidan saglamdi ama bir seyler

¢cokmis gibi kalkamazsiniz bir tirli. Ka-
rabasanlarin kaynaginin depresyonlar masiyla bir anda calkalanir. Clinkd eldeki tim ka-

ya da ‘onlar’ oldugu sdylenir (onlar artik nitlar SpongeBob’un patronu Bay Krabs'i goster-

neyse). 13 Mayis'ta Ustiimize ¢okecek
olan ‘Karabasan (Boogeyman)’, uykumu-
zu kagiracak gibi. Filmin yénetmeni Step-
hen Kay, dzellikle televizyona yaptig) is-
lerle taniniyor. Projenin arkasindaysa
Sam Raimi’nin ortaklarindan biri oldugu
ve en son ‘Garez’i kotaran Ghost House
Pictures var. Hikaye kabaca Tim (Barry
Watson) adli karakterin gocukluk trav-
masiyla yizlesmesi Gstiine kurulu. Tim
kucikken, babasinin anlatici oldugu bir
masal seansinda adamcagzi bir dolabin
kaptigina tanik olur ve o olaydan sonra
da tedirgin gegirmedigi tek bir gtin ol-
maz. Ama artik kazik kadar adam olmus-
tur, iyi bir isi, cici bir kiz arkadasi vardir.
Zihnini kemiren bu karabasandan kurtul-

havada kaliyordu, belki de orijinalinin bir
Japon filmi olmasindan kaynaklaniyordu
bu tamamlanmamislik hissi. Ama bu se-
fer 6nimlzde has ve has Amerikan 6c-
sl var ve eminim ydnetmen kendisi ol-
masa bile Sam Raimi vasat bir ise imza
atmaz. Ayrica bir kriter degil ama son za-
manlarda izledigim en iyi fragmana sa-
hip. Oci severlere tavsiye edilir.

mektedir. Bu hain komplonun arkasindaki kirli elle-
rin kime ait oldugunu bulmak icin SpongeBob, ba-
sina neler geleceginden habersiz bir sekilde, yani-
na en yakin arkadasi denizyildizi Patrick’i de ala-
rak Shell City'nin yolunu tutar... SpongeBob’un asir
duyarli blinyesi ve pir nesesine, sabrin sinirlarini
arastiran mizah anlayisina

ve sinirleri zorlayan guliisi-
ne dizi formatinda taham-
mil edemezken uzun met- ™
raj haline nasil dayanacagiz
bi:emigorum dogrﬁsu. @

Bu kadar sevilmesinin o
nedeni onun higbir seyin ®
farkinda olmadan mutlu-
mesut yasayabiliyor olmasi
herhalde.
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Sudur budur derken bir de baktim ki sayi 100 gelmis

catmis, iyi mi? Ne demektir bu? 100 aydir bu isle
ugrasiyorum demektir. Az zaman da degilmis be! Neyse,
bakalim kimler mektup atmis, ne demis gorelim...

LETTER FROM CTHULHU

Selam Madd, evvela sen anli sanli
Maddog McKiller'din, Stormgu-
ard’din, Warlord falandin, cevap
ver bu Madd ne? Neyse netice iti=
bartile ferdi nick'in istedigin gibi
kompakt hale
getir. (maili de=
sSOoruy gil) Uzmanlik
alanina giren
bazi hususlarda sualim var litfen
bir sekilde cevap ver (duman yolu
harig).
1) Warhammer 40k Oyun evreni
yazinda farkettimde Starcraft ol-
dugu gibi buradan araklama. Bliz=
zard kopyacinin énde gideni der-
lerdi de inanmazdim. Bundan
sonra Blizzard’dan ne gikarsa
yerken soyle evirip gevirip bakma
ihtiyaci hissedecem. Are you?
2) Helikopter pilotlugu sertifikasi
40.000 Euro (minimum) bu serti=
fika ile is bulup uguluyor mu
memleketimizde? (ayrica bu ka-
dar parayi kim verecek memleke=

timizde?)

3) Op.Flashpoint 2 nerede kaldi?
(Cek cumhuriyetinde deme)

4) LOTR mevzusunun da suyunu
cikardi kapitalist siltkler. Bu na=
sil olaki diye cep telefonuna indir=
digim Lotr Return of The King
oyunu rezil bir Mario taklidi gikt.
OyunaYikstuklerin Aasi 3: Tesi=
sat¢inin Donusy’ ismi cuk oturur!
Filmler cikmadan 6nce kitaplan
okuyusumu hatirliyorum. Hayal
glictim fazla mesai yapmisti!

5) Motorunun modeli nedir?
250cc.'lik bir chopper’di galiba.
Yoksa 500cc miydi? Aah ah tek=

144

rar motora binmek isterim ama... (en son motor kul=
landigimda kendimi bir kamyonun altinda bulmus-
tum. 6 ayda anca kendime geldim!) Easy Rider filmi
cok mu easy? Tamam, mezarlik sahnesi ilgingc ama
film kit diye bitiyor! L.A'a gitmek icindi hersey onu
bile yapamadilar. (Bu arada senin ‘yolda olmayi var-
maktan daha cok severim’ lafini hatirladim nedense.)
6) Star Wars serisi toplam kag bolim olacak? 6 mi 9
mu? Ayrica ‘biitlin seri Darth Vader'in hayatini anlati-
yor’ diyor Lucas amcam. Bu mudur yani?

I'm waiting your answer with curiosity.

The Ocean Monster

Merhaba Cthulhu, sana Cthulhu diyebilirim degil mi, ne de
olsa o da suyun altinda uyuyan bir canavar. Eheh, aslinda
nickimi sonradan sikigtirmadim, o bana gok énce bagkalari
tarafindan takilmig bir isimdi. Dergide imza olsun diye bi-
raz uzatmigtim, ama nasildir bilirsin, hergey aslina déner.
0 da zamanla kasti, gekti orijinal haline dondi. Neyse, gel
bakalim sana ne cevaplar vermigim:

1) Starcraft ile WH40K arasinda benzerlikler var tabii ki,
ama nasil olmasin ki? Her bilim kurgu ucundan kiyisindan
birbirine benzer. Her hikdye benzer. Lok orijinal olsun diye
kasarsan benim gibi her yazmaya bagladigin halti yirtar,
ortaya higbir sey

Helikopter pilotlugu sertifikasi £0.000 Euro
(minimum) bu sertifika ile is bulup uculuyor
mu memlekefimizde?

koyamaz hale gelirsin. 0 degil de, gergekten anlatil-
mamisg birgeyler bulamayacak miyim ben yahu?

2) Bana higbir sey sorma bu konuda. bu iilkede ha-
vacilik dahil hergey sabote edildi, geligtirilmedi.
Atatiirk gittikten sonra ¢éldeki zambaklar gibi yal-
niz ve susuz kaldik her konuda. Yiiregimin kan agla=
madigi bir giin yok.

3) Tamam, demiyorum.

4] Kapitalizmden herkes gikdyet edip duruyor, ama
bagka bir sistem altinda bu kadar gegitliligin var ol-
masina da imkdn yok, yalan mi? Tabii iretim-tiike=
tim déngiisii uzun vadede kendi bagimizi yememize
sebep olacak, orasi bagka. Ama en azindan bir giin
kalintilarimizda kazi yapanlar hayli ilging seylerle
kargilagacaktir!

5) Bu altinci motorum, 91°den beri iyi kétii biniyo-
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rum. Arada iki defa uslanip araba alayim dedim, yemedi.
250 cc makineleri de ayrica seviyorum. Lok daha biyik bir
makine alabilirim, ama her seferinde gidip bir 250°ye agik
oluyorum. Tipki bir siirii efendi uslu hatunun arasindan en
sorunlu, en kagik olanlarina tutulan yagi gegmis serserile=
re benziyorum. Ama 250°ye bambagka bir sempatim var, ne
yapayim? Bir giin kendime giizel bir 250 Cafe Racer inga
edecedim. Bu arada sen kamyonun altinda ne yapiyordun
bilemiyorum ama sonugta oradan gikmigsin ki bana mek=
tup yazabiliyorsun degil mi? Ne yapman gerektigini bili-
yorsun asker, bir kez guvalladiysan ama pagayi da kurtar=
diysan, ikinci kez diizgiin yap! Kamyonlardan uzak dur!

Bu arada Easy Rider aslinda 8 saatlik bir filmdir yanhs ha-
tirlamiyorsam. Sirf mezarlik sahnesi 45 dakika filan siri=

yor orijinalinde. Ama tabii kesi=
C ev a D lerek ¢ikti piyasaya. Ve hatirlar=
san ligiinin de sonu iyi bitme=
migti, yani o kadar da “easy” degil. Ama bana sonu “iyi” bi-
ten bir hikdye gostersene? Uitopya!
6) Lucas efendi bu filmden sonrasina karigmanm filan diyor
ama, belli olmaz tabii. Gte yandan anlatilan sadece Va-
der’in hikdyesi dedil, su iki teneke kafadari unutma. Onlar
olmasa Star Wars digerlerinden ne kadar farkli olurdu ki?
Curiosity kills the cat. We are not cats however, are we?

64’LER

Selam... Ben Turkiye'nin ilk bilgisayar oyunu dergisi
olan 64 ler'in ilk yazariyim. 88-92 tarihleri arasinda
cikan dergi sanirm 7 bin tirajlridi. Neden battigini biz
de anlayamadik. Tahminlere gére bilgisayarcilardan
alacagini tahsil edememisti (0 zamanlar Yay-Sat yok-
tu. hick.) Oldukga giizel bir dergiydi, kendini gelistire=
bilmisti ve "64'ler professional” gibi programlama,
grafik, oyun yapimi konularina el atan bir ek bile ¢i=
karmisti:

En blyik problem ise sizin siyrildiginizi zevkle
gordigim "civima’kuyusuna dismek lzere olusuy=
du. Yazarlannin-hepsi bir sire sonra oyun aciklamak
yerine "mavra” yapmaya basliyordu. Gergi bizde azdi
ama takipgisi Gameshow okunamayacak sekilde
mavra iceriyordu. Yalan degil iki derginin de edit&ri
Murat Adang'in bundan yakindigina sahit oldum. On=
celikle'seytanin'bacagini kirip en uzun 6murli (dile=
rim sonsuz) oyun.dergisi olmanizdan ve samimiyetle
sululugu birbirine karistirmadiginizdan dolayi sizi
tebrik ederim. Sizin'en 8nemli 6zelliginiz bence ken=
dini.durmadan gelistiren.bir dergi olusunuz. Eksikleri=
niz’de yok degil ama. Kisa Kisa bdlimiinde oyunu
agiklamak yerine baska (!) seyler yazmaniz liziicu.
Oyunyapim teknolojileri, 2D/3D grafik teknikleri,
oyun programlamak icin kullanilan programlar v.b. gi=
bi konularda koseler olsa iyi olurdu..64'ler dergisinin
kapaklari ile ilgilenenler icin web de var.
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Battle for Middle Earth’tin DVD'sini
aldim. Install programinda dil ola=
rak Ingilizce'yi secince "program
ciddi bir hatadan kurtarildi” mesa-
ji geliyor ve program atiyor. Al-
mancayl segince bir sorun yok
ama ben dili bilmiyorum. Windows
XP Professional kullaniyorum.
Yardim ederseniz sevinirim.
Basarilar...

Ali Rasim”Dandare” Mingi

Merhaba Ali. 64 ler’i hatirlamaz olur
muyuz yahu? Bir déneme damgasini
vurmug gayet kaliteli bir dergiydi.
Benim hi¢ Commodore 64’iim olmadi,
ama arkadaglarin makinelerinden ot-
lanirdim. Hatirliyorum da bir dénem
bilgisayar dergileri sayica hig de az
degildi, ama maalesef o dénemin
dergicilerinden pek azi yayincilikta
kaldi. Aslinda bugiin Tiirkiye'de bilgi=
sayar dergiciliginin olabilecegi kapa-=
siteye ¢tkamamig olmasinin sebeple-
rinden biri de budur bence, kendini o
konuda yetigtirmig insanlarin gegim=
lerini saglamak igin eninde sonunda
bagka iglere yénelmis olmalari.
“Civima” probleminin altinda ya=
tan da ayni sebeptir ya zaten. Tecri=
beli ve olgun yazarlar bagka sektér-
lere kayar, yerlerine de makaraya
merakli ¢ocuklar gelir. Makara yap-
mayip ne yapacaklar, ne dogru diiz=
gdn bilgi birikimleri var yazacak, ne
baglarinda adam var yol gésterecek,
ne de kendi dergilerinin yénetimleri
bile onlari ciddiye almiyor. “Oyun
dergisi” ya bu meret, salla gitsin, k6=
sedeki karpuzcuyla ¢ayciya yazdiri=
riz olmadi, diye bakiliyor gogunlukla.
Bu yiizden yeni yazar alirken ve egi=
tirken gok ince eleyip sik dokuyoruz
zaten biz burada, bir devamlilik sag-

lanabil-
ECVAP

sin der=
dinde=

yiz. Kisa Kisa hakkindaki yorumuna
gelince, inan o kégenin islubu Fi-
rat'in segimi, resmi dergi politikasi
degil. Adama 6yle ariza oyunlari yiki=
yoruz ki o kigede yazsin diye, o da o
iki sayfada biraz delirip kendine geli-
yor. Oray! da ciddi yaz diye baski
kursak lzerinde, bu sefer delirip bal~
tayla izerimize atlar diye tirsiyoruz.
Oyun teknolojilerine yer vermeye ge-
lince, aslinda o da biraz zor. Neden?
Teknoloji gergekten de gok ilerledi.
Aylik bir dergide ayda birkag sayfa

: Bergekten oyun yapimi
o eyen bir insanin devam=-
a ncak internet sayesin-

q d rastlamigtim ve yanls
hatirlamiyg : gm sortun fontldﬁ’ n kaynaklaniyordu. Ama
tabii bagka bir siirii sebep olabilir, bu mesafeden ne desem
bos. En iyisi DVD'yi gétiiriip bagka bir makinede kurmay:
dene, bu bir fikir verebilir. (Veya oyunu Almanca’da install
edebilirsin. Muhtemelen oyunun dili degil, sadece kurulum
programinin dili degigecektir. Bir denemekte fayda var —
Sinan)

0ZGUR ADAM TURKIYE’DE!

Sevgili Level Ahalisi! Nasilsiniz, 100. sayiniz igin me=
rak icerisindeyim, simdiden tebrik ederim. Cok sevdi-
gim bir abim olan Gordon Abi bu hafta beni ziyarete
geldi ve ben de ona HL2 incelemenizin yer aldigi sa-
yiniziincelettim (ekli resimde), cok begendi ve size
sevgilerini ve bagari dileklerini iletti.:) 100. sayinizi
tekrar kutluyorum, iyi ki varsiniz, sayg ve sevgile=
rimle... (umarim begenirsiniz)

Erciment Orkut

Eh ulan Gordon, sen kalk buraya kadar gel, ama bize
bir ugrama, olacak ig mi? Erciment bana bak, bu
resmi ibreti alem igin basiyorum. Ama bir sonraki
mektubundan Duke Nukem ile gekilmig resmin ¢ika,
sa gerefsizim evini basarim, seni de gimarana k

levye iginde birakirim! Arkadagim niye hab

el sohbet edelim!” diye?

INCANTARE VICTUS

Oncelikle selamlarimiilete isti
Artik herkes kendine diisen payr alsin.

Kag yildir bu dergiyi aldigimi bilmiyorum, ama derye
yeralan 3 yada 6yl énce Le
ma gére uzun siredir bu yolun yolcusuyum. Yeri gel
misken Sinan abiye de her dergi tasarimi degistigin=

de olumsuz igerikli “i-1h olmam@m

ver —/‘T f-.1‘l

yorsun, “Hacim, Gordy bende misafir, kopun fluyh- “ dab
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dan cevap verdigi icin tesekkir ederim. Bu maili ya-
zarken amacim soru sormak degildi, birseyler pay=
lasmak istedim sadece, belki yalnizlik, belki hiizin,
belki de mutluluk agikgasi bilmiyorum yazinin nasil
devam edecegini. Hemen sunu belirteyim ben bir si-
zofrenim ve bazi seyleri anlatmasi gergekten zor olu=
yor benim gibi olmayan insanlara. Bu yiizden genel
birkag seyden baslamak istedim (nihayet). Half-Life 2
oynadiginda Fallout tadi aldigini s6ylemissin (sizli
bizli bir yazi denedim ama giizel olmadi kusura bak=
mayin fazla samimi geldiyse). Buggy ile gecen b=
Iimler gercekten o tadi verdi ama birseyi merak et-
tim, oyunun baslarinda gevredeki binalar arasinda
dolasirken, ya da iglerine girdiginde hi¢c 1984 aklina

geldi mi? Evlerdeki televizyonlar sanki sabah jimnas-
tiginden sonra propagandaya gecmis izlenimi verdi
mi? Sadece merak ettim benim gibi distinenler oldu
mu diye. Belki oyun yapimcilari da bu kitaptan esin=
lenmislerdir, eger dyleyse cehaletimi bagislayin.
Fikrini almak istedigim diger bir konuda Star=
Wars, 6ncelikle KoTOR II” den baslamak istiyorum.
Elestirilerine katilmamak elde degil ama Lucas amca=
ya da haksizlik etme litfen, oyun bir 6 ay daha ge¢
¢iksaydi muhtemelen serinin 3. filmi ve bu filmin
oyunun gikis tarihiyle cakisacakti, bu da pazarlama
acisindan cok kot bir secim olurdu. Diger StarWars
temali sorum da serinin 4-5 ve 6. filmleri Gzerine ola-
cak, son filmde Anakin 6ldtkten sonra Luke bacisi ve
mistakbel enistesiyle beraber kutlama yaparken Yo-
da, Obi Wan ve Anakin " in hayallerini gérdtgi (Like a
Vision) sahnede Anakin i canlandiran aktér gergek=
ten karizmatik goriintiyor ve benim fikrime gére Luke
Skywaler 1 Mark Hammill™ in yerine o0 oynasa daha
glizel olmaz miydi? Sanirim bu kadar fikrini almak is=
tedigim konular, simdi asil sdylemek istediklerime
gecebilirim. Bu tlkenin gelecegi hakkinda neden bu
kadar karamsarsin? Yas olarak benden iki elin par-
maklarini gegen bir oranda buydksin, hi¢ daha gizel
glinlerini gérdiin mi yasadigin sehrin? Kag sabah
uyandiginda aynadaki yansimana ytiziinde sebepsiz
bir g(jlijmsemegle baktin? hayatta bazen hichi
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di? Cebindeki son parayi da ihtiyaci olan bir arkadasi-
na verip gecenin bir vakti kilometrelerce yol yuriyup
eve gittigin zaman Uzlntd duyar misin hig, ya arka-=
dasinin gercekten paraya ihtiyaci yoksa ve seni ena=
yi yerine koyan bir tutum sergilerse? Ama siranin so-
nunda kusursuz insan yok ve herkesi yaptigi hatalar
yliziinden hayatimizdan cikarirsak en biytik hatay:
biz yapmis olmaz miyiz? Sanirim hiizinli oldu yazi
ama biraz emek harcayip tzerindeki tozlari temizler=
sen mutlu birinin gllimsemesini gérebilirsin. Belki
sensindir bu yiiziin sahibi, belki de hayatina girmek
icin zamanini bekleyen biri. Sonuna geldim artik, go-
cuklugundan beri miihendis olmak istemis ama yarin
sabah hukuk sinavina girmek zorunda olan birinden
sevgiler hepinize...

Soul Invictus

Merhaba Soul, mektubunun noktasina dokunmadim, aynen
koydum buraya. $unu da séyleyeyim, hepimiz biraz herge=
yiz. Sizofren, paranoyak, vs vs. Bunlar sadece tibbin ya=
pistirmayi sevdigi etiketler. Sen her zaman sen olacaksin,
olmalisin, yoksa var olamazsin. Neyse, HL 2 bir distopya
lzerine kurulu, haliyle 1984 tadi var. Ve ayni sebepten Fal=
lout tadi da var. Ve Stalker tadi da. Ve Mad Max tadi da.
Hepsi distopya, degil mi? KOTOR 2 ise pek ok iyi fikri apar
topar piyasada olabilmek igin harcamig bir oyun. Lucas’in
filmlerinde de ayni sey olsaydi bugiin ne Indiana Jones, ne
de Star Wars olurdu. Demek ki bu bir bahane degil, 6yle mi?
Anakin konusunda ise sana katilmiyorum, oyuncular o ha=
liyle gayet iyi bence. Star Wars filmlerinde sevemedigim iki
sey oldu bugiine kadar, Jar Jar Binks'in ilk filmdeki sapgal
modeli ve son filmdeki Stormtrooper déven oyuncak ayi-
ciklar. Lucas bu iki giinahi igin cehennemde fazladan g ay

rak’la, Tugbek'le; birkag yas daha yaslandik iste bera-
ber. Sen daha fazla yaslandin, ama olsun. Cok sewi

yikilir her yer senin efektinle. Sanma ki sana s rl.é)
sormayacagim. Bu kadar za nﬁen -yas k@ln- )

kek demeden savurdun ceva

bla bo malafi

| wuz kisu haﬁj;-"

Bir: Abi ilk su kapidan (Kas
de bana “Ya kag kurtar kendini, lganyak misin sen?”
demistin ya... Demistin iste sadect

iki: 0 zaman motorun yoktu seni
Arabayi vurdun saga sola, sattin sonra.
her seyi. Hatta bir defasinda arabana binmistim, cok
hizli kullaniyordun.

Uc: Kosene esek kadar “1984” yazip yasini kiigiik
gdstermeye utanmiyor musun? Ben de kalkip kdse-
min ismini “2004” olarak degistirsem, kendimi 1 ya-
sinda gostersem ne hissedersin? Ayip ya!

Dort: Aslinda bu sana mektup yazma isini sev=
medim ben. Tedirgin oluyorum bir defa. Ben yaziyo-
rum, hamlemi yapiyorum, sonra sira sana gegiyor.
Sonra, sonra, sey... Yaslandim ulan burada! Kendi ba=
simi yedim!!!

Bes: Simdi abi, biz ayda 500.000 satmiyor mu=
yuz? 0 zaman sen birkag¢ milyon sallama ¢ay alsan
da suraya koysan, sagin mi kisalir? (haha!)

Alti: Gegen ay cekmecenden bes tane bos CD al=
mistim, sdylemedim sana.

Yedi: Kag basiyor?

Sekiz: Simdi sdyle bir sorunum var: Sistemim su:

ta...

Selam... Ben Tirkiye'nin ilk bilgisayar oyunu dergisi

olan 64 ler'in ilk yazariyim.

daha yanacaktir diye umuyorum.

Gelelim benimle ilgili sorularina, bahsettigin giizel
seylerden ¢ok daha fazlasini da yaptim hayatimda. Sorun
su ki, evren dost canlisi bir yer sayiimaz. Ve é1imlii olmak
agir bir yiik. Herseye ragmen bu
ylikii tagimaktan vaz gegmemis
olmam aslinda ne denli kalin ka=
fali, inatg1 ve umutlu bir budala
oldugumun ispatidir, degil mi? Mutluluk bir an yaganan,
ancak hatirasina bir 6miir boyu sahip ¢ikilan bir hazinedir
diye kalkip da onu aramaktan vazgegecek degiliz. Ve ufuk=
ta mantar bulutlan yiikselip de sicak plazma duvari beni
kucaklamaya kogarken bile igimden “Eh, hayat evrenin bir
yerlerinde bir sekilde devam edecektir elbette!” diye diigi=
necek kadar da genig gériislii ve saloz herifin tekiyim,
onun da altini gizeyim. Bu arada, kanunla ugragman diger
meraklarini hobi olarak ta yapmani engellemezse, buna
izin vermezsen, belki fazladan birkag giiliiciik ¢galarsin ya~-
samdan, bunu da bir kenara not ediver.

ECVap

FIRAT STRIKES BACK!

Sevgili Berker, nasilsin? Beni soracak olursan... Sor=
mazsin ki be! Bu kadar zamandir birlikte ¢alisiyoruz,
ayni sayfalari paylasiyoruz (ki sen paylasmiyorsun,
zorla aliyorum ben), hala suratin 9 metre 15 santi-
metre ya!!! Neyse, 100. sayi var arada, kapatiyorum
konuyu. iyi-kéti gecti birkag yiim senle, Sinan’la, Bu=
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3.2 Ghz, 1 GB RAM, 256 MB GFX. Surticilerimin hepsi
yUkld, Direct X 9.0c de kurulu, ama Half-Life 2 oyna-=
yamiyorum. Clinkd sen burdasin ve ne zaman Half-
Life 2’'yi agsam oyunu elestirmeye basliyorsun, cani=
mi sikiyorsun. Seni mimledim Berker! Sen benden ka-
camayacan Berker!

Dokuz: Sinan sen yokken arkandan ¢ok konusu-
yor. Ben béyle parmaklarimi birlestirip “Abi bak yap-
ma etme, Berker dyle bir insan degil, cidd... Eeeeeh!
Bos ver be Sinan'im, dedigin gibi Berker, haklisin, ben
de sinir oluyorum.” diyorum. Yani... Sanirim... Neyse...

On: 0 degil de Berker, bi* Erol Evgin vardi, o n'ol-
du?

iste bu kadar. Biraz uzun oldu ama umarim ya-=
yinlarsin. Buradan Level'daki herkese selamlarimi
yolluyorum. Veya ne gerek var, yarin goriislriz nasil
olsa, iyi bak kendine. Seviyorum hepinizi.

Firat Akyildiz,Ulan Bator/Mogolistan

Sevgili Firat, su laflarin (izerine anladim ki insanoglu ¢ig
siit emmig! Sana olan sevgimi hi¢ gostermedim mi? Mesela
kapidan girdiginde seni kucaklayip duvara firlatmadim mi?
Ecevit seni paketlemek iizere harekete gegtiginde ona ge-
rek taktik, gerek lojistik destek vermek suretiyle giinlik
dayagindan asgari hazzi almani garantilemedim mi? Kah-=
veden tiksindigini bile bile her giin israrla kahve yapmadim

-
pasa’daki) girdigim‘;é

;evn{;g"
?s n zaten 90 dogumlu degil miy=
~din? a yasini nereye ufaltiyor=

n, iyi bari kiigiil de cebime gir oldu
olacak! Ben kiigiiltirim yagimi, yete=
rince pay var.
4-Daha duuur, sana ben neler edece=
gim! Var mi 6yle kisa kisa yazarken
zirt pirt laf sokugturup kagmak? Dii=
diik!
5-Koca poget ¢cay
kutusunu koydum
éniine, yine de gé-
ziin doymadi, doya~
madi! Nankér! Yedin bitirdin beni be!
6-Hah, iyice! Ulan CD’nin tanesi kag
para biliyor musun sen? Sebil mi
koydum onlari oraya ben, fikus ben=
jamin!
7-Yaya olarak kagamayacagin kadar
¢ok basiyor Firt Firt'im. Eha!
8-Niye israrla benim olay mahalline
duhil olmami bekliyorsun HL 2 oyna=
mak igin, orasini da anlamig degilim
ya, neyse. Ayrica sen o dakika hangi
oyunu agsan elestirip canini sikaca=
gim, maksat killik degil mi?
9-Firat, sen bu satirlari okurken Si=
nan da okuyor olacak. Farkindasin
degil mi? istersen masani toplamana
yardimci olayim, ha?
10-Héld da var Erol Evgin. Gyle yani,
var.

iste mektubunu yayinladim Firt,
artik mahallede arkadaglarina géste=
rip hava atabilirsin “Lan olm Level'de
mektubum ¢ikti laaa!” diye, tosbaga
seni! Biz de seni ¢ok seviyoruz Firat,
yarin gelince hatirlat da imiigiini si=
kip burnundan igeri toz kahve dék-
mek suretiyle sana olan muhabbeti=
mi tekrar géstereyim!

ATTACK OF THE TUGBEX!

Merhabalar Berker Bey, éncelikle
Level diyarlarindaki bu essiz ma=
cerada gegirdiginiz 100. Altin Ayi=
nizi kutlarim. Zaten bir siz bir de
Fatih Akin var bu tlkede 6n plana
cikan. Aslinda Fatih Tekke de ba-
saracak bir seyler ama Gékdeniz
izin vermiyor. ingallah onun da
Fenere transferi olur o zaman gé-
riin Fatihi siz. Aslinda sevmem
ben bu tekkeyi nerden buraya
geldiysek.

SOoru



R = ol

Efendim demek istiyorum ki
sizin Level'daki isiniz zor. Zira
okuyucularla sirekli ylz yize,
daha dogrusu mektup inbox’a va=
ziyettesiniz. Elbette okurlarimizi
bir bltln bir 6bek olarak seviyo=
ruz ama onlarin iginden de ara si-
ra findik misali kiriklar ¢ikabiliyor.
Halkla ugrasmak zordur bunu en
iyi devlet dairelerindeki memurla=
rimiz bilir. Sizde de aynen dyle bir
sert ama sabirli mizag seziyorum
efendim acaba eskiden memuri=
yetiniz var miydi?

Bir de ofiste sizinle ilgili riva=
yetler dolasip durur. Sert mizaci=
niz sag olsun soramadim bugiine
kadar. Malum odun kalin, mese
sert. Hazir aramiza g bes deniz
mili mesafe varken sorayim iste-
dim. Efendim gliya gecen sene bir
Pazartesi glinli Vogel icerisinde
bir hali saha magi s6z konusu ol-
mus. Benim uyku giiniim oldu-
gundan haberim yok tabi. Sizin
hi¢ niyetiniz yokmus ama takim=
lardan birinde adam eksigi var=
mis. Gokhun da size gelip “Al su
26 numarali formayl, 2 giin sonra
macimiz var hazir olsun” demis.
Rivayet bu ya siz orda kendisini
tutugunuz gibi Haggar'in bomba-
lama hareketini yapmissiniz
Gglincl kattan asagl. Kendisi de
Avustralya’ya boyun agrilarini te=
daviye gitmis.

Kusura bakmayin ¢ok uzati-
yorum laflari agda agda, biraz da
ozelinize girdim. Benim ayrica Le=
vel hakkinda merak ettigim bir
seyler vardi. Oncelikle bu
Level'in ¢ikis hikayesini
bir farkl dinlediydim ben.

Onu dogrulatmak isterim.
Hatirlarsiniz Vogel biinyesinde
hos sohbet cana yakin calisanlari
olan bir Makine Magazin dergisi
vardi. Rivayete gére Tirkiye paza-
rina girmeye hazirlanan Level
Energy and Propane Inc. firmasi
Makine Magazin dergisine kendi
adinda bir dergi hazirlatmak iste-
mis. Isim haklari, matbaa anlag-
malari yapilmis falan ama sirket
son anda vazgeg¢mis. Herkes “Of
aman ne denli de ugrasmistik” di-
ye dert yanarken siz ortaya atilip
“Ben oyun falan oynarim size
oyun falan dergisi yapayim Level
diye” seklinde bir fikir atmigsiniz.
Gokhun da “Iyi bari ama 26 sayfa-
yi gegmesin”

Eh, iste yliziincd sayinin ;Ii
Hicbir sey sonsuz degildir.

meli canina yandigim ve haya

ona gore!

Soru

bi goriindd. adar, e i
udir da. Ama gittigi yere kadat t
Olﬁr?rg?bini kazimaktan baska da careniz yok,

diye onay vermis olaya. Sizden dinledigim Level ¢ikis
hikayesinden farkli elbette ama dogrulugunu size so-
rayim istedim.

Bir de dergideki yazilarinizla ilgili elestirim ola-
cak. Madem &yle yuvarlak hesap 500.000 falan sati-
yorsunuz bari su motosikletli, tirl bélimiin tam ¢6-
zUmnd de verin bari. Ha bir de unutmadan o oyun
bende calisir mi? Calismasi icin hangi ekran karti la=
zim.

Bitln Level kardesligine cok selam ve sevgileri=
mi yolluyorum. Saglicakla kalin, nice 100. sayilara.

Tugbek Olek-Koala Lumpur

Merhaba Tugbek’im, nasilsin, iyi misin? Arada ¢aktirmadan
“Altin Ayr” diye laf sokmaya ¢aligiyor olmayasin? Aradaki
mesafeler giin olur kapanir, mege sertligini yitirmez, o ol~
mazsa abanoz ne giine duruyor? Demem o ki azicik uzak

goriip laf gegirmeyiniz rica ederim, odununlan kiispeniz ¢i-
kana dek yedire yedire yogurduktan sonra bir tutam oka=
liptiis yapragi ve biraz da pul biber katarak firina... Neyse,
o degil de, ben futbolu sevmem, zerre ilgilenmem, hig anla-
mam, nedir kuzum bu harala giirele futbol muhabetti yiizi=
me gdziime kargi? Yoksa siz de mi Aborjinler, dingolar ve
kangurularla kége kapmaca oynamak istiyorsunuz?

Bu arada, o0 500,000 rakami ne kazinmig ama akillari=
miza dedil mi? Baksana giiniiz de ayni noktaya deginme=
den gegememigsiniz! Cem Yilmaz ne demigti? “0 adam da
benimle ayni oksijeni soluyor, ama artik o oksijen igeride
ne yapiyorsa ona, kafa bambagka oluyor!” Yurdum gengligi
¢ok acayip oldu gok! Urkiiyorum lan bazen! Bu arada o
oyun sende aligmaz, higbir ekran karti da derdine derman
olmaz, bu yiizden hi¢ kasma giizel kardegim. Gondor'un
bedenleri, koyverin gidenleri, tamam? Hade ba~-
kem, agzindan yel alsin! Nice yiiz sayilaraymig!
Bir sekiz sene daha yenecek halt mi lan bu?!

RETURN OF THE MUDUR!

Sevgili Berker, sen bu satirlari okudugun sirada,
ben ¢ok uzaklarda olacagim (aslinda 8 kilometre).
Sen sicak evinde Inbox'1 hazirlarken ben buz gibi
ofiste, Ustlime ¢ektigim yirtik battaniyenin altinda
titreyerek yazilarinizi bekliyor olacagim. Yediniz bitir-
diniz beni Berker! Anliyor musun beni Berker! Seni hig
unutmayacagim Berkeeeer!

Saka lan saka, nasil da devirdik 100 ayi beraber
yahu! Hic dislndr miydin beni o Compex'te
saatlerce muhabbete tutup hediye kazandigim bil-
gisayari toplamak icin saga sola kostururken bugiin-
lere gelecegimizi? En uzun zamandir biz beraberiz
herhalde, 92 sayidir beraber calisiyoruz su sayfalar-
da Berker'im. Bunu duyunca bana kafa goz dala-
caksin ama, nice 100 sayilara be koca Berker! Bu
arada, bul su Starcraft CD'ni de yeni

Daha ne kadar surer, bilinmez.

I\[:l8)q & OUTBOX

sayiya baglamadan 6nce bir iki el atalim be yaw.
1-Abi Doom 3 benim bilgisayarimda takir takir
calisiyor. Ne yapmaliyim?

2-Bak simdi Berker, sakin ol. O elindekini uzak bir
koseye birak. Biraktin mi? Hah. Gegen gin igtigin fil-
tre kahve (gulp!) kafeinsizdi. Kafeinli filtre kalmamis
yahu benim sugum ne? Ah!

3-Inbox'i yaz yolla artik esek sipasi! Ayin kagi oldu,
millet 100. sayi nerede diye kuduruyor!

4-Niye yasini sakliyorsun yahu,
21 yasinda olamazsin sen.
Hem neden kabaca 500.000

ECVapP

satan bir dergide oldugun halde
hala motor galerisi sahibi degilsin. Ha bu arada, Sari
Gomlekli Adam’in selami var, Ust katiniza
tasiniyormus. Sabahtan aksama tespih sallayip “ben
biliyordum zaten!” diyecekmis (potbori).

Sinan Akkol-Cek/Prag

Sevgili miidiir, elini ardina mi bagladik? Bir zahmet
yerinden kalkip kaloriferin diigmesine basiver, ne halt etm-
eye sogukta oturuyorsun ki? Ayrica yol sekiz degil, onbir
kilometre, gevre yolundan gelirsem. Valla ben de motorun
kilometre sayacina baktim da dyle séyliyorum. Ayrica
madem yiyip bitirmeyecektik, seni niye miidiir yaptik
bagimiza? Yok Gyle yagma, oh ne giizel, hem 145 milyar
yeni tiirk sakali maag al, hem de yan gelip yat! Ayrica
senle StarCraft filan da oynamam, sen RTS oynamayi
bilmiyorsun yahu! En son Rise of Nations oynayalim
dedim, niikleer savagla bitti oyun! insan bilgisayarla miit-
tefik olup arkadagina dalar mi, insafsiz? Aha cevaplarin,
mutlu musun? Ha? HAA?

1-Hmmm, o zaman bir daha sefere hatirlat, gelirken evden
benim antika S3 ekran kartini getireyim, senin makineye
takalim. 0 zaman kesin ¢alismaz Doom 3, senin de bagin
gdge erer. Doom 3 diye diye 6mriimii yediniz ha!

2-Ulan ben de niye kahveyi ictikge uykum geliyor diye
merak edip duruyordum! Gel kagma, kahve yerine seni
demleyecegim!

3-Inbox’u yemigim, sana bir sey olmasin middrim!
Miidiirrr! Miidiirimmmm! Ehaaarrrr!

4-Ah o sari gémlekli gelse meclise, ortam olsa sahane!
Nasil beline verecektim odunu, haberi yok! Sabah sabah
gelmis sikkidi gikkidi! Bu arada evet, yagim gu saat
itibariyle aslinda 47365 oldu. Ne yapalim miidiir, bu mem-
lekette her dakika bir yagima daha giriyorum he mi? He mi
miidiir? Midiirrrrr! MUDURRRRR! De bak sen de, ne acaip
oluyor ha! MUDURRRR! ®

Donanim ile ilgili sorularinizi
donanim@level.com.tr adresine

gﬁnderebilirsiniz.

inbox@level.co
mesaj okunmakfadir:
cevaplanma garantisi me
Gelmeyiniz istime!

dir ancak yayinlanma ya da
veut degildir.
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DERINDEKILER

derindekiler

ANOTHER WORLD

Out of this world!

Kim bilir kag tane Amiga klasigini PC’mizde de

oynama sansina eristik. Ve yine kim bilir kagi-

ni oynayamadik? Ozellikle biz macera oyunu
sevenlerin sansli oldugumuz oyunlardan biri
de Another World idi. Avrupa ve Amerika’ da

farkliisimler ile piyasaya surildiginden siz

onu Out of This World diye de taniyor olabilirsi-

niz. Ama nasil tanirsaniz taniyin bilim kurgu
icerigi ile Another World gercek anlamda bir
macera klasigi.

Dogrusunu isterseniz hafizam pek iyi de-
gil, yillar yil oynadigim oyunlar artik bol kiv-
rimli beynimin kaygan kivrimlari arasinda bir-
birlerine dolasip diigiimlenmis durumda. Ama
Another World’l oynarken uzun uzun izledi-

gim enfes poligon manzaralari ve ara sahnele-

riunutamam. 0 glin icin animasyonlar kesin-
likle harikaydi! Pek cok birbirine bagli sahne-
nin, mini oyunun ve sayisiz bulmacanin takip
ettigi hikdyeyi kesfetmek cok keyifliydi. Aslin-
da macera oyunu demek tam anlamiyla dogru
degil. Cinkl Another World’ G bugiin oynama-
ya kalktigimda buldugum en biyuk kusur es-
kiden o kadar biiyuk bir problem degildi. Ciin-
ki arcade oyunlarina, platform oyunlarina ali-
siktik ve sayisiz tekrarla bile olsa Another
World'lin refleks gerektiren zor bulmacalarini
ve bolimlerini gegebiliyorduk (yalan, kuyruk-
lu yalan, hemen hemen herkes hile yapti giin-
ki save yoktu). Bugiin tekrar platform beceri-
lerinin eskisi kadar saglam olup olmadigini si-
namak, hem de saglam bir hedef duygusu
olan bu macerayi yagsamak isteyenlericin bu
ideal bir oyun.

Yeri gelmisken belirtmek isterim: 0 za-
manlar macera ve platform, en ¢ok tutan iki

Oyun: Another World

Tiir: Platform- macera

Yapimci: Delphine

Dagitimci: Interplay

Cikis tarihi: 1991

Platform\ medya: Amiga/PC/Disket
isletim sistemi: DOS, Windows 3.x
Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
http://www.pcgameworld.com/cheat.php/id/1964/
Another_World_Cheats
http://www.cheatcodesgalore.com/pc/showcheat.
php?title=Another+World

Nasil ve nereden edinebilirim?
http://web.ukonline.co.uk/madjock.m/Games/
Another.htm
http://www.oldgames-fr.com/info.php?file=38

oyun tirlydd. Bu iki tiirdi birlestiren Another
World ise yere gége sigdirilmazdi. Bugiin de
dikkat ederseniz artik FPS’ler ve TPS'ler gittik-
ce uzun ylllardir artik pek sik rastlayamadig-
miz geleneksel macera oyunlarinin hikayeleri-
ne sahipler. Ama bu her zaman bdyle degildi
ve oyunlarinda hikaye isteyenler adventure,
aksiyon isteyenler platform oyunu oynardi.
Another World bu inanisi degistirerek yeni bir
¢ag baslatmisti oyunculukta.
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Caniniz gercekten sikildiginda, tutup ta biraz oyalanmak, biraz da bir seyler ile

ugrasmak istediginde o eski tozlu raflara uzanip tanidik, bildik bir oyun ¢ikartin.
Aliskanhgin dostlugunun ve sicakhginin tadini ¢ikartin!...

SIM ANT

Karinca kararinca

Her cocugun oyuncaklari arasinda yer alan
talihsiz hayvanciklar vardir. Ister kuyrugun-
dan tutup zincirli topuz diye havada savur-
dugumuz kediler olsun, ister at diye Gzerine
binip elimizde tahta kiligla akina ¢iktigimiz
kugular. Cocuklugumu daha fazla ifsa etme-
den bu fasli geceyim, hi¢ kimse bu konuda
ak kasik sayilmaz! K6tl niyetten degil ama
herinsanin icinde hele ki her erkek ¢cocugu-
nun iginde bir kasif vardir. Iste bu kasiften
en ¢ok cile ceken canlilar arasinda karinca
da vardir! Genelde bahgede ya da en yakin-
daki yesil alanda bulunabilecek olan bu canli
zerinde deney yapmaya en misait olanlar-
dan biridir. Jiletle kafasi kigi kesilen canlilar
itinayla birlestirilip ortaya ucube canavarlar
gikartilir. ilerleyen yaslarda kisi Vampire filan
oynarsa Tzimiche olur Viccisitude 6grenir,
maazallah War Ghoul bile yaratir!

Sim Ant ise kesinlikle bu anlattiklarimla
alakasiz, sirin, giizel bir Maxis klasigi. Ruha
dinginlik veren, bolca vakit gecirten bir bas-
ka Sim oyunu daha. Kesfetme arzusunu za-
rarsizca tatmin etmenin en giizel yolu otu-
rup bir karinca kolonisinin ¢calismasini izle-
mektir. Bir cocuga ya da daha sorumluluk

alacak bir yasta gence verilebilecek en giizel
hediyelerden biri karinca kolonisidir. izler,
besler ve 6grenirsiniz, uzunca bir siire egle-

nirsiniz.

Sim Ant ¢ok ilging bir oyun. Clnki en eg-
lenceli yanlarindan biri karincalari koloni ku-
rarken izlemek olsa da bu oyunda o koloniyi
hayatta tutmasi gereken sizsiniz! Belli bir
tiirde dogup ona uygun gdrevlerinizi yerine
getiriyorsunuz: Ortimceklerle, tirllarla ve di-
ger kolonilerle savasmak, doga sartlarina da-
yanmak, yiyecek toplamak. Sim Ant diger
Sim oyunlarinin arasinda bile sira disi bir
oyun. Maxis Sims ve Sims 2 ile kaptirip sapit-
madan 6nce yaptigl saglam oyunlardan. Eh
ne yapsinlar, kariyer, ev, araba gibi bayik

BOULDERDASH

Harala giirele!

Yillar gectikce sayisiz platforma taginmis ori-
jinal bir Commodore 64 oyunu! Oyun tarihi-
nin mihenk taslarindan Boulderdash hizh di-
siinmeye ve hareket etmeye dayali bir oyun.
Harala giirele devamli kazarak giden adami-
mizla hazineleri avlayip yaratiklardan kag-
maliyiz. Kayalari itip asagi yuvarhyor, bizi ta-
kip eden canavarlardan béylelikle saglam bir
zamanlamayla kurtulabiliyoruz. Ayrica tabi
ki belirli sayida elmas toplayarak bélim ¢iki-
sintagmaya galigiyoruz. Farkli hazineler ve
engeller iceren oyun zamaninin arcade
oyuncusuna harita editdriinlin de katkisiyla

sinirsiz oyun siresi saghyordu. Pacman ka-

dar bagimlilik yapici! Tam anlamiyla eskinin
klasik aksiyon oyunu, hemen hemen herkes
ya bu oyunu ya da bir tiirevini oynamistir. Ki-
sa bir slire heyecanlanip sonra “eeh ben fi-
lan oynamaya gidiyorum” diyebilir ya da ne-
se ile kaptirabilirsiniz. Bik bik bik bik. ..

_Ali Glingor - gali@level.com.tr

C BILGI

Oyun: Sim Ant

Tiir: Karinca kolonisi simiilasyonu
Yapimci: Maxis

Dagitimci: Maxis

Cikis tarihi: 1991

Platform\ medya: Amiga/PC/Disket
isletim sistemi: Windows 3.x

Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
http://www.geocities.com/seandlh/simant/
http://www.computerhope.com/games/games/
simant.htm
http://www.the-underdogs.org/game.php?id=983
Nasil ve nereden edinebilirim?
http://amiga.emucamp.com/simant.htm
http://www.dreamora.com/home/download.php?
view.5

seylerle bir de sanal olarak ugrasmak iste-
yenler ugrassin. Sim Ant’ ta ise asker karin-
calariniz, kraligeniz, bahgeye yayilan bir im-
paratorlugunuz var. iste size mikro-kozmos!

Dahasi oyunu farkli bir Sim yapan da bir
hedef sahibi olmamiz. 0 da &nce biitiin bah-
ceyi sonra da evin tamamini ele gegirmek!
Sadece 2.5 MB’ lik bir oyun icin alin size ton-
la eglence, neseli grafikler, yenilmesi kolay
aptal bir yapay zeka ama zor doga kosullar
ile hosca vakit gecirin. ..

O BiLGi

Oyun: Boulderdash

Tiir: Aksiyon

Yapimci: First Star

Dagitimcr: First Star

Cikis tarihi: 1984

Platform\ medya: Commodore 64
Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
http://www.cs.vu.nl/~aeweber/bd/

Nasil ve nereden edinebilirim?
http://www.cs.vu.nl/~aeweber/bd/
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YAZI Dizisi

COUNTER-STRIKE

Oyle bir oyun diistintin ki bir grup
amatoriin el emegi gz nuru olsun,
ancak basarili bir yapim icin mil-
yonlarca dolar déken biytk firma-
larin Grlnlerini silip stpdrsan. In-
ternet zerinde her yil milyonlarca
insan tarafindan hi¢ durmadan oy-
nansin, en yakin rakibiyle arasin-
daki fark inanilmaz boyutlarda ol-
sun. Ve fikir babasi genci siradan
bir mod yapimcisi olmaktan oyun

endUstrisinden ekmek yiyen bir ta-

sarimci statisiine tagisin. Hangi
oyundan bahsettigimi biliyorsu-
nuz.

Takvimler 1997 yilini gésterir-
ken Minh Le, nam-1 diger “Goose-

»

man’”, kendi halinde bir 6grenciydi.

Quake gibi sansasyonel oyunlar
icin mod yapimiyla ilgilenen, ancak

oynadig modlarin neredeyse hichi-

rinden istedigi tadi alamayan geng
bir eleman ne yapar? Oturup yeni
cikan Half-Life Gzerine kurulu yeni
bir mod yapmay! dener tabii ki, en
azindan Minh Le icin durum boy-
leydi. Ama o fantastik silahlar ve
oyun alanlarindan sikilmisti, kafa-
sinda gercek diinyadan silahlar,
bunlari kullanarak carpisan gercek
diinya karakterleri déniip duruyor-
du.

Minh Le fikirlerini dostu Jess
Cliffe'ye act. Cliffe fikri begenmisti
ve elinden geldigince yardimci ol-
maya soz verdi. Valve'in Half-Life
icin SDK ¢ikarmasiyla beraber de
calismaya basladilar. Le karakter
modellemelerinden tutun da genel
oyun tasarimina dek herseyle ilgi-
leniyordu. Cliffe ise program bilgisi
zayif oldugundan genel tasarima
disiinsel katkida bulunuyor, onun
haricinde modla ilgili web sitesini
hazirlayip oyuna ilgi cekmeye gay-
ret ediyordu. Uzun ugraslardan

sonra ilk strimi dagitima hazir ha-

le getirdiler.
Ne var ki ilk CS bugtin bildigi-
miz halinden ok farkliydi. En bu-
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ylik sorun bir tirld dogru diizgiin
calismamasiydi, ama yine de ken-
dine birkag yliz saglam hayran bul-
mayi bagarabilmisti. Bu hayranlar
arasindan pek ¢ok insan oyuna
katkida bulunacak ve gelismesini
saglayacakti. Ancak bu arada Minh
Le 6grenmeye devam ediyordu ve
aldigi en 6nemli derslerden birisi de
birisi dogru diizgiin yapmak isti-
yorsaniz kendiniz yapmak zorunda
oldugunuz idi. Ozellikle arkanizda
blyuk bir firmanin glicli yoksa go-
nilld katkida bulunacak kisilere gii-
venmeniz zordu.

Ama bu da zamanla degisecek-
ti. Gegen zaman iginde harcanan
cabalar CS'yi oynanabilir bir oyun
haline getiriyordu, Ustelik hem be-
dava, hem de piyasada benzeri ol-
mayan bir oyundu. Giin gegtikce
daha fazla insan CS oynuyor, CS'yi
lzerine kurup oynayabilmek igin
ise gidip Half Life aliyorlardi. Tabii
zamanla dlismesi gereken Half Life
satislarinin sirf bu ytizden devamli
yliksekte seyretmesi Valve yoneti-
cilerinin géziinden kagmamisti. Pi-
yasada pek ¢ok mod vardi ve bun-
lardan biri de Gzerine kendilerinin
de emek sarfettigi Team Fortress
idi. Ancak CS onlara sifir maliyetle
dolayli da olsa para kazandiriyordu.
Nitekim en sonunda tasarimcilar
ile anlasarak oyunun isim haklarini
satin aldilar ve onlari da blinyeleri-
ne kattilar.

Pek ¢ok insan Valve'in CS ismi-

Efsaneler asla
kolay dogmazlar...

ni satin almasina karsi ¢ikacak,
Minh Le agikga amatdr oyunculara
ihanetle bile suglanacakti. Ama CS
piyasaya tam slrlim oyun olarak
surdldiginde bile satmaya devam
etti, clinkd Valve bu markayi ayak
tutmak konusunda ¢ok ciddi bir ya-
tinma girmisti. Ancak felaketler de
eksik olmuyordu, basl basina bir
oyun olmasi planlanan Condition
Zero'nun (¢ yapimci degistirmesi
ve sonunda yarim yamalak piyasa-
ya siriilmesi CS ismine gercekten
de gdlge distrmistd. Yine de oyun
ilgi cekmeye devam etti. Oyle ki
Valve uzun sire tzerinde galistikla-
r TFC 2'yi bile sirmen alti edip kay-
naklarini CS'nin yeni strimleri tize-
rine yogunlastirmayi secti. Half-Li-
fe 2’nin cikisiyla beraber glindeme
gelen Source grafik motoru Coun-
ter-Strike’a da yeni bir hayat vere-
cekti.

Counter-Strike basit bir mod
olarak baslamisti hayatina, ama
gecen zamanla birlikte oyun diin-
yasinin modlara ve mod yapimcila-
rina ¢ok daha ciddi bakmasina se-
bep olacakti. Ayrica multiplayer
oyunlari diinyasinin seklini de kdk-
ten degistirecek, yapimcilara yeni
bir yon gosterecekti. Ve tiim bunla-
rin sebebiicinde 1sin tabancalari ol-
mayan bir oyun oynamak isteyen
geng bir oyuncunun eseri olarak
oyun tarihine gececekti.

_M. Berker Glingdr




DEMOLAR
TRACKMANIA SUNRISE

CHRONICLES OF RIDDICK: ESCAPE FROM BUTCHER

BAY

WIK AND THE FABLE OF SOULS
ROCKETBOWL

0ASIS

CHAMPIONSHIP MANAGER 5
PROJECT SNOWBLIND

FULL OYUNLAR
DUo

DUOTRIS

LIQUISITY

MONO

NEVERBALL
SANDBOX OF GOD

VIDEOLAR

PUSU

GOD OF WAR

JADE EMPIRE

TEKKEN 5

THE CITY OF METRONOME

EXTRALAR

CODENAME PANZERS EK HARITA

CS SOURCE STALKER HARITASI
MAFIA: CITY OF LOST DREAMS MODU
THE SIMS 2 HACK SCANNER
MASAUSTU RESIMLERI

PROGRAMLAR
DEEP RIPPER V1.1

EASY RECODER V5.0

FRAPS V2.5.2

HIJACK THIS V1.99.1

JV16 POWERTOOLS V1.5.0.274
LOGON STUDIO V1.0

MOVIE TRACK V3.3B

MS ANTISPYWARE V1.0 BETA
PASSWORD MANAGER V2.0.274
PICASA 2V2.00

RADLINKER V2.030
RIVATUNER V2.0 RC15.3
STICKY NOTES V3.5
TAKECOLOR V6.0

TWEAKTC V6.0.3

UNIT CONVERSIONS 2000 V2.5
TOTAL UNINSTALL 3.01

TAM VIDEO ¢6ZUMU
DIVX'5.2.1 WINXP, WIN98

0GG CODEC

WM9 CODEC

GUARDIANKNOT CODECPACK 1.9
QUICKTIME PLAYER 6.5.2

MEDIA PLAYER CLASSIC
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BLOOD RAYNE

Majesco

100 sayimiz serefine sizlere verdigimiz Blood Rayne bir aksiyon oyunu. Yari vampir
(dhampir) olan Rayne’i yénetiyoruz. Oldukga atletik ve bir o kadar da seksi bir karakter
kendisi. Ekrandaki agiklamalari takip ederek oyunu kurduktan sonra isterseniz ilk ola-
rak oyunun egitim, yani Training bolimuini oynayin. Béylece oyunun kontrollerine alis-
mis olursunuz.

Rayne gercekte de cevik bir karakter. Hi¢ zorlanmadan havada yén degistirebilir,
kendisini burgu yapip daha ileriye ziplayabilir veya elektrik tellerinin Gstlinden yuriye-
bilir (oyunun ilk balimlerini gegmek igin bunu bilmeniz gerekli). Oyun boyunca belli
dismanlari 6ldiriince kazanacag yetenekler var. Bunlardan normal saldiri kombosunu
gliclendirenler, Blood Rage (CAPS LOCK ile galistirabilirsiniz) saldirlarini giiglendirenlerin
yaninda Rayne’in dort farkli da goris bicimi var: Hedefinizi ve canlilar gdsteren goris,
zamanin inanilmaz yavasladigi ve uzak mesafeleri yakinlastiran gérisleriniz oyunda
ilerledikce yeteneklerinize katilacak. Tabii bir de normal gériistintiz var.

Oldukga guclu olan sol fare ile yaptiginiz kesici saldinlarin yaninda, iki elinizde bir-
den tasidiginiz silahlari sag fare ile atesliyorsunuz. Oyunun baslarinda silahlari kiigiim-
seniz de, ortalarindan sonra ve 6zellikle oyunun sonuna dogru her silahin kullanilacag)
yeri ve degerini anliyorsunuz. Rayne cephane tasimiyor, onun yerine 2 kiigtik, 2 orta, 2
blyk, bir de 6zel atesli silahi ayni anda Ustiinde bulunduruyor. Siz de bu gruplar ara-
sinda F veya R tuslariyla gecis yapiyorsunuz. Enerjisini ekranda gérdiigiiniz 6zel dus-
manlariniza karsi ya en blytk silahlarinizi, ya da Blood Rage'i kullanmanizi salik veririz.
Blood Rayne ¢ok zor bir oyun degil, ama animasyonlarindaki bariz kesiklikler yliziinden
kontrollerini ilk bagta yadirgayabilirsiniz. Eger zorlanirsaniz dahi, kolay zorluk seviye-
sinde oyunu oynamaya devam edin. Ve eger cok susarsaniz, E tusuna basin. Sonugta

siz bir vampirsiniz, cekinmenize gerek yok :)



WIK AND THE FABLE OF SOULS

Reflexive Entertainment

Bu yilki IGF'de (Bagimsiz Oyun Festivali) iki 6dul bird-
en kapan Wik, bir platform oyunu. Ama tirline bircok
yenilik getiriyor. Wik yari kurbaga, yari insan bir
yaratigr ydneterek sevimli Grub’lan glivenlige

ulastirmak zorundayiz. Wik Grub’lari agziyla tutabilir,

tikdrebilir, diliyle heryere tutunabilir ve gésterdiginiz

heryere ziplayabilir. Hos grafikleri ve ilging

oynanisiyla Wik'i 60 dakika sonunda hala oynamak isteyeceksiniz.
SISTEM: 800Mhz CPU, 256MB RAM, 30MB HDD

LEVEL NOTU: 7/ 10

ROCKETBOWL

Large Animal

Simdiye kadar bilgisayarda zevkli bir bowling oyunu
oynamamistik. Bunun nedeni hepsinin gercek bowl-
ing’i aynen yapmaya galismasiymis. RocketBowl ise
bu spora yepyeni bir boyut katiyor. Egimli oluklari,

nitrolu toplari ve farkli sekillerdeki biitiin oyun
alaninda dolagabilme imkaniyla Rocketbowl gercekten
cok eglenceli.

SISTEM: 600Mhz CPU, 128MB RAM, 8MB GFX

LEVEL NOTU: 8/ 10

OASIS

Firstplay

ilk versiyonu birkag yil énce ¢ikan Oasis hem zeka hem de bir strateji
oyunu. Misir'in yeni hiikiimdari olarak topraklarinizi gezmeli, ordunuzu
gogaltmali ve barbarlarin saldirisina karsi Misir'in sehirlerini yollarla
birlestirmelisiniz. Aslina herhangi bir tiire tam olarak sokulamayacak Haziran
Oasis’in baginda zamanin nasil gectigini anlamayacaksiniz

SISTEM: 600Mhz CPU, 128MB RAM, 12MB HDD
LEVEL NOTU:9/10

ayinda Level
DVD’li versiyonu
bayilerde bulabilirsiniz.

BUNLARI BILIYOR MUYDUNUZ?

 LEVEL DVD'li sayinin, aksi bir énceki sayi- * Arabirimden demolarin kurulumunda asi-
da duyurulmadikga, iki ayda bir ciktigini. ri bir yavaslik oluyorsa, bunun CD/DVD

» Videolar izleyemiyorsaniz SURUCULER ROM'unuzun arabirim mizigiyle birlikte de-
baliimiinde TAM VIDEQ COZUMU baslikli kla-  moyu okumakta zorlandigini gdsterdigini.
soriin altindaki codec ve programlari kura- Arabirimin sol altindaki minik "i" simgesine
rak tim sorunlarinizdan kurtulabilecegini- tiklayip ve "miizik” secenegini kapatirsaniz
zi. bu problemin kalmayacagini.

* Son ¢ikan bazi demolarin kurulumunda,  LEVEL CD/DVD arabiriminin solundaki ku-
ancak Kullanici S6zlesmesini okuduktan cuk oku tiklayarak demo/video/yama liste-
sonra kuruluma devam edebileceginizi. "I sini asagiya kaydirabileceginizi ve digerle-
accept the User Agreement” segeneginin rine ulasabileceginizi.

secilebilmesi igcin sagdaki kaydirma gubu- * CD ve DVD ile ilgili tim soru ve sorunlari-
gunu kullanarak en asagiya cekmeniz ye- nizi: levelcd@level.com.tr adresine gonde-

terli olacagini. rebileceginizi.

SURUCULER
VIA LIN1 455
FREEDVD CODEC

YAMALAR

BROTHERS IN ARMS 1.03

SID MEIER'S PIRATES 1.01
REPUBLIC COMMANDO PATCH1

HOT SHOTS

AURORA WATCHING

CODENAME PANZERS 2

COLD FEAR

COSSACKS 2

CROSS RACING CHAMPIONSHIP
DOOM 3: RESSURECTION OF EVIL
GHOST RECON 2

HITMAN: BLOOD MONEY

INDIGO PROPHECY

JUICED

MASHED: FULLY LOADED

MOTO GP 3

ROLLERCOASTER TYCOON: SOAKED
SETTLERS V: THE FOG REALM
SNIPER ELITE

STILL LIFE

STUBBS THE ZOMBIE

SUDEKI

STAR WARS: EMPIRE AT WAR

THE DAY AFTER

THE REGIMENT

TIMESHIFT

TWILIGHT WAR

WARHAMMER 40.000: WINTER ASSAULT
WOLFSCHANZE 1944

WORLD AT WAR

ZOMBIES

CD'NiZDEN FAYDALANIN!

Shareware oyunlar da giizeldir

Unutmayin ki LEVELCD ve DVD'lerindeki
demolarin arasina sikismis shareware
oyunlari da 6zenle segiyoruz. Doom 3J'e,
Half Life 2'ye alistiniz diye, kisitl bir alan-
da cok is bagaran bu oyunlara sakin burun
kivirip gecmeyin. Gergekten eglenceli ve
en iyi olanlarin size ulagmasina 6zen gos-
teriyoruz ¢linki. Genellikle bir saat kisitli
kullanim siresi olan bu oyunlari begenirs-
eniz hemen satin alarak oynamaya devam
edebiliyorsunuz.

Shareware oyunlar, oyun
yapimciligina baslamak isteyenler icin de
iyi birer rnek aslinda. Bu oyunlardan
drnek alarak ufak capli oyun projeleri
gelistirebilirsiniz. Sonugta, kosmaya
baglamadan 6nce ytriimeyi 6grenmek
gerek. Bu nedenle bu ay demo CD’'mizde
yer alan 3 shareware oyunun kiymetini bil-
meniz agisindan kiglk incelemelerine yer
vermek istedik.
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