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Beklemek, oyuncu olmanin ilk adimidir belki de. Oyun bir fetis unsurudur. Ustelik, bu takinti ‘
glinbegiin artar ve oyuncu, o oyunu elde etmek icin her seyi yapar, uzun uzun “beklemek” //‘
basta olmak tizere. Her oyuncunun bekledigi ve ruhunu 6li fiyata satacagi bir oyun vardir. fl’;

Hayatinin bir kismini promosyon olarak vererek... Biz de oyuncuyuz bir yerde. Oyun oynuyoruz;

oyunlarla yasiyoruz. Haliyle, bizim de bekledigimiz oyunlar var. Ve isin en glizel yani da bu

oyunlari sizle paylasmak. Ozel ekran gériintiileri ve bilgiler ile...

iste bu ay, iki oyun aciga cikti: Biri Assassin’s Creed 2, digeri ise Bioshock 2... Nette Assassin’s

N

Creed 2 ile ilgili birkag bilgi okumus olabilirsiniz ancak LEVEL'da okuyacaklariniz, resmi ve ozel

bilgilerdir. Tabii ki oyunun yeni ve 6zel ekran goriintilerini de dergide bulabilirsiniz.

Gelelim Bioshock 2'ye... ilki bittiginden beri merakla bekliyoruz Bioshock'un devamini.
Ozellikle o ucu acik son, merakimizi ikiye katlamisti. Bioshock 2 materyalleri elimize gecer
gecmez, ayni merakla ve heyecanla bir Yakin Plan hazirladik size.

Ortada iki bytk isim olunca arada kaldik ve piyasaya iki farkl kapakla cikmaya karar verdik.

Bir Big Sister ve Ezio ile karsinizdayz.

Derginin geri kalant ise, bildiginiz gibi. Keyifli okumalar...

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr
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Bize ulasin
LEVEL ile ilgili tim sorularinizi, duygularinizi, diistincelerinizi,

dileklerinizi ve sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr
e-mail adresinden, posta yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik
A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli / istanbul adresinden

iletebilirsiniz.

Gergi gidilecek bir stirii konser var
ama Loreena McKennitt veya Deep
Purple konserini kacirirsam hayatimdan
bir seyler eksilir gibime geliyor. Umarim
bir aksilik olmaz.

Arda bir sekilde ringden kacamazsa
Galatasarayli futbolcular gelip olaya
miidahale edene kadar “seksi kaleci”
Volkan onu taninmayacak bir hale

sokar.

Deep Purple konserinde &n saflarda yer almak icin
¢alismalarima simdiden basladim. Bunun disinda
son bir kag aydir en popiiler konser mekanlarindan
birkag 100 kilometre uzak oldugum icin benim
oldugum taraflara gelenlerin konserlerini kagirmama
niyetindeyim.

Ben ikisini de déverim. Ama Volkan biraz g6z
korkutuyor. Arda’y1 doviip, Volkan'a uzaktan tas
atabilirim. Ya da baglamisken ikisine de tas atabilirim;
Arda da ¢ok idmanli son dénemde.

Deep Purple istanbul Konseri. Yine,

yeniden...

Bu esprili soruya, ayni uslupla esprili
bir cevap veremeyecegimi, iiziilerek dile
getirmeliyim. Son Galatasaray - Fenerbahge
derbisinde yasanan hadiseler, futbolcularin
yasadigi bir nevi“akil tutulmasi” gercekten
utang vericiydi. Bir Galatasaray taraftari
olarak, kendi takimimin futbolculari ilk kez
beni bu kadar tizd(i.

LEVEL Odiilleri

Altin

(9,5 - 10) Bir inceleme sayfa-
sinda bu 6dule denk gelirse-
niz isi gtict birakin ve derhal
incelenen oyuna dalin; aksi

takdirde ¢ok sey kagirirsiniz.

Giimiis

(9-9,4) “Yok ya, bu oyuna 10
vermeyelim” diyerek puanini
kirdigimiz oyunlar glimus
madalya ile 6dillendiriliyor.

Bronz

(8 - 8,9) Son basamagd
kapacak kadar kaliteli olan
oyunlar, tarafimizdan bronz
madalyaya layik goruliyor.

LEVEL Damgalari

wave s, Ilk Defave
' \ N. Sadece LEVEL'da
15 ! Budamga iki farkl anlam tagir: Birincisi, oyu-
nun “ilk bakis”inin / “inceleme”sinin / “tam
¢6zUmU"nlin Turkiye'de ilk defa ve sadece
LEVEL'da yayimlandigi, ikincisi ise oyunun
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yeni ekran gorintilerinin / yeni bilgilerinin
yine Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVEL'da
yayimlandigi.

N
/e I Oyunu, piyasaya ¢ikmadan 6nce test ettigi-
‘__{&\*/ mizi belirtir.
~

Tam Siiriim
I Rehberini/ipuglarini yayimladigimiz oyunu
tam slirim olarak hediye ettigimizi belirtir.

Ben sadece Mogwai konserini bekledim
uzun stire. Geldiler ve Yeni Melek ok basik diye
gitmedim; kendime ayip ettim. Artik onlar bir daha
gelmedidi siirece baska bir konsere gitmek benim
icin yasak.

Herkes Volkan'in kazanacagini soylese de
ben Arda'nin kurnazlik yapip Volkan'in direkt
kafasina tekme atarak etkisiz hale getirecegini
distiniiyorum. Ancak bunu yapabilmek icin bir
sandalyenin tizerine ¢lkmasi gerekebilir.

Testament! The Gathering albimiinden
calan parcalarla birlikte konserde de head-
bang yaparak kopmak istiyorum.

Futbolla hi¢ ama hic alakam yok. Bu
yiizden ¢codu zaman, etrafimdaki insanlarin
heyecanla yaptiklari futbol muhabbetlerine
yabanci kaliyorum. Son ¢ikan olaylari da
uzaktan gozlemledim. Takim kavramim
olmadid igin sadece “Dostluk kazanir”
diyorum.

Gegen yaz aylarindan beri
bir Oasis konserine gitmek icin
pasaport almam gerekiyor ama
bir tlrli kalkamadim ki yerimden.
Belki yaz gelmeden alirim, hi?

Volkan Demirel, sadece
boyunlugunu kullanarak bile
déver Arda’yl. Hem Volkan'in
yaninda kendisi minimal ve ciliz
kalr bir hayli.

Bir Bakigta 147. Say:

incelemelerini artik Amerika (izerinden yapacak olan
Ahmet, Killzone 2'nin konsolda oynanabilecek en iyi
FPS'lerden biri oldugunun altini gizdi.

Lost and Damned>
Ofisimizde GTA V'l tek basina sahiplenen Sefik, Lost
and Damned'i bir ek paket olarak oyuncuya ek paketten
fazlasini sundugunu belirterek oyuna gtimus 6ddil verdi.

Ninja Blade>

“Kos ve 6nline gelen diismani bin parcaya ayir” temali
oyunlarin bir numarali bagimlisi Tuna, Ninja Blade'in bu
temadaki ¢cogu oyundan daha

C&C:Red Alert 3 Uprising>
Multiplayer modunun olmamasi ve dengesiz zorluk
seviyesi disinda bir sorunu olmayan bu ek paketi Ali yedi,

Ekim sayimizda hediye ettigimiz Imperium Romanum’un
devami olan Grand Ages: Rome, bu tiirdeki tiim oyunlarin
uzmani olan Nuretti







BLOODRAYNE 2

MiNiMUM SISTEM: 1.0 Ghz islemci, 256 MB Bellek,
128 MB Ekran Karti, 2 GB Sabit Disk
GNERILEN SISTEM: 2.0 Ghz islemci, 512 MB Bellek,
256 MB Ekran Karti, 2 GB Sabit Disk

Onun giizelligi karsisinda biilyiilenmis ve o ne dediyse yapmistik; her sey sona erdigindeyse
arkamizda litrelerce kan ve yiizlerce ceset oldugunu goriince ne oldugunu anlamamiz uzun
siirmemisti. Rayne bizi biiyiilemisti ve insanlari katletmemizi saglamisti. Tam da aradan gegen

iki yilda her seyi unutmaya baslamistik ki geri dondii ve daha isinin, yani isimizin bitmedigini
gosterdi. Bir kez daha bizi giizelligiyle etkiledi ve insanlari katletmemiz, dogramamiz ve kesip
bigmemiz i¢in doniisii olmayan bir yola soktu.

Eger bu treni kagirdiysaniz alin size firsat! Size BloodRayne 2'nin tam siiriimiinii hediye ediyor ve
kabuslariniza girecek bu oyuna kendinizi fazla kaptirmamanizi tembihliyoruz.

NEED FOR SPEED: SHIFT

iLK BAKIS: 14

Gegirdigi evrim sonrasi yiikselise gecen Need

for Speed serisi, bayatlamaya baslayan bu yeni
konseptten siyrilmanin planlarini yapiyor. Oyun icin
yayinlanan ilk ekran gorintileri, bircok oyuncunun
“Race Driver: Grid taklidi” séylemini dile getirmesine
neden oldu. Sence de yle mi ilker?

DEMO’LAR

Braid

Flock

Leeloo’s Talent Agency
RagDoll Cannon
Raycatcher

Wanted: Weapons of Fate
Warhammer 40.000:
Dawn of War Il

Wik and the Fable of Souls

BEDAVA OYUNLAR
DCSquares

INO-vation

Open Fire Gold

Tag: The Power of Paint

BIOSHOCK 2

[KAPAK KONUSU / YAKIN PLAN: 24

Oyun tarihine adini altin harflerle yazdiran

yapimlardan BioShock, atmosferiyle herkesi
kendine hayran birakmisti. Simdiyse ikinci
oyun icin sabirsizlikla beklemekteyiz.
Acaba yeni oyun, olusan biiyiik beklentileri
karsilamaya yetecek mi...

EKSTRALAR

Final Fantasy VII (Wallpaper Paketi)

GTA IV: Lost and Damned

(Wallpaper Paketi)

Ninja Blade (Cizgi-roman)

Prototype (Wallpaper Paketi)

Red Faction: Guerrilla (Wallpaper Paketi)
The Wheelman (Miizik)

MODLAR

VIDEOLAR
Alpha Protocol

X-Men Origins: Wolverine
(Wallpaper Paketi)

Ottoman Realism (Empire: Total War)

THE CHRONICLES OF RIDDICK:
ASSAULT ON DARKATHENA

iINCELEME: 58

Vin Diesel'in oyun diinyasina diizenledigi seyahat tam gaz devam
ediyor. Aksiyon tirliniin basarili drneklerinden biri olan Chronic-
les of Riddick, ikinci oyunuyla ayni etkiyi yaratmak istiyor. Peki
basarabiliyor mu?

Editorden
Editoriin Gizli Hayati
LEVEL Ligi
Tam Ekran

(- '}

10

12
14
16
18
20

Uncharted 2: Among Thieves
Need for Speed: Shift
Dante’s Inferno

Singularity

Army of Two:

The 40th Day

22 The Sims 3

THE GODFATHER 11

INCELEME: 42
Mafia'nin basarisindan sonra The
Godfather'in oyununun yapilmasi,
oyuncularda biyk bir beklenti
yaratmis ancak herkesi hayal kirikligina
ugratmisti. Buna ragmen ikinci oyundan
umutluyduk ama yine istedigimiz gibi
olmadi sanki...

Batman: Arkham Asylum
Bayonetta

Burnout Paradise

Champions Online

€nd of Eternity

E.Y.E.

Final Fantasy Versus XIlI
Flight

Ghostbusters: The Video Game
Gomibako



COMPANY OF HEROES:
TALES OF VALOR

iNCELEME: 52

Relic Entertainment’in miithis strateji oyunu Company

of Heroes, yeni icerik paketiyle daha zengin bir icerige
kavustu. ilk oyuna ihtiyac duymadan calisan bu yapimda,
takiminiz tizerinde “direkt atis” 6zelligi sayesinde daha fazla
hakimiyet kurabiliyorsunuz. Okuyun, deneyin, goriin.

24 BioShock 2
30 Assassin’s Creed Il

38 Mount & Blade

70 Game Developers Conference 09

42 The Godfather Il
46 Demigod
48 Fallout 3: The Pitt

50 Wanted: Weapons of Fate

ASSASSIN’'S CREED Il

KAPAK KONUSU / YAKIN PLAN: 30
Altair'in Kudiis maceralariyla bizi basina toplayan Assassin’s Creed, ikinci oyunuyla heyecan yaratti.

Oyun hakkindaki en son bilgiler ve 6zel ekran gdriintiileri bu yakin planda.

58 The Chronicles of Riddick:
Assault on Dark Athena
62 The Wheelman

63 Leisure Suit Larry: Box Office Bust

64 Naruto Shippuden: Ultimate Ninja 4
65 Tenchu: Shadow Assassins
65 Prinny: Can | Really Be the Hero?

52 Company of Heroes: Tales of Valor

54 Braid
55 Dark Sector

UNCHARTED 2:

BRAID

iNCELEME: 54 DEMO: DVD
Agustos ayinda Xbox Live

GAME DEVELOPERS
CONFERENCE 09

DOSYA KONUSU: 68

AMONGTHIEVES

iLK BAKIS: 12

PlayStation 3'e 6zel olarak hazirlanan ve fazlasiyla
kaliteli olmasina ragmen hak ettigi ilgiyi géremeyen
Uncharted, bakalim ikinci oyunuyla bu durumdan
siyrilabilecek mi. Tuna’nin anlattiklarina bakilirsa bu

lizerinden yayinlanan

ve platform oyunlarina
bambagka bir pencereden
bakmamizi saglayan Braid,
simdi de PC oyuncularinin
karsisinda. Yaratici fikirlerin
bir oyuna ne kadar biytik

Mart ayinin son haftasinda diizenlenen ve oyun
diinyasinin ilgi odadi haline gelen GDC 09'da
neler olup bittigini bir kez de Ali'den dinleyin.
Konferansta 6ne ¢ikan oyunlar, haberler ve ilgi
ceken dedikodular bu dosya konusunda.

oyunu gdrmezden gelenler ¢ok sey kaciracaklar. Kaspersky Internet Security v7.0.0.125

Guitar Hero: Metallica
Marvel Ultimate Alliance 2
StarCraft Il

WET

X-Men Origins: Wolverine

FiLM FRAGMANLARI

Ice Age: Dawn of the Dinosaurs
Sleep Dealer

Where the Wild Things Are

SURUCULER
ATIVv9.2
DirectX v9.0c
DivX v6.8

Gordian Knot Codec Pack v1.9
Media Player Classic v6.4.9.0
Microsoft .NET Framework v3.0
NVIDIA v182.08

0gg Vorbis v0.9.9.5

QuickTime Alternative v1.67
VobSub v2.23

Xvid v1.1.3

SERVIS

ACDSee Photo Manager v10.0.219
Ad-Aware 2007 v7.0.2.3

Adobe Reader v8.1.1

katki saglayabileceginin
kaniti bu incelemede.

AVG Anti-Virus Free Edition
v7.5.503

BenchEmAIll v2.648
BitDefenter Internet Security
2008 v6.0.3790.0

CCleaner v2.01.507

Daemon Tools Lite

DOSBox v0.72

FlashGet v1.9.6

Fraps v2.9.2

Google Desktop v5.1.709.19590
HyperSnap v6.12.02

1CQ v6.0

Maxthon Browser v2.0.4.5799
miRCv6.3

Motherboard Monitor v5.3.7.0
Password Agent v2.5.1

QuickTime v7.2

RealPlayer v11

Spybot - Search & Destroy v1.5.1.15
SUPER v2007.build.23

System Mechanic Professional v7.1.12
TeamSpeak 2 v2.0.32.60

uTorrent v1.7.5

Wherelsit? v3.84

Winamp v5.5

Windows Live Messenger v8.1.0178.00
WinRAR v3.71

Xfire v1.83
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BU HAFTA: NEW STAR GRAND PRIX

Onceki senelerde New Star Soccer diye bir oyun ¢ikmisti, hatirlar misi-
miz? Ustelik bu isim, dort oyunluk bir seri haline gelince genis kitlelere
ulagmayi da bildi. Ulkemizde de iigiincii ve dordiincii oyunuyla popii-
ler olan serinin yapimcisi Simon Read, simdi de yeteneklerini farkl bir
alanda kullanmaya karar verdi. Yeni projesine Formula 1’i adapte et-
mek isteyen Simon, bize bir Formula 1 pilotu olma sansi verirken se-
zonlar boyunca sampiyonluk pesinde kosmamiz i¢in miithis bir oyun
yaratmis. Gorsel tarzi, yeni nesil teknolojisinin aksine nostaljik bir ya-
piya sahip olan New Star Grand Prix, sadece yarismakla kalmadigimiz,
ayni zamanda oyundaki iliskilerimizi de saglamlastirmamiz gereken
bir oyun.

Bu oyunu LEVEL Ligi icin sectigimi duyar duymaz itirazlara basla-
yan Elif'in haykiriglari sonucsuz kaldi ve Firat’in da destegini alarak
NSGP'yi lige dahil ettim. Bu kez avantaj bende ve karsimda hi¢ kimse-
nin durabilecegini sanmiyorum. O halde yarislar baslasin!

OYUNCULAR

Otomobil yarislarina da en
az futbola oldugu kadar ”
mesafelidir Ali; en azindan OYNANACAKIII - ELIF
benim tahminim bu yonde. °

Ustelik lig 6ncesinde kendisine
oyunu tanittigimda, daha dnce
bu tarz bir oyun oynamadigini
da belirtti. Bu durumdailk
olarak Ali’nin isminin tistiini
cizebilirim.

Elif'in New Star Grand Prix'ye
itirazi biiyiik oldu. itirazlarini,
oyunu benim daha dnce
oynadigim fikri lizerine kuran
Elif, bu konuda haksiz da
sayllmazdi aslinda. Ancak

ligi yoneten kisi olarak boyle
bir inisiyatifim oldugunu
diisiinliyor ve onun ismini de

4HAYIR, OYNANMAYACAKY"- FIRAT

Iﬁitirazlarmm aksine PL_E_"_E_L_P_AF_L,i_G_i

Firat'in hem oyuna, hem de
lige katilim konusunda sevki
bir hayli fazlayd; hatta Elif’in
itirazlari onu daha da kamgi-
liyordu. Ustelik bu ve benze-
ri oyunlara da hakim olma-
si, karsimdaki tek ciddi rakip
olarak onu dikkate almami
sagliyordu.

LEVEL Ligi'nin diizenlendigi giin, ofisimizde yapilacak olan tadilat nedeniyle etrafin darmadagin
oldugu giine denk geldi. Tiim esyalarimizi teker teker kutulara yerlestirmis, etrafta oyunlara dair

| SEFiK | tek bir materyal bile birakmayarak depresif bir moda girmistik. Ben de LEVEL PAF Ligi'nde ne
oynayacagimizi diistiniip dururken, géziime birden etraftaki kutular takildi ve haykirdim: “Kutu
Bense hem yapimciyi yakindan yapmaca oynuyoruz!”
takip etmem, hem Formula Kisaca sdyle 6zetleyeyim: Hani heniiz katlanmamis bir kutuyu alir, sonra dért agzini teker
1i sevmem, hem de oyunu teker kapatarak acilmayacak hale getiririz ya; iste LEVEL PAF Ligi'ni de bu islemi en kisa siirede
birkag giin 6nceden oynamaya tamamlamak iizerine planladim.
baslamam sayesinde 10 puani Sirayla kutularimizi aldik, kronometreyi hazirladik ve kutulari katlamaya basladik. ilk sirada Elif
bastan garantilemistim. vardi ve kendisine kisa bir siire brifing verdikten sonra diigmeye bastik. Sonug; 23.78 saniye...
Elbette yarislar siirprizlere acik Oldukea kotii ve sonrasinda tartisma yaratan bir derece. Sonra Ali gecti kutunun basina ve 18.19
ama bu isi sansa birakmaya saniyede kutuyu hazirladi. Bense iki rakibimin performansini gérerek hirsla kutunun basina gegtim
niyetim yok! ve 9.67 saniyede Usain Bolt tadinda bir derece yaptim. Son olarak Firat't kutunun bagina aldik ama

13.64 saniyelik derecesiyle o da beni gecemedi. Bu ne demek oluyor; 10 + 5 = 15!




Sirada, New Star Grand

Prix'nin oynanmasindan dolayi oldukga sinirli olan

Elif var. Neyse ki ona kisa bir siireligine antrenman

de oyunun kontrollerini 8grendi. Ug turunu a

sandigimdan iyi bir per

altina gekti ama bu da ona yetmed

formans sergiledi
ii. Elif'in Avustra

yapma sansi verdim

tmaya bagladigindaysa
ve tur zamanlarini 40 saniyenin
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Aylardan Subat... Yuna Funbuna InFamous’a
“ilk bakis”in1 atmis; ici rahat. Ama benim
icim rahat mi? Dedgil tabii ki zira oyuna baki-
simizi attik ama ekran gériintiilerinin agzi
torba mi ki biizesin. Siirekli yeni goriintiiler,
yeni bilgiler, yeni dedikodular... Bu gérdiigii-
niiz yeni ekran goriintiisii ne cok Star Wars:
The Force Unleashed’i hatirlatiyor, degil mi...
Insan insana, oyun oyuna benzer iste; ne
yapalim. Zaten hangi oyunda siiper giicler,
gariplikler, olaganiistii durumlar yok ki...
InFamous‘ta neden olmasin tiim bunlar.
Oyun hazirmis her seyiyle hazirmis bu arada
sevgili okurlar. 26 Mayis’a da bir sey kalmadi
zaten. Haziran sayimizda oyunun incelemesi
L ellerinizden éper Tuna Bey.




iLK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA
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Oyun siiresi kisa olabilir

ir aleme indi yalniz; yerde toprak, gokte cennete kabul edilecegini séylemisti ve anlasamadiklarini séylemek yalan olurdu. Birlikte ciktiklari bu
0y|ld|z. Dort bir yanda onun gibiler; hepsiona ailesi. “Size olanlarin daha yarisini bile : macerada maalesef kisa bir stire sonra ayrildilar; Nathan bir yone,
yalan soylediler... anlatmadim...” demisti Marco Polo; son ! Chloe bagska bir yéne sapti. Buna neden olan olay ise Nepal'deki
Kandirmak istediler, ortada bir sey yokmus gibi  nefesinde bile gozleri bir zamanlar sahip kasabayi alt list eden, az &nce bahsi gecen savas suclusu katilden
davrandilar. Varsin sadece eglence olsun dediler  oldugu hazinenin pariltisiyla isil isild. bagskasi degildi elbette. Nepal'deki ipucuna ulasmak icin tim kasabayi
ama onu amacindan uzaklastiramadilar. Kubilay Han'in sarayinda yaklasik 20 yilini ! ortadan kaldirmayi secen cete, Nathan ve Chloe'nin kamuflajini da
Omriiniin béyle gecmeyecegini biliyordu gegiren Marco Polo, eve donme zamani : fark ederek ikilinin islerini zorlastirmisti. Nathan her tarafi yikik bu
Nathan. Onun kaninda macera, hirs ve adrenalin  geldiginde tam 14 gemi, 600'den fazla i kasabada yolunu ve Chloe'yi bulmak iizere ilerlerken cete tiyeleri bir
kol geziyordu. insan ve bir ton hazine ile yola ¢tkmisti. 18
Ve cikti yola, anilari cantasinda; Marco Polo'nun  ay sonra evine vardiginda ise sadece bir
hazinesinin pesinden... gemi ve 18 kisilik bir mirettebata sahipti.
Oliim désegindeyken Marco Polo, ona tiim Yolculugunda neler yasadigini sordular,
anlattigi hikayelerden vazge¢mesini, bdylece onca hazinenin nereye kayboldugunu
merak ettiler ama Marco Polo konusmadi.
Ancak son anlarini yasarken biyiik bir
gizemin varligindan bahsetti.
Nathan'a, “Vazgeg bu islerden.” diyenler de :

CIKis TARiHi 2009'un dordiincii ceyregi Marco Polo'nun zirvaladigini distiniiyordu.
Hayir; bu bir yalandi. Marco Polo’nun E
S RREDRCTCEISonyITGEKIve Shangri-La'ya bir sefer diizenledigi ve fiyati :
milyarlarca dolar eden degerli bir tagin
pesinde oldugu ortaya ¢ikmisti. Nathan ve
ortagi Chloe, Cintamani tasinin pesinden
kosarken bir savas suclusu da ufak captaki
ordusuyla harekete ge¢misti bile. Perde
bir kez daha yavas yavas acilirken buyuk
bir maceranin kokusu tiim salona yayilmis,
herkesin gozleri fal tasi gibi aciimisti...

Her seyin basi hareket!> Once
Nepal'e ugramasi gerekiyordu Nathan
ve Chloe'nin. Chloe ile bir mazileri vardi




saniye bile ona rahat vermiyordu...

Buraya kadar olani biteni anladiniz; hatta
oyunun isminin, “Among Thieves"in de nereden
geldigini fark etmis olmalisiniz. Tasi sizden
once bulmayi hedefleyen cete, genellikle bir
sonraki ipucunu bulmada sizden daha hizh
davrandidr icin gittiginiz her yerde “hirsizlar
arasinda” kalacaksiniz. Ustelik bu hirsizlar sizin
gibi iyi niyetli, egitimli ve kibar hirsizlar degil;

karsilarina ¢iktiginiz an gozlerini kirpmadan ates

ediyorlar.

Bir Indiana Jones hikayesini andiriyor
Uncharted 2 ve ilk oyunun neden bu kadar ¢ok
begenildigini, ikinci oyunun neden istahimi
inanilmaz derecede kabarttigini size kelimelerle
ifade edebilecegimi sanmiyorum. Aslinda siire¢
soyle isliyor: Bir ilk bakis yazisini yazabilmek
icin veya bir oyun duyuruldugunda hemen
basin biiltenlerine, yapilan aciklamalara
sarihyoruz. Arada bir - iki gorsel yayimlandiysa
onlara bakarak oyunun nasil géziikecegini
hayal ediyoruz. Sayet ki bir fragmana, hele ki
oynanisa ait bir videoya ulasabilirsek o zaman
oyunun nasil bir sey olacagini tam anlamiyla
kavrayabiliyoruz. Uncharted 2'yle ilgiliyse
uzunca bir sire kisa bir fragman ve birkag ekran
goruntlisu disinda materyal yayimlanmadi.

Ve GDC'09 gelip cattiginda olayin i¢ yuziinu
gormeyi basardik; gordiiklerimiz karsisinda
saygtyla egildik...

Farkli yollar, farkl hedefler> Once
detaylar dikkatinizi ¢ekiyor. “istilaya ugrasmis,

ve diisiindiiklerinizden daha fazlasini ekranda
goriiyorsunuz. Terk edilmis binalarda kursun
izleri, yerlerde kasabalilarin esyalari, camagsirlari,
gazete kagitlari bu kasabanin basina ciddi bir
seylerin geldigini hemen anlatiyor.

MiKEMMEL UYUM

Bu duruma “6nceden hazirlanmis sahneler” di-
yebiliriz. Yani, gamepad elimizde ortalikta hal-
dir huldur kostururken kisa bir bekleme siire-
sinden sonra araya giren o sinematik sahneler,
onceden hazirlanan ve oyunda belirli yerlere
geldigimizde araya giren, bizi dinlendiren, za-
man zaman gorselligiyle etkileyen sahnelerden
bagkasi degil. Uncharted 2'de de bunlardan
bolca bulunacak ama bir farkla: Higbir yiikle-
me siiresi bulunmadan! Ve bu sayede oyunu-
muz bir ara sahneyle béliindiigiinde hala oyu-
nun bir parcasi oldugumuzu hissedecegiz, “Ara
sahne giriyor, su gamepad'i yere birakayim iki
dakika.” demeye vakit bile bulamayacagiz. Ara
sahnelerin birbirinden kaliteli olacagindan da
adim gibi eminim.

Kontroliimiizde Nathan var; karsimizda da eli silahli adamlar.

i Kossak vurulacagiz, saklanmaya calissak saklanacak yer

i yok. Neyse ki freni patlamis bir otobiis bize yardimci oluyor
ve yarattigi karmasa sayesinde hemen kendimizi bir sipere

i atiyoruz. Burada yine bir Gears of War, bir Wanted havasi

i esiyor ama zaten “siper” mevzusu su an oyunlarda son derece
i popiiler olan bir konu. Saklandigimiz yerden cikip ates

i edebilir veya yavas yavas bir baska tarafa ilerleyen diismanin
gitmesini bekleyip diger diismani sessizce 6ldirebiliriz.
Naughty Dog, bize neredeyse her durum icin birka¢ secenek
sunmay! planliyor. ister Rambo'culuk oynarsiniz, ister Altair
gibi damlarda gezinirsiniz, isterseniz de siperden sipere atlayip
isinizi saglama alirsiniz. Bu seceneklerin her zaman sunulacagi
i garanti edilmiyor ama bircok yerde kullanabilecegimizi

i simdiden anlamis olduk.

Yakin doviis ve atesli silahlarin kullaniminda da hem gorsel

i acidan, hem de “attiginiz kursunun yerini bulmasi ve bunun

i bize yansitilmasi” konusunda bir muhtesemlik s6z konusu.
Vurdugunuz diismanlar yere diiserken giizel bir animasyon

i esliginde bunu yapiyor ve kursunlarin gergekten onlara isabet

Blanaliz)

yikik bir kasaba nasil olur?” diye disiinliyorsunuz :

Naughty Dog’un detaylara
verdigi 6nem tartisiimaz.
Kaplamalar ve modellemeler
gergegini aratmiyor.

ettigini anliyorsunuz. ilk oyunda pek kullanisli
olmayan yakin déviis durumu da ikinci oyunda
daha islevsel bir hale getiriliyor. Ozellikle fark
edilmediginiz durumlarda dismanlarinizi

tek hareketle ve fark edilmeden ortadan
kaldirabileceksiniz.

Bu hos o6zelliklerin yaninda, yine oyun ici
videolarda goriip hayran kaldigim bir baska
konuya deginmek istiyorum. Bir Tomb Raider'da,
bir Prince of Persia'da cesit cesit duvara
tirmandik, ¢ikintilara tutunmaya calistik, orada
neden oldugunu bilmedigimiz borularda
jimnastik hareketleri yaptik da yaptik...
Uncharted da bu tip bir oynanisi biinyesinde
barindirlyordu ama Uncharted 2'de olay bir adim
daha ileriye tasiniyor. Bahsi gecen borularin,
levhalarin, merdivenlerin hepsi oyuna o kadar
glizel yedirilmis ki tepenizdeki bir ilan panosunu
birkac dakika sonra bir platform olarak
kullanacaginizi tahmin edemiyorsunuz. Yolun
ilerisi sizi bir yere gétiirmeyince diyorsunuz
ki, “Hmmm; suradaki pervazdan o levhaya
mi atlamalyim acaba?”. Belki ¢ok iyi ifade
edemedim ama ne demek istedigimi bu tip bir
oynanisi gordiigiiniizde hemen anlayacak ve
hayran kalacaksiniz.

Uncharted 2: Among Thieves tek kelimeyle
glimbir gimbir geliyor. PS3'lin en iyi
oyunlarindan biri olmaya simdiden aday ve PS3
aldiracak kadar da eglenceli gozikiyor. Uzunca
bir macerada yer almak istiyorsaniz bu oyunu
mutlaka listenizde tutun. @

Bir “biitiin” olarak oyun tasarlamak
zordur ama Naughty Dog, adeta film
kalitesinde ve bir macera filmi sii-
riikleyiciliginde, detaylari en yiiksek
seviyede tutarak iddiali bir oyun
hazirhiginda. Uncharted’in basarisini
bir adim daha ileriye gotiirecege ben-
zeyen, heyecan verici bir yapim...

Chloe, bize oyun
boyunca birgok farkh
bicimde yardim edecek.

Diismanlarin yapay
zekasi daha parlak;
siper bulduklari an
saklaniyorlar.



iLK BAKIS YAZAN iLKER KARAS

wes http://shift.needforspeed.com/us
TURKIYE DAGITICISI Aral Ithalat

Need For Speed: Shift

azinin psikolojik analizi niteligindeki baslikta, belirtti-
ogim “Burnout” kavramini tiziilerek séyliyorum ki Need
For Speed serisinin yeni oyunu Shift'te kullanamayacagiz.
Haklisiniz, ben ne bicim bir yazarim degil mi? Daha girer
girmez insanin icini kararttim,hem sizin, hem de kendimin...
Gergi benim icimin kararmis olmasi, senelerdir NFS: Porsche
Unleashed gibi bir oyun daha gelmemesinden kaynaklaniyor;
bizimkisi tencere dibi gibi oldu.

Bu kez isler biraz farkli EA cephesinde. Nitekim ProStreet
ardindan lastik patlatan, araca yiik olmasin diye de stepneyi
bagaja koymayan EA, (Tabii ki Undercover'dan bahsediyorum,
yoksa aranizda begenenler var miydi?) bu sefer akillanmisa
benziyor. iki tusa basip ara¢ kullandigimiz bir oyun haline
getirdikleri, bizi zorla PS3 ve Gran Turismo ve 900 derecelik
Logitech direksiyonlari alma tesvik eden son hatasi gercekten
son oldu firma biinyesinde. Piyasada simiilasyon tadinda yaris
oyunlarinin tutuldugunu (Biz ki Hard Truck seven, fizik motoru
mu, V8 Chevrolet motoru mu diye bakmadan sesinden anlaya-
bilen similasyon severler olarak...) ge¢ de olsa anladiklari icin
tebrik ediyoruz.

Yarim debriyaj ile vites degistirmek> Shift haber-
lerini almaya bagladigimiz glinden itibaren, EA yetkililerinin
agzindan cikacak her seyi merakla bekleyip, ¢cikanlari da

ikkatlice analiz ederek, bizi nelerin bekledigini dustiniirken,

i birbiri ardina internete koyulan ekran gériintiileri ve en son

i olarak yayinlanan tanitim videosu ile Falim sakizinin rekla-

i mindaki koy ahalisi gibi “vuuu” dedik resmen. Uzun bir aradan
i sonra NFSnin pozitif adimlar attigini, Underground iizerine

ki gram kod ekleyip yeni bu diye piyasaya salmayacaklarini

i gdrmek, insana farkli hisler yasatiyormus.

Genelde buttin oyun videolarini izlerken, kafamdan o vide-

i onun arkaplanina bir sarki atanim. Genelde de alakali biseyler

olur, tiire yakin olur en azindan. Fakat bu sefer, inanilmaz

: alakasiz, cagrisim bile yapamayacak kadar uzak bir sarki gelip
i oturdu arka plana: Tornado of Souls. Aramizda bilenleri kesin

ardir, giizide grup Megadeth'in insani diiz ¢izgide yan yan

yurtitecek kadar kirbacli ritim duygusuna sahip bu hirgin
i sark, video'ya tam oturmustu kafamda. (DoRock'ta hatun
gruptan Megadeth dinledikten sonra oturur tabii. - Ali) Muh-

.« 8 ot
Bi*si DICEM
. . -
Ote g vizbr ack
| Lirtfen EA insan-
kler sunmasin!

citstintin kask:
olmaz, olamaz
Jara kotii orne.
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i @ Kokpit icinden arag siirme imkani
@ Detayli bir oynanis

i @ Citay yiikselten grafik kalitesi

: KARANLIK TARAF

Ardi ardina oyuncu kaybeden NFS
serisinin, son halkasi olma ihtimali
Detaylarin arasinda bogulabilecek
bir oyuncu kitlesi

temelen seri, kendini “R&B" denilen tarzdan
ve sokaklardan kopardig icin, daha elit
miiziklere sahip olacak.

“Dikiz"” aynasi> Seneler dnce yerinden
sokdilen direksiyon panelini, Shift ile zorun-
lu olarak yeniden yerine takacagiz. “Neden
zorunlu?” Sorusunun cevabi, oyunun
yapisinda sakli; similasyonun temeli olan
atmosferi solumak, yaris moduna girmek
icin! Oyuncunun kendini yaris kokpiti
icinde hissederek adrenalinle dolmasini,
tampon tampona giderken, rakibine
slirtiinmeden onu gegmeye calismasini ya-
satmak istiyor Shift. Piyasada 6nemli yaris
similasyonlarinin yapiminda gérev almis,
cekirdek kadrolardan elemanlari Shift'in ya-



pim kadrosuna katan EA, uzun yillar adindan sz ettirecek, elle tutulur, gozle
gorilir derecede kalite farki yaratacak bir oyun hazirlamak icin ¢alisiyor.
Yazinin basindan beri simiilasyon diyip durduk, peki nedir bu simiilasyon?
Neye yarar kime zarar?
Aslina bakacak olursak EA 'in yaptigi bir anlamda delilik. Homojen bir piya-
sa yapisina tek noktaya odakli Griinle girmek, bu triinlin detayci bir yapida
olmasi ve hedef kitlenin bu detay seviyesinden sikilip tiriinii g6z ardi etmesi

s6z konusu olabilir. Orantisi tutturulamayan simiilasyon denemeleri, genelde £

oyuncu kitlesinin oyuna saskin bakislar altinda anlam tiretmeye calismasi
ile noktalanir. Lastigin yere degme acisindan, kanatgiklarin agilarina, pistin

etrafindan esen riizgarin kuvvetinden vidalarin sikisma stiresine kadar birebir :

oyuna aktarilir her sey... Ayni gergek hayattaki gibi. Fren pedalina dokunup
¢ekmenizle, abanmaniz arasindaki fark, aracin kontroliine yansir. Bu sizin 6n
ve arka fren disklerini oynayis tarziniza gore ayarladiginiza gore de degisik
tepkiler verir.

Similasyonlara kafa yormak, onun yapisini anlayip yaris 6ncesi, antrenman
turlar, siralama turlari ve yanis ici taktikleri gelistirerek galibiyete ulasirsiniz.
Kirilmig bir tamponun yarattigi dengesiz riizgar glici, size o yarisi zehir
edebilir.

Tahmin ediyorum ki EA bu kadar detayla birlikte, Blueprint denilen fabrika

verilerini barindiran, orijinal arac bilgilerini de oyunculara sunacaktrr. Béylece i

oyuncuya sadece motorun devrini tutturup vites degistirmek kalacaktir.

Gorsel Zenginlik> Shift gorsel acidan sov yapacak diyebiliriz. Ekran
gorintileri ve tanitim videosunun glizelligi bizleri mest etti. Temiz ve sik bir
oyun olacagini hemen sdyleyebiliriz. Gerceginin aynisi olarak hazirlanan arag
ve pist modellemeleri ile bunlar, gercek hayatta nasil géziikiiyorlarsa ayni
sekilde oyunda yer alacaklar. Arag ve cevre modellemesine verilen 6nemi, ilk
etapta resmen gozlimiize sokan EA, oyunun ¢ikis tarihi yaklastikca agzimizin
suyunu akrtacak daha muhtesem gdrselleri de su yiiziine ¢ikartacaktir. Yigidi

BI'SI DiCEM
Bir zahmet, j
mig bir moto:

cine ejderha kag-
T bloguna sahj
€gzozundan alev akan hir a}x)'a—
cin dogal tahrik unsuru oldyu-
funu hepimiz kabullenelim,

PORSCHE UNLEASHED

Aah ah... Biz eskiden oyunlari kokpitten
oynardik, hem de NFS oyunlarini. Neden-
se NFS seven bir¢ok insanin agzina sakiz
olmus bir laf vardir “Porsche Unleashed ne
giizel oyundu be abi!” Hakikaten de her
yonii ile takdire sayan bir yapimdi. 911
Targa ile viraja girildiginde gaza dokunul-
mayacagini, aksi takdirde aracin arka kis-
minin sekiz gizebilecegini, test edip onay-
lamistik.

oldirip hakkini plastik catalla yiyecek olur-
sak, uzun siredir gormedigim kadar gtizel
arag ici kokpit tasarimlarini gordiim Shift'te.
Hani similasyon oyunculari pek grafiklere
takilmaz, ne de olsa oyunun fizik motoru
bash bagsina alir gétiirir isi diye... Ama bu
kadar guizel grafikleri de beklemiyorduk!
Toplamda 70 arac s6z konusu, bu sayinin
oldukca yeterli olacagini séyleyebiliriz.
Bittin araclarin didik didik modellendigi
ve her aracin motor sesinden yol tutusuna
kadar farkh oldugu, bir de bunlarin {izerinde
kendi ayarlarimizi yapmamizi saglayacak
ozelliklerin acildigini distindtiglimiizde
dipsiz bir kuyudan farksiz olabilir Shift.

Tanitim videosunda kopup havalarda ucan

parcalari pek géremesek de, aslina uygun
olarak kopmalar, kirlmalar, dagilan sanzi-
man - diferansiyel ve patlayan motorlarin
oyunda gorselligin yaninda yer alacagini

tahmin ediyoruz.

Oyunda belli basli klasmanlara gore
yarislara katilacagiz. Ekran goriintilerin-
de de gorildugi tizere klasmanlar arasi
yarislar da oldugu gibi, sadece belli firma
araclarinin, ya da belli 6zellikteki araglarin
katildigi yanslar da Shift'te bizi bekliyor.

Yapay zeka> Yapay zekanin var oldu-
gunu bilsek de, genelde karsimiza ¢ikan

ve bizi sekteye ugratan, inadina inadina
Ustlimiize arag siiren zeka olgusunun,
yapay “geri” zeka olduguna hepimiz kanaat
getirmisizdir. ipin ucunu kagirip ya ok
panik bir oyun anlayisi icinde, yaklastigi-
nizda elinin altindan direksiyonu kagirip bir
anda toz bulutu icinde yaris disi kalmaniza
neden olanlar vardir mesela. Bir diger
yanda, pisti avucunun icinden bile daha

iyi bilen, adamin goziinii kapatmayi birak,
soksen dahi finise en iyi tur zamant ile
ulasabilecek kadar yetenekli yapay zeka da
vardir ki, oyuncuyu illet eder. Durum béyle
oldugunda insanin evinde keyifle iki tur
atayim da kariyer yapayim diyesi gelmiyor.
Umarim EA bu konudaki sikintilarimiza
¢6ziim olacak mantikli, uslu arag kullanan,
akli selim, fikri hiir vicdani hiir bir zeka
ornegi gelistirir, bizde derin bir oh cekeriz.
Eger yapay zeka sorunu asilamazsa kendi-
mizi internet hatti Gizerinden saliverecegiz
dijital ortama yarismak icin. @

Gostergeye bakmadan motorun
devrine gére vites degistirmeyi
sevenleri ekran basina civile-
mek isteyen NFS: Shift radikal
degisimlerle hizla bize dogru
vaklasiyor.

Sermm kodklere doniisu

Fallout 3'ii sevmedi-

niz mi? Cikan icerik
paketleri de mi fikrinizi
degistirmedi? O halde
sizin icin miithis bir
haberimiz var. Bethesda
Softworks, yaptigi
aciklamaile Fallout:
New Vegas'i duyurdu.
Haberi miithis yapansa
yeni oyunu Obsidian
Entertainment’in hazir-
liyor olmasi. ilk Fallout
oyununu yapan ekibi
biinyesinde bulunduran

Obsidian, daha 6nce Star Wars: Knights of the Old Republic Il ve Nevewinter
Nights 2: Storm of Zehir ile karsimiza cikmisti ve halen Alpha Protocol iizerin-
de caligmakta.

New Vegas, Fallout 3’iin devami niteliginde olmak yerine, Fallout evreninde
gecen yepyeni bir oyun olacak. PC, PlayStation 3 ve Xbox 360 icin gelistirilen
oyunun ¢ikis tarihiyse 2010.




ante, farkinda olmadan karanlik ve vahsi bir ormanda kaybolmus-
tur. Dante'yi izleyen oyuncu ise evinde oturmakta, Dante’nin en
basta neden bu ormana girdigini merak etmektedir. Y1l 13004, vakit 7
Nisan miibarek Persembe giinlind, 8 Nisan miibarek Cuma giiniine
baglayan geceyi gostermektedir. Oyuncunun zamaninda ise
zaman 6nemli degildir; oyuncu oyun oynayacagi zaman,
zamani unutur.

Sembolik bir anlam tagiyan bu orman, aslinda bir
guinahlar ormanini temsil etmektedir. Dante bir giinah
isleyerek ucari bir hayat siirmeyi secmistir ve simdi de

bu ormandan ¢ikmak icin ¢irpinip durmaktadir. Glinisigi
onun ¢ikisi olacaktir; ancak bu ¢ikisi ti¢ tane canavar, bir
pars, bir aslan ve bir disi kurt kapatmaktadir. Dante bu
yoldan ilerleyemeyecektir ve bu yiizden Cehennem, Araf
ve Cennet'i kapsayan bir yolculuga ¢ikarak selamete
ulasmalidir. Akil ve mantigi sembolize eden Vergilius
ona Cehennem ve Araf'ta eslik edecek, aklin ve mantigin
yeterli olmadigi Cennet'te ise ebedi aski Beatrice ona
rehberlik edecektir. Oyuncu ise saskindir; “italyanca” dilinin
olusmasinda énemli bir yeri olan“ilahi Komedya“nin, 6lim
sonrasi hayata yapilan sairane yolculugun, bir oyunda ne isi
oldugunu merak etmektedir. Gozleri birkag ekran goriintiisiine
kayarken, oyunun nasil bir sey olacagini daha da merak eder ve
okumayi siirdurdir...

ANIMASYON

Dante’s Inferno

2010 yilinda
de, Dead Space: Downfall'yn
sikacak olan pjr Sizgi film

p!'yasaya siirildiigiin-
Yonetmeninin elinden
de satisa sunulacak,

: AYDINLIK TARAF
i @ ilahi Komedya iizerine kurulu i
@ Oynanis su an icin bile gayet i
i dengelive eglenceli i
i @ Tasanimlar kaliteli goziikiiyor

KARANLIK TARAF
Oynanista hicbir orijinallik
olmayabilir

“Cehennemin dokuz
halkasi” derken icimiz
kararabilir

Cehennemin dokuz
dairesi, her halkada farkl suglar, her hal-
kada aci ¢eken giinahkarlar... Dante’nin
yolculugu ilk halka olan Limbus'ta bas-
liyor ve dokuzuncu halkada sonlaniyor.
Oliimsiiz aski Beatrice'i, Lucifer'in elin-
den kurtarmasi ve ruhunun ¢iirimesini
engellemesi gerekiyor.

Bunun icin Cehennem’e adim atiyor
Dante; ilahi Komedya'da tasvir edilen-
lerin, sanal bir gésteriye donistigi
Dante’s Inferno'da, oyuncularin kontro-
ltine birakiyor kendisini. Ve 14.000 mis-
ralik seriiven baslarken, EA oyunculan
nelerin bekledigini anlatiyor.

Eserindeki halinden biraz daha farkli
Dante. Oliimii alt ettigi icin Olim’tin
tirpanina kavusmus durumda ve eser-
deki halinden biraz daha gicli, biraz
daha yetenekli. Kitaba bircok alanda
bagl kalmayi se¢mesi, EA'in oyunun
atmosferini iyi yakalayacaginin bir
isareti; ama sadece esere bagl kalmak
yerine, misralarin oyuna donuserek
oyuncuya keyif verebilmesi adina da



bir takim degisikliklere gidiyor.
Ornegin oyundaki diismanlariniz,
kitaptakinden daha cesitli olacak ve
kitapta pek biyiik etkisi olmayan
Lucifer, olaylari dramatiklestirmek
adina Dante'nin en biiytik diisma-
ni haline gelecek.

Limbus'a adim atan

Dante, Beatrice'e ulasmak icin
hummali bir calisma icine giriyor ve
bu calisma plani icerisinde bir ton
yaratigi yok etmekten &tesi yok.
Oniine cikani tirpani ve biiyileriyle
ortadan kaldiran Dante, ayni God
of War'daki gibi hafif ve agir saldiri-
lar kullanacak, diismanlarini tutup
yere calacak, envanterindeki blyi-
lerle diismanlarina kan kusturacak.
Dante'nin tirpanini nasil kullandi-
gini merak ediyorsaniz, bu konuda
yine Kratos'u 6rnek verebiliriz. Bu
silah, ayni Kratos'un bicaklari gibi
duruma gore davranarak uzayip
kisalabiliyor. Biiytiler hakkinda pek
bir bilgimiz olmasa da Dante’nin
tirpanina eslik edecek, bir pompali
tuifek etkisi yaratan “Ha¢” saldirisi
da diismanlari ortadan kaldirmaya
yardimci olacak. Menzilli bir saldiri
olan bu hareketin bir benzerini,
yine haclari kullanarak yakindaki
diismanlarini patlatmak icin kulla-
nacak Dante.

God of War benzeri, aksiyonu

bol bir oyun beklememiz gerektigini,
anladiginiza inaniyorum. EA, God of
War'un 6tesinde, Bioshock’tan da biraz
esinlenmis gibi duruyor. Soyle ki, oyunda
zaman zaman bazi “Shade”lere rastlaya-
caksiniz ve bu ruhlari ortadan kaldirmak
veya onlari rahata erdirmek sizin elinizde
olacak. Ruhlari kurtarmak size daha fazla
“ruh glici” verecek ama bunu yapmak
icin de ufak bir oyunda basarili olmaniz
gerekecek. Eger basarisiz olursaniz, ka-
zanacadiniz 2000 adet ruh glicli toz olup
gidecek. Ruh giictinii silah ve biyileri-
mizi gelistirmek icin kullanacagimizi da
anlamis olmalisiniz.

Stranger’s Wrath ve God of War II'de
¢alismis olan bazi tasarimcilarin bu
oyunda da yer almasindan 6ttirii, oyunun
bu denli God of Wara benzedigini
distiniiyorum; ama zaten bu konuda da
pek bir sikintim yok. Sonugta God of War
cok iyi bir oyun, ilahi Komedya cok iyi bir
eser, EA istediginde kaliteli oyun yapmayi
basarabilen bir firma, o zaman neden bu-
radan iyi bir oyun ¢ikmasin, degil mi?

Konusu itibariyle bir hayli
ilginc olmasini bekledigimiz
Dante’s Inferno, hizli ve
eglenceli oynanisiyla da
tiim aksiyon merakiilarina
hitap edecek gibi géziikii-
yor. Oyun hakkinda detayh
bilgiler aciklanmadi ama
géziimiiziin bu oyunda ola-
cagindan emin olabilirsiniz.

Yem Diablo Iil sintfi aciklandi!

Barbarian, Witch Doctor,

Wizard derken Diablo llI

ailesine yeni bir iiye daha

katildi: Archivist. Diablo

evreninin iinlii isimlerin-

den olan Deckard Cain'den

esinlenerek hazirlanan

bu karakter, Yiiziiklerin

Efendisi’'nden Aragorn’un

goriiniimiinde ama onun

kadar giiclii ve hizli olma-

yan akilli bir adam. Diger

karakter siniflan gibi zindanlarda kosamiyor, sadece yiiriiyor. Bir Wizard kadar giiclii
biiyiilere sahip degil fakat zorda kaldiginda kendisini savunmay biliyor. Aciklanan
biiyiileri arasinda Quest Bolt, diismanlara bir iinlem saplayarak onlari “Quest veren
adama” doniistiiriiyor; Shush herkese “Sessiz olun” cagirisi yolluyor ve ekrandaki tiim
diismanlarin infilak etmesini sagliyor ve Lorenado, kitaplardan olusan bir hortum
yollayarak oniine gelen diismanlan havaya firlatiyor. Tek vurusta 6lmesi yiiziinden
Archivist'in ¢cok dikkatli kullaniimasi gerektigi de bilmeniz gerekenler arasinda. Ve
tabii ki bu karakterin, Blizzard'in iinlii 1 Nisan sakasi oldugunu da eklemeden gegme-
yelim; aynen StarCraft Il icin aciklanan Terran robotu Meta-tron gibi...

Cennet |Ie Cehennem arasinda...

Bir CIA ajani, zehir

tacirleriyle de ugragir, politik

islere de karigir. Hikayenin

kahramani Wild Bill

Sherman’in da bu normlara

uyan bir CIA ajanindan

farki yok. Onu farkli kilan

tek konu, bir otobiis

dolusu masum ¢ocugun

oliimiine vicdaninin

dayanamayacak olmasi.

Soyle ki kahramanimiz

bir politikacinin arabasina C4 patlayic yerlestiriyor. Politikaci, arabasina dogru
ilerlerken bir okul servisi bu arabanin yakininda duruyor. Politikaci arabaya biniyor,
Bill kosuyor, politikacinin arabayi calistirmasina engel olmak istiyor ama bunu
engelleyemedigi gibi patlamada kendisi de can veriyor. Gozlerini actiginda ise
oldiigii yerde buluyor kendisini; sadece bir farkla: Artik yasamiyor ve Araf'ta, diger
ruhlar gibi beklemesi gerekiyor. Neyse ki Cennet ve Cehennem bir savasa tutusmus
durumda (Onceki Painkiller oyunlarindaki gibi.) ve bu savasta s6z hakkimiz var.

Bu yilin sonlarinda PCicin piyasada olmasi beklenen Painkiller: Resurrection,
Painkiller motorunun gelismis bir versiyonunu kullanacak ve tiim hikayeyi bir
arkadasinizla anlagmali olarak oynamaniza da izin verecek. Oyunun Xbox 360’a
uyarlanmasi da s6z konusu.

Square EnixX'in strateji molasi

Bugiine kadar
cogunlukla RPG
oyunlanyla karsimiza
cikan Square Enix,
simdi de strateji
alaninda ses getirmek
istiyor. Daha 6nce
Domination ve Massive
Assault gibi yapimlara
imza atan Wargaming
tarafindan hazirlanan
Order of War, ikinci
Diinya Savasi’ndan
stkilmayanlarin ilgisini cekebilecek, gercek zamanl bir strateji oyunu.

Oyunun daha ¢ok sunumuyla fark yaratacagi belirtilirken devasa boyutta savaglara
tanik olacak ve bu iddiali sunum sayesinde oyundan, daha dnce tatmadigimiz bir
ikinci Diinya Savagi tadi alacagiz. Oyunun tek kisilik modunda iki ana gérev paketi
olacak; Bati'da Amerika vs. Almanya ve Dogu’da ise Almanya vs. Rusya. Multiplayer
modunuysa deathmatch ve skirmish gibi bilinen secenekler dolduracak.

Square Enix’in bir Bati sirketine hazirlatip Japonya disinda dagitacag ilk oyun olma
ozelligini de tasiyan Order of War, Sonbahar aylarinda piyasaya olacak.




(www.aralgame.com)

iLK BAKIS YAZAN TURGUT UC

a:inci Diinya Savasi bitmis, yerini soguk savasa birakmis-
{
kimse kimseye bir tiirlii disini gecirmiyordu. isin Sovyetler

bombalari vardi. Ancak, “Savas sirasinda niikleer bomba
kullanacak kadar asagilik tek tilke Amerika'dir!” Diyerek
hem dismanini kiiclimseyen, hem de kendini onurlandiran
Sovyetler, sahip oldugu bu koza bagvurmay: diistinmiiyor-
du. Bu ylizden Stalin, baska bir gli¢ pesine diistu. Aradaki
stirtiismenin sicak savasa doniismesi ihtimalini goz dniine
alarak avantaj sahibi olmak istiyordu. iste bu noktada sans
yuzlerine giildu ve yapilan bir kesif her seyi degistirdi. Kam-
catka Yarimadasi'nin yakinlarindaki Katorga-12 adasinda,
kesfedilen maddeye Element 99 ismi verildi. Bu madde
Stalin'in pesinde kostugu karsi konulamaz gic icin yeni bir

LIKAL UULEDEEERRRRRRERRRELLnn
Ultimate Game Card, Tiirkiye'de!

Uyelik Al, Ultimate Game Card icin yaklasik 300

online oyunun premium icerigine ulasiimasini
saglayan bir anlasma imzaladi. Ulkemizde Mynet
ve Siberalem gibi siteler icin de hizmet veren Uyelik
Al'a ulagmak ve hem oyunlar, hem de satis noktalari
hakkinda bilgi almak icin www.uyelikal.com adresi-
ne girmeniz yeterli.

Singularity

tor Barisov, E99 u kullanmak {izere gelistirdigi
. Sovyetler ve Amerika birbirlerine stirekli havliyor ama :
medi. Sorunun ne oldugu, nelere mal oldugu
kismina baktigimizda ellerinde uzun menczilli fiizeler ve atom
ek sey ise Stalin'in 6lmeden 6nce Katorga-12
adasinin karantina altina alinmasini istemesine
neden olacak kadar agir seylerin oldugu...

cihazi calistirdi, ancak isler istenildigi gibi git-

giiniimuzde belirsizligini halen koruyor. Bilinen

Oyunumuzun sirtini yasladigi genel

i cerceve bundan ibaret. Gegmiste yasanan

¢ bu olaylar giiniimiize kadar geliyor ve oyun

i tam da burada basliyor. 2010 yilinda Amerika,
i Katorga-12 adasinin oldugu bolgede yiiksek

i seviyede radyasyon oldugunu fark ediyor.

isin ic yliziinii 6grenmek icin bélgeye gizlice

i bir uak gdnderiyor. Bolgeye yaklasti§ anda
umuttu. Yiiksek derecede radyoaktif olan bu madde, cevreye
ciddi zararlar verebilirdi; ancak gticii dustintldiigiinde kimse
bunu umursamadi bile. 21 Eyliil 1950'de Rus bilim adami Vik-
: tarihin tozlu sayfalarina dayanan esrarengiz

{ bir olaya doniisiiyor. Ana hatlariyla senaryo

i bundan olusuyor, ancak elimizde ¢ok daha
fazlasi var aslinda. Hikayenin derinine inmek,
yasananlari daha iyi anlayabilmek icin MIR-12
{ kutusuna goz atmanizda fayda var.

ugak sorunlar silsilesi altinda kaliyor ve biz de
kendimizi birden adada buluyoruz. Basit bir
arastirma gorevi gibi géziiken ugus, birden

Bir ileri, bir geri> Kendimize geldigimizde,
i elimizde eldivene benzeyen bir cihaz oldugunu

AYDINLIK TARAF

@ Senaryo iizerinde diisiiniilmiis
olmasi

@ Kendi tekrar etme olasiliginin
diisiikliigii

@ Bir silah olarak “portatif zaman
makinesi”

KARANLIK TARAF

Beklentileri cok yiikselttigi icin hayal

kirikligi yaratma ihtimali

fark ediyoruz. Biz daha ne oldugunu anlamadan film fragmanlarinin
tok sesli amcasi “Ondan korkma, onu kullan” Diye saklandigi bir kdse-
den sesleniyor bize... (Gaipten sesler duyuyorum denir ya hah iste o!)
Elimizdeki cihazin ismi Time Manipulation Device (TMD). Tasarim ve
bazi 6zellikler olarak Gravity Gun‘a (bkz: Half-Life) oldukca benzeyen
bu cihaz, zamani kontrol edebiliyor. Bu 6zelligini de Element 99 saye-
sinde gerceklestiriyor. Bir maddeyi havada sabit tutabiliyor ve bunu o
madde icin zamani durdurarak basariyor. Bu sayede lizerimize atilan
bir bombayi havada yakalayabiliyor ve onu patlamadan istedigimiz
kadar tasiyabiliyoruz. Ancak cihazin asil marifeti zamanla ileri geri
oynadiginda ¢ikiyor. Herhangi bir maddeyi ge¢mise veya gelecege
gonderebiliyor bu minik alet. Yikilmis bir koprilyii gegmise gotiirerek
saglam haline déndiirebiliyor veya kapinin kilidini gelecege gotiirerek
pasli ve ¢lirimis bir hale sokabiliyor. Bu 6zelligi diismanlarimiz tize-
rinde de kullanabilecegimiz diisiindlurse, yapilabilecekler sinirsiz gibi
gozikiiyor. Elinde silah ile Gizerimize dogru kosturan bir adami sani-
yeler icinde kemiklerini sayar hale getirebilmekten bahsediyorum...



Bu isim yapimcilarin oyun icin olusturdugu bir reklam
kampanyasinin iiriinii aslinda. Katorga-12 adasinda yasanan
seylerin i¢ yiiziinli aydinlatmak i¢in kurulmus bir 6rgiit MIR-
12. Devlet tarafindan goreve alinan insanlardan bir daha
haber alinamamasi, yasananlar arastiran kisilerin limleri
gibi etmenler sonucu kurulan bir 6rgiit. Sifirdan baslayarak
adanin varhigini, yapilan deneyleri, deneyleri gerceklestiren
bilim adamlarinin kimliklerini kisacasi her ayrintiyi agiga
¢ikanyorlar. Oyunu bekledigimiz bu donemde Element 99'un
nasil ortaya ciktigini ve nelere sebep oldugunu 6grenmek
istiyorsaniz sizi “www.mir-12.com” adresine alalim.

Zamanin bu denli oynak olmasinin sebebinin E99 oldugundan
bahsetmistim. 1950'de gerceklestirilen deney sonucu her sey kétii-
ye gittiginden, madde adanin her noktasina niifuz etmis durumda.
Bu nedenle 2010'da ayak bastigimiz ada anlik olarak zaman gegisleri
yasiyor. Kendimizi birden 1950 yilinda bulunca, hem olaylarin akisi,
hem de oynanis tamamen degisiyor. S6yle ki 1950 yilinda olduk¢a
6nemli deneylere ev sahipligi yapan bu ada, ok siki bir glivenlik
icerisindeydi. Eli silahli bir siirii asker, adanin her noktasina dagilmis
bulunuyordu. 2010 yilinda ise E99 maddesinin, yiiksek derecede
radyoaktivitesine maruz kalmig bir ada karsimizda duruyor. Adada
bulunan her canli mutasyona ugramis vaziyette ve bu kez eli silahl
diismanlar degil, korkung yaratiklar bizi bekliyor olacak. iste bu
sayede adimlarimizi attigimiz yollar birebir ayni olmasina ragmen,
belirsiz araliklarla degisen zaman ile bambagka iki mekanda hayatta
kalmaya calisiyoruz. Bu 6zelligin bircok oyunun basina gelen
“kendini tekrar etme” problemini ortadan kaldiracagini diistinmek
yanlis olmasa gerek.

Oyunda belirli bir noktaya geldikten sonra zaman degisimini
kontrol edebilmeye baslayacadiz. Bu andan itibaren de aksiyonun
yaninda bazi ufak tefek bulmacalar ile ugrasmak durumunda kala-
cagiz. Ornek vermek gerekirse, diyelim ki 2010 yilinda ilerlemeye ¢a-
lisiyoruz, fakat gegmemiz gereken yer harabe durumda ve 6niimiiz
tikali. Bu durumda 1950'ye giderek gelecekte harabe duruma gelen
seyleri, heniiz saglamken yok ediyoruz ve tekrar gelecege gidiyoruz.
Déndiiglimuizde 6niimiizdeki yol acilmis bir sekilde karsimizda
duruyor. Buna benzer bircok durumla oyun icinde karsilasacagiz ve
bu ufak bulmacalar aksiyonun arasinda sakinlestirici etki yapacak.

Grafiksel anlamda tatmin edici ifadesini kullanmak yeterli
olacaktir diye diistiniiyorum. Unreal 3 motorunu kullanan oyunun,
yayinlanan oyun ici videosunda gordiigim kadaryla 6zellikle ¢evre
tasarimlarinin oldukca basarili duruyor. Gecmis ve gelecek arasinda
yasanan degisim, muazzam bir sekilde oyuncuya yansitiimig
durumda. Ayni basariyi karakter tasarimlarinda yakalayamadiklarini
gormek ise biraz liziici. K6t demiyorum, sadece cevre tasarimlari
kadar basaril géziikmiyorlar. Bunun yaninda parcalanmis nesnele-
rin, TMD ile eski haline gelmesi veya saglam yapilarin bozulup yok
olmasi animasyonlari, son derece kaliteli yapilmis. Kisacasi basta
dedigim gibi; Singularity biz oyunculan gorsel olarak tatmin edecek
gibi goziikiiyor.

Acik konusayim, oyunun senaryosu beni heyecanlandirmayi
basardi. Soguk savas donemi, yapilan ilging deneyler, kesfedilen
tehlikeli madde E99 (Gergekteki Element 99 olan Einsteinium ile
bir ilgisi olup olmadigini heniiz bilmiyoruz.) ve hepsini gelecekte
birlestiren bilim kurgu bir macera. Eger bu senaryoyu ustiin bir
basari 6rnegi gosterip, basarisiz bir anlatimla mahvetmezlerse oyun
sundugu icerik ile beklenmeyi hak ediyor. TMD gibi gorsel olarak
yaratici olmasa da diisiince olarak oyun icinde yapilabilecekleri
sinirsiz kilan bir silahla iki farkl maceraya ¢ikma fikri bile yeterince
heyecan verici. 2009'un son baharinda raflardaki yerini alacak olan
Singularity, beklentilerimizi yliksek tutmamiz icin elinden geleni
yapiyor gibi gézukyor...®

Zamana hiikmetmemize izin verdigini diisiinen,
ancak sadece kendini kandiran bazi oyuniaria
(Kirici oluyorsun ama.. -TimeShift) ayni kaderi
paylasmayacak gibi goriiniiyor. En azindan
simdilik...

e anlayacaginiz iizere

urnumuzu yurt bil

akterilere karsi sava
u UugQ mu v e

ainari

oyu Il.

Bahar geldi catti, ben bu yaziyi her ne kadar ferah sayilabilecek giinlerde yazip
buz gibi denizlere atsam da sen, okur; sen bu siseyi mayisin bunaltici sicaklarinda
bulacaksin ve ¢obanlar icin yaylalara cikip kendilerini gésterme mevsiminin

geldigini anlayacaksin... Doruk C.

Varan 1:
Tokyo Beat Down

Ne dediler? “Az rastlayabileceginiz kalitede bir
senaryoyu platformun tiim giiciinii kullanan
grafiklerle birlestirip size durmadan degisen bir
oyun anlayisi sunacagiz; iddia ediyoruz, DS'te
bdyle oyun oynamadiniz!”

Ne oldu? Grafikleri her ne kadar basarili sayilsa
da birka¢ dakika sonrasinda tekrar etmeye
baslayan oynanis, tuslarin reflekslerinizin hizina
ulasamamasi ve ve oyunun kisacik siiresi TBD'yi
sadece tadinda bir “pastoral” siir havasina
sokuyor.

Varan 2:
Guitar Hero: Metallica

Ne dediler? “Guitar Hero serisi bu oyunla birlikte
yepyeni bir yola girip metal miizigin belki de en
efsane isimlerine ev sahipligi yapacak; gorsel-
lerimiz, yenilik¢i havamiz, gelen ekstralarimizla
We will rock you! sarkisini hatirlatacagiz sizlere.
Ne oldu? Bu yazdiklarimdan sonra hayatimin
tehlikeye girecegini biliyorum ama sdylemeden
edemeyecegim: Ayni- sikici buldugum- oyuna
birkag sarki, bir iki yeni gitar, azicik da animas-
yon ekleyerek boyle para kazanmalari gercek-
ten beni sikiyor; en iyisi yalanlar diinyasindan
kacip babanizdan kalma klasik gitarinizla
Nothing Else Matters'in girisini calmayi 6grenin.
(Sakaydi, o kadar da degil...)

Varan 3:
Stormrise

Ne dediler? “Yine bir bilim kurgu oyunuyla gelip
sizi mikro yonetimin en detayli 6rneklerinden
birisiyle bulusturacagiz ki oynanis, grafik ve
kamera agisi hatalarimizi kavalimizin sesiyle
bastirabilelim; vallahi siz hak ediyorsunuz
kandiriimayi.

Ne oldu? Sdyleyecek pek de fazla bir sey yok
aslinda, Warhammer ve Empire Total War tiim
yaylalari coktan ele gecirdigi icin Stormrise’a
diisen tek otlak Mars'ta bulunuyor; ancak
dikkat edin de koyunlariniz Road Runner gibi
yanmasin orada da.

Varacak 1:
This is Vegas

Ne dediler? “GTA'nin 6zgiirliik hissiyatini daha
eglenceli bir kivama sokacak, Las Vegas kabin-
da zenginlik hamuruyla yoguracak, araya da
hicbir kum tanesi sokmayacagiz; geg kaliyorsak
bir bildigimiz var.”

Ne olacak? Onlar geg kaliyorsa bizim de bir bil-
digimiz var sevgili okur, aslinda bu oyunun ilk
Bakig'ini yazdigimda bir efsane olamasa da en
azindan Saint’s Row kadar eglenceli olacagini
umuyordum; ancak bizi bu kadar bekletmeleri-
nin hayra alamet olmadigina inantyorum ben,
fikir ve grafiklerin tistiine riimcek agi cokmez
umarim...

Varacak 2:
Witches

Ne dediler? “Miithis etkilesimli bir cevre, sizi ilik-
lerinize kadar korkutacak bir atmosfer, seytani
yaratiklar... Tim kig boyunca yuvamiza cekilip
yaylalari bekledik ama kaliteli yapimlara aghg-
nizi dindirmeye geliyoruz simdi.”

Ne olacak? Three wicked witches of west will
switch into free quick trickers at once!

Varacak 3:
VATAN

Ne dediler? “Saglam bir uzay senaryosu arkasina
basarili kiigiik hikayeler, kesfedilecek koca bir
evren, yeni bir grafik ve fizik motoru, hatta Star
Wars filmlerinden aldigimiz her seyi koyuyo-
ruz; unutmayin ki uzaya da bahar gelir...”

Ne olacak? Boyle bir oyunla daha karsilasmak
yerine ayni isimde yapilmis iki boyutlu bir Tiirk
yapimini tercih ederdim sanirim, utancin ve ba-
sarisizhigin notalari platolardan gelen riizgarin
bize tagidiklari...



ILK BAKIS YAZAN ERTUGRUL SUNGU

¢IKis TARiHi 2009'un dordiincii ceyregi

Army of Two: The 40th Day

alla ne yalan sGyleyeyim, Army of Two ismini ilk duydugumda cok  bulundugumuz binaya isabet ediyor. Patlamanin sid- i niyor. Rios ve Salem isimli kahramanlarimiz

heyecanlanmistim. Ozellikle iki kisilik oyun yapisi ve diger aksiyon  detiyle birer tas misali etrafa saciliyoruz. Iste Army of i artik birbirleriyle daha uyumlu olacaklar.
oyunlarindan farkli olan oyun ici gériintiileri ile beni etkilemeyi basar- ~ Two: The 40th Day, tam olarak boyle basliyor. Sasirtici i Bu uyumu bir diisman, bir rehine ya da bir
misti. Farkli kiyafetler, yiizlerdeki maskeler, karakterlerin birbirleriyle ile-  olansa biittin bunlarin “oyun ici” olmasi. Az 6nce pat- i mdttefik ararken daha iyi fark edecegiz.
tisimi, olaylarin sekillendigi yerler... Tim bunlarin Ustline bir de oyunun  lamanin oldugu yerde kalan Salem'in, bizden yardim Artik oyun, bir diisman gérdigiimiizde bize

videosunu izledikten sonra, “Tamam efendi, bu oyun olacak.’ demistim.  bekler durumda olmasi iyi bir baglangicin isareti. i bir grup secenek listeleyecek ve takim arka-
Lakin oyun bircoklarina gére hi¢ de beklendigi gibi cikmadi. iste sevgili ilk oyun, kisisel fikriniz ne olursa olsun, kabul dasimiz istenileni harfiyen yerine getirecek.
okurlar, oyun sektorii her daim sag gosterip sol vuran bir sektor. Cikma-  etmek lazim ki cok tutmadi. (Sadece iki milyon kopya { Hah, iste bu tarz yerlerde artik aci cekmeye
dan once bu kadar farkli géziikiip elinde bu kadar cok materyalle ¢cok satabildi.) Yapimci Reid Schneider ise, “Biitlin hata- son! Yeni gelen kontrol sistemi, genel olarak
daha iyilerini yapabilecek bir oyun, yine, yeni, yeniden sadece alinip, bir  larimiza ragmen bir kisim insanin aklinda yer eden her hareketimizi tek bir digmeye indirgiyor.
kere oynanip, bitirilip, sonra da rafa kaldirlasi bir oyun oldu. bir oyun oldu.” diyor ilk oyun icin ve ekliyor, “Ciddi bir § Ornegin; bir enkazin yanina gelip “egilme”
basariya ulasamadigimizin farkindayim ama bu oyunu | tusuna bastigimizda, karakterimiz direkt
Raflara karsi...> Bir gokdelenin Gizerinde Sanghay sehrini izlerken,  oynarken ciddi anlamda eglenen bir hayran kitlesi olarak en uygun pozisyonda siper alacak. Bir
nereden geldigini bilmediginiz bir grup jet ucag, gokyuziini yaran bir ~ olusturmayi basardik.” i diger ornekse; kosma esnasinda parmagimi-
guriiltiiyle sehrin semalarinda u¢gmaya bagliyor. Tasidiklari bombalarla Peki, nedir bu oyunda degisen? (Bilmiyorum, nedir?) i zi basili tuttugumuz diigmeden cektigimiz-
etrafimizdaki binalari yok etmeye basladiklarindaysa bir roket, bizim Oncelikle oyunu 6zl kilan ekip ruhu yeniden diizenle- } de, -eger varsa- en yakindaki enkaza siper
i alabilecediz. Genel olarak Gears of War'daki
[apaliz] i gibi, biraz tepeden, karakterimize yakinca
i bir kamera kullanilacak. Yeniliklerden bir
Darmadagin i digeriyse oyunu hem tek kisilik, hem de
olmus $ang- i multiplayer modda etkileyecek bir ézellik.

hay sehri. i “Scanning - System” denen bu ézellik saye-

i sinde artik kétii adamlar yerine masumlar
i can vermeyecek. Hemen agikliyorum:
Salem ve Rios, bir binaya girdiklerinde

i ikiye ayriliyorlar. ilerideyse bir rehine ve

i beraberinde iki koruma var. Salem, kendi

Ategler de ger-
cekgi olsaymis
yahu!

Siperden Bakiniz; bilu-

kontrolsiizce mum dokiilen

ates ederek kan kan efektlerinin

dokmek! kalitesi.



{ AYDINLIK TARAF

i @ Cevre detaylarinin oyuna etkisi
i @ Tek tusla kolay hareketler

i @ Achievement'lar

KARANLIK TARAF

Tek tusla sikici bir hayat olma
ihtimali

Pasif aggro moduyla bol
keseden “cheese” durumlari
Cin’de de mi Amerikalilar
olacak?

tarafindan hedefleri acik¢a gorebiliyorken
Rios'un 6niine cikan tahta kapi, gorisini
tamamen kapatmis durumda. Salem, bu
yeni glizide 6zelligimizi kullanarak rehineyi
yesille, korumalari ise kirmiziyla isaretliyor.
Boylece haritada kimin nerede oldugunu
acikca gorebilen Rios, artik ne tarafa ates
etmesi gerektigini secebiliyor. Hem siirpriz

gitmiyor. Bu 6rnege mutabik, mermilerimiz

bedeninden de gecebiliyor. Yani bir rehineyi
oldiirmeyi goze alip pesi sirasindaki bir kot
adami dldiirebiliyoruz. Yapimcilarda diyor
ki; “Evet, bu tarz durumlar mevcut ama biz
diyoruz ki bu oyuna yeni basari ddiilleri
(achievement) koyduk. Olabildigince ¢ok
sivilin hayatini kurtarmak da bunlardan

biri ve devaminda size yeni silahlar ve gizli
bolimler vaat ediyor.”

Aggro diye adlandirdigimiz, “su adama
daha ¢ok kizdim, onunla ugrasayim”isimli
sistemse aynen bu oyunda da korunuyor.
Tabii ki daha detaylandirimis ve daha
gergekgi olmasi icin ¢alisilmis. Anlasilan o
ki direkt olarak diismanin tzerine sikilan
mermiler, genel hatlariyla dikkatlerini

pasif hareketler mevcut. Misal, Rios elleri
havada bir sekilde mevzisinden ¢iktiginda
tiim diismanlarin dikkati Rios'a dénecek
ve anladiginiz lizere, Salem'e siirpriz bir

BI’SI DiCEM
Neden ditsman] hio_
mig” gibi gﬁzaiir;(;;:: kl-];]z

BOMBA TRANSFER
Army of Two: The 40th
Day’e eklenen bir “6zel-
lik” var ki digerlerinden
cok farkli. The Sims 2 ve
Spore gibi oyunlarin bas
tasarimaisi Alex Hutchin-
son, yapim gurubuna katildi. Heniiz g6zle
goriiliir bir is yapmis olmasa da -EA Mont-
real ekibine gore- Hutchinson’in nereler-
de parmagi oldugunu fark edebilecegiz.

bu taktikle bitirilir tiim oyun.)

Gorsellik ve atmosfer olarak bakacak olursak;

{ Cin'in en kalabalik, diinyanin ise sekizinci en ka-
i labalik sehri olan Sanghay'in oyunda kullanilmig
i olmasi olduka ilging. Sehir, bilinmeyen bir fela-
i ketin etkisinde kalmis, modern gokdelenlerin ve
sokaklara yigilmis enkazlarin bir karisimi olarak
 karsimiza gikiyor. Grafiksel olarak ise renkler
harikulade kullanilmis; 6zellikle toz, duman

ve etrafta ugusan ¢opler gibi efektlerle sehir

bir saldir, hem de gereksiz yere bir sivil ¢6pe }

olabildigince “yastyor” hissiyle donatilmaya

i caligilmis. Karakterlerimiz Rios ve Salem ise hala
kapi gibi nesnelerden gegebildigi gibi, insan :

alabildigine ruh hastasi olarak karsimiza ¢ika-

caklar. Aralarinda ciddi anlamda espriler olacak
ki “spoil” vermek istemiyorum. Guivenli bir yerde
dururken bir anda maskelerini ¢ikarabilirler,
 sakin sasirmayin. Yapimcilar bunu, karakterleri
oyuncu kitlesine daha ¢ok sevdirmek amaciyla
yaptiklarini séyliyorlar. (Ama onlari sevenler,

i zaten o maskeleri icin seviyorlardi yahu.)

§ Ayrica artik bu yaptiklanmizdan para kazanir

i durumdayiz. Her ne kadar heniiz bu parayla

! ne yapabilecegimiz tam olarak aciklanmamis

i olsa da, oyun esnasinda bir telefon gelecek ve
 bizden Mr. Tailor' 6ldirmemiz istenecek. Yiiksek
! bir fiyat sdyleyip sansimizi zorlayabilir ya da

{ hi¢ para almadan bu gérevi kabul edebiliriz.
Oyun icerisinde iyi / kotl olma durumu da
 olacak ve yaptigimiz davraniglara gére bir tarafa
cekmeye yetecek. Yenilik olarak dikkat ¢eken }

yonlenecegiz.

i Demek Ki...> Su ana kadar arastirdiklarima
i bakinca, en az ilk oyundaki kadar heyecan-

i landigimi fark ettim. EA Montreal, sorunlan
saldin yapmasi icin harika bir firsat dogacak. }
(Distindiim de, bu hareket bug’lanirsa kesin
i Bir seyler sdylemek icin tabii ki cok erken ama

i Army of Two: The 40th Day, elinde ¢ok fazla s6z
bulunduruyor. Bunlari hayata gegirebilmesi ha-
{ linde, illa ki oynamak isteyecegimiz oyunlardan
biri olacaktir. @

iyi algilamis ki bu, onlarin oyuncu kitlesini ne
kadar dinledigiyle dogru orantil bir gelisme.

ilki kétii olup da devam oyunlariy-

la kendini kurtaran bircok seri var.

Eger yapimcilar, ilk oyundaki hata-
larindan gercekten bir ders cikara-

bilirlerse devam oyunuyla patiama
vapan serilerden biri olacagina hic
siiphe yok Army of Two’nun.

FUTBOLDA 90 DiYE TABIiR
ETTiGIMIZ KOSE




RbPORTAj HAZIRLAYAN ELIF AKCA

TheSims3 B

aziran ayinda oyunseverlerle bulusacak olan The Sims 3 ile ilgili
detaylari, oyunun yapimci asistani Grant Rodiek ile gorustik.

: cikan ézelligi yeni, 6zgiir sosyal cevre sunmasi.
: Bu gevre sayesinde, eski versiyonlarda oldugu

gibi Simler'imiz evde, komsularin kapiyi calma-

Elif: Tiirkiye'den selamlar. Cok yogun bir donemdesiniz. Fazla
zamaninizi almadan sorularimiza gecelim.
Grant Rodiek: Selamlar.

sini beklemek zorunda kalmayacak; diledikleri
: yere, diledikleri zaman gidebilecekler. Sizce bu
: biiyiik yenilik icin oyunun diger ozellikleri biraz

{ ihmal edilmis olabilir mi?

E: The Sims 2 piyasaya ¢iktiginda, The Sims hayranlarinin bir
kismi -daha devrimsel nitelikte yenilikler bekledigi icin- oyunun
yeniliklerini yeterli bulmadi. Sizce ayni durum The Sims 3 icin de
gerceklesebilir mi?

GR: Eski bir deyis vardir: Eger herkesi mutlu etmeye caligirsan isin
sonunda kimseyi mutlu edemezsin. The Sims 3’tin yapimina basladigi-
mizilk donemde, biiyiik kararlar aldik. Bu kararlarin baginda Simlerin
hijyen, aclik, tuvalet ihtiyaci gibi temel ihtiyaclarina ayrilan zamani
daha aza indirgedik. (Bunu tabii ki oyunculardan gelen geri bildirim
dogrultusunda yaptik.) Boylelikle oyuncuya kontrol ettigi Sim'in H
hayatindaki cok daha 6nemli ve biiyiik olaylarda cok daha fazla rol alma
firsati verdik.

The Sims tecriibesini daha iyi bir hale getirmek icin gercekten bircok
degisiklik yaptik. Bu yaptigimiz degisikliklerden herkesin hoglanmaya-
cagini biliyoruz ancak ekip olarak biz The Sims 3'in gelmis gegmis en iy
The Sims oyunu olduguna %100 eminiz. Zaten eger emin olmasaydik
oyunu bu haliyle piyasaya stirmezdik.

E: Su ana kadar gordiiklerimize bakilirsa The Sims 3'iin 6n plana

{ GR: Kesinlikle hayir. Simler'in asik olabilecegi, cocuk
yapip blyutebilecedi, ¢calisabilecedi, yeni seyler

: bgrenebilecegi ve cok cesitli maceralara atilabilecegi
i zengin icerikli hayatlan yerli yerinde olacak. Ayrica
evinsa etme araclari da eskisine nazaran ¢cok daha

: kullanigh ve cesitli olacak. Bu sekilde oyuncuya kendi
i Simlerini ve yasam alanlarini yaratirken daha fazla
 esneklik saglamis olduk.

Ek olarak, The Sims diinyasini daha ilging

{ kilabilmek adina oyuna “Story Progression” 6zelligi

ekledik. Bu dzellik ile sadece kendi Simler'inizin degil,

: gevrenizde yasayan tiim Simlerin hayatlarini takip
 edebiliyorsunuz. Cevrenizdeki Simler’le yapabilece-
i giniz yeni aktiviteler de mevcut: Sinemaya gitmek,

sahilde takilmak, ortaklik ile is kurmak, en yakin

 parka gidip gitarinizi calmak gibi...

E: Yeni nesil PC oyunlarinin cogu optimizasyon
: problemiyle karsimiza cikiyor. The Sims 3'iin

: optimizasyonu hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

{ GR: The Sims -genel olarak- siirekli yeni ¢ikan oyunla-
‘ra gore PC'lerini upgrade eden, hardcore oyunculara
pek hitap etmedi bugiine kadar.

Biz oyunu, cok cesitli sistemlerde calisabilecek se-

{ kilde gelistirdik. Yani cok eski olmayan bir bilgisayara
: sahip olan herkes The Sims 3'ti oynayabilecek. Tabii

: ki cok iistiin sistemlere sahip olanlar daha yiiksek

i performans ve daha iyi grafiklerle oyunu oynayacak.
i Ama giincelligini yitirmemis hemen hemen her

i makinede oyun rahat bir sekilde calisacak.

E: Cok zor oldugunu biliyoruz ama The Sims
: 3 gibi bir oyunun, internet iizerinden diger
: oyuncularla birlikte oynanabilmesinin ne kadar

GRANT RODIEK

Roportaj teklifimizi kabul
eden Grant Rodiek, 2005 yi-
lindan beri Electronic Arts'ta
gorev yapiyor. The Sims 2

Open for Business, The Sims
2 Pets ve The Sims 2 Seasons
gibi yapimlarda emegi gecen
Rodiek, The Sims 3'te oynanig
sistemi lizerinde calisiyor.

harika olabilecegi aklimizin bir kdsesinde hep.
The Sims 3 ile ilgili ufukta boyle bir plan gorii-
nilyor mu?

GR: Oyun tamamiyla tek kisinin oynayabilecegi
sekilde tasarlandi. The Sims ve haliyle The Sims 3'iin
0zU oyuncularin kendi Simler‘iyle bir hayat, bir ev ku-
rarak bu hayati tek baglarina yasamalari. Ama online
community’lerimiz de bizim icin cok dnemli.

Kendi hikayelerini, Simler'ini, evlerini ve yarattiklari
diger seyleri paylasabilecekleri Sims Community, The
Sims oyuncularinin her zaman hizmetinde olacak.
Boylelikle oyuncular oyunu online oynayamasalar
da burada paylastiklariyla gercekten ok iyi vakit
gecirecekler.

E: Onceki The Sims oyunlarinda, bir evi insa edip
dosemek bazen sadece Simler'imizin Environ-
ment ihtiyacini karsilama amaghydi. Ancak The
Sims 3’te bu ihtiyacin kaldinldigini biliyoruz.
Sizce The Sims hayranlari bu 6nemli degisikligi
nasil bulur?

GR: Environment bari kaldiriimis olsa da Simler et-
raflarindaki objelere karsi olumlu / olumsuz tepkiler
gostermeye devam edecekler. Mesela eger bir cop
yigininin ya da k&t kokan bir komsunun yaninda
dururken Sim'inizdurumdan cok rahatsiz olacak. Ya
da eger evinize hig 151k kaynagi koymazsaniz Sim'iniz
“It's Dark” moduna gecis yapacak. Esyalarinizdan biri
kinldiginda yine karakterinizin modu olumsuz yénde
etkilenecek; yeni, giizel esyalar aldiginizda ise keyfi
yerine gelecek.

Kisacasi aslinda Environment barinin kaldinimigs
olmasi, Simler'in bu ihtiyacinin oyundan kaldinlmig
olmasi demek degil. Bu ihtiyac yeniden gelistirildi,
cesitlendirildi; sadece temel ihtiyac listesinden
cikarildi.

E: Sorularimiza cevap verdiginiz icin cok tesek-
kiir ederiz.

GR: Ben tesekkir ederim. Oyunu begenmeniz
dilegiyle...®



Hangi oyun, ne zaman ¢ikacak

MAYIS

Batman: Arkham Asylum Aksiyon Rocksteady Studios
Battlestations: Pacific Simiilasyon Eidos Interactive
Damnation Aksiyon Blue Omega

Hinterland: Orc Lords RPG Tinterland
Kart Racer Yang Brainin a Jar

Night at the Museum: Battle of the Smithsonian Aksiyon /Adventure  Piperworks Software

Officers Strateji Game Factory Interactive
Restaurant Empire Il Strateji Enlight Software
Secret Files 2: Puritas Cordis Adventure Fusionsphere
Sherlock Holmes vs. Jack the Ripper  Adventure Frogwares
Truck Racer Yaris Brainina Jar
Virtua Tennis 2009 Spor Sega
X-Men Origins: Wolverine Aksiyon Raven Software
HAZIRAN

Anno 1404 Strateji Related Designs
ArmA 2 FPS Bohemia Inferactive Studio
Call of Juarez: Bound in Blood FPS Techland
Champions Online MMORPG Cryptic Studios
Ghosthusters Aksiyon Terminal Reality
Heist Aksiyon inXile entertainment
Huxley MMOFPS Wehzen
Ice Age 3: Dawn of the Dinosaurs Aksiyon Eurocom Entertainment
Jumpgate Evolution MMORPG Netdevil
Legio Strateji |CE Studios
Overlord Il Strateji Triumph Studios
Pro Cycling Manager: Tour de France 2009  Spor Cyanide Studios
Prototype Aksiyon Radical Entertainment
Red Faction: Guerrilla FPS Volition
Spore: Galactic Adventures Simiilasyon Maxis
Street Fighter IV Déviis Capcom
Transformers: Revenge of the Fallen  Aksiyon Beenox
The Sims 3 Simiilasyon Maxis
TEMMUZ

G-Force Aksiyon Eurocom Studios
Nancy Drew: Ransom of the Seven ShipsAdventure Her Interactive
Righteous Kill II: Everyone Respects the Gun Aksiyon Merscom
Tropico 3 Strateji Haemimont

Wallace & Gromit's Grand Adventures, EP4: TBM ~ Adventure Telltale Games

ABUSTOS

Hearts of Iron IlI Strateji Paradox Interactive
MAYIS

Guitar Hero: Metallica Miizik Vicarious Visions

Indiana Jones and the Staff of Kings  Aksiyon / AdventureArtificial Mind and Move
Kart Racer Yaris Brain in a Jar
Shin Megami Tensei: Devil Summoner 2: Raidou Kuzunoha vs. King Abadon  RPG

Atlus

Truck Racer Yaris Brain in a Jar
Ultimate Ninja 4: Naruto Shippuden  Ddviig CyberConnect2
Up Adventure THQ
X-Men Origins: Wolverine Aksiyon Raven Software
HAZIRAN

Ghosthusters Aksiyon Terminal Reality
Guitar Hero Smash Hits Miizik Beenox

DRAGON AGE: ORIGINS

BioWare, Dragon Age'in hazirlik agamasi siirerken,

bir yandan da farkli bir ekibin DLC (indirilebilir
eklentiler) calismalarini siirdiirdiigiinii, bu DLC'ler
ile oyunun, cikisindan iki yil sonra bile taze
kalacagini agikladi. Bu agiklama, DLC'lere kisa siirede
ulasacagimizin bir habercisi. Bildiginiz gibi oyun

PC, PlayStation 3 ve Xbox 36 bu sonbaharda
piyasada olacak.

Ice Age 3: Dawn of the Dinosaurs Aksiyon Eurocom Entertainment
Red Faction: Guerrilla FPS Volition
Tiger Woods PGA Tour 10 Spor EA Sports
Transformers: Revenge of the Fallen  Aksiyon Beenox
TEMMUZ

G-Force Aksiyon Eurocom Studios
G.1. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix
NCAA Foothall 10 Spor Tiburon
They Came From Upstairs Aksiyon Playlogic
The Bigs 2 Spor 2K Games
ABUISTOS

Madden NFL 10 Spor EA Sports
MotorStorm: Arctic Edge Yaris  Sony Computer Entertainment

MAYIS

Batman: Arkham Asylum Aksiyon Rocksteady Studios
Bionic Commando Aksiyon Grin
Damnation Aksiyon Blue Omega
Guitar Hero: Metallica Miizik Vicarious Visions
Sacred 2: Fallen Angel RPG Ascaron
Terminator: Salvation Aksiyon Grin
UFC2009: Undisputed Spor YUKE'S
Virtua Tennis 2009 Spor Sega
HAZIRAN

Call of Juarez: Bound in Blood FPS Techland
Darksiders: Wrath of War Aksiyon Vigil Games
Fight Night Round 4 Spor EA Sports
Ghosthusters Aksiyon Terminal Reality
Guitar Hero Smash Hits Miizik Beenox
Heist Aksiyon inXile entertainment
Ice Age 3: Dawn of the Dinosaurs Aksiyon Eurocom Entertainment
Overlord Il Strateji Triumph Studios
Prototype Aksiyon Radical Entertainment
Red Faction: Guerrilla FPS Volition
Tiger Woods PGA Tour 10 Spor EA Sports
Transformers: Revenge of the Fallen Aksiyon Beenox
TEMMUZ

G-Force Aksiyon Eurocom Studios
IL-2: Sturmovik: Birds of Prey Simiilasyon Gaijin Entertainment
King of Fighters XII Déviis SNK PlayMore
NCAA Foothall 10 Spor Tiburon
They Came From Upstairs Aksiyon Playlogic
The Bigs 2 Spor 2K Games
ABUSTOS

Madden NFL 10 Spor EA Sports
Batman: Arkham Asylum Aksiyon Rocksteady Studios
Battlestations: Pacific Simiilasyon Eidos Interactive
Bionic Commando Aksiyon Grin
Guitar Hero: Metallica Miizik Vicarious Visions

Night at the Museum: Battle of the Smithsonian Aksiyon / Adventure ~ Piperworks Software
Sacred 2: Fallen Angel RPG Ascaron
Terminator: Salvation Aksiyon

UFC2009: Undisputed Spor YUKE'S
Virtua Tennis 2009 Spor Sega
X-Men Origins: Wolverine Aksiyon Raven Software

(all of Juarez: Bound in Blood FPS Techland
Champions Online MMORPG Cryptic Studios
Darksiders: Wrath of War Aksiyon Vigil Games
Fight Night Round 4 Spor EA Sports
Ghosthusters Aksiyon Terminal Reality
Guitar Hero Smash Hits Miizik Beenox
Heist Aksiyon inXile enfertainment
Huxley MMOFPS Wehzen
Ice Age 3: Dawn of the Dinosaurs Aksiyon Eurocom Entertainment
QOverlord Il Strateji Triumph Studios
Prototype Aksiyon Radical Entertainment
Red Faction: Guerrilla FPS Volition
Tales of Vesperia RPG Namco Bandai
Tiger Woods PGA Tour 10 Spor EA Sports

TEMMUZ

Brave: A Warrior's Tale Aksiyon / Adventure South Peak Interactive
G-Force Aksiyon Eurocom Studios
G.l. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix
IL-2: Sturmovik: Birds of Prey Simiilasy Gaijin Enter t
King of Fighters XII Daviis SNK PlayMore
NCAA Foothall 10 Spor Tiburon
They Came From Upstairs Aksiyon Playlogic
The Bigs 2 Spor 2K Games

Wallace & Gromit's Grand Adventures, EP4: TBM  Adventure Telltale Games

AGUSTOS
Madden NFL 10

Spor EA Sports

MAYIS
Crimson Gem Saga RPG Matrix Software
Dynasty Warriors: Strikeforce Déviis Omega Force

Indiana Jones and the Staff of Kings  Aksiyon/ AdventureArtificial Mind and Move

Patapon 2 Platform Pyramid / Interlink
Up Adventure THQ
X-Men Origins: Wolverine Aksiyon Amaze Enfertainment

Class of Heroes RPG Acquire
Rock Band Unplugged Miizik Bachone Entertainment
Tiger Woods PGA Tour 10 Spor Tiburon
Transformers: Revenge of the Fallen  Aksiyon Beenox
Unbound Saga Aksiyon Vogster Entertainment

TEMMUZ

Brave: A Warrior's Tale Aksiyon / Adventure South Peak Interactive
G-Force Aksiyon Eurocom Studios
G.1. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix
IL-2: Sturmovik: Birds of Prey Simiilasy Gaijin Enter it
NCAA Foothall 10 Spor Tiburon
Steamhbot Chronicles: Battle Tournament  Aksiyon / Adventure Irem Software

AGUSTOS
Madden NFL 10 Spor EA Sports
MotorStorm: Arctic Edge Yaris  Sony Computer Entertainment

WHISPERED WORLD

Sadwick adindaki iizgiin bir palyagcocunun, rityasinda
garip, mavi bir yaratikla konustuktan sonra giktigi
macerayi konu alan ve muhtesem bir gorsellige sahip
olan Whispered World, PCkullanicilanyla bu yilin
sonlarinda bulusmaya hazirlaniyor. Oyun, Deep Silver
ve Daedelic Entertainment ortak yapimi.

YENI BLIZZARD OYUNU

Blizzard'in IncGamers'a yaptigi bir acikklamada,
daha dnce adi sani ge¢gmeyen yeni bir oyun iizerin-
de calismaya basladigini 6grendik. Yeni bir Redneck
Rampage oyunu olma ihtimali tagiyan bu oyunla
birlikte Blizzard'in Diablo Ill, StarCraft Il, yeni WoW
eklenti paketi ve yeni bir MMO oyunu iizerinde
calistigini not etmis oluyoruz.
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Ne yaparsaniz

yapin, denizlerin
hakimi sonsuzlugun
yansimasi olacakr...
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Rapture’da kendi
diizenini kuran Big
Sister’1, bu splicer
fena kizdirms.

Big Sister son
derece tehlikeli

ve giicli. Bakalim
onun karsisinda biz
nasil duracagiz...

Rapture’in Grpertici
mimarisi BioShock 2’de
de bizi etkisi altina
almaya devam edecek.
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Altair ile 2007 yilinda, Kudus sokaklarin-
dabasladigimiz epik dykintn -iki senedir
dort gozle bekledigimiz- devam oyunu
Assassn's Creed |1'nin, Ubisoft tarafindan
yapilan resmi bir agiklamaile yil sonunda
elimizde olacagi kesinlesti. Oyunlailgili
tum materyaller, ekran goruntdleri, réportg
ve tasarim siireci detaylari masamin tzerin-
de duruyor. Simdi koltugunuza kurulun ve
Sz LEVEL okurlarina6ze bu ilk bakisin
tadini ¢ikarin. -
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°
- Ik oyunun diinya capinda sekiz milyon adet
Isatlp biiyiik bir basariya imza atmasinin

ardindan, hepimiz simdi “Sirada ne var?”
diyerek sessizce en ufak detay1 bile takip eder

gelistirme asamasinda oldugunu duyurmus ama

karakteri agiga ¢iktr; yeni bir video yayinland:
ve Ubisoft resmi duyuruyu yapt.

AYNI HIKAYEYE DEVAM
Sene 2012... Abstergo Industries tarafindan

zaten Floransa, Venedik ve Toskana bolge-
sinde gegiyor. Ubisoft’tan, yani birinci elden
aldigimiz ekran goriintiilerinde bu sehirlerden

ik oyunda oldugu gibi AC2'de de GOgU zaman
isimizi " caktirmadan" gor memiz ger ekecek.
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BASILICA
DI SAN MARCO

Oyunda Venedik sehri islenir de tarihi eserler
unutulur mu! Domenico Contarini tarafindan
tasarlanan ve 8 Ekim 1094 yilindainsa edilen

Saint’s Mark Katedrali de by eserlerden sadece biri.

Ugramadan gegmezsiniz artik.

Oyun Venedik'te gecer de bu

guzel sularda yiizii

mez mi...

Venedik’in, en zengin igerige sahip oldugunu
gorebiliyorum. Saint Mark’s Basilica, Grand
Canal, Little Canal ve Rialto Képriisii; kanallar
sehri Venedik’in en popiiler dort noktasinin
gergek hayattaki goriintiilerinin yaninda, kar-
stlagtirmali oyun ici 15. Yiizyil goriintiilerine
bakiyorum... Abarttigimi diisiinebilirsiniz ama
ben Venedik’i oyun icindeki gorsellikte gezme-
yi tercih ederim. Sehirlerin Ronesans Doénemi
ihtisaminin yani sira yapimcilar, bu kez -gece

- glindiiz doniisiimiinii de isin igine katarak- her
sehre 6zel bir atmosfer yaratma iddiasindalar.
(Tecriibe etmek i¢in can atiyorum.) Bu arada
satir arasinda gegmeme ragmen ¢ok 6nemli bir o\
detay; “Oyunda artik sehirlerin arasindaki kir-

sal alanlar da, tasarimin icinde en az sehirlerin

kendisi kadar 5neme sahip olacak.” diyor ve

merak ettiginiz diger detaylara gegiyorum.

NEDEN RONESANS, NEDEN ITALYA?
Assassin’s Creed serisinde zaman ve mekan
se¢imleri konusunda kimsenin ¢ok da sorgula-
madig1 ve farkina varmadigi bir gercek var. Ya-
pimcilar, bu karari verirken tarih boyunca tiim
dénemleri inceleyip kilometre tasi olabilecek

ve zellikle “her seyin degistigi” donemleri 20z [
6niinde bulunduruyorlar. i1k oyunda uygarlik ve

din arasindaki gli¢ dengesinin belirlendigi bir

donem, bu sebeple sec¢ilmisti. Yapimeilar, “Ta-

rihteki belirleyici role sahip bir sonraki dénem

hangisi?” diye kendilerine sorduklarinda ceva-

bin ¢ok basit verildigini soyliiyorlar. Bir avug

insanin, tanrinin degil, insanin merkezi oldugu

modern bir diinyayi kesfettigi, politika, mimari,

bankacilik, diplomasi ve sanat alanlarindaki

varolant yeniden tanimladiklar; ya da benzer

bir deyisle “her seyi degistirdikleri” kiiciik bir

cografyadan bahsediyoruz; “Yeniden Dogus u

simgeleyen 15. Yiizy1l Rénesans Donemi ve =
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= tabii ki bu donemin anavatan; Italya’dan...

Her seyi degistiren bir avug adam kim miydi?
Botticelli, Machiavelli, Medicj ve tabii ki biiyiik
usta Leonardo da Vinci. Zaten tiim bu beklenti,
Da Vinci'nin eskizlerinin stisledigi bir video ile
baslamadi m1? Rénesans Dénemi Italya’sinda
tim bu karakterler ile karsilagacagimizi bir
yana koyalim, Da Vinci oyunun i¢inde son
derece baskin bir rol alacak gibi. Ustanin
“Da Vinci Workshop™ ismiyle gegen tasarim
atdlyesi bizim icin essiz bir silah ve ekipman
kaynagi olacak. Cogumuzun sadece Mona Lisa
tablosuyla bildigi Da Vinci, aymi zamanda tiirlii
savas makineleri, toplar, tiifekler, hatta bir
tank tasarimina bile zamaninda imza atmis.
Tasarladig: ahsap govdeli tank: kullanacak
miyiz, bilemem ama oyunda ustanin ¢ok énemlj
iki tasariminin kargimiza ¢tkacagini
soyleyebilirim. Bunlardan biri, yakin
doviislerde kullanabilecegimiz gizli
bir bigak mekanizmasi, digeri ise iinli
“ucan makine”. Evet, dogru duydunuz;

Da Vinci’nin -¢alisma mekanizmasi

bir planére benzeyen- o efsanevi ugus
makinesini oyun i¢inde u¢mak i¢in kullanabi-
lecegiz ve yiiksek bir noktaya ¢ikip istedigimiz
yere dogru kanat acacagiz. Simdiden asagidaki
kalabaligin iizerinde stiziildiigiimii hayal edebi-
liyorum.

SILAH, DAHA COK SiLAH!

Bir suikast makinesi olarak silahlara karg:
duyacagimiz ihtiyaci géz ardi etmeyen yapim-
cilar, Assassin’s Creed II’de kullanabilecegimiz
silah ¢esidini gozle goriiliir sekilde arttirmig

ve en dnemlisi, savag sistemine bununla iliskili
glizel eklemeler yapmislar. Oyunda balta, savas
cekici, mizrak, giirz, kisa ve uzun kili¢ gibi
birgok silah mevcut. Isin giizel yani, bu silahlari

F

in’ ‘ini i dabazi
LEVEL: Assassin sCreedlnlIkygrsty_onun azl 5
optimizasyon problemleri vardi. Ozelllk!eNPC ‘Ierln yogun
oldugu bélimlerde bu sorunlar iyice belirginlesiyordu.
Assassin’s Creed 2'nin optimizasyonu hakkinda nel_er
sdyleyebilirsiniz? Bu konuylailgili amaglar iniz nedir?
Sebastian Puel:

L: Yineilk oyunda ¢ogu oyuncu ge(;ilm:esi ;n[]rr/]k[]n
i ideolardan
olmayan, uzun vebiraz SI|-(ICI aravi | ’ . -
diyaloglardan sikayetciydi. Assassin’s Creed 2'de degisen bir
ey olacak mu bu konuda?




L: AC2’de kullanabilecegimiz araglar veya binek Playvanl'ar{
olacak mi? (ilk oyunda at binmek gercekten cok eglenceliydi.)

SP:

L: Oyunun sound track’i ile ilgili heyec'anllylz. AC2’nin _
sound track’i nasil olacak? Ne tiir muziklere yer vermeyi

distintyorsunuz?
SP:

Bu biyuleyici atmosferde aksiyonun do-
ruguna ulasmak igin sabirsizlaniyoruz.

stirekli yanimizda tagtmamizin gerekmeyecek
olmasi. Yeni sisteme gore diismaninizi etkisiz
hale getirebilir ve onun silahint alip kullanabi-
lirsiniz. (Sirtimizda o kadar yiikle sokak aralari
ve catilarda cambazlik yapmamizi beklememis-
ler, tesekkiir ediyoruz.) Siz bicaklariniza sahip
¢ikin, yeter. Tabii ki sistem béyle olunca, cogu
kez rakibimizi ciplak elle etkisiz hale getirme-
miz gerekecek; bu ylizden yumruk ya da tekme
atma, arkadan yakalama ve kol biikme gibi

son derece dogal yontemleri sik sik kullantyor
olacagiz.

Assassin’s Creed piyasaya ¢ikmadan once sey-
rettigimiz son fragmani hatirlayin; Altair adam;
Oldiiriir, muhafizlar ile nefes nefese bir kovala-
maca baglar ve sonunda kahramanimiz, bir grup
din adamuinin arasina mistik bir sekilde karigir,
pesindekiler de takibi orada sonlandiriverir
idi. Beni zamaninda fazlastyla etkileyen bu
“yetenek sergisi”, serinin yeni oyununda daha
da gelistirilmis. Artik siradan biri gibi goriintip
halkin arasina karigabilecegiz ve buna ACIT
terminolojisinde “blend” diyoruz. Herhangi bir
kalabalik giiruh icerisindeki NPC, saklanmani-
za yardimei olacak ve bu size, %100 olmasa da
hatir1 sayilir miktarda koruma saglayacak. Tek
¢ekinmeniz gerekense -digerlerini de az sonra
kisaca aciklayacagim muhafiz tiplerinden-
Parano’lar. Temel 6zelligi, yiiksek derecedeki
bir “farkindalik hassasiyeti” diyeyim, gerisini
siz anlayin.

Bu arada yine bir dip not: Oyuna eklenen
yeni bir “bilinirlik sistemi” Ozelligi var; buna,
sehirdeki aksiyonlarinizin etkileriyle olusan
sohretiniz diyelim. Iste bu sistemin tam olarak
nasil ¢alisacagi, zaman i¢inde agiklanacak.

OYUN YAPISI DERINLESIYOR

Assassin’s Creed’i oynayanlar bilir; dokuz farkl; =

2

=

)
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Grafiklerdeki detay oranindan
etkilenmemek miimkiin degil.

=> suikast gérevini gergeklestirdiginiz oyunda
cizgisel ve cogu zaman da monoton denebile-
cek bir senaryo ile kargilasmistik. Gorevlerde
rutin bir yap1 vardi ama Assassin’s Creed IT
ile bu yapr degisecek ya da en azindan 6yle
olacagini soyliiyorlar. Bilirsiniz, oyunlarda
tahmin edilebilirlik, s18 bir icerik ve lineer yapi
gibi faktorler oyundan 151k hiziyla sogumaniza
neden olabilir. Bu sebeple devam oyununda
ti¢ farkli noktada ciddi anlamda iyilestirmeler
yapilmis; gérev vericilerin sayisi, alinabilecek
gorevlerin sayisi ve cesitliligi, son olarak da £0-
revlerin ve hikayenin Oyuncuya nasil sunuldugu.
Ornegin; gorev vericiler size bir suikast gorevi
verebildigi gibi, bilgi toplama gibi yan gérevier
de vererek sizi hikayeye 1sindirabilecek. Bunlar:
yaparken ise gérev cesitliligi ve senaryo derinli-
&i her zaman icin en iist seviyede tutulacak. En
basit anlamiyla iddia su: Herhangi bir suikast
gorevini sonlandirdiginizda, artik “Sirada ne
var?” diye oyun sizi merak icine sokacak.
Assassin’s Creed serisinin ilk oyunu, bizi
ekran bagina hapseden bir¢ok cekici ozellige
sahipti ama eksikleri yok muydu? Bana gore
saymakla bitmez. Hicbir zaman, seyrettigim vi-
deolardaki hazzi gercek oyunda bulamamigtim,
oyun bug doluydu, hikaye ¢ok lineer gelisi-
yordu, hig¢bir seyde derinlik yoktu... A¢ikcasi
Assassin’s Creed II'den bir devam oyunu olarak
¢ok da umutlu degildim ama yeni oyunun vaat
ettikleri ve gelistirilen yonleri agiklandik¢a
artik daha olumlu disiiniiyorum. Yalniz bir
nokta var ki beni derinden etkileyip oyuna
baglanmami sagladi; o da Assassin’s Creed
I’nin yer aldig1 zaman ve mekan. ftalya ve Ré-
nesans Donemi ¢ok akillica bir se¢im giiphesiz.
Tarihin tozlu sayfalaridan ¢ikacak olan bir Da
Vinci’yle tanismaksa ¢ok biiyiik bir ayricalik.
Sehir segimleri bagarili ve bu sehirlerin hayata
gegirilisleri, yaratic caligma, detaylar, atmosfer,
hepsi tek kelimeyle miikemmel. Size tavsiyem,
oyunu piyasaya ¢iktiginda aceleye getirmeden,
her karesinden, her kdse bagindan zevk alarak
oynayin; tiiketmeyin hemen, icinize ¢ekin. X

TIk oyun, bazi eksiklerine
ragmen atmosferiyle bizi uzun
stire ekran basina kilitlemisti.
Yeni Assassin's Creed eski
hatalarindan arinacak gibi
gériniyor. Sabirsizlikla
bekliyoruz.

MUHAFIZLAR;
YAKALAYIN SU ADAMI!

Oyunda karsilasabileceginiz
karakterlere soyle bir goz atalim.

/

MILITIA N
Ana ozellik: Ug farkl1 riitbe tipi
Silah secimi: Kilig, ok .

Militia muhafizlart oyun i¢inde

" siklikla rastlayacagimiz bir

diisman tipi ve yiiksek rﬁtbel‘i
olanlar1 daha iyi bir zirh ve silah
tagiyor olacak.

AGILE

Ana Ozellik: Gelismis serbest kosu
yetenekleri

Silah secimi: Kisa bicak o
Ezio disinda serbest kosuda rak1p§1z
olan Agile’ler, muhafizlar sizi takip
ederken bir taraftan pesinize takilacak
olursa sizi zorlayacaktir. Catilar
arasinda cok rahat takip yapabilir
binalara tirmanabilir ve kirigler ara:
bagarili atlayislar gerceklestirebilir.

BRUTE

Ana Ozellik: Saf masif giic

Silah secimi: Iki elle kavranabilen
kili¢ ya da balta

Baltasini bir savuruguyla
karsisindakini pargalayabilecek.
derecede giiclii olan Brute, kendine
ekstra koruma saglayan bir zirha
da sahip. Ezio'nun mﬁcadeledeq
galip ¢ikabilmesi icin akillica bir
doviis ¢cikarmaniz gerekecek.

PARANO

Ana Ozellik: Yiiksek seviyede
farkindalik

Silah secimi: Mizrakli balta
Parano, ¢evresindeki her seye kar§1-
dogal bir alarm halindedir. Dogal bir
icgiidiiyle siipheli kisileri rahatlikla
ayirt edebilmekte ve muhafizlara
uyarisini vakit kaybetmeden
iletebilmektedir. Iyi saklandiginiz1
diistintiyorsaniz Parano’lar varken
bir kez daha diisiiniin.









At atladik, ok okladik, cenk eyleyip san aldik!

f’
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en bu oyunu nasil gdzden kagirmigim diye hala gagirtyorum. Dawn of War II'yi bitireli iki hafta oldu, ne

oynasam diye diisiiniirken tonla oyun biriktigini ama nedensiz bir sekilde hicbirinin beni sarmadigin fark ettim.

O oyunlar da elbette saracakty, elbette kaptiracaktim kendimi ama her seyin bir yeri ve zamani vardi ve ben
modumda degildim. O boslukta nette gezinip arada da Berserk’in mangasini okurken, tekrar bu oyunun ismine denk
geldim. (Berserk ne alaka diyen olursa agip baksin kanli Ortagag savaglaria...) Oldukca onceden ekran goriintiile-
rine pek dikkat etmeden bakip gegmistim. Bu defa goziim takildi ve grafiklerin Stesinde bir seyler fark ettim. Fena
goriinmiiyordu ama esas olay bir kilig, bir yay ve bir at ile maceraya atilmak, sehirlerarasi ticaret yapmak, haydutlarla
savagmak, hatta kendime bir ordu kurmak olunca ve ben bunlari fark ettikge oyun beni tavladi, gaza gelip daldim... Hala
oynuyorum, bitmiyor, bitecek gibi de goriinmiiyor ama zaten bitirmek de istemiyorum. Kaptirip gitmek, oynamaya de-
vam etmek istiyorum; bu ruh hali siirsiin, hi¢ sikilmayayim istiyorum. Devasa online oyunlarin bagimlilik yapiciligma
sahipmis Mount & Blade, farkina vardigimda benim igin ok gegti. Kesfetmediyseniz siz de bu oyunu kesfedin, Tiirkler
nastl orijinal ve bagarili oyun yaptyormus, bir goriin. $imdi buyurun dosya konumuza; inceleme gibi, rehber gibi bir
harman yaptigimiz yazinin devamina...

Mazi

Oyuna Kkarakterimizin gegmisini yaratarak bagliyor, sectigimiz cocukluk, gengclik ve yetigkinlik mesleklerine gore belli
szelliklerimize belli puanlar aliyoruz. Bunun {izerine maceraya atiima sebebimizi belirliyoruz ama bu, insanlarmn bize
olan tepkisini pek degistirmiyor; daha ziyade rol yapma amagh. Benzeri Oblivion gibi, saglam RPG’lerde bulunan bir
yiiz yaratma kismi var ki takdir ettim. Karakterimizin yagini, kagini, goziind, yiiziiniin ince det: ylarim kafaniza gore
ayarlayabiliyoruz. Ben oyuna Tiirk gazyla bagladigimdan oyunda buna yakin tarafta, Kirgiz tipinde Kergitler’e benzer
bir karakter yarattum. Tabii ki oyunun gercekei Ortacag sanat caligmalarini ve Nord resimlerini gok begendigimden o da
igimde kald1. Sonraki oyunda Nord agirlikl bir karakter diistinityorum. Bu Kistmda benim tercihlerim kafanizt karistir-
masin; rol yapma oyunlarini sevdigim igin boyle ugragtim, oyuna etkisi oldugu i¢in degil.

Atl1 okcu

At, avrat, silah tigliistiniin ikisi bu oyunda mevcut. At iizerinde veya yaya olarak carpislyorsunuz. Ok - yay, kilig,
mizrak, topuz, Allah ne verdiyse Ortagag silahlar1 meveut ve bu silahlarn hizlar ve menzilleri farkli. Uzun mizraklarla
diigman size dokunamadan indirmeniz miimkiin ancak 1skalarsamz ikinci saldirtya kadar diismandan saglam darbeler
alabilirsiniz. Oyunun doviis sistemi pek kolay degil, diismanla temas mesafesini kestirmek baglarda zor ancak oyunda
hem siz, hem de karakteriniz tecriibe kazandikga at iizerinden ¢ok kelleler alacaksmiz. Sahsen, kalabalik diigman piya-
desi iizerime kostururken bir sagdan, bir soldan pala darbeleriyle diigmanlar yere sermenin keyfine doyamadim. Dikkat
edilecek nokta, at iizerinde tek baginiza diigman piyade siirtisiinin ortasinda sikistirllmamak. Yoksa gayet filmden bir
sahneyle ling ediliyorsunuz. Once atmiz dlityor, siz de yere diigiip daha ne oldugunu anlamadan lime lime oluyorsunuz.

At iizerinden ok ve cirit atarak savagmak da ¢ok iyi, ozellikle bununla ilgili yeteneklerinize puan verip gelistirirse-
niz. Puan vermeden de, silah kullanma yeteneklerinin kullanimla gelismesi ok yararlt oluyor. Kimi oyuncular yaya
garpigmayl yegliyor ve bu gergekten de diigmana vurmayx kolaylagtirtyor. Yine dikkat edilecek nokta, saldirmizin yonil
ve karakterinizin hizi gibi unsurlar. Ciinkii oyunun doviigleri zor oldugu kadar gergekgi ve tatmin edici. Kosup hiz kaza-
narak diigmanin agigina vurursaniz tek vurusta indirme veya agir hasar verme sansiniz yiiksek. Diigman tam saldiracak-
ken kalkan veya silahmizla saldiry1 engellemek de sizin oyuncu becerinize kaliyor. Kale kusatmalarinda tepenize ok
yagarken bir Kkalkanm onemini anlayacak veya yakin doviiste artarda gelen darbelerle kalkaniniz parcalanirken kagacak
yer arayacaksiniz.

Liderlik

Oyunun en onemli yani, karizma ve liderlik gelistirerek yaniniza aldiginiz adam say1sint arttirmak. Oyunun baglarinda
ne yapacaginizi bilemediginiz zamanlarda koy koy gezerek adam toplayin, Village Elder (muhtar emmi) ile konugarak
gorev alin ve ufak tefek haydut gruplartyla savagarak tecriibe kazanin. Hem karakteriniz, hem de adamlariniz savas ve
gorev yaptikga geliserek zamanla cok gii¢lii hale gelecek. Koylerden kasabalara, kalelerin Lort'larma dogru ve biiyiik
savaglara dogru geliseceksiniz. Acele edip de kalabalik gruplara dalarsaniz kaybimz bityiik olur. Oyunda 6lmek yok;
esir alinip para, esya ve adam kaybedip bir noktada tekrar oyuna geri dontiyorsunuz ama cidden kaybettikleriniz de
iginize oturuyor. Bu yiizden tavsiyem, gercekei Save & Exit degil de klasik Save & Load sistemini segmeniz olacaktir.

Oyun o kadar 8zgtr, zengin ve eglenceli ki! Ana haritada saatlerce, giinlerce at siiriip gorevden goreve gidiyor, insan-
larla iligkinizi gelistiriyorsunuz. Lort lar arasinda mesaj iletmek., casuslarla irtibat kurmak, snemli kigilere eslik etmek,
degis tokus edilmek iizere esir almak, gida yardimi gotiirmek, saldirip bir yerleri ele gecirmek ve daha nicesi meveut.
Elbette bu gorevlerden zaman limiti veya bagka sebeplerle bagaramadiklarmiz oluyor ama oyunda higbir bagarisizlik
son degil; bagka gorevlerle aramzi diizeltebilirsiniz. Peki “Arami neden iyi tutaymm?” derseniz, iste 0 zaman oyunun
ilerleyen kisimlarint anlatmak igin bana giizel bir firsat vermis olursunuz.

Oyunda ne yazik ki kral olamiyorsunuz, ancak Maresal olabiliyorsunuz. Ordulart toplayan, emirler veren ve Kral
toprak dagitacagi zaman ona damgmanlik eden bir nevi “golge kral” oluyorsunuz. Bunu bagarmak icin de yapilacak en
iyi sey, birbiriyle iyi gecinen birkag Lort’la aranizi ¢ok iyi tutmak ve tahtin siirgiindeki varislerinden birini himayenize
alarak bir i¢ savag baglatmak. Oyunda Kkarakterlerin birbirleriyle olan diigmanhik ve dostluklar sizin politik manevrala-
riniza yon veriyor. Biri digerinin karist hakkinda kotii s6z soylediginde gidip o hammin sovalyeligini yaparak diiel loda
bir giizel pataklayabiliyorsunuz. O hanim da size para harcayarak, hediyeler yollama ve boylece gesitli karakterlerle
araniz1 iyilestirme sanst veriyor; dovdiginiz Lort ise sizin ayagimzi kaydirmak i¢in giiniinii kolluyor. Anlayacagimz
{izere oyunun politik kism1 da goriinenden ok daha derin. Yaziya da oyuna kaptirdigim gibi kaptirdim ve soluksuz
yaziyorum aslinda; eve gidince hangi kaleleri kusatacagumi, nerelerden vergi ve asker toplayacagimi, hangi Lort’lart
diillendirecegimi planlyorum. Yaziy1 baglayip bitirmezsem 20 sayfa geyigini cevirmekten korkuyorum. Bir yandan da
daha ordularin yemek yedigini, envanteri, adam egitmekten kugatma geregleri yapmaya tonla yetenek oldugunu, kale
savunmantn ne kadar keyifli oldugunu... Evet, tonla seyi anlatmadigim icin, yerim kalmadig i¢in vicdan azabi gekiyo-
rum. Artik daha fazlasin kesfedip hayranlik duymay1 size biraktyorum.

Islendikce 1is1ldar
Ham elmas derler ya, iste Mount & Blade de aynen oyle, bagimhhik yapict, ok eglenceli ama daha fazla iglenip biitiin
potansiyeli degerlendirilmemis. Biiyiik yapim maliyetleri ve imkanlart olsa, yeni nesil grafiklerle bezense diinya gene-
! linde en bomba, en hit oyunlardan biri olurdu Mount & Blade. )
Oyunu geligtiren say1siz modu es gegmeyelim. Mesela oyuna Amerikan Ig Savasgt, Star Wars veya deniz savaglari
ekleyen, pek gok degisiklik yapan, yeni grafik geligtirmeler sunan o kadar cok ek var ki insan oyunun popiilaritesi-
| ne, hayran Kitlesinin oyunu ne kadar sahiplendigine tekrar sagtyor. Diinya ¢apinda da, eksikleri goz ardi edilmeden
| bagimlilik yapicihig Kkabul edilmis, iyi notlar almis bu oyunu, gergekei bir Ortacag - RPG - strateji harmani oynamak
|‘ isteyen herkese siddetle tavsiye ediyorum. Ucretsiz demosunu, karakteriniz 7. level olana kadar oynayabileceginizi de
not diigiiyorum.



Mount & Blade hastalari i¢in
bir de roportaj yaptik ve merak
edilen sorular cevap buldu

Ali Giingor: Mount & Blade’i yapmaya ne
zaman ve nasil basladiniz, fikir nereden
¢1kt1? Projeyi ciddi bir sekilde yiiriitmek
icin gereken motivasyonu nasil sagladimz?
Armagan Yavuz: Oyun motorunu programlamaya
2001 yilinda bagladim. Sonra yavas yavas bir kili¢
doviisii oyunu yapma fikri ortaya ¢ikti. Oyunu
yaparken ¢ok keyif aldigim icin motivasyon problemi
pek cekmedim. Ayrica 2005 yilinda oyunun ilk betasini
¢ikarinca oyunculardan miikemmel tepkiler aldik. O da
bizim i¢in ayr1 bir motivasyon kaynagi oldu.

AG: Oyunun zorlugu gercekten tatmin
edici; zaten “bu oyunda iyilestirme iksiri
yok” diye iizerine basarak séylemissiniz.
Genel olarak fantastik - gercekgei diinyalar
hakkinda neler diisiiniiyorsunuz? Oyun
evrenini yaratirken aklimzdan neler gecti?
AY: Bizim icin gergekgilikten de dnce, birinci sirada
gelen unsur oynanis. Zaten iyilesme iksirinin en
6nemli sorunu, bir siirii iksir depolayip doviis sirasinda
ha bire igmenin pek de keyifli bir oynanig sunmamasi.
Bence doviis sirasinda doviisii diigiinmeniz lazim, ne
zaman iksir iceceginizi degil.

Oyun evrenini, esas olarak oynanigi desteklemek
tizere olusturduk. Ornegin; at iistiinde okculuk Gnemli
bir unsur oldugu i¢in haritanin bir tarafini step yaptik
ve oraya atli - ok¢u Kergitler’i yerlestirdik. Tipik atlt
sovalye olan Svadyalilar, kuzeydeki denizin 6tesinden
gelen Viking benzeri Nordlar derken bir diinya olustu.
Bir de bu diinyay1 miimkiin oldugunca dinamik ve
heyecan verici yapmaya calistik. Yani oyunda sehirler
el degistiriyor, komutanlar bazen kendi kralligina
ihanet edip karg1 tarafa geciyor. Biitiin bunlar oyunun
kurallarina gore ve bir miktar da rastlantisal olarak
meydana geldigi i¢in her oyunun gelisimi farkli oluyor.

LEVEL FORUMLARINDAN ALINTILAR

Thozan

Bu oyunun beni en ¢ok ¢eken
ozelligi, hicbir oyunda gormedi-
gim derin rol yapma cesitliligi ve
detay1. Diger artilarini ve eksile-
rini degerlendirmeyi bagkalarina
birakiyorum.

NO00b

Bu oyun Tiirkler’in oyun tari-
hindeki en iyi oyunudur. Yabanci
oyunlar kadar miikemmelligi
olmayabilir ama oyunda dyle bir
olay doniiyor ki RPG diye ancak
bu oyuna denir.

nightmarell

Bu oyunu ilk gordiigiimde “Bu
ne bigim grafikleri olan bir
oyun.” demistim ancak bir kere

denemek yetiyor baglanmak igin.

Ben hayatimda boyle rol yapma
derinligini bir bagka oyunda
gormedim.

dim ki her 6. level'a gelip oyun
kapaninca oyuna tekrar bagladim.
Daha sonra kendi sitesinden satin
aldim; gercekten oldukea giizel
ve bagimlilik yapict. Hem fiyati
cok fazla da degildi.

eolas

M&B'in en hos tarafi, miithig
mod imkanlartydi. The Last
Days isimli Yiiziiklerin Efendisi
modunu oyunu satin aldiktan
sonra birkac hafta boyunca ara-
liksiz oynadim diyebilirim; onun
disinda Western'den tutun Star
Wars'a kadar her tiirlii evrene izin
veren bir yapisi var ve bu da onu
her daim giincel tutuyor. Ama bir
noktadan sonra fanlarin fantastik
evrenlerdense yaratic1 yollara
bagvurmalarini dilerdim; bdyle
boy boy Mario yorumlari veya
ne bileyim, en klasiginden Alice
Harikalar Diyari'nda tarzi evren-
leri gorseydik daha da hosuma
giderdi sanirim.

line bir potansiyeli var. Oyundaki
ordu kurma ve kale fethetme gibi
dzellikler canli kanli kisilerle
oynandiginda daha bir zevk verir
gibime geliyor.

Zorrol01010

Oyunu uzun zamandir oynuyo-
rum. Oyun gergekten mitkemmel.
RPG severlere tavsiye ederim.
Oyunun en sevdigim yani, kale
kusatma.

yigit firat

Hayatimda gordiigiim en giizel
RPG ve Tiirkler yapmis, o da
ayr1 bir gey.

Altair2l

Giizel bir oyundu ama oynadigim
en iyi RPG degildi. Oblivion’a
benzetmeye ¢alignuglar ama
onun kadar olamaz ama gerek
modlari, gerekse RPG ogeleri

ile giizel bir Tiirk oyunuydu ama
bir siire sonra sikmaya basliyor.

Comrade

LEVEL uzun bir siire énce son
versiyonunun demosunu vermis-
ti. Sonra oyuna o kadar baglan-

OnurSahin
Ayrica bu oyunun bana gore on-

Online mod da ¢ikarsalar ¢ok
iyi olur.

Bu da oyunu 6zel yapan seylerden biri.

AG: Sevdiginiz oyun tiirleri, oynadiginmiz ve
hastas1 oldugunuz oyunlar neler?

AY: Strateji ve rol yapma oyunlari basta olmak tizere
hemen her cesit oyunu severim. Hastas1 oldugum
oyunlar genelde klasikler: X-COM: Enemy Unknown,
Master of Orion, Civilization, Fallout vs.

AG: Hepsi de hala kurup oynadigim oyunlar; oyun
zevkinizi de takdir ettigimi arada belirteyim.

AG: Artwork’ler ¢ok bagaril; kim
hazirladi1? Bize biraz ekibinizden ve emegi
gecenlerden bahseder misiniz?

RY: ilk bagta grafikleri esim Ipek hazirliyor, ben de
kodlamay1 yapiyordum. Ama zamanla ekibimize
pek cok yetenekli geng arkadas katildi. Oyuna bizim
distmizda, grafiklerde Ozgiir Saral’in ve Mustafa
Oztiirk'iin, animasyonlarda Pmar Cekic ve Umit
Singil'in ve kodlamada Cem Cimenbiger’in ve

Steve Negus'un mitkemmel katkilar1 oldu. Oyundaki
cizimleri Ganbat Badamkhand, miizikleri de Jessie
Hopkins hazirladi. Bu ekipteki son saydigim ii¢ isim,
yurt disindan bize destek verdiler; ekibin kalan kismi1
ise Ankara'daki ¢ekirdek kadromuzda.

AG: Dagitimciyla anlagmaniz nasil

gelisti? Oyunun basarisini goriip onlar

mu size geldiler yoksa siz mi isi kovalayip
hallettiniz? Nasil zorluklarla karsilagtimiz?
AY: Evet, Paradox Interactive bizimle baglant1 kurdu.
Ama zaten oyunlarini tantyip sevdigimiz bir firma
oldugu i¢in biz de ¢cok heyecan duyduk. Daha sonra
Fransa'da bir fuarda ekipleriyle bir araya gelip yiiz
yiize konugma firsatimiz oldu ve ¢ok iyi anlastik. Zaten
bir siire sonra da anlasma imzaladik.

AG: Diinya’daki ve Tiirkiye’deki oyun
sektorii hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?
AY: Diinyada oyun yapma maliyetleri ¢ok artti. Bunun
olusturdugu baski, yapim sirketlerini garantili projelere
yoneltiyor. Buna ragmen arada bir de olsa ¢ok iyi
oyunlar ¢ikiyor. Ayrica internetin sagladigi olanaklarla
kiictik ve bagimsiz ekipler de kendilerine pazarda pay
bulabiliyor. Tiirkiye'de son yillarda ¢ok kaliteli oyunlar
yapan, ¢cok basarili ekipler ortaya ¢ikti. Biitiin bunlar
nedeniyle ben genel olarak sektor hakkinda iyimserim.

AG: Oyuncular sizden -benzer- yeni
oyunlar, hatta MIMO istiyorlar. Siz ne
diisiiniiyorsunuz? Yeni projeleriniz var mi?
Bize bunlardan bahsedebilir misiniz?

AY: Su an At ve Kili¢ i¢in coklu oyuncu destegi de
getirecek olan WarBand isminde bir genisleme paketi
iizerinde ¢aligtyoruz. Bunun diginda, gelecek i¢in pek
cok heyecan verici projemiz var ama bunlar tizerinde
konugmak i¢in heniiz erken.

AG:Ve son olarak oyunu satin almak isteyen
oyuncular ne yapmalilar? Bize bu sorunun
bircok kez gelecegini bildigimden cevabi
siz verin istedim.

AY: Oyunu kredi kart1 ya da pek ¢ok banka kart:

ile bizim sitemizden (www.taleworlds.com) satin
alabilirler. Maalesef kutulu olarak Tiirkiye'de hentiz
piyasaya ¢ikaramadik ama genisleme paketi hazir
oldugunda ikisini birlestirip mutlaka ¢ikaracagiz.

AG: Sorularimiza cevap verdiginiz igin
tesekkiir eder, yeni yapimlarimizi bekler ve

basarilarimizin devamini dileriz. X

AY: Yer verdiginiz icin ben tesekkiir ederim.
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Marlon Brando ve Al Pacino’'nun bas rollerini paylastigi Godfather
iiclemesinden enstantaneler...

"Ailesiyle vakit gecirmeyen biri asla gercek

bir erkek olamaz';'Bir erkek icin hicbir sey ai-

lesinden daha 6nemli degildir."

italyan aile konsepti, hala, dayi, emiceog-

lu seklinde degildir. Elbette kan bagi olan

akrabalar 6n plandadir; ancak sokaklardan
evlat edinilen, eline bir is verilen kazik kadar adamlar da bu ailelerin son
derece sadik “er”leridir. Her tiirlii pis is pesindeki pislik kadar zengin is
adamlari, politikacilar ve hatta siradan vatandaslar, devletten umdukla-
nini bulamadiklarinda solugu mafyanin koynuna alirlar. istedikleri inti-
kamlar elbette alinabilir, ancak el 6piiliip, sadakat yemini edilmis olduk-
tansonra...
Muhtesem atmosferi, enfes miizikleri ile Godfather tekrar tekrar izlene-
cek, iizerinde ¢ok diisiiniilecek bir filmdir. Bugiin istediginiz kadar mafya
filmi, dizisi izlemis olun yine de Godfather serisi kadar orijinal ve etkile-
yicisini bulamazsiniz.

Dur soyle derin diisiincelere dalmis, agdal bir italyan ak-

saniyla 6gut ihsan edecekmis gibi yaparken, hap yapayim. o e . .
"Bir giin... Ki o giin hicbir zaman gelmeyebi-

lir. Senden bir iyilik isteyecegim. 0 zamana

kadar, bunu kizimin diigiinii sebebiyle bir he-

diye olarak kabul et." - Don Vito Corleone

Bir italyan mafya babasi, kizinin diigiiniin-

de kendine gelen istekleri geri cevirmez.
Godfather, vaftiz babasi demektir ve kendisini Godfather kabul eden ki-
sileri korur, kollar. Vaftiz babaligi Katolik dindar italyan'lar igin kutsal bir
bagdir. Tabir buradan gelmektedir.

Ona reddedemeyecedi bir teklif yapacagim.” -

Don Vito Corleone

Corleone, istedigini almak icin 6nce para

teklif eder, hem de miithis bir para. An-

cak kalin kafalilila karsilasir. Teklifi, once-

ki paranin ancak onda biri kadardir, ancak

o senede ya imza atilacak ya da kursunla parcalanmig beyninin parcalari
sicrayacaktir. Evet, geri cevrilemeyecek bir teklif, kafaya silah dayaliyken

kimse bir teklifi geri ceviremez...

New York Belediyesi caliyor ama calisi-
yor>

Arabayi da sakat yere park etmistim, cekmezler insallah

LEVEL puani
GRAND THEFT AUTO IV

Bug dolu olsa da, RPG dgeleri agir darbe
alsa da taklitlerine gore kaliteli bir oyun
GTA IV. Meseleniz serserilik yapmak, ara-
ba ¢almak, banka soymak ve cesitli insan-
lar icin kanunun yapamayacagi isleri gor-
mekse, oyununuz budur.




PC INCELEME

Gomlekteki kursun deliklerine bakarsak kevgire

donmiis olmamiz gerekirdi, oysa saglik bari dolu.

Ali: Bu adam bir garip kosuyor sanki? Abi: E ital-
yan...>

Haai istersen ben kullaniym arabayi, sen ates et?
Oyle bir 6zellik oyunda yok be giizelim, yoksa valla...

Thompson yiyeni dans ettiriyor.




Oyunun iyice Godfatherliktan ¢iktign i piyano teli
multiplayer modu fena sayilmaz. Takim- i i

lar halinde kasa patlatip, kafa ucurarak

(oyunda kafalar kopmuyor bu arada)

eglenebilirsiniz. Bir oyuncu mafya ba-

basi olup oyunu tepeden gorerek taki-

mina avantajlar saglayabiliyor. Giizel bir

diisiince ama Don olmak boyle gercek- H

ten sikia bir hal aliyor. Alt: haritada Fire :

Starter, Demolition Assault, Safe Crac- Florida, New York’tan daha genis, mahdum
ker and Team Deathmatch seklinde oyun daha cok ara¢ kullanmak gerekiyor.

modlar mevcut. Level atlamak, yetenek :

kazanmak var. iste multiplayer da bu ka- H i

dar, niye kutuda yer verdigimi anlamis-

sinizdir?

Don’un gériisii> ! silah

Yancilik miiessesi>

Her silahin kendine has bir infaz animasyonu var, Thompson’la
bunu yapmak oldukca psikopatca bir manzara ortaya cikariyor.

GODFATHER 2

[X4 basaril infaz : @™ Film atmosferinin oyuna
animasyonlari, yeterli i yansitilmamasi, yapay zekanin
cesitteki silahlar, takim oyunu  sacmalamasi, kisa siirede
odakli multiplayer : tekdiizelesmesi

vapiM EA Games Atmosfer ve hissiyat olarak Godfat-
pacimim Electronic Arts her ismini tasiyamayan; kendine

TUR Aksiyon has ézellikleri az ve cevre
DiGER PLATFORMLAR Xbox360, PS3

gérevleri zayif olan bir GTA

wes http://godfather2.ea.com kopvas! olmus

TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat Py > 5
(4

(www.aralgame.com)

minimum 2,8 Ghz islemi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti,
ONERILEN 2.4 Ghz Cift Cekirdekli islemci, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti
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DEMIGOD

DotA sever misiniz?

isan bu sene bana ¢ok kotii davrandi.

Neredeyse biitlin ay boyunca oksdiriip,
tiksirdim. Soguk kaptim, ayaklarimin alti
dondu, tir tir titredim. Su siralar yeni yeni
hastaliktan ¢iktim diyebilirim. Evde tembel
tembel otururken Demigod’un ¢iktigini
hatirladim. Hazir hastaliktan yeni ¢ikmisim,
biraz dinleneyim ve zaman gecireyim deyip
Stardock’a da gtivenerek oyunu kurdum... Ve
cok eglendim!

Warcraft 3'tin modlarindan biri olan
DotA’y1 (Defence of the Ancients) bilir
misiniz? Bilmeyenler icin kisaca anlatayim.
Haritanin farkli kselerinde oyuncularin kale-
leri vardir. Her oyuncu kendine bir kahraman

alternati

WARCRAFT DOTA

Cok kisinin bu oyundan habersiz oldu-
gundan eminim. Warcraft DotA halen
licretsiz olarak oynaniyor mu ondan da
emin degilim, ben en son bes sene dnce
oynamistim. Ama deliler gibi zevk aldigi-
mi ¢ok iyi hatirliyorum. Demigod’u sever-
seniz mutlaka Warcraft DotA’yi da dene-
menizi 6neririm.

ROOK
GUCT

lfook oyundaki en kyyy,
Diisman binalarin s
Yere kurdugu kulele
hem de siireyg; can
dezavantajl idol

etli karakterlerden py;,
likar iri.
ambil kagid; gibi deviriyor;

rile hem kendinj koruyor,

i doldurabiliyor. Tek
kullanamlyur olmas;,

secip, karsi oyuncunun kalesini yikmaya
calisir. Mantik cok basit, sizin kahrama-
niniz disindaki askerler otomatik olarak
barakalardan ¢ikar ve gene otomatik
olarak saldinirlar. Siz de kahramaninizile
bu askerlerin arasina karisarak diismani
ortadan kaldirmaya calisirsiniz. Oldiirdii-
giiniiz her diisman size para olarak geri
doner. Bu sekilde de yeni egyalar alir ve
gelisebilirsiniz.

Tanrilar savasi> Demigod'in man-
tig1 da DotA ile ayni; tek farki hikayesi
denebilir. Oyunda Pantheon'da bosalan
koltugu doldurmak ve bir tanri olmak
icin birbiri ile kapisan alti yari-tanridan
birini yonetiyorsunuz. Demigod’un kariz-
ma sesli bir erkek seslendirici tarafindan
anlatilan demosunu izledikten sonra
herhangi bir senaryo modu olmadigini
goriince hayal kirikhidgina ugradim. Oyun
icerigi ne yazik ki sadece skirmish ve

Hadi bakalim bunlardan hangisi asker,
hangisi Demigod? Kolaysa karar verin!

Uzerinde siyah ya da beyaz toplar olan
yapilar kuleler. Bunlari bir kahraman
esliginde, idollerle cagirdiginiz
askerlerinizle yikmaniz daha kolay

olacaktir. Gegitleri ele gegirmeniz
gerektigini zaten belirtmistik. Gegitlerden
daha kaliteli askerler ¢ikartmak
istiyorsaniz, Citadel'de bu secenegin
tizerine gitmelisiniz.

Tavsiyem, ikiye iki bir oyun kurup,
bilgisayarin zorluk derecesini zora
cekmeniz. Bu sekilde ¢ok ¢ekismeli
ve uzun savaslar oynayabilirsiniz.

Mana potion> Oyunda toplam
alti tane Demigod var ve her birinin
ayni ozellikleri var. Bunu karakter
se¢cme ekranindaki avantajlari ve
dezavantajlar boliimiinden kontrol

edebilirsiniz. Her kahraman diisman :

oldirdiikce tecriibe ve para kazanir.
Tavsiyem oyuna baslar baslamaz
item shop’tan mana potion alip,

en yakindaki diisman birligine
saldirmaniz. Ciinkii mananiz hemen
bitecek, katildiginiz savaslarda da
onemli 6zelliklerinizi kullanmaniz
icin hep mana gerekiyor. Oyun
esnasinda yer ele gecirdikce ya da

biylik disman gruplan dldiirdiikten
sonra“War Rank” kazaniyorsunuz. Bu :

puanlar ise Citadel'den binalarinizin
ozelliklerini gelistirmenizi saglyor.
Item shop'u kullanarak kazandi-
giniz altinlar potion’lara, zirh ve si-
lahlara ya da idollere yatirabilirsiniz.
Rook hari¢ diger biitiin Demigod'lar
idol kullanabiliyor ve bu idoller
sayesinde kahramanlar kendi
askerlerini cagirabiliyorlar. Bunun

¢ disindaki askerler, haritanin cesitli nokta-
i larina dagilmis gegitlerden belli araliklarla
i cikiyorlar. Digmanin Citadel'ini yok etmek
¢ icin gegmeniz gereken yolu bu gegitleri ele
i gegirerek agmaniz en mantiklisi olacaktir.
i Zira yeni gegitlerden daha fazla asker elde
¢ edip, diismani haritada kistirabileceksiniz.

Bazi anlarda diisman sizi dyle sikistiracak
ki kahramaninizin 6lmesi kaciniimaz ola-
cak. Boyle durumlarda karakteriniz belli bir

i siire gegtikten sonra item shop'un hemen
i yaninda dogacak. Basta da belirttigim gibi
i Demigod, mantigi cok basit bir oyun. Sizi

i gok uzun saatler boyunca makine karsisina
i baglayamaz; fakat her giin “Hadi bir mag

i atayim” dedirttirecek kadar eglenceli

¢ diyebilirim. Ozellikle coklu oyunculu halini
oynamanizi éneririm. Simdi izninizle kag-
tim ben, gelecek aya gorisiriiz. @

DEMIGOD

tournament'tan ibaret. Tournament'ta
kendinize dort kisilik bir takim yaratip,
dort kisilik diisman takimina saldiriyor-
sunuz. Bolim bitince puanlar kazanilyor,
karakterinizin seviyesi tekrar bir oluyor.
Tournament'ta zorluk seviyesini zora
getirmediginiz stirece bu tlir oyunlar siz
daha ne oldugunu anlamadan, ¢abucak
bitiveriyor. Benim sevdigim secenek olan
skirmish modu ise tek atimlik bir harita
sectiginiz, takiminizi ve diismanlarinizi
kendiniz belirlediginiz bir oyun cesidi.

Basit ve zevk- :[@& Campaign modu olmamasi, kahramanlarin
li oyun tarzi i 6zelliklerinin az olmasi ve birbirlerine esit giicte
:olmamalari, oyunun belli bir noktadan sonra
i kendini tekrarlamasi

vAPIM Gas Powered Games
DAGITIM Stardocks

: Yapay zeka yerine, coklu oyuncu sece-

i nedi ile baskalariyla oynamasi cok daha
708 Real Time Strategy i zevkli bir oyun Demigod. Sadece

icer pLaTFORMLAR Yok ! bilgisayar ile oynayarak oyun-

.demigodthegame.com o
Wes www.demigodthegame.com ;- gan cok cabuk stkilacaginizdan
TURKIYE DAGITICISI Aral Ithalat H

(www.aralgame.com) i eminim.

MmiNimMum 2.4 Ghz islemdi, 512 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3 Ghz iglemdi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti







PC iNCELEME YAZAN ALi GUNGOR

FALLOUT 3:
THEPITT

Orijinal Fallout atmosferine cok

daha yakin renkler...

iki kisi girer, bir kisi ¢ikar!” Bu oyunu Mad

Max Beyond Thunderdome izledikten son-
ra oynamak sart arkadaslar; o gazi alacaksiniz
bir defa! Operation Anchorage'in karli, buzlu,
mavi agirlikli atmosferinden sonra Pittsburg,
size cok degisik gelecek. Capital Wasteland'den
de ¢ok daha pis, ok daha karanlik bir yer bura-
si. Butlin renkler daha pasli, daha kahverengi,
binalarin mimarisi orijinal Fallout'u daha ok
andiryor, yine duvarlarda dev yiizler hakim...
Kafanizi kaldirdiginizda Necropolis'teki gibi
pargalann]@ binaIa:gian olusan b_ir arka plan

CELIK KULCESI

Steelyard’da Steel Ingot’lari mutlaka top-
layin, on tane birikince Everett ile konusup
odiiliiniizii alin. Saylyl tamamlamadan ko-
nusup verebilirsiniz ama olasi bir bug para-
noyasi yiiziinden tavsiye etmiyorum. Uzat-
madan iste odiiller: Laborer Outfit, Filtration
Helmet, Steel Knuckles, Metal Master Armor,
Metal Blaster, Bombshell Armor, Leather Re-
bel, The Mauler, The Perforator, Tribal Power
Armor! Evet sona tinlem koydum, karizma
veren giizel bir Power Armor bu, omuzlardan
birinde 6kiiz kurukafasiyla tribal bir havasi
gercekten var. Her esyayi tek tek aciklamak
istesem de bir sayfalik bir yazi icin yerimi as-
mak lizereyim.

Zirhimi ve silahimi sergiliyorum.

gorebiliyorsunuz. Mayinlar ve terke-

dilmis araclarla dolu bir kopriiden ge-
cip girdigimiz sehrin iizeri, bacalardan
¢ikan alev ve dumanlar ile kapli; enfes

cilar, kagmaya calisan koleleri avliyor,
kursunlardan kagmaya calisirken

mayinlarla telef olan zavallilarin sesleri :
¢ Pitt'te ise rol yapma égeleri yerinde
i ve yakin mesafe silahlari agirlikta.

i Buraya girmeden 6nce yakin déviis

kulak cinlatiyor. Bir kole kiyafeti giyip,
kacip da mayinlardan korkarak geri
donmis bir kdle gibi iceri siziyoruz ve

biitiin esyalarimiza el koyup bir kasaya :
i puan vermeniz yararli olur. Etrafta

i kélelerin hurda metal veya élleri

¢ parcalamak i¢in kullandigi gesitli

i aletler géreceksiniz. Sanayi aletle-

¢ rinden bozma yakin déviis silahlar,

¢ hele ki Auto Axe oyuna bambaska

i bir lezzet getiren silahlardan. Ates

¢ tusuna basili tuttugunuzda devamli
i hasar verebilen bu silah ve tiirevleri
i sayesinde Troglar'i kol - bacak dog-

i rayacaksiniz ve cok egleneceksiniz.

i Bolca kullanacaginiz bir diger silah,
bildiginiz alev makinesi ve “gollum

¢ siirlleri”gibi Uizerinize akan troglar'a
i karsi cok etkili. Trog, trog, trog... Ne-
¢ dir bu Trog? Nedir Pittsburg'un hika-
yesi? Neden yagmacilar kontrolde?

kilitliyorlar. The Pitt'e hos geldik!

Steelyard> Oyunu bitirip de yaz-
manin gondl rahathgi bambagkadir
degerli okuyucular. Aklinizda yaziyla
ilgili hicbir siiphe kalmaz. Normalde
kisa stirede bitirilebilecek bu paketi
nispeten uzun siirede bitirdim; ¢linkl
Steelyard' karis karis gezerek 100
Steel Ingot arayip durdum. Hepsini de
buldum! Bu dev gibi bolimi benim
gibi gezerseniz oyun siiresinin uza-
yacagindan emin olabilirsiniz. Her 10
Steel Ingot icin bir 6dul mevcut, listeyi
Celik Kiilgesi kutusunda bulabilirsiniz.
Simdi baga dénelim ve dnemli uyari-
larda bulunalim.

The Pitt’i kurmadan 6nce en son

yamay! kurdum; size de tavsiye ederim p

ctink insanlar, gorevleri bitirmelerini
engelleyen program hatalarindan
oldukga sikayetgiler. Sahsen yama
sayesinde hic sikinti cekmedim. Yine
de o kadar oyuncuyu siiriindiirmek,

yakisik alan bir hareket degil; piyasaya
stirmeden Gnce daha cok test etmeleri

gerektigini hala 6grenemediler! isinizi

uzatan,

garantiye almak icin oyunun kayit
¢ dosyalarinin yedegini almanizi da
i siddetle tavsiye ederim.

bir atmosfer! Dirbiinli tifekli yagma-

i Auto Axe> Operation Anchora-
¢ ge, bildiginiz dimdiiz FPSydi ve

radyoaktif
oluyor savagi

menzilli silahlar agirliktaydi. The

silahlarini kullanmaya az da olsa

ket F3: OA.

gidecektir. @

Autoaxe ile oyun ¢ok kanli ilerliyor ama ba-

zen bug sonucu silah gériinmez olabiliyor.

LEVEL puani
FALLOUT 3: OPERATION ANCHORAGE

Bir DLC'nin alternatifi bagka bir DLC'dir
diyerek, The Pitt'e karsi Operation
Anchorage’i 6neriyoruz. RPG unsurlari-
nin daha zayif oldugu, oynanis agisindan
FPS’ye kayan, hizli ve heyecanli bir pa-

Bunlari kendiniz kesfedin; zaten icerik az ve
her seyi anlatirsam ne manasi kalacak. Arka
plandaki hikaye oldukca glizel ve detayli.
Arada, etrafta bulacaginiz bilgi kirintilari
sayesinde savas 6ncesi zamanlardan bazi
insanlarin hikayelerini 6grenebilirsiniz.
Ozellikle celik fabrikasindaki insan iscilerin
yerine robot iscilerin (Protectron modeli)
geldigi hikaye eminim oldukca hosunuza

FALLOUT 3: THE PITT

LY Yeni Pittsburg ile daha karanlik bir atmos-
fer, daha fazla oyun siiresi, bol bol yeni esya ve
arka plan hikayeleri

vapiM Bethesda Softworks  :
DAGITIM Bethesda Softworks
T0R RPG i
DIGER PLATFORMLAR Xbox 360
wes fallout.bethsoft.com/
eng/info/thepitt.html

TURKiYE DAGITICIS| Yok

i sartiyla.

MmiNimMum 2.4 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
ONERILEN Core 2 Duo islemci, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti

Yeni icerik ile Fallout 3 daha da zenginle-
siyor. Daha once kullanmadigimiz silahlar,

i yepyeni mekanlar ve ek hikaye ile kisa ama
eglenceli bir icerik paketi bu. Fallout
3'ii seven oyuncular icin olmazsa
olmazlardan; tabii ki save’lerin

: yedegini alip oyunu yamamak

! @™ Kisaoyun
siiresi, program
i hatalan
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Pc INCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

WANTED:

WEAPONS OF FATE

Mermiyi bur, biik, cevir, kafatasina isle!

elkICI hayatlar yasiyoruz; bunun
aksini iddia ediyorsaniz, su anda

bu yaziy1 “Parasailing”yaparken veya bir
dag yamacindan kus gibi stiziiliirken
okuyor olmalisiniz. Alternatif aktiviteler
arasinda Amazon'da pirana dolu bir ne-
hirde rafting veya Himalaya'dan asag
tek kayakla saatte 120km ile kaymak

da olabilir...

Sikicr diyorsam, bunu diinya
standartlarinda diisiiniin. Bir oyun oy-
narken, arkadaslarinizla gezip tozarken
eglendiginizden eminim; ama bunlar
aslinda monotonlugun isaretlerinden
baskasi degil. Okula git, eve gel, oyun
oyna, arkadaslarinla konus... Eee?
Calisan kitle icinse soyle bir senaryo
olabilir: ise git, iste patrondan azar
isit, is arkadaslarinla bos muhabbetler
yap, eve gel, bir dizi izle, uyu... Nasll,
yeterince iciniz sikildi mi?

Basit bir aksiyon filmi sanarak izleme-

Saklanabilirler ama kacamazlar!

ye basladigim Wanted, bir ¢izgi roman uyar-
lamasi oldugunu bir noktadan sonra belli etti
ve fantastik 6gelerle bezeli senaryosuyla, fazla
olmasa da ilgimi ¢ekti. Az 6nce bahsettigim
gibi siradan ve tekdiize bir yasantisi olan bir
adamin hikayesini anlatryordu. Wesley isinde
mutlu degildi, eviyle ilgili sikintilari vardi, kiz
arkadasi onu aldatiyordu ve bunu bilmesine
ragmen bir sey yapmiyordu, bankamatikler
ona para vermemeyi adet edinmigsti... Ve

bir giin hayati degisti. Babasinin Fraternity
adindaki toplulugun bir tiyesi oldugunu ve
oldiriildigiini 6grendi. intikamini almak icin
ciktigi yolculuk ise onu bambaska bir insan

alternat

GEARS OF WAR

Eger siper almak, bir seylerin arkasinda
durup uygun ani kollayarak ates etmek
ve bunu iyi bir senaryo, tasarim sahi-

bi grafikler esliginde yapmak istiyorsa-
niz, Gears of War'dan daha iyisini bulma-
niz zor.

Kayarak ates etmek... Kim yapmayi istemez?

HEADSHQT

Oyunu bir kez tama
modu, “Headshot” 5,
ctliyor. By o i
" _ Yun modunda tjj
y::: ZI! kez daha Oynuyorsunuz; fakat b: :etll" y
Usmanlariniz kafalarindap Vurmaniz ’
gerekiyor,

miadiktan sonra yeni bir oyun

haline getirdi.

Kaldigimiz yerden> Bizim gizli bir tarikata katilip, fantastik bir suikasti olabilme
i olasiigimiz yok; ama Wanted: Weapons of Fate sayesinde bunun tadina bakabiliriz. Us-
i telik filmin kaldigi yerden devam edip, senaryoyu tamamiyla kendi basimiza yasayarak.

Bu yaklasim gercekten giizel olmus. Filmin senaryosunu birkag ufak eklentiyle takip

etmek hic de eglenceli degil bana sorarsaniz. Bu sayede en azindan filmin devamini
i izliyormus havasini yakaliyoruz. (Gergi oyunun bunu ne derece basardigi tartisilir.)

Filmden ve ¢izgi romandan tanidigimiz Wesley, bu oyunun ilk birkag béliimi haric,

tam donanimli bir sekilde karsimiza cikiyor. Kolay kolay 6lmdiyor, hizli hareket ediyor,
i tabancasini son derece etkili bir sekilde kullaniyor, yavas cekimde hareket edebiliyor ve
i elbette kursunlara falso veriyor.

Son zamanlarda oyunlar birbirine tiir olarak fazlasiyla benzemeye basladig icin, bu

oyunu da hemen Gears of War'a benzetiverecegim. Yogun bir siper kullanimina sahip

YAKIN DOVUS

Ellerinde bigak tagiyan bu
ya size fazla

dﬁgmanlan

aklagmada vurv.tn,,
3;La\ izin verin ve “E tugug:—
Tizlica hasmaya baglayn. Eger El;‘::; -
ki daireyi yeterince Tzl doldurte

kurban siz detil, ditgmaninmz olacaktir.

yaklagmalart



olan Wanted, Gears of War gibi bu sistemi yavas

kullanmiyor; bir siperden digerine hizla kostu-
ruyor ve diismanlarimizin kafalarina o sekilli
kursunlari isabet ettirmeye ugrasiyoruz.

Oliimsiiz> Immortal adindaki bir suikastcinin

pesindeyiz; ona ulasmaksa hic kolay degil. Bu
sirada annemizle ilgili gercekleri de 6grenme-
ye calisiyoruz ve burada Cross, yani babamiz
devreye giriyor.

Bir bolimde Wesley ile oynuyorsak, bir
sonraki boliimde geriye donus yaparak Cross'a
geciyoruz. Cross ile Wesley arasinda, oynanis
acisindan tek bir fark var, o da silahlar. Wesley
sadece bir tane tabanca tasiyor, Cross ise iki
adet, susturuculu, Uzi bozmasi silaha sahip. Bu

farklilik Cross'u daha giclii yapmiyor. Hatta hizla :

ates ederken eliniz ayaginiza dolanip, kursunla-

rin bir bélimiini bosluga yollayabiliyorsunuz.
GoW'la farkina degindigimiz siper alma,

bu oyundaki en 6nemli 6zellik. Eger elinizde

silahiniz, ortamlarda yaldir yaldir kosarsaniz kisa

stirede 6liiyorsunuz. Siperleri kullanmak icinse
bir kutunun, kolonun veya arkasina saklanabi-
leceginize inandiginiz bir nesnenin yakinina gel
dikten sonra“Space”tusuna basmaniz yeterli.

Bir kez saklandiktan sonra da sag mouse tusuyla

nisan aliyor ve sol tus ile ates ediyorsunuz. Diler:
seniz nisan almayip, sol mouse tusu ile kor atis
da yapabilir ve boylece diismanlarinizi olduklari
yere mihlayabilirsiniz. Kor atis yaptiktan sonra
siperler arasinda basariyla gecis yaparsaniz, dis
manlarinizi savunmasiz halde yakalayabilirsiniz.
Siper kullanimi her ne kadar 6nemli olsa
da, siperler arasinda hizla gecmek, kor atis
yapmak veya zamani yavaslatabildiginiz 6zel
hareketinizi kullanmak nadiren isinize yariyor.

Kahramanimiz Cross ayni zamanda bir balet!

FALSOLU KURSUN

Kursunlan falsolu k;

Ucakta gecen bu boliimiin ilerleyen
safhalarinda ucak diisiise geciyor.

ullanmaktaki

Tl yerden gikartmak

eya tamam1yla ortadan kaldirmak,

Wanted'dan 6nce kursuna falso verile-

bildiginiz duymamistiniz sanirim; ama

Wanted'la birlikte yepyeni bir hobiye

kavusmus olduk. Artik atis poligonla-

rina gidip kursuna falso vermeyi dene-

yebilecek ve gorevli tarafindan yaka
paca disari atilabilecegiz.

BUMERANG

Avusturalyalilar'in patentini ellerinde bulun-
durdugu bumeranga, falso verdiginizde bu
garip alet sadece falsolu gitmekte kalmaz, bir
de size geri doner. Ne var ki bumeranga fal-
so vermek hig de kolay degildir. Deneyin de
goriin.

Neden? Ciinki bunlari kullanmadan

: da dusmanlarinizi haklayabiliyorsunuz.
Hatta iyi bir nisanciysaniz, siper kullani-
i mini da asgariye indirmeniz miimkiin.
Diismanlarin yapay zekasinin kotultg
ve ati yeteneklerinin kit olmasindan

i kaynaklanan bu durum, oyunun
monotonlugunu biyiik derecede

i artinyor; geriye siradan bir aksiyon
oyunu kaliyor.

PINPON TOPU

Elinizdeki raketle o ufacik topa falsoyu verdi-
niz mi, karsinizdaki oyuncunun havayi raketle
kovalamasini eglenerek seyredebilirsiniz. Bu-
merangdan iyi olmasin, pinpon topuna falso
vermek de zordur. Firat bunu ¢ok iyi yapar, kar-
sisindaki adami sinir eder.

BALE HAREKETI

Balede kendinizi yerlere firlatmaniz,
diismeniz zaman zaman “falso” adi
verilen harekete isaret eder. Bilingli
olarak yapilan bu diisiisten sonra sa-
giniz solunuz incinebilecedi icin dik-
katli olmak lazimdir.

{ Zaman durur, kursunlar
yoluna devam eder> Oyunu
i eglenceli hale getirmek icin eklenmis
olan kursuna falso verme 6zelligini kul-
aniyorsunuz; kullanmiyor degilsiniz;
: fakat o da birkag yerde isinize yaryor.
Boss karsilasmalari genellikle, kursuna
¢ falso verip boss'u bulundugu yerden
cikartmak tistiine kurulu ve pek az
degisim gosteriyor.

Bir diger farkli durum da QTE (Quick
Time Event) olarak nitelendirebilecegi-
miz, 6nceden hazirlanmis sahnelerde

nunda sadece ¢6ziiniirliik degistirebilmek, F5 tusuna basinca
“Quick Save”yapamamak ne demek bilir misiniz arkadaglar?
Eger bilmiyor ve tatmak istiyorsaniz, iste size Wanted! Biiytik
hayallerle yola ¢ikilan; ama yari yolda tikaniklik yasandigi icin
tarihin tozlu yapraklarinda yok olmaya mahkum bir aksiyon
oyunu...®

: saat icerisinde
: tamamlayabiliyor-
i sunuz.

na geg¢meniz gere-
iyor. Yaklasik li¢
dakika boyunca

: vurmaya calistigi-
inizbu bélumlerde

i da gerekiyor.

3

i karakter

: Aslinda tam sayisini
: hatirlamiyorum

i ama oyun boyunca
: yaklasik sekiz

: farkh karakteri

: kullanilabilir hale

i getiriyorsunuz.

: Yalniz bu karak-

: terlerin higbirinin

: birbirinden bir farki
i yok diyebiliriz.

Ara sahnelerde 6n-
den hazirlanmis
oriintiiler (CGI)

g
i kullanilmis fakat
: bunlar o kadar
: kalitesiz ki pikselleri
: tek tek sayabiliyor-

i sunuz.

ortaya cikiyor. Boliimlerin belirli aga-
malarinda, Wesley veya Cross yogun
aksiyon sahnelerinin icinde kalryor ve
¢ bu sahnelerde zaman duracak kadar
i yavaslhyor, diismanlar havada asili kali-
yor, biz de onlari ve attiklar kursunlari,
verilen kisa stirede vurmaya calisiyoruz.
Burada dikkat edilmesi gereken en
: onemli nokta, diismanlardan 6nce
kursunlari vurmak; ¢tinki kursunlar
bize ulasirsa aninda éliiyoruz.

Sadece bahsettigim bu iki 6zellik
oyunu eglenceli yapmak icin yeterli
i degil. Bir de buna grafikler lizerinde
i s6z hakkimiz olmamasi ve oyunu
: diledigimiz zaman kayit edemiyor
£ olusumuz eklendiginde... Bir PC oyu-

WANTED: WEAPONS OF FATE

Kursunlara falso ve-
rebilme dzelligi hos olmus.

devam ediyor.

vapim GRIN
pAGITIM Universal Studios

TUR Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360
wes http:/thewanted.warnerbros.com :
TURKIYE DAGITICISI Yok

Oyun c¢ok kisa.

minimum 2.4 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
ONERILEN 2.33 Ghz, Gift Cekirdek islemdi, 1 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti

i Bazi oyunlar vardir eglendirir, bazi
i oyunlar vardir diisiindiiriir, bazilari
i ise sadece grafikleriyle géz boyar.

: Wanted bunlarin hepsinden biraz
i aliyor ve bunu da adam gibi
i beceremiyor. Eger gercek

i bir Wanted fanatigi degilse-
i niz, bu oyunla isiniz olmaz.

& Siper sistemi calismiyor. Ozel
i hareketlere nadiren ihtiya¢ duyuyor-
Senaryo filmin kaldig1 yerden : sunuz. Grafiklerle oynayamiyorsunuz.




Pc iNCELEME YAZAN iLKER KARAS

COMPANY OF

TALES OF VALOR

. AXIS
GOREVLER]

Axis gorevlerini 0

kisteyen askeri

" oynam
Yonlendirecek, ynamaya

EROES:

Bir gece ansizin gelebiliriz!. - Patton & Eisenhowier

Gelirseniz Ekim’e kadar... - Adolf Hitler

sanligin émriinden alti yil yiyen, bircok deger
ao]lgusunun degistigi Ikinci Diinya Savasi'na
dayanan Company of Heroes'un ikinci ek paketi olan
Tales of Valor nihayet piyasaya cikti!

Benim gibi WW2 tutkunlari, ilk oyunun gérevlerinin
bitmesiyle “Ama niye bitti ki?” seklinde duygusal

bakislar ile “Acaba yenisi ¢tkar mi ki?” sorusunu

88'LIK ALMAN TOKADI

sormustu. Akabinde gegen bir miktar siire
zarfinda, firma oyuna ilk ek paketi olan
Opposing Fronts'u duyurmus, akabinde de
dedigini gerceklestirip ek paketi piyasaya
stirmistii. ikinci ek paket olan ToV, hem ilk
oyundan, hem de ilk ek paketten daha farkli
materyaller icerdigini ilk basin duyurulan
ile asker yolu gézleyen oyuncularina bildir-
misti. Dogal olarak zaten hosumuza giden,
aman ellemeyin dedigimiz sistemi nicin
kurcaladiklarini tam olarak bilemedigimiz
donemlerde “Ya bu kurcalama iglemleri

ile evdeki bulgurdan olursak?” diye de
diisinmedik degil. Sayil glin cabuk gecer
dedik, nitekim de yle oldu, oyun bir anda
cikageldi karsimiza. Aramizda “Ambush!
MG! Two O'clock Covering Fireee!” diye
bagiranlar falan da oldu tabi (Foyeeer!- Ali),

......... AjANDA

SAYI: 145
SAYFA: 14

ik olarak ugaksavar icin tasarlanan 88'lik namlu
ve atesleme mekanizmasi, listiin basarisi sonra-
sinda Tiger mimarisi ile birlestirilmistir. 8 Agustos
1944 sabahi tek bir Tiger, 15 Sherman'dan olusan
bir ingiliz birligine rastlar. O giin meydana gelen
carpismalarda 14'iinli vuran Tiger, ertesi giin son
iki mermisi ile sonuncu Sherman'i da imha eder.
Araca hakim bir miirettebat ve yeterli miihimmat

ile Tiger yenilmesi imkansiza yakin bir tank.

sakinlestirdik, Lipton caylarini ellerine verip oturttuk bilgisayarlarinin basina.
i Sonrasinda da yiikledik ToV'u, saldik kendimizi Fransa cayirlarina...

Herhavzundibayni> Bu lafi demeden gegmek olmaz hani Aiman ekoliin-
i den bir seyler anlatiyorsak. ToV'u sorunsuzca kurup oynayabilecegimiz yapida

i hazirlamislar, sag olsunlar ana oyun ve ek paketi olmasa da ToV'u tek bagina

i kurup mevcut senaryolarini tiiketebilirsiniz. Kurulumun hemen ardindan benim
diistigum hatalara diismeden, 6nce oyunu, ardindan ekran karti stiriictilerinizi
gtincelleyiniz. E§er bunlar yapmazsaniz, sinir sisteminizi gtincelleyemeden sinir
{ hastasi olursunuz! Benden soylemesi. Oyun, ATl ekran karti kullanan ben ve

{ benim gibi insanlara karsi “Nazi bu, kesin Nazi!” seklinde bir tutum sergiledigin-
i den, miitemadiyen gorev basi ya da sonu fark etmeksizin gécebiliyor, “Zink!”
sesi esliginde kapanabiliyor, “Dur ben save ediyoru... Gegmis olsun” demenizi



Tiger, oniindeki duvar, bina ve diger materyalleri parcalayip

hedefine ulasabilir; ayrica kat kat fazla ates giiciine sahiptir.

Soldiers: Heroes of WW?2 ve Faces of
War’un izinden giden Men of War, CoH
Tales of Valor'a olabilecek en giizel al-
ternatif. Daha detayli yapisi ile sizi CoH’a
gore biraz zorlayabilir, alisinca gercekgi
yapisi ile degisilmezleriniz arasindaki ye-
rini alacaktir.

saglayabiliyor. O ylizden giincelleyin huzura
kavusun.

Fazla cebellesmeden oyunu kuruyor ve
daliyoruz aksiyona. CoH'un kendine dzel
ara videolari esliginde ilk goreve geciyor ve
savas alaninda bir grup askerin kontrollini
Gstleniyoruz. O grubun kendine has silahlari
ve yetenekleriile icinde bulundugu durumdan
siyrilip, Uizerine diisen gorevi gerceklestirebil-
mesi icin kafa patlatiyoruz. Kontrol ettigimiz
askerlerin, atis kontrollinii dogrudan dogruya
da Ustlenebiliyoruz. Boylelikle, “D" tusu ile
gegebilecegimiz bu mod ile mouse’u gevir-
digimiz yone donen ekip, goriis alani icinde
hedef aldigimiz bir noktaya emrimizle birlikte
ates ediyor. Hedefin 6nlinde olan engeller
atislanimizin dniine gegebiliyor. Strateji tabanli
oyunlarda ilk olarak Commandos ile karsimiza
¢ikan bu olgu, Soldiers: Heroes of WWII, Faces
of War ve en son olarak Men of War ile RTS
oyunlarina degisik bir oynanis getiriyor.

Alistigimiz, bildigimiz CoH oynanisina
eklenen bir diger yenilik ise doktrin segimi
ekraninin, genel oynanisla birlikte degisip,
takimin yeteneklerinin secildigi bir yetenek
agaci seklini almasi oldu. Relic, oyuncuyu
uyandirmadan Dawn of War 2'ya benzetmis
CoH'u, ama glizel de olmusg hani. Farkli farkl
oynanislar sergileyebilmemiz icin, bir bolimii
tekrar tekrar farkli yollarla bitirebilmemiz icin
imkan birakmis. Gorevlerin kisa olusu nede-
niyle boyle bir yola gittiklerini dstintiyorum§
clinkii yaklasik ti¢ buguk saatte oyunun Ucte
ikisini bitirdim. Aradaki gd¢me vb. sorunlar

nedeniyle a¢ kapa yaptigim zamanla beraber

alti saatte de oyun bitti. Koca bir bardak

Nescafe'nin yarisini heniiz gegmisken oyunun
sonuna gelince hiiziinleniyor insan. (Kahveyi

alti saatte mi iciyorsun olm! - Ali)

Schutz Schnitzel> CoH kalitesi gérev-
lerde her zamanki gibi kendini belli ediyor.
Ozellikle gérevleri birbirine baglayan ara
videolarin teknigi ve yapim kalitesi oldukca
glizel. Birbirine ve daha 6nceki oyunlardaki
gorevlere benzemeyen gorevler oyunun
sikict olmasini engelliyor. Dengeli bir strateji
uygulamaya zorlayan, haritanin her ksesini
denetim altina alma icgtidiisu ile yanip
tutusmamizi saglayan ve bizi diken tizerine
oturtan yapisi ile de
gorevler bizden cok iyi bir
not aliyor.

Yeni eklenen birimlerle savas alanimiz
daha da senleniyor. Su an i¢in
yeni eklenen birimlerle eski
linitelerin arasindaki gti¢
dengesi hafiften bozul-
mus durumda. ilk patch
ile diizeltiime yolunda adim-
lar atilds; fakat su gotiirmez
bir gercek var ki, King Tiger
gercekten dliimciil bir alet! Uctincii
gorevde, Tiger'a atis yaptikca daha hizh

2501

i surum

: Seri bagladigindan beri
: siirtim yiikseliyor ve

i yama sayisi artiyor

imod

: Oyunun

i multiplayer'inda iig
: yeni oyun modu bu-

atig yapma hakkini veren ilgili yetenegi actiginizda, ne demek: lunuyor: Panzerkrieg,

i istedigimi ok daha iyi anlayacaksiniz.

Assault, Stonewall

Anahtar nokta ele gecirmek ve klasik oynanis pek cok yerde

6nemini korusa da yapisal olarak en biytik degisikliklerden
¢ biri, birim tiretmeye yarayan kaynak puanlarini, artik rakibe
verdirdigimiz zayiat ile de aliyor olmamiz. Relic tarafindan iki :
! tarafin vakit kaybetmeden birbirine girmesine olanak sag-
layan, zorunlu olarak karsi karsiya getiren bir sistem olmus
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:mm

: Meshur Alman Flak

: Cannon’larinin namlu
: capy, bu silahlar anti-

bu.“End Game” denilen taraflarin kenara cekilip, giiclenmeyi { tank olarak da miikem-
i bekledikten sonra savasa geg girmesini engellemeye yonelik i melis gordii.
i biradim atilmis ve bence giizel bir hareket olmus. Ozellikle,

Relic Online'da 3vs3 birbirimize girmigken i kisiden birinin
i kendini unutturup, sonrasinda da resmigegit yapmasi pek
i hos karsilanmiyordu.

340

iste boyle sevgili okurlar; yeni gérevleri, degisik ve hog { inite

i oynanis stili ve her zamanki CoH tad) ile Company of Heroes:
i Tales of Valor'u kagirmayin. @

: Bir g6revde kontrol
: ettigimiz en kalabalik
i grup.

Yeni birimler, senaryolar, oynanis
sekli, CoH'a ihtiyac duymadan oynaya-
bilmek, yenilenmis kaplamalar, giincel- :
lestirmelerle desteklenen ve istikrarli
hale getirilen oyun ve grafik motoru

DAGITIM THQ
TUR Strateji
DIiGER PLATFORMLAR Yok

(www.aralgame.com)

COMPANY OF HEROES: TALES OF VALOR

vapiM Relic Entertainment i Bir ek paket icin oldukca basarili

i olan CoH: Tales of Valor, hem tek

i basiniza, hem de online olarak ke-
i yifle oynayabileceginiz iceri-
i giyle CoH kalitesine yakisir
i nitelikte bir oyun olarak

: sevenlerini bekliyor.

wes www.companyofheroesgame.com
TURKIYE DAGHTICIS! Aral ithalat

miNimum 3 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti, 9 GB Sabit Disk Alani
ONERILEN 2.6 Ghz Gift Cekirdekli islemci, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Kart:

: @G Gerekli giincellestir-

i meleri yapmadan oynama-
i yacalisinca olusan sorun-
! lar, kisa oynanis siiresi



Pc iNCELEME YAZAN SEFIK AKKOC

Oyundaki vahsi tavsanlar bile

insana sevdiriyor kendini!

RAID

Zamani geri almanin en kofpy yolu

zun bir stire LEVEL DVD'sini hazirlamis ve bu sayede Sirbirinden ilging
0ve yaratici projeleri kesfetme firsati yakalamistim. Buidugum hemen
hemen her oyun, bilyiik paralar harcanarak hazirlanan projeleri taca atacak kadar
basarili ve yeniliki idi. Daha sonra karsilastigim Experimerital Game Project adli olusum
da oyunlarin sadece teknik beceriler iizerine kurulu olmamasi gerektigini ve yaraticiligin
sinirlarinin olmadigini gdstermisti bana. Tam da bu siireté karsilastigim bir projeyse hem
gorselligi, hem de yaraticiligi ile 6n plana gikmis, beni de cig gibi biiyiyen takipgileri arasina
katmay1 basarmisti.

Braid, 6nce Slamdance Guerrilla Games Festival kapsaminda tanttildi. Ayni etkinlikte The
Blob, Castle Crashers, Everyday Shooter ve Plasma Pong gibi yapimlarin da tanitildigini di-
stintirsek oldukga verimli bir etkinlik diizenlendigi sonucuna varabiliriz. Ayni yil Independent
Games Festival'da da yenilikci ydnii 6dillendirilen Braid'in:dnii iyice agilmisti artik.

Jonathan Blow'un kendi imkanlariyla (200.000 Dolar civart harcama yaptigi sdyleniyor.)
tig yil iginde hazirladigi ve gérsellik konusunda David Hellman'dan yardim aldigi oyun, 2008
yilinda Xbox Live kataloguna girerek basanisini pekistirmisti ve artik tam stiriim bir oyun ola-
rak oyuncularin karsisina gikmisti. Sadece yapim ve gelisind stirecini bile anlatsam bu oyunu
almak isteyeceksinizama CV'yi bu noktada kesip oyundani da bahsetmem gerekiyor.

Once Xbox 360,
dondiiren y.
Hothead g,

Talam elbiseli Tim> Braid, ilk bakista siradan bir platform oyunu gibi goriinebilir; hatta
olaya bodoslama dalanlar, Mario benzetmesi yaparak insani gileden gikarabilir. (Sakin bunu
yanimda séylemeyin!) Ozellikle Tim'in, kagirilan bir prensesin pesine diistiigii senaryo icin
bu degerlendirme yapilabilir. Ancak bu oyunu Mario'dan farkli kilan birgok sey sayabilirim
size. Oncelikle oyunun gérselligi, Mario'dan katbekat dahairenkli, kaliteli ve insani kendine
baglayan bir tarza sahip. Acilis ekranindan itibaren kendinj gésteren gdrsellik, oyunun bo-
limlerinde iyice géze carpiyor ve stirekli olarak durup sagi:solu incelememize neden oluyor.
Platformlarin arkasindaki hareketli arka plan, ¢imenlerin dfalgalanmash isiklar, karakterler...
Hepsi birbirinde renkli, giizel ve civil cvil.

Oyunun gorselligini destekleyen ikinci unsur; Cheryl Ann Fulton, Jami Sieber ve Shira Kam-
PA RA BOSA G iTM E M is m;en tarafindan hazirlanan miizikler.

77 = Toplam sekiz sarkiyla desteklenen
Braid, bu sarkilarin verdigi huzurla
oyuna dalip gitmemizi ve kendimizi
-oyunda ne olursa olsun- siirekli
olarak iyi hissetmemizi sagliyor.

Ve geliyorum iiciincii ve belki de
en 6nemli maddeye: Oynanis. Az
orice dedigim gibi, Braid'i Mario'ya
bénzetme gafletine diisebilirsiniz
anicak oyunun sahip oldugu oynanis
sistemi ciddi anlamda fark yaratiyor.
Oyun boyunca yén tuslarini ve
Space’i kullanarak tiim platformlari
asabileceginizi distinebilirsinizama
bu miimkiin olmayacak. Oyunu

Yazida bahsettigim gibi, oyunun grafiklerini
David Hellman hazirladi ve 200.000 Dolar'in
onemli bir kismi da kendisine 6dendi. Jonathan
Blow’un kafasinda yarattigi ve Hellmana yol
gosteren ilk cizimlere bakinca paranin bosa git-
medigini sonucuna varabiliriz.

;im'di dePC oyuncular
aid'in siradaki duraguy,
'ames tarafindan hazirla
.. na
uyarlama icin pjy cikis tarihiyse "
verilmedi henijz,

Cicekler, bocekler, bembeyaz bulur-

lar... Oyunun her karesi huzur dolu...

SIRADA

MACVAR!

nin bagin;
sa Mac.

farklr kilan ve Shift tusuyla aktif hale
gelen“zamani geri alabilme” secenegi,
oyun ilerledikce daha 6nemli bir unsur
haline gelecek. Ustelik zamani geri
alabilme secenegi bazi bolimlerde
her sey, bazi boliimlerdeyse bazi
seyler lizerinde etkili olabiliyor ve bu
sayede oyun, saksiyl yogun bir sekilde
calistirmamizi gerektiriyor. Tim'in ileri
ve geri gidisine gore zamanin aktigi
boliimdeyse kafayl yememek icin

kendinizi zor tutacaksiniz. Bundan yillar yillar 6nce Firat'in incele-

digi, Gish adli bir oyun vardi. Oyunu bil-
gisayarima kurdugum an oyuna hayran
kalmis ve oyunun sonunu getirene kadar
da baska bir seye bulasamamistim. En az
Braid kadar yaratici, bir o kadar eglence-
li ve zaman zaman da zorluguyla insani
yipratan bir yapimdi.

Kafam sisti!> Kafaniz sisecek
arkadaslar. Tim'e yardim ederken,
puzzle'larin pargalarinin tamamini
toplamak icin ugrasirken, oyunun
sonunu getirmeye calisirken, prensese
ulasmak isterken ve oyundaki sekiz
yildizi ararken kafaniz sisecek; hatta
biraz da sabirsiz bir oyuncuysaniz
siniriniz bozulacak. Ama bu durum
kesinlikle oyunun sucu degil, sizin ruh
halinizin sucu! Oyunu da bu kadar

seviyor ve savunuyorum. Alin, oynayin ve (¢
boyutlu diinyada amagsizca gezmeyi birakip
biraz da kafa yorulmasi gereken bir oyun
oynayin. Bu arada oyunda sunulan hikayeyi
de okumadan gecmeyin. @

LY Grafikler, miizikler, oy-
nanis, zamani geri alabilme,
platform tiiriinii renklendiren
venilikler

™ Grafik seceneklerinin ol-
mamasl, bazi secenekleri sadece
kisayol iizerinden kullanabilme
durumu

Once Xbox 360°ta beni biiyiileyen oyun,
simdi de PC sayesinde cok daha fazla
oyuncuya ulasiyor. Son yillarin

en yaratici, yenilikgci ve eglen-

celi platform oyunu karsinizda

duruyor.

vapiM Number None Inc.
DAGITIM Number None Inc.
TUR Platform

DiGER PLATFORMLAR Xbox 360
wes www.braid-game.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

miNimum 1.4 Ghz islemdi, 768 MB Bellek, 64 MB Ekran Karti, 200 MB Sabit Disk
ONERILEN 2.0 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
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Glaive'in elektrik ve atesle iyi anlagstigindan bahsetmis miydik?

DARK SECTOR

"Bebek yiizlii olduguma bakmayin”

ean oyun yapimcilarinin, oyunu
sattiracak parlak bir fikir bulduklar

anda sadece bu 6zellige sarilip, geri
kalan her seyi yok saymalarina deli
oluyorum. Bunun érnegini daha énce
cok gordiik; elimizdeki oyun da bu
Usengeclik zincirinin son halkalarindan.
Konsollara ¢ikali da tam bir sene oluyor,
o ylizden sizleri cok da detaylara
bogmadan, daha ¢cok oyunu oynadigim
slire boyunca hissettiklerimi anlatacagim.
Dark Sector'lin en iyi yani oyuncuya
kullanmasi ¢ok eglenceli bir silah
sunmasi. Glaive ismi verilen bu silah,
cember olusturacak sekilde dizilmis

lic bicaktan olusan bir 6lim makinesi.
Elimizle bir biitiin halinde bulunan bu
silahi, bir bumerang gibi kullaniyoruz.
Fakat oyunda geri kalan her sey icin
(Mastercard?) biraz “bos vermislik” s6z
konusu. Hazir konu agiimisken biraz
bunlardan bahsedelim; mesela hikayeye
bir bakalim:

Rusya’nin Lasria isimli bir kasabasinda,
koti kalpli adamimiz Mezner dehset
sagcmaktadir. Sahip oldugu viriisu
hoyratca sacarak, canllari g6zl donmis
yaratiklara doénustiirmektedir. Onu
durdurmak icin ise Amerikali 6zel ajan
Hayden Tenno bolgeye gider ve olaylar
gelisir... Yahu hadi konuyu Resident
Evil'dan arakladiniz, insan azicik olsun
degistirir insafsizlar! Virlis gérmekten
icimiz disimiza ¢ikti, hi¢ mi yaratici
senaryonuz kalmadi sizin? Neyse,
hirpalamak icin daha ¢ok konu var.
Hayden bdlgeye vardiginda, Mezner
bunu yakalar ve koluna virlisii bulastirr.
Ancak beklenenin aksine viriis ona
mithis 6zellikler kazandirir ve iste
bunlardan en 6nemlisi de Glaivedir.

Glaive'in kullanimi gercekten ¢ok

eglenceli. Eger iyi bir nisanciysaniz

tek vurusta diismanlarin kafasini ikiye
bélebiliyorsunuz. Oyunda ilerledikce
kazandigimiz yeni 6zellikler de keyfimize
keyif katiyor. Bu 6zelliklerden en dikkat
cekeni agir cekimde Glaive'e yon
verebilmemiz. C tusu ile firlattiktan sonra
tekrar C'ye basili tutarsak, agir cekimde
Glaive'i takip ediyor ve ona fare ile yon
verebiliyoruz. Birbirine yakin, ama farkh
yerlerde bulunan li¢ diisman askerini,

bu ozellik ile ayni anda parcalayabilmek
oldukga keyifli. Agir cekim disinda, kisa
sureli etrafimizda olusturdugumuz kalkan
ve goriinmezlik diger kazanacagimiz
ozellikler. Goriinmezlik 6zelligini aldiktan
sonra diismanlarin arkasina sinsice gidip
bitirig hareketlerinin giizelligini keyifle
izleyebilirsiniz.

Biraz ondan biraz bundan> Oyunun
en giizel 6zelliginden bahsettikten sonra
diger sorunlu kisimlara donebiliriz. Oynanis
olarak da oyunumuz maalesef yaratici
olmayr hi¢ diisinmemis. Siper alma sistemi
Gears of War'dan direkt (¢)alinti. Tek tus ile
bir duvarin arkasina siper alabiliyor, ayni
tus ile yandaki duvara gegis yapabiliyoruz.
Hatta yine ayni tusa basili tutarak sallanan
bir kamera esliginde kosturabiliyoruz,

ayni GoW'da oldugu gibi. Bu sistemin
basarisiz oldugunu sdylemiyorum hatta
oldukga iyi isliyor; ancak her iyi isleyen
sistemi birebir olarak kendi oyunlarina

alternat

LEVEL puani
RESIDENT EVIL 4

Viriis yemis beyinsiz zombilerin iizerinize
amagsizca saldirdigi oyunlar listesinin
tartismasiz bir numarasi bu oyun

icin en iyi alternatif gibi goziikiiyor.
Aslinda bu oyun ona alternatif olmali ya
neyse. Resident Evil 5 PC'ye ¢cikmadigi
icin serinin dordiincli oyunuile idare
etmemiz gerekli.

- Yan masadan alevli Glaive gonderdiler

eklerlerse, yapimcilar yeni bir sey
tretilmez olur saniyorum. Alinti
demisken hemen market olayina
da deginelim. Topladigimiz paralar
ile silah satin alabilecegimiz, sahip
oldugumuz eklentileri silahlarimiza
ekleyebilecegimiz bir “Black Market”
mevcut oyunda. Kanalizasyon
kapaklarinin altinda saklanan
bu amcamiz, Resident Evil 4'teki
pardesiilii amcayi o kadar ¢ok
animsatiyor ki, o mu degil mi emin
olamadim.

Grafik ve ses anlaminda da tatmin
edici olmayan oyundan geriye,
pek bir sey kalmadi maalesef. Bazi
mekan tasarimlari fena géziikmiiyor;
fakat gerisi icin vasattan ote bir
yorum yapmam miimkiin degil.
Hele o yumurta yiizll, parlak ana
karakter bu oyuna hi¢ gitmemis
diye disiintiyorum. Sesler ve
seslendirmeler ise orta seviyede,
ancak miizikler onlari da asagi
cekiyor. Cok siradan ve karaktersiz bir
sarki listesi var oyunun.

PREVIOUSLY ON
DARK SECTOR

Bilmem hatirlar misinizama Dark

Sector ilk agiklandiginda simdiki ha-
linden ¢ok farkliydi (Degisti bizi tani-
maz oldu). Yayinlanan videoda dev
bir uzay gemisinin icine sizmis, garip
bir adamdik o zamanlar. Samus Aran
tipli, kivrak, sinsi bir elemandik. Yasa-
nan degisim oyle bir boyutta ki, de-
gismeyen tek sey oyunun ismi. O da
iisengecliktendir...

Glaive disinda “iste budur helal
olsun!” Diyebilecegim bir sey aradim,
ama maalesef bulamadim. Oyunu
sattiracak bir 6zellik bulduklar igin
gerisini sagdan soldan toplama
parcalarla gecistirmisler. Oyun icinde
hicbiri sirntmasa da, daha 6nce
gordugiiniiz seyler olduklarindan
heyecan uyandiramiyor bu alinti
ozellikler. Yine de eglenmedigimi
soylersem yalan olur. Bu silah
ile adam bi¢gmenin nasil bir zevk
oldugunu gérmek icin denerseniz,
hicbir sey kaybetmezsiniz. @

DARK SECTOR

[ Glaive'in eglenceli kulla-
nimi, diisman sayisi sayesinde
aksiyonun hic bitmemesi

vapim Digital Extremes
DAGITIM D3 Publisher
TUR Aksiyon

wes www.darksector.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

| @™ Senaryonun basarisiz
i sunumu, yapay zekanin vasati
i asamamasi, mizikler

Kiiciikliigiinde Zeyna'yi izlemis ve
onun duvardan duvara sektirereki

DiGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360; dismanlarini parcaladigi

: yuvarlak silahina imrenerek
i bakmis biinyelere gére bile

sikici gelebilecek bir oyun.

miNimum 3 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN Core 2 Duo islemci, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti



| KONSOL USTASI HAZIRLAYAN TUNA SENTUNA

Su konulara takildim; sizle de paylagsmak istiyorum. Ekonomik kriz var dendi, vergiler diisiiriildii, bir seyler oldu ama PS3’lerin fiyatlar

hala 1000 TL civarinda. Olmaz! Diinya Guitar Hero ve Rock Band ile calkalaniyor, ama bu oyunlari enstriimanlariyla birlikte Tiirkiye'de
bulabilmek ne miimkiin! Sagma. Microsoft’un her tiirlii iiriinii Tiirkiye’de bulunuyor ama diinyaca iinlii konsolu, Xbox 360 halen resmi
olarak Tiirkiye'de satisa sunulmadi. Ustelik Sony’ye ve PS3'e ciddi bir rakip olabileceklerinin de farkindalar; garip... Street Fighter,
yakinda piyasaya cikacak olan BlazBlue: Calamity Triggert oynamak icin bir Arcade Stick bulamamayi zaten konu bile etmiyorum.
Tiirkiye'de yasamak da zor, oyun oynamak da. Bu ay, diger aylarda oldugu gibi bunu anladim; sizle de paylasayim dedim... ©®

BioWare oyunculari
RPG’ye bogmak icin kollar sivadi

Oyun guru’larn tarafindan fazlasiyla begenilen Mass Effect, Xbox 360'daki gorkemli
¢ikisindan sonra PC oyunculariyla da bulusmustu. Herkesin agzini bir kans acik birakarak,
oyuncunun galakside bir oraya, bir buraya gezinmesine, savasmasina ve galaksinin icinde
bulundugu politik tartismalara katilmasina izin vermisti.

Bir lileme olarak duyurulan Mass Effect’in ikinci oyunu icin de artik zaman gelmisti. (En
azindan agiklamasi i¢in.) Oyunu 2010 yilina kadar géremeyecegiz; ama beklemeye degece-
gini tahmin edebiliyoruz.

Yapilan agiklamalara gore insanlik yine galaksideki entrikalarin ve giic savaslarinin ortasin-
da kaliyor. Uzayl irklar insanhg kullanarak oyunlarini oynuyor ve insanlar da bu karmasanin
arasinda hayatlarina devam etmeye calisiyor.

Yapimcailara gore, Mass Effect’in devami niteligindeki ikinci oyun, yine RPG 6gelerine sahip
olacak ama isin aksiyon boyutu daha da 6nem kazanacak. “Tam anlamiyla bir Aksiyon-RPG
yaratmaya calisiyoruz.” agiklamasini yapan yapimcilar, oyunun hem PC, hem de Xbox 360
icin ayni1 anda piyasaya siiriilecegini ve iki sistemde de kontrol semalarinin ilgili sistem icin
optimize edilecegini de vurguluyor. Oynanista bir takim yeniliklere gitmeyi de planlayan
BioWare, Mass Effect 2 icin internetten indirilebilecek eklentiler (DLC - Bir sonraki aya direkt
DLC demeye bagslayacagim bunlara.) lizerinde de simdiden calisiimaya baslandigini belirtti.

ROCK BAND UNPLUGGED NERR R R RN
PSP’de Rock Band keyfi

PSP'yi karsiya koyup USB'den gitar baglayarak Rock Band oynayacak degiliz; bu bir. ikincisi, bu oyunu oynamak icin
ekstra aparat almamiza da gerek yok. Ugiinciisii de oyunu Harmonix hazirladigi icin bu oyunda gergek anlamda
miizigi hissedebilecegiz. (Bilmeyene not: Harmonix'te bir ton miizisyen calisiyor.)

Evinde baterisiyle, gitariyla Rock Band'de costukca cosan kitle, PSP‘deki Rock Band'den ne kadar zevk alacaktir
bilemiyorum; fakat siz de benim gibi bu miizik ortamina bir Parappa the Rapper, bir Frequency veya en iyi haliyle
Amplitude ile adim attiysaniz, Rock Band Unplugged'i ok begeneceksiniz. Unplugged'in oynanisi, farkli enstriiman-
larin, calinmasi gereken farkli tus kombinasyonlari olarak karsimiza cikmasiyla olusuyor; ayni Amplitude’daki gibi.
Bir parcada davul kismini galiyor ve bu enstriimanin bir siire kendi kendine calmaya devam etmesini sagliyorsunuz.

Bateriyle isiniz bittikten hemen sonra vokale atliyor, onu da halledip gitara ve basa geciyor, tiim parcayi bu diizeni
takip ederek bitirmeye calisiyorsunuz. Boylece tek bir enstriimanda degil, hepsinde s6z hakkiniz olmus oluyor.

40 kadar parca icerecek olan oyunda dokuz adet PSP’ye 6zel parga bulunuyor ve bunlar da sirasiyla su sekilde: 3
Doors Down - Kryptonite, AFI - Miss Murder, Alice in Chains - Would?, Audioslave - Gasoline, Black Tide - Show Me the
Way, Blink 182 - What's My Age Again, Freezepop - Less Talk More Rokk, Jackson 5 - ABC ve Tenacious D - Rock Your
Socks. Ayrica yapilan aciklamaya gore daha fazla parcayi PSP’ye indirme sansimiz olacak ki, bu PSP igin bir ilk! Tiim
miizik oyunu ve Rock Band meraklilan haziran ayini beklesin.




Karakterlerin
ve dizilerdeki gibi
gegi§|erle, farkh karakterlerin hikaye
gimizi de dgrenmis bulunuyorum. Kar
de onceki oyunlardaki gibi birta

Square Enixbu sistemde de bir tal

yapma pesinde.

olmasi canimi st
bigilmesi hoguma gi

uBy sirada, bagka bir

kanlar arasinda;
den bir sey dedi

kahramanlar

Marvel: Ultimate Alliance evrenine tek-

rar donmek niyetindeyim; zira 24 adet

Marvel kahramant beni bekliyor!
Marvel diinyasinda gecen Civil War

Kayith

SEFIN LiSTESI

hikayelerinin birbirlerin

lerini takip edebilece-
Karakterlerin geli§im|eri
blo lizerinde olacak; ama
Kum farklilikiar, hinlikler
Her karakterin biiyi kullan
Kkarakterlere énceden ol
|. Savaslar rastgele

yerde.. seklinde

amayacak
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savas sistem! hakkinda detaylar su yiziine akti

FEXIIL, bu ythn sonlarina dogru Japonyada piyasada olmayacak; lakin yeni pilgilere gore, eger digmanin arkasindan
olacak. Oyuncular, hareketlerini sahip olduklari “hareket aklagirsak, savas sirasinda hareket cizgimizi daha etkin bir bicimde
cizgisi'ne sikigtirmaya calisacaklar. Giigstiz saldinlar bu kullanabilecegiz.

cizgide az yer tutacak, daha giigli olanlarise cizginin licte Oyunun demosunu oynayan sansh Japonlar ve Japon oyun edi-
ikisini veya bazen tamamini kaplayabi|ecek. Bu hareketleri torleri, oyuna hayran kaldiklarint soyliayor, biz debuna inanmaktan
artarda yapabilmek, diger Karakterleri de saldirlara ortak Stesini yapamiyoruz. Sabirsizigimt nasil gizleyecefgimi bilemezken,
edebilmek, u#Chain” barinin dolmasinave nihayetinde diig- SiZ FEXIIl fragmanlarint bir kez daha izlemeye davet ediyorum.
mana daha fazla hasar verebilmemize imkan tantyacak.

Hareketleri birbirine baglarken, bir yandan da“Bonus”

parina hizmet etmis olacaksiniz. Bu bar doldugunda, Cha-

in ban bir zaman gizgisine donuisecek ve bu verilen zaman

igerisinde"Break" hareketlerini; yani son derece giicli

saldnlar, diigmanla pulugturmaya ugrasacagiz.

den farkli olacad!

|||l|||||||||||l||

cizgi-roman serisini konu alan oyunda,
tanidigimiz kahramanlann, kotulerle
degil; hem Kkotiilerle, hem de birbirle-
riyle olan miicadelesi konu ediliyor. Bir
takim saldinlar sonucunda Amerikada
pircok masumun slmesinden stiper
kahramanlar sorumlu tutuluyor ve
devlet, tiim siiper kahramanlarin
kayrtlarinin yapilmasint istiyor. Buna
\ron Man ve Mr. Fantastic onay verirken,
Captain Americave Luke Cage olumsuz
yanit veriyor; isler jyice kangtyor- Ve
sonradan anlasthiyor ki bu saldimlarin
nedeni Dr. Doomdan bagkas! degil...
Marvel: Ultimate Alliance 2'de goze
carpan en yeni ozelliklerden bir tanesi,

250 farklt uanlagmalt saldin” yapabi-
lecek olmamiz. Ornegin, Spider-Man
ile diigmanlan paketleyip, bunlar lron

Man'in gicli lazerine
Thingileye

teslim etmek; The
rden kopartuiginiz bir asfalt

pargasini, Human Torch ile alevlere

icinde pirakmak ve bu meteor benzeri

parcay! diigmanlarin {izerine firlatmak!
suanda elimde bulunan listedeki

Kkarakterler ise sirastyla soyle: Iron
Hulk, Fantastic

Man, Thor, Spider-Man,
Four (Dordil birden.), songbird, Iron
Fist, Wolverine, Captain Americave
Nick Fury.Bu karakterleri istedigimiz
gibi secip: bir grup kurabilecediz; ama
oyuna baslarken hangi taraft secersek
(Iron Man veya Captain America'nin
tarafi.), o tarafta kalacagiz.Bu yilin
tigtinclt geyreginde, PC, PS2,PS3, Xbox
360, Wii, DS ve PSP icin piyasada olmas!
peklenen oyun, dort kisilik online oyun

destegide sunacak.

Guitar Hero: M
: Metallica oyn .
yattim, Metallica'yla o ﬁ!;eagt:;:;n M:t_alhca dinledim, Metallica izledi
. Bir garip oldum b im, Metallica’
u ay, mazur gorii via
n...

. PS3
witar Hevo: Metallica
,BM “WW)/%MM
[,:k,u MZZMD s
e vy sevdigimi
meméfg@

hayran 5

Xbox 360
Asault on Dok Athens
Riddickin macerasi
badiklama daldum ve oyurs
. hemen
sonnn ihinci ﬁém izlemek
istedim. HD Kalitesinde olans
budamadium igin S5t
W.

o psp
W'Wlwgeth,e/./
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VE DIGER BASLIKLAR ||

- .Star Ocean’in yaraticisi Tri-Ace yeni
bir RPG oyunu izerinde calisiyor. End
of Eternity adindaki safkan JRPG:de
blnrileri bir seylere kizip ates ediyor, :
glizel bir kizimiz kendisini bir k6pr’ﬁd
a;agl birakiyor; ama tam olarak neleren
doniiyor, heniiz anlayamadim. Oyun
PS3 ve Xbox 360 icin hazirlanmakta
:, Son)-( enteresan bir hareket yaparai(
PSP ile kontrol edilen uzaktan kuman
dali araba”nin patentini satin aldi. B! _
.arat?a, tistiindeki kamera ve mikr(;fol:l
ile size bilgi gonderiyor ve cevresindeki
nesnelerin farkina variyor. Sony’nin bi I
sc'mraki adimda, “PSP ile kontrol edilel-r
bilen trafik 151g1” tiretmesini istiyoru
sahsen. i
- .S,tljeet Fighter: The Legend of Chun-
Li'nin yonetmeni Justin Marks, Firat
ve Elif kardeslerin delicesine sevdigi
Shadow of the Colossus’un senarygsu-
nu yaziyor. Yiiziiklerin Efendisi tadinda
olmasi beklenen filmin, patlama
olasiligini yiiksek goriiyorum.
: K.onami’nin, Amerika’nin Irak’i
istilasini konu alan Six Days in Fallujah
:zadl:::iziol(l oyunu biiyiik tepkilerle karsi-
. Oyunun Amerika ve ingiltere’de
yasaklanmasi gerektigini soyleyen
reler, aci ¢eken insanlarin ve bu bii Gfl‘("
olayin bir oyuna malzeme olmasmzu
rahatsiz olduklarini belirtti. (Peh!) -
? Kf)'n?mi’den bir haber de Silent Hill il
|I?|I|. Ik Silent Hill oyunu, yenilenmi y
bir takim boliimleri degistirilmis olaiavke
PS2, Wii ve PSP icin hazirlaniyor.
:3009 yiliicerisinde trilyon adet Guitar
1o ovUnU gérecedimizi bi
isterim).( gorecegimizi bilmenizi
- Harmonix yetkililerinden beklenen
aciklama geldi ve LEGO Rock Band
resmi olarak duyuruldu.
- Guitar Hero: Greatest Hits'in adi, Gui-
tar Hero: Smash Hits olarak de§i§,tirildi
- Shenmue'nin yaraticisi Yu Suzuki ‘
SEGA'daki aktif gorevinden ayrlldll
B.uradan da yeni bir Shenmue oyu;ru
hicbir zaman géremeyecegimiz sonunu,
ortaya cikiyor. -
- Yeni Bourne oyununu bu defa Riddick
?yunlarlndan tanidigimiz Starbreez
ustlenecek. Ve saniyorum ki bu defae
gercekten iyi bir oyun ortaya cikacak.
- Sony, hali hazirdaki PS2 ve PSP .
sa.hiplerinin paralarina goziini dikti
High Impact Games'i goreve gaglrara‘:(e
yeni bir Jak&Dexter oyununu, The Lost
Frontier't hazirlamalarini istedi. Oyun

sonbahar aylarinda piyasada olacak
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Boyle bir pozisyondaysaniz, kagmakla hi¢ yorulmayin;
biiyiik ihtimalle saniyenin onda biri sonra 6leceksiniz.

THE CHRONICLES OF

ASSAULT ON DARK ATHENA

am su anda Fast and Furious izlemek i¢in can zaman kiracagim?!" Onu daha fazla bekletmedim ve monitorii
atiyorum; fakat bu yaziy1 da yazmam gerekiyor. suratina kapatip en yakin sinema salonuna kostum; nasil olsa o
Bu yaziyi yazmadan hemen 6ncesinde, bahsettigim beklemeye alisikti...
filmin kahramanlarindan biri olan Vin Diesel'in
A j ANDA Riddick karakterini canlandirdigi, yazida ismini Dark Bir kisminiz bir 6nceki Riddick oyunu olan Chronicles
Athena olarak kisalttigim oyunu oynuyordum. Hem of Riddick: Escape from Butcher Bay'i oynadi, begendi ve Dark
oyunu oynarken, hem de yaziyi yazarken Vin Diesel'le  Athena'ya da bu yiizden umutla bakmakta. Umutlarinizi suya
SAYI: 146 doldum tastim ve amacimdan sapip Pitch Black ve The diisiirmek istemem ama bu oyun beklediginiz oyun degil. Hayir,
SAYFA: 12 Chronicles of Riddick'i bir kez daha izlemek istedim. oyun kotii de degil; sadece siradan olmus. Nedenlerini siradan

Tiim bunlar olurken ise o karanliklarda oturuyordu. Olanaciklayayim...

bitenden haberi olmadan bekliyordu. Diyordu ki, "Eh be  Bir kere konu ¢ok yakin, bir dnceki oyundakilerin aynisini
oglum, biraktin gittin beni burada ¢comelmis; alaturka yapiyoruz. Escape from Butcher Bay'de, Butcher Bay'den
tuvalete mi oturuyorum, ilerideki askerin boynunu ne kag¢maya calisiyorduk, burada da dev askeri gemi Dark
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Athena'dan kagmaya ugrasiyoruz. Onceki

oyunda bir Mech'i kontrol edebiliyorduk,
burada bir Drone'u kontrol edebiliyoruz.

Diismanimiz deli bir gardiyandi, simdi de
geminin kaptani... Bitmedi! Oynanista bir

degisim olacagini pek beklemiyordum
zaten; lakin bes yil dncesinin yenilikgi

oynanisi, burada da karsima cikinca dogal

olarak durumdan pek hoslanmadim.
Yillar 6ncesinde Butcher Bay'de
fazlasiyla egleniyor olmamizin bir
nedeni oynanisin iyi olmasiydi; bir diger

alternatif

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL:

DOUBLE AGENT

Hicbir zaman Dark Athena'daki gibi faz-
la aksiyon iceren sahnelerde yer alama-
yacaksiniz belki ama Dark Athena’nin
karanliklarda gizlenme temasini en ile-
ri seviyeye gotiiren bir oyun istiyorsaniz,
Double Agent halen zevkle oynanabile-
cek bir oyun.

Bir sonraki filmde Riddick’e
snorkel takacaklarindan kor-
kuyorum. Dudaklari da iyicene
baliga benzemis zaten...

GRAFIK SAVASI

Burada oyunun Xbox 360 versiyonundan bahsediyoruz ve acikgasi iyi de ediyoruz. Belki ofisce Xbox 360'a karsi biiyiik
bir sempatimiz var ama objektif olmayi da elden birakmiyoruz. Neler mi diyorum? Agiklayayim...

Bildiginiz gibi oyunun iki versiyonu daha bulunuyor: PC ve PS3. Sayet ki Dark Athena’yi Xbox 360 disinda bir sistemde
oynayacaksaniz, grafiksel anlamda da nelerle karsilagsacaginizi bilmelisiniz.

Dark Athena, bu ii¢ sistem arasinda en iyi performansi Xbox 360'da sergiliyor. Coziiniirlitk agisindan direkt olarak
PS3'e fark atiyor ve AA'nin (Anti-aliasing) etkisi, oyunun Xbox 360 versiyonunda daha iyi hissediliyor. PS3'teki grafik-
lerin Xbox 360a gore arka planda kalmasinin en 6nemli nedeni, oyunun 720p gériintiiye uyarlanma igleminin PS3’iin
donaniminda daha farkli bir sekilde ¢oziilmesi. Bu islemde oyun, Xbox 360 versiyonundan fakh olarak, 720p’ye uyar-
lanirken basarisiz bir genisletme isleminden gegiyor ve bu yiizden tiim grafik 6geleri (Yazilar da dahil.) yayilarak ek-

rana yerlesiyor; kinlmalar meydana geliyor.

PC versiyonunda ise AA ayarlarinin tiimiinii sona dayamak icin gercekten iyi bir ekran kartina ihtiyag duyuyorsunuz
-ki bunu yaptiginizda ancak Xbox 360 versiyonunun performansini aliyorsunuz. Aslina bakarsaniz, Xbox 360'da sa-
dece 4X AA kullaniliyor fakat PC'de 8X AA ayari yapsaniz bile Xbox 360'daki kadar etkileyici goriintiilere ulasamiyor-
sunuz. Ustelik bu kadar yiiksek bir AA degerine ulasmak icin gercekten iyi bir ekran kartina ihtiyag duydugunuzigin,
“Neden onun yerine bir Xbox 360 almiyorsunuz?” diye de sorarim size ben; ¢cekinmem.

nedeni de oynanisin o zamanlar icin iyi olmasiydi.
Starbreeze’in burada karsimiza ¢ikarttig sey ise
onceden yasadiklarimizin bir benzeri; iistelik hatalar da
aynen devam ediyor. Tabi ki bu anlattiklarimin tiimii,
bir 6nceki oyunu oynamis olan kitle i¢indi; Riddick
efsanesiyle Dark Athena ile tanismis olanlarin oyundan
cok daha fazla keyif alacagi bir gercek.

Her ne kadar oyunda bir Splinter
Cell havasi yaratilmaya calisilmis olsa da, bir noktada
bu islememeye basliyor. Riddick, don gomlek gezen
bir arkadasimiz oldugu icin kursunlar karsisinda pek
fazla dayanamiyor ve acik alana ciktigi an yere iniyor.
0 yiizden karanliklarda saklanarak isini gizli halletmesi
gerekiyor. Bir diismaninin arkasindan yaklasip boynunu
kirdiktan sonra onu orada birakmiyor ve goriilmeyecek
bir noktaya tasiyor. Bu oynanis sekline bir siire
hakim oluyorsunuz; ama daha sonra ates etmenin,
sadece siper alip diismanlari vurmanin isleri daha da
kolaylastirdigini fark ediyorsunuz. Diismanlari vurarak
oldiirmenin ise yaradigini anladiginiz saniye, oyun da
zaten farkl bir yone sapmis oluyor. ilk béliimlerdeki

gizlilik temasi yok olurken, bunun yerini bildiginiz
Doom 3 tarzi bir oynanis aliyor. Koridorlarda
kosturup, oniiniize ¢ikani vurmaya ¢alistiginiz,
bildiginiz FPS oynanisi...

isin garip tarafi, standart bir FPS oynadiginiza
kendinizi inandirmaya calistiginiz anda, Dark
Athena suratinizin ortasina bir tane patlatiyor.
Az once de sdyledigim gibi Riddick bir zirh
giymedigi icin cabucak dlebiliyor. “O zaman
saklansin kardesim!” Diyorsaniz; maalesef onu
da yapamayacagi yerler oluyor. Bu aksiligin
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Karanliklarda ve yiiksekte bekleyin. Diismanlarini-

zin agigini yakaladiginiz anda da iistlerine binin!

haricinde, Riddick’in enteresan goriis sekli de

adrenalin dolu mekanlarda sikintiya yol acabiliyor.

Karanlikta iyi goren, giin 1siginda gozleri kamasan
Riddick, bu fantastik g6z yapisi yiiziinden diinyayi
da balikgoziinden goriiyor ve asagi - yukari
baktiginizda goriintii bozuluyor; hedef almaniz da
haliyle zorlasabiliyor.

Bu

saydiklarim biiyiik sorunlarmis gibi gelse de durum

boyle degil; en iyisini sona sakladim. Asil sorun,
oyundaki gorevleri yapmak icin kat ettiginiz yolun
yarisini bosuna kat ettiginizi anladiktan sonra
ortaya cikiyor. Oyun, gorev bolgesi hakkinda

sizi hicbir sekilde yonlendirmedigi gibi, zaman

60

Riddick’in hobileri arasinda karanliklar arasinda

oturup, dismanlarini elle taciz etmek de bulunuyor.

zaman hata yapmaniza kendisi sebep olabiliyor.
Gorev basinda sizi aksi istikamete bakarken
birakmasi cinsinden basit seyler kendini oyuna
kaptiran bir oyuncuyu yanls yonlendirebiliyor.
Size yardimci olmasi icin oyuna eklenmis olan
harita, hicbir sekilde yardimci olmuyor; o konuda
anlasalim. Harita yardimci olmadigi gibi, oyun ici
goriintiide de sizi yonlendiren ne bir isaret, ne de
bir gosterge bulunuyor. Ayni alanda sekseninci
kez dolandiginizda, sansliysaniz tepedeki boruyu
goriiyor ve oraya ziplayacaginizi anlayip yolunuza
devam edebiliyorsunuz. (Fi tarihinin FPS’leri geldi
aklima - Ali).

Olumsuz konustum, konusuyorum ama devam

etmeyecegim. Oyuna bu denli cemkiriyor
olmamin tek nedeni, bes yil dncesinin
Butcher Bay'inin ok iyi bir is basarmis
olmasi; ancak Dark Athena’nin bundan
nasibini alamamasi. Beklenmedik bir sekilde
basarili olan Butcher Bay’in ardindan, Dark
Athena’da ¢cok daha iyi 6zelliklerle, cok daha
iyi bir oynanisla ve en azindan eglenceli bir
senaryoyla karsilasacagimizi saniyordum; fakat
beklentilerim ancak daha alt bir seviyede,
standart seviyede karsilandi.

Evet, Dark Athena’da olan biten her sey
standart bir FPS'de olan bitenle ayni: Riddick’in
giicleri, silahlar, senaryo... Hepsini daha 6nce
gordiik, yasadik. Ama biliyorum ki bunu
yasamamis olanlar da var. Ustelik oyunun
bazi 6zellikleri halen oyunda heyecaninizi
korumaniza, bir hayatta kalma miicadelesinin
icinde oldugunuzu hissettiren atmosfere
katkida bulunuyor. Saglik kutularini buna
ornek verebiliriz. Riddick’in sahip oldugu saglhk

Gizlenmenin, gériinmemenin esas alindigi bir
oyunda 60 mumluk feneri diismaninizin tizeri-
ne tutmak, pek de mantikli olmasa gerek...



NEREDE COKLULK, ORADA..

Basliga aldanmayin; oyunun multiplayer modlari gayet
giizel. Standart Deathmatch ve Team Deathmatch mod-
larinin yaninda, Pitch Black, Arena ve Butcher Bay Riot
adinda li¢ degisik oyun modu bulunuyor. Pitch Black, bir
kisinin Riddick'in kontroliine gegmesini ve geriye kalan-
larin onu karanlikta aramasini konu ediyor. Riddick her-
kesi net bir sekilde goriirken, rakipleri ancak silahlarinin
fenerlerini acarak Riddick'i gorebiliyor. Riddick'i bulup 6l-
diiren, bir sonraki turda Riddick roliinii aliyor ve bu boy-
le siiriip gidiyor. Arena'da bire bir veya ikiye iki miisaba-
kalar gerceklesiyor, Butcher Bay Riot'da ise mahkumlar,
gardiyanlar ve askerler olmak iizere ii¢ grup bulunuyor.
Counter-Strike havasinda, silah satin aldiginiz ve 61diigii-
niizde yeniden hayata donemediginiz bu oyun tipinde de
amacg, Capture the Flag'takine benzer bir sekilde bir giic
modiiliinii iisse tagimak.

cizgisi aslinda kutulardan olusuyor ve bu kutulardan
bir tanesi, tamamiyla yok olana kadar azalmazsa,
Riddick bir yerlerde dinlenince tekrar doluyor. Eger
kaldirabileceginden daha fazla hasar alirsa da kutular
birer birer yok oluyor. Saglhiginizi eski haline getirmek
icin de bdliimlerde zar zor bulacaginiz saghk
paketlerine ulasmak zorundasiniz. Bu ilging, gayet
hos bir sistem...

Sonug itibariyle Dark Athena kétii bir oyun olmamis;
fakat ilk oyun gibi biiyiileyici degil. Riddick’le
daha dnce hi¢ tanismamis olanlara oyunu tavsiye
ediyorum; ancak sahsim adina konusmam gerekirse,
The Chronicles of Riddick'i bir kez daha izlemeyi
tercih ederim. (Ve bir kez daha, bir kez daha...)

THE CHRONICLES OF RIDDICK:
ASSAULT ON DARK ATHENA

Riddick’i kontrol et-

3

Sadece ii¢ tane eli
silahliadam, saniyeler
icerisinde sizi 6ldure-
biliyor.

1

Saglik kutulari-
nizdan sadece bir
tanesi kaldiysa ¢cok
dikkatli olmaya ba-
kin. Oyundaki kayit
noktalarinin sayisi
pekiyi degil ve ayni
yerleri bir kez daha
gecmek isteyecegini-
zi sanmiyorum.

6

Oyunu tam alti saatte
bitirebilirsiniz; ama
bunun igin riizgar gibi
esmeniz gerekiyor.
Aslinda oyunun siiresi
cok daha uzun; fakat
Butcher Bay’deki gesit-
lilik burada maalesef
yok.

Her tiirlii alanda karsilasilan

mek, yenilenmis grafikler :siradanlk, oyunun genelinin de stan-
;dart olmasina neden oluyor

YAPIM Starbreeze Studios
DAGITIM Atari

TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR PC, PS3
wes www.riddickgame.com
TURKiYE DAGITICISI Yok

oyun haline getirmis.

Riddick’in Dark Athena’dan kurtulma
cabasi, Starbreeze’in tembelligi yiiziin-
den sekteye ugramis durumda. Cok az
venilik icermesi ve eski hatalarin
tekrarlanmasi, Dark Athena’yi
fazla iistiinde durulmayacak bir

y/

Disney ile A'dan Z'ye...
Hannah Montana: The Movie

pLaTForM: PC3, Xbox 360, DS, Wii
TORKivE pAGITICISI: Tiglon (Wwww.tiglon.com.tr)

Bu ismi duydugunuzda belki siz de tipki bizim gibi diiz mantikl ve

daha ¢ok cocuklar icin yapilmis bir karaoke oyunu bekliyordunuz. Ayni
nedenden 6tiirii de daha 6nce onunla hig ilgilenmemistiniz; ancak insan
zamanla goriiyor ki, yapimci n-Space, bu oyun icin isin kolayina kagmamis
ve gosterdikleri biiyiik cabayla da bize eglenceli bir macera sunmayi
basarmis.

Karakterden ¢cok bahsetmeye gerek yok. Bildiginiz gibi kariyerinin zir-
vesindeki bir pop yildizi olan Hannah Montana’yi yonetiyor ve ilerledikge,
bu isin goriindiigi kadar kolay olmadigina ikna ediliyorsunuz. Bir kere
kiyafetler oyunda biiyiik yer tutuyor; ancak is bununla da kalmiyor, yer
yer grup elemanlarinizin enstriimanlarini ¢calmaniz, ya da lunaparklarda
goreceginiz tiirden mini oyunlari basariyla gegmeniz de gerekiyor. Hatta
n-Space’e bunlar da yetmemis ve onlar da oyunculara binicilik yapma,
kaykay ve hatta paten siirme imkani vermis.

Ustelik bu sayilanlar sadece oyunun yan unsurlariydi! Neredeyse tiim
mini oyunlar oldukga eglendirici; fakat bu halleriyle kendi baslarina
birakilsalardi, oyun biitiinliik olusturmayan bir cocuk oyununa doniisiir-

iine gecen, Hannah Montana: The Movie’ye macera 6geleri
mini oyunlar bir potada eritmeyi basaran bir de senaryo
var. Dizinin siki takipgilerindenseniz bilirsiniz, karakterimizin iki ki
var. Bu oyunda giizel pop yildizimizin kariyerini, gercek kimligi olan Miley
Stewart’l tiim diinyayla paylasarak yerle bir etmekle tehdit eden gizli diis-
manimizi, dostumuz Lily’nin de yardimiyla arastirip, yer yer bulmacalar
da ¢6zerek durdurmamiz gerekiyor. Yoksa her sey icin ¢cok geg olacak...

Bize yardimci olan araglar, neseli diyaloglar derken bes saat gibi bir
siirede biten bir oyun olmus. Oyun boyunca kosamamak gibi bazi minik
eksiklikler disinda, hitap ettigi kitle icin oldukca basarili bir oyun olmus
ortaya cikan; denememeniz i¢in neredeyse hi¢bir neden yok.
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THE WHEELMAN

Yeni bir GTA taklidi gérdim sanki...

he Wheelman, “tekerlek adam” gibi bir cagri-

sim yapsa da aslinda bisikletci anlamina gelir
ve bu oyunda asil kast edilmek istenense stiriic,
yani “driver"dir. Aha bakin, daha ilk cimleden
The Wheelman'in hangi oyundan esinlendigini
bulduk bile: Driver serisi! Oyunu ilk agtigimizda
ara¢ modellemelerinin PS2'deki Gran Turismo
4'ten daha iyi olmadigini goriince saskinligimizi
gizleyemedik. Araci biraz kullanmaya baslayinca,
suirtis dinamiklerinin Burnout'a benzedigini ama
mekaniklerin daha kéti oldugunu gordiik. Aragtan
inince GTA benzeri bir hava sezdik ve hemen aracin
icine geri dond(ik. Gel gelelim, iddiali bir aksiyon
oyunu yapmak icin ugrasan yapimailar, Vin Diesel
gibi bir Hollywood yildiziyla calismalarina ragmen
bu oyunu iyi kotaramamislar. Vin Diesel, Chronicles
of Riddick gibi muhtegem bir oyundan sonra, The
Wheelman gibi aksiyon kasan ama isi eline yliziine
bulastiran ortalama bir oyunla karsimiza cikiyor.

Boyle arabadan inip birilerini sey
yapiyorsun> Oyunda dijitize edilmis Vin
Diesel’i, yani Milo Burik’i yonetiyoruz. Milo Burik,
para karsiliginda kiralanabilen, striicti goriinu-
miinde bir ajan. Barselona'nin yeralti diinyasini ele

VIN DIESEL
VE OYUNLAR!

Katildigi son E3 fu-
arinda ziyaretgilere
karsi takindigi me-
galoman tavirlar
nedeniyle oyunse-
verlerin goziinden
diisen Vin Diesel,
oyun sektoriindeki
varhgini The Wheel-
man ile siirdiirmeye
devam ediyor. Bir
aktor olarak tiniine
iin katmanin yeni yolu, Hollywood stiidyolari
yerine oyun stiidyolarina gitmekten geciyor.
Sektor olarak Hollywood'u gegen diinya oyun
sektorii, bugiine kadar bircok iinlii film akto-
riinii sanal diinyaya tagimasina ragmen bun-
lardan pek az1 hafizalarda iz birakabildi.

i gegirmeye calisirken envai cesit geteyle
i ugrasan Milo da tipki GTA serisindeki

i Niko Bellic, Tommy Vercetti ya da CJ gibi
i megaloman tutumundan zerre 8diin

¢ vermeyen bir tip. Belki de yapimcilar,
bu ismi oyun icinde sik sik tekrarlayarak
¢ akilda kalici bir karakter yaratmaya ¢a-
lismis olabilirler. Oyunun hikayesi, aslen
ajan olan Milo'nun Miami'den gelip
ispanya'nin giizide sehri Barselonada

¢ siiriicti olarak dikis tutturmaya
calismasiyla basliyor. Aksiyon yiiklu

¢ sahneleriyle 6n plana cikan oyundan
 derin bir hikaye 6rgiisti beklemek yanlis
 olur. Zaten alti saat gibi kisa bir siirede

: bitirebileceginiz oyunun konu olarak
 biiyiik bir kismini cete hesaplasmalan

: kaplyor.

i Ben yeniye “yeni” demem,

! yeni giizel olmayinca...>The
Wheelman, ilk bakista daha evvelden
i gdrmedigimiz pek az yenilik ihtiva edi-
 yor gibi gériiniiyor. Oysa diger agik uglu
: stirlis oyunlarinda olmayan ve ilk defa

i The Wheelman'de kullanilan bir siirii
 yenilik var. Mesela aracinizi -sag stick'i
 kullanarak- bir silah gibi kullanabiliyor-

i sunuz. Saginizdaki, solunuzdaki veya

i 6niiniizdeki araclara carparak onlari

i parcalamak, yok etmek veya yol disina
itmek miimkin. Bu yenilik, 6zellikle

dev kamyonlari kullanirken sehir icinde
 katliam yapmaniza olanak taniyor. Sizi

¢ kovalayan polisleri kiyma makinesine
sokmus gibi ezerken keyifli dakikalar
gecirmeniz olasl. (Bu nasil bir ruh halidir
{ Ahmetl - Sefik) Bunun diginda araciniz
 hareket halindeyken 6nde seyreden
baska bir araca atlamaniz miimkiin.
¢ Kulaga eglenceli gibi gelen bu
 yenilik, kéti animasyonlar sayesinde
i géze estetik gelmiyor ve oyun icinde
 biraz eglenmek disinda fazla bir ise

Opel Astra, oyun icin lisansi alinan az sayida aractan biri.

dolasip kendiniz segebildiginiz gibi,
dev Barselona haritasi lizerinden de
gorevleri kolayca segmeniz miimkiin.
Ana hatlariyla oyundaki gorevleriniz;
calinan araglan geri getirmek, diger
araglara koruma saglamak, bazi
araglan calmak, depo basmak, 6zel
kisileri bir yerden bir yere tagimak...
Son derece klise olan bu gérevlerin
yani sira, aksiyon filmlerini aratma-
yacak derecede heyecan yiiklii ve
eglenceli gorevler de mevcut. Mesela
motosiklet kullanarak tiinelde adam
kovalamaca bolimleri veya tirlarla
6niimiize gelen her seyi parampar-
¢a ettigimiz gorevler son derece
keyifli. Tim bunlarin disinda diger
oyunlarda gérmedigimiz, “super
move”adi verilen bir baska yenilik
daha var. Bazi yerlerde yukari yon
tusuna basarak arag iginden, aracin
kokpitini géren bir bakis agisiyla ates
etmek miimkin. Ayni sekilde asag
tusuna basarak bir anda aracinizi

geri dond(irlip agir cekim modunda
arkaya ates etmeniz de mimkin.
Aksiyon filmlerinde gormeye alistigi-
miz bu tiir atraksiyonlari oyun icinde
yapabilme imkani son derece yaratici
yenilikler olmasina ragmen, oyuna
entegre etme noktasinda ¢ok zayif
kalindigi icin oyun stili olarak hicbir
arti saglamiyor. Bilakis hedef alma
sistemi bagarisiz kaldigindan, oyunun
akisini bile bolebiliyor.

Agzi agik ayran budalasi>
Maalesef oyundaki hedef alma
sistemi, 2000 yilindan evvel ¢ikan
oyunlarda oldugu gibi“hedefe oto-
matik kilitle ve ates et” mekanizmasi-

GRAND THEFT AUTO IV:

THE LOST AND DAMNED

The Lost and Damned adli yeni icerik pa-
keti sayesinde eglence katsayisini arttiran
GTA IV, The Wheelman'e gore daha iyi bir
alternatif. Ash varken taklitlerini oyna-
mak, sadece aradaki kalite farkini gormek
acisindan iyi olabilir.

na sahip. Arag disinda ilerledigimiz bolimlerde
nisan almak ve adam vurmak son derece
zevksiz, hatta iskence halini aliyor. Alabildigi-
ne 6zglir oldugu sdylenen ortamda bir dizi
sinirlamalarla karsilagyoruz. Sokaktaki masum
insanlari dldliremiyoruz, ziplayamiyoruz, sirti-
mizi duvara dayayarak siper alamiyoruz, bazi
sinirli alanlara giremiyoruz... Eh tiim bunlar da
bize The Wheelman'in hentiz bitmemis bir {irlin
olarak alelacele piyasaya stirlilms olabilecegi-
ni diistindirtiyor. Ustelik oyundaki yapay zeka
resmen suriiniiyor. Hemen 6niiniizdeki moto-
siklette bulunan rakip cetenin eleman, sirtini
dénmiis bon bon size bakarak éldiriilmeyi
bekleyebiliyor.

Checkpoint esasina gore ilerledigimiz oyunda
bir yigin sagma olaylar zinciriyle de karsilagiyo-
ruz. Ornegin; motosikletle tiinelde ilerledigimiz
bollimde senaryo geregi motosikletten iniyo-
ruz. Bu noktada oyun, motosikletle ilerleme-
mize kesinlikle izin vermiyor; sanki 6niimiizde
goriinmez, seffaf bir duvar varmis gibi. Moto-
sikleti zorluyoruz ama milim milim ilerliyor. Son
derece sagma, kasinti bir programcilik rnegi.
Zaten oyun 2006 yilinda gelistiriimeye baslan-
mis ve Midway de isler ekonomik anlamda iyi
gitmeyince ortaya gtizel fikirlerin boylesine
basitce harcandigi bir yapim ¢tkmis. @

THE WHEELMAN

LY Kendi aracinizla etrafiniz- i @& Yapay zeka cok zayif, sinir
daki araclari pargalama, agir ozucu kisitlamalar var, arag
cekimde ondeki ve arkadaki 1s1 oyun kontrolleri ve hedef
araclara ates edebilme Ima sistemi cok sevimsiz

¢ yaramiyor. Vin Diesel, aracin icinden
 Kafasini cikanip atlamaya hazirla-

¢ nirken komik gériintiyor. ilerideki
aracin lizerindeki kirmizi isaret yesile
doniince 6ndeki araca atlayan Milo,
¢ bu sekilde baz araclan kolay yoldan
 ele gegirebiliyor. Ozellikle bazi araglari
i zarar vermeden geri almaniz gereken
¢ bélimlerde “air jack” ad1 verilen bu

: dzellikten faydalanmaniz gerekiyor.

i Boliimleri ve gorevleri serbestge

vapim Tigon Studios

DAGITIM Ubisoft

TUR Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR PC, Xbox 360
wes www.wheelmangame.com
TURKIYE DAGITICISI Tiglon

: Giizel fikirler iyi

: uygulanamadigi icin ortaya
: GTA & Driver bozmasi

: ortalama bir yapim

i ctkmis.

(www.tiglon.com.tr)
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LEISURE SUIT LARRY:
BOX OFFICE BUST

Yutan eleman Larry‘gnin goniil defteri

arney Stinson, Larry ve Cem Sancl...

Hepsi ayni pistte, farkli kulvarlari
se¢mis isimlerden bahsediyorum burada;
birisi her seyiyle bir“mikemmellik” abi-
desi, 80 yasinda bile yaptigi iste oldukca
basarili ve bundan da asla vazgecmeye-
cek bir egoist ki bu Barney elbette. Onun
ardindan ise Larry isimli, kiigtilmus de
bliyiimiis mii, yoksa biiylimiis mii de
ktictilmemis mi (Doruk, ne dedin simdi
sen? - Ali) belli bile olmayan bir karakter

rsiz olsa da en azindan azmine hayraniz!
Hepsinin 6niinde, toz bulutu ¢ikartan
isim olarak Cem Sanci geliyor. Ona gore

mesele kizlan tavlamak veya tavlamamak :
: ibaret, hic zor degil. Bunlara daha oyunun ba-
i sinda bana 15 dakika kaybettirmis yon sistemi
secmis; bu nedenden &tiirtidir ki Team17
i aslinda bakiyorsunuz ki her sey oyundan

i gikartilmig. Golf arabas veya at stirmek, Shuff-
Hayallerde yasayanlar...> Yok, yok ;
Cem Abi kizmasin; bu sefer oyunu yapilan
i geliyordur. Ne var ki bu renklendirmeler oyuna

degil. O bunun yerine bu konu tistiine
teoriler tiretmeyi, hayatini harcamayi

onun adina bayle bir oyun yapms. ..

onun yerine Larry olmus ve Uiziilerek
soylemek gerek ki bu da pek kéti bir

tercih olmus zira oyunumuz Worms'un g

boyuta ilk kez gectigi oyunlar aratmiyor.

Hi¢ oynamadiysaniz bile duymussunuz-

dur bu vasat gencin goniil maceralarini.

Zamaninda oyunlarda cinselligin bir cim- :

leyle yer almasi bile bir olay olur ve hatta

muhabbetlerin bas konusuna donustirdi.

iste 0 zamanlar, bu seri isi pornografik
boyuta indirgemekten ¢ekinmemis, tim
yapimlar boyunca eglenceli diyaloglan
da elden birakmamisti. Su an 6niimiize
sunduklari oyun ise vasat kamera aclsi,
berbat platform 6geleri, gereksiz vahsi
bati tatlandirmalari ve eglendirmeyen
replikleriyle duvara asilmasi gereken bir

gurur tablosu; eger 6niine koyacak genis-

Gereksiz mini oyun-
lardan bir tanesi...

kontrolleri ve nereye baktigi belli
i olmayan kamera agist! 90'larin
: platform oyunlarinda basariyla

kullanilan 6zellikler, Larry’nin
i macerasinda tamamen
 Katledilmis. Ayrica za- D D ULLERj
i manla hepsi tam birer Oyunun yiiz kuyty g
 iskenceye donistiyorlar. ¢
¢ Neden orada durdukla-
geliyor. Kendisi bu islerde biraz daha basa-
¢ mini oyunlar da cabasi. Uste-
: lik seriyi inlii yapan fanteziler
i oncesi oyunlar da, diyaloglari

i ¢e birduvar haliniz varsa...

Oyunun en rahatsiz edici kismi

oplarsaniz 8o Achiev

rini anlayamadigim bazi

dogru sekilde devam ettirmekten

ve “Git, getir oglum”tarzi gorevleri ekleyince

leboard oynayip, atari salonu tadinda Shooter
deneyimleri yasamak belki simdi kulaga hos

alternatif

THE SPIDERWICK CHRONICLES

Larry gibi oyun, en azindan buraya ya-
zabilecegimiz oyun az. K6tii ancak Larry
kadar kotii olmayan bir macera oyunu
oynamak isterseniz, bir film oyunu olan
Spiderwick Chronicles' yegleyebilirsiniz.
Ug kardesin kontroliinii aldiginiz oyunda
filmdeki sahneleri yasiyorsunuz. Tabii ki
gidip filmini izlemeniz daha iyi olur.

“Oyunun en katlanilabilir kismini bu béliimler olusturuyor”
demek isterdim; ancak Bytanic fanteziniz ya da onlarca em-
besil zombiyle yumruk yumruga doviismeniz, sizi hicbir yere

. LARRY

$€ yerine saklan, U
ement k mis bu Gdiilleri

a alal saghginiz g
denemeye deger mi?

man gatiiriiyor.

o kadar basarisiz ye-
dirilmis, kotli kamera
acilan ve gizgisellik o
denlitatsizki... Larry'yi
kocaman burnundan tutup,
duvardan duvara vurasiniz ge-
liyor. Hayir, anlamiyorum, Prince
of Persia serisi bile bu kadar oyuncu dostu
(Kimilerine gore asir kolay.) bir checkpoint
sistemi benimsemisken, beni salak bir
kamera hatasindan dolayi boliim bagina
gondermek sizin ne haddinize?

azanabilirsiniz, Bunun
a yitirebilirsinjz, Peki
Bence evet,

Yok, yok bu boyle olmayacak...>
Soluklanir, kirdigi tictincii gamepad'den
sonra ekrana bos bos bakar ve ilkokul
yadigari blok fliittiyle mahalle sakinlerine
bir glizel iskence cektirir...

Stresimi sanatimi icra ederek uzaklas-
tirdigima gore simdi biraz da oyunda yer
alan olumlu yénlerden bahsedebilirim.
Soylemek gerek ki ¢izgi film tarzi bir gor-
sellik 6n plana konulmus ve bu yéntemle
bazi yerlerde sirin bir derinlige de ulagilmis.
Fakaaat, karakter cizimleri o kadar basarisiz
ve 6zensiz ki kizlardan yok yere soguya-
biliyorsunuz. Tek yapmalari gereken, bu
karakterleri olabildigince cekici kilmak

getirmiyor: Aksine hayatinizdan gereksiz derecede fazla za-

iken, benim midemi kaldiracak pikselli
cizimlerle her alanda sinifta kalmayi
amagladiklarini gostermis oldular. Team
17'ye,"0 zaman ne demeye Carmen
Elektra'ya sadece seslendirme gorevi
verdiniz?!” demek istiyorum. “Unlii
mankenin seksi fotograflari icin tiklayi-
niz"yéntemiyle en azindan oyunu hala
almak isteyebilecek kitleye daha cok
hitap edebilirlerdi.

Bu ti¢ noktadan sonra geriye anla-
tacak pek de bir sey kalmiyor aslinda.
Eger basit bir flash oyunu mantiginda,
hos kadin resimleri koyup insanlarin
cinselliklerini somiirseydim bile,
inaniyorum ki Larry'den daha basaril
olurdum. Tamamiyla bir gereksizlik,
her haliyle bir acemilik eseri olmus bu
oyun, begenmedim. @

LEISURE SUIT LARRY: BOX OFFICE BUST

XX Larry karakteri 6zgiiveninizi tazeleye- & Bos verin gitsin
bilir, sokak Ingilizce'si 6grenmek icin ideal,
DVD'yi atarsaniz kabi size kaliyor i

vAPIM Team 17 i Larry’nin etkisiz eleman oldugunu
paGiTim Codemasters i biliyordum zaten ancak bu oyunuy-
T0R Adventure / Igkence : la tiim oyunculuk camiasi gérdii ki

DIGER PLATFORMLAR PS2, PS3, PC
WEB Www.codemasters.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

: alcaktan ucanlar da en sert
i diisen kus, hicbir sey yap-

: mayanlar da yutan eleman
: olabilir.
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NARUTO SHIPPUDEN:
ULTIMATE NINJA 4

Artik cocuk degilsin Naruto...

avga dedigin, dovis dedigin bir anda
aolur degil mi? Tamam, "Cikisa gel!" s6z-
leriyle baslayan "planli" kavgalar da mevcut
ama kavga durumu genellikle bir tarafin di-
gerine sozle dalagip ardindan kafa atmasiyla
vuku bulur. Bu sirada etrafta kim varsa olaya
Oyle ya da boyle dahil olur, olaylar gelisir.

Kavga sirasinda oturup diistinmezsin.
Rakibinin hareketlerini gozlemleyip strateji
kurmazsin. Adrenalin patlamasi yasadigin
icin 0 an aklina ne geliyorsa onu yaparsin.

Bu durumdan bir haber olan kisilere de
Naruto veya Naruto'nun arkadaslari diyoruz.
Artik sagir sultanin bile duydugu Naruto
efsanesi, manga ve anime olarak iki farkli
formatta yayimlaniyor ve animesi bir mil-
yarinci (Ya da o civarda.) béllimuine ulasmis
durumda. Ve iste bu animede -istisnasiz-
herkes dstintiyor. Ne distintiyor? Elbette
dovisleri. Planlyor, izliyor, yorum yapiyor
ve duruyorlar. Duruyorlar ki tek bir hareket
lizerinde 22 dakika dustindlsiin.

Neyse ki Ultimate Ninja 4'te biz, diisinmek
zorunda degiliz. Basiyoruz tuslara; hareketi
karsi taraf yiyor mu, yemiyor mu, deniyoruz
ve denerken de dérdiincii kez ayni seyi
neden yaptigimizi sorguluyoruz...

Gaara'nin kumdan kalesi,
Sasuke'nin karanlik diinyasi>

Bir Naruto sever olarak her tiirlii Naruto
oyunuyla aram ¢ok iyiydi; hatta sabredeme-

iki kukla ustasi karsi karsiya. Normal sartlar al-
tinda Sasori, Kankuro’yu kuklaya cevirir ama bu
oyunda herkes esit sartlar altinda savasiyor.

OYUNCAKLAR

Tam bi
a:(t; ::‘raN:reut:flostu bu oyun, Gezdiginiz her me
, her ovii;te,hergizli kosede bir figij -
Veya esya bulunuyor, Heps; it o
- Hepsini toplam,
gergekNarutofanatiklerininl;;i. o

ILGIMi CEKECEK

Bagka medyalardan uyarlanan oyunlarda her zaman
ayni sorun vardir: Eger kaynak iiriinle bir ilginiz yok-
sa ondan uyarlanan yapimi da anlamayabilirsiniz.
Ultimate Ninja 4'te de bdyle bir durum gecerli. Oy-
nanis ne Street Fighter, ne de Tekken gibi kapsamli
ve eglenceli olmadig icin ancak bir karakterin tani-
dik hareketlerini bir baska karakterin iizerinde uy-
gularken keyif alabiliyorsunuz ve bu karakterlerden
bir haberseniz, son derece abartili ve zaman zaman
sacma gelebilecek goriintiiler gorebiliyorsunuz. Bu
nedenle Ultimate Ninja 4'ii tercih edecekseniz 6nce Naruto hakkinda biraz bil-

gi sahibi olun (Anime, manga, ikisinden birine g6z atin.) ve ancak ondan sonra
oyunu edinin.

yip bazi Ultimate Ninja oyunlarini Japonca
oynamisghdim bile var. Ne var ki Ultimate
Ninja 4'ten keyif alamadim. Hele ki PS3'teki
Ultimate Ninja Storm'dan sonra...

Ultimate Ninja 4, 6nceki lic oyunla birebir
ayni oynanigi getiriyor. Sadece Daire tusu ve :
basit yon tusu kombinasyonlariyla, sectiginiz
karaktere 6zgii "jutsu"lari yapiyor, sadece H
karakterlerin stiper hareketlerini gormek
icin oyundaki tim karakterleri denerken :
buluyorsunuz kendinizi. iki boyutlu bir dévis
oyunu olmasina karsin, savas alanini iki veya
U¢ diizleme yayiyor Ultimate Ninja 4. Boyle-
ce, alev alev yanarak suratinizda patlamasi
muhtemel bir alev topundan, bir bagka severim, sayarim, bir yerlerde figiir-
diizleme atlayarak da kurtulabiliyorsunuz. ~  lerini buldugum saniye de durmam,

Dovisleri sadece iki boyutta tutmak yerine  kaparim. Béylesine bir hissiyat icinde
Uiclincli boyuta da tasimis CyberConnect i oldugum icin de Ultimate Ninja 4iin
2.Bu, giizel bir caba belki ama maalesef i Naruto Shippuden’i, yani Narutonun
basariya ulasamamis. Oyunun macera kismi ve geriye kalan herkesin ¢cocukluk
olarak nitelendirebilecegimiz Hero Mode'da  { dedgil de ergenlik caglarini konu alan
karsimiza gikan bu tip dovisler, sadece Daire : bolimiinii konu almasi cok hosuma
tusuna art arda basarak Naruto'nun cesitli, gitti zira artik 220 bollimdiir takip
onemsiz diismanlan pataklamasindan ibaret : ettigimiz her tiirlii yasayan cisim
ve bir o kadar da sikici. i yeni hareketler, yeni jutsu’lar ve yeni
kiyafetler ile karsimdaydi. Bir Rock
Lee'yi sectim, Lotus tekmesiyle diis-
manlarimin kafa taslarini incittim, bir

i konustum degil mi? Oysa ki Naruto'yu

“Rasengan” hala Naruto’nun degis-

mez hareketlerinden bir tanesi.

Orochimaru'yu kontrol ettim, herkese dehset
saldim. Sonugta ben bu karakterlerin hepsini
taniyordum ve onlarla bir yolculuga ¢cikmak

Konoha'nin yildizlari> Fazla olumsuz
i benim icin bir keyifti. @

d ernat.i

NARUTO SHIPPUDEN: ULTIMATE NINJA 4

: @& Hero Mode cok sikici,
doért oyundur sadece tek tusla
hareket yapiyoruz, déviislerde
derinlik yok

i PS3’teki Naruto: Ultimate Ninja
i Storm’un biiyiisiindeyseniz bu
TR Dévilg i oyunla pek alakaniz olmamali ama
\I/DvIEGBE:l:rL:tT;z:r::nY::bandaigames com P2 sahibi Naruto fanatikleri
TURKIVE DAGITICISI Aral ithalat -her ne kadaf dérdinci
(www.aralgame.com) kez ayni seyi yapacak

: olsalar da- bu oyundan

i keyif almayi basarabilir.

Shippuden serisinin
yegane oyunu, siiper
hareketlerdeki gorsellik hala :
cok iyi i

vaPiM CyberConnect2

GUILTY GEAR XX DAGITIM Namco Bandai

Ultimate Ninja 4'ii bir d6viis oyunu ola-
rak kabul ederseniz bu alanda ¢ok daha
iyi bir oyun var ve o da iki boyutlu doviis
oyunlarinin en iyilerinden biri olan Guilty
Gear. Mitkkemmel gizimler esliginde ina-
nilmaz eglenceli bir doviis oyunu arayan-
lar icin ideal.




KONSOL iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

TENCHU:

SHADOW ASSASSINS

Rikimaru ve Ayame, PSP icin tekrar bir arada

enchu oyunlarinin basari grafigini cizmemiz gerekirse, bir dagin zirvesinden asagiya

hizla kayan bir kayakginin, karda birakacadi izi hayal etmeniz yeterli. PSOne zama-
ninda, sistemin en iyi oyunlarindan biri olan Tenchu, zaman icerisinde dylesine vasat bir
oyuna dondst ki. .. Bir Tenchu hastasi olan ben bile bundan rahatsiz olup, bir noktada
Tenchu oyunlariyla ilgimi kestim; pisman da olmadim. PSP'yi bir nevi eski oyunlar da
oynama sansi olarak gérdiglim icin, Tenchu'ya da bir sans vermem gerektigini diislindiim
ve evet; pisman da olmadim.

Lord Gohda'yi hayatlarina pahasina korumaya s6z veren iki ninjanin, Rikimaru ve
Ayame'nin -ki bu iki karakteri Tenchu oyunculari aninda tanimistir- Wii'den aktarma hika-
yesini konu alan Shadow Assassins, bir aksiyon oyunu gibi lanse edilse de aslinda durum
bundan biraz daha farkli. Tenchu'da kilicinizi kapip diismanin distiine kosmak, ¢ilgin kilig
dovislerine katilmak yok. Burada saklanmali, rakiplerinizin bog anini yakalamali ve ancak
firsatini yakaladiginizda saldirmalisiniz. Diger tiirli davranmak da serbest ama karsiniza
birden fazla disman ¢iktiginda isiniz ¢ok zorlasiyor.

ilk Tenchu'yu yaratan ekibin elinden ¢iktigi icin kotii bir oyun olmaktan kurtulan Shadow
Assassins, catilarin ve bina tepelerinin agirlikta oldugu (Buralara ¢ikip dolanirdik hep...) oy-
nanisi biraz geride birakiyor. On béliimden olusan yeni oyunda, binalarin arkasina saklana-
rak, kutulari, at arabalarini kendimize siper ederek diismanlarimizi alt etmeye calisiyoruz.
Bunu yaparken bize yardimci olan "Mind's Eye" giicti ile diismanlarimizin nereye baktigini
gorebiliyor ve stratejimizi buna gore belirleyebiliyoruz.

Saklanarak, gizlenerek ilerledigimiz oyunda, kontrolimiizdeki ninjalarin birer "odun"
esnekliginde hareket etmesi beni biraz rahatsiz etti; ama yillar énce de bu sekilde olduk-
larini ve bunun beni rahatsiz etmedigini hatirlayinca, bunun 6nemli bir eksiklik olmamasi
gerektigine kanaat getirdim. Tenchu diinyasina pek fazla yenilik getirmemesini de bir
kenara birakirsak, Tenchu: Shadow Assassins'in zevkle oynanabilecek bir oyun oldugunu
rahatlikla séyleyebilirim. @

i “Sakin sakin ilerleyeyim, diismanimi
: gordiigiimde hareketlerini izleyeyim
TUR Aksiyon / Adventure i ve firsatini buldugumda kilicimi bé§-
D'GE;t”tLA;fRM;AzW“ b i riine saplayayim.” Ciimlesinde,
Wes httpi/rtencutgame i ubLOM: - oize sikinti veren herhangi bir
TURKIYE DAGITICISI Yok : ” ..

i nokta yoksa Tenchu’yu tecrii-
: be edebilirsiniz.

YAPIM Acquire
DAGITIM Ubisoft

PRINNY:

CAN I REALLY BE THE HERO?

SP'ye gidip de Resistance yapmayacaksin;

Patapon yapacaksin, LocoRoco yapacaksin,
Prinny yapacaksin. Boyle yapacaksin ki PSP'yi
iki arada bir derede oynayana, yasi kiiglik
olanlara, bayan arkadaslarimiza da hitap edebil.
Nintendo'nun DS'te izledigi strateji bunun bir
benzeri ve DS'nin nasil ragbet gérdiigiiniin de
herhalde farkindasiniz.

Her ne kadar PSP'yi cokca sevsem de gidisatin-
dan pek memnun degilim. Garip garip oyunlar
piyasaya strtliiyor, %75'i basaril degil ve bu
yiizden PSP 6lii bir sistem olarak adlandirimaya
baslandi. Neyse ki arada birkag glizel oyun
cikiyor da, yliziimiiz biraz gultyor.

Ayni zamanda Disagea diinyasinin tye-
lerinden biri olan Prinny de kendi oyununa
kavusarak PSP'de basarili olan oyunlardan bir
tanesi. Disgaea'da yaniniza gelip patlamalariyla
inli bu penguenlerden bir tanesini bu oyunla
kontrol etme sansini yakaliyorsunuz. Prinny
ziphyor, bicaklariyla diismanlarini kesiyor, zipla-
diktan sonra diismanlarinin tistiine oturabiliyor;
ama bunlari biraz zor yapiyor. Yapimcilar isleri
biraz zorlastirmak adina, zipladiktan sonra

Prinny'yi kontrol edebilme &zelligini oyuna eklememisler. Bu ylizden zamanlamayn iyi
ayarlamaniz ve dikkatli olmaniz gerekiyor. Gerci ne kadar dikkatli olursaniz olun bir
yerlerde 6liiyorsunuz. Oyunun zorluk seviyesi sizin yeteneginizle dogru orantili; bu da
oyunun "Sayobon" gibi sagma bir platform oyunu olmadigi anlamina geliyor. Oyuna
basladiginiz anda 1000 adet caniniz var; oyunun sonlarina dogru bunun yarisini
kaybetmisseniz, durum gayet normaldir.

Boliimlerin zorluk seviyesinin ayarlanmasi konusunda da ilging bir 6zellik bulunuyor.
Bir bolimi bitirdiginizde, glintin bir kismini da yemis oluyorsunuz. Daha sonra bir
baska béliime basliyorsunuz, sonra bir baskasina ve bu boyle siiriip giderken, giindiiz
yerini geceye birakirken, bolimler de zorlasiyor. Bu dongii igerisinde son oynadiginiz
bolim, ilk oynadiginiz bolimden daha zor engeller iceriyor.

PSP'de oynayacak daha eglenceli oyunlar elbette var; ama su siralar iyiden iyiye
kuraklik yasayan PSP icin gayet eglenceli bir platform oyunu olmus Prinny. Bir bakin;
begenmezseniz PSP'yi MP3 calar olarak kullanmaya devam edebilirsiniz.

vapim NIS Disgaea’nin komik ve sirin grafikleri, eglen-
DAGITIM NIS celi bir platform oyunuyla bulusuyor. Ortaya
TUR Platform

cikan (iriin, iki boyutlu platform oyunla-
riyla arasi iyi olanlarin veya PSP’de
fazla kafa yormadan eglenmek is-
teyenlerin ilgisini cekiyor, kazanan
vine oyuncular oluyor.

DIGER PLATFORMLAR Yok
WEB WWW.prinnies.com
TURKIYE DAGITICISI Yok



MOBiL OYUN YAZAN SEFIK AKKOC

FIFA 09

illardir Pro Evolution Soccer ile biiytik bir miicadele
0iginde olan FIFA, iddiasini mobil oyun platformlarinda
da siirdlirmeye devam ediyor. Diger oyun platformlarina
gore gorsel kalitenin belli sinirlar icerisinde kaldigi cep
telefonlarinda, markasini lisans avantajiyla birlestiren EA

Sports, FIFA 09'da da bu silahini kullaniyor.

Oncelikle oyunda bircok mod oldugunu belirteyim:
Dostluk Mag1, Antrenman Alani, Sezon, Miicadele
Modu ve Penaltilar. Antrenman Alani'na girerek
oyunun tiim kontrol 6zelliklerini deneyebilir ve
bu sayede maglarda basarili olmanin ipuglarini
ogrenebilirsiniz. Sezon, oyundaki bes ligden
birinde baslayacaginiz uzun bir maratonun
kapilarini agiyor size. Miicadele Modu'nda ise sekiz

vAPIM EA Sports

DAGITIM EA Mobile

TUR Spor

UCReT 13.50 TL/ 108 Kontor

farkli senaryoya sahip maci belli bir noktadan ele aliyor ve verilen
gorevi yerine getirmeye calisiyorsunuz. Basariya ulastiginiz her

senaryo, size birer 6diil kazandiracak.

Oyunda bes 6nemli Avrupa ligi yer aliyor: Almanya, Fransa,
ingiltere, ispanya ve italya. Tim takimlarin yer aldi§i birinci
liglerin yani sira milli takimlar seviyesindeki bazi dnemli Glkeler

de veritabaninin tuzu, biberi niteliginde.
Tidm bu imkanlar dahilinde de size,
takiminizi segmek ve sampiyonluklar

kovalamak kaliyor.

FIFA 09'u indirmek igin

hatli cep telefonunuz

mesaj holirmiine
ve

'ye qtinderin.

Turkcell

un kisa

yazm

NEED FOR SPEED:
UNDERCOVER

eed For Speed, yaris oyunlari arasinda yillardir eskimeyen v
icerigini farklilastirarak stirekli zirvede kalmayi basarmis bir
seridir. Ozellikle Underground ismiyle ¢iktigi yeni yol, serinin zirve
yaptigi ve daha genis kitlelere ulastigi doneme denk gelir. Bu serinin
piyasaya ¢ikan son versiyonuysa Undercover olmustu. Hemen
hemen mevcut tiim oyun platformlarina ¢ikan Undercover, simdi de
sansini mobil oyun platformlarinda deniyor.
Oyun, diger versiyonlarinin gerisinde kalmayarak tiim
ozelliklerini mobil versiyonuna da tagimis. Kontrollerin oldukca
rahat oldugu Undercover'da otomobilimiz otomatik olarak

hizlaniyor. Hiz tizerindeki hakimiyetimiz ise fren (8 tusu) ve nitro vapim Electronic Arts

(2 tusu) ile simirlandinlmis; bylece oyunu daha rahat oynamamiz DAGITIM EA Mobile
saglanmis. Bir diger kontrol 6zelligiyse 5 tusuna basarak aktif TUR Yans

hale getirebildigimiz Hiz Kesici. Boylece hem virajlari daha rahat UCRET 13.50 TL/ 108 Kontdr

aliyor, hem de drift 6zelligini aktif hale getirerek ekstra puan
kazanabiliyoruz.

Rahat kontrollerinin 6n plana ¢iktigi Undercover'da ister tek bir
yaris yapabilir, isterseniz de kariyer basamaklarini teker teker ¢ikarak
sokaklarin en iyi yariscisi olabilirsiniz.

iNDIRMEK iGN

OLNFsU
7771




NBA STREET

BA Live ile baglayan ve NBA 2K ile zirveye
mtlrmanan basketbol oyunlari, Electronic Arts'in
NBA Street oyunuyla farkl bir kulvarda yoluna
devam ediyor. Ciddi ve belirli kurallara dayah
maclarin aksine daha ¢ok sokak basketbolu iizerine
kurulu olan NBA Street, NBA takimlarinin ve yildiz
oyuncularin tamamini iceriyor. En son 2007 yilindaki
PlayStation 3 versiyonuyla oyuncularin karsisina
¢ikan seri, simdi de mobil oyun platformlarinda boy
gosteriyor.

NBA Street’in mobil versiyonunda istediginiz NBA
takimini secerek tek bir mag yapabilir ya da Street
Challenge modundaki amatér takimlardan birini
secerek NBA takimlarina karsi miicadele edebilirsiniz.
Normal maglarda 21'i bulan takim magi kazanirken,
Street Challenge modundaysa her magta farkli bir gorev
veriliyor ve bu gdrevi yerine getiren takim maci kazaniyor.

vApPIM EA Sports
DAGITIM EA Mobile
TUR Spor

UCReT 13.50 TL/ 108 Kontor

Bu moddaki esas amagsa tiim yeteneklerinizi
sergilemek ve bir efsane haline gelmek.
Ayrica oyunda yer alan achievement sistemi
sayesinde kendinize yeni amaglar da
edinebilirsiniz.

NBA Street'i indirmek igin

Turkcell hath cep telefonunuzun

mesaj bolitmiine
kisa j ye gnndenn

yazin ve

TOMB RAIDER: UNDERWORLD

ugiine kadar bin bir maceraya atilan ve bu yolda yardimimiza ihtiya¢ duyan Lara Croft, artik emin ellerde! (Biraz
mecaz, biraz gergek...) Tomb Raider'i aksiyon / adventure tiiriine {ye bir seri olarak tanidik, bildik ancak bu kez isin
icindeki platform 6geleri cok daha baskin. Zaten bunu, oyunun senaryo modu disindaki Time Trial modunu gériir gérmez
tahmin etmek mimkiin. Cep telefonlarinda kolaylik saglanmasi amaciyla dimdiiz gidebilen bir Lara Croft hazirlayan
yapimcilar, bizi de diger platformlardaki milimetrik hesaplar yapma derdinden kurtarmislar.
Oyunda Adventure, Puzzle ve Time Trial olmak lizere Gi¢ mod mevcut. Adventure, tahmin edeceginiz tizere Lara

Croft'un uzun soluklu bir maceraya atilmasi ve bizim de ona yardim etmemiz anlamina geliyor. Diger iki mod ise bu modu
tamamladik¢a oynanabilir hale geliyor. Puzzle’da, Lara’nin macerasi boyunca karsimiza ¢ikan bulmacalari ¢6zme sansimiz

var. Time Trial moduysa
oyundaki parkurlari en

K . . A DAGITIM EA Mobile
lea .surede bltlrbr'nenle 0r Platform
uzerine kurulu; dstelik | ;e 13,50 TL/108 Kontir

vApiM Distinctive Developments

tek amag bu da degil.

Parkurlara birok altin heykelcik serpistirilmis

ve kosusturma sirasinda bunlari da
toplamamiz gerekiyor. Gereken
tiim bilgileri size verdigime

gore Lara’ya bir el de siz uzatin
bakalim.

h Raider: Underworld'it

Tom Turkeell hatl1

indirmek igin
cep telef onunuzun kisa

mesaj hlitmiine

yazin ve 'ye génderin.
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HIRED GUNS:
JAGGED EDGE

agged Alliance efsanesini

hatirlayacak kadar yasi olanlar
bilir, elinize bir grup kiralik asker alip
Afrika'da bir muz cumhuriyetinde dev-
rim yapmak, cok keyifli bir hadisedir.
Yillarca insanlarin elinden distrmedigi
Jagged Alliance serisi, teknolojinin
acimasiz hizinda eskiyip de gelistiril-
mediginde unutulur gibi olmustu. Bu
oyunun 6niinde biiytimiis Rus oyun
yazilimcilari, kendilerini tutamayip,
sadece adi farkli; ama oynanigi, konu-
su, mantigi tamamen ayni olan Hired
Guns'u gelistirivermiler. Hatta sessiz
sedasiz piyasaya bile stirmisler, fark
ettigimde ¢ok hosuma gitti, hemen

alip kurdum, oynamaya basladim,
adeta bir bagimlilik haline geldi.

isin komigi, bu Rus arkadaslarnmiz,
Jagged Alliancein tahtini almak icin
birbirleriyle yansiyorlar; ¢linkii baska
bir Rus yapimci da Brigade 7.62: Jag-
ged Union isminde, Jagged Alliance’t
icerik kadar ismen de animsatan baska
bir oyunla Nisan ay icinde gorliciiye
cikti. Kisacasi Ruslar yarisiyor, diinya
oynuyor, herkes mutlu. Bulun, alin ve
oynayin.

vaPIM F3 Games
DAGITIM Matrix Games
PLATFORM PC

Bilmem farkinda misiniz, Galactica bitti?

E

vApiM Ne bilim?
DAGITIM Umurumda degil
pLATFORM Wii

DYNASTY WARRIORS:

ragtirmalarim ve uzun

yillara dayanan gézlemlerim
sonucunda, giinden giine
gerceklestigini gordigum bir
zaferden bahsetmek istiyorum,
sevgili geng LEVEL okurlari ve burada
bulunduguna hi¢inanmadigim, ama
varsa ayrica selam etmek istedigim
zengin ve giizel oyuncu dilber
hanimyevriicegim.

Simdi bir diistiniin; daha bir sene
Oncesine kadar, bir video oyununun
kingini kullanmak icin, oyunun “.exe”
dosyasini, hacker'larin sagladigi
“kopya .exe” ile degistirmek yetiyordu,
degil mi? Oysa bugiin bakiyorsun,
korsan kopyalarin icinde uzuuun

bir "yapilacaklar listesi" yer aliyor. Yok o
dosyayi al buraya kopyala, bu dosyayi
ac icinden su satiri sil, bu programi ag su
stirtictind sil, bu donanimi kaldir cartturu
curtturu, bir saat ugras... Ve sonucunda
oyunun ¢alisma garantisi de bulunmuyor.
Cok bariz bir sekilde, milyarlarca
dolar paranin déndigi video oyun
endiistrisinin, oyunlari kiran korsan
endstrisini alt etmeye basladigini
goriiyorum. 25 yillik bir savasin sonu mu
geliyor acaba? Ne dersiniz?

vapim Siiper bir kizla tanistim
DAGITIM Ama kiz fakir ¢ikti
PLATFORM $ans iste!

GUNDAM 2
























ONLINE YAZAN HUSEYIN HACIMUSTAFAOGLU, DORUK CANSEV, KADIR CAKIR, NURETTIN TAN, SEFiK AKKOC, BURAK AYDOGAN

GAME SULTAN
SUNAR

Online oyun merakhilarinin hiicum ettigi, iiye sayisi tavan yapan
oyunlara giris yapiyoruz.

MOONS
Hikayemiz iki ayin hizaya gelmesiyle
bagliyor. Bilirsiniz astrolojik olaylarda
bu sekilde aylar, gezegenler hizaya
gelince nerden ciktigi belirsiz, kimin
nesi belli olmayan kétii, gulyabani
adamlar gelir bir portal acar. Sonra
“niahaha” gibi kotii kahkahalar atarak
ecis biiciig, 6teki boyutta ne varsa
onlari kontrolii altina alip bu tarafa
gecirip, diinyayi fethetmek arzulariyla
yanip tutusurken, iic - bes gariban bu
oyunu bozar. Nitekim bu isin en krallarindan Saruman bile kuleden diisiip kolunu kaburgasini kirmistir. Bu
kotii heriflerin anlayamadiklan boyle Orclar'la, evrim gegirmis ecis biiciis, bortii bociiklen bu isler olmaz. Once
giiliiciikler sacacaksin, sonra balondan gaz vereceksin; nitekim Batman sag olsun Joker de bunu bagaramamis-
tir. Neyse, gelelim hikayemize “Rictus” denilen kotii niyetli karakter yine boyle bir gecit acip giizelim diyarimiz
Haran'iisgale baglar. Yani bizim oyunda doyasiya keserek experience alip, level atladigimiz az gelismis yaratiklari,
giizeller giizeli Haran diyarina saliverir. Haaa, bu arada hikaye Dogu Anadolu Bélgesi'nde, GAP projesinde, Harran
Ovasi’'nda geciyor. Bunun igindir ki her Tiirk evladinin Harran Ova'mizi bu istilacilardan temizlemek icin alti meshur,
her biri kendine has 6zellikleri bulunan karakterlerden birini secip variyla yoguyla exp. kasip, level atlayip saglam
bir char yapmasi, vatani gorevidir.
“Alti karakter” deyince hemen deginelim, karakterler gercekten miithis. Hepsi cok zekice, ustaca tasarlanmis. Zaten

Acclaim’i oyunlarda 6n plana ¢ikaran 6zelliklerinden bence en 6nemlisi oyun tasarimcilarin ¢ok usta olmasi ve diger
oyun firmalari gibi, “Allah ne verdiyse yaptik, su oyunu bi’ piyasa hemen ¢ikaralim; millet oynadikga eksiklerini goriiriiz.
Hem bu arada parada kazanip, oyunu da peyderpey gelistiririz” mantiginda asla olmamalaridir.
isler 2Moons diinyasinda nasil doniiyor biraz yardima olalim. Oncelikle bu ise biraz para harcamaniz sart. Oyunda
sehirlerde esyalarinizin kalitesini arttiracak sahislar var. Kiliciniza ve zirhinizdaki parcalara delikler actirabiliyorsunuz.
Bu deliklere degerli attack (saldiri) veya armor (zirh) taslari koyarak oldukga iyi bir sonug elde edebiliyorsunuz. Esas en
onemli kisim ise zirha ya da silaha arti basmak...
Diielloda yesil cizgi ile gosterilen zirh degerini (armor) arttirabiliyorsunuz. Silahlarinizda da bol bol arti basip, giiciinii (attack) cok
ciddi degerlere ulastirabiliyorsunuz. Cok daha 6nemli bir nokta daha var, +5 olan bir esya ek 6zellikler kazaniyor ve her arti basiginiz-
da o ozellik de artiyor. Mesela eldivende kritik vurus sansiniz, pantolonda Resistance, botlarda ise Guard Rate'iniz artiyor. Ben tiim
zirhlanima +25 defans bastim. ilk ii¢ art: basmada kirmizi kristaller,+6'ya kadar giimiis kristal,+7 ve iistii icin ise altin renkli kristaller
kullaniyoruz (Bulmak zor oldu). Aman dikkat +5'ten sonra durum ¢ok sakat. Ayrica art1 bastik¢a esyanizin devamli artiyor. Silahlarda
ise bastiginiz tasa gore, silahinizyanmaya bagliyor. Mesela zehir tasi basarsamiz yesil yaniyor.
Karakterlerin her birine 6zel olan, secebileceginiz alt karakter siniflari var. Eger benim gibi sampiyon ya da soyle diyelim, her savasta

2ZMOONS'TA

TECRUBE TAKTIGI

Crespo’da (Level 55+) A-B-(C
olmak iizere ii¢ kademe zindan
bulunuyor. A, en zor olam ve
kesinlikle 85+ parti ile giril-
mesi tavsiye edilir. Genelde ¢
tip zindana girilir ve alevli kaya

gibi olan grup kesildikten sonra
zindan reset yapilip, tekrar
girilir. En iyi tecriibe kasma
yoludur bu.

ayakta kalan son kisi siz olmak istiyorsaniz, mutlaka bir elinizde kalkan olmasi gerekli. Bunun iizerine dzellikleri-
nizi de kalkan agirli secerek karakterinizin yolunu gizerseniz emin olun +10 level adam bile size viz gelecek.
Karakterinize ahirdan bir binek almay unutmayin. Unutmaktan ziyade sorun para aslinda, para biriktirin. Clinkii
baya pahaliya mal oluyor. Ama Atimin iizerindeyken hem gériiniisiime, hem de ilerleme hizina diyecek yok!
2Moons da ¢ok keyifli olan bir olay da balik tutmak. Evet, aliyorsunuz bir olta, bir de yem, gidiyorsunuz derenin
kenarina ve rast gele usta. Baligi yakaladiginizda cekmek biraz ustalik gerektiriyor. Acele etmeyin zamanla
oluyor.
Acele etmemeniz gereken bir konu daha var, ileride sizin de melek kanatlariniz olacak! Cuma, Cumartesi ve Pazar
giinleri, sabah 11.00, aksam 16.00 arasinda (Pasifik saatine gore ki kendisi eksi sekiz.) iki kat tecriibe puani
saatleri cok iyi geliyor. Eger Lure partideyseniz (Doniip dolasip bir siirii canavar toplayip, bir anda bam giim
herkesin daldigi parti modeli) ya da zindandaysaniz, sifa gibi geliyor iki kati tecriibe puani.
Oyunda 7000 civari nesne, zirh ve silah var ki, ¢cok ciddi bir miktar bu! 150+ level olabiliyorsunuz. Grafikler
miithis, oynanabilirlik siiper, arcade tarzi duellolar, carpismalar... E bu da nefis! isteyene daha fazla kan
sacma imkani. Daha ne duruyorsun hemen baglayin yahu!



METINZ2

Tamamen Tiirkce olan fantastik oyunumuz, kolay sdylenebilen ismi ile de “kinayt” sikintisini tama-
men ortadan kaldinyor...Tanitima bakin daha iyisi olabilir mi yav. $aka bir yana, bircok arkadasimin
beni arayip, gorev terciime ettirmesinden gina gelmisti artik. Metin2 bu konuda miikemmel, ¢iinkii
son noktasina kadar Tiirkce. Metin bizim kanki Metin degil yalniz, gokten diisen lanetli kayalarin
ismi. Bu kayalar, giizelim topraklari perisan hala getirdigi gibi ¢cevresindeki canlilari da dldiiriiyorlar.
Hatta onlarn zombilestirip, eciic biiciic yapip lizerinize saldirtiyorlar! Allahtan bdyle isler hep Cin'de
filan oluyor. Adamlarda bir basiretsizlik var ki sormayin gitsin. ... Bunlarin niifus kontrolii ancak
boyle saglaniyor.

Oyunla ilgili tek dikkat etmeniz gereken sey, karakter seciminizi cok iyi yapmak. Belirli bir level'dan
sonra mutsuz oynamak istemiyorsaniz, “Keske sunu se¢seydim, simdi bastan baslamak ohooo!”
Dememek icin karakterleri iyi inceleyin. Dort ana karakterimiz var; savascilar yakin doviiste, agir
zirhlari ve kuvvetli fizikleriyle ¢ok iistiinler. Ninjalar hizlar ve kullandiklari hanger ve yaylar ile usta
doviisciilerdir. Samanlar, klasik “Buff”cilarimiz, destek biiyiileri ile siradan bir savasciyi, kahraman
bir savasciya doniistiirebilirler ve iyilestirme biiyiileri, onlan en ¢ok ihtiya¢ duyulan ortak yapar.
Suralar, cok giiclii elemental biiyiiciidiirler. Karakterinizi basta secerken oldugu kadar, 6zelliklerini
de oyun sirasinda gelistirirken de dikkatli davranin. Klasiktir bu aslinda, gelistirilecek ana 6zellik
savascida “Str’ biiyiiciide “int”dir her zaman.

Cok biiyiik bir cografyada gegmesi, li¢ farkli imparatorluk olmasi (Genelde ikidir.), hayvaninizin ola-
bilmesi, kendinize loncanizla beraber kale yapabilmeniz gibi 6zellikler ile 6n plana ¢tkan METIN2,
ok kisa zamanda bilinen ve biiyiik bir kitlenin oynadigi bir oyun oldu. ileriki seviyelerde, grendigi-
niz teknikleri gelistirdiginizde, sahip oldugunuz giicii goriince ¢cok sasiracaksiniz. Oyunun en katii
yani bagimhilik yapiyor olmasi.

OGAME

- Bir uyaniyorsun ki kiiciik bir gezegendesin. Peki, yanina almis olmay istedigin li¢ sey nedir?

- Eee... Tabii ki metal, kristal ve doteryum!

- Aferin oglum, peki ne yaparsin ilk?

- Madencilik tabii ki!

Uzay bir bosluk degil arkadagslar, bir siirii evren var. Her evrende 9000°e yakin Tiirk kardeslerin var
ve hatta 51. Evren bulundu en son... Hemen gerekli madenleri binalari kur ve filonu, savunmani
hazirlamaya basla... Zaman kétii, kolla madeni yoksa kotii adamlar gelir, hortumlar. Gelmis gec-
mis en biiyiik ve iinlii, online text tabanli, uzayda koloni kurma ve gelistirme oyununa, strateji
oyununa hos geldiniz. BuGame, OGAME arkadaslar.

Oyunda oncelikle madene yani iiretime 6nem vermeliyiz. Parayi kazandiktan, madeni cebimize
koyduktan sonra her tiirlii teknolojiyi ¢6zeriz Alimallah... Ana maden iireticilerini ve enerji
santrallerini kurmak 20 dakikamizi alacak. Bir an 6nce arastirma merkezimizi kuracak madeni
iiretmemiz gerekiyor. Sonraki adimda, giivenligimiz icin gerekli olan filomuzu olusturmamiz
lazim. Bunun icin tersane kuracagiz.

HABERLER

SEAFIGHT

Yapimcilar oyuna 11 yeni elit seviye
eklediklerini duyurdular. Elit seviye 13’den
21’e kadar olan yeteneklerin degerini arttiran
giincelleme ile tasarimlar da yenileniyor.
Kiigiik bir gemi ile bagladiginiz oyunda bir

korsan olarak ufkunuz agik. Limanlardaki hanlardan goérevler
alarak, diismanlan batirp yagmalayarak karakter gelistirdiginiz
oyunda deniz yaratiklariyla oldugu kadar diger oyuncularla da
garpisiyorsunuz.

POPMUNDO

Bazi gorevlerde degisiklik yapan yapimcilar
oyunu yeni baslayanlar i¢in gok daha

dost canlisi hale getirdiler. Bu rol yapma
oyununda oyuncular karakterlerini miizik
endiistrisinde bagarili kilmaya calisiyorlar.

Oyunda olmadiklan siirede de karakterler geligimini siirdiiriiyor,
arada bir kontrol etmek yeterli.

SWONG6
Gelen yogun talep iizerine Swon 6’da
ikinci sunucu aktif hale getirildi. Heniiz
E-pin sisteminin aktif hale getirilmedigi
ikinci sunucu, oyunun geligmesi
acisindan onemli. System Wonders
6, uzayda gegen bir strateji oyunu. Bir koloni ile baglayan
oyuncular, geliserek alti koloniye kadar yayilabiliyorlar. Oyunda
iyi ya da kotii gohretli olmak oyuncunun vicdanina kalmis.

WAR ROCK

Heyecanli ve kaliteli bir online FPS olan
War Rock’ta yeni bir goriiniige hazirlanin.
Bu ayin baginda yapilan agiklamaya gore
daha giizel, daha tarz bir tasarim ve gok
daha kullanigl, cok daha verimli bir ara

yiiz bizleri bekliyor. Daha yiiksek poligonlu karakterler ve elden
gegirilmis 6zel efektlerin yani sira oyun motoru da giincelleniyor.

OGAME’DE TEHLIKELER

Unutmayin, elinizdeki maden potansiyelinin
artmasi, gevre gezegenlerde malinizi hor-
tumlamak isteyenlerin istahini kabartacak-

tir. Bu yiizden tersaneyi kurup savunmaya
agirhik vermelisiniz.




ONLINE

Teknik boliimden arastirmalar sayesinde, ileride insa edebilecegimiz teknolojilerin gereksinimlerini gorebiliriz.
Kendimize buradan stratejik bir gelisim agaci cizebiliriz. Her sey yolunda giderse, savunma ve orta sahay iyi kurar-
sak, artik atak oynamaya sira gelecek ve demin kinadigimiz hortumcu roliine biz gegecegiz. Milletin alninin teriyle
biriktirdigi doteryumu, metali, kristali yagmalamaya bagslayacagiz. Yasasin Kotiiliik!

SILCWUTITY SILKROAD ONLINE
Silkroad Online, oynanabilirligi ve karakter gelistirme sistemiyle, iyi bir ekran karti olanlara da art: olarak

sundugu miithis grafikleriyle son derece siiriikleyici bir oyun. Cok sayida Tiirk oyuncunun yer almasi, oyunu
bir misli daha zevkli kiliyor. Korkuluk adamlari pataklayarak basladigimiz oyunda, gorev sistemi biiyiik yer
kapliyor. NPC'lerin verdigi gorevleri belirli bir seviyeye gelene kadar “Eyvallah” deyip, harfiyen yapmak gere-
kiyor. Biraz paraya kiyarak satin alinabilen ve bizimle beraber gelisen hayvanimiz ve bir takim ek 6zellikler,
hem karakterimize ekstra bir hava katiyor, hem de bizi iyice oyunun havasina sokuyor. Okqu olmak isteyenler
icin ise ekstra ok paketleri inanilmaz ise yariyor. Hizli tecriibe alma iksirleri de ayni sekilde yararli, cok hizli
gelismek icin mutlaka almamizi tavsiye ederim.

Level 20'ye ulastiginizda en 6nemli karari vermeniz gerekecek; oyunun adi olan, ipek Yolu, yani tiiccar yolunda
oyunun yeni bir asamasi basliyor. Oniiniizde ii¢ secenek yer alacak; bu diyarda tiiccar olup ok para kazana-
bilir ya da tiiccarlar soyan hirsiz olup ¢ok para kazanabilirsiniz. Sonuncu segenekte ise avci olarak, tiiccarlari
hirsizlardan koruyan namhi sanli, ama fakir 6lecek olan kahraman koruyucular olabilirsiniz! inanin iicii de ok
zevkli. Zaten oyunun atmosferi de ¢ok giizel, baglayinca birakamiyorsunuz.

m s‘} BATTLE KNIGHT

Orta Cag'da sovalyelik yapmaya hevesi olanlarin kagirmamasi
gereken text tabanli Battle Knight, son derece kullanigh ve
islevsel meniilere sahip. Oyunda iyi ve kotii tarafta yer alma

BATTLE KNIGHT’IN
PUF NOKTASI

gibi bir karakter yonlendirme, at iizerinde mizrak turnuvalarina Oyuna ilk basladigimizda “saldin”
katilma, boss’lari yenerek unvan alma, klan ve kale savaslari, 3D ve “savunma sanati” d|§mdaki‘ )
animasyonlu doviis raporlan gibi sizi oyuna baglayacak ¢ok giizel ozelliklerinizi arttirmamaniz sizi
ozellikler var. Giriste FRP tarzi bir karakter meniisiiyle oyuna daha basanili kilacaktir.

bashyoruz. U¢ baghkta toplanan meniide karakterinizin 6zellikle-
rini ve iizerindeki esyalarimizi gorebiliyorsunuz. “Ozellikleri arttir” boliimiinde dayaniklilik, hasar giiciiniizii
arttinirken; “kabiliyet” ise zirh degerinizi yiikseltiyor. ikinci bashgimiz da“karma kaderi” ve iyi ve kotii tarafin
ozelliklerini kullanma meniisii ki burada her iki tarafin da 6zelliklerinden karma kader puaninizin yettigi
odlciide bir giinliik ek 6zellik saglayabiliyorsunuz. Karma kader puaniniza gore karakterinizin goriintiisiiniin
degismesi de hos. Diger baslikta da miisabaka sirasindaki vurus noktalarini ve blok alacaginiz noktalari

secebiliyorsunuz. Taverna béliimiinde text taban klasigi olan karakteri calismaya gonderiyorsunuz.
Pl;l PMUNDO’'DA " BK'daki ana amag fark koruma ya da yagmalama gorevi yapip karma puani edinmek. Bir de burada grup ku-
GO STERi MERAK]I rarak arkadaslarinizla biiyiik yaratiklara saldirarak exp. ve item kazanabiliyorsunuz. Klan olayi da ¢ok iyi organize
Oyund N edilmis. Oyunda ayrica Rune Stone alip esyalarinizi demircide ekletip daha nitelikli esyalar elde edebiliyorsunuz.
N yu: a zar zor kaza"°|_'9"?_'z .l.’a_’.a'a" At istiinde mizrak doviisii is tam bir bomba. Tabii ki oncelikle kendinize bir at ve mizrak almalisiniz. Turnuvalar da
ust basa .harcamaym zira ustiiniizde cok keyifli geciyor. Eger bu oyunda oyuncularin daha ¢ok etkilesimde olabilecegi pazaryeri ya da miizayede gibi
sadece bir T-shirt bile olsa 6nemli

unsurlar koyulmus olsaydi, BK'nin iizerine oyun tanimazdim. HUseviN

olan verdiginiz konserler, yaptigimiz
isler. Paramai yeni islerinizde, yete-
nek gelistirmede kullanin.

TH tirme de diger oyunlardan degisik olarak oyun paranizin miktar dogrultusunda
D . ™ . . . kle i or.
;Eﬁ;tl;'l uactiginizda grafiklerinden etkilenmemek icin direk belirli bir esyay: giiclendirerek gerceklesiy
her bir
Stevie Wonder olmaniz gerek. Neredey:se oyfmun
ayrintisi usta ressamlara cizdirilmis gibi. Yeni ve devamh oD R‘ AGO N_:Ei_ e baoyon tamsiz
eni patch’lerle giiclendirilmeye caligilan bir oyun Ta- Ufak Dogu sporlar'l.n'a i g‘mk. rabuopntmsse
¥|oth Birtakim eksikliklerine ragmen gelecek vaat ediyor. g:)re. Kurl‘g F:‘ "I;: :3':,2::;:“;; ;’om ege.r T
. . e l )
= . q . niiyle oyuna hakim olabiliyorsunuz. Oyunyn o'n‘\amz azim. Bircok eziy ‘ e
oncehll-(‘te IE(I)(k:;): ::r‘;:l 2I;||I:\lll;:2egel‘éi§it¥lzde her seyin monotonlagmasi. Tiiccara birine kabull a d|I|rse|.1|z I:“ h :lrn ‘.::ilumr; Is(te; (::‘ ?b':lsing =
yeni i el . g ibi i i teknikler 6grenip ken
. . o or sadece. Ama geri kalan yeni te ’ master
Derseyopmamaras g Itelm la?nn(:’etf'le‘zle" S gelistirebilirsiniz. Uciyi, Ug kotii (Ying Yang) alt: clan’dan birine girerek sanal Kung
rersey At e : Fu - cekirge hayatiniza “Merhaba” deyin.

GLADIUS 1l .
fron . i ... Segi- IKARIAM
ihtisam bir agilis sayf.asu panl per,l b'f kilig Ve(] :‘t’;; : Antik bir uygarhikta, kiigiik bir ada da balayip koca-
il aren? 'm’l' ga'\Tgl"Wfl:'lmgr:de . man bir imparatorluk kuracaksiniz. Rakiplerinizise sizi
tipinden biri olacaksiniz. Bra Pitt'in Truva fi . IETIL 4 Kicin ellerinden geleni yapacakar.
gy i k hizh ve atik somiirgeleri yapmak icin L,
indirdigi mizrak atan dev adam Priscus, cok hiz 1 arafiklerle donatilmis olan Ikariam da
ikisini Magnus... Kolezyum'da ii¢ boyutiu Son derece tath gratikierie ¢ S
Eneriiniz X;;’::S‘r('a‘::‘r“;‘a:';:;r p?pr:)su tekmel‘i’yorsunuz. Arada sehir gelisimi, savas dinamizmi ve teknoloji agaci go.z dolduruyor. Bu dénemin
uz. Enerji - P in.
:x(g:y:;::ran k.r||d;'g|n|zda para, power-up gibi nesneler cikiyor. Karakter gelis- oyunlarina merakliysaniz, lkariam’l sakin es gecmey




ONLINE

WORLD OF WARGRAF'T

Titanlar'in yuvasi Ulduar’in altini ii

TR sunuculari kapandi, Ulduar yamasi

indirilebilir hale geldi. Bu yazi ¢iktiginda

yama oyuna eklenmis bile olabilir; Blizzard
bu sagdi, solu belli olmaz tabi. Nihayetinde PTR sunuculari
kapanmadan evvel, bircok guild sunuculara kayit yaptirip,
Blizz'in ekledigi yeni boss'lart kesmeye calisti. Bunlarin
icinde bircok Tiirk guild'i de vardi. Bunlardan birisi Twisting
Nether'de bulunan, benim de mensubu oldugum Sacrifice
Guildi. is, giig, ev tasima durumlan derken, PTR'ye cok
giremedigim icin Tiirk bir oyuncunun goziinden 3.1.0 ya-
masi hakkindaki yenilikleri anlatmasi icin sizlere bir misafir
getirdim. Konugumuz Mehmet Tanrikulu, namidiger ile
“Animallover”. Haliyle ben de takma adim olan Floranse’a
gegis yapiyorum.

Floranse: Hos geldin Mehmet, geldigin igin tesekkiir
ederim. WotLK ile Warcraft efsanesini siirdiiren
Blizzard, eski Naxxaramas raid zindanini tekrar isitip
oniimiize koyunca, eski oyuncular olarak biraz burun
kivirmigtik. Peki sence 3.1.0 yamasinin yeni zindani
Ulduar ile Blizzard gonliimiizii calabilecek mi?
Animallover: Hos bulduk, ben de Tiirkiye'nin en ¢ok satan,
kokli oyun dergisi LEVEL'da, Sacrifice Guild'i adina bana yer
ayirdiginiz icin tegekkr ederim. Soruya gelince; Warcraft'a
ne zaman yeni bir seyler eklense, hep iki tip yorum ¢tkmak-
ta. Klasik WoW déneminden kalan oyuncular tarafindan
yapilan elestirel yorum ve yeni oyuncular tarafindan

Sholazar Basin'de kendisinden gdrev aldigimiz ve yardim

ettigimiz Freya'nin Avatar'inin, ash ile Ulduar'da kapisa-
cagiz.“Neden?” diye sormayin, bilmiyorum.

yapilan -genelde- olumlu yorum. WotLK hem hikaye
yonlyle, hem de oyuna gelen bircok yenilikle oyuncularin
ilgisini cekmeye devam eden bir paket. Ancak klasik WoW
doneminden bu yana oynayan oyuncular acisindan, gelen
yenilikler pek doyurucu degil. Bu yiizden 3.1.0 ek pakete
yeni bir yama degil de aslinda onun eksik kalan parcasi
diyebiliriz.

Floranse: Hakhisin. Naxx'in yeni bir zindan olmamasi

FLAME LEVIATHAN
YERiI OPER

Flame Leviathan Ulduar'in ilk b(:ss u.
Mekanik bir tank olan Leviathan’i

a binerek

itli araglar
oyuncular ces Gordigiiniiz

yok etmeye caligiyorlar.
resimde inmis hali var.

stiine getirmeye hazirlanin

dogal olarak oyundan ¢abuk sikilmayi beraberinde
getirdi. Peki Ulduar bu sikintiyi asacak kadar yenilik
icerecek mi?

Animallover: Kesinlikle icerecek ¢linkii bu durumun
farkina varan Blizzard, Ulduar eklentisiyle birtakim
degisikliklere gidiyor. Baslica degisiklik, WotLK'un mevcut
zindanlarina gore, daha zorlu savaslarin bizi bekliyor ol-
masl. Oyuncularin zindanda savas makinelerini kullanarak
ilerlemesini zorunlu kilan, yeni bir sistem gelmekte. 14 zor-
lu yaratiktan olusan zindanda, normal yollarla 13 tanesini
kesebiliyorsunuz. 13 yaratigin dokuz tanesinin alternatif alt
etme sekilleri var. Normal yolla bu yaratiklar alt ederseniz,
size belli seviyede esyalar veriyorlar. Ancak zor yolu secer-
seniz, bu yaratiklar size fazladan y(ksek seviyede esyalar
veriyorlar. Ayrica bu yaratiklar bazilarini alt ederken zor
yolu secerseniz, bunlardan alacaginiz gorev esyasiyla 14.
yaratik olan Algalon the Observer'in kapisi aglyor ve zindan
sonunda zorlu bir savagl tatma imkaniyla birlikte daha st
seviye egyalar elde etme sansi buluyorsunuz.

Floranse: PTR raid'lerine katildigim kadariyla,
Ulduar'in ciddi sekilde zorlagtirildigini ben de gormiil-
tiim. Peki bu zindanin siirekli degisen karakteri, sence
oyuncularin da Spec (Speciality yani yetenek agaci)
degistirmesini gerektirecek mi? Yani Dual Spec PvP'de
oldugu kadar PvE i¢inde kullanilir mi, ne dersin?
Animallover: Elbette kullanilir! Karsimiza normal yoldan
bile kolay kolay alt edemeyecegdimiz yaratiklar ¢ikacak.
Dual-Spec sistemi, oyunculara zindan disinda karakterle-
rini farkli yénleriyle kullanmalarinin niin actigr kadar,
zindan icindeki birbirinden farkli yaratiklari yenerken de
yararli olacak. Ozellikle WotLK'la gelen zindanlarin 10 ve

25 oyunculu versiyonlarinin olmasi durumu ve 10'luk
versiyonlarinda, savasilan yaratiga gore grubu olusturan
karakterlerin savastaki rollerini degistirme ihtiyacina
¢6ziim getirecegdi sdylenebilir. Ornek verecek olursam,
Ulduar da bir yaratik 10'luk versiyonda li¢ adet tank ve {i¢
adet healer isterken, bir diger yaratikta iki tank ve iki healer
yeterli olup, hizli ve yiiksek sekilde hasar vermeyi gerektire-
biliyor. Bu tip durumlar icin oyuncu degistirmek yerine,
karakterine hakim, grup icinde farkli rollerde yer alabilecek
oyuncularla gitmek, gruba hiz ve istikrar saglar.

Floranse: PTR sunucular-

na birgok Tiirk guild'i

de girdi. Ne dersin

Tiirk guild’leri diin-

ya capinda bir ba-

sari saglayabilir

mi?Yadaen

azindan kendi

sunucularinda

ilkleri basarabilirler

mi?

Animallover: Ulduarda

basaril bir ¢izgi izleyece-

gini duisiindtglim Tirk takimlarn mevcut. Birgok takimin
Ulduar éncesi hazirlik yaptigi da yakindan gozlemledik.
Farkli sunucularda daha 6nceleri hi¢ goriisme firsatini
yakalayamadigimiz Tiirk takimlar ile PTR sunucusunda
birlikte oynama imkanimiz oldu. Bu istek ve ¢aba bizi
takim olarak sevindiren ve motive eden bir durum. Biz de
Sacrifice olarak, bu yansta énce Turk guild’lerinde, sonra
da kendi sunucumuzda siralama icinde yer almak icin caba
gosterecegiz. Sikintilarimiz tabi ki mevcut; basta birliktelik
yoniinden pek basarili olamiyoruz. Genelde parcalanma
konusunda daha basariliyiz. Uzlasma yerine tartisma, ka-

A 3.1.0

TITANLAR!
BUYUKLUK BINEML]!

Kocaman abiye bakinca insan ciddi
sekilde tirsiyor. Nasil kesecegiz bunu?
Gene uykusuz ve issiz geceler. Pértlek
gozlerle ise gidilen giindiizler...

bullenme yerine itiraz ve yakinma genel bir sorun. Bunlari
astigimiz zaman ilkleri basaracagimiza eminim, ¢linkii bu
kalitede bircok oyuncumuz mevcut.

Floranse: Umarim Blizzard, Tiirk oyunculari ciddiye
alacak girisimlerde bulunur ve bizi bu konuda cesa-
retlendirir. Hos sohbet ve bilgilendirme icin tesekkiir
ederiz Mehmet. Son olarak eklemek istedigin bir sey
varmi?

Animallover: Asil ben konugunuz oldugum icin tesekkir
ederim. Son olarak, Titanlar'la yapacagimiz biiyiik savasta
yer alacak tlim Tiirk takimlarina Guild Sacrifice adina
basarilar dilerim. Bir de cok “slack”yapiyorsun Nurettin,
goziimden kagmiyor degil.

Floranse: Keselim roportaji liitfen... Halen yayinda
miyiz Sefik Bey? (Kontrol bende. - Ali)
Animallover: Minus 50 DKP! NUReTTiN
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SAVASCILAR

MobiWar'da 12 farkh savasg! birimi yer aliyor. Her biri farkli ozelliklere sahip olan savasgilar, baraka ve tekniklerin seviyesine gore
iretilebilir hale geliyor. Giiglii bir ordu kurmaniz, savunma ve hiicum konusunda sz sahibi olmanizi saglar.

cUCcE
Ozellikler

Hiz: 120 Kapasite: 4
Alan: 12

On Sartlar

Baraka: 1 Demircilik: 1

ELF

Ozellikler

Hiz: 120 Kapasite: 4
Alan: 12

On Sartlar

Baraka: 3 Okguluk: 1

sUVARI
Ozellikler

Hiz: 140 Kapasite: 40
Alan: 52

On Sartlar

Baraka: 4 Demircilik: 3

PEGASUS
Ozellikler

Hiz: 160 Kapasite: 40
Alan: 80

On Sartlar

Baraka: 7 Okguluk: 5

OYUNU DESTEKLEYEN MODELLER

EJDERHA
Ozellikler

Hiz: 160 Kapasite: 300
Alan: 750

On Sartlar

Baraka: 10 Biiyiiciiliik: 12

MANCINIK
Ozellikler

Hiz: 100 Kapasite: 0 Alan:
240

On Sartlar

Baraka: 8 Kimya: 5

OGRE

Ozellikler

Hiz: 100 Kapasite: 500
Alan: 666

On Sartlar

Baraka: 8 iggiidii: 6

AMAN
Ozellikler
Hiz: 120 Kapasite: 1 Alan:
18
On Sartlar
Baraka: 5 Bilyuciilik: 4

CAS us Kus
Ozellikler

Hiz: 6000 Kapasite: 0
Alan: 1

On Sartlar

Baraka: 3 Casusluk: 1

YUK ARABASI
Ozellikler

Hiz: 140 Kapasite: 5000
Alan: 8

On Sartlar

Baraka: 3 Haritacilik: 1

GNOM

Ozellikler

Hiz: 120 Kapasite: 4
Alan: 25

On Sartlar

Baraka: 6 Demircilik: 3

KAOS

Ozellikler

Hiz: 80 Kapasite: 0 Alan:
40000

On Sartlar

Baraka: 15 Biiyuiciiliik: 20

NOKIA E50 - E51 - E60 - E61 - E65 - E
-E61-E65-E70-E71-N70-N71 - N72 - N73 - N76 - N80 - i
N76 - N80 - N81 - N82 - N90 - N91 - N93 - N93i - N95 - 5070 - 5500sport - 5700 - 6085 - 6151 - 6230i - 6260 - 6290 - 6300 - 6600 - 6630 - 6670 - 6680 - 6681 - 7360 - 7
- - - - - - 7390 - 7610 - 8800



saglayabilirsiniz.

Akademi sayesinde ilerletilebilen tekni
Bu teknikleri arttirarak hem savunma,

OKCULUK
Ok kullanim ve yapim

tekniklerini gelistirir, saldir

giiciinii arttirir.,

DEMIRCILIiK
Daha iyi silahlar

yapilabilmesini miimkiin
kilar.

HARITACILIK
Ordularin diger sehirlere
ulagim siiresini azaltir.

BUYUCULUK
Samanlarin iyilestirme
ve savascilarin biiyii
kapasitesini arttirir.

CASUSLUK
Rakipler hakkinda daha
fazla bilgi toplanmasini
saglar.

ZIRH
Daha giiglii zirhlar
hazirlanmasini saglar.

kler, h_gr konuda sizin daha fazla gelismenizi saglyor.
hem hiicum, hem de iiretim alanlarinda daha hizli geligim

KiMyA
S.a\{aggllarln kullandigi tag ve ok
gibi silahlara yakici 6zellik saglar.

TAS USTALIGI

Sehrin savunmasina ve gelisimine
katki saglar.

SOMURGECILiK
Bos alanlara yeni sehirler
kurulmasini saglar.

GECE GORL
00:00 - 07:00 arasinda gergeklesen
savaslarda avantaj saglar.

iIGGUDUY
Ejderha ve Ogre gibi yaratiklarin
savasgilik yeteneklerini arttirir.

TILSIM

Savasgilan biiyiiyle yapilan
saldinilara kargi korur.

YAPILAR

Kuracaginiz krallikta iglerin donmesi igin bazi yapilar
kurmaniz gerekiyor. Her gegen giin daha ¢ok isinize
yarayacak ve imkanlariniz dahilinde gelistirebileceginiz
bu yapilar, kraliginizin giiciine gii¢ katacak.

CIFTLIK
Yiyecek ihtiyacinin kargilandigi
yapl.

MADEN
Altin ihtiyacinin karsilandigi yapi.

BARAKA
Savasgilarn egitilerek orduya
katildigi yer.

AKADEMI
Savag ve ekonomi tekniklerinin
gelistirildigi yer.

KALE
Hiikiimdarlarin ordulari ve sehirleri
yonettigi yer.

MiMAR OKULU
Tiim yapilarin iiretim hizini

timkii etkileyen kurum.
Sehrinize diizenlenecek her tiirlii saldirya kargi koymak ve bu saldirilarda miimkiin olan en az hasari

almak igin savunmaniz: giglii tutmaniz gerekiyor. Bu konuda sur seviyesini arttirmanin dnemli bir

detay oldugunu belirteyim.

ESi MANGONEL MAGARA
ae‘f"kg':e:“ oA Ozellikler Diigman saldirilarindan korunmak
Alan: 24 Alan: 257 icin kullanilir.

On Sartlar On Sartlar
Okguluk: 1 Sur: 1 Kale: 5 Kimya: 6 Sur: §
MUHAFIZ TAPINAK
-'(!)_zt:ﬁl:: ) Ozellikler Kahramanlarin ikamet yeridir.
Alan: 3 Alan: 180
0 On Sartlar
ggr?:rﬂar Kale: 4 Demircilik: 4 Zirh: 3 Sur: 4
BALISTA TELEPORT
bl . Ozellikler Teleport bulunan diger sehirlere
2|zelh';lggo Alan: 900 anlik gegis imkani tanir.
an: Alan:
On Sartlar On Sartlar
$2k$a Kale: 6 Okguluk: 10 Sur: 6
KAZANCI BUYU KALKANI
Ozellikler Ozellikler
Alan: 150 Alan: 1000
On Sartlar On Sartlar

Kale: 3 Kimya: 3 Sur: 3

Biiyiiciiliik: 8 Sur: 10

SONY ERICSSON K310i - K320i - K510 - K510i - K550i - K700 - K750i - K790i - K810i - W300 - W300i - W380i - W550i - W610i - W710i - W810i - W00i - Z550i  MOTOROLA zN5
SAMSUNG SGH-D500 - SGH-D520 - SGH-D600 - SGH-D820 - SGH-D900 - SGH-DI00i - SGH-E200 - SGH-E250 - SGH-E720 - SGH-E760 - SGH-E770 - SGH-E900 - SGH-G810 - SGH-1450 - SGH-I550 - SGH-1560 - SGH-U600 - SGH-2610i - SGH-Z710i
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FLORENSIA ONLINE

aponya’da yapilan anketlerin birinden gelen sonug, tiim sosyologlari dumura

ugratti. Bu ankete gore Japonlar'in %39.64'liik dilimi bos zamanlarinda

diinyayi kurtarmakla ugrasirken, %23.593'liik kesim kendini yeni MMORPG
oyunlari liretmeye adamis. Kalan kisimsa ¢alismadigi siire boyunca sadece MMORPG
oynamakta ama ayni zamanda ilk iki grubun icinden de MMORPG bagimlilari oldugunu
soylemek gerek. Bu tablo karsisinda sosyologlarin cevap bulamadigi soruysa su: Japonlar bu
enerjiyi nereden buluyor?

Yapima firma NETTES, Orta Cag veya korsanlar donemi arasinda bir secim yapmak yerine,
ikisini birlestirerek karma bir tiir yaratmayi amaclamis; bunun sonucunda da ortaya -savasci,
avai, bilyiicii ve rahip mantiginda- denizcilikle ilgili isimlerden bir sinif sistemi ¢ikmus.
Ulkemizde alaplaya (tr.alaplaya.net) iizerinden ulasabileceginiz oyunda, sectiginiz sinifi 40.
seviyeye kadar oynadiktan sonra -uzmanlik olarak- yeni bir dala gecis yapabiliyorsunuz. Gemi
tiirlerinde de benzer bir durum gecerli; iki farkh biiyiikliikte bes gemi tipi var ve hepsinin
iyi veya kotii oldugu o6zellikler bulunmakta. Birisi “kiiciik eniste” misali diismanlariniza
bodoslama dalarken, digeri aristokrat bir tavir
takinip uzaktan uzaktan giilleler gonderiyor.
Sadece gemi ¢esitlerinde degil, deniz savaslarinin
gelisiminde de Empire: Total War tarzi yerine
daha hizli bir stil benimsenmis. Ekrandaki kaotik
savas neredeyse bir an olsun durmuyor ve acikcasi
oyunun en cekici goriinen kismi da bu olmus; hele
ki kara savagslarinin gayet durgun oldugunu géz
oniine alirsak...

Dort biiyiik adadan olusan kiiciik haritasi ve sirin bir portre
cizmeyi amaglayan gorselligi ile Florensia, yeni bir MMORPG
askiyla olityorsaniz denenebilecek bir yapim; cok fazla kafa
yormanizi gerektirmiyor ve saf eglenceyi hedef noktasi olarak
koyuyor kendine. Oldukga diisiik sistem gereksinimleriyle de bir
sans vermeye deger. DORUK C.

FINAL FANTASY TURKIYE

Final Fantasy diinyasindan son gelismeler
[

nternet, yillar gegtikge kirlenmeye devam ediyor. Aradigimiz FINAL FANTASY XlIIl FIRTINASI SURUYOR

bilgiye bile rahatca ulasamadigimiz seviyedeki bu kirlilik PlayStation 3’iin en merak edilen oyunlarindan Final Fantasy XIII'iin demosu gegen ay
altinda, “Ben de bir site acayim.” diyenlerin biiyiik bir kismi, Japonya'da piyasaya siiriildii. Tepkiler ve yorumlar o kadar fazlaydi ki disaridan izleyen
farkinda olmadan internet ¢opliigiiniin alanini genisletiyor. biri, oyunun ¢iktigini sanabilirdi. Beklendigi gibi savas sistemi Active Time Battle
Bilirsiniz; site actigini diisiinen ¢ogu kisi, aslinda actigi seyin olmasina ragmen oldukga hizli, hareketli ve siiriikleyici. Bir saat siiren demo, oyunun
sadece basit bir forum oldugunu kabullenmek istemez. Forum son halini yansitmiyor ve tam siiriim daha gelismis olacak. Maalesef demo halen
kiiltiiriimiiz ugruna her konuda oldugu gibi internet konusunda Japonya'ya 6zgii ve Bati i¢in duyurulmadi. Yine de umutlan tiiketmeyelim; belki siz
da Tiirkiye'ye 6zgii “paylasim” ve “emege saygi” gibi kalici deyimler burayi okurken ¢oktan duyurulmustur. FFXIIl, 2009 kisinda Japonya‘da piyasaya cikiyor.
bile olugturduk. Forum anlayisinin kétii oldugunu tabii ki kimse Amerika ve Avrupa'ya ise PlayStation 3 ve Xbox 360 icin 2010'da gelecek. kapir

iddia edemez; fakat kirlenen internette kalici isler yapmanin yolu da

yazi birikintileri olusturmaktan gegmez. Benim sizlere kalici olma
konusunda verebilecegim en icten tavsiye, zaten benzeri olan ve
iyi isler yapan siteleri taklit etmek yerine daha once diisiiniilmemis
veya Tiirk¢e kaynak olarak ulagilamayan bilgilere 6zel bir site
acmak icin gayret gostermektir. Oyun diinyasindan 6rnek verecek
olursak; her oyuncu, hayrani oldugu alanlar hakkinda arama
motorlarinda aramalar yapmaktadir. Bu aramalarda sizin actiginiz,
giizel gorsellerle siislenmis bir siteye girilmesi onu ettigi kadar sizi
de mutlu edecektir. Final Fantasy Tiirkiye (www.finalfantasytr.com),
yedi yildir genel oyun sitelerinin yaninda tek bir oyuna 6zel olarak
hizmet vermektedir ve Final Fantasy hakkinda basvurulacak ilk
kaynak olmak igin icerigini siirekli giiclii tutmustur.

LEVEL, bu tiir calismalara ve kuruluslara elinden gelen destegi
veriyor. $Simdi; hayrani oldugunuz, Tiirkiye'de de binlerce hayrani
olduguna inandiginiz bir yapim ve o yapimin hayranlari i¢in
neler yapabileceginizi diisiiniin. Eminim, emeginizi ortaya
koyarak yapabileceginiz pek ¢ok giizel ve farkli seyler gelmistir
akliniza. Oyleyse durmayin ve iirettiginiz seyleri hangi sekillerde
sunacaginizin planlarini yapin; ciinkii liretmek, iiretileni sunmak ve
begenilmek bu diinyadaki en giizel hislerden biri.
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THE ARGENT
TOURNAMEN

er, kuzeyin en kuzey noktasinda, Icecrown’un soguk ve karanlik topraklari...

Amag, Argent Crusade’in Lich King ve Scourge’a karsi savasacak sampiyonlar

yaratmasina yardima olmak. Yapilacak Arena’nin insaat malzemelerini Horde -
Ally fark etmeksizin toplamak ve at iizerinde savasta ustalasmak.
Yepyeni Achievement'lar, Tabard'lar, Pet’ler, Mount'lar ve esyalar ile birlikte 3.1'in merak
edilen yeniligi “The Argent Tournament”, simdiden oyunculari pesinden siiriiklemeye basladi.
Kimisi sadece giinliik gorevleri yapip para kazanmak igin, kimisi ise sadece merak ettigi icin
bu yeni Argent Crusade topraklarindan disan citkmiyor. Ama kimse bu isin nereye varacagini,
sonunda neler olacagini bilmiyor. iste tam da bu sebep yiiziinden NERD olarak biz de bu

konuya egilmeyi kendimize gorev edindik.

NEREDEN BASLAMALI, NASIL YAPMALI?
The Argent Tournament, Icecrown’un kuzeydogu ucunda yer aliyor. isterseniz Dalaran
Krasus Landing'deki Jean Pierre Poulain ile konusup oraya bedavaya ucabileceginiz gibi,
isterseniz ucan bineginize atlayip, rotanizi kuzeye cevirerek de ulasabiliyorsunuz.

Vardiginizzaman yapmaniz gereken ilk i, bolgenin batisinda yer alan “Argent Pavilion”

cadinna gitmek. Cadinn icinde sizi karsilayan “Justicar Mariel Trueheart”tan alacaginiz
gorevler ile Argent Crusade sampiyonu olma yolundaki uzun yolculugunuza baslamig
oluyorsunuz. Horde veya Ally cadirlari ise bolgenin dogu ucunda yer aliyor. Bu cadirlardan
alacaginiz gorevler ise sizin binek iizerinde yapacaginiz doviiglerde ustalagmaniza yonelik.

BIR SAMPIYON DOGUYOR
Maceraya “Aspirant” yani aday iinvani ile baghyorsunuz. Tamam, level 80 olmus
hatta belki Sartharion’u, ii¢ Drake'i ile beraber kesmis olabilirsiniz. Ama belli ki bu
sizin Argent Crusade’in
goziinde yiikselmeniz
icin yeterli degil.
Bir“Champion”
olabilmeniz
icin yapmaniz ve
ogrenmeniz gereken o
kadar ¢ok sey var ki...
Her seyden once binekli
savag basli basina yepyeni
bir durum. Ata bindiginiz
anda yepyeni 6zellikler
ile karsilagiyorsunuz.
Hangisini, nasil, nicin ve
ne zaman kullanmaniz
gerektigini, yapacaginiz giinliik
gorevler ile 6greniyor, zamanla
ustalasiyorsunuz. Once bir hedef
tahtasi niinde baslayan bu egitimler,
zamanla ve riitbeniz yiikseldikce yerini
sehirlerin sampiyonlari ve Scourge
ile doviismeye birakiyor. Farkh
durumlarda, farkli diismanlara karsi,
farkh 6zelliklerden dogru olanini, ne
zaman kullanacaginizi 6grenmek ise

Bizler doviismenin keyfini
cikarirken “The Argent
Crusade”, Lich King ve Scourge’a
karsi savasacak kahramanlarini
yaratmaya hazirlaniyor.

dolayisiyla zaman aliyor.

Ata bindiginizde;

1 tusu: Yakin mesafe saldirilari igin

2 tusu: Diismanlariniza uzaktan saldirmak ve
iizerlerindeki“Shield”1 kirmak icin

3 tusu: Diismaniniza “Charge” atip, yiiksek bir zarar
vermek i¢in

4 tusu: Kendi iizerinize Shield agmak icin

5 tusu: Combat’ta olmadiginiz anda atinizin canini
doldurmak igin

6 tusu: At iizerindeki baska bir oyuncuya meydan okumak
icin kullaniliyor

Giinliik gorevlerin nasil yapildigi, hangi riitbedeyken
neler yaparak Reputation artiracaginiz www.livewarcraft.
com’daki rehberlerimiz iizerinden 6grenebilirsiniz.
Burada ne yazik ki tiim bunlara anlatmaya yerimiz
yetmiyor.

Oniimiizdeki ay LEVEL almayi unutmayin! Ama bir de
mutlaka NERD’de kalin! FOR DA NERD! surak avpogan

OLTALAR ELIMIiZDE

Degisen mekanigi, para ve Epic Gem
odiillii giinliik gorevleri ve kaplum-
baga binegi ile yillardir World of
Warcraft’in en sikici yanlarindan biri
olarak adlandinlan balik¢ilik, bir anda
tiim Azeroth’un ilgi odagi olmay: ba-
sardi. Artik balik¢ilik yeteneginiz kag
olursa olsun, istediginiz yerde balik
tutabiliyorsunuz. Yani balik¢iliginiz on olsa bile Northrend
gollerine oltamizi sallayabiliyor, hatta sansiniz yaver giderse
bol para eden baliklardan kilolarca pardon “Stack’lerce”
yakalayabiliyorsunuz. Tabii soyle bir durum var, balikgi-
lik yeteneginiz yiikseldik¢e sudan ¢op ¢cekme sansiniz ve
dolayisiyla o baliklara ulasma sansimiz yiikseliyor. Eger
on balik¢ilik yetenegiyle, Grizzly Hills derelerinde somon
tutmak gibi bir niyetiniz varsa, cok umutlanmayin deriz.
Nitekim oltamiza somondan ¢ok yosun, kiyafet parcalari, iplik
gibi ¢op olarak adlandirdigimiz zamazingolardan gelecektir.
Ama yine de balik¢ilik yeteneginiz tuttugunuz sey sayisina
gore gelisecektir. Ayrica unutmadan belirtelim, artik balig:
oltadan kacirma devri de sona erdi. Eger oltaniza balik
vurmasini takip eden ii¢ - dort saniye icinde tusa basmaya
yeterli bir refleksiniz varsa, bu bir sey tutmaniz icin yeterli
olacaktir. Haydi rastgele!
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MAGIMS1Z

Wik and the Fable of Souls

vAPIM Reflexive Entertainment
wes www.wikgame.com
FivAT 6.99 Dolar

Raycatcher

vapim Thinking Studios

wes www.thinkingstudios.com
FivAT 9.95 Euro




BEDAVA

Open Fire (Gold)

TUR Aksiyon
vApiM Blue Gill Studios
wes games.bluegillstudios.com/openfiregold

INO-vation

TUR Platform
yAaPIM OMEGA
WEB nagoya.cool.ne.jp/o_mega/product/ino.html

TUR Bulmaca
vAPIM Tag ekibi
wes www.thepowerofpaint.com

DCSquares

TUR Aksiyon
YAPIM Sam Steele
weB desquares.c99.or:
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Biri size, artik ekran karti satin almak zorunda kalmayacaginizi
soylese ne dersiniz? Acikcasi bunu benim gibi bir donanimciya
sOylerseniz, size bunun neden imkansiz oldugunu, dort sayfa
boyunca anlatabilirim. Fakat bugiin bunu yapmak yerine,
OnLive'in nasil bir teknoloji oldugu ve oyun oynamak icin
kullandigimiz bilgisayar ve konsol gibi cihazlari nasil bastan
asaglya degistirecegini anlatacagim.

ihtiyac duyacaginiz tek oyun platformu size bir Nintendo
Wii'den bile daha ucuza mal olabilir, OnLive'in amaci iste
bunu gerceklestirmek. OnLive, bilgisayar oyunlarini oynama
seklinizi bastan asagiya degistirecek bir servis. “Video Games
on Demand” diye tabir edilen bu servis, istediginiz oyunu
istediginiz anda ve istediginiz yerde, herhangi bir yiikleme
yapmadan, aninda ve HD kalitesinde oynamaniza imkan
saghyor. Atari, Apple, WebTV ve daha bircok firmanin fikir
babasi ve Rearden Studios’un da kurucusu olan Steve Perlman
ve eski Eidos'un kurucusu Mike McGarvey, oyunlarin oturma
odamiza ulasma seklini teknolojinin yardimi ile devrimsel
bir sekilde degistirmek istiyor. Crysis gibi oyunlari, en ylksek
ayarlarda oynayabilmek icin bilgisayar parcalarina binlerce
dolar harcama yapmak yerine, artik isi OnLive'in sunucularina
birakacagiz. Bu islem icin gerekli olan ise genis bant internet
erisimine sahip, uygun fiyatl bir konsol veya giris seviyesi
bir bilgisayar. Hatta 500%'in altinda bir fiyata aldiginiz
MacBook veya Minibook bile, yiiksek CPU ve GPU glict
gerektiren, islemcinin pinlerinden yas getiren oyunlari rahatca
oynatabilecek. Peki, bir riiya gibi géziiken bu sistem nasil
calisiyor?

Konsept basit, elinizdeki oyun kontrol cihazinin kablosu,
artik dnlintizde yer alan bilgisayara bagl olmak yerine
OnLive'in “Mikro Kutusuna”, oradan da internet
lizerinden, firmanin uzaktaki sunucusuna baglanacak.
Sunucuda oynadiginiz oyun ise size bir TV yayini gibi
geri gelecek. Bir baska deyisle oynadiginiz oyun,
sizin bilgisayarinizda veya konsolunuzda degil de
OnLive'in uzaktaki sunucusunda yer alacak. ister bir
USB gamepad, kablosuz Bluetooth kontrolci veya
klavye fare kullanin, yaptiginiz biittin islemler ve
sonuglar OnLive tarafinda gergeklestirilecek. Daha
sonra yaptiginiz bu islemler, dntintizdeki mikro
konsola geri gelecek ve bu sayede oyunu kendi
bilgisayarinizda oynuyormus gibi olacaksiniz.

Patentli video sikistirma teknolojisinin yaninda
takilmalari, titresimleri ve paket kaybini engellemek
icin 6zel algoritmalar kullanan OnlLive, saniyede 60
kare ile 720p HD ¢oziinirlige kadar yayin yapmayi

vaat ediyor. Tabii ki de goriintiinlin kalitesi, internet baglantiniza gore degisiklik gosteriyor.
Ornegin standart bir TV kalitesinde gériintii alabilmek icin en azindan saniyede 1.5 Megabit
hiza ulasabilen bir internet baglantisina ihtiyaciniz var. HDTV kalitesinde yayin alabilmek, yani
HD oyun oynayabilmek icin ise 5 Megabit baglanti sart. Kotadan bahsetmiyoruz bile.

Peki tilkemizdeki ping sureleri ve internet baglanti hizlar dikkate alindiginda lag dedigimiz
bas belasi takilmalar ne olacak? OnLive'in teknoloji kuvozii Rearden Studios'un sdyledigine
gore, firmanin sunuculari bir milisaniyeden bile daha disik bir gecikme hiziyla video
beslemesi yapabiliyor. Bu hizi saglayan 6zel bir teknoloji mevcut; az 6nce de bahsettigimiz,
firmanin 6zelikle Gstiinde durdugu ve gorintiyd bir milisaniyeden daha kisa bir stirede
sikistirabilen bir video sikistirma algoritmasi!

Bilgisayar oyunlarinin bu denli hizli aktarilmasi ise istek tizerine oyun oynamaktan (Video
Games on Demand) da 6tesi, oyun ylikleme sirelerinin de tarihe gdmiilmesi demek. Yine
sisteme dahil edilebilecek yan platformlar sayesinde Demo oyunlari aninda deneyebilir
veya istediginiz oyunu aninda kiralayip oynamaya baslayabilirsiniz. Bir baska secenek ise
oynadiginiz oyunun, ayni anda uzaktaki seyirciler tarafindan da izlenebilecek olmasi. Bu
sayede oynadiginiz oyunun yayinini yapabilir ve OnLive sdzclslinin dedigine gore, ayni anda
bir milyona yakin kisiye ulasabilirsiniz.

isin en iyi kisimlarindan biri de OnLive'in daha simdiden bircok oyun yapimci ve dagitici
firmadan destek almis olmasi. Bunlar arasinda EA, THQ, Codemasters, Ubisoft, Atari,

Warner Bros., Take-Two, ve Epic Games yer aliyor. Firmalar cezbeden ise bu sistemin, oyun
yapimcilarinin karlarinin bir bicak gibi kesilmesine neden olan korsan kullanimin 6niine
gececek olmasi.

Gelistirici acisindan bakacak olursak, oyunlarin OnLive'da ¢alisabilmesi icin ¢ok ufak bir
modifikasyon yeterli oluyor. Hatta firma daha simdiden bir SDK hazirlamis bile. Bu SDK



(Software Developer Kit/ Yazilim Gelistirme Kiti) sayesinde gelistiriciler
oyunlari hizli ve kolay bir bicimde OnLive igin hazir hale getirebilecekler.
Tuketici agisindan bakacak olursak, multiplayer'da hile yapamama ya da
inanilmaz derecede dusuk hile yapma olasiligi bircok oyuncuyu cezbedecektir.
Yakin zamanda OnlLive ile oynanabilecek 16 oyunun tanitimi yapildi. Bu
oyunlar simdilik Burnout: Paradise, Tom Clancy’s H.A.W.X., F.E.A.R. 2: Project
Origin, Frontlines: Fuel of War, Tomb Raider: Underworld, GRID, World of Goo,
Riddick, Crysis Warhead, Wheelman, Lego Batman, Unreal Tournament 3,
Major League Baseball 2K9, Mirror's Edge, Prince of Persia ve Bioshock’tan
ibaret. Oyunlarin icerisinden bazilarini biylikannenizin alacagi tiirden disuk
bir bilgisayarla bile oynayabiliyorsunuz. Crysis: Warhead gibi bazilari icin
ise cok saglam sistemler bile yetersiz kalabiliyor. Tabii ki oyunlari hepsini,
OnLive'in basit, dustik maliyetli ve eliniz buyikligindeki mikro konsolunda
oynamak mimkdan.
Dedigimiz gibi teknoloji basit, ortada bir grafik isleme birimi (GPU) bile
yok. Bu mikro konsolun bir nevi video ¢6ztlictisti yani dekoder oldugunu
sdyleyebiliriz. Uzerinde iki USB girisi yer alan iriin, ayni anda dért taneye
kadar Bluetooth aygit baglantisina da izin veriyor. Ote yandan sunucudan
size gelen oyunun, yani yayinin sesini optik ¢ikistan, gortintistint ise HDMI
cikisindan aliyorsunuz. Bahsi gegen mikro konsolun su an piyasada bulunan
bitiin oyun konsollarindan ¢cok daha ucuz olacadi, hatta OnLive servis
sozlesmesi ile Ucretsiz verilecedi tahmin ediliyor.
Su an planlanan sistem, aylik Gyelige
dayanacak ve Microsoft'un Xbox Live
servisi ile benzer bir tGcretten satisa
sunulacak. Kullanicilar aynen
Xbox Live hizmetinde
oldugu gibi
benzer bir

topluluga ve ¢oklu oyuncu 6zelliklerine erisebilecekler. OnLive servisinin
belki de en cok begeneceginiz yanlarindan biri ise “Oviinme Klibi”
hazirlayabilecek olmaniz.“Brag Clips” diye adlandirilan bu servis sayesinde
oyun icinden istediginiz 15 saniyelik bir stireyi kaydedebilir ve arkadaslarinizla
paylasabilirsiniz.

OnlLive'l ilkemizde maalesef henliz deneme sansi bulamadik; fakat yurt
disindaki meslektaslarimiz servisi test etme sansi buldular. ilk basta insanlarin
aklina gelen sorulardan bir tanesi servisin gercekten vaat ettigi “lag’siz”
oyun keyfi sunup sunamayacagi oluyor. ilk denemeyi Crysis Wars ile yapan
meslektaslarimiz simdilik kafalarindaki lag stiphesini atmis gibi gézukuyorlar.
Sistemde her sey su an gayet tikirinda gidiyor. Her ne kadar simdilik birkag ytiz
Beta Tester'in yer aldigi kontrolll bir cercevede oyun oynanabilse de sonugta
servis sorunsuz isliyor.

Peki, servisin yol haritasinda neler var? ister istemez insan “Doktor bi yamuk
olmasin?” Diyor. Edindigimiz bilgilere gére OnLive su anda “Internal” (i¢) bir
Beta Test slirecinden gegiyor. Yani servise sadece secilmis kisiler erisebiliyor.
Yaz aylarina dogru firmanin Beta Test slirecini genisletip external yani daha
bulyuk kitlelere acik hale getirecegi tahmin ediliyor. Servisin hayata gecmesi
ise 2009'un sonlarini bulacak. Bes sunucu merkezi -aslinda ciftligi de denebilir-
ile hayata gececek olan OnLive en son ve en iyi oyunlara ev sahipligi yapmayi
planliyor. Simdiden sdyleyelim OnLive bir oyun muslugu olmayacak. Yani
sistemde eski oyunlar yer almayacadi icin istediginiz oyunu (klasik oyunlar)
her zaman bulabileceginizi séyleyemeyiz; en azindan simdilik. Siki durun iste
blyuk haber geliyor: OnLive'in sunucu ciftlikleri Santa Clara, Texas, Virginia
ve yakinlarinda yer alacak. Simdi bu ne demek oluyor? Bu su demek oluyor
efendim: firma bu sunucu ciftlikleri ile “1000 mil cevredeki” herkese lag'siz
oyun keyfi sunmayi amagliyor. Ulkemizin bu sinirin icine girmesinin fiziksel
olarak imkansiz olmasi bir yana, Amerika ile olan internet baglantimizin uydu
lizerinden veya uzun fiber optik kablolar yoluyla olmasi bizim icin lag’siz oyun
oynama hayallerini simdilik suya distruyor.

OnLive'in karanlik tarafi sadece bununla da bitmiyor. Crysis'in gelistiricisi

Crytek de benzer bir proje Ustlinde ¢alisma yuritms; fakat Cevat Yerli'nin
sOylediklerine bakacak olursak bu servisin tam anlamiyla hazir
olmasi ancak 2013'de miimkuin. Zira hala bircok evde genis
bant internet mevcut degil. Firma'nin CEO’su Cevat Yerli,
kendilerinin de 2005'te yliksek hizli sunucular tizerinde
oyuncularin uzaktan oyun oynayabilecekleri bir servis
Uzerinde calismaya basladiklarini, fakat 2007'de, bunun
var olan sartlar altinda uygun olmadigini distiniip,
calismalarina son verdiklerini belirtiyor.
“2013 - 2015 yillari gibi genis bant internetin
yayginlasmasi ile birlikte bu tir bir servis kullanilabilir
hale gelecektir. Herhangi bir video tabanli render cihazi yapmak o
kadar da zamaninizi almaz; fakat buradaki asil nokta sizin elinizdeki imkandan
ziyade, teknolojinin sundugu altyapidir. Bunu kablo internet veya iletisim
aglan gibi gorebilirsiniz. En basta bu tir bir teknolojinin var olabilmesi



icin, internet servis saglayicilarin genis bant
internet secenekleri sunmalari gerekir. Bu is

de baskalarinin elinde oldugu icin, biz de bu
projeden vazgecme karari aldik”” diyor Cevat Yerli
ve ekliyor:“ Her ne kadar Crytek'in gorusleri bu
sekilde olsa da, biz OnLive'in basariya ulastigini
gormek istiyoruz”” Acik konusmak gerekirse
Cevat Yerli bile, yurt disindaki baglantilari
dislinerek bu tiir bir konusma yapiyorsa, isin
Ulkemiz tarafindaki yorumunu sizlere birakiyoruz.
Ustelik is sadece burada kalmiyor; yurt disindaki
meslektaslarimiz, Netflix Gizerinden video
kiralayip izlerken bile, film boyunca (¢ defa
kopma yasadiklarini séyleyince, insanin oyunlarin
yayin yoluyla oynanmasina en ufak bir inanci bile
kalmiyor. Ustelik film izlemenin pasif ve tek yonlii
bir yayin oldugunu distinirseniz, OnLive gibi
etkilesimli bir platformda yasayacaginiz sorunlari
sanirim daha simdiden hesap edebilirsiniz.
Yerli'nin distinceleri bununla da sinirli degil: “Bu
servisi bizzat gérmek istiyorum. lyi ya da kot
demek istemiyorum. Umarim sorunsuz calisir,
zira basaril olursa oyuncularin hayatini

bastan asagiya degistirebilir. Video
tabanli render isi yeni bir sey degil, fakat
OnLive 6nceden sunulan hizmetlerden
cok daha farkl seyler yapiyor. Sonucu
merakla bekliyoruz”

Elestirilerin ve karsit gortslerin ardi
arkasi kesilmezken -benim goruslerime
yer bile kalmadi- tabii ki OnLive'in
yapimcilari da bu konuda bir gift s6z
soyemek istiyorlar. Kuruculardan Steve
Perlman, daha 6nceden Eurogamer’in
yayinladigi “Why OnLive Can't
Possibly Work" yani“OnLive hangi
ihtimalden dolayi basarisiz olacak”
elestirisine karsin, bircok cevrelerin
daha sistemi denemeden 6nyargiyla
yaklastiklarindan yakiniyor. Perlman,
BBC'ye yaptigi konusmada elestirenlerin
OnLive'in arkasindaki teknolojiden
bile bihaber olduklarini dile getiriyor.
“Diinya’nin en biylk dokuz oyun
yayinci kurulusu ile anlasma yaptik.”

diyor ve ekliyor Perlman:“Bu firmalar

kendi isimlerinin bizim firmamizin adinin yaninda yer
almasindan ve ellerinde bulundurduklar buylk yapimlara
erismemize izin vermeden 6nce elimizdeki teknolojiyi
enine boyuna kullanip incelemek icin yillarini harcadilar”
Perlman Eurogamer’a ¢ok kizmis olacak ki web sayfasinin
aciklamasini “cahilce” buldugunu da sozlerine ekliyor.
Eger yapimcilarin inanci sizi tatmin etmediyse, Perlman
bu defa rakamlarla konusmaya basliyor ve soyle diyor:
“Sadece oyun akigint mimkin kilmak i¢in onbinlerce
mesai saati yayin algoritmasinin gelistirilmesine harcand”
Perlman’in yine de oyunculardan bir istedi var o da bu
sistemin kendi bilgisayarlarindaki oyun keyfi ile birebir
ayni olmasini beklememeleri. “Kontrolctiniin tizerindeki bir
tusa bastiginiz andan itibaren komutun sunucuya ulagsmasi
ve bunun sonucunda ekranda bir seylerin degistigini
gormeniz ortalama 80 milisaniye icinde gerceklesmeli”
Seklinde ifade ediyor.“Su anda genelde 35 ila 40 milisaniye
arasinda degerler goriiyoruz.” Diye de ekliyor.

Perlman’in BBC'ye yaptigi aciklamalar bununla da
bitmiyor. Sistemin gelistirilme siirecine de deginen Perlman
“Ilk baslarda posta pulu biiyiikligiinde bir ekranda hicbir
gecikme siiresi olmadan oynamaya basladik. Baslarda bu,
dlinyanin en sagma oyunuydu; zira ekran bir cep telefonu
ekranindan bile kiictiktlii ama yine de hicbir takilma s6z
konusu degildi. Aslinda Quake oynuyorduk. Bir miihendisin
disinda oyun, hi¢ kimse icin bir anlam tasimiyordu. Fakat
yillar stiren Ar-Ge ¢alismalarindan sonra OnLive'i ortaya
cikartarak, sonunda 1280 x 720 ¢6zUnUrllkte, saniyede
60 kare goruintu aktarmayi basardik.” Aciklamasinda
bulunuyor.

Video sikistirma algoritmasinin iki adet dort ¢ekirdekli
Xeon islemci ile hazirlandigini belirten yetkililer, daha sonra
bu islem icin 6zel bir yonga hazirladiklarini ve bu yonganin
da sadece iki Watt gli¢ tiketerek ayni isi yapabildigini de
sozlerine eklediler. 100 Mhz hizda ¢alisan bu yonganin
Uretim maliyeti ise 20 dolarin altinda. Daha simdiden

OnlLive i¢in bu yongadan “biiyik bir parti” siparis

verdiklerini belirttiler.
Perlman’in aciklamasina bakilacak olursa, video
sikistirma islemi sanatin ve bilimin bir araya gelmesiyle
olusuyor. Algoritmanin hentiz miikkemmel olmadigini
da sozlerine ekleyen Perlman, bazen goriintide
ufak tefek sorunlar olabilecegine de deginmeden
gegmiyor.Tabii ki kusurlar bununla da bitmiyor.“Ne
zaman sisteme yeni bir materyal eklerseniz, bunun
o kadar da iyi sikistirlmadigini gortirstiniiz. Bu gibi
durumlarda her seyi not edip algoritmayi yeniden
diizenliyoruz! Diyor Perlman. Bir sunucunun on adet
oyuncuya bakacagini da sézlerine ekleyen Perlman,
bircok oyunun cift cekirdekli islemcilerle sorunsuz
calisirken, en blyuk ihtiyaclarinin gii¢li bir GPU
oldugunun altini giziyor.
Sonug olarak, OnLive Her ne kadar daha diin
karsimiza ¢ikmis olsa da, aslinda gizli yuratilen
ve gelistirilmesi icin yedi yil harcanan bir sistem.
Firmanin planlarina bakacak olursak, uzun bir
Beta Test stireci de bizleri bekliyor. Acik konusmak
gerekirse, servisin yurt disinda basarili olma ihtimali
yiksek, fakat ayni seyleri tilkemiz icin, en azindan simdilik
sOyleyemeyiz. Bu durumda en kéti ihtimalle DVD'den Sabit
Diske Recep Baltas olarak, tg¢ yil daha is kaybetme korkusu
yasamayacagimi soyleyebilirim.
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CORSAIR XMS3 DOMINATOR

KATIL BELLEKLER

“Oyun makinelerinin sahini topluyorum. Intel Core i7
islemcinin yanina neyi yakistirayim?” diyorsaniz cevabi aha
da burada. Bu Uglu kit, Gi¢ kanaldan calisarak ayni hizdaki
cift kanalli belleklere yari yariya fark atmayi basariyor; iste
boyle bir katil! Kendi hava sogutma sistemiyle gelen kiti
takmasi da, 2000 Mhz'ye ¢ikarmasi da ok kolay. “Peki
hocam, sen kendi bilgisayarina DDR3 aldin mi, kullaniyor
musun?” derseniz cevabim hayir. DDR2'yle arasinda elbette
daglar kadar fark var ancak oyunlarda o kadar performans
farki hissetmedim. Eninde sonunda gececedim, orasi ayri
tabii ki.

Fivar 219 Dolar + KDV itHaLAT Dijital Trend

YENI OFFICE tiCRETSiZ Mi OLACAK?

Microsoft’tan gelen son haberlere gore, bu ofis paketinin
ismi degiserek Microsoft Office 2010 olacak. Heniiz resmi
aciklama olmasa da Office 2010un internet lizerinden
licretsiz olarak kullanima agilacagy, gelen bilgiler ara-

sinda. Bunun bir 6rnegi olan Google Documents'in gelir
kaynag ise goriintiilenen reklamlard. Ofis paketinin CD
stiriminiin de ¢ok cizi bir ticret karsiligi satisa sunulma-
s1 ve kullanicilari sevindirmesi bekleniyor.

WESTERN DIGITAL WDAVNOO

DVD PLAYER DA NE?

Bunu ilk basta bir Western Digital taginabilir sabit disk sa-
nabilirsiniz ancak bu cihaz bir medya oynatici. Uzerindeki
USB portlarindan baglanan tasinabilir sabit disk veya USB
belleklerdeki muzikleri, filmleri ve fotograflar oynatma
imkani sunuyor. CD Player, DVD Player derken ne giinlere
geldik! Kendi icerisinde bir sabit diski olmamasina karsin,
kaliteli gortintl saglayan HDMI ve uyumluluk saglayan
kompozit baglantilarla, bitiin yaygin dosya formatlarini
desteklemesiyle kullanigl, uyumlu ve esnek bir triin.

FivaT 169 Dolar + KDV iTHALAT IndeX, Infronic, Logosoft
wes www.westerndigital.com

LOGITECH G13

KULLANISLI BiR OYUN KLAVYESI

Logitech’in markasini, yani oyun klavyesi ve mouse’u alanindaki
glclini tastyan G13, tizerinde mini bir stick bulunduruyor.
Farkli programlanmis (¢ farkl tus takimi arasinda gegis yapmak
mumkin. Klavye tizerindeki bir tus ile makro yapmak da

cok kolay hale geliyor. Uzerinde 160 x 43 ¢6ziiniirliikte LCD

bir ekran da bulunan Uriin, oyuncuya bir MMO'da karakter
ozelliklerinin timind, ayrica islemci ve bellek kullanimini da
gbsterebiliyor. Uzerindeki stick sayesinde de hassas nisan alma-
y1 gerektirmeyen oyunlarda elinizi mouse'tan ¢ekebiliyorsunuz.

FivaT 80 Dolar + KDV iTHALAT Logitech wes www.logitech.com.tr

Y{ZDE 45 PERFORMANS ARTISI!

Gegtigimiz glinlerde nVidia, sessiz sakin bir sekilde yeni GeFor-
ce beta ilerini yayinladi. GeForce 9, 100 ve 200 serisi ma-
salistli GPU'lan destekleyen bu siiriiciiniin, LEVEL okuyucusu
oyunculari ilgilendiren kismiysa The Chronicles of Riddick: As-

sault on Dark Athena’nin performansini optimize etmesi. Crysis
Warhead'de %22, Far Cry 2'de %14, Mirror’s Edge'de %45! Eh,
normal bir giincelleme olsa haber yapmazdik.



MONSTER P96Z97V02

OYUN iCiN DizUsTU

15.4 in¢lik ekraniyla standart dursa da oldukca saglam bir dizstt bu.
Dort USB, birer HDMI, eSATA ve VGA baglantisiyla donanmig cihazda
Intel Core 2 Duo T9600 2.66 Ghz islemci, 4096 MB DDR2 bellek, 320 GB
sabit disk, 1 GB nVidia GeForce 9650M GT ekran karti mevcut. 364 x 270
x 29 mm boyutlarinda ve 3200 gr agirhginda... Arkaya da dénebilen
web kamerasi ve uygun konumlandirilmis hoparlérleri iyi sonug veriyor.
CHIP'in performans testlerinden de iyi sonuglar alan bu triin, oyuncular
icin gayet guizel.

FivaT 1499 Dolar + KDV itHALAT Fokus Bilgisayar wes www.fokusbilgisayar.com

ISLEMCI VE EKRAN KARTI BIRLESIYOR MU?

AMD'nin 2011 yilinda gelecek olan yeni Sabine platformu, DirectX 11
ve UVD teknolojilerini destekleyecek. Bu platformun en blyiik 6zel-
ligi, CPU ile GPU’yu birlestiren APU, yani Accelerated Processing Unit
olan Llano’yu icerecek olmasi. Sabine’de USB 3.0, 16 USB portu, 6 SATA

portu, Raid ve AMD’nin SB9xxM cipseti, DDR3 1600 Mhz bellek kont-
rolcuisii ve daha bir ton 6zellik yer alacak.

INCA IT-DG36 USB

UYDU SEVENLERE

Turkiye'de eskiden uydu yayini pek yaygin
degildi, cok pahaliydi ve hastasi oldukca

azdi. Ginimuzdeyse ¢ok yaygin olan uydu
yayinindan kendi bilgisayarinizda, kendinize
dzel olarak yararlanabilirsiniz. ihtiyaciniz olan,
evinizde veya binanizda ¢canak anten takil
olmasi. USB 2.0'dan kurulan ve arabirimi Tirkce
olan Urlinlin uzaktan kumandasi da mevcut.
Ve tabii ki esas merak ettiginiz sorunun cevabi;
izlediginiz yayinlan MPEG-2 formatinda kayde-
debiliyorsunuz.

FivaT 69 Dolar + KDV itHALAT Pasifik Bilgi

NEXT MEIZU MG6SL

INCE VE SIK

Next'in bu yeni MP3 Player'i sadece 48 gram agirliginda ve bir
kredi kartina yakin boyutlarda. Sag tarafinda bulunan dokunma-
tik tuslar sayesinde kolayca kullaniliyor. Uzerindeki mini USB girisi
ile bilgisayara baglayabiliyor ve sarj edebiliyorsunuz.

8 GB'lik genis kapasitesi ile begenimizi kazaniyor. AVI videolari da
gosterebilen Uriin, 320 x 240 ¢6zUnurlikla bir ekrana sahip. FM
radyosu da bulunan Griiniin tizleri standart, baslari ise basarili.

FivaT 130 Lira + KDV itHALAT Next wes www.next.com.tr

RAPIDSHARE’'DAN BEKLEMEDEN INDIiRIN!

Torrent ve eMule hala popiiler ancak RapidShare da hiz kesmiyor. Ulke-
mizdeki kullanicilarinin biiyiik boliim{, ticretsiz yararlandiklarindan ol-
dukga eziyet ¢ekiyorlar. Skipscreen isimli kuigiik bir Firefox eklentisi iley-

se bu dertler sona eriyor! iki dosya arasindaki bekleme siiresini kendiniz
takip etmeye ihtiya¢ duymadan rahat bir nefes alabilirsiniz. Skipscreen,
stireyi takip ediyor ve diigmeye basip indirme islemini sizin yerinize bas-
latiyor. Eklentiye www.skipscreen.com adresinden ulasabilirsiniz.




teknik

evgili donanim muidavimleri su siralar Win-

dows Vista SP1 kullanmaya biraz ara verip
Windows 7 ile flort etmeye basladim. Kendisi ina-
nilmaz hizli ve ¢ok glizel bir arkadas. Her konuda
bana yardimci oluyor, sorunlari varsa iki saat
kem kiim etmek yerine agzindaki baklayi aninda
1slativeriyor. Kendisi heniiz tectirbesiz oldugu icin
Microsft ile elele verek onu beraber yetistiryoruz.
Simdiye kadar bana hig o ¢irkin mavi yiziinti gos-
termedi ve beni her format sonrasinda karsima
¢ikan stirticti kurma derdinden de kurtardi. Yiiz
glizelliginden bahsetmiyorum bile... "Leb" deme-
den leblebiyi anlayan dort dortlik bir arkadas.
Sanirim Vista ile olan iliskimi bitirip artik yeni
pencerelere yelken acacagim. Gideni bosver, ge-
lene hosgel, Windows 7 gibisi yok. Ha? Efendim?
Biri "XP" mi dedi? Yeniyo mu bu XP?

S: Merhaba LEVEL ailesi ve merhaba Recep
Abi. Ben derginizi dokuz yildan beri takip
ediyorum, bu ilk mail'im olacak. Oncelikle
soylemek istedigim sey, lutfen bu ¢izginizi hep
koruyun; hep esprili ve okuyucuya yakin kalin.
inanin okuyucularinizi kaybetmeyeceksiniz higbir
zaman. Daha fazla uzatmadan ve sagmalamaya
baslamadan sorularima geceyim. Gecenlerde bil-
gisayarimin ekran karti yandi, o ekran karti X1600
idi ama bu gtine kadar iyi gétirmustu beni. Yeni
bir ekran karti almak zorunda kaldim, tabii bir de
glic kaynagi... Yeni aldigim ekran karti ATI Radeon
HD3850 Super. Ve birde 500 Watt bir gii¢ kaynagi
aldim onunla beraber. Her neyse problemim

su ekran kartini aldigim giinden beri oyunlari
actigimda bir stire sonra ¢cokmeler, oyundan ¢ikip
baska bir oyuna girdigimde "Cannot find grap-
hics driver" veya "Graphics driver not initialized"
gibi problemlerle karsilasiyorum. Tahmin ettigim
kadariyla bu anakartimin eski olmasindan kay-
naklaniyor. Pek anlamam sistemlerden ama ¢ikar-
digim sonug bu, siz ne dersiniz? Sistemim, Intel
P965 Dual Core 2.13 Ghz islemci, Anakart Asus
P5B diye yaziyor kutusunda,1 GB ram ve isletim
sistemi olarak da XP Home Edition kullaniyorum.
Cevabiniz icin tesekkiirler. Recep Oztiitincii

C: Sevgili Recep oncelikle eski kartin igin
iiziildiim, “Yeni kartini giile giile kullan-

man dilegiyle” diyecegim ama bu pek nasip
olmamis anladigim kadariyla. Oncelikle sana

ilk tavsiyem ekran kartinin siiriiciisiinii CD'den degil
internetten indirip kurman. CD’deki eski siiriicii bu
sorunlara yol agiyor olabilir. Fakat bir bagka noktaya
da deginmeden gecemeyecegim: Kartinin marka ve
modeline iyicene baktim. Uziilerek séylemeliyim ki
“Super” etiketi ile satilan bu kartin hem PCB’sinden,
(Kartin iizerindeki bilesenlerin monte edildigi dev-
re.) hem de diger bilesenlerinden epey bir kirpma
yapilmis. Ornegin kartin iizerindeki kati kapasitorler
komiir kapasitorler ile degistirilmis ve PCB boyutu

da standarttan daha kisa tutularak kart ucuza mal edil-
meye caligsilmis. Mahallenin bakkalinin bile ekran karti
tavsiyesi verebildigi bu giinlerde sana bunu almani
kim tavsiye etti cok merak ettim. Yalniz sunu acikliga
kavusturalim: Burada sorun HD 3850 ile ilgili de degil,
bu kartin marka ve modeli yani kendisi ile ilgili. Yani
baska marka bir HD 3850 alsaydin belki de bu sorun
olmayacakti. Sonug olarak: Anakartinda sorun yok,
dedigim gibi ekran karti siiriiciisiinii giincelle, sorun
devam ederse karti iade et. Fakat benim burada dedik-
lerimi saticiya sakin séyleme, iistiine azar isitebilirsin.

servis

S: Merhabalar Recep Bey, dncelikle “Kolay gel-
sin” diyor ve sorunumu agikiyorum. Once tabii ki
sistemimi yazayim: Gigabyte GA-EP45-DS3L/S3L
anakart, 4 GB DDR2 800 Mhz RAM, Sapphire ATI
Radeon HD 4850 Toxic 512 MB ekran karti, Intel
Core 2 Quad Q6600 2.4 Ghz islemci ve Hitachi
marka 500 GB'lik bir sabit diskim var. Benim
baslica sorunum mavi ekranlar. Surekli olarak
mavi ekran geliyor ve bilgisayar kendini tekrar
baslatiyor. Sadece oyun oynarken degil mesela
internette maile bakarken birden ekran gidiyor
mavi ekran geliyor. Ancak bu mavi ekranin gelme
zamanlari degisiyor; yani kimi zaman bilgisayar
10 - 15 saat acik kaliyor, hi¢ sorun yok; kimi
zaman acilir agilmaz mavi ekran geliyor. Ayrica
Windows Vista SP1 (64 Bit) kurulu bilgisayarim-
da hemen hemen her oyundan da atiyor. Séyle
soyleyeyim mesela PES 2009'u aciyorum magin
yarisinda pat diye ¢alisma durduruldu diyor,
kapatiyor oyunu. Ayni sorunu baska oyunlarda
da yapiyor ama bazen hig sorun ¢ikarmiyor, yani
dedigim gibi bazen dort bes saat oyun oynuyo-
rum atmiyor mesela. Strtictlerim gilincel, size bu
maili atarken Catalyst 9,2 kurdum, BIOS strimim
de glincel ancak sorun devam ediyor. Bir de mavi
ekran gelip bilgisayar tekrar agildiktan sonra ATI
Catalyst calismayi durdurdu diye uyari aliyorum,
stirekli olarak bu ATl programlarini kapatiyor.
Anlayacaginiz tizere bilgisayar ¢calismaktan ¢ok,
calismayi durdurmak igin ¢alisiyor. Sunu da soy-
leyeyim yaklasik bir ay 6nce anakartimi yaktim ve
garantiye génderdim yenisiyle degistirip gdnder-
diler. Bu arada ekran kartini da dért-bes ay 6nce
aldim ve karti aldigimdan beri sorunlar basladi;
ancak sorunun karttan degil de gii¢ kaynagindan
oldugunu disiindim ¢linkli bende 300 Watt'hk
bir glic kaynagi var. Sorum sudur ki acaba sorun
glic yetmezIigi midir? Gli¢ kaynagi alsam bitin
bu calisma problemleri ve mavi ekranlar gider
mi? Bu bilgisayar icin kag Watt'lik bir gli¢ kaynagi
gerekir ve dnereceginiz bir marka var mi? Bir ri-
cam da bu mavi ekranlarla ilgili bir dosya konusu
yaparsaniz sevinirim, belki yapmissinizdir ben
derginizi bir yildir takip ediyorum énceki sayila-
rinizda yapmis olabilirsiniz, ama ben rastlamdim.
Umarim sorunum aciklayici olmustur ben bilgisa-
yardan pek anlamadigim icin bir seyler yazmaya



calisitim. Hepinize kolay gelsin. Baris Aks6z

C: Sevgili Baris, sorunu dikkatlice okudum. Asagi
yukari benzer bir sisteme sahip oldugumuzu
soyleyebilirim. Yazinin ortalarina geldigimde tam
teshisi koydugumu sandim ki meger yanilmisim.
Hem de ne yanilma! Ve bu yanilma ile birlikte bi-
yiik bir hayal kirikligi. Ben bugiine kadar bosuna
yazip ¢izmisim meger diye diisiinmeye basla-
dim. Sevgili Baris, bu sistemi toplarken yaninda
kim vardi? Dur tahmin edeyim: Mahalle kasabi
Cemal Abi. Bir milyarlik sisteme 10 milyonluk gii¢
kaynagi takmak bu olsa gerek. Burada daha 6nce
de defalarca yazdim, gii¢ kaynaginin 6neminden
bahsettim ama maalesef ekran kartinda bellegin
besinci planda oldugu 6glidiim gibi bu da pek
onemsenmemis. Neyse olan olmus bir kere, biz
sorunun nedenini ve ¢éziimiinii agiklayalim. Bana
iyi kulak verin sevgili donanim miidavimleri.
Oncelikle sorunun ii¢ ihtimali var. Onem sirasina
gore gidelim. ilk olarak gii¢ kaynag: yetersiz ve
kalitesiz oldugu icin sebekeden gelen elektrigi
diizgiin bir bicimde diizenleyemiyor ve en ufak
bir dalgalanmada da sistem mavi ekran veriyor.
Yine ekran kartina da yeteri kadar enerji girmedi-
gi icin oyunlarda sorun yasiyor olabilirsin. En az
500 Watt gercek gii¢ saglayabilen kaliteli bir gii¢
kaynags al. ikinci ihtimal ise RAM’lerin bozuk ol-
masi. Birebir ayni sorun benim basima geliyordu
zamaninda. Sistem her agilisinda hata raporlarini
Microsoft’a gonderiyordum (Bu ¢cok 6nemli). O

kadar ¢ok rapor gonderdim ki en sonunda Mic-
rosoft bir giin ¢6ziimii buldu -benim sorunlarimi
da Microsoft miihendisleri ¢6ziiyor- ve sorunun
RAM’lerden kaynaklandigini séyledi. Ozellikle
senin sorununa da baktigimda, sistem farkh
zamanlarda kapaniyor. Bu da demek oluyor ki
RAM’in hatali kismi bazen dnce bazen saatler
sonra kullaniliyor. Baska RAM’ler ile tekrar dene,
bozuksa garantiye gonder RAM'lerini. Ugiincii
ihtimal ise ekran kartinin defolu olmasi. Son
zamanlarda ATl ile NVidia arasinda o kadar hizh
bir yaris var ki GPU’lar listiin korii test edilip pi-
yasaya siiriililyor. Eger yukaridaki iki ¢oziim de
ise yaramazsa ekran kartini garantiye gonder.
Sorunlarinin son bulmasi dilegiyle.

S: Selamlar Recep Baltasg, sizi bekletmeden soru-
ma gegiyorum. Son iki aydir bilgisayarim degisik
zaman araliklariyla kendini tekrar baslatiyor. Bagka
bir sorun ise aynen iki aydir girdigim her tirlt
oyunda bilgisayarimin kilitlenip yeniden baslatana
kadar diizelmemesi ve RAM girislerine iki RAM
taktigimda (Ayni model ve ayni seviye.) bilgisayarin
acilma ekraninda donmasi.Sordugum bazi yerlerde
PSU'dan kaynaklanabilecegini sdylediler. Bes ay
once sistemimi yenilemistim. (Ekran karti ve RAM.)
Bunu yapmamin tek sebebi yine oyunlarda kilit-
lenmesiydi. Sistemi yeniledigim ilk {i¢ ay ¢cok rahat
calisti. Az 6nce de belirttigim gibi iki aydir boyle bir
sorun devam ediyor. Sistemim: Intel P4 3 Ghz, Asus

Liitfen igsaretsiz yerlerden kesip saklayin.

P4P800-X I1865PE yonga seti, 1 GB DDR 400 Mhz.
Alp Mehmetoglu

C: Merhaba Alp Bey, oncelikle P4 3.0 Ghz cok
1sinan bir islemci. Size ilk tavsiyem islemci
isisini kontrol etmeniz ve gerekliyse termal
macunu yenilemeniz. Sorun gii¢ kaynaginiz-
dan da kaynaklaniyor olabilir. Baska bir gii¢
kaynagi ile deneme yapin ve sorunu gozleyin.
Ugiincii sorun ise anakart olabilir. P4P800-X
oldukga eski ve kat1 kapasitorlii bir anakart.
Anakartin kapasitorleri akmis olabilir veya kart
omriinii doldurmus olabilir. Siz bir de BIOS'u
glincelleyin, olmazsa son care olarak anakarti-
nizi degistirin. @

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end
KASA 300 Watt Giig Kaynakh Standart/ Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakl Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX
ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD 6xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X PCI Exp 2.0 /e-Sata / HOMI :’F‘,E'Ei:azﬁa /nForce 73X / AMD RS730X Yanga Sefi
ISLEMCi Intel Core 2 Duo E5200 / AMD Athlon Intel Core 2 Duo E8XXX - QB6XXX/ Intel Core 2 Duo EB600 / Quad O3XXX - Extreme / Intel
? 64 X2 5200+ AMD Phenom X3 - X4 Core i7 / AMD Phenom Il - Black Edition
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 4 FB LA A DR UL ST
Triple Channel
GeForce 9600 6T /9800 6T/
EKRAN KARTI GeForce 9500 GT / Radeon HD 4650 Radeon HD 4830 / 4850 HD 4870 X2 / HD 4850 X2 / GTX 280 / 9800 6X2
SABIT DiSK 320 6B 7200 RPM 750 6B 7200 RPM 2 x 1 TB (RAID 0/1) / SATA 11 SSD
OPTIK SURIC( 22X DVD Yaziar (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)
TV KARTI Yok DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T / Hybrid veya DVB-S HD
KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic SP1 Microsoft Windows Vista Home Premium SP1 Microsoft Windows Vista Ultimate SP1
FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




HiLE HAZIRLAYAN SEFiK AKKOC

GRAND AGES: ROME

Asagidaki kodlar oyun sirasinda girin.

-buildall: Hemen inga etmek

-giveall: Tim kaynaklar

-knowestates: Tiim miilkler

-knowall: Tiim aragtirmalar

-levelup: Karaktere level atlatmak
-playall: Tiim gorevler

-talented: Tiim karakterlerin yetenekleri
-winall: Hemen kazanmak

XBOX 360

UNO RUSH

Asagidaki Gamescore’lari kazanmak icin karsilarinda
yazanlari yapin.

Block Party (20 puan): Bes dort kisilik ma¢ kazanin.
Graduation Party (5 puan): Interactive Tutorial’
bagsariyla bitirin.

Life of the Party (20 puan): Herhangi bir modda 10
Xbox Live magi kazanin.

Party Decorations (30 puan): Tek bir turda yerin
rengini bes veya daha fazla kez degistirin.

Party of One (10 puan): Elimination Mode'da tiim
oyunculari eleyerek 10 raunt kazanin.

Party Planner (25 puan): Bir elde dokuz veya iizeri
kart atin.

Party Platter (20 puan): Tek bir rauntta her
“command” kartindan en az bir tane oynayin.
Party Time (20 puan): Fast kuralini kullanarak bes
oyun kazanin.

TOM CLANCY'S H.A.W.X.

Asagidaki ucaklar agmak icin hangara gidin ve kodlari
girin.

A-12 Avenger lI: Shift tusuna basil tutarak D, X, D, X, D, Q
harflerine basin.

F-18 HARV: Shift tusuna basili tutarak A, Q A, Q A, X
harflerine basin.

F-22B Strike Raptor: Shift tusuna basili tutarak X, A, X, D,
Q, X harflerine basin.

Party’s Over (20 puan): Tek bir rauntta 250 veya iizeri
puan kazanin.

Private Party (20 puan): Partner modunda, tek bir rauntta
ui¢ Skip karti oynayin.

Surprise Party (5 puan): 10 Scramble karti oynayin.
Victory Party (5 puan): Herhangi bir modda, ayni turda
hem UNO'yu basariyla kullanin, hem de raundu kazanin.

WANTED: WEAPONS OF FATE
Asagidaki Gamescore'lari kazanmak icin karsilarinda
yazanlari yapin.

Allin the reflexes (10 puan): Tek bir eQM ile ii¢ diismani
birden dldiiriin.

Between Old Friends (25 puan): The Killer zorluk
seviyesinde Immortal’i Cross ile 6ldiiriin.

Boom! (5 puan): Bir explosive rat dldiiriin.

Bullet Curving Expert (25 puan): Curved Bullets ile 100
diisman oldiiriin.

Bullet Curving Trainee (5 puan): Curver Bullets ile 10
diisman oldiiriin.

Butcher would be proud (50 puan): Herhangi bir zorluk
seviyesinde Close Combat Mode'da oyunu bitirin.
Catch me if you can (50 puan): Time Attack siralamasinda
ilk siray1 elde edin.

Collector Nerd (10 puan): 10 6diil objesi bulun.
Completed Act 1 - Assassin (20 puan): Assassin zorluk

ULTIMATE NINJA 4:

NARUTO SHIPPUDEN

Eger hafiza kartinizda Naruto Hero 3 icin save
dosyasi yoksa gizli karakterleri agmak icin
karsilarinda yazanlari yapin.

Gaara (Eski versiyon): Gaara'yi Shukaka
versiyonundayken Naruto’yu kullanarak yenin.
Godaime Hokage (Tsunade): Godaime Hokage'nin
Orochimaru'ya saldirdigi sahneyi agin.

Haku: Hero Mode'da Haku'yu yenin.

Jiraiya: Naruto’nun Tsunade’yi Kabuto'dan
korudugu sahneyi agin.

Kabuto: Hero Moda'da Kabuto’yu Naruto’yu
kullanarak yenin.

Kankurou (Eski versiyon): Konoha's Invasion
sirasinda Kankurou'nun Shino ile doviistiigii
sahneyi agin.

Nidaime Hokage: Sandaime’nin cenaze toreni
sahnesini agin.

Orochimaru: Orochimaru’nun Naruto ile
doviistiigii boliimden sonra Orochimaru’yu
yenin.

Sandaime Hokage: Orochimaru’yu Konoha'’s
Invasion kullanirken yenin.

Shizune: Tsunade’nin Orochimaru’ya saldirdig
sahneyi agin.

Temari (Eski versiyon): Chuunin Exams sirasinda
Temari'nin Shikamaru ile doviistiigii sahneyi agin.
Zabuza: Hero Moda'da Zabuza'yi yenin.

seviyesinde Act 1'i bitirin.

Completed Act 1 - Easy (10 puan): Easiest zorluk
seviyesinde Act 1'i bitirin.

Completed Act 1 - The Killer (30 puan): The Killer
zorluk seviyesinde Act 1'i bitirin.

Completed Act 2 - Assassin (20 puan): Assassin
zorluk seviyesinde Act 2'yi bitirin.

Completed Act 2 - Easy (10 puan): Easiest zorluk
seviyesinde Act 2'yi bitirin.

Completed Act 2 - The Killer (30 puan): The Killer
zorluk seviyesinde Act 2'yi bitirin.

Completed Act 3 - Assassin (20 puan): Assassin
zorluk seviyesinde Act 3'ii bitirin.

Completed Act 3 - Easy (10 puan): Easiest zorluk




BUZZ! BRAIN OF THE UK

Trophie'leri kazanmak icin karsilarinda yazanlar yapin.

Buzz's New Best Friend (Platinum): Tiim trophie’leri agin.

Casting Agent (Silver): Tiim yangmacilari secerek oynayin.

Channel Hopper (Silver): Tiim kanallarda oyunu bastan
sona oynayin.

Flawless Round (Silver): Multiplayer rauntta tiim
oyuncularla tiim sorulara dogru cevap verin.

He's on Fire (Silver): Arka arkaya 10 soruya dogru cevap
verin.

Lightning Reactions (Gold): Arka arkaya ii¢ soruya 0.5
saniyede dogru cevap verin.

Lonesome and Loving It Bronze (Bronze): Bes tek kisilik
oyun oynayin.

Lonesome and Loving It Gold (Gold): 50 tek kisilik oyun
oynayin.

Lonesome and Loving It Silver (Silver): 20 tek kisilik oyun
oynayin.

MyBuzz! Enthusiast Bronze (Bronze): Bir MyBuzz oyunu

oynayin.
MyBuzz! Enthusiast Gold (Gold): 50 MyBuzz oyunu
oynayin.

MyBuzz! Enthusiast Silver (Silver): 20 MyBuzz oyunu
oynayin.

Socialite Bronze (Bronze): Bes multiplayer oyun

Gold (Gold): 50 multiplayer oyun oynayin.
Silver (Silver): 20 multiplayer oyun oynayin.
Sofa Subjugator Bronze (Bronze): Sofa vs. Sofa
modunda bes oyun kazanin.
Sofa Subjugator Gold (Gold): Sofa vs. Sofamodunda
50 oyun kazanin.
Sofa Subjugator Silver (Silver): Sofa vs. Sofa modunda
20 oyun kazanin.
Sofa Surfer Bronze (Bronze): Sofa vs. Sofa modunda
bes oyun oynayin.
Sofa Surfer Gold (Gold): Sofa vs. Sofa modunda 40
oyun oynayin.
Sofa Surfer Silver (Silver): Sofa vs. Sofa modunda 15
oyun oynayin.
The Barnard Award Bronze (Bronze): Tek kisilik
oyunda 1500 puan kazanin.
The Barnard Award Gold (Gold): Tek kisilik oyunda
5000 puan kazanin.
The Barnard Award Silver (Silver): Tek kisilik oyunda
3000 puan kazanin.

WANTED: WEAPONS OF FATE

Asagidakileri agmak icin karsilarinda yazanlar yapin.

01010111: Airplane Bodyguard
01110100: Cinematic Mode
01100101: Close Combat Mode
01010100: Cross

01100111: Headshot Mode
01001100: Health Improvement
01101101: Infinite Adrenaline
01101111: Infinite Ammo
01000100: Janice

01110010: One Shot One Kill
01100001: Special Suit
01001111: Super Weapons
01000011: Wesly




REHBER YAZAN KUDRET BiLEN

THE GODFATHER I

Bir numarali mafya patronu olmak ister misiniz? Oyleyse bu rehber isinizi kolaylastirabilir.

Adamlarinizin her daim sadik, cephanenizin ve kazancinizin bol olmasi dilegiyle...

Takiminiz yaratma-

NEW YORK SAFEHOUSE ya ba§||yor5unu1,

Havaalanina .
NEW YORK'A KACIS uiasmakicn TANKERIN PATLAMASI
soldaki kopriyli .
ulagima agmgl}— Otomobilin yaninda siper
siniz.Bunun icin alin ve dndeki tankerin
kulibedeki askeri patlamasini bekleyin.
olduriin.
EViN iCINE GIRMEK
Kapi kilitli; sag FRANKLIN CREDI'Yi OLDURMEK
taraftan ilerleyip
evin duvanm ' Franklin'e arkadan
pfiFIatln ve igeri yaklastiktan sonra
girin. mouse’un sol ve

ilk olarak ilkyardim — —
ve bomba uzmani-
nialin.

CLYDE LANDO’YU OLDURMEK

sad tuslarina ayni
anda basin, hemen
ardindan Space tu-
suna basin. Franklin'i
sadece bu sekilde
oldurin.

Clyde' bir arag
ile tam gaz
lizerinden ge-
cerek ortadan
kaldirin.

FLORIDA'YA DONUS

CARMINE ROSATO'NUN MALI- Haritadaki tim mekanlari
KANESINI HAVAYA UCU RMAK el gecirdikten sonra rakip

mafya patronu Carmine

SAGLIK VE iKNA OLMA BARI

Haritada yesil carpi isareti ile gosteri-
len yer, varmamiz gereken hedef. Bu
carpinin lizerinde beliren ve asadiy ya
da yukariyi gésteren oklar ise hedefi-
mizin nerede oldugunuy belirtiyor.

Carmine Rosato’nun

Rosato’nun evini patlatin.
(Takiminizda bir bomba
uzmaninin olmasi gere-
kiyor.)
ADAM KURTARMA I
OPERASYONU Catisma sirasinda yaralanan

adaminizi“E"tusuyla iyilesti- ==
rip gorevi tamamlayin.

" evini patlattiktan
sonra Florida'ya tekrar
uguyoruz.




HYMAN ROTH iLE BULUSMAK HANIM KIZIMIZDAN BILGi ALMAK HAKIMIYETiMiZi GENiSLETMEK

Haritadaki tim
mekanlara sahip
olduktan sonra
Hyman Roth ile
konusun ve New
York'a ugmak
lizere havaalani-
na gidin.

o Hanmkizmizla konugun. o000
Bu konusmadan Michael'in

bizi bekledigini dgrenecegiz. Hakimiyetimizi daha da

yaymamiz gerekiyor. Bunun
icin haritadaki tim mekan-

lara sahip olun.

MANGANO’NUN DEPOSUNDA
TAKIM CALISMASI YANGIN CIKARMAK

Mangano’nun adamlarini 6ldiir-
mek icin yangini baslatin. Bunun
icin takimda kundakgi (Arsonist)
ozelligi olan bir adaminiz olmali.

Bazi binalara giris yapabilmek igin takimimizda bu isin uzmani
birini bulundurmamiz gerekiyor.

HER SEYiN BASLADIGI YER: KUBA

DERTLERE DEVA

Agent Mitchell
ile konusun ve
Kiiba'ya ugun.

MUHALEFETTEKILERI OLDURMEK

Muhalefet
liderlerini bir

bir 6lduriin.
Haritadaki ok
isaretlerinden
balkona cikis var.

Ilag isareti olan kisiler, -kendilerine bir iyilik
yapmamiz sartiyla- catismada yaralanan
ve hastanede tedavi géren adamlarimizin
aninda taburcu olmasina yardim ediyor.

YOGUN CATISMALARDAN  wunaifiervepoisierie  DAZKANDAN DAVET VAR!

catisayim derken nefes bile -
UZAKDURUN almaya vakit bulamaya-  _ Muhalefet HARITAMIZI TANIYALIM

caksiniz. Bu yiizden uzak- !!dts.rler.l.nl
. . oldiirdiikten
taki hedeflere ilerlerken )
L N sonra bir telefon
mimkiin oldugunca tenha

yerleri tercih edin. kultibesi ?ulun
ve Castro’nun

konugu (!) olmak
icin yola cikin.

Haritada yesil carpi isareti ile
gosterilen yer, varmamiz gereken
hedef. Bu carpinin Gizerinde beliren
ve asagiy! ya da yukartyl gosteren
oklar ise hedefimizin nerede
oldugunu belirtiyor.




REHBER
Askerlerin arkalarindan yaklasip

onlari sessizce bogmalisiniz. Bu-
PRY S nun i¢in mouse’unuzun iki tusuna GOREV AD,
SESSIZ OLUM ayni anda basin ve ardindan klav- AMI
yenizin Space tusunu kullanin.

FIDEL CASTRO’YA ULASMAK

Sakin askerin “igini” bitirmesini

Askerlere aorin-
skerlere gorun beklemeyin.

meden isaretli
yere ulasmaniz ge-
rekiyor. Bunun icin
egilerek ytirtiyiin
ve kimsenin sizi
gormediginden

emin olun.
_Sokaktaki herha_ngi bir yerde, herhangi bir
insanin ba§|n|n Uzerinde gérebileceginiz
bu |§aret, bizim icin 6nemli bir gorev
f)l.a.l?{hyor. Buiinsanlara yapacaginiz bir
iyiligin sonucunda rakip mafyadan birinin
yerini 6grenebilirsiniz.
SARAYDAN KACMAK VE HAVAALANINA GITMEK
1
A
FIDEL CASTRO’YU VURMAK Burada dikkatli olun;
¢linky tim Kiiba Emni-
I yet Teskilati pesinizde
isaretli yere gidip dirbiinli tii- olacak. Hizli hareket
fegi alin ve Castro'nun -odaya edin, hemen sarayin
dogru girerken- isini bitirin. gikis kapisint bulun ve
etraftaki araclardan
birine atlayip tam gaz
—— N3Vaalanina gidin. J—
Vincenzo'yu
kagiranlarin ica-
bina baktiktan CAMDAN CAMA
. . . sonra Kiiba'ya
YINE, YENIDEN KUBA gitmeniz
NEW YORK’A DONUS VE VINCENZO’'NUN gereken gorey

KAYBOLUSUNU ARASTIRMAK

Haritadaki tim
yesil carpiyla isa-
retli yerlere gidin
ve Vincenzo'nun
kaybolusuyla ilgili
bilgiler edinin.

Bazi binalara giris ya da binalardan cikis
icin pencerelerden atlamamiz gerekiyor.

SON GOREV: TOM iLE BULUSMAK

RUSVET TEKLIFLERI

Tum rakip mafyalarin malikanelerini (Com-

oyunun son gorevini alacaksiniz. Tiim olaylarin
arkasindaki kisinin kim oldugunu 6grenme ve
onu dldirme zevkini sizlere birakiyorum.

Caldiginiz bir otomobili ya da 6ldiirdiguniiz bir insani
etraftakiler polise ihbar edebilirler. Bunu Gnlemek icin
yanlarina gidip onlara riisvet teklif edebilirsiniz.

pound) havaya ugurduktan sonra, Tom'dan ————



REHBER YAZAN ALi GUNGOR

Azalan saghgi sik sik doldurmak gerekiyori

Kkerek ates etmeye devam edebiliyor ancak pek giicli oldugu
...-......-..........-......-...-......-......-...-...............:: SO‘/\enemeZ SlZ en |yl5‘ b‘@ak‘a“nlzdan §a§may|n Bu Sllahl,
i kanemerken sag mouse tusuna tiklayarak doldurabiliyorsu-

nuz. Ve boylece oyunun en nemli kismt olan beslenmeye
geliyoruz.

Vampirler diyet yapmaz> Diismandan peslenmekiicin
i onu silahsiz hale getirmeniz gerekiyor. gonra tutup kanin!
i jcerek saglik barnt dolduruyorsunuz. siniz bitince bir kenara

Cinnet giderici formiil! Bu ay hediye ettigimiz tam siiriim

oyun BloodRayne 2ileen cinnetin e;lglndEkl adam bile atabileceginiz gibi giizel bir infaz animasyonu izleyerek de
istim atlp kisa si.irede sﬁrijye ge"' karlsabilir. olay! pitirebilirsiniz. Daha fazla atraksiyon animasyon vé

4 i dugman limi gdrmek isterseniz oyundaki direklerden
ustaine amcanin 210 sozle- degerli okurlar. Yine de her oyunda olmayan bir seye sahip: i} kayarken bicaklarnnizi yanlara acabilirsiniz. Diigmandan yana
@rinden upeace sells but who's bir tarza! Biliyoruz ki bir tarld yenileyemedi@'\niz bilgisayanmzda i pir sikinuniz olmayacak ve oyun boyunca inaniimaz say\da

buying?” diyerek devam edeyim sev- canavar gibi caligacak ve grafikler sizi tatmin edecek. Biz sevdik, i dugman Bldiireceksiniz. Arada caninizi cikabilecek olan atla-
gili okurlar. BloodRayne 2, adindan oynarken oldukga eglendik.. pek derin digtince gerektirmeyen i omall- sicramall birkag bulmaca da olacaktir. Boyle durumlarda

da an\aglabilece()i gibi kan, Kanve bir oyun oldugundan kafa dacjltmakigin birebir. firmanacaginizya da kayacaginiz direkler arayin, etraftailla
daha fazla kan (Khorne Berzerkers?) ) Ki bir seyler pulursunuz. BU tip yerlerden, mesela yuksek bir
isteyen oyunculan eglendirmeye Hikaye?> Ik oyunda Dhampir denilen (Vampire Hunter D: i diregin {izerinden diismanlar yurmak da avantajh ancak
yonelik bir oyun. Aynt zamanda Kzl Bloodlust?) yan vampir Nazileri tirld sekillerde pargalayarak Kontrol zorlugu sebebiyle yakin dovug ve combo'lar kadar
sachilardan hoslaniyorsaniz sizin intikam aliyorduk. ikinci oyunda ise gékypzu Karariyor ve vam- eglenceli degil. Direkt yaklagim! benimseyin, dostlariniza siki,
icin bigilmis Kaftan demekiir. ik pirler guinduz vakti sokaklara dokliyor. ik oyundan Rayne'in dilgmanlariniza daha siki sarilin ve kendinize iyi pakin.®
BloodRayne’i 100. sayimizda hediye yar Kkardeglerinin bir araya gelmesi ve “The Shroud” denilenbu i
etmistik; 148. saylyla pirlikte, 12 naneyi yaratmast yeni sorunumuz. Babamizin kurdugu Brimsto- HiLELER
seneyi agmis olarak tekrar bir Blood- ne Society'i ve babamizt avhyoruz. - . . I
Rayne hediye edebilmek cok gizel. Akrobatik yetenekleri vé Kollarindaki bicaklar! ile Rayne'i Verilen kodlari girerek hile yapablhrsmlz.
Kollarinda picaklaniile Kizil sagh bir kontrol ediyoruz. Ctrl, Space, yon tuglan ve mouse’un lig sy ile i infaz animasyonu izleyerek de olay! pitirebilirsiniz.
afet olan karakterimiz, ugaks sattinr!” pitiin hareketlerl yapmak mimkin. Ortaya gikan adam dogra- : JOLUD] fazla atraksiyon animasyon ve diisman olimil
tabirinin ne Kkadar dogru oldugunu ma animasyonlart ise harika. Rayne'in replikleri de yerinde ama gormek jsterseniz oyundaki direklerden Kkayarken
Kanitliyor. Nitekim oyunun grafik- repliklerden ziyade, gozler Raynefin kendisine takihyor. i bicaklanniz! yanlara acabilirsiniz. Diigmandan yana
leri, dyle gaginin stesinde, muthis, ilk oyunda sahip oldugumuz bigaklar diigmani balik gibi g bir sikintiniz olmayacak ve oyun poyunca inaniimaz
inaniimaz, deli gibi filan degil ama avlayip yakina cekmeye yarayan zipkin, ilk oyunda olmayan bir i sayida diisman 'éldiireceksiniz. Arada caninizi sika-
gayet giizel. Bu oyunu pbedava verdik menzilli silah mevcut ve mermi kapasitesi her boliimde artiyor- pilecek olan atlamali - sigramall birkag bulmaca da

diye yalan soyleyecek halimiz yok Vampirik bir silah bu; mermisi bitince Rayne'in saghgindan ce- olacakuir. Boyle durumlarda firmanacaginizya da
........................................................................... i kayaca@mlz direkler arayin, etrafta illa ki bir §eyler
pulursunuz. Bu tip yerlerden, mesela yiiksek bir
diregin tizerinden diigmanlan vurmak da avanatajll
ancak kontrol zorlugu sebebiyle yakin doviig ve
combo'lar kadar eglenceli degil. Direkt yaklasim!
benimseyin, dostlariniza siki, dii§manlarm|za daha
siki sarilin ve kendinize iyi bakin.

"""""""""""""""""" insanin baz! dii§manlara daha siki sarilas! geliyor

Blood Rage, karakterimizi bir
siireligine cok giiglendiriyor.
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WHITE WOLF

World of Darkness evreninin yaraticisi olan
White Wolf stiidyolarinin tarihi 1986'ya
uzaniyor. Wieck kardesler, s6z konusu tarihte
kiiciik biitceli bir yayinevi kurarlar. Bir siire
sonra ekibe, yaraticiligiyla dikkat ¢eken Mark
Rein katilir. ilk masaiistii RPG setleri olan

Ars Magica'yi yayimlarlar. Daha sonra Rein
kendi sirketini kurar; ancak kardeglerle olan
iletisimini de koparmaz. 1991 yilinda sirketleri
birlestirerek White Wolf'u kurarlar. White Wolf,
2006 yilinda Eve Online'in yapimcisi olan CCP
Games ile birlesmis ve World of Darkness Online
projesinin temelleri atilmistir.

yakinacak us #Pcileyi daha iy Wayacaktl. “Bepds
b ordum,” diyor M tn bircok seyiba
d, muhtemelepds gogtTida cuvallar ts
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6. YILDIZ KISA FILM FESTIVALI

Kisa kesip cok sey anlatan filmler...

zun bir hazirlik evresinden sonra 6. Yildiz Kisa Film Festivali, gorkemli gala gecesi, kisa film gosterimleri ve panelleri
mile yine sinema severlerin, kisa film tiretenlerin ve profesyonel sinemacilarin etkilesimli bir hafta gecirmesini sagladi.

Festivalin ilk glini, glindiiz gerceklestirilen finalist filmlerin gosterimleri ve sonrasinda bizleri kendine hayran birakacak
bir gala gecesi ile basladi. Gala gecesi, Yildiz Teknik Universitesi'nin oditoryum salonunun hincahin¢ doldugu, Toprak
Sergen’in sunuculugunda, alisilmisin disinda neseli bir 6dil toreni ve ardindan katilimcilarin soguk havaya aldirmadan
doldurdugu Yildiz Bahge'de Cansin Kiictiktlirk Trio grubunun canl caz dinletisi esliginde keyifli bir kokteyl ile gerceklesti.

Festivalin ikinci glinlinden itibaren her giin, 12:00 - 17:00 saatleri arasinda festivale katilan yerli ve yabanci filmler
gosterildi. Festival boyunca Kerem Kurdoglu ile “Sinemada Gorsel Efekt ve Post-Prodiiksiyon’, Hilmi Etikan ve derece
alan (g filmin yonetmeni ile “Neymis Bu Kisa Film” ve Selim Evci, Yamag Okur, Orton Akinci ile “Tiirkiye'deki Kisa Film
Festivallerine Bakis” adli paneller, katilimcilara sinemaya ve kisa filme dair farkli bakis acilar katti ve kisa film festivalleri
hakkinda bilgilendirici bir ortam sundu.

Bes giin stiren bu festivalin hem kendine, hem festival ekibine, hem festivale katilan film sahiplerine, hem de seyircilere
biiytk katkilari oldu. Bu sene uluslararasi olma yolunda yurtdisindaki sinema okullarindan ve festivallerden filmlerin
seyirciyle bulusmasini saglayarak ilk adimini atan Yildiz Kisa Film Festivali, gondillii calisan festival ekibini bir sonraki
festivali gerceklestirme konusunda motive etti ve deneyimlerine yenilerini katti. Festival, katilan filmleri seyirciyle, finalist
olma sansina erisenleri ayni zamanda jiri ile bulusturdu; kisa filme emek verenleri ve kisa film seyredenleri bir araya
getirdi ve hem birbirleri, hem de profesyonel isimler ile ortak bir platformda diistincelerini paylasma ortami yaratti.

Festival kapsamindaki yarismada jurinin karariyla 6dil almaya hak kazanan -kurmaca, deneysel ve canlandirma olmak
lizere ii¢ kategoride toplam- dokuz film oldu. YTU Sinema Kuliibii tarafindan “Gelecegin Sinemacisi” 6zel édiiliine ise
festivale katilan en geng film yonetmenleri tarafindan ¢ekilen “Element Savaslan” filminin -biri 11, digeri 12 yasinda olan-
iki ydnetmeni layik gériildii; Ege Carkoglu ve Alim Firat Toprak. Ayrica Dream TV Ozel Odiilii, Tek Notalik Adam filmi ile
Daghan Celayir'e, DFA Ozel Odiilii ise Yar filmi ile Mert Kizilay'a verildi. asti ceren g1

KURMACA

1. SAPAK

Yonetmen: Firat Mancuhan
Konu: Siddetin nedenselligini anlatan bir hikaye.

Siire: 15'00"
Yon: Daghan Celayir Yon: L. Rezan Yesilbag
Konu: Tek Notalik Adam, bir senfoni orkestrasinin hep en arka sirasinda calan, fark edil- Konu: Salih, hapisten cikar. Evden kacan karisi Zeynep'i ve cocugunu bulmak icin yola
meyen ve takdir gérmeyen bir perkiisyoncudur. Seyirciler arasindan bir kadinin dikkatini diiser. Kansinin ve birlikte gittigi adamin izini siirer. Onlari istanbul’un izbe bir mahallesin-
cekmek icin, cift ziliyle calacagi tek bir notasi vardir. de bulur. Adam, kadin ve iki cocuk ile mutlu bir aile tablosu vardir karsisinda...
Siire: 14'00" Siire: 20'00"

102



CANLANDIRMA

1. YAR

Yon: Mert Kizilay

Konu: Herhangi bir sanayi ortaminda, bir karakterin kadin
yaratma girisimi...

Siire: 6'06"

2. WATT

Yon: Burak N. Kurt & Miinire Bozdemir

Konu: Watt, karanliktan korkan bir masa lambasidir. Ve evet,

hayalet diye bir sey de vardir.
Siire: 5'00"

3. GEMEINSCHAFT

Yon: Ozlem Akin
Konu: Bes kisiydiler; altincisini aralarina almak istemediler.

Siire: 3'48"

DENEYSEL

2. UYUYAN GUNAH DA ISLEMEZ

Yon: Veysel Celik

Konu: Her ne kadar insanoglu bunun farkina varmis olsa bile, olaylar artik

oniine gegilemeyecek bir hal almistir.
Siire: 12'00"

1. 1ZDUSUMSEL
FANTEZILER

Yon: Burak Kogak
Konu: Her bir damla zerresinin
izdustimUydiik, mahkumuyduk

her birimiz.
Siire: 4'02"

3. KARS|

Yon: Mehmet Goksu

Konu: Zitlik kavramina farkli bir agidan bakis.

Siire: 3'47"






KULTUR & SANAT / DVD - ALBUM

DVD

TOKI O KAKERU SHOJO - THE GIRL WHO LEAPT THROUGH TIME

ac kere gelmistir basimiza kim bilir. “Keske dyle

demeseydim, keske 6yle yapmasaydim," diye icimizden
gegcirip o yasadigimiz ani geri getirmeye duydugumuz istegin
zirve yaptigi anlar... kag kere gelmistir basimiza kim bilir.
Ama zaman kimseyi beklemez, akar sonsuza dogru. Peki ya
zaman yolculugu? Teorik olarak miimkin. Fakat pratikte ne
gibi etkileri olabilir? Hayatimiz boyunca yaptigimiz secimlerin
-en kiiciiklerinin bile- sonuglari olabilecegini ve bu sonuglarin
bazen bizim istemedigimiz olaylari yaratabilecegini diistintirsek
pratikte boyle bir seyin yani zaman yolculugunun korkung
etkileri olabilir. Kahramanimiz 17 yasindaki Makoto, bir glin sinif
laboratuarindan gelen bir ses izerine laboratuara giriyor ve
her zamanki sakarligi ile yere dusuyor, kafasini yere carpmadan
6nce de zaman yolculugunun sirrina eriyor. Oldukca komik
gelse de Makoto bu yeteneginin farkina vardiginda zamanda
atlamalar yapmaya basliyor ve “ilging” diye tabir edebilecegimiz
ufak ayarlamalar yapiyor zamanda geriye gidip. Ama tabi en
ufak bir ayarlamanin bile etkileri hi¢ hesaba katmadigi sonuglar
yaratabiliyor. Makoto’nun zaman zaman komik zaman zaman da
gozlerinizin dolmasina neden olan zamanda atlama yetenegini

izlerken zamanin nasil aktigini anlamiyorsunuz. 2006 yapimi
bu animenin DVD'sini en kisa zamanda edinin ve zamanin
koridorlarinda kaybolmaya hazir olun. merig

TURKiYE'DEKi ADI Toki 0 Kakeru Shojo yapim Japonya sure 98 dk YoNETMEN Mamoru Hosoda

ALBUM

JUNO REACTOR ~ GODS AND MONSTERS

ogumuz bu grubu Mortal Kombat soundtrack’ine koymus olduklari

@o gizide Conga Fury isimli sarkisiyla biliriz. Her ne kadar tekno pek

sevmesem de Juno Reactor'lin bendeki yeri ayridir bu acidan. Conga Fury

Oyle bir sarkidir ki hatta elinize kilici kalkani alip, giyinip kusanip savas

meydanina atlayasiniz gelir. 2008 yilinda cikardiklari Gods and Monsters
albimi buna benzer bir etki yaratmasa
da yine hayal diinyasina dalip kendinizi
Ghost in the Shell atmosferine yakin bir
atmosferde ellerinizi cebinize sokmus
ultra modern sehrin sokaklarinda do-
lasirken gérmenizi sagliyor. Albimde
Inca Steppa, Tanta Pena ilgi ceken
sarkilardan; hatta Tanta Pena'yi din-
lerken 02:53'ten itibaren duyacaginiz
sese dikkatinizi ¢cekerim, cok hosunuza
gidecek eminim. MERi¢

ALBUM

UNDERWORLD: RISE OF LYCANS
SOUNDTRACK

ilmin genel atmosferine kapilip da bu albimiin de ortacag

Om[]zikleriyle dolu olacagini diisinmek en biiyiik hata olur.

Alblim son derece modern ve tekno ses tonlari ile donatiimis

birbirinden giizel remix'lerden olusuyor. The Cure, Deftones,
Puscifer gibi isimlerin
yer aldigi albimii
dinlerken, filmin
atmosferinden
uzaklasmak soyle
dursun, can alici
sahneler yine
gOziinliziin 6niine
geliyor ve ¢ok giizel
bir miizik ziyafeti
sunuyor kulaklariniza.
MERIC

ALBUM

DISTU RB ED ~ INDESTRUCTIBLE

en bu adamin sesini seviyorum arkadas! David Draiman'dan
bahsediyorum elbette. Gonliimde sesiyle taht kurmus
solistlerden biridir kendisi. Disturbed, 2005 yilinda ¢ikardig
Ten Thousand Fists albiimiinden sonra bir sessizlige girmisti.
Sessizlige girmesi de hakliydi belki de ¢linkii bu albiim ¢iktiginda
7 siddetinde bir deprem yaratmisti basarisiyla. Transformers
filmi icin yaptiklari sarki, This
Moment't duydugumuzda bir
heyecanlanmistik. Ten Thousand
Fists'den sonra, biz Disturbed
hayranlarina ¢cok uzun gelen 3
senenin ge¢mesinin ardindan
Disturbed, Indestructible ile geri
dondii ve yine gondllerimizdeki
ve kulaklarimizdaki glizide yerini
saglamlastirdi. Meric

ALBUM

THE PRODIGY ~ INVADERS MUST DIE

Breathe” ne kadar da tinlenmisti zamaninda. Resmen tiim gencligi
etkisi altina almisti ve Breathe'i bilmeyen, The Prodigy ismini duymamis
olmayan “ortama” alinmiyordu. Zamanla The Prodigy eski nesesini, kadrosu-
nu kaybetti, ortaya elektronik mizik icra eden binbir tiirlii grup cikti. Bir stire
ortadan kaybolan The Prodigy, “Always Outnumbered Never Outgunned”
albiimiiyle d6niis yapti ama sahsen bu albiimde aradigimi bulamadim. Ne
Breathe, ne Voodoo People, ne de baska
bir The Prodigy parcasinin atmosfe-
rinden eser yoktu. “Bu grup bitmis
hocam!” dedigim anda ise Invaders
Must Die albiimii ortaya cikti. Her ne
kadar eski albiimler kadar iyi olmasa da
kesinlikle kendini dinlettiren bir albim
hazirlamayi basarmis The Prodigy. ilk
dinleyiste 1sinmak ¢ok miimkiin olmasa
da birkag kez dinledikten sonra mutlaka
begeneceksiniz. TUNA
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isan ayiyla birlikte 150 milyar tane anime
N yayina girdi ve benim de beynim resmi

olarak dondii. Yaptigim arastirmalar
neticesinde takip edilesi animelerin bir listesini

cikardim ve sizinle paylagmaktan onur duyuyorum.
Fantastik bir diinyaya ve siiper giiclere merakl

Toprak kavgasinin en fantastik hali

kesim, Pandora Hearts, Asura Cryin’ ve Guin Saga hoslananlara tavsiye edilebilir. Ve bombalar... Full

isimlerini listelerine eklesinler. Basketbolun

Metal Alchemist 2, Nisan ayinda yayina girdi ve bir

Mecha'larla birlestigi Basquash!, eglenceli bir yil boyunca bizimle birlikte olacak! Tengen Toppa
anime olma yolunda hizla ilerliyor. Yine ilgimi ceken Gurren Lagann ve Eureka 7’in filmlerinin de bu
ama su an igin pek fazla begenilmemis olan Slap Up siralar gosterime girmis olacagini soyleyerek bol
Party: Arad Senki, komedi tiiriindeki animelerden  animeli giinler diliyorum hepinize. Tuna

SENGOKU BASARA (DEVIL KINGS)

yer vermeyi diisinmiiyordum ama izledigim

bélimlerin ardindan bu seriden sizin de haberiniz
olmasi gerektigine kanaat getirdim. Hayir, Sengoku
Basara dlinyanin en eglenceli veya gorsel kalitesi en iyi
animesi degil ama eglenceli ve “gaz”; hatta Oylesine gaz
ki Bleach'in zirvedeki déviis sahnelerini her bolimde
gorebilecediniz bir yapida.

Japonya'nin “Sengoku” dénemini, ufak eyaletle-

rin birbirleriyle olan savaslarini konu alan Sengoku
Basara, kendini “Devil King” olarak nitelendirilen Oda
Nobunaga'ya karsi koyan iki karakterin hikayesine odak-
laniyor. “Tek gozlii ejderha” lakabiyla Gin salmis olan Date
Masamune, altr adet kilicini pence olarak kullanabiliyor
ve Oylesine giiclii ki bu 6zgliveni her haline yansimis.
Sanada Yukimura ise biraz Naruto'ya benzetebilecegi-
miz, yerinde duramayan ve savas alaninda kirmizi bir isik
hizinda hareket eden bir baska giclii karakter. Yukimura
kirmizi renkte, Masamune ise mavi renkte elbiselere sa-
hip. Simdi hatirlayin bakalim; kirmizi ve mavi renkte bir
ikili vardi pek ok sevdigimiz. Evet, Sengoku Basara’nin
kahramanlari, bir hayli Samurai Champloo’nun Mugen
ve Jin'ini andiriyor. Animenin genel havasinda ise bir
Ninja Scroll, bir Bleach havasi hakim.

Son zamanlarda liseli cocuklarin birbirleriyle olan ilis-
kilerinden veya okuldan ¢ikip Mecha'lara atilmalarindan
sikildiysaniz, Sengoku Basara size ilag gibi gelecektir.
(Bana geldi, oradan biliyorum.) Tuna

S on saniyeye kadar burada Sengoku Basara'ya

—

~

FPerdenin otesinde, gece yarisinda, bekleyen her intikam alinacaktir...”

JIGOKU SHOUJO (HELL GIRL)

[f RtKamS0 guk yenen bir yemektir. derler ama bazilan igin Gyle dayanilmazdir ki yasanilanlar, haksizliklar dyle
ayyukagikmistir ki o anda sicadi sicagina intikam alinmasi da gerekebilir; yani en azindan bu haksizligi yasayan
fAsanagate oylesi daha iyidir. O aclya katlanmaktansa kendisine aci ¢ektireni lanetlemek insan ruhunun en si§, en

pasitveeniolagan tepkilerinden biridir. Kimileri planlar ve intikamini ince ince uygular, kimileriyse yukaridaki bir tist

merciehavaleleder. intikam alindiktan sonrasi ise bilinmezliktir. Koca bir bosluk birakir ardinda bu olay. Jigoku Shoujo'da
sirflouintikamisini tstlerine almis garip bir grup var. Kendisine “Cehennem Kizi” adi verilen bir ufaklik ve etrafindaki ti¢
birbifinden@arip tip, alinmasi gereken intikamlari alip, toplayip aci ¢ekenlerin ruhlarini bir stireligine de olsa huzura

Kaviisturuyotlar. Baska bir boyutta yasamlarini stirdtiren bu dortliiniin bu diinyadaki insanlara ulasma yolu ise sadece

gecayarisinda online olan bir web sitesi. Intikam isteyenler gece yarisinda o siteye giriyor ve kendilerine aci cektiren

Kisininiadini siteye yaziyorlar. Ardindan bizim Cehennem

Gelipidiyer ki; “intikamini alabiliriz senin adina, sana aci

amalbifgartimiz var. Oldiikten sonra cehenneme
gidecekiruhun.” Garip bir teklif degil mi? Ama anime

jAisamifthunun ne kadar kolayca bu tuzak teklife diis-
fligline sahit oluyorsunuz. Evet, intikamlari alinyor
@masonrasinda biliyorlar ki artik isaretlenmis ruhla-

§Bhrasinda iki sezonu daha var. Bir bakin derim,
begeneceksiniz bence! meric

=
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ROLEpLAY

lack Templar gemileri gezegene inmeye basladiginda,
gezegenin soylu valisi Agustus Kittel sarayinin terasinda
kendisinin iki kati biiyiikliigiindeki Kaos biiyiiciisiine
hesap vermekteydi:
- Sana daha fazla asker iste demistim. Space Marine degil.
- Efendim zaten Segmentum Komuta Merkezi‘ndekiler,
bana Imperial Guard birlikleri yollayacaklarini
soylemistiler. Space Marine birlikleri nereden cikti bilmiyorum.
- Sakin acik vereyim deme, unutma ki boyle bir secenegin yok.
- Farkindayim efendim. Sansliyiz ki gelenler engizisyondan bile daha
kalin kafalilar, eger onlari da engizisyonu kandirdigim gibi...
- Black Templarlar hata affetmez Kittel! Simdilik askerlerimi geri
cekiyorum ama geri dénecegim. 0 zamana kadar plana uygun devam
et ve sakin unutma:

Kaos Tanrilar1 beceriksiz kullarini sevmez...

Gecen ayki yazinin devami ile karsinizdayim. Warhammer masaiistii
savas hobisine yeni birilerini katma cabam her zaman devam ettigi
icin bana bu konuda cekinmeden ulasabilirsiniz. - caGLar

NURGLE

Dort ana Kaos Tanrisi'ndan ikincisi; hastalik,

vikim, ciiriime ve umutsuzluk tanrisi

Nurgle’dir. Nurgle icin hayat, 6nemi abartilmis

bir kavramdir ve 6liim ile sonlanan kisa bir

siirectir. Asil gercek ise sonsuza kadar siirecek

olan yikim ve ciiriimedir.

insanlar dliimiin kacinilmaz oldugunu bilerek,

acidan ve hastaliktan korkarak yasarlar. Oliim

anlan yaklastikca, genelde biiyiik bir umutsuzluga kapiliriar. iste bu
duygu ve diisiinceler Warp iizerinde birikerek Nurgle’i olusturur ve
ona giic verirler.
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Nurgle insanlara kacinilmaz gercek karsisinda farkh bir cikis yolu
sunar: Korkular ile yiizlesmek ve onlari benimsemek. Nurgle’'a
kendini adamayi secen biri, korkung hastaliklar ve biiyiik acilar ile
odiillendirilir. Hastalik, aci ve 6liim, bir Nurgle takipcisi icin 6nemsiz
kavramlar haline gelir, ciinkii kisi artik bu kavramlarin kendisi
haline gelmistir. Nurgle takipcileri pastan goriinmez hale gelmis
silah ve zirhlarinin icinde hastaliklan yiiziinden korkung yaratiklara
doniismiislerdir. Gittikleri her yere yiizlerce farkl hastaligi gotiiriir
ve Nurgle’a yeni hizmetkarlar kazandirirlar. Aci nedir bilmeyen
Nurgle seytanlarini ve takipcilerini 6ldiirmek icin genelde cok fazla
fiziksel hasar vermek gerekir. Bu da onlarn inanilmaz dliciilerde
dayanikh kilar.

Nurgle takipcilerini ve seytanlarini bir baba gibi sever ve yok
edilmelerine cok iiziiliir. Emrindeki seytanlar genelde her tarafi
hastalik ve ciiriime yiiziinden kabarmis et yiginlarina benzer.
Nurgle, Kaos Tanrilari arasindan Khorne ile iyi anlasir, karsiti olan
Tzeentch’ten nefret eder ve yontemlerini garipsedigi Slaanesh’e
siiphe ile bakar.

TZEENTCH

Uciincii Kaos Tanrisi olan Tzeentch; gizli

planlarin, degisimin, biiyiiniin ve umudun

tannisidir. Karsiti olan duraganhgi, umutsuziugu

ve yok olusu simgeleyen Nurgle’in aksine,

Tzeentch degisimi ve yaratimi temsil eder.

Tzeentch, takipcilerine ve diismanlarina

siirekli farkh sekillerde goriiniir. Onu iki

farkh zamanda ayni sekilde gormek dogasina

aykindir.

insanlar her zaman gelecekleri icin planlar yapar, giic ve servete
ulasmayi isterler. Tzeentch bu duygu ve diisiincelerin yani sira
insanlarin amaclarina ulasmak icin yaptiklari seyler ve bu amaclarina
ulasma umutlari ile de giic kazanir. Tarihi degistiren biiyiik planlarin



UKLER(

Caglar’la Warhammer 40K Evreni ve Kaos iizerine

sohbetlerimizle baglayan konu bu ay da onun kaleminden
devam ediyor. Ruhlariniza dikkat edin... - ari

sahiplerinin ruhlari ile giiclenen Tzeentch hicbir éliimliiniin
anlayamayacagi kendi “biiyiik plan”i icin hic durmaksizin calisir.
Takipcilerinin inanisina gore herkes ve her sey Tzeentch'in bilyiik
plani icerisindedir. O her tiirlii varhgin kaderi ile oynayarak
planini devam ettirir ve takipcilerine “degisim”in en belirgin yolu
olan bilyii yetenegini verir. Bunun disinda Kaos takipcilerindeki
en ilginc mutasyonlar Tzeentch takipcilerinde goriiliir.
Tzeentch'in emrindeki seytanlarin tamami bilyii yapma
vetenegine sahip, korkunc goriiniislii ve siirekli renk degistiren
varatiklardir. Bu yaratiklarin belki de en ilginci ucan bir vatoza
benzeyen “Screamer”dir. Screamerlar gercek diinyada u¢gmak icin
Warp'tan cektikleri giicii kullanirlar.

Tzeentch genelde dort biiyiik tanrinin beraberce is yapmasi
gerektiginde arabulucu olan tanridir. Tanrilar ve takipcileri ayni
amacg icin birlestiginde, bu olay bilyiik ihtimalle onun bilyiik
planina yarayacaktir. Karsiti olan Nurgle ile biiyiik bir miicadele
icinde olan degisim tanrisi, diger tanrilarla dikkatli bir mesafede
iliskilerini yiiratiir.

SLAANESH

Son ve en genc¢ Kaos Tanrisi olan Slaanesh;

yozlasmis giizelliklerin, hazlarin, asirihigin

ve kendini begenmisligin tannsidir. Diger

tanrilarin aksine, onun var olmasina ve

giiclenmesine sebep olan insan irki degil,

Eldar irkidir. 30.000 yih civarinda Eldar

biitiin galaksinin tartismasiz hakimi

olan, bilim ve teknolojide cok ileri bir

irkti. Kendilerinden asagi gordiikleri insan ve Ork gibi irklarla
ugrasmak yerine kendini sanata ve diinyevi hazlara veren Eldar
toplumunun kendilerini felakete gotiirecek biiyiik bir zayifhigi
vardi. Eldar viicudu ve ruhu biitiin diinyevi hazlari (yemek,
cinsellik, estetik, fetis vb...) Insanlara gore kat kat fazla aliyor ve

zaman icerisinde bu hazlara ulasmak icin cok daha kuvvetli uyaranlara
ihtivac duyuyordu.

Hayattaki tiim diger amaclarini tiiketmis olan ve siradan
aktivitelerinden haz alamayan Eldar toplumu, kisa bir zaman icerisinde
korkung bir yozlasmanin icine girdi. Kurduklari tarikatlar icerisinde

en sapik seyleri deneyen tatminsiz bireyler, zaman icerisinde sirf
oldiirmenin hazzini yasayabilmek icin once diger irklardan kéleleri,
sonra da bizzat kendi arkadaslarini 6ldiirmeye basladilar.

Gidisatin kotii oldugunu goren az sayida Eldar, arzularini dizginledikleri
tarikatlar kurdular ve “Craftworld” denilen biiyiik gemilerde yasamaya
basladilar. Kalan cogunluk biiyiik bir psisik patlamada yok oldu ve
onlarin doyumsuz ruhlarindan Slaanesh dogdu. Bu dogumun izi olarak,
€Eldar imparatorlugunun i¢ bolgesi olan kisimda Warp ve fiziksel evren
birbirine gecti; boylece “Eye of Terror” adli bdlge olustu.

Kacanlar ve hayatta kalmayi basaranlar giivende degildi; ciinkii
Slaanesh onlarin da ruhlarini diizenli olarak emmekteydi. Buna karsi
“Craftworld” sakinleri 6zel psisik koruma kalkanlar olustururken, Dark
€Eldar olarak anilan giiruh, kendilerinden emilen ruh giiciiniin yerine
baska canlilarin ruh giiciinii koymayi secti.

Karanlik Prens olarak da anilan Slaanesh, yozlasmis bir giizellige
sahiptir. Takipcileri diinyevi hazlara 6nem veren ve bu konuda
deneysel olmayi seven kibirli kisilerdir. Slaanesh, kuvvetli diismanlarini
etkileyerek kendi tarafina cekmeye calisirken, zayif diismanlarinin
onun adina kurban edilmesini ister. Khorne'un aksine onurlu doviisii
sevmez ve bu yiizden onunla iyi anlasamaz.

Slaanesh seytanlari genelde disil veya cift cinsiyetlidir ve resimlerine
bakarsaniz oldukga cirkinlerdir. Asil giicleri karsilarindakinin goéziine
isterlerse cok giizel goziikiip onu etkileyebilmelerinde yatar.
“Deamonette” denilen seytanlar, savas alaninda dans ederek ilerler
ve danslar karsisinda biiyiilii bir bicimde etkilenmis olan diismanlarini
bicak seklindeki kollari ile dograrlar.

Bu aylik bu kadar ama Chaos Undivided ve Malal ile devami gelecek...
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ROLEPLAY  GUNLUKLER

METUCON. |
ROLEPLAY GUNLUKLERU
VE DAHA FAZLASI [

Sevgili LEVEL okurlari, siz bu satirlari okurken LEVEL RPG tayfasindan
ben, Ilker, Ertugrul, Ozan ve umarim Gaglar, METUCON’a gitmig, gelmis
ve devrilmis, uyuyor olacagiz... Oradaydik ve simdi buradayiz!

.

ucirPastPiresintKontiniyus
Tens’te yazilmis bir yaziya
hazirlanin. Evet, benim de
kafam karisti ama cok eglen-
celi buldugum icin bu yaziyi
yvazmaya devam ediyorum.
Dergi matbaaya METUCON baslamadan
gidecegi icin sizinle beraber bir zaman
volculugu yaparak Convention basi, de-
vami ve sonrasi lizerine akil bulandiran
bir sohbet yapacagiz.
24 Nisan gecesi trenle cikacagimiz
bu yolculukta istanbul, Sabanci,
Yildiz Teknik, Istanbul Ticaret ve Halic
Universite’lerinden FRP'ci tayfayla be-
raber, 36 kisilik bir kafileyle Ankara'ya
gidecegiz. ODTU'niin giizide kampiisii-
ne, bir 6grenci kentine adim atmanin
keyfini yasayacagiz, Cati Restoran’dan
ucuza kiloyla yemek yiyecegiz (ikiser
tabak METUCON mantisi da yiyelim
Ali! - ilker) ve cimenlere uzanacagiz.
Cimen kismi yalan, kuyruga girip
oyuncu kayitlan olayini halledecegiz ve
harala giirele bir kalabalikta 100'lerce
ogrenciyle makara yapip eglenecegiz ki
devami gelsin...

MASAUSTU’'NDE HOBGOBLIN,
VUR BELINE BALTAYI

Gecen seneki tecriibelerden yola
cikarak daha daha neler olacak, pardon
olmustu derseniz (Deyin.); masaiistii
oyunlar, LARPlar, atélye calismalari ve
D&D Battleground carpismalar demek
ister deli goniil. Basin sponsoru olarak
LEVEL stand, katihmcilara iicretsiz
olarak dagitacagimiz dergiler ve daha
fazla muhabbet... FRP'ci degilseniz

zaten orada donen muhabbeti kafaniz kaldirmaz.
Sadece LEVEL standi da olmayacak; dostum Ozan
Thozan'in Succubuswear’i da, orada el emegi goz
nuru (Asya'va buradan selamlar.) gotik giysiler, deri
zirhlar ve bilumum atraksiyon kostiimlii parti akse-
suari satacak. Arkadasim diye demiyorum, fiyatlar
cok uygun! Aksama kostiimlii parti ve eglence,
sonra bir giin daha oyun ve Istanbul'a geri dé-
niils. En azindan bizim icin, biliyorum ki gecen
sene oldugu gibi Convention‘da cok calisan,
beli biikiilen ODTU'liiler ellerinde iceceklerle
yesilliklere biinyeleri salacaklar ve yorgunlu-
gun bir kismini atmaya calisacaklar. METUCON'a
katilan herkes doniis yolculugunda, cimenlerde,
hatta doner donmez MSN’de ve feysbuk’ta ko-
nusmaya devam edecek. Bir kisim insan hasta
olacak, basacak antibiyotigi biinyeye...

UFO: AFTERMATH

Ha peki bundan sonra neler olacak? ITICON icin
hazirliklar devam edecek. Kendini zaten sagda
gorebilirsiniz; o yiizden burada detayh girismiyo-
rum. Roleplay Giinliikleri kdsesinde sizleri haber-
dar etmeye devam edecegiz. Derginin matbaaya
vetismesi gereken tarihlerle cakisan olaylari hemen
LEVEL Online’a girerek atlamayacagiz. METUCON
sonrasinda zibilyon fotograf cekmis olacagimdan,
insanlar da bir o kadar fotoyu feys'e yiikleyecegin-
den, toplayip dev bir galeri yaparnim sevgili okurlar.
Tabii ki biinyeyi toplamak biraz vakit alacak; trenle
giderken uyumadan “geek” muhabbeti yapacagim
icin doniiste azicik kestirsem de ben de muhteme-
len hasat olacagim. O esnada siz sonraki sayfada
ver alan iTiCON roportaji ile yeni bir Convention igin
istahimiz bileyleyin. (Veya baltanizi “Baruk Kha-
zad!”) Akabinde Caglar'in gecen aydan devam eden
“"Warhammer 40K evreninde Kaos nedir, nasildir?”
vazisina akin. Farkh evrenlerin arka plan hikayeleri-
ne vakif olun. Hem eglencelidir, hem yaraticiiginizi
koriikler.

CONVENTION BITSE DE

BlZ DEVAM EDIYORUZ

Ve yaziyi kapatip kepenkleri indirmemden dnce
son aktivite planlarindan sizleri haberdar edeyim.
Ozelikle Cumartesi ve Pazar giinleri, vakit ayirabil-
dikce Kadikoy'deki Oyun Miihendisi kafeye ugrayip
genc padawanlar’a RPG dgretmeyi planliyoruz. En
azindan nereden, nasil baslanir, daha bir yiiz yiize
vol yordam gostermek... Planescape icin bana,
Dragonlance SAGA icin Ertugrul‘a (Sensin saga!
Dragonlance ile ilgili her sey icin beklerim. - Ertug-
rul), Cyberpunk icin ilker'e (Technology is Peace!
-llker); ama su siralar cok yogun oldugundan ve bu
konuda konusmadigimdan Warhammer icin Caglara

METUCON LIVE _ :
Bu arada, bu satirlari yazarken, kesunle§m|; :
olmasa da www.livewarcraft.com adresindeki
NERD programini diizenleyen arkadaslar
sayesinde, insanlar METUCON’u canhi yayinla
internet iizerinden izleyebilmis olacak_la"r. Ha,
diyelim ki boyle bir sey gerceklesmedi; _klsmet
seneye” diyecegiz. Ama olur bence ya, niye
olmasin ki? Neyse, LEVEL Online’dan takip

ediniz...

divemiyorum... (Masaiistii Warhammer Fantasy
icin beklerim. - Ertugrul) Bugiine kadar pek ¢cok
kisiye yardimci olmustur. Ozan'la da konusa-
cagiz, yer bulup Thozan'in maceralarina yer
veremedik, bunu da insallah tez vakitte telafi
edecegiz. Sunu da belirteyim ki bu liste esas liste
degildir; her ay insanlar bana “Hocam, ayip ettin
vahu, benden ala World of Darkness bilen, anla-
tacak, alemlerde eski adam var mi!” veya “Cok
bilmiyorum ama paylastik¢a cogalir, mutluluk du-
varim!” dedikge giincellenecektir. Gelin siz de bir
Setting'i, birkac FRP’ciyi kardes edinin! Magic the
Gathering alemlerinin iilkemizdeki Lord'u Yusuf
da orada Draft'lar, turnuvalar diizenlemektedir.
(Selam! Gene ben. Magic ile ilgili olarak da Yusuf
kadar olmasa da elimden geldigi kadanyla yar-
dim edecegimdir. - Ertugrul) Kendisini de rahatsiz
edin ki biz kis kis giilelim, eglenelim. Velhasil ke-
lam, bizim kadro orada sik sik takilmaktadir; size
vol gosteririz, olmadi yol gosterecek birilerini
ayarlariz. Rahat olun, kendinize iyi bakin ve mail
atin! Gelecek aya goriismek iizere... - Aui

RPG SENI ISTIYOR!

METUCON'u kagirir, kacirdi, kaciracak,
eaaah! Kacirdiysaniz, gecen sayidaki
réportaji, sitede tepeye goziiniiziin
oniine koydugumuz haberi gérmediniz
demektir. Kabahat sizindir valla! Uzerine

bir de dergiyi yeterince dikkatli takip
etmediginiz icin benden azar yersiniz.
Ya da dur bir saniye, ITICON var yakinda,
sen ona gel, orada bir konusalim bu
konuyu...




ilenizin LEVEL - RPG yazari

ilker Karas, istanbul il

sinirinin biraz icerisinden

bildiriyor.

Sicaklarin yavas yavas

arttigi ilkbahar aylarini
geride biraktigimiz bu giinlerde, her ay
bir Convention‘a gider olduk. Gecen ay
METUCON'u ziyaret eden LEVEL-RPG ekibi,
mayis ayinda LEVEL'In basin sponsorlugunu
iistlendigi iTICON etkinligine katilacak. Bu
sene iiciincii ITICON'u diizenleyecek olan
ve bu nedenle duyurularini iTiCON 111 olarak
vapan istanbul Ticaret Universitesi Bilim
Kurgu Kuliibii'nden (ITiCU BK) kuliip baskani
Goksun Bayrak’t METUCON sonrasi tenhada
feci sikistirdik.

Razorblades: iyi aksamlar Goksun Bey.
Nasilsiniz efendim? lyisinizdir insallah,
muhtemelen réportajimiz sonunda sizi pekte
iyi goremeyecegiz, nihehehe!

Goksun: iyi diyelim iyi olalim Razor'cugum,
sen nasilsin iyisin mi? Nedir bu elinde
tomarla kagit gelmisin soru mu onlar eyvah?!
(Run to the hills!)

R: Birinci etkinlik heves dedik, ikinci etkinlik
inatti gecer dedik, ne oldu anlamadik iiciincii
etkinlige girismissiniz? Hayirdir Géksun
Bey? Sizden detaylari alabilir miyiz kuliibiin
baskani olarak?

G: Valla kendimizi kaybettik bir gazdir
gidiyoruz biri bizi durdurmali bence. Saka bir
vana bu sene tasarim ve konsept acisindan
vine herkesin begenecegi bir seyler yaratma
pesindeyiz. Genel olarak mitolojik bir alan
konsepti tasarimi yaratma cabasindayiz.
Bunun icin yemedik yedirdik, icmedik icirdik,
cogu geceler battaniye diye hali serdik
iistiimiize cok aci cektik Razor'um, ama
sonunda basardik yani sanirim. insanlar
Pegasus iistiinde istanbul turu yapmaya
davet ediyoruz.

R: ilk iTiICON’un efsanesi Biiyiikada LARP'Ini
anlatir misin biraz bize?

G: Tabi oncelikle bu Live’in hazirlanmasinda
Bimen Zartar'in katkilar cok biiyiik olmustur
bize. Biiyiikada’da bulunan késkiinii acarak,

CON ]

16 - 17 May1s’ta Kiiciikkyali’da
Mitoloji’yle tanisin! Detaylar
icin LEVEL Online’1 ve
www.bilim-kurgu.org’u
ziyaret edin.

bu giizel Con’a en giizel
rengi katan, Biiyiikada
vampire LARP'In1 hayata
gecirmemize yardimci
olan kendilerinin,
buradan gobegini
oksuyorum. Bunun yani
sira Biiyiikada LARP‘Inin
en onemli 6zelligi ilk
defa Con alani disinda
Live hazirlanmasiydi.
insanlarin adaya giderken
yiizlerindeki “Nasil

lan!? Biiyiikada lan?!”
tepkilerini gormek

bile bize apayr bir

haz vermisti. Osmanl
vampirlerinin on plana
ciktigy, gizli toplanti

modunda oynamaya
basladigimiz oyun, gece
basladi ve sabah 6.30 sularinda bitti.

Hicbir vampirimiz dlmedi; ki bu vampire
LARP’larinda pek rastlanan bir durum
degildir. Tabi goniil isterdi ki hi¢ bitmesin
oynayalim. Giin ola hayrola diyen vampirler,
her zaman 6lmeye mahkumdur. Bkz. Giines.

R: Bu sene katiimcilari ne gibi imkanlar
bekliyor? Ulasim, konaklama ve diger
destekleyici calismalariniz nelerdir?

G: Bu sene katiimcilarimizin hepsine
Huriler ve Nuriler dagitacagiz, hepsi

puf yastiklarda uyuyacak sedirlerde
profesyonel masorlerimiz esliginde
FRP’lerini oynayacaklar. Katihmcilarimizi
vine birbirinden giizel masaiistii rol yapma
oyunlarindan tutun da, canli rol yapma
oyunlarina, oradan da masaiistii board
game’lere kadar uzanan genis bir eglence
yelpazesi bekliyor. istedikleri hapi, pardon
volu secebilirler. Bunlarla birlikte bazi giizel
surpriz-vari oyunlarimiz da olacak, tabi
hediyelerimiz de var. Ulasimi Kadikdy'den
otobiisler araciligiyla saglayabildigimiz

gibi sabahin belirli saatlerinde size 6zel
kagirdigimiz... E6ohmzz, kiraladigimiz iTiCON
minibiisiiyle saglayacagiz. Konaklama
acisindan evlerimizi alabildigince FRP
miiptelalariyla dolduracagiz. Baktik ki yerde
yiiriinecek yer kalmamis; kilvette yatan
insanlar var, size daha énce anlastigimiz Con
alanina yakin bir pansiyona yerlestirecegiz.
Hem de bizden, yani beles. Bunlarin yani
sira herhangi bir sorunu olan arkadaslar
icin 7/24 kosturacak kafeinden olusmus
arkadaslarimiz olacak. Bu arkadaslarin

cep numaralarini sitemizden bulabilirsiniz.
Adresimiz: www.bilim-kurgu.org

R: Geliyoruz en kazik sorumuza. Malum bu
soruyu istisnasiz biitiin réportaj yaptigimiz
kisilere sorduk, sira sende. iTiCU BK’nin
siyahi baskani olarak, kendini Obama’ya
rakip goriiyor musun?

G: Evet, sahsen Obama’yi FRP

masasina cagiriyorum ve kendisini D20
diiellosuna davet ediyorum. Cidden o
masada kendisini bolca degistirebilecegimi
diisiiniiyorum. Yes, we can change?!

R: Mr. President... 6hmz pardon Géksun Bey,
verdiginiz samimi cevaplar icin LEVEL olarak
saygiyla selamliyor, ITICON IlI'de gériismek
lizere esen kaliniz diyoruz.

G: Ben de destekleriyle birlikte bu giizel
boliimii yaratmalarindan dolayi biitiin
LEVEL camiasina sevgilerimi ve saygilarimi
sunuyorum. lyi ki varsin “Levil!”




a'LARDAN OHCE, EIR DEFA
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Oyun oynamak ucuz bir sey dedgil...

Warren Spector, is diinyasinda Walt Disney’e ait Junction
Point Studios’taki yéneticilik gérevi ile taniniyor. Oyuncular
icin ise Spector ismi Deus EX’in yaraticisi olmasi acisindan
daha buylk 6nem tasiyor. Uzun zamandir oyun sektériinde
ver alan Spector, gecenlerde pek cok oyuncunun sik sik
aklindan gecen bir disinceyi yliksek sesle s6yleyen ender
profesyonellerden biri oldu. “Cebimde 20 dolar varsa

bir kitap alabilirim, sinemaya gidebilirim, bir mizik CD'si
alabilirim ve Uzerine param artar. Ama bu parayla gidip

bir oyun alamiyorum!” diyen Spector oyunlarin cok pahal

oldugunu séyliyor.

GTA CINAYETI

BETRAYAL AT KRONDOR

i 1993 |

T0R RPG |

pAGITIV Sierra On-Line

iste zamaninda degerini bilmedigim
bir baska oyun... Pug gibi ilging bir
adi olan ve bu ada ragmen bunalima
girmeyip, blytculerin buylcisu
olmaya karar vermis bir gencin
maceralarina, ben ancak gecen yil
dahil olabildim.

Yine Dynamix tarafindan gelisti-
rilen ve tabii ki yine Sierra Enterta-
inment tarafindan piyasaya surilen
bu oyun, ikilinin basarilari sayesinde
unutulmazlara arasina girmekte
zorlanmadi. Bunda oyunun gectigi
Midkemia diinyasinin yaraticisi
olan, ABD'li fantastik kurgu ustasi
Raymond E. Feist'in hayal gticiinin

de cok biiytik payi var.

Bu zamani icin son derece basarili
olan oyunun, tiire kattigi en orijinal
ozelliklerden biri de stiphesiz ki o
kilitli sandiklardir. Her birinin kilidini
acmak icin Gzerlerindeki harfleri
dogru sekilde siralamak gerekiyor.
Bu sandiklari agmak igin gerekli olan
ipuclari da sandiklarin tzerlerindeki
bulmacalarda gizli. Haliyle, icinde
birbirinden degerli seyler saklanmis
olan bu sandiklari acabilmek icin
oncelikle partinizde Moredhel dilini
okuyup yazabilen bir karakter olmasi
sart. Eger ekibinizdeki hi¢ kimse bu
dili okuyup yazamiyorsa, ipucu karsi-
niza ingilizce'ye terciime edilmemis
haliyle, yani orijinal Moredhel dilinde
geliyor. Eger cok sanslysaniz birkag
rastgele deneme ile siz de sifreyi
tutturabilirsiniz.

Umit 6ncel uoncel@level.com.tr
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Mayis ayi yazin habercisidir. Yaz deyince de ilk olarak akla tatil geliyor. Tatil ise deniz, giines, kum ve tabi ki

oyunlari hatirlatiyor. Eger bu yazin tadini (benim gibi) takoz bilgisayarinizla gecirmeyi diisiiniiyorsaniz, asagida
ozel olarak secilmis zamaninin en iyi oyunlari ilginizi cekebilir.

CIRCLE OF BLOOD

i 1996 |

Unlii Broken Sword ser,sinin ilk oyunu olan
Circle of Blood, 1996 yilinin en iyi oyunla-
rindan biriydi. Aradan gecen onca yildan
sonra hala hafizalarda saglam bir yere sahip
olmasinin ise pek cok sebebi var. Oncelikle

o zamanlar oyunu oynayanlar, inanilmaz
grafiklerle adeta buytlenmisti. Her bir karesi
tek tek elle cizilmis ve renklendirilmis olan
grafikler ve animasyonlar, sadece o giinlerde
muhtesem olmakla kalmiyor, giinimuizde
bile hala kendini begendirebiliyor. Blyiik ba-
sarisinin diger bir sirri da, oldukca genis bir
oykuye sahip olmasidir. Her sey Paris'te bas-
lasa da, bes farkli tilkeye yayilan macera, pek
cok keyifli karakter var ve 11 boliim boyunca
devam ediyor. Paris'teki ABD'li bir turist olan

CRUSADER: HO

HaHR L

Gercekten de oyunlar, benzer diger eglence driinlerine gére
hep daha pahali oldu. Ulkemizde kopya oyun cok yaygin
oldugu icin oyuncular bu yliksek fiyatlarla karsilasmadilar.
Hatta muhtemelen yillardir oyun oynamasina ragmen,
orijinal bir oyunun fiyatini bilmeyenler bile vardir. Aslinda
hic kimse kopya oyunu, orijinal oyuna tercih etmez. EGer
fiyatlar Spector’un istedigi gibi daha ucuz olsaydi, oyuncular
kopyaya yénelmez ve orijinal oyunun keyfine varabilirlerdi.
Bakalim Spector'un sézleri dogru yerlere ulasabilecek mi?

ROHDO

George Stobbard bir kafede sakince
kahvesini icerken patlayan bomba,
roliine buriindlrdiginiz bu zavall
turistin tatilinin sakin gecmeyeceginin
ilk isaretiydi. Ustalikla hazirlanmis
oyku, oyun boyunca sizi bir dakika bile
sikmiyor ve beklenmedik surprizleriyle
son ana dek biiyik bir heyecan ve
eglence sunuyor. Circle of Blood, “Artik
dogru dlizguin adventure yapmiyorlar
diyenler”icin ¢oldeki bir vaha gibi.

CRUSADER: NO REMORSE

Origin'den, zamanin ¢ok Gtesinde bir
oyun Crusader: No Remorse. Bugtiin
bile hala sevilerek oynanmasinin sebe-
bi de kuskusuz budur. Pek cok 6nemli
oyuna imza atmis olan Origin, 1995




ID SOFTWARE'IN GiZLi FILMI

yilinda piyasa ¢ikardigi bu oyunda zama-
nina gore ¢ok basaril grafikleri, etkileyici
kontrol sistemi, oyuna getirdigi yenilikgci
ozellikler ve tabii ki cok basaril 6ykii ile
kolay kolay unutulmayacaktir.

Aslinda bir aksiyon oyunu olarak
bilinmesine ragmen Crusader: No
Remorse’un bulmacalari ve akil yirit-
menizi gerektiren 6geleri mevcuttur;
haliyle sadece bir aksiyon oyunu deyip
gecmek mimkiin degil. Elinizdeki
silahlari gelistirmek icin sadece 6ldurdi-
gundz diismanlarinizin Gzerinden neler
ciktigini incelemekle kalmiyorsunuz. Para
kazanip, bolim aralarinda asi Gssiinde
gezinip, yeni silahlar satin alma imkani,
oyundaki karakterinizin gelisimini ve
karakteriniz ile aranizda bu anlamda bir
bag kurulmasini sagliyor.

FREELANCER

Hangi cagdan kalmis olduguna da bagh
olarak, bazilarimizin takoz bilgisayari

icin Freelancer biraz agir kacabilir.

Dogrusu uzun zamandir bu kosede

Pentium lll isteyen bir oyundan
bahsetmemistik. Glinimuzde cift
cekirdekli ve 1 GB bellek kullanan
bilgisayarlarin hakimiyetini ke-
sinlestirdigini diistinecek olursak,
artik biraz daha yakin tarihli bir
oyundan bahsetmekte sakinca
goérmiyorum.

Freelancer 2003 yapimi bir oyun
ve pek ¢ok acidan Elite't animsa-
tiyor. Aralarindan 18 yil yas farki

olsa da, bu iki oyunu kisa araliklarla

oynayinca, teknolojinin nimet-
lerinin yarattigi farklar disinda
aslinda fikirlerin o kadar da farkh
olmadigini siz de gorebilirsiniz. Bir
uzay similasyonu ve ticaret oyunu
olan Freelancer, piyasa ¢iktiginda
beklendigi kadar iyi elestiriler

almadi. Bunun sebebi, temel olarak

1999 yilinda duyurulmus ve dort
yil boyunca oyunculari bekleterek,
beklentileri arttirmis olmasiydi.
Eger takoz bilgisayariniz el verirse
bir g6z atmanizda fayda var.

THE ELDER ZCROLLS:

DEUS EX

iste insani paranoyak yapmaya ant icmis
oyunlardan biri. Bu oyunu oynarken kendi-
mi hi¢ olmadigi kadar farkli hissediyorum.
Sanki bltln dlinya bana karsiymis gibi
hissediyorum. Sanki hepsi bir araya gelmis,
islerini gticlerini birakmislar da oyunda
biraz daha ilerlememi engellemeye calisi-
yorlarmis gibi... Bu klasik bilim kurgu RPG
oyununun atmosferini en iyi bu duygu
ozetliyor. Komplolar, teknoloji ve karanlk
bir gelecek ile enfes bir klasik Deus Ex.
Evet, aslinda oyunda karsima ¢ikan dis-
manlardan bahsediyorum; ama benim icin
bununla da sinirli degil. Kaderin garip bir
cilvesi olsa gerek, ne zaman Deus Ex oyna-
maya heveslensem, ya telefon, ya da kapi
calar veya cok 6nemli bir is cikar... Aylardir
sorunsuz ¢alisan bilgisayarin cani restart
ister mesela... Ama azmin elinden hicbir
sey kurtulmaz; az sonra bu yaziyi teslim
edip isimi bitirecegim, telefonu kapatip,
kapuyi kitleyip bir kez daha deneyecegim!

GRIM FANDANGO

Hi¢ Meksika'da bulundunuz
mu? Grim Fandango’yu oynamis
olanlar buna “Neredeyse!”
cevabini verebilirler. Bu kadar
eglenceli, bu kadar keyifli ve bu
kadar guizel gortinen bir oyu-
nun, ayni zamanda bu derecede
egitici olabilecegini tahmin et-
mek ¢ok da kolay degil. Pek ¢ok
oyun i¢in egitici olmak kesinlikle
onceliklerden biri degildir; ama
Grim Fandango'yu oynarken
Meksika kilttirt hakkinda bir
seyler 6grenmemek neredeyse
imkansiz.

Grafikleri ve 6yku yapisi
miikemmel olmasina ragmen,
belki de LucasArts'in en kot
pazarlama stratejilerini kullan-
digi ve bir tiirlti duyuramadigi
bu oyun, oynamamis olanlar icin
gergekten 6nemli bir kayip.
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OdUHLARIN TARIHI &

Gectigimiz ay Nolan Bushnell ve Atari’nin dogusu ve

yiikselisine sahit olmustuk. Bu ay Atari’nin yiikselisi devam

ediyor...

Pong patlamasi
Bushnell'in baslarda hig dikkate alma-
digi Pong, ABD'de bir anda ¢ilginlik
haline geldi. 1973 yilinda ise, daha
sonrasinda oyun sektoriinde ¢ok sik
karsilasacagimiz bir kavram glictiint
tam anlamiyla sergileyerek ortaya ¢ik-
t1; kopyalama... Pong kelimenin tam
anlamiyla peynir ekmek gibi satarken,
bu buyik basariy fark eden diger is
adamlari da ayni gemide yer almak
icin can atar hale geldiler. Hemen
bulabildikleri bilgisayar programcila-
rini yuksek Ucretlerle ise alarak, Pong
benzeri oyunlar tiretmelerini istediler.
Boylece ortalik bir anda Pong ben-
zerleri ile doldu. Kisa stirede 20den
fazla Pong benzeri ortaya ¢ikti ve
bunlardan birinin treticisi, Bushnellin
¢ok yakindan tanidigi bir isimdi;
Nutting Associates, yani Bushnell'in
eski is vereni!

Piyasay! dolduran Pong benzerleri
de oyun severler tarafindan buytik
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bir ilgiyle karsilandi. Neredeyse her glin
yeni bir Pong tirevi piyasaya ¢ikar hale
gelmisti. Bu gelisme Pong satislarini yavas-
latmig, oyuncularin yeni alternatiflere g6z
dikmesine yol acmisti. Bushnell bu biyiik
pazarda hizla kaybetmekte oldugunu
gordii ve o da ayni taktigi benimsemeye
karar verdi. Atari kisa stirede dokuz farkli
Pong tuirevi piyasaya ¢ikartti.

Her ne kadar Atari acik ara pazar lideri
olsa da, 6zellikle Kee Games gibi rakip fir-
malar olusmus ve alti haneli kazanclar elde
eder duruma gelmislerdi. Kee Games'in
niyeti sadece Pong benzeri oyunlar tret-
mek degildi. Paraya kiydi ve yeni oyunlar
gelistirebilmek icin bazi Atari calisanlarini
ytliksek ticretlerle transfer etti. 1974 yilinda
Kee Games'in cikarttigi Tank adli oyun,
ozellikle grafik agisindan Pong'dan ¢ok
daha Ustlindu ve boylece tahminlerin
otesinde bir ilgi gordu. Tank, 1974 yilina
damgasini vuran oyun oldu. Kee Games'in
bu buyiik basarisini fark eden Bushnell,
Atari ve Kee Games'in birlikte calisarak

DIREKTE

Oyuncularin vazgecemedikleri site-
lerden biri olan FileFront neredeyse
kapaniyordu. Uzun zamandir faa-
liyet gosteren FileFront, oyuncular )
icin hem dosya, hem de fikir alisveri-
si konusunda Gnemli bir kaynak. Fa-
kat devam eden kiiresel ekonomik
kriz nedeniyle artik masraflari kar-
silayamayan FileFront, kepenkleri
indirme karari verdi. Neyse ki sitenin
ilk kurucularindan biri FileFront'u

satin alacagini agikladi ve oyuncularin sevdigi site direkten déndii...

cok daha biiyuk islere imza atabilecegini
distintyordu. Bunun sonucunda iki firma
isbirligine gitmeye karar verdi. Atari ve
Kee Games ortakligindan tam 15 oyun
ortaya ¢ikti ve hemen hepsi kayda deger
basarilar elde ettiler. Fakat bu 15 oyunun
neredeyse yarisinin Tank’in devam oyun-
lari olmasi, oyun benzerleri konusunun
kolay kolay kapanmayacaginin saglam bir
isaretiydi.

Televizyona bagh Atari

1974 yilinda Ataride gorevli Bob Brown
ve Harold Lee, Pong'un ayri bir cihaz
olarak satilmasinin disinda, dogrudan
televizyonlara baglanabilecek bir oyun
cihazi tiretmeyi 6nerdiler. Onlerindeki
en buylik engel, bir nceki deneme olan
Odyssey'in kisa sliren basarisiydi. Buna
ragmen ¢alismalar devam etti ve sonunda
Unlt magaza zinciri Sears'tan bu yeni
televizyon oyun Unitesine siparis almay1
basardilar. O zamanlar Tele-Games adi
verilen bu sistemden Sears tam 150.000

adet siparis verdi. Bushnell bu buytk teklifi
reddedecek degildi. Fakat diger yandan bu
kadar buytk bir tiretimi gerceklestirebile-
cek imkani da yoktu. Mecburen 10 milyon
dolarlik kredi aldi ve tretimi imkanlarini
genisleterek siparisi teslim etti. 100 dolara
satilan Tele-Games, Sears'in en ¢ok satan
Uruinlerinden biri oldu.

Atari 1975 yilinda 40 milyon dolar ciro yapan
bir firma haline gelmisti. Bu blyiik potan-
siyeli fark eden Warner Communications,
Bushnell’e reddedilmesi zor bir teklif yapti.
1976 yilinda Bushnell ve Warner arasindaki
gorismeler tamamlandi ve Atari 28 milyon
dolara satildi. Bushnell ve Kee Games'in
kurucusu Joe Kenan, bu anlasmadan 16
milyon dolar kar ve yeni Atari'de yoneticilik
unvani elde ettiler.

Bu dev anlasma artik oyun sektoriiniin,
dinyanin en biyuk endustrilerinden biri
haline gelmekte oldugunun ispatiydi. Ve o
glinden sonra hem oyunlar, hem de oyun
firmalari stirekli gelismeye devam ettiler ve
guinimuizdeki hallerini aldilar. SON
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EANLI MOUSE

yorum hepimizin hosuna gider.

Oyun meraklilari icin mouse’un her zaman 6zel bir yeri var-
dir. Bazen saatlerce ellerinden birakmadiklari mouse’un rahat
ve kullanish olmasi oyuncular icin ok dnemlidir. Her ne ka-
dar yeni oyunlar icin ¢ok teferruath mouse’lar yapilsa da, eski
oyunlar igin o 6zelliklerin cogu gereksiz. Fakat 6niimiiz yaz;
saatlerce elimizden diismeyecek mouse’un fanli olmasi, sani-

OLMEYEH O'4UHLAR

Her yil yiizlerce yeni oyun piyasaya cikiyor; fakat bunlarin cok azi birkac yil sonra hala giindemde
kalmayi basariyor. Hatta biiyiik kismi piyasaya ciktiktan sadece birkac hafta sonra unutulup gidiyor.
Bizi ilgilendirenler daha kalici oyunlar. Haftalar veya aylara degil, yillara meydan okuyanlar...

Hemen her agidan bakildiginda hala
oynanabilir olan bu gegmisin unutulmaz
oyunlari, glinimuzde artik birer klasik olarak
aniliyorlar. Eski klasiklerle ilgili en biyiik sorun
ise bunlarin bazilarinin yapildiklar ddnemin
teknik sartlarina siki sikiya bagh olmalari. Bu
baglilik, kimilerinin yeni nesil sistemler ve
bilgisayarlarda oynanmasini cok zor ve hatta
imkansiz kiliyor. Eski sistemlerden birine
sahip olmaniz ya da DosBox gibi yardimci
programlar kullanmaniz gerekebiliyor.

Fakat biz size hem klasik olan, hem de
glnimuziin sistemlerinde biyilk oranda
sorunsuz ¢alisan oyunlardan bazilarini sectik.
Burada yer alan oyunlar Vista'da, hatta 64 bit
sistemlerde bile size sorun cikartmayacaktir. Bu
ay icin ise sizler icin unutulmaz firma Blizzard'in
oyun diinyasina armagani olan, 6lmeyen
klasiklerden sorunsuz calisanlari sectik...

Diablo Il

paciTiv Blizzard Entertainment

Diablo’yu tanimayan yoktur. ilkinin biyiik
basarisi lizerine ikincisi yapilan Diablo'nun

devam oyununda, oyunculara
oynanabilir bes farkl karakter
sunuluyor. Oyunun en buytik
ozelliklerinden biri son derece

basit bir oynanisa sahip olmasidir.
Karsinizdaki diismana saldirmak

icin tek yapmaniz gereken, fare ile
tizerine gelip tiklamak; iste hepsi bu.
Her ne kadar isin blyt kismi biraz
daha karisik olsa da, yine de her
oyuncu icin kisa stirede alisilabilecek
seviyede bir oyun.

Diablo Il sadece ilk ciktig
zamanlarda buytk bir ilgi gérmekle
kalmadi; aradan gecen yillarda
oyunun meraklilari Diablo II'yi daha
da gelistirecek farkli mod'lar ve
yamalar hazirladilar. Her biri oyun
keyfini daha da attiran bu mod ve
yamalara ulasmak icin Google'da kisa
bir arma yapmaniz yeterli olacaktir.

Diablo II, aradan gegen yillara
ragmen hala eskimedi. Hatta Diablo
Il bile, serinin ikinci oyununu
unutturamayacak gibi gérintyor.
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StarCraft

pacimiv Blizzard Entertainment
StarCraft, bu kelimenin tizerine
cok da bir sey sdylemeye gerek
yok aslinda. Ger¢ek zamanli strateji
tlrlinU adeta bastan yaratan, bilim

kurgu temali StarCraft, daha sonra
¢tkan Brood War genisleme paketiyle

basarisini daha da ilerletmeyi basardi.

Piyasaya ciktiktan sonra yillarca en
saygin oyun turnuvalarinin degismez
parcasi haline gelen StarCraft, bugtn
dahi milyonlarca oyuncuyu mesgul
edebilmeyi basariyor.

StarCraft'in inanilmaz basarisi
lUzerine sayisiz firma benzerlerini
yapmaya c¢alist;; ama aralarindan hig
birinin gelistirdigi oyun, StarCraft'a
yetisemedi.

Warcraft Il

Apim Blizzard Entertainment
pacimv Blizzard Entertainment

Command and Conquer ve Red Alert

gibi oyunlarin hiikiim strdikleri bir
doénemde piyasaya ¢ikan Warcraft Ill,
tanklar ve tufeklerin yerine baltalar ve
oklar koydu. Gergek zamanli strateji
tlrlinde fantastik diinyanin en basarili
uyarlamasi olarak kabul edilen Warcraft
IIl, pek cok kisi tarafindan Blizzard'in
Warcraft serisinin de en basarili oyunu
kabul ediliyor.

Bugiine kadar sayisiz oyuncunun,
toplamda milyonlarca saatini
harcamasina neden olan Warcraft Ill,
halen vazgecilmez oyunlar arasinda
hakli bir yere sahip. Ustelik Battle.net
tizerinde oyunun sayisiz haritasi, modu
mevcut. Hatta bu modlardan DotA gibi
bazilari kendi baslarina tGine ve hayran
kitlesine sahip...

Oyun 64 bit Vista'larda bile calisiyor
fakat bazi sistemlerde, sebebini tam
tespit edemedigimiz sebeplerden
dolayi sorun ¢ikartabiliyor. Eger boyle
bir sorunla karsilasacak olursaniz,
sistem uyumlulugu tercihlerini
degistirip tekrar denemeniz gerekebilir.
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Fallout 3,

Mass Effect 2 ve

PG sevenlerin en blyik sorunlarindan birine deginmek istiyorum degerli okurlar:

Oyun bitmesi! Oyunun atmosferi ve evreninde mutlu mesut vakit gegirirken, giin

gelir oyun bitiverir ve insan ne yapacagini sasirir. Oynanmamis pek ¢ok stiper
oyunun kenarda beklemesi bir anlam ifade etmez, insanin cani baska bir oyunu kurup da
oynamak istemez. Depresif bir ruh halidir ve her zaman bir devam oyunu ya da en azindan
gorev paketi clkmaz. Zaten bekleme siiresi de uzundur.

Adam gibi RPG yapan firma sayisi azdir; Black Isle gelenegini stirdliren, buna yakisir oyun
yapan firma ise daha da azdir. Obsidian ve BioWare var neyse ki ve gecenlerde Mass Effect
2 haberiyle ¢cok sevindim. Sadece bununla degil, DLC agiklamasiyla da ¢cok mutlu oldum.

Nedir DLC? “Downloadable Content Pack” anlamina gelir ve aslinda bir gorev paketidir
DLG; daha kuglik, daha ucuz ve internet tizerinden hizla edinilebilecek bir gérev paketidir

Adam gibi RPG yapan firma sayis1 azdir; Black Isle
gelenegini siirdiiren, buna yakisir oyun yapan firma
ise daha da azdir

hem de.

Aslinda bunu Fallout 3: The Pitt yazisinda anlatmak ile kapsamli bir dosya konusu haline
getirmek arasinda kararsiz kalmistim. Sonucta ne tez, ne antitez oldu, sentez yapip kdsem-
de yazmaya karar verdim. Neyi diyeceksiniz; Mass Effect 2'nin DLC'sini mi? Hayur, Fallout
3'ten girerek bu yeni konsept tizerine konusmak istiyorum; sundugu, sunabilecegdi imkan-

larr anlatmak... Ama arada konu Fallout'a girince biraz laflamaktan da kendimi alamiyorum.

“Fallout 3, kiyamet sonrasinda gegen bir Morrowind degil.” demekten dilimde tiy bitti.
Gonul daha iyi grafikler isterdi elbette ki, oyunun kendi motoru olsun isterdi belki ama
icerigi dolu dolu olunca, bu da kafi. Mesela Fallout: New Vegas geliyor simdi; Gstelik
Obsidian'daki orijinal Fallout’'un yapimcilarindan! Oyun motoru Fallout 3 ile ayni olacak.
Bu motor cok daha kaliteli animasyon ve kaplamalari kaldirabilen ¢ok gticli bir motor ve
bu ylizden elestirileri kismen hak etmiyor. Oyuna hala siddetle karsi olan, Oblivion motoru
yuiziinden &nyargilarini stirdiren oyuncular mevcut. Ancak her turli argtimana karsin
bence oyunun karsisinda keyifle gecirdigim sure yeterli bir karsilik. Bitirdim ancak oyna-

may!1 birakmadim; benim icin Baldur’s Gate gibi tekrar tekrar
oynanan bir oyun oldu. Oyunun atmosferinden kopmak
istemiyorum. Gelen iki DLC'yi, yani Operation Anchorage ve
The Pitt'i bitirdikten sonra da hala daha fazlasini istiyorum.
Depresyona girmedim ¢linki tictinct bir DLC, Broken Steel
geliyor ve oyun gelismeye devam ediyor.

Bu indirilebilir icerik paketlerinin ortalama 10 Dolar’lik fiyat-
lari ile bes - alti saatlik oyun surelerini kiyaslarsak, aslinda ga-
yet pahali olduklarini sdyleyebiliriz. Yine de eskiden bes - alti
saatlik oyun suresi icin atari salonlarinda jetona harcadigimiz
paraya bakarsak, orantili olarak karli oldugumuzu goririz.

Elbette ki ikisini kiyaslamak abesle istigal etmek olur. Bu
ylizden yurt disinda 40 Dolar’a, lilkemizde ise Uizerine binen
vergiler ve masraflar ile 100 Lira'ya satilan ve 30 saatlik oyun
sliresi sunan bir oyunla kiyaslayalim. Eh, fiyat simdi fena
durmuyor.

Bu ek icerik olayy, fiyat performanstan daha 6nemli bir
amaca hizmet ediyor ve bizleri cok uzun siire gorev paketi
beklemekten kurtariyor. Oyunu hayatta ve eglenceli tutuyor,
yamalar tikir tikir ¢cikiyor. Yani bir MMO gibi devamli elden
gegen bir oyun haline gelmiyor ama oyunun hayranlarinin
yaptigi modlardan ve eklentilerden daha profesyonel ve
sorunsuz oluyor. “Hangisini kursam acaba?” diye kafanizda
soru isaretleri kalmiyor, neyi hangi sirayla kuracaginizi, hangi
yamalarin birbiriyle uyumsuz oldugunu nette saatlerce arayip
durmuyorsunuz. Bunu ¢ok dert etmeseniz bile daha fazla
icerik g6z cikarmaz; olan modlar ile birlesince ayni oyun, oyna
oyna bitmeyen, sizi sasirtan dev bir eglence paketi haline
geliyor. Boylece benim gibi tek kisilik RPG oynamayi seven
oyuncular bayram ediyor.

Bu DLC'leri satin alarak hem yeni bir hikaye ile birkag saatlik
ek oyun suresine ilaveten yepyeni esyalara da konmus olu-
yoruz, hem de oyunun yapimcilarina oyunu hayatta tutmak
icin kaynak sagliyoruz. MMO yapan firmalar, biz oyunculari
glizelce “farm’liyor” diyebiliriz. Yani devamli ve diizenli olarak
firmaya para kazandiryoruz, degil mi? Bu durumda tek kisilik
RPG oyunlarinin satis getirisiyle aradaki ugurum biyuyor ve
fark buytidiikce tek kisilik RPG yapmak icin harcanan para
g0ze batar hale geliyor. Tek kisilik RPG'ler, gittikce maliyetini
gliclukle karsilayan zayif yapimlara dénusuyor. Ekonomik
olmaktan, karli olmaktan ¢ikmaya basliyor ve biz daha sig,
daha kétl RPG oyunlariyla daha sik karsilasiyoruz.

Sadece aylik ticret Gzerinden beslenen World of Warcraft,
Warhammer Online ve Age of Conan gibi populer MMO'larin
buyuk gelirleri bir yana, “Micro Transaction’, yani klictik
odemeler sistemiyle ek esyalar ve oyun ici para satarak guizel
para kazanan pek cok Ucretsiz online oyun var. Gegtigimiz
aylarda oyuna para harcamak istemeyenler icin “Ucretsiz On-
line Oyunlar” dosya konusu hazirlamistim. Oyun Ucretsiz, ek
icerik ticretli; yani sen bir oyna bakalim, begenirsen ve daha
fazlasini istersen kiigtik bir meblag karsiliginda istedigine
kavusabilirsin. Cok guizel bir sistem; tek kisilik RPG’lerde de
uygulanabilir mi, birileri dener mi, gérecegiz. O vakte kadar
umarim DLC'ler basarili olur, hem firmalar para kazanir, hem
de oyuncular mutlu olur. Bu sayede kaliteli tek kisilik RPG'ler
oynayabiliriz.
agungor@level.com.tr



ALTIGEN SERBEST CAGRISIM FIRAT AKYILDIZ

New York'ta, besinci caddede, kiiciik bir dairede yasadim bir siire. Issizdim. Her sabah,

0 Imayan bir hayati yasadim. Var olmayan bir hayati... Baska bir hayati... Bana ait olmayan...
mendilerinde sadece kahvenin ve kahvaltinin oldugu restorantlarda kahvalti ederdim. Her

sabah, o ayni restoranta gider ve siparis almaya gelen, beyaz 6nltkli garson kiza “Aynisindan” derdim.

O da gulliimseyip gider, sonra, elinde; cam - kahve sirahisiyle, yumurtayla, kreple déner, kahvemi
doldurur, tabaklarn
birakir, tekrar giderdi.
Kahvalti ederken
jaluzinin arasindan sehri
incelerdim, dikkatle.
Karnim doyduktan
sonra, cebimden
cikardigim bozukluklari
masanin Ustiine birakir
ve gokdelenlerin golgesinde kaybolurdum. Umudum yoktu ama umursamazdim.“Ben boyleyim”
derdim, Rugby maglarina beraber gittigim, her daim kor kiitiik sarhos olan dostuma. Ben “Oyle”ydim
¢linkd; sorumsuz, umutsuz, sonraki adimini hesaplamayan, Tanri’'nin belasi bir aylaktim. Kendimi
sorgulamadim hi¢bir zaman. Gereksiz seyleri kafama takmadim. Bircogunun gerekli oldugunu bilsem
de... Yaptiklarimin ya da yapmadiklarimin sonuclarini diisinmedim. Nedeni hesap verecek kimsemin
olmamasiydi belki de. Bir ailemin, bir mudurimiin, bir kiz arkadasimin... Hayatimi bir tamircide
calisarak kazaniyor, daha dogrusu, harciyordum. Para sadece anlik bir aracti benim icin. Anlik ve
degersiz... icgtidiilerimi gecici olarak dizginleyen...

Dengesizdim ama hayatim avuglarimin
arasindaydi. Kayip gitmedi highir zaman,; hichir
zaman birakmadi beni. Ben de onu...

Sonra, kutuplara gittim. Ren geyigi, balina ve
balik avladim. Avladigim hayvanlari ¢ig ¢ig yerdim.
Oradaki herkes gibi... 50'ser tonluk balinalar
avlardik arkadaslarimla. icerdik. Kalin kiirklerimizle
iglo’'larimiza kapanip... Sabaha dek... Alti ay1 siyah,
alti aylysa beyaz olan sabaha... Yapacak bagska bir sey
yoktu ¢linki. Bazi geceler cildiracak gibi olurdum
karanliktan; 6lim gibiydi. Her yer simsiyahti her
zaman ama delirmekten korkmazdim; huzurluydum.
Hicbir sey diisinmezdim. Hicbir sey hissetmezdim.
Sogugu bile... Bir an olsun. Ortasina delik acip balik
tuttugum buz parcasi kadar donuktu beynim;
distncelerimi kirip, doker, paramparca ederdi ama
dedim ya, bundan sikayetci olmazdim.

Sonra... Kanada'ya tagindim. Gitar calmayi
ogrendim. Yillarca tek basima ¢aldim. Ardindan,
gazeteye bir ilan verip, bir grup kurdum. Once
kiclk barlarda sahne aldik; sonra gorkemli ve
devasa sahnelerde... Binlerce kisiye karsi caldik.

Bizi seven binlerce kisiye... Konser sonlarinda
gitarlarimi parcaladim. Var gliciimle sahnenin
zeminine vurarak... Limuzinlerde gezdim. Benzin
istasyonlarinin kaldinmlari aydinlattigi karanhk
gecelerde... Albimler ¢ikardik. Milyonlarca satan...
imzalar dagittim. Her defasinda farkli imzalar attim.
Tutarlilik aramadim hi¢bir zaman. Dengesizdim ama
hayatim avuclarimin arasindaydi. Kayip gitmedi
hicbir zaman; hicbir zaman birakmadi beni. Ben de
onu...

Ama dedim ya, bu hayati yasamadim; baska bir
hayatti yasadigim. Bana ait olmayan bir hayat...
Sorumluluklarla, beynimi kemiren diisiincelerle,
bes para etmez - gerizekali insanlarla, bir an bile
kendime, hatta, gozyaslarima izin vermeyerek...
Olmayan bir restorantta, olmayan bir kahvaltiy
ettim. Olmayan bir buz parcasini delip, cansiz
baliklari avladim. Ve olmayan gitarlarimi parcaladim
hi¢ ctkmadigim sahnelerde. Ben, bu hayati
yasamadim. Ben...

..Hic olmadim. @
firat@level.com.tr
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Zengin ve Guzel Uzayl
il :

Unya’nin kendini begenmis, ukala, ¢cok bilmis

ve ¢irkin kizlarindan umudu tam kesmisken,

Amerika'dan mithis bir haber geldi: Uzayhlar
gercekmis!

Nisan ayinin sonunda haber ajanslari sok bir haberle
sarsildi, bilmem duydunuz mu? Aya inis yapmis
ABD'li astronotlardan biri, Edgar Mitchell, ABD'deki
onemli bir UFO konferansina katilip, artik yaslandigini
ve 6lmeden 6nce halka gercekleri agiklama arzusu
duydugunu, ABD'nin uzaylilarla iletisim icinde
oldugunu ve bunu diinyadan sakladigini acikladi.
Ustelik uzayhlarin diisman olmadigini, diisman

Ya bu uzaylilarin
arasinda zengin ve giizel
hanimyevriiceklerimiz de varsa?

olmalari halinde, diinyanin ¢coktan yok olmus
bulunacaginin da altini cizdi.

Simdi bu okuduklariniza inanamayabilirsiniz,
ama bir de sunu dinleyin. Birkac yil 6nce, adini
hatirlamadigim bir Kanada Savunma Bakani,
basinin karsisina ¢ikip cok dnemli bir agiklama yapti.
Basinin, medyanin gérmezden geldigi, herkesi sok
eden bu basin toplantisinin tek konusu, uzaylilarla
isbirligi yapan ABD'liler ve bu isbirliginin diinyaya
aciklanmamasindan biyuk rahatsizlik duyan Kanada
Savunma Bakanligi'nin gorisleriydi. Saka gibi geliyor
degil mi size? YouTube'u bir agin da Kanada Savunma
Bakani diye bir aratin, bakalim neler bulacaksiniz?

Neysecigime, uzayh kardesyevriiceklerimizin var
olduguna her zaman inanmis biri olarak tim bunlar
beni hi¢ sasirtmadi. Ama tam da insan yavrusu
hanimyevriiceklerimizin kendini begenmis, ukala, ok
bilmis, mizmiz, simarik hallerinden bikmisken, birden
yepyeni bir umutla kaplandi icim. Ya bu uzaylilarin
arasinda zengin ve glzel hanimyevriiceklerimiz
de varsa? Evet, bir distinlin, kocasi araba almazsa,
surada evinden cikip da iki sokak 6teye gitmeye
korkan, basiretsiz kizlarin karsisinda, zengin ve
glizel uzayli dilberlerin varoldugunu disundn...

Her tirli tabu, dogma, cehalet ve oturmamis kisilik
problemlerinden arinmis sekilde, birakin iki sokak
otedeki marketi, uzayin derinliklerinden diinyaya
gelecek kadar karizmatik bir kiz gérdiigiim anda ben
asik olurum arkadasim.

Dolayisiyla, buradan zengin ve glizel uzayli
hanimyevriiceklerimize seslenmek istiyorum. Guizel
dilberler, canlarim, tatl dudaklarindan dokdiilecek alev
alev Opuiciiklerin hasretiyle yandigim kivir kivir uzayli
glzeller, benim evin catisi UFO'yla inmeye misait,
litfen cekinmeden gelin; kapim, evim, hayatim,
yatagim ve gonliim, size sonuna dek acik.
cemsanci@level.com.tr




ALTIGEN KIYIDAKILER YEKTA KURTCEBE

rkada im?

niversite’nin arkaik yillarinda, birka¢ arkadasimin gencliginin
u heba olmasina sebep olan Ultima Onlinet hepiniz

hatirlarsiniz. Bu bedbaht oyun 1997 - 2007 yillari arasinda
piyasaya surilen dokuz paketi ile cok canlar yakt.

Artik online oyun diinyasinda ¢ag atlamak tizereyiz. Age of
Conan'’lar, World of Warcraft'lar piyasayr domine etmis durumda.
Kurulan alliance’in girilen dungeon’in haddi hesabi yok. Ciddi bir
miktarda insan, bu diinyaya bos vakitlerinin buytk bir kismini

Artik online oyun diinyasinda gag atla-
mak tizereyiz. Age of Conan'lar, World of
Warcraft'lar piyasay1 domine etmig durumda

ayirmaktan cekinmiyor. isi bir ileri seviyeye tasiyip, kiz arkadasi
ile bu sanal diinyalarda giinesin dogusu izlemeye gidenlerde bile
haberdarim. Gelismeleri esefle takip ediyorum.

Bu online diinyanin verdigi sanal mutluluk halini dogru dizgiin bir
sekilde arastiran inceleyen kurumlar olmasa da Belcika - Hollanda
yapimi Ben X filmi ve 6nceki haliyle romani, MMORPG meselesini
once kitaptan senaryoya oradan da pelikiiliin tstiine aktarip mercek
altina yatiriyor.

Belcikali Yonetmen Nic Balthazar'in ayni adli kitabindan uyarlanan
film hem yazari hem yonetmeni ayni kisi olan ender filmlerden.
Filmde yer alan online oyun Archlord, hayali bir oyun olsa da klasik
MMORPG o6zellikleri harfi harfine tasimakta. Ben X, otistik 6zellikleri
olan bir gencin oyunda yakaladigi mutlulugu ve gercek hayatta
yasadigi eziyeti zithklari kullanarak géziimiiziin dniine seriyor.

Dinyanin her tarafinda oldugu gibi Belcika taraflarinda da lise
egitimi gérmenin biraz farkl bir gen¢ icin ne kadar zor oldugun
gOriyoruz. Yarim otistik arkadasimiz Ben, her tirli lise zorbaligina

Cevrimici Miyiz

maruz kaliyor ama pasifist algisi ylziinden pek karsilik
veremiyor. Tepkisini ise Archlord diinyasindaki 80 level
karakteri Ben X (Ben higligim hesab.) ile ortaya koyuyor.
Online diinyada elde edilen arkadaslklarin verdigi keyif,
yalnizligin yarattigi yanilsamalar ve cocuklarina bir turlt
yardimci olmayan, onlarin yok oluslarini izleyen ebeveynler
filmi gercekgi ve izlenilir kiliyor.

Filmin karakterinin otizm olgusu filmin tek eksisi onun
disinda, oyunculuk, senaryo ve sanat yonetimi tatmin edici
seviyede. Sonug olarak bu orta - kuzey bati Avrupa ulkesinden
cikan film emsallerinden biraz daha fazla isin felsefesine
egiliyor. Fakat otizm gibi derin bir konuya ylizeysel bakarak
hayal kirikligi yaratiyor.

Filmi hala izlememis olanlar icin orta derecede bir saskinhk
yaratan sonunu bu sayfada belirtmiyorum. Her ne olursa
olsun giderek daha ciddi bir hal alan online oyun bagimliligin
daha ciddi bir sekilde degerlendirilecegi platformlarin ortaya
cikmasini umut ediyorum. Alcoholics Anonymous (Adsiz
Alkolikler) kurulusu gibi alkol bagimlilari icin olusturulmus
dernegi size hatirlatip pek yakin bir gelecekte bu online
oyun bagimhlari buna benzer bir dernegin kurulacagi
tahmin ediyorum. Artik AA toplantilarinda “iki yil, ti¢ ay ve
bir haftadir ayigim” diyen tipler yerine OA (Online Addicted)
toplantilarinda “iki aydir offline'im” diyen insanlari gérecegiz,
duyacagiz, hissedecegiz. @
yekta@level.com.tr



IGEN BiR DELINiN HATIRA DEFTERi DORUK AKYILDIZ

hikmuin esamesi yok... Sanki bir salincak, sanki bir korku ttineli... Kimin geldigini biliyorum ya da

0 Imasi gereken bu mu... Kapi caliyor ve ayaga kalkiyorum. Tedirginim... Su andan itibaren hicbir

bilmiyorum, nemi yok... Huzurluyum ya da kaygilyim, nefes aliyorum ya da almiyorum, uyuyorum ya
da uyumuyorum, gilimslyorum ya da gliliimsemiyorum, kiifiir ediyorum ya da dua ediyorum... Kapi caliyor;

a¢cmiyorum, agmayacagim...

Ey misafir! Calmayasin artik bu ka-
P1yl... Beni dinleyesin; arkani dén ve
git! ivedi uzaklag buradan, éniinde
durdugun kapidan

Israrctymis kapiya vuran, ¢lirimeye yiiz tutmus
o kapinin adeta “ciyaklayan” ziline basan... Bu
saatte, bu vakitte kim gele ki... Hayrola, giin doga,
zaman gece...

Bu ziyaret zamansiz degil mi... Bu ziyaret gerekli
mi, bu ziyaret biraz nedensiz degil mi! Sorarim
sana “misafir”.. Ne almaya geldin, kimi almaya
geldin, nasil almaya geldin...

Ses ver “misafir”; cellat misin, yasam veren mi...

Hayat misin, yok olug mu... Yem misin, yemleyen mi, a¢ olan mi... Kimsin, nesin... Hayir misin, ser misin... Korku
musun, huzur mu. El misin, can mi. Uyku musun, uykusuzluk mu. Ben misin, degil misin... Yok musun, var

misin...

Ey misafir! Calmayasin artik bu kapiyi...
Beni dinleyesin; arkani dén ve git! ivedi
uzaklas buradan, 6ntinde durdugun
kapidan... Sana da yuk olur bu gorev. Yok
say sana verilen gorevi. Bu kadar aciyi
yuklenme sirtina... Bu kez, bir kez ya da son
kez istifa et su ahlakli gérevinden... Gelme
hadi, git hadi...

Ne var ki “kutsal misyon”unu ifa etmekte
Israrcisin. “A¢mayacagiz kapiyr” dediysek
alinmayasin; halden de anlariz... Sana
verilmis bir buyruk var, hissedebiliyorum.
El¢isin sen de... Kimsin, nesin bilemem
lakin yiireklisin. Kendinden eminsin,
deneyimlisin... Onu da anladik!

Peki, adini neden buyurmuyorsun bize...
Yoksa “stikut ikrardan” mi demektesin bu
vakur halinle... Bir isim ver bana... Fisilda...
Konus... Sesini duyayim...

Yok... Hi¢ niyetin yok konusmaya...
Tamam... Peki kapiya neden vurmaktasin
hala..."A¢mayacagiz”” dedik ya!
“A¢mayacagim.” dedim ya! Hadi baska
kapiya...

inatcisin ama aptal degilsin. Sen de
biliyorsun geri dénemeyecegini, bir adim
dahi olsa kimildayamayacagini, ayak
direyecegini... Bir ¢ikar yol yok mu ziyaretgi...
Risvet de almazsin degil mi sen...

Sana bir paradigma kursak, denklestirsek...
Bir diyagram ¢izsem sana... Bir parametre
versem sana, diislinsen, bir parametre
versen bana, dislinsem. Bltlne dair, yarima
dair, ceyrege dair... Yine de olmaz mi... Bana
“bir varmis” desen, “bir yokmus” demesen...

Uyusak, uyansak... Bir kez de ben senin
kapini ¢alsam, agmasan, bana kizsan, ben
sana kizmasam olmaz mi... Odesmis oluruz
boylece... Hadi be misafir; erteleyelim bu
ziyareti... Belki bir iade-i ziyaret yapariz
biz de. Ben ve kardesim, kapini calariz.
Vefallyizdir, inan bana...

Dakikalardir, saatlerdir, gtinlerdir, aylardir
kapimizda misin be Azrail... Ne diyeyim ki
ben sana... Israrcisin... Velev ki elciye zeval
olmaz, sen de haklisin... Buyur gir hadi, kapi
acik artik...

Yolun acik ola Azrail, emanetimize iyi
bakasin... Gozimiiz arkada kalmasin...

Senden son bir ricam var; zaman
geldiginde, vade doldugunda ve beni
almaya geldiginde zili calma, kapiya
vurma... Islik cal yeter Melek-ul-mevt*...
Duaile..®
doruk@level.com.tr

*Qliim melegi, Azrail.
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on zamanlarda ortalik bir torrent paylasim sitesi olan The Pirate Bay

davasi nedeniyle ¢alkalantyor. Takip etmemisler olanlar icin kisaca

dzetleyecek olursak; isvec kokenli The Pirate Bay (Korsan limani anlamina
geliyor.) sitesi, telif haklari savunuculari tarafindan, telifli icerigin dagitiimasini
saglamakla suclaniyordu. Bu sikayet lizerine isvec polisi, 2006 yilinda The Pirate
Bay (TPB) sunucularina el koydu ve iki yillik arastirma sonucunda nihayet dava
basladi. Her ne kadar sunucularda fiziksel olarak telifli hicbir esere (Yazilim, film,
muizik vs.) rastlanamasa da, mahkeme TPB'yi yine de suclu buldu ve isletenlere
hapis ve para cezasi verdi.

Bunun iizerine 6zellikle isve¢'te ellerinde korsan bayraklari olan gruplar,
mahkeme kararini protesto etmek icin sokaklara dokdldiler. Her glin diinyanin
pek cok yerinde, farkl sebeplerle siteler kapaniyor veya engelleniyor. Ama kag
kisi sokaklara dokuluyor? Bu korsan bayraklari sallayan gdstericiler ne istiyor?
Korsanlar ne istiyor?

Her seyden once, var olan yasalar kapsaminda TPB'nin mahkum edilmemis
olmasi gerekiyordu. TPB fiziksel olarak hig bir telifli icerik barindirmiyor (P2P'in

giizel yani). isve¢
hikimeti, 6zellikle

ce1: o e e ABD merkezli baskilar
Telifli eserlerde giinitmiiz yiiziinden, biitiin

sartlarinda daha fazla kar elde dinyanin gézleri
etmek, insanlara bir gey sunmaninasniinde korsandan
hazzinin ¢cok dtesine gegti yana gorinmek
istemedi. Ulkedeki
“Piratpartiet”
yani Korsan Partisi adli yasal olusuma devlet destedi vermeleri, zaten
fazlasiyla elestirilmisti. Bu ylizden var olan yasalarda, TPB'yi mahkum edecek
diizenlemeleri yapmayi beklemeden, tartisilabilecek bir karara imza attilar.
Korsanlarin itirazlarinin dayanak noktasinda bu hukuki sorun olsa da, aslinda
korsanlarin dertleri temelde var olan diinya diizeni. Cok sert bir tanim gibi
gelebilir ama korsanlarin birincil dertleri gercekten de her seye bedava sahip
olmak degil. iste bu yiizden dava ile ilgili yorum yapan Korsan Partisi ydneticisi
Rickard Flakvinge: "Kurulus ve politikacilar tiim kusagimiza savas ilan ettiler"
dedi.
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Telifli eserlerde gliniimiiz sartlarinda daha fazla kar elde etmek, insanlara bir
sey sunmanin hazzinin ¢cok otesine gecti.

Tabii ki tek derdi her seyi bedavaya getirmek olanlar da var ama onlar o
sokaklarda degildi. Onlar karar aciklanirken bile bilgisayari basinda download
pesindeydi. Ger¢ek korsanlar, var olan telif yasalarina muhalifler, cok pahaliya
satilan eserlere karsilar. Mesela bunu Deus Ex'in yaraticisi Warren Spector
da soyliyor. Zaten bu ylzden Nine Inch Nails da sarkilarini, kendi torrent
tracker'lar ile Ucretsiz dagitiyor.

Var olan telif sisteminin koruyuculari, asil amaglarindan o kadar sapmis
durumdalar ve her seyi o kadar maddiyat temelli goriyorlar ki, YouTube'u yeni
sanatgcilarin kendilerini tanitma ve seslerini duyurma araci olarak kullanmak
yerine, siteyle kiran kirana pazarliga giriyorlar. istedikleri parayi alamayinca da
tm bir Glkenin sanatgilarini bu Ucretsiz ve son derece etkili tanitim aracindan
mahrum etmeyi géze alabiliyorlar. Once ingiltere, ardindan Almanya'daki
yeni sanatcilar, kendi haklarini savundugunu iddia eden kuruluslar yiiziinden
YouTube'da yer alamiyorlar.

Radyo ilk ¢iktiginda alblim satislarina zarar verecegini dusiinen, televizyon
ilk ciktiginda film endustrisini 6ldiirecegine inanan zihniyet, simdi interneti
var olan tim telif sisteminin altindaki bir dinamit gibi gortyor. Fakat elbette
ki bir stire sonra bu zihniyete sahip olanlar da interneti oldugu gibi, kendi
kosullaryla kabul edecekler. Su anda yasadigimiz siireg ise aslinda bir gegis
sancisindan baska bir sey degil.

Gozleri dolar isareti halinde ortalikta dolasan ve sine@in yagini ziyan etmek
istemeyen telif haklar savunuculari, biyiik stidyolar, yapimcilar, hatta
hikimetler dosya paylasimini kokten reddettikleri icin korsanlar sokaklara
cikiyorlar. Bugiin savas actiklari neslin, eskiden oldugu gibi bizim mahalle
diyebilecekleri sokaklar yok ama internetleri var. internetin dogasindaki
paylasimci ve 6zglrliik¢u yapiyla barismaya calismayanlara, reddedenlere
karsi tepki gostermeleri ise anlasiimayacak bir sey degil.

Buiyiik sirketler ne zaman dosya paylasimini bir disman degil, alternatif
bir dagitim kanali olarak gorirlerse, o zaman korsanlarla barisip, korsani
yenebilirler.

Zaten gercek korsanlarin istedigi bundan baska bir sey degil...
uoncel@level.com.tr




POSTA CEVAPLAYAN LEVEL

M. Blonde: Ali Giingor LUA:ETE Umit Oncel
/ / Eddie: Elif Akga
/
Mr. White: Cem Sanci

DOSta

/%vun/ar/a ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda soyleyecekleriniz mi var? Ca
akinenizin reziztans! mi kireclendi? Kapiyi kilitlediniz mi? Bize yazin, tum dert!
cevaplayalhm. Rezervuar Kopekleri, 7/24 hizmetinizde: inb

2: Firat Akyildiz

\

AN dTuna $entuna

AT Sefik Akkog
/

iniz mi sikillyor? Sulariniz mi akmiyor?
orinize derman olalim; tum sorularinizi
X@level.com.tr

ONE MINUTE

LEVEL ailesine selamlar ve saygilar.
Mr.White: Merhaba canim.

Bu kadar iyi bir dergi ¢ikarttiginiz icin sizi
tebrik ediyor ve sorularima gegiyorum.
1. Resident Evil 6 sizce korku oyunu mu
olur, yoksa aksiyon oyunu mu?

Joe: Onlar halka degil, fil.
Mr. Blonde: Ugus simiilasyonu olacak.
Eddie: Filmini izlemeyi tercih ederim.

2. Testerenin oyunu ne zaman cikar?
Nasil bir oyun olur? Hangi konsollara
cikacak?

Mr. Blonde: 2009 sonuna dogru
cikacak, detaylari LEVEL Online’da
bulabilirsin.

3. Cem Abi kendisine Xbox 360 alabile-
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cek bir kiz arkadas bulabildi mi?
Mr. White: Kiz coktan makineyi aldi. Hatta o kizi terk
ettim, yeni sevgililerimle o cihazda oyun oynuyoruz
simdi. Capkin ve sorumsuz, sadakatsiz bir hayat
stiriiyor oldugum icin pisman miyim, tabii ki hayir.

4. PS2 galiba acik platform olmus. Bu haber biz PS2 kulla-
nicilarini nasil etkiler?

Mr. Blonde: Yel eser, ferah olur.

5.Bana PSP'de (i¢ - bes zombili oyun soyler misiniz?
Mr. Pink: Uc bes degil de bir tane sdyleyeyim:

Mr. Brown: Zombiyle oyun olmaz.

Neyse, sorular bu kadardi. Kalin saglcakla.
Batuhan Yargi

MERHABA LEVEL SAKINLERI

Selam. Dergiyi son birkag aydir takip etmeye basladim ve
etmeye devam ediyorum. Oncelikle derginizi cok begen-
dim. Yeni okurunuzu kirmayip sorularimi yanitlayacagini-
z1 umarak baslayayim.

Mr. White: Tesekkiir ederiz. Bizde 15 yila

yaklasan LEVEL maceramizda, daima yeni

okurlarla kargilasmanin heyecanini, sanki ilk

gliinimiizdeymiscesine yasiyoruz.

Mr. Brown: Mr. White bu konusmayi Pulitzer toreni
icin hazirlamisti ama sana kismetmis. Degerini bil...
Joe: Biraz emrivakiye getirmissin Gorkem ama neyse;
gec bu seferlik.

1. Prince of Persia: Prodigy almayi diistinlyorum. Oyunun
incelemelerine baktigimda farkli atmosferi filan cok
begendim ve videolarina da hayran kaldim ancak oyunu
oynayan herkes anlasmis gibi oyun ¢ok berbat diyor?
Acaba ben oyuncularin zevkine glivenip baska oyunlar
aramaya baslasam mi, yoksa bana resim ve videolardan
cok glizel goriinen oyuna parayi verip denesem mi?
Mr. Blonde: Dene, icinde kalmasin, begenmezsen
grubun disinda kalmaz, sen de keyifle kotiilersin.

Prince of Persia serisinin ge¢misini g6z oniine alirsan

icerik ve sunum tarzi agisindan koétii bir oyun.

2. Bir diger konu CoD: WaW. Sizce de CoD oyunlari kabak
tadi vermeye baslamadi mi? Diinya Savasi oyunlarindan
biktik artik. CoD4 ¢iktiginda modern savas oldugu ve
diinya savasindan sonunda kurtuldugum icin ¢ok sevin-




mistim ve oyunu alip iki glinde
buyuk bir hevesle bitirmistim ama
CoD: WaW beni tam bir hayal ki-
rikhgina ugratti. Sizce de modern
savasa devam etmeleri daha iyi
olmaz mi?

haberin olmadigini anladim
ben. |
Mr. Blonde: Modern Warfare
2'yi GDC 09 dosya konusunu
acip okuyorsun. Sayfa: 68.
Mr. Orange: ikinci Diinya

da g6z 6niine aliyor yapimcilar

3. Nedense GTA IV'iin grafik
hatalari bir tek bana goziikiiyor?
Oyunu 1280 x 1024 ¢oztinurlikte
oynuyorum ancak biraz uzaktaki
bir aracin, binanin ¢ézinurliagu
cok dusiik gibi geliyor. Ornegin,
bir binanin egik bir kismi kare
kare gortinmuiyor mu? Yoksa bana
mi Oyle geliyor? Grafik hatalari cok
goziime carptigi icin oyunu bir
tlrli oynayamiyorum. Bu hatalar
sadece ben mi goériyorum?!

Mr. Blonde: Hatasiz kul olmaz.

Mr. Orange: Rockstar’in
hazirladigi yamalari kurunca

loyunda en ufak bir hata
kalmiyor; test ettim, onayladim.|
: Sen sus; GTA IV fanatigi
seniii!

Joe: Sorma Eddie...
Muhasebeden cikisini alalim su
arkadasin.

4. Eski bilgisayarimla hicbir oyunu
dogru diizglin oynayamadigim
icin oyunlar bana cok milkemmel
goriintyordu ama bilgisayarimi
yeniledigimden beri hicbir oyun-
dan zevk alamiyorum. Bir oyunu
yukleyip Ug glin sonra siliyorum.
(Ornek: GTA IV, Assasin’s Creed,
CoD5, Mirror’s Edge vs.) Bana hi¢
sikilmadan basinda sabahlayabile-
cegim bir oyun 6nerebilir misiniz?
Oyunun tiri hig fark etmez; her
tlrl oyunu oynarim.

Mr. Pink: World of Warcraft.

Mr. Blonde: Heroes of Might
and Magic lll.

Mr. Orange: Mirror’s Edge’i

de harcadiysan aklima bir se
Mr. Brown: Fallout olur

2

eskilerden.“Sevmem” dersen

Fallout Il de var.”"HoM & MIII”
emis bak o da giizel.

Hepinize iyi calismalar.

Not: LEVEL Cehennemi her sayida

olsa ¢ok iyi olur.

Gérkem Ayyildiz

LEVEL BAGIMLISI
Selamlar ey ytice LEVEL Dergisi
cahisanlari. Bu stiper dergiyi 14
sayidir takip ediyorum. (Keske
daha 6nceden takip edebilsey-
dim.) Her sayinizi kagirmadan
aliyor, hayatima renk katiyorum.
Biraz uzattiktan sonra 6niiniiz-
de saygiyla egilerek geleneksel
olarak sorulara geciyorum.
1. Sizce Tuirk oyun sektori ne
zaman gelisecek? Ne zaman rahat,
ucuz bir sekilde uygun fiyata
orijinal oyun alabilecegiz?
Mr. Pink: Aslina bakarsan PC
oyunlarinin fiyatlar cok da
otii sayilmaz. Konsol oyunlari
apayri bir telden caliyor; o
onuda haklisin. Diizelme
olasiligi da pek gérmiiyorum
acikcasi.
Mr. Blonde: Tiirk oyun
diinyasinda bunun iizerine
calisiyoruz.
Mr. Orange: PC oyunlarinin

Mr. Pink: Aslina bakarsan PC__ |
oyunlaninin fiyatlan gokda |
apayri bir telden caliyor;o |
olasiig da pek gérmiiyorum |
agkeast. __________|

e iyimserim aslinda.
adar cok kriter var ki. Tiirk

u konuda yetenekli ¢cok insan
urtarayim olayina girmez,
igerlerine destek verirlerse
ahminlerden ¢ok 6nce, cok
ilging gelismeler olabilir.
Joe: Zor dostum bu isler, zor...
Eddie: Tiirkiye'de birak oyun
sektoriinii hicbir sektor
ilerlemeyecek. Pardon; tiiketim
konusunda her tiirlii sektor
gelisir Tiirkiye'de. Kredi karti
kullanimi, cep telefonu sayisi,

mevcut fiyatlari konusunda ben
Mr. Brown: Bunu etkileyen o
oyun sektori geg¢ basladi ama
var. Eger 6ncii olanlar kendimi
ilging gelismeler olabilir. |

MSN kullanici sayisi... Bunlar
artar, gelisir, cosar. Onun
disinda herhangi bir sektorden
hayir beklemek bos bir hayal
kurmaktan farksiz.
2. Acaba bu Xbox 360, Turkiye
piyasasina ne zaman girer? Ve
fiyati PS3'e gore nasil olur?
Mr. Orange: Merakla ve
sabirsizlikla bekliyoruz.
irdigindeyse konsolun
iyati ne olur, bilemem ama
urtdisinda PS3 ve Xbox 360
loyunlarinin fiyatlarinin hemen
emen ayni oldugunu g6z
online alirsak, oyunlari ucuza
ulmak miimkiin olmayacak

Joe: Daha zamani var. Belirsiz
su anda. Bir de kriz varken bu
konuda adim atmazlar.

3. Kimler evinde evcil hayvan
besliyor? Benim bir kusum var da
merakimdan soruyorum.

ayvanlarla kisitliyorsun?
Mesela yavru Panda’yi kabul
leder miydin?
Mr. Blonde: Termit besliyorum,
canim termitlerim.

\

[Mesela yavru Panda’yi kabul _|
eder miydin?____|

asina gelmis bir kope
Eddie: Mr. Orange’in kdpeginin
aynisindan benim de 15 yasinda
bir kopegim var. Ama iliskimi
koparali ¢cok oldu. Annem
bakiyor yillardir.

4. Cem Abi, yazdigin “Gonl
Manifestosu” gercekten giizeldi;
devamini bekliyoruz.

Mr. White: Tesekkiir ederim
canim. O manifesto sayesinde
kag afet-iil dilberin kollarima
kosup, sartlarini kabul
ediyorum. “Senin olmak
istiyorum, al beni” diye
kapimda yattigini duysan
sasirirsin eminim.

5. Windows XP'de DirectX

ODULLU EDITOR YARISMASI

GEGEN AYIN DOGRU CEVAPLARI

1.“Senin deee, Hugo'nun daaa..”

LEVEL Ligi'nde Hugo oynarken herkese fark atan Elif'in Firata
yenilince sdyledigi -sansiire ugramis- climle.

iste bu ayki &nermelerimiz:
1.“Hayir, oynanmayacak!”

2.“Kahve ister misin haci?”

Soru: Yukaridaki climleler; hangi kosullar altin-
da, kime ve neden sarf edilmistir? Cevaplarinizi
level@level.com.tr adresine, Odiillii Editor
Yarismasi basligiyla yollayin; sonuglara en cok
yaklasan bir LEVEL okuru, stirpriz hediyeler

kazanacaktir.

10 oldugu dogru mu? (Hatta
gecenlerde Ali abi yazmisti Vista
ve Oyunlar basligr altinda.) Eger
varsa nasil halledebilirim?

Mr. Blonde: DirectX 10 kiligina
sokulmus DirectX 10 var.

ille calismam diyen oyunlari
kandiriyor ama ozelliklerini
acmiyor. Bir bucuk sene
direndim ama Vista'ya gectim, 1
GB bellek ekle PC'ne sen de geg
ugrasma bunlarla. “Yok, bana
ille bu lazim” dersen “DirectX
10 for XP” seklinde Google’la
derim.

6. Son olarak, bilgisayarimda
9600GT marka ekran karti var
ama ben, mesela CoD: Word at
War oynarken ¢ozinurltgi 1280
x 1024 yapip AA'y1 4x yapmama

ragmen AA destegini alamiyorum.

(Kare kare yani.) Acaba ekran
karti stricimdeki hangi ayarlari
acarsam sorun diizelir?

Mr. Blonde: Masaiistiinde sag
altta NVidia kontrol merkezinin
baglantisi olacak. Onu agip
AA’y1 “Application Controlled”
yap.

Sorularim bu kadardi. Kendinize
iyi bakin, sakin hastalanmayin.
LEVEL'siz hayat olmaz, yasanmaz.
Alpkan Oral

10 SORU 40 DAKIKA;
SINAV BASLADI!

Merhaba sevgili LEVEL yazarlari,
Sizinle tanismam Mr. Pink'in Star
Wars: The Force Unleashed ince-
lemesini bir arkadasimin elinde
okumamla oldu. Sonrasinda da
gidip kendime bir adet LEVEL
almistim, cok taze bir okurum
anlayacaginiz. Sizi seviyor ve
hayatimi monotonluktan ¢ikaran
az sayidaki materyalden biri
olarak gortiyorum. Kisa keserek
sorularima gegiyorum.

1.1lk olarak Intel Gamex veya
benzer bir projenin istanbul disi-
na cikip diger sehirlerde de boy

2.”Bak masani diizenlerim, iiziiliirsiin.”

bekliyoruz.

Ug diizen hastasi Firat'in, Sefik'in ve Ali'nin arasinda kalan
Elif’e Ali'min savurdugu tehdit.

NOT: Gecen ayki sorularimiza dogru cevap veren okuru-
muz maalesef olmadi. Bu ay sizlerden daha iyi tahminler



D)

gostermesi gibi bir ihtimal var mi?
(Mesela izmir'de.)

Mr. Orange: Keske... Ama bu
tip biiyiik organizasyonlarin

2.imza giinii gibi bir etkinliginiz
var mi? Kitap fuarlarinda mesela.
Sizi kucaklayip, alnimiza imza
attirmak icin bir firsat?

Mr. Pink: Bizi yemege davet
eden, disari cikartip gonlumiizii
hos eden herkese acigiz!

Mr. Blonde: Zaman zaman
tiniversite etkinliklerinde bana
rastlayabilirsin.

Mr. Brown: Alin imza tutmaz...
3. Bir ofis belgeseli hazirlamay: hig
distindliniiz mi? LEVEL Online’a
koyarsiniz. (“Sefik'e yaklasiyoruz,
aman Tanrim saldiriyor” gibisin-
den.)

Mr. Blonde: Cok yakinda LEVEL
Online’da! Din din din!

Mr. Orange: Giizel fikir ama
iizerinde biraz diisiinmek
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Eddie: Mr. Orange saldiracaksa
c¢ekmeyelim. Zor olur bizim igin.
4. Sizce PS2“livey evlat” mi oldu
artik? En son PS2'ye ¢ikan guzel
oyunlar sadece Star Wars: The
Force Unleashed ve Call of Duty:
World at War'du bana gore. Sony
bizi sevmiyor mu? PS3'e ¢ikan
oyunlari PS2'ye de uyarlamak bu
kadar zor mu?

Mr. Blonde: Donanim belli be
gtizelim.

indirimine gittiler ama oyun
onusunda bir livey evlat
uamelesi var gercekten.
ncak 2009 yilinin geriya kalan
oliimiinde piyasaya siiriilecek
saglam oyunlar var: Guitar
ero: Metallica, Harry Potter

HEEIEHEE
=
o
=
[
>
Qo
53
m
=
7]
o
=
=
B
-

I

Blood Prince,
-Men Origins: Wolverine,
ndiana Jones and the Staff
ings, Ghostbusters; The Video
ame, Transformers: Revenge
Guitar Hero
mash Hits, MotorStorm: Arctic
dge, Pro Evolution Soccer
010, Silent Hill: Shattered
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5. Turkiye'de oyunlarin ¢cok pahali
oldugunu soyliyorlar. (Dogru da
soyliyorlar.) Bu fiyat farkini baska
bir tlkeyle kiyaslayinca gercekten
daglar kadar fark var mi, yoksa
abartiliyor mu? Bir 6rnek vererek
aciklayiniz? Ornek veremiyorsaniz
da caniniz sag olsun.

. Pink: PC oyunlari degil
6. Turkiye'de konsol oyunu olarak
¢ogunlukla futbol oyunlari revag-
ta, peki LEVEL dergisinde bu olay
“Barbarlar!” diyerek yadirganiyor
mu yoksa “Arkasindayiz!” mi deni-
yor? (Ben yadirgiyorum.)

Mr. Pink: PS3 = PES gibi bir
rahatsizim. |
kiiltiriimiiz var” dendigi

Eddie: Biz bu konuda dengeliyiz.
Ne siirekli futbol, ne hig futbol...
7. Hic korkup da“ilerleyemeyece-
gim"” dediginiz bir oyun / bolim
var mi?

Mr. Blonde: Gece yarisi
balkondaki yapraklar riizgarla
dans ederken ve kuru agaglarin

HER AY ICERIGINDE HIC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU

Posta’ya atilan her mail si

da hastane olara
karizmaniza kari
posta'da yer alm
meselesidir. (Kal ki
kim olduguna dair h’|g
yuzden sik stk Postz} ya
mlanma olasihgini

yay! ¢
kurallarina dikkat etme

iyi Turkge, © ka' kofte!

k dénmeyecekt
zma katacaktir.

ak; san, sohret,

di ki bahsi gece
pir fikrimiz yoktur
mail atmali ve ma
arttirmak icin yazim ’
lisiniz. Unutmayin; ne ka

ze yol, okul, kopru y2

ir belki ama
Diger bir deyisle,
hayat ve memat
n“Memat’in

) Bu
il'inizin

dallarindan diisen golgelerin
parmaklari pencerelerde
gezinirken, Call of Cthulhu
oynamayi birakmistim.
soyleyeyim, F.E.A.R. 2 oynarken

patip i1s1g1 agma ihtiyaci

Lemmings’ten bi tirsmistim
lama genctik o zamanlar...

Joe: Katiliyorum Mr. Brown;
ben de Colgate’in platform
oyunundan tirsmistim. O neydi
oyle be... Kosan disler falan...
Eddie: ilk Tomb Raider’

abim gece herkes yattiktan
sonra oynar, ben de gizlice
kalkip izlerdim. O bile arada
geriliyordu. Abimin arkadasinda
kaldig bir gece, onsuz oyunu
oynamaya basladim. Sonra fark
ettim ki oturdugum sandalye
terden sirilsiklam olmus. (Altima
yapmadim; gercekten terdi.)

8. Sizce kiictik (11 - 16 yas arasi.
Pek kiicuik yaslar degil, evet.)
oyuncularin hala bikmadan
usanmadan, “Kantir (Evet, Kantir.)
oynayalim oglum, haydi internet
kafeye” diyerek Counter Strike'tan
vazgecememelerinin nedeni bir
aliskanlik midir, yoksa kendilerini
oyun kithginda mi hissediyor-
lar? (“Daha giizeli var” diyorum
anlamiyorlar.) Bu “kantir” vakasi
bolgesel bir sey degil hem de;
bircok yerde 6rnegini gérdim.
Mr. Blonde: Valla
Kadikoy'deyken arkadaslarla
birden gaza gelip hala bir
kafeye akabniliyor, keyifle
oynayabiliyoruz. E siiper oyun.

kotii kivirabildigi, toplu olarak
eglensin..._ |
Eddie: Counter’i o yastaki
genglerin oynamasi dogal. Yasi
gegmis insanlarin sabah - aksam
oynamasi anormal bence.

9. Sizce “hayat degistiren” oyun
var midir?

Joe: Durduk yere is cikarma
simdi...

Mr. Blonde: ilk oynadiginiz
oyun...

Mr. Orange: Bu oyunlar
yliziinden Max Payne’in hayati
mahvoldu be!

Mr. White: Bizim CHIP’in online
editorlerinden Selcuk islamoglu
vardir, bildin mi?. Simdi bi giin
ofiste oturuyordum. Selcuk iceri
girdi, “Abi, gittim liniversiteye
kaydimi sildirdim” dedi.

Peki dedim ben de.“Neden
yaptigimi sormayacak misin?”
diye iisteledi.“Yoo"” dedim.
“Hayatta herkesin liniversiteyi
birakma 6zgiirliigii olabilmeli.
Aciklama yapmana gerek
yok”. Ama Selguk inatgi ¢ikti

ve acikladi: “Cliinkit MMORPG
oynayarak mutlu oldugumu

ve hayatta baska bir is yapmak
istemedigimi fark ettim, okula
zaman ayirmak icin MMORPG
oynayamiyordum” dedi ve tepki
bekler gibi yiiziime bakmaya
devam etti. Ben de “Peki”
dedim.

Eddie: Hangi oyun oldugunu
hatirlamiyorum ama bir
oyunun basinda 50 saat, ara
vermeden oturan Uzak Dogulu
bir arkadagimiz 6Imiis. Yani
hayati epey degismis bu oyun
sayesinde; hatta bir bagka
deyisle “Hayat degistirmis”
diyebiliriz.

10. Son olarak; Mr. White, bahset-
tigi geng kizlar seytani cazibesiyle
agina dislrdikten sonra nerede
sakliyor. Tanri misafiri kabul
ederler mi? (Her ne kadar Tanri
misafirinin aklini Seytan calmis
olsada..)

Mr. White: Ah o giizel afet-

iil dilberler. Her birine ayri

ayri asigim. Birinin azgin
denizlerde kabaran siddetli
dalgalar kadar hir¢in gozleri,
digerinin alev alev yanan bir
orman kadar sicak ve kontrol
edilemez dudaklari, 6tekinin
kuzey riizgarlarinda salinan
basak tarlalar kadar sari
saclari... Kimseyle paylasmak
istemiyorum onlari. Hepsi
benim, hepsine asigim.

Kaan Beylen

SEVGILi LEVEL

Merhaba degerli LEVEL dergisi ve
cahsanlar,

ik olarak adim dolayisiyla
yanilglya dismemeniz icin erkek
oldugumu belirtmek isterim.



(Biliyorum, sizi biraz hayal kirik-
ligina ugrattim.) Derginizi 139.
sayinizdan beri takip ediyorum
ve herkese tavsiye ediyorum.
Sozi fazla uzatmadan sorularima

almayi distintiyorum (“Xbox360”
diyeceginizi tahmin ediyorum
ama onun zahmetine girebile-
cegimi sanmiyorum.) ve bir PS3
sahibi oldugumda ilk almam
gereken oyun sizce hangisi ol-
mali? (Sahsen Fallout 3 oldugunu
dislniyorum.)

o

[Mr. Orange: LittleBigPlanet.
Mr. Brown: Biri “Fallout” mu
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2. Turkiye'de cogu oyuncunun
Metin2, Knight Online ve Silkroad
Online gibi oyunlara yéneldigi
acik bir gercek. Ben bu oyunlari
PC'im kaldiramadigi i¢in oynaya-
miyorum ama RuneScape adinda
cok sevdigim bir MMORPG var

ki insanlar oynanigina bakmak-
sizin grafiklerinden yola ¢ikarak
surrekli elestiriyor. Sizin bu oyun
hakkindaki gorislerinizi merak
ediyorum.

Mr. Blonde: ilging bir oyun,
bana cekici gelmisti ama hig

Brown: Biinyem MMORPG
aldirmiyor. Kiiciikken
azanina diismiisiim, beni
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kadar iyi degil. (Elbette onu da bir
ara halledecegim.) WoW “Bosver
diger oyunlari, bu oyun olsun
sende yeter!” dedirtecek tiirden

aska bir MMORPG oynamak
nadiktan

Orange: Bir kez bulasan

e kendini kaptiran, sosyal

ayattan tamamen kopuyor;
iste dyle bir oyun...
4. Ben FPS oyunlarini ¢cok seviyo-
rum. (PS2'de elbette.) Bana tavsiye
edebileceginiz PS3 icin degisik,
online modu olan bir FPS var mi?
Mr. Orange: Killzone 2!
Eddie: Resistance 2!
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versiyonunu Mr. Orange incelemisti
sanirim; oyunun diger versiyonlarini
bilmiyorum ama PS2 versiyonunda
iki farkli son vardi. (Darth Sidious

iyi son, Darth Vader kotii son.) ben
ilk olarak Sidious'u 6ldiirdiim ama
oyuna tekrar baslayip iki farkli sonu
da gérdiim. ilk olarak siz hangi sonu
sectiniz?

6. Ofiste ¢cok calismaktan bunalim
gegirdiginizde ne yapiyorsunuz?

Mr. Pink: Kiliclarimizi cikartip
savasiyoruz! _ |

savasiyoruz!

Mr. Blonde: Ug M: Mola, makara,
muhabbet.

Mr. Orange: Aklima yapacak

ir sey gelmiyor ve daha ¢ok
Joe: Valla ben herkesi bunalima
sokuyorum.

Eddie: Cok basit; eve gidiyoruz ve
sonra tekrar ofise geliyoruz. Bu
dongii durmaksizin devam ediyor.
7. Elif abla sacini bence turuncuya

Orange. Siyaha boyadi bile!

ir yetenek. Renk kendiliginden
egisiyor. Isiga tutunca da
arliyor mesela.
Eddie: Her yilin alti ayi sari, alti
ayi siyah saca sahip olmaya karar
verdim.
Joe: Ah be evladim, ah be
¢ocugum, boyatmayin.
8. Aranizda Rage Against the
Machine'i dinleyen var mi? Varsa
en sevdigi sarki hangisi? (Benim
Maggie’s Farm.)
. (Saka
aka; o sadece Oasis dinliyor.)
Orange: Ne alakasi var ya! The
i ‘i aracihgiyla
ir donem bulasmistim ama
muhtemelen
grubun en “piyasa” sarkisi
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Mr. Blonde: Klasik Killing in the
Name of...

Mr. Brown: Rage glizeldir. Her
mevsim dinlenir.

Eddie: Lisede dinlerdim. Bulls on
Parade’i severdim.

Sorularim bu kadar. Mail'im
yayinlanirsa ¢cok mutlu olurum ve
cevaplariniz benim icin 6nemli!
Hepinize iyi geceler, iyi calismalar!
Glg sizinle olsun.

Ada Yanki Tasbasi

INBOX ICIN...
Selam LEVEL sulalesi. Ben 13 yasin-

da, hard rock dinleyen, uysal bir Tiirk

genciyim. Size bu satirlari yazarken
LEVELa olan agskimi da belirtmek
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isterim ama Word'e sigmaz. Sizden
birkag tane ricam olacak; sorularim
da var tabii ki.

Mr. Blonde: Hard rock seveni
severiz, sor bakalim.

1. Siz Sandfall isimli full bir oyun
vermistiniz ama oyunda konusmalar
goOriinmiyordu. Onu sorunsuz bir

i sekilde, tekrar vermeniz mimkiin

§2.Tam stirim oyun olarak first per-

i son kamerasi olmayan, diistik ekran
i karti isteyen, tatli bir RPG oyunu

{ verebilir misiniz?
JArcanum’u verdik. Siiper |

Eddie: Evet, resmen Arcanum’u
tarif etmigsin.

3. Star Wars'un yeni oyunu ¢ikacak
mi? Ablamla ben Star Wars faniyiz,
hele ben manyagiyim. Acil Star Wars
oyunu lazim.

Mr. Blonde: Bana da lazim,

Noktasina dokunmadan...

Sevgili Level Camiamiz;

damardan Star Wars oyunu
istiyorumm!

Ohhh... Yazinca rahatladim yemin edi-
yorum. Elif Abla; biz Besiktas ilkdgretim
Okulu, 7/Adan (g - bes tane hayraniniz
senin, LEVELla beraber yillardir seni de
takip ediyoruz. Ve biz sacini eski haline
getirmeni ¢ok istiyoruz. N'olur diizelt o
sacl, korkung gortiniyor.

Eddie: Valla kisaydi uzadi. Daha iyi
goriindiigiinii diisiinliyorum; siz dert
etmeyin. Ben hallederim.

Bir de dergide siyah, garip bir sayfa var.
Uzun sa¢li bir abi yaziyor orayl, onu da
¢ok seviyoruz.

Eddie: O abinin adi Korcan. Biz de onu
cok seviyoruz.

Joe: Gorcan olma ihtimali lizerinde
duruyorum ben de Mr. Brown.

Neyse, benim ablama gitmem lazim.
Daha yazardim ama zamanim yok. Bu
mail'i yayimlamazsaniz géziim acik gide-
rim ablama. Tehlikeli ama olsun, lutfen
yayinlayin! Sevgiler, saygilar efem.

Kerem Ugur Koruyucu

T.A.L*

Eve Online baglanamiyorum arabaya baglaniymmi =) Gergi arabada 5
evde 15 dk da baglaniyo ama =) Zaten online baglanamiyo Sline bagla-
nio xD Baglaninca da iziim veriyor =) sevgilerimle

Orcun Yilmaz

Online’a, arabaya gerek yok. Sen sadece eve baglan. Oradan

cikma.

Naber levilcilar diin bir ishal olmusum...Gérmnz grk.Tuvlete bi girdm.
Ciktgmda her trf pislik olmustu.Nese sie 2-3 sorum olcak.
1-Playstation 2 ne zaman tlirkiyeye gelcek?

2-Gelcek ay residen evil 8 versenz gzl olr.

3-Plastation 1 var bende bir oyn almsm...Ufff..Tavsye edrim.

4-Haydi noktasina dokunmaca oynyalm.I'&/(+"%(&+DFCHdYTDKTOM-

ROD837620465396+%+(/%+
Derman Ologlu

Evet, bu sefer gercekten noktasina dokunduk. Dayanamadik,

kirptik bu sagmahig.

selam level calisnalari nbr lan hepnize nasilsiniz bende iyiyim siz sorar-
siniz diyo disiniyom size sorularim var énceliklesu diablo riyalarima
girip duruyo uyuyamiyom lan séyleyin artik ne zaman cikacak olmadi
atin tarihi birde world of warcraft oynayacak param yok egonomik kriz
var ayrica benim dnamanda parayla oyun oynamak yok kodum bozuk

bunun Ucretsiz serverlerine nasi girerim rehber verin birde postalda
yayinlamazsaniz olay cikaririm :D

Berkay Vatansever

Sirf P.0.S.T.A.L."da yayimlansin diye cok artti bu zorlama mail’lar.
Biz dogal Tiirkce’si bozuklari ariyoruz. Her seyin dogal giizel.

Sevgili LEVEL kitlesi ve ailesi bir sey sorucam 6duilli editér yarismasini
kazananlar Eddie yerine mi geci yor

Berke Kayhan

0diil kazanip mutlu olmak Eddie yerine gecmekse, evet.

*Pasakli Otobls Surtictisii Tokmagin Altinda Leylalasti



LEVEL'A
ABONE OLUN

10 SAYI FIYATINA 12 SAYIYA SAHIP OLUN

[] ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Adi:

Adi Soyadr:

Dogum Tarihi Mesledi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:

Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum [] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage [[] Axess [[] Bonus [] Maximum

Kart Sahibini Adi Soyad:: Kart Sahibinin imzasi:
[] Visa [] Master Card

| |

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

Kart No: |

Dergileriniz
[] Faturayi Adima Kesiniz [ Faturayi Firma Adina Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

teslim edilecektir.

Abonel‘k S kl H Odeme bilgileri .

I egene erl Banka Hesap numarasi: Isbankasi Sisli Subesi*

Hesap no: 1290-195 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale Ucreti talep edilmektedir.

H H *Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gecerlidir.)
D 1 y”“k abonelik (10 sayl flyatma 12 Sayl) Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren

uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
65 T L Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 3512-13
E-Posta: abone@doganburda.com

Bu form 31 Mayis 2009 tarihine kadar gecerlidir. Web: www.doganburda.com
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