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EDITORDEN

LEViD!

Elimizde neler var, bir bakalim; basili yayin, online yayin, gorsel yayin, fuarlar, sponsorluklar
vb... Hangi yolla olursa olsun size ulasmak, size yaklasmak ¢ok keyifli bizim i¢in. O nedenle
-gegen ay da bahsettigim gibi- stirekli olarak yeni platformlar yaratiyoruz.

Hazir her Pazar 15:00'te, MTV'de yayinlanan ve basin sponsoru oldugumuz Multiplayer’la
gorsel diinyaya girmisken hiz kesmeyelim dedik ve -Eray’in da baskilariyla- yeni bir yol actik:
LEVID. Peki nedir bu LEVID?

LEVID; bir anlamda LEVELin gériintiilii versiyonu. Her ay LEVEL DVD'de ve ilerde online
ortamda yayinlanacak bonus bir bolim... Bu ayki icerik soyle: Elif'le Sefik’in ve Tuna’'nin
goruntili incelemeleri (Just Cause 2 ve Metro 2033), Recep’ten ekran karti tavsiyeleri ve
LEVEL Ligi... Evet; LEVEL Ligi'nin videosunu her ay LEVEL DVD'de bulabileceksiniz artik.
Maglar canli yayinlanacagindan sike dedikodulari da ortadan kalkacak. (Gergi bu ay talihsiz bir
aydi benim agimdan; 6nimiizdeki maclara bakacagiz artik.)

Online Oyun, LEVEL Online, LEVEL Community, Multiplayer ve simdi de LEVID... Tiirkiye'nin
en ¢ok satan oyun dergisi LEVEL -desteginizle- blylimeye, arayl agmaya devam ediyor.

Hepinize iyi okumalar.
Ve iyi seyirler!

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- LEViD'e LEVEL DVD'nin arabirimindeki “LEViD” logosuna tiklayarak ulasabilirsiniz.

- Bu ay dort hediye: Tiirkiye'nin ilk ve tek online oyun dergisi LEVEL Online Oyun, King's
Bounty tam siiriimdi, 6zel oyun cikartmalari, 5 Euro degerinde Avalon Heroes kodu...
(Detaylar Online Oyun’un 9. sayfasinda.)

YaySat tarafindan agiklanan resmi rakamlara gére LEVEL'In Nisan sayisinin satis
tahmini 13.500. ilginiz icin tesekkdrler.



LEVEL TAYFASI

D Star Wars mu, Lord of the Rings mi?

Fotograflar: Adem Basaran

|
»

Firat Akyildaz

W iki seriyle de seviyeli bir iliskim var ama ille de cevap istiyorsan, “Lord of the Rings”
diyecegim.

¥ Hmmm... Uzayin derinlikleri mi yoksa, Orta Diinya mi... Acikgasi Avatar'dan sonra ikisini de
tlm gliclimle, esit sevgiyle ve saygiyla bagrima basmak istiyorum ben.

Tuna Sentuna

¥ Lord of the Rings degil ¢linkii Hobbit'ler bana ¢ok itici geliyor. Ayrica Gandalf yeterince
buyti yapmiyor, Legolas da ¢ok ukala. Aragorn’'un koktugunu da séyltyorlar; o denli bir
bakimsizlik. Dolayisiyla cevabim Action Man.

¥ Star Wars evrenini cocuksu temalardan temizleyebilirlerse Star Wars. Star Wars'un ilk ¢ikisinda
oykulide gobek dansi yapan seksi kraliceler varken 2000’lerden itibaren neredeyse tamamen
ilkokul cocuklarini cezbetmeye yonelik bir renk ctimbdistine dondurd(iler, uykudan nce ¢izgi
film kusagi yaptilar guizelim 6ykuya.

¥ Ruhum Star Wars, bedenim Lord of the Rings. Yalniz uzuvlara gittik¢e; Ravenloft, Dra-
gonlance hatta ve hatta nargile diye cevap verebilirim, aman diyeyim. Hazir bu iki filmden
bahsetmisken; Kevin Smith! Ufsk!
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Sony'nin en guvendigi ve bel bagladig
karakter Kratos, bu kez baltay: tasa m1
vuruyor? Bugune kadar sayisiz diismani kesip
bicmig olabilir ama bu kez bagi cidden “buayuk”
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Splinter Cell: Conviction
Grand Theft Auto:
Episodes from Liberty City
2010 FIFA World Cup

South Africa

Prison Break:

The Conspiracy

BlazBlue: Calamity Trigger
Dead or Alive: Paradise
Choke on My Groundhog,
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Pocket Dimensional Clash
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LEVEL DVD 160

DEMOLAR

Mount & Blade: Warband
Pocket Dimensional Clash
(Beta)

Psycho Waluigi

Sam & Max: The Devil's Play-
house 301

The Laserback Prototype
The Whispered World

BEDAVA OYUNLAR
Choke on My Groundhog,

SuPER STREET YOU BASTARD ROBOTS

VIDEOLAR

FIGHTER IV saytase Alan Wake

Gegen yila damgasini vuran ve 152. sayimizin da Ei_?,il:sog the Titans
kapagim susleyen Street Fighter [V, ikisi yepyeni Dead to Rights: Retribution
10 karakterin katilimi ve nostaljik mini oyunlar ile E3.AR.
bir kez daha karsimizda. Final Fight: Double Impact
Gears of War 3
— Hydrophobia I
Iron Man 2

: Kane & Lynch 2: Dog Days
. L Lost Planet 2
81 Online 110 Firat’tan FIFA Taktikleri Lord of the Rings: War in the
: North
. , Metal Gear Solid: Peace
88 Director’s Cut 112 Market Walker
Red Dead Redemption
91 Donanim Spider-Man: Shattered
: : Dimensions
: : The Secret World
98 Doktorlar The Witcher 2: Assassins of
: : Kings
Tom Clancy’s Splinter Cell:
Conviction

106 Rehber

: EKSTRA
116 Yaplm Hikayesi BlazBlue: Calamity Trigger

oy (Wallpaper Paketi)
113 Kdltir & Sanat Crysis 2 [Wallpaper Paketi)

Multiplayer (ilk ti¢ b&liim)

124 Rocko@Psikiyatr LEVID
Super Street Fighter IV
: (Wallpaper Paketi)
126 Kare TekkenTR
130 LEVEL 161 : .
AYRICA STRICILER
VE SERVIS...
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Isbu ki bundan boyle Angel Juan Marcos De Souze e 1

Batista Rodriguez ile anilacak olup kendisi okur Batista Rodrigue; * N
mail'larini cevaplayacaktir. Muhatabin niifus sureti Angel Juan Marcos De 5oz

ve ikametgah il muhaberi ilisikte olup yasal stireg AmMor a la Mexicana
basglatilmigtir. Marimar

Pembeyse atin: inhox@level.com.tr B "98’




SEVGILI ONEBE BUNEBE

Merhaba LEVEL ahalisi. Oncelikle hepinizi selam-
liyorum. Aslinda lafi fazla uzatmayi sevmem ama
nasilsiniz, iyi misiniz? Biiy(k ihtimalle “iyiyiz. Sen
nasilsin?” diye sorarsiniz. Sagolun ben de iyiyim.
Sizi 145. sayidan beri takip ediyorum. Aslinda o
sayidan U¢ ay onceki sayiy1 alacaktim ama babam
izin vermedi. Ben de ¢ aylik bir israrla kafasini
sisirerek anca 145. saylyi aldirabildim. Sonra
babama anlatinca icinde neler neler oldugunu
(Daha ¢ok DVD deki teknik servis bolima.), ba-
bam razi oldu ve artik her ay alabiliyorum. (Mutlu
son.) Artik sorulara geceyim.

1. Bu ay PSP almayi diistiniyorum. Hangi mo-
delini almallyim? Go mu alsam, 300x, mi yoksa
200x mi?

Bence PSP alma. Sakla parani baska bir sey
alirsin. PSP’nin durumunu hig iyi gérmiiyo-
rum. Kim, ne oynuyor su siralar, belli degil.
illa alacagim diyorsan 3000 serisinden al.

2. PSP aldigim zaman énce GoW: Chains of Oly-
mpus satin almayi distiiniyorum. GoW disinda
hangi oyunu almami énerirsiniz?

PSP almakta israr ediyorsun. Peki madem. O

Bundan sonraki beg ay boyunca her turli
aksiyon oyunu tavsiyesine Just Cause 2
seklinde cevap verilecektir

zaman sana GTA: Chinatown Wars'u 6nereyim.
3. Bu yaz bilgisayarima yeni ekran karti almak
istiyorum. Oneriniz nedir? Hangi ekran kartini
seceyim?

nVidia’nin GTX480'i var; o olabilir. ATlI"den
yana kullanacaksan tercihini, HD5970 derim.
4. Gegen ay tanittiginiz FEXIIl oyununu mu
alsam yoksa Spec Ops: The Line't mi beklesem?
(Biliyorum ¢ok farkli tiirdeler ama aklima takildi
karar veremedim.)

Gergekten iki tane birbirinden son derece
bagimsiz oyun sormussun. Spec Ops’un ne
olacagi belli degil halen. Cok iyi de olabilir,
son derece siradan da. Bence FFXIII'ii alabi-
lirsin. En azindan senaryosu var, grafigi var,
eglencesi var. (Bir yere kadar.)

5. Ben her ay Firat'tan FIFA Taktikleri'ni okuyorum
ama ne FIFA ne de PES bende var. Neden okuyo-
rum bunu?!

Firat’in cazibesine kapilmis olabilirsin.
Destek hattimizi arayarak bu bagimhligindan
kurtulman miimkiin. Hatta kal, sana telefon
numarasini bildirecegim.

6. Kezban raporundaki bayan kim acaba? Ve o
kilici nerden buldunuz?

O bayan BENiM! Yillardir size séyleyemedik.
Kili¢ da Elif’in Kill Bill'de kullandigi kilic. Uma
Thurman mi? Hayir, Elif Ak¢a’ydi o!

7.Bu da son sorum. Nasilsin, iyi misin?

Az once fark ettigin lizere iyi degilim. Gidebi-
lir miyim izninle? Tesekkiirler.

Sorularim bu kadar. Dergide yer verirseniz sevi-
nirim. Vermezseniz de Gzallrim. (Cok mantikh
oldu.) Ben kafayl yemeden yaziyi bitireyim.
Kendinize iyi bakin.

Murat Desticioglu

KLAVYEMDEN LEVEL'A

Merhabalar. Hemen sorulara mi gecelim, yoksa
biraz geyik mi yapalim? Neyse dayanamayaca-
gim; sorulara gececegim.

1. Hangi online oyunu 6nerirsin? (Cevabi tahmin
ettigimden sunu séyleyeyim: Jadde oynadim.)
Jadde! Ha, oynamissin pardon. O zaman WoW!
Cataclysm de geliyor hazir. Bedava diyorsan
da... Jadde! O degil de Alp, biz Battlefield: Bad
Company 2 oynuyoruz hep birlikte. LEVEL su-
nucusu da var hali hazirda. Sen de gel haydi...
2. Su siralar anime olarak Naruto Shippuuden ve
Bleach'i takip ediyorum. Bu tiirde baska guzel ve
kaliteli anime var mi?

Zaten o Naruto ve Bleach bittiginde kurban
kesecegim. Bitmeyecekler ama biliyorum.

O tiirde sana ne 6nersem olmayacak simdi.
Code Geass diyecegim inatla.

3. Saints Row 2 mi GTA [V m{?

Bence Just Cause 2. Hepsinden eglenceli.

4. Xbox 360 mi yoksa PS3 mii gibi klasik bir soru
sormayacagim. Nokia 5800 XpressMusic mi
Samsung Star Wi-Fi mi?

Bilmedigim yerden sordun
Alp. Nokia 5800 bana han-
tal goziiktii biraz. Samsung
Star nasil bir sey ki acaba...
Hi¢ mobil sorusu almamis-
tim, bir anda afalladim.

5. Bana aksiyon dolu, zevkli ve basina oturdum
mu kalkamayacagim bir oyun soyler misin? Siste-
mim yeni nesil oyunlari kaldirabilecek nitelikte.
Just Cause 2! Yasal uyari: Bundan sonraki bes
ay boyunca her tiirlii aksiyon oyunu tavsiyesi-
ne Just Cause 2 seklinde cevap verilecektir.

6. Naruto’'nun kaliteli bir PC oyunu var mi? Ya da
Bleach'in?

Maalesef PC’de yok. PS3’te ve Xbox 360'da
var. Bleach'’in envaicesit oyunu da PSP'de
mevcut.

7.Hangi animeleri veya mangalari takip ediyor-
sun?

Anime olarak Full Metal Alchemist’i aksatma-
dan takip ediyorum. Manga okumuyorum.

8. Prince of Persia’'nin ¢ikacak yeni oyunu hakkin-
da ne dusliniyorsun?

Bence pek bir seye benzemeyecek. Prince
bence, Sands of Time’dan sonra inise gecti.
Sorularim simdilik bu kadar. Sorularimi dergide
yayinlamasaniz da cevaplarsan sevinirim Tuna
Abi.

Alp Yildiz

SHADOWMOURNE

Selam sevgili LEVEL ailesi. Ben Berkay. Oncelikle
naslilsiniz? lyisinizdir insallah; size bircok sorum
olacak; umarim derginizde yayinlarsiniz. Fazla
uzatmadan sorularima geceyim.

1. ilk sorum Blizzard hakkinda. StarCraft II, Diablo
3, WoW: Cataclysm’in ne zaman ¢ikacagr hakkin-
da bir bilgi var mi? Bir de Blizzard'in bunlardan
sonraki projesi ne olabilir sizce? Benim en biiylik
hayalim bir Warcraft strateji oyunun ¢ikmasidir.
StarCraft Il icin bu yaz aylari s6z konusu.
Diablo 3, 2012’de Marduk’la birlikte gelecek

bana sorarsan ve Cataclysm de Kasim ayinda
burada olur gibi geliyor. Fal bakacagim, biraz
bekle.

2. Size bu sefer BC2 mi MW2 mi diye bir soru
yoneltmeyecedim. Onun yerine bu iki oyunun
kullanicilari hakkinda soru soracagim. Sizce BC2
kullanicilarinin sayisi bir glin MW2 kullanicilarini
gecebilir mi? Benim okuldaki arkadaslarimin
hepsi BC2'yi satin aldi; kimi PS3’e kimi PC'ye.
Aslinda ilgimi ¢ekmiyor bu oyun ama sizce hangi
platformda daha iyi oynanir bu oyun? (Ayrica bu
oyuna 9.6 vermeniz beni cok sasirtti, soylemeden
gecemeyecedim.)

Modern Warfare 2 o kadar popiiler ki BC2
kullanicilarinin sayisi, MW2'ninkileri kolay ko-
lay gecemez diye diisiinliyorum. Ayrica ilgini
c¢ekmeyen bir oyunu neden, hangi platformda
oynayacagini da pek anlayamadim. Meraktan
soruyorsun sanirim. Cevap vereyim o halde:
Bence FPS oyunlari PC'de oynanmalidir. 9.6
puanina neden sasirdigini da Sefik soruyor
su an telefonda. Neden sasirdin Berkay?
Cevabini liitfen BC2 oyununa girip bir duvara
kursunlarla yaz, ekran goriintiisii alip bize
yolla.

3. Yakinda bir PS3 oyunu almayi distiniyorum;
sizce hangi oyunu almaliyim?

PS3 alacaksan li¢ tane oyunu da beraberinde
alman sart: God of War 3, Uncharted 2 ve
Heavy Rain.

Son olarak sizden kisisel bir istegim var. WoW
GUnligu bolimiuniizu her ay severek okuyorum.
Gegen ay Shadowmourne’un bir Death Knight'in
eline gectigini yazmissiniz. Ben de bir DK'im ve
merak ettim, nasil ele gecirmis burayi... Ayrica
bu Shadowmourne gérev zinciri ne oluyor,
Shadowmourne nedir? Bunu ayrintili olarak WoW
GUnligu kosenizde anlatirsaniz cok sevinirim.
isteklerini Omiir’e iletiyoruz. Shadowmourne
sorularina da Emre cevap verecek. Emre?
Simdilik bu kadar. Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim.
Berkay Vatansever

SONUN BASLANGICI

Selamlar olsun Tuna Abi'ye ve biitlin LEVEL ca-
miasina. Su an ¢cok heyecanlyim clnku yillardir
takip ettigim, hastasi oldugum ve gézlerim kan
¢anagdina doniinceye dek okudugum derginin
(LEVEL olur kendisi.) en sevdigim yazari ile ilk
kez iletisime geciyorum. (Tuna Abi!) Ama litfen
digerleri darilmasinlar; onlar da hayatimda gor-




POSTA

» diigiim en stiper insanlar ama Tuna Abi, senin
yerin bagka. :)

Giris kismini bitirdim, simdi biraz kendimden
bahsetmek istiyorum. Ben tam bir GoW hastasi-
yim, dolayisiyla da Kratos'a bayilyorum. GoW'u,
GoW?2'yi ve GoW: Chains of Olympus’u bitirdim
ancak ne yazik ki GoW3'li (Ben bu oyunu bir
oyun olarak degil, bir sanat eseri olarak goru-
yorum.) oynamaya firsatim yok. Nedeni de tabii
ki bir PS3 sahibi olmayisim. Her ne kadar oyunu
oynamasam da videolarini izleyerek bile gorsel
bir sélen yasadim tam anlamiyla. Bu noktadan
sonra soracagim ilk soruya geciyorum.

1. GoW 3G tamamiyla izledim ve sonunda ken-
dimi zor tuttum. Spoiler vermek istemiyorum,
sonunda ne oldugunu sen zaten biliyorsundur
Tuna Abi. Kafama takilan sey izledigim videoda
credits bittikten sonra karsima ¢ikan sahne
oldu. Bu sahneyi sen de izledin mi; eger izlediy-
sen dislincelerin ne? (Yoksa Kratos hala...)
Ehm... Sen spoiler vermiyorsun belki ama
sordugun soruya ben nasil spoiler’siz cevap
verecegim? Ayrica spoiler kelimesinin Tiirkce
meali nedir? Spoiler mi yazacagim ben
stirekli. Spoiler. Yazdik¢a anlamsiz gelen
kelime! (Sorudan da yirttim galiba.) Gizli
cevap: Olabilir.

2. GoWs3 icin bir DLC'nin ¢tkmasinin muhtemel
oldugunu sdylemistiniz. Acaba bu DLC bir
onceki sorumdaki disiincemin gerceklesmesini
saglayabilir mi?

DLC o anlamda bir ek getirmeyecek oyuna.
Daha ¢ok multiplayer oyun olanaklari veya
ekstra challenge’lar gibi 6zellikler ekleyecek.
(Diye diisiiniiyorum.)

3. Bu kadar GoW3'ten bahsetmek beni daha da
sabirsizlandiriyor, en iyisi bekleyip gérmek ola-
cak sanirim. Aklima uzun zamandir takilan bir

JIM “BURAK” CARREY

Ertugrul, Elif ve Firat'in Multiplayer’a ¢ikartma yapmasinin ardindan ¢ekilen bu fotografa
Burak damgasini vurdu. Yiziinden mutlu mu, tizgiin mi, aci mi ¢ekiyor, endiseli mi bir tirlG
anlasiimayan Burak’in zamaninda The Mask filminde “Jim Carrey” takma adiyla rol aldigindan

stipheleniyoruz.

Soyle bir anim var, hizlica anlatacagim. Bir
giin Kibris'tan hizli vapurla doniiyordum,

bir baktim gorevli arkadaslar herkese torba
dagitiyor. Birkag dakika gegmedi ki o torba-
lara istifra eden onlarca yolcunun “negeli”
guriltisi kapladi ortaligi. Vapur tutmustu
hepsini ve masallah hepsi, hep bir agizdan...
Evet. Ve ben bu sirada kitap okuyordum.
Millet 6niine bile bakamazken benim kitap
okumam cevremdekileri daha da bir sarsti ve
onlar daha da bir siddetli... Cok fenaydi, ¢cok!
4. Battlefield: Bad Company 2 ve Assassin’s
Creed 2 arasinda bir secim yapmak zorundayim;
param bunlardan ancak birini almaya yeterli ve

Yillardir bekledigimiz bir programdi diyebiliriz Multiplayer
icin. Emegi gecen herkese tesekkir ediyorum ben de buradan;
umarim program ¢ok daha iyi yerlere gelecek

sey var, ben bazi oyunlari oynadigimda basim
déniyor gibi oluyor. Mesela Mirror's Edge, Far
Cry2 ve birka¢ oyun daha buna dahil. Acaba bu
konuda yalniz miyim yoksa sana da oluyor mu?
Bahsettigin bas donmesi problemi 6zellikle
FPS’lerde basina geliyorsa, sende bir sorun
yok. Hele ki gozlerinde az da olsa bir bozuk-
luk varsa, bayagi sik yasanan bir problem
seninki. Bir arkadasimda da ayni problem
vardi, Doom 3'’ii ben oynamistim onun
yerine. Bende bdyle bir sorun yok hatta mide
bulantisi nedir, araba nasil tutar, hi¢ bilmem.

ben BFBC2'den yanayim ¢linkii AC2'yi oynayip
bitirdikten sonra tozlanmasi icin raftaki yerine
kaldiracagimi diistiniyorum. Ancak BF: BC2
multiplayer destegi ile beni uzun bir stre eg-
lendirir diye dislniyorum ve bunun icin BFBC2
alacagim; sence bu secim dogru mu?

Cok dogru bir secim. Hemen seni LEVEL
sunucusuna alalim.

5. Multiplayer deyince aklima geldi, Burak
Abi'ye Multiplayer programinda basarilar dili-
yorum; gercekten harika bir program. Unlii ko-
nuklar, Mijde Abla, Merthan Abi... Kisacasi oyun
sektoruniin gelismekte oldugu tlkemizde ¢cok
ihtiya¢ duyulan bir program bence, degil mi?
Elbette. Yillardir bekledigimiz bir programdi
diyebiliriz Multiplayer icin. Emegi gecen
herkese tesekkiir ediyorum ben de buradan;
umarim program ¢ok daha iyi yerlere gele-
cek. (Multiplayer diye kanal acilsa, 7/24 oyun
oynansa...)

6. Gegen sayilarinizda bircok oyuncunun online
oyunlarda yas ile ilgili sikinti yasadigini oku-
dum. Ben 13 yasinda bir oyuncuyum ve bu be-
nim de sik sik basima geliyor. Bunun sebebi ise

bence kesinlikle bizim yasimiz nedeni ile degil,
bu durum bazi oyuncularin seviyesizliklerinden
kaynaklanmakta. Hakl miyim Tuna Abi?

Bunda da haklisin. Sana siirekli hak veriyo-
rum Tolunay fark ettiysen. Hi¢ 13 yasinda
gibi gostermiyorsun, sevdim seni.

7. GoW3'e bir geri doneyim. Bu sanat eseri
hakkinda merak ettigim son bir sey kaldi. Ben
Ankara'da yasiyorum ve aligveris merkezlerinde
sinemaya giderken panolarda, billboard’larda,
kisacasi her yerde Kratos'un 6fke dolu ba-
kislaryla karsilastim ve bu beni ¢ok sasirtti.
Ardindan evde TV'nin basina kuruldugumda
reklamlar baslayinca tam “zapping” yapacaktim
ki Kratos'un beni TV basinda da rahat birakma-
digini gérdiim. Sence bu gibi reklam kampanya-
lari 6nlimiizdeki giinlerde, baska oyunlar icin de
devam eder mi? (Ben bunu ¢ok isterim sahsen.)
God of War 3 ¢ok “biiyiik” bir oyun. Dola-
yisiyla tanitimlari da devasa boyutta oldu.
Baska oyunlar icin bu denli tantana kopa-
cagini sanmiyorum agikgasi. Olacak olsaydi,
Modern Warfare 2'de olurdu.

Fazla uzatmadan yazimi burada bitiriyorum.
Yogun calismalarinizda size kolaylklar diliyo-
rum ve bu isi severek yapip derginizi de bize
sevdirerek okuttugunuz icin sizlere minnetle-
rimi sunuyorum. Hepinize saygilar ve sevgiler,
saglicakla kaln.

Tolunay Atag

3 NiSAN!

Merhaba ¢ok sevgili ve sayin LEVEL ahalisi ve
tabii ki Tuna Abi! Nasilsiniz? Tabii ki iyisiniz!
Kotl musuniiz yoksa? Eh, bu kadar geyik yeter;
ben hemen sorularima geceyim de sizi rahatsiz
etmeyeyim...

lyi miyiz, kétii miyiz, kafamizi kanstirdin yahu!
Ne hissedecegimizi bilemiyoruz su an.

1. Hig fark ettiniz mi bilmiyorum ama LEVEL
LiGiI'nde suirekli Sefik Abi yeniyor! Bence Sefik
Abi hile yapiyor, sizce?

Fark etmez miyiz. Elbette hile yapiyor. Yine
de gonlii olsun, kalbi kirilmasin diye gérmez-




likten geliyoruz. Seviyoruz onu ciinkii.

2. Ofiste en ¢ok hangi besin maddesi tiiketi-
liyor?

Pizza yiyip duruyor bunlar Kerem. Sanirim
Emre de bir nevi “Burger” hastasi; masasin-
da siirekli ketcaplar bir seyler duruyor. Elif
zaten... Ne bulsa yiyor; besin maddesi fark
etmiyor.

3. Siz maas aliyor musunuz? Gergekten merak
ediyorum. Aliyorsaniz ne kadar aliyorsunuz?
Maas mi? O ne? Almiyoruz. Onlar veriyor,
biz etik olmadigini diisiiniip almiyoruz ama.
Almadigimiz miktar da sana séyleyemeyiz
o yiizden. Yasasin bedava calismak!

Son olarak yarin 3 Nisan, dogumgunim. Eger
bu mektubumu yayimlarsaniz ¢ok sevinirim.

Bence PS4'1er, Xbox 720'1er hirer oda olarak
satilacak. Bu odalan evimizin igine entegre
edecegiz ve yuruyup ateg ederek sanal bir
dinyada oynayacagiz oyunlari.

Simdiden tesekkdrler.

Yarin 3 Nisan degil, olsa olsa 2 Mayis'tir.
Dolayisiyla ge¢mis dogum giiniinii kutlaya-
biliriz biz de. Ka¢ yasinda oldun? Ona gore
pasta yollayacagiz da.

Kerem Camur

MERHABA ASIL LEVEL

Oncelikle merhaba Level ailesi. Sizi uzun
zamandir takip ediyorum ve simdiye kadar
hep derginizin ¢iktigi ilk giin almisimdir. ilk kez
birine mail atiyorum, biraz heyecanliyim. As-
linda hep bir glin ben de mail génderecegim
diyordum ama hep unutuyordum. Fakat simdi
unutmadim, Gsenmedim, attim. Yayimlarsaniz
gercekten hayatim en giizel glint olur; meshur
olma istegi kanimda var. Simdi sorularim.
Meshur oldun Can. Uyuma! (Ama soyadin
cok miisait boyle bir espriye...)

1. Sizce Xbox 360 Slim soylentileri dogru mu?
Cuinkl ben Haziran ayinda Xbox 360 Elite
almak istiyordum. Ne yapmaliyim?

Dogru olabilir zira Xbox 360 biraz biiyiik
kaciyor artik. Dev bile diyebilirim. Bence
biraz daha bekle Xbox 360 almak icin; hele
su E3 bir gegsin de...

2. Natal mi, yoksa PS Move mu?

Bunun cevabini vermek icin daha ¢ok erken.
Ne var ki eger Natal, vaat ettiklerini gercek-
lestirebilirse, cevap Natal olacaktir.

3. Eger PS4 ya da Xbox 720 (Bence ismi bu
olmayacak.) ¢cikarsa donanimdan baska neleri
degistirebilirler?

Bence PS4’ler, Xbox 720’ler birer oda olarak
satilacak. Bu odalari evimizin igine entegre
edecegiz ve yiiriiyiip ates ederek sanal bir
diinyada oynayacagiz oyunlari.

4. Sizce Call of Duty'yi neden her sene farkh bir
firma yapiyor? Degisiklik olsun diye mi?
Bunlar cesitli anlasmalar sonucunda belirle-
niyor. Hangi firma bu seriye en iyi eklentiyi
yapabilir diye diisiiniiyorlar ve ona gore
karar veriyorlar.

5. Black’in yapimcisinin hazirlamakta oldugu

Bodycount oyunu ile ilgili ne distintiyorsunuz?
Black’in deneyimli kadrosu olaya el atarsa,
ortaya giizel bir sey ¢ikacaktir.

6. Ubisoft AC2'deki gibi tim oyunlarda bu
koruma sistemini mi kullanacak mi?

O sistemi ¢ok sevdiler. Korsanlara biiyiik
zorluk cikarttilar bu sayede. O yiizden
devam edeceklerini diisiiniiyorum.
Sorularim bu kadar. Kendinize iyi bakin.

Can Uyma

UCUZA GOW3

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ailesi,

Oncelikle hepinizden 6ziir diliyorum ciinkii
Nisan sayisindaki incelemeyi bekleyemeden al-
dim God of War 3'li. Hayatimda oynadigim en
eglenceli oyunlardan
biriydi. Oynadigim en
iyi oyun degildi ¢linki
bir Grim Fandango,
Fallout veya Sanitari-
um gibi etkileyemedi
beni. (Senaryo ve
ahsilmadik atmosfer
acisindan.) Fakat verdigim paraya tamamiyla
degdi. Oyunu alisim da bir hayli ilging oldu.
Magaza, “Cok satamayiz” diye 20 lira daha
ucuza (100TL) satiyordu. Ben oraya ulastigimda
fiyati artirmak tGizerelerdi; son anda kaptigim
God of War kutusu ile oyunu ucuza aldim.
Oyunun filmini ¢eksinler derdim ama oyun
zaten film gibi. Girisi, ara goruntuler, grafikler...
Her sey tam anlamiyla muhtesem. Xbox 360'in
daha iyi oldugunu savunan bir arkadasim su
an PS3’Umu oyunla birlikte kiralamaya ¢alisi-
yor. Anlayacaginiz benim keyfim pek yerinde.
Buradan tiim PS3 sahiplerine sesleniyorum:
Bu oyunu almadiginiz her giin Tartarus’a... Sey
pardon, cehenneme gitme sansiniz artiyor!
Eger bir God of War 3'tintiz yoksa hemen bir
tane alin! Bu kadar konustum ama birkag tane
de sorum olacak.

Sunu anlamadim sadece; neden GoW3
almayinca cehenneme gidiyoruz ki?
Kendimizi zevkten mahrum ettigimiz i¢in
mi? E o zaman ben simdi... Ehm. Neyse, ne
diyorduk?

1. internette gérdiim, Fallout’un heniiz resmi
olarak aciklanmamis olsa da bir MMO'su hazir-
lantyormus. Dogru mu bu?

Evet. Interplay hazirliyor hatta. 2012'de de
beta’si baslayacak. Sabredebilecek misin?
2. Bethesda, New Vegas'dan sonra bir Fallout 4
yapar mi? Yanhs hatirlamiyorsam bir oyun igin
daha haklari var.

Bence kesinlikle Fallout 4'ii gorecegiz. Za-
ten New Vegas tam bir “ara oyun.” Tiim yeni
diisiinceleri, yeni grafikleri ve yeni ne varsa
Fallout 4’e sakhiyorlar gibi geliyor bana.

3. Half Life 2: Episode 3'ten hala haber yok mu?
Ne zaman ¢ikacak bu oyun yahu?!

Valve bir bomba patlatacak sanirim. Portal
2'yi cikartti ortaya mesela amansizin ve Half
Life'la ilgili bir seyler de yakinda duyariz.

4. God of War 3'de en sevdiginiz yer neresiydi?
(Erkeklerinki kesin Aphrrodite’s Chamber'dir.)
Ben Zeus’un agzina agzina patlattigim

ani ¢ok sevdim. Hi¢ sevmem Zeus’u zaten.

Gii¢ budalasi! Aphrodithe’s Chamber’da ne
oluyor ki 6yle dedin? Heh heh; bir sey de
olmuyor Kki...

5. Elder Scrolls'un devami
gelir mi?

Gelmeli. Gelmeli ve ¢cok
sahane olmali. Eve kapa-
mali, disari gitkartmamali.
FFXIll'de bunu yasayaca-
gimi santyordum ama bir
bardak soguk su i¢tim an-
cak. Arcania: A Gothic Tale
de patlarsa ben buralardan
gidiyorum, sdyleyeyim.

iste bu kadar. Umarim mesaji-
mi yayinlarsiniz. lyi calismalar.
Ogdulcan Sahindokuyucu

ROSALINDA,
MARIANNA,
MARIA MERCEDES,
NATALIA ORIERO,
TE AMO...




SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

F1 2010
Cikis tarihi: Eylil 2010

DiRT 2 gibi glizide bir oyunun yapimcilarinin
elinde buytmekte olan F1 2010, buytk
ihtimalle iyi bir oyun olacak fakat bu ekran
goriintlistindeki kadar iyi olmayacagdi kesin...

Vanquish
Cikig tarihi: Belld degil

Bayonetta'dan sonra PlatinumGames'in sessiz
sedasiz, Xbox 360 ve PS3 icin gelistirdigi bu
TPS'de bir kez daha Rusya ve ABD arasindaki
gegen bir strtiismeyi izleyecegiz.

Saw II
Cikis tarihi: Ekim 2010

Gozalti torbasi olan arkadaslar; lutfen bu ekran
gorintisiindeki yolu izlemeyin. O torba dyle
alinmaz ¢uinkd...







I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 10
Oyun 2010 FIFA World Cup South Africa
Platform Xbox 360

Bu ay LEVEL Ligi'nde tarihi bir an yasandi ve tim miicadeleler kayit altina
alindi. Bu ne demek, biliyor musunuz? LEVEL Ligi bastan sona kamerayla
cekildi ve kamitlanabilir oldu. 2010 FIFA World Cup South Africa'y1 oynaya-
cagimiz bir LEVEL Ligi'nde favorinin Firat olmasi da onun FIFA kariyerini ve
sohretini kanmitlanabhilir kilacakti. Director’s Cut'tan Eray, ekibini ve ekipma-
nini toplayip ofise geldi, kurulumunu yapt: ve ligi mercek altina aldi. Peki
maclar nasil sonucglanacakti? Bu cekim atmosferi Firat'in favori olmasini ve
bahis oranlanmn degistirecek miydi? Elif bir sirprize imza atabilir miydi?
Yoksa FIFA 10'dan bol bol sikayet eden bendenizin gsansi bu oyunla geri
donecek miydi? Bu ve benzeri tim sorunlarnn cevaplari hem bu iki sayfada,
hem de video kaydinda...

Puan Durumu

Isim
Sefik
Emre

Elif
Firat
Ertugrul




“Cable guy!” - Firat

Yapilan kura ¢ekimi sonunda ilk yari finali Emre ve Firat oynad. Firat
her ne kadar FIFA 10'da herkese karsi bariz bir Gsttinliik kursa da sa-
dece ikiser dakikalik devrelerden oynanan bu yeni oyunda suirprizler
olabilir ama... Olmadi. Kisa siirede Ui gol tiretmeyi basaran iki takim
arasindaki magi 2-1 Firat kazandi ve adini finale yazdirdi.

.............. Oyuncular

Elif

Yag: 26

2 Ulke: Ispanya

Futbolcu: Fernando Torres

Bahis: 15.000

Emre

P Yas: 32
(lke: ispanya
Futholcu: Carles Puyol
Bahis: 6.50

ikinci yari final maglysa benle Elif arasindaydi ve bu magta mutlak Firat
favori bendim. Itiraz etmeye gerek yok, herkesin favorisi bendim; tis-

,,,,,,,,,,,,,, telik surresi kisa olsa da bircok mag yapmistim. Ne var ki 6nceki magta Yag: 28
yasanmasi muhtemel stirprizi bu macta yasadik ve Torres'in topukla tlke: ita.lya

vurdugu top 6nce direge, sonra da kalecimin topuguna carpti! (1-0) Futbolcu: Alberto Gilardino
Bahis: 1.25

3

Sefik
Yas: 31

(lke: italya

Futholcu: Vincenzo Iaquinta
Bahis: 5.00

Ayin Galibi

Formalite niteligindeki t¢tinciliik / dérdinciliik maginda, Emre ile

motivasyon konusunda bir hayli sikinti cektik ama yine de magin kisa "
siiresi icerisinde kiran kirana miicadele ettik. iki takimin da kalecile- -+ FERNANDO ELLIF
rinin devlestigi magi 1-0 kazanmay: bildim ve yari finaldeki stirprizin 10 PUAN

UzUntustint 6rtemesem de biraz olsun teselli buldum.

inanmasi gii¢ belki ama Elif cok biiyiik bir siirprize imza atti ve hem
beni, hem de Firat'i devirerek 10 puani kapt.

4

Ve iste dev final! Bir tarafta FIFA 10'un krali Firat, diger yanda
beni surpriz bir sekilde eleyen Elift Bu magta da favori Firat'ti

R— ve 10 puani almasina kesin goziyle bakiliyordu ki... Ne
derler bilirsiniz: Top yuvarlaktir. Elif de topun bu geometrik
durumunu lehine kullandi ve Firat'i 2-1 yenerek tarihi bir
basariya imza atti. inanmiyorsaniz videoyu izleyin!

@ Sefik Akkog
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HABER

Oritmcegin Dort Hali

Activision duvar suringenini, Spider-Man: Shattered
Dimensions ile farkli boyutlara tasiyor

rimcek Adam’in binbir tiirli oyununu
B gordiik ama iginden sadece bir tanesini

begendik; o da New York'ta 6zglirce
dolasabildigimiz ilk “acik diinya” temali Oriimcek
Adam oyunu olan, Spider Man'den baskasi
degildi. Bir yil kadar sonra bu oyunun ikincisi
cikti, ardindan da Uglinciist. Her oyunda biraz
daha dibe batti sevimli kahramanimiz ve
sonunda kimsenin umurunda olmayan bir stiiper
kahramana donustu.

Ne var ki Activision bunu yikmak tzere, farkli
bir yapimla yeniden canlandiriyor duvar siiriin-
genini. Shattered Dimensions takisina sahip
oyunda Diizen ve Kaos tabletlerinin pesinden
kosmamiz gerekecek zira bunlari bulamazsak
ne olacak; diinya yok olacak, evet. Ne var ki bu
tabletlerin parcalari dort farkli paralel evrene
saciimis durumda ve neyse ki hepsinde de birer
tane Oriimcek Adam bulunuyor. Konusunu
Marvel ¢izgi romanlarindan alan Shattered
Dimension'da, su an icin The Amazing Spider
Man ve Spider Man Noir'in bulunacagi
aciklandi. The Amazing Spider Man'i konu
alan bélimlerde Oriimcek Adam’i kirmizi
- mavi kostiimuyle gorecek, onu alistigimiz
sekilde kontrol edecegiz. Noir'den firlayan,
siyah kostiimli Oriimcek-Adam ise gélgelere
saklanmak zorunda kalacak ve ayni Batman veya
Sam Fisher gibi isini gériinmeden halletmeye
calisacak. (lyi giiniinde birkag ton kaldirabilen
Oriimcek Adam’a yakisti mi bu peki?)

Cel-shade grafikleriyle cizgi roman havasi
yaratacak olan yeni Oriimcek Adam heyecani
Beenox tarafindan hazirlaniyor ve Kraven,
Hammerhead gibi kot adamlari da es gec-
miyor; sevgili 6rimcegimize bela olsunlar
diye karsimiza cikartiyor.

Oyun PS3, Xbox 360, Wii ve DS icin Eylul
ayinda raflardaki yerini alacak. # Tuna $entuna






HABER

Koleksiyona Evet!

Sadece bir oyunun “Collector’s Edition"im
alacaksaniz, bu StarCraft II olmal:

abii ki insan bu denli zengin olunca, yepyeni bir
altin madeni tasarlasa bile bunu kafasina gére
hizmete sokmakta 6zgir olabiliyor. Blizzard,
WoW ile dylesine buytik bir kraligin basina gecti ki yeni
firtinalar yaratacak olan strateji oyunu StarCraft II'yi bir
tlrlu piyasaya stirmiyor. Her neyse, sonugta yakin bir
zamanda (22 Mayis olabilir.) bu oyun piyasaya ¢ikacak ve
ciktiginda da sinirli sayida Uretilen versiyonunu almak
isteyecegiz. Nedeni basit...
StarCraft Il: Wings of Liberty'nin Collectors Edition’ina
sahip oldugunuzda sizi ti¢ tane CD/DVD karsilayacak.
Bir tanesi oyunun kendisi, bir digeri oyunun muzikleri,

sona kalan DVD ise yapim asamasini anlatan bir belgesel.

172 sayfalik bir StarCraft 11 “gorsel kitabi1” da bu paketten
cikacak ve sayfalari karistirirken paketteki bir diger cihaz,
Jim Raynor’in kiinyesi seklindeki 2GB’lik bir flashdisk

dikkatinizi cekecek. Bu USB bellekte orijinal StarCraft ve
ek paketi Broodwar oynanmak lizere hazir bir sekilde
bekliyor. Cizgi-romanlara merakliysaniz, StarCraft'in
“0"Inci sayisinin da bu pakete dahil oldugunu bildirmek
isterim.

WoW oyuncularinin begenerek kullanacagi ufak bir
Thor “Pet”i ve Terran’larin Thor Unitesinin 6zel bir versi-
yonu da pakete dahil olan dijital 6geler arasinda. Ustelik
tim bu guzellikler son derece kaliteli ve blyuk bir kutu
icinde sunuluyor. Tek can sikici taraf bu paketin Avrupa
versiyonunun 90€'dan (180TL), Amerikan versiyonunun
ise 100$'dan (150TL) satilacak olmasi. Kisacasi Avrupa
versiyonu daha pahali ve bizde de biyik ihtimalle
belirttigim fiyatin da Gstlinde bir fiyattan satilacak. Buna
ragmen bu pakete sahip olmadan duramayacagimizi
dislniyorum. @ Tuna Sentuna

Dovitgmek Bir Sanattir
Tekken'e doymak i¢in adresiniz TekkenTR!

glizelim LCD'leri, plazma’lari koyuyorlar
@ kafelere; sonra hepsinde sadece tek bir

oyun oynanmiyor mu, iste buna higbir
sekilde anlam veremiyorum. PlayStation, Xbox,
bunlar zaten PES ve FIFA oyuncagi; 6tesi degil...

Oysaki bu konsollar, Street Fighter'larin, Final
Fight'larin yuvasi arcade makinelerinin devamidir

ve futbol oyunlari disinda envaigesit doviis ve
aksiyon oyununa da ev sahipligi yapar. O zaman
neden, serinin en iyi oyunu da piyasadayken biraz
da Tekken oynamiyoruz ki...

Sagolsun, TekkenTR adinda bir Tekken fan sitesi
kurulmus. Hatta bu kapsamli site besinci yasini
kutluyor. Tekken ve 6zellikle Tekken 6 hakkinda ne

ararsaniz (Ustelik Tiirkge olarak.) bu sitede bulabi-
liyorsunuz. Bir stiri kombo videosuna ulasabiliyor,
Tekken'in temel hareketlerini anlatan dékiimanlari
okuyabiliyor ve forumlarda distincelerinizi paylasa-
biliyorsunuz.

“TeamTurkMasters” a.k.a “Team_TrM" adinda
bir Tlirk Tekken takiminin da ev adresi aslinda
TekkenTR. Bes kisilik bu ekip turnuvalar diizenliyor,
turnuvalara katiliyor ve cesitli organizasyonlarla sizi
de Tekken oynamaya davet ediyor. TekkenTR'nin ta-
nitim videosunu LEVEL DVD’sinin Ekstra boliminde
bulabilir ve piyasadaki en kaliteli déviis oyunlarin-
dan biri olan Tekken'e bir adim daha yaklasabilirsi-
niz. Benden séylemesi. @ Tuna Sentuna




iPad Ile Yapilacak

En Iyi Sey
Sizi iCade ile tanigtiralim...

hink Geek, enteresan bir site. “Abi bu

benim aklima gelmisti ya!”

diyeceginiz veya sadece “Vay be!”
dedirtecek bir ton “Geek” cihaz, esya tasarlayip
satisa sunuyorlar.

Bunlarin son 6rnegi de benim son derece
lizumsuz buldugum iPad'i egelenceli bir hale
getiren iCade. Atari salonlarinin miidavimle-
rinin hemen taniyacadi bu ufak eklenti, iPad'i
bir ekran olarak kullanmanizi saglayan ufak bir
“atari kabini"nden bagskasi degil aslinda. iPad'i
bu ahsaptan yapilmis olan minyatird atari
makinesinin icine koyuyorsunuz, iPad 30pin’lik
bir baglanti arabirimiyle bu cihaza baglaniyor

ve minyatur kabinin kolu, digmesi iPad'de
calisir hale geliyor. Pek gtiglii sayllmayan
hoparlorlere ve sarj tinitesine de sahip olan
iCade, App Store’'dan temin edebileceginiz
ufak bir programcik gerektiriyor. MAME emiila-
tori Gzerine kurulu bu sistem ile de iPad'inizi
bir atari makinesine donustirmus oluyor-
sunuz. Kisa stirede tonla ufak oyunun iPad’e
¢ikacagini distiniince de boyle bir aleti almak
isteyeceklerin sayisinin bayagi ¢cok olacagini
dustinliyorum. Ha, ne kadar gerekli, orasi
tartisilir fakat diistince ve uygulanis cok giizel.
Fiyati da guizel ayrica. 150$'cik. Sudan ucuz.
(Degil tamam.) @ Tuna Sentuna

Son Dakika!

- PS Move'un iddiali déviis oyunun ismi belli oldu: The

Fight: Lights Out. Natal'da olacagi gibi tekmelerimizi
konusturamayacagiz belki fakat yumruklarimizin hepsi yerini
bulacak.

- MGS: Peace Walker'in Japon versiyonu kesintiye ugradi.

15 yasindaki oyuncularin da oyunu alabilmesi icin yapilan

bu kesinti, oyunun Avrupa ve Amerika'daki versiyonlarinda
gorilmeyecek.

- Rockstar Games, yeni oyunu Red Dead Redemptionda degisik
bir yola sapiyor ve oyuna pembe etekli uzaylilar ekliyor... Tabii
ki durum bu degil. ik defa “6zgir” bir oyunda zorluk seviyesi
secebilecegiz ve bu zorluklarin her biri hedef almada bize ne
kadar kolaylik taninacagini ayarlayacak.

- PSP'nin Japonya'da en ¢ok satan konsollar arasinda olduguna
inanmak pek mimkiin degil ama durum béyle. Belki de bunun
nedeni sistemde bir¢ok Japonca ve Uzak-Dogu kdltiiriine
uygun oyun olmasidir. Konsol satis listesinin sonunda PS2
olurken, bir Gistiinde de Xbox 360 var. Japonlar Xbox't sevmedi,
sevemedi.

- BioShock’un yapimaisi 2K, eski bir sertiveni yeniden

hayata gegiriyor. Yasiniz tutuyorsa veya ilginiz olduysa,
XCOM'u mutlaka duymussunuzdur. iste bu mitkkemmel

oyun, bir aksiyon oyunu olarak (Bioshock tarzinda olacagini
distinmekteyiz.) yeniden aramizda olacak.

-Yil sonunda, 250 GB'lik sabit disk barindiran, paketin icerisinde
merakla beklenen Natal cihazini da iceren, “ince” bir Xbox 360
3005%'dan satisa sunulabilir. En azindan piyasa aragtirmacilari
boyle diyor.

- Bir sanat eseri olarak nitelendirilebilecek Elif Ak¢a, Xbox Live
Arcade yerine Playstation Network'u tercih etti. (Elif Ak¢a'yr
Machinarium ile degistirebilirsiniz.) Aslinda tercihi Microsoft,
bu oyunu (Kisiyi?) redderek yapmis oldu ama biz yine de
Microsoft'u kotli gostermeyelim.

- Painkiller'in arkasindaki isim People Can Fly ve Gears of
War’un mimari Epic Games'den yepyeni bir aksiyon oyunu
geliyor: Bulletstorm! PC, PS3 ve Xbox 360 sahipleri bu ismi
takibe almali.

- Konami PS3 ve Xbox 360 icin yeni bir Silent Hill oyunu
hazirliyor. Farkli bir yapimci ve miizisyenle ¢alisacak olan
firmanin nasil bir oyun ortaya ¢ikaracagini

tahayyl edemiyoruz su an.

- Marvel vs. Capcom 3, PS3 ve

Xbox 360 icin 2011'in bahar

aylarinda piyasaya ¢ctkmaya

hazirlaniyor. Bu iki diinyanin

karakterlerini bir kez daha

kapistirmak icin bekliyoruz biz de.

Korkunun Ecelle Olan Iligkisi

Alma, gonitllerimize su serpmek tzere (!] geri geliyor

ylesine sevimli bir kiz ki Alma; yani bu

kadar olur! Hatta ne kadar oldugunu

kendi gozlerinizle gérmek i¢cin hemen
LEVEL DVD'sindeki fragmana g6z atin. Hangi
fragman mi? Elbette ki F.3.A.R. veya F.EAAR. 3...

Sagdan soldan cikip canimizi bir kez daha

sikacak olan kizimiz Alma, bu defa ogullarini bizim
kontroliimiize birakiyor. Point Man ve Paxton
Fettel, Alma’nin yetenekli cocuklari. Oyle ki Point

Man tam bir stiper-asker kivaminda ve eline ne tir
silah gegerse ustalikla kullanabiliyor. Paxton Fettel
ise telekinetik gliclere sahip. Yani sadece diisiince
glicuyle, en yakindaki tiipl atese verip lizerinize
atabilir... Bu iki karakteri senaryo modunda anlas-
mali olarak kullanacagimiz agiklandi ve ikisinin de
farkli oynanis tarzlari olmasindan kaynakli olarak
oyundaki engelleri bu karakterlerin 6zelliklerine
gore asacagimizi tahmin ediyoruz.

30 Days of Night'in senaristi Steve Niles'in konu-
sunu kaleme alacadl, kapi arkasina saklanmamiza
neden olacak korkung géruntuleri Gnlt yonetmen
John Carpenterin hazirlayacagi tiglincii “K.0.R.K.U."
serliveni sonbahar aylarinda PC, PS3 ve Xbox
360 sahiplerine sunulacak. Bu sistemlere sahip
olmayanlar ise mutlu ve renkli hayatlarina devam
edecek; bizim gibi ekranin basinda korkudan
altina... Anladiniz onu siz. @ Tuna Sentuna




HABER

Oyuncu.com ve
Runes of Magic

Ekolay'in oyun portalinin yeni hali Oyuncu.com ve
GamersFirst ishirligi 6 Nisan'da yapilan lansmanla tanitildi

unes of Magic ismini duymayan yoktur artik;
B hatta LEVEL olarak Subat sayimizda “2009'un

en iyi ¢ikis yapan MMO'su” 6dultini layik
gordik bu oyuna hatirlarsaniz. Peki Ekolay ismini
duymayan var midir? Bu iki iddiali isim bir araya
gelirse ortaya ¢ikan is de iyi olur dogal olarak.

Simdi bu ortak ¢alismayi biraz acalim: ABD mer-
kezli GamersFirst ile isbirligi gerceklestiren ve adini
Oyuncu.com olarak yenileyen Oyun Ekolay, diinyanin
en ¢ok tercih edilen online oyunlarini sunmaya bas-
lad\. Isbirligi kapsaminda ilk etapta Runes of Magic,
tamamen Tiirkce icerik ve Turk kilturiine gore 6zelles-
tirilmis kiyafet, silah ve karakterler ile sunuluyor.

Lansmanda oyuncu.com ile ilgili detaylari paylasan
Dogan Online (DOL) CEO’su Babiir Celebi, Gamers-
First ile gerceklestirilen isbirliginin Turk internet
diinyasi icin buiylk bir adim olduguna dikkat ¢ekiyor:
“Turkiye'de oyun pazari 50.000.000$ - 60.000.000%
bulyuklige sahip. Gectigimiz iki yil icinde hizla
blytyen pazarin, 2015 yilina dek iki kat genisleyerek
100.000.0005" asacagini 6ngoriiyoruz. Pazarin blyu-
mesine katki saglamak ve Tiirk ev kullanicisina hitap
eden cok kullanicili oyunlari yayginlastirmak yoniinde
hedeflerimiz var. GamersFirst ile hayata gegirdigimiz
isbirligi de bu hedeflerin gerceklestirilmesine yonelik
o6nemli bir adim. Tiim diinyada milyonlarin tercihi
olan GamersFirst oyunlarinin Oyuncu.com lizerinden
Turkge olarak sunulmasi, Oyuncu.com’un ve Dogan
Online’in gelecege yonelik vizyonunun bir ifadesi.
Biinyemizdeki portal ve siteler araciligiyla en kaliteli
icerigi sunarak, tlkemizin internet kullaniminda

Avrupa’nin bir numarasi olmasina katki sagla-
mayi amachyoruz.”

-Runes of Magic'in ilk duyuruldugu dénemde
réportaj yaptigimiz- GamersFirst'tin CEO’su Jos-
hua Hong ise sunlari soyledi: “GamersFirst olarak,
cok buyuk bir potansiyel tasiyan Tiirkiye oyun paza-
rina daha fazla odaklanmayi uzun suredir istiyorduk.
Vizyoner ve deneyimli bir is ortagiyla bu hedefimizi
gerceklestirmis olmaktan mutluluk duyuyoruz.
Oyuncu.com ile birlikte Tiirkiye oyun
pazarina ¢cok 6nemli yenilikler getirece-
gimize inaniyorum. 2003 yilinda ABD'de
Free2Play'in ticari marka tescilini almistik,
diinya capinda genis kitleler tarafindan buyuk ilgi
goren, timlyle Ucretsiz oynanabilen ve tistiin
kaliteli bir kullanict deneyimi sunan ¢ok kulla-
nicili online oyunlarimizi, Tirk oyunculariyla
bulusturmak heyecan verici. Oyunlarimizi ta-
mamen Tirkce olarak ve Turk kilttrine goére
ozellestirilmis bir sekilde sunmaya da dikkat
ediyoruz. Bunun ilk 6rnegi, LEVEL Dergisi
tarafindan Subat 2010'da Avrupa’nin
ve ABD'nin 2009'da En Iyi Cikis Yapan
MMO’su secilmis bulunan Runes of
Magic, ancak sirada diger oyunlarimiz
da var. Turkiye'deki tim oyun severlere
simdiden iyi eglenceler diliyorum.

Runes of Magic'in disinda bir¢ok yeni-
lik, oyun cesidi ve firsat sunan oyuncu.
com’u mutlaka ziyaret edin.

4 Elif Akca



5€ Degerinde
Avalon Heroes Kodu

LEVEL'dan herkese ekstra egyalar edinme gansi!
B laplaya katalogunun en yeni ve esyalara ve yedi giin boyunca Battle Point

popliler Uyelerinden Avalon Heroes, kaybetmeme sansi taniyan 6zel bir esyaya sahip
Warcraft Il igin gelistirilen ve diinya olacak. Siz de bu avantajdan yararlanmak ve
capinda biiyik bir popiilariteye ulasan DotA belki de Avalon Heroes diinyasina ilk defa adim
modunun bir benzeri. RPG ve gercek zamanli atmak istiyorsaniz, vakit kaybetmeden Online
strateji tlirleri bir araya getiren oyun igin bizim Oyun’un U¢lincu sayfasindaki kodu alin ve
de size bir stirprizimiz var. Online Oyun'da yer detaylar icin de yine Online Oyun Dergisi'nin
alan kodu kullanan herkes, oyunda ekstra dokuzuncu sayfasina gidin. @ Sefik Akkog

LEVEL MTV

Resmi Basin Sponsoru Ti'trkiye

Anladik, tamam. Hazirmigsin!

ykusuz ve otobiiste gecen bir gecenin deyin dyle yapalim.“Multiplayer” dedigimiz “cok Out'ta Mijde’nin yumruklarinin tadina bakti. Hepsi

ardindan, bana enerji veren tek bir sey var. oyunculu”bir program ne de olsa. Siz sevgili okurlar da ise Mijde'nin saninm bize gegen ay yaptigi en giizel

Sizinle karsilasip program hakkinda bidi bidi bu zamazingonun olmazsa olmazisiniz. stirprizdi. Sahi Mujde niye sdylemedin bize arkadasin
yapabilmek, istediginiz seyleri programda yapabildigi- Gegtigimiz ay birbirinden sahane konuklar olduklarini. Daha 6nce gelirlerdi. Her hafta gelirlerdi.
mizi 6grenmek kafami yerden kaldirabilmemi sagliyor. adirladik Multiplayerin pek giizel evinde. Pin Up geldi. Bana ne Ertugrul’un SC muhabbetinden, ben Hepsi
Program ilk basladigi gtinden bu yana ¢cok asama Guitar Hero'da fantastik dakikalar yasadik. Ayse'nin ile dans pad'leri acip suursuzca dans etmek istiyorum
kaydetti. Bu adimlarin sizin internetten yaptiginiz vokaldeki, Ezgi'nin bas gitardaki, Aysegiil'lin elektro belki. Normalde bilmem ama dans pad performan-
yorumlar ve bize attiginiz e-postalar ile oldugunu gitardaki basarisina; ben Miijde ve Ozlem'in baginda sinda Eren digerlerinden kesin daha iyiydi. Ama bak
zaten biliyorsunuz. Ama biz daha da fazlasini istiyoruz. durdugu bateri de yaklasabilseydik kesin daha da Yasemin de iyiydi. Ayrica evdeki herkesi Super Street
Hala bize séyleyeceginiz seyler var, biliyorum. Biliyoruz!  fantastik olacakti. Sonra bir baktik StarCraft 2 anlat- Fighter IV'de yenmeseydi de iyiydi. Hakan'i agirla-
istiyorum ki “O oyunu benden daha iyi kimse maya Ertugrul Slingti ugramis. Zergler'in rush’'indan, mis olduk tabii ki Super Street Fighter IV ile. Yagh
anlatamaz” diye gelin, bize size anlattiralim. istiyorum Tosslar'in Chorono Boost'undan dert yanmaya. Elif gobeginden sektirdigi Ken, Uzerine yattigi Honda bu
ki “Programin surasinda, sunu yapsaniz sahane olur” geldi ayni glin, Bioshock'ta bildiklerini anlatti. Punch durumdan pek memnun kalmadi gerci ama olsun.

Madem Tiirk'siin, gébeginden kaydir tirkstin. Degil mi
Hakan? Sahi Hakan niye kirmizi o oyunda. Gergi bana
sorarsaniz evlilik programlarina katilsa ingilizce bilmesi
ile kirmizi teninin yarattigi saskinligi 6rt bas etmesi hi¢
de zor degil. Hem cocuklarla da iyi anlasiyor. Ve tabi bir
de ¢ok da guiglui. Olur o is. Dosu bile killt hem. Sefik'in
de killidir belki ben gérmedim sahsen. Ama Sefik

daha cok programa Top 10 listesiyle damga vurdu.
Gergi o listede olmayan oyunlarla ilgili hala sdylemek
istediklerim yok degil. GoW'suz ve WoW'suz top10 mu
olurmus hic Sefik... Ama Braid ne glizel, ama Battlefield
2 ne giizel hakikaten. Hayrettin Karaoguz ya da daha
bilindik ismiyle “Kizsiz Adam”in oyunsuz gegen gtinleri
bizi hiizinlendirse de en basinda dedigim gibi sahane
gegen bir ay daha geride kaldl.

Oniimiizdeki ay Miijde, ben ve Merthan'in yanina
kimleri getirir veya Merthan'a hangi oyunlari anlatinm
bilmiyorum. Ama emin ol senin sdylediklerinle bunlara
karar veriyor olacagiz. Multiplayer'in cok oyunculu
evinde hep beraber oynayacagiz. @ Burak Aydogan

Fotograf: Sinem Ogetiirk
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PZT. SALI CAR.

3 4

-IronMan 2
- What Did I Do to Deserve This My Lord !? 2

10 11 12

- 3D Dot Game
Heroes
- Skate 3

17 18 19

- Lost Planet 2

- Red Dead Genglik ve Spor
Redemption Bayrami
- Split/Second:

Velocity

24 25

- Blur
- Clash of the Titans
- Pure Football - LEGO Harry Potter: Years 1-4
- Prince of Persia: The Forgotten Sands
- UFC 2010: Undisputed

31 1 2

Pure Foothall
24 Mayis

FIFA ve Pro Evolution Soccer
arasindaki futbol savasina Ubisoft
da dahil... Olmuyor tabii ki ve farkl,
sadece futboldaki miicadelenin
sertligini temel alan bir yapimla
cikacak karsimiza.

PER. CuUMA

29 30

13 14

20 21

Prince of Persia:
The Forgotten Sands
25 Mayis

Son oyunuyla Amerikan komedi
filmlerine kayiveren seri, 6zline
donts yaparak cok daha oynanabilir
ve etkileyici bir Gyeye kavusuyor.
Zamani durdurmaya hazir misiniz?

CMT. PZR.

15 16

-Rig ‘n’' Roll
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- Darkness Within 2: The Dark Lineage
- Tropico 3: Absolute Power

27 28

- Alpha Protocol

29 30
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HASAN BASARAN

BANTE KRATOS’A KARS!

(Baska bir deyisle; Hasan Hasan’a Karsi: ilahi Komedya)

- Hasan'im Dante mi, Kratos mu? Cabuk soyle!

-Dante.

- Ne gabuk séyledin yahu.

- Hasan’aim sabrimi mi siniyorsun? Cabuk sdyle demedin mi? Hem acelen nedir?
- Yazi yetistirmem gerek.

- Ne yazisi?

- Hasan Hasan'a Karsi.

- Nasil ya! Benden habersiz mi yaziyorsun?!? N'olamaz!

-Ya dur bir dakika, dellenme hemen. Senin isler yogundu, Firat'la konustuk;
“Hasan’aim yaziy bu aylik sen yaz bari.” dedi. Durum budur yani.

- Hasan’aim nasil olabiliyor da Firatla konustugunu fark etmiyorum? Ayni bendeni
paylagmiyor muyuz? Hem onu da gectim, okuyucuyu aptal yerine koymaya utanmi-
yor musunuz hiilen?

 Birincisi, cidden nasil oluyor bilmiyorum ama Firat ayri olarak benle konusabili-
yor. Sen o sirada ofiste haril haril sunum hazirliyordun. Ben de “Tamamdir reis, bu
aksam toparlarim yaziyi” dedim en son. So6z agizdan cikti yani.
- Bravo dogrusu! E peki nasil yazacaksin yaziyi bensiz?

- E gayet basit. Sen ne dersen ben tam tersini iddia edecegimdir, nihayetinde biri-
miz kazanmis olacagizdir. Bir cesit Hasan dublérliigii yapacagim yani.

- Haydaaa! Yok artik daha neler! 0ldu olacak Firat’la birlikte yazsaydiniz, Firat
Hasan’a Karsi falan olsundu késenin adi.

- Hmmm, kétii fikir degil ashinda yahu!

- Ama, ama, ama...

- Amasi mamasi yok vallahi. Hem zaten isten bagini kaldiramiyorsun. Seni beklersek
Firat Firat'a Karsi'ya bile doniisebilir kdse.
- N’apalim, bu seferlik béyle olsun bari.

- Siiper. E peki neden Dante?

_ Dante daha insancil, makul ve oturakli. Sevgilisinin pesinden cehennemin dibine
gidiyor. Kratos'un ne yapmaya calistigin1 anlamak zor is. Adam tutturmus intikam
diye, neredeyse evreni yikiyordu son béliimde. Simdi sen “Kratos” diyeceksin tabii
ki.

- E bittabii ki. Bence Kratos, ciinkii Dante ufaktan salak bir karakter. Ne isin var
cehennemin dibinde dostum. Boylu poslu, filinta gibi adamsin; elini sallasan ellisi
icabinda. Bak Kratos o meymenetsiz suratiyla Afroditi bile bagladi.

- Evet evet. Bu arada Hasan’aim, van miinit, bu ayki yazi benim icin bitmistir!

- Aaa ner'den cikti simdi bu? Hem niye pis pis giiliiyorsun sen bakayim?

- Ahanda hepsi burada. Sen beni lafa tutarken ben her konustugumuzu gegirdim
bilgisayara. Oniimiizdeki ayki yaziyi Firat'la kotarirsiniz artik.

- Sen, ben, hmpfh...

- Nihohaha, nihohahahaha, niiiihooohaaaagggg...

- Pfff...

- Ayrica Dante ile Kratos da aradan ¢tkmis oldu.

- Aman aman, dikkat et de Kratos seni aradan ¢ikarmasin Hasanim.

-Ehii.

Ve bdylece Hasan'lar arasindaki dudak uguklatan rekabette Hasan birtakim “ilahi”
entrikalarla da olsa galip gelmesini bilmistir. Darisi diger entrikalarin baginadir.
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GeansjofaWasE3

Microsoft'un ve Xbox 360'in sembol isim-
lerinden Gears of War, Gglincli oyunuyla
bize yeniden siper almayi 6gretecek!
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iLK BAKIS

Iao

Need

Backup

GR: FS tek kisilik oy-
nanabildigi gibi ayni
zamanda multiplayer
modlarina da sahip
olacak. Benim asil
dikkatimi ceken;
campaing modunun
da dort kisiye kadar
co-op oynanabil-
mesi. Oynanacak

14 gorev ve bu
gorevlerin 14-16
saat oyun deneyimi
yasatacagini da ayri-
ca belirtmek isterim.
Son dénemlerde
¢ikan oyunlarin ¢ok
o6nem verdigi bu
olusuma GR: FS'nin
de katilacagini 6g-
renmek beni mutlu
etti dogrusu.

Cikas Tarihi 30 Kasim 2010 Web ghostrecon.uk.ubi.com

Future Soldier

Daha teknolojik, daha tehlikeli

ainbow Six serisinin ilk oyununu gérdigim
B guinden beri bu serinin tam anlamiyla hastasiyim.

Nedense kucukligimden beri hep gercekgilik
pesinde kostum. Belki icinde bulundugum “fantastik
edebiyat” yiiziinden, belki de stirekli RPG oyunlari
oynadigimdandir. Bilemiyorum ama oyun aksiyon oldu mu
bence gergekgi olmaliydi / olmali. R6 Rouge Spear
piyasaya ciktiginda yer yerinden oynamisti; hatirhyorum.
Deliler gibi oynadigim bu oyunun yazarinin kitaplariyla da
bu oyundan sonra tanisma firsatini bulmustum. O
zamanlar sormaya baslamistim kim bu Tom Clancy diye.
Meger baya geg kalmisim. Neyse efendim serinin devam

Yapim Ubisoft Dagrtim Ubisoft Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360

Tom Clancy’s Ghost Recon:

Tansiyon Olcer

oyunlari bir noktada tikanmisti ama Tom Clancy’s Ghost
Recon serisi bir sekilde kendisine bir yol cizmeyi basardi.
Ozellikle ikinci oyunla birlikte kendisine biyiik bir
hayran kitlesi edinen serinin devamiysa, ben ve benim
gibi “gercekgi” aksiyon oyunlarini severler icin piyasaya
¢ikmaya hazirlaniyor.

Bu sefer daha hizla

Evet, bilinen en yavas TPS’lerden birisi olan Ghost Recon
serisinin yeni oyunu olacak olan Tom Clancy’s Ghost
Recon: Future Soldier (GR: FS) ile hizimiza hiz katacagiz.
Oyun yapi olarak eski oyunlardan bir hayli farklilik

Ben her yazimda belirttigim gibi; olan bir diizeni yenilemek man-
t1g1yla yola cikan her ekipten korkuyorum. Umarim bu konuda bir
sorun yagsamaz yapimcilar da afiyetle yeriz yemegimizi

gosteriyor bu noktada. Yeni GR: FS daha ¢ok Gears of
War havasinda oynanan bir oyun olacak. Pek tabii ki
birebir, ayni sistemi kopyalamayacaklar ama genelde;
bir anda kaya arkasina saklanma olsun, yakin dovis
olsun, bu ve benzeri sistemleri ziyadesiyle kullanmayi
hedeflemis yapimci ekip. Bence burada en dikkat ¢ekici
yeniliklerden bir tanesi yakin dovus. Bildiginiz Gzere
GR serisi genelde yakin déviise cok 6nem vermezdi.
Oyle gériiniiyor ki birileri yakin mesafede de kavga
cikabilecegini anlamis.

Degisimlerden baska bir tanesi; karakterlerimizin
giyecekleri nano - teknoloji ile gliglendirilmis olan
zirh. (“Kiyafet” de diyebilirim. Daha kibar sanki.) Bu zirh
sayesinde inanilmaz ylksek kilolarda esya tasiyabilecek
karakterlerimiz. Karakterlerimiz demisken; oyunda an
itibariyle secilmeyi bekleyen birbirinden farkli dort
sinif bulunuyor. Commando, Engineer, Recon, Sniper



& ileri + ileri + kiigiik tekme

olarak isimlendirilmis siniflarin her birisinin kendisine
ozel yetenekleri mevcut. Bir Engineer kurudugu

EMP kalkaniyla lizerlerine atilan bir roketten takim
arkadaslarini kurtarabilecekken, bir Sniper; kullanabildigi
goriinmezlik sayesinde diismanlarina nereden geldigini
anlayamayacaklari saldirilarda bulunabilecek.

Nitekim oyunun yapimci ekibi dért tane sinif
oldugunun ve oyun esnasinda karsilasilabilecek spesifik
sorunlara karsi cok glizel bir 6nlem almis. $yle ki; bazi
siniflar birbirlerinin yeteneklerinden faydalanabilecek ve
bu sekilde tek baslarina kalmamis, diger sinif olmadigi
takdirde islevsiz bir hale gelmis olmayacaklar. Bir
Commando’nun, bir Sniper tarafindan gériinmezlik altina
alinmasi saniyorum durumun ciddiyetini ortaya koymaya
yetecektir. Pek tabii ki bu nokta asil ortaya koyulmaya
calisilan; takim oyunu mantigi. Link-up isimli ve GR: FS
icin gelistirilmis olan bir sistem bizleri bekliyor. Bu sistem
sayesinde takim arkadasinizi sadece bir “tik” ile takip
edebileceksiniz. Hatta onun bircok yetenegine ortak
olacak, bir yandan da etrafinizdan gelecek tehlikeleri cok
daha iyi fark edebileceksiniz.

Karar merci

Malumunuz daha konusmak i¢in ¢ok erken. Fakat GR: FS
hakkinda bildigimiz ve emin oldugumuz bir sey var ki o
da oyunu, dnceki iki oyunu yapan ekibin yapacak olmasi.
Bilmeyenler icin sdylemekte fayda var; bu ekip yaptiklar
oyunlarla bir¢ok 6ddle layik bulundu. Hal boyle olunca
biz de yeni oyunu daha fazla heyecanla beklemeye
basladik. Yapimcilarin yaptiklari aciklamada 6n plana
cikardiklari tek bir nokta var; o da oyun tarzinin énceki
oyunlara ¢ok fazla benzemeyecedi. Yani yeni ve

eskisine gore daha farkli bir oyun sitili bizi bekliyor
olacak. Ben her yazimda belirttigim gibi; olan

bir diizeni yenilemek mantigiyla yola ¢ikan her

ekipten korkuyorum. Umarim bu konuda bir

sorun yasamaz yapimcilar da afiyetle yeriz

yemegimizi. @ Ertugrul Siingii
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Iaz

Sadece

PC’ye!

EA, kisttrdigu
PC oyunculariyla
barismak icin bu
hamleyi gercek-
lestirerek ¢ok
biydk bir adim

atti sonunda.

Bu oyun proje
asamasinda bile
bizi heyecanlan-
dirirken, umarim
cok biyuk bir
hayal kirikhgi
yaratmaz.

Tansiyon Olger

COK YUKSEK

Yapim EA Black Box Dagitim Electronic Arts Tiir Yaris Platform PC
Cikas Tarihi Yaz 2010 Web www.needforspeedworld.com/web/world

Need for Speed World

Beklenen giin sonunda geldi!

lectronic Arts, aslinda benim ve bircok
B oyuncunun daha 6nce bekledigi hamleyi

sonunda yapti ve Need for Speed World'u
hazirlamaya basladi. Efsanevi serinin 16 yil boyunca
inisleri ve ¢ikiglari oldu. Underground ile tavan
yapan seri, sonraki oyunlarda ayni basariyi
yakalayamadi. Yalniz kabul etmemiz gerekiyor ki bu
oyun sadece kendini oynatmakla kalmadi, birgok
otomobil tamircisini “Tuning Shop” formatina
dontstirdi. Cok iyi hatirhyorum; Need for Speed:

Underground ¢itkmadan 6nce etrafta otomobiller
hakkinda duydugum diyaloglar, “Abi, en iyi araba
Ferrari olabilir ama en hizlisi Lamborghini!”
seklindeydi, simdiyse “Haci, benim Sahin’e bir jant
taktirdim, akhin durur!” sekline donustu.

EA oyunu tanitirken, “diinyanin ilk MMO yarig
oyunu” diye lanse etse de aslinda daha 6nce bu
tip oyunlar ¢ikmisti. TrackMania Nations Forever,
Drift City, Upshift StrikeRacer ve Project Torque
sadece birkag 6rnek... (Yaris oyunlarini sevenler bu
iyiligimi de unutmasin.) Tabii ki bu oyunlar ¢ok fazla
duyulmadigindan, EA bu kadar rahat davranip “ilk
biziz!" diye duyuru yaparak insanlari oyuna ¢ekmeye
calisiyor. Aslinda sadece NFS'nin adi yetecedi icin
bdyle ucuz numaralara ihtiyaglari yok ama ticari
kaygilar...

Peki oyun bize neler sunuyor? En basta tim
NFS oyunlarindaki gibi lisansh bircok otomobil
secenegimiz olacak. Tabii ki 1000’lerce otomobil
parcasi da bunlara eslik edecek. Simdiye kadar resmi
olarak agiklanan yaris modu sayisiysa g: Drift, Drag
ve Sprint. Bunlara daha sonra eklenecek olan yaris



Devasa bir diinyanin icinde,
sizin gibi hizi seven binlerce
kisiyle tanismaya hazirlanin.

tlrlerini hesaba katarsak, oyundan sikilmak i¢in oyunun

basinda bir hayli vakit gegirmemiz gerekecek. Oyunun

icinde, siriicinlzin giyecegi kiyafetten, otomobilinizin
tstuindeki reklamlara kadar bircok konuda se¢im yapma

olasihgimiz olacagindan, belirli bir asamadan sonra her

bir karakter ve otomobilin essiz olmasi kaginiimaz. EA'in
kendinden en fazla emin oldugu konu da su: Gelmis ge¢mis
tim otomobil yarisi oyunlarindaki en gelismis modifikasyon

sistemi. Hatta kendilerine o kadar giiveniyorlar ki “Eger

hayal edebiliyorsaniz, hayalinizi Need for Speed World'de

yaratabilirsiniz.” diye bir sloganlari da var.

Need for Speed World'de Most Wanted ve Carbon'daki
sehirlerin icinde yaris olanaklari saglanacak. Bu ylizden NPC

polislerle kovalamaca da oyuna farkli bir heyecan katabilir.
Otomobillerin hasar almasi konusunda heniiz bir agiklama
yapilmasa da eger hasar sistemi olursa oyunun ¢ok daha

gergekgi ve zorlu olacagi kesin. EA'in bdyle bir seyi atlamasi

da pek olasi gériinmiyor.

Legoel Odaburda

epinizin ¢ok yakindan
bildigi gibi Ispanyada
bir Messi firtinasi esip

duruyor ne zamandir. Gegtigimiz

ay icinde halk arasinda “El

Clasico” olarak bilinen diinyanin

bir numarali derbisi vardi. Bir

ay evde, televizyon karsisinda

onceki aylarin yorgunlugunu
attiktan sonra ben bu maca gitmeliyim dedim. Messi'yi
zaten stil olarak oynadigim dénemdeki stilime ¢ok
benzetiyor arkadaslar. Yanlis anlamayin, bir donemin
“Messi mi, Arda mi?” polemigine benzer bir“Messi mi,
Legoel mi”tartismasi pesinde degilim. Sadece tarz
olarak beni andiran bir futbolcu oldugu icin 6zellikle
ilgimi cekiyor.

Onun Barcelona’nin altyapisindan yetismesi disinda
cok da farkimiz yok aslinda ama neyse. Bu magi
seyretmeye karar vermistim ama yerinde seyretmek
lazim dedim. Ben de isi glicti biraktim, yine yollara
distiim. Pasaport zaten Ust cekmecedeydi, valiz zaten
hazirdi. Biletimi aldim, internetten uygun bir otele
rezervasyon yaptirdim. Maca bileti nasil olsa orada
bulurum dedim.

Madrid’e ayak basar basmaz énce otele yerlestim.
Fakat hi¢ de internette sdylendigi gibi stada yuriime
mesafesinde degilmis. Yaklasik 45 dakikalik tempolu

lodaburda@level.com.tr

yaris oyunu olmaya en biyuk aday.

bir yuriytsle ancak Bernabéu'ya
varabildim. Daha stada yaklasirken hemen
karaborsacilar cevremi sardi. Neyse ki
uygun sayilabilecek bir fiyata biletimi de
aldim.

Geceyi Madrid'in eglence mekanlarini
turlayarak gecirdim. Ertesi giin ufak bir
sehir turundan sonra aksam saatlerinde
yine ytriyerek stada dogru yola koyuldum.
Bir 6nceki glinden yol Gistiindeki bir Tiirk
kebapgisini zaten géziime kestirmistim. Sizi
bilmem ama ben 6ncesinde stat disinda kofte ekmek
yemedigim bir magtan bir tiirlti keyif alamiyorum.

Kebapginin Tiirk ustasiyla kisa bir sohbetten sonra
kendime gtizelinden bir kéfte ekmek yaptirdim. Ayrani
da aldim, basladim stada ylriimeye. Aranizdan daha
once Bernabéu'ya giden oldu mu, bilmiyorum ama
firsatiniz olursa mutlaka gitmeniz lazim. Gergekten
muhtegsem bir stat. Ben gittigimde coktan atesli
taraftarlar yerlerini almisti.

Ben de yerimi aldim, bir yandan géziim yeni
bagslamis olan magta, bir yandan tribiinlerde coskuyu
seyrediyordum ki midemde garip bir hareketlenme
hissettim. Yedigim cok talihsiz kofte ekmek (Artik ne
etinden yapilmissa...) harekete gecmisti. Kipir kipir bir
hareketlenme, hop oturuyorum, hop kalkiyorum.

Yanimdaki taraftarlar da bendeki hareketliligi magin

Bu oyunun tutmama olasiligi “yok” denecek kadar
az. Eger EA sdylediklerini yapabilir, cok fazla lag sorunu
olmayan ve herkesin kolayca kavrayabilecegi bir oyun
sistemi de sunabilirlerse oyun simdiye kadar ¢cikmis en iyi
Onur Cengiz

heyecanina verdiler, bir de siyahi olunca daha bir
sevdiler, yapistilar boynuma, birakmiyorlar. Bir de beni
futbolculuk zamanimdan taniyan biri cikmasin mi?
“Imza isterim” diyor, imza vermezsen birakmam...

Benim aklim fikrim kapadi tuvalete atabilmekte
ama birakmiyorlar. Dil de bilmeyince zor anlasiyoruz.
Neyse o ara ilk gol geldi de kosarak tuvalete ulastim.
Cok affedersinizama magin gerisini tuvalette gegirmek
durumunda kaldim. Allah'tan stadin akustigi ¢cok glizel
de ikinci goli seyircinin sesinden anlayabildim. Fakat
arkadas, stadin tuvaletleri bile bu kadar gtizel mi olur.
Yerler piril piril seramik. Her yer tertemiz. Cok giizeldi
Bernabéu tuvaletleri.

Otele donilince magin genis 6zetini televizyondan
seyrettim neyse ki ama eger Messi'yi statta izleyeyim
diyeniniz varsa o kéfteciden uzak dursun, benden
sOylemesi. i Legoel Odaburda
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Yapim Epic Games Dagitim Epic Games Tiir TPS Platform Xbox 360
Cikis Tarihi 8 Nisan 2011 Web gearsofwar.xbox.com

Gears of War 3

Killer kiillere...

Oyunun kesinlesen cikis tarihi, 6ni-
muzdeki yilin Nisan ayi olarak daha n
simdiden netlestirilmis durumda. 5

Nisan'da Kuzey Amerika, 7 Nisan'da
Japonya ve 8 Nisan'da da tiim din-

ya GoW3'e kavusmus olacak.

Cliff Bleszinski'nin belirttigine gore GoW fanatikleri,
seriye bir kadin karakterin eklenmesi konusunda
uzun zamandir talepte bulunuyorlarmis. Iste bu
taleplerin sonucu olarak GoW efsanesine “Anya
Straud” adindaki bu dilber katilacak.
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box 360" bir anlamda saha kaldiran Gears of War serisi, muhtesem
B bir finale hazirlaniyor. Uzun siiredir fanatikleri tarafindan yollari

gozlenen ve serinin ikinci oyununda oldugu gibi yine Xbox 360'a
ozel olarak piyasaya siiriilecek olan bu saheserin ilk ekran gortintileri ve

taze haberleri de elimize ge¢mis bunuyor. Buyurun, GoW3'e sicak sicak bir
g6z atalim. @ Ertekin Bayindir

Marcus, Dom, Cole ve Baird dortlust,
GoW3'le birlikte yeniden aramiza d6-
niiyor! Zaten en azindan Marcus ve
Baird'in olmadigi bir GoW dusiinsenize...
Microsoft’un taglanmasi igin yeterli bir
sebep olurdu bu herhalde.

Bu cirkin surat yabanci gelmiyor size, degil mi?
Evet, hala bizi rahat birakmaya niyetli degil Locust
ordusu. Yalniz bu sefer ortalik biraz daha karisacak
gibi; ¢ctinkli hem Locust irkinin, hem de insanlarin
basina yeni bir bela geliyor.



Ve iste yeni GoW'un yeni belasi...
Lambent adh bu irka karsi artik
siperler pek de fonksiyonel olma-
yacak; ¢ctinkl bu bigimsiz seylerin
mutasyon yetenekleri olacak. Neyse
ki tek dismanlari insanlar degil; Lo-
cust irki da diisman listesine dahil.

Marcus Fenix'in elinde gérmis oldugu-
nuz bu pompal tiifek, oyuna eklenecek
yeni silahlardan sadece bir tanesi. Cliff
Bleszinski, simdilik bu konunun tzerinde
kabaca duruyor ama GoW3'te her silah
tiirline ait yeni model silahlarin olacagini
da 6zellikle belirtiyor.

GoW3'tin multiplayer tarafi da heniiz kuru bilgilerle dolu.
Soylenenlere gore yapimcilar, yeni bir “takim kontrol sistemi”
Gzerinde cahsiyorlarmis. Olasi “lag” sorunlarinin oyuncularin
basini agritmamasi icin de siki ¢alismalar yrdtltyor.

Geldik GoW3'lin en bomba haberine...
Oyunun co-op modu, simdiye kadarki
yapisini ikiye katlayarak dort kisiyi biin-
yesinde barindirabilecek. Bes karakter
ve dort kisilik co-op modu... Bu iste bir
terslik var saninm ama yakinda anlariz
olayin i¢ yuiziinG.

Oyunun hikayesi, ikinci oyunun bittigi zamanin
18 ay sonrasindan baslayacak. Hikayenin detay-
lar konusunda su an bir netlik olmasa da Marcus
ve Dom’un bu yeni macerada farkl bir takimla
direnise katilacaklarini simdiden soyleyebiliriz.

Cikis haberi Xbox Live tizerinden yayinlanan
GoWs3'lin detaylari Late Night adli bir televizyon
programina katilan Cliff Bleszinski tarafindan giin
1s1gina cikarildi. Hatta yine bu programda oyunun
ilk videosu da piyasaya damlamis oldu ki bu vide-
oyu bir sekilde bulup izlemelisiniz.
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Yapim EA Games Dagrtim Electronic Arts Tiir Similasyon Platform PC, Mac, iPhone

Cikis Tarihi 2 Haziran 2010 Web thesims3.ea.com

The Sims 3: Ambitions

Nerede kalmigtik?

he Sims 3 yola tam gaz devam ediyor. The
Sims 1 ve 2'den milyonlarca ek pakete

ahsmistik; oyle degil mi? Gerekli - gereksiz,
orasi tartisilir ama her ek paket mi en ¢ok satanlar
listesine girer arkadaslar... The Sims 3'Un ilk ek paketi
World Adventures'i yazarken (¢ - dort ay sonra
yenisinin haberinin ¢ikacagina dair bahse girseydim
sayet, bana da bir faydasi olurdu. ikinci ek paket: The
Sims 3: Ambitions, gezmekten sikilmis ve cebindeki
paralari son kurusuna kadar harcamis Simlerimizi is
hayatina tutunmalari icin gazlyor. Biraz kaba oldu
farkindayim ama kariyer boyle bir sey iste, birazdan
anlatmaya basladigimda siz de anlayacaksiniz.

Isine odaklan bahy!
Kasabanizda oldugunuzu distnin simdi, evinizden

bir “zoom” uzaktasiniz yani. Evi ancak ¢ekip
cevirebildiginiz bir maasinizin oldugu is yerinize
yuriiyerek gidiyorsunuz. (Biliyorum, bu bas
belalarini coktan zengin etmis ve araba almis
olanlariniz var.) O i¢ini géremediginiz is yeriniz
vardi ya, hani sadece digini gorilp, “Bugiin de
patronuna yalakalik yap, terfi al” dediginiz, hah iste
o binanin icini gérebiliyorsunuz artik. Isinizi birebir
kontrol edebileceksiniz bu ek paket sayesinde.
Ustelik bircok yeni meslek de sizleri bekliyor.
Hemen bahsetmem gerek, bu kismi ¢ok heyecanli:
itfaiyeci, mimar, dedektif, stilist, doktor, dévme
tasarimcisi, heykeltiras, mucit... Bir tane daha
var, o biraz strliden ayri takiliyor; hayalet avcisi...
Kariyer seceneginiz bol. Ornek vermek gerekirse,
diyelim ki itfaiyeciligi sectiniz meslek olarak;

oncelikle is yerinizde iliskilerinizi gliclendirmeniz
gerekecek. Takim isi tabii ki kolay olmayacak. Yangin
alarmi caldigi anda, 6nce binanin yikilmis moloz
kalintilarini temizlemeniz gerek, cocuklari ¢ikarmak,
gaz cikislarini kapatmak lazim. Kiiciik yanginlarda
da bunlar gecerli, deprem sonucunda ¢ikmis
kasabanizi ele geciren elektrik kagaklarinda da bu
gorevlerden sorumlusunuz. Stilistligi sececeginizi
varsayalim; komsulariniz sizden ya moda ya da
makyaj bazinda destek bekleyecekler. (“Beni emo
yap Ayca, Ustline sana bir de para verecegim”
gibi...) Ya onlar icin ¢ok korkung ya da sizin icin

cok giizel gériinen halini sececeksiniz. Uniiniiz
bitiin kasabayi sardigi zaman ne kadar karda
olacaginizi bir hesaplayin bakalim. :Diger kontrolu
zevkli mesleklerden biri de dedektiflik olacak. Eger
iyi bir The Sims oyuncusuysaniz ¢cok daha basarili
olacaginiz kesin. Kisaca bahsediyorum, tanidiginiz
bir simi bilgi calmasi icin ikna ettiginiz takdirde,
olaylari ¢ozmeniz icin de gerekli bilgileri elinizde
bulundurmus olacaksiniz. Onlarin hayatlarini
stirdiirme sekillerini ve ilgi alanlarini kesfettikce cok
da enteresan bilgilere ulagsmaniz isin en eglenceli
kismi gibi goziikiiyor. Yapimcilar, karakterin kisisel
ozellikleri ¢ozildigl takdirde cok egleneceginizi
garanti ediyorlar. Hayirlisi artik, ne diyelim.

0 Acilen bu Sim'in yangini sondiir-
mesi gerek, yoksa mahalleden bes
kisi hayatini kaybedecek.



Neler
Alsak?

“Buy mode” yani
satin alma sece-
nedi icin de kisi-
sel gelisiminize
katki bulunabi-
lecek tasarimlari
es gecmemigler
sag olsunlar.
Motosikletler,
trambolinler
eminim ki
hayatiniza renk
katacak.

(Dedektiflik pek bana gore degilmis, buradan bunu
cikardim ben.)

Mucitlik var bunlarin disinda; bitintyle farkli bir
icerik sunuyor. ise bahcenizden baslayabileceksiniz,
bahcenizdeki kirik dokiik parcalari kullanip oyuncaklar,
esyalar yapabileceksiniz. Kendinizi gelistirdiginiz takdirde
zaman makinesi ve emrinize amade bir robot yapmaniz
da mumkin kilinmis. Heykeltirashga gelince; buz, metal,
toprak ve ahsap kullanarak bir¢ok esya yapabileceksiniz.
Para kazanamasaniz da evinizi bedavaya dekore edesiniz.
Fena mi? Ah bir de dévmecilik var, kendi tasarimlarinizi
komsulariniza gayet cazip licretlere yapabileceksiniz,
ustelik birkac farkli ddvme modelini birlestirip renklerine
de siz karar verebileceksiniz. (Bunu sevdim ben.) Birkag
glizel ayrinti daha var; direkt kasabanizin gorintsini veya
komsularinizin evini degistirebilmenize imkan saglayacak
bu ek paket. Mimarsiniz diyelim ki; yan komsunuz yeni
dogacak bebegi icin oda tasarlamanizi istiyor veya yeni
zevki ressamlik icin ona stiidyo hazirlamanizi. Hepsinden
siz sorumlusunuz. “Buy mode” yani satin alma secenegi
icin de kisisel gelisiminize katki bulunabilecek tasarimlar
es gegmemisler sag olsunlar. Motosikletler, trambolinler

Yaptiklari sunca seyin az oldugunu dislnebilirsiniz, daha
fazla meslek seceneginin akliniza geldigini az cok ben de
hesaplayabiliyorum. Astronot olsaydik ne giizel olurdu mesela.
Uzayda suursuzca u¢mak veya gazetecilik yapip mahalleniz hakkinda
dedikodu yayinlamak... Benim de g6ziim ariyor, haklisiniz. Simdilik
bu kadar, ama ben size soyleyeyim simdiden, bunu da oynayacaginiz
stire icinde sizi baglayacak baska ek paket ¢ikar. Yine “Demisti”
dersiniz. Alti ay sonra oturur, yeni ek paketi bekleriz hep beraber.

Yetmez!

The Sims 3 bash basina yenilikler ve sinirsiz tasarim secenedi sunuyor
olabilir. Bu konuda hemfikiriz kanimca. Ama su var arkadaslar; biz
The Sims 2’de hayvanlari, mevsimleri gérdiik. Bu ek paket, ikinci ek
paket olarak gerekli miydi? Anket yapsam %90'iniz evcil hayvanlarin
olabilecegi bir ek paket isterdi, eminim. (Ben de dahilim bu gruba.)
Bu konuda hala ses, seda yok. Diinyay1 gezdigimiz World Adventures
seceneginden sonra, en azindan iste ne yapacagimizi uygulamamiza
imkan saglayan bir ek paket olacak elimizde. Yapimcilar, bu ek paketle
oynanilabilirlige renk katmak istediklerini séyltyorlar. Mayis ayini
bekleyelim gorelim o halde, Mayis'a kadar bolca gezin, sonra kariyer

eminim ki hayatiniza renk katacak.

Dev Roportaj

sizi bekliyor. @ Ayca Zaman

Ajan Simit ilk kez LEVEL'a konugtu!

u ay dev roportajimizi karanlik prensi, derginin
B virlisti Ajan Simit ile yapacagiz. Kendisini

bu roportaja ikna etmek kolay olmadi ama
sonunda bizi kirmadi, réportaji kabul etti. Roportajimizi

Dogan Medya'nin veri merkezindeki sunuculardan
birinin kasasinin icerisinde yaptik.

LEVEL: Oncelikle bizimle konusmay kabul ettiginiz
icin tesekkiir ederiz.

Ajan Simit: Aslinda etmedim, gelecedinizden de
haberim yoktu. Neyse madem geldiniz buyurun oturun
sOyle islemcinin yanina, RAM'lerin oraya.

L: Heh... Sag olun. ilk soru su: Siz nereden giktiniz?
AS: Tam olarak Adem'in stiidyosundan ¢iktim. Oraya
girene kadar Umit Oncel kod adli bir organik bir tastyici
buinyesinde kuluckadaydim. Fakat Adem’in gelismis
teknoloji tirlini cihazlari, UO biinyesinde saklanan
gergek kimligimin ortaya cikmasini sagladi.

O giinden beri sanal da olsa 6zgir bir yazilim olarak
yasama devam ediyorum.“Ozgiir yazilim” dediysek,
acik kaynak kodlu demedik. Kurcalamayin kardesim...

L: Sey pardon... Neyse, LEVEL'a nasil girdiniz?

AS: Kolay olmadi. Duvarlar firewall, koridorlar anti
viris programlart ile kapliydi. Hack edene kadar

Bill Gatesden emdigim siit burnumdan geldi. Ama
degdi dogrusu. Simdi keyfim yerinde... Sirtimi LEVEL'a

dayadim, download ettigim 6niimde etmedigim
arkamda restart edip gidiyorum.

L: Neden bir oyun dergisi peki?
AS: Aslinda 6nce bir ekonomi dergisi denedim. Fakat

borsadir, dévizdir, mevduat hesabidir olmadik seylerle
doluydu. Can sikintisiyla o dergiyi terk ettim. Ardindan

bir iki sektorel dergi tecriibem oldu. En son bir SBS
hazirlik dergisine bulastim.“Dért yanlis bir dogruyu
goturiyor” dediler; ben de “Boyle is olmaz” dedim,
carptim kapagd giktim.

Baktim LEVELdakiler okumus insanlar, iki laf
edebiliyorsun. Konular giincel, baska yerde olmayan
icerikler var. Dedim ki“iste benim yerim burasi”.

L: Peki neden sadece iki sayfa?

AS: (Bu sorunun tzerine bir kahkaha patlatiyor.) Ha
ha ha... Demek sen iki sayfa goriiyorsun sadece?
Aslinda su anda LEVELda sekiz sayfa tamamen benim
yonetimimde. Yazarlardan ismini agiklayamayacagim
bir - iki tanesini ele gecirdim, sadece benim
soylediklerimi yaziyorlar.

L: Nasil yani? iki sayfa baslayip yayildiniz mi?
AS: Oyle sayilir. Bildigin viriis gibi... Ama aslinda iki
sayfayla baslamadim. ilk basladigimda sadece bir
yazidaki bir noktali virgll ile basladim. Derken ti¢
nokta oldu, bir sonraki ay baglag, sonrasinda imleg,

tlmleg derken bir baktim bittin bir paragrafi ele
gegirmisim. Bu beni motive etti, daha ¢ok calistim. Hep
ontmiuizdeki sayilara baktim. Sonra bir sayfa, iki sayfa
derken bugiin nerden baksaniz dergideki sekiz sayfa
kontroliimde. Medya imparatoru olmasa da nerden
baksaniz bir medya derebeyi oldum...

L: Gelecek icin planlariniz?

AS: Tabii ki simdi bu is sekiz sayfayla kalmaz. Bunu
arttirmak lazim... ilk olarak tam bir formanin kontroliini
ele gecirmeyi planliyorum. Ardindan tek tek yazarlarin
kendi sayfalarina sizip oralari ele gegirecegim.
incelemeler, 6n bakislar derken sira eninde sonunda
“Editérden” sayfasina gelecek. Bir gtin beni“Editérden”
sayfasinda goreceksiniz. Bakin buraya yaziyorum...
Ehm, yazamadim, ben soyleyeyim sen yaz... E-di-térden
sayfasl... Yazdin mi? Tamam... Gidin simdi, hibernate
edicem...

& Umit Oncel
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Bagarinin

Anahtan
AP icerisine
serpistirilmis
birbirinden farkh
Achivement'lar var.
Tamamlayabildigi-
miz her Perks icin,
birbirinden farkh
hediyeler bizleri
bekliyor. Henliz
oyun basinda
yaptigim bir Perks
sayesinde, kalici
olarak“+5 Endu-
rance”almig olmam
cidden buyuk bir
olay. Diistinsenize;
bunun gibi on tane
yapsam, kim bilir
ne kadar fazladan
ozellik alacagim.

Yapim Obsidian Dagrtim SEGA Tiir RPG Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 1 Haziran 2010 Web www.alphaprotocol.com

ALPHA PROTOCOL

Modern RPG ve ajanlik

elki de ismini bile duymadiniz Alpha Protocol’'un
B (AP). Belki de benim gibi, heyecan igerisinde

bekliyordunuz bu oyunu. E3 fuarinda son kez
goruciye ¢iktiginda, ben ve benim gibi RPG ile ilgili
insanlarin hemen dikkatini cekmisti AP. Neden mi? Clinku
oyun her ne kadar bir TPS olsa da buinyesinde yiksek
miktarda RPG 6gesi barindiriyor. Ozellikle “modern zaman”
diye adlandirdigimiz bir dénemde ge¢mesi de benim gibi
oyunculari ayrica kalbinden vuruyor.

Yakin gelecek

Dedigim gibi, oyun hi¢ de uzak olmayan bir gelecekte ya
da daha net s6ylemek gerekirse; hani dyle robotlarin daha
bizi ele gegirmedigi bir zaman diliminde gegiyor. Oyunun
hemen basinda bizleri karsilayan demoda; 6nce bir roketin
hazirlanisini, sonra da bir ug¢agi dustrisini izliyoruz.
Biraz sonra goriinttiye giren Arap asilli (En azindan bana

oyle goriindii. Basitce Batili olmayan bir blinye.) kisinin
de olaylara renk katacagini anlamak ¢ok da zor olmuyor.
Senaryonun devamindaysa bir hastanede, ameliyat
masasinda uyaniyoruz. Nerede oldugumuzu anlamadan
oyunun training bolimu devreye giriyor.

AP'de secebilecegimiz dort farkli sinif var. Bunlar; Soldier,
Field Agent, Tech Specialist ve Freelancer olarak siralaniyor.



SOLDIER

Soldier; makineli tiifeklerde uzman oldugu yetmez-
mis gibi, bir de ziyadesiyle dayanikli bir karakter
kendisi. Kesinlikle ¢cok kullanisli bir sinif olan Soldi-
er, rahat bir oyun deneyimi yasamak isteyenler igin
bicilmis kaftan.

Bu siniflar birbirlerinden ayiran ve ayni zamanda da
bir nebze yakinlastiran bir durum séz konusu AP'de.
RPG 6geleri sayesinde bu oyunu birden farkli sekilde
ve tatta oynayabiliyoruz. Karakterimizin kullanabildigi
toplam dokuz farkh 6zellik var. Bunlar arasinda; Stealth,

Toughness, Pistol, Assault Rifle gibi 6zellikler kendilerine

yer bulmus durumda. Bitiin bu 6zellikler de kendi

aralarinda 10 kademeye ayrilmis. Yani her yeni seviyede,

herhangi bir ya da iki 6zelligimizi gelistirebiliyoruz.
Ozelliklerimiz gelistikce de yeni yeni yetenekler
kazaniyoruz.

isin RPG konusu pek tabii ki benim icin bu kadar basit

Yine ayni askerler; neden catigma esnasinda tam dort kere kafalari-
n1 cikarip bana bakiyorlar ve sonra yine egiliyorlar? Ateg etsene he
rahatsiz! Sonra vuruyorum 6ltuyorlar. E ne anladim?

degil. Oyunu -bence- asil RPG yapan 6zellik diyaloglar
arasinda kullanilan; “tavir belirleme” durumu olmus.
Bir NPC'yle konusurken bir anda meniiniin ortasinda
iki ila dort arasi farkli secenek cikiyor. Her tusta da
karakterimizin o konusma sonunda alacag bir tavir
s6z konusu. “Suave’, “Aggressive’, “Professional’, “Joke”
bunlardan sadece birkacl. isin ilging ve zor kismiysa;
tavrimizi secerken bize bir siire veriliyor olmasi. Genelde
bes saniye civarinda olan bu siirede herhangi bir tavri
secmemiz gerekiyor. Bu konugmalarin sonuglari da bos
birakilmamis. Yani verdigimiz cevaplar, karsimizdaki
karakteri ziyadesiyle etkiliyor ve sonug olarak; arti ya

da eksi bir “infuluence” puani aliyoruz. Puanlar
karsiliginda da NPC'lerin bize olan davranislari bir
hayli degisiyor. Oyunun ilk incelemesi oldugundan
dolayi ¢ok aktif olarak géremesem de zamanla
iyilestirilecegine inandigim bir 6zellik oldu bu benim.
AP’'de sessizlik cok 6nemli. (Splinter Cell:
Conviction??? - Elif) Eger yapabilirseniz (Bazen ¢ok
zor valla.) sessiz kalarak dismanlarinizin cogunu alt
edebiliyorsunuz. Geldigimizi fark edemeyen zirhsiz
bir dismani tek seferde yere yigmamiz mimkin.
Nitekim eger diismana yakin bir yerde bir kerecik
kogsaniz bile aninda fark ediliyor, calan alarmlar >
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) altinda bir yerine bes diisman askeriyle bogusmak

zorunda kaliyorsunuz. Hadi diyelim beceremediniz,
alarm caldi. Ne yapacaksiniz? Oncelikle oyunda diizgiin
bir sekilde ¢alisan “cover’, yani siper sistemi mevcut.
Gergekgilik agisindan da zirh giymeyen bir diisman
askerini tek mermiyle 6ldirebiliyor olmamiz beni

cok sevindirdi. Ayni sekilde; zirh giymis askerler bile
kafalarina denk gelen tek mermiyle, aninda bulunduklar
yere yigihyorlar.

Ne tagirsak bahtimiza...
Gelelim invertory’imize... Evet, son zamanlarda

HACK'LEMEK ZOR OLSAYMIS!

Bolca sifre ¢cozme ve hackleme igeriyor AP. Bir
tanesi ME 2'den bildigimiz “esini bul” isimli hack
islemine benzerlik gésteriyorken, bir baskasi
yine bu ay inceledigim Prison Brake isimli oyun-

daki“lock picking” sisteminin neredeyse aynisi.
Asil beni ve hatta Elif'i de ¢ileden ¢ikaran islem;
karmasik rakamlarin arasinda bilgisayarin bize
verdigi iki uzun satirin esini bulmak oldu. Vallahi
olay ¢ikaracaktik. iyi dayandik.

oyuncularin en ¢ok isyan ettigi bir noktayi iyi yakalamis
yapimcilar. Aktif olarak kullanabildigimiz iki silah slot'u,
bir zirh ve bir adette diger esya slot’'umuz var. Buradaki
asil saskinligimsa; silahlarin upgrade edilebilir oldugunu
gordigiim anda gelisti, dallandi ve budaklandi. Her
silahin dort farkli kisminda upgrade’ler yapabiliyoruz.
Susturucu takabiliyor, daha ¢ok mermi almasini
saglayabiliyor ya da daha ¢ok zarar vermesine olanak
taniyabiliyoruz.

Buraya kadar gtizel geldik ama -bu 6n inceleme
versiyonu olsa da- oldukga sinir bozucu olan hatalardan
ve sorunlardan bahsetmek istiyorum. Modellemeler
inanilmaz donuk. Hatta duvar kenarinda bekleyen bir
askerin, bug olarak duvara yapistigini diistindiim uzunca
bir stire. Yine ayni askerler; neden ¢atisma esnasinda
tam dort kere kafalarini ¢ikarip bana bakiyorlar ve



sonra yine egiliyorlar? Ates etsene be rahatsiz! Sonra
vuruyorum &liyorlar. E ne anladim? Gelgelelim bug'in
kralina. (Kralicesi var mi ki?) Eger caniniz doluysa ve “heal”
olmak istiyorsaniz, “X” tusuna bastiginiz anda kosmaya
baslyor karakterimiz. Nereye? Bilmiyorum hakikaten.
Oyle boza icip gelecek herhalde. Son olarak da; zirh giyen
dismanlar ne kadar zirh giymis olabilirler sizce? Vallahi
attigim mermilerin hepsi geri sekti. Fakat ayni zirhi ben
giyince bildigin zarar goriiyorum. Buradan sesleniyorum
yetki...

Beta Protocol

Yazimin genel gériinimi iyi yonde, biliyorum. Fakat ¢cok
ince bir cizgi Ustlinde, cok fantastik hareketler yapiyor

AP. Grafik motorunun oyun piyasaya ¢ikmaya bu kadar
yaklasmisken degistirilmesi neredeyse imkansiz ama en
azindan fizik motoruna ufak tefek seyler yapabilirler belki.
Oyunun diger giizel 6zelliklerinin bir anda bosa gitmesini
istemem dogrusu. @ Ertugrul Siingii

= Elif'in haz etmeyecegi
bir sahne! Ama
aksiyon giizel o ayri.
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ildiginiz gibi futbol yoksa Firat da
B yoktur. Sa¢ boyasi varsa Elif vardir.

Miskinlik mevzu bahis ise Sefik’in adi
geger.

Yillardir bunlari sdyliyorum c¢lnk yillar 6nce
bir kez istanbul’a gittigimde bu adamlarla (Elif de
bir adam.) (Fark ettim. - Elif) tanistim, huylarini,
hobilerini anladim, bir daha da ne gérdiim, ne
de seslerini duydum. (Evet, epey uzun zaman
oldu; en son diin gorustuk. - Elif) Benim icin bir
Aragorn ne kadar gercekse, Sefik de bir o kadar
War Troll'diir mesela.

Peki bunlardan size ne? Enteresan olan
konu su ki o adamlar, “benim adamlarim”.

Bir sey yapacaksam onlarla yapmak isterim,

bir problem varsa onlarla ¢ozmek isterim,
Uclincli Diinya Savasi patlak verirse, kafama
niikleer bombayi onlarin yaninda yemektir tim
hedefim. Dolayisiyla savasa da onlarsiz girmeyi
diisinemem. Hele Sefik mutlaka olmali. insanin
sirtini dayayacak bir gévdeye her zaman ihtiyaci
vardir ve Sefik’te bundan 120m3 bulunmakta @k
sukur!

Sonra Elif'i de isterim. Karni acikir nasil olsa

hemen, gider dagin basinda bize geyik avlar gelir.

(Acikinca neler yapabilecegini bilemezsiniz.)
Peki ya Firat... O olmazsa olur mu? Hocam
simdi egri oturup dogru konusalim. Firat agir
adam, oturakh adam. O savasa girmez, savasl
ayagdina bekler. Ha gelmedi mi; hi¢ umurunda

agdaki keciler

olmaz, isine bakar. Ne var ki bu “cool” adamin
sagma bir atik hali olusabilmektedir.

Soyle bir sey hatirliyorum; bir giin
Olimpos'tayiz... Daha dogrusu bir giin
degil, bayadi bir siire orada kaldik anlamsiz
bir sekilde ve sadece iki kisi gitmemizden
mutevellit, bir stire sonra sikilmaya basladik.
Bu “bir siire” biraz daha uzayinca sikilma
katsayimiz da artti, artti ve artik masalarda
oturup anlamsizca duran iki kisi olmustuk.
Bir glin yine bdyle otururken, o agir adam, o
bir soru sorduktan bes dakika sonra sizinle
ilgilenen adam, aniden kalkti ve kosmaya

H Kapiy1 acan adam olmak istemezdim.
Kenardakilerden biri olurdum biiyiik
ihtimalle. Bir kez gelmisim diinyaya!

gozlerim yasardi, okumaya ara vermek
zorunda kaldim. - Elif)

Segilmig insanlar
LEVEL ekibinin savasta basarisiz olacagini
distinlyorsaniz, size askerdeki atig
kagitlarimi getirip gosteririm. Yillardir FPS
oynuyor olmanin nimetleri o kagitlara,
hepsi birbirine son derece yakin birer delik
olarak isaretlendi.

Tabii ki elin Afganistan'da LEVEL
ekibi olarak bulunmamiz biraz sagma.
Bildiginiz tizere Afganistan'da Afganistan

Afganistan, Amerika'nin demokrasi surecinin bir parcasi ve EA de
bunu yeni oyununda konu etmeyi son derece uygun bulmusg

basladi. Bacaklari da uzun, bir baktim t¢
hamlede yolu asti ve gézden kayboldu.
“Nereye gitti, ne yapiyor?” diyordum ki yine
bir ceylan gibi sekerek yanima geldi; elinde de
Ui¢ tane cips paketi. Tum sakinligiyle, “Canim
cips cekmisti de..” dedi ve yavasca paketi acip
yemeye basladi.

Zaten savasta da bu ¢ok 6nemlidir. Bir
devletten veya bir kisiden beklenmeyeni
gormek, saskinligi ve panigi de beraberinde
getirir bu davranigini géren tarafa. Firat'i da
savas alaninda bu sekilde yonlendirmek,
kuskusuz ki basariyi getirecektir! (Gulmekten

halki yasar... Bir de Amerikan askerleri.
O kadar kilometre kat edip neden
Afganistan’in tepesine ¢oktiklerini
Amerika'ya soramayiz. Sorsak da son
derece “mantikli” bir yanit alacagimizdan
eminim. Afganistan, Amerika’nin demokrasi
surecinin bir parcasi ve EA de bunu yeni
oyununda konu etmeyi son derece uygun
bulmus. Sonucta malzeme glizel, cografya
her agidan uygun, senaryo gercekgi. Hatta
gercegin ta kendisi.

EA’in yeni Medal of Honor ile ne
amacladigi net bir sekilde ortada: Call of p
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» Duty ismine, daha dogrusu Modern Warfare'a disli
bir rakip cikartmak. Iste bu yiizden seriyi modern
zamana tasiyorlar ve daha da iyi olabilmek
icin Tier One askerlerinin yorumlariyla oyunu
sekillendiriyorlar.

Amerika'da su anda 2 milyon kadar asker
bulunuyor. Bunlarin 50.000 tanesi “Spec Ops”, yani
ozel kuvvetler olarak adlandiriliyor. 50.000 seckin
askerden de sadece 200 tanesi Tier One askeri.
isimleri bilinmeyen, nerede olduklari herkesten
gizlenen bu “savascilar"dan iki tanesinin nerede
olduklarini biliyoruz: Amerika'daki EA ofisi. Medal
of Honor'in en gergekgi sekilde gelistirilmesi
icin Tier One askerlerinin goruslerine son
derece 6nem veriliyor ve oyun gergek hikayeler,
gercek taktikler ve savasin en gergekgi halinden
enstantanelerle sekillendiriliyor.

Tier One askerlerinden yardim alinmasinin bir
nedeni de oyunun bu askerler Gzerine kurulmus
olmasi. Dénlip Modern Warfare'a bakalim.
Birbiriyle ayni 6zelliklere sahip farkli askerlerin

m Taliban degil, bildiginiz Amerikan
askeri. Ama siradan asker degil,
Tier One klasmaninda.

Oyunda bir grup Spec Ops’un kontroliinde
olacagiz. Arkadaslarimizin yardimiyla ilerleyecek,
blyuk catismalara girecegiz; ayni Modern
Warfare'daki gibi. Spec Ops askerleri 6niine geleni
yogun bir ates yagmuruna tutuyor, gegtikleri yerde
ne bir canli kaliyor, ne de tas tas Ustliinde... Bu
askerler, birbirleriyle stirekli dayanisma icinde ve
yarattiklar kaosun da farkindalar.

Tier One askerleri ise... Onlar, Tier One askeri olmak
istemediler bile. Davet edilerek seciliyorlar. Yani ancak
ordu sizi uygun gorirse bir Tier One askeri yapiyor. Bu
noktadan sonra da kimliginiz kayboluyor.

Tier One askerleri masa basinda oturmuyor.
Ordunun saflarinda da yer almiyor. Bir savas
cikacaksa, o zaten savasin ¢ikacagi yerde olmus
oluyor; hem de yillardir. Halkin arasina karisiyor,
halktan biri gibi gortintyor. Bulundugu yerin dilini
ogreniyor, cografyasini kendisi sekillendirmiscesine
iyi biliyor. Karanligi lehine kullaniyor, gerekmedigi
suirece siddete bagvurmuyor, her zaman sakinligini
koruyor. Ve Tier One askerleri ancak kirmizi alarm
durumunda harekete gegiyor; yani artik yapilacak
baska bir sey kalmadiysa veya ancak bir Tier One
askerinin Ustesinden gelebilecegi bir durum ortaya
ciktiginda...

Sag-sakal ikilisi
Senaryo boyutunda, Spec Ops ile Tier One askerleri

= Uzun siire daglarda kalmanin,
yalnizhigin etkisiyle deliren bir
Tier One askeri, glinii ona silah
tutarak karsihyor.

goziinden oynamistik tim senaryoyu. Simdi EA
bunu yapsa olmaz; o yiizden hangi yone sapiyor,
farkli 6zelliklere sahip, farkl askerleri getiriyor.

I4s



arasinda stirekli gecis yapilacak olmasi hos bir hava
yaratiyor. Bu sayede ayni savasin, ayni sahnelerini iki farkl
bakis agisindan gorebilecegiz. Oynanis agisindan bakacak
olursak da bu se¢imin farkli oynanis tiplerini oyuna
yedirmek icin yapildigini séyleyebilirim. Bakin Spider-
Man: Shattered Dimensions geliyor. Bu oyunda neden
dért farklh Oriimcek Adam gérecegiz? Clinkii hepsinin
oynanisi birbirinden farkli olacak ve oyuncu siirekli ayni
tipte hareketler yaparak oyundan sogumayacak. Artik
bircok oyunda denenen bu formili Medal of Honor'da
da goriiyoruz. Spec Ops takimiyla ortaligin altini Gstiine
getirirken, Tier One askeriyle ¢ikacagimiz yolculukta
dismanlarimizi minimum “velvele”ile 6ldlirmeye calisacak,
olabildigince ortada géziikmemeye ugrasacagiz.

Tier One askerleri cok yetenekli olsa da savas ortaminda
olmeleri yine birkac kursuna bakar ve bu kursunlarin
ortalikta jet hizinda ugustugunu da unutmamak lazim.

Bu nedenledir ki Tier One askerlerini kontrol ederek daha
dikkatli olmamiz gerekecek.

Gectigimiz ay oyunun gosterime ¢ikan demo
versiyonunda, Tier One askerlerinden bir tanesinin ve
siradan bir grup askerin, daglarda kamp yapmis bir grup
diismanla karsilasmasina yer verildi. Sayet ki isin icinde bir
Tier One askeri olmasaydi, orada buytk bir catisma yasanir

ATV'YE BINERIM, TOPRAGIN
TOZUNU SILKELERIM!

ve normal askerlerden birkagi da yaralanabilirdi.
Olayda Tier One askeri de bulundugu icin bu grup
sessizce ve oyunlarda alisik olmadigimiz kadar

uzun bir strede kampin etrafini sariyor ve Tier One
askerinin komutuyla hepsi ayni anda ates ediyor. Kisa
bir guralttintin ardindan atesin etrafinda dinlenen
dusmanlardan bir tanesi bile ayakta kalmiyor...

Spec Ops takimiyla ortaligin altin istiine getirirken,
Tier One askeriyle cikacagimiz yolculukta digman-
larimiz1 minimum “velvele” ile 6ldurmeye calisacak,
olahildigince ortada gozukmemeye ugrasacagiz

Bu boliimde bir siire daha ilerledikten sonra ufukta
dost ucaklarin, diisman saflarina roket yagdirmakta
oldugunu fark ediyoruz. Oraya dogru yaklasirken
bu ugaklar vurulmaya basliyor ve yeni gérevimiz
ekranda beliriyor: Ucaksavarlari ortadan kaldir.

isin 6ziinde anlamaniz gereken su ki Tier One
askerlerinin kontroliindeyken daha ihtiyatli davranip
dusmanlarimiza yaklasirken iki kez distinmeliyiz.
Diger askerlerle oynarken ise ortaligi birbirine
katmak, silahlarimizi 6zgiirce kullanmak serbest.

Oyunun boliimlerden olusmayacak olusu ve
surrekli bu iki asker tipi arasinda gecislerle baglanacak
olmasi da senaryoyu daha anlasilabilir kilacak.
Modern Warfare 2'ye gelen elestirilerden bir tanesi,
askerler arasinda surekli gegis olmasi nedeniyle
senaryonun kopuk algilanmasiydi ve EA bu konuya
dikkat etmis gibi gozikiyor. )
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GECMIiSiN IZLERI

» DICE

Bad Company 2 ile multiplayer alaninda ne kadar basaril
olduklarini gésteren DICE, Medal of Honor'in da multiplayer
kismiyla ilgilenecek. Modern Warfare 2'nin bu konudaki
basarisi da EA'i cok etkilemis gibi g6zlikiiyor ve oyununun
multiplayer kismini da buyik bir silah olarak kullanmayi
hedefliyor. EA, Activision'in Urlintindekinden ne kadar farkli
bir multiplayer deneyimi sunacak, su an kestiremiyorum
ama klasik multiplayer formliyle bile bircok oyuncuyu
tavlayacaklarini distintiyorum.

Sozlerimin sonuna yaklasmaktayim, hissediyorum ve
paragrafin bu son bolimiinde, artik Amerikan askerlerini
kontrol etmekten sikildigimi belirtmeden gecemeyecegim. Bir
Amerikan askeri olarak Vietnam’li mi 6ldiirmedim, Japon’un
boégriine bicak mi saplamadim, terdrist mi avlamadim...
Adamlarin her yaptigina zaten “he” diyoruz ve bu agikgasi beni
biraz sikti. Ne yalan sdyleyeyim Medal of Honor'da da gidip
Afgan halkinin bogazina sarilmayi doért gozle beklemiyorum,
hatta bu bende en ufak bir heyecan yaratmiyor. Ha nedir, bu
oyunu yine alip oynayacagiz, iyiyse yiiksek puani da basacagiz
kiinyesine lakin durumun kabak tadi vermeye basladigini da
hepimiz farkindayiz, degil mi? @ Tuna $Sentuna
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Inceleme

Sam? Johnny? Tony? Hakan? Hog geldiniiiz!

nceki yillari diistiniiyorum da... Sonbahar

bitip yeni yila girdikten sonra oyun

bulamazdik bir stire. Ya 2010 yilina ne
demeli? Resmen oyun yagdi, PlayStation 3 ataga
gecti, simdi de PC ve Xbox 360 piyasasi bir hayli
hareketlendi. ilk olarak Sam Fisher geldi ziyaretimize
ve 6nce Xbox 360 versiyonu, ardindan gecikmeli de
olsa PC versiyonu stirtildii piyasaya. PlayStation 3
sahipleri God of War ve Heavy Rain: The Origami Killer
ile oyalanadursun, Ubisoft sunuculari sakin sakin ve
karanliktan yurtimeyi tercih eden partnerlerle dolup
tasiyor. Peki ya Street Fighter serisine ne demeli? PC
versiyonunun korsana teslim olmasi, Super Street
Fighter IV'tin sadece konsollar igin piyasaya
strlilmesine neden oldu. Bu noktada firmayi

Tom Clancy
Splinter Cell:
Conviction

suclayamayiz, sadece Hakan'in ve diger yeni
karakterlerin tadini doyasiya gikarmak igin konsol
basina ge¢meliyiz. Hem acele edin, Diinya Kupasi
yaklastyor! Elimizde 2010 FIFA World Cup South Africa
da varken kaptik gamepad’, duistiik Gliney Afrika
yollarina. Emin olun ki bu kez zafere ulasmak, FIFA
10'dakinden ¢ok daha macera dolu, heyecan dolu. Bu
ayin diger dikkat ceken yapimiysa 50.000.0005'lik
kontratin sona ermesiyle PC ve PlayStation 3 icin
piyasaya surllen Grand Theft Auto: Episodes from
Liberty City. The Lost and Damned ile motosikletli sert
cocuklarin, The Ballad of Gay Tony ileyse gece kultibii
isleten “yumusak” cocuklarin diinyasina konuk
oluyoruz... Bakin, ne dedim? Oynayacak bir strti
oyunumuz var ama oyun oynayacak vaktimiz yok!

’'s

Super Street
Fighter IV

Street Fighter serisi, Hakan'in da
katimiyla ¢cok daha renkli ve ilgi
cekici bir hal ald1.

GTA: Episodes
from Liberty City

Microsoft ile Rockstar arasindaki
kontratin siiresi doldu, PC ve
PS3 sahipler bayram etti. Herkes
Liberty City'ye!

2010 FIFA World
Cup South Africa

Biz elenmemis miydik yahu? Evet.
Ama bu bir oyun degil mi? O
halde? Haydi Turkiye!

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim béliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.



iNCELEME

Yapim Cavia
Dagitim Square Enix
Tir Aksiyon / RPG

Platform PS3, Xbox 360
Web www.niergame.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Karakter

Modellemesi
Nier oynarken en
cok dikkatimi ceken,
karakterimizin

fizik motoru oldu.
Aniden kosarken
yon degistirdigimde
kendisini frenleye-
rek aksi istikamete
doéniyor. Ziplama

animasyonu nispe-
ten kisa ama yine de
fizik motoru olarak

cok kaliteli calistyor.
Ozellikle yiiksek bir
yerden atladigimiz-
da karakterimizin
hafif ayagi kayipta
yere diismesi, ziya-
desiyle ilgimi gekti
dogrusu.

Nier

Karmasga icinde bir diinya ve kizini birakmayan bir baba

ksiyon oyunlarini saniyorum hepimiz seviyoruz.
B Yani “Nefret ediyorum” diyenimiz bile, eline

aldigr anda rahatlikla aksiyon oyunu oynayabili-
yordur. Ozellikle Devil May Cry serisinden sonra hiz alan
third person kamera acil aksiyon oyunlari, artik durmak
bilmiyor. En son Dante’s Inferno ve GoW lll ile bizleri
kalbinden vuran bu oyun tiirline, bu ay ¢cok da iddiah
olmayan bir oyun dahil oldu.

Kitaptan dogan koétiiliik
Yil 2049, sicak bir yaz glinii ve olaylar oyunun ana karak-
teri olan Nier icin hi¢ de iyi gitmiyor. Kendisi -bir sekilde-
hasta goziken karakterimizin derdi ¢cok blyuk. Korumak
icin ugrastigi, Yonah isimli bir kizi var. Oyuna basladigi-
mizda bir ses; “Ruhunu bana ver ve kizini kurtar” diyor.
Biraz sonra bu sesin yani basimizda duran bir kitaptan
geldigini fark ediyoruz. Kitabi kendimizden uzaklastirdik-
tan sonra kizimizin yanina gidiyor ve ne olursa olsun bu
kitaba dokunmamasini séyliyoruz. Ve oyun bashyor...
Kisa bir giris ve aksiyon sahnesinden sonra kendimizi
gelecekte, (Buraya dikkat!) olaylardan 1300 yil ileride bir
zamanda buluyoruz. Burada oyun hakkinda herhangi bir
spoil vermemem gerektigi icin ¢cok gevezelik yapmaya-
cagim. Nitekim oyun acildiginda ¢ok farkli bir kamera
acistyla kizimizin yaninda, ayakta bekliyor olarak bulu-
yoruz karakterimizi. Kamera agisi farkli derken; oyunu

Bdyle bir oyunda silah satin &3
alsaniz ne olur, almasani

neolur...

Isa

bir nevi iki boyutlu bir sekilde tam da bir adventure
tadinda idare ediyoruz. Evimizden disari ¢iktigimiz-
daysa normal TPS kamerasina geciyor oyun. Genel
hatlariyla Orta Cag andiran bir cevre hiikkmediyor
oyuna. Etrafimizdaki kéyden tutunda, etrafta otlayan
kuzulara kadar...

Gelecekteki gegmig

Nier yapi olarak ¢ok hizli bir oyun. “Pata - kiite” diye
adlandirdigimiz bir savas sistemine sahip. Disman-
larimizdan dnce kagip, sonra saldirmak suretiyle
gerceklestiriyoruz savaslarimizi. Temel olarak kullan-
digimiz bir kilicimiz var. ki elli ama yavas, tek elli ve
hizli olarak ikiye ayrilan kiliglarimiza bir de mizraklar
eslik ediyor. Pek tabii ki nispeten bir RPG oldugu igin,
zamanla yeni silahlar da buluyoruz. Fakat oyuna asil
agarligini koyan silah, senaryonun da biricik vaz-
gecilmezi olan Grimoire Weiss isimli kitap. Bu kitap

Alternatif

Dante’s Inferno (7,8)

God of War 11l (9,5)
Bayonetta (9,5)




Ana karakterimizin modellemesi ¢cok kaliteliyken, diismanlarimiz
tam bir sanatsal felaket gibi duruyor. Sanki zorla farkli bir tasarim

calismasi yaptirilmis grafikerlere

biinyesinde birbirinden farkli saldirilar bulunduruyor. Cok
buytik bir yumruk seklinde dismanlarinin tzerlerine inebil-
digi gibi, bir anda bir mizrak seklini alip diismana inanilmaz
saldirilar da yapabiliyor. Yetmezmis gibi bir de “makineli
tifegi” andiran bir sekilde ates edebiliyor diismanlarimiza.
Nier'de de benzeri aksiyon oyunlarinda oldugu gibi
kendimizden ok biytik diismanlarimiz var. Bu diismanlari
oncelikle yormamiz gerekiyor. Bir noktadan sonrada, tipki
GoW ve tiirevlerinde oldugu gibi sonlandirici bir hamle
bizi bekliyor. “Attack Gauges” isimli bu sahneyi gergekles-
tiremedigimiz taktirde, diismanimiz bir miktar hit point
ile yeniden ayaga kalkiyor. Bu arada oyunda loot sistemi
mevcut. Yani 6ldiirdigiimiiz mob’lardan bolca esya ¢ikiyor.
Ya da kirdigimiz kutulardan bir saghk bitkisi bulmak isten
bile degil.

Kime Nier, kime kismet

Efendim, lafi cok uzatmayacagim. Ciinkl ben bu oyunu cid-
den hevesle bekliyordum. Oysaki karsima ¢ikan oyun tam
bir felaket niteliginde oldu. Neresinden baslasam bileme-
dim ki? Hah, tamam. Modellemeler; ana karakterimizin mo-
dellemesi ¢ok kaliteliyken, dismanlarimiz tam bir sanatsal
felaket gibi duruyor. Sanki zorla farkli bir tasarim ¢alismasi
yaptiriimis grafikerlere. Cok kasinti tasarimlar goérdiim ve
burnumdan kan geldi affedersiniz. Peki neden kdydeki ya

da etkilesim halinde olmayacagim NPC’lerin i¢lerinden
gegiyorum? Artik olmasin boyle “etheral” modellemeler.
Asil olayimin bittigi yere geliyorum simdi de... Oyuna
basladim; iyi, glizel akiyor oyun. Fakat cok gecme-

den fark ettim ki Gi¢ ana noktada déntiyorum. Evim,
kitiphane ve yan taraftaki cayir. Tam tamina 45 dakika
sevgili okur; 45 dakika boyunca bu eksende dondiim ve
sonunda -tabii ki- kizimi kagirdilar. Harika senaryo degil
mi? Bence de... Son lafimda o stirekli yazan “Loading”
yazisina. Yok mu kardesim yerin yurdun? Neden bes
dakikada bir “Loading” yaziyor, RAM mi alayim konsola?
Oh, kustum rahatladim. (Ben de rahatladim. Ben daha
cok kusardim ama; o kesin. - Elif)

Uzildiim yine. Yazik oldu bir oyuna daha. Tam, “Aha”
diyorum, “Bu sefer farkli bir seyler olacak galiba”.. Ama
alakas! bile yok karsima cikan oyunlarin. Uziilerek
soyltiyorum ki bos bos yaratik kesmekten hoslanan bir
blinye degilseniz bosuna gorsellerine ya da videolarina
aldanmayin bu oyunun. @ Ertugrul Siingii

Nier
+ Ana karakterin ilgi cekici fizik

motoru, muzikler
- Bir duinya dustinun, ici bormbos...
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Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Tir Doviis

Platform PS3, Xbox 360
Web www.streetfighter.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Super Street
Fighter IV

Sokak dovisu hig biter mi...

endimi zorluyorum, zorluyorum ama basaramiyo- @ Dee Jay bana fena
rum. “Street Fighter” ismi gectiginde insan halde Tekken'den
ge¢mise donlip nostaljiye teslim olmaktan kendini Eddy’yi hatirlatti.
Hlerali Eddy bu kadar
alamiyor resmen. Ustelik anlatilan seyler de ayni seyler
; u .. . siritmiyordu; o
oluyor hep. Jeton, ateri salonu kokusu, “Senden dnceki tusa ayri konu.

simuguni surdu” geyikleri, “Sen ilk SF'yi oynadin mi?”
muhabbetleri, Dhalsim'in uzayan bacaklari, Guile'in kalip
sagl, Chun-li'nin kafasinin tizerinde firlldak gibi donus,
Ken'in ve Ryu’nun fanatikleri... Gecip gitti glizel zamanlar.
Oyle bir dénemdeyiz ki o giinlerde karakterlerin hareketle-
rini kesfetmenin heyecanini yasarken, simdi“cat” diye

Alternatif
BlazBlue (8,8)

Tekken 6 (8,9)
Marvel vs. Capcom 2 (-)

B Makoto, yazida bahsetti-
gim Super Combo’suyla
Dan'i pataklarken...

hareket listesini acip yemek tarifi alir gibi bakiyoruz ekrana.
Hey gidi...

Hep beraber, yeniden, bir arada...
Super Street Fighter 1V, aslinda diirtst bir yapim. Zira bu
oyun piyasaya -BioShock 1 & 2 vakasinda oldugu gibi- “Street
Fighter V" olarak da ¢ikabilirdi. Capcom’un; oyuncularin zeka
seviyelerini asagilamak gibi bir niyeti yokmus neyse ki.

SSFIV’Uin 6ne cikan en blyuk 6zelligi yeni karakterleri.
“Yeni karakterler” derken 6nceki SF oyunlarinda yer alip bu
oyunda da boy gosteren karakterlerden de bahsetmiyorum
Ustelik. Sadece SSFIV'e 6zel iki yeni karakterden; Yuri'den ve
Hakan'dan bahsediyorum. Yuri, Karate Kid'deki Daniel tadin-
da bir kiz. Epey cevik; 6zellikle tekme kombolari ¢ok etkili.
Do6vis tarzi bakimindan ¢ok rahat Ryu’nun akrabasi olabilir.
Ama Ken'e nazaran daha hizli oldugu da bir gergek. Bir de
keske Yuri ile Ibuki bu kadar birbirlerine benzer karakterler
olmasaydi. Ibuki varken Yuri gibi yeni bir karakter ¢cok gerekli
miydi emin degilim agikgasi.

Diger yepyeni karakterimiz de hemen hemen biitiin oyun-
severlerin haberdar oldugu Tirk giresci Hakan. Hakan’la
oynarken ben agikgasi Honda & Zangief kirmasi oldugunu



IKINCI GORUS
Elif oyunu test etti, her bir yeni
karakterle 6zel olarak ilgilendi
ama benim de séyleyeceklerim
var! O Dan’in hali nedir arkadas!
Daha gamepad'i elime bile
almadim, hemen tiim akrobatik

efik

hareketlerini sergilemeye baslayip K.O. ibaresini
gormemi sagladi. Herhalde Street Fighter tarihinde
kombolari bu kadar kolay yapilabilen bir karakter daha
yoktur. Eskiden favorim Guile'di ama bundan boyle
Dan! Tabii ki Ryu da var, onu da seviyorum ama Dan...
Hem tipleri de, tarzlari da ayni kanaldan!

hissettim biraz. Super ve Ultra Combo’lari neyse ki
6zgin; yagh glres sporunu komik sekilde yansitan
hareketler. Bir de benim favori bir hareketim var ki o
da“kafa atma” hareketi. Tum karakterlerin “iki tusta
ayni anda basili tutma” yéntemiyle gergeklestirilen
ozel hareketleri var. Bu hareketler sirasinda, Street
Fighter IV'deki gibi karakterlerin etrafinda siyah,
miirekkebi andiran cok giizel bir efekt beliriyor. iste
Hakan'in kafa atmasi da bu tlrdeki hareketlerden
biri. Hakan'in bir de kendini ylz Usti yere atip yatma
hareketi var ki insani glilmekten epey yorabiliyor.
Gegmisten gelip yenilenerek boy gosteren
karakterler arasinda benim en begendiklerim Adon,
Makoto ve Cody oldu. Adon, gercekten suratiyla ve
gulusuyle cileden cikariyor. Normalde mimikli tip-
lerden nefret ederim ama Adon’in gicikhigi hosuma
gitti. Diger karakterler gibi sadece yumruklari ya da
sadece tekmeleri glicli degil; her iki alanda da ¢ok
basarili. Tum hareketleri akil almaz derecede seri ve
etkili. Sagat’a benziyor ama sanki Sagat’tan daha
guiclu bir karakter olmus Adon. Makoto’yu sevmemin
nedeni ise tamamiyla Super Combo’su. Normalde
Super Combo; insani etkileyen bol efektli fakat go-
tirdigu enerji her zaman sabit olan bir hareket. Ama
Makoto'da durum boyle degil. Super Combo'da kiz
-tipki Hulk gibi- renk degistirip kipkirmizi oluyor ve
yaklasik bir 15 saniye boyunca yaptigi tim hareketler
neredeyse iki kat daha fazla enerji gétiriyor. Yani

bu 15 saniye icinde panik yapmadan kombolari
dizerseniz K.O!ya kisa yoldan ulasabiliyorsunuz.
Cody'ye gelince... Cody ve Guy aslinda Final
Fight'in ana karakterleri. (Keske Haggard da ol-
saydi; herhalde Zangief'e cok benzer diye tercih
edilmemis olabilir.) 98'de cikan Street Fighter
Alpha 3'te boy gostermisti bu ikili; 12 yil sonra
tekrar SF dlinyasindalar. Guy agik¢asi oyundaki
en vasat karakter bence. Hareket sayisi da gayet
az. Cody yetermis bu oyuna; 6zellikle kelepceli
haliyle Final Fight'i hatirlatan bigak firlatisi
gozlerimi doldurdu. Diger hareketleri de oldukca
saglam. Dusuinlin elleri kelepceli bir adam ve
herkesi patakliyor. Yasasin Cody!!!

Kombonun ultrasi

“Ultra combo”lardan bahsettim yazinin gesitli
noktalarinda. Karakterimizi secerken 6niimiize
cikan iki Ultra Combo opsiyonundan (Bir tek b

Bonus
Stages

Araba ve ficI parca-
lama modlarini Cap-
com almig, “cat” diye
yapistirmis SSFIV'e.
insan bir - iki yeni jest
ekler, zorlastinr, ko-
laylastinir; degisiklik
yapar kisacasl. Yine
Bonus Stage'lerden
Trial mode ise trai-
ning modu resmen.
Training mode’a
girmeden biitln
hareketleri Trial
modeda, gok

daha eglenceli

bir sekilde
ogrenebilirsi-

niz. Haberiniz

olsun.
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> Gen'in dért Ultra Combo secenegi var.) birini tercih etme-
miz gerekiyor. Endiselenecek bir sey yok; bu kombolarin
goturdugu enerjiler arasinda ¢ok fark yok zira. Sadece
denemek ve harekete 1sinmak gerekiyor. Hangisine isinir-
saniz, hangi hareketi izlemek size daha ¢ok keyif veriyorsa,
hangisini yapmakta daha az zorlanirsaniz onu secin; olsun
bitsin bu is...

Seni déverim gcocuk!

SSFIV'lin en yeni karakterlerinden sonraki en 6nemli 6zel-
ligi yeni multiplayer modlari oyuncularla bulusturmasi. Bu
modlardan ilki Team Battle; bu modu anlatmanin en kolay
yolu herhalde King of Fighters't kullanmak olacaktir. King
of Fighters oynadiginiz, l¢ karakter yerine dort karakter
sectiginizi ve sizin disinizdaki karakterlerin, diinyanin
herhangi bir noktasindaki canli kanli insanlar tarafindan
kontrol edildigini distiiniin. Team Battle'in 6zeti bu iste.
Endless Battle ise oyuna giriyorsunuz ve karsiniza gelen
herkesi tek tek yenmeye calisiyorsunuz. Haliyle ne kadar
¢ok adam doévebilirseniz rank’iniz de o kadar artiyor.

Yeni Karakterler

B Hakan
“En az li¢ cocuk” sloganini
ikiyle carpan Hakan; stirekli
kendisini yagladigi icin gu-
nesten kavrulup kipkirmizi
olmus.

B Yuri
Finldak bir kiz Yuri. Ibuki
gibi ¢cok hizli. Ayrica 8lim-
cil serilikte tekmeleri var.
insan neye ugradigini
sasiryor.

® Dudley
insanlari ingiliz asaletiyle

basini temiz tutan Dudley,
bana daha ¢ok Fransizlari
hatirlatti.

déven, doverken bile Gstlind

Tournament mode, adindan da anladidiniz bildiginiz, ceyrek
finalli - yari finalli - finalli turnuva modu. Son olarak bir oyun
modu olmasa da Replay Channel’da diger oyuncularin kay-
dettikleri hareketleri izleyebiliyorsunuz. Tabii ki buraya kendi
hareketlerinizi de koymaniz mimkiin. Béylelikle youtube'un
arama sekmesine “Gen ultra combo” yazmaniza da gerek
kalmiyor. Nasil olsa biri Gen'i se¢mis ve yaptigi Ultra Combo’yu
Replay Channel’a kaydetmistir...

Hakan'in yitksek doymusg yag orani...

Oyunlarda Tirkgce dil destegi goriince bile sevincten havalara
ucan Turk oyuncular icin Hakan, SSFIV'Un basindan kalkmamak
icin cok buylk bir neden. Yeni karakterleri ile karakter sayisinin
doyurucu olmasi ve yeni multiplayer modlar SSFIV'U sadece
dovis oyunlart meraklilari icin degil tiim oyunseverler icin
cekici kiliyor. s Elif Ak¢a

Super Street Fighter IV

+ Yeni ve basarili multiplayer modlar, yeni

karakterler, Hakan
- PC'ye ¢ckmamasi, SFIV'e gore buiyiik bir
degisimin olmamasi

B Thuki
Boyun kirma hareketi
nedeniyle uzak dur-
mak zorunda kaldigim
Ibuki'nin en biyiik
avantaji hizi.

® Makoto
Erkek cocugu gibi goriinen
bu kizimizin ayaklar kafa-
sindan daha buytik. Haliyle
ondan pek tekme yememek
gerekiyor.

® Adon
Dee Jay gibi psikolojik oyun-
larla rakiplerinin sinirlerini
bozan bu yeni déviisclimiiz,
Sagat'in sacli versiyonu gibi
adeta.

B Cody
Guy'in yoldasi Cody,
kelepceli olmasina
ragmen bircok karak-
terden ¢ok daha iyi
dévislyor.

H Dee Jay
insani glilmekten sogu-
tan bu arkadas aslinda
elektronik muzik piyasa-
sinda, albtmleriyle yer
ahyor.

B T. Hawk
Babasinin katili Mr. Bison'dan
intikam almak isteyen insan
irisi T. Hawk, “oturan boga”
hareketiyle Hakan'in en bu-
yik rakibi.

B Guy
Final Fight'in unutulmaz
karakteri Guy, maalesef diger
karakterlere gére daha dar
ve vasat bir hareket yelpaze-
sine sahip.









Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft

Tir Aksiyon
Platform PC, Xbox 360, iPhone
Web www.splintercell.com
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Hikayeler dizmek kolay, gercegi yasamak ise pek zor.
Third Echelon, devlet, entrika, suikast hazirhg, yikim...
Hepsi ve 6tesi; hepsi ve niceleri. Bunlar Sam Fisher’in

oyuncaklari ve elinizde tutacaginiz oyun kutusu da onlarin

diinyasi.

Yenisini gotiir, eskisini at
Kutuyu soyle bir salladiginizda uzun sach olmasi ve PS3'te
de karanlik gordii mi saklanmasi gereken bir Sam Fisher
disecek. Fakat bir bakacaksiniz ki bu adamcagizin ne
sagl uzun, ne de PS3'0 kale ahyor. Ubisoft ile Sony’nin
takismasi yuiziinden PS3'lin es gecilmesi bazilarini elbette
izdi ama sizin bir bilgisayara sahip oldugunuzdan emin
oldugum icin bu durumun ¢ok dert edilmemesi gerekti-
gini dustintiyorum. Asil dert etmeniz gerekense zaten bu
degil, bu oyunda bicir bicir konusan diismanlariniz.
Konuyu, oynanisi anlatacagim; endiseye mahal
vermeyin. Sadece bana kulak verin. Bana odaklanin zira
oyundaki diismanlarin seslerini duymak, sizi fark ettikten
sonra kurduklari cimlelere kulak kabartmak sizi mutlu
etmeyecek. Konuyla ilgili son derece komik bir karikaturii
Penny-Arcade’de bulabilirsiniz, sakin es ge¢cmeyin. (Gecen

ayin arsivlerine bakmalisiniz.) Olan su ki Sam Fisher'in
(Karakterimiz olur kendisi.) dusmanlari, onu fark et-
tikten sonra surekli bir konusma haline burtnuyorlar.
“Hey Fisher, get your white ass out!”, “You know we'll
eventually find you Fisher!”, “Fisher! Hey Fisher! Fishe-
eeeer!” diye bagirip durdular, beni de sinir ettiler.

Peki bu adamlar bizi niye aradi? Niye ariyor? Ne
istiyorlar bizden? Soyle ki Splinter Cell'in kahramani,
Third Echelon’un goézdesi Sam Fisher artik bir kacak.
Third Echelon’un ne mal oldugunu ortaya cikartmis
durumda ve artik bu kurulusun bir numarah diismani.
Dolayisiyla o yuksek teknolojili esyalara, kiyafetlere,
gece gorus durbunlerine sahip degil. Hatta kapi altin-
dan gozetleme yapmak icin son derece mikro-nano
bir kamera kullanan Fisher, oyunun hemen basinda
bu is icin bir arabadan yuruttugi dikiz aynasini kulla-
niyor; o denli bir sefillik.

Durum boyle olunca da isler daha dogal halle-
diliyor tabii. Yani bir duvara bir tuzak, bir digerine
baska bir cihaz takip 120 metrede gece gorisiyle
gorduginiz bir diismanin, o noktaya ulasmasini
sabirla beklemenize, ¢it cikarmadan bir noktada tas

H Fisherin ¢ikintilara tutunmay-
la ilgili hicbir problemi yok;
hatta buralarda bir kedi kadar
hizli hareket edebiliyor.



kesilmenize bu oyunda gerek yok. Burada her sey daha
hizli, hareketler daha akici, olaylar daha seri.

Fisher elbette yine karanhgi kendi lehine kullanmak
durumunda ve goriintip gérinmediginizi artik bir ibare-
ye bakarak degil, direkt olarak ekranin biirindigu renk-
lerden anliyorsunuz. Eger diismanlarinizin sizi géremeye-
cegi bir noktadaysaniz, ekran siyah-beyaz bir goriintiiye
geciyor. Fark edilirseniz veya 151kl bir bdlgedeyseniz de
gorunti renkleniyor. Karanlikta oldugunuzda, rakibinizle
yliz ylize gelmediginiz slirece saatlerce bekleyebilirsiniz
ama bunu yapmaniza pek gerek kalmiyor séyledigim
gibi. Hatta kendinizi gostermek, nerede oldugunuzu belli
etmek stratejinizin bir parcasi olabiliyor.

Oyunun baslarinda diismanlariniz sabit bir sekilde
defnedilmeyi bekliyor ve bunlari bir bir, hig fark edil-
meden ortadan kaldirabiliyorsunuz fakat sonradan bu
adamlar mobil hale geliyor ve devriye atmaya basliyor.
Bazen izledikleri deseni takip edip agiklarini yakalaya-
biliyorsunuz; ne var ki cogu zaman gruplar kalabalik
oldugu icin daha farkli bir yone sapmaniz gerekiyor ve
bu ylizden yerinizi belli ediyorsunuz.

Dismanlariniz yerinizi saptadiginda oraya dogru
kosuyor, bomba atiyor, ellerindeki silahin tiim sarjorini
oraya bosaltiyor. Neyse ki bunu bir anda yapmiyorlar ve
siz daha atak davranip hemen yerinizi degistirebiliyorsu-
nuz. Bu da sizi avantajli duruma getiriyor. Sizin “eskiden”

oldugunuz yere mermi yagdiran diismanlarinizin bir
anda arkasina ge¢cmek veya daha avantajli bir konum-
da agiklarini kollamak, yapabilecekleriniz arasinda.
Hatta bir noktada durup orayi bir tuzak yuvasi haline
getirmek ve ardindan yerinizi belli edip oradan uzak-
lasmak da glizel bir yontem.

Fisher'in son derece hizli hareket etmesi, siper alma
konusunda da ayni hizi sergilemesi, oyunun “av-avci”
temasina birlinmesine neden olmus. Hatta dyle bir
hal almis ki Splinter Cell: Conviction, Sam Fisher'in
yerine Bruce Wayne'i, yani Batman'i koysaniz, hi¢
siritmaz.

Oyuncaklar

Splinter Cell'in basta Assassin’s Creed’i 6rnek aldigin-
dan eminim. Daha sonra ise Batman'den esinlenmeler
baslamis ve Sam Fisher en az Batman kadar ¢evik

ve karanhgin dostu bir kahramana dontsmus. Tabii
kendisi ne Batman gibi giyiniyor, ne de onun kadar
dayanikli. Burada da oyunun glizel bir tarafi ortaya
cikiyor: Oliime olan yakinhginiz.

Fisher fark edilirse ve diismanlariyla basa bas
micadele etmesi gerekirse -eger muthis bir nisanci
degilseniz- kisa sirede yere iniyor. Digmanlarini-
zin hepsinde en gu¢lisiinden makineli tufekler
bulunuyor ve sizi gérdiklerinde bir sarjora Ustiintize
bosaltmaktan ¢ekinmiyorlar. O ytizden birebir ¢atis-
malardan kaginmak veya en fazla iki dismana karsi
savas vermek gerekiyor.

Yapay zeka her ne kadar akilli davransa da sizin
bulundugunuz yere gelmeleri, sizi ararken asiri yavas
davranmalari onlari kolay birer ava donustirms.
Ancak kalabalik bir grupla karsilastiginizda
isiniz zorlastyor ¢linkd birisinin
arkasina gectiginizde, bir
digeri mutlaka sizi
goriuyor ve bashyor
ates etmeye.

Ates altinda »

bir alanda teke tek
kapistiginiz
Face-Off.
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Sahip oldugunuz ekipmanlar arasinda en kullanigh
olanlar digmanlarinizi bir siire etkisiz hale getiren
EMP ve Flashbang bombalar ve Sticky Camera

» kalirsaniz sayet kagmak disinda yapabileceginiz bir bagka
hareket daha var ve o da yakinda bir diismanin bulunma-
sini gerektiriyor. Bu adami yakalayip bir “insan kalkani”
olarak kullanmak mumkin. Tabii o da etten, kemikten
bir canli ve pek fazla canli kalamiyor ve elinizden kayip
gidiyor. Birilerini esir almayi da en fazla iki diismana karsi
savasirken yapin; yoksa yine siz zararla kalkiyorsunuz.

isimizi kolaylastiran iki tane nemli 6ge bulunuyor
oyunda. Bunlardan bir tanesi tabancalarimizin sinir-
siz kursuna sahip olmasi ve digeri de ekipmanlarimiz.
Fisher'in eski ekipmanlarindan mahrum kaldigini séyledim
ama bunlarin benzerini yine de bir yerlerden buluyor ve
kullaniyor.

Tabancalarin sinirsiz kursunla donatiimis olmasi oyunu
gercekten kolaylastirmis zira basiniz sikistigi zaman veya
bir digmanin size yaklasmayacagindan emin oldugunuz-
da (Bazen bir yerde siper alip kalyorlar; yaniniza higbir
sekilde yaklagmiyorlar.) bashyorsunuz kursun yagdirmaya.
Eh, eger hedefleme konusunda da gercek bir yeteneksiz
degilseniz (Hicbirinizin dyle oldugunu sanmiyorum ger-
cekten.), bir noktada diismaninizi yere yikiyorsunuz.

Sahip oldugunuz ekipmanlar arasinda en kullanigh
olanlar dismanlarinizi bir siire etkisiz hale getiren EMP
ve Flashbang bombalari ve Sticky Camera. Bombalarla
diismanlarinizi kor edip bir bir haklamak ¢ok kolay. Sticky

Camera da gorevini gayet iyi yerine getiriyor ve hatta ka-
pinin arkasindaki diismanlari bile rahatca ortaya cikartiyor.
Sticky Camera size Uglincl bir g6z saglayan, ses cikarta-

rak diismanin ilgisini o yéne ¢eken ve dilediginiz zaman
patlayabilen “pahali” bir bombadan baskasi degil. Bunu nasil
kullaniyoruz; 6rnegin bir odaya yaklasiyoruz, kapinin altin-
dan bakiyoruz ve iceride ii¢ tane silahli adamin oldugunu
goriyoruz. Kapiyr agsaniz olmaz, kirsaniz hi¢ olmaz. Sticky
Camera'yi kapinin hemen yakinlarina yerlestiriyorsunuz ve
karanlikta bir yere saklanip kameranin ses ¢ikartma 6zelligi-
ni calistiriyorsunuz. Bu sesin nereden geldigini merak eden
adamlardan 6nce bir tanesi, sonra digeri kameraya dogru
yaklasiyor ve bombayi patlativeriyorsunuz. Sona kalan
Uclincl adami “headshot” ile kafasindan vurmak da sizin
yeteneginize kalmis artik...

Isaretle ve ategle

Rakiplerinizi susturuculu silahlarla vurmak bir yontem fakat
oyun aslinda bunu yapmanizi istemiyor. Onun sizden iste-
digi digmanlarinizi sessizce ve yakindan halletmeniz. Bunu
yapmak icin dismaniniz sizi fark etmeden yakinina gelmek



ARKADASIM OLUR MUSUN?

ve ilgili tusa basmak. Kisa bir animasyon esliginde rakibiniz yere
yigilacak ve “Execute” hanenize bir puan yazilacak. Execute, sahip
oldugunuz silaha gore isaretlenebilecek adam sayisi degisen bir “kisa
yoldan 6lim” metodu. Diyelim ki iki kisiyi isaretleme hakki taninan
bir silahlasiniz ve birisini sessizce hallettiniz. Bu noktadan sonra
dilerseniz, 6niintize ¢ikacak iki kisiyi isaretleyebilir ve tek bir tusla
aninda 6ldurebilirsiniz. Kisacasi oyun sizi bir sekilde édullendiriyor
ve ddillendirme sekli bununla da sinirli kalmiyor.

ilk defa bu oyunda gérdiigiimii diistindGigiim bir sistem, agikgasi
cok hosuma gitti. Bu nedir; “achivement” benzeri bir uygulamayla
bize upgrade parasi sunulmasidir. Normalde kutularin icinden bula-
cagimiz paralar veya tecriibe puanlariyla elde edecegimiz bir takim
silah upgrade’lerini, Splinter Cell: Conviction'da cesit cesit is basa-
rarak topluyoruz. Ornegin bir adami iic farkl yéntemle sorgulamak
bize P.E.C. puani olarak geri donuyor. Bir bolimde hig fark edilmeden
mi ilerlediniz? Bu da size puan olarak yansiyor. 10 diismani, hig sarjor »

B “By gbrevde ne yapacaktim?”
sorusunu sormayasiniz diye,
goreviniz kocaman harflerle
bir yerlere yansitiliyor.
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Dort Adimda Havadan Helikopter Kacirma!

m Saklan!

Saklanmak kolay saniyorsunuz ama
dusmanlariniz burnunuzun ucunu bile
gorebiliyor. Bu 6rnekte de suratimiz
alenen ortada.

m iz birak!

yor; oysaki biz...

Diismanimiz bizi gordii ve gérdugi
nokta beyaz bir konturla izildi. Zavalli
rakibimiz bizi o kolonun arkasinda sani-

® indir!
Hilal taktigi uyguladik gérdigiiniiz gibi.
Silahl rakibimiz bizi kolonun arkasinda sani-
yordu ama biz gdlgelerden ilerleyerek onun
yanina gectik ve saplagi ensesine patlattik.

> degistirmeden ortadan kaldirmak, bes kez fark edilip bes
kez sivismak, hig silah kullanmadan bir bolima bitirmek
gibi bircok achivement-vari 6zellik bulunuyor oyunda ve
bunlardan kazandigimiz puanlarla da silahlarin bir¢ok
ozelligini gelistirebiliyoruz. Ekranda basit bir “achivement
unlocked” yazisi gérecegimize, bu sekilde bir sisteme
gidilmis olmasi gayet iyi olmus; yapimcilari tebrik
ediyorum.

Hosuma giden son konuyu da anlatip oyunun eksik
yonlerine deginecegim. Grafiksel anlatim, devrim
niteliginde olmasa da Dead Space’teki kullanish mend
kadar etkileyici. Gérevlerimiz, gegmisimizi gosteren kisa
flashback'ler ve birgok bilgi size ayri bir ekranda degil,
bulundugunuz bélgedeki bir seylerin Ustiine yansitila-
rak gosteriliyor. Goreviniz birini kurtarmak mi? Bu yazi
6rnedin bir binanin kenarina kocaman harflerle yazilarak
gosteriliyor. Gegmisteki bir olay mi anlatiliyor? Bunu da
yine bir duvara projeksiyon cihaziyla yansitiimiscasina
gorebiliyorsunuz. Hos ve etkileyici oldugu konusunda
hemfikir olacagimizi distiniiyorum.

Oyundaki cogu yenilik hosuma gitmis olsa da ds-
manlarin yapay zekasi ve aradaki birkac alakasiz bolim
beni biraz sikintiya soktu. Beni fark etmis olan bir diisma-
nin Ustiine bodoslama kosmak ve onu yine de tek tusla,
yakin doviiste indirebilmek bayagi sagma olmus. Kendimi
Batman gibi zirhh, Herkul kadar giicli hissetmeme neden
oldu. Bir baska olay da diismanlarin kendi kafalarina gére

Sorgulama sirasinda ligten fazla
farkli hareket yaparsaniz, oyun sizi
upgrade puanlarnyla édiillendiriyor.

sizi fark etmis gibi davranmasi ve yine kendi kafalarina
gore, “Oraya gelecegimizi mi saniyorsun, salak!” diyerek
kendilerini kolay birer hedef haline getirmeleri. Bazen,
“cit"iniz bile gtkmazken adamlar iskilleniyor ve kostur-
maya basliyor (Tuna’nin trademark kalibi: “Kosturmaya
baslamak”.. - Elif) ortalikta. Daha sonra da gidip bir yere
saklaniyorlar ve hayali bir ¢izgi varmis gibi, siz onlara ates
etseniz bile o ¢izgiyi ge¢meyip bekliyorlar. Siz de onlari
hedef tahtasina ates edercesine rahatlikla vuruyorsunuz.
Oyunun bir yandan bdylesine kolay, bir yandan da sizin
etkiniz disinda zor olmasi biraz dengesizlik yaratmis.
Nihayetinde ise Splinter Cell'in yavas ve tutuk oyna-
nisindan uzaklastigimiz igin son derece mutlu oldum.
Bu oyun belki bu ayki kose yazimda belirttigim “kolay
oyunlar” klasmanina girmiyor ama bu hizli oynanisiyla da
o yone dogru hizla ilerledigini gdsteriyor. Eski oyunlari
pek sevmeyenlere rahatlkla 6nerebilecedim bu oyunu
aksiyonseverlerin bircogu da begenecektir.
@ Tuna $entuna

ek kisilik oyun kisa, yapay zeka za
disinizdaki herkes ¢cok konusuyor
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Grand Theft Auto:
Episodes from Liberty City \&/

Sert motosikletli cocuklar ve yumusak Tony!

erhalde ¢ok az oyun vardir ki uzun zaman
B once ¢ikmis olsun, her yeni bolimuyle

hayran kitlesini giderek arttirsin ve
teknolojiye ayak uydurarak muthis bir evrim
gegirsin. Ne zaman birinin yeni GTA'lardan birini
oynadigini gérsem ya da oyunun basina ben
gegsem, yaptigim ilk sey “Vay canina! Oyun ta
nereden nereye geldi:” demek oluyor. Nerede o
daha ismi bile olmayan kahramanimizi tistten
gosteren GTA, nerede simdiki San Andreas ve Vice
City. Velhasil teknolojiye ayak uydurulmuyor;
nitekim ikisi arasindaki kiyas at arabasi ile Ferrari'yi
karsilastirmaya benziyor.

Nihayetinde Xbox 360'ta evvelden ¢ikmis olan,

PC ve PlayStation 3 kullanicilarinin eminim ki

dort gozle bekledigi Episodes from Liberty City
piyasaya surildu. Episodes from Liberty City,
kendi icinde The Lost and Damned ve The Ballad
of Gay Tony adinda paket iceriyor. Bu iki paketin,
hikayenin kahramanlariysa birbirinden farkli. Once
onlari biraz taniyalim. The Lost and Damned'da
motosiklet tutkunu Johnny Klebitz adindaki bir
motor cetesi tiyesi kahramani yonetiyoruz. Klebitz,
kendi halinde mutlu mutlu motoruyla gezerken,
cetesinin Unlu The Angels of Death ile cete sava-
sina girmemesini umuyor ama olaylar umdugu
gibi gelismiyor ve kendisini iki atesin arasinda
buluyor. The Lost and Damned, hikaye olarak ¢cok

* X

glclii degil fakat icerdigi hareket ve heyecan bakimindan
Episodes from Liberty City'ye gtlizel bir giris yapmanizi
saghyor. Zaten ¢cogunuzun “Bana ne hikayeden, dagita-
cak sehir yok mu?” diyeceginizi bildigimden havasi daha
karanlik olan The Lost and Damned'i seveceginizden emi-
nim. Cephanemize Grenade Launcher ve Pipe Bomb gibi
ortaligi festivale gevirecek yeni silahlarin da eklendigi
belirtmeliyim. Motosiklet kullanirken ates edebilmekse
essiz!

The Ballad of Gay Tony, ismine de yakisir cinsten daha
renkli (!) ve hareketli bir bolim. Burada kahramanimiz
Luis Lopez, sehirdeki en buiyik gay kultiibintn madrd.
Calinan elmaslar yiiziinden isvereni “yumusak” Tony’nin
isleri kesata vurunca devreye Lopez giriyor. Hikayeyse
bundan sonra GTA IV'ten asina oldugunuz ve karakter-
lerin de isin icine karisacagi sekilde sarpa sariyor. Guizel
bir yenilik olan Lopez'in parasit kullanmasi da oyuna
eglenceli bir hava katmis; ¢linki ylkseklere ¢ikip heli-
kopterle ortaligi cehenneme cevireceginiz anlar oldukca
fazla. Tabii ki bir Just Cause 2 parasutu degdil ama en
azinda yere suimiik gibi cakilmayi engelliyor. Yapiskan el
bombalari ya da patlayan mermiler atan pompali tufekler
ile sehre anarsinin kralini getiriyorsunuz. Bunlar halen sizi
tatmin etmediyse -tankin yerini tutmasa bile- en azindan
etraftaki arabalari rahatlikla hurdaya gevirebilecek ufak

Alternatif

Saint’s Row 2 (6,1)

The Saboteur (7,4)
Just Cause 2 (9,0)




APC ile cocuklar gibi eglenebilirsiniz. Buttin bu yikimdan cani-
niz sikilirsa yiksekten parasttle atlayip hareket halindeki belli
bir aracin Usttine konmayi, yine parastitle atlayip havada asili
duran halkalarin icinden ge¢meye calisarak belli bir noktaya
inmeyi, gece kullibl yonetip asayisi kontrol etmeyi ya da bir
dans kulliblinde dans etmeyi veya kafes doviislerinde kiyasiya
kavga etmeyi deneyebilirsiniz.

The Ballad of Gay Tony ile ne zaman bir gorevi bitirseniz Lo-
pez bunu telefonuna kaydediyor. Bdylece oyunu bitirseniz bile
caniniz daha fazla puan yapmak istediginde bir bolimu secip
bastan oynayabiliyorsunuz. GTA IV'te oyuncularin sinirden
saclarini doken, basarisiz olunan bir gorevi ta en bastan basla-
yarak tekrar deneme olayina ¢6ziim getirilmis. Gorevin belirli
noktalarinda checkpoint’lerden gecerek, oynadiginiz yeri
garantiye alabiliyorsunuz ve saglariniz da kafanizda kaliyor.

Oyunu tek basiniza oynamaktan sikilirsaniz, multiplayer
moduna girerek kendinizi diger oyuncularla sinayabilirsiniz.
Konsollarin en fazla 16 kisiyi destekleyen multiplayer modu-
nun aksine, PC stirimii 32 oyuncuya kadar destek veriyor.

The Ballad of Gay Tony’nin ve The Lost and Damned'in farkli
modlari bulunmakta. Favorim, bir oyuncunun motosikletle
kagarken diger oyuncunun helikopterle onu durdurmaya
calistigi Chopper vs Chopper modu oldu.

GTA IV'ten gelen frame rate sorunu ne yazik ki halen devam

Konsollarin en fazla 16 kigiyi destekleyen mul-
tiplayer modunun aksine, PC siiriumu 32 oyun-
cuya kadar destek veriyor

ediyor. Ozellikle kalabalik olan ortamlarda fpsnin 20'ye
disttigu oluyor. Ha oyunu oynanmaz hale getiriyor mu?
Tabii ki hayir ama kendinizi tam oyuna kaptirmigsken
ortaya ¢ikan ani yavaslamalar biitiin dikkatinizi dagitiyor.
Ama dedigim gibi, cok buiylk bir sorun degil ve GTA IV’
oynadiysaniz buna da katlanirsiniz. Hepinize iyi sehir
yikmacalar... Aman diyeyim Tony’den uzak durun!

@ Nurettin Tan

Grand Theft Auto:
Episodes from Liherty City

+ Her gorevin dolu dolu hareket icermesi,
seslendirmeler

- Hikayeleri GTA IV kadar iyi degil ama
ek paket icin yeterli

B The Ballad of
Gay Tony’nin
en 6nemli
getirilerinden
biri de parasiit
kullanimi.
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2010 FIFA World Cup

South Africa
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Hep beraber Guney Afrika'ya gidiyoruz!

erede kalmistik? Gecen ay Diinya
m Kupasi'na Haziran'dan 6nce gidebilecegi-

mizi ve ilk biletin de bende oldugunu
soylemistim, hatirladiniz mi? Bu aysa bileti yirtip
attim ve kendime bir kombine aldim. Kombinem
sayesinde istedigim maca elimi kolumu sallayarak
giriyor, tarihi bastan yaziyor, hatta Dlinya Kupasi'na
giden yolu tirnaklarimla kaziyarak asabiliyorum. Ne
sanshsiniz ki bencil biri degilim ve girdigim her
mactan, edindigim her tecriibeden sizi mahrum
birakmiyor, detaylari tek tek sizinle paylasiyorum.
Buyurun...

Yine mi yokuz?

Lafi fazla dolandirmadan ve konuya direkt giris
yapmak istiyorum. O halde oyunu agar agmaz
nelerle karsilasacaginizi saymamda fayda var.
2010 FIFA World Cup South Africa, sadece tek bir

organizasyona 6zel olmasina ragmen zengin bir mod
cesitliligine sahip. Zaten oyunun takim bazindaki
zayifigini da bu sekilde 6rtmeye calismis yapimcilar.
Klasik tek mag (Kick-Off) modunu bir kenara birakirsak
Diinya Kupasi'na 6zel ti¢ mod, ayni zamanda Diinya
Kupasi tizerinden isleyen bircok online secenek var.
Oyunu agar agmaz gireceginiz modsa 2010 FIFA World
Cup olacaktir. Peki bu modda neler var? Oncelikle
2010 FIFA World Cup South Africa’da sadece Diinya
Kupasi'na katilan takimlar yok, tim milli takimlar var;
bdylece Tirkiye'yi Dlinya Kupasi'na eleme turlarindan
ya da “hileli” bir bicimde direkt olarak goturebilirsiniz.
2010 FIFA World Cup modunda, Haziran ayinda
diizenlenecek olan turnuvayi ayni formatta ve ayni
takimlarla oynamak mimkiin. Bu noktada kendi milli
takimini Diinya Kupasi'nda izleyemeyecek oyuncular
icin de bir agihm yapilmis ve tiim milli takimlar oyuna



CYC

Oyundaki
CYC modu,
milli takimin
kaptani
olmak ve milli
takim kadro-
suna girmek

icin miicadele
ettigimiz
ama hocanin
da pek bir
acimasiz
oldugunu bir
serliven.

INCELEME | 2010 FIFA World Cup South Africa

) eklemis. Boylece turnuvayi, kendi belirleyeceginiz 32
takimla oynatabilir ve belki de ¢ok kolay rakiplerin
oldugu bir yapida rahat¢a kupaya uzanabilirsiniz.
ikinci bir secenekse Diinya Kupasi'na gitmek icin
¢aba harcamak, alin teri dokmek ve uzun bir streg-
ten gegcmek. FIFA tarafindan her kitada organize
edilen tim eleme organizasyonlari da oyunda yerini
aliyor. Boylece Turkiye'yi, hatta birakin Turkiye'yi,
Togo'yu secerek bile Diinya Kupasi'na gitmek igin
micadele edebilirsiniz. Aslinda oyunun oynama
siiresini arttiracak birgcok etken var ama -aynen
Football Manager'daki kiicik takimlari Ust liglere
ve sampiyonluga tasima mucadelesi gibi- zayif milli
takimlari Diinya Kupasi'na tasimak, hatta kupayi
kaldirtmak igin bile bircok farkh secenegimiz oluyor.
Bunun da tiikenecegini saniyorsaniz...

Pazubendi!

Evet, bunun da tiikenecegini saniyorsaniz sizi Cap-
tain Your Country (CYC) modu karsiliyor. Bu modu
2010 FIFA World Cup modundan daha zorlu ve uzun
soluklu kilansa tum takimi degil, tek bir oyuncuyu
kontrol ediyor olmamiz. CYC'ye baslarken sifirdan
bir futbolcu yaratabiliyor, FIFA 10'da aylarimizi har-
cayip yatirim yaptigimiz bir futbolcuyu secebiliyor
ya da hig bu islere girmeyip gercek futbolculardan
birini tercih edebiliyoruz. Eger FIFA 10'da kendiniz
bir futbolcu yarattiysaniz, bir de tstline fotografinizi
oyuna aktardiysaniz CYC modu ¢ok daha eglenceli

BREZIiLYA'YI KiM ZORLAR?

Her Diinya Kupasi'nda oldugu gibi bu kupada da favori Brezilya. Peki Brezilya'yi en ¢cok kim zorlar?
O parildayan kupaya giden yolda Brezilya'ya kim ¢elme takabilir? Bakalim.

italya

Savunma konusunda uzmanlasan ve
bu yéniiyle iin salan italya, yaslanan
kadrosunda revizyona gitti ve eskisine
nazaran -en azindan ismen- daha

az taninmis bir kadroyla turnuvaya
geliyor. Savunmayi iyi yaptiklari kadar
hiicumda da etkili olabilirler mi?
Gorecegiz.

bir hale donusuyor.

CYC'nin 6zetiyse su: Bir futbolcunun milli takim kadro-
suna girme, kaptan secilme ve Diinya Kupasi kadrosunda
yer alma macerasi... Futbolcumuzu sectikten sonra, hangi
tlkenin futbolcusuysak o tlkenin yedek oyuncularin-
dan kurulu alt kadrosuyla hazirlik maglarina cikiyoruz.

Bu maglar oynamamizdaki amagsa kendimizi teknik
direktore kanitlamak ve bizimle ayni amag icin ¢aba sarf
eden oyunculardan daha iyi performans sergileyerek 6n
plana ¢tkmak. Ancak bunun kolay oldugunu saniyorsaniz
yaniliyorsunuz. Oncelikle bir savunma ya da orta saha
oyuncusuysaniz, isiniz forvet oyuncularina gére ¢ok daha
zor oluyor. Paslasmak disinda adam tutmak, top kapmak ve
hava topu miicadelelerini kazanmak gerekiyor. Bir de Ustu-
ne benim gibi Emre Bel6zoglu'nu secerseniz, duran toplar
sizin oluyor ve kendi oyuncunuza aktaramadiginiz her
korner basina puaniniz gidiyor. Bu noktada oyunun, FIFA
10'daki Be A Pro'daki puanlamaya gore biraz daha insafli
davrandigini ama yine de keskin tavirlar sergiledigini de
soylemem gerekiyor. Basarili maclar ¢ikardiginizdaysa -First
X1 (11), Qualifying (18), Squad (23), Fringe (29) ve Interna-
tional (29+) olarak boliimlendirilen- kadroda yiikseliyor ve
hem resmi maglarda, hem de daha ileriye giderek turnuva
kadrosunda kendimize yer buluyoruz.

Tarihi degigtirelim

Kupayi aldiniz, kaptan da oldunuz ve kendi tarihinizi
yazdiniz. Bir de ge¢mise donerek tarihi bastan yazmak
istemez misiniz? Daha 6nce benzerlerini oynama sansi

Hollanda

Hemen hemen tiim turnuvalarin
en renkli ve en sempatik takimidir
Hollanda. Turnuvalara baslangici
her zaman hizli olmustur ama so-
nunu getirmek konusunda da bir o
kadar beceriksizler. Benim favorim,
en azindan kupayi kazanmasini
umdugum takim...

ispanya

Son Avrupa Sampiyonu ve organi-
ze futbolun en saglam temsilcisi.
Barcelona ve Real Madrid gibi iki dev
takimin orta sahasinda yer alan Xavi,
Iniesta, Xabi Alonso u¢lisuyle sahayi
rakibe dar ediyorlar. Eger formdan
dismezlerse Brezilya'nin isi hi¢c de
kolay olmayacak.

ingiltere

Bu yil Rooney’nin inanilmaz bir ¢ikis
gOstermesi ve takimin basina Fabio
Capello’nun ge¢cmesiyle yasanan
sigrama, turnuvalarda hayal kirikhg:
yasamaya alisan ingiltere’nin en
blyuk artilari. Hollanda'nin basina
bir sey gelirse kalbim ingiltere'yle
olacak.




buldugumuz Story of Qualifying (SoQ) modunda, yine Diinya
Kupasi'na giden yoldaki ve Diinya Kupasi organizasyonlarin-
daki bircok magi belli dakikalardan ve belli sartlar alinda ele
aliyor ve belirlenen gorevleri yerine getirmeye calisiyoruz.
Her biri ayri senaryolar olarak tasarlanan SoQ gorevleri ara-
sinda Turkiye icin de bir segenek var. 1 Nisan 2009 tarihinde
oynana Tiirkiye - ispanya magcini hatirlarsaniz, magta Tiirkiye
1-0 6ndeydi ve ispanya 62. dakikada bir penalti kazanmisti.
Biz de tam bu dakikada maca dahil oluyor ve gorevi aliyoruz.
Tum senaryolar icin verilen gorevlerse ana ve yan olmak
tizere ayrihyor, gorevler icin belirlenen puanlari kazandik¢a
da yeni senaryolar aciliyor. Peki ne gibi gorevler aliyoruz?
Maglup gittigimiz bir magi kazanmak, rakibi en az t¢ farkla
yenmek ve rakipten hi¢ gol yememek... ispanya’yi secip pe-
naltiyla basladiginiz bir mag cevirme senaryosunu basariyla
tamamlamaksa hic de zor olmuyor. Bir de Arjantin’in Marado-
na yonetimindeki Diinya Kupasi'na gitme cilesi gorevleri var
Ki...

2010 FIFA World Cup South Africa’daki online modlar, FIFA
10’dan pek de farkli degil ama Online FIFA World Cup modu
bir hayli ilgin¢. Bu moda girerken istediginiz milli takimi se-
ciyor ve Diinya Kupasi gruplarinda miicadele ederek kupaya
uzanmaya calisiyorsunuz.

Biraz da oyunun temeline, oynanisina deginmek isterim.
Gegen ay test ettigim versiyonda, FIFA 10'daki plase skandali
hemen hemen ayni oranda devam ediyordu. Neyse ki
yapimcilar bu durumun farkina varmiglar ve ceza sahasi gev-
resinden her biri gol olan plase vuruslari neredeyse ortadan
kaldirmislar. Ote yandan topu yerden yuvarlama ve yerden
plase gibi 6zellikler oyuna kazandiriimis ki bu da karsi
karsiya pozisyonlarda etkili oluyor. FIFA 10'da Ibrahimovic ve
benzeri oyuncularin durdurulamama sorununu da ¢6zmds-
ler. Ozellikle demoda fark ettigimiz bu durum, Cannavaro
ve Puyol gibi oyuncularin yildizlasmasini sagliyor, defansa
agirlik veren oyuncularin krize girmesini engelliyor. Oyunun
genel oynanis sistemine bakildigindaysa tek tek sayilama-
yacak bir¢ok ufak detay sayesinde, ara ara FIFA 10'u agma

Alternatif

Pro Ecolution Soccer 2010 (7,9)

FIFA 10 (9,6)
Sensible World of Soccer 96/97 (-)

ihtimalini ortadan kaldiracak glizellikte rétuslar goze
carpiyor. Hal boyle olunca da FIFA 11'i de sabirsizlikla
beklemeye basliyoruz. Bu oyunda karsimiza ¢ikan ve
gecen ay dert yandigim penalti sistemiyse ne yazik ki
aynen korunuyor. Anliyorum, kupa heyecanini yansitan
bir sistem yaratmak istemisler ama su haliyle penaltilar,
mag sirasinda basimiza gelecek bir felaketi andinyor,
penalti olmamasi i¢in dua etmemize neden oluyor.

B Kupayi kazanmasini iste-
digim iki takim; Hollanda
ve ingiltere...

Topu yerden yuvarlama ve yerden plase gibi 6zel-
likler oyuna kazandirilmig ki bu da karg: kargiya
pozisyonlarda etkili oluyor

Ozellikle miicadelenin &n plana ¢iktig, giiclii forvet
oyuncularinin birer canavara dénismedigi ve Diinya
Kupasi atmosferinin basariyla yansitildigi 2010 FIFA
World Cup South Africa, bizi FIFA 11e kadar gétirecek
kadar saglam bir oyun olmus. Son olarak oyunun PC
versiyonunun hazirlanmamis olmasiysa yerinde bir
karar. @ Sefik Akkog

2010 FIFA World Cup Sox

+ FIFA 10'daki bircok hata giderilmis, Diinya Kupasi
atmosferi iyi yansitilmig, CYC veSo@ oldukca eglenceli

- En nihayetinde bir organizasyon.oyunu\ve
icerigi zayif bulunabilir, CYC modundaki
puanlama ¢ok acimasiz!

= Dakika 63, 1-0 gerideyiz ve penalti kullaniyoruz. Magi
kurtarabilir, hatta iki farkla kazanabilir misiniz?



Yapim Deep Silver

Dagitim Deep Silver

Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web prisonbreak.deepsilver.com




Prison Break: The Conspiracy

Bir kacis projesi

000'li yillardan bu yana filmlerin oyunlarla,
B oyunlarin da filmlerle bir araya geldiklerine

tanik oluyoruz. Bu iki buyiik sektor
glintiimiizde birbirlerini o kadar fazla destekliyorlar ki
anlamak miimkiin degil. “Filmin mi oyunu, yoksa
oyunun mu filmiydi bu?” Artik bu noktaya kadar
geldigimizi diistintiyorum. Nitekim oyun sektori, cok
uzak olmayan bir zamandan beri sadece filmlerden
alinti ya da kurgulama yapmakla yetinmekten sikilmig
durumda. Artik isin icinde cok ama ¢ok tutan diziler de
var. Koskoca “Lost” (hi¢ sevmem!) nasil olurda oyunu
yapilmaz, degil mi sevgili okur? Prison Break (PB) de
Lost kadar olmasa da yeterince popiiler bir dizi. Oyle
goriintyor ki bu durumun farkina varan tek kisi ben
degilmisim.

Senaryomtrak

Boyle isin icine polis ve hapishanenin karistigi
kurgularda -hele bir de PB gibiyse- insan hemen
senaryoya bakiyor. Fakat bence siz cok bakmayin. Ben
sizin yerinize baktim. Yonettigimiz karakterin ismi Tom
Paxton. Kendisi bir ajan ve “The Company” tarafindan
hapishaneye génderiliyor. Oyle suc isledigi icin degil
pek tabii ki. Tam tersine henliz hapishaneye girmis
olan Scofield ve baskan vekilini 6ldtiren Burrows'un
neler cevirdigini 6grenmek istiyor. Unutmadan; bir de
calistigimiz servis Burrows'un elektrikli sandalyede,
hak ettigini cekerek 6lmesini istiyor. Biz de hapishane-
ye girdigimiz andan itibaren bu iki karakterin pesine
dustyor ve gercekten bir suclu oldugumuzu etrafimiz-
daki insanlara gostermeye calisiyoruz. Malum, eger bir
ajan oldugumuz 6grenilirse isimiz bitti demektir...

Oncelikle kendimizi ispatlamamiz gerekiyor ve
bunu yapmak icin birbirinden farkli -bazilarini diziden
tanidigimiz- karakterlerle etkilesime girmemiz
gerekiyor. Her tanistigimiz karakterden bir gérev ali-
yoruz. Her gorev bizden calinmasi zor olan bir esyayi
almamizi ya da bir yerde ufak da olsa olay ¢ikarmamizi
istiyor. Hapishane hayatinda hicbir seyin karsiliksiz
olmayacagi konusunu ¢ok gtizel islemis oyun bu
noktada.

Prison Break: The Conspiracy'yi (PB: TC) oyun yapisi
olarak iki kisimda ele alabiliriz. Genelde gorevleri top-
lamak, etrafta gezinmek, telefon etmek gibi islerimiz
var. Herhangi bir gérevi yapmaya baslayincaya kadar
Oyle bos bos dolasabiliyoruz. Géreve basladigimiz
andan itibarense oyunun ikinci kismina dahil olmus
oluyoruz. Casusluk... Normalde bulunmamamiz gere-
ken yerlere giriyor ve bize yardimci olacak karakter-
lerin isteklerini yerine getirmeye calistyoruz. Oyunun
bu kismi resmen bir Splinter Cell havasinda geciyor.
Etrafa tirmanabiliyor, gardiroplara saklanabiliyor veya
havalandirma deliklerinden sizabiliyoruz. Dikkat

Alternatif
Grand Theft Auto IV (7,9)

Splinter Cell: Conviction (8,3)
Saint’s Row 2 (6,1)

“Denize diisen, yilana sarilir” @
atasoziimiziin aktif olarak
goriildiigii bir sahne.

etmemiz gereken yegane seyse haritamizda “yesil”
olarak goziiken ve bizi gérdiikleri anda isimizin bittigi
karakterlere yakalanmamak.

PB: TC boyunca bolca yumruklarimizi kullaniyoruz.
“Agir yumruk’, “hafif yumruk” ve de “korunma” olmak
Uzere ¢ok sinirli sayida harekete sahibiz. Nitekim bu
yumruklar hicbir sekilde gorevler esnasinda kulla-
namiyoruz. Yani ebediyen sessiz kalmak zorundayiz.
Sadece bolim sonlarinda, senaryo geregi karsimiza
¢ikan karakterleri dovebiliyoruz. Zaten dayak
yersek oyun bizim icin bitiyor.“Yumruk” demisken;
oyunda bes seviye var.“Wannabe“den basliyor ve
“Untouchable”a kadar ilerliyor. Bu kas gelisimini
gerceklestirmek icinse etrafta buldugumuz halterleri
kaldirmamiz veya kum torbalarini yumruklamamiz
gerekiyor. Fakat 6yle bir anda, durmadan calisarak
“Untouchable” olamiyoruz.

Gorevlerimiz haritada sari bir “X"ile isaretlenmis
durumda. Hal boyle olunca hig kaybolmuyoruz ama
ayni zamanda da robot gibi gorev yapmaya basliyo-

maymun olsan yaparsin gorevleri. (Fistik yemek de bir
opsiyon tabii ki.) Sonra; oyun God of War ve trevlerinden
bildigimiz ve sevdigimiz“dogru sirayla dogru tuslara bas”
ekollinti kullanmis. Fakat keske biraksaymis da bu 6zelligi
God of War bir kez daha kullansaymis. Cikan tuslar bir kez
basmalik olsa anlayacagim ama misal; bir anda “suirekli
Space”tusuna bas” diyor. Ben tam dolmasi gereken bari
deliler gibi Space’e basarak doldururken bir anda hop; sag

Sozde 6zel ajaniz ama her nasil olmusgsa iceriye kayit cihazimizi
sokmusguz. Konug babam konus. Hem madem onu sokabildik, bir
tane de silah sokaydik iceriye; adami 6ldurur, olaysiz dagilirdik

ruz. Tipki “F” tusuna bastigimizda gidecegimiz yerin
gosterilmesi gibi. Sanki ilk defa oyun oynuyormusum
gibi hissettim gercekten.

Bir polis, bir sugluya “Gel beraher hir
sug igleyelim” demig

Simdi asil dertlerime geciyorum. Bir; bir oyunun se-
naryosu ancak bu kadar kétti olabilir. S6zde 6zel aja-
nizama her nasilsa iceriye kayit cihazimizi sokmusuz.
Konus babam konus. Hem madem onu sokabildik, bir
tane de silah sokaydik iceriye; adami 6ld(rdir, olaysiz
dagilirdik. Sonra durmadan gorev aliyoruz ama
biitlin gorevler ayni. Sessiz sessiz bir yere gidiyoruz,
istenilen bir esyayi alip geri geliyoruz. Bu mu? Biitiin
o hardcore hapis hayati bu mu yahu? Ha, girdigimiz
yerler de polis dolu. E nasll girdik oraya? Ben cevap
veriyim: Baya, bildiginiz kapidan giriyoruz. Gérev
yapacagimiz alanlarda ise polisler strekli belirli bir yol
Usttinde dolaniyorlar. Yani iki dakika izledikten sonra

tik yap diyor. Malum, ben deliler gibi Space’e basarken her
ne kadar mouse’a bassam da oyun sadece Space tusunu
algiliyor ve haydi don basa... Yani sistemdeki gegisler

cok hizli ve genelde surrekli herhangi bir tusa basmamiz
gerekiyor ve bir anda diger tus belirdiginden gozlerden
hafif bir“Yine mi load?!" yasi stiziiliyor.

Yok, sevgili okur. Koti. Cok net “Bayar Miinhen”. Baya
bir oynadim oyunu, acaba bir seyler degisecek mi diye.
Ama nerede... Bir gorev bitiyor, sonra bagkasi basliyor.
Zaten baginda kétii baslayan senaryo da herhangi bir yere
gitmiyor. O zaman ne diyoruz Elif? (Béyle oyun
olmaz. - Elif) @ Ertugrul Siingii

Prison Break:
The Conspiracy

+ Ismi giizel, kapaktaki kafakter tanidik
- Genel olarak her sey eksi

Elim
Agirdar
Olaylar hapishanede
gecer de, isin icine
dovus girmez mi
hi¢?! PB: TC'yi agar
agmaz karsimiza
¢ikan mentide direkt
olarak“VS"modu
goreceksiniz. Bildiniz
bir déviis oyunu ha-
vasinda tasarlanan
bu modda oyundaki
karakterleri kontrol
ederek birbirimizin
agzina burnuna vur-
ma keyfini yasiyoruz.
Tek klavyeden iki
kisinin oynayabildi-
gini de not edin.
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Limited
Edition
Bu oyunu alacak-

saniz, Limited
Edition'indan yana

kullanin tercihinizi.

Bir kere standart
versiyonuyla
arasinda ¢ok az bir
fiyat farki var. Ikin-
cisiyse icinde bir
ton glizel ¢izimin
oldugu, ¢ok sik bir
“Art Book” ve her
karakterin kombo-
larini, stratejilerini
anlatan bir DVD
iceriyor. Aldim,
pisman degilim.

BlazBlue: Calamity Trigger

Guilty Gear'in izinden...

isal, siz saatlerce bir arkadagsinizla PES veyahut FIFA 10
m oynayabiliyorsunuz ya, benim 6niime de bir Street

Fighter, bir Tekken veya baska bir dévis oyunu koyun,
sonra izleyin neler oluyor.

Yaklasik 3.5 saat kadar araliksiz doviisme, araliksiz hirslanma
ve araliksiz 6grenme kapasitesine sahibim. Laf olsun diye
oynamam hicbir doviis oyununu; kombolari ezberleyene kadar
debelenir, 6grendiklerimi kullanmak icin yenilmeyi bile géze
alinm. Sirf Paul’tin ayni dirsek vurusunu art arda kullanip can siki-
c1 bir gosteri sergilemeyeyim, oyunun tiim glizelliklerini ortaya
cikartabileyim diye.

O nedenledir ki kag saat Tutorial videolar izledim BlazBlue'ya
dair. Neymis, ileri + A ile baglayip, C ve ardindan B, sonra yukari
ziplayip geri + B vs. (A, B, C, D; oyunun tuslar icin atadigr harfler.)
Gozlerimi kapattigimda Ragna ile Jin'i havalara atryorum, Noel'in
mini etegiyle bir oraya, bir buraya zipladigini gériiyorum. Tager
ile hareket edemedigim kabuslarla karsilastyor, vampir kiz
Rachel'in estirdigi riizgari hissediyorum adeta.

Ondan sonra bana soruyorlar niye Japonca biliyorsun, niye
Uzak Dogui ilgini ¢ekiyor... Genlerimde var
clinkd. BlazBlue'daki her karakterin hikayesi-
ni dinlemek istiyorum, ¢izim kitapgigin-
daki her illustrasyona en az lcer kez
bakiyorum.

Diyecegim o ki, diger
kulturleri sevelim, sayalim, bu
oyuna da bir sans verelim!

(inceleme bitti, dagila-
bilirsiniz.)

Yapim Arc System Works

Dagitim Zen United

Tur Dovis

Platform PS3, Xbox 360, PSP

Web www.aksysgames.com/blazblue

Ky giderizi alar

iyi oyun, hos oyun BlazBlue ama su anki haliyle Guilty Gear'dan daha
iyi degil. Hatta Guilty Gear yillardir hayatimizda oldugu icin, Sol ile
Ky'in kavgasini, Faust'un neden kafasinda bir kese kagidiyla dévistii-
gund, Potemkinden neden korkmamiz gerektigini daha iyi biliyoruz.
Capcom su an Street Fighter kadar kaliteli ama SF'daki karakterlerle
hicbir alakasi olmayan bir déviis oyunu iretse, eminim ki SF kadar
ragbet gérmezdi. BlazBlue da bu ylizden hayata 1 - 0 yenik baglyor.

Ne var ki oyunun igine girdikge, karakterleri tanidikga isintyorsu-
nuz oyuna ve yapimci firma Guilty Gear'la ayni oldugu icin oynanisa
da kisa strede alistyorsunuz.

Ayni Guilt Gear gibi isliyor BlazBlue. Son derece iyi el izimlerine
sahip, dovis sistemi en az SF kadar oturakli bir iki boyutlu doviis
arenasl getiriyor ekranlariniza.

Dort tusla diziyoruz saldinlari. A, B, C ve D (Drive hareketi.) tuslari,
farkli saldinlar yapmamiza olanak taniyor. A, B ve C hafif saldindan,
agir saldirlya dogru bir dizilimi simgeliyor. D tusu ise her karakterin
kendine has, farkli bir hareketini devreye sokuyor. Street Fighter'in
Hadouken, Shoryuken kombinasyonlari aynen burada da isliyor
ve yon tuslarinin, saldirt tuslariyla olan kullanimi karakterlerin 6zel
hareketlerini ekrana getiriyor.

Her hareket birbirinden renkli, hepsi birbirinden garip ve en
glzel de su ki karakterlerin tim, kendine has hareketler yapiyor.

(Belki de bu yiizden oyundaki karakter sayisi biraz az.) Ornegin

Street Fighter'da Ken, Ryu, Sagat ve hatta Dan, neredeyse ayni
hareketleri, ayni kombinasyonlarla gerceklestirir. BlazBlue'da
karakterler arasinda dylesine buyuk bir farkllik var ki secti-
giniz karakterin oynanis sekli bir digerinden tamamiyla
bagimsiz olabiliyor.



Alternatif

Super Street Fighter IV (9,0)

Tekken 6 (8,9)
Marvel vs. Capcom 2 (-)

Ornegin Ragna, oyunun en popililer karakterlerinden biri,
hizli saldirilar ve hizli kombolarla savasiyor. Buna mukabil, Carl
adindaki karakter kuklasi Nirvana'yi kullaniyor doviisuirken. Bu
kukla ikinci bir karakter gibi hareket ediyor ve Carl'in doviisur-
ken ¢ok daha detayl bir strateji takip etmesini ngoriyor.

Astral Finisher!
Cilgin uzak-dogulu oyunculara karsi basarili olmak igin bu oyun-
da uzmanlasmaniz lazim ama bilgisayara karsi oynarken, pek
fazla taktik izlemek zorunda bile degilsiniz. Bunu kot anlamda
sdylemiyorum; oyun konuyla alakasi olmayan yeni oyunculara
karsi da gayet affedici davraniyor. Ozel saldiri ve cok uzun
stirmeyen kombolari uygulamak zaten kolay; zor kisimsa Rapid
Cancel'lari, Barrier'lari, Distortion Drive'lari ve Astral Finisher’lari
kullanmak.

Distortion Drive'lar, saldirdik¢a veya hasar aldikca artan
Heat Gauge'u kullanan, stiper hareketler. Bunlar yine basit
sayilabilecek tus kombinasyonlariyla yapiliyor fakat zamanla-

Titm karakterler el
¢izimi, goz nuru.

may! tutturmak ve bunu diger hareketlere baglamak, rakibin
boslugunu bulmaya calismak zorlayabiliyor. Barrier, gard
alirken A ve B tuslarina basilarak gelen saldiryi hig hasar al-
madan durdurmanin tek yolu. Astral Finisher'lar, diismani tek
hareketle ortadan kaldirmanin adi ve yapilabilmesi icin rakibi-
nizin en fazla %20 enerjisi bulunmasi, son raunda olunmasi ve
Heat Gauge’un %100'de olmasi gerekiyor. Yapildiginda ¢ok sik
goruintyor bu hareket fakat zaten %20 enerjisi kalmis bir ka-
rakteri -eger saglik durumunuz iyiyse- normal hareketlerle de
kisa stirede yikabilirsiniz. Rapid Cancel'lar ise oyundaki en ileri
duzeydeki teknik bana sorarsaniz. A, B ve C tuslarina basarak
herhangi bir hareketinizi yar yolda kesip bir baska harekete
gegebiliyorsunuz. Yani nedir, ileri diizey kombo teknigi!

Guilty Gear kadar degil ama ¢ok¢a memnun kaldim
BlazBlue'dan. Online oyun olanaklariyla cok uzun bir stire
oynanabilecek, kaliteli bir déviis oyunu olmayi basarmis.
Sevdim, seviyorum, sevmeye devam edecegim.

#@Tuna Sentuna

BlazBlue: Calamity Trigger

+ Renkli, el gizimi, anime stili grafikler. Dengeli ve

eglenceli oynanis. Online oyun imkani.

- Azsayida karakter. Herkese hitap edebi-
lecek bir tarza sahip olmamasi.

B Tager ile oynamak ne
kadar zorsa, Noel ile
oynamak o kadar kolay.

ANALiZ

Bu gdsterge ne tarafa kayarsa, o taraf
fazla gard aliyor demektir ve eger
huna devam ederse, “Guard Break”
olacak ve o karakter saldirilardan
daha fazla korunamayacaktir.

Heat Gauge adindaki bu giz-
gi doldukca Distortion Drive

adindaki siiper hareketlerinizi
yapmaya hak kazaniyorsunuz.
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Yapim Team Ninja

Dagitim Tecmo
Tir Aksiyon
Platform PSP

Web www.tecmo.com

Voleyhol

Bu oyunu
aslinda daha
once gormustik.
Xbox'ta Dead
or Alive: Xtreme
Volleyball'du
adi ama Xbox'in
glicu, glizel
olmasi gereken
kizlar bayagi
g0ze hitap eden
bir formatta
sunabiliyordu.
Oyun yine pek
anlamh degildi
fakat... Gerisini
biliyorsunuz.

Dead or Alive Paradise p:p

Kamp sinirlan dahilinde fotograf cekmek serhesttir

arip Uzak Dogu halkinin, biraz uygunsuz bir
B zevki vardir. Biz animeleri, mangalari

“mecha’lar, “samuray”lar i¢in takip ederken
onlar isin ucunu ¢oktan kagirmis ve mini etek giyen
kizlar, bu mini etegini biraz yukar kaldirmis kizlar, mini
etedi toptan giymemis olan geng kizlara yonelmistir.
Hatta bunlarin convention’i yapilr, fuar alaninda
dolasan bir ton ergen geng, mangalara bakarak i¢
gecirir, kendi diinyalarinda bir yolculuga cikar.

Bunu Turkiye'de yapmaya caligsaniz blyuk ihtimalle
cevik kuvvet fuar alanini yerle bir eder fakat bu da bir
kaltar ve bu kiltarin Grinleri Glkemize de ulasmakta.

Dead or Alive Paradise... Bu da Uzak Dogu’nun bag-

rindan kopmus bir eser. icinde kizlar var. Hem de bolca.

Hepsi bikinili, hepsi birbirinden giizel. Hayir, ¢iplak
degiller ve hicbir zaman da olay1 abartmiyorlar. Ne var
ki bu, onlarin i¢i suyla dolu balon benzeri gégislere
sahip olmasini engellemiyor...

Bikiniyle gitneslenmek...

Dead or Alive siki bir déviis oyunuydu hatirlarsaniz.
Unlenmesinin nedeni ise icindeki birbirinden giizel
kizlardi. Mankenlere tas ¢ikartabilecek bu kizlarin bir
adada eglenmesine, voleybol oynamasina, glines-
lenmesine ise cennet diyorum ben arkadagslar; ayni
yapimcilarin dedigi gibi.

Dead or Alive Paradise’in bir déviis oyunuyla
uzaktan yakindan alakasi yok. Burada bir takim Dead
or Alive kizlarini bes farkli aktiviteye yonlendiriyoruz.

Blackjack, Poker ve Slot Makinesi gibi casino oyunla-
rini oynayabiliyorlar, plajda voleybol misabakasina
katiliyorlar, havuzda PSP’nin tuslarina basarak yo-

Tuslarazamaninda D
basarak havuzun 6biir
tarafina ulasmaya
calisiyoruz.

Alternatif

Virtua Tennis 3 (-)

NBA Street Showdown (-)
FIFA Soccer 10 (-)

nettiginiz bir oyunda miicadele ediyorlar ve birbirlerine
hediye verip egleniyorlar. Ne etti, dort. Besinci aktivitede
onlar bir sey yapmiyor, biz yapiyoruz. Plajda havlusunu
seren, yavasca kuma yayilan, buradan bos bos denize
bakan gtizel kizlar fotograflama imkanimiz var. Peki bu
fotograflari cekiyoruz da ne oluyor? Higbir sey.

Oyunun en buyik eksisi de bu. Bahsettigim bes olay
da birbirinden son derece kopuk ve aralarinda da strekli
yukleme ekranlari var. Neden voleybol oynadiginizi,
neden Blackjack’te basarili olmaya ¢alistiginizi, neden
fotograf cektiginizi... Ger¢i neden fotograf ¢ektiginiz
belli. Evet. Yalniz bu fotograflari bari online ortam-
larda, lobilerde paylassaydik, sergi acsaydik falan da
bir anlami olsaydi. Tim bu eksikliklere bir de PSP'nin
gliciintin zayif kalmasi ve bu ytizden guizel g6ziik-
mesi gereken kizlarin, hi¢ de giizel gézikmemesi
eklenince... Olmamis arkadaslar. Uzgiinim.

@ Tuna $entuna

Dead or Alive Paradise
+ Bikinili kizlar

- Bikinili kizlarin glizel g6ziikmemesi,
oyunlarin anlamsiz olmasi, uzun
yikleme sireleri
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Psycho Waluigi \*/ Pocket Dimensional Clash .

Telekinetik Luigi Mega Man Vs. M. Bison

Ik olarak bu oyunun bulutla istedigi objeyi kaldirip firlatabiliyor, 6zel lazBlue oynarken bir baktim Tekme, yumruk ve tutup atma tuslarinin
B Nintendo'yla hicbir gucleri olan dismanlar yakaladiginda onlarin B bdyle bir oyun ve beniyine 2D  yaninda, karakterlerin 6zel hareketleri de

alakasi yok. Ikincisi ise bu giglerini kullanabiliyor ve mavi ve mor patli- bir déviis oyunu karsiladi. tek bir tusa atanmis. Bu isleri kolaylasti-
Waluigi adindaki karakter kesinlikle ~ canlarla, onu takip edip ona cesitli gticler katan Pixel'lerini 12 metreden sayabi- ryor fakat rakibinizin zorluk seviyesini
Luigiden esinlenerek tasarlanmis.  kanath gozler elde edebiliyor. leceginiz, retro grafiklere sahip olan artirdiginizda, pek de kolay hakkindan
Daha da 6tesinde, bu oyun Farkli duinyalari, ses efektleri ve muzikleriyle oyunda bu grafik teknigine ters diisen, gelemiyorsunuz.
Mario'dan esinlenmis. bayadi eglenceli bir oyun. Grafiklere 6zenilse, daha kaliteli gorsel efektler bulunuyor. Su an beta asamasinda oldugu icin

Bilinci kapanan insanlarin gittigi  PSN'lerde, Xbox Live'larda basaril olur. Ama (Hosuma gitmedi degil.) Nihayetinde bircok hatasi ve eksikligi var oyunun fakat

bir yere gidiyor Waluigi ve onu bagka bir isim bulmak gerek. # Tuna Sentuna de iki tane karakter dévistiyor ve bu bu haliyle bile epey oynadim. Siz de bir de-

mor bir bulut karsiliyor burada.
Bu bélgenin hakimi olmak isteyip Tir Platform \
istemedigini soruyor Waluigi'ye ve |G lUULC T D" 0

“Evet”yanitini alinca ona telekinetik [atalssst sl Lad =0 TS

glcler bahsediyor. Waluigi, bu mor

karakterlerin birgcogunu taniyorsunuz. neyin, lizerine tartisalim. @ Tuna $entuna
Samurai Shodown'dan Haohmaru,
Teenage Mutant Ninja Turtles'tan Kerang, [ilgsLi7it

Street Fighter'dan M.Bison, Sonic'ten Dr. Yapim O lllusionista
Robotnik ve dahasi... Web www.mugenguild.com

dev/2010/01/psycho-waluigi

The Laserback Prototype Choke On My Groundhog, **
Ne binaymig arkadas! YOU BASTARD ROBOTS

rnedin King Kong, New  Ustlimiize geliyor ve zamanlamayi tutturup . .
B York'ta bir bina segtive  kalkanimizi olusturuyoruz. Akabinde de onlar Gozlerim kamag’tll

bunun tepesine yok etmek icin bir 15in génderiyoruz. Tabii ki ndie oyunlarin %10luk bir ~ (Ben hareket ettiremedigimizi distintp oldu-
dakikalar icerisinde tirmandi. Biz  yiiksege tirmandikga askeri kuvvetler azitiyor B kisminin kareli veya ¢izgili ~ gum yerde durdum birkag bolim boyunca.)
ise Laserback Prototype'ta ve lizerimize gelen roketlerin sayisi abartili defterde gectigini fark Robotlar ilk boltimlerde sayica az ve hiz olarak
tirmaniyoruz da tirmaniyoruz miktarlara ulasiyor. Yedigimiz her roket de bizi ettim. Hatta buna, COMG'yi da yavas klasmaninda. llerleyen bélimlerde
ama binanin zirvesine ulasmak binadan asadi itiyor. gordukten sonra karar verdim zira ise size ates edeni de geliyor, grup halinde
ne mimkan... Deneysel olarak hos bir oyun Laserback Pro- bu oyun da kareli bir defterin dolasani da.

Durum soyle gelisiyor, dev totype fakat kag dakika oynarsiniz, oynarken ne lizerinde yer aliyor. Oyunun bedava olmasi da bir baska gtizel-

bir yaratigin kontroliindeyiz kadar eglenirsiniz, pek kestiremiyorum su an. Bir Amacimiz ¢ok net. Asteroids lik, mutlaka siz de denemelisiniz.
ama sadece bir kalkan olusturup g6z atin derim ama yine de...  Tuna Sentuna kivamindaki bir oynanista, bizi @ Tuna Sentuna
bunu diismanlarimiza karsi bir N . yemek, yok etmek Uizere lizerimize
silah olarak kullanma sansimiz Tar Aksiyon gelen diismanlari ates ederek 6ldu- Tiir Aksiyon
var. Bize saldiran helikopterlerin Yapim Ted Martens y z riyoruz. Yalniz sunu belirtmeliyim ki Yapim Kloonigames

Web tedmartens.wordpress.com Web www.klognigames.com

her birinden birkag tane roket robotumuzu hareket ettirebiliyoruz.

(} VT UVl
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ecen ay roportaja yer verdigimiz iyi oldu, degil mi sevgili
B Role Playing Giinliikleri severler? Ben de gecen zaman da FaPkll dar‘?ralar, farkll lPklaP
a

bos durmadim. “Okuyucularima nasil bir konu se¢sem de Eminim bir¢ok oyunda, ¢ok fazla sayida birbirinden farkli irk gérmussu-

P yazsam” diye diisiindiim. Baktim yelpazemiz genis, bir de gecen ay niizdir. Yine de ben diyorum ki; WH'da oldugu kadar birbirinden farkli i
I \\_ harika bir Warhammer 40K eklentisi ¢ikti piyasaya ve oyun severleri ve bol sayida irki bir arada gérmemissinizdir. Her birisi kendisine 6zel P/
: == kendisine asik etti. Ben de dedim ki; stirekli bilgisayar ortamlarinda tasarimi, kendisine 6zel hikayesi ve ordu yapisiyla g6z dolduruyor. £
[ | gorilmeye alisik oldugumuz bu oyunun temellerini okurlarimla 1
I ’ paylasmaliyim. Warhammer Fantasy Warhammer 40.000 ‘:
i "’¢ Beastmen Blood Angels “‘
T . Warriors of Chaos Chaos Daemons S
!” Gﬁkldenm Daemons of Chaos Chaos Space Marines n
N Yil saniyorum 1999'du ve ilk kez Warhammer (WH) ismini isitmistim. Dark Elves Daemonhunters 71
: = Déneminde ¢ikan FRP&Magic isimli efsanevi derginin arkasinda High Elves Dark Eldar i:
E ‘-; cok hos bir reklam vardi. Ayni yilin sonunda da ilk kez birinci elden Wood Elves Eldar i
i i‘ WH modellerini gdmustim Istanbul Sihir Cafe'de. Ilk baglarda bana Dwarfs Imperial Guard ![
-] birazcik zorlama bir ismis gibi gelse de zaman icerisinde kendimi The Empire Necrons ll
171 bir anda “maketler diinyasinda” buldum. Biliyorum, bircogunuz Bretonnia Orks RN
I J' WHismini ilk kez Dawn of War isimli 40K Lizardmen Space Marines \\x
M\ » byunuyla beraber duydunuz ve sevdiniz. Ogre Kingdoms Space Wolves » 1/
i Nitekim isler hi¢ de dustindiigiintiz gibi Orcs and Goblins Tau Empire /]
[ \R degil. 1980’lerin baginda Games - Skaven Tyranids A
1 ‘\ Workshop isimli bir firma tarafindan Tomb Kings Witch Hunters an
R insanhiga duyuruldu WH. Baslarda Vampire Counts re
5 .} sadece Fantastik 6gelere ve diizenli ‘Ll :\
'\ ordu sistemine sahip bir oyun oyuncularin karsisina ¢ikti. Firmanin ilk baslarda trettigi modeller \\i
yapisina sahipken, gecen birkag (“Maket” demiyorum, “model” diyorum kendilerine. Clinkl bir maket i B
yilicerisinde daha taktiksel ve post olamayacak kadar kaliteliler!) cok fazla bir detay icermezken, yillar v’!
— apokaliptik bir kurgu olan 40K sistemiyle icerisinde Gretilen modellerin kalitesinde inaniimaz bir gelisme oldu ve -
APl Al
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su anda neredeyse diinyanin en kaliteli modellerini Uretiyorlar.
“Model” dedim; WH onlarca, ylizlerce modelle oynanan
masalsti bir oyun aslinda. Birazcik detaylara gireyim ki kafaniz

N1
,‘“‘I

‘el
e

LAY cok karismasin. (Ya da karissin!) WH oynamak icin 6ncelikle bir
I '? ’ ordu segmeniz gerekiyor. Oynayacagiz orduyu sectikten sonra
» ; 7 ilk yapmaniz gereken bu ordunun kitabini almak. Bu kitap
] -‘ sayesinde spesifik boyama yontemlerinden tutun da hangi
I initenizin, nelerden yararlanabildigine kadar ¢ok sayida bilgi
== bulacaksiniz. Hatta sadece bu kitaplara 6zel hikayeler de cabasi!
; “‘ Neyse efendim, ordu kitapcigimizi da aldiysak artik bize gereken
EIRNH boya. Evet, boyal! Sectigimiz ordunun modellerini aldiktan sonra
2 'é oncelikle itinayla kesip yapistirmamiz gerekiyor. Bu islemden
_= sonraysa ordu kitap¢igimizin bize soyledigi dogrultuda;
i sprey boya ile beyaz ya da siyah astar atiyoruz. Modellerimiz
= kuruduktan sonraysa basliyoruz boyamaya. Yalniz bu boyama
ir hi¢ de dyle kolay degil. Ne “glizel sanatlar” okuyan arkadasim
i H heba oldu bu modeller karsisinda... Diistiniin; modellerin boylari
\ 5 20mm ile 50mm arasinda degisiyor. Her modelse en ince detayina
\ kadar tasarlanmis durumda. Bir Goblin 20mm boyunda ve bu
h modelin kiyafetlerinden, deri kemerine kadar en ufak detayi
2 bile es gecilmeden yapilmis. Eh bize de boyamak disuyor.
1

Tabii ki “peh” diye boyayabilirsinizama o zaman nerede kaliteli
modelin anlami? Boyamak sorun degil diyorsaniz; yine de hala bir
engeliniz var. O da sabir! $éyle diistiniin; bir WH Fantasy oyunu
2000 puan lzerinden oynaniyor ve masaya koydugunuz her
modelin puani ordusuna ve ordusunun yapisina gore degiskenlik
gosteriyor. Misal veriyorum hemen; bir goblin tam tamina iki
puan! (Yeni edition'da U¢ oldu zannimca.) Ve iyi kot iki ila t¢
birlik arasi goblin birligini oyuna koymaniz gerekiyor. Her birlik 20

(L LILINENA

'l‘ goblin'den olusuyor. Hesaplayabildiniz mi?
]
”
Nasil oynadik’?
WH oyunlaritemelde iki kisiyle oynaniyor. iki ordunun
; savas alaninda birbirine Usttinlik saglamaya ¢alismasi gibi
I \ N dusunebilirsiniz. Denge konusunda ¢ok biyuk sorunlar
: = yasamayan bir oyun WH. O ylizden oyun esnasinda ¢ok fazla
[ |

sorun ¢ikmiyor. Her bir Gnitenin puani mevcut ve iki tarafta
ortak bir puanda ordu kuruyorlar. 2000 puanlik bir oyun WH
Fantasy icin genel bir yapiyken, 1500 puansa WH 40K icin

genel bir yapu. Iki tarafta birbirlerine géstermeden ordularini
kurduktan sonra, oyun basliyor. WH oynamak icin modellerden
farkl olarak gereken li¢ ana unsur var. Bunlar; ana kural kitabi,
ing Olger ve altilik zar. Ana kural kitabi 290 sayfalik bir anayasa.
Oyun icerisinde tartismaya meal vermemek icin gereken her sey

T~

...~.
=
-\
'

AmmE

Ne dinledim

Blind Guardian severlere harika bir
oneride bulunabilecegim bir gurup

1—'5:::(; (NG T 1Y

[ I \N dinledim. Zaten yillardir dinliyordum
| \ ama bu ara kulagima pek bir hos
LR geldiler. iki aydir PSP’‘mden cika-

\ ),‘T"}‘ miyorlar zira. Gurubun ismi; Elven

! /”" King. Zaten ismini verdikten sonra

1] (\V ; cok anlatmama gerek yok degil mi?
=‘=\ FRP’ci adam sarkisi yapiyorlar iste; yeter zaten.
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-neredeyse- en ince detayina kadar yazilmis durumda. Arada cikan ufak
tefek sorunlarsa strekli glincellenen internet sitesindeki FAQ bolimu
sayesinde en hizl sekilde ¢éziiliiyor. ing lcerse kulaga biracik garip
gelmis olabilir ama oyunun tasarimi geregi ing sistemi kullaniliyor. Her
Unitenin bir ylirime mesafesi var. Bir insan dort ing ytrtyebiliyorken,
bir Dwarf (¢ ve bir Elf bes ing ytirliyebiliyor. Kim, nereye, ne kadar
mesafe gitmis? Efendime soyleyeyim yaptigim 24 inclik by su uzak
kosedeki birliklere etki ediyor mu? Gibi sorulara cevap almak igin
stirekli ing metre kullaniyoruz. Zarlarsa oyunun her seyi... Bildigimiz
sevdigimiz altilik tavla zari kullaniyoruz. Zaten oyun sistemi de altihk
sayi diizeninde calisiyor. Her bir {initenin en az bir atag1 oldugunu
distindrseniz bol bol altilik zar kullanacagimiz gercegini de net bir
sekilde anlamig olursunuz.

Hadi bakalim

Vallahi gegen sefer bir gaz baglamistim D&D
sistemi ve yapilmasi gerekenler isimli konuma.
Nitekim Ug sayiya yayilmisti. Bu sefer de WH

isine bulastim. Bakahim bu kac say stirecek? Béyle
hemen birakmayacagim. Daha savas nasil yapiliyon
oyunun isleyisi nedir gibi bircok konuya deginmek
niyetindeyim. &

Ne okadem

Dogunun ve Batinin Géziinden Haclilar
isimli Yrd. Doc. Dr. Guray Kirpik tarafindan
yazilmis eseri okudum. Hem de bir seferde.
Yuzyillardir Gstlinde yazilip, gizilen ve hatta
tartisilan Hagli konusuna bir de bir Turk
goziyle bakmak, acikgasi cok hosuma gitti.
Ozellikle carptirilan tarihi gercekleri batili
yazarlardan degil de bir kerede dogulu bir
yazar tarafindan okumak isteyenlere...
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PCnet yine copcoelu
Mayis sayisi piyasada

PCnet’LE

v SUPER SITELER KiTABI _
~ WORD VE EXCEL EGITiMi
v/ 3 TAM SURUM OYUN

v HD FRAGMANLAR

v/ OYUN DEMOLARI

v OZEL SAGLIK VIDEOLARI




Online

Kullandigimiz her ti¢ kelimeden biri “multiplayer” oldu... B
Oyunlarin multiplayer modlari, sevgili ylizden siz de bizim gibi bu diinyaya . A
Multiplayer programi”derken hayatimiz  yerlesebilesiniz diye size detaylar anlatmak WoW Gunlugu
multiplayer oldu. Hepimiz B: BC2'nin istedik. WoW'da ise aylik vukuatlar vuku bulmaya Patch 3.3.3'Un yayina girdigi

multiplayer modlarinda yasamaya basladik. Bu devam etti; 3.3.3 patch’i, bekleyenlerini sevindirdi. bu ay, WoW diinyasi yine epey

hareketliydi.

[
Battlefield:
o
' Oyunun seneryo modunu ceha ik giinden
ad Company g s
' yillern muldpleyer modlerda gediyor.




ONLINE

Battlefield: Bad Company 2

Savag bir sanatsa, buyurun size ders kitabu...

Ahlakli, Hipokrat yeminine






» sadik bir Medic olmak istiyorsaniz, lutfen canlanir
canlanmaz 6lecegini bildiginiz oyunculari sirf puan
kazanmak icin hayata dondiirmeyin. Clink aslinda
kulaginiza taktiginiz kulakliklar engelliyor olabilir
ama bunu yaptiginizda onlar sizin kulaklarinizi iyi
¢inlatiyorlar.

Recon: Kullanmasini bilen adamin elinde ¢ok tehlikeli
bir siniftir. Son silah olan M95 agilana kadar oyuna

ilk silah olan M24 ile devam etmenizi tavsiye ederim.
M24'U tekrar doldurmasi biraz zaman alir ama ates
glictintin kuvvetli olmasi bu eksikligi giderir. 12x High
Power Scope ile cok uzak mesafelerdeki hedefleri
oniuintizdeymis gibi gorirsiiniiz. Patlayici olarak iki
seciminiz olur: Mortar ya da C4. C4 ile patlatiimasi
gereken hedefleri ugurabilir, basa bela olan tanklarin
yanina kadar sokulabilirseniz zarar verebilirsiniz.
Mortar ile bir noktaya kiimelenmis askerlerin tizerine

Ia4

6liim yagdirabilir ya da icinde patlamasi gereken
hedef olan bir evi yavas yavas yikabilirsiniz. Motion
Sensor ise attiginiz noktanin etrafinda hareket

eden diisman varsa size ve bitiin arkadaglariniza

bu hedefi haritada gostermeyi saglar. Cok genis
alanlarda tiifegin durbiniinden bakmak gorus agisini
kisitladigindan, Mortar diirbiinliyle bakmanizi tavsiye
ederim. Tufekle ates ederken uzak mesafelerde yer
¢ekiminin kursunu etkiledigini unutmayin. Aradaki
mesafeye gore bir bas yukari ya da yarim beden yukari
ates etmelisiniz.

Atig Talimi

BC2'de ates etmek detayl bir kavram. Keskin
nisanciyla nasil adam vuracaginizi Recon sinifinda
anlatmistim. Simdi diger siniflara bakalim. Elbette ki
kullandiginiz silahin Fire Rate ve Accuracy 6zelliklerine
gore aldiginiz verim degisiyor. Accuracy (Nisan

Alma) puani ylksek silahlar nispeten daha az sekiyor
diyebilirim. Hangi oyunda olursa olsun karsimiza ¢ikan
Ug gesit atis cinsi bu oyunda da mevcut. Single Fire,
yani “tek atis” diyebilecegim cins keskin nisancilara
ozeldir, tetigi ceker ve isi bitirir. Ama BC2'de ¢cok uzak
mesafelere ates ediyorsaniz her sinif bu 6zelligi basit
olarak kullanir. Ornegin, sihhiye agir makinelisiyle
uzaktaki hedefleri, dikis makinesinin ignesi nasil

tek tek calisirsa ayni sekilde vurabilirsiniz. Ikinci atis
cinsiyse Burst Fire, yani “taramali” dedigimiz cinstir.
Bu atis cinsine en giizel 6rnek, Assault iken hedefe
cok kisa suirede, hizla ates agmaktir. Fakat iskalamaniz
halinde sarjoriiniizde ¢ok az kursun oldugu icin zor
durumda kalabilirsiniz. Tabancalarla da Burst Fire
acabilirsiniz ama kullandiginiz silah ne olursa olsun,
cok uzak mesafede yapilmayacak bir istir. Son olarak
Spray Fire gelir. BC2'de buna ¢ok gtizel 6rnekler
yokken, MW2'den 6rnek vermem gerekirse iki eline
G18 alarak kosan oyuncular bu atis tirni kullanir.
Nisan alma kabiliyeti zayif silahlar, cok kisa stirede
genis bir alana mermi kusarak bu kusurlarini ortadan
kaldirir. Medic'in agir makinelisiyle strekli ates
ederseniz hissedeceginiz etki budur. Sadece 6niiniize
aniden Ug¢ - dort disman ciktigr anda ve mesafe ok
yakin ise yapmanizi tavsiye ederim.

Haritalarda Kurnazliklar
Toplam dért ¢esit oyun modu var. Bunlarin icinde
BC2'yi farkli kilanlarsa Conquest ve Rush. (Ozellikle



Rush.) Conquest, tipik bir haritadaki noktalari ele
gecirmece oyunu. Surekli hareket halinde oldugunuz
ama her oyunda olan bir mod oldugu icin ¢ok buyik
degisiklik yaratmiyor. O yiizden Rush lzerinde
duracagim. Rush’ta amag, haritadaki hedefleri
patlatmak. Bunu, hedeflerin lizerine bomba koyarak
yapabilirsiniz ama alternatif yollar da var. Ornegin; bir
binaya yeteri kadar hasar verirseniz, bina ¢oker ve hedef
patlar. Bir Quad’in lizerine dort tane C4 yapistirirsiniz
ve onu hedefin yaninda patlatabilirsiniz. Attiginiz en
ufak bomba bile hedefe hasar verebilecegi icin saldiri
cesitlerinden istediginizi segebilirsinizama unutmamak
lazim ki cogunlukla savunan tarafin arkasina
saklanabilecegi ¢ok fazla nokta oldugundan, sadece
iceri piyade olarak girmeye calismak buytk ihtimalle
kaybetmenize neden olur. Eger bir arkadas grubuyla
oynuyorsaniz, organize sekilde tank ve helikopter ayni
anda saldirirken, havadan Mortar atmaniz, savunan
tarafta savagma degil, 6lmemek icin bir yerlere siginma
hissi doguracaktir. Bu sekilde arkadan piyadelerin iceri
sizmasi kolaylasir. Savunan taraf icin de ayni sey gecerli
olup miimkinse Ussii cok bos birakmadan biraz ileri
cikarak kontrolii ele almak en iyi bir ydntemdir. Hem
savunan, hem de saldiran taraf icin tavsiyem, buytk bir
aciyla haritanin kenarindan dolasip diismanin arkasina
gegerek saldirmaktir. Tabii ki herkes
degil, iki Assault bu konuda yeterli
olacaktir.

Oynadiginiz haritanin boélimiine
gore sinif aliniz. Bdylece takiminiza daha
cok faydaniz olur. Ornegin; Arica Harbor'un ilk

asamasinda -makul

bir sayida- keskin nisancilar

cok iyi is yaparken, ikinci

bélimunde ¢ok fazla bina oldugu icin zayif

kalirlar. Haritada iyi yer tuttugunuz bir alan varsa
insanlarin ne dedigine aldirmadan pusun. BC2 gercekgi
bir oyun, hayatta kalmak icin savunurken ¢ok iyi
pusmak, saldirirken de karsi takimin etrafindan sessizce
dolasmak gerekiyor.

Yazacak inanin ¢ok sey var. Halen oynadikga yeni
taktikler de 6greniyorum ama size en biyik tavsiyem
sabirli ve temkinli oynamaniz. BC2'de hizli oynamak,
ancak karsidaki takim ok giigsiizse ise yarar, glicli
bir takima karsi haliniz
tarumar.

# Nurettin Tan

H Bakmayin
Emre’nin oyle
savastigina,
aslinda bana
mankenlik
yapip kurdu
kusu vuruyor.



ONLINE

nyla cikaracagim,

iginde cok ama
ine kadar size
i paketiyle

World First - Heroic (25)
Fall Of The Lich King
Arthas ile ilgili son savas da artik kazanildi.
<Paragon> (EU) Lightning’s Blade guildi Warcraft
evrenindeki ilk 25 kisilik Heroic Arthas raid'ini
tamamladi. Horde: 1 / Alliance:0

Bunun sonucunda alinan “The Light of Dawn”
title'inin ne kadar havali olup olmadigi ise nedense
raid’in kendisinden daha fazla tartisilir oldu. Umarim
Catacylsm gelmeden ben de bu serefe nail olurum.

Patch 3.3.3 Yayinda

Aylardir yenilenen patch’ler ve PTR deneyimleri
tizerine kafa yorup, hangi birini yazacagimizi
sasirmis vaziyetteydim. Bu ay ise ¢cok daha rahatim
diyebilirim, ¢link tek degisiklik PTR Uzerinde test
ortaminda yazdigimiz, oynadigimiz Patch 3.3.3'lin
canli yayina ge¢cmesiydi. Bu glincelleme paketi
lizerine gectigimiz aylarda ¢ok yazip ¢izdik. Yeni
mount’lar, item’lar, Cataclysm prologue hikayeleri,
Auction House degisiklikleri ve ¢cok ¢cok daha fazlasi
artik canli yayinda. Herkes oyuna giris yapsin.

Ias

Herkes Siraya Girsin
140.000 kisilik bir siranin en arkasina girip, bekleyip,
sabredip, bir de Ustiine para verirseniz yildiz
tozundan olusan, ugan bir ata sahip olabilirsiniz.
Belirtmis oldugum siradaki kisi sayisinin ise sadece
bir glin icerisinde olustugunu sdylemeliyim.
Dolayisiyla her birine 25 USD ya da 20 Euro paha
bicen Blizzard'in basit bir matematik ile para
basmaya basladigini sdylersek yanhs olmaz sanirim.
Ucan atimizin ismi “Celestial Steed” ve ugus hizi
mevcut riding skill puanimizla birlikte degisiklik
gosteriyor. %310 hizda bir mount’unuz var ise
atimiz da %310 ile bir hayli hizli ugan bir mount’a
doénustyor. Bind on Account olan bu mount ile ¢cok
disuk level'lardaki karakterleriniz ile bile ugmaya
baslamaniz olasi. Blizzard Store icinde satilan ilk
mount olan Celestial Steed'i kagirmayin derim.
Unutmadan bu ay Blizzard magazasinda Lil' XT
isimli bir pet daha satilmaya basladi. Bunun yaninda
Starcraft Il Collector’s Edition paketinde “Thor” isimli
bir in-game pet oldugu aciklandi. Benim gibi pet
koleksiyonu yapanlar i¢in yogun bir ay sanirim.

Wow Trading Card Game Sahibini Buldu
Upperdeck ile lansmandan bu yana devam eden
anlasmanin sonlandiriimasini takiben akibeti
belirsizligini koruyan WOW TCG, bundan boéyle
“Cryptozoic” firmasi tarafindan yayinlaniyor olacak.
3 -6 Haziran aylarinda Las Vegas'ta yapilacak

olan North American Continental Championships
turnuvasini da yine Cryptozoic diizenliyor olacak.

BlizzCon 2010’Un Yeri Yurdu Belli Oldu
Spekilasyonlarin sonuna gelindi ve Blizzard resmi
aciklamasini yapti. Blizzcon 2010, 22 - 23 Ekim
tarihlerinde bu sene Anaheim Convention Center,
California'da kapilarini acacak. Blizzcon 2009,
Cataclysm duyurusu ile ortaligi kasip kavurmus,
basimizi dondiirmusti. Paneller, duyurular,
turnuvalar ve tabii ki yorgun glinler yine beni
bekliyor olacak. Siz rahat olun, her seyi birakin biz
takip edelim.

WoW ile f1gili ilging Detaylar
Biraz da oyuna makro 6lgekte bakmak ve bu ay



World of Warcraft Gunlugt

WoW dinyasindaki son geligmeler...

yapilan bir istatistik arastirmanin verilerini sizlerle
paylasmak istiyorum. Sadece Kuzey Amerika ve
Avrupa serverlarinda toplam 11,5 milyon kisinin
aktif olarak her ay abonelik bedelini 6deyerek
oynadigi oyun, bugiin bu topluluktan 800 milyon
dolar yillik gelir tretiyor. Diinya genelindeki WoW
oyuncularinin yizdesel dagilimi ise su sekilde:

Asya: %48

Kuzey Amerika: %22

Avrupa: %17

Diger: %13

%19 ile en ¢cok oynanan irk “Human” ve her beg
oyuncudan biri disi.

Bir ginde oyuncular 16,6 milyon quest bitiriyor ve
3,5 milyon Auction House satisi gergeklesiyor.
Oyunda 150 programci tarafindan yaratilan 30.000
item, 7.600 quest, 1.400 lokasyon ve 5.300 NPC
bulunuyor.

Bu sistemi ayakta tutmak icin 20.000 bilgisayar, 1.3
Petabyte disk alani, 75.000 islemci, 5,5 milyon satir

kod kullaniliyor.

1 glnlik isletme maliyeti ise 136,986 USD

11,5 milyonluk oyuncu kitlesi Kiiba’'nin ya da New
York’un niifusundan daha fazla bir rakam.

Bu buyik online toplulugun icindeki tinlilerden
bazilari: Jessica Simpson, Cameron Diaz, Elijah
Wood, MacCauley Culkin, Mr. T, Van Damme, Steven
Spielberg, Vin Diesel, Mark Hildebrandt, Robin
Williams... Ve ben tabii ki.

Saka bir yana, liste uzayip gidiyor.

Sonu¢ mu? MMORPG pazarinda %62'lik ezici

bir Gsttinliik. “WoW kan kaybediyor” diyenlere
duyurulur...

Cataclysm Kapimizda...

World of Warcraft: Cataclysm igin beta
davetiyelerinin dagitimina ¢ok ama ¢ok kisa

bir stire 6nce baglandi. Artik birinci elden oyun
deneyimlerini sizin icin topluyor, yaziyor, giziyor
olacagiz. Gegen aylarda “Sarsintiyi hissettiniz
mi” diye bir sorum olmustu sizlere. Cataclysm

gegcisindeki world event, ilk ipuglarini vermis ve
Azeroth’un her yerinde ara ara mini sarsintilar
duyulmaya baslanmisti. Bu ay bu sarsintiyi yaratan
“[DND] Shaker” isimli gériinmez moblar yavas
yavas bazi serverlarda ve 6zellikle Stormwind
Trade District'te fark edebilir vaziyette. “V” tusuna
basip “nameplate” olarak bunlari seyrek de olsa
gorebiliyor olacaksiniz.

Cok genis bir cevre tarafindan Kasim 2010 ayi
icerisinde satisa ¢ikacagi diistintlen World of
Warcraft: Cataclysm eklenti paketi ile ilgili detaylar
ise yavas yavas su ylzeyine ¢citkmaya basladi.
ik olarak yeni irklarin baslangic noktalari olan
Gilneas ve Lost Isles, arkasindan Abyssal Maw ile
ilgili bilgiler 6ntimiize gelmisti. Bu ay ise Vashj'ir:
Surviving the Depths ve Mount Hyjal: In Defense
of Nordrassil bolgeleriile ilgili lore ve detaylara
kavustuk. Yazacak yerimiz kalmadi. Tim bunlari ve
daha fazlasini “Cataclysm Ozel” yazimizda inceliyor
olacagiz.

Gelecek ay goriismek tizere... @ Omiir Topag
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Sinema ile oyun dl’inir‘aismln flort
ettigi nokta...

!! l Surpriz strpriz” dedim gecikmeli de olsa sizlere verdigim
6z tuttum. “LEVID” uzun adiyla “LEVEL Video”

diinyasina hos geldiniz. Su anda ciktilarini almakta
oldugum videolar bu ay DVD'de bulabilirsiniz. Sonraki asamada
videolar, LEVEL Video kanalinda internet sitesi lizerinden de
yayinlanacak.

Peki bu videolarda ne bulacaksiniz? Her ay LEVEL Ligi bolu-
miini artik sadece okumayacaksiniz; izleyebileceksiniz de. Ve
her ay bir oyunun demosu “ilk bakis” niteliginde sizler igin LEVEL
editorleri tarafindan gorlintllu olarak test edilecek. Son olarak
her ay dergi icerisindeki bir boliim dramatize edilerek sizler
icin géruntiili sunulacak. ilk ay LEVID -oyun videolarina yakisir
sekilde- beta olarak sunulacak. Videolarda profesyonellikten ¢ok,

NU BILIVYOR MUYDUN?

Sinemada isik kullanilirken tg farkh kaynak
mikemmellik saglar: 1. Anahtar isik, objeye
golge verir ve hatlarini belirginlestirir. 2.
Dolgu 15191 g6lgede kalan yerlere genel bir

aydinlatma saglar ve timden karanlikta kal-
masini dnler. 3. Arka istk objenin arkasindan
vurur ve cizgileri ortaya ¢ikartip tiglincti
boyutu tamamlar. Daha fazla kaynakla farkli
sonugclar elde edilebilir.




UWE BOLL BIYOR Ki

LEVID Mi?
YA 8l
8IRAK &IT/

hatalarimizi géstermekten sakinmadigimiz daha
samimi oldugunu diistindtigimuiz bir dil belirledik.
isin icerisine biraz mizah ekledik; umuyoruz ki keyif
alirsiniz. Beta versiyon olan LEVID “Test Yayini”ileride
efektlerle olsun, sizlerin talep ve 6nerileriyle olsun;
daha da gelisecektir.

Benimse siz sevgili okurlardan tek bir beklentim
var. Onerilerinizi esirgemeyin ve éneri yaparken eles-
tirdiginiz boltmlere lttfen yeni ¢ozimler de getirin.
iyi seyirler dilerim efendim. &

Not 1: Director’s Cut bolimu bu aylik tamamiyla
LEVID'e ayrildi. Sonraki aylarda bu blim normal
akisinda / konulariyla devam edecek. Sayfa icinde
LEVID'de o ay neler yaptigimizin 6zetini de mini bir
kutuda bulabileceksiniz.

Not 2: Tabii ki LEVID iginde sizlere hazirlayacagim
stirprizler bitmeyecek. Mini mini, canl kanli, goriinti-
1t dergi kanaliniz hayirl olsun.

LEVID’DE BU AY

1. LEVEL Ligi'nde heyecanli kapisma! Hem de ne heye-
can... LEVID renk katti lige; herkese hirs geldi. Kamera
karsisinda daha da gerilen LEVEL ahalisi bu ay 2010
FIFA World Cup South Afrika gibi, Elif disindaki herkesin
iddiali oldugu bir oyun tizerinden kapistilar.

2. Sefik Akkog, Blur'un demosunu sizler icin test etti.
Test ederken o kadar sogukkanlydi ki sanki bu isi

kamera karsisinda 20 yildir yapiyormus gibi bir havasi
vardi.

3. Recep Baltas (LEVEL Donanim Editori) keyifli ben-
zetmelerle renklendirdigi oyuncular icin kabus olan

bir konuya el atti. “ihtiyacimiz olan ekran kartini nasil
buluruz?” baslikl konu her oyuncunun bilmesi gereken
tlyolarda iceriyor. Recep'in akici konusmasi o kadar
sasirtti ki bizi en sonunda sagkinlik kahkahamizi patlati-
verdik fakat sonra o kisa kahkahayi kesmeyi verdik.







Donanim

Firmalarn hareket algilama savasi!

icrosoft'un Xbox 360 icin gelistirdigi Natal

projesini duyurmasinin ardindan, Sony de

PlayStation 3 icin gelistirilen Move
teknolojisini pazarlamaya bagladi ve hareket algilama
olayinda isler iyice kizisti. Peki ya PC sahipleri ne
yapacak? Microsoft’un Natal'i PC igin de gelistirdigine
dair bazi agiklamalar var ama biz beklemek degil, bir
an 6nce “harekete gegmek” istiyoruz. Tam da bu
noktada FlingPC cikiyor karsimiza ve hareketlerimizi
algilayan, oyunlara aktaran bir aparat
tutusturuveriyor elimize. Recep'in zorlu test

stirecinden gegen FlingPC, size bambaska bir oyun
dlnyasinin kapisini araliyor.

Fazlasiyla hareket edip yoruldugunuzdaysa
kucaginiza Lenovo'nun Y560 model dizusti
bilgisayarini aliyor ve koltuga yayiliyorsunuz. Bugiine
kadar dizustu bilgisayarlarin oyunlarla arasi bir turl
siki fiki olmadi ama bu konuda birgok basaril girisim
var ve bu girisimlerden sonuncusu da Lenovo’nun
Y560' oldu. Y560't da Recep'in eline teslim ettik ve
kendisinden raporu aldik. Merak ediyorsaniz sayfalari
cevirmeye devam edin.

Dizustu bilgisayarlarda oyun
oynanir mi? Lenovo'nun da bu g 4
soruya verecedi bir cevabi var.

FlingPC

PlayStation 3'lin Move'unu ya
da Xbox 360'in Natal'ini bekle-
meye son! Alin size FlingPC!

Haber

Donanim sektoriindeki en son
dedikodulari ve gelismeleri
muhabirimizden 6greniyoruz.

Teknik Servis

Ekran karti calismiyor, sabit disk
hemen doluyor, RAM yetersiz
kaliyor, Recep Baltas sorulari
yanithyor!

Puanlama
Sistemi

inceledigimiz Grtinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

* ¥ %
Altin

10 Uzerinden 10
alan Griinler

Giimiig
10 tizerinden 9
alan Griinler

Bronz
10 tzerinden 8
alan trtinler
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3DiJoy FlingPC |

Hareket siras1 simdi PC'de!

DiJoy'un uretmis oldugu FlingPC, PC'de
B farkh bir oyun keyfi sunuyor. Ustelik

beraberinde bir oyun paketiyle geliyor.
Kurulumdan kullanima bize neler sunacak
FlingPC, gorelim.

Uriinii Windows Vista'ya ve Windows 7'ye ku-
racaksaniz, ilk olarak beraberinde gelen DVD'yi
PC'nize takip “Otomatik Calistir"dan kurulumu
baslatin. Eger otomatik calistir belirmezse
veya herhangi bir nedenden dolayi kurulum
calismazsa “Bilgisayar"dan DVD siirliclinlize
girerek FlingPCSetup.EXE dosyasini calistirmaniz
yeterli. Akabinde kurulum dilini sectikten sonra
kullanici s6zlesmesini okuyun. Kabul ederse-
niz“Sonraki” butonuna tiklayarak kuruluma
devam edebilirsiniz. S6zlesmeyi kabul ettikten
sonra, oynamak istediginiz oyunlarin listesini
goreceksiniz. Oyunlar arasinda kartopu, ping-
pong, tenis, bowling, balik tutma, bilardo, agirhk
kaldirma ve eskrim gibi farkl tiirler mevcut.

TEKNiK OZELLIKLER
Rotasyon

Giig

Analog tus

Oyun

Televizyon baglantisi
Cozinurlik

Mouse dzelligi

Hazir PC oyunu
Garanti siiresi

2 adet AA pil

3 adet

14 adet

HDMI veya VGA
HD (PC’ye bagl)

24 ay

10 farkli rotasyon hareketi

Airmouse ve Lazer Pointer
35 adet konfigiire edilmis

istediginiz oyunlar sectikten sonra kuruluma basla-
yabilirsiniz. Uzun stren kurulum sirasinda Kaspersky
Internet Security 2010 kullaniyorsaniz, oyunlarin bazilar
icin uyari ¢ikabilir, gencligine bagislayin, calistirimasina
izin verin. Kurulum bittikten sonra isletim sistemimizi
yeniden baglatmamiz isteniyor. FlingPC'yi calistirmadan
once kulakhiginizin veya hoparlorlerinizin bagh olmasi
isteniyor. Tim bunlari yaptiktan sonra cihazin Bluetooth
adaptoriini PC'nize takin. Akabinde biraz beklemeniz
gerek zira Windows 7, slrtictleri internetten otomatik
olarak bulup yiikltyor. Yiikleme islemi bittikten sonra
masalstiindeki FlingPC simgesine tiklayarak eglenceye
atilabilirsiniz. Program, calistiktan sonra cihazinizi Blue-
tooth tizerinden aramaya baslayacak. Bu esnada kontrol
cihazi tizerindeki Bluetooth tusuna basin ve cihaz tespit
edildikten sonra da “A” tusuna basin. Artik karsinizdaki
meniden istediginiz icerigi secebilirsiniz. Her ne kadar
biz tek kisilik oynasak da sistemin ayni anda dort adet
cihazi kontrol edebildigini belirtelim. Yani isterseniz
eglenceyi aile boyu yasayabilirsiniz.

FlingPC, beraberinde kendi
oyunlariyla gelirken piyasadaki
diger oyunlari da destekleyen bir
cihaz. Fakat her oyun i¢in destek
sunmadigini belirtelim. Aksiyon
tarzinda géziimiize ¢arpan énemli
basliklar arasinda Sonic Heroes,
Devil May Cry 4, Prince of Persia:
The Two Thrones, Tomb Raider
Anniversary, Trine ve Left 4 Dead

Kutu icerigi

Titresim

Joystick, Bluetooth Dongle, VGA ve ses
kablosu, bileklik, 14 oyun, kurulum
DVD’si, kullanma kilavuzu

Var

mevcut. Spor oyunlarinda, trinle
beraber gelen oyunlarin haricinde
desteklenen oyunlar arasinda
Virtua Tennis 3, Supreme Snow-

boarding ve Surf’s Up gibi oyunlar yer aliyor.
S6z konusu yaris oldugundaysa Crazy Taxi 3,
Midnight Club 2 ve Need for Speed: Underco-
ver gézlimiize carpanlar arasinda. Zuma, Luxor,
Bejeweled ve Plants vs. Zombies desteklenen
puzzle oyunlari arasinda. Resident Evil 4 ve
Manhunt ise triintin destekledigi aksiyon /
adventure oyunlarindan sadece ikisi. Agikgasi
oyun destedi bana biraz az geldigi icin Grliniin
sitesinde daha glincel bilgiler olabilir diye
www.flingpc.com.tr adresinde ufak bir gezinti
yaptim ve burada aslinda triiniin ¢cok daha
fazla oyunu destekledigini fark ettim. Bunlar
arasinda Crysis, Colin McRae: DiRT 2, Fallout 3,

FlingPC

+ Dahili oyunlar

+ Kolay kurulum

+ Dort oyuncu destegi
+ PC'de ilk

Fiyat: 299 TL + KDV
ithalat: Maksa Elektronik
Web: www.flingpc.com.tr

Puan: 9/10




Call of Duty 4: Modern Warfare ve Need for
Speed: Shift dahil olmak lzere tim Need for
Speed serisi gibi daha gtincel oyunlari gérmek
hosuma gitti. Tum bu oyunlari oynamak

icin oyunlarin bilgisayarinizda yukli olmasi
gerektigini de hatirlattiktan sonra birkag¢ oyun
denemesi yapalim. Cihazla gelen oyunlari
oynamak icin “Yeni Cikanlar” mendisine gir-
meniz ve ardindan istediginiz oyunu se¢gmeniz
gerek. Meniilerde dolasma isleminiyse kontrol
cihaziyla yapabilirsiniz. Bu arada oyuna basla-
madan dnce etrafta, kirdiktan sonra annenizin
basinizin etini yiyecegi esyalar olmamasina
6zen gosterin.

Tenis oyununu ilk agtigimda yaklasik iki
dakika boyunca afalladim. ikinci dakikadan
sonraysa Hulya Avsar'dan bile daha iyi tenis
oynar hale geldim diyebilirim. Oyun gergekten
de ¢ok hosuma gitti fakat sizi uyarirken itiraf
etmeliyim ki ben elimi sandalyeye carpip hafif
yaraladim. Raketi o kadar hirsh savuruyorum
ki kolumun yerinden ¢ikmamasi da mucize
diyebilirim. Bu arada oyuna baglamadan 6nce
monitoriinlize gore ¢éziinlrlik ayari yapabil-
diginizi de belirteyim. Ben diziist bilgisayar-
da oynadim. Uriiniin paketinin icinde bir adet
VGA kablosu ve ses kablosu geliyor. isterseniz
bu kablolar sayesinde diziisti bilgisayariniz-

daki goriintliyl ve sesi daha bulytik bir ekrana aktararak
daha keyifli bir oyun deneyimi yasayabilirsiniz. Oyunlara
devam edecek olursak kartopu oyununda pek de basa-
rili oldugumu séyleyemem. Zaten oyunun ¢ocuklariniz
icin daha uygun oldugu acik. Kartopunu bir kenara
birakip bilardoya geciyorum. Burada standart bilardo

ve dokuz top olmak uizere iki tip oyun secebiliyorsunuz.
Hem benim bilardo konusunda yeteneksiz olmam, hem
de cihazin bir istakay1 pek de andirmamasi basarisizligin
garantisi oldu. Denedigim son oyun Bowling ise en
eglencelisiydi. ilk baslarda bowling topunu karakterimin
ayagina duslrsem de sonralari bir atista sekiz lobut
birden devirmeyi basardigimi belirtmeliyim. Kisacasi
FlingPC sayesinde Nintendo Wii almadan Wii Sports

{Iriin | Haber | DONANIM

paketindeki cogu oyunu oynayabilirsiniz.

Cihaz bircok PC oyununu destekledigi igin
gayet ¢ekici gozikiyor. Fakat burada unutul-
mamasi gereken bazi faktorler var. Nintendo
Wii, konsol olarak PlayStation 2'den bile yavas.
PC’nizse Nintendo Wii'ye gore cok daha gu¢lu
grafikler sunan ve inanilmaz genis oyun kata-
loguna sahip bir sistem. FlingPC'nin de belirli
oyunlarla kisith degil, aksine daima genisleyen
bir destegdi oldugunu dusundigumiizde ¢cok
basarili bir tiriin oldugunu sdyleyebiliriz. Bu
baglamda piyasadaki oyunlari ¢ok farkli bir de-
neyimle oynamak gercekten zevkli bir deneyim
olacaktir. # Recep Baltas

ntel'in yeni mimarisi Sandy Bridge (Evet, elinizdeki Core i3, i5 ve i7'ler

eskimeye basladi, aglayabilirsiniz.), yeni bir soket ve yonga seti kullanacak-

ken mimariyi de daha ileriye tasiyacak. 2011'de diinyaya gelecek olan bu
yeni mimari, yine 32nm kullanilarak uretilecek fakat bitin soketler degisecedi icin
elinizdeki LGA 1366 soket anakartlarin modasi ge¢cmis olacak. Yeni mimariyle
o6zellikle komut isleme konusunda daha giiclii islemciler gérecegiz. Ornegin;
islemcilerin dogrudan AES sifrelemesini desteklemesi gibi. S6zu bitirmeden 6nce
AMD'nin sevgili degistirir gibi sik sik soket degistirmedigini bildirelim.

AMD’nin Alt1 Cekirdekli
Islemcisi Yolda

Yeni alti cekirdekli Phenom islemci, Phenom Il X6 1090T Black Edition etiketine sahip
Y olacak. Carpan kilidi acik olarak gelen bu islemci sivi azot kullanilarak daha simdiden
6.29 Ghz hizina ¢ikarildi. Hava sogutmada da gayet basarili sonuglar veren islemci,
4.4 Ghz'e ulasiyor ve bu hizda stabil calisabiliyor. Cift kanal DDR3 1333 Mhz bellek destegine
sahip olacak X6'nin yine 6 MB boyutunda bir L3 6n bellegi olacak. 125 Watt gtic ihtiyaci olan
X6 1090T BE, piyasadaki soket AM3 anakartlarin cogunda calisacak, fakat bundan 6nce ufak
bir BIOS giincellemesi sart. islemcinin satis fiyati 295$ civarinda seyredecek.
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Lenovo Y560

DirectX 11, dizinizin usttinde!

izUistu bilgisayarlar konusunda cok secici
D birisiyimdir. Bir dizusti bilgisayarda iyi bir

ekran karti olmasi, o diziistu bilgisayari
gozlerim kapali alacagim anlamina gelmez. Diziisti
bilgisayari dizlstu bilgisayar yapan en 6nemli
ozellikler olan agirlik, pil stiresi, klavye ve isinma
gibi faktorler, satin alacagim zaman bakilacaklar
listemin basinda yer alir. Performansli parcalari bir
kasaya balik istifi gibi sigdirip fason urtinlere kendi
s6zuim ona markasini yapistirmak her firmanin
yapabilecegi bir is. Fakat bunu yaparken bazi
ozelliklerden feragat etmemekse sadece dev
Ureticilerin yapabilecegi bir sey. Uzun zaman 6nce
incelemis oldugumuz 2.55kg agirhgindaki oyun
canavari Samsung (Ben de hala o bilgisayari
kullanmaktayim.), bu dizisti bilgisayarlara en gtizel
ornekti. Aradan gegen bu sure zarfinda teknoloji o
kadar cok ilerledi ki Lenovo'nun test merkezimize
gelen yeni bilgisayari Y560, bir kez daha
teknolojinin ve dev firmalarin neler yapabildigi
gostererek bizi kendine hayran birakti. S6zti fazla
uzatmadan Y560'in oyunculara sunduklarina
bakalim.

TEKNiK OZELLIKLER
islemci

isletim sistemi
Yonga seti

Hafiza

Sabit disk
Kablosuz ag karti
Ekran

Ekran karti
Kablosuz destegi

4GB DDR3 1066 Mhz
500GB SATA 5400 RPM
Intel 1000 BGN

15,6", 1366 x 768, LED

Diger
Arabirim

SD, MS, MS Pro, Pro, HDMI
Boyutlar

Intel Core i5 430M 2.26 Ghz
Windows 7 Home Premium 64-bit
Express Chipset Intel HM55

ATI Mobility Radeon HD 5730 1GB GDDR3
803.11n 300 Mbit, Bluetooth 2.1 EDR
1.3MP kamera, JBL Dolby hoparlor
4xUSB 2.0, 1 x eSATA, Express Card, VGA,
RJ45, mikrofon, kart okuyucu (xD, MMC,

385mm x 255mm x 20mm, 2.55kg

K Bu performansi 2.55kg’lik bir
iiriinle sunabilmek gercekten

takdire sayan.

*

\Y

ilk olarak iiriinii cok farkli konfigiirasyonlarda bulabilece-
ginizi belirtelim. Butgesi kisith olana i3, daha iyi performans
isteyenler icin i5 ve u¢mak isteyenler icin de i7 islemcili
modeller mevcut. Bizim test ettigimiz modelde Turbo Boost
teknolojili Intel i5 430M model islemci yer aliyor. 2.26 Ghz
hizinda ¢alisan bu islemcinin iki fiziksel cekirdegi ve iki de
sanal cekirdegi olmak tizere toplamda dort adet islem biri-
mi mevcut. Gerektigi zaman 2.533 Mhz hizina ulasan i5 430,
35 Watt glig tiiketiyor. Lenovo Y560'in 6ldirticti darbesi, HD
5730 ekran karti. Soldan ikinci rakami“7” olan bu kart, orta
sinifin tstlinde yer aliyor ve tabii ki DirectX 11 destegine
sahip. 500 GB sabit disk ve 4 GB DDR3 1066 MHz RAM'lerse
Lenovo'nun diger doyurucu 6zellikleri arasinda. Ekrana
baktigimizda 15.6” buyukligiinde ve 1366 x 768 ¢ozunrli-
guindeki LED HD paneli goriiyoruz. Tim bunlarin 6tesinde
bdyle bir sistemi 2.5kg agirliginda tutabilmekse her yigidin
harci degil. Alti hiicreli pile sahip olan driin, ekran parlakligi
ve kablosuz ag kullanimina gére dort saate kadar sizi idare
edebiliyor. Baglanabilirlik konusunda da trliniin 802.11n ve
Bluetooth destegi sundugunu belirtelim. Test sonuclarina
ge¢meden 6nce stiriicli olarak Catalyst 10.3a stirticistnti
kullandigimizi belirtelim. ilk olarak sentetik testlerle basliyo-
ruz ve 3DMark06'y1 calistiriyoruz. Sonug 7807 puan oluyor
ki bu da gayet basarili. En son stiriim olan
3DMark Vantage'l calistirdigimizda da
6802 islemci puani ve 4179 da grafik karti
puani aliyoruz. Bunlar da gayet iyi sonug-
lar. Bu sonuglar sizin icin pek bir sey ifade
etmediyse dert etmeyin. Simdi oyun test-
lerine gegelim ve bakalim Lenovo, bize
Zeki Miren'i de gosterecek mi? Crysis
ile basliyoruz oyun testlerimize. DirectX
10 modunda, 1280x720 ¢ézundrlikte
Anti Aliasing hari¢ butiin ayarlari “High”
yapiyoruz. Sonug gercekten de etkileyici.
28 fps ile oyun gayet akici bir bicimde
oynanabiliyor. 2x AA ile “Medium” ayar-
lardaysa yaklasik 45 FPS elde ediyoruz.

Resident Evil 5 ile devam ettigimiz testte biitiin
ayarlan ylksege ayarlayip 2x AA agiyoruz. 1366 x
768 ¢ozunurlukte aldigimiz sonug DirectX 10 ile 46
FPS. Yiiksek ayarlarda dahi gayet akici bir oyun keyfi
sunan Lenovo'yu bir de DirectX 11 destekli bir oyun
ile test ediyoruz. S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat da
1366x768 ¢ozlinlrlikte calistirdiktan sonra ayarlari
yuiksek seviyeye aliyoruz. Anti Aliasing, yani kenar
duizeltmeyi devreye sokmadan yaptigimiz testte
ortalama 40 FPS almamiz, Y560'in oyun konusun-
daki Gstiin basarisini ortaya koyuyor. Sonug olarak
sadece performans degil, tasinabilirlik ve teknoloji
konusunda da gayet basarili olan Lenovo Y560 her
keseye uygun oyun keyfi sunarak bizden pekiyi
aliyor. @ Recep Baltas

Lenovo Y560

+ DirectX 11 deste:

+ Hafif yapi

+802.11n ve Bluetooth
+ Serin calisma

ithalat: Lenovo
Web: www.lenovo.com.tr
www.bogazici.com.tr

Puan: 8/10
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Teknik Servis

Bakiyorum da artik okurlarimizin daha biytik bir kismi donanimla ilgilenir hale geldi.
Fakat yine de donanim@level.com.tr'ye mail atmaya korkanlar var. Bu korkunun sebebi
ise Recep Baltag'in insanlar bir tirtine olmas gerektiginden daha fazla bir fiyat odeyip
satin aldiklarinda verdigi tepkiden baska hir sey degil. Ofkem size dedil, siz sevgili
oyunculara sozde 1 GB ama 64 Bit hellek arabirimine sahip yavag ve pasif sogutmali
ekran kartlarini satmaya calisan bakkallaradir dostlar. Okuyun, bilgi edinin, sorun ve
ona gore satin alma kararinizi verin. Sonra oyunlar ¢cép adamlarla oynayip hiisrana
ugramayin, kdkleyin su ayarlari! Ver bakim ordan 1bx Anti-Aliasing ile Anistropic
Filter'1, cek cozunurliugu de 1920 x 1200’e... Tamamdinur. Simdi baglayabiliriz. »




DONANIM | Teknik Servis

> S: Merhaba, benim su anda bilgisayarimda

Gigabyte MA790X-UD3P anakart, Phenom X4
2.2 Ghz islemci, 1066 Mhz 2GB RAM ve Sapphire
HD4850 ekran karti var. isletim sistemi olarak
Windows 7 kullaniyorum. Bu yaz basinda bu
Uclnden, ikisini degistirme imkanim olacak. Yeni
islemci olarak Phenom Il serisi bir islemci, RAM
olarak OCZ ve ekran karti olarak Directx 11 ve
GDDR5'i olan hesapli bir ATl ekran karti istiyorum.
Ama ondan 6nce elimdeki bu sistem beni idare
eder mi, onu 6grenmek istiyorum. Ama eger
artik bir degisiklige ihtiyaci varsa onerilerinizi
bekliyorum. Ali Arisoy

C: Merhaba Ali, tek yapman gereken sey 2 GB
daha RAM ilave etmek ama ayni Mhz ve CL
degerlerinde olacak ki Dual Channel ¢alissin
ve sorun ¢ikarmasin. Hatta miimkiinse ayni
marka ve model bellek almalisin. Sonra bir de
DirectX 11’li oyunlari ¢ok begenirsen DirectX
11 destekli bir ekran karti da alabilirsin ama
su anki ekran kartin gayet giizel. islemcini de
degistirmene gerek yok.

S: Oncelikle size masaiistii sistemimin
performansini sormak istiyorum Core2 Duo E8200
Gigabyte P35-DS3L, 2 GB 800 Mhz RAM, nVidia
GeForce 8800 GT, 500 GB HDD ve Windows 7 32
bit Ultimate. Ayrica bu sisteme nasil bir takviye
yapmaliyim ki gelecek oyunlardan Crysis 2, MoH,
StarCraft 2'yi oynayabileyim? Islemciyle anakarti
ellemeden bellege 2 GB takviye ve malum 64 Bit
Windows 7 ekleyerek sistemi kasmayacak st
sinif bir ekran karti 6nerebilirseniz cok memnun
olurum.

Bir de uzun siredir sistemimde bir problemle
karsi karsiyayim ve ne yaptiysam diizeltemiyorum;
500 GB sabit diskimi hangi akla hizmetse aldigim
firma lge boldi. Bu ylizden C siiriicim sadece 100
GB ve genisletemiyorum. Yonetimsel araglardan
sistem bilgisine oradan da disk yonetimine
girdigimde diger surlcileri genisletebilirken, C
stirticistintin “genislet” sekmesi pasif kaliyor. Cok
arastirdim ancak ¢6ziim bulamadim; yardimci
olursaniz ¢ok sevinirim. Emre Cengiz
C: Merhaba Emre, 2 GB daha RAM takviyesi su
an en mantikh ¢éziim. Acikcasi 8800 GT gayet
iyi bir kart ve su an degisime gerek yok. illa

ki degistireceksen HD 5830, biit¢cen yetmezse
de HD 5770 alabilirsin. C'nin boyutunu
degistirmek igin ise licretsiz Easus Partition
Master kullanabilirsin. Fakat programin 64 Bit
siiriimii Gcretli oldugu icin alternatif olarak
www.pcdisk.com adresinden Active @ Partiton
Manager’i da kullanabilirsin. Aman elektrikler
gitmesin disk boyutunu biiyutirken.

S: Bilgisayarimin &zellikleri 2 GB RAM, ATI x1650
ekran karti, AMD Athlon 64 X2 4000+. Neden

bu bilgisayarla Battlefield: Bad Company 2'yi
diizgiin oynayamiyorum? Bilgisayarimda ne eksik?
Ekran kartim biraz eski. Ancak ben orta ayarlarda
oynamay!i beklerken, disiik ayarlarda 1024 x
768'de oynayabiliyorum, performans ise yerlerde
surlinuyor. Fakat bu bilgisayarla Modern Warfare
2'yi yliksek ayarlarda problemsiz oynadim. Sonraki
soruma geciyorum: Ben bu sistemi tamamen
degistirmeli miyim, yoksa yeni parcalarla birkag yil
daha idare eder miyim? Altar Arslan

C: Merhaba Altar, oncelikle ekran kartindan
baslayalim. Simdi bir diisiin. Sendeki kart 1000
serisinden. Su anda ise piyasada 5000 serisi var
ve 2010 bitmeden de 6000 serisini gorecegiz.
Bu durumda ekran kartinla giiniimiiz
oyunlarini oynaman biraz zor. Sana tavsiyem
biitcen kisith ise bir HD 5650 al en azindan.
Tabii ki glic kaynagin en az gercek 400 Watt
olmali bu kart igin. Yine 2 GB RAM de oyunlar
icin artik cerez. Akici bir oyun keyfi icin 4

GB liiks degil, sart! Tabii ki yine de tavsiyem
sistemi komple degistirmen yoniinde.

S: Merhabalar, ben bilgisayarimi bir sene 6nce
aldim. Bakkaldan alinmis gibi ayni. Ozellikleri:
AMD Athlon 7750 2.70 Ghz, 2 GB RAM, 1 GB ATI
HD 3450. (1 GB veriyi de nasil isliyorsa artik...)
Windows 7 kullaniyorum bu PC'de. Merak ettigim
HD 3450'nin DX10’u destekleyip desteklemedigi
ve bir de ben LYS'den sonra bilgisayarimi
gelistirmek istiyorum ve buna ekran kartindan
baslamayi diistinlyorum. Gegen ay tanittiginiz
HIS Radeon HD5670 IceQ hosuma gitti ama
acaba anakartimla uyumlu olur mu diye merak
ediyorum. Anakartim Gigabyte M61PME-S2P.
Acaba destekler mi? Eger desteklemiyorsa bu

anakartla uyum gosterecek iyi bir ekran karti
soyleyebilir misiniz? Metin Ayyildiz

C: Merhaba Metin, tipik bir bakkal bilgisayari:
Hicbir ise yaramayan 1 GB bir ekran karti

ve Gigabyte'in en diisiik anakarti. Neyse ki
anakartin HD 5670'i destekliyor ama bakkalin
sana iyi bir gii¢ kaynagi sattigi ne malum? Giig
kaynagini gercek 400 Watt model bir iiriinle
degistirdikten sonra HD 5670’i alabilirsin.

S: Ben yeni bir LCD monitér almak istiyorum.
Aslinda LED LCD almak isterdim ama butcem
misaade etmiyor. Oyun oynarken “ghosting”
diye tabir edilen gélge sorununu yasamak
istemedigim, hizli goriintilerde karelenme
sorunlari yasamayacagim bir monitor istiyorum.
Boyle bir monitdre en fazla 450 TL verebilirim.
Bana onerileriniz nelerdir? Samsung P2250'de
bahsettigim sorunlari yasar miyim? Siz bu
monitori tavsiye eder misiniz? Yavuz Kahriman
C: Merhaba Yavuz, Samsung P2250’ye baktim.
2 ms tepki siiresi var. Gayet giizel. Alternatif
olarak HDMI girisi olan LG W2261VP-PF’ye de
bakabilirsin. Bu sayede Xbox 360 veya PS3 de
bu monitdre baglanabilir.

S: Abi ben PC'ye yeni parca almayi planliyorum.
PC’'mi sana hemen yazayim sen bana éner. AMD
Phenom 8450 2.11 Ghz, ATl Radeon HD 4350 512
MB, 3.50 GB RAM, AMD 740 yonga setli anakart.
Bir de ben oyunlari sonda oynamak istiyorum.
Ornegin Metro 2033 oyununu ben Anti-Aliasing
4x oynadigim zaman inanilmaz kasiyor. Hangi
oyun cikarsa ¢iksin 1024 x 768 oynuyorum. Hangi
parcalari almam gerekirse yazarsan sevinirim.
Murat Gedikli

C: Selam Murat, ekran kartinin soldan ikinci
rakamina bakalim. Ka¢? 3. Simdi 0 en kotii 9
da en iyi olduguna gore senin kartin rahathkla
“vasatin altinda” kategorisine giriyor. Bu
durumda sana tavsiyem pamuk elleri cebe

at ve en azindan bir HD 5670 al. Paran varsa
tabi HD 5770 ya da 5830 da alabilirsin. Diger
bilesenlerde sorun yok. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr

En Sacma Donanim Sorulan

Diziistii bilgisayarlar masaitistii
bhilgisayarlara gére daha m1 cabuk
bozuluyor?

Bu climleyi duydugumda aklima ilk su kullanici
tipi geliyor: isletim sisteminde karsilastigi en
ufak hatadan dolayi bilgisayara sug atan ve
sistem ¢oktiiglinde bilgisayarin bozuldugunu
zannedenler. Bilgisayar ve isletim sistemi
kavramini ayirmak gerek. Windows'un ¢okmesi
bilgisayarin bozuldugu anlamina gelmez. Simdi
neden bundan bahsettigimi soracak olursaniz
diztstu kullananlar genelde PCile ilk tanisanlar
oluyorlar ve en ufak bir sorunda diztistu
bilgisayarim bozuldu diye bagirmaya basliyorlar.
Halbuki normal kullanimda dizustu bilgisayarlar
ile masauisti bilgisayarlarin bozulma oranlari

arasinda diinyalar kadar fark yok. Her ne kadar
ayni bilesenlere sahip olsalar gibi géziikse de
dizUstu bilgisayarlarda daha az 1sinan ve dustik
frekanslarda calisan bilesenler kullanilyor.
Sonucta artik yeni Urlinlerin Gizerine kahve dahi
dokseniz calisiyor. Artik yeni modeller oyun da
oynattigi icin alin bir diziisti benim gibi, giile
giile kullanin. imza: Masaiistii bilgisayarini satan
DVD'den Sabit Diske Recep Baltas.

burada altin kaplama da kullansaniz sonugta
kablodan gececek olan tek sey sifirlar ve birler.
Fakat s6z konusu analog gorinti olunca isler
degisiyor. VGA, analog gériintiyi tasidigi icin
bir VGA kablonun altin kaplama olmasi
bulyiik 6nem tasir. Bununla

birlikte analog sinyal

tasiyan butiin kablolarin

kaliteli ve miimkuinse altin

kaplama olmasi sesin veya

gorintundn kalitesine etki

eder. Kisacasi HDMI ve DVI'da

altin kaplama énemli degilken

VGA'da 6nemlidir.

Altin kaplama HDMI, DVI, VGA
kablosunda goriintit fark eder mi?
Simdi 6ncelikle HDMI ve DVI'da sinyaller dijital
olarak iletildigi icin sinyal kalitesinin pek nemi
olmuyor. Yani standart kablolar ile veriler
aktarildigi icin goriinti kalitesi etkilenmiyor. Siz




-Sistem Gereksinimleri

teyen Tom Clancy’s Splinter Cell: Convictiont oynamak
icin devamli bir internet baglantisi gerekiyor. Malum,
Ubisoft'un yeni“kopya” koruma teknolojisi.

desteginin olmamasiysa kimileri icin Gzlcd, kimileri
icin sevindirici bir durum.

Tom Clancy's Splinter
Cell: Conviction
Oyunun minimum sistem
gereksinimlerine baktigimiz-
da 1.8 Ghz cift cekirdek bir
islemci, 2 GB bellek, ve Di-
rectX 9.0c destekli bir ekran
karti goriiyoruz. En azindan
nVidia'da 7000 serisi, ATI'de
de x1000 serisi bir ekran karti
sart. 10 GB sabit disk alant is-

Alpha Protocol (Test)
islemci tek cekirdekli de
olabilir ama 2.4 Ghz bir
islemci, 2 GB bellek ve en az
nVidia'dan 6800 serisi, ATI
tarafinda da X1300 serisi bir
ekran karti sart.12 GB sabit
disk alani isteyen Alpha
Protocol; Windows XP, Win-
dows Vista ve Windows 7 ile
uyumlu olacak. DirectX 11

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

Donanim Tiirii

Ofis Uygulamalari

Grand Theft Auto:
Episodes from

Liberty City

Oyunun sistem gereksinim-
leri Grand Theft Auto IV ile
asagl yukari ayni. Ozellikle bu
konuda“1 GB kart ile GTA IV
oynayamiyorum!” gibi sagma
sapan ctimleler kuranlar oldu-
gu icin ekran kartinizin soldan
ikinci rakaminin “6” veya Uzeri

olmasinin sart oldugunu hatirlatiyorum. 16 GB sabit
disk alani ve ayarlan yuksek tutmak istiyorsaniz 4 GB
bellek sart.

Mount & Blade:
Warband (Demo)
Gereksinimleri disiik
olan Mount & Blade:
Warband, 1 GB bellek
ve 2 Ghz islemci ile
rahatca calistyor. 900
MB disk alani gerekti-
ren oyun i¢in 128 MB
ve Usti bir ekran karti
yeterli. Butiin Windows

striimlerinde calisan oyun DirectX 9.0c grafik
destegiyle geliyor.

Ev ve Oyun Kullanimi

Prison Break:

The Conspiracy

2 Ghz cift ¢ekirdekli

islemci, 2 GB bellek

ve 8800 GT veya

HD 3600 ekran

karti oyunu akici

oynamak icin gerekli

bilesenlerin basinda

geliyor. 2 GB gibi

az bir sabit disk
alaninin istenmesiyse ilging. Oyunun grafik
motorunun DirectX 9 tabanli olacagini da
hatirlatalim.

Sam & Max: The Devil's
Playhouse 301 (Demo)
Oyunun Steam sayfasin-
da sistem gereksinimleri
olmayinca, “oyun herhalde
Amiga'da calisiyordur” diye
dustindim. Daha sonra 1
GB bellek, 2 Ghz islemci
ve DirectX 8.1 destekli bir
ekran kartinin dahi oyunu
calistirabildigini gordim.
Oyun Windows XP’de, Windows Vista'da ve Win-
dows 7'de sorunsuz calisiyor.

High-end

KASA 300 Watt Giig Kaynakh Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel P4X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7XX PCI Exp 2.0 / e-Sata / HDMI | Intel P55- X58 / AMD 890 Yonga Seti (SATA 3.0)

iSLEMCi Intel Dual Core E1400 / AMD Athlon 11 X2 215 Ln[:;lp[:er::mﬂ;lg _E)B(),:XX - Q6XXX / :Er:ifi:iluinre i5 -7 / AMD Phenom / Phenom Il X4- Black
BELLEK 2 GB DDR2 800 (2 x 1024 MB) 4 GB DDR2 800-1066 (2 x 2048 MB) 4 GB DDR 3 1200-1600 6 x 2048 MB DDR3 Triple Channel
EKRAN KARTI GeForce GT 210 / Radeon HD 4350 Radeon HD 5750 / HD 5770 HD 5870/ HD 5970 / GeForce GTX 470/480

SABIT DiSK 320 6B 7200 RPM 750 6B 7200 RPM 2x1TB (RAIDO/1)/SATA Il SSD

OPTIK SRl 22X DVD Yaziar (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazicr (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T/ Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli

iSLETIM SISTEMi

Microsoft Windows 7 Starter

Microsoft Windows 7 Home Premium

Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit

FiYAT

750 Dolar

1500 Dolar

3000 Dolar




Fotograf: Adem Basaran
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DOSYA KONUSU

MU

olmadi. Gegmisteki gok basit 6rnekleri

w" zevkinin gelismesini safjlayan baglica iki
de multiplayer deneyiminin nasil gelistigini
lculuga cikalim. Biletler benden!

Tek kisilik oyundan multiplayer'a gegig cok kolay
(Maze War] bir kenara birakirsak, “coklu oyunc
sebep ug boyutlu oyunlar ve PC oldu. Kisa sure
gormek igin hep beraber zamanda kisa bir yo
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DOSYA KONUSU | Multiplayer Modlar

Deathmatch

u kelime artik tam anlamiyla her FPS'de kullanilan

degismez bir terim oldu. ilk Deathmatch modu Doom’'da

kullanildi. LAN iizerinden ya da arkadasinizin IP’sine
dogrudan baglanarak, en fazla dort kisi, oyuncular birbirleriyle
kapisabiliyorlardi. Gelen yamalarla esyalarin tekrardan dogmasi gibi
sorunlar giderildiyse de oyuncu sayisi dordii gegmedi. Doom’un
grafiklerindeki devrimsellik, ayni oranda multiplayer moduna da
yansimisti. Bu modda oyuncular tam giigle ve
elindeki belirli silahlarla haritanin farklh
noktalarina dagiliyorlardi. Herkesin birbirine
diisman oldugu bu oyun stilinde, belirli
sayidaki en fazla oyuncuyu 6ldiren
kisi oyunu kazaniyordu. (Bazi hallerde
limit sinirlamasi olmaz, sabaha kadar
oynarsiniz.) O donemlerde li¢
boyut olayinin havasindan
blyulenmis bizler, kafamiz ve
monitdr arasina etrafimizi
gormemizi engelleyecek kara bir
carsaf gecirir bu sayede ti¢ boyut

Team Deathmatch

inimiize kadar gelen modlar icinde en ¢ok

sevileni Team Deathmatch oldu herhalde.

Halen Call of Duty: Modern Warfare 2 ya da
Battlefield: Bad Company 2 oynarken bile ya bu tiri
ya da temeli bu moda sadik kalan cesitli turleri
oynuyoruz. Multiplayer’in temelleri hep Doom ile
atildi. Team Deathmatch de ilk olarak efsane oyun
Doom sayesinde gorictye ¢ikti. En fazla dort kisinin,
ikiserli takimlar kurarak karsilikl oynadigi Team
Deathmatch modu, az oyuncuyla oynanmasina
ragmen takim oyunu hissini verdiginden tatmin
ediciydi. Doom’un haritalari cok biiyiik olmadigin-
dan ikiye iki oynamak ¢ok biiyiik sikinti yaratmiyor-
du. Team Deathmatch’in en 6nemli 6zelligiyse
insanlari beraber ve koordine hareket etmeye
itmesidir. Ayni anda hareket eden, gérev paylasimi
yapan, gerekirse haritanin durumuna gore takimi
ikiye ve lice bolen, birbiriyle yardimlasarak oynayan
takimlarin kazandigi bir moddur. Ornek vermek
gerekirse yerde bir Railgun var; aggozlulik yapmak

: Doom,
Rise of the Triaq
Heretic

heyecanini arttirirdik. Bu oyun stilinde -ve digerlerinde-
oyuncularin hareket ettirmedikleri rakiplere “bot”
denirdi. Bilgisayar tarafindan kontrol edilen bu rakiplerse
ilk olarak efsane oyun Quake ile sahneye ¢ikmisti. Zorluk
derecesi ayarlanabilir bu oyuncularin insanlardan farki,
hizli tepki vererek ates etmesiydi. Zorluk derecesini de
bu tepkiler belirliyordu. Fakat nihayetinde bilgisayar
insan kadar sinsi hareket edemedigi igin ortada embesil
gibi kosarak kolaylikla hedef oluyordu. O zamanlar
“noob” terimi daha piyasaya ¢cikmadigi icin saga sola
gegenlere yabancilar “camper’, Turklerse “soteci” derdi.
Haritalar, zamanimizin oyunlari gibi en ince milimetresi-
ne kadar hesaplanmadigi icin de sotecilere giin dogardi.
Deathmatch’te mubah olan sayi yapmak oldugu icin
zafere giden her yol kabul gériiyordu. Kisacasi her sey
Deathmatch ve Doom ile bagladi, glinimize kadar da
geliserek geldi. Bundan sonraki oyun modlariysa
Deathmatch'’in baslattigi akimla Doom’a rakip olmaya
calisan oyunlarin misterisine degisik modlar sunmaya
calismasiyla sirekli evrim gegirdi.

yerine bunu iyi kullanan bir arkadasiniza birakabilirsi-
niz, o da bir Plasma Gun bulursa ve siz de bunu iyi
kullaniyorsaniz onun da bu silahi size birakmasi
gerekir. Bu gibi yardimlasmalar icin elbette ki birbiriyle ® o -
cok iyi anlasan bir takim kurmak gerekliydi. Sesli ‘

konusmanin ¢ok yaygin olmadigi bir zamanda, insanlar M .« . Y ) -
kafelerde bulusuyor ve birbirlerine bagirarak e e . . ° e
anlasiyordu. Boylece ilk klanlar kuruldu. Klan ismine ilk " ) ® . ° *
izin veren oyunsa Quake olduktan sonra savaslar daha OJ - °

da kizisti. Dortten fazla oyuncuya izin vermesiyle Rise
of the Triad, daha kalabalik gruplarin birbiriyle
savasmasina olanak tanimisti. Ayrica rakibin vurulduéu
bélgesine gore hasar almasi da ilk olarak bu ’
oyunda ortaya ¢ikmisti. Doom, multiplayer
modlarinda nasil ilklerin basini ¢ektiyse Rise of & °
the Triad da oyun tlrind ve modlari gelistirerek
¢1gir agmaya devam etti. Rocket Jump'in da bu
oyunla ortaya ¢tkmasi heyecanl multiplayer
maglarin iyice hareketli gegmesine vesile
olmustu.

Hk ﬁmekler;
Doom,
Rise of the Triad,
Heretjc,
Duke Nukem



Capture the Flag

Yeter artik FPS’lerden gittigin!” diyor olabilirsiniz.

Aslinda hakli da sayilirsiniz ama isin tarihgesine

baktiginizda multiplayer modlarini gelistiren
yegane oyun tlriinln FPS oldugunu g6z ardi edemeyiz.
Amiga zamaninda “split screen” (Ekran ortadan iki ayrilir.) ya
da Heroes'dan alisik oldugumuz Hot Seat (Sirayla oynama
trd.) modlari, yan yana olan arkadaslar oynattigi igin
multiplayer sinifina dogru dtizglin girmiyordu. Multiplayer
dedigin, diinyanin 6bir ucundan insanlarla kapistigin
deneyimdi. O zamanlardan giiniimiize kadar gelen eski
geleneklerden biriyse bugiin bile zevkle oynadiginiz Capture
the Flag modudur. Belki sasiracaksiniz ama yine Rise of the
Triad bu modu ilk olarak ¢ikarmisti. Bu tlirin amaci, haritanin
iki ucuna konuglandirilmig takim bayraklarini toplamakti.
Team Deathmatch'in bile 6tesinde, insanlari zorunlu olarak
takim halinde hareket etmeye sevk ediyordu. Cuinki “tek
tabanca” dolasirsaniz en az dort kisilik ama birbirinden

Ik ﬁmekler: !
Doom 7, Quake I
Ouakeqn,
Rise of the Triaq

ayrilmayan bir disman grubu Gssiintzln igine girip
bayrag aliyor ve kendi tisstine kadar geri gidebiliyordu.
Calinan bayrak, oyuncularin kendi Gsstine déndiiklerind
bir puan kazandiriyordu. Bu oyun tiirinde adam
oldurmek degil, bayrak kapmak 6nemli oldugu icin
oyuncular degisik bir amag edinmislerdi. Bu modu ilk
olarak Rise of the Triad ¢ikardi ama Quake II, Quake Ill ve
Unreal Tournament bir hayli ileriye tasidi. Quake lll, tek
kisilik modu olmadan, piyasa dogrudan multiplayer
destegiyle cikarken, oyunun hizi ve savaslardaki
hareketlilik Capture the Flag modunu en ¢ok oynanan
modlardan biri haline getirdi. Unreal Tournament'in hiz
katsayisi Quake IlI'iin iki kati sayilirdi ve silahlardaki cok
farkli atis 6zellikleriyle bu oyunda da Capture the Flag
cok popiler olmustu. Ayrica Unreal Tournament’ta ilk
defa rakipleri kafadan tek vurusta oldirme 6zelliginin
geldiginin de altini cizmek gerekir.

Domination, Conquest ve benzeri...

u cetrefilli bir konu; ¢linkii Domination modunda isin

icine sadece FPS degil, RTS'ler (Gergek Zamanli Strateji)

de giriyor. Aslinda “her oyunda rakibi domine etmeye
calisiyoruz” diyerek size kelime oyunu yapip konuyu kapatsam
olmaz mi? Tamam, devam edelim o halde. Domination ya da
bazi oyunlarda oldugu gibi Conquest, haritanin belli blgelerini
ele gecirerek puan yapmaya dayanan multiplayer modudur. ilk
¢ikan FPS’lerde bdyle bir mod yoktu ve uzunca bir siire de
olmadi. Bu yiizden FPS'ler, bu fikri biraz geg de olsa RTS'lerden
aldi diyebilirim. Dune’a benzeyen bir oyunu yillarca bekledikten
sonra sanki birbirlerini kolluyorlarmis gibi Warcraft ve Command
& Conquer piyasaya bomba gibi, ayni zamanda diismusta.
Blizzard o zamanlar piyasaya surdiigui Blackthorne ve The Lost
Vikings ile bugiin kazandigi -ayda 300.000.000$'a yakin- parayi
kazanmayi herhalde rliyasinda gorecek yeniyetme bir sirketti.
Westwood ise Dune ile RTS'nin fikir babasi olmus ve ardindan
Command & Conquer ile ortaligi kasip kavurmustu. Ne yazik ki
ayni dénemde piyasaya cikan baska bir basarili oyun, bu iki dev
olmaya aday oyunun arasinda yeteri kadar sesini ¢ikaramadi.
Oyunun ismi Z: Steel Soldiers idi ve efsanevi Bitmap Brothers'in
piyasaya tekrar donusiinli saglayacak oyun olabilirdi ama
olmadi, bildigim kadariyla da Bitmap Brothers bundan gayr
oyun ¢ikaramadi. Fakat Z, haritadaki kontrol noktalarini ele

gecirmeye dayali oyun sistemiyle belki de bugtinki
Warhammer 40.000 Dawn of War serisinin babasi
olmustu. Oyunda belli siirelerde asker tretilirdi ve
haritanin esit parcalara ayriimis bolgelerindeki binalar
domine edilerek yeni tiniteler

basilirdi. Yanlis hatirlamiyorsam

ayni mantik Unreal

Tournament ile FPS

diinyasina tasindi ve

gunumiize kadar geldi. Bugiin

bu tirtin en bagarili 6rnekleri Team Fortress,

Call of Duty: Modern Warfare ve Battlefield: Bad
Company serisidir. Modern Warfare'da ve Bad

Company'de korunmasi gereken noktalar iki taraf i1 ﬁmekler-
arasinda el degistirebilir ve kim daha fazla noktay! uzun Unrea] TUUmamém
stire elinde tutarsa o kazanir. Team Fortress'taysa bir taraf Day of Defeat '

bolgeleri savunur, digeri saldirir, kaybeden taraf geri
cekilmek zorunda kalir. (Bir anlamda Bad Company‘deki
Rush mantigiyla ayni.) Bu modun 6zellikle askeri savas
oyunlarina getirdigi yenilik, oyuncularda gérev yapma
hissini dogurmasidir ve halen popiilerligini buna
borcludur.




DOSYA KONUSU | Multiplayer Modlar

PvP ve PvE

nternet yayginlastikca, oyun yapimcilari hayal
guglerinin sinirlarini zorlamaya basladilar. Fikirler
meyvelerini verdi ve “Daha fazla insani ayni anda
nasil oynatabiliriz?” sorusunun yasam bulmus hali
MMORPG'ler sahneye cikti. Belli bir sire MMORPG oynamis
arkadaslar; kabul edelim ki hepimizin hayati bir donem
yerinden oynadi. (Kaydi demenin kibar yolu.) Cok canli ve
kaderi oyuncular tarafindan az ¢ok belirlenen koca bir
diinyanin icinde bagimlilara yakisan cinsten kaybolup gittik.
PVvP ve PvE kavramlariyla bu dénemde tanistik. Bunlar oyuna
baslamadan evvel secebildigimiz modlar degildi.
MMORPG'lerin diinyasi ¢ok biiyiik oldugu igin o ¢evrenin
icinde eritilmis halde duruyordu ama -6rnedin WoW'da
oldugu gibi- cani ceken istedigi an PvP modlarinin
sirasina girebilir ya da Aion'da oldugdu gibi hicbir
yerde siraya girmeden belanin kendisine gelmesini
bekleyebilirdi. PvP, “Player versus Player” demektir;
yani oyuncu oyuncuya karsi. Arenada rakiplerinizi
yenmek, diismanin elinden belli bir bélgeyi
kurtarmak, bayrak kagirmak ve stratejik
noktalari elde tutmak gibi, simdiye kadar
saydigimiz butlin oyun cesitleri PvP catisi

altinda bulunuyor. PVE ise “Player versus
Environment”in kisaltilmisidir; yani oyuncu

cevreye karsi savasir. Daha iyi bir tanimla “oyuncu
bilgisayara karsi” da denilebilir. Burada amag
genellikle degismez: Degisik taktikler uygulayarak
bilgisayar kontroltindeki hizmetkarlari ve

sonunda biytik 6dilu distrmek icin bekleyen
boss'u yenilgiye ugratmak ana hedeftir. ilk basarili
ve canli bir PvP heyecani sunan oyun Ultima
Online'dir. Karakterlere icinde gezmeleri igin cok
biiyiik bir dinya sunmustur. Ozellikle secilen bir
PvP modu olmadidi igin birilerine satasmak
istiyorsaniz, diinyanin tehlikeli bolgelerine adim
atmaniz gereken ilk -ve bence halen benzeri yapilama-
yan- oyundur. Daha sonra gelen eklentilerle oyuna
eklenen mahzenler sayesinde basit PVE temelleri
atilmistir, buiylk bir grupla 6nce hizmetkarlar siralar
halinde kesildikten sonra son olarak boss ile karsi
karsiya gelme imkani sunulmustur. Glinlim{izdeyse
artik bir fenomen olan World of Warcraft'in
gelistirdigi PVE sistemiyse bugin bir¢ok rakibi
piyasaya sirilmesineragmen halen essizdir.

Assault ve Defense

Ik dekler:
Ultima Dnh’ne,
Knight gnjjp,

World of Warcraft

u mod gelene kadar genelde etrafta salak¢a dolasan
yaratiklari vurdugumuz FPS’ler oynuyorduk. Bu mod
gelene kadar hikaye 6rgiisii bu denli kuvvetli bir FPS
de oynamamistik. Neden bahsediyorum? Tabii ki Half-Life'tan...
Half-Life'in ortaligi kasip kavurmasinin nedenlerinden biri,
zamanina gore ¢ok saglam grafikleri olmasi, diger ve bence
daha 6nemlisiyse oyuncuyu olabildigince canli, hikayesi biz
ilerledikge gelisen bir diinyaya sokmasi idi. Tabii ki oyun bu
kadar tutulunca modlarin ¢cikmasi ok kisa siirdu. Half-Life ne
kadar ortaligi titrettiyse minik oglu Counter-Strike da ondan
asagdi kalir degildi. Neydi bizi bu oyuna bu kadar ¢eken,
bilmiyorum ama uzun sire bizi
ekran basina hapsetmesini bildi.
CS'nin ve hatta Half-Life
modlarinin en bytik 6zelligi,
j saldiri ve savunma tarzi
/ multiplayer tirlerinin baslangicini
yapmasidir. CS'de “de_dust”
l haritasi, bir takimin bombakoymak
icin zamanla yarisarak saldirdig,
diger takimin da bomba koyulmas:

gereken mekani korumaya calistigi ilk oyun turd oldu.
Gulnumuze kadar Modern Warfare ile gelmeye devam etti,
hatta Bad Company bu tiirii Rush ile karistirarak iyice
eglenceli bir hale soktu. Yine CS'nin “cs_" haritalarindaki
diger bir saldir - savunma tiiriiyse rehine kurtardigimiz
bélimlerdi. Yine bir ilk CS'den gelmisti ve glinimiize kadar
bu modu getiren olmadi. Saldiran takim rehineleri alip
belli bir kurtarma noktasina kagirmaya calisiyor, savunan
takimsa onlari durdurmaya ugrastyordu. Diger farkli bir
ornekse yine Half-Life'in basarili cocuklarindan Day of
Defeat ile gelmisti. Conquest tarzi haritalarin yani sira
Normandiya Cikarmasi’nikonu alan haritada Alman
savunmasinin icine sizip radyo ve ucaksavar gibi stratejik
noktalari ele gecirmeye calisiyorduk. Fakat bunu yapmak
icin tek kisinin yetmemesi, en az iki kisilik birliklerin takim
olmasini zorunlu kiliyordu. Saldiri ve savunma haritalari
askeri tabanh FPS lerle gelisti. Glinimuzdeki en
miikemmel 6rnekleri Battlefield: Bad Company 2 ve
PlayStation 3'ten MAGdir.

413 Gr. nekler:;
Day of Defeqt,
Counter-gtry,




Hot Seat

unu yazsam mi, yazmasam mi diye cok
disindum. Cunkl sirayla oynamaya dayal bu

multiplayer modu, -ilk ¢iktigr zamanlarda- birbi-

rinden uzak oyunculari bulusturmuyordu. Evde bes kisi

bulusup, sandalyeleri kenara ¢ekip 15 in¢ monitériin onin-

de Heroes of Might and Magic oynamamizi saglayan

multiplayer moduydu. Fakat Heroes of Might and Magic Ill

ile bu tiir, yavas yavas oyuncularin sunuculara girerek
birbiriyle mesafe tanimadan uzaktan oynadigi sekle

birindi. Hot Seat, aslinda kavram olarak ayni makineden

sirayla oynamay! 6zetliyordu ama tir zamanla evrim
gegirerek kapsama alanini tiim diinyaya yaydi. O yilizden
sirayla oynayarak gelisen oyunlar Hot Seat semsiyesi
altinda toplanabilir. Genelde sira tabanli strateji
oyunlarinin ¢ok kullandigi tiirdiir. Oynama sekliyse
degismez ve siraniz gelince siz oynarsiniz, sirasi gelince

disman oynar. Dezavantaji, oyuncu sayisi arttik¢a siranin

gelmesi icin beklenen siirenin artmasidir. Hele ki yavas

Acquisition

oyunculara denk geldiyseniz ¢ok ufak bir haritay!
oynamak -abartisiz- glinler alabilir. Bu turun ilk
orneklerinden biri olan Battle Isle’in altigenlere
bolinmis haritasinda, askeri birimleri
yoneterek digmani yenmeye calistiginiz
haliydi. Hot Seat de degisime ayak
uydurarak giiniimuize kadar birgcok basarili
ornekle oyunculari bulusturmaya devam
etti. Master of Orion ve Civilization
serileri, sira tabanl stratejiler cercevesin-
de Hot Seat modunu giiniimize kadar
yasattl. Bugiin bile HoOMM V'i arkadaslarimla
internet Gizerinden oynarim. Ustiiniin cizilmesi
gereken en 6nemli konuysa Hot Seat'in
oyunculara tek makinede, internete bile
gerek kalmadan, oyunun tek bir kopyasiyla
multiplayer oynama imkani yaratmasidir. Bu agidan
bas taci edilesi bir tirdar.

slina bakarsaniz buraya bir mod degil,

dogrudan oyun ismi yazsam daha dogru olur.

Cuinkil aradan bunca zaman ge¢mesine
ragmen, FPS tirlne kattigi yeniliklerle degisiklik
getiren oyun MAG oldu. Ulkemizde cok popiiler
olmamasinin sebebiyse sadece PS3'te ¢cikmis olmasi
olabilir ama diinya capinda bile hak ettigi ilgiyi
almamasinin, konsol tabanli kalmasi oldugunu
dustinlyorum. 64'e karsi 64 ya da 128'e karsi 128 gibi
devasa boyutlardaki ordulari birbiriyle karsi karsiya
getiren MAG'in en 6nemli modlarindan biri
Acquisition’dir. Birkag eski modun birbiriyle karisimin-
dan olusan yaratici bir cesittir. Oyuncular farkh
béliiklerde bulunarak, haritanin degisik noktalarina
konuslandiriimis savunma siginaklarini gegmeye
calisarak hava savunma sistemlerini patlatirlar; son

olarak da icinde bilgi tasiyan bir araci kagirmak
zorundadirlar. Bu kadar kalabalik bir gtiruhu

tek bir amacg cevresinde birbirine baglayan
oyun kolay bulunmuyor. MAG'in bu moda
getirdigi yenilikse ilk defa takim liderinin
yaninda hareket eden oyunculara cesitli
bonus'lar vermesiydi. Takim liderleriyse

diger oyunculardan farkl olarak hava saldirisi ya
da sinir gazi bombalari atarak arkasindan gelen
oyunculara destek oluyorlardi. Dolayisiyla MAG,
oynanis bicimini ve degisik modlari birlestirerek
en gercekgi savas oyunlarindan biri olmaya
aday oldu. Fakat dedigim gibi tek eksisi,

sadece PS3'e cikmasi. Belki MAG'in actigi bu

yol, diger oyunlarin 6rnek almasi gibi glizel

bir olaya vesile olur. Bekleyip, gérecegiz.

\

Ik ﬁmekler:
Battle Ig]g,
Heroes of Might

and Magic Iy

Nurettin Tan
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REHBER

Just Cause 2

Kaos yaratmanin en etkili yollan

Genis bir oyun Just Cause 2. Oylesine genis ki ne yapacaginizi bilmez halde iskelelerde
dolanmak, -halka ayak uydurup- bos bos sokaklarda ytirimek olasi. Fakat merak etmeyin;

sizin i¢in buradayim. Panau'daki tur rehberiniz olacak ve tiim zorluklar asmanizda size
yardimci olacagim. @ Tuna $Sentuna

Oyuna baglarken...
Sadece iki tane zorunlu gérev yapiyoruz ve milyon metrekarelik adada bir bagimiza
birakiliyoruz. Simdi ne yapacaksiniz; ya da ne yapmalisiniz?

Oyundaki en 6nemli kavram “Chaos”. Kaos yaratarak oyunda ilerliyoruz, para
kazaniyoruz. Kaos yaratmak nedir, agiklayayim.

Parcalanabilecek her tuirlii askeri arag, askeri bina, varil, tlip size kaos olarak geri
donyor. Yani isterseniz, hicbir gorev yapmadan, hicbir “faction”la tanismadan kaos
puani kazanmaya baglayabilirsiniz.

Kaos puani, faction’lardan (Panau adasindaki ti¢ farkli grup. Hepsi de adanin
hakimiyetini eline almaya calisiyor diktatori devirerek.) alacaginiz gérevlere
ulasmakta, ana gérevde asama kaydetmede 6nemli bir faktor. Ayni zamanda “Black
Market"taki envayi cesit silah ve araca da kaos puanlariyla ulagiyoruz.

Neyin size kaos puani getirdigini, en ok nereden kaos puani kazanildigini
maddeleyelim dilerseniz.

- Ustiinde beyaz Panau yildizi bulunan her tiirlii benzin tanki, heykel, propaganda
araci, jeneratdr, dev vingler vb. cisimler, size tiplerine gore kaos puani getiriyor. Mesela
kiicuk bir jeneratorden ancak 250 kaos puani aliyorsaniz, kocaman bir vinci ylkmak
750 puan verebilmekte.

-Tamamladiginiz faction gorevleri ve ana gorevlerin sonunda buytkgce bir miktar
kaos puani aliyorsunuz. Ozellikle ana gérevler bu konuda bayagi bonkdr.

- Panau adasinda milyon tane yerlesim birimi bulunuyor. Bunlara adim attiginiz anda
da yuzdelik bir oran beliriyor ekranda. Bu, su demek oluyor; yerlesim birimlerinde
tamamlamaniz gereken bazi “seyler” var. Bunlarin icinde beyaz yildizl devlet
miilklerini yikmak da olabilir, bulunmasi gereken “power-up”lar da olabilir. Sayet ki
bir alanda yapilabilecek her seyi yaparsaniz da yerlesim biriminin biyukligtine gére
hos bir kaos puani kazaniyorsunuz; o ytizden %100’ yakalamaya calismanizi tavsiye
ederim.

- Kaos puani kazanmanin son yontemi de varilleri, gaz tiplerini, askeri araclar
patlatmak. Bunlardan pek az puan geldigi icin pek Ustiinde durmayin; zaten
catismalar sirasinda o tig-bes puani kazaniyorsunuz.

Hilekar

Game Room xhox 360

Asagidaki Gamescore'larn kazanmak icin karsilarinda
yazanlari yapin.

80s Skilled (20 puan): Alti madalya kazanin.

Arcade Hustler (20 puan): 12 madalya kazanin.

Arcade Junkie (5 puan): Kendi salonunuzda toplam dort
saatin Uizerinde oynayin.

Arcade Shark (20 puan): 24 madalya kazanin.

Can’t Touch This! (20 puan): 27 madalya kazanin.
Challenge Chief (5 puan): 10 Challenge kazanin.

Para kazanma yollan

- Ana gorevler ve faction gérevlerini tamamladigimizda ytkla bir
miktar para kazanabiliyoruz.

- Yok ettigimiz her turlii devlet mali bize para olarak geri donuyor. Ayni
kaos puaninda oldugu gibi de aldigimiz para, yok ettigimiz cismin
buyukliglne gore artis gosteriyor.

- Adanin birgok yerinde tiirli tiirli yanslar bulunuyor. Araba,

ucak, gemi, motosiklet... Hepsi checkpoint mantiginda isleyen bu
yarislardan da iyi para geliyor; kagirmayin.

- Tanesi 25005 degerinde bircok para ¢antasi adanin her kdsesinde
bulunmay bekliyor.

Kazandigimiz paralari ne yaptigimizi soracak olursaniz da cevabi gok
net: Black Market'tan silah ve arag temin etmek icin yiiksek miktarlarda
paraya ihtiyacimiz oluyor. Black Market konusuna da birazdan
deginecegiz.

Challenge Master (20 puan): 20 Challenge kazanin.

Check My Skillz (20 puan): 33 madalya kazanin.

Double Trouble (20 puan): Point Buster, Survivalist ve Time Spender igin
ikiser madalya kazanin.

Fly Skillz (20 puan): 42 madalya kazanin.

Game Beater (20 puan): Dokuz madalya kazanin.

Go to Sleep (20 puan): Salonunuzda toplam 16 saatin lizerinde oynayin.

1 Like Shiny Things (35 puan): 48 madalya kazanin.

Machine not Man (20 pua endi salonunuzda toplam 24 saatin {izerinde
oynayin.

Matchstick Eyes (20 puan
oynayin.

ndi salonunuzda toplam 36 saatin tizerinde
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Arag, silah, zirh parcalan

Bahsettigim sehirlerde, sehir puanini %100’ tamamlamak icin cogunlukla
arag, silah veya zirh parcalan bulmaniz gerekecek. Bu parcalar birer kutuda
yer aliyor ve onlarin bu puani tamamlamaktan daha ulvi birer gorevi var.
Biraz 6nce ne demisim, “Black Market". Yani siparisinizi veriyorsunuz, kara
borsadan kolay yoldan istediginize ulasiyorsunuz. Tabii ki ne karsiliginda:
Para.

Parayla Black Market'tan her tirli silahi veya araci satin almak mimkin.
Ustelik araglarin bircogu cevrede bulamayacaginiz tiirde, tiiriiniin en iyi
orneklerinden. Her tiirli arag ve silah da seviye atlatilip daha gticlu hale
getirilebiliyor. Peki bu araglari ve silahlari neyle giiclendiriyoruz. Iste burada
cevrede buldugumuz arac ve silah parcalari devreye giriyor. Bir silahi
veya aracl, bir sonraki seviyeye tasimak ilk asamada bes silah veya arag
parcasi istiyor. Daha sonraki asama icin 10, sonra 15... Derken konu yiiksek
meblaglari glindeme getiriyor. Aslina bakarsaniz her tirli silahin veya aracin
seviyesini artirmak zorunda degilsiniz. Hatta size tavsiyem, silahlardan
Machine Gun, Assault Rifle, Sub-Machine Gun ve Grenade Launcher’t son
seviyeye kadar yiikseltmeye bakin; araclardan da helikopteri, zirhli panzeri
ve makineli tifege sahip olan kamyoneti gliglendirin. Geriye kalanlarla pek
fazla isiniz olmayacak ¢inkd.

Medal Collector (20 puan): U¢ madalya kazanin.

Medal Enthusiast (20 puan): 21 madalya kazanin.

Medal Mad (50 puan): Point Buster, Survivalist ve Time Spender icin
20'ser madalya kazanin.

Medal Masher (20 puan): 45 madalya kazanin.

Medal Smasher (20 puan): Point Buster, Survivalist ve Time Spender

icin 10’ar madalya kazanin.

Medal Variety (5 puan): Point Buster, Survivalist ve Time Spender icin
birer madalya kazanin.

Medaltastic (20 puan): 39 madalya kazanin.

Minted (20 puan): 36 madalya kazanin.

My Blisters have Blisters! (5 puan): Ara vermeden bir saat oynayin.

Devasa adada bu parcalari nasil bulacaginiz konusunda da oyun size
yardimci oluyor. Ekranin sol tist kisminda yer alan mini haritanin yine sol
st kosesinde ufak bir radar var. Bahsi gecen parcalara yaklastiginizda
bu radarin gizgileri artisa gegiyor. Radar yanip sonmeye basladiginda
ise ekrandaki gri bir ok parcanin tam olarak nerede oldugunu size
gosteriyor. Bir gesit “sicak-soguk” oyunu olarak nitelendirilebilecek bu
hadise, yerlesim birimlerindeki tamamlanma oranini %100 ulastirmak
ve Black Market'ta zengin goéziikmek icin takip edilmesi ve 6nem
gosterilmesi gereken bir durum. Liitfen dikkat edelim.

Zirh, arag ve silah parcalarinin yaninda, Panau’'nun en gizli késelerinde
iki cesit “cisim” daha bulunuyor. Bunlardan bir tanesi Drug Drop ve bir
digeri de Skull. Her ikisi de size iyi bir miktarda para ve kaos sagliyor ve
diger parcalar gibi bunlar da radariniza yakalaniyor. Yalniz genellikle
kel alaka yerlerde bulunmalarindan &ttirli kolayca fark edilemiyorlar.
GOzlinlizl dort agmanizi tavsiye ederim.

Her seyden bahsettik ama zirh parcalarinin ne ise yaradigini
soylemedik. Bes tane zirh parcasi demek, toplam saglik puaninizda
artis demek. Bu oyunda GTA'daki gibi bir zirh durumu olmadigi igin tim
yediginiz kursunlar sagliginizdan géturiyor. Saghginiz belirli bir yere
kadar toparlaniyor fakat agir yaralanirsaniz ancak belirli bir bolimi
tekrar eski yerine geliyor. Bolca zirh parcasi topladiginizda ise kolay kolay
tehlikeli bélgeye girmiyorsunuz.

Zirh parcalaryla ilgili ilging bir konu var ki o da her tirli kdpri
ayaginda bunlardan ikiser tane bulunuyor olmasi. Yani bir arabaya binip
uzunca bir yolu takip ederek, bolca zirh parcasina ulasabilirsiniz.

My First Challenge (5 puan): Challenge gonderin.

My First Decoration (5 puan): Kendi salonunuza bir dekoratif 6ge
ekleyin.

My First Game (5 puan): Kendi salonunuza bir oyun makinesi ekleyin.
My First Mascot (5 puan): Kendi salonunuzda bir maskotu aktif edin.
My First Medal (5 puan): ilk madalyanizi kazanin.

My First Theme (5 puan): Kendi salonunuza bir tema ekleyin.

My First Win (5 puan): Bir Challenge kazanin.

Point Buster (20 puan): Bes Point Buster madalyasi kazanin.

Point Slammer (20 puan): 10 Point Buster madalyasi kazanin.
Survivalist (20 puan): Bes Survivalist madalyasi kazanin.

The New Old Schooler (20 puan): 18 madalya kazanin.
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REHBER | Just Cause 2

» Silahlar

Pistol

Temel silahiniz. Tahminimce ilk ti¢ gérevden sonra da bir
kenara firlatacaksiniz. Her ne kadar hassasiyeti iyi olsa da
pek giigsiiz.

Revolver
Pistol'dan katbekat glicli bir tabanca fakat sarjori cok
cabuk tiikeniyor.

Submachine Gun

Tabancadan hallice diyecegim zira hem tek elle tutuluyor,
hem de hasar gticli bayadi zayif. Yine de iki elinize birer
tane aldiginizda ve tiim yiikseltmelerini yaptiginizda
bayagi kullanish oluyor. Favorilerimden.

Assault Rifle

Her anlamda son derece dengeli bir tifek. ki elinizi
birden isgal ediyor ama ¢ok kullanisli. Bence Machine
Gundan bile iyi.

Machine Gun

Her ne kadar Assault Rifle'dan daha yuksek bir hassasiyeti
olsa da Assault Rifle kadar kullanisl gelmedi bana. Ayni
Assault Rifle gibi iki elle tutuluyor.

Hilekar

MotoGP 09/10 rss3

Asagidaki Trophie'leri kazanmak icin karsilarinda yazanlari

yapin.

1UP (Gold): Arcade modda “Continue” kullanmadan

sezonu bitirin.

Back to my place...? (Bronze): Multiplayer bir yarisa ev

sahipligi yapin.

Beat the ‘Fun Vampire’ (Bronze): Time-Trial modunda,
Donington pistini 01:19.78'in altinda bitirin.
Blackjack (Bronze): 21 online yaris kazanin.

Sniper Rifle

Bu silahi ne zaman kullanacaginizi séyleyeyim

size. Colonel'lari ortadan kaldirmak icin. Zirh
giydiklerinden dolayi normal silahlarla 6ldtrmesi

zor olan Colonel'lan uzaktan, headshot ile indirmek
icin Sniper Rifle bir numara; baska da bir ise yaradigini
gormedim.

Sawed-0ff Shotgun

Bu oyunda anlam ihtiva etmedigine inandigim bir

diger silah da Shotgun'lar. Nedeni su ki diismanlariniz
genellikle metrelerce Gtede oluyor ve onlara yaklagip
ates edene kadar size kursunlari saydiriyorlar. Sawed-Off
Shotgun'in agir hasar vermesi yanindaki tiim &zellikleri
de maalesef pek koti.

Shotgun
illa Shotgun kullanacagim diyorsaniz, tercihinizi sawed-
off versiyonundan yana degil, Shotgun'dan yana kullanin.

Grenade Launcher

Cephanesini bulmak biraz gtic ama ¢ok etkili ve kullanish
bir bomba-atar. Ozellikle askeri tislere girdiginizde ortaligi
dagitmak icin ideal.

yarnigi kazanin.

Rocket

Launcher

Kaos yaratma adina

daha iyisi zor bulunur.

Helikopterleri, koskoca

Silo'lar, akliniza ne gelirse rahatlikla yok
edebiliyorsunuz. Bunun da cephanesini
bulmak pek kolay sayilmaz.

Fragmentation Grenades

Bildiginiz el bombasi. Dilerseniz pimini ¢ektikten
sonra elinizde bekletip diismanlarinizin bombayi fark
edemeden patlamalarini saglayabilirsiniz.

Triggered Explosives

Her anlamda el bombasindan daha iyi olan bu patlayicilar
siz tetige basmadan patlamiyor. Weapon Part'larinizi bu
silaha kullanmaktan ¢ekinmeyin.

Bon Voyage (Silver): Toplam 100 milden fazla yol alin.
Boy Done Good (Bronze): Career modunda, ev sahibi oldugunuz bir

Brand (Bronze): Kendi takim kostimiiniizi, kaskinizi, motosiklet
kaplamanizi ve renginizi secin.

Centurion (Silver): Herhangi bir modda 100 kez yarisin.

Doppelganger (Bronze): Her pilotla birer yaris bitirin.

yard uzaklagin.

men gelistirin.

Dude, Where'’s My Bike? (Bronze): Bir kaza sonrasi motosikletinizden 100

Dynamic! (Bronze): 50 yaris gérevini tamamlayin.
Egg-Head (Silver): Career modunda, MotoGP sinifi motosikletinizi tama-
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Aracglar

Arabalar

Araba sirmek -bana kalirsa- Just Cause 2'de hi¢
zevkli degil zira diger ulagim yontemleri kesinlikle
daha eglenceli. Gitmek istediginiz noktalar
genellikle uzak oldugu icin hizli arabalar tercih
etmek isteyeceksiniz fakat bu arabalarin da yolda
durmadigini gérerek daha yavaslarini arayacaksiniz.
Eh, bunlar da yavas kalacak ve sonunda arabalari
hepten bir kenara birakacaksiniz.

Motosikletler ve ATV'ler
illa iki nokta arasinda karayolunu kullanmak

isterseniz, tercihinizi motosikletlerden yana kullanin.

Kivrak olmalariyla ve her tirli arazide rahatca
hareket edebilmeleriyle bayagi kullanishlar. ATV'ler
ise motosikletlere gore yavas kaliyor ve pek bir
anlam ihtiva etmiyorlar.

Zirhli araglar

Bircok zirhli arag tuiri var ama zirhli arag tercihi
yaparken genellikle icindeyken silahlarini
kullanabileceklerinizi tercih edin ki bir “Broadcast
Tower” gordiigiintizde inip onu yok etmek icin
bomba atmaniza gerek kalmasin.

d ee odunda 20. leve
O O e gl e da
O O A de mod a O e
b
gend old ee odunda, MotoGP da sezo
0 onze): Bir sezon bo
d old): 69 0 e aza
otorio 0 aree odund 0. leve
O d O ee od a oto e ep

Stirat hotlar: ve tekneler

Deniz tagimaciligi da en az araba kullanmak
kadar gereksiz kalmis oyunda. Nedenini birazdan
anlayacaksiniz...

Helikopterler

Oyundaki en anlamli araglar bana kalirsa
helikopterler. Bu oyun, bir seyleri yok etme tizerine
kurulu oldugu icin roketleri, makinelileri olan bir
helikopterden daha iyisi dustinilemiyor. Yerdeki
zavalli askerler size ulasamadigi gibi askeri tslerde
neyin yok edilecegini de helikopterlerden cok iyi
secebiliyorsunuz. Helikopterle olay ¢ikarttiginizda
baska helikopterler size saldirmaya baslyor ve
onlardan kurtulmanin en etkili yolu, bulundugunuz
helikopterden cikip digerine kanca atmak ve onu ele
gecirmek.

Ugaklar

Cehennemin dibindeki noktalara “Extraction”
ile direkt transfer olamiyorsaniz,

ucaklari tercih etmelisiniz.

Ozellikle hizli olanlarla

uzun mesafeleri kisa

- -
0 ee odund 0 da
ede Rookie (Bro e aree od da da
P 0 ee odunda b eve
0 O.A old ee odund 0. leve g
=
ophie s
a d Do O pPIO o o]0 d ezo I
L ]
Oag op o 0 ee odund e Weekend'de e d
- =
Are gine ==
D o -
- 0 e gib odd oto u
I
e 5 5 -
- -
er Spo 0 ag ada - -
d o 0 e de

stirede katedebiliyorsunuz. Savas ucaklariyla bir
seyleri yok etmek blyik yetenek istese de her ugagi
bir “kamikaze” olarak kullanmak da kullanilabilecek
saldirn yontemleri arasinda.

Paragtit

Parasiitiiniizu asla kiigimsemeyin. Eger “slingshot”
hareketini etkili bir bicimde kullanmayi basarirsaniz,
gitmek istediginiz yere hi¢bir ara¢ kullanmadan da
rahatlikla ulasabiliyorsunuz. Slingshot hareketi, cok
yukseklere ¢ilkmadan, agaglara veya yere kanca atip
kendinizi ileri gekerek ilerleme yontemine deniyor ve
bir kez alistiktan sonra, vazge¢emiyorsunuz.
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MARKET | PC

Dead Space

Oynanis sistemindeki
devrimsel yeniliklerle
survival horror tirin
bambaska bir boyuta
tastyan Dead Space, son
donemde ¢ikmis olan en
gerilimli oyun.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz islemci/ 1 GBRAM /

256 MB Ekran Karti

Yapim EA Games
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2008

Mirror’'s Edge
Mirror’s Edge piyasaya
strtilmeden énce
beklentilerimiz yuksekti
belki ama oyun elimize
geldiginde anladik ki
Faith “ylksek atlamada”
yeterince basarihydi.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

256 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2009

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tim
o can sikici suslerinden,
detaylarindan ve
makyajindan kurtulup
Gercek Zamanli Strateji
tlrdnin 6ziine donis
yapan bir yapim.

Sistem Gereksinimleri

2.0 Ghz islemci /512 MB
RAM /128 MB Ekran Karti

Yapim Massive Ent.
Dagitim Vivendi
Cikis Tarihi 2007

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci /2 GB RAM /

512 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE
Dagitim EA
Cikas Tarihi 2010

Call of Duty 4:

Modern Warfare
Her ¢ikan Call of Duty oyu-
nu gibi Modern Warfare

de First Person Shooter
anlayisimizi kokten degis-
tirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activison
Cikis Tarihi 2007

b

Street
Fighter IV

Yillarca atari salonlarin-
da jetonlarimizi yiyen
Street Figther'in efsanevi
donusiinden etkilenenin
“sadece Kaan” olmadigini
kisa stirede anladik.

Sistem Gereksinimleri
Core 2 Duo islemci/ 512 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2009

7

The Sims 3

Belki strekli olarak “kiz
oyunu” damgasi yiyor The
Sims serisi ama yapimci
Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari cikarmayi
basariyor.

Sistem Gereksinimleri
2 Ghzislemci/ 1.5 GB RAM /

128 MB Ekran Karti

Yapim EA Games
Dagitim EA
Cikas Tarihi 2009

Braid

Cok basit gériinmesine
ragmen bagimlilik yapici
bir oyundu Braid. Platform
tlirine bambaska bir boyut
katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden
almayi basardi.

Sistem Gereksinimleri

1.4 Ghzliglemci/ 768 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim Number None
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2009

9

Call of Duty:
World at War

Call of Duty’nin bir oradan
bir buradan ¢ikmasi tedir-
gin ediciydi ancak oyunu
denedigimizde korku-
larimiz yerini heyecana
birakmisti.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GB RAM

256 MB Ekran Karti

Yapim Treyarch
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2008

10

World of
Warcraft: Wrath
of the Lich King

“WoW miladini dolduru-
yor artik” diyenlere atilan
tokatlarin sadece biri. Ve
belki de en serti...

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz islemci/ 1 GB RAM

256 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2008

GTA: Episodes from Liherty City

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz islemci / 2 GB RAM /

Gegen yil, Xbox 360 sahipleri Liberty 512 MB Ekran Karti

City’nin tum hikayelerinin tadini
cikardi. Simdi PC ve PS3 sahiplerinde
sira. GTAIV'Un ek paketleri The Lost and
Damned ile The Ballad of Gay Tony’'nin
yaninda birkag yeni multiplayer mod

iceren bu dev paketi biz de Xbox
360'tan sonra diger iki platformda test
ettik; onayladik. GTA IV'lin tek diizeli-
gini bir nebze olsun kirabilen bu paket
sayesinde GTA IV ismi en az alti ay daha
ayakta kalir.

Yapim Rockstar
i Dagitim Rockstar
i Cikis Tarihi 16 Nisan 2010
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FIFA 10 ps3

FIFA 10'u oynadigimiz

ilk saniyede yeni bir
devrin basladigini
hissetmistik. Pro
Evolution Soccer’a
glle giile; yasasin
yeni kral!

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA Games
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2008

Uncharted 2:
Among Thieves rs3

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
dustndn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Battlefield:

Bad Company 2
Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield

serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmad, Call

of

Duty 4: Modern Warfare'

da geride birakti.

PLAYSTATION 3

Yapim EA DICE
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2010

Burnout
Paradise rs3

Guns ‘N’ Roses'in sarkisini
bu kadar iyi yansitan, hiz
hissini bu kadar iyi veren
bir yaris oyunu baska

nasil yapilirdi, insanin akh

almiyor...

PLAYSTATION 3

Yapim Criterion Studios

Dagitim EA
Cikas Tarihi 2008

PS3 PS2 | MARKET

God of War III ps3

God of War III'tin, piyasaya
ciktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

PLAYSTATION 3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

b

Killzone 2 ps3
Ne olacagi tanitimlarindan

belliydi Killzone 2'nin,

sonunda da PlayStation

3'lin en basarili
yapimlarindan biriyle

karsilastik. “Konsolda FPS
oynanmaz” diyenlere 6zel...

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009
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LittleBigPlanet
B58

Oyun kavramini tekrar
g0Ozden gegirmemize
neden oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar

zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony

Cikis Tarihi 2008

iki yepyeni, sekiz yeni karakter; yeni multip-
layer modlar, 6zledigimiz bonus béltimler,
yeni Ultra Combo’lar... Dévis oyunlarina
olan agligimizi iki yildir bu yeni nesil Street
Fighter serisi gideriyor sag olsun. Bir de
usttine yagl gurescimiz Hakan'imiz var. Biz

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlar
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders
adeta Gears of War serisi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2008

Super Street Fighter IV (playStation 3)

9

Guitar Hero
World Tour

Her firsatta Guitar Hero
ve tirevlerine karsi cikan
glruha inat, son hizla
kafa sallamaya ve Guitar
Hero oynamaya devam

ediyoruz.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Aspyr Media
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2009

yaglandik. Hakan sizi de bekliyor miisaba-
kalarina...

de aldik Hakan'i; Osmanli tokadini patlattik
SF serisinin Ginlii karakterlerine. Ozellikle
Ryu pek bir afalladi. Osmanli tokadindan
sonra bir de kiinde asirdik milleti. Bol bol

10

Street
Fighter IV ps3

Gelmis gecmis en iyi
dovis serilerinden biri
olan Street Fighter'in
dérdiincii ve son
oyununun konsollara
¢ikmamasi beklenemezdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

PLAYSTATION 3

Yapim Capcom

Dagitim Capcom

i Gikis Tarihi 27 Nisan 2010
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Mobil

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen
ve biyik bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix 7
Cikis Tarihi 2008 b

GoW: Chains of
Olympus

Kendisine God of War'un
adini bir adim oteye
tasimak gorevi verilince
Olympos’un zincirleri bile
tutamadi Kratos'u.

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2008

Silent Hill
Origins

Survival / Horror turiiniin
ollimsuiz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye
de bir ziyaret yapip bizi
yerimizden sigratti.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikas Tarihi 2007

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigtictik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jeanne D’arc
Fransa'nin adalet semboliu
olan Jeanne D'arc,
kendine PSP'de de yer
buldu ve tiire getirdigi
yeniliklerle konsolun en
basarili RPG'lerinden biri
olmayi basardi.

PSP

Yapim Level 5
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2007
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Mission:

Deep Sea
Tamamiyla Turk bir ekip
tarafindan gelistirilen
Mission: Deep Sea, farkli
oynanis sistemi ve 6zgiin
yapisiyla dikkat ¢ekiyor.

IPHONE

Yapim Hiccup Studios
Dagitim Chillingo
Cikis Tarihi 2009

Bu ay ne oynadik

7

Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapisiyla kendine
farkh bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukga basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

Dead or Alive Paradise (rsp)

“PSP’de bir oyun ne kadar kot olabilir?”
Evet, Dead or Alive: Paradise’l oynamaya

baslayana kadar bu soru ile ylizlesme-
mistik. Zaten karsimizdaki “oyun” degildi
aslinda; Bulvar Gazetesi'ydi. Hem de duistik
¢ozliniirltikli bir Bulvar Gazetesi. Ustelik

9

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'yi da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek
icin yola koyuluyor.

PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

fotograflari da biz ¢ekiyoruz ama ¢ekti-
gimiz fotograflar da fotografa benzese...

Dead or Alive gibi kokli bir doviis oyunu

etseydi.

serisine yakisiyor mu bu oyun? Bari kizlar
glizel yapsaydiniz da amacina hizmet

10

Samurai
Shodown
Anthology

PSP'nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan SSA
mutlaka denenmesi gereken
bir yapim.

PSP

Yapim SNK
Dagitim SNK
Cikis Tarihi 2009

Yapim Tecmo
Dagitim Tecmo
4,2

i Cikas Tarihi 1 Nisan 2010







YAPIM HiKAYESH

DIHELCD

JEMI EASLAYAHLAR ICIM FRP DERSI...

0’larin ortasinda Battle Chess serisi, The
. Lost Vikings, J.R.Tolkien’s The Lord of the

Rings ve Warcraft gibi oyunlar Blizzard'in
vizyonunu acik¢a ortaya koymaya yetiyordu.
Fantastik 6gelerle yiuikli atmosfer ve sirikleyici
oykdler, pratik oynanis ve eglence unsurlari
firmanin benimsedigi temel prensipler arasindaydi.
Bu ylizden adi pek bilinmeyen Condor Games'in
Diablo projesine dort elle sarildilar; ¢linkii Diablo
tam da hayallerindeki gibi bir oyun olacaga
benziyordu...

SEYTAHIN PUSUDA EEKLEDIGI YERDE..
1996 yilinda Blizzard, Condor Games'i satin alarak

zamanlar Klasik FRP oyunlari daha ¢ok Yiziiklerin
Efendisi gibi fantastik kitaplara duskin oyuncu-
lara hitap ettiginden son derece kiigtik bir kitle
tarafindan oynaniyordu. Ayrica agirhikh olarak
metinlere dayali oluslari ve bunun yaninda pek
az dile destek vermeleri bu oyunlarin diinya
capinda ilgi gdrmesini neredeyse olanaksiz
kilyordu. Blizzard North’un misyonuysa acik se-
kilde, herkes tarafindan oynanabilecek, 6ziinde
FRP unsurlari tagiyan ama oynanista aksiyon
unsurlarinin 6n plana ciktigi marjinal bir oyun
gelistirmekti. Diablo'nun var olus sebeplerinden
biri buydu.

Diablo’yu Diablo yapan ikinci sebep ise

Diabla'ya Fantastik kdlligaktkan

aktarilan ozxe

Iikler EBEhzxzxzard

Horth'un misyonund fon derece
uygqun duzeydeydi

hali hazirda Blizzard'in Bay Area'da konuslanmis
olan kuzey subesi Blizzard North'a dontsttirdi. O

hakli bir disiinceye dayaniyordu. Fantastik
kitaplarda mithis bir aksiyon potansiyeli vardi

ama fantastik oyunlar bu potansiyeli yeterince
degerlendirememislerdi. Oyuncular tipki bir
kitap okuyormuscasina; genellikle sira tabanh bir
oynanis lzerinden kisith sekilde hareket ederek,
aksiyon sahnelerini ekranda beliren diyaloglari
kendi hayal gticlerinde canlandirmak suretiyle
kendileri olusturuyorlardi. Oyle ki, 6ykii gidisatin-
da yer yerinden oynarken ekranda olup bitenler
bir iki karelik animasyonlardan ibaretti. Diablo
ise tam tersi oyuncuya gerceklestirilen hareketi
ve bu hareketin sonugclarini dogrudan, etkili bir
bicimde gdsteriyordu ve Ustelik her sey gercek
zamanli olarak cereyan ediyordu.

Diablo'ya fantastik killiyattan aktarilan 6zel-
likler Blizzard North’un misyonuna son derece
uygun diizeydeydi. Genis bir portfoyden segim
yaparak kendi karakterinizi olusturmak yerine
her biri 6nceden belirlenmis kendine has 6zellik-
lere sahip Rogue, Warrior ve Sorcerer karakter-
lerinden birini segerek oyuna bashyordunuz.
Kesip-bicme eylemlerinizin sonucunda deneyim
puanlari (XP) kazanarak karakterinizi gelistiriyor;
farkh seviyelerden cesit cesit zirh, silah ve aksesu-
arlarla karakterinizi gticlendiriyordunuz. Saglik
seviyenizin disinda, buyulerinizin yegane kaynagi
olan mana seviyenizi de kollamaniz gerekiyordu.



Scroll'lar, portallar, ylziikler, kasabada ticaret,
essiz (unique) nesneler vb. klasik FRP unsurlari
Diablo’yu giris diizeyinde RPG bilgisi iceren, “Yeni
Baslayanlar icin FRP Dersi” olarak adlandirilabile-
cek interaktif bir kitap haline getirmisti.

OHA HADDINI EILDIRECEK

EM AZ EIR KAHRAMAN YARDIR

Oyunun 8ykiisi de tipki biinyesinde barindirdigi
FRP unsurlari gibi karmasikliktan uzak ve bir ¢ir-
pida 6zetlenebilirdi: Tristam kasabasi bagini Lord
of Terror olarak anilan Diablo’nun ¢ektigi seytani
gliclerce isgal edilmisti. Kahramanlik roliine
soyunan biz fani oyunculara disense beklendigi
lizere Tristam'i Diablo’nun serrinden kurtarmak-
tan ibaretti. Aslina bakarsaniz bu ana 6ykd, yan
gorevlerde anlatilan ufak dyktictiklerle birlikte
sadece bir aksiyon oyuncusunu tatmin edebilirdi.
Oykii siiriikleyici olsa da oyuncuyu tek basina
oyuna baglamaya yeterli degildi. Buna karsin
Butcher, Skeleton King ve Diablo gibi karizmatik
diismanlar son sahneye kadar oyunla baginizi
koparmamanizi saglarken, internet’teki sosyal
mecralarda rumuz olarak kullanabileceginiz
kadar parlak karakter isimleri Blizzard North’un
Oyku yazma isini tamamen boslamadigini agikca
gosteriyor.

Blizzard North’un benimsedigi prensiplerden
biri uzun soluklu oyunlar gelistirmek. Bir kere
bitirildikten sonra kenara atilacak tiirden oyunlar
istemiyorlar, ¢linku biliyorlar ki boyle oyunlar
kolayca unutulur. Diablo’ya 6zgtinlik kazandiran

ozelliklerden biri oyunun epey uzun siirmesin-
den ¢ok, tekrar oynanmak istendiginde ontinitize
bir 6ncekinden kesinlikle daha farkli haritalar
koyabilmesiydi. Blizzard North'un rasgele harita
tasarlayan devrimci motoru sayesinde oynanista
ya da deneyimde bir farklilik g6zlemlemiyordu-
nuz ama oyun goziinlize her defasinda bir nebze
degisik goruntyordu.

Diablo’nun asla akillardan ¢ikmayacak olan, ru-
humuzun derinliklerine islemis olan takdire sayan
ozelligi, stiphesiz o zamanlar bir oyun igin liiks gibi
duran enfes muzikleriydi. Matt Uelman’in gitar
hinerlerini konusturarak besteledigi enstriimantal
parcalar Tristam mahzenlerini gérindiglinden
cok daha gercekgi, yer yer melodramatik, yer yer
karamsar atmosferlere donustiriyordu. Bunun di-
sinda yerli yerinde kullaniimis, 6zenle segilmis ses
efektleri de atmosferle basariyla buttnlesiyordu.

TRISTAM'IN EAGRINA SEYTAH
DAYAZIN HIZIHI;EEjIHi_. EULUHUR
EURTARACAK EAHT-I KARA MADERIHI!
Mufazakar FRPcilerin Diablo’ya getirdigi en 6nemli
elestirilerden biri aksiyon unsurlarinin oyuncunun
hayal guctind kisithyor olmasiydi. Oyunda agirlikh
olarak kesme-bi¢me faaliyetlerinde bulunulmasi

yliziinden Diablo'nun oturakli FRP oyunlarina
alismis bunyelere itici gelmesi dogaldi. Gercek
zamanh oynanis alisilageldik masatisti FRP’lerin
sira tabanli oynanisindaki essiz deneyimlerin
yerini tutabilir miydi? Elbette hayir! Ayrica gerek
oyklnun tvey evlat muamelesi gorir gibi ikinci
planda kalmasi, gerekse NPC’lerle olan iliskilerin
yok denecek kadar az olmasi yiiziinden Diablo,
FRP'cilerin g6ziinde bir aksiyon oyunu olmaktan
oteye gidemedi.

Buna karsin, oyunun bugiin 2.5 milyona ulasmis
olan satig rakamlari Blizzard't hakli ¢tkarmis oldu.
FRP unsurlarina dayali, RPG ve aksiyon kirmasi bir
oyun, Diablo, genis kitleler tarafindan sahiplenil-
misti. Formul o denli basarilydi ki Diablo’yu 6rnek
alan (daha dogrusu taklit eden) onlarca oyun
gelistirildi. Bu arada Diablo'yu aylarca bikmadan
oynayarak suyunun suyunu ¢ikaran Diablo'cular
dogal olarak Blizzard'dan yeni bir seyler bekleme-
ye basladilar, ancak Blizzard North Diablo Il igin
kollari sivamisti ve serinin bu ikinci oyununun
tamamlanip piyasaya striilebilmesi icin dort koca
sene gecmesi gerekecekti. Bu uzun bekleyisi
hafifletme isiniyse Sierra’nin bir kolu olan Syner-
gistic Software Ustlendi. Synergistic elemanlarinin
titizlikle hazirladiklari genisleme paketi Diablo:
Hellfire oyuna yeni gorevlerin disinda yeni bir
karakter (Monk), gizli ve ufak bir islemle acilabilir
iki karakter (Bard ve Barbarian), multiplayer modu
ve gelismis birtakim 6zellikler kazandirdi.

Diablo III'tin arefesinde bulundugumuz su
glinlerde Blizzard'a bize Diablo serisi gibi mithis
bir deneyimi yasattigi icin huzurlarinizda tesekkir
ediyorum.

Cok yasa Blizzard! @ Hasan Basaran
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K{LT{R & SANAT | Anime

ANIME

Gegtigimiz ay, yani Nisan ayni yepyeni animelerin yayina ~ Heroman, Hakuouki (Samuraylar, kililar... Bkz.

girdigi bir ddnemdi. Bu dénem icerisinde ismi iyice Meri¢'in incelemesi.), Arakawa Under the Bridge

¢igirndan ¢ikmis, bir ton anime Japonya'da yayinlanmaya (Komedi, guinliik hayat...), K-On (Liseli muzik grubu
basladi fakat bunlarin pek azi icin "AAA title” diyebiliriz. hikayesi...), xxxHOLiC Rou (xxxHOLiC'in tek boltimliik

AAA title nedir, 8zetleyeyim. Ornegin su an yayinda olan filmi.), Gintama ve Trigun filmleri ile Super Street
Full Metal Alchemist, bir AAA title’dir. Naruto populerligi Fighter IV'Un tek bolimlik animesi yer aliyor.
agisindan ayni klasmanda olabilir ama ¢izim teknigi olsun, Bunlardan kag tanesi ilginizi ¢ceker bilemiyorum ama
detaylari olsun, bir AAA title olmaktan uzaktir. benim ilgimi ¢cekenleri ileriki aylarda gdreceksiniz.

Bu tip, her anlamda kaliteli animelere rastlamak biraz Ayrica planlarim arasinda anime serilerinden ¢ok
gli¢ ve Nisan ayinda da boyle bir anime yayina girdi mi, anime filmlerinin tanitimini yapmak da var; bakalim
emin olamiyorum. Benim dikkatimi ¢cekenler arasinda ne kadar basarili olacagim... @ Tuna $entuna
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Higepiyo

6 6 Sakalli civciv” anlamina geliyor Higepiyo. Piroshi adindaki
ufakligin, bir pazardan satin aldigi bu civciv, digerleri gibi sevimli

degil, digerleri gibi ufak degil ve hatta digerleri kadar akilsiz da degil.

Higepiyo konusuyor, yorum yapiyor, duygularini disa vuruyor...

Her biri bes dakikadan olusan béliimlerden olusan Higepiyo,
belirli bir hikayeyi takip etmedigi icin kisa araliklarla izleyebileceginiz,
“sagma” bir eglence kalitesi bulunan, tam bir Uzak-Dogu eseri. 39
béliimde tamamlanan bu anime'de Higepiyo'nun yaninda, konuk
oldugu ailenin ve 6zellikle ailenin kiiglik oglu Piroshi'nin yasadiklari
anlatiliyor. Her bolimde Higepiyo bir problemle ugrasiyor veya ken-
dine bir problem yaratip bununla ilgili olaylara karisiyor. Bir bélimde
Piroshi’'nin okul partisine katiliyor, Fransizca konusuyor; bir digerinde
ise robot bir "Higepiyo”ile savasmak zorunda kaliyor.

Bir civcivin konusabilmesi elbette normal degil ama seri boyunca

bu, her seyin odak noktasi haline getirilmemis. Hatta bir bolimde
konustugu goriillirse o ancak 15 saniyelik bir mevzu oluyor,

daha da uzamiyor. Anime'deki tim eglence Higepiyo'nun

agir adam tavirlariyla (Samuray kafasi aslinda.) davranmaya
calisip strekli bir seyleri yanlis yapmasi tizerine kurulu. Yanlis
yapmadigi siralarda gosterdigi kahramanliklar ise onun

aileyle olan yakinligini artiryor ve Higepiyo onlar igin bir
vazgecilmez oluyor.

Herkesin begenecedi tarzda bir anime olmadigini
dustiniiyorum Higepiyo'nun. Hatta bircok kisi, “Bunun nesine
gtileyim; bu ne ya?” gibi tepkiler verecektir fakat birilerinin bu
sari civcivi sevecegdini dlisiinmekteyim. Siz de sakalli ve olgun bir
civcivin Piroshi'ye ve ailesine neler yasattigini merak ediyorsaniz, bu
animeye bir g6z atin. @ Tuna $entuna

Hakuouki Shinsengumi Kitan

uydurulmus bir isim degil. Aslen Japon tarihinde 6nemli bir yer tutan,
bir dénem 6zel bir tur polis guicl olarak ¢alisan bir grup. Animede ise
her biri birbirinden karizmatik savas¢i genclerden olusan bu grup,

iraz ciddiyetsiz bir giris gibi goriinse de animenin konusu
bu kadar ciddiyetsiz dedil; sizi temin ederim. Bas karakterin
gozlerinden etkilenmis olmam nedeniyle icimden geldi bdyle bir giris

yapmak. Simdi hikaye; geng bir kizcagizin belinde katana, tsttinde
erkek kiyafeti ile bir grup adamdan kagis sahnesiyle bagliyor.“Bu
adamlar bu kizcagizi niye kovaliyor ve ayrica su koseden firlayan,
kirmizi beyaz gozIi, insan goriinimli ama bir tlr canavar oldugu
kesin olan bu amcalar burada ne ariyor, kizcagizi mi 6ldirecekler?
Yazuik.." derken gozler devreye giriyor arkadasim. Bunca anime
izledim, boyle karizmatik bir giris gérmedim. Neyse; evet, kizcagiz
yagmurdan kagarken doluya tutulma muhabbetinin tam ortasinda,
“Bir grup adamdan kagayim, hayatimi kurtarayim” diye diistiniirken
“Shinsengumi” adi verilen ve adi duyuldugunda soyle bir insani
titreten bu grubun eline diistiyor. Shinsengumi aslinda kafadan

onceleri kiza kuskuyla yaklasirken sonradan kizin, kendilerinin de
aradigi Unlu bir doktorun kizi oldugunu 6grenince aralarina almaya
karar veriyorlar. Bdylece basliyor bizim Chizuru’'nun hikayesi...

Hakuouki yeni baslayan bir seri. Siz bu satirlari okurken belki de
serinin yarisi yayinlanmis olur. Ama saglam ve sikmayan bir konusu
var. Ozellikle Japon tarihi ve dogdadistii giicleri birbirine harmanlayip
anlatan animelerden hoslaniyorsaniz mutlaka ilginizi cekecektir. Bir de
giris muzigi dilinize hemen dolanip mirildanmaya baslayacaginiz 6zel
ve hos bir melodiye sahip.“Japon tarihinde gezinmek ve ucan kagan
karizmatik insanlar gérmek fena olmaz” diyenlerdenseniz bu anime
tam size gore... @ Merig Erbay
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Simon’'in Kedisi <&
Simon Tofield

ksa hala Simon'in kedisiyle tanismadiniz mi? Animator

ve illistrator Simon Tofield'in kendi bas belasi kedisinden
esinlenerek hazirladigi videolar 6zelikle Youtube.com'da en
cok izlenenler arasina girmeyi basarinca, bunlari kitap haline
getirmeye karar verdi. Simon Tofieldin mizah anlayisiyla
birlesen ¢izimler diinyanin dért bir yaninda 6vgli toplarken,
40 milyon hayran sayisina ulasti
ve kitabi 16 tlkede hayranlariyla
bulustu. Sahibinden ilgi gérmek
icin ¢ildiran, sevilmeyince teror
estiren Simon’in kedisinin
maceralarina daldiginizda, cok
egleneceginizi garanti edebilirim.
Resmi internet sayfalarinda, iPhone
icin hazirladiklan hali hazirda
oyunu da mevcut. icimden bir ses,
“Keske diger platformlara da oyunu

B da ¢iksa” diye sayikliyor.
@ Ayca Zaman

Etkinlikler

F1 Tiirkiye Grand Prix
28-29-30 May1s

Formula 1 Grand Prix’sinin bu yilki
Turkiye ayad, 28 - 29 - 30 Mayis tari-
hlerinde Istanbul Park’ta gerceklesiyor.
Bilet fiyatlarinin bu yil ciddi mik-

tarda dustirtilmesiyle, izleyici sayisinin
100.000e ulasmasi bekleniyor.

www.turkiyefl.com
F1 heyecanini internette yasayin!

ormula 1'in Tlrkiye ayaginin gelip catmasiyla beraber

motor sporlarindan bahsetmemek olmaz. Tirkiye F1 ekibi,
10 yillik bir geg¢misi olan bir site ve Tiirkiye'de motor sporlari
konusunda oldukga iddialilar. Sadece Formula 1 degil, motor
sporlarinin her daliyla (WRC, Moto GP, WTCC, DTM, Superbike,
Indy Car, BTCC,) ilgili haberler, makaleler ve taze bilgiler
icererek motor sporlari diinyasini bizlere sunuyor. Sitenin
forumlarinda da motor sporlari oyunlarini, gtincel haberleri,
bu konuyla ilgili yorumlarinizi paylasabileceginiz basliklara
katilip, bilgi alisverisinde bulunmaniz ve 6zenle hazirlanmis
kaynaklara ulagsmaniz mimkin. Sitenin sundugu bir diger
glzellik ise rFactor, Grand Prix Legends ve Richard Burns Rally
gibi oyunlari sitenin kendisine ait olan sunuculari Gizerinden
online olarak oynayabilmeniz. Antrenman, siralama ve yaris
icin diizenli takvimleri bulunan Turkiye F1 Sim sunucusuna
ve turnuvalara katilim tamamen licretsiz ve biitiin motor
sporlarina gonil vermis olanlari bulusturmayi amaghyorlar.
@ Ayca Zaman

Zamanin Otesindeki <

Deha Tesla

Margaret Cheney

di Einstein kadar ¢ok bilinmese de, 20. ylizyilin dahilerinden
biriydi kuskusuz. Nikola Tesla neler yapmisti peki? Telsizden
telefona, robotlardan, radyo vericilerine, televizyondan fiizelere
kadar glintimizde hatiri sayilir 5nem tasiyan seylerin mucidiydi.
Yazar Margaret Cheney, hayatini otellerde icat yaparak gecirmis
fakat buna ragmen zamaninin ¢ok
ilersinde yasayan Nikola Tesla'nin
ilging hayatini bizlere sunuyor. Yaptigi
icatlar asla paraya ve ticarete dokme
yanlisi olmayan Tesla’nin bu yaptig
seylerin haklarinin calinmasini,
bir rivayete gore Einstein'in da
calismalarina katkida bulundugu
soylendigi “zamanin Gtesine yolculuk
- Philadelphia deneyi” tizerine
arastirmalarini da bizimle paylasiyor.
B @ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

7 Mayis: Anathema - Istanbul Refresh the Venue

7 Mayis: Mogollar - Ghetto

7 Mayis: Iron Man 2 (Sinema)

10 Mayis - 10 Haziran: 17. Uluslararasi Istanbul Tiyatro Festivali
17 Mayis: Lamb of God - Kiigukgiftlik Park

21 Mayis: Dub Pistols - Istanbul Babylon

21 Mayis: Prince of Persia: Sands of Time (Sinema)

23 Mayis: Chill Out Festival - stanbul Kemer Country

29 Mayis: Miller Freshtival - istanbul Kiiciik Ciftlik Park

30 Mayis: Bob Dylan - Cemil Topuzlu Agik Hava Sahnesi
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The Magnetic Fields

Realism
he Magnetic Fields, Stephen
Merritt adli mizik insanimizin
onderliginde 2010 tarihli 10. stiidyo
alblimii ile raflarda. Realism son derece
iyi harmanlanmis bir pop / folk albim{.
Kuzey Amerika Folk miiziginin temelinde
yer alan vokal tipleri, naif enstrimanlar,
yumusak, kolay dinlenebilir sesler
esliginde yapilmis tam 13 akustik kayit
sarki var albimde. Albimde kullanilan “cojan” adli enstrimani incelemenizi
ayrica oneririm.. @ Turgut Taneli

Russian Circles
Geneva

E

nstriimantal muzik ve post rock
tanimlari mizikte birlesince eger

ortaya gercekten cok iyi besteler, sesler
cikiyor. Geneva bu tanima net giren bir

KULT{R & SANAT

Asobi Seksu

Hush
New York’lu grubumuzun 2010'da
cikardi*1 akustik konser albumiind
saymazsak son stiidyo alblimii olan
Hush, cok begendigim Shoegazing alt
indie rock tiiriinin post halinde ne varsa
iceriyor. Yuki'nin bana gore ¢ok giizel olan
derin vokalinin distortion iceren muzikle
birlestigi cok iyi bir albim Hush. Asobi
Seksu’nun tipik diyebilecegimiz onlara
ozel garip synth’leri yine bir uyum halinde olan bitenle, indie'ciler dinlemeli.
@ Turgut Taneli

*
Phoenix
Wolfgang Amadeus Phoenix
Evet bence de iddiali bir albim ismi
olmus. O ¢ercevede bakmazsak XVI.

Louis'in torunlari iyi bir alternatif rog
bim Uretmisler diyebilirim. Agikgasi

Tiirkiye'deki ada Titanlarnin Savagl Yapim ABD Siire 106 dk Yonetmen Louis Letterier Oyuncular Sam Worthington, Liam Neeson, Ralph Fiennes

Clash of the Titans

Yunan Mitolojisi 101...

rihin yazilmaya baslamadigi zamanlardan kalan hikayeler vardir.

Kelimelerle yticeltilmis, duyanin kafasinda hep bir “Acaba?” sorusu birakan
hikayelerdir bunlar. Hikayenin glicti anlatanlarda degil dinleyenlerdedir.
Yunan Mitolojisi'ni olugturan kavramlarin, olaylarin ve hikayelerin hepsi iste
bu tanimlamaya girmektedir bence. Simdi oraya atmisim spotu, “Dersimiz
Yunan Mitolojisi” diye, korkmayin size tarih dersi anlatacak degilim. Ama Clash
of Titans'a gitmeden 6nce Perseus kimmis, Yunan Tanrilari nasil tiplermis,
koskoca Yunan Mitolojisinin temeli nelere dayanirmis ucundan kiyisindan bir
bakin. Yoksa bu film size allame-i cihan olsa kendini begendiremez. Dersiniz
ki ya iste atlamali ziplamali, canavarli, kahramanli bir aksiyon. Oyle degil
arkadagim. Filmde tarih var, filmde Homeros'un siirsel anlatimi var, filmde esit
derecede aksiyon, ask ve zerafet var. Bir de i¢ boyutlu izleyince miikemmel
bir gérsel sélen. Ince ince dokumuslar sanki Perseus'un hikayesini, tanrilar
“Truva”filmindeki gibi bir késeye atilan 6kstiz cocuk muamelesi gérmemis
bu filmde. Mitolojideki haklari verilerek, abartiimadan hikayenin icindeki
rollerini oynamiglar. Biz demiyoruz zaten Herkl dizisindeki gibi ¢at burada

cat kapi arkasinda gorelim tanrilari. Tam kararini vermis film. Ne cok abartmis
yerlerini ne de tarihin golgesinde yitip gitmelerine izin vermis. Neydi o “Ttruva”
oyle hatirlasaniza. “Tarihi film ¢ekiyoruz arkadas ne tanrisi?!” diyerek, savasin
baglamasina neden olan Yunan Tanrilar’'ni bir kenara atmis, bize bol steroidli bir
Brad Pitt izletmisti. Bir daha olmasin béyle seyler valla notunuzu kirarim! Ohém,
bu ay biraz yerim genis de ondan heyecanlandim... Nerede kalmistik? Perseus
Efsanesi Oyle bir hayat bulmus ki filmin cogu yerinde heyecana kapilip, “Evet

ya iste boyle olmaliydi!” dedirten bir etkiye sahip. Fakat tekrar sdyliyorum hadi
kitap karistirmaya tGsendiniz, su filme gitmeden Perseus'u arastirin, hakkinda

iki satir okuyuverin, merak etmeyin hayatta spoiler olmaz, tersine okudukca
merakiniz artar filme daha ¢ok gitmek istersiniz. Ben biliyordum efsaneyi ama
yine de agzim acik izledim tiim filmi sahsen.

Ne yapiyoruz? Once Perseus'u arastiriyoruz, sonra da dooogru en yakindaki,
miimkiinse Ug¢ boyutlu gésterimi olan bir sinemaya, sonra da artik agzimiz agik
izliyoruz filmi. Siz gidin bu filme, gidin; biiyiik s6zu dinleyin. Haydi iyi eglenceler!
& Merig Erbay
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Alem Shooter Olmus

rtik eskisi kadar oyun oynayamiyorum.
B Eskiden Winning Eleven 6'yi, alti ay

boyunca, giinde ortalama iki saat
oynamishdim vardi. Winning Eleven’a verdigim
mesaiyi mesela bir dil kursuna versem Japonca'yi
sokup orijinal Japonca versiyonunu oynardim
belki.

Neyse, daha dnce bahsetmistim aslinda. Oyun-
larin her gecen giin “pad” denen naneleri piyano
kivamina getirmesi ilk sorun. ilgi alanima giren
ilk brans spor oyunlarinda artik detayin suyu ¢ikti
gibi. El becerisi her seyin dnilinde geliyor.

Bundan zaten sikayet ettim ancak esas ilging
olan oyun diinyasinin gittigi yone soyle bir bakinca
diger alanlarda da tersine bir degisim goriyorum.
Mesela gectigimiz aylarda merakla bekledigim iki
oyun piyasaya ¢iktl. Mass Effect 2 ve Final Fantasy
XIIl. Mass Effect 1 igin her zaman tim zamanlarda
en keyif aldigim bes oyundan biri demisimdir. ikin-

cisi ¢iktiginda yabanci sitelerde ilkinden ¢cok
daha yliksek puanlar aldigini goriip adeta
kafayi styirmistim. “Birinciden ¢ok daha iyi”
falan tirindeki degerlendirmeler okudukga
agzimin sulari akti; ne diyeyim... Ancak
oynadikga birakin yiiksek beklentilerimi
karsilamayi, bu degerlendirmeleri yapan
siteleri saygiyla andim. Oyunun tiim rpg
ogelerini neredeyse yok etmisler. Hani ayip
olmasin diye anaokulu diizeyinde 2-3 se¢im
kalmis. Bittin silahlar ayni kursunlar atiyor.
Puan toplayip U¢ - dort tane 6zellik arasinda
bolustlriyoruz. Nerede onlarca giysi, silah,
mermi... Nerede karakter gelisimi. Nerede
taktik, nerede RPG...

Final Fantasy de ayni sekilde. Mini
game'leri, gizli bolimleri, envanter ¢ilginhgi
ve her seyden 6nemlisi sira tabanl yapisi ile
bilgisayar oyun diinyasinin mihenk tasiydi

) 2 2
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Jurassic Park

FF serisi. JRPG denen alt tiiri diinyaya tanitmisti.
O efsaneden geriye 6zeti kalmis.

Bu degisimin bir nedeni var elbet. Yoksa oyun
yapimcisi sirketler oturup “Dur su eski jenerasyon
oyunculari kil edelim. Efsane oyunlari bozup
herkesi delirtelim” demiyorlar. Son birkag yilda
oyun satiglarina bakarsaniz aslinda nedenlerini
anlamak zor degil. Call of Duty, God of War, Halo,
Gears of War deli gibi satiyor. Ote yandan Mass
Effect 1 bitiin yapilan yatirma, yaraticiliga karsin
bu oyunlarla yarisacak diizeyde degil. FF serisinin
her gecen sayida satis rakami diistiyor.

Artik devir hiz devri o belli oldu. RTS ve FPS'nin
ytikselisiyle bu ispatlandi. Yeni jenerasyon
oyuncular artik hikaye boélimuyle ilgilenmiyorlar
isin. Aksiyon bolimu daha 6nemli. Her sey ¢ok
hizli olsun isteniyor. 1 dakikalik ara videolari bile
izlemeden geciyor, “Abicim tempoyu dislirme-
yelim. Ver silahi bilmem neyi. Giydirmekle falan
yorma beni. Neyi keseceksek keselim bir an evve
diye bakiyorlar oyunlara. Ama benim gibi aceleyi
sevmeyen ve beceremeyenler hig tat alamiyor bu
durumdan. Elimizde kalan son kaleler Bioware ve
JRPG'lerdi. Bioware'i EA satin aldi. JRPG hayatta
kalmak icin yon degistirdi.

Hani sikayet ediyorum ama o sirketin yoneticisi
olsam ben de dyle yapardim. Anliyorum. Sonugcta
onlarin amacglari satis yapabilmek. Bu Gzilmeme,
kahrolmama engel degil elbette. Aslinda ayni tiir
oyunlardan 50 tane yapinca piyasanin sismesi
arzin talebi asmasi gerekir normal ekonomik se-
malarda. Dolayisiyla bazi sirketlerin daha az satis
olsa da biz azinlikta kalan agirkanli, distiinerek
oynamay!i seven oyunculara dénmesi gerek ama
ekonomiler de degisti. Oyun shooter manti-
ginda fazla diisinmeye yer birakmadan Call of
Duty, God of War gibi alti - 10 saatte bitirilebilen
yapimlar olunca, ayda bir - iki oyun oynanmiyor.
Yeni nesil oyuncular yedi - sekiz oyun aliyorlar.
Yapimcilar da onlara yikleniyor haliyle.

Peki biz ne yapacagiz? JRPG de Bioware de
bizi terk ediyor artik. Yiziimuizi dogu Avrupa’nin
yuikselen oyun gelistiricilerine ¢cevirmeliyiz
saninm. Cekler, Macarlar, Ruslar ve Bulgarlar oyun
piyasasinin yeni aktorleri. Dev blitceli Batili ra-
kipleri ile boy 6lcisemedikleri icin bazilari King's
Bounty, Witcher, Drakensang gibi oyunlarla bizleri
hedef almig durumda. Ama bu da ne yazik ki cok
stiirmeyecek gibi. @
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Nihayet e-kitap!

ecen ay, yazimin sonunda uzun bir diinya
B turuna ¢ikarak bedenen ve ruhen

arinmanin pesinde kosacagim igin
LEVELdaki yazilarima birkag ay son verecegimi
belirtmistim. Ancak Tibet'te Budist rahiplerin
arasinda meditasyon yaparken Ust diizey Budist
rahipler gelerek arinmama gerek olmadigini ve
zaten insanoglunun ulasabilecegi en Ust diizey
bilgelige ulasmis oldugumu sdyleyerek saygilarini
iletince planlarim da alt Ust oldu. Gercekten de tim
o bilgeligi arama strecinde herkesin g6z kirpmadan
sozlerini dinledigi nice mentorun anlattiklarini ben
ilkokulda cubuk kraker yerken arkadaslarima
anlattigimi hatirlayinca kendi kendime ne isim var
lan burada moduna girmis, esneye esneye bir hal
olmustum.

Neyse, gecen sayida asil, Tiirkiye'de bir e-kitap
devriminin artik kaginilmaz oldugunu yazmistim
hatirlarsiniz. Gercekten de Nisan ayinda birkag
yayinevinin destegiyle kimi kitaplarin elektronik
versiyonlarini satmaya basayan ideefixe'de
Turkiye'nin ilk e-kitabi satildi. Van'da bir 6gretmenin
satin aldigi e-kitap Turkiye'nin “satilan”ilk e-kitabi
olma 6zelligini tasiyor ama simdilik fazlasinin
satilmasini da beklemiyorum zira projeye destek

veren yayinevlerinin sayisi cok az ve her kitabi da
e-kitap olarak yayinlamiyorlar.

Diinyada yillardir cok yaygin sekilde kullanim
alani bulan e-kitaplarin Tlrkiye'de yayincilarin
“rant”larini engelledigi igin Turk okurundan uzak
tutuldugunu da hatirlatayim size. Bandrol sistemine
ragmen birisi matbaanin basinda durup yedi giin
yimi dort saat kadit bir kitabin kag bastigini kontrol
etmedigi slirece kag kitabin basildigini, kag kitabin
satildigini kesin olarak tespit etmek mimkiin
degil. Clinku sistem pek ¢ok agik kapiya sahip ve
yayincilarin bu agiklar kullanarak buiyilk rantlar
sagladign biliniyor. iste e-kitaplar, sizin iki tic kati
fiyatlar 6dediginiz kitaplara daha uygun fiyatlarla
ve daha kolay ulasmaniz, onlari okuyarak 6miir
boyu aklinizda tasiyacaguz hazinelere cevirmek icin
tarihi bir firsat ve tim diinya bunun farkindayken,
diinyada hicbir yayincinin e-kitaplar yliziinden
agladig gérillmemisken, Tiirk yayincilann “Oldiik,
bittik, mahvolduk” diye aglamasi iki yuzltligin
itirafidir.

E-kitap neye benziyor?
E-kitaplar, internet tizerinden indirip telefonunuzda,
bilgisayarinizda okuyabileceginiz gibi web

browserda, sayfalarini cevire cevire okuyabildiginiz
sayfa cevirme animasyonlu sanal bir kitap da olabilir.

Tiirk okuru daha 6nce e-kitapla tanismadigr icin
“Kitap kagittan okunur, kagidin dokusu bambagskadir”
yaygaraslyla rantlarin korumaya calisanlarin
etkisinde kolayca kalabiliyor. E§er merak eder de,
bir e-kitabin nasil gériindiigiind, nasil okundugunu
kendi gozlerinizle incelemek isterseniz, DoganBurda
dergilerinin online olarak satildigi e-mecmua.com
sitesindeki 6rnek dergileri inceleyebilrisiniz.

Veya yasiniz 18'den buytkse, 13 yildir internet
izerinde yasayan bir sanal anti-kahraman olan
Author hakkinda yazdigim yetiskin icerikli romana,
internet Gzerinden (www.author21.com) lcretsiz
olarak ulasip okuyabilirsiniz. Dilerseniz PDF'ini indirip
bilgisayarinizda veya cebinzide, dilerseniz web
sayfasindan sanal kitap olarak...

Unutmayin, insanoglu bir zamanlar tas tabletlerin
izerine yazi yaziyordu. Teknoloji gelistikge iletisimin
bagka yollari da kesfedilecektir.“Ben kagittan baska
yerde kitap okumam” diye inat etmenin alemi yok
Beglim. &

-Ay alitiiiididir, ama ben kagidin dokdisiiniiii hissetmeden
kitap okud(ititimii anlayamdididirGdddm!
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Daha Kolay...

EGA Master System'in icinde yer alan
B Alex Kidd'de ne denli zorlandigimi size

anlatamam. Oyun bir noktadan sonra
Oylesine zorlasiyordu ki bir bolumi gegmek icin
glinlerce ugrastigimi hatirliyorum. Sonra Prince
of Persia vardi. ilk oyunundan bahsediyorum.
Sirf bu oyun icin bir PC sahibi olmustum. Bu
oyunda da son derece dikkatli olmak, atlama
ziplama anlarini son derece iyi ayarlamak
lazimdi. Tabii ki o zamanlar daha kulguktim;
oyunlarda simdiki gibi cevik ve atak hareketler
yapamiyordum. Belki o ylizden zor geliyordu
biraz da fakat yapimcilarin, oyunlari 6zellikle
zorlastirdiklarini da biliyordum.

Simdi gelelim giinimiize. Gegen ay Final
Fantasy Xlll incelemesinde kisaca bahsettigim
lzere oyunlar farkl bir yéne sapmis durumda.
Hitap ettikleri kitleyi genisletmek, var olan
kitleyi de farkli bir sekilde ellerinde tutmak
icin, oyun yapimcilari ve dagitimcilari isi basite
indirgiyor.

“Basit” derken, “kolay” demek istiyorum. Final
Fantasy XlII, gérdigiim en kolay FF oyunlarin-
dan bir tanesi. Derinligi az, 6zgurligu kisith,
tam bir film tadinda. Modern Warfare 2'nin
tek kisilik kismi inanilmaz kisa bir sirede ve
kolayca tamamlanabiliyor. Kaliteli bir adventure
oyunu olan Heavy Rain de her sekilde sizi
affetmesiyle ve kolay bulmacalar sunmasiyla,
yine “kolay” oyunlar arasina giriyor. Liste uzayip
gider ve son olarak God of War lll'e deginmek
istiyorum. Hangi biriniz God of War IlI'lin, hangi
béliminde takildiniz? Hangi boss'u gegmek
icin sinirlerinizle anlagma yaptiniz? Hangi
bulmaca veya mekan size anlasiimasi zor bir
tablo ¢izdi? Sahsen Escher’in eserlerini andiran
Hera'nin Bahgeleri bolimi disinda oyunun hig-
bir yerinde zorlanmadim. Zor olmasi gereken,
sadece oyunda son derece uzmanlasmis kisiler
tarafindan Ustesinden gelinebilen Challenge’lar
bile kolaydi; o derece...

Bu durum kendini iyiden iyiye tiim oyun
tirlerinde belli etmeye basladi. Ne var ki
memnuniyetsiz kesim, “hardcore oyuncu” adini
verebilecedimiz bu kesim, oyunlari sirf eglence
ve keyif icin oynayan kesimin yaninda biraz
daha sonuik kalmakta. Eskiden gercekten oyunla
ilgilenenlerin evlerinde birer konsol varken,
artik olayla higbir alakasi olmayanlarin evinden
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bile bir tane PS3 ¢ikiveriyor. Oyun firmalari da
bunun farkinda ve satiglarina tavan yaptirmak
icin dedigim formult uyguluyor.

Hardcore oyunculari da es ge¢mis degiller
aslinda. Yeni nesil oyun eklenti sistemi, “DLC"ler
ile oyunlari siirekli gelistirebiliyorlar. Once
onlimuze eglenceli ama kisa slirede tiiketilen
bir oyun koyuyorlar ve sonra da DLC'leri basip
paramizla bize oyunun aslinda olmasi gereken
kismini veriyorlar.

DLC mevzusu bir yana, oyunlarin artik

boylesine kolay olmasi, sinematik bir tecriibe
sunup birkag glinlin ardindan rafa itelenmesini
kaldiramiyorum. istiyorum ki o oyunda tonla
gizlilik olsun, adventure oyunuysa bulmacalar
“7th Guest” kivaminda olsun, ¢c6zim bulmak
icin elimde kalem kagitla dolasayim, RPG ise
karakterime 6nemli bir “item” bulmak igin 12 tane
is yapmam gereksin, déviis oyunuysa tek tugla
buytk isler bagaramayayim. Cok sey istemiyorum
aslinda; sadece eskiden elimde olani, eski zaman-
lari 6zltiyorum... @



Freak Show

endiniz hakkinda diistintiyor musunuz? Nasil biri
B oldugunuzu, hangi yeteneklerinizi sevdiginizi,

hangi 6zelliklerinizden nefret ettiginizi... Kendinizi
disariya tanitirken hangi sifatlari kullandiginizin, hangi sifatlari
kullanmaktan cekindiginizin ve cekinme nedenlerinizin
farkinda misiniz? Yazarken ve okurken bunlar ¢ok kolay
goruinebilir belki ama inanin bir insan i¢in yukaridaki sorular
bence hayatinda karsilastigi ya da karsilasacagi en zor sorular.
Ustelik bu sorularin hicbir zaman net ve tek bir cevabi da yok.
Gegen ay da kullanmistim; dogru ya da yanlis yerine “yararl”
kelimesini kullanmayi tercih ediyorum ve kendinizle ilgili
sorular yoneltebiliyorsaniz, bu sorulara en iyi ihtimalle ancak
yararl cevaplar verebilirsiniz. Zira insanoglu, oyun karakterleri
gibi net 6zelliklerle tanimlanabilecek kadar basit yaratiklar
degil. En yakininizdaki insanlar ve kendiniz de dahil olmak
lizere dogup 6ldligliniiz zamana kadar kimse sizi %100
oraninda taniyamaz.

Kendimizle ilgili sorulara donelim. Sadece Tiirkiye'de degil,
tlm diinyada medya, uzun zamandir halkin icinden insanlari
cmbizla alip olusturulan ortak “sirk”in igine ativeriyor. Sirk
herkesin ortasinda performanslar, sovlar sergiliyor; TV de
inanilmaz genis bir kitleye hitap ettigi icin bu sirkte yer alan
herkes bir sekilde “tinli” oluyor. Ustelik bu sirkte herhangi
bir yeteneginizin olmasi gerekmiyor. Sadece belirgin bir
ozelliginizin olmasi yeterli: Obez olabilirsiniz, cok geveze
olabilirsiniz, -gercek anlamda- 6ztirlui olabilirsiniz, ok uzun ya
da cok kisa olabilirsiniz... Yeter ki 6n plana ¢ikan bir 6zelliginiz
olsun.

Bu sekilde, halktan cimbizla alinmis insanlar taniniyor,
izleniyor; kisacasi “iinlii” oluyor. Unlii olmak = llgi gérmek.
Olumlu ilgi ya da olumsuz ilgi; hig fark etmez. Her 100
kisiden 90" hayatinda hi¢ gérmedigi ilgiyi gorduigii zaman
6zgliven patlamasi yasar. Bu cok normal. Fakat gériiyorum
ki 6zgliven patlamasi -her ne kadar biyolojik bir durum
olmasa da- bulasici. Bulasici olmasindaki en 6nemli faktor
de sirkte ilgi géren insanlara kimsenin acik acik“Senin iyi
ozelliklerin var olsa bile biz seni sirf salakligini / obezligini
/ 6zriint / vs. kullaniyoruz. Herkes seni sirf bu 6zelligin icin
izliyor; hatta izlemiyor hipnotize ettik onlari biz” dememesi.
Bir seyi onaylamadiginizi belirtmezseniz, otomatik olarak
onayladiginiz varsayilir. Haliyle sirk ahalisi stirekli, otomatik
olarak onaylaniyor. Bu onaylama nedeniyle de evlerinde,
hipnotize olmus bir sekilde sirki ve sirkleri izleyen herkese
ozgliven patlamasi bulagiyor. Hem de su soruyla: “Ben
stiperim; onlardan neyim eksik... Eksigim yok, fazlam var..”

Biri yaninizda kendisinin ne kadar stiper, ne kadar zeki, ne
kadar gtizel, ne kadar vs. oldugunu séylese ne distinursiintiz?
“Ne kadar kendiyle barisik bir insan” mi dersiniz? Benim
inancima gore biri, eger kendisine soru yoneltiimeden ya

da konusu agiimadan kendi 6zelliklerinin ne kadar
iyi, ne kadar basarili oldugunu anlatip duruyorsa
o ozelligi ile ilgili ya buytik sorunlari / kompleksleri
vardir ya da hayatinda hi¢ yazinin baginda yazdigim
sorulari kendisine yoneltmemistir. (Hos, ikisi de
ayni kapiya ¢ikiyor aslinda.) Doymamustir, ilgiye
actir, amaci sadece olumlu / olumsuz ilgi gérmektir.
Sirk icin bicilmis kaftandir. Sirkte gorecegi ilgiyle
ozgliven patlamasi yasayacak, sonrasinda yolda
yurirken artik o sokaklara ait olmadigini, diger
insanlardan ne kadar ustlin oldugunu dustinecek,
dustinmekle de kalmayip -hicbir vasif gdstermeden
ilgi gorduguini ara ara fark ederek- saldirganlasacak,
sosyal ortamlarda olay cikartacak, ¢ikarttigi olaylarla
yeniden olumlu / olumsuz ilgi gérecek ve 6zgliveni
o6limine sebebiyet verecek bir noktaya ulasacaktir.
Peki bunun &niine nasil gegilebilir? ilgiye
olan bu aclik nasil baska sekillerde doyurulabilir?
Hani yukarida “Her 100 kisiden 901 hayatinda hi¢
gormedidi ilgiyi gérdigii zaman 6zgiiven patlamasi
yasar” demistim ya iste o 10 kisinin yaptigi tek sey
kendisine sorular yoneltmek ve bu sorulara “yararl”
cevaplar vermek. ilk &nce ise “siiper” olmadigimiz,
olamayacagimizi ve en dnemlisi olmak zorunda
da olmadigimizi kabul etmekle basliyoruz. Daha
sonra soyle bir hayatimizi gézden gegiriyoruz ve
hangi alanlarda basarili oldugumuzu ya da hangi
alanlarda potansiyelimizin olduguna bakiyoruz.
Basarilarimizi, yeteneklerimizi degerlendirirken de
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“iyi, orta ve kétu” kelimelerini kullaniyoruz. “Cok
koti"ye ya da“cok iyi"ye ihtiyacimiz yok. “Cok”lar
her zaman gereksiz bir baski olusturur insan
Uzerinde. Ayrica kendimizi degerlendirirken
yalniz oldugumuzu, kimsenin beynimizdekileri
okuyamayacagini da unutmayin. Rahat olun,
iyiyseniz iyisinizdir, kotiyseniz kota. Kimse
sizi 0 an yargilayamayacak. Kimse sizi geren
pohpohlamalar yapmayacak ya da kimse
sizinle dalga gegmeyecek. Ve soyle de diisuiniin
sizinle dalga gegmeye egilimli insanlar aslinda
sizin su an yaptiginiz nemli islemi yapmamis
olabilirler. Yani onlardan bir adim 6ndesiniz. Bu
arada ozelliklerinizi degerlendirirken sadece
fiziksel 6zelliklerinizi ya da sadece belirli bir alani
secmeyin. Tum oOzelliklerinizi degerlendirin.
Degerlendirme islemi bitince s6yle bir
oturun ve kendi kendinize sunlari tekrarlayin:
“Bana ilgi gosterilsin ya da gdsterilmesin; ben
&zelliklerimi -az cok- biliyorum. lyi oldugum ya
da kéti oldugum alanlarin -az ¢ok- farkindayim.
iyi oldugum alanlardan istediklerimi secip, bu
yonlerde ilerlemek benim elimde. Hicbir sey
yapmadan gorecegim ilgiden hayir gelmez;
gercekten basarili olabilecegim bir alanda ilgi
gorlrsem bu bana fayda getirir. Ve gercekten
basarili oldugum bir alanda ilgi gortirsem, bu
ilgi 6zglivenimde anormal oynamalar yapmaz,
karakterimi zedelemez”...@
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