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EDITORDEN

BUYIK OYUN

Bugiine dek binlerce oyun oynadik; yiizlercesi aklimiza kazindi.
Ancak bazi oyunlar, oyun tarihinde -ve kalbimizde- bambaska
yerlere sahip. GTA gibi...

Tabulari yikan, sinirlari ortadan kaldiran ve yeni cagin oyun
standartini belirleyen bir yapim GTA. Ve serinin yeni versiyonu,
bugiin en ¢ok beklenen oyunlar arasinda. Hatta belki de en ¢ok
bekleneni...

Rockstar bu konuda bir agiklama yapmaktan kaginiyor. Hatta
yeni bir GTA'nin ¢ikip ¢tkmayacagi da kesinlik kazanmis degil
ancak bir gercek var ki GTA V ¢cikmazsa Rockstar zor durumda
kalir. Yani hemen hemen herkes yeni bir GTA'nin ¢ikmasina
kesin goziiyle bakiyor.

Biz de GTA V'i bahane ederek -ve 15 yil boyunca iki GTA kapagdi
yaptigimizi distinerek- GTA temali mithis bir sayi hazirladik
size. Tam 16 sayfa boyunca GTA ve olasi yeni GTA hakkindaki
her seyi okuyacaksiniz.

LEVEL'a 6zel bu 6nemli dosya konusu icin herkes ¢ok calisti ve
takdiri hak etti ancak izninizle, muthis cizimlerini bizle paylasan
Patrick Brown'a 6zel olarak tesekkir etmek istiyorum.

Simdi Gokhun basima dikildi, beni FIFA oynamaya ¢agiriyor;
gitmeliyim. Size iyi okumalar!

Gelecek ay gorismek lzere!

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

firat@level.com.tr
Tirkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi LEVEL, rekorlari
altlist etmeye devam ediyor. YaySat tarafindan
aciklanan rakamlara gore Nisan sayisinin satis tahmini
tam 15.000!!!

Bu ay (g kisiye L.A. Noire'in PlayStation 3 versiyonunu
hediye ediyoruz. Detaylar 57. sayfada...
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LEVEL TAYFASI

'Bekarlik gercekten sultanlik midir?”

$ef1k Akkog

¥ Aslinda hem sultanliktir, hem de degildir bence ama daha ¢ok degildir; evet evet, degildir
bence. Tamam, bekarligin da artilari var ama insan bir an bile kendini boslukta hissedince
daha kétl oluyor sanki.

[‘.em Sanci

* »

9 Tum erkekler evlendiginde camasirin, bulasigin, yemek yapma derdinin bitecegini sanir
veya bekarken karisani, sorgulayani olmadigi icin liiks icinde yasadigini sanarak sevgililerini
hayatindan, evinden uzak tutmaya calisir. E§er kadini kendinize yeterince asik ederseniz,
mutfaktan gelen sevgi dolu bir ses, aksam ne yemek istediginizi sorar ve el Gisttinde tutula-
rak simartildiginiz miikemmel bir hayatiniz olur.

¥ Hahaha! Niyetiniz bana hanimdan dayak yedirmek mi? Ag, evi daginik, pasakli sultan
mi olur? Evlilik glizel sey ama dogru kisiyi buldugunuz stirece. Seni seviyorum gizelim.
(Gitmeden hanima yag da cekeyim.)

¥ Bekarlik sultanliktir s6zd, esittir, zigrt tesellisi! Sadece hatun dirdin gekilmez arada, bu
durumlarda ti¢ - bes giin kacacaksin, o ayri.

@ Bekar bir sultan gibi yasamayi bildikten sonra problem yok. Evlenip mutlu
olanlara lafim yok ama ben evliligin sanildigi gibi mutluluk getirecegine hi¢ ama hig
inanmiyorum. Evliligin sorumlulugundan daha agir bir yiik var midir ki?

Fotograflar: Adem Basaran
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2023, New York... Hizl ol, gtcla ol, gérinmez ol...

Yerli kardeslerden Crysis'in yeni versiyonu Crysis 2'de heyecan yukseliyor.

Crysis 2 dunyayla ayni anda TTNET le Turkiye'de, tamamen Turkce.

Ustelik, TTNET lilere &zel ister tek ¢deme, ister taksitle ADSL faturanizla ¢deme
imkani. Siz de bir TTNET Satis Noktasi'na gelin ya da www.playstore.com’u
tiklayin, Crysis 2'nin muhtesem dunyasina sahip ¢ikin!

Aynintili bilgi ve kampanya kosullari icin
www.playstore.com | 444 0 375
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Grand Theft Auto sayta4s

Rockstar Games'in efsanevi Grand Theft Auto
serisinin dind, buguni ve yarini hakkinda
detayli bir rapor hazirladik.
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TAM SiiRIM
Grand Theft Auto
Grand Theft Auto 2

DEMOLAR

Black Mirror III
LEVEL?2

The Next Big Thing
Theatre of War 3: Korea

BEDAVA OYUNLAR
Blendimals

Candles

Subvein

KURULUM DOSYASI

Rappelz
VIDEOLAR
Battlefield 3
Mortal Kombat saytaes Brink
Oyun tarihinin en 8nemli déviis serilerinden Deus Ex: Human Revolution
Mortal Kombat, yeni nesil konsollar icin bir kez Duke Nukem Forever
Dungeon Siege III
daha sahne aldu. F3AR.
Grand Theft Auto (Seri)
— P N—— I
Killzone 3
: : L.A. Noire
86 Darkest Hour: {91 Osada gjghflf"pi“fn“
8 2 ortal Kompa
A Hearts of Iron Game Patapon 3
87 Elements of War : 92 Role Playing Giinlitikleri Prey 2
88 Virtua Tennis 4 Rags
: Resident Evil

95 Donamm Spider-Man: Edge of Time

Thor: The Video Game

102 Ajan Simit Uncharted 3
: Virtua Tennis 4

104 Rehber EKSTRA
110 Market GTA (Wallpaper Paketi)
. : : Patapon 3 (Wallpaper Paketi)
114 Yapim Hikayesi GTA IV (Yama v1.0.7.0)
- 116 Kdltdr & Sanat GTA IV (Simple Native Trainer]
89 Red Faction: Battlegrounds GTA IV {Tiirkl;e Yama) |
o GTA IV (ENB Grafik Modu
90 Patapon 3 122 Rocko@Psikiyatr GTA IV: EFLE (Yama v1.1.2.0)
91 Anomaly: Warzone Earth GTA IV: EFLC
91 Blendimals i 124 Kare GTA IV (Multiplayer Modu)

GTA: ZA (Multiplayer Modu)
91 Candles 130 LEVEL 173 GTA: SA (Tiirkge Yamal

LE-ViD'DE BUAY
Serbest Kiirsii
Oyun Dinyasi

PC Topluyoruz!
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Isbu ki bundan héyle Zangef Kazama ile anilacak olup
kendisi okur mail‘larini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi iligikte olup

yasal stireg baglatilmigtir,

Bi’ terslik yoksa atin: inbox@level.com.tr

ONEGAI, KORE WO YONDE KUDASAI
Hajimemashite,

Degerli LEVEL yazarlari, calisanlari ve toplam 160
glindlr ylkanmayan ¢ay makinesi. (Umarim yikan-
mistir.) Hepinize selam olsun. Size yazdigim ancak
taslak halinde kalan, “bilmem kaginci” mailim bu.
(Neden, “bu size ikinci ya da li¢lincii mailim” diye giris
yapilir, bilmiyorum.) Nihayet son taslagimi yolladim.
Oncelikle Tuna-san (Abi mi desem, bilemedim?),
Japonya ve Japonya'ya olanlar konusunda ayni hisleri
paylastigimizi sdylemek istiyorum. Gercekten ¢ok
lizglinim ve yavasg yavas gevsettigim ipimden beni
salsalar, kendimi Japonya'nin yollarina atacagim fakat
once Universiteyi bitirmem gerekiyor... Sorularima
geceyim en iyisi.

Bana Tuna-sama diyebilirsin ve egom da tavan
yapar durduk yere, mutlu olurum. (Olmam,

saka yapiyorum.) Japonya’ya olmayan kalmadi,
-~ bayagi lizgiiniim. En son ABD’den dev su pompasi

gidiyordu Fukushima reaktoriinii toparlamak
icin. O da olmazsa betona gémeceklermis.
Japonya'ya gitmek icin bir sene bekle derim. Ben
bekleyecegim mesela. Sen, benden dnce gidersen
kiskanirim.

1. Neden dergide anime / manga ile ilgili bir ciimle
bile yok? Tamam, belki oyunlarla ilgili olmayabilir
ama sonugta Tirkiye'de biyiik bir anime / manga kit-
lesi var ve dergide bir sayfa, bir stituncuk tanitim yer
alirsa bu kitlenin memnun olacagini diistintiyorum.
Eger bu sutuncugu dolduracak bir gonilli yoksa ben
bu gorevi Ustlenebilirim zira Seker Kiz Candy’den
baslayip Level E ve Gosick ile devam eden bir anime
kaltaram var. Tesekkrler, saygilar...

Bu sozlerinle dergiyi yeni okumaya basladigini
anlamis bulunuyorum; ¢iinkii uzunca bir siire, bir
ton anime tanittik dergide. Ben ve Meric, izledik
izledik yazdik. Ve miijde! Bu ay itibariyle anime
kosesi geri doniiyor! Soru kisvesi altindaki is
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basvurunu da degerlendirmeye aldim bile. Her an
karsina gikabilirim.

2.Bu ay ne yapsam, ne etsem dedim ve beynim daha
dustinme asamasindayken ayaklarim beni oyun ma-
Jazasina gétiirdi. iceri girdigimde magazadaki tek
bayan bendim ve kendimi hig rahatsiz hissetmeden,
adim adim oyunlari kesmeye basladim. Elimde bir
kredi karti ve 150 TL vardh. istedigim oyun(lar) ala-
bilirdim ancak kendimi tuttum ve sadece Assassin’s
Creed: Brotherhood'u aldim. Oynadim, oynuyorum
fakat insaf size Ubisoft yoneticileri; bir halk t¢
oyundur aptal aptal gezer mi yahu? (Litfen konuyla
ilgilenilsin. Need help? Visit ubisoftgonenuts.com)
Ben de oyun sagmalamaya basladiginda kendimi
ahlak polisi atayip surada burada gordiigim sarilan
ciftleri ayirdim, onlar da bana tesekkiir edip ayri yolla-
ra gittiler. Merak ettigim konu, AC3 ile ilgili bir haber
kirintisi var mi? Varsa neden? Yoksa neden?

Elinde nakit para ve kredikarttbulunan bickiz-—
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dan daha tehlikelisini diisiinemiyorum. iyi olmus,
en azindan bir tane Brotherhood’la donmiissiin
eve. Bagkasina versen bu imkanlari, 12 bluz,
dokuz canta, sekiz ayakkabi ile donerdi... Brot-
herhood konusundaki gorislerine katiliyorum,
halk hala embesil gibi davraniyor ama sen ciftleri
niye ayirdin, onu anlayamadim? Bunu anlatmak
istersen sana iligkiler icin ayirdigim 6zel e-posta
adresimi vereyim, oradan konusalim. (Yersizlikte
sinir tanimama...) AC3 konusunda bir bilgi yok
ama cikacagindan eminiz. Elimizde bilgi olma-
masinin nedeni de i¢inde bulundugumuz iliman
iklim. Rahatiz ve umurumuzda degil. (Yersizlik
demistim, degil mi?)

3. Acik konusayim, bir kredi kartina ve orta halli (!) bir
gelire sahip olmama ragmen konsol veya Xbox gibi
aletlere yaklasmadim. Sizce yaklasmali miyim? Yak-
lagirsam ne olur? Yaklasmazsam ne olur? Cevabinizi
bekliyorum.

X-Men'in yeni bir oyunu geliyor, ad1 da X-Men:
Destiny. Sadece konsollarda olacak bu oyun ve
bu yilin sonunda piyasaya gikacak

Tiim konsollari “konsol ve Xbox” olarak ayirmani
takdir ettim. Bence de en biiyiik Xbox 360! Bence
konsollara yaklasmanda hicbir sorun yok, hepsi
itaatkardir ve samimidir. Evinde sana ait gibi olan
(Yani siirekli mesgul edilmeyen.) bir LCD TV varsa
bir konsol alip rahata erebilirsin.

4. Duydum ki ingiltere’'nin bir késesinde Ezio'nun ma-
ceralarini konu alan bir kitap ¢ikmis. Ben serinin severi
oldugum halde, bunu isin “cilkini ¢ikarmak” olarak
degerlendiriyorum. Sizce oyunlarin boyle kitaplarini
¢ikarmak ya da kitaplarin oyununu gikarmak veya
oyunlarin filmini, olmadi filmin oyununu ¢ikarmak
mantikh midir? Hayat bir kisir dongu madur?
Hayatta en ¢ok sevdigim seylerden biri kisirdir.
Buna ne diyeceksin Betiil? Ama herhangi bir kisir
degil; pek sayin Filiz Oktem adli kisinin hazirladig
kisir. Dolayisiyla Assassin’s Creed’in kitabinin
olmasi da son derece “parasal” bir durum. Yani ne
kadar popiiler bir iiriin, o kadar ¢ok para. Simdi
sen bir oyun yapsan, ¢ok tutsa, bir yayinevi de
gelip sana 200.000$ 6nererek bu oyunun bir
kitaba doniistiirilmesi icin teklif sunsa “Yok ya?!”
mi dersin? Ben demezdim. Ben paraya bakarim.
Yasasin kapitalist diizen! (Veya suursuzluk...)

5. LEVEL Ovgii Késesi: Nisan sayisi, derginin 15. yiliyla
cosmus, costurmus. Bu size ne kadar pahaliya patladi
bilmiyorum (Uykusuz geceler ve arkaya arkaya icilen
kafein dopingli kahvelerden bahsetmiyorum.) ancak
sunu soyleyeyim, okuyucu olarak cok mutlu oldum ve
Crysis 2'yi odamin bir kdsesine ilistirdim. Yayimla-
nan her saylyla bir adim ileri giden LEVEL dergisi
calisanlarina, yazarlarina ve cayci abisine buradan
cok tesekkiir ediyorum ve umuyorum ki boyle devam
edersiniz.

Nisan sayisina yaklasik 50 sayfa yazi yazarak
bircok seyi kaybettim. Benligim, hayallerim, cok
degerli zamanim, esim, kopegim... (Yok artik.)
Ovagiilerin icin ok tesekkiirler, doumo arigatou
gozaimashita!

Benim yari felsefi, yari sagmalik ve bir tutamda
kiiltiirel sorularim bu kadar. Umarim mektubu ya-
yimlarsiniz. Buradan anneme, babama, Trabzon'daki
akrabalarima ve Japonya'daki arkadaslarima “Selamin
konnichiwal!” (Espri olmadi, biliyorum.)

Japonca'yla karisik son derece Tiirkce selamini
iletmis bulunuyoruz. Bakalim kag Japon bunu an-
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layip bize geri donecek. Hepsi gelecek ay, burada!
Bettil SENTURK

JAPONYA'DAN GAZ SIZDI, MAiL ATMAK
ZORUNDA KALDIM

Merhaba tiim LEVEL calisanlari ve Tuna Abi. Hig uzat-
madan sorularima gegmek istiyorum.

1. Benim bilgisayarim ¢ok eski. O ylizden oyun
konusunda sikinti cekiyorum. Her ti¢ oyundan ikisini
kaldirmiyor. O ylizden PS3 almak istiyorum. Beklesem,
sizce fiyati diiser mi?

Beklesen diismez. Ne var ki kampanyalar olur,
onlardan yararlanabilirsin. Fakat bence almalisin
artik bir PS3. Fiyati su an son derece makul bana
sorarsan. (Zengin de degilim...)

2. NGP'yi goriince hayran kaldim. Ama o kadar kictik
ekranda da oyun oynamak sikici olur diye diistini-
yorum Tuna Abi. Hadi onu gegelim, o ekranda oyun
oynamak géziimi bozmaz mi?

NGP hayran ka-
linacak bir cihaz,
sende bir sorun yok.
Yillardir PSP oynayan
bir insan olarak da
sana soyleyebilirim
ki ekran kiiciik degil; ¢linkii g6ziine yakin tutuyor-
sun el konsolu oldugu icin. Pili de yaklasik alti saat
gittigi icin gozlerini bozman da zor. Tabii ki ken-
dinden gecip elektrige bagh bir sekilde, saatlerce
oynamamalisin. (Elektrige bagh? Oldiirecek misin
okurumuzu Tuna! - Sefik)

3. Bilgisayarimi satmak istiyorum; ¢linkl bu yaziyi
yazarken bile tekme atmaktan ayagim agridi. Ama
bu bilgisayara verilecek en yiiksek para 100 TL'ye
cikamiyor. Sizce kullanabildigim kadar kullanayim mi,
yoksa satayim mi?

Ben de senin gibi o bilgisayarlari satmadim ve
evin sagma sapan yerlerinde, hicbiri bozuk olma-
yan bir dolu bilgisayar durur oldu. Mesela salon-
da, hemen televizyonun yaninda, kocaman beyaz
bir kasa duruyor. Dur sasirma; hemen yaninda da
17 ing, tiiplii bir monitor var! Oturma odasinda da
iki tane kasa duruyor. Su anki bilgisayarimi degis-
tirmeyi de diisiindiigiime gore, sen sdyle bana,
bu eve teknolojik atik merkezi mi denir, ne denir?
(Gizli yanit, bilgisayar sat, yenisini edin.)

Eger sorularimi cevaplayip yayimlarsaniz ¢ok sevini-
rim; ¢tinkl bugiin sinav vardi ve hig kot gegmedi.
Bunun yaninda babam tek kurus vermedi. Bari
hediyemi siz verin. Hosca kalin!

Hiiseyin Ozgiir UZUN

BEN DE GELSEM...

Selam tiim LEVEL calisanlari ve Tuna Abi,

Dogruyu sdylemek gerekirse LEVEL dergisini takip
ederim ama diizenli degil. Yine de ¢ogunlukla alinm.
Ben 13 yasindayim ve Mart'ta 14 oldum ve benim de
adim Utku. (Gegen sayida boyle biri vardi da (Utku
Can Hidiroglu) o nedenle bunlari yazdim.) Okuyorsa
ona buradan selamlar! Onceden bir mesaj yazma
geredi duymamistim, duysam da 10 yasindaki cocugu
dikkate almazlar diye diistinmustiim ama ¢ok yanil-
misim, 6ziir dilerim. Bu yaziyi da yayimlarsaniz ¢ok
sevinirim. Neyse ben artik sorularima ge¢sem iyi olur.
Gordiigiin gibi yas, cinsiyet, irk, hobi, boy, endam
gozetmeden e-posta yayimliyoruz. Utku'ya sela-
mini da ilettik. Haydi tanisin, kaynasin.

1. Oncelikle ben de araniza gelmek istiyorum. Bu der-
gide calismak icin basvuru nasil yapiliyor? Calismayi
distnlyorum da...

Oncelikle 18 yas sinirimiz var; hatta onu 20’ye
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cektik. Yani bir alt1 yil daha beklemen lazim. Alti
yil sonra biz burada olur muyuz? Orasini biz de
bilemiyoruz ama olmayiz herhalde. Diisiinsene,
c¢olugumuz cocugumuz olmus, bize e-posta atiyor.
“Baba, eve pek ugramiyorsun, o yiizden sana bu
maili yazmayi uygun goérdiim. Sorularima gegecek
olursam. 1) Annemin sen gittikten sonra goriis-
tiigii o adam kim? 2) ...” Baksana senaryoya, hig
hos degil! (Yok yok, yas sinirimiz yok ama yetenek
sinirimiz var. Yetenek siz misiniz? - Sefik)

2. Crysis ve Crysis Warhead'i bitirdim. Crysis'i bir hafta-
da, Warhead'i ise Ui¢ - dort glinde bitirdim. Crysis 2 de
mi boyle kisa olacak, yoksa ben mi hizli oynuyorum?
Crysis 2'yi de li¢ glinde bitirirsin, 6yle diyeyim.
Lakin endiselenme; Crysis 2’'nin bomba gibi bir
multiplayer kismi var, orada da uzunca bir siire
gecirebilirsin.

3. Assasin’s Creed'i severim, Brotherhood'u hig oyna-
madim. Acaba ne gibi degisiklikler var?

Bunu gegen aylardaki incelememizde belirt-

tik. Aslina bakarsan ¢ok degisiklik yok ama
Brotherhood’'da da ¢ok iyi bir online kisim var.
4.WoW, Metin2, Knight Online ve benzeri online
oyunlardaki asir gorsel efektleri sevmiyorum fakat
bu tip online oyunlari oynamak istiyorum. Ne yazik ki
kendime asin efektleri olmayan bu tip bir online oyun
bulamadim. (Web tabanli olmayan.) Senin bildigin, bu
tip oyun / oyunlar var mi Tuna Abi?

Gorsel efektlere olan tepkin nedir acaba? Ben
sahsen hala o efektlerin hastasiyim. Kiigiikken
cok efektli bir kaza mi gegirdin acaba? (Uzayhlar
kacirmis isiklar sacarak, gibi...) Eger az efektli on-
line oyun istiyorsan sana Rift’i veya Age of Conan’i
Onerecegim.

5. X-Men oyunlarini cok severdim kiiciikken. Hele

de X-Men Legends: Rise of Apocalypse... (Gergi “asiri
gorsel efekt” var ama adamlar mutant.) Acaba yeni bir
X-Men oyunu var mi ¢ikacak olan?

X-Men'in yeni bir oyunu geliyor, adi da X-Men:
Destiny. Sadece konsollarda olacak bu oyun ve bu
yilin sonunda piyasaya cikacak. icinde de bol bol
efekt olacak, oh canima degsin!

Sorularimi cevaplar ve yazimi yayimlarsaniz gercekten
cok sevinirim. Simdiden tesekkirler. Gelecek sayinizi
sabirsizlikla bekliyorum!

A. Utku DULGER

BIR DOST

Selam tim LEVEL ekibi ve Tuna Abi. Derginizi bir
buguk senedir okuyorum ve buna ragmen daha

once mail atmak aklima gelmemisti. Umarim bunu
cevaplarsiniz. Yayimlarsaniz da cok mutlu olurum. (Bu
arada nufus cizdanindaki gozluikli fotografin ortaligi
“kundak makinesiyle” yakiyor.) Neyse, uzatmadan kag
aydir aklima takilan sorularima geceyim.

Kundak makinesinin ne oldugunu bana aciklaya-
bilecek misin Ege? Bir yeri kundaklamanin sayisiz
yolu olduguna gore, bu makine duruma gore olay
yaratan bir cihaz mi? Patent haklari sende mi? Sen
nasil bir ise bulastin Ege?! Cevabini polise bildir,
seni gelip alsinlar liitfen.

1. Bu aralar Xbox 360 manyagi oldum. Hatta elimdeki
oyunlarin neredeyse hepsini bitirdim ama tek bir
sikintim var, online oynayamamak... Duyduklarima
gore 360'da online oynamak igin para veriyormusuz.
Nasil online oynayip achgimi giderecegim?

Soyle yapacaksin, www.maximuscards.com
adresinden bir yillik Xbox Live Gold iiyeligi alacak-
sin indirimli fiyattan ve bir yil boyunca deli gibi
online oyun oynayacaksin. inan, verdigin paraya
degiyor.

LEVEL 9 I



Ofisin negesi Parrot!

Bu ay ofisin maskotu Emre’nin iPhone 4'ti ile kontrol
ettigimiz Parrot oldu. Uzerinde kamerasi bulunan dért
pervaneli ugan nesne son derece hafif ve fonksiyonel
bir hobi aleti olarak bizi feci eglendirdi. Gelin gériin

ki Parrot’'un en buyiik handikabi ucarken acayip ¢cok
ses cikartiyor olmasi. Ust kattaki komsu ne izliyor diye
merak edip aleti balkondan disari salsaniz, komsunuz
cikan sesten dolayi uzayli istilasina ugradigini sanir.
Elimizdeki aletin neden ucarken bir resmi yok diye
merak ettiyseniz sizi bu meraktan kurtaralim. Parrot'u
iki dakika calistirdigimizda Chip digsindaki komsu der-
gilerden kafamiza domates, muz kabugu, parmak arasi
terlik ve bilumum nesneler ucarak geldigi icin Parrot'u
ofis icinde ugurma fikrinden vazgectik.

> 2.Xboxima giizel bir yaris oyunu almak istiyorum. Tav-
siyen nedir? (Oyunda pist olmasin. Sokakta yarismak
daha eglenceli.)
Tabii ki Need for Speed: Hot Pursuit. Bak, Gold
iiyelik alirsan Live'dan, birlikte oynayabiliriz.
3. Herkes tartistyor; 360 mi, PS3 mui? Herkes farkl seyler
soyllyor yahu. Cevabi Gistadindan almak istedigim icin
bu sorunun cevabini sana birakiyorum.
Bunun cevabi kuru sistem beton piiskiirtme maki-
nesi. Ciinkii eskimiyor ve iyi bir kazan¢ kapisi arali-
yor sana. Gergekten PS3 mii, Xbox 360 mi sorulari
bende hafif delilige yol aciyor artik. NGP deyip isin
icinden siyrilacagim ciktigi saniye.

1. Sence Xbox 360'da mi FPS oynamasi daha eglenceli,
yoksa PS3'de mi?
ikisinde de ayni. Gamepad'lerin birbirinden ¢ok
az farki var, o yiizden bir sey fark etmiyor. (PS3
gamepad'inin stick’leri bosta gibi duruyor, haliyle
nisan alma konusunda hassasiyet problemi var
bence. - Sefik)
2. Ailem hep oyun oynamanin insanlari aptallastirdigini
ve tembellestirdigini sdyler. Bense bunlarin tam tersi-
ne, okul ve sinav stresini attigini diistinerek olumlu bir
etkisi oldugu kanisindayim. Sen ne dustinlyorsun?
Oyun oynamak var, oyun bagimlisi oimak var. Sen
eger planh bir sekilde, iradeni, kimligini, yasal
haklarin, diisiince 6zgurliigiinii

Aradigin her bilgiye cat diye ulagmaktir (voluyor?) kaybetmeden oyun oyna-

asil “tembellegtiren” insam

4. Sence Harry Potter 7'nin yerini tutabilecek bir blyu-
cli oyunu var mi? Varsa hangisi?

Biiyiicii oyunu... FPS, Strateji, Bulmaca, Biiyiicii
oyunu, RPG diye gidiyor galiba. Ben pek bu tiirde
oyun bilmiyorum, sana yalan sdylemeyecegim.
Dragon Age Il dersem ¢ok mu ileri giderim acaba?
5. Xbox'tima Kinect almaya karar verdim. Sence fiyati
disene kadar biraz daha beklemeli miyim, yoksa
hemen alayim mi?

Kinect icin rahat rahat bekleyebilirsin. Hig acele
etme, fiyati biraz daha diisecektir.

6. Xbox'imin kulakhgi calismiyor. Nasil calistirabilirim?
Bozuk olan kulaklik mi, yoksa senin kulagin mi?
Once bunu 6gren. Mesela bir miizik ag, duyuyor-
san... Tamam, zevzeklige liizum yok. Kulakligin
kablosu bozuksa (Kabloda kiriimalar olabilir.)
yaptirabilirsin ama giriste veya kulakligin baska bir
yerinde bir sorun varsa degistirmek zorundasin.
7.Son olarak, Xbox 360 Elite'te oyunlarim orijinal degil-
se online oynarken banlanma riskim var mi?

Xbox 360’1 kirdiran herkes, banlanma riskiyle karsi
karsiyadir. Online oynamasan bile, Xbox Live’a bir
kez adim atmak bu riski dogurur. Kirdirmayin su
giizelim aleti yahu.

Xbox'la ilgili cok soru sordugumun farkindayim. “Bilmi-
yorsan, niye aldin?” demeyin. Umarim cevaplarsiniz. Bir
glin LEVEL ekibiyle tanismak isterim. (Firat't FIFA 11'de
yenerim ama...) Herkese selamlar!

Uzgiiniim, Firat seni yener. Gergekten iizgiiniim
Ege... (Dramatik bitirmek istedim.)

Ege SEFEROGLU

KAFA KARISIK ARKADAS!

Selam ahali, keyifler iyidir umarim. Bu ilk e-postam,
umarim yayimlanir falan filan, hemen sorulara geceyim
ben en iyisi.

.
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yabiliyorsan, bu tembellige yol acmaz,

aksine senin hayal giiciinii gelistirir, ra-
hatlatir, monoton hayatindan kafani kaldirip biraz
farkh seyler gormeni saglar. Buna karsin eger bir
online oyunda 6rnegin, glindiizlerin gecelerine ka-
risiyorsa, problem var demektir. (“Aptallagtirmak”
konusunda “internet’, oyunlardan daha tehlikeli
bence. Aradigin her bilgiye cat diye ulagsmaktir asil
“tembellestiren” insani. Bu da bdyle bir bakis agisi
mesela... - Sefik)
3.Yazin kendime bir bilgisayar almayi planliyorum ama
kafam karisik, yurtdisindan mi alsam, yurticinden mi?
Fiyat farki olur mu?
Yurtdisindan masaiistii bilgisayar almayi hig diisiin-
me bile, buralara gelmez. Laptop diisiiniiyorsan,
yurtdisindan gercekten daha ucuza bulabilirsin
ama bunu getirecek birisini bulmalisin veya giim-
riikte cihazin %30 fiyatini 6dersin ki her sey an-
lamsiz olur boylece. Getirecek birisi varsa da o kisi
mutlaka cihazin “Universal” garantisi oldugundan
emin olsun. Yoksa en ufak hatasinda diizelttirmek
icin bir ton para 6dersin.
4. Call of Duty hayrani biriyim ve o derece sevdigim
bir oyun ki diger oyunlar glizel olsa bile igren¢mis gibi
muamele yapiyorum. Bana almam icin alternatif bir
oyun soyleyebilir misin? (Crysis 2 harig olsun litfen;
clinkli abone oldum dergiye, siz géndereceksiniz
zaten.)
Crysis 3'e ne dersin? Elbet bir giin ¢ikacak, bekle
dur. Tamam, sana Homefront 6nereyim ve hayattan
sogu. Olmuyor, diizgiin cevap veremiyorum! Son
sansimda sana Battlefield: Bad Company 2'yi veya
Medal of Honor’t 6nerecegim.
Sorularim bu kadar. Basarilarinizin devamini diliyorum.
Bugra Kaan SENGUL

TUNA ABI’NIN ESPRI FABRIKASI
Selam LEVEL ahalisi ve Tuna Abi. Derginizi 156. sayidan

beri takip ediyorum ve simdi o sayidan beri ¢cikan
sorularin 6zelliklerini belirleyip ona uygun bir mektup
yazdim; ¢ikma ihtimali %90... Sorulara geceyim.

Neyin ¢tkma ihtimali %90 Firat? Vay, Firat
Akyildiz’dan sonra ilk defa birine Firat diye hitap
ettim; hi¢ Firat adinda arkadasim yokmus megerse.
(Bende var bir tane, sen de bul kendine! - Sefik)
Anladim sanirim, sorularin benzerlerinin ¢ikma ihti-
mali %90. Yine olmadi. Ctkmama ihtimali olabilir
mi? Su giinesli Nisan giiniinde yoruldum oturdu-
gum yerde...

1. Metro 2033l oynadim ve senaryosunu ¢ok
begendim. Kitabini da bitirmekteyim su siralar. Bana
onerebileceginiz bir bilimkurgu kitabi var mi?

Demek bilimkurguya merak saldin. Metro 2033
bilimkurgu olmakla birlikte, aslinda bilimkurgunun
alt dallarindan birinde. Distopia veya alternatif ger-
ceklik diyebiliriz. Ben bu tiirde pek kitap bilmem
ama daha standart bilimkurgulardan bahsedecek
olursak, acilen Arthur Clarke’dan 2001’i oku. Ardin-
dan Dune serisi ve sonra da Isik Tanrisi’'na g6z at.

2. Metro 2034'tin Ui¢ boyutlu olacagi soyleniyor ve
aldigim bilgilere gére oyun stiresi cok uzun olacakmis.
(Metro 2033'U iki giin, bir gecede bitirdim.) Sorum su;
3D sadece nVidia ekran kartlarini mi destekleyecek?
3D desteginin sadece nVidia ile sinirh kalacagini
sanmiyorum ama 3D oyunlarin bes para etmedigini
de diisiiniiyorum bir yandan. 3D tamamiyla bir
pazarlama stratejisi, oyunlara veya filmlere ¢cok az
sey katiyor. (Katiliyorum, ¢ok gereksiz bir teknoloji
bana gore de. - Sefik)

3.Tuna Abi, senin bir espri fabrikan mi var? 156. sayi-
dan beri takip ediyorum ve sakalarin hic tikenmiyor.
Var ve ona “Tuna’nin miikemmel, esi benzeri
bulunmayan, harikulade beyni” diyoruz. $aka bir
yana, ben esprilerimi prompter’dan okuyorum. Size
cevap yazarken yandan espriler akiyor, oradan uy-
gun buldugumu alip... inandin mi? inanma. Zaten
bu yaptiklarim da espri sayillmaz, olsa olsa sagmalik
olur. Yok o kadar da kétii degil. Ne olsa, ben de
bilemedim Firat; bana biraz zaman tani.

4. God of War IIl'tin PC'ye uyarlanma ihtimali var

mi? God of Waru ve God of War II'yi bitiren birinin,
PS3'ti olmayip God of War III'ti oynayamamasi Ktigiik
Emrah’'in durumundan bile kétdi...

Maalesef dyle bir ihtimal hig yok. PS3 alacaksin
mecbur ki bence almalisin.

5. Bana bir TPS &nerebilir misiniz?

Cok genel bir soru oldu. Batman: Arkham Asylum’u
oynamis miydin?

6. Metro 2033 gibi senaryo agirlikh bir oyun énerebilir
misiniz?

Half-Life 2 var eskilerden. Bence hala oynanir.
BioShock ¢ok iyidir o acidan bak...

7.Ben de sizin gibi iki lafin arasinda saka patlatan sen
sakrak biriyim ve yazarliga yatkinim. Bana incelemem
icin bir oyun ismi yollasaniz, ben de inceleyip size
yollasam?

Gelecek ay da yiizlerce sayfa yazarsam, aradan bir
oyunu sana paslarim. Sen inceleyip yollarsin, altina
Tuna $entuna diye basip yayimlariz, sonra ver

elini davalar, mahkemeler, “kiicliciik cocuga bunu
yapmaya utanmiyor musun?”lar...

Sorularim bu kadar. 11 Mayis dogum giiniim. Duke
Nukem Forever cikarsa ve sorularimi yayimlarsaniz, en
blytk hediye olur benim icin. Adagima selamlar...
Duke Nukem Forever'in ertelendigini biliyor muy-
dun? Haziran ayinda ¢ikacak... Ama mektubunu
yayimladik, o da fena bir hediye sayilmaz bence.
Firat AKTAS







SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Silent Hill: Downpouf
Gikis Tarihi: 2011'in Uglincdl geyredi

Konami'nin uzun soluklu'korku.oyunu Silent Hill'e bir halka
daha eklenmek tizere: Downpourile bu kez bambagka

bir hikaye 6rgtisti bizi bekliyor. Bir mahkum olan Murphy
Pendleton, hapishane nakil araci Silent Hill yakinlarinda
devrilince 6zgiir kalir. Kim bilir sirtindaki “RS 273A" kodu
hangi bulmacalari ¢6zmemize yarayacak...

Sniper Elite V2
Cikig Tarihi: 2012

Sniper Elite, 2005 yilindailk oyunlaPC ve PS2'de dikkatleri

Uzerine cekmeyi basardi. Sadece silah balistigi anlaminda
degil, tek vurusta diismani indirmek veya her an vurulma
heyecaniyla dolasmak ikinci oyunda tansiyonu yukseltecek
6gelerin basini gekiyor.

Battlefield 3
Cikis Tarihi: 2011'in dérdiineit ceyregdi

Call of Duty ile ezeli bir'rekabet icinde olan Battlefield, bu

kez oyununa ¢ok daha fazla gtiveniyor. EAden ve DICE'tan
gelen aciklamalar da bu yil sonuna dogru kiyasiya bir pasta
kapma yarisi olacagi yoniinde.

IIZI.E\IEL



Windows® 7, rutin islerinizi hizl ve
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Fotograf: Adem Basaran & Burak Tuna

LEVEL LIGI

Ay 5
Oyun The Dishwasher: Vampire Smile
Platform Xbox 360

Gegen ay Emre'nin LEVEL Ligi'ni pas ge¢gmesiyle puan farkin biraz
olsun agma firsat:1 buldum, bu ay da Eray’siz bir LEVEL Ligi sayesin-
de hir rakibime daha fark atma sansi dogdu. Baktim, hoyle olmuyor,
adaletsizlik var, “basarn puam” adinda, “puanin mag sayisina holin-
digu” bir sistem ekledim lige. Boylece gergekten kimin daha hasarlh

Puan Durumu

oldugunu net olarak gorebilirsiniz. iSIM BUAY TOPLAM MAGC BASARI
Peki bu ayki oyunumuz ne? Xbox Live tizerinden yayinlanan ve sefik 10 48 5 9.60
buytk begeni toplayan aksiyon oyunun The Dishwasher: Vampire EINES s N 7§
Smile ile niimiize geleni kestik, bigtik, yerden yere vurduk ve mak- [ ~ o0
mi g < DIGHYK, v y : vem Eray 0 by 6.00
simum puani almaya galigtik. Ustelik tiim bunlan ¢ekim ekibimiz Firat 5 30 6.00

ofiste degilken yaptik, kanitlan ortadan kaldirdik!



“0Oglum biterken puanin
L (R sekiz mil.yondu!" - Flra.t

Kura sonucu konsolun basina ilk olarak Firat gecti ve kisa bir deneme siirecinden sonra,
siyah beyaz ekrandaki siyah beyaz diismanlari birer birer bigerek ortaya kirmizi rengin
olusturdugu gorsel bir solen ¢ikarmaya basladi. Daha 6nce yaptigimiz denemelerde
yliksek puanlar elde edememis oyuncular olarak Firat'in performansini takdir ettik,
aldigi 4.252.460 puani“basarili” olarak nitelendirdik. Bakalim dogru mu.. Ahmet

Silah Secgimi: Kilag
Kan Rengi: Kirmazi
Saldir: Tarzi: Agresif
Bahis Orani: 2.00

2

Emre
P Silah Secimi: Kalag
: Kan Rengi: Kirmaza
Saldin Tarzi: Taktiksel
Bahis Oran: 2.50

Sirada ligin lideri ama koltugu sallantida Uyesi bendeniz vardim. Firat'in Firat

yaptigi puan, daha 6nceki denemelerimden yiiksek oldugu icin birincilik

konusunda endiseliydim ama elimdeki satirlarla 6yle seri saldirilar gercek- Silah Secimi: Kalag

lestirip 6yle uzun kombolar yaptim ki puanim bir anda ikiye, tice, hatta Kan R i Sivah

dorde katlandi. Son diismani 6ldirdigimde 8.000.000 kiisur puanim GLe LAV KEy o) . ..

vardi, ekrana skor tablosu geldigindeyse 12.396.600't gordiik! Saldin Tarzi: Temkinli
Bahis Orani: 3.50

3

Sefik
Silah Sec¢imi: Satar
Kan Rengi: Siyah
Saldiri Tarzi: Siiratli
Bahis Orani: 2.75

L F—
Saglik problemleri nedeniyle lige ve miicadeleye ara veren Emre, tuslar AYIn Gallh 1
spam’lemekten ibaret oldugunu diistindiigu dovis oyunlariyla ayni kefeye : »
koydu The Dishwasher'i ve gamepad'i eline aldigi gibi tuslara siratle basmaya VAMPIRE sEFIK
basladi. Tura hizl giren ve diismanlarinin yerden yere vuran Emre, son anda bir
hamle yapabilirdi ama basaramadi ve hakkini 4.689.420 puanla tamamlayarak 10 PUAN
ikinci siraya yerlesti. Firat'in galibiyet serime son vermesini kafama takmadim ve

hak ettigim birincilik koltugunu geri almayi bildim.

4

Ve son olarak Emre’nin bahsettigi “tus spam’leme” sisteminin tstadi,
dovis oyunlari tutkunu Ahmet gecti oyunun basina. Daha gamepad'i

R— tutusundan agresif bir tarz benimseyecegini ortaya koyan Ahmet, seri
olarak hamleler yapsa da pozisyon alma konusunda sikintilar yasadi ve
bircok kez kombolari yarida kaldi. Hal boyle olunca puanlar katlanma-
di ve ortaya 4.433.660 puanlik bir performans cikti.

@ Sefik Akkog

-
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Capcom’dan yeni oyunlar
Street Fighter X Tekken, Asura’s Wrath, Dead Rising 2: 0ff the Record ve dahasi...

ectigimiz ay Miami sicaginda, insanlari
| denizden toplayip sandalyelere oturtan
Capcom, bir siiredir Gizerinde calistigi
oyunlari basin mensuplari ve bikinili kizlar ile
paylasti.
ilk bakis sayfalarimizda yer verdigimiz, PC
oyuncularini heyecanlandiracak Super Street
Fighter IV: Arcade Edition'in yaninda, kisisel
favorim Street Fighter X Tekken, takim tabanh
oynanisiyla dikkat ceken Resident Evil: Operation
Raccoon City, God Hand 2'yi bekleyenlere ila¢

I 16 LEVEL

gibi gelecek olan Asura’s Wrath, Dead Rising 2'ye
ilk oyunun kahramanini getiren Off the Record
eklentisi ve Shadow of the Collosus benzeri
oynanisiyla, Capcom’un ilging bir yone saptigini
gOsteren Dragon’s Dogma... Hepsi Miami‘deki
etkinlikteydi ve sunumlari izleyenler eminiz ki
plajlari terk etmeye degdigini distindiler. Tuna
Sentuna

Street Fighter X Tekken
iki Gnlt oyunun carpismasini konu alan oyun

hakkinda inanilmaz detaylar verilmedi aslina
bakarsaniz. Yeni karakterler tanitildi, birkag
onemli 6zellik agiklandi ama zaten hakkinda
pek az sey bildigimiz oyunun videolari bile bizi
heyecanlandirmaya yetti.

Tanitimda izlenen fragmanlarin ardindan
oyunda su an icin yer alacak olan 10 karakter,
kesinlik kazanmis oldu. Capcom tarafinda Ken,
Ryu, Abel, Guile ve Chun-Li bulunurken, Namco
tarafinda Kazuya, Nina, King, Marduk ve Bob
yer aliyor. Oyunu Capcom hazirliyor oldugu
icin Street Fighter karakterleri konusunda pek
fazla degisiklik yok ama Namco karakterlerine
baktigimizda da hepsinin kendi hareketlerine ve
oynanis stiline hakim oldugunu goériyoruz.

Oynanista yine 6zel ve sliper hareketler yer
aliyor ama SSFIV'ten farkli olarak kombolari
devam ettirme olanagi ¢cok daha genis. Bir
karakteri havaya firlattiktan sonra MvsC3 tarzi
kombolar yapmak mimkiin oluyor. Ayrica
karakterler ekranin kenarina ¢arparsa buradan
sekiyor ve bu da komboyu devam ettirmede
buyuk rol oynuyor. # Tuna $entuna



Sunumda acgiklanan en 6nemli bilgilerden bir tanesi, SFXT'nin “tag team” magclarina izin verecek
olmasi. Yani Tekken Tag Tournament 2'de gérecegimiz gibi, dovislerde iki karakter sececek ve bu
karakterler arasinda, istedigimiz zaman gegis yapabilecegiz.

Asura’s Wrath

2012 yilinda piyasaya ¢ikacak olan bu oyun
gercekten cok enteresan. Oziinde bir aksiyon
oyunu ve Asura’nin tanrilar tarafindan ihanete
ugramasi konu alintyor ve bu konu, oyun icinde
bolca isleniyor. ilging olansa bu anlatim sirasinda,
oyunu hala kontrol edebiliyor olmamiz. Yani
distnin ki bir dizinin icerisindeyiz ve bu dizide
direkt olarak bir kontroliimiiz var.

Asura’s Wrath'i ilging hale getiren bir diger konu
da son derece degisik diismanlari karsimiza
¢ikaracak olmasi. Bu diismanlar arasinda,

oyunun fragmaninda da go6ziiken ve Uzak Dogu
mitolojisinden kopup gelen devasa, bir parmagiyla
bir gezegeni ezecek kadar biylk boss’lar da
bulunuyor.

Dragon’s Dogma
Kocaman bir diinyada at kosturacagimiz, sahip
oldugumuz ekiple bircok diismani alt edecegimiz, ilging
bir Capcom yapimi da Dragon’s Dogma adiyla aciklandi.
Bu oyundaki ilging kisim da oyunun standart Capcom
formultnden uzak olmasinda yatiyor.

Ekibimizle birlikte devasa bir diinyada dolasarak,
her biri birbirinden farkli, enteresan diismanlarla
savagacagiz. Savaslar genellikle ekipmanimizla
izledigimiz stratejiye gore sekillenecek. Silahimizin ve
zirhimizin agirigindan, bacaklarimizin ne kadar uzun

olduguna kadar bircok etken basarimizda rol oynayacak.

Hikayesinin de gayet iyi olacagi aciklanan Dragon’s
Dogma, Resident Evil 5'in ve Lost Planet 2'nin grafiksel
stiline yakin bir gorlinti benimseyecek. Oyunun 2012
yilinda PS3 ve Xbox 360 iin piyasada olmasi bekleniyor.

Dead Rising 2: Off the Record
Dead Rising 2 hakkinda bildiginiz her seyi
unutun; ¢iinkid oyunu, ilk oyunun kahramani
Frank West'in gézlerinden, tekrar oynayacagiz.
Ustelik Frank West sadece makyajlanmis
bir karakter degil; kendine 6zel hikayesi ve
gorevleri bulunacak. Dead Rising 2'de olanlari
onun goéziinden gorecek fakat her seyi daha
farkh tecrliibe edecegiz.

isin icinde Frank West'in olmasiyla birlikte,
onemli anlar fotograflama ve sonucunda
PP kazanma sansimiz da tekrar geri
donecek. Yeni araglarin, yeni diismanlarin,
yeni kombolarin ve yepyeni karakterlerin
bulunacagdi oyun PC, PS3 ve Xbox 360 i¢in
2011'in sonbahar aylarinda ¢ikmis olacak.

LEVEL
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Project Café
Nintendo'nun yeni silahi

u kod isimlere de yavas yavas hasta
oluyorum. GTA V'e Rush, (GTA IV Frozen'di),
Blizzard'in yeni MMOQ’suna Titan, Wii'nin
devami niteligindeki konsoluna da Project Café...

ismi ne olursa olsun bu ayki sdylentiler o kadar
fazlaydi ki artik Wii 2’'nin hazirlik asamasinda
oldugundan ve ¢ok yakin bir siirede evlerimize
gireceginden de emin gibiyiz. Séylentilere gore bu
yil Nintendo'nun E3'teki bombasi bu kafe projesi
olacak ve yeni konsol, oynanabilir oyunlariyla
herkesin begenisine sunulacak.

Teknik ozellikler agisindan, sizan haberlere gore
yeni konsolun AMD'nin R700 islemci mimarisini
kullanacagi séyleniyor ve sahip oldugu grafik
islemci, PS3'Uin nVidia 7800GTX tabanl grafik
islemcisinden daha da iyi olacak. islemci olarak
¢ cekirdekli, Xbox 360'in islemcisine bir hayli
benzeyen ama CPU saat hizi olarak Xbox 360'tan

Analistlerin yorumu

daha iyi olan IBM PowerPC ¢ipseti kullanilacak.
1080p ¢oziinlrlikte goriintl verebilecek olan
konsolun Stereoscopic 3D destedi sunacagi da
soyleniyor. Bunlara ek olarak Sony’le baglantisini
hi¢ koparmayan Nintendo’nun, medya olarak
Blu-ray'i destekleyecegi aciklaniyor.

Konsolun boyutlari, tahminler dogruysa Wii
kadar ufak olmayacak. Yaklasik Xbox 360 kadar
olmasi bekleniyor konsolun ve SNES'in modern
versiyonu seklinde tasarlanacagi da belirtiliyor.

Nereden geldigi belli olmayan rapora gére
yeni Wii, Tayvanh firma Foxconn tarafindan
Uretilecek ve Ekim'de satisa sunulacak. Ekim
aslinda erken bir tarih oldugu icin Nintendo'nun
konsolu biraz daha bekletip 2011'in sonlarinda
piyasaya slrebilecegi de soylenenler arasinda
yer aliyor.

Son olarak konsolun kontrol tinitesinin
neredeyse bir tablet kadar maharetli olacagi
ve bu tablette uygulayacagimiz hareketleri
algilayacag ifade ediliyor.

Her ne kadar Shigeru Miyamoto, konu
hakkinda hi¢bir yorum yapmasa da Wii'nin
devaminin tasarim asamasinda oldugunu
sOylemisti. Bunun, kendilerinin isi oldugunu ve
zaten surekli donanim gelistirdiklerini belirten
Miyamoto, isin bu konsolu ne zaman ortaya
¢ikaracaklarina baktigini agiklamisti. Biz yine
de E3'te konsolun tanitilacagini diisinmekten
kendimizi alamiyoruz. @ Tuna Sentuna



Mass Effect 3 detaylan

Mahkeme salonundan, kahraman olmaya

otu haberle bashyorum ama bu haber

aslinda benim umurumda bile olmadi.

Mass Effect 3'te multiplayer olmayacak.
Uziildiniiz mii? ok Giziildiiyseniz, havayi biraz
yumusatayim. Mass Effect 3'lin ek oyunlarinda
multiplayer olabilir diyor BioWare.

Bu 6nemsiz detaydan sonra konuyu bir
kez daha hatirlatalim. Bildiginiz tizere oyunda
Shepard adinda bir askeri kontrol ediyoruz.
Arrival adindaki DLC'de isledigi suglardan 6tiirii
mahkemesi goriilen Shepard, daha konusmasini
yaparken Reaper’lar diinyayi isgal ediyor ve mah-
keme yarim kalarak Shepard’in Normandiya'ya
kagmasina olanak taniyor. Bundan sonraysa
diinyayi Reaper istilasindan kurtarma miicadelesi
baslyor.

Aciklanan yeni bilgilere gére Mass Effect 3'te
birden fazla kotii ve ayni sekilde birden fazla iyi
son bulunacak. Oyunda verecegimiz birgok karar
da bizi bu sonlardan bir tanesine dogru ilerlete-

Dragon Age'in FUNimation tarafindan bir
animasyona donustiriliyor oldugunu belki
duymussunuzdur. Yeni haberse Mass Effect’in
de bir animasyon filmine kavusuyor olmasi.
BioWare'in tam destegiyle yurlyen proje,
Mass Effect’in hangi kismini konu alacak ve
hangi zaman diliminde gececek, bu konu
hakkinda heniiz bir bilgi yok fakat Mass
Effect’in bir sekilde televizyona aktariliyor
olmasi, gayet heyecan verici bir gelisme.
2012'nin yaz aylarinda DVDcilerin yolunu
tutmaya hazirlanin...

cek. Ayrica yanimiza aldigimiz arkadaglarimizin
da oyunun ilerleyisinde etkisi olacak.

Uclincii oyunda yetenek agaci ve yetenek
agacinin her bir dali icin de gelistirmeler s6z
konusu. Artik bu agacin daha fazla dallari bu-
lunacak ve sectigimiz yetenek de kendi icinde
seviye atlayip gliclenebilecek.

ilk Mass Effect’teki kadar olmasa da silahlari-
mizi yeniden modifiye edebilecegiz. Oyundaki
tiim silahlari gelistirebilecek, sarjér ve dirbiin
gibi 6zelliklerle daha iyi performans sergile-
melerini saglayabilecegdiz. Tum bu degisiklikler
silahin goriintuisiine de yansiyacak.

Oyunda bulunan tiim silahlari, tim siniflar
kullanabilecek ama sadece “Soldier”, yani asker
sinifi tim opsiyonlardan yararlanabilecek.

Onceden tanidigimiz karakterler, Liara
T’'Soni, Kaidan Alenko ve Ashley Williams
yeni oyunda da yer alacak. Ekibimizin tyesi
olan Garrus'u, Wrex'i, Mordin'i, Legion’l ve
Anderson’t da oyunda gorecegdiz ama bu karak-
terleri bir kez daha ekibimize katip katamaya-
cagimizi heniiz bilmiyoruz.

Mass Effect kitabindan tanidigimiz Kahlee
Sanders'in oglu James Sanders da oyunda, eki-
bimizin bir Gyesi olarak kendine yer edinecek.

PS3'teki Mass Effect 2'de oldugu gibi, yeni
oyunda da interaktif dijital ¢izgi romanlar yer
alacak ve bunlarla, ge¢miste neler oldugunu
hatirlayabilecegiz.

Ve bu ay her haberin sonunda belirttigimiz
gibi, yeni oyun hakkinda daha fazla bilgiyi E3'te
gorecegiz... Buylk ihtimalle. # Tuna Sentuna
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BilgiCON bu sene icinizdeki Elf'i ortaya gikartacak...

, 7, 8 Mayis tarihlerini dikkatlice not edin;

clinkii bu tarihlerde hepiniz, istanbul Bilgi

Universitesi'nin kampiisiinde olmak
isteyeceksiniz.

Nedenlerini hemen siralayalim. ilk defa diizenlen-
mesine karsin saglam bir plan hazirlamis Fantastik
ve Bilimkurgu Kuliibl ve bu planin ilk ayaginda,
kampusun icerisinde bulunan elektrik santralinin
de etkisini giiglendirdigi Steampunk temasi yatiyor.
(Her seyin buhar guicliyle calistigi ve teknolojinin bu
doneme 06zel ilerledigi, Leonardo da Vinci tarzi ilging
tasarimlarin cirit attigi fantastik bir doneme verilen

Bu etkinlikte sadece FR
izlemeyeceksiniz; ¢t : “ON
yesinde Jeopardy tarzi, 6dilli bir bilgi
yarismasi da yapilacak. Cuma ve Pazar

glinleri yapilacak yarisma her 20 dakikada
bir diizenlenecek ve kazananlara gesitli
oduller dagitilacak. Calismak icin halen
zamaniniz var!

isim.) Katihmcilarin bu déneme ait birer karakter be-
nimsemesi, bu déneme uygun giyinmesi tamamiyla
kendi se¢cimlerine birakilacak ama dénemin ruhunu

yansitacak kiyafetler gérecegimizden de eminiz.

BilgiCON'daki aktivitelerinse siniri yok. Agilacak
FRP masalarinin yani sira birgok bilgisayar oyununun
oynanabilecegi LAN oyun turnuvasi, anime film
gosterimleri, “cosplay” partisi (Oyun veya anime
karakterleri gibi giyinme séleni.), disarida oynanacak
olan Laser Tag oyunu, Arcade ve konsol oyunlari ve
bircok katilimcinin (Kerem Beyit, Ozgiir Ozol, Yigit
Deger Bengi, Goktug Canbaba ve Baris Mustecapli-
oglu) yer alacagi paneller, BilgiCON'da bir saniye bile
bos durmamanizi saglayacak. Ayrica Ahmet Yigit Eren
tarafindan manga cizimiyle ilgili egitim verilecek,
manga karakterlerinin gézlerine ifade kondurama-
yanlara kucak acilacak.

FRP severler disinda da genis bir kitleye hitap ede-
cek olan BilgiCON, Tiirkiye'de “convention” kavramina
getirdigi yeniliklerle ortaligi sarsacaga ve uzun yillar
devam edecek bir festivale donlisecege benziyor.
Beklemedeyiz, heyecanliyiz! @ Tuna Sentuna

Geminizi insa etme vakti

Allods Online'da astral seyahat

llods Online't hatirliyorsunuz, degil mi?

Gectigimiz ay ayri bir DVD olarak tim

okurlarimiza hediye etmistik. Eger
oyunda bir siire gegirdiyseniz ve oyunu
begendiyseniz, haberi okumaya devam edin;
¢linku Allods Online'da heyecan verici bazi
gelismeler var.

Artik oyunda astral seyahate ¢cikmaniz
muimkiin. Bunu yuriyerek veya meditasyonla
yapacaginizi sanmayin. Bir gemi insa etmeniz
gerekiyor ve gemi insa etmek de herkesin harci
degil. Ancak 35. seviye ve Ustiinde olan oyuncular
bundan yararlanabiliyor ve onlar da bu seviye ge-
reksinimi sagladiktan sonra bir dizi géreve ¢ikiyor.
Gorevler sonucunda ti¢ tane lisans toplayan ve
1500 altini denklestiren oyuncular, gemilerinin
insasina baslayabiliyorlar. Bu stire¢ de 100 glinliik

20 LEVEL

bir maratonu kapsiyor ama cesitli, 6zel grevleri
yaparak bu rakami 1/3 oraninda azaltabiliyoruz
neyse ki.

Gemi insa ettikten sonra alti kisilik bir mu-
rettebat toplama isine girisiyorsunuz. Dimenci,
Topgu, Kilavuz gibi gérevleri olan bu alti kisiyi top-
ladiktan sonra gemiye biniyor ve adalara yelken
aclyorsunuz. Adalara niye gitmek istedigimizin ce-
vabi cok net; siniflara 6zel bircok 6nemli ve gl
esya bulma olanagimiz var. Her adaya indigimizde
45 dakikalik bir saya¢ geriye saymaya baslyor ve
bu stirede gorevi tamamlayip hazine sandiklariyla
birlikte gemimize ddnmemiz gerekiyor.

Anlayacaginiz Allods Online'da adrenalin
yukli maceralar sizi bekliyor. Gemi insa stiresinde
sabrinizi koruyun ve 6dillind, mikemmel esyalar
barindiran adalari gezerek alin! @ Tuna Sentuna




“Magic” kartlarinizi kapin, oyuna gidiyoruz!

Pegasus Hobi Magazas1 agildl

RP ve hobi oyunlarina ilgi giin
gectikge artiyor ve bu agigi
kapamak adina Pegasus Hobi Maga-
zas), istanbul, Besiktas'ta herkesi agirlamak
Uzere kapilarini ardinda dek agmis durumda.
Bir magaza olmasindan 6te, bircok oyunu
deneme ve 6grenme sansini da yakalayabi-
leceginiz mekanda yillardir begeniyle takip
edilen Magic: The Gathering kart oyununun
yani sira, anime esansli kart oyunu Yu-Gi-Oh
da satisa sunulmus durumda. Bu kartlari
satin aldiginiz gibi oyuna oturmaksa size
kalmis.
Pegasus, biitiin bu oyun ve oyuncak yelpa-

zesine, uzun zamandir beklenen profesyonel
maketleri de katmis durumda. Diinyaca tnlu
“Italeri” markasinin sonu gelmez modelleri
ve yine tiim diinyay saran Warhammer ve
Warhammer 40.000 modelleri de magazada
kendisine yer edinmis durumda.

icerisinde satilan bircok oyunun Tiirkiye
distributori olan Pegasus’un 450 metreka-
reye yayllan magazasinda, her hafta MtG,
Yu-Gi-Oh ve Warhammer turnuvalari da
yapilacak. Eger siz de bir hobiniz olsun isti-
yorsaniz, Ihlamurdere Caddesi Misirlibahce
Sokak No: 3/A adresine ugramanizda fayda
var.  Tuna $entuna

Dort kigi miicadele

Dungeon Siege III'1 tek baginiza oynamak istemeyeceksiniz

bsidian’in yapimcihgini Gstlendigi, Square
m Enix'in de dagitimindan sorumlu oldugu

Dungeon Siege Ill'in ¢itkmasina az bir
stre kaldi ve LEVEL DVD'deki fragmanlardan da
karakter siniflari hakkinda az ¢ok bilgi sahibi
olmussunuzdur. Obsidian’in sir gibi sakladigi
konuysa sonunda ortaya ¢ikti: Oyunu dort kisi
anlasmali olarak oynayabilecegiz...

Tabii ki bu, sadece online oyunlar icin gegerli.
Oyunumuzu, yani senaryo modunu, online oyun
destegine acik olarak oynarsak, oyuna (g kisi daha
istedigi zaman eklenebilecek. Ustelik bu kisiler,
sizin verdiginiz kararlarda s6z sahibi olacak. Bir
gorevi alirken onlara da se¢im sansi verilecek,
birisinin 6lecedine veya yasayacagina onlar da

karar verebilecek fakat nihai karari, oyunun sahibi
verecek.

Oyunu anlasmali olarak oynadigimizda, ekibe
katilan insan sayisina gore oyunun zorluk seviyesi
de degisecek. Yaratiklari 6ldirmek daha zor olacak
ama oldurdikten sonra biraktiklar tecriibe puani
ve degerli esyalar da daha fazla olacak.

internet baglantisi olmayanlar da anlasmali
oyunun tadini ¢cikarabilecekler ancak bunu sadece
iki kisi yapabilecek.

Bol gorsel efektli ve aksiyon oldu Dungeon Sie-
ge lll, PC, PS3 ve Xbox 360 icin Haziran'in sonunda
piyasada olacak. M Tuna Sentuna
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Son Dakika!

- PSN ¢oktil! 21 Nisan itibariyla “Bakim calismasi yapiliyor.”
ibaresiyle oyunculara hizmet veremeyen PSN, 48 saatten
fazla bir suire kendine gelemedi. Sony, bu kesintinin nede-
ninin arastirirken, akillara olaylarin arkasinda “Anonymous”
adindaki grubun olabilecegi geldi.
- Bir yapimcinin CV'sinde, Borderlands 2'de calistigini belirt-
mesi tizere Borderlands 2'nin yapim asamasinda oldugunu
dustinduik ama Gearbox bunu yalanladi.
- LEVELn iki aydir karton kutuda satisa sunulmasini saglayan
Firat, cep telefonu basta olmak tizere sahip oldugu her seyi
karton kutulara koymaya basladi.
- Scream 4'Ui izliememis olmamiza ragmen oyununa kayitsiz
kalamayacagiz gibi goztikiiyor; ¢linkii iPhone ve iPad icin
gelistirilen bu oyunda, Ghostface adindaki tinli katili kontrol
edip kurban pesinde kosuyoruz.
- PSPgo resmi olarak iptal edildi. Zaten pek az ilgi g6ren ve
bir de Usttine PSP-3000 modelinden 80$ daha kadar pahali
olan cihazin fisi gekildi. Sony artik tiim eforunu NGP icin
harcayacak.
- Haziran ayinda tekrar Might & Magic semalarinda savas-
maya hazirlaniyorduk ki Heroes VI'nin 8 Eyliil'e ertelendigi
haberini aldik. Ertugrul’'un agliyor oldugundan da eminiz.
- Unlii analistlerin yorumuna gére PS3'iin ve Xbox 360'in
devami niteliginde olan konsollari 2014'ten 6nce géreme-
yecegiz. O ytizden gontil rahatligiyla PS3 veya Xbox 360
alabilirsiniz.
- PSN'in en eglenceli oyunlarindan biri olan Moon Diver,
bu ay XBLAdan indirilmek tizere, Xbox 360 icin de piyasaya
cikiyor. 1200 Microsoft Puani'na sahipseniz, Moon Diver'i 4
Mayis'ta satin alabilirsiniz.
-Tenchu'nun ve Way of the Samurai'in yapimcilarindan
Gladiator Begins, PSP icin 27 Mayis'ta piyasada.
- Onemli bir séylentiye sahit olduk gecen ay. ingilterede
¢ikan bir oyun dergisinden gelen habere gére God of War 4,
2012'nin Eyliil ayinda piyasada olacak. GoW’un yapimcilari-
nin, tiglincti oyunun son oyun olmadigini sdylediklerini de
hatirlatiriz.
- Prey 2'nin yaklasik 15 saatlik tek kisilik senaryosu olacagi
aciklandi. Yapimcilar, yeni nesil FPS'lerin tek kisilik oyunlara
daha ¢ok 6nem gostermesi gerektigi-
ni de ekledi.
- Japonyada 2010 yilinda en fazla
satan PS3 oyunu Yakuza 4 oldu.
Tum konsollar iginde en fazla satan
oyunsa PSP'deki Monster Hunter
Portable 3rd oldu. Uzak Dogu'nun
gercekten enteresan bir oyun
zevki var...

Burnout Crash geliyor!

Sehri kaosa bogmak icin iyi bir firsat...

u ay gercekten tam bir dedektife
donustiim. Oradan tweet atilmis,
burada birisi CV'sine yazmis diye o
kadar ¢ok haberle hareket ettim ki oyun
diinyasinin kaynayan bir dedikodu kazani
olduguna inancim daha da biytidu.
Burnout Crash adindaki yapim da bu oyunlar
arasinda yer aliyor ve oyun hakkinda pek az
sey biliniyor. PS3 ve Xbox 360 icin hazirlanan
oyun, PSN'den ve XBLAdan indirilecek sekilde

tasarlaniyor sdylenenlere gore. Oyundaysa blyik
kazalara yol acarak sehrin altini Gistiine getirmeye
calisiyoruz; evet aynen Burnout 3'teki ve Burnout:
Revengedeki“Crash” modu gibi...

Burnout Paradise’da Crash modunun eksik
olmasi da Burnout Crash'in hazirlik asamasinda
olmasina kanit niteligi tasiyor duistinuirseniz. Baka-
lim E3'te bu oyun hakkinda bir seyler agiklanacak
mi zira EA su anda herhangi bir yorum yapmaktan
kose bucak kagiyor. @ Tuna Sentuna

Rez'den sonra...

Child of Eden ile miizik zamani
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ez'in ne denli miikkemmel bir oyun
oldugunu anlatmaya ltizum yok.
Zaten merak ediyorsaniz, PSN veya

XBLA {izerinden oyunun HD versiyonunu
indirip oynayabilirsiniz. Rez'in yapimcisi Q
Entertainment tarafindan hazirlanan Child of
Eden, Rez'in devami olmasa da oynanisi,
grafikleri ve miikemmel muizikleri ile Rez'e
ruhani bir devam oyunu olarak karsimiza
¢ikmaya hazirlaniyor.

Oyunda “Eden” adindaki dlinyay: bir viriis
saldinsindan kurtarmaya calisiyoruz. Bin bir
tane renk ve hi¢ gérmedigimiz, ilging yaratikla-
ra ev sahipligi yapan Eden'da karsimiza ¢ikan vi-
rusleri yok ediyor ve bunu dilersek gamepad'le,

dilersek de Kinect destegiyle yapiyoruz.
Oyunun Kinect destegine sahip olmasi aslinda
¢ok 6nemli; ¢linkii hedef almanin bu kadar
6nemli oldugu bir oyunu Kinect'le ydnetmek
gercekten cok keyifli olacaga benziyor.

Oyundaki enteresan kararlardan bir tanesi
de bir kadinin, li¢ boyutlu bir karakter olarak
degil de alenen, video ¢ekimi olarak oyunda yer
almasi. Eden'da dolasan bu kadin size yol goste-
riyor ve miizige uygun hareketleri ve sarkilari ile
oyuna farkli bir hava katiyor.

17 Haziran'da Xbox 360 icin ¢ikacak olan
oyunun PS3 versiyonu ertelendi. Bunun nedeni
de oyuna Move desteginin ekleniyor olmasi
olarak yorumlandi. @ Tuna Sentuna



Mavi ve hizla

Eski tad:i yakalamak icin, Sonic Generations

u anda PSN ve XBLA Uzerinde satista olan Sonic the Hedgehog: Episode 1
B gayet iyi bir oyun fakat SEGA, AAA kalitesinde bir Sonic oyunu yaratmak
tizere de kollari sivamis durumda.

Sonic Generations adiyla agiklanan yeni Sonic oyunu PS3 ve Xbox 360 icin hazir-
laniyor ve pek alisik olmadigimiz, enteresan bir 6zellik sunuyor. Oyunda 1991 yilinda
tanistigimiz “eski” Sonic de yer aliyor, 2011 yilinin HD ¢agina uygun olan “yeni” Sonic
de. 1997'li Sonic'le iki boyutlu maceralara gikarken, yeni Sonic’le de tig boyutlu ve
daha yiiksek ¢oziinirliikte, aksiyon dolu boliimlerin altini Gstiine getirecegiz.

1991 model Sonic'in Spin Dash ve Spin Attack adinda iki tane saldirisi bulunacak.
Modern Sonic’inse Sonic Boost ve Homing Attack seklinde iki hareketi olacak.

2011'in sonlarinda piyasaya ¢ikmasi bekleniyor oyunun; ¢tinkii bdylece Sonic’in
20. yili da kutlanmis olacak. Yaklasim kulaga hos gelse de yillar boyunca o kadar ¢ok
sayida ve kétii Sonic oyunu gorduik ki bu oyuna da kuskuyla yaklasmadan durami-
yoruz. Yine de glizel vaatler, glizel diistinceler... @ Tuna $entuna

Donanimecilara
gun dogdu

nVidia'nin GT 520'si hazir

eknik servis bolimiinde pasif sogutmali 8500 GT ekran kartiyla oyun oynamaya
- calisan, kart 90 dereceye ulastigindaysa bilgisayarin kapanmasiyla sonuglanan

vakalara ¢ok rastliyordum. Neyse ki iki yildan fazla stiren calismalarimiz
meyvelerini vermeye basladi ve artik ekran karti alinirken daha isabetli secimler
yapiyorsunuz. Haberimizin konusu olan GT 520, aslinda mitkemmel bir ekran kartiama
oyuncular icin degil. Pasif sogutmasi, ince kasalara sigmasi icin tasarlanmis diistik profil
yapisi ve diisik gl tiiketimi ile bu kart, evinde 1080p filmleri takilmadan izlemek isteyen-
ler icin ideal. Ustelik kartin DirectX 11 destedi de mevcut. Sonug olarak bu kart, artik
sliphesiz ki bilingsizdonanim saticilarinin en biiyiik silahi; hatta diyalog da su sekilde
olacak: “Abi, oyun icin ekran karti lazimd\’, “Gel yegenim, bak bu kart yeni ¢ikti, 1 GB!
Buitlin oyunlari oynatiyor’, “Vaaay! 1 GB! Kag para abi?",“100 Lira‘cik”“Sudan ucuz, paket
yap abi bir tane”” @ Recep Baltas
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HD 6870 ile

Bir dag dolusu eglence

SSX ile gergek snowboard keyfi

u kis da geldi gecti. Kah Kartalkaya'ya gittik, kah
' Uludag'a, Palanddkene... (Palandoken’e Nisan

ayinda kar yagmis ve inanilmaz gtizel kayak imkani
¢ikarmis olmasi...) Bir yandan kaydik, bir yandan da SSX'i
beklemeye devam ettik. Bakin SSX diyorum; ¢tinki artik
Deadly Descents takisi ortadan kaldirlmis durumda. EA,
seriyi en basindan aliyor ve bunu da oyunun ismiyle belli
ediyor.

Normalde burada size yeni pistlerden, hareketlerden falan
bahsetmem gerekir ama bunu yapamiyorum; ¢linkii oyunda
tam 18 tane dag bulunuyor ve bu daglarin her birinin, nere-
deyse her eteginde kayabiliyoruz. Evet, oyunda pist namina
bir sey olmayacak fakat elbette ki bazi yollar, digerlerinden
daha kolay kayma imkani sunacak. Bahsi gecen 18 dagin da
uydurma oldugunu diistinmeyin sakin; hepsi varolan dagla-
rin ve kayak merkezlerinin birer kopyasi ve eger yurtdisinda

ditnya rekoru
0DO0Ctan 3DMark'ta govde gosterisi

animarkali ODOC overclock takiminin Gyesi
m THC, MSI'n HD 6870 Hawk modeliyle

3DMark 05 ve 06 diinya rekorunu kirmayi
basardi. Ekran kartini sivi nitrojenle sogutan THC,

kartin cekirdek frekansini 1325 MHz'e ¢cikarmayi
bagardi. 3DMark 05'te P44563 ve 3D Mark 06'da

P34471 puan elde eden THC, karti -196
dereceye kadar soguttu ve islem esnasinda

Intel'in Core i7-2600K islemcisinden faydalandi.

Kartin diinya rekoru kirmasindaki en biytik

etkenlerden biri de MSI'in 8 + 2 fazli 6zel gli¢ tasarimi
ve hiz asirtma yazilimi AfterBurner oldu. Son olarak
islemcinin de rekor esnasinda 5500 MHz'e ¢ikarildigini

belirtelim. & Recep Baltas

Intel’in yeni hamlesi

Ivy Bridge guinisigina cikt:

iy

ntel'in 2012'nin ilk yarisinda piyasaya siirmeyi planladigi
yeni masausti islemci serisi lvy Bridge'in, LGA1155
soketine sahip olacagini biliyorduk. Fakat aldigimiz yeni

bilgilere gore bu yeni islemciler, varolan Sandy Bridge anakartlarla
uyumlu olacak. Her yeni mimari ve seride kullanicilara anakart
degistirten Intel, bu defa bizlere kolay bir upgrade deneyimi
sunmayi amagliyor. Bunun disinda yeni islemciler 32nm yerine
22nm Uretim teknolojisiyle tiretilecek ve daha yiiksek saat frekans-
larina cikabilirken Intel’e daha ucuza mal olacak. islemcideki dahili
grafik yongasi da glincellenecek ve DirectX 11 destegine sahip
olacak. Yine bu yeni islemciyle soldan ikinci rakami “4” ve daha
distk olan ekran kartlari icin islemcideki GPU performansi katkisi

yapacak. @ Recep Baltag
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kayma imkaniniz olduysa buiytik ihtimalle bu daglardan bir
tanesine ayak basmissinizdir.

Oyun modlari hakkinda da bilgi sahibi degilizama sunu
biliyoruz ki oyunda hayatta kalma miicadelesi, kayma ve
kayarken sekilli hareketler yapma t¢lustind strekli kullana-
cagiz. Ozellikle biiyiik rampalardan kendimizi attiktan sonra
bircok biiyiik hareket yapma olanagimiz olacak ve eger
o rampanin bir inisi olmadigini kesfedersek, ucan sincap
misali (Fragmanda da vardi bu.) kiyafetimizin kanatlarini
acarak stizlilebilecegiz. Kayarken dag degistirmek istersek de
helikopter bizi istedigimiz noktaya goturecek.

Oyunun PS3 ve Xbox 360 icin hazirlandigini biliyorduk
fakat cikis tarihi konusunda bir fikrimiz yoktu. Son gelen
haberlere goreyse SSX, 2012'nin Ocak ayinda bizlerle olacak
ve sundan da eminim ki oyun ici videolaruad 3'te
izleyecegiz...  Tuna Sentuna




Blue Jean'den

24. y1l kutlamasa

trkiye'nin en uzun 6murli muzik dergisi Blue
T Jean, 24. yilini ¢ok 6zel bir partiyle Indigo'da
kutladi. 20 Nisan Carsamba giinii Beyoglu'nun
g6zde kuliiplerinden Indigo'da, ayni zamanda Loft Blue
Jean Muizik Yarismasi'nin finali de yapildi. Turkiye'nin dort
bir yanindan gelen ve pop, rock, hip-hop dallarinda
yarisan 11 geng isim performans sergiledi.
Eski Blue Jean yazari, Dream TV VJ'i ipek Atcan’in
sundugu gece, Blue Jean'in ilk yayin ydonetmeni ve
Dogan Burda Dergi Grubu Icra Kurulu Baskani Mehmet
Y. Yilmaz'in konusmasiyla basladi. Gecenin sonunda pop
muzigimizin yeni disko kralicesi Atiye ve rock muzigimi-
zin en 6nemli seslerinden Oglin Sanlisoy sahne aldi.
Geceye katilanlar arasinda Teoman, Ferman Akgiil
(maNga), Melis Danismend, Fuat, Cumhur Avcil (Cilekes),
Deniz Tuzcuoglu (dort X dort) gibi muzisyenler yer alirken
Gece, Model, Deja-Vu, Malt gibi gruplar da tam kadro
katildilar geceye. Miizisyenlerin yani sira modaci Ugurkan

Erez, oyuncular Cansel El¢in, Daghan Kilegeg, Berk
Hakman ve Umit ibrahim Kantarci da geceye katilanlar
arasindaydilar. Mizik, televizyon ve basin diinyasindan
onemli isimlerin yani sira dikkat ceken bir diger konuksa
Avusturya Prensi Hubertus von Hohenlohe idi.

internetten yiiriitiilen ve Tiirkiye'de ilk kez pop, rock
ve hip-hop olmak Uzere g farkl kategoride yapilan
muzik yarismasinin finalistleri, gectigimiz ay Effective
Studios’ta ve produiktor esliginde bestelerini kay-
detmislerdi. Bu kayitlardan olusan CD, Blue Jean'in
Mayis sayisinda tim okurlara armagan ediliyor. M-
zik yarismasinin jurisiyse Teoman, Emre Aydin, Atiye,
Harun Tekin, Ferman Akgil (maNga), Fuat, Naim
Dilmener, Safak Karaman ve Kutlu Ozmakinaci gibi
seckin muzisyen ve muzik yazarlarindan olusuyordu.

Avusturya Prensi
Hubertus von Hohenlohe

¢ Yarismanin birincisi Soner
Avcu ve Mehmet Yilmaz...
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ASUS GTX 550 Ti DirectCU TOP cift fanh ekran karti, oyun tutkunlarini costuracak!

GeForce GTX 580 ve GTX 590’nun piyasaya surulmesi tim mansetlerde yer alirken, oyuncular igin guglu bir kart olan GeForce GTX 550

Ti'nin gelisi oyun heyecanini ikiye katladi. En yeni grafik teknolojisi Gizerine kurulan ve ekstra performans igin fabrikada overclock edilen

ASUS GTX 550 Ti DirectCU TOP, gekici 6zellikleri ile hafta sonu oyun savasgilarini mutlu edecek!

Bakir zarafeti ile dogrudan sogutma
Kart, ASUS’un 6dil sahibi DirectCU sogutma sistemi ve son derece
etkili bir fan ile tretilmistir. DirectCU sogutma sistemi, 1s1 transferini
artirmak lizere dogrudan grafik islemci cekirdegi ile temas eden
bakir 1s1 borularini kullanirken, fan teknolojisi tam yik altinda
referans kartlarindaki degerlere oranla %20* daha fazla sogutma
saglar! DVI, D-Sub ve full HDMI goérintli c¢ikislarini destekleyen
ASUS GeForce GTX 550 Ti Direct CU TOP ekran karti, uygun

fiyatina ragmen fantastik bir performans ve kalite sunar.

Yuksek performans gucu

ASUS GeForce GTX 550 Ti DirectCU Top ekran karti, 1GB’lik
GDDR5 bellek ile gelmektedir ve varsayilan saat hizlarina oranla
75MHZ’lik bir artigla kutu igerisinden ¢iktiginda fabrikada 975MHz’'ye
overclock edilmis olarak sunulmaktadir. Bununla birlikte, %50*
oraninda daha iyi performans saglamak amaciyla, 6zel Voltage
Tweak teknolojisi sayesinde asiri gerilim durumlarinda ek kapasiteye
sahiptir. Ozel ASUS sistemine gére Uretilmis olan Siiper Alagim
Gicl bilesenleri, kartin ekstra performanslarla basa ¢ikmasini sag-

larken, kullanim émrini 2.5 kata kadar uzatmaktadir.

Son karar oyun tutkusunun

ASUS GTX 550 Ti DirectCU TOP, gelismis sogutma, sessiz isletim
ve artinlmis dayanikhlik gibi 6zelliklerin ideal kombinasyonunu
sunarak siki bir oyun tutkunu oldugunu kanitlamaktadir. Saniye
basina ekstra kare sayisi arayan oyuncular i¢in kesinlikle sahip

olunmasi gereken bir tGrindar.

* Sistem konfigtirasyonu ve kullanim kosullarina gore farklilik gosterebilir.

o SRS

-

%20*daha

soguk
Bakir 1s1 borulari
dogrudan grafik
islemci ile temas
halindedir.

3DMark Vantage | Performans Sonuclari

DC TOP

GTX 550 Ti
Referans

Teknik Ozellikler

ENGTX550 Ti DC TOP/DI/1GD5

CUDA Cekirdegi: 192

Grafik Motoru: NVIDIA® GeForce® GTX 550 Ti
Motor Saati: 975MHz

Bellek Saati: 4104 MHz (1026 MHz GDDR5)
Bellek Arayuzii: 192-bit

| |

HDMI VGA DVI

Bu bir ilandr.



Bu bir advertorialdir.

DOSYA KONUSU

alaplaya’nin oyun yelpazesi, online oyun merakhlarini mtzige ve tenise doyuruyor. Audition
sayesinde Guitar Hero ve Rock Band oyunlarindan alisik oldugumuz oyun yapisiyla diger

oyunculara meydan okuyabilir, ayni zamanda kendimizi dinyanin en gosterisli yildizi haline
getirebiliriz. Fantasy Tennis ise tenis meraklilarini kortlara tasiyor, oyunculara en iyi raketin
kim oldugunu kanitlama sansi veriyor.

Yapim NPIC Soft Dagitim alaplaya Tiir MMORPG
Platform PC Web fantasytennis.tr.alaplaya.net

Fantasy Tennis

Kurallarin degistigi oyun

por oyunlari belki de tiiketimi en kolay
B ama Uzerinde ustalagmasi en zor

oyunlardandir; ¢clinkii oyunun genel
mantigi evrensel oldugundan, eline gamepad'i ilk
alan insan bile en azindan ne yapmasi gerektigini
biliyordur. Pek tabii ki futbol ve basketbol
oyunlarinin piyasada bir agirligi var ama bu durum
hi¢ stiphesiz ki bittin diinyanin ilgisinin bu spor
dallan Gizerinde olmasindan kaynaklaniyor. Fakat
bir de diger sporlar var ki tizerine hi¢ dusilmedigi-
ni diistintiyorum. Tenis, bu sporlardan bir tanesi ve
uzun zamandir birgok firma tizerinde profesyonel
bir sekilde ugrastiysa da bir tlrli insanlara
sevdiremedi bu sporu. Fakat diger taraftan NPIC
Soft’un gelistirdigi Fantasy Tennis (FT) dyle bir is
basardi ki bir¢ok insan bir saga, bir sola kosmanin
tadina vardi. Nasil mi? iste bayle...

I 28 LEVEL

Renkler

FT oyle hig de bildiginiz spor oyunlarina benzemiyor.
Evet, temelde bir tenis oyunu ve bu oyunun kuralla-
rini kullaniyor ama birazcik daha farkh ve detayli bir
sekilde. ik olarak grafiklerden bahsetmek istiyorum
zira oyuna ilk baktiginizda goziiniize carpan sey renkler
ve animasyonlar olacak. Genel hatlariyla “sirin” diye
tabir edebilecegimiz modellemelere sahip FT'de her ne
kadar ilk bakildiginda 2D gibi goztikse de fazlasiysa 3D
grafikler kullanilmis durumda. Kullanilan grafik motoru
sayesinde ¢ok hizli ve akici bir oyun oynanabildigi gibi,
cok disiik sistemli bilgisayarlarda bile calisabilmesine
olanak sunulmus FT'nin.

Bu genel bilgiyi verdikten sonra birazcik da oyunun
icerisine girmek istiyorum sevgili okur; ¢linkii asil fark-
liliklar burada devreye giriyor. Oyunun yaratici kisimlari
hemen oyun basinda kendisini gosteriyor zira kendisi

bir spor oyunu olmasina ragmen bir senaryoyla
¢ikageliyor karsimiza. FT'de Niki isimli bir karakter
bulunuyor ve kendisi kdti bir cadi olan Lunlun
tarafindan buraya, yani icerisinde buldugu adaya
yollaniyor. Zaman icerisinde yapmasi gereken

tek seyin tenis oynamak oldugunu ve ancak bu
sekilde kendisini kurtarabilecegini anlayan Niki,
adada bulunan diger karakterlerle bu oyunlara
adiyor kendisini.

Karakter mendsine girdigimizde adada yasa-
yan karakterlerden bir tanesini secerek basliyoruz.
Vampir Dhanpir, EIf Shua, Korsan Lucy, Tahta
Bebek Al ve Seker Ciice Pochi, secebilecegimiz ka-
rakterleri olusturuyorlar. Oyunda yapabilecekleri-
mize soyle bir baktigimizdaysa karsimiza fazlasiyla
net bir secenek listesi cikiyor. ilk olarak My Home
kismi bulunuyor. Sizin de anladiginiz tizere bu



oyunda kendimize ait bir evimiz var. Baslangicta
cok tekduize olan evimizi, kazandigimiz 6ddller ve
aldigimiz esyalar ile stislemek bize dustiyor. Match
Play kismi belki de bir géziiniiziin daima takili
olacagi yer olacak. Karsilasma alanlarina ve oyunda
cok buiytik 6nem teskil eden siralama tablosuna
buradan ulasacaksiniz. Ayrica sohbet icin de Match
Play kismini kullanmaniz gerekecek. BattleMon,
FT'nin farkh 6zelliklerinden bir tanesi olan hayvan-
larimizin bizimle beraber katilabilecekleri oyunlar
icin Ozel olarak tasarlanmis. Genelde fazlasiyla
eglenceli olan bu oyunlara bakmanizi kesinlikle
tavsiye ediyorum. Hayvanlarimizi edinmekse bir
diikkan uzaklikta. Quest kismiysa adindan kendisini
belli ediyordur herhalde. Burada tipki RPG oyunla-
rinda oldugu gibi farkli gorevler alarak, kendilerini
tamamlamaya calisacaksiniz. Her gorevin ayri bir
odiili var ve yaptiginiz gérevlerin bazilarinda faz-
ladan yetenek almak isten bile degil. Anlayacaginiz
bol bol gorev yapmamiz gerekiyor.

RPG

Az 6nce “RPG oyunlarinda oldugu gibi” demistim,
degdil mi? Evet, FT'yi benzerlerinden ayiran birgok
ozellik var ama benim icin en 6nemlisi RPG tiriinde
bulunan “stat” sisteminin bu oyunda da kendisine
yer bulabilmesi oldu. Hp, Str, Sta, Dex ve Will olarak
boliinen ozelliklerimiz fazlasiyla 6nem arz ediyor;
¢linkli oyun igerisinde kullandigimiz yetenek-
lerimiz bu &zelliklerimizle dogru orantil olarak
gelisiyor. Hizli, dayanikh ya da buytden anlayan

bir karakter... Hepsinin temelini bu 6zellikler olus-
turuyor. Ozelliklerimizi kullanmamiz iginse Battle

Mod, Guardian Battle, Dangerous Dungeons, Tropical

Island, Fantasy Village ve Mystery Forest olmak tizere

alti adet farkli oyun modu mevcut. Oyunlar arasinda

yapabilecegimiz 6zel saldirilarimiz sayesindeyse raki-

bimize bir anda top yerine meteor yollayabiliyoruz.
Yapay zekaya karsi oynadigimiz oyunlarda fazla-

styla tecrliibe puani kazanacagiz ama yapay zeka bir

yere kadar bize yeteceginden, yapimcilar FT'ye bir de

online oyun modu eklemisler. Bu sayede diinyanin

her yanindan, farkli oyunculara karsi kendimizi dene-

yebiliyoruz. Biitiin bu rekabet ortaminda pek tabii ki

oyunculari mutlu edecek ve rekabete itecek hediyeler

de yok degil. Ozellikle yapilan Guild Warfare macla-

rinin sonunda, o ligin kale sahiplerinin belirleniyor

olmasi, oyuncular igin ¢ok kritiktir zira bir kale sahibi

olmak ¢ok prestijli oldugu gibi, bir sonraki magta onu

baska takima kaptirma olasiliginin olmasi bile sani-

yorum durumu Gzetlemeye yeter. Yeni sezonun

19 Nisan'da basladigini hesaplarsaniz,

dedigimi ¢cok daha iyi anlamis olacak-

siniz. Biitiin bu kaosun ortasindaysa

ayakta kalmamizi saglayan yegane

sey, gliclendirilmis esyalar. Kullanil-

diklari takdirde en basit karakteri bile

gliciiniin 100 katina cikarabilen bu esya-

lara herkes sahip olmak istiyor. Demek ki

neymis? Bolca gorev yapmak gerekiyormus.

Bitirmeden

Son olarak oyundaki karakter cesitlerine ve birbirin-
den farkh kiyafet seceneklerine de deginmek iste-
dim. Secebilecegimiz farkli karakterler oldugu gibi,
bu karakterlere ekleyebilecedimiz yuzlerce farkh ki-
yafet de bu oyunda kendisine yer bulmug durumda.
Kendi arasinda tarzlara bolinen kiyafetler, kesinlikle
oyunun renkli yapisina arti bir katmis.

FT, farkli bir oyun arayanlar icin harika bir se¢im
oldugu gibi, hem tenis sporunu farklh bir sekle
sokmus, hem de online oyun destegiyle oyuncuya
cok farkli hazlar yasatabiliyor. Renklerin icerisinde
kaybolmak, gorev yapip esya kazanmak, karakteri-
nizi gelistirmek ve daha onlarca farkli oyun moduna
dahil olmak istiyorsaniz FT'ye bir g6z atin derim.

LEVEL 29 I



DOSYA KONUSU | alaplaya Oyunlan

Yapim T3 Entertainment Dagitim alaplaya Tiir MMORPG

Platform PC Web audition.tr.alaplaya.net

Audition: Season 2

Yeniliklerle dolu bir oyun

udition piyasaya ¢iktigi gtinden bu yana
B 15 ulkeye ve 15 dile cevrilmis ender

oyunlardan, ayni zamanda 15 milyonluk
aktif kullanici sayisiyla tcretsiz online oyunlarin
diinya capinda en ¢ok dikkat ¢ceken oyunlarindan
da bir tanesi. ilk oyunuyla biitiin bunlari basaran
Audition, ikinci oyunuyla da kalite ¢itasini bir
derece daha yiikseltmis durumda.

Farkl modlar

Yeni oyuna girdiginizde fark edeceginiz en biylik
degisiklik, dans modlarinin yanina bir de gitar mo-
dunun eklenmesi olacak. Guitar Hero oyunlarindan
ahisik oldugumuz bir sistem kullanacak olan Guitar
Mode sayesinde artik sadece dans etmeyecek, ayni
zamanda da muzik yapabilecegiz. Calabildigimiz
sarki sayistysa dyle hi¢ de 6yle azimsanacak gibi
degil. Klavyemizin tuslar yardimiyla oynayabile-
cegimiz Guitar Mode’'unda, dogru zamanda dogru
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tuslara basmaya calisacagiz. Dort tus gibi kolay bir
oynanis tarzi bulundugu gibi, sekiz tuslu daha zorlayici
oyun modlari da oyunda yerini almis durumda.

ilk oyundan alistigimiz dans hareketlerimiz de dylece
kalmamis pek tabii ki. Yeni dans hareketleri ve bu
sisteme eklenen onlarca yeni esya ile ¢cok daha farkli ve
kaliteli bir dans oyunu icerisinde buluyoruz kendimizi.
Hep tek basimiza dans etmemizi istemeyen Audition'da
her ay, haftada iki kere turnuva yapilacagi gibi her
sezon da farkli oyun modlari bulunacak. (Misal; bu ay
Beat Rush modu aktif.) Her cinsten oyuncuyu disiinen
Audition, biinyesinde (¢ farkli oyun seviyesi bulun-
duracak. Boylece oyuna yeni
baslayanlar ya da bu tarzdaki
oyunlari oynamakta zorluk
cekenler de kendilerini rahat
rahat Audition’a biraka-
bilecekler. Biitiin bu
danslar sonucunda

elde etmek istedigimiz basariysa yapilacak 6zel
Audition turnuvalari sayesinde belirlenecek. Bu
turnuvalarda aldigimiz galibiyetlerle bir seviye
puani elde edecek ve sonunda ¢ok 6zel bir kupa
da dahil olmak tzere bolca AP kazanabilecegiz.
Rekabeti bir derece ileri tasimak isteyenlerse “kiz-
lara karsi erkekler” gibi daha kapsamli yarismalara
da katilabilecekler.

Benimle dans eder misin?
Audition: Season 2 ile seriye eklenen yeniliklerden
bir digeriyse Weeding Party oldu. Adindan da an-
lasilabilecegi tizere ciftlerin oyun icerisinde evlen-
melerine olanak taniyan seremonide bol bol dans
etmek miimkin. Gelin ve damat kiyafetlerimizin
de Ustiimiizde oldugu etkinlik esnasinda, ¢cok
farkli ve tam da bir diigline yakisir sekilde dizayn
edilmis pistlerde kendimizi gosterme firsatini
buluyoruz. Bu etkinligin en biylk avantajiysa
cift olarak basarili oldugumuz zaman oyun
ici bir fotografla 6dullendiriliyor olmamiz.
Oyuna eklenen Diary, yani gtinliik
sayesindeyse artik Audition icerisindeki
ozel giinlerimizi isaretleyebilecek ya da
akhmizdakileri yazabilecegiz. Esya diikka-
nindan alinabilen bu 6zel guinlikle artik
her sey daha kolay olacak. Fakat daha ¢ok
sarkilarla ilgilenen kesimdenseniz, o zaman su
son satirlarima dikkat edin. Audition: Season 2
ile birlikte icerisinde Ace of Base'in, Timid Tiger'in
ve DJ Subsky’in da bulundugu ¢ok 6zel bir sarki
listesi biz oyun severleri kucakhyor, bilmem
anlatabildim mi?
Audition: Season 2 uzun zamandir beklenen
bir sigrayis yapiyor ve halihazirda zaten butin

diinyaya yayilmis adinin sanina yakisani yapiyor.

Eger muzik ve dans ile ilgiliyseniz, bu oyuna
kesinlikle g6z atmalisiniz.

@ Ertugrul Siingii
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Hemen ticretsiz katil ve cok
ozel esyalar elde etme sansini yakala!



Fotograf: Adem Basaran

DOKTORLAR

CENK - ERDEM SOZ, HASTANES
AKIL VE FikiR HASTALIKLAR MERKE Z\




sinde Wow'la tanistim

bile yemeden surekli WoW oynar
n." dedi.

1}
Bana hig zaman aywmiyorsy
dasimia geg\(c\ig'\m her dakika, wWow

igin isvaf oluyordu, en sonunda kiz

L cuzenim saye

!
n bu ikisini biv a

_ Ceni BURAYA K& GGNDELDEZ

A
- SEn o DECiLy GAYETHARY'
¢ BALIN pir GENGSIN:
- Ange i AlGet MEI
_ (AHiLDEKI KORSAN (i ZLA A
TAKILIRIZ:
» ~ . ’
‘é ) H

fikirsek

- Eger HEMPIKIRSER 2ATEN ArLAGMIEPES

3 . 7
MEK pESGIL MmiYizDi+ OzAN:
»
_ Bu sorvYY DO\éILU CEVAPLA, R oCKO YA vE

AR GELMESIN:

4 .
. St A 2~
- - 2, >
3 - Cenk POKTORYN, FirAT ! pESTE NASIE .
MIYD!KZ.

CENDIGINI ANLATMIE

rada nasl \/O(Uteb'll'\(im?

g
feEn GrUPLAR BIE (JRE SONRA

YETEIL(iz,LEuv\ig Rissi YMATMELNOL
_ Hepsini AYN
_ O DERECE AGTIR

_ KELIMELER VETERSI

| ANDA piNLIYORVZ BiZ

AN
2 DENEMEN LAZIM:

HASTA: OGUL SIPANI

Sorum Doktorlar bolu

; v bolumine: B _

tek kisi mi : Buradaki d

kisi mi yaziyor, yoksa iki kisi e Iy?lvogla”

- Ben
YAZIYORUM, BEN FIRAT IM KURTA
- SusmALIYDIN FrRAT. .

- {imbi Yi
§ INE KARANLIK ODAYA GiDECEKSIN

- (en DE B
€
pEK. BAKALIM MERAKINI GIDERER~

LECEK MISiN.






Ilk Bakis

Bayanlar baylar, ilk bakis oyunlarnmn sayanlar!

apimci firmalar bizim ofisin 6niinden ge¢mis olsa
i gerek ki bu ay yine bir siiri oyuna ilk bakis hazirlama Transformers:
serefine nail olduk. Aslinda tam tamina yarim diizine
oyun icin 6n inceleme yazisi yazdik. Saints Row: The Third icin Dark of the Moon
LEVEL'a 6zel bir roportaj yaptik. Resident Evil bizi korkuttu, Benim arabam da robot olacak
Transformers heyecanlandirdi, Saints Row meraklandirdi ve mi peki?

Spider-Man sevindirdi. Oniimiizdeki ay ABD'de gerceklesecek
olan E3 arifesinde bitin ofis tetikte bekliyor. Ufaktan ufaktan
sizan tiim bilgilere kulak kabartmaya devam ediyoruz...

Resident Evil:ORC

Leon, seni tekrar gormek
guizel...

Spider-Man:
Edge of Time

Peter Parker bir kez daha
gazetecilige ara veriyor.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi cikariyor...

i COKDIiSiK

Tansiyon Olger

' YIIKSEK :

{ COKYIKSEK
0. N .. . —
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Yeni karakterlerimizden bir digeri de kirmizi kiyafetiyle

tanidigimiz, Yang. Bu hizli karakter 6zellikle yakin doviis- Tansiyon élger

te bir hayli iyi ve hizli hareketleri ile rakiplerini sasirtiyor. : m :
Ayrica kontratak konusunda da gayet basarili. Yine de H YUKSEK
alinm Sagat’l, vururum kafasina diye diistintiyorum.

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Déviis Platform PC, PS3, Xbox 360 Cciler... Biraz buraya bakin. Konsol sahipleri, havali PS3'leriyle, Xbox
Cikas Tarihi 24 Haziran 2011 Web www.capcom.com 360’lariyla sizi kiskandiriyordu ya hani... Evet, Street Fighter IV oynar-

ken; ardindan Super Street Fighter IV ile caka satmaya calisirken. iste

sup er st re et Fight er Iv: onlarin havasi sontiyor; ¢linki siz, PC sahipleri de Street Fighter IV'lin en gelis-

mis versiyonuna kavusmak tizeresiniz! SSFIV'lin Gstline eklenen dort yeni karak-
ter, daha dengeli karakterler, gelistirilmis “replay” 6zelligi ve yetenekli oyuncula-

Arc a de E dit i o n rin bulustugu “Elite Channel”ile gelen bu buylk paket, yaz gtinlerinin iyiden

] o . o iyiye hissedilmeye basladigi Haziran ayinda sizlerle birlikte olacak. Konsolcular,
Evil Ryu ve Oniile §E’Vtan1n dlger yuzu siz de bu icerige sahip olacaksiniz, endiselenmeyin. @ Tuna Sentuna

Gergek glictin karanlik tarafta oldugunu fark eden Ryu,
kendini sonunda bu enerjiye teslim ediyor ve Akuma ki-
vaminda bir karakter olarak oyuna giris yapiyor. Evil Ryu
adindaki bu karakter, bildiginiz Ryu'dan pek de farkl bir
oynanisa sahip degil ama bircok hareketi, Ryu'dan daha
fazla hasar veriyor ve taktiksel kullanimi daha iyi.

Evil Ryu'nun bu hale gelmesindeki nedenin, icindeki kazanma hirsinin delilige
varmasindan 6tir oldugu séyleniyor. Evil Ryu'yu da bu haliyle ilk olarak Street
Fighter Alpha serisinde karsimiza ¢cikmisti. Evil Ryu'nun gelmesiyle birlikte oyun-
da Ryu kullanimi bir nebze azalacaktir diye tahmin ediyorum.

I 36 LEVEL



Lee kardegsler olarak bilinen Yun ve Yang ikilisinden
Yang, ayni zamanda Gundam Wing'den Trowa
Barton'a da benzerligiyle dikkat ¢ekiyor. Chun-Li'nin
acihis ve bitis videolarinda da yer eden Lee kardeslerle

sonunda oynayabilecegimiz icin pek mutluyuz. “Yun'un Yang'dan ne gibi bir farki var?” diye soracak

olursaniz, “Kaykayi var!” gibi bir yanit verebilirim ¢linki

bu kardegsler ikiz olduklari icin stilleri de benzerlik gos-

teriyor. Online oyunlarda Yun ve Yang karsilasmalarini
B izlemenin zevkli olacagini distinmekteyim.

Oni, Japon Mitolojisi'nde bir ¢esit zebanidir ve
oyunda da kotuligiin viicut bulmus sekli olarak

tasvir edilebilir. Simsiyah gériintisi ve mavi mavi Oni'nin Akuma'nin tam anlamiyla serbest kalmis sekli oldugu
parlamasi ile cogu oyuncunun favorisi haline gel- da séyleniyor. Eger durum buysa Oni biraz fazla gticlii olacaktir
mesi beklenen Oni, biraz Gouki, biraz Akuma... Bir ama Capcom bu konuda dengeyi korumustur diye diisiiniyo-
nevi kétllugun blender'dan gegirilmis hali. rum. Shin Akuma‘dan bile gti¢li oldugu sdylenen Oni, rakipleri-
ni yendikten sonra kafalarini yerde patlatarak onlar éldirtyor.
B (Ya da 6yle sanmamiz isteniyor...)

3000PP puan ve Ustline sahip olan oyuncularin Elite
Channel'da bulusup mag yapabilecegi, birgok iyi oyuncunun
macg Ozetlerinin takip edilebilecegi oyuna ¢ok az bir stire
kaldi. Bu paketi konsollarda DLC olarak satin almak isteyenler
de yaklagik 153 (1200 Microsoft Point) 6demek durumunda
ki buna degecegine emin olabilirsiniz.
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Transformers:

ar for Cybertron’un da yapimcisi olan High Moon
' Studios, G¢linci filmin oyunu olan Transformers:

Dark of the Moon'un gtizel bir yapim olacagina
dair vaatlerde bulunuyor. Bugtine kadar film oyunlarindan
ve oyun filmlerinden dilimiz ne kadar yanmis olsa da
yapimcinin bir énceki Transformers oyununa bakinca, bu
kadar erken konusmamamiz gerektigini distiniyorum.
Film oyunu demisken, Transformers: Dark of the Moon
filmi 1 Temmuz'da vizyona girecek. Bunu tziilerek
soyliyorum ki bircogumuzun ilk film sayesinde tanidigi ve
hayran kaldigi Megan Fox, ne yazik ki ticiinci filmde yok.

Oncelikle oyunumuzun konusu filmle paralel gidecek.

Filmler e

B Transformers B Transformers:

Yapim High Moon Studios Dagitim Activision Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 21 Haziran 2011 Web www.transformersgame.com

Dark of the Moon

“Megan Fox olmadan asla!” diyorsaniz...

Filmin konusuysa soyle: Autobot’lar, Ay'da gizlenmis bir
Cybertronian uzay araci oldugunu 6grenirler. Bu araca
ulagsmak ve aracin sirrini ¢gdzmek icinse karsilarina ¢ikan
Decepticon’lari yenmeleri gerekmektedir. Serinin son
filmi olarak gosterilen yapimin aksine oyunumuz, serinin
son oyunu olmayacak gibi; ¢ctinki yapimci firma, War for
Cybertron’un basarisindan sonra seriye devam etmeyi
dustnlyor.

Bir 6nceki oyunda oldugu gibi hem Autobot’lari,
hem de Decepticon’lar kontrol edebilecegiz. “Bir dnceki
oyunda oldugu gibi” dedim; ¢linkii War for Cybertron'da
ilk bes bolim boyunca Decepticon’larla, geriye kalan

B Transformers:

Transformers’in 1986 yilindaki ani-
masyon filminden sonra vizyona
giren ilk film. Gorsel agidan oldukca
basarili olan film sayesinde, bir¢o-
Jumuz Megan Fox ile tanismistik.
Bu nedenle bu filmin gonlimuzde-
ki yeri bir baskadir.

Revenge of the Fallen

Ik filmin yiiksek notlar almasindan
sonra, Michael Bay kollari sivamis ve
ikinci filmi iki yil aradan sonra cikar-
mustt. IIki kadar begenilmeyen filmde
Megan Fox'un yer almasi, bircok izleyi-
ciye gore tek izlenesi yaniydi filmin.

Dark of the Moon

Uglemenin son halkasinda bizi yalniz
birakiyor Megan Fox. Megan Fox'suz bir
Transformers filmi nasil olur, bilemiyoruz
ama 31 saniyelik fragmandan anladigi-
miz kadariyla yine aksiyonu ve gorsel
efekti bol bir film bizleri bekliyor.



bolimlerdeyse Autobot’larla oynuyorduk. Tabii ki
istege bagli olarak Decepticon’larla oynadigimiz
bolimleri oynamadan gegebiliyorduk. Su an bu
detay hakkinda net bir bilgi verilmedi. Yani sistem
bu sekilde mi isleyecek, yoksa oyunu bastan
sona Autobot’lardan ya da Decepticon’lardan
birini secerek mi oynayacagiz, belli degil. Yine
de Megatron’la bastan sona oynamak oldukga
eglenceli olabilir. Oyunda yer alacagi belirtilen
ancak listede degisikliklerin de olabilecegi
karakterleri sayayim: Optimus Prime, Megatron,
Soundwave, Laserbeak, Ironhide, Starscream,
Bumblebee.

Oyunumuz bizlere, Shockwave adindan
yeni bir mekanik sunacak. Ayrica yeni tanitilan
Stealth Force modu sayesinde robot ve
araglarda uygulanacak, oyundaki ates giiclinii ve
hareketliligi bir arada kullanabilecegimiz gizli bir
glice sahip olacagiz.

Oyunda multiplayer olarak dogrulanan
sadece Competitive modu bulunmakta. Aslinda
glizel bir fikirle co-op modu da eklenebilir.
High Moon Studios, multiplayer modunun
War for Cybertron'daki multiplayer modlara
benzeyecegini soyliyor.

Transformers: Dark of the Moon, biz oyunculari
neredeyse diinyanin her yerinde savasmaya
davet ediyor. Mekan olarak Giiney Amerika

ormanlarinda, Sibirya'daki askeri tesislerde, Detroit
manzarasina karsi ve daha bir¢ok farkh bolgede
savasacagimizi belirtiyor yapimcilar. Unreal Engine
3 motorunu ve yeni bir aydinlatma teknolojisini
kullanacak oyunda grafiklerinin de iyi olacagi
soyleniyor. Eger istenilen gorsel kalite saglanirsa
atmosferi glizel bir aksiyon oyunu bizleri bekliyor.

Megan Fox yoksa ben de yokum!

Acikcasi oldukga kararsizim bu oyun icin. Bir yanda
film oyunlarinin genelde kéti olmasi, bir yanda da
High Moon Studios gibi guizel isler ¢ikarabilen bir
firma. Ben oyumu, kliseleri yikacagini distindigiim
High Moon Studios’tan yana kullaniyorum. Yaza
glizel bir aksiyon oyunuyla giris yapmaya siz ne
dersiniz? @ Caylak 1

Yeni etkinlik takvimi

Rockstar Games calisanlari, GTA IV ve Red Dead
Redemption gibi multiplayer destekli oyunlarda sik sik
oyuncularla bulusuyor. Bugiine kadar yapilan bircok
etkinligin yeni tarihleri gectigimiz ay duyuruldu.
Haliyle GTA IV etkinliklerinin sayisi azalsa da Mayis ve
Haziran aylarinda ti¢ Red Dead Redemption etkinligi
gerceklestirilecek. Oyunun yapimcilariyla keyifli

bir oyun deneyimi yasamak istiyorsaniz, bu firsati
kagirmayin.

6 Mayis Cuma / RDR / PS3

26 Mayis Persembe / RDR / Xbox 360

10 Haziran Cuma / GTA IV / PC

24 Haziran Cuma / RDR/ PS3

GTA IV 20.000.000 satta

Take-Two, Grand Theft Auto serisinin 100.000.000'dan
fazla sattigini, GTA IV'linse 20.000.000 satis rakamina
ulastigini acikladi. Rockstar Games'in diger serileri
Midnight Club 18.000.000, Max Payne ise 7.000.000
satmayi basard. 2K tarafina gelirsek BioShock serisi
8.000.000, Borderlands ise 4.000.000 satis rakamina
ulasti. Civilization serisi 10.000.000'un tzerinde sa-
tarken, Mafia serisi kendinden bekleneni veremeyerek
5.000.000'da kald.

Odillii yarigmalar

Aral'in ve Rockstar Games'in katkilariyla 15 glinde
bir 6dillt yarismalar diizenliyoruz. Grand Theft
Auto oyunlari konusunda bilginize ve sansiniza
gliveniyorsaniz, orijinal Episodes From Liberty City
ve tisért kazanma sansina sahip olabilirsiniz. Katilim
sartlari ve detaylar icin sitemizi ziyaret edebilirsiniz.
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tirebilecekler.

Cikis Tarihi Sonbahar 2011 Web www.residentevil.com

Resident Evil:

aklasik 14 yillik bir tarih, sayisiz CD, ilk konsol deneyi-
- mi, bitirip bitirip tekrar baslanan gorevler... 14 yila

sidanlar bu kadarla sinirli degil; Resident Evil'la nasil
tanistiginizi, Umbrella Corporation’i, korku dolu o saatleri bir kez
hatirlayin istiyorum. Resident Evil tarihine hig taniklik edeme-
diyseniz, yine de ge¢misini bilmenizde biiyiik fayda var bence;
clink serinin altinci oyunu Operation Raccoon City, onca yillik
tarihin gectigi en 6nemli mekanda tekrardan karsimiza ¢ikmaya
hazirlaniyor.

Resident Evil adiyla bir degil, bircok kez gozleri Gizerine ¢ek-
meyi basaran yapimcilar, bu adi sadece oyun diinyasinda da
duyurmadilar. Resident Evil, senaryosuyla, hissettirdikleriyle, ka-
rakterleriyle ve muzikleriyle aklimiza ¢gikmamak tizere kazandi.
Hollywood'un bile kayitsiz kalamayip tiim diinyaya sundugu bir
pazarlama harikasi oluverdi yillar iginde. Efsanenin bas mimari
Shinji Mikami, serinin ilk Gi¢ oyunuyla muhtesem bir basariya
imza atmisti hatirlarsaniz. Raccoon City Police Department’in
korku dolu senaryosunun, Nemesis'inin, stajyer arasalar bu oyu-
nu oynamis herkesin kosarak gidip calismak isteyecegi Umb-
rella Corporation’in detaylarina girmeyecegim. Clinki tarih, bu
liclemeden sonra biraz sekteye ugradi. Shinji'nin ayrilmasi son-
rasinda Capcom’un serinin dérdiincii ve besinci oyunuyla satis
rakamlarinda zirve yapmasinin oyunlarin basarisiyla ters orantili

Yapim Slant Six Games Dagitim Capcom Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360

Operation Raccoon City

Afrika'dan eski topraklara geri donusg

oldugunu distinen bir tek ben miyim peki? Bunca yillik her oyunun
gecmisinde ve gelecedinde eski kitle - yeni kitle kavramlari hep
tartisilacak kuskusuz. Dérdiincii ve besinci oyun da yeni bir kitleye
ev sahipligi yapip satis rakamlarinin yiiziini galddrirken, bildigimiz
o senaryo akist hizla kan kaybetmeye basladi. Resident Evil senaryo
demekti bir nevi; eskisini bilen yenileri sevmedi, yeni kitle de Resident
Evil't taniyip bagrina basti haliyle.

Resident Evil 5, gidisatla ilgili kafamizda soru isareti birakan son
oyundu. Chris ve Sheva ile Afrika ¢ollerinde, zombi ve korku dolu
bir senaryo bekleyen herkes yine yanildi. Seriyi bambagka diyarlara,
“shooter” alemlere sokan son oyunla beraber Capcom'da isler ciddiye
bindi mi? Binmis olacak ki Slant Six Games ile beraber Resident Evil
2'nin korku dolu topraklarina geri déniiyoruz. Hem de birkag tanidik
ismin yliziini de gérme Gmidiyle...

Sahibinden 3 + 1, zombili, kelepir

1998 yilinda, Resident Evil 2'nin ve Resident Evil 3: Nemesis'in gectigi
yillara geri doniiyoruz. Gergekten dondigumiizii umuyorum; ¢linki
tanitim videolarinda Raccoon City'nin yeni halini gérmek sevindi-
riyor. Ayni sokaklardan yepyeni diyarlara ev sahipligi yapacagini
sOyleyen yapimcilar, seriyi eski korku dolu ve karanlik kékenlerine
geri dondureceklerini belirtiyorlar. Serinin unutulmaz karakterlerini
ve senaryosunu bilmeyenlerin de ¢ok sikinti cekmeyecegi 6nemle



belirtiliyor, karakterlerden herhangi birini degil,

Umbrella Corporation'daki glivenlik gliclerinden

birini oynayacagiz. Verilen bilgilere ve tanitim

videolarina baktigimizda, oyunun normal bir

Resident Evil serisi oyunundan daha hizli bir

klasik TPS detaylarina sahip oldugunu gérebili-

yoruz. Oyun hakkinda en ¢ok merak uyandiran
aciklamalardan birisiyse hikayenin degisebilecegi
yonuinde yapilan séylemdi. Sectigimiz farkl yollar-

la, simdiye kadar taniklik ettigimiz biitlin Resident

Evil evrenini bastan yazabilme fikri oldukca dikkat

cekiyor. Zamani durdurmak veya farkli bir paralelde,

farkli bir hikaye yaratacakmisiz gibi algilanmasin;
tekrardan farkl amaglar icin adim attigimiz Raccoon City'de
yapacagimiz bir manevra, eski bir Resident Evil olayini ta-
mamen degistirebilecek. Bu kadarla da kalmayacak elbette
ve serinin en blyuk ikonlarindan biri olan Leon Kennedy'yi
oldiirmeye kadar varabilecek durumlar. Diizinelerce zombi
bicme felsefesi tam gaz devam ediyor etmesine ama diger
Resident Evil oyunlarinda gérmedigimiz bircok yenilikle
karsi karslya kalacagiz bu kez. Resident Evil oyunlarini
oynamis olanlar strekli “Silah istiyorum, mermi istiyo-
rum!” diye aglarlardi, cephanemiz hep daha fazla olsun
isterdik. Y1l 2011, sesimiz uzak diyarlara gitti ve bu kez
birbirinden farkl guicte silahlar bizleri bekliyor olacak.
Onca vahsetin ve zombinin ortasina tibbi bakimdan ve
iyilesme slirecimizden sorumlu bitkileri de koyacaklarmis.
Farkli renklerdeki bu bitkileri toplayip yaramiza mer-

hem yapacakmisiz.

Zombinin canli siper giicii

Oyunun tek kisilik modu diginda iddiali oldugu asil
alan, multiplayer sistemi. Dort kisiye kadar destek
veren co-op miicadelelerde Umbrella Security
System (USS) ekibinden biri olacagiz. Ekipte dort
yeni karakter bulunuyor ve hepsinin farkli 6zellik-
leri var. Vector, Stealth yani gorinmezlik alaninda
basarili, Beltway ise bombaci. Spectre uzak atig
yetenediyle Ginlii bir Sniper ve son karakterimiz
Bertha da yaralarimizi saracak bir Medic. Gelistir-
mek istedigimiz karakteri sectigimizde tamamen
kendilerine 6zel giicleri ve silahlar bulunacak ve
buna bagl olarak da aldigimiz gorevler farkllik
gosterecek. Resident Evil 2'deki gizli karakter
Hunk’i kimler hatirliyor? USS ekibinin basindaki
isim, Hunk'in ta kendisi olacak. Oyunda bulu-
nan diger bir ekipse US Spec Ops. Umbrella

ve onun Bio-Organic Weapon yaratiklarinin
kuyusunu kazmak icin sadece onunla degil,

Spec Ops'larla da burun buruna gelecegiz.

® USS ekibi liyesi, Raccoon
City’nin karanlik sokaklarinda,
canli siper zombisiyle kamerala-
ra boyle yakalandi!

USS ekibinden olanlar eski karakterlerden Leon’'u koruma
gorevini almisken, karsi taraf da“Leon’u 6ldur!” mantigiyla
carpismaya girecek. Carpisma sirasinda gizlenirken ates
edebilme, serbest odaklanma ve atis secenekleri de
aciklanan detaylar arasinda. Zombilerden bahsedelim
biraz da... Sesimiz ve gériintiimiizle bize yapisacak-
lar yetmiyormus gibi, simdi de kokumuzu algila-
yacaklar. Pek detay yok; RPG olsa “smell-o-meter”
adi altinda, seviye atladik¢a kazanacagimiz yeni
bir yetenek olacak diye sallardim ama sadece
boyle bir seyin olacagini biliyoruz, o kadar. Bazi
gorevlerde amacimiz, zombileri stiplirmek yerine
onlari strlindiirmek olacak ve éldirirsek puan
kaybedecegiz. Bir de sirtmama sebep olan bir sey
var ki Kane & Lynch: Dog Days'de de boyle keyifli
bir an yasamigtim, canli siper! “Canli” kismi biraz
saibeli; zombi dedigin 6liidiir fakat yasayan bir
ollinln siper olabilecegi son ekran gériintile-
riyle resmilesti. Zombiler ve tanidik karakterlerin
disinda ilk oyunlardan hatirladigimiz Tyrant'lar ve
bizi eski gtinlere gétiirecek Raccoon City’nin suirpriz
mekanlari da karsimiza ¢ikacak.
Oyunun 6niimuizdeki kis aylarinda PC, PlayStati-
on 3 ve Xbox 360 platformlari i¢in hazirlandigi da
resmilesen detaylar arasinda yer aliyor. Yapim-
cilar eski glinlere donecekler gibi goriintyor
ama gormeyi bekledigimiz eski diyar-
lardaki bu yeni deneyimi sever miyiz,
buna karar verebilmek icin heniiz cok
erken. Yapilan son agiklamaya gore
oyunun daha %45'i tamamlanmis du-
rumda. Capcom’un Slant Six Games ile el sikistigi
yeni Resident Evil dlinyasi, Resident Evil adini nerelere
tastyacak, merakla bekliyoruz. @ Ayca Zaman
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Yapim Volition Inc. Dagitim THQ Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikas Tarihi 2011'in tglincii ceyredi Web www.saintsrow.com

Saints Row: The Third

Birak patlasin, kos puan biraksin

aha ilk dakikadan ates ediyorlar. Nefes almaya bile
E vakit yok, sadece ates altinda kalan insanlar var.

Bunlardan bir tanesi de biziz elbette. Atese atesle
karsilik vermeyi sectik; ¢linki Saints'in bir Gyesi olarak ne teslim
olmayi kabul ederiz, ne de agagilayici tekliflere agigiz. Vurulma
riskini géze almamak icin hemen yandaki adami éniimiize
cekiyor ve onu bir kalkan olarak kullanmaya baslyoruz.
Kalkanimiz kursunlari durdururken, icinde bulundugumuz
ucaktan nasil kurtulacagimizi disinmeye basliyoruz...

Birkag yil 6nce

Stilwater, hepsi birbirinden korkung getelerin elinde. Finans
devi Ultor Corporation resmen sehri yonetiyor ve Saints, bu gli
miicadelesinin icinde kendine bir yer edinmeye calisiyor.

Blyiik bir catisma basliyor. U biiyiik cete, en biiyiik
savaglarini veriyor Stilwater'in hakimiyeti icin ve savasl, Saints
kazaniyor...

Birkag glin 6nce

Saints artik Ultor Corporation’la is yapan ve Stilwater'da
sozli gecen tek grup. Oyle ki artik onlara iinlii géziiyle bakiliyor.
Tisortler, hediyelik esyalar, partiler... Hepsi Saints damgasi
tastyor. Unlii olmalarina ragmen &zlerini koruyor bu cete ve yine
sug odakli bir géreve cikiyor. Bir bankayi soymak lizere harekete
geciyorlar ve isler, bekledikleri gibi gitmiyor...

Simdi

Catisma hizla stirerken, ekibin diger tiyeleri Johnny ve
Shaundi'nin de kendilerini korumak icin her turlii yola
bagvurdugunu gériyoruz ve bir anda ne olduysa oluyor,
kargo ucaginin kapilari aciliyor. Her sey asagi boca edilirken,
tutunmaya calissak da bir cipin Ustlimuze striklenmesiyle

Tansiyon Olger

asagi ucuyoruz. Neyse ki bu sirada bir parastiti kapiyoruz da
yere inisimizi garantiliyoruz. Ugakta bulunan her sey bizle birlikte
diserken, Shaundi'nin de diismekte oldugunu gériiyor ve bu
kizin ¢ehresinin, yere 200 kilometre hizla carpip bozulmasina izin
vermemek Uizere harekete gegiyoruz. Bu sirada ugaktaki kott
adamlar ki bunlar Syndicate adindaki buiytik sirketin adamlari,
bize karsi koyuyor ve diiserken parasutle birlikte kaptigimiz
silahla onlari vurmaya basliyoruz. Syndicate bizden nefret

ediyor zira soymaya calistigimiz banka onlarin kontrollinde ve
Saints'in aktiviteleri de megerse hi¢ mi hic¢ hoslarina gitmiyormus.
Her neyse, Shaundi duistti dlistiyor. Adamlari bir bir vurarak
Shaundi’ye ulasiyoruz ve kiz bize hayran kalirken, yapimcilara
hayranlik duyacagimiz bir olay meydana geliyor. Dev kargo ucadi,
180 derecelik bir donls yaparak bizi ortadan kaldirmak tizere
harekete geciyor. O panikle Shaundi'yi birakiyor ve ugaga dogru
bir hamle yapiyoruz; evet, silahlarimizi atesleyerek ucagin icine
daliyoruz. Ucakta Syndicate'in Uyesi cetelerden, Morning Star'in
lideri Phillipe Loren bulunuyor ve aslinda hedefimiz o. Ne var ki »

0 kadar

da degil...

Oyun yavas yavas
sekillenirken elbette her
kafadan bir ses cikiyordu
Volition ofisinde. Silahlar
konusunda miizakereler
surerken, bir fikir atildi
ortaya:The Fartina

Jar. Yani kavanozdaki
osuruk! Bu silah, bir el
bombasi gibi kullaniliyor
ve diismanlariniza
firlattiginizda kavanoz
kinlarak pis kokuyu
yayiyor. Diismanlariniz
kot kokudan dolayi
kusmaya bagliyor ve sal-
dinya acik hale geliyor.
Yapimcilarin bir kismi bu
fikri begenmesine karsin
bir cogu da begenme-
digi icin bu silah oyuna
eklenmedi, lizgliniiz.

LEVEL 43 I



» ayagimiz yere basmadan ugagin arka kismindan gikiyor
ve yere hizla yaklasan Shaundi'yi de yakalayip glivenle
yere ayak basiyoruz. (Ger¢ekten heyecan dolu bir
sertivendi, yazarken terledim oturdugum yerde...)

Steelport sokaklarn

Artik Stilwaterda degil, yepyeni bir sehirde,
Steelport'tayiz. Sehri aslinda Syndicate yonetiyor
fakat Syndicate guiclinii Ui¢ ceteye dagitmis durumda.

Syndicatein basinda Phillipe Loren bulunuyor ve kendisi

ayni zamanda Morning Star'in da basi. Diger ceteler
Luchadores ve Deckers da Saints'in sehre gelmesinden
hi¢ mi hi¢ mutlu degil...

Onceki oyunlardan farkli olarak konu tek bir
karakterin etrafinda donecek ve cetelerin konuyla olan
iliskileri, stirekli birbirleriyle kesisecek, konudan kopup
gitmeyecegiz.

Karar mekanizmasinin da oyunda buytk bir yeri
olacak. Ornegin; oyunun bir kisminda, devasa bir
Syndicate binasina saldirmamiz gerekecek. Bunu iki
sekilde yapabilecegiz. Ya devasa bir bombayla binayi
yerle bir edecek ve tiim Steelport halkinin bu konuyu
konusmasini, Syndicate'in biytik bir darbe aldigini
soylemelerini saglayacadiz ya da binaya iceriden bir
saldir diizenleyerek, bu 6nemli binayi kendi saflarimiza
katip Saints'in merkezi haline getirecegiz. Bu, 5nemli
bir karar olarak oyunda yer alacak ama daha az 6nemli
kararlar da vermemiz gerekecek. Morning Star'in
gemilerinden bir tanesine baskin diizenledigimizde,
bu gemide bircok hayat kadini oldugunu kesfedecegiz.
Dilersek gemiyi biiyiikge bir miktar para karsiliginda
Morning Star‘a iade edecegiz, dilersek de gemiye sahip

¢ikip pazarlamaya biz devam edecegiz ve paralar, uzun
vadede yuiziimizi glldirecek.

Oyunda yerine getirdigimiz her turlii gérev ve
yapacagimiz her tirli agresif davranig bize “Respect”
olarak geri dénecek. Onceki oyunlarda bir &zelligimizi
gelistirmek istersek, o 6zellige dair bircok seviyede
basarili olmamiz gerekiyordu. Bu defa Respect, tam olarak
tecriibe puani gibi isliyor. Kazandigimiz tiim Respect
puanlarini, karakterimizin diledigimiz 6zelligine yatiriyor
ve boylece karakterimizi, tam anlamiyla istedigimiz gibi
sekillendirebiliyoruz.

Cete tiyeleri

Saints Row'u sakin ama sakin, ciddi bir oyun olarak
dustinmeyin. Bu oyunda ayarsiz eglence s6z konusu
ve bu atmosfere uygun olmasi agisindan da hem
kendi karakterimizi, hem cete Uyelerini, hem de sahip
oldugumuz arac ve silahlari diledigimizce modifiye
etmemize olanak sunuluyor.

Karakterimizin viicudunu ve suratini, oyunun
herhangi bir kisminda estetik yapilandirmaya sokarak
degistirebiliyoruz. Ustiine istedigimiz kiyafetleri oturtuyor,
bu kiyafetlerin rengine de biz karar veriyoruz. Kiyafetlerin
normal konfeksiyon Uriinleri oldugunu sanmayin;
kahramanimizi bir uzay savascisina da benzetebiliriz, bir
korsana da, hatta sadece donla dolasan bir adama da...
Cete Uyelerinde de ayni durum s6z konusu. Daha 6nce
hepsinin bir tip kostlim giyerek pesimizde dolanmalarini
sagliyorduk ama artik dort farkl kostiim tipini onlarin
Ustiinde uygulayabilecegiz.

Araclardaki modifiye imkani da hem estetik, hem de
performans acisindan farklliklar yaratacak. Aracin daha

az hasar almasi icin saglam tamponlar giydirebilecegiz,
hizli gitmesin icin turboyu takip litresi 4.21 TL olan
benzini su gibi igmesini saglayacagiz. Hos mu peki?
Benzin fiyatlar hos degil, protesto ediyorum.

Saints Row’un Ui¢lincti ayaginin en biyik
yeniliklerinden bir tanesi de silahlar gelistirebilecek
olmamiz. Bir makineli tiifegimiz var diyelim. Buna
bir diirblin takmak, ardindan altina bir tane bomba
atar yerlestirmek, artik o silahin oyun boyunca o
sekilde kalmasini saglayacak. Diismanlarinizi uzaktan
vuramiyorsunuz diyelim. O zaman neden pompali
tufeginize iki tane daha ekstra namlu ekleyip ates
edince diismaninizin ortadan ikiye béllinmesini
saglamiyorsunuz?

Bu tip standart silahlarin yaninda oyunda elbette
ki enteresan silahlar da bulunacak. Mesela bunlardan
bir tanesi, beyzbol sopasina benzeyen ama rengi mor
olan ve daha esnek olan bir... O bir silah ama aslinda
neye benzedigini goriince, yapimci ekibin bir grup “deli”
oldugunu anlayacaksiniz. Bunun yaninda diismanlarinizi
toza donustlirecek lazer saldirisi yapan bir hava saldir
silahi, Modern Warfare'daki gibi gériintiyi kusbakisi
goruintiye cevirip bir Predator’i yonetmemizi saglayan
uzaktan kumanda ve araglara yapisip onlari uzaktan
kontrol edebilecegimiz bir RC silahi da bulunuyor.
Predator’la disman alanina fiizeler yolluyor, hatta bu
fuizeleri direkt olarak kontrol edebiliyor, RC silahiyla
da oyundaki tiim araclara “uzaktan kumandali araba”
muamelesi yapabiliyoruz.

Uyku tutmaz
Ayarsiz eglence kavraminda Professor Genki’s Super
Ethical Reality Climax‘in oyuna ne gibi bir fayda
saglayacagini réportajda okudunuz. Diger garip
eglence metotlari icerisinde Tank Mayhem ve Guardian
Angel bulunuyor. Tank Mayhem, énceki oyunlardaki
Mayhem'in bir benzeri. Hatirlarsaniz daha 6nce,
cephane sinirt olmayan silahlarla ortaligi yakip yikiyor
ve bu yikim sonucunda da hediyeler kazaniyorduk. Yeni
oyunda bu olaya tanklar dahil edilmis durumda ve artik
tanklara binerek etrafi yikiyoruz. Guardian Angel'da da
aracimizi diizglin bir bicimde kullanmaya calistyoruz;
clinki her yanlis hareketimizde, arka koltukta oturan
kaplan bize saldiryor. Bu li¢ oyunda da amagsiz degiliz
tstelik; hepsinin sonucunda karakterimizin gelisimine
katkida bulunacak bir seyler kazaniyoruz.

Yepyeni bir GTA oyunu olarak gérmemeniz
gereken bir yapim Saints Row: The Third. Eglence
kismi 6n planda olan ve bunu oyunun her kisminda
hissedebileceginiz bir yapim. Bakalim zaman icerisinde,
yeni bilgiler geldikge, oyun hakkinda daha ne tip ilging
seylerle karsilasacagiz...  Tuna Sentuna

Steelport’tin ONEemMIL ISIIMLETL R

® Phillipe Loren ® Killbane

® Matt Miller

® Angel de la Muerte

B Zimos

Morning Star’in lideri, her
tlrlu iste parmagi var. Za-
maninda Luchadores'e ve
Deckers'a da adam saglayan
Loren, Saints'in Stilwater’ ele
gecirdigi gibi Steelport’a da
sahip olmasina engel olmak
icin elinden geleni yapmayi
planhyor.

Meksika'da ringlerde dovi-
stirken bir adami éldiirdiiga
icin bu tilkeden kovulan ve
Amerika'ya gelip Luchadore
cetesinin basina gecen Kill-
bane, kameralara ve sova ¢ok
duskin bir suglu. Zaman za-
man sinirine hakim olamayip
ortaligi da dagitmasa iyiydi...

The Deckers'in basin-
daki isim olan Matt
Miller tam bir internet
canavarl. internette
hatiri sayilir bir Gint
olan Miller, isler ciddiye
binince, silahlar ¢eki-
lince ufak bir cocuga
donusuyor.

Olim Melegi olarak bilinen bu
adam, Killbane'in Meksikadaki
maclarda yaninda olan giires
arkadasi fakat Steelport’a
geldikten sonra aralari bo-
zuluyor ve Angel de la Mu-
erte, Killbane'e ulasmak icin
Saints'in cok degerli bir piyonu
oluyor.

Bir ameliyat sonrasinda sesi

bir makineden ¢ikan Zimos,
Steelport’un en eski kadin
tliccarlarindan bir tanesi. Zama-
ninda Loren’le calismis olsa da
onu bir bodrum katina kilitle-
diklerinden beri aralari kétii ve
bu yiizden de Saints ile dostluk
kuruyor.
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Roportaj

Saints Row serisinin yeni oyununu gelistiren Volition'dan yapimc: Greg Donovan, Saints
Row: The Third ile ilgili sorularimizi cevapladi.

Tuna Sentuna: Saints Row: The Third (SR3), diger
Saints Row oyunlarindan farkl olarak senaryonun
ve hikayenin daha ¢ok hissedilecegi bir oyun mu
oluyor?

Greg Donovan: Biz kesinlikle 6yle oldugunu
dustinliyoruz; ¢linki bu kez oyunculara bambaska bir
hikaye 6rgiisu saglayarak daha gelistirilmis bir 6yku
sunmaya odaklandik. SR ve SR2, her birinin ayri ayri

li¢ hikayesi vardi. Her cetenin kendi hikayesi vardi. Bu
kez kritik yola ve Saint'lerin ilerleyisini esas alan ana
catismaya odaklaniyoruz ki bu da oyunculara daha
cekici gelecektir. Ve bu kez Danny Bilson ve Paul DeMeo
gibi kurgusalligi garantilemekte cok iyi olan profesyonel
yazarlarla calistik. Yazarlarimiz dogru rétuslar ve dogru
manevralar yaparak oyunculari senaryoda bir sonraki
seviyeye tasiyacak.

TS: Oyundaki ii¢ farkh “faction” hakkinda bize
neler soyleyebilirsiniz? Bu faction’lar oynanisi nasil
etkileyecek?

GD: SR3'te Syndicate’i olusturan (¢ ana gete var.
(Syndicate, oyundaki diisman saflarinda yer alan ana
cete. Birgok cetenin birlikte calismasiyla olusan global
cete ciddi anlamda kot bir organizasyon!) Her bir
cetenin kendine has goriiniisy, stili ve Syndicate icinde
kendi roltiyle birlikte 6zelligi bulunuyor. Her cetede
farkli roller tistlenmek oyuncuya 6zel silahlar ve o ceteye
has essiz dovus stilleri kazanma imkani taniyor. Bu da
demek oluyor ki oyuncular, bulunduklar ceteye gére
oyun taktiklerini ve stratejileri degistirmek durumunda.
The Morningstar: Avrupali silah tiiccarlarindan olusan
bir grup. Yan is olarak seks ticareti yapiyor. Ellerindekileri
parasi olan herkesi satarlar. Sadik, saldirgan, azil
kapitalist yapisiyla The Morningstar, kizdirmak
istemeyecedginiz bir grup.

The Luchadores: Eski viicut gelistirme
sampiyonlarindan ve girescilerden olusan bir grup.

Bu grup Syndicate'in kas gticlinii olusturuyor. Bu tipler
agr silahlanyla bir seyleri havaya ugurmaya bayiliyor
ve Meksika gurescilerinin taktigi maskeleri ve gures
kostlimleri giyerek dolasiyorlar.

The Deckers: Deckers grubu Syndicate’in en geng
tiyelerinden olusuyor. Bir nevi gelecedin suglularini ya
da sucun gelecegini teskil ediyorlar. Onlar hakkinda
her sey kanayan yara; emo tarzindan isledikleri siber
suclara kadar... Syndicate icin gtvenlik olusturuyorlar
ve hack’lemenin her cesidini biliyorlar. Para kagakgilig

da onlarin uzmanlik alanini oluyor. Syndicate’in ek guicleri
ve farkli karakterleri de mevcut ama bunlari heniiz
aciklamiyoruz.

TS: Onceki oyunlardaki gibi yine komik ve abartili
aksiyona sahip gorevlerle karsilasacak miyiz?

GD: Elbette! Ve bu kez olay1 “haddini asan” bir noktaya
taslyoruz. SR3'te her sey abartili ve ¢ilgin olacak. Sanat
yoéni, kullandiginiz silahlarin tiirli ve hatta diyaloglar

ve tabii ki oynanis. Su an fazla detay veremiyorum ama
sanirm birkag ipucu vermeye iznim vardir. SR3 hem SR,
hem de SR2'nin aktivitelerinin yani sira yeni aktiviteler
de icerecek. Misal olarak Profesor Genki'nin Super Ethical
Reality Climax‘ini verebiliriz. Belli bagl noktalarda“The
Running Man"filminden bazi elementleri baz aldik.
Simdilik bu kadarini yumurtlayabilirim... Gorevler olarak
size birkag 6rnek vereyim: Tankin icindeyken hava dalisi
yapmak, BDSM zindanindan Saint’ler kurtarmak ve
daha evvel SR oyunlarinda hi¢

gormediginiz ugan araglarin

icinden hava savaslari

yapmak.

T$: Oyundailging araglar
veya gercek olacagini
diisiinmedigimiz kadar
garip olaylar ve karakterler
olacak mi?

GD: Kesinlikle. Tekrar
ediyorum, bu oyundaki
vizyonumuz oyuncularin
beklentilerini asmak. Ve

bir kez daha

bu konuda derinlemesine detay vermeden ipucu
verecegim. Gruplardan biri Meksika maskeleri takan
eski gurescilerden olusuyor demistik. Araclar icin
oyunun ilerleyen bélimlerinde dyle bir arag var ki
sehir bloklarinin etrafinda oluguyor ve sehrin tizerinde
yiiziiyor. Ve benim en sevdigim araci bu yilki E3 fuarinda
aciklayacagiz. Size fikir vermesi agisindan biz o araca
kendi aramizda “manapult” diyoruz. Saint Row temali
etkinlikler icin bir ¢izik bile atmadigimizi séyleyebilirim.
Campaign boélumiinde ilerlediginizde “zirvenin
tizerini yeniden tanimladik” derken ne kastettigimizi
goreceksiniz.

TS: Artik her oyunda gordiigiimiiz DLC'ler
Saints Row: The Third'de de yer alacak mi?
Ne tip eklentiler diisiiniiyorsunuz?

GD: DLC'ler icin birden fazla planimiz var ama
detaylarini heniiz agiklamiyoruz. Simdilik
sadece SR2'den ¢ok daha fazla icerik
yayinlayacagimizi soyleyebilirim.
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azi oyunlar vardir, oynuyorsun, ¢ok seviyor-
B sun ama papazin sirekli ayni pilavi yeme-

yecegi gibi zaman geliyor, sikiliyorsun.
Sword of the Stars (SotS) benim icin boyleydi ve
soyle bir geriye donlip baktim da oynayali tam bes
yil olmus! Bu yiizden gergek zamanli savasin, sira
tabanli stratejiyle cok uyumlu birlestigi bu uzay stra-
tejisinin ikincisinin ¢ikacagini duyunca geg bile kal-
diklarini diistindiim. Dile kolay, nazli yari en son
goreli bes yil olmus ve simdi degisiklikler gegirerek
tekrar karsimiza cikiyor. Bakalim ne gibi degisiklikler
varmis...

Aradan bunca zaman gegince elbette ki hem ya-
pimci firma degisti, hem de bilgisayar teknolojisi cag
atlad. Yani zaman boldu, bu yiizden Kerberos gozii
gibi sevdigi SotS'nun ikincisine koklu degisiklikler
getirmek icin kollari omzuna kadar sivamis. Oncelikle
ilk oyunun temel 6geleri korunmus. Bunlar; birbirin-
den farkliirklar, her irka 6zel uzay araci suiriis sistemi,

Yonetim sisteminizi secmeyeceksiniz, sizin
oyun tarziniz, yonetim sisteminizi yonlendire-
cek ve halkin tizerinde gerekli etkiyi yaratacak

rasgele gelisen teknoloji agaci (Bu gercekten ilging
bir 6zellikti; oyuna yeniden baglarsaniz farkli bir yol
izlemek zorunda kaliyordunuz.), birbirinden farkl
silahlar ve bir o kadar savunma sistemleri. Zamanina
gore iyi grafiklerini saymiyorum bile, zaten ona sonra
deginecegim. Peki oynanisa gelecek yenilikler? ilk
oyundan farkli olarak sadece gemi tabanli savasa

Yapim Kerberos Productions Dagitim Paradox Interactive Tiir Strateji
Platform PC Cikas Tarihi 02 Eyliil 2011 Web www.swordofthestars.com

Sword of the Stars II:
Lords of Winter

Yildizlar: tekrar kesfetmek igin uzaya agilma zamani!

verilen agirlik hissi yenilenerek yonettiginiz irkin im-
paratorlugunu yonetme hissi yaratilmaya calisiimis.
Yani sadece gemileri degil, gezegenleri yakip yikmakla
yetinmeyecek, koskoca bir yildiz sistemine gozlinlizi
dikebileceksiniz. Yonettiginiz halkin ekonomisi ve ihti-
yaglari ile de ilgilenmek zorunda kalacaksiniz. Her sey
daha dinamik hale gelerek monotonluktan kurtulacak.
Mesela; yonetim sisteminizi segmeyeceksiniz, sizin oyun
tarziniz, yénetim sisteminizi yonlendirecek ve halkin
tizerinde gerekli etkiyi yaratacak. Aldiginiz kararlar
elinizi kolunuzu baglamayacak 6rnegin, baris antlasma-
si yapip uslu ¢ocuklar gibi oturmak yerine her seyden
habersiz, s6zde muttefikinizin dibindeki bir gezegene
savas gemilerinizi yigabileceksiniz.

Dogal olarak yapimcilar, grafik alaninda da dort yil
once elini kolunu baglayan donanimsal kisitlamalarin
kalmadigini belirtiyorlar. Ozellikle D3D10'u sonuna ka-
dar sémdirdiiklerinin altini giziyor ama bu sémiiriiniin,
oyunu seven kitlenin sistem yelpazesinin en yiiksekten
en dustge kadarini
da destekleyecegini
belirtiyorlar. Yeni
grafik sistemleri saye-
sinde gemileri artik
olabildigince buyuk
ve detayli yapabilmisler. Bu da ufak gemilerin buytiklere
saldirirken verdigi boyutsal gercekgilii iyice arttirmis.
Keza artik kamera eskisinden (g kat daha geriye ceki-
lerek biiylik savaslar daha rahat izlenebilecekmis. Ozel-
likle patlama ve 151k efektlerindeki gorsel sov Uzerinde
durulmus ki dogru bir karar; ¢tinkii uzayda bulunma
hissi ve gorsel yildiz s6leninin 6nemi buytik.

Kerberos, strateji dalinda basarili bir firma. Dagitimci
olacak Paradox Interactive de oyun pazarinda surekli
yeni ve 6zellikle strateji oyunlarini destekleyen hirsl bir
dagitimci. Bu ylizden zaten strateji oyunu az cikiyorken,
hele uzay stratejisi daha da az oldugundan Sword of
the Stars II'yi beklenti metremde (st derecelere gikari-
yorum. @ Nurettin Tan

= Bu bebekle savasa
katilmayi kim istemez!
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DOSYA KONUSU | LEVEL GTA Ozel

iki enerji icecegi, bir krem peynir alsam, yoluma devam etsem.
Karsidan karsiya gegmeye caligsam, 1s1§in yanmasini beklesem
dakikalarca. Yaya gecidi olmasina ragmen, kimse nezaket gosterme-
se, yollarin krali arabalar hiikmetse hareketlerime.

Birkag magazaya daha ugrasam, param yetmedidi icin hicbir
sey alamasam. Daha ucuzlarinin oldugu yer tarif edilse ve orasi da
yaklasik 12 kilometre uzaktaki bir nokta olsa.

Mutsuzlukla eve dénsem, agsam bilgisayarimi, biraksam kendimi
GTAnIn kollarina...

Clinkd burada sinir yok, burada siradanlik s6z konusu degil! Paran
mi yok? Hemen birkag is yap, parani kazan. is yapmak istemiyor
musun? Yoldan gecen bir adama “nezaketle” sor, parasini birakacaktir
yere... Mesafeler sorun mu oluyor? En yakindaki arabaya yonel, ka-
pisini ag ve bin. O araba artik senin! Polis mi gordii? Sorun degil; bas
gaza ve en yakindaki araba boyama servisinde arabani taninmayacak
hale getir. Araba kullanmak istemiyorsan, at o arabayi bir koseye ve
¢ok daha kivrak hareketler yapabilen bir motosiklete bin. Yetmedi
mi? Jet-Ski veya bir siirat motoruna ne dersin? Suya ayak basma fikri
hosuna gitmiyorsa bir bilet alip havalimanina gir ve buradaki ucaklar-
dan istedigin bir tanesini —evet, yolcu ucaklari da dahil- al ve gitmek

E vimden ¢iksam, markete ugrasam. Birkag tane domates, bir -

Bunlari biliyor muydunuz?

Grand Theft Auto’nun bir filme donusturulecegi soylen-

tileri kulaktan kulaga yayiliyor; hatta basrolde Eminem’in

olmak istedigini de duyduk. GTA bir filme donusturdl-

se eminim ki buyuk ilgi gorecektir fakat standart bir

Hollywood aksiyon filminden ne kadar teye gidebilir, o

tartisilir. Bu arada 1977 yapimi, Grand Theft Auto adinda

bir film de halihazirda var. Babasinin Rolls Royce'unu cala-

rak Las Vegas'a evlenmeye giden bir kizin, pesine takilan

ailesi, 6d(il availar ve kiza asik baska biriyle olan mticadelesi konu ediliyor.

GTA Il

Rakamlarla GTA
5000%

ilk GTA oyununda araciniza bomba taktirip onu saatli bir
bombaya cevirmek icin 6demeniz gereken miktar.
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istedigin yere saniyeler icerisinde ulas...

Milyonlarca hektar 6zgirliik

Bir tane reklam vardi hatirlarsaniz. Hayatimizin iki nokta arasinda gegtigini
suratimiza suratimiza vuran, biraz sinir bozucu bir reklamdi. Iste o reklami
bize unutturan yapimdir GTA. Oylesine biyiik bir 6zgiirliik sundu ki biz
oyunculara, her tiirlii oyunda, her hareketimizi onunla karsilastirir olduk.
“GTA olsaydi simdi sunu yapmistik, suradan sunu edinip ¢oktan bitirmistik
gorevi..” dedik, bir oyunda bir sokaga girmemiz engellendiginde sinirlen-
dik, 6zgurliige teslim ettik kendimizi.

Sokaklarinda bos bos dolasmanin bile eglenceli sayildigi bir yapim
cikardi Rockstar karsimiza. Ustelik bunu &yle bir sekilde sundu ki oyun
oynayan herkesin ilgisi o yone ¢ekildi, kimse “Haci bana pek uymadi bu
GTA! diyemedi.

ilk iki oyun, bir baslangicti. ileride neler olacaginin iki boyutlu bir g&s-
tergesiydi sanki. Ugiincii oyunla birlikte oyun diinyasi, bambaska bir yéne
sapti. Her sey artik ti¢ boyutluydu ve gercegde bir adim daha yaklagilmisti.
Karakterimiz arabalari caliyor, onlari rampalardan atlatabiliyor, daha iyi
nisan aliyor, daha ¢ok ates ediyor ve her seyi daha fazlasiyla yasiyordu.
Bundan sonra zaten olay tamamiyla koptu ve GTA bir fenomen olmaya
basladi. Rockstar'in buradaki basarisi, oynanisla getirdigi 6zgirliik de
degildi; her GTA oyununda oyuncuya birbirinden kaliteli senaryolar ve
diyaloglar da sunuluyordu.

italyan mafyasina géndermeler yapilarak yaratilan Tommy
Vercetti, Toni Cipriani gibi isimler, Cin mafyasinin konu edildigi
Chinatown Wars'taki Huang Lee, Dogu Avrupali dostumuz
Nico Bellic... Bu kahramanlarin hepsi tstiinde distnulmus
birer karakter olarak karsimiza cikti ve adlarini bugtin
bile hatirliyorsak, bunda Rockstarin detayci yaklasimi
s6z konusudur. (Just Cause'daki adamimizin adini
hatirlayan?)

Limit yok

GTAnin sevilmesindeki bir diger 6nemli konu da herkese hitap
ediyor olusudur elbette. Uzak Dogu yapimlarinda da 6zgurligi
gordiik; milyon tane JRPG vardi ve bunlar da bir yere kadar
Ozgurliik sunuyordu aslina bakarsaniz. GTA bir RPG degil tabii
ki fakat tamamiyla “Bati esintili” oldugu icin 6ncelikli olarak
ABD olmak tizere, bu kiiltiire yakin duran bircok

Ulke tarafindan aninda sevildi. Sonugta

oyun, gercek hayatin bir kopyasi gibiydi.

insanlardan bir sey istemek icin

beklemek, islerimizi halletmemiz

icin kurallari birebir uygulamak

zorunda degildik. Daha da

GTA 2'de ay'nl anda ekranda gozu:
kebilen ara¢ miktari



GTA Liberty City Stories

glzeli, her oyunda bir cete savasinin icine diistiglimiiz icin otomatik
olarak “kuralsizlik” kavrami agir basiyordu ve bdylece ne yaparsak yapalim,
kanunlar cercevesine hareket edemiyorduk.

Bu denli bir kuralsizlik gecerliyken elbette ki her GTA oyununda ayari
kagirmak da cok kolay oldu. Baslarda sadece arabalara biniyor, birkag
tane silahla diismanlarimiza karsilik veriyorduk. Daha sonra, 6zellikle
San Andreas'la birlikte mevzu tamamiyla ¢igirindan cikti ve istersek sirat
motoruna biniyorduk, istersek savas ucagina, helikoptere veya bir zirhli
araca... Silahlarin da sinirt kalmamusti. Ortaligi yakip yikabilecek tonla silahi-
miz vardi ve bunlari kullanmamiza kimse bir sey demiyordu.

Her ne kadar amacsizca hareket etmek GTAda bize bir katki saglama-
mis olsa da oyun zaten sundugu gorev yapisi ve senaryosu ile bizi tim
nimetlerinden faydalanmaya zorluyordu. Ornegin; San Andreas'ta bir
gorevde once bir ucaga binmemiz ve daha sonra ondan atlayip bir diger
ucaga havada gecis yapmamiz istenebiliyordu. Bunu durup dururken
yapmak bize pek bir sey getirmiyorken, gorevi basariyla sonuclandirmak
adina kendimizi ucaktan ucada firlatirken bulduk...

Aksiyon kismi son derece 6nemliydi tiim GTA oyunlarinin ama oyun-
cularin sadece savasmaktan daha 6tesine de sicak bakacagini fark eden
Rockstar, her oyununa farkl aktiviteler de ekledi. Kiz arkadas konusu San

Andreas’in ve GTA [V‘tin 6nemli konular arasindaydi 6rnegin.
Bir kiza nasil davranilir, neler hosuna gider, bize en temel
haliyle anlatan bu oyunlarda isi gticti birakip sadece kiz
arkadasimizi gezdirdigimiz zamanlar bile oldu. Sonra ne
oldu, yine terk edildik, yine hiisrana ugradik. Eh, silahimi
¢ikarip intikamimi almaz miyim ben!

Anilarla dolu yillar
GTA, bir efsane. Su an oyunun sonlandiril-
digi aciklansa yine de yillarca hatirla-
nacak ve oyunlar ona benzemek icin
cabalamaya devam edecek. Kimse bu
oyunda kendini bulmayacak, yillar

TA 2'de ayni anda ekranda
g0ozlikebilen insan miktari.

gectikce o oyunda yasadiklarini bir hayat felsefesi olarak benimsemeyecek
belki ama oynadiklari en dolu ve en eglenceli oyun olarak akillarinda her
zaman yer edecek. Nasil Firat 6lim déseginde “San Andreas..” diye yakini-
yor olacaksa yillar sonra, siz de GTA'y1 hep hatirlayacak ve cocugunuza Nico
ismini vermek istediginiz icin esinizle tartisacaksiniz.”Ya Juan Garcia Cortez
olmasini isteseydim?” diye ¢ikistiginizda da GTA'nin ne kadar sanal bir Giriin
oldugunu anlayacak ve oyunlarin, gercek hayatla karisamayacagini bir kez
daha gozlerinizle gorlip hayatiniza size kalan anilarla devam edeceksiniz.
Bunlari yapacaksiniz; ¢linkii GTA, her zaman sizinle birlikte olacak...

GTA Tarihcesi

Tam 13 oyun olmus. GTA ile baglayan, “GTA'dan hikayeler” olarak halen de-
vam eden bir efsane. O kadar zaman gecti ve bu isim eskimedi, eskimeye
yiiz tutmadi bile. Hep ayni heyecani getirdi, hep daha fazlasini 6nerdi. Iste
bu tarihge ile sizi bu sertivende, farkli kahramanlarin 6nderliginde ama
ayni oyunun etrafinda dénen bir yolculuda ¢ikartiyoruz...

Grand Theft Auto

28 Subat 1998de -ki ben tiniversitenin ilk yilinda-, etrafima bos gozlerle
bakiyordum; GTA piyasaya stirtldi. Yapimcr koltugunda DMA Design
vardi. Bu isim size tanidik gelmeyebilir ¢clinkii adi daha sonradan Rockstar
North olarak degisti. Yarattiklari oyun, o dénem icin farklyds; ¢linkii “6z-
gurluk”kavramini ve “istedigimizi, istedigimiz sekilde yerle bir edebilme”
duslincesini ayagimiza getirmisti. Bir cete icin ayak isleri yapan bir adami
kontrol ediyorduk ve bu isi ne sekilde yapacagimiz, o isi yapmadan 6nce
sehirde birkag tur atip atmayacagimiz hep bize birakilmisti.

Oyun kusbakisi oynaniyordu ve icinde bulundugumuz sehirde, istedigi-
miz araca binebiliyor ve istedigimiz yere gidebiliyorduk. Ug farkli sehir séz
konusuydu aslinda; Liberty, Vice ve San Andreas. Bu sehirlere aninda ula-
sim saglayamiyorduk ve ancak oyun izin verdiginde kullanima agiliyordu. »

GTA Vice City Stories

1961

GTA London: 1969'un pek az bilinen eklentisi, London
1961 sadece online olarak, bedava sunulmustu.

LEVEL 51
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Bunlar biliyvor muydunuz?
GTA: San Andreas’ta tam alti tane kizla kiz
arkadas olabiliyordunuz. Dennise, Michelle,
Helena, Barbara, Katie ve Millie. Bunlarla ilis-
kinizi %100 seviyesine getirirseniz, onlardan
ozel bir sey aliyordunuz. Peki bu kizlarin
isimlerinin, yapimcilarin zamaninda ciktigi

kizlardan derlendigini biliyor muydunuz?

4

Sehirde, eger 6liirsek bir hastanede canlaniyor, yakalanirsak da
polis karakolunun éniinden oyuna devam ediyorduk. Araglarimizi
limanda satabiliyor, polis pesimize takilinca yeniden boyatabiliyor ve
hatta bunlari birer canli bombaya cevirebiliyorduk.

Tabanca, makineli tlifek, roketatar, alev ptiskirtiici gibi silahlarin
yaninda arabamizin hizini bir suireligine arttiran, polisin pesimizden
aynilmasini saglayan ve benzeri bircok ekipmani da sehrin birgok
kosesinde bulabiliyorduk.

GTA, PC'den sonra PlayStation’a ve Game Boy Color’a da uyarlandi.
Her ne kadar diinyanin en iyi oyunu olarak géziikmese de yenilikgi
oynanigsiyla tim dikkatleri Gsttine cekmisti.

GTA London: 1969

ilk oyuna bir ek paket niteliginde cikan GTA London: 1969, oyuncu-
lar 60l yillarin sonuna gotiirmesinden 6te, bambagka bir tlkeye,
ingiltere'ye tasiyordu.

GTAdan pek fazla farki olmamasiyla birlikte gercek bir eklenti paketi
kivaminda olan oyuna GTA fanatikleri ve ingilizler akin ettiler. Oyun PC
ile birlikte PlayStation icin de piyasaya stirlilmisti ve 60’larin miizikle-
rini ingiliz DJ'ler oyuna basariyla uyarlamisti.

GTA London: 1969 iyi bir oyun sayllmasina ragmen, kisa bir siire
sonra GTA 2'nin piyasaya strlilmesiyle, yavas yavas ortadan kayboldu.

Grand Theft Auto 2
Yedi acimasiz gete... Hepsinin bir niyeti, hepsinin bir beklentisi var...
Sehir onlara dar geliyor; sadece bir tanesi tahta oturmak istiyor ve size
sadece tek bir 6gutleri var: “Saygi, her seydir..”

ik oyundaki hafif amagsiz yapi, GTA 2 ile birlikte yerini cetelerin
savasina birakmisti. Bdylece bir cetenin goziine girmek icin olay cikari-
yor ve ¢ikan olayin derecesiyle, o getenin bir tiyesi olma yolunda hizla
ilerliyorduk. Cete Uyesi olduktan sonra da asil macera basliyordu.

GTA 2'de dikkat ceken en 6nemli 6zelliklerden bir tanesi elbette
ki grafiklerdi. ilk oyuna gére her sey gelistirilmis, her sey cogaltiimis
ve her sey daha iyi goziikmekte idi. Standart makineli tufekler, Uzi ve
susturuculu Uzi gibi dallara ayriimis, el bombalari, elektrik silahlari,
arabalara takili olan silahlar oyuna eklenerek GTA'nin aksiyon dozu,

GTA 2 Hileleri

Asagidaki hileleri bolime baslamadan énce isminiz olarak girin.

- LIVELONG: Tanrt modu

- GODOFGTA: Tiim silahlar

- EATSOUP: Bedava alisveris

- BUCKFAST: Insanlar daha sinirli tavirlar sergiler
- GOREFEST: Vahset artar

- MUCHCASH: 500.000%

Rakamlarla GTA

60.000

GTA: San Andreas'taki sivillerin kurabildigi
farkli ciimle sayisi.
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16.000

olmayan bina ve esya sayisl.

GTA: San Andreas'ta yer alan, bir benzeri daha

blylk dlgtde arttinlmisti.
1999 yilinda énce PlayStation, ardindan PC icin hazirlanan GTA 2,
daha sonra Dreamcast ve Game Boy Color’a da uyarlandi.

Grand Theft Auto llI
Iste oyun diinyasini degistiren yapim. Degistirdi; ¢linkii o dénem
icin cok dnemli olan bir seyi basarmisti: Ozgiirliik, lic boyutlu olarak
ekranlardaydi...

GTA'nIn Gglincli boyuta gegisiyle birlikte, aksiyonu havada ve suda
tatma imkanina da kavusmustuk ve devasa bir sehirde, istedigimiz
sekilde ilerleyebilmenin getirdigi heyecanla, kendimizi kaybettik.

GTA liI'te dikkat ceken araclar ve silahlar
Sniper Rifle

Bazi gorevlerin zorunlu kullanim olarak sart kostugu

tetikgi tiifegi, GTAda bir ilk olmasiyla buyiik

ilgi grmiistii. Ozellikle uzaktan polisleri

indirmek ¢ok eglenceliydi.

AK-47

Oyundaki en gticlti makineli tifeklerden bir tane-
siydi“keles”. Bu silahin tek kéti yani, onu

tasirken kosamiyor olusunuzdu.

RC Bandit

Toyz Van'in icine girdiginizde kontrol ede-
bildiginiz bu ufak yaris arabalari, 6zel yan
gorevlerin yolunu aciyordu. Cok hizli gitme-
leri ve ufak olmalari ile sehri Micro Machines
havasinda tecriibe etmenizi saglamislardi.

FBI Car

Ancak polisi gileden cikarip bes yildizli

aranma seviyesine geldiginizde ortaya

cikan FBI araglarini ele gegirmek ¢ok

zordu fakat bunu bir kez yapip polislerden

de kurtulduysaniz, 6zel polis gorevlerinin de 6nini
acabiliyordunuz.

1600 metre
GTA: San Andreas'ta ver alan Mount Chiliad adh
dagin yiksekligi.




Oyun ilk olarak 2001'in Ekim ayinda PlayStation 2 icin piyasaya surildd.
“Abi, GTA 3 inanilmaz olmus, isi glici biraktim, sadece oyun oynuyorum.”
diye dolasan konsolcularin sayisi hizla artarken, hiztinli PC'cilerin sayisi
da glinbeglin artiyordu. 2002'nin Mayis ayinda, PC’ciler de muradina erdi
ve GTA lll, artik herkesin evinde kendine bir yer edinmisti.

Oyunda ihanete ugramis bir adami kontrol ediyorduk. Oliime terk
edilmisken polis tarafindan yakalaniyor ve “8-Ball” adindaki bir sucluyla
birlikte merkeze goturiltrken, bir dizi patlama sonucunda kurtularak
6zgur kaliyorduk. Kagis miicadelemiz sonlaniyordu belki ama intikam
miicadelesi yeni basliyordu...

Oyunun bu noktasindan sonra sehirdeki farkli cete liderleri igin, farkh
gorevler yapmaya basliyorduk ama bu gérevleri hige sayip lic boyutun
nimetlerinden sonuna kadar yararlanan sehri gezmek de biiyiik keyif
veriyordu.

GTA Il bir tiirlin baslangici oldu. Bu oyunla birlikte, ona benzeyen
oyunlar var olmaya calisti, her oyun ondan parcalar tasimaya bagladi ve
GTA, efsane olma yolundaki en buyik adimini atmis oldu.

Grand Theft Auto: Vice City

“GTA 4 gelir mi acaba?” derken haberleri yayilan ve kisa surede de
piyasaya cikan Vice City, GTA II'tin genis diinyasina bir ek olarak karsimiza
cikmisti. 2000li yillar yerine 1980'ler konu edilmisti ve oyundaki yenilikler,
her tiirlti basliktan 6nce senaryoyu hedef almisti. Vice City, diger tim

GTA oyunlariyla karsilastinldiginda daha akilda kalici ve daha detayl bir
hikayeye sahipti.

Tommy Vercetti ismini hala hatirliyor olmamin en biiytik nedeni de bu
senaryodur iste. Liberty City'den, patronu Sonny Forelli tarafindan Vice
City'ye gonderilen Vercetti, beklemedigi bir seyle karsilasir: Vice City'de
onu herkes, tiim ceteler ve polis, 6l istemektedir. Vercetti kisa stirede fark
eder ki Vice City buytk bir pislik yumagina dontismustar...

GTA: Vice City'de 6nemli karakterler
Sonny Forelli
Forelli“ailesi"nin basinda bulunan mafyatik lider,
Liberty City'nin de her kisminda s6z sahibidir. Her
turld kirli iste parmagi bulunmakta ve Harewood
olayinin arkasindaki gizemli kisi oldugu da

dustintlmektedir.

Juan Garcia Cortez

Dokunulmazligi bulunmasina ragmen o da bir¢ok
kirli isin arkasindadir. Nesli tiikenmekte olan hay-
vanlari yemeyi seven Cortez, sug orani yiksek her
trlu iste bir sekilde varligini géstermektedir.

Bunlar biliyor muydunuz?

ik GTA oyunu iptal edilebilirdi. O zamanlar DMA Design tarafindan
hazirlanan ve BGM Interactive'in yayimlayacagi oyun, o kadar uzun
suire tistiinde calisilmadan durdu ki BGM sonunda projeyi iptal
etme karar aliyordu.

Gergekten de oyun boyleydi. Cetelerin icine girdikce, derinleri kanistir-
dikca pislikler ortaya cikiyor ve “mafyatik” diinyanin aslinda bir dedikodu
kazani oldugunu fark ediyorduk.

Her anlamda ¢ok iyi bir oyundu Vice City. 2002 yilinin Ekim ayinda
PS2'ye, 2003'lin Mayis ayinda da PC icin piyasaya ¢ikti. 2003'in Kasim
ayinda da Xbox sahipleri Vice City macerasina atilmayi basardi.

Grand Theft Auto: Advance

“Game Boy'da da Grand Theft Auto oluyormus.” dedirten oyunumuzun adi
GTA: Advance olarak raflardaki ve evlerimizdeki yerini almisti.“2.5 boyutlu”
olarak tanimlanabilecek bir goriintiisti vardi oyunun. $dyle ki oyunu
kusbakisi goriintiiden oynuyorduk fakat binalarin yanindan gegince

(¢ boyutlu olduklarini anliyor, araglara takla attirdik¢a havalandiklarini
hissediyorduk.

GTA III'tin zaman diliminde gegen oyunda Vinnie adindaki bir arkada-
simizin katillerine ulasmak icin Liberty City'nin altina Ustline getirmemiz
gerekiyordu. Liberty City, GTA lll'tekinden neredeyse (i¢ kat byikliikte
karsimiza cikarak bizi sasirtmayi da basarmisti.

Poliscilik, itfaiyecilik ve taksicilik gibi yan gorevler de yapabildigimiz
oyun biyuk begeni toplamisti. Ben bu oyunu oynayamamistim ve icimde
bir ukde olarak da kalmistir. Neyse ki Chinatown Wars geldi de ayni atmos-
feri yasamayi basardim yillar sonra...

Grand Theft Auto: San Andreas
Firat'in en ¢ok sevdigi oyunlari saylyorum: Kiiglikken oynadigi ttim eski
oyunlar, Dark Earth (Bunu da niye bu kadar sevdigini anlayan beri gelsin.)
ve GTA: San Andreas. San Andreas’l o kadar ¢cok ama o kadar ¢ok seviyor
ki toz kondurmuyor tisttine. San Andreas’tan sonra ¢ikan
her tiirlii GTA oyununa karsi sert bir tutum takinan Firat,
GTA IV'li de begenmenmistir, Episodes from Liberty
City'nin ytizine bile bakmamustir. Rivayetlere gore
g6gsiuine San Andreas yazdirmak icin dévmeci-
nin yolunu tuttugu fakat yari yolda caydinldig
da soylenir...
Firat sayesinde benim sahsima ait bir San »

11 radyo istasyon
GTA: San Andreas'ta tam 11 ta
farkl tarzlarda mizik yayini yag
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San Andreas’in gizli yii

Bu oyunla birlikte anilan bir mod var ki
Rockstar'in basini bayagi agritti.“Hot Coffee”
adindaki bu mini oyun, San Andreas'ta biraz

daha“farkli”isler yaptiginiz anlar gosteriyordu.

Oyunda CJ'in kiz arkadaslari olabildiginden
bahsetmistik. Eger onlarla arasini iyi tutarsa
bu kizlar uygun bir vakitte CJ'i evlerine, bir
kahve icmeye cagirabiliyorlardi. Daha sonra
gorinti evin disina gegiyor ve sadece bazi
seslerle iceride ne oldugunu anlar gibi olu-
yorduk. Lakin oyunun PC versiyonu ¢iktiktan
sonra, Hot Coffee adindaki ufak bir yama, bu
sahnelerde CJ'in kontrolii ele almasina olanak
tanidi. Her ne kadar ilgili sahnelerde herhangi
bir ¢iplaklik olmasa da olayin gayet net goriil-
mesi ve bir mini oyun olarak oynanabilmesi,
oyunun “Adult” derecelendirmesine girmesi
ve hatta bazi yerlerde toplatiimasi konusunu
glindeme getirdi. Rockstar, bu sahnelerin

oyunda bulunmadigini, “reverse engineering”ile
mod yapimcilari tarafindan oyuna eklendigini
savunarak yirtmaya calisti. Tahmin etmedikleri
sey baslarina geldi ve bir hacker, oyunun PS2

ve Xbox versiyonlarinda da bu sahneleri gore-
bilecegimiz bir Action Replay Game Enhancer
cikardi ortaya. Boylece bu sahnelerin oyunda
aslinda yer aldigi ama oyuncularin normalde
goremeyecekleri kadar derinlerde oldugu
ortaya ¢ikmis oldu...

» Andreas tutkum olmadi, olamadi; adam hepsini aldi gitti ¢iink.
Ne var ki hakl oldugu noktalar ¢ok fazla; GTA: San Andreas, GTA
evreninde yaratiimis olan en byk, en 6zgir ve her seyin “en fazla”
oldugu oyundur. Bu kadar da net bir durum var ortada.

Oyunda Carl Johnson', yani CJ'i kontrol ediyorduk. Los Santos'tan
bes yil kadar uzak kalan CJ, geri donduigtinde mahallesinin degis-
tigini, annesinin 6ldiiglinii ve ailesinin de dagildigini gériiyor ve
yetmiyormus gibi birkag polis onu, islemedigi bir suctan &tiirl suglu
buluyor. Bir kacaga dontisen CJ, hem sehirde tutunmaya calisiyor,
hem de intikamini almak igin planlar kuruyor.

Konu olarak, 0 zamana dek ortaya ¢ikan tim GTA oyunlarindan
daha genis bir senaryo s6z konusuydu. Farkli ceteler, her cetenin
birbiriyle baglantisi, karakterler, olaylar... Bunlardan &teyse oynanis-
taki buyuk yenilenmeydi. Artik gercek anlamda her seyi yapabili-
yorduk. Ytizebiliyorduk, sagimizi kestirebiliyorduk, yemek yiyince
sismanliyorduk, yemeyip spor yapar, agirlik kaldirirsak saglam bir
viicuda sahip oluyorduk, bisiklete binebiliyorduk, kiz arkadaslarimiz
olabiliyor ve onlarla bulusup vakit gegirebiliyorduk... San Andreas'ta
yapabileceklerimizin sinir yoktu ve bu 6zgiirliik, oyunu tamamlama-
dan, oyunda yizlerce saat harcayabilmemize olanak taniyordu.

Rakamlarla GTA

130 milyon dolar

2003 yilinda Rockstar'a acilan davalarda iste-

nen tazminat miktari.
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1984
GTA: Vice City Stories'in
konusunun gectigi yil.

Bunlari biliyor muydunuz?

GTAda polislerin takindig agresif tutum

aslinda kazayla ortaya cikmis. Programlama sirasindaki

bir hatadan dolayi, sug isledikten sonra pesinize takilan

polisler normalde sizi takip edecekken, hatadan dolayi deli gibi dav-
ranmaya baslamis ve sizi yoldan ¢ikarmak icin enteresan hareketlere
basvurma yoluna gitmis. Oyuna buyiik heyecan getiren bu durum,
Ustiinde calisilarak glinlimiizdeki halini almis.

Her ne kadar San Andreas'in multiplayer modu bulunmasa da
oyun, 2005 yilinin Haziran ayinda PC icin piyasaya surtildiikten bir
siire sonra GTA fanatiklerinin hazirladigi multiplayer modlari ortaya
cikti.

Hala bir efsane olarak nitelendirilen GTA: San Andreas, GTA IV'lin
golgesinde bile kalmayan, su anda bile oynanabilecek bir klasik
olarak GTA evreninde kendine bir yer edinmistir.

Grand Theft Auto: Liberty City Stories

San Andreas'tan iki yil sonra ¢ikmasina ragmen bir geri adim gibi
dustinebiliriz Liberty City Stories’i ama bunu yapiyorsak bilmeliyiz
ki PS2 versiyonunu g6z 6nlinde bulundurmusuz; ¢iinkii bu oyun
aslinda PSP icin hazirlanan bir GTA oyunu...

PSP giiclui bir alet olmasina ragmen bir GTA oyununu calisti-
racak kadar iyi miydi, bunu Liberty City Stories'in cikisina kadar
bilmiyorduk ve gorduik ki olabiliyormus. Liberty City'de hatiri sayilir
bir yeri olan Don Salvatore Leone'nin islerini yapan bir adami, Toni
Cipriani'yi kontrol ediyordukwe Liberty: City niniicbdlgesinde; Port=
land, Staunton Island ve Shoreside Vale'da bircok goreve cikiyorduk.
Oyunda geriye adim olarak diistintilebilecek bircok sey vardi ama
en sinir bozucusu ytizemiyor olusumuzdu. Arti olaraksa oyunda
diledigimiz arabayi satabilmemiz ve hatta bunu yaparken muisteriye
arabayi tanitmak icin birazjaraba kullanimini gosteriyor olmamiz
dikkat cekiyordu. Bir PSP oyunu olarak basarili sayilabilecek oyun,
PS2 versiyonunu g6z 6ntinde bulundurdugumuzda pek de anlamli
degildi maalesef.

Grand Theft Auto: Vice City Stories
Bizi 80'li yillara donddiren Vice City Stories, GTA: Vice City'de
olanlardan iki yil 6ncesini konu aliyordu, yani Tommy Vercetti
hapisteydi. Bizim kontrol ettigimiz karakterse Vic Vance adinda,
vatanini, ailesini ve gururunu korumaya yonelik icgtidilerle
bezeli bir askerdi. Ne var kilonun da hayati karmakarisik bir hal
aliyordu ve kendisini Vice City'de yukselmeye calisan ve
stirekli sug isleyen biri olarak buluyordu.

Vice City Stories de ayni Liberty City Stories gibi 6nce
PSP icin ¢ikti, ardindan PS2’ye uyarlandi ve yine pek bir
seye benzemedi. Liberty City Stories'in asiri uzun ytk-
lemeleri bu oyunda bir hayli azaltilmisti ve oyun daha
oynanabilir bir hale getirilmisti. 2006 yilinin Haziran
ayinda piyasaya ¢ikan oyunun satis rakamlari hic
de fena degildi.

Grand Theft Auto IV

Yeni nesil konsol olarak adlandirdigimiz PS3
ve Xbox 360 icin herhangi bir GTA oyunu
gormemistik ve bu guiclu sistemlerde bir GTA

70 milyon
Bugtine kadar satilan tiim GTA
The Beatles'in diinyaca nli a




GTA IV - Multiplayer

GTA IV'lin oyunculara sundugu en btiylk yeniliklerden bir
tanesi de multiplayer 6zellikleriydi. Oyunda tam olarak 14 tane
multiplayer modu bulunuyordu. Team Deathmatch, Team
Mafia Work, Team Car Jack City, Cops'n Crooks ve Turf War gibi
takim bazli multiplayer modlarin yaninda co-operative oyunlar
ve yaris oyunlar da iceriyordu GTA IV. Bu kadar cok multiplayer
modu olmasina karsin oyunun tek kisilik senaryosu her zaman
daha cok ilgi cekti; ctinkli GTA IV, konuya odakl bir oynanig
sunuyordu. GTA IV'Gn multiplayer kisminda bir sire vakit
geciren oyuncular, burada pek fazla durmadi ve ellerindeki bin
bir tiirli FPS'de savasmaya devam etti.

oyununun nasil olacagini diisinmekten kafamiz patlayacakti ki GTA IV'Gin
ilk gorselleri ortaya ¢cikmaya basladl... Liberty City inanilmaz goziikiyordu.
Isiklandirmalar, modellemeler, detaylar, kaplamalar... “Amerikan Riiyas!”
kavraminin yeni nesil dijital versiyonu karsimizdaydi ve oyun 2008 yilinda
konsollara geldiginde, hicbir sekilde kayitsiz kalamadik.
GTA IV piyasaya ciktiginda oyuncular ve oyun medyasi ikiye
boltindi. Bir kismi GTA'nin artik daha az 6zguirliik icermesinden
dolayi hayal kirikligina ugramisti, diger kismiysa oyunun
gelismis grafiklerine, senaryosuna ve icerdigi tim detaylara
kapilmisti ve ortadan kaybolmustu. GTA IV, son derece
kaliteli bir oyun olmasina ve 6nceki oyunlar gibi biiytik
bir 6zgtirltik icermesine karsin biraz senaryo yonu agir
basan bir oyun olmustu ve bu da oyunu bir dlctide cizgisel
yapiyordu. Ozellikle San Andreas'tan sonra birgok insan
kendisini kapali bir kutuya konmus gibi hissetti.
Nico Bellic adinda, Dogu Avrupal bir adamin Liberty
City'ye ayak basip kuzeni Roman ile bir¢ok maceraya
atilmasi konu aliniyordu. Oyun PS3'te ve Xbox 360'ta
inaniimaz ilgi gérdu ve ardindan PC icin de piya-
saya ¢ikti ve 6zellikle tilkemizde, herkes GTAnin
bu son bombasiyla birlikte... Ne olduklarin
anladiginizi diistintyorum.
Tum GTA oyunlarindaki en iyi arag
kontrollerine sahip olan GTA IV, ucak
kullanimina izin vermemesiyle de
dikkat cekmisti. Bunun yaninda
karakterimizin Usttinde pek az de-
gisiklik yapabiliyor olusumuz, yan
gorevlerin ve mini oyunlarin biraz
kisitl kalmis olmasi, 6nceden de
soyledigim gibi bircok insanin pek
hosuna gitmedi fakat benim gibi
grafik delisi ve 6zgtirlikcti oynanisi
yeri geldiginde takmayan insanlar
oyundan bir hayli memnun

57)-555-0100
TA IV'teki polis tarafindan aranma seviyenizi
azaltmak icin aramaniz gereken numara.

Bunlari biliyor muydunuz?

Vice City'de olay yaratan “Kill All Haitians” g6revi yiiziin-
den Haitililler soykinm davalar acip Rockstari kenara
sikistirdi ve sonraki kopyalarda bu goérevi mahkeme
kararyla kaldirttilar.

kaldi. Ozellikle silah kullanimi ve bina icindeki catismalarin kalitesi gézden
kagmiyordu.

Grand Theft Auto: Chinatown Wars

PSP'nin en iyi GTA oyununu hala satin almadiysaniz, su an gikin ve bu
oyunu alin; Chinatown Wars, goriip gorebilecediniz en iyi GTA oyunlarin-
dan bir tanesi ¢tinkdi...

GTA IV'teki Liberty City'yi Alderney bolgesi hari¢ aynen iceren oyun, ka-
liteli grafikleri ve PSP’ye uygun oynanisiyla biytk ilgi gordi ve gérmeye de
devam ediyor. Oyun ayni zamanda Nintendo DS i¢in de satisa sunulmustu.

Diger tiim GTA oyunlarindan farkli olarak bir Cinli'yi kontrol ettigimiz
Chinatown Wars, 25 yasindaki Huang Lee'nin babasinin 6limuyle birlikte
basinin belaya bulasmasini konu aliyor. Babasindan miras kalan kilict amca-
sina gotlirmek Uzere yola cikan Lee, saldirya ugruyor ve kilici kaybediyor.
Bundan sonra da gelsin ceteler, gitsin glizel kizlar...

istedigimiz yere silah getirtebildigimiz sistem, Ammu-nation’in déniis
yaptigi oyun, uzun oyun sliresi ve cel-shade'li grafikleri ile de oyunculardan
tam puan almisti. Duydunuz mu?

Grand Theft Auto: Episodes from Liberty City

Aslinda GTA IV'tn iki eklenti paketi olarak ayr ayri tanitirdik bu oyunu ama
madem Rockstar bu paketleri bir kutuya koyup satmayi uygun gord, biz
de ismini raflardaki gibi kullaniriz...

Kisaca EFLC olarak bilinen bu pakette, The Lost and Damned ile The
Ballad of Gay Tony indirilebilir icerik paketleri bulunuyor. Konsollar ve PC
icin satista olan paket, en glincel GTA oyunu olma 6zelligini de gosteriyor.

Bu iki paket de aslinda bir nevi“GTA IV Stories” kivamini tasiyor. Nasil
Vice City Stories veya Liberty City Stories'de farkli karakterlerin hikayelerini
dinledik, bu iki pakette de Liberty City'de basi belaya giren farkli karakterle-
ri kontrol ediyoruz.

The Lost and Damned, The Lost adindaki motosiklet cetesinin eski
bir yesi olan Johnny'nin diger ¢etelerle olan miicadelesini konu aliyor.
Johnny 6nce bulundugu cete icin birtakim isler yapiyor ve ardindan ¢cok
daha buiyiik bir cekismenin icine distyor.

Gay Tony, yani Tony Prince'in asistaninin roltini aldigimiz The Ballad of
Gay Tony ise The Lost and Damned'e gore biraz daha renkli ve farkli gérev-
ler iceren bir paket. iliskilerin daha yogun rol oynadigi bu pakette de yine
senaryo, oynanisin dniine gegiyor ve benim gibi konuyu takip etmekten
hoslaniyorsaniz, sizi de olan biten mutlu edecektir. &

Bunlari biliyor muydunuz?
GTA IV hazirlanirken, miikemmel isiklandirmaya
ve hava gecislerine ulagmak icin New York'taki

bircok eve bu gecisleri kaydedebilen kameralar
yerlestirildi ve dairede oturanlara da bir miktar
para verildi. Boylece havanin kararmasi ile
glinesin tekrar dogmasi arasindaki gegisler
muikemmel bir bicimde yansitildi.

3.5l

GTA IV'in yapim slresi.




DOSYA KONUSU | LEVEL GTA Ozel

Rockstar Oyuniar!

Kuskusuz ki Rockstar Games, GTA oyunlariyla ismini ylceltti fakat firmanin aslinda o kadar ¢ok ve her biri o kadar iyi oyunu

var ki... Bunlardan bazilar GTA izleri tasiyor, bazilariysa konudan tamamiyla bagimsiz.

Dustniince sunu anlyorsunuz ki Rockstar'in oyunlarinin neredeyse her biri, GTA'nin parcalara bolinmis halini konu
aliyor. Bir tanesinde daha kaliteli aksiyon sahnelerinde kahramanlik yapiyoruz, bir digerinde siki bir yariscinin roltinii Gstle-
niyoruz, bir bagkasinda GTA'da sergileyemedigimiz vahset seviyesini goriiyoruz. Tabii ki bunu GTA'nin zaten her seyi konu
almasina da baglayabiliriz fakat Rockstar'in izledigi formtilde, benzerlikleri gormeden de gecemiyoruz.

Max Payne‘den Manhunt'a

Konuya Max Payne ile baslamak istiyorum. Zamaninda
herkesin blylk begeniyle oynadigi bu saglam aksiyon oyunu,
surati eksimis kahramanimiz Max'in intikam miicadelesini
konu aliyordu ve “Bullet Time”yavas ¢cekim 6zelligine ek olarak
senaryosuyla da herkesi hayrani yapmisti. Ardindan ikinci oyun
piyasaya ¢ikti, yine ayni heyecanla oyunun Ustlne atladik.
Daha da fazla psikolojik 6geler iceren oyunun tigtinctistint
bekliyor olmamiz biyik bir hataydi; ¢linkii Rockstar, Gi¢tincl
oyunu yakin zamanda piyasaya sirmeyi diisinmuyordu ve su
anda bile oyunun ne zaman ¢ikacagi konusu muallakta. (En
azindan aciklandi.)

Max Payne'in yaninda Rockstar’in Uinli serilerinden bir
tanesi, benim de kisisel olarak hayrani oldugum Midnight
Club serisidir. Bu miikemmel yaris oyununu GTA'nin “ara¢
kismi” olarak nitelendirebiliriz. Bir yaris oyununda olmasi
gereken her seyi barindiran Midnight Club, inanilmaz hizli ve
arcade tarzi oynanigl, araglarin sahip oldugu bazi 6zel giicler
ve sinir bozacak derecede iyi olan yapay zekasiyla dikkatleri
Uizerine cekmisti. Ne var ki bu seri ilk iki oyundan sonra, her bir
oyununda biraz daha az ilgi cekmeye basladi ve NFS, Burnout
gibi yapimlarin da piyasada olmasiyla, Rockstar’i bu seriye bir
sUre ara vermeye itti.

Vahset seviyesi yliziinden yasaklanmaya kadar giden
Manhunt, hem Splinter Cell tarzi gizlilik 6geleri iceriyordu, hem
de insanlari ¢cok garip sekillerde 6ldiirebilmemizle tiiriinde bir
ilk yaratiyordu. Evet, Mortal Kombat'ta cok daha iyi Fatality’ler
gormustik ama burada siradan insanlan birbirinden vahsi

Oni

Onca Rockstar oyununun her birini, birbirine bir yerden
benzetebilecek olsak da Oni'yi hicbir yere koyamadi-
gimiz glin gibi ortada. Anime esintili bu oyunda mavi
sacli bir kizin son derece garip hareketler ve silahlar
kullanarak anime’lerden firlayan bir¢ok diismanla

kapismasini gormustiik. Rockstar'in neden boyle bir
yola saptigini, Oni ile ne amagladigini, 2011 yilinda
bile anlayabilmis degilim. Oyun ¢ok kot sayllmazdi
ama Rockstar imzasi tastyacak kadar iyi de degildi. O
ddnemde bir bildikleri vardi herhalde diyor ve konuyu
bir daha agmamak tizere kapatiyorum.

sekillerde harcryor olmamiz, daha 6nce goriilmemis bir seydi.
Manhunt bir klasik olacak kadar iyi degildi, ikinci oyun da ayni
sekilde diinyay! yerinden oynatmadi... En azindan kalitesiyle.

Okul siralari

GTA'ya en fazla benzerlik gosteren ama bunu okulla sinirlandiran
oyunun ismi Bully idi. Okuldaki diger 6grencilere, 6gretmenlere
ve egitimle her seye karsi olan Jimmy'nin hikayesini konu alan
oyun, PS2 icin piyasaya surildlkten sonra Scholarship Edition
ismiyle PC'ye, Xbox 360'a ve Wii'ye de uyarlanmisti.

The Warriors ve State of Emergency adinda, parlayip hizla s6-
nen bir - iki oyun disinda Rockstar'in oyun diinyasina en biyuk
armadanlarindan bir tanesi de Red Dead Redemption oldu.

Vahsi Bati'yla ilgisi olmayan ben, bu oyuna o kadar hizla adap-
te oldum ki gecmisteki hayatimda Teksas'ta kement sallayan
bir kovboy oldugumu bile diisinmeye bagladim. Vahsi Bat’'nin
ruhu o kadar iyi verilmisti ki oyuna, bos arazilerde amacsizca at
kosturmak bile anlamli geliyordu. Eski zamanlarda gegtigi icin
oyun, her anlamda daha da gercekgiydi aslina bakarsaniz. Garip
araclar yok, ucaklar yok, roketatarlar yok... O yiizden her tarafi ya-
kip yikmak yerine dogaya cikip cicek topluyor, hayvanlari vurup
achievement / trophie topluyor, bir barda oturup poker oynuyor
ve geriye kalan zamanimizda da intikam pesinde kosuyorduk.
(Rockstar'in her oyununda intikam konusunu kullanmasina
dikkatinizi cekerim.) Fantastik bir oyun sayilmayan Red Dead
Redemption'in fantezi boyutuna ulasmasini da Undead Nigh-
tmare sagladi. Zombilerin Vahsi Bati'ya korku saldigi bu oyun da
kesinlikle g6z atmaya degecek kadar kaliteli oldu. @

Red Dead Redemption




GTA Efsaneleri

Her GTA oyununda ilging yonler bulunmakta fakat 6zellikle GTA:
San Andreas'ta, oyunun 6lceginden dolayi bunlar biraz fazla.

Gelin onlara bir g6z atalim...

Gizli “Pay ‘n’ Spray Shop”

Haritada isaretli olmayan bir araba boyama yeri bulu-
nuyor. Bunu bulmayi basarip aracinizi iceri sokarsaniz,
kamera yon degistirmiyor ve sizi, aracin icerisindeyken
gorintilemeye devam ediyor. Boylece iceride nasil
bir boyama isleminden gectiginizi gérebiliyorsunuz.
Programlama hatasi gibi géziiken bu servis yerinin
garaj kapisinin bulundugu yerde de bir problem var:
Eger buradaki acikhigi fark etmezseniz, sonsuzluga
yuvarlaniyorsunuz...

Gant Koprisi

Oyundaki en uzun kopri olan Gant Bridge'in en st
noktasina ¢ctkmayi basarirsaniz, yapimcilar tarafindan
bir mesajla karsilasiyorsunuz: “Burada gizli bir sey yok.
Geri doniin!” Kopruniin ayagindaysa bu kopriyle ilgili
bazi bilgiler bulunuyor fakat bu bilgiler, yapimcilarin
goziyle yazilmis bilgiler; yani képriiniin poligon sayisi,
sabit diskte ne kadar yer tuttugu vesaire.

Los Santos Plaza

Sayet ki Los Santos Plaza'ya girerseniz, burada bir
grup heykel géreceksiniz. Ortada duran heykelin biraz
uygunsuz bir tavirda oldugu ve diger heykellerin ona
saskinlikla baktigini fark edeceksiniz.

Rakipsiz
San Fierro'da, Hippy Shopper’in yakinlarinda bir Savas
Aniti bulunuyor. Bu savas anitinin Gst kisimlarindaki bir
mezar tasinda, “R.I.P. Opposition 1997 - 2004” yazdigini
goreceksiniz. Burada Rockstar, 1997'de ilk GTA oyunu
yapildigindan beri ona benzemeye calisan firmalarin
yerin dibini boyladigini resmediyor.

L.A. Noire kazanmak ister misiniz?

LEVELdan bu 6zel Grand Theft Auto sayisinda, i¢ okurumuza bu

ay piyasaya stirulecek bir diger Rockstar Games oyunu L.A. Noire'in
PlayStation 3 versiyonunu hediye! Bunun icin yapmaniz gerekense
cok basit. Asagidaki sorunun dogru cevabini, “L.A. NOIRE” bashgiyla
level@level.com.tr adresine gonderen ilk ti¢ kisiden biri olun, oyunu
kapin! (Maile isim, adres ve telefon bilgilerinizi eklemeyi unutmayin!)

Soru: L.A. Noire'in basroliindeki karakterin adi ve
soyadi nedir?

True Grime

GTA'ya benzer oyunlar arasinda bahsetmedik ama
True Crime: Streets of LA adindaki oyunla dalga
gecen bir pano, San Andreas’ta bulunuyor: True
Grime: Street Cleaners.

Zero's RC Shop

Zero'nun dikkanina girerseniz Tommy Vercetti'nin,
Lance Vance'in ve Manhunt'in kahramani James
Earl Cash'in figurlerini satin alabilirsiniz. @

Patrick Brown kimdir?

Ozel Grand Theft Auto dosya konumuzu ve kapagimizi
gorselleriyle stisleyen Patrick Brown, Avustralya'da yasa-
yan ve ulkesindeki bir gazete calisan, 25 yasinda bir grafik
tasarimci. Rockstar Games'e ve firmanin oyunlarina biyuk
bir hayranlik duyan Patrick, yeteneklerini bircok oyun icin
kullansa da odagini tamamen Rockstar Games oyunlarina
vermis durumda. Ozellikle Grand Theft Auto icin yaptigi
cizimler, sadece oyuncular tarafindan degil, serinin ya-
pimailan tarafindan da takdir goriiyor. Nisan ayinin sonu-
na dogru L.A. Noire icin yaptigi cizimleri de sergilemeye
baglayan Patrick’in en bliyiik hayaliyse Rockstar Games'in
herhangi bir oyun projesine katki saglamak. Boylesine
yetenekli bir izeri takdir etmeden gecemeyecegiz.
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GTA Benzerleri

Bir oyun efsanelesmeye gorsiin, benzerleri de kaginilmaz oluyor. Zamaninda Doom sayesinde FPS tiirli 5nem kazanmisti,
God of War, aslinda Uzak Dogu’'nun uzun zamandir isledigi formlu gelistirerek ona benzer birgok oyunun ortaya ¢ikmasi-
na neden oldu ve GTA, 6zglirligiin 6nemli oldugu oyunlarin olusmasinda biiyiik bir etki gosterdi.

Tabii ki koskocaman bir diinya yaratmak gti¢ oldugu icin GTA benzerlerinin sayisi FPS'lerle veya GoW benzeri aksiyon
oyunlariyla kiyaslanamaz ama buna ragmen, piyasada dikkat ¢eken bircok yapim bulunmakta.

Driver

Driver

Tam bir GTA benzeri sayilmaz Driver ama benim de ilk
g6z agrilarimdan biridir, konu gercekgilik ve Gglinci
boyutta 6zglrlik olunca. Driver'in en biyk eksikligi
arabamizdan inemiyor olusumuzdu ama koskoca
sehirde, diledigimizce arag kullanmak gercekten ¢ok
zevkliydi. PSOne i¢in piyasaya ¢ikmisti Driver ve ben
yaris oyunlarinda kullanilmak tizere satin aldigim
direksiyon aparatiyla bu oyunu da oynamistim ve eg-
lendigimi o kadar belli etmistim ki ev halkinin tamami
bu oyunda sansini denemisti. Babam oyunun gercek
araba kullanmakla ilgisi olmadigini gereksizce belirt-
misti, annem trafik canavarina dontismusti ve ablam
da surekli bina duvarlaryla miicadele etmisti.

Driver serisi birkac oyunla daha devam etti ve son
oyununda aracimizdan da inebiliyorduk fakat bu bile
oyunun GTA ile kiyas kabul etmesine yetmedi. Bakalim
Driver: San Francisco kendine oyun diinyasinda nasil
bir yer edinecek...

Just Cause

GTA ile gercekten buyiik bir benzerlik gosteren bir
oyuna gececek olursak, konuyu Just Cause’a getir-
memiz gerekir. ilk Just Cause oyunu, bizi devasa bir
alanda, diledigimizi yapmak tizere 6zgir kilmisti ama
oyun sehir manzarasindan ¢ok uzaktaydi. Agaglarla
kapli bir adanin her karisini gezebiliyorduk gezmesi-
ne de bunu neden yaptigimizi pek anlayamamistik.
Just Cause pek fazla ilgi gérmedi ama Just Cause 2,
bana sorarsaniz aksiyon dozaji cok iyi ayarlanmis,
kaliteli bir oyundu. Just Cause 2'de de bir adadaydik
ve bir diktatoriin rejmine son vermemiz gerekiyordu.
Aday paylasan farkli gruplara katiliyor ve onlar igin
bircok is hallediyorduk. Adada yer alan tim araclar,
gemilerden helikopterlere ve ucaklara kadar her sey
bize servis edilmisti ve isin guzel tarafi, ana senaryoyu
takip etmeden de yapabilecek o kadar cok sey vardi
ki asil gérevimizi unutup yan gorevlere giinlerimizi
harcayabiliyorduk. Just Cause 2'yi 6zel yapan bir diger

LEVEL

Just Cause

etken de oyunun enine genis olmasinin yaninda, boyuna
da yuksek olmasiydi. Dagin tepesinden bir birakiyordunuz
kendinizi, yere inene kadar ¢ay koyup gelebiliyordunuz. Bu
yuksekligi tecriibe etmek icin her saniye kullanabildigimiz
parasttiimiiz de oyundaki en iyi ulasim araglarindan biriydi
ve iyi kullanildiginda stztlerek genis acikliklari gegmemi-
ze yarayan bu aracin bir benzerini hicbir GTA oyununda
goremedik. Just Cause 2, 6zglirlik kavramini GTA'dan daha
iyi isliyor ama ne senaryo, ne de detay konusunda GTA'ya
yaklasamiyordu.

Saints Row

GTA esprili bir oyun. Diyaloglar, bazi gorevler, karakterler...
Bu oyundan daha esprili olan tek oyunsa Saints Row. GTA'yla
en blyuk benzerligi gdsteren Sanits Row, bircok acidan
GTA'dan daha az ciddi ve aksiyon dozu daha abartil bir

Saints Row




oyun olarak karsimiza cikti. Ozellikle ikinci oyundaki bircok
gorev o kadar sagma ve ilgingti ki Saints Row’un kendine
has bir hayran kitlesinin olusmasina bile neden oldu. Saints
Row’'da da aynen GTA'da oldugu gibi istedigimizi yapmakta,
istedigimiz araci ele gegirmekte ve istedigimiz kisiye, diledi-
gimiz gibi davranmakta 6zgiirdiik. iki oyunun da satislari hig
fena sayilmazdi ve bunun da dergide saglam bir ilk bakisini
okuyabileceginiz Saints Row: The Third'lin hazirlanmasina
katkisi buyiik oldu.

Mafia
Bir diger kisisel favorime gecelim ve Mafia’ya gelelim. PC'de
oynadigim en iyi oyunlardan biri olan Mafia, bizi 1950’lere
gé6tiriiyordu ve o zamanin ABD'sini en ince detayina kadar
cizmesiyle dikkatleri Gzerine ¢ekiyordu. Aynen GTA'da
oldugu gibi Mafia'da da bir dizi gorevi yerine getirmeye
calisiyorduk ama o dénemin karakterleri, araglari, binalari
ve atmosferi ile her sey cok daha otantik bir hal aliyordu.
GTA'daki mekanlari unutmak ne kadar kolaysa Mafia'da gor-
digumuz her késeyi de bir o kadar iyi kafamiza kazimistik.
Mafia'da ara¢ kullanmak da buyk bir keyifti. Arac
kontrolleri, araclarin birbirinden farkli striise sahip olmasi
oyunda her seyi birakip sehri turlamayi bile eglenceli hale
getiriyordu. Zaman dilimi 1950’ler olunca abartili catismalar,

enteresan araclar da konu disiydi elbette ki ama bunlara
ulasamadigimiz halde de aksiyonu en iyi haliyle yasayabi-
liyorduk.

Mafia I'de oyun biraz degisime ugradi. Ozgiirliikten
daha uzak kaldik, aracimizi sadece gorevlerde A noktasin-
dan B noktasina ulagmak icin kullanir olduk. Her anlamda
cok kaliteli bir oyundu Mafia Il ve aynen Mafia gibi o
senelerin atmosferini de ¢ok iyi veriyordu fakat daha diiz
bir oyun olmasiyla artik GTA kavramindan da son derece
uzakti.

All Points Bulletin

Sefik ve Elif'in favorisi olan APB, yani All Points Bulletin bir
nevi GTA'nin online versiyonu olarak gectigimiz yillarda
piyasaya ¢ikti ama biraz erken ¢ikmis olacak ki bir bug
cennetiydi. Oyunculari uzun sire tutacak kadar 6zellik
icermemesi yliziinden de ¢ok kisa stirede EA tarafindan
fisi cekildi ama K2 Networks oyunun haklarini satin alarak
APB: Reloaded adiyla oyunu tekrar hayata gecirmek lizere
calismalari baslatti. Cok hizli ilerleyen ve bir saniyesi bile
bos gecmeyen bir MMO olan APB’yi merak ediyorsaniz,
gOzUrgzii APB: Reloaded’dan ayirmayin.

Siiper kahramanlar

GTAda suiper glicler s6z konusu olmadi hic ama bunun anlamli
olacagini diistinen birkag firma, birkag tane iyi oyun koydu ortaya.
Sucker Punch'in inFamous, elektrik gliglerine sahip Cole'u basrole
oturtmustu ve “yikik sehir” konseptiyle bu tip oyunlarin nasil farklilas-
tinlabilecegini de kanitliyordu. Prototype da ayni sekilde zombilesmis
bir sehirde, stiper gliclere sahip bir kahramanin, Alex Mercer'in mace-
rasini konu etmisti. inFamous‘tan farkl olarak araclari da kullanabilen
Alex, koskoca bir sehirde bircok garip yaratikla miicadele etmek
zorunda kalmisti. Oyunun ikincisinde de ayni keyfi yasayacagimizi
hatirlatayim.

Sifirdan var edilen bu oyunlarin yaninda Hollywood da GTAdan
etkilendigini kanitlayan yapimlar ortaya koydu. Spider-Man, Spider-
Man 2 ve Spider-Man 3, New York'ta salina salina gezmemize izin
veren ii¢ oyun oldu. Ozellikle ilk oyun gercekten cok iyiydi. Ardindan
The Incredible Hulk ayni formilii denedi ve kocaman sehri yerle bir
etmemize izin verdi. Daha gercekgi bir tutum takinan The Godfather
ise bu tinlt filmin GTA ile birlesmesinin nasil bir sey olabilecegini bize
resmetti. Ortaya ¢ikan sonug pek iyi sayllmasa da ayni tarzdaki Scarfa-
ce, cok iyi bir is basarmisti.
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Tahminler, séyle

Yogun bir arastirma isteyen bir konu GTAV ve ben, saatler-
dir bir dedektif edasiyla konuyu arastiriyorum. Sag olsun,
GTATUrk konu hakkinda yardimci oldu da internetin engin
diinyasinda kaybolup gitmedim.
Gegen ay da bircok soylenti ve ipucu yayimlamistik sayfa-
larimizda. Ozellikle bircok karakter icin “cast” ajanslarinda
verilen ilanlar dikkat ¢cekmisti. Daha da iyisi, bircok aktor
/ aktris GTA V projesinde yer aldiklarina dair en ufak bir
yaziyl bile ortadan kaldiracak kadar duyarli olmustu.

GTAYV elbette ki ¢ikacak, bundan hig stiphemiz yok
ama ne zaman ¢ikacagi, neye benzeyecegdi konusunda
Rockstar’in agzini bicak agmiyor. En iyi ihtimalle bu yilki
E3 fuarinda oyunun gorticlye ¢ikacagini diistinliyoruz
fakat Game Informer dergisinin kapaginda da her an GTAV
logosunu da gérebiliriz...

Rush

Belki bilmiyorsunuzdur, genellikle bir yapim, yapim asama-
sindayken ona kod isim verilir. Bunun bir nedeni, o Giriiniin
isminin uzunca bir stire dusuntileceginden kaynaklanmasi

ve sirket icerisinde o Uiriine bir sey denmesinin gerekliligin-
dendir ve bir diger neden de adini koyarak, Griinin hemen
afise olmasini engellemek icindir.

Gectigimiz yillarda GTA IV icin “Frozen” kod isminin
kullanildigini gérmustik. Tahminlerinin dogruluguyla in
salmis olan Superannuation’a gére yeni oyunun kod adi
Rush. Bu adin kesfi Take-Two'nun sagda solda bu kod isim-
le birlikte goriilmesi ve bircok aktoriin / aktrisin CV'sinde
bu projede yer aldigini géstermesi.

Gegen ay Red Dead Redemption igin cast saglayan ajans
Telsey & Company’nin aradigi oyuncularin profilini yayim-
lamistik hatirlarsaniz. Bircok farkli 6zellige sahip karakter
icin oyuncu arayisina girmisti bu ajans ve tiim oyuncularin
Rush projesi icin arandigi da ortaya cikmisti.

ntiler, gostergeler...

Actoraccess adindaki bir sitede CV'si bulunan aktris
Shandar Robinson, gectigimiz aylarda icinde bulundugu
projeler arasinda Rush'tan bahsediyor. “RUSH - Inner
city female street - Take 2 Games” olarak oynadigi roli
CV'sinde belirten aktris, kisa bir stire sonra bu satiri site-
den kaldiriyor; aynen Max Payne 3'te Dr. Arthur Fisher’i
oynadigini sitesinde belirten aktér Al Nezamian gibi...

Bir baska oyuncu, Robert Esparza da ki kendisi ayni
anda profesyonel gtiresci, Twitter hesabinda Rush proje-
sinde calistigini belli eden bir climle yayimladi. “Got body
scanned for my role in the video game “Rush’, coming
out on Rockstar Games., yani “Rockstar Games'in oyunu
Rush’taki roliim igin tlim viicudum dijital taramadan geci-
rildi” diye yazmisti Esparza fakat an itibariyla bu tweet de
yayinda degil. (Rockstar'in mafyatik yaklasimlari...)

dini

j ir ka
Rush adi projede B de bunu sildi.

Robinson 5
Shanda V'sine yazdi ama kisa sire

canlandirdigint V'




Biiyiik delil

GTA IV'te internet kafeler sayesinde internete ulasim ola-
nagimiz vardi hatirlarsaniz. internet sayfalarini gezerek bir-
takim yan gorevlere ulasiyor, sehirde neler olup bittigine
g6z atabiliyorduk. Iste bu sayfalardan bir tanesinde James
Pedeaston adindaki bir karakterin serbest birakilmasi igin
bir bagis sayfasi bulunuyordu. Pedeaston (“Pedofili"den
geldigini disiinliyorum bu soyadin.) Bali, Endonezya'da bir
cocuga cinsel tacizde bulundugu igin tutuklanmisti ve ser-
best kalmasi da ¢ok zordu. Iste bu karakter, bir cast ajansin-
dailan olarak ortaya ¢ikti. 40 - 45 yaslarinda bir Amerikali
olarak gosterilen Pedeaston’un taniminda Endonezya'daki
bir hapishaneden yeni ¢ikan bir aktivist oldugu yazilmisti.
isveren olarak da Take-Two imzasi ilanda yer alinca, taslar
yerine oturdu. En azindan bir GTA projesi i¢in yeni eleman
aranmaktaydi ve bu oyunun GTA V oldugunu disinmek de
mantiksiz degil.

is ilanlari

Oyun firmalari durup dururken adam aramaz. Ancak birileri
isten ¢ikarilir, yerine bir kisi gerekir veya birilerinin yardima
ihtiyaci vardir, grafik programci C++'da kodlama yapmak-
tan infilak etmek tizeredir, yaninda bir tane Junior Graphics
Programmer alinir, konu kapanir. Eger bir firma tek seferde,
farkh alanlarda bircok adam aramaya baslarsa da oradan
duman ciktigini séyleyebiliriz.

Gamasutra'da verilen ilanlarda Rockstar'in eleman ara-
digini goriyoruz. Firmanin England, San Diego ve Toronto
ayaklari normal is ilanlariyla doluyken, firmanin merkezi
North’un bir ton eleman ihtiyacinin oldugu gériiliiyor. ice-
risinde yapay zeka programcisindan animasyon uzmanina,
ylz tasarimcisina ve sistem mihendisine kadar herkes
bulunuyor bu listenin. Mesela karakter tasarimcisi sekme-
sinde arti puanlar altinda “modayi ve sokaktaki trendi iyi
bilen” seklinde bir satir bile var. Neden modayi ve sokaklari
bilsin o tasarimci, eger GTA sokaklarinda dolasan insanlari
resmetmeyecekse...

Bu is ilanlarinin yaninda Take-Two'nun bir dolu alan adi
satin aldigi da ortaya ¢ikmis durumda. Bu isimlerin GTA
V'in yanina gelecek isimler olmasi pek gercekei degil ama
oyunda yer alacak olan bin bir turli mekanin veya yayinin
internet sitesi olabilecegi dustinlliyor. Bu internet siteleri

GTATUrk'iin Yorumu
Yeni Grand Theft Auto oyununun yapim asamasinda

oldugu artik su gétiirmez bir gergek. GTA Ve ait oldugu
iddia edilen karakter detaylar buytk olasilikla dogru.
Karakterlerin GTA tarzina yakin olmasi disinda, “Rush” kod
adl projenin bircok aktor ve dublér tarafindan dogru-
lanmasi da iddialarin dogruluk payini arttiriyor. Oyunun
duyurulduktan sonra yaklasik bir sene daha gelistirilecegini
dustnrsek yeni bir GTA oyununun vakti geldi de gegiyor
bile. L.A. Noire'in cikistyla birlikte GTAV ¢alismalarinin da hiz
kazanacagini, oyunun éniimiizdeki E3'te duyurulacagini
dustintyoruz.

oyunda panolarda da yer alabilir, GTA IV'teki gibi inter-
net sayfalarina giris isimleri de olabilir. Firmanin durup
dururken bu kadar alan adi tescil etmesinin, yeni bir
oyunla baglantisi oldugu kaginilmaz.

Analistlerin yorumu

Oyun sektdriiniin uzman isimlerinden gelen yorum-
lara geldi sira. Cowen & Company’den Doug Creutz,
Take-Two'nun 6numiizdeki finansal yilina bakildiginda
ki Mart 2012'ye kadarki dénemi kapsiyor, yeni bir Rock-
star oyununun piyasaya ¢tkmayacagini séyliyor. Bunun
GTA V'in yapim asamasinda olup olmamasiyla bir ilgisi
olmadigini belirten Creutz, bahsi gegen finansal yilda
Take-Two'nun BioShock Infinite veya X-COM gibi oyun-
lar yayimlayabilecegini szlerine ekliyor.

M2 Research’ten Billy Pidgeon da Doug Creutz gibi dii-
suintiyor. Yeni GTA oyununun en iyi ihtimalle 2012'nin
dordiinci ceyreginde piyasaya cikacagini belirtiyor.
Pidgeon’a gore bu yilki E3'te oyunun kisa da olsa bir
fragmaninin yayimlanmasi olasiliklar dahilinde. )

Rockstar'in birgok oyununda gérev

alan Declan Mulvey, CV'sinde GTA V. icin
dublérliik yaptigini yazdi fakat daha sonra
bunun bir yazim yanlisi oldugunu soyleye-
rek, bu girisi GTA IV olarak degistirdi.

The Daily List'te yer alan ilanda, Rush adli

yapim icin bircok karakter listelendi.

LEVEL 61
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Take-Two'nun verdigi ilanlarda, yeni
GTA oyununu acik eden en bii delil,
GTA IV'ten tanidigimiz

James Pedeaston icin aranan aktérdii.

» Genel tahminler
Fintoleaks'ten gelen bazi tahminler de gectigimiz ay
internette boy gosterdi. Bu sdylentilere gore GTA V'te
asagidaki maddeleri gorecegiz.
- GTAV, 6nceki oyunda oldugu gibi gercekgi olacak.
Hem oynanis olarak, hem de yerlesim ve 6lcek olarak.
- Oyun Los Santos'da (Los Angeles) gececek. Bu sehrin
kalabalik havasindan uzak, sayfiye kismi da bulunacak
ve Santa Catalina Adasi'na benzer bir ada da oyunda
yer alacak.
- Red Dead Redemption’daki gibi ahlaki secimler yapa-
bilecegiz. Buna uygun 6larak.yaratilan bir Los Santos
polis memurunu kontrol edecegiz ve yapacagimiz
secimlerin oyunun ilerleyisine direkt bir etkisi olacak.
- Onceki oyunlardaki gibi evlere sahip olabilecek ve

bunlara ek olarak oteller kiralayabilecek ve hatta arabamizi
bu otellerin otoparkinda saklayabilecegiz.

- Yakin dovuse daha fazla 6nem verilecek ve buna bagh
olarak elektrik silahi, polis copu, beyzbol sopasi ve musta
gibi silahlar kullanabilecegiz.

- Bir gérevde, bir mahallede ortagimizi arayacagiz.

- Sivillere kelepge takabilecek ve onlari tutuklayabilecegiz.
- Polis motosikletleri, arabalari ve helikopterleri kullanimi-
mizda olacak fakat bunlari kullanmak i¢in San Andreas’taki
gibi birtakim testlerden ge¢gmemiz gerekecek.

- Sayfiye yerlerinde hayvanlar ortalikta dolasiyor olacak.

- Getelerin kontrolinde olan bolgeler geri donecek fakat
San Andreas'taki gibi, bu bolgelerin kontrolii igin savas
vermeyecegiz.

- Taksiler de geri donecek ve dilersek bunlari, suglular takip
etmek icin de kullanabilecegiz.

- Ordu oyunda yer edinecek ve dolayisiyla bir tanka da
binebilecegiz.

- Oyun icerisinde yer almayan fakat ara sahnelerde yer alan
bir kadin polis memuru olacak.

- Diger GTA oyunlarina kiyasla ¢cok daha genis bir kiyafet
secenegimiz olacak.

- Tam donanimh bir askeri helikopterle aksiyon dozaji cok
yuksek bir goreve cikabilecegiz.

- Marijuana saticisi bir adami konu alan bir gérevde bulu-
nacagiz ve bu gorevde onun yaninda mi olacagimiza, onu
hapse mi gdnderecegimize biz karar verecegiz. &

Ocak 2012

Oyun satan sitelerin hatalar yapmasina alisigiz aslinda.
Mesela Gameseek adindaki oyun sitesinde Diablo IlI'lin
cikisi icin Subat 2011 gosteriliyordu. Bunun gergek olma-
sina imkan olmadigini bildigimiz iin dikkate bile almadik
fakat GameStop'un Almanya versiyonunun listeledigi
oyuna kayitsiz kalmamiz pek miimkiin degildi.
GameStop.de gectigimiz aylarda GTA V'i “gikacak
oyunlar”listesine ekledi. Cikis tarihi olarak da 15 Ocak
2012'yi verince elbette ki ufak capli bir sarsinti gegirdik
oturdugumuz yerde. Oyunun PS3 ve Xbox 360 icin
piyasada olacagini belirtiyordu firma fakat bu listeleme,
bir stire sonra tamamiyla ortadan kaldirildi. Zaten Ocak
2012 tarihi iyimser bir tahmindi. Yine de hata midir, yoksa
yine isin icinde Rockstar'in parmagi var midir, buna yanit
vermek biraz giic.
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Firat Akyildiz
Beklentiler
Kim ne derse desin, GTA IV bir hayal kirikhigrydi.
Tek basina degerlendirildiginde iyi bir oyundu
tabii ki, bu tartisiimaz. Ama San Andreas’
bilenler, oynayanlar, yasayanlar i¢in ¢ok sey ifade
etmiyordu ¢linkii San Andreas, bambaskaydi. Ug-
suz bucaksiz bir dlinya, yogun RPG 6geleri, mithis bir
ana karakter, akici bir senaryo, zengin bir oyun mekanidi... Ne var ki Rockstar,
oyunu bigmeyi tercih etti ve ortaya “fast food” bir oyun ¢ikti. Simdi GTA V'le
koklere donme zamani... Oyundan bekledigim ana sey, RPG 6gelerinin geri
gelmesi ctinkl bu, oyuna akil almaz bir derinlik katiyor ve -gorev alinmayan
zamanlarda- oyunun temposunun diismemesini, “yasamasini” sagliyordu.
Bir diger beklentimse yine San Andreas'ta oldugu gibi daha biyik, daha
ugsuz bucaksiz bir harita... Bu sayede eskiden oldugu gibi, oyunu oynayan
herkesin farkli bir hikayesi olur. Son olarak, online tarafta biiytik bir atiim
bekliyorum ¢tinkii devir, online devri.

Tahminler

Beklentilerimin tersine, Rockstar'in yola, GTA IV'iin mekanigiyle devam
edecegini tahmin ediyorum. Olmasi gereken, GTA V'in San Andreas gibi bir
oyun olmasi ama biliyorum ki yeni nesil profili ve pazarlama gercekleri buna
izin vermeyecek. Yani Rockstar, ortaya tek parca, “blyik” bir oyun koymak-
tansa oyunu, -GTA IV'de oldugu gibi- eklentilerle yavas yavas agmayi tercih
edebilir. Ek olarak firmanin yeni bir karakter kullanacagini diistintyorum
clinkii Niko ne kadar iyi bir karakter olursa olsun, CJ kadar sevilmedi. Yeni-
liklere gelince... Mutlaka arag ve silah gesitliligi arttirilacaktir. Gorevlerde de
oyuncuya secim sansi verilecegini tahmin ediyorum. En 6nemlisi, oyunun
bu kez Uzak Dogu'da gegecegini distinliyorum. Mesela Tokyo'da...

Tuna Sentuna
Beklentiler
San Andreas'taki kadar olmasa da 6zgurlu-
guimiiziin artmasinin ve oyuna etki eden yan
gorevlerin yer almasinin iyi birer karar olacagi-
ni dustintiyorum. Grafikler zaten yeterince iyiydi,
o konuda bir gelisim olmasa da olur ama karsilikli
multiplayer disinda, oyuncularin istedigi zaman oyuna girip istedigi
zaman ¢ikabildigi, tek kisilik oyunu biraz MMOQ'ya cevirecek bir formiliin
oyuna eklenmesi de bence cok iyi bir sonug verecektir.

Tahminler

ister istemez ortada dolasan tahminlerin etkisinde kaliyoruz ama
firmanin bambaska bir yola sapip GTA'y1 1800'i yillara tasiyacagini da
dustinmtiiyordum zaten. Bence yeni GTA oyunu gtiniimtize ¢ok yakin
bir tarihte gececek ve yine ABD sokaklarinda gezecegiz. Oyunun yapisi
GTA IV'ten pek az farkli olacak fakat 6zgurliik GTA IV'e kiyasla daha fazla
olacak. Rockstarin 6zellikle Red Dead Redemptionda uyguladigi “se¢im
yapma”konusunu yeni oyununda kullanacagini diistintiyorum zira hem
RDR'de, hem de inFamous'ta bunun ne kadar iyi isledigini gordiik.

Sefik Akkocg
Beklentiler
Benim yeni GTA'dan ¢ok buytk bir
beklentim yok ama bunu negatif
anlamda sdylemiyorum. $6yle San
Andreas ile IV karisimi bir oyun bile
beni tatmin edecektir. Oyunun hem
IV'teki gibi gercek bir hikayesi olsun, hem
de San Andreas’taki gibi Gzerinde bir¢ok degisiklik yapilabilir
karakterleri. Ayrica bu kez, Call of Duty oyunlarindaki gibi
birkac karakterin paralel ve sonlara dogru ortak bir noktada
bulusan senaryosunu oynamak da ilging olabilir.

Tahminler

Beklentilerimin aksine yeni GTA'nin da tek bir karakter tizerin-
den gidecegini, yine ABD'nin popiiler bir bélgesinde gececegini
ve IV'ten cok da farkh bir yapida olmayacagini diistiniyorum.
Belki Red Dead Redemption ve L.A. Noire'daki -iyi ya da koti
olmak, diyaloglari tercihe bagh olarak siirdiirmek, gelistirilmis
yuz animasyonlari gibi- ekstra 6zellikleri oyuna ekleyebilirler.

Ahmet Ozdemir
Beklentiler
Sehirdeki yapay zekali sivil vatandas-
larin yerine gercek oyuncularin yer
almasi hos bir yenilik olabilir. Ayrica
GTA V'in Vice City'deki grafikler gibi daha
pastel renklerde olmasini tercih ederim.
San Andreas'ta renkler daha donuk oldugu icin
Vice City’nin grafiklerini ve Tommy Vercetti karakterini daha ¢ok
sevmistim. Ayrica GTA V'te tipki Scarface oyunundaki gibi bolge
bolge ceteler olabilir. San Andreas’ta oldugu gibi “fast food” ye-
digimizde sismanlama ve spor salonuna gittigimizde zayiflayip
forma girme olayr muhakkak olmali. Zaten GTA IV'te benim g6-
zlime carpan en blyuk handikap, karakterimizi 6zgtirce sekillen-
diremiyor olusumuzdu. GTA V'e RPG unsurlari koyabilirler ama
lutfen karakterimiz MMO oyunlarindaki gibi level atlamasin.

Tahminler
GTA V'te daha ¢ok ana karakter ve daha canli bir sehir olacagi
kanaatindeyim. Bir kere Rockstar, arag lisanslarini artik alir
herhalde. Bir de radyo i¢in gercek radyo kanallariyla anlasip
internet tizerinden canli yayin yapilsa glzel olur GTA V'te silah
cesitliligi arttinlabilir, hatta silahlari modifiye etme secenegi
konulabilir. Oyuna bikiniyle dolasan daha fazla guizel hatun
eklenebilir ve kufur dozaji arttirilabilir. Sehir se¢imi olarak da
Rockstar'in Birlesik Devletler sinirlarinda kalmayi tercih edece-
ginden stiphem yok.
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Hangi kapidan cikacaktik?

yun takviminin yogunlugunu bir nebze olsun  askini her seferinde disa vuran Ayca da GLaDOS'a

yitirdigi bir ayda, Portal 2'nin piyasayi tam kavusur kavusmaz diinyayla iletisimini kesti. Peki

anlamiyla kasip kavurdugunu ve herkesi Portal'in etkisinden kendini kurtaranlar ne yapti bu ay?
etkisi altina aldigini belirtmek gerekiyor. icindeki Portal ~ Bakalim.

Mortal Kombat

SOCOM: Special
Forces

PlayStation 3'iin 3D ve Move
destekli oyunlar serisinin son
iyesi, aksiyon oyuncularina
fena bir alternatif degil gibi.

Portal 2

ilk oyunuyla oyunculari ciddi
anlamda etkisi altina alan Portal,
bu kez isin suyunu ¢ikardi ve
ortaligi fena dagtti.

MotorStorm
Apocalpyse

Yarig oyunlari arasinda kendi kitlesi-
ni yaratmayi basaran MotorStorm,
bir kez daha PlayStation 3 sahipleri-
nin karsisinda.

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da 6yle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Bronz

8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim béliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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SOCOM: Special Forces

0zel giigler yine operasyonda!

lant Six Games ve Zipper Interactive isimlerini
' mutlaka duymugssunuzdur. PlayStation

tarihinin online oyun mazisinde uzun bir
geg¢misi bulunan SOCOM serisi, bu kez takim ¢alismasi
ve TPS lizerine oldukca iddiali bir bicimde sahneye
¢ikti. MAG gibi bir oyuna imzasini atmis olan Zipper
Interactive sayesinde SOCOM: Special Forces, tek kisilik
modu disinda multiplayer secenekleriyle de
hayranlarini oldukga tatmin edecek gibi gérinuyor.

Kafa karisikligi yasanmamasi icin bastan belirtmem
gereken dnemli bir detay var; SOCOM’un yeni lyesinin
Avrupa'daki adi SOCOM: Special Forces, Kuzey Amerika
strlimiintin adiysa SOCOM 4: U.S. Navy SEALs. Bu
konuda anlastigimiza gore kaldigimiz yerden devam
edebiliriz.

Serinin ilk oyunu PlayStation 2'de ilk kez gortictiye
ciktiginda TPS severlere beklemedikleri bir deneyim
yasatmisti kuskusuz. Ates etme, 6ldiirme ve kosustur-
ma eylemleri disinda oldukgca gercekgi bir diinyada
takim calismasi, strateji ve gériinmezlik kavramlariyla
oyun severler tarafindan sevilen bir TPS 6rnegi oluver-

misti. Yillar icinde PS2 igin toplam dort oyun piyasaya sur-
mis olan Zipper Interactive, PSP sahiplerini de bu zevkten
mahrum birakmayip SOCOM: U.S. Navy SEALs - Fireteam
Bravo serisiyle onlari da SOCOM diinyasinin igine gekti.

PS3 i¢in yeni bir SOCOM oyunun gelecegi haberleri ve
detaylari E3'te aciklandiginda, dikkat ¢cekmesi ve hayranlari-
ni heyecanlandirmasi icin bircok sebep goze carpiyordu.
GOze capmasi gereken ve oyunu tercih etmenize vesile
olacak artilara yazinin devaminda deginecegim. Simdi vakit
kaybetmeden Malezya'ya gitmeliyiz. Malezya'nin ormanlari,
kasabalari ve turli tirli cevre modellemeleri arasinda
yogunlasmamiz gereken mekan, diinyanin énemli su ka-
nallarindan biri olan Malacca isimli bélge. ABD'nin en 6zel
ve seckin birliklerinden olusan takimimizla basladigimiz
bu sertivendeki amacimiz, bu ¢ok 6nemli su kanalini ele
gecirmeye calisan ve bulundugu bélgede ekonomiyi tehdit
eden devrimci bir orduya karsi bes kisilik takimimizla kafa
tutmak. Bu devrimci birligin ismi Naga, 6zel harekat birli-
ginin lideriyse pek tabii ki sizsiniz. Cullen Gray isimli takim
liderimizle beraber toplam bes kisiden olusuyor ekip ve iki
Amerikali, iki de Guney Koreli kader dostumuz var. Senaryo
modu alti “oyun gtini” stirtiyor, Naga'lara karsi diizenledi-
gimiz operasyon sayisiysa 14. Her gorevde iki silah, iki tane
de el / sis bombasi gibi ekipman seciyoruz. Operasyonlar
ilerledikge farkl silah secenekleri agiliyor, bunlari operas-
yonlar sirasinda elde ediyor ve bir sonraki operasyon igin
o silahi kullanmaya basladigimizda tecribe puanlarimizla
farkli 6zelliklere sahip oluyoruz. Takim arkadaslarinizdan
biri olan ve bazi operasyonlarda yonettiginiz Forty Five'a
dikkat etmenizi 6neriyorum. Kendisi bitin hirsi ve ¢gekici-
ligi ile sahane bir karakter. Takim arkadaglarini iyilestirme
gibi detaylarin da bulundugu yeni SOCOM'da ekibin lideri




olarak is takim yonetmeye gelince, yapay zeka devreye
giriyor. Serinin bu yeni oyununda her ne kadar hayati bir
6nem tasisa da yapay zeka maalesef ki sinifta kaliyor. Ta-
kima verdiginiz komutlari uygulamada pek sikinti yok gibi
ama siper alamama, bitmek bilmeyen bir i1skalama sireci
ve -daha da fenasi- kabak gibi yerinizi belli etme olayinda
oldukga basarililar. Oyunun senaryosu oldukca prim
yapiyor gibi goriinse de bu yapay zeka sorunu ytzinden
tek kisilik mod maalesef vasat kaliyor. Ote yandan senaryo
modu bes kisiyle co-op olarak oynandiginda bambaska bir
hal aliyor ve gecer puani hak ediyor.

Uzerinde durmamiz gereken nokta zaten multiplayer
icerigi ashinda. 32 kisiye kadar oynama imkani ve 12 farkl
harita sunan multiplayer modunda eski SOCOM oyunla-
rinda yer alan lobi sistemi yerine “Quick Match” sistemi
kullaniimis. SOCOM'da olan Breach, Demolition ve Convoy
gibi oyun modlari yerine yepyeni modlar gériiyoruz. “Cap-
ture the Flag” tadinda bir Uplink gorevi, dldurebildiginiz
kadar adami 6lduriin mantigindaki Deathmatch benzeri
bir Supression gorevi, 8v8 kapisabileceginiz Sniper Alley,
SCRUM denilen dirilmenin olmadigi, gaz ve el bombala-
rindan, diirbuinlu tifeklerden yoksun basladiginiz klasik

gorevler de mevcut...

PlayStation 3'e 6zel bir oyunun olmazsa olmazi
Move destegi de SOCOM’a dahil edilmis. Oyunu Move
aparatini elimize alip oynamaya basladigimizda oyun
daha keyifli hale geliyor ve gercekten operasyonun
icindeymissiniz hissini daha derin yasiyorsunuz.

Son olarak teknik detaylara da deginelim. Karakter
detaylari gayet guizel kotariimig fakat uzun zaman
gecirdikten sonra mekanlarin tasarimi ve modelle-
meler oldukga tekdiize goriinuyor. (Killzone 3 grafigi
beklemek zaten hata olurdu.) Seslendirmelerden
bahsetmeden de gecemeyecegim. Diismanlarin sizi
gozlerine kestirdikleri anda soyledikleri cimleler her
seferinde degisiyor ve strekli ayni sahnedeymissiniz
gibi hissetmiyorsunuz. Fondaki sesler, silah sesleri ve
miuzikler de tatmin edici.

SOCOM: Special Forces, taktik TPS turtine 6zellikle
multiplayer secenekleriyle uzun siire oynanabilir,
eglenceli bir alternatif olmus. Her ne kadar tek kisilik
mod icin ayni basari ¢izgisini yakalayabildigini soyle-
mek ¢ok zor olsa da arkadaslarinizla oynadiktan sonra
SOCOM'u aldiginiza pisman olmayacaksiniz. Move'la da
denemeyi es gegmeyin; SOCOM tarihine hazir bdyle bir
teknoloji ugramisken, onu da test etmekte fayda var.
@i Ayca Zaman
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Biraz kan, cok az da vahget

(1} Al cocugum, biraz da kivi ye, yeni ¢ikmis,
mevsimlik..” diyerek agziniza meyveleri
tikan bir anneniz varsa ve bu anne,

arkadaslaryla guinler diizenleyen, evden boregi eksik
etmeyen, aksamlari envai ¢esit Turk dizisinin basinda
otururken cay tiketen bir insansa, sunlar yapmalisi-
niz:

- O televizyona kesinlikle dokunmayin.

- Dokunmaya yeltenirseniz bile annenizin etrafta
olmadigindan emin olun.

- Ne oynadiginiza dikkat edin.

- Ve en 6nemlisi, Mortal Kombat oynarken, onun evde
ve hatta evin yakinlarinda olmadigindan emin olun.
Sayet ki bu kurallara uymayip oyunu oynarken

annenizle burun buruna gelirseniz, bilin ki kolonya
biifede, hi¢ kullanilmayan o birka¢ bardagin yaninda
duruyor...

Mortal Kombat, size nasil sdyleyeyim, bu defa
bambaska olmus. Oynanis veya hikaye acisindan
degil, icerdigi vahset seviyesinden &tiirii.

Eger bu dergiyi ebeveynler de okuyorsa onlara
soylemek istedigim ilk uyari, derin bir nefes almalari
yoniinde olacak. Gérdiikleriniz veya gorecekleriniz,
kesinlikle gercegi yansitmiyor. Kim kimin kolunu
tutup da yerinden ¢ikarmis su hayatta veya han-
gimizde, kenari jilet gibi keskin olan sapkalar var?
Mortal Kombat'ta olan biten her sey o kadar fantastik
bir boyutta ki insani birakin etkilemeyi, Ustiinde
diisinmeye bile itmiyor. O ylizden Mortal Kombat'in
oynandigi anlarda dehsete diismeyin, diisecek gibi
olursaniz yavasca oradan ayrilin ve Survivor adasinin
huzur veren goériintileri esliginde, Nihat Dogan'a ve
Taner’e giilmeye devam edin...

Anneleri babalari yatirdiysak, konuya devam edi-
yorum arkadaslar. Siz de yorganin altindaki yerinizi
alin ve beni dinlemeye devam edin... Ben bu oyunu
sevdim, onu bastan belirteyim. Zaten ilk Mortal
Kombat piyasaya ciktiginda, Game Boy icin bu oyunu
aramadigim yer kalmamisti ve ancak yurtdisindan
getirtebilmistim. Oyun renksizdi ama yine de eglen-
celiydi. Sonra bir baktim, Super Nintendo'larda, Mega

&

Drive'larda oyun ¢ok daha sahane goziikiiyor. PC'de
Mortal Kombat II'yi oynamamla birlikte de konu zaten
benim i¢in kapanmis oldu; artik resmi bir MK fanatigiy-
dim. Ugiincii oyun da iyiydi fakat sonrasinda seri, biiyiik
bir diistise gegti.

NetherRealm Studios ve Warner Bros Interactive sag
olsun, Mortal Kombat eski tadina neredeyse tam anla-
miyla kavusmus durumda. Elbette ki birkag tane aksaklik,
birkag can sikici yon var ama oyunun Mortal Kombat vs.
DC Universe'ten buralara gelmesi bile bir mucize. Hele
o silahlarin ve dévis stillerinin degistirilebildigi Mortal
Kombat'lar neydi dyle ya rabbi...

Yeni Mortal Kombat'ta ilk Gi¢ oyunun hikayesi isleniyor.
Shao Khan, -eger bilmiyorsaniz- Outworld'iin imparatoru
ve diinyayi da kendi diinyasina benzetmek istiyor; yani
herkesin 61t oldugu, corak topraklarla kapl bir diinyaya...
Bunu aslinda basariyor da fakat Raiden, yildirim tanrisi
gelecekten glinimiize mesaj gondererek, sisko suratli
glinimiz Raiden'ini uyariyor. Raiden topladigi ekiple
birlikte Mortal Kombat yarismasina katiliyor; dyle bir
yarisma ki ancak yanindaki ekip kazanirsa diinyanin
akibeti degisebilir...

Konu heyecan verici gibi goziikse de degil. Bayagdi sira-
dan hatta ama MK benim kigtklagimin oyunu oldugu
icin bir masal gibi geliyor her sey, nostaljiyle karisik bir
begeniyle bakiyorum olaya. Ger¢i bundan &te, oyunun
hikayesine takilacak bir durum da yok; MK'ta hikayeden
once oynanis ve daha da dogrusu Fatality’ler 5nemli
olmustur hep...
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Sevdiginiz, tanidiginiz tim karakterler burada. MK 5, 6 ve
sonrasindaki garip karakterleri unutun, Sonya Blade'i, Jax'i,

Johnny Cage’j, Liu Kang', Kung Lao'yu ve digerlerini hatirlayin.

Stryker'la ates edebileceginizi dlstiniin, Noob Saibot ile
karanlik bir dovis sergileyeceginizi hayal edin, Reptile ile

asit atacaginizi, Scorpion ve Sub-Zero ile “Ryu vs. Ken” savasi
yapabileceginizi tekrar hatiriniza getirin. Nasil, heyecan verici,
degil mi?

Tum bu karakterler eski hareketlerine ek olarak yeni hare-
ketler, kombolar ve Fatality’ler ile donatiimis durumda ve her
biriyle oynamak, birbirinden farkl bir tat veriyor.

Hikaye moduyla oyuna adim atmak, 6zellikle karakterleri
pek tanimayan oyuncular icin iyi bir se¢im. Johnny Cage ile
baslayip Scorpion, Sub-Zero, Liu Kang gibi karakterleri kontrol
etme imkani sunuyor Story Mode ve bircok ara sahneyle
hikaye size aktariliyor. Sunum olarak pek basarili bulmadim

Alternatif

Marvel vs. Capcom 3: Fate of Two Worlds (8,9)
Super Street Fighter IV (9,0)
Tekken 6 (8,9)

ben hikaye modunu ve hizla terk edip Ladder Mode’'a adim
attim. Baktim, yanima arkadagimi alip “Tag Team” olarak da
katilabiliyorum bu savasa, hemen Scorpion ve Sub-Zero
ikilisiyle bir bir karsima ¢ikanlarla déviismeye basladim. 10
basamak atladiktan sonra da Shao Khan karsima ¢ikti ve
masallah, NetherRealm aklina gelen her turli pis dustinceyi
bu karaktere islemis. Shao Khan, acayip ¢irkef ve camur bir
dovus stili sergiliyor ve cogu saldiri hareketi gard alsaniz

bile ayaklarinizi yerden kesiyor. Shao Khan'a karsi bir strateji
izlemek de ¢ok zor. Bir doviiste sagma sapan hareketlerle onu
yenebilirken, bir baska doviiste en basarili kombolariniz bile
bosa gidebiliyor. Anlayacaginiz son derece dengesiz bir boss
olmus kendisi; ayni yillar 6nce Goro'da karsilastigimiz gibi...

Saglam bir Tekken veya Street Fighter IV oyuncusuysaniz, bu
oyun size yavas gelecektir. Bu koti bir sey mi peki? Kesinlikle
degil. Mortal Kombat ezelden beri bir turnuva oyunu olmaya
niyetli olmamisti zaten ve bunu, yine devam ettiriyor. Karak-
terler arasinda bariz bir dengesizlik gdze carpiyor, kombolar
ancak o karakter, o hareket dizisine sahipse yapilabiliyor ve
ozellikle Tekken'de olanin tersine, akicilik bu oyunda ¢ok az
yer ediyor.

Kulaga kot gelmis olabilir ama bu anlattiklarim aslinda
hi¢ de kotu bir sey degil; sadece Mortal Kombat'in kendi
kurallarinin oldugunu gésteriyor. MK'in kombolarini ve hare-
ketlerini ezberlemek eskiden beri zor olmustur ve bu oyunda

PS3'e ézel olan Kratos, kullanisli ve iyi bir karakter olmus; keske Xbox 360'in da kendine &zel bir karakteri olsaydi. (izin alamamis yapimcilar... - Sefik)
Kratos'un birbirinden giizel 6zel hareketlerinin yaninda, iki tane de sasali Fatality’si bulunuyor. Bakin, Kratos rakiplerini ne sekilde ortadan kaldiriyor...

The Blade of Olympus

(Asagl, Asagl, Geri, ileri, Ucgen - Yakinda durun)

1

Kratos rakibine 6nce Blades of Exile bigaklarini

saphyor.

The Medusa Gaze

ikiye boluyor.

(Asag), ileri, Asag), Geri, Kare - Bir tekme uzakliginda)

Ardindan Blade of Olympus adindaki kiligcla onu

Rakibimiz ikiye bolinmiis bir sekilde dizlerinin Ustiline
duserken, Kratos'un suratinda en ufak bir acima yok.

1

Medusa kafasini taniyorsunuz;
hani digmanlari dondurmak igin
kullanilan...
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Medusa kafasinin gictyle rakibi donuyor
Kratos'un ve eldivenleri Namean Cestus ile onu

parampargca ediyor.

Fatality yazisi ekranda belirirken, bu uyduruk
Fatality'den otlrii NetherRealm'a tesekkirlerimizi
sunuyoruz.



da bu biraz hissediliyor (Her tiirli hareket ve kombo biraz daha
kolaylastiriimis.) ama bunlarin higbirine hakim olmadan da
oyundan bir hayli zevk alabiliyorsunuz; hatta kombo yapma
askiyla yanip tutusan birini celmeler ve aparkatlar ile yenmeniz
bile mimkn...

Rakibinizi 6zel hareketler, bu sayfalarda yer alan X-Ray
hareketleri ve siradan yumruk ve tekmeler ile yendikten sonra,
rakibiniz ayakta yari baygin durmaya basliyor. Bu kisa siire
icerisinde ona basit bir tokat da atabilirsiniz, onu en acimasiz
sekliyle oldurebilirsiniz de. “Fatality” adindaki bu hareketler her
karakterin, kendi tarzina uygun bir sekilde rakibini kesip bigme-
sini sagliyor. Johnny Cage rakibinin kafasini aparkatla uguruyor,
ardindan viicudunun Gst kismini belinden itibaren kopartip
atiyor, Scorpion alev puskirtiip diismanini toza dontsturiyor,
Kung Lao keskin sapkasiyla rakibini acimasizca ikiye boltyor...
Fatality’leri yapmak hi¢ de zor degil fakat hareketleri hatirlamak
biraz zor. Ayrica duracaginiz yerin de buytk bir 5nemi var ve
neyse ki Tutorial kisminda bunlarin hepsini 6grenebiliyorsunuz.

Eger karakterinizin sahip oldugu Fatality’lerle dismaninizi 6l-
dirmek istemiyorsaniz, bulundugunuz arena izin veriyorsa onu
arenanin 6zelligine gére 6ldiirme sansiniz da bulunuyor. Mesela
asit havuzlariyla dolu olan bélimde diismaninizi bu havuzlara
atabiliyor veya asagisinda dikenler olan koprude, bir aparkatla
onu asagidaki kaziklara yollayabiliyorsunuz. Tek problem, hangi-
sini yapmak istediginize karar vermek...

Simdiye kadar neler yaptik, bir bakalim. Hareketleri irdeledik, hi-
kaye moduna baktik, Ladder modunda Tag Team magina ciktik...
Peki neden Challenge Tower’a ugramadik; ¢tinkii bu kule ancak
ve ancak basarili oyuncular tarafindan alt edilebiliyor.

Oyunu online oynamiyorsaniz, diger tek kisilik modlarda
ancak bir stire vakit gecireceksinizdir fakat 300 kath Challenge
Tower'da, yaklasik 100. kattan sonra ilerlemek, biyiik caba
gerektiriyor.

Bu kulenin her bir kati, sizin farkli yeteneklerinizi gésterme-
niz gereken miicadeleler sunuyor. Bir tanesinde ekran tersine
cevriliyor, bir digerine 6zel hareketler yapamiyor, bagka bir

Baraka hala oyunun eniyi »
karakterlerinden bir tanesi.

tanesinde ekranda hicbir sey géremiyor ve daha ilging olan
birinde Stryker ile zombi avina ¢ikiyorsunuz. Katlarin her
birinde, sizi farkli ve birbirinden zor miicadeleler bekliyor,
haberiniz olsun.

Offline olarak karsilikli savasmanin disinda, her tirli
oyun modunda dovustiikten sonra “coin’, yani para kazani-
yoruz. Bu paralarla oyunda ytizlerce farkli icerige ulasmak
mumkun. Bu bir grafik pargasi da olabilir, yeni bir Fatality
de... Hatta Challenge Tower'in zor katlarini bile satin alabili-
yorsunuz; bir sonraki kata direkt gegis igin.

Geldik online oyun modlarina. PSN, MK'in cikis tarihlerin-
de sa¢ma sapan davranislara girdigi ve sonunda tamamiyla
ortadan kalktigi icin online'da pek az vakit gecirebildim.
Oyunun agir aksak ilerlemesi ytiziinden de hemen,
fragmanlardan izledigimiz King of the Hill moduna adim
atmaya caba gosterdim. 10 kisilik lobiler iceren online oyun
modunda, dilerseniz bu lobiden birileriyle anlasip standart
dovuslere katilabiliyorsunuz, dilerseniz de 10 kisi bir turnu-
vaya giriyorsunuz. iki kisi dévisiirken, geriye kalan sekiz kisi
de macgi izleyip yorumlar yapiyor; hatta Xbox 360'ta izleyici
olarak goziken karakterlerin yerinde, Xbox Live avatarinizi
da kullanabiliyorsunuz. Online oyunlar Street Fighter IV
veya Tekken kadar heyecan verici gelmedi bana ama dedi-
gim gibi, bunda PSN'in etkisi de blytk olabilir.

Diinyanin en iyi déviis oyunu olmasa da Mortal
Kombat'in doniisi olarak, son derece iyi bir oyun hazirlamig
NetherRealms bizlere. Onlara tesekkiirti borg biliyorum ve
herkese bu oyunu, g6zl kapali almasini tavsiye ediyorum.

Tuna $entuna

Mortal Kombat

+ Eski ve glizel oynanis, miikemme
eski ve tanidik ytizler

- Shao Khan sinir bozucu, karakterlerin
dengesizligi bazen asap bozabiliyor

Mini
oyunlar
Oyunda ¢ tane mini
oyun bulunuyor:
Test Your Might, Test
Your Strike ve Test
Your Sight. iIkini

daha 6nceki MK'larda
gormustik; tusa hizla
basarak glicim-

zU dolduruyor ve
onumuzdeki objeyi
parcaliyoruz. Test Your
Strike'da yine tuslara
basiyoruz ama belirli
bir noktayr gegmeme-
ye 6zen gosteriyoruz.
Test Your Sight'taysa
tagin hangi bardagin
altinda oldugunu
bulmaya calisiyoruz.
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Huge Success!

H

erkesi biktirdim, herkesi... Farkindayim, yillardir
durmaksizin sayikliyorum. Susmak bilmiyorum, o
derece. Yetmezmis gibi her glin bir kere ziplaya ziplaya

sarkisini da soyliyorum. Eylemlerim bu kadarla da sinirli degildi.

Dergiyi de tehdit ettim iste en son, “O yazi kazayla bana
gelmezse hepinize kiiserim.” diyerek... “This was a triumph”
arkadaslar, kavusma ani geldi catti en sonunda. Bu uzun
bekleme stireci boyunca neler ¢ektigimi bir ben bilirim, inanin.
Bir ben mi bilirim? Killiyen yalan, maalesef herkes buna sahit
oldu. “Bu yazar nasil bu hale geldi” diye disinmeyin, Portal
sadece benim i¢in degil, Valve'in unutulmaz The Orange Box'ini
merak edip kurcalamis cogu kisi icin bir oyundan ¢ok daha
fazlasini sundu. Onun benim icin bu kadar 6zel olmasinin
onlarca sebebi var; sevenleri igin nelerin oldugunu da tek tek
biliyorum. Ve eger hala portallarin birinden gecmediyseniz ve
gecmeye niyetliyseniz, sizin de onu ¢ok seveceginizden adim
gibi eminim.

2006 yilinda bir projeye katilan 6grencilerin Narbacular Drop
isimli oyunla 6diili kazanmasiyla Valve gozlerini bu oyuna
cevirdi ve Portal'in DNA'si sayilabilecek bu yapim sayesinde
oyun diinyasi alisik olmadigimiz bir formatta bir Griin kazanmis
oldu. Dizleri olmadidi icin ziplayamayan ve portallara ihtiyag

duyan bir prensesin hikayesi, Chell'de viicut buldu da diyebiliriz.

Adini Half-Life, Counter-Strike ve Left 4 Dead ile tarihe kazimig
olan Valve'in oyun diinyasina kattigi stirprizlerden biriydi

Portal. Onlarin da bu basariyi beklemedigi cok acikti. Valve'in

ve Steam'in bas ismi Gabe Newell, gectigimiz yil Portal 2 icin
“Yapacagimiz en basarili oyun bu olacak.” dedigi gtinden beri
Portal severler dort gozle yeni oyunu beklemeye koyuldular.
Yapacaklari en basarili oyun icin de 6yle basarl bir reklam kam-

4 Bakin burada kim var! Aperture
Science’in yapay zekasi GLaDOS

uykudan yeni kalkmisg, bilim adina

elimizi sikkmaya hazirlaniyor.

panyasi ve stratejik adimlara imza attilar ki sormayin.
Sormaniza gerek de yok aslinda zaten, son bir yildir
Portal 2 cephesinde yasananlari, dagitimi Gstlenen
Electronic Arts da sag olsun ki duymayan kalmadi.
Konsollar igin ¢ikacagi da séylenince ortalik bayram
yerine dondi ve herkes giin saymaya basladi. (Ben
duvarlara cizik attim, saymak ne kelime!)

Bu basarinin arkasinda, her ne kadar ummadiklari
bir basari da olsa dyle dahice detaylar bulunuyor ki
Portal'in sevilmesinin sebebi bu olsa gerek. Bana mi
oyle geliyor, bilmiyorum ama sanki yillar gectikce ze-
kamizi zorlayan oyunlarin sayisi gitgide azaliyor gibi.
Portal, 2007'de piyasaya ciktiginda yapmamiz gere-
ken sey birkag climleye sigabilirdi. Elimizde portal
silahimiz vardi, gitmek istedigimiz noktaya ulasmak
icin bir giris ve bir de ¢ikis noktasi acip oraya giden
yolu ¢ozmeye calisiyorduk. Ana fikri bu kadar yalindi
iste, kisacikti hem. Asil glizellik detaylarda bas gos-
terdi; kusursuzca hazirlanmis senaryosu, beynimizin
1sindigini hissettiren bulmacalari ve arkamizdan su-
rekli is ceviren bas kahraman ile GLaDOS'la o kisacik
dedigimiz oyun, “Keske hic bitmeseydi!” dedirtti.

Devam oyunlarinin stirekli eskilerle kiyaslandig
ve bir sonraki oyunlarin genelde eskilerini arattigi
bir donemde, Portal 2'nin bu formattan oldukca

Want You

Gone!
Oyunun muzik-
lerinde basrolde
yine Still Alive'in
yapimcisi Jo-
nathan Coulton
oturuyor. Oyun
sonu sarkisi olan
Want you Gone,
Still Alive kadar
muazzam. Bunun
disinda The
National da Exile
Vilify isimli, oyun
icin 6zel olarak
hazirladiklar bir
sarkiyla kulaklari-

mizi senlendiriyor.

uzak oldugunu rahatca séyleyebiliriz. ilk Portal bizim G

icin ne ifade ettiyse ikincisi cok daha fazla anlam
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tastyor. Yine soyliyorum; bir oyundan ¢ok daha fazlasi
var burada...

Portal 2'nin ¢ikmasina glinler kala Steam’in baslattigi
“Potato Sack” olaylyla heyecan tavan yapti. Potato Sack
kapsamindaki oyunlar ne kadar ¢cok oynanirsa Portal
2'nin ¢ikisi da gittikge erkene alinacakti. Saatlerce Super
Meat Boy ve Team Fortress oynayan biinyeler, oyunu
bekleyen herkese bir nevi yardim etmis oldu ve Portal
2'ye birkag saat erken kavustular. Bu kadar reklam, bu
kadar strateji, birazdan bahsedecegim hikaye icindi,
iyice kulak verin.

insanligin Aperture Science Labs'te test olarak kulla-
nildigi bir ddnemde, Aperture Science CEO’su Cave
Johnson, Chell'i de deney araci olarak kullanip o steril
laboratuarinda stoklamistir. Stoklanan ¢ogu insan-

dan farkli olarak Chell'in dayanikliligi daha fazlaydi.
GLaDOS (Generic Lifeform and Disk Operation System)
dedigimiz yapay zeka, Aperture Science’in gelecegi

icin Chell'i bircok teste sokup hem onun, hem de

bizim zekamizi test etmektedir. GLaDOS’u bilmeyenler
kesinlikle tanismalilar. Bir oyunda ana karakteri sallayan

Alternatif

Braid (9,5)
Limbo (-)
Prey (-)

ANALizZ

ve aslinda “Ana karakter benim!” diye cirkefce bagiran
nadir karakterlerden kendisi. Yapay zekanin boylesine
can kurban tabii. Portal’i Portal yapan da bizzat o. AcI-
masizca agzindan ¢ikardigi ciimleleri, duygudan yoksun
bilinyesi ve Chell’e tam bir deney faresi gibi davranmasi
ile aklimiza zorla sokmustu kendisini. Uzun yillar sonra
GLaDOS'un canini yakmis ve 6ldirmeye calismis olan
Chell'in tekrardan uyandirildigi noktada, Portal 2 senar-
yosu devreye giriyor.

Aperture Science'taki bir odada, bilinci yari kapal
olan Chell, etrafina bakarken birden kendine geliyor
ve aslinda i¢cinde bulundugu odanin eskisi gibi diizenli
olmadigini, yerle bir oldugunu idrak ediyor. Kapiyi calan
bir de misafiri var; Wheatley’le tanisma zamani! Wheat-
ley, Aperture Science’ta bulunan Personality Core’lardan
sadece biri. Fakat gecen yillar icinde dislinme yetenegi
kazanmis ve bagimsiz karar verebilmeyi 6grenmis
Wheatley, Chell’e buradan kagmasi icin yardimci olmak
istiyor. inanilmaz tatli bir karakter; susmak bilmeyen,
surekli konusan, kendi sorusuna kendi cevap veren
tek goz Wheatley'i sevmemek miimkiin degil. Amaci
bize yardim etmekti, evet, kendisinin birazcik fazla
gaz ve birazcik fazla sapsal oldugunu sakin aklinizdan
¢ikarmayin, olur mu? Wheatley’le Aperture Science
Labs'i gezmeye baslar baslamaz, ilk oyundaki goriinta-
ler aklima geliyor. Tertemiz, piril piril mekan igler acisi
halde goriintiyor. Onca zaman icinde zemin ¢atlamis,
1siklar sonmus, duvarlardan bitkiler fiskirmis, Aperture
Science’in canina okunmus...

Oyunun tek kisilik modu toplamda dokuz bélimden
olusuyor. Her birinin icinde belli alt bélimler var ve bu
bélimlerde yapmamiz gerekenler gittikce kontrolden



cikiyor, basimizi dondiriyor ve az da olsa mide bulantisina

yol aciyor. Wheatley ile basladigimiz ilk bolimiin adi “Courtesy
Call”. Bu bolum ilk oyunu oynayanlar yardim bolum gibi
dustinebilirler. Kolayligina aldanmayin; baslarda “Yok canim,
daha fazla kisiye hitap etmek ve oynanilabilirligi yikseltmek icin
boyle mi devam edecek?” diye ben de stiphe icinde kalmistim
ama oyle bir diinyaya yer yokmus Aperture Science'ta, bir oh
cekip Wheatley’'le karis karis gezmeye basladik. O anlatti, benim
kafam sisti yol boyunca. Portal agmak icin gereken silahimizi
almamiz igin oyunun bizim icin actigi portallara girip ¢ikarak
ilerledik, birinci bélim

sonunda pek 6zledigimiz

portal silahimiz elimizdeydi.

Wheatley'nin verdigi bilgiler

disinda, asansorden inip

yeni bolim basindaki duvar-

da asili olan yardim panolarina da g6z atmanizi éneriyorum. Ka-
¢inc1 bolimin kaginci kisminda oldugumuz ve bu bolimde ¢i-
kis yolunu bulmak icin hangi yardimci elementleri kullanmamiz
gerektigi simgelerle gosteriliyor. Companion Cube bagimlilarina
glizel haberlerim var; daha ilk bolimden yuvarlana yuvarlana
yani basimizda bitiyor. Tabii ki Companion Cube’lin de cesitli
formlari var ki bu en sevdigimizdi; Weighted Companion Cube,
yani kapilari agmak ve devreleri ¢calistirmak icin mevcut dig-
melerin Gizerine koyup onlari aktif etmeye yarayanu. ik bélim
ilk defa oynayanlar icin oldukca ise yarayacak, fakat aynisini ilk
oyunu oynamis olanlar i¢in séyleyemeyecegdim. Yine de bu kolay
bulmacalara odaklanmak yerine, Aperture Science’in ne hale
geldigini nostaljik gozlerle incelemek, sagda solda GLaDOS’a

ait izler aramak keyif veriyor. Hayir, 6lmemisti, buralarda bir
yerlerde olmali ama yok, yani simdilik yok. Ortaya ¢iktigindaysa
oyunun en glizel sahnelerinden biri yasaniyor. (Spoiler kesinlikle
icermiyor bundan sonraki kisim, vermeye de niyetim yok, bu
sahneyi zaten tanitim videosunda izlemistik.) Wheatley'le bera-
ber kendi ¢opliginde kazayla uyandirdigimiz GLaDOS, onu bu
hale getirdigimiz icin bize kin kussa da bilim askina tekrardan
beraber calismamiz gerektigini séyliyor. Her sey Aperture
Science ve bilim icin! GLaDOS’un bizi rahat birakmaya hig niyeti

LN
Artik Chell'i bekleyen daha zorlu yollar
olduguna gore, Aperture Science da
kendisini duistinerek yeni botlar hazirla-
mis. Boylece terk edilmis binanin en Gst
katindan yerin dibine yuvarlanmamak igin
strtiinme gticliyle Chellin sakatlanmasini
engelleyen bu botlar pek sik.

olmadi; biraz kirgin, biraz da kizgin. Wheatley’nin ortadan
kaybolmasiyla laboratuarin cesitli ortamlarinda, bu kez GLa-
DOS rehberliginde Portal 2'nin zorlu yollarina bas koyuyoruz.
Detaylar, detaylar, detaylar... Yliziimtizi gtildtren detaylar-
dan biri de GLaDOS’un pestili ¢ctkmis Aperture Science’t tamir
etme siirecinde yaptigi calismalar. Duvarlardaki delikleri
kapamaya yarayan robotik plakalar, Chell'i gérdiigii anda
kipirdamaya bashyor ve duvar halini aliyor. Gegisleri tamir
etmek icin koydugu devasa camlarsa bulmacalari ¢cozmeye
cahisirken asmamiz gereken engeller olarak karsimiza gikiyor.

Klostrofobik ortamlardan laboratuarlara kadar birbirinden
farkli test odalarinda ¢ikisi bulmaya calisiyoruz. Aperture
Science Labs'in ne kadar biyik oldugunu kapidan disari ka-
fanizi uzattiginizda anlayacaksiniz. Yiikseklik korkunuzu tir-
malayacak kopriilere ve deniz kenarinda ytrtiytp 1970’lerin
odalarindaki kalintilara baktiginizda duygu seli yasamaniz da
an meselesi. Her ne kadar GLaDOS bir yandan tamir etmeye
calissa ve deneysel yapilari géziimuze soksa

da o glizel giinlerin geride kaldig: ve bir

daha asla eskisi gibi olmayacagi

“Bring your daughter to work

day” afisini gérdukten sonra

kesinlesiyor. Mekanlarin

glizelligi ve derinliginden

bu kadar bahsetmisken,

2004 yih cikish Source
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& Once Repulsion Gel'i
fiskirtiyor, sonra Cube’ii
yerlestiriyoruz. Bunu
15 kere deniyoruz, kapi
yine acilmiyor!
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Engine’a tesekkir etmek olmazdi. Portal asla grafikle-

rin 6n planda oldugu bir oyun olmadi ama yaslanmak
bilmeyen Source Engine, Portal 2'nin grafiklerinin ytzini
de kara ¢ikarmadi.

Karakterler kadar onlari seslendirenlerin de basarisini
es gegmemek lazim. Chell her ne kadar sesini ¢cikarmasa
da Wheatley'i seslendiren Stephen Merchant, senaryonun
da muhtesemligiyle bircok gercek karakterden daha
gercek oldugunu hissettigimiz Wheatley’e resmen hayat
veriyor. GLaDOS'u ilk oyunda oldugu gibi yine Ellen
McLain seslendiriyor.

Oyun boyunca eklenen yeniliklere g6z attigimizda
yonlendirmemiz gereken Laser Beam'ler, hiz kazanmak
icin Propulsion Gel, yliksege ziplamak icin Repulsion
Gel, Uzerinde yurumek icin Light Bridge'ler ve icinde bir
yol boyunca esyalari tasimamiza imkan veren Excursi-
on Funnel'lar, belli noktalara bizi ziplatan Aerial Faith
Plate’ler bulunuyor. Dokuz bélim boyunca sirasiyla
hem senaryo ilerliyor, hem de bunlari 6nce teker teker
o6greniyor, sonra da birden fazlasinin bulundugu test
alanlarinda mantigi kavrayarak bir sonraki bolime
gecmeye calisiyoruz. GLaDOS'un eski dostlari sevimsiz
taretler de bizi 6ldirmek icin mermi dolu govdelerini
tizerimize dogrultup olabildigince hizli bir sekilde mermi
yagmuruyla bizi nasil 6zlediklerini gdstermek icin can
atiyor. Gercekten sevimsizler; onlarin oldugu bolimlerde
digerlerine gore daha fazla zorlandigimi soyleyebilirim.
(Yeniliklerle ilgili detaylari Rehber sayfalarinda okumaya
devam edebilirsiniz.)

Bulmacalarin ¢6ziim yolunu asla bulamayacaginizi
distindiguinlz an, jetonunuz diistiyor aninda. Zihinsel
olarak yorulmaniz garanti ama GLaDOS'un replikleri ve
senaryonun akisi ile oyunun basindan kalkmak istemi-
yorsunuz. Oyunun yazarlari Erik Wolpaw ve Chet Faliszek,
“Keske filmi veya dizisi olsa..” dedirten bir senaryoyla,
ozellikle de Wheatley’nin ve GLaDOS'un birbirine “Moron!”
diye hakaret ettikleri dakikalarda alkislanasi bir hikaye
sunmayi basarmislar.

Oyunun en ¢ok merak uyandiran detayi, multiplayer co-op
oynanilabilmesiydi. Valve, Left 4 Dead gibi bir oyuna sahip
ve basarili bir co-op sisteminde deneyimli olmanin avan-
tajini Portal 2'ye cok giizel yansitmis bulunuyor. iletisimin
ve takim calismasinin temelde oldugu co-op modu, tek
kisilik senaryoya gore daha kisa. Steam’'deki arkadaslari-
nizla veya anonim bir kullaniciyla oynayabileceginiz gibi,
PlayStation 3 kullanicilariyla da Steam hesabinizi tanitarak
oynayabilmeniz mimkiin. Xbox 360 icin bu 6zellik bulun-
muyor; sebebiyse Xbox 360'in bu tarz yazilimlar i¢in uygun
olmamasi ve Microsoft'un buna izin vermemesi. PC'de
olmayan fakat konsollar icin sunulan diger bir oynanis se-
cenegiyse “Split Screen” olarak karsimiza gikiyor. Yan yana,
GLaDOS'un gicirtisini dinleyerek bulmacalari ¢zmek de
cok eglenceli. iki silah ve acilabilecek dért farkli renkte por-
talin oldugunu disunin; basari, klavyenizin “T” harfinde
veya kulakhginizda. Partneriniz yaninizda oturuyorsa daha
da sanslisiniz. Zorlu bulmacalar ¢ézerken karakterlerin bir-
biriyle etkilesimi de ylizimuizl bolca giildiriyor. High Five
ve el sallama gibi animasyonlarin yani sira, nereye portal
acacaginizi gdstermeniz, nereye bakmasi veya gitmesi
gerektigini idrak ettirmeniz ve kapilari agarken ayni anda
hareket edebilmeniz icin geri sayim saatini kurma 6zelligi
oyunu zenginlestiriyor. Co-op senaryo boyunca ¢esitli
esyalar ve puanlar kazaniyorsunuz, bunlari takas edebilme
sistemi multiplayer secenegini daha cazip hale getiriyor.
Atlas ve P-Body icin de birkag cimle de hazirladim, hemen
soyleyeyim. Yani GLaDOS'u da alsinlar, bu ticlinden komedi



dans Uglisu kivaminda bir dizi yapsinlar. Hi¢ gitmesin-
ler, birbirlerini yesinler ama sonu gelmesin. Multiplayer
modunda kahkahalarla giilecegimi hi¢ tahmin etmemis-
tim; hem oyun oynayip, hem bulmaca ¢6zlip, hem de
bir yandan komedi filmi izlemisim gibi kalktim ekranin
basindan.

ilk oyunda sunduklari bambaska bir oynanis deneyimiyle
hayatimiza giren Portal, serinin devam oyunuyla basari
¢itasini oldukga yiikseltmeyi basardi. Yetersiz yani yok
muydu peki? Elbette ki var; achievement / trophy sayisi
oldukga tatmin edici olmasina ragmen, keske online
evrende herhangi bir istatistik veya oyuncuyu sevklendi-
recek bir siralama da olsayd. Yine de sunulan bunca gii-
zellige ragmen, “Olmasa da olur." deyip gecebilecegimiz
bir eksiklik olarak akla geliyor. Source Engine kullanmasi,
oyunun gelecegiyle ilgili de umut veriyor. Gelistirebilir
mod ve haritaya uygun olan alt yapi sayesinde ileride
hazirlayip online ortama sunabilecegimiz degisik modlar
ve indirilebilir icerikler ile de Portal 2, cok farkli boyutlara
gelir diye disiinmeden edemiyorum.

“Credits” donmeye basladiginda, bekledigim seneleri
de g6zlimiin 6nilinden gecirerek en sonunda “Gergekten
olmus!” deme zevkini bana yasatti. Eger diyaloglarin
ve detaylarin icine girebilirseniz, Portal 2 sizi cok mutlu
edecek. GLaDOS'un her saniye sizi aslinda sevdigini
distindiguinlz anlar, bir sonraki saniyede kendisine sarf
etmek istediginiz agir hakaretler, hep yaninizda olduguna
inandiginiz tek dostunuz Companion Cube ve diinyalari
kurtarmaya calisan sapsal Wheatley ile gecirdiginiz her
dakika oyunun sonunda yiiziintizde buruk bir gilimse-

me birakacak. Saninm gérdigiim en giizel oyun sonlarin-
dan biriydi Portal 2'nin sonu...

Hicbir detay vermemeye calisarak bu yaziyr yazmak
zordu, yapimda ve yayinda emedi gecen Valve'e tesekkiir
etmem gerek. Bunca zamandan sonra da kendimi blyuk
bir boslukta hissediyorum sevgili okuyucu, simdi hangi
oyunu bdyle bekleyecegim ben? @ Ayca Zaman

Portal 2
+ Senaryo ve replikler, karakterlerin 1,
multiplayer co-op modu

- Herhangi bir siralama ve istati
almamasi
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Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft

Tir Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.assassinscreed.com

Assasin’s Creed:

Biraderler kumpanyasi PC'de!

od of War mu, Assasin’s Creed mi?
B “Hangisinin ismini daha ¢ok duydunuz?”

desem herhalde tarafsiz bir cevap
veremezsiniz. Demek istedigim, bu oyun o kadar
blyik bir yapim ki saniyorum duymayan kalmamustir.
Neredeyse triblinlerde Assasin’s Creed ile ilgili
tezahuratlar yapilacak, o derece. Seriye son katilan
oyun Assasin’s Creed: Brotherhood (ACB) ise sonunda
PC kullanicilarini da mutlu etmek lizere piyasaya ¢ikti.
Peki mutlu edebildi mi? Beraber gorecegiz...

Cok uzun bir zaman énce

Ben yine de seriyi bilmeyenler icin kisaca bir geceyim
senaryonun tizerinden. ACB, ikinci oyunun bittigi
yerden devam ediyor. Yani ¢ok yol kat etmisizama
iste, bir yerde tikanmisiz. Yillardan 1499 ve kardeslik
buradan baslyor. Amcamizin bizi yeniden yanina
almasi ve ikinci oyundan hatirladigimiz guizide kasa-
bamiza yerlesmemiz ile sekillenmeye basliyor oyun.
Yeni oyunla gelen en bliyiik 6zelliklerden bir tanesi,
artik cete halinde gezebiliyor olmamiz. “Kiro” gibi
siyahlari ¢ekip gezmiyoruz pek tabii ki ortamlarda
ama kendimize ilk olarak ufak bir suikastgi ekibi kura-
biliyoruz. Baslarda ufak gibi gorlinen ¢etemiz zamanla
orgut halini alip diinya etrafinda suikast yapabilir hale
geliyor.

Pek tabii ki bu yenilik dylesine konulmamus. ilk ola-
rak yaptigimiz cetemiz bize aninda yardim edebiliyor.
Pek etrafta goziikmiiyorlar ama istedigimiz anda,
tek tusla kendilerini yardimimiza ¢agirabiliyoruz.
Globallestigimiz andan itibarense uzaklardaki ekiple-
rimize hedef séyleyip kilimizi bile kipirdatmadan para
kazanabiliyoruz.

ACB'nin lansmaninin yapildigi ilk giinden beri tize-
rinde durdugu multiplayer olanaklari bir hayli fazla.
Ozellikle yakalanmadan, verilen hedefi yakalamamizi

Alternatif

Prince of Persia: TFS (7,4)

gerektiren oyun modunun hastasi olmus durumdayim.

Oyunu konsollarda oynayanlar bilirler; yeni oyunda
icerisinde dolastigimiz Roma sehri, dnceki oyunlardan
cok ama ¢ok daha buyuk. Malum, ekranimizin iceri-
sindeki detaylar ¢ogalinca grafikler de bir yere kadar
stabil kalabiliyor. Fakat konsollarin hepsinde bulunan
ortalama grafikler ve detaylar, PC'de ¢cok ama ¢ok daha
kaliteli olarak karsima cikti. Ozellikle zaman icerisinde
yerinde sayan konsollara gore gelisim gosteren
PC'lerin neredeyse butln nimetlerinden yararlanmis
Ubisoft. Pixel Shader destegi sayesinde neredeyse
puriizsuz grafikler sunan ACB, ayni zamanda dinamik
golgelendirmeler konusunda da harika isler basarmis.
Fakat séylemeden edemeyecedim bazi noktalar da
yok degil. Ik olarak kontrollerden baslamak istiyorum.
Ben AC'yi ilk olarak PC'de oynadigimda ¢ok rahattim
ama ne zaman ki konsola gectim, iste o zaman asil
rahathgi tattim. Anlayacaginiz, bu oyun gamepad ile
onlarca kat daha hizli ve rahat oynanabiliyor. Diger so-
runumsa lzerimize gelen saldirlarda dogru zamanda
saldir tusuna basarak diismanimizi 8ldiirmemizi sag-
layan savunma modu hakkinda. (“Deflect” kelimesini
aciklamak ne zormus!) Bu mod, ilk oyunun resmen

Brotherhood

hatasiydi ve zerre zarar almadan bitirmistim kendisini.
Fakat ikinci oyunda fazlasiyla gelistirilen bu sistem
sayesinde oyuna ¢ok daha deger vermeye baslamis-
tim. Yalniz her nasil olduysa ilk oyundaki kolay yapi,
ACB'nin PC versiyonuyla da geri gelmis! Yani mouse’un
sag tusuna basil tutarken, diizenli olarak sol tusa
basarak oyunu bitirebiliyorsunuz. Tebrik ettim...

Bir kiremitin hikayesi

Dort ay gibi bir stirede neler yapar insan, degil mi sev-
gili okur? Hele bir de oyun sektdriindeyse ben diyeyim
10 tane multiplayer haritasi, sen de yeni gorevler...
Fakat elde var sifir. E§er ACB'yi konsolda oynayama-
diysaniz, kosarak edinin bu oyunu ama halihazirda
oynamis olanlar yerlerine gecebilirler.

4 Ertugrul Siingii

Assasin's Creed: Brotherhood
+ Konsola gore daha kaliteli grafikler,

oyuna dahil indirilebilir icerikipaketleri

- Konsola gére kontrol semasindaki
tutarsizliklar

Grafiklerdeki sadelige ve temiz
gecislere dikkat! Ayrica gélgelendir-
melerin giizelligine bakin yahu...

Splinter Cell: Conviction (8,3)
The Saboteur (7,4)
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Ghostbusters:

Bir hayalete bakip ¢ikacaktim

Daha bundan bir yil 6nce..” diye girecektim
' yaziya ama bir kontrol ettim ve inanamadim,

hala da inanamiyorum. Yahu, o yillar sonra
bizi cocuklugumuza gétiiren Ghostbusters: The Video
Game'in piyasaya stiriilmesinin tizerinden nasil olur da
iki yil geger? Tamam, zaman hizla akip gegiyor ama bu
kadan da fazla yahu! iki koca yil, arada Call of Duty:
Modern Warfare 2 cikti, Battlefield: Bad Company 2
cikti, Call of Duty: Black Ops cikti... Kelimeleri siraladikga,
Srnekleri saydikca daha da tuhaf geliyor durum. Ustelik
bu durumu daha da tuhaflastiran, gariplestiren, biraz
da Urkdttict hale getiren bir sebep daha var simdi
karsimda: Sanctum of Slime!

Sevgilim oyunumuz, yillarin tecriibesi Hayalet Av-

cilari ekibiyle vedalasmamiz ve dort yeni caylakla New

INCELEME

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web atari.com/gbsanctumofslime

Sanctum of Slime

York City sokaklarina salinmamizla baslyor yola. Artik
geng ve caylak bir ekip, karsilarinda da avlanacak suriiyle
hayalet, basa cikilacak dogausti olaylar mevcut. Biz de
dort yeni caylaktan birini secip hayalet avliyor ve sehri
huzura kavusturmak icin ¢aba sarf ediyoruz. Nostaljik ve
en giincel 6rnegiyle Lara Croft and the Guardian of Light
tarzi bir oynanisa sahip olan Sanctum of Slime, toplam
12 boltimden olusuyor ve bu stirecte birbirinden farkli
birkag ekipman, her an yardimimiza kosan (¢ takim
arkadasl, ayrica eskisinden ¢ok daha gelismis, ECTO-4WD
adli bir arag sunuyor bize. indirilebilir bir oyun olmasi agi-
sindan icerik yeterli goziikse de oyunun “kendini tekrar
etme” gibi ciddi bir sorunu var ki bu durumu ne ¢ocukluk
anilari, ne de baska bir sey kurtariyor. Bu da yetmezmis
gibi baslarda gayet basarili géziiken yapay zeka, kisa si-

rede siritarak kabusumuz haline donustiyor. Oyunun
tek kisilik modu, kisa stirede kendini tekrar ediyor ve
sikici hale geliyor. Peki, multiplayer modu var, ona ge-
celim ama konsol versiyonlarinin aksine PC'de online
destegi yok! Eh, bu kadari bile oyuna“vasat”damgasi
yapistirmak icin yeterli. Sans verilmeli mi? Ciddi bir
Hayalet Avcilar hayraniysaniz, belki. @ Sefik Akkog

onsolda online des

- Tekrar eden oynanis,
vasat boliim tasarimlari

Call of Duty: Black Ops - First Strike

Yeni haritalar, uzun geceler...

all of Duty serisinin gecen yilin Kasim ayinda
B aramiza katilan son Uyesi Black Ops, kimileri

tarafindan ciddi elestirilere maruz kalsa da
gayet bagarili bir oyun olarak tarihteki yerini aldi.
Ozellikle oyunun piyasaya siiriildiigi ilk dénemde
multiplayer konusunda sikintilar oldugu dogru,
katillyorum ama zamanla bir¢ok sorun giderilince
ortada dert edecek pek bir sey kalmadi, bayila bayila
oyunu oynamaya devam ettik. Halihazirda Steam
izerinden en ¢ok oynanan bes oyundan biri olma
basarisini stirdiiren oyun, Xbox 360 ve ardindan
PlayStation 3 platformundan sonra nihayet PC icin de
First Strike eklentisine kavusmus durumda. Oyunun
ikinci harita paketi de resmi olarak agiklanmis ve ilk
olarak Xbox 360 icin satisa sunulacakken ilk pakete
soyle bir goz atalim.

First Strike, iceriginde tum multiplayer modlari icin
dort, zombi 6ldiirmeye doyamayanlar iginse bir harita
iceriyor. Pek de genis olmayan haritalar, eglence agisin-
dansa beklenenin tizerinden bir icerik sunuyor ve uzun
stire Black Ops'un poplilerligini ayni seviyede tutacak
gibi goriinuyor.

Alfabetik olarak gitmek gerekirse Berlin Wall, adindan

da anlasilacagi tizere Berlin Duvari temali, bol bol
binalarin oldugu bir sehir ici harita. Discovery, oyun

boyunca sik sik yol aldigimiz karla kapl bolgelere benzer
bir dag haritasi. Kowloon, catilarin tstiinde yol aldigimiz

bir harita ama diger haritalarin 6niine gecen bir detaya
sahip ki bu haritada ilk defa bir yerden bir yere ipler
sayesinde gecis yapabiliyoruz. Son harita olan Stadium,

paketin en standart ve bana gore bu nedenle de en silik

haritasi. Benim pek saramadigim zombi katliamindan

vazgecemeyenler icin hazirlanan Ascension ise zombileri

bu kez bir uzay istasyonuna tastyor, bize de her zaman
oldugu gibi tek tek zombi avlamak diistiyor.

Steam, PlayStation Network ve Xbox Live lizerinden
satin alabileceginiz paket, aslinda gayet tuzlu olmasina
ragmen online Black Ops oyuncularinin mutlaka edin-
mek isteyecedi bir icerige sahip. @ Sefik Akkog

Call of Duty: Black O

+ Eglenceli haritalar, ekstralafa
sahip zombi haritasi
- Bes harita i¢in oldukc¢ayuksek fiyat

Yapim Treyarch

Dagitim Activision

Tur FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.callofduty.com




MotorStorm Apocalypse

B

Dort

Bitytik felaket

Engel, engel tistiine

Egzotiklerden, iki tekerlilere...

MotorStorm Apacal

+ Yeni arac siniflari, etrafin strekliyikiltyor

olmasi, multiplayer heyecani

- Motosiklet kontrolleri iyi'degil, hikaye 7 z
modu biraz uyduruk, orijinallik yok ’

Alternatif

Burnout Paradise (9,6)

Need for Speed: Hot Pursuit (8,8)
Split/Second: High Velocity (8,0)




Dagitim Sony
Tur Yaris

Platform PS3
Web www.motorstorm.com
Turkiye Dagiticisi Sony
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Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Tar FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.flashpointgame.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Operation Flashpoint:

Red River

Bu sefer Tacikistan...

ectigimiz ay siz sevgili taktik FPS
severler icin Operation Flashpoint:
Red River'in (RR) elime gegen ilk

versiyonunu test etmistim ve altindan girip

Ustiinden ¢ikmistim. Fakat elime gecen ilk versiyon
malumunuz, tamamlanmis bir oyun olmadigi gibi, 6zellikle
yapay zeka konusunda bircok sorun iceriyor gibiydi. Ben
taktik FPS’lerde ilk olarak nedense yapay zekaya odaklanan
bir oyuncuyum, 6teki tiirlii silah istedigi kadar gergekgi ates
etmis olsun, karakterler istedigi kadar gercekgi tepkiler
versin, hicbirisi umurumda olmaz. Bakalim tamamlanmis
son model haliyle biz taktik FPS severlere ne gibi yenilikler

sunuyor RR...

Gergegin dtesinde
Oyunun senaryosuna gecen ayki yazimda yer vermistim
ama okumayanlar icin kisaca tizerinden gegeyim. ABD,
basladigi Ortadogu projesinin lizerinde durmaya devam
ediyor. Zaman gegciyor ve olaylar Cin'e kadar dayaniyor.
Malum, isin icerisine Cin girince ve Ortadogu’'nun kalan
bélgelerinin bircogu ABD kontroliinde olunca geriye bir
tek Tacikistan kaliyor. Ozellikle terérist saldirilara karsi
yapilan bu operasyonda, biz de dort kisilik bir ekibin lideri
rollinii Gstleniyoruz. Hazir bu dort kisiden bahsetmisken
kisaca kimler olduklarina da deginmek istiyorum. Ekibimiz
genel hatlariyla M16A4 tasiyan bir Rifleman'den, M4A1 ve
Uzerinde bircok patlayici bulunan Grenadier'dan, M14
DMR tasiyan Scout’tan ve M249 SAW tasiyan bir adet Auto
Rifleman’den olusuyor. Biziyse takimimizi istedigimiz gibi
diizenleyip ayni zamanda kendi rolimiizii gondil rahathigly-
la ayarlayabiliyoruz.

Simdi biraz daha adim adim gidelim sevgili okur ki daha
once bu tarz oyun oynamamis insanlari da mutlu edelim.
Oyuna girmeden 6nce acik ara yapmaniz gereken ilk ha-

reket, ayarlar mentistine gitmek. Burada zorluk seviyesini

I 82 LEVEL

goreceksiniz ama bu seviye farkliliklari dyle bildiginiz, gele-
neksel dengelerden fazlasiyla farkli. Neden mi? $oyle ki oyun
icerisinde ti¢ farkli zorluk var: Normal, Experienced ve Hardcore.
Eger daha dnce higbir taktik FPS oynamadiysaniz, kesinlikle
Normal'dan sasmayin; ¢linkli Experienced modunda “Auto Ro-
tation” ve “Mini Radar” ortadan kayboluyor.“Yok, ben inanilmaz
gergekgi bir FPS oynamak istiyorum!” derseniz Hardcore modu
sizi bekliyor. Fakat bu mod icerisinde silah imleci, ekibinizin
durum gostergesi, hatta ve hatta altyazilar bile bulunmuyor. RR
yapimci ekibi, her tiirden oyuncuya gore bir sistem yapacakla-
rini gegen ay sordugumuz roportaj sorularimizda zaten agik¢a
belirtmislerdi. Oyunun tamamlanmis halinde verilen sézlerden
bir tanesinin tutulmasina ¢ok sevindim.

RR boyunca oynayacaginiz bolimler genelde ¢6l atmosfe-
rinde ve agik arazide gegciyor. Hal boyle olunca sik sik bir oraya,
bir buraya kosmak gerektigi gibi ayni zamanda diisman atesini
iyi gorebilen gozler lazim. Fakat oyunun kullandigi seslendirme
ve efektler sayesinde, iyi bir ses sistemiyle tipki gercek hayattaki
gibi atesin ne yonden geldigini iyi kotl anlayabiliyoruz. Silah
seslerinin bircogu gercekten alinmis gibi ama muzikler (Veya
miuziksizlikler...) bazen insani fazlasiyla boslukta birakabiliyor.
Ses konusundaki bir diger dnemli noktaysa karakterlerin stirekli
konusuyor ve bizi oyunun atmosferine ¢ekiyor olmalari. Ayrica
takim kaptanimizdan diizenli olarak ne yapacagimizi agik¢a be-
lirten komutlar geliyor. Atmosfer demisken RR beni hakikaten
¢oldeymis gibi hissettirebildi. Bunun baslica sebebiyse slip-
hesiz ki kullanilan isiklandirmalarin harika olusu. Bazen giines
Oyle bir agidan geliyor ki insan resmen 6niinti géremiyor. (Hani

Alternatif

Operation Flashpoint: Dragon Rising (7,9)

Tom Clancy’s Ghost Recon 2 (-)
Tom Clancy’s Rainbow Six: Rogue Spear (-)




IKINCI GORU
Armed Assault ve Operation Flashpoint
oyunlarini tir simiilasyonlarina benzetiyorum
ben. Tim bu oyunlar ciddi sabir, ayni zaman-
da stikunet gerektiriyor. Tir simtilasyonlari
detaydan yoksun oldugundan pek problem

efik

cikarmiyor, cikaramiyor ama AA ve OF serileri

o kadar detayli hazirlaniyor ki yapay zeka konusunda sik stk duvara

carpiyor. Ben de Ertugrul’a katilmakta birlikte kisa stirede yayinlana-
cak yamalar sayesinde oyunun ¢itayi yiikselteceg@ini diistintyorum.

filmlerde olur ya, béyle kolunu kaldirir asker ileriyi gormek igin.
Sonra ¢6tonk!)

Bu oyun dustindigiiniizden daha gercekgi, bunu bilmeyen-
lere bir kez daha hatirlatmak istedim. Bu gercekcilik, silahlarin
ates ederken verdikleri tepkilerden tutun da ayakta ates etmekle
¢omelip ates etmek arasindaki farkin biyukligine kadar dayani-
yor. Yasamsal fonksiyonlarimizin oldugu bélgelere aldigimiz tek
mermide Sliyoruz. Yaralanmalariysa tizerimizde bulunan bandajlar
yardimiyla durdurmak mimkiin. Agir yaralandigimiz zamansa tek
yardimcimiz takim arkadasimiz oluyor. Bu noktada takimimizin
degerinden de bahsetmek isterim. ilk olarak kendilerine neredeyse
buttin komutlari biz veriyoruz. Cok kolay bir kullanimi olan komut
sistemi ayni zamanda herkesin anlayabilecegi cinste ve basit
emirlerden olusuyor. Takim arkadaslarimizin kaliteli yapay zekasi
sayesindeyse verilen emirler harfiyen yerine getiriliyor. Misal; “Su
binayi kontrol altina alin.” dedigimiz zaman kimse kendisini iceriye
mal gibi atmiyor. En azindan daha temkinli yaklasmayi hesaplaya-
biliyorlar ve silahlari hi¢cbir zaman tutukluk yapmiyor.

Lady Gaga

Simdi RR fazlasiyla gercekgi ve sizin de anlayabileceginiz tizere
yapimi ortalama bir FPS’ye gore fazlasiyla zor bir oyun. Fakat bu
demek degil ki yapilmasi imkansiz. Iste bu noktada ben devreye
giriyorum. Nereden baslasam acaba? Hmmm... Oyun boyunca
bir yerden baska bir yere ya kosuyoruz ya da boliim aralarinda
araclara binip gidiyoruz. Ben de efendi efendi bindim aracima ama
bir baktim, hicbir sey oldugu yok. indim, bindim, indim, bindim...
Sonra Sefik sayesinde takim arkadaslarimi bir bir iceriye bindirme
olasihgim tzerinde durduk. Cidden ancak boyle hareket edebil-
digimizi anlayinca da bu gergekgilik (!) karsisinda soka ugradik.

B Haritalar aynen bir 6nceki
oyunda oldugu gibi birazcik
biiyiik ama birazcik!

Tamam, ben takim lideriyim de oradan asil

komutan bagirnyor; “Hadi ulan iceri!”

diye. E benim séylememe ne gerek var?

Binsenize! Sonra bu oyundan zevk al-

mak isteyen herkesin ya tas gibi sinirlere

ihtiyaci var ya da kendisini taktik FPS'ye

adamis olmasi lazim. (Ben zevkle oynadim, orasi

ayr ama objektif olmak da gerekiyor.) Oyunun
Normal seviyesi bile bu tarzi hi¢ bilmeyen birisi

icin zorlayici anlar yasatabiliyor. Asil kritik noktaysa
yiiksek ingilizce gereksinimi. Bize verilen emirleri

bir kenara koyarsak, askerlerin kendi aralarinda
konustuklari diyaloglar anlamak, bu oyunun ruhunun
asil bulundugu yere kulak vermek gibi bir sey; ¢linki
atmosferin %50'lik bir kismi bu diyaloglar ve distince-
ler icerisinde bulunuyor.

Butiin bunlar yetmezmis gibi artik giiniimiiz
oyunlarda ¢ok zor rastlanan grafik hatalari da kol
geziyor RR'da. Bir kere herkes duvar kenarina takiliyor.
Ne virajmis arkadas o, ortalama 10'da bir ihtimalle
bir asker ya bir donemecle bogusuyor ya da duran
agaca carpiyor. Bir diger sorunumsa benim atlayarak
gectigim yerlerden, takimimin geriye dénip yirlyerek
gecilebilecek bir bolgeden gelmeye calisiyor ve genelde
“stiimik” olmasl. Bu arada bdttin laflarim grafiklere degil!
Hadi bizimkilerin yapay zeka fena degil ama diisman ne
yapsin? Bir seferinde U¢ asker yan yana durmus ve dyle
bakiyordu. Bir diger yapay zeka sorunu esnasindaysa
askerlerden birisi oyun haritasindan c¢ikti! (Bazen korkup
kacanlar oluyor ama bu ninja ¢ikti baya.) Ben de bir kere
duvara carparak oldiim!

Olmesem daha iyiydi tahii ki...

Anlayacaginiz bir glizel fikir daha ¢épe gitmis. En azindan
oyun severlerin blytk bir cogunlugu boyle diistinecek-
tir. Ben yine de disimi sikip oyunu oynadim. Ozellikle
yukarida yazdigim sorunlari gérmezden gelebilirseniz,
bu oyunu garip bir sekilde ve zevkle oynayabilirsiniz.
Fakat RR halen fazlasiyla sorunlu bir oyun, umarim yakin
zamanda bitiin bu sorunlar birkag yamayla diizeltilebilir.
& Ertugrul Stingii

Operation Flashpoint: Red River

+ Ender rastlanan oyun yapisi, gercekgilik,
oyuncuyu icine cekmesi

- Yapay zeka sorunlari, devam eden grafik
sorunlari

7,1

LEVEL



Tir Aksiyon / Adventure
Platform PC, PS3, Xbox 360, PSP
Web videogames.lego.com

LEGO Pirates of the Caribbean: .,
The Video Game

Korsanlari hikayesi

- Olsa olsa bir yerden sonr:
ihtimali

WWE All Stars

+ Saglam kadro, ¢izgi roman tarzi

- Bunaltici ara yukleme anlar
oynanig

Yapim THQ

Dagriim THQ

Tur Doviis

Platform PS2, PS3, Xbox 360, PSP
Web www.wweallstars.com



Magicka: Vietnam

Buyticinin kamuflaji olsa...

erhalde (izerine bu kadar kisa siirede bir
B glincelleme yapilmasini kimse beklemiyordu.

Fakat olan oldu ve birbirinden tath
buytctlerimiz, bir anda kendilerini ¢ok farkl bir
ortamda buldular. Daha 6nce detayli incelemesini de
yaptigim Magicka, RPG tarzina ¢ok farkli yaklasan ve
kendi icerisinde karmasik byl kombinasyonlarina
sahip bir oyun. Pek tabii ki biydlerle dolu bu diinyayi
bir anda Vietnam konsepti icerisinde bulunca ben de
sasirmadim degil hani...

Bakalim

ik olarak Magicka: Vietnam (MV) ile oyunun genel
yapisinda ¢ok fazla bir sey degismedigine deginmek
istiyorum. Yani oyunun orijinalini oynamis olanlar, ara-

daki farki pek anlamayacaklar bile. Tabii ki tek bir farkla:

Atmosfer. Oyunu oynadigim siire boyunca beni en ¢ok
etkileyen, tipki Vietnam'da oldugu gibi uzun agaclarla
dolu, stk ormanlik araziler oldu. Deginmekte fayda var
ki MV ile oyunun espri anlayisi da bir hayli gelismis.
Acikgasi ben ilk oyunu oynarken de ¢ok gllmustim
ama bir anda helikopterle géreve gelen bir biytictyi
kontrol etmek, inanin isimi bitirdi.

Oyunun genelineyse arama kurtarma gorevleri
hakim. Malum, etraf ormanlikla kapli oldugu icin bu
gorevler hig de dyle sandiginiz gibi kolay degil. Bir
anda karsiniza ¢ikan diismanlar ve -daha da 6nem-
lisi- ekran disindan size by yollayan rakipleriniz
sayesinde bazen bir adim bile atamayacaksiniz.
(Oynayin da goriin...) Dismanin radyo kulelerini yok
etmek ya da mihimmatlarini ortadan kaldirmak, hatta
savas tutsaklarini kurtarmak gibi gérevleri de zamana
karsi yapabiliyoruz. Gorevleri tamamladigimiz zaman
sureleri de bize fazladan puan olarak geri donu-
yor. Oyunun ana modu olan kurtarma goérevlerinin
yaninda, bir de Survival modu oyuncularin karsisina
cikan yeniliklerden. Temel olarak dalga dalga tizerimize
saldiran diismani ortadan kaldirmamizi isteyen bu
mod, her ne kadar bir yenilik gibi dursa da ashnda ilk
oyundaki arena modundan ¢ok da farkh degil. Aradaki

tek degisim, yeni oyunla birlikte gelen Vietnam
temali karakterler.

Herkes oynayamaz
Oyunun orijinalini oynayanlar iyi bilirler; Magicka,
tarzi geregi farkli ve oynamasi birazcik zor
bir oyundur. Ozellikle el - g6z koordinasyonu
olmayanlar icin oynamasi neredeyse imkansizdir
diyebilirim. Gelin goriin ki MV ile bu zorluk birkag
seviye daha artmis. Bu artisin en biiylk sebebiyse
stiphesiz ki dlismanlarin neredeyse timunin
menzilli silah kullaniyor olmasi. AK-47, roketatar
ve havan topu, diismanlarimizin tizerimizde kul-
landig1 gozde silahlar arasinda yer aliyor. Hal béyle
olunca, oyunun bdtin yapisi degismis, normalde
bulunan ve 6nem arz eden yakin doviis tamamen
anlamsiz bir hale gelmis durumda. Ayrica ormanin
icerisine saklanmis ve hep ilk saldiriy1 yapan dus-
manlar da cabasi.

Daha net konusmak gerekirse oyunu tek
kisi oynamak neredeyse imkansiz. Ben baya bir
ilerledim aslinda ama agikgasi sirf hirsimdan; yani
oyun gereksiz derecede zorluyor oyuncuyu. Fakat
MVl birden cok kisiyle oynadiginizzaman her
sey degisiyor. Bir anda oyuna gelen denge, ciddi
anlamda oyunu rahatlatiyor ve oynanabilir hale
getiriyor. Arena’lar olsun, normal senaryo olsun,
oyle gortintiyor ki MV'da her sey co-op mod igin
tasarlanmis. Yani tek basiniza bu oyunu oynamak
cok da mantikli olmayacak.

Alternatif

Magicka (7,5)

Majesty 2 (8,5)
Nox (-)

Yapim Arrowhead Game Studios

Dagitim Paradox Interactive
Tir Aksiyon / RPG

Platform PC
'w.magickagame.com

Bityiilit silahlar

Her ne kadar esprili bir yani olsa da ya da iyi bir
oyun yapisi sunsa da MV, benden gecer not almayi
basaramadi; ¢linkl boyle bir oyuna eklenebilecek
belki de binlerce fikir arasindan sadece ve sadece bu
tarzda basit bir paket Uretilmesi beni fazlasiyla tizdu.
Eger serinin hayraniysaniz, zaten ¢oktan kendinizi
Vietnam ormanlarina birakmissinizdir ama eger bu
oyuna yeni baslayanlardansaniz, kesinlikle 6nce
orijinal oyunu oynamanizi tavsiye ediyorum.

4 Ertugrul Singii

Magicka Vietnam

+ Vietnam ormanlari, yeni yaratik
ve silahlar

- Harika bir fikrin gelistirilecegine
bosa harcanmasi

LEVEL 85 I
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Yapim Martin Ilvanov
Dagitim Paradox Interactive

Tur Strateji
Platform PC
Web www.paradoxplaza.com

I 86 LEVEL

/games/darkest-hour

Tarih

Oyunun tama-
mi buyuk bir
tarih ansiklo-
pedisi aslinda.
Oyun boyunca
diinyada olan
gelismeler

anbean bilgimi-
ze sunuluyor.
isin gtizel
yaniysa butin
bu gelismelerin
genelde dogru
zamanda ve

dogru yerde
olmasi.

Darkest Hour:
A Hearts of Iron

Savasin en gercek yuzu

zellikle FPS oyuncularinin katlanamadigi bir turdur
B RTS, gergek zamanli strateji. Nedendir bilinmez

ama bircok RTS oyuncusu her tiirli oyunu zevkle
oynarken, FPS oyunculari bir tirlii baslarini bu tiirden
kaldiramiyorlar ya da bana hep ayni cins adamlar denk
geliyor. (Evet, bu bir itham. Kaldiralim baslarimizi artik.) Bazi
strateji oyunlari da o kadar ileriye gidiyor ki insan ne
yapacagini sasirip FPS oynamaya yonelebiliyor. Farkinda-
yim, burada buytk bir celiski yasiyorum ama sebebi ¢cok acik
degil mi? Hi¢ mi duymadiniz Hearts of Iron ismini?

Demirden Kalpler

Uziilerek sdylemek istiyorum ki eger RTS oyunlarina bir ilgi-
niz yoksa bu oyun hi¢ mi hig ilginizi gekmeyecektir. Aslinda
bir dakika; bu oyun RTS'cilere de hitap etmiyor ki... Neyse ar-
kadaslar, toplanin, odaklanalim birazcik. Darkest Hour (DH),
Hearts of Iron serisini takip eden bir yapim. Bu oyun serisi
yillardir saf strateji Gretiyor. Yani butiin bir diinya haritasinin
tizerinde, diplomasiden tutun da her tiirli hikkiimet degisik-
ligine, savaslardan tutun da kaynak aramaya kadar cok ama
cok derin bir oyun yapisi var.

Hearts of Iron serisine ek olarak gelen ve orijinal oyunlara
ihtiyagc duymayan bir yapim DH. Hal boyle olunca rahatlikla
girisebiliyoruz kendisine. Fakat bu heyecaninizi uzun bir
“tutorial” ile kesmek istiyorum... Arkadaslar, ne yaparsaniz
yapin, bu oyuna tutorial béliimlerini oynamadan baslama-
yin. Eski oyunu bilenler nispeten rahat edebilirler belki ama
eklenmis birkag ufak nokta gérdiim, onlari kagirmamakta
fayda var diye diistiniiyorum. Oyunumuz yine ikinci Diinya
Savasi'ni baz aliyor ve tarih olarak 1936 yilindan, yani Nazi
partisinin Alman hiikiimetini kurmasiyla basliyor. Karsimiz-
da kocaman bir harita, diinyanin neredeyse her tilkesi ve
her tlkenin de neredeyse her bir sehri bulunuyor. Yapmamiz

Alternatif

Hearts of Iron 1l (-)
Panzer Corps (-)
Pride of Nations (-)

Game

gerekense basitce diinyayi ele gecirmek ya da verilen gorev-
leri yapmak. Fakat DH'deki detaylar birazcik fazla oldugundan
mutevelli bu is hi¢ de dyle kolay degil.

ik olarak oyunda siirekli olarak ilerleyen tarihi durdurabi-
liyoruz. Malum, bir gtinde neler degisebiliyor, siz dustintintin.
Genel olarak karsimizdaki diinya haritasi Gzerinden oynuyo-
ruz bu oyunu ve dyle ¢ boyutlu fantastik savaslar yasamiyo-
ruz. Onun yerine birliklerimizi bir yerden baska bir yere, tipki
risk oynuyormuscasina ilerletiyor ve farkli komutlarla bir bol-
geyi ele gegirmeye calisiyoruz. DH'de en ¢ok dikkat edilmesi
gereken noktalardan bir tanesi, mithimmat ve yiyecek ulasimi.
Ozellikle savaslar esnasinda birliklerimizin arasindaki bir
boélgeyi diismana kaptirdigimiz anda, her sey bitebiliyor. Her
birimin iki adet ana belirleyici 6zelligi var. Birincisi “Strength’,
yani ne kadar kalabalik oldugu, ikincisiyse “Organization’, yani
birligimizin ne derece kaliteli savasabildigi. Pek tabii ki bu
bilgiler, belirleyici en ufak detaylar ama genel olarak ani ve
kalabalik saldirilar sonug getiriyor.

DH suresince ilgilenmemiz gereken yiizlerce detay var.
Uretim, diplomasi, teknoloji ve askeriye bunlarin basinda
geliyor. Bir digsman secerken bile savas ilan edilmesi gereken
bir oyundan bahsediyorum, teknolojik gelisimlerde atom
bombasi yoniinde ilerlenebilen, savas alanlarinin sadece
karada degil, ayni zamanda havada ve denizde bulundugu bir
oyundan.

Dar alan

Size tavsiyem, cok agir strateji sevmiyor ve bir oyuna onlarca
saat kafa yormak istemiyorsaniz bu oyundan uzak durun. Yok,
ben bu islerin adamiyim diyorsaniz, DH'den daha iyisini bula-
mazsiniz. Ben simdi su Ingilizler'e bir 88'lik sikayim, bakalim
ne diyorlar... @ Ertugrul Siingii

Darkest Hour:

A Hearts of Iron Game
+ Inanilmaz derinlikteki oyun yapisifbenden ok
tarih bilgisi olmasi

- Turl sevenlere hitap etmesi, cok blyUk yeni-
likler icermemesi

7,6



_ R

de buluveriyor bir anda kendisini. Biitiin haberler
havanin patlama derecesinde riizgarlar tasidigini
soyli... O da ne? Bir anda inanilmaz ebatlarda hor-
tumlar ve depremler bitin diinyayi sarsiyor. Gi-
decek baska yeri olmayan askerimiz de solugu bir
anda karargahinda aliyor. Geri dénis yolundaysa
etrafin yikildigini ve Nebraska eyaleti basta olmak
lizere bircok yerin yagmalandigini 6greniyor...

Gorev
Elements of War (EoW) tam bir strateji oyunu. Us

Shogun 2: Total War (9,2)
WH40K: DoW Il - Retribution (8,6)

zararlar verebildigi gibi agir makineli tufeklerimiz,
mermilerini zirh delen cins mermilerle degistire-
rek diisman zirhlilarini yok edebiliyorlar. Oyunun
genel mantigina savastikca ya da gorev yaptik¢a
kazanilan taktik puani hakim. Bu puanlar sayesinde
surekli olarak yardim ekibi cagirabiliyoruz. Asker-
lerimizin bircok yeteneginin yaninda, siriinme
modu da fazlasiyla tat katmis oyuna bence; ¢tinki
istenildiginde gozliken radar sayesinde diisman
Uinitesinin bize ne kadar mesafeden ates edebildi-
gini anlayabiliyoruz. Bu mesafe genelde bir hayli
genisken, stirlinen bir asker diisman tarafindan cok
daha gec fark edilebiliyor. Bunun icin dismanin ya
mavi daireye girmesi ya da orada pusuda bekleyen
askerlerimizin ates etmesi gerekiyor. Fakat EoW'da
pusu kurmak ¢ogu zaman oyunun can damar-
larini olusturdugundan birimlerimizin hepsinde
bekleme 6zelligi bulunuyor. Oyunun bir diger
dikkat ceken ve 6nemli 6zelligiyse birimlerimizin

Eger diismani kolay yoldan g
yenmek istiyorsaniz, birakin,
o lizerinize gelsin. Olmadi
arada kiskirtin...

Platform PC
Web www.elements-of-war.com

saliyoruz bir yere, kazaniyoruz iste. Sonra diisman
yapay zekasi yok, cidden yok... Daha agik soyle-
yemem saniyorum, degil mi? Zaten tam olarak
disman kim, onu da anlatamamis oyun. Ayrica
harita ve boliim tasarimlari da tam olarak 1992 yi-
lina ait. ilk Command & Conquer, harita tasarimiyla
ezer gecger bu oyunu. (Normalde de ezer de 6rnek
vermek istedim.)

Yani EoW kesinlikle garip bir oyun olmus.
Gorsel felaketi bir kenara birakirsak, kendi yaginda
gayette kavrulmusa benziyor. Fakat ben basinda
cok fazla vakit gecirmeye dayanamadim. Dayanan
olursa haber etsin geliyorum yanina...

4 Ertugrul Siingii

an sadece ates ediy‘
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ANALiZ

Atmosfer iyi gibi dursa
da ortamda daima bir
donukluk séz konusu.

Bu nasil bir
meslektir yahu?

Oyuncu animasyonlary
saflam ama yeterince
dogal degil.

Yapim Sega
Dagitim Sega
Tur Spor

Platform PS3, Xbox 360
Web www.virtuatennis4.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Virtua Tennis 4

Kortta civciv kovalamak isteyen?

ecgen ay test slirimiyle bana hoyratca raket
B sallatan Virtua Tennis 4, bu ay da tam

stiriimiyle inceleme olarak karsima ¢ikti.
Ben de firsatini yakalamisken gecen ay bahsedeme-
digim detaylari bu sayfalara tasimis oldum béoylece.
Test stirimiinde bahsettigim detaylardan derleme
yapacak olursam, Virtua Tennis serisinin bu yeni
Uyesinin iki blyuk olayini yeniden goziiniize
g06ziinlize sokmam gerekecek. Bu olaylardan
birincisi, oyunun 3D destegiyle rakiplerine hava
basmasi ve ikincisi de hem Sony’nin yeni oyuncagi
Move'un, hem de Microsoft'un yeni oyuncagi
Kinect'in destegini arkasina almasi. Hatirlatma
gorevini de basariyla yerine getirdiysem eger,
oyunun kariyer moduna baliklama dalmak istiyorum

simdi zira oynadigim kadariyla pek lezzetli bir kariyer

Alternatif

SEGA Superstars Tennis (-)

Smash Court Tennis 3 (-)
Top Spin 4 (9,0)

Bu anibagka O
bir oyunda
yasamanizin
miimkiinati
yok.

I 88 LEVEL

moduna sahip Virtua Tennis 4.

Oyunun kariyer moduna karsilik gelen
“World Tour” secenegine girdiginiz zaman siz-
den kendi sporcunuzu yaratmaniz bekleniyor.
RPG oyunlarina bagisiklik kazanmis bireyler
olarak kolayca atlatiyoruz bu asamayi ve boyle-
ce estetik kaygisi olanlar eli ylizii diizgtin, olaya
renk katmak isteyenlerse ayakkabi astarindan
hallice birer sporcuya sahip oluyorlar.

Virtua Tennis 4’in kariyer modu, bir nevi
masadistii oyununa benziyor. Oniiniizde ilk
okuldan itibaren belirli araliklarla ama genelde
sikca karsilastiginiz bir diinya haritasi ve bu
haritada kimi zaman dallara ayrilan ama sonug
olarak tek bir glizergahta ilerleyen uzun mu
uzun bir yol var. Olayin 6nemli ve ilging tarafi,
bu uzun ve mesakkatli yolda nasil ilerleyecegi-
niz. Size kesilen yol biletleri olmadan suradan
suraya adim atamiyorsunuz, bunu bilesiniz. iki
guinlik, Gg gunlik ve dort guinlik olarak rasgele
elinize tutusturuluyor bu biletler ve baslangig
asamasinda sadece l¢ biletle yolculuk yapabili-
yorsunuz. Diyelim ki elinizde iki adet ¢ glnlik,

bir adet de iki gtinliik bilet var. Glizergahiniza soyle
bir g6z atiyor ve sizin icin en avantajli hamleyi
belirliyorsunuz. Karsiniza liks bir otelde dinlenme
firsati da cikabilir, saglam bir turnuva da... Virtua
Tennis serisine 6zgl o birbirinden eglenceli egitim
oyunlariyla karsilagsmaniz bile mimkiin; hatta
zorunlu inis yaptiginiz bir durakta ctizdaninizdaki
2500 papelin haybeye gitmesi dahi basiniza gelebi-
lecek olaylardan.

Bu cercevede yorgunluk durumunuzu kontrol
altinda tutarak kariyer basamaklarini adim adim
tirmaniyorsunuz. Bu esnada bolca para kazanmali,
kendinizi pesinize civcivler takarak gelistirmeli ve
tenis diinyasini takip eden hayran kitlesinin dikka-
tini cekmelisiniz. Kazandiginiz paralarla yapabilece-
giniz yegane sey, Ustlinlizi basinizi diizeltmekten
ibaret. Turnuvalardan elde edeceginiz yildizlarsa
sizi dlinya siralamasinda yavasca Ust basamaklara
tastyor.

GOrindligu uzere, Virtua Tennis 4'ln kariyer
modu oldukga eglenceli. Oyunun genel yapisinday-
sa pek bir degisiklik yok. Yeni ve hepsi birbirinden
eglenceli egitim oyunlarini bu parantezin disinda
birakmak lazim tabii ki; ¢clinkii onlar da olmasa ger-
cekten oyunu oynamanin hi¢bir manasi olmayacak
nerdeyse. Piyasada ¢ok fazla tenis oyunu yok, bu
ylizden de secim imkanlariniz sinirli. Benden size
tavsiye; gercekgi bir tenis oyunu arayanlara Top
Spin 4’0, ciddiyet vidalari azicik da olsa yalama
yapmis olanlara da Virtua Tennis 4’ 6neririm. Tabii
ki her ikisini oynamak da bir ¢c6ziim ama olayin bu
tarafi size ve cebinizin siskinligine kalmis. Gorisu-
riiz... @ Ertekin Bayindir

irtua Tennis 4
+ 3D, Kinect ve Move destegi, eglénceli kariyer
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modu, hasari egitim oyuncuklari
- Virtua Tennis mantiginin hala aynielmasi,
carpici bir yenilik icermemesi



Red Faction: Battlegrounds

Beni kim vurdu? Kim?!

efik bu oyunun PSN kodunu yolladiginda

anlamsiz bir heyecan almisti beni. Cogu PSN /

XBLA oyununun eglenceli oldugunu distindi-
gum icin Battlegrounds'da da bayadi eglenecegimden
emindim. Oyunu yukledim, hemen multiplayer kismina
gecmeyeyim de dnce tek kisilik oyunda neler yapmam
gerektigini 6greneyim dedim. Baktim, kocaman da bir
tek kisilik oyun modu var, koltukta iyicene yerimi aldim.
“Belki hikaye de iyidir..” diye dustinerek ilk bolime adim
attim...

Tam 16 tane “Training” gérevinde yer almam gere-
kiyordu. Dedim herhalde sonrasinda normal bolimleri
oynayacagiz... Bu 16 boliimde dort farkli oyun tipi vardi.
Bir tanesinde zamana karsi olan bir yarisa katiliyorduk.
Amac parkura donlismis savas alaninda hizla ilerlemek
ve bunu yaparken énilimiize ¢ikan engelleri yok etmekti.
Survival'da en fazla suire ayakta kalmaya ¢alistim,
Annihlate’de 6niime ¢ikani vurdum. Shooting Range ise
mor mayinlari hizla patlatmami isteyen bir oyun modu
getirdi karsima. Burada da mayinlara ates etmek icin
yakinlastik¢a mayinlar kafama kafama patladi. Tum bu
oyun modlarini oynarken de sunu anladim ki oyunda
hikaye adina hi¢bir sey yok. Sadece gdrevde belirtileni
yapiyorum ve sadece ates ediyorum. Ve tam 45 dakikada
bu 16 bolumlik seriiveni tamamlayarak, ardindan da tek
kisilik oyuna dair herhangi bir sey bulamayarak anladim
ki bu oyunda birtakim sorunlar var...

Ideamen
Mars'ta gegen bir tank savasi Battlegrounds. Tanki veya
ayakli robotumuzu secip ates ediyoruz; hem de ¢ok
fazla...

Her bolim ¢ok da buyiik olmayan bir savas alani ve
en fazla dort kisiyi destekliyor. Herkes arag segimini ve
bolim tercihini yapiyor ve oyuna baglaniyor. Bundan

7
dismani vurmayi
secin.

b

.

sonrasi tam bir kaos. Herkes ates ediyor, herkes hareket
ediyor, patlamalar, efektler... Oyunda strateji veya
yetenek namina hicbir sey yok. Haritayi eger daha iyi
taniyorsaniz, basarili olma olasiliginiz yiksek. Sayet ki
oyuna daha yeni adim attiysaniz, mutlaka sizden daha
cok oyunu oynamis birileri tarafindan ezileceksiniz.

isin giizel tarafi, multiplayer oyunlarda dért kisiden
iki tanesi sizin konsolunuzdan oyuna katilabiliyor. Yani
yaninizdaki bir arkadasinizi da alip online oyunlara
dalabiliyorsunuz.

King of the Hill

Tek kisilik oyunu, oyunu 6grenmenin 6tesinde seviye
atlamak icin de kullaniyoruz. O ylizden bu kismi es ge¢-
meyin. Seviye atlayarak daha iyi silahlar alma sansimiz
var ve bu oyunda silah, her sey demek.

Multiplayer oyun modlarina g6z atacak olursak da
Deathmatch, King of the Hill ve Capture the Flag gibi
oyun modlari goriiyoruz.

Deathmatch kaosun sanal ismi, benim beynim dén-
d, hi¢ mi hi¢ basarili olamadim. Capture the Flag'de
bayragi yakalayip tsse getirmek icin biytik caba
verdim ama tankim ¢ok hasar alinca bayrak da diistu,
muvaffak olamadim bir tirl. King of the Hill'de eglen-
digimi soyleyebilirim ama bu tepenin hi¢ degismemesi,
herkesi stirekli ayni noktaya yonlendirdi ve o noktada
surekli, buyuk arbedelerin yasanmasina zorladi, ondan
da bir stire sonra sikildim.

Ben bu oyundan ¢ok kisa stirede sikildim arkadaslar.
Sizin de kolayina sevmeniz ¢ok zor. Oyunun 10$’lik
bir fiyati var ama buna bile degmez bana sorarsaniz.
PSN'de ¢ok daha iyi oyunlar var diyecegim ama bakalim
dergi ¢iktiginda PSN acik olacak mi... @ Tuna Sentuna

Web redfactionbattlegrounds.com
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Yapim Sony
Dagitim Sony

Tur Muzik

Platform PSP

Web www.patapon-game.com

$

nu soylemek istiyorum. Nedenlerine gelecel i 8 B eglenceli, RPG ogeleriyle bezeli, hos bir oyun olmus.
Yeni oyunda artik onlarca Patapon’la ugrasmak yerine, ilging geliyor kulaga, degil mi? Patapon 2'den sonra ilag gibi geldi, Patapon agkim
sadece bes tanesiyle bir yolculuga ¢ikiyoruz. Bunlardan bir yeniden canlandi. Kimseyi dinlemeyin ve bu oyunu
z Sitvariler! edinin! @ Tuna Sentuna
Bu oyunu sevmemin bir nedeni, diger Patapon oyunla-

Alternatif rina gore daha az strateji icermesi. Ne yalan soyleyeyim, Pata-Pon 3

LocoRoco 2 (8,8) bir bolimdi sirf az okcum var diye gecememek, adam- + Bir dolu farkli sinif, onlarca yetenek, ytizlerce
PaRappa the Rapper (-) lanimi yanlislikla biraz fazla ilerlettim diye géreve en esya, neseli mizikler, Patapen‘lar
Rock Band: Unplugged (8,3) basindan baslamak, biraz canimi skmaktaydi. Patapon - Zaman zaman tavan yapan zorluk 8 ’ 8

3'te eger bir gdrevde basarisiz oluyorsaniz, bunda stra- seviyest




Candles

VT)

Karanhktan korkanlara, her gun bir doz

i Imp'leri de uzaklastiryor ama icinde Imp

mnesia’dan biraz esinlenildig
ortada. iki oyunda da karanlik bulunan bir odaya girmeye calismak,

dismanimiz, iki oyunda da
bayadi bir korkuyoruz. Amnesia'dan
farkl olarak bu oyunda nereden, ne
gelecegi daha belli. Candles'da
amacimiz, evimizi ve evimizin
bulundugu bélgeyi gece Imp’lerinden
arindirmak. Bunu yapmak icin de eve
girmeli ve evin en alt katina inip

jeneratori calistirmaliyiz zira elektrikler

kesik. Bircok odasi bulunan evde, her
odada birtakim mumlar bulunmakta.

Karanlik odalara girip mumlari yakmak,

son derece tehlikeli ve genellikle
olimunizle sonuclaniyor. Bir labirenti
andiran evde odalara girip ¢ikmak, kapi
giarrtilart ve garip sesler ile dolu
atmosferi hissetmek, gecenizin
adrenalinle dolu olmasina neden
olacaktir. @ Tuna Sentuna

Tir Adventure

Yapim Mangy Gamez
Web blog.lasse-
westmark.dk
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Anomaly: Warzone Earth

En kisa yol, en dogru yol degildir

Unyanin uzayli istilasinda
E oldugu ve bunu Bagdat ile

Tokyo'da yasadigimiz
Anomaly: Warzone Earth'de bircok
bolgede, uzaylilarin “anomaly”
yarattigi yerlerin icine girip burada
bircok gorevi yerine getirmeye
calisiyoruz. Her bolimde, sizin
belirleyeceginiz bir glizergahi takip
eden bir grup araciniz oluyor ve
bunlar bir dismanla karsilastiginda
otomatik olarak ates ediyor. Siz de
grubun lideri olarak onlarin rotasini
gerektiginde degistiriyor, onlari
tamir ediyor, hizlarini kontrol ediyor

* %

\Y

ve yok olmalarini engellemeye
calistyorsunuz. Eger takiminizda
eksilmeler olursa kazandiginiz paralarla
yeni Uniteler satin alabiliyor ve hatta bu
Uniteleri upgrade ederek daha da guiclu
hale getirebiliyorsunuz.

Hareketli bir “tower defense” oyunu
olarak nitelendirilebilecek Anomaly: War-
zone, Steam Uzerinden satin alinabiliyor
ama almadan 6nce demosunu oynama-
nizda fayda var. @ Tuna Sentuna

Tiir Aksiyon / Strateji
Yapim 11 bit Studios

Web anomalythegame.com
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Blendimals

Indie | INCELEME

VT

Koy miksere, karistir, oynat

amaninda Impossible
Creatures diye bir oyun vardi.
Oyunda birgok farkli yaratigi

birbiriyle karistirarak garip garip
yaratiklar Uretiyor ve bunlardan bir
ordu kurarak karsi takimi indirmeye
calistyorduk. Blendimals bu oyunla pek
alakali sayilmaz ama ilk asamada
Impossible Creatures' akla getiriyor.
Blendimals'da iki boyutlu bir ortam-
da, platform / puzzle tiiriinde bir oyun
oynuyoruz. Her bélimde yarattigimiz
yaratigi ¢ikis noktasina ulastirmamiz
gerekiyor ve elbette ki 5nimuize tlrli

Osada

Bir garip oyun firmasi
manita Design’in yeni
deneysel oyunu,

B Samorost’a biraz

benziyor ama ondan daha kolay
bir oynanisa sahip. Oyunda neler
olup bittigini anlatacagimi
sanmayin; ¢inku olanlari
anlatmam, benim su an hastaneye
yatirilmama neden olabilir.
Internet tarayicisiyla oynaniyor
Osada ve yapmamiz gereken tek
sey, karsimiza gelen sahnede ce-
sitli noktalara tiklayarak bir seyleri
harekete gecirmek. Osada’da mu-
zik cok dnemli bir yer tuttugu icin

tiirlli engeller getiriliyor. Mesela bir kaya ¢ikiyor
karsimiza ve hemen ardinda da hi¢ hos olmayan
dikenler var. Bu tagi ylkmak icin bir gergedana,
ziplamak icin de ne oldugunu pek anlayamadi-
gim o pembe yaratiga ihtiyacimiz var. Bu ikisini
birlestirerek, kayalari parcalayabilen ve ziplayabi-
len bir yaratiga ulastyoruz. Bedava bir oyuna
gore hayli kaliteli olan Blendimals't kesinlikle
denemelisiniz. @ Tuna $Sentuna

Tur Platform / Puzzle
Yapim DADIU Games
Web blendimals:
dadiugames.dk

8,7

cogu sahnede mizige etki edecek sey-
leri harekete gegiriyoruz ve ancak bunu
yaptiktan sonra sahnenin degismesini
saglayacak tetikleyici ortaya cikiyor.
Dilerseniz internete ihtiya¢ duymadan
da oynayabiliyorsunuz Osada’yr ama
bunun i¢in 3.5TLyi gdzden ¢ikarmaniz
gerek. Sayet ki bunu yaparsaniz, oyunda-
ki miziklere de sahip oluyorsunuz.
@ Tuna $entuna

Tir Macera
Yapim Amanita Design

Web amanita-designh.net
Josada
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erhaba en sevdigim varyemez amcalar, nasilsiniz? Havalar
M 1siniyor mu oralarda? Biz istanbul havzasinda kutup ayisi

avina ¢ikacagiz. Gonulli RPG'ci araniyor bu arada, aklinizda
bulunsun. ilk {i¢ stat bizden, gerisi sizden... Efendim, bdyle cengaver bir
giris yapmamin sebebi, yine arabami ters istikamete cevirip farkli bir
konuya gecmemden étiirlidir. Magic: The Gathering mevzubahsinden
en azindan bir ay uzaklagmak istedim zira siz sevgili okuyucularimdan
gelen onlarca soruya bir sayida cevap vermeyi uygun gérdiim. Bu
sorular arasindan hem Facebook sayfamdan, hem de mail yoluyla
sorulan en biyiguni sectim ki ise yarasin.“Ertugrul Agabey (Bey),
bana séyle okkali bir RPG oyunu tavsiye edebilir misiniz? Eski yeni fark
etmez. Son donemde hi¢ RPG diye bir sey kalmadi.” Sorulan bu kritik
soruya, iyi kétii kendi bilgilerim 1s1ginda cevap vermeye calisacagim.

RE(} dedigin
Oncelikle bir RPG oyunundan neler bekledigimize bakmakta fayda
var. Donem degistikce anlamsal kavram kargasalan da hayatlarimiza
giriyor. ilk olarak bir RPG oyununda sistem olmali. Yani masaiistiinde
kullandigimiz zar sistemine benzeyen. Pek tabii ki birebir olmak zorun-
da degil ama neyin ne oldugunu anlamamiza yarayan bir sistem her za-
man ise yarar ki Dragon Age'in ilk oyunu bu sorun yiiziinden patlamisti.
iki, kaliteli bir senaryo &rgiisii olmak zorundadir. “Kaliteli” derken bdyle
derin ve glizel olmasindan bahsetmiyorum sadece. Oyun boyunca
oyuncuyu bir yerden, baska bir yere gétiirebilecek, oyuncunun aldig
| ! . ka‘r.amocjrultusunda birden ¢ok secenek sunabilecek, oyuncuya “Aman
oy Al&raﬁ.}ja gitmeliyim dedirtecek bir &rgii benim bahsettigim. Ugtincii
S\ L A" I
W R 74
T
s
ar <an — - .
l-l\l.-‘ !l- "\,-t‘:;n. i

as
g R -

N
-

=
!\
]
1

S
:
I
!

=S,
LD

ammn
12 =77 . “unmm ! AP

=1 I 11}
\ P —rmma

-
"

-~

Ir.

" .

1)
\

[ p——

CNF g LLL N

TS IT e — —— N W N AW W W N — g N Y — W W

ozellikse karakterlerde olmali. Kendi karakterimiz harici olan NPC'ler,
neredeyse sadece RPG oyunlarinda lizerine diistilen yaratimlardir.
Clinky oyuna yon verdikleri gibi ayni zamanda da tarz katarlar.
Kaliteli NPC demek, kendi kendine yetebilen, konusma diyaloglari
bulunan ve gerektiginde bize farkli fikirler beyan eden karakter
demektir. Hah, diyalog demisken “bence” bir oyunun RPG olabilmesi
icin bolca diyaloga sahip olmasi gerekmektedir. Yani oyun igerisinde-
ki konugmalar, oyunu yénlendirebilmeli, gerektiginde herhangi bir
savasa girmeden sonuca varmamiza olanak taniyabilmelidir. Ozellikle
glinimuzdeki oyunlarda ¢ok zor rastlanan, rastlandigi zamansa
Ustlinkori bir sekilde yapilmis olan diyaloglari ziyadesiyle 6zltyorum;

Pir cag daba basliyor

Efendim, yazilanimi ilk giinden beritakip edenleriniz bilirler,
ben her seferinde Istanbul'daki FRP kafelerden bahseder
dururum; ne giizel Sihir Kafe'ydi, ne glizel Saklikent Kafe'ydi
diye. Her seferinde de yeni jenerasyon FRP'cilerin ne kadar
da garip buyudiginden, kulaktan dolma bilgilerle bir
seyler 6grendiklerinden hayiflanirdim. iste artik bitiin bu
sizlanmalarimin bir sonu gelmise benziyor; ¢linki Pegasus
Oyuncak, 17 Nisan Pazar giin(, istanbul Besiktas Ihlamurde-
re caddesinde acildi! Diikkan blinyesinde Magic: The Gat-
hering, Yu-Gi-Oh, Warhammer ve Italeri basta olmak tizere
bircok zeka oyunu ve hobi triinii barindiracak. Oyle gériini-
yor ki benim icin yeni bir ev coktan acildi bile. ilgilenenleri
bekliyorum. Ben hep orada olacagim gibi goézikuyor...
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belirtmek istedim.

RPG oyunlarinin muzikleri de fazlasiyla 6nem arz eder. Sahnelerin
doldurulmasi ancak ve ancak miizik yardimiyla olabilir. Ses efektleri ol-
mazsa olmaz degildir ama muzik, tek bir notasiyla bile oyuncuyu icine
cekebilmelidir. Goriinti kalitesi aramaksa bence RPG oyunculuguna
yakismaz zira sistem ve oyunun kendisi her seye yeter. Yine de kaliteli
grafige sahip bircok RPG oyunu bulmak miimkiin ama yine de bastan
boyle baslamakta fayda var.
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Pirazcik da oyan cli)felim

Yazdik¢a uzuyor arkadas ya; boyle giderse bu aya sigamayacagim...
Neyse efendim, verecegim ilk oyun érnegi ne ¢ok eski, ne de cok yeni
olacak. Baldur’s Gate | ve Il ama 6zellikle I, RPG tarihi boyunca piyasa
cikmis ve biytik bir ihtimalle de ¢ikacak olan (Bliyiik laf ediyorum iyi
izleyin.) en iyi RPG oyundur. ik olarak Unutulmus Diyarlar (Forgotten
Realms) evreninde ge¢mektedir ve doneminde benim gibi serinin
romanlarini okuyan insanlari bir anda etkisi altina almistir. Oyunun
halihazirda varolan bir RPG evreninden yaratilmis olmasinin avantaji
buytiktir. Bunun haricinde BG serisinin en biiyiik avantaji, masa-
Usttinde ¢ok bilinen Dungeons & Dragons 2nd Edition (Zindanlar

ve Ejderhalar) sistemini kullanmasi olmustur. ilk olarak biitiin FRP
oyuncularinin dikkatini ¢ektigi gibi, FRP'nin ne oldugunu bilmeyen mil-
yonlarca insana, masatisti rol yapma tliriini tanitmistir. Kural kitaplari
zaten satilan (O dénem Istanbul'daki FRP kafelerde de satiliyordu.) bir
sistem, hemen herkesin bu oyunu rahatca oynamasini ve her detayina

(L LILINENA |

NYEE (TP

ugr

T~

"’@ inebilmesini saglamistir. Bu durum sayesinde BG ayni zamanda da bir
w ilke imza atmis ve ilk kez bir masaUstu sistemi, bu kadar kaliteli ve net
=
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Ne dinledim

Bu ay ¢ok degil ama birazcik sertlestim.
Malum, Iron Maiden’i su g6zlerle sonunda g6-
recedim! Bense kendimi daha “power metal”
bir gruba teslim ettim: Kamelot. Power metal
denilince saniyorum akla gelen ilk ti¢ isimden
birisidir kendileri. 1991 yilindan bu yana tam
tamina dokuz sttidyo albimd, iki konser
alblimdj, bir konser DVD'si {ireten grubun son
alblimii olan Poetry for the Posioned ise Eylil 2010'da piyasaya ¢ikti.
Gitar riflerindeki kaliteden tutun da sarkilarin bircogunda kullanilan arka
vokallere kadar dinleyiciyi hem yormayan, hem de “distortion”a doyuran
bir grup Kamelot.“Up Through the Ashes” ve “Ghost Opera” benden tim
sevdiklerime gelsin.
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diyaloglar o kadar kaliteliydi ki santyorum halen herhangi bir oVU'h‘
ontinden bile gecemedi. NPC'lerin kendi aralarindaki konusmalarindan
tutun da birbirlerine kizip gruptan ayriimalari bile s6z konusuydu.
Midizikler icin zaten bir sey demiyorum; ¢linkii hepsini kendi oynattigim
FRP oyunlarinda kullaniyorum. Son olarak her karakterin kendi sesi
oldugunu da belirtmek isterim.

Bir grafiksel olarak eski oyun tavsiye ettikten sonra, ayni seri bazli bir
tane de “grafik” meraklilari icin oyun tavsiyesinde bulunacagim... Ne-
verwinter Nights 2 bence bu tasvire ok uygun bir oyun olacak. Kendisi
resmen modern bir RPG. Ge¢misten gelen bircok sey tasidigi gibi, ayni

zaman da yenilik yaratma ugruna kendisini harcamis bir oyun bence. "'
NWN2 de tipki BG serisi gibi Unutulmusg Diyarlar Gizerinde oynanan bir 1/
oyun; tabii ki birkag farkli yenilikle birlikte... Yeniliklerden birincisi, oyu- =
nun sisteminin 2nd Edition'dan 3.5 Edition’a atlamig olmasi ki bu yeni :'ll
sistem, masausti FRP oyunlarinda da biyUk bir rahatlama saglamisti. M
Ayni rahatlamayi direkt olarak oyun {izerinde de yasamamiza olanak f‘
taniyan NWN2, bir de sisteme bagl olan degisimden kaynaklanan yeni \\
karaktere ve “prestij class” denen st seviye siniflara sahip bir oyundu. |
Bu oyunu oynarken gorev yapmak nedir, anlayacaksiniz dersem, ::__-'"
saniyorum ¢ok da abartmis olmam. Kendi basiniza aldiginiz gérevlerin 1
haricinde bir de NPC'lerimizin gorevlerine yetismeye calisiyor olmamiz, i_
oyundaki detayin fazlasiyla artmasina neden olmustu. NWN2'de muzik Ll

kullanimi bir nevi kendisini asmist ama ayni zamanda ¢evre detaylari
ve efektler de bir hayli gelismis durumdaydi. Nitekim bu oyunu saf bir
RPG icin kéti kilan tek sey, oyun icerisindeki dengesizliklerdi. Misal;
oyunu kotl karakter olarak bitirmek ¢ok sagma ve anlamsizdi; ¢tinki
buitlin oyun kétiltige karstydi. Diyaloglarsa cok belirgindi ve kisitlydi
ama yine de bu oyun, iyi grafiklere sahip RPG arayanlar icin bigilmis
kaftan demekten baska bir carem kalmiyor.

San also rises

Efendim, laf lafi acti, dort tane oyun tavsiye etmeyi hesapliyorken
ancak iki tane oyuna dilimin tly yetti. (Diller de yazici kartusu gibi
tiyle caligsa yal Hahaha...) Bir adet hafif eski ve cok kaliteli, biraz da
nispeten yeni ve orta Ust sinif RPG var artik elinizde. Sizden ricam,

serilerin biitiin oyunlanini -eklentileriyle birlikte- oynamaniz. Ozellikle ‘I]
NWN'nin ilk oyununu hi¢ sevmem ama serilerin ilk oyunlarinin gegis <=
icin cok dnemli olduklarini diistiniiyorum. Bu aylik da boyle bir seyler 1
karaladim. Gelecek aya da birkag oyun tavsiyesinde daha bulunabilirim. ‘{
Esen kalin efem.m “‘
w
www.twitter.com/ErtugrulSungu n
i
Hé
Ne okadam H
Herkesin hakkinda ok bir sey bildigini ‘,
zannettigi ama tam olarak ne olduguna ll
emin dahi olamadigi bir konuyu mercek IRY
altina aldim. Ortacag doneminden \\k

glinlimiize kadar gelen “cadilik” konusu Ny
hakkinda bircok arastirma yapmistim /]
ama bu kadar ufak bir kitapta, bu kadar N
cok bilgiyi daha 6nce gérmemistim. “Cok i
okumam ama merak ederim.” diyenlerdesiniz, Cadiligin Tarihi r
- Ortacag'da Bilge Kadinin Katli, tam size gore bir kitap. Her bir ‘L‘ g

karesi akademik olarak incelenmis ve olabildigince gercekleri yan-
sitan bir eser... Okurken tiyleriniz diken diken olursa beni anin. = i\ i
‘/
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PCnet Mayis sayisi

Flash CS5 gorsel egitimi, 750 bin
clipart ve 2 online oyun hediyeli

3 aylik tam stirim

. Rappelz + hediye kodu

. 9Dragons + hediye kodu




Puanlama
Sistemi

Donanim

Kogu bandinda Urin inceleme!

onanim diinyasi hiz kesmiyor. Recep

Baltas da bu ay vites bliyuterek

teknolojiyi sagdan solladi ve hepimizi
onden bilgilendirme gérevini layikiyla yerine
getirdi. Bizlere gelecekten haberler yagdiran
DVD’den Sabit Diske Recep Baltas icin gelecegi
gosteren bir kiiresi oldugu séyleniyor. isin asl,
yurtdisindaki elektronik fuarlarini karis karis
dolasan Recep Batlas, yuvaya dondugiinde
test merkezimizde sabahlayarak hentiz
piyasaya ¢ikmamis Urtinleri mercek altina
almaya devam ediyor. iPad ve benzeri tablet
PC'lerin tim nimetlerinden son damlasina

inceledigimiz triinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

kadar faydalanan Recep Baltas'i spor
salonunda kosarken bile 6niindeki tablet
bilgisayarda calisirken gérmek gozlerimizi
yasarttl. Bir de bu ay AR.Drone adinda iPhone /
iPad ile kontrol edilen kamerali hobi ucagi
geldi ofise. AR.Drone biraz guriltili ¢aligsa da
ofisin maskotu ve nesesi oldu. Herkes onu eve
goturmek istedi ama Recep, balta gibi vurdu
yumrugunu masaya ve “Vermem kimseye onu,
benim o!” deyip sahip ¢ikti paketinden daha
taze ¢ikan ucaga. DVD'den Sabit Disk'e Recep
Baltas bu ayki Grlnleri gururla sunar... Buyurun
iceri, kendiniz bakin.

* ¥ %
Altin

10 tizerinden 10
alan Grtinler

Giimiig
10 tzerinden 9
alan Griinler

MSI N560GTX-Ti
Twin Frozr I11/0C

Ug yil daha ekran kartina para
vermek istemiyorsaniz suna bir

g6z atin.

Inca IPS-500W

Glicu kaslarda degil, elektrikte

arayanlara...

Teknik Servis

Hey gidi Recep Baltas hey, kim
derdi ki sorularin arasinda bogu-
lup kalacaksin bir gtin!

*

Bronz
10 lizerinden 8
alan Grtinler
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MSI N560GTX-Ti Twin Frozr I11/0C

Burada hizlandinlmigi var

Uhendislik denildiginde akla ilk gelen

Almanlarin ekran karti alirken en ¢cok MSI'i

tercih etmelerine sasirmadik. Zira firmanin
bu ay Test Merkezi'mize konuk olan GTX 560 tabanli
yeni trini MSI N560GTX-Ti Twin Frozr 11/0C,
performans, sogutma ve teknoloji konusunda yeni
sinirlar cizmeye aday. Grafik cekirdegi olarak nVidia'nin
glincellenmis Fermi mimarisinin bir parcasi olan GTX
560 Ti'dan yararlanan bu kart, dergiyi takip eden “eski
topraklar”tarafindan da nostaljik bir anlam tasiyor. Zira
bundan yaklasik dokuz yil nce, NVIDIA'nin nVidia
olarak yazildigi glinlerde - ki ben aligkanlik dolayisiyla
hala 6yle yazarnim - firma GeForce 4 Ti serisini piyasaya
stirmus ve o zamanlar ki rakibi Array Technologies
Incorporated‘a - bir diger adiyla ATI - performans
konusunda Ustiinliik saglamisti. Dordiinci nesil
GeForce serisine ait olan Ti 4200, 4400, 4600 ve 4800 -
dikkat edin soldan ikinci rakam kurali o zamanlardan
beri var - modelleri DirectX 8 destekliyordu ve ATI'n
8500 LE modeliyle rakiplerdi, fakat fiyatlar cok ytiksek
oldugu igin uygun fiyatl 8500 LE daha ¢ok tercih
nedeniydi. Tabii 0 zamanlarda 6grenci olan ben, bu
(st seviye kartlarin yanina yaklasamadigim icin
kirpilmig MX serisini alip overclock ile kartin suyunu
cikarmaya calisiyordum. Aradan gecen dokuz yilda
nVidia bes seri daha ¢ikardi ve 9000 serisi ile firma
model numaralarini sifirlama yoluna giderek tekrar

TEKNiK OZELLIKLER

PCl Express
GeForce GTX 560-Ti
GDDR5

4200 MHz

256 Bit

DVI, HDMI

Slot Yapisi:
Grafik islemci:
Bellek Tipi:

Bellek Frekans::
Bellek Arayi
Baglant::

LEVEL

bastan basladi. Ardindan yine dort seri daha goren bizler
tarihin tekerriir etmesi sonucunda su anda firmanin on
dordiincl nesil GPU'su GTX 560 Ti izerine temellendirilmis
olan MSIN560GTX-Ti model ekran kartini masaya yatiracagiz.
Tarih dersimiz bittigine gore fizik dersine gegebiliriz.“Bari
dergide derslerden bahsetmeyin” dediginizi duyar gibiyim.
O zaman kartin ilk olarak sogutmasindan baglayalim. Twin
Forzr II'yi duymayanlar icin kisaca 6zet gegmek gerekirse
alliminyum 1zgaralar, kartin sadece GPU’sunu degil biitin
govdesini kaplayan sogutma, ikisi 8 mm olmak lizere toplam
dort adet isi borusu, nikel kaplama bakir taban ve iki adet
8cm'lik fanlar bu sogutmanin temellerini olusturuyor. Yaptigi-
miz testlerde kartin referans tasarim GTX 560 modellerinden
18 ila 25 derece daha soguk calistigini gézlemledik. Yani Twin
Frozr Il gergekten de ¢ok basarili bir sogutma sunuyor. Kartin
bilesenlerine baktigimizda ise GPU icin kati kapasitori bile
geride birakan Tantalum ¢ekirdekli Hi-C kapasitorler, stiper
kaliteli demir bogucu bobinler ve kartin diger bélgelerinde
de kati kapasitorleri goriiyoruz. Tum bunlar MSI'in “Asgari
Sinif” olarak lanse ettigi bilesenler. Kartin adindaki OC etiketi,
MSI'in karti fabrika ¢ikih olarak hiz agirtmali sundugunun
goOsteriyor. Bu baglamda standart GTX 560 modelinin 822
MHz olan ¢ekirdek frekansi 880 MHz'e, 1644 MHz olan Shader
frekansi 1760 MHz'e ve 4008 MHz olan bellek frekansi da
4200 MHZz'e ¢ikartilmis. “lyi glizel de oyunlar gérmek istiyoruz
artik” dediginizi duyar gibiyim - bu siralar cok “duyar gibi”
oluyorum - DirectX 11 destekli oyunlardan yaptigimiz test
listesinin basinda Metro 2033 var. ilk Crysis gibi programlama
hatasi olan bu oyun 1600 x 1200 ¢6ziintirltkte 30 FPS ile
nispeten rahatca oynanabiliyor. Kartin burada Radeon HD
6950'ye esit bir performans sundugunu belirtelim. DiRT 2'de
ise durum degisiyor. Full HD ¢ozuntirltikte - ki bu 1920 x 1200
(veya 1080) oluyor - oyunu 70 FPS ile gayet akici bir bicimde
oynayabiliyoruz. Battlefield Bad Company 2'de ise Upriver
bolimiinde, 8x Multi-sample Anti-aliasing, 16 Anisotropic

filtering devrede ve biitiin goriinti ayarlari en tst
seviyede oyunu saniyede 50 kare ile oynayabilmek
bize biiyiik zevk veriyor. ilkini cok sevdigim fakat
ikincisi icin vakit bulamadigim Lost Planet 2'de

ise yine Full HD ¢6zlinUrlukte kart ortalama 45

FPS sunuyor. Son olarak kartin bir de SOC strtimui
var. Super Overclocked olarak gegen bu stirimiin
cekirdek frekansi 950 MHz. Fakat inceldigimiz
strimu AfterBurner Il ile siz de kolayca SOC
sirimi haline getirebilirsiniz. Ozetlemek gerekirse
ti¢ yil daha ekran karti satin almak istemiyorsaniz
N560GTX-Ti Twin Frozr 11/0OC, yeni nesil oyunlari
dahi Full HD ¢oziinUrllikte parmagdinda oynatabi-
len fiyat/performans orani yliksek bir canavar. @
Recep Baltas

MSI N560GTX-Ti Twin
I-‘ro;r 11/0

+2560 x 1600'de dahi basarili
+Etkili sogutma

+Fabrika cikish Overclock edilmis
+AfterBurner Il overclock programi

Fiyat: 289 $ + KDV
ithalat: Penta
Web: www.penta.com.tr

Puan: 9/10



Inca IPS-500W

Ekonomik gug

nca’nin yeni gii¢ kaynagi IPS-500W, testlerde gayet sessiz calismasi ile dikkat gekti.
B sundugu gergek 500 Watt gtic ve Fanin sessiz calismasindaki en buyk etken ise

kaliteli bilesenleri ile piyasadaki gli¢ kaynaginin calisma esnasinda fazla
rakiplerinden ayriliyor. Uzerinde 14 cm genis 1sinmamasi diyebiliriz. Inca'nin gii¢ kaynadi

yaprakli ve seffaf bir fan bulunan Inca yaptigimiz  ATX v2.0 standardi ile uyumlu geliyor ve 20 +
4 Pin ve 4 + 4 Pin CPU baglantisi sayesinde
son nesil Core i7 ve AM3 tabanli sistemleri de
destekliyor. Uriinde yer alan bir adet 6 Pin PCI
Express glic girisi ise yeni nesil orta sinif ekran
kartlari igin yeterli. Dort adet SATA gli¢
baglantisiile gelen Inca, standart ve orta sinif
kullanicilarin ihtiyaglarin rahatlikla karsilayabi-
liyor. Son zamanlarda gli¢ kaynaklarinda
gormeye alistigimiz modiler kablolar Inca’nin
glic kaynaginda mevcut degil. Buna karsin
kablolarin derli toplu oldugunu ve kasa igi
hava sirkiilasyonunu olumsuz yonde etkileme-
yecedini soyleyebiliriz. Son olarak IPS-
500W’'nun 0.6mm kalinlikta celik ile kapl
oldugunu belirtmekte fayda var.

4 Recep Baltas

Fiyat: 87 TL
ithalat: Inca

Web: www.incatech.com

Puan: 6/10

Inca IM-370SL

Uygun fiyat

nca’nin lazer algilayicisi bulunan oyuncu
B faresi ilk bakista fiyati ile dikkat ¢eken bir

Urtin. Sadece 12 Tl'ye satilan Urin ile lazer
teknolojisinin yiiksek tarama hizindan yararlanabilir-
siniz. Optik farelerin tarama hassasiyetini arayanlar-
dan biriyseniz de sorun degil; IM-370SL, (izerinde
bulunan dpi butonu sayesinde 800, 1200 ve 1600 dpi
¢ozlinlrlik arasinda gegis secenedi sunmayi ihmal
etmiyor. Biitlin ylizeylerde sorunsuz galisabilen Inca
IM-370SLin kablosu da kolayca toplanabiliyor ve
boylece diz Usti bilgisayarinizla, baskalariyla
paylasmak zorunda kaldiginiz kalabalik ortamlarda
bile kablo karismasi riskine girmeden kolayca
calisabiliyorsunuz. Tasariminda kullanilan kauguk
ylizey ile terlemeyi de engelleyen IM-370SL,
ergonomik tasarimi sayesinde uzun siireli
kullanimlarda bileginizde olusabilecek agrilari
engelleyebiliyor. Son olarak trintin sahip oldugu ti¢
milyonluk tiklama 6mrii ile uzun siire boyunca
kullanilabilecegini de belirtelim.
¢ Recep Baitas

‘ithalat: Inca

Web: www.incatech.com
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Parrot AR. Drone

10 dakikalik zevk
ep bilgisayar bilesenleri inceleyecek degilizya.  Uygulamadaki “Take Off” yani kalkis tusuna bastiginizda  agmak s6z konusu. Cok sayida ates alan Drone oyunu
B Bu ay da biraz eglenelim dedik ve aldik Parrot Ar.  cihaz belirli bir mesafeye ¢ikarak artik sizin kaybediyor. Android icin de ticlincii parti uygulamasi
Drone’u elimize. Daha dogrusu Urind yere yonlendirmeniz igin havada bekliyor. Sonrasinda olan Drone'u kullanmak inanilmaz zevkli. Fakat 10
biraktik ve kaptik iPhone’'umuzu. Ar. Drone, dort iPhone'da yer alan denge 6lcer sayesinde (Cayroskop) dakika da bir bu zevke ara vermek istemiyorsaniz
pervaneli, dahili kamerali ve kablosuz olarak kontrol telefonunuzu hareket ettirdiginizde de Drone’u da birkag yedek batarya almak sart. @ Recep Baltas
edilebilen bir helikopter. Tabii tirtine farkli boyama ve hareket ettirebiliyorsunuz. Yine inis ve acil durumlar igin
sekillerde kaliplar takarsaniz kendi UFO videonuz icin Ar.  aninda kapama tusu da uygulamadaki diger 6geler. iki Fiyat: 299,00€
Drone bicilmis kaftan olacaktir. Ar. Drone, tizerindeki adet Drone alirsaniz cihazlan kapistirmak da mimkan. ithalat: Parrot
algilayicilar ile altinda yer alan nesneleri bir yarasa gibi Tabii burada triinleri birine kirdirmak yerine iPhone Web: www.parrot.com
tespit ederek hareketlerini buna gére ayarlyor. uygulamasindan radara giren rakibe sanal olarak ates

XFX HD 6870 Black Edition

Kara Simgek

6z konusu performansli ekran kartlari
B oldugunda sogutma buytik 65nem tagir.

XFX de ekran kartlarint AMD'den aldig
haliyle satmak yerine kartlari daha kaliteli bilesenler
ve sogutma cdziimleriyle donatan bir firma. Uriiniin
kutusu actigimizda ilk dikkatimizi ceken beraberinde
gelen gikartmalar oldu. XFX, ayricalikli bi’ ekran karti
kullandiginizi daima hatirlamanizi istiyor anlagilan.
Firmanin Pro serisi gli¢ kaynaklarinin reklam
brosiriini de bir kenara biraktiktan sonra siirticti
CD'sine g6z atiyoruz. XFX burada sitesinden giincel
siirticti indirmemizi tavsiye ederek begenimizi
kazaniyor. Yine {rlini kayit yaptirdiginizda herhangi
bir destek s6z konusu oldugunda 6nceliginiz oluyor.
Black Edition logosunu ve CrossFireX koprusini de
bir kenara biraktiktan sonra kartin cift 8cm fan ve lg
adet bakir 1s1 borusundan olusan sogutmasini cok
basarili buldugumuz belirtelim. Oyun testlerinde ise
kartin standart HD 6870% gore F1 2010 ve daha
bircok oyunda %10 daha fazla performans
sergiledigini gordiik. @ Recep Baltas

Fiyat: 270 Dolar + KDV
ithalat: Vektron

Web: www.vektron.com.tr

Puan: 6/10
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Teknik Servis

Teknik Servis | DONANIM

Teknik Servis'teki sorulari cevaplamaya basladigim daha ilk ginden itibaren buradaki
sorularin sadece soruyu sorana ait degil, herkese ait oldugunu belirtmis ve tiim donanim
mudavimlerinin, hatta mimkinse okurlarin bu sorular ckumasi gerektiginden
bahsetmistim. Zira bu sorunlarin benzeri bir giin basiniza geldiginde “Aaa, DVD'den Sabit
Diske Recep Baltas bu soruyu daha dnce cevaplamisti yahu!” deyip dergiyi arsivden
cikarnirsiniz ve cozuimu uygulayarak rahat kavusabilirsiniz. Tim samimiyetimle sdyliyorum,
burada inanilmaz bir bilgi birikimi yatiyor -10 yi1ldan beri ¢ézilen binlerce soru ve
cevaplanan bhinlerce e-posta’nin getirdigi tecriibe - ve ben de bu ige MacGyver'in cevapladif
sorular okuyarak basladigim icin sizler de PC konusunda bir MacGyver ya da OVD'den Sabhit
Diske Recep Baltas olmak istiyorsaniz dalin sorulara!

S: Ben bu sistemle Crysis 2 gibi dev oyunlari hig oyna-
yamiyorum, CoD 7, NFS Shift, Assassin’s Creed 2'yi mi-
nimumda inanilmaz kasmayla oynayabiliyorum. Benim
bu oyunlar oynayabilmek icin ne yapmam lazim. Crysis
2'yi mutlaka oynamak istiyorum ama ortalama bir grafik
diizeyinde oynasam da olur. Sistemim sdyle: Foxconn
A74ML, AMD Phenom 9750 Quad-Core 2.40 Ghz, ATI Ra-
deon HD 4300, 300 Watt PSU, 2 GB RAM. islemcimin idare
edecegini distiniyorum. Ama anakart, ekran karti ve gli¢
kaynaginin mutlaka degismesi gerektiginin ve RAM'in

de 3-4 GB falan olmasinin iyi olacagini biliyorum. Blitcem
500 - 550 TL kadar. Sizlerden &nerilerinizi bekliyorum.
Oguzhan Ozcelik

C: Sevgili Oguzhan, yillardan beri ben soldan ikinci
rakama bakilmali diyorum, sen gelmissin bana

HD 4300 ekran karti ile Crysis 2 oynayamiyorum
diyorsun. Aklini peynir ekmekle mi yedin de bu karta
para verdin yahu? Cevat Yerli duymasin, seni dnce
CryEngine 3’e sokar, sonra da New York'taki bir gok-
delenin iistiinden uzayllara yem olarak atar. Sanirim
yerli marka PC almigsin. Yerli markalar konusunda
dergide yine tonla yazi yazdim ama sanirim senin
goziinden kagti. Anakartin da ¢ok vasat maalesef.
Simdi sakinleselim ve bu biitceye bu sistemi adam
edelim. Oncelikle islemcinizi destekleyen ama daha
iyi bir anakarta gecis yapalim: MSI 740GTM-P25 bu
is icin bicilmis kaftan. Sonrasinda da HD 5770 ekran

karti alalim. Mesela bu model olabilir: R5770-PMD1G.

Toplamda 350 TL oldu. Simdi bir de gii¢ kaynag:
alalim: XIGMATEK NRP-PC502 gii¢ kaynag isimizi go-

recek bir iiriin. Kalan paraya da bu RAM’lere yatirman
gerek: Team Elite 4GB DDR2 800MHz CL5 Dual Kit.
Artik Crysis 2'de uzayhlar senden korkacak. Prophet
killerinden dogacak!

S: Mevcut Asus GeForce 8500GT ekran kartimin emekliye
ayrilma vaktinin gelmis olmasi tizerine yeni bir kart

almay! dustinliyorum. Biitce olarak yaklasik 300 TL ayi-
rabildigim icin HD5770 ile GTS 450 arasinda kararsizim.
Ama sizin, soldan ikinci rakam buyuiklugtini duyunca
kalakaldim. HD5770 mi almaliyim. Size PC'nin &zelliklerini
de yazayim, bana yardimci olursaniz sevinirim. Bu arada
bana birde PSU lazim illa ki. Anakart Asus M2A-VM, CPU
AMD Athlon X2 5200, RAM; 2 GB 667 MHz. Simdi sizlerin
tavsiyesinin bekliyorum. Mustafa Onur »




DONANIM | Teknik Servis

) C:Oncelikle yeni ekran kartini takmadan 6nce ana-
kartinin BIOS’'unu mutlaka giincelle. Zira bazi Asus
anakartlar BIOS giincellemeden yeni nesil ekran
kartlarini desteklemiyor. Daha 6nce bir baska okuru-
muzun basina boyle bir durum gelmisti. Sonrasinda
sana tavsiyem HD 5770 alman. Kartin fiyat1 230 TL
civarinda. Kaliyor geriye 70 TL. 70 TL'ye de iyi bir gii¢
kaynagi alman gerek yoksa bu karti senin su anki
vasat gii¢ kaynagin kaldirmaz. XILENCE XP500 bu is
icin ideal. Son olarak RAM miktarini da 4 GB yapman
gerektigini belirteyim.

S:Ben anakart alacagim ve arastirmalarima gore
onumde U secenek var. Gostereyim ilk 6nce: GIGABYTE
GA-890GPA-UD3H, ASUS M4A88TD-V-EVO USB3, MSI
890GXM-G65. Sunu da séylemeliyim ki bir oyuncuyum.
Hangi anakartla oyunlari daha glizel oynarim? Hangjisini
oOnerirsiniz? Bir sorum daha var. 4 GB RAM de almayi
duistintiyorum. indirimlerle beraber 100-110 TL'yi ge¢-
meyecek bir RAM de artyorum. CL7, CL8 ve CL9 oluyor.
Hangisinin daha iyi oldugunu da bilmiyorum. Oyunlarda
sikinti gekmeyecegim biitceme gdre bir RAM ariyorum.
Mehmet Can Dogan

C: Kisisel tercihim kaliteli bilesenlerinden dolay1 MSI
olacaktir ama sectigin anakartlar AMD platformlu.
Oyun amagh bir sistem icin su siralar Intel Sandy
Bridge Platformu daha iyi bir yatirim. Ama yazin

da AM3+ Bulldozer gikacagini da belirtirim. RAM
konusunda tavsiyem CL degeri diisiik olan modelleri
tercih etmenizdir. Ornegin 1600 MHz'de calisan bu
modiiller CL7 gecikme siiresine sahip ki bu ¢ok iyi:
G.SKILL-F3-12800CL7D-4GBXM. Rakipler performans
konusunda geride kaliyor.

S: Can You Run It? sitesinde Crysis 2'yi bilgisayarim
calistinir mi diye denedim. Cok olumlu bir sonug aldim
fakat kafama takildi. Elimdeki sistem soyle: Windows XP
Professional, DualCore AMD Athlon 64 X2, 2900 MHz
5600+, 2048 MB RAM, NVIDIA GeForce 9500 GT. Sence
sistemim oyun icin yeterli mi? Bilgisayarimda COD: Black
Ops, Dead Space 2 gibi oyunlari oynayabiliyorum ama
Crysis 2 de sorun cikarir mi kafama takildi. Ve sistemim
cok iyi olmamasina ragmen sitede boyle yilksek bir sonu-
cun ¢ikma nedeni nedir bunu merak ediyorum. Ayrica
sitede Dragon Age 2 icin denedigimde Minimum'u biraz
gecti. Kafam karisti agikgas. Bulut Bahadir

C: Oncelikle s6ziim ona“yerli mali” bilgisayardan
performans beklenmemeli. Sonrasinda ekran
kartinin vasat oldugunu belirtmeliyim. 9500 GT artik
eskidi ve cogu oyunu yiiksek ayarlarda ve yiiksek
¢oziiniirliikte oynatamaz. Monitériin CRT oldugu icin
60 Hz tazeleme oraniyla diisiik ¢oziiniirliikte gozle-
rini yorarak oyunu oynayabilirsin. Anakartina ve giig
kaynagina da bagl olarak bir HD 5750, HD 6850 veya
GTX 460 alabilirsin. Can You Run It, oyunun minimum
gereksinimlerine gore tarama yapar. Bu durumda

En'Sacma Donanim Sorulan

Buay sagma donanim sorulari kdsemizin
bas Taci sevgili Eray Ant. Kendisi sagma soru
sormadr ama Recep Baltas'in tavsiyelerini
sorgulama cesareti gosterdi. Sonunda tabii
ki dogru yolu bulup ayaklarima kapandi
ama Sa¢ma Donanim Sorulart bl
girmekten kurtulamadi.

Efendim olay séyle gerceklesti. Sevqili Eray
Ant’a biz mikemmel bir kurgu sistemi
topladik. ilk baslarda giizel alisan bu sistem
gel zaman git zaman kapanmaya basladi.

I 100 LEVEL

Eray, prizi degistirerek sorunu ¢6zd

bildirdi. Fakat birka¢ giin sonra sorun tekrar
cereyan etti. Sorunu elektrik ile 6zdeglestiren
sevgili Eray bu defa da bir UPS ald.. Yine bir
kag gtin sorun kaybolurmus gibi oldu ama
yine geri geldi. Eray yana yakina bana“Bu
neden olabilir?” diye sormaya bagladi. Ben
de 1sinmadandir dedim.“Beah, olur mu abi
daha yeni aldik bilgisayari, hem islemcide
senin hediye ettigin su sogutma blogu var”.
“Sen bilirsin? dedim. “Istersen gelip bakayim.’

da sistemin minimum gereksinimleri karsiladigi icin
yesil goriiyorsun her seyi. Ama aslinda oyunun tavsi-
ye edilen gereksinimlerine baktigimizda is cok daha
baska. Sonug olarak Crysis 2'yi CRT monitar ile diisiik
¢oziinlirliik ve orta ayarlarda oynarsin ama oyundan
gercek anlamda zevk almak igin ekran kartini ve
monitdriinii degistirme vakti gelmis.

S: Merhaba. Ben iki ti¢ ay 6nceki incelemeniz tizerine
ilgilendigim Monster marka notebook hakkinda bilgi
almak icin Monster'in sitesine girdim. Gordim ki CHIP
testlerinde ATl Radeon HD 5870'in altinda bir performans
sergileyen nVidia GTX 460 200 dolar daha pahali. ATI
marka grafik kartinin kag bit oldugu belirtilmemisti
nVidia marka kart ise 192 bitti ve bellegi 512 MB fazlaydi.
Mobil GTX 460 mobil Radeon 5870'den daha mi gticlii?
Masaust bilgisayar mi, notebook mu karar veremedim.
Asus GTX 580 DirectCU 2 grafik karti, In Win Android
kasayla uyumlu mu? Eger uyumlu degilse bana bu kartin
sigabilecedi, iyi sogutan,30 dB'nin altinda ses ¢ikaran bir
kasa &nerebilir misiniz? Yener lldan

C: Sana gecen ay inceldigimiz ve performansini ¢ok
begendigimiz MSI GT680 tavsiye ediyorum. Ote
yandan Mobility Radeon HD 5870 ve GTX 460M
arasinda performans agisindan pek fark yok. Ayrica
MslI'daki islemci yeni nesil Sandy Bridge oldugu icin
sistem toplamda Monster'dan ¢ok daha hizli. GTX
580 o kadar uzun bir kart degil. Kasada bir sabit disk
yuvasini isgal edecek olsa da sorunsuz sigacaktir.

S: ATl Radeon HD 4870 ekran karti almak istiyorum.
Bilgisayarimin &zellikleri: Intel Core 2 Duo E7400 2.80Ghz
islemci, 3GB RAM, ATI Radeon HD 4350 Ekran karti, ECS-
G31T-M7 anakart, 250 Watt gli¢c kaynadi. Bu ekran karti
icin yeterli mi? Crysis 2, DiRT 2 gibi oyunlari kaldirir mi?
Soner Yilmaz

C:HD 4870'de DirectX 11 destegi olmadig icin kart
eskidi. Bu seriden sonra 5000 serisi, daha sonra da
6000 serisi ¢iktigi icin alacagin kart artik ¢ok eski.
Tavsiyem bir HD 5770 alman yoniinde. Zira HD 5770
su anda HD 4870'e esit bir performans sunuyor.
Tabii ki gl tiiketimi cok daha diisiik ve cok daha az
Isiniyor.

S: Biliyorsun senin sayende stiper bir PC topladim. AMD
Phenom I1 X6 1055T 2.80ghz islemci, ATI Radeon HD
5830 ekran karti, Corsair 4GB RAM falan ama anakartimi
hatirlayamadim. Gii¢ kaynagim da 600’liik Drak Falcon ile
gelen. Simdi sorum su: Crysis 2'yi Single Player'da en Ust
ayarlarda oynayabiliyorum sorunsuz. Ancak Multiplayer'a
girdigimde bir ka¢ mag sonrasinda sadece ates ederken
PC kasiyor. ik oyunlarda sorunsuz oynayabiliyorum an-
cak iste dedigim gibi bir kag mag sonrasinda bu sorunla
karsilastyorum. Ayarlari diistirmeyi denedim ama o da

en az"yliksek” var. Yani orta, duistik falan secenekleri yok.
Bu iyi bir sey galiba. Ve zaten Crysis 2'de kopma sorunu

yastyorum. Ancak gamehosting serverlarinda oynaya-
biliyorum, digerleri atiyor oyundan. Ben raziyim buna

da neden yavaslama var anlayamadim. Single'i saatlerce
oynadigimda bu sorun olmuyor. Aklima PC isiniyor mu
falan geldi ekran karti falan ancak Single'da sorun yok ki.
Ki zaten ekran kartim da HIS, videoda sogutma konusun-
da HIS'i 6nermistin. Kasam da iste Dark Falcon 4 fanl 600
Watt dahili ama acaba 1sinma sorunu mu var? Bir de PC'yi
topladigimiz yerde bana “Buna bir tane daha ekran karti
takabilirsin” demisti. Yapabilir miyim bunu? Eger evetse
ne takayim? Cem Yilmaz

C: Oncelikle oyunun 1.2 yamasi gikti. ilk isin oyunu
glincellemek olmali. Sonrasinda Catalyst 11.4
Preview kur ve DirectX'i de DirectX Web Update

aracai ile giincelle. Kartin isilarini da GPU-Z ile kontrol
etmeyi unutma. HIS de olsa ekran kartlari zamanla
toz toplar ve sen farkinda olmasan da zamanla kartin
isilari ¢ok yiiksek seviyelere gikar. Single Player o
kadar fazla aksiyon icermedigi icin ve fazla hareketli
olmadigi icin - hatta oyunda hizli ilerlediginde bir hiz
cezasi bile kesiyorlar - kart fazla isinmiyor olabilir.
Cok oyunculu modda ise her daim hareket etmen
karta daha ¢ok yiik binmesine ve kartin daha fazla
isinmasina neden oluyordur. Zaten sen de diyorsun
“Bir siire oynadiktan sonra bu sorun cikiyor” diye.

Bu yiizden kart1 sok ve fanlarini temizle. Bu konuda
bu giine kadar hig sasirmadim. Hep ekran karti toz-
lanmisti. Simdi gift ekran karti takabilirsin fakat ayni
karttan takman daha mantikli olur. Ama bunu da
ben pek tavsiye etmem. Bu kart sana fazlasiyla yeter.
Yetmedigi noktada da HD 7000 serisine gegersin. Yaz
aylarinda HD 7000 serisi bizlerle olacak, zaten boyle
giderse basimiza da tas yagacak.

S: Oncelikle sistemim i7 920, 9 GB RAM, HIS HD 4890
Turbo, MSI X-58 Pro. Asil sorum; gecenlerde ekran kartina
Akasa'nin Freedom Force sogutucusu daha az ses ¢ika-
nyor ve fazla sogutuyor diye taktim ama taktiktan sonra
iki tane RAM sogutucusu duisti. Geri taktigimda yapis-
madilar. Ben de bayadir 8yle gétiirliyorum. Her oyunu
rahatlikla full ayarlarda kasmadan oynayabiliyorum ama
bazi ekran karti kastiran oyunlarda uzun sure takiliyor
ya da bazi yerlerde donup gériintii bozuluyor. Ama PC
kendini kapatmiyor. Bu sorun kartin fazla isinmasindan
mi yoksa baska bir seyden dolayt mi? Furkan Tastan

C: RAM modiillerinin 1sinmasi oyunlarda donmaya
neden olabilir. Diisen sogutuculan tekrar yapis-
tirmak igin termal macun kullanabilirsin. Karti bu
sekilde kullanmani pek tavsiye etmem. RAM modiil-
lerinden biri bile yansa kartini komple ¢cope atman
gerekebilir veya yana yakina aynt RAM modiiliinden
ve o modiilii reballing ile monte edecek kisiyi ara-
makla ugrasirsin.

S: Size gelen sorularin tamami ekran karti {izerine ve
hangi oyunu nasil oynatacagi dogrultusunda. Benim

Kurgu isi oldugunu sdyleyen sevgili Eray
biraz daha idare edecegini sdyledi ve sonra
bakabilecegimiz soyledi. Aradan bir kag
giin ge¢cmedi ki Eray arad. “Abi ekran kartini
soktlim, alet ne toz toplamis var ya, gérmen
lazim. Oturma odasinin tozunu elektrikli
sliplirge gibi emmis abi. Tozdan dolayi
1sintyormus. Tozu sildim sorun halloldu.”
Benim burada diyecedim tek sey var: Bi’
musibet bin nasihatten iyidir. Gerisini siz
sevgili okurlarimizin takdirine birakiyorum.




Sistem Gereksinimleri

Elements of War Operation Flashpoint: Red River
Oncelikle cift cekirdekli bir islemci artik bii- Sistem gereksinimleri yuksek olan Red River, dort
tin oyunlar i¢in sart. Bu Core 2 Duo, Core i3, cekirdekli bir islemci tavsiye ediyor. Bu baglamda
Athlon 64 X2 veya Athlon Il olabilir. Elements Core 2 Quad veya daha yeni nesil Core i5 islemci
of War icin tavsiye edilen ekran kartlari ara- oyunu rahatca oynayabilmek icin ilk sart. Ekran
sinda 8800 GT ve HD 4670 var. 2 GB sistem karti olarak da soldan ikinci rakami “8” olan 8800
bellegi ve 4 GB da sabit disk alani oyunun GT veya HD 3870 isteyen oyun, 2 GB sistem

diger gereksinimleri arasinda. Son olarak bellegi ve 6 GB sabit disk alani i¢in de olmazsa
oyunun DirectX strimimin 9 oldugunu da olmaz diyor. Son olarak biz de daima surtculeri-
belirtelim. nizi gtincel tutun diyoruz.

Ghosthusters: Sanctum of Slime Portal 2

Intel Core 2 Duo E4300 veya AMD Athlon X2 Portallar arasinda dolasmak igin gift
4400+ gibi cift cekirdekli islemcileri tavsiye cekirdekli bir islemci ve 2 GB bellek gere-
eden Hayalet Avcilari, 1 GB sistem bellegiyle kiyor. Yine 8 GB disk alaninin yaninda en
yetiniyor. Ekran karti gereksinimi de duisiik az DirectX 9 destekli ekran karti da sart.
olan oyun Radeon HD 2600 veya GeForce Intel’in islemciye gomull ekran kartlarini
8600 ekran kartlariyla oynanabiliyor. DirectX da destekleyen oyun, burada da en az HD
9.0c destegiyle piyasaya ¢ikan Sanctum 2000 serisine gereksinim duyuyor. Oyun
of Slime, 500 MB sabit disk alanina ihtiyag XP'de, Vista'da ve Windows 7'de sorunsuz
duyuyor. calisiyor.

donanim problemim ise HDD'ler. SSD disklerin bilgisa- Shift tusu da yerinden ¢ikmis. Yazim konusunda larin yiiklenmesi zaman alabiliyor. SSD diskler ile
yara verdigi performans tartisilamaz ama bu oyunlara Tuna’nin yazisini oku, sonra gel cevabini okumaya bu sorunlar da tarih oluyor. Yani evet, SSD disklerin
ne kadar yansiyor? Ekran kartinin oyun igin dnemi devam edebilirsin. SSD diskler oyunlarin agilis ve oyunlara da faydasi en az iki kati, ortalama ise beg
oldugu kadar bilgisayar icin de SSD gerekli degil mi yiiklenme siiresini cok onemli bir bicimde diisii- kati kadar oluyor. SSD’leri bilgisayarlarin yeni dev-
tiim islemlerimiz acisindan? Ve bu SSD'lerin fiyatlari ne rityor. Ornegin normalde iki dakikaya yiiklenen rimi olarak degerlendirebilirim. Fiyatlari ise eksiye
zaman asadilara inecek? Cem Karaca bir oyun 45 saniyede yiikleniyor. Yine agilmasi iki nazaran 250 dolar daha ucuzladi ama Japonya'da
C: Sevgili Cem, dncelikle yazinda neden Tiirk¢e dakika bulan oyun 30 saniyede aciliyor. Tabi bu deprem oldugu icin yakinda artabilir bile. &
karakter kullanmadigini anlayabilmis degilim. islemciye gore de degisiyor. Bazi oyunlarda ara

Klavyen yoksa bildir, sana bir Tiirkge klavye yolla- sahneler olmuyor. Ornegin Need for Speed gibi “DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi bekler:
yalim. Ayrica sanirnim klavyendeki nokta, virgiil ve oyunlarda ¢ok hizl giderseniz 6niiniizdeki kisim- donanim@level.com.tr

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Gii¢ Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanh Anakart Intel P55 / AMD 8XX PCle 2.1 / USB 3.0 Intel P67 / AMD 890 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)
iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Athlon 11 X2, X4 ;:iLEE“:::n UGG E T AR S 5
BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DOR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1333-1600 6x2048 MB DDR3 Triple Channel
EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 5750 /HD 5770 / GeForce GTX 550 AMD HD 6970/ 6990 - GeForce GTX 590

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2x 1 TB (RAID 0/1) / 64 GB SATA 111 55D

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Gift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kahblosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit 5P1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar







simvDI NEREDELER?

oyun oynamay?l bitirdi@inizde cihazl kapatipP diger qtndelik isle-

rinize dénebilirsiniz ama oyun karakterleri sizin kadar sansll

degil; cunki sizin wganal” olarak gérdu@ﬁnuz oyun dinyasis onlarin

tek gergek yasam alanidir- aranizdan buna inanmayanlar olabilir ama

ylllarlnl oyunlarin 0’ lar: Ve 17leri arasinda gegirmie Ajan Simi

bu konuda itiraz etme curetini gésterebilece@inizi sanmiyorum:. size

oyun karakterlerinin sadece siz oyunu oynad1§1z sirada var olduklarind
séyleyenlere inanmayin . onlary uzaylilarin da varolmadlklarlnl saniyorlar ama bu
konuda da yanlllyorlar.

giz oyun cihazin1zll fisini cektikten sonra da yasamlarlnl stirdiren, hatta Oyun~
lar disinda da pambaska kariyerleri, istekleri, amaclarl olan oyun karakterleri
hakklndaki qergekleri pu ay da aktarmaya devam ediyorum. Bir zamanlar oyunlarda
sbhreti yakalamle {gnli oyun karakterlerinin yillar sonra ne durumda olduklarina

pakmayl sﬂrdﬁrelim...

NATHAN DRAKE

Uncharted’ln ynutulmaz karakteri Nathan icin aslinda her seY cok gtizel qidiyordu.
2007'deki 11k oyundan sonra 2009’ da gelen ikinci Uncharted, i1k oyunun yakaladl—
fops pasarinin daha da istine cikmayl pasardl-. Say1siz sdul alan Uncharted, Nathan’a
da puytk pir basarl sagladl. rakat bu pasarl Nathan'a yaramadl. Yanlis anlamayinis
Nathan sohrete ragmen kendini pozmadli onu bozanhy oyunun filminin yapllmaSLna karar
verilmesi oldu.

Nathan baslanglgta bu gelismeye cok sevindi . Basarisinil sonunda Playstation 3
disinda da kanltlayabileceéi bir firsat cikmistl karsisina. nini beyazperdede de
surdﬂrecekti. g1k sik Tndiana Jones V€ Lara croft ile kargllastlrllma51ndan s1-—
k1lmis olan Nathan, beyazperdede her iki karakterden de, hic degilse L ’ dan
daha pasarill olacaginil piliyordu. Fakat film yap1mc151 avi BArad, pu rol icin dogru
aktori aradiklarint aglkladlélnda dinyasl yerle pir oldu. Uncharted filminin de
Nathan’2 canlandlrmak igin Nathan’1n kendisini hesaba katmlyordu.

Nathan iste bu noktadan sonra kendini pozmaya karar verdi, ickiye pasladis kumar
oynadil. Fakat ilging bir sekilde ner ikisi de Nathan'a iyi geldi. Nathan daha once
agzina icki sﬁrmemieti ve dogal olarak icki tatma konusunda dogal bir yetene@i
oldugunu pilmiyordu ama bu yetene@ini ke@fetmesi uzun siirmedi. su anda ispanya'da
sarap eksperli@i yaparak oyundan kazandiginin daha fazlasinl elde ediyor- Bos za~
manlarlndaysa Monte carlo’da kumar oynuyor- Daha dnceden farkinda olmadidl sansl
sayesinde purada da bir qecede milyonlarl topluyor- son rbportajlnda, Arad kapi~®
sina gelip yalvarsa bile Uncharted’ln filminde oynamayaca@1n1 sbyledi. (Ama ben
inanmadlm.)

EDDIE RIGGS

priital Legend, riarinin en iyi oyunlarlndan piriydi- Oyundaki Eddie R1ig9s ise bu
tarz bir oyundaki en iyl karakterdi. Kendisini pambaska bir diinyada pulan Eddies
oyuncularln yardlmlyla pu dunyaya varligini siirdurmeye callslyordu. rakat oyu~
nu geli@tiren Double Fine, Activision taraflndan suclaninca Brital Leqend’l da,

Eddie’ yi de yuz usti piraktl. Cok hizli bir sekilde sbhreti yakalamls olan Ed-

die, uzun stire bu cokiise pir anlam veremedi. Once e V\\M"
pir sure heavy metal konserlerinde gérﬁndﬁ (Hatta

Turkiye’deki Manowar konserinde de gbrulduqﬁnﬁ sOy~
leyenler var.) ama sahneye glkacak bir firsat bula-
mayinca oyun dlslndaki diinyada daha farkll pir yol
izlemesl qerektiéine karar gerdi. Bir stire Tipet'te
yasadl ve i¢ huzurunu pulmaya calistil- Eddie bu
sakin yaeantldan o kadar hizli s1k11ldl ki sbylenti—
lere gore Tibet'te toplam qegirdigl stire, Tibet'e
gitmek igin pindidi ucakla yaptl@l yolculuktan bile
kisa sturmizsti. rddie simdi oyunda kendisini seslen-—
diren Jack Black’in dublérlﬂ@ﬁnu yaplyor: gigorta-~

Sly yemeéi, yolu var ama hala huzuru yok. .-
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Kafaniz karigmasin, Aperture Science’in hiitin sirlarn buradal!

Olay Yeri: Aperture Science Inc.

1953 yilinda kurulan Aperture Science Inc., Cave Johnson tarafindan
ortaya ¢ikarilmis bir firmadir. Yapmay1 hedefledikleri is, dus perdeleri
tasarlamaktir ve Uretmektir. En hijyenik dus perdelerini iretmeye
baslayan firma, Amerikan ordusuyla bir anlasma imzalayip deniz bir-
likleri disinda buttin askeri birimlerin banyosuna kadar girer. Boylelikle
Cave Johnson, hatiri sayilir bir milyoner olur. Fakat deniz birlikleri
kendisinin perdelerini kabul etmedidi icin de icten ice kin besler ve
onlara yollamak tizere icinde ¢esitli zehirler olan birtakim dus perdeleri
tiretmeye calisirken olan kendisine olur. ki bébregi de iflas eden Cave
Johnson, akli dengesinde de gériilen rahatsizliklar sonucunda biitiin
insanhda karsi kin beslemeye baglar ve bambaska bir projeye girisir.
1982'ye kadar cesitli yapay zeka testlerinde bulunan Johnson, o siralar
GLaDOS'u da tasarlamistir. 1986'ya kadar portal teknolojisi tizerinde
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calistiktan sonra ayni proje tizerinde Black Mesa'nin da calistigini 6gre-
nir. Department of Defense ihalelerinde Aperture Science'la ilgili bilgi-
lerin bulundugunu da Half-Life 2: Episode Two'da Judith Mossman’in
arastirmalarindan anlayabiliyoruz.

Olay Giinii: Bring Your Daughter to Work Day

Aperture Science'in ilk kez kutlanacak olan “cocugunuzu ise getirin
glini"nde, GLaDOS ilk kez aktif hale getirilecektir. Kontrolii ele alan
GLaDOS, bir anda buttn fabrikanin kontroltinii ele gegirir, herkesi iceri
kilitler ve 6limcul nérotoksin gaziyla herkesin hayatina son verir. Kont-
rolui ele gecirmekten pek memnun gériinen GLaDOS, Black Mesa'nin
da kendi dertleriyle ugrasmasiyla Aperture Science icinde birtakim
deneyler yapmaya koyulur. Amag bilimi yiiceltmektir ve bu yolda her
sey maalesef ki mubahtir.



“ Chell
GLaDOS'un, denekleri icinde kendine layik gortip birtakim test-
lere tabi tutacadi sanssiz kisi Chell'di. Diger deneklerden kendisi
ayiran ozellikleri olmasi dolayistyla GLaDOS tarafindan Aperture
Science Labs'te goziinii acan Chell, ilk oyunda GLaDOS'un biitlin
dediklerini yapmasina karsin, tek amaci Enrichment Center'dan
kagmak ve kendini kurtarmakti. Oyun boyunca sesini duymadigi-
miz tek insan olan Chell, portal silahiyla agabildigi her duvara
portallar agip en sonunda GLaDOS'un canina okumasiyla tin
yapti. Portal 2'de hala zihni bulanikken uyanan ve uyandigi yerde
Aperture Science'l darmadagin bulup sok olan Chell'in yaninda
Wheatley isimli bir Personality Core’'u da goriiyoruz.

GLaDO0S

Kendini bag asadi sarkitip deneyleriicin de denek arayan GLa- &
DOS, her ne kadar Cave Johnson'in zamaninda Uzerine titredigi

en tatl yapay zekasi olsa da kendisine bir kurban bulmali ve iste-
digi deneyleri basariyla sonuglandirmalidir. Sanssiz kisinin Chell
olmasi ve ilk oyunda kendisini paramparca birakmasi sonucu,
buitin nefretine ragmen hala Chell'e ihtiyaci var. Portal 2'de biraz
incinmis, kinlmis, daha sakin mi goriiyorsunuz kendisini? Yoksa

siz de bir ara sizi gecekten sevdigine mi inandiniz? GLaDOS'un
kalbi var, evet ama buzdan, o kadar sicakliktan yoksun.

« Wheatley
Chell'in bu terk edilmis yeni Aperture Science diizenindeki yol
arkadasi Wheatley, GLaDOS'un Uizerine monte edilen ve ona baz
komutlar ytiklenen Personailty Core’lardan bir tanesi. Zaman
icinde Wheatley, kendi kisiligini kazanmis ve kendi kararlarini uy-
gulayabilmenin verdigi 6zgtivenle de biitliin diinyayr kurtarabile-
cedini saniyor. 7/24 yaninizda gezdirmek isteyeceginiz kadar da
sevimli, bilmis bilmis konusuyor, yol gosteriyor. Her sey, Chell'in
GLaDOS'u tanidigini 6grendikten sonra eksen degistiriyor haliyle.
Wheatley, GLaDOS icin bir morondan ibaret.

Atlas

Portal 2'nin merakla beklenen co-operative ,
modundaki robotlardan ilki Atlas. GLaDOS'un Per-
sonaily Core'lardan gelistirdigi ve ise yarasin diye
insan anatomisi 6zellikleri kazandirdigi Atlas, erkek
bir robot ve derdini anlatmak istedigi zamanlarda
sadece homurdayabiliyor.

« P-Body
Multiplayer modun diger cazibeli robotu P-Body, Atlas'a gore
daha ince, daha gevik. Buttin bu guizelligini bir kadin olmasina
bor¢lu olan P- Body'nin viicudu taretlerin 6zellikleri kullanilarak
gelistirilmis. O da Atlas gibi minldaniyor, el salliyor, bu kadar
cekici olmasina ragmen tam bir erkek gibi “Cak bir beslik!”
yapabiliyor.
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Turret

Chell'i gorduikleri yerde kirmizi lazerlerini dogrultup lizerine ¥
bir karin dolusu mermi bosaltan sinir bozucu karakterler olan
taretler yine is basinda. Sinir bozucu dedigim i¢in cogunuzun
tepkisini tam su anda aldigima inanarak, oynamayanlara gtizel
bir stirprizden bahsetmek istiyorum. Oyunun sonunda onlarin da
size bir sUrprizleri var, tam ortalarina bakin!

“« Companion Cube
GLaDOS'un ilk oyunda “En yakin arkadasini da 6ldiirdiin zaten,
hi¢ arkadasin yok” dedigi o en sevdigimiz arkadasimiz Compa-
nion Cube biitiin kalbiyle yine yanimizda. Tiirlii lazerleri atlatip
kapilar bizim icin agan, metrelerce yiikseklikten duserken he-
yecanla tutugumuz kalpli Companion Cube hi¢ 6lmedi, sonuna
kadar da yanimizda. Rahat olun yani, inanmayin GLaDOS'a.

Thermal Discouragement Beam »
Dokunuldugunda 6limctl olabilen bu lazerler,
Weighted, yani kalpli Companion Cube’'lar tarafindan
engellenebiliyor veya ici bos gibi goriinen Weighted
Pivot Cube’'lar tarafindan istedigimiz tarafa yonlendirili-
yor. Lazerlerin dogru yonlendirilmesiyle kapilari agmaya
yarayan kilitler agiliyor.

« Light Bridge
Yukarida bahsettigimiz lazerlerle ayni mantikga calisan Light
Bridge'ler, lazerlerin tam tersine zararsiz ve Chell’i izerinde
taslyacak kadar da genis. Boltmler ilerledikge tzerinde Cube'lari
da tastyabilecegimiz bu mavi renkteki koprileri, portallar agarak
bir duvardan bagka duvara da aktarabiliyoruz.

Aerial Faith Plate

Yere gomului gibi duran bu kare bolgeler sayesinde >
tasidigimiz Cube’'lari veya kendimizi ¢ok yiikseklere firla-
tabiliyoruz. Bunlarin tizerinden taretleri, jelleri ve elimize
gecen her seyi cok yukarilara firlatmak ¢ok eglenceli.
Alismak gibi bir sikintisi da yok; biniyorsunuz, havada
acmaniz gereken portal varsa bir glizel agiyorsunuz..
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« Excursion Funnel
Light Bridge'lere benzeyen Excursion Funnel'ler
araciligiyla havada donip dururken hig diismeye-
ceginizi bilerek istediklerinizi portallar araciligiyla
tasiyorsunuz. Mesafe ne kadar yuksekte veya ters
dulzlemde olursa olsun, ucuna actiginiz bir portal
sayesinde cikis kapisina ulasiyorsunuz.

Pnuematic Diversity Vent

icinde bir hava dolasimi bulunan Pneumatic Diversity &
Vent'leri devasa bir stipiirge gibi diisiiniin, ona yakin
olan her seyi icine ceken bu devasa sistemin ucunda

bir portal actiginizda, diger portaldan ¢ikacak olanlar
diisman taretler icin 6liimcdil bir silah haline gelecek.

« Propulsion Gel
Erismis balon gibi gortinen bu renkli sivilardan tu-
runcu olan Propulsion Gel, portallar acarak kendisini
belli mekanlara akittiginiz takdirde belli barikatlari
veya yollari hizla asmaniza yariyor. Hiz parkuru gibi
duslinlin, uzaktaki kapilara ulagmaniz igin bire bir.

Repulsion Gel

Goriintlisu ayni Propulsion Gel gibi olan fakat ,
rengi tam tersi (!) mavi olan bu jelle istediginiz
noktaya ¢ilgin ziplayislarla ulasabiliyorsunuz.
Uzerindeyken “Space” tusuna bastikca daha da
yukarilara erismek ve belli bir yikseklikte bulunan
duvarlardaki portallardan gegmek icin ideal.

« White Gel
Oyunun tanitimlarinda adindan bahsedilmeyen bir jel daha
vardi. White Gel veya Coverage Gel dedigimiz bu jel, normalde
portal agamadigimiz ytizeyleri boyayip istedigimiz her yere
portal agmamizi sagliyor. inanamayacaginiz noktalara portallar
aciliyor, demisti dersiniz.

AycaZaman
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Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en iyi
yapim belki de.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 2 GB RAM /

Call of Duty:

Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

Sistem Gereksinimleri
3.2 Ghzlslemci/ 1 GB RAM /

Civilization V
Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

Sistem Gereksinimleri
2,0 Ghzislemci/ 2 GB RAM /

Crysis 2

New York, New York olali
boyle aksiyon gérmedi.
Nanosuit 2.0'in modasi
kolay kolay gececek gibi
degil.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghzlislemci/ 2 GB RAM /

256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek
Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games
Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011
Colin McRae: Dragon Age II Shogun 2: StarCraft II World of Warcraft:
DiRT 2 Barindirdigi aksiyon doza- Total War Yillarca suren bekleyisten Cataclysm

Yaris oyunlarinin en
iddiali yapimcilarindan
Codemasters, Colin
McRae'nin hatirasini
basariyla yasatiyor.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikas Tarihi 2009
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jiyla bizi sasirtan Dragon
Age ll, ilk oyunun tahtini
korumasini bildi.

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim BioWare
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

Portal 2

Olmaz, olamaz! Portal 2'nin boyle bir tarihe
denk gelmesi bizim tiim vaktimizi somurdu
ve hepimizin portlemis gozlerle ofise gelme-
sine neden oldu. ilk Portal oyununu herkes
hemen kesfedemedi, kesfettiginde de tadina
doyamadi. ikinci oyunsa hepten kendini
asmis. Arkadasinizla birlikte bulmacalari ¢6z-

iste bekledigimiz, 6zledigimiz
strateji keyfi. Taktiksel savaglari
yasayarak yonettigimiz Sho-
gun 2:Total War, bize strateji
oyunlarinin ne kadar “tatl”
oldugunu hatirlatti.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz islemci/ 2 GB RAM
256 MB Ekran Karti

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi 2011

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

Sistem Gereksinimleri
2,4 Ghzislemci/ 2 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

mek ve yeni portallar agmak ¢cok eglenceli.
Portal 2 bizi 1Q kullanmaya iten nadir “first
person” oyunlarindan biri olarak gecemizi
glindiiz etti. Aramizda 10 saat basindan
kalkmadan portal acanlar oldu. Valve yine
yapacagini yapti ve gecelerimizi caldi, bizi
uykusuz birakti. Helal, helal sana...

World of Warcraft evreninde
ezberleri bozan eklenti paketi
Cataclysm, hayranlarini
uykusuz gecelere mahkum
etmek icin geri dond.

Sistem Gereksinimleri
1.3 Ghz islemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

Sistem Gereksinimleri
2.0 GHz Gift Cekirdekli islemci /
2 GBRAM/ 128 MB Ekran Karti

Yapim Valve Software
Dagitim Electronic Arts

i Cikis Tarihi 19 Nisan 2011
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FIFA 11 prs3

FIFA'nin istikrarli yukselisi
devam ediyor. Oynanis
sistemindeki, animas-
yonlardaki gercekgilik ve
tutarlilik FIFA 10'a gore

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi

God of War III rss3

God of War lII'tin, piyasaya
¢iktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

cok daha ytiksek seviyede. gerektigine dair bir ders yan oyun bulmak zor; o ylizden
adeta Gears of War serisi. Kratos'un degerini iyi bilin.

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3

PLAYSTATION 2
Yapim EA Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Bungie Yapim Quantic Dream
Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Microsoft Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010
Killzone 3 ps3 Lara Croft and LittleBigPlanet2 Red Dead Uncharted 2:

PS3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Turkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegiile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin goziini
oymak benzersiz bir deneyim.

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2011

the Guardian of
Light

izometrik kamera &zlemini
gideren Lara'nin bu macerasi

hem oyun diinyasina, hem de
Lara'ya yepyeni bir tat getirdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 2010

Artik kendi boltimlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Gistline eglence
sinirlarini da zorluyor.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikag Tarihi 2011

Mortal Kombat (PlayStation 3)

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi 2010

Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Bu ay Mortal Kombat ya da bizim ona taktigimiz PLAYSTATION 3

lakapla “Morti” bizi alip eskilere, ta atari salon-
larinda rakibimizi onlarca kisinin g6zl 6niinde
madara ettigimiz yillara geri gotuirdi. Hani 6nce
Street Fighter'in hiikiim stirdiigii atari salonlari
ddénemine. Testosteron seviyesinin yiiksek ol-
dugu atari salonlarina Morti babanin girmesiyle

birlikte Street Fighter'in pabucu dama atildi.
Delikanh dovisctiler Morti'nin basinda kuyruk
oldu ve acimasizca birbirinin kafasini kopardilar,
cigerlerini soktuler, kemiklerini kirdi ve rakiple-
rini kitir kitir dogradilar. iste bu ay biz de ofiste
birbirimize tam olarak bunlari yaptik; hem de
bundan sadistce bir haz duyarak.

Yapim NetherRealm
Dagitim Warner Bros Interactive
i Gikis Tarihi 19 Nisan 2011
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Angry Birds Crisis Core:
Rio FF VII

Gelistirilmis grafikleri, Bitmek tiikkenmek bilmeyen
boss miicadeleleri ve yeni ve biyuk bir hayran kitlesi-

glirbiz kuslar ile birlikte
bu defa da Rio'dayiz!

ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP
IPHONE

Yapim Rovio Yapim Square Enix
Dagitim Rovio

Cikas Tarihi 2011

Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 2008

Echochrome

Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapisiyla kendine
farkli bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

God of War:
Ghost of Sparta

God of War'u God of War
yapan tim iyi 6zellikler,
-Chains of Olympus'tan
sonra bir kez daha- PSP’ye
sigdirilmis durumda!

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

GTA:

Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'y1 da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukga basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler

icin yola koyuluyor. yasatti.
PSP PSP
Yapim High Impact Yapim Sony

Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

Patapon 3 (psp)

Bu ay ne oynadik

112 LEVEL

Oyle boyle degil, bu ay “Pon, Pon, Pata, Pon!”
olduk ¢iktik hepimiz. Deli eglenceli, dehset

zevkli bir oyun bu. Atesimiz ¢ikti, dikkatimiz
dagdildi, yataktan dustiik, pencereden uctuk,
yine de patir patir oynadik bu oyunu. Pata-
pon 2'den sonra bize gercek ritmi hissettir-

MGS: PW

PSP gibi teknik anlamda
PS3 ve Xbox 360'a gdre ok
daha sinirli bir platformda,
bdylesine basarili bir
oyunun ortaya gikmasi,
Kojima'y1 bir kez daha takdir
etmemizi sagladi.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Patapon 3

iki avucunuzun

arasina alip ritimle
bitiinlesebileceginiz
Patapon 3, keyifleri her
seferinde yerine getiren
bir yapim.

PSP
Yapim Pyramid, Japan Studio

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

meyi basaran Patapon 3, serinin en iyi oyunu
olmus desek yeridir. Hani oyunlarin sadece
hobi oldugu zamanlar vardi ya, iste Patapon
3 bizi alip o dénemlere geri gotiirmeyi basar-
du. ikinci oyuna gére asmis olan multiplayer
modu sayesinde tuvalete bile PSP ile gittik.

Valkyria
Chronicles II

bombal”modunda etrafa
olum yagdirdigimiz ilging
bir oyun.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Yapim Pyramid, Japan Studio
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 12 Nisan 2011

Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigticlik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.

Anime tarzindaki karakter-
lerle “Kahrol diisman, al sana
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YAPIM HiKAYESH

FORTHL

IRDIGIM YER. HER ZAMAM CIKTIGIM YER DEGILDIR!

ortal... Turkge haliyle “gegit” olarak
. karsilik bulan bu kelimenin yasantimiza

ne zaman girecegi hala mechul ama
fikir olarak zihinlerimize ¢oktan yerlesti bile.
Mdthis bir fantezidir ayni zamanda Portal fikri.
Butln bilimkurgu temelli yapitlarda
karsilasirsiniz onunla mutlaka; hatta Word of
Warcraft gibi epik icerikli oyunlarda bile
karsimiza cikabiliyor ki Mage'lerin su anda
gozlerinin parladigindan eminim. En yalin haliyle
basit bir fikir var aslinda karsimizda: Bir gegitten
girip digerinden ¢ikmak... Gergeklik
kazandiginda saglayacagi faydalar bir yana
dursun, “Boyle bir fikir nasil bir eglenceye
donusebilir?” diye sormadan edemiyor insan.
Mesela; bir bilgisayar oyununu baz alirsak sade
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bir Portal fikrinden neler dogabilir? Tim bu
sorularin cevaplarini sadece Valve biinyesinde
toplanan yetenekli beyinlerden alabilirsiniz diye
distuniyorum. Hani su meshur Half-Life
efsanesinin yaraticilarindan...

2005 yilinda birkag DigiPen Institute of
Technology 6grencisi bir araya geldi ve sonradan
Portal’a ilham kaynagi olacak olan Narbacular
Drop adi bir oyun cikti ortaya. Oyunda amag
basitti: Birisi giris, digeri de ¢ikis fonksiyonuna
sahip gecitleri acan silahi kullanarak gittik¢e
zorlasan platform bulmacalarini ¢ozmek ve nihai
sona ulasmak. Valve'in ele basi olarak tanidigimiz
Gabe Newell'in bu enteresan fikri bir tesaduf
eseri DigiPen'in yilda bir diizenlenen teknoloji
fuarinda gérmesinin hemen ardindan Narbacular

Drop’un fikir sahiplerinin Valve biinyesine
katilmasi gecikmedi. Tabii ki Narbacular
Drop’un daha fantastik bir yapiyla ve “Portal”
ad atinda farkh bir isimle piyasaya ¢ikmasi da
gecikmeyecekti. Portal, Narbacular Drop’tan
en cana alici noktasini, yani o meshur mavi ve
kirmizi renkli boyut kapilarini aldi ve oyunun
temel kalibini daha oturakl, daha eglenceli
bir hale cevirerek oyun diinyasinin parmakla
gosterilecek oyunlari arasinda yerini almayi bildi.
Valve, projenin basina iki 6nemli ismi, yani
Erik Wolpaw ve Chet Faliszek'i gegirmisti. Bu
iki 6nemli sahis ve Narbacular Drop’un fikir
sahibi olanlar da dahil olmak tizere 10 kisiden
fazla olmayan bir ekibin ellerinde sekil buldu
Portal. Oyunun ne gorsel olarak bir iddiasi,



ne de akillara kazinacak bir hikayesi olacakti.
Planlanan tek bir sey vardi, o da Portal’in sunacagi
benzersiz eglence... Narbacular Drop’tan alinan

bir zamana karsilik geliyor bu sorunun cevabi.
Portal'da zaferin karsihgi ne olacakti? Cok fazla
distinmedi ekip bu sorunun cevabini bulmak
icin. Olusan beyin firtinasi esnasinda ekipten biri,
elde ettikleri basarinin karsiligi olarak oyunculara
bir parca kek sunmayi teklif etti. Bu ilging teklifin
hemen ardindan olusan 15 saniyelik sessizlikten
sonra fikir kabul edildi. Sebepse cok basitti:
Kimse bir parca keke hayir demez! Portal’in
tasarimindan sorumlu olan takimin lideri Kim
Swift, Portal'in kekinin ilham kaynadi olarak
Redmond / Washington'daki Regent Bakery'nin
“Black Forest” adli kek modelini gésteriyor.
Portal’in piyasaya striilmesinin hemen ardindan
Black Forest'in Regent Bakery’'nin en tnlu

Eirkac DigiPen Inskitute ofF Technology

JgrenciFi bir araya geldi we sonradan Portal'a

ilham kaynadq olacak olan Harbacular Drop
ady bir oygun kb orkaya

fikir, Aperture Science Handheld Portal Device'in
(Bilinen adiyla Portal Gun veya kisaltilmig haliyle
ASHPD.) dogusuna 6ncllik etti ki oyunun temeli
de zaten bu tuhaf mekanizma lzerine kurulu
olacakti. Portal Gun'in temel fonksiyonu, mavi

ve turuncu renkli iki adet gecit kapisi agmaktan
ibaretti. Mavi olan gegit kapisindan girip turuncu
olandan ¢ikmaniz gerekiyor ve haliyle karsiniza
¢ikan platform bulmacalarini bu basit temeli
kullanarak ¢c6zmeniz bekleniyordu. Anlatilirken
bu kadar kolay goriinen olay, ilerleyen
asamalarda tam bir miicadeleye dénustiyordu ki
FPS bakis acistyla oynanan Portal, tirinin diger
orneklerine ait “shooter” 6zelligini tasimiyordu;
¢unku karsiniza ¢ikan tehditleri bile Portal
Gun'inizla saf disi birakmak zorundaydiniz. Tim
bu hengamenin sonucunda aldiginiz 6dilse
suydu: Bir parca kek...

Eiv parca kek icin miydi her sey?
Oyun diinyasinda mermiler, altinlar ve puanlar
6nemliyken Portal neden zafer hediyesi olarak
kek veriyordu? Oyunun tasarim asamasinda
ekibin bir araya gelerek fikir patlamasi yasadiklari

Urtinlerinden biri olmasiysa kesinlikle bir tesadiif
degil.

Portal'in piyasaya suriilmesinden
bahsetmisken... Bazen boyle oluyor iste.
Olaya kendinizi dyle bir kaptiriyorsunuz ki

ilk bahsedilmesi gerekenler sona sarkiyor
bir glizel. Portal’l neredeyse oynamis kadar
olduk ve hatta bilinmedik mazisinin en {icra
koselerine yolculuk yaptik; hatta ve hatta o
lezzetli kekinin tadina bile baktik ama piyasaya
¢ikarmayi unuttuk. Neyse... O kadar da olsun
artik. The Orange Box'i bilirsiniz. Muhtemelen
Portal'dan haberi olanlarin cogu da zaten bu
muhtesem paket sayesinde tanimistir onunla.
Oyunun iki buguk yil kadar kisa bir stirede
tamamlanan tasari asamasindan sonra piyasaya
surtlme zamani geldiginde Valve, Portal icin
harikulade bir zemin hazirladi. iceriginde
efsanevi Half-Life 2'nin ve en az Portal kadar
enteresan bir oyun olan Team Fortress'in da
yer aldigi muthis bir paket hazirlayarak oyunu
bu pakete dahil etti. Gérliciye bu sekilde
¢ikan Portal, ilerleyen yillarda Steam platformu
Uzerinde ve PlayStation 3 kulvarinda yerini
alacakti. Son asamadaysa “Portal: Still Alive”
adi altinda Xbox Live'in g6z bebegi olarak boy
gosterecekti.

Sundan eminim ki Portal hala oynaniyor
ve hala essiz yapisini koruyor. The Orange
Box'in hala raflarda yeri var ve illa ki dikkatli
bir goze takiliyor. Haksiz da sayillmaz o dikkatli
gozler; ¢linki icerik malum. Ha, Portal 2'nin
varligindan da haberdarsiniz, degil mi? Oyle ki
siz bu satirlari okurken oyun piyasaya ¢ikmis
olacak. Valve bizi bu sefer neremizden vuracak,
emin degilim ama bu muhtesem eser icin
bircogunuzun giin saydigini biliyorum. Ben
de size Portal'in kendisi gibi tuhaf mazisinden
birkag satir karalayarak zevkinize zevk katmis
olayim. Umarim cabalarim sonug vermistir. Eh,
musaadenizle mavi kapima dogru yol alayim
ben yavastan. Bir dakika... Turuncuyu nereye
acmistim ben?! @ Ertekin Bayindir
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Planet Hulk <

Greg Pak

Marvel’ln en sevilen kahramanlarindan biri olan Hulk’un ¢izgi
roman serisi Tiirkgelestirilmeye devam ediyor. Yilarca Marvel
evrenindeki seriivenlerini Ingilizce takip etmeye calistigimiz siiper
kahramanimiz artik piril piril baskisiyla ve Turkgelestirilmis bir halde
sizleri bekliyor. Hulk'in 1999 yilinda baglayan seriivenlerini kapsayan
Planet Hulk serisinin ilk ¢izgi roma-
ninda, kahramanimiz uzaya sirgiine
gonderilmistir. Saakar adli gezegen,
Kizil Kral tarafindan yonetilmektedir ve
stirgiinde de olsa Gladyator Hulk’'un
butiin diinyayi degistirmek icin biytik
planlari vardir. Devamini merak ediyor-
saniz, ilk iki sayi raflarda sizleri bekliyor.
Filmlerini veya ¢izgi romanlarini seven-
ler icin Hulk’un en iyi hikayesi sayilacak
B bu eseri de mutlaka edinin.
#i Ayca Zaman

Etkinlikler

Formula 1
Titrkiye Grand Prix
6-7-8Mayis 2011

Yeni Formula 1 sezonunun
Turkiye ayadi icin biletlerinizi
almadiysaniz, hemen edinin.

Antrenmanlar, siralama turlari
ve yaris ile stirecek dolu dolu
ic guin sizi bekliyor!

FPS severlerin yeni adresi!

www.fpstr.com

yun sektoriinde basi ceken ve diinya tizerinde azimsanamayacak

bir kitleye sahip olan First Person Shooter (FPS) tiriyle ilgili
glincel bilgilere ulagmak icin artik yepyeni bir adresimiz var. FPS turlyle
ilgili bilmek istediginiz tim detaylar 6grenebileceginiz site, tahmin
edebildiginiz gibi tamamen Tiirkge hazirlaniyor ve aslinda bir FPS severin
ihtiyaci olan tiim bilgilere yer veriyor. FPS tiiriiniin son donem oyunlariyla
ilgili en glincel haberlere, icerige ve ekran goriintiilerine yer vermekle
kalmayip oyunlarin tanitim videolarini da severleriyle bulusturmayi
amacliyor. Bu kadarla da sinirli degil; forumda bilgi alisverisi yapabilir,
sitenin diizenledigi anketlere katilabilirsiniz. FPS severler; duzenli takipte
kalin. Cok seveceksiniz. @ Ay¢a Zaman

Author: 12 Dilber &

Cem Sanci
[

nternet aleminde adini bolca duydugumuz Author’un beklenen
kitabi 12 Dilber sonunda okurlariyla bulustu. 90'li yillardan beri
internet tzerinden bizlerle bulusturdugu serseri, kiftirbaz ve guizel
kadin duiskini olan kurgu karakter Author'un romani 12 Dilber, zekice
kurgulanmis icerigi, medya ve sistemi elestiren diliyle 6vgliyu hak
ediyor. Author: 12 Dilber'de aslinda diinyadan
kagmayi arzulayan bir filozofun éykuisunt
anlatan Cem Sanci, 1800'lerin Sili'sinden alip
glinimiiz Rusya’sina, Yunan filozoflarindan
tutup bugiiniin astrofizikgilerine kadar surtik-
ledigi olay orgusuyle okuru saskinlklar icinde
birakarak satirlarini zihinlere kaziyor. Ayni
zamanda sozliiklerin, sosyal aglarin, internet
cemaatlerinin i¢ yliziinii de ortaya doken
Author, romanin arka kapagindaysa kendini
B soyle tanimliyor: “Annenizin damat olarak
istemeyecegi adamim.” @ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

4 Mayis: Blind Guardian - Refresh the Venue, Istanbul

5- 6 Mayis: IAMX / Babylon, Istanbul

6-7 -8 Mayis: 2011 Formula 1 Tiirkiye Grand Prix - istanbul Park, Istanbul
10- 11 Mayis: Nouvelle Vague - Babylon, istanbul

17 - 18 Mayis: Hooverphonic - Salon IKSV, istanbul

18 Mayis: Deep Purple - Kiiciikciftlik Park, istanbul

19 Mayis: Caribou - Babylon, istanbul

22 Mays: Chill Out Festival - Kemer Country, istanbul

25 Mayis: Roxette - Kiiciikgiftlik Park, Istanbul

28 Mays: Freshtival - Kiiglikgiftlik Park, istanbul




Puanlama Altin Gitmiig Bronz

Sistemi 10 puana karsilik 9 puana karsilk 8 puana karsilik

En iyi filmler, kitaplar, albtmler... gelen odil gelen &diil gelen &dul

EANAXK
» Bell X1 Braids
Bloodless Coup Native Speaker
- rlanda Cumhuriyeti'nden ¢ikan miizik en¢ Kanadali grubumuzun ikinci albimd,
denince U2 ve The Cranberries, yanina da deneysel Indie miizik konusunda su
Zombie sarkisi seklindeki kisitl bilgiyle devam Kanadada neler yapiyorlar diye bir bakayim
edenlerdenseniz, bir hayli 5nemli muzik treten- dediginiz zaman, ilk tice direk girer.
leri kagirmaktasiniz demektir arkadaslar. Bana keyif veren kisimlardan biri, 6zel bir
Bell X1, bu sekildeki degerli gruplardan miizik yaninda, tilkenin veya Kuzey Amerika'nin
biri, Gstelik de alti stiidyo alblimleri mevcut. kokenlerine inen vokal ve miizikal denemeler,
B Bloodless Coup, ¢cok taze ve Nisan 2011'e ait seslenmeler barindirmasi.

albimleri. Zaman zaman, az sonra kabile reisi, sert ve
Grubun en goze batan 6zelligi, her alblimde Rock ana kalibindan ¢ikmadan yeni  gururlu bir konusma yapacak diye beklemeye gecis anlariniz olabiliyor, vokal o noktada
bir seyler eklemeleri, denemeleri ve bunlarin da giizel olmasi; bu albiimde synth ve hissettirebiliyor yani.

elektronik eklemeler ¢cok 6rnegin. Braids, gitar ve davul kullanmayi seven bir grup degil, daha ziyade elektronik ses ce-
Alblm 10 sarkidan olusuyor ve son donemde ¢ok da sik gérmedigimiz, bastan sitliligi, vokal denemeleri ve cesitliligi Gzerine besteleri insa eden bir grup ve bu nedenle
sona dinlenme 6zelligine sahip bestelerin bir araya gelmesiyle de ayrica keyifli. Indie de olsa ben gitarimi davulumu isterim diyerek dinlemeye baslayacak olanlar icin
Ben Irlanda’nin bu yila ait en 8nemli Rock / Alternative Rock albiimlerinden biri  uygun bir albiim degil ama mesela, ben Bjérk'ti pek severim diyenlerin kendini yakin
olacagina inaniyorum. @ Turgut Taneli hissedecegi bir calisma. @ Turgut Taneli v
e

Tiirkiye'deki Adi Rio Yapim A.B.D. Siire 96 dk Yonetmen Carlos Saldanha Seslendirenler Jesse Eisenberg, Anne Hathaway, George Lopez
Rio 7 I

Agk ugurur! v

ce Age'in yapimcilarindan muhtesem bir animasyon film daha gosteri- bir kiz cocugu tarafindan bulunur ve kurtarilir. Linda’nin Mavili (Blu) adini

me girdi. Ustelik Rio filmi ABD'den tam bir hafta evvel Tiirkiye'de sinema
salonlarina tesrif ederek animasyon midavimlerinin goniil yaylarini gevsetti.
iPhone’un ve iPad'in tartismasiz en popliler oyunu Angry Birds'e konu olan
Rio ile iyice isitilan kitle, filmin gosterime girmesiyle birlikte muradina ermis
oldu. Rio'da harika bir hikaye ve harikulade bir anlatimi var. Film, ¢ocuklari ve
biylkleri ayni anda vurmayi basariyor. 7’den 70'e herkese hitap edebilmek
her babayigidin harci olmadigi gibi cok 6zel anlatim teknikleri kullanilarak
buytikler de kiigtiklerle birlikte ilgiyle filmi izleyebiliyorlar. Brezilyali yonetmen
Carlos Saldanha, kendi memleketini cok renkli bir sekilde anlatirken ustahgini
konusturmus. Rio’yu ve Rio karnavalini adeta yasatmayi basaran sambaci yo-
netmen, ayni zamanda Rio filminin senaristi konumunda. Asiri derin olamayan
Rio’nun hikayesi, Gliney Amerika’nin sicak memleketlerinde civildayan kuslarin
kotu niyetli kacakgilar tarafindan kafeslenip Kuzey Amerika'ya kagiriimasiyla
baslyor. Kanada yakinlarindaki Minnesota eyaletinde bir kaza sonucu aragtan
dustp karlarin icinde donmak tizere olan mavi renkli sevimli kus, Linda adinda

taktigi kus, hayatini bir kitap diikkaninda mutlu mesut gecirirken birden
uzaklardan gelen bir bilim adami, Linda’'nin ve en iyi arkadasi Mavili'nin
hayatini altiist eder. Mavili, diinyada kalmis kendi tiiriiniin tek erkegi olarak,
Brezilya’nin Rio kentinde bulunan ve tirtinlin tek disisi ile neslinin devami
icin ¢iftlesmek zorundadir. Béylece macera birden Rio'ya transfer olur. Mavili
ile ciftlesmesi gereken disi kusun adi Harika'dir. (Jewel) Yalniz Mavili'nin ufak
bir sorunu vardir. Mavili ugmayi bilmiyordur. Ustelik diinyada sadece bir cift
kalan tirliniin son érneklerini yakalayip firina atmak veya dolgu yapmak
gibi kétli emelleri olan futbol hastasi Brezilyahlar, Mavili'yi ve Harika'yi rahat
birakmamaktadir. Angry Birds Rio oyununda boss olarak karsimiza ¢ikan
koca penceli beyaz papagan da kendini gifte kumrulari enselemeye adamis-
tir. Muhtesem miuzikler, g6z oksayici efektler ve tatli bir sunumla Rio, sinema
salonundan cikan yuzleri guldirmeyi basariyor. Asla eskimeyecek sevimli
gorintiler sunan Rio’yu 20 yil sonra bile zevkle izleyebilirsiniz.

& Ahmet Ozdemir
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Set tstii ‘

Ben de ilk gorduigiimde set Ustl ocaga benzet- ‘
mistim ama dogru bir sey vardi, DJ'ler gergekten

de“set” diyordu.

ATM deﬁ.il’ “FIF_TM ” _
e Sen hi¢ ATM'den para cekmeyip FIFA oynadin
mi? Biz de oynamadik tabii ki ama isterdik :)
N\
You can't run! q
Eger bir kere kullandiysan, kagcamazsin! Eski
mouse'larinizi atmayin...
e,
: Rock Band
izlanda hiikiimetinin miizisyenlerin acik alanda sarki
% yapmasini yasaklamasi izerine, Kadikdy / Moda'da
toplanan bir grup geng, Rock Band ile sessiz miizik
(4 yaparak hiikiimeti protesto etti... Grup olaysiz dagilirken
'. grup sézciisti konuyu yanhs anladiklarini agikladl... LA
(LEVEL Haber)
Bir gamer’in dilek agaci Eee, ar t1k zaman degisti
Besiktas Parki'nda kendi yarattigimiz fakat ti¢ Zamanin degistigine inananlara...
giinde tiim mouse'larin ¢alindigi “bir gamer'in

dilek agaci” projesi. Altinda arizal mouse etiketli

mouse’larimizi gorenlerin 1*8 33 numarali

telefonu aramasi rica olunur. Fotograflar: Burak Tuna

Katkida bulunanlar: Rasih Burak, Toygun Senel, Tilbe Germencik,
Christopher Leo Kaan Willkens Baris Atilla, Poyraz adali
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30. istanbul Film Festivali

30. yildan segcmeler
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Tiirkiye’deki Adi Muhbir Yapim ABD Siire 112 dk Yonetmen Larysa Kondracki
Oyuncular Rachel Weisz, Monica Bellucci, Vanessa Redgrave

The Whistleblower

Sisteme karsi yalniz bir kadin

GUveniIir kurumlarin yasadigi olaylara bulasmasina ve isminin kirlenmesine alismig
olabilirsinizama boyle bir 6rnegi duydunuz mu, bilmiyorum. Gergek bir olayi be-
yazperdeye tagiyan The Whistleblower, festivalin en ilging yapimlarindan biriydi benim
icin. Rachel Weisz'in canlandirdigi Kathryn Bolkovac, Amerikali bir polis memurudur.
Ailevi problemler nedeniyle maddi sikintilar yasayan Kathryn, baris gonilltisii olarak
Saraybosna'ya yol alir ve Birlesmis Milletler'in Toplumsal Cinsiyet Biirosu'nda gorev
almaya baglar. ise koyuldugu ilk andan itibaren iglerin olmasi gerektigi gibi ytriimedigi
fark eden Kathryn, Birlesmis Milletler memurlarindan yerel polise ve baris gondilltleri-
ne kadar herkesin bulastigi bir seks ticaretinin varligini kesfedip bir de bu ¢arka comak
sokmaya calisinca oldukga zor bir déneme giris yapar.

Film ilerledikge donen dolaplarin, israrla yiriitiilen seks ticaretinin ne kadar mide
bulandiria oldugunu fark edeceksiniz ama isin daha kot yani, filmden sonra gergekle-
ri internetten arastirdikca isin ne kadar vahim oldugunu daha iyi anlayacaksiniz. Boyle-
sine 6nemli ve belki de Ustl kapatilmaya calisiimis bir durumun su yiiziine ¢ikariimasi,
takdir edilesi bir ha'r‘nle ve film de gdrevini basariyla yerine getiriyor. @ Sefik Akkog

A.\ -~

Titrkiye'deki Ad1 Ozgtirliik Yolu Yapim ABD Siire 133 dk Yénetmen Peter Weir Oyun-

cular Colin Farrell, Ed Harris, Jim Sturgess *

A vusturyal yénetmen Peter Weir tarafindan beyazperdeye aktarilan The Way Back,

Ufukta 6zgurlik arayisi

ercek bir hayat 6ykustinti izleyiciyle bulusturuyor. Ne yalan séyleyeyim, birgok
filme gittigim festivalde The Way Back'in oyuncu kadrosu tamamen aklimdan ¢ikmisti
ve film ilerledikce karsima cikan Jim Sturgess, Colin Farrell ve Ed Harris, beni sasirt-
makla birlikte filmin géziimdeki degerine deger katti. ikinci Diinya Savagi dénemini
konu alan ama sayisiz 6rnegini izledigimiz filmlerin aksine savasi konu almayan film,
National Geographic Entertainment ortakligi sayesinde az da olsa belgesel 6zelligi
de tasiyor. Filmde Sovyet esir kampinda tutulan ve 6zgtirliik hayali kuran bir grup
esirin, kara kisin ortasinda kamptan kagisi ve Sibiryadan Hindistan'a kadarki tam 6.000
kilometrelik yolu yUriyerek agmalar anlatiliyor. Yola ¢ikan kalabalik grubun hem asiri
soguk, hem aclik, hem de asiri sicak ile miicadelesini izlemek etkileyici oldugu kadar
ytirek de burkuyor. Peslerinde baskici rejimin askerli, dnlerinde upuzun ve zorlu bir
yol... Sizce bu yasam ve 6zglirliik miicadelesini kac kisi sag olarak tamamlamis olabilir?
Birbirinden degerli oyuncular, gercek bir 6ykii ve basarili bir uyarlama. @ Sefik Akkog

Titrkiye'deki Adi Halk George Lucas'a Karg: Yapim ABD € ingiltere Sitre 93 dk
Yonetmen Alexandre 0. Phillippe

The People vs. George Lucas

Cocukluk anilar1 mahvedilenler

im Star Wars filmlerini izlemis olmama ragmen siki bir Star Wars hayrani oldugum

soylenemez. Zaten filmleri de George Lucas veya Star Wars hayrani oldugum icin de-
gil, boylesine klt bir yapimdan mahrum kalmamak icin izlemistim. Haliyle itk ticlemeyle
ikinci ticleme arasindaki ciddi farklari, problemleri gézleme gibi bir kaygim yoktu. Oysaki
gergek Star Wars hayranlarinin, hele ki gocuklugunu / gengligini ilk ticlemeyi izleyerek
gegiren kitlenin ikinci ticleme ve George Lucas ile ciddi problemleri oldugunu bu film
sayesinde 6grendim.

1977, 1980 ve 1983 yillarinda vizyona giren ilk ti¢ film, donemin sinema izleyicisi tara-
findan buyuk ilgi gormustu, begeni toplamisti ve alti yil icinde adini sinema tarihine altin
harflerle yazdirmist. Kariyerine idealist bir girig yapan ve herkesi kendine hayran birakan
George Lucas, yillar icinde Star Wars markasini para basan bir darphane olarak degerlendi-
rip isi ticarete dokiince, bir de Ustiine 1999, 2002 ve 2005 yilindaki filmlerle ¢itayr asagiya
cekince ciddi elestiriler almis. iste bu film de cekirdek ve ayni zamanda fanatik Star Wars
hayranlarinin bu duruma tepkisini anlatan eglenceli bir film, belgesel. Filmin Tiirkiye'de
DVD olarak raflardaki yerini alma ihtimali oldugunu not diiseyim. @ Sefik Akkog
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Titrkiye'deki Ad1 Yagamin Ritmi Yapim Fransa & Isveg Sitre 98 dk Yénetmen Johannes
Stjarme Nilsson & Ola Simonsson Oyuncular Bengt Nilsson, M*nus Borjeson

Sound of Noise
Ba@imsiz muizisyenlerin savasi

Festivalin son hafta sonu... Film Usttine film izlemis, mevcut hafta sonu icin farkli planlan
olan ve artik son filmleri kirip kirmama konusunda kararsiz bir biinye. Verilmis s6zlerin
de etkisiyle gittigim Sound of Noise, bu yilki festivalin en iyi filmiydi izlediklerim arasinda.
Aslinda bu filmin temeli, 2001 yilinda yayinlanan, 10 dakikalik ve “Music for One Apartment
and Six Drummers” adli kisa filme dayaniyor. Bu kisa filmde bir apartman dairesine giren
altr kisi, sadece evdeki esyalari kullanarak miizik yapiyor ve izleyici kendilerine hayran bira-
kiyorlardi. Sound of Noise ise bu fikri daha genis bir streye ve farkli bir senaryoya oturtarak
ayni etkiyi yaratmayi basariyor.

Filmin ana kahramanlarindan bir polis memuru olan Amadeus, kendisi icin ¢ok zor bir
sorusturmaya baliklama daliyor ve duyamadigi seslerle muzik yapan miizisyenlerin pesine
takiliyor. Halihazirda en 6nemli miizisyenlerden Oscar’in kardesi olmasiyla da zorluklar ya-
sayan Amadeus, kotli mizige karsi tepkili miizisyenlerden olusan cetenin sehirde yarattig
miuizikal eylemi ya da miizikal terérii engellemek icin elinden geleni yapmaya calistyor.
Sound of Noise, Cannes'dan da 6diille donmeyi basarmisti. @ Sefik Akkog
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Shogun II: Total War

Original Soundtrack

tal War hayranlarinin uzun zamandir
merakla bekledigi Shogun Ii: Total
War, 16.Yuzyil'da Japonya topraklarinda
yasanan hiikiimdarlik kavgasini konu
aliyor. Dokuz farkli klandan birini secerek
oynadiginiz oyunda, amaciniz Japonya'ya
hiikmetmek. Strateji oyunu tutkunlar
tarafindan begeni toplayan oyunun
miizikleriyse Jeff van Dyck'e ait. Oyunla
birlikte piyasaya surilen soundtrack albiim, yaklasik bir saat stiren 28 sarkisiyla
oyuna uygun olarak dinleyicilerini Japonya'nin mistik atmosferine gotariyor. Her
ne kadar Need for Speed’in muizikleriyle taninsa da Jeff van Dyck, aslinda oyun en-
dstrisinde bilindik bir isim. Daha 6nce bircok Total War oyununun da miiziklerini
yapan Avustralyali mzisyenin albimlerini edinmekte fayda var. @

*

4

Bulletstorm
Original Soundtrack

B ulletstorm, son donemde en sik
oynadigim oyunlardan biri. Bir

FPS tutkunu olarak oyun ¢iktigindan

bu yana elimden dusmiyor diyebilirim.

13 Nisan'da yayinlanan soundtrack

albimuniin altindaysa Polonyali mu-

zisyenler Krzysztof Wierzynkiewicz'in

B ve Michat Cielecki’nin imzasi var.

Wierzynkiewicz'in'daha 6nce oyun
muizigi alaninda 2007 yapimli The Witcher ile bir tecriibesi olsa da Bullets-
torm, Cielecki'nin bu alandaki ilk isi. Yine de ikili bence ¢ok iyi bir ise imza
atmig. 56 dakika stiren ve 24 sarkinin yer aldigr albiim, oyunun ruhuna tam
oturmus. Klasik miizik ile senfoni cok iyi harmanlanmis. Zaten albiim bircok
forumda son dénemin en iyi oyun soundtrack’lerinden biri olarak gosterili-
yor. Mutlaka edinin derim. &
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Sucker Punch
Original Soundtrack

5 Nisan'da vizyona giren Zack
Snyder’in yeni filmi Sunker Punch,
fantastik film severlerin beklentilerini
bosa ¢ikarmayan tarzda bir film. Geng
bir kizin karanlik gerceklerden kagip
hayal diinyasinda 6zgiirlesmesinin
B hikayesini anlatan bol aksiyonlu filmin
soundtrack albim de ¢ok basarih
olmus; hatta filmden ¢ok daha iyi ol-
dugunu soyleyebilirim. Bircok efsane sarkinin farkh tarzlardaki cover’larini
bir arada gérmek kulaklara hos bir miizik zevki sunuyor. Ozellikle Emily
Browning'in Sweet Dreams, Where Is My Mind ve White Rabbit yorumunu
cok iyi buldum. Emily’nin sesi albiime kesinlikle ¢cok giizel bir hava katmis.
Dokuz sarkilik albimi mutlaka edinin derim. &

AKX
@ Californication
Season 4 Original Soundtrack

alifornication en favori dizilerimden
biridir. 2007'de hayatima giren ve her
sezonuyla beni kendisine hayran birakan
Hank Moody, dérdiincii sezon maceralariy-
la da yine beni fena dagitti. Sunu rahatlkla
soyleyebilirim ki durusu ve séylemiile su
an dizi endustrisinin en rock & roll karakte-
B ri Hank Moody'dir. Yeni sezonunu merakla
bekledigimiz Californication’in dérdiinci
sezon soundtrack albiimii de bir stire 6nce yayinlandi. Albtiimiin kuskusuz
en dikkat cekici 6zelligi, dizide Hank Moody’nin kizini oynayan Becca'nin da
icinde oldugu Queens of Dogtown grubu. Alice in Chains'den Would, Green
Hell'den Last Caress ve Skid Row’'dan | Remember You, Queens of Dogtown’un
albumde soyledigi sarkilar olmus. 13 sarkihk albiim hem diziyi sevenlerin,.hem
de rock &roll fanlarinin sevecedi tiirden. &
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Bir suredir Kulttir ve Sanat, benim maharetli ellerimden ketlerim son derece abartili ve Japonca olmus, ara vermenin

uzak kaldi, ne kadar tizlilseniz, ne kadar“Oha egoya bak iyi olacagini dustinduim. Ve fakat, bekleyis bitti. Artik burada

adamdaki..” deseniz, haklisiniz. Ne var ki bundan sonra tekrar her ay, li¢ tane farkli yapimi sizinle paylasacagim. Bu ay, son

aranizdayim, hem de farkli bir formatta. doénemlerin en poptiler konusu zombilerle birlikteyiz. Anime ! : e Ty

Bildiginiz -veya bilmediginiz- (izere bir anime kdsemiz kosesinde Gakuen Mokushiroku - High School of the Dead, )

vardi. Burada her ay birkag tane anime tanitir, gl gibi geginip cizgi roman kisminda Yiiriiyen Olliler ve dizi kisminda da ¢izgi l y COE
giderdik. Sonra baktim benim gézler biytiyor, utandigimda romandan uyarlama, The Walking Dead bulunuyor. Basliyo-

buytik bir sintmayla kafamin arkasini kasiyorum, hal ve hare- ruz, silahlarinizi kusanin!. @ Tuna Sentuna

Gakuen Mokushiroku - High School of the Dead

Lisedeki arkadaslara sesleniyorum. Derdiniz matematik olsun, cografya olsun. Aruz vezni
neymis, 6grenemediyseniz Gzilmeyin, kotanjant sinirinizi bozarsa hiddetlenmeyin.

Ya siz de son ders zilini beklerken, koridordan gelen seslerle irkilseniz ve anlasaniz ki bir
seyler ters gidiyor. Baktiginizda da sevdiginiz, sevmediginiz arkadaslarinizin birer zombiye
donistligund gorseniz...

High School of the Dead boyle basliyor, bir grup liseli gencin okuldan nasil sag
¢ikacaklarini, zombi istilasina karsi nasil direneceklerini soluksuz izlemeye basliyoruz.
Karakterleri birbirinden son derece farkli olan bu 6grenciler, ilk asamada yeteneklerini
kullanarak okuldan ¢ikmaya calisiyor, ardindan istilanin boyutuna sahit olup bu umutsuz
durumdan nasil kurtulacaklarinin hesabini yapmaya baslyorlar.

Toplam 12 bolim boyunca bol zombi, bol aksiyon ve “ecchi” tiriinlin en saglam trtnlerini
gosteren sahneler izliyoruz. (Bunun ne demek olduguna bir yerlerden bakin derim.) Saglam
bir zombi aksiyonu olarak baslasa da ecchi 6gelerinin hikayeyi biraz garip bir yéne saptiriyor
olmasi ve konunun biraz tutuk kalmasi, High School of the Dead'i bir klasik olmaktan
uzaklastiryor. Ama nedir, sadece 12 bolimdir, rahatca izlenir ve sonunda da hig pisman
olunmaz. & Tuna Sentuna ‘*l

Cizgi Roman Dizi Nt~

Yartuyen Oluler The Walking Dead
merika'da Image Comics, lilkemizde Marmara Cizgi tarafindan bize sunulan, ircogunuz buyik ihtimalle bu diziyle tanisti ve hatta bu dizinin bir ¢izgi roman,
onu uzunca bir siire gelmeyecek olan, yer yer korkutucu, yer yer merak uyan- Yirtiyen Oliiler'in uyarlamasi oldugunu da bilmiyor.
dirci ve cogu zaman ilgi cekici bir eser Yiiriiyen Oliler. ilk sezonu yayimlanmis olan The Walking Dead, sadece alti bsliim olarak ekranlara
Bir polis memuru olan Rick Grimes'in hikayesinin konu alindigini diistinerek yansidi. Her biri 40 dakikadan, 240 dakikalik uzunca bir film bile diyebiliriz onun igin.
baslyorsunuz okumaya. Uyaniyor, yiiriimeye basliyor ve terk edilmis bir sehirde Bir uyarlama olarak degerlendirilince, The Walking Dead gayet iyi bir is ¢ikariyor. Zom-
buluyor kendini. Cok gecmeden anliyor ki zombi istilasi, tiim sehre yayilmis. istila- bilerin makyajlari, cekimler, segilen karakterler... Hepsi son derece kaliteli. Cizgi roman-
dan kurtulan diger insanlar bulmasiyla, Rick'in hikayesi de dallaniyor, budaklaniyor ~ dan zaman zaman farkliliklar géstermis olsa da gidisat kotl sayllmaz bana sorarsaniz
ve artik bir grup insanin bu istiladan nasil kurtulacaginin resimlerine bakarken fakat 6zguin senaryonun fanatikleri bu degisimlerden ¢cok da memnun kalmamis olabilir.
buluyorsunuz kendinizi. (Okursaniz da iyi olur tabii arada.) isin icinde zombiler var diye bu diziyi ve ¢izgi romani aksiyonu hic diismeyen birer ya-
Su an Marmara Cizgi imzasiyla bes cilt yayimlanmis durumda. Her cilt, doyurucu pim olarak diistinmeyin. Aksine, 6zellikle dizi, bayadi yavas bir tempoda ilerliyor. Bunun
nitelikte fakat fark ettigim tizere, her bir cildi, bir 6n- nedeni de zombilerin zaten halihazirda isgali tamamlamis
cekinden ¢ok daha hizli okuyorum. Yazar koltugunda olmasi ve cok yavas hareket ettikleri icin onlardan korun-
Robert Kirkman oturuyor, cizimlerde de Tony Moore manin nispeten kolay olmasi. Durum bdyle olunca, dizi
yetenegini konusturuyor. Tonlama kisminda da Cliff de biraz Lost’a benzemis ve insan iliskilerinin, diyaloglarin
Rathburn bulunmakta. yogunlugunda gegen bir maceraya déniismdis. (Bunlari
Anlatimi ¢ok iyi olan bu ¢izgi romant kesinlikle sOyliiyorum ki icinde zombi var diye soluksuz izleyeceginizi
herkese tavsiye ediyorum. ik cildi edindikten sonra, sanmayin.)

digerlerine de son hiz ulasmaya calisacaginizdan
emin olabilirsiniz. Cizimlerin renksiz olmasina da
sakin takilmayin; bu haliyle Yiirtiyen Oldiler, yaratmak
istedigi dinyayi ve atmosferi, cok iyi asiliyor...
@ Tuna Sentuna =
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Dizinin ikinci sezonunun ne zaman baglayacadi halen
belirsizama iyi bir intimalle Temmuz, daha gercekgi bir

senaryodaysa Ekim ayinda baslayacagi séyleniyor. Zombi

achginizi bu stire zarfinda bastirmak icin anime ve ¢izgi
roman kismina ugrayin...  Tuna Sentuna x
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MIEHAEL JABKSON:
THE EXPERIENEE

Gékylzindeyim, yir...0yorum, yildizlara doku-
nuyorum, onlar topluyorum, bir yandan da Ay'a
giden son insan olmak istiyorum, gidiyorum da.
Yirimeye basglyorum, ayaklarim kayiyor, dise-
cek gibi oluyorum ama dismiyorum, kaymaya
devam ediyorum. So...onva yerde biv clzdan
buluyorum, egilip almak istiyorum, bir hayli de
egiliyorum ama yine digmiyorum. Anliyorum ki
ben, ben degilim ve uyaniyorum. Bu bir kabus
mu doktor?

RUSH N ATTAESK
EX-PATRIOT

Dinya ne kadar huzur dolu, ne kadar
sakin, ne kadar gizel, ne kadar yesil...
Ayni zamanda ne kadar karanlik, ne kadar
kasvetli, ne kadar huysuz ve ne kad...ar...
Aslinda her sey, gok iyi hatirliyorum, 80'li
ylllarda baslamisti. Her yer buz gibiydi,
ok soguktu, Soguk Savas vardl, hig
yoktan olay glkariyorlardi. Sonra etraf
duruldu, rahat ettik, huzura erdik ama
olmadi, rahat durmadilar, geri déndiler,
yine basladilar!
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Merak edenlere...

radan baktiginiza acaba biz nasil
m gozukiyoruz. Saasali ofislerimizde, kah
oyun oynayip kah yazi yazarak,
birbirimize ucaklar atip muthis bir eglence, sakalar,
komiklikler...

“Oyun oynayip para kazaniyoruz.” sonugta ama
bakin size anlatacagim bazi seyler var. Ozellikle
yazar olmak icin yanip tutusanlara.

Artik bildiginiz Gzere ben bu ise yillar, yillar
dnce basladim. Once cay tasidim, sonra dergile-
rin yerlerini diizelttim, ardindan bilgisayardaki
dosyalarin isimlerini degistirdim ve nihayetinde
bazi basliklar “bold” yapmama izin verildi. Tamam,
abartmis olabilirim ama bu ise hi¢ de kolay baslan-
miyor, bunu bilmenizde yarar var.

Benim en biiylk derdim editor, yani yazi isleri-
nin basindaki kisilerle oldu. Simdi neden oldugunu
acikliyorum, iyi dinleyin. Ben yazilarini geg veya
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eksik teslim eden birisi olmadim. Hicbir zaman,
“Abi yazi nerede kaldi?” diye bir telefon almadim.
Benim karsilastigim en buyik problem, yazilardaki
tslubumdan dolayi cimlelerin biraz karismasi ve
yasanan arbedede sag kurtulamayan ctimlecikler
oldu.

Ornegin metin su: “Oyunun en biiyik 6zel-
liklerinden biri, coluk cocuk demeden herkesi,
diledigimizce katledebilmemiz ve bunu yaparken
saygl ve sevgi cercevesini hice sayip aksiyonu en
damar haliyle hissedebilmemiz. Yazi isleri tarafin-
dan katledilen climleyse dergiye soyle yansiyordu:
“Oyunda herkesi 6ldirebiliyorsunuz.”

Bakacak olursak, onlar da hakli ama ben de ora-
da kendimce bir seyler yapmaya calismisim, degil
mi? Firat zamaninda bir formiil oturtmustu ve yazi
baskiya girmeden 6nce, tashihi yapip yazarlara
yolluyordu. Yaptigi degisiklikleri bir bir takip

yun Editériiniin Anilari
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edebildigimiz bir formatta yolluyordu ve ben bir
yazida, gercek anlamda dehsete distim. Eglen-
celi bir Gslup kullanmak adina, bir incelemenin
basinda tam bir paragraf boyunca neseli bir tavir
takinmistim. Benim icin de o yazinin en gtizel
kismi orasiydi. Tashihli yazi bana geldigindeyse
bir baktim, o paragraf tamamiyla ortadan kaldi-
riimig! “Firat, ne yaptin ama boyle ya..” demistim
aglamakli bir tavirla. “E abi ben anlamadim ki
orada ne yazdigini; attim gitti” demisti. Sonra
anlattim, ettim, “Haaa... Ama abi 6yle mi yazilr
0?” demisti. O noktada anladim ki bir paragrafta
bir climle Ug¢ satirdan fazla siiriiyorsa ve bir de
stline o ctimle devrikse problemler ortaya
cikiyor...

Su siralarda dergice ¢ektigimiz en biyiik
problemlerin basinda ay sonunda ¢ikan oyunlar
yer aliyor. Ofisten hayli uzakta oldugum igin bir
oyunun ofise gelmesiyle bana gelmesi arasinda
tam bir glin var ve emin olun, o bir giin hayati
onem taslyabiliyor. Bir giin kayipla basladigim
maratonda oyunun elime gelmesiyle basina
oturmam bir oluyor. Once 1siklari kisiyorum, ar-
dindan yerimden kalkmadan her seyi halledebil-
mek igin tiim erzaki yanima ¢ekiyorum ve lazim-
ligimi da altima koyduktan sonra oyunun basina
geciyorum. Bir elimde gamepad, diger elimde
not defteri. (Not defteri sadece rehber yazmam
gerektiginde lazim oluyor; yoksa sahane hafizam
var.) Oyun baslamak tizereyken kendimi telkin
ediyorum: “Ne olursa olsun yerinden kalkma, ne
olursa olsun yerinden kalkma, ne olursa olsun..”
Amacim, oyun bitmeden oradan kalkmamak
ve yeni nesil oyunlar sag olsun, kisa oyun siire-
leriyle buna izin veriyor. Sayet ki vermezlerse
kendime hemen yepyeni bir program ¢iziyorum.
Oyunu oynayacagim zaman son derece belirli,
yazlyl yazacagim zaman dilimi, bes dakika
oynamayacak kadar keskin hatli. Sefik, Ahmet
ve Emre ofiste, “Check mail” tusuna takintil bir
tavirla basarken, ben yaziyorum, yaziyorum ve
yaziyorum. Son noktay1 koymamla, telefonun
gelmesi bir oluyor. “Tuna biz uyuyoruz galiba..”
diyor karsidaki ses ¢linkii saat buyuk ihtimalle
sabaha karsi bir sayi. Ben yaziyi yollarken, tim
viicut da kendini birakiyor ve su anda okumakta
oldugunuz dergi, buytik emeklerle ¢gikmanin
gururunu tasiyor... @



u ay Author okurlarini heyecanlandira-

cak bir haberim var. Bir yildir izerinde

ugrastigim Author romani, 12 Dilber
nihayet okurla bulustu.

Bu kez klasik kagit baski bir roman olarak
kitapgi raflarinda okurunu bekleyen “Author: 12
Dilber”, aslinda Author hakkinda kaleme aldigim
ikinci roman ama Author’i en iyi anlatan roman
oldugunu disiintyorum zira ilk romani, yani 21
Santim'i, Author’i zaten taniyan, bilen, okuyan,
takip eden okurlar icin internet Gizerinden e-kitap
olarak yayinlamak amaciyla kaleme almistim.
Ama 12 Dilber'i kitapcilarda Author’la ilk defa kar-
silasacak, belki internette Author’t hi¢ gérmemis,
duymamis bir kitlenin de onu okumaya basla-
yacagini diistinerek yazmanin dogru olacagini
hissettim.

iste bu motivasyonla gecen yil bu zamanlarda
yazmaya basladigim Author: 12 Dilber, topluma
aykiri diisen serseri, umrsamaz, asi, capkin, glizel
kadin diskin bir filozofun dogus ve diinya-
dan, insanoglundan kaglis arzusunun 6ykustnu
anlatiyor ve Author, okurlarinin sevdigi sekilde
anlatisini polisiye ve bilimkurgu 6geleriyle
susluyor. Yeri geliyor, polisiye kliseleriyle dalga
geciyor, yeri geliyor, bilimkurgu filmlerini tiye
aliyor veya okurunu heyecanli bir kovalamaca-
nin i¢ine strkliyor. Yani en azindan yapmaya
calistigim buydu, umarim okuduktan sonra “Abi
tam istedigin gibi olmus.” diye bir e-posta atmak
gonlinltizden geger.

Fakat asil konuya gelelim, Author’i fazla tanima-
yan ve 12 Dilber'i merak edebilecek LEVELcilar
icin onu kisaca anlatmaya calisayim.

12 yil 6nce internette okurlarimla bulusup on-
lara heyecanl, siiriikleyici kurgular vermek, icerik
adina keyfili, eglenceli icerigin ¢ok zor bulundugu
90'li yillarin sonunda okurlarimi keyifli metinlerle
bulusturup gilinlerini neselendirmek icin yazmaya
basladigim Author, ilk yillarda elbette kurgu ve
gergegdi ayirt etme yetisinden yoksun, dizi filmde
sevdikleri karakter &lliince cenaze namazi diizen-
leyen, dizideki sevmedikleri karakteri oynayan
oyuncuyu sokakta goriince tekme yumruk Ustiine
saldiran cahil kalabaliklarin da aklini basindan
ahip sinir krizleri gecirmelerine neden oldu ki
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Author’in en sevdigim 6zelligi de buydu, ben de
simdi inkar edecek degilim.

Cehalete, ezberlere, kliselere, mantiksizhga,
dogmalara karsi savas agmis bir karakter olan Author,
12 yil boyunca benimle beraber biiyldi, benimle
beraber gelisti. Bir yandan internette kurgu karakter
Author’i kaleme alirken diger yandan kitapgilarin
raflarindan okurlarima 12 roman ulastirdim.

Ama bu 12 yil boyunca Author’in anlatmak istedigi
asil konuya degil de “senin gibi kitaplar yazan, pa-
nellere katilan, ciddi bir yazarin Author gibi edepsiz,
capkin, glizel kadin diiskiing, serseri bir adami nasil
yazabildigi” meselesine kafayi takip sinir krizi gegire-
rek Gstlime tikurlrcesine hakaret yagdiran cahil
kalabaliklara sahit olduk¢a bu diin-
yada dogru adamlarin “Author gibi”
adamlar oldugunu da fark ettim ve
itiraf etmeliyim ki Author'dan ¢ok
sey 6grendim.

Yani bu toplumda kurgu bir ka-
rakter kaleme almak dyle bir bela ki
eger siirler yazan, romantik kelamlar
eden bir karakteri yazarsaniz, okur
size “romantik’, “ask adam1”, “m-
kemmel asik” diyor. Haliyle polisiye
kaleme almak isteyip de Dexter gibi
acimasiz, kan duskini bir seri kati-
lin 6ykiistinii yazmaya kalkarsaniz,
toplum size “sapik katil” diyebiliyor.

Dolayisiyla bu cehaleti fark ettikce
Author’t yazmayi birakacagima,
onu daha ¢ok sahiplendim, onu
daha ¢ok yazdim, ona daha ¢ok
hayat verdim. Clinkii daha hayati
anlamaya calistigim 25 yasimda
yazmaya basladigim Author, onlar-
dan biri olmak istemedigim cahil
kalabaliklardan nasil kagilacagini,
onlardan biri olmamak icin neler
yapilmasi gerektigini anlatiyordu.
Dolayisiyla, bir yandan onu yazar-
ken, diger yandan da onun en iyi
okuyucularindan biri olmustum.

Ve 12 yillik miicadelenin, 12
romanin sonrasinda Author nihayet
roman olarak, kagit bir kitap sayfa-
lari arasinda cisim ve hayat kazandi.

Authorin agzindan, Author’in

diliyle, ancak Author’in cevresinde yasanabilecek
tlrden olagandstu olaylarla 6riilmus bu romani
begeneceginizi, bir yandan éykiiniin keyfiyle gtizel
vakit gegireceginizi, bir yandan da Tirk sosyal ag-
larindan internette cemaatler kuran topluluklara,
medya ve siyaset arasindaki gizemli baglara uza-
nan ve elbette 12 giizel kadini bastan ¢ikarmadan
da duramayan Author’in 6ykistiyle hem bilgilenip
hem giilimseyeceginizi umuyorum.

Tim Author dostlarina selam olsun.
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Kadere inanir misiniz?

ir gtin olur ve glines tepemizde dénmeye
B baslar. Zaman gecer, bu gegisin ne oldugu

anlariz, detaylara bakariz. Oyle bir an gelir ki
ne kadar da hizli dondugina distindriz. Bir anda
distinmenin 6tesine gectigimizi anlariz, hissederiz.
Zaman kavrami ve beraberinde getirdikleri inanilmaz-
dir. Fakat tarih boyunca lzerine duistintip kafay1 yemek
pek bir ise yaramamustir. Biz insanogluna birakilan tek
acik kapiysa -Tipki J.R.R. Tolkein'in de lizerine basa basa
soyledigi gibi- bize verilen zamanda neler yaptigimizdir.

Peki, neler yapariz? Daha dogrusu boyle bir anda

oldugumuzu anlayabilir miyiz? “Evet ulan! iste tam da
Oyle bir an yasiyorum. Simdi elimde belirli bir stire¢ var
ve bunu cok iyi degerlendirmeliyim.” diyebilir misiniz?
Eger diyemem diyenlerdenseniz, emin olun ki cok sey
kagirlyorsunuz su koca evrende. Glines her giin bir
kez daha dogup batiyor, tipki bilmem kag milyar yildir
oldugu gibi ama bizim icin daha ne kadar dénecek? Bir
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disundn yaptiklarinizi, kim bilir elinize kag firsat
gecti ama onun firsat oldugunu anladiginizda
artik cok gecti...

Her giin donglisu bir kaderdir ve bunu
anlamak, hig de sanildigi gibi kolay degildir. Tipki
Antik Yunan'in yaptigi gibi gelecedi gérebilmek
gerekir ve bunun icin de ge¢misimizi gelecegimiz
yapabilmek en 6nemli husustur. Evet, gecmisi-
mizi gelecegimize koydugumuz anda bambagska
bir kader olgusuyla karsilasiyor insan. Eskiden
olan ama ders ¢ikariimis ve bazi tekrarlara kapali
olgular... Sadece o zaman kendi gelecegini tayin
edebilir insan.

Biittin bu kargasanin icerisinde size bir oyun
adi sdylesem; hani benim son eklentisine daha
piyasaya ¢cikmadan aylar 6nce fazlasiyla laf attigim
ve nitekim dediklerimin dogru ¢iktigi bir oyun?
Garip bir sekilde biitiin bu zamansal denklemler

>

> D>

Bir Sonraki Diinya

icerisindeki kader durumuna bir oyun -byiik
bir ihtimalle de farkinda olmadan- cevap vermis
olabilir.

“World of Warcraft” isimli oyun, icerisinde
bulundurdugu “chance on hit”ibaresiyle bitiin
bu diyagrama cevap veriyor olabilir. Farkinday-
saniz tipki guinliik hayatlarimizda oldugu gibi
bir sanstan bahsediyor bu sistem ve ilging bir
sekilde yiizdelik dilim belirtmiyor; ¢linki kader
var olsa dahi bizim bile bilmedigimiz bir ihtimaller
cizelgesi Uzerinde ilerliyor. Hayatlarimizdaysa
surekli bir zar atiliyor ve Gstl kapal kutular altin-
dan bir ihtimal cikiveriyor karsimiza... intimaller
denizindeki bir olta gibidir insan; ne yaptigini
bilmedigi siirece tasa takilir, bildigi stirece karnini
her giin doyurabildigi gibi. Tek yapmasi gereken
distinmektir, 6grenmek.

Peki, kadere inanir misiniz? @



Serbest Cagrisim

Sen

eni en iyi taniyan bendim. En ¢ok
seven de...
Oziimiiz ayniydi, ayni kandandik ama

kabul edelim: Sen hep bir adim éndeydin benden.

Kuiguk goziikmene ragmen buyuktiin, glgluydin.
Adabeyin oyuncak araba koleksiyonunu dar-
madagin ettiginde gozlerin dolmustu, hatirliyor

musun? Ama “Yeniden yapacagim” demistin bana.

O halde, titreyen bedenine bakmadan... Sanki
kiicuik olanimiz sen degilmissin gibi...

Sen, bendin. Buna ragmen sana katacak ¢cok
seyim oldugunu distnirdiim. Hayat hakkinda
konusurdum senle; bildigim her seyi anlatirdim
tek tek, sabirla. Gozlerini agip, merakla dinlerdin.
Hayata dair ¢ok sey bilmiyordun ama dedim ya,
daha gui¢liydiin benden. Dustiigunde aglardin
ama hemen toparlanir, kalkar, glilimserdin. Sen
de bir glin beni geride birakacagini biliyordun. O
kiiguictik clissene ragmen kocaman kalbinle beni
alt edecegini...

Sen varken ben gli¢stizdiim. Bu yuzden hep
kiskandim seni; biylimeni istemedim. Blytiyilince

olmayacagimi biliyordum ¢tinkd.

Ben orada, senle olmak istedim hep. Elinden
tutmak, agabeylik yapmak, anlatmak istedim.
Sanki cok becerebiliyormus, buyiik olmanin
avantajini kullanabiliyormusum gibi... Sanki
kodlamam yasamaya uygunmus gibi... Ama
sen tim olgunlugunla dinledin beni; sana
sarlimama, senle glilmeme, senle aglamama,
ve gozyaslarini silmeme izin verdin.

“Ask” konusunda sana soylediklerimi
hatirliyor musun? Nasil da konusmustum
bilgic bilgic, “Ask’ diye bir sey yoktur, gegicidir;
sanaldir” diye... Nasil da yaniimisim... Ama
hep boyleydim ben; herkesi, her seyi sorgular,
bitirirdim. Cok aklim eriyormus gibi... Sanki
bir yere variyormus gibi... Sanki karsiliginda
anneme sarilip, omzuna kafami koyup, her seyi
yoluna sokabilecekmisim gibi... Ama merak
etme, hicbiri senin sucun degil; hepsi benim
hatam.

Peki ya sen... Sana ne oldu boyle? Neden iyi
degilsin? Neden pismanlikla uykuya dalip, 6z-

ﬁra?c@levél.com.tr Firat Akvaldaz

lemle ve 6fkeyle uyaniyorsun? Kim yapti bunu
sana? Kim; yapilmasi zor olan seyin yapmak
zorunda oldugun sey oldugunu, aldatilabilece-
gini, yalniz kalabilecegini ve gozyasinin, disip
canin yandiginda akan sey olmadigini séyledi?
Kim gerceklerle yiizlestirdi seni? Ve sen, neden
taktin bunlari kafana?

Zannettim ki beni bir daha aramayacaksin,
sormayacaksin ve bana ihtiya¢ duymayacak-
sin... Ama yanildim. Bir kez daha... Yillar sonra
¢ikageldin. Ve taniyamadim seni; hi¢ olmadigin
kadar Gizgtinsiin, hi¢c olmadigin kadar "bensin.
Gozlerin solmusg, ruhun kararmis, gordiigin,
dokundugun her sey yikilmis; ayakta durami-
yorsun.

Peki ama neden? Ne degisti? Sen benim gibi
degildin; hi¢ olmadin. Kim bu hale soktu seni?
Cektirdigimiz fotografi hatirliyor musun?
Hani ¢itlerin 6niinde, tulumunla oturuyordun.
Halanin bahgesinde... Katila katila gtilmusttin.

Neye guiliyordun kiiciik adam?

Yine gllsene oyle... &

V
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Monster® Extreme Sunucu ve s Istasyonu Serisi

Dunyanin en hizli ve en guclu dizista bilgisayarlari ile is istasyonunuzu yaninizda tasiyin

MONSTER® Extreme Sunucu ve Is Istasyonu Serisi, tam bir sunucu ve/veya is istasyonu kalibreli bir bilgisayarin yeteneklerini sunabilen,
tamamiyla geleneksel masaiistl tabanli is istasyonlarinin yerini aimak icin tasarlanmis diinyanin en hizli diziisti bilgisayarlari olarak dretilmistir,

Monster® Diziistii Bilgisayarlar, iistiin performans gerektiren uygulamalar, en yeni bilgisayar oyunlari ve ofis kullanimina kadar genis bir ihtiyaci
karsilamak amaciyla, her zaman ylksek performans veren en Ustln bilgisayar bilesenlerinin birarada kullaniimasiyla tasarlanmistir.

Monster ve Monster logosu, Fokus Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. $ti.’nin tescilli markasi ve logosudur. llanda adi gegen diger tim markalar ve logolar hak sahiplerine aittir.



Performans

Fiyat

Fiyat Performans Olgegi
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TASARIM & OYUN
EV & OFiS KULLANIMI

Secimini yaptiginiz her Monster®
Dizisstli Bilgisayar, en yiksek
performans veren en kaliteli bilgi-
sayar bilesenlerinin bir arada kul-
laniimasiyla Uretilmistir. En dogru
secimi yapabilmek icin fiyat/per-
formans 6lgedini inceleyin.

Monster®, Orijinal Windows® 7 Ultimate isletim sistemi yiiklemektedir.

Monster® Extreme

X7200

Uriin 6zelliklerini intiyaglanniza gére degistirilebilir, size
dzel bir notebook yaratabilirsiniz. Ayrintili bilgi igin ltfen
www.monsternotebook.com.tr adresini ziyaret edin.
*llandaki notebook gdrsel ve anlatimlan modellere gore farklilik gosterebilir.

monster

Powerful Technology

konsepto



L.A.NOIRE

Bir katili aramanin anatomisi...
Kelepcelerinizi hazirlayin.

LEVEL 173

1 HAZIRAN'DA PiYASADA
Y 4 y 4 7 7 y 4 y J










