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azi olaylar, bazi yapimlar, baz
insanlar asla aklimizdan gitmeaz.

B Kiclkligimuizde yasadigimiz
tecrilbeler, bunlarin basini ¢ceker, Mesela
Pikachu, mesela Polyanna. Mesela bu iki
drnedi ayni climleye koymay basarabilen
ben... Beni kolay kolay unutabileceginizi mi
saniyorsunuz? Asla! “Bir Tuna vardi.." diye
surekli hatirlayacaksiniz beni. Hatirlayacaksi-
niz, degil mi? (Amacim nedir?)

Bu olaylar veya her neyse, onu hatirlama-

miza neden olan bircok etken var. Belki hobi-

lerimizden &tlrd o sey akhmizda kalds, belki
cok cirkin bir sey oldudu icin unutamiyoruz,
belki dénemin en popiiler seyi oldugundan
Btiird ismini nerede gérsek taniyoruz onu.

Sahsen gézimin éniinden gitmeyen bir
takim TV programlari var, bir takim animas-
yonlar, birkag Amstrad oyunu, cokca SEGA
Master System oyunu, birkag sarkici... Ve bir
de Max Payne,

S Yillar gegti, 3000 kez yattim kalktim,
= okullar bitirdim, seyahatler yaptim, kiz arka-
S . daslar degistirdim ama Max Payne'in o limon
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yediginden Otird eksimis suratini, bir tarli
hatinmdan silinmedi!

Max Payne kafamda bir oyun olarak
dedil, eksi surath sanal bir karakter olarak
kaldi. Bundan otlr( de nerede Max Payne
ismini gorsem hala o iki tabancay kameraya
uzatmus, “Bu limon ¢ok eksiymis, peh..." diyen
suratini gériyorum.

Yil 2001, teknoloji o kadar da geri degil; o
kaplamayi, o adamin suratina yapistirirken
hi¢ mi disiinmedin, hic mi dénlp bakmadin
ey Remedy Entertainment! "Bu adam sizce de
biraz garip bakmiyor mu?” demedi mi ¢ev-
rendekiler? Hi¢ mi benim gibi sabi stibyan
disinmedin yahu?! Bak seneler gecti hala,
“Limon yemis bir adam vard.." diye o dergi
senin, bu dergi benim, yazilar yaziyorum.

Limon yedigini veyahut “Sulugdz” sakizimi
cigniyor oldudu geride birakirsak da ortada
2001 yihina damga vuran bir oyun kaldigi-
ni goririiz. Max Payne o dénem igin ¢ok
onemli bir oyundu ki sanmiyorum cogunuz
o donemde dért - bes yasindaydi. (O ne
dyle ya...) PC'lerin grafiksel teknolojisi hizla
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gelismekteydi ve FPS'lerin yaninda, lg¢lnci
kisi kamerasindan oynanan aksiyon oyunlari
da revactaydi. Her ne kadar ortada bircok
oyun olsa da iyi oyunlar yine de kolay kolay
bulunmuyordu ve Max Payne, bu bosluktan
da yararlanmasim bildi,

Her oyuncunun mutlaka oynamasi
gereken oyunlar arasina hizl bir giris yapan
Max Payne'i 6zel yapan birkac konu vard.
Bunlardan bir tanesi, Max Payne'in limon
yemis... Tamam, o konuyu uzatmayacagim
daha fazla.

Bir kere konu ve konu anlatimi agisin-
dan, ¢odu aksiyon oyununda olmayan bir
tarz vardi. Oyunun atmosferi hizla sizi ele
geciriyordu ve aksiyon da son derece iyiydi.
Hikayede Max Payne, bir giin evine doniiyor
ve evinde islerin normal gitmedigini géri-
yordu. Valkyr adindaki yeni bir uyusturucu,
sokaktaki pisliklerin cogunda bulunmaktayd
ve bunlardan (¢ tanesi Max'in evine girerek,
dinyalardan cok sevdigi kanisini ve kiiguk
kizim éldiirmiistii; Max Payne de buna engel
olamamist..,

Bu olaylarin (izerinden ¢ yil gecmesine
ragmen Max hala olanlan ve ailesini aklindan
cikartamamis, karanlik bir yasam siirmektey-
ken Valkyr'in izine rasthyordu. Birkacg isim, bir-
ka¢ mekan derken de hikaye bashyor ve Max,
biyik bir operasyonun igine disiyordu.

Iste bu noktadan sonra da oyuncular
Max'i, silahlarini, enteresan hareketlerini de
alarak uzun bir maceraya gikartti. Oynanista
aslinda cok enteresan bir sey yoktu. Saglam
bir aksiyon oyunuydu Max Payne lakin
orijinallikten ¢cok da nasibini alamarmst.
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M Baz isleri gizlilikle yapmakta

yine de fayda var...
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Oyundaki en biuyuk Ozellik, Max'in yavag
cekimde ates edebildigi “Bullet Time” 6zel
ligiydi. Zamani icin "Matrix hareketi” olarak
isimlendirilen bu hareket sayesinde Max,
ileri, geri, sada, sola atlayarak yavas cekimde
ates edebiliyor ve basi sikisti§inda kendini
kurtarabiliyordu.

Max Payne, tim yayin organlarindan ¢ok
ivi puanlar aldi. Takvimler 20030 gosterdi-
ginde, Remedy ve Take 2 Interactive Max
Payne 2: The Fall of Max Payne'i piyasaya siir-
dii. Oyundaki en biiyik degisiklik kuskusuz
ki yenilenen grafik motoru sayesinde Max'in
suratinin eksilikten ¢ok uzak olmasi ve daha
gercekei hareketlere sahip olmasiydi. Ustelik
artik cevredeki esyalar da kursunlara veya
Max'in hareketlerine tepki veriyor ve saga
sola sacihyordu. (O zamanlar icin Gnemli bir
konuydu bu, bakmayin éyle.)

Max Payne 2'nin konusu biraz daha kamp-
likeydi ve hatirlamak icin Meydan Larousse’'u
actim az énce. (O zamanlar bu vardi en iyi.)
lIk oyunun sonunda 8ldigi disinilen Mona
Sax (Mona Sux? Ayip...) ikinci oyunun hemen
basinda hortluyordu. Cleaners adindaki
bir cete tarafindan kovalanan Mona Sax,
polis departmanina getiriliyordu fakat Max

Payne'in yeni ortadi Valerie Winterson tele-
fonda Mona hakkinda konusurken, karakola
Cleaners bir saldin diizenliyor ve neticesinde
Mona'yl kaciniyordu. Hayir, yanhsim var.
Cleaners saldiny dizenliyordu fakat Mona
kendi kendine kaciyor ve evine ddniliyordu.
[Salak misin kadin?) Max onu evine kadar
takip ediyordu ve... Eh, Cleaners'in da istih-
barati iyi, onlar da solugu orada aliyordu.
Bir catismmanin ardindan olay yerine Valerie
de geliyordu ve Mona'nin sucsuz oldugunu
diasiunen ve serbest kalmasi gerektigini savu-
nan Max ile islerini dodru yapmaya ant icmis
Valerie arasinda bir tartisma oluyordu. Mona
mi, Valerie mi diye uzun sire distinen Max,
mithis bir ayilikla Valerie'yi, ortagini vuruyor
ve Mona'nin kagmasini sadliyordu. Eh, Valerie
de hamim ada, o da Max'i vuruyordu ve Max
de hastanelik oluyordu.

Boyle béyle, tim oyunu anlatayim mi?

B Max'in en lUnlii

hareketlerinden bir tanesi.

Yerimiz yok, daha Max Payne 3'e uzun uza-

diya dedineceqiz. Sizin anlamaniz gereken
su ki Max Payne 2'nin konusu biraz daha
ailesinden uzak bir tablo cizmisti. Ne var ki
karabasanlari onu bu oyunda da rahat birak-
miyordu ve o karanhk atmosfer, yine oyunun
timinde kendini hissettiriyordu.

Giines acti, asla inmedi... Clinki artik New
York'ta degiliz, New York gecelerine cok
uygun olan “Film Noir” etkisinden de uzak
lasiyoruz.

Burasi Sao Paulo. Burada giines hep
sizinle birlikte, bir sort, bir tisdrt tim haya-
tinizi gecirmenize yeter. (Sao Paulo'da kis
olmuyormus dediler...) Eski dostumuz Max S
Payne, artik bir polis degil. New York'u da | g
kendi haline birakmis ve Brezilya'da kiiclk bir
kasabada yosun toplayarak gecimini saghyor.
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I PC'de oyun keyfi P P -
! Rockstar'a gbre oyunun PC versiyonu, . ; Tty f m‘;j’“ ‘

konsol versiyonuna gore daha iyi grafiklere : T ' i & o
sahip olacak. DirectX 11 destegiyle birlikte > ' -
gelecek olan oyun bir konsol devsirmesi de
olmayacak. Grafiksel ayarlarin detayh olacad, :
Mouse ve klavye ile oyunun daha da rahat e ' _-: i .
oynanabilecedi, kontrollerin de diledigimiz

gibi degistirilebilecedi ve 3D destedinin de

oyunda bulunacag belirtiliyor.
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vurmakta ne kadar basariliysaniz, bu oyunda

...... da o kadar kolay ilerleyeceksiniz demektir, s
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Atiyorum, dyle bir sey yok. Max, Brezilya'da
olmasina Brezilya'da fakat burada varhikl
bir adamin (Rodrigo Branco) ve ailesinin
karumahgim yapiyor. (Fedai!)

O karanlik atmosferden cik, ginlik
glneslik Brezilya'ya gel... Bence de garip
ama gdnlllere su serpmek adina su bilgiyi
de hemen vereyim; oyunun hikayesi ¢izgisel
olmayacak. Hayir, secenekleriniz olacak an-
laminda degil ama dokuz yillik strecte neler
oldubitti (Oyun ikinci oyundan dokuz yil
sonrasinda geciyor.), bunlar ileri-geri gidip
gelerek Bgreneceqiz. (Uc yil 6nce... gibi yazi
lan bolca garecedimizi tahmin ediyorum.)

Ornedin Brezilya'ya nasil geldigimizin an-
latildi1 bélim, New Jersey'de geciyor. Max,
New Jersey'deki eskilikten ve daginikhktan
cok kot géziken apartman dairesinde
otururken, bir arkadas geliyor. Max kendini
alkole de vermis, cesitli ilaclara da... Onceki
oyunlardan tamdigimiz paltosuyla oturan
Max'e arkadasi bir teklifte bulunuyor,
Brezilya'da ¢ok zengin bir adam icin calisabi-
lecedini sdyliiyor, Bunu soyledikten hemen
sonra da daireyi bir cete lideri basiyor ve
Max'i, o§lunu dldirmekle sugluyor. Bunun
ardindan gelsin catismalar, gitsin kursunlar...

Bu tip gecislerin oyunda yer alacagini
bilivor olsak da oyunun daha blyik bir boli-

e bezirael M Poyne..
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Eksi!

Iste Max Payne. Nasil, yakisikh bir adam degil
mi? Tabii siz bakiyorsunuz Max Payne 3'Gin

ekran garuntiilerine, "Vay, vay grafikler iyiymis.”
diyorsunuz ama Max Payne bu ginlere, kolay
gelmedi. Oyun boyunca karakterimizin tipi
buydu. Dasitnin ki bes saat bu surata bakiyorsu-
nuz... lyi eglenceler!

e e

mundn Brezilya'da gececedi de aciklananlar
arasinda.

Hikayeyle ilgili bilgiler simdilik biraz kisith
lakin belki Ahmet, oyunu deneyip bolca géz-
lem yapabildigi icin ilerleyen sayfalarda size
daha fazla bilgi verebilir. Oynanisa dair eli-
mizde bolca bilgi bulunmakta ve bunlardan
ilk basta dedinmemiz gereken de oyunda
bolca aksiyonun bulunacadi yoniinde, Nasil
bos bir haber verdim degil mi? "Biz de zaten
bulmaca oyunu olacagim dastintyorduk.,”
dediginizi adeta duyar gibiyim.

0O zaman aksiyonu acayim. Onceki oyun-
lari oynadiysaniz, bilirsiniz ki oyunda siperde
beklemek, en uygun ami kollayip ates etmek
gibi gercekci kavramlar pek yoktu. Daha cok
kendimizi tehlikeli bir bicimde dne, arkaya ve
yanlara dogru atarak ates etmekteydik. Tabii
ki bir duvarnn arkasinda olmak da isimize
yariyordu ama Gears of War ve tlirevlerindeki
gibi bir énem tasimiyordu.

Rockstar yeni oyunda da oyunun ruhun-
dan ve eski oynanis tarzindan uzaklasmamak
adina, siper mevzusunu yine arka planda
birakiyor. Bu da demek oluyor ki ates et,
ates et ve ates et... Hedef alma yetenedginiz
ne kadar iyiyse, dismanlannizi kafalanndan

Bullet Time!

lkinci oyundan bir gériinti sizlere... Sayet ki
Max'i bu pozisyonda goriyorsamiz, bilin ki o an
yavas cekimde hareket ediyor. (Yavas ¢ekimde
olmadan da yapabiliyor bu hareketi; olaylar dra-
matik hale getirmek istedim.) Oyunun %60"na
bu hareketi kullanrus oldugumuzu da tekrar
hatirlatmak isterim.

Max'e bu savasinda yardimci olacak
elbette ki birkac &zelligi var ve bunlardan
bir tanesi, Bullet Time &zelligi. Ayni énceki
oyunlardaki gibi, dismanlarnimzi dldirdikge
Bullet Time barn dolacak ve sonunda size
belirli bir siire etraftaki her seyi yavaslatacak
bir gug verecek. (Ne acayip anlattim.) Bu si-
rada kendinizi bir yerlere atarak hedef almak
isteyecedinizden de eminim...

Herkesin farkh bir oyun tarzi olmasina
neden olacak yeni 6zelligimiz ise, Max'in iKi
farkl silah tasiyabilmesinden ileri geliyor.
Belki iki tane Desert Eagle tasimak isteyecek-
siniz. Belki de bir 608 Bull ve bir Micro 9mm
sizin isinize gelecek. Oyunda birgok silahi bu
sekilde kullanabilecediz yalniz Kalasnikof'la,
bir pompal tiifedi yan yana kullanma gibi
fantastik hareketlere de izin verilmeyecek.

Iki silah birden tasimanin glizel tarafi cok
daha hizli ates edebilmemiz olacak ama bu
da cephanemizin hizla tikenmesine ve daha
uzun sarjor degistirme zamanlarimin olusma-
sina neden olacak.

Max Payne, yaninda sadece g tane farkl
silah tasiyabilecek. Ayrica el bombasi ve
Molotof kokteyli gibi adir hasar veren, tek
kullanumlik silahlara da erisimi olacak. Her
zaman olmasa da bazi bélimlere ézel olarak
tetikci tufegi kullanacad bilgisini de unut-
madan sizlere aktarayim.

Yeni nesil oyunlanin ortak bir ozelligi var;

Karabasan!

Ailesini kaybetmesinden dtiird ruh hastasi olan
Max, kotl riyalar goriip duruyordu zavallim.
Iste bu karabasan sahnelerinde kontrol bize
birakiliyordu ve Max'i egri bagri koridorlarda
ilerletiyor, karanhk odalara sokup daha da
bunalmasina neden oluyorduk. Neyse ki Gcinci
oyunda iyilesmis gibi gdzukiyor...




® “Bu kaginci ickim,
bilmiyorum...”

=
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Karanlik bir hikaye...

Max Payne’in hikayesi, her zaman acikhdir. Su
an oynayin oyunu, yine acikli. Gergi esini ve
cocugunu kaybeden herkesin hikayesi acikh
fakat Remedy, 2001 yilinda bu hikayeyi bize
ayle guzel anlatti ki o cizgi-roman esintili
sayfalar, o karanlik atmosfer hala aklimda.
Yazida da bahsettigim Gzere, cok da orijinal

oyundaki kahramanlanmiz mistik bir sekilde gediginin olmamasina yonelik blyiik bir : i :
durduklar yerde iyilesiyor. Eskiden béyle ¢alisma var ve bu ¢calismalann oyuna yansadi- olmayan bir ﬂyn.ar{@a sahipti Max Payne lakin
degildi. Hatta o yizden bir elimiz F5'te gini rahatlikla gérebiliyoruz. -kl S beela b e v el P e
ilerlerdik. Herhangi dnemli bir savas dncesi NarutalMotionin Euphoria oyun motoru ile bSlamer art arda g'li.'(;tlgll'ﬁll AT :::.yl..mlcaln.'ua]k-
veya bir kapiyi acmadan hemen énce oyunu Rockstar'in Advanced Game Engine’in birlikte Ui ufa |{|EI§I'::4"DI’F|U. Hikaye tarz sahibi bir cizim
“Quick Save” ile kaydederdik ki bir siirprizle calisarak olusturdugu gdorsellik tek kelimeyle teknigiyle, cizgi-roman temaslnrda anlatilmig-
karsilasmayalim. (Hatta bazen F9 ile Quick mukemmel. Bullet Time'da kovanlarnin tek tek L Eﬂﬂa'teiglkan Max Payne 2'de de aymi .
Load yapmak yerine, dlmeye yakin F5'e yere disisiini goreceksiniz, yikilan duvarlar- e anlatim sekli ku"a"'l_d" y
basip diinyamin en umutsuz durumuna bir dan kopan parcalan bir bir takip edebileceksi- , o ara"E.ahnEIt?r‘IE b‘_agla"t'" ﬂl?rak' e
kayit noktasi koyardik ve oyuna gerilerden niz ve Max'in yere digmesiyle birlikte olugan S8 o '[] smardll deq?aEIHdakl I{arlrtr'na_ﬁla],rl_:.re
yeniden baslamamiz gerekirdi. Tek kaydimiz gérintiye, “Cok gercekei yahu..! diye tepki w karanligi anlatan bn?llfmler de gok unluydu.‘
oise de... Elveda) S - Deforme olmus cesitli mekanlarda, adeta bir
Max Payne 3'te hizli kayit yok, bolca Fuphoria’nin GTA IV ve Red Dead — karabasan anlatiliyordu. Uzadikca uzayan
“checkpoint”var ve bu PC versiyonunda “  Redemption‘a kattigi en blyiik ozellikler- i koridorlar, ulagilmasi mimkin olmayacakmig
da boyle olacak. Yaralanan Max, bagimlisi ~ den bir tanesi, ¢ok daha gelismis bir halde gibi gozitken odalar, bu odalardan gelen
oldugu agn kesiciler, yani “Painkiller"lar ile &l ve daha detayh bir bicimde Max Payne 3'te B 2dlama ve yardim cagrisi seslerl... Allesinin
eski saghigina kavusacak. Bu ilaglar da Max'in @  yer aliyor. Bu motorun oyuna kattig ozellik, ; olumd Max'i derinden sarstigi icin olayin
saghigini sadece belirli bir élciide iyilestire- T Max'in ve diger karakterlerin kendine ézel bir ® Uzerinden ii¢ yil gegmesine ragmen, bu olay
bilecek. W kas yapisinin, iskeletinin ve sinir sisteminin Max'te hala derin yaralar barindinyordu.

- Yeni oyunda ne gibi bir anlatim teknigi

kullarilacagi tam olarak belli olmasa da
hareketli bir ¢izgi-roman anlatimi tekniginin
kullanilacagi aciklanmis bulunuyaor,

olmasini saglamak. Bu da demek oluyor ki
p— = karakterlerin tiim hareketleri ortama gore
' Devir HD devri ve Ahmet'in de sizinle payla- B cekillenecek.
sacadini tahmin ettigim Uzere, Max Payne 3 Diyelim ki Max bir merdivenin basinda ve
muikemmel gorindyor. (Ne diyorsun Tuna? onu geriye dogru firlattiniz. Max yere sirt Gsti
Grafikler enfes! -Ahmet) Oyunun arkasinda disUyorsa, yere distugi anda tim agirhg :
Rockstar oldugu icin zaten oyunun eksiginin sirtina binecek, ayaklarn ona gdre geriye dog- : EU IR T
ru savrulacak ve ellerini de blyik ihtimalle
iki yana acacak; Max'in 0 an aci cektigini
*J. ¥ anlayabileceksiniz.
P Benim sirekli elestirdigim bir konu da

bu motor sayesinde, bu oyunda gériilme-
yecek. Her anlamda sahane bir oyun olan
Uncharted'da oldudu lizere, dismanlarin
stinger gibi kursunlar emmesi ve onlar
vurdugunuzu kesinlikle anlayamamaniz
mevzusu, Max Payne 3'te olmayacak. Hatta
kullandiginiz silahin tipine gére dismanlann
viicutlarimin nasil tepki verecedi dedisecek.
Eder bir dismaninizi kelundan vurursaniz,
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Max Payne Mobile
Elinizde Max Payne'in CD'si olsa bile onu
calistirmak igin biraz ugrasmaniz gerekecek-
tir. Ayrica eminim kocaman monitérleriniz
var, bir acacaksimiz oyunu, o eksi surat daha
da ¢irkin bir bicimde karsimizda! Cekilecek
dert degil...

Iste bu yiizden bir iPhone, iPad veya bir
Android isletim sistemine sahip akilli telefon
sahibiyseniz, Max Payne'i cep telefonunuzda
oynayabilirsiniz. Ustelik oyun daha gecen ay,
hatta yaklasik bir hafta &nce piyasaya cikti;
hicbir sey icin de ge¢ kalmadiniz.

Oyunu iPhone'da denedik ve gordik ki ilk
Max Payne'li cep telefonu gibi, telefon olarak
uretilmis bir cihazda oynayabilecedimizi 10
yil énce sdyleseler, buna gilermisiz. Oysaki
olan biten son derece gercekti; Max Payne,
iPhone'a uyarlanmis grafikleri ve kontrolleriy-
le karsimizdayd.

Tabii bu oyunu bir Mouse ve klavye ile oy-
namak var, bir de iPhone'un ekramin parmak-
layarak... Sahsen Xperia Play'de ¢ok daha iyi
sonug verecedini distindyorum bu oyunun
lakin "Aim Assist” sayesinde, iPhone'da da bir
Glciide oynanabiliyor oyun. Gilizel olan su ki
kontrol tuslarim ekranin istediginiz bolgesine
yerlestirebiliyorsunuz. Tabii yine Max saga
sola atladiginda parmaklarimizin altinda
kalacak ama en azindan ergonomik olarak
ellerinizi rahat ettirebiliyorsunuz.

Herkes tarafindan kolayca oynanabilsin,
bir kisi bir bélimi gecemedidinde sinir krizi
gecirmesin diye oyuna bir hile baélimii de
eklenmis. Ayrica puanlarinizi ve basarilari-
nizi Rockstar Sacial Club aracilifiyla diger
iPhone'cularla paylasabiliyorsunuz.

Her ne kadar oyunun iPhone 3GS'de
rahatga, iPhone 4'te de ipeksi bir bigimde
calisabildigi sdylense de iPhone 4'te yer yer
yavaslamalar séz konusu. iPad 2 veya yeni
iPad'de ise her seyin son derece iyi cahstig
soylenmekte, (Gormedim, gdrenlerin yalan-
cIstyim.)

Max Payne'e yabanci olanlar, Max Payne
3’0 almadan 6nce bu oyunu oynayarak biraz
Isinma turu atabilirler. Geriye kalanlarsa,
anilarini bu oyunla zedelemesin.
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belki dismanimiz o kelunu kullanamayacak
bile. Birini gdbedinden pompali tiifekle mi
vurdunuz? Geriye savrulup gidecek. Tetikgi
tiifeginin kursunu, diismanin sag omzuna...
Diismaniniz sadga bir burgu atarak yere
kapaklanacak.

Aksiyonun ve silahlarnin bu denli Gnemli
oldugu bir oyunda, bdylesine bir detayin bu-
lunmasi gercekten cok sevindirici zira claylar
Uncharted ve tirevlerindeki gibi olsayd, hig
kimseyi vurmak isteyecedimizi sanmiyorum,

Senaryosunu bir cirpida oynayip bitirecedi-
mizi distndiadgim Max Payne 3 bizi multipla-
yer modlarinin kollarina birakacak ve burada
da senaryodan pek de kopmadigimizi
gorecediz. Soyle ki yapimcilar ici bos mul-
tiplayer modlanindan ¢ok sikilmis durumda.
Masil Halo 4'te de benzer bir durum olacaksa,
Max Payne 3'te de konusu olan multiplayer
moadlar bulunacak. (Konulu film.)

Bunlardan en dnemlisi Gang Wars. |ki
takimin birbirine karsi micadelesinin
konu edilecedi Gang Wars'da amac, verilen
gorevleri yapmaya calismak. Ornegin bir
bélimde bir takim para dolu ¢antalan alip
kendi bdlgesine gotirmeye calisacak, diger
takim da onlari durdurmaya. Ne kadar cok
para, o kadar ¢ok bdlge demek olacak ve bu
da ikinci bélumde, ilk bélimde basarili olup
kendine bolca bdlge edinen takima zor anlar
yasatabilecek. Nedeni de su, ikinci bélimde
karsi takim, sizin bdlgelerinize gelip bomba
yerlestirmeye calisabilecek. Eh, cok blyik
bir alana sahip oldugunuz icin de herkesi
durdurmaniz zorlasacak ve bir anda isler,
tersine donebilecek,

Bir diger oyun moduna bakalim. Payne
Killer adindaki yeni multiplayer oyun
tipi aslinda Max Payne 2'nin Dead Man
Walking'inin devami niteliginde. Diger oyun-
larda “King of the Hill" bashginda gdrebile-
ceginiz Payne Killer'da iki oyuncu, bir takim
oluyor. Bir tanesi Max Payne'in kontrolini
aliyor, digeri de Passos'un. (Rastgele segim
yapiliyor.) Maca dahil olan diger tim oyun-
cular da, bu ikiliye karsi savasan diger biiyiik
takim oluyor, Ikiye karsi cok... Max ve Passos
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nasil kazanacak? Elbette ki Burst yetenekleri
sayesinde. (Birazdan anlatacadgim.) Bu dzel-
likler sayesinde diger oyunculara gére daha
giicli olan ikiliden birisi dlUrse, onu &ldiren
kisi bir anda onun yerine gececek. Ne oldu,
demin dldirmek icin cabaladi§iniz kisinin
dostu oldunuz bir anda!

Yapimcilar kiminle birlikte savastiginizi
bilmenizi ve akhinizda tutmanizi istiyor. Gang
Wars veya Payne Killer fark etmez, oyuncu-
larin senaryoda yer almasinin cok dnemili
oldugu vurgulaniyor,

Burst dzelliklerine de bir goz atalim,
Oyun moduna gdre, nerede, nasil bir basar
gosterdiginiz baz alinarak tecriibe puam
kazanacaksiniz. Bu tecritbe puanlarini da
daha sonra Burst dzellikleri almak icin harca-
yacaksiniz.

.....



Mesela Bullet Time... Bu hareketin nasil
kullanilacagini hep merak etmisimdir mul-
tiplayer maclarinda. Aciklanan bilgilere gére
Bullet Time'i ancak birisi gdris agimizdayken
kullanabilecegiz. Bize ates ediyor olsun, biz
ona ates ediyor olalim, Bullet Time onunla,
bizim aramizda olacak.

Bir diger Burst dzelligi, Paranoia karsi
takimin, takim arkadaslarini diisman olarak
gdrmesine neden olacak. Bu arada her
Burst dzelligi t¢ asamal olacak. Hangisini
kullanacaksaniz, onu kullanmak igin bir stre

beklerseniz, seviyesi artacak ve o dzelligin
daha glcli bir halini kullanabileceksiniz. (Bu
sirada dlmemeye dikkat etmek gerekiyor
elbette.)

Sneaky, oyuncu adimzin karsi takima onla
rin takiminin dyesiymissiniz gibi gérinmesi-
ni saglayacak. Boylece onlarin tssiine gizlice
girmeniz de kolaylasacak. Intuition tiim
didsmanlarinizi birer siluet olarak gérmenizi
saglayacak, onlar keklik gibi avlamaniz ko-
laylasacak. Tim multiplayer oyun modlarnnin
senaryoya yakin bir yerlerde konumlandigin
vurguluyor Rockstar ve herkesin bu oyun
modlarindan birinde aradigini bulacadin
belirtiyor.

Ve szl Ahmet'e devrediyorum. Kendisi
bizzat gitti, oyunu yerinde deneme firsat
yvakalad, Size istah kabartici bilgiler verece
ginden eminim ama ben bile oyunu oynama
dan, su yaziyi yazarken heyecanlandim. Oysa
ki bir de Max Payne 3'lin biraz siradan bir
oyun olacagini disunidyordum. Rockstar'in
bu konuda bos olmayacagini bilmem gere-
kirdi ashinda... Tahminimce siz de bu oyunu
heyecanla bekliyor olmalisimiz; o ylzden
hicbir yere kaybolmayin ve Ahmet'e kulak

verin! © Tuna Sentuna

Max, beyaz perdede

Oyunlarin beyaz perdeye aktaniimasinda
bolca sorunla karsilasilir, bilirsiniz. En biylk
sorun da oyunun ruhundan ¢ok uzak bir
filmin ortaya gikmis olmasidir. Misal Hitman
o kadar ama o kadar sikiciydi ki filmi Firat'la
izlerken, hicbir sey demeden filmi kapatti ve

aninda uyuduk.

Max Payne Gyle bir film degildi neyse ki.
2008 yilinda sinemalara gelen filmde, Matt
Damon'in ikizi clduguna inandigimiz Mark
Wahlberg basroldeydi ve konu da ilk oyunun
senaryosuyla ayniydi; Max‘in karisi ve kizi
aldlraltiyor, Max deliriyor, bir iz bulup katil-
lerin pesine dislyor vs.

Filmin cekim tarzi oyunlardaki atmosferi
yansitacak sekilde ayarlanmisti ve yonetmen
John Moore, olabildigince serinin fanatikleri-
ni mutlu etmek istedigini vurguluyordu.

Tum bu ¢abalara ragmen film, Max
Payne'in sevenleri tarafindan pek begenilme-
di ve kisa strede unutuldu, Belki Max Payne
3'e hazirhk icin iPhone/Android oyunuyla
birlikte aradan gikartilabilir ama bu aktivite
cok da elzem degil.
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Eyvallah Tuna, sazi ve s6zl bana devret-
tigine gére hemen oyuna gegeyim, Zaten
kendimi tutamiyorum, hemen suracikta
soyleyecedim: Max Payne 3 dehset giizel,
manyak zevkli bir oyun olmus; hatta bu wil
oynadiqim agik ara en iyi oyun diyebilirim.
Biraksalar sabaha kadar oynayacaktim ama
Rockstar'da basimda bekleyenlerin iyice
uykusu gelince... Biliyorsunuz ki Max Payne
3, Mayis'in ortasinda ¢ikiyor ama sag olsun
Rockstar beni“Max Payne 3 oynamaya gelir
misin Londra'ya?” diye davet edince, “Ne
diyorsun?! Ucarak gelirim hem de!” dedim ve
atladim ucagima, distim yollara. (Bazilar
gercekten ucadim var sanacak.) (Gecen gun
bizi bindirdigin ucak kimindi? - Sefik) Kadim
dostum, can yoldasim, melankolik arkadasim
Max Payne'i gdrmek ve kendisiyle uzun uzun
vakit gegirmek icin soguk moguk, yagmur
camur demeden Londra'da buldum kendimi.
Rockstar Games'in ofisine girdigimde Bully,
Grand Theft Auto: 5an Andreas, Midnight
Club 3 gibi oyunlara ait 6dilleri inceledim.
Hazir Rockstar'dan birilerini yakalamisken,
Max Payne 3 ile Grand Theft Auto V'in oyun
motorunun ayni olup olmadigini sordum.

Max Payne 3 ile Grand Theft Auto IV'Gn oyun
motorunun ayni oldugunu sdylediler lakin
Grand Theft Auto V'in oyun motoru icin
agizlanndan bir sey kacirmadilar.

Oyun endistrisinde ¢igir acmayi basaran
ilk iki Max Payne'in yapimcisi Remedy
Entertainment, Max Payne 3'(in gelistirme
asamasinda oyunu oynayip elestirmek
babinda fiili olarak katkida bulunmus ve Max
Payne 3'il cok begenmis. Esasinda Max Payne
3'li sekillendiren dehalan biraz rseledigimiz-
de yapimcilarin blyik bir kisminin Red Dead
Redemption’i gelistiren ekipten oldugunu
gariyoruz. New York, Londra ve Japonya
basta olmak Gzere Rockstar'in diinyanin dért
bir yaninda bulunan takim Uyeleri yeme-
misler, igmemisgler ve Max Payne 3 igin kafa
patlatmislar. Bu da oyunun her karesinden
apacik belli ediyor kendini. Animasyonlar
muazzam, Detay seviyesi asmis. Sirf bizim
kisisel g6z zevkimiz icin birbiriyle sokakta top
oynayan ¢ocuklar, motion capture teknigiyle
oyuna monte edilmis. Ustelik hikayeyle alaka-
s1 bile yok bu cocuklarin. Belki iki saniyede
bakip gececeginiz bir sokagin kenarinda
sadece dekoratif amaciyla top oynayan o
cocuklan durup dakikalarca izlediginizde,
yapimcilann oyun icin ne kadar korkunc bir
emek sarf ettigini idrak ediyorsunuz. Hare-
ketlerin dogalhidini gérdidiiniizde eminim
sizin de dibiniz diisecek. Elinizde kocaman
bir makineli tiifekle favelalara daldi§imizda
sokaktaki kadinlarnin evlerine kagisip kapilan
ve pencereleri kapatisini gormeniz lazim,
Yiksek yerlerden size &lim yagdiran dilsma-
ni, beyninin tam ortasindan vurdugunuzda
Ust kattan alt kata, oradan da zemine ¢akilma
animasyonu da yine akla ziyan detaylar
arasinda. Rockstar Advanced Game Engine
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(RAGE) sayesinde bir futbol topuna ates
ettigimizde fis diye sénmesi veya “Final
Kill-Cam" diye adlandinilan modda disman
tam kalbinden mihladiginizda kalbinden
giren kursunun sirtindan cikmasi, ayni anda
agzindan ve kalbinden &n tarafa dogru agir
¢cekimde kanin sacilmasi dehset goriniyor.
Hele bullet time" baslattiginiz andaki efektler
enfes! Ama o detaya girmeyeyim simdi.

Max Payne 3'liin arastirma gelistirme siireci
o kadar iyi yapilmus ki adamlar Sao Paulo'yu
modellemek icin ekip olarak Brezilya'ya
gidip cadde cadde resmetmisler sehri. New
York'tan sonra en biiyiikk mega kentlerden
biri olan Sao Paulo, hayatin ve dolayisiyla
sugun hi¢ durmadid, yasayan bir sehir... 5ao

Paulo, tipkr Istanbul gibi en zenginlerin ve en

fakirlerin dip dibe yasadidi ilging bir mozaige
sahip. Bu da kacinilmaz olarak sehirdeki suc
oranini tetikleyen nedenlerden biri olarak
karsimiza cikiyor, Uyusturucu, adam kacirma,
futbol, mizik, dans ve Sao Paulo kaltGri-

ne dair her sey birebir aktarilmis oyuna.

Max Payne 3 oynarken 5ao Paulo'da bizzat
dolasmis gibi hissediyorsunuz. Rockstar'daki
elemanlar bana, yapimcilarin Sao Paulo'yu
modellerken City of God, Favela Rising, Man
on Fire ve Elite Squad filmlerini izleyerek
bunlardan ilham aldiklarim sdyledi.

Tuna Japonya'dan, ben Londra'dan Max'i
aramiza aldik ve basladik dertlesmeye... Tuna
ile eskilerden epey bir dem vurdugunuza
gére, simdi Max'in giincel haline bakalim.
Max biraz yaslanmis, tabiri caizse epey bir
ctkmis, ivice karamsar bir ruh haline birin-
mils, moruk olmus, ice ice gbbek yapmis ama
karizma hala yerinde. Hele kafay da kazitinca
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karizmanin dibine vurmus,

Max ile New York'ta tesadif eseri
karsilasan eski dostu Raul Passos, kendine
cekidlzen vermesi ve yeni bir ise girmesi
icin Max'e el uzatir. Hikaye kronolojisi olarak
Max artik NYPD'den emekli olmustur. Agn
kesicilere ve alkole bagimh bir sekilde haya-
tinl idame ettirirken Raul, Max'e Sao Paulo'da
calismasi icin bir is ayarlar. Max'in yeni isi,
ulkesinde emlak krali olan Rodrigo Branco
adindaki adarmi ve Fabiana adindaki genc
ve guzel esini korumaktir. Kendi karisina ve
cocuguna sahip ¢itkamamis ve acisini halen
yireginin derinliklerinde hisseden eski bir
NYPD memuru igin yeterince eksantrik olan

bu is, Fabiana’min kacinlmasiyla iyice sarpa

James McCaffrey

Ik iki oyunda Max Payne karakterine gizemli
ve melankolik sesini veren James McCaffrey,
Max Payne 3'te de yine Max'i seslendire-

rek oyuna ruh katmis. Fakat bu kez James
McCaffrey, Max'e sadece sesini ve ruhunu
dedil, ayni zamanda hareketlerini de vermis.
James McCaffrey, Max Payne 3'Gin tiim
hareketlerini bizzat kendisi gergeklestirmis.
Motion capture teknigiyle oyuna bedenen
aktarilan James McCaffrey, bu sefer tam
anlamiyla Max Payne olmus diyebiliriz.
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sarar. Kadersiz Max, bu kez de korumaligin
istlendigi Fabiana'yy mafyanin elinden
kurtarmak icin silahlarina sanilir ama isler
Max icin "koti"den, "beter’e dodru dénis
meye baslar...

Oyunun basina oturdugumuzda araylizde
kacaman ve kazitilmis bir Max Payne kafas
ile menileri gordyoruz. Acihs ekraninda
Max'in ense tirasina yakindan bakarken ilk

iki oyunda calan mizigin pivano versivonu
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alttan alttan oyuncularin hafizalarini
tazelemeye yardimcai oluyor... New York'ta

bir barda bashyoruz oyuna, oradan da Max'in
kaldigi daireye geciyoruz. Spoiler vermemek
icin bazi yerleri atlayarak anlatacagim, ona
gore... Raul ile Max'in New York'taki apart-
man dairesine ge¢tigimizade Max, iceri gi- T,

rer girmez alkol sisesine sariliyor, Raul,

Max Payne'e bir is bulup calismasi : : -

gerektigini séyleyince Max'ten, “Bana
barda oturup icerek gecmisine Gzidlme isi
bulabilir misin?" seklinde bir tepki aliyor.
Kafasina Ecevit sapkasi gecirmis olan Raul,
“Aileni kaybettigini anliyorum ama git bu-
radan, bastan basla..” diye nutuk ¢ekerken
daha énceden odlunu éldirdi§umuz bir
mafya babasi apartmanin éniinde bize teh
ditler savurarak bagirmaya bashyor, Max'in
Gldiirdiig i biricik oglunun intikamin al-
maya gelen mafya babasi hesap sormak
icin iceriye dalacakken kontroli elimize
aliyoruz, Max'in yasadidi apartman
dairesine baktigimizda, duygusal ve
zihinsel olarak ne durumda oldugunu
gériyoruz. Max'in giysileri etrafa

sacilmis, her taraf berbat bir durum

da. Bizim dgrenci evleri bile Max'in
dairesinin yaninda mis gibi kalir.
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Max, duvarlara bir siirii yazi yazmus. Etraftaki

gdrsel detaylar, Max'in kafay: siyirmak Gzere

oldugunu gicli bir sekilde resmediyor..,
Herhangi bir catismaya girmeden ilk is
olarak masanin Gstlindeki ve lavabodaki agn
kesicileri aliyoruz. Max Payne 3'te modern
oyunlardaki gibi kacarak iyilesme olay1 yok.
Agr kesiciler kullanarak saghgimizi geri
kazaniyoruz. Biraz ilerledigimizde Rockstarin
Bullet Time' nasil gelistirdiklerini géruyoruz.
R1/RT tusuna basarak tetikledigimiz Bullet
Time aninda zaman yavashyor, carpici bir
miizik devreye giriyor. Bullet Time devredey
ken ortaya cikan efektler ve gdérsellik, simdi-
ye kadar gordiklerimin en iyisi... Namludan
firlayan her bir mermi ugagin gékylzinde
biraktig iz gibi izler birakiyor. Aslinda bu da
bazen diismanin size nereden ates ettigine
dair bir gdsterge fonksiyonu gdriiyor. Clinki
oyun esnasinda birtakim diismanlar dyle iyi
gizlenmeyi beceriyorlar ki nerede olduklarini
gdremiyorsunuz. Bu arada mafya binaya
girdiginde beyaz donuyla dolasan sakalll
bir berdus ¢ikip Max'in dismanim vuruyor.
Duruma kizan mafya Gyeleri, berdusun
basina toplanip onu vuracakken berdus
kendini havaya uguruyor ve kisa sireli olarak
mafyanin dikkatini dagitmay beceriyor...
Oradan sonra kendimizi alev alev yanan bir
binada buluyoruz. Uncharted 3'teki Burning
Castle’t andiran mekan, Uncharted 3'ln bile
pabucunu dama atacak derecede detayli
tasarlanmis. Kapilarin dstinden ve altindan
sizan siyah dumanlar inanilmaz gérindyor.
Max Payne'i kontrol ederken gordugimauz
hareketlerin dogalhgi, teknolojinin geldigi
son noktayr dniimize seriyor, Misal sola
dogru kosarken aniden saga dondiginiz-
de Max, sol ayagini destek olarak kullanip
kendini frenledikten sonra vicut agirhgin
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saga vererek ani bir hareketle saga dogru
kosmaya baslayabiliyor. E--:n.aer 5_._I{|Ide hava-
da ucarken silah tutmadid elini yere destek
olarak koymaya baslamasi zivadesiyle dogal
gorintyor. Max bazi ylkseltilerden ayad
takilip kenardan disebiliyor. Max Payne'e

akli olan bir insan yavrusunun yapmayacad|
seyler yaptirmaya zorladigimizda bazen
sagmalayabiliyor. Ne demek istedigimi detay-
landirayim: Misal dar koridorlarda Bullet Time
kullanarak kendinizi sada, sola veya arkaya
attiginizda "lonk” dive duvarlara carpabili
yorsunuz, Gercek hayatta da arkamizin duvar
oldugunu bile bile kendinizi geriye dodru
atar misiniz? Max Payne ile dninizdeki ya da
yaninizdaki duvara dogru inatla yuradagu-
niuzde Max, yuzini elleriyle otomatik olarak
koruyabiliyor... Oyunda hig yukleme ekrani
kullamimadan sinema teknikleriyle bezenmig
ara videolara gecis yapihyor. Bu olay hem g6z

cksayici olmus, hem de oyunu akisi bolen
“dur - kalk” sikintisindan kurtarmis. Max
oyunda kamera acisini degistirerek cevreyi
Gzglrce inceleyebiliyor, hatta bazi yerleri
incelemeden bodoslama atlarsa dismanlar
tarafindan aninda mihlanabiliyor.

Max Payne 3'te yer alan silah cemberi tipki
Red Dead Redemption'dakine benziyor. Max
ancak tasiyabilecedi kadar silah alabiliyor,
fazlasim yere birakmak durumunda kaliyor.
Malum, Max ezelden beri elinde iki silah
birden tutabiliyor. Bu oyunda da biri Micro
9mm, digeri PT92 tabanca gibi hafif silahlar
oldugu middetce ikisini birden kullanabili-
yor. Lakin pompali ya da daha adir bir tifek
kullanacaksa -mantik olarak- gergek hayatta
oldugu ayni anda tiifekle el tabancasini kul-
lanamiyor. Hazir s6z silahlardan acilmisken,
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oyunun multiplayer modunda PT92 (Taban-
camiz oluyor.), .38, M 01, 1911, M972, DE.50,
MPK, M500, Mini-30, SAF .40, M4 Super 90,
AK47, FAL, RPD, Super Sport, MB2A1, LMG.30,
Grenade Launcher, Flash Grenade, Frag Gre-
nade, Tin Can, Smoke Grenade ve Tear Gas
gibi silahlarin yer aldigini belirteyim.
Senaryo modunda oynadigim Stadium
bdliminde Galatians adh futbol takiminin
stadindayiz. Emlak kral, burada 3.000.0005
karsiliinda karisini takas edecek. Fakat
Rodrigo'nun bu takas icin icinde kéti bir his

var. Rodrigo, "Takas isini sence nasil yapalim?”

diye Max'e soruyor. Rehine takasinda uzman
olmadigini séyleyen Max, bu konuda ABD'de
uzman arkadaslari oldugunu séylese de
bunun icin kimsenin vakit yok! Parayr Max ve
Raul stadin ortasina getiriyor. Cantay agip
parayi karsi tarafa gosterdikten sonra sakince
yere koyarken tepeden gizemli birleri Max'i
vuruyor, Kolundan yaralanan Max kosmaya
basliyor ve takas islemi umuldugu gibi gitmi-
yor. Esrarengiz bir drglt paray alip kaciyor,
Kontrol bize gectiginde, Max yaraliyken

blur efektinin ne derece gelistirildigini idrak
ediyoruz. Elimizde silahi yok, agn kesici yok!
Bu stattan bir sekilde ¢ikmaya ¢alisiyoruz.
Emeklilikten sonra bu sekilde vurulup, adeta
ezilip, itilip kakilmak zaten melankolik olan
Max'e pek bir koyuyor. Duvarlara tutunarak
yiridyoruz ama tam olarak Uncharted 3'teki
gibi degil; clinkii bunlar oyunun kendiligin-
den tetiklenen efektleri, kendi kontrolimiz-
de olan hareketler degil maalesef. Raul, Max'e
sonunda bir agn kesici buluyor ve kolunu
SAryaor.

Stadium boluminde kontroll elimize
aldiimizda lizerimize alti herif birden mermi
vagdiniyor. Bodoslama diismanlarin arasina
dalip yaralandigimizda ilk defa Max Payne
3'te kullarilan “Last Man Standing” 6zelligiyle
tanisiyoruz. Bu dzellik sayesinde sayet stokla-
rinizda agn kesici varsa dlmek lzereyken sizi
vurup yere disiiren lavugu son bir kez vurma
hakkimiz oluyor. Eger bulark goriintilerin
arasinda sizi vuran disman dogru secip vur-
mayi basarirsaniz, yeniden ayaga kalkabili-
yorsunuz, Birden cok diismanin oldudu yerde
Last Man Standing &zelligi tetiklendiginde

Karakterler

Raul Passos: Max Payne'in cok eskilerden
beri tanidid bir ahbabi olan Raul, Max ile
uzun sire sonra tesadifen New York'ta karsi-
lagir. Brezilya'min Sao Paulo kentinde giivenlik
isine baslamasi icin Max'e telkinde bulunan

..............

Raul, basini ne tir belalarnn igcine sokacagim M R *"“
kamera agisi sizi zorla vuran dismana dogru kestirme konusunda hic mi hi¢ yetenekli biri
ceviriyor. Bdylece etraftaki onlarca kisiden degildir,
arkanizdaki mi, yoksa catidaki mi beni vurdu Rodrigo Branco: Brezilya'da emlak krall
dive diisinmek zorunda kalmiyorsunuz, Yine olarak zevki sefa siirerken fakir bir Glkede o
de bulanik gérseller arasinda beni vuran dod- kadar paray tek basina kendisine yedirme-
ru diasmanm secemedigim de ¢ok oldu. Ka- yeceklerini fark ederek Max Payne'i para
mera zorla bizi vuran lavuda dogru déndigi karsihdi sahsi fedaisi olarak tutar.
icin diger diismanlar ates etmeye devam etse Fabiana Branco: Emlak krali Rodrigo'nun
bile onlari vuramiyorsunuz. Diyelim ki arka- geng ve glizel esidir, Oyunda Max Payne'in
dan biri vurdu sizi, siz kamerayi 6ne ¢ekmeye korumakla ylkimli oldugu esas kadindr.
calissaniz bile kamera zorla arkaya déniyor, Victor Branco: 5ao Paulo kentinde yerel
Sayet arkadaki elemani vurabilirseniz hayata bir politikaci olan Victor, Branco'lann ortanca
doniyorsunuz, vuramazsaniz dliiyorsunuz. kardesidir.

Bu ylizden Last Man Standing demisler bu Marcelo Branco: Eranco kardeslerin en

olaya. Yalniz burada bana sagma gelen bir gencidir. Isi glicti partilerde kiz pesinde

sey var. Elinizde agr kesici varsa ve karsinizda kogmak oldugu icin kardesler arasinda en ige

cokca disman varsa Last Man Standing dzel- yaramazl olarak goriinenidir.

ligini agn kesiciyi sonraya saklayarak kendi Comando Sombra: Uyusturucu ticare-

lehinize ¢evirebiliyorsunuz. Clinki normalde tiyle baglantili bir sokak cetesidir. Fabiana .
birkac atista kolay kolay éldiremeyecediniz Branco'nun kacinlmasiyla Comando Sombra &, :

bir diismani Last Man Standing sayesinde tek
atista dldirebiliyorsunuz, hem de digerleri-

arasinda bir baglanti oldugundan siiphe
ediliyor.
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[ ek
nin mermi darbelerinden etkilenmeden. Bir ‘=  Cracha Preto: Max icin daha énceden
keresinde ben bir siird diismanin arasinda wes  tanidik olmayan Cracha Preto, rehine ile para
vurulup yere diistim ve Last Man Standing takasi esnasinda aniden ortaya cikan, yilksek  BYW
i

ile beni vuran adami sadece ayagindan vura- e egitimli ve esrarengiz askeri kiyafetleri

bahsediyorken Final Kill-Cam'e de dedinelim. gizemini korumaktadr.

rak dldirdim. Normalde onu indirene kadar olan bir topluluktur. Rehine ile para dedis
W Dirsiird atiy yapmigtim ve bir ton da mermi tokusundan nereden, nasil haber aldiklar
2 yemistim. Hazir Bullet Time ozelliklerinden ve bulusma noktasina nicin geldikleri halen
e
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Max ayni1 anda Uzi ve ta-
banca ile ateg edebiliyor.

Sadece oyundaki ana karakter-

ler defil, bu lavuk gibi biitiin

NPC'ler motion capture ile oyuna
aktarildifgi igin gok dogal bir

durus ve ditstis sahneliyorlar.

.

y




Max, kulaklikla Raul
Passos ile zaman zaman
iletigim kuruyor.

Max'in sol kolu, Fabhiana igin
para takasina girdigi yerde
yaralanda.
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Final Kill-Cam; uzaklk, aci ve silaha gére diis
mani nasil ldirdiginiizi gdsteren an olu
yar. Onceki oyunlarda Bullet Cam dedikleri
olaya bu kez Final Kill-Cam adini vermisler ve
artik kamera mermiyi takip ederken mermiyi
manuel olarak hizlandirabiliyor veya yavasla-
tabiliyoruz. Yalmiz multiplayer modlarda Final
Kill-Cam yok; multiplayer'da tek bir oyuncu
icin sirekli oyunu bu sekilde yavaslatmak
mantikli ve makul bir hareket olmazdi zaten.
Yine de multiplayer modunda kamera sizin
nereden vuruldugunuzu gdésteriyor. Bunlarin
disinda Max Payne 3'te yakin dovis ve
vurarak kagcma ozellikleri de mevcut. Bir dus-
mana yeterince yanastiqinizda, onu onlarca
degisik sekilde pataklayabiliyorsunuz. Lakin
son hamlede dismanin kafasina mutlaka

bir tane kursun sikmaniz gerekiyor, yoksa
disman dlmdyor.

Stadium béliminin mekan tasanmina
baktigimizda alan genisligi beni yeterince
tatmin etmedi. 10 yillik stire zarfinda devasa
alanlarda yizlerce diismanla ayni anda cenk
ettikten sonra, bir stadin dar koridorlarinda
sikisip kalmak bogucu geldi bana nedense.
Ustelik siirekli telsizden iletisim halinde
oldugumuz Raul’dan bagimsiz hareket etme-
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miz de mimkiin dedil. Aradan gecen bunca
yilda alabildigince 6zgiir oyunlara iyice
alistidimiz icin kafama gdére ilerlemeye ca-
istiqimda bir de baktim, dilsmanlar Raul'u &l-
dirmiis. Hadi bir daha bastan basla bélime!
Bu anlamda Max Payne 3 fazlasiyla cizgisel
tasarlanmis. Neyse ki sonradan keskin nisanci
roliine soyundugumuz ve Raul'u durbinli
tifek ile korudugumuz girevlerden sonraki
mekanlar daha acik ve daha az klostrofobik.

Etrafta herkes sirekli Portekizce konusu-
yor ve biz de anlamiyoruz. Ingilizce altyaz
da dzellikle konmamis. Portekizce bilme-
yen oyuncularnn Max ile empati yapmasi
amaclanmis. Max'in konusmalan anlamadi-
ginda neler hissettigini oyuncu da hissetsin
istenmis. Stadium bélimiindg, gizlenen keskin
nisanciyl hakladiktan sonra mavi helikoptere
atlayarak tamamliyoruz. Sonra Chapter IV
basliyor. Yine bir bardayiz. Iceriye uyusturucu
saticisi Tony denen adamin New Jersey'li
itleri giriyor. Hikaye anlatiminda “Holes” ve
“Losing” gibi kelimeler bluylk buyik ekrana
cakiyor..,

Bu arada Xbox 360'ta oynadik oyunu,
kontroller gayet akici olmasina ragmen
zaman zaman bir atis yaparken kisa sireli
takilmalar olabiliyor. LT / L2 ile omuz (st
kamera acisina gecip LB / L1 ile silah cem-
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berini acabiliyoruz. RT / R2 ile ates edip RB

/ R1 ve sol stick ile ziplayip havada ucarak
ates edebiliyoruz. Sag stick's bastigimizdaysa
Bullet Time devreye giriyor, sol stick'e basinca
Max korunma amach yere yatiyor. Yani Metal
Gear'daki Snake gibi yere kapaklarmp ylzUsti
stirlinerek ilerleyemiyor. Fakat Rockstar'daki
elemanlara bu tusu degistirmelerini dnerdim;
¢linkd sol stick ayni zamanda ilerleme tusu
da oldugundan Max ile ilerlerken ¢zellikle
Xbox 360'ta hic istemediginiz bir anda yere
kapaklanabiliyorsunuz. Ya sol stick'i cok cok
hassas kullanacak ya da hig olmayacak bir
anda dismanla karsilasinca kacayim derken
armut gibi diismanin éniine uzanacaksiniz.
Diger tuslara baktigimizda X / Kare siper
alma, A / X yuvarlanma, B / Daire sarjor
yenileme, Y / Ucgen silahlari yerden alma

ve ayni zamanda aksiyon tusu gérevi gorip
kapilar aciyor. Yukariya basmak adr kesici
kullanmanizi saghyor. Asagiya basinca hizla
180 derece donlyoruz. 5ag sol tuglanyla sila-
himiza eklenmis el fenerini yakip séndiire-
biliyoruz, A / X tusuna basil tutugunuzdaysa
Max kosuyor.

Favela isimli bolimi oynamaya basla-
digimizda Max etrafin kot koktugunu
oyunculara gostermek icin elini burnunun
Gniine gotirip saga sola salliyor, Burada
Max'in alm yanlmis ve kafasi sifira vurulmus.
Hikayeyi flashback'ler seklinde oynadigimiz
icin neden bu sekilde ve burada oldugumuzu
bilemiyoruz ama bu mekanda otlar, sular,
kus sesleri mizik ve kadinlarin samba sesleri
birbirine giriyor. Max Payne 3'Gn ambiyansi
resmen oyunun igine ¢ekiyor oyuncuyu.
Max'in ara sira kendi kendine yapti)i konus
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malar oyuna anlam katiyor, Favela mekan
olarak Stadium'dan bir hayli genis ve ¢ok
daha renkli sahnelere sahip. Burada birkac
lavuk tepeledikten sonra ara yollardan yar
ciplak kadinlarin oldudu gece kuliibline
giriyoruz. Telefonumuz yok, bu heriflerin
dilini anlamiyoruz, Passos'a ulasmamiz lazim,
mahallenin serserileri bir yandan geng bir kizi
taciz ediyor... Sokak ceteleri, havai fisek atip
Max'in burada oldugunu haber veriyorlar ve
isler iyice sarpa sariyor,

Favela'da oyunun mekaniklerine dair yeni
bir sey daha gérlyoruz, Max bir yerlere tutu-
nurken dzglrce 180 derece etrafa ates ede-
biliyor. Vurus mekanikleri inaniimaz. Simdiye
kadar gérdigiimiz hicbhir seye benzemiyor.
Otlarin arasina saklanan san tiipleri uzaktan
vurup taktiksel patlamalar gergeklestirebili-
yoruz, Ayrica elinizdeki tabancarin birinde
mermi bittiyse ve sirtlistl yerde yatiyorsaniz,
bos olan tabancayl Max geriye dodru tutuyor.
Ben geriye dodrulttugu tabancayla arka-
sindaki dismanlara ates edebiliyor mu diye
denedigimde beceremedim. Rockstar'daki
elemanlara sordugumda sirtiistii yerde yatar-
ken Max'in geriye dogrulttugu tabanca dolu
olsa bile ates edemedigini soylediler. Yine de
Max ile yattigimiz yerden 360 derece déne-
rek etrafimizda ates edebiliyoruz. Yapay zeka
adzi acik ayran budalasi gibi ortalikta dolas-
miyor. Saklaniyor, vuruyor, kaciyor, hatta bir
firsatini bulursa saklandiginiz yere gelip kafa
goz size girismeye bile calisiyor. Bire karsi cok
adam aldiginiz anlarda zamani yavaslatmak
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sizin avantajiniza oluyor. Fizik motoru, her an
bir yerlerden sarkiyor veya sallaniyorken bile
tamamen manuel olarak silahin yonini bizim
belirlememize izin veriyor. (Vurus hissiyatinin
akil almaz oldugunu da séylemis miydim?)

Max Payne 3'lin ambiyansi buram buram
melodram kokuyor. Oyunun bir kismi yazhk
mekanda geciyor clsa da Max'in gecmisinden
gelen karamsarlik yer yer oyunda siddetini
arttiryor. Max Payne 3'0n teknolojik altyapisi
cok gigli. Oyle ki rakiplerine parmak 1sirtacak
kadar. Bunun bedeli olarak da tas gibi saglam
bir PC'ye ihtiyacimiz var. Max Payne 3, Grand
Theft Auto IV'te ve Red Dead Redemption'da
kullanilan motoru kullamyor ama tahmin ede-
cediniz gibi Rockstar, RAGE'l dért yil icinde
epey bir gelistirmis ve Max Payne'in karamsar
dinyasina uyarlamis. Oyle Grand Theft Auto
IV'teki veyahut Red Dead Redemption'daki
gibi alabildigine agik ve 6zgiir bir diinya sz
konusu dedil. Max Payne oyunlar her zaman
¢izgisel bir ilerleyise sahipti ve Rockstar da
Max Payne 3'lin senaryo modunda bu gelene-
§i bozmadan muhafaza etmis.

Max Payne 3'te Rockstar iyice online
olayina abanmis. Zamani yavaslatan Bullet
Time, multiplayer modunda bile var. Velakin
bu olay ancak géris alaninda olan oyun-
cular etkiliyor. Tuna, onceki sayfalarda
size Gang Wars ve Payne Killer modlarini
acikladi. Bunlardan farkh olarak Max Payne
3'te Team Death Match modunun olacagini
soyleyebilirim. Tuna'min anlattid Burst icinse
oyun esnasinda biriktirdiginiz “Adrenaline”i
kullanmamz gerektigini vurgulayabilirim.
Adrenaline biriktirmek igin rakip oyunculara
ates etmeniz ve onlan dldirmeniz gerekiyor,
Dolayisiyla zar zor elde ettiginiz Adrenaline'i
akillica kullanmak yerinde olacaktir, Burst
dzelligini; Intuition, Trigger Happy, S5ne-
aky, Bullet Time, Paranoia, Weapon Dealer,
Weapon Double Dealer ve Big Dog olarak
ug farkl seviyede kullanabiliyorsunuz.
Orneklendirmek gerekirse Big Dog'un birinci
seviyesinde kendinizin ve hemen yaninizdaki
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takim arkadasinizi iyilestirebiliyorsunuz. Big
Dog'u ikinci seviyeye ¢ikardiginizda géris
alanimizdaki tim takim arkadaslarinizi iyiles-
tirebiliyorsunuz. Big Doqg'u lcincii ve son
seviyeye cikardidinizdaysa gdris alaninizda
olsun ya da olmasin tim takim arkadaslari-
nizi iyilestirebilivorsunuz. Online modlarda
kullanabilecegimiz bazi esyalar arasinda kask,
gaz maskesi, telsiz, askeri gozliik, adrenalin
enjektoril, kilit agacad ve kimlik kartlan gibi
nesneler yer ahiyor.

Oynadigim kadariyla Max Payne 3 de diger
oyunlar gibi kusursuz bir oyun degil. Unc-
harted 3'te Nathan'in duvarlara yaklastiginda
elini duvara stirmesi gibi dogal bir hareketi
Max'ten de beklerdim acikgasi. Ayrica Last
Man Standing'de Max kabak gibi yerde
yatarken onca diismanin bizi neden ve nasil
vuramadi§ini cok merak ediyorum. Cevre et-
kilesimi cok Gst dizeyde dedil. Mesela elinizi
attiginiz bircok kapi acilmiyor. Her yerle haya-
limdeki kadar etkilesim yok. Tamam, camlar
ve tahtalar falan ates ettigimizde kinliyor
ama insanodlu aggozli iste! Max Payne 3 gibi
harikulade bir oyun icin demo gikarmama
karar bana ilgin¢ geldi. Rockstar'da calisan o
kadar ¢ok deha var ki adamlar kimse oyunu
bastan sona kadar oynamadan dederlendir-
me yapmasin istiyor herhalde.

Hazir Rockstar'a kadar gitmisken Max
Payne 3'Un senaryo modunun kag saat
siirecedini de sordum. Malum, Max Payne
2 sadece alti saat falan sirlyordu. Bu soru
lizerinde Rockstar'daki elemanlar bana Max
Payne 3'ln “agik dinya” oyunu olmadigini ve
cizgisel bir oyun oldudu icin senaryo modu-
nun makul bir siire sonra bitecegini styleyip
saat vermediler.

Max Payne 3'liin basina oturdugunuzda
saatlerin nasil akip gittigini fark edemiyor-
sunuz. Saatlerce Max Payne 3 oynadim ama
disimin kovuguna bile gitmedi. Gérduklerim
karsisinda adeta ekran basina zamklandim.
Yapimcilar beni dehalarla dolu ofislerinde,
oyunun basinda ispatulayla kaziyip s6kmeye
calisirlarken “Daha yok mu? Daha yok mu?”
nidalar atiyordum. Yine de herkesten dnce
Max Payne 3 oynayabildigim icin kendimi cok
sansl hissediyorum. Piyangodan biyik ikra-
miye kazanmak bile istemiyorum artik, o de-
rece yani. Simdi siki tutunun, feci sagma bir
kapanis yapacagim: Beyler, bu oyun kagmaz!
Max Payne biiiziii diskoya gdétir! Rockstar
seni seviyoruz! Amin. @ Ahmet Ozdemir
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MAX'IN DONUSU
Oyun tarihine bakt§imizda, basarili olan fazla serinin
olmadidini styleyebiliriz. Tabii ki Quake, Age of Empires ve

benzeri istisnalar var ancak genelde bir seri ne kadar uzarsa,
oyun o kadar yipraruyor.

Bunun en dnemli érnedi Call of Duty olsa gerek; seri 6yle bir
yere geldi ki ilk versiyonu ve Modern Warfare'i arar olduk. Keza
Tomb Raider... lIk iki oyun mikemmeldi. Peki ya sonra?

Buna katilmayanlar olacaktir ancak bazi oyunlarin devami
hi¢ gelmemeli ¢linkil ben, BioShock'u, Call of Duty'yi ve
bircok oyunu ilk ya da basarnli devam oyunlanyla hatirlamak
istiyorum,

Neden bu konuyu actim? Clinki hep gizel hatirlamak
istedigimiz bir oyun, daha dogrusu biri daha var: Max
Payne... Ve isin icinde Rockstar oldugundan, Max Payne 3'0n
devam oyunlari konusunda tartismasiz bir istisna oldugunu
sayleyebiliriz.

Bu ay sizin icin yine diinyay! arsinladik ve ingiltere'ye gidip,
gercekten cok dzel bir konuyla, Max Payne 3 testiyle déondiik.

lyi okumalar..,
Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Not: World of Tanks promo kodunu Online Oyun'un dciinci

sayfasinda bulabilirsiniz.
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B Korktugunda seni ne rahatlatir?

Cem Sanci
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W Karanlik bir gecede, doganin 1ssiz bir noktasinda kalmissam korkmam ama simdi iki spastik

uzayl cikip saldirsa ne fantastik olur diye aklimdan gecirip heyecanlanabilirim. Medeniyete
ulasinca o heyecan da gecer.

Ertugrul Sungu

-

¥ Biskivi olabilir ama yaninda icecek bir seyler de olmali. Kagmak olabilir ama kosarak; yani
dyle mental kagislardan bahsetmiyorum. Fakat ben yine de pamuk sekerden yana oyumu
kullanacagim. Evet, pamuk seker ¢ozer beni,

Ayca Zaman

Ertekin Bayindar
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W Neden korktuguma bagh bu biraz ama korkudan kagmak yerine korkunun “farkinda
olmay” tercih ederim. Her zaman kesin ve net ¢dzum vermistir, tasdiklidir, onaylidir...

EESREEEENEE EEENEEEEEREE

Eray Ant

W Korktugumda beni bir cimle rahatlatir: "Amaaan haci! Maksimum éliriz,
o da zaten kacinilmaz son degil mi?”
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Diinya iizerindeki en karigik savag alanlarinda, Campaign ve Guerilla modlan il .
diisman hattinin arkasinda savagin. heyecan verici Co-Op deneyimini yasaym. agilacak bircok farkli nesne "G ene
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New York'u hasi beladan kurtulmadikca Nanosuit'i

ustumuzden cikaramayacagiz anlasilan; ustelik bu
kez elimizde ok ve yay ilkel [!] bir silah da olacak.

sis 3 Sayfa 54

DOSYA KONUSU

d Ilax Fayne 3

¢l Editorden

céa LEVEL Tayiasi

b Posta

29 Takvim

30 5Split Screen

d2 LEVEL Ligi

34 Haber

46 Role Playing Gunlitkleri

ILK BAKIS

o0 Epic Mickey e:
The Power of Two

52 Halo4

54 Crysis 3

Izu.sva.

ab
58
b0
ba
be

b3

b4
b5

Lost Planet 3 :

Resident Evil b . 66 DiRT Showdown (Test]
Lollipop Chainsaw . 67 LEGO Batman 2:

Rock Band Blitz IC Super Heroes
Warlock: 5 o ;

Master of the Arcane ~'
Tom Clancy's :

Rainbow S5ix: Patriots

67 LittleBigPlanet Karting

68 Rocko@Psikiyatr

SimCity . INCELEME
The Amazing Spider-Man 72 Prototyped



aF =y
- 184 narre mea

| LEVEL DVD

FIAILAE, VEIEILAR. #ENECALER
O, OTW HLAR. V1§ VT TALLAR] .

LEVEL DVD 184

KURULUM DOSYASI
World of Tanks

DEMOLAR
Alice and the Magic Gardens
Angry Birds Space

Cradle Song

Gateways

Incursion

Kaptain Brawe:

A Brawe New World

Osmos

Planet Buster
Vertex

Victim of Xen
X-Motor Racing

FULL OYUNLAR

Prototype 2 sayta 72

Alex Mercer gitti, yerine James Heller geldi. Yepyeni ?;?iﬂs
bir ana karakter eglifinde Prototype'in aksiyon dolu Tey Tower
yaplsina geri donuyoruz ama 1yi mi ediyoruz? Ttalian Rocket Riders
Jables's Adventure
. Le corbeaun et 1a Renarde
Passagebalt
Fause Ahead
; okifree
76 Binary Domain - 9¢ Victoria IL ,
78 Ridge Racer Unbounded A House Divided VIDEDLAR
i : : Angry Birds Space
80 Dragon's Dogma : 92 Yesterday Arma III
82 Confrontation - 93 AirScape Assassin's Creed III
: . : : Diablo III
83 Tropico 4.. 42 InfEFtDI}atDr i apec g J
Modern Times - 93 Juniper's Knot ; Dishonored
84 Kinect Star Wars - 93 When Doves Cry Epic Mickey 2
85 TFez God of War: Ascension
: L : Halo 4
86 Naval War: 94 Blg Boss Hitman Absolution
Arctic Circle Kinect Star Wars
87 Armored CoreV - 97 Donanim ;ust lljlanet :
: . ; : ax Payne
88 GSilent Hllll 104 Market g Medal of Honor: Warfighter
HI Collection - 106 Kaltur & 5anat Ninja Gaiden 3
839 Devil May Cry i 110 Kare Prototype 2
HD Collection : 114 LEVEL 185 é Sleeping Dogs
: : Sniper Elite V2
90 Shoot Many Robots Spec Ops: The Line

90 UEFA Euro 2012 The Secret World

91 Trials Evolution inrEahgtd I
Trials Evolution

UEFA Euro 2012
World of Tanks

I.EH’EI.ZEI



Isbu ki bundan héyle Misuta Robotto ile anilacak olup
kendisi okur mail'larini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi ilisikte olup

yasal surec baslatilmistir.
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Bozulursa atin: inbox@level.com.tr

MONDAI GA ARUKARA...

Selamlar Tuna Abi ve tiim LEVEL ailesi. (Sefik Abi'ye
de parantez icinde selam vermek istedi génliim.)
Ben 16 yasinda bir oyun severim ve derginizi yakla-
sik dart yildir araliksiz takip ediyorum. Belirli sorula-
nm oldugu gibi dergiile ilgili belirli elestirilerim de
var, lzin verirseniz bunlan belirtmek isterim.
Bindik bir alamete... Umanm bizi yerden yere
vurmazsin?

1. Derginizi cok sevdigimi tekrar soyleyerek ilk
elestirimi belirtmek istedim ama her glizelin bir
kusuru da vardir. LEVEL dergisinin en blyik kusuru
bence derginin iki - Ug yil Gnce gkan haline gére
cok daha kisa olmasi. Blitin yazarlarin incelemeler
ve dn incelemelerdeki Gslubunu gergekten basanh
bulmakla beraber, ne yazik ki incelemelerin fazla
kisa oldugunu diisiiniiyorum, Silent Hill serisinin
son oyunu olan Silent Hill: Downpour, serinin
takipcilerinin yaklasik bir bucuk yildir merakla bek-
ledidi bir oyundu. Ben de pek ilgimi ceken bir seri

olmamasina ragmen oyunu merakla beklivordum
fakat Nisan sayinizda oyunun incelemesinin sadece
tek bir sayfa oldugunu gariince, gercekten hayal
kinkhdina ugradim. Ayni sey Asura's Wrath oyunu
icin de gecerli. Incelemeler ayni Uslupla daha uzun
olursa dergi mikemmellige bir adim daha yaklasmis
olur diye distniiyorum.

Hakhisin, bundan sonra dergiyi 322 sayfa ¢ika-
racagiz biz de. Bak simdi ne oldu; derginin sayfa
sayisini bizim belirlemedigimiz ortaya ¢ikti.
Oyun firmalarina donelim bir de; onlar da o ay
bir dolu oyun mu yayimlamis? Dosya konulari-
miz mi var sayfalarca? Eh, ne oldu; ashinda bizim
de daha ¢ok yer vermek istedigimiz bir oyunun
sayfa sayisi diismiis oldu. Sonra ne oluyor, bir
oyuna daha ¢ok yer ayiriyoruz, bu defa da baska
bir okur, “$u oyunun incelemesini géremedim?
Nasil atlarsimiz, anlamiyorum!” deyiveriyor.
Boyle bir diinya iste...

2. Ikinci elestirim, elestiriden ziyade bir 6neri
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aslinda. Derginin genel iceriginin gayet doyurucu
oldugunu distinmekle beraber kapsamli bir retro
kismi gérememek beni gercekten tziyor. Akranla-
rim her ne kadar “kokli” birer oyuncu sayilmasa da
eminim pek ¢ok kisi eski oyunlara dair anilaninizy,
deneyimlerinizi 6grenmek isteyecektir.

Retro kismi vardi dergide, hatta bir dénem
bayag istikrarla devam etti, sonra béliim eskidi,
kaldirdik. “Retro Retro” adinda bir boliimle geri
dondiirecegiz.

3. Kétimser konustugum yeter saninim, Simdi ise bir
sorum var izin verirsen... Tuna Abi gecen ay Asura's
Wrath'i deneyemedigini soylemistin, bu ay denediy-
sen ne distniyorsun oyun hakkinda? Ben oyunu
bitirdim ancak bekledigimi bulamadim; hikaye pek
bir klise geldi bana.

Deneyemedim! Ciinkii Ahmet bana yollamadh.
Ve fark ettim ki Ahmet'ten oyunu hicbir zaman
istememisim. (Gelin ve glivey adayi, Tuna
Sentuna.) Samirim pek iyi degilmis ama hevesim

— e . ] e,

T . =

=
5

.II“ -‘ﬁ [

!



T e

2 = RN
—— = = —, . A

m———_._:___._"'|-.—. —— et —

kacti bile. Simdi de Japonya'dayim zaten, oturup
onu oynayamam. (Soyle de dogru diizgiin oyun
yapsinlar artik, sabrim tasiyor! - Sefik)

4, [Ik kez bir Assassin's Creed oyunu icin heyecanla-
niyorum. Tuna Abi sence Assassin’s Creed serisinin
Uglinct oyunu, seriye yeni bir soluk getirebilecek mi?
Bence yeni bir soluk getirmeyecek ama yine her-
kes tarafindan beklenen ve ¢iktiginda herkesin
gidip alacag bir oyun olacak.

5.The Elder Scrolls V: Skyrim, Batman: Arkham

City, Call of Duty: Modern Warfare 3, Battlefield 3...
Hepsini PS3'Uimde oynadim. Skyrim'e hayran kaldim,
Batman'e ayilip bayildim, MW3'te multiplayer'da
"killstreak”ler yaptim ama bir tirli Battlefield 3%
isinamadim, P53'lin analog stick'leriyle oynamak
cok zor ve herkes cok profesyonel. Ne yapmami
onerirsin?

Cok kolay. BF3 oynama? Bence olabilir. Bunu bir
diisiin. Yok yok, tamam. Madem oyunu almissin,
oynamak lazim. Olayin piif noktasi, oyunu siirekli
oynamaya devam etmek. Buna moralini bozma-
dan devam etmeyi basarirsan, zamanla oyuna
alistigim goreceksin.

6. Son olarak ilk oyununu bitirip pek begenmedigim
Prototype 2 hakkinda neler diistindiiglini sormak
istiyorum Tuna Abi? Sence yine ilk oyun gibi kafa
sisiren, surekli kendini tekrar eden bir aksiyon oyunu
mu olacak?

Ne yalan soyleyeyim, bence ilk oyundan sadece

oefik, arkadas parantezleri bir geyler
yapmani istiyor ama ben sakincali bir durum
olusabileceqi kanisindayim. Sen ne dersin?

biraz iyi bir aksiyon oyunu olacaga benziyor ama
bu tiir oyunlara da ihtiyaci var piyasanin. Ben
zevkle oynayacagimdan eminim. (Bekledigim
oyunlar listesinin en alt sirasinda olabilir. - Sefik)
Sorulanm bu kadar Tuna Abi. llk mailim maalesef
dergide yayimlanmayip cevapsiz kalmisti, bu sefer
yayimlanmasini umut ediyorum, Umanm elestirile-
rimde size karsi herhangi bir kinci tavir sergilememi-
simdir. Iyi giinler, saygilar dilerim.

Yigit KECECIOGLU

KEOWACHATTA!
Merhaba Tuna Abi. Ben Can, yasim 14, derginizi
178. sayisindan beri takip ediyorum. Biliyorum 170.
sayl kuraliniz var. Peki bu kurali 180 yapsaniz, giizel
olmaz mi? Derginizi okurken en keyiflendigim baliim
hep Posta balimi olmustur. Camim sikildikga tekrar
tekrar okurum. Hemen sorulara geceyim. (Bu arada
bir PlayStation 3'0m var.)
Merhaba Can. Posta boliimiini sevmene sevin-
dim. Simdi cevaplara geceyim. (Bu arada bir
P53'lUm, iki Xbox 360 1m, bir PSP 'im, bir PS Vita'm,
bir laptop’im, canavar gibi de bir desktop PC'm
var.)
1. Tuna Abi bana biraz kizacaksin neden bu oyunu
simdiye kadar almadin diye. Evet %100 eminim...
Tahmin ettidin Gzere, ben Battlefield 3 oyununu al-
madim. O zamanlar birka¢ nedenim vardi ama simdi
kararsiz kaldim alsam mi, almasam mi diye. Bir de
Battlefield 3 oynarken kontrollere kolay alisilabiliyor
mu? Yani PS3'te FPS guzel oynamyor mu? Online
olarak da oynayaca@im; online ortamda hala oyuncu
var mi? Biraz gevezeyim galiba...
Can... N'aber ya? Nasilsin? Nasil gidiyor? iyi
misin? Neler yaptin? Bir liggen hayal et, i¢ agila-
rindan biri 92, digeri 66.4 olsun; liclincii ag1 kacg
olur? Olursa glizel oynanir mi? Simdi diyeceksin,
—— - -
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“N'oldu?” Her soru bashiginda en az alti soru
sormus olman bende kisa devre yaratti. Ama sen
bunlara aldirmadan direkt BF3'ii al. Kontrolleri
de halledersin, online oyunlarda bolca da rakip
bulursun. (BF3'iin onlineinda oyuncu bitmez! -
sefik)

2. Yine bana kizabilirsin ama ben Uncharted 3:
Drake’s Deception oyununu da almadim . Kesin
alacadim oyunlardan biri o da. “Peki bu oyun iyi mi?”
diye sormama gerek yok. Uncharted 3'0 hala online
oynayan kisi sayisi fazla midir? Bir tek bunu merak
ediyorum.

Var var. Yepyeni oyun Uncharted 3, niye olmasin
oyuncu?

3. Prototype 2 &n incelemelerinizi okudum, (Galiba
bir tane vardi.). Oyun listeme Prototype 2'yi yazdim.
Peki Prototype 2 alinmasi gereken bir oyun mu?
Yeterince zevk verir mi? Prototype 2 Tarkce gelebilir
haberleri duydum, dodru mu? isteklerimi karsilar mi?
Yoksa aksiyon dolu baska bir oyun dnerir misin?
Evet. Evet. Olabilir. Evet. Hayir.

4, Mass Effect 3. Oyun listemde davetli fakat fazla al-
mak istemiyorum. Akhimi kanstiran bircok neden var.
Bir tanesi oyun icin iyi diizeyde Ingilizce gerekiyor-
mus; bu dogru mu? Clinkii benim Ingilizce'm biraz
kéti, hatta yerlerde.

Yes indeed. You need to have your words in your
pocket in order to understand and experience
the great story that Mass Effect 3 has to offer.
Bak mesela bu ciimleyi
anlayip Tiirkce'ye
kolaylikla cevirebi-
liyorsan, oyunu da
oynayabilirsin.

5. Oyun listernde Far Cry 3, Max Payne 3 ve Assassin’s
Creed lll var, Assasin’s Creed'i kesin alacadim fakat
onun disinda ya Max Payne 3"l ya da Far Cry 3'0
alacagim. Her iki oyunun da online kismi var mi?
Hangisi grafik olarak beni costurur? Hangisi daha eg-
lenceli olur? Ashnda %65 Far Cry 3 istiyorum ¢unk
dzgir olmak kadar giizel bir sey var mi?

Costurmak derken? ilk olarak oraya takildim.
Sonra %65'lik orani nasil hesapladiginda kafam
bir gitti, geldi. (Mesela neden %70 degil?) Ardin-
dan da su hayatta ozgiir degilmiscesine oyun-
larda 6zgiirliige takilmis olmanla ilgili birtakim
felsefi stylemlerde bulundum ayna karsisinda.
Sana bunlan video kayd olarak yolluyorum...
(Far Cry 3'ii al bence.) (Ne Far Cry 3'iin, ne de Max
Payne 3'iin multiplayer modundan aylarca oyun
saati beklemeyin; multiplayer olarak oynanacak
oyunlar belli bana gore. - Sefik)

6. Killzone 4 ve God of War IV haberleri yok mu?
Ciksalar da bir giizel oynasak...

Killzone 4 ismi yankilanmaya basladi sdylenti
koridorlarinda. Vay vay. Nasil sairaneyim? Oyun
belki PS3'e, belki de bir sonraki PS'a yapilacak
deniliyor, GoW IV'ten de siirpriz bir gikis geldi.
Haberlere bak bakalim.

7. Bazi haberlere gdre Hitman Absolution Tlrkce alt-
yazili olacakmus; sizce bu bilgi dogru mudur? Hitman
Absolution Turkce destediyle gelirse oyunu alabilirim
diye dlisiiniyorum. Sizce almaya deder bir oyun mu?
Hitman'in Tirk¢e olmasina da hi¢ gerek yok ben-
ce. Almaya da pek gerek yok. Bence ¢ok iyi bir sey
¢tkmayacak oradan.

8. The Last of Us oyunu Tirkge gelebilir mi? Unchar-
ted 3 Turkge dublajh geldi, aymisi The Last Of Us'ta da
olabilir mi?

Gayet olasi bir durum. Tiirkce gelirse ne yapacak-
sin ilk olarak? Bunun cevabini bize akrostisli bir
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siir olarak yazip yollarsan, The Last of Us'in bos
oyun kutusunu (Siyah kutu.) sana yollanz.
Sorulanm bu kadar Tuna Abi. Sorulanmi eksiksiz bira-
kirsan cok sevinirim. Bltin LEVEL ekibine selamlar.
Sorularimi eksiksiz birakirsam mu... Oylece birakip
yayimlasaydik eline ne gegecekti? Aaa! Anladim.
Eksiksiz yanitlarsan demek istedin sen. Ama ek-
siksiz biraktim. Hepsi oldugu yerde seni bekliyor.
Haydi bakalim kolay gelsin. (Soyadin gercekten
Bi mi yahu?)

Can Bi

HAJIMETE TEGAMI

Merhaba Tuna Abi. Sana bazi sorulanm olacak.

1. Ben yeni bilgisayar almis birisiyim. Bilgisayanm
tiim oyunlan kasmadan ¢alistinyor. Ozellikleri séyle:
GeForce GT 430 1 GB ekran kart, cift cekirdekli 3.00
GHz islemci, 4 GB bellek. Sence bu sistemn yeterli
midir; beni ne kadar gdtirir?

Cift cekirdekli islemi biraz eski kalmis. Bellek

iyi. Ekran karti da fena degil. Kallavi oyunlarda
performans zorluklanyla karsilasabilirsin.

2. Ben su giine dek hep FPS ile ilgilenmisimdir ama
Skyrim hayata bakisimi degistirdi. Onerdigjin RPG var
mi bagka?

Gothic! Yok, yok. Bitti o seri de. Mass Effect serisi-
ni denemelisin ivedilikle.

3. Sence The 5ims 3 nasil bir oyun, almah miyim? O
eklenti paketleriyle birlikte oyun gercekten eglenceli
oluyor.

O oyun, nasil desem... Béyle mesela bankada
yaklasik 1.000.0005"1n vardir, hayatta hicbir
sitkintin yoktur ve o0 yumusak giines 1s1gini

iceri alan, Florida'daki liiks evinin penceresinin
kenarinda oturup, “Bugiin ne yapsam...” diye
diisiinliyorsundur, iste o zaman The Sims 3'l

ve onunla ilgili her seyi almalisin ve kendini
sanal sorunlara birakmalisin. Yoksa hayat zaten
yeterince problemli, bir de sanal sagma sapan
karakterlerin sorunlanyla ugrasmak isteyecegini
sanmiyorum.

4. Bilgisayanimi aldiktan sonra Call of Duty: Modern
Warfare 3, The Elder Scrolls V: Skyrim, 5aints Row 3
ve Crysis 2 aldim. Sen bana ne dnerirsin?

Ben de sana Mass Effect 3 ve Diablo Il 6neriyo-
rum. 15 giin kaldi! (Madem 15 giin kaldy, bir de
Max Payne 3 yaz listeye. - Sefik)

Sorulanm bu kadar; dergide yayimlarsan ¢ok
sevinirim.

Umut GUNDUZ

IRODIRO NA SHITSUMON

Selamlar Tuna Agabey ve tim LEVEL emektarlar..
Ben bu maili derginizde yayimlanmasi umudu ile
atiyor, beni kirmamanizi diliyorum. {Gerci kim bilir,
kac kisi arasindan elenecek?) Neyse sorulara gece-
yim. (Sefik Adabey, parantezleri “partizane” yaparsan
mutluluk duyarim.)

Sefik, arkadas parantezleri bir seyler yapmani
istiyor ama ben sakincali bir durum olusabile-
cegi kanisindayim. Sen ne dersin? (Disko Disko
Partizani! - Sefik)

1. Bende bir PS3 var ve beni oyalayacak bir oyun
arnyorum. Tercihlerim arasinda The Elder Scrolls V:
Skyrim, Borderlands, Deus Ex: Human Revolution
veya Medal of Honor var. Saninm Skyrim'i alacagim
fakat senden de fikrini alayim dedim.

Seni oyalayacak bir oyun ariyorsan, Skyrim iyi bir
secim. Digerlerini bos ver.

2. Tum“LEVEL-can”lar adina sizden bir sey isteyece-
gim. Derginizde The Elder Scrolls'un bir oyunu vard, 3




p sanirim Oblivion'dl. (Sitesinden lcretsiz indirilebiliyor-
mus.) O oyunu dagitmanizi gercekten istiyorum. (Hem
yapimcilarin hedefi bizi seriye isindirmak degil mi?)
Oblivion bedava mi oldu? Yok canim, kandirmislar
seni. Oblivion'i dergiyle birlikte vermek biz de iste-
riz. Liitfen ilisikteki hesap numarasina, belirtece-
gim miktardaki Japon Yen'inin génder. Ancak dyle,
n'apalim... (Bedava olan The Elder Scrolls: Arena ve
The Elder Scrolls 1l: Daggerfall. - Sefik)

3. Kisisel garisumii soracak olursaniz PS5 Vita ucuz-
lamadikca rekor satislara imza atabileceginden sip-
heliyim. Vita'da su an ¢ikan oyunlara bakilirsa sGnik
gibi duruyor. Nasil bir devrim yaratacagini ise sizlerin
gorusine sunuyorum.

PS Vita Japonya'da bir ucuz, bir ucuz. Zaten her
sey pahal, ii¢ sey ucuz. Biri Apple cihazlan, digeri
PS Vita ve PS3, digeri de konsol oyunlari. Geriye
kalan her sey Tiirkiye'yle ayni; cok sagma. Vita'min
oyunlari heniiz cok iyi degil gercekten lakin cihaz
gelecek vaat ediyor bana sorarsan. Cok giiclii ve
yok yok alette. (Su an almaya gerek yok cidden,
bekleyin, oyun sayisi artsin, cihaz da ucuzlasin. -
Sefik)

4, Fazla mi resmi konusuyorum, yoksa postamin
yayimlanmasini mi istiyorum? (Tabii ki cevap her ikisi
de.)

Bence ikisi de degil.

5. Yeni gikacak Assassin's Creed’den ¢cok umutlu
degilim. DVD'de verdiginiz videodan sonra oyunun
artik Call of Duty gibi sakiz ¢ignercesine uzatildidi
diisiincesine vanyorum. (CoD da hala iyi bir oyun; size
soziim yok CoD severler.)

Giizel bir tespit ki bence ¢ok daha fazla suyu gika-
cak. ACIll yine bu oyunlar arasinda iyi duracak.

6. Ayca Abla'min Portal 2'yi Gvmesine dayanamadim ve
oyunu denedim. Ayca Abla da isini bilenler arasinda,
bunu bilin!

Ayca'nin isini bilenler arasinda oldugunu bildigimi-
ze gore, bizim bildigimizi Ayca'nin islerini bilirken
bilmesi olasi midir? Ne dedim? (Seni ikiye béliip
playoff'a alalim Tuna. - Sefik)

7. Simdiki sorum dergide incelemesi yapilan mini
oyunlarin ve oyunlann puanlamalar konusunda.

Mini bir oyuna 7.0 verirken, normal oyunlara gére mi
dedgerlendiriyorsunuz?

Tabii ki de o ufacik oyunlan gidip Skyrim’le falan
oranhiyoruz ciinkii kafamiz iyi. Yapmiyoruz éyle bir
sey; onlar kendi klasmanlarindaki puanlan.
8.31.03.2012 tarihinde 20:30 - 21:30 saatleri arasinda
gerceklesen “Earth Hour" hareketine katilan oldu mu?
Ben o sirada heyecanla hazirhklar icerisinde
oldugumdan aklimdan ¢ikmus. Ayip oldu gercekten
fakat belki bizim dergi kepenkleri kapatmistir.
Simdiden emedi gecen herkese tesekkiir ediyor,
selamlar soyleyerek internet kotasinin dolmasi disin-
cesiyle mailimi bitiriyorum.

Ibrahim MUMYAKMAZ

“WoW"” WA DOKO E IKU?

Merhaba sevgili LEVEL, Ben derginin yaninda dolu
dolu CD, hatta bazen cift CD verdigi donemlerden
beridir LEVEL dergisinin okuruyum, (Yasl hissettim
kendimi.) Her neyse abi, mesgulsiiniizdiir; ben hizla
sorularima gegiyorum.

1. Konsollan ¢ok met ediyorsunuz ama benim sahip
oldugum tek konsol (Atari'yi saymazsak.) PSOne'ds. llk
ciktigr donemler almistim ama hep PC'nin daha istiin
oldugunu distinlirdiim, Keza o dénemler dyleydi ama
simdi sanirim dengeler degisti fakat ben yine de igim-
deki bu korkuyu yenemedim. Sizden cesaret alip yeni
nesil bir konsola gegcmeyi disinidyorum. Xbox daha iyi

diyorsunuz ama benim sira tabanh RPG'lere, JRP'lere
biiyiik bir tutkum var. Ozellikle FF serisi ve benzeri
tiirde oyunlara bayiliyorum. Sira tabanh RPG'ler Xbox
icin de ¢ikiyor mu? Yoksa ben PS3 bakmaya baslaya-
yim mi?

Konsollari biz met etmiyoruz artik Ugur ya, onlar
oyun diinyasinin son derece coskun birer gercegi;
hatta sen o kadar geri kalmigsin ki maalesef, sira
tabanli RPG'lerin, JRPG'lerin modasi ¢coktan gecti.
Goriip gorecedin son iyi sira tabanh JRPG FFXIII-2
bile olabilir. Onun disinda ortada JRPG bile yok
dogru diizgiin. Cogu oyun artik her iki sisteme de
ciktign icin istedigin konsolu da alabilirsin.

2. Konsol kullanmiyorum demistim, haliyle oyunlanmi
PC'de oynuyorum abi. Uzun zamandir sira tabanh has-
taligima ilag olacak bir oyun géremiyorum piyasada.
RPG olmasa da Civilization cok iyi gelmisti; hatta su
anda ek paketi geliyormus, sabirsizlikla bekliyorum.
Peki abi su anda PCicin bana dnerebilecedin herhangi
bir sira tabanl oyun var mi? RPG olursa, iyi olur...
Elbette ki Mass Effect 3. Fakat biraz daha bekler-
sen, Diablo III...

3. Online oyunlara para vermeye pek sicak bakmayan
birisiyim ¢linkii genelde cabuk sikiliyorum birgok onli-
ne oyundan. F2P diyerekten belirli bir seviyeden sonra
oynamak icin para vermek zorunda kaldiimz ya da
satilan oyun ici avantajlarla, oyuncular arasi dengenin
bozuldugu MMORPG'lerden nefret ediyorum. Bana
dnerebilecegin, tamamen F2P bir MMORPG var mi?
Cok Ustiin 6zellikleri olmasina gerek yok. Wakfu tarz
sira tabanh bir MMO da olabilir.

Hmmm... F2P falan deyince ben bayle Tokyo'nun
en islek istasyonunda bebegini kaybetmis birine
déniisiiyorum. Sey vardi, hani yaratiklar falan...
Biiyiiler, efektler. Hah, iste o oyun iyi! (Al benden
de o kadar. - Sefik)

4. World of Warcraft'i The Burning Crusade déneminde
kisa bir sireligine oynamistim ve cok begenmistim
acikgasi ama akhma takilan soru su abi: Dordinci ek
paket geldi, oyun blylidikge blyldi. Suanda WoW'a
baslamak isteyen bir kisi ek paketlerle birlikte kag para
harcamal ki oyunu Mists of Pandariaya kadar kursun
ve bunun icin PC'de kac GB yer ayirmali? Bana acikcasi
hem fiyat acisindan, hem de kapladid yer acisindan
WoW, artik tercih edilemez bir oyun olarak gézukiyor.
Sen ne diyorsun abi?

iste millet korkup kagmasin diye WoW'un fiyatini
diisiirdiik¢e diisiiriiyorlar. Paket seklinde satip
oyunu, parayi ayhk iiyelikten kazamiyorlar. Sabit
diskte oyun cok yer tutabilir ama fiyat konusun-
da endisen olmasin. Lakin WoW eski ihtisaml
glnlerinden ¢ok uzak artik. (Yok be, toparladi
kerata. - Sefik)

Her ay verdiginiz emekler icin cok tesekkiir ederim.
Cevaplarsanmz sevinirim...

Ugur Mert SEVER

ONGAKU DAISUKI!

Tuna Abi selam,

Abi diyorum ama muhtemelen aym yaslardayiz; dola-
yisiyla arkadaslar arasinda kullamilan tiirden abi olsun
bu. Mart sayisinda ne dinledigin sorulunca metal ve
elektronik mizik demissin ve bu cevabin sana bir mail
atma arzusuyla doldurdu icimi. Kisaca seni cok iyi anh-
yorum. Aslinda ben LEVEL'da yayimlaman icin bir mail
yazmiyorum, sadece nagizane mizik dagaragimdan
sana bir - iki grup onermek ve varsa senin énerilerini
almak istedim. Bring Me the Horizon - There's a Hell
Believe Me I've Seen It, There's a Heaven Let's Keep It
a Secret albimdyle baslayarak Suice Season ve tim
diger EP'lerini, albtimlerini dinlemeni tavsiye ederim.

P
T e
Elektronik bir - iki sarki var son zamanlarda cok
begendigim. Skrillex - First of the Year ve Portal Electro
Dubstep Remix - Turret Error. Ayrica dinlemediysen
/izlemediysen kesinlikle AraabMuzik tavsiye ediyor,
dzellikle Golden Spirit, AT2 ve tiim o albUmu dneri-
yorum. YouTube'dan da solo videolann izlemelisin.
Metal olarak ise Machine Head'in son albimiini ¢ok
begenmedim; Lamb of God'inkiyse fena degildi.
Senden de hem metal, hem de elektronik mizik
tavsiyeleri almak isterim. Benim bildigim bariz cok var,
hepsini dinlemissindir diye yazmadim ama sen sirala
istedigin kadar. Ben yeni / deqisik mizikler dinlemek
icin cok ugrasiyorum. Ayrica Radiohead de cok seve-
rim; fikir vermesi agisindan, oyle deneysel mizikler de
yazabilirsin vaktin varsa. Yeri gelmisken bari bir - iki de
SOru sorayim:

Sadece oyunlarla alakasi olmayan mektuplara
daha bir sempatim var ne yalan séyleyeyim. Oneri-
lerini bir bir not ettim, hepsiyle ilgilenecegim. Ben-
den de sana sunlar gitsin o zaman tavsiye olarak:
Epica - Requiem for the Indifferent, Dimmu Borgir -
Abrahadabra, Borknagar - Urd, Western Massacre -
Freedom Through Violence, Xandria - Neverworld's
End. Elektronik miizige gelecek olursak... Orada
da Pendulum’u hala inatla dinledigimi gériiyoruz.
Plaid geliyor arkasindan. Ayrica Billy Talent'i 6neri-
yorum rock seviyorsan. Sliper bir insan.

1. Evde 46" bir LED ve Xbox 360 + Kinect yatak
odamda karsimda duruyor ama toplasan Ug — dort
oyunum var. Geri doniis yapmak icin bana FPS disinda
kesin oyna dedigin bir - iki oyun sdylesene, (RTS gibi
oyunlar ézellikle ¢ok seviyorum; daha gamepad ile FPS
oynamayi beceremiyorum ama bakma, PC'de ¢ok pis
kapisabilirim.)

Konsolda da RTS olmaz ya... Batman: Arkham
City'yi almalisin. Sonra da Diablo lll cikiyor zaten,
bosver diinyayl... (LED TV'nin markasi ve modeli
ne? Bir aydir karar veremedim hangi 46 ya da 47
ing televizyonu alacagima! - Sefik)

2. Diablo 'l Steam'den alabilecek miyiz? lyi fikir
midir? D&R'da kuyruga mi girsek yoksa? 15 Mayis
haftasi isten bir hafta izin alacagim, o kesin. Makine
ayrica i5 750, 6GB bellek, HD 5770. Bir sorun yasamam
herhalde, degil mi?

Diablo lIl'ii Blizzard kendi kaynaklarindan dijital
olarak satacak ve kutulu oyun merakin yoksa

hig de kétii bir fikir degil. Gerci D&R'Iin gece satis
kuyrugu da eglenceli olabilir. Bilgisayarin da gayet
yeterli, endisen olmasin.

3. Age of Empires Online oynadin mi? Ben AoE Il
hayramyim, denemeye deger mi?

Ben en son Age of Empires oynadim, inanabiliyor
musun? Sonra uyudum, kalktigimda yil 2012'ydi.
Online kismina hi¢ adim atmadim maalesef. (Giizel
giizel, oynanir, renkli renkli, basaril bir uyarlama
oldu bana gére. - Sefik)

4, Bu Xbox 360'1n orijinal sabit diskini nerede bulabi-
lirim? ABD'den alsam burada ¢alisir, degil mi? "Crash”
aldim, nostalji olsun, PSOne giinlerime déneyim diye,
sabit disk yok diye calismiyor. USBE ile cdzemez miyim
bu isi acaba?

Tiirkiye'de satiliyor o bazi yerlerde ama o bazi yer-
leri bulmak ¢ok zor olabilir. GittiGidiyor'a mi bak-
san acaba? ABD'deki simdi gider, Avrupa sistemle
uyumsuzluk falan ¢ikanir. Ben cesaret edemezdim.
LEVEL1 1999 - 2004 arasi ¢cok okudum. 2004 sonrasi

10 kere almisimdir, almamisimdir. Yeniden okumaya
baslayayim diyorum; iyi diyorumdur herhalde... Ken-
dine iyi bak. (Geyik yazmak icin biraz kastim, kusura
bakmazsin umarim.)

Sezay DEMIRBACAK




TAKVIM

TAKVIM Mayis .

Ayin oyun menusune bir goz atip butcenizi simdiden
ona gore ayarlayin!

» Alvin and the Chipmunks:
» Fable Heroes [360] . N _;'1-'1}__"1""'_9:,'1':'5"_‘:1 36l Wii jEH._ o _
+ Mechanic » Nexuiz [PC]| » Back to the Future: The Game [PC P53 Wii
Masters 2 [D5]  TERA[PC] « Mortal Kombat [PSV)
« MLUD - FIM Motocross
World Championship [PC P53 360|

r2 [PC

« Sniper Elite V2 [PC P53 360]

11

» Starhawlk |P53]
» Street Fighter
« Minecraft (360] £ Tekken [PC)
» Warlock:
Master of the
Arcane [PC]

16

« Lartoon Network: Punch
Time Explosion XL [P53 360 Wii]
o [liablo 1L » Sonic the » Max Payne 3 [P53 360
Hedgehog 4: » Resident Evil:
Episode II [3B60] - Operation Raccoon City [PC)
it » The Ratchet & Clank Trilogy [P53)

63

» Agricultural Simulator 2012 [PC]
« Atelier Merura:
o b 5 The Apprentice of Arland [P53)
Ag| ¥ =y » Dragon's Dogma [P53 360]

' ; g : g 4 ' o [ron Front: Liberation 1944 |PC
Elaﬁcy LK _ » Legends of Pegasus [PC]

o o _ » Mario Tennis Open [305]
T hFUturEgﬁi T * Men in Black: Alien Crisis [PEiEI 360 Wiil
St - » Purt Pals Purrfection [305]
» Hisen &: Dark Waters [P53 360
» Sherlock Holmes:
The Silver Earring [Wii]
- » Sorcery P53
* RAW: » SpellForce 2: Faith in Destiny [PC]
Realms of Ancient « The Testament of Sherlock Holmes
war [PL| [FC P53 360)

a .

« Silent Hill:
Book of Memaories ¥

« Tom Clancy's Ghost Hecomn:

Future Soldier (P53 360|

» Woodcutter Simulator 201e:
Lumberjack Time! [PC|

[PSV])

e T

Realms.u'f Ancient War
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

London 2012: The [

Game of the D
Platform: PC, P53,
Cikig Tarihi: 23 Ha:

i o . @ 45'n lizerinde olim
i = PS3 versiyonu Move,
' : : isunacak. Sizde b

Steel Battalion:

Platform: Xbhox 360

Cikag tarihi: 22 Haagira

Capcom etiketiyle piyasayasiirilecek Stee! Battalion:
Heavy Armor, 2082 yilinda gegiyor ve oyuna bakilirs

L=

One Piece: Pirats
Platform: PS3
Cikig Tarihi: Kasm

Tecmo Koei géltisi altindaki Omega Force tarafindan |
iece: Pirate Warriors'ta, tim diiny

30 LEVEL



World of Tanks zirhli savasa adanmis takim tabanh bir MMO aksiyon oyunu. Kendinizi dinyanin dort bir yanmdan
katilan celikten kovboylarin katildigi Ikinci Diinya Savasi'nda efsanevi tank savaslarinin ortasinda bulacaksmlz

J---p-.r--- T e

§ W e -] — |

. GAMEPRO “Sayet savas doneminde bir tankin komutani olma dusleri kurduysaniz, hu oyunu

L

. muhakkak denemeniz gerekir.”
Gaminc Nexus “Ucretsiz oyun evreninde essiz ve givenilir bir yere sahip olan takim tabanli ve 6dilli
| : MMO oyunu eglenceyi ve detay derinligini aksiyonla dengeliyor.”
bitcamer “Kontroller saniyeler icinde hakim olabileceginiz kadar rahat, ama hardcore yoninizii
tatmin edecek kadar detayll.”

tanklar.eu @ waRGAMING NET

L
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Trials Evolution

L 9
LE U E L LI G'I Yapim: Red Lynx
Dagitim: Microsoft

Tiir: Platform

A 5 ' Platform: Xbox 360

y Web: redlynx.com/trials-evolution

Dyun Tl'lal S EVO l'l.ll't 101N Oncesinde de, sonrasinda da bircok benzer ver-
siyonu piyasaya siriilmis olan Trials serisi, oyun-

P ].a.t f OI'imn Xh 0oX 3 E U culann motosiklet lizerinde ilerleyerek platform-

lan astiklar ve bu sirada dengelerini koruyarak

Mini oyunlarla imtihanimiz durmaksizin devam ediyor. Gegen dismemeye calistiklari bir“denge” oyunu. Xbox
360'a 6zel olarak satisa sunulan serinin bu yeni

ay tecribesini konusturan ve h?pimi:zi“geri.de hlraklan Flhhl:ﬂEt, Oyesi, standart iceridin yani sira bircok mini oyun
bakalim bu ay da kupay: muzesine goturebilecek mi. Elimizde da iceriyor ve bu sayede oyun stiresini bir hayli
Xbhox LIVE'1n yeni yildizlarindan Trials Evolution var. Gercgi evde uzatiyor. Tek kisilik modun yani sira lokal ve online
Fez disinda bir XBLA oyunu oynamiyorum ama LEVEL Ligi'ne en multiplayer opsiyonlari bulunan Trials Evolution’in,

i Lite ve Pro olmak tzere iki farkh parkur editéri de
iyi malzeme bu olacakti. 0 halde herkes kaskini taksin, moto- buluntyor, Oylina dals tim detaylar ve oyunun

sikletin Ustune atlasin ve yarig baglasin! incelemesini 91. sayfada bulabilirsiniz.

Iazusua.



Oyunu inceledim, gegmis oyunlardan da tecribeliyim, o
halde kendimi favori ilan ederek turuma baslayabilirim.
PR Oyunun kolay parkurlanndan birinde yaptigimiz micade-
lede tek bir hakkimiz vardi ve dikkatli olmaliydim. Dengemi
cok iyi saglayarak ve biraz da sansimin yardimiyla hig
dismedim ve parkuru 01:00.427'lik dereceyle tamamladim.

: Benim tecriibem varsa Emre'nin de var, bu ylizden ayni
sartlarda yansugimizi disindyorum. Hemen aldik Emre'yi

: motosikletin basinda, Gniine de koyduk bir tomar koliyi ve
basladi turuna. Gayet basaril bir performans sergiledi ashinda
ama tek bir hatayi bile kaldirmayacak bir dereceye imza
attigim icin 01:12.649'luk derecesi yeterli olmadh,

Yine Trials konusunda tecriibeli, hatta bir dénem gecelerini bu

: oyuna adarmis biri var konsolun basinda. Firat'in ge¢misken gelen
Trials tecriibeleri, onun hirsina hirs katti ve yaptigim dereceye
ulagmak icin biiyiik caba sarf etti ama 01:09.699'luk derecesi ancak -~
ikincilige yetebilirdi. (Daha sonraki denemelerinde bir dakikamin :
altina indi ama...) :

Ve son olarak bu oyunda en ufak bir iddiasi bulunmayan, Ustelik
Max Payne 3 oynamak icin gittigi ingiltere seyahati sonrasi yor-
gunlugu blnyesinden atamayan Ahmet var sirada. Daha dnce
hichir Trials oyununu oynamamasina ragmen sistemi cabucak
kavra da 01:37.602'lik derecesiyle dérdiincii sirada kendine yer
bulabildi ve daha fazla dayanamayip hemen uykuya dald.

Puan Durumu
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Anime tadinda bir RPG

Ni no Kuni: Wrath of the White Witch ile herkese biraz Japon kulturu

j yun gikti gikacak, sizin oyundan haberiniz yok!
0 Yok, saka yapmaktayim; oyunun gikisina henliz

¢ok var ama bu dnemli oyuna bir tirli dogru
dizgln bir yer veremedigimiz icin de bir siiredir
rahatsizdim.

Muradima erdigime gdre, sizin de neden Ni no Kuni
ile ilgilenmeniz gerektiginden bahsedeyim. Dragon
Quest'i oynamis olma ihtimaliniz var; Professor Layton'
ise daha az bir ihtimalle oynamissinizdir. Bu iki oyunun
arkasindaki isim Level-5 ve firma, JRPG'ler konusunda
bir uzman.

Ayni uzmanhén alalim, daha dogrusu ayni seviyedeki
uzmanhd ve anime konusuna uyarlayalim. Elimizdeki

en populer isim kim olur? Walt Disney diyenler oldu mu,

cok merak ediyorum... Hayir, Disney amca dedil, 5tudio
Ghibli'nin ta kendisi! Spirited Away, My Neighbour
Totoro, Gake no Ue no Ponyo (Bunu neden Japonca

yazdidimi bilmiyorum.) gibi animelerin arkasindaki isim.

Ni no Kuni'de Level-5, oyunun mekaniginden sorum-
lu; tim mekanlar, karakterler, yaratiklar ve senaryoya
dair detaylar da Studio Ghibli'nin elinden cikiyor. Do-
layisiyla da tam anlamiyla anime kivaminda bir oyuna
dénisiyor Ni no Kuni.

Karanlifin gbzyaglar...

Hikayemizin kahramani Oliver adindaki kisa pantolonlu
bir cocuk. Sanssiz Oliver'in annesi bir nedenle dliyor ve
Oliver o kadar cok Gziluyor ki gbzyaslan, en cok sevdigi
oyuncagina hayat veriyor. Burnunda kiigiik bir fener ta-
siyan bu yaratik, Oliver't uzun bir maceraya cikariyor ve

bu maceranin, Oliverin gergekten, Gzuntisinden kagis

hikayesi oldugunu anlamamiz ¢ok da zaman almiyor.

Rengarenk bir aleme giriyor Oliver. Nasil Ghibli'nin
her animasyonunda karakterler birbirinden farkl yerlere,
diinyalara gidiyorsa Oliver'in macerasi da onun birbirinden
farkli bircok bélgeye génderiyor. Macerasinda bolca karak-
terle tanisiyor ve hepsi birbirinden ilging bircok yaratikla
karsilasiyor.

Simdiki zaman ekini kullaniyorum zira oyunun Japonca
versiyonunun yapim siresi ya bitti ya da bitmek tzere.
Japonca'sina glivenen oyunu 2013'0n ilk ceyregine kadar
beklemek zorunda degil anlayacaginiz. Yalmz Namco
Bandai burada bir aciklama yapiyor ve oyunun ABD ve
Avrupa versiyonlarinin birtakim ekstralara sahip olacadi-
ni belirtiyor. Yeni yaratiklar, yeni bolgeler ve bahsetmek
istemedikleri bazi yeniliklerin hepsi oyunun ingilizce
versiyonunda yer alacak. Ayrica oyuna DLC lerle cesitli ekler
olabilecedginin de sinyalleri veriliyor,




Kitgitk yaratiklar, bityitk isler

Gectigimiz aylarda kidse yazimda belirttigim Gzere, Bati
fazlasiyla Uzak Dogu oyunlanindan sikilmis durumda zira
her ne kadar Japonlar ayni tipteki oyunlar oynamaktan
sikilmasa da Bati ayni seyleri yapmak isterniyor artik. Ni no
Kuni'nin oynamisinin da klasik bir JRPG'den farkli olmasi
gerektigi dastnuliyor ve Level-5 da bu konuda gonllere
su serpiyor; Ni no Kuni, klasik JRPG formulinden uzak bir
oyun olacak.

Demolardan gordugiim kadanyla, oyunda bir cesit sira
tabanh oynamis var ama FFXIII'teki gibi daha hareketli bir
durum s6z konusu. Savaslann sinematik bir goriintide
ilerlemesiicin kamera siirekli yer degistiriyor ve -30 kez
soyledim ama- anime kalitesinde g&rintiler ortaya cikiyor.

Oliver savaslarda direkt olarak pek savasmiyaor, isi daha
cok yardimai yaratiklarina birakiyor. Bunun oyuna bir nevi
Pokemon havasi katacagini disuntyorum ama bunu kotd
anlamda da soylemiyorum.

Oliver'in macerasina baska karakterler de eslik edecek
ileride ve savaslara bu karakterle de katilacak. Normal
savaslardan daha ok boss savaslanyla ugrasacagimizi
da disinmekteyim zira her izledigim fragmanda bir boss
cikiyordu Oliver'in karsisina.

P53'e dzel Gretilen Ni no Kuni: Wrath of the White Witch'in
Nintendo 3DS icin hazirlanan bir versiyonu da var fakat
onun bu oyunla pek bir alakasi yok. Ayrica Namco Bandai,
oyunun Bati'da begenilmesi durumunda, ikinci oyunu
da hazirlayabileceklerini soylemekten ¢ekinmiyor. Higbir
anime ve manga fanatigi, Ni no Kuni'yi gdziiniin éniinden
ayirmasin.

Studio Ghibli“g=

1985 yilinda kurulan Studio Ghib.. nin 17 yillik
gecmisinde bu kadar cok iyi anime hazirlamis
olmasina sapka gikarmak gerekiyor. Ustelik
Studio Ghibli sadece Bati'da tnli bir stiidyo da
dedil; anime deryasi olan Japonya'da bile ok
sadjlam bir yere sahip. Oyle ki Tokyo, Mitaka'da bir
miizesi bile var. Bu miizede bircok eserle ilgili bil-
gi alabiliyor ve stlidyonun hicbir yerde gésterime
sokmadidi kisa animasyonlan izleyebiliyorsunuz.

Stidyonun ilk uzun metrajli animasyonu, Cast-
le in the Sky adiyla ve 1986 yilinda yayimlandi.
Ikinci filmi Grave of the Fireflies, ben dahil herkesi
aglatt ve stiidyo Uglnci filmi My Neighbor
Totoro ile tam anlamiyla Gine kavustu.

Eger Studio Ghibli'nin filmlerine merak salma
niyetindeyseniz, size yukandaki G¢ filmin yaninda
onerecedim birkag tane daha var.

Kiki's Delivery Service her zevke hitap etmeye-
bilir ama gayet giizel bana sorarsaniz. Whisper of
the Heart izlenir, Princess Mononoke kacinimaz.
(Japonya'da hala bazi sinemalarda gésterim-
de oldugunu biliyor muydunuz?) Kapanisi da
Spirited Away, Howl's Moving Castle ve Ponyo ile
yaparsaniz, "Studio Ghibli'nin fanatigiyim artik!”
climlesini de istediginiz ortamda kurabilirsiniz.
Tabii ki tim bunlarn Gstiine, Ni no Kuni'yi de
oynamak gerekiyor, unutmayasiniz...
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Geleceqi, buginden yasamak...

Popular Science, Turkce olarak bu ay piyasada!

epimiz oyun oynuyoruz, hepimiz
m oyuncuyuz. Oyunlarda da zaman zaman

ge¢mise gidiyoruz, gectigimiz ay Mass
Effect 3'te oldugu gibi, cogunlukla da gelecegi bir
ziyaret ediyoruz. Farkinda olmadan bilimle,
bilimkurguyla i¢ ige bir yasam siriiyoruz. O zaman
neden bilimle daha yakindan ilgilenmeyelim?

ABD'de tam 140 yildir yayimlanan popdaler bilim

Popular Science’ta
Gelecek, 91mdi...

Popular Science 140 yil boyunca gelecedi dnce-
den yasatt. Iste etkili bazi haberler:

-“Ay'da su bulunabilecegini 1892'de yazd..
2009'da bulundu.”

-"Otomobillerin ucabilecegini ilk kez 1926'da
yazdi. 2009'da gercek oldu.”

-"“Yapay kalp nakli yapilabilecegini 1929'da

yazdi. 1982'de yapildi.”

-"Hentiz robot'fikri bile hayalken, robotlarnin koku
alabilecedini 1931'de yazdi. 2007'de gercek oldu.’
-*insanlarda yiiz nakli yapilabilecegini 1934'de
yazdi. 2010°da yapldyr.”

-"IUzay istasyonu fikrini ilk kez 1951'de yazd.
1971'de gercek oldu’’

Iaausm

ve teknoloji dergisi Popular Science, Dogan Burda
Dergi grubu binyesinde bu ay Turkiye'de sizlerle
bulusuyor. Bilim, teknoloji ve tim teknolojik yeni-
likler ile ilgili bilgiler vermeyi hedefleyen Popular
Science, ABD'nin en énde gelen bilim dergisi
olma unvanini da ¢oktan yakalamis durumda.

Bilime yakinlasin
Popular 5cience ne bir moda dergisi kivaminda,
sadece dev gdrsellerle dolu bir dergi, ne de bilim
adamlarina yonelik hazirlanmis, okumasi ve anla-
masi zor yazilarla dolu; Popular Science geleceqi
evinize getirdigi gibi, teknolojiyle i¢ ice olan
yasaminiza da detayh bir bakis atiyor. Akilli cep
telefonlar, incecik televizyonlar, giigli bilgisa-
yarlar, tabletler... Popular Science bu konulara da
eqiliyor, 20 yil sonra sizi nelerin bekledigine de...
ABD’'de her ay 1.3 milyon adet satan dergi,
bilime ve teknolojiye Gnem veren, egitim seviyesi
yliksek, elit bir okur kitlesi tarafindan takip edili-
yor. Popular Science okurlan gelecegi bugiinden
yasamak istiyorlar. Bu nedenle tiim yeni teknoloji-

leri ve yeni Griinleri en erken benimseyen tiiketici-

ler arasinda yer aliyorlar. Diger taraftan, Popular
Science okurlan tim tamdiklar igin birer fikir
gnderi. Onlann kullandig Grinler “glvenilir ve

yenilikci drin” algisi yaratiyor. Hibrit otomobillerden
akilli televizyonlara ve iletisim teknolojilerine kadar
hemen her konudaki tavsiyeler Popular Science
okurlanndan alinyor...

Gorsel alqa

Popular Science'l “popller” yapan etkenlerden bir
tanesi de icerigindeki cok ézel illiistrasyonlari. Her
ay, baska hicbir yerde géremeyecediniz, isinin ehli
zekalar tarafindan yaratilan illistrasyonlarla konulara
cok daha kolay hakim olmamiz amaclaniyor.

Her ay ézel dosya konulari icerecek olan Popular
Science; Otomobillerin Gelecedi, Uzayda Yasam,
Gelecekte Sehir Hayati veya Ucaklann Gelecedi gibi
popller konular her ay dergide, farkh bakis acilariyla
irdeliyor,

Ozel dosya konularinin yaninda teknoloji diinya-
sindan cok ¢zel resimlerin ve detaylarin bulundudu
“Megapiksel’, en son teknoloji ve bilim haberlerinin
yer alacagi “Haberler” ve bilimi ve teknolojiyi kullana-
rak kendi hayatinizi nasil daha kolaylastirabilecedini-
zin yollanin anlatan “Nasil Yapilir” bélimleri de her ay
Popular Science'ta yer alacak.

Her ay LEVEL ile olaylarin fantastik boyutuna inme-
ye, Popular Science ile de bu "fantezi"nin nasil gergek
olabilecedine bir gtz gezdirmeye ne dersiniz? &




Yapay kalp nakli yapilabilecegini
1929°da yazdik.

1982’de yapild.

Dunyanin

bir numarali
populer bilim ve
teknoloji dergisi
Popular Science,
simdi Turkiye'de.




HABER

Bambasgka bir dunya!

"Burada her gey cok acayip...”

illarca Japonya hakkinda duyduk,
-H izledik... Hichir zaman onlarin
hayatina dahil clamadik ama. “AB'de

cok satan X oyununa Japonya'da hic ragbet
olmad..” dediler, anlam veremedik. “Xbox 360
satislan Japonya'da yine strlniyor.” haberleri
her ay cikmaya devam etti, “Cok ilging ya...
demekle yetindik.,

Artik olay yerindeyim; bizzat her seyi gori-

yorum ve sonunda arkadaslar, her seyi anladim.

Japonya gercek anlamda sahsina minhasir
bir Glke. Hichir Ulkeye benzemiyor ve tam an-
lamiyla kendi oyun kiltdrind olusturmus. Biz
Avrupa'nin ve ABD'nin oyun kaltluriyle yodru-
luyoruz dogdudumuzdan itibaren. Herkes Call

of Duty oynuyor, en ¢cok bedenilen oyunlar God

of War oluyor, Assassin's Creed'in fanatikleri
glinbegiin biiyiyor.

Japonya'da ise cocuk doguyor, karsisinda
bizim adim sanim duymadigimiz sevimli bir
karakter. Evden cikiyor, yer qok bu yaratiklan

toplayabilecediniz oyun salonlaniyla dolu. Dik-

kana giriyor, bir anime karakterinin ylzlerce
farkh Grtini. Arcade salonuna ugruyor, muzik /

ritim oyunlar, kartlarla oynanan garip makine-

lerle bulusmus.

Metroda herkesin elinde ya bir Nintendo D5

ya da bir PSP. PSP'de ne oynuyorlar diye baki-

yorum, hayatimda hi¢ gérmedigim bir Japon oyunu..,
Japon kendi hayatini, kendi kiltiriind yasiyor

ve bu dzglrliik neticesinde de bambaska bir oyun

kultird icerisinde...

Arcade salonlan

Kore'de adim basi internet kafe ve DVD izlenen kliciik
apartman katlan vards, buradaysa adim basi arcade
salonu kompleksi var. Birka¢ katinda Pachinko ma-
kinelerinde son hiz kumar oynaniyor (Kumar burada
yasal.), diger katlardaysa bambaska makineler,

Salonlar o kadar gelismis ki bir tanesinde sadece
eski oyunlar vardi. Street Fighter Il'ler, Darkstalkers’lar,
Metal Slug'lar, Final Fight, Ghouls'n Ghosts vesaire. Bu
oyunlarnn disinda da sadece iki tane oyunu tamdigimi
gordim: Tekken Tag Tournament 2 ve Street Fighter
IV. Geriye kalanlarsa -Kore'deki oyun fuarinda gor-
digim birkag tanesi disinda- bana hicbir sey ifade
etmedi.

Rock Band'deki davul kismini yerle bir edebilecek
kadar zor olan Drummania hemen dikkatimi cekti.
Bunu oynayan cocuksa... Boyle bir huz, bayle bir
refleks ben daha 6nce gormedim. Dort davul, iki zil ve
iki pedali oyle bir kullamiyordu ki arkadas, dayanama-
dim ve videoya ¢ektim.

Alti farkl renkli tusa basilarak oynanan Pop'n

Music her ne kadar ¢ok sevimli gbziikse de yine de
inanilmaz huzl ve zor bir oyun sekline sahipti.

Bizzat deneyip az da olsa basarnh oldugum Jubeat,
cok ilging bir oyun. Bu yine bir mizik oyunu ve
elinizin altindaki 20 farkl, kare seklindeki buyikce
tusa zamaninda basmanizi istiyor. Bu tuslann altinda
birer ekran var ve onlarda grafik belirdiginde, ona
basmaniz gerektigini anliyorsunuz. Ritme gdre farkl
tuslar yaniyor, bazen ¢ tanesi ayni anda beliriyor
ve huzla bunlar basarak hic hata yapmadan sarkiy
tamamlamaya calisiyorsunuz,

Sound Voltex, Beatmania, Reflec Beat gibi bircok
muzik oyunu daha bulunan bu salonlarda, en son
Dance Dance Revolution oyununda tepinen gencligi
de gdrmek mimktin.

Miizik oyunlannin yaninda, bir yerlerden
satin aldiginiz kartlarla oynanan ilging oyunlar da
bolca yer aliyordu burada. Square Enix'in Lord of
Vermillion adh oyununda bayagi yaratik kartlarnim
oniniuzdeki panele koyuyordunuz ve ekranda da
buna gdre birtakim savaslar oluyordu. Bunun hemen
yaninda da ayni seyin, futbolcu kartlariyla cynanani
yer almaktaydi. PEST FIFA'y1 unutun; burada futbol,
kartlarla oynanmiyor...

Size Japonya'daki oyun kiiltiri hakkinda daha an-
latacadgim L;I::rl-: sey var. Hepinize Tcrk:.fﬂ’dan selamlar' |
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Kratos, tann ka
olmadan once...
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God of War: Ascension sonunda acikland:

osta kisminda en ok karsilastiuim sorulardan bir tanesiydi bu:
P “God of War V'ten haber var mi?" Haberi gecelim, boyle bir

oyunun varligi hakkinda bile en ufak bir ipucu yoktu lakin God
of War altin yumurtlayan tavuga es deger bir isim oldugu icin Kratos'un
icinde bulundugu bir macera daha gérecegimizden ben de emindim,

God of War lIl'tin de yapimindan sorumiu olan Sony Santa Monica
Studios, sonunda agzindaki baklay: cikardi ve heniiz oyun ici gérintileri
yayimlamaktan uzak olduklanini kamtlayan, daha grafik bir fragmanla yeni
bir God of War oyunu Uzerinde calisrakta olduklarin acikladi; oyunun
isminin de God of War: Ascension olacadini badira badira belirtti.

Yeni God of War oyunu, ortada tannnin kalmadii bir dénemde
gecmeyecek, aksine ilk God of War oyunundan éncesini ziyaret etmemizi
saglayacak. Kratos'un “Sparta'nin Hayaleti” unvanini almasindan énce nasil
bir hayat yasadigini, nelerle miicadele ettigini bize gosterecek ve bir kez
daha Kratos'un hiddetiyle karsilasacagiz.

"God of War serisinin en iddial oyunu!” olarak nitelendiriyor Sony Santa
Monica stildyolar, yeni God of War oyununu, PS3'e dzel bir oyun olacak
olan God of War: Ascension, PS3'teki son God of War oyunu da olacak.
Bence PS Vita'ya da bir tane God of War oyunu gelir ve sonrasinda, gerce-
ge yakin goriintilerle, yeni bir God of War oyununu PS4'te oynariz. @

Karaktere para odemek yok

Herkes Tekken Tag Tournament 2'de!

ekken 6'yi ne kadar stiredir oynuyoruz? Meyse ki oyunun yapimcist Namco Bandai oyunu- sizin de bir sansiniz olabilecek.
' Bayadi oldu bana sorarsaniz. Artik farkh bir - nun P53 ve Xbox 360 icin cikis tarihini nihayet kesin- Gelecekte hicbir karakter icin parali DLC yayim-
Tekken oyunu oynamanin vakti coktan lestirdi. Sicak yaz aylanini atlattiktan hemen sonra, lamayacaklarini agiklayan Namco Bandai, DLC lerin
geldi ve arcade makinelerinde oyunu kag aydir Eylil ayinda solugu TTT2'nin basinda alabilecediz. sadece kostim ve bu tir"eglencelik” 6geler icin
oynamakta olan bazi tlkelerin aksine biz, duvara Oyunun arcade versiyonunda bulunan 44 karakte-  yayimlanacadini da aciklad.
bakmaktayiz. rin lstiine, alti karakter daha eklemeye hazirlaniyor Evrenin en iyi doviis oyunlarindan biri olan TTT2'yi

Namco Bandai ve samiyorum ki simdiye kadar da tim  Xbox 360'ta oynayacagimi belirtir ve simdiden sizinle
zamanini bu yeni karakterler Gzerinde harcadl. TTT2'de kapismak icin can attigimi da belirtirim. (Ahmet,
toplamda 50 karakterden birini veya ikisini secerek bir- senle del) &
cok farkh maca cikabilecegiz. 1'e 1, 2'ye 2 veya 2'ye 1
maclar, oyuna farkh bir soluk getirecek gibi gozikiiyor.
Arcade versiyonlarinda bulunmayan bir Gzellik,
Fight Lab de oyunun konsol versiyonlarinda gdrile-
cek. Serinin eski oyunlanndaki Tekken Bowl'daki gibi
birtakim mini oyunlardan olusan Fight Lab, kontroli-
niize Combot adindaki robotu birakacak ve bu robotla
bircok farkh mini oyunda oyunun mekaniklerini
dgrenmeye calisacaksiniz. Side step’ler, air juggle’lar,
kombaolar... Bu sayede oyunu ¢ok iyi oynayanlara karsi




Ay’da su bulunabilecegini
1892'de yazdik.

2009°da bulundu.

Dunyanin

bir numarali
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simdi Turkiye'de.
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“Piyasadalc“iﬁF'PS"ler gok olay'...”

Peki ya Ghost Recon: Future Soldier?

bisoft nedense piyasadaki FPS'leri pek

bedenmemis. Kim bilir, belki de

kendisinin basanl bir FPS'si olmadigin-
dan midir? (Ayip ediyorum.) Call of Duty ve
benzerlerinin ¢ok kolay oldugunu sayliyor Ubisoft
ve ekliyor: "Bir kisinin kosarak 40 tane adami
gldirmesi size de mantikh geliyor mu?”

Ubisoft yeni oyunu Tom Clancy’'s Ghost Recon:
Future Soldier'in taktik ve disinme gerektirece-
gini belirtiyor ve eklivor: "Ekleyecek bir seyimiz
yoktu ki?"

25 Mayis'ta P53 ve Xbox 360, 15 Haziran'da da
PC sahipleriyle bulusacak olan oyunun senaryosu
ve online macglan, her zaman taktiksel diisiinme
gereksinimine sahip olacak. Sadece silahi alip
kosmak, burada ise yaramayacak. Oyunun ne cok
gercekci, ne de CoD ve turevleri gibi fazla “arcade”
bir oyun olmamasi icin cabalayan firma, oyuncu-
larin dzellikle multiplayer oyunlarinda, takim bazl
oyunlarda birbirleriyle mutlaka iletisim halinde
olmalan gerektigini sdyliyor; goriinmezlik ve
duvarlann arkasindakileri gérme gibi 6zelliklerin
oyunda bulundugunu ama bunlarn kullamm

sekillerinin de oynanistaki gercekciligi etkilemeye-

cedini savunuyor.

Oyunun yapim asamasinda igerisine sessizce
ilistirilen bir ozellik de Kinect destegine sahip
olacak olmas.. “Kinect bize gdre heniiz bu tip bir
oyunu basindan sonuna kadar keyifle oynamak

icin yeterli bir teknoloji degil.” diyor Ubisoft, benim

de onlari ayakta alkislamami sagliyor. (Dodru
sozi alkislanim.) Bu yizden de Future Soldier'daki
Kinect desteqi sadece belirli yerlerde devreye
girecek. Ornedin bir silahi evirip cevirebilecek,
tim ozelliklerine sanki silahi elimizde
tutuyormuscasina bakabilecegiz.

Bu &zelliklerin yaninda, oyunda
zorluk yasayanlarin basvurmasi icin bir
“Easy’, yani kolay zorluk seviyesi bulu-
nacadi da agiklandi. Bu zorluk seviye-
sinde hayatta kalmak daha kolay olacak
fakat oyuncunun yine de etrafinda olan
bitenlere dikkat etmesi gerekecek.

Oyunun tamamlandigini belirten
Ubisoft, neden PC'lerde gec ¢ikiyor
oldugu konusunda da birkag yorum

yapiyor. PC'ye ozel kontroller ve grafikler Gzerinde
ugrasmalari gerektiginden ve oyunun konsol versi-
yonuna daha énce baslandidi icin boyle bir gecikme
s6z konusuymus. Dogrudur, olabilir; yeter ki PC versi-
yonunun konsol versiyonundan devsirme oldugunu
kesfetmeyelim.

Cikmasina sayili ginler kala, Future Soldier ile ilgili
son haberleri de size iletmis oldum. Dinyay dedis-
tirecek bir oyun olacagini disinmesem de eglenceli
bir oyun olacaga benziyor... ®

‘ Gelecek nesil = Spekiulasyon

Yeni Xbox hakkinda soylentiler, hiz kesmiyor

I4z|.Eua.

ecen aydan itibaren baslayan yeni nesil Xbox

sdylentilerine bu ay bomba gibi eklentiler oldu.

Bazi raporlara gdre, yeni Xbox stirekli internete
badl olmamizi isteyecek. Bu pek hos bir sdylenti deqil zira
evimizde bunu saglasak bile, belki yaz tatilinde gittigimiz,
dadin basindaki yazlhiimizda boyle bir clanagimiz
olmayacak? Microsoft'un bu ézelligi korsan oyunlarla
savasmak icin bir dnlem olarak alacadi da séylenenler
arasinda. Bir diger sdylenti de kansolun iki tane grafik
kartina sahip olacagi yoniinde. Bunlar AMD'nin 7000
serisine esdegerde kartlar olacak ama iki kart Crossfire veya

SLI baglantisiyla calismayacak; iki kart da birbirinden
badimsiz calisacak. Yeni Xbox'in ddrt veya alti cekirdekli bir
islemciye sahip olmasi da bekleniyor. Bu cekirdeklerden bir
tanesi sadece Kinect'e adiyor kendisini, digeri de sistemin
kendisine ayriliyor; geriye kalanlar da oyunlara... Herhalde
en heyecan verici haberlerden bir tanesi konsolun 2013'0n
sonlarinda satisa sunulacak olmasi, Blu-ray stirlicl icermesi
ve Kinect 2.0' direkt olarak Gizerinde barindirmasi. Bu
sdylentinin “2013 sonu” kismi bana pek gercekci gelmedi
zira dyle bir durumda, Microsoft bu yilki E3'te mutlaka
konsalu gériicii karsisina gikarird diye disiinidyorum. &



Soyle, yapsin

Kinect sahiplerine Skyrim bir bagka...

kyrim'i hala oynuyor musunuz,
bilmiyorum ama oyunu Kinect
destegiyle oynama imkari olanlar igin

cok ilging haberlerimiz var.

Yayimlanacak -ya da su siralar yayimlanmis-
bedava bir gincellemeyle birlikte Skyrim'e
Kinect destedi geliyor; daha dogrusu Kinect'in
sesli komut destedi. Ingilizcesine
giivenenler, bu giincellemeyle birlikte
oyunu oynarken bircok farkh komutla
oyundaki isleri kolaylastirabilecekler.

Ornegin Dragon Shout'lann
hepsini, Harry Potter'daki gibi badira
cadira soyleyerek yapabileceksiniz.
Yandaslariniz, takipcileriniz sizin
komutlarniniza uyacak; “"Ally Wait”
deyince duracak, "Ally Attack”
deyince gosterdiginiz yaratiga kafay

gomecek. Ekipmanlarinizi degistirirken de bu
komutlan kullanabileceksiniz, hizl kayit yapmak
istediginizde de. Anlayacaginiz toplamda 200
komutla, oyunla muhabbet etmeye baslayacak-
siniz, Eger telaffuz algisi genis bir yelpazedeyse
bu gincelleme oyunu gercekten daha eglenceli
bir hale getirebilir. @

S

My name 1s Bond...
Seriyl bastan yasamak icin 007 Legends

urocom diye bir firma vards, hatirlar
B misiniz? Eskiden ¢ok daha faal olan bu
oyun yapimasi, bana kalirsa coktan emek-
liye ayrildi fakat arada bir de adini unutturma-
mak igin bazi yapimlarla karsimiza gikiyor,
Eurocom ve Activision isbirliginden
dodan son oyun da 007 Legends. Oyun bir
suredir yapim asamasinda ve sonbahar
aylarinda piyasada olmasi bekleniyor.
(Kesin sarkacak.)
007 Legends bir James Bond oyunu
ama tahmin ettiginiz veya ede-
ceginiz gibi, son Bond filmi
Skyfall'un dijital versiyonu
dedil. Eurocom ilging bir
konsept deniyor ve birbirin-
den badgimsiz (Bagiml olani
yok zaten.) alti tane Bond
filmini, bir sekilde birbirine
badliyor ve evet, Skyfall da
bunlardan bir tanesi,
Oyunda bircok ilging ekip-

man, Bond'un iinlt PPK tabancasi, bolca diisman,
bolca Bond kizi ve 129 metreden atlayip hayatta
kalma sahnesi bulunacak.
Senaryo modunun disinda, GoldenEye 007:
Reloadeddaki Mi6 Ops grevlerinin bir
benzeri de oyunda yer alacak. Bu-
rada Bond'a yardima olan ajanlar /
kisileri veya onun dismanlarnn kontrol
ederek bircok goreve gkacagiz.
Ekrani dorde bolerek oynanan multipla-
yer oyunlarninin az olmasindan kaynak-

Jf‘:.. ) lanan bogluktan yararlanmay

A hedefleyen 007 Legends,
Bond serisinin 50 yillik
gecmisinde yer alan bircok
silahi kullanabilecegimiz
online modlar da icerecek.

P53 ve Xbox 360 icin ha-
zirlanan oyun, Activision'in
gdziinde "Hazirlanan en
iyi Bond oyunu:: Bakalim

dogru gikacak m... @

Ve Ivy Bridge sahnede!

Intel, Ivy Bridge'i dagitmaya basladi!

ntel, 22 nanometre teknolojisini
I kullanan vy Bridge islemcilerinin ilk
balimind masaistu bilgisayarlarda

kullamima sunmaya basladi. Ultrabook'larda
ve dider ince laptop’larda kullanilacak cipler,
muhtemelen ilkbaharin ilerleyen haftalarinda
ortaya Cikacak.
Intel, cipin yaklasik %20 daha fazla

islemci glcilini, ortalama 920 daha az enerji
harcayarak sundugunu ve dinyanin ilk 22 na-
nometre Grlini olan vy Bridge'in, bir dnceki

jenerasyon Sandy Bridge'e gore %50 daha
fazla saglanacagini soylayor.

lvy Bridge yonga setinin AMD'nin grafik
performansindaki liderligiyle Intel arasin-
daki mesafeyi de kisaltacadi diistindlii-
yor, Insighté4'ten piyasa uzmani Nathan
Brookwood, vy Bridge'in x86 cekirdeklerinin,
AMD Trinity APU'lanini muhtemelen geride
birakacadini ama grafik cekirdeklerinin muh-
temelen Ivy Bridge'i gegecegini diistindiguinii
belirtti. &

Son Dakika!

- 2000 yilinin en hareketli doviis oyunlarindan olan Marvel
vs. Capcom 2, iPhone ve iPad igin piyasada! Oyunda 50
farkh karakter bulunuyor...

- PlayStation 3'lin ilging oyunu Datura, 9 Mayis'ta
piyasada. Oyun PS5 Move ile oynamiyor ve amacimz, bir
eli kontrol ederek cesitli bulmacalarn ¢ézmek.

- Resident Evil: Operation Raccoon City'nin yapimaisi Slant
Six Games, diskin icerisinde gizli bir klastre Star Wars:
Battlefront'un devamina ait oldugu distnilen birtakim
dosyalar gizlemis. Birtakim artwork'ler bulunan bu klasdr,
yeni bir Star Wars hazirhginda olduklannin géstergesi.

- Nintendo'nun yeni konsolu Wii-U'nun grafiklerinin,
PS3 ve Xbox 360 kadar gii¢lii olmadign agiklandi.
Japonya'dan edindigim izlenimlere gére de Japon'un
grafikle isi pek yok zaten.

- Amerikali bir yazar, Ubisoft'u mahkemeye vermeye
hazirlaniyor. 2003'te yazdigi bir romandaki bircok ddenin
Assassin's Creed’de de kullanildigini vurgulayan yazar, bir
ila bes milyon Dolar arasinda bir tazminat isteyecek.

- 29 Haziran'da ¢itkmasi beklenen Darksiders 2'nin ¢ikis
tarihi Agustos’a alindi.

- Siirekli agzindan bir seyler kaciran Giiney Afrikali oyun
sitesi, bu defa da Dead Space 3 ve Need for Speed: Most
Wanted 2'yi én siparis listesine ekledi. Bu tip listelemele-
rinin dodru cikmasiyla Unlenen site, bakalim bu defa da
basaril olabilecek mi?

- EkKim ayinda sinemalarda clmasi beklenen yepyeni
bir korku filmimiz var: Silent Hill: Revelation 3D, Evet
3D! Ciinkii 3D filmler her zaman daha giizel! Birakalim
bu isleri arkadaslar...

- 1 Mayis itibariyle 55X'in yeni bir DLC paketini satin
alabilirsiniz. Onceki 55X oyunlarindan karakterler, yeni bir
bélge ve yine eski 55X oyunlarinda olan iki sarkiyi iceren
paketin satis fiyati yaklasik 7.995.

- Hong Kong’'un altini listiine getirecegimiz oyun Slee-
ping Dogs'un 17 Agustos’ta piyasada olacadg aciklandu.
- Bethesda, 19 Haziran'da Quake 4’0 yeniden yayimlamaya
hazirlaniyor. PC, PS3 ve Xbox 360 icin hazirlanan oyunu
19.995'dan satin alabileceksiniz.

- Game of Thrones'un ikinci sezonu hizla devam eder-
ken PC, PS3 ve Xbox

360 icin hazirlan- | e | —
makta olan aksi- |/— g o T

yon RPG oyununun

da Haziran'in -l }: L
o T 2
e

baslarinda evleri-
mize konuk olacag
acikland.
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lvy Bridge




HABER

Pencerden iki kez bhak...

Antichamber hatalarinizi affediyor, puzzle meraklilarina yepyeni bir dunya sunuyor

u oyuna Ayca kesin bayilir. Portal 2'yi 783 girebilmesi. Zaten bu da oyunun farkhih§in ortaya karsilasiyorsunuz.
B kez oynadigindan &tiirli elinde cikaryor, Antichamber'in herhalde en giizel 6zelligi bu; oyun
oynayacak oyun da kalmad, bu bulmaca Sdyle ki Antichamber, farkli bulmacalar iceren bir-  higbir sekilde cizgisel degil. Yaptiginiz hatalar sizi bambaska
oyunuyla kendine gelecektir. cok odanin bir yerde toplanmasindan olusuyor. Bir verlere gotirebilivor. Ayni sekilde odalarin icerisinde olanlar
Badimsiz bir oyun Antichamber, hatta tek bir odaya giriyor, bulmacay coziyor ve bir baska odaya  da gizgisel degil. Diyelim ki bir odaya girdiniz ve bu odada
kisi gelistiriyor. Eskiden Hazard: The Journey of Life  geciyoruz. Tabii ki bu her zaman olmuyor... Ornedin sadece tek bir kapi var. Kapi kapali fakat kafamizi cevirip
ismiyle biliniyordu fakat yapima, bu ismin cok iddi-  daha ilk bulmacada “Ziplaman gerekiyor." yazisi kapiya tekrar baktidinizda acilmis oldugunu goriyorsunuz.
ali oldugunu disinip ek ismi terk etti. Hazard da beliriyor. Oyuncular zipliyor ve asagiya dislyor. “Bu oyunda ashinda insanlanin bebekken dinyalarini nasil
sonunda olam olan bir olay oldudu ve oyuncular Oysa ki dimdiiz yiiriseler, gérinmez bir kdpriniin algiladigini anlatmak istedim. Bebekler hep énlerine gikanla-
dliimle karsilastirmaktan vazgectigiicin de oyunun  orada var oldugunu fark edecekler. Asag diisiince r algilamaya cahsirlar ve bilylidiikce onlara anlam yiklerler,
konseptine uymad. de oyun bitmiyor ve hatalanin normal eldugunu Iste oyuncular da bu oyunda, bunu yapmak durumunda.”
Oyuna Antichamber ismini vermis olmasimin soyleyen yazilar karsiliyor bizi. Bu noktada ya eski diyor oyunun yapimeist, Yani bir odada sikisip kaldiysak belki

nedeniyse oyundaki bir mekanin farkl bicimlere

yerinize donliyor ya da bambaska bir bulmacayla de ayniyerlere bir kez daha bakmamiz gerekecek...

= 4 Odalar arasindaki gecis bazen diserek, bazen bulma-
calan ¢tzerek, bazen de odanin icindeki cisimlere daha
vakindan bakarak gerceklesebilecek. Bir bolumde cdanin
ortasinda kocaman bir pencere goreceksiniz. Buna yakindan
bakinca, bambaska bir yere acildigin anlayacak ve geriye
cekildiginizde, odanin oradaki gériintiiyl tamamlayacak
sekilde degistigine sahit olacaksiniz.

Odalardaki bulmacalar genellikle birbirinden bagimsiz
olacak fakat “Not Enough Pieces” adli béliim icin bir baska
odadaki bulmacay basariyla tamamlamaniz gerekecek. Bu
bélumde kapiyi agmak icin yeterince kipe sahip olmadigi-
nizi anlayacaksiniz ve ancak bir dnceki bulmaca, “Butterfly
Effect"te ekstra bir parca elinizde tutabildiyseniz, bu bélamii
gecebileceksiniz,

Oyunun ne zaman ¢ikacad heniiz belli degil ama PC
oyunculan olarak ilging bir bulmaca oyunu pesindeyseniz,
Antichamber’i mutlaka takip edin. &

Laptop oyuncularina
mujde!

AMID'den mobil igslemciler
RADEDN

GRAPHICS Dizlstl bilgisayarlarda oyun de -tamami DirectX 11 destekli olmak
AMDD : oynanmaz!” disiincesine sahip bircok Uzere- 7900M, 7800M ve 7700M ver aliyor. Her

oyuncu olsa da “oyun makinesi’ni biri AMD'nin Enduro teknolojisine sahip olan
yaninda tasimak isteyenler bu gorise karsi kartlar, NVIDIA'min Optimus teknolojisinin aksine
cikmaya devam ediyorlar. Mobil oyuncular icin enteqre ve harici grafik islemcileri arasinda
glizel bir haberse AMD'den geldi ve firma, yeni hizlica gecis yapilabilmesini sagliyor. 7000 serisi
28 nanometre Radeon grafik islemcisi Griin setini  grafik kartlarinin teknik ozelliklerine baktigimiz-
duyurdu. Yeni diziistl bilgisayarlarda kullanilaca- da da tim kartlarin 2GB GDDRS5 bellede sahip
g agiklanan yeni grafik islemcili kart yelpazesin- oldugunu gériyoruz. &




OYUNCULARA

lvy Bridge teknolojisiyle daha da guclenen Monster;
yeni oyunlari, en yiksek seviyede rahatlikla oynatabilen

tasinabilir PerforMonster.

30 Mayis'a kadar

iINdirim!
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B FG Gﬂnfﬂklerlnden herkese selamlar. Nasilsiniz? Nasil ~ sabrini, inancini, zekasini, glictinii ve yaraticihigin yanstirdigi
durumlar? Biz Marmara boélgesi olarak fazlasiyla bu biylk olay:;
- - neyecanll gunler geciriyoruz. Bir sicak, bir soguk, bazen Oyunlan, yansmalan ve diger her seyi ile baharin bu renkli
- "1-:*yagmuﬂu.hazenqﬂrtlnah... Kimi zaman tek basina seyahat eden  hafta sonunu;
F ‘:_ Pt _J{lsmen ktnﬂm; semsiyeleri de unutmamak lazim. Iste bircok Onuncu senesini de deviren [zmirCon'u?
pi it gt #2110 _unwerslte bahar aylan geldi zannedip gaza geldi, kollari sivadi  Etkinlik sonrasi heyecanini bastiramayan basarisiz ozanin
,:; ~ veyillardir Suregelen FRP Convention'larim gerceklestirdi. Biz de tlirkisdi
- '!F_;“'LEF'EL dergtsi olarak bahar déneminde yapilan iki biiyiik

;'__.l =y

5{3,‘_:_, & _E‘thnllg'ﬁn.hasmspﬂnsaruyduk Bunlarda ilki zmirCon‘du. Son iic Bu sene onuncusunu devirdigimiz lzmirCon, gectigimiz bes

--mﬁlr‘t baﬂmspﬂnsnrlugunu yaptigimiz etkinlik, fantastik sene de oldugu gibi yine Tepekule Kongre Merkezi'nde yapild. _,J::
vilimkurgu severlerin bir anda bu giizel sahil Bu seneki uzun ve dzverili hazirliklar ile birlikte disandan da al- ==

Etmeslne sebep oldu. Detaylar birazdan digimiz tim destekler sonucu bilimkurgu ve fantezi takipcileri- 'r

:akﬂn"'z'. Dlger etHnllglmuse Istanbul'da bulunan ni iki glin boyunca masadstl oyunlar, minyatir oyunlari, kutu 'I

T;i_ﬂ' pe unr-.-'emtesmde cereyan etti. Bizzat katildigim ve oyunlari, kart oyunlari, zincir zirh atdlyesi, minyatir boyama '!‘
' *ﬂ?ﬁ@gmjance oyunu oynattigim etkinlik yagan yagmura ragmen atélyesi, oyun konsollan, éykii yarismasi gibi daha da uzayabi- -’;-"-'-
"“l ‘Fgec&kten harika gecti. Simdi buyurun sizlere iki etkinlikten de  lecek bir liste ile edlenceye doyurmaya c¢alistik! Sehir disindan H
A E_-d1nd|§;1rn izlenimleri paylasayim... - bolca katihmcimin da bizi yalniz birakmadigi organizasyona iki 7]
. - " glinde toplamda 500'tin tizerinde kisi katild. ,I"'
- (iZ ' _ _ Oykiiyarismamiz, ilginc oyunlarimiz ve her yaninda yapacak ]

2 mir N _ bir baska sey bulunan etkinlik alanimizda insanlar bolca oyun i

" “Duydunuz mu sarkimizi? Isittiniz mi methimizi? - 'ﬂynaylp edlenmekten yoruldu§u cumartesi giniiniin aksa- k

- Yakindan ve uzaktan, dort bir yandan gelen yizlerce kisinin minda Alsancak’a hilcum edip bazr arkadaslarin muhtesem ‘

kostimleri esliginde gece boyu edlenerek ilk giin tamamladik.
Hatta giin icerisinde oyun oynamaya gelmis olan yazar Ozgiir
Ozol'a llgana‘larimizi da imzalattik!

llk glin ortarmin kalabaligindan kararsiz kalmis insanlar
etkinligin ikinci guniine ne yapmak istediklerini kafaya koymus
sekilde baslarken biraz daha sakin ama icerik olarak cok daha
yogun bir pazar glni gecirip geleneksel convention sonrasi
fotografi ile bu seneki etkinligimizi sonlandirdik.

Yurt ici ve yurt disindan pek gok rol yapma oyunlarn toplulu-
gunun ve cesitli eyun firmalarinin destedini aldigimiz lzmirCon
her sene biraz daha Fantezi ve Bilimkurgu Fuari havasina
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!!: neden gelip siz de bizimle eglenmiyorsunuz?” ve simdi de diyoruz I
i!‘ii‘ ki “Biz cok eglendik, neden seneye siz de bizimle eglenmeyesiniz?” i
divh Gelecek sene garismek (zere! e
" 1::-.. : (Biz de o0 zamana kadar hem ozanimiza hece olclisi nedir
I N ” ogretip hem de daha da iyi bir convention hazirlamaya cahsalim .‘ e
E i r sizlerel) s

v : Py
I s oy aem
v JUCON e
E ‘-.__E editepe Universitesi Bilim Kurgu Kuliibi tarafindan diizenlenen '!;' ! _— =
E E YUCON, gectigimiz 14 Nisan'da gerceklesti ve rol yapma oyunlari, £ E: ,%_ _ "T
E ) fantastik kurgu ve bilimkurgu severler Yeditepe Universitesi'nde | - r e == ;-1';
™ ikinci sefer bulustu. Gegen yil Yeditepe Universitesi‘nin Selcuklu : % .‘#‘H%.’i;- — »_*'j
- mimarisinden esinlenerek yapilan 26 Agustos Yerlesimi'ndeki haline getirmeyi de es gegmedi. Saat 19:30'a kadarsur&n ﬂtklnllk . ;.'* E S ‘::_:};3
N/ Giizel Sanatlar Fakiiltesi'nde gerceklesen YUCON, bu yil da Miihen- sonrasinda katihmcilar Taksim ve Kadikdy }run{erme giden senriﬂer }Q-ﬂ ==l
] dislik Fakiltesi avlusunda gerceklesti. 14 Nisan Cumartesi giinii ile etkinlik alanindan aynldilar. YUCON sonrasinda Kadikéy yﬁnunﬂ ‘f:_!“ e
".k-"-f Taksim'de Atatiirk Kiiltiir Merkezi'nin 8niinden ve Kadikéy'de secen katiimcilar Belfast'taki partiye katilarak, Taksim y&nint “:‘;E::_::'; -;: '“‘iﬂ
i Haldun Taner Sahnesi'nin éniinden alinan YUCON katilimcilar, secen katiimcilar ise Thales'deki FRPNET 9. yil kutlamasina katilarak -~y § ::_ﬂ:
I ii sari renkleriyle in kazanmis Yeditepe Universitesi servis araclan eglenceyi slrdirddler. Fantastik kurgu, bilim kurgu, anirne,_ mr:_mga, . ji____ ‘,.;_fﬁi
= S ile Kayisdagi'nda bulunan 16 Adustos Yerlesimi'ne getirildi. Saat ¢izgi roman, rol yapma oyunlari, kart oyunlan ve kutu oyunlari gibi ~ _;,- :;
| ' & 12:00'de kapilarini agan etkinlikteki 17 rol yapma oyunu arasinda bir siirii ilgi alanina sahip Yeditepe Universitesi Bilim Kurgu Kuliibii, _ F'!-"":."::*
i J'F-" Erol Mazhar Aksoy ve Mehmet Ortac tarafindan oynatilan iki ileriki senelerde de YUCON gelenegini devam ettirmeyi planllym' - -._';_-_"LL'
i/ Project istanbul oyunu, Yunus Caner Giiner tarafindan oynatilan Eger YUCON'u kagirdiysamiz hig izlilmenize gerek yok. Yeditepe o S S
:—’ steampunk temal Lady in the Dark oyunu, Birtan Okcu tarafindan = Universitesi Bilim Kurgu Kuliibi tarafindan diizenlenen Imsrﬁmh.i‘ ':' " ;,:“-
E Mass Effect serisinin son oyunundaki senaryo eksikliklerini gider- balo Reflexion icin kostim hazirhklarina simdiden ba;layahlﬁrsinlz.:%':_ -
= mek icin oynatilan Mass Effect 3 oyunu ve Caglar Kalaycioglu'nun 16 Haziran Cumartesi glinl Bagdat Caddesi Uzerinde bulunan ==
! “Fikirtepe Paralel Evreni’nde gecen Istanbul Efsaneleri oyunu Yeditepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiltesi'nde gen;ek!egmes - _:_ =5
. bulunuyordu. Bunlar disinda World of Darkness, Dungeons and planlanan Reflexion hakkindaki detaylar icin de reflexion yuhkk. ,_1"1: :
F' Dragons ve Harry Potter gibi cesitli evrenlerde gecen cesitli com adresini taklp edebilirsiniz. . 1, -
i oyunlar da bulunmaktayd. Etkinligin biydk bir kismini olustu- E-"“}“
r ran rol yapma oyunlan disinda, etkinlik alaninda bulunan kart Anlayacaginiz iki tane ¢ok giizel FRP etkinligini geride biraktik.. ’- —-— B
l ve kutu oyunlan da katiimcilara eglenceli vakitler gegirtti. Rol Kaciranlar gercekten cok sey kagirdi bu bir ger-;ek ama dnimiiz-- : '
i yapma oyunlarina katilmayan oyuncular da YUCON'daki giinlerini deki yil bu etkinlikleri kagirmamak igin ;lmdiden bir kﬁEE}FE rmear“ o
;'-. aralarinda sohbet ederek ve Magic: the Gathering oynayarak ge- alin derim. FRP Convention'larinin gegen seneye gﬁre !,j.né I :
I |\ cirdiler. YUCON 2011'de de oldudu gibi, licretsiz 6glen yemegi ile kazanmaslysa beni ayrica mutlu etti. Biliyorum, bitrni‘ymunfdlye ce-"
= karinlarini doyuran oyuncular yine Yeditepe Universitesi'nin ikrami kinmeyin; her yil yapilan convention etkinliklerine katj!yn, tam;ara{
1l olan ¢ay ve kahve servisi ile de gin boyunca kendilerini tazele- kaynasilan, bolinerek cogalan, paylasarak ogrenilenve nez'.ilden
I ' diler. Etkinligin baslarinda kendini pek gdstermese de etkinligin nesile aktarilan bu etkinliklerde biitiin RPG Guniuklerl nku:»larlm
i rl_ > ileriki saatlerinde_haglayan yagmur, YUCON yagmurlarini gelenek gormek dilegiyle...  www. tmﬂer.cnmffrtugrulﬂu:gﬂ- _‘h "_"
i PR
1 FSE P
ja
P Ne dinledin 2 STAR PO
i iII Biraz sert gittim bu ay, havalann da berabe- Bu aralar cizgi roman sektériinde blyiik hare-
= = rinde getirdidi dengesiz hal ile kendimi death ketlenmeler var. Dark Horse Comies’in ard) arkast
nst metal’a verdim. Obituary size bu ay tavsiye kesilmez Star Wars ¢izgi romanlarina bir yenisi
I J’ edecedim grup. 1984 yilinda kurulan grup, ilk 3 [!;h__ 4 daha eklendiama bu sefer fazlasiyla farkl ve
II'H. B olarak Executioner ismiyle kendisini tanitty, *HT- " ilging bir sekilde, Dawning of the Jedi adi altinda
s kisa bir siire sonra Xecutioner adini alan grup, 4 f baslayan seri, Yavin savasindan 36,453 yil dnce-
H\R 1988 yilinda Obituary adini aldi ve giiniimiize - ""’"# sini konu aliyor. Evet, sagma sapan bir rakarm bu
ALY kadar geldi. Death metal miizigin gelisimine belkiama benim icin bu serideki en tnemli nok-
= ;".L 1 bilyiik katkisi olan grup, 6zellikle Amerika'da bircok mizik listesine ta, genelde sorulan ve tam olarak cevap alinamayan “Her sey nasll'bagladl?“
| .'F"J adini altin harflerle yazdirdi, Sert mizik rifleri ve net mizik tavriyla bir sorusunun cevabini bu seride fazlasiyla bulabiliyor olmamiz ik fasikili o
E”” ; , kez dinleyenleri kendisine baglayan Orbituary, bence Frozen in Time Subat ayinin basinda g kan seride.leldl‘yerine Je'daii sifatinin kullanilmasiysa &
H“Vir albUmuiyle kendisini fazlasiyla iyi anlatiyor. Kulaklarinin pasini silmek umarim ilginizi cekmeye yetecektir. Ik fasikuli kagiranlar, birkac ay sonra
lli!b. isteyenlere duyurulur, piyasaya ¢ikacak olan cilt halindeki versiyonu temin edebilirler.
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Nerede
sorf yapacaginizi

bilmivor musunuz?

o}

Teknoloji ve bilgisayar konusunda en dogru adres

- www.chip.com.tr




I1k Bakas

Aksiyon firtinasina ramak kala

numuzdeki oyunlara bakmaktan

elimizdeki oyunlar géremez hale

geldik. Giin ge¢cmiyor ki yapimcilar yeni
bir oyun patlatmasin, Halo 4 zaten yeterince adiz
sulandinyorken, Yerli kardeslerin basinda oldugu
Crytek, ikinci vatarnumiz olan Almanya'dan Crysis
3'0 duyurarak oyun piyasasinda deprem etkisi

Yerli kardeslerin son 5 4
bombasi, ok atan Prophet!
S é‘nﬂi

ya ratmay basardi. Crysis 3 bir yandan FPS

everlerin h.]g,f.]lle'.-rini siislerken diger yandan
’apcnm Resident Evil 6'nin detaylarini paylasti.
Max Payne 3 yandan yandan bize g6z kirparken
God of War: Ascension duyuruldu. Hal boyle
olunca daha elimizdekiler eskimeden gelecek
oyunlara sulanmaya basladik bile.

343 Industries ve Microsoft, Halo
evrenini daha da genisletiyor.

“T{ |
" | B /58

Resident Evil 6

Capcom, REORC faciasindan
sonra bu kez ginah ¢lkarma-
va kararl gériindyor.

o1mClCity

Essiz sehirler olusturmak ve
yonetmek ancak bu kadar
L:]PTI;PL'.;I |}| :1h|||r

R T
: ansrynn Dll; er

=i oyun tansiyonunuzu diisi-
- br, hangisi ¢ikariyor..,
\ . oy
Tansiyon C
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. T Yapim Elitz Games & Junction Point Studios Dagitim Disney Tiir Aksiyon / Platform isney’in en Gnlii karakteri Mickey ile yeniden bulusma vakti geldi,

Platform PC, PS3, Xbox 360, Wii, Mac Cikis Tarihi 2012'nin son ceyredi Web www.epicmickey.com geliyor. Sabirsizlikla bekledigimiz bu oyun... Oyle bir sey yok, hatta

: o Epic Mickey adinda bir oyun oldugunu da yeni duydum. Saniyo-

] [ ]
. o rum ki Wii'nin popiiler oyunlanndan bir tanesiydi ve Disney, yeni oyununu
.. ‘| Epic Mickey 2:

multi-platform yapma karan almis. P53'te Move destediyle gelecek olan
oyunun Xbox 360'ta da Kinect'e destek verecedini diisiinmekteyiz. Bir teo-

The Power of Two e e

. Kuskusuz ki rengarenk bir oyun olacak ama Prototype 2'yi bitirip Epic Mic-
Mickey ve Oswald ayni karede sz K Tengarent royun ybe SYIBIIPEP
key 2 de oynanir mi, emin dedilim...  Tuna Sentuna

ST

Miki Fare, cogunlukla disanlarda gezecek, ic mekanlara da
oyun kayit etmek gibi isler yaprmak icin girecek. Nasil detay
verdim ama gereksiz? O zaman soyle toparlayayim: Oyunun
grafiksel tarzi kesinlikle Disney'in havasini yansitiyor.

Bu oyunda ana karakterimiz Mickey olacak ve onunla, kirlen-
mekte olan dilnyay boya fircamizla sekilden sekle sokacagiz.
Tam olarak ifade edemedim ama boya fircasinin bir ton nes-
ne Uzerinde bircok etkisi olacadi séyleniyor, Bu maceramizda
bize eslik edecek olan kargkterin ismiyseQswald...
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“Napiyorsun Miki?" diye sormak istedim su an. Ya-
pimcilar bu firganin tam olarak nasil islere yaraya-
cadini aciklamamus olsa da Move destedini de géz
ontinde bulundurursak, onu farkl tekniklerle kulla-
narak, onun farkli isler yapmasini saglayacadiz...

Kamera acisina bu gorselde dikkatinizi cekerim. Ayni LittleBigPlanet
agisi, degil mi? Oyunda bircok yerde kameranin bu sekilde iki boyutlu
havasi estirecek sekilde konuslanacadi aciklandi. Boylece oyunun
platform ézelliklerini cok daha iyi géirebilecediz.

Oswald kimdir peki? Yasiniz
yaklasik olarak 100 degilse

Oyunu tek kisi oynadiimiz takdirde, Oswald bize stirekli onun orijinal serisini izleme-
yardim eden bir karakter olarak yapay zekanin kontroliine mig clmaniz da dogal. 19207
birakilacak. Lakin bir arkadasimizla oynamak istersek, Os- ve 30'lu yillarda yayimlanan
wald onun kontroliine gececek. Ustelik bu islemi oyunu tek Oswald cizgi serisi, daha sonra

kisi oynarken, diledigimiz zaman yapabilecediz. yavasca ortadan kalku. Seriye

ismini veren Oswald bir tavsan
ve resmi olarak aciklanmasa
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oyunun bir mizikal kivarminda olacadi belirtiliyor. Her oldugu sdyleniyor.

karakterin seslendirmesi olacak ve yerli yersiz sarki

soyleyecekler. Aslinda fena fikir degil; yoksa oyun bu

haliyle basit bir aksiyon macera oyununa dénebilirdi...

Onceki oyunun Frontierland'iyle birlikte, daha 6nce hic gérmedigimiz
bir bélge, Wasteland'de diismanlarina karsi savasacak olan Mickey'nin
ve Oswald'in hikayesi icin pek heyecanh oldugumuzu soyleyemeyiz.
Evde kliclk kardesiniz varsa sayet, onun igin bu oyunu disiinebilirsiniz.
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gencleri goririz. Ellerinde Xbox gamepad'leri,
yvanlarinda cipsleri... Bir baska yone bakacak olursak
da Megan Fox'u goririz zira kendisi Glkemizde yayinlanan
bir televizyon programinda, kendisini “nerd” olarak niteledi
ve Xbox'la, dzellikle de Halo'nun basinda cokca zaman gecir-
digini soyledi. llging bir and, ben bile heyecanlandim durdu-
gum yerde, (Ben bile derken?)

Masil bazi Japon oyunlan asin Japon'sa (Ornedin Monster
Hunter.}, Halo da bir o kadar Amerikan duruyor nedense.,
Oyun ¢iktigindan beri kafamdaki imaji degismedi. Bir Call of
Duty evrensel geliyor mesela. (Evrensel... TUm galaksilerdeki,
tim gezegenleri kesfetmis gibi evrensel demiyor muyuz,
hasta oluyorum.) Battlefield 3 keza Gyle. Halo ise... Uzatayim
mi konuyu? Belki Halo 4 icin heyecanlananlar vard diyerek, .
konuyu yepyeni Halo macerasina getiriyorum. Master Chief
fanatikleri pesime takilsin; basrolde yine o var. (Bir de yapay
zekasini sevdigim Cortana...)

Yillardan iki bhin... Kag?
2500°14 yillar gormek ister miydiniz? Ben cok isterdim. Bence

"
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cok anlamsiz bir donemde yasiyoruz. Dénemin bir karakteri
yok. Modern desen tam dedil, eski kalrmis desen dedil... Done-
min temasi yok kesinlikle.

Diyecedim o ki Halo 3'0n kaldidn yerden dirt yil kadar son-
rasinda, 2557'de Master Chief ve yapay zeka dostu Cortana,
UNSC uzay gemisi Forward Unto Dawn ile yolculuklanna de-
vam etmekte ve oyun da tam bu noktada bize merhaba diyor.
Hatirlarsaniz Forward Unto Dawn iki parcaya ayrilmisti ve Mas-
ter Chief bunun ikinci pargasinda yapayalniz kalmisti,

Derin uyku modunda seyahat eden Master Chief,
Cortana’'min uyansiyla uyaniyor ve “Ne oldu bebedim?” diyor.
Tabii ki o kadar zamandir uzayda adam, duvardaki oksijen
paneline bile Alev adini takmis olabilir. Cortana, “Gemiye izinsiz
giris var sevgilim.” diye cevap veriyor. Cortana da yalniz sonug-
ta ve bir yapay zeka olmasina karsin, zaman icerisinde gelisim
gosterip insanlasan yapay zekalardan. Birbirleriyle son derece
garip iliskisi olan ikili, gemide ne olup bittigini arastirmak Gzere
koridordan ilerliyor ve o da nesi? Bir Covenant! “Covenant’larla
olan savas bitmemis miydi ay parem?” diye Cortana'ya soruyor
Master Chief ve Cortana'dan bir cevap alarmiyor. “Ustlerinde
savascl zirhi olmadigina goére, bunlar korsan Covenant'lar ola-



bilir" diyor Cortana yepyeni bir sey kesfetmiscesine. Bu nok-
tadan sonra bildiginiz Halo gériintileri geliyor ekrana; bolca
lazer silahi efekti, Covenant’larin bitmek tikenmez éldirme
arzusu ve Master Chief'in tek kisilik ordu oldugunu kanitlayan
perfarmans...

Bu olaydan sonra tam olarak ne cldugunu bilmiyoruz ama
Forward Unto Dawn, Requiem adindaki bir gezegene cakiliyor.
Bu gezegende enteresan bir durum sz konusu ki Halo silahi-
nin etkilerinden korumak icin gezegenin etrafinda, kocaman
bir kalkan var. Yani kafanizi kaldinp gékyiiziine baktiginizda,
gokylizl yerine bir takim metal paneller gériiyorsunuz.

Requiem, Forerunners adindaki irk tarafindan insa edil-
mis, yapay bir olusum. Forerunner’lar da bir dénem evrende
stizil gecen, insanlarla savasip onlar yontma tas devrine
yollarmis gucli bir irk. Lakin yavas yavas yok olmuslar ve nor-
malde Forerunner'lann artik varolmamasi gerekiyor. Peki ya
Requiem'de hala varliklanni stirdiiriyorlarsa? Clinki Master
Chief'in gérdigi binalar, eski olmaktan pek uzak...

Farkli iligkiler...

Daha karanhk, daha gercekci bir oyun olmasi bekleniyor Halo
4'liin. Bu baglamda Master Chief ile Cartana'nin iliskisine ve
Master Chief'in i¢ dinyasina da daha buylk bir kisim ayriliyor.
Elbette ki senaryo, saglam bir bilimkurgu olarak hazirlaniyor
fakat olayin psikolojik boyutu da bu defa es gecilmeyecek.

Tek kisilik senaryo hakkinda daha fazlasi agklanmiyor ama
multiplayer bélimiinde heyecan verici gelismeler bulundugu-
nu da bildirmem lazim.

Onceki Halo oyunlannda, senaryoyu bigakla kesip sadece
cesitli haritalarda diger oyunculara karsi savastigimizi hatir-
larsiniz. 343 Industries, bu defa bunun olmasini istemiyor ve
oyunun multiplayer kismini senaryoya badghyor.

Multiplayer kisminda, yeni nesil Spartan askerlerini, Spartan
V' kontrol ediyoruz. Ug kilometre gibi sagma bir uzunluga
sahip olan bir uzay gemisinde ilerleyen Spartan V' lerin yolu
bir noktada Master Chief'le de kesisiyor.

Bircok farkl haritada yine savasacagimiz agiklamyor fakat
bu defa karakterimizin tecriibe kazanacagi ve karakterimizi
buna gdre gelistirebilecedimiz séyleniyor. Yeni zirhlar, yeni
silahlar, ekstra dzellikler... Evet biraz Call of Duty veya Battlefi-
eld 3 esintisi var ama bu devirde, bu tip dzellikler olmadan da
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m Spartan IV askerleri, bir
anceki siiriime gdre ¢ok
daha hafif bir zirh giyiyor.

b

L.

olmuyor maalesef,

Karsilikll multiplayer maclarindan daha heyecan verici olan-
sa Spartan Ops adindaki yeni anlasmall (co-op) oyun modu,
Senaryoyu bir kez de arkadaslaninizla birlikte oynayacaginiz
bir moddan da cok Gtesi Ustelik...

Spartan Ops'ta, diger multiplayer oyunlannda da kullan-
makta oldugunuz karakteri kullanabileceginiz miijdesiyle bas-
layalim. Yani her tirli multiplayer oyun icin tek bir karakteriniz
olabilir. Ardindan da Spartan Ops'un bir dizi gibi hazirlandigini
sOyleyerek sizi sagirtayim.

Soyle ki 343 Industries, her hafta farkl multiplayer bolim-
leri yayimlayacadin agikladi. Ustelik bunlann hicbiri de DLC
olmayacak; Halo 40 satin almak, bu yeni bélimlere ulasa-
bilmeniz anlarmini tagiyacak. Her hafta yayimlanacak balim-
lerde bir ekip olarak, o bélimdeki bes farkli gérevi yapmaya
calisacaksiniz. Olaylar tek kisilik senaryonun arka planina
gondermeler yapacak ve bircok énceden hazirlanmis sahneye
de sahip olacad icin olaylan gercekten bir dizi izlermis gibi
yasayacaksiniz. 343 Industries, yasadiklannizi birbirinize anla-
tacaginizin ve yasadiklaninizin akhimizda kalacagimin garantisini
simdiden veriyor. “Su aracin kapisim agip oradan atladigin
kisim cok acayipti!’, "Ben kosarken arkamdan gelen adarmi 100
metreden nasil vurdun dyle abi?"gibi, heyecanl konusmalann
icinde bulunacakmusiz... Bakalim dogru olacak mi?

Benim Halo 4'ten beklentilerim, yeni nesil oyunlara biraz
daha cok benzemesi yoniinde. Nedense tim Halo oyunlar
bana fazlasiyla “arcade” geldi ve multiplayer oyunlardan da
oyunun basindan asla kalkmayan ve bu yizden elleri birer
gamepad'e dinismis olan gencler yliziinden zevk alamadim,
(Kafami kaldiramiyordum.) Halo 4 belki biraz daha Call of
Duty'nin ve Battlefield 3'Un telinden ¢alarsa daha bly(ik bir
kitlenin ilgisini ¢ekebilir.

Bu senenin sonlarina dodru piyasada olmasi bekle-
nen Halo 4'e ben de son bir sans verecedim; eder
bu oyunu da sevmezsem, Halo ismi artik benden
irak olsun... @ Tuna Sentuna

® Cortana hos bir yapay
zeka ve oyun boyunca
yamimizda olacak.
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Crysis 3

New York Doga Parki'na hosgeldiniz

ew York'un altini Gstiine getirmedik mi? Getirdik. Uzayli-
m larin agzinin payini vermedik mi? Verdik. | Am Alive'l
izledik mi? Izledik...

Simdi sira Crysis 3'e geldi. Crysis 2'yi unutmak icin artik bir
nedenimiz var. Yepyeni bir Crysis hazirlaniyor ¢linkd. Crytek bir
anda bombay patlatti ve oyunun 2013'lin bahar aylarinda piya-
sada olacagin soyledi. Buradan da sunu anladik: Oyunu zaten bir
stredir gelistirmekteler...

Ik bakista Crysis 2'den cok daha farkl bir tablo gérmiiyoruz
karsimizda. Nanosuit yine burada, Prophet burada, New York
burada, uzayllar desen, yine biraktigimiz yerde. | Am Alive'a
yaptigim gonderme de burada Ustelik; New York, bildiginiz New
York olmaktan ¢oktan cikmis. Upuzun gokdelenleri, bitmeyen
trafigi, insan kalabaligi yerine flora ve faunanin hikimdarhg§inda,
"hibrid” bir alana donlismis. Dev bitkiler, kocaman bir orman ve
dahasi... Crysis 3'e hos geldiniz.

“ - Welcome to the jungle!

Yillardan 2047. Prophet, New York'a geri doniiyor
ve garlyor ki Cell Corporation yice zivanadan ¢ikmus,
Gizliden gizliye diinya hakimiyetine soyunan bu sirket (Devletler
bitti, sirketler yonetimde.), New York'u kaplayan bir Nanodome
dretmis. Nanodome, New York'u disaridaki hayata kapatan bir
kiire ve sehrin kendine has bir dogal hayatinin olusmasina neden

olmus durumda. Medeniyetin merkezi gibi géziiken New York,
artik ciceklerin, bitkilerin kapladig kocaman bir alana dénilismis.

-_—

Caddelerin yerinde nehirler, bahcelerin yerinde batakliklar...

Cell Corporation sézde bu Nanodome'lar sayesinde, diinyayi
bu Nanodome’larin icerisinde bulunan tehlikelerden korudu-
gunu soyluyor lakin asil amaci, gizli arastirmalarnimi daha kolay
yuriterek dinyamin tek hakimi clmak. (Artik baska gezegenlerle
ugrassaniz?)

Iste bu kaosun tam ortasina da Prophet iniyor...
Nanodome'daki her sey onun diismani. Bdlgede yasayan insanlar,
Cell Corporation’in askerleri. Onlarin disinda da uzayhlar var za
ten. Ne oldu? Hepsinin kafasina birer ok...

Anladi§iniz lizere bu defa Prophet bir avcl konumunda. Icinde
bulundudu ortam tam anlamiyla orman kurallarinin gecerli oldu-
gu bir yer. Crytek'in orman yaratma konusundaki
becerisini gdstermek icin mi bu sekilde bir
konsept sectigini bilmiyorum fakat yesilligin
sehirle butlinlesmesi, ortaya ilging bir oynanis
mekanizmasi getirecektir dive diisiniyorum,

Sadece binalarin yikik katlarina cikip buradan atlayip
Tarzan'cihik oynamayalim diye, Crytek ilginc¢ bir karar daha vermis.
New York Liberty Dome olarak bilinen yeni New York'un icerisin-
de, Seven Wonders adinda yedi farkh bélge bulunuyor. Bu bol-
gelerin her birinin farkl bir temasi bulunmakta ve bu da oyunda,
farkl tipte mekanlar gérecedimizin bir resmi. Bir bilge tama-
miyla uzayhlarin kontrolinde olacak, bir bolgede teknolojiden

...........



eser olmayacak, bir baska bolim bizi Cell Corporation’in
lissine yaklastiracak... Birbirine benzeyen bélgelerde
dolasmak yerine, bu sekilde oyundaki monotonlugun
kinlacak olmasi sevindirici bir haber.

Tam 12'den...

Neredeyse bir ormanda cldudu icin Prophetin silahlann-
da da bir takim degisiklikler olacak yeni oyunda. Oyunun
kapaginda da yer alan bir silah, Prophet'in gegcmise do-
nis yasayacagini kanithyor,

Teknolojik bir yaydan bahsediyorum. Sessiz ¢alisan bu
silah ile Prophet, diismanlanm kimselere caktirmadan
ortadan kaldirabilecek. Tahminimce bu silaha farkl oklar
takarak, silahun farkh sekillerde de calismasini saglayabi-
lecediz lakin Crytek bu konuda daha fazla bilgi vermek-
ten kaciniyor.

MNanosuit'imizde de bir takim dedisiklikler olacadn
belirtiliyor. Daha gelismis bir Nanosuit oldugu igin
Prophet'in dnceki oyuna gire daha farkh dzelliklerle
donatilmis olacagini tahmin ediyorum,

Nasil, oyun fena dedil gibi? Her ne kadar ¢ok orijinal
bir sey gdrecedimizi disinmesem de Crysis gibi saglam
FPS'leri oynamak, her zaman keyif verecektir,

Eder oyunu almaya niyetlendiyseniz, oyunun Origin.
com'dan da satilacagini belirtiyor ve size coktan hazir
olan 6zel oyun paketlerinden bahsetmek istiyorum.
Standart oyunu almak istemezseniz ve biraz daha ozel
bir pakete sahip olmaya niyetlenirseniz, oyunun dért
farkh pakette cikacaginm bilmelisiniz.

Oyunun Hunter versiyonunu satin alirsaniz, oyun-
daki yeni yay silahina éinceden sahip olabilecek ve bu
silahin tim eklentilerini de aninda kullanabileceksiniz.
Ayrica multiplayer oyunlarda kullanmak (izere Hunter
Nanosuit'i de oyunda yer alacak. Bunlarin yaninda besin-
ci seviyeye kadar ekstradan tecrilbe puani kazanabile-
cek, sahip oldugunuz yaya ozel bir kaplama giydirebile-
cek ve (¢ tane ozel, oyun ici kiinyeye sahip olacaksiniz.

Predator Pack, tim Hunter Edition &zelliklerini su-

nacak ve buna ek olarak multiplayer maclarinda kulla-

nilmak tzere, cok hizl ates edebilen Feline makineli
tiifegini icerecek, Ayrica 6zel bir kamuflaj da sizin
olacak.

Stalker Pack de yine Hunter Edition'in &zelliklerinin
timind icerecek ve multiplayer maclan icin Jackal
pompal tifedini ellerinize birakacak. Bu silahun sus-
turucu eki, 6zel kaplamasi ve iki 6zel kiinye de yine
pakete dahil olacak.

Overkill Pack'te ise Hunter Edition'in tim ozellikleri
bulunacak ve yine multiplayer maglarinda riizgar
gibi esmenizi saglayacak Typhoon makineli tiifegi
yer alacak. Saniyede 500 kursun atabilen bu fantastik
silah, karsimizda dilsman birakmayacak tirden bir
silah. Ayrica Overkill temali iki Gzel kiinye de oyun ici
kullamim icin bu pakette sunulacak.

Krizin sonu
Samiyorum ki Crysis 3, bu nesil konsollarda gordigi-
miiz son Crysis oyunu olacak. Bence dordincii Crysis,
Crysis 4 adiyla degdil, bambaska bir adla yeni nesil
konsollara hazirlanacak. Bu nesil iginse Crysis 3'lin
iyi bir oyun olacadini distinmekteyim. Crytek en iyi
bildigi isi yaparak kendini fazla riske atmadan, saglam
bir aksiyon oyunu hazirlama gayretinde. Bunu da su
yizden séyliyorum, Crysis 3"l durup dururken ¢ok
farkl, cok dedisik bir oyun olarak beklemek biraz yer-
siz. Bu oyunu keyifli vakit gecirebileceginiz bir oyun
olarak kafanizda canlandirirsaniz, rahat edersiniz.
Oyun hakkinda yeni bilgiler agiklandikga dergide
yer verecegimizden de emin olabilirsiniz. Bizimle
kalmaya devam edin... @ Tuna Sentuna

& Kiyametten sonra,
New York’tan bir goriintii...

Uzayl
Silaha

Prophet, yeni
oyunda yepyeni
bir silaha kavu-
suyor fakat bu
silahun yaninda,
uzaylhilarin
silahlarimi da
kullanabile-
cek. Onlan
MNanosuitine
adapte edebile-
cek olan Prop-
het, Nanosuit'in
dzellikleri saye-
sinde silahlara
yveni 6zellikler
de katabilecek.

& Prophet’in teknolojik yay,
oyun boyunca yammizda olacak.
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Lost Planet 3

Icten yanmal boceklerin kayip diinyasi

ost Planet, biiylk oranda kilich ve byl
kurgularla dolup tasan video oyun diinyasin-

da, basarnh olabilmis az sayida bilimkurgudan
biri olarak kalbimde yer etmis bir oyun. Bir bilimkurgu
sever olarak gegmiste yaptigim bir hesaplamaya gore
oyun dinyasinda, kilich ve bayiila, ortacad temal her
100 oyuna karsi sadece bir tane bilimkurgu temal
oyun yapiliyordu. Tabii ki iki satir programlama égre-
nen veya hazir bir oyun-yapim yazihmi bulan ergenle-
rin heyecanla yapmaya basladigi shoot'em-up'lan say-
miyarum. O oyunlari bilirsiniz, uzaydan dinyaya dogru
inen katd kalpli uzaylilann UFO larnin vurmak icin ek-
randa devamli yukari dogru hareket eden kahraman
savas pilotunu oynadiginiz dandirik shoot'em-up’lan
bu hesabin disinda tutuyorum ciinki onlar da sayar-
sak, bir milyon tane bilimkurguya karsilik bir tane orta-
cad fantezisi ortaya ¢ikiyor,

Fakat senaryosuyla, oyun yapisiyla Gzerine emek
dokilerek yapilan bilimkurguyla karsilasmak gercekten
zor oluyor ki bu talihsiz durumun sebepleri konusunda
gecenlerde yeni bir teori de gelistirdim. Anladigim
kadarniyla, insanlar bilimkurgulari, ahsmakta/anlamakta
guclik cektikleri yabanci bir dinyadan hoslanmadik-
lari icin sevmiyorlar. Yani, kiliclarin, oklann yer aldig,
ortacad temal kurgu bir diinya, zaten o diinyadan
gelmis olan, tarih derslerinde, tarihi filmlerde bu tema-
lar gérip 8grenmis genglere ve yetiskinlere "anlasil-
masi daha kolay” geldigi icin tum dinyada bédylesine

Tansiyon Olger

YUKSEK

manyakga bir tutkuyla sevilirken "Zomitron Quad glines
sistemine inen Tetra Perta uzay gemisinin kaptani pro-
ton hizlandinicili sub atomik silabimi alarak gemisinden
indi” deyince, kimse dogru dizgn bir sey anlayama-
digi icin bilimkurgu evrenleri bir tirld yiksek ilgiyle
karsilanmiyor. Bilimkurgulann neden ortacag fantezi
kurgular kadar ilgi goremedigini anlamaya adadigim
hayatimin 126 yilindan sonra vardigim sonug bu. Daha
ivi bir sebep bulan varsa, bana da haber versin litfen,

Iste Lost Planet de, lizerine emek dékiilmiis ve bu
emedin karsihgim da almus, blylk bir seven kitlesine
sahip, nadide bilimkurgu oyunlanmizdan biridir ki,
yapimailarn serinin dgincl oyununu ¢ikarmak Uzere
hazirhk yaptiklanin Nisan ayi icinde duyurdular. Ancak
yeni oyunun gelistirilmesi gorevini, serinin dnceki
oyunlarindan alisti§imiz yapimecisi Capcom dedil, Spark
Unlimited Gstlenmis ki, bunun gok yerinde bir karar
oldugunu diisiintiyorum zira bu kadar glizelce tasarlan-
mis, Gzerinde disinilmas bir oyun evreninin hayt huyt
diye ciglik atan karakterlerle dolu absiirt animelerle bii-
yimas ve o kdltirle yogrulmus Japonlarnn elinde komik
bir cocuk cizgi filmine dontstigine inanyordum ve bu
yuzden ilk iki Lost Planet’i bir tarli sevemedim. Sonuna
kadar da gidemedim. Ancak yeni yapimcisi, Kaliforniyal
Spark Unlimited daha oyunun ilk videosunda ne kadar
farkl bir is ortaya ¢ikardiklarini herkese gosterdiler,

Her seyden dnce Lost Planet 3'te, oyunun "kafa yapi-
sinin” dedismis oldudgunu géreceksiniz. Elbette Japonlar
tarafindan yaratilmis bir oyun evreninde, dev insansi
robotlann ve bina boyunda dev dinozor-vari bocek-
canavarlarin varligi olmazsa olmaz bir gercek olarak kar-
simizda duracak ancak bu faktdrleri artik Kaliforniya'dan




sanatcilarin yorumlanyla izleyebilecegiz ki arada nasil bir

fark oldugunu anlayamayanlar i¢in, Godzilla ile Jurassic
Park arasindaki farki gosterebilirim. Bu ylizden, serinin
tcinch oyunundan artik umutluyum ve umarnm benim
gibi anti-Godzillac), Anti-Japon bilimkurgucu, ciddiyet
iceren bilimkurgu severler de bu kez oyundan biylk
keyif alabilecekler.

Lost Planet'i daha dnce oynamamis, oyundan bihaber
arkadaslar icin hizlica bir 6zet de gegmek istiyorum. Lost

Planet, mahvolan ve yasanmaz duruma gelen dinyadan
kacarak yeni bir koloni kurmak tizere E.D.N. Il isim|i bir

gezegene yerlesmeye calisan kolonilerin dykiisiing konu

aliyor. Ismi, Ingilizce cennet kelimesini andiran E.D.N. 1|
gezegeni ne yazik ki cennet kavramindan ¢ok uzakta,

buzlarla kapli, 6limciil derecede soguk bir gezegendir ve

ustelik gezegene ilk yerlesen yerlesimciler Akrid ismini
verdikleri dev bocek arkadaslarla karsilasirlar. Bu bocek
kardeslerimiz, kendi gezegenlerinde yabancilan sevme-
diklerini kisa stirede gosterip bizim insan arkadaslara
saldinirlar ve ortalik kan goliine doner. Bocek tehlikesi
bertaraf edilmeden gezegene yerlesmenin mimkin
olmadig anlasilinca da gezegene bir ordu génderilir,
Fakat o soguk gezegende savasmak ¢ok zordur. Agik

alanda, soguk rizgarlar altinda vuzun sure hayatta kalmak
mumkin dedildir. Oysa bocek kardeslerimizin iskeletleri-

nin icinde kendi kaloriferleri vardir ve bu arkadaslar icin

hayat -100 derecede mangal yakip tavuk kanat pisirecek

kadar keyiflidir. Bunu fark eden insanlar da boceklerin

icindeki termal enerjinin ashinda kolayca bir enerji kayna-

g1 olarak kullanilabilecegini anlarlar ve diinyada nerede
petrol varsa hiicum eden siiper devletler gibi, bocek

arkadaslarimizi tek tek haklayip bunlarin termal enerjile-

rini toplamaya baslarlar.

Iste ilk iki oyun boyunca bunlarla ugrastiktan sonra
Uginci oyunda biraz geriye gidip tim bu savasin bas-
lamasindan dnce gezegenin ilk defa kesfedilip koloni
haline gelme calismalarnna katiliyoruz. Dev, giyilebilir
bir savas zirhina sahip bir kiralik asker olarak, gezegeni
kesfetmek isteyen biyiik sirketlerin hizmetinde saga

sola gidip gérevlerimizi basarmaya ¢alisirken, gezegenin

sirlari ve dev bicek arkadaslar da bir bir ortaya ckmaya
baslhyor.

Yeni oyunun oynanisi da ilk iki oyuna gére daha
gelismis olacagini tahmin ediyorum zira gordigimiz
kadariyla oyunda Virtual Suit denilen dev savas robot-
larint yonetirken, robotun icinden, kokpitten FPS goris

acisina sahip olacadiz. Ekranimizda robotun kokpitindeki
gdstergeler yer alacak ve karsimiza ¢ikan dev bocek kar-

deslerimizi bu géris acisiyla dévmeye calisacadiz. Ancak
istedigimiz zaman robottan inerek ayaklarimizla ilerleme

sansina da sahip olacagiz ki bu durumda Gglincl kisi
goris agisi dedigimiz, benim de Tomb Raider bakis acisi
ismini verdigim oyun moduna gegeceqiz.

Oyun icin Unreal 3 motorunun kullanildigr anlasiliyor
ancak ekran gdrintileri de gosteriyor ki grafikler Gzerin-
de bir hayli emek harcanmus. Bir konsol oyununa degil de

gelismis bir PC oyununa baktiqimizi disiinebilirsiniz.
Elbette konsollar dn planda tutularak hazirlanacak

oyunda yine cojumuzu cileden cikarak eksikler ola-

cagini da daha simdiden soyleyebiliriz. Oyunda bir

envanter sistemi veya detaylica kisisellestirilebilir
silahlar géremeyecediz. Ama abi bu zaten bir shooter,
Shooter'da boyle seylere gerek yok diyenlere, bir FPS
olan S.T.A.L.K.E.R. serisini drnek gdsteririm. O esyalar,
o silahlar, o zirhlan, o upgrade’leri gérseniz cenenizi
yerden toplarsiniz. Dolayisiyla gelin simdi samimice iti-
raf edelim. Bocekler ates edip sonra da gidip ¢len bé-
ceklerden disen 1s) kapsullerini alip silaha takarak yeni

Oyun icin Unreal 3 motorunun kullanildifi
anlasiliyor ancak ekran goruntuleri de gosteriyor ki
grafikler uzerinde bir hayli emek harcanmis

mermiler edinip devam ettiginiz bir oyundan eninde
sonunda sikilirsiniz. Neyse ki oyun icinde balim aralan
videolarn ve oykunin surikleyiciligiyle Lost Planet 3
oyunculan oyunun sonuna kadar merak ve heyecan
icinde surlkleyecek gibi goriiniyor ama kisisel terci-
him tiim o glzel ara videolara ve siiriikleyici dykiiye
zengin loot segenekleri, silah konfiglrasyonlan, ticaret
sistemi ve zengin esya yonetiminin eklenmesidir. Fakat
nerede bunu basarabilecek cengaver yapimai?

Oyun 2013"0n ilk aylarinda piyasaya cilkmak Gzere
hazirlaniyor ve dnceki iki oyunu bedenip oynayan
milyonlarca oyuncunun buyik ilgisini cekecek gibi
gdriintyor. Bu sefer Japon sinemasinin Godzilla filmle-
rini ammsatan bir oyunla degil de Hollywood-vari bir
yapimla karsilasacagimiz da garanti. Hepimize sabirl
beklemeler diliyorum. s Cem Sanci
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Resident Evil 6

90'larda zombi olmak

\ oklerimize déniiyoruz... Bunu duymaya ¢ok
K alistik; gerek Metallica'dan, gerek paranin

tadini almus ve belirli bir cizgiyi tutturama-
mis serilerden, Mesela Silent Hill toparlayamiyor ve
hemen bir agiklama geliyor: “Eski oyunlarin havasina
donecegiz." Tomb Raider bunu yillarca denedi, ken-
dileri de, biz de yorulduk. Blyik ihtimalle yakinda
Final Fantasy serisinden de ayni ¢ikisi duyacagiz:
"FFVII gibi bir oyunla karsiniza gelecegiz!” Ve tabii ki
beklenen agiklama Capcom’dan da geldi ve ¢ikis
noktasi arayan serileri icin son noktay: koydular:
"Geri donlyoruz!”

Peki, nedir bu geri dénmek? Oyun yapimcilar
bize ne vaat ediyorlar? Ya da soruyu su sekilde sora-
lim: Ne kadar geri donebilecekler?

Oyun diinyasi ¢ok dedisti, oyuncu sayisi artty,
hedef kitle cok genisledi. Bu yizden yapimcilar,
oyunlarim belirli bir kitleye 6zel yapmaya cekini-
yorlar, Bunu iyi mi, kétld ma yorumlarsiniz, bilemem
ama benim disincem kesinlikle bunun olumlu bir
gelisme olmadidi yéninde. Resident Evil da gerek
filmleri, gerek her platformda cikan onlarca oyunu
ile bircok kisinin dikkatini cekmis bir seri. Ve bana
sorarsaniz, mu htesem olabilecek bir kurgu, fazla

i

popiilist kaygilarla vasatlastiriimis durumda. Yapim-
cilar da bunun farkinda olacaklar ki artik Resident

Evil, sistemin el verdigi derecede kiklerine dénme-

ye ¢alisacak; en azindan bize vaat ettikleri bu.

Peki, nedir Resident Evil'in kdkleri? Kesinlikle
ikinci ve -mikemmel- liciinci oyun. Bu iki oyunda
da yalmizlig ve korkuyu sonuna kadar hissediyor, ©
dar sokaklarda muthis bir tedirginlikle, insan sesine
hasret bir sekilde ilerliyorduk. Bir yandan da gelisen
olaylarin arkasindaki derin kurgu ortaya ¢ikiyordu,
Sadece kapi acihis sahneleri bile insanlan korkut-
maya yetiyordu. Iste yapimcilar da yeniden ayni
glnlere dénecegimizi séyliyorlar, Fakat lziici bir
durum var ki yapimcilar her ne kadar bizi sehirlere,
dar sokaklara geri dondlrseler de o karanlik glnlere
geri gotirmayorlar, Evet, bir gecmise dénils var ama
yine her sey cok daha Hollywood vari olacak. Sanki
bir Call of Duty, bir Gears of War oynarmiscasina bol
aksiyon, bol patlama, bol kan, bol silah, bol takim
elemanlan ile karsilasacadiz... Her sey daha ¢ok ve
biiyik. Bu simdiden ufak bir hayal kirkhgi yaratmi-
yor dedil. Yine de erken karar vermemek gerek diyor
ve oyunun bize getirdidi yeniliklere geciyoruz.

Kogan olitler
Zombiler. Evet, seri adina bir yenilik degil, bilivorum
ama bildiginiz lzere yasayan oluler her oyunlar
beraber yeni dzellikler kazaniyorlar, Basta sadece
yiriyebilen ve bizden birer parca koparmaya
¢alisan eski dostlarimiz, zamanla kosabilmeye ve
hatta silah kullanabilmeye bile basladilar. Agikgas
bu durum isi de biraz yavanlastirdi. Zombi konsepti
basli basina ayr bir dinyadir. Felaket sonrasinda ge-
ride kalanlarin yasama savasini gasterirken insanlig
hem birey, hem de toplum olarak sorgular. (Bunu en
iyi gosteren film 28 Days Later'di ki siddetle tavsiye
edilir.) Ayni zamanda empati kurmamizi da saglar,
"Acaba ben orada olsam ne
yapardim?” sorusunu akillara
getirir, Fakat ben makineli
tifekle gezen zombilere
karsi savasan cam yarmasi
askerler olunca bu empatiyi
pek kuramiyorum ne yazik
ki. Bu agidan Resident Evil 6
bizi biraz da olsa mutlu ede-
cek gibi ¢cliinki zombilerin
tam olarak eskisi gibi olmasa
da daha yavas olacaklan
sayleniyor.

Tabii ki zombilerdeki tim

bu dedgisikliklerin oyun evreni icerisinde mantikl
ve tutarli agiklamalar da yok dedgil. Insanlari zom-
bilere ceviren birden fazla viriis tipi var ve genelde
her oyunda bu virlisler degisiklikler gésteriyor. Bu
sefere ki viristimuizin adiysa C-Virus. Kendisiyle
ilgili cok detayh bilgimiz heniz yok ve blyuk
ihtimalle de daha fazla bilgiyi oyun icerisinde
ogrenecediz.

Videolardan gérdiigiimiz kadanyla oyunda
-aynen Uglncl oyundaki Nemesis gibi- bir stiper
diismanimiz olacak gibi. Béyle olacagim da umu-
yoruz cinki Nemesis gercekten oyuna bambaska
bir gerginlik unsuru katiyordu. Kendisinden sa-
dece kacarak kurtulabilecegimiz bir tir diisman
olmasi oyunu zorlastirsa da korku tirdnin ruhuna
kesinlikle fazlasiyla uyuyor. Tabii ki korkutucu
ve bir o kadar da karizmatik (?) bir diisman olan
Nemesis'i Resident Evil'in ikinci filminde sevimli
bir tavsana dondirmeyi basardilar ama siz oralar
es gecin; hatta Resident Evil serisinden keyif al-
mak istiyorsaniz, bence filmlere pek yaklasmayin
derim.

Simdi Resident Evil 6'da serinin hayranlarini en
cok mutlu edecek ve heyecanlandiracak detaya
geldik. Serinin en sevilen iki karakteri, yeni oyun-
da bir araya geliyor en sonunda: Leon Kennedy
ve Chris Redfield. Evet, en sonunda bu iki yakigikli
kahraman bir arada gérebilecegiz. Bu iki tardik
isme bir de Jake Muller isminde yeni bir karakter
eklenmis ve bu ¢ karakterin de ayri, tamamen
kendine has senaryolan olacak ve umuyoruz ki
Leon ile Chris'in yollar bol bol kesisecek. Karakter-
lerin oynamislarinin yani sira HUD gipleri de kendi-
lerine dzel olacak.

Seride birkag oyundur co-op modu var ve
Resident Evil 6'da da olacak. Ortalikta alti kisilik
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co-op modlan olduguna dair dedikodular olsa da
bu heniiz onaylanmad.. [ki kisilik online ve offline
modu olacad da kesin. Ayni anda Chris ve Leon ile
oynayip oynayamayacadimizsa bilinmiyor,
Resident Evil'in olay drgusini ve karakterleri-
ni, seriyi yakindan taniyanlar bile zaman zaman
takip etmekte zorlaniyorlardir, Birgok film ve yan
oyunlar sayesinde olay drgisi fazla detaylanmis
ve biraz da karismis halde. Bu altyapiya ragmen
Resident Evil 5'in derin bir kurgusu yoktu, hatta
bircok olay dnceden tahmin edilebilir durumdaydi
ve oyun vasat bir senaryoyla ilerliyordu. Yeni oyu-
nun senaryosuyla ilgili cok detay olmasa da yeni
karakter Jake Mullerin gegmisi ve alayin g ayr
yerde gececek olmasi bu anlamda umut veriyor.
Simdilik bildigimizse olaylarin 2013'te baslayacad.

lic kafadar

Leon ile ABD'de, Amerikan %kam’nm yaninda, ken-
disi bir zombiye dﬁnﬂ;meden:hgmen once oyuna
giris yapacagiz. Senaryonun derinliginin ve olaylarin
ne denli biylik oldugunun bir isareti olsa gerek

bu. Chris, isi Cin'deki bir salginda devralacak. Jake
Muller ise %gu Avrupa'da bir yerlerde olacak. Ugii-
niin hikayelerinin nasil kesiseceginiyse hep birlikte
bekleyip gorecegiz.

Su anda yapimcilar seriyle ilgili bilgileri bir sir
gibi sakliyor ve sadece ufak tefek bilgiler sizdiniyor,
gercek patlamayiysa bu seneki E3'te yapacaklarini
soyluyorlar ki bu sefer biraz da iddiablar. (Kim ne za-
man dedil ki?) Oyunun "koklerine” dénecedi iddias,

videolarda gizemli olaylarin ge¢mesi ve bircok eski

karakterin doniisi birazak da olsa heyecan verici.
Ne olursa olsun serinin hayranlari bu oyunu oyna-

Resident Evil 6'da kontrol edecedimiz ana karakterler hakkinda kisa kisa...
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Jake Muller

yacaklardir. Eger ki sizin de ufaktan bir ilginiz varsa
ve zombi konseptiyle ilgileniyorsaniz bu oyun, seriye
baslamaniz icin iyi bir firsat olabilir. m Ege Tiilek
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Chris Redfield
1996 yilinda Resident Evil serisiyle tanismamiz, Chris ve ortadi Jill
Valentine aracih@iyla oldu. Serinin birgok oyununda ana karakter

olmasinin yani sira pek ¢cok oyunda oynanabilir yan karakter olarak
gordik kendisini. Eski bir Amerikan pilotu ve sonrasinda S.TAR.S.
iiyesi olan Chris, yeni oyunda da bizlere eslik edecek.

Kennedy

Leon, bitin bu olay zincirine tamamen talihsizligi sebebiyle

dahil olmus siradan bir polis. Yapimalar da bu noktada
karakteri egitimli, kendinden emin ve gii¢lii gériniimiii
Chris®e zithk yaratmasi icin yarattiklarnini itiraf ediyorlar. Leon
ok sevildi ve simdi yeni oyunda Chris ile beraber bu iki
karakteri bir arada gdrebilecegiz.

Seriye yveni gli‘é%ﬁ% karakter gibi gGriinse de Jake'in seri icerisinde
kéikla bir yeri var. Kendisi serinin dnemli kéti adami Albert
Wesker'in oglu. Bu gegmisi bile simdiden onu favori karakterleri-
mizden biri yapti. Babasindan bagimsiz olarak parali askerlik yapan
Jake'in bir baska dnemli 6zelligiyse C-Virus'a badisikhgimin olmasi.
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geker tadinda, zombie avlamak...

\ edir bu zombi takintisi arkadas? Hayir yani, bir
N seyi kirk kere styleyince gercek olurmus,
Uganda'dan da garip hastalik haberleri geliyor,
biz de burada durmayalim filmini cekelim, oyununu yapa-
lim. Basimiza gelecek goziimize gérinecek var da iste
bekliyoruz bakalim. Peki soranm size Lollipop nedir?
' Sekerdir boyle cubuklu, topitop da derdik kiigtk-
' ken, cilekli filan. Chainsaw nedir? Elektrikli tes-
teredir. Lollipop testere ne ola ki? Iste bu soru-
A nun cevabi 6niimiizdeki aylarda piyasaya
\ cikacak olan Lollipop Chainsaw adl oyunda sakli.
P53 ve Xbox 360 icin gelistirilmis olan bu oyunda,
Juliet Starling adl bir karakteri, bir California
Lisesi'nde zombi avlarken yonlendiriyoruz efen-
dim. Juliet, bir cheerleader, yani Tirkgesi "ponpon
~ kiz""Save the cheerleader, save the world" slo-
iy ws, 920NN farkli bir versiyonunda, okulunu
L zombi istilasinda savunan bu pon-
o pon kizin hikayesi San Romero
“‘\‘ “y Lisesi'nde basliyor. Yine
‘%, sonderece degisik

N
N
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Lollipop Chainsaw

bir senaryo ve siipheli bir yaklasimla bakiyoruz oyuna haliy-
le, oyun batabilir de cikabilir de seklinde. Sonucta kac tane
oyun karakteri bir elinde lolipop diger elinde testere okul
koridorlaninda zombi aviarken, zombiler tarafindan isirlmis
erkek arkadasinin hala konusmakta ve sohbet etmekte olan
kafasini beline takarak dolasir ve hala daha seviyeli bir iliski
sirdurtyor olur? Erkek arkadasi zombiler tarafindan isinlin-
ca o da boyle bir care bulmus, ne yapsin kizcagiz cok sevmis
demek. Peki bu zombi saldinsimn nedeni ne? Juliet'in sirif
arkadasi Swan'in isi tim bu zombiler. Kendisi son derece
gotik ve tehlikeli bir biylicl. Ben hep derim zaten, herkesin
harci deqil glic dedidin sey, sapitiverirsin béyle iste. Mars'in
yedinci pentagramindan gérevli melek, adacay tutsusi, ay
dénglleri derken, kafa gider mi gider. Ondan sonra, topla-
sin senin arkandan zombi dékintiilerini ponpon kizlar!

Birak o silali, bende daha iyisi var; tabii ki
siiper giiglii tekmem ve ponponlarim!

Su yazdigim bashd ne kadar cok okusam da bana bir anlam
ifade etmiyor ama oyunda saninm oldukca derin anlarlar
kazanacak. “Yahu ne yapabilir ki bir tanecik kiz, tstelik sari-
sin" dememek lazim. Juliet'in oyunda hafif ve agir saldinlar
olacak. Hafif saldinlar, Juliet'in ponpon kiz hareketlerinden
olusuyor. Tekme, tokat, iki parende ve (i ziplama, sey yani,
yumruk seklinde bu saldinlar, Juliet adir saldinya gectiginde
ise kalpli testeresiyle zombilere 6liim sacacak (zaten
olmiis olduklarnndan élimlerini daha anlamli
i, ‘N hale getirecek de diyebiliriz tabii, evet).

.. Okulda koridor koridor dolasip o
s ."'"‘ zombi benim bu zombi de be-
k'_ nim derken, zombi saldi-
b g *“‘ nlarindan kurtarcdhd
- . ' \arkadaglarl Juliete
= 1’!'-’{:-_‘ TN
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Yaklagma vallahi super |
dzel kalpli saldirnim ile
gozlerini kamasgtinr
seni ikiye bolerim...

...kl bolditm seni,
soylemistim

yildiz puanlan kazandiracak, bu puanlar da sirin kizimizin saldr-
nlarina gl katacak dzellikler getirecek, Juliet'in belinden salla-
nan erkek arkadas Nick'e ait kafa sohbet etmek ve laf atmaktan
baska faydali islere de yarayacak. Gencin kafasini diismanlara
karsi adeta bir Messi vurusuyla gonderebileceqiz veya kafasi
kesilmis olan zombilerin vicuduna ekleyebilecediz.

luliet oyunda belirli gGrevieri yaparak ilerlerken, kazandid
tecriibe puanlanni, saldinlarini ve testeresini gliclendirmek
icin kullanacagiz. Juliet bazen hafif saldinlanini kullanarak diis-
manlarini kendisine dogru cekmek ve daha sonra testeresiyle
bir agir saldin gerceklestirip sekiz on tanesini birden ayni anda
almak gibi 6zelliklere sahip. Ben sahsen kendisinin bu kadar
sinirli olmasini 18. Yas giininde patlak veren zombi felaketine
badliyorum. insan bir kere girer 18 yasina dedil mi? Eminim
koridorlarda dolasan zombileri gérmek sinirlerini harap etmistir
kizcagizin.

Simdi yalniz sdyle bir durum da var, Zombiler éliirken
arkalarinda kalpler ve gokkusaklan birakarak yok oluyorlar.
Insan diistinmeden edemiyor tabii: “Biitiin bunlar acaba kafay
siyirmis bir kizcagizin hayalleri mi?” Ayol hangi zombi testere
ile kesilip bicildikten sonra pop! diye ses cikararak ardinda ren-
garenk bir gtkkusad birakir? Bakin yine diyorum, cok sipheli
oyun senaryolar bunlar. Bu senaryolar adami vezir de eder rezil
de. Sunlarn yazarken azicik daha distnin ya!

Neyse, hack n'slash tarzdaki Lollipop Chainsaw elbette ana
karakterin yaptidi pek cok kombo hareketle siislenmis bir oyun,
Oyunda ilerledikge ve gorevleri tamamladikea bu kombolar
agilyor. Oyunun kolaydan zora dogru ilerleyen zorluk seviyeleri
mevcut, en zor olan zorluk seviyesini oyunun senaryosunu bir
kere tamamladiktan sonra agmak mimkiin oluyor. Zorluk sevi-
yesi demek elbette daha zorlu rakipler ve daha kalabalik zombi
gruplan demek. Oyunda en onemli saldinlardan biri daginik
haldeki zombileri bir araya toplayip kesip bigme islemine on-
dan sonra devam etmek gibi goriintyor simdilik. Juliet testeresi
icin mermi buldugunda bunu tabanca gibi de kullanabiliyor,
Yani sadece kesmek degil kizin bildigi elektrikli testereyle
mermi de atabiliyor (biliyorum, ¢ok sacma geliyor kulaga ama
oyunun tamaminda bir kendisiyle alay eden hava mevcut).
Yahu mermiyi gectim, havaya pembe renkli kalp cizerek saldin

yapiyor!

Oyunda karsilasacagimiz zombilerin bazilarinin kafasinda isimler
yaziyor. Bunlara mini-boss'lar demek mimkin. Gergek boss'lar ise
hippiden tut rock n roll'cu gence kadar dedisiklik gésteren cesit-
lilikte. Kimi mikrofon kullaniyor silah olarak kimi de... cicek degil
tabii ki. Oyunda boss olarak kapisacaklanmizin arasinda devasa
boyutlarda zombi bir tavuk olan Chut isimli bir yaratik da mevcut siz
ne diyorsunuz. Oyunda bitirdiginiz bélimlerle ilgili puanlamalarin
oldugu bir ekran geliyor her béliimden sonra, burada ne kadar
basanh oldugunuzu, kac puan aldi§irzi gérebilivorsunuz. Bu ekran
sayesinde o bélimi yeniden oynayip daha yilksek puan almak icin
ugrasmaniz da mumkin oluyor haliyle.

Oyunda kullanilan isimlerin cogu gdndermeler iceriyor. Mesela
San Romero Lisesi, Night of the Living Dead'in yonetmeni ve mo-
dern zombi efsanelerinin yaraticisi olan George Romero'ya ithafen
yaratilmis.

Gelelim oyunla ilgili benim en gok ilgimi geken kisma. Oyunun
miiziklerini Akira Yamaoka yapmus. Silent Hill'in o unutulmaz beste-
cisinin boyle bir oyuna mizik yaptigin duydudgumda biraz sasirdim
acikcasi ama yine en iyi muziklerle karsimiza ¢ikacagina eminim
Yamaoka'nin.

Eee gOrdUguniz Uzere isimiz zor bu oyunda. Bambaska bir
gerceklik anlayisindan ve ilging bir zihinden yaratiimis olan Lollipop
Chainsaw siipheli oyunlar arasinda yerini almis durumda benim
nezdimde. Elektrikli testereyle havada {iclii takla atip gokkusaginin
renklerinde patlayarak ortadan yok olan zombilerle ugrasmak stz
konusu olan! Kendinize gelin ciddi bir is yapiyoruz burada. Konu mu
bulamiyor bunlar nedir anlamadim. O degil de canim topitop istedi
aksamin bi’ kord... 8 Meric Erbay Bozkurt
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Crarbees de Loup-garzu

ILK BAKIS

Yapim Harmonix Dagitim Harmonix Tar Mizik Platform PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 2012'nin Gglinci ceyredi Web www.rockband.com/games/rockbandblitz

Bu sarkiy1 hatirladin ma?

. nsanlarin bir enstrimani gercekten
ellerine alip calmaktansa ya da ¢al-
may1 dgrenmektense neden plastik

/ yapay versiyonlariyla ekran basinda vakit

kaybettiklerini uzun bir stire anlayamadim. Ta

ki karl bir kis gecesi, arkadasimla beraber
ekranin karsisinda plastik gitarlarimizi tingir-

datip bir yandan da badira badira Guns N’

Roses'dan Welcome to the Jungle'l soyleyene

kadar. O donem ritme dayali bu oyun tiiri-

nin neden bu kadar basarnh cldugunu anla-
mamistim. Kendinizi birdenbire motosiklet
ehliyetiyle ucak kullanirken buluyorsunuz ve
ucad sorunsuz bir sekilde yere indirebilece

ginize dair en ufak bir sipheniz kalmiyor,

Iste biraktidi bu izlenim sayesinde oldukca
popiler olan Rock Band serisi, indirilebilir bir
versiyonuyla karsimiza qkiyor. PlayStation
MNetwork ve Xbox LIVE Gzerinden satisa su-
nulacak oyun, bu kez tim odanmzi kaplayan
"yapay” mizik aletlerine ihtiyag duymuyor,
Haliyle son kullamcilar icin fiyat agisindan ok
daha ucuz ve basit bir Rock Band tecriibesi
sunmak hedeflenmis, Konsolunuzun kontrol
cihazini kullanarak, daha énceki oyunlarla
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ayni mantikta, dodru anda dogru tuslara basip
ritmi yakalamaya calisacaksiniz. Baktimiz olma-
di, oyunla beraber gelen 20 yeni sarkiyi, Rock
Band 3'e aktanip ayn yapay enstrumanlarini-
zin emrine sunabilirsiniz,

Metal bir topun yardimiyla notalarin (izerin-
den akarken, cevredeki bazi objeleri vurmak
gibi mini oyunlar da yan gdrev tadinda size
ekstra puanlar kazandiracak. Nedir bu objeler?
Mesela bir araba ya da posta kutusu desem?
Oyun Rock City isimli, hayali bir sehrin yol-
larinda geciyor. Haliyle yollarin dzerindeki
objeler de -tipki tilt oyunlanndaki gibi- isabet
ettirebildiginiz takdirde size puanlar kazandi-
riyor. Oyunun multiplayer secenedi olmadid
icin bu tir ekstra uygulamalara ihtiyac duyul-
mus sanirim.,

Futiristik bir yans oyununu gcagristiran yeni
Rock Band Blitz, mevcut hayran kitlesini ne
sekilde tatmin edebilir, pek bir tahminim yok
Ki boyle bir kaygisi oldugunu da distinmuyo-
rum., Mutlaka bir siire oyalar, biraz da eglen
dirir, Saninm oyun ciktiginda fiyatiyla dogru
orantil olarak oynamaya deder olup olmadig
tam olarak anlasilacak. @ Caylak M.0.
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Fazlasi yok, eksi(i var

dyleyebilecedim ilk sey, Warlock:

Master of the Arcane’in gérsel olarak

fena halde Civilization V'e benzedigi.
Oynanis acisindan da pek geride kalir bir yan
yok. Bir irk secmek yerine, bir Warlock seci-
yorsunuz. Her Warlock farkh by giclerine
sahip. Kimisi sizi tarimsal acidan ihya edecek-
ken, kimisi de disman topraklarina kiyameti
kendi elleriyle getirebilecek denli yikim guici
yiksek biytlere sahip,

Oyunda erkenden karar vermeniz gereken
bir konu, sehirlerinizi hangi yénde gelis-
tirecediniz. Zamanla fethettiginiz sehirler

yesinde sinirlarimz genislerken, elinizdeki
cesitliligi de arttirmak isteyebilirsiniz. Hangi
sehirleri askeri ve kaynak Uretimi yoniinde
gelistireceksiniz, hangilerini lizerinde sihirli
gokkusaklannin ve tek boynuzlu atlanin eksik
olmadig byl mabetlerine dénlistiirecek-
siniz, Sonucta disman kalelerini fethetmek

icin dengeli bir ordu kurmak, oyundaki makro

yonetimin temelini olusturacak gibi gozii-
kityor, Ayrica devamli suretle yeni blyiiler
arastirabileceksiniz. Tipki tlre yvakin diger
oyunlarda oldugu gibi, arastirmalarinizi belli
bir disiplinde odaklayabilirseniz, o alanda
daha hizli ilerleme kaydedeceksiniz.

Warlock: Master of the Arcane, sira tabanh
bir strateji oyunu olmasimin yaninda bes
farkl zorluk seviyesi icerecek. Icimden bir
ses, en zor seviyede oynansa dahi tire aliskin
olan bir oyuncunun, tiim bir haritay: fazla
terlemeden ele gecirebilecedi yoninde.

Oyun simdiden belirli bir oyuncu kitlesinin
ilgisini cekmistir diye distniyorum. Tahmin

da asadi yukan bellidir. Fazla iddiali olmayan,
Rus topraklarinda gelistirilen, ture ilgisi olan
arkadaslari bir siire oyalayacak bir oyun ge-
liyor. Sahsen ben bir parca tadina bakmaw
disinlyorum. Soyle fazla abartmadan, suyu-
na biraz ekmedimi banarnim. & Caylak M.0.




Yapim Ubisoft Montreal Dagitim Ubisoft Tir FP5
Platform PC, P53, Xbox 360 Cikis Tarihi 2013 Web rainbow6.ubi.com/patriots

Tom Clancy’s
Rainbow Six: Patriots

Amerika; kendi sorunlarinla ugrag!

]{}k, sinirli degilim; hatta o spotu ben sdylemi-
Y yorum, oyunun kendisi stylUyor. Nedeni de
ABD'nin dis problemlerle ugrasmaktan, kendi
icerisinde olusan problemleri goz ardi etmis olmas..
Olay soyle gelisiyor: Vatanini seven birtakim insanlar
bir araya geliyor ve diyorlar ki, "Arkadaslar, devlet iyiden
iviye sacmalamaya basladi. Irak’a, iran’a, oraya buraya
ozgurlak gétirmekten, kendi icerisindeki yozlasmaya
ve problemlere uzak kaldi. Sizce de buna bir dur deme-
nin vakti gelmedi mi? Biz, gercek Amerikalilan, ABD'yi
yeniden ‘bizim'yapabiliriz! Birlikte hareket edersek,
bunu basarabiliriz!” Nasil bir gaz, nasil bir adrenalin... Eh,
baylesine biyiik bir hareket de masalar kurup propa-
ganda kagitlan dagitmak istemiyor. ABD'de silah bulmak
kolay... Silahlarmiyor mu bu adamlar? Sonra kurduklar
“Patriots’, yani Vatanseverler grubuyla baslamiyorlar mi
terdrist aktivitelere? iste bu noktada anliyoruz ki ABD'nin
ve Amerikalilanin tamaminda bir problem var!

Sen dn kapidan, sen damdan...

Onceki Rainbow Six oyunlanm oynayanlann ve biti-
renlerin her biri ddillendiriimeli bana sorarsaniz zira
¢ogunda sinirler ister istemez geriliyordu. Cogu kez tek
bir hatamiz, bir bélgeyi en bastan oynamamiza yol agi-
yordu ve izlenebilecek taktikler genellikle belliydi; fazla
spontane davranmaya izin yoktu,

Yeni nesil oyunlann tima artik cok daha kolay oyna-
nabilen oyunlar oldudu icin Ubisoft, yeni Rainbow Six'te
de boylesine bir yola sapiyor. Patriots'da bir durumu
cozmek icin farkh taktikler izleyebilecegiz ve takim arka-
daslanmiz da artik daha akill oldugu icin duruma gére
hareket edecekler,

Ornegin bir depoda gegen bir bélimde, rehineleri
kurtarmak icin rehinelerin bulundudu odanin kapi-
sindan da dalmaya calisabilecediz, bir arka kapiya da

D ELININATE
THREAT

yonelebilecegiz veya duvarnn zayif oldugu noktalar
yeni cihazimizla tarayip dlismanlan sasirtarak iceri
gosterisli bir bicimde giris yapabilecegiz.

Eskinin teknolojisi, parmak kameralar falan artik
tutmuyor. Diisiniin ki Amerikah, havaalarninda kiyafet-
lerinizin igini gorebilen cihazlarla ¢alisiyor. Simdi
bu cihazi alalim ve kictltip Amerikal askerin
gozlugine takalim... Ne oldu? Narmal
g&zin gbremedigi bircok detayi gre-
bilen bir teknoloji! Bu teknolojik cihaz
sayesinde taktik belirlemek oyunda
cok daha kolay olacak. Ne var ki
yapimcilar, isler cok kolaylasmasin
diye cihazin kullanimina gesitli kisit-
lamalar da getireceqini de agiklamis
bulunuyor.

Bomba m1? At kipriiden, at!
Diger Rainbow Six oyunlarina gore, cok
daha sinematik bir oyun olacaqi belir-
tiliyor Patriots'in, Yayimlanan demodan
hatirlarsiniz, varlikl bir adam evinden
kaciriliyor, Gzerine bir bomba yapistinhyor
ve son derece islek bir kdpriiden yirimesi
isteniyordu. Burada kontrol dzel time, yani
bize geciyordu ve bir yandan tergristleri dur-
durmaya calisirken, bir yandan da canlh bom-
bayi korumaya calisiyorduk; hatta bunu yaparken
radikal kararlar verip bir polis memurunu bile
yaralamamiz gerekiyordu. Bu kadar eforsa balimiin
sonunda bosa gidiyor ve adamin lzerinden bombay
¢ikarmaya zaman kalmiyordu, Yine radikal bir kararla,
adami bombasiyla birlikte képriiden asad salliyorduk.
Rainbow Six romanlarini okuyanlara tanidik gelecek olan
bu tip sahneler, benim gibiler i¢in gayet sasirtici bir kivam
tasiyor. Kim bilir oyun boyunca bunun gibi nasil kararlaf.g
vereceqiz... :

Oyunun gikmasina bir yildan fazla siire oldugu icin
oyundaki bircok 6zellik zamanla degisim de gésterecek
O ylizden simdilik bu oyun lzerinde yogunlasmamiza
gerek yok; yine de hakkinda yayimlanan bilgilerden de
geri kalmamak lazim... ® Tuna Sentuna '.?
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ILK BAKIS

Yapim Maxis Dagitim Electronic Arts Tiir Simiilasyon
Platform PC, Mac Cikis Tarihi 2013 Web simcity.ea.com

SimCity
Komsunla iyi gecinme sanati

er firsatta sikintimi belli edip bir yerden de araya
H \ Japonya'y sikistirmak istemiyorum lakin Tlrkiye'de
herhangi bir sehir planlamacihigina rastlanmamasi
ve Tokyo'nun sanat eseri gibi tasarlanmis olmasi, biraz asabi-
mi bozdu yine.
Ve gecen ay da séyledigim gibi, achd@imi SimCity ile gider-
meye hazirlaniyorum.
Maalesef oyunun clkmasina daha asirlar var ama
Maxis'ten istah kabartic bilgiler geldi ve bunlar derleyip
toparlayip size sunmaktan da seref duyuyorum.

Elveda tahlolar

Cagimizin “kolay anlasilabilir, kolay oynanabilir® oyunlar
kervanina SimCity de katiliyor, Eskiden sehirde neler oluyor,
belediye iflas mi etmis, boru mu patlamis, kacak kullamim
mi var, bunlarin timdnd sehre bakarak deqil de tablolan
karnstirarak ogrenmeye calisiyorduk ve sonra sinirden ma-
sasini dagitan muhasebeci gibi, "Eeeh!” diyerek masaiistiine
doniiyorduk,

Yeni SimCity'de sehirdeki sorunlar direkt olarak sehrin
gdriintiisiine etki edecek. Bir yerlere elektrik mi ulasmiyor?
Gece oldugunda o binalarin 1siklar yanmayacak. Belediye
copleri toplamiyor mu? Sokak kenarlarinda cop posetleri
cirkin gorintiler olusturacak. Sehirde neyin ters gittigini, bir
bakista anlayabileceksiniz...

Tansiyon Olcer

Daha
Yakin

Sehrimizin gorin-
tlslind evirip ce-
virmenin yaninda,
sehre yakinlasip
uzaklasabilece-
giz de. Tabii ki
ilging olan bu

dedil; sehri daha
yakindan gormeyi
diledigimizde seh-
rin glriiltisi de
daha cok duyulur
hale gelecek. in-
sanlann konusma-
lari, trafigin sesi,
hepsini daha net
duyabilecediz.

B O yanginin ne kadar sii-
recedi, sehrinizde nasil

onlemler aldiginiza gore

degisiklik gosterecek.

Yepyeni oyun motoru sayesinde inanilmaz giizel grafikler
gorecediz, bu bir. [kincisi sehrimizi artik karelere bolerek olus-
turmak zorunda dedgiliz. Yay seklinde yollar yapmak, binalar
daha organik bir bicimde yerlestirmek artik mimkin. Son
olarak da bir binaya yapacadimiz eklentileri birebir gérmek de
cok guzel bir distince olmus. Bir fabrikaya ek bir dzellik kattigi-
nizda bu, tablodaki bir sayi olarak degil de direkt olarak binaya
eklenen bir birim olarak gorilebilecek,

Yalniz dediliz, hichirimiz...

Artik her oyunun online dzellikleri olmali, dedil mi? Bence
olmasa da olur fakat SimCity'deki online dzellikler, kulaga hic
de fena gelmiyor.

SimCity'deki sehriniz aslinda dunyadaki bir sehir olarak
konumlanacak. Oyuncular bolgelere ayrilacak ve bu vesileyle
de komsulanmz olacak. Dilerseniz sehrinizi onlara tamamuyla
kapayabilecek, dilerseniz de onlarin incelemesine izin verebi-
leceksiniz.

Diger sehirlerde olan biten birgok sey de sizi ilgilendirecek,
Diyelim ki sehrinizi bir endustri bélgesi haline getirmeye karar
verdiniz, kémiir islemekten de hava mahvoldu, gitti. Bu du-
rumdan komsu sehir de etkilenebilecek ve o sehrin de havasi
kirlenebilecek. Komsu sehir de ya bu duruma karsi dnlemler
alacak ya da size uyan yollayacak. (Maxis yeterli oy saglanirsa
sehrinizi baska bir yere tasimak zorunda kalabileceginizi de
belirtiyor.)

Sehirler arasindaki etkilesim farkh sekillerde de olabilecek.
Koémiir érnegine geri donelim. Sizde komr ¢ok, yandaki sehir
de bunu temizleyecedim, yesil sehir clacagim derken enerji
Uretemiyor. Siz de dilerseniz, bu kémird satisa gkarabilecek-
siniz. Sizin komuorinidz sayesinde enerji eksigini tamamlayan
komsu sehir de bu sayede bambaska bir sehir olabilme firsatini
yakalayacak.

Vatandaslar konusunda da yine komsu sehirle anlasmalar
yapabileceksiniz. Eger sehrinizin isciye ihtiyaci varsa ve komsu
sehirde niifus patlamasi yasaniyorsa yollarinizi komsu sehre
acarak oradan isci alabileceksiniz.

Kuskusuz ki Maxis online olanaklar kenusunda cok saglam
bir planlama icerisinde ve saniyorum ki cogu oyuncu sehrini
online ortamda sergilemek ve diger sehirlerle iletisime gegcmek
isteyecektir.

Dedigim gibi oyunun ¢ikisina daha cok var ve bu siirede
Maxis'in bolca hos ekran goriintiileri ve videolar ile bizi besle-
yeceqini distiniiyorum. O vakte kadar biz de kaldinma araba
park edilmemesi gerektigini 6greniriz belki.. @ Tuna $Sentuna
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The Amazing Spider-Man

Yanlig anlasilmasin, filmi de var!

merikan ¢izgi roman kahramanlar daha énce hi¢ olmadigi
B kadar para ediyor. Cizgi roman sayfalarinda nesiller boyu

maceralarini ckudugumuz bu stiper kahramanlann filmleri
milyarlarca dolarhk hasilatlara ulasiyor, pesi sira bilgisayar oyunlan ¢iki-
yor ve kimileri basyapit mertebesine dahi ulasiyor. Kisacasi devir, Yarasa
Adam ve Oriimcek Adam devri olmus durumda. Bu ikonlasmus cizgi
roman kahramanlannin para etmesi icin en son ihtiyag duyulan mecra
ise ¢cizgi romanlar! Ornedin 90'lann basinda oldudu gibi artik hicbir
X-Men ¢izgi romani 2.500.000 adetlik rekor satis rakamlanni zorlamiyor.
Super kahraman kiiltlriiniin olgunluk caginda, en iyi yazarlar ve cizerler
yakinda bos triblinlere oynamaya baslarlarsa kimse sasirmayacak. Su
siper adam ve kadinlar, icinde yasadiklari metropolleri kurtarmay,
birakip biraz da cizgi roman sanatini kurtarmaya calissalar ne guzel
olurdu zira kendilerine ve yeni nesillere “asil yasadiklar yeri” hatirlatmak
lazim.

Oriimcek Adam’in film haklan tekrar Marvelin eline gectikten son-
ra, serinin en bastan yeniden cekilmesine karar verildi. Daha 6nceki
filmlerden bagimsiz bir dizi film bizleri dniimiizdeki 10 sene boyunca
oyalayacak gibi gozikiyor. Cizgi romana cok daha sadik kalacagi her
halinden belli olan yeni serinin filmle beraber goriiclive cikacak oyunu
da fena gdzikmiyor. Filmin hermen sonrasini konu edinecek oyunda,
filmde gtirecedimiz bazi karakterlerin yaninda Rhino gibi bir siirpriz
de var. Oriimcek Adam’i sevenler, oyunun icerisinde bu akli bozuk ve
saldirgan yarati§a karsi micadele verecek olmanin hazzint muhakkak
hissedeceklerdir.

Oyunun sanatsal tasanmu, haliyle filmin izinden gidilerek olusturu-
luyor. Yeni Oriimcek Adam kiyafeti cok daha karanlk ve gergekgi bir
serinin baslangicini isaret ediyor. Sehrin kendisi gibi kéti karakterleri-
miz de cok daha katmanh ve karanlik. Yeni seride pastel renkler, yerini
organik ve detayh dokulara birakiyor. Aile ve mutant genlerinin bu
kadar dnemli bir rol oynadig hikayeler yumadginda, en sonunda akil
edilmesi gereken bir detay gergeklesti. Detaylardan bahsetmisken,
unutulmamasi gereken bir baska detaysa artik Oriimecek Adam'in kendi
aglann vilcudunda uretip sada sola sagmiyor olusu, (Bu igrenclik en
nihayetinde son buluyor.) Oriimcek Adam dziine doniiyor ve ag firlatan
mekanik bileklikleriyle karsimiza gikiyor. Ag kartuslan kovalamacanin
en heyecanh yerinde bitecek mi, hentiz bilmiyoruz ama umut edelim
ki bitsin, O heyecan hichir seye degisilmez, Ayrica Orimeek Adam’in
kostimiiniin, aldig darbeler sonucunda Uzerinde paralanacadi haberi
de kulaga oldukga hos geliyor.

Oriimcek Adam’, New York semalarinda Gzgiir ve havah bir sekilde
ag sallarken gormezsek olmaz. Bu sebeple yapimailar, "Web Rush”
adiri verdikleri bir sistem Gzerinde calistiklanni sdyliyorlar. Web Rush
maoduna gectiginizde, gtikdelenler arasinda ag firlatirken, sistem ag
firlatilabilecek en dodru noktay kendisi tespit edecek. Boylece gitmeniz
gereken noktaya, kesintisiz ve stilize bir sekilde ulasacaksiniz. Fakat bu
sistem sadece aginizi firlattiginiz noktayl hesaplamakla kalmayacak,

.
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NORMAL

Beenox
Spider-Man:
Shattered Dimen-
sions, yapima
firma Beenox'un
2010 yihinda gikan
Oriimecek Adam
oyunu, Konu
uzerinde artik
yeterli tecriibeye
sahip olmalannin
yani sira, hic de
fena olmayan bir
onceki oyundaki
basanh unsurlan,
The Amazing
Spider-Man icin
de sergilemelerini
beklivoruz.

iLK BAKIS

ayni zamanda ayaklaninizin yere basacag zemini de hazirlayacak. Yani
bir kovalamacanin icerisinde iki gdkdelenin arasindan stziiliip cati-
daki bir su kulesinin altindan kayabilir, yaya kaldinmina dogru serbest
disiise gectiginiz vakit kendinizi pesi sira dizilmis araclann Gzerinde
slalom yaparken bulabilirsiniz. Bu sisteme alistigimiz takdirde gercekten
kendimizi Oriimcek Adam gibi hissedebiliriz. New York sehrindeki imza
kovalamacalardan birini siradan bir gorev icerisinde tecribe edebilir ve
kendi adima soylemem gerekirse bu aksiyonun miiptelas: olabilirim.
Web Rush sistemi tipki kardes siiper kahraman Yarasa Adam’in ok
begenilen Arkham serisindeki doviis sekanslarinda oldugu gibi, size
yapmaniz gereken seyleri dayatmayacak ve sadece aksiyondaki akis-
kanhd saglayabilmeniz icin size yardima olacak. Aynica kamera takibi
uzerinde de oldukca kafa patlatan yapima ekip, hizli aksiyona dayanikl
ve duvarlann arkasinda kalmayacak bir sistemi de hayata gecirmek icin
biiyiik caba sarf ediyor.

Gorsel kalite cok Ust dizeyde olmasa da tim oyunun gececedi New
York sehri oldukga hos géizikiyor. Diinya Gzerindeki hicbir sehrin bu ka-
dar fazla gdkdeleni biinyesinde banndirmasi séz konusu bile degil ama
Oriimcek Adam'in gokdelenlere -ya da yel degirmenlerine mi desem-
ihtiyaci var. Kendisi kiiclk, marifetleri ve kalbi blyiik kahramanimiz
sehrin ruhu icin savasirken, gdkdelenlerin arasinda ginbatimini izlemek
oldukca keyifli olacak gibi gozikiyor. Karakter animasyonlarysa ilk
izlenimlerime gore biraz basit ve zamaninin gerisinde gézikiyor.

The Amazing Spider-Man, en azindan su an icin sadlam oyunculara
cok fazla sey sunabilecek bir potansivele sahip dedil. Halihazirda bu yaz
gosterime girecek bir filmin, Gzerinde yeterli zaman harcanmadan ko-
tarilmis bir oyunundan bahsediyoruz. Fakat Web Rush sistemi ve filmin
bittigi noktadan hikayeyi devam ettirme iddiasi sayesinde, Oriimecek
Adam olmadan yapamayanlarin kacirmak istemeyecedi bir oyun geliyor
diyebiliriz. @ Caylak M.O.




Kiran kirana derken...
' iRT Showdown, seriyi tek bir oyunda har-
D manlayacak gibi goriiniiyordu ¢ikan haber-
lere gére ki oyunun test siriminin bana
go6sterdigi de bu oldu biraz, Ashina bakarsamz bir ralli
oyunu olmaktan ¢ikmis gibi goriinlyor seri zira sire
yarislarindan ziyade direkt olarak oyunculari birbiri-
ne dastrmeye odaklanmis yaris tipleriyle karsilastim,
Bunlardan ilki olan Race Off modunda rakiplerinize
karsi Ustlinlik micadelesi veriyorsunuz; klasik bir
yaris tipi yani... Race Off'a dzel ralli otomobilleri var
secenekler dahilinde ve bu otomaobilleri upgrade
edebilmeniz miimkin. Upgrade secenekleri, aracla-
rn giic (Power), dayanmikhihk (Strength) ve hakimiyet
(Handling) 6zelliklerini barindiriyor. Otomaobil liste-
sinde cesitli secenekler de mewvcut tabii ki ama ilk
etapta paraniz yetse dahi satin alamadi§iniz bu sece-
nekler icin biraz daha ter dokmeniz gerekiyor.
|kinci bir secenek olan Rampage modu, genisge

1 Taplm Cudemasters Diijltlm Codemasters 'I'i.‘ur ‘fan; Platform PC, PS3, Xbox 360
CIIu;TariIIi 25 Mayis 2012 Web www. dirtshnwd own. com

D1RT Showdown

bir alanda rakiplerinizle kiran kirana kapistiginiz,
gliclt olanin hayatta kaldig ve miicadeleyi kazan-
didp bir tiir; Burnout qibi serilerden ahsik oldugunuz
bir yapi yani... Ozellikle bu modda cok eglendigimi
soyleyebilirim clinkl ortaya cikan karmasa, oyunun
grafik kalitesi de isin igine girince muhtesem sonucg-
lara yol acabiliyor. Rakiplerine en fazla hasan veren
oyuncu puanlar kapiyor ve belli bir slirenin sonunda
en ¢ok puani toplayan da birincilik kiirsiisiine yerle-
siyor. Birinci olmak hig kolay dedil clinkil basiniza ne

zaman neyin gelecegi hig belli olmuyor. Bu da tabii ki

daha gok gaza gelmenize yol aciyor ve Rampage mo-
dunu tek bir seferde harcayip bitirmenizi engelliyor.
Rampage’a benzeyen bir baska itis kakis micade-
lesi de Knock Out. Yine genisce bir alan ve bu alanin
ortasinda yer alan yiiksekce bir platform var. Amaci-
niz rakiplerinizi bu platformdan asadg atmak ama is-
ler hig de goriindiigi gibi kolay dedil. Disan attiginiz
her oyuncu icin yiksek miktarda puanla édullendiri-
liyorsunuz. “Knock Out” ismi sizi yarniltmasin, ringden
disari atilan oyuncu direkt olarak diskalifiye olmuyor;
hatta araciniz hurdaya ddnse bile yarisa tekrar déni-
yorsunuz ki zaten amac, -Rampage modunda oldugu
gibi- size verilen sire icerisinde olabildigince puan
toplamaktan ibaret. Knock Out oldukca eglenceli
bir mod ama bu ¢cercevede asil eglence multiplayer
kulvarinda olacak gibi. (Oyunun test stirimi maa-
lesef multiplayer'a kapaliyd.) Birbirini asag) atmak
adina ter dikenlerin, rakiplerini iskalayarak pistten
disari ugmalarina sahit olmak icin sabirsizlaniyorum
acikcasi. Tam bir firsatg olmaniz lazim Knock Out

kapismalarinda ¢iinkii dengeler strekli degisiyor ve
ne oldugunu anlamadan kendinizi listenin son sira-
larinda bulabiliyorsunuz,

Ve gelelim 8 Ball yanislarina..."8" seklinde bir
pistte rakiplerinizle kapistiginiz bu modun tek nu-
marasl, pistin seklinden otiri kesisen noktalarda
carpisma riski yiksek oldugu icin galibiyet sansinin
surekli risk altinda olmasi. Dolayisiyla son ana kadar
temkini elden birakmiyorsunuz ve heyecaniniz final
cizgisine kadar maksimum seviyede kaliyor. Geri
kalan her sey bildiginiz gibi; yanisi birinci bitiren,
kupay gatiriir...

Oyunun en zevkli modu olacagini diasandigim
Head to Head (Hoonigan), tnli bir pilota karsi artis-
tik kulvarda micadele verdiginiz bir secenek. Kisa
bir tur siiresi boyunca sizden istenenler var. Saglam
bir drift ile ilk viraji aldiktan sonra bir labutun etra-
finda spin atmak, daha sonra karsiniza cikan engel-
leri parcalamanizin akabinde bir rampadan ucarak
final cizgisini gegmek... Oldukga zor, hakimiyet
gerektiren ama bir o kadar da zevkli bir segenek. Bu
modu hallice bir zorluk seviyesinde oynadiginizda
ve Ken Block'un tozunu yuttugunuzda ne demek
istedigimi daha iyi anlarsiniz.

DiRT Showdown'un test siridminde bu secenek-
lerden fazlas: yok ama tam suriimde Challenge, Split
Screen, Joyride ve tabii ki multiplayer gibi ltiks sece-
nekler de olacak. Sdyle bir ihtimal de séz konusu ki
siz bu yaziyi okurken oyun piyasaya ¢ikmus bile ola-
bil!r Dnlaylilyla kemerlerinizi simdiden baglamaniz

ye olunur. @ Ertekin anmdir
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Yapim Traveller's Tales Dagrtim Warner Bros Interactive Tir Aksiyon
Platform PC, P53, Xbox 360, PSV Cikis Tarihi 2012'nin liciinci ceyredi Web videogames.lego.com

LEGO Batman 2:
DC Super Heroes

Yarasanin LEGO 1le imtihani
abirsizhkla Batrman'in yeni filmi The Dark Knight
S Rises' bekledigimiz su glinlerde, popiiler filmlerin

(Harry Potter, Karayip Korsanlar, Star Wars gibi.)
LEGO oyunlann ¢ikarak kendilerine has bir kitle kazanmis
olan Traveller's Tales, LEGO Batman: The Videogame'in devami
niteligindeki LEGO Batman 2: DC Super Heroes ile ekranlar
yine LEGO parcalan ile doldurup insanlarin ézlemini bir nebze
olsun azaltmaya calhisacak. 2008 deki ilk oyun LEGO Batman:
The Videogame, firmanin en ¢cok begenilen ve en fazla satan
oyunlarindan bir tanesi olmustu,

Artik kahramanimizla 6zdeslesmis olan Gotham sehri (ize-
rinden yine bela eksik olmuyor. Batman ve kankasi Robin'in
ilk oyunda parmakliklar ardina koydugu suglular bir yolunu
bulup yine kaciyorlar. Onlan durdurmaksa her zamanki gibi
bize disecek. Gotham'in korkulu riiyasi ve Batman'in olmaz-
sa olmaz dismani Joker yine oyundaki yerini aliyor. Onun
disinda Superman’in en biylk dismanlarnndan biri olan
Lex Luthor da kétulerin safinda kendine yer bulacak. Durum
boyle olunca Batman ve Robin'in yardimina yeni kahramanlar

LittleBigPlanet Karting | i

sackboy'lar yarigiyor

ILK BAKIS

kosuyor. Superman, Wonder Woman ve yakin zamanda
sinemalara da gelmis olan Green Lantern iyiler adina
miicadele edecek. Giriinen o ki Superman, Lex'i yine
rahat birakmayacak.,

LEGO Batman 2: DC Super Heroes ile daha énceki
LEGO oyunlanindan farkl olarak oyundaki karakterler
konusmayi nihayet dgrenecek ve gikardiklan garip sesler,
yerini diyaloglara birakacak. Yapimailar, oynanista belli oranda
serbestlik yaratmay da planhyor. Bir yerden bir yere gitmek
istediginiz zaman bunu yiriyerek, Batmobile gibi araglarla
ya da stiper kahraman olmanin olmazsa olmazlanndan
u¢ma yetenegiyle varmak mimkiin olabilecek. Ayrica
karakterler icin her biri kendine has Gzellikler banndiran
yeni kostimler ekleniyor.

Ikiye bélliinmiis ekranla co-op oyun keyfi de suna-
cak olan LEGO Batman 2: DC Super Heroes yaz ayla-
rinda satisa sunulacak. LEGO oyunlanyla farkh bir tat
sunan Traveller's Tales yine ortalamanin tizerinde bir
oyunla gelecek gibi gozukiiyor. @ Caylak M.A.

piisiik -

lk kez 2008 yilinda PlayStation 3% ¢ikan Little-

BigPlanet (LBP), her yasa hitap eden oynani-

siyla blyik kiclk herkesin bedenisini kazan-
musti. 2011'deki devam oyunuyla basarisini pekistiren
ve en basaril platform oyunlanndan biri olan LBPR,
“oyna, yarat, paylas”slogamiyla hem tek basiniza, hem
de arkadaslarinizla oynama, ayrica kendi bélumlerinizi
yaratarak PSN ad sayesinde binlerce insanla paylasim-
da bulunma imkani sagliyordu. Su ana kadar P53 ve
PSP gibi platformlara cikmus serinin yeni Gyesi Little
BigPlanet Karting ise bu yil icerisinde LBP sevenleriyle
bulusacak.

Sony hentz oyun hakkinda yeterli bilgi vermis

sayilmaz. Su ana kadar dogrulanan maddeleri oyunun
vapim asamasinda oldugu ve oyunculardan sabirh ol-

malannin istendigi seklinde siralayabiliriz. Ancak birkag

bilgi kinntisi da yok dedgil. Mesela oyunun P5 Move'u
destekleyecedi ve kesin olmamakla birlikte 3D destekli

olacad. LBP Karting ile“oyna, yarat, paylas” olay devam

edecek, Oyuncular Sackboy karakterini ve yansta kul-
lanacaklan araclarn kisisellestirebilecekler, Ayrica kendi
yaris kurallarini koyabilme, yarislarda rakipler Gzerinde

kullanabilecekleri silahlarda da degisiklik yapabilme ve
bunlan P5N ile online olarak paylasma sanslan olacak.
Amac eglence olunca LBP Karting bunu saglayacak
gibi. Isminden de anlasilabilecedi Uzere oyundaki asil
olayiniz yansmak. Ancak bu yansin oyunculara eglence-
li saatler yasatmasi icin pek cok sey hazirlanmis olacak
ki cesitli oyun modilan da buna vesile olacak. Ornedgin
yarng modunda bir yandan yansi birinci bitirmeye
cahsirken diger taraftan rakiplerinizi cesitli silahlarla

yavaslatmaya calisacaksiniz, Savas modundaysa arena-
daki rakiplerinizi oyun disi birakip kazanan taraf olma
armacini tasiyacaksiniz.

Yapimcilarin styledigine gore her yasa hitap edecek,
hizli bir oynanis sunacak, ayni anda hem “hardcore’,
hem de “casual” oyunculan tatmin edecek bir yapim
ortaya ¢ikacak. Ozellikle bu tiiriin sevenlerinin bege-
necedi bir yans oyunu olmasi muhtemel LBP Karting'i
merakla bekliyoruz. @ Caylak M.E.

0 Sackboy hiz yaparken ne
kadar da mutlu.



Adem Basaran

Fotograf
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SYYXXLE,

EAPTAIN MORGANE AND
TME GOLOEN TURTLE

Issiz bir adaya dUussem... Yanima alacagim Ug
sey... Bivaz disinebiliv miyim? Disiniyorum,
lUtfen bekle doktor... Meselaaa. Yok yok, o
olmaz, o isime yaramaz ama belkiii. I-ih, o da ol-
maz, priz yoktur orada, elektrik falan. Belki sey
olabilir amaaa. Yok ya, o da olmaz, kum kagar,
bozulur, sorva dénince kullanamam. En iyisiiii...
Of! Yeter! Gotirmiyorum higbir sey! Sen git,
gule gile! Ama bana oradan sey getirsene...
Neydi ya...

FOWL BPASE

0 rozu keseler ama
B dﬁﬂ“‘_?&;:?:gfgﬂggﬁh evimizde ':m' ora-
N EU?E!UUfa‘fa: kn$u5tururk3ﬂ ne oldv, b|l|~,r1nr
ﬁu;‘; doktor. Simdi:.lhiz? ::1; Eiﬁ:ﬁk,
u‘ard"-' ? t:?eii:;hjgli?:e:kjlsanra ifice deiifdik,
Tl&Ekﬂeﬁmi?_le bigad, gkl bahq:gve ve';c: :gdl-
) '*I’l Bizimki kapmiz topu tifed\, etra .I'-_jtzu 4
?f}';:l.f hemen givdik igeri... Hep erken OttY,

bir $&Y demedik artik.




PCnet bu ay dopdolu

LTI ' TUrkiye'de bugtne dek
TAM SURUM OYUN DVD DE . vapimis en kapsaml
3G testi PCnet’in Mayis
saylisindal En basarill
dosya kurtarma yazilimi
g - hangisi? PC'nizde gizli
SO YALFMEDYADA isler ceviren var mi?
_____________ GUC KAZAN\N Nasil sosyal medya

ustasi olunur? Yuksek
performans icin hangi
diziustunu tercih
etmeli? TUm bunlarin
yanitlari ve yilin en

lyi oyunlari, bedava
yazilimlar, en yeni

. Urdn ve web sitesi
Ug operatorun mobil internet performansml incelemeleri bu ay

Turkiye capinda test ettlk en hlzllyl bulduk PCnet’te.

Wing Commander Saga: The Darkest Dawn oyunu ve Ingilizce egitimi hediye

S
DOSYA™™ ZR  TEKNOLOJI | il
KURTARMADA s TUTKUSU | T'ES : diziistu E .
ENBI‘(“ SARILI RO d Mol o UL  bilgisayarlar u 2
! A g 3 r[| Grintind seg '-:. 2 : ER
§|f- W ING C?AMJ“AH—D

= O ARKEST

WING COM
T &

40 yildir suren Galaktik Savag'i
bitirmek sizin elinizde. oo
Wing Commander efsanesi
bu oyunla yeniden hayat buluyor! «

T

www.pcnet.com.tr




Inceleme

Pre donus

ilent Hill, Resident Evil ve Devil May Cry  Onine koyarsiniz. Bu da ¢cogu zaman devam
gibi zamaninda milyonlari pesinden oyunlariyla hiisrana ugramis dinozor oyunculan mutiu K

Binary Domain

strtklemis kaliteli isimleri, cikardiginiz eder ama yavas yavas sifirl tiketmekte olan bazi Japon B Yapay zekanin komutlaninizi
kotl devam oyunlariyla yerin dibine soktuktan firmalari, klasiklerine sanimak disinda daha yaratici s & " dinlemedigi ve sizi tersledidi bir
» sonra ne yaparsiniz? Tabii ki geri donerek ilk yapimlar sunmay basaramazsa gelecekleri cok da " B dinyal
oyunlar HD ambalaja sarip yeniden oyunculann  parlak olmayacak gibi goriintyor. s

Ridge Racer
Unbounded

P Tozu dumana katmak hig bu kadar
: ﬂ, edlenceli olmamist

" M “‘i ‘ragnn s Dugma

Ugsuz bucaksiz ejderhala
diyarinda bitmek bilmeyen
. bir aksiyon ve kaos...

lama

1

oyunlan ne kadar asagi-
8 liyorsak iyinin hakkini da dyle oy
: _ veriyoruz,

ar

Altin

9.5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz odil

Gimiis
8,5 - 94 puan
alan oyunlara
verdigimiz odil

Bronz

8- 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz odil

: : Incelenen tiim PC oyunlarinin
. Ty . ~ sistem gereksinimlerini Dona-

-y, 2% . mim béliimiinde, Teknik Servis

“hn... f gy, “2larinda bulabilirsiniz.
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ayarlayabildiler mi dersini
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Yapim Radical Entertainment
Dagiuim Activision
Tiir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.prototypegame.com
. Tirkiye Dagiticis) Aral
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Mermiler

P2'de silah
kullammina dzen
gésterin derim.
Zaten bir yerden
sonra siz de fark
edeceksiniz ki
bazi silahlar cok
glicld. Bunun
haricinde bircok
silah sonsuz mer-
miye sahip. (Bkz.
makineli tlifek)
Bu sayede ¢ok
rahat bir sekilde
bazi diismanla-
rimizi ortadan
kaldirabiliyoruz.

Prototype 2

Ruya deqil, gercek

rototype ¢iktigi glinden itibaren hakkinda ok
B fazla konusulan bir oyun olmustur. Ben bu

durumu birazcik GTA'ninkine benzetiyorum. Yani
kesin oynanmis, evde bilgisayar ya da konsol yoksa bile en
kot bir komsuya gidilip deneyim edilmis bir yapimdir. Bu
kadar cok ilgi cekmesinin ve insanlar Ozerinde etki
yaratmasinin en biyik sebepleriyse hizli oyun yapisi,
oyuncuya tanicdigi dzgurlik hissiyati ve oyuncuyu oyunun
icindeymis gibi hissettirebilmesi. Gel gelelim aradan gecen
g yilin ardindan bambaska bir kapak ylzlyle karsimiza
¢kt Prototype. Peki bu sefer neler oldu da kendimizi
mutasyona ugramis baska bir karakteri kontrol ediyorken
bulduk?

Onu tamiyorsunuz

Bazi oyuncular ilk oyunda kontrol ettigimiz Alex Mercer
karakterine o kadar baglanmislar ve onu o kadar ¢ok
sevmislerdir ki yeni oyunda karsimiza ¢ikan Amerikali
karakteri begenmemisler. Evet, bilmeyenler icin de bir

kez daha soylemek istiyorum: Prototype 2'de (P2) kontrol
ettigimiz karakterimizin adi James Heller ve kendisi New
York'ta bulunan virlise son vermek lizere sehre génderilen
askeri birliklerden bir tanesinin ¢avusu. Sehre geldikten
sonra meydana gelen bir kaza sonucuysa kendisini daha
dnce hic yasamadidi bir kabusun icerisinde buluyor. ik kez
burada kendisine gdziken Alex Mercer, Heller ile birazcik
udrastiktan sonra kendisini takip etmesini saghyor ki
burada kontroller bizim elimize geciyor. Mercer takip et-
tigimiz ilk dakikalar, tamamen oyunun tutorial bélimlerini
olusturuyor, Oyunu deneyim ettigim Xbox 360 Gzerinde
kontroller yéniinden higbir sorun yasamadigimi belirtmek
isterim. Sadece "X" ve "Y" tuslarini, Gclinci farkh bir silah
geldiginde kullanimda sorun yasadim, o kadar. Yani bir

noktadan sonra sirekli olarak bu tuslara atadiim mutasyon
ozelliklerimi yeniden se¢gmem gerekti.

Hemen énemli noktalardan biri olan kamera ile devam et-
mek istivorum. Kamera acisi olarak sorunsuz ¢alisan bir oyun.
Siz de biliyorsunuz ki bu oyun fazlasiyla hizl bir yapiya sahip
ve ikinci oyunda bu hiz, yenilenen grafik motoruyla bir dere-
ce daha hiz kazanmis. Eh, béyle bir ortamda sorunsuz calisan
kamera acilan da oyuncuyu fazlasiyla rahatlatiyor. Birazcik
da bu kamera acisindan gérdiiklerimize degineyim... P2 ilk
oyuna gore cok daha aydinlik, bunu oyunun ilk dakikalarinda
fark edeceksiniz. Yine ilk oyundakine benzer bir harita yapis
bulunuyor ve harita ii¢ blyiik bélgeye ayriliyor: Yellow, Gre-
en ve Red olarak boliinmis balgelerin hepsinde bambaska
deneyimler yasiyoruz, Kamera diyordum, kamera... Cevre
detaylari cok iyi islenmis, gercekten New York sehrini yapmis
adamlar, éh! Caddeler, sokaklar, binalar ve etrafta gezen
insanlar... Her seyiyle yasayan bir sehir yaprmis yapimailar ve
bunu yaparken ne etinden, ne de sitiinden kesmis. Neredey-
se her turlii objeyle etkilesim haline gecebiliyoruz. Etrafta
duran kutular bir yana, Gzerine bastigimiz sokak lambalar
bile hemen kiriliveriyor,

James Heller

Simdi de kameralarimizi James Heller'a ceviriyoruz. Kendisi
bir asker demistim ve oyun boyunca bu yapisimi stirdtriiyor.
Agz bir hayli kafdrld (Allah’tan Tlrkce altyazi bile yok.) ve
fazlasiyla sinirli bir yapiya sahip. Kendisinin bir mutasyona
maruz kalmasinin yegane sebebiyse Alex Mercer'dan baskas
degil. (Spoiler olabilir!) llk basta anlam veremedigimiz bu
hareketi, ge¢cen zaman icerisinde Mercer'in toplamaya ¢alis-
tig1 mutasyonlu birliklere yoruyoruz. Baslangigta Mercer'in
dediklerini yapan Heller ise yaptigi arastirmalar sonucunda
karisini ve cocudunu dldirenin Mercer oldudunu net bir
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sekilde dgreniyor ve oyun bu noktadan sonra gok farkl

bir hal aliyor; artik Heller olarak Mercer’in pesindeyiz ve
basta Galloway isimli ablamiz olmak tzere birkac diger
karakterle birlikte hareket ediyoruz. Ik yaptigimiz isse
(Bunu gercekleri 6grenmeden dnce de yapiyorduk, yanhs
anlasiimasin.) gerekli insanlan bulup kendilerini kelimenin
tam anlamiyla yutmak. Burada ilk oyundaki baska karakteri
ele gecirme dinamikleri devreye giriyor. Arkasindan sessiz-
ce yaklastigimiz diismanmimizi bir anda yutarak istedigimiz
zaman onun kiligina girebiliyoruz. Fakat buradaki asil kritik
nokta, -yine ilk oyunda oldudu qgibi- Gzeri isaretlenmis
dismanlanmizi emdidimiz takdirde kendilerinin hafizala-
rina da inebiliyor, gordiklerini kisa bir film seridi halinde
gorebilivor olmamiz. Yutma islemi sadece hafiza icin
gerekli degil; eger lizerinde DNA isareti olan bir disman
varsa bu bize fazladan yetenek puani demek oluyorken,
lizerinde "kas” isareti olan dismanlar bir ihtimalle tasidigi
silah Gizerinde gelisme ihtimalimizi ortaya ¢ikariyor,

Silahlar

Hemen bir bashk daha attim ki konular iyice karismasin.
P2'de bulunan silahlar gercekten ilk oyuna gore cok daha
kullamish. Oldirdigumiiz dismanlar silahlanini diistri-
yorlar ve boylece de bize giin dogmus oluyor. Eger Uzeri
isaretli ve elinde roket tutan bir diisman ele gecirdiysek,
bir ihtimal bu silabu kullamm giiciimiiz de artabiliyor.
Misal roketler gercekten ¢ok kuvvetli zira hem uzak
mesafeli, hem de et yiqini diismanlarimiza karsi fazlasiyla
efektif. Her ne kadar mutasyon dolu bir insan olsak da o
pencelerle yakin doviise girmektense dismanlarimiza
uzaktan mermi yagdirmak ¢ok daha kolay... Pencge dedim,

Alternatif

Assassin’s Creed; Revelations

| BioShock 2
Grand Theft Auto IV

degil mi? Orada takildiniz siz, anladim... Yine pence sevgili
okur ama silahlanmiz bu penceyle sinirl dedil; artik farkl
mutasyon modeli silahlarimiz da bulunuyor, Toplam

bes farkl mutasyon dolu gliciimiz var ve bunlardan ilki
pencelerimiz. Kendilerini dldirdigimauz ilk Brawler'dan
ediniyoruz. Hemen arkasindan gelen Tendril gliciimiiz sa-
yesindeyse uzak mekanlara ulasmak mimkin eldugu gibi,
bir anda etraftaki bircok objeyi, hedefledigimiz disman
lzerine cekerek etrafa kaos yayabiliyoruz. Karsimiza ¢ikan
Hammerfist 6zelligimiz, celikten dismanlanmizi ortadan
kaldirmaya yanyor. Ayni zamanda yerden ¢ikarabildigimiz
ufak pencelerimizse cok uzak mesafelere kadar uzanabil-
memizi sagliyor. Her mutasyon dzelligimizin kendi icerisin-
de ddrt seviyesi bulunuyaor, Bu seviyeleri arttirmak icinse
yine daha dncede bahsetti§im gibi, Gzerinde DNA isareti
olan Brawler'lar éldirmemiz gerekiyor. Skill olarak ayriimis
kisimda karsimiza Armor, Rifle ve Launcher gibi silahlar ve
bu silahlarn ne kadar iyi kullanabildigimiz ¢ikiyor. Abilities
kismi oyunda en geg aktif olan dzellikleri barindiriyor ki
aralarinda bulunan Shield 6zelligi bir hayli 6nem tasiyor.
Son olarak -ki bence en énemli dzellik grubunu olusturan-
Mutations kismina geliyoruz. Bu kisim saniyorum ki P2'nin
en farkl ve en dnemli bashgini olusturuyor. Mutations;
Offensive, Defensive, Locomaotion, Predator ve Power Spe-
cialist olarak bese ayriliyor. Her bashk kendi icerisinde farkl
dzellikleri barindinyor. Bu dzellikler gercekten karakterimi-
zin gliciine giig katan artilar barindinyor. Ornek vermeden
aciklamak biraz zor, Soyle ki Offensive kisminin altinda bu-
lunan bashklardan Death from Above, havadan yaptigimiz
saldirilara %10 daha fazla hasar ekledigi gibi, Melee Expert
sayesinde yakin mesafe saldirilanimizin mesafesi artiyor ya
da Strike Force ile dismanlarimiza %10 daha fazla zarar ve-
rebiliyoruz. Bu yetenekleri agmak icin Blackboxes, Field Ops
ve Lairs gibi haritamizda bir anda goziken noktalara gidip
burada bulunan gérev modelini yerine getirmek gerekiyor.
(Kendilerine kisaca "Collectables” diyoruz.) Her bélgede bu
gérevlerden dérder tane bulunuyor ve hepsini tamamladi-
gimiz zaman bir adet Mutation dzelligine kavusuyoruz, O
ylzden harita tizerinde dikkatli hareket etmemiz gerekiyor.
Genelde bunlar 160 metre yakinimizda oldugunda, sag

asag kosede géziken bir metre sayesinde kendisine ulasa- »

B Bu bakistan hig
hoslanmadim!
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biliyoruz. (Ben bu cihazlardan fazlasiyla topladim ve
oyun gercekten ¢ok kolay bir hale geldi, benden size
tavsiye...)

Kalabalik iginde yalniz
Heller bircok farkl karakterle muhatap olmak zorunda

kaliyor ama bu karakterlerden higbir tanesi, Blackwatch as-

kerleri ve viriisten kafayl yemis diismanlarn kadar kendisini
rahatsiz etmiyor. Blackwatch insanlar genelde haritanin

Anlayacaginiz surekli olarak ayni tuga basarak
sonsuza kadar dismanlanmizdan kacgahbiliyoruz ki
bu kisir dongu, aslinda oyunun geneline hukmediyor

etrafina yayilmis kimseler, Isleri giicleri bizi gérmeye
calismak, bizim isimizse onlara goriinmeden icerideki
arkadasimiza bakip cikmak. Bu askerlerle olan iliskimizde
genel olarak isaretli olani emmek yer aliyor. E§er kimseye
gdrinmeden bu isi basarnirsak, her sey sakince bitiyor ve
nabiz atis1 seklinde, haritanin bir noktasinda bulunan asil
diismanimiza yonelerek gtrevimizi tamambiyoruz. (Vallahi
askerlerden gérevlere gectim...) Bir diger gérev modeli,
gercekten gériinmeden isaretli kisiyi emmek ki genel de
kolay oluyorlar, Lair olarak adlandinlan her boélge, kendi-
since bir gérev dederinde oldudu qibi, bir de zamana karsi
damdan dama atlama gdrevleri bulunuyor. (Hatirladimiz

Mutasyon

Tamamladigimiz ana
gorevler ve yan goreviler,
alacagimiz yeni seviye
icin gerekli yetenek
puanini sagliyor. Haritada
bulunan mavi noktalar
' ana senaryo akisina bagl
oldugu gibi, sari noktalar
da genelde yan gdrevleri
olusturuyor ki bunlari
sakin es gegcmeyin.
Gelelim toplanan puanlarla yapabileceklerimize... James
Heller'in kendisini gelistirebilecegi dzellikleri arasinda
Movement, Health, Regeneration, Shapeshifting, Mass ve
Finisher bulunuyor. Finishers kendi icinde iki basamaga
sahipken, diger dzelliklerimiz dért basamada sahip. Her
seviyede sadece harcayacak bir puanimiz olmasiysa
sectidimiz yolda gercekten uzmanlasmamiz gerektidi
gercedini adeta gozimiize sokuyor. Benim size tavsiyem
once Regeneration’t doldurmaniz, hemen ardindansa iki
adim Health ve sonrasindaysa iki adim Movement. Eger
bu arada agildiysa kesinlikle bir tane de Finishers'a puan
verin zira bu bir puanla disman zirhhlarini tek seferde
yok edebilir hale geliyoruz. Yani o (st tareti kopanip tanki
kendi namlusuyla dove déve yok etmek tam bu noktada
gercek oluyor.

I?4 LEVEL

herhalde bir yerden.) Her gorev, genelde ¢alisan alarmdan
kagmamizla son buluyor. Kagis esnasinda saga sola ziplamak
cok avantajh oldugu gibi, bir késeyi déner dénmez oyunun
bize isaret etmesi Uzerine kiliimizi degistirmemiz, pesimize
disen dismanlardan kurtarniyor bizi. Bu arada dedinmekte
fayda var ki alarmlar esnasinda tipki GTA ve The Saboteur'da
oldugu gibi zamanla dalga dalga lizerimize akan bir diigman
birlikleri s6z konusu. Asker insanlarin normal modellerinde
bir sorun yok ama Shield 6zelligimizi alana kadar o roket
atan arkadaslardan biiylk 1zdirap ¢ektim. Eh, tabii ki yalniz
da dedgiller, yanlarinda tanklar ve helikopterler ile geliyorlar.
Diger taraftaki arkadaslarimizsa cok daha tehlikeli ve
kendileriyle yakindan ilgilenmemiz gereken kisiler. l1ki olan
Brawler'lar fazlasiyla hizl olduklarn gibi ayni zamanda bolca
zarar verebilen saldinlara sahipler. Diger bociimiz Hydra ve
ismiyle mitevellit bir yaratik kendisi, herhangi bir yerden
bir anda ortaya cikabiliyor. Yakin saldinlarda fazlasiyla zorlu
bir disman oldugu gibi, ayni zamanda uzakta bulunan diis-
manlanna da etrafta buldugu herhangi bir objeyi atabiliyor.
Juggernaut ise oyunda korkarak kactigimiz yaratik modeli.
Genelde vurdugu yerde giller aciyor ve sahip oldugu korun-
ma &zelligi sayesinde ta ki Hammerfist 6zelligine kavusun-
caya kadar kendisinden bir hayli cekiniyoruz. Bir noktadan
sonra surekli karsimiza gikan Super Soldier’lar da kayda
deder dilsmanlar arasinda yer aliyor.




Nereye kadar

Anlattiklanm oyunun giizel yanlari ama malum, bir de
gbze batan ve kimi zaman oyundan sikilmama yol acan
dzellikler s6z konusu, Konudan ¢cok kopmadan hemen
savas dinamiklerine gireyim. P2 genel geger savas dina-
miklerinde ¢ok sorun yasamayan bir oyun. Yani sehirde bir
oraya, bir buraya kosarken gayet rahatiz. Fakat virlisten
fazla etkilenmis yaratiklarla miicadele ederken nedense
oyun fazlasiyla kendisini tekrar ediyor. Temel olarak tek
yapmamiz gereken, "A" tusuna basarak rakibin hamlesin-
den kagmak. Hemen arkasina indigimiz dismanimizsa
saldinlarimiza acik. Oyunun disman saldinsi aninda
yavaslayip “A'ya bas!" demesiyse beni bezdiren nokta. Yani
anladim artik, degil mi? Ogrenmisimdir oyunun bu nokta-
sina gelene kadar... Anlayacagimiz stirekli olarak ayri tusa
basarak sonsuza kadar diismanlarimizdan kagabiliyoruz
ki bu kisir dongii, aslinda oyunun geneline hilkmediyor.
Gdorev sistemi de kendi icerisinde ayni seyleri bize tekrar
ve tekrar yaptinr durumda. Misal; bir adamin kihgina gir,
oradan iceriye gir, orada Kamil'i yut, sonra ¢ik. Bu gorev
modelini kag kere yaptim, hig bilmiyorum.

Ik oyuna gére gergekten harika tasarlanmis sehri-
mizse gercekten sorunlarla dolu... Oncelikle yasiyor gibi
géziiken bu sehirdeki insanlar, ne oldugunu anlamayan
zombiler gibiler, Bari herkesi virlisli yapsalarmus da rahat
etseymisiz. Bazen yanlarinda olay cikiyor ama kacmiyor
ya da bazen iki adim kacip duruyorlar. llging gercekten...

E “Artik kurtulusun yok!”

Cihazlar

Disman zirhhlar,
oyunda korkula-
cak dismanlar-
dan daha cok bize
yardimci birimler
gibi gozlktl
bana. Clnkil iste-
digimiz takdirde
ustlerine ¢ikip,
tasicdhiklar roketa-
tan sokup etrafa
olium yagdirabi-
liyoruz, llerleyen
seviyelerdeyse
direkt iclerine
girip bu cihazlan
kullanabilmek
mumkin.

Bir yerde dikkatimi ceken cok farkl bir sorunsa her yeri
aynalarla dolu olan binalarin genelde yanhs bir yansimayi
kullarmyor olduklan. Cok komik bir durum ama bunu fark
etmem eger bes saatlik bir oyun siiresi aldiysa ok da koti
bir fikir sayilmaz diye disiinliyorum. P2 icerisinde hareket
etmek cok edlenceli, ugma motoru ilk oyundakine fazlasiyla
benziyor. Kazandigimiz Gzellikler sayesinde gokdelenlere
kadar ziplayabiliyoruz, indigimiz yerdeyse kimse bize "bu-
raya nasil geldin” demiyor. Blackwatch askerlerinin bizi fark
etmesi icin sol tarafta bulunan bir uyar var. Yapti§imiz garip
hareketler, kendilerinin uyanmasini saghyor ve eder burada
bulunan resim dolarsa alarma gecip pesimize disuyorlar. E
ben gbkten diistiim az dnce yanminiza, ne olacak simdi? Ben
sayleyeyim: Oylece durdugunuz siirece bar yariya kadar
dolacak ve sonra azalacak. Peki, bunu gectim, beni kovalar-
larken tek bir kdseyi donilp daha énceden ele gecirdigim
bir baska bedene biirindigim anda nasil oluyor da beni
tamimiyorsunuz arkadaslar?

P2'den ne bekliyordunuz, bilmiyorum ama ben bir oyun
sever olarak gtirdiiklerimden ¢ok da hosnut kalmadim. llk
oyunuyla bu kadar slkse yapan bir yapim, aradan gecen (¢
seneye ragmen sadece bunlarn mi yapabiliyor? Agikgasi ben
cok daha fazlasini bekliyordum ama ne yazik ki aradiklarimi
bulamadim. Oyun yapisinin detaylandinldid ve oyuna cok
farkli yenilikler, Gzellikler eklendigi yadsinamaz bir gercek
ama benim gdzimde boyle bir isim icin bu tarzdaki bir oyun
yapisi ne yazik ki yeterli deqil. @ Ertugrul Siingii

Prototype 2

+ P2 ile oyuna eklenen bircok yenilik, gehis
harita, canli bir sehir, farkl mutasyanlar

- Kendini tekrar eden oyun yapisi, bERzer|
modellemeler, bayat senaryo
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Binary Domain
Gelecek cok daha farkl:i olacak

ilimkurgu seviyorsaniz isiniz bitti, eger sevmiyorsa-

niz da artik bir bilimkurgu tutkunu olabilirsiniz...

Neden mi? Aslinda basit; Binary Domain cok farkl
ve bir o kadar da gercekgi bir fikirle karsimiza cikti ki artik ne
yapacagimizi sasirdik. Olaylar 2080 vilinda, Tokyo'da geciyor.
Amanda Corporation isimli ve sektdriin en blyiik
markalarindan bir tanesi, gecen yillar icerisinde endistri
devrimini resmen bir kez daha yasamis ve basinda bulunan
Dr. Yoji Amada ile birlikte bambaska seyler Gretmeye
baslarmis. Bu "sey”ler gercekten ilging zira temelde robot
olduklar halde resmen evrimlesmis, tipki insaninkine
benzeyen bir beyin yapisi kullanir hale gelmisler. Viicutlan
tipki bir insaninkine benzeyen bir deri tabakasiyla
kaplanmis oldugu gibi, tim diinyaya yayilmis ve yasamlarin
strdirir haldeler. Durumun ciddiyetiyse onlann insan gibi
distinen ve goziiken bir robot olmalanndan ¢ok daha ote;
onlar robot olduklarnini bilmiyorlar... Iste tam bu noktada
devreye ana karakterimiz olan Dan Marshall ve ekibi giriyor,
Amaclariysa basit: Amanda binasina sizip her kim bu Gretimi
yapiyorsa insan irki icin cok gec olmadan onu durdurmak...

Mermiler ve silahlar
Binary Domain hizh bir aksiyon oyunu ama bu hizinin yanin-
da kullandi&i, daha dogrusu kullanabildidi harika bir siper

£ iste bazen bu kadar

alma sistemi bulunuyor. Yani hem hizl

Bolca olup hem de siper alma mekaniginin

Eﬁ}'ﬂ. bu kadar iyi harmanlandidi bir oyun
Oyun esnasinda gdrmemistim dogrusu. Siper alma
karsilasacadiniz mekanigi deyince akla pek tabii ki
terminallerden Gears of War geliyor ama buradaki asi|

sakin mermi ya da
bomba almayin,
etrafta bolca bula-
caksiniz. Eger eksik
Nanomachineiniz
varsa onu
tamamlayin ve her
seferinde silahiniz
upgrade edin,

Tek seferde biitiin
parayl harcamak
zorunda da degilsi-
niz. Birakin birazak
biriksin...

gizellik, GeoW'dan bile aktif ve kaliteli

bir mekanidin oyunculara sunulmasi. Tabii

ki eksik kalan noktaysa GeoW'un aksine

yapay zekanin etrafimizi sarmaya calisacak

kadar zeki almamasi. lyi bir siper alma siste-
minin hemen sonrasindaysa rakiplerimiz dikkat
cekiyor. Kendileri az dnce senaryoda bahsettigim
robotlar. Zaten Gretim merkezinin membaina
geldik, robot olmayacak da ne olacak, degil mi?
Fakat buradaki robotlanmiz insan derisiyle heniiz
kaplanmarms, diz robotlar. Ellerine gegirdikleri
envai cesit silahla bize saldirabiliyorlar. Cesit cesit
robot gdrmekse isten bile degil. Misal yesil olan
robotlar klasik dismanlarimiz olarak karsimiza
clkiyorlarken, kirmizi robotlar cok daha huzh ve
ne yapacaklar belli olmayan kisilikler olarak bize
saldinyorlar. Bu diz robot modellerinin genelde en

Alternatif

Brink
Bulletstrom
Gears of War 3

biiyiik diismanlar
edinebiliyoruz.
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zayif noktalarn ayaklari oluyor ki yeterince ates ettikten
sonra stirinerek bize ulasmaya calisiyorlar... Pek tabii ki
cok daha biyilk ve zirhli robotlar oldugu gibi, oyunun
ilk bir saatinde kendisinden kactigimiz ve sadece oyun
izin verdigi takdirde senaryo geredi yok edebildigimiz
robotlar da mevcut,

Dismanlanmizi éldirmenin dnemi, Binary Domain'de
gercekten diger oyunlara gére daha fazla. Clinki disman
dldirmemizden daha ¢ok, éldiirmeden énce onu kag parca-
sindan ettigimiz asil dnemi konu. Yok ettigimiz her disman

bize CR (Credit), yani para kazandirniyor ama yok ettigimiz
her parcadan da fazladan para kazaniyoruz. Kafadan

vurmaksa 200 arti 50 CR demek; yani ¢ok ates etmek
_gerekiyor. Kazandidimiz paralarsa genelde ana gecis
noktalannda bulunan “Shop Terminal”lerde kul-

e laniliyor. Bu cihaz bize iki farkl opsiyon

) W sunuyor, Bunlardan bir tanesi

L genel alisveris ki buradan
S mermi bomba, silah ve
\ oyunda fazlasiyla

el Gnemibulunan
Nanomachine
alabiliyoruz. Ge-

nelde mermide sorun

olmuyor ama Nanomachine'ler
konusu gergekten dnemli, Her Nanomachine farkh bir zellik
sadgliyor karakterimize. Toplam enerjiyi arttirma, savunma
yetenedini yikseltme, ates glcind arttirma ve daha bircok
farkli modelini toplayabiliyor ya da satin alabiliyoruz. Her
Nanomachine farkl sekillerde ve farkh sayida kare isgal
ediyor. Toplamda alt karelik bir Nanomachine menimuz
50z konusu ve her sekil buraya sigmiyor. O yiizden dogru
sekildeki modelleri almamiz gerekiyor ki menimiize
adam gibi sigabilsinler. Bu arada her karakter icin bulunan
Nanomachnine'ler farkli ve hemen altlarinda kimin igin
olduklar yaziyor. Gelelim terminalimizin ikinci opsiyonuna:
Upgrade... Burada takimimizda bulunan her karakterin ana
silahini guclendirmek mimkin, Zaten tipik konsol oyunu
mantginca toplamda kullanilabilen ii¢ silah ve bir bomba
oldugunu varsayarsak, tek bir silahin ana silahimiz olmasi

=

gayet mantikh. Efendim silahlarimiz Fire Power, Range,
Accuracy ve Bosonic Charge gibi kategorilerde giiclendirile-
biliyor. Ilk basta diisiik maliyetli olarak baslayan upgrade'ler
en basta sadece 1000 CR istiyordu, ilerleyen seviyelerde el
yakan fiyatlara ulasiyor. Buradaki en kritik nokta, toplamda
¢ kisiden olusan takimimzi iyi secrmek ve onlar Uzerine
yogunlasmak ki aksi takdirde maddi acidan hicbir seye
yetisemezsiniz.

Konusg benimle

Oyunun en basinda yammizda sadece Big Bo isimli arkada-
simiz bulunuyorken, oyun ilerledikce takimimiz kalabalik-
lasiyor. Her karakterinse uzman oldudu bir silah bulunuyor
ki saniyorum zaten bunu coktan fark etmissinizdir. Binary
Domain ile oyuna eklenmis cok farkh bir sistem sz konusu:
sesli iletisim. Tek kisilik senaryoda konusma icin atanmis tusa
basarak, karsimiza ¢ikan opsiyonlardan bir tanesini sdyleye-
rek konusmaya dahil olabiliyoruz. Konusmalar gercekten ¢ok
anemli; clinkl bizimle konusan kisiye verdigimiz cevaplar
sayesinde arti ya da eksi puan aliyoruz. Bu puanlarsa daha
sonra herhangi bir savas icerisinde arkadagimiza verdigimiz
emirlerin kendisi tarafindan istekli bir sekilde yapilmasina

ya da tamamen reddedilmesine kadar uzanan bir sebep
sonug iliskisine yol aciyor. Diyaloglarsa gercekten celdirici
05S sorulan gibi ve eder konusan kisiyi iyi dinlemediyseniz,
karsimza cikan seceneklerdeki olumlu cevap gibi goéziken
konusma tumceleri sizi ters kdseye yatirabiliyor ki temel
olarak iyi bir Ingilizce sart. Spesifik konusmalar haricindeyse
ayunun geneline hilkmeden dart farkh emir ciimlesi bulunu-
yor: Hold, Regroup, Retreat ve Move. Iste burada yapay zeka
devreye giriyor ve kimi zaman bizi sevindiriyor, kimi zamansa
tzidyor. Sevindirdidi zamanlarda gercekten denileni mantikl
bir sekilde yapiyor, yani kitik gibi kosmaktansa saklaniyor,
ates ediyor vesaire. Dider turlUyse duvarin kenarina gelip
duruyor, gereksiz yere konusuyor, bizi saklandigimiz yerden
etmeye cahsiyor. Ozellikle birden fazla kisiyle ve takim halin-
deyken (Bu genellikle iki kisi oluyor.), herkesin beni bos bos
takip etmesi, déniip onlara ates etmeme sebep oluyor. Keske
her zaman dismanlann dikkatini cekip bana zaman taniyan
NPC’ler olarak kalsalar.

Soyle genel olarak baktigimda gercekten glzel grafikleri
ve fizik motoru olan ama daha dnceden yapilmis yapimlar
arasindan sadece ses dzelligiyle kurtulmaya calisan bir oyun
varmis gibi gériiyorum Binary Domain'i. Aslinda harika
bir senaryo tUzerine kurulu ve iyi denebilecek bir catisma
mekanigi var. Fakat o disman robotlanmiz olsun, ates
hissiyati sifir olan silahlarimiz olsun, bir sekilde beni yaratilan
dinyanin icine cekmeyi basaramadi. Yine de hizli, aksiyonu
bol, gdrsel olarak doyurucu ve robotlarla dolu bir oyun
arayanlardansaniz, Binary Domain’i en az bir kere bitirmeden
rahat edebileceginizi zannetmiyorum... @ Ertugrul Siingii

Binary Domain
+ Basanl siper alma sistemi, eglenceli

konusmalar ve konusmalara dahij
harika senaryo ve farkli Japonya

- Tipki bir robot gibi gidip gelen yap
sikict diismanlar
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Yapim Bugbear
Dagitim Namco Bandai

Tur Yans

Platform PC, P53, Xbox 360
Web www.ridgeracer.com
Turkiye Daditicisi Aral
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Ridge Racer Unbounded

Shatter Bay'in alt1 tistine gelecek!

ir yans cyununu gercek anlamda

begenmek gercekten zordur, Ik etapta

godzinize hitap edebilmeli mesela. Daha
sonra oynanabilirlik gelir tabii ki. Bu iki 6geyi irili
ufakli detaylarla birlestirdiginiz zaman da isin ash
artaya cikiverir. Aslinda tim bunlar begeni
cercevesinde kendiliginden olusan kriterlerdir. Yani
hic ummadiginiz bir yaris oyununu bedeniverirsiniz
bir anda; ya da elinizin tersiyle itiverirsiniz. Bu iki
cercevenin arasi da tabii ki zevk ve renk gergevesin-
de kalr. Ridge Racer serisini pur dikkat takip
ettigimi séyleyebilirim. Serinin son halkasi olan
Ridge Racer Unbounded'in yarismaktan ziyade
savasmaya yonelik yapisi dzellikle ilgimi ¢ekti, Bu
tarza ait net bir drnek olan Split Second’'da
yasadigim ince hayal kinkligindan sonra daha ilgi
cekici, tam anlamiyla daha eglenceli bir yars oyunu
bekliyordum ki nispeten de olsa beklentilerim
karsilandi. Detaylar devreye girdigindeyse...

Sunun altini hemen gizmem lazim ki Ridge Racer

Unbounded, oldukga zor, daha dodrusu “challen-
ging” stattisiinde bir oyun. Oyunun zorluk derecesi

yok bir kere. Ortalama bir zorluk derecesinde sirekli
birinci olarak ylzeysel bir yaris macerasi yasamaniza

musaade etmiyor baylelikle. Seriveniniz hayali bir
sehirde, hayali otomobil markalariyla siiregidiyor.
Bu detaylari sunmaya calisan gdrsel performans ise

gercekten bircok iddiali yans oyununa tas gkartir
nitelikte. Ozellikle cevre detaylan muhtesem,
ayrintilara 6zen gosterilmis. Fiziki detaylar da es
gecilmemis ve tim bunlara az énce bahsettigim
zorluk derecesi de kanisinca sikilma ihtimalinizin
yluzdesi giderek dustyor. Gerek gundiz, gerekse
gece yarislan olsun, cevre detaylar icin gercekten
cok calisilmis. Yarnis aralarinda sikilacak derecede
beklemek de yok. Siz kaptinp giderken, araya can
sikicisi “Loading” ekranlan girmiyor. Bu arada, eger
benim gibi etliye sitliye dokunmadan yansi birinci-
likle bitirmeye calismak gibi bir aliskanhginiz varsa,
bu oyunda o aliskanhdimizi terk etmek zorunda
kalacaksiniz; ciinkii Ridge Racer Unbounded'da
savasmak, yarismaktan daha on planda.

Hizin kargagaya dondiigit an...

Oyunu tek kisilik cercevede oynamak isterseniz,
Shatter Bay adli hayali bir sehrin simirlan icinde bu-
lacaksiniz kendinizi. Yanislara katilarak Shatter Bay'i

yavas yavas hakimiyetiniz altina almalisiniz. Bunun
icin de cesitli yans tipleri mevcut, Domination
yanslarim kazanabilmeniz igin ilk Uge girebilmeniz
gerekiyor, Drift yanislarinda belli bir stire icerisinde
belli bir puanin Gzerine cikmalisimz, (Tabii ki drift
yaparak...) Yolunuza cikan sitre kutucuklarini top-
ladidiiniz Time Attack yanslan da olmazsa olmazlar
arasinda. S5hindo yanslan ise Domination tarzinin
farkh bir versiyonu. (Tam olarak farki anlayamadim
desem yalan olmaz.) Tarzlanin her birine ait otomo-
bil modelleri mevcut ama maalesef listedeki tiim
modeller tamamen hayali, yani lisans olayina hic bu-
lasmak istememis yapimailar ki bu konuda herhangi
bir eksiklik hissedecedinizi de sanmiyorum,
Yarnislarimiz esnasinda size yardimci olan ince
detaylar da cok gilizel yerlestirilmis etrafa. Mesela
yarista o an kacinci oldudunuz, hangi turda oldugu-
nuz, ka¢ kilometre hizla gittiginiz, dnintzdeki veya
arkanizdaki rakibinizle aramzda ne kadar mesafe
oldudu, final cizgisine ne kadar kaldig gibi detaylar

T ————
Double Down Under
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direkt olarak ve dikkat dagitmayacak sekilde
yanstiginiz yolun sagina soluna monte edilmis.
Hatta araya Namco'nun reklami da sikistirilmis.
(Bazi araclarin arka tamponlarinda bayik harflerle
goreceksiniz bu detay..) Kisacasi, tasarim konusuna
ait detaylar cidden cok kaliteli. Yansi birinci bitirme-
seniz bile etraftaki irili ufakl nesneleri parcalamak,
uzun bir atlayis yapmak veya boost kullanarak bir
rakip striictyii bertaraf etmek gibi aksiyonlardan
kazandiqiniz puanlar cebinize giriyor. Her haliikarda
kardasiniz yani... Bu sekilde oyunun sert zorluk
derecesi de sinir bozma unsuru olmaktan cikiyor ve
size sadece eglenmek kaliyor.

Hangi kulvarda yansiyor olursaniz olun, katildigi-
niz yanslar birincilikle bitirmekten ziyade hayatta
kalma mucadelesi veriyorsunuz. Ashinda tam clarak
hayatta kalma miicadelesi dedil bu, bir nevi heye-
can arayisi... Tam olarak bu da dedil ama neyse. Yeri
gelmisken bahsedeyim, kontrollii araba kullanma
sevdasindan da bu oyunda vazgecmelisiniz; clinki
nerdeyse ayadinizi (Parmadinizi da olabilir...) gazdan
hi¢ cekmeyeceksiniz. Normalde yans oyunlarinda
sadece profesyonellerin kullandigi el frenini bu
oyunda, dzellikle keskin dénuslerde sikca kullanmak
zorunda kalacaksimz. Rakiplerinizi sollamaktan
ziyade her birine bodoslama dalmay tercih edecek-
siniz. Bu konuda da biraz detaya girelim zira oyunun
bu tarafi cidden cok edlenceli, hatta asil olay tam
da burada diyebilirim. Drift gibi 6zel hareketler
size “boost” sansi taniyor ve bu dzelligi kullanarak
rakiplerinizi darmaduman edebiliyorsunuz. Hatta bu
esnada tatmin edici bir adir cekim gdrintist dahi

Alternatif

Burnout Paradise
. DIRT3
- Twisted Metal

T
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izliyorsunuz. Ger¢i bu sahnelerde bazen sikinti ¢ika-
biliyor; ¢linkl agir gekim gériintii kaybolup yansa
tekrar déndiginiizde genisce bir duvarla burun
buruna gelebilivorsunuz. Ay dzelligi kullanarak
pistlerin belirli balimlerine yerlestirilmis yan yollari
da acabiliyorsunuz ki yolun bitiminde yine bir adur
cekim gdosterisi sizi bekliyor. Burada dikkat etmeniz
gereken sey, boost 1sigimizin yaniyor olmasi. Yoksa
girmek istedidiniz tinelin giris kapisina artistik bir
dalis yapip aracimizi hurdaya cevirebilirsiniz,

Oyunun listesinde yer alan arac tipleri gercekten
sik. Az dnce de bahsettigim gibi, yarisin tarzina
gore seciyorsunuz bu araclar ve tabii ki kilitli olan
modeller de mevcut. Bu modelleri de alisik oldugu-
nuz dzere seviye puanimizi artirarak acabiliyorsu-
nuz. Ahim sahim olmasa da araclar arasinda slrisg
hissiyati farki var. Hatta kamyon tarzi adir araclar da
mevcut listede ki bu érnek, araglar arasindaki giig
farkini simgeliyor. Mesela, bir kamyona arkasindan
boost kullanarak carpmak ise yaramayabiliyor. Tabii
ki bu dstinlik, kamyon modellerinin hiz bakimin-
dan diger modellerden geri kalmasi gibi bir sonuca
dontsiyor. Deminden beri saya saya bitiremedigim
tim bu detaylann sabit diskinizde kapladigi alam
merak ediyor musunuz peki? Goziiniz korktu degil
mi? Korkmayin, sabit diskinizdeki 1.5 GB'lik alan
Ridge Racer Unbounded igin yeterli.

E Sikidur,
rokete takiyorum!

Birbirinizi patlatmak isterseniz...

Boyle bir oyunun multiplayer detaylar da olmaliydi
dedil mi? Var tabii ki! Bu konuda éncelik, oyunun
size kendi pistlerinizi dizayn etme sansi vermesine
ait. Bunun icin kullanici dostu bir sistem yapilmamis
gerci. Pistleriniz tasarlarken biraz sikinti cekebiliyor-
sunuz. Ama sonuca ulastiqiniz zaman, bu pistlerde
yarisarak yaptiginiz dereceleri diger oyunculara
"challenge” seklinde génderebiliyorsunuz. Normal
olarak toplu ve kafa kafaya yarislar da var tabii ki
multiplayer detaylari arasinda. Bu tarz oyunlarda
ozellikle multiplayer modlarin oyunun geri kalanina
gdre daha eglenceli oldugunu hesaba katarsak,
buraya ugramadan gegcmeyecediniz ortada. O
yizden ben haddinden fazla detaya girerek tadimazi
kacirmayayim simdi.

Ridge Racer Unbounded' mutlaka denemelisiniz
arkadaslar. Burnout ve Twisted Metal gibi serilerin
tutkunlariicin séylUyorum bunu dzellikle. Tamam,
kusursuz bir oyun bulamayacaksiniz karsinizda ama
tahmin ettiginizden cok daha fazla egleneceksiniz,
bunun garantisini veriyorum. Hazir oyun piyasasi
da duraklama ddnemine girmisken, yaris oyunu
kulvarinda Ridge Racer Unbounded gibi bir oyuna
cok zor rastlarsimz, Hem isin icinde multiplayer
detaylari da var. Gaza gelmeniz icin daha baska ne
soyleyebilirim ki? m Ertekin Bayindir

tatmin eder miktarda sece

- Agircekim sahneler ara s
yaratabiliyor
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Yapim Capcom

Dagitim Capcom

Tir Aksiyon / RPG

Platform P53, Xbox 360
... Webwww.dragonsdogma.com
e Tiirkiye Daditicis Aral

Dragon’s Dogma

Yepyenl bir diyar ve yepyeni sorunlar

apcom'un oyun dinyasindaki aksiyonlar,
dagitimini dstlendigi Asura’s Wrath ve
Resident Evil: Operation Raccoon City ile
tim hiziyla devam ederken, E3 2011de izleyip
merakla bekledigimiz Dragon's Dogma'yl sonunda
oynama sansi bulduk. Capcom’un cok iddial
oldugunu bildigimiz pek fantastik, bol aksiyonlu bu
RPG denemesi nasilmis, ejderhalar glizel miymis,
hikayesi bizi baska diyarlara gotirecek miymis,
merak ediyorsaniz hemen giris yapahm.

Karakter yaratma ekrarnindan baslayalim éncelik-
le. Bolca detayl, agzim, ylzani, gdziinl teker teker

detaylandirdidimiz karakterimizin ismini de koyduk-

tan sonra onunla bir balik¢ kdyiinde hikayemize
basliyoruz. Baslar baslamaz bir ejderha kalbimizi
sokiyor zaten. “Dodgar dogmaz oldirdi meret beni,
neyi yanhs yaptim?” bile diyemeden bilmedigimiz
gucler tarafindan uyandiriliyoruz. Gerisi mi? Intikam
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almadan olmaz; kalbimizi sékip alan bu ejderhay bulup
Gldirmek istiyoruz. Bana kalsa madem dirilmisim, umu-
rumda olmazd ejderha, Yasamaya devam ederdim mis
gibi ama oyun bu, intikam sart.

Karakterimizin simif secme yolu baslangicta lce
ayriliyor. Bunlar yakin déviscl olan Fighter, uzak menzilli
Strider ve blyl ozellikleriyle bilinen Mage. Seviye atladi-
giniz zaman bunlann g Ost grubu daha acibiyor ve bunlar
da Warrior, Ranger ve Sorcerer olarak siralaniyor. Bu kadar
saniyorsaniz yanihyorsunuz, Clinka ¢ tane de melez sinif
bulunuyor, Melez siniflar agmak isterseniz, o siniflara
ait olan seviyeleri atlamaniz gerekiyor, Yani distintin ki
Strider ve Mage siniflarinda yeterli seviyeye ulastiysaniz,
Magic Archer sinifi sizi bekliyor. Siniflar kesinlikle tatmin
edici, keza saldir teknikleri de dyle. O yizden oynarken
sikilmaniz pek mimkin dedil.

Oyuna bir zindandan qiris yapiyoruz, tam oralarda
bir yerlerde bir rift stone var. Rift stone denilen olay, bir
portal gibi bir sey aslinda. Hemen ne ise yaradi@indan
genisce bahsetmem gerek; clinkil oyunun ashinda en kilit
noktalarindan biri bu. Oyunda pawn sistemi diye bir olay
var ve bir ana pawn, ii¢ tane de destek pawn’i bulunuyor.
Bu pawn'lar micadeleler ve yolculugumuz boyunca bize
yardimcr olacak. Onlarin da tiplerini glizelce seciyoruz.
Mesela benim karakterim sansin ve dev gibiydi, bunlarn
da aldikca mini mini ciceler yaptim ve pesimde dolastilar,
eksik olmasinlar. Sinify, cinsiyeti, ekipmanlar ve benzer
tercihleri tatmmamen oyuncuya birakihyor. Ana pawn seviye
atlama ozelligini de barindinyor fakat destek pawn’larinda
bu dzellik yok. Rift stone’larsa belli bash zindanlarda yer
aliyor ve bunlarn buldugumuz anda pawn'larin diinyasina
da girmis oluyoruz. “Pawn’lann dinyasina” dedim, kulak-
larimizi iyice agin; clinki PlayStation Network veya Xbox
LIVE Gzerinden diger oyunculardan pawn kiralanabiliyor.
Benim pawn'im, senin pawn'in gibi bir olay sz konusu.



Kafariz karismasin, bu evrende aymi pawn farkl paraleller-
de gdrev alabiliyor, Hem bende, hem sende, oh ne glizel!
Bu sistem gerekli cinkil destek pawn'larn seviye atlamadid
icin oyunun zor bélimlerinde daha iyi bir pawn kirala-
maniz gerekebiliyor. Bir arama secenedi de oldugundan
gecmeniz gereken gorevde size nasil bir pawn gerekiyor,
sinifi ne olursa gecerseniz gibi detaylar bu arama sistemi
sizin yerinize hallediyor. Destek pawn'lan kisisellestirilemi-
yor demistim, bunun da sebebi genelde diger oyuncular
tarafindan zaten kisisellestirilmis olmalarn, "Niye pawn
paylasiyoruz, biz manyak miyiz? Ben vermem pawn'imi.”
derseniz cok buylik yanhs yapmis oluyorsunuz; clinki bu
afacanlar diger kullamicilarla gittikleri gérevlerin bilgilerini
de sakhyorlar. Savas alani nasil veya dismanin dzellikleri
ne, bence bilmek istersiniz. Zaten eli bos donmuyor ve
oradayken topladiklarini size veriyor. Kendinize saklamayin
vani, birakin gezsin. Tabii ki bu sekilde sadece arkadas
listenizle paylasiyorsunuz; arkadasimiz almayan kisilerden
kiralamak isterseniz oyun ici para miktar olan Rift Crystal'e
ihtiyac duyacaksiniz. Pawn sistemi oyunu bambaska bir

hale getiriyor. Dragon's Dogma sirf bu sistemiyle bile dvg-

yi hak ediyor aslinda. Oyunu oynarken ferry stone denilen
seyler goreceksiniz ve bunlar hizlh yolculuk imkani sagliyor.
Kendinizi ve grubunuzu cradan oraya hemen gotiurmenize
yariyor, Oyunun zorluk ayan diye bir sey maalesef ki yok,
standart seviyede oynuyorsunuz ve oyunun oynama siresi
30 - 40 saat arasinda dedisiyor. Bunu arttinp azaltmaksa
sizin gérev alma sayiniza bagh olarak degisiyor.

Garevlere baktigimizda RPG modunda ana gdrevler, yan
gdrevler ve tirevleri bulunuyor. Hydra kesmeniz gerekiyor
>

Alternatif

Dragon Age |l
Kingdoms of Amalur: Reckoning
The Elder Scrolls V: Skyrim

mesela ve Hydra denilen sey, codu oyunda karsimiza
cikabilecek bir yaratik. Bu oyunu farkh bir yere tasimiyor
ama Hydra'min kafasina tirmanip zayif noktalarina vurmaya
cahstigimizda goriintiler de bir o kadar enteresan hale
geliyor. Ara ara kamera acilaninin sagmaladigim belirtmem
gerek. Dilsmanin boynunda dururken elini kaldirdiginda
kendimi gdremiyorum ve nereye vursam bos, kér nokta-
dan saldirmaya calistigim anlar olmadi dedil yani. Gérevler
sadece NPC'lerden dedil, pawn guild'deki ilan panosundan
da alinabiliyor.

Oyunun oynama suresi 30 - 40 saat arasinda
degisiyor. Bunu arttirip azaltmaksa sizin gorev alma

sayiniza bagli olarak degisiyor

Oyunun grafikleri basarili, sinematikleriyse keske devam
etse de izlesem diyecediniz tirden. Oyunun Capcom’un
kendi MT Framework motoruyla hazirlandidini da ekleye-
lim. Bilmeyenlere ufak bir hatirlatma: Bu motor, Lost Planet
2 ve Resident Evil 5 icin de kullanilmis olan bir motor ama
Dragon's Dogma'da gelistirilmis haliyle karsimiza ¢ikiyor,

Tek kisilik moduyla her ne kadar turevleriyle bas
edemese de Dragon's Dogma, pawn sistemiyle adindan
bolca stz ettirecek gibi. Sosyal yénden de hicbir ayrintiyi
es gecmiyorlar. PlayStation 3'te Twitter ve Facebook,

Xbox 360'ta sadece Facebook Uzerinden ekran gorintisi
paylasabilmek mimkin. Pawn'i kiralamanin baska bir yolu
gibi disinun; cok daha fazla kisiyle oyun ici hatirlarimizi
paylasmis olacaksiniz. @ Ayca Zaman

1
Dragon’s Dogma
+ Pawn sistemi, gérev bollugu, dismang

tirmanabilme dzelligi S

A e,

- Kamera acilan
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Yapim Cyanide Studio

Dagitim Focus Home Interactive

Tlr Strateji

Platform PC

Web www.confrontation-thegame.com
Turkiye Dagiticisi Tiglon

Masaustu

Savaslan

Confrontation as-
len bir masafisti
oyunu. PC ver-
siyonu basarisiz
olsa da masalstl
oyunu, Warham-
mer evrenine
imza atmis Games
Workshop tarafin-
dan Uretildigi igin
ilgiyi hak ediyor.
wWww.games-
workshop.com
adresinden oyun
ve Ureticisi ile ilgili
daha fazla bilgi
edinebilirsiniz.

Confrontation

Basaramamak...

ir oyuna “lyi degil” dememize neden olan
B sey nedir? Bu sorunun ¢ok basit bir cevabi

var: Zevksiz olmasi. Dinyadaki en iyi
grafiklere ya da inanilmaz derecede gergekci bir
oynanisa sahip olsa da bir oyundan keyif almiyorsak
onu oynamayiz. Bu sebeple binlerce kisinin ¢calistig
ve ylksek biitceli codu oyun rafa kaldinlirken hala
saatlerce Tetris oynayabiliyoruz.

Peki, soruyu bir de su sekilde soralim: Bir oyunu
gercekten kitl yapan sey nedir? “Yukaridaki cevap
yeterli degil mi?” diye sorabilirsiniz ve haklisimiz da.
Keyif almiyorsaniz, siz oyunculan gerisi ilgilendirmez.
Fakat ne yazik ki biz oyunlarn inceleyen kisiler, isimiz
bu oldudu icin bir oyunun neden kétii oldugunu size
aciklamak zorundayiz ve bunun igin de yapmamiz
gereken zorlu bir gorev var: O kit oyuna katlanmak!

Buraya kadar geldiniz ve hala ilginizi kaybet-
mediyseniz, Confrontation'in neden kétd bir oyun
oldu§unu merak ediyorsunuz demektir. Ben de lafi
uzatmadan bunlan size aciklayacadgim. Bir oyunun ilk
dikkat ceken yani garselligidir ve bu, farkl sekillerde
vorumlanabilir. Mesela Crysis ve benzeri oyunlardaki
gibi gercekciligiyle bizi etkiler ya da Minecraft'taki ve
Limbo'daki gibi stili ve sanatsal tarzi ile 6n plana qikar.
Hi¢ olmad, StarCraft'taki gibi basit bir sekilde gtze
hitap eder fakat oyunun pratik yapisini bozmayacak
kadar da sadedir. Peki, Confrontation'da bunlardan
herhangi birisi var mi? Hayir, yok. Grafikler bes sene
gncesine ait duruyor. Karakter modellemeleri ve ani-

Alternatif

Blitzkrieg 2
MNaval War: Arctic Circle
Wargame: Europen Escalation

masyonlar ¢ok basarisiz. Haritalar dimdiiz ve sikici. Higbir et-
kileyici efekt yok. Ek olarak arayzl de kansik. Bunlar gectim,
grafiklerin herhangi bir karakteristigi de yok. Zaten oyunun
genel problemi de bu; oyunun biatininde karakteristik olan
herhangi bir sey yok.

Oyun taktik RPG olarak geciyor. Taktik kismi oldukga sikinti-
i ve karakterleri ydnetmek zor. Savaslarda verdigimiz komut-
lan algilamalarini gegtim, diz alanda yiiriirken bile sada sola
takihyorlar. Catismalan yonetmek zor. "Space” tusuna basarak
oyunu durdurabiliyoruz fakat bu dzellik de durumu pek
kurtarmiyor. Karakter gelistirme tarafi da yetersiz. Karakterle-
rin simiflarina gore kendi yetenek agaclar var fakat buradaki
yeteneklerin sayisi cok az. Savaslar ve yetenekler gayet mono-
ton. 14 sene oncesinin oyunu Baldur's Gate'i yeniden ylukleyip
rastgele catismalara girin, cok daha fazla eglenirsiniz.

Peki oyunun hic mi olumlu yan yok? Dirlst clmak gere-
kirse oyun icerisinde ben goremedim. Genel olarak mizikler,
yapim kalitesinin Gzerinde fakat onlann da gok kayda deger
olduklarini séyleyemeyecedim, Kaliplasmis, ayni tir oyun-
lardakine benzer hazir muzikler. Yine de yanlis anlasilmasin;
belli bir emek sarf edilmis ve kesinlikle kotl dedil. Bir Games
Workshop oyunu olmasindan dolay! da oyunun artwork’leri
gayet basarili. Menilerde dolasmak ve oyun evrenine dair
bilgi veren kodekslerde gezinmek oyunun kendisinden cok
daha keyifli. Ozellikle bilimkurgu ve fantezi severleri oldukga
tatmin edecektir bu balimler.

Confrontation su anda Steam'de 39.995%'a satilivor, Yilksek
bir fiyat ve diisiiniirseniz 15 giin igerisinde yakin bir fiyata Di-
ablo II'G alabileceksiniz. Ancak biyuk bir indirime denk gelir
ve bos vaktiniz olursa bir g6z atabilirsiniz. @ Ege Tiilek

Confrontation

+ Gergek bir masaiisti oyununu temel-almas

birimleri boyayabilmeniz P
- Grafikler, sesler, miizikler, diisiik
oynanabilirlik, monoton oyun yapist
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Troplco 4: Modern Times

Soguk Savag m1? Bizim Muz Cumhuriyeti'nde mi?

u Tropico serisi, Sierra’'nin zamaninda ¢ildirmis ve diinya dengeleri degismis. Tum dinya yecek 10 adet yeni kanun ¢ikarabilir, vatandaslariniza
¢cikarmis oldugu Zeus & Poseidon ve Pharaoh ekonomik ve politik krizin esiginde. DUnya capinda cok daha modern ve gelismis bir adada yasama sansi
& Cleopatra oyunlarinin ¢ok gelismis tiim devletler birbirine silahlanimi dogrultmus durum-  sunabilirsiniz.
versiyonunu hatirlatiyor bana ama bir farkla: Bu sefer  da. Kimi Glkelerde insanlar isyana kalkmus, kimile- Vatandaslarimizin hayatlar Gzerinde tam bir
tek bir sehrin dedil, koca bir adanin yoneticisiyiz. rinde borsa ¢cokmek {izere, bankalar iflasin esiginde. kontrole sahipsiniz bu eklenti paketinde de. Onlann
Tropico Adasi kendi yaginda kavrulan ufak bir Tropico da bu dedisimlerden nasibini almus tabii ki. EI  internet kullamimlarim sinirlandirabilir, festival-
adaciktan tim diinyaya ihracat yapan, turistlerin Presidente olarak bizim gdrevimiz, Tropico'yu dismiis ler diizenleyip rahatlamalarini saglayabilirsiniz.
gozdesi, cevrecilerin anavatani haline de gelebilir, oldugu bu durumdan kurtarmak. Diktatorligin zorlu yollarinda ilerlerken verecediniz
askeri yonetimin altinda, gizli polislerin kol gezdigi bir Tropico'da oncelikle ciftlikler kurmaya baslyoruz kararlarin, kuracaginiz binalann, tutuklayacaginiz
korku yuvasina da. Bunlardan hangisi olursa olsun, senaryonun basinda. Oyunun genelinde sirekli bir suclulanin sayisi oldukga onemli. Tropico’yu modern
Tropico serisinin belki de en giizel oyunu olan Tropico  sekilde gdrevler gelivor ve bunlan énem sirasina zamanlara tasimak ve onu bir Muz Cumhuriyeti'nden
4'e eklenti paketi olarak gelen Modern Times, oyunun  gore yapmaya calisiyoruz. Herhangi bir bos alana ¢ikanp diinyanin ilgisini ceken bir yer haline getirmek
ana senaryosundan ayn bir senaryo sunuyor. sag tikladiqimizda Tropico 4'te olmayan Gzellikler- sizin elinizde. Eklenti paketiyle gelen yeni binalar,
Oyunun basinda El Presidente’'mizi seciyoruz. den biriyle karsilasiyoruz, Insa edebilecegimiz bina diktatériniziin alabilecedi yeni kisilik dzellikleri,
Kendisini dinyamin Unlt diktatorleri arasindan da se-  menistnin yaninda "Suggested Buildings’, yani cikarabilecediniz yeni kanun paketleri Tropico 4'i
cebilir, ayr bir karakter de yaratabiliriz. Presidente’nin  Onerilen Binalar adiyla bazi binalar gdsteriliyor. Buda  cok daha edlenceli hale getiriyor. 12 yeni senaryo
gzelliklerini oyunun en basinda seciyoruz ki oyuna oyunun bize yardim etme yollarindan biri. Modern ile Modern Times, sanki bir eklenti paketinden daha
bazi eksiler veya artilar ile baslayalim. Modern Times'in  Times oyuncuya pek ¢cok konuda yardim eden bir ¢ok ayn bir oyun gibi. Tropik ada muizikleri esliginde
senaryosunun basindaki kisa aciklamadan anhyoruz senaryoya ait. Bazi zamanlarda"Hi? Ne? Ne yapacadim Tropico'yu modern zamanlara tasimaya hazir misiniz?
ki sevgili El Presidente’'miz tatile gikns bir yilhgina, simdi?” diye kalacagimz tahmin etmis gibi aninda bir @ Merig Erbay Bozkurt
sonra bir donmis ki tatilden, tim diinya llkeleri sanki ¢6ziim dnerisiyle geliyor. Modern Times'da binalann
i yapiminda cimento kullanilmasindan ve eski binalarin T!I'U]:Iil:l:l 4:

2 bir st modellere “upgrade” edilmesinden tutun da
Alternatif Biofarm adi verilen drfha modern ciftliklere, uzay
Cities XL 2012 istasyonlarina kadar pek cok yeni bina ve yenilik yer

" Pharaoh & Cleopatra alyor. Dinyadaki degisimden etkileniyor Tropico da
Zeus & Poseidon tabii ki. Tropico vatandaslar artik kaliteli apartman

dairelerinde oturabilir, vatandaslarin kaderini belirle-

+ Yeni binalar ve binalan upgrade edet
ozelligi, grafikler, basar

soluklu senaryo

- Tamamen kisisel tercihim sel
Latin miizikleri

TROPICOL
HODEDN TIMES

Yapim Haemimont

Dadgitim Kalypso Media

Tir Simiilasyon

Platform PC, Xbox 360

Web www.worldoftropico.com
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) - Platform Xbox 360

Web lucasarts.com/games/kinectstarwars

Kinect Star Wars

Beklenen gun geldi

inect ilk duyuruldudgu andan itibaren herke-

sin farkl fikirleri vardi ama ben ve benim

gibi Star Wars hayranlannin ilk aklina gelen
eminin ki sada sola 1sik kilic sallayabilmek olmustu...
Zaten cihaz gériuciuye gktiktan hemen sonra
LucasArts, Kinect Star Wars'u (KSW) duyurmus ve hiz
SW severlerin canimin erimesine neden almustu, Iste
uzunca bir bekleyisin ardindan bu efsanevi seriye en
cok yaklastigimiz ani sizler icin kaleme aldim...

Kamerada biz vanz

Oyun R2-D2 ve C3PO'nun bizleri buyur etmesiyle
bashyor. Her an her yerde karsimiza ¢ikan bu afacan
blinyeler sayesinde oyuna bambaska bir tat katilmis,
bu yadsinamaz bir gergek. Genel olarak baktigimiz-
daysa KSW'un SW evreninin her anini konu aldigini
gdriyoruz, Evet, ana senaryo ilk iki filmin gectigi
dénemlere 1sik tutuyor ama oyun icerisinde bulunan
diger oyun yapilarina yakindan baktigimizda alti
filmden de sahneler gormek mumkin olabiliyor ki
bence bu yapimda bulunan en dnemli Gzelliklerin
basinda bu fikir yer aliyor. Gelelim merak edilen
oyun ici dinamiklere... llk olarak bircok oyunda
oldugu gibi bu oyunda da tutorial bélimani
yapmanizi siddetle dneririm. Zaten bu bélim de
sonradan senaryoya dahil ediliyor zira bir padawan
grubuna lye afacanlardan bir tanesiyiz. Egitimimizi
tamamladigimiz andaysa Kashyyyk'te bulunan sava-
sin ortasinda buluyoruz kendimizi. Burada usta Yoda

Alternatif

Fruit Ninja Kinect
Raving Rabbids: Alive & Kicking
Rise of Nightmares

ve Mace Windu bizleri

karsiliyor. (Bu arada Mace

Windu'nun telif hakkini

saniyorum alamamislar;

ancak bu kadar cirkin bir

Windu yapilabilir) Neyse

efendim, bu dakikadan sonra bashyoruz aksiyona...
Kinect destedi oyunun her yerine yedirilmis gercek-
ten. Ik olarak oynadigimiz ve ana senaryo akisinin
bulundugu Jedi Destiniy Dark Side Rising icerisinde
neredeyse butin vicudumuzu hareket ettiriyo-

ruz. Ziplamak ve egilmek gibi temel hareketlerin
yaninda, viicudumuzu sada ya da sola dogru hareket
ettirdigimiz zaman takla atarak kendisini kenara atan
bir karakterle karsilasiyoruz ki bu takla gercekten cok
estetik. Oyunun genelinde olan ziplama mantiginin
yaninda, istedigimiz taktirde dismanlarla karsi
karsiyayken de ziplayarak kafalarini yara yara yere
inmemiz de mumkin. 5ag el mekanidiisin kihcini
kontrol etmemizi sagliyorken, sol el ile force yani
guc kullanabiliyoruz. Bu arada iki elimizle 1sin kilicini
tutmak da mimkiin. Force iki sekilde calisiyor; ya
herhangi bir objenin tzerinde biraz bekledikten
sonra onu kavramak ve kavradiktan sonra firlatabil-
mek igin, ya da bir g dalgas biriktirip onu bir yere
firlatmak icin. ileriye dogru gitmek kimi zaman bizim
elimizde oldugu gibi, kimi zaman oyun tarafindan
yinlendiriyoruz. Kamera acilarn bazen sagmalasa

da genelde mantikli hareket ediyorlar; en azindan
ben bir kilitlenmeyle karsilasmadim. Ana senaryo
disindaysa Kinect'in nimetlerinden yararlanmak

icin hazirlanmis birgok farkl oyun modu bulunuyor.
Galactic Dance Off ile tam bir dans yarismasi dene-
yimi yasayabiliyoruz. Bilindik sarkilarin tamamen SW
yarumuyla yeniden soylenmesiyle gercekten harika
bir fikir. Farkl hareketleri yapmaya calistigimiz dans

Rancor Mode oynarken
etrafinizda sevdiklerinizin
olmamasina dikkat edin!

modunda karsimiza cikan klasik Jedi hareketleriyse
cabasi, (Jabasi degil mi? Ahahahah) Bir diger mod
olan Pod Racing ile yine Kinect araciligi ile cok farkl
bir deneyim yasiyoruz. Birinci filmde anakin’nin
yaptidi cinste bir yarisi yapmak artik bize bir Kinect
kadar uzak. Benim belki de en cok eglendigim mod
olan Rancor Mode ile o bildigimiz devasa yaratik
olan Rancor'lardan bir tanesinin bedenine girerek
koca bir sehri yok ederek ilerlermeye calisiyoruz ki
gercekten inanilmaz keyifli bir deneyim! Son olarak
Duels of the Fate secenedi ile bire bir 1sin kilici savas-
lar1 yapabiliyoruz.

Her ne kadar oyun inanilmaz dolu ve gercekten
her turld SW ruhunu yansitsa da ye yazik ki Kinect
uzerinde bulunan gecikme sorunlar KSW'u almasi
gereken puanin bir hayli gerisine itiyor. Ozellikle
ikili savaslar esnasinda 1sin kilicinin kol hareketleri-
mizden daha yavas hareket etmesi ve genel olarak
Kinect lizerine kodlanmis belirli hareketleri yapmas
canimi fena halde sikti. Pod racing esnasindaysa
kontrollerin zorlugu daha da én plana cikiyor.

@ Ertugrul Siingii

Kinect Star Wars

+ Harika bir SW ruhuna sahip @
oyun modu, Kinect'in tlig
- Can sikan gecikme siirelef,

savaslarda dismanin hep a
yapmasi
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Super Meat Boy
_ Kafa kangtran harita, Z
ortaya gikan teknik problemler
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Naval h,

Gercek ve sanal -

yun vardm uyun‘v‘am e
0 [ gunimizde sektérin geldigi nnk&da bulunan
I::in;n:uk oyun gergekten faziasy_g,detaylwe artik
: ,.mﬂ‘ih‘nn aklina cocuk oyuncag gibi gelmiyor. Fakat
- farkli damak tadina hitap eden oyun tiirii
bulunuyor. Ve pek tabil ki bunlar ik bakista sadece vakit
kaybi olarak goriilen, iclerinde detay ve herhangi bir
strateji barindirmayan yapimlar. Iste, bir de bazi oyunlar
var ki gercekten oynamak icin dnce kural kitabinin
okunmasi gerekiyor. Bu tarzdaki detayl oyunlann
basinda, en azindan ginimuizde herkesin tird tanimasi
acisindan kolaylik saglamak icin Total War serisini Grnek
verebilirim. Cok derin bir strateji drglsiine sahip olan
Total War oyunlarn, hem diplomatik, hem de stratejik
olarak oyunculara fazlasiyla secenek sundugu gibi, aymi
zamanda bu konularda onlarca saat kafa patlatiimasina
sebep oluyor. Tum bu detaylann yaminda eger siz de cok
daha taktiksel bir oyun arayanlardansaniz, o zaman
dodru yere geldiniz demektir...

Deniz de savasg

Naval War: Artic Circle (NWAC), gercek zamanl bir strateji
oyunu ve temeli denizde olmak Uzere, ayni zamanda
hava savaslanini da blinyesinde barindiran bir yapim,
Glaylann gectigi tarihse 2030 ve senaryoysa -malumu-
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nuz- yine dunya l‘lzeﬁ ndeki ka;-,rnaklann tl‘.]ken
nucu ortaya cikan bir savasi konu aliyor. NATO ve Eus.ya
olmak tizere iki farkl taraf bulunuyor NWAC'da. Her oriki
tarafa dzel, birbirinden farkl onlarca cihazin bulunuyor
olmasiysa oyunu farkl yapan ozelliklerin basinda yer
aliyor. Bir de buna giintiimiizden birazck daha uzak bir
tarih olan 2030 eklenince gercekten yapimer firma icin
harika bir alan saglanmis bence. Yani hem glinumiizde
olan envai ¢esit savas aracin gormek, hem de yakin
gelecekte ortaya ¢ikmasi muhtemel cihazlan kullanmak
mimkiin. NWAC'a baslamadan énce tutorial balimlerini
oynamanizi siddetle tavsiye ediyorum, aksi halde cok
uzada gidemez ve ya oyunu siler ya da geriye donip tu-
torial bolimleri oynamak zorunda kalirsiniz ki gergekten
cok sansiniz yok..,

Oyuna genel olarak baktigimizda Kuzey Buz Denizi
dolaylannda oldugumuzu gériiyoruz. Bélgeye genel
hatlariyla hakim olan lilkeyse Norveg ve dolaylar.
Oncelikte bu haritadan biraz bahsedeyim... Kendisi Total
War gibi oyunlanin aksine, elimizde bulunan ve oyunun
tamaminin gectigi yegane yer ki bu harita haricinde bir
savas moduna girmek ne yazik ki mimkiin degil. Karsi-
miza ¢ikan harita tamamen iki boyutlu ama Gnitelerimi-
ze tikladigimiz zaman arabirimimizin ortasinda bulunan
genis ekranda kendilerinin yakindan gdrinimlerine
erisebiliyor, yaptiklan hareketler takip edilebiliyor. Ha, ne
kadar isimize yanyor, orasi tartisilir...

Efendim, NWAC bir savas oyunu ve yaptigimiz
gorevler de genel hatlarnyla dismanlarimizi yok
etmekten ibaret. (Arada bir koruma gdrevleri oluyor.)
Fakat NWAC'n en blyuk zorlugu ve aym zamanda
bitlin oyunlardan tamamen ayiran bir diger dzelligi
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:-,rnlu, hmmiarim |;;bbulunan farkl radar ve sonar sistem-
lerini agip nlas‘dug.man bolgesi etrafinda kol gezmemiz.
Oyle"lak” diye diismani da bulacagimizi zannetmeyin;
ha buldunuz diyelim, siz radarlanniz actigimiz anda
dismanlanmz icin de "ben buradayim”isimli bir pankart
acan heyecanh konser insanindan farkiniz kalmiyor.
Iste bu noktada onlarca farkli strateji 5esi oyuna dahil
oluyor. Ik olarak karada bulunan hava tssimiizden ya
da kimi zaman denizde seyir eden ugak gemilerimizden
helikopter ya da ucak kaldirarak dismanlanmizi aramaya
baslayabiliyoruz. Boylece olasi tehlikelerden cok hizli
bir sekilde kacabilme olanagimiz da ortaya ¢ikiyor. Olas)
disman Unitesini bulmaksa yolun sadece yansi sevgili
okur; artik ona uygun bir cihazin, yine o cins diismana
uygun silah tasima kapasitesine sahip bir modeliyle
saldirmarmiz gerekiyor. Evet, bazi spesifik ve yiksek hasar
gucline sahip silahlar herkese calisabiliyor ama genelde
her Unitenin ilaci bir baska spesifik Unite de bulunuyor.
Yani kimin, neye vurdugunun énemi bir hayli blylk...
Evet, NWAC gercekten detaylarla dolu bir oyun belki
ama fazlasiyla monoton bir yapiya sahip. Zamani hizlan-
dirmaya yarayan ¢ubuk bile inanin bir yerden sonra bay-
ginlik gegirmenizi engellemeyecektir. Yanlis anlamayin,
ben bu tir oyunlara bayilinm ama bazen olaylar o kadar
vavasliyor ve anlamsizlasiyor ki anlatamam. Grafikler
deseniz zaten“yok"” ama bir de bitin bu monotonluga
ruhumuzu emen mizikler eklenince belki de haftalarca
basindan kalkmayacafim NWAC gercekten beni fazlasiy-
la kendinden uzaklastirmay basardi. @ Ertugrul Siingii
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Yapim From Software

Dagitim Namco Bandai

Tir Aksiyon

Platform P53, Xbox 360

Web www.armoredcore-v.com

Armored Core V

Bir zamanlar onlarla yurirduik

ransformers dénemlerini hatirlayacak yasta
olanlar, hemen akabinde bilgisayar oyun

sektdrinde patlama yasayan robot oyunlanni da
hatirlayacaklardir. Basta MechWarrior olmak lzere, bircok
farkh robot tabanh oyun stz konusuydu. Tabii ki
MechWarrior, her yeni oyunu yakinen takip edilen ve her
seferinde biz oyun severlere bambaska cihazlarla oynama
sansi tanyan bir yapimdi, Derken bir anda biitin bu
robotlar ortadan kayboldu ve kendilerini tamamen bize
unutturdu. Ta ki Armored Core V piyasaya gikincaya
kadar...

Ilging

Kafa karistinc nokta, Armored Core V'in gercekten de
serinin besinci oyunu olmasina ragmen daha énce hicbir
sekilde adim duyuramarmis olmasi; daha dogrusu bir
sekilde goze batan bir yapim olmadi. Fakat bu sefer seri
eskisinden birazcik daha fazla ayagi yere saglam basar hal-
de. Gelin bu saglam ayaklara beraber bakalhm...

Evet, adindan anlasilacadi ve giris yazimda da belli
oldugu lzere tamamen robotlar diyarinda gecen bir
yvapim Armored Core V. Devasa cihazlann icerisinde sada
sola sika sika ilerliyoruz. Armored Core V tam ortadan ikiye
aynlan bir oyun ve bir tarafta tek kisilik, diger taraftaysa
internet (zerinden oynanan mod var. Tek kisilik oyunda
karsimiza cikan envai cesit gdrevi yapiyoruz, Karsimizda
diisman olarak beliren robotlan, tanklan, helikopterleri

Alternatif

MechWarrior 4: Vengeance
Prototype 2
Transformers: Revenge of the Fallen

ve benzeri metal yiginlanini yok ederek ilerliyoruz ki bu durum
cok gecmeden oyundan sikilmamiza sebep oluyor. Ortalama
bir oyuncaya en fazla bir saat veririm, bu kadar da net. Nitekim
oyunun her seyi online crtamda. Tek kisilik senaryoda bulunan
haritalar Uzerinde her biri 20 kisilik takamlardan olusan iki
biylk takimin birbirine girmesi inanin harika bir gériinti

ve yasamas! farkh bir deneyim. Bu ise baslamak icinse ya bir
takima girip kendimizi gosteriyor ya da arkadaslarnimiz varsa
kendimize ait bir takim kuruyoruz. Yaptigimiz her gérev hem
sahsi, hem de takim puarimizi arttinyor ki gelecege yatinm
yapabilmek icin iyi bir oyun cikarmamiz gerekiyor. Ayrica yapi-
lan gérevin bltininden daha cok savasilan harita icerisinde
karsimiza cikan yan gorevleri yapmak da gercekten dnem arz
ediyor.

Kazandigimiz oyunlar sonucunda hanemize eklenen paray-
la yapacaklanmizin gergekten sinin yok. Incik boncuk derler
ya hani, Armored Core V'teki robotlanmiz Gzerinde yaptigimiz
islern saniyorum daha iyi anlatilamaz. Toplarmda 14 farkh par-
cadan olusan robotlanmizin dedistirilmeyi bekleyen onlarca
parcast bulunuyor. 5ag el, sol el, omuzlar, gévde, bacaklar
derken bir anda kendimizi sanayide gibi hissedebiliyoruz. Bu
durum Armored Core Vin bence en farkli ve detayl yeri zira
olusturacadimiz robotumuzu gercekten cok iyi ayarlamamiz
gerekiyor. Bu islemi yaparken de fazlasiyla detaya girmek
zorunda kaliyoruz. Iste tam bu noktada oyunun farkh kitleler
tzerindeki farkl etkileri ortaya ¢kiyor... Armored Core V'in dyle

bir yapisi var ki bir savasta kullandidimz robot kurulumu eger o

ortama uygun dedilse aninda yok olabilivorsunuz. Bu noktada
canlar sikilmaya basliyor. Hangi parcanin verdidi hangi dzellik
tam olarak ne ise yariyor? Ne yazik ki konu hakkinda cok

detayh bir bilgi bulunmuyor clmasi, bu denli detayla ugrasmak

istemeyecek olan oyunculara bir omir gibi gelecektir.

Cok da uzatmaya gerek yok ashinda. Sadece Armored Core
V'in yanhs yargilanmasini istemem; bu ayun gergekten kanuy-
la alakall oyuncu kesimine hitap eden bir yapim ve eminim
zamaninda deli gibi MechWarrior oynayan kitle bile kendisine
burun kiviracaktir. Eh, hesaplamalardan ve sonucunda aldid-
miz geri déndsten mutluluk duymayi seven bir yapiniz varsa
saniyorum Armored Core V bu konudaki en iyi yapimlarda bir
tanesi. @ Ertugrul Stingi

Armored CoreV

+ Saga sola sikmak harika, online opsiy@r
ten kullanigli, blylk silahlara doyd

- Internetiniz yoksa oyun yalan aluyor,
tasarim asamasi son derece karisik
olabiliyor

Sirayla

Oyunun gene-
linde gorevler
yapildikga
acthyorlar. Her
harita kendi
icerisinde bir-
cok farkl gérevi
banndinyor ve
bu gérevler
kendi zorluk
seviyelerine sa-
hip. Bir bdlgeye
saldirmadan
dnce qorevi
iyice okuyun
derim.
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SILENT HILL B
Tir Aksiyo
Platform PS$3, Xbox 360
Web konami.com/games/silenthillhd
g Tlrkiye Dagiticisi Aral

Feel the stress!

k Silent Hill'i yenilenmis grafiklerle oynamak

icin ne kadar zamandir bekliyorum, biliyor

musunuz? Ta Silent Hill: Homecoming
duyuruldugundan beri! Dért yil Gnce Nisan ayinda
Konami, Silent Hill: Homecoming'i duyurdugunda
epey hayal kinkhig yasadim. Konami'den Homeco-
ming yerine ilk Silent Hill'in HD grafiklerle yenilenmis
halini bize sunmasini bekliyordum. Ashinda ilk oyunu
bastan yapmasini deli gibi istedigim igin
Homecoming'in duyurulmasina dudak bikmistim.
Gelgelelim Homecoming, ilk oyunun yeniden
uyarlanmis hali olmadi ve aradan dort wil daha gecti.
Konami, Silent Hill HD Collection’t duyurdudunda
avuclarimi birbirine strterek ilk Silent Hill'i HD olarak
oynama hayalleri kurmaya basladim. Peki Konami ne
yapti? Kolay yolu secti ve ilk oyunu bastan tasarlamak
yerine elindeki hazin kullanmay tercih etti. HD
Collection'da yer alan Silent Hill 2"yi ve Silent Hill 3'(
HD'ye dénistirmek cok da zor olmasa gerek. Oyun
yapimacihd yolunda epey yol kat eden Emre bile biraz
udrassa yapabilir sanki. Asil marifet, ilk Silent Hill'i HD
yapmakt. Silent Hill 2'nin ve Silent Hill 3'0n altyapisi
zaten musait, ara videolar deseniz sanat eseri niteligi
tasidhfindan aradan gecen stire ancak yillanmis sarap
tadi vermis. HD Collection adini verdigin bir yapima ilk
oyunu neden koymadiklarin akhm almiyor. Bakin
Capcom'a, adamlar efendi gibi ilk i oyunu da HD
yapip koymuslar éniimiize, Yine de yaziya bu kadar
sert girdigime bakmayin; Silent Hill HD Collection’
bedenmemis falan dedilim. Insan en sert kendi
cocugunun kulagimi cekermis.

PC oyunculan Silent Hill serisiyle ikinci oyundan
itibaren tarustidi icin ilk oyunun ig titreten ambiyan-
sirn yasamarmis olabilirler, hatta Silent Hill ile PC'de
tarusanlar icin en giizel Silent Hill oyunu ikinci oyun
olabilir. Velakin korkunun tohumu 1999 yilinda ¢ikan
ilk Silent Hill ile ekildi. Silent Hill 4: The Room ile etkisi
zayiflamaya baslayan seri, Homecoming ile bocalad
ve son olarak Downpour ile kendisinden bekleneni
tam olarak veremedi. Konami de ne yapsin, elindeki
klasiklere sariimak durumunda kald:.

Psikolojik korku oyunlannin en iyi iki drnegini
sunan Silent Hill HD Collection, oyunculara 10 yildir
unutamadiklan korkular yeniden yasatiyor. Silent Hill
2'nin -hikaye drgisi bakimindan- ilk Silent Hill'den
farkli olarak, Silent Hill 3 ile hicbir alakasi olamamasi

. AlanWake's American Nightmare

- Alone in the Dark
 Resident Evil: Operation Raccoon City

nedeniyle iki oyuna istediginiz sirayla girisebilirsiniz.
Silent Hill 2'yve baslarken yeni seslendirme ile arijinal ses-
lendirme arasinda bir se¢im yapmarmiz gerekiyor. Silent
Hill 2'yi benim gibi zamaninda oynayanlar kuskusuz
orijinal seslendirmeleri daha cok seveceklerdir. Ama
yeni seslendirmeler de fena olmarmus. Silent Hill 2'nin
ana senaryosu “Letter From Silent Heaven"veyahut alt
senaryosu “Born From a Wish" secenekleri oyun basinda
bize sunuluyor. Bilmeyenler icin sdyliyorum; seride ilk
defa piramit kafali ucubeyle tanistigimiz Silent Hill 2'ye,
dlen kanmizdan gelen bir mektup yiiziinden giriyoruz.

Senaryonun ele alindid videolardaki yiz mimikleri

hala inanilmaz gorindyor. 10 yil evvelinin grafikleri
videolarda hig sirtmiyor ama oyun ici karakterler biraz
donuk. Silent Hill 3'ln ilk videosunda son 30 saniye, P52
versiyonundan farkh yapilmis. Bu tip detaylar, oyunlan
zamanin da yalayip yutmus olanlar icin yeniden bitirme
motivasyonu sadliyor, Her iki oyunda kontroller ve
kendiliginden degisen kamera acilar sizi fitil edebilir.
Miiziklerse enfes. Bunca yil sonra daha bile glizel

geldi kulaklanma. Mizikleri besteleyen ve Silent Hill'e
ruh katan Akira Yamaoka Ustadi sayqiyla aniyorum.
Zamaninda iki oyunu da goziniz yemedigi icin dusik
veya normal “Riddle Level” secerek bitirdiyseniz, bu kez
“Hard" secin ve siki bulmaca nasil olurmus, bir gdriin
bakalim.

Sayet Silent Hill'in bu oyunlanni halen oynamadiysa-
niz ve depresyona girmeye géniilliyseniz, bilingaltinda-
ki korkularimizin kékiine inmek icin Silent Hill'e bir de bu
taraftan buyurun! @ Ahmet Ozdemir

tik senaryolar farkh sonl2
oynatiyorlar




h Dante ah! Ne giinler gegirdik senle beraber!
B Az mi aglattik seytani? Az mi kemik kirdik, az

mi kafa gz dadittik... Dante'yi cocuklugundan
beri taninm. Biraz hasan bir genclik gecirdi. Ayaklarni
masaya koyar, terbiyesiz terbiyesiz konusur. Kafas|
bozuldugu zaman da alir tabancalanni, kilicin, kapiy
vurur giderdi. Biz onu dyle tanidik, dyle sevdik, Geng
yasta saclanni kimin nasil agarttidini sorgulamadik.
Dante'ye karizma katan beyaz saclan dedik, bagrimiza
bastik. Devil May Cry serisi; PS2'ye 2001 yilinda cikan
Devil May Cry, 2003 yiinda cikan Devil May Cry 2 ve
2005 yilinda cikan Devil May Cry 3: Dante's Awakening
ile basladi. 2006 yilinda Devil May Cry 3: Special Edition
adyla PC'ye ugradiktan sonra 2008 yilinda Devil May Cry
4ile PC, P53 ve Xbox 360 icin cikarak kalplerimize taht
kurmayi basardi. Bunun farkinda olan Capcom dailk tic
oyunu janjanh bir HD ambalajina sanp yeniden
dnimize koyma ihtiyaci hissetmis ve cok da giizel bir
hareket yapmis. Bu sayede siyah saclan olan genc
Dante'yi bekleme fazinda oldugumuz su dénemde
elimizde oyalanacak gizel bir klasik gecmis oldu.

Ik Devil May Cry'in ilk sahnesinde agzindan kilic geci-
rilerek duvara mihlanrmis kuru kafalan gorince birden 10
yil geriye gittim. Sansin hatunun kendi elleriyle kaldinp
tzerimize firlatti§ motoru kursun yagdirarak havada
sektirme sahnesi, malum kulede dolanip ucube heykele
bakmak... Bu oyunlan zamaninda aynarmis biri icin tarif

Alternatif

~ Asura’s Wrath
God of War Il
Ninja Gaiden 3

Devil May Cry '
HD Collection \&

oeytani yeniden aglatma vakti...

ﬂﬂz ‘,fi& - h%_, :
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Daditim Capcom
Tir Aksiyon

s Platform PS3, Xbox 360

b CAPCOM

edilmez bir haz veriyor. Yalniz ilk Devil May Cry oyunu
HD cilaya ragmen kendini biraz zor oynatiyor. Sebebi
de bu zamanda oyuncuyu cilgina cevirebilecek kamera
acilan ve kontroller. Bir yerden bir yere giderken aniden
dedisen kamera agisi, Dante’nin beynini dondurmisce-
sine yolunu sapitmasina neden oluyor. Siz de ekran ba-
sinda bir sag, bir sol yon tusuna basarak Dante'yi yolda
tutmaya ¢alisiyorsunuz. Anlamsiz bir bicimde degisen
kamera acilan cidden sac bas yolduruyor, Kontrollere
dayanabilmek icin de celikten sinirlere sahip olmaniz
gerekiyor. Elbette ki ilk Devil May Cry onca yilin izlerini
tasiyacak ama ilk oyun benim hafizarmda daha rahat
kontrollere sahip bir oyun olarak kalmistl. Gérsel acidan
da ilk Devil May Cry kendini bastan sona kadar oynatma
konusunda yetersiz kalabiliyor.

Erkekler de aglar, seytanlar da!
Devil May Cry 2'ye geldigimizde kontrollerin saglam bir
sekilde tornadan gecirildigini goriiyoruz. Kamera agilar
halen problemli olsa da Capcom aradan gecen iki yilda
bariz bir bicimde kontrolleri elden gecirmis. Devil May
Cry 2'de beyaz sacl Dante’nin yani sira kirmizi sach har-
¢in hatun Luciay da oyunun basindan itibaren kontrol
edebildigimizi hatirlatmakta yarar gériyorum, Lucia
ile catilarda oradan oraya ziplayip ninjalar gibi bicak
firlatmak, ilk oyunda kamera acilanyla cebellesmekten
cok daha keyifli. Ikinci oyunu birakip ilkini oynamak icin
ilk oyunun siki hikayesi disinda bir gerekce bulmakta
zorlanyorum. Kontrollerdeki tim gelismelere ragmen
ikinci oyunda da nereye ve neye ates ettigimizi gdrme-
den mermi yagdirdidimiz anlar mevcut. Bu duyguyu
yasamayal epey zaman clmustu, ilging bir deneyim
oldugunu hatirladim...

Devil May Cry 3: Special Edition’a baktigimizda su

Web www.capcom-europe.com
Turkiye Dagiticis Aral

zamanda bile keyifle oynayabildigimizi goriiyoruz,
Dante’'nin dcincl oyunla birlikte kendine olan gaveni
iyice artmis. Herif lzerine giysi bile giymeden hortlakla-
nn beynine mermi sagiyor. Gorsel agidan Gginci oyun
2012 yilinda bile pek sirtmiyor, Elbette ki bazi animas-
yonlar biraz donuk kaliyor ama genel olarak beyaz sacl
prensimizin yiz mimikleri, zamanina gore (st diizeyde
calisildidi icin willar sonra bile gdze cok batmiyor.

Pash anahtarlan arama gérevinin bircok oyunda
moda oldugu donemlerden kalma Devil May Cry HD
Collection serisi; sadjlam silahl catismalar, eglenceli oy-
nayist ve -kamera acilanina ragmen- Dante'nin karizmasi
ile oyun arsivinizde tutmak isteyecedginiz bir klasikler
yumadj. @ Ahmet Ozdemir

Devil May Cry HD Co

+ Seriyi zamaninda oynamis olanlar
keyifli bir nostalji bekliyof

- Kontroller ginimiuize QQre asin
sabir gerektiriyor
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Yapim EA Sports

Dagitim Electronic Arts

Tur Spor

Platform PC, P53, Xbox 360

Web www.ea.com/uk/football/euro12
Turkiye Dadgiticisi Aral

Kupa yine sanal dunyada

ir katilamadi§imiz organizasyonu daha
televizyon ve konsol basinda yasayaca-
gim. Arada bir katildigimiz bu tip
organizasyonlarda fena is cikarmiyor milli takim
ama ¢ogunu pas gegmemiz Uzicd, hatta utang
verici. Neyse ki hem televizyon, hem de oyunlar
bulundu da ¢ok uzak kalmiyorum neler olup
bittigine. Simdi sirada Euro 2012 var ve kupanin
Tirkiye'ye tek gelme ihtimalini Electronic Arts
yaratti. Bugline kadar her organizasyon igin ayr
oyun satan ve bu sayede gelirine gelir katan firma,
ilk kez yeni bir oyun satmak yerine indirilebilir
icerik (DLC) hazirlamawi tercih etti ve cok da iyi
yapti. (Hala yanarim 2010 FIFA World Cup South
Africa'ya verdigim 59.99%'a...)

Oncelikle UEFA Euro 2012'yi oynamak icin FIFA
12'ye ihtiyacimiz oldugunu tahmin edebilecegdinizi

Yapim Demiurge Studios

Dagitim Ubisoft

Tiir Aksiyon

Platfarm PC, PS3, Xbox 360

Web www.shootmanyrobots.com
Tiirkiye Dagiticisi Tiglon

saniyorum; aksi takdirde DLC olayini hala ¢dzeme-
missiniz demektir ki... Neyse. Eger 24 Nisan'dan,
bu satirlari okudugunuz ana kadar FIFA 12'yi
acmadiysaniz acin ve karsiniza cikan giincellemeyi
yapiverin. Ardindan fark edeceksiniz ki meniye
UEFA Euro 2012 secenedi eklenmis. Bu secenek-
ten DLC'yi deneme ve satin alma opsiyonlarnina
ulasahilirsiniz. 2500 FIFA Puari / 19.995 / 1800
Microsoft Puani karsihdinda satin alinabilen paket,
size Avrupa sampiyonu olma yolunu acacak,

Peki neler var bu pakette? Sadece diiz bir Euro
2012 organizasyonu mu? Tabii ki hayir. Hemen
siralayayim meniyQ: Expedition, UEFA Euro 2012,
Challenges, Online UEFA Euro 2012. Kolaylardan
baslamak gerekirse UEFA Euro 2012°de sectigimiz
milli takimla Avrupa sampiyonu clmak icin stan-
dart prosediirii izlememiz gerekiyor. Online UEFA

Euro 2012 de ayni prosediirin online versiyonundan
fazlasi degil. Challenges ile -tahmin edecediniz (izere-
tarihteki dnemli Avrupa Sampiyonasi maclarin yeniden
yasiyor ve verilen gorevleri yerine getiriyoruz. En dzel,
farkl secenek olan Expedition ise bize sifirdan bir takim
yaratma, bu takimla elemelerden itibaren Avrupa
Sampiyonasi seriivenine katilma ve kupaya uzanma
firsati sunuyor, Expedition’a baslarken FIFA 12'deki
futbolcunuzu oyuna aktarmaniz da mumkiin. Hepsi bu
kadar, bitti. Buyurun, kupa sizi bekler. - Sefik Akkog

....................

UEFA Euro c01c

+ Tarihin en ucuz turnuva oyunu almasi,
turnuva atmosferi

- FIFA 12'ye kayda deger hicbir katkisiyok,
Expedition modu tam olmamis

Shoot Many Robots

Robotlara olum!

ini oyunlari seviyorum. Birgodu is olsun

diye yapilmis olsa da miptelas) oldugum

¢ok bashik var. Bu sefer de Shoot Many
Robots'un tadina bakmak nasip oldu ama ilk bakista
bile miptelasi olunacak bir oyun gibi gérinmedi
gdzime. Gerci bu durum tamamen kisisel; cinki
sahsen harala girele ilerleyen oyunlari sevmiyorum,
Misal salyalar sacarak oynayacagimi distindiagim
Shank bile bozguna udgratti beni sirf bu ylzden.
(Ayip amal - Sefik) Ya Dead Nation dyle miydi? Bir
Death Spank serisi?

Shoot Many Robots, ilk bakista o muhtesem
Metal Sluq serisini akla getiriyor. Buna sebep olan
ilk etken de oyunun grafik tarzi olsa gerek. Bir cizgi
film havasi verilmeye calisiimis ama eski bir oyun
olmasina ragmen Metal 5lug’in gorsel kalitesine
yaklasamamis bile. Bu salas ortam da komik &geler-
le kapatilmaya ¢alisilmis biraz. Oyunun konusundan
bahsetmeye gerek yoktur diye distiniyorum zira
adindan da anlasilacad gibi lizerinize akin akin ge-
len robotlar yok etmeniz lazim. Bir platform oyunu
var karsinizda ki eskilerin "Shoot'em Up” dedikleri
tarza cok yakin duruyor. Oyunun kontrolleri de bu
cercevede dizayn edilmis ama ¢ozemedidim bir

eksiklik, bir rahatsizhk sezdim bu konuda da.

Shoot Many Robots'u oynanabilir kilan tek olayin
genis icerik oldugunu sdylesem abartmis olur mu-
yum, bilmiyorum. Oldirdiiginiz robotlardan topladi-
gimiz parcalari biriktirerek yeni silah ve ekipmanlar
alabiliyorsunuz ki ha bire yeni bir silah veya ekipman
acihyor. Kullanmak isteyecediniz her tiir silah var
repertuarda ve kullandigimiz ekipmanlar da karakte-
rinizin Uzerine gdérsel olarak yansiyor. Boylece kendi
tarzinizi yaratma sansini yakalamis oluyorsunuz,

Oyunun tek kisilik tarafi yeterince paldir kiildir
zaten ama olayr maksimum boyutlara ¢cekmek
isterseniz, multiplayer seceneklerine géz atabilirsiniz.
Burada katledilecek daha cok robot ve daha cok hen-
game var. Belki dostlarinizla birlikte bayle bir ortam
edlenceli olabilir ama tekrar altini cizmem gerekirse
ahim sahim bir oyun yok karsinizda maalesef.

@ Ertekin Bayindir

Shoot Many Robots

+ Genis ekipman iceridi

- Aceleye gelmis bir yapim,
rahatsiz edici, hikaye var ¢
de yok
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Biri bu aciya son versin!

dunyamin en ¢cok aci ceken motosiklet

surtcusini canlandirdigim Trials serisi,

yepyeni bir oyunla ve cok daha fazla aciyla
yeniden karsimda. Yahu bir insan bu kadar aciya nasil
katlanur, bile bile bu riski nasil gdze alir?! Yillardir zorlu
parkurlarda ziplayip duruyorum, ucup kagiyorum,
kemiklerimi kinip kirip ayni seyleri tekrar yapiyorum.
Neden buna bir son vermiyorum? Clnk(l tim bunlan
yapmanin ¢cok eglenceli bir yolunu var! Trials
oyunlarnyla motokrosun dibine vurmak, altin madalya-
lari toplamak icin aym parkurlar defalarca, hem de
bikip usanmadan oynamak... Oncesini, genelini anlata
anlata bitiremem; en iyisi yeniyi, Trials Evolution’
anlatmaya baglayayim.

Oyun, temel olarak serinin énceki oyunlarindan

pek farkl degil aslinda. Yine motosikletin Ustinde sa-
pasaglam durabilmek, parkurun sonunu getirebilmek

zin bashgim / kaskin, Gs-
tindeki ve altindaki kiyafeti-
ni, eldivenini ve ayakkabisini
degistirebiliyoruz.

Motosiklet

Bu bashk altindaysa oyun
boyunca actigimiz tim
motosikletler siralaniyor.
Motosikletlerin hermen he-
men her parcasinin deseni /
rengi deqistirilebiliyor.

INCELEME

Xbox LIVE iizerinden insanlarla
kapismak oldukca eglenceli.
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Bike Baron

- . Joe Danger
~ 0Old School Racer

ve en azindan bronz madalya sahibi olmak temel
kurallar. Bundan sonrasiysa azme, hirsa, inada

ve beceriye kaliyor. Ortalama bir performansla
glimis madalya da mimkiin ama bir noktadan
sonra altin madalya almak, Usain Bolt'un 100
metreyi 9.40 ile kosmasi kadar zor olabiliyor, Us-
telik tek hedef altin madalya da dedil. Parkurlarda
yol alirken ayni oyunu ve parkuru oynamis Xbox
LIVE arkadaslarinin *hayalet” performanslar da
gercek zamanl olarak gorintileniyor. Oldu mu
size bir hirs sebebi daha!

Trials Evolutionin mini ayunlar, yani cogu
zaman motosiklet Gstinden inmeyi gerektiren
tuhaf etkinlikler de oyuna fazlasiyla renk katiyor,
Kanatlanip ugmak, koca bir kiireyi asagiya disiir-
meden ilerletmek, freni tutmayan bir motosik-
letle olabildigince yol almak ve daha neler neler.
Ha, hepsinden sikilirsaniz multiplayer secenekleri
var. Yaniniza birini alin ya da olmad, Xbox LIVE
uzerinden herhangi bir oyun modunun online
micadelelerine katilin. Baktimz clmuyor, milletle
basa cikamiyorsunuz, bir de parkur editéri var
cesit saglamak icin, Agin, istediginiz gibi bir
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parkur yapin, sonra yol alin, bedenirseniz de
yapti§iniz parkuru insanlarla paylasin. Oyun
ciktiktan sadece birkac giin sonra insanlar neler
yapmis, bir bakayim dedim ve ciddi bir veritaba-
ni olusmaya basladigini sdyleyebilirim. Parkurlar
oyun modlarina, tirlere, verilen oylara ve yayin-
lanma tarihine gdre siralanarak secilebiliyor ve
indirilen parkurlar konsolda depolaniyor. Acikca-
si parkur tasarlama ve paylasma sistemi cok iyi
disintlmuis ama ne Lite, ne de Pro editordeki
kontrolleri pek tutmadim. Parkur tasarlamak,
tahmin ettigimden daha zor ve ¢ok kisa siirede
bundan vazgegmeme sebep oldu. Yine de

sabirl TrackMania tasarimailar igin sinirlarin zor-
lanabileceqi bir icerik mevcut, Editdr demisken
sUrlicinun ve motosikletin dis gorinistinin
dedistirilebilir oldugunu not diseyim,

Seriye renk ve bazi yenilikler katan Trials
Evolution, serinin en iyi oyunu clarak ve an
itibariyle Xbox LIVE'da yer almakta. 1200 Micro-
soft Puani karsihiinda oyunu alip adrenalin sevi-
yenizi tavana ¢ikarabilirsiniz. Kim bilir, belki ayni
parkurda, yan yana denk geliriz. = Sefik Akkog

¥ Exlencell oyiants, ¢ bow
parkurlar, mini oyunl

- Haddinden zorlu ve
menin imkansiz oldugu

-

i

Platform Xbox 360
. Web redlynx.com/trials-evolution
: Tlrkiye Dagiicisi Tiglon
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Yapim Pendulo Studios
Dagitim Focus Interactive
. Tir Adventure

Platform PC

Web www.yesterday-game.com
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Yesterday

Hic olur mu o bant o koca c¢iviye!

acera oyunlanni pek severim. Bdyle resmin

uzerine tiklayayim, gizli nesneleri bulayim,
bulmaca cozeyim, bayilinm. Yesterday de

benim gibi maceraperest oyunculann kalbine hizlica

bir ok génderiyor ve tam onikiden vuruyor.
Oyunda Henry White adh bir karakteri canlan-

dinyoruz. Kendisi “Don Kisot'un Cocuklan” adl)

sivil toplum Grgltinun bir Uyesi. Bu organizasyon

evsiz insanlara yiyecek, bakim ve kalabilecekleri bir

yer sadliyor. Ancak sehirde son zamanlarda evsiz

insanlara yinelik cinayetler baslarmis durumda, bizim
geng arastirmacimiz da bu cinayetleri bir arastirayim
diyor. Kendisi bir dedektif dedil ancak gozlikleri, éni
fermuarh ceketi, cilli ylizi ve ylksek seviyeli zekasi ile
tam bir nerd. Cinayetlerin islendidi mekanlardan biri
olan eski metro istasyonuna gidiyor kahramanimiz ve

burada bashyor macera. Oyunda tipik “point&click”
tarzinda bir yapi da var, karsiniza ¢ikan karakterlerle
konustugunuz, aklimizi kullanarak, size sunulan
cevaplar arasindan cevap segme yoluyla, konusma
secenekli bélumler de. Grafikler oldukca glzel, ka-
rakter yaratimlan, bakislar, mimikler, seslendirmeler

buglne kadar bu tur oyunlarda alisik olmadigimiz bir

gerceklik katiyor oyuna. Oyun boyunca bulundugu-
muz mekan icerisinde gezinip, oradan buradan bir-
seyler toplayip, bu topladiklarimizi birlestirip, bazen

de pargalara ayinp, oniimuze cikan engelleri akhmizi

rek yok graf
im strateji severler bilir ki Paradox Interactive'in
oyunlart insanin basim bitlendirir. Victoria Il: A

House Divided da bu ézelligi tasiyan Victoria |l
adl bir strateji oyununun eklentisi efendim. Her Paradox
Interactive oyununda oldugu gibi, burada da ekrandaki
gorintil oldukca gasterissiz grafiklerden olusuyor gibi
gorunse de ekramin her bir kdsesine saklanmis olan kicuk
ikonlara tikladikca ansiklopediler dolusu bilginin ve
gzelligin bombardimanina ugruyorsunuz. Tam bir beyin
gelistirme, muhakeme ve Ingilizce'yi arthirma oyunu
diyebilirim.

A House Divided'da 1861 yilindan, yani Amerikan Ig
Savasi zamanindan itibaren Amerika'daki gelisen olaylara
yan verebiliyorsunuz. Uzerinde oynadiiniz harita ve
haritada yer alan ordulannmzi yoneten karakterler tarihteki
gercek yer ve kisilerden olusuyor. g Savas zamaninda
Amerika daha "Birlesik Devletler” olmadan dnce bashyor-
sunuz ilkenin politikasim belirlemeye, ordular kurmaya ve
hatta iscilerinizin giinlik calisma saatlerini diizenlemeye.
Production, Budget, Technology, Policy, Population, Trade,
Diplomacy ve Military bashklarindan olusan bir meni var
sol Ust tarafta. Efendim, bu meniilere girdiginizde oldukca

pnaall: A House Divided

jin dibine vurmaya

kullanarak asmaya calisiyoruz. Islenen cinayetlere iliskin
sir perdesi de yavas yavas acgiliyor baylece,

Senaryosu oldukga ilging olan Yesterday, grafikleri,
farkl ve glizel islenmis karakterleriyle diger adventure
oyunlari arasindan siynilmaywi basarnyor. Bazen bir alanda
sikisip kaldifimizda “yok carum bu da olmaz artik,”
demeyip her tirli ihtimali size dusindurerek ve en
olmadik sekillerde bulmacalarn ¢ozmenizi saglayarak sizi
icine cekiveren bir oyun. Adventure sevenlerdenseniz,
siddetle tavsiye ederim. @ Merig Erbay Bozkurt

Yesterday
+ Giizel hikaye, iyi islenmis kara
strprizlerle dolu senaryo

- Zaman zaman ortaya cika
zorluktaki bulmacalar

aynintil pencerelerle karsilasiyorsunuz. Insanlann giinde
ne kadar saat calisacaklanndan tutun da devletin nasil bir
ekonamik sistem takip edecegine ve hatta hangi siyasi
partinin hangi politikay: takip edecedine dair pek cok
secenek meveut. Secenekler oldukca ayrintili; mesela tek-
noloji mendsindn icinde kimyadan, kilttre, endistriden,
finansa kadar gelistirebileceginiz pek cok teknolaji var.
Eklenti paketiyle gelen bir yenilik de artik yabanc tilke-
lerde yatinm yapabiliyor olmarniz, Yani bir Almanya olarak
Osmanl topraklarinda demiryolu insaati gerceklestirebi-
liyarsunuz. Bir baska yenilik de diger tlkelere karsi uydur-
ma nedenler olusturup onlarla savasa girebilmeniz. Bu
eklenti paketinde sadece Amerika ile sinirh kalinmadiéing
goriyoruz. 1861 yilinda dinyadaki diger Ulkelerin icinde
bulundudu siyasi ve politik durumlar da oyun icerisinde
mewvcut ve siz bu tlkeleri de secip oynayabiliyorsunuz.
Oyunu istediginiz zaman hizlandinp istediginiz zaman
durdurarak kritik kararlar verebiliyorsunuz. Belirttigim
gibi oldukea fazla sayida aynntisi olan bu oyunun basinda
tutorial’l bile bitirmeye calisirken, her ayrintiya dikkat
ederken saatlerinizi harcamaniz mimbkiin, Grafiksel olarak
pek bir sey sunmasa da A House Divided bizi tarihin tozlu
sayfalarina gatirlyor, Yine basanli bir Paradox Interactive
oyunu, yine gecen saatler ve yine bitlenen kafalar...
@ Meri¢ Erbay Bozkurt

yapilar ve diplomasi se

- Tre alisik olmayan oyunculz
detayli icerik
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Infectonatore

Elciye zeval olmaz Herkes zombi olsun!

eneysel biroyun When Doves  durmak icin belirli bir zamanlar var. Bu siire onu yine zombiler fakat Para olayl cok énemli ¢linkl bu virlisii sadece
Cry. Tiirkge'ye cevirince icerisinde onlara dodru ucup ne istediklerini oynanis cok hizl ve tek bir kez kullanabildigimiz icin ilerleyen
“Glvercinler Agladiginda”gibi  6grenmeli ve ayni renkte yanan pencereye eglenceli. Séyle ki biz bir bélimlerde, dldiirmemiz gereken insan sayisi-

laboratuvarda zombi virasi Greten
bir kisiyiz ve dinyanin cesitli
bélgelerine saldiryoruz. (Istanbul da
buna dahil.) Her bolgede kac kisiyi
oldirmemiz gerektigi soyleniyor ve
bunu basarmak icin de birtakim
ekipmanlar saglamyor. Oyunun en
baslannda sadece alan etkili bir virtist
birkag kisiye yayabiliyoruz ve
zombiye dinen siviller de digerlerine
saldinyor, élenlerden paralar geliyor.

alaturka bir sey ¢ikiyor ortaya. Bu oyunda
bir kusu kontrol ediyoruz ve oyunda
toplamda 16 tane piksel var,

Sairane bir bicimde agilan bu deneysel
oyunda, ¢esitli insanlar binalann tepele-
rine cikip kendilerini asad) birakmak icin
bahaneler buluyor. Birisi ailesine cok vakit
ayiramadigini soylliyor, bir digeri degerli
bir esyay sevdiklerine veremedigi icin
canina kiymak istiyor. Bu insanlann her
biri farkh renklerde ve binanin tepesinde

ucarak istedikleri seyi alip onlara geri getir-
melisiniz. Tek kisi sorun dedil de ayni anda
bes kisi sizden bir seyler isteyince konsept
maalesef cokiyor. Sahsen ancak birkacg kisiyi
kurtarabiliyordum ve dolayisiyla oyunu bir
kenara koydum.

na kesinlikle yetmiyor. Kazandigimiz paralarla
kendimize farkli zombiler, zombilerin
ozelliklerine guclendirmeler ve el bombasi,
mayin gibi silahlar aliyoruz. Oyun Armor
Games Uzerinden bedava oynanabildigi icin
de her zaman elinizin altinda. Bu oyunu sakin
gdz ardi etmeyin! @

Tur Aksiyon

Yapim Toge Productions
Web tinyurl.com/finfeéctonator2

Web tinyurl.

Juniper’s Knot

Zehani ile bir gece... D6n dinya, don!

igital Novel'lanin ne
oldugunu bilivor muyuz
hepimiz? Bunlar Japon'un

en ¢ok ilgilendigi tirdeki oyunlar
arasinda aslinda. Sadece gorseller-
den olusan, bolca yazi ve konusma
bulunan, size farkli segenekler
sunarak oyunun 30 farkl sonundan
birini sunan bu oyunlar, zaman
zaman Ingilizce olarak da karsimiza
cikiyor ve Juniper's Knot da
bunlardan bir tanesi.

Yeraltindan cikip diinyada neler
clup bittigini gdrmek isteyen disi
ve sevimi bir zebaninin, bir dlimli

gengle olan miinasebeti konu ediliyor bu
novel'da ve oyun size herhangi bir secenek
yapma sans! da vermedidi icin kisa sirede
sonlaniyor. Oyunda seceneklerin clmamasim
bir eksiklik dedil, yapimanin tercihi clarak di-
siinmemiz gerekiyor. Yapimai istemis ki oturun,
gorsellerin ve mizigin tadini ¢ikararak kisa bir
hikaye okuyun. Diyeceksiniz ki “Eh, oyun kismi
nerede?”Hakhsiniz, bu bir oyun sayilmaz. Olsun,
yine de yilda bir boyle trinlere de yer verelim
diye distndyorum. &

ﬁ%ﬁéﬁ;ﬁiﬂﬁmh‘:
i

Tur Digital Novel
‘apim dischan
Web junipersknot.dischan.org

ir yaratik var, artik diinyada

nefes mi alamiyormus,

neymis... Konuyu hic
anlamadim, iyi mi? Olsun, konuyla ilgi-
miz yok zaten bu oyunda zira konu
balimlere aynlmis oyunda, kinlmas
gereken fanus benzeri cihaz) (Bunu da
anlamamisim dedil mi...) bulup onu
ortadan kaldirmak.

ki boyutlu bir ortamdayiz ve sada,

sola, yukar ve asad gidebiliyoruz. Yer
cekimi biraz enteresan calistid icin
iki farkli dizlem arasinda ziplayarak
gecmek, tersin diiz, dizin ters olma-
sina neden olabiliyor, (Yani tavana

T
0. ('

ayaklanmzla ziplayabiliyoruz.) Bu vesileyle de
durdudu yer cok zor bir yerlerde olan fanusa
ulasmaya calisiyoruz.

Yolumuza cikan en biyik engellerden bir
tanesi navigasyon. Mouse’u saga iteleyince
bulundugumuz alani daha rahat gorebilecek
derecede "zoom out”yapabiliyoruz lakin bazen
bu bile toplam alani tahayyll etmemize yet-
miyor, Bunun stiine, bizi parca parga etmek
isteyen makineler ve robotlar ekleniyor, olaylar
yer yer cok zorlayan bir hal alabiliyor.

A%
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BiR OYUN FIRMASI,
ISTEN ANLAMAYAN BIR PATRON,

BiR PROGRAMCI. o
\ CIK DISARI.
CIK CABUK!
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SAMURAY SAVASCILARI IIT

- N'aptin, bitti mi oyun:

-
X - Hangi oyun patron?
R - Samuray Savagglari lI1
- Patron bazen ¢ok enteresan cikiglariniz oldudu igin bir an siipheye digtum. (Jstelik bir de bunun ustiine
llit, Gictincii oyun falan derken...

Samuray Savascilan adinda bir oyun da yapmadngnmlzdan miiteve

- Miitevellit mi?
- Osmanlica.

3 _Ben Urdu dili sanmigtim oysa k
- Patron oyuna mi gecsek? Bir an
_Tamam. Haydi baslayalim. Oyund
edecegiz.

- samuray demistik ama
_ Ninja, samuray, geys hepsi ayni
bizim ellerimizden cikacak!

il Evladim yasin kag, basgin kag; Tirkge kelimeler kullansana.

1k bir fikir olarak geldi aklima...

a elbette ki oyunun isminden de gordigun iizere ninjalari kontrol

iste. Bu tamamiyla bir Japon oyunu olacak ama Japonya'dan dedgil,

- Neden?
- Neden mi?
- Kaplumbada deden! Haha, pardon patron, bir an neselendim.
dakika! Koy hemen iki tane ninja-samuray suraya.

- Oglum gevgeme lan iki
- Hinjaraamurayr...Tahminimce bunlar bir yandan da geyza semsiyeler tasiyordur yaninda.

- Sagmalama oglum, sacmalama yavrum. Rizim adamimiz gok glicli bir ninja. Bir elinde ki
“mingika’;, sirtinda kocaman bir ninja yildizi, ayaklarinda zehirli bicaklar-

- -kafasinda pervane, gogsiinde titanyum zirh, baldinnda akupunktur ignesi, g6
de 1660 kursun atan Metal Storm makineli tifedil

_ Evet, hepsini koy bunlarin simdi adamimiza.

- Hocam bunlann hepsini ayni anda yapabilsem, burada ol
- Hocam mi? Patron diyeceksin, isverenim ben!

DE JAPONYA'DA... EFENDIM? BU AY

EDO DGNEMIN VYA'DA... EFENDIM? BY.
MAASINI YATIRMAM, c(iRUM SURUM SUR UNURSUN!

_Tamam “patron”. Peki bu android karakterimizin diismaniar
- Edo doneminde Japonya'da derebeylikler stirekli birbiriyle savas halindeydi.Tﬂkugawa'nm bitmez

tilkenmez savagma tutkusu, diger derebeyliklerin barg icerisinde yagamasina engel olmaktayd.
Tokugawanin en biiylk digrmant, sanada derebeyligiydi. Sanada-

_Tam olarak anlamadim patron; kim en giicliydl bu sey dsneminde... Biraz once soylediginiz...
_&do déneminde Japonyada derebeylikler stirekli birbiriyle savas halind eydi. Tokugawanin bitmez

tiikenmez savagma tutkusu, diger dere beyliklerin-
_patron bunu ezberlediniz degil mi?
- Edo déneminde Japonyada... Efendim? Bu ay maagini yatirma
- Siiriimden kazanirm en azindan.
- Oglum o nasil espri gocugum!
- Ornek aldigim biri var. Cok yaki
- Koy oraya Tokugawa derebeyligini.

- Koydum; bir kare cizdim kocaman.

_Tamam, simdi bizim adamimiz Sanada derebeyliginden gelsin,
- Bizim adami sembolize eden bir yuvarlak cizdim ve bir okla da kareye dogru ilerledigine
ciinkil bu dediklerinizi yapmam icin yaklasik alty aylik sureye ihtiyacim var normalde.
_Olur olur, sen gonlund ferah tut. Yalniz bu noktada cok ilging bir gey yapacagiz ve aslinda Sanada dere-

beyliginin de i¢ten ice Japonya'yl ele gegirmeye calistigini bir CGl ile verecegiz. Hazirla © CGl'y simdi.

- Ona da bir6 ay desek...
_ Bizim adam onu 6ldird
onunla biyik bir savasa girigsin.
_ Hocam iyi de Musashi-sama da za
_Ya sana orada ejderhalar olsun diyorum, Japo
hanin ne isi var savasta?:
- Gecen ayki oyunu hatirlarsak...
_Tamam uzatma. Stajyeri yolluyorum ben, bu oyun en geg safak va

yudumlamaya gidiyorum.
-“Safaktan gordim seni, ¢

- Duydum seni!
_*Duydum seni bir kere, ba

- Bitir su oyunu!

lig, diger elinde

bek deliginde de saniye-

mazdim gu an.

m, stirlim strum siirintirsin!

nimda her zaman.

Tokugawa'ya saldirsin. Saldirt.
isaret ettim

p bunu destikten sonra da nihayetinde Miyamoto Musashi ile kargilagsin ve

Ejderhalar da olsun bu savasta.

ten Tokugawa'nin en bitylk dds
n Bzentisi otaku gibi Musashi-sama'ya ta

manlarindan biri degil miydi?
kiliyorsun! Ejder-

ktine kadar bitsin. Ben kahvemi

ok beyaz geldin bana, sarayda mi biiyudiin, oy 0Y ey patron...

skasini sevemem...
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LEVELA
BONE OLUN

A 12 SAYIYA gAHIiP OLUN

10 SAYI FIYATIN

ABONE FORMU

| ilk defa abone oluyorum Yenileme

Firma Adi:
Adi Soyad:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Posta Kodu:

Tel:

Abonelik Bedelini | | Havale ile gonderiyorum Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle gekiniz Advantage Maximum

Kart Sahibini Adi Soyad: Kart Sahibinin imzasi:

Master Card

Son Kullanma Tarihi: Guvenlik No:

Dergileriniz

Faturayr Adima Kesiniz Faturayi Firma Adina Kesiniz

V.Dairesi

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri Bdeme bilgilerl

Tirkiye Is Bankas

Istanbul Kurumsal subes|

IBAN : TR13 000 &4 00000 1M 00 39934
Dogan Burda Dergl Yayincihk ve Pazarlama A.5.

. . Mot: Banka dekontunu form lle birlikte asadidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastinimz.
1 ",F'I”Ik ElhﬂnE'llk “D 53'}” fwatlna 12 5".""'il".lj‘ll *Banka tarafindan Havale lcreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan ddemelerde gecerlidir.)
7 5 T L Her ayin 20°sine kadar ulasan abone basvurulan, cikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dodan Burda Dergi Yayincilik A.5.

Hirrlyet Medya Towers 34212 Gilinesli ISTANBUL
. Tel: 0212 478 0 300
Bu form 31 Mayis 2011 tarihine kadar gecerlidir. Fsha: 0212 410 35 12-13
E-Posta: abone@doganburda.com
Web: www.doganburda.com




Donanim

Donanim dunyasinda bahar rizgar

B onanmim diinyasi, ¢ilginca tiketen Biliyorsunuz, masaiisti ve dizisti bilgisayarlar Alienware M11X

kitlenin talebini karsilamaya artik yetmiyor, hepimizin tabletleri ve akill

yetisemese de her gecen giin yeni telefonlar var. Her biri alti ayda bir yenilenen Kiglk oyun canavari, biyuk
drtinler piyasaya sirmeye devam ediyor. drinler sayesinde kendimizi sirekli yenileme abilerine kafa tutuyor!
Donamm baharimn yasanmakta oldugu su ihtivaci icerisinde buluyoruz. Yenilemek ve
gunlerde, herkes dizinin Ustiine ya da cebinin degisim kacinilmaz ama bu kadar hizh olunca
icine yeni bir cihaz sokma derdinde. yetismek icin bizim de hizl olmamiz gerekiyor,

Seagate GoFlex
Satellite

Tabletinde hafiza sorunu
cekenlere...

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

Teknik Servis

Tiim sorularimizin cevaplar
burada!

*x ¥ x

Puanlama Inceledigimiz rinleri satin alip Altin G'I.IIII.'I.I§ Bronz
Z . almama konusunda verdigimiz 10 Gzerinden 10 10 dzerinden 9 10 tizerinden 8
Sistemi puanlar size yardima olacak... alan drinler alan urinler alan tiriinler




DONANIM | Uriin

ynadiginiz oyunlan da beraberinizde
m gotirmek istivorsaniz Alienware M11X'le
tanistiginizda hayatiniz degisebilir. Sira disi
ve dikkat cekici cizgilere sahip olan bilgisayarda, hig
siphesiz gorintmin disinda yer verilen donarmimlar
da oyunculara odakh. 11.6 in¢ buyikligundeki
ekranda 1366 x 768 piksel cozindrlik olusturulu-
yor. Sunulan sabit disk 500 GB kapasitede ve hibrit
ozellikleri tagiyor. En blyiik gérevi listlenen
grafik karti ise NVIDIA"nin GT 335M
modeli. Kendisine ait 1 GB
belledi bulunan grafik
karti, monitorin
cozunurluga de cok
fazla olmadigicin
tlm oyunlarin altindan

Daha fazlasini aramayin @

acivert, beyaz ve buz mavisi olmak

izere ¢ farkh renkte tercih

edilebilen Inca Ardill, daha fazlasina
gerek duymayacadiniz bir fare. 1600 dpi‘a
kadar kademeli olarak cozintrlik ayarina
imkan sadlayan farede, govde icindeki yesil
renkli LED'in yanip sGnme sayilarina bakarak
kullanmakta oldugunuz ¢cozundrlik degeri
hakkinda fikir sahibi olabilirsiniz. Enerji
yonetimi agisindan oldukga gelismisi olan
Inca Ardill, alici ile aradaki iletisim sonlandig

boyutlardaki alicisimi bile gévdesi iginde
saklayabilen Inca Ardill'in ergonomisi ve malzeme
kalitesi de hayli yiiksek. Gérevini 10 metre alan
icerisinde sorunsuzca yerine getirebilen Griin, 2.4
GHz kablosuz iletisim teknolojisine sahip. Gayet
kiiclik boyutlara sahip olan Inca Ardill, sahip eldudgu
dart farkh glic tasarrufu Gzelligi ile farenizin pille
calistigini unutturmayi basariyor.

;Wih" WWwW. pas'rﬂkl:-ilgisayar com

Alienware M11X

Vazgecemediginiz oyunlar her yerde!

anda kendisini kapatiyor ve tuslara basilsa
bile agmiyor. Gévde altinda ek bir giig
anahtari da ihmal edilmemis. Glcg ihtiyacini

Arti: LED isikh cézOnarlik gostergesi

Eksi: -
Puan: 8/10

iki adet AAA pilden karsilayan ve nano

Gumbur gumbur geliyor

hilips ve spor malzemeleri Gireticisi
B O'NEILLin ortaklasa gelistirdigi The Snug
SHOB801 kulakhk fiyatini sonuna kadar
hak eden bir lirlin. Katlanabilir yapisi sayesinde
kolaylikla tasinabilen kulakhkta 40 mm capinda
sirdciler gorev yapiyor, Belirtilen 15 Hz - 24 kHz
frekans arahigi oldukca iddiali ve kullaniciya
ustiin ses kalitesi olarak dénls yapiyor. 1.2
metre uzunlugunda kabloya sahip olan
kulaklhkta rahathk ve gérinimiin lizerinde
de fazlasiyla durulmus. Kulaga temas eden
yastiklar oldukga yumusak ve uzun siirel
kullammlarda bile rahatsizlik hissi
olusturmuyor. Mavi ve siyah renklerin tercih

rahathkla kalkabiliyor, Calistigi zaman
aydinlatmalari ile sira disi bir gorinime
birinen Alienware M11X'in islemcisi Intel'in
cift cekirdekli Core i7 680UM modeli. 1.46
GHz'de gorev yapan islemci 2.53 GHz'e hizim
ylikseltebiliyor ve sunulan 8 GB sistem
bellediyle oldukga yuksek bir performans
sergiliyor. Alienware M11X kisisellestirilebilen
aydinlatmalan ile de oyunculara hitap eden
bir secim. |

ithalat: Radius
Web: www.radius.com.tr
Artiz- Oyun icin uygun giiclii bilesenler

Eksi: Kisa pil siresi
Puan:9/10

Philips O°'NEILL
The Snug SH08801 o

edildigi gévde ise yaz icin kendisine glizel bir
aksesuar arayanlann sevebilecedi tlirden. 3.5 mm
arabirim Gzerinden tiim cihazlara baglanabilen
Philips O'NEILL The Snug SHO8801'in saglamhig ve
malzeme kalitesi de oldukca yiksek. Esnek malzeme
yapisi sayesinde kulakhdi kaza eseri bile kirmak zor,
Benzer sekilde kabloda da kopmalara ve dolasmaya
karsi direncli bir malzeme kullaniliyor. &

ithalat: Philips
Web: www.philips.com.tr
Arti: Katlanabilir saglam yapi

Eksi: Fiyati
Puan: 8/10
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Kolay kurulum ve yuksek performans

sus DSL-N12U, hizh ve glivenli bir

internet baglantisina sahip olmak

isteyenlere hitap ediyor. 802.11n
teknolojisi geredince, teorik olarak 300 Mbps
hizda kablosuz veri aktarimini destekleyen
urinde, sinyallerin evinizin veya ofisinizin tim
odalanna kolayhkla ulasabilmesiicin iki adet
antene yer veriliyor. Antenler gdvdeye

oldukca hos. USB arabirimi sayesinde yazici ve
tasinabilir disk gibi donanmimlan ag oertaminda
herkes tarafindan kullamlabilir hale getiren
Asus D5L-N12U'da, kablolu baglantilar icin dort
adet 10/ 100 Mbps'lik ethernet arabirimi yerini
almis durumda. Elektriksel olarak korumalara
sahip olan Uriinde ¢ yil bire bir dedisim
garantisi takdire deger bir yon,

sabitlenmis bir yapida ve 5 dBi gliciinde.
Kurulum ve kullamimda kullanicilara sagladig
kolaylikla éne cikan Asus DSL-N12U,
kullandidiniz internet tarayici Uzerinden
kolaylikla yapilandinilabiliyor, Sunulan givenlik
onlemleri arasinda kablosuz agi acip kapatmak
icin fiziksel bir anahtara yer verilmesi de

;.. g ﬁm.ﬁgﬁ} r;-.?;;::j.::::‘*:::m.:. s _.-'1-;-;.-'-.!3;:'"5{_-',1;.--_'-;.-‘5'_.-:4_'5!:-:5_!-'

~ Web: www.asus.com.tr _
Artiz 300 Mbps hizda kablosuz veri aktanmi
Eksi: - .
Puan: 10/10D
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Exper Tria ESB-C16G (¢

Buyuk degisime hazirlanin

vinizde veya ofisinizde kablo
B karmasasindan kurtularak, daha
ferah bir calisma alanina sahip

olmayi kim istemez ki? Exper'in "hepsi bir
arada” sinifindaki Tria modelleri ile
klavyesi ve faresi olmayan, tamamen
dokunularak kontrol edilebilen bir
bilgisayara merhaba diyebilirsiniz. En
gucli modellerden biri olan
ESB-C1G'de Intel'in 3.1 GHz
frekansinda calisan Core i5 2400
islerncisi, 4 GB sistemn bellediyle beraber
gdrev yapiyor. Intel'in
HD Graphics 2000
entegre grafik
cozimiinden gic
alan bilgisayarn ekrani

dokunuslara karsi oldukca hassas ve ginliik
kullamim icin klavye-fare zorunlulugunu
ortadan kaldiniyor. Gigli ses sistemi, entegre
web kamerasi, DVD yazicisi, bellek kart
okuyucusu ve kablolu / kablosuz ag adaptérleri
ile glincel bilgisayarlardan hichir farki
bulunmayan Exper Tria E5SB-C1G'ye glic veren
isletim sistemi ise Microsoft Windows 7 Home
Premium. Piyano siyahi renkte tasarlanmis clan
uran, gorenleri fazlasiyla sasirtacak glicte. m

ithalat: Exper
Web: www.exper.com.tr
Arti: Glclii donamim

Eksi: Yiiksek fiyat
Puan: 8/10

Uc boyutlu filmler evinizde

oshiba BDX3100 sayesinde ev

sinemanizda, bitgenizi zorlamadan

ti¢ boyutlu Blu-ray'leri izlemeye
baslayabilirsiniz, Ug boyut destedi sunan

diskinizdeki bircok popiiler medya dosyasini
bilgisayara gerek duymadan televizyonunuzda
gariintiileyebilirsiniz. Toshiba BDX3100'ln arka
tarafinda sunulan HDMI arabirimi 1.4

saglaniyor. Toshiba BDX3100 ile internet bulunan
bir aga baglanti yapildi§inda, BD-Live platformu

tzerinden sahip oldugunuz Blu-ray film ile iliskili
ek icerik ve bilgileri ekrana getirebilmek

Blu-ray oynaticilar arasinda uygun fiyatiyla dn
plana cikmanin hesaplarini yapan drinde, ag
baglantisi sadece arka ylizeyde konuslandinl-
mis olan ethernet arabirimi Gzerinden

TOSHIBA

mimkiin. On yiizeyde sunulan USB arabirimi ise
Blu-ray oynaticimin daha da genis bir kullarnim
alanina sahip olmasini sagliyor. Arabirim
sayesinde USE belleginizdeki veya tasinabilir

standardina uygun. Kullanicilar istege bagl
olarak kompozit arabirim Gzerinden de
gorinti ve ses alabiliyor.

Ear_r_,@_ TE T I.--..:.\:..- :.

‘Web: www.toshibatr.com
Arti: Uygun fiyat

Eksi: Ag baglantisi sadece Ethernet Gzerinden
Puan: 8/10




DONANIM | Urtin

Ttm tabletlere 500 GB doping

kill telefonlann ve tabletlerin

depolama alami ¢ok da yiiksek degil.

Eder ciddi bir arsiv merakhsiysaniz
cofgu cihazin dahili hafizasi bir yana, ek olarak
kullanilabilecek 32 GB kapasitede bellek
kartlari bile yeterli gelmeyecektir. 5eagate’in
gelistirdigi GoFlex Satellite iste bunun igin
var. 500 GB depolama alanina sahip olan
Seagate GoFlex Satellite, tam dolu bataryayla
tek bir kullamciya bes saat boyunca kesintisiz
icerik sadlayabiliyor. Aynianda G¢ kullanicinin
kablosuz erisimine destek veren disk, USB
arabirimi Gzerinden sarj olabiliyor ve kutudan
arac icinde kullanim icin cakmak girisine
uygun bir sarj aleti de geliyor. Cihazlariniza
veri aktarimiigin kullanilan yéntem ise

GIGABYTE A75-UD4H

Tercihi AMD olanlar igin ideal

| " .-*. -

i
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oimdi her televizyon "akilll”

elevizyonunuz eger akilh televizyon

dgzelliklerine sahip dedilse Gzilmeyin.

Philips Smart Media Box, sadece
televizyonunuzu akillandirmakla kalmayip en
siradan televizyonlan bile glinimiziin
teknolojisine uygun hale getiriyor. Oldukga fazla
dosya bicimine destek veren iriin, Gzerindeki
USB, eSATA ve 5D bellek karti yuvasi Gzerinden
safjlanan dosyalar tek tusla oynatabiliyor. Ote
yandan ag ortaminda bulunan tim depolama
cihazlarinda ve bilgisayarlarda paylasilan dosyalar
da televizyonunuza aktanlabilivor. Ag baglantisini
kablolu veya kablosuz olarak gergeklestirebilen
Philips Smart Media Box'un, Tlrkgeyi de
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kablosuz ad. Applein i05 veya Google'in
Android isletim sistemini kullanan
tim tasinabilir cihazlar

uzerinden Seagate GoFlex
Satellite’a eriserek 500 GB'hk
icerigin keyfini strebilirsiniz.
Verilerinize kablosuz olarak
erisebilmeniz icin diskin kapsama
alan olan dokuz metrelik mesafenin
icinde olmaniz yeterli.

- Web: www.seagate.com.tr

Arti: Verilere kablosuz erisim
Eksi: Bes saat sarj stiresi

Puan: 9/10

IGABYTE A75-UD4H giincel D-Sub, DVI,
HDMI ve DisplayPort goriinti arabirimleri-
nin timini destekliyor, AMD A75 yonga
setli bircok anakartin aksine tam dort adet bellek
yuvasi bulunduruyor ve toplamda 32 GE sistem
belledi calistirabiliyor. Desteklenen bellek
hizi 1866 MHz olsa da overclock ile 2.0
GHz barajini rahathkla asabileceginizi
belirtelim. Sonradan tercih
edecediniz grafik kartinin bir AMD
modeli olmasi durumunda
islemci icinde bulunan grafik
cekirdeginden de grafik kartinizla
beraber ayni anda faydalanabilmek
mimkin. Oldukca zengin dzelliklere sahip olan

GIGABYTE A75-UD4H, arabirimler agisindan da
basarili. Arka panelde kullanima hazir tam dort
adet USB 3.0 bulunuyor. GIGABYTE A75-UD4H, su
anda piyasada Socket FM1 islemciler i¢in karsimiza
cikabilecek olan en iyi anakart seceneklerinden biri.
Fiyatinin da uygun bir seviyede olmasi, dzellikle
fazla para harcamadan gucli bir bilgisayara sahip
olmak isteyenler icin ideal bir tercih olacagim
gosteriyor.

Ithalat: GIGABYTE
Web: www.gigabyte.com.tr
Arti: USE 3.0 destedi ve cok sayida arabirim destedqi

B i

Eksi: -
Puan: 9/10

destekleyen oldukca kolay kullammli bir menisi
var. Uzaktan kumandasi sayesinde kullanmaya
kisa zamanda alisacaginiz GUriiniin, YouTube basta
olmak Gzere sosyal ortamlara erisim saglama ve
paylasimlarda bulunabilme gibi daha birgok
dzelliginden bahsedilebilir. Philips Smart Media
Box'un édnemli artilarindan birisi de sikligiyla
salonunuzu tamamlayacak olmasi.

PHILIPS

PHILIPE
 Ithalat: Philips
- Web: www.philips.com.tr
Arti: Sosyal ortamlara erisim saglama, uygun fiyat
Eksi: -

Puan: 10/10
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Teknik Servis

Jonanmim konusunun siz oyunlann keyfini gikarmak isteyen okurlarimiz icin bazen kafa karistirici
olabilecegini biliyoruz. Bu baglamda hilgisayarnnizdaki butun bilesenleri bilmek zorunda
degilsiniz. Fakat bize soru sormadan once size en 1yi gekilde cevap verebilmemiz icin PC'nizin

ozelliklerini CPU-Z veya AIDAB4 ile 6grendikten sonra bunlari sorunuzda belirtmeniz gerek. Herkese
sorunsuz bir oyun keyfi diliyoruz.
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P S:slemcim Intel Core 2 Duo E7300 2.66ghz, 3 GB RAM,
ATl Readon HD3400 serisi 2 GB (1786 MEB yanlis ol-
masin ) ekran karti var, Bu bilgisayara yatinm yapmalh
miyim yoksa yeni bir tane almal miyim? Eger yeni bir
bilgisayar almami sdylerseniz onerileriniz genelde
toplama Ustiine. Eger toplama bilgisayar alirsam nasil
olmali sizce? Aklimdaki fiyat yaklagik 2000 Lira ile
1000 Lira. Ekin Kiglkakylz

C: Sevgili Ekin dncelikle ekran kartinin kag GB ol-
dugunu yazan arkadaslarin koordinatlarini tespit
edip oraya bir niikleer fiize yolluyoruz. Amacimiz
etraftaki bakkallar yok etmek. Zira her zaman
dedigimiz gibi ekran kartinda bellek miktar
kullamicilan kaziklamak igin kullanilan bir ibare ki
senin ekran kartin da tam bu konuya dahil olan bir
model. HD 3400, zaten soldan ikinci rakamindan
da anlasilacaqgi iizere zayif bir ekran karti. Daha da
kotiisi, bu kartin bellek arabirimi 64 Bit ve bellek
tipi de DDR2/GDDR3. Yani aslinda senin ekran
kartin 256 MB olmaliymis. Zira kartin tstiindeki
grafik islemci (GPU), 64 Bit veri yolunun -bunu tek
seritli bir otoyol gibi diisiin- kisitlamasi yiiziinden
ancak 256 MB video bellegi kullanabiliyor. Yani o
ekran kartinda 4 GB bellek de olsa oyunlarda ol-
dugun yerde saymaya devam edeceksin. Sorunun
cevabina gelirsek; anakartini yazmamissin fakat
genel anlamda eski bir bilgisayarin oldugunu
anlayabiliyorum. 2000 Lira biitcen de varsa Intel’in
yeni ¢ikacak olan Ivy Bridge islemcilerine sahip

bir PC toplayabilir veya bu islemcileri kullanan
Asus'un Essentio CG serisi masaiistii modellerine
gtz atabilirsin,

S: Ben bir oyun laptopuna sahibim; Toshiba Qosmio
X505-Q860. Iki sene énce ben laptopu ilk aldigimda
da LEVEL) takip ediyordum ve o zamana gdre gayet iyi
bir bilgisayardi. Fakat hicbir zaman dnerilen bilgisayar
ve laptoplar yerinde gdrmedim. Her neyse, asil ben
bu bilgisayann beni daha kag sene idare edecegini
ogrenmek istiyorum. Ayrica bir laptop'ta kag derece
sicaklik tehlikeli olabilir? Emre Aytac

C: Bilgisayarinda NVIDIA GeForce GTS 360M ekran
karti mevcut. Kartta 1 GB sistem bellegi ve 128

Bit bellek arabirimi var. Bu baglamda bilgisayarin
piyasadaki bircok diziistii bilgisayardan daha
yiiksek bir grafik performansi sunacaktir. Fakat bu
ekran karti DirectX 10.1 ve OpenGL 2.1 destekli-
yor. Bu teknolojiler biraz eskimeye basladi. Bir de
bilgisayarimin ekran ¢dziiniirliigii diger modellere
gire biraz yiiksek: 1680 x 945, Bu yiizden oyun-
larda kartina normal diziistii bilgisayarlara gore
daha fazla yiik biniyor. Bilgisayarinin performan-
sinin yetip yetmedigi senin gozlemleyerek karar
verecedin bir sey fakat ben o cihazi bir yil daha
kullanabilirsin derim. Sicaklik konusunda ise
driinii mutlaka servise génder. Termal macununu
yenileyip fanlarini temizlesinler. Isilar 80 dereceye
ulasiyorsa bu bilesenlerin émriinii azaltip devrele-
re zarar verebilir.

S: Ben X360 almay dusuniyorum ama evde bir

TV'im yok. Bende monitdriime badlamak istiyorum.
Monitoriim Casper 2006AV. VGA girisi var sadece, nasil
bir performans alinm, daha dogrusu bu monitére
baglayabilir miyim? Emre Albal

C: Sevgili Emre 6ncelikle sunu belirteyim, Casper
bir monitoér lireticisi degil. Farkh firmalara fason
uretim yaptiran bir marka. Bu baglamda monito-
riiniin model adi ile monitériin hakkinda pek bir
bilgi edinemedim. Ote yandan Xbox 360'ta VGA
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cikisi yok fakat Component'ten VGA'ya déniisiim
yapan kablolar mevcut. Hatta bu kablolardan
orijinal Xbox aksesuari olan bile var. Tavsiyem
orijinal bir kablo alman zira benzer bir deneyimi
ben yasadim ve eger kablo kalitesiz ise gériintiide
titremeler ve bulanikhk oluyor. Bu baglamda kab-
lonun kalin ve altin kaplama olmasi 6nemli. Cilinkii
VGA kablosunda sinyaller HDMI gibi dijital deqil,
analog aktarilir. Bu yiizden de sinyal kaybi olabilir.
Bunu engellemek icin de kablolarin giris noktalar
daha iyi bir iletken olan altin ile kaplanir.

S: Sistemim Intel Core 2 Quad Q9400 2.6 GHz, 3 GB
RAM, Zotac GTS 250, Gigabyte GA-M4T1NT-ES2L, 420
Watt PSU, Bu sistem ile Battlefield 3 oynarken Low de-
gerde kasiyor. Bu neden olabilir? Sisteme overcloack
yapmak istiyorum. 50 TLyi asmayan bir fan istiyorum,
ses fazla onemli degil fakat yine de asin sesli olmasin.
OC yaparsam Battlefield 3'0 medium degerlerde
kasmadan akici oynayabilir miyim? Ekran kartini
degistirmek itiyorum. Blitcem hemen hemen 350 TL.
Ne dnerirsin? llgaz Can

C: Sevgili llgaz soruyu sorus biciminden anladi-
gim kadariyla OC konusunda pek tecriiben yok.
OC o kadar basit bir sey degil. Sadece islemciye

OC yapinca bitmiyor maalesef. Zaten islemciye
overclock yapinca otomatik olarak diger parcalar
da overclock'tan etkileniyor ve sistemin daha fazla
iIsinmaya bashyor. Bu yiizden OC isine girme. Bak
ne giizel para biriktirmissin 350 TL. Bu para ile GTS
250'den sonra ¢ag atlamana yarayacak olan HD
6850 ekran kartini alabilirsin. Tabii ki 6nce su mar-
kasi belli olmayan gii¢ kaynaguni 80 Plus sertifikal
bir model ile degistirmen gerek. Ondan sonra
Battlefield 3'ii yiiksek ayarlarda bile rahatlkla
oynayabilirsin.

S: Benim islemcim Core i3 ve daha iyisini almak isti-
yorum. AMD FX-8150 islemcisi alacagim. Kibrishiyim
ve Ankara'ya gittigim zaman Vatan bilgisayardan
alacagim. Tek soracagim sey bu Griine nasil bir ana-
kart alabilirim? Simdi bu islemciyi alip da performans
vermeyecek bir karta takmak istemiyorum. Ekran
kartim Gigabyte GV-R6870C-1GD ve RAM'lerim COR-
SAIR XMS3 Serisi 2x4 BGE DDR3 1600MHz CL9. CAS
Latecny yiiksek ama beni idare ediyor, oyunlanmda
zorluk cekmiyorum. Anakart fiyat 400 TL'yi gegme-
yecek bir kart, 4 RAM slotu olabilir. Crossfire 6zelligi
istemiyorum. Ekran kartim tek basina beni ¢ekiyor.
Hasan Korkmazel

C: FX-8150, Bulldozer serinin en list modeli ve bu
baglamda bu islemciye layik bir anakart almahisin.
Tavsiyem ASUS M5A99X EVO veya MSI 990F XA-
GD65 olacaktir. Bu iki anakart da soket AM3+
islemcilere tam destek veriyor ve DDR3 bellek
slotlaniyla geliyor. FX-8150, 1866 MHz bellek
gerektiriyor fakat 1600 MHz belleklerin de uyumlu
cahisacaktir.

S: Simdi ben AMD FX serisindeki islemcilerin hepsi
1866 MHz RAM destekliyor diye biliyordum. Fakat
bugiin bir arkadas AMD FX 8150 islemci olan bir bil-
gisayara 1600 MHz RAM koymus. Bende ona AMD FX

serisinin 1866 MHz ve Gstind destekledigini soyledim.,

O da RAM'ler overclock yapilabildigi icin sorun olmaz
dedi. Performans distisi olmamasiigin RAM'lere
overclock yapmak mi lazim yoksa RAM'lerin overclock
yapilma ézelliginin olmasi yetiyor mu? Deniz Sanli

C: Evet, FX-8150 1866 MHz bellekler ile calisiyor.
Fakat sisteme 1600 MHz bellek takarsamiz da

sorun olmuyor. Sistem kendi hizini bir kademe
diisiirerek RAM’lerle ayni frekansta calismaya
bashyor, Burada overclock s6z konusu degil. Ama
kendiniz OC yapabilirsiniz. OC yapabilmek icin de
satin almis oldugunuz belleklerin CL degerinin
diisiik olmasi gerek. Ornegin CL7 1600 MHz olan
bir bellek CL9 gecikme siiresine cekildiginde
rahathkla 1866 MHz hizina overclock edilebilir.
Ote yandan 1600 MHz ile 1866 MHz arasindaki
fark dikkate deger degil. Bu yiizden overclock
yapmadan, oldugu haliyle kullamlabilir,

S: Sony Vaio'nun VPCF13L8E/H modelinde bir dizlisth
bilgisayarim var, Yaklasik dért ay dnce aldigim bilgi-
sayarin ozellikleri sdyle: Intel i5-480M 2.66 GHz, 4GB
DDR3 RAM, 640 GB SATA sabit disk, 2806 MBE NVIDIA
425M ekran karti ve 64 Bit Windows 7 Home Premium
isletim sistemi. Bu bilgisayarda Skyrim'i normal
ayarlarda ve Battlefield 3'0 de diislik ayarlarda rahat
oynayabiliyorum. Sizce bilgisayarimin donanimi iyi
mi? Kétilyse sorun nerede? Eder bilgisayar kitlyse
oyunlar yliksek ayarlarda oynamaya bayilan biri oldu-
gum icin cok iyi bir bilgisayar toplatmayi planliyorum.
Bana bir de toplatacagim bilgisayarin nasil bilesenlere
sahip olmasi gerektigini soyler misiniz? Blitce énemli
degil. Omer Ozen

C: Sevgili Omer, bilgisayarin aslinda o kadar da
yavas degil. Fakat oyunlan yiiksek ayarlarda oy-
namak icin de yeterli degil. GT 425M, soldan ikinci
rakami 2 olan bir ekran karti. Yani diisiik perfor-
mansh bir kart. Sanshsin ki diziistii bilgisayarlarda
¢oziiniirliik 1366 x 768 ve bu ¢oziiniirliik sayesinde
ekran kartina fazla yiik binmiyor. Diziistii PC'yi
terk edip masaiistii PC'ye gegmeyi planladigim
anliyorum mesajindan. Biit¢e sorun degilse sana
ASUS ROG Tytan onerebilirim. Ivy Bridge islemcili,
su sogutmali ve Gizerinde overclock tusu olan bir
masaiistii PC. Toplama almak istersen de FX 8150
islemcili bir sistem alabilir veya bekleyip tercihini
Ivy Bridge islemcilerden yana kullanabilirsin.

S: Acer 5745G dizisti bilgisayanm var. i3 380M 2.53
GHz, 8 GB 1333 MHz RAM, 320 GB 5400 RPM, NVIDIA
GT420M ekran karth bir laptopa sahibim. Batdn oyun-
lari son ayarda oynarken (Crysis 2, The Elder Scrolls

V - Skyrim, Lost Planet 2 DX11, Need For Speed The
Run vs.) Mass Effect 3'U en alt ayarlarda bile kasa kasa
oynuyorum. Ekran karti siirliciim en giincel 296.10
strdim. Ben bu kadar oyunu yiiksek ayarlarda oynar-
ken sadece Mass Effect 3'te kasmasi beni rahatsiz etti.
Bende Mass Effect 3'te bir grafik hatasi oldugu kani-
sina vardim. Fakat birde sana sorayim dedim. Onerin
nedir sence sorun PC'de mi? Kahraman Kart

C: GT420M ile Skyrim ve Crysis 2'yi en yiiksek ayar-
larda oynayabilmen bana pek miimkiin gibi gel-
medi agik¢asi. Mutlaka AA veya AF kapalidir. NFS:
The Run’in grafik gereksinimleri diisiik oldugu

icin onu saymazsak Mass Effect 3 buradaki en son
¢cikan oyun. Bu baglamda grafik gereksiniminin
fazla olmasi normal. Oyunu orijinal kullandigimi
diisiiniiyorum ve bu baglamda giincellemeleri oto-
matik aldigina inaniyorum. Aksi takdirde korsan
kullamiyorsan giincelleme isi zor ve bu yiizden
hatalar hep senin yaninda. Her haliikarda GT420M
o kadar iyi bir ekran karti degil ve islemcin de i3.
Bilgisayarini degistir demiyorum ama sug Mass
Effect 3'te degil, bunu bil. &

Sorulanmz icin donanim@level.com.tr adresine mail
atabilirsiniz.
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$: 800 Lira butgem var. Bana bir ekran karti, bir CPU, sogutucu ve monitér

anericmisin? Qyuna uygun olsun,

C: Walton Chaintech ekran karti piyasasina geri déndii. Evden ¢ikinca
kdsedeki bakkalda satiliyor. Oradan bir ekran karti kap. iki adim sonra
sen manav var. Oradan da Kiihler marka bir CPU sogutucu alabilirsin.
Monitdr tavsiyem ise CRT'den yana. Tiipliiniin yerini hi¢cbir monitor
tutmaz. Anlamakta giicliik cekiyorum. Neye gére bir ekran karti, hangi
islemci icin bir sogutucu ve biit¢enin ne kadari ile bir monitér? Bilgisa-

yar parcasi bu, kuruyemis degil ki ortaya kangsik yapalim.

Sistem Gereksinimleri

Confrontation

isletim Sistemi: Windows XP SP3
islemci: Cift Cekirdekli 2.0 GHz
Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 4 GBE

Ekran Karti: ATl Radeon HD 2600 XT /
NVIDIA GeForce 7900 GTX

Ridge Racer Unbounded

isletim Sistemi: Windows XP /

g Windows Vista SP2 / Windows 7
Islemci: Cift Cekirdekli 2.6 GHz
Bellek: 2 GB

. Sabit Disk: 3 GE
Ekran Karti: AT| Radeon HD 4850 /
NVIDIA GeForce 8800 GT

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gére PC 6nerileri...

Donamm Turii

Ofis Uygulamalan

S: ASUS marka laptop'im var, Fakat bluetooth driver olmadig

icin haliyle laptop'in bluetooth’'undan yararlanamiyorum. Nasil

driver indirebilirim?

CITELETA FEH

C: Casper'in FTP’sinden indirebilirsin. Casper, ek hizmet
olsun diye FTP'ye Asus siiriiciilerini de atmis. Oralarn biraz
kurcala bulursun. Diziistii bilgisayarinin lireticisinin site-
sinden baska nereden indirmeyi diisiiniiyorsun?
www.asus.com adresine gir ve diziistii modelini secip indir.

itk

Pocovo -me @ee= - Nayal War: Arctic Circle
Nﬂ\fﬂl-ﬁ M"Aﬁ . Isletim Sistemi: Windows XP SP3 /

ARCTIC CIRCLE &

Windows Vista / Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli 1.8 GHz
Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 2 GB

Ekran Karti: 256 MB, DirectX 9.0c

Gamaes
fior VWirndows

TROPICOL
HODERN TIMES

Tropico 4: Modern Times

" isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
Windows 7

T islemci: Intel Pentium D 3.0 GHz /
i AMD Athlon X2 4400 2.2 GHz
(8" Bellek: 1 GB (XP) / 2 GB (Vista & 7)
Sabit Disk: 5 GB
Ekran Karti: 256 MB

Ev ve Oyun Kullanimi

High-end

KASA 350 Watt Giic Kaynakl Standart/ Mini ITX 500 Watt B0 Plus Giic Kaynakli ATX 750 Watt 80 Plus Biig Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanl Anakart Intel HE7 / AMD 75 PCle 2.1 / USB 3.0 Intel Z68 / AMD 930 Yonga Seti [SATA 3.0 / SB 3.0]
ISLEMCI AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Fusion APU Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom Il X6 -Bulldozer FX 8000
BELLEK ¢ GB DOR3 1066 MHz 4 5B DOR3 1066/ 1333 2 x 2048 MB| 4 6B DOR3 1866 2x2048 MB ODDR3 Dual Channel
EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 [DirectX 11] Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 7970 / - GeForce GTX 580

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPH 2 TB + 64 GB 550 ile Intel Smart Response

OPTIK SURGCH Slim DVD-RW SATA [Cift Katman] Super Multi DVD-RW SATA [Cift Katman] DVD-RW / Blu-ray Combo SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya OVB-5 HO

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kahlosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
ISLETIM SISTEMI Microsoft Windows 7 Home Basic 5P1 Microsoft Windows 7 Home Premium B4 Bit 5P1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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Batman:
Arkham City

Rocksteady Studios zoru
basardi ve "en iyi"yi “daha iyi”
yapmayi basardi. Batman
hayrar olsamiz da, olmasaniz
da bu oyunun atmosferine
hayran olmamak cok zor.

arket

VOBIL

Battlefield 3

Zamaninin étesinde gorsel
detaylarla oyuncular cezbe-
den Battlefield 3, oynayan
herkese unutulmaz bir savas
deneyimi yasatiyor. EA DICE'a
Frostbite 2 motoru icin ne
kadar tesekkiir etsek azdir,

Call of Duty:
Modern Warfare 3

Rakiplerine parmak sirtanet- |
kileyici bir sunumla gelen oyun |
hem senaryosu, hem de Elite '
destediile serinin hayranlarin
mest etmeye devam ediyor.

CivilizationV
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay cagina uzanan
bir strateji sunan Sid Meierin
bagimhlik yapan Civilization
V'inde tarihi sekillendirmis
diinya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

Crysis 2

Yerli Kardeslerden, gtz
dolduran teknik detaylar-

la bezenmis bir saheser!
Nanosuit 2.0 giyip “tablo” gibi
grafiklerle New York'un yerle
bir clmus halini altist etmek
paha bicilmez bir deneyim.

PC PC PC PC PC

P53 P53 PS3 P53

X360 X360 X360 X360
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek
Dagitim Warner Bros Dagitim Electronic Arts Dagitim Activision Dagtim 2K Games Dagitim EA Games
Cikas Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011

Killzone 3

PS3'Uin Halo'ya cevabi Killzone

3, Turkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve U¢ boyut desteqi ile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-

. Artik kendi bélimlerinizin
. yanisira kendi oyunlarinizi
| Uretebileceginiz LBP2, yara-
| ticihéin sinirlanini zorlamakla

Mass Effect 3

BioWare'in bilimkurgu temali
enfes RPG oyununda komu-
tan Shepard dillere destan
hikayesini baska bir boyuta

Oyunculara yaratici bir oynanis

sunan yeni bir saheser... Kafa
patlatan bulmacalarn arkadasi-
nizla birlikte oynarken bildigi-

-

RICEITAR CAMES

RED DEAD
REDENETION

[ L%

Redemption

Sandbox oyunlara Vahsi Bati
termnasiyla bambaska, kaliteli
bir soluk getiren Red Dead

nallik noktasinda sikintiyasayan | kalmiyor, istiine edlence tagiyor. niz gercekleri gdzden gecirme i J
oyunda diismanin géziini . sinirlarini da zorluyor. ihtiyaci hissedeceksiniz. Fedzmpg?n, uzun SEE‘ bu
oymak benzersiz bir deneyim. isteden diismeyecek bir oyun.
PC PC
P53 P53 P53 PS3 PS3
X360 X360 X360

Yapim Guerilla

Yapim Media Molecule

Yapim BioWare

Yapim Valve

Yapim Rockstar

Dagitim Sony Dagrtim Sony Dagitim Electronic Arts Dagitim Valve Dagitim Rockstar
Cikis Tarihi 2011 | Cikas Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2012 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2010
‘NisaNzotzz 0 [ 90 || Street Fighter X Tekken %2
A-Men 60 Lumines: Electronic Symphony 88 Swindler 88
Alan Wake 85 Mass Effect 3 95 The Sims 3: Showtime 90
Asura's Wrath iy Michael Jackson: The Experience HD 60 Total War: Shogun 2 - Fall of the Samurai 90
Catherine 88 Nexuiz 75 Twisted Metal 90
Cubemen 74 Ninja Gaiden 3 61 Yakuza: Dead Souls 58
FIFA Football 75 Plants vs. Zombies 90
FIFA Street 75 [ Rayman Origins 89
Hyperspace Invaders 85 Silent Hill: Downpour 74 Alan Wake's American Nightmare 79
| Am Alive 60 55X a9 Co-Op /8
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FIFA 12

Futbol oyunu dedigin
boyle olur! Gelistirilen
fizik ve carpisma motoru
sayesinde tim yil elimiz-
den duguremeyecedimiz
nur topu gibi bir oyunu-

muz oldu.

PC PSP

P53 i05

X360 ANIROID
Yapim EA
Dagitim EA

Cikis Tarihi 2011
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Total War

Taktiksel savaslar yasayarak
yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlarinin
ne kadar “tath” oldugunu
hatirlatti.

PC

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikas Tarihi 2011

Crusader Kings ||

Gotham City Impostors

Grand 5lam Tennis 2

Jagged Alliance: Back in Action

King Arthur: The Role-Playing Wargame ||

Kingdoms of Amalur: Reckoning
ModNation Racers: Road Trip
NeverDead

Qil Rush

Panda vs. Ninjas

Forza
Motorsport 4

Suriis dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan biitiin

yaris oyunlarina toz yutt

basaran Forza Motorsport 4,

grafikleriyle de g6z dold

X360

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2011

StarCraft I1

Yillarca siiren bekleyisten

Gears of War 3

Gears of War 2'nin pabu-
cunu dama atabilecek ye-
gane oyun, yine bir Gears
of War olabilirdi ve dyle de
oldu. Testereleri yaglayin
ve savasa hazirlanin,

urmayi

uruyor.

X360

Yapim Epic Games
| Dagitim Microsoft
| Gikig Tarihi 2011

Star Wars: The
Old Republic

sonra StarCraft |l tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza cikti ve strateji
tirindeki durgunlugu

Star Wars hayranlanni zevkten
dért kise yapan SWTOR, bir
MMO'nun nasil olmasi gerek-
tigi konusunda ders niteligi

bozdu.

PC

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

81
70
76
69
80
78
66
65
60
80

tasiyan bir basyapit.

PC

Yapim BioWare
Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2011

Resident Evil: Operation Raccoon City
Scoregasm

Shank 2

Soulcalibur V

Super Samurai Sweeper

Syndicate

The Darkness Il

Ultimate Marvel vs. Capcom 3
Uncharted: Golden Abyss

Verminest

God of War III

God of War llI'tn, piyasaya
ciktig saniyede bu listeye |
direkt olarak girecedini hepimiz |
biliyorduk. Tahminlerinizi ve :
beklentilerinizi bosa ¢lkarma- ¢
yan oyun bulmak zor; o yiizden |
Kratos'un dedgerini iyi bilin.

PS3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

The Elder
Scrolls V: Skyrim

Atmosferiyle oyunculan icine :
ceken ve adeta hapseden Skyrim, |
tadina doyulmaz bir oyun olarak
“en iyi RPG" unvanini biledinin
hakkiyla almay basariyor,

PC
PS3
X360

Yapim Eethesda
Dagitim Bethesda
Cikas Tarihi 2011

21

92 All Zombies Must Die!
81 Choplifter HD

83 Dustforce

91 Final Fantasy XIlI-2

77 Frontline Commando
79 Line Runner

84 ScaryGirl

85 Unstoppable Gorg

81

Halo: Reach

Engin Halo evrenine

daha karanlik bir hikaye

getiren Bungie imzah
Halo: Reach'te Spartan

. askerlerinin yeni bir Halo

efsanesine imza attigina

. tanik oluyoruz.

X360

Yapim Bungie
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2010
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Uncharted 3:
Drake’s Deception

Hollywood filmlerini
kiskandiran Tiirkce dublajl
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas stlinde tas
birakmiyor.

P53

Yapim Naughty Dog

Dagitim Sony

- Cikis Tarihi 2011

SUBAT 2012

72
75
75
80
88
82
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80
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Annem ve Hayatin
Anlama

[rvin Yalom

ietzsche Agladiginda ve Askin Celladh gibi psikoterapi severlerin favori
kitaplaninin yazari Irvin Yalom'dan bir baska psikoterapi harikasi.

Kitap, Yalom'un hayatin anlamimi anlamamin pesinden giden hastalarinin ve
kendisinin konu oldugu hikayelerden olusuyor.

Senelerce ylzlesemedigi fakat yillar sonra riiyalanmin etkisiyle objektif bir
cerceveden hentiz bakabildigi annesi, 6limciil
bir hastaliga yakalanmasina ragmen hayatin
anlaminin pesinden giden Paula ve bircok farkl
yasam, bizim duygusal cercevemize yasantimi-
zin bir aninda dokunuyor ve unutulmaksizin
zihnimizde yer ediyor.

Kitabin ana fikri, terapilerin pasif bir ¢oziim-
leme siirecinden ziyade cift tarafli "mutual” bir
deneyimi barindirdigi. Kanser, 6liim, yasamanin
anlarmi ve kisisel micadeleleri iceren Annem ve
Hayatin Anlami, okuyucuda farkindalik yarata-
cak ve unutulmayacak cinsten. # Selen Akan

o IRVIN
YALOM

Annem @55
Ve

¥ Hayatin Anlanu

Psiketerapd Chyldileri

=

20 Etkinlikler

Indialucia
3 Mayas, CRR Konser Salonu,

Istanbul

Indialucia, geleneksel Hint mizigi
ile Flamenko'yu harmanlayan, din-
leyiciyi “cingene” nagmeleri ile mis-
tik Hint ezgileri arasinda gezintiye
cikaran farkh miazikal bir proje.

Her gitne bir film
tr.mubi.com

& & Her gline bir film” yaklasimiyla hayatimizi dolduracak bir
uygulama Mubi.
Yurtdisindaki sinemaseverlerin favori siteleri arasinda en
baslarda yer alan Mubi, Glkemizde de kullanima acild.
Internet aracihgiyla dénemin popdler filmlerinin
izlenebildidgi Mubi, izleyicilerine online film portal hizmetini
sunmanin yani sira ayni zamanda sinemaya dair son
haberleri ve sinema forumlarini da binyesinde barindirarak
sinemaseverlere interaktif bir ugrasi imkani taniyor.
@ Selen Akan

Omriimden Uzun
Ideallerim Var

Suna Kiracg

B ir yasanti dustinun; Robert Koleji egitimiyle baslayip, beklenenin aksine
yurtdisi tecribesiyle devam etmeyip direkt olarak memlekete ve aile
sirketine hizmet seklinde ilerliyor. Ve bir idealist, Suna Kirag, Tiirk is hayatina
tim idealistligiyle adim atiyor.

Herkes yasamini Suna Kirag gibi “dolu dolu bir hayat ve hatira yazacak
kadar gazel ve heyecanh anilar” seklinde deger-
lendirebilecek manada sansh deqgildir.

Turkiye'deki en kiymetli is kadinlanindan
biri olan Suna Kirac'in kitabi, gencliginden is
hayatina dek yasanan cesitli asamalan olaylarin
da destediyle son derece akici bir dslupla anlatir-
ken bir yandan da okuyucunun Turkiye'deki
degisime tanik clmasi saglaniyor.

Hayran oldugum giicli kadin figlirleri ara-
sinda en baslarda yer alan Suna Kira¢'in kitabini
herkesin keyifle okuyaca@im distndyorum.

@ 5elen Akan

OMRUMDEN
. UZUN
IDEALLERIM

VAR!

Ayin diger etkinlikleri

3 Mayis: Indialucia / CRR Konser Salonu, Istanbul

4 Mayis: Multisound Festival / KiiclikCiftlik Park, Istanbul

10 Mayis: Harold Lopez Nussa / Ghetto, istanbul

15 Mayis: Duo Carisma / Akbank Sanat, Istanbul

15 Mayis: Tord Gustavsen / CRR Konser Salonu, Istanbul

16 Mayis: Warsaw Village Band / CRR Konser Salonu, Istanbul

17 Mayis: Anders Molin / Akbank Sanat, Istanbul
19 Mayis: DJ Yahel / Clinic Live Music Club, Istanbul
22 - 23 Mayis: Suzanne Vega / Salon IKSV, Istanbul
23 Mayis: Che Sudaka / garajistanbul, Istanbul




Puanlama :

Sistemi
En iyi filmler, kitaplar, albimler... :

Marconi lUnion
Beautifully Falling Apart

fendim, bu grubun yaptigr mizige ambi-

yans ve ortam (Yanhs anlasilmasin, “club”
ortami dedil.) mizigi diyebiliriz. ingiltere,
Manchester grubu olan ve Richard Talbot,
Jamie Crossley ve Duncan Meadows adli (ig
miizisyenden olusan grubun yaptidi mazigi
elektronik, caz, ambient ve dub miizik olarak
nitelendiriyoruz. Gegtigimiz sene bu grubun
bir bestesi, bilim adamlan tarafindan insan
beynini en ok rahatlatan mizik olarak secildiginden ne zamandir dikkatimi ceken
bir gruptu. Muzikleri yavasca ve rahatsizlik vermeden arkada akarken hikayeler yaz-
mak, dunyalar yaratmak ve meditasyon yapmak mimkun. Bu albtmse 2011 yilinda
¢ikarmus olduklan en son albdmleri. Hicbir rahatsizlik duymadan kendinizi muzigin
akisina birakabileceginiz bir albiim gercekten. Alblimde toplam alti sarki var ve bu
sarkilar farkh diinyalardan bahsediyor sanki, farkl dillerden giizel kelimeler fisildiyor
insanin kulagina. Stresli zamanlarda veya sadece kendi ic dinyanizla bas basa kalmak

Altin

10 puana karsilik
gelen odil

Giumiis Bronz

9 puana karsihk
gelen odil

0

gelen odul

Within Temptation
The Unforgiving

thin Temptation, 1996 yilinda solist

Sharon den Adel ve gitarist Robert
Westerholt tarafindan kurulmus bir Hollanda
grubu. Kendilerinin yaptign muzigi senfonik
metal, gotik metal, senfonik rock ve gotik
rock olarak nitelendirmek mimkiin. Simdiye
kadar cikarmis olduklan albimlerin pek cogu
bu gruba cok sayida odul getirdi, solistinin
esi benzeri olmayan sesi de senfonik metal
dinyasinda bu grubu cok ayn bir yere oturttu. The Unforgiving, cikarmis olduklan
en son albldm. Elektro gitanin da klasik mizik vari sesler cikarabilecedinin en guzel
arneklerini veren Within Temptation sarkilan, bu son albimde de ayni ézellikle-
rinden taviz vermiyor. Alblmi farkh kilan bir diger 6zellik de alblimdeki sarkilarin
tamaminin BloodRayne ve Dark 48 gibi Gnli ¢izgi romanlan yaratmis olan Steven
O'Connell tarafindan yazilmis bir cizgi roman serisindeki hikayeyi anlatiyor olmasi ve
albumdeki illistrasyonlann da Witchblade ve X-Men gibi cizgi romanlardaki illGstras-

8 puana karsilik

istediginizde, sizi bunalima striklemeden mizigin akintisiyla alip gotiren cinsten
sarkilarin yer aldign albim bulundurun bence aklinizin ve kulagimizin bir kiisesinde.

@ Meric Erbay Bozkurt

Erol Alkan

yonlanyla tamdigimiz Romano Molenaar tarafindan gerceklestirilmis olmasi. Eh, bu
kadar ilging konseptli bir albimi de dinlemeden gecemeyiz deyip tavsiye ettiklerim

listesine ekledim ben de. @ Meri¢ Erbay Bozkurt

Ingiltere'den gelip Istanbul'u sallayiverdi

rol Alkan ismini daha once duymus muydunuz?

Duymadiniz. O halde tanistirayim sizi. Kendisi
aslen Kibris Tuirkii olmasina ragmen Ingiltere’de
dogup blylyen ve tim muzikal kariyerini Ada'da
insa etmis bir DJ. FG 93.7'nin organizasyonuyla
31 Mart'ta Istanbul’a ugrayan ve Indigo'da yeri
yerinden oynatan Erol Alkan, elektronik muzik
uzerine kendi mix'lerini hazirlamanin yani sira
buyik kultiplerde ve partilerde boy gosteriyor. Ben
de 31 Mart'a az bir stire kala kendisinden haberdar
oldum, kariyerinin ézetini okudum ve Indigo'ya
gitme konusundan en ufak bir tereddit yasamadan
yollara distim.

Gece 01:00°'de sahne alan Erol Alkan, birbirinden
popiller elektronik ve dans sarkilarini ardh ardina
siralayip benim de dahil oldugum insan grubunun
kendinden gecmesine vesile oldu. Tam sarkilar
ayrm coskuyla karsilayan guruh, Erol Alkan‘in ortaya

koydudgu en dnemli calismalara sira geldiginde
iyice kendini kaybetti ve blnyelere bol miktarda
bas niifuz etti. Bu énemli calismalarin basindaysa
Metronomy'nin The Bay sarkisina yaptigi Extended
Mix geliyordu. Performansimi tamamlamak Gzerey-
ken gcikmaya hazirlanan Erol Alkan'dan insanlarin
son bir istegi vardi. Konserlerden, festivallere kadar
her tlrlt ortamda temposu tutulan The White
Stripes’in Seven Nation Army sarkisini mirlldanan

seyirciyi bos gecmeyen Erol Alkan, sarkiyi calmadan

sahneden inmedi ve seyirciyi mutlu mesut evine
ugurlad..

Etkinligi kacirmis ve -hatta yazinin basinda
belirttigim gibi- Erol Alkanin adini dahi duymamus
olabilirsiniz ama elektronik mazige ilgi duyu-
yorsaniz, kendisinin calismalarina mutlaka g6z
atmalisiniz. Buguine kadar.Chemical Brothers, Daft

Punk, Interpol, Klaxons, Red Hot Chili Peppers,

Scissor Sisters, Yeah Yeah Yeahs ve daha bircok Gnla
ismin sarkilarini remix’leyen Erol Alkan'in kariyerine,
calismalanina ve katilacagi etkinliklere g6z atmak
icin www.erolalkan.co.uk adresini ziyaret edebilirsi-
niz. @ Sefik Akkog




Ahtapotlarin Dunyasi

Gegen ay baslayan ve heavy metal diinyasimin en buyuk davulculann onore ettigimiz makalenin

ikinci ve son béliimii ile serlivenimize devam ediyoruz.

Dave Lombardo §

Dofjum Tarihi 16 Subat 1965
Dodum Yeri Havana, Kiitha

D ave Lombardo, bircok kisiye gare tartismasiz heavy metal tarihinin
gelmis gegmis en buyiik davulcusudur. Ben bir onceki climlede dile
getirdigim gibi iddiali bir yaklagimi, zemin olarak kabul edip yazimi bu iddia
uzerine bina etmeyecegim. Ancak Lombardo’nun bu listedeki diger davul-
cularla birlikte diinyarun en iyilerinden biri olduguna siphe yok...

Yani sira kendisinin en sevdigim yasayan davulcu oldugunu soylemekte
de bir sakinca gormiyorum. 46 yasindaki mizisyenin bilinen bir diger
ozelligi de iyi bir caz muzik davulcusu olmasidir. Ne var ki thrash metal
davulcusu denildiginde, ilk akla gelen isim Dave Lombardo'dan baskas
degildir... 1992 yilinda Slayer'dan aynildiginda (Kerry King'le olan ve bitmek
bilmeyen tartismalaninin bu ayriiga neden oldudu séylenir. Bir diger bakis
acisina gére Lombardo gruptan aynimamistir, kovulmustur.) artik hic kimse
Slayer'in eski Slayer olmayacadini, olamayacadgini diistindyordu. Bu konuda-
ki kisisel fikrimse o yillarda Slayer biraz sendelese de Bostaph'in gruba dahil
olmasiyla birlikte grubun malum tramvayi ucuz atlattigi dogrultusunda...

Bu ayrilisin ardindan Fhantomas, Grip Inc ve Testament (1999 cikish “The
Gathering” alblimd.) gibi gruplarda calan Lombardo’'nun Slayer’a dénisiyse

Paul Bostaph'in vasadigi sakathk sonrasi oldu. 2002 yilinda Paul Bostaph'in
yerine gegici olarak calmak icin gruba ddnse de artik tiim Slayer dinleyicileri
onun gruptan bir daha aynlmayacagini biliyor, hissediyorlardi. Sonucta da
beklenen oldu ve efsanevi davulcu halen thrash metalin bu dev grubunun
kadrosunda yer aliyor.

Lombardo'yu bu denli blyik bir davulcu yapan temel 6zelligi huzidir.
Emprovizasyon yetenedi, double cross ataklan kusursuz seviyede olan bu
heavy metal sahsiyetinin, bircok gen¢ mizisyenin ilham kaynadi oldugunu da
hatrrlatmakta fayda goriyorum.

Ote yandan yazimin bu kisminda, Lombardo'nun biiyiik usta Antonio Vival-
di yorumu, 1999 tarihli “Vivaldi: The Meeting” alblminin kesinlikle her miizik
dinleyicisinin arsivinde bulunmasi gerektigini diistindiigiimu dile getirmeden
yapamayacagim.

Degerli okuyucu, yazirmin bu paragrafinda gercekligi kanitlanmamis olsa
da Dave Lombardo'ya iliskin bir rivayeti seninle paylasmak beni mutlu eder.
Bu, bizim ddnemimizde sikca anlatilan bir hikayeydi. Rivayet su ki Lombar-
do, bir duvara bir kagit koyarak, bagetleriyle ona saydirmak suretiyle kagidi
dusurmeden duvarda tutuyor ve ardindan “Bu hareketi herhangi bir davulcu
yapabilir” diyor. Pesi sira ayni hareketi tek bagetle yapiyor ve kadidi yine yere
diistirmeden duvarda tutmay basarnyor. Sonra da “Bunu sadece iyi davulcular
yapabilir diye buyuruyor. Lombardo nihayetinde isi biraz daha zorlastirarak
bir bozuk paranin duvara konmasini istiyor ve cift bagetle diz duvardaki bo-
zukluga saydirmaya basliyor. Sonucta da parayi distirmeden duvarda tutmayi
basanyor. Bu hareketi bitirdikten sonra etrafindakilere “Bunu ise sadece en iyi-
ler yapabilir” diyor. Finalde de ayni parayi tek bagetle vurarak duvarda tutmayi
deniyor. Sonug yine basanl oluyor ve ardindan Dave Lombardo’nun agzindan
su ciimle dékiliiyor: “Iste bunu sadece ben yapabilirim.”

Lombardo’nun ilk kez canli performansini Sonisphere Istanbul 2009'da
izledim. Yaklasik 11 yil sonra Slayer’i bir stadyum konserinde izlemek zaten
yeteri kadar heyecan vericiyken, 1999 Istanbul konserinde Slayer kadrosunda
bulunmayan Lombardo'yu da davul setinin basinda gormek bu heyecan ikiye
kathyordu. Lombardo’nun performansiysa her zamanki gibiydi; harikulade ve
nefes kesici...®



Nicko McBrain

Dofum Tarihi 5 Haziran 1952
Dofum Yeri Londra, Ingiltere

New Wave of British Heavy Metal'in (NWOBHM)
en buylk grubu Iron Maiden'in davulcusu
olan bu guler yGzli yash kurdun en énemli 6zelligi ne hizi, ne
gucd, ne de ataklan. Nicko McBrain'in heavy metal literatlrinde varolan ozel
yerinin nedenleri, hic kuskusuz miizikal zekasi ve dolayisiyla da parti (Sikhkla
“partisyon” kelimesiyle karistirilan "parti” terimi, tek bir enstriiman ya da ayni
enstriimani calan bir grup icin yazilmis nota anlamina gelir. Ornegin davul
partisi, keman partisi gibi.) yazma konusundaki yetenedi...

1983 yilinda Clive Burr (Burr de gayet iyi bir davulcudur.) yerine lron
Maiden'a giren Nicke'nun, grupla yaptigi ilk stldyo alblmi 16 Mayis 1983
cikish “Piece of Mind"dir.

Davulcunun dikkat ceken yanlarindan biri, tek cross davul kullanmaw
yeglemesi. Buna karsin deneyimli mizisyenin davul setine hakimiyeti, kom-
pozisyon bilgisi, zil kullamimindaki ve tuselerindeki ustalikla, kendine 6zgl
dolayisiyla da son derece karakteristik bir teknige sahip oldugu yadsinamaz
gercekler...

Birinci paragrafta dile getirdigim gibi McBrain, bu listedeki en izl ya da en
gucli davulcu olmasa da s6z konusu old school heavy metal davuluysa eger
ilk akla gelen isimlerden biridir. 5on yillarda, ilerleyen yasi nedeniyle perfor-
mansindaki ufak dususlere karsin, 28 yildir heavy metal tarihinin en biydk
iki grubundan birinin kadrosunda yer almasi ve yetenedi dolayisiyla muzik
antolojisinin cok ama ¢ok Bnemli karakterlerindendir Nicko McBrain.

Nicko'nun, kadrosunu Rick Baum, Chris Proano, Dave "the beast” Spitz gibi
mizisyenlerin olusturdugu, McBrain Damage isimli bir yan grubu oldugunu
belirtmekte fayda goriyorum.

Iron Maiden denildiginde akla hemen kaptan Steve Harris ve kisisel gori-
(Sadece Ulkemizde degil, tim dinyada durum boyle.), Nicko McBrain biraz
geri planda kalmissa da yine de bircok Iron Maiden dinleyicisinin kalbinde

Jorg Michael

Dogum Tarihi 27 Mart 1963
Dogum Yeri Dortmund, Almanya

M uthis bir kariyere sahip olan Jorg Michael, yakin gegmiste cadimizin
en beter hastaliklarindan biri olan kansere yakalanarak hepimizi Gzdu.
Umanm bu hastalidi en kisa sirede bertaraf edip daha uzun yillar, biz muzik-
severlerle birlikte olmaya devam eder.

Jorg Michael, heavy metal tarihinin bircok biiylk grubunda davul setinin
basina gecmis oldukca deneyimli bir davulcu olmanin yami sira, alman heavy
metalinin yetistirdigi en onemli mizisyenlerden biridir de. Michael' bir
davulcu olarak ézel kilansa muazzam guzellikteki double cross ataklan ve
bu listedeki bircok davulcuda oldugu gibi seyirciyle olan kusursuza yakin

kendisinin ¢ok 6zel bir yeri oldugu kanaatindeyim.

Iron Maiden'i ve Nicko McBrain'in performansini ilk seyredisim, do-
layisiyla da benim icin bir hayalin gercege déniismesi, 7 - 8 Eylal 1998
tarihlerinde oldu. Aman Allah'im, ne harika iki giindi Gyle; hayatimin
en mutlu, en heyecanh lc ya da dort glnlinden ikisi, s6zl gecen giun-
lerdir... Vokalde Bruce Dickinson yerine Blaze Bayley vardi ama "Olsun!”
diyorduk hepimiz, "Olsun, Iron Maiden her zaman Iron Maiden'dir” diye
de ekliyorduk... Konser, Harbiye Acik Hava Tiyatrosu'nda gerceklesmisti.
(Bilet fiyatlan o glintin parasiyla 10.000.000 Turk Lirasi'ydi.) Grubun ve
Nicko'nun performansi harikaydi. O devasa davul setine hakimiyeti ve
her daim giilen ylziyle Nicko, her iki aksamda da ne denli blyuk bir
enstrimantalist oldugunu bir kez daha gostermisti hepimize.

Gectigimiz yilki konserdeyse dinamizminde ufak bir disus gozlem-
lesem de yine harikulade caldigini gondl rahathqiyla soyleyebilirim.
Nicko'yla ilgili yazacaklarima "Cok yasa Nicko McBrain!”, "Cok yasa lron
Maiden!" diyerek son veriyorum... @

iletisimi...

Davul calmaya 15 yasinda baslayan Jorg, Axel
Rudi Pell gibi muzisyenlerle, Rage, Running Wild,
Grave Digger, Stratovarius, Saxon ve benzeri gruplarla
1984 yilindan bugtine onlarca albiim yapmistir. Oyle
saniyorum ki boyle bir kariyer her mizisyenin hayalidir. Jorg
Michael'in bu hayali gercege donustirmis ve caldig) her grupla heavy
metal dinleyicilerinin gonlini fethetmis, son derece dzel bir rock'n roll
sahsiyeti olduguna hic stiphe yok.

Helikopter lakaph davulcu, yeni jenerasyon heavy metal dinleyicisiicin
daha ¢ok Stratovarius performanslanyla hatirlansa da old school dinleyici
kendisini Rage ve Axel Rudi Pell performanslariyla da sever, saygi gdsterir.

Jorg Michael, son yillarda adinin 8zdeslestigi topluluk Stratovarius’la
1996 yilinda calismaya baglamis ve bu grupla Episode, Visions, Destiny,

Infinite gibi doyumsuz albliimlere imza atmistir. Yazimin bu bélimunde,
adi gecen grubun 1998 cikish live albimd “Visions of Europe”u tim miizik
dinleyicilerine siddetle tavsiye ettigimi belitmeden yapamayacagim.

Sozin kisasi sevgili okuyucu; power metal tarihi, icinde Jorg Mir:ha_e! ismi
defalarca gecmeden yazilamag, yazilsa da cok ama ¢ok eksik bir kulliyattan - -
ibaret olur. . . i

Bu benzersiz davulcunun canli performansini itk kez, 1999 yilinda (Kis .+ =g n
mevsimiydi.) Stratovarius'un Kemanci'da verdigi konserde seyretmistim. 7 .

ilgilenenler icin Rumble Militia'mun da alt grup oldugunu stylemekte fa}fda'_ >
gortyorum... Grup da, Jérg de cok basariliydi. Ses sisteminin kﬁt{jlﬁﬁﬁhe,:'

mekanin boyle bir konser kiicuk olusuna karsin, Etratﬁvariué-ve davul - i
sovuyla Jorg Michael, hepimizi mest etmisti.. @ - 3 e
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Kes Dedim!

Astarl1 yuzunden pahali!

v B u kez size bir ceketin hikayesini anlatacadnm;  posetinden cikarnirken gérdigim manzarayaysa  paga mahvolmus bir pagavra pargasiyla bas basa

kul Ahmet'in ceketi... (Bans Mango'yu inanamadim. Sanki kadife ceketin Gzerinde kaldim. Terzi amcayla sakin bir miinakasadan

rahmetle aniyoruz.) 30 yillik dmri hayatimda  tramvay dolasmis gibi ray izleri var! "Bu ne?” sonra verdigim 60 liradan da bir kurus geri
giysilere zerre kadar deder vermemisimdir. Giysi diye sordugumda terzinin ciradi, “Yukaridaki alamadim ve buranin Tirkiye oldugu gercedini
dedigin nedir ki? Alti Gstl caputtur. Bez parcasindan kuru temizlemecide Utl buharn vurdur, dizelir” bir kez daha hatirladim, Bu deneyimden sonra
Ote gidemez benim géziimde. Bazi insanlar yilda kag dedi. Dedigini 10 lira karsihdginda yaptudimdaysa  bir daha asla ama asla bir caputu tamir ettirmek
para kazandigini veya harcadigini 50005'hk Gucci ceket iyice kullanilmaz hale geldi. Uzun lafin icin bir kurus bile harcamayacagim. Bozuldu-
takim elbisesi, 30005'ik kemer buklesi, Porsche araci kisasi, 50 liralik cekete 60 lira masraf edip yaka- gunda at, yenisini al konseptine devam... ®

ile insanlarin géziine gdzine sokmaya ¢ahsirlar, Bu tip
insanlarin alninda adeta "Yillik kazancim 500.0008, ya
senin ki?" yazar. Gel gelelim ben modadan zerre
cakmam. Uzerinde 305'lik elbise olanla, 30.0005'lik
elbise olan arasindaki farki anlayamam. Bu yetenek
bana bahsedilmemis. Bir gln yilda 500.0005%
kazanmay basarabilirsem bile -Dolar milyoneri geng
nerd’ler gibi- giyim konusunda yobaz kalmaya devam
ederim, Gergi stil sahibi olmanin hayati nem tasidig
ABD gibi tlkelerde benim durumumdakilere care
olarak "style maker” adindaki profesyoneller
astronomik fiyatlara yardimae olabiliyor ama dedim ya,
benim icin nerede olursa olsun giysi dedigin caputtur.
Bu yuzden hayatim boyunca ne bir ayakkabi tamir
ettirdim, ne de bir terzi yiizi gordim. Kulaklannmdan
disarn para fiskirmadidi icin hep ekonomik ama
konforlu caputlar tercih ettim. “Bozuldu mu? Tamir
ettirecedine at, yenisini al.” konsepti bugine kadar
hep isime yaradi. Ta ki 49Tl'ye aldigim ceketimi esimin
yliksek ikna kabiliyeti sayesinde aldigim yere
dedistirmek icin gétiirene ve oradan da yakami terziye
kaptirana dek... Esasinda yerli Gretim ceketin benimle
birlikte New York, Kéln, Londra, Minih, Paris gibi
verleri dolasip sayisiz oyunu daha cikmadan dnce test
ederken bana sahitlik etmis olmasi disinda manevi bir
dederi yoktu ama iste, yine de astarn yirtilinca tamir
ettirmeye karar vermistik bir kez...

Ceketi aldi§imiz yere goturdugimuizde bizi bir
hafta sonra caginp astan degistirmek yerine yeni bir
ceket vermeyi teklif ettiler. Omrimde ilk defa bir seyi
atip dedistirmek yerine tamir ettirmeyi sectigim icin
kabul etmedim, Klas bir alisveris merkezinde ciks go-
ranidmld bir terziye girip “Bu ceketin astarini kaca de-
gistirirsiniz?” diye sordum. 60 yaslanindaki amca vakur
bir edayla "100TLye olur” dedi. "lyi de ceketin yenisi 50
lira bile degil.” dedigimde amcam, "0 zaman farkl ka-
lite bir astarla sana 50 liraya olur” dedi. Anlasip 50TLyi
pesinen ddedikten sonra terzi amca bana ceketimi bir
hafta sonra gelip alabilecedimi sdyledi. Tabii ki ben
periyodik olarak yurtdisinda oldugum icin takriben
ug hafta sonra ancak gidebildim ceketi almaya. Ceketi

, $X ¢
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Bir Oyun Editoriiniin Anilarny

tsentuﬁa@levei

Sonunda, Japonya!

ederli dostlanm, sevgili okurlar ve beni
E bugiinlere getiren ailem. Ben
Japonya'dayim, ya siz? Hahahah!
Pardon, heyecanim cok. Gecen ay derginin
bir yerlerinde son derece gizlice bahsettigim
lzere, sizlere iki ay boyunca Japonya'dan
seslenecedim. Planladim, programladim ve
Japonya'ya ayak bastim. Zor bir inisten sonra
Osaka'dan Tokyo'ya da gectim ve tam anlamiyla
verlesip dergi islerine de oturmay basardim.
Tokyo hakkinda neler duydugunuzu bilmi-
yorum ve size burada bu defa turistik bir gezi
yasatmayacadim ama Tokyo, gercekten cok
fantastik bir yermis. Saniyorum diinyada bu
kadar hareketli iki tane yer var: New York ve

Tokyo. Gergek anlamda milyonlarca insan var
ve bunlarin yarisin bir arada gérebiliyorsunuz!
Herkes kosturuyor, herkes metrolarda sikisik
sikisik seyahat ediyor, kimse, asla durmuyor. Ta-
bii ki Japonya deyince akla hemen teknoloji ve
oyunlar geliyor. Evet, duyduklarimiz bu anlamda
da dodru; burada yer gdk oyunla ve teknolojik
cihazlarla dolu. Bizdeki "Atari salonlan” burada
tam anlamiyla her iki binadan birinde yer
almakta ve buraya akin akin giden insanlarin
oynadigi oyunlar bir gérmeniz lazim,

Sunu rahathkla anladim ki Japonya, tim
dinyadan baska bir seylerle mesgul. O oyun
salonlarinda tanidik sadece iki isim gardim
arkadaslar: Super Street Fighter IV ve Tekken

LEFTLE ¥

Unlimited Tag 2. Bu iki oyun disindaki hicbir
oyunun adim sanini daha énce gérmedim. El-
géz koordinasyonunuzu élcen bir takim muzik
oyunlarimi Kore'deki G Star fuannda gérmiistim
fakat onlarnin disindaki, bir panele kartlar koyu-
larak oynanan, Monster Hunter tirevi oyunlari
ve RPG benzeri, aksiyon dozaji disik bir kisim
oyunu asla anlayamadim. Tabii Japonlar bunla-
rin basinda konuslanmip uzun uzun oynuyordu bu
oyunlar. Cihazlarnn hepsi internete bagh oldugu
icin de skorlar, miicadeleler diger oyuncularla
otomatik paylasiliyordu. Ben de orada son
derece dikkat ceken bir tavirla durup sirekli
olan biteni izledim; eminim kimse de benim ne
yaptigimi anlayamad.

Bu salonlanin disinda, elbette Akihabara
adindaki bolgeden de bahsetmek gerekiyor.
Tam olarak bir "otaku” bolgesi olarak gegen
Akihabara'dan tim elektronik ihtiyaglarinizi
karsilayabileceginiz gibi, sekiz katl bir binaya
dalarak anime-manga-oyun tufanina da tutula-
biliyorsunuz. Arkadaslar, Akihabara gercekten
cok ama cok acayip bir yer. Bizde oyun satan,
cizgi-roman Ustine yodunlasan nasil iki-U¢ tane
dilkkan varsa, burada sadece tek bir sokakta 50
tane vardi. Her yerden bir takim oyunlann sesleri
geliyor, her yerde Cosplay kostimli kizlar sizi
iceri davet ediyor, her yerde oyunlar oynaniyor,
herkes manga kitaplarinin arasinda kendine
uygun bir seyler ariyor..,

Bu noktada sunu fark ettim. Her ne kadar
kendimi bildim bileli Uzakdodu kalturiyle ve
drinleriyle ilgileniyor olsam da Japonya'da
olanlarnn sadece %2'sine hakim olabilmisim.
Insanlanin ilgilendikleri Griinler, onlarla ilgilenme
sekilleri, hobileri sayesinde birbirleriyle kurduk-
lari iliskiler o kadar farkli geldi ki her sey icin cok
gec kaldigimi anladim,

Eminim siz LEVEL okurlari da burayi bir kez
Ziyaret etseniz, siz de gordiklerinizden bir hayli
etkilenirdiniz. Fakat sdyleyeyim, burada PES
veya FIFA oynanan PS kafeler yok. Burada sirekli
miizik ¢alan oyunlar, Karaoke mekanlarinda
kendinden gegen kizlar ve dzglrlagin ta kendisi
var...

Gelecek ay, Tokyo'dan degil, Japonya'nin gi-
neyinden size seslenecegim. (Belki Okinawa’'nin
masmavi sularindan?) Hepinize Japonya'dan
selamlar! Ja mata! &

.
V
4

I.E\I'El.l:lll



KARE

Insanoglunu Yeni Bir Biling
W Esigine Tagiyacak Kaynak

ecen ay internette kiicik bir arastirma  ortak bir isim dikkatimi cekti: Kickstarter.
B yaptim, Bir hayli de rportaj ve blog Kickstarter, bir web sitesi, www.kickstarter.com
okudum. Bagimsiz yapimailanin adresinden ulasabilirsiniz. Sitenin varhidindan,
giristikleri oyun yapim maceralarinda amacindan uzun zamandir haberdardim ancak bu
karsilastiklan engelleri, zorluklan anlattiklan cok  kadar ise yaradigini ve hedefine ulastigini yeni fark
sayda aniya sahit oldum. Oykiilerin cogunda ettim. Kisaca 6zetlemek gerekirse, Kickstarter, yeni

I:IIEI.E\I'EI.

bir projeye baslayan amatdrlere, projelerini halka anlatip bege-
nen insanlardan destek toplamalanni saglayan bir“baslangic
sermayesi toplama” sitesi.

Bilmeyenler icin streci de kisaca anlatayim. Diyelim ki bir
oyun yapacaksiniz. Bunun icin tahmini maliyetlerinizi cikar-
tiyorsunuz. Programlama su kadar, grafik tasarnim bu kadar,
vergiler su kadar, ulasim bu kadar, cart curt. Tiim kalemleri
dzetleyip projenize bir maliyet bictiniz mi? Sonra kickstarter'da
yapacaklarim, planlarin, Greteceginiz oyunun detaylarini ve
gerekiyorsa maliyet birimlerini de aciklayip bir kampanya
baslatiyorsunuz. “Benim bu oyunu yapmak icin 75.0005'a
ihtiyacim var!” diyorsunuz. Eder belirlenen zaman dilimi icinde
badiscilardan 75.0005 toplayabilirseniz, oturup projenize bas-
iyorsunuz. Elbette badiscilanmza baz) stzler de veriyorsunuz.
105 veren oyunun alpha siirecine katilabilir. 205 verene oyunla
beraber bir de tisért yollayacagiz. 305 verenin adin oyunun
icine yazacagiz, vs...

Bu konsept tutmaz saniyorsaniz, yaniliyorsunuz. Pek cok
proje bu sayede hedeflediklerinin cok Gzerinde badis almuslar,
Ornedin, Fallout'un yapimailar yeni bir Fallout gibi RPG
projesine milyon Dolar'lar seviyesinde badis almis. Blyik oyun
yapimacilannin hic sevmedidi ve hic bulasmadidn pek cok 4X
strateji oyunu da 100.0005lar seviyesinde destek almis durum-
da ve yapim asamalarini adim adim izleyebiliyorsunuz. Orme-
gin, Star Drive, son derece heyecan verici ve benim de 12 sene
once yapmak igin girisimde bulundugum Uzak Operasyonlar'a
cok benzeyen bir oyun, Oyunu merakla beklivorum.

Elbette siteyi incelerken, keske demekten de kendimi aliko-
yamadim. 12 sene dnce, tam da ekonomik krizlerin ortasinday-
ken, bes arkadas oturup Uzak Operasyonlar isminde bir 4X
strateji oyununu hayata gecirmeye hazirlaniyorduk. Oyunun
senaryosu, grafikleri bir yandan hazirlarirken biryandan da
kodunu hizla yaziyorduk. O dénem ilk demosunu CHIP'in ofisi-
ne getirdigimde Mahmut Karshoglu ile birlikte demoyu keyifle
tekrar tekrar oynadigimizi da hatirhyorum, Ancak Kickstarter
gibi destek alacadimiz bir platform olmadi§i icin ve projede
calisan tum arkadaslanmizin o kriz ortaminda enerjilerini
faturalanni odeyecek islerine yoneltmeleri gerektiginden, Uzak
Operasyonlar da yanda kaldi. Bu arada Uzak Operasyonlar,
Tiirkiye'de bilimkurgu okunmadigiicin yayinlamaktan kagindi-
gim bir romamim ve umanm bu sene sonu, Ucretsiz bir e-kitap
olarak onu da artik bilimkurgu okurlarnina ulastiracagim.

12 yil 6nce biz deneyip maddi sorunlar nedeniyle sonuna
ulasamamistik ancak aranizdan oyun yapmak icin destek ara-
yan varsa umarnm kickstarter.com gibi imkanlan sonuna kadar
kullanursiniz. Ben hatirlatrmus olayim, gerisi size kaliyor. @



Bir Sonraki Diinya

Ertugrui[a]lével.cﬁm.tr Ertu ﬁml Si‘:ngﬁ

Geldigim Yerden Bakiyorum

er sey ne kadar da cabuk degisiyor...

Dedil mi sevgili okur? Insan ilk basta

kendi gegcmisine soyle bir bakiyor; sonra
geldigi noktaya ve bir anda fark ediyor ki zaman
su gibi akip gecmis. Bu durumun yasimizin geldigi
rakamla cok da bir alakasi yok; zaman diyince illa
ki yillari hesaplamamiz gerekmiyor, glnleri hatta
saatleri bile bu hizla akan nehre ekleyebiliriz.

Fakat glinimiizde dyle bir hiz var ki sorma-

yin, neyin ne ara gerceklestigini anlayamadan
yasiyoruz resmen, isteklerimiz tipki bir nceki
gibiisrarci, net ve sonucunda bizi mutlu edici
sekildeler ama her nedense artik onlara kavus-
tugumuz zaman daha dnceki gibi tatmin olmus
hissetmiyoruz. Benim bu noktada en cok kafami
takti§im durum, yine tarih ve gecmisle ilgili.
Gercekten glinimizde diinya ve Tiirkiye olarak
geldigimiz ulasabilirlik noktasindan dnce de
insanlar béyle mi yasiyordu? Bundan yizlerce yil
ance, ashinda her ne kadar detayda dyle olmasa
da, temelde yavas gelisen bir tarih siireci var.
Yani Roma'nin hikim sirdigi tarihlerde insan
hayatini derinden etkiyecek bir yenilik olmamis
ya da 1200 ile 1400°10 willar arasinda yapilanlar
hep birbirine benzemis; demek istedigim sanayi
devrimine kadar yasayan insanlar hep benzeri
hayatlan paylasmislar. Bu durum pek tabii sosyal
ve kiiltiirel yasami da etkiler durumda. Babasinin
ya da annesinin yolunu izleyen bir nesilden sonra
artik glinimizde kendi hayalleri pesinde kosan
bir nesil var ki bu nesle ait kisiler bundan ylzyillar
&nce kahraman olarak nitelendiriliyorlardi. Kendi
kaderlerini kendisi yazabilen, secimleri sonucu
bir noktadan digerine tim zorluklara ragmen
ilerleyebilen kisilerdi bunlar; tipk) giniimuizde

"merhaba” diyebilecegimiz herhangi bir insan gibi,

Nitekim diinyarin geldigi noktada bir dénemin
kahramanlari artik bulunmuyor, daha dogrusu
kahraman kavrami artik cehre dedistirmis du-
rumda. Diger taraftan bu degisim eskiye nazaran
onlarca farkl yonde oldu; sanayilesen diinyada
genisleyen ve ortaya ¢ikan her yeni alanicin bir
kahraman bulundu. Mizik sektori icin ayn, spor
icin ayn, sanat icin ayn, siyaset icin ayri derken
bir anda kendimizi bu ana bashklarnn da kendi
iclerinde onlarca dala aynildi@ina sahit eder olarak
bulduk ve spor diyince “Hangi spor?” sorusunu so-
rar olduk. Su anda dinya Uzerinde kac tane spor
ve bu dallarda dinyaca Gnld kim bilir kacg tane kisi

var sanmiyorum ki sordugumuz taktirde birisi
tek seferde, bir cirpida cevap verebilsin.

Az dnceki paragrafi okurken belki birazcik
dikkatiniz dagilmistir ve eger dagildiysa bence
harika zira ginimuzde geldigimiz noktanin
insan Uzerindeki sasirtici etkisi de boyle hizl,
karmasik ve sonu gelmeyen cimleye benziyor.
Neden mi? Cok basit: Se¢im ozgurlugu... Cunku
artik erisebilirlik stz konusu; istedigimiz her
seye aninda ulasabiliyor, istemediklerimizi
basitce gdrmezden gelebiliyoruz. Se¢im
pek tabii ki glzel bir sey ama glinimizde,
teknoloji basta olmak tzere, istedigimizi elde
edebilmenin verdigi rahathkla artik hicbir sey
yapmaz bir hale mi geliyoruz, dénusuyoruz?
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Bir odev hakkinda eskiden ansiklopedi kansti-
np, sirf aradigimizi buluncaya kadar goziimiize
takilanlardan bile bir seyler 6grenirken, gi-
nimizde “Wikipedia” gibi acik kaynak tabanli
ve dogrulugu hicbir sekilde ispatlanmamis
bilgileri “Kopyala - yapistir” yaparak bir seyler
mi 6drendigimizi zannediyoruz? Demek iste-
digim yasadigimiz degisim gecmis yizyillara
hi¢ mi hi¢ benzemiyor ve gegmiste yasayan
insanlara kiyasla kendimizi bu ylizyil icerisinde
konumlandirmaktansa onun bizi istedigi yere
gdtiirmesine gereginden fazla izin veriyoruz;
umarim énimuzdeki yillarda erisebilmenin
her sey olmadigini anlayan bir yer kiireye
dénasebiliriz. |




DIABLO III

geytan gerl dondu...

LEVEL 185 },
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Mavyis Ayinda 200. Sayisini

&

* Muhtesem Hediyelerle Kutluyor

o
adam

interrnet hizmether

Web Alant 1000 MB

Trafik (Aylik) 10.000 MB

Pop3 E-Mail 1 Adet

Veritabant 1 Adet

Sub-Domain 1 Adet

HTML, PHP ve MySQL Desteqi
sitewebadam.com Uzantut Alan Adt
Cpanel kontrol paneli

Ayrica Ucretsiz hosting icin basvuran
herkese Trend Micro Antivirils 2012, 195
yerine sadece 45

Online oyun igcinde kullanabileceginiz
45 dederinde 500 altin ve 2 giin
Premium hesap herkese hediye

Simdiye kadar yaywnlanmis
tim CHIPdergileri artik,
kUtdphanenizde tek bir
DVD kadar yer kaplayacak

35TL
degerinde
eglencel

Adam’s Venture
serisinden

"Search for the lost
garden” & en yeni oyun
"Revelations”

Tom 365 TL degerinde

Dijital Dergi Aboneligi icin;

www.eMecmua.com

i 02
MayisZ2012

Farkl kategoriler altinda bir
bilgisayarda

mutlaka olmast gereken en
iyi Ocretsiz yazdumlar

Bagimsiz oyun firmalarinun
hazirladigt bu Ucretsiz

50 oyun sizi her zamankinden daha
fazla eglendirecek
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