





EDITORDEN M

Cuceler

Ne oldu? Sasirdiniz, degil mi? Parantezlerin arasina sikisip
kalacagimi mi sandiniz? Yanildiniz!

Kisa kestim, konuya geciyorum. Kapagdmizi gérdiintiz zaten, LEGO
The Hobbit. Yillardir LEGO oyunlarini blyUk bir zevkle oynayan
oyuncular, Traveller’s Tales’in kélesi olmus durumdalar. Nice stper
kahraman, nice fantastik diinya eskitti firma ve anlagilan o ki

hicbir zaman bitmeyecek bu serliven. Biz de hazir elimizde The
Hobbit gibi bir deger varken LEGO serisini onurlandiralim dedik

ve Gandalf, Bilbo, Thorin, Legolas dortlisiini kapada tasidik.
Buradan tUm Orta Dinya fanatiklerine selam olsun!

Tolkien’in Orta DUnya’si sizi sarmiyorsa bir de Tamriel’t deneyin?
20 yillik The Elder Scrolls serisi, son yillarda Oblivion ve Skyrim

ile dylesine bir ivme yakaladi ki bu oyunlar oyunculara yetmez
oldu, yapimcilar da firsat bu firsat deyip MMORPG tUrine adim
attilar. Biz de boylesine énemli bir nimeti gdérmezden gelemedik ve
Tamriel’da neler olup bittigini kendi gézlerimizle goérlp alti sayfaya
sigdirmaya calistik.

Bu ay ilging bir konumuz daha var ve ilginizi gekecegini
dustntyoruz. Ertugrul’'un akademik dilde kaleme aldigi “Oyunlarda
Savag Anlatisi” adli dosya konusu, yillardir savag oyunlari oynayip
verilen gérevleri sorgulamadan yerine getiren ve 6nline gelen
herkesi tereddit etmeden dldiren oyunculari bir kez daha
dustnmeye sevk edecektir. Bu stre¢ nasil basladi ve nasll ilerliyor,
hi¢ merak etmediniz mi?

Ana yemekleri saydigima goére artik sayfayi terk ediyor ve sizi
icerigin keyfini cikarmaya davet ediyorum.

Gelecek ay Firat'tayiz yine; bu ay bir degisiklik yapmak istedik. : )

Sefik Akkoc
Editor

4 rocko@level.com.tr W GamerRocko

Not

Basin sponsoru oldugumuz Gelecegi Yazanlar Mobil Oyun Atdlyesi
gectigimiz ay sona erdi. Atdlyede egitim alan ve projelerini yaristiran
ekipleri ve ortaya ¢ikan oyunlari gelecek ay LEVEL 'da tanitacagiz.
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Ay sonuna dogru Watch_Dogs cikiyor.
Ne diyorsun?

Firat
@whiskeyinthejar

Mutluyuz, gururluyuz.

Sefik
@GamerRocko

Ben Chicago’dayken olacaklari énceden gérdim, bu
oyunda ne yapiliyorsa da orada yaptim zaten ve artik
ABD’ye giris yapamiyorum ama olsun, ¢ok zevkliydi.
Simdi sira sizde!

Tuna

“Watch” ve “Dogs” kelimeleri arasindaki alt ¢izgiyi
koymaya bayilan LEVEL'a sesleniyorum: Artist misiniz
oglum? “Watch Dogs” yazsak ne olacak, tepki mi
cekeriz? Oyun igin heyecanliyim ama ay sonunda Gik-
masi demek, dergiye yetistirmek icin debelenecegimiz
anlaminda da geliyor...

Emre
@eoztinaz

Heyecanla bekledigim sayill oyundan biri kendisi.
Oyundan alacagim gazla elimde telefon, sokakta
MOBESE kameralarini hack’lemeye calismasam iyidir.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Gok abartildigini distintyorum. Hele bir de o videolardaki
gibi clkmazsa zaten ¢ope atacak millet. Hem dur yahu,
Diablo Ill: Reaper of Souls’a doyamadik, koskoca The
Elder Scrolls Online var, Dark Souls Il adam gibi grafiklerle
PC’ye geldi, Wolfenstein: The New Order geliyor; yani
bayagdi bir sey var sira Watch Dogs’a gelinceye kadar.

Ertekin

Watch_Dogs’u pek merak etmiyorum agikgast. illa ki
oynarim, o ayr ama ne bileyim, o kadar blyUtulecek bir
oyun gibi gdrinmedi bana su ana kadar.
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Emre Oztinaz

Bu ay PC basinda bulundugum tim zamanimi
Diablo Ill: RoS’ta harcadim. Sonunda iPad’e
clkan Hearthstone ve Trials Frontier ise yollarda

beni oyalayan oyunlar oldu...

Diablo Ill: Reaper of Souls

I 0

Hearthstone: Heroes of Warcraft

Trials Frontier

Sefik Akkog

Titanfall’dan kendimi kurtaramiyorum arkadas!
Ucgup kagmak, duvardan duvara atlamak en bu-

yuk hobim oldu resmen. Bunun bir uzantisi olarak

inFamous: Second Son’a da sardim Ustelik.

inFamous: Second Son

Titanfall

Trials Fusion

%30

%50

%20

Ertugrul SUngu

Bu ay aklm kacti! Bir yandan Diablo IlIl: RoS,
diger bir yandan da TESO! Ben de taktim hunimi
kafama, biraz ondan, biraz bundan oynadim ve
belli ki daha baya oynayacagim...

Diablo Ill: Reaper of Souls

I %30
The Elder Scrolls Online

| %50
Warlock II: The Exiled

Tuna Sentuna

Oyun tam bir kaosa dénlismUs olsa da
Reaper of Souls’dan ayrilmak pek zor oldu
bu ay. Bardbarian da bUylk bir sirpriz
olarak geldi.

Bardbarian

I %25

Diablo Ill: Reaper of Souls
%50

Hearthstone: Heroes of Warcraft
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EKSTRA

Batman: Arkham Knight
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Hearthstone: Heroes of Warcraft
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The Elder Scrolls Online
(Wallpaper Paketi)
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POSTAKUTUSU

Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

ROME Il

Merhaba Tuna Abi, sana da Lord of the
Brackets Sefik Abi. (Bu arada hos geldin.)

Ben Fatih, Tokat’tan yaziyorum. Onceki sayida
olmadi, ingallah bu sayida yayimlarsiniz. Neyse,
ben sorularima gegeyim.

Sefik ilke icerisinde ve disarisindaki ha-
reketlerin okurlar tarafindan takip ediliyor,
farkinda miydin bunun? “Hos geldin”i
kaptin hemen. Ben de ancak Tuna Abi iste,
o kadar...

1. Su an yeni bir oyun almayi distndyorum.
Call of Duty ve Battlefield gibi oyunlari seviyo-

rum ama hangisini alacagima karar veremedim.

Sizce hangisini almallym? (Farkl bir oyun da
olabilir))

Battlefield 4 glizel bir se¢cim hala ama
Titanfall’a da bir sans verebilirsin online or-
tamlara akacaksan. Bunu yapmayacaksan
zaten Battlefield 4’l de bos ver, BioShock
Infinite’i ve iki ek bélimind kap.

2. Grand Theft Auto’yu seviyorum ama
PlayStation’im olmadidi icin Grand Theft Auto
V’i oynayamiyorum. Grand Theft Auto V
PC’ye ne zaman gelir?

Bence yazin gelmeli. Cok uzadi

olay. Olmadi sonbaharda gelecek-

tir. O zaman da gelmezse sana
Rockstar’in adresini atiyorum,

direkt ofislerini bas. (Gelmesin, istemi-
yorum ben! - Sefik)

3. Futbol oyunlarini gok seviyorum, oynuyorum
ve Pro Evolution Soccer 2014’0 aldim ama
grafiklerinin eskilerine gore ¢ok kétu oldugunu
dusunuyorum. Sizce FIFA mi almallym, PES
mi?

Pro Evolution Soccer 2014’0 aldigin igin
FIFA desek ne yazar Fatih? Bizce FIFA.

10 LEVEL

N

Daha dogrusu benim disimdaki dergi kadro-
su FIFA diyor. Ben tenis falan oynuyorum
sagma sapan... (Tum diinya FIFA diyor,
sadece bizim Ustiimize yikma Tuna! - Sefik)
4. Total War: Rome Il almayi dtsUnUyorum.
Bilgisayara ne zaman gelir ve bu tir baska
oyunlar var midir?

Gegen Eylil ayinda ¢ikti o oyun? Alabilirsin
istedigin zaman? Ona benzer Civilization

V olabilir, StarCraft Il olabilir, Company of
Heroes 2 olabilir. Olabilir yani...

Sorularim bu kadar, yaymlarsaniz gok sevini-
rim. Kendinize iyi bakin.

Sen de kendine iyi bak, sakarlik yapma
Fatih. Sakar Fatih! (Cok ayip Tuna! - Tuna)
Fatih SAKAR

BiR SiHIRDARIN SORULARI
Merhaba Alacakaranligin GozU Tuna Abi ve
Golgelerin Efendisi Sefik Abi. Nasilsiniz, iyisiniz
insallah, beni hatirladiniz mi? Ben su “Neden
bu posterler arkall 6nlli?” diyen ergenim ama
eger adimin yazdigi yere bakarsaniz, admin
farkli oldugunu géreceksiniz. Bunun nede-
niyse 0 mesajl ben babamin e-postasiyla
gdndermisim ve otomatikman babamin
adi ckmis. “Neyse” diyerek devam ettigim
bu yazida simdi size sorularimi sormaya
basliyorum.
Seni sahtecilik ve insanlari kandirma
sucglarindan mahkeme mahkeme sirin-
direcegiz sanim Mehmet. Babanin adini
kullanman falan hos degil. Yetmezmis gibi
posterlerin arkasina ve 6niine de soylen-
migsin! Olacak is mi bu?! “Neyse” diyerek
cevaplara geciyorum. (Anlamsiz sinir.)
1. The Last of Us’I her PS3 kullanicisi gibi
bitirdim ve bitirdigimde sanki akrabalarm gibi

baktigm Joel ve Ellie’den ayrilacagim igin iki
guin bunalima girdim. Gegenlerde bir oyun
sitesinde The Last of Us 2'nin ¢ikacagina iliskin
bir yazi gérdim. The Last of Us 2 ¢ikar mi?
The Last of Us o kadar cok begenildi ki ikin-
cisinin gelmesi bizce de kacginilmaz. Oyunun
sonunda yasadigin ruh halini bizim Sefik de
yasadi. Agla, agla bitap diistii cam yarmasi
gibi adam. Bir de o clisseye sakal birakmis
simdi, olmus sana Muhtesem Siiliiman.
Konu nereye geldi... (Bence The Last of Us
2 icin gok erken ama oyunun PS4 versiyonu
cikacak, hem de gelistirilmis bir halde. -
Muhtesem Sefik)

2. Bu sorum yine dergiyle ilgili. Neden bu
derginin dijital versiyonu Apple Store’da var da
Google Play’de yok? Onlara var da bize yok
mu?

Cunkii olayin iPad tasarimcisi Emre Oztinaz
adl sahis bir Apple fanboy’u oldugu icin
Android’de programlama, tasarim falan bil-
miyor, 6grenmek de istemiyor ahlaksiz! Ben
de Android kullanicisi olarak bu durumdan
mustaribim. (Bu kelimeyi ilk defa kullandim,
heyecan basti.) (Google Play tarafi igin farkli
bir prosediir var ve henuiz o prosedire girig-
medik, asli budur, inanma Tuna’ya. - Sefik)
3. Ben tam bir League of Legends hayraniym
ve uzun stredir oynuyorum. Oyun her ne kadar
Dota’nin ¢akmasi olsa da Dota’dan daha iyi
geliyor niyeyse. Promosyon kodu verir misiniz
veya vermeyi dustntr misiniz?

Ooo! Dota gakmasi dedin, simdi tim
League of Legends’ciler pesine diisiip seni
mahvedecek! Biz onlara promosyon kodu
atarken sen de kag, tamam mi? Bu sekilde
promosyon kodundan yine yararlanama-
mis oluyorsun ama canin kurtuluyor. (Ben



Destan yazar...

Dergide OUYA dosya konusunu yazan arkadasim Deha
Caman’in gectigimiz aylarda bir oglu oldu. “Destan” adindaki,
fotografta gérduginiiz yumurcagin LEVEL ile olan macerasi
aynen bu fotografla baslamisa benziyor Deha’nin sdylediklerine
gbre. Spontane bir sekilde gelisen olaylar neticesinde Destan
kendini LEVEL dergisinin yaninda bulmus ve bdyle bir poz orta-
ya ¢cikmis. Aslan Destan!

Gonderin, yayinlayalm! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

MOBA'dan nefret ediyorum, benim igin
planlarin neler Tuna? - Sefik)

4. Sence hangi oyun bana PS4 aldinr veya PS4
alip da oynamaya deger oyun var mi?

Su an igin PS4 aldiracak herhangi bir oyun
yok piyasada. inFamous: Second Son da
olmadi. Beklemeye devam...

5. Oculus Rift mi, yoksa Sony’nin yeni sanal
gerceklik seysi mi?

Oculus Rift’i Facebook satin aldiktan sonra
yogun bir soguma yasadim bu cihaza karsi.
Facebook Oculus Rift’i ne yapacak ya?
Birinin bizi durttagiind, profil fotografimiz
begendigini acayip l¢ boyutlu olarak mi gé-
recegiz, nedir? Gozlik takip sosyal aglarda
dolasmak bana cok sagma geliyor. O yliizden
Morpheus! (Ben Mark ile konustum Tuna,
icini rahat tut. - Sefik)

6. Ben yakin zamanda Grand Theft Auto V
aldm ve oyunu -her oyuna yaptigim gibi- oy-
nadim, kisa bir slire sonra da “ben bu oyunu
neden aldim” diye distnlp “ikinci elci”ye
giderek oyunu satip Call of Duty: Ghost aldim.
Pisman miyim? Degilim. Asil soru benim gibi
Grand Theft Auto V'i alip satan biri Watch_Dogs
almali mi?

Valla sen giizel bir tezgah kurmussun; alip
satabildigin siirece tiim oyunlan al, oyna,
sat. Herkes karli, herkes mutlu...

Saninm sorularm bitti. (Simdilik.) Buradan tim
LEVEL ahalisine selam yolluyorum, kendinize iyi
bakin. Yazimi cevaplarsaniz sevinirim, yayim-
larsaniz da sevinirim. (Bu arada hi¢ cevaplayip
yayimlamadiginiz oldu mu?) Bye bye...

Bize mail atan ama buraya alamadigimiz
okurlari elbette ki cevapliyoruz. Okur cevap-
lamak mi dogrudur, atilan mektubu mu, bunu
da sen dusun Mehmet, her seyi LEVEL'dan

bekleme! Gérisiriiz, yine yaz. (Bu defa da
annenin mailinden atarmissin!)
Mehmet Can AKAY

DOGUM GUNUM!

Selamlar Tuna, Sefik Abi ve LEVEL tayfasi! Ben
Gorkem, su an ¢ok heyecanllyim ¢lnkid bu
sizinle ilk tanismam olacak. LEVEL dergisini
2000 yilt Mayis ayindan (Dogdugum
ay.) beri takip ediyorum. Yani
2000’de dogdum, babam da
o yil sizin derginize rastlamig,
begenmis, almis. (2000’li
zamanlarda bayagi oyunla-

r takip edermis.) Ben de

sizi o glinden beri takip
ediyorum.

Hayda! 2000’li bir insan
bana mail mi atiyor

yani su an? Diislin, ben
2000°de dergi sektoriine
girmisim ve sahne degisiyor,
hastanede sen doguyorsun. Ben
klavyede bir tusa basiyorum, sen
agliyorsun, ailen orada seving ige-
risinde falan... Kendimi bu defa
asin yasl hissettim, izninle bir
slre zaman makinesi insa edecegim.

1. Oncelikle LEVEL gok degisti 2011’den bu
gline kadar bakarsak... Simdi eminim burada
biriniz “Teknoloji gelisiyor, bizde gelisiyoruz.”
Diyeceksiniz, aynen dyle oluyor.

Eh, degismesi normal tabii ki... Baksana biz
1500 yasina gelmisiz. Normal yani!

2. Sorulara gelecek olursak... Birgcok yerde PS4,
birgok yerde Xbox One denildigini gortyorum.
Babam Haziran aylari gibi ikisinden birini aimay!
dusunuyor. Biliyorum, siz PS4 diyorsunuz.

“Oculus Rift’i
Facebook satin
aldiktan sonra yogun
bir soguma yasadim
bu cihaza kargl”

Neden PS47? Neden Xbox One degil?
Cuinki yashyiz, tamam mi?! (Atlatamiyo-
rum.) PS4 dememizin en biyiik nedeni,
Sony’nin bu defa olaya ¢ok saglam egil-
mesi ve Microsoft’un Xbox One’i bir oyun
konsolu gibi degil de daha ¢ok bir medya
oynatici olarak tanitmasi. Ayrica PS4’e
6zel oyunlarin sayisi cok daha
fazla. (Ben PS4 demiyorum,
kararsizim. - Sefik)
3. Ben asin derecede bir
Just Cause hayraniyim,
serisine bayilinm.
Hem ilk oyun, hem
de ikinci oyun tartis-
masiz ¢ok glizel ve
bana gdre de hala
0 guzelligini koruyor.
Siz ne dusUnuyor-
sunuz?
Just Cause degil de
ikinci oyun ¢ok iyiydi
gercekten. Ben de bayilmis-
tim ve dedigin gibi su an bile en
bastan oynayabilirim oyunu. Keske
Uiclincuisu gelse... (Ben de bayilmistim
ama bitirmemistim! Bir de Steam’de mul-
tiplayer modu yayimlandi, ticretsiz indirim
insanlarla o devasa haritada 6zglrce
eglenebilirsin. - Sefik)
4. Bu sorum Sefik Abi'ye gelsin! YouTube
kanalinin yuksek derecede takipgisiydim. En
sevdigim seri de Beyond: Two Souls oldu.
(Sen devam etmekte gok kararl degildin ama
tabii ki bizim yogun istegimizle oyuna devam
ettin). YouTube kapandi, bu konu hakkinda
ne dustnlyorsun? Geri agilir mi? (VPN ya
da host dosyasi degisikligi ile seni hala takip

LEVEL
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B POSTA KUTUSU

edebiliyoruz.)

Site kapatmak kadar ilkel bir hareket
yok, ben bunu séyleyip cekileyim. (Ben

videolara aynen devam ediyorum ama
insanlarin erigsimi %50 oraninda azaldi
tabii ki. Yeniden agcilir, agiimali. - Sefik)
5. Borderlands 2 ¢ok iyi bir ¢ikis yapti.

Ciktigi gibi oyunu aldim tabii ki ve dedigim

gibi ¢cok iyi bir is gerceklestirmisler. Fakat

benim begenmedigim yani multiplayer kismi.

Multiplayer’da daha degisik modlar olabilirdi

ve deathmatch gibi 6zellikler gelebilirdi fakat

sadece hikayeyi oynayabiliyoruz. (Oynadigim

kadariyla ¢yle.) Bu konu hakkinda ne dustnu-

yorsunuz?

Gearbox, Borderlands 2’yi bir gesit Diablo

gibi diistinduigu i¢in oyunu arkadaslarinla,

daha iyi silahlar bulmak icin strekli oynama-

ni istiyor; olay bundan ibaret.

6. Bir de Counter-Strike: Global Offensive

oyunu hakkinda sorum olacak. Oyun ¢ok iyi

bir ¢ikis yapti bence, gayet guzel ve eglenceli.

Rekabetci, 6lum magci gibi bircok 6zelligi var. Bu

oyun hakkinda ne disunUyorsu-

nuz? Begendiniz mi?

Sevdik sevmesine onu

tabii ki ama Titanfall

yeni gézdemiz. Sen

de katil aramiza!

(Ben de diin giris-

tim ama pek uzun

soluklu olmayacak

Counter-Strike:

Global Offensive

kariyerim galiba. -

Sefik)

Benim sorularm bu kadar-

di. Bu arada yeni fark ettim, bu

mektup ¢ikarsa ¢iktig ay dogdugum

ay olacak! Kendinize iyi bakin!

O zaman sana dogum giinii hediyesi vermis

olalim. Kag yasina bastin? Biz 196 olduk

tekil olarak. Sen de 15 olmussundur en fazla

ki o da gayet buytk bir yas! Kutlu olsun,

nice senelere...

Gorkem Batuhan CATAK

KOD ADI: SORULARIM

Merhaba Tuna Abi ve Sefik Abi. Sorularm
ikinize de gelecek ama ilk nce selamlar demek
istedim. Neyse fazla uzatmadan baglayalim.
Buyur gel Deniz Mert. Nasilsin, nasil gidiyor?
Biz iyiyiz, ugrasiyoruz. is giic iste... Yuvarlak
konusmaya devam edeyim mi?

1. Ben seneye lise sinavina girecedim ve ondan
sonra dnUmde U¢ tane segenek olacak. Biri
Xbox One, digeri PS4, digeriyse iPhone 5s.
Sizce hangisi daha dogru bir segim olur? (Zaten
bir bilgisayarim var, onu da hesaba katin. Bilgi-
sayarimin modeli Acer Aspire V3-772G.)

Lise sinav sonuclarini gérmek igin internete
bir giriyorsun (Oradan mi égreniliyor?) ve su
cikiyor: Liseyi kazanamadiniz ama Xbox One
sizin! Suratin tiyatro semboli gibi olur artik...
Simdi bu soruyu Emre’ye sorsan iPhone der,

12 LEVEL

Sefik’e sorsan PS4 der, bana sorsan ben de
PS4 derim. Demek ki kazanan PS4! (Ben bir
sey demem ya! - Sefik)
2. Bir PC kullanicisi olarak merak ettigim konu-
lar var. Mesela Grand Theft Auto V’in ne zaman
bilgisayara ¢ikacagi... Eger bu konu hakkinda
bir bilginiz varsa IUtfen cevaplayin.
Litfen cevapliyoruz: Bir bilgimiz yok. Belki
yazin, belki yazindan da yakin. (Yine olma-
di...)
3. Sahsen bir Call of Duty: Modern Warfare
serisi hayraniyim. Peki, siz bu konu hakkinda
ne disunlyorsunuz? (Parantezlerin kralinin da
cevabini bekliyorum.)
Biz LEVEL canak sikildik Call of Duty’den. O
yuzden kendisi hakkinda bir sey distinmek
istemiyoruz. Oculus Rift de yalan olmak
tizere; bence FPS’lerin sonu geldi. Bayagi
pesimistim su an. (Ben de Call of Duty’den
emekli oldum, artik géziim Battlefield ve
Titanfall’dan baskasini gérmiyor. - Sefik)
4. Ben 13 yasindayim. Bana okumam igin tav-
siye edeceginiz bir kitap var mi ve bilgisayarim
Battlefield 4'G ultra ayarlarda kaldirr mi?
Kitapla ayar sorusu yan yana boyle
gelir iste beyler, dagilin! Kitap
olarak sana Dune’u 6nereyim
pesinen, filmini izlemediysen
Ender’in Oyunu’nu da ekle-
yeyim. Bilgisayarin da oyunu
ultra ayarlarda calistirmaz ye-
terli performansta maalesef.
Evet, simdilik bu kadar... Size
arada bir yazmaya calisacagim
ve yayinlarsaniz ¢ok sevinirim,
simdiden tesekkurler. Hosca kalin...
Yine bekleriz biz de o vakit. Rica
ederiz, iyi Mayis’lar.
Deniz Mert ARSLAN

RPG SEVERLER BURAYA
Merhabalar Titanlarin Efendisi Tuna Abi ve
Parantezlere Fisildayan Adam Sefik Abi. Bu
size UgUncl yazisim ve artik aramizda sicak
bir dostluk oldugunu hissederekten sizli bizli
yerine, senli benli konusmay! tercih ediyorum.
Ugiincii kez mi seni konuk ediyoruz buraya?
Ne kadar iyi kalpliyiz. Titanlarn da hi¢ dogru
diizgiin kontrol edemiyorum, hep vuruyorlar
devasa oldugum igin. Oysaki bir Titan’in
etrafinda kosturup ona roket saydirmak ¢ok
daha eglenceli.
1. Simdi Tuna Abi, bildigin Gzere 23 Mart’ta
YGS vardi. Gittim sinava, yaptim sorulari, sonra
baktim saate, 15 dakika kalmis. Dedim 15
dakika bekle bekle ne yapaym derken birden
aklima Titanfall geldi. Dedim sinav ¢ikigi aileme,
“Sinav ¢ok guzel gecti, haydi simdi gidip
Titanfall alak!” (Alak?) Baktim oyun ¢ok glizel,
bayadir da MMOFPS oynamiyordum. Sonra
senin yazini gérdiim, begendim ve dediklerinin
hepsi dogru. Simdi soruma gelecek olursak
Titanfall ile ilgili soyle bir eksik buldum. Oyuna
yeni bagladigimda besinci seviye falanken karsi
takimda Ug - dort tane 50. seviye oyuncu vardi.

Dedim ne oluyoruz? Onlar da oyunda auto-
balance olmadigini séylediler. Oyuncu sayisi az
oldugu igindir diye distnidyorum ¢inki bdyle
bir sorun devam ederse oyun hi¢ adil olmaz,
degil mi?

O problemi parga parca ¢oziiyorlar su an
ve hatta belki su siralar tim haritalarda ve
oyun modlarinda bu durum ¢ézilmustar.
Emin ol herkes mustaripti bu problemden.
Biz de gegen giin Sefik ve Emre ile bir oyu-
na daldik, bizim de karsimiza geldi 50’ler.
(Sadece 50’ler gelse yine iyi, dokuzuncu
prestij turunu atiyor adamlar! - Sefik)

2. Herhangi bir oyun oynarken eglencesine
veya deneme amagli oynadiginda genellikle
hangi zorluk seviyesinde oynarsin? Misal,
sevmedigin ve incelemek istemedigin bir oyun
sana duserse onu hemen bitirmek icin en kolay
zorluk seviyesinde mi oynarsin, yoksa “Bana
oyun mu dayanir ulan!” deyip hardcore modda
mi oynarsin?

Eglencesine oynuyorsam farkli, denemem
gerekiyorsa farkli. Eger dergi igin inceliyor-
sam oyunu gidip de kisith zamanda, ayni
bélimi 10 kez oynamak igin yuiksek zorluk
seviyesi segmem. Ama kendi kendime takili-
yorsam 06yle, biraz daha ytiksek bir seviye
deneyebilirim. Misal Diablo llI'te Torment’in
alti artik hi¢ zevk vermiyor. Loot da diismdi-
yor zaten dogru diizgiin. Ne bigim oyunsa!
3. 2014°Un sonlarina dogru ¢gikmasi beklenen
Dragon Age: Inquisition hakkinda yeni bir bilgi
gln ytzine ciktt mi, yoksa oyun hala karanlik
kuyularin dibinde sessizce Uretilmeye devam
mi ediyor?

Cikmadi maalesef. Ciksa biz de heyecan-
lanaca@iz ama ¢ikmiyor iste. Cikmayan
candan umut kesilmezmis Tolga!

4. Ben bir RPG hayraniym (Gergi spor harig
her tUrlb oyunu iyi derecede oynuyorum ama
RPG tlrtind ayn bir severim.) ve bu yil da The
Witcher 3: Wild Hunt, Dragon Age: Inquisition,
The Elder Scrolls Online, Dark Souls Il gibi
birbirinden giizel RPG oyunu gelecek. Bunlarin
arasinda bir favorin var mi? Varsa hangisi ve
neden?

Son ikisi ¢ikti zaten. Geriye kaliyor ilk ikisi.
Favorim tabii ki The Witcher 3: Wild Hunt
ama o da 2015’e ertelendi. Nasil bir oyun
yapiyorlarsa artik!

5. Bu yaz PS4 almayi disUniyorum. Sence
yaza kadar iyi oyunlar ¢ikar mi PS4’e Grey
Warden?

Yaza kadar ¢ikmaz, yilsonuna kadar ¢ikar
ama. Daha 6nce de dedigim gibi, PS4 icin
en iyi vakit bu yilin sonlari...

6. Ikinizin de MOBA tUrii oyunlar pek sevdiginiz
zannetmiyorum. GUnku League of Legends
hakkinda sorulan, istenilen butdn bilgileri soyle-
memekte israr ediyorsunuz. Peki, bu gareziniz
League of Legends’a mi &zel, yoksa higbir
MOBA’dan mi hoslanmiyorsunuz?
Sevmemek degil de becerememek olabilir.
Ya da sevmedigimiz i¢in beceremiyor da
olabiliriz. Ashnda MOBA oyunlarina yeterli



vakit ayiramadigimi da séyleyebilirim kendi
adima. League of Legends’t denedim elbette
ki ama tam kendimi veremeyince bir daha
bakasim gelmedi. Reaper of Souls oynayip
duruyorum ben. Sefik de video g¢ekiyor kendi
kendine. (Ben MOBA oynamam, ne o &yle?!
- Sefik)

7. Final sorum da tim LEVEL a gelsin: Oculus
Rift Turkiye’'de tutar mi?

Bu gidisle Oculus Rift hicbir yerde tutmaya-
cak Facebook’un hamlesinden sonra. Oyle
bir ruh haline girdim ki sanki Oculus Rift’e
artik oyun yapilmayacakmis gibi hisse-
diyorum. (Bence tamami gereksiz bu tip
projelerin. - Sefik)

Mektubumu bitirmeden &énce Firat Abi’ye de bir
Onerim olacak. Firat Abi, simdi siz Haziran’'in
baslarinda Los Angeles’a E3 fuari igin gdnder-
diginiz yazarlariniza eslik etmek amagl bir kura
cekimi olsa da benim gibi Ingilizcesi iyi olan
okurlarinizdan birkagini yazarlarinizla birlikte
génderseniz?

TUm sorulanm bu kadardi. King Slayer & Grey
Warden ve tum LEVEL kendinize iyi bakin. May
the gods watch over you!

Tamamdir, biletini aldik. Ama biz gelemiyo-
ruz, sen istersen bir bak gel, ne varmis, ne
yokmus... Saka bir yana keske boyle bir ola-
nagimiz olsa. Giizel olurdu bir araba insanla
gitmek. Gorusiriz Tolga.

Tolga “Pro Gamer” TIMUR

SAY MY NAME!

Merhaba LEVEL galisanlari, keyifler nasil? Ben
Onur. Siz de iyisinizdir umarm Tuna ve Sefik
Bey. Havalar iyiden iyiye isinmigken siz hala
ofiste dergiyi mi yetistirmeye c¢alisiyorsunuz?
Cevabiniz “evet” ise kolay gelsin ama sizin
yerinizde olmak isteyen ylzlerce okuyucunuz
var. Ornegin ben. Cok dagitmadan sorularma
yoénelmek istiyorum.

Havalar isinmisti ama sogudu ve yagmurlu
bir hal aldi. Yagmur yagmasi hos zira tim
kis bir damla kar ya yagdi ya da yagmadi.
Mesela buralara yagmadi, hi¢ de iyi olmadi.
Yazin goérecegiz ginimuizi!

1. Ben Alan Wake’i cok sevmistim. Birkag kere
bitirmisligim de var, hatta spin-off olan Alan
Wake’s American Nightmare'’i de oynadim. O
guzel ve ilging korku atmosferi oyuncuyu igine
allyordu. Size sorumu yonelteyim. Yeni bir Alan
Wake hakkinda elle tutulur bir seyler var mi?
Yeni bir Alan Wake oynayabilecek miyiz?

Alan Wake hakkin rahmetine kavustu
maalesef Onur. Simdi o oyunu yapan ekip,
Remedy bagska bir oyun Uzerinde calisiyor.
Quantum Break oyunun adi ve aksiyon,
bilimkurgu tiriinde olacak; oyun ¢iktiginda
bir diziyle de desteklenecek. Tiim bunlan
2015’te gorebilecek miyiz bakalim...

2. Bagliktan da anlasilacagi gibi ben bir Brea-
king Bad hayraniym. Gergekten ¢ok etkileyici
bir diziydi. Daha 6nce bu diziyi izledin mi Tuna
Abi? izlediysen fikirlerin neler?

Simdi o Breaking Bad olayinda séyle bir sey

oldu; dizi ilk ¢ciktiginda kimse sallamiyordu
ve ben de hi¢ yiiz vermedim. Sonra, hangi
sezonda oldu tam bilmiyorum ama dizi
acayip bir atak yapti. Ben o kisimda da diziyi
yakalayamadim ve son iki sezonda Breaking
Bad’i izlemeyenler zavalli insanlara dénustu
ve ben elbette ki onlarin arasindaydim.
Anlayacagin, diziyi g6z gore gére kacirdim!
Su dakikadan sonra da pek izleyesim yok.
Dusunsene, aylar sonra diziyi bitiriyorum,
sonra da gidip millete, “Abi Breaking Bad
¢ok iyiymis!” diyorum, kimse de yliziime
bakmiyor haliyle. Olmaz... (Saninm haya-
timda izledigim en iyi diziydi, baskasi
gelmiyor aklima. - Sefik)
3. Konuyu dizilere kaydirdi-
gmiza gére hangi dizileri
takip ediyorsun Tuna
Abi? Ayni zamanda
Sefik Abi’nin de hangi
dizileri izledigini merak
ediyorum.

Sefik Abi’n YouTube
kanalinda, bir dizi
formatinda yayimla-
digi oyun videolarini
izleyip duruyor bence.
Bense bin bir ¢esit dizi
takip ediyorum sanirim.
Sayayim: Game of Thrones,
The Tomorrow People, Aimost
Human, Da Vinci’s Demons,
Enlisted, 2 Broke Girls, The
Following ve dahasi! (House of Cards’a
basladim, 24’Un geri dénlsiini de iple ceki-
yorum. - Sefik)

4. Bende bir gesit konsol ve RPG turd dus-
manhgi var. 17 yildir elime konsol degmedi veya
RPG turtinde herhangi bir oyun oynamamisim-
dir. Beni bu ikiliden alikoyan sebep nedir?
Sana birisinin bir konsol veya RPG oyunu
hediye etmemis olmasi olabilir misal? Sana
su an bir PS4 ve bir tane de The Elder
Scrolls Online yollasam, beni gok sevmenin
disinda kendini tamamiyla bagka bir diinya-
da kaybedebilirsin diye diistinlyorum. (Ben
de i1sinamadim RPG tiiriine ya. - Sefik)

5. Tek basima disarda yUrudugim zaman bana
¢ok ilham geliyor. Bir seyler yazmak istiyo-

rum, hatta halihazirda yarm kalmig bir roman
denemem var. Sizlere 6niimizdeki ginlerde
yollayacagim. Olur da zaman ayirip okursaniz
beni cok memnun edersiniz.

Giizel. Yani tek basina kaldiginda ilham
gelmesi glizel bir olay, demek ki yaratici bir
kisiligin var. Bunu kaybetmemeni 6neririm.
Bol bol yaz ¢iz. Yarim kalmig romanini bize
yolla tabii ki ama bu yénde ilerlemek isti-
yorsan, seni daha da iyi yénlendirebilecek
yerlere de yolla.

6. Son sorumu daha giincel olaylara yénelik
sormak istiyorum. Bu internet yasaklar hakkin-
da ne distnuyorsunuz? Twitter’in ardindan
YouTube da erisime engellendi. Bu sitelere
yasal yollarla girememek insani bir yerde

“Alan Wake hakkin
rahmetine kavustu
maalesef Onur. Simdi
O oyunu yapan ekip,
Remedy baska bir
oyun Uzerinde galisiyor”

cok Gziyor.

Twitter acildi, YouTube hala kapali. Haya-
timda bu kadar sacma, bu kadar gereksiz
bir karar ve uygulama gérmedim. Korkan
insan yasaklar, bunu séyleyeyim sadece.
(Bu siteler “yasal” yollarla kapanmadi ki
yasal yollarla girememek diye bir sey olsun.
- Sefik)

Evet, aklimi kurcalayan tUm sorularimi yonelttim.
Umarim yayimlarsiniz. Daha aydinlik gtinlere
dogdru, hosga kalin...

Bilmukabele Onur. Umarim ¢ok daha gtizel
glinler gérecegiz ve umarim bunun gercek-
lesmesi cok da uzun siirmez...

Onur YILMAZ

SEVGILI LEVEL AILESI
Merhaba Tuna Agabey ve
Parantezlerin Krali Sefik
AgJabey. Ben sizi skmadan
sorularnma gegeyim.
iki kelime laflasaydik
Kaan yahu? Bak hem
senin de soyadin Sen,
benimki de Sentuna, iyi
anlasirdik gibi geliyor. Ay-
rica buradan 2000 dogumlu
adasim Tuna Sentuna’ya ses-
leniyorum: Senden de bir mail
bekliyorum! Biliyorum, bu dergiyi
okuyorsun; yaz da tanisalim.
1. Ortalidi daha ¢ikmadan kasip kavuran
Watch_Dogs mu, yoksa Rockstar Games’in
saheseri Grand Theft Auto V mi?
Watch_Dogs’un ne olacagi heniiz belli
olmadigi icin halihazirda esip giirlemis olan
Grand Theft Auto V diyecegim izninle. Onu
soyle allayip pullayip yeni nesil konsollara
uyarlasalar da yeniden oynasak... (Watch_
Dogs’u istiyorum! - Sefik)
2. Battlefield 4 mu, yoksa Call of Duty:
Ghosts mu? Bence ikisi de glizel oyunlar
ama pek karar veremedim hangisi daha
iyi diye...
Tek kisi takilacaksan Call of Duty:
Ghosts, multiplayer’da akacaksan Batt-
lefield 4. Cok paran varsa her ikisi de.
Asin ¢ok varsa Call of Duty: Ghosts’u yapan
adamlarin ofisine git de bir sonraki oyunu
biraz daha farkl yapmalarini séyle, selamla-
rimizi ilet, geri dén. (Annenler merak eder.)
3. PS4 mu, yoksa Xbox One mi?
Bu soru hentiz eskimedi, o yiizden bir
slire daha yanit verecegim edebimle. PS4
diyorum ve uzunca bir siire de béyle yanit
verece@im sayet ki Microsoft’tan bir hamle
gelmezse. Diistiniin ki Xbox One’i aldim ama
bir tane oyun takip da oynayasim gelmiyor.
(Zaten ne oyunu var ki?)
Sorularim bu kadar, insallah yayimlarsiniz. Buttin
LEVEL ailesine selamlar.
Yayimladik tiim sorularini, higbirini kirpma-
dan. Zaten U¢ tane soru sormussun. Yine
yaz, yine bekleriz...
Kaan SEN

LEVEL

13
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Etrian Odyssey Untold:

The Millennium Girl (3DS)

Farming World (PC)

Mario Golf: World Tour (3DS)

M.A.V. (PC)
ROCKETSROCKETSROCKETS (PC)
The Amazing Spider-Man 2

(PC PS3 PS4 X360 WiiU 3DS)

16 Mayis

Bloodbath (PS3 X360)
Kick-Ass 2 (PS3 X360)
Kirby: Triple Deluxe (3DS)
NASCAR ’14 (PC PS3)
Star Lords (PC)
Transport Simulator (PC)

23 Mayis

American Truck Simulator (PC)
Legend of Oz: Dorothy’s Return (3DS)
Lifeless Planet (PC)

Mugen Souls Z (PS3)

Planetary Annihilation (PC)

Tropico 5 (PC)

Wolfenstein: The New Order

(PC PS8 PS4 X360 XONE)

9 Mayis

Bound by Flame (PC PS3 PS4 X360)
Killer is Dead - Nightmare Edition (PC)
McDROID (PC)

Putty Squad (PS3 PSV 3DS)

Z00 Giant - Family Edition (PC)

21 Mayis

Watch_Dogs (PC PS3 PS4 X360 XONE)




MUTHIS HEDIYELERLE CIKTI!

DVD
HEDIYELI

HER AY PCNET'TE




SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

Epigenesis

Platform: PC, Mac
Cikis Tarihi: 2014

Multiplayer FPS’lerin mantar gibi ttiredigi bir donemin yeni Uyesi
Epigenesis, halen gelistirme asamasinda ve Steam Uzerinden erken
erisime acik durumda. Bu oyunu benzerlerinden_ayiransa lkJ
takimin bir topun pesinde verdigi micadele...

16 LEVEL



Source

Platform: PC, PS4, Xbox One
Cikis Tarihi: 2014

— Duyurulduktan kisa bir stre sonra Kickstarter’da yerini alan
Source, aksiyon / macera turtne yenilikci bir adim atmak

istiyor. Ozellikle gérsel tarziyla fark yaratan oyunun yenilikgi

oynanig yapisi da bir hayli bas déndurecek gibi.

Styx: M&ter o - Shadgws

Platform PC, PS4, Xbox One
Cikis Tarihi: 2014

Of Orcs and Men'’in gelistiricisi Cyanide tarafindan
hazirlanan oyun, RPG 6geleriyle bezenmis ve gizlilik gerek-
tiren bir oynanisa sahip. Oyundaki olaylarsa Of Orcs and
Men’in uzun zaman dncesinde cefeyan edecek.

LEVEL 17



LEVEL FIFA LIG]

Ofisin resmi oyuncugu FIFA'nin basinda gecen aylar...

Ay 5 Oyun FIFA 14 Platform Xbox One

Gokhun vs Sefik >

Aylardir, hatta yillardir Manchester City ile maclara cikan ben-

deniz, bir anda suursuzca hareket edip LEVEL Ligi’'nde Gokhun ile
karsilasacagim maca Atletico Madrid olarak dahil oldum ve mag
ilerledik¢e anladim ki hayatimin hatasini yapmistim. Daha ilk daki-
kadan golu bulan Gokhun dur durak bilmedi, golleri tst Uste siralad
ve skoru bir anda 3 - 0 yapti. Atigim tek golle biraz umutlansam da
magin sonunda tabelada 6 - 1 yaziyordu...

18 LEVEL

< Firat vs Emre

LEVEL Ligi’nin bu ayki ilk magi, Emre’yi strekli olarak kotu
gol atmakla suclayan Firat ve Firat tarafindan strekli olarak
kotl gol atmakla suglanan Eme arasindaydi. Maga bu
konunun tartismalari arasinda baslandi, baski sonug verdi,
Firat ilk golU atti. Yine de pes etmeyen Emre, tabii ki de kotu
bir gol atip skoru 1 - 1 yapti ama bitmek tlikenmek bilmeyen
tartismalar sirasinda iki gol daha atan Firat magi 3 - 1 alip
adini final yazdird.

< Gokhun vs Firat

Ofiste her ay bircok mag¢ oynaniyor, herkesin birbiriyle
rekabeti var ama en buyuk rekabet, en cok bahane Uretilen
karsilasma Firat ile Gokhun arasinda cereyan ediyor. LEVEL
Ligi’nin bu ayki finali de bu dev rekabete yakisir bir sekilde
gerceklesti. Once Firat 2 - 0 6ne gecti, ardindan Goékhun
magl 3 - 2’ye cevirdi, ardindan Firat beraberlik golini atip
skoru 3 - 3 yapti ama son s6zU Gokhun soyledi, maci 4 - 3
alarak ayin sampiyonu olmayi basardi.



Gokhun Sungurtekin
Bayern Munich

PUAN DURUMU

isim (0]
Emre 9
Firat 8
® Gokhun 2
Serdar 5
Sefik 5
FINAL MACI

413

NN OO

cococoocomwm
rPROWRZ

AG
20
20
10

YG P A
15 156 +5
16 15 +4
4 6 +6
9 6 2
14 3 -9
® Ayin galibi
Firat Akyildiz

Bayern Munich

@ T. Miller
16’

@ T. Miller
22

F. Ribery M. Mandzukic
53’ 62’

T. Muller
7

®

A. Robben
75’

F. Ribery
90’



HABER

Hyperion'da neler oluyor?

Handsome Jack'in hikayesi Borderlands: The Pre-Sequel'da

aniyorum ki ancak gectigimiz haftalar-

da Borderlands 2 son DLC hikayesine
kavustu ve daha ona el atamadan yeni bir
Borderlands’in haberi geldi. Borderlands
3’0 bir sekilde bekliyoruz tabii ki ama onun
aclklanmasina daha var diye dusinUrken The
Pre-Sequel’in haberini aldik. Net bir sekil-
de seriden bolca para kazanma mantigiyla
hazirlanan oyun, Borderlands’in sahane bir
oyun olmasi nedeniyle ¢ok ilgi gekici dursa da
arkasindaki mantiga da insanin kafasi takilmi-
yor degil. Konuya bir oyuncu olarak egilmek
bu durumda en mantiklisi ve bu baglamda da
sunu rahatlikla sdyleyebiliriz: “Yeni bir Border-
lands mi?! Yasasin!!l”

Ug metre mi? Atla gitsin...

Tamamiyla ayri bir oyun olarak planlanan
Pre-Sequel, Borderlands 1 ile Borderlands
2 arasindaki zaman diliminde gececek.
Pandora’dan da uzaklasarak Pandora’nin
Ay’inda ve Hyperion uzay Usslnde zaman
gecirecegiz ve Handsome Jack’in nasll
Borderlands 2’deki kadar gugclendigine sahit
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olacagiz.

Oyunun Ay’da ve Hyperion’da gegmesinin at-
mosfere en bUyUk etkisi strekli uzay gérecek
olmamiz ve yer ¢ekimindeki farklilik olacak.
Karakterlerimiz strekli oksijen maskeleriyle
dolasmak zorunda kalacak ve ziplamak,
havada stzllmekle es deger olacak. Bu
sekilde farkli bir oyun mekanigine de sahip

ilk bUyUk boss’u Wilhelm the Enforcer da
secebilecegimiz ikinci karakter. Yine Bor-
derlands 2’de tanistigimiz Lynchwood Serifi
Nisha the Lawbringer tGglncU karakterin yerini
alirken, son karakter de Claptrap the Fragtrap
olarak karsimiza cikiyor. Bu Claptrap, ilk
Borderlands’in basinda karsilastigimiz ve
Borderlands 2’de son hayatta kalan Claptrap

‘Oyuna dort tane yeni karakter geliyor. Hepsi
Handsome Jack icin -Jack, Hyperion'in bagkan
olmadan dnce- calisan, tanidik simalar”

olacak olan oyun, iyi bir yénde mi ilerliyor,
emin olamadim.

Oyuna dort tane yeni karakter geliyor. Hepsi
Handsome Jack icin -Jack, Hyperion’in
baskani olmadan dnce- calisan, tanidik
simalar. Borderlands’in DLC’lerinden The
Secret Armory of General Knoxx’tan tanidi-
gmiz Crimson Lance assassin, Athena the
Gladiator ilk karakterimiz. Borderlands 2’nin

oluyor. Claptrap’le oynamak nasil bir duygu,
ancak oyuna el attigimizda bunu anlayabile-
cegiz fakat kisa boyu ylzinden kameranin
bir anda asagi ¢cekilmesi bile enteresan bir
tecrlibe olacaga benziyor. Glgslz gdzikme-
sine ragmen bir¢ok iyi 6zellikle donatilacagdi
da belirtiliyor yapimcilar tarafindan.
Athena’nin 6zel yetenegdi Kinetic Aspis olarak
belirtiliyor. Tank goérevini Ustlenecek olan



Athena, gelen saldirilan ortadan kaldirabilecek
dev bir kalkan yaratabilecek. The Wrath of the
Goddess yetenegiyle de bu kalkan birgok dus-
manina ayni anda firlatip onlara zarar verebile-
cek. Prepare for Glory ¢zelligiyse dusmanlariyla
alay etmesine ve saldirilarin Athena’nin Uzerinde
yogunlagsmasina neden olacak.

Wilhelm, Borderlands 2’de kocaman bir robot
olarak karsimiza gikmisti. Pre-Sequel’da ise
hentz insan formunda olacak. Onu sectiginiz
takdirde de yetenek agacini gelistirerek yavas
yavas bir robota déntsmesini saglayabilecek-
siniz.

Dondun, cik

Borderlands’deki element etkilerine ek ola-

rak yeni oyunda, yeni bir element igin igine
karsacak. “Cryo effect” adindaki bu element
silahlariniza buz 6zelligi ekleyecek. Bu dzellikteki
silahlar kullandiginizda rakiplerinizin yavasladigi-
ni ve nihayetinde de olduklari yerde donduklarini
gbreceksiniz. Tamamiyla buza dénlsmus bir
dusmani bir vurusta parcgalara ayirmak da hos
olacada benziyor. (Burada ilging bir dokunus
daha var ki 0 da parcalara ayrilan buzlarin yere
dismeden 6nce gokyliziine dogru savrulmasi.)
Var olan silah tiplerine ek olarak lazer silahi

da bu gruba ekleniyor. Bildiginiz, parcal lazer
atiglarinin yaninda lon Cannon mantiginda,
surekli enerji atiglari da yapabilecek olan lazer
silahlari bir yandan oyundaki gdrsel efektleri de
costuracaga benziyor.

“Oz Kit” adinda yepyeni de bir gear'imiz var.

Bu aslinda taktigimiz oksijen maskesinin ismi
ama bir maskeden ¢ok daha fazlasina yariyor.
Oz Kit yuztinden oynanista da ilging bir degisim
oluyor ve o da surekli oksijen pesinde kosacak

olmamiz. Oksijenimiz bittiginde, ayni suyun
altinda nefessiz kalmigiz gibi yaralanmaya
basliyor ve nihayetinde dliyoruz. Neyse ki
ayni cephane gibi oksijen paketlerinin de
sagdan soldan dusecegdi sdyleniyor.

Sahip oldugumuz oksijen sayesinde jet-
pack’imize de gug verebilecegiz. Tabii ki bu
da oksijen rezervlerimizi azaltacak ama yUk-
seklere ¢cikmak veya tehlikeden uzaklasmak
icin iyi bir segim olacak gibi duruyor. Oksijeni
tazelemek icin paket toplamaktan bir seviye
Otesi, oksijen jeneratorlerini aktive etmek ve
bu sayede olusan ufak, oksijen dolu alanda
beklemek. Yayilan bu oksijeni stratejik olarak
kullanip atese donUstirmek ve dismanlara
tuzak kurmak da mimkun olacak tstelik.
Yercekiminin az olmaslyla birlikte zipladiktan
sonra yere inmek icin bir tusa basacagiz ve
yere dogru bir saldin da yapabilecegiz. Buna
Oz Kit’in element 6zelliklerini de ekleyebile-
cek ve yere indigimizde yerin alevienmesini,
buza dénldsmesini veya oksijen balonlarinin
olusmasini saglayabilecegiz.

Yeni nesil?

PS4 ve/veya Xbox One sahiplerinin aklinda
Su soru goktan belirmistir: Oyun bu sis-
temlere ¢ikacak mi? Cevabi net bir sekilde
“hayir” cunku yapimcilar -yazinin basinda da
belirttigim gibi- serinin ekmegini yemek icin
bu oyunu tasarliyor. Diinyada toplasaniz 12
milyon adet yeni nesil konsol varken, 240

milyon kadar PS3 ve Xbox 360 var. Disu-
nin ki Borderlands 1’i ve Borderlands 2'yi
de insanlar hep bu sistemlerde oynadi ve
tanidi. Halihazirda musteriye yeni bir yapim
sunmak mi, yoksa yeni musteri pesinde
kosmak mi? Cevap bu kadar basit...
Dolayisiyla bu oyunu PC, PS3 ve Xbox 360
sahipleri oynayabilecek. Umuyorum ki bu
oyuna da 10 tane DLC yapmazlar zira o
vakit gercekten, bu kadar iyi olan bir oyun
bile kabak tadi verebilir.

Sonbahar aylarinda piyasada olmasi bekle-
nen oyun hakkinda daha fazla bilgi yayim-
lansa bile bu kadari bile heyecan yaratmak
icin yeterli oldu. Size tavsiyem, elinizdeki
Borderlands oyununu bir kenara birakin

ki bu oyunu gercekten almak isteyebilin.
Oyunun cikisina yakin bir zamanda hala
herhangi bir Borderlands oyununu oynuyor
olursaniz bu oyundan zevk almaniz gok
zorlasacak... m

Avustralyalilar!

Dallas’ta yer alan Gearbox oyunu gelis-
tirmeye basladiktan sonra, 2013’Un Mart
ayinda Canberra’da yer alan 2K Australia
oyuna dahil oldu ve bu durum yapim
surecinde birtakim degisikliklerin olmasini
sagladi. Nasil mi?

Ay’daki karakterlerin bircogunda agir
Avustralyall aksani yer aliyor artik ve birgok
espride de Avusturalya’ya 6zgu espriler
dénmeye baslamis durumda. Mad Max
2’de Gyro Captain’i canlandiran Yeni
Zelandall aktor Bruce Spence de artik

bir sekilde (Sesiyle.) oyunda, irlandali -
Avustralyali Ned Kelly de. Altyazi olmadan
onlari anlamak pek mimkun olacaga
benzemiyor...
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Namco Bandai'den yeni bir dovus oyunu

Zebaniler ve insanlar Rise of Incarnates’ta bulusuyor

amco Bandai keske otursa da Tekken X

Street Fighter’i tamamlasa artik... Capcom
ne guzel s6zlnde durdu, yapti bitirdi oyununu,
herkes hala oynuyor. Namco Bandai de anca
yeni oyun hazirlasin!
Durumdan kétu bir seymis gibi bahsetmis
olmamin en blyuk nedeni oyunun demosunun
yayimlanmig olmasi ve gérdugim kadarinin
heyecan vermemis olmasi. Ustelik Rise of
Incarnates bedava bir oyun olarak hazirlaniyor;
heyecanlanmak igin halihazirda bir nedenimiz
de vardi...2v2 dovuslerin s6z konusu oldugu
oyunda sececegimiz karakterin yanina bir de
arkadasimizi alip diger grubu yenmeye calisa-
cagiz. Oynanis bir agidan Naruto’yu andiryor,
bir yerden eskinin Virtual On’una benziyor.
Distnuin ki Gg boyutlu bir ortamdasiniz ve
metrelerce havaya yulkselip saldirilar yapabiliyor
ve bir dolu 6zel yetenekle savasabiliyorsunuz.
Neyse ki kargl tarafin oyuncularina kilitlenebilme
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gibi bir 6zellik koymuslar ki nereye yumruk
atacagimizi biliyoruz.

Tanitimi yapilan dort karakterden bir tanesi,
Jedrek Tyler bir gesit Dante imaji giziyor. 22
yasindaki bu karakterin alt benliginde ismi ¢ok
karizmatik bir zebani yatiyor: Mephistophe-
les! Kirmizi paltosu ve kilici ile dikkat ¢ceken
Jedrek, yakin déviste usta ama menzilli saldi-
rilarda da bos degil. Enerji bar doldugunda da
zebani formuna dénlserek cok daha gugli bir
hale geliyor; hem daha az hasar allyor, hem de
daha giclu vuruslar yapabiliyor.

“Ares” adindaki karakter, 27 yasinda ve uzun
menzilli silahlarla arasi iyi. Biraz yavas hareket
eden Ares, bir zebaniye ddnisemiyor ama
Deuteros’u yanina gagirp onunla birlikte sava-
sabiliyor. Deuteros, Ares’in aksine uzaktan sa-
vasmiyor ve rakiplerinin yanina son hiz giderek
onlar yakin dévUste alt etmeye calisiyor. 23
yasindaki Lilith ise iki tane tabancayla dovi-
sUyor ve tahmin edeceginiz gibi o da Ares gibi
uzun menzilli dévislerde iyi bir performansa
sahip. Tanitilan en ilging karakter muhtemelen
Gaspard Watteu olmustur. Bu ilging karakter
103 yasinda ve birtakim zombilerle birlikte
savasa katiliyor. Onlari birer silah gibi kullana-
bilmesinin yaninda, kendine kalkan olarak da
kullanabiliyor, bu anlarda da g6z kamastiran
sahnelere yol agiyor.

Her karakterin havada iki kez ziplama, bir
yone hizla atima ve menzili sonsuzluga varan
atiglar yapabilme olanagi var. Yakalama hare-

ketlerinin animasyonu farklilik gosteriyor ama
onlarin da mantidi her karakterde ayni. Diger
tdm hareketlerse karakterlere gore degisiklik
gbsterecek. Sadece online olarak oynanmasi
planlanan oyunda, takim arkadasinizla birlikte
senkronize hareketler yapmaniza da olanak
taninacagi aciklandi. Ornegin, kars! taraftaki
rakibi bir kisi havaya firlattiktan sonra digeri ona
saldirrsa rakibiniz daha fazla hasar alabilecek.
Her ne kadar anlatilanlar glzel gdztkse de
oyunda bir yavanlik oldugu da bir gercek.

Hi¢ tanmadigimiz, isinmakta zorlanacagimiz
birtakim karakterlerin birbiriyle, ne ugruna do-
vUsttklerini bilmeden savasmalari ¢ok da ¢ekici
gelmiyor su asamada. Belki zamanla bu oyun
hakkindaki goruslerimiz degisir, kim bilir... m

Saghk

Rakiplerinizin de, sizin de birer saglik
bariniz bulunacak. Karakterinize ait olan bu
saglik ¢izgisi, saldirilar sonucunda bitecek
ve OlUrseniz savasa donup dénemeyece-
ginizi henUz bilmiyoruz. Bu karaktere ¢zel
saglik barinin yaninda bir de grup sagligi

olacak. Toplamda alti kareden olusan bu
bar da yine aldiginiz hasara gére azalacak
ve bittigi anda -karakterlerinizin saglg
tam olarak bitmemis olsa bile- yenilmis
olacaksiniz. Bir kisinin ¢ok kétl oynamasi
durumunda takim olarak yenilmek olasi
olacaga benziyor.



Ingilizce dgreten uygulama

SESTEK'ten INGILIZCE KOD

|ngi|izce pratik yapmanin artik kolay bir yolu
var. SESTEK'in Istanbul Kalkinma Ajansi
(ISTKA) destegiyle gelistirdigi iPad uygula-
mas! INGILIZCE KOD, yakinda App Store
Uzerinden kullanicilarla buluguyor. lkégretim
ikinci seviye dgrencilerinin ingilizce gelisimine
katkida bulunmayi hedefleyen INGILIZCE
KOD, igerdigi “Konus”, “Oku”, “Dinle” isimli
boéltmlerden aliyor adini.

INGILIZCE KOD ile neler yapabilirim?
Konus balimi, sdylediginiz ingilizce sézclk-

leri taniyarak, telaffuzunuzu degerlendiriyor
ve olmasi gereken telaffuzla karsilastirarak
bir puan veriyor. Bu bélimde 6rnek ses
kayitlarini dinleyerek telaffuzunuzu gelisti-
rebilirsiniz.

Oku boliminde uygulamada yukli
hikayelerde gegen dilbilgisi konularinin
acliklamalari ve mini testler yer aliyor.
ingilizce 6grenimi sirasinda en ¢ok zorlayan
konulari basit bir dille anlatan bu bélim sa-
yesinde dilbilgisi seviyenizi gelistirebilirsiniz.
Dinle bélimuinde uygulamada yUkIi

hikayeler orijinal ingilizce sesle seslen-
diriliyor, hikdyede gegen bazi kelimelerin
Uzerinde aciklayici resimler beliriyor. Bu
boéltimde ayrica girilen internet adresle-
rindeki metinler de orijinal Ingilizce sesle
seslendirilebiliyor. Hem gdze, hem kulaga
hitap eden Dinle bélumuyle kelime dagar-
ciginizi ve dinleme becerilerinizi gelistire-
bilirsiniz.

Uygulamayla ilgili detaylarlysa
www.sestek.com adresinden takip
edebilirsiniz. m

istanbul Kalkinma Ajansi tarafindan desteklenen ingilizce Kod Projesi kapsaminda hazirlanan bu yayinin igerigi istanbul Kalkinma Ajansi ve
Kalkinma Bakanligi'nin géruslerini yansitmamakta olup, igerik ile ilgili tek sorumluluk SESTEK'e aittir.

Bu bir advertorial’dir.
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Orcs Must Die! Unchained geliyor

rcs Must Die! Unchained, tamamen stra-

tejik zorluklar ve ekip basina bes oyuncu
icerebilen, aksiyon dolu PvP micadelelere
odaklaniyor. TurlinU, kule koruma mekanigine
sahip kale zaferleri ve TPS karisimi olarak tarif
etmek mUmkdn. Oyun 2014 yili sonunda bilgi-
sayar icin Ucretsiz olarak piyasaya surllecek.
“Orcs Must Die!l gezegenini benzersiz oyun
duygusuyla daha da gelistirecegimiz i¢in
¢ok sevingliyiz.” diyor Robot Entertainment
CEOQO’su Patrick Hudson ve soyle devam
ediyor: “Orcs Must Die! 2 oyununa co-op bir
oyun modu eklendikten sonra, tim hayranlar
diger oyunculara karsl rekabet edebilecekleri

bir oyun modu istediler ve Orcs Must Diel!
Unchained de bu istege yanit verdi. Sirket
olarak bu seriyi yeni bir seviyeye ylkseltme
hedefine ulagsmis bulunuyoruz. Bu Urin
simdiye kadarki pargalardan daha buyuk,
daha derin ve daha zorlu. Umariz oyunun
hayranlari da oynarken bizim test oturumla-
rinda eglendigimiz kadar ¢ok eglenirler.”
Orcs Must Die! Unchained, énctlerinin
kanitladigi oyun prensibini bir seviye yuk-
seltiyor ve hem heyecanli, hem de taktiksel
acidan daha derin, multiplayer ¢arpismalar
getiriyor. Farkll haritalardaki ana gérev, rakip
ekip ve ordu ile yapay zeka tarafindan yone-

tilen sug ortaklarinin kendi bdlgemize ulasip
burayi yok etmesini engellemek. Orcs Must
Diel Unchained, kaba saba barbarlardan
baslayip zarif okgulara ve sihirli yeteneklere
sahip buytculere kadar genis bir kahra-
man sinifi se¢cenegdi sunuyor. Bunlarin her
biri taktiksel acidan diger ekip Uyelerinin
gUclU yanlarina gore bireysel yetenek ve
sihirlerini avantajli sekilde kullanarak zaferi
veya yenilgiyi belirlemek icin hazir. Oyuna
yerlestirilip zamanla gelistirilebilen karaktere
Ozel silahlar, yetenek ve sihirlerin yani sira
bircok farkl tuzak da oyuncunun hizmetin-
de olacak.



Titanfall'a NVIDIA doping

En glzel Titan kimde?

Uphesiz ki 2014 yiinin en ¢cok beklenen

oyunlarindan biriydi Titanfall ve belki de
yil sona ererken, “yilin en iyi oyunu” adaylari
arasinda mutlaka adi sayilacaktrr, en azindan
kendi tlrtinde. Mart ayindan itibaren oyuncu-
larin blyUk ilgi gésterdigi ve asil odagdi Xbox
360 ile Xoox One konsollari olan oyun, elbette
ki FPS tUrinUn vazgeciimez platformu PC’de
de oyuncularin begenisine sunuldu. Valve'in

Source motoruyla gelistirilen ve aksiyon dozajinin

tavan yaptigi Titanfall’'un gérsel kalitesi igin neler
diyebiliriz peki?

Hem PC, hem de konsol strimti gelistirilen
oyunlarin gérsel anlamda en gug¢lt oldugu plat-

form ¢ogu zaman PC olmakta. Titanfall’da da bu

gelenek bozulmadi ve her ne kadar Xbox One’in

glicunden yararlaniliyor olsa da oyunu en saglam
grafiklerle PC’de tecriibe ediyoruz. Gelisen ekran

karti teknolojilerinin citay! bir hayli yUkseltmesi
sonucu, oyunun PC strimtnde gelistirilmis gra-
fikler, yUksek ¢6zUnUrlUkIU kaplamalar ve yiksek
frame-rate orani ilk gbze garpan detaylar. Son
yillarda oyuncu odakli yaziim hamleleriyle oyun-
cularin génlind kazanan NVIDIA da Titanfall’'un

PC striminden maksimum fayda saglayabilme-

miz igin elinden geleni yapiyor.

Oyunu GTX 600 ve GTX 700 serisi ekran kar-
tinda oynayan oyuncular, oyunun performansini
arttiran son surdculeri kurarak Titanfall keyiflerini

en Ust seviyeye cekme sansina sahipler. Bu
isin en dnemli yani belki de, evet ama elinizdeki
bu kartlar ve Titanfall ile yapabilecekleriniz
sadece bununla sinirl degil. Az 6nce dile ge-
tirdigimiz Uzere oyuncu odakli hamleleriyle géz
dolduran NVIDIA, oyunun farkli sekillerde tec-
rlbe edilebilmesi icin NVIDIA Shield’i devreye
sokuyor. Firmanin mobil oyun konsolu olarak
boy gdsteren ve ayni zamanda GTX 600 / GTX
700 serisi ekran kartina sahip oyunculara farkli
nimetler sunan NVIDIA Shield, bu kartlara sa-
hip bilgisayarlar tzerinden Titanfall keyfini mobil
olarak yasanabilir hale getiriyor.

Olay basit: Masaustu bilgisayarinizda Titanfall,
elinizde de NVIDIA Shield var. Eger masa-

Ustl bilgisayariniz ile NVIDIA Shield ayni ag
Uzerindeyse baglaniyorsunuz bilgisayariniza

ve NVIDIA ekran kartinizin tim nimetlerinden
NVIDIA Shield’in ekraninda faydalaniyorsu-
nuz. Alternatif bir senaryoda NVIDIA Shield’in
ekraniyla kendinizi sinirlamak istemediginizi
ama bilgisayar basina gegmek yerine evinizin
salonunda yayilmak istediginizi distnelim. Bu
durumda da NVIDIA Shield’'in Console Mode’u
devreye giriyor ve NVIDIA Shield araciligiyla
Titanfall keyfini televizyonunuza tasiyorsunuz.
Boyle bir sistemi destekleyen ve Bluetooth
baglanti 6zelligine sahip birgok gamepad’in,
klavyenin ve mouse’un da bu dizenegde ek-
lenebilecegini not duselim. Alin size konsolda
Titanfall keyfi; Gstelik konsol strdmlerinden
daha kaliteli bir gorsellikle...

NVIDIA'nin oyunculara sundugu nimetler
bunlarla sinirl degil elbette ki. Gegen ay LEVEL
Online Uzerinden yaptigimiz yarismay takip
ettiyseniz, NVIDIA ekran kartlari ve GeForce
Experience yazilimi sayesinde oyunlardan

video kaydi alabileceginizi biliyorsunuzdur. Eh,
takip etmeyenler de artik 3grenmis oldular.
NVIDIA'nin GeForce Experience yazilimi, Oyun
Optimizasyonu ile oyunlari mevcut sisteminize
gobre en iyi performansi verecek ayarlara otoma-
tik olarak ¢cekebilme yetisine sahip. Bunun di-
sinda ShadowPlay 6zelligi, oyun sirasinda video
kaydi yapmanizi sagliyor. Son olarak da Nisan
ayinda yayimlanan gtincelleme sayesinde Twitch
destegine kavusan yazilim, oyun tecribenizi
Twitch Uzerinden tim dinyayla paylasmaniza
imkan taniyor. m

Bu bir advertorial’dir.
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Festivalin boylesit...

Turkey Game Festival blUyUmeye devam ediyor

skisehir'de sessiz sedasiz deneme etkin-
likleri gerceklestirilen ve LEVEL'In basin
sponsoru oldugu Turkey Game Festival, 10
farkli ile yayllmaya hazirlaniyor.
Eskisehir’de Ozdilek AVM’de ve Buda gece
kuliibunde gergeklestirdigi etkinliklerle ilklere
imza atan TGF, 3.000’den fazla oyuncuy-
la bir araya geldi. Kafe etkinliklerineyse
cosplayer’lar ve sUrpriz yarigmalar renk
katiyor. TGF, oyuncularin vakit gecirdigi her
ortamda etkinlikler ve turnuvalar dizenleyen,
gezenti bir oyun festivali. Oyuncuyu herhangi

Sira Red’'de. ..

bir alana veya il digina davet etmektense
festivali oyuncunun ayagina getiren bir orga-
nizasyon. ilk etkinliginde heyecanin ve oyun
kalitesinin doruk noktasina ulastigi League of
Legends turnuvasina, ¢ekismeli Counter-Stri-
ke Online maclarina ve Legend of Fighters
tanitimina ev sahipligi yapti. Bunun yani

sira Turkiye’de bir ilk olan “oyun konseptli
gece kulubu” etkinligini duzenledi ve ayrica
Sokak Hayvanlarini Koruma Dernegi’'ne
bagista bulunulan 6rnek bir gece yasandi.
Eskisehir’deki Gglncl etabinda, 5 - 6 Nisan

Bastion'in yapimcisindan, Transistor bu ay piyasada

astion saniyorum ki oyundan ¢ok

muzikleriyle 6n plana ¢ikti. Bir dénem
Facebook’ta birgok arkadasim, surekli
Bastion’in muziklerini paylasiyordu ki ben o
siralar oyuna hi¢ géz atmamigtim bile. inter-
nette klcuk bir arastirma yaptiktan sonra da
odak noktanin muziklerde oldugunu kesfet-
tim. Bu konunun tekrar aklima gelmesinin en
blyUk nedeni de Supergiant Games’in yeni
oyunu Transistor’in fragmani oldu. Fragman-
daki glzel sesin sahibi yine Ashley Barrett
ve muzik yine ¢ok glzel. Bu oyunu belki de
sirf muzikleri igin tercih edecegiz, kim bilir...
diyorum ama inanmayin; gorsellik ve oynanis
da gayet heyecan verici gdzukuyor.
Gelecekte gegen oyun, yine gelecegin
sehirlerinden bir tanesini konu ediyor. Bir bi-
limkurgu senaryosu sdz konusu ve hikayede,
“Cloudbank” adindaki bir ses bankasindan
sOz ediliyor. Sehrin UnlU seslerinin bir bir bu
bankadan kayboldugundan ve siranin Red’e,
oyunun kahramanina geldiginden bahsedil-
mekte. Disman kim, bunu hala bilmiyoruz
ama Red, ilgin¢ kilicyla bu isi yapanlarin
pesine dusuyor. Kilicin birkag farkl kullanim
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sekli olacagi da belirtiliyor.

Oynanig izometrik bir goértnuste ilerliyor.
Kahramanimiz birtakim, ilging tasarimlara
sahip robotlara kargi micadele veriyor

ve ¢ogunlukla kagma egiliminde oldugu
gorultyor. (Oyunun shoot 'em up tlriinde
olmayacaginin bir kanitidir bu.) Bazi bélum-
ler, bu izometrik gérinttden farkl olarak iki
boyutlu bir ortamda gececek. Bu iki boyutlu

tarihlerindeki AVM etkinligine gelen herkes cesitli
konsol etkinliklerinden, e-sporda yer alan League
of Legends gibi oyunlarin turnuvalarina kadar
bircok yarismaya katildi. Bu etkinlikler 10 buyUk
sehirde devam edecek, ayrica TGF'nin Eskise-
hir'deki bir sUrpriz etkinligiyle daha oyuncularla
bulusacak. Diger illere giris tarihleriyse en kisa
zamanda duyurularak. Etkinlikle ilgili gérsellere
erismek ve diger etkinliklerden haberdar olmak
icin TGF’nin resmi Facebook sayfasini
www.facebook.com/turkeygamefestival
adresinden takip edebilirsiniz. m

boldmlerin de ¢ok sik gozUktigunu belirtmek
gerek.

Bu ayin 21’inde, yaklasik 20$’dan satisa ¢ikacak
olan Transistor, bUyUk bir oyun olmayacak belki
ama eglenceli oynanigi ve farkll muzikleri, grafik-
leriyle gayet ilgi gekici bir oyun olacagi da net. II-
gin¢ oyunlar kervaninda yerini ayirtan Transistor’i
PC veya PS4 sahibiyseniz listenize gekinmeden
ekleyebilirsiniz. m



Yasayan & \MI

Hearthstone’a ilk eklent “Curse of Naxxramas adyla geliyor

iablo Ill: Reaper of Souls sayesinde

Hearthstone’a ara verdigimi distnUrken,
oyuna bir kez girip iki tane mag¢ yapmamla
birlikte besli booster paketi satin aimam bir
oldu ki dijital oyun kartina para verecegimi
asla dustinmezdim. Hearthstone ilging bir
bagimlilik yaratiyor ve sikildiginizi distnup
oyunu biraktiktan bir stre sonra yine oynamak
istiyorsunuz. Eger onu yapamayacak kadar
sikildiysaniz da bu haber sizi blytk ihtimalle
heyecanlandiracaktir.
Onceki sayllarda Hearthstone’a tek kisilik bir
“adventure” modunun hazirlik asamasinda
oldugundan bahsetmistik ve bu aciklamanin
ilk meyvesi yakinda karsimiza ¢ikacak. Eski
bir necropolis olan Naxxramas, “Kel Thuzad”
adindaki glclt blylctnin de Ussu. Bura-
da karanlik islerini ydnetmeye devam eden
Kel'Thuzad’a karsi koyanlar da
biz, Warcraft kahraman-
lari olacagiz. Tek kisilik
macera modunda

Pis Heigan

“Plague Quarter”

adindaki alanda,

ici salgin dolu bir

kazanin kontro-

linde olan Heigan the Unclean, karsi-
lasacagimiz biylk boss’lardan bir tanesini
olusturuyor. Heigan’in ne kadar guglt bir
boss oldugunu su an kestiremiyoruz ama
canimizi sikacak 6zel gict aciklandi bile.
“Eruption” adindaki buytsUyle en solda
yer alan yaratigimiza iki puanlik bir hasar
verecek olan Heigan, surekli en solda
hangi yaratigmiz kaldigini gézetmemize
yol agcacak. Kendine 6zel karti Mindpo-
calypse ise her iki oyuncuya da iki kart
gektirecek ve bir tane de bos mana kristali
saglayacak. (Fena bir kart gibi durmuyor.)

bir zindana inecek ve bes farkl kola ayrilan
zindanda savasarak, boss’larla karsilasarak
ve nihayetinde bolca yeni karta ulasarak
zindanin sonuna ulasmaya gayret goste-
recegiz. (Zindanin sonunda da mutlaka bir
tane Legendary kart elde edecegdimiz belir-
tiliyor.) “Maexxna” adinda dev bir 6rimcekle
savasacagiz, korkunc¢ bir mantar andiran
Loatheb ile dovisecegiz ve bircok yaratigin
parcalarindan meydana gelen Patchwerk’e
karsi koymaya calisacagiz. Her boss’un
kendine 6zel kartlar ve gugleri bulunacak,
onlara karsi 6zel stratejiler Gretmemiz gere-
kebilecek.

Oyuna yeni eklenen kartlar, aslinda Magic:
The Gathering’deki gibi belirli bir 6zellige
yogunlasan destelerin de habercisi niteligin-
de. Mesela Undertaker. Bu yaratik diyor ki
Deathrattle 6zelligi olan bir yaratik ¢agirdigi-
nizda, bana +1/+1 ekleyin. 0/2’lik Nerubian
Egg’de ise Deathrattle 6zelligi olarak 6lince

4/4°10k (Dort dortlik!) bir yaratik sahaya ¢agir
ozelligi yer aliyor. “Baron Rivendare” adindaki
Legendary yaratiksa tim Deathrattle 6zellikli
kartlarin, Deathrattle &zelliklerini iki kez yapma-
larini istiyor. (Nerubian Egg’den iki tane 4/4’10k
yaratik gikacak bu durumda...) Buradan da
anladiginiz Uzere bir Deathrattle’dir gidiyor.
Yani nedir, doldurun Deathrattle’ll kartlan bir
desteye, olsun size “Deathrattle Deck”.

Curse of Naxxramas tam bes haftalik bir
serlven olacak ve zindandaki kanatlar hafta
hafta agilacak. llk kanat, The Arachnid Quarter
herkese bedava olacak ve diger kanatlar
acmak icin ya oyun icerisinde kazandiginiz
altinlan kullanacaksiniz ya da gergek para. (Bu
arada, bu pakette yer alan kartlari kazanmasa-
niz da Arena modunda kartlar yine de éntintize
sunulacak.)

Yeni bir oyun alaniyla birlikte de gelecek olan
Curse of Naxxramas i¢in sabirsiziz. Hemen
gelsin! m
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SON DAKIKA!

Ace Combat’in bedava olan siiriimi, Infinity’yi
bekliyorsaniz artik daha fazla beklemenize
gerek kalmadi. PS3’e 6zel olarak gelistirilen
oyun, 28 Mayis’ta PS Store’dan indirilmek
lizere satisa sunulmus olacak. (Bedava oyun
satilmaz ki?)

Xbox One, 4 EylulI’de nihayet Japonya’'da piya-
saya c¢ikiyor. Bir dolu Uzak Dogu firmasinin oyun
hazirliginda olan konsol, bizce yine de bu kitada
basarisiz olacak.

Telltale’in The Walking Dead serisi PS4’e ve
Xbox One’a, “Game of the Year” takisiyla
birlikte geliyor.

6 Nisan itibariyla PS4’Un dinya ¢apinda 7 milyon- l\/' UZi@e gére geki | |eﬂen bir d u ﬂya

luk bir satisa imza attigi agiklandi. 13 Nisan itiba- > R Ta i |
riyla da 20,5 milyon adet PS4 oyununun satildigi Record Run siZl mUZ|ge davet edlyor'

belirtiliyor. Sony mutlu, oyuncular mutlu... ir iPhone sahibiyseniz VidRhythm’i duy-  bu buyuk bilinmezlige oyunun ne zaman
mussunuzdur. Bir ¢esit klip yapma oyunu ¢ikacaginin ve hangi platformlar i¢in olaca-
7 - 8 Kasim tarihlerinde kimseye randevu olarak dusunulebilecek bu yapim, Rock ginin bilinmemesi de eklendi. Ne var ki son
vermeyin ve California’ya bir ugak bileti bul- Band'in yaraticisi Harmonix'in ellerinden dakikada edindigimiz bilgilere gére balim-
maya bakin! Neden mi? BlizzCon bu tarihlerde cikmist. Oyun dinyasindaki varligina yine lerde, arka planda muzik ¢almay! strddrdr-
gerceklesecek ve bir dolu turnuvaya da ev muzikle devam etmek isteyen Harmonix, ken farkli raylara atlayip plaklan toplamamiz
sahipligi yapacak. gectigimiz ay yeni mobil oyununu agiklad. gerekecekmis. (Subway Surfers misali.) Ve
“Record Run” adindaki yapim, oyuna yUkledi- yine Subway Surfers’daki gibi gérev tabanl
RPG fanatiklerine glizel haber: Dragon Age: Inqu- giniz muzige gore size bolimler olusturacak  kosularin olacagdi ve belirli sayida plak topla-
isition 10 Ekim'de piyasaya ¢ikiyor! Digital Deluxe ve siz de ritme gore bu bolimlerde bir seyler ma, belirli stirede en fazla plaga ulasma gibi
setinde de bir ton guzellik var... yapmaya galisacaksiniz ki bunun tam olarak  miicadelelerin oyunda yer alacagi belirtiliyor.
ne olacagini bilmiyoruz. Tamamiyla bedava Haftalik lider tablolariyla da guglendirilecek
Tales of Hearts’in yenilenmis stirim, Tales olmasi planlanan oyunda firmanin nereden olan oyun bakalim Harmonix kalitesine
of Hearts R sonunda ABD’ye ve Avrupa’ya da para kazanmaya galisacagi da bilinmezken,  yarasir bir oyun mu olacak? m

geliyor. Cikis tarihi belli olmasa da bu basarili
JRPG’yi gbéziine kestirenler, bir PS Vita sahibi
olmaya baksin...

Activision, ¢ikisina birkag hafta kala The Amazi - LA " ’d
Sl (O N\cM| ISIMler Haziran'da
bir bicimde ertelendigini duyurdu, Microsoft da

bunu onayladi. Ne oldu dersiniz? |S'tan bu | ! d a

Rayman Origins’de ve Rayman Legends’da .

kuI)I,anllan m?Jhte§em UbiAyrt motor?]yla yepye- 1 000/0 FEST @ehrl Sa“ayacak

il L (Bl 3]l [lerete @if Henslfedi iz i ijnyaca Unlt birgok grubu mizik se- grubu Wild Beasts. Siz de bu 6énemli isimleri
verlerle bulusturacak olan 100%FEST  canli olarak dinlemek istiyorsaniz, festival

ile Istanbul mizige doyacak. 6 - 7 Haziran biletlerine Biletix'ten ulasabilirsiniz. m

tarihlerinde istanbul’daki KiigUkGCiftlik

Park’ta gerceklesecek olan festivalde,

diinyaca UnlU rock, alternative, live elect-

ronic ve indie sanatcilari yer alacak.

iki tam giin siirecek olan festival,

istanbul’un merkezinde muzikle dolu bir

yaza baglamak isteyenleri agirlayacak.

Festivalde yer almasi kesinlesen isim-

ler; yeniden birlesmeleri sonrasi ilk defa

istanbul’a gelecek olan diinyaca Unli

rock grubu Soundgarden, live electronic

tarinun en bUyudk isimlerinden Massive

Attack, elektronik muzigin Danimarkali

dehasi Trentemaller ve ingiliz indie rock

makta oldugu haberi geldi, pek ¢ok sevindik!

Mercenary Kings'’in and Scott Pilgrim vs. the
World’Un yapimcisi Tribute Games’de yine retro
stilli, minimalist bir aksiyon oyunu geliyor. Curses
‘N Chaos sonbahar aylarinda PS Vita’da boy
gosterecek.

The Last of Us’in PS4 sirimi bir
ihtimal oyunun PS3

sahiplerine daha ucuz

bir rakamdan sunula-

cak. Eger gercekten

grafikler yeni nesle

uygunsa bu oyunu bir

kez daha oynamak

cok iyi olacaktir.
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Joel ve Ellie lle bir kez daha...
PS4 sahipleri de The Last of Us'l tecriibe edecek

S3’Un en iyi oyunlarindan biri oldugu sayi-

sz oyun kritigi tarafindan tescillenen The
Last of Us, PS4 sahiplerinin de yUztnt guldur-
mek Uzere bastan asagdi yeniden tasarlaniyor.
Tamam, abarttik belki ama bir “glizellestirme”
sOz konusu.
“The Last of Us: Remastered” ismiyle, 60$’lik
fiyattan satigsa sunulmasi planlanan oyun, se-
naryo ve oynanis anlaminda PS3 surUmunden
farkl olmayacak ama goérsel agidan PS3’ten
daha iyi bir konumda olacak. Karakter model-
lerinin daha ytksek ¢6zUnurltikte yer alacagi
oyun, gelistirimis golgeler ve isiklandirma,
daha iyi kaplamalar ve ne oldugu belirtiimeyen
ek ozellikler ile birlikte gelecek. PS3 strimu
grafiksel agidan biraz sontk kaldidr icin oyunun
PS4’te cok daha etkileyici olacagini distintyo-
ruz. Remastered’a dzel olarak sinematiklerde
oyunun yaratici yonetmeni Neil Druckmann ve
oyunun basrollerindeki Troy Baker ve Ashley
Johnson’in yorumlarini da dinleyebilecegimiz
belirtiliyor. 60$’lik fiyatin hakkini vermek igin
oyuna, The Last of Us’in tUm DLC’leri de ekle-
niyor. “Left Behind” adindaki tek kisilik senaryo

Titanfall Expedition bizi batakliklara gotariyor

ectigimiz ay Sefik, Emre ve bendeniz (Sarkici olan degil.)

Titanfall’a aktik, Emre herkesi 6ldurdu, Sefik bolca ko-
nustu, ben de haritanin arka sokaklarina bir baktim. Titanfall’'u
sevdik sevmesine ama Ug¢ kisi oynarken bile herhangi bir stra-
teji gelistiremedik, bodoslama gittik. (Bayragimizi hep caldilar!)
Ozellikle Xbox sahiplerini kendine baglayan Titanfall'dan heni
sikilmamistik ki ilk DLC’nin bu ay icerisinde piyasada olacagini
6grendik. (Bilmiyorduk sanki...) “Expedition” adindaki DLC top-
lamda U¢ yeni harita iceriyor ve tUm haritalar, oyunun campa-
ign modunun ardindaki konuyu ele aliyor. “Swampland” adin-
daki harita bizi bataklik alanlarina gétirecek. Suda ylrimek
zor olacak belki ama etrafta bulunan bolca aga¢ sayesinde bol
bol kosup yere hi¢ dokunmadan metrelerce ilerleyebilecegiz.
ikinci haritamiz Runoff ise Swampland ile pek alakall olmaya-
cak. Bolca suyun ve borunun bulunacag belirtilen haritada da
ilging stratejiler deneyebilecegiz. Son haritamiz War Games ise
Titanlarn liderliginde dénen maglara ev sahipligi yapacak zira
bu harita, Titanlarin antrenman sahasindan bagkasi degil.
Oyunun yapimcisi Respawn Entertainment birkag ek 6zellik
daha getiriyor oyuna. Yogun talep alan Titanlara grafik ekleme
ozelligi, Expedition ile birlikte geliyor. Boylece Titanlariniz dile-
diginiz gibi sticker benzeri gdrsellerle degistirebileceksiniz.
Bir enteresan 6zellik de hashtag’lerle geliyor. Birbirinin ayni
hashtag’lere sahip oyuncularin oyunlarda bulugmasi saglana-
cak ve ayni oyunda bulusma olasiliklar arttirlacak.
Son gunlerde eklenen bir yamayla Private Match 6zelliginin ek-
lendigi ve bu sayede arkadaslarinizla daha 6zel magclar yapabil-
diginiz Titanfall, Expedition ile yepyeni bir form kazanmayacak
ama Titanfall’'u sik oynayanlara ilag gibi gelecek.

eki, The Abandoned Territories multiplayer
harita paketi ve son multiplayer eki olan
Reclaimed Territories harita paketi de oyuna
dahil olacak.

Bu arada The Last of Us’in son DLC’leri de
detaylandirildi. Grounded Bundle’da “Groun-
ded Mode” adinda, son derece zor tek kisilik
bir zorluk seviyesi geliyor. “Oyunun tek kisilik
kismi icin hazirlanan en zor micadele.” olarak
tanimlanan bu modu ancak oyunun suyunu
¢lkarmis olanlar denemeli. (Sonunda da sa-
hane bir trophy’ye ulasiyorsunuz.) Reclaimed
Territories paketinde de dort yeni bdlge bu-
lunuyor: Wharf, Capitol, Coal Mine ve Water
Tower. Agikgasl bu oyunun multiplayer kismini
kim ek paketler alacak kadar takip ediyor,
bilmiyorum ama yapimcilar bu haritalari su-
narken bile heyecanliyken, takip eden birileri
mutlaka vardir diye dusundyorum.

Oyunu PS3’te bitirenlerin bile PS4 strimdnd
de deneyecegini distndigim The Last of
Us macerasl, umuyorum ki ikinci bir oyunla
devam eder. Soyle PS4’e ¢zel hazirlanmis,
sahane bir gorsellikle bezenmis... m




Bl HABER

indir.com Mobil Uygulama Yarismasi
ODTU'deki ¢dUil toreni icin gert sayim basladi

" | lkemizdeki mobil uygulama ekosistemi-
nin gelismesine destek vermek amaciyla

4 Subat 2014 gunu baglatilan ve uygulama
yazilimcilarinin katiimiyla gergeklesen indir.
com Mobil Uygulama Yarismasi 2014°Un
kazananlar belli oluyor.
Mobil yazilm gelistiricilerinin yani sira dijital
medya ve baslill medya organlari tarafindan
da yogun ilgi gbren yarigmaya son katiim
tarihi olarak bildirilen 15 Nisan 2014 tarihine
kadar toplam 506 uygulama basvurusu
yapildi, bu uygulamalardan yarisma kurallari
ve sartlarina uyan 149 uygulama yarismaya
hak kazanabildi.
18 Nisan - 30 Nisan tarihleri arasinda yapilan

halk oylamasi sonucunda en fazla oyu alan
10 uygulama, 1 Mayis - 15 Mayis tarihleri
arasinda juri tarafindan degerlendirilecek.
Yarigmanin dereceye girenleri ddullerini 16 -
17 Mayis tarihinde ODTU’de yapilacak olan
Android Gelistirici Gunleri etkinligindeki 6dul
téreninde alacaklar.

indir.com Mobil Uygulama Odiilleri
Yarismasi'nda Arman Acar, Ozgiin Akin,
Asuman Bayrak, Dr. Gérkem Cetin, Mustafa
Dalci, Caglar Eser, Burak Gunsev, Ugur
Kaner, Burak Kilang, Z. Eren Kogyigit,
M.Serdar Kuzuloglu, Prof.Dr. Mehmet Cudi
Okur, Dog. Dr. Adil Oran, Sencan Ozen,
Ersan Ozer, Prof. Dr. Bayram Sade, Timugin

United Eleven'in betas| basliyor

exon Europe, yeni oyunu United Eleven’in

betasinin 15 Mayis’ta baslayacagini du-
yurdu. NHN Blackpick Corporation tarafindan
gelistirilen United Eleven, tarayici Uzerinden
oynanabilen ve mobil uyumlu bir oyun. Oyunda
FIFPro’ya kayitl oyuncularin gergek isimleri,
yUzleri ve Bundesliga kulUplerinin lisansi, gelisti-
rilmis rekabet motoruyla bir araya getiriliyor. Bu
platformda futbolcu almak, egitmek ve oyuncu
degistirmek gibi teknik direktérligun tum ydnleri
deneyimlenebiliyor. Takim kimyaslysa oyun agi-
sindan hayati bir 6neme sahip. Belli oyuncular
birbirleriyle eslestirilirken, bir dizi istatistik ve kilit
unsur temel aliniyor. Bunlar bir takim olusturur-
ken ve kullanilacak stratejileri belirlerken her daim
yapiimasi gereken en 6nemli seyler arasinda yer
aliyor.
Ayrica oyun sirasinda taktik degistirme yetenegi,
galibiyeti elde etmek icin blylk dnem tasiyor ve
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bunu yapmanin tek yolu rekabet simtlatérine

cok dikkat etmekten geciyor. Gercek zamanli
simUlasyon oyuncularin hamlelerini en ince

detayina kadar gdsteriyor ve bdylece kullanici-
lar kimin nereye gidip ne yaptigini gérebiliyor ve

hizli karar verme yetenegi kazaniyorlar.
Nexon Europe CEO’su Kenny Chang, “Umut
vaat eden tlim futbol tutkunlarina, merakla

bekledikleri bu oyunu ulastirmak bizler icin gok

heyecan verici. 15 Mayis'ta baglayacak olan
beta testiyle birlikte oyuncular, bir takimda

futbolcularin en iyi sekilde nasil eslestirilecekleri

dahil her turlG unsuru hesaba katarak kendi
taktiklerini belirleyip kendi futbol takimlarini
kurabilecekler.” seklinde konustu.

Turkge dil destegdi de bulunan oyun hakkinda
daha fazla bilgi edinmek i¢in www.united11.

com www.facebook.com/tr.united11.nexoneu

adreslerini ziyaret edebilirsiniz.

Sentlrk, Aslihan Ulutas, Hasan Yasar, Volkan
Yilmaz gibi birbirinden degerli kisiler juride yer
alacak.

Yarigmanin birincisine 4.000 TL para 6dulu ve
bir hafta San Fransisco tatili (Silikon Vadisi, otel
ve gidis donUs ucak bileti dahil.) verilecek. Bu-
nun yani sira ilk U¢ sirayl alanlara Reklamstore,
Camekan, Google AdWords, Reknova, Users-
pots ve indir.com tarafindan éddller verilecek.
Bu ddullerin yani sira Nokia sponsorlugunda en
iyi Windows Phone uygulama &dulleri de verile-
cek. Birinci segilen Windows Phone uygulama
gelistiricisine Nokia Lumia 1320, ikinciye Nokia
Lumia 820 ve UgUnclye Nokia Lumia 625
cihaz hediyeleri verilecek. m



TUuSOT tan haberler

Nisan ayi etkinlikleri

N isan ay1 TUSOT igin keyifli etkinliklerin
oldugu bir ay oldu. Bunda conventi-
on sezonunun agilmasinin ve Star Wars
X-Wing ile gelen yeni oyun heyecaninin
bUyUk katkisi vardi.

X-Wing kisa zamanda beklenenin Ustliinde
oyuncu gekince bir turnuva dizenlemeye
karar verdik ve Istanbul’da, 6 Nisan’da ilk
X-Wing turnuvamizi yaptik. Tung Iper’in
hakemliginde gergekten neseli, rekabe-

tin dozunda ve keyiflerin yerinde oldugu
maglar yaptik. 1.000 puanlik B formatindaki
turnuvanin ilk Gce giren oyunculari Rebel
ordusuyla birinci olan Gékhan Saglam, Im-

perial ordusuyla ikinci olan Deniz Ttrdl ve
Rebel ordusuyla tglinctligu kazanan Halil
Kardigali oldu. Turnuva galiplerine Pegasus
Oyuncak tarafindan hediye ¢ekleri verildi.
X-Wing’in populerligi artacak gibi gérinu-
yor. Oyun dinamiklerindeki sadelik olsun,
clizdan dostu fiyatlari olsun, bir¢cok yonuy-
le cazip bir segenek. Baska sehirlerde de
yakinlarda bir turnuva dizenlenmesi isten
bile degil. Agiligi purtizsiz bir eglenceyle
yapmanin gururuysa bambaska...
Convention sezonunu Subat’ta agan
KONTAKT'In ardindan 19 - 20 Nisan'i da
METUCON’da gegirdik. TUSOT un bilyilk
bir stantla katildigi organizasyonda ilk

gun Infinity, ikinci giinse X-Wing minyatur
oyunu tanitimlari yapildi. Stantta bulunan
modeller arasinda en iyi boyanmis oldugu
dusunulen minyaturlere 6vguler yagdi.
LEVEL'In eski sayilarinin Ucretsiz olarak
dagitiimasi standin buyuk ilgi gekmesi-

ne sebep oldu ve bu sayede LEVEL'In
masaulstl savas oyunlarina verdigi destek
bir kez daha hobiyle ilgilenen insanlar
tarafindan anlagiimig oldu.

40K’nin Ustiine ¢dken durgunlugu izmir
TUSOT ekibi 27 Nisan’da yapilan tur-
nuvayla dagitti. Huseyin Ruhi Kiguk’tn
hakemliginde, G¢ mag¢ yapilan 1.850
puanlik turnuva sonucunda ilk Uce giren
katiimcilara 6dul olarak Pegasus Oyuncak
hediye ¢ekleri verildi.

Nisan ayini bir turnuvayla kapadiktan sonra
Mayis ayinin hemen baginda TUSOT bu
sefer bagka bir convention’a, izmirCon’a
gidiyor. Gegen sene Halil Kardigali hakem-
liginde yapilan ve her ordu oyuncusunun,

elindeki tim modelleri ortaya koyarak iyi ile
k6tl arasinda kiran kirana micadele verdikleri
Apocalypse etkinligi bu sene yine Halil Kar-
digall tarafindan duzenleniyor. Gegen seneki
oyunda gegcirdikleri eglenceli zamani hatirlayan
oyuncular simdiden modellerini hazirlamaya
baslamis durumdalar. Bakalim bu sene iyi ile
kotl arasindaki savas nasil sonuglanacak...
Sadece Apocalypse etkinligiyle de yetinmeye-
cek olan TUSOT, bir de IzmirCon’da X-Wing
turnuvasi dizenleyecek: Death Star’in patla-
tilmasi icin Battle of Yavin yeniden, bu sefer
masaustinde canlandirilacak. Filmde darbeyi
kotl adamlar yemisti ama belki bu sefer sans
onlardan yana olabilir, kim bilir? Belki de bu
sefer giicil isyancilar degil de imparatorluk
pilotlar yanlarina alirlar. Her ttrld ihtimale
acik bu kapismayi kagirmayin ve izmirCon’a
yolunuz diiserse TUSOT maglarina ugramayi
ihmal etmeyin.

Yeni oyunlarda ve yeni micadelelerde gorUs-
mek Uzere... m
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‘Ol oyunlar gériyorum.” - Sefik Akkog

Deus Ex: The Fall

Yapim Eidos Studios, N-Fusion Interactive
Dagitm Square Enix

Tur FPS

Web www.deusex.com/thefall

Gegen gun arkadas geldi, hani su bilim adami olan ve ¢ok da
iddiali geldi. “Zaman makinesi yaptim, atla, iki turlayalim.” dedli,
ben de inanmadim tabii ki, madara olusunu izleyip eglenirim
diye takildim pesine. Gitmis, bildigin dus kabininden bir kutu
yapmis, girdik igine. Yahu, icinde musluk ve dus basligdr bile du-
ruyordu, kahkaha atmamak igin kendimi zor tuttum ki ne oldu
dersin? Bir anda isiklar yandi, ortalik duman oldu ve gat, 2027
yilina gittik. Olacak is degil doktor, adam yapmis! Ustelik bu
onun ilk gidisi de degilmis, orada kendine arkadas yapmis. He-
men Ben Saxon diye biri karsiladi bizi ama o nasil bir insandir
yahu; kaba, seviyesiz, pislik bir herif... Hemen atlayip déndim
eve, bana ne.

32 LEVEL

N

Dragons and Titans

Yapim Wyrmbyte

Dagitim Versus Evil

Tur Aksiyon, Macera, RPG

Web www.dragonsandtitans.com

DuUn bir rdya gérdiim, anlatmazsam gatlanm doktor. Simdi, ben
ha bire Titanfall oynuyorum, biliyorsun. Hi? Bilmiyor musun?
Sen ne bigim doktorsun? Hastani tanimiyor musun? Neyse...
Seninle daha sonra ilgilenecegim. Simdi bu Titanfall’da bir

surU Titan’lar var, bdyle biniyorsun Ustlne, vuruyorsun kirbaci,
vuruyorsun kirbaci. Ortalik Titan dolu ama &yle anlar oluyor ki
etrafl ejderhalar sariyor, her yerden geliyor pis kanatlilar. Neyse
ki pek bir korkak bunlar, Titan’i gérince kagiyorlar. Ben de buna
guvenerek Ustlerine gidiyordum ki bir tanesi gézinu karartip
Ustiime gelmeye basladi, ne yapacagimi sasirdim, korktum,
kactim. Evet doktor, senden bu ne anlama geliyor? Riya mi
yorumlar misin?



"Hastamiza beyzbolu yasakliyorum!”

R.B.l. Baseball 14

Yapim MLB Advance Media
Dagitim MLB Advance Media
TUr Spor

Web www.rbigame.com

Uzun yillar ABD’de yasamis ve kendimi Amerikan sporlarina
vermis biri olarak, bir dénem beyzbolla da ilgilendim. O sopayi
tutmak, gelene gidene vurmak beni dylesine tatmin ediyordu
kil Igimdeki siddete yénelen cocugu boyle béyle bastiryordum.
Hicbir vurusu kacirmadigim icin kisa strede yildiz olmustum,
tim menajerler pesimden kosuyorlardi ama bir glin dyle bir sey
oldu ki... Yine magtayiz, hayvanlar gibi yeniyoruz doktor, hi¢
kimse beni oyunda attiramiyor, gelene gidene vuruyorum yine.
Sonra biri, rakip oyunculardan biri dyle bir s6z soéyledi ki kendimi
tutamadim ve elimdeki sopa kirllana kadar adama vurmaya
basladim. Sonunda basarmislardi beni oyundan attirmayi ama
ben yine tatmin olmustum!

- Doktor

RollerCoaster Tycoon 4 Mobile

Yapim Frontier Developments
Dagitim Atari

TiUr Simiilasyon

Web www.rollercoastertycoon.com

Kugukken eve girmek bilmezdim doktor, okuldan geldigim gibi
UstimU degistirirdim, hemen sokaga atardim kendimi. Top
oynardik, yerlerde yuvarlanirdik, duvarlara tirmanirdik ama en
eglencelisi de cebimizdeki parayi tiketmek icin hemen lunapar-
ka giderdik. O kug¢lUcUk dinyamda riya gibiydi lunapark; cesit
cesit aletler, renkli renkli isiklar, bambaska bir diinya. Oylesine
kaptinrdim ki kendimi bu diinyaya, hava kararirdi, fark etmez-
dim, arkadaslarim bir bir evlerine dénerlerdi, umursamazdim ve
en sonunda ebeveynlerimden biri gelirdi, kulagimdan tuttugu
gibi eve goéturtrdd beni. Riya gibi gecen saatler, kdbus olarak
sonlanirdi ama her guin ayni kisirddnguye girmekten vazgec-
mezdim. Ta Ki...
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DUSMANLAR VE OTEKILESTIRME KAVRAMLARININ

YU
SAVAS ANLATISH

.

T

1A

OYUNLARDA KULLANIMI

f§Uzun zaman 6nce ‘oyuncak’ diye bir sey

yoktu ve herkes cok sikiliyordu. Sonra
televizyonu icat ettiler ama bu da sikintilara
bir care olmadi. Onlar, kontrol istiyorlardi ve
sonunda bilgisayar oyunlarini icat ettiler.”
Victor Aureli Bautista tarafindan sarf edilen bu
sOzler, temelde insanoglunun bitmek tuken-
mek bilmeyen icgtidusel isteklerinin yani sira
bir yandan da bilme, 63renme ve midahale
etme durttlerine harika bir anlati tegkil ediyor.
Bilgisayar oyunlari, kendilerini gdstermeye
basladiklari ddnemden bugutine buyuk olctde
degisti, gelisti. 2000’ler itibariyle akademik
cevrelerce de taninmaya baslanan oyunlar,
glnimuzde aktif politika basta olmak Uzere,
guncel olan her turlt olayi takip etmekte. Bu
dosya konusundaysa 6zellikle FPS oyunlarini
temel alarak, basta oyunlarda savas anlatisi
olmak Uzere terdr, anti teror ve “Oteki” kav-
ramlarina daha yakindan bakmaya c¢alisaca-
gm.

Gergek ve sanal arasinda
Oyunlar, ayni anda iki islemi gercgeklestirir.

Bunlardan ilki, oyuncuya gercek hayatta
olana benzer bir gercek kurallar sillesiyle
iletisime gecmesini saglamasidir ki burada
kazanmak ya da kaybetmek gercek bir oyun
amacidir. Nitekim herhangi bir oyunda ejder-
hayi 6éldurerek oyunu kazanmak esasen ¢ok
bUyuk anlam icermez zira 6ldurulen ejderha
gercek degildir, tamamen kurgusal ve hayali
bir ejderhadir. Bu ylzden oyunlar, hayali bir
dunyanin icerisinde gercek kurallarla etkilesi-
me gecmemizi saglar. Ayni zamanda oyunlar
da tipki hayali dinyalar gibi kendi kurallarina
sahiptir. Konuya bu sekilde yaklastigimiz
zaman, “gercek” ve “sanal” arasinda farkl
bir bag kuruldugunu ve oyuncunun, icerisin-
de olmayi sectigi bir dinyanin kendisine ait
kurallarina gdre hareket ettigini goruriz. Bu
durum bircok bilgisayar oyununun kalbinde
yatmaktadir. 90’l yillarin sonundan itibaren
Uretilen yapimlar, gelisen donanim ve yaziim
teknolojileri sayesinde oyuncuyu oyunla ¢ok
daha yakin hale getirmis, arada resmen bir
koprd kurmus durumdadir.

Etkilesim, neredeyse anlatinin tam tersidir;

anlati senaristin sagladigi yonlendirmelerle
ilerlerken, etkilesim tamamen oyuncunun
gudulerine, durttlerine bagldir. Bu sebepten
oyunlarla yaratilan dinya, her bir bireyin kendli
secimlerini yaratmasina imkan sunmaktadir.
En azindan ilk baslarda olusan algi bu sekilde
cereyan ediyordu ama zaman gegctikce birgok
oyun yapimcisl, ilk érneklerinden ¢ok fazla
farklilik gostermeyen ve tekdize sekilde
ilerleyen oyun senaryolari yaratti. Bilgisayar
oyunlari bir noktadan bakildigi zaman anlati
degildi; onlar daha ¢ok anlatiyr, oyuncunun
birinci elden yagsamasini isteyen yapimlardi.
Ozellikle FPS oyunlarinda daha sik karsimiza
cikan “gergekcilik” temasi, buytk 6lctde ilgi
gdrmis durumdadir. Gegen zaman igerisinde
yaratilan onlarca farkli oyun turt arasindan

en cok ilgi goren ve ardi ardina blyuk satis
rakamlarina ulasmis olan tek tur FPS olarak
karsimiza cikiyor. Peki, nedir onlar bu kadar
muthis kilan? Tabii ki gergeklik hissiyati...
Diger tim oyun turlerinden farkl olarak FPS,
bildiginiz Uzere kamera acisini oyuncunun
kendi gozleriymisgesine konumlandirir. Oyun >
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> icerisinde, gamepad ya da mouse ile yapilan
her hareket, kameranin bizim istedigimiz
yone dénmesini saglar ve elimize aldigimiz
objeyi tipki elimizde tutuyormus gibi bir algi
yaratilir. Seslendirmeyse yine ayni sekilde,
oyuncuya igerisinde bulundugu konum, bak-
tig1 yon ve yaptigr hareket olarak nakledilir.
Alinan darbeler anbean hissedildigi gibi, et-
rafta bulunan herhangi bir objeye, bir insanin
kendi gozleriyle bakabildigi kadar yakindan
bakabilmemize olanak taninir. Gelisen tek-
noloji sayesindeyse yaratilan ¢evre detaylari
0 kadar Ust seviyeye gelmis durumda ki
FPS kamera agisi herhangi bir insani istedigi
dinyaya rahatlikla sokabilme gtictine sahip
hale gelmistir.

Yeni medya araci olarak oyunlar

Bir ddneme damgasini vuran medya araci
televizyon, gunimuzde yerini internete
birakmis durumda. Artik anlik bilgilere direkt
olarak internet Uzerinden ulasabiliyor, basta
Facebook ve Twitter olmak Uzere bir¢ok farkli
sosyal medya araciyla ¢ok daha farkli haber
paylagimlarinda bulunabiliyoruz. internet basli
basina bir medya araci, evet ama konu anlati
oldugu zaman, oyunlar da ginimuzde en az
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internet kadar aktif rol oynuyor. 2000’li yillarda
baslayan Ikinci Diinya Savasi temali oyunlarla
dénemsel elestiri ilk defa kendisini gdster-
misti. Daha 6nceleri Uretilen yapimlarda Nazi
Almanya’si, daha fUtUristik ve daha bilimkurgu
tabanli sekilde elestiriimisti. O dénemlerde
bulunan oyunlarda Nazi askerlerini éldurerek,
kapall kutu seklinde retiimis bir mekanin
icerisinde ilerliyorduk.

Bu fikir kisa sure icerisinde gelisti ve sekil-
lendi. Bir donem filmlerle ortaya koyulan
dénemsel tarih elestirisi ve kimi zaman
propagandasi, akabinde oyunlar tarafin-

dan kullaniimaya baslandi. Konu hakkinda
verilebilecek en iyi 6rnek, stiphesiz ki Steven
Spielberg’in Er Ryan’i Kurtarmak filmi olacak-
tir. Bu filmde bulunan ve diinyanin kameraya
alinmis en eski ve en net gorintilerine sahip
olan Normandiya Cikarmasi sahnesi, izleyen
bircok insanda sok etkisi yaratmisti ve bir an
icin herkesi dislnmeye davet etmisti. Sava-
sin gercekligine daha 6nce kimse bu filmde
verildigi kadar yaklasmamisti belki de. Hem
cekim kalitesi agisindan, hem savasin yonunt
degistiren bir harekat oldugundan mutevellit
hafizalarda daha da bir yer edindi. Belki de
sadece Amerikan medyasinin merkez odagi

olan bu durum, 1945 yilindan sonra tUm din-
yaya 1998 yilinda yapilan bir filmle yayildi ama
hicbir medya araci, ilk Medal of Honor kadar
oyuncuyu bu sahnenin igerisine sokamadi.
Oyunlarin medya araci olarak kullaniima-
sindaki bir diger can alici ve deginilmesi
gerek noktaysa sahitlik kismi olacaktir. Sahsi
oyunun igerisine gekme deneyimi esnasinda
belki de hi¢cbir medya aracinin yapamadigi
sahitlik olgusu, daha dnce benzeri gérilme-
mis bir yakin temas kurulmasina yol agmak-
tadir. J.D. Peters’in da degindigi gibi; “Sahit
olmak, arapsagina dénmus duygular sillesidir.
Akillarda gercek ve deneyim, varlik ve yokluk,
kisacasl iletisimin esas, asli sorularini canlan-
dinr.” Genel hatlariyla bilinen medya Uzerinde,
mikrofon ve kameralarin kisi icin g6z ve kulak
oldugunu dile getiren J.D. Peters, sahit olma-
nin kirlganligini, deneyim ve séylemin birlesti-
gi nokta olarak belirtir. Bu bakis agisi akillara
Umberto Eco’nun sdylemi olan “Teknoloji
bize doganin verdiginden daha fazla gerceklik
verebilir.” s6zUnU getirmektedir.

J.D. Peters’in 2001 yilinda yaptidi bu elestiri,
glnimuUzde oyunlarla daha yakindan ilgilenen
Peter Mantello gibi akademisyenlerin, oyun-
lardaki gercekgilik elestirileri icin muazzam

bir arka plan olusturmaktadir. Son yillarda
saglanan grafik teknolojisi ve fizik motorlari
sayesinde, gercekten de mikrofon ve kamera
resmen izleyici ve goruntl arasinda bir
baglantidan ¢ok bir engel gibi gézUkmektedir.
Crytek’in CryENGINE’I basta olmak Uzere
Unreal 3, Ignite ve daha nice grafik motoruna
yakindan bakildiginda, oyunlarin herhangi

bir kisiyi ne derece oyunun icerisine soktugu
daha net bir sekilde gorulebiimektedir.



Oyunlarda ikinci Diinya Savasi

anlatisi ve resmi

Savas anlatisi, FPS oyunlarinin kalbinde yer
almaktir. Her ne kadar farkli tirlerde, yani
icerisinde savas 6gesi barindirmayan FPS’ler
Uretiliyor olsa da genelde FPS denildigi za-
man akla gelen belirli yapimlar vardir ki bun-
larin buytk kismi savas anlatisi icermektedir.
Konu Ikinci Diinya Savasi oldugu zaman,
belirli oyun serileri s6z konusudur. Bunlarin
basinda Medal of Honor gibi 2000’lere dam-
gasini vurmus bir isim yer aldigi gibi, bir de
daha eskiden Uretilen ama déneminde deyim
edenlerin halen akillarindan ¢ikmamis olan
Wolfenstein 3D ve Return to Castle Wolfens-
tein gibi yapimlar bulunmaktadir.

Film sektérinden oyun sektdriine olan gecis,
kendisini 6zellikle FPS tlrinde ziyadesiyle
belli etti. Ikinci Diinya Savasi temali oyunlara
baktigimizdaysa ilk olarak semboller, mitler
ve stereotip modellemeler kullaniimaktadir.
ilk olarak 1981 yilinda id Software tarafindan
Uretilmis olan Castle Wolfenstein’in bir nevi
gelistirilmis modeli olan Wolfenstein 3D, bu
konuya 6nemli bir rnek teskil eder. Ozellikle
oyun icerisinde bulunan detaylara bakacak
olursak, bolca gamalli haca sahip, kirmizi
Nazi bayraklari goruriiz. Disman olarak
karsimiza cikan Nazi askerleriyse birbirlerinin
aynisi stereotip modellerdir.

Kimlikse bu oyunlarda énemli bir yer teskil
eder ki bu noktada mitler devreye girer. Her
milletin kendi dogus miti o ya da bu sekilde

bulunmaktadir ve birgogunun dogusu “6teki”
ile yaptigi, buytk acilarin yasandigi savaslar
sonucunda gerceklesir. Bu noktada etkin
kimlik, tipki “k&tunun” yaptigi gibi hakli savasi
mesrulastirmak icin kullanilir. Stereotip ve kul-
tdler mitler, dyle gériinUyor ki sadece gunlik
hayatlarmizda degil, ayni zamanda gelecek-
te insa edecegimiz ideolojilerde de 6nemli

rol oynuyor. ABD’nin Ikinci Diinya Savasi
esnasinda gerceklestirdigi girisim de bir nok-
tada bu oyunlarda sanki bir milletin yeniden
dogusuna isaret etmektedir. Ozellikle kendi
boélgesinde hukim stren ABD’nin Birinci
Dlnya Savasi’'nin sonlarina dogru kendini
gbstermesinin ardindan, Ikinci Diinya Savasi

ile Avrupa’ya dev bir adim atmasi, 6zellikle
oyunlarla desteklenmekte ve yeni nesillere
acik sekilde ABD’nin glicinU gostermektedir.
Wolfenstein oyunlari daha kurgusal yapimlar
oldugu i¢in savas anlatisinin gercekgiligi temel
alindiginda konu disina itilebilir. Medal of Ho-
nor ve ondan kisa sure sonra satisi baslayan,
gunimuzde de milyonlarca satan Call of Duty
oyunlarina baktigimizda, tarihi anlatinin baskin
yapisini deneyim ederiz. Birebir tarihler Gze-
rinden devam eden senaryoda, resmi kayitlar
g6z 6nuinde bulundurularak yer, zaman ve
hatta resmi gérev isminin bile bulundugu bir
dunya igerisine birakiliriz.

TUm bunlar oyunun gergekgiligini gézler >
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> 6nlUne surmek Uzere hazirlanmis, muazzam
is gucu gerektiren bir calismanin Urind olsa
da gbézden kacirimamasi gereken bazi ufak
detaylar vardrr. Evet, Ikinci Diinya Savasi

ile ilgili olan filmler, her ddnem Amerikan
propagandasi olarak nakledilmistir ve her
birinin kendisine ait slogani bulunmaktadir.
Eger Electronic Arts tarafindan 2004 yilinda
gelistirilen Medal of Honor’a bakacak olursak,
“Oyun oynamiyorsun. Sen gonull oldun!”
seklinde ¢cok daha fanatik ve tek tarafl bir
sloganla karsilagiriz. Tabii ki bu noktada
sorulmasi gereken ¢ok fazla soru vardir. Kimin
icin gonullt olduk? Kime goére gonilli olduk?
Nitekim bu oyunu alan her bir birey, bahsi
gecen slogani okuyarak oyuna gegis yapmis
bulundu ki benzeri propagandalar gintimuz-
de halen devam etmektedir. Ikinci Diinya
Savasgi tabanl oyunlarda bulunan stereotip,
klasik Nazi Alman askeri olarak resmediliyor.
Sadece saldirgan olan diisman askerleri, Nazi
olduklari i¢in éldurUlebilir halde olduklari gibi,
oyunun trl ydzinden hicbir sekilde teslim
olabilen ya da oyuncuyla etkilesime gecebilen
karakterler olarak tasarlanmazlar. Onlarin
yegane amaci, canlarini teslim etmeleridir.
Silahlarin da rolinU es gegcmemek lazim. Ta-
raflar, es zamanl olarak kullandiklari silahlarla
da g6z 6ntne cikarilirlar. Her millet, kendi
Urettigi teknolojiyle savas alanindadir ama her
ne hikmetse yakin tarihin en iyi mihendisle-
rine sahip olan Nazi Almanya’sinin kullandigi
silahlar, o ya da bu sekilde muttefik birlik-
lerinden daha guc¢suzdur, daha zararsizdir.
Silahlarin diger 6nemiyse uluslastinimalaridir.
Her Nazi askerinin kullandigi silah belli oldugu
gibi, oyun basinda her Amerikan askerinin
silahi da bellidir ve bu durum hicbir sekilde
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degismez.

Bir diger sembolik 6ge de dil kullanimidir.
Genelde fazla konusmayan Alman birlik-

leri belirli cimleleri sarf ederler. TUrl fark
etmeksizin, bircok farkli Ikinci Diinya Savasi
oyununda Nazi askerleri, “Achtung!” fiilini
kullanirlar. Tipki bir ddnemin Amerikan ve
ingiliz filmlerinde oldugu gibi, Aiman aksaniyla
ingilizce konugan Nazi askerleri nasil tim
Almanliklariyla beyazperdeye aktariliyorlar-
diysa benzeri bir durum ikinci Diinya Savasi
temali oyunlar igin de gecerlidir. “Achtung!”
fiili Almanca da birden fazla anlama gelir ama
buradaki 6nemi, bir milletin ya da ideolojinin
stereotip edilmesidir. Aimanca kelimenin
kullanis sekliyse R. Barthes’e gore kisinin ya
da karakterin Naziligini ortaya ¢ikarmaktadir.
Benzeri bir durum giinimuz oyunlarindaki
“Oteki”yi nitelemek icin halen kullaniimaktadir.
R. Barhess, “Mitolojiler” isimli kitabinda bu

konuya, tipki Jacques Derrida’nin yapisal ¢o-
zUm (Deconsturction) teorisinde oldugu gibi,
isaret ve isaretgilerin konumunu temel alarak
deginmistir.

Kisacasi, ikinci Diinya Savag! anlatisinda
semboller, mitler ve stereotipler blylk dlgtide
yer tutar. Temel alinan oyunlarin yelpazesini
genislettikge ¢ok daha fazla sayida benzeri
ornek gérmemiz mumkundur.

Modern dénemde FPS oyunlari,
terérizm ve anti terérizm anlatisi

ikinci Dlinya Savagi temali oyunlar, filmlerle
birlikte baslayan propaganda sillesinin bir
diger ayagini olusturdu. Zaman igerisinde de-
gisen gundelik politik olaylar ve en énemlisi, 9
/ 11 saldirnisiyla birlikte J. W. Bush ydnetiminin
Irak operasyonuna baslamasindan kisa stre
sonra, dev oyun yapim ve dagitim sirketlerinin
de rotalarini bu yone dogru ¢evirmeleridir. Bu



esnada farkl turlerde FPS’ler Uretilmis olsa
da dUnyayi bu zaman kadar ektisi altina almig
olan Call of Duty serisi Modern Warfare ve

Battlefield serisiyse 2005 yilindaki Battlefield 2

ile terdrle micadele dénemine giris yapmistir.
Bu doénem terdrle alakall bircok farkli televiz-
yon programinin, kitabin ve belgeselin patlak
verdigi de bir ddnemdir ve halihazirda ivme
kazanmis ve birgoklarina gdre ¢cok daha fazla
insani etkisi altina alabilme kapasitesine sahip
olan oyunlar, tabii ki kurgusal terérist saldir-
lari ve onlara karsl dizenlenen senaryolarla
bezendi.

Ter6r konu oldugu zaman oyunlarin yakindan
incelenmesinin iki ana sebebi bulunmaktadir.
Bunlardan ilki, Call of Duty (Modern Warfare)
ve Battlefield gibi oyunlarin, diinya ¢apinda
on milyonlarca insan tarafindan oynanmasi;
daha da énemlisi, farkli medya organlarin-

da terorle ilgili haberlere olan ilgi zamanla
azalirken, oyunlarda terére olan ilginin gézle
gorlir sekilde artmasidrr. Ikinci sebep de
bilgisayar oyunlarinin anlatilarindaki ézel
sunumdur. Daha 6nce de belirttigim gibi, FPS
oyunlarinin kamera agisi bir defa daha buyuk
onem arz etmektedir. Kimi zaman teroristlerin
bakis acilarindan da olaya yakinlasmamiza
imkan taniyan sunum, anti terérist oyunlarda
tam tersi sekilde galisarak oyunculari sadece
anti terdrist agisindan oyuna dahil etmektedir.
En nihayetinde, 6zellikle oyun sektérine
hakim olan Call of Duty ve Battlefield gibi
oyunlar basta olmak Uzere, birgok FPS oyunu
tUr olarak anti ter6r seklinde lanse edilmekte
ve oyuncuya tamamen terérist aviama ortami
yaratmakta. Teréristler, bu yapimlarda tam
anlamiyla “6teki” konumundadirlar ve hicbir
sekilde hakl micadeleleri bulunmamaktadir.
Medya tUru fark etmeksizin, bugln baktigimiz
zaman terdristlerin resmedilirken tamamen
yanlis yonlendirilmis, basit varliklar oldugu-
nu gordrldz. M. Schulzke, terdristlerin higbir
mesru hakki bulunmayan “ideolojik olarak
korkuluktan farksiz bireyler” seklinde anildikla-
rnni -yaptigi alintiyla- gézler 6ntine sermistir.

Call of Duty (Modern Warfare) oyununu temel
alarak ilerledigimiz takdirde karsimiza gikan
anti terorist karakterler, askerden ¢gok kahra-
man seklinde tanimlanirlar. Onlar kahraman
yapan sebeplerin basinda, terdristlere karsi
savasmalari ve kendi Ulke sinirlarini koruma-
lari gelir. Onlar, kazanmak icin herhangi bir
kanunu hice sayabilen, herhangi bir hakki

kapasitesi dahilindedir. Anti terérist sdylemine
gore kahramanlar, bu sekilde bir ‘Gzveride’
bulunabilecek karakterler olduklarindan, hepi-
mizin saygisini kazandiklari gibi, onlara hayran
olmamiz beklenir.”

Terdrle mUcadele déneminde yaratilan, bir
nevi yeni dénem savas oyunlarinda temel
alinan terérist gli¢ anlatisi ile ikinci Diinya Sa-

“TUrU fark etmeksizin, birgok farkli lkinci Dinya Savasi
oyununda Nazi askerleri, ‘Achtung!” fillini kullanirlar”

cigneyebilen ve en énemlisi herhangi birini
oldurebilen kisilerdir. Tipki yaratilan teroristler
gibi, onlar da zapt edilemez ve diledikleri gibi
hareket edebilmektedirler ama anti terdrist
kahramanlarin hareketlerini mesru kilan
yegane yapl, her seyi kamusal alani koru-
mak icin yaptiklarindan dolayidir. Bu durum,
Elspeth Van Veeren’in “Interrogating: 24”
isimli makalesinde de su sekilde yer almistir:
“Dunyevi hayatta bulunan bazi sinirlarin étesi-
ne gecmek, sadece ve sadece kahramanlarin

vasi dénemindekiler blyuk olgtide benzerlik
gostermektedir. Temel alinan ana hudut ABD
ve muttefikleri olarak resmedildigi gibi, “6teki”
yine ABD’ye karsi ¢ikan ya da ona zarar
veren veya zarar vermeyi dustnen taraftir.
ikinci Diinya Savasi anlatisina benzer sekilde,
kesinlikle kotu olan tarafi 8ldirmek mesru ol-
dugu gibi, karsi taraf hakkinda higbir bilgimiz
yoktur. Iki dénem oyunlari arasinda gecen
yapim sUresi dort ila bes yil gibi kisa doneme
yayllmis olmasina ragmen, savas anlatisindaki >

LEVEL



Bl DOSYA KONUSU

> taraf olma hissi ve &tekini her daim yok etme
mantigi higbir sekilde degismemektedir. En
son 2011 yilinda piyasaya gikan Call of Duty:
Modern Warfare 3’e kadar gegen sulrede Ure-
tilen seriye ait tim oyunlarin anlatiminda da
yaratilan kurgusal terérle micadele dénemi,
gercekte var olan terériin meydana getirdigi
olumlerden ve yikimlardan katbekat daha
fazlasini resmetmektedir. Bu tarzdaki oyunlar-
da terdristler, sadece asir milliyetci olarak
damgalanmis karakteristikleriyle karsimiza
cikarlar. Bircok yapimda da benzeri sekilde
kullanilan teroristler, 6zellikle konu anti ter6-
rist oyunlar oldugu zaman, sadece terdrist
olarak addedildikleri icin disman sifati altinda
var edilirler.

Oyunlar ve gercek

Bu noktaya kadar verdigim érnekler, Ikinci
Dinya Savasgl ve terorle miicadele Gizerinde
oyun yapimcilarinin dtekiyi ne sekilde gozler
onune surmeleri Uzerineydi. Oyuncunun,
yaratilan sanal dinya icerisine girerek dus-
manlarini ortadan kaldirmaya programlandigi
bu durum, direkt sahitlik olgusunu farkli bir
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noktaya koymaktadir. Gergekgilikle bezen-
mis FPS oyunlari, bilinen bircok yapiyl da
beraberinde tasimaktadir ki savas anlatisinin
huktm strdUgu oyunlarda, askeri nizam ay-
nen islenmeye calismaktadir. “Seviye atlama”
seklinde bildigimiz karakter gelistirme sureci,
her ne kadar farkli bir oyun tirt olan RPG’ye
mahsus olsa da bircok insani kendisine
bagimli hale getirmek i¢in giinimtzde her
tarlt oyun modelinde kullaniimaktadir. Peter
Mantello’ya géreyse seviye atlama sistemi,
oyunlarda ilerlemek isteyen insanlar ylzinden
tim politik zemini bir anda ortadan kaldirabilir.
Kendisi Kasim 2012 tarihinde, Israil ile Gazze
arasinda yasanan gatismada, Israel Defence
Force (IDF) “Pillar of Defense” isimli askeri
operasyonunu ve Hamas’a yapilan saldiriyi
farkli sosyal medya platformlarini kullana-

rak askerilestirmistir. Bir yandan Facebook,
Twitter, Flickr ve YouTube Uzerinden siber mu-
cadele baslatan IDF, ayni zamanda standart
propaganda formatlari olan hikayeler, videolar,
posterler ve fotograflar ile de miicadeleye de-
vam etmekteydi. Sonug olarak IDF’nin mica-
delesi, kisa surede dile hakim olup evlerinde

oturanlardan, baska Ulkelerde bulunan ve
FPS tlrtine vakif olan bol miktarda gence
ulasmayi basardi. Boyle bir basariyi elde
etmek icinse IDF’nin siber micadele propa-
ganda ekibi; resimleme, sisteme kaydolma
ve puanlama gibi farkli detaylari olan farkli
bir FPS yapisiyla cikageldi.

“IDF Ranks” olarak isimlendirilen oyun siste-
mi, site Uzerinden en son bilgilere ulasmak
isteyenler icin yepyeni bir mecra yaratti.
Kullanilan mantik, direkt olarak sosyal
medya araciliglyla -az 6nce bahsettigim- se-
viye atlama temelleri tizerine kuruldu. Ornek
vermek gerekirse site Uzerindeki bir haberi
Twitter araciligiyla paylasmak, otomatik
olarak seviye atlamamiza olanak taniyor.
Tabii ki bunu yapmak igin ilk olarak bir
hesap olusturmamiz gerekiyor. Hesabimizda
bulunan puanlama sistemi araciligiyla bir
sonraki seviye i¢in ne kadar puanin kaldigini
gorebiliyoruz. Site tUzerinde yayinlanan
haberlerden anlik olarak bilgilenmek icin
verecegimiz elektronik posta adresimiz bile
basl basina puan anlamina geliyor. Atlanan
her seviye sonucunda farkli bir askeri
rutbeye kavusuyoruz ve sahip oldugumuz
rUtbe, pirpirlarla ya da daha ileri seviyelerde
yildizlarla gésteriliyor.

Burada kurulan sistem, tipki FPS oyunla-
rinda oldugu gibi, kullanicinin bir anlamda
oyuna dahil olmasini sagliyor. Peter Man-
tello, “IDF Ranks” isimli oyunun halihazirda
piyasada bulunan tim FPS oyunlarinin
temel mantigini alip politika icin kullandigina
parmak basiyor. Her haberi yakinen takip
etme, paylasimlar ve begeniler icin puan
kazanma ve kazanilan puanlarla askeri bir
ritbe kazanma, daha 6nemlisi, site Uzerinde
rutbe siralamasinin goérulebiliyor olmasi, U¢
boyutlu ve kaliteli grafikleri olan oyunlar-
dan bir noktada ¢ok daha fazla gercekgilik
payina sahip. Sahit olma mantigi, IDF Ranks
icerisinde duzenli olarak haberdar olma
ilkesiyle gelisiyor ve derinlesiyor. Bilgisa-



yarin basindaki okuyuculari resmen savasl
mesrulastirma konusunda ise dahil eden
bu sistem, Uretildigi glinden bu yana aktif
olarak kullaniimakta.

Oyun sektorl basli basina bir bilgi ha-
vuzu, gunimuz medyasinin yapamadigl,
elestiremedigi ya da ulasamadigi bircok
noktaya deginmekte diledigi gibi hareket
edebilmekte. Ozellikle her yastan oyun-
cuya hitap edebiliyor olmasi, siphesiz ki
sektorlin en buylUk avantaji. Yas sinirlamasi
olan oyunlara ragmen, IDF Ranks tarzindaki
oyun mekanigi Uzerine yerlestiriimis olan
yapl, herhangi birisini internet Gzerinden
kolayca ulasabildigi bir savas gercekligi
olusturmaktadir.

Bir diger agidan bakmak gerekirse FPS
oyunlarinin kisiyi istedigi déneme ve se-
naryoya Isinlamasindaki gii¢c muazzamdir.
Bircok akademisyenin de degindigi Uzere,
milyonlarin aktif olarak oynadigi Call of Duty

ve Battlefield gibi yapimlar-

daki 6tekilestirme sendromu

giderek blyumektedir. Fakat

unutulmamalidir ki bu tarzda

oyunlari piyasaya ¢ikaran dev

isimler, bircoklarinin elestirdik-

leri gibi, Amerikan hukUmetiyle

birlikte hareket eden isimlerdir ve

kiyaslandigi zaman, birgok FPS oyunu

sadece kurgusal dunyalarda, tipki

filmlerde oldugu gibi, zombi ve mu-

tasyona ugramis canavar gibi kdtlyu

akillarda canlandiracak disman modeli
kullanmaktadir.

Ozetlemek gerekirse oyunlar basta olmak
lizere, FPS’ler hem kinci Diinya Savas|,

hem de terérle micadele dénemi icerisinde
“sadece oyun” deyip gecenlerin bakis agilarina
nazaran ¢ok daha aktif rol oynamistir ve halen
oynamaktadir. GUnimuzde degisen ve gelisen
medya araclarindan birisi olma yolunda emin
adim attig gibi, direkt olarak belirmese de kul-
landigr mantigin, farkl sekillerde medya tzerine
kullanildigr gérmek mumkunddr.

m Ertugrul Siingii
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The Crew

Yaris oyunlarn arasindaki yarisa yeni ve iddiall aday

Sayfa 46
Flockers Lifeless Planet Broforce
Team17 sonunda Worms serisine Bir astronotun “yalniz” gezegendeki Akillara kazinan tum aksiyon yildizlari
ara vermeye karar verdi ve... serlivenini merak ettik bir araya gelirse ne olur?

Sayfa 44 Sayfa 48 Sayfa 49
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Platform PC Web www.team17.com Cikis Tarihi 2014°(in ikinci geyregi

Flockers

Benim cici koyunlarm...

eam17’yi taniyorsunuz. 103 tane Worms oyunu yapan firma adindaki, bolca koyuna ev sahiplidi yapan oyun blyuk dl¢ctde

kendisi. Worms lisansi gecinmelerine o kadar yeterli oldu ki
yillarca bagka yapimlara pek yanasmadilar ama onlar da artik
Worms’dan biraz kopmanin gerekli olduguna karar vermis olmalilar
ki yepyeni bir oyun Gzerinde ¢alismaya basladilar. “Flockers”

Lemmings’i andiryor ve biraz The Incredible Machine esansina da
sahip. Anlayacaginiz, hizli ve akillica davranmaniz gereken bir bul-
maca oyunu haziriginda Team17 ve saninm bu oyunu sevecegiz...
® Tuna Sentuna

Rube Goldberg’in makinesi nedir, bilir misiniz? Zamaninda “Zihni Sinir” adin-
da bir karikattr vardi, onun da esin kaynagdi olduguna inandigim bu makine,
birgok kolla, platformlarla bir ton isin halledildigi, fantastik bir diizenek ve
sevgili koyunlarnimiz da bu makinenin icerisinde hayatta kalmaya caligiyor.

Tabii ki normal bir Rube Goldberg makinesi koyunlari kiymaya dénuis-
tirmeye calismaz ama buradaki gérselde gérduguntz Uzere koyunla-
rin tam tepesinde, onlarin Ustline inmeyi bekleyen dikenli bir topuz yer
aliyor. Maalesef bu oyunda her sey dismanimiz...
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Belirli sayida koyuna sahip oldugumuz oyun Lemmings’e gergekten bir  iste burada biz devreye giriyor ve onlan -mimkinse higbirine bir sey
hayli benziyor. Koyunlar ayni Lemming’ler gibi dumduz ilerliyor ve eger ~ olmadan- ¢ikisa sag salim ulastirmaya ¢alisiyoruz. Bunu yapmak igin
Onlerine bir bosluk c¢ikarsa buraya sorgusuz sualsiz dislyor, bir kiyma  de her bolimde farkl 6zelliklere sahip oluyoruz. Cevreyi degistirmek
makinesine rastlarsa da yine kaderlerine boyun egerek intihar ediyor. yerine de direkt olarak koyunlara etki ediyoruz.

Lemmings’de bulunmayan bir ézellik olan ayni anda birgok karaktere Nedir bu ézellikler? Ornegin, koyunlarinizdan bir kismini birer kdpriiye

etki edebilme 6zelligi de bu oyunda var neyse ki. Béylece gdrselde doénusturebiliyor ve digerlerini bu koyundan yapilmis kopriniin tzerinden
de gdrduguntz gibi belirli bir alana etki ederek oradaki tim koyunlari gegcirtebiliyorsunuz. Belirli bir alana gelen koyunlari, daha yUksege ¢cikma-
etkileyecek bir 6zellik verebiliyorsunuz. lar icin ugurabiliyor veya yonlerini degistirmelerini saglayabiliyorsunuz.

Her bdlimde amag, ayni bu ay tanittgimiz Life Goes On’da oldugu gibi Bolca bolimin bulunacagdr aciklanan Flockers, oyunu bitirdikten sonra

en az zayiatla ve en hizli sekilde bélumU tamamlamak. Bize 25 tane koyun  kendi bélumlerimizi olusturmamiza da izin verecek. Bu bolumleri
verilmis ve 20 tanesinin gegmesi yeterli gorlimus olabilir ama ylksek skor  yarattiktan sonra paylasmak da mimkun olacak. Alternatif bir bulmaca
yapip lider tablolarina girmek icin en iyisini yapmamiz gerekecek. oyunu arayanlarin gézut bu oyunda olsun.

LEVEL 45



ILK BAKIS

Yapim Ivory Tower, Ubisoft Reflections Dagitim Ubisoft TUr Yans Platform PC, PS4, Xbox One

Web thecrew-game.ubi.com Cikis Tarihi 2014’lin Gglinci geyregi

The Crew

Detroit'ten, Miami'ye...

imdi bakacak olursaniz, disarida kosko-

caman bir diinya var. Dinyayi da gectim,
Tarkiye var. Arabaniz varsa basip istediginiz
yere gidebilirsiniz normalde. Amerikan filmlerine
bakin, herkes eyaletler arasinda araciyla gidip
geliyor. Sehir icinde de metro kullaniliyor zaten.
Bizim dizilere, filmlere bakin, herkes otobus ter-
minallerinde. Neden? Benzin 5 TL'nin Uzerinde,
sagma sapan bir rakamda. En zengin Ulkeyi
bile cileden cikarabilecek bir durumken bu,
koyun insanlarimiz agzini agmiyorlar. Aismigiz
sonugta... iste bu yiizden de arabanizi alip
“basip” gidemiyorsunuz zira her basig, degerli
TLlerin gaza dénUsup cebimizden eksilmesi
demek.
Gegtigimiz yil, yazin Belek’teki bir otele gitmeye
karar verdik. Otobusle gittik tabii ki. Otobus bizi
terminalde birakti, Belek’eyse bir dolmus gittigi-
ni 6grendik. Dolmus bizi Belek’te birakti ama
otel daha kilometrelerce 6tedeymis. Oradan da
bir bagka dolmusa zor bela bindik ve sicagin
altinda otele terler icinde varmayi basardik. Otel
girisindeki resepsiyonda bekleyen hanimefen-
di aracimizi sordu bir nedenle ve olmadigini
6gdrenince bir inanamadi. Yoktu ¢tnkl benzine
0 kadar para veriimez!
Bunlari anlattim ki The Crew’da Miami ile New
York arasini arabayla saatler icerisinde alinca
bana sasirmayin, neden yarismayip sadece
araba surdigumu sorgulamayin.

The Crew’1 bliyUk bir sabirsizlikla bekliyorum
ama yarismak icin degil, yasamak icin...

MMO Racing!

Daha 6nce Test Drive Unlimited’i hazirlayan
ellerden ¢ikan The Crew, gelistirilme asama-
sinin sonlarina yaklasmis durumda ve bir¢cok
kismi oynanabilir halde. Oynanista biraz Need
for Speed, biraz Burnout, biraz Gran Turismo,
biraz Forza bulunuyor ama higbirinin 6n planda
olan &zellikleri baskin degil. Ne Burnout’taki
gibi strekli birilerini yoldan ¢ikarmaya ¢alisiyor,
ne de Gran Turismo’daki gibi bir viraji almak
icin blyUk bir caba harciyorsunuz. Oyunda
bulunan bir ton oyun moduna gdre degisiklik
gosteren oynanig, heyecani her zaman hisset-
meniz icin 6zenle gelistiriliyor.

Oynanistan 6énemlisiyse oyunun boyutlari; GB
olarak degil tabii ki, oyun alani olarak... Ubisoft
cok fantastik bir calismaya imza atarak resmen
ABDyi alip oyuna koymus. Tabii ki New York
oldugu gibi orada degil veya Detroit’in sikic
sokaklarinin tamami oyunda yer almayacak
ama sehirlerin timu hatin sayilir bir blytklikte
oyunda yer alacak. Sehirleri birbirine baglayan
tUm yollar da oyunda yer aliyor ve hicbiri upu-
zun, sikici otobanlardan olusmuyor. Oyun bizi
yolda kalmaya da zorlamadigi igin dilersek yolu
terk edip kisa yoldan, dag tepe demeden kendi
yolumuzu da ¢izebilecegiz.

“Bir tabletiniz var mi”? The Crew app'ini indinyor ve
oyundaki aracinizi aynen, sahane grafiklerle
goruntdleyip istediginiz degisikligi yapabiliyorsunuz.
Araci kaydettikten sonra da aynen oyuna aktaryorsunuz.”

46 LEVEL

Oyun o kadar buyuk olacak ki en uzak iki
nokta arasinda saatler boyu ara¢ kullanmamiz
gerekebilecek. Detroit ile Miami aras| yaklasik
iki saat strtiyor 6rnegin. Bu rakamlar korkutucu
gelmis olabilir. DUstinsenize, arkadasiniz sizi bir
yarisa davet ediyor ama yarisin yer aldigi sehir
bir saat uzakliktal Gergekgei bir oyun olsaydi
belki 0 yolu tepmemiz istenebilirdi fakat Ubisoft
durumu ¢ok kolay bir hale getirerek, haritay
acip diledigimiz sehre isinlanabilmemize izin
verecek ve tek tusla istedigimiz sehirde veya
yarista olabilecegiz.

Herkes burada...

The Crew tek kisi oynanabilecek. Tek basiniza
koskoca ABD'yi bastan sona gezebileceksiniz
ama bu eglenceli mi? Hayir. Zaten Ubisoft da
oyunu tek basimiza oynamamizi istemiyor. “Bir
MMO duslinin ama Elf’ler, blydler yerine icine
arabalar koyun... iste The Crew!” diye agikliyor
yapimcilar oyunu. Buradan sunu anlamamiz
gerekiyor: Oyunu ne kadar ¢ok oynarsak, ne
yaparsak tecrlbe puani olarak bize yansiyor ve
aracimizi gelistirecek bir ton pargaya ulasiyo-
ruz. Haritalar ve oyun modlar oyunun basindan
itibaren agik oldugu icin gelisimin bu kisimlarda
etkisi olmayacagi sdyleniyor ve bu da geriye
arabalar Uzerinde bir yogunlasmay birakiyor.
Checkpoint’leri takip etmemizi isteyen ya da
etaplari sonuncu bitirmemeye ugrastigimiz yaris



modlarinin disinda oyunda goérev temali yariglar
da bulunacak. Ornegin, sahil seridinde ilerleyen
bir tin yoldan ¢ikarmamiz istenecek. Bunu

tek basimiza yapmak daha planl bir hareket
olanagi saglayacakken isin icine diger oyuncu-
lar karisinca heyecan katsayisi iyice artacak.
Oniinlizdeki tirla mi ugrasacaksiniz, yoksa sizi
yoldan ¢ikarmaya ugrasan diger araclarla mi?
Surekli gelistirilecek olan oyuna bolca yeni
gorev ve yaris sekli eklenecek ve oyundan
sikilmak mimkin olmayacak.

Sanzimani degistirebilir miyiz?

Devasa bir haritaya sahip olmanin yaninda,
oyunun muhtesem bir 6zelligi daha var ki o da
araclara gosterilen 6zen. Cogu oyunda araglar
dis kabuguyla bize gdsterilir ve igerisinde ne
olup bittigini de pek bilmeyiz. Ne var ki burada,
bir aracin iskeletini istedigimiz vakit gérebi-
liyor ve yapimcilarin aracin iskeletini birebir
modellemis olmasina hayran kallyoruz. Bunu

yapmis olmalarinin sebebi de elbette ki bin bir
turll parcayr aracimiza taktigimizda nasil bir de-
gisiklik yaptigimizi gézlemleyebilmemiz. Aracin
motorundaki en ufak degisiklik bile aynen go-
runttleniyor ve bu degisikligin aracinizda nasil
bir performans degisikligine yol actigi da detayli
bir sekilde sol tarafta, sayilar ve cizelgeler ile
gosteriliyor. Dustnin ki bir MMO’da, yeni bir
kilig nasil Strength’e +3 verirken bir yandan
kritik ataginizi %1,3 arttiryor ve biz de bu silahi
kullanmaya karar veriyorsak, burada da ufak bir
parcanin aracin Uzerinde yaptig ufak degisik-
liklerden keyif almamiz gerekiyor. Dolayisiyla

da oyundaki her tirl aktiviteden bazen ufak,
bazen de ¢ok saglam parcalar kazanacagmizi
anlamis oluyoruz.

Olayin daha da guizel bir tarafi var ki o da
aracimiz illa televizyon basinda saatler boyu
ugras vererek degistirmek zorunda olmayisimiz.
Bir tabletiniz var mi? The Crew app’ini indiriyor
ve oyundaki aracinizi aynen, sahane grafiklerle

goruntuleyip istediginiz degisikligi yapabili-
yorsunuz. Araci kaydettikten sonra da aynen
oyuna aktarlyorsunuz.

Detay (istiine detay

Bahsedilmesi gereken bir konu da elbette ki
grafikler. Normalde grafik dedigin U¢ asagi bes
yukari ayni oluyor artik AAA kalitesindeki oyun-
larda ama sadece yeni nesil icin gelistirilen bir
yaris oyununun grafiklerinin iyi gézikmesi, ayri
bir konu demek. Hele ki koskoca ABD oyuna
yedirilmisken... Size soyle sdyleyeyim; isiklan-
dirmalar, yansimalar ve ¢evredeki nesnelerin
detaylari gayet iyi bir seviyede. “Mukemmel”
diyemem hicbiri icin ama oyunun buyUklagu
g6z 6nunde bulundurulunca bu tip detaylar da
cok dikkat gekmiyor. Zaten araclarnn gorintu-
stine harcanan emek basli basina fantastik bir
olayken, cevredeki bir - iki bitkinin ¢cok da iyi
gbzikmemesine takilmamak lazm...

Velhasil-1 kelam, The Crew’ bu gidisle hepimiz
alip sabahlara kadar oynayacag@iz gibi g6zUku-
yor. Bu maratona yavastan hazirlanin, elinizdeki
yaris oyunlarini da aradan cikartmaya bakin...
m Tuna Sentuna

Ekran
GorUntdleri igin
LEVEL
ONLINE

www.level.com.tr
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Yapim Stage 2 Studios Dagitm KISS Ltd Tur Aksiyon, Macera
Platform PC Web www.lifelessplanet.com Cikis Tarihi 2014

Hayat dedigin nedir ki?

Kickstaﬂer sayesinde guinimuzde birgok pro-
je hayat buluyor. Kimileri gercekten harikalar
yaratirken, kimileri de -ne yalan s@yleyeyim-
blUyUk hisrana yol aciyor. En azindan durum
benim igin dyle. Yine de ylzbinlerce insanin tek
bir projeye destek vermesi ve onu yoktan var
etmesi gergekten biz oyun severleri ziyadesiyle
mutlu ediyor. “Lifeless Planet” adini da duydu-
nuz mu, bilmiyorum ama ben sizler i¢in goktan

deneyim ettim bile. Stage 2 Studios tarafindan
gelistiriimekte ama onu esas 6zel kilan durum,
sadece tek bir gelistiriciye sahip olmasi.

ikinci diinya
Yapim, “David Board” isimli sahis tarafindan
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Lifeless Planet

gelistiriliyor ve genel hatlaryla bakildigi zaman
macera tUrd oyunlara bir drnek tegkil ettigini
soyleyebiliriz ama bundan birazcik daha fazlasini
sunmak icin kollart sivamis. Olaylar dinya
disinda ve baglangicta direkt olarak “Mars”
diyecegimiz bir gezende gegiyor. Oyle gérli-
yor ki buraya bir grup bilim insaniyla yollanmig
durumdayiz ve pek tabii ki gemimiz biz geze-
gene inerken hem rotasindan sapmig, hem de

‘Olaylar dunya disinda ve baslangicta direkt olarak
‘Mars’ diyecegimiz bir gezende geciyor”

murettebat farkll noktalara inis yapmis. Kontrol
ettigimiz astronot kiyafetli kahramanimizla ilk
olarak ekibin kalanini aramaya basliyoruz. Kisa
bir kosusturma ve oyunun mekaniklerine dair
ufak bilgilendirmeden sonra tam sonsuz ¢élde
kapall kaldim derken, bir anda karsima Sovyet
yapimi ufak bir kasaba ¢ikt. Yanlis anlagiimasin,
karakterim halen astronot kiyafetleri icerisinde
ve tim bolge halen g6l Sadece elektrik telleriyle
farkl mUstakil binalardan olusan bir kompleks
s6z konusu, hepsi bu. Akabinde yerde buldugu-
muz bir Sovyet kimligi sayesinde igler ilgincles-
meye bagliyor. Bu noktadan sonra artik ikinci

bir amag da ediyoruz: Sovyetlerin buraya nasil
geldigini 6grenmek. Daha da dnemlisi, neden
kurduklari sehir an itibariyle bombos!

Yapilacaklar
Oyunun geneline hakim olan macera tirt

modeline alismak baglarda kolay ama zaman
gectikce gercekten adam akilli fikirler Gretmek
gerekiyor. Yani bir Broken Sword zorlugunda
bulmacalar yok belki ama yine de oyuna ne kadar
hakim oldugumuzu tam anlamiyla élgen bulma-
calar bunlar. Karakterimizin ana 6zelligi ziplamak;
jetpack yardmiyla yapilan blylk ziplamalar, biz
kendisine ait eksik parcalari bulduk¢a adim adim
artiyor. Haricinde, bazi objeleri ittirmek suretiyle
onlarin yerini degistirip farkl platformlar olus-
turabiliyoruz. Bir de robot kolumuz var ki onun
kullanilacagi yerler genelde kendini belli ediyor.
Gorevler bize damdan duser gibi gelmiyor, daha
ziyade biz onlara gidiyoruz ve hiclik icerisinde

bu hissiyatl bana yasatabilmis oldugu i¢in oyunu
bayagdi begendim. Tek sorun, haritanin bittigi bir
nokta olmasi. Hani devasa gezegen igerisinde
daha ileriye gidilemeyen bir nokta olmasaydi gok
sevindirici olurdu. Son olarak eklemek istedigim,
icerisinde bulundugumuz dinyada bambaska
yerler deneyim edebiliyor olmak. Bildigimiz haya-
tin varligini aradigmiz bu gezegende ilk baglarda
bir sulfur parcasi buluyoruz belki ama ilerleyen
kisimlarda resmen dtnyadaki ormanlara benze-
yen mekanlar igerisinde ziplayabiliyoruz. (Astronot
olmanin da derdi bu arkadas, zip zip zip ya.)

Bir de gerilim hem muzikler, hem de haritadaki
bosluk hissiyati araciigyla mtkemmel sekilde
verilmis. Oyunu test ettigim stire boyunca resmen
koca bir gezegende yalnizlik duygusunu yasadim
ve Urperdim. Cok duragan bir oyun Lifeless
Planet ama beta agsamasi ardindan nasil bir yol
izleyecek, birlikte gérecegiz. m Ertugrul Siingl
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Broforce

Emekli sandigl

he Expendables serisinin herhangi bir filmini

izlediniz mi? Izlemediyseniz de duymussun-
dur belki. Hani su eski aksiyon filmi yildizlarinin
bir araya geldigi ve benim “emekli sandig”
olarak nitelendirdigim, Gstelik her birinin kariyer-
lerinin en kotu filmleri arasina giren yapimlar.
Neyse, lafi daha fazla uzatmayip Broforce’a
baglayayim. Soyle ki Broforce, yapimcilarin
da Ustlne bastiklari Uzere Metal Slug’a bir
hayli benzeyen ve iceriginde eski aksiyon filmi
yilldizlarini barindiran bir oyun. Bu iki detaydan
bagimsiz olarak dylesine blyulk bir eglence
sunuyor ki oyunu test etmeden ve haberdar
olmayanlari bu oyun hakkinda bilgilendirmeden
duramazdim.

Genis kadro

Olayimiz su: Elimizde “tek kisilik ordu” sifatina
sahip isimlerden, saglam bir ordu var ve biz de
ABD’ye hizmet ederek belli bolgeleri “6z-
gurlestirmeye” calisiyoruz. Oyunun standart
modunda, harita Gzerinden sectigimiz bolgelere
girip 6ntimuUze c¢ikan her turlt dismani yok
etmek ve bdlim sonundaki bayraga ulasip
helikoptere atlamak seklinde ilerliyor isler. Her
boélume yeni bir karakterle basladiktan sonra
ilerleyisimiz boyunca tutsaklar kurtarmak, bize
yeni karakterleri acmak icin basamak olusturu-
yor. Basta daha az sayida tutsak kurtarmamizi
isteyen yeni karakter agma sureci, ilerleyen
asamalarda ciddi rakamlara ulastyor. Peki, kim
mi var bu yildizlar kadrosunda? John Rambo
rollinde Sylvestre Stallone, John Matrix rolinde
Commando’dan Arnold Schwarzenegger, Jay
rollinde Men in Black’ten Will Smith, ipten
bomba yapan adam MacGyver, Terminator

rolinde yine Arnold Schwarzenegger ve daha
ne isimler...

Oyunun en ilgi ¢ekici yani, GnlUlerden olusan
kadrosu belki ama pikselli grafikleri de oyunu
yukariya taslyan detaylardan biri. Tamamen
pikselli grafiklerden olusan Broforce, buna
karsin olduk¢a detayli ve etkilesimli bir cevreye
sahip. Durum boyle olunca da ortalik bazen
oyle bir dagiliyor ki kahkaha atmadan durama-
dim oyunun basinda. Ustelik ortaligi dagitma-
nin bin bir tarll yolu mevcut. Her karakterin bir
ana, bir 6zel, bir de “ortak” yakin saldin ¢zelligi
var. Buna farkl oyun modlari ve hem yerel,
hem de online multiplayer destegi eklenin-

ce eglencenin sinin kalmiyor. Ozglirlestirme
sertveninin yer aldigi World Map disinda Race,
Explosion ve Deathmatch gibi segenekler de
menUde “alfa” etiketiyle yerini almis durumda.
Detaylardan bahsettim o kadar, gelelim asil
olaya, yani oynanisa. Broforce’un oynanisi
oldukca rahat, kontrol semasi da bir hayli sade
zaten. Yon tuslan disinda -yukarida bahset-
tigim- saldir secenekleri igin birer tus daha
mevcut, o kadar. Karakterlerimiz hopluyor,
zipliyor, ates ediyor, diiz duvarlara rahatca
tirmaniyor, silah glcuyle ortaligi darmaduman
ediyor. Elbette ki dikkatli olmak lazim ¢Unku
bir anda yikintilarin altinda kalip 6lebiliyoruz.
Olmek ne anlama geliyor peki? Bolimlere

bol bol canla bagliyor ve 6ldukge checkpo-
int’lerden yola devam ediyoruz. Ne var ki hig
canimiz yokken élirsek bolime bastan basli-
yoruz. Bahsettigim tutsak kurtarma olayi, yeni
karakterleri agmanin yani sira birer can olarak
da hanemize ekleniyor ve bize yeni bir 6lim
hakki taniyor. En zor kisimsa tek bir can bile

yokken baslanan zorlu béltumler ki bu bolum-
lere defalarca dlerek bastan baslamak bir hayli
sinir bozucu oluyor.

Broforce’un test versiyonundaki icerik fazlasiyla
tatminkar ve oyunun halen gelistirme asama-
sinda olmasi, Ustlne yapimcilarin gelecekte
eklenecek yeni icerikler hakkinda bol bol agik-
lama yapmasi oyunu ¢ok daha degerli kiliyor.
Su an bile oyunda birgok karakter, bircok mod
ve mucadeleci bir oyun yapisi mevcutken daha
fazlasinin yer aldigi bir Broforce’un basindan
kolay kolay kalkabilecegimi, hatta bu tip oyun-
lari sevenlerin de kalkabileceklerini sanmiyo-
rum. Egdlenceli iceridi ve genis yelpazesiyle bu
yill su ana kadar beni en ¢ok gulduren, eglendi-
ren oyun oldu Broforce. Herkes takipte kalsin,
oyunu benimle beraber oynamak isteyenler de
Steam’den erken erisim strimunt satin alsin
IGtfen. m Sefik Akkog

 Boyle anlarda insan nereye konup
glvende olacagini bilemiyor.
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Kezbanizmin ve askin materyalizmle imtihan!

Agk s6z konusu olunca hepimiz bir anda
yamisip yumusuyor, duygusallasip
maymunlasabiliyoruz, bu bir gergek. 87 yillik
bir dostumun, hayata karsi kalkanlarini hi¢
indirmeksizin yasadigi onca yil ve edindigi
onca basaridan sonra “Ben artik asik oldum.”
diyerek kendini agk formalitelerinin bugulu
sularina birakmasi sonrasinda maymuna
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dénmesini ve nihayetinde de karisindan azar
isite isite yasayan bir sUs kopegi seklindeki
yasamina razi olmasini hala dinmus gibi
hatirlarim. Elbette ki evlilige prensipte karsi bir
insan olmama ragmen birbirini seven insan-
larin evlenmelerini ve ortak bir hayata yelken
acmalarini gok romantik buldugumu da inkar
edemem. Herkesin sevdigi insanla mutlu

olmasini dilerim.

Fakat gelin gorun ki bugin artik kezbaniz-
min goélgesinde askin gercekligini sorgula-
madan durmak mUmkin ma?

Sabahlari btln televizyon kanallar, Ug -
bes yil sonra éliince ne kadar emekli maas!
birakacagina gére secilen veya babasinin ne
is yaptigi ve digunde ne kadar altin taka-
cagl sorularinin cevabina goére tercih edilen
damat adaylarinin ¢cok normal karsilandigi
evlilik programlariyla doluysa o toplumun
kezbanizmin hegemonyasi altinda yasama-
digini iddia edebilir misiniz?

Toplum bu derece kezbanizm kontrold
altindayken de agkin, evliligin, mutlulugun
ifadesi olarak ortaya konan tim ritUeller de
kezbanizm kaynakli oluyor.

Misal, geline taki takma téreni...

Evet, bu ¢ok hos bir gelenek ve yeni ev-
lenen geng bir cifte hem ailesinin, hem de
cevresindeki dostlarin maddi destek ¢cikmasi
ve ¢ok zor bir slre¢ olan ev kurma gabasina
yardimda bulunmasi, toplumumuzun guzel
bir aliskanligi. Dunyada bagka Ulkelerde
genclerin halinden anlayan bdyle gelenekler
azdir. Ama 6te yandan, o “ylzgdrumligu”
tam olarak nedir, bunu agiklamak ¢ok zor.
Gelinin yUzinud gdstermek icin esinden
rugvet istemesini bana hangi ask kuramiy-



‘Paran varsa Range Rover, yoksa game over

la agiklayabilirsiniz ki? Ytz gérimligu veya
pbaska hangi isim altinda olursa olsun, gelin
hanimkizcegizyevricegizimize verilen o mi-
cevherler, altinlar, takilar, maddi degeri yuksek
emtialar, aslinda ge¢cmiste kadinin maddi
gUvencesinin olmadidi ve hatta kadinlarin
ikinci sinif insan muamelesi gérdigu asirlar-
dan kalma bir tlr “glivence” degil midir? Yani
gelin hanimkizcegizyevriicegizcigimiz, “Ben

“BVIiligi, aski, gonul

- Bir kezban atasdzuy

denmesini, simdi kim yadirgayabilir ki? Bu
ylzdendir ki sarkici bir kiz, parmagindaki

dev tasll ylzUgu gosterince kdse yazarlari
ona kezban diyebiliyor. Bu ylzdendir ki evlilik
programlarinda evlenecek koca arayan gen¢
kizlar maasini, evini, arabasini az buldugu
gen¢ ¢ocuklari reddettiklerinde kezban yakis-
tirmasiyla karsilasabiliyorlar.

Dolayisiyla kezban tanimi icinde, bu hanim-

liskisini maddi ¢ikar

beklentisine alet eden bir kadina ‘kezban’
denmesini, simdi kim yadirgayabilir ki?”

seninle evlenmeyi kabul ettim ama bana kotu
davranirsan, beni yUz Ustl birakirsan, bana
ihanet edersen hi¢ bir glivencem yok, beni
terk edersen sokakta cisciblak kaliveririm, o
ylzden bana evlenmeden 6nce bazi maddi
guvenceler ver ki gelecek endisesi yasamadan
mutlu mutlu ask yasayalim.” diyormus, damat
da geline sira sira burma Trabzon bilezikleri,
ylzukler, pirlantalar, elmaslar, altin kolyeler
takiyormus. Bu istek, bir zamanlar insan
yerine konulmayan, calisma ve gelecegini
kazanma hakki dahi olmayan kadinlarimizin
¢ok dogal bir istegi olarak bugtin kesinlikle hor
gorilemez.

Ama bugUn ayni hareketi yapmaya kalkan bir
hanimkizceyizi hangi mantikla aciklayabilirsiniz
ki? Evliligi, aski, géndl iliskisini maddi ¢ikar
beklentisine alet eden bir kadina “kezban”

kizeyizyevriceklerimizin aski ve génul
dinyasini materyalize etme ¢abalar da

yer aliyor ve hatta bu 6zellik, kezban
taniminin iginde en agir vurguyla dillen-
diriliyor.

Bu kdsede yillarca kezbanizmin tanimini
yapmaya caligirken, hepinizin de okudugu
gibi, topluma mal olan bu kezban sifatinin bir
hakarete veya kiigimsemeye déntismemesi
icin de sik sik uyari yaptigimi biliyorsunuz.
Kbésemizi okuyan kezban kardeslerimiz varsa
da onlara da bir uyari yapmak isterim. Yire-
ginizi ve duygularinizi materyalize etmeyin,
aski elmaslarla, yakutlarla, pirlantalarla, altin-
larla 6lgme yanlisina dismeyin ki gelecekte
dunyanin diline distp madara olmayin. Bakin
sadece 10 sene 6nce bu toplumda evlenmek
icin zengin koca arayisi cok normaldi ve hatta

)
!

bu refleksi elestirenlere kadin diismani denili-
yor, zengin koca arayisini kigimseyenler ling
bile edilebiliyordu. Ama sadece bir nesil sonra
toplumda buytk bir uyanis yasandi ve simdi
gengler, zengin koca arama ¢abasini kez-
banlik olarak niteleyip yerden yere vuruyorlar.
Dikkat edin, bu degisim sadece 10 senede
gerceklesti. Bir sonraki nesilde basiniza neler
gelebilecegdini de artik siz dustnin. Kezban
kardeslerimizin gecmisten ders alarak askin
masumiyetini ¢irkin ¢ikar hesaplarina alet et-
meyi birakacaklarini umarim. Sonra aglayarak
bana gelmeyin lttfen. Tesekkurler. m
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Mutlu olunacak bir dunya

zun zamandir dilden dile gezen ya-

pimlardan birisiydi The Elder Scrolls
Online, nami diger TESO. Yapilacag haberini
duydugum andan beri heyecanliydim, tipki
benden farkll durumda olmayan milyonlarca
insan gibi. ilk olarak basta ufak ufak haberler
geldi hakkinda, sonra da oyun i¢in géruntule-
re kavustuk. Beta sertivenine ilk girebilenler,
genelde Kuzey Amerika bdlgesindeki sanslilar
oldu ama sizlerin de yakindan bildiginiz Gzere
Subat ve Mart ayinin tUmu, hafta sonlari agilan
beta test asamalariyla gecti. Tipki bircogu-
nuz gibi ben de bu beta sertivenine dahil
oldum ki zaten yasadiklarimi sayfalar boyunca
yazmistim. Beta asamasi beraberinde bir¢cok
olumsuzlugu da tasiyordu. Ozellikle oyun
icerisindeki hatalar, biz oyuncularin sinirlerini
ziyadesiyle bozmayi bagsarmisti. Nitekim gtin
geldi gattl ve sonunda TESO’nun tamam-
lanmis haline kavustuk. Simdi izninizle ay
boyunca basindan kalkmadan didikledigim bu
glzide oyun hakkinda soyleyeceklerim var...

Uzun zaman sonra...

TESO dunyasina adim attigimiz anda karsimi-
za karakter yaratma mentisti geliyor. Oncelikle
bilindik MMO aliskanliklarimizi bir kenara
birakmamiz gerekiyor zira henliz oyunun
basinda, o siradanlasmis iki fraksiyondan
ziyade Ug farkl fraksiyon ¢ikiyor karsimiza.
Aldmeri Dominion, icerisinde Altmer, Bosmer
ve Khajiit irklarini; Daggerfall Covenant, iceri-
sinde Breton, Orc, Redguard siniflarini ve son
olarak Ebonheart Pact, icerisinde Argonian,
Dummer ve Nord siniflarini barindirlyor. Tim
bu siniflar haricindeyse bir de Imperial Edition
satin alanlarnn Imperial sinifi bulunmakta.
Ozetle (g farkli ittifak, (g farkl felsefe ve (g
farkll yaklasim s6z konusu. isin daha da iyisi,

tdm bu farkliliklar oyunun icerisinde anbean
deneyim edebiliyor olmak ki zaten bu durum
basli basina buyuk bir puan benim gézimde.
Oyuna ne sekilde dahil olacaginizi sectikten
sonra irklara da iyi bakmanizi éneririm. Hep-
sinin yapabildigi bir ya da birden fazla kaliteli
is s6z konusu ve olabildigince bu yéne egil-
meniz yarariniza olacaktir. Karakter yaratma
isleminin detaylarina gegtigimiz zaman, daha
once ona en yakin Aion’da gérdigumiz bir
menUyle karsilaslyoruz. Sunu net bir sekilde
dile getirmeliyim ki kertenkele dahi olsaniz, bu
detayl karakter yaratma mentsu araciliglyla
kendinize benzeyen herhangi birisini gérmeniz
isten bile degil. (Arkadan bir arkadasiniza bile
benzetemezsiniz, o derece.) Ha bir noktadan
sonra belli tier’daki zirhlar giyen adamlar ister
istemez birbirini andirtlyor ama zirhli insanlari
saymiyoruz. Vicut seklinden tutun da burnun

uzunluguna, alnin genisligine, tipine, sac
sekline kadar her turlt detaydan bahsettigimi
umarim anlatabilmisimdir... Bir sonraki adim
yine tanidik, bildik, sevdik: Sinif segmece!
Bol keseden karsimiza ¢ikan irklara nazaran,
sadece dort adet sinif bulunmasi oyuna ilk
defa girenler icin yadirganacak bir durum
ama yetenek sistemini kesfettiginiz zaman bu
duslUnceye neden kapildiginizi hatirlamaya-
caksiniz bile. Sistemden 6nce birazcik siniflar

tanitayim istiyorum. Dragon Knight ilk sinifimiz.

Kendisi bir anlamda oyunun tanki ama hemen
her turll silahr kullanabildigi icin etrafta cift elli

ya da iki elde silahla kosan Dragon Knight’lar
gorurseniz hi¢ sasirmayin derim. Ben de bir
Dragon Knight olarak, yeri geldigi zaman ok
bile attim dismanlarima. Yine de esas isim
tanklik yapmak, o da ayr bir konu. Ikinci

sinif Sorcerer ve her turll fantastik oyundan
tanidiginiz bu isim, birbirinden farkl blydsiy-
le savasin arka siralarinda kendisine harika
bir yer buluyor. Dilerse inanilimaz gutcteki
asalarla harikalar yaratabiliyor, dilerse Oblivion
dunyasindan fantastik yaratiklari cagirabiliyor.
Templar insan da adina yakisir sekilde bir
oyun modeli sunuyor. Oyunun agik ara en
farklilik gosteren sinifini olusturuyor giinku

her yetenek agaci onu bambaska bir yone
dogru itiyor. Misal, bir anda “crowd control”
modeli yapida bir Templar ile parti yapabiliyor-
ken, bir sonraki Templar karakter tamamen
iyilestirme konusunda uzmanlasmis olabiliyor.

Komik olansa girdigim partilerde birden fazla
Templar gérmek. Bir garip oluyor insan yani.
Arada zirhlarinin icinden “healing” atan bir
adam falan var, komik yani. Neyse, geliyorum
son sinifa, yani Nightblade’e. Bu abinin isi
saniyorum en net olan: Vurmak! Simdiden
sOyleyeyim, eger oyunda tek basiniza ve hizli
sekilde ilerlemek istiyorsaniz, distinmeden
Nightblade sinifina yonelin. Sahip oldugu
goértinmezlik 6zelligi, onu her turlti noktadan
rahatca gorevlere ulastirabiliyor. Verebildigi
yuksek miktardaki zararla dismanlarini aninda
ortadan kaldirabildigi gibi, diger yandan
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hasimlarindan saglik, mana ve stamina ¢alabilmesi
onu en hizli yol alan karakter yapmaya yetiyor. Ha,
bu arada “Ranger demedin?” diyenler varsa onlara
da yardimci olayim. Nigtblade isterse en guizel ok-
lan da atiyor azizim. Dedim ya, DPS bu adamin isi.

Kih¢ kalkan

Karakterimiz hazir ve nazir. Artik oyuna girebiliriz
ama bu devasa dinyaya attigimiz ilk adimla birlikte
yeteneklerimizin ne oldugunu bilmemiz gerekiyor.
Sizden ricam, oyunda ilerlemeden 6nce “K” tusu
araciliglyla yeteneklerinizin hepsine bakmaniz. Az
once bahsettigim gibi, sectiginiz siniftan ¢ok sinifin
yonelebilecedi yetenek modellerini dnceden kafa-
nizda ¢izmemiz gerekiyor. Kendi ana karakterim
olan Imperial, Dragon Knight’tan érnek vereyim zira
menu bir - iki baslik haricinde tum siniflarda ayni...
“Class” bagligi altinda Ardent Flame, Draconic Po-
wer ve Earthen Heart var. Bunlarin kendi altlarinda
en az bes aktif ve en az dort pasif secilebilir yete-
nekleri bulunuyor. Oyundaki tim pasif 6zelliklerin
bir ila Uc arasi gelistirilebilir seviyeleri oldugunun da
altini giziyorum. Sonra Weapon geliyor ki distntn
kag basamak var burada. Kili¢ - kalkan, iki elli silah,
asa ve benzeri ne ararsaniz burada mevcut. Sonra
Armor kismi geliyor. TESO’da Ug farkli zirh modeli
var ki bunu birazdan agiklayacagim. Onlarin da alt
basliklari bulunuyor. Akabindeyse World, Guild,
Race ve Craft bagliklari siralaniyor. Yani béyle min-
cir mincir yazdim ki sinif segmenin sadece bahane,
yetenek havuzunda kolluksuz ylzmeninse bir
sahane oldugunu anlatabilmek istedim. Simdiden
internet Uzerinde envaigesit yetenek agaci modeli
bulunuyor ve o kadar ¢ok ki insanin basi dontyor.
iste benim oyunda acik ara en gok tuttugum konu
bu. Yani Diablo llII'te oldugu gibi, her sinifa ait ¢
tane standart yetenek agaci modeli bulunmuyor.
Yapin yapabildiginizi demis yapimcilar... Ha, simdi
burada akillara gelen en kritik soru, 50 seviyelik bir

oyunda bu kadar yetenegi nasil bir arada kullanabi-
lecegimiz olacak. Siz merak etmeyin, yapimci ekip
o kismi da guzide bir sekilde ¢6zmds.

Efendim, her seviye demek, bir adet yetenek ve
bir adet de 6zellik puani demek. Ozellik puanimizi
Magicka, Health ya da Stamina Uglistnden birine,
artik yarattigimiz karakterin neye daha ¢ok ihtiyaci
varsa ona yatiriyoruz. Yetenek puanlarimizsa sade-
ce seviye atlamayla sinirli kalmiyor. Fazladan yete-
nek puani toplamanin iki farkli yolu var. Bunlardan
ilki, bUyUk goérevleri tamamlamak... “Blyutk gorev”
dediysem de illa ki ana senaryoya baglantili olmasi
gerekmiyor. Biz haritay arastirdikga birbirinden
farkli ve fantastik gorev sillesiyle karsilasabiliyoruz.
Demem o ki haritay incelemek, sadece goérevden
gbreve kosmamak, bize yeni kapllar aglyor ve

bu kapilarin sonunda fazladan yetenek puanina
kavusabiliyoruz. ikinci yolsa Skyshard toplamak.
Skyshard’lar haritanin farkli yerlerine dagiimis olan
taglar. Kendilerinden Ug¢ adet topladigimiz anda

bir adet bonus yetenek puanini hanemize yazi-
yoruz. (Sadece “skyshard run” yapan ekipler var,
biz de haftada bir kere topluca yapiyoruz.) Onlara
ulasmak icin etrafiniza iyice bakmaniz sart. Malum,
boyle buyUk bir bonusu bedavadan alamayacagi-
miz garanti.

Harita Uzerinde gercekten yapacak envaigesit is
bulunuyor. Burada sizlere ikinci tavsiyem geliyor:
Harita Uzerindeki her noktaya gitmeye calisin. Farkli
isaret ve isaretciler ile gosterilen, birbirinden farkli
etkinlikler var bu oyunda. Kurukafa seklinde duran
yer, bir adet “elite” yaratik barindiriyor demektir. Iki
kisiyle kesilebilen bu diisman birimlerinden bolca
mavi esya dustliigune sahit oldum. Veya buyticu-
lerin actigI portall kapatmaya calismak da haritada
bir etkinlik. Mesaleyle isaretlemis olan bolgelerde
de genelde zindan bulunuyor ve bu bdlgeye yakin
bir yerde, %70 ihtimalle zindanla alakali bir gérev
bulunuyor. En olmadl, iceriyi temizlemek bile bir ac-



hievement anlamina geliyor. Bu noktalar kendilerini
Oylece gdstermiyor efendiler! Birazcik dolasmaniz
gerekiyor ki ortaya ¢iksin. Konu hakkinda en iyi ya-
pabileceginiz hareket, haritaya diizgtin sekilde bakip
yerlesim ya da arazi olan noktalara dogru ilerlemek.
inanin ki TESO keyfinizi birkag kat arttiracaginizin
garantisini veriyorum. Hayir, zaten ana hikayede
rahat bir sekilde ilerlemek icin bolca gérev yapmaniz
gerekli. Ha unutmadan, haritayla ilgili son dnemli
nokta da ekraninizin orta tst kisminda bulunan
pusulaya bolca bakmaniz lazim. Sahip oldugumuz
gbrevlerin yerini gdstermesinden dte, yakinda

bize gérev vermeyi hevesle bekleyen NPC’leri de
gosteriyor!

is erbabi olmak mithim

Craft, yani meslek, glinimuizde hemen her turll
MMO’da kendisine hatir sayilir miktarda yer edin-
mis bir bagliktir. Kimi yapimlar, diger MMQO’lardan
farklarini craft sistemiyle gosterecek kadar ileriye
bile gitmistir. Craft’lar gergekten de dnemlidir ¢lnkd
hem oyuna renk katar, hem de oyuncuya farkli bir
ugras sunar. TESO’da da craft es gecilmemis, hatta
bugtine kadar Uretilmis en iyilerden birisi olabilecek
seviyede bir sistem gelistiriimis. Oncelikle belirt-
mekte fayda var ki bir is erbabi olmak, o meslekte
gelismek icin kendinizi paralamaniza gerek yok.
Yani var ama bir noktada yok. Neden mi? ¢glnkd her
tarlU craft malzemesini toplamakta 6zgurstniz de
ondan. Isin daha da iyi yani, toplama isi igin birbirin-
den farkli esyayl cantamiza da almamiz gerekmiyor.
Ha, buradaki kéti ydn ne? insanin bir anda etraftaki
tUm craft materyallerine saldirmasi. Bazen kelimenin
tam anlamiyla toplanacak higbir craft malzemesi

PvP

TESO her konuda oldugu gibi PvP’de de bos
durmamis ve bir sunucunun MMO oyuncularina
sunabilecegi en blytk, en karambol PvP alanlarin-
dan birisini begenimize sunmus! Ug farkli fraksiyo-
nun birbirine Gstlinlik saglamaya calistigi devasa
haritada savas kelimenin tam anlamiyla durmuyor!
Oyun igerisinden “L” tusuna basmak suretiyle kar-
simiza ¢ikan boélgeden bir adet “campaign” segiyor
ve sonsuz savagin kollarina atiyoruz kendimizi. Bu
bdlgenin en guzel kismi, 6zellikle eski The Elder
Scrolls oyuncularinin hemen taniyacaklari, “Cyrodiil”
isimli bdlgede cereyan ediyor olmasi. Dedigim gibi,
bu harita ¢ok btytk ve Uzerinden birbirinden farki
bdlge ve bu bolgelere bagli, ufak, alt bélgeler s6z
konusu. Oyunun geneline hakim olan Wayshrine’lar,
savaglara daha hizli katilabilmemiz igin PvP harita-
sina da serpilmis durumda. Pek tabii ki 6lmenin bir
dezavantajl olmasi igin belirli araliklarla bulunuyor
ama merak etmeyin, binekler bu dev haritada aktif
sekilde kullanilabiliyor. 10. seviyeye adm attiginiz
anda PvP macerasina baslayabiliyorsunuz ve tipki
bircok PvP mantiginda oldugu gibi, karakteriniz
sadece PvP haritasina 6zel bir buff alip olabildigin-
ce yUksek seviye karakterlere yetismeye calisiyor.
Nitekim benden sdylemesi, bu buff biraz géstermelik
zira tek okta 6ldugum oldu. Bazi deliler zaten coktan
bitirmis oyunu, o ylzden savasin ortasina atlamak-
tan ziyade, takima destek olmak 6n planda olmali.
Evet, dismana gordugumuz yerde girisebiliyoruz

olmadigini gérdigim uzun saatler yasadim. Bence
bu 6zglrlik birazcik tartismall anlayacaginiz. Nitekim
sagladigi rahatlik da vazgecilebilecek gibi degil.
Oyunda bulunan craft basliklar séyle: Alchemy,
Blacksmithing, Clothing, Enchanting, Provisioning,
Woodworking. Dedigim gibi, hepsinin alakall ma-
teryalini gevremizden aninda toplayabiliyoruz; hatta
materyali alakall olan craft masasinda buldugumuz
bazi Urlnleri yok ederek daha fantastik hammadde-
lere ulasabiliyoruz. Benim oyundaki ana meslegim
Blacksmithing ve konu hakkinda epey yol kat ettim
diyebilirim. Ozellikle Blacksmithing, Enchanting,
Clothing ve Woodworking birbirine epey benziyor.
Oncelikle bunlari da temel alarak durumu ele alayim.
Efendim, dnce topladigimiz ham maddeyle ilgili

craft masasina gidiyoruz ve en az 10 tanesini temel
maddeye donUstUrerek ise bagliyoruz. (Iron Ore’u, >

ama bolge bolge ilerlemeli bir PvP mantigi s6z konu-
su oldugu igin makbul olan topluca hareket etmek ki
ancak bu sayede bolge ele gecirebiliyoruz. Bolge ele
gegirmek hem bir adim ilerlememizi sagliyor, hem de
icerisinde bulundugumuz fraksiyona puan kazandi-
riyor. SUphesiz ki en keyifli bolge ele gegirme kismi,
kusatma silahlarinin oldugu noktalar. Ozellikle ana
bir diisman yerlesimine geldigimizde ki zaten burasi
bildiginiz bir kale oluyor, bu noktaya en yakin ele ge-
¢irdigimiz bolgede otomatik olarak kusatma silahlari
beliriyor. Basinda bulunan bir oyuncuyla kullanilabilen
farkli mancinik modelleri, distigu yerde gul bahcgesi
yaratiyor. Bir yandan savas, diger yandan kusatma,
daha ne istiyorum ki ben? Son olarak PvP alanlarinin
da kendine ait gorevleri oldugunu belirteyim. Kimileri
basit gérevierden olusuyorken, kimileri direkt savas
odakli ve bazen yapilmalari bir hayli zor olabiliyor.
PvP yaparken -tipki PvE’deki gibi- yeteneklerimizin
gelisiyor oldugunu da unutmayin.

- Manciniklarina alevler

yagdirdm! Kurduklar bitin
fenalik cihazlarini adaletin

aleviyle yaktim!
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Iron Bar yapmak gibi.) Sonra Uretim menUstnin
“Creation” kismina geciyoruz. Burada silah ya da
zirh sekmeleri bulunuyor. Girdigimiz zamansa Ure-
tecegimiz parga, materyal, stil ve “Trait” adi altinda
fazladan ekleyebilecegimiz &zellik bulunuyor. Birinci
seviye Urlnler U¢ - dort adet Iron Bar istiyorken,
I[ron Bar miktarini arttirmak Grintin seviyesini
arttirmak anlamina geliyor. Uzun bir siire boyunca
bar ya da kereste fark etmez, her bir artig iki yukari
seviye urtin anlamina geliyor. Stil, baslangigta
sadece alakall oldugumuz irkin gérinustne 6zel
taglarla yapilabiliyorken, zaman icerisinde farkli
irklarin giydigi tarzda Urlinler yaratabiliyoruz. Bunun
icin de o Irkin stilini yaratmaya yarayan tasi kullan-
mamiz gerekiyor. Son olarak gelen Trait kisminda
da silahimiza bonus 6zellikler ekliyoruz. Nitekim bu
bonuslara ulasmak igin baz silah ya da zirhlarimizi
feda ederek, bir sonra Uretecegimiz UrUnler icin
ilgili bonuslan 6grenebiliyoruz. Bes - alti saatlik bir
islem ardindan, artik yeni Trait’imiz kullanima hazir
hale geliyor. Akabinde “Improvements” sekmesinde
hangi silah ya da zirhin, hangi konu hakkinda ge-
listirilebilecegi karsimiza ¢ikiyor. Improvements ile
silahlarmizi doért asamada gelistirebiliyoruz. En Ust
seviye icin zaten biraz beklemek gerekiyor zira ken-
disi Legendary seviyesi. Hammaddelere ulasmak
icin de bolca egya eritmemiz gerekmekte. Az dnce
temel aldigim her dort meslekte, bir Ust seviye
kalitede Urtin Uretmek igin bir Ust seviye hammad-
de kullanmamiz gerekiyor. Zaten ilk seviye Urlnler
16. seviyeye kadar Urtn sagliyor. Blacksmithing
icin Iron Bar yerine Steel Bar geliyor misal. Bu yeni
UrUnlere ulagsmanin en iyi yoluysa bir sonraki hari-
taya uzanmak ki zaten farkli hammaddeleri sizler
de aninda géreceksiniz. Alchemy, ayrica deginmek
istedigim tek meslek. iksir hazirlamak agik ara bi-
yUk rahatlik ama iksir yaparken birazcik sasirmaniz
dogal gunku topladiginiz ciceklerin ne ise yaradigini
bilemeyeceksiniz ve bu gayet normal. Ozellikle bu
meseleye yetenek puani vermediyseniz, bitkileri
kullandik¢a haklarinda bilgi edineceginizi bir késeye
not edin. Ben elimdeki bitkilerin karisimlarda ne gibi
sonuglar verecegini anlayana kadar Alchemy mes-

legim 10. seviyeye cikmisti. E bir de surekli yeni
bitki buluyoruz! Tamam, susacagim, mesleklerden
gina geldi, biliyorum ama oyunun resmen bel ke-
migi, ne yapayim! Her meslegin yetenek agacinda
yeri bulunuyor ve gercekten de is yapan bonuslar
sagliyor. Sakin onlara puan vermeyi es gegmeyin.
Bir de su var ki bir meslegi ana, ikinci bir meslegi
de yancl konumunda dusinun derim. Zaten 50.
seviyeye gelene kadar ancak dolacak hepsi. illa ki
saldir ya da savunma konusunda puan harcama-
yin, sonra mutsuz olmayin.

Savasalim

World of Warcraft sag olsun, artik hepimiz “tab tar-
geting”, yani hedeflenen ve hedefte kalan dismana
saldirma modeline alismis durumdayiz. Nitekim bir
suredir, birbirinden farkli oyun bu dinamigi ortadan
kaldirmaya calisiyor. TESO da onlardan birisi ve
bence isinde gayet iyi. TESO oynarken kime vura-
cagimizi biz segiyoruz ve kalaballk savaslarda kime
vurdugumuzun 6nemi blyUk. Bu bir anlamda, daha
kaliteli ve daha uzmanlik gerektiren bir oyunculuk
benim gézumde. WoW’daki gibi ezbere giden ye-
tenek rotasyonlarindan olabildigince uzakta. Zaten
oyuna hakim olan “stamina” sistemi tim dengeleri
bastan asagiya degistiriyor. Kime vuracagimizi
segmek bir yana, kelimenin tam anlamiyla her turlt
hareketimize harcadigimiz stamina’yi kullanmayi
6grenmek esas marifet. Stamina hem ne kadar cok
depar atabildigimizi gésteriyor, hem de yetenekleri-
mizi ne kadar kullanabildigimizi. Stamina’si olmayan
bir karakter en fazla normal vuruslarini yapabiliyor.
O yuzden uzun bir kosu ardindan savasa girmek
pek de mantikli degil. Ardi ardina hunharca ye-
teneklerimizi kullanmak da bosa benzin harca-
maktan ileriye gitmemizi saglamiyor. O ytzden bir



yandan savunma, diger yandan saldir yapmamiz
gerekmekte. Bence stamina’nin en énemli kismi,
hele bir de yakin dévis karakteri oynuyorsaniz
block ile saldirya ayni anda basarak dusmanin
bUyUsinU yarda kesebilmemize olanak sunmasi.
BuyUsuU yarida kesilen disman bir stire sendeli-
yor ve kendisine yapacagimiz guglu bir vurusla
yeri 6pmesi isten bile degil. Yerdeki karaktere
yapilan saldirilarin da bol keseden zarar verdigini
hatirlatmak isterim. Anlayacaginiz, bir yandan
karakterimizi, diger yandan dtiismani takip etmek
buyudk 6nem arz ediyor; hatta bu konudaki 6nem
0 kadar buytk ki kimi zaman belirli anlarda block
alarak dismanimizi gok daha kolay bir sekilde
bertaraf edebiliyoruz. Tium bu denklem igerisinde
yakin dévus ve menzilli saldirilar arasindaki fark
da cok iyi belirlenmis. Birgcok oyunda oldugu gibi,
saldirn guict yUksek olan siniflar gok hizli disman
yok edebiliyorken, benim gibi Dragon Knight sec-
mis, tank insanlar oyunun basinda bayagi sinek
isingindan ileri gidemiyorlar...

Zindan konusunda da bir hayli basarili TESO.
Oyunun hemen her boélgesine yayilmis olan
birbirinden farkli zindan bulunuyor. Bu bdlgeler
icin ayrica gérev olmasiysa zindanlarin albenisi
arttinyor. Temelde diger MMO’lardan ¢ok da farkli
olmayan bir zindan sistemi Uzerine kurulu olan
oyunda, en buyuk farki bol miktardaki disman ya-
ratiyor. Alistigimizin aksine bazi yerlerde tank gidip
tim dusmanlar Uzerine alamayabiliyor ki yazimin
geneline hakim olan “zorlayicilik” kismi burada da
harika sekilde islenmis diye dustnidyorum. Benim
icin zindanlar da, oyunu da mikemmel kilan dzel-
lik senaryo akisinin bir an bile durmamasi. Gidilen
~ her yerde, en ufak toplama goérevinde bile oyun

~ resmen bilgisayar basindaki oyuncuyu kendisine

cekmeyi basaryor...

Ballandira ballandira TESO anlattim sizlere ama
oyunun eksilerinden de bahsetmek gerek. Tab
targeting sistemine aligsik olmayan oyuncular i¢in
oynanisin gok zor oldugunu belirtmeliyim. Ozellikle
U¢ ve daha fazla sayidaki disman gruplaryla
mUcadele ediyorken, saldirmak istenen birimi
se¢mek kimi zaman gok zor ama aliginca da ¢ok
rahat... Gorevler genelde akici ve baglayici ama her
ne olursa olsun TESO da “bundan su kadar topla”
mantigini yenebilmis degil. Son ve bence en dnemli
sorun, TESO’nun kesinlikle bir The Elder Scrolls
oyunundan daha ¢ok bir MMO hissiyati veriyor
olmasi. Fakat saydigim tim bu eksiler bir noktadan
sonra kendisini resmen duzenliyor ve harika bir
MMQ’ya dontslyor. Demem o ki bu oyuna vakit
harcamak lazim. Her zaman yaptigimiz gibi iki daki-
ka her sinifa bakip bir kbseye atma sendromundan
vazgecelim. ilerledikge daha farki fikirler, daha farkli
detaylar ile karsima ¢ikmayi basardi TESO ama
beta yazimda da belirttigim gibi, WoW oyuncusu
yine WoW oynayacak, bu bir gercek. Hele yaklasan
eklentiyi distinince, TESO’nun isi bir hayli zor.
Yine de deneyin, gelin beraber oynayalim, muhte-
sem bir dinya sizleri bekliyor! m Ertugrul Stingii
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© Muhtesem grafikler
© Harika dinya

© Yapilacak tonla gorev
© Meslekler ve balikgilik
(+)
(-]

Farkli siniflar ve yetenek sistemi
Alismanin vakit almasi

Mevcut hatalar

Wl Alternatif Guild Wars 2

Zirhlar

TESO’da herkes is-
tedigi zirhi giymekte
6zgur. Evet, 6zgur
ama bu 6zgUrltigun
bir bedeli var. Light,
Medium ve Heavy
olarak Uge bolinen
zirhlar sirasiyla
Magic, Stamina ve
Defense icin farkli
bonuslar sagliyor.
Ayrica siniflarin,

ilgili modeldeki
zirhtan giydikleri
parga kadar bonus
aldiklari yetenekleri
de s6z konusu.
Yine acik ara fark
yaratan esyalari bir
sureligine de olsa
kullanabiliyor olmak
¢cok sahane.
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Arkadasla
Daha Guzel

Diger LEGO
oyunlarinda oldugu
gibi, LEGO The
Hobbit de oyunu
ayni ekranda bir
arkadasinizla
birlikte oynamaniza
izin veriyor. Diledigi
zaman oyuna girip
istedigi zaman ¢ika-
bilen arkadasinizin
oyunda olmasini
isteyeceksiniz zira
oyunda iki kisinin
basarmasi gereken
bircok is bulunuyor.

'EGO The Hobbit

Yerde duran Bilbo'nun Ustline basmak

Sevgili Traveller’s Tales sonunda olayin bir

seyini cikardi bana sorarsaniz. LEGO oyunlar
uzunca bir stre eglenceli olmasina ragmen artik
kabak tadi vermis durumda. Adamlara bir lisans
soyllyorsun, hop, her seyi LEGO’lara gevirip bir
oyun icat ediyorlar. Hepsinde her tarafi parcala-
yip dokulenleri toplamaya calisiyor, birtakim basit
bulmacalari ¢6zUyor, bir - iki tane makine insa edip
bir sonraki asamaya gecmek igin ugrasiyoruz. Her
LEGO oyununda, birkag tane farkl fikirle oyunculari
kandirmaya calissa da Traveller’s Tales, beni artik
kandiramayacak. LEGO Movie The Videogame’de
beni tamamiyla kaybeden firma, The Hobbit’le de
geri kazanamadi; Ustelik bildiginiz bir The Hobbit
fanboy’uyken bile bunu basaramadilar...

Smaug’un pesinde
The Hobbit’in ilk iki filmini konu alan LEGO’lu Hob-
bit oyunumuz bizi olaylarin en basina, Smaug’un
Erebor’u ele gecirdigi anlara yolluyor. Smaug’la
ufak bir miinakasadan ve birkag tane Cuce'yi
tanidiktan sonra Gandalf’in ve clcelerin Bilbo’yu
ziyaretine gegiyoruz. Bilbo hemen ikna olup yola
¢iktiktan sonra da asil macera basliyor.
Hikayeyi eger bilmiyorsaniz, bu oyunla takip etmek
pek de kolay degil. Filmleri izlemis biri olarak ben
bile -bazi yerleri unuttugum icin- hikayeyi takip
etmekte zorlandim. (Tam olarak neredeler, nereye
gidiyorlar gibi konularda...) Yol hikayelerini bélim
disl anlar olarak degerlendirebilecegiz
oyunda, geriye kalan énemli sahne-
ler birer bélim olarak sunulmus.

Yapim Traveller’s Tales
Dagitm Warner Bros. Interactive
Tur Aksiyon, Platform
Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360,

Xbox One, Wii U, PS Vita, 3DS
Web thehobbit.lego.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

60 LEVEL

Ornegin, Azog'la ilk karsilasma... Bliylik bir savasin
ortasindaydi o karsilasma hatirlarsaniz. Bu an,
oyunda da buytk bir savas olarak resmedilmis ve
cuicelerimizi 6nce basit birkag dismana karsi test
ettikten sonra Azog’la karsilasiyor ve onu da birkag
asamada yeniyoruz. Bir baska dikkat ¢ekici sahne,
g Troll’le ilgili olan boélim olarak karsimiza ¢Gikiyor.
Hani clceleri yakalayan ve sonra tasa déntsen o
Uc Troll. Onlara gérinmeden atlanimizi kagirmaya
calistigimiz bu bélim kocaman bir bulmaca gibi
aslinda ve ancak son kisminda bir aksiyon bolimu
yer aliyor ama orada da bodoslama dévise girmi-
yor, yine birtakim hileler yapiyorsunuz.

Oyunun anlatimi fena degil fakat ¢ok iyi de degil.
Sanki diger LEGO oyunlarinda daha gok diyalog,
daha esprili sahneler, daha samimi bir ortam vardi.
Burada her seyi biraz disaridan izliyormusuz gibi
geldi bana.

Her bolumU tamamladigimizda haritada gdsterilen
bdlgelerde yeni Orta Diinya hikayeleri agildigi gos-
teriliyor ve ardindan da basarimiz ekrana geliyor.
(Tam ters sirada da olabilir.) Topladigimiz LEGO
pargalari, buldugumuz gizlilikler ve dahasi bir bir
ekrana gelirken anliyoruz ki her seyi bulmak igin
boéltmleri tekrar tekrar oynamak gerekli...

Cuce kervani

Yine oyunda milyon tane karakter var. LEGO
Marvel Super Heroes’dan iyi olmasin, buradaki sayi
da hig fena degil. Ne var ki LEGO Marvel Super
Heroes’da slUper kahramanlar s6z konusu oldugu
ve hepsi birbirinden farkll 6zelliklere sahip oldugu
icin, farzi misal Thor ile Iron Man’i birbirine karig-
tirmak imkansizdi. Buradaysa cuceler hem sima
olarak birbirine benziyor, hem de Orta Dinya diline
uygun, garip isimlere sahip. Ancak saglam Tolkien
fanatiklerinin ezbere bilecegi ve ayrimi yapabile-
ce@i bu isimler bana ¢ok anlam ifade etmedigi



icin cuceleri birbirinden ayirmakta oyun boyunca
zorlandim. CUceleri birbirinden ayirmak gerekiyor
zira hepsinin iglevleri farkliik gésteriyor.
Cucelerin her biri, Uc farkli silah / esya tasiyabili-
yor ve bunlari bir tusla degistirebiliyorsunuz. Bu
durum savaslar pek ilgilendirmiyor zira diger LEGO
oyunlarinda oldugu gibi, burada da olay savaslarda
degil, bulmaca esansli engelleri asmakta. Clcelerin
ve diger karakterlerin sahip oldugu farkli silahlar,
etrafta karsilasacaginiz engelleri ortadan kaldirmak
igin kullaniliyor. Ornegin, bir yerde bir hedef tahtasi
beliriyor. Burada anliyorsunuz ki ya ok atan biriyle
o tahtay! vuracaksiniz ya da sapana sahip bir
karakterle. (Hangisini kullanmaniz gerektigi
de belirtiliyor.) Bir yere geliyorsunuz, yeri
kazmaniz isteniyor, bir baska yerde
dev bir kayayi ileri itmek icin
saglam vurus yapacak birisine
ihtiya¢ duyuluyor. Bu tip zo-
runlu béltimlerde grubunuz-
da mutlaka bu ise uygun
bir adam oluyor. Zaten o
kisi de genellikle kendini
belli etmek icin yerinde
baginp ¢cagiryor. Bir
tusla o karaktere gecip
gerekli isi yapmak da
saniyelerinizi aliyor
genellikle.
Bulmaca durumu Dwarf

Stack 6zelligini kullanmamiz gereken birgok yeri
kapsiyor. Clcelerin Ust Uste cikarak bir merdiven
gbrevi gérmesine verilen bu 6zellik birgok yerde
karsimiza ¢ikiyor. Eger yukseklere cikmaniz isteni-
yor ve bir yerlerde bir Dwarf Stack platformu varsa
bilin ki merdiven olusturmak i¢in o alani kullanmali
ve yolunuza bakmalisiniz.

Ekibiniz genellikle sizinle birlikte ilerliyor fakat bazi
durumlarda ekranda gérinmeyen karakterlere de
ulasabiliyorsunuz. Bunu neden yapmak isteyesi-
niz? Mesela bir yerde degerli maden goérdiniiz;
bunu kirmak icin spesifik bir karaktere ihtiyaciniz
olacak ve onu “Extra Characters” secenegiyle
oyuna gagirabiliyorsunuz. Her karakterin ne gibi
Ozelliklere sahip oldugu da yine bu segim ekraninda
yaziyor. Bazi karakterler kiguk yerlere girebiliyor,
bir bagka karakterle ortaklasa saldirn yapabiliyor
veya LEGO pargalarini kirabiliyor. Bunlara ek olarak
da karaktere 6zel bir bagka hareket daha yapiyor.
Hangi karakterin ne gibi bir 6zellige sahip oldugu
konusu genellikle gizli nesneleri ortaya ¢ikarmak
icin bir yerlere ulagirken veya malzeme arayisinda
oldugunuzda ortaya ¢ikiyor.

Malzeme konusu da bu oyuna 6zgu bir durum...
Eskiden etraftaki cisimleri parcaladigimizda elimize >

LEVEL 61
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> skor yapmaya yarayan bin tane LEGO pargasi ge-

cerdi. Buradaysa bu cisimlerin yaninda ekstradan
yapl malzemelerine kavusuyoruz. Ayni madenler-
den sagladigimiz gibi, bu maddelerin timu yeni
cisimler insa etmekte kullaniliyor. (Bkz. Sayfalardaki
bir kutucuk...)

Anlayacaginiz devasa arayisimiz devam ediyor. Yine
her tUrl0 cismi parcalamak, yine bir alana birakildi-
gimizda, yapacak tim isi gcu birakip gizliliklerin ve
LEGO parcalarinin pesinden gitmek istiyoruz. Garip
bir ¢ekiciligi var bu isin ama dedigim gibi, 10 oyun-
dur ayni seyi yaptigimiz i¢in ben artik o parcalar
daha rahat bir kenara birakabiliyorum... Bu arada
LEGO The Hobbit, gérdigim en cimri LEGO par-
¢acikll oyun. Diger oyunlarda bélim sonuna %100

“Hobbit ve Lord of the Rings gibi agir fantastik
yapimlar, atmosferi bozmadan bir LEGO oyununa
donusturebilmek her oyun yapimceisinin harcr degil”

62 LEVEL

parga toplama oraniyla kolaylikla ulagirdik lakin bu-
rada, ¢caba gosterseniz bile %90’larda kalmak ¢ok

kolay oluyor. Sanirm diger oyunlara nazaran daha

fazla yeri pargalamak ve hicbir parcayr kagirmamak
gerekiyor. Isimiz glictimiiz yoktu zaten!

Aha, gitti tabak!

Filmden hatirlarsiniz, cticeler Bilbo’nun evini ik
ziyaret ettiginde sarkilar esliginde kap kacagi
birbirlerine atmiglardi ve Bilbo’nun da akli gikmigti.
Bu boélim oyunda da yer aliyor ama tahmin ettiginiz
sekilde, bir sinematik biciminde degil. LEGO
serisinde bir ilk olarak “tuslara zamaninda basma”
oyunu oynuyoruz ve bunu, clceler dans etsin diye
yaplyoruz. Bir tabak bir cliceye mi geldi? Ekranda
tuslar -veya bilgisayarda oynuyorsaniz harfler- beli-
riyor ve dairenin igcine geldiklerinde o tusa basmaniz
gerekiyor ki tabak dismesin. Tuslarin yerlerini iyi
bilmenizi isteyen bu mini oyun neyse ki sinirsiz bir
bicimde tekrar etmenize izin veriyor ki sinir harbi
yasamayin.

Ayni mantik bagka mini oyunlarda da devam ediyor
ve boss savaglarinda da vuku buluyor. Mesela
Azog’la olan ddvistmuzde ekrana gelen tuslara
zamaninda, art arda basamazsak Azog bizi saglam
hirpaliyor. Bunu birkag kez dizgin yaptigimizday-
sa Azog elini birakip yoluna bakiyor. (Qldiginiin
saniimasi detay! da oyunda yer almakta...)

Gelelim oyunun atmosferine... Traveller’s Tales bu
konuda gergekten uzmanlasmis durumda. Hobbit
ve Lord of the Rings gibi agir fantastik yapimlari,
atmosferi bozmadan bir LEGO oyununa dontsture-
bilmek her oyun yapimcisinin harci degil.

LEGO The Hobbit, daha menl ekraninda sizi vu-
ruyor. Arkada ¢alan Hobbiton mizigi ve Bilbo’nun
evdeki hali filmi ve Tolkien’in yarattigi o dunyayi

0 kadar guzel yansitiyor ki oyuna o an isiniyorsu-
nuz. Hobbiton da ayni sekilde, gercekten ¢ok iyi
tasarlanmis. Digari ilk ¢iktiginizda, ayni filmdeki o
sicaklikla karsilasiyorsunuz. insanlar durup selam
veriyorlar, kuslar 6tuyor, hayvanlar dolaniyor...
Hobbiton’dan ¢iktiktan sonraysa bazi 6zel anlar
disinda beni vuran bir yer oldugunu sdyleyemeye-
cegim, hatta Azog’la karsilastigimiz mekan bayagi
blyUk bir kaostu ve karakterleri bulmaya ¢alisirken
sagdan soldan gelen kili¢ darbelerini bir bir yedim.
Gorevlerin disinda oyunda ne yapabileceginiz
konusunu da buraya yedirebiliriz zira Hobbiton’u
tecrlibe edebilmenin tek yolu gérev disinda burada
dolanmak. iki boliim arasinda serbest gezinti
imkani sunan oyunda, bu anlarda yapabilecegdi-

niz birkag sey var ki bunlardan bir tanesi LEGO
pargalarinin pesinde kosmak. Dilerseniz gizli
bolgeleri kazmaya calisabilir veya maden pesine
de dusebilirsiniz. Yol Uzerinde sizden semalar ve
planlar isteyen bir adamla da karsilasacaksiniz.
Oyun boyunca buldugunuz semalarla kendinize
Mithril’den yapilmis ekipmanlar saglamak igin bu



ingaat Basliyor

Bir yere geldiniz, 6niinUze yikik bir kdprl ¢iktl.
Bunun yeniden insasi gerekiyor. Oyun 6ncelikle
sizden gerekli malzemeleri talep ediyor. 20 tane
ahsap, 15 tane tas, 15 tane baska bir madde.
Bunlari sirayla sagladiktan sonra da insaat basliyor.
Sag tarafta yavas yavas, LEGO pargalarindan

bir cisim belirmeye basliyor ve kritik bir nokta-

ya gelindiginde sekiz farkli pargadan hangisinin
uygun olacagi size soruluyor. Gidip yapi kitabini
aliyorsunuz igeriden, képru sistemleri bolimuine
gidip... Oyun bdyle olsa ne acayip olurdu, degil
mi? Parcanin bir silueti yapinin Uzerinde goézuktugu
icin parcay! taniyip soldan uygun secimi yapmaya
calisiyorsunuz. Bu sirada yukarida, binlik degerde-
ki LEGO’lar size goz kirpiyor. Diyorlar ki, “Kogum
hizli olmazsan sana LEGO MEGO yok...” Sagdaki
silueti hizla tanimall ve segimi dogru yapmalisiniz ki
o LEGO pargalar bankaniza gegsin. Yanlis segim
direkt olarak bu pargalardan géttrtyor ve geri
sayim da hizlaniyor. Dogru birka¢ parcayi sectikten
sonra, her sey bitti sanirken bir bakiyorsunuz insa-
at devam ediyor ve yine bir noktaya gelindiginde,
ayni igi bir kez daha yapiyorsunuz. Bu sekilde bir-
kac kez parga sectikten sonra kdpri tamamlaniyor
ve ekibiniz de yoluna devam edebiliyor. Gamepad
ile cok daha kolay secgim yapabildiginiz bu islemde
klavyenin yetersiz kaldigini da belirtmek isterim.

adama bol bol ugramaniz gerekiyor. Serbestce do-
lasirken de -yine 6nceki LEGO oyunlarinda oldugu
gibi- acik mavi renkteki LEGO pargasi siluetleri yolu
gosterecek. Bu yolu takip ettiginizde de bir sonraki
gbreve gecis yapabileceksiniz ama size tavsiyem,
bu serbest alanlarnn tadini sonuna kadar ¢ikarmaniz
yoéninde...

Sistem farki

LEGO oyunlari asla tek bir sisteme gelmez, bilirsi-
niz. The Hobbit gibi bir lisans hele ki asla ziyan edil-
mez ve bu ylzden de oyun, piyasadaki tim oyun
sistemlerine uyarlanmis durumda. Ben oyunu PC’de
oynadim ve grafiksel acidan son derece memnun
kaldim. LEGO karakterlerinin Ustindeki yansimalar
yine ¢ok etkileyiciydi, su animasyonlarina bayildim.
Cevre detaylari, belki de dag tepe gezdigimiz igin
bir LEGO Batman’deki gibi etkileyici gelmedi ama
kétu diyemeyiz kesinlikle.

Oyunun PC sturtmint denerken Sefik’ten bir de
PS3 strtimu geldi feryatlarmin karsiliginda. PS4

ve Xbox One gamepad’leri -nedense- halen PC’de
resmi bicimde desteklenmedigi icin gamepad’siz
kaldim ve klavyeyle oyunu oynamak zorunda
kaldim, bildiginiz eziyet ¢cektim. (PS3 konusuna

gelece@im, bir saniye.) W, A, S, D yon tuslari, ey-
vallah. Peki, H tusunda saldiri, J’de ziplama, K’da
Ozel hareket ne oluyor? Degistirebiliyoruz bunlari
ama alip onlari nereye koyacagim? Zaten benim
icin PC tam bir strateji ve FPS oyunu makinesine
dénlsty, bu tip Gglncl sahis kamera acili aksiyon
oyunlarinda klavye, nikleer reaktor santrali kontrol
paneline dondstyor gbézimde. Elimi kolumu nereye
koyacagimi bilemiyorum, ekranda ¢ikan her harfe
de inatla yanlis basiyorum! Allah kahretsin, gene
sinirlendim! (Atiyor klavyeyi.)

PS3’te oyuna basladigimda da sanirsiniz yillardir bu
oyunu oynuyorum... Nasil bir kolay alisma, nasil her
seyi tam yapmalar falan... Hepsi gamepad’le gelen
guzellikler. Ne var ki grafikler... Warface’te de bunu
yasadim, LEGO The Hobbit'te de oldu, insan sima-
rik bir varlik arkadaslar. ki PS4, iki Xbox One gor-
dim, artik eski nesle tahammulim ¢ok az. Gézim
detay, netlik ariyor ve PS3’te bunu gérmek pek
mUmkln olmadi. Ha, zamaninda LEGO Batman
inaniimaz guzel geldigine gore, eder yeni nesille

bir alakaniz olmadiysa endiselenmenize gerek yok;
yeni nesil gérmemis géze dunya hala ¢ok guzel.
Oyunu almay! distnurseniz tavsiyem PS4 veya
Xbox One yontnde. PS Vita’da karakterleri gore-
mez, eziyet cekersiniz; onu atlayin derim. PS3 ve
Xbox 360 sahipleri de oyunu rahatlikla bu sistemle-
re satin alabilirler eger yeni nesil konsollari yoksa.
Peki, bu oyunu gercekten almali misiniz? Saglam
Hobbit hayraniysaniz elbette ki, hic dusinmeden
alin. LEGO oyunlarindan sikimadiysaniz da tercih
edebilirsiniz ama bu iki 8zellige sahip degilseniz
seciminizi bagka oyunlardan yana kullanabilirsiniz.
LEGO da bir yere kadar arkadas...

= Tuna Sentuna

LEGO The Hobbit

© Atmosfer iyi
© Onceki LEGO oyunlarindan

farksiz
@ Surikleyici degil

@ Cuceler birbirine benziyor

||| Alternatif LEGO Marvel Super Heroes
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Child of Light *

Lemuria’nin sultan

ir kiz, bir zamanlar gok mutluymus. Kirmizi renk-
te saglar varmig, belki de mutlulugu ondanmis.
Bir krallikta yasarmig, hep gulen yizler gértrmas,
hep ailesiyle birlikte guzel gtinlere uyanirmis.
Kucuk kiz bir gtin uyanamamis. Herkes endiselen-
mis, herkes mutsuzlugunu gizlemek istemis ama
olmamis. Krallik da kigtk kizin Gzlct durumuyla
sarsiimig, kizin uyanmasi igin herkes seferber olmus.
Ama olmamis...
KuUcUk kiz bildigi diinyaya gdzlerini yummus.
Ama her sey bitmemis...
Kirmizi baglikli... Pardon; kirmizi sagl kiz bambaska
bir dinyada gbézlerini agmis. Lemuria’ymis buranin
adi ve aslinda 1s19in htkimdarliginda, guzel de bir
alemmis. K¢k kiz dlemci olmaya karar vermis, icki,
sigara derken... Pardon, aklim bagka yere kaydi.
Isigin dogdugu yer olarak bilinen Lemuria maalesef
Karanligin Kraligesi'ne teslim olmus ve gunesini,
ayini ve tum yildizlarini kaybetmistir. Lemuria’nin
elem bir diinya oldugu nettir, aninda o mekandan
topuklamak gerekmektedir. Aurora ise kirmizi saglari
sayesinde bir pavyon dansgisi olmustur ve hi¢ de
fena kazanmamaktadir... Ozir dilerim, konu yine
saptl.
Aurora, Lemuria’nin daha neresi oldugunu bile anla-
madan cevresine bos bos bakarken bir ormanci ona
yardim eli uzatir. “Aman ormanci, canim ormanci...”
seklinde ilerleyen sarki sézlerini ve Mizeyyen Senar’i
tanimamaktadir Aurora ve bu sayede de kdyln talih-
siz genci olmamak igin kagacagina, ormanci nineye
sempatiyle bakar. Nine bu diyardan kurtulusun tek
yolunun kraligeyi ortadan kaldirmak oldugunu sdyler,
Aurora da “Okey, byes.” diyerek ortamdan uzar.
Nine kizin sagindan yakalar, “Senin agzini ylztnt
kirarm; simarik zippe!” diye ona ¢ikigir ve ona akilli
olmasini, bir kili¢ bulmasini 8gut eder.
Aurora tabii ki deli, kilig falan ne ugrasacagim
diyerek yurir gider. Birka¢ dakika sonra
onune birbirinden cirkin iki yaratik ¢ikar.
“Ikimizden biri siirekli dogru, digeri
sUrekli yalan soylUyor...” diyecek
olurlar ki Aurora ikisine de
elinin tersiyle bir vurur,

Platform (PG, PSS, PS4, Xfoox 860, Y Ons, Wil U

Wish elhfldioMghitufbeom

ltirkdye Degiicis) /el [Pleystore

Child of Light yazisi ekrana duser.
Ve anlarsiniz ki Tuna Sentuna ayin sonlarina dogru
kafay! iyiden iyiye yemis bir LEVEL yazaridrr...

Ucar, kagar, savasir

Sahane 6tesi UbiArt motoruyla hazirlanmasi neti-
cesinde el ¢izimi gibi gdziken muhtesem grafiklere
sahip olan oyun hakkinda bahsediimesi gereken ilk
konu bu zira dustindyorum, eger bu tarz grafikleri
olmasaydi bu oyunun yiiziine bakmazdik. Ozellikle
Aurora’nin animasyonlari ve saclar ¢ok guiizel detay-
landirimis. Ekibinize katilan diger karakterlerde de
bir 6zen sdz konusu fakat karsilastiginiz her yaratikta
boylesine iyi bir tasarim yok, hatta bazilarini bir daki-
kadan az bir strede olusturduklarini distndyorum.
(Ubisoft hiziyla.)

iki boyutlu bir oyun olmasi neticesinde bir platform
oyunu gibi gézliken Child of Light, bir platform
oyunu. Gesitli bulmacalarn ¢ézmemiz gerektigi icin
ayni zamanda da bir bulmaca oyunu. Fakat bunlarin
hepsine ek olarak sira tabanli da bir RPG oyunu.
Yani hepsini toplayinca, en agir basan 6ge RPG
kismi oldugu igin ortaya enteresan bir RPG oyunu
cikiyor.

Oyunun hemen baslarinda Aurora ydrtyor, kosuyor,
bir yerlere varmaya calisiyor. Yukarida bahsi gecen
kilici buldugu anda da savasmaya bagliyor. Ona bu
macerasinda “Igniculus” adindaki ufak enerji topu da
eslik ediyor. (Bir su damlasi da olabilir.) Uzak Dogu



RPG’lerinden bir hayli 6zenildigi acik olan Child of
Light, yaratiklara sizin yaklasip savasi baslatmanizi
istiyor. (Veya yaratiklar sizi gorip Uzerinize kosuyor
ama bu durumda avantaji kaybediyorsunuz.) Savas
bagladigr anda da ekranin bir kisminda dtgmanlari-
niz, diger kisminda da siz beliriyorsunuz.

Simdi bu savasin isleyisine bir bakalim. Ayni yeni
Final Fantasy oyunlarinda oldugu gibi, bir Active
Battle System s6z konusu. Ekranin altinda iki tane
bar beliriyor; bir tanesi sizin hareket icin ne kadar
beklemeniz gerektigini gosteren bar, digeri de karsi
taraf icin ayni durumu ifade eden bar. Cast kisminin
sonuna ilk ulasansa 6nce hareketini yapiyor. (Cast
kismi segeceginiz hareketin gerceklesmesi igin
gereken sUreyi kapsayan bir bdlge. Eger hareketinizi
yapmak i¢in bu kisimda beklerken karsi taraftan
gelen bir saldin yerseniz hareket barinin gerisine

diginiz kisimdaki 6zellikleri bir bir agmaya baglyor-
sunuz. Mesela yan yana duran U¢ tane karede +5
HP, +2 STR, +10 HP var diyelim; +10 HP &zelligini
agcmak igin dncelikle +5 HP ve +2 STR 6zelliklerine
yetenek puani yatirmalisiniz.

Diablo’dan dzenilerek oyuna eklendigini dusindu-
§Um mucevherat olayinin buradaki adiysa Occuli.
Farkli renklerde bulacaginiz taslar silahiniza, zirhiniza
veya aksesuariniza takarak farkl 6zelliklere ulasa-
biliyorsunuz. Ornegin, kirmizi renkteki tas silahiniza
takarsaniz silahiniz alev 6zelligi kazaniyor. Taglari
karistirnp daha buyuk veya farkl renklerde taglar elde
etmek de mimkun oluyor ve oyunda surekli taglarin
pesinden kosarken buluyorsunuz kendinizi.
Baslarda kutular ittiren, dntine korkung bir yaratik
¢ikinca onu atlatmak icin farkli aksiyonlara giren Au-
rora, kisa bir stre sonra ugma 6zelligine kavusuyor.

‘Baslarda kutular ittiren, 6nune korkunc bir yaratik
clkinca onu atlatmak icin farkli aksiyonlara giren Aurora,
kisa bir stre sonra ugma ozelligine kavusuyor”

duslyor ve bir stire daha beklemeniz gerekiyor.)
Secebileceginiz hareketler karakterlere ve edindiginiz
glclere gore farkliik gdsteriyor. En basitinden duiz
bir saldir yapabiliyor veya defansa yatabiliyorsunuz.
(Spor anlatiyorum.) Savasin seyrini degistirmek icin
de en blyuUk silahiniz Igniculus. Bilgisayarda mouse
ile kontrol ettiginiz bu ufak enerji topunu eger dus-
manlarinizdan bir tanesinin Uzerine getirip sol mouse
tusuna basll tutarsaniz, o yaratigin yavaslamasini
saglyorsunuz. Ozellikle giiglii diismanlara karsi gok
ise yarayan bu ydntemde enerji topunun enerjisi s6z
konusu oluyor ve Igniculus’un enerji bari bosaldigin-
da bu 6zelligi kullanamiyorsunuz. Neyse ki her savas
alaninda bu bari toparlayacak cicekler bulunuyor da
yari yolda kalmiyorsunuz.

Savasin incelikleri

Bir savas bittikten sonra elbette ki tecrlibe puani
kazaniyoruz ve seviye atladik¢a 6zelliklerimiz oto-
matik olarak artiyor. (Puanlari dagitmak yok.) Segim
sansimiz sadece yetenek kisminda ortaya ¢ikiyor
ve her bir seviye, bir yetenek puani demek. Yetenek
kazanimi da yine FF oyunlarina benzer bir sekilde
gerceklesiyor. Farkli yollari takip edebileceginiz bir
yetenek tablosu agiliyor énindze, buradan da iste-

Bu da su anlama geliyor: Yukselebildiginiz kadar
yukselin, her tarafa bakin, tim hazine sandiklarini
ve gizli bélgeleri bulun! Oyunda bolca gizli bdlge var
ve hepsinde de ya degerli taglar ya da ise yarayan
esyalar bulunuyor.

Yaklasik bir saatlik bir oyunun ardindan oyun hari-
tasina da kavusuyor ve istediginiz bolgelere tek bir
tiklamayla ulasabiliyorsunuz. Bdylece geriye dénUp
kacirdiginiz esyalari toplamaniza olanak taniniyor.

lyi grafiklere sahip olmasinin yaninda bu oyunda
maalesef pek bir orijinallik bulamamis olmam da
oyunun belki de en buytk eksigi. Daha dnce pek

az RPG oynamis olsaydim bu oyunda gérdiklerim
bana yeni ve ilging gelebilirdi ama su haliyle sadece
iyi grafiklerle bezenmis, eski tarz bir RPG oyunu
gbrebiliyorum. Kotd bir oyun asla degil Child of Light
ama pesinden kosulmasi gereken bir yapim da degil
bana gére. Segim bu defa tamamen size kalmis...

= Tuna Sentuna
ZL9_

Child of Light

© Muhtesem grafikler

© Masalsl senaryo

© Arastinilacak bir ton alan
© Orijinallik eksik

||| Alternatif Lightning Returns: FFXIII

N En tehlikeli yaratig yavaslatmak,
en akillica hareketlerden bir tanesi...
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llging

Hareketler

Oyunda vuruslar

icin “stamina”
harciyoruz ve misal,
okun tlikenmesi

diye bir sey yok, tek

biten sey stamina.

Haricinde, kosmak
icin harcanan bir
ozellik yok ama
kosan birimi tek bir

tusla yere

disir-

mek mumkan.

Dusen Unitelerse
ayaga kalkincaya

kadar iki kere oldUu-

rulebiliyor ki ilging
ve farkll bir yenilik

~Yine bir giin handa yemek
yiyoruz, Saksonlar basti!
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olmus.

War of the VIkings

Kan, kan, kan!

iking seviyorum, sevmeyen varsa gitsin zaten.

Kist! Bir yandan temayi seviyorum ama diger
yandan da History Channel’in sundugu Viking dizi-
sinin ikinci sezonuyla iyiden iyiye kendimden geci-
yorum. Ha, bir de yetmezmis gibi, The Elder Scrolls
Online oynuyorum. Allah’im ne kadar mutluyum!
War of the Vikings, aslinda gok ama ¢ok tanidik bir
oynanisa sahip zira oyunun yapimcisi olan Fatshark
ekibi ayni zamanda bence 2012 yilinin en iyi ¢cikis
yakalayan oyunu War of the Roses’in da yapimcisi.
Bu seferse sadece temada degisiklik yapiimamis,
saldiri ve savunmalarda gozle gbziken bir degisim
s6z konusu.

Saksonlara 6lim!

Sakson sevmem, hi¢ de sevmemisimdir zaten. Vi-
king candir, kandir. (Yahu hepsi ayni sey degil miydi
zaten?) Dover de sever de. Adam gibi adamdir.
Fakat oyunumuzda her daim Viking olmak gibi bir
lUksUimUz yok. Daha ziyade hangi takimda eksik
varsa o takima ydnelebiliyoruz. Bir tarafin Sakson,
diger tarafin Viking oldugu envaicgesit haritada raki-
bimize UstUnlik saglamaya calisiyoruz. Birbirinden
farkli ve o harika Viking temasina uygun haritalari,
dért farkl mod Uzerinde deneyim edebiliyoruz. Team
Deathmatch, tahmin edeceginiz Uzere sonsuz kan
anlamina geliyor ve belli bir strede en gok 6ldiren
taraf kazaniyor. Conquest modunda belirli noktalari
elde tutmaya ya da rakibin bagladigi noktayi ele
gecirmeye cgalistigimiz bir macerada buluyoruz ken-
dimizi. ilgi gekici modlardan birisi olan Arena’da 4v4
sunucular mevcut, toplamda bes tur var ve en gok

kazanan galip oluyor. Son olarak Pitched Battle’da
herkesin tek bir caninin bulundugu farkli bir yapiyla
karsilasiyoruz. Olenin kalkamadigi bu oyun modu
tam anlamiyla takim galismasi gerektiriyor ama 32
kisilik sunucuda ben pek takim calismasi géreme-
dim.

Olmek bu oyunda ¢ok kolay, zaten War of the
Roses’da da dyleydi. Adam gibi tek bir darbeyle
yere dusebiliyoruz ama distigumiz anda 6Imuyo-
ruz, bir dost birim gelip bizi kaldirabiliyor, tabii ki bizi
6lduren abi yerdeyken kafamizi ugurmadiysa. Vurus-
lar degisti demistim ya, evet, War of the Vikings’de
mouse ile ¢izdigimiz yonin aksine dogru vurus yapi-
yoruz ve dnce yonu gdstermemiz sart. Kalkan fakto-
rU inanilmaz boyutlarda ama rakibin yanina gecerek
kendisine vurmak da mimkdin. Seviye atladikga ve
boélimlerde performans sergiledikge yeni silahlara
ulagabiliyoruz. Zaten oyunda Warrior, Champion ve
Skirmisher olarak U¢ ana sinif var ve takiben, bizim
kendi istegimize goére yaratabildigimiz dort adet de
6zel sinif bulunuyor. War of the Roses’in aksine gok
daha limitli bir segenek yelpazesi stz konusu. Yani
ana silahlar haricinde pek bir sey yapamiyoruz ama
adamlar zaten Vikingleri zirhli hesapladid igin tutup
da farkli zirh segenekleri koymamiglar. Onun yerine
kendimize 6zel tasarlayabildigimiz kalkanlar s6z
konusu. Anlayacaginiz tamamen Viking dénemini
temel alan bir oyun bu.

Ne yazik ki fizik motoru birazcik sorunlu ve savasla-
ra aligmak gergekten ¢ok zor ama bence isteyerek
ya da istemeyerek, tam anlamiyla bir ddnem oyunu
yaratmayi basarmis Fatshark. Eger War of the
Roses’ta oldugu gibi, haftada bir yama yayimlayarak
oyunu guncel tutmayi basarirlarsa bence su ankin-
den ¢ok daha iyi bir Viking yapimiyla karsi karsiya
kalabiliriz. m Ertugrul Stingii




Age of Wonders |l *

Sonunda kavustuk!

Sizi bilmem ama ben vakti zamaninda siki bir Age
of Wonders takipgisiydim. Déneminde Heroes llI
ve Disciples Il gibi dev yapimlarla kapisan, ziyadesiyle
seveni olan ama bir turlG bu isimler kadar tutama-
mig, ¢ok 6zel seriydi. Age of Wonders lll, adinda “3”
bulunmasina ragmen, serinin dérddnct oyunu olma
ozelligini tagiyor. 1999 ve 2008 yillar arasina yayilan
Age of Wonders Uglemesinin ardindan, seriden haber
alamaz olmustuk. Nitekim bir stredir karsimda dimdik
duruyor ve ben de kendisini ¢ilginlar gibi oynuyorum;
hatta oynamaya bir slre daha devam edecegim!

Tarz

Dedigim gibi, Age of Wonders serisi Heroes Il ve Dis-
ciples Il dénemine denk gelen bir yapimdi. Onun en
blyuk 6zelligi, bu iki oyunun dinamiklerini tagimasinin
yani sira kendisine ait ozel fikirleri bulunmasiydi. Age
of Wonders II'te ise tum bu fikir bulamacinin harika
bir karisimiyla karsilastigimi sdylemek istiyorum. Bu
oyun, sira tabanl strateji modelinde savaslara sahip
ve ayni zamanda sehirler kurmak, askerler Uretmek
mUmkin. Daha da énemilisi, tipki bir RPG gibi karak-
terimizi geligtire... Hayir, durun, kendi karakterimizi de
yaratabiliyoruz! Oyunda bulunan alti irk ve alti siniftan
birisini segerek hem gérinUs anlaminda, hem de
belli bagl yetenekler anlaminda kendimize 6zel bir
karakter yaratmamiz mdmkuan. Alti farkli irk olmasinin
en blyUk énemi, oyunun senaryosu Uzerinde farkli
etkileri bulunmasi siphesiz... Alisik olunmayan, farkl
bir senaryoyla basliyor yapim. Kendimizi icerisinde
buldugumuz olaylar sillesiyse ortalama bir fantastik
kurgu senaryosundan ¢ok degil belki ama en azindan
bir adim daha ileride. Bu arada yillar sonra Uretilen
Age of Wonders I, beraberinde yeni grafikleri de
getirmis; 1siklandirmalar, renkler ve buyl animasyon-
lari ziyadesiyle guzel oldugu gibi, etkileri de bir hayli
derin.

Distan ice
Buyuler hem savaslardan, hem de savaslar disinda

kullanilabiliyor; yani tipki Disciples serisinde oldugu
gibi. Bazi buyulerin Ug, hatta dort tur yapiima stresi
var. BuyU 6grenmek iginse buyu kitabimizdan
istedigimiz tek bir blylyU secip gerekli miktarda tur
bekledikten sonra bir yenisini daha secebiliyoruz.
Bircok buyU, kendi igcinde daha Ust seviyelere sahip
ya da alakall yeni blyuUlerin agilmasina dnayak
oluyor. Ozellikle harita disindan yapilan bilydlerin
etkileri muazzam. Savas kismindaysa Total War
serisini aratmayacak sahneler gorlyoruz. (Tabii ki
sira tabanli bir oyunla kiyasladigimiz zaman.) Eski
oyunlarin aksine, artik birimler kendi icinde belirli
miktarda Uniteye sahip; topluca hareket ediyor,
topluca saldinyorlar. Gérsel olarak ¢ok basarili ve
animasyon yelpazesi de genis oldugdu i¢in savas-
lar daha canli hale gelmis. O bilindik, altigen alan
Uzerinde hareket ediyoruz ama savas stratejileri o
kadar cogalmis ki anlatamam. Misal, her Unite her
kim olursa olsun, tur basina U¢ hareket puanina
sahip. Dilerse U¢ kere saldirabiliyor ve bu da demek
oluyor ki karsi taraf da -eger “first strike”1 yoksa ve
yeterli birim éldUremediyse- Ug geri saldir yapacak.
Ya da ne bileyim, bir birlige yan taraftan saldirdigi-
miz zaman geri saldiri yapamiyor olmasi her seyi
degistirmis.

Age of Wonders III’G her agidan gok ama ¢ok
sevdim. Tabii ki yine tlre dzel oyun kategorisine gi-
riyor ama bu sefer hitap ettigi yelpazeyi biraz daha
genisletmis. Dinamik oyun yapisi, detayl stratejileri
ve birim &zellikleri ile bunca yil beklemeye degmis
bir yapim. m Ertugrul Siingii

© Detayl oyun yapisi

© Multiplayer destegi

© Strateji unsurunun gelismesi
© Herkese hitap etmeyecek

||| Alternatif Heroes of Might & Magic VI

INCELEME W

Diplomasi

Benzetmek gibi ol-
masin ama oyunun
diplomasi bolumu
de Total War serisini
aratmiyor. Birbirin-
den farkli sekillerde
savas ¢lkarmak

ya da anlasma
yapmak mumkdn;
hatta kahramanimi-
zin dismanlardan
elde ettigi esyalari
dilersek pazarlik
aracl olarak kulla-
nabiliyoruz. Saka
maka gergekten iyi
fikir degil mi?

1 Triumphs

Ariumph sStudi

Tur RPG, Stratej
Sl Platform PC

Webwww.ageofwonders.com

LEVEL 67
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Yapim Climax Studios
Dagitm Sony

TUr Aksiyon
Platform PS3, PS4, PS Vita
Web www.deadnation.net

Oyunu bir arkadasinizla birlikte >

oynamak nispeten daha eglenceli...

68 LEVEL

Road of
Devastation

Maalesef Ug yil
once ¢lkmis oyunun
son versiyonuna
DLC eklenmemis ve
bulunan tek Dead
Nation eklenti-

si olan Road of
Devastation parayla
sunulmus. Ustelik
oyunun menusunde
kocaman harflerle
de segcilebilirmis
gibi lanse ediliyor.
Oyunu bir ihtimal
severseniz, bu
DLC’ye de bir goz
atin.

Dead Nation

Olt bir oyun gdriyorum

Bir oyunu Ug¢ farkli sistemde oynamak da bir
garip oluyor gergekten. Dead Nation bir PS3
oyunuydu, oradan PS4’e tasindi, hatta gegtigimiz
ay bedava olarak PlayStation Plus abonelerine
sunuldu ve simdi de PS Vita'yi ziyaret ediyor. Ediyor
etmesine de buna gerek var miydi acaba?

ilk asamada PSP’de boy gdstermis olan Killzone:
Liberation’i andiran Dead Nation, hemen ardindan
Left 4 Dead’i hatirlatacak sizlere. Tabii ki bunlar
anlayabilmek i¢in ¢ok saglam gdzlere ihtiyaciniz
oldugunu da belirteyim. (O konuya gelecegim.) Bir
zombi istilasindan sonra tUm dtnyanin zombilere
teslim olmasi konu edilen muthis orijinal senaryoda,
biz de isinlmis ama virlisten etkilenmemis bir adami
(Veya kadini, segim yapma olanaginiz var.) kontrol
ediyoruz. Karakterimiz uzunca bir stre, bir apart-
man dairesinde elindeki erzakla yetinmeye caligiyor
ama erzak bitiyor ve 0 da evi terk edip yakindaki
benzin istasyonundaki terk edilmis kamyona ulas-
mak icin yola ¢ikiyor, kontrol bize birakiliyor.

Ik defa oyuna basladiginizda sunu fark edeceksiniz
ki her sey pek ufak ama bir yandan da ¢ok detayli
gbzukuyor. Yiksek ¢ozUnUrlUkIU kaplamalarla ve
yogun bir detay seviyesinde hazirlanan bir oyunu
PS Vita'ya aktarinca boyle oluyor iste. Ne var ki

PS Vita’nin ekrani nispeten kiglk ve kocaman
ekranlarda oynadigimizda ancak secebildigimiz ka-
rakterler artik secilemez hale gelmis. Bu yetmezmis
gibi oyun inaniimaz da karanlik ve hepsi birlesince
ortaya goérinmez bir oyun ¢ikiyor. Bu durumu daha
da kotlye goéturen diger durum oynanig... Tam
tesekkullt bir aksiyon oyunu olsaydi eger Dead
Nation, belki bu kadar sikinti gekmezdik ama sinirl
muhimmat ve bolca zombi ile miicadele etmemizi
gerektiren, cogunlukla kagmamizi ve taktiksel dav-
ranmamizi isteyen bir oyunla karsi kargiyayiz. Hal
bdyle olunca da géremedigimiz bir oyunda surekli
hata yapiyor ve surekli 6liyoruz ki oyunun konsol

versiyonlarinda bu kadar ¢ok 6ldugumu hatirlami-
yorum. Baglarda birbirinin ayni tipte olan zombiler,
oyunun ilerleyen kisimlarinda farkli sekillere de bu-
rinUyor ve onlara karsi nasil bir tutum takinacaginizi
da dustinmeniz gerekiyor. Tabii ki birbirinden farkli
gobrlinmesi gereken bu zombileri kliglicik ekranda
algilamak mUimkdn olmadidi igin oyun boyunca hep
ayni dusmanlarla karsilastiginiz diisiincesine de
kapilmiyor degilsiniz.

Karakterimiz bu kadar zombinin arasinda arabalarin
bagajlarini agip para ve mihimmat bulmaya, gizli
kutular kesfedip igindekileri envanterine eklemeye
gayret ediyor ama bunlari yaparken ortaligi velvele-
ye de vermemek gerekiyor. Ama nedir; dismanlari-
mizi segemedigimiz icin son derece gizli bir sekilde
ilerledigimizi distindrken zombilerle burun buruna
gelebiliyoruz.

Oyunu online olarak veya yakindaki bir arkadasinizla
ortaklaga oynama imkaniniz da yok degil. Normalde
eglenceli bir aktivite olmasi gerekirken, bu kisim da
hi¢ eglenceli olmamis maalesef. Konsollarda ¢ok
daha iyi bir performans séz konusuydu...

Ekranda olan biteni gorebildigimiz o sayili anlarda
cok da guzel gbziken bir oyun hazirlandigini fark
ediyoruz ama bunun tadini gikarmak maalesef pek
mumkUun degil. Size tavsiyem, eger oyunu PS3 veya
PS4’te edinebiliyorsaniz tercihinizi bu cihazlardan
yana kullanin. Bu sistemlerde bile ¢ok iyi bir oyun
olmayan Dead Nation, PS Vita’da resmen yerin
dibine batmis. m Tuna Sentuna

Dead Nation

© Gorebilirseniz grafikler
cok guzel
© Oyun gézikmUyor

1 Alternatif Alien Breed



Goat Simulator *

Bu bir saka olmall...

- yleydi de, bir sakaydi ama gergek oldu. Nasil mi?
Hemen anlatayim. Coffee Stain Studios diye bir

oyun studyosu var ve henlz geng bir firma olarak gok
fazla oyunu da yok. Sanctum? Super Sanctum TD?
Sanctum 27? Iste bu kadar, (i¢ oyun, bir seri. Duymamis
olabilirsiniz. Sonra Ocak ayinda gtinlerden bir gin, firma
kendi icerisinde ufak bir etkinlik diizenliyor ve ortaya
Goat Simulator’in prototipi ¢ikiyor. Bdylesine tuhaf bir
projeyi oyuncularla paylasmak isteyen yapimcilar, bu
prototipin videosunu YouTube’a yUkledikleri an beklen-
medik bir sey oluyor, video hem oyunculardan, hem de
oyun basinindan mduthis bir ilgi gériyor ve herkes bu
prototipin -ya da benim tabirimle bu sakanin- gerce-
ge dontsmesini istiyor. Hal bdyle olunca da bdyle bir
talebe hangi firma hayir diyebilirdi ki?

inat etme ne olur...

Hikaye ilging, degil mi? Sonucta sakaydi, gercek oldu
ve elimizde bir hayvan, hem de bir keci similasyonu
var. Peki, kegiler ne yapar? Boynuz atar, teper. iste
oyun da tam olarak bu iki aksiyon Uzerine kurulu. Oyun-
da kontrol ettigimiz keciye yon vermek disinda, boynuz

de yapmak mUmkin ama bu, keginin kontrolinu
kaybetmemiz anlamina geliyor. Kegiyi havada kontrol
etmek, hatta ona birtakim akrobatik hareketler yap-
mak iginse “trick” tusu mevcut. Bu tus ne ise yaryor
peki? Ornegin, bizden keciye 360, hatta 720 derece
takla attirmamiz isteniyor, biz de bu tusa basip gorevi
yerine getiriyoruz. TUm bu secenekleri ve ortaya
¢lkan kombolar géz énine alinca bir gesit kaykay
oyunu oynuyormus hissine kapilabiliyor insan. Durum
bdyleyken ylksek skor ve kombo gibi konularda
takintili olan kisiler, Goat Simulator ile ciddi anlamda
tatmin yasayabilirler.

...¢alis senin de olur

Goat Simulator’in ilging bir yani daha var ve o da
sadece standart bir kegiyi kontrol etmek zorunda
olmamamiz. Haritanin bir¢ok noktasina yerlestiril-

“Keclyi havada kontrol etmek, hatta ona birtakim
akrobatik hareketler yapmak icinse “trick” tusu mevcut”

atma ve tepme yetilerine sahibiz. Uglincli sahis -ya da
bu durumda U¢lncU kegi- kamera acisindan goriyoruz
kecimizi ve icinde yer aldigmiz haritay!. Etrafta dagita-
cak, yerle bir edecek o kadar ¢ok ve masum sey var ki.
Bir sera, patlamaya hazir bir benzin istasyonu, “zevkle”
dénenmis bir ev, ufak bir fabrika, basit bir su eglence
parki, insanlar, araclar ve daha neler neler. Yapmamiz
gerekense istenen gdrevleri yerine getirmek ya da 6z-
gurce takilip her yere, her seye paldir kildtr dalmak.
Gorevleri yaparken ve kegimizi kontrol ederken bir - iki
detay daha devreye giriyor aslinda. Mesela bir “ragdoll”
tusu var ve bu tusa bastigimizda ragdoll devreye giriyor,
kegimiz bir anda yere seriliyor. Bunu havada ugarken

mis kiguk, altin kegi figurleri mevcut. Bu figrleri
buldukga yeni hayvanlar kontrolimUze sunuluyor.
Mesela zlirafa, mesela devekusu, mesela jetpack

ile donatiimis yeni bir kegi... Farkli hayranlar devreye
girince oyun Goat Simulator olmaktan ¢ikiyor, Giraffe
Simulator ya da Ostrich Simulator oluyor bir anda.
Oldu mu size saka gibi yeni oyunlar!

Evet, bu bir sakaydi ve gercek oldu, artik kegi, zlrafa
ve devekusu kontrol ettigimiz bir oyunumuz var.
Ustelik 6yle bir kapi acti ki bu oyun, Farjay Studios’un
duyurdugu Bear Simulator’i hig garipsemedik, onu da
oynamak igin “sabirsiziikla” beklemeye basladik. Eger
bir kegiyi, bir zUrafay ya da bir devekusunu kontrol
edip ortaligi darmaduman etmek istiyorsaniz, oyunu
Steam’den 9.99$'a satin alabilirsiniz. inat etmeyin,
alin iste! m Sefik Akkog

Goat Simulator

© Saglam eglence

© VYaratici konsept

© Tika basa dolu harita
@ Ufak teknik hatalar
© Tekrar eden oynanis

/0

||| Alternatif Destruction Simulator

INCELEME W

Yapim Coffee Stain Studios
Dagitim Coffee Stain Studios

TUr Similasyon
Platform PC
Web www.goat-simulator.com

Ayl

Yazinin son kis-
minda bahsettigim
Bear Simulator da
gergek arkadaslar,
saka yapmiyo-
rum. Oyunu Goat
Simulator’dan ayi-
ran seyse bambas-
ka bir tirde olmasil.
Bear Simulator, son
dénemin populer
tard olan “hayatta
kalma” temasinda
hazirlaniyor. Bir
aylyl nasll hayatta
tutacagimizi da siz
hayal edin artik.

LEVEL 69



Yapim Arcen Games
Dagitim Arcen Games

Tur RPG, Simiilasyon, Strateji
Platform PC, Mac
Web www.arcengames.com

70 LEVEL

The Last Federation =

Uzayl mermi manyagi yapmak!

onusu uzayda gegen bir oyun gériince es-

kiden ¢cok heyecanlanirdik zira uzay demek,
yapimcinin yaraticiigini konusturabilecegi sinirsiz
bir alan demekti. Konu uzaysa oyunlar her tirlu
aksiyonu kaldirabilir. Bir tusa basarsiniz, solucan
deligi acilir, bir tusa basarsiniz, gezegenler infilak
eder, bir tusa basarsiniz, evreni katlayip silkersiniz.
Uzayda yapilabileceklerin sinin yoktur. Dolayisiyla
uzay temall oyunlarin kalbimizde yeri bagkadir.
The Last Federation da uzay temall bir RPG
& strateji oyunu olarak farkli bir yerde duruyor.
Birkag yil éncesinin firtina gibi esen stratejisi Al
War’un yapimcilarinin gelistirdigi oyun, aslinda Al
War’un daha gelismis ve derinlestiriimis hali olarak
da aciklanabilir. Al War’da makro stratejiyle ugra-
sIp binlerce gemi Ureterek saga sola génderirken,
bu kez mikro strateji veya daha dogru bir ifadeyle
taktik savaslar ile ugrasiyor ve tek bir gemiyi kont-
rol ederken o gemiyle girdigimiz savaslarin taktik
kismini yonetiyoruz.
Oyun sadece savastan da ibaret degil. Farkl
gezegenleri ziyaret ederek o gezegenin yerlileriyle
iliskiler kuruyor, ticari ve diplomatik gdrevleri yerine
getiriyor, iliskilerimizi duzenliyor ve evrende dolas-
maya devam ediyoruz.
Oyun, alisiimis 4X strateji oyunlarindan farkli olarak
tek bir gemiye odaklandigi igin RPG lezzeti daha
agir basiyor. Ayrica 5 - 10 yil dncesinde sessizce
ortaya cikan guzel iki Space Rangers oyununu
oynamis olanlar, The Last Federation’da kulla-
nilan taktik savas sisteminin Space Rangers ile
¢ok benzestigini fark edeceklerdir. Geminize belli

komutlar veriyor ve sonra zamani ¢aligtiryorsu-
nuz. Gemi sizin emirleriniz dogrultusunda hareket
ederken oyun evreninin bagimsiz olarak hareket
ettigi kisa zaman dilmi bitiyor ve yeniden geminize
emirler verme safhasina geciyorsunuz. Bu sekilde
catisma alanindaki ytzlerce gemiyle gatismak
zorunda kalabiliyorsunuz ve oyunda dikkatinizi en
c¢ok ¢ceken detay da ekranin kisa slrede binlerce
mermi, lazer ve roket ile dolmasi. “Mermi manyagi
olmak” teriminin bir karsiligi varsa o da bu oyun-
dur.

Oyun derin bir igerige sahip. Onu basitge, “uzayda
gemi savaslar” gibi sig bir ifadeyle tanimlamak
dogru olmaz. Cok sayida 6yku, goérev metni, ye-
tenek ve segenek oyunu zengin bir taktiksel RPG
yapliyor. Uzay temali strateji ve RPG severlerin
edinmesi gereken bir oyun. Yapimcilarini tebrik
ediyorum. Grafikler biraz daha gelistirilse iyi olur-
mus ama buna da sUkur. BugUn artik dinya aklini
kaybedip yeniden 38 sene dnceki 8 bit grafiklere
dénmusken, The Last Federation’in grafik kalitesi-
ne insan stkrediyor. m Cem $anci

The Last Federation

Derin igerik

Detayl taktik kontroller
Bol gdrev

Zayif grafikler

Kuguk puntolar

Kontrolstiz cephane savurganiigi _L

Alternatif Space Rangers




Mercenary Kings

Sanatsal pikseller

Akici animasyonlar

RPG 6geleri

Eglenceli diyaloglar

Klavye igin kdtu kontrol semasi
Capraz ates edememe

Alternatif Metal Slug 3
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Yapim RedLynx
Dagitm Ubisoft
Tir Yanis

Platform PC, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web redlynx.com/games/trials-fusion

Turkiye Dagiticisi Playstore

Trials Frontier

Mevcut oyun PC,
PS4, Xbox 360

ve Xbox One igin
piyasada ama
mobil oyuncular igin
de Trials Frontier
gecen aydan beri
Ucretsiz olarak
mobil marketlerde.
Ustelik bu mobil
oyunu oynayarak
Trials Fusion’daki
bazi bélumleri
acmak mumkadn.

Trials Fusion *

Cildirmaya az kaldl!

'nsam delirten oyunlar vardir ya, Trials serisi de
tam olarak bu oyunlara yenilerini ekleyen bir seri
olarak yer aliyor oyun diinyasinda. Ik olarak serinin

hangi oyununu oynadim, hatirlamiyorum ama tek
yapmak istedigim, basaril fizik motoru esliginde
boltmleri bitirmekti. Ne kadar masum baslamigti
her sey, ne kadar sakin ilerliyordu bélumler. Hangi
platformda basladigimi hazirlamiyorum ama en son
Xbox 360’taki Trials Evolution’da tavan yapmisti

o cildirma hissi. Seriyi oynadik¢a fark etmistim ki
bolimleri bitirmek degildi olay, kendi basina altin
madalyalar toplamak da degildi, dinya siralama-
sinda az da olsa yUkselmekti ama ne mimkun!

Gegmisi geride birak...

Aynen dedigim gibi, ge¢cmisi geride birakip yeni
oyuna, Trials Fusion’a gegis yapma vakti geldi.
Ustelik bu séylem, oyunun temasina ve balim
tasarimlarina da pek bir uyuyor. Soyle ki Trials
Fusion’da yer alan boélimler, oyuncuyu gelecege
gbturtyor ve zaten oyunun agllisi da “welcome to
the future” sozleri girisli bir sarkiyla yapiliyor. Bu
sarkiyl defalarca duyacaksiniz, sarki akliniza dyle
bir kazinacak ki evde dolanirken, yolda yUrtrken
surekli bu girisi mirldanacaksiniz. (Belki de tuhaflik
bendedir.) Neyse, sarkiyl gectik, hemen Ride’a
bastik ve ilk boélimden bagladik mlicadelelere.
Aligildigi Uzere, ilk bélumde en temel kontrolleri
ogretiyor oyun, sonrasinda bizi serbest birakiyor.
Bizse seriyi takip eden bulnyeler olarak anlatilandan
fazlasini yapip altin madalyalari topluyoruz teker
teker. Ha, bir de temel kontrollerin diginda oyuna
renk ve cesitlilik katan FMX olayi var ki bu da gok-
yUzUnde sUzullrken artistik hareketler yapmamiza
olanak taniyor. (Aman yere iniglere dikkat!)
Oyundaki bolumler, farkli event’ler altindaki farkli
track’ler (parkur) olarak siralaniyor ve her par-
kurda bronz, gimus ya da altin madalya alarak
seviye atlamaya calisiyoruz. Seviye atladikga yeni
event’ler acildigi gibi, diledigimiz gibi 6zellestire-
bildigimiz motosikletlerimiz ve stricimiz igin de
yeni secenekler aktif hale geliyor. Bu dlizenlemeleri
yapmak i¢inse oyunun Garage kismina giriyoruz
ve karsimiza oldukca tuhaf alternatifler ¢ikabiliyor,

bunlar da yine oyunu oynadik¢a kazandigimiz
paralarla aliyoruz.

Trials Fusion’in seviye atlama sistemi ¢ok hizli
ilerliyor ve kendinizi acayip basarili olmus gibi
hissediyorsunuz. Zaten altin madalyalar toplamak-
ta problem yok, takiimadan parkuru tamamlayin,
yeter. Olay daha ileri seviyeye tagimak igin her par-
kurdaki Uger challenge’t tamamlamak gerekiyor ki
bu noktada yavas yavas delirmeye basliyor insan.
Takla atmak falan neyse de istenen bazi seyleri ya-
parken bir de tim parkuru hatasiz tamamlamak...
Oyunun bir béliminde defalarca anons edilmesi
nedeniyle delirmeme sebep olan “Retry button is

a Rider’s best friend” séylemi, Trials Fusion’da en
cok yapilacak seyi isaret ediyor aslinda.

Seriye bir dnceki oyunda tavan yaptiran olay

neydi, hatiriyor musunuz? Sdyleyeyim; oyuncularin
kendi parkurlarini tasarlayip bu parkurlari diger
oyuncularla paylasabilmeleri. Tabii ki bu yapi Trials
Fusion’da da mevcut ve Create’e basip diledigimiz-
ce parkurlar hazirlayabiliyoruz. (Bugline kadar bu
havuza en ufak bir katkim olmadigini itiraf edeyim.)
Yalniz oyunun ¢ikigl Uzerinden sayili ginler ge¢gmis
olmasina ragmen dylesine muhtesem parkurlar ha-
zirlanmigti ki ilerleyen haftalarda ve aylarda nelerle
karsi karsiya kalacagimizi cidden kestiremiyorum.
Oyunun kendi seviye atlama barina sahip multipla-
yer modu da var tabii ki ve dort kisiye kadar destek
veren bu modda hem yerel, hem de online sege-
nekleri mevcut. Parkurlardan bir liste yapip sirasiyla
yarismak ve toplanan puanlara gore siralanmak
seklinde ilerliyor stireg. Tek basiniza lider tablolarin-
daki caresizliginize sinir olacaginiza arkadaglarinizi
alt edin, en azindan biraz daha mutlu olursunuz.
Diyeceklerim de bu kadar, dagilin! m Sefik Akkog

Trials Fusion

© Basarlli fizik motoru

© Eglenceli oynanis

© Mucadeleci yapi

© Kullanici destekli sonsuz icerik
© Ruh sagligina zararlari
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||| Alternatif Flappy Bird



Kinect Sports Rivals

Futbol out, kaya tirmanigi in!

Kag kiside Xbox One var yahu? Bir el kaldirsa-
niza; saylyorum, saylyorum, saydim. Bir kisi
clktl, o da Sefik'ten baskasi degil. Neden Xbox One
almiyorsunuz, glnkU TUrkiye’de yok. Glzel sebep
ama PS4 varken de su asamada Xbox One alinmaz
gercekten. “Edge” adli derginin son sayisinin
kapagini gordiniiz mi? Cok carpici. Xbox One
gamepad’inin tuglari var kocaman kapakta ama X,
Y, A, B yerine H, E, L, P yaziyor. Microsoft disinda
baska bir firmanin olsaydi bu konsol, bence bayagi
endiselenirlerdi.

Konumuz bu degildi gerci, Kinect Sports Rivals
anlatacaktim... Oyun hakkinda degisik dustincelere
sahibim. Bir yanim begenmek istiyor, diger yanim
olmamig diyor. Birtakim spor miisabakalarini bir
paket olarak sunan oyun, sanirm herkese hitap
edebilecek bir yapida degil...

Wave Racing, Bowling, Tennis, Sharpshooter, Rock
Climbing ve Football gibi oyunlar bir araya getiren
KSR (Keser? Kisir? iksir?) bu oyunlari istediginiz
gibi, diler tek kisi, dilerseniz de iki kisi oynamaniza
izin veriyor. Football gcok kétl patlamis durumda,
onu hig oynamayin derim. Sézde topu langirttaki
gibi pas vere vere rakibin kalesine gétirmek gereki-
yor ama top tam ayaginizin ucunda olsa bile Kinect
ayaginizi algilayamiyor ve bosa ayagdinizi savurup
duruyorsunuz deli gibi. Onu gegiyoruz o ylzden.
Wave Racing ¢ok hos. Ellerinizi bir jet ski kullanir
gibi tutuyorsunuz ve yumruk yaptiginizda araciniz
hizlaniyor, ellerinizi actiginizda fren yapmis oluyor-
sunuz. Kinect tim hareketlerinizi ok iyi algiliyor bu
oyunda, hayret ettim.

Bowling’i normal hayatta da beceremedigim icin
burada da ¢ok basarili olamadim fakat falsolu atis-
lari bile algilayabiliyor Kinect, bir takdiri de buradan
kazandi benden. Tennis oyunu tek kisi gayet iyi is-
liyor ama yaniniza bir arkadasinizi alirsaniz problem
¢ikiyor. Oyun zevkli mi? Eh... (Nerede Virtua Tennis,
nerede bu...)

Sharpshooter ekrana nisan alip ates etmekten
ibaret bir oyun. Eglenceli fakat ¢cabuk sikabiliyor.

(Hele ki zamaninda ekrana silah tutup ates ettiyseniz

bolca...) Favorim belki de Rock Climbing oldu zira

burada Kinect ¢cok ama ¢ok iyi bir performansa
sahip. Elinizi nereye attiginizi gayet iyi takip edebilen
Kinect, sizi gercekten kaya tirmanigi yaplyormus-
sunuz gibi hissettiriyor. Amaciniz rakibinizden énce
tepeye gcikmak ama biraz yikselince rlizgar ¢ikiyor,
devriliyorsunuz, tuzakl taslar ¢ikiyor, carpiliyorsunuz,
rakibiniz alttan gelip ayaginizi cekiyor, bin metre asa-
g1 dustiyorsunuz. Neyse ki siz de rakibinize aynisini
yapabiliyorsunuz da ddesiliyor!

TUm bu gabanizin nedeni de lider tablolar veya
evde kendi kendinize delirmek arkadaslar. Sahsen
tek basina oyundan pek zevk aldigimi sdyleyeme-
yecegim ama oyunu iki kisi oynamak da pek iyi
performans vermiyor. Bu da bizi skor micadelesine
birakiyor ki bunu kag kisi yapmak ister aranizda,
bilemiyorum. Bir Xbox One aldiracak veya Kinect'i
goklere gikaracak bir oyun degil KSR. Ancak ¢ok
paraniz varsa alin... m Tuna Sentuna

INCELEME H

Ayni Ben!

Kinect’in ylz tanima
teknolojisine sapka
¢lkarmanin vakti

geldi. Oyun ytzinutzi
tarayip oyuna Oylesine
iyi bir hassasiyette
aktariyor ki sonuca
sasirip kallyorsunuz.
TUm oyunlarda kendi
yuzintzt gérmek ister
misiniz, bilmiyorum
ama bunu istediginiz
takdirde Kinect yeterli
isi goruyor.
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YUzUnUze savas bulasmis bayim

box LIVE kullanicilarina bedava olarak su-

nulan, gonul bagimiz olan Crytek tarafindan
hazirlanmig Warface incelemesine hos geldiniz. Bu
incelemede bolca siradan konu bulacak, ¢ok az sa-
siracak ve nihayetinde, “Call of Duty oynayak mi?”
diyeceksiniz yaninizdaki arkadasiniza. Daha 6nce
PC’de, GFACE araciligiyla oynadigimiz Warface
zaten siradan bir oyundu, Xbox 360’ta da durum
degismise benzemiyor...
Herhangi bir konunun bulunmadigr oyun, direkt ola-
rak “Play” tusuna basmamizla birlikte bize U¢ tane
secenek sunuyor: Versus, Co-Op ve Training. Trai-
ning kismina bir ugrayin derim zira hangi tus, neye
yarlyormus hemen 6greniyorsunuz. Ayrica olayin
sonunda birka¢ bonus da veriliyor. Oyunun Versus
kismini degil de bes arkadas yapay zekaya karsi
savastiginiz Co-Op’u 6n plana ¢ikardigini dusina-
yorum. Co-Op’ta arkadaglarinizla birlikte gunlik
gbrevlere ¢ikip basarill olmaya galiglyorsunuz. Hari-
talar birtakim checkpoint’lere ayrilmis ve oldigdniz
zaman ya birisinin sizi kaldirmasini bekliyorsunuz ya
da takimin checkpoint’e ulasip sizi de tekrar hayata
déndurmesini... Co-Op bir stire eglenceli geliyor,
ozellikle takim galismasinin yagandigi anlarda ama
art arda turlar yapmak pek istemiyorsunuz.
Oyunda bulunan dért farkli sinifin (Assault, Sniper,
Engineer, Medic) en fazla ise yaradigi kisim da
Co-Op’tan bagkasi degil. Assault sinifinin 6zel
yetenedi muhimmat saglama ve

Medic’in dlenleri ayaga kaldirmasi, yaralilar iyiles-
tirmesi 6zellikle zorlu diigmanlara kargi savagirken
bir hayli ise yariyor. Co-Op’ta, baslarda birbirinden
kolay dismanlarla karsilagirken, daha zor géreviere
gectikge zirhl dismanlarin, araglarin, helikopterlerin
ve nihayetinde dev bir Mech’in sizi yok etmek i¢in
siraya gectigini goérlyorsunuz. Mech savasi bayagi
uzun sdrlyor, bolca roket firlatiyorsunuz ama bir
kez yendikten sonra da buyuk bir mutlulukla heli-
kopterinize biniyorsunuz.
Versus kisminda da Team Deathmatch, Free for
All gibi klasik modlarin yaninda, daha da klasik
olan bolge ele gecirme ve bomba koyma gibi iki
mod daha bulunuyor. Versus kisminda segtiginiz
sinifin, sahip olduklar silahlar disinda pek bir farklilik
gOstermedigini goériyorsunuz. Birisi yere diustu-
gunde Medic’ten yardm almak yerine direkt olarak
yeniden canlanmay! seciyor, kimse Assault’un
muhimmat takviyesine ihtiya¢ duyacak kadar fazla
hayatta kalamiyor.
Maalesef oyundaki haritalar biraz sikici, hatta bir
tane, bir depoyu ekrana getiren harita var ki beni 12
yil geriye géturdu. Titanfall gibi yapimlarin bulun-
dugu su devirde, bdylesine bir siradanlik ragbet
gbérmeyecektir.
Sahane grafik teknolojileriyle Gnlt Crytek,
Warface'in Xbox 360 versiyonunu da resmen kendi
haline birakmig. Oyunu agtigimda PS2 oyunu oynu-
yor gibi hissettim bir an. Ya yeni nesle ve PC’deki
ylksek ayarlara alistim ya da gercekten bu oyunun
gorselliginde bir problem var.
Tamamiyla bedava sunulmasi nedeniyle oyunu
tercih edenler elbette ki olacaktir, hatta ben oynadi-
gim siralarda bir ton oyuncu vardi ama bu, oyunun
yeni ¢cikmis olmasindan 6turd de olabilir. Bir glizel
nokta var ki o da oyunlara aninda
girebilmeniz. Ne baglanti problemi
yasadim, ne de bir oyun i¢in oyun bulma
sikintisi gérdum. Tek kisilik bir oyun gibi aninda
oyuna giris yapmak guzel geldi... Yine de piyasada
-parall olsa da- ¢ok daha guizel alternatifler var.
Tuna Sentuna

1 Alternatif Titanfall



Batman: Arkham Origins
Blackgate - Deluxe edition

Yarasanin dususu

e glzel bu oyunu PS Vita i¢in giktiginda atla-

mistik ama olmadi, illa dergiye bir yerden girdi.
Sonuna “Deluxe Edition” takisi geldigine bakmayin,
oyun hala ayni kétl oyun. icinde Batman olmasa
bir dakika bile ylztine bakiimaz ama onun hatirina
oyunun basina oturduk, kalkmamiz da pek uzun
strmedi.
Arkham Origins’in birgok 6gesini kullanan
oyun, 2.5 boyutlu bir aksiyon oyunu. Blackgate
Hapishanesi’nde birtakim olaylar olmasi ve hapis-
hanenin U¢ blyUk suglu tarafindan tge bolinerek
ele gegcirilmesi konu ediliyor ve Catwoman’in konu-
daki yeri buytk. Joker, Penguen ve Black Mask’in
paylastigi hapishanenin istedigimiz bdlimune
girdigimiz oyun, ilk olarak hangi boss’u pataklamak
istedigimize bizim karar vermemize olanak taniyor.
Batman, ayni diger Batman oyunlarindaki gibi ha-
reket ediyor. Dismanlar yine beserli, 10’arli gruplar
halinde ona saldiriyor ve o da hepsine bir tusla art
arda saldiriyor, saldirinin gelecegi yone kontratak
yapiyor.
Oyunda dévusler belirli bir yere sahip. Bundan daha
¢ok saga sola kanca atarak yolumuzu bulmaya
calisiyoruz. Her daim bakabildigimiz bir harita
mevcut oyunda ve bu sayede nereye gidecegimizi
de gdrebiliyoruz. Bu harita mevzusundan ve genel
olarak oyunun kurgulanisindan anladim ki yapim-
cilar biraz eski Castlevania’lara 6zenmigler. Orada
da sirall birgok odaya girer, kocaman bir labirentte
dolasir gibi hissederdik ki burada da ayni mevzu
s6z konusu.
Batman bu buyUk labirentte yolunu bulmak igin
egiliyor, ziplyor, yUkseklere ulasiyor ve bir yandan
da dedektiflik yapryor. Dedektiflik olayr su sekilde
isliyor: Bazen bir mekana geldiginizde ¢ikmaz yola
girmis gibi oluyorsunuz. Burada hemen dedektiflik
moduna gecip bir daireyi gevrede gezdirmeye bas-
liyorsunuz. X-ray gibi bir mantikta ¢alisan bu daire,
Ustline geldigi alanda bir numara varsa oray! yesil

Zeybek dyle degil, >
boyle oynanir eviadim!

renkte gosteriyor ve analiz etmeye basliyor. Daha
sonra da size analizin sonucunda ne yapmaniz ge-
rektigini sdylUyor. Acilmasi gereken bir kapr mi var,
patlatimasi gereken bir barikat mi, yoksa kirimasi
gereken bir sifre mi, hepsi ortaya c¢ikiyor. Barikat-
lar Batarang’imizle temizliyoruz, kapilari da yine
Cryptographic Sequencer ile agiyoruz. Buradaki
kirma islemi, diger Batman oyunlarina gére farklilik
gosteriyor. Amacimiz birgok sayinin dolandigi bir
ekranda dogru sayilari bulup isaretlemek. (Pek zor
degil ama eglenceli.)

Duasunce guzel olsa da “Blackgate” takili bu oyun
maalesef yarida kalmis bir oyun. Sdyle sdyleyeyim;
eger higbir Batman oyununu gérmeden bu oyunu
oynasaydik ¢ok sevebilirdik fakat bu halde, oyun
sanki eksik bir oyun gibi olmus. Dévlsler anlamsiz
geliyor, sasirtmayan senaryoyu zaten hi¢ merak
etmiyorsunuz. Bir tek boss savaslarindaki detaylar
glizel, baska da bir numarasi yok oyunun. Keske
grafiklerde daha cizgisel bir sanat yakalansaydi da
en azindan farkli bir oyun oynadigimizi distinsey-
dik...

Bu oyunu daha 6nce bagka bir sistemde oynamis
olanlarin Deluxe Edition’t oynamalarina zaten gerek
yok ama bir sekilde bu oyunu edinmeyi dustnenler
de hemen geri adim atip verecekleri parayl Arkham
Knight’a ayirsinlar. m Tuna S$entuna

Batman: Arkham Origins Blackgate

00

© Boss'lar eglenceli
© Sikici oynanis
© Kot grafikler

||| Alternatif Batman: Arkham Origins

Deluxe Edition

“Oyunun Deluxe
Edition’ina 6zel
olarak neler var?”
diye sorarsaniz
cevabi yeni hari-
talar, yeni zorluk
seviyeleri, WBID
destegdi, Batman’in
farkll kiyafetleri ve
yenilenmis grafikler
olacaktir ki bunlarin
hicbiri oyunu tercih
edilecek bir konu-
ma getiremiyor.

INCELEME W

Yapim Armature Studios
Dagitm Warner Bros. Interactive

Tur Aksiyon, Macera

Platform PC, PS3, Xbox 360, Wii U
Web batmanarkhamorigins.com
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Strike Suit Zero: Director’s Cut

Robot moduna gecebilmek
Heroes of the Fleet DLC’si

Monoton oynanig
Yeni nesle uygun

grafiklere sahip degil

Alternatif Super Stardust HD




VWargame: Red Dragon

Daha da detayli

Savag oyunlarini genelde FPS ve TPS’lerle ele
alinz. Esasen bir ddneme damgasini vuran
strateji tUrinU artik savastan saymiyoruz. Bu
duruma etki eden en buyuk durum stphesiz ki FPS
ve TPS tlrlerindeki gelisen grafik teknolojisinin, biz
oyuncular savagin igerisine hi¢ olmadigi kadar dahil
edebilmesi. Wargame serisiyse klasik RTS oyunla-
rinin kullandigr dinamikten birka¢ adim daha ileriye
giderek, bizleri hem savasi kontrol eden komutan,
hem de savasin icerisindeki bir tank strtctsu
yerine koyarak tim sistemi altlst etmeyi basarmig
durumda.

Tek bir hareketle her yere

Wargame serisi ilk olarak 2012 yilinda boy gosterdi.
ilk oyundaki dinamikler herkesi sasirtmaya yetmisti
ama 6zellikle ikinci oyun AirLand Battle, bir anda
harita disina ¢ikabilen ve bir anda en ince detaya
kadar inebilen harita kontrol mekanizmasiyla bizleri
kalbimizden vurmustu. (En azindan énceki oyunun
incelemesini yaparken bayagi vurulmustum.) Red
Dragon da bu sistemi devam ettiriyor pek tabii ki bir
adim daha ileriye goétirtyor.

Mouse’un tekeriyle haritanin en Ust konumuna
kadar c¢ikip taktiksel bir harita gérinimune kavu-
sabiliyor ya da tam tersine, ¢imlerin detaylarina
kadar savas alanina inebiliyoruz. Bu oyundaki savas
alanlar tek kelimeyle devasa! Support modeli, uzun
menzile sahip olan roketatarlari gergekten gor-
muyoruz! Saka degil, her yanindan strateji fiskiran
bir oyundan bahsediyorum. Tanklar cogu zaman
olmasi gerektigi gibi, tek mermide havaya ugabili-
yor. Piyadelerse Uzerlerine disen tek bir bombayla
cicek agtiklari gibi, attiklar tek bir roketle de ugak
dusurebiliyorlar. Anlayacaginiz harika bir denge s6z
konusu oyun igerisinde ve bu denge olabildigince
“gercekgi” yapiimaya caligimis. llla ki sagmaladigs
anlar oluyor ama modern zamanlar i¢in gercekten
dizglin gézliken az denge mikrosundan birisini insa
edebildigi de bir gercek.

Yeni dénem

Red Dragon ile birlikte olaylar biraz daha doguya,
Asya tarafina kayiyor. 1979 ve 1984 arasinda
gecen yillara yayllan yapimda Guney Kore, Cin,
Birlesik Kralllk ve Sovyetler Birligi oimak tzere
dort farkl senaryo bulunuyor. Yil araligindan da
anlayabileceginiz Uzere, tUm devletlerin en zor
ve en kanll denebilecek ddnemlerini deneyim
ediyoruz. Bu kadar devlet demek, ben diyeyim
400, siz deyin 500 adet Unite anlamina geliyor.
Kara, hava ve deniz birimlerinin her tlrlistnin
en ince detayina kadar islendigi bu gizide oyun,
ayni zamanda 10v10’a kadar ¢ikabilen devasa
multiplayer maglara da imkan taniyor. Birbirinden
farkll harita ve oyuncu modeli de cabasi. Oyunda
bahsedilebilecek en buyuk eksi, siphesiz ki
kontrol zorlugu olacaktrr. AirLand Battle’da da
oldugu gibi, kimi tGnitelerin galaksiler arasi ates
etmesi, kimi birimlerinse “¢c6tdnk” diye yok olup
gitmesi tim stratejiyi bir anda sansa ceviriyor.
Dev haritaya hakim olmaksa gercekten beceri
isteyen bir is. Yani ortalama bir Age of Empires

Il oyuncusunun bir - iki giin aci gekmeden Red
Dragon’a alisabilecegini zannetmiyorum.

Yine de Soguk Savas dénemi ve dénemin sonla-
rinda yasananlar ilginizi ¢ekiyorsa ve bir de detay
arniyorsaniz, Red Dragon giinimuzde bu konu
hakkindaki en iyi yapim, bundan da stpheniz
olmasin. m Ertugrul Siingii

Wargame: Red Dragon

© Kara, hava ve deniz birimleri
© Multiplayer destegi ve oyuncu bollugu
© Gergege yakin birimler
© Savaslardaki derinlik
© Zorlayici kontroller
© Sans faktoérinln stratejinin
onlne gegebilmesi _L

||| Alternatif Wargame: AirLand Battle

INCELEME W

Yapim Eugen Systems
Dagitim Focus Home Interactive

Tur Strateji
Platform PC
Web www.wargame-rd.com

Detaylar

Wargame serisi

hep detay Uzerine
kurulu olmustur.

Bu sefer karsi-
miza ¢ikan deniz
birimleri ve farkli su
yogunluklari ise du-
rumu bir adim daha
ileriye tasimaya
yetiyor. Derin deniz,
sahil ve nehir olmak
Uzere Ug farkl su
bAIimU var ve her
biri Uzerinde farkli
gemiler ya da botlar
yUzdUrebiliyoruz.
Bu tabii ki sadece
kUcUk bir 6rnek;
anlayin yani, bu
oyunda detaydan
gegilmiyor!

LEVEL 77
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Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Tur FPS

Battlefield 4

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web www.battlefield.com/battlefield-4

Naval Strike

Fazla acllani kopekbaligi kapar

u siralar savas oyunlarina dyle bir kaptirdm ki kendimi,
@hangi cephede oldugumu sasiryorum artik. Karsidan
disman geliyor, isaretlemek icin “Q” tusuna basiyorum, bir
de bakmisim, gérinmez olmusum, meger Titanfall’daymi-
sim. Bir binaya girmisim, camdan firlyorum, kars| duvarda
yUriimek igin “Space” tusuna basiyorum, bir de bakmisim,
%50 saglik gitmis yere dustim diye, meger Battlefield
4’teymisim. Bu kadar apayr mekaniklere sahip iki oyun ayni
doénemde oynanir mi? Oynanmaz, siz de oynamayin, ben-
den sdylemesi. Ha, ben oynuyorum ama ne derler bilirsiniz:
Dedigimi yap, yaptigmi yapma.

Gegen ay eski topraklan ziyaret ettik Second Assault ile ve
kentsel donUstimun nasil gergeklestigine sahit olduk “2014”
glncellemesiyle. Yeni duragimiz neresi peki? Dort tarafi
denizlerle cevrili adalar! Ustelik oyunlar arasi karmasa bir
adim daha ileriye gitti ve Battlefield 2142’deki “Titan” modu,
Naval Strike ile Battlefield 4’e yedirildi. Battlefield 2142’yi
oynamamis olanlar i¢in konuyu agayim.

O yillarda, yani 2142’de bugtinin araclar ne gezer, teknoloji
alip yurdmdus. “Titan” diye tabir edilen devasa, u¢an gemiler
var ve iki takimin amaci, kars tarafin gemisine sizarak olayi
“kékunden” ¢ozmek. Battlefield 4’e baktigimiz zamansa
gunudmuzde gegen bir senaryoya bunun nasil yedirildigini
merak ediyor olabilirsiniz, hemen sdyleyeyim. Battlefield
4’Un Ug yonll (hava, kara, deniz) savas alanlarindan denize
odaklanan Naval Strike, her iki takima bir gemi tahsis
etmis. Takimlar kendi gemilerinden bagliyorlar olaya, sonra
dagiliyorlar haritaya, amag kritik noktalari ele gecirmek, bu
sirada da diisman askerlerini yok etmek. isin en can alici
kismiysa diisman gemisinin kapaklarini aginca basliyor,
hemen gemiye sizmak gerekiyor. Bunun i¢in elimizde daha
onceden bindigimiz aracglarin yani sira hovercraft’lar var ki
hem denizde, hem de karada gidebilen bu araclarla yol
almak hem eglenceli, hem de pek bir avantajli. Yol alip
gemiye sizdiktan, baskini yaptiktan ve kendi gemimiz dis-
meden saldiryl tamamladiktan sonraysa zafer geliyor. TUm
anlattiklanma “Carrier Assault” demis yapimcilar, bunu da
belirteyim. Naval Strike ile beraber Battlefield 4’e dort yeni
harita ekleniyor ve bu dért harita da tabii ki Carrier Assault
temel alinarak hazirlanmis. Lost Islands pek bir ilging, adin-
da “Lost” kelimesi var ve haritanin ortasinda da dismus bir
ucak var. Bu bir gdnderme mi? Belki. Wave Breaker var,

Turkiye Dagiticis| Aral

kayaliklarin icinde gizli bir limana sahip ve bu limana
sizmak ya da bu limani korumak éncelikli gorev.
Nansha Strike var, dengeli bir kara - deniz dagiimina
sahip ve haliyle karasal savasa da elverigli. Operation
Mortar ise tarihi guzelliklerle donatilmis, sahip oldugu
tepe noktasiyla farkli stratejiler gelistirimesini zorunlu
kilan bir harita.

Yeni bir mod, dort yeni harita, peki ya baska?
AR-160 makineli tifek, SR-2 hafif makineli tifek, AWS
Gift beslemeli makineli tfek, SR338 durbUnll tlfek ve
SWA40 tabanca ekleniyor cephaneye. Eski silahlardan
M320’ye U¢ bomba atabilen 3GL eklentisi geliyor,

bir de hava araclarini hedef alan Anti-Air Mine var.

En ilging eklentiyse Operation Mortar haritasinda yer
alan eski top! Gérmek ve kullanmak, tarihte yolculuga
¢ikmak gibi adeta ama hem eksi, hem de nispeten
ilkel olmasindan kelli cok basvurmadim ben.

Gelelim sadece. Acikgasi hem Battlefield 3, hem de
Su an ana kadar ¢ikan Battlefield 4 indirilebilir icerik
paketlerini gbz 6ntine alinca iyilerden biri Naval Strike
diyebiliim. Ozellikle gemi indirme stirecinde is basa
bas gidiyorsa acayip bir panik, heyecan oluyor. Hari-
talar da pek bir sevdim, hele ki Operation Mortar’daki
tepe ve tUneller farkli bir atmosfer yaratiyor. Yani diye-
cegim o ki olmus, aferin isvegli dostlar. m Sefik Akkog

Battlefield 4: Naval Strike

© Eglenceli Carrier Assault modu
© Basarll haritalar

© Hovercraft kullanmanin keyfi
© Baz teknik hatalar

||| Alternatif Battlefield 4: Second Assault

Kopekbalig

Vallahi ben dene-
medim, pesinde
kosturmadim ama
Nansha Strike
haritasinda Me-
galodon varmis,
ben de bazllariniz
gibi videolardan
gordim. Bir ara
kasip da kendisiyle
burun buruna gelir-
sem haber veririm,
merak etmeyin.
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Yapim Ino-Co Plus

Dagitim Paradox Interactive
Tur Strateji

Platform PC

Web www.warlock2.com

80 LEVEL

Warlock Il: The

Edlence ve strateji bir arada

Paradox Interactive, bildiginiz Gzere konu strateji
oldugu zaman masaya yumruk degil, gerekti-
ginde egzotik tekme vuruslar yapabilen bir firma.
Bu adamlarin en sevdigim yoénu, gerektiginde en
Ust seviye ciddiyette strateji oyunlari Uretebilip
gerektiginde de geyik boyutuna gecgebilmeleri.
2012 yilindaki Warlock: Master of the Arcane ile
eglence faktéruni nasil kullanabildigini gosteren
seri, simdi de Warlock: The Exiled ile bu faktér bir
adim daha ileriye géttirmus ve kendini “geek” ya da
“nerd” olarak géren herkesin huzurlarina sunulmus
durumda.

Gergek strateji

Oyunun eglence unsuru sliphesiz ki karakterler-
den ileri geliyor. Ozellikle krallgimizi ziyaret eden
ve belirli bir strede satin alabildigimiz lortlarin
tiplemeleri, diger irklarin lort modellemeleri basli
basina eglence kaynagi. Haricinde eger benim gibi
bir Majesty hayraniysaniz, eglence sizin i¢in anlam
kazaniyor demektir zira Warlock serisi tamamen

ilki 2000 yilinda piyasaya ¢ikan ve ikinci yapimiyla
da hayranlarinin yizinu guldiren Majesty serisinin
farkli bir sekilde oynanan hali. Yani hikayeyi anlatan
adamin sesinden uyanmistim ilk olarak olaya,
akabindeyse Majesty serisindeki ayni birimleri,
hatta ayni binalarn gériince sok olmustum. Iste bu
fantastik durum Warlock II: The Exiled ile devam
ediyor. Tabii ki baglanti noktalar gok fazla olmasina
ragmen, yapi itibariyle bambaska bir oyun Warlock.
Farkliliklarin basinda Civilization serisine ve bence

Exiled *

ozellikle de serinin besinci oyununa benzemesi yer
aliyor.

Oyunda tam tamina 12 farkli diinya bulunmakta ve
amacimiz, olabildigince farkll diinyaya yayilmak ve
bunu yaparken yok olmamak ¢lnkU yalniz degiliz!
Warlock dunyasinin genel strateji mantigi, altigenler
Uzerine kurulu olmasi. Her birimin belirli bir altigen
Uzerinde yuriime mesafesi var. Misal, yurimesi
biten birim yakin savas mesafesindeyse saldir
yapabiliyorken, menzilli birimler bir kutu uzaktan
saldirabiliyor. Yapacaklarimiz bittigi zaman turu
rakibe veriyoruz ve sonra tekrar sira bize geliyor,
bu kismi zaten biliyorsunuz. Sehirler de benzeri
mantikta karsimiza ¢ikiyor. Her kutuya bir bina
yapabiliyoruz ama hangi binayi, nereye yaptigimizin
6nemi blyUk. Bazi noktalarda 6zel kaynaklar bu-
lunuyor ve sadece sehrin kapsama alanina girdigi
zaman Uzerine bina yapilabiliyor. Farkli farkli sehirler
kurmak da mimkin! Ozellikle oyunun ilerleyen se-
viyelerinde, yine Majesty’den alistigimiz tapinaklar
insa edebiliyoruz. Bazi sehirleri sirf bu tapinaklara
adamamiz mUmkin ki sehrin nasil bir modelde
olacagini bizim segiyor olmamiz gercgekten harika.
Birimlerimiz sUrekli seviye atliyor, her seviyede U¢
yeni dzellikten birini segiyoruz. Gerekli binalari yap-
tikga onlar da farkli bonuslar kazaniyor. Savaglara
esas egemen olan durum bence acik ara buyuler.
Buyuleri yapmak icin dnce 6grenmek gerekiyor.
Her bUylyt 6grenmek igin glictine gore belirli tur
miktarinda beklemek durumdayiz. Mana kaynagi-
miz oldugu kadar bUyu atabiliyoruz ve bu ylzden
oyundaki dengeler bir anda altist olabiliyor. Yine
de mana toplamak biraz zor oldugu i¢in duruma
farkl bir denge getirilmis.

Renkli, edlenceli ve diplomasi 6zelliginin tst sevi-
yede kullanildigl, tim haritaya hakim olmanin zor
oldugu bir oyun ariyorsaniz, Warlock II: The Exiled
sizin oyununuz ama benden tavsiye, dnce bir Ma-
jesty serisine gz atin. m Ertugrul Siingii

Warlock II: The Exiled

© Firmanin kendi oyunlarina géndermeler
Ust seviye strateji

Irklarin ve birimlerin dengesi

Multiplayer’da denk oyuncu

bulamamak 8 O
Kimileri icin zorlayici strateji

Ogeleri —L
||| Alternatif Age of Wonders llI
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| uftrausers *

Zamane shooter’...

ayatinda ilk oynadigi oyun olarak River Raid’i

hatirlayan birisinin shoot ‘em up ttrtnU sev-
memesi nasil mimkin olabilir? U boyutlu grafikler
hayatlarimizdaki yerini yavas yavas, sindire sindire
edinmeden 6nce Xenon, Silkworm gibi oyunlar ha-
yatimizda en az Ninja Kaplumbagalar, pazar gecesi
sinemasi ve A-Takimi kadar blyuUk yer kapliyordu.
Gunumuzde bagimsiz oyun gelistiricileri ve retro
akimi sayesinde iki boyutlu arka planlar tzerine
dunyalar kadar farklilik yaratmak mamkun.
Luftrausers’in Hollandall gelistiricisi Vlambeer, fark
yaratma konusunda en iddiall olanlardan biri. 2010
yilinda Rami ismail ve Jan Willem Nijman tarafindan
kurulan Vlambeer, gectigimiz senelerde piyasaya
strdigu Ridiculous Fishing ve Super Crate Box gibi
hala blyUk keyif alarak oynanan iki oyunun ardindan
araya sikistirdigi Flash oyunu Luftrauser’in gérdtgu
ilgiye de kayitsiz kalmadi.
Luftrauser Uzerinden gelistirilen Luftrausers, tur
itibariyle klasik bir iki boyutlu shoot ’'em up olmasina
ragmen kontrol semasi itibariyle oldukga esnek ve
ustalasmasi zaman alan bir oyun. Ucaginizi hem
kendi ¢evresinde 360 derece, hem de ekran boyun-
ca kontrol ediyorsunuz ve zaman zaman tUm ekrani
dolduran roket, ugak gibi bilimum sagliga zararl
seyin arasindan kurtulmaniz epeyce zor olabiliyor.
Kisacasi turlin geneli gibi kolay 6grenilip zor ustala-
sllan bir oyunla karsi karsiyayiz.
Konsept basit; her ydne dogru kontrol edebildiginiz
ucaginiza ucak filolarindan, gemilerden, koruganlar-
dan, kisacasi akliniza gelebilecek her yerden mermi,
roket yagiyor ve siz ayni anda tim ekrani dolduran
roketlerden kagarken hedeflerinizi imha etmeye
caligiyorsunuz. llerledikge ugaginizi ve gevre birim-
lerini gelistireceginiz yeni pargalar agiliyor, bunlarin
bazisi daha dayanikli ama hantal, bazisi daha cevik
ama kagit kadar zirh altinda Los Angeles’i havaya
ucurabilecek kadar patlayici yUkll ugaklar. Silahlar

konusunda da ayni ayrim s6z konusu; kimi dar

bir alani etkilemesine ragmen isabet ettigi her seyi
gUzellestirecek kudrete sahip, kimi tim ekrandaki
hedefleri ayni anda gidiklayabiliyor. Neticede yapma-
niz gereken tek sey, eninde sonunda daha uzun
muddet hayatta kalmak ve bunu yapabilmeniz icin
de oyunun kontrol sistemini gatal kasik gibi kullan-
maya baslamaniz gerekiyor.

Oyunun arka plani, eski CGA gdruntuleri andiran bir
renk paletine sahip ve teknik olarak etkileyici olma-
makla birlikte oynamaya baslar baslamaz oyunun
grafik yapisinin hosunuza gidecegini distntyorum.
Arka planlar olduk¢a dinamik ve gesitli, pastel renk-
ler esliginde kendine 6zgu bir farkliigi var. Oyunda
kullandigimiz ucak, silah ve gévde parcalarinin
kombinasyonlari santyorum 200’Un Uzerinde olmali.
Yani pratikte komsuda olmayan bir ugak yapmaniz
icin gerekli her sey mevcut. Her bir parganin ken-
dine gore artilan ve eksileri olmakla birlikte oyuna
basladiktan kisa bir stire sonra hangi 6zelliklerin size
daha fazla gerektigini fark ettiginizden gcogunu hi¢
denemeyeceginizi tahmin ediyorum.

Bagimsiz oyunlar s6z konusu oldugunda herhangi
bir tUrde oldukga fazla secenek oldugunu kabul
etmek gerekiyor ve neyse ki her bir ttrtn altini
rahatlikla doldurabilecek kadar da kaliteli yapimlarla
karsilasiyoruz. Luftrausers tUm bu bolluk icinde
¢lkagelmesine ragmen kendine 6zgu renk paleti,
kontrol semasli ve cogunu deneyemeyeceginiz ka-
dar fazla ucak / silah kombinasyonuyla bu senenin
simdiye kadarki en keyifli ve kaliteli yapimlarindan
biri. 100 MB’a bu kadar eglence sigdirabilenlere
sevgimiz buyuk, biliyorsunuz.

Ayrica 6nimuzdeki segimde henliz oy kullanmaya-
cak olanlar, sizin de bu ayki bagimsiz oyun sec¢iminiz
bu olsun, alin keyifle oynayin. Red Tails gibi ciddi
olmaya calisirken berbat edilen bir filmden sonra
oynadiginizda mavranin ne kadar keyifli olabilecegini
hatirliyor, kendinize geliyorsunuz Luftrausers oynar-
ken. m Kiirsat Zaman

Luftrausers

© Gelistirme secenekleri ¢cok fazla
© Kendi 6zgli renk paleti
ve grafikler
© Keyifli kontrol semasi
@ Biraz goz yorabiliyor

84

||| Alternatif Project Starfighter

Yapim Vlambeer
Dagitim Devolver Digital

Tur Aksiyon, Simiilasyon
Platform PC, PS3, PS Vita, Mac
Web www.luftrausers.com

LEVEL 81
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Yapim Rogue Earth LLC

Dagitm Rogue Earth LLC

Tur Aksiyon

Platform PC

Web www.rogueearth.com/eterium

EENEEEENE

Eterium

TIE Fighter'cilar, birlesin!

Aradan bu kadar zaman gegtigine bazen
inanmak zor ama Wing Commander
markasinin kitlelerce taninma sebebinin ayni
adi taslyan o Uguncu sinif bir film olmadigi,
mouse’un topunu dizenli araliklarla temiz-
lemek zorunda oldugunuz zamanlarda uzay
simulasyonlari en gézde oyun tlrlerinden
biriydi. Kisaca hatirlayalim: Wing Commander’i
cikisinin Uzerinden seneler gegmesine ragmen
hala bilgisayarmizdan kaldiramamisken tanigti-
gimiz Privateer, FreeSpace serisi, LucasArts’in
efsanevi yapimlari Tie Fighter ve X-Wing vs. TIE
Fighter ve nihayet onlarin pesinden gelen Wing
Commander 4 ve Prophecy ile buglin hala
oynanabilecek kalitede, birbirinden mikemmel
yapimlar bilgisayarimizi isgal ediyordu 90’larda.
Bir Steam Greenlight projesi olan ve sadece iki
kisi tarafindan gelistirilen Eterium, bu yukarida
saydiklarmiz arasinda en fazla Wing Comman-
der serisinin ilk oyunlarini hatirlatti bana. Benzer
renk paletine ve goz asinaligina sahip ancak
modern grafikler, benzer U¢ boyutlu arka plan-
lar, el ¢izimi iki boyutlu karakterler ve diyalog
ekranlari ile eski tufeklerin kendilerini evlerinde
hissedecegini diisuntyorum.

Sabit diskinizde kapladigi alan kicuk sayilabi-
lecek olmasina ragmen, Eterium 30’dan fazla
godreve sahip ve her ne kadar gegcmisteki bazi
rakipleriyle bag edemese de yeterince gemi ve
silah secenegi sunuyor. Grafikler konusunda
eski usul grafiklerin elden geciriimisi demistik
ama ne ¢ok retro, ne de ¢cok muhtesem goézu-
kuyor, bunu sdylemek zorundayim. Maalesef
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kokpit disindaki grafiklerde o “oldie” hava
yakalanamamis ve kimi zaman gevrenizde olan
biten “eski” gdzUkuyor. Oyunun herhangi bir
multiplayer modu bulunmuyor.

Gorev yapisi olarak da Wing Commander’a bir
selam cakiyor oyun; sadece tek bagsiniza degil,
“wingman”lerinizle de uguyorsunuz ve yapay
zeka da hig fena bir is gikarmiyor. Uzay bos-
lugunda nisan almay kolaylastirmak icin tam
olarak nereye ates etmeniz gerektigini gdsteren
islevsel bir “aim helper”iniz var ve bu 6zellikle
sivrisinek misali her tarafinizda ucan “light
fighter”lara karsi ¢ok isinize yariyor. Her ne
kadar X-Wing vs. TIE Fighter’daki 1,5 kilometre
boyundaki Star Destroyer’larla kiyaslanamasa
da rakiplerinizin boyutlar da farkl farkli ve bu-
yUk gemilere dikkatsizce yaklastiginizda taretler
tarafindan bigilmeniz isten bile degil.

Oyunun joystick kontrollerine verdigi tepki

son derece basaril, gamepad ve mouse ile
kontrol olanagi olsa da ayni keyfi alacaginizi
sanmiyorum. Mouse kontrolleri cogu ugus
oyununda oldugu gibi otomobil kullaniyormus-
sunuz gibi bir his veriyor ancak tepkiler hi¢
fena degil. ik baglarda ti¢ boyutlu kontrollere
alismak icin kendinize biraz zaman verirseniz,
kisa stre sonra dogdugunuzdan beri 0 “heavy
fighter”in icindeymis gibi hissedeceksiniz diye
dustnUyorum. Bu arada her ne kadar ugus
simUlasyonlarinda tecriibeli olsam da ve belki
de retro olmak bunu gerektirse de neredeyse
siyah arka plan ve beyaz parildayan yildizlardan
baska ¢ok az 6genin oldugu uzay boslugunda

yolunuzu ve konumunuzu kaybetmeniz ¢cok
olasl. Ben X2 ve X3 oyunlarinda oldugu gibi,
uzay boslugunun gezegenler, asteroitler ve isik
oyunlari gibi 63elerle daha fazla renklendirilme-
sini tercih ederdim ama bu elbette ki kisisel bir
gorus.

Eterium tamamen 61dU diyemeyecegimiz ancak
eski canliigindan ¢ok uzak bir oyun tirtne bir
saygi durusu, bir gllimseme aslinda. Tipki
-cok farkli bir tUre ait olsa da- Far Cry 3: Blood
Dragon gibi. Dustk beklentilerle baglayan

yeni oyuncular ve tlre asina olan veya Wing
Commander baginda saatlerini ttketmis eski
tufeklerin cok begenecegini tahmin ediyorum.
Oyunun sistem gereksinimleri de yapimin
kendisi gibi gecmise bir saygi durusu olmus bu
arada. Ture ilgisi olanlara kesinlikle éneriyorum,
bitirdikten sonra Wing Commander, TIE Fighter
ve FreeSpace serilerini de oynamak i¢in heves-
leneceginize eminim, bir an bile distinmeyin!

m Kiirsat Zaman

© Dusuk sistem gereksinimleri
© Keyifli bir reenkarnasyon
© Problemsiz kontroller

© Retro olamamis grafikler

© Herkese gore degil z

||| Alternatif Wing Commander



L ife Goes On

Biri gider, biri gelir...

izi Sir William ile tanistirayim. Kendisi gok
hirsl bir sévalye... Hem hirsli, hem de
glclu. Gozi yUkseklerde; ylksekteki degerli,
altin bir kadehte... Ona ulasmak icin her
seyi yapmaya hazir. Fakat zorlu bir yol onu
bekliyor. Engeller, platformlar ve niceleri... Tek
yapmasi gereken dikkatli olmak ve amacini bir
an bile unutmamak. Sir William yavas yavas
ilerliyor, dibi 6lumcul dikenlerle dolu bosluga
dogru kosmaya bagliyor, kosuyor, kosuyor,
athyor ve...
Sizi Sir William’in kuzeniyle tanistiraym. O da

ilk béliimde, dikenlerin Uzerinden atlamak icin
bir kez mutlaka 6lmemiz gerekiyor. Atliyoruz,
sOvalyemiz 6liyor ve ikinci sdvalyeyle, bir
oncekinin Uzerine basip diger tarafa gegi-
yor. Bir baska bolimde bu dikenler duvarda
oluyor; bir sbvalyeyi kurban edip digerini onun
Uzerinden “wall jump” yapmak icin kullaniyor
ve diger tarafa geciyoruz. Yerde, dSnimuz-
deki kapiyl agacak bir mekanizma géruyoruz
ama ancak Ustline agriigimizi verdigimizde
kapr aciliyor. Eh, kosup yetisemeyince de ne
yapmak gerekiyor; stvalyeyi Ustteki teste-

‘Ik bakista bir platform oyunu gibi gdzUken Life
Goes On'da daha birinci dakikada dleceksiniz”

en az Sir William kadar hirsli bir sdvalye ve az
onceki dehlizi agsmak icin kuzeninin cesedini
cigneyecek...

ilk bakista bir platform oyunu gibi goziiken
Life Goes On’da daha birinci dakikada ¢le-
ceksiniz. Olmek istemeyeceksiniz elbette ki
ama bunu yapmaniz gerekecek ¢unku oyun,
tamamiyla bu olay Uzerine kurulu. Bu oyunda
Game Over ekranini géremeyeceksiniz glnku
6lum, size yeni bir hak olarak dénus yapiyor.
Her bélimde, rekor amagl olarak belirli bir
sayida 6lime musaade ediliyor ama eger
isiniz skorla, puanla degilse bol bol 6Ime
hakkiniz var. Hepsi birbirinin ayni géruntide,
bir¢cok sévalyeye sahip oldugumuz Life Goes
On, atlayip ziplamaktan gok bir bélimu en
kisa sekilde nasil tamamlayabilecegimiz soru-
sunun cevabini aratiyor bize. Ornegin, daha

reyle katledip bir agirlik olarak kullanmak...
Anladiginiz Uzere oyunun tek mantigi bu
durum Uzerine kurulmus. Ne savasmak var,
ne de baska bir 6zellik. Her bolimde farkli
farkll bulmacalara denk geliyor ve kafamizi
calistirarak ulasiimasi zor bir noktada duran
kadehe ulasmaya calisiyoruz. Boélumleri tekrar
tekrar oynamanin mimkun oldugu oyunda
bunu ancak saglam skor meraklilari yapa-
caktir diye distinUyorum zira skor yapmak
igin gerekenler bir hayli zor sinirlamalar. Bir
bolumu sadece dort sdvalye kullanarak, 30
saniyenin altinda bir strede bitirin diyor oyun
ve bunu yapmak icin bayagi bir ugras sarf et-
meniz gerekebiliyor. Size tavsiyem bir bolimuU
rahatcga bitirdikten sonra skor micadelesine
girin zira ilk asamada bdlum yapisini anlamak
pek de kolay olmuyor. Bir bélimU bir kez
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Yapim Infinite Monkeys Entertainment
Dagitim Infinite Monkeys Entertainment

Tdr Bulmaca, Platform
Platform PC, Mac
Web www.lifegoesongame.com

oynadiktan ve bitirdikten sonraysa neyi, nasill
yapmaniz gerektigini anliyor ve yolunuzu daha
kolay ciziyorsunuz.

Her ne kadar dusunce olarak iyi olsa da
oyunun blyUk bir hikaye eksigi var. Bir anda,
pat diye ilk bélime birakiliyor ve ne i¢in ug-
rastiginizi bilmeden bir dolu bolimu art arda
oynamaya basliyorsunuz. Oysaki biraz daha
senaryo dahilinde oynasaydik, oyuna ¢ok
daha bagl olabilirdik. Su halde sikildiginiza
anda oyunu rahatcga birakabiliyorsunuz.
Bulmaca ile platformu birbirine harmanlayan
oyunu ancak bu tlrde oyunlari sevenlere
tavsiye edebilirim. Geriye kalan arkadaslar bu
oyuna para harcamasin... m Tuna Sentuna
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Life Goes On

© Farkli oyun kurgusu

© Grafikler hig de fena degil
© Hikaye yok

© Bolumlerdeki cesitlilik az

I Alternatif Limbo
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~ Mag 6ncesi bu sahnelerde

Talk Radio

Oyunun tum tur-
nuva modlarinda,
menUde gezerken
strekli olarak konu-
san ve yorum ya-
pan ikililer mevcut.
Bu ikililer maclar
ve antrenmanlar
arasinda takimimiz
ve performansimiz
hakkinda sUrekli
analiz yapiyorlar.
Alternatif olarak
sadece muzikleri
dinlemek de bir
tercih tabii ki.

oyun pek bir kasiyor.

2014 FIFA World Cup Brazil *

Kupa igin geri saym...

irekt konuya giriyorum, tutmayin beni! Oyunu acar ac-

maz rengarenk, oyuncuyu Dinya Kupasi atmosferine
sokan bir atmosfer karsiladi beni. Birkag onayin ardindansa
Dinya Kupasi’nda destekleyecegim takim soruldu. Burada
sadece kupaya katilmaya hak kazanan takimlar siralan-
mamis, yani Turkiye'yi secebildim. Ardindan gelen ana
mend, FIFA 14’teki menUyle ayni ama tabii ki bu oyuna &zel
modlar var. (Az sonra...)
Maca gegis ekrani pek bir renkli, mag dncesi sahneler de
cosku icinde ama taraftarlara yapilan yakin ¢cekimler, sa-
haya atilan konfetiler ve milli marslarin okunmasi sirasinda
frame-rate duslyor. Neyse ki bu sorun mag sirasinda yok,
su gibi akiyor gértintl, korkmayin.
Gelelim oynanisa. Takdir edersiniz ki 2014 FIFA World Cup
Brazil, iki “sezon oyunu” arasinda bir “ara oyun” ve haliyle
radikal degisiklikler beklemek yanlis olur. Yine de maga
baglar baslamaz ilk dikkatimi ¢ceken sey, yerden paslarin
daha net ve sik verilebilir olmasiydi. Sanki FIFA 14’te hig
yerden paslasmiyormusum gibi hissettim daha ilk dakika-
dan. Bu ilk saskinligi attiktan sonraysa oyuna FIFA 14’e
gore garpicl, akilda kalici bir yenilik eklendigini gérmedim.
Belki oyunun hizinda bir artis var denebilir ginki hem pas-
lasmalar, hem de hicumlar ¢ok ¢abuk cereyan ediyor.
Oyundaki Dinya Kupasi’na 6zel segenekleri daha énce
2010 FIFA World Cup South Africa’da gérmistik aslinda.
2014 FIFA World Cup Brazil, bizi direkt olarak bu yaz oyna-
nacak olan turnuvaya géturlyor. Bu noktada turnuva disi
kalan Ulkeleri turnuvadaki takimlarla degistirmek mumkun,
yani yine Turkiye'yi segme sansiniz var, panik yapma-
yin. Kupada zafere giden yolsa kadroyu olusturmaktan,
oyuncularin form dizeyini takip etmekten ve oyuncular
calistirmaktan geciyor. Takim secimi yaptiktan sonra 23
kisilik kadroyu dizenleyebiliyor, disarida kalan oyunculara
Dinya Kupasi’nda oynama sansi bahsedebiliyoruz. Bunu

Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts

Tur Spor

Platform PS3, Xbox 360
Web easports.com/2014-fifa-world-cup
Turkiye Dagiticisi Aral
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hallettikten sonra karsimiza turnuva takvimi geliyor ve
basliyoruz maglara. Takvimde maglar arasinda ant-
renman seanslari bulunuyor ve bu seanslarda takimi
analiz edip ihtiyaca gore antrenman yapabiliyoruz ki
bu da takim ydnetimi icin etkili bir detay.

Duinya Kupasi’na direkt olarak gitmek sizi huzur-

suz mu etti? Kupaya kendi cabanizla mi katilimak
istiyorsunuz. O halde sizin i¢in de segenekler mevcut.
Road to the FIFA World Cup, eleme gruplarindan
itibaren miicadele etmemiz igin hazirlanmis. Ister
gercek gruplara ve takvime, ister 6zellestirdigimiz
yaplya gdre mucadele edip, yine maglar arasinda
antrenman yapip takimi formda tutarak turnuvaya
gitmeye calisiyoruz. Story of Qualifying ise daha
eglencelik bir secenek ve bize eleme gruplarindaki
onemli maglan yeniden canlandirma sansi taniyor. 23
blyUk ve 46 kucuk senaryonun bulundugu bu b&lum
sayesinde oyun yeteneklerimizi gelistirebiliyoruz. Son
olarak Captain Your Country modu, kendi yarattigi-
miz ya da halihazirdakilerden sectigimiz oyuncumuzla
milli takimin bir par¢asi olmamizi ve hatta takima yén
vermemizi mumkun kiliyor. Bunun iginse ¢ok ¢aba-
lamall ve tabii ki Dinya Kupasi kadrosuna segilmeyi
basarabilmeliyiz.

Tabii ki oyunun online segenekleri de var ve bunlar-
dan en ilgi cekeni, kendimizi bir masatstt oyununda
yol almaya galisiyor gibi hissettigimiz Road to Rio

de Janeiro. Bu modda Dinya Kupasi maglarinin
oynanacag! her sehirde sirasiyla 10 mag yapiyor ve
bu maglardan yeteri kadar puan toplarsak bir sonraki
sehre adim atiyor, aksi takdirde dnceki sehre donu-
yoruz. 12 sehirlik yolun sonuysa Rio de Janeiro’ya
clkiyor ki bu da en Ust lige yikselmek demek. Online
FIFA World Cup ise yaptigimiz online maglari Dinya
Kupasi formatinda bize yansitan, temelini Head to
Head maglarin olusturdugu bir secenek.

Acikcasl bir dnceki turnuva oyununu almis ve bundan
pisman olmus biri olarak, yill FIFA 14 ile kapatmaya
niyetliyim. Belki de Dinya Kupasi icin eskisi kadar
heyecanlanan biri degilimdir. Hem oyunu yeni nesil
konsollara da ¢ikmadi, ne yapayim ben bu oyunu!
PS3 ya da Xbox 360 sahiplerini ise kupa sevdalarina
gore karar vermeye davet ediyorum. m Sefik Akkog

2014 FIFA World Cup Brazil

© Captain Your Country
modu eglenceli

© Sunum gayet basaril

@ Yeni neslin gerisinde
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Football Manager Classic 2014 *

Takimini akindan ¢ikaramayanlara

Football Manager serisini uzun zamandir takip
edenler, kendi tecriibeleri dogrultusunda serinin
iyi veya Kotu bir degisim gegirdigi ydontunde iki farkli
goruse ayrilirlar. Bu iki gorusun ortak oldugu tek
konuysa oyunun detay seviyesinin her yeni oyunla
birlikte artiyor olmasidir. Bu detay seviyesi kimi
zaman yeni oyuncularin gdézunt korkutmus, kimi
zaman da eski kurtlarin hayat telasi yiztnden oyunu
oynayamamasina neden olmustur. Football Manager
2013 ile birlikte detay seviyesinin en aza indirildigi
yeni bir oyun modu olan Football Manager Classic
(FMC) de detaylarda bogulmak istemeyen oyuncular
icin seride yerini almisti. Sports Interactive, aldigi
olumlu geri doénuslerle birlikte bu yilki oyununda da
FMC’ye yer verdi. Dahasi, el konsollarina ve mobil
platformlara 6zel olan Football Manager Handheld
(FMH) yerine FMC 2014’0 PS Vita icin yeni bir oyun
olarak da cikardi.

FMC 2014’0 6zel kilan ve FMH’den ayiran birgok
Ozellik bulunuyor. Bu 6zelliklerden ilki, FMC 2014
ile birlikte U¢ boyutlu mag motorunun ik defa bir

el konsolunda oyuncularla bulusmasi. PC sturim
kadar guzel gériinen bir motor olmamasina ragmen,
s6z konusu bir el konsolu oldugunda Ug boyutlu
mag motoru devrim niteliginde bir adim oluyor. Ug
boyutlu mag motorunun maglar biraz daha yavas
islemesi ve sundugu gérdntinin zaman zaman
akiciigini kaybetmesi disinda PC strimdnden bir
farki olmadigini gértyoruz. Ma¢ motorunun PC
strimundeki kullanici araytzUyle sunulmasi, ekran
degistirmeden oyuncu ve taktik degisikligi yapila-
bilmesi, oyunculara bagirarak taktik verilebilmesi

ve asistan menajerin mag¢ hakkindaki yorumlarinin
kolayca gorulebilmesi FMC 2014 adina blydk bir
arti oluyor.

FMC 2014°0Un genel araylzt de Ust menlyU ag-
mamiza yarayan “R” tusu diginda PC strlmUnden
farkliik gdstermiyor. iki stirim arasinda farkliliklar
bulunmamasi, her iki srUmU da oynayacak oyun-
cular igin guizel bir 6zellik olmasina ragmen, dizilis
ve taktik ekranlarinin PS Vita ekranina blydk gelmis
olmasi “Olgeklendirme yapilamaz miydi?” sorusunu
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Yapim Sports Interactive
Dagitm SEGA
TUr Spor

Platform PS Vita
Web www.footballmanager.com
Turkiye Dagiticisi Aral

akillara getiriyor. Yine de PS Vita’nin dokunmatik
ekrani bu sorunu asmak igin yardimimiza kosuyor.
Eskiden mouse ile yapabildigimiz her seyi artik
dokunarak yapabiliyoruz. FM 2014’{n incelemesin-
de de belirttigimiz Gzere FMC 2014, PC strimUyle
capraz kayit destegi sunuyor. Bu destek sayesinde
FM 2014’0n FMC modundaki kayith oyunumuzu
FMC 2014’e aktarabiliyoruz. Bu sayede istedigimiz
yerde, istedigimiz zaman oyunumuza devam edebi-
liyoruz. Bu arada FMC modundaki sihirli degnekler
de FMC 2014’te yerini aliyor. Sakatlanan oyuncuyu
aninda iyilestirmek ve transfer butcesini yikseltmek
gibi islerde kullanilabilen bu sihirli degnekler oyun

ici 6demeyle satin alinabiliyor. Ayrica FMC 2014°Un,
PC surimudndeki Meydan Oku modunu da igerdigini
gorlyoruz. Kurtarici senaryosunda kiimede kalma
savasl verirken, Sakatlik Krizi senaryosunda revire
doénen takmin belini dogrultmaya, GColuk Cocukla Bir
Sey Kazanamazsin senaryosundaysa geng oyuncu-
larla kurulu bir kadroyla basari kazanmaya calisiliyo-
ruz. Toplamda yedi farkli senaryonun bulundugu bu
mod, tatiller ve yolculuklar i¢in ideal gdérunuyor.

Biz Turkiye’deki oyuncular icin FMC 2014°0n en
onemli 6zelligiyse Turkge dil desteginin ve Spor Toto
Super Lig ile birlikte alt liglerimizin de FMC 2014’te
bulunmasi. FM 2014’0n ayrintilarin bunaldiysaniz,
FMC kariyerinize istediginiz yerde, istediginiz zaman
devam etmek istiyorsaniz ve bir de PS Vita'niz varsa
FMC 2014’0 kagirmamalisiniz.

= Ahmet Ridvan Potur

Football Manager Classic 2014

Ug boyutlu mag motoru
Kullanici araylzt

Meydan Oku modu

Oyun hizi

Maglarin islenmesinin yavas
strmesi

Baz ekranlarin PS Vita igin
optimize edilmemis olmasi
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The Sly Trilogy

Hirsiz rakun Uclemesi

ucker Punch, inFamous serisine bulasma-

dan once Sly Cooper ile ugrasirdi. PS2 icin
hazirlanmig olan bu oyun, zamani igin ¢ok renkli
grafiklere sahipti ve oynanis da hi¢ de fena degil-
di. Ikincisi, Gglinclist derken Sly Cooper herkesin
begenerek oynadidi bir oyun haline geldi. Bu U¢
tane altin gibi oyunu Ug¢ yil 6nce PS3’te yUksek
¢OzUnUrlukIU grafiklerde gorduk ve sira simdi de
PS Vita'ya geldi. Sunu rahatlikla da soyleyebilirim
ki Sly Cooper oyunlari PS Vita'ya, PS3’te oldu-
gundan gok daha fazla yakismis.
EgJer oyunu kutulu olarak almadiysaniz, bir hayli
fazla indirme islemi yapmaniz gerektigini belirte-
yim éncelikle. Ik iki Sly oyunu zaten ayr iniyor ve
3.5 GB kadar yer kapliyor. Ugiincii oyun da tek
basina yaklasik 3 GB’lik bir alan istiyor. (Buyuk bir
kayit kartiniz yoksa ya edinmeye bakin ya da bu
oyunu indirmeye ¢alismayin.) Oyuna basladiginiz-
da da hemen, hangi oyunu oynamak istediginiz
soruluyor.
ilk Sly oyununda Sly Cooper’i kontrol ediyor ve
yapimcl ekibin acemiliklerini gdézlemleme sansina
kavusuyorsunuz. Verilen gérevler monoton, iler-
leyis monoton... Fakat oyunu eger hi¢ oynama-
diysaniz, Sly’i tanmak igin ilk oyunu denemenizi
dneririm. Ikinci ve iglincli oyunlardaysa ¢ok
daha buyuk bir 6zgurltk ve daha iyi kurgulanmig
senaryolar mevcut. Ustelik bu oyunlarda sadece
Sly’1 degil, onun arkadaslarini da kontrol edebili-
yorsunuz.
Oyunda amag olabildigince gizli kalarak verilen
gorevleri yerine getirmek. Saglam bir platform
oyunu aslinda Sly fakat aksiyonu da btnyesin-
de barindirmiyor degil. ik oyunda 6lmek gok
kolayken, ikinci ve Gglncu oyunlarda eger fark
edilirseniz topuklayip kagmaniza gerek kalmiyor,
iyi bir savas verebiliyorsunuz.
Sly elindeki enteresan, kanca benzeri silahiyla sa-

Yapim Sanzaru Games, Sucker Punch
Dagitm Sony

TUr Aksiyon, Platform

Platform PS3, PS Vita

Web slycooper.playstation.com
Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye
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Sly en ince dalin Uzerinde
bile yurtyebilen bir rakus,.,

vaglyor. Arkadaslarindan hipopotam yumruk atiyor,
tekerlekli sandalyedeki kaplumbaga da kendince
gelistirdigi dovus stiliyle saldinyor. Her karakterin
farkli bir oynanis tarzi var ama bir gdreve istediginiz
karakteri segerek baslayabileceginizi de sanmayin.
PS Vita’da kontroller de bir hayli kolay. Kamerayi
sag analog kolla istedigimiz gibi yénlendirmek
buydk kolaylik sagliyor. Arka dokunmatik panelle
gbrev noktasini gérintuleyebiliyor, sahip oldugu-
muz altinlara, siselere bakabiliyor, 6n dokunmatik
panelle de durbinimuzU ¢ikarip etrafa bakabiliyo-
ruz.

Oynanigtan veya konudan ziyade, oyunun nasill
g6zuktugunden bahsetmek gerekiyor zira oyun
gergekten, yillar énce hazirlanmis olmasina ragmen
cok iyi gbrintyor. Zamaninda bu oyunu ¢ekici
yapan en 6nemli etkenlerden biriydi grafikleri ve su
anda bile bu durum pek degismise benzemiyor.
Hele ki kiiclk yastaki oyuncularin bu oyuna bayi-
lacagindan emin olabilirsiniz. Bir ¢izgi film havasi
estiren oyun, zaman zaman ciddilesse de yine de
genelinde komik tarzini koruyor ve herkese uygun
bir oyun oldugunu kanithyor.

Aksiyon ile gizliligi birlestiren, yans gibi bambagka
mini oyunlari da igerisinde barindiran The Sly Tri-
logy, yillarin eskitemedigi bir oyun olarak karsimiza
cikiyor. Eger bu oyunu PS3’te oynamadiysaniz
veya PS2’de hatmetmediyseniz, PS Vita'da
kesinlikle tercih edebilirsiniz. Hi¢bir sekilde pisman
olmayacaksiniz, emin olun... m Tuna $Sentuna

The Sly Trilogy
© Rengarenk grafikler

© Eglenceli senaryo
© Zevkli oynanig

© Ik oyun biraz vasat kalyor

||| Alternatif Assassin’s Creed llI: Liberation
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Contagion =

Hayatta kalmak ugruna...

Contagion, insanoglunu yeniden besin zin-
cirinin bir parcgasi haline getiren kiyamet
sonrasi zombi senaryolarinin en yeni Uyesi
olarak biz zombi ve oyun severlere merhaba
diyor. Oyun, bagimsiz stiidyo Monochrome’un
“Zombie Panic: Source” isimli Half-Life 2
moduyla kazandigi tecribeler ve aldigi geri
donuslerle sekillenmis. Multiplayer temeller
Uzerine kurulmus olan oyun Escape, Extrac-
tion ve Hunted olmak Uzere (g farkli oyun
modu igeriyor.

Escape, adindan da anlasilacagi Uzere oyun-
cularin belirli bir bélgeden kagisina dayaniyor.
Batdn modilar gibi sekiz oyuncuya kadar des-
tek veren bu Escape’te oyuncularin hayatta
kalmalari i¢in tek sanslari takim oyunundan
geciyor. Sinirl sayidaki cephane, sinirsiz sayi-
daki 6limcul zombiler ve tek bir ¢gizikten en-
feksiyon kapma riski ile birlesince ortaya ¢ikan
caresizlik hissi oyunculari bir arada kalmaya
tesvik ediyor. Bir arada kalip bulundugumuz
yerden kurtulmak icin de yerine getirmemiz
gereken bir sUrt gérev bulunuyor. Bu goérevier
genellikle kisa mesaj olarak karakterimizin
telefonuna geliyor. Dahasi, gdrevleri nerede
gergeklestirecegimizin gosterildigi alisilagelmis
oyun i¢i haritalar Contagion’da bulunmuyor.
Kilitli kapilar agmak igin anahtar, kapilara do-
lanmis zincirleri kesmek igin de demir keskisi
arayan, ¢ikan bir yangini séndirmeye c¢alisan
oyuncular korumak ya da onlara yardim
etmek gerekiyor. Zombiler tarafindan parga
parca edilen ya da tam her sey yoluna
girmisken cigliklar esliginde onlardan

birine dénusen takim arkadaslarimizi

gormek ve ayni sonu paylasmamak

icin bir seylerin ucundan tutma-

miza sebep oluyor. Enfeksiyon

kaptigini anlayip déntisecegini

fark eden takim arkadasimizin,

Uzerindeki butln cephaneyi ve

Yapim Monochrome LLC

Dagitm Monochrome LLC

Tur Aksiyon, Macera

Platform PC

Web www.contagion-game.com
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silahlar kullanabilelim diye yere atip bizler-
den uzaklagmasini simdilik baska bir oyunda
gorebilecegimizi sanmiyorum. Oyle ki 6lip
zombi olarak geri gelen ya da déntsen ¢ogu
oyuncunun eski takim arkadaslarini aviamak
yerine onlardan uzaklastiklarina ya da oyundan
ciktiklarina da sahit olabiliyoruz. Kisacasi Es-
cape modu, Contagion’in temelini olusturuyor.
Bu yUzden bu mod igin oynanabilir sadece iki
adet haritanin bulunmasi oyun icin buyutk bir
eksi sayilabilir.
Bir diger mod olan Extraction’da kendi ha-
yatlarimizla birlikte yapay zeka kontrollindeki
insanlari da kurtarmaya galisiyoruz. Telefonu-
muza gelen kisa mesajlar dogrultusunda belir-
lenen bolgelere gidiyor, bu bolgeleri
zombi akinlarindan savunuyor
ve kurtardigimiz insan-
lar tahliye bolgelerine
gotirmeye galisiyoruz.
Ne yazik ki bu modda
da -Escape modunda
oldugu gibi- yalniz-
ca iki oynanabilir
harita bulunuyor.

Oyunun hayatta kalma temasindan ve kisacasl
6zUnden en uzak olan Hunted modunda ise
sekiz oyuncu bu sefer birbirine disman oluyor.
Zombilerle dolu dért farkll haritada diger yedi
oyuncuyu zombilere yem ederek hayatta
kalmaya calistigimiz bu modda sessiz olmak
hem zombilerin, hem de diger oyuncularin
dikkatinden bizi kurtaracagdi icin hayatta kalma
sansimizi arttiryor. Ayrica zombi olduktan
sonra bizi éldiren oyuncudan yapay zeka esli-
ginde intikam almanin tadi da bir baska oluyor.
Oyunun atmosferine dénecek olursak, yapimci
ekibin Source motoruyla harikalar yarattigini
sOyleyebiliriz. Son derece basarl grafiklerle
yakalanan o yalnizlik hissi, Source’un igiklan-
dirma kapasitesiyle birlesince Contagion gor-
sel olarak da kendine hayran birakiyor. Tutarl
atis hissi, tok yakin dévus sistemi ve bagsarili
fizikleri ile Contagion, bir zombi felaketinden
once denenmesi gereken oyunlar listesinde
kendisine ilk siralardan yer buluyor.

= Ahmet Ridvan Potur




Bardbarian *

Yapim TreeFortress Games
Dagitm TreeFortress Games

Tur Aksiyon, RPG, Strateji
Platform PC, iOS, Android
Web www.treefortress.com
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 Hizli ve dikkatli olmaniz gereken bir oyunla
karsi karslyasiniz.

Savasmaktan sikilan bir barbarin hikayesi

linde lavtasi, savastan, dévismekten elini etegi-

ni gekiyor bir barbar. istiyor ki sadece miizigini
yapsin, diliyor ki dinyada barig hUkim sursdn...
Ama olmuyor, olamiyor ve kendini yeniden savasin
icerisinde buluyor. Ayni Kenshin gibi, o da 6ldur-
memeye yemin ediyor ve bu ylzden de kendisi
savasmiyor, yanina savascilarini aliyor. Bulundugu
kasabay! bir giin boyunca dismanlardan korumak
icin harekete gecen barbarmiz, bulabildigi her seyi
bu blytk savunmayi yapmak igin kullaniyor ve
blyUk mucadele baslyor...
Basina oturduktan sonra tam olarak bes saat bo-
yunca araliksiz oynadigim Bardbarian, tahmin ettigi-
niz gibi bagimlilik yapan bir oynanisa sahip. Bunun
nedeni de bir ¢esit “tower defense” oyunu olmasi.
Alisildik formdlden farkli olarak sabit savunma
birimleri inga etmek yerine, karakterimizin hemen
yaninda, karakterimizle birlikte hareket edebilen
savasglilar yetistiriyor ve dismanlarin kasabadaki
kristale ulasmasini engellemeye galisiyoruz.
Oyunun en baslarinda sadece okgu, blytcu ve ya-
kin mesafeden toplar atabilen bir savasgi yetistire-
biliyoruz. Karakterimiz de ancak Ug¢ tane savasciyla
birlikte savasabiliyor. ilerleyen safhalardaysa birgok
farkl déviscil katillyor aramiza. Olen dismanlar
zombi olarak yanimiza taslyan Necromancer, hiziyla
dikkat ¢eken Ninja gibi isimlerin yaninda Super
Meat Boy’un kahramani ve birka¢ tane daha ente-
resan isim de segilebilir oluyor. Her bélimden énce
illa ki sadece U¢ gesit doviscglyU savas alanina
taslyabiliyorsunuz ama karakterinizin yaninda bulu-
nabilecek ddviscU sayisi yediye kadar ¢ikiyor.
Baslarda sakin gecen savaglar, yine oyunun iler-
leyen kisimlarinda tower defense tlrinin yaninda
bir ¢esit shoot ’em up’a da dénusuyor. Karsimiza
cikan dusmanlar surekli bir seyler attigi icin bunlarin
sayisi arttiginda kagmak igin bolca manevra yap-
mak gerekiyor ve sonunda kendinizi siki bir shoot

’em up’In iginde buluyorsunuz.

Toplamda Ug¢ farkli oyun modu bulunan
Bardbarian’in her modunda ortak bir nokta var ve

0 da para kazanmak. Kazandiginiz paralari birgok
farkli alanda kullanabiliyorsunuz. Savascilarinizin
seviyelerini arttirmak, kasabadaki yapilarin sizin
yarariniza igler yapmasi igin onlari gi¢lendirmek ve
kahramaninizin bir ton &zelligini gelistirmek hep pa-
rayla yapiliyor. Bir bdlimuU gecemediginizde de bil-
melisiniz ki biraz daha para kazanip, bazi giglendir-
meleri alip o balimi gegebilirsiniz. Ornegin, oyunun
bir kisminda sadece U¢ tane savasci tasiyabildigim
icin basarili olamiyordum ama dérdinci savasgl
icin yer agtiktan sonra isler bir hayli kolaylasti.
Normal oyun modunun yaninda Survival modu, bol-
ca para kazanabilmek i¢in iyi bir oyun tipi. Burada
savascilart harita ekranindan bulup yaniniza aliyor
ve bolca para kazanma hedefiyle, uzunca bir slre
hayatta kalmaya calisiyorsunuz. Arkanizdan karanlik
yaratiklarin geldigi ve surekli ileri gitmeniz gereken
yaris modundan da saglam para kazaniliyor. Bu
oyun modunda da 6ninUze bir¢ok engel ¢ikiyor ve
tek bir hataniz oyunun bitmesine yol agiyor.

El ¢izimi, basit grafikleriyle de gayet hos gozlken
Bardbarian, tek kelimeyle bagimlilik yapan bir oyun.
Yenildikce yenmek icin ¢cabalayasiniz, yendikge de
daha da ¢ok kazanmak i¢cin daha da ¢ok oynayasi-
niz geliyor. Steam Uzerinden hizla edinebileceginiz
oyunu herkese siddetle tavsiye ediyorum.

= Tuna Sentuna
8,0

Bardbarian

© Bagmliik yapan oynanis

© Bolca Unite ve gelistirme
secenegi

@ Farkli harita yok

||| Alternatif Plants vs. Zombies 2

Ozel Gucler

Karakterimizin Gc¢
tane farkli &zel
yetenegi bulunu-
yor. Oyunda muzik
notalar kazandikca
kisa bir sureligine
savascllarmiz
gUclendirecek U¢
farkll 6zelligi kulla-
nabiliyoruz. Saldiri
glclnu arttirma,
daha hizli hareket
etme ve savunmayi
gUclendirme dzel-
likleri oyunun seyrini
degistirebiliyor.
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus ] Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [J Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

11 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

75 TL

Bu form 31 Mayis 2014 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 3512-13 . 3]
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH
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4Kl dizdstu bilgisayar
Toshiba'nin yeni canavar
geliyor

5.6 inclik bu yeni notebook, 22 Nisan’da

ABD’de satisa ¢iktl. Ultra HD TruBrite ekraniy-
la 282 ppi piksel yogunlugunda olan notebook,
Windows 8.1 igletim sistemini kullaniyor. Intel’in
dordincl nesil Core i7 iglemcisi ve 2 GB kapasi-
teli AMD Radeon R9 M265X GPU ile performans
konusunda buytk oynayan Satellite P55t, 16
GB kapasitesinde RAM sahibi. Ayrica 1 TB sabit
diskle de gelen diztstl, dort adet USB 3.0 ve
Blu-ray strdcinun de sahibi. Bu guclu bilgisayarin
fiyatiysa 1.499$ olarak bigiimis ancak tlkemize ne
kadara gelir, hentiz belli degil. m

Android’ll Nokia X
Nokia'nin ilk Android’li cebi Turkiye'de

okia’'nin Android uygulamalarinin 6zelligine sahip Nokia X serisiyle hem

kullanilabildigi, yeni ve uygun fiyatli akilll  Nokia Magaza’dan, hem de diger And-
telefonlardan olusan X serisinin ilk modeli roid magazalarindan kolayca uygulama
Nokia X satisa ¢iktl. Serinin iki modeli Nokia indiriliyor. Kullanicilar Skype, Facebook,
Xile Nokia XL, Android uygulama dinya- Twitter, Viber, WeChat gibi entegre gelen
slyla tanismak icin mikemmel olmanin yani  uygulamalar disinda, Turkge uygulama-
sira Nokia deneyimleri ve en sevilen Micro-  lardan Yemeksepeti, Garanti Bankasi,
soft servislerini barindirmasiyla da kullanici- ~ Mekanist, Karnaval Radyo, Eczane, Tuim
larin vazgecilmezi olacak. Kullanicilarin en Gazeteler, LigTV, Digiturk Play gibi popu-
sevdikleri uygulamalar arasinda sorunsuzca ler uygulamalari da Nokia Magaza’dan
gegcis yapmasina olanak taniyan Fastlane indirilebiliyor. m

Sivi sogutmada

sSon nokta

Intel'den suUper bilgisayarlar
sogutma hamiesi

|ntel ve 3M igbirligi yaparak, bilgisayarlar sogutacak
yeni bir ydntem gelistirdi. 3M’in gelistirdigi “Novec”
isimli, gecirgen olmayan bir siviyi sogutucu olarak
kullanan Intel, bilgisayarlar bu siviya batirarak soguk
bir galisma ortami saglayacak. Swvilar, 1sly1 uzaklas-
tirmada hava sogutmadan ¢ok daha basarili. Intel’'in
hesaplamalarina gére yeni ydntem, veri merkezlerin-
de ortaya c¢ikan islyl sogutmak igin harcanan enet;jiyi
son derece azaltacak. Bu da eneriji faturalannda
%95 oraninda azalma anlamina geliyor. Ancak bil-

Bu sabit diske kac oyun sigar?
Seagate’den 6 TB'lk disk

Seagate, dlnyanin en hizli ve en
yuksek kapasiteye sahip 6 TB’lik
sabit diski olan Seagate Enterprise
Capacity 3.5 HDD v4’U tanitti. Benzer
Ozellikli disklere gore %25 daha

fazla performans gosteren Enterprise
Capacity 3.5 HDD, daha hizli veri
transferi yapabiliyor ve bu sayede 7
glin / 24 saat veri depolama yapila-
bilen en ideal ¢6zim oluyor. 12 Gb/s
SAS arabirimine sahip disk, sade sis-
tem entegrasyonlari icin 6Gb/s SATA

gisayar parcalarini sivi igine daldirmak yeni sorunlar

getirecek, donanim pargalarinin bakimi ve tamiri gok
daha zor olacak. Yine de bu ek maliyetler, saglanan

enerji tasarrufunun yaninda ¢ok kicuk kalacak. m
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baglanti arabirimine de sahip. D6nUs
hizi 7200 RPM olan disk, emsallerine
oranla %90 daha fazla gug¢ tasarrufu
da sunuyor. m
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General Moblle Discovery Elite =

Discovery Elite'i test merkezimizde agirladik

aha 6nce Discovery modeliyle akilli

telefon piyasasini adeta sallayan General
Mobile, fiyat / performans anlaminda tim
dikkatleri Gzerine ¢cekmisti hatirlarsaniz.
Discovery’nin halefi Discovery Elite ile bu
yUkselisi sirddrmeyi planlayan General
Mobile, artik Ulkemizde ¢ift SIM kartl mo-
dellerinden ¢ok daha fazlasiyla anilacak gibi
goérunuyor.
Discovery Elite, her ne kadar ultra cepler
kadar olmasa da onlarla yarigir nitelikte
blyik bir cep telefonu. 5,5 in¢ bUydklugun-
de bir ekranin sahibi olan telefonda, elbette
ki ekranin buyUklugu boyutlara da yansimis.
150 mm’lik uzunluga sahip olan telefon,
siyah ve beyaz renkli modellere sahip. ince-
ledigimiz modeliyle siyah bir kasadan olusan
Discovery Elite, 9.7 mm kalinliginda. Bu
noktada cebin, Samsung Galaxy Note 3’ten
biraz daha kalin oldugunu séyleyelim. Diger
yandan telefon hafif ve yalnizca 152 gram
agirhginda. Galaxy Note 3’'Un 168 gram, HTC
One M8'’inse 160 gram oldugunu belirtelim.
Telefonun sol yUzinde SIM kart gekme-
cesi bulunuyor. Ust kisminda kulaklik ve
gl¢ butonu, sag yuzdeyse ses butonlarini
gorebiliyoruz. Alt kismdaysa microUSB ve
yan yana hoparlérler konumlanmig. Kasayi
acip bataryay! degistiremediginiz telefonda
microSD destegdiyse yok. Yani bu telefonla
hafizay! genisletemiyorsunuz ki bizce bu
telefonun en blyUk eksisini olusturuyor.
Diger yandan telefonun boyutu blyUk oldu-
gundan gu¢c digmesinin konumunu kullanig-
siz bulduk. GUg digmesi, ses butonlarinin
bulundugu sagd kenarda olsa daha kullanigli
olabilirdi kanaatindeyiz.

Discovery Elite, Android 4.2.2 igletim siste-
miyle ¢aliglyor. Son dénemde ortaya ¢ikan
tm amiraller Android 4.4 KitKat ile gelir-

ken bu noktada cebin onlar geriden takip
ettigini sdyleyebiliriz. Ancak burada telefonun
kendine has arayUzu kurtarici niteligi tasiyor.
Discovery adindaki kullanici araylzlyle gayet
rahat ve akici bir kullanim deneyimi saglayan
telefon, akilli fonksiyonlarla zenginlesiyor.
Discovery Elite’te yuklu gelen kullanigh
uygulamalar da mevcut. Bunlardan dzellikle
Discovery Gucu, Hizlandirici ve Gameloft
uygulamasi bagi gekiyor. Discovery Glcu

ile telefonun guc ayarlarini yapilandirabi-

liyor ve bdylece pil Smrint daha etkili bir
sekilde kullanabiliyorsunuz. Hizlandirici ileyse
calisan islemleri sonlandirabilmeniz, énbellegi
temizleyebilmeniz ve agilis optimizasyonunu
saglamaniz mdmkun.

Discovery Elite, gercekten etkileyici donanim
6gelerinden olusuyor. Bunlarin baginda daha
once Galaxy Note 3’te ve Sony Xperia Z2'de
gordigimiz 3 GB RAM var. Bu noktada son
doénem amirallerden olan Samsung Galaxy
S5, HTC One M8, LG G2 ve Nokia Lumia
1020 telefonlarda 2 GB RAM kullanildigini da
hatirlamakta fayda var.

Discovery Elite’in ekrani 5,5 in¢ boyutunda
ve Full HD destekli. 401 ppi piksel yogunlu-
gunda olan ekran, IPS panele sahip. Diger
yandan Gorilla Glass 3 ile gizimelere karsi
da direngli bir yapiya burinen cep, islemci
olarak son dénemde pek ¢cok amiralde gor-
digumuiz gibi Qualcomm Snapdragon 800
islemciye sahip. Dort gekirdekli yapida olan
bu islemci 2.20 GHz gucunde c¢aligiyor. Buna
grafik hanesindeyse Adreno 330 Unitesi eslik

ediyor.

Discovery Elite’in Gzerinde yer alan kamera-
lar da bir hayli dikkat ¢ekici. Telefonun 6n ka-
merasina Selfie kamera adini veren General
Mobile yetkilileri, dn kamerayl 8 megapiksel
olarak belirlemisler. Bu da net ve kaliteli selfie
fotograflanin yani sira kaliteli gérintdltu gorus-
me olanagi sunuyor.

Arka tarafa baktigimizda ise 16 megapiksellik
bir arka kamera gortyoruz. Hemen altinda
bir flas da bulunan telefonla kaliteli fotograflar
cekebiliyorsunuz. Ayrica arka kamerayla 60
fps’de Full HD videolar da ¢ekebiliyorsunuz.
Grafik performansi noktasindaysa Discovery
Elite oldukca iyi. 3DMark skoruyla 17.287
puan toplayan amiral, bdylece Samsung
Galaxy S5 ve HTC One M8'i yakindan takip
ederek UgUncl siraya yerlesiyor. Epic Cita-
del’deyse 1920x1080 pikselde 62.2 fps gibi
yUksek bir dereceyi goruyor.

HTML5 performansini dlgtigumuz Vellamo
testine baktigimizda 2.842 puani gériyoruz.
Bu noktada zaten neredeyse tim markalarin
amiralleri birbirine yakin sonuglar veriyor. Dis-
covery Elite de aldigi puanla rakip amirallerle
yarisabilecek seviyede. m Ercan Ugurlu

General Mobile Discovery Elite

ithalat: Telpa

Web: www.telpa.com

Arti: Sik tasarim, Discovery arayUz, akilli fon
yonlar, 3G RAM, Full HD ekran,

yUksek performans, kamera

ozellikleri

Eksi: Hafiza genisletilemiyor,
Android 4.2 strimu, ,

guc butonu konumu

LEVEL O3
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Gain Boost anahtarlaryla
ses ozelligini tyilestirebilirsiniz.

DordUnct nesil Haswell
islemcilere hazir.

Gigabyte H81. AMP-UP *

Ses yetenekleriyle dikkat ceken anakart

igabyte’in gectigimiz yaz Tayvan’da tanit-

1§ anakartlar arasinda en dikkat ¢ekici
modellerden biri olmayi basaran yiksek ses
ozelliklerine sahip H81.AMP-UP, sonunda test
merkezimize konuk oldu. Dérddnci nesil Has-
well tabanli islemciler icin hazirlanan kart, buna
ek olarak gelistirilebilir entegre OP-AMP’e
sahip. Uzerindeki gelistirilebilir amplifikatérle
fark yaratan bu anakartla Gigabyte, Ust dlizey
bilgisayar oyunu 8zelliklerine gereksinim duy-
mayan, ancak konu ses olunca algak gonullu
davranmayan ses hayranlarini hedef aliyor.
LGA 1150 soket yapisinda olan kart,
Gigabyte’in Ultra Durable serisi altinda sunu-
luyor. Gigabyte’in bunun yani sira oyun serisi
ve hiz agirtma (OC) serileri de mevcut. Ultra
Durable 4 Plus teknolojisiyle gliglendirilen kart,
uzun 6mirll kullanimlar icin ideal. Son olarak
kartin ATX form faktériinde oldugunu da sdy-
leyelim ve artik karta daha yakindan bakalim.
Gigabyte’in dordinct nesil Haswell tabanli is-
lemciler icin hazirladigi H81.AMP-UP anakarti,
Ozellikle ses yetenekleriyle dikkat geken bir
kart. Bunu isminde de ag¢ik¢a belirten anakart,
Gigabyte’iIn AMP-UP ses teknolojisine sahip.
Bu nedenle 6zellikle iyi bir ses deneyimi
yasamak isteyen kullanicilar tarafindan tercih
edilecek gibi goérinen kart, elbette ki daha pek
¢cok ozellik sunuyor.
H81.AMP-UP, Gigabyte’in diger serilerinde
yer alan kartlar gibi blytk ve ek sogutucularla
guclendirilmis bir karttan ziyade daha basit

94 LEVEL

ve sade bir gérinlime sahip. Sade gérindmu
altinda entegre OP-AMP, dijitali analoga sessiz
sekilde dénusturebilen USB DAC-UP, Nichi-
con kapasitorler ve rahat kullanilabilir bir BIOS
araylzU sunuyor.

Dordunci nesil Intel Core i3, i5 ve i7 igslemci-
lerle ¢alisan kart, Intel H81 yongasetine sahip.
Kart, Uzerinde iki adet bellek slot’u bulundu-
ruyor. DDR3 bellek yuvalariyla toplamda 16
GB kapasiteye ulagabiliyorsunuz. Bu noktada
1333 ve 1600 MHz destegdi gdsterdigini de
s@yleyelim. Bir PCI x16 slot’u bulunduran kart,
diger tarafta iki SATA 3Gb ve iki SATA 6Gb
soketi tagiyor.

Kartin arka baglantilar arasindaysa dort

adet USB 3.0 gérlyoruz. Bunu U¢ adet USB
2.0 arabirimi takip ediyor. Ancak bunlardan
biri USB DAC-UP. Altin kaplama levhayla
kaplanan bu girig, bdylece dijitalden analoga
temiz ve sessiz bir glic dontsimadnd madm-
kUn kiliyor. Oyun ve mUziklerde sese énem
verenler icin bu baglanti blytk énem tasiyor.
Ayrica yine baglantilar arasinda altin kaplamali
ses baglantilar da dikkat ¢ekici gérinUyor.
2,4,5.1 ve 7.1 kanal ses destegi alabilmek
mUmkun. Yine LAN ve HDMI baglantilarini da
burada gdrebiliyoruz.

H81.AMP-UP’in Uzerinde durdugu en gdze
carpan 6zellik ses. Bunun igin kartin Gzerine
yerlestirilen Realtek ALC898 ses islemcisinde
de tamamen altin kaplama kullaniimis. Diger
yandan Nichicon ses kapasitorlerinin kullanil-

digr kartta, ses islemcisinin gevresinde de LED
aydinlatma ile katman ayrmi belirlenmis.
Yeniden OP-AMP’e ddnecek olursak, kartin
Uzerinde bunun bir soket Uzerine yerlestirildi-
gini goruyoruz; bu devreyi yerinden ¢ikarmak
ve degistirmek mimkin. Gigabyte'in ayrica
satilan OP-AMP Premium Upgrade Kit'ini
aldiginizda her biri farkl ses yetenegi sunan
amplifikatorleri kart Gzerine yerlestirebiliyor ve
kullanabiliyorsunuz.

Diger yandan entegre OP-AMP’in hemen
yaninda Gain Boost anahtarlarini gériyoruz.
Ses 6zelligini iyilestirme icin sunulan bu anah-
tarlar, 2.5x ve 6x ses kuvvetlendirme modlar
sunuyor. Boylece tamamen &zellestirilebilir bir
ses elde etmeniz mumkun.

Bu arada kartin Uzerindeki tim materyallerin
Gigabyte Ultra Durable 4 Plus teknolojisiyle
gUclendirildigini de stylememizde fayda var.
Boylece daha uzun 6murll olan anakart, yUk-
sek sicakliklara da dayanikli. m Ercan Ugurlu

Gigabyte H81.AMP-UP

ithalat: Gigabyte
Web: www.gigabyte.com.tr
Arti: Ses teknolojileri, malzeme kalitesi,

basarili performans, BIOS araytizi

Eksi: 1600 MHz’e kadar
RAM destegi, ayr satilan
OP-AMP Kkiti, yiksek oyun
performansi sunmuyor
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Point of View GTX 650 =

NVIDIA GeForce GTX 650'yi referans alan ekran kart

oint of View, Hollanda merkezli bir ekran

karti Ureticisi. Turkiye distributorligina
DataStar’in yaptigi Point of View’in bugtin
inceleyecegimiz Urinu, NVIDIA GeForce GTX
650 ekran kartini referans aliyor. Ozellikle fiyat
/ performans anlaminda dikkat geken Point
of View GeForce GTX 650, giris / orta seg-
mentte yer alan bir kart. Tek fanli bir tasarima
sahip olan PoV GTX 650, kiguk gévdesiyle
anakartlar Uzerinde kendine rahatga yer
bulabilecek turde.
Kepler mimarisine dayali bir ekran karti olan
PoV GTX 650, ¢zellikle fiyat ve performans
oraninda iyi bir seviyeye sahip. NVIDIA'nin
basarill GeForce GTX 650 kartini referans
alan PoV GTX 650, tek fanli tasarimiyla kiiguk
kasalar igin de ideal olmasiyla dikkat gekiyor.
PCI Express 3.0 arabirimini kullanan ekran
kart, 5000 MHz bellek hizina sahip. 1058
MHz hizinda olan PoV GTX 650, 128 bit bel-
lek veriyolunda galigiyor. PoV GTX 650’nin in-
celedigimiz modeli 2 GB RAM kapasitesinde.

DirectX 11 destegdi gbsteren kart, minimum
400 Watt’lik sistemlere uygun yapida.

Kartin Uzerindeki baglantilara baktigimizdaysa
bir adet tam boyutlu HDMI, bir DVI ve bir
VGA girisi gortyoruz. DisplayPort girisiyse
kart Uzerinde yer almiyor.

Fiyat / performans oraninda basaril bir kart
olan PoV GeForce GTX 650, giris / orta sevi-
yeli bir kart arayanlara hitap ediyor. Gunimuz
oyunlar da basarlyla oynayabileceginiz kart,
2 GB’llk RAM kapasiteye sahip.

® Ercan Ugurlu

Point of View GTX 650

ithalat: DataStar

Web: www.datastar.com.tr
Arti: Uygun performans,
NVIDIA teknolojileri, sessiz
calismasi

Eksi: Tek DVI girig,
DisplayPort yok
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MSI N760 Twin Frozr *

Predator, oyun tutkunlar icin yeterli mi”?

arta adini da veren Twin Frozr IV termal

tasarima sahip olan kart, énceki nesil Twin
Frozr II'ye goére %40 daha fazla hava akisi
destegdi sagliyor. Bunun yaninda ayni zamanda
kartin daha sessiz ¢alismasini da sagliyor. Re-
ferans tasarmla karsilastirildiginda fan sesinde
neredeyse yarl yariya bir dists var. Referans
tasarim GeForce GTX 760'In 43 dB seviyesinde-
ki fan sesi yerine kartin Silent Mode’da 22 dB’lik
deger sunmasi oldukca dikkat ¢ekici.
MSI N760 Twin Frozr, 28 nm mimarisinde bir
kart. GK104 kod adli grafik yongasinin sahibi
olan kart, 1152 Unite CUDA gekirdegine sahip.
Kart, az 6nce de soyledigimiz gibi referans ta-
sarima gore overclock’lu halde geliyor. GeForce
GTX 760 Base Clock 980 MHz, Boost Clock
olarak da 1033 MHz hiz sunuyordu. Bu degerler
N760 Twin Frozr’da 1085 MHz Base Clock,
1150 MHz de Boost Clock olarak kargimiza
cikiyor.
2 GB bellek kapasitesine sahip olan kart, 256 bit
bellek araylziyle 6008 MHz bellek hizi sunuyor.
Belleklerde herhangi bir degisim yok, referans
tasarmda oldugu hizda caligiyor. Bu arada kartin
baglantilar arasinda DVI-I, DVI-D, HDMI ve
DisplayPort portlar gérdugumuzi de belirtelim.

Karti hem varsayilan modu olan Gaming
modda, hem de OC modda oyunlarda test
etme firsatimiz oldu; sonucun ¢ok buyuk fark
yarattigini sdylemek glic. iki mod arasinda
ucurum yok ve OC modda yalnizca birkag fps
daha kazaniyorsunuz ancak Gaming modunda
da genel oyun performansi tatmin edici.

Far Cry 3'te 1920x1080 pikselde ve tUm
detaylar acikken ortalama 39 fps sonucu aldik.
Bu deger GRID 2'de 75 fps’lere tirmanirken,
Battlefield 3'te de 72 fps’deydi. Dénemin en
poptler oyunu olan Assassin’s Creed IV: Black
Flag’de de 30 fps civarinda bir grafik akigi gor-
dugimiz kartin, sonug olarak oyun performan-
slyla bizi fazlasiyla tatmin ettigini sdylememiz
mUmkdn. m Ercan Ugurlu

MSI N760 Twin Frozr

ithalat: MSI
Web: tr.msi.com
Arti: Cok sessiz, fiyat / performans orani

ylksek, kendinden overclock’lu, tatmin

edici performans, yazilim
destegi, termal tasarm
Eksi: OC modu ¢ok fark
yaratmiyor

Al
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S: Ekran kartim NVIDIA 520M, giris seviye bir
ekran karti. Ben bunu NVIDIA 560M’ye yuk-
seltirsem yeni ¢ikan oyunlari kaldirr mi? Daha
dogrusu degisebilir mi? Hasan Kemal Arun

C: GT 520M maalesef anakarta gémaldidir
ve degisimi mimkin degildir. Giris seviyesi
bir GPU oldugundan oyunlarda yiksek per-
formans elde etmen mimkin degildir. Oyun
oynanacak bir diztistd bilgisayarda tavsiyem,
GTX serisi ekran kartlarina y6nelmendir.
Ozellikle de yeni cikan GTX 800M serisine.

S: Su an sistemim soyle: i5 3330 islemci
3.2 GHz, NVIDIA GT630 4 GB ekran Karti,
Gigabyte B75M-D2V anakart, 4 GB DDR3
Kingston RAM, TX 400W gti¢
kaynagi. Ekran kartimdan hi¢
memnun degilim. Yeni ekran
karti almak istiyorum. Su an
700 TL civar butcem var.
Hangi karti almaliyim ve PSU
almal miym? Bir de 4 GB RAM
almay distnidyorum ama anakar-
timla uyumlu olmasi gerekiyormus. O sorunu
nasil halledebilirim? Eger “Daha alma,
bir sey bekle...” derseniz, yazin
daha ¢ok butcem olur. Dogukan
Akdag

C: 700 TL butgeyle tavsiyem
GTX 760 olacaktir fakat bu ek-
ran kartini takmadan énce PSU
degisimi gerekli. TX, kalitesiz bir
PSU. 80 Plus Bronze veya Usti sertifikali,
en az 500W bir PSU almanda fayda var bu
karti almadan énce.

S: Sizce ASUS N550JV-DB71 mi, yoksa MSI
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adresine e-posta gonderebilirsiniz.

\

GEB0 20E-294XTR mi tercih etmeliyim? (Tabii
ki oyun performansi da goz 6ninde bulundu-
rarak.) ilker Umit

C: N550JV’de GT 750M var.
GE60’taysa GTX 765M. N550JV
cok amagcl bir cihazken GE60
daha cok oyun icin distnilmis
bir cihaz. GE60, The Elder Scrolls
Online’l bile en ylksek ayarlarda
oynatabiliyor.

S: Bir dizUstu bilgisayar almayi distniyo-
rum. Iki model arasinda kararsiz kaldim: Intel
Core i7 4700MQ islemcili, 16 GB RAM'li,
GTX765M grafik karth MSI GEBO ve Intel Core
i7 4700MQ iglemcili, 8 GB RAM’li, GT750M
grafik kartl Lenovo Y5100. Lenovo marka
dizlstU bilgisayara ikinci bir GT 750M grafik
kartl takmak mUmkinmis ama kafamda
bazi soru isaretleri var: Oncelikle bir arkada-
sim Lenovo marka bilgisayarlarin “dandik”
oldugunu soyledi. Bu dogru mu? Uzun zaman
once SLI ve CrossFire sistemlerde anti-alia-
sing gibi bazi ¢zellikleri agcabilmek igin grafik
kartlarindan birini kapatmak gerektiginden bu
sistemleri tavsiye etmedigini yazmistin. Bu
sorun duzeltildi mi, yoksa hala devam
ediyor mu? Lenovo’yu alirsam Vatan
Bilgisayar’dan alacagim. Onlar mi tek-
nik servise gdénderip ikinci grafik kartini
taktiracak? Ek grafik kartinin maliyeti ne
kadar olacak? Bilgisayara format atarken
SLI'yi Windows'a nasil tanitacagim? Ikinci
grafik kartini takinca 3D performansi 1,6 kata
kadar artiyormus. Bu durumda MSI marka
dizUstU bilgisayara ne kadar fark atar? Ve en
Onemli sorum: Hangisinin monitért daha kali-
teli? Kaliteden kastim tepki sUresi ve AutoCAD

e

kullanacagim icin dzellikle ama 6zellikle renk
doygunlugu. Not: Lenovo’nun monitdru LEDI,
MSI'insa Anti-Glare. Yaner ildan

C: Oncelikle Lenovo “dandik” de-
gildir. Lenovo, IBM’in PC bélimdi-
ni satin almis ve IBM kalitesini
surdiirmeye ¢alisan bir firmadir.
Mensei Cin’dir. SLI konusuna

gelince: Anti-aliasing sorunlari artik

¢dzildii fakat dizisti bilgisayarda SLI
tavsiye etmiyorum. Iki adet GT 750M demek
daha cok gl tiketimi, daha cok isinma ve
daha agdir bir sistem demek. Ustelik buna
karsin “1,6 kat performans artisi” her oyunda
mdmkin degil. Cogu oyunda SLI destegi ha-
len daha tam olarak yok. O ytizden ézellikle
dizisti bilgisayarlarda SLI tavsiye etmiyo-
rum. Her iki cihazda da LED panel mevcut ve
kalite konusunda devasa bir fark yok. Teknik
servisse her iki firmanin kendi teknik destek
firmasi tarafindan saglanir fakat bir ariza
durumunda cihazinizi aldigini yere génderir-
siniz. Prosed(r béyle isler.

S: Gegctigimiz Eylul ayinda yurtdisindan bir
dizUstU bilgisayar aldim. MSI-GE60 20E.
Bilgisayar “Gaming Series” olmasina ragmen
eski - yeni her tirll oyunda bariz bir sekilde
kasmakta. Suruculeri giincellemem fayda
etmedi. Windows 8’den 7’ye dustrdim, yine
gare olmadi. Su an fark ettim ki bilgisayar ken-
di ekran karti olan NVIDIA GeForce GTX765M
yerine saninm anakart tzerinde bltunlesik
olan Intel HD Graphics 4600 aygitini kullaniyor.
Bu durumu nasil dizeltebiliim? Ahmet Bastug

C: Performans artisi i¢in bir 6nceki isletim
sistemine dénmez, daha glincel olan isletim
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GiRiS SEVIYESI

CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt
GIGABYTE GA-970A-D3

AMD FX-6300

AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon HD 7870

Samsung 840 EVO 120 GB SSD

A\

ORTA SEVIYE

CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt
ASRock Z87 Fatal1ty Killer

Intel Core i5 4670K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon R9 280X

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 700 watt
ASUS Z87-Pro

Intel Core i7 4930K

Thermalright Silver Arrow SB-E

Kingston HyperX T2 Predator 4x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon R9 290

Samsung 840 EVO 500 GB SSD

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 685% + KDV

sistemine gecersiniz. Mantikli olan

bu durumda 8.1°e gegcmektir. Oyun-
larin GTX 765M ile calismamasinin
birden cok nedeni olabilir. llk olasi-

Ik, GTX 765M’in bozulmus olmasidir.
Bu durumda Aygit Yéneticisi’nde GTX
765M hic gbzitkmez Gériintii Bagdastiricilari
altinda. Bu durumda yapilmasi gereken, ci-
hazi MSI yetkili servisi ServisPoint’e génderip
GPU degisimi yaptirmaktir. Olasi bir baska
neden, GTX 765M sdrictsinin silinmis
olmasidir. Bu durumda da www.geforce.com
tizerinden gtincel sdrici indirip kurulmalidir.
Bir bagka olasiliksa ComboFix’in Optimus’u
bozmus olmasidir. Bunun ¢6ziimUiyse maale-
sef format. 8.1 64 bit su an en iyi isletim sis-
temidir. Son olasilik da BIOS’taki bir hatadan
dolayr GTX 765M’in kaybolmus olmasidir. Bu
durumda BIOS, firmware ve VBIOS giincelle-
meleri yapilmalidir.

S: Temmuz ayinin baslarinda bir PC topladim
ve higbir sorun yasamadim ama son bir aydir
ara sira acllirken “American Megatrends” ek-
rani geliyor ve “CPU Fan Error” yaziyor. “Press
F1 to setup” diyor, “F1”e basip ASUS’un BI-
OS’una giriyorum ve bdyle bir hata oldugunda
CPU fani 600 RPM’in altinda calisiyor oluyor
ama hemen hizlanmaya bagliyor. Nereye
kadar ¢iktigini gérmeyi hic denemedim ama
Battlefield 4 gibi oyunlar oynarken bile CPU
derecelerim hep dusuk oluyor. Yani hi¢ 1sinma
yok. (Speed Fan’dan bakiyorum.) CPU fanim
stok degil, Cooler Master’in bir modeliydi ama
hatirlamiyorum. Islemcimse i7 4770. Herhangi
bir problem olusturur mu bu durum? Onur
Deniz Tastan

C: Aslinda bu bir sorun degil. BIOS’ta CPU

24x SATA DVD yazici

1205% + KDV

Fan Low Limit ayar vardir. Burada

Low Limit degeri genelde 600°d(ir.

Fakat PC ilk acilirken islemci

sicak olmadigindan dolayi fan 600
devirden bile daha dlistik bir devirde

déner. BIOS da 600 RPM altinda bir

degerde uyari vermeye programlandigindan
devir 600 altinda dolunca CPU Fan Error ha-
tasi alirsin. Bu hata hi¢bir sorun tegkil etmez
zira fan ayari PWM modundadir. Yani islemci
isindikca fan RPM degeri, yani fanin dakikada
yaptigi devir de artar. 2500 devire kadar ¢ikar
fan gerektiginde. Peki, bu hatayr almamak
icin ne yapmali? BIOS’ta CPU Fan Low Limit
ayarini 200 yaptiginda, uyari sadece fan 200

24x SATA DVD yazici

2175$ + KDV

alirsin béylece. Bunun disinda donanimsal
olarak bir degisiklik yapmana gerek olmadigi-
ni diigiiniiyorum. illa bir degisim istiyorsan R9
270X alabilirsin.

S: Yeni bir dizUstu bilgisayar almaya karar
verdim. Bitgem 1.800 TL civari. Alacagim PC,
oyunlari da oynatsin istiyorum. (Tabii ki amacim
Battlefield 4’U en yUksek ayarlarda oynatmak
degil ama orta - yuksek oynatabilsin istiyorum.
) Bu noktada birkag dizUstu bilgisayar ilgimi
cekti. Lenovo 500 serisinden dérduncu nesil

i5 islemci, 6 GB DDR3 RAM, 1 TB hybrid disk
ve 740 GT ekran kartl model. Acer E1-572 i7
islemci, 8 GB DDR3 RAM, 500 GB ve ATI 8750

“BIOS’ta CPU Fan Low Limit ayarini 200 yaptiginda, uyari
sadece fan 200 RPM altinda dusunce gelecektir. 200 RPM
altinda zaten fan bir nevi bozulmustur ve donmuyor demektir”

RPM altinda diisiince gelecektir. 200 RPM
altinda zaten fan bir nevi bozulmustur ve
dénmuiyor demektir. Ayari degistikten sonra
“F10” ile ayarlarn kaydetmeyi unutma.

S: Bilgisayanmin 6zellikleri: Windows 7 64

bit Ultimate, Quad Core AMD FX-4100, AMD
Radeon 6800, 16 GB RAM. Sistemimin eksik
yonleri neler? Neleri degistirmem
lazim ve bunun i¢in ne kadar
para harcamam lazim. Kemal
Bibinoglu

C: Donanimlari en etkili bigimde
kullanmak, iyi bir yaziimla baglar.
Bu ytzden ilk olarak Windows 8.1
64 bit’e gecmeni éneririm. Sdriclleri oto-
matik glnceller ve daima ylksek performans

ekran kartl model. Ben 8750 daha iyidir diye
tam siparig verecekken NotebookCheck, GT
740'In biraz daha iyi performans gosterdigini
test etmis. Sorum su: Bu fiyat civarinda oyun-
larda daha iyi performans verecek baska bir
dizUstU bilgisayar dnerebilir misiniz? Yukaridaki
dizlstu bilgisayarlar oyunlar igin disunuldu-
gunde hangisi daha performanslidir? Okan
Anlar

C: GT 750M ekran kartli modellere

bakabilirsin. Dizistu bilgisayar konusun-

da AMD GPU’lu modelleri pek tavsiye

etmiyorum acikcasi. Ozellikle de Intel +
AMD sistemlerde en blylk sorun sdrdcl

ve harici ekran kartini oyunlarda devreye
sokamama. “Acer mi, Lenovo mu?” dersen
Lenovo derim éte yandan. m
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Sikir, sikir, SIKI...
- Buses...
Sikir, sikir, SIKir...
- GCok yakindan geliyor!
Sikir, sikir, SIKir...
- Kag tane acaba?
Sikir, sikir, SIKir...
- Yakala-
- Aha! Nihayet seni oyun bilgisayarinin basindan kaldirp is
bilgisayarinin basina getirdim.
- Patron, tam bir daire ¢izip ayni bilgisayarin basina geldim...
- Yani konu bu, degil mi? Bir kese dolusu diigmeden ¢ikan
sesin pesinden, giinlerdir kalkmadigin su oyunun basindan
ayrilarak gelmen degil de ayni yere gelmen konu!
- Bu su vakte kadar kurdugunuz en uzun ctimle olabilir pat.
- Pat mi?
- Cok tsendim bir an devamini sdylemeye.
- Agzina keseyle vuracagim evladim! Ne oynuyorsun yillardir
sen dyle?
- Diablo. 1996°dan beri oynuyorum aslinda ve Diablo Il ile iyice
bagmiisi oldum. Diablo Ill ¢ikti cok uzun sure sonra ve
ona da hayran kaldim fakat beni asil... Paton?
- Lan tam ciktim gidiyordum, “paton” dedin
bana. Bunu nasil agiklayacaksin?
- R tatile ¢ikmis diye bir espri yapsam?
- Ofiste bir sérf tahtasi oldugunu hatirlati-
rim. (Bkz: Bes sayi 6ncesi.)
- Parantez icinde bakiniz mi verdiniz gergekten?
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- Allah seni kahretmesin! Her seye bir sey! Ne ko-
nustugumuzu bile unuttum!

- Ug Gnlemli bir satir... Diyordum ki patrn-

- Oglum valla déverim ha! Yine eksik harfle

hitap ettin!

- Iki inleme diismiis olmamiz sevindirici... Neyse,

Diablo III’in eklentisi Reaper of Souls’u oynuyorum da
gunlerdir, loot toplamaktan beynim déndu.

- Onu ben de fark ettim de altin rolii yapan keseyle seni lure
ettim.

- Hocam o tip ingilizce kelimeler kullanmasak daha iyi degil mi?
- Turkgesi aklima gelmedi lan...

- Cok havalisiniz.

- Bak ka¢ dakika oldu, yine oyuna giremedik. Ben gizliden
senin gibilerin bu tip oyunlardan ne anladigini arastirdim ve
buldum ki siz yere diisen seyleri toplayip satmayi cok sevi-
yorsunuz.

- TUm “loot” olayini bu sekilde 6zetlemeniz...

- Bence dogru?

- Dsundnce...

- O sana gitmedi simdi.

- Tam size hak veriyordum, bozdunuz.

- Bu, benim igin 6nemli degil. Onemli olan bizim de bol loot’lu
bir oyun tasarlamamiz. Basliyoruz, otur yerine.

- Aaa Rift acti! Oglum oyun oynamayacagiz lan, oyun yapa-
cagiz!

- Bir dakika patron.



‘Aaa Rift actil Oglum oyun oynamayacagiz lan,
oyun yapacagiz!”

- Crusader mi actin sen?

- Evet, cok iyi sinif. Rezil gibi Demon Hunter oynuyordum, bu ilag
gibi geldi.

- E sen hig zarar almiyorsun?

- Crusader’in olayi o; surekli Life on Hit!

- lyice arkadasin yaptin beni. Grafikler giizel yalniz... Sen
hangi renk 6begisin tam olarak?

- Nasil?

- Su an sadece birbirine girmis binlerce renk var ekranda da,
kendini nasil ayirt ediyorsun diyorum.

- Gorlyorum patron ben; bakin tam su ortadakiyim.

- Peki, tam olarak ne yapiyorsun?

- Mouse’a klikliyorum. Arada bir de 1’den 4’e kadar olan tuslara
basiyorum 6zel gi¢ olarak.

- Bu sana nasil bir zevk veriyor?

- iste ekip olarak diismanlar yeniyoruz bdylece.

- Yetenek gerektiren bir yapisi var oyunun sanki?

- Yani, bir agidan evet.

- HANGI AGIDAN LAN, HANGI?! Bir de ciddi ciddi “evet”
diyor bana oradan!

- Aaa, Caps Lock actiniz. Son 10 satirdir disiinmeden konusu-
yorum ben. Rift'in sonuna geldik de, boss vardi.

- Ne distu bari?

- Legendary diusmedi bu sefer. Set item dustl yalniz ilging bir se-
kilde ama pek isime yaramayacak gibi duruyor. Olsun,

yine de iyi bir turdu.

- Peki, diyelim ki ¢cok sahane esyalar dustd,

hepsini taktin takistirdin...

- Son s6z 8begi Diablo’ya ve bana pek gitmedi.

Sakalimla falan, takip takistirmak...

- E kadin karakter agmissin?

- O basgka...
- Bu kismini kurcalamayacagim. Diyorum ki
en glizel esyalar sende, sonra ne oluyor?
Finalde cok acayip bir boss savasi falan mi
var?
- Yok, onu zaten oyun icerisinde sayisiz kez oldu-
rdyoruz.
- Simdi bir bakalim. Loot toplamanin pek bir amaci yok,
oyun yetenek gerektirmiyor, boss’lar patir patir éldurdliyor,
micadele yok-
- Ama Torment diye zorluk seviyesi var patron, istirham ederim.
- Bilmedigin kelimeler kullanma gocugum. istirham diyor...
Torment neymis ki?
- Patron resmen Diablo Ill tanitimi yaptirdiniz burada. Torment
oyuna yeni eklenen zorluk seviyesi. O da icerisinde altiya ayrili-
yor. Torment’in son seviyesi gergekten zor mesela.
- O zaman, onu bitirince mi ¢gok degisik bir seyler oluyor?
- Yooo?
- Yayimlayamayacagimiz o kadar ¢cok duygum var ki su an...
- Oglum yine mi Rift actin, seytanin evladi!
- Aaa, guzel iltifat.
- Kétu bir sey olarak séylemistim. Bu arada oyun da kayna-
di, iyi mi... Zaten higbir sey de anlamadim bu oyundan!
- Simdiye kadar yaptigimiz tim oyunlar ¢ok anlamliydi sanki
ptron.
- “Pitron mu?”
- Yukaridaki sasirma nidasindan bir tane A ¢alin, kimse
fark etmez...
- Gelecek ay seni mahvedeceg@im, bekle beni burada!
- Bir saniye, item dustu ptrn...
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Battlefield 4

Guglt atmosferi ve cephe sa-
vas! konseptiyle dikkat ceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
ozellikle Levolution 6zelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun

dUnyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013

Puan Argivi

NiSAN 2014
1954: Alcatraz
Battlefield 4: Second Assault

MARKET

Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokyulzine
ciktiginda da ayni basariyi
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular bUyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blnyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Borderlands 2

Farkli gorsel tarzi sayesinde
ilk oyunuyla dikkat ceken seri,
bu devam oyunuyla oyuncu-
lara gok daha zengin bir icerik
sunarak basarsini katlamayi
basard.

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2012

Ni no Kuni

PlayStation 3’e 6zel olarak
gelistirilen ve gorselliginde
Studio Ghibli imzasi bulunan
Ni no Kuni, bu sayede RPG
sevmeyenlerin bile dikkatini
cekmeyi basardi.

Yapim Level-5
Dagitim Namco Bandai
Cikis Tarihi 2013

Call of Duty: Ghosts

Activision’in rekortmen serisi
Call of Duty, bu kez isin igine
kopekleri de dahil etti! Kisa
senaryo modu tatminkar ol-
masa da seri yine multiplayer
yoénlyle talep goruyor.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2013

South Park

Piyasaya ¢ikmadan 6nce
herkesin stipheyle yaklastigi
South Park: The Stick of
Truth, eglenceli dolu muthis
bir RPG olarak oyun tarihine
adini kazid.

Yapim Obsidian
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

BioShock Infinite: Burial at Sea - EP2 90

Cloudbuilt
Dark Souls |l
Diablo lll: Reaper of Souls

Hearthstone: Heroes of Warcraft

inFamous: Second Son

Lightning Returns: Final Fantasy XilI

Men of War: Assault Squad 2
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Metal Gear Solid V: Ground Zeroes 82 Banished
70 Plants vs. Zombies: Garden Warfare 80 Basketball Pro Management 2014
75 Shadowrun: Dragonfall 80 Blackguards

South Park: The Stick of Truth 92 Broken Age - Act |
68 The Walking Dead: S02E02 85 Car Mechanic Simulator 2014
87 Titanfall 87 Castlevania: Lords of Shadow 2
92 TowerFall: Ascension 85 Danganronpa: Trigger Happy Havoc
90 Yaiba: Ninja Gaiden Z 32 Dragon Ball Z: Battle of Z
78 Hero Siege
60 MART 2014 Insurgency
81 99 Levels of Hell 15 Jazzpunk

75
35
72
85
61
74
84
52
75
78
80



Diablo Il

14 yillik aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, gincelleme ve yama
destegi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikis Tarihi 2012

StarCraft Il

Ucleme olarak piyasaya si-
rblmesi planlanan StarCraft Il,
Heart of the Swarm’da Zerg
irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6éntne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Loadout

Metal Gear Rising: Revengeance
Octodad: Dadliest Catch

Outlast

Rayman Legends

The Last of Us: Left Behind

The Wolf Amons Us - Episode Two
Thief

SUBAT 2014
Baldur’s Gate II: Enhanced Edition

Dishonored

Bulnyesinde bircok kult
oyundan 6gdeler barindiran
Dishonored, beklenenin
Uzerinde bir performansla son
yillarin en iyi yapimlarindan biri
olmayi basardi.

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2012

The Elder Scrolls Online

TESO, The Elder Scrolls
diinyasina hayran olan ve
bu dinyay bir MMORPG
oyununda tecribe etmek
isteyen oyunculara ila¢ gibi
geldi.

Yapim ZeniMax Online Studios
Dagitim Bethesda Softworks
Cikis Tarihi 2014

® PC ® PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 3

Tropikal iklimdeki ilk oyunun
ardindan ikinci oyunda
Afrika’yi ziyaret eden seri, Far
Cry 8 ile bizi bir kez daha tro-
pikal topraklarda maceraya
sUrtkledi.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2012

The Last of Us

PlayStation 3’tUn PlayStation
4 6ncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Gears of War 3

istikrarli bir sekilde basarisini
surdUren serisinin Uguncu
oyunu, bizi bir kez daha
vurus hissiyati ve siper
mekanizmasi ile kendine
hayran birakmayi basardi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilar tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢ok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

79 Consortium 78 Battlefield 4 81
80 Don’t Starve 79 FIFA 14 91
72 Max: The Curse of Brotherhood 70 Gran Turismo 6 83
86 Nidhogg 83 Killzone: Shadow Fall 84
94 OlliOlli 80 LEGO Marvel Super Heroes 91
90 Real World Racing 75 Need for Speed Rivals 80
82 Republique - Episode 1: Exordium 80 Resogun []0]
73 The Banner Saga 86 Ryse: Son of Rome 56
SteamWorld Dig 80

OCAK 2014 The Novelist 75

85 Assassin’s Creed |V: Black Flag 78 The Walking Dead: Season Two - Episode 1 77
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www.lojiloji.com

Ismini ilk gérdigum andan itibaren
“lololoji” olarak algilamaya calistigim
ama aslinda iki tane “loji” kelimesinin yan
yana gelmesinden olusan teknoloji sitesi
LojiLoji, henliz yepyeni bir site ama igerigi
yeni olmasina ragmen -strekli gincellen-
mesi nedeniyle- gayet saglam bir noktaya
ulasmis durumda. Donanimdan, mobil
uygulamalara ve aksesuarlara, oyunlardan,
arabalara kadar bircok konuda haber ve
bilgi sunan sitenin ana sayfasina girdigi-
niz anda, yeni sekmelerde birgok haberi
acarken buluyorsunuz kendinizi. Gluzel
bir etiket mantigina da sahip site ve bu
sayede bir haberin aslinda havadan sudan
bir haber mi oldugunu, yoksa buyUk bir
teknolojik gelisme mi oldugunu da hemen
anlayabiliyorsunuz. Sosyal medyayla tam
bir entegrasyon icinde olan sitede bir
haberi begenmek, paylasmak veya altina
yorum yazmak saniyelerinizi aliyor. Gokhan
Menge'yi ve ortagini kutluyor, basarilarinin
devamini diliyorum... m

102 LEVEL

KULTUR & SANAT

Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
N

Kusatma
Brian Michael Bendis

Marmara Cizgi, Gerekli Seyler, JBC gibi
yayinevleri sag olsun, gtizel ¢izgi romanlara
kavusuyoruz. Her ne kadar fiyatlar biraz tuzlu
olsa da bazilarinin, gesitli internet kitabevlerinde
bunlari indirimli aimak mumktn olabiliyor. Marvel
evreninin guzel hikayelerinden bir tanesi olan
Kusatma (“Siege” olarak bilinir.) da Marmara
Cizgi'den ciktl, pek de glzel oldu. Bildiginiz
Avengers yerine Norman Osborn’un kurdugu
yeni bir Avengers takimini konu eden hikayede
Thor’un vatani Asgard da ABD’nin tepesinde yer
almakta. (Bunun neden oldugu saninm baska
kitaplarda anlatiliyor.) Norman ayni zamanda
ulusal gutivenlikten sorumlu “H.A.M.M.E.R.” adli
kurulusun da basi ve Tony Stark’in yoklugun-
dan faydalanarak kendi egemenligini kurmus.
Asgard’l bir tehlike olarak géren Norman, “Iron
Patriot” kimligiyle Asgard’a karsi bir savas basla-
tiyor ve olaylar gelisiyor, gergek Avengers da isin
icine karisarak buyuk bir savas basliyor. Bastan
sona okumasi ¢ok keyifli bir hikaye, hele ki New
Avengers, Mighty Avengers ve Dark Avengers’i
da takip ediyorsaniz... m

Imagine Dragons
Night Visions

Gittim, 2012 yilinin alblmUnu buldum,
evet. Fakat 2013’Un Subat’inda t¢
ekstra parcayla Deluxe versiyonu piyasaya
surtimus, dolayisiyla bir yil gecikmeli olarak
duistinelim bu tantimi. Bir sekilde -ingiltere
listelerinde- Nisan ayinin en iyi rock albUmleri
arasina girmeyi de basaran Night Visions,
tam LEVEL okuru kitlesinin yasina uygun.
Eminim ki albdmt kulaklikla, bir yolculukta
ya da kafanizi bagka bir yere vermediginiz bir
anda dinlerseniz, kendinizi gelecege dair 30
tane plan yaparken bulacaksiniz ¢iinkt tim
albiim, Amerikan filmlerinde guizel olaylarin
oldugu, genglerin planlar yaptig, bir iliski
yasamak Uzere oldugu anlarin arka planinda
calan turde. Tam 20 tane parca bulunan
albiimde 6zellikle ikinci sarkida bu dedigim
durumu yasayacaginizdan eminim. Bastan
sona son derece tutarl giden alblimde
cikintilk yapan parga da yok, can sikan da.
Cok rahat dinlenen, yumusak ama bagimiilik
yapan bir albim olmus; kesinlikle edinmeli-
siniz. m



The Used
Imaginary Enemy

Kapagmdan da anladiginiz Uzere siyasi
yonde bir ilerleme kaydeden The Used,
konuyu 6n planda tutup besteyi arka plana
atinca boyle siradan bir albdm ortaya ¢ik-
mis. Bir dnceki alblmleri Vulnerable’ hala
dinledigim su gunlerde, Imaginary Enemy’ye
kesinlikle alisamamis olmam, sorunun
benden degil, The Used’dan kaynaklandi-
ginin bir gostergesi olabilir. Bir tanesi bonus
parca olmak Uzere toplamda 12 tane de
parca var alblmde Ustelik; yani gok daha

iyi kurgulanmis bir alblim yapilabilirdi fakat
¢ogu parcada, Vulnerable’in o akilda kaliciligi
yok maalesef. Alblime adini veren Ima-
ginary Enemy fena degil fakat o da sanki

bir yerlerden esinlenerek hazirlanmig gibi
geldi. The Used’I cok sevmeme ragmen bu
alblmu bakalim ne kadar dinleyebilecegim...
Yine de rock alemindeki eserleri diisiniince
Imaginary Enemy belirli bir kalitenin Gstlnde
kaliyor. Vulnerable’in hakkini yeterince ver-
diyseniz, bu aloime de bir gdz atin fakat gok
fazla beklenti icine de girmeyin. m

Need for Speed

slinda bu filmi gecen ay yazmaliydik ama

bir trlG firsat bulup da gidemedim ve
gosterimden kalkmasina ramak kala yetisebil-
dim. Meger ne de iyi bir filmmis... Normalde bir
oyundan ya da orijinalinden esinlenilerek ha-
zirlanan yapimlarda hep bir “siradanlik” ya da
klise bir hal olur ama NFS’de bunu kesinlikle
géremedim; hatta film o kadar orijinal olmus ki
oyunu bilmeyenler igin yepyeni bir Fast & Furi-
ous olarak bile algilanabilir. Basroltinde Brea-
king Bad’den tanidigimiz Aaron Paul var ama
kendisi maalesef oynayamiyor. Film boyunca
tek bir ifadeye ve tek bir, fazla hisirdayan kalin
ses tonuna sahip, o kadar. Aaron disinda olan
her seyse gayet iyi. Araclar, konunun ilerleyisi,
cekimler... O kadar ince detaylara dikkat
edilmis ki araclarin ¢cok yiksek hizda giderken
direksiyonun ¢ok hafif bir sekilde tutulmasi
gerektigi bile diistintlmus. Bolca liks arag
gbrmek ve hizi sonuna kadar hissetmek igin
kacirimamasi gereken bir film olmus ve bence
yeni bir Fast & Furious bile olabilir. Umarim
ikincisi de gelir... m

Noah

DUnyay| sular kaplayacak, ttim hay-
vanlar bir gemiye toplanacak derken,
filmde gercekten tam olarak bu oldu, ha-
yal kirikligina ugradim. Ben saniyordum ki
bildigimiz Nuh ile degil de daha fantastik,
daha farkl bir hikéyeyle karsilasacagiz.
Oysaki filmde bir cesit tarih dersi islendi.
Filmi IMAX te izlemis olmanin verdigi bir
guizellik elbette ki 3D’nin dibine vurulmus
olmasiydi ve kameranin agaclar arasinda
déne done yikseldigi anda gercekten ba-
sim doéndu. Ve fimden aklimda kalan tek
sahneyi de size sOylemis oldum. Film sikici
baslad, sikici bitti. Russel Crowe gizel
oynamig, saygim var. Jennifer Connelly
biraz ifadesizdi ama fena sayllmazdi. Din-
yanin devamliligini saglayacak tek kisiyi
canlandiran Emma Watson ise bence hala
Hermione. Kiz bir sekilde blydmuyor ve
gok gocuksu. Onun oyunculugu da pek
olmamisti. TUm bu “olmamisliklar” igerisin-
de film de olmadi tabii. izledik ¢iktik. Siz
izlemeyin derim. m

m Tuna Sentuna
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Eisane, bir kez daha...

Metallica istanbul’'u sallamaya geliyor!

M etallica’yr anlatmayali ne kadar uzun
zaman olmus... Gozlerimi actigimda
grubu biliyordum sanki. Size onlarla tanisma
hikdyemden kisaca bahsedeyim en iyisi.
Oyle sahane bir miizik zevkiyle dogmus bir
insan degilim, hatta uzunca bir sure hicbir
muzik zevkim olmadi. Filmlerden duydugum
muzikleri sevmeye calisirdim, onlar da tam
olarak sevemezdim. Annem klasik mtzik
hayraniydi, beni en deli vaktimde Beetho-
ven’larin, Mozart’larin igcine gémmeye calisti,
bir anlamda iyi etti ama onlar yetmiyordu.
Derken, ortaokuldaki arkadas grubumda
birilerinin Metallica dedigini duydum ve elime
bir kaset tutusturuldu. Metallica’nin ikinci
stdyo albtimt, Ride the Lightning... Kapagi
c¢ok hosuma gitmisti; yildinm falan, dedim bu
alblmde is var! Yalniz o vakte kadar metalle
hicbir alakam yok, olamamis. Albtimu ilk
defa Walkman’de dinledigim saniye neye
ugradigimi sasirdim. Calan seyden hicbir sey

anlamadigim gibi, ¢cok da rahatsiz olmustum.

Metallica’ya o an veda ettim fakat daha son-
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ra, bir yerlerden And Justice For All albdmu
gecti elime. Ne sanstir ki kaset de tam One’in
oldugu yerde kalmis. Sarkiyi bir kez dinle-
dikten sonra resmen hayrani oldum ve tim
albimu bastan sona dinledim, favorilerimi be-
lirleyip kaseti strekli geri sardim, sardim ve su
an size nasll yasl geldim, ben de bilmiyorum.
(Kaset sarmak nedir, bilenler el kaldirsin.)
Metallica benim igin And Justice For All ile
var olduysa ¢ogu insan icin Black albimuyle
varligini hissettirmistir. Simsiyah kapakli bu
albimden dnce Metallica, “metalcilerin” bir
tercihiyken, Black albimuinden sonra resmen
halkin grubu oldu. (Sosyalist Metallical) Enter
Sandman’e hayran olanlar mi istersiniz, Sad
But True'’yla aglayanlar mi, The Unforgiven
esliginde baslayan asklar mi, gitarda Nothing
Else Matters’in basindaki notalari tingirdatan-
lar mi... Black albimunden sonra tam olarak
bir fenomen haline gelen Metallica, bu albim
sayesinde o kadar ¢ok sevildi ki grubu bu
albdmle sevenler bile eski alblmlerine hayran

[}

kalarak tam bir “Metallica’ci”ya donustuler.

AlbUmun bu denli begenilmesinden sonra
herkesin beklentisi tavan yapti tabii ki;

yillar sonra ¢ikan Load albimu kétilendi,
Re-Load’dan nefret edildi. Herkes Black
albUimUndn adini sayiklar halde Metallica’nin
eski gunlerine ddnmesini istiyordu ama
bilmiyorlardi ki Load ve Re-Load da gayet
iyi birer “muzikti”. Bu albUmlerden sonra,
yepyeni pargalarla dolu bir alblm yayim-
lamaktan uzak duran Metallica bir ¢esit
duraklama dénemine girdi. 2003 yilina kadar
durum bdyle devam etti ve o yil, St. Anger
alblimUnud piyasaya surdl, insanlar kagacak
delik aradi. Gitar solosu icermeyen, kotl
davullara ve gercekten kotu sarkilara sahip
olan St. Anger, Metallica’nin bir gesit, “Biz
yaslanmadik!” feryadiydi ama muzikaliteden
uzak bir alblimle, bu feryada kulak asan
olmadi. 2008’de Death Magnetic ile bir kez
daha sansini denedi Metallica fakat bu al-
bdm de ¢ok ses getirmedi. (The Unforgiven
III’G severim ama.)

Herkes bir agizdan hala Black alblimun-



deki sarkilar séylerken, One’l ve Master

of Puppets’l sayiklarken, Metallica tim
gbrkemiyle konserlerini vermeye devam etti
ve yeni parcalarla adindan bahsettiremese de
yillar 6nce insanlarin géndllerine taht kurmus
haliyle, unutulmayacak bir tecrtibe oldugunu
ispatlamis oldu.

Konser vakti

Metallica, Ttrkiye'de toplamda dért konser
verdi. Bunlardan ilki 25 Haziran 1993’te
indnl Stadr’nda gergeklesti, bunu 13 Haziran
1999'da ve 27 Temmuz 2008’de Ali Sami
Yen Stadyumu’nda gergeklesen konserler
takip etti. En son -benim de istirak ettigim-
Sonisphere Festival kapsaminda 27 Haziran
2010’da inénli Stadr’nda konser verdiler.
Sonisphere’a en 6n kisimdan aldigim kom-
bine biletle katilmis biri olarak, Sonisphere’i
hayatimin en iyi festivallerinden bir tanesi
olarak adlandirabilirim. Zaten ondan sonra,
icerigi bu kadar dolu bir festival Turkiye'ye
ugramadi. Rammstein’in da insanlarin
gOzlerini kamastirdigi Sonisphere kapsamin-
da seyircilerle bulusan Metallica, ne kadar
profesyonel, ne kadar gaz, ne kadar iyi ve
sonug olarak ne kadar inaniimaz bir grup
oldugunu gézimuzin i¢ine soktu. Bu kadar
iyi ses, bu kadar iyi bir sov, bu kadar gaza
getiren bir baska konserde bulundum mu,
inanin hatirlamiyorum. Metallica o kadar iyiydi
ki Inénli Stadyumu gergek anlamda yikild!.
Herkes sarkilara hep bir agizdan eslik etti,
Metallica’nin konugmadigi yerde Istanbul
konustu, insanlar tek kelimeyle delirdi.

Bir sekilde Turk halkinin, diger milletlerden
daha ¢ok benimsedigine inandigim Metallica,
bu yil da 13 Temmuz’da istanbul’a geliyor.
Metallica by Request turnesi kapsaminda
Ulkemize ugrayacak olan efsanevi grup,
calacaklar parcalar bizim segmemize olanak
taniyor bu defa. Nisan itibariyla nasil bir setlist
ile karsl karslya oldugumuzu bu sayfalardaki
bir kutuda sizlere aktariyoruz zaten. Ben
merak edip diger Ulkelerdeki durum nasil-
mis diye de baktim ve ilk fark ettigim, diger
Ulkelerde verilen oylara kiyasla, bizim halki-
mizin daha ¢ok oy kullandigi yontinde oldu.
(Bosuna demiyorum farkli seviyoruz diye.)
Bunun disinda listeler ¢ asagi, bes yukari
ayni. One ve Master of Puppets hep liste
bag, alttaki sarkilar da ¢cok az oynuyor. inatla
Sad But True hala ¢ok seviliyor, Nothing Else
Matters’dan vazgecilmiyor. Fuel’in bir sekilde
listeye girmesini cani génilden istiyorum,

No Leaf Clover’in muhtesem bir konser
pargasi oldugunu da insanlarimiza hatirlatip
ona da oy basmalarini diliyorum bir yandan.
(Herkesin hep bir agizdan, “Then it comes to
be that the soothing light at the end of your
tunnel” diyerek James’e eslik ettiginde nasil
bir Grperme oluyor, bunu bir diisintp oylari
arttiralim |Gtfen.)

Bilet fiyatlar biraz tuzlu olmasina ragmen (En
dlstk 175 TL), sunu sonuna kadar inanarak
ve glvenerek soyllyorum ki parasi ne kadar
olursa olsun, bu konseri kagirmayin derim.
Hayatinizda yasayacaginiz en iyi tecribeler-
den bir tanesi olacak ve o iki - U¢ saati hicbir
zaman unutamayacaksiniz... m Tuna Sentuna

Evimizde kendi playlist’lerimizi yapariz,
istemedigimiz sarkilan dinlemeyiz. Konser-
lerdeyse boyle bir lUksUmUz yoktur, grubun
begenmedigimiz bir pargasi ¢caldiginda
dinlemek zorunda kaliriz. Metallica ilging bir
calismaya imza atarak bizi bu zorunluluktan
-bir 6lgtide- kurtaryor. Cogu parcasi zaten
dinlenmeyi hak eden Metallica, Metallica by
Request cikisiyla konsere gelecek olanlarin,
calinacak parcalari segcmesine izin veriyor.
23 Nisan itibaryla (Bayraminiz kutlu olsun
bu arada.) bakin setlist ne sekildeydi...

One 4800 oy

Master of Puppets 4790 oy
Fade to Black 4681 oy

Enter Sandman 4253 oy

Sad But True 4216 oy

Seek and Destroy 3971 oy
Wherever | May Roam 3752 oy
For Whom the Bell Tolls 3625 oy
The Unforgiven 3559 oy
Nothing Else Matters 3466 oy
Welcome Home (Sanitarium) 3245 oy
Creeping Death 3223 oy

Turn the Page 3186 oy

The Memory Remains 3083 oy
Orion 3076 oy

...And Justice for All 3072 oy
Battery 3065

En yakin bes aday da su sekilde:
Fuel 3050 oy

Whiskey in the Jar 2667 oy

The Unforgiven Il 2574 oy

The Day That Never Comes 2515 oy
No Leaf Clover 2305 oy
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Free to Play

Pro gamer olmak hayal degil

Bilgisayar oyunlarindan test oyuncusu
olarak para kazanmayi hayal eden, bunu
kendine Utopik bir kariyer hedefi olarak kendine
koyan oyun severlerin sayisi hi¢ az degil. Bu
hedefe ulasan genclerin sayisiysa cok az.

2011 yilinda dizenlenen Uluslararasi Dota 2
Turnuvasl, profesyonel video oyunculugunun
gelecedi hakkinda cok sey anlatiyor. Oncellikle
turnuvaya katilan takimlarin birinciligi elde edip
bir milyon dolar 6dule konmak icin kendilerini
yirtarcasina oyun oynamalari, onlari klasik spor-
culardan daha ihtirasl bir hale getiriyor.

Normal bir spor misabakasinda “ilk bese
girsem yeter” ya da “abi bronz madalya benim
icin blyuk basar” gibi sdylemlerde bulunan
yarnismacilar e-turnuvalarda gérmek pek mim-
kun degil. Herkesin birinci olmaya calistig,
bunun i¢in tim performansini ortaya koydugu
Dota 2 turnuvasinda yasadiklarini anlatan Free
to Play filmi birka¢ yonden ¢ok énemli.
Oncelikle filmin bir oyun firmasi, Valve
tarafindan gerceklestirimis olmasi, sektoriin
bUydmesine, serpilmesine dair umut verici bir
gelisme. Umuyorum ki yakin gelecekte gerek
belgesel olsun, gerek kurmaca film olsun,
video / bilgisayar oyunu yapim firmalari ellerini
film produksiyonuna daha fazla bulastiracak.
Valve ve Bad Robot firmalarnin Half-Life’in fil-
miyle bir stiredir ugrastiklar, meraklilarinin vakif
oldugu bir bilgi. Keza Sony’nin God of War’un

filmi icin giristigi mesakkatli stire¢ devam
ediyor. Kratos’u canlandiracak en guclu aday,
Game of Thrones’un Khal Drogo’su Jason
Momoa 6rnegin.

Valve'nin bu yUksek butceli ve incelikli bel-
geselinin diger bir can alici noktasiysa olaya
gercek anlamda uluslararasi bir perspektiften
bakabilmis olmasi. Ukrayna’dan Dendi’nin,
ABD’den Fear ve Malezya’dan hyhy’in mercek
altina alindigi belgesel filmde 1990 ve sonrasin-
da dogan neslin bilgisayar oyunlarini sadece bir
rahatlama degil de ifade araci olarak gériyor
olmalan cok ama ¢ok 6nemli.

Bilgisayar ve internet nesli olarak adlandirilan
bu yeni neslin diinyay! kékten bir sekilde degis-
tirecegine dair varsayimlar her gegen guclenir-
ken, bu degisimin bir asamasinin MMO oyunlari
Uzerinden olmasi zayif bir olasilik degil. Cesur
yeni diinyada, iletisim anlayisi ve alg standart-
lan degisirken, sanal dinyanin oyunlar Gzerin-
den insanlarn avcunun igine almasi, onlara yeni
bir hayat tarzi bahsetmesi belki biz bilgisayar
oyunu severlerin hep istedigi bir seydi.

Free to Play filmine konu olan turnuva 2011
yllinda gerceklesti. Dota 2 halen ¢ok populer.
Her ay yeni kahramanlar gikarken, Valve'in
algoritmacilar sonsuz rekabeti yaratmanin
pesindeler. Dota’nin yani sira free-to-play MMO
oyunlar her gecen giin ¢ogaliyor. StarCraft Il
magclarini yayinlayan Kore kanallari halen gok

en ¢ok izlenenler arasinda.

Turkiye’deki oyuncular icin elbette ki her sey
diger uluslardaki oyun sever arkadaslara
oranla biraz daha farkl, hatta hala internet
yasaklarinin, kota sinirlamalarinin oldugu bir
Ulkede free-to-play oyunlar, “a little bit hard

to play” oyunlar haline dénlyor. Yine de yakin
gelecek e-spor ortamlarinin tozunu atan ve

bu topraklardan ¢ikan bir takim duyarsaniz
sasirmayin. Anadolu’nun ve Mezopotamya’nin
e-spor konusunda da bereketli olduguna emin
olabilirsiniz.

Bu arada filmi izlemek isteyenler, www.free-
toplaythemovie.com adresini ziyaret edebilirler.
YouTube halen kapall olabilir ama bu Ulkenin
oyun severleri de zaten kolay yollara uzak, zora
aliskin insanlar. Hepinize iyi seyirler ve oyunlar.
m Yekta Kurtcebe
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ROLEPLAYING

GUNLUKLER

“Alt kulttr hakkinda her sey burada...” - Ertugrul SUngu

G Uzel Ulkemizdeki fantastik islerde gin
gecmiyor ki bir yenilik yasanmasin!

Ne guzel, degil mi? Eskiden boyle seyler
yazamadik da, cizemezdik de. (En azindan
bir dénem.) Ozellikle son birkag yildir

birbiri ardina patlayan etkinlikler, 6zellikle
istanbul’daki “FRP’ci” diye tabir ettigimiz
insanlarin ylzlerini gldirmekte. Daha da
onemlisi, bu etkinlikler sayesinde camiaya
surekli yeni insanlar katildigini gérmek
bambaska bir guzellik bence. Bildiginiz tzere
KONTAKT 4 ile kalabalik bir grup insan yine
bir araya gelmisti. Konu cosplay oldugu
zaman adi akla ilk gelen etkinliklerden

birisi olan KONTAKT, simdilerde bir sonraki
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etkinliginin pesinde. Konu masaustt FRP oldugu

zaman insanlarin istekleri birazcik daha farklidir
ve FRPNET’in diizenledigi Beholder etkinligi,
tam da hardcore FRP’ciler icin diizenlenen bir
etkinlik olarak kendisine yer buldu. Meet the
Beholder ile baglayan macera, 5 Nisan ginu
dlzenlenen ve yeni bir oyun ginud olan Fear the
Beholder ile devam etti. Birbirinden farkl FRP
masalarinda, onlarca insan bu diyardan kopup
sonsuz dusler dinyasina gecis yaptilar. Tipki ilk

etkinlikte oldugu gibi, Anadolu Hikaye Anlaticilar

yine kendilerine has Usluplariyla bir oyun
oynattilar. “Gundam” ve “Sagu” ismi altida iki
adet workshop dizenlendi. Gundam kisminda
daha ziyade “mecha” olarak bilinen animeler

hakkinda bilgi aligverisi yapildi ve bir miktar
mecha figlrli insanlarin begenisine sunuldu.
Sagu ise sevgili Ozgir Ozol’un yazdigi
“llgana” isimli romanin, bir nevi masausttne
izdUsUmu. Farkli ve ilging kurallariyla dikkat
¢eken bu guzide oyun, Fear the Beholder
etkinligine katilan herkesin dikkatini cekmeyi
bagardi. iste biz istanbullular, birbirinden farkli
fantastik kapilardan ardi ardina geciyorken,
bir haber de izmir'den geldi. Yillardir izmirliler
icin fantastik bir zemin hazirlayan ve sunan
izmirCon, yine tam tesekkuillii bir sekilde
etkinlik gtintine hazirlaniyor.

3 - 4 Mayis’ta 12. yilini tamamlayacak
izmirCon ve &zellikle son birkac senedir de
ataga gecti; katiimci sayilarindaki artis olsun,
etkinliklerindeki gesitlilik olsun. Cosplay
katiimci sayisinda bir patlama yasaniyor

ki bunda cosplay etkinlerini TAKT ekibinin
ellerine birakmalarinin buyuk etkisi var.
izmirCon’un yapisinda bulunan belki de en
guzide 6zelliklerden birisi, farkll topluluklara
karsi saygill tavirlarinin yaninda onlar da eki-
plerinin bir parcasi yapmak istemeleri. Etrafta
birbirinden farkli grubun ve insan zdmresinin
oldugu iyi bile izmirCon ekibi, kendi etkin-
liklerinde yine herkese kapilarini ardina kadar
aciyor. Ozellikle cosplay konusunda yillar
icerisinde buyuk ter déken ve kendisini bir an-
lamda kanitlamis olan KONTAKT ekibi, bu yil
izmirCon’da diizenlenecek cosplay etkinligine
Onayak oluyor. Bu sayede daha deneyimli,
daha buUyUk ve bir o kadar da anlamli bir
etkinlikle karsilasacagimiz isten bile degil.

Bu sene diizenlenecek olan izmirCon, llke-
mizde pek de duymaya alisik olmadigimiz bir



NE IZLEDIM v

The IT Crowd

ingiliz komedi seviyorsaniz, oyunlar ve
bilgisayarlarla da araniz iyiyse bu dizi sizin igin
yaratiimis demektir. 2006 yilinda baslayan

dizi, halen devam etmekte. iki adet “nerd”
teknisyenin yanina atanan guzel kizmizla
baslayan macerada, sahsen kendimden gok
sey buldugum gibi, bazi noktalarin da abarti
oldugunu kabul ediyorum. Kisa ve eglenceli
bolumleriyle ayn bir keyif kaynagdi oldugu asikar.
Bu arada aman diyeyim, sakin ola ki dizinin
Amerikan ya da Alman versiyonuna bulasmayin.

hareketle ¢ikageldi. Etkinlik icin bir Kickstarter
projesi dlzenleyen ekip, Turkiye ve hatta
blUyuk ihtimalle diinya ¢capinda ilk defa yapilan
bir seye imza atmig olabilir. izmirCon bir Gini-
versite degil de sehir convention’i ve kimi Uni-
versitelerin kulUpleri icin sagladigi desteklerden
birazcik uzak. Hal béyle olunca daha gok

dert, daha ¢ok tasa ortaya cikiyordu. Bu sene,
katilimcer sayisindaki hatirn sayilir miktardaki
artisi gérerek 6nceden kaynak arayigina girip
Biayda.com Uzerinden 3.000 TL'lik bir kampa-
nya baslatti. Kampanya ¢apinda davetiye ve
hediyelikleri ucuza veya promosyonlu satarak
katiimcilara da iyi bir firsat sunuldu, kampanya

NE DINLEDIM v

Necros

Post-punk’i ne cok severim! iste Necros! Bilen-
ler bilmeyenlere anlatsin. Bu abilerimiz 1980
yllinda ABD’den firlamis bir grup. Grubun esas
dénemi 1987’ye kadar geliyor ve sonrasinda
buytk degisiklikler gegiriyor, hatta muziklerindeki
tinilar hard rock’a bile gecis yapiyor. En son
2012 yilinda, ilk demo albUmleri yeniden dizen-
lenerek piyasaya cikarilan “Ambionic Sound”
“7” ile karsimiza ciktilar. Ozellikle eski albiimlere
ulasabilenlerin zevkle dinleyecekleri, 6zel bir
grup olduklarini distntyorum.

oyun yoneticilerini hosnut etmek igin ufak
tefek jestler de yapilmiyor degil. Durumun bu
noktaya gelmesi pek tabii ki Glkemizdeki con-
vention mantiginin nereye dogru ilerlediginin
de bir gostergesi ama umuyorum ki bu ugras
bir sonug verir ve her tUrll hizmet ziyaretcilere
ulasir. Tabii ki konu hakkinda her ttrlt
convention ekibinin ugrasmasi gerektigini de
dustnutyorum. Gorecegiz...

Etkinlik yine izmir’deki en biiyik conven-

tion merkezlerinden olan Tepekule Kon-

gre Merkezi’'nde yaplliyor. Baharin sicak
zamanlarinda yapilmasi da Izmir’in mevsim-
sel guzelliklerinden yararlanmak istendigini

‘5 Nisan gunu duzenlenen ve yeni bir oyun gund
olan Fear the Beholder ile devam etti”

basarill da oldu. Bu sene kampanya sayesinde
hediyeliklerdeki gesitleri arttirmaya calistiklarini
duydum. Anlayacaginiz Kickstarter projesini
tamamina erdirmis ve bununla da yetin-
meyip daha iyilerini yapmak icin ugrasan bir
convention’dan bahsediyoruz.

Bdyle blyuk etkinliklerin en buytk
sikintilarindan birisi, bir¢cok farkll alana ilgisi
olan insanlarin, masaustt FRP’yi kelimenin
tam anlamiyla yok saymalari oluyor ki bunu
hemen her “dev” etkinlikte gérmek mumkun.
Her seferinde azalan FRP masalari, izmirCon
ekibini de harekete gegirmis. Gegen sene

bu dusus kestirilemediginden bir dnlem
alinamamis ama bu sene gérdigum kadariyla
DM’leri oyun agmaya tesvik icin ellerinden
geleni yapiyorlar. Duyurular erken bagladi ve

gOsteriyor. Normalde Subat ve Mart

ayinda yapilirdi izmirCon ve hava durumu
dengesizligi ylzinden insanlarin zorlandigi
olmustu. Bu sene bundan mustarip olunmay-
acak anlagsilan. Tabii ki yine de bu garip hava
degisimlerini de hesaplamak lazim. Malum,
bir garip ilerliyor her sey. izmirCon igerisinde
yapilacagi duyurulan etkinlikler de oldukga ilg-
inc. KONTAKT’In yapacagdi cosplay yarismasi,
Rumble Network tarafindan dizenlenen Mor-
tal Kombat 9 ve Naruto Shippuden: Ultimate
Ninja Storm 3 turnuvalari yani sira TUSOT
tarafindan diizenlenen Warhammer 40.000:
Apocalypse etkinlikleri yil icerisinde birkag
defa dizenlenen ve gok emek isteyen bir
etkinlik. Etkinliklerin hepsi daha duyurulmadi,
tarih yaklastikca duyurmaya devam edecek.

NE OKUDUM wv

Seyfettin Efendi ve Esrarengiz Hikayeleri
Devrim Kunter’in yarattigi gizgi roman kahramani
Seyfettin Efendi, yeni kitabiyla raflarda yerini

aldi. Ustelik bu sefer farkli yazargizerlerin
destegiyle olusturulmus 22 kisilik bir kadroyla
beraber. Kisa maceralardan olusan bu albimde
Seyfettin Efendi’'nin ve arkadaglarinin Osmanli
imparatorlugu’nun son déneminden, ikinci Diinya
Savasi’na kadar gelen genis bir zaman dilimin-
den hikayeleri var. Seyfettin Efendi’yi ve onun
dunyasini daha yakindan tanimak isteyenler icin
iyi bir firsat.

Merak eden olursa Facebook sayfasi oldukca
aktif ve gelismeleri oradan takip edebilirsiniz.
Suregelen convention zamaninin key-

fini bitmeden ¢ikarmak lazim. Daha sonra
aylarca bu zamanlari beklemek zorunda
kalacagiz. Gidebildiginiz kadar etkinlige gidin,
tanisabildiginiz kadar insanla tanisin ve en
onemlisi, farkll konular hakkinda bilgi alin! m

LEVEL

109



B KARE

Cem Sancl

cem@level.com.tr

Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd

Beni eskiden bir MMORPG cok tzmus!

\/ideo oyun dunyasinda giderek daha ¢ok
insanin, online oyunlardan yaka silkmeye
basladigini duyar oldum. Sizin de benzer sika-
yetler kulaginiza geliyordur hatta bu sikayetleri
siz de dile getiriyor olabilirsiniz.

Video oyunlarinin eglence dinyasnin ¢ok
Onemli bir parcasi oldugunu artik inkar etmek
mumkun degil, ki bu ¢ok guizel bir gelisme.
Yaklasik 127 senedir video oyunlarinin hak
ettigi degeri bulmasi icin her firsata yazilar ka-
leme aldigimi biliyorsunuzdur. Gegen 350 yilda
video oyunlarini suglayanlar, ginah kegisi ilan
edenler, video oyunlarini sevenleri asosyallikle
itham ederek toplum disina itmeye calisanlar,
video oyunlarinin tarihten silinmesi icin yasalar
¢lkarmaya gabalayanlar... Bunlarin hepsiyle
savasarak ve zor zaferler kazanarak geldigimiz
buglinde artik herkesin video oyunlarini zgtr-
ce oynayabildigi bir diinya yaratabildik. Dileyen
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Facebook’ta Candy Crush denilen seyi
oynuyor, dileyen cep telefonunda hagaroma-
gorosuko diye garip garip oyunlar oynuyor,
dileyen konsolunu agip saga sola kosturuyor,
dileyen PC’sini agip muhtesem grafiklerin ara-
sinda kayboluyor ama artik herkes 6zglrce
oyun oynayabiliyor. Bu, daha sadece on sene
once, rlyada bile gbrsek inanamayacagmiz
bir diinya idi, bugin gercek oldu.

Fakat beni hala Uzen bir konu var ki, giriste
de sdyledim, o online oyunlardaki bitmez
bilmez cile nedir arkadasim? Surekli ayni sey-
leri, ayni dongdleri, ayni formulleri uygulayip
duran milyonlarca oyuncu oyun yapimcilarina
guzel paralar kazandirip oyun endustrisini bir
anlamda destekliyorlar ama bu ¢ocuklar aptal
degil ve eninde sonunda ulan biz napiyoruz,
diye soracaklar. 22 yildir keyifle oynadigimiz,
her oyununun piyasaya cikisi diinya ¢apinda

bir olay olan Elder Scrolls serisinin online
versiyonunda bile bu “paradoks” hissini en-
gelleyememisler. Elimizde kocaman bir kiligla,
denizin iginden ¢ikan minicik yengecleri on
kilig darbesiyle ancak dldurebiliyoruz ve bunun
icin bir de utanmadan deneyim kazaniyoruz.
insan ister istemez soruyor, level atlamak igin
deniz kenarinda dolanip yengec 6ldirdtgim
bu oyun bana ne veriyor?

Gelistiricilerden artik cok daha ézenle ve
dikkatle tasarlanmig, her asamsi heyecan dolu
oyunlar bekliyoruz. Bir oyunun online olmasi
onun surekli tekrarlanan sikici déngulerine
katlanmamiz i¢in bahane olamaz. Bana simdi
katiimayanlariniz olabilir, beni eskiden bir
MMORPG’nin gok Uzdigunt iddia edenleriniz
de cikabilir ama haklisiniz. Bu MMORPG’ler
beni artik ¢ok Uzlyorlar.

m twitter.com/cem_sanci
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Bir Oyun Editorantn Anilar

KUcuklere selam olsun

DUgUnUn ki ben sizin yasinizdayken
internet diye bir sey yoktu. Cok garip
geliyor kulaga, degil mi? Siz etrafta ne olup
ne bittigini anladiginiz sirada ADSL ler, fiber
internetler zaten “oradayd!”. internet yok, di-
jital edinme diye bir sey yok, ben de gézimu
actigimda Commodore’lar, Amstrad’lar ve
bunlarin oyunlarini “ceken” yerler vardi. Bos
disketleri goturtip gotirtip oyun cektirirdik.

O zamanlar bile bu oyunlarin birgogu buyuk
firmalar tarafindan yapilirdi. BlyUk dediysem,
“adi duyulmus” firmalar... Bu durum vyillar ice-
risinde bu firmalarin daha da bUylyerek 6ni-
muze yepyeni ve blylk oyunlar sunmaslyla
devam etti. Capcom, Square Enix, Tecmo,
Bandai Uzak Dogu’dan oyunlari yagdirdi,
Electronic Arts buyuduikee buyudu, Activision
fantastik bir boyuta geldi, Ubisoft Fransa’'dan
tasti, dUnyaya yayildi ve stirekli bu firmalarin
yapimlarini bekler olduk. Basin sektorti de bu
firmalan tanidik bir yUz olarak belirledi. Basin
bultenlerinde Electronic Arts ismini gérmUyor-
sak ylz vermiyorduk, Eidos Interactive yeni

oyun yapmiyorsa baska bir firmanin oyununu
onun yerine islemeyi hic distinmedik.

Ne var ki bu durum -6zellikle bu sene blylk
bir ivme kazanarak- degisime ugramaya bas-
ladi. Gegtigimiz yil blyUk firmalardan ¢ikan
oyunlar bu yil neredeyse yari yariya azaldi.
Zaten dergiyi bastan sona iyice inceliyorsaniz
fark edersiniz ki tek sayfalik, “ufak” oyunlara
cok daha fazla yer ayiryoruz zira “blyUk”
oyunlar artik eskisi kadar ¢cok degil; hatta bu
durum forumlarda veya bagska mecralarda,
tarafinizca soyle de degerlendiriliyor: “Bu ay
dergide iyi oyun yok, vasat bir sayi olmus.”
Bircok elestiriye sapka ¢ikarirm ama su ¢ika-
rimda bizim hicbir sugumuz yok zira saglam
olarak nitelendirilebilecek bir oyun gclikmamig-
sa biz de onu dergiye konuk edemeyiz, degil
mi?

Bakin, oyun sektoriindeki bu degisime siz

de ayak uydurmakta zorlaniyorsunuz, bir de
bizim halimizi distnin. Oyun fragmanlarini iz-
lemeye bayilinm ama son zamanlarda yayim-
lanan videolara bir bakiyorum, %70’ kiigUk,

bagimsiz firmalarin ellerinden ¢ikmig oyunlar;
hatta bazilarinin adini hig duymamisim bile!
Bu enteresan dénemin sonunda ne olacak,
gercekten merak icerisindeyim. Bir yandan
yeni nesil konsollar ¢ikti ama dusundn ki her
iki konsolu da aldiracak, adam gibi “blyUk”
bir oyun hala piyasada yok. Bir yandan da
bagimsiz yapimcilarin ellerinden ¢ikan o kadar
guzel oyunlarla karsilaglyoruz ki... Bir ¢esit
oyun bollugu var ama alistigimiz sekilde degil.
Firmalar blyUk oyunlar azaltmanin yaninda,
bir de oyunlar bedavaya yayimlamaya basladi
zaten bir sUredir; ona da alismak zorluyor. Be-
dava oyun dedigin belirli bir kalitenin altindadir
genelde ve buyUk bir firma, oyununu sadece
bedava olarak dagitinca insani bir siphe
kapliyor dogal olarak.

Bu yazinin amaci yasadigim saskinlidi sizinle
paylasmak ve sizde de bir aydinlanmaya yol
agmaktl. Saninm artik biytk oyunlar gérdik-
¢e daha ¢ok sevinecegiz ve onlari daha gok
sevmeye calisacagiz zira sayilarinin bu gidisle
¢ok da artacagini sanmiyorum... m
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Rocko'nun Modem Yasami

1080p

ahu nedir bu ¢ozinurlik savasi? Vallahi

fenalik geldi bu konudan, bu konuda ¢ikan
haberlerden. Neden bahsettigimi anladiniz
sanirnm. PlayStation 4 ve Xbox One piyasada
ya, iki platforma da c¢ikan ortak oyunlar var ya,
bunlarin her biri igin “A’da 900p, B’de 1080p
olacak” haberleri ¢ikiyor ya, hah iste, konumuz
bu.
Yillardir oyunlarin grafiklerden ibaret olmadigini
anlatmaya calisiyorum, ¢alisiyoruz, birgok kisi
de bu yénde goérus bildiriyor. Ne var ki grafik
kalitesinin 100 Uzerinden 99 oldugu oyunlara
bile “grafikleri kdtl” seklinde yorum yapanlar
oluyor. Boylesine takintili bir kitle mevcutken
de firmalarin -yukarida bahsettigim sekilde-
¢6zUnUrlik aciklamasi yapmasi gayet normal
aslinda. Neymis, Thief’in PlayStation 4’teki

gorunty kalitesi 1080p, Xbox One’daki go-
rintl kalitesi 900p imis. Yani? Aradaki farki
gbzlemleyip “Xbox One strimu berbat go-
rintyor!” diyebilecek kag kisi var? Veyahut
bu acgiklama yapiimamis olsa kim anlaya-
caktl Xbox One’daki ¢cozinurlik eksikligini.
Benzer bir aciklama bu ay piyasaya cikacak
olan Watch_Dogs icin de geldi ve oyunun
PlayStation 4’te 1080p, Xbox One’da 960p
olacag belirtildi. Eyvah!

Oyuncularin konsollar PC’ye tercih etme-
lerindeki asil sebep, konfor degil miydi?

“O kamyon sesli kasanin yaninda, masa
basinda oyun oynayacagma koltuguma
yayillinm, daha iyi.” diyenler, en basta PC’nin
gliclinden feragat etmemigler miydi zaten?
Ne oldu da bir anda piksel sayar olduk?

Hala en gucli cihaz PC, hala en iyi grafiklere
teknik olarak PC’ler ev sahipligi yapiyor. Hal
bdyleyken 720p olmus, 900p olmus, 1080p
olmus, ne fark eder? HD goérintlyse HD
goranta...

Sadece ben mi umursamiyorum bu savasi?
Belki de... Sonugta pikselli grafiklere sahip
oyunlara tav olan, bu tip oyunlari 1080p oyun-
lara rahatlikla tercih edebilecek bir bunyeye
sahibim. Evet, Battlefield 4’tGn grafiklerini
6vUyorum ama Broforce’u oynarken ¢ok daha
fazla zevk aliyorum. Evet, NBA 2K14’0n yeni
nesil strimudnd agzim agik oynuyorum ama
Sensible Soccer’| oynarken ¢gok daha fazla
egleniyorum. Ya siz? Siz de benim gibi misiniz,
yoksa piksel sayip duruyor musunuz? Yapma-
yin, etmeyin... m www.gamerrocko.com



Neler degist,

egisim, hayatlarimizin bir pargasi ve

her sabah uyandigimizda yeni birisi
olarak kalkiyoruz var olan dinyaya. Pek
tabii ki -tipki bizim gibi- bircok sey degisi-
yor diinya etrafindaki. Mevsimlerden tutun,
gunlere kadar degiskenlik gosteren bir yapi
icerisinde seyrediyoruz. Teknoloji ve dolayli
olarak oyun sektorl de degisim gdsteriyor.
(Dolayli olma durumunu ayn bir yazida
tartisacagim.) GUnUmUzde piyasaya ¢ikan
oyunlarin degisen grafik teknolojilerinde ya
da o bambagka oynama tarzlarindan bah-
setmeyecegdim. Benim bu yazidaki derdim
daha ziyade oyunlarin sonlariyla alakall...
Her oyunun bir sonu vardir, degil mi? Evet.
En sonu gelmez MMO’nun bile teorik ola-
rak bir sonu vardir. Daha dogrusu oyun sa-
tisa gikarken gosterilen bas kot karakter
kesildigi zaman o oyun, senaryo ve bulyUk
ihtimalle satis reklami agisindan da bitmis
olur. Elbette ki MMO’lar tikenmez, ayni

Doom

Ertugrul Sungu

neler geld

boss zibilyon defa kesilir, ayni replikler yine
duyulur ve diinya on milyarinci kez yine son-
suz kotulukten kurtulur. Peki, bu bizim ne
kadar umurumuzda? Biz oraya dunyayi kur-
tarmak icin ya da koétuluge dersini vermek
icin gitmedik ki? Ya da buradan sorayim;
kaciniz World of Warcraft ya da tUrevi bir
oyun oynarken ilgili raid’in boss’larint merak
ettiniz? Kaginiz haklarinda en azindan Wiki-
pedia bilgisi okudu? Peki, gercekten kaginiz
bu yaratigi 6ldtrmenin bir anlami oldugunu
ve onun 8limu hak ettigini disindlniz?
lllidian gercekten dlmeli miydi misal?

Benim hesaplarima goére buytk bir ¢o-
gunlugun bu soruya cevabi ayni olacaktir:
“Iltem dUsUrmeye geldim haci, ne yapayim
adamin seceresini!” Size de garip gelmi-
yor mu? DlsUnsenize, ayni boss’lari her
hafta kesiyorsunuz ama hi¢ merak edip

de bu kimmis diye bakmiyorsunuz. Yani
senaryoyla ilgisi alakasi olanlar da geneli

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

biliyorlar. Benim derdim detaya inmek. Ha,
bilmek zorunda degilsiniz, o ayr ve zaten
adamlar da bunu istiyor. Benim gibi ¢cok
deli manyak adam var, bizleri de mutlu edip
oyunlarina baglamak istiyorlar, yoksa onlarin
derdi digerleri degil ki. Zaten herkes “item”
pesinde, girismisler oyuna. Gérsel dinya
da guzel, oh, mis valla... Benim buradaki
arglimanim, esasen EverQuest ile baglayan
ve World of Warcraft ile tavan yapan “oyun
sonu esya dustrme” deliligi ve bu duru-
mun gunimuzdeki MMO olmayan online
oyunlara yansimasi. Elimde de harika bir
ornek var: Diablo Ill: Reaper of Souls. Simdi
tutup da oyuna bik bik etmeyecegim, zaten
etmem, ettirmem de. Gegen ayki yazim-
dan da bildiginiz Uzere Reaper of Souls’a
“kotd” demek, “oyun oynamaya vaktim
yok” demenin artistgesi, onu bir gecelim.
Fakat oyunda garip bir sikinti var ve o da
“Torment” isimli, kendi icinde altiya bélinen
zorluk seviyesinde disen esya miktari.
Oyunun alti zorluk seviyesi olmasi harika ve
son seviyede %1.600 gibi devasa bir bonus
yetenek puani kazanmamiz da muazzam
ama ne gariptir ki disen esyalar, Torment

I ile bir hayli benzesiyor. Tamam, kabul
ediyorum, her seviyede daha yuksek ihti-
malle Legendary esya duslyor ama sonug?
Sonug ayni. E ben neden en zor seviyede
kendimi yirtayim? Hem dismanlar daha zor
6ltyor, hem daha ¢ok vuruyor. Ayni vakitte
dort tane Torment Il yapabiliyor ve benzeri
ayarda esya buluyorsam, varsin Torment
VI'da deliren adamla esyalarimiz alti ay son-
ra ayni seviyeye gelesin, ne geregi var? Laf
atildi ama sadece Reaper of Souls’a degil,
genele. BugUnkui oyun sektdrinde, oyun
sonu belli olmayan ve strekli “farm” yapma
gerektiren yapimlar giderek artiyor ve son
kullaniclya olan 6édul yansimalari ayni dere-
cede zayifliyor. Eminim Reaper of Souls i¢in
bir seyler yapilacaktir ama genelde olan bu
sorun nasll tatliya baglanacak, iste onu hig
bilmiyorum. m twitter.com/ErtugrulSungu
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Chicago’yu karanlik gunler bekliyor...
1 Haziran’da piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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MOBA gelir, MOBA gider...

Sonunda tim dinya kocaman bir MOBA
olacak, size sdyleyeyim. Bir yandan Heroes of
the Storm heyecani yasaniyor kapali kapilar
ardinda, bir yandan Infinite Crisis open beta
asamasina girdi, diger yandan Smite live
konuma gecti... DoTA 2 oynayanlar, League

of Legends’cilar derken herkes bir MOBANIN
basina oturmusa benziyor. Heroes of the Storm
ciktiginda nasil bir denge degisikligi yasanacak,
en ¢ok onu merak ediyorum.

Dergide de Infinite Crisis’in beta testini bir
dosya konusu olarak size sunmaktan geri kal-
madik. Abdullah da Smite’a daldi, begenmise
benziyor. Tom Clancy’s Ghost Recon da isim
degistirip Phantoms takisini aldi ve yenilenmis
bir oyun olarak dénus yapti. Anlayacaginiz
online oyun arenasi bu siralar hareketli; siz de
kendinize uygun bir yapim rahatlikla bulacak-
siniz...

Tuna Sentuna
tsentuna@Ilevel.com.tr
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Online Oyun Haber

Steam Greenlight

Iki dev isim birden!

Bildiginiz Uzere Steam, Greenlight projesi
ile kullanicilardan aldigi geri donuslere
dayanarak bazi yapimlari kendi sistemi tize-
rinde kullanilabilir hale getiriyor. Bugtine kadar
birgok oyun bu sayede Steam Uyesi olmayi
basardi. Fakat Nisan ayinin ortasi itibariyle

iki dev yapim bir anda aday oldu. Bunlardan

Forsaken World
Bir degil, bircok degisiklik!

Forsaken World blyik miktarda oyuncuya
sahip olan MMO’lardan birisi ve o bu
miktar kaybetmeye hi¢ mi hi¢ niyetli degil.
Oyuna yakin zamanda eklenecegdi duyuru-
lan yeni yama Blood Harvest, dopdolu bir
icerik ile geliyor. Bagli basina yeni bir sinif
olan Reaper’in oyuna eklenmesinin yani sira,

6 LEVEL Online Oyun

ilki yillarin eskitemedigi MMO, Dark Age

of Camelot. Ikincisiyse benim ve MMO
denildigi zaman karsisinda saygl durusuna
gecenlerin ¢ok sevdigi, efsaneler étesi
Ultima Online! Hadi, ne duruyorsunuz?
Steam Uzerinden Ultima Online destegi
diyor adamlar!

Blood Harvest

oyundaki en Ust seviye miktar 90’a ¢ikacak.
TUm dunya bastan asag degisecek ve

yeni bélgeler oyuna eklenecek. Eklentiye
ulasan ttm siniflar kendilerine 6zel iki adet
yeni yetenege de kavusacaklar. ileri seviye
zirhlar, yeni zindanlar ve etkinlikler de cabasi.
Adamlar galisiyor azizim...



Age of Wushu

Havadan, sudan

Bizlerin ve dinyanin yakinen takip
ettigi yapimlardan birisi olan Age of
Wushu, son giincellemesinin Gzerinden
cok da vakit gegmemesine ragmen,

sonbaharda ¢ikaracag “Tempest of Stri-
fe” isimli yeni yamanin detaylarini yayin-
ladi bile. Ozellikle hava efektleri Gizerinde

calistiklarini belirten ekip, ¢1§ dismesi,
firtina gibi doga olaylarinin, oyunun gidi-
satini buyuk 6lgtde etkileyeceginin altini
cizdi. Ozellikle fantastik hava olaylarin-
dan dolayi ortaya ¢ikacak birbirinden
farkli ve gizemli gérev olacagi da verilen
bilgiler arasinda... Merak edenler yeni
yamanin tanitim videosu izleyebilirler.

Fortnite

Siniflar belli olmaya basladl

Bir sUredir yapim asamasinda olan ve
simdiden yeterli sayida bekleyeni bulu-
nan Fortnite, sonunda oyun icerisinde boy
gdsterecek U¢ sinifi gériclye ¢ikardi. Epic
Games tarafindan gelistirilen ve survival
oyun modelini benimsemis olan yapimda,
The Storm denen yaratiklar tarafindan ele

gegcirilen dinyamizi igerisinde bir savas veri-
yoruz... Kendisini gésteren The Commando,
The Ninja ve The Constructor isimli siniflar
arasinda en ¢ok dikkat ¢ceken suphesiz The
Constructor oldu zira Fortnite’nin bina kur-
mak mekaniklerini tek basina Ustelenecek ve
farkli bir oyun deneyimi sunacagi asikar.
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Online Oyun Haber

ArchlLord |l

Meraklisina

ebzen tarafindan uzun sUredir piyasa-

da bulunan ArchlLord, yakin zaman-
da ArchLord Il ile karsimiza ¢ikacak ama
bildiginiz Uzere dnce guzide bir beta sureci
gecirmesi gerekiyor. Oyunun meraklilar
icinse harika bir haber var! Eger sizler de bu
serlivene dahil olmak istiyorsaniz, hemen

halihazirda olan Facebook hesabiniz ile ya
da direk Webzen sitesi Uzerinden kapall beta
test icin basvuru yapabilirsiniz. Sans eseri
secilecegi belirtilen katilimcilar, Haziranda du-
zenlenmesi hedeflenen kapali beta test icin
kollar sivamaya da gonulli olmalilar. Malum
o kadar kod veriyorlar, bosa gitmesin!

Lord of the Rings Online

Yeni bir sinif geliyor!

otRO’yu ne derece takip ediyorsunuz

bilmiyoruz ama oyun Ucretsiz oldu-
gundan beri kendisini strekli gelistirip,
guincelliyor. Nitekim Mines of Moira
eklentisinde oyuna dahil olan Warden ve
Rune-Keeper siniflarindan bu zamana
kadar gecgen sUrede, surekli ayni karak-
terlerle oynamak zorundaydik. 2014’Un
henliz baginda oyuna yeni bir sinif daha
eklenecegi bilgisi gelmisti ki sonunda
onun ne oldugunu 6grendik! Beorning
isimli yeni sinif, hafif zirh giyebilen, blyUu
yapabilen ve daha da énemlisi sekil
degistirebilen bir sinif olarak karsimiza
cikacak. DonUsUm formu olarak simdilik
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sadece ayl olabilecegi biliniyor. Bakalim
sonugta sinifin oyuna etkileri nasil olacak?



g
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Online Oyun Tam Ekran

Bol bol korkung¢ yaratik bulunacak
PSO2’de ve bunlar gercek zamanl olarak,
farkll kombolarla ve karakterinize 6zel

guclerle yenmeye calisacaksiniz. Kontur
ataklar yapmak, t¢uncu kisi gortntusun-
den ates etmek de serbest!




Oyun Isigin Yeni Cagi’'nin 283. yilinda gegiyor
ve bir Ark’i kontrol ediyoruz. Arklar uzayin
derinliklerini, yeni gezegenler bulma umuduy-
la arsinlayan bir grup maceraciya verilen bir
isim. Bu da demek oluyor ki PSO2’de, bolca
uzay arastirmasi yapacagiz...

Ug irktan birini segebileceginiz oyunda
insanlar, yapay olarak gelistirilmis canlilar,
Newman'’lar ve CAST adindaki robotlar

yer aliyor. Her irkin kendine has gtg¢lu ol-
dugu alanlar ve zayif noktalari bulunuyor.




Online Oyun ik Bakis

Yapim GameArt Studio Dagitim GameArt Studio
Web www.quantum-rush.net Cikis Tarihi 2014

Quantum Rush

Death Race in Space!

GameArt Studio, yarig ve aksiyon
oyunlarina bir yenisini daha ekleyerek
Quantum Rush ile karsimiza ¢ikiyor. Fakat bu
sefer bu tUrd digerlerinden ayiracak 6zelligi,
fantastik bir uzay evreninde gegmesi. Yapim
suan agik beta asamasinda oyuncular ile
bulusmus durumda. Pistte bulunan bazi
glgclendirme etkileri ile yere temas etmeyen
kUcUk uzay araclar kullanarak heyecanli bir
yarig oyunu ortaya ¢ikariimak istenmis. Fakat
yapimin yapim sUrecinde ise biraz ilging

bir durum olmus. Yapimei firma oyun igin,
hedefi 100.000 $ olan bir bagis kampanyasi
olusturuyor. Fakat gereken sure zarfinca bu
paranin sadece 5400 $’lik kiigk bir bolimu
toplanabiliyor. Tabii ki daha sonrasinda bir se-
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kilde oyun zaman icerisinde bugun ki halini
almis durumda. Zira suan ki halinin de pekte
iyi oldugu sdylenemez. Cinku istenilen
bagdis hedefine ulagilamadigi i¢in, firma oyun
icerisinden bazi eklenti ve ozellikleri cikarmis.
Gorsellik bakimindan ise ¢ok fazla basa-

rl oldugunu géremesem de, kotl olarak
nitelendirmek kesinlikle yanlis olur. Bu arada
oyunun internet sitesinden Quantum Rush’i
Ucretsiz olarak indirip, oyuna giris yaptiginiz-
da basit bir oyun i¢i ara yzuU ile karsilagi-
yorsunuz. Market ve aragtirma bolumlerinin
de yer aldigi menU gayet basit bir bicimde
tasarlanmis. MUzik ve seslendirmelere gele-
cek olursak atmosfere gayet uygun olarak
secilmis. Aslinda kulaginiza biraz farkl gele-



bilir. Fakat sonrasinda hosunuza gidecektir.
Bu arada bir yarisa girdiginizde rahatlikla
anlayacaksiniz ki, oyun ici dinamikleri biraz
yetersiz gériintiyor. Ozellikle oynanabilirlik agi-
sindan degerlendirildiginde kontroller gercek
anlamda zor bir halde. Kontrol ettiginiz aracin
kontrollne alisana kadar epey zaman gegi-
yor. Bu dezavantaji indirgemeye ¢alismaniz
icinde yaristiginiz haritayr rahat bir sekilde
gorUp buna gore hareket etmeniz gerekiyor.
Fakat ne yazik ki oyun buna da izi vermiyor.
Cunkud oyun gercek anlamda abartill bir hiza
sahip. Bu hiz ylziinden haritayl okumakta
zorlanabiliyorsunuz. Belki de yapimcilarin
alisilageldik bir kontrol sistemi yerine farkl

bir sistem tasarlamak istemis olsalar bile bu
durumu abartarak hedeften ¢ok uzak bir
yere getirdikleri ortada. Oyun suan Steam
Greenlight kampanyasi icerisinde yer aliyor.
Acikcasl buradan gecer not alabilecegini
sanmiyorum. Sonug olarak oyuncularin karar
verdigi bir platform. Firma her an, tekrardan
bir kampanya husrani yasayabilir. Tabii ki
oyun beta asamasinda oldugu icin, sUphesiz
bazi eksiklikler giderimeye caligilacaktir fakat
fazla bir fark yaratacagini da sanmiyorum.
Fikir gayet guzel, calisma 6zensiz ve yetersiz.

CUnk{ glinimUzde oyuncularin beklenti-
leri ok artmis durumda. Bu beklentilere
cevap veremediginiz takdirde, piyasa ciddi
anlamda acimasiz olabiliyor. Oyuncular igin
0 kadar cok alternatif var ki, yapimcilar kendi
oyunlarini digerlerinden ayiran yada tstin
kilan bir seyler ortaya ¢ikarmall. Quantum
Rush i¢in tam strtm oyunculara sunul-
dugunda ne kadar basar saglayabilecek
aclkgasi cok merak ediyorum. Tabii ki firma
kendilerinden Umitli. Fakat aranan kan, tmit
degil emin olmak. m Abdullah

Bir Bakista
e Uzay yariglari
e Fikir glizel, yapim basarisiz

@ Yans, Gelecek, Hiz
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Yapim HunGames Dagitim HunGames
Web troy.hungames.net Cikis Tarihi 2014

Troy Vs. Sparta

Yeni bir ¢cag basladl...

roya savasinin ardindan, insanlarin

diinyasinin Truvalilar ve Yunanlar olarak
ikiye bolinmesinden sonra bile tanrilar ara-
sindaki dismanlik sona ermedi ve tanrilar
yeniden savasmaya karar verdi. Bunun
Uzerine Zeus iki orduyu da Autis kitasina
yolladi ve onlari, bir giin cesur bir adam
gelip bu savasa son verene kadar yeniden
dogup tekrar tekrar birbirleriyle sonsuza
dek savagsmak zorunda birakti. Peki bu Kisi
kim olacak?
Troy Vs. Sparta, oyunculari Truva savasgila-
rinin ve Sparta askerlerinin arasindaki des-
tansi catismaya sokan Ucretsiz bir aksiyon
MMORPG. Elflerin, clcelerin, blyUlerin vs.
oldugu geleneksel MMO oyunlarinin aksine
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Online Oyun ik Bakis

Troy VS Sparta, Truva efsanesinin ve
Sparta dénemlerinin Unlt masallariyla
birlikte oyunculara daha gergekgi bir
yaklasim sunuyor. Oyundaki en énemli
unsurlardan biri karakter 6zellestirme
ve gelistirme sistemi. Sekiz farkli sinifa
sahip olan oyunda her bir sinif kendli
guclt ve zayif yonleri ve yetenekleri ile
oyuna yon veriyor. Oyuncular, Warrior,
Guardian, Berserker, Ranger, Assassin,
Magician, Mage, Hunter siniflarindan
birini secgebiliyor. Sinif ¢esitliliginin ¢cok
olmasi he royun stili igin yeteneklerin ve
ozelliklerin de ¢cok olmasini sagliyor.
Oyundaki bir diger dnemli 6zellik ise
PVP sistemi. Oyuncular 10. seviyeye



ulastiklarinda, her 5 dakikada bir gérinen
bir davetiye istemi ile WAR sistemine katil-
maya hak kazaniyorlar. WAR sisteminde 4
farkl element bulunuyor. Bunlar; Annihi-
lation, Seize, Relic ve Infinite. Her modun
kendine 6zel zorluklan mevcut. Kisaca

Infinite’te ise amaciniz oldukca basit. Veri-
len strede 6ldurebildiginiz kadar disman
6ldurmek. Her éldurme size bir puan geti-
riyor. Savaslar sonunda katilimcilar oyun igi
para ve Honor Points ile édullendiriliyorlar.
Oyun icerisinde, klan olusturabilir, arkadas

Troy Vs. Sparta, oyuncular Truva savascllarinin ve
Sparta askerlerinin arasindaki destansi catismaya
sokan Ucretsiz bir aksiyon MMORPG

bahsedecek olursak, Annihilation’da kar-
sinizdaki tarafta bulunan her kisiyi yok et-
meniz gerekiyor. Hepsini dldUremezseniz,
sure sona erdiginde en ¢ok askere sahip
taraf kazanmig oluyor. Seize’de taktiksel
bdlgeleri ele gegirip yolunuza gikan herkesi
dldurtyorsunuz. Sure doldugunda en gok
bolgeyi ele gegiren taraf kazaniyor. Relic
modunda, haritada kutsal taslari arayip
onlari yok etmeniz gerekiyor. Tabii ki, yolda
gordiguniz dusmanlan da oldurmelisiniz.
En cok kalinti yok eden taraf kazaniyor.

edinip sohbet edebilir, ve zorlu micade-
lelere katilmadan dnce kendi grubunu-

zu yaratabilirsiniz. Bilindik MMOlardan
sikildiysaniz, ve destansi Oykulerden keyif
aliyorsaniz Troy Vs. Sparta’yl deneyebilirsi-
niz. m Burgin

Bir Bakista
e Karakter modifikasyonu
o PVP sistemi

¥ MMORPG, PvF, Troy, Spartan
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Online Oyun ilk Bakis

Yapim Slightly Mad Studios Dagitim Slightly Mad Studios
Web www.worldofspeed.com Cikis Tarihi 2014

World of Speed

Online bir yaristan fazlasi

Daha once NFS: Shift, Shift 2 Unleashed
ve Test Drive Ferrari Racing Legends
yapimlarinda imzasi olan Slightly Mad Studi-
0s, bu kez online bir yarig oyunu olan World
of Speed i¢in kollar sivamis durumda. Oyun
henlz beta asamasinda bile olmamasina
ragmen bazi gorsellere ve yapimcilarin ettik-
leri vaatlere baktigimizda, gercek anlamda
yapimin iddiall oldugunu gdrebiliriz. Yapim
stiidyosunun yeni g6z bebegdi olan World of
Speed son derece akici ve kaliteli grafiklere
sahip olacak bir online ger¢ek zamanli yaris
oyunu. Gok fazla bir alternatifi olmadigini da
g6z bulundurursak, oyuncular tarafindan
tercih edilebilir bir konumda oldugu ortada.
Yapimcilarin dedigine gbre, oyun yeni ¢aga
uygun kaliteli grafikler ve gorseller esliginde,
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bol miktarda aksiyon iceren bir yaris oyu-
nu olacak. Yani sadece bir yarigtan fazlasi
olacagini sdyleyebiliriz. Oyunda rekabetin
on planda olacagini sdyleyen yapimcilar,
oyuncularin tek basina bitis cizgisine
gelerek zafer kazanacaginin garantisinin
olmadigini, her seyin takim c¢alismasi

ile ilgili oldugunu soyliyor. Buradan da
oyunun tek oyuncu bazli olmadigini anla-
yabiliriz. Ayrica oyunda bir¢ok farkli oyun
modu bulunacak. Bu modlarin tam olarak
ne oldugu hakkinda henUz bir bilgi yok.
Yapimin en ¢ok ilgi ceken yonlerinden bir
digeri, kulip sistemi. Buna ayni zaman-
da klan sistemi de denebilir. Oyuncular,
kendi logolarini tasarlayabilen kultiplere
dahil olabilecekler ve kendi takimlarini



kurabilecekler. Tabii ki diger kultpler ile
ciddi bir rekabet icinde, ylksek bahisler
iceren bolge yariglart da gerceklesecek.
Yani bir anlamda, bolge savaglar demek
yanlis olmaz. Bu arada yapimin barindirdig
en énemli icerik, hi¢ sUphesiz araclar. Bu
araclari zamanla kendi garajinizda toplama
imkaniniz olacak. Zira bu toplama olayinin
cok kolay olacagini sanmiyorum. Tabii ki

pistinden, Londra sokaklarina uzanan bir
pistten bahsediyorum. Bu 6rneklere Mos-
kova veya Monaco sehirlerindeki lisansli
pistleri de ekleyebiliriz. Oyun hakkinda
sOyleyebilecegimiz seyler, simdilik ne yazik
ki birkac gorsel ve yapimcilarin sdzlerinden
fazlasi olamiyor. Fakat benim beklentim
blyUk. Tabii ki 2009 yilinda kurulmus ve bu
konuda tecrubeli olan firmanin daha énceki

Yapimcillar, oyuncularn tek basina bitis cizgisine gelerek
zafer kazanacaginin garantisinin olmadigini, her seyin
takim calismasi ile ilgili oldugunu sdyluyor

oyun i¢i dinamiklerinin de epey tadinda ve
dengeli olacagi sdyleniyor. Yapim stlidyosu,
oyunun gelistirilerek dizayn edilen online
bir tecriibe olacagini belirtiyor. Ustelik
dediklerine gbre, oyun devamli ve dizenli
olarak destek gdrecek ve gelistirilecek.
Bunlara ek olarak ilerleyen zamanlarda
oyuna yeni araglar, yollar ve oyun mod-
larinin eklenecegini de sdyleniyor. Yarig
pistleri hakkinda sdylenen ise, yariglarin
gergek sehirleri temsil eden ve gergek olan
lisansli yaris pistlerinde gececek olmasi.
Yani ingiltere’de bulunan Brands Hatch

yapimlarina baktigimda, projenin ortaya iyi
seyler koyabilecegini distntyorum. Firma-
nin diger bir yans oyunu olan Project Cars
Uzerinde de galistigi biliniyor. Net bir gikis
tarihinden bahsedilmiyor fakat ¢ok iddiali
oldugunu séylemek sanirnm yanls olmaz.
m Abdullah

Bir Bakista
e Siradan bir yaristan daha eglenceli
o Alternatifi olmayan bir online yaris

@ Online Racing, Hiz
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Online Oyun Dosya Konusu

NfiNite

Cnsis

DC evreni tek bir oyundal

G Un gegctikce MOBA sektorintn
yUkselisi katlanarak artiyor. Bu sektor
daha ne kadar buyuyebilir dedigimiz anlar-
da bile yeni oyuncular kazanmaya devam
eden bir tUr haline geldi. Oyuncular, adeta
bitmek bilmeyen bir MOBA yagmuruna tu-
tulmus durumdalar. Ozellikle yurt iginde ve
dinya capinda yaplilan e-spor faaliyetleri
bu oyun tirtind hi¢ olmadigi kadar populer
bir hale getirdi. Oyuncular oyunu oyna-
makla kalmiyor, diizenlenen turnuvalarda
usta takimlari izleyerek hem egleniyor hem
de kendileri icin yeni taktikler 6greniyorlar.
Oyun firmalar elbette MOBA nimetinde
yararlanmak icin surekli olarak yeni oyunlar
cikariyorlar. Bu oyunlarin icerisinde elbette
oldukga iddiali yapimlar yer aliyor. Strife,
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Dawngate, Heroes of the Storm ve Total
War Arena gibi ¢ok sayida MOBA oyunu
yapimcisi League of Legends ve DOTA
2’ye rakip olabilmek i¢cin son hizlariyla
calisiyorlar. MOBA sektorintn gittikce
genisleyerek en sonunda DC evrenini de
icine aldi ve pek gok DC kahramaninin
icerisinde oldugu bir MOBA oyunu olan
Infinite Crisis karsimiza ¢ikti. Oyunun su
anda ag¢ik betasi aktif durumda ve bende
bu yeni MOBA'nin potansiyelini anla-
mak icin direk olarak oyunu test etmeye
basladim.

Infinite Crisis duyuruldugunda, DC ev-
renine duydugum sempatinin de etki-
siyle cikan her tlrll haberi takip etmeye
baslamistim. Oyun ¢iktiginda delicesine



Yapim Turbine

Dagitim Warner Bros Games
Web www.infinitecrisis.com
Cikis Tarihi Belli Degil

oynayacadimi asla diisinmedim ama DC
kahramanlarinin gekiciligi ister istemez
oyuna yonlendiriyordu. Gelelim oyundan
aldigim notlara. Infiite Crisis’de iyi ve kotl
DC karakterlerini birbirleri carpistirlyoruz.

Beetle’in da karakter listesine yakinda
eklenecegi agiklandi. Ayrica karakter
cesitliligini artirmak adina bazi karakterlerin
birden fazla versiyonlari tasarlanarak yeni
karakterler oyuna eklenmis. Yani Bat-

Oyun ¢iktiginda delicesine oynayacagmi asla
dustnmedim ama DC kahramanlarnin gekiciligi ister
Istemez oyuna yonlendiryordu

Oyunda pek ¢ok Unlt DC karakteri yer
aliyor. Superman, Batman, Flash, Wonder
Woman, Green Lantern gibi iyi karakter-
lerin yaninda Joker, Harley Quinn, Psion
Ivy ve Doomsday gibi kétl karakterlerde
bulunuyor. Hatta ben yaziy| yazarken Blue

man’in paralel bir evrendeki yansimasi olan
Nightmare Batman oyundaki kétl karak-
terlerden biri. Bunun gibi farkli karakter uy-
gulamalari Superman’e, Joker’a, Catwo-
man’a, Posion Ivy’e ve Green Lantern’a
da uygulanmis. Gaslight Joker, Arcane

Online Oyun LEVEL 19



Online Oyun Dosya Konusu

Green Lantern, Nightmare Superman gibi
karakterler de gérmek mimkun. Tdm bu
farkl modellemelerle beraber oyunda su
anda toplam 28 karakter bulunuyor. Tabii
Infinite Crisis’in henliz agik betada oldugu
unutulmamali. DC evreni oldukga genis
bir evren. Tam strdme yaklastikga ve tam
striimden sonra dahi pek ¢ok karakter
oyuna eklenecek ve karakter sayisi katla-
nacakiir.

Infinite Crisis’de acik beta itibariyla oyna-
nabilen ¢ adet oyun modu bulunuyor.
Uc oyun moduda birbirinden farkli i

haritalarina oldukga benziyor. Gotham
Divided, Coast City ve Gotham Heights
modlarindan ilk olarak Gotham Heights’i
anlatmak istiyorum. Gotham Heights modu
League of Legends’in Domnion moduna
fazlasiyla benziyor. Ayni oradaki gibi daire-
sel yaplya sahip bir oyun haritasi bulunuyor.
Temel amacimiz haritadaki bes adet kontrol
noktasini ele gecirmek ve olabildigince
bizde kalmasini saglamak. Kontrol noktalari
ne kadar elimizde kalirsa dismanin gtic
kaynaginin enerjisini azaltiyoruz ve iki takim-
dan birinin gii¢ kaynagi sifirlandiginda oyun

MOBA oyunlannin vazgecilmezlerinden olan jungle alaninda
guclendiriciler, saglik paketleri ve hiz artincilar bulunabiliyor

haritada oynaniyor. Ug farkli haritada da
5v5 maglar oynaniyor. Haritalarda en ho-
suma giden olay harita ile etkilesim oldu.
Haritalar her biri los sokaklarin birlesimin-
den olusuyor. Cevrede yer alan araclari
patlayabiliyor ve diger birkag esya ile daha
etkilesime girebiliyorsunuz. Oyundaki tig
haritayl goriince ister istemez League of
Legends’i andirdi. Ug haritada Lol’tin
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bitmis oluyor. Her haritada etkisini gotsen
Urban Jungle sistemi burada da var. MOBA
oyunlarinin vazgecilmezlerinden olan jungle
alaninda gti¢lendiriciler, saglik paketleri ve
hiz artincilar bulunabiliyor. Tim bunlarin
yaninda haritanin tam merkezinde yer alan
Orbital Cannon’u kontrol altina aldiginizda
saldin droidleri gagirabiliyor ve savasta
avantaj elde edebiliyorsunuz.



Oyundaki ikinci oyun modu olan Coast
City’nin haritasi ise bu defa Lol'deki 3v3
savaslarini anmsatti. Yine amag¢ dismanin
guc kaynagini yok etmek ancak bu sefer
bunu basarmak icin biri kisa digeri uzun
olan iki koridorlu bir haritada ilerlemeniz
gerekiyor. Haritadaki Ust koridor alt kori-
dora gdre daha uzun ve ittirmesi de daha
fazla zaman aliyor. Ancak haritanin dnemli
faktorlerinden biri olan Power Relay’lerden
biri de Ust koridorun tam ortasinda yer
aliyor. Power Relay’ler haritada toplam U¢
adet bulunuyor. Eger birini ele gegirirseniz
dusman droidlerine daha fazla hasar vere-
biliyorsunuz. ki tanesini ele gegirirseniz tist
koridordan daha guclu droidler dismana
saldinyor. Eger Ugunu birden elde tutacak
olursaniz ayni guc¢lu droidler alt koridora
da dolusuyor. Ayrica haritanin ortasinda
yer alan Doomsday aygitini ele gegirmek
yine avantajiniza oluyor.

Infinite Crisis’in son oyun modu ise Go-
tham Divided. Bu oyun modu nerdeyse

sisteminin DC mayasi bulasmis hali. Dus-
mana U¢ koridordan saldirlya gegiyor, ko-
ridoru ittirerek, dismanin taretlerini yikarak
guc kaynagina dogru ilerliyoruz. Tahmine
debileceginiz Uzere ik kim dismanin glc
kaynagini indirirse o takim kazanmig oluyor.
Bu oyunda da jungle oldukga 6nemli. Jung-
le icerisinde farkli seviyelerde dusmanlar
bulunuyor. Bunun yaninda hiz, saglik ve
menzil artincilar da Jungle’da kullaniimak
icin bekliyor.

Benim oynamaktan en ¢gok zevk aldigim
mod klasik Ucli koridor sitemine sahip olan
Gothom Divided modu oldu. GézUme ¢ar-
pan ufak tefek detaylari anlatmak istiyorum.
Maclar bazen heyecanl gegebiliyor. Bazen
ise bir taraf bariz Ustinltk kuruyor. Magin
gidisatini gok buytk oranda oyunun baslari
belirliyor. Yani maglarin basini hangi takim
oynarsa magcin galibi de o takim oluyor.
Macin basini zayif oynayan takimlar igin
magl gevirmek neredeyse imkansiz hale
geliyor. Taktiksel oyunlar da bu yizden

MOBA'larin herpsinde yer alan U¢lu koridor hayata gecirilemeyebiliyor. Dengeli takimlar
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kuruldugunda ve her iki takimda Usttn-
1GgU digerinin eline birakmadigi stirece
oyunlar daha heyecanli bir hal aliyor. Gergi
sunu da belirtmek isterim. Oyun su anda
yeni ve acik betada oldugundan kimse
hentz bir Infinite Crisis ustasi degil. Bu
nedenle oyun tam strdm olarak piyasaya
surtldugunde ¢gok daha heyecanl savas-
lar gérmemiz mumkun olacak.

Kontroller klasik bir MOBA oyunundaki
gibi ayarlanmis yeteneklerimiz Q,W,E

yavaslatan veya karakterimizin hareket
hizini artiran yetenekler ile géremedigimiz
belli bolgelere cihazlar yerlestirip gorule-
bilir kilmak mumkdn. Ttm bu yeteneklerin
disinda Stolen Power isimli yetenekler ile
diger karakterlerin sahip oldugu baz gtic-
leri kullanabiliyorsunuz. Yani Joker olarak
oynarken Wonder Woman’a ait bir yetenegi
kullanmak mUmkdn.

Oyunun gorselligine gbz attigimizda klasik
bir MOBA oyununun gdrselliginden fazlasini

Yetenek puanlarmizla yalnizca 6zel yeteneklerimizi degil
temel saldinmizi da gelistirebiliyoruz

tusuna; en guclu yetenegimiz olan ulti-
mate yetenegimiz ise R tusuna ayarli. Her
seviye bir adet yetenegimizi gelistiriyoruz.
Gizel olan noktalardan biri su ki; yetenek
puanlarimizla yalnizca 6zel yeteneklerimizi
degil temel saldirmizi da gelistirebiliyo-
ruz. Ayrica ekstradan kullanabildigimiz
ekstra yetenekler de bulunuyor. Rakibi
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vermiyor. Oyunu izometrik kamera agisin-
dan istedigimiz zoom oranindan oynaya-
biliyoruz. Ancak usta Moba oyuncularinin
da bildigi gibi bir MOBA oyununu en genis
kamera acisindan oynamak cevreyi gorebil-
mek adina ¢ok daha avantajlidir. Gorsellik
kotl degil, buna ragmen bazi eksiklerin
mevcut oldugu da bir gercek. Karakter



cizimleri biraz daha detayl olabilirdi. Ayni
sekilde, animasyonlar daha da cesitlen-
dirilebilir. Bazi karakterlerin animasyonlar
Ozellikle guizel olmus. Yani bir Joker’in
yUrlyUs sekli tebessim etmenizi sagliyor;
ancak bazi karakterlere dikkat ettiginiz-
de donuk hareketleri fark ediyorsunuz.
Yetenek efektlerinin gdrsel gdruntist daha
cekici hale getirilebilir. Bazi takim savagla-
rinda ortalik karistiginda ise ne yaptiginizi
anlayamayacak konuma gelebiliyorsunuz.
Tabii bunlar, oyunun betada oldugunu
hatirlatarak gérmezden gelinebilecek
detaylar.

Gelelim oyunun bahane Uretilemeyecek
eksiklerine. DC kahramanlariyla dolu
Infinite Crisis’in oynanisinda ne yazik ki
neredeyse hic orijinallik yok. Oyundaki
batin modlarin League of Legends’dan
esinlendigi ¢cok belli oluyor. Hatta esin-
lenmek bence buna goére biraz insafl bir
s@ylem oldu. League of Legends haritala-
rinin DC evrenine uyarlanmasindan baska
hicbir farklilik olmadigi bir gergek. Orman
sistemi, dusmandan saklanilabilen alanlar
ve bu alanlarn gézetlemek icin yerlestirilen
egyalara kadar oynanisin orijinallikten ¢cok

uzak oldugunu séylemeliyim. Infinite Crisis
DC hayranlarinin sevebilecegi bir oyun;
ancak oyunun orijinallikte eksik kalmasi
diger MOBA oyuncularinin oyun zevkini
baltalayabilir. Pek ¢ok oyun firmasi klasik
MOBA sistemine ne gibi farkliliklar getiririz
de oyuncular kendimize ¢ekeriz diye disu-
ndrken Infinite Crisis’in yapimcisi Turbine bu
sistem ile cok blyUk bir risk almis. Infinite
Crisis ¢ok buyuk bir intimal ile kendi DC
fanlarindan olusan bir gurup oyuncu ile
yoluna devam edecek; ancak Lol ve DOTA
2'ye rakip olmasi ¢ok uzak bir ihtimal. Eger
bir DC hayrani iseniz Infinite Crisis’e bak-
madan gegcmeniz ise hata olacaktrr...

Enes
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Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Web ghost-recon.ubi.com/ghost-recon-phantoms

Tom Clancy's
(Ghost Recon Phantoms ©

Yenilenmig aksiyon!

—|_om Clancy isminin oyun dlnyasi igin
apayri bir énemi oldugu bir gercek.
Yazdigi senaryolarla Tom Clancy oyun din-
yasina Splinter Cell, Rainbow Six ve Ghost
Recon gibi pek cok 6nemli seriyi oyun
dunyasina kazandirdi. Ghost Recon serisinin
bir pargasi olan Ghost Recon Phantoms 10
Nisanda beta testlerini tamamlayarak bizlerle
bulustu. Oyunu Steam Uzerinden indirip Up-
lay araciliglyla oynamak tamamen Ucretsiz.
Ghost Recon Phantoms aslinda pek yaban-
ci bir oyun degil. Daha 6énce Ghost Recon
Online ismiyle bilinen oyun elden gegirildi,
yenilendi ve Ghost Recon Phantoms olarak
karsimiza ¢ikti. Ghost Recon Phantoms
tamamen yenilenmis haritalarla, silahlarla ve
arayuz ile karsimiza ¢ikmis. Oyundan genel
hatlarlyla bahsetmek istiyorum. Oyunda
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Assault, Recon ve Support olmak Uzere

U¢ sinif bulunuyor. Bu U¢ sinifin her birine
ayr ayr seviye atlatabiliyor ve gelistire-
biliyorsunuz. Her sinifin iki 6zel yetenegi
bulunuyor birbirlerinden farkli tip silahlar
kullaniyorlar. Assault sinifi yakin ve orta
mesafeli catismalarda diger siniflara gére
daha basaril bir sinif. Makineli tufekleri ve
pompal tifekleri kullanabilen Asaault 6zel
yetenekleri sayesinde bir adet kalkan ile
kusanabiliyor.Bunun diginda ayrica disman
Uzerinde zamanla hasara neden olan bir etki
birakabiliyor. Oyunun ikinci sinifi Recon ise
Assault’un dikkatli olmasi gereken bir sinif.
Recon’un en dnemli 6zelligi keskin nisan-
cilikta usta olmasi. Sniper silahlar elbette
disman Uzerinde buyUk hasar veriyor. En
fazla iki vurusta dismani indirmek mumkin



durumda. Recon’un keskin nisanci tifegin-
den farkli olarak kullandigi diger bir silah olan
Sub-Machine Gun ise yUksek oranda isabet
oranina ve hizina ragmen dusik hasar
veriyor. Recon’un 6zel yeteneginden birisi
disman oyuncularin yerlerini tespit ederken,
diger yetenek ise kendisini kamufule ederek
kisa bir slre rakipten saklanmasina olanak
sagliyor. Support sinifi oyunun son sinifini
olusturuyor. Support sinifi kisa mesafelerde
donusl zorlastirsa da 6zellikle orta mesafeli
saldirlarda oldukga etkili olan agir makineli
tufekleri ve yakin mesafenin en etkili silahlari
olan pompali ttfekleri kullanabiliyor. Mermi
saptirma gibi yetenekleriyle de dismanlarin
saldirlarinin etkisini azaltma gibi 6zelliklere
sahip.

Ghost Recon Phantoms tim Ghost Recon
oyunlari gibi taktiksel savaslarin dne ¢iktigi
bir oyun olarak karsimiza ¢ikmis. Oyun
sirasinda birinci ve tgtncu sahis kamerala-
rna gegcis yapabiliyoruz. Siper aima sistemi
oyunun ana damarlarindan birini olusturuyor.
Haritalarda siper almak icin pek ¢ok uygun
yer bulunuyor. Kimi yerlerin Gzerinden atla-
mak veya oraya tirmanmak mUmkuUn oluyor.
Oyle serbestge ortada gezip tozmak intihar
ile ayni anlama geliyor ve siperimizden ates
ederken kafamizi disarya dikkatli cilkarmak
gerekiyor. Siperden sipere gegislerde son

derece 6nem teskil ediyor. lyi bir takim oyu-
nu galibiyeti Ghost Recon Phantoms’ta mag
kazanabilmeniz icin en dnemli taktigi olus-
turuyor. Ghost Recon Phantoms gorselligi
ile de son derece iyi olmus. Animasyonlar,
yenilenmis haritalar ve karakter modelle-
meleri tatmin edici dizeyde. Su siralar farkli
bir aksiyon oyunu ariyorsaniz Ghost Recon
Phantoms sizi oldukga tatmin edecektir.

m Enes

Tom Clancy’s
Ghost Recon Phantoms

3,1

© Yenilenmis haritalar,

eglenceli oynanig, gorsellik
© Herkese hitap etmeyen
taktiksel oynanig

@ Aksiyon, Taktiksel savas
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Yapim Hi-Rez Studios Dagitim Hi-Rez Studios Web www?2.hirezstudios.com/smite

Smite ©

Hem TPS, hem de MOBA

OBA dunyasinin hi¢ suphesiz ba-

basli sayilabilecek DoTA, Warcraft
evreninde dogmustu. Daha sonra zaman
icerisinde kendini biraz daha gelistirdi ve
gittikge oyuncular arasinda populer bir
hale gelmeye basladi. Kendisi sadece bir

Valve catisi altinda piyasa tekrar girerek
DoTAnin 6Imedigi kanitlamis oldu. Oyun
beta agsamasinda oldugu zamanlarda bile,
blyUk 8dUllU turnuvalara énderlik etti.
Oyunu oynamak isteyen sayisiz oyuncu
DoTA igin aktivasyon kodu arar oldu. Hatta

Oyun sizin icin otomatik olarak, sectiginiz karaktere
en uygun esyay! siraslyla tamamiiyor. Tabii ki bu kUcuk
yardimclyl devre disi da birakmaniz mumkin

Warcraft harita modu olmasina ragmen
ilerleyen zamanlarda bagimsizhigini ilan
etti de diyebiliriz aslinda. Tabii ki git gide
artan oyuncu sayisi ile gercek anlamda
oyuncularin vazgegilmezi haline geldi.
Cok uzak olmayan bir tarihte ise DoTA 2,
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bu igi ticarete dokenler bile ortaya ¢ikti.
Sonrasinda ise steam hesabi olan herkesin
Ucretsiz olarak ulasabilecegi bu son
durumuna gelmis oldu. Tabii ki bu arada
Riot Games bos durmadi ve League of
Legends yapimini biz oyuncularin begeni-



sine sundu. Henlz pek alternatifi olmayan
bir tlr olmasi sebebiyle oyuncular bu iki
oyuna yoneldiler. Simdilerde ise DoTA 2 ve
League of Legends, ezeli birer rakip duru-
mundalar. TUm bunlar yasanirken Hi-Rez
Studios bu turin tuttugunun farkina varmig
olsa gerek ki, Smite’i duyurdu. Fakat bu

iki yapim ile yarisamayacaginin bilincinde
oldugu igin, Smite farkli bir Moba olarak
tasarlandi. Farki ise, birbirinden farkli sam-
piyonlarin ve mitolojik tanrlarin arasinda
gecgen TPS turlinG de iginde barindiran

bir yapim olarak ortaya ¢ikmasi. Yeni nesil
grafiklerin kullanildigi Smite adeta, World
of Warcraft arenalarinin, League of Legen-
ds ile karnisimi olarak dustntlebilir. Agikgasi
oyun, League of Legends icerisinde bu-
lunan oyun sistemine fazlasiyla benziyor.
Hatta birebir demek ¢okta yanlis sayimaz.
Her secilen karakterin kendine ait olmak
Uzere dort adet yetenek guict bulunuyor.
Yani oyun mantigi karakter kullaniminda
bile tamamen ayni. Tek fark TPS kame-

ra agisl ile bir oynayis sunmasi. Zira bu
sunulan fark, oyuna gergek anlamda ¢ekici
ve ilging bir hava katiyor. Bir diger kUguk

farklardan benim en ¢ok hosuma gideni,
otomatik esya alma ve yetenek gelistirme
sistemi. Demek istedigim kendi bodlgenize
doénus yaptiginizda hangi esyayi alsam

gibi bir soru sormuyorsunuz. Oyun sizin
icin otomatik olarak, sectiginiz karaktere
en uygun esyayi siraslyla tamamliyor.

Tabii ki bu kiicUk yardimciyi devre disi da
birakmaniz mimkun. Fakat yeni baglayan
oyuncular i¢in ciddi bir arti sagladigi tar-
tisilamaz. Oyunun gdrsellerinden bahse-
decek olursak, gayet tatmin eder nitelikte
oldugu ortada. Ozellikle segilen karakterler,
yetenek guclerini kullandiklarinda meydana
gelen efektler oldukca g6z dolduruyor.
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Hatta yakin dévis sampiyonlarinin com-
bat anlarinda gercgeklestirdikleri combolar
oldukca eglenceli ve heyecanli saniye-

ler sunuyor. Bunlara ek olarak ranged,
yani uzak mesafeden saldir yapabilen
karakterlerinde bir o kadar guzel efektlere
sahip yetenek gugleri bulunuyor. Tabii ki
karakter secenekleri de, bu yapimi bir
hayli ilging kiliyor. Smite Yunan, iskandinav

Online Oyun inceleme

lere sahip olabilmek i¢in gercek para

ile satin almaniz gerekiyor. Yani gergek
para kullanan oyunculari burada da bazi
avantajlar bekliyor. Ma¢ sirasinda kontrol
ettiginiz karakterlerin hareket dinamikleri
ise oldukga basarill. Gayet akici ve diizglin
isleyen dinamikler ile karsilagiyorsunuz.

Bu da oyuncunun belirli bir sireden sonra
sikilmasini énliyor ve oyunu basit bir hal

Smite Yunan, Iskandinav ve Misir mitolojilerine ait tannlann
bulundugu genis bir sampiyon yelpazesine sahip

ve Misir mitolojilerine ait tanrilarin bu-
lundugu genis bir sampiyon yelpazesine
sahip. Bu karakterlerin tasarimlari ise son
derece kalliteli grafikler ile harmanlanmis.
Birbirinden basarili tasarim ve gorsellere
sahip bu karakterlerin tm ayrintilari ile
gbérmeniz mumkun. Ayrica bu karakter-
lerin dis gérinUmUnU degistirebileceginiz
kostlmler mevcut. Tabii ki bu kostim-
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almaktan kurtariyor. Aksiyonun ise her an
yasandigi Smite evreninin atmosferi de bir
hayli etkileyici halde. Tabii ki yapim igerisin-
de bulunan seslendirme ve muziklerinde
doyurucu oldugunu sdylenebilir. Oyunun
mod se¢eneklerinden biraz bahsedecek
olursak, Arena, Assault Co-op, Joust
Co-op ve Conquest olmak Uzere toplam
dort adet mod bulunuyor. Arena, bese



bes meydan savaslari seklinde meydana
geliyor. Her iki takimin 500 birimlik bir glic
bari bulunuyor. Savas esnasinda rakip mi-
nionlarini 6ldirdtguniz takdirde bir, rakip
sampiyonlardan birini dldurduginizde

ise bes birim azaliyor. Tabii ki ayni durum
sizin takiminiz iginde gecerli. Assault
modu ise tak bir lane, yani yol Gzerinde
geciyor. Rakip kulelerini, sonrasinda ise
rakip bélgesinin éninde bulunan koruyucu
Phoenix’i yok etmeniz gerekiyor. Sonra-
sinda ise rakip bolgesinin tam ortasinda
bulunan Minotaur’u yok etmeniz gerekiyor.
Joust modu ise, 3 vs 3 karsilagsmalarin
yaplldigi haritada meydana geliyor. Amag
tekrar, kuleler, Phoenix ve rakip bdlgesini
koruyan Minotaur. Son olarak Conquest
secenegi. Burada ise bese bes karsi-
lasmalarin gerceklestigi, U¢ koridorlu bir
harita mevcut. Harita icerisinde jungle,
yani orman diye adlandirilan bdlgelerde
cesitli orman yaratiklari ve bunlardan

elde edebileceginiz gliglendirme etkileri
bulunuyor. Yani tekrar séyliyorum, oyunun

tamamina yakini League of Legends yada
DoTA yapimlarina benziyor. Fakat bu
cUmle size yapimin dzenti ve basarisiz bir
yapim oldugu izlenimi vermesin. Zira Smite
bircok gaming sitesinde yliksek puan
almis vaziyette. Baktiginizda oyun nere-
deyse tamamen alintilar ile dolu olmasina
ragmen ylksek puanlar almayi ve kendi
oyuncu kitlesini olusturabilmeyi basarmis.
Acikgasl bu basariyl yapimcilarin, var olan
bir seyi kendi 6zgun fikirlerini de katmasi-
na bagliyorum. Tabii ki bazi dlizeltmelere
ihtiyaci var. Zira bu eksiklikler giderilirse
alternatifi olmayan bir eglenceye déntse-
bilir. Mutlaka denenmesi gereken bir oyun
olan Smite, kesinlikle gelecegi parlak bir
yapim. m Abdullah

Smite
© Hem MOBA hem TPS

© Bir MOBAYya gore oldukca 8 3
basit oynanis y

@ TPS, MOBA, Stratgji
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Yapim Game 321 Dagitim Game 321 Web voyage.game321.com

Grand Voyage

Yelkenler foral!

arayicl oyunlari onlarca farkli tema ile

karsimiza ¢ikti. Modern savas temas,
orta ¢ag temasi, bilim kurgu temasi ve daha
pek ¢ok farkli tema kullanildi. Tarayici oyun-
larinda denizcilik temasi kullanilan oyunlari
da 6nemli bir kitle tarafindan seviliyor. Tara-

Denizcilik ilgili tarayici oyunlarinin hemen
hemen hepsi populer bir tema olan korsan-
Iikla ilgilidir. Game 321 korsanlik temasinda
ayrilmis ve oyunu ticari gemilerin bulundugu
bir oyun olarak hazirlamis. Genel itibariyle
oyunda ticaret yapiyoruz; ancak tabii ki bas-

Genel itibartyle oyunda ticaret yapiyoruz; ancak tabii ki baska
gemilerle savasliyor ve ticaret flomuzu koruma altina aliyoruz

yici Uzerinden oynanan denizcilik oyunlari bir
dbénem boyunca oldukga populer haldeydi.
Hala bu oyunlarin seveni azimsanmayacak
bir sayida. Ayni zamanda yapim asamasin-
da olan Ragnarok Zero’'nun da yayinciigini
Ustlenen Game321 bu kitleyi hedef alarak
Grand Voyage'in yapimciligini ve yayinciligini
Ustlenerek bizlerle bulusturdu.
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ka gemilerle savasiyor ve ticaret filomuzu
koruma altina aliyoruz. Oyuna girerken
kendimize bir isim belirliyor veya oyunun
bizim icin rastgele sectigi bir ismi kullana-
biliyoruz. Kiguk bir tekne ile basladigimiz
bu yolculuk stresince seviye atlayarak
ve para kazanarak dev gibi gemilerin de
sahibi olabiliyoruz. Oyun boyunca ticaret



en dnemli gelir kaynagimizi olusturuyor. Bir
sehirden aldigimiz UrUnleri diger sehirlere
yolculuk ederek satiyoruz. Liman sehirleri
Lizbon, Venedik, Barcelona, Hamburg gibi
gergek liman serhlerinin isimlerini aimis.
Zaten oyunun haritasi ger¢ek Avrupa hari-
tasinin gdriinttsiinde ve sehirler de buna
gore yerlestiriimis. Gorevler de daha gok bir
noktadan diger noktaya ticaret mallarini ta-
simamizi istiyor. Oyuna tek bir tekne ile bas-
liyoruz; ancak zamanla gemi sayisi artiriyor
ve kendimize bir ticaret filosu kurabiliyoruz.
Ticaret filosu kurdugumuzda daha yUksek
mal kapasitesine ulasan gemilerimiz ile gok
daha biyutk ¢apli ticaretler gergeklestirebili-
yor ve bodylece daha fazla para kazaniyoruz.
Oyunda otuzuncu seviyeye bir saat gibi
kisa bir stirede ulasmak mumkun. Zaten

ik seviyelerde birgok gorev yaparak oyunu
kolayca taniyorsunuz. Ticaret yapmaktan
ziyade savastiginiz zamanlarda dnem teskil
ediyor. Mallariniza g6z dikmis bir korsan

ile karsllastiginizda savas ekrani agiliyor.
Savaslarda geminizin dzellikleri direk

olarak oyuna yansiyor. Geminizin saldir ve
savunma gucunt ise kullandiginiz esyalar ve
bu egyalarin seviyesi belirliyor. Esyalarinizin
seviyesini artirmak blyUk avantaj sagliyor.
Filonuzda ka¢ adet gemi varsa her biri
savasa dahil oluyor. Her birini 6zel olarak

esyalarinizla donatabiliyorsunuz. Ayrica
geminize aldiginiz murettebatlarda istatistik-
lerinizi farkli oranlarda etkiliyor. Sira tabanli
bir savas sistemi ile rakiplere meydan oku-
yorsunuz. Savaglar ister oyunun kontroline
birakiyorsunuz isterseniz sira sizdeyken
kendiniz oynayabiliyorsunuz. Sira tabanli
savas sistemini kullanan ve savaslari oto-
matik olarak gerceklesen onlarca oyunun
piyasada oldugunu dusinince savaglari
kendi kontrolimuzde gerceklestirmek gekici
hale gelmis.

Grand Voyage denizcilik temasini igeren bir
oyun olarak farkli ve ilging bir oyun olsa da
monotonluktan siyrilamamis. Oyun kisa bir
sure sonra sikicl hale gelmeye basliyor ve
ayni seyleri yapip duruyorsunuz. Gdrevlerde
surekli olarak tiklamaktan bagka bir sey
yapmiyorsunuz. Denizcilik oyunlarini seviyor
ve farklilik aryorsaniz Grand Voyage’a g6z
atin; ancak gok da eglenceli bir oyun bekle-
meyin. m Enes

@ Tarayici, Denizcilik
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Smite

rkasina bir¢cok saglam firmanin des-
tegini almig Smite Online, su an icin
alternatifi olmayan bir yapim. Unreal Engine
teknolojisinin kullanildigini da géz énuin-
de bulundurursak, oyun igi dinamikler ve
gorsel kalitenin ne kadar yeterli oldugunu

Mod Secgenekleri

Su an icin secilebilir dért ana mod sece-
negdi mevcut durumda. Tabii ki hepsinin
birbirlerinden bazi farklar bulunuyor. Her
biri icin tutorial kivaminda bilgilendirici bir
videoyla modun nasil bir sistem icerdigini
net olarak anlatiyor. TUm modlari sirasiyla
birer kez oynamaniz gerekiyor. Zira bunu
yapmadan tUmUnU agamiyorsunuz. Bu
modlarin hepsini éncelikle NPC ler ile
oynamanizi Oneririm. Zira bu sekilde oyuna
alismaniz ¢cok daha kolay olacaktir.
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Online Oyun Rehber

anlayabiliriz. Gesitli sayida oyun modlari

ve haritalar iceren yapim, secilebilir tanri,
yani karakterler agisindan da bir hayli genis
seceneklere sahip. Ayrica karakterlerin
Ozellestirilebilir olmasi, oyuna arti saglayan
diger bir 6zelligi. m Abdullah

Karakter Secenekleri

Bu ekranda mitolojiye dair neredeyse tim
tanrilart bulmaniz mdmkun. Thor’dan tutun
Ra’ya, yada Zeus’tan tutun Hades’e kadar
neredeyse hepsi burada. Yeni basladiginiz-
da belirli segenekler agik oluyor fakat za-
manlar kazandiginiz puanlariniz ile yeni tanri
seceneklerini acabiliyorsunuz. Her segilen
tanrinin géruntdsuny degistiren kostumleri
de bu ekrandan degistiriyorsunuz. Ayrica
bu mendde tUim karakter tasarimlarina
detaylica bakabilirsiniz.



Karakter yapllanmasi

Gorselde de goruldugu tzere bir oyna-
nabilir tanrilardan biri segili. Bu karakterin
tim &zellikleri detayl bir sekilde analiz
edilmis. Hangi esyalarin en uygun oldugu
ve bu esyalarin, karakterin tim oynayis
seceneklerine uygun kombinasyonlar
belirtiimis. Bu sayfada tanri sampiyonla-
rinin arasindan istediginize bakabilir ve
hakkinda bilgi sahibi olabilirsiniz. Tabii ki
bu kombinasyonlarin tcretlendirmeleri de
goérundyor. Bu sayede magctan 6nce iyi bir
arastirma yapabilirsiniz.

Phoenix ve Bolge Koruyucu

Haritalarda bulunan kulelere ek olarak, ana
bdlgenizi savunan Phoenix ve bdlge koru-
yuculugu yapan, genellikle Minatour olmak
Uzere farkli mini boss’lar bulunuyor. Eger
koruyuculuk yapan bu takim boss’unuz
yok edilirse oyunu da kaybetmis oluyorsu-
nuz. Fakat Phoenix’i kaybetmeniz sadece
savunmanizi zayif dusurecektir. Ayrica bu
kayiptan bir slire sonra biraz dayanirsaniz
Phoenix tekrar doguyor ve bodlgeyi koruma-
ya devam ediyor.

Medya

Medya bdlumu, oyunlarda pek fazla
karsimiza ¢ikmayan bir sey. Bu menulde
oyuna dair tutorial videolari, tanri rehber-
leri ve canli yayin gibi 6zellikler bulunuyor.
Cogu kisinin bildigi stream internet sitesi
olan Twitch Uzerinden Smite Online yayini
yapanlarin yayinlari, bu bélimden canli
olarak veriliyor. Fakat yayinin kesilmesi
gibi kiigUk sorunlar yasansa da bu yayin
eklentisi su an igin beta asamasinda. Tabii
ki bu sorunun duzeltilip kesintisiz yayinlarin
olacagi asikar.

Savas Zaman!

Ekranin sag tarafinda bulunan haritada g6-
rldtGgu gibi, ortada ana bir yol olmak Uizere
U¢ koridorlu bir harita bulunuyor. Sag ve sol
koridorlar orman olarak adlandiriliyor. Ayrica
bu bdlgede ¢esitli orman yaratiklarnni 6ldu-
rp, onlarin sahip olduklar giclendirmelere,
belirli bir stire sahip oluyorsunuz. Son olarak
savaglarin genelde orta koridorda gercekles-
tigini sdyleyebiliriz. Zaten orta koridor diger
koridorlara gére biraz daha genis olmasi
sebebiyle savaslara daha uygun.
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Online Oyun Liste

En cok oynanan online oyunlar

APB Reloaded

Yapim Reloaded Productions Dagitim GamersFirst
Ayhk Ucret Yok Web www.gamersfirst.com/apb

FEXIV Online: A Realm Rebom

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix
Aylik Ucret 12,99$ Web www.finalfantasyxiv.com

Marvel Heroes

Yapim Gazillion Dagitim Gazillion
Aylik Ucret Yok Web www.marvelheroes.com

Neverwinter

Yapim Cryptic Studios Dagrtim Perfect World
Aylik Ucret Yok Web nw.perfectworld.com

PlanetSide 2
Yapim Sony Dagitim Sony

Ayhk Ucret Yok Web www.planetside2.com

RIFT

Yaplm"Trion Worlds Dagitim Trion Worlds
Aylik Ucret Yok Web www.riftgame.com

Star Trek Online

Yapim Cryptic Studios Dagitim Perfect World
Aylhk Ucret Yok Web sto.perfectworld.com

Stronghold Kingdoms @

Yapim FireFly Studios Dagitim FireFly Studios
Aylik Ucret Yok Web www.strongholdkingdoms.com

Warframe

Yapim Digital Extremes Dagitim Digital Extremes
Aylik Ucret Yok Web www.warframe.com

War Thunder
Yapim Gaijin Dagitim Gaijin

Aylik Ucret Yok Web www.warthunder.com

Kaynak: Steam
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