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VE SAVAS BASLADI...

Her PlayStation sahibinin mutlaka ismini bir kez zikrettigi Ginlt seri, God of War
yeni oyunuyla bu ay dergimizin her késesini kapladi ve béylesine biyik bir s6-
len gerceklestigi icin biz de apayn bir keyif yasiyoruz; resmen God of War Ozel
Sayisi hazirlamis gibi hissetmekteyiz.
Kapak konumuz God of War incelemesini sahsen gerceklestirdim ve yillardir bir
oyuna bu kadar fazla yer ayirmadigimizi da fark etmis oldum. Yeni GoW ile
birlikte 6zledigimiz detayli ve dolu dolu inceleme formatini da yeniden hayata
gecirebildik béylece.
incelemenin yaninda LEVEL'in en cok sevilen bslimlerinden biri olan Sekiz'in
konugu da GoW oldu. Elbette poster kisminin konugu da Kratos ve oglu Atreus
olacakh ve bundan da iyisi, Sony ile yaptgimiz antlasma sonucunda hayata
gecirdigimiz God of War defteri hediyemizden baskasi degil. Arik GoW heye-
caninizi dilerseniz her zaman yaninizda da tasiyabileceksiniz...
Bu ayin en biyik olay: elbette ki GoW'du fakat derginin geri kalaninda da sizi
okunacak bir ton heyecan verici konu bekliyor. Ornegin Jurassic World Evolu-
tion... Dinozor parki yaratmak cok eglenceli olacaga benziyor. Cikis tarihi so-
nunda belli olan Spider-Man &n bakisimiza da mutlaka géz atmalisiniz; oyun
kesinlikle muhtesem olacak.
Bitirmek icin soguk terler déktigimiz “kazik” oyunlar konuk ettigimiz “Bana
Zorluk Cikartma” isimli dosya konumuz da bu ayin en keyifli okumalarindan bir
tanesi. Eger bir oyunun basinda aylarinizi harcamak istiyorsaniz, bu makaledeki
oyunlan mutlaka listenize alin.

Herkese Kratos ve Atreus dolu bir ay diliyor, daha fazla zamaninizi almadan
sizi PS4 ve GoW ikilisiyle bas basa birakiyorum; Haziran'da gérismek izere!

Tira Q’W

) editor@level.comtr ) @apeiron (@) @tunasentuna () /tsentuna
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LEVEL EKiBI

Emre Oztinaz

PC/PS4/VITA
Blizzard oyunlari-

na élimine bagl,
PC fanatigi (Son
zamanlarda PS4

ile yakinlasmaya
basladi) mobil oyun
gelistirici. Ay sonu
gelmeyen yazilar
ylzinden cinnet
gecirip oraya buraya
saldiran gérsel ys-
netmen. Kahve icerek
sakinlestigi yéniinde
de duyumlar var.

2 emre@level.com.ir

, @eoztinaz

Kirsat Zaman

PC/PS4/XONE
Bitmeyen pil icat etmeye
calisirken carpildigi giin-
den beri similasyonlara
duskiin. Istanbul’dan
ayrilip organik tanm
yapacakken kendisini
dergide buldu. Hayat
boyunca her giin kisir
ve kahve icse sikayet
etmez, iki giin araliksiz
otomobil yarisi izlese
bikmaz. Bir de arada
motorsporlari ile alakali
bir seyler yapiyor.

Y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem Sanci

PC
LEVEL'n en kidemli yazari.

1998'ten beri dergide yazi-

laryla, késesiyle okurlarina
ulasiyor. Atari 2600'dan
beri video oyun dinyasini
takip ediyor. Yazilarini

her ay dergi matbaaya
gitmeden 10 dakika 6nce
yetistiriyor. Mesailara tic
giin sonra déniyor. Bu ara
saclarin kazith ama yeni
fotografini inatla génder-
medigi icin uzun sach eski
fotografini kullaniyoruz.

, @cem_sanci
@cemsanci

Ertugrul Singl

PC/X360

Oyun oynaya oynaya,
okuya okuya akademis-
yen oldu. Universitede
ders falan veriyor. Onun
icin oyun bir meta

degil. Sadece grafik ve
senaryodan olusan bir
yapidan cok daha faz-
lasi oldugunu disiiniyor
ve bunu her zaman dile
getiriyor. Oyun tiri ayirt
etmeyen ender yazar-
lardan ama favorileri
RPG ve Strateji.

F /ertugrul sungu
’ @ErtugrulSungu
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llker Karas

PC/PS4

Konu eSports oldugunda
adeta bir proje makinasi-
na dénistyor. Ona bir
fikrinizden bahsedin.

15 dakika sonra size
gidebileceginiz spon-
sorlardan projenin dijital
pazarlamasina kadar
anlatsin. Hobi olarak
basladigi LEVEL yazar-
ligindan Tirkiye'nin en
etkili eSports projelerini
hayata geciren noktaya
gelmistir.

Y @rzrblds
@rzrblds

Enes Ozdemir

PC

Atari neslinden gelen bir
gamer, hala headbang
yapan bir biinye. Bir ara
online oyunlarla kafay:
bozmustu. Kendisi hala
bir Lol'cii ve son zaman-
larda PUBG'ye de ciddi
manada sardi. 5,5 seneyi
askin siredir LEVEL'da
yaziyor. Hala ara sira
masa basinda hamburger
yerken Pokemon izliyor.
Ha bir de, rollerblade mi
paten mi yapryor ne2

y @Ghostshoot
@enesozdemirr 1907
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GOD OF WAR

Bilge ve sakallil Kratos’un son
macerasinin her késesinden

detay fiskiryor.
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1 Mayis

Killing Floor: Incursion (PSVR)

3 Mayis
Total War Saga: Thrones of Britannia (PC)

4 Mayis
City of Brass (PS4, Xbox One, PC)
Donkey Kong Country: Tropical Freeze (Switch)

8 Mayis
Conan Exiles (PS4, Xbox One, PC)
Pillars of Eternity 2: Deadfire (PC)

11 Mayis

One Piece: Pirate Warriors 3 (Switch)
Warhammer 40,000: Inquisitor —
Martyr (PS4, Xbox One, PC)

15 Mayis

Battle Chasers Nightwar (Switch)
Dragon’s Crown Pro (PS4)

Little Witch Academia:
Chamber of Time (PC, PS4)

Shin Megami Tensei:

Strange Journey Redux (3DS)

17 Mayis
Far: Lone Sails (PC)

18 Mayis

Hyrule Warriors: Definitive Edition (Switch)
Little Nightmares: Complete Edition (Switch)
State of Decay 2 (Xbox One, PC)

22 Mayis

Ancestors Legacy (Xbox One, PC)

Mega Man Legacy Collection (Switch)
Runner 3 (Switch, PC)

Space Hulk: Deathwing -

Enhanced Edition (PS4, PC)

Tennis World Tour (PS4, Xbox One, Switch, PC)

25 Mayis

Dark Souls Remastered

(PS4, Xbox One, Switch, PC)
Detroit: Become Human (PS4)

29 Mayis

Everspace (PS4)

Legend of Kay Anniversary (Switch)
Moonlighter (PS4, Xbox One, Switch, PC, Mac)
Sega Mega Drive Classics (PS4, Xbox One)
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Bol poster, bol dergi

Biliyorsunuz facebook.com/leveldergisi adresinde strekli ok

itif tuttugumuz bir Facebook sayfamiz var ve buradan bize
0zel mesajlar da gonderebiliyorsunuz:Lakin kimi zaman bazl
esajlar geliyopkieHemen orneklendirelim Ve yorumlayall

uzel oyunlarimizvacmiacabd \ar?




Gelecek aylarin oyuniaring
soyle bir bakalim..

ider-Man
gg:ls?cec;nha duvar sarangeni sevimii k()“mn?umuT< o
Oramcek-Adam... OFF... 13 yil oldu hala Oramce S |
Adam da yaglanmiyor, danya davde9|sm13;ors.m o
yoksa New York gokdelenlerine ag atip salinsin.
bir kisi de demiyor ki sikildik ar tik!

»orrpy

betroit: Become Human
Iste Androidiere karsi siddet, duygular, bilmem ne..
Hi¢c duymadigimiz, gormedigimiz bir konu! Bravo! Tki
guzel grafik, ki sirakleyici konu, ki oyun icinde 6zgur
secim, ki lyi seslendirme, iki lyi grafik koyunca oyun
sabirsizlik yaratmiyor efendil (Yaratti.)

God of War 2

Sene 2071, biz halen oyun ¢iksin diye bekliyor da bek-
liyor. eskioyun icin yayimlanan 1. DLC'yi bir kez daha
oynuyoruz. Ah Sony, neden bu bekleyis, neden bu

bizdeki asir sabirsiziik! Ayrica yeni bir Gow 2 ciktigin-
da eskisine ne diyecegiz?

T - |
Son Milano modas! Hca\viéL
serhat Yimazin hall koleksiyonu.. Pardon, LE L
koleksiyonu elbette yine bir hah.uzer'm.cﬁ vet g
zaten durumu kendisi éndenlbe.llftMlg.v ve A

orum...Fona haltkayaniar zma_rm@en oldum(.] ftl-
problem degil, bir dahakin‘e_d.ergllerl tavana yapls
rip gekersen seni affedebiliriz.

God of War bilginizi sinayin!

. Kratos'un oglu Atreus kimden esinlenilmistir?
A. Mitolojideki Atreus'tan.
B. Mitolojideki Atreus'la hic alakasi yoktur, o Pelops
ve Hippodamia'nin ogludur.
C. Hehe, Hippo dedi. Hipopotam mMiymis annesi..
; Henehe..
D Ustteki arkadas gerizekal, bu bir. Tkincisi Atreus
gayet de oyunun yonetmeni Cory Barlog'un oglundan
~esinlenilerek yaratimistir.

2.Yeni oyun icin Iskandinav mitolojisi yerine
hangi mitoloji dustintimus tir?
: A. Cin mitolojisi.
B. Cin mitolojisi hi¢ dusundlmemistir, oyle olsa etrafta
s Liu Bei, Wu Mimi gibi isimler dolagirdi.
C. Hehe, mimi dedi. Mifasol de kardesi mi? Hehe..
D. Ustteki arkadasa odunla vurunca ben mi suclu
oluyorum? Cevap Misir mitolajisi ayrical

3.50n soru. The Stranger adindaki karakter gercek
. hayattakime benzetilmistir?
A.Ryan Gosling.
B.Ryan Gosling dedendir, sen de salaksin.
C. Hehe kavga ¢ikiyor, salak dedi. Hehehe..
D. Tum beyefendiligimi bozup usttekinin agzini
yuzanu dagitacagim. Bir kisi de Conor MacGregor
diyemedil Dagilin, deli et tiniz benil
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DARKSIDERS Ill

7 gunah, 10.000 disman,
saatler sirecek savas!

017’nin Mayis ayinda bir fragmanla birlikte sunu-

lan Darksiders I1l'é o vakitten beridir bekliyoruz
dersek biyik yalan séylemis oluruz ciinkii yayim-
lanan videodaki oynanis —her ne kadar alfa olarak
sdylense de- cok sikici ve k&t gézikmekteydi. Ne var
ki yapimcilar da gérdiklerinden pek memnun kalma-
mis olacaklar ki gecen zaman icerisinde oynanisi ve
gorselligi bir hayli toparladilar, Darksiders serisinin bu
iicinci asamasi gayet beklenir bir hale geldi.
Fury adindaki kadin karakteri kontrol edecegimiz
oyunda yeni silahimiz da ne bir balta, ne de bir ki-
lic... (Evet, orak da degil.) Fury elinde biyili bir kamgi
tasiyor ve bunu sekilden sekle sokarak hem diisman-
larini hirpaliyor, hem de macerasi boyunca bircok
engeli asmak icin kullaniyor. Darksiders serisinde bir
ilk olarak Fury’nin bolca biyi kullanacagr da belirtili-
yor ama bunlar hakkinda heniiz bir aciklama yapilmis

degil. Senaryoda ise 7 giinahin birer kisilik bularak
kacmasi konu ediliyor. Fury olarak bu giinahlarin her
birinin kendi diinyasinda ziyaret edip yenmeye calisa-
cagiz. Kolay is...

Son gelen birkac ilging bilgiye géreyse oyunu E3'te
gérme sansimiz olmayacak. Hatta THQ Nordic'in
hicbir oyunu E3'te yer almayacak zira dagiimei fir-
ma esprili bir aciklamayla, 2018 Diinya Kupasi'ni
Amerika’dan takip etmenin giic olacagini belirttiler.
Bir diger dnemli haber ise oyunun Agustos cikis ta-
rihine sahip olabilecegi. Bir anda &n siparise acilan
oyunun cikis gini Agustos olarak listelendi ama kisa
sirede 6n siparis ilani kapatildi. Firmadan resmi bir
aciklama gelene kadar Agustos'u géziimiize kestire-
biliriz.

Darksiders Ill Gunfire Games tarafindan hazirlaniyor
ve PC, PS4 ve XONE icin piyasada olmasi bekleniyor.
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Milli gururumuz Umutcan Tiotinct
bir kez daha sampiyon oldu!

"I lkemizde oyunlarla ilgili basarilar, espor ta-
kimlarinin galibiyetleriyle sinirli lakin asil eg-

lenceyi kacirmamayi bilenler de var; bunlardan
biri de Umutcan'dan baskasi degil. Daha énce,
2017 yilinda gerceklesen Just Dance World
Cup'in sampiyonu olan Umutcan, Ubisoft'un
davetlisi oldugu Just Dance World Cup 2018'den
de sampiyon olarak déndu.
Umutcan kendi basansini kendi cimleleriyle su
sekilde &zetliyor: “Merhaba ben Umutcan Titiin-
cii. Gegen sene yiizbinlerce kisi arasindan ilk 18
kisi arasina girip Paris'te Just Dance World Cup
adinda bir yansmaya katlmaya hak kazandim.

19 Subat 2017'de o yarismada Dinya Sampiyo-
nu oldum ve bir sonraki sene icin tekrar yarisabil-
me hakki kazandim. Ve bu sene 21 Nisan 2018
de tekrar yarisim. Orada harika karsilandim.
Rakipler daha zorluydu ama ayni zamanda
onlarla mikemmel dostluklar da kurdum. Yalniz
bu sefer karsima cikan hicbir rakibe elenmeden,
sirrekli kazanarak ilerledigim icin “Undefeated”
unvanini da almis oldum. 2. Kez Diinya Sampi-
yonu olarak tlkemi tekrar gururla temsil ettim. Bu
harika bir duygu. Bu sene amacim Just Dance'in
adini her yerde duyurmak. Bircok sehirde etkinlik-
ler yapacak, tlkemi cok daha iyi temsil edecegim

Tek kisilik oyun modlarina elveda

ctivision ve EA, bu yilin Ekim ayini

kapatmis durumdalar. Bir taraftan Call of
Duty: Black Ops 4 geliyor, diger taraftan da
Battlefield V. Black Ops savasi yine teknolojik
tarafa tastyacak fakat Battlefield'in yeni oyu-
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nu icin 2. Diinya Savasi temasi kullanilacag

dusiniliyor. Hatta isimdeki V, Victory yani

zafer anlamina da geliyormus sdylenenlere
gore.

Her ne kadar Battlefield V hakkinda séylenti
bile olmasa da, iki oyunda da tek
kisilik senaryo kisminin olmamasi
muhtemel zira iki oyun da Fortnite ve
PUBG'nin basarilarindan sonra cok
kisili oyun modlarina agirlik verecek
gibi duruyor.

Cesitli kaynaklardan gelen bilgilere
gére, Treyarch tarafindan gelistirilmek-
te olan Black Ops 4 aslinda antlasmali
olarak da oynanabilen bir senaryo
kismina sahip olacakmis lakin 2018’in
baslarinda bu kisim iptal edilmis. Onun

ama ilkemin de bana bu konuda destek olmasini
istiyorum.” diyor Umutcan.

Biz de LEVEL olarak burada bir konuya parmak
basmak istiyoruz: Popiiler tiirler ve oyunlar

her zaman revacta olacak, bundan kacis yok
ama oyun diinyasi sadece belli basli isimlerden
olusan, kisitl bir kum havuzu degil. Farkli tirlere
ve oyunlara da herkesin acik olmasi gerekiyor
ve Umutcan béylesine bir basariya sahipken
isminden cok daha fazla bahsedilmeli diye
distinisyoruz. Tekrar tebrikler Umutcan, umariz
planlarin istedigin, hayal ettigin gibi gerceklesir.
Seninle gurur duyuyoruz! ¢

yerine popilerligi yeni dénemin MOBA'si
olarak adlandirabilecegimiz Battle Royale
modu oyun icin disinilmekte. Hatta disinil-
miyor bile, direkt olarak oyunda yer alacag
belirtiliyor. Battle Royale kisminin ilk asa-
mada direkt 100 kisi destegi sunamayacag
ama sayinin daha sonra artinlacagi da gelen
bilgiler arasinda.

Battlefield V kisminda da yine bir Battle Ro-
yale modu durumu s6z konusu. Oyunun Ekim
ayinda cikiyor olmasi ise modun hazirlanma-
st icin yeterli sirenin bulunmayacagi anlami-
na geliyor EA icin ve onlar da popiler oyun
modunu bedava bir DLC olarak hazirliyor.
Bakalim her taraf Battle Royale moduyla
kaynarken tek kisilik oyun sevdalilari ne
yapacak... ¢






SON
DAKIKA!

# Ayni Nintendo gibi, Sega da klasik konsol-
larindan birini, Mega Drive’t Mini takisiyla bu
yilin sonlarinda satisa sunmayi planliyor. Mega
Drive Mini bir kart girisine de sahip olacak.

# Daha fazla strateji ve RPG 6geleri
icermesi beklenen Terraria oyunu Ot-
herworld, aciklanmasindan 3 yil sonra
iptal edildi. Yapimcilar oyunun bir tirli
istedikleri potansiyele ulasamadigini
belirtiyorlar.

# Bu yilin sonlarinda ¢cikmasi beklenen Shenmue
3'e hazirlik mahiyetinde disiiniilebilecek bir pa-
ket geliyor: Shenmue 1 ve 2 bircok ek ézellikle
birlikte PC, PS4 ve XONE icin hazirlaniyor.

# Soul Calibur VI'ya gelecek olan karak-
terlerden yeni bir tanesi acikland: Siegf-
ried. Dev kiliciyla savasacak olan altin
sach karakteri 6nceki Soul Calibur’lan
oynayanlar yakindan taniyor.

® Warcraft 3'e genis ekran destegi geldi,
farkinda misiniz2

# Blizzard’in kendi sovu BlizzCon’un
2018 tarihleri aciklandi. Mayis’ta bilet
satisina baslanacak olan etkinlik, 2-3
Kasim tarihlerinde gerceklesecek.

# Spyro the Dragon, Spyro 2: Ripto’s Rage! ve
Spyro: Year of the Dragon oyunlarini iceren,
grafikleri muazzam derecede yenilenmis (Res-
men bastan yapilmis.) paket, Spyro Reignited
Trilogy Eylil ayinda PS4 ve XONEa geliyor.

# Yedinci World of Warcraft paketi, Batt-
le for Azeroth’un cikis tarihi acikland:: 14
Agustos 2018.

® Metroidvania ismiyle tiiri belli edilen, eski
dénemin platform-aksiyon oyunlarina benzeyen
Chasm’i takip listenize almanizi éneririz zira
oyun bir hayli iyiye benziyor. Chasm PC, PS4 ve
ilginc bir sekilde PS Vita icin hazirlaniyor ve yaz
aylarinda piyasada olmasi bekleniyor.

# 26 bulmaca, 35 farkl alan ve bolca
eski tip video goérintisuyle birlikte gele-
cek olan The 13th Doll, dinozor kivamin-
daki okurlarimizin bilecegi 7th Guest’in
resmi devam oyunu. Ekim ayinda PC icin
piyasada olmasi beklenen oyun, 6zellik-
le bulmaca ve mistik kurgu meraklilari
icin ideal.

# Hearthstone'un oyun yénetmeni Ben Brode,
15 yillik calisma hayatindan sonra Blizzard'dan
ayrilacagini acikladr. (Vay be, 15 yil...)

¢ Ubisoft’un iddiali oyunu The
Division’in bir film olmak Gizere yol
aldigini da biliyor muydunuz? Son gelen
bilgilere gére yénetmen koltuguna da
Deadpool 2’nin yénetmeni David Leitch
oturuyor.
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Minik mavi adam ve kirmiz
zirhl arkadasinin maceralari

Berbai bir spot oldu, farkindayiz. (Mi-
nik mavi adam = Sirinler!) Ne var ki

bu spot, sahane bir koleksiyonun hazirlik
asamasinda oldugu gercegini degistirmiyor.
24 Temmuz'da PC, PS4, XONE ve Switch
icin piyasaya sirilecek olan Mega Man X
Legacy Collection, ikiye bélinmis bir paket
aslinda. Legacy Collection 1'de Mega
Man X 1-2-3-4, Legacy Collection 2'de ise
5-6-7-8 bulunuyor. Her iki paketten ayri ayri
kar etmek isteyen Capcom’un géziinii para
biridigi de net bir sekilde ortada aslina
bakarsaniz.

Paketteki tim Mega Man X oyunlarinda daha
yuksek veya orijinal ¢dzintrlikly grafikler
bulunacak. Ayrica oyunlardaki tim parcalar
dinleyebileceginiz bir miizik kismi ve daha
dnce gérilmemis bircok gérsele sahip bir
galeri de yer alacak. Mega Man X’e hazirlik
mahiyetindeki kisa animasyon, The Day of X
de izlenebilir olarak koleksiyondan cikacak.
Dijital olarak satisa cikacak olan oyun sadece
Amerika’da kutulu olarak bulunabilecek.
Saglam bir Mega Man fanatigiyseniz, oyunu
Amerika'dan almanin yollarini aramanizi
Oneririz.¢

Kicik denizaltinizi mumla
arayacaginiz gin, yaklasiyor...

 zellikle Subnautica-severlerin kulak
kesilmesi gereken bir yapimdan

bahsedecegiz. Raft, Open Water adli filmin
bir 8lci iyimser olani; Open Water'da tama-
miyla suda kalmislard, Raft'ta ise ufacik bir
salin izerinde oyuna basliyoruz.
Amag elbette basit, hayatta kalmak. Peki
nasil2 Oncelikle su ve yiyecek isini hallet-
meye calisacagiz ve buna da oltamizla
tutacagimiz baliklarla baslayacagiz.
Ardindan salimizi genisletmek icin mater-
yaller aramaya baslayacak ve salimizi ufak
bir kulibeye cevirene dek ugrasacagiz. Yeri
gelecek suya atlamamiz gerekecek, yeri
gelecek korunmak icin bir cah bulmamiz...
Suyun icinde elbette képekbaliklar pesimizi
birakmayacak ama stratejik davranarak
okyanus tabanini bir sualti madeni olarak
kullanmayi basaracagiz.

Adalari kesfedip oyunumuza online olarak
baska oyunculari da davet edebilecegimiz
Raft PC icin hazirlaniyor ve bu ay icerisinde
Steam’de erken erisimde olmasi bekleniyor.
Hayatta kalma miscadelesi tutkunlari icin
yaz aylarina girdigimiz su giinlerde daha
iyisi bulunamaz. (Subnautica disinda...) ¢



SPIDER-MAN

Simdiye dek gordigimiz en iyi Orimcek Adam
vyarlamasi olabilir mi2
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World

Evolution —

Dinozorlann hokim strdigi bir parkin midiri olmak ister misiniz?2
O zaman bu oyun tam size gore!

Y|| 1993, Antalya Kaleici Oscar sinemasi-
nin nindeyim. Mekan benim hatirladi-

gim en kalabalik ginlerinden birisini yasiyor.

Sebep? Jurassic Park. Giriste, dénemin efsa-
nelerinden Dinozorlar dergisinin de verdigi
T-Rex isimli arkadasin ufak, 1sikta parlayan
fosforlu bir maketi satiliyor. Hemen bir adet
aliyorum. Akabinde sinemaya giriyoruz.

O zamana kadar béyle film gérmemisim

ve filmden cikigimda aklimda muazzam

bir hikaye, sira disi bir kurgu ve sonsuz bir
hayranlik hissi kaliyor.

Saniyorum bu filmi cikhgr giin sinemada
izleyen bircok kiside benzeri anilar canla-
nacaktir. Film 1993 yilinda Steven Spielberg
tarafindan beyaz perdeye muazzam bir
sekilde aktarilmis olsa da aslinda Micha-

el Crichton tarafindan yazilan ayni isimli
kitabin bir uyarlamasiydh. Isin ilging tarafiysa
bu kitabin heniz tamamlanmadan Universal
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Studios tarafindan haklarinin satin alinma-
sidir. Akabinde dért adet daha kitabi cikan
serinin, ilk filmi takip eden dért filmi daha
yayinlanmistir. Pek tabii kisa sirede feno-
men olmayi basaran bu isim icin, bircok
farkli oyun da iretildi. Erken dénem ireti-
len oyunlar genelde filmin temasina sadik
kalirken, aksiyonu daha yiiksekte yasatan
bir iki oyun da kendisini gésterdi.

Nitekim sirada Jurassic World Evolution
var ve bizi tam da izleyicinin konumlandig
noktaya, fakat sadece oturup izlemekten
cok daha fazlasini yapabilecegi bir yere
getiriyor.

Biraz dinozor, biraz da is

Jurassic World Evolution ilk duyuruldu-
gunda ayni anda PC, PS4 ve Xbox One
platformlarina cikacak seklinde anons
edildi ve yapimci firma séziinde duracak

gibi duruyor. Oyunumuz tam anlamiyla

bir is gelistirme similasyonu. Yani elimizin
altindaki kaynaklarla yeni yerler yapip,
tesislerimizi gezen turistler iizerinden para
kazanmayi hedefliyoruz. Her ne kadar

is modeli olarak basit gibi gézikse de
turistlere sunacagimiz irinler biraz tehlikeli
diyebiliriz.

Tesislerimizi kuracagimiz yer, Jurassic
World isimli filmi izleyenlerin cok iyi bile-
cegi, “Isla Nublar” ve buraya baglh bes
farkli adadan olusacak. Oyunun geneline
yildizlarla derecelendirilmis bir kalite
sistemi hikmedecek ve bizlerin de nihai
amaci, bes yildizli bir tesis kurmak olacak.
Tesislerimizi kurarken bircok farkli bina ve
pek tabii yirtici dinozorlarla insanlari ayr
tutacak cit, duvar gibi engeller retebile-
cegiz. Bir yandan herkesin sevecegdi ve gi-
vende olacagi bir Dinozor Parki yaratirken,



bir yandan da oyunda bulunan iic énemli
karakterden bazi direktifler alacagiz. Bu
arkadaslar eglence, giivenlik ve bilim bas-
liklarinda calisiyor olacak ve diizenli olarak
bazi gérevler verecek ki bu da oyunun kendi
icerisindeki gérev sistemini olusturacak.
“Contract” olarak isimlendirilecegi belir-
tilen bu gérevler sayesinde, oyunun tek
diize bir tycoon modelinden ziyade daha
interaktif bir yapi sunmasi saglanacak.

Yine de Uretecegimiz parkin ne derece bu
arkadaslarin istekleri yéniinde, ne derece
dzgir irademize kalacagi hakkinda simdilik
bir sey séylemek zor. Fakat sadece gérevler
Uzerinden giden bir tek kisilik senaryo ve de
harici bir “custom map” modeli oyun modu
olmasi kuvvetle muhtemel. Bu iic arkada-
sin sundugu gérevleri esas dnemli kilansa
toplamda ulasmaya calishgimiz bes yildiz
icin bolca katki sunmalari. Daha dogrusu her
birisinin kendi rating sistemi s6z konusu ve
bu arkadaslari ne kadar mutlu edersek, bes
yildiza ulasmamiz da o kadar kolay olacak.
Farkl karakteristik yapilara sahip olan
adalara vlasmak icin de bu rating sistemi
kullanilacak gibi gézikiyor.

Dinozor Riyasi

Yapimci firmadan gelen aciklamalara gére
orijinal oyunla birlikte toplamda 40 farkli
dinozor cinsi bizlere merhaba diyecek. Bu
da demek oluyor ki simdiden potansiyel
DLC'lere hazir olmaliyiz. Peki, bu dino-
zorlar Red Alert'te oldugu gibi kislada

mi iretileceke Oyle gériniyor ki dinozor
retmek icin farkli binalara ihtiya¢ duyaca-
§iz. Bu binalarin en basinda da Expedition
Center isimli yer gelecek. Bu bina sayesinde
icerisinde buldugumuz ada kompleksinin
dért bir yanina arkeolog génderebilecegiz.
Géreve giden arkeologlar da farkli kazi
calismalarinda bulduklari fosillerden elde
ettikleri DNA’lari merkeze geri getirecekler.
Bu DNA'lar izerinde yapilan calismalar
aracihii ile de yeni dinozor tiirleri, farkli
upgradeler ve yasam siirelerini uzatma

gibi istatistikleri arttiran, bir nevi bonuslar
elde edecegiz. Belirli bir miktarda DNA'ya
ulashgimiz taktirdeyse Hammond Research
Center isimli binada farkli tirlerde dinozor-
lar Gretme imkanimiz olacak. Bu yéntemle
iretilen dinozorlarin tim istatistikleri, karis-
tirlan DNA'lardan yola cikarak olusacak.

Anlayacaginiz bir anda her yana éfke
sacan bir dinozor yaratmak isten bile degill
Anlasilan o ki kendimize ait, farkli sekillerde
ve &zelliklerde dinozorlarimiz olacak ama
giiniin sonunda ne kadar farkh olabilecek-
lerini saniyorum oyun piyasaya cikhginda
gorecegiz.

iki dinya arasinda

Yeterince dinozor irettikten sonra parki-

miz yavas yavas ilgi odagi olacak ama
misafirlerin rahatlarini saglamak icin dinozor
arkadaslarimizin yasadigr alani citlerle
cercevelememiz gerekecek. Bu noktada
hayli stratejik davranmamiz gerekecek gibi
gézikiiyor. Yani agresif dinozorlari nereye
koyacagimiz ya da otobur, kendi halindeki
devleri nereye yerlestirecegimiz biyik nem
arz edecek.

Yapilan aciklamalara gére haritanin tim
kontroli bizim elimizde olacak. Bu da
demek oluyor ki diledigimiz noktaya agac
ve akarsu gibi dogal kaynaklar koyabile-
cegimiz gibi, diledigimiz yerde bir bina icin
bosluk yaratip o bélgeye istedigimiz yapiy:
kondurabilecegiz. Yayinlanan videolarda
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SAGDA Arkadaslarla dinozor
parki gezme keyfi

ALTTA “O helikopter biraz daha
yaklassin, o is tamam” bakisi

bu silip diizenleme isleri anlik hareketlermis
gibi gézilkiyor olsa da oyun piyasaya cik-
tiginda nasil bir mekanik isleyecek, simdilik
bir sey séylemek mimkiin degil. Agresif
olan dinozor arkadaslarin da dyle herhangi
bir cit ya da tirevi engelin arkasinda 8y-
lesine durmayacaginin simdiden garantisi
verilmis bulunuyor.

Bazi dinozorlar, diger arkadaslarinin kork-
tugu elektrikli tellere ya da beton duvarlara
kafa géz girisebilecek. Dinozorlar igin farkli
bir yapay zekd modili gelistiren tasarim-
cilara géreyse, her dinozorun kendisine

ve de tiriine ait bir karakteristigi var. Bu
karakteristik 6zellik sadece onu cevreleyen
engellere karsi da degil, her dinozorun
cevresindeki gelismelere karsi tutundugu bir
tavir olacak. Yani bir T-Rex sadece sagda
solda duran engellere ya da karsisina cikan
insanlara degil, diger dinozor tirlerine de
saldiracak. Saniyorum bu arkadas acken
pek civarda olmamakta fayda var. Bu ara-
da Ddnozorlarin acligi toklugu gibi bir konu
hakkinda hicbir aciklama yapilmadi. Benim
esas merak ettigim konulardan birisi bu.
Yapay zekéanin kendi arasinda ne kadar
micadeleye girecegi de merak konusu.
Hani 6yle devlerin savasi olacaksa, ben
varim! Hali hazirda olan potansiyel “kafes-
ten kagcma” durumlarinin haricinde, bir de
anlik hava olaylari ile tim oyun alt st ola-
bilecek. Bir anda gelen firtina ile tim enerii
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kaynaklarimizi kaybetme ihtimali s6z konu-
su. Iste tim bu kaotik ortami gezmeye gelen
insanlar icin de parkimizi hem giivenli,

hem de albenili hale getirmemiz gerekiyor.
Konu giivenlik oldugu zaman devreye ACU
Center ve Ranger Station isimli binalarin
girecegi belirtiliyor. Bu binalar sayesinde
bir sekilde sorun yaratan ya da bulundugu
bslgeden kacan dinozorlar uyusturucu igne
ile avlanip bélgelerine geri tasinacaklar. Bu
noktada ilgi cekici bir aciklama séz konusu.
Séyle ki oyuncu olarak bakim gérevini
yapan NPC’leri birinci sahis kamerasindan
deneyim edebilecegiz. Tim bu olasi olay-
lara karsi acil durum siginaklari ve firtina
uvyaricisi gibi binalar insa edebilecegiz.
Tipki dinozorlar gibi, bu binalari da zaman-
la daha giicli hale getirecek upgradeler
yapabilecegiz.

Parkimizi oldugundan daha da albenili
hale getirmek icinse yapabilecegimiz baz
eklemeler s6z konusu. Bunlardan ilki klasik
filmlerden de hatirlayacaginiz “Gyrosp-
here” isimli cihazken bir digeri de Jurassic
World'de gérdiigimiz “Monorail” isimli
tren olacak. Bu ve benzeri bircok farkli
cihazin oyuna eklenecegine siiphe yok.
Hatta isin Tycoon kismini biraz daha giic-
lendirmek icin daha farkl binalar da oyuna

eklenebilir. Bir diger dikkat cekme islemi
de oyuncularin bizzat kullanabilecegi
“Photo Mode” olacak. Bu mod sayesinde
dinozorlarin farkl fotograflarini cekip hem
parkin bilinirligini arthirabilecek, hem de
gelen turistlere bu fotograflan satarak para
kazanabilecegiz. Paranin degerini de hafife
almamak lazim zira parkimiz gelistikce
giderlerimiz ve de 6zellikle dinozorlarin
bakim icreti biyik oranda artacak. Bu
sebepten ekonomi konusunda dogru hare-
ketler yapmamiz gerekecek.

Aman kacmasin

Anlayacaginiz iizere Jurassic World Evolu-
tion kendisine ait bir dinozor parki kurmak
isteyen herkese hitap edecek bir yapim
olacak ama gercekte kag kisi kendisin ait
bir dinozor parki olmasini ister? iste esas
sorulmasi gereken soru bu en sevdigim
okur. Benim icin cok ilgi cekici ve cikhigi
zaman kesinlikle deliler gibi oynayacagim
bir oyun. Fakat esas merak ettigim, oyunun
ekonomi déngiisi ne kadar detayli olacak
ve oyun icerisinde yasanan 8limlerin ne
gibi sonuclari olacak; gercekten merak-
liyim. Bakalim Haziran ayinda nasil bir
dinozor parkinda solugu alacagiz?

¢ Ertugrul Sing



EN TEHLIKELi DINOZORLA

i
Tyrannosaurus Rex
Saniyorum bu arkadasin bu'fc'_!’é‘

Velociraptor ©~

Mahalle cetelerini andiran
bir birliktelik, sinsilik ve ist
seviyede saldir planlama
yetenegi. Saniyorum bu
arkadaslar da 6zellikle

ilk Jurassic Park filminden
hatirlayacaksiniz. Isimleri
kabaca “Hizli ele geciren”
anlamina geliyor. Yapilan
arastirmalara gére 75 ile

71 milyon yil 6nce diinyada
gezmisler ki bu da onlar gec Kretas
dénemine ait kiliyor.

Fosilleri &zellikle Cin ve Mogolistan tarafinda bulunmus-
tur. Reptilia sinifindaki bu arkadaslar, Dromaeosauridae
ailesine giriyor. Bir bomba daha, Velociraptor’lar Juras-
sic Park’ta bizlere sunuldugu hallerine kiyasla gercekte
oldukea ufak tefek —ve kismen tiyliil- canlilar. Filmde
insan boyunda ve yaklasik 80kg agirliginda olarak
sunulan bu yaratiklar gercekte bir hindi ebadinda ve en
fazla 15kg agiriginda ki bu konuda bilim insanlarina
istk tutan meshur “Fighting Dinosaurs” kesfi hakkinda bir
seyler okumak isteyebilirsiniz.

Her ne kadar kilolarina ve boylarina bakinca zararsiz
gibi dursalar da kalabalik gruplar halinde yaptiklari
hizli saldinlar onlar 8limcil birer aveiya dénistiriyor.
ilk ekran gériintilerine bakilirsa onlar filmlerden hatir-
ladigimiz gercek disi boyut ve gériintiileri ile gérmeye
devam edecegiz.

ragmen, ku
sahip olma

Zaten ne kada
daslar olduklarin

olarak yapilmistir
de anlasilabilecegi izere

gelmektedir. Ufak bir boyuna
sahip olan bu Dinozor tiri,
Sauropsida olarak siniflandiril-
mis ve Pliosauridae ailesine aittir.
Boylari 13 metreye kadar ulasabilse de
yapilan arastrmalara gére ortalama boylarn
9 ila 10 metre arasinda degismektedir. Yedi
santimetreden baslayan disleri, 30 santimet-
reye kadar uzayabilmektedir. Bu arkadasin
fosilleri de Avustralya’da bulunmustur.

Amphicoelias
Bu arkadaslar da uzun
boylari yiziinden en dikkat
ceken dinozorlar arasinda
yer aliyorlar. Dinozor diinyasinin
simdiye kadar kalintisina ulasilan
en uzun boylular onlar. 40 ile 60 metre
arasinda degisen boylari ile tam manasi ile
devler diyebiliriz. Uzun boylarinin yani sira
takribi 122 ton gibi bir agiriga sahip olma-
lari da bir diger iddiali ézellikleri. Her ne
kadar Diplodocus gibilerinin aksine simdiye
kadar kesfedilmis “tam” bir iskeleti olmasa

&

roodon

Bu tiir de en cok kuslara olan benzerligi ile
taninmaktadir. Gec Kretas dénemine ait oldugu
disinilen arkadaslarin fosillerine, ilk olarak
1855 yilinda, Kuzey Amerika’da rastlanmistir.
Tire ait olan diger fosiller de Texas, New
Mexico ve Wyoming isimli bélgelerde bulun-
mustur. Ismin direk cevirisi “Yaralayan Dis”
olarak yapilmistir. Reptilia sinifina ait olan
Troondon, Troodontidae ailesine mensup-
tur. Boylar 2.5 metreye kadar ulasiyorken,
agirhiklarinin da 50 kilogram civarinda oldugu
tahmin ediliyor.

da Jurassic Park serisi icin yapilan 3D
modellemeleri, bilindigi kadar ile gercek
hayatta yasamis olan modele biyik oranda
benzerlik gésteriyor.
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Yapim Insomniac Games

Dagitim SIE

Tir Aksiyon

Platform PS4

Web insomniac.games/game/spider-man-ps4
Cikis Tarihi 7 Eylil 2018

5 XTI

SPIDER-MAN
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Sehrin her tarafi bin bir
farkh detayla dolu
olacak.

aklasik bin yildir hayatimizda olan

Spider-Man, yani Orimcek-Adam’i
tanimayaniniz yoktur. Cizgi-roman ortaminin
en inli kahramanlarindan biri olan duvar
sriingenini eger Spider-Man: Homecoming
filmiyle tanidiysaniz da sizin adiniza biraz
Gzilebilirim cinki hayatimda gérdigim en
siradan Orimcek-Adam filmiydi kendisi.
Ne var ki Insomniac Games, filmin yénetme-
ninin distigi hataya dismiyor ve inanilmaz
bir Orimcek-Adam oyunu hazirliyor. Gec-
tigimiz ay detaylari iyiden iyiye belli olan
ve daha ilk defa agiklandigi andan itibaren
de zaten ilgi odagimizda olan Spider-Man
hakkinda tim bildiklerimizi bu sayfalarda
bulabilirsiniz. PS4 sahipleri bu oyunu mutla-
ka ama mutlaka takibe almali!

Wilson Fisk’e darbe

Peter Parker, yani sevgili Orimcek-Adam’i-
miz 15 yasindayken bir radyoaktif érimcek
tarafindan isinlmis ve giiclerini kazanmist.
Yeni Oriimcek-Adam oyununda ise kendisini

23 yasindg, isinde giicinde bir insan olarak
goriyoruz. Nerede calish@i belirtilmese de
Peter Parker giindelik yasamini bir yandan
sirdiriyor, bir yandan da New York'taki
suca dur demeye calisiyor. Tim bunlar da
demek oluyor ki Orimcek-Adam, yeni ma-
cerasinda isini bilen bir portre cizecek.
Oyunun hemen baslanyla ilgili edindigi-
miz bilgilere gére, Kingpin, yani Wilson
Fisk sehrin tim suc érgitlerinin basindaki
rolinde karsimiza cikiyor. Lakin kisa bir sire
sonra da tutuklaniyor. Yine bu siralarda da
Mr. Negative adindaki siper kéti kadraja
giriyor ve Oriimcek-Adam’in onunla olan
micadelesi ekrana geliyor —ki buradaki
olaylari E3'te yayimlanan fragmanlarda
goérmistik. Genel senaryo akisinda ise tam

olarak neye karsi miicadele edecegimiz
belirsiz. New York biyik bir tehlikeyle mi
karsi karsiya, karsimizda Zalim Altli gibi bir
cete mi var veya daha yavas ilerleyip son-
lara dogru tavan yapan bir olay érgiisiiyle
mi karsilasacagiz, heniiz bu konular netlik
kazanmis degil.

Ag at, izi kalsin

Spider-Man oyun fikri ilk olarak ortaya
atildiginda, Insomniac Games her seyden
énce Orimcek-Adam’in ag mekanigine
egilmis ve bu konu izerinde calismaya
baslamis. Kahramanimizin binalar arasinda
dzgirce salinabilmesi ve bu akisin kesilme-
mesi &ncelikleri arasinda yer aldigindan,
uzunca bir siire bu konu &n planda tutulmus.

“Spider-Man oyun fikri
ilk olarak ortaya atildigin-
da, Insomniac Games her

seyden énce Oriimcek-
Adam’in ag mekanigine
egilmis ve bu konu izerinde
calismaya baslamis”
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[ 1d
Yan gorevier
Koskoca bir New York haritasi koyup da oyu-
nu bolca yan gérevle doldurmamak olmazd..
Bakin bakalim bizleri oyunda ne gibi gérevler
bekliyor...

Sug, her yerde!

Bir banka soygunu olur, bir polis kovalamaca-
st olur, arka sokaklarda yer alan bir uyusturu-
cu alisverisi olur, bu tip suclar siirekli karsimiza
cikacak ve oyunda rastgele olarak gerceklese-
cek. Bu tip bazi gérevlerin dallanip budakla-
nacag da yapimcilar tarafindan bildiriliyor.

Kara kedi, Felicia

Dismanina sanssizlik getiren Black Cat, bircok
yere cesitli kedi figirleri gizlemis durumda.
Bunlari bularak onun hikayesinin ardindaki sir
perdesini aralayacagimiz belirtiliyor.

Bir cift izleyen g6z: Taskmaster
Sehrin cesitli noktalarina iletisim cihazlan
koyan Taskmaster, bunlari bulmamizi istiyor ve
buldugumuzda da bize bir gérev veriyor. Or-
negin bir tanesinde patlamaya hazir bir bom-
ba buluyor ve bunu aglarimizla etkisiz hale
getirmeye calisiyoruz. Bu sirada da yetenegi,
izledigi kisinin yeteneklerini kopyalayabilme
olan Taskmaster bir yerlerden bizi izliyor...

Eski dost

Yeni oyunda Harry Osborn Oriimcek-
Adam’in dismani degil ve gayet iyi arka-
daslar. Avrupa’ya gitmeden nce dostu Peter
Parker'dan arastirma istasyonlarinin kontrol
edilmesini istiyor ve biz de bunlarin cevresinde
dolanirken bol bol sorunla karsilasiyoruz.

Cokmeyen cete

Her ne kadar Kingpin oyunun basinda demir
parmakliklarin ardina génderilmis olsa da
Fisk’in adamlari halen onun izinden ilerliyor.
Biz de cetenin karargahlarini bulup cékertme-
ye calisacagiz.

Canta avcllig

Tam bir yan gérev olmasa da sehirde dola-
nirken Peter Parker’in eski cantalarini sagda
solda bulacagimiz belirtiliyor. Bunlarin her
biri de Peter’in gecmisine dair ipuclariyla
bulusturacak bizi.
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internette yer alan videolardan da géz-
lemleyebileceginiz iizere, gelinen nokta
gercekten son derece iyi. Orimcek-Adam
R2 tusuyla binalara ag atiyor, L2+R2 ile
isaretli yerlerden kendini ileri cekebiliyor
ve X tusuyla ziplayip momentum kaza-
narak akisa devam ediyor. Bu sirada
dniiniize bir bina cikarsa bunun iizerinde
dilediginiz gibi kosabiliyor, bir binanin
yanina denk gelirseniz de yine parkuru
burada devam ettirebiliyorsunuz. Oyunda
bolca kovalamaca gérevi olacagindan,
Oriimcek-Adam’in hizinin kesilmemesi
gerekiyor ve yapimcilar bu konuyu alinla-
rinin akiyla ¢cé6zmise benziyor.

Déviismek, bir sanattir

Bir aksiyon oyunu olmasindan mitevellit,
oyunda bolca dévisecegiz, dévistikce
giclenecek, giclendikce de biyiik sorum-
luluk alacagiz.

Oriimcek-Adam iyi gininde 11 ton kadar
agirhgi rahatlikla kaldirabildiginden,
dismanlarina karsi da genellikle Gstin
konumda olacak; en azindan siradan in-
sanlara karsi. Lakin istese bir yumruguyla
hasminin suratini darmadagin edebilecegi

icin de hep kendini geri cekmesi gere-
kiyor. Ilk bakista dévis sistemi Batman
Arkham serisini andirsa da olaylar biraz
daha farkli. Burada Orimcek-Adam’in
dissmanlaryla birebir déviisi daha 6n
planda olacak. Kahramanimiz rakibine
birkac yumruk saydiracak, onu havaya
firlatacak, ag toplaryla havada iyice hir-
palayip daha sonra yere calacak, takim
ceketli arkadasimizin yerden kalkacak
hali kalmayacak. Bu tek kisi odakli kombo
ortaminda eger diger rakiplerinden bir
saldin gelecek olursa da &rimcegimizin
drimcek hisleri onu uyaracak, kafasinin
etrafinda cikan sembolle dikkatli olmamiz
gerektigini anlayacagiz. Buradaki déviis
sistemi biraz daha DmC tarzi gibi gézikti
ama Orimcek-Adam’a 6zel bir otantik hal
oldugu da ortada.

Kahramanimiz dévisirken standart
saldirlarinin yaninda, cesitli teknolojik
cihazlardan da yardim alacak. Trip-

wire adindaki tuzak, Orimcek-Adam

fark edilmediginde bir bubi tuzagr gibi
calisabilecek. Bu cihazi koydugunuz yerin
Uzerinden bir dismaniniz gegerse cihaz

Oriimcek-Adam’in da modaya vyarak

selfie cekmesi kacinilmazdi.



Merak etmeyin; biz de oyundaki
fotograf modu sayesinde béyle
artistik gériintiler yakalayabilecegiz.

calisacak ve dissmaninizi duvara yapistirip
etkisiz hale getirecek. Dévis esnasinda ise
bu silahimiz ayni HotS'taki Kel' Thuzad'in
zinciri gibi calisacak; iki dismani birbirine
yapistirip carpilmalarina neden olacak.
Web Bomb adindaki ag bombasi ise tam
olarak disindigiiniz seyi yapacak; bir

el bombasi gibi, atildiktan bir siire sonra
patlayarak yakindaki herkesin agzinin yi-
ziinin ag ile kaplanmasina neden olacak
ve bu sirada biz de sersemlemis dismanla-
nmiza bolca yumruk ve tekme savuracagiz.
Giinimizin en moda oyuncaklarindan

biri olan Drone’lar da Orimcek-Adam’in
envanterinde kendine bir yer bulmus. Cesitli
dzelliklere sahip olacagi belirtilen Spider-
Drone’larin &rnek olarak gésterilen modeli
kahramanimiz takip edip dismanlarimiza
kiicik ag toplar firlatacak.

Aciklanan bu teknolojik yardimeilarin ya-
ninda, hem déviis yeteneklerimizi artiracak,
hem de bu cihazlar giincelleyecek bircok
yetenek ve 6zellik olacag: belirtiliyor. Ayni
bir RPG'deki gibi Orimcek-Adam macerasi
boyunca gelisecek ve bolca yeni yetenek
ile giclendikce giiclenecek.

Peter Parker ve Mary Jane, ayni
cizgi-romanlardaki gibi gézikiyor.

Mary Jane de buradaymis

Oyunu -simdilik aciklanan bilgilere gére-
i¢ farkli karakterle oynayabilecegimiz
sdyleniyor. Bunlardan bir tanesi elbette ki
Orimcek-Adam, bir digeri Peter Parker ve
son olarak da Mary Jane Watson. Evet,
kulaga garip geliyor ama normal kilik-

ta oyunu gétirmemiz gereken gérevler

de olacak. Mary Jane'i kontrol ettigimiz
gérevler elbette ki daha cok bilgi toplama
ve gizlilik izerine kurulacak ama Peter
Parker’la ne yapacagimizi tam bilmiyoruz.
(Biyiik ihtimalle fotograf cekecegiz. Oyun-
da fotograf modunun bulunacagi da hali
hazirda aciklanmis durumda zaten.)
Bircok gérsel ve interaktif detayla (Yerde du-
ran tenis topunu ag ile alip atabilmek gibi...)
dolu olan Spider-Man, Eylil ayinin en bom-
ba oyunu olacak, bunu simdiden s&yleyebi-
lirim. Hatta ileri gérusli bir hareket yaparak
oyuna 90'in iizerinde bir puan verecegimizi
de distinmekteyim. Orimcek-Adam’la ilgisi
olmayani bu karakterin hayrani yapabile-
cek kadar kaliteli géziken Spider-Man icin
simdiden fazlasiyla sabirsiziz, bakalim giinler
nasil gececek... ® Tuna Sentuna

Tek bir kostum mu?
O gecmiste kaldu...

Buradaki ekran gérintilerinden olsun, verdigi-
miz posterden olsun, yeni Oriimcek-Adam’in,
yeni kostimiini gérdiniz. Oyundaki temel
kostimiimiiz de bu beyaz érimcek isaretine
sahip kostim olacak lakin oyunda 30'a yakin
ekstra kostimin bulunacagi da belirtiliyor.
Bunlar almak icin cesitli gérevler ve bolca
arastirma yapmamiz gerektigi de yapimcilar
tarafindan aciklanmakta.

Standart kostimimiiziin yaninda, cizgi-roman
takipgilerinin bildigi siyah rimcek desenli,
klasik kostimimiz de oyunda yer alacak.

Bu kostimiin ek 6zelligiyse kisa bir sireligine
dissmanlarimiza dért kat fazla hasar verebil-
memizi saglamasi.

Siyah kiyafetli Orimcek-Adam’t hatirlar
misiniz2 Hayir, ortak yasar olan kostimden
bahsetmiyorum, bayag siyah, pamuklu bir
kiyafet. Noir kostiminiin de oyunda buluna-
cag belirtiliyor.

Ve Spider-Punk kostimi... Oyunun ilk garip
kostimi de yine cizgi-romanlarda yer almak-
taydi. Orimcek-Adam’in kafasina dikenler
isleyen ve eline de bir elektro gitar veren bu
kostim de kahramanimizin gitariyla etrafin-
dakilere hasar vermesini saglayan bir 6zel
hareket getiriyor.
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Yapim Deep Water Studio Dagitim Playway S.A Tir Similasyon Platform PC, Mac Web kck.st/2HIOspn Cikis Tarihi 2018

UBOAT Cmx

Silent Hunter, This War of Mine ve Das Boot'v tek potada bulusturan bir oyuna ne dersiniz2

Su ikinci Dinya Savasi sirasinda para-
S sitciler ve denizalhcilar kadar yamuk
yapilmis bir kitle yoktur ha. “50 dolores
daha fazla maas”, “bitin gin deniz
altinda yahs” ve “yapacak hicbir sey yok”
vaatleriyle bolca génilli asker toplanan bu
birlikler, savasin sonunda tim mevcudunun
yanisindan fazlasini kaybetmisti. U-Boat
mirettebati icin ise senaryo bundan cok
daha agird.

UBOOT veya UBOALT, savas tarihi meraklisi
bir ekip tarafindan dizenlenen Kickstarter
ile yola cikan ve 20 bin dolarlik hede-

fini ikiye katlamayi basaran bir yapim.
Toplanan 38 bin dolar ise su iki seye isaret
ediyor, bu tir oyunlari seven kemik bir kitle
hala mevcut ve iki, sayilari halen cok fazla
sayilmaz.

Silent Hunter serisinden beri icimizi isitan
bir denizalti similasyonu ile karsilasmamis
olsak da UBOAT un Silent Hunter serisiyle
arasinda cok ciddi farklar oldugunu kabul
etmek lazim. Bu oyunda bir denizaltiyr de-
gil, o denizalhy isler hale getiren personeli
kontrol ediyoruz. Dogru bildiniz, kaptan
sizsiniz. Oyunda simdilik aciklandigi kada-
nyla tek bir denizalti modellemesi olacak
ve denizaltinin tamami gezilebilir sekilde,
calisan motoruna kadar modellenecek.
Yani Silent Hunter'da oldugu gibi istasyon-

26 | LEVEL

lar arasinda basit gecislerden degil, gercek
zamanli olarak istediginiz bélime gecebile-
ceginiz bir detay anlayisindan s6z ediyoruz.
Oyunda kullanacagimiz U-Boat'un modeli
ise denizalti meraklilarini sevindirecektir

zira meshur Type VI sizi bekliyor olacak.
Tom savas boyunca 703 adet iretilen bu
denizalhlar iki ayri “altin cag” yasayip
mittefik konvoylarini hallag pamugu gibi
attiktan sonra dikkatleri Gzerine cekince ayni
akibete kendileri ugramis ve hemen tamami
yok edilmisti. Ginimize ulasan tek Type VII
ise VIIC/ 41 konfigirasyonunda ve Kiel'de
sergileniyor.

Oyunda sadece konvoylar, kovalanacak
dismanlar, kacilacak destroyerler yok.
Bozulan mideler, tkanan tuvaletler, giinlerce
duvarlar arasinda kalmanin yarathgr depres-
yon, korku ve teknik arizalar da alt etmeniz
gereken engeller arasinda. Her bir askeri-
nizin farkli bir kisiligi var ve yapimei Deep
Water Studio’ya gére emrimiz altindaki bu
adamlar ile bag kuracagiz. Oyun hem birin-
ci sahis kamerasindan hem de Fallout Shelter
veya This War of Mine’a benzeyen kesit
kamerasindan son derece giizel gézikiyor.
Sadece sorumlu oldugumuz insanlar ile kur-
dugumuz baglar konusunda degil, grafikler
konusunda da This War of Mine referanslari
hayli kuvvetli.

Oyunda similasyon &gelerinin ne seviyede
olacag, Silent Hunter'da oldugu gibi oyna-
nisi tamamen degistiren zorluk secenekleri
olup olmadigi cok net degil. Ayrica oyun
grafiksel acidan cok basarli gézikmesine
ragmen G7E torpidosu yiyen Liberty sinifi
bir geminin ortadan ikiye bélinmek yerine
“pifftt” diye sénmesi gibi vaziyetler icime
bazi sipheler disiriyor. Patlama ve hasar
modellemesi efektleri su siralarda hayli ba-
sarisiz gdzikiyor ve elden gecirilmesi sart.
UBOAT'un bu sene icinde bir ara piyasada
olmasini bekliyoruz, simdilik konsol versiyo-
nu da ufukta gézikmiyor. Potansiyeli hayli
yiksek olan oyunun basarisi ise bizimle
nasil bir bag kuracagina bagli. Bir bakmis-
siniz denizalti gériince kacan oyunculara
bile kendisini oynatmayi basarmis, kim
bilir2 ® Kirsat Zaman



Yapim Claudiu Kiss, The Irregular Corporation Dagitim The Irregular Corporation Tiir Simulasyon Platform PC Web pcbuildingsim.com Cikis Tarihi Erken erisimde

PC Building Simulator Qmx

Bu oyunda sizlerle birlikte 2000 liralik sistem topluyoruz!

Merhaba arkadaslar LEVEL kanalina hos
geldiniz, bu incelemede sizlerle birlikte
GTAV acan sistem topluyoruz! Hem uygun
fiyath hem de sizi 5 yil gétirecek sahane
sistemimizi toplamak icin cayinizi kahvenizi
alin, hazirlanin ¢iinki cok keyifli bir ilk bakis
okuyacaksiniz!

Bakhgimizda adi PC toplama similatéri yerine
“Yazicioglu'nda dikkani olan bilgisayarci” olsa
isabet olacak bir oyun kendisi. Oyun mu yoksa
tam zamanli bilgisayarcida mi calisiyoruz o da
belli degil, diger taraftan bir o kadar da keyifli
bir yapim var karsimizda. Bin bir tirli derdi
olan misterilerimizin pis, bozuk vb. PC’lerini
adam etmeye calishgimiz oyunda para ka-
zanmak, ucuza dogru parcayr secmek, uyumlu
parcalarla calismak gibi gercek diinyada PC
toplarken dikkat ettigimiz konular yine &ncelikli
seyler arasinda.

Oyuna basladigimizda tek masasi olan, dirim-
ciden bozma ufak diskkanimizda misterilerden
gelen is taleplerini almaya basliyoruz. Bu
beyhude insanlarin alayinin yardima ihtiyac
var. Bilgisayarinda virijs olan, toz toprak icinde
olan sistemine bakim isteyen, anakarh bozuk
olan bu misterilere yardim ettikce de deneyim
kazaniyoruz. Deneyim ile birlikte yeni Griin
modelleri aciliyor satin alma kisminda. Oyun
gelistirme asamasinda oldugu icin yenilikler de
ekleniyor. Kasay sékiip takmak vidalari tek tek
cikartmak size birakiliyor. Ayni sekilde kablolari
sakip takmak da &yle. ilerleyen asamalarda
dzel setler vs. alip bunlari hizlandirabiliyorsu-
nuz.

Gercek diinyada bir PC nasil sékiiliyorsa,

burada da &yle sékip takmaniz gerek siralama
olarak, Car Mechanic Simulator oynadiysaniz
yabanci gelmeyecektir. Eksik bir sey oldugunda
PC calismiyor elbette. Misal &nce islemciyi yeri-
ne yerlestirdiniz, izerine de CPU sogutucusunu
takhniz. Bastiniz diigmeye ama gériinti gelmi-
yor degil mi2 Neyi unuttunuz2 Termal macunu.
Onu da sikhiginiz an sistem calisiyor. Meslek
liselerine vs. bu oyunu kurup akademik olarak
kullanilma potansiyelinden bile bahsedebiliriz.
Oyun bir noktadan sonra rutine bagliyor. Ayin
belli ginleri fatura 8diyorsunuz. Misal fatura
8deyene kadar isiklarin acilip kapandigini vs.
bilmiyordum hatta hic dikkat etmemistim. 96
dolar evlat acisi gibi fatura dedim, faturay
ddeyince de “aksam cikarken isiklari kapa-
mayi unutma” diye uyarilinca aydinlandim. O
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giinden sonra isiklan PC'leri ne varsa kapatir
oldum.

Araba sékip takmaktan cok daha kolay bir
yapim diyebilirim PC Building Simulator icin.
Oyunda lisanssiz iriinler kadar lisanslari olan
riinler mevcut. MSI, NZXT gibi markalar
oyunda yer aliyor. Gelisim asamasi olarak su
an oyuna Dual GPU destegi eklendi. Yakin
zamanda sivi sogutmal bilesenler, NVMe des-
tegi, kablolarin &zellestirilebilmesi, 5zellestirile-
bilir sivi sogutma bloklar, Overclocking, kasa
modlama, RAID sistem kurma ve daha fazla
kariyer icerigi yer alacak.

Az daha yazarsam “CHIP Test merkezi'nden
Ercan” ya da “merhaba ben Recep Baltas”
diye devam edecegim yaziya. Ben cok sevdim,
meraklilar kacirmasin! ¢ ilker Karas
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Yapim Codemasters Dagitim Codemasters Tir Yaris Platform C, PS4, XONE Web onrushgame.com Cikis Tarihi 5 Haziran 2018

OnRush & -

MotorStorm'un yapimeilarindan heyecanli, bol aksiyonlu, temposu bir an bile

u yasima geldim hala bir ehliyetim yok.

Bu vakitten sonra da ancak cok ihtiyacim
ofursa alirnm gibi geliyor. Los Angeles cadde-
lerinde Ferrari kullansam neyse de, istanbul
trafiginde kullanmasam daha iyi zaten.
ilgingtir, oyunlarda araba, helikopter, ugak
gibi bilumum cesit vasitayr gayet sahane kulla-
nabilen, yeri geldiginde daglari at tepesinde
asan bir insanim. Otomobil kullanilan oyunlar
severim, Grand Theft Auto oynarken canim gé-
rev yapmak istemeyince acryordum Los Santos
Rock Radio’yu, o mahalle senin bu plaj benim
geziniyordum. Az mi gezdim Travis'le o ucsuz
bucaksiz otobanlarda?

Arag kullanmayi ve tempolu oyunlari seviyor-
saniz, MotorStorm serisinden hatirladigimiz
Evolution ekibinin sigindigi Codemasters tara-
findan gelistirilen, Haziran basinda PC, PS4 ve
XBOX One platformlarina cikacak OnRush’i
dnerebilirim size. Ozellikle ortamlarda bas-
kalarina carparak kaos yaratmayi sevenleri
oldukca mutlu edecege benziyor. Bir oyunda
aradiginiz sey aksiyon, heyecan, cosku ise tam
yerindesiniz diyebilirim, yok arkadasim ben
Byle sakin sakin giderim kenardan diyenler ise
sayfayi usulca cevirsin, ciinkii bu oyunda her
sey cok hizli gelisiyor. Yok yok, elbette okuma-
ya devam edebilir ve belki icinizdeki Stephane
Peterhansel’i ortaya cikarabilirsiniz2

Oyunda 8 farkli arac sinifi var. Daha énce
offroad oyunlarinda gérdiklerinize yeni seyler
katmayan bu siniflarin kendine 6zgi farkl
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dismeyen bir yaris oyunu geliyor!

dzellikleri var ve oyunda ilerledikge tiirli
avantajlardan faydalanabileceksiniz.
Kazandiginiz puanlarlarla sirpriz kutu-

lar actirip yeni karakterler ve araclara

sahip olacaginiz séyleniyor. Siriciler

cok cesitli ve ilging tipler, benden séyle-
mesi. Motosikletin selesine yatma, elleri
havaya kaldirarak sirme, Starbucks

modeli oturma gibi abuk 6zellestirmeler
oyunda karsilasacaklariniz arasinda.

Ben bu 6zellestirmelerle cok fazla

zaman gegiren biriyim, &yle ki Final

Fantasy XIV oynarken kahramanin sa-

cini, yiziindeki cilleri, kaslarin birbirine
uzakligini secene kadar giinin bittigini ve hala
oyuna baslayamadigimi bilirim. Bu oyunda
karakterin saci basiyla oynama secenegi
yok gibi gériinse de araclarin ayrintilariyla
fazlasiyla ugrasilacak gibi gériniyor. Yans
parkurlarn da oldukca albenili, cam agacla-
rinin oldugu kumlu platformlardan, bol suly,
virajli, tepeli timsekli yerlere tozu dumana
katarak ilerlemeniz gerekiyor.

OnRush, biz oyun severleri cilgin hizlara ulas-
mamiz, fazlasiyla eglenmemiz ve basimiza
ne gelirse gelsin sovu devam ettirmemiz icin
caginyor. Gézilken o ki MotorStorm serisinden
sonra bir kez daha bitis cizgisine ulasmanin
&ncelikli hedef olmadig bir yaris oyunuyla
karsi karsiyayiz. Rakiplerinizi sadece gecme-
niz degil sizden istenen; gerekirse 6niiniize
cikan bitin araclara carpip oyun disina ata-

caksiniz, rampalara hizl girip havada iki sekil
yapip &yle devam edeceksiniz ve yaptiginiz
tim bu alengirli aksiyonlardan puanlar kaza-
nip rush moduna girmeye hak kazanacaksiniz.
OnRush ayni zamanda bir takim oyunu. Takim
arkadaslarinizla birlikte hareket ettiginizde
rushmetreyi daha hizli bir sekilde yikseltmeniz
mimkiin. Oyun oldukca hizli, bol efektli, heye-
canli ama yapimeilar bu yetmez demisler ve
-oyuna adini da veren- rush kismini eklemisler.
Oyunu yeterince deli oynayip ekranda sizden
istenen gdrevleri yerine getirdiginizde rush’
aktif hale getirebilirsiniz ki o zaman seyreyle-
yin cimbisi.

OnRush bildigimiz yaris oyunlarindan degil,
temposu bir an olsun diismiyor ve sinirsiz aksi-
yon ve eglence vadediyor. Bakalim potansiye-
linin hakkini verebilecek mi2 ¢ Nevra ilhan



Yapim Scavengers Studio Dagitim Scavengers Studio Tiir Aksiyon Platform PC, XONE Web scavengers.ca Cikis Tarihi Erken erisimde

Darwin Project &mw

Kuzeye, daha kuzeye! Akcaagac yapraginin, karin ve sogugun tlkesine!

Konodall bagimsiz bir ekip olan Scaven-
gers Studio tarafindan gelistirilen Darwin
Project, PUBG ile iiniine iin katan “Battle
Royal” tirine renk katmaya geliyor. Yapim
su an icin Steam’in Erken Erisim sisteminde ve
Xbox'in Game Preview sisteminde yer aliyor
ve kesin bir cikis tarihi bulunmuyor.

Darwin Project, Fortnite’i andiran gérsel tarzi,
The Culling’in, The Running Man’in ya da
Hunger Games serisinin reality show havasini
andiran yapisi ve oynanisa dogrudan etki
eden “Director”{ ile oldukca farkli bir tecrijbe
sunuyor. Darwin Project bizleri, Rocky dag-
larinin Kanada ayagina, post apokaliptik bir
gelecekte yeni bir buz devrine hazirlik yapan
bilim adamlarinin cilgin projesine gétiiriyor.
Bu cilgin proje, insanlarin yeni teknolojiler
sayesinde soguk iklimlerde tehlikelere karsi
koyup hayatta kalip kalamayacaklarini an-
lamak ve bunu yaparken de diger insanlari
eglendirmek izerine kurulu gériintiyor. Son

hayatta kalanin kazanacagr bu cilgin sovda,
on oyuncu ve bir robot, nam-1 diger Director,
altgen seklinde yedi bslgeye ayirilan bir
haritaya birakiliyor. Oyuncular birer balta ve
yay ile oyuna baslarken, soguktan donma-
mak icin diszenli bir sekilde ates yakmak ve
diger oyunculara karsi Ustinlik saglayacak
esyalar iretebilmek icin kaynak toplamak
zorunda. Oyunun diinyasinda bolca bulunan
agaclardan odunlar, koltuklardan deriler,
sandiklardan tuzaklar ve yeri biitin oyuncula-
ra duyurulan noktalarda bulunan elektronikler
toplanmayi bekliyor.

Toplanan bu kaynaklarla hem ekipmanla-
nmizi giclendirebiliyor hem de yeni aletler
iretebiliyoruz. Isin kéti yani bu kaynaklarin
toplanmasi bir miktar zaman gerektiriyor ve
bu da kaynak toplama islemi sirasinda oyun-
cular savunmasiz birakiyor. Dahasi toplanan
kaynaklar, geride diger oyuncular tarafindan
takip edilebilecek izler kalmasina sebep

oluyor. Birakh@imiz izlerin izerine tuzaklar
kurarak oyuncular dogrudan bu tuzaklara
cekmek gibi farkli taktikler de oyuna derinlik
katiyor.

Oyuncular o ya da bu sekilde hayatta kal-
maya cahisirken, haritada ézgiirce dolanan
Director de oyunun gidisatina etki edebiliyor.
Yine bir oyuncu tarafindan kontrol edilen
Director, bélgelerin hangi sirada kapatilaca-
gina karar vermek, istedigi bir bélgeye bitin
oyunculari 8ldirecek niskleer bomba atmak ve
oyunculara sicaklik ve saglik bonuslar vermek
gibi yeteneklere sahip. Ayrica, Twitch ve Mi-
xer gibi platformlarda yayinlanan maglar sira-
sinda seyirciler de Director’iin karar vermesini
saglayacak oylamalarda oy kullanabiliyor.
Darwin Project’in bir sov oldugunu disinir-
sek, kazanmak icin sadece iyi olmamiz degil
Director'in ve seyircilerin de kalplerini kazan-
mamiz gerekiyor diyebiliriz. Yoksa sov bizsiz
de devam edebilir. # Ahmet Ridvan Potur
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Se|om|or RPG okuru insanlar. Bildiginiz
izere son birkac aydir réportajlara ara
verdim ve yine FRP konusuna dénis yaptim.
Biraz genelden, biraz da detaylardan
bahsederek, her ay yeni bir seyler anlatma-
ya calisiyorum ama bakalim nereye kadar
ilerleyebilecegiz. Bu ay birazcik da olsa
atmosfer konusuna deginmeye calisacagim
zira hem bircok dijital oyunda, hem de masa
st FRP deneyimlerinde sikca sorun yasa-
nan bir konu oldugunu disintyorum.
Oncelikle atmosfer yaratmak bir DM icin en
zorlayici basliklardan birisidir, bu konuda
hemfikir olursak devami daha kolay gelir.
(Hemfikir degilsek kavga edebiliriz.) Bu zor-
lugun bircok sebebi vardir. En basinda DM
gérevini Ustlenen kisinin oynathgr dinyaya
olan hakimiyeti s6z konusudur. Eger konu
hakkinda yeterince bilgiye sahip degilse,

ister istemez gereken bilgileri veremeyecegi
icin, bazi seyler havada kalir. Hele bir de
oyuncular konuya ondan daha hakimse,
isler hepten zora girer. Bu sebepten hangi
settingde, hangi oyunu oynatiyorsak olalim,
evvela diinyaya hakim olmak sart. Akabin-
de oyuncularin deneyim ettikleri karakterle-
rin irklarini, siniflarini ve alignment denilen
yénelmelerini iyi bilmek sart. Béylece
grubun icerisinde bulundugu ortamlari onlar
icin daha &zel ve daha anlamli hale getire-
bilecegimiz gibi, ayni zamanda gerektigin-
de her bir karakter icin de farkli bir atmosfer
yaratma imkanimiz olur.

Ne yapilir, ne yapilmaz?

Bildiginiz izere FPR deneyim ederken
bolca anlat ve tasvirde bulunuyoruz. Bu
noktada is sadece DM’e degil, oyuncuya

da dijsiyor. Eger oyuncu, karakterini DM ve
oyunda bulunan diger oyunculara detayli

bir sekilde tasvir etmezse, yine bir seylerin
acikta kalacagina emin olabilirsiniz. Evet,

her seyi anlatarak yapiyoruz ve DM kisinin
anlatim konusunda iyi olmasi sart. Anlatimda
iyi olmak ne demek? Habh, iste bu birazcik
zamanla anlasilabilecek ve deneyim edile-
bilecek bir durum diye diisinmekteyim. Hani
el elden Ustindir ya, birazcik dyle bir durum
var. Fakat atmosfer yaratma esnasindaki

en énemli husus, inandiricilik olmalidir. Oyun-
cular, ancak bu sayede birazdan detayli

bir sekilde tasvir edilecek diinyanin icerisine
girebilirler. Bir DM her ne kadar sagi solu en
ince detayina kadar tasvir etse de giiniin so-
nunda her oyuncunun kendisine ait bir hayal
giicii oldugunu unutmamak gerekmektedir.
inandirici olmak icin pek tabii icerisinde



bulundugumuz diinyay: iyi bilmek ve yanlis
bilgi vermemek de &nemli basliklar arasinda
yer almaktadir. Bilgi aktarimi icerisindeyse
olabildigince o an ve diinya kosullarinin
manhgi cercevesinde hareket etmemiz
gerekmektedir. Misal, klasik bir oyunda,
durup dururken o diinyaya ait epik bir
NPC'nin belirmesi, her ne kadar baslangic
seviyesi oyuncular heyecanlandirsa da
zamanla rahatsiz edici bir hal alir. Bir diger
drnekse, DM'in ¢ziim bulamadigi durumlar
karsisinda oyunculari yénlendirmek adina
yaphgi caresiz hareketlerdir. Misal, bir anda
zorlayici bir disman birimi cikarma, yol ay-
rimlarindan birisinin clkmaz sokaga dénis-
mesi gibi hareketler, oyunun inandiriciligini
bir anda yok edecektir ki bu tarz hareket-
lerin sonu, genelde oyuncularin oyundan
sogumasina yol acar. Bu sebepten éncelikle
yazdigimiz senaryonun dimdiz bir yapidan
ziyade, dallanip budaklanabilen, oyunda
bulunan oyuncularin hal ve hareketlerini de
baz alan bir sekilde yazmamiz gerekecektir.
Bu sayede karsimiza cikan ters durumlar
esnasinda, oyundaki inandiriciligr kaybet-
meden farkli sekillerde senaryoya yeniden
baglanabiliriz.

Atmosfer yaratma

Atmosferi yaratmak icin tasvir etmek cok
dnemlidir. Bunu FRP oynayan ya da oynatan
hemen herkes zaten cok iyi bilir. Fakat
tasvirler ne cok, ne de az olmalidir. Yani

bir yer hakkinda bilgi veriyorken, olabil-
digince detaya &nem vermeniz gerektigi
gibi, etrafina bakmayan oyuncular icin de
gereksiz detaylardan kacinmakta fayda
var. Aksi halde kendilerini yénlendiriyor
olursunuz ama DM'in gérevi oyunculari
yénlendirmekten ziyade, onlara bir hikdye
anlatmakhir. Akabinde olacaklar oyuncular
secer. Pek tabii burada ince bir nians séz
konusu ama iste aradaki ince cizgiyi mani-
pile etmek de zamanla &grenilen beceriler
arasinda yer aliyor. Atmosfer deyince bazi
DM'’lerin aklina sadece etraftaki dnemli
seyler geliyor ama hayir, atmosfer en basta

hava ve giiniin durumundan baslamali-

dir. Misal, oyun baslar baslamaz, eger
gokyizinin géziktigi bir yerdeysek, nasil
bir hava durumu séz konusu oldugundan
baslamak gerekir. Pek tabii mevsimin zaten
belirtildigini disiniyorum. Akabinde nasil
bir hava olayi beklendigini bile belirtmek,
oyuna farkli bir detay katacaktir. Ozellikle
giindiiz vakti oynanan oyunlarin, atmosferle
birlikte gitmesi icin benzeri hava sartlarinda
oynanmalari, yeni oyuncular icin daha rahat
bir zemin sunacakhr. Sicak, soguk, gindiz,
gece gibi genel gecer detaylarin ardindan
saniyorum grubumuz oyun deneyimine bir
hayli hazir haldedir. Bu noktada atmosferi
daha da iyi yasamak icin mizikler devreye
girmektedir. Her ne kadar bazi DM’ler tercih
etmese de FRP oynarken mizik kullanmanin
ziyadesiyle ise yaradigini disinmekteyim.

Tamamlayici unsurlar

Ginimiz itibariyle internet izerinde bircok
farkli FRP (RPG) temasina uygun miizik bu-
lunuyor. Han icin ayn mizik, savas icin ayn
mizik bulmak gercekten cok kolay. Hatta
genel gecer bir gidisat icin bile ayarlanmis
mizikler s6z konusu. Pek tabii hala belli
bash film mizikleri var ki onlardan vaz-
gecmek gercekten cok zor. Anlayacaginiz
mizik kullanarak hali hazirda yarathginiz
atmosferi, muazzam bir hale getirmeniz
isten bile degil. Burada tek dikkat edilmesi
gereken nokta, sahneler arasi geciste oyunu
vzun siire durdurmadan mizigi degistirebil-
mekfir.

Atmosfer yaratmak ve bu atmosferin iceri-
sinde kaybolmak kesinlikle FRP deneyiminizi
en st seviyeye ulastracaktr. Kaliteli bir
atmosfere sahip bir oyun yaratabildiginiz
anda inanin hem siz, hem de oyunculariniz
keyifli vakit gecirecektir. Eger atmosfer en
basindan saglanamazsa, benim bildigim
FRP diinyasinda isler tamamen yokus asag:
gider. Umarim atmosfer konusunda bir
nebze bile olsa yardimci olabilmisimdir.
Oniimizdeki aya bakalim bu isin neresinden
yola devam edecegim.

Ne Okudum?

Star Wars: DJ:

Most Wanted

Saniyorum artik herkes

son Star Wars filmini ya

izlemis ya da hakkinda

yeterince olumlu ya da
olumsuz sey duymustur. Film kimilerine
gore iyi, kimilerine gére kétiydi ama
Benicio Del Toro tarafindan canlandirlan
DJ karakteri, siiphesiz filme biyik bir
renk ve kalite katti. Peki, kim bu DJ2 Film
esnasinda kendisi hakkinda hicbir bilgi
alamadigimiz bu afacan karakteri, onun
adiyla yazilan cizgi romanda daha yakin-
dan tanimak miimkin.

Ne dinledim?
Pantera
Gectigimiz ay, bir giin
yanlislikla erken saatte
Pantera agtim. Sonra bir
baktim alh saattir Pantera
dinliyorum. Simdi de ak-
lima geldi, bu sayfayr yazdigim dokuz yil
icerisinde bir defa bile kendilerini tavsiye
etmemisim. Cok iziildim, cok utandim.
insanlar, Pantera diye bir grup var, hani
duymadiysaniz duyun. 1981 ile 2003

yillari arasinda aktif sekilde mizik yapan
bu giizide arkadaslar, Groove Metal'in ta
kendisi! Dinlemeyen kalmasin!

Ne izledim?

Lost in Space

Uzun siiredir bu farzda bir

dizi pesindeyim. Nitekim

“yine” Nefflix sag olsun

karsima Lost in Space ile

cikageldi. Yabanci bir
gezegene carpan uzay gemilerinden sag
kurtulan Robinson ailesinin bir anlamda
hayatta kalma miicadelesini anlatan
dizi, her bélimde sasirtmayi basariyor.
Ozellikle sekizinci bslim bir harikal Hani
bir yandan bilim kurgu, bir yandan da
sirprizlerle karsilasmayi seven izleyiciler-
denseniz, kacirmamaniz gereken iddiali
bir yapim oldugunu séyleyebilirim.
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H er oyuncunun sevdigi belli bash oyun
tirleri vardir. Kimi Europa Universalis
gibi devasa strateji oyunlarinda yizlerce saat
harcamayi severken, kimileri piyasadaki tim
aksiyon-FPS tirindeki oyunlari sémirmeye ca-
lisir. Her bir oyun cesitli seviyelerde oyuncular
zorlayarak, keyif alma dirtisini uyandirir.
Eger oyun cok kolay olursa, oynama zevki de
gitgide dismeye baslar. iste bazi oyuncular
da bu zorluk cikartan oyunlari ve bu oyunlarin
sundugu miicadeleci yapiy: seviyor.

Elbette bu demek degildir ki oyundan keyif
almak icin her oyunun zor olmasi gerekiyor.
Bazi oyunlar var ki yapim siirecinde kasten
zorlayici olarak tasarlaniyor. Arcade salonlari
déneminde tasarlanan oyunlarin biyik bir
kismi kisciik cocuklarin cebindeki bozukluklari
bitirmeye yénelik hazirlaniyordu. Oyun ne
kadar zorlayici olursa, oynama siiresi bir o
kadar artiyor ve daha fazla para harcatmak

ZORLUK
CIKARTMA!

icin uygun ortam saglanmis oluyordu. Giinimiizde
bilgisayar kasasina ya da ev konsolumuza bozuk
para sikistirmiyoruz belki ama firmalar oyunculari
zorlayacak oyunlar tasarlamaya devam ediyor.
Peki, bunda oyuncunun ya da yapimcinin kazanci
ne? Eger tim zorluklara ragmen o oyunu bitirir-
seniz, etrafa caka satabilirsiniz. Haliyle firmalar
da “Bu oyun bu kadar zor mu ya2” diyen yeni,
hevesli ve iddiali oyunculardan para kazanmaya
baslayabilir.

Bu ayin dosya konusu olarak atari salonlarindan
evimizin salonlarina uzanan, gelmis gecmis en
zor oyunlar, hatta oyunculara kafa tutan oyunlari
listeledik.

Listeyi hazirlarken oyunlarin zorlayici unsurlarini
dikkate aldik. Dénem sartlari, hatalar, optimizas-
yon sorunlan gibi belli durumlara sahip oyunlar bu
listede bulunmuyor.

Simdi hazir olun, zordan daha da zorlara dogru
yolculugumuza cikiyoruz.



TORLUK

SEVIVESI

FTL motorunun
\sinmamast

Yapim Subset Games Tiir Strateji

FTL: FASTER THAN LIGHT

Gegtigimiz ay yine Subset Games tarafindan gelistirilen Into
the Breach'in incelemesini yapmistim. Strateji ve zorluk
derecesini seviyeli bir sekilde ayarlayan Subset Games'in
yikselisi de 2012 yilinda piyasaya sirdigi FTL: Faster Than Light
ile olmustu.

Faster Than Light, oyunun basindan sonuna kadar elit seviyede
bir makro-mikro y&netimi gerektiriyordu. Galaksiler arasinda iler-
ledikce oyunun zorluk seviyesi daha da artiyor ve giivenli sular-
dan daha da uzaklasmis oluyordunuz. Oyun sonu canavarini ise
iic kere alt etmeniz gerekiyordu. Bu noktaya kadar caninizdan
can gitmis olmasi da FTL'nin size aciyacagr anlamina gelmiyordu.

Yapim Amusement Vision Tur Yaris O apq
Q

F-ZEROGX ~ g

Bu oyun hakkinda anlatilan en iddiali hikayelerden biri, ana
senaryonun oyunu birakip uzaklara dogru kosmayi isteme-
nize neden olacak kadar zor oldugu iizerine. Hatta o kadar zor

ki F-Zero GX'te ne kadar usta olursaniz olun hikayenin sonunu
gdrmek icin aylarca ugrasmaniz gerekebiliyordu.

Gelecekte gecen Wipeout benzeri bir yaris oyunu olan F-Zero
GX'te binlerce kilometre hizda hareket eden, jet ucagindan
bozma arabalarla yanisiyordunuz. Super Mario Kart'in daha da
acimasiz hali olan F-Zero GX'te yaris pistlerini ezberlesiniz de
yapay zekanin keskin manevralar yizinden bir anda birinci-
liginize veda etmek ve her seye en bastan baslamak isten bile

degildi.

Yapim Mythos Games/MicroProse Tiir Sira tabanli strateji

UFO:ENEMY UNKNOWN

-Com: UFO Defense ismiyle K.Amerika’da dagitimina
baslanan ve ileride kilt haline gelecek X-Com serisinin de
baslangicini temsil eden UFO: Enemy Unknown, sira taban-
Ii strateji oyunlarina yeni bir soluk gefirmisti. Bilinmeyen bir
yerden gelip diinyayi istila eden uzaylilara karsi birlesen diinya
Ulkeleri, X-Com adini verdikleri bir kurulusa imza atmis, hedefi de
vzayllan def etmek olarak belirlenmisti oyunda. Tabii séylemesi
yapmaktan daha kolay.
Oyunda askerlerinizin harita izerindeki konumlar hayati nem
tastyordu. Oyle kafaniza gére bir eve girerseniz, bir anda en iyi
askerinizi kaybedebilirdiniz. Oyunda ilerledikce daha iyi ekip-
manlara sahip olsaniz da UFO: Enemy Unknown'in oyunculara
zorluk cikartan 8nemli bir &zelligi vard. Bilgisayar y&netimindeki
vzayl kuvvetleri, hile yaparak daha da giicli hale geliyordu.
En iyi ekipmana sahip olmaniz sizi éne gecirmiyordu. Ciinki
vzayllar her zaman daha iyisine sahip oluyordu
Oyunun bu zorlu yapisi, kendisinden sonra gelecek devam oyun-
larini derinden etkileyecek ve daha zorlu bélimlerle oyuncularin
karsisina cikacakt.

Yapim Nintendo Tir Dévis

MIKE TYSON'S PUNCH-OUT!!

ES platformu icin gelistirilen ve Punch-Out!! ismiyle de
bilinen bu giizide yapim, sirf oyunculara zorluk ¢cikartmak
icin tasarlanmigt. 80’li yillarin sonunda ringlerde éniine geleni
deviren ve hizli bir yikselise gecen Mike Tyson’a adanan Punch-
Out'ta dogru zamanda yumruklardan kacarken, sizin saldirilari-
nizi kolayca savusturan rakiplerinizi paketlemeye calisiyordunuz.
Bir iki yumruk darbesiyle devrilmek o kadar kolayd ki daha ilk
rakibi alt edemeyen bircok oyuncu olmustu. Oyunun sonunda
ise oyuna ismini veren, dénemin agir siklet boks sampiyonu Mike
Tyson'i yenmeniz gerekiyor-
du. Ona ath@iniz yumruklar
fiske kadar can gétirir-
ken, yerinde duramayan
Tyson'in tek bir yumrugu
sizi nakavt etmeye yeti-

70RLUK
SEVIYESI

Mike Tyson'dan
makas alma
kadar zor
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Yapim Nintendo Tir Platform

SUPER MARIOBROS..
THELOST LEVELS

intendo tarihinin en zor oyunlarindan biri olarak kabul edilen

Super Mario Bros: The Lost Levels, ilk olarak Japonya pazarina
sunulmustu. ik oyundaki tim geleri cok daha zorlayici unsurlarla
isleyen yeni oyun o kadar zor olmustu ki yapimei stidyonun basindaki
Shigeru Miyamoto (Kendisi ayrica Mario basta olmak izere Zelda,
Star Fox, Donkey Kong gibi efsanelerin yaratcisidir) bile oynanabilirli-
gin cok zor oldugundan yakinmist.
Mario'nun bu sirimiinde size giic verecegini sandiginiz mantarlar
sliminize sebep olabiliyordu. Tam ziplayip karsi platforma gectim
derken bir anda rizgarla itilip 8lebiliyordunuz. Yesil borulardan

zamansiz cikan bitkilerse zorlu balimleri daha kolay hale getirmiyordu.

K. Amerika ofisi tarafindan
da fazlasiyla zor bulunan
The Lost Levels, bir siire son-
ra isim ve yapi degistirerek
Super Mario Bros. 2 ismiyle
bu pazara sunulmustu.
Yillarca serinin yiiz karas
olarak yorumlansa da
bircok oyuncunun en kisa
sirede bitirmek icin yaris
haline girdigi bir yapim
olarak bilgisayar oyunlar
tarihindeki &zel yerini de
almistir.

70RLUK
SEVIYESI

Yesil OdGm‘“."sm..‘ 2
Zelda degil miymis:

Yapim Nintendo Tir Aksiyon, Macera

ZELDALL:
THE ADVENTURE OF LINK

Legend of Zelda'nin basarisinin hemen ardindan ev bilgisayarlan
icin hazirlanan Zelda II: The Adventure of Link, dénemin platform
oyunlari furyasina kapilarak tir degisikligine gitmisti. Bizce “saga
gitmeli oyun” olarak bilinen tiire gecis yapan Zelda, zorluk seviyesi
yiiziinden serinin en sevilmeyen oyunlarindan biridir.

Zelda II, oyun mekanikleri, saldir sistemi ve dogru zamanda yapil-
masi gereken hareketler yizinden zorlayiciydi. Kisith saldir manev-
ralarina karsin dissmanlarin yapabildikleri karsisinda oyuncularin
pek bir sansi yoktu. Yine de hakkini vermek gerek, neticede oyun
tarihinin en karizmatik oyun sonu canavarlarindan biri olan Dark
Link’e de ev sahipligi yapiyordu.

34 | LEVEL

Yapim Novotrade International Tér Macera

ECCO THEDOLPHIN

992 yilinda dénemin konsollari icin hazirlanan Ecco the

Dolphin, oyun tarihinin en garip oyunlarindan biri olabilir.
Denizleri istila etmeye baslayan uzayl saldinsini durdurmay
amaclayan Ecco isimli bir yunusu canlandirdigimiz oyunda, dis-
manlar kadar haritanin kendisi de bizi yok etmeye calisiyordu.
Ecco’nun sonar 8zelligi ile bulmacalarn ¢cdzmeli, ayni zamanda
saldinya gecen képekbalig, deniz anasi ve uzayllarla da ug-
rasmaliydiniz. Ha unutmadan, bir de nefes barimiz var. Sonucta
yunuslar memeli hayvanlar ve tim bu zorluklarla ugrasirken ara
sira yiizeye yikselip nefes almaniz da gerekiyor.
Oyunun sonundaki devasa uzayli kralice ise basl basina bir
belaydi. Daracik bir alan icerisinde kralicenin saldirlarindan ka-
carken, minik uzaylilan alt etmeli, duvarlardan cikan saldinlardan
sakinmali ve dogru zamanlarda saldir yapmaliydiniz. Bu arada,
kralice tarafindan yutulursaniz bir 8nceki bélimden basladiginizi
da hatirlatalim. Hayirli isler.

Yapim The NetHack Devleam Tiir Roguelike, RPG

NETHACK

N etHack, bugiine kadarki en kallavi gelistirme siirecine sahip
oyun olarak biliniyor. ilk yayinlandigi 1987 yilindan beri,
uvzun araliklarla bile olsa gelistirici ekip tarafindan giincelleniyor.
Son giincellemesi 2015 yilinda yapilan NetHack, Roguelike
(Olmeli Oyun!) tirinin hakkini sonuna kadar veriyor.

Peki NetHack'i bu kadar zor yapan ne? Oncelikle, oyun
tamamen ASCII kodlarindan olusuyor ve belli bir noktaya kadar
oyuncularin da bu kodlara hakim olmasi bekleniyor. Ayrica Net-
Hack'teki asil amag zindanin sonuna inip Yendor'un Tilsimini bul-
mak. ASCII kodlarinin yardimi ve altyapidaki saglam algoritma
sayesinde sirekli olarak yeri degisen tilsimi bulmak ise bir hayli
zor. Yillardir NetHack'i oynayan oyuncular bile, sirekli olarak
yeni esyalar ve dismanlarla karsilasabiliyormus. Sirf bunun icin
“Spoilers” adini verdikleri bir forumlar bile var.

70RLUK
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Yillardir gelistirilme
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Yapim StudioMDHR Tiir Platform

CUPHEAD

Bog|m5|z olarak gelistirilen Cuphead, 2017 yilinin da en iyi oyunla-
rindan biri olmustu. Disney animasyonlarinin ilk cagini animsatan
grafikleriyle kendine has bir gérintiye sahip olan Cuphead, eski usul
Run n” Gun tiriiniin zorlayici unsurlariyla 8n plana cikiyor.

Kafasinin oldugu yerde bir cay fincani ile modellenmis karakterimizle,
sekilden sekle giren rakiplerimizi alt ederek ilerlememiz bekleniyor.
Ama bazi bslimler o kadar zorlayici ki ic tane canla nereye kadar
ilerleyebileceginizi sorguluyorsunuz. Sunca zorluguna ragmen oyunun
gectigimiz yilin en iyi indie yapimlarindan biri oldugunu, cok begenildi-
gini ve bir bina dolusu 6dil kazandigini da eklemis olalim.

Yapim Tarn Adams Tiir Yonetim similasyonu

DWARF FORTRESS

002 yilinda yola cikan Tarn ve Zach Adams, Dwarf Fortress'i
gelistirirken neyi amaclamislardi bilemiyorum fakat oyuna bagimli

bir oyuncu kitlesi olusturmayr basardilar. ilk Dwarf Fortress maceramda,
ekrandaki metinler kadar yan taraftaki ne idigi belirsiz sekilleri anlamaya

calismak benim icin fazlasiyla zorlayici olmustu. Haliyle Dwarf Fortress
furyasi da benim icin baslamadan bitmisti.

Metin tabanli olarak hazirlanan Dwarf Fortress, adindan da anlasilacag:
gibi bir ciice kalesinde geciyor. Amacimiz diizgiin isleyen bir ciice kalesi

olusturabilmek. Fakat isler sandiginiz kadar yolunda gitmiyor.

Sadece kaleyi bijyitip ekonomisini dizenlemekle degil, ayni zamanda

dissmanlarla ugrasmak ve her bir ciiceyle ayri ayri ilgilenmek zorunda-
siniz. Kraliginizi gelistirip istediginiz kaleyi insa edebilmek icin en ufak
sorunlarla bile ilgilenmeniz gerekiyor. Yoksa psikolojisi bozulmus bir
ciice, kazmayr hic istemediginiz bir yere vurup derinliklerdeki k&tiligo
ortaya cikarabilir.

70RLUK
SEVIYESI

Takiik maktik
yok

Yapim Bohemia Interactive Tir Taktiksel FPS

ARMA?2

0'li yillarin ¢ klavye dolduracak kadar kontrole sahip ucus

similasyonlarini bilir misiniz2 iste, oyuncuya klavyeyi bir
ucak kokpiti gibi kullanma firsati veren ARMA 2'yi de gercekei
savas simiilasyonu olarak adlandirabiliriz. Oyle ki sadece bir
kursun yarasi ile élebilir ya da harita okumayr beceremezse-
niz kendinizi icinden cikilamayacak bir durumun ortasinda
bulabilirsiniz.
Bugiin bile halen oynanmaya devam eden ARMA 2, bircok
Ulkenin ordusu icerisinde de asker egitiminde kullaniliyor. Ger-
cek ordular tarafindan bile béylesine ciddiye alinan bir oyunu
oynamak icin sizin de son derece ciddi olmaniz gerekiyor.
Ana senaryosunun birden fazla sonu var ve ne kadar iyi
bir sonla bitirmek isterseniz o kadar zorlayici gérevlerden
gecmeniz gerekiyor. Multiplayer kisminda ise arkadaslarinizla
kusursuz bir iletisim halinde olmaniz sart.

Z0RLy
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Qrizmafik
Yapim Capcom Tiir Aksiyon olmak

DEVILMAY CRY 3

ante ismi ve DMC serisinin konsol oyunculari icin her zaman

farkli bir yeri olmustur. Kendine has tarzi, rock 'n roll sevdasi
ve miithis déviis teknikleriyle cehennemin zebanilerini alt edebile-
cek baska kimi taniyorsunuz ki2
Listede bu oyunu gérisp “Ne alaka?” diye sordugunu duyar
gibiyim. Japonya'da piyasaya sirilen DMC 3’iin zorluk seviyesi-
ni kac kisi biliyor peki2 Oyun o kadar zor tasarlanmish ki ABD'ye
cikan sirimden dolay: bircok dergi ve yayinci oyuna dissik
puanlar vermisti. Aradan gecen bir yilin ardindan Dante’s Awa-
kening adiyla yeni bir sirim sunulmus ve zorluk seviyesi biraz
daha ayarli hale gefirilmisti. Yoksa kim o SSStylish puanlamasiyla

tim oyunu bitirebilire
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Acik yaraya fuz
" basma

Yapim Team Meat Tir Platform

SUPER MEAT BOY

dmund McMillen isimli dahi oyun gelistiricisinin aklindan sizan

Super Meat Boy, zor oyun kategorisine yeni bir sayfa acmish.
Oyun gittikce zorlasmasina ragmen bir tirli basindan kalkamiyor-
dunuz. Resmen oyuncuyu kendisine bagimli hale getiriyordu. Super
Meat Boy'un enteresan yanlarindan biri de onlarca denemeden sonra
bslimi gectiginizde, dalga gecer gibi kac kerede bitirdiginizi gésteren
video kesitleri olmustu.
Meat Boy isimli, etrafinda bir deri kaplamasi olmayan arkadasimizla
birlikte tirl tirli huya sahip tuzakli haritalan gecip kiz arkadasimizi
kurtarmaya calisiyorduk. Benim diyen platform oyuncularini bile cilgina
cevirecek kaygan hareketleriyle Meat Boy un oyun tarihinde ikonik bir
yere ulash@ini séylemeliyim.
Kendisini hayat bicimi olarak belirlemis oyuncular icin 6zel olarak
hazirlanmis basanim listesi de oyunun kendisi kadar dikkat cekici.

70RLUK
SEVIYESI

Mega Man

kadar zor

Yapim Inti Creates/Capcom Tir Platform

MEGAMANS

Megd Man 9'un grafiklerine aldanip da coook eski bir konsol
oyunu oldugunu sakin diisinmeyin. 2008 yilinda nostalji ha-
vasini icine cekmek isteyen oyuncu kitlesi icin hazirlanmis olan Mega
Man 9, dénemin grafiklerine selam cakhgi kadar, serinin alisildik
zorluk seviyesini de basariyla yansitiyordu.

Oyunun bslim tasanmlar ve havasi gercekten de 2008 yilina gére
bile iyiydi. Capcom ise madem eskiyi istiyorsunuz deyip zorluk
seviyesinin biraz suyunu cikartmis olsa gerek. Oyle ki oyunun satisa
cikisindan sonra bu konuda firma kanadindan da homurtular yik-
seldi. Yine de Mega Man hayranlari icin uzun yillar sonra bulunmaz
bir nimet halini alan oyun, yiksek satis rakamlarina ulasmayi da
basarmist.
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Yapim Capcom Tir Platform

GHOST ‘NGOBLINS

apcom’a en cok para kazandiran markalardan biri olan Ghost

‘N Goblins'i duymamis olabilirsiniz. Yillarca devam eden seriyi
baslatan Ghost ‘N Goblins'te Sir Arthur isimli bir sévalyeyi canlan-
dinyorsunuz. Prenses Prin Prin’i kurtarmak icin cikigimiz yolculukta
haritanin her yerinden fiskiran sirisine bereket canavarla ugrasir-
ken, bizi 8ldirmeye calisan haritadan da kacmaya calisiyoruz.
Oyunda karakterin t¢ cani bulunuyor. Uciini de kaybettiginizde
oyuna en bastan baslamaniz gerekiyor. Ghost ‘N Goblins'in
hareketli yapisi bu iic cani kisa siirede yitirmenize sebep oluyor.
Uzerinize giyebileceginiz tek bir zirh disinda baska hicbir seyiniz
yok. Onu da kaybederseniz tek bir darbeyle alt ediliyorsunuz.
Sizi daha fazla giiclendirecegine inandiginiz sandiklardan tuzaklar
cikabiliyor. Ayrica bir kere zipladiktan sonra yéninizi degisti-
rememeniz de canavarlardan gelen saldinlara karsi Sir Arthur'u
savunmasiz birakiyor. Oyunu bitirdiginiz de ise bir sokla karsilasi-
yorsunuz. Ciinkii oyunun gercek sonunu gérmek icin bir kez daha
bitirmeniz gerekfigini 8greniyorsunuz. Yok artik...

Yapim Michael “Kayin” OReilly Tir Platform

| WANNA BE THE GUY:
THE MOVIE: THE GAME

A5|| amaci diinden bugiine cikmis tim platform oyunlarini
parodiye almak olan | Wanna Be The Guy, Michael O'Reilly
isimli bir kisinin aklindan ¢ikma. Castlevania, Mega Man, Met-
roid gibi zorlayici platform oyunlarini parodiye alan | Wanna Be
The Guy, amacina fazlasiyla ulasiyor.

Bir oyun dustiniin ki haritanin her yeri tuzak olabilir. Belki de ha-
vada duran bulut benim diissmanimdir? Ya karsima cikan devasa
Mike Tyson'a ne demeli2 Ondan nasil kagmayi basaracagim?
Bu gibi sorulara cevap bulacaginiz oyunun en garip ézellikle-
rinden biriyse, zorluk seviyesini orta seviyeye aldiginizda sizi
“WUSS” yani &dlek olarak isimlendirmesi.

10RLUK
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Yapim Konami Tir Aksiyon 0 Ca e

CONTRA o

Konami'nin 1987 yilinda jetonla calisan arcade makinalar icin
urettigi Contra’nin nihai amaci, yazinin basinda da belirttigim
iizere insanlarin ceplerindeki parayi bosaltmakh. Ekranin her yerinden
saldirnya gecen Red Falcon askerleri, bitmek bilmeyen boss savaslari ve
oyuncuya diisman olan haritastyla Contra’nin en zor oyunlardan biri
oldugunu kabul etmek gerek.

Arkadasinizla beraber oynayabileceginiz oyunlar denildiginde akla
gelen ilk isimlerden biri olan Contra, oyuncularin kalbindeki yerini de
bu sekilde elde etmisti. Ev konsollari icin cikhginda, eve topladigimiz
arkadaslarla birlikte Contra’nin sonunu gérmeye calismis fakat basaril
olamamistik. Ote yandan oyunun tek kisilik hikayesinin oldukca kolay,
multiplayer kisminin ise daha zorlayicr oldugunu savunan biyik bir
oyuncu kitlesi de yok degil.

Yapim FromSoftware Tir Aksiyon, RYO

SOULS SERISI

emon’s Souls ile baslayan bu efsanevi serinin hangi oyununu listeye

koyacagimi bilemedigimden &tiiri, seriyi bir bitin olarak ele almay
daha uygun gérdiim. Demon’s Souls izerine iic tane Dark Souls oyunu
ve bir de yan oyun olarak bizlerle bulusan Bloodborne ele alindiginda
FromSoftware'in basarisi yadsinamaz.
Souls serisi acimasizligiyla 6n plana cikan bir oyun. Oyuncuya hikaye
namina cok azini sunan ve {izerine gezmesi icin kocaman bir diinya
veren Souls'ta amac en biyik diissmanlar alt edip yolumuza devam
edebilmek. Dar koridorlarda karsimiza cikan ufak tefek iblislerin bile
8limcil saldinlar yapabiliyor oldugunu hesaba kathginizda, bu biyik
dismanlari alt etmek hic de kolay degil.
Kayit sisteminin belli araliklarla yapilabildigi Souls serisinde, karakteriniz
sldiginde her acidan bisyiik zarar gérmiis oluyorsunuz. Saatlerce ugra-
sip gectiginiz haritay yine en basindan gecmek zorunda kaliyordunuz.
Ama o devasa dissmanlardan birini yendiginizde yasadiginiz rahatlama-
y1 baska bir oyunda da bulamazsiniz, bizden séylemesi.

Yapim Team Ninja Tir Aksiyon

NINJA GAIDEN BLACK

[k olarak 1988 yilinda NES konsolu icin hazirlanan Ninja Ga-
iden, kisa siirede ev konsollar oyunlar arasinda popiler hale
gelmis ve bir seriyi baslatmish. Yillar yillar sonra yeniden yapimiy-
la birlikte gindeme gelen ve yine ev konsollarinin aranan oyunu

olan Ninja Gaiden Black, ilk oyunun hakkini verecek derecede
zordu. Ryu Hayabusa'yi canlandirdigimiz Ninja Gaiden Black,
dénemin en iyi oyunlarindan biri olarak gésteriliyordu. Fakat oyun
gercekten de sinirlerinizi hoplatan bir zorluga sahipti, adeta ninja
hassashginda kontrol sahibi olmanizi gerekfiriyordu.

Dismanlarin her birinin kendine has dévis stilleri vardi ve bunlar
dgrenip onlara karsi farkl metotlarla yaklasmaniz bekleniyordu.
Dismanlarin yapay zekasinin bir hayli kuvvetli olmasi da bu isi
fazlasiyla zorlastiryordu. Ciinki ezberlenmesi gereken onlarca
dévis stili bulunuyordu. Bslim sonu savaslar ise bash basina
kabus gibiydi. Oyuncuya nefes aldirmayan b&lim sonu canavar-
lari belli bir sablon kullanarak saldirmadigr icin mikemmel saldir
bicimini kendiniz bulmaniz gerekiyordu.

Al {
SEVIY
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Yapim Rare Tir Platform

BATTLETOADS

attletoads’un ortaya cikisi aslinda pek enteresan. Teenage

Mutant Ninja Turtles'in piyasayi kasip kavurdugu bir dé-
nemde ona karsi hazirlanan bu uzayli, rocke! tipli kurbagalarla
devasa bir coklu-medya platformu olusturulmak isteniyordu. Bir
NES oyunun yani sira televizyonlarda yayinlanacak cizgi filmi
de vardi. Fakat Battletoads'un zorluk seviyesi her seyin dtesine
gecmisti. Kaldi ki boss savaslarindan éte, minik diissmanlar bile
tiylerinizi diken diken ediyordu. Oyunun 6zellikle tinel b&limi
olarak adlandinlan kisminda tuslarn ezberlemeniz ve tam zama-
ninda hareket etmeniz gerekiyordu. Aksi halde bir piksel dokunu-
suyla basa dénmeniz ok olasiydi. Ote yandan oyunun
iki kisilik modunun da bir sorunu vardi. Oyunculardan
biri ldiginde, digeri hayatta kalsa bile tekrar
bslimiin en basina déniyordu. Hatta arkadasinizi
yanlislikla pataklayip 8ldirebilme ihtimaliniz vardi.

¢ Ozay Sen

Oyunun sonunda alt
etmemiz gereken Dark
Queen isimli ablanin
kendisi belli bir sablonu
izleyerek yok etmek
miimkiindi fakat onun
odasina ulasmak icin
cikilan kulenin kendisi,
tinel béliminden daha
da zordu.
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konusalim! Farkli farkl silahlar Assassin’s Creed’den,

yok baltay: at geri gelsinler Thor'dan, yetenek agaci

desen zaten mobil oyunda bile var... “Fis fis kayikal”

diye sarki sdylettiren kayik balimleri de ilk RPG'de bile _
mevcutken, neyine 90 puan veriyorsun buna LEVEL?

Ne bicim 20 yillik dergisin sen, yikil git! Al su aglak
Atreus’u da, canima tak etti yemin ederim. Sonra niye
cocuk sahibi olmak istemiyoruz. Bu kadar cok konusan
bebeyle dmir mii gecer? Bir de ayilip bayiliyor yerli

igte neymis, Yunan tannlanyla isi bitince adamin,

gitmis Norveg’e tasinmis da bilmem ne... Hepi-

miz biliyoruz ki Kratos orta yas bunalimina girdi ve

iskandinav halkinin giizel kadinlarinin pesine disti,

olay bundan ibaret. Eh, oradaki tanrilar da hurileri

bu adama mi kaptracak? “Cik git bizim mahalleden,

hadil” diye uyariyorlar Kratos'u, o da basliyor sabi

sibyan oglum var, yapmayin etmeyin, bir seyler, sonra

da oyunun adi oluyor sana God of War. Bu oyunla

bosuna Dad of War diye dalga gecmediler uzun siire, yersiz... Verin sund pamuk sekeri, gitsin yesin kosede.

bir bildikleri varmis... Kisacasi bu oyunu begenenlere bir cift lafim var: Siz
énce gidin de savaslara engel olun. Savas Tanrisi diye

Olayin senaryo boyutunu gegecek olursak, ¢ikan
“yapim”in her tirli oyunun cakmasi oldugunu gér- oyun oynayarak bu dinyay! iyice dibe gekiyorsunuz.

mezden gelmek miimkiin md, [itfen egri oturup dogru Once vizyon! Once vizyon!!!

ir k
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. smalara girmekten &tesin:
ya;.m',a,.( istemedigimiz ortaya ¢k on otesini
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Carp dortle; 240 TL! Neredeyse asgari tcret!
Ondan sonra oyunda ne yapryorsun, yok zirhl,
yok kilitli, yok dikenli, yok b%##lu diye cesit cesit
kocaman yesil yaratk geliyor, onlarin kafalarini
kesip bir sonraki bslime gegiyorsun. Oldu. 240 TL
verip bunu oynayacagima, 24 TL verip hamburger
menisi yerim. Hem de 10 kere! Obez olurum
daha iyi lan! Terbiyesizler! Sunu oyun diye oni-
mize koymaya utanmiyor musunuz? Bir de belli ki
aranizda yetenekli adamlar da var ama GoW kis-
minda ne demistim, vizyon yok! Hepsi vizyonsuzluk
bunlarin! Bir daha béyle bir sagmalikla karsima
cikarsaniz yemin ederim bizzat oraya gelip yizi-
niize yizinize tele-vizyonla carparim, farkl bir
bicimde ufkunuz genisler. Yayvan herifler!

usinsenize o kadar okumussunuz, etmissiniz,
kendinizi gelistirmissiniz, giriyorsunuz bir
oyun firmasina, “$ahane, siper kaliteli bir oyun
izerinde calisacaksin” diyorlar, sonra da al sana
Extinction denen bu meret...
Su oyunu ne évdi yapimailar, ne reklamini yapt-
lar... Sizin haberiniz yok tabii, bu adamlarin PR fir-
mast LEVEL'n nasil pesinde... iste oyunumuz sdyle
guzel, bdyle acayip, LEVEL'a dzel bilgiler versek
kapak yapmaz misiniz, bilmem ne... “Yani bir
bakalim” dedi bu LEVEL ama ben hemen uyardim,
dedim sacmalamayin. Biraz dinler gibi yaphlar
ama her firsatta da su oyunun adini dergide illa bir
gegirdiler, sonra da oyun onlara gegirdi, iyi oldu!
Yahu sen git su oyunu 60$'dan sat, olacak is mi?







Sayfa

60

FROSTPUNK

This War of Mine ile nice génilleri fetheden 11bit Studios’tan
destansi bir hayatta kalma hikayesi



iNCELEME

Yapim Sony Santa Monica

Dagitim Sony Interactive Entertainment
Tir Aksiyon

Platform PS4

Web www.godofwar.com

Tirkiye Dagriticisi Sony Tirkiye

ONLAR ODIN'IN GORKEMLi OLDUGUNU SANIYORLARDI;
TA Ki KRATOS'UN GURULTUSUNU iSITENE DEK!

g

42 | LEVEL



Herkesin babasy, Yanrilarin tanrisy her ka\p\SW\o\avx 960 savajsinin a)e;ebilo\i‘oji, é40
kapili saray: Valhalla’'nin kadim hitkitmdar odin... Zamanin otesinde, yillarin
gestigi bir sonsuzlugun efendisi- © ki Thor'un babasy, o ki hilekar-

lar hilekart Loki’yi kan kardesi olarak adlandiran...
Hede}ini his iskalamayan, Punya Agaci Ya]qo\msil'in kutsal kitlinden yapilmiy ve
iizerinde kendi \)0\20\\‘61 biryixlu viinlerin oldugu mizrag\ Gungniy, \Jikzik}ji)t Draup-
niv ve sekiz ayakl att Sleipnir ile gircitnia kanitlamaya bile ihtiyas duymaz odin;
_ yadece oNURA iymini zikvetmek bile ikvpev’fiv insanogluni Yim olimlileri...
Iki gammo\m kurtlan Geri (A;a)bzlik) ve Freki (Ywhia) ile yawt baginda iki kuzgu-
nu Huginn (Dﬁ;i)mce) ve Muminn (Hahza) bulunur odin'in. Kuzgunlar her gin
ditnyanin dort bir yann dolagip, odin'i olan biten hakkinda bilo)i\evxo\ivivlev bu
efsanevi gam’nklm.
Thor, Baldr, Vidarr ve Vali.. odin'in dort oglu slilm nedir bilmez; sadece oliimin
_ \y«whvlav eger onlara kargi gelinirse.
Itk ogul, gircian fimgesi Thor, iki sihirli nesneye sahiptir. Bunlardan bir tane-
¢i, advan anlamt ”pav;almyu" olan, kadim rimlerle cevrili kocaman bir ¢ekis,
M)bllniv'o\iv. Fuirtinalan kowtrol eder Thor bu biryilix sekigle, 9a‘ojmuvlmn onunla
90«2)'0\\“\(. Diger sihirli eyast ise altin bir kemerdir }im;eklev fanrsian. Bu kemert
bakar takmaz gicih katlanr, olumlulerin ve sliimsinz olanlarin a)'bzlev'me kara bir
erde iner.
Thor, odin ve Fvi%a'nm o‘q’luo\w; odin’den sonra gelen en q’évkeml'\ ve kuvvet-
i tanridir. Altn sash Yanriga, Sif ile evlenerek fannlar arasinda bir guney gibi
. pavlomm;’m.

Baldr gelir Thor'dan sownra. olumsunzler sliimsiizir olarak adlandirilir. Bir gin
oleceginin haberi qelo\i‘ajinde annesi Frigq tarafindan kutsanmiy ve zarar almaya-
cak hale qelmi;’fiv.
onlar ki kendi topraklarinin olitmsinz hitkiimdarlary, bir bagka diyarn hayale-
Yinin onlarin sonuntt Mzwlagma‘é\m bilmeyen ermigler... Bir efsaneye gore son
o\ugmaklan dizeler, joyle olacakhir...

Som'\gelev qibi

“yimse bilemez o kadim zamanlarda,
oglunun kulagina fenin ne {-\S\lo\ao\\‘oj\m.
Bitti artik, eski oykirler anlatildi hep,
Ve tannlarn yazg\st de?ji}’(ivi\o\i.
Gimdi agik ki gav1§’f|‘oj| kigi Kratos'tu,

Her zaman en girslin olan...
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Boyutunun biyikligiune
bakmayin; siz degil miydiniz
Titanlari deviren?

limpos'ta tanri birakmayan, hikim- dinav genci, Kratos’tan onunla savasmasini cayir cayir yanar, Kratos binlerce askerin
darlik koltugunu da elinin tersiyle iten istiyor. Kratos'a birkac tane uyduruk yumruk  katildigr bir savasin ortasindandir... Fakat
Sparta’nin Hayaleti Kratos, anavatani salladiktan sonra Kratos béyle islere yeni GoW icin anahtar kelimeler secmek ge-
Yunanistan'i terk edip kuzeye géc¢ edi- zamaninin olmadigini séyliyor ve rekirse, bunlardan bir tanesinin “Solitude”,
yor. Tek istegiyse her beyaz yakali anliyoruz ki Kratos, artik o bickin yani yalnizlik olmasi gerekir.
calisaninkiyle ayni: Bir kasaba- delikanli degil, olgun bir baba. Kratos gercekten herhangi bir iletisime gir-

da inzivaya cekilmek. Engeller Ne var ki ziyaretci isteginden  mekten uzaklasmis, kendi ic diinyasinda da
Géc ettigi topraklarin Daha oyunun hemen vazgecmiyor, insanisti bir  bir hayalete dénismis bir gérinti ciziyor.
yine envaicesit tanri baslarinda sarmasiklarla kap- kuvvete sahip oldugunu  Atreus’un sorularina yanit vermek istemiyor,
tarafindan yénetil- i sandiklar, baska engellerle cevrili Kratos'a kanithyor, onun siirekli sessiz kalmasini talep ediyor ve
digini bilse de, kapilar, gecitler géreceksiniz. biyik bir dévis konusmasi gerektiginde bunu sadece birkac
bir ormanin Bunlar acmak icin sabirsizlanmayin ciinki . bashyor. kelimeyle yapiyor. Seslendirme depart-
ortasinda, oyunda ilerledikce kahramanimiz ve Isin bundan sonra-  maninda yapilan degisimle de Kratos'un
eski bir kulibede Atreus farkli &zellikler kazanip siysa, bize kahyor... artik cigirtkan bir delikanli olmadigini ve
sakin bir yasam sirerek bu engelleri kolayca asabilir daha tok, oturakli bir sese sahip oldugunu
gecmisinden kurtulabi- hale geliyor. Git basimdan! gériyor, sert ve bikmis yapisina bu sesi tam
lecegini dissiniyor Kratos. . Yeni God of War'un gecirdigi olarak oturtuyoruz.

Oglu Atreus’a yasami 6gretmek,
ona babalik yapmayi 6grenmek ile
ciktigi bu yolda, bir giin beklenmedik
bir “ziyaretci” ile karsilasiyor. Halktan devasa &lcekte bir micadeleyle bashyordu.  geri durmayan kahraman” portresini cok iyi
gibi gézitken bu celimsiz gérinumli Iskan- Oradan bir Titan firlar, bakmissiniz Olimpos  bir sekilde ciziyor ve énceki oyunlari sonuna

degisimi daha ilk dakikalardan, Kratos, aslinda bircok filmde, kitapta gér-
bu savasla anlayabiliyoruz. Hatir- digimiz, “savasmak istemeyen ama sartlar
larsaniz eski GoW oyunlarinin timi gerektirdiginde de gicini kanitlamaktan
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kadar oynayip halen hatirlayanlar da
Kratos'un ruh halini cok daha iyi anlaya-
biliiyor.

Leviathan daha biyik olmuyor muydu?
Kratos'un ruh halini anladigimiza gére,
simdi de gelin fiziksel 6zelliklerine ba-
kalim. Fiziksel olarak da daha olgun bir
imaj cizen Kratos'un kaba sakalini artik
gérmeyen, duymayan kalmadi. Gézleri de
daha olgun bakan Kratos'un geriye kalan
fiziksel dzellikleriyse neredeyse &nceki
oyunlardakilerle ayni. Gergi fizigi ince bel-
genis omuz formatindan cikip biraz daha
Jason Statham formatina birinmis gibi
ama o da normal; sonucta yillar gecti...
Her anlamda daha agir duran Kratos,
gecmisini unutmak adina Blades of Chaos
(Blades of Exile) adli bicaklarini da rafa
kaldirmis, onlarin yerine iskandinav or-
tamlarina daha uygun, biyiiyle donahlmis
bir balta kullaniyor. Leviathan adindaki
bu balta, ilk bakista siradan bir balta gibi

dursa da yine ortama uygun bir formatta,
buz ve dondurma giiciine sahip.

Balta ile iki farkh saldiri imkaniniz var.
Hafif saldirilar ve daha yavas gerceklesen
agir saldirilar. Dilerseniz bu iki saldiri tipini
birbirine kanstinp daha giicli saldinlar da
elde edebiliyorsunuz elbette.

Blades of Exile’a kiyasla, Leviathan’la
yapacagimiz saldinlarin menzili bir hayli
kisa. Bu da bizi dismanlarimizla sirekli
burun buruna getirmeye davet ediyor. Hal
bdyle olunca da &nceki oyunlara gére cok
daha fazla kagma ve gard alma hareketi

kullaniyoruz. Bu da bizi ikinci 6nemli esya- Ny

miza, kalkanimiza getiriyor.

Daha 6nce Ghost of Sparta’da kullandigi-
miz kalkanimiz, gard almamizin tek yolu.
Kratos'un kolunda bir bileklik gibi duran ve,
duruma gére acilip kapanan kalkanimiz,
dissmanlarimizin cogu hareketini egale
edebiliyor. Dismanlarimiz kirmizi parlayan

saldinlar yaptigindaysa kalkan bes para l' |

etmiyor, ancak saga sola yuvarlanarak
saldindan kacabiliyoruz.

Leviathan'a geri dénecek olursak, yakin
dévis disinda baltamizi oraya buraya
firlatmamiza da izin verilmis. Bunu saldiri
icin de kullanabiliyoruz, bulmaca ¢ézmek
icin de —ki cogunlukla bulmaca kismi agir
basiyor.

Baltamizi salladiktan sonra da geri cagi- |
rabiliyoruz. Ustelik balta geri dénerken
carphgi dismanlara da hasar veriyor; yani
onu bir bumerang gibi kullanabiliyorsunuz. =
Leviathan suyun dibine de disse, ucu-
rumdan da yuvarlansa geri gelebiliyor.
Dolayisiyla kaybolacagindan korkma-
niza gerek yok, savurun gitsin, dénerse
sizindir...

Kratos ile ileri dévis teknikleri

Déviss kismina biraz daha derinlemesine ' ;

inelim istiyorum, yerimiz bol. Onceki oyun-
lardan her anlamda cok farkli bir déviis me-
kanigi bulunuyor oyunda —ki zaten olayin
nasil sekillendigini cok merak etmekteydim.

Artik QTE kisimlar yok; ancak bir
seyleri hareket ettirmek icin art arda
Daire tusuna basiyoruz.

God of War

Stone Mason Paketi

Arhk bircok oyunun koleksiyon paketi
yapiliyor, biliyorsunuz. Dijital oyun almanin
son derece kolaylashdr su devirde, insanlari
diskkandan oyun almaya tesvik edecek,

“fan” isi Griinler hazirlamak da sart oldu. isin
gizel tarafi da zaman gectikce bu paket-
lerin iceriginin git gide gizellesmesi. Fakat
her oyunun koleksiyon paketi de o kadar iyi
olmuyor. Bazen paket iyi oluyor, oyun kéti
oluyor. Hem kutu iceriginin, hem de oyunun
iyi oldugu ender &rneklerden biri de elbette ki
God of War'dan baskas degil.

Stone Mason Edition adi altinda satilan -
bu muhtesem koleksiyon paketinde bizleri

dncelikle yaklasik 25 ecm boyutundaki Kratos

ve Afreus'un savasirken gérintilendigi Gentle §
Giant imzali figiir karsiliyor. (Figiirsiz koleksi-

yon paketini al at ¢épe.) 5 cm’lik bir boyuttaki
Huldra Kardesler figiirlerinin yaninda, Stone

Mason yiizigi, Mimir'in Kafasi anahtarligi ve

yine 5 cm boyutundaki at ve Troll figiirleri de

yine pakette bizleri bekliyor. Bitmedi... Kumas

bir harita ve oyun diskini muhafaza icin kulla-
nacagimiz celik oyun kutusu da pakete dahil.

Dijital kissmda ise Death’s Vow zirh seti, Exile's
Guardian ve Defender of the Chosen kalkan
skin’i, Dark Horse Comics imzal God of War
cizgi-romaninin ilk saysi, yine Dark Horse'tan

citkan God of War mini artbook ve PS4 icin

kullanabileceginiz dinamik tema yer aliyor.
Bu 6zel paketi kacirmamaniz gerektigini
séylememize gerek bile yok sanirm...



iNCELEME

Ayna ayna séyle bana...

Daha oyunun ilk kisimlarindan itibaren baz
kapilar gérmeye baslayacaksiniz. Bu kapilar
genellikle “Hidden Chamber” adindaki me-
kanlarin girislerinde olacak. Kapilar agmak
icin bir mekanizma, bir yol ararken de fark
edeceksiniz ki aslinda o kapiyi acacak bir
giice heniiz sahip degilsiniz. (Titan deviren
Kratos kapi acamiyorl)

Oyunun orfalarina dogru, hikaye gérevi
olarak 8l bir devden elde edeceginiz bir

, bu kapilar agmanin anahtari. Bu

|//

“chise
biyili parcayi ele gecirdikten sonra daha

dnce ziyaret eftiginiz kapilara yéneliyor ve
kapinin basina geldiginizde Daire tusuna
basiyorsunuz. Ardindan sizi bir mini oyun
karsiliyor. Burada amag, biyili parcayi ayna
gibi duran alanda dolandirmak ve parca
yandiginda, gamepad’iniz de fitrestiginde
R2'ye basmak. Bu efekiler bize engelin zayif

noktalarini belirtiyor ve iki ila dért vurus
arasinda bariyeri patlatiyoruz. Tabii buradaki
durumun aslinda cilingirlik oldugunu ve daha
8nce bircok oyunda benzeri isler yaphgimizi
da codu oyuncu bilmekte...

46 | LEVEL S

Eskiden Kare, Daire gibi tuslara yayilan
vurus hareketleri artik R1 ve R2'de. Disi-
nin ki R1 hafif saldir, R2 ise agir. Garip
degil mi2 L2 ile nisan moduna gecip R1
ile de baltamizi atiyoruz. Geri cekmek
icin de Ucgen’e basiyoruz, tévbe. Basta
gercekten buna alismak zamanimi aldi,
sacma sapan hareketler yapip durdum

.ama oyunda ilerledikce sisteme alisiyor

ve tuslarin aslinda son derece akillica
yerlestirildigini fark ediyorsunuz.

i - Kratos'un standart saldin semasi, bir sire

sonra kabak tadi vermeye bashyor, bun-

“dan kacis yok bana sorarsaniz. Leviathan,

Blades of Exile ile karsilastinldiginda
karizmadan vzak ve basit kaliyor. Kratos

= eskisi gibi dismanlarini havaya firlatip

onlarla birlikte ziplayarak kombolara

Ya devam edemedigi icin bize de daha
“normal” bir oynanis kaliyor. Saniyorum
ki ekibin buradaki karari biraz Dark Souls
yéniinde olmus. Nasil orada da cesit
cesit saldinmiz yok ama dismanlarimiz

Il zorluysa, burada da benzer bir oynanis
*s6z konusu.

is boyle ilerlerken, tecriibe puanlari

‘. - kazandikca yeni saldiri yetenekleri de
k1= kazanmaya basliyoruz. Bunlar da isin

seyrini bir 8lcide degistiriyor. Syle ki
tecribe puanlarini Leviathan Axe kismina

- yatnrsaniz, Kratos'un farkli bir durusa

gecerek daha farkh saldirilar yapabilme-
sini sagliyorsunuz. Tabii burada stratejik
ve dikkatli de davranmak gerekiyor.
(Cogu oyuncu art arda tuslara basmayi
sececektir.) Misal R1 ile bir saldir hareketi
yapip, bekleyip daha sonra bir baska

saldin yapmak daha farkli déviss mekanik-
lerine alan acryor. Bu durum bircok farkl
yetenekle o kadar cok gelistirilebiliyor

ki Kratos'un ilk bastakinden cok farkli bir
déviss stiline gectigini gérebiliyorsunuz.
Daha da ileri kombo olanaklarinda ise
sdyle senaryolar sz konusu olabiliyor:
Leviathan’in atildiktan sonra bir dismana
bes kez saldirmasini sagladiginiz yetenegi
secmissiniz ve baltayi savuruyorsunuz.
Balta dismana saydirirken Ustiine kosu-
yor ve bu sirada Atreus’un o dissmani sok
oklariyla sersemlemesini sagliyorsunuz.
Yetmiyor, Atreus’un kurtlarini caginyor ve
savas alanindakilere saldirmasini emredi-
yorsunuz. Kosunun sonunda bir yandan
ciplak ellerinizle dissmaninizi yumruklarken,
bir yandan da baltanizin onu desmesini
sagliyorsunuz. Her yénden gelen saldiri-
larla aptallasan yaratigi da, kendisi kirmizi
kirmizi parlarken R3 tusuyla infaz ediyorsu-
nuz, konu kapaniyor.

Leviathan ve Atreus ile ulasabilecegimiz
dévis stili bu sekilde gerceklesiyor. Peki
ya Kratos'un eski dostu olan bicaklare
Onlari Yunanistan'da mi birakti2 Acikcasi
bu konu hakkinda bilgi vermeyecektim ama
oyun boyunca, catlar derecede bicaklara
kavusup kavusamayacagimi merak edip
durdum. Leviathan bana sikici geldikce,
bicaklari daha da bir arar oldum ve sizi
rahatlatmak adina séyleyeyim, bu konuda
muhtesem bir siirpriz sizleri bekliyor...

Once biraz konusalim; elleri kana
bulamaya gerek yok
Yeni GoW, yepyeni bir hikaye sunuyor



ama size hikayenin detaylarini cok vermek
istemiyorum; olaylar hic bilmeden tecribe
etmek bambaska bir zevk veriyor bana
sorarsaniz.

Bahsettigim gibi Kratos sakin bir
yasam sirmek isterken bir ziyaretci
tarafindan saldirya ugruyor ve
onu savusturduktan son-
ra, Atreus’un annesinin
kisllerini dagin tepesine
tasimak icin bir
yolculuga ciki-
yorlar. Nerede
Olimpos’un tim
tannlarini kesme
amaci, nerede dagda
trekking heyecant... *
Oyunun hikaye anlatimi ve
temposuyla ilgili cok radikal
bir degisim var ve bu beni biraz
rahatsiz etmedi degil. Her tirli olay
daha “insanlastinimis” formata cekildi-
ginden, dnceki oyunlardaki epik savaslar ve
anlari bu oyunda gérmek resmen miimkiin
degil. Onun yerine daha kiicik savaslar,
daha baslangic formatindaki olaylar icinde
buluyoruz kendimizi. Yeni oyun, sanki
biyik bir maceranin ilk ve sakin baslayan
adimi gibi géziikisyor, bunu oyun boyunca
hatirlayin.

Hazine
bolgeleri
Atreus zaman zaman
yerlerde cesitli parsémenler bula-
cak. Bunlara bakhginizda da el cizimi bir
bslge ve kisa bir ipucu yazisi géreceksiniz.
Eger resimdeki yeri bulup hazineyi
kazarsaniz da sahane esyalara
kavusacaksiniz.

Her gérev yeni bir yetenek
Olaylarin sirekli yiksek tempoda gercekles-
miyor olmasiyla oyunun acik diinya formah
da kuvvetlenmis. Tam Zeus'a kafa tutmadan
dnce gidip de bir yerde unuttugum hazine
sandiginin bulmacasini ¢6zdigimi
disinemiyorum cinki...
Gérevler artik ana gérevler ve
“Favour”lar olarak ikiye ayrili-
yor. (Eskiden bir tane ama-
cin pesinden gidiyorduk.)
Favour’lar kisaca
NPC'ler tarafindan
verilen yan gérevler
ve bunlari yapmak hem
icinde bulundugumuz dilnya
hakkinda daha fazla bilgi sahi-
bi olmamizi sagliyor, hem de esyaq,
para ve tecribe puani olarak dénis
yapiyor. (Yan gérevlerle uzunca bir siire
karsilasamiyorsunuz, o yiizden bir yerleri
atladim mi diye panik yapmayin.)
Ana ve yan gérevlerin &tesinde, oyunun
acik dinyasinda kesfedilecek bir ton yer
bulunuyor. Gerci buradaki duruma tam da
acik diinya demek dogru degil, bir anda
kafanizda Assassin’s Creed Origins canla-
nacak diye korkuyorum. Buradaki durum,
dzellikle ana alanimiz Midgard'da gidip
kesfedebilecegimiz balgelerin olmasi. Bu

bslgelerin hepsi dnceden cok iyi planlanmis
ve hepsini ziyaret etmek icin de bir amacimiz
var. Mesela Fenrir'in hazinesini aradigimiz
bir gérev var. Bu gérevi almadan énce de

o bélgeye gitmek mimkin ama aslinda.
Fakat gérevi almadan giderseniz, ilk kapryi
acacak anahtar elinizde olmadigindan k&s
kés geri dénmeniz gerekiyor. Dolayisiyla
bahsettigim bu alanlar, aslinda bir takim
gorevler yapmak, bazi énemli sandiklar
bulmak icin oyuna eklenmis “oyun balgeleri-
ni” kapsiyor. (Konu ne cok uzadi!)

Peki bu bslgelere nasil gidiyoruz? Elbette ki
kayigimizla. Daha &nce, oyunun ilk bakisini
yaparken kayiklarin oyunda 8nemli bir

yer tutacagini sdylemistim ve gercekten de
durum hic farkli cikmadi. Temel ulasim araci-
miz olan kayiklar, oyunda cok sabit yerleri
bulunan iskelelerde yer aliyor. Yani ortalikta
dolasirken istediginiz kiyida durup inemi-
yorsunuz. Eger kayi§i baglayabileceginiz
bir iskele varsa bilin ki o bélgede mutlaka
kesfedilecek bir seyler vardir.

Kayikla dolanirken de Kratos ile Atreus
mutlaka bir muhabbete giriyor. Zaten Atreus
cok merakli ve konuskan bir cocuk, sirekli
babasindan hikayeler anlatmasini istiyor
veya ona sorular soruyor. Atreus basta itici
gelse de o yastaki bir cocugun merakli ve
heyecanli tavrinin aslinda ¢cok dogru bir
sekilde resmedildigini anliyorsunuz.
Kratos'un Atreus’a kayikta anlathgr hikaye-
nin bir cogunu da “&gretici hikayeler” tanimi
altinda duymus olacaginizi dissiniyorum.
Mesela kurbaga ile akrebin hikayesini
anlatiyor Kratos —ki bu hikayeyi mutlaka
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DAHA ONCE, GOD OF WAR'DA...

Cikhg1 dénem tim konsol alemini sallayan God of War, art arda iic basarli oyun ve

bircok ara oyunla oyun dinyasina damga vurdu. Konuya yabanci olanlarin ézellikle

okumasi gereken bu sayfayi, gecmisi yad etmek isteyenlere de tavsiye ediyoruz.

God of War (2005)

Yahu su oyunun cikisi daha diin gibi... Hicbir
yerde, bir tane haberi bile olmadan oyun
diinyasina bomba gibi diisen God of War,
PS2’nin belki de en basarili oyunu oldu.
Kratos'un kimliginin tanimlandigi oyunda,
Kratos'u Sparta ordusunu savasa gétirirken
goriyorduk. Lakin yenilecegini anlayan
Kratos, savas tanrisi Ares'ten yardim talep
etmisti ve Ares de onun ruhunu satin almist.
Artik Ares’in bir kuklasi olan Kratos, Ares sa-
yesinde sayisiz galibiyet kazaniyordu ama
bir giin, Ares’in oyunuyla kendi ailesini kat-
letti. Ailesinin killerinin izerine yapismasiyla
beyaz renge biriinen Kratos, o giinden beri
Ghost of Sparta olarak anilmaya baslad.
Kratos'un Ares’i yenmek icin Pandora’nin
kutusunu bulmasi gerekiyordu bu oyunda

ve nihayetinde kutuyu acinca, Ares’le boy
lcisecek giice ulasti ve Ares’i yenerek yeni
savas tanrisi oldu.

God of War Il (2007)

Zeus tarafindan oyuna getirilerek tekrar
zor duruma disen bir Kratos yer aliyordu
bu oyunda. Zeus'v yenmek icin Gnli Titan
Gaia'dan yardim alan Kratos, Sisters of
Fate'i ortadan kaldirip onlarin giiciiyle gec-
mise gidiyor, Titan'lar ginimize tasimak
icin biyuk bir cabaya giriyordu. Oyunun
sonlarinda Zeus ile karsilasan Kratos, bu
savasta yanlshkla Athena'yi éldiiriiyor ve
Zeus sivismayi basariyordu. Athena'yi &l-
diirdiigi icin sucluluk duyan Kratos, bir kez
daha hiddetleniyor ve tim Titan ordusunu
ardina alip Olimpos’u yikmak icin harekete
geciyordu.

Onceki oyuna kiyasla, oyun mekanikleri
anlaminda da ¢cok daha zengin bir oyundu
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God of War Il. Daha zorlu bulmacalar ve
bunlan ¢6zmek icin gereken bircok esya
da oyunda yer almaktaydi. Yeni silahlan
arasinda gecis yapabilmesiyle de Kratos
savas alaninda daha da bir serin esiyordu.

God of War 111 (2010)

Zurnanin zirt dedigi yer olarak tabir ederek
tim Yunan mitolojisini alaturka bir yaprya
birindirebilecegimiz bu GoW oyununda
Kratos, Titanlar tarafindan kullanildigini
anliyor ve hem tanrilara, hem de titanlara
kifrederek herkese savas ilan ediyordu.
Oyunun her tarafi o kadar “epik” bir
haldeydi ki Sony dayanamayip oyunun
sirf bu kismini PS4’e de Remastered olarak
vyarladi. (Sonra gerisi de geldi gerci.)
GoW Il bir seriye yakisabilecek en giizel
de finali yapmisti. Zeus —tahmin edebile-
ceginiz izere- &liyor ve yerine de Kratos
geciyor- Hayir, gecmiyordu. Kratos kendi
canini alabilecegini disinerek Zeus'un
kilicini bdgriine sapliyordu ama ne oldy,
solugu Iskandinavya’da aldi. Demek

ki neymis, &lince géziinizi Norvec'te
aglyorsunuz.

God of War:
Ascension (2013)

Seri nasil devam edecek derken karsimiza
cikan Ascension, tahmin edildigi izere
Kratos'un gecmisini konu ediyordu. Ailesini
sldurdikten alt ay sonrasini konu alan
oyunda Kratos tanri bozmasi Fury’lere
savas acryor ve yeminci Orkos'v 8ldiri-
yordu. Oyunun en biyik 6zelligiyse ilk
defa multiplayer kisma sahip olmasiyd.
Lakin bu kisim da pek tutmadi, Ascension
en cabuk unutulan GoW oyunu oldu.

God of War: Chains of
Olympus (2008)

PSP ilk defa piyasaya cikhginda Sony’den
acayip bir destek gérmekteydi. Oyle

ki bir God of War oyunu bile yapild:.
Kratos'un Yunan tanrilarina hizmet ettigi
10 yillik sirede gecen bu oyunda Kratos'u
ayni konsol oyunlarindaki gibi kontrol
ediyorduk ve oyun bu anlamda muhtesem
gelmisti. Persephone’nin Atlas’i kullanarak
diinyayi yok etmesini énledigimiz oyun
halen bulunup oynanabilir.

God of War:
Ghost of Sparta (2010)

Kratos'un ailesini bulma yolunda ilerledigi
bir baska PSP oyunu Ghost of Sparta,

bizi annesi Callisto ve kardesi Deimos'la
bulusturuyordu. Olim tanrisi Thanatos'un
Deimos'u 6ldirmesi de oyundaki en biyik
olayd:. Elbette Kratos bu yiizden tanrilara
bir on kat daha hiddetleniyordu.




duymussunuzdur.

Hikaye anlatimi, Kratos kayiktan indiginde
kesiliyor. “Sonra devam ederiz” diyor bir
anda. isin asin detay ve cok begendigim
tarafi da, kayiga geri bindiginizde Atreus’un
hikayenin devamini sormasi ve Kratos'un

da hikayeyi tam kaldigi yerden anlatmaya
devam etmesi... Bu gibi detaylar oyunun
kalitesine gdsterilen &zeni bir kez daha
kanitliyor bana sorarsaniz.

Para, daha cok para!

Midgard’da dolanip gérevler yapmak
gizel, diger gizlilikleri bulmaya calismaksa
daha da giizel. Peki bunlar neler?

Efendim, &ncelikle sandiklari anlatayim.
Yeni oyunumuzda dért farkli cesitte sandik
bulunuyor. Ahsap, siradan sandiklardan
genellikle Hacksilver adindaki para cikiyor.
Bunlari bir bdlgede unuttuysaniz, kilometre-
lerce yol tepip yeniden bulmaya calismaniza
cok da gerek yok.

Kirmizi renkte parlayan sandiklardan da
Uber esyalar cikmiyor ama bunlar, pesine
dissmeyi hak eden iceriklere sahip oluyorlar.
Nornir sandiklariysa tc farkli rin bulunarak
acilabilen sandiklar. Bu sandiklardan birini
gordiginizde hemen cevrenize bakmaya
basliyor ve gizli rinleri kestirmeye calisiyor-

sunuz. Eger parcalanabilir rinlerse bulma-
canin cevaby, isiniz daha zor ciinki bunlar
cok izbe yerlerde bulabiliyorsunuz. Baltanizi
firlathginizda gong etkisi vererek cinlayan
rinler varsa ortamda, bilin ki hizli olma-
lisiniz; Uc rine de hizla balta atip sandigs
acabiliyorsunuz. Bu sandiklardan genellikle
cok saglam hediyeler cikiyor. Saglik ve
rage barinizi yiikselten esyalar genellikle bu
sandiklardan cikiyor.

Bir de altin rengi parlayan ve icinden gizgl
zirhlar, esyalar cikan sandiklar var. Bunlan
acmak icin bir anahtar gerekmiyor ama bu

sandiklari da baska kilitli kapilarin arkasina |

koymuslar. Bir yerde gérdiginiz an o san-

diga nasil ulasaca@inizin hesabini yapmaya
baslaymn.

Cevrede bulabileceginiz artficat’leri bir ku-.
tuda anlathim, onu geciyorum. Bu esyalarin

yaninda yine zor géziken ve sirekli kafami- |

zi havaya kaldirmamiza neden olan Odin’in
kuzgunlari var. (Giybetci kuzgunlar!) Yesil
renkteki kuzgunlari ortamda gérmek zor
degil ama bazen acisi cok dar oluklarda
oturuyorlar, secmek giic oluyor. Sessiz
mekanlarda da bu kuzgunlari seslerini takip
ederek fark edebiliyorsunuz.

Bulunacaklar bitti saniyorsaniz, yaniliyor-
sunuz. Atreus bir dil uzmani oldugundan

Kratos: Yeni detektif
adayiniz
Eski GoW oyunlarinda bir mekana girdigi-

mizde cevreyi kolacan etmek istememizin
en biyik nedeni, icinden saglik, biyi ve
rage barimizin genislemesini saglayacak
esyalann cikhgr sandiklari bulmakti. GoW
oyunlar bizi arastirmaya yénlendirirdi
ama bir mekani didik didik aramaya itecek
kadar ileri gitmezdi.

Yeni GoW oyunumuzsa resmen elimize

biyitec alip dolanmamizi saglayacak
kadar buyurucu. Oyle ki her yerden bir

seyler bulmak miimkin ve bahsettigim
sadece sandiklar degil. S&yle ki oyunda
gercekten bayagi bir fazla miktarda Arti-
fact, yani eski esya yer aliyor. Bunlar hatta
set halinde bulunuyor. Ornegin oyunun
hemen basinda, evimizin cevresinde dért
adet kayip oyuncak ariyoruz. Bunlarin her
bir tanesi ufak bir tecrilbe puani veriyor
ama set olarak tamamladiginizda cok
daha iyi bir tecriibe puanina kavusuyor-
sunuz. Her buldugunuz eski esyanin da
bir hikayesi bulunuyor; isterseniz bunlar
da Lore kismindan takip edebiliyorsunuz.
(Uncharted? diye sipheye diisenler el
kaldirsin.)

Buldugunuz esyalar tecrilbe puani sagla-
maktan da 6te, ciice kardeslere sahldi-
ginda saglam da para ediyor. Isin giizeli
seti tamamlamadan da esyalarn satmak
mimkin; setin getirecegi tecrilbe puani
etkilenmiyor.
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Mimir Gzerine...

yi kti Yunan mitolojisini bilmeme ragmen,
Odin-Thor-Loki Gicgeni ve Thor filmlerinde

g6rdigum isimlerin disinda Iskandinav mito-

lojisiyle alakam olmamish. Ta ki GoW bana
oyunda cikan her tiirli ismi merak ettirene
kadar...

Oyunda karsilash@im ve aslinda mitoloji kis-
minda da bir hayli &nemli bir isim olan Mimir,
meger Odin’in takintilarindan biriymis.
Mitolojiye gére Mimir, Aesir ve Vanir tanrilar
arasindaki savasta kafasi kesilerek oldirili-
yor. Bilgeligi ve bilgi dagarcigiyla efsanevi
bir karakter olan Mimir’in bu sekilde tarihten
silinmesine géz yummuyor Odin ve onun kesik
kafasini canlandirarak yaninda tasimaya
basliyor; onu yasahyor ki bilgeliginden fay-
dalanabilsin...

Bir baska anlatmda ise Mimir, bilgelik dolu
bir kuyunun bekcisi olarak karsimiza cikiyor.
Odin bu kuyudan bir yudum alabilmek icin
yanip tutusuyor ama Mimir, diyetini édemesi
gerektigini sdyliyor. Bunun izerine Odin “al
diyetinil” diyerek kolunu kesi- Bir dakika, o
Tirk olayrydi. Odin kolunu kesmiyor, kendi
gdzlerinden birini oyarak Mimir’e sunuyor ve
aradii bilgelige kavusuyor.

God of War'da ise olay bambaska ama
anlatarak olayin tadini bozmayayim, kendini
tecribe edin...

[

cevredeki bircok rini ve yaziy okuy
Bu riinlerin hepsi Lore kismina gidiyor. Her
buldugunuz yazit, bilgi size tecribe puani
verdiginden bunlarin da pesine dismek
gerekiyor.

Yazitlara benzer bir sekilde ufak tapinaklar
da kesfedilmeyi bekleyen 6geler arasinda.
Bunlar birer duvar panosu olarak yer aliyor
ve kisa da bir hikaye anlatiyor. Atreus bize
resmedilen olayi anlatmaktan da geri kalmi-

biliyor.

yor.
Daha ileri seviye bir arastirma durumu Realm
Tear adindaki kisimlar kapsamakta. Realm

Tear adindaki “seyi” buldugunuzda genellikle

gicli dismanlarin Gzerinize hiicum ettigi bir
karsilasmada buluyorsunuz kendinizi. Eger
dismanlarn 8ldirirseniz de Talisman gelistir-
mede kullanabileceginiz Dust of Realms sizin
oluyor.
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iste aradigim balta kabzas:!
Gelelim olayin envanter kismina. Yeni
GoW 8ylesine genis bir ekipman kismi
getirmis ki oyuna, her buldugunuz esyaya
uzunca bir sire bakarken buluyorsunuz
kendinizi.

Kratos artik karakter &zelliklerini Strength,
Runic, Defence, Vitality, Luck ve Cooldown
alanlarinda topluyor. Bu kisimlarda puan
topladikca da daha cok giicleniyor ve sa-
vaslari daha kolay atlatiyorsunuz. Strength
disindaki tim alanlar ise sadece ekip-
manlarinizla gelistirilebiliyor. Kayiginizla
dolasirken bulacagimiz parlak meyveler,
Kratos'un giiciine +2'lik bir gelistirme sag-
ladigindan Strength kismina 6zel bir kiyak
gecilmis.

Kratos'un bu &zelliklerine puan vermek icin
de farkli farkli ekipmanlara sahibiz. Bunlar
Chest, Wrist ve Waist Armor ile Talisman’lar
olarak ayriliyor. Maceramiz boyunca

da aslina bakarsaniz pek fazla ekipman
bulmuyoruz. Daha cok bu ekipmanlari
retecek kaynak topluyoruz.

Ekipmanlarin siniflarinin grafiksel géste-
rimi olarak olsun, karakterimize kattiklari

dzellikler olsun, ortam bana aninda AC
Origins’i hatirlath ama dedigim gibi, bura-
da 8ylesine biyiik bir cesitlilik yok. Zaten
silah kisminda bir degisiklik yapamiyoruz
ve zirh béliminde de bin bir cesit farkls
esya bulunmuyor. Yine de ekipmanlan
Legendary, Epic, Rare ve Common olarak
dérde bdlmeyi ihmal etmemis yapimcilar.
Her ekipman Kratos'un baz &zelliklerine
katki saglarken, bunlarin cogu soketlere
takilan stone’lar, sigil’ler ve tirevleriyle ka-
rakterimize farkli 8zellikler saglayabiliyor.
Silahimiza ise iki farkl Runic Attack
ekleyebiliyoruz ve kabzasini degistirebili-
yoruz. Runic Attack oyuna birebir farklilik
getiren bir durum. Bunu aslinda Kratos’un
biyi gici olarak adlandirabiliriz. Eski
oyunlarda masallah bir ton saglam biyi
yapabiliyordu Kratos ama artik bunlardan
arinmis durumda. Hatta oyunun ilerleyen
kisimlarinda, biytk bir savasa girdiginizde
sdyle etrafi temizleyecek bir biyi yapmak
cok istiyorsunuz ama sonra bakiyorsunuz,
elinizde bir tane balta... iste biri hafif, biri
agir olarak ayrilan iki farkl yetenegimize,
etrafta buldugumuz rinleri atayabiliyo-



KRATOS’UN OGLU ATREUS
MERCEK ALTINDA

Yay bir bur¢ mudur? /—\.

Atreus’un ana silahi, bu basit gérinimli yay. Basit
gériinmesinin ve aslinda siradan bir yay olmasinin
asil nedeni de aslinda Atreus’un bir tanr oldugunu
bilmemesi. Haliyle siradan bir 8limli olarak yasa-
maya calisiyor ve 8limli silahlar kullaniyor.
Atreus’un yay konusunda pek basarili oldugunu
sdyleyemeyiz, demek ki tanrisal giict nisancilik
degil. Lakin oyunda, 6zellikle bulmaca alanlarinda
aticih@ini konusturuyor.

Hedefi goster, ok tipini sec
Biyilu ok kullaniminda da Atreus
bir numara ama burada aslinda
biyili olanlar oklar degil, yay.
Oyun boyunca farkli bty giicleriyle
kutsaniyor bu yay ve Atreus da bu
sayede farkli isler icin, farkl ok ahs-

lari yapiyor. Oklarinin sonsuz olmasi Adeta bir yirtici

da cok kullanish olmus. Lakin biyili Atreus bir tanr oldugunun bilincinde olmadan,
atislarin sayisi belli ve yeniden dol- son derece atletik bir yapi sergiliyor. Kratos
malar icin beklemek gerekiyor. dissmanlarinin bégrine bégrine saydirirken,

o da dissmanlarina ok atiyor, bircogunun da
izerine tirmanip onlar mesgul ederek babasi-
na acik bir hedef haline getiriyor.

Bugiin ne giysem?

Kratos kadar olmasin, Atreus da cesitli
esyalarla 8zellestirilebiliyor. Yayina seviye
atlatmak zaten ilk yapmaniz gerekenlerden.
Ayrica oklarini tasidigi Quiver'in da daha
efektif hale gelmesini saglayabiliyorsunuz.
Atreus’un 6zel giict icin de cesitli hayvanlar
cagirmasini saglayacak bolca Rune secene-
gi bulunuyor.
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ruz. Bunlar da birer
tusa yerlesiyor ve
Kratos, sectiginiz
rinlere gére, bir
sonraki kullanimi
zamana bagli
olan saldirilar
gerceklestirebiliyor.
Ornegin bir agir rin
saldinsinda hava-
ya ziplayip yakindaki
herkesi dondurabilen bir saldin
yapiyor, hafif bir rin saldinsinda ise kendi
etrafinda baltasiyla dénerek dissmanlarina
saldiryor. Bu saldinlar art arda kullana-
madiginiz icin de ancak zor zamanlarda
onlara basvurabiliyorsunuz.
Runic Attack’ler gibi calisan ama koruma
odakli olan Talisman 6zellikleri de yine
kahramanimiza ilistirdiginiz Talisman’larla
sekilleniyor. Bazilar pasif 6zelliklere sahip
oluyor, bazilari ise L1+Daire kombinasyo-
nuyla calishriliyor.

Yetenek dedin mi akla...
Kazandigimiz paranin ve buldugumuz kay-
nak materyallerin nereye gittigini anlamis
bulunuyoruz. Her tisrli gérevden ve buldu-
gumuz gizliliklerden kazandigimiz yetenek
puanlari ne ise yariyor peki?

Silahimiz, kalkanimiz ve bizi bir anda
durdurulamaz kilan Spartan Rage ézelli-

gimiz farkl yetenek agaclarina sahip. Hatta
bunlar da kendi alanlarinda farkl bélimlere
ayriliyor.

Leviathan baltamizi ele alalim... Burada bizi
Ranged Combat ve Close Combat karsi-
liyor. Adlarindan da anlasilacagr gibi bir
taraf baltayr atmamizla ilgili kismi kapsiyor,
diger taraf da yakin dévisi. Ne kadar

cok tecribe puanina sahip olursak olalim,
silahla birlikte gelen yetenekleri agmak icin
dncelikle silahimizin seviyesini artirmamiz
gerekmekte. Bu konuda da aslinda oyun,
belirli bir kota koyuyor. Daha dogrusu
oyunda belirli bir yere gelmeden silahimizi
gelistiremiyoruz ciinki silah gelistirmede en
dnemli yerde oturan maddeyi ancak hikaye
gorevlerinde, nemli bir karakteri yenince
kazanabiliyoruz.

Silahimiz seviye atladikca da yeteneklerimiz
bir bir acilmaya basliyor ve sonunda tim
agac gdzikiyor.

Oyun tecriibe puani konusunda son derece
bonkér. Hatta 8yle ki, baslarda gidim gidim
harcadigim tecribe puanlari oyunun ortala-
rinda iyice costu ve tim yetenekleri acmama
ragmen halen elimde bolca tecribe puani
vardi. Tabii bu puanlar kazanmak icin

yan gérevleri es gecmemek ve oyundaki
gizli nesneleri bulmaya da &zen géstermek
gerekiyor. Ayni sey para icin de gecerli;
Hacksilver'larin en fazla geldigi yerler gizli
bslgeler ve yan gérevler.



Birak o kayayi dedim...

Gelelim dismanlara... Aslina bakarsaniz
oyunda onlarca cesit farkh dismanla karsi-
lasmiyoruz. Hatta boss’lar ve ara boss'lar
konusunda da bir kitlk séz konusu.

Mesela oyunun ana gérselinde yer alan,
elinde kocaman bir kaya tasiyan Troll’i
hatirlarsiniz. Iste bu Troll, farkli element
giicleri ve farkli saldirilarla siirekli nimize
sunuluyor oyunda. Onun yerine Iskandinav
mitolojisinden daha farkli yaratiklar bulu-
nabilirmis bana sorarsaniz.

Bu Troll mevzusu disindaki dismanlar ise
gayet cesitli ve hepsi apayri bir micadele
sunuyor. Bazilar havada ucup zor bir
hedef oluyor, Revenant adindaki serefsizler
tim saldinlarinizdan kacip ancak ok ile
sersemletilince hedef haline gelebiliyor,
kurt adamlar hizh saldinlanyla basini-

zin belasi oluyor ve bazi dismanlar da
birakhginizda sagliklarini yeniden kazanip
yepyeni bir micadele olarak karsimiza
cikiyor.

Her dismanimizin zayif &zellikleri de bu-
lunmakta neyse ki. Bunlari da o dismanla
karsilastiktan sonra Codex kisminin Besti-
ary bélimiinde gérintileyebiliyoruz. Dus-
manlarimizi zayif noktalarindan vurunca
da sersemleme barlari daha hizla doluyor
ve bu bar doldugunda da R3 tusuyla onlan
sldirebilme sansi yakaliyoruz. Biyik
dissmanlan sersemlettigimizde de kisa

sireli bir binek olarak kullanip onunla diger
dismanlanimizi hirpalayabiliyoruz.

4 yillik calisma

Biraz da oyunun gérselligine deginmek
istiyorum ciinki GoW, bir PS4 oyunundan
beklediginiz tim gérsel kaliteyi veriyor.
Kratos'un modellemesi ve detaylar zaten
cok saglam bir seviyede. Ayni sekilde Atreus
da ¢ok detaylica disinilmis. Oyunda
karsilashgimiz ana karakterlerin timinde
de biyik bir 6zen s6z konusu. Hatta tim
dismanlarin da son derece detayli ve iyi
birer tasarima sahip oldugunu séyleyebili-
rim. (Arda Koyuncu, kag tanesi senin eserin
acabag?)

Bununla birlikte farkh ortamlarin farkli
atmosferlere sahip olmasi ve bunlarin son
derece basarili bir sekilde uygulanmis olma-
si da oyunu tamamlayan en biyik etkenler-
den. Ormandaki cadi adinda bir karakter
var érnegin. Bu bdlgedeki renkler o kadar
gizel ki... Bir an baska bir oyunda oldugu-
nuzu saniyorsunuz. Sonra kalkip Helheim’a,
liler diyarina ugruyoruz ve tamamiyla
baska bir havaya biriniyor oyun. Mekan
tasarimlari ve her tirli diger detaya cok
biyik zen gésterilmis, eksik bir sey bulmak
cok zor.

Aciklandigr andan itibaren beklemeye bas-
ladigimiz yeni GoW'a kavusmus olmak cok
fantastik geliyor halen disiniince. Ekibin
hummali bir calismada oldugu ve saglam bir
oyun deneyimi amacladigi da oyunun her
tarafindan anlasiliyor. incelemenin icinde de
bahsettigim izere, yeni GoW daha sakin ve
baslangic tadinda bir hikaye. Artik biyik
bir intikam savasi yok. Kaosa siriklenen bir
tanrilar dagi da yok. Onceki oyunlardaki
epik savaslari halen hatirliyorken, biyik
ihtimalle bu oyunda olan biteni biraz daha
cabuk unutacagiz ama bu, oyunun gercek-
ten iyi bir is basardigi gercegini degistirmi-
yor. ¢ Tuna $entuna

OYUN SURESI

ilk 1 saate ¢ o
inanmayacaksiniz belki ama oyunun baslari
biraz séniik geciyor. Sahip oldugumuz balta

zaten eglenceli bir silah degil ve Atreus’u
tanimaya yénelik baslangic kismi ancak
ziyaretcinin ugramasiyla yikseliyor.

il haftas e e e e
Eger psikopat gibi oyunun basina oturup
14 saatten énce kalkmayi bilmezseniz
ilk haftaya ulasmaniz da zor ama normal
oyun sireleriyle, ilk haftaniz gercekten
muhtesem eglenceli gececek.

ilkayeee
Multiplayer kismi olmadigindan eksikleri gidere-
ceginiz, daha zorlu bir oyun deneyimi icin oyunu
bastan oynayacaginiz ilk ay, oyunu bir kez bitirip
geriye ddnmeyenler icin pek bir sey vadetmiyor.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Silah sallayip yaratik kesiyoruz.
%30 Kése bucak toplanacak esya, sandik aryoruz.
%30 Kayikla dolasip Atreus’a hikaye anlatiyoruz.
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ARTI

+ Atmosfer cok saglam.
+ D3vis mekanikleri cok gelismis.
+ Atreus hic sintmiyor.
+ Oyun hayvan gibi eglenceli.

EKSi

- Gozler ana serinin epik anlatimini ariyor.
- Balta silahimiz ¢ok “balta”
- Diger oyunlardan esinlenilen 6zellikler cok bariz

SON KARAR
Farkli bir yéne saptigini gizlemeyen yeni GoW,
olmasi gerekeni tam anlamiyla basarmis: Hikaye
anlatimi daha sakin ama oturakli, aksiyon biraz
daha yavas ama cok saglam. Acik diinya
konseptinin yedirilmis olmasiyla da uzun bir oyun
siresi vadeden GoW, her PS4 sahibinin arsivinde
kesinlikle bulunmal.




hepsiburada

YER GOK KRATOS!

Bu ayin en biyik olayr elbette God of War'dan baskasi degil. Eh, bizim de bu konuyu
derginin her kdsesine yaymamamiz mimkin degildi...
Asagida Hepsiburada farkiyla sizlere sunulan God of War temali birbirinden
guzel Urinlere g&z atabilir, daha fazlasi icin Hepsiburada'i ziyaret edebilirsiniz.

PS4 Pro, ¢ift DualShock 4
ve God of War

Olur ya, simdiye kadar PS4 almak icin gercek-
ten iyi bir bahane bulamamissinizdir veya hali
hazirda bir PS4’6niiz vardir ama PS4 Pro’ya
gecis yapmak istiyorsunuzdur... Iste firsat bu
firsat, PS4 Pro, GoW ve iki adet Dualshock4

gamepad’den olusan set artik satistal

Neca God Of War 3:
Ultimate Kratos Figiir

Hayli kaliteli bir malzemeden iretilen ve detayiy-
la begeninizi kazanacak olan bu God of War 3
Kratos figiiry, distk fiyatyla da dikkat cekiyor.
Kratos'un kafasini ve silahlarini da degistirmenize
olanak taniyan bu figiri koleksiyonunuzda gérmek
istemez misiniz2 Ayni zamanda arkadaslar icin
alinacak harika bir hediye olabilir.




. HEPSiBURADA
Kratos T-Shirt MOBIL UYGULAMASINDA

YER ALAN GEKBUL OZELLIGI iLE

Kostebek adli firmanin bir iirint olan bu t-shirt,

T'm‘limali:t Il(olzczlm:iylcblerktat gehfyo; '\gj"il-frcek DILEDIGINIZ URUNUN

dteden bakildiginda bile hemen fark edilebilece FOTOGRAFINI CEKEREK,
KOLAYCA SATIN

ALABILIRSINIZ.

olan Kratos'un gézleri ve kirmizi savas izini cok
begeneceginizi ve eger bir GoW hayraniysaniz
mutlaka gérmeniz gerektigini disiiniyoruz.

God of War 3: Remastered PS4

Eger Kratos'un eski maceralarini kacirdiysaniz ve bu adam
sakal birakip coluk cocuga karnismadan &nce neler yapi-
yordu merak ediyorsaniz dogru yerdesiniz. PlayStation
3'n en fazla satilan oyunlarindan olan God of War 3'in
PlayStation 4 icin yeni bastan yaratilan bu versiyonu size
saatler siirece muhtesem bir macera vadediyor.

Bandanax God Of War
Bandana

Eh, neticede hicbirimiz Kratos degiliz ve gerek
rizgardan gerekse giinesten korunmak icin
destek almaya ihtiyacimiz var. Bandanax
tarafindan iretilen bu Kratos figirli bandana
muhtesem gézikmiyor mu sizce de?

Sony PS4 Slim 500GB Silver ( Gimus )
+ 2. PS4 Kol + PS4 PES 2018
+ PS4 God Of War 4 + PS4 Uncharted 4

Eger heniiz PS4’e gecis yapmadiysaniz ve 4K
televizyonunuz da yoksa, bu giimis PS4 Slim’in
ilginizi cekecegine eminiz. Sinirli sayida iretilen

bu konsol sadece birbirinden giizel oyunlarda

maceradan maceraya atilmanizi saglamaya-
cak, salonunuzda da cok sik gézikecek. Ustelik
yaninda bir cift DualShock4 gamepad ve iic
muhtesem oyun ile beraber geliyor.

Bu bir ilandir.
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Yapim Sega Dagitim Sega Tiir Aksiyon, Macera Platform PS4 Web yakuza.sega.com/yakuzaé Tirkiye Dagiticisi Aral

Yakuza 6: The Song of Life ¢

Dojima’nin Ejderi on yili askin macerasi ile artik bizlere veda ediyor.

006 yilinda adi sani duyulmamis bir

oyun olarak piyasaya giris yaptiktan
sonra geldigi gibi sessiz sedasiz bizlere
veda ediyor Yakuza serisi.
Bazi oyunlar vardir ki oynamadiysaniz bile
adini bilirsiniz. Mesela God of War. Bir
de gizli hazineler vardir. Bir God of War
gibi bilinmese de kemiklesmis hayranlari
olan. Ne oyun 2006'dan bu yana cizgisini
bozdu, ne de oyuncusu farkli bir sey bek-
lemedi. Genis hikaye, bol entrika, zevkli
dévisler ve sahane karakterler. Eklemeye
veya cikarmaya gerek yoktu. Ama her
seyin bir son kullanma tarihi vardir. Yakuza
serisinin arkasindaki isimler de “daha
fazla suyunu sikmaya gerek yok, tadinda
birakalim” demisler ve duygulandiran finali

Takeshi? TAKESHI!
Japonya’nin en inli isimlerinden birisi
olan yazar, yénetmen, yapimci ve aktér
Takeshi Kitano da Toru Hirose adli
karakteri ile oyunda yer aliyor. Yine ken-
disinin gelistirdigi Beat Takeshi adli NES
oyunu gelmis gecmis en garip oyunlarin-
dan birisi olarak kabul gérisyor.
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ile Dojima’nin Ejderi Kazuma Kiryu’nun
hikayesini artik sonlandirdilar.

Kiryu ile son defa...

Yine her Yakuza oyununda oldugu gibi
aslinda eski bir oyuna kavusmanin mutlu-
lugunu yasiyoruz. Niye mi2 Cinki Japon
kardeslerimiz bu oyunu 2016 yilinda

mideye indirdi de ondan! Neyse, sikir
kavusturana diyelim. Heyecan icinde

giris yaphgim Yakuza 6'nin ilk videosunda
ihtiyar delikanli Kiryu'yu gériince yine “heyt
bee - erkek bee” nidalari atmis olabilirim.
Fakat Kiryu'nun tezgahin zerine beyaz toz
serpistirdigini gériince akhimdan k&t seyler
gecmedi degil. “N’oluyor be?” demeye
gerek kalmadan kamera zoom out yapinca
tozun siit tozu oldugunu ve Kiryu'nun bebek
mamast hazirladigini gériince rahatladim.
Evet, yanlis okumadiniz. Dojima’nin Ejderi
biberon hazirlayip kiicik Haruto’'ya mamasi-
ni veriyor. Haruto mu kim2 Kiryu’nun kizi gibi
gordigi Harukanin oglul!

Tam kafalar karisiyor derken dért sene
Sncesine, Yakuza 5'in sonuna gidiyoruz.
Haruka diinyaya Kiryu'yu babasi olarak ilan
ediyor, Kiryu agir yarali falan. Akabinde
Kiryu iyileserek besinci oyunda yaptiklarinin
cezasini cekmek icin yine hapse giriyor. Oki-
nawa’daki yetimhanedeki cocuklarla ilgilen-
mek de yine Haruka'ya disiyor. Bu arada,
Sunshine Orphanage olan yetimhanenin adi
neden Morning Glory olmus anlayabilmis
degilim. Konuya dénelim. Cocuklara Haruka
bakiyor fakat magazin dergilerinde sirekli
Yakuza kizi falan diye haberleri ¢cikinca kiz-

cagiz cocuklari korumak icin formili oradan
vzaklasmakta buluyor.

Derken aradan i¢ kiisir sene gecince Kiryu
hapisten cikagelir ama Haruka ortalarda
yoktur. Ta ki Kamurocho sehrinde bir araba
kendisine carpip komalik edene kadar. Us-
telik kucaginda simsiki korudugu bir bebek
vardir! Kiryu bos durmaz, tabii. Bebegi
himayesine alir ve hem faillerin hem de
cocugun babasinin pesine diser. Ha, bitin
hikayeyi anlatti sanmayin. Bu sadece oyu-
nun basi. Daha cok sey gdreceksiniz coook.

Aceleye gelmeyen oyun

Her Yakuza oyununda oldugu gibi basit
baslayan senaryo dallanip budaklaniyor ve
her cesit insan isin icine giriyor. Anlayaca-
giniz, yine roman gibi olay. Tabii bu sefer
final yapimi oldugu icin biraz da duygusala
baglamayi ihmal etmemisler.

Yakuza 6'nin getirdigi en biyik yenilik grafik
motorunda. Acik konusayim, Dragon Engine
adl motorda ilk bakista cok fark yokmus gibi
gézikiyor ama sihir detaylarda gizli. Once-
likle yiz hatlari ve animasyonlari cok daha



gercekei. Ayrica cevre ile cok daha fazla
etkilesime girebiliyoruz. Sokakta yirirken
carphgimiz kiicik nesneler devrilip kirlabili-
yor ve bir magazaya veya markete girerken
artik yiskleme ekrani diye bir sey yok. Kiryu
pat diye kapryr acip markete girebiliyor
mesela. Daha da giizeli, sokakta yaptigimiz
kavgalar bu diikkanlarin icine tasabiliyor. Bir
restoranin camlarn kirlabiliyor, icindeki masa
sandalyeler silah olarak kullanilabiliyor.
Lakin bu durumun sundugu kiciik bir eksi

de var. Konsol daha fazla sey yikledigi icin
dolayisiyla daha da zorlaniyor ve kalaba-
lik dismanin Gzerine atlayinca kicik FPS
disusleri yasanabiliyor. FPS demisken aklima
geldi. Yakuza 6'nin sundugu bir diger yenilik
de olaylari artik Kiryu’nun géziinden gére-
bilmemiz. Yani sokaklarda birinci sahis bakis
acisindan da gezip kosabiliyoruz. Eskiden
sadece etrafimiza bakinmak vardi ama artik
yiriyebilmek de opsiyonel bir secenek.
Ezberledigimiz sehir Kamurocho sokaklarinin
yaninda Hiroshima'da kiicik de bir kasa-
bada takiliyoruz. Yapabileceklerimizin yine
sinir yok. Karaokeler, atari salonlari, host

kulipleri, bilardo, beysbol ne ararsaniz var.
Tek Gzintim kanca makinelerini kaldirmislar.
Onun yerine bol bol selfie (poz verenlere
dikkat edin!) cekiyoruz. Ana hikayenin ya-
ninda sub stories diye gecen han hikayelerini
de yapmayi ihmal etmeyin. Bunlar bize puan
olarak geri déniyor ve bunlarla Kiryu'yu
giclendiriyoruz. Yakuza 6'nin getirdigi bir
yenilik klan kurma olayi. Hiroshima'ya gitti-
gimizde acilan bu ek bélimle kendi cetemizi
kurabiliyor, liderler atayip sehrin kétiilik-
lerden arinmasina katki yapabiliyoruz. Bir
diger yenilik ise “troublr” adli uygulama.
Burada insanlar baslari derde girerse mesaj
atiyor ve siz yardima kosabiliyorsunuz.

Bana sorarsaniz gereksiz ciinky getirisi az
ve gorevler sikici. Yok efendim, kadin yerde
bir adet “traunier” istiyor. Yok birisi sehre
bomba saklamis bulmamiz lazim. Bos isler
arkadaslar.

Dévisler yine leziz

Déviss sistemi, daha dogrusu karakter
gelistirme yine degismis. Once dévislere
degineyim. Cok eglenceliler! Bahsettigim

gibi diskkanlara dalabiliyoruz ve yeni grafik
motoru ile tim bunlar cok daha estetik duru-
yor. Bu dévislerden, ana gérevlerden, yan
gorevlerden ve aktivitelerden puanlar elde
ediyoruz. Giic puani, saglk puani, star puani
gibi. Bu puan dagilimlari ile de Kiryu'yu giic-
lendiriyoruz. Ornegin daha gicli olmasi icin
10 giic puani harcamak veya daha yiksek
can cubugu icin 20 saglik puani harcamak
gibi. Basit ve kullanisli bir sistem olmus ve
puanlara gére Kiryu'yu dilediginiz gibi
giclendiriyorsunuz. Eskiden her gelistirme
ayni puan/para kullanirken simdi dallara
ayrilmis, fark bu. Ayrica bu yeni sistem sizleri
daha ¢ok lokantaya girip yemek yemeye

de tesvik ediyor. Neden mi2 Yemek demek
saglik depolamak demek ve sizlere puan
kazandiriyor. Dolayisiyla bir dévisten cikhk-
tan sonra en yakin restorana girmeyi ihmal
etmeyin ama yerken fazla da abartmayin.
Cinki Kiryu'nun midesinin bir siniri var ve
asarsaniz Kiryu icin hic iyi olmuyor, demedi
demeyin.

Yakuza 6 duygusal bir final yapiyor. Onca
mazisi var sonucta. Tim Yakuza ekibine
génilden bir tesekkir sunarim bana yasat-
tiklari icin. Tabii Kiryu'nun macerasina birkac
ay sonra Kiwami 2 (ikinci oyunun yeniden
yapimi) ile devam edecegiz ama o ayr,
caktirmayin. Esas bomba ayni yapimeilarin
Hokuto no Ken'e yénelmesi. Japonya'da cikti
bile. Eh, beklemedeyiz. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Yakuza evrenine harika bir veda
hikayesi, iki farkli ve detayli sehir, Dragon
Engine géz kamashriyor ve yaphginiz
secimlerin oyuna etkisi daha fazla
EKSi Cok kalabalik dévislerde yasanan
ufak FPS disisleri, Atari salonlarindaki
kanca makineleri kalkmis.
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Kinguin’'den
dijital olarak i
sahn alin!

Yapim 11bit Studios Dagrtim 11bit Studios Tir Strateji, Hayatta Kalma Platform PC Web www.frostpunkgame.com

Frostpunk ¢

Biz dursak da insanlik yirimeye devam edecek...

i Ik kar taneleri beklenenden erken dist,
hemen Kasim ayinin baslarinda. Ardin-
dan yikip gecen riizgarlar geldi. Yogun
kar yagisi ve rizgarlar kol kola girmis,
lkenin daha &nce gérmedigi bir yikima
yol acmisti. Hava sicakhg dylesine disti
ki, insanlar kar yagmadigi zamanlarda
bile topragin yizini géremedi. Nehirler
dondu, su kuyulari devre disi kaldi. icecek
su bulmak icin disari cikan insanlarin bir
kismi donarak veya kirilan buz neticesinde
suya diserek hayatini kaybetti. Catilara
biriken kar bazi evlerin kismen cékmesine
yol act, donmasin diye serbest birakilan
hayvanlarin metreyi askin kar yigininin al-
tinda kalmis cesetleri ise ancak ilkbaharda,
karlar eriyince ortaya cikti.
Felaket belki insanlar arasinda cok fazla
can kaybina yol agmamisti ancak hay-
vanlar ve hayvancilik acisindan sonuclari
yillarca hissedildi.

1886 yili, ayni kis, baska bir evren
Felaket filmlerini ve felaket senaryolarini
severim. En sevdigim bazi filmlerin Roland
Emmerich tarafindan cekilmis olmasi bu
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yizden pek sirpriz degil. Bu gibi sebepler-
den &tiirt This War of Mine gibi muhtesem
bir yapima imza atmis 11bit Studios'un
elinden cikan Frostpunk da benim icin ilk
gériste ask gibi bir seydi. Normalde oyun-
lar konusunda hayli sipheci biri olmama
ragmen Frostpunk bana hep “cuvallamasi
imkansiz” bir yapim gibi geldi. Neticede
oyunu bilgisayarima kurduktan ve hayli

vakit gecirdikten sonra tek bir sey séyleye-
biliyorum, bravol

Frostpunk tim Kuzey Amerika’y1 hallac
pamugu gibi atan 1886-1887 kisinin daha
agir sartlar ve sonuclariyla birlikte yeniden
yaratilmis, alternatif evrende gecen bir
versiyonu diyebilecegimiz, hayatta kalma
dgelerinin cok baskin oldugu bir sehir
kurma stratejisi. Oyun buzul cagina girmek



izere oldugumuz alternatif bir gerceklikte
geciyor. Durmak bilmeyen, milyonlarca
insanin hayatina mal olan kar firinalan
insanlarin umudunu kirmis ve geriye tek
bir secenek birakmis: Her seye yeniden
baslayabilecegimiz, daha givenli bir yer
bulmak...

Bir hayata tutunma destani
Steampunk 8geleri oyunun ilk videolarinda
bile etkisini gésterirken insanlk da Kuzey
Buz Denizi'nin yolunu tutuyor ve bizim li-
derligimiz altindaki kiicik bir grup gérini-
se gdre goktasi kraterine kurulmus devasa
bir 1s1 jeneratdriinin etrafinda toplaniyor.
Burasi hayata yeniden baslayacagimiz yer
ama beklentinizi yiksek tutmayin, burada
gorebileceginiz en yiksek sicaklik -20
derece ve inanin cok daha kétisi yolda.
Kocaman bir isi jeneratéri, feci hava
sartlari ve sizinle beraber hayata tutun-
maya calisan, agzinizdan cikan her séziin
direkt olarak kaderlerini etkileyecegi 80
kisi. Oyunun basinda baslica kaynakla-
rimiz isinmak icin kémir, bina insa etmek
icin tahta ve celik, beslenmek icin cig et.
Diger kaynaklar devreye girmeden énce
bile bicak sirtinda bir denge s6z konusu.
Oyunun baslarinda ilk yapmaniz gereken
kimi mihendis, kimi isci olan bu insanlara
birer is vermek. Bulundugunuz cukurda
eski yerlesimlerden kalan harabelerin
yikintilari, kémir madenleri ve eski is maki-
nelerinin hurdalar bulunmakta ve bunlarin
her biri size kaynak saghyor. Hava soguk,
eh, dinyanin en saglkl beslenme seklinin
de eti kémir atesinde kizartmak oldugu
sdylenemez. Haliyle insanlariniz birer
ikiser hastalanmaya basliyor ve onlara sifa
vermek icin pek de yeterli olmayan saghk
ocaklari dikmek zorunda kaliyorsunuz.
Oyunda insanlar bizim agzimiza bakiyor
demistik, bunun sorumlulugu agir. Dizeni

saglamak icin kisa araliklarla vermeniz
gereken bazi kararlar var ve bunlarin daha
sonra dénisi yok. Mesela, cocuklar da
calissin diyebilirsiniz ve bu karar calisa-
cak adam sayinizi ciddi oranda artirirken
halkinizin moralini ve oyunda kritik bir nemi
olan umut seviyelerini negatif yénde etki-
leyebilir. Bu cocuklara bir anaokulu kurup
basina birilerini atamak da iki defa is giict
kaybr anlamina geliyor. Alin size ahlaki bir
ikilem.

Ayni sekilde 8lim désegindeki hastala-

ra tedaviyi kesmek veya son ana kadar
bakimlarini Gstlenmek de yapmaniz gereken
secimlerden biri. Oyun sizi ahlak dizeyiniz
ve mantgimizi karsi karsiya getiren dyle
kararlar almaya zorluyor ve bu déngii yle
degisikliklere yol aciyor ki oyuna baslayan
iki insan tamamen baska seriivenler yasa-
yabilirler.

Umut seviyesi yeterince distiginde ise
insanlar kayiplarindan sizi sorumlu tutacak
ve hicligin ortasinda &lime terk edecektir. ilk
kez bir hayatta kalma oyununda basarisiz-
ligin herkesten &nce kendi kellemizin ugmasi
anlamina geldigine tanik oluyorum.

Evet insanlar devam edecekler, sizden
sonra da.

"Oyunda insanlar bi-
zim agzimiza bakiyor
demistik, bunun so-
rumlulugu agir. Dizeni
saglamak icin kisa
araliklarla vermeniz
gereken bazi kararlar
var ve bunlarin daha
sonra dénist yok”
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SAG Scout’'umuzun her bir seyahati size
degerli kaynaklar olarak geri déniyor.
ALT Oyunun grafikleri gézleri

oksayan cinsten.

Yeni insanlar, yeni problemler
Frostpunk hayli detayli bir teknoloji agacina
sahip. Burada donmus agaclar 8giterek
odun saglayan fabrikalardan kémir maden-
lerine, avcilarimiz icin daha kalin kiyafet-
lerden gézetleme balonuna kadar onlarca
farkl gelistirme karsiniza cikacak.
Gozetleme balonu demisken devam edelim,
eminim ki diger insanlarin nerelerde oldugu
sorusu akliniza gelmistir. Bu gelistirme sa-
yesinde bu insanlarin siginabilecegi yerleri
kesfediyor ve soguk hava kosullarinda kendi
kendine hayatta kalabilen 6zel egitimli Sco-

Is1 sorunsali

Oyunda nijfusunuzun artmasi 1sinma prob-
lemini de beraberinde getirecek. Oyunda
tim yapilar merkezdeki isi jeneratériinin
cevresinde daire cizecek sekilde insa edili-
yor ve dairede yer kalmadiginda bir sonra-
ki daireye geciyorsunuz. Daire genisledikce
de jeneratdriin irettigi 1si yetmemeye ve bu
barakalarda yasayan insanlar tir tir fitre-
meye basliyor. Jeneratére asin yiklenmek
varolusunuz icin kritik &nem tasiyan kémir
tilketimini artinyor, “overload” modu da
fazla abarthginizda jeneratériin havaya
ucmasina ve her seyin sona ermesine yol
aciyor. Gelsin hastaliklar, mutsuzluk... Peki
ne yapacagize Cézim teknoloji agacin-
dan ulasabileceginiz kalorifer ve 1si yayan
kiicik buhar tirbinleri tretmekte. Bunlar
dis dairelere 1siy1 yayma konusunda son
derece basarililar ama &yle bir kémir tii-
ketimleri var ki, tim giicinizle bu madene

yuklenmeniz gerek, yoksa zor.

62 | LEVEL

ut'umuzu génderip kendilerine ulasabiliyo-
ruz. Her kesfin belli riskleri ve belli getirileri
var. Bazen sunca fakirlik icinde hayati nem
tastyan kaynaklara ulasiyor, bazen vahsi
ayilar ile savasma pahasina bir magaraya
hapsolmus insanlari kurtariyor, bazen de
bir gemi enkazinda 6limi bekleyen ancak
bizim icin cok degerli katkilar verebilecek
insanlara ulasip kolonimize kahyoruz.

Yeni insanlar daha hizli kaynak retimi
anlamina geldigi gibi yeni sorunlar da be-
raberinde getiriyor. Mesela daha &nce fazla
fazla yeten yemek stoklarimiz tiskeniyor,
pirince tas, ekmege sipirge tohumu falan
katip idare etmek zorunda kaliyoruz. Benim
8nerim nifusunuz 120 civarina dayandiktan
sonra avci cadirlarinin sayisini artirmaniz
yéninde. Mesai saatleri icinde (birazdan
gelecegiz buna) grup olarak ava cikan

bu isciler kah donmus hayvanlardan, kah
magarada saklanmis hayvanlardan getirdik-
leri etler ile kolonimizi bekleyen en &nemli
sorunlardan olan acliga ¢cézim iretmeye
cahsacaklar.

Yine mi mesai saatleri?

Madem yeni hayata baslyoruz, insanlar
“bir seylerin eskisi gibi olacagina inandirma-
nin” en dogru yolu nedir? Elbette yeri g6gi
9-18 mesaileri ile donatmak.

Kaynaklar kisith, hava cetin, yénetim de

bir adamin iki dudaginin arasinda olunca
madencilerden avcilara, hatta buhar tirbin-
lerinin devreye girme saatlerine kadar her
seyin bir mesaisi var. Bunu acil durumlarda
24 saat calismaya cevirebiliyor olsaniz da
bu hem yorgunluklardan kaynakli hastalik-
larin ve ampute ile sonuclanan sakatliklarin
artmasina yol aciyor hem de halkinizin
rahatsizlik dizeyini yiikseltip umut seviyesini
azaltiyor.

Sicakliklar -20’den yiksek olmuyor dedik.

Bazen bu daha da disiyor ve uzun sire o

seviyede kaliyor. Haliyle isciler soguk kay-

nakl yaralanmalar geciriyor, birbiri ardina
hastalaniyor ve binalar calismayi durduru-

yor. Bu gibi durumlarda sartlari fazla zorla-
mak halkin gardini kisa sirede disiriyor.

Siir gibi géziikiiyor

11bit Studios grafiksel acidan muhtesem
goéziken bir oyuna imza atmis. Buram buram
pas kokusunu hissettiren o Steampunk hava-
si, 1s1 jeneratérinin yaydigi sicak dalgasi, iki
metrelik kari yara yara, agir aksak calis-
maya giden halkinizin soguktan iki biklim
hali, oyunun her ekranina, kullanilan her
fonta, her notaya ,her 6zel efekte yedirilmis
o “dzen” hissi...

Bu kadar giizel gézitken grafiklerin son
derece optimize olmasi yaninda, oyunu
oynadigim siire boyunca en ufak bir bug ile
karsilasmamis olmama ne dersiniz peki?
Kendi adima, Frostpunk’in uzun siredir oy-
nadigim en doyurucy, en olgun, en mikem-
mel yapimlardan birisi oldugunu disiniyo-
rum. Acikcasi yanhs bir karar verip pisman
oldugumuzda geri alamiyor olmamiz ve
detayli hayatta kalma mekaniklerinin bazi
oyunculara zor gelebilecek olmasi disinda
bir eksisini géremedim.

Fiyatinin uygunlugunu da disiinirseniz ben-
ce almamaniz icin bir sebep yok.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Saat gibi tikir tikir calisiyor, secimle-
rin oyuna etkisi, muazzam hayatta kalma
mekanikleri, basarli grafikler
EKSI Bazi oyuncular icin zor gelebilecek
mikro y&netim geleri. Yénetim tek basli,
herkes agziniza bakiyor
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Yapim MinskWorks Dagitim Excalibur Games Tiir Similasyon, Macera Platform PC Web store.steampowered.com/app,/446020/Jalopy

Jalopy

Lith Amca ve yegeni ile birlikte Almanya'dan memlekete déniyoruz...

itfi amcamizla Dogu Almanya’dan

Turkiye'ye déniis macerasini ele alan yol
hikayesi similasyonu Jalopy sonunda tamam-
landt. Tki yillik erken erisim siresi boyunca
cok sayida giincelleme alan oyunda Dogu
Berlin'den baslayan dénis yolu maceramiz
Cekoslavakya, Macaristan, Yugoslavya ve
Bulgaristan’in ardindan Kirklareli - Dere-
kdy sinir kapisindan gecerek ulastgimiz
istanbul’da sona erdi. Bunlara ek olarak bir
siri yeni ézellik de oyuna eklendi.
Jalopy, kilustir bir araba ile cikhgimiz bir
yol hikayesi oyunu. Ama burada duralim! Bu
hikaye bir Tirk amca ile yegenini anlatiyor.
Etrafinizda belki Berlin Duvari yikilmadan
dnce Almanya'ya calismaya gidip sonra da
tatil icin veya temelli geri dénen yakinlariniz
olabilir, iste bu oyun bize o yolculugu yasat-
maya calisiyor.
Oyunda Dogu Alman yapimi Trabant 601
aracindan esinlenilmis Laika 601 Deluxe
arabasini kullaniyoruz. Bunu énce amcamizin
garajinda sifirdan topluyor ve ardindan Litfi
amcamizla birlikte yola koyuluyoruz. Oyunu
gelistiren MinskWorks yani Greg Pryhmac-
huk aslinda bir Tirk ile evli bu hikaye de hic
yabancr gelmiyor.
Aracimizi anahtariyla calishrmak, motor
parcalarini degistirmek (zamanla ariza
cikartiyor), lastiklerini degistirmek ve bunlar
onarmak icin gereken alet edevat cantalarini
marketlerden alabiliyoruz. Yedek yakit icin
de bidonlari kontrol etmek gerekiyor. Toprak
yollar, delikler, su birikintilerinden gecerken
aracimiz yipraniyor. Yollarda o ilkenin énem-
li mimarilerini, yol tarzlarini gérebiliyoruz.
Sinir kapilarinda bulunan askerler gecerken
pasaportumuzu ve arka bagajimizi acip
kontrol ediyor, yani illegal mal kagirmaya
calismayin.
Para oyunda degerini hissettiriyor. Arabanin

sol kapr géziinde bulunan kitapta t¢ farkls
rotadan birini secerek ister uzun ama géreceli
olarak daha dizgiin yollari, isterseniz de
kestirmeden gidip stabilize yollari tepebiliyor,
yeri geliyor yagmur ile cebellesiyorsunuz.
Mesela Bulgar yollari diisman basina.
Aracinizi Laika servisinden modifiye ede-
biliyorsunuz. Ister farkli renklere boyayin
isterseniz daha gicli motor parcalar takin.
Port bagaj takmak icin de para toplayin,
onarim cantalar, yedek lastikler, yakit bidon-
lari vb. her sey icin alan gerekiyor. Aracla yol
alirken Jeremy Warmsley tarafindan yazilan
ve bestelenen sarkilar dinleyebilirsiniz. Dogu
Avrupa, Balkan ve Tirk esintileri tasiyan
mizikler Steam’de albim olarak da satiliyor.
Radyonun sesini de cok agmayin amcamiz
rahatsiz oluyor.

Oyunun seslerine gelecek olursak Laika 601
aracinin motor sesleri (bozuk oldugunda
daha da farkl), vites degisim sesleri hatta
yolda giderken farkli zeminden gelen sesler
tatmin edici, sizi atmosfere sokmaya yardimei
oluyor.

Oyunun grdfikleri low-poly denilen tirden,
elbette bu maceraya ETS2 benzeri daha

gercekei grafiklerle cikmak isterdik fakat g6z
rahatsiz etmiyor. Eksikler var mi2 Bu oyun
cok daha ayrintili olabilirmis, yollarda yapay
zeka araclar karsimiza cikiyor ama genel
anlamda trafikten bahsetmek giic. Otostop
ile baska yolcular alabilir, sehirlerde yiriyen
insanlari gérebilir hatta onlarla diyalog kura-
bilirdik. Yan gérevler olusabilirdi.

Ozetle oyun istanbul'da sona eriyor. Topluluk
farkl ilkelerin (Polonya, Rusya) eklenmesini
istese de Jalopy, tadi damagimizda kalmis
hikayesinde bizi anlatan cok tatli bir oyun
olarak bitti. Yol hikayesi sevenler kacirmasin.
# Hasan Elmaz Ofke

KARAR

ARTI Cok hos oynanis mekanikleri,
Tirk bir ailenin gurbetten dénis
hikayesini anlatmasi, kendine has

grafikleri, Turkce destegi, mizikler
EKSI Kisa hikaye, eksik NPC'ler,
sehirlerin sessiz sakin hatta ruhsuz olmas,
potansiyelini kullanamamis
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Yapim Laser Guided Games, LLC Dagitim Laser Guided Games, LLC Tiir Strateji, RPG Platform PC Web laserguidedgames.com/gg

Golem Gates

Eski gercek zamanli strateji tutkunlarindan geriye kimler kaldi2

Red Alert / Command & Conquer serisi gibi
eski RTS'leri hatirlayanlar, oynayanlar uzun
zamandir giizel bir RTS ile karsilasmadiklar
icin buruktu. Gecen yil Homeworld bir siirpriz
yaparak céllerde gecen bir dncii hikaye ile RTS
severleri memnun etfi ama klasik RTS kivamin-
da, 8ykiisi, karakterleri ve oynanisiyla hepimizi
heyecanlandiracak bir oyunla karsilasami-
yorduk. Golem Gates ise eski klasik RTS'lerin
heyecanini yeniden bilgisayarlarimiza tasirken
dzledigimiz kadar iyi bir oyun mu, yoksa sira-
dan bir yapim mi, onu anlamaya calisacagiz.
Gelin beraber karar verelim.

Oyunun kokleri

Magic the Gathering kart oyununu hatrlaya-
cak olursaniz, bu etkileyici kart oyununun tim
diinyadan milyonlarca insani onlarca yildir
mesgul ettigini biliyorsunuzdur. Kurdugunuz kart
kombinasyonlari ile rakibin kartlarini elemek
izerine kurulu bu sistem, aksiyon dolu video
oyun diinyasinda cok “yavas” kalsa da, Golem
Gates gibi oyunlar kart sistemini aksiyonla bir-
lestirerek, cok keyifli, heyecanl bir oyun sistemi
gelistirebiliyor.

iste, bu oyun temel olarak, kart toplamak

ve bu kartlari taktik ve stratejik alanda
kullanarak rakiplerinize karsi savas vererek
Golem Gates ismi verilen kapilara ulasmaya
calishginiz bir RTS.

Oyun aslinda hem RTS hem de minimal RPG
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dzellikleri tasryan bir formata sahip. Temel
olarak Multiplayer oyuna odakli olsa da ilk
asamada bes chapter'dan olusan tek kisilik
senaryoyu tamamlamak durumundasiniz. Bu
sirada ise sizi temel oyun kartlari ile bulus-
turacak, size oyunu &gretecek ve hatta yeni
orijinal kartlar elde edebileceginiz senaryolan
oynuyorsunuz.

Tek kisilik modda edindiginiz kartlar ve
deneyimle ise multiplayer'da cilgin atmaya
basliyorsunuz. Distk level'dan baslayarak
oyuncularla kapismaya baslyorsunuz ve bu
sirada kartlarinizi zenginlestirerek yeni savas

taktikleri kazanryorsunuz. Tabi dilerseniz Co-op
veya solo senaryo secimi de yapabiliyorsunuz.
Oyunda kilit nokta, kazandiginiz kartlar...
Glyphs adi verilen bu kartlar size savas sirasin-
da yeni askeri birimler, biyiler, taktik avantajlar
kazandinyor. Dolayisiyla saldirdiginiz bélge-
lerden kazanacaginiz kartlar oyun stratejinizi
belirleyen ana faktér.

Golem Gates simdilik 100 farkli kartla geliyor
ve bu kartlar zamanla acarak karakterinizi
gelistiriyorsunuz ancak oyunun ileride cikarabi-
lecegi eklentilerle bu sayinin artmasi kacinilmaz
olacak.



Oyunun RTS kisminda, klasik RTS’lerden farkli
olarak bina insa edip iretim yapmiyorsunuz.
Kaynak treten binalari ele gecirmek ve onlar
koruyacak silah kuleleri insa etmek yeterli olu-
yor. Uretim binalar yapmak yerine ise kartla-
rninizi kullaniyorsunuz. Kartlar sayesinde birim
basiyor, birimlerin saghgini gelistirebiliyor ve
bir bélgeye agir biyu saldinsi yapabiliyorsu-
nuz. Bu kiicik bilgi kartlarin ne ise yaradigini
anlamaniza yardimer olacaktr sanirm.

Arayiiz ve tasarim

Golem Gates'in arayiizi, oyunun hizina esik
edecek pratik bir tasarima sahip. Bu sayede
kartlariniza hizla erisiyor ve dilediginiz biyiyi
hizlica oyuna katabiliyorsunuz.

Ayni sekilde oyunun ara videolar ve hazirlik
bslimleri de etkileyici videolar ve temiz bir
arayiiz sayesinde oyuncuyu bir sonraki béli-
me hazirhyor.

Oyundaki birimlerin tasarimi da, gelismenizi
hissettirecek dogru bir tasarima sahip. Siz
giclendikce, giicli kartlar elde ettikce, daha
giicli, daha etkileyici birimlere sahip oluyorsu-
nuz. Zaten oyun gérsel acidan cok ince detayls
ve &zen gosterilmis bir yapiya sahip oldugunu
ik asamada belli ediyor. Oyunun haritalar da
oyunu keyifli kilan bir diger faktér. Oyuncular
haritanin karsit késelerinde oyuna baslayip
ortadaki Golem Gate'e ulasmaya calisiyorlar
ve bu sirada haritay da kesfetmek durumun-
dalar. Oyun bu asamada cok giicli tasarima
ve derin icerige sahip bir MOBA oldugu hissini
vyandiriyor. Zaten Golem Gates'in, e-spor
oyunlarinda hizli maclar icin tercih edilecek bir
oyun olma ihtimali de yiiksek gériniyor. Golem
Gates, sesler konusunda da atmosferi basaryla
aktaran bir oyun. Biyilerin hakim oldugu bir
oyunda kara ve gotik bir atmosfer yaratan mi-
zikler, yaratiklarin sesleri, savascilarin cigliklar

cok basarili olmus. Oyle ki savascilarin zirhlari
zerindeki en ufak detayin bile cinlamasini
hissedebiliyorsunuz. Ses konusundaki bu detay-
cllik, gérsel detaycilikla birlesince oyunu emek
verilmis, dnemli bir yapim asamasina tasiyor.

Oynayayim mi oynamayim mi?
Golem Gates ilk asamada multiplayer oyuncu-
lar cok memnun edecek, hizli, rekabetci, taktik
dissinmeyi destekleyen bir oyun. Hizli olmasi
sizi korkutmasin, daha strateijik haritada dikkatli
planlayarak hangi kartlarla savasa girecegi-
nizi disinmeniz gerekiyor. Ardindan da taktik
ekranda dismaniniza tuzaklar kurmali, onlan
kendi oyununuzun icine cekerek zayiflatma-
lisiniz. Dolayisiyla oyun basit bir birim bas ve
gonder oyunu degil. Aksine, birimlerinizi dikkatli
kullanmali ve dismanla akillica savasmalisiniz.
Kart oyunlari, video oyun diinyasinda her
zaman ¢ok ilgi gérdi, hatta The Witcher 3

gibi aksiyon/RPG oyunlarinin icinde bile mini
oyun olarak yerlestirilmis hallerine denk geldik.
Dolayisiyla, Golem Gates'in kart oyunu ile RTS
formatini birlestiren yapisinin begeni toplaya-
cagini tahmin etmek zor degil. Oynayayim my,
oynamayayim mi sorusunun cevabi da burada
yatyor. Kart oyunlarini veya RTS oyunlarini
seviyorsaniz Golem Gates kacirmamiz gereken
bir oyun olacak. ¢ Cem Sana

KARAR

ARTI Zorlayici ve keyifli oynanis, Gercek
zamanli stratejinin temellerine dénis
EKSI Tekrara dénebiliyor, tek kisilik

senaryo cok kisa
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Yapim Beamdog Dagitim Beamdog Tiir RPG Platform PC, Mac Web nwn.beamdog.com

< Neverwinter Nights Enhanced Edition

Unutulmus Diyarlar yeniden ziyaret etmenin vakti gelmisti...

Bu Enhanced Edition olayina halen tam ola-
rak alismis degilim en begendigim okur. Bazi
oyunlara cuk diye oturuyorken, bazilarini da
cok komik hallere sokabiliyor. Bir yandan benim
gibi dinozor oyunculan mutlu ediyor, bir yandan
da giinimiiz oyuncularina gecmiste neler
kacirdiklarini gésteriyor. Bu seferki Enhanced
oyunumuz, Szellikle CRPG severlerin uzun
saatlerini basinda gecirdigi Never-
winter Nights serisinin ilk yapimi.
Unutulmus Diyarlar isimli dinyay:
ilk defa ¢ boyutlu sekilde
begenimize sunmasiyla
da CRPG diinyasinda
dnemli bir yer tutan
bu oyun, bakin
ne gibi degisik-
likler gecirmis.
Unutulmus Diyarlar
denildigi zaman
akliniza sonu gelmeyen
romanlara sahip kocaman
bir diinya gelmeli. R.A. Salvatore
tarafindan yaratilan dilnya, bugiin
RPG camiasinin en bilinen iic eserin-
den birisidir. Neverwinter da aslinda bu
dinyanin icerisinde bir sehir adindan baska

bir sey degil. Daha dogrusu bu diinyanin adi
Feardn'dir. Buranin icerisinde Sword Coast
isimli bélgede bulunan Neverwinter, daha
3nce gdrilmemis bir saldin altindandir. Oyunun
temelinde de yarathgimiz basit bir karakteri, bu
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Diisindiiginizden
de eski
Her ne kadar PC oyuncularinin
biyik bir kismi Neverwinter Nights
ismini 2002 yilindaki oyun ile duymus olsalar
da, aslinda 1991 yilinda MS-DOS icin iretilen
cok daha eski bir NWN oyunu mevcut. Ayni
zamanda ilk multiplayer online RPG
olma ézelligine de sahip olan
yapim, 1991 ile 1997 yillan
arasinda hiskim sirdi.
L 2

saldin esnasinda nasil bir kahramana dénistir-
digimizi deneyim etmekteyiz. Neverwinter
Nights'in belki de en 6nemli 6zelliklerinden
birisi, daha &nceleri iretilmis olan Baldur’s Gate
ve Icewind Dale gibi klasik D&D oyunlarinda
kullanilan D&D 2nd Edition yerine, ilk defa 3rd
Edition kural sistemini kullanan oyun olmasidir.
ki edisyon arasindaki kural farkliliklar bir
hayli fazla oldugu icin, bambaska bir
CRPG sistemi ortaya cikmishr. Ayrica
bu oyunun konsol kisminda, tipki
masa Usti RPG'lerde oldugu
gibi her karakterin yaphg
hareket ve hareketi
yapmak icin athgi
zarin sonuclar
net bir sekilde
belirtiimektedir.
Bugiin icin klasik
diyebilecegimiz bir hikaye
aksina sahip olan oyun, 3rd
Edition oyun mekaniklerini ve
oyunun kural sistemini o kadar iyi bir
sekilde kullanmistir ki hemen her tiirli
RPG sever, bu oyunu benimsemistir.

Peki, aradan gecen 16 yilin arindan, En-
hanced Edition etiketi ile karsimiza tekrardan
cikan Neverwinter, ne gibi yenilikler getirdi. Bir
defa her yenilenen oyunda oldugu gibi, grafik
teknolojisi gézle gérilir derecede gelistiril-

mis. Ayrica 4K destegi de tam olarak oyuna
eklenmeyi basarmis. Bugiine kadar oyun icin

uretilen iki biyik eklenti paketi olan Shadows
of Undrentide ve Hordes of the Underdark da
deneyim edilmeye hazir. Ayrica iic farkl Pre-
mium modil de kullanilmay: bekliyor. Ozellikle
Neverwinter camiasindaki séz sahibi kisilerle
birlikte calisan yapima ekip, bircok sikintyr da
ortadan kaldirmayi basarmis ki bunlarin en ba-
sinda multiplayer deneyimi geliyor. The Aurora
Toolset ile kendimize ait bir diinya yaratmak da
bir baska kayda deger gelisme olmus. Ayrica
Dungeon Master Client ile hikéye anlatici roline
birinmek de miimkiin. Yine de oyunun ik 3D
CRPG denemelerinden birisi olmasi sebebiyle
grafiklere bakmanin herkes icin cok giic olaca-
gini dissiiniyorum. Hatta eskisi gibi kalsaymus,
saniyorum bu kadar géze batmazmis. Ayrica
su kapilara ve duvarlara takilip kalma draminin
16 yil sonra devam ettigini gérmek de tam bir
ishrap oldu.

Yine de siz siz olun, bu oyunu bir sekilde dene-
yim etmeden yolunuza devam etmeyin. Dopdo-
lu bir icerik ve 3rd Edition deneyimin bir arada
olmasi da bir diger artisi. ¢ Ertugrul Stingt

KARAR

ARTI Yeni sistemlerin desteklenmesi,
detayl oyun mekanigi, devasa icerik
EKSI Grafikler gercekten goze batyor,
yapay zekda halen sacmalayabiliyor, tire
h&kim olmayan icin zorlayici
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Yapim Passtech Games Dagitim Focus Home Interactive Tir RPG Platform PC, PS4, XONE, Switch Web mastersofanima.com

Masters of Anima

Once usta ristbesini sonra kizi kap. Hayir, hayir, dnce kizi sonra dinyayi kurtar.

pace Run ve Space Run Galaxy'nin

yaraticisi Passtech Games tarafindan
gelistirilen ve Focus Home Interactive
tarafindan daglan Masters of Anima,
bu ortakligin en basarili sonucu olarak
karsimiza cikiyor.
Anima olarak bilinen ve Spark diinyasin-
daki hayatin kaynag@i olan enerii, yillar
boyunca “Sekillendirici”ler tarafindan
antik taslara hayat vermek ve diizeni
koruyacak gardiyanlar yaratmak icin
kullanildi. Gardiyanlarin savastiklari son
biyik savasin izerinden bes yiiz yildan
fazla zaman gecmesine ragmen, Sekillen-
diriciler ve Bas Sekillendirici Ana, ihtiyatin
elden birakilmamasi gerektigini disi-
niyordu. Haklydilar da, cinki Ana’nin
sevgilisi Otto'nun Sekillendirici olmak icin
sinava girdigi giin savas yeniden Spark‘a

gelmisti. Artik Ana’nin, Sekillendiricilerin ve
Spark’in kaderi, cirakliktan ustaliga yeni
gecen Otto'nun elindeydi.

Uciinci sahis kamera acisindan oynanan,
dogrudan karakterimizi kontrol ettigimiz

ve karakterimizle yarathgimiz birbirin-

den farkli gardiyanlara gercek zamanli
emirler vererek savaslara girdigimiz yapim,
oynanis konusunda oldukca farkl bir
formil deniyor. Belli bir sayida gardiyan
yaratabildigimiz ve gardiyan yaratmak icin
ihtiyac duydugumuz Anima’dan da belli bir
miktarda depolayabildigimiz yapimda mik-
ro yénetim dnemli bir yer tutuyor. Cizgisel
hikaye anlatimini birbirine bagli farkl bs-
limler araciligiyla saglayan yapimda, her
bslimde yenmemiz gereken dissmanlar,
yapabilecedimiz yan gérevler, canimizi ve
toplayabilecegimiz Anima miktarini arthran

gelistirmeler bulabiliyoruz.

Dismanlarla karsilastigimiz zaman harita-
nin bulundugumuz kismini savas bitmeden
terk edemiyoruz. Elbette her oyuncu
icinde bulundugu savasi kisa sirede
kazanmak ister ve bu durum Masters of
Anima’da farkh bir anlam daha tasiyor.
Savaslar uzadikca dissmanlarin &fkesi
arhiyor ve daha fazla hasar verir hale
geliyorlar. Bu da bes dakika icerisinde ka-
zanilamayan bir savasin cok kisa sirede
felakete déniisebilecegi anlamina geliyor.
Savaslar disinda genis alanlarda kolayca
bulunabilen ve toplanabilen Anima’y
-savaslar esnasinda kisitl bir alanda
oldugumuz icin- harcarken dikkat etmemiz
gerekiyor. Bes farklh gardiyanin bulundu-
gunu yapimda, her gardiyan birbirinden
farkli gelistirilebilir 6zelliklerle geliyor.
Koruyucu gardiyanlar kilic ve kalkanlariy-
la 6n saflar icin bicilmis kaftanken, okcu
gardiyanlar diisik savunmalari ve yiksek
hasar giicleriyle geriden destek vermeye
uygun duruyor. Diger gardiyanlar bu ikili-
nin aksine beklenmedik 6zellikler tasiyor.
Gérsel olarak da oldukca basarili olan
Masters of Anima, farkli tirlerin bir arada
yoguruldugu eglenceli ve zorlu bir yapim
olarak bu yilin basarili oyunlar arasina
adini sessiz sedasiz yazdiryor.

¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Farkli oynanis modeli,
karakter ve gardiyan gelistirmeleri,
basarili gérseller
EKSi Sabit kamera acis,
bayat hikéaye
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Yapim Carbon Games Dagitim Carbon Games Tiir Strateji Platform PC Web www.carbongames.com/airmech

AirMech Strike *

Hem bedava, hem de ézledigimiz tirde. Daha ne isteriz kie

Sirdie]i oyunlari kendi aralarinda farkli
tirlere ayriliyor ve her biri de oyunculara
farkli heyecanlar sunuyor. Gercek zamanl
stratejilerde dogru karari en kisa sirede al-
maniz ve uygulamaniz gerekirken sira taban-
Ii stratejilerde bu tiir bir endise olmadigi icin
daha detayli disinebilir ve o savastan daha
karl cikabileceginiz stratejilere yénelebilirsi-
niz. Uzun zamandir bir strateji oyunu ile icli
disl olmamistim. Ucretsiz bir oyun olan Air-
Mech Strike da bu bakimdan ilag gibi geldi.
ABD merkezli olan bagimsiz oyun yapimcisi
Carbon Games toplamda yedi kisiden olus-
makta. 2013 yilinda erken erisime ciktiklar
zaman fazla dikkat cekemeyen ekip, icerik-
ten oyunun ismine kadar binlerce degisime
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imza attiktan sonra oyunun tam sirimi olan
AirMech Strike ile turnayr géziinden vurmayi
basardi.

AirMech Strike, binyesinde gercek zamanli
stratejinin yani sira MOBA elementlerini de
bulunduruyor. Oyunda irettiginiz birlikler-

le rakip kontrol noktalarini ve rakip wssi

yok etmeye calisiyorsunuz. Ancak birlikleri
hareket ettirme, bir noktadan diger noktaya
gétirme isi hayli ilging. Bir mekanige sahip.
Bunu anlatabilmem icin ise éncelikle oyunda
kontrol ettigimiz AirMech’lere deginme-

miz gerekiyor. AirMech’ler aslinda kontrol
ettiginiz kahramaninizi olusturuyor. Oyuna
girmeden 8nce bir MOBA oyununda kah-
raman secer gibi birbirinden farkli AirMech
cesitleri arasindan birini seciyor ve miicade-
leye basliyorsunuz. Sectiginiz her AirMech’in
kendisine has belirli yetenekleri bulunuyor.
Ancak AirMech’lerin en 6nemli 6zellikleri,
Transformers'dan firlamiscasina bir hava ara-
cina dénisebilmeleri.

Daha uzun mesafeleri kat ederken veya ha-
vadaki rakip AirMech’ler ile karsilastiginizda
robot halindeki AirMech’i bir hava aracina
dénistirip savasabiliyorsunuz. Oyun icinde
zamanla AirMech’in yeteneklerini de gelis-
tirebiliyorsunuz. Ayni anda tnite Gretimini

de hizlica kisa yollarla gerceklestirebiliyor-
sunuz. Ancak initeleri harekete gecirmeniz
icin, AirMech’iniz ile o initelerin iizerine gel-
meniz ve gerekli komutu vermeniz gerekiyor.
Bu komutlar o Uniteyi sabit bekletmek, belli
bir hath savunmak, AirMech’i takip etmek ya
da dogrudan saldirmak arasinda degisiklik
gésteriyor. Bunun yaninda sinirli sayida iini-
teyi hava araci formundayken bir noktadan
diger noktaya hizlica tasiyabiliyorsunuz.
Aslinda bu noktada dengeyi kurmak bir hayli

zor. Zira saldirdiginiz disman Ussiini ates

altinda tutabilmeniz icin hizlica trettiginiz
birliklerinizi zaman gecirmeden én hatlara
sirmeniz lazim. Bunu yaparken bir taraftan
AirMech’ler ile savasmak hayli giic anlar
yasamaniza neden olabilir.

AirMech Strike, oldukca hizli bir oyun yapisi-
na sahip ve oyunda takim arkadaslariniz ile
oynadiginiz zaman birlikte ve planli hareket
etmek oldukca nemli. Bu arada oyunda

1v1 ve 2v2 unranked ya da ranked maglara
katlabildiginiz gibi, ginlik olarak yapilan
turnuvalara da istirak edebiliyorsunuz. Bunun
disinda oyunda yer alan meydan okumalari
tam puanla tamamlamaya calisarak para
kazanmak mimkin. Yeterince iyi olmasa da
oyunda PVE mantiginin yer aldigini séyleme-
den gecmeyelim.

Bunun yaninda oyunun bir tirlg 1sinamadi-
gim ve acikcasi rahatsiz oldugum bir yéni
var. Oyunda ilk birka¢ dakikada &ne gecen
takim bisyik hatalar yapmadigi sirece asla
kaybetmiyor diyebilirim. Ashinda MOBA
elementlerinin isin icine girmesi stratejik cesit-
liligi ve birliklerin hareket kabiliyetlerini biraz
daraltmis. Bu durum da geriye distiikten son-
ra farkl stratejiler kullanip magci kazanmanizi
neredeyse imkansiz hale getiriyor.

Acikcasi oynarken keyif alsam da AirMech
Strike ginlerimi harcayacagim bir oyun degil.
Su haliyle ara sira girip iki mac attiktan sonra
bir hafta yiizine bakmayacagim cerezlik bir
MOBA/ Strateji oyunu. ® Enes &zdemir

KARAR

ARTI Hizl ve aksiyon dolu eglenceli

oyun yapisi, cok sayida Unite, iicretsiz

EKSI Aksiyon dozaiji bir miiddet sonra
yoruyor, strateji cesitliligi zayif
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Yapim Saber Interactive Dagitim SIE Tiir Aksiyon Platform PS4 Web www.worldofwarriors.com Tirkiye Dagiticisi Sony Tirkiye

World of Warriors

Yillar &nce telefonlanmizi isgal etmeye baslayan koca kafali savascilar,

Oyun diinyasinda platformlar arasindaki
geciskenlik son yillarda oldukca artmis
durumda. Ev konsollari ve PC’lerimizden tanidi-
gimiz pek cok oyunun mobil; toplu tasimadaki
en biiyilk dostumuz olan mobil oyunlarinsa artk
ev konsolu sirimleriyle sik sik karsilasiyoruz.
World of Warriors, Mobil taraftaki biyitk basa-
nsinin ardindan, Sonynin bagimsiz yapimcilar
destekleyen politikasinin bir sonucu olarak
PlayStation 4 ile evlerimize konuk oluyor.
World of Warriors'in konsol versiyonunda
go6ziniize ilk carpacak degisiklik oyunun
yapisiyla ilgili. Konsol versiyonunda, mobil ver-
siyonda oldugu gibi tur bazli savaslarin yerini,
3 boyutlu bir arena icerisinde gerceklesen,
gercek zamanl savaslar almis. Ancak yine de
oyunun basit yapisindan uzaklasiimamis. Temel
saldinlan yapmak icin yalnizca ticgen ve kare
tuslarini kullantyoruz. Tahmin edebileceginiz
izere oyunda bir takim kombolar bulunuyor ve
bu tuslara dogru sirayla basmak biyik dnem
arz ediyor. Sakin géziniz korkmasin, kombolar

yepyeni bir oynanis ile karsimizda.

da genel kontroller gibi oldukca basit dizeyde
ve savascilarin sayfalarina girdiginizde tim
kombolari bulabiliyorsunuz. Hasar aldiginiz-
da aciga cikan toplari toplayarak da ézel
giiciniizi aktif hale getirebiliyorsunuz. Ayrica
rakibinizin saldinlarindan kagmak icin kullana-
bileceginiz kalkan da tim savascilara verilmis
durumda. Yeri gelmisken biraz da savascilar-
dan bahsedelim. Oyunun konsol versiyonunda
da orijinalinde oldugu gibi tarihi karakterler
boy gésteriyor. Ne var ki karakter sayisi mobil-
de oldugu gibi 100°in Gzerinde degil. Yalnizca
40 karakter oyunda yer aliyor. Bu karakterleri
elde etmek icin oyunu oynamaniz ve gemleri
toplamaniz yeterli. Ancak gemlerimi biriktireyim
dogrudan iyi olan savascryr acayim gibi bir
durum yok. Karakterler gériinirde rastgele aci-
liyor olsa da gézlemledigim kadaryla &ncelikle
daha kétis olan savascilar aciliyor. Zuma gibi
oyunun simge karakterlerini acmak icinse oyunu
uzunca bir siire oynamaniz gerekiyor. Kismen
uzunca bir siire diyorum ¢iinki aslina bakar-

saniz oyunda tek basiniza yapabileceginiz

cok da bir sey yok. Hikaye modu olan turnuva
modunu tamamlayabilir ve online savaslara
katilabilirsiniz. Ne var ki tim bunlan neredeyse
bir gecede bile yapmaniz miimkiin. Bana sorar-
saniz oyunun asll eglenceli tarafi arkadaslari-
nizla oynamaya basladiginizda ortaya cikiyor.
2'ye 2 savaslar ve zaman zaman dostu dosta
kirdiran arena modu oldukga keyifli. Yine de bu
eglencenin siresinin bir hafta sonunu asacagini
sanmiyorum.

Lafi daha fazla uzatmadan, World of
Warriors'in PS4 versiyonu arkadaslanyla birlik-
te cok kafa yormadan, eglenceli zaman gegir-
mek isteyenlere birebir. Ancak oyunun kendini
cok fazla tekrar etmesi sebebiyle bu sirenin cok
da uzun olmasini ummayin derim.

¢ Tolga Yiiksel

KARAR ————

ARTI Basit oynanis, renkli ve birbirinden
farkl arenalar
EKSI Oynanis zaman zaman gok
tekdiize, kendini cok tekrar ediyor,
kisisellestirmeler yetersiz
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Yapim Cleversan Software Dagitim PlayWay S.A Tir Strateji Platform PC Web store.steampowered.com/app,/495560,/Farm_Manager_2018

Farm Manager 2018

Harvest Moon'u ézel yapan seylerin yerine bir araba bug bosaltlirsa ne olure

Cifigilik similasyonlarini sevdigim malumu-
nuz, dyle ki Tuna ve Emre’nin bunu tisért
haline getirme planlari bile var. Haliyle, icinde
hem Farm hem de Manager kelimeleri gecen
bir oyunu duyup da cay koymamam diisiini-
lemezdi.

Farm Manager bir simiilasyon degil, Harvest
Moon veya Stardew Valley‘ye benzeyen an-
cak isin ciddi taraflarina odaklanmis bir strateii
oyunu. Sandbox modu yaninda hikaye modlari
da bulunan oyunda yasl babamizin islettigi
aile ciftligimiz bir tornado tarafindan tarumar
edilmistir ve isin ucundan tutup her seyi yoluna
koymamiz istenir. Elbette sehirli bir “genco” ola-
rak capayi elimize alip topraga vurmayali bir
araba yil olmustur. Haliyle yol yordam gerekir
ki bu noktada kalender bir ilkokul arkadasimiz
cikagelir ve bize isin inceliklerinden bahseder.
Tutorial moduna hos geldiniz.

Oyunda ilk gérevlerimiz ciftligi onarmak ve is
dgrenirken hayvanlan ac birakmamak izerine
kurulu. Icten ice emekli olup ciftlik islerini ebedi-
yen bize kilittemek isteyen babamizin planla-
ninin tikir tikir isledigini heniiz fark edemedigi-
mizden orta sahanin dinamosu gibi calisiyor,
kah tarladan hasat ettigimiz otlar hayvanlara
tastyarak, kah siit satarak ekonomimizi diize
cikartmaya calisiyoruz.

Ciftlik dedigimiz sey 6yle baba ogul yiiriti-
lebilecek bir kurum olmadigindan iscilere de
ihtiyacimiz var. Aylik bir yevmiye karsiliginda
bagladigimiz iscilerin kimisi traktér kullanma
konusunda gercek bir Schumacher, kimisi
bitkileri costuruyor kimisi de danalarin kulagina
fisildayan, hayvan bakimindan anlayan tiirden.
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Ustelik bu yeteneklerini para karsiliginda gelis-
tirebiliyorsunuz da. Oyunda mevsimler var ve
kisin havalar sogudugunda aycicegi ekilmiyor
bildiginiz gibi. Haliyle devreye mevsimlik isciler
giriyor ve hasadin costugu yaz aylarinda “kad-
rolu” calisanlariniz ile beraber isleri déndirme-
nize yardimei oluyorlar.

Oyunda cok keyifli bir ekosistem var, hemen
anlatalim. Mesela faydaci disinip tarlalarini-
zin tamamini cilek veya elma gibi para getiren
irinlere ayirmaniz, eger hayvan besliyorsaniz
sizi sirekli olarak disaridan ot vs. almaya satin
almaya zorluyor. Bu yiizden ekilebilir alanla-
rinizin bir kismini otluk olarak birakmaniz veya
aycicegi gibi seylere ayirmaniz gerekiyor. Bu
ofluklar belki sizi zengin etmeyecek ama hem
hayvanlarinizin beslenmesine yardimei olacak
hem de artan kismini silaj yaparak satip para
kazanabileceksiniz. Ayni sekilde ari kovanlarn
dikebiliyorsunuz ve eger bu kovanlar belirtilen
cicekli bitkilerin boy verdigi tarlalarin yakinin-
daysa irinin kalitesi artiyor (Anzer Bali2) ve
haliyle satistan elde ettiginiz gelir yikseliyor.
Tarla biytdikee her ise yetismek giiclesiyor

ve bu noktada oyunun “otomatik isci yerlestir-
me” sistemi de yetersiz kalmaya basliyor. Bir
diger konu da grafiklerin hic de fotograflarda
gdérdisgiiniz gibi olmamasi, dzellikle yakindan
baktiginizda modellemelerin son derece yeter-
siz ve eski gdzikmesi. Buna Unity ile tasarlanan
oyunun optimizasyonunun iyi olmamasini

ve buradan kéye yol olabilecek buglari da
eklediginizde oyunun teknik tarafinda mizragin
cuvala sigmadigini anlayabilirsiniz.

Bu zaten bir sir degil zira oyun buglari ve gelis-

tiriciye bakilirsa bazi sahte DMCA (telif hakki)
sikayetleri sebebiyle Steam’de satisa gecici
olarak kapatilmis durumda. Yapilan giincelle-
melerin ardindan oyunun sorunlarn azalsa da
hala tamami bellenmemis tarlalar, masaistine
disisler ve veteriner geldiginde bile iyilesme-
yen hayvanlar gibi sikintilar her kése basinda
karsiniza cikiyor. Oyle ki ayni hatay: iki kez
gdérmiyor, her seferinde buglar aleminde baska
bir yolculuga cikiyorsunuz.

Farm Manager 18 oynanisi keyifli ancak teknik
sikintilan sebebiyle potansiyelini gésterememis
bir oyun. Steam’de tekrar satisa cikhiginda bile
sadece tirin tutkunlarina hitap edecektir.

¢ Kbrsat Zaman

KARAR

ARTI Kendi tirinde fazla rakibi yok,
basarili ekosistem, Tirkce destegi
EKSI Feci teknik sikintilar, kot grafikler,
birkac saat icinde isler biytyip
kontrolden cikiyor



Yapim Iron Galaxy Dagitim Maximum Games Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.extinction.com

Extinction

"Devlere karsi savasmak hic bu kadar eglenceli olmamishi!” demek

isterdim lakin sonuc bir hiisran oldu...

Simdi bir yanda biyik firmalarin, AAA kalite-
> sinde diye adlandirdigimiz oyunlar var; bir
yanda da bagimsiz yapimcilarin hazirladig

ve zaman zaman kaliteleri AAA'ya ulassa bile
oyunlarin satis fiyatlanyla farkli bir klasmana
dissen bagimsiz yapimlar bulunmakta. Siz
yapim ve dagiim firmalarini ayn tutup bunlara
gizel isimler bulunca da bir oyunu AAA ka-
litesinde diye lanse etmeye calishginizda ise
Extinction’in durumunda disersiniz.

Bir AC Origins, bir God of War ile ayni fiyattan
sahlan ama oyunu bir kenara birakma siirenizin
yarm saati buldugu Extinction, bizi Attack

of Titan’da olan bitenin Orc'lu versiyonuyla
bulusturuyor. Senaryoya gére biyik ve zirhl
devler insan sehirlerini mitemadiyen yikimla
bulusturmakta ve onlan da ancak secilmis, 5zel
silahlara sahip insanlar durdurabiliyor. Biz de
Avil adinda bir arkadasi kontrol ediyor, Ravenii
irkinin Gyesi olan yaratiklara karsi bisyiik bir
micadeleye giriyoruz.

Konu ilk bakista umut vadeden bir yapida olsa
da senaryonun sadece yazi ve seslendirmeye
sahip sikici ara sahnelerle anlatiliyor olmasi,
atmosferi hicbir sekilde giiclendiremiyor ve
konuyu bir kenara koyuyorsunuz.

Oynanista da ilk asamada gayet akici ve giizel
bir mekanik bizi karsiliyor. Avil son derece
atletik ve atik bir karakter. Saldir hareketleri cok

seri ve bir binanin tepesine ulasmaniz sadece
saniyelerinizi aliyor.

Bslimlere aynlmis oyunda, her blimde hem
ana bir gérevimiz oluyor, hem de challenge
niteliginde, bu gérevi yapmaya calisirken dikkat
etmemiz gereken yan gereksinimler bulunuyor.
Gérevler genelde sakin baslyor ama kisa bir
siire sonra ogre adindaki devlerin saldinlaryla
hizlanmaniz gerekiyor.

Devleri devirmek, oyundaki en cok yaptigimiz
ve en dnemli is. Her devin uzuvlarini kesebilmek
mimkin ve ézellikle bacaklarini kestigimizde
bir sireligine yere oturup saldinya acik hale
geliyorlar. Eger halen kollar serbestse bizi
savusturmaya calisiyorlar fakat yiriyebilir
haldekine nazaran cok daha etkisizler. Bu siire
zarfinda bir devi boynuna saldirip &ldiremezse-
niz de uzuvlan kertenkele kuyrugu gibi yeniden
cikiyor, tekrar sehre saldirmaya devam ediyor-
lar. Eger devleri zamaninda durduramazsaniz
sehri yerle bir etmeleri kacinilmaz oluyor, bélim
de bir anda sonlaniyor. Devler bir yandan o
kadar giclis ki saldinlarnin cogu sizi tek vurusta
sldirebiliyor. Onlara karsi da hizinizi kullanma-
niz gerekmekte.

Devler baslarda korumasiz bir sekilde karsimiza
cikiyor, sonraki bélimlerdeyse bircok zirhla
birlikte gelerek &nce zirhlaryla miscadele et-
memizi dngériyorlar. Oyle béyle derken de bir

bakiyorsunuz sadece devlere ziplayip vurma
odakl, sikici ve son derece monoton bir oynanis
icerisine diismissiniz.

Arkadaslar oyun gercekten o kadar fazla tekrar
ediyor ve o kadar si§ duruyor ki su oyuna
neden devasa bir fiyat verip alirsiniz, bilmiyo-
rum. Belki bir giin 10 Tl'ye distiginde alip
bakarsiniz; su an kesinlikle uzak durun.

4 Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Karakterinizin hareketleri akici,
grafikler fena degil.
EKSi Oyun fazlasiyla sikici ve fiyat
etiketini kesinlikle hak etmiyor.
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Yapim DESTINYbit Dagitim Slitherine Tir Strateji Platform PC Web www.slitherine.com/empiresapart

Empires Apart

Kaynak topla, isci bas, kaynak topla, savasci bas. Iste sana ézledigin RTSI

litherine isimli ekibin elini athgr oyun

silsilesine halen g6z atmadiysaniz, Em-
pires Apart'a bakmandan énce bu arkadas-
larin sitesini bir ziyaret edin derim. Siz de
goreceksiniz ki strateji konusunda bir hayli
iddialilar. Empires Apart da yine hakkinda
cok konusulacak bir oyun ismi olarak karsi-
miza ¢cikmis bulunuyor. Fakat onun hakkinda
konusacak olmamizin esas sebebi oyunun
muazzamhi§indan ziyade, Age of Empires
2'ye olan gereksiz seviyedeki benzerligin-
den kaynaklanacaktir. Nasil mi2 Gelin izah
etmeye calisayim.
Efendim AoE 2 deneyim edenlerin cok iyi
bilecegi izere oyun mekanikleri, bugiin kla-
siklesmis olarak sayilan bir sistem izerinden
déner. Yani calisan birimle kaynak toplar-
sin, kaynaklar aracihigi ile yeni bina, birim
ve upgrade'leri yapar, disman birimini
ortadan kaldirmaya calisirsin. Bu ve benzeri
mekaniklerde cok fazla oyun bulunuyor
olmasina ragmen cok azi birbirinin aynisi
gibi gézikir. Fakat Empires Apart’t achgim
anda karsima cikan gérinti bir hayli sok
ediciydi zira oyuna basladigim anda bir
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adet ana bina, yaninda bir scout, i¢ isci
ve bes adet de koyun gérdiim. Akabinde
kaynaklara baktim, Food, Wood, Stone ve
Gold. Sonra icimden bir yanlis var galiba
dedim. Fakat Unreal Engine 4 ile gelistiri-
len disiik poligonlu grafiklerin haricinde
oyunun AoE 2'den farkini pek géremedim.
Ayni sekilde kaynak topladim, birim Grettim
ve savastim. Fakat oyunu deneyim ettikce,
halihazirda olan AoE manhg@inin bir anlam-
da giincellendigini gérdim.

Oyun her ne kadar kocaman bir kopya
gibi gézikse de cag atlama manhgr biraz
degisik; yani genel bir cag atlama durumu
s6z konusu degil. Onun yerine teknolojik
ya da askeri cag atlama gibi iki farkl se-
cenek sunulmus. Bu ikiliyi dengelemek bir
hayli zorlayici olsa da bir defa alistiktan
sonrasi bir hayli rahat oluyor. Bunun hari-
cinde oyunda an itibariyla alti irk bulunu-
yor ve bu alti irkin da kendisine &zel farkl
kahramanlari var. Kahramanlar AoE 2'deki
kaleye tekabiil eden yerden iretiliyor. Her
kahramanin sahip oldugu 6zellik, savasin
gidisatini biyik oranda degistiriyor. Misal,

Bizanslilarin 20 saniye boyunca bir initenin
onlarca sahtesini yaratmasi, rakibin kafasini
rahatlikla karistirmaya yetiyor. Ayrica AoE
2'deki Relic manh@ini da tamamen degisti-
rilmis. Empires Apart'ta her Relic bir bonus
anlamina geliyor. ik Relic tim birimlerimizin
saldinsina +1 ekliyorken, ikinci Relic iki
saniyede bir kere otomatik olarak iki altin
kazandiryor. Birimler tarafinda olabildi-
gince farklihga gidilmeye calisilmis olsa da
cok da biyik degisiklikler yaratlamamis.
Bu genel yapinin haricinde an itibariyla her-
hangi bir tek kisilik senaryo bulunmadigini
belirtmekte fayda var. Oyunda Skirmish,
Survival, Duel ve Challenges olmak iizere
dért farkli oyun modu bulunuyor. Bun-

lar arasinda saniyorum en cok deneyim
edilecek olani Skirmish modu. Burada
popilasyon limiti 300’e kadar cikarilabi-
len, yedi farkli haritada sekiz kisilik maclar
yapabiliyoruz.

Nitekim oyunun sirin gézilken grafikleri, be-
raberinde garip sorunlar getirmis. Bunlarin
en basinda bir anda diisen FPS sorunsali
bulunuyor. Teorik olarak sistemi hic yorma-
masi gereken bu teknoloji sayesinde resmen
15 FPS’ye varan disisler yasadim. Ayrica
Empires Apart icerik acisindan da ¢ok

zayif demeliyim zira haritalar ve modlar
cok limitli. Eger AoE 2'den sikilip, farkli bir
versiyonunu denemek istiyorsaniz, buyurun
oynayin ama onun haricinde ¢ok da fazla
bir sey beklememek gerekiyor.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Rahat kontroller, eski RTS mekanik-
leri, stratejik acidan yeterince derin
EKSI Kahramanlar arasinda denge so-
runlari, yapay zeka asin sagmaliyor, AoE
2 kopyasi olmaktan cok éteye gidememis
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Yapim AurumDust Dagitim AurumDust, WhisperGames Tur Macera, RPG, Strateji Platform PC, Mac Web ashofgods.com

Ash of Gods: Redemption ¢

Tannlarin sirt cevirdigi topraklarda fedakarlik yasami bir kez daha kurtarabilecek mie

Ash of Gods: Redemption, sira tabanli rol
yapma &geleri iceren bir macera oyunu
olarak karsimiza cikiyor. Banner Saga’y
andiran cizgileri ve oynanisiyla dikkat cek-
meyi basaran yapim, basarili bir Kickstarter
sirecinin ardindan PC, Linux ve Mac icin
Steam’de ve GOG'da yerini aldi. Yapimci
AurumDust'in, oyunu ilerleyen zamanlarda
PS4, Switch ve Xbox One gibi giincel konsol-
lara ve mobil platformlara da getirme plani
bulunuyor. Hikéye anlatiminda gérsel roman
tarzini kullanan yapim, kisa girisinin ardindan
oyuncular dinyay: etkileyecek kararlar ile bir
baslarina birakiyor.

Hikayeye g&re Terminum Kralligi'ni isgal
eden seytanlar yani Reaperlar ile iki dizine
8lumsiz kahraman (Umbra) arasinda gecen
savasin Gzerinden uzun yillar gecmistir. Savas
Umbralarin kendilerini feda etmesi ve Rea-
perlarin durdurulmasiyla sonuclanmis, ancak
tehlike tamamen defedilememistir. Bu durum
sebebiyle kendisini suclayan Umbra Hopper

yollara koyularak tehlikenin séylentisini takip
etmeye baslamistir.

Bizler de tehlikenin yeniden ortaya cikmaya
basladigi zamanlarda &nce kiicik bir kasaba-
nin askeri yéneticisi olan Thorn Brenin’le sonra
da basibos gezen sifaci Hoper ve kiralik

bir katil olan Lo Pheng ile tanisiyoruz. Bu
karakterler disinda oyun boyunca ekibimize
katabilecegimiz, savaslarda destek alabilece-
gimiz diger karakterler de bulunuyor.

Sira tabanli olan savaslar énce takimlarin yer-
lesmesiyle basliyor. Sonra da sirasiyla karak-
terlerin “can” ve “enerii” puanlarini harcama-
siyla devam ediyor. Her bir karakterin eneriji
puanlarini harcadiklari normal saldirilarinin
disinda, can puanlarini da harcayabildikleri
agir saldinlar bulunuyor. Bu saldirlar dogru-
dan can veya enerji puanina yapilabiliyor ve
eneriji puani biten karakter iki kat fazla hasar
aliyor. Ayrica, savaslar esnasinda kullanabi-
lecegimiz, avantaj sagladigi kadar gizli deza-
vantajlari da bulunan kartlar da oyunda yer

aliyor. Stratejinin ve kesinligin 6nemli oldugu
sira tabanli bir oyunda bu kartlar islerin bir
miktar karismasina sebep olabiliyor.

Hikaye boyunca insansi dissmanlarla mi-
cadele ediyor olusumuz, cesitlilik acisindan
oyunun animasyonlarini 8nemli kiliyor. Bu
konuda da yapimer ekibin isin istesinden
basariyla geldigini gériyoruz. Gérsel roman
tarzina ragmen diyaloglarin seslendirilmemis
olmasi oyunun en biiyik eksilerinden biri
oluyor. Diger bir eksiyse tanishgimiz her bir
yeni karakterle kurdugumuz diyalogun ve
onlar hakkinda verdigimiz kararlarin oyunun
gidisahni etkiliyor olmasi. Bu her ne kadar
oyunun mutlu sonu icin birden cok defa
cabalamamizi gerektirerek oynanis siresini
arthrsa da beraberinde getirdigi bilinmezlik
hissi ve hikdye ile tim bilgilere tek seferde
ulasamamak sinir bozucu olabiliyor. Yine de
Ash of Gods: Redemption sira tabanli strateji
yoklugumuzu giderebilecek bir yapim olmus.
¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Gérsel tarzi ve animasyonlar,
savas mekanikleri ve kart sistemi
EKSI Yogun ve sakli hikaye
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Friday the 13th: Killer Puzzle ¢

KARAR




iNCELEME

Yapim SeithCG Dagitim SeithCG Tiir PC, PS4, XONE Platform Aksiyon, RPG Web www.ghostofatale.com

Ghost of a Tale

Umariz fare gérdiginde topuklar arka ceplerine vura vura kacan insanlardan degilsinizdir...

indandan kacmaya calisan sevimli bir

fare, onu kovalayan sican ordusu, yar-
dim etmeye calishgimiz bir kurbaga... Bunun
gibi bircok sevimli detayiyla &ne cikan
Ghost of a Tale, nihayet PC kullanicilaryla
bulustu. Simdiden degerli okurlarimizi uya-
rayim, farelerle araniz iyi degilse bu oyuna
hic bulasmayin derim.
Hikayemizin kahramani Tilo. Kendisi sirin mi
sirin bir fare. Bildiginiz findik faresi ve kendi
haline biraktiginizda &yle tatl triplere giriyor
ki yaninizda olsa minciklamaktan kendinizi
alamazsiniz. Beklenmedik sekilde zindana ti-
kilan Tilo'nun biricik karisi da ayrica kayiptr.
Derken bir giin hiicresine gelen yemeginin
altindan gizemli bir not ve bir de anahtar
cikar. Bdylece minik kahramanimiz, bazi

sorularin cevabini bulmak icin yola koyulur.
Tam bu noktada -biraz erken olacak ama-
oyunun grafiklerinin muazzam oldugunu
belirtmek gerek. Bagimsiz bir yapim icin son
derece basarili yansitilan atmosfer, insanin
icini kipir kipir ediyor. Yesilin bol oldugu
ormanlik alanlarda agaclarin arasindan
g6z kirpan gines 1511, karanlik koridorlarda
taslarin arasindan sizan su, minik dostu-
muz Tilo ve diisman modellemelerinin en
ince detayina kadar disinilmesi saskinlik
vyandiriyor.

Oyunun Orta Cag fantazi diinyasindan
esinlenmis atmosferi gizlilik 8geleriyle de
sislenmis. Oynanis kisminda kendimizi bir
animasyon karakterini kontrol ediyormus
gibi hissediyoruz. Bilmemiz gereken ilk sey
ise Tilo’nun savasci bir ruha sahip olmadigr.
Bu yiizden cok dikkatli adimlarla ilerliyor

ve savasmaktan cok dismanlarimizdan
gizleniyoruz. Oyun, bu noktada NPC’lerden
aldigimiz gérevleri yerine getirdigimiz, gizli-
lik 8geleriyle soslandinlmis bir aksiyon-RPG
olarak nitelendirilebilir. Oyunun ilk dakikala-
rinda isler biraz zor ancak birkac dakikalik
kosturmacanin ardindan, nasil gizlenmemiz
veya ne zaman daha yavas yirimemiz
gerektigini 8greniyoruz. Yolculugumuz
boyunca da bol bol bulmaca ¢éziyoruz.
Uyuyan gardiyanin anahtarini alabilmek
icin kafasina sise firlatip bayiltiyor ya da
dismanin dikkatini baska yéne cekiyor, hop
diye arkasindan sivisiyoruz.

Oyundaki en 8nemli nokta gizlenmek. Cok
cesitli esyalar toplasak ve buldugumuz zirh-
larla canimizi arthirsak bile fark etmez, ola-
yimiz bulmacalar dogru zamanda ¢ézmek.
Ayrica NPC'lerden aldigimiz belli gérevler,

bize gizliligimizi arthran 6zel zirhlar da ve-
riyor. Mesela sicanlarin giydigi zirha sahip
olursak, yanlarinda rahat rahat dolasabili-
yoruz. Gizlilik kisminda basarisiz oldugu-
muzda kacmak her zaman serbest ancak
unutmamak gerek ki yapay zeka da o kadar
salak degil. Yani zindanda ayik bir gardiyan
bizi gérdigi an mesafeyi hizla agmali ve
onun géris alanindan cikhigimizda sepete
gizlenmeliyiz. Gardiyanin burnunun dibinde
gizlenmek icin hamle yaphgimizdaysa artik
cok gec. Kendisi bunu yemedigi gibi bizi
ensemizden tutup disari atiyor ve bir gizel
patakliyor. Ardindan dogal olarak oyunu

en son nerede kayit ettiysek, oradan devam
ediyoruz. Hazir kayit demisken, oyunu
sadece gizlendigimiz zaman kaydedebili-
yoruz. Ek olarak istege bagli gérevlere gére
10-15 saatte oyunu tamamlamak mimkin.
Kisacasi oyun, bizi ensemizden tutup nereye
gidecegimizi géstermiyor. Daha ziyade bizi
oldukca zor bir dinyaya firlatiyor ve olayla-
rin birbiriyle baglantli noktalarini gecmeye
tesvik eden gérevler veriyor.

Ghost of a Tale, tirine uygun olarak ilging
bir hikaye, komik diyalog ve merak duygusu
dahil olmak zere tim dogru parcalara
sahip. ilginizi cektiyse géz atmak isteyebilir-
siniz. # Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Karakter animasyonlar, cevre
tasarim, etkileyici atmosfer
EKSi Oynanisi etkileyen ufak tefek
buglar, seslendirme yok, miizikler cok
geri planda kalmis

USTTE Oyun, bizi zor bir dinyaya atiyor
ve hikayeyi bizim ¢c6zmemizi istiyor
SAGDA Kahramanimiz Tilo, ozanlik
yapan bir fare
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Yapim Misc Games Dagitim Astragon Tir Similasyon Platform PC Web www.fbsgame.net

Fishing: Barents Sea ¢

Oltalar sessizce yere birakin. Simdi acik deniz balikeiig zamani...

Un gibi hatirliyorum. Sirimizda kamistan

bir olta, igrenc bir “yem bulma” seansi,
bisikletler ve aniden bastiran, istimde ne
varsa sirilsiklam eden feci bir yagmur. Arka-
daslar ile ciktigim ilk avda tuttugum o biyikli
balik, yerel halkin deyimiyle “Degirmenci”.
O siralarda babamin isi sebebiyle Trakya’nin
bir kdyine, yani memlekete déniis yapmistik.
Uyum saglamak pek zor olmasa da evin
dniinde oynanan futbol maclarinin artik gec-
miste kaldigini anlamistm, balikcilik da o si-
ralarda imdadima yetisti. Belki sasiranlariniz
olacaktir ama 94-97 yillari arasinda cikan
cogu oyunu ancak yillar sonra oynayabildim
ben. 386DX, C64 ve SNES'in pabucunu
coktan dama firlatmistim, artik yeni oyuncak-
larim vard:: Bir bisiklet, arkadasimin hediye
ettigi makarali giizel bir olta ve hemen her
tatil gini 4-5 kisi cikh@imiz, hic bitmeyecek-
mis gibi gelen balik tutma seanslari.
O giinlerin tzerinden uzun bir zaman gecti
ve o olta seti halen ilk ginki kadar iyi calisi-
yor, sonraki nesillere hediye edilecegi giinii
bekliyor. Fishing: Barents Sea’deki kahra-
manimiz ise cok daha sansli zira kendisine
dedesinden kiiciik bir baliker teknesi (Borge)
miras kalmis. Belki ilk bakista pek fazla gi-
ven vermiyor, belki cok yavas ve kapasitesi
sinirh ancak oyuna ilk adimlarimizi atmanizi
ve isleri kontrol altina alana kadar cebini-
ze i¢ bes kurus para koymanizi sagliyor,
sikredin yani.
Fishing: Barents Sea piyasaya cikhginda
oyunu denemis ve korkunc teknik problem-
ler sonrasinda incelenmeye hazir olmadig

kanisina varmistim. Aradan gecen zamanda
oyunun yapimcisi sorunlarin tamamina ol-
masa bile dnemli bir kismina ¢ézim bulmayi
basardi. Yine de Unreal Engine 4 ile gelis-
tirilen oyunun en &nemli eksisi son derece
basarisiz optimizasyonu.

Oyun Norvec ile Rusya arasindaki Ba-

rents Denizi’'nde geciyor ve gayet yeterli
biyiklikte bir haritaya sahip. Amacimiz
balik tutmak ve oyunda Borge disinda bes
farkli tekne daha var, her biri digerinden
daha biyik ve isinizi kolaylastiran teknik
ekipmanlar ile birlikte geliyor. Barents Denizi
balik tirleri konusunda pek zengin sayilmaz,
oyunda Longtail ile tutabileceginiz Morina
Baligi, Mezgit, Kirmizi Balik, Kémir Balig
ve acik denizde trol agi kullanarak yakala-
yabileceginiz Uskumru bulunuyor. Ayrica
yem olarak yengec, karides, krill ve uskumru
kullanabiliyoruz. Elbette her baligin damak
tadi farkli, haliyle uygun yem tiriini kullan-
mamiz gerekiyor.

Oyunda balik¢ihigin tadini azaltan bir durum
s6z konusu. Tim baliklarin hangi bélgede
ne kadar bulundugu pesin olarak biliniyor
ve herhangi bir siirpriz faktéri yok. Oyunda
hava sartlarinin yaninda bir de mevsimler
var ve bazi tirler sadece belli aylarda yaka-
lanabiliyor. Ayrica her tiir icin size bir kota
verilmis durumda ve bir sezonda avlayabile-
ceginiz balik sayisi kisith.

Balik tutma mekanikleri ise tekrara baglasa
bile hayli keyifli. Longtail atacaginiz yeri ve
yem tirini sectikten sonra birinci sahis
kamerasina gecip hath cekiyor ve

takribi 20 saat sonra dénmek izere isinize
gicinize bakiyorsunuz. Longtail’i geri
cekerken baligin yaklastgini gérdiginizde
mouse ile takip ederek sag tusa basiyor-
sunuz ve ardindan da dogru zamanda sol
tusa basarak tekneye almaya calisiyorsunuz.
Eger yolunuzun izerinde baska longtail
hatlar varsa ve limana dénmeniz zaman
alacaksa bu baliklari ayiklamaniz gerek.
Burada da miknahs efekti kullanilarak bicag:
diiz cekmeniz zorlastinlmaya calisilmis.
isterseniz birinci sahis kamerasinda
oynayabilecediniz oyunda para kazanmak
zor degil ve gemileri gelistirmekten tutun da
yeni gemiler ve senelik hizmetler de dahil
olmak zere parayi harcayabileceginiz
tonla sey var.

Fishing: Barents Sea iyi bir oyun. Eger tijre
merakliysaniz hayli basarl bir is cikartilimis,
DLC'ler ile zenginlestirilebilir icerigi de de
cabasi. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Balik tutmanin essiz hazz, keyifli
oynanis, basarili mizikler, Tirkce destegi
EKSi Optimizasyon ké&to, balik ve
tekne cesitliligi az, oynanis
haddinden fazla kolay
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Yapim Toxic Games Dagitim Trapped Nerve Games Tiir Macera, Bulmaca Platform PC, PS4, XONE Web www.toxicgames.co.uk/Q.U.B.E.2

Q.U.B.E.2 ¢

Hey dostum, kiiplere binmemi istemiyorsan, o elindeki kibi sakince yere birak!

11k oyunun ardindan yedi yillik bir ses-
sizlige gémilen Toxic Games, mekan
bulmacasi oyunlari arasinda adi Portal ile
birlikte anilmaya baslanan Q.U.B.E. serisi-
ne geri déniis yaph. Ik oyunun gelistirme
asamasinda topladiklar bagislarla, déne-
min en cok yardim toplayan oyunlarindan
biri olan Q.U.B.E., oyunculari tatmin eden
ve yilksek puanlar toplayan bir yapim
olmustu.
Hikayemiz bilinmeyen bir yerde, hafizasi-
ni kaybetmis olan Amelia Cross ile birlikte
bashyor. Cross'u yéneterek, bu garip
dinyada garip techizatimizla yolumuzu
bulmaya calisiyoruz. Bu yolculukta yalniz
degiliz. Telsizimizin &teki ucunda Emma
Sutcliffe isimli karizmatik sesli bir ablamiz
var. Q.U.B.E. 2, ilk oyunu andiran bir
giris ile basliyor. Hafizasini kaybetmis
karakterimizle, elimizdeki kipleri hareket
ettirebilme techizatiyla (Q.U.B.E) bulma-
calari ¢dzmeye calisiyoruz.
Bu sefer ilk oyundaki gibi dért farkli kiip
yerine, Uc renkte kilbi manipile edebi-
liyoruz. Kirmizi ile situnlar yaratirken,
maviyle sicrama alani yaratiyor, yesil kiip-
le ise yoktan bir adet kiip var ediyoruz.
Secenekler ilk basta bu kadar az olunca,
oyuna alisma siresi de bir o kadar hizli
oluyor.
Acikcasi oyunun temelini de bu bulmaca-
lar olusturuyor. Hatta sadece bulmacalar
olusturuyor desem bile yeridir. Ciinki
Q.U.B.E. 2, ilk baslarda hikaye namina
pek bir sey anlatmiyor. Oyuna tutunmanizi
saglayan yegane sey kiiplerle cézmeniz

gereken mekan bulmacalar. Isin iyi tarafi
ise bu bulmacalar yle cok zorlayici degil.
Q.U.B.E. 2'nin basinda, kiiplerle donatil-
mis zindanimizdan cikmak icin biyik bir
reaktéri calistirmamiz gerekiyor. Reaktéri
cahstirmak icin tc farkh kiicik reaktsri, her
biri icin de t¢ kicik bilgisayari calishrma-
niz lazim. Bu sirec biraz can sikici hale
gelmeye baslyor cinki bulmacalar bir
noktadan sonra birbirlerine benziyor. Asil
macera ise dis dinyaya cikhktan sonra
bashyor. Yine de hepsinde asil mantik ayn::
Yesil kipi A noktasindan, B noktasina bir
sekilde tasimak. Béylece yolumuz aciliyor
ya da yolu engelleyen barikat acilmis
oluyor.

Toxic Games, ilk oyundaki eglenceli mekan
bulmacalarini Q.U.B.E. 2'de devam ettir-
meyi basarmis ama dedigim gibi oyunun
siresini uzatmak istedikleri fazlasiyla bariz.
Sdyle keyifli keyifli Q.U.B.E. 2 oynayayim
da bitireyim bari, derseniz yaklasik 5 saat
icerisinde oyunun sonunu gérebilirsiniz.
Zaten bulmacalarin semasini bir kere
cézditkten sonra odalari tek tek gecmeye
baslayacaksiniz. Q.U.B.E. 2'nin bir diger
sorunu da burada ortaya cikiyor. Bulma-
calari ¢cdzmek icin herhangi bir alternatif
yol bulamiyorsunuz. Kendisiyle sik sik
karsilastirlan Portal serisinde belli adimlar
izlemek zorunda olsaniz bile ¢cézime ulas-
mak oyuncunun inisiyatifinde kaliyordu.
Q.U.B.E. 2’nin can alici kismi ise Unreal

4 grafik motoruyla yaratlmis disnyas.
Q.U.B.E. 2 diinyasinin minimalist havasi
icerisinde, David Housden'in hazirladig

atmosferi basaryla yansitan parcalarinda
kaybolmaniz cok normal. Isiklandirmalar,
golgeler ve kaplamalar fazlasiyla doyurucu.
Oyunun basindaki sadece kiiplerden olusan
kisim da bile bisyileyici bir hava var.

Kisa sirede bitmesinden ve akilda kalici pek
fazla detayi olmamasindan 6tiiri yeniden
oynanabilirligi sorgulanabilir. Yine de cok
kafa yormayan bulmacalari, mistik atmosferi
ve klas mizikleriyle 6n plana cikan Q.U.B.E.
2, birkac saatligine kacis yasamak isteyenler
icin birebir. # &zay Sen

KARAR

ARTI Ogrenmesi kolay, cok yormayan
bulmacalar, seslendirme ve miizikler
EKSI icine cekmeyen senaryo,
kisa oyun siresi, birbirine
benzeyen bulmacalar
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Yapim Stormind Games Dagitim Darril Arts Tiir Korku, Macera Platform PC Web www.remothered.com

Remothered:

Tormented Fathers

Clock Tower veya Rule of Rose tarzini seven arkadaslan buraya alalim!

Sessiz sakin bir sekilde yeni yilin ilk ayinda
cikisini gerceklestiren Remothered, eski
formiili dogru uygulayarak iki — i¢ saatligine
de olsa irpertici bir deneyim sunuyor.
Karakterimiz, Dr. Rosemary Reed. Oyunun ba-
sinda heniiz nedenini bilmedigimiz bir sebepten
Reed, Richard Felton adli ihtiyara takintilidir.
Felton yasli, zengin ve hasta bir adamdir. Celes-
te adindaki kizi yillar 8nce kaybolmustur. Reed,
bu konu icin yash adami ziyarete gider. Kisa bir
gorismenin ardindan Reed’in aslinda kendisini
tanithg kisi olmadigi Felton’un hemsiresi tara-
findan ortaya cikarilir ve Reed kapi disar edilir.
Tabii Reed pes etmez ve hemsire paydos ettik-
ten sonra gizlice eve girer. Lakin girdigine bin
pisman olur ciinki akil saghg: pek de yerinde
olmayan bir Felton ile karsilasir. En nemlisi de,
niyeti Reed'i yakalayip 8ldirmektir!

Dolaplara - yataklarin altina saklanarak
yolumuza devam ettigimiz oyunda, ihtiyarin ne

¢

zaman ve nerede ortaya cikacagi muamma
oldugu icin daima diken Ustine kaliyoruz. Bir
sire sonra oyuna yeni takim arkadaslari da
ekleniyor. Yapacaklariniz basit: Kéti adama
gdriinmeyin, gerekli nesneleri bulun ve dogru
yerde kullanin. Tipki meshur Clock Tower oyun-
larindaki gibi yani.

Remothered merak ettiren bir hikayeye sahip
ve karakterlerin animasyonlarini saymazsak
basanli bir deneyim sunuyor. En azindan eski
hayatta kalma tirint basari ile temsil ediyor.
¢ Olca Karasoy

KARAR

ARTI insani icine ceken atmosfer,
ilgi uyandiran hikaye, akici oynanis
EKSi Dengesiz grafik opsiyonlari, erken
erisimden kalma bazi buglar

Mutlu olmayi ve gilimsemeyi hatirlatan bir oyun.

on birkac senedir LEVEL'da bir Amanita

Design oyunu incelemesi okuduysaniz bi-
yik ihtimalle ben yazmisimdir. Bunun sebebi
basit, harika oyunlar yapriyorlar ve ben biyik
bir hayranlaryim.
Size daha &nce yazdigim incelemelerin bir
dzetini gececegim ciinki Amanita Design’in
son oyunu CHUCHEL icin de bunlarin tamami
gecerli: Dogu Avrupa’nin masalsi stili ile bes-
lenen cizimler ve gérseller, oyunun biitiniyle
birlesmis ve oyunun bir etmeni haline gelmis
ses tasarimi, her yastan insani icine alabi-
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lecek sadelik ve keyifte bir oynanis. Yani
daha ne diyebilirim ki. Ah evet bir de bu
diinyaya ait olmayacak giizellikte mizikler.
Zaten CHUCHEL'in mijziklerini yapan DVA
(Botanicula’nin miziklerini de yapmislardi)
tarzlarini hayali ve olmayan halklarin folk
mizigi olarak tanimliyor.

CHUCHEL ¢ok basit bir oyun. Hatta
firmanin diger oyunlarina gére bile biraz
sade kaliyor. Bu seferki oyun neredeyse
bir interaktif animasyon veya tablet oyunu
kivaminda. Yapmaniz gereken ekrandaki

cesitli yerlere tklamaktan ibaret. Ama bu
basit oynanista bir oyunu bile harika yapmay:
basarabiliyorlar.

Ana karakter oyun boyunca bir kiraz kova-
liyor ve onu elde etmeye calisiyor. Bunu ya-
parken de basina aynen Ice Age'deki sincap
gibi (Sincaph degil mi 02) olaylar geliyor.
Bdyle yazinca sadece cocuklara hitap eden
bir oyun gibi duyulsa da durum &yle degil.
Hatta oyun oynamayan insanlari bile basina
kilitteyebilecek seviyede.

Kendinize bir iyilik yapin, CHUCHEL oynayin

ve mutlu olun. ¢ Ege Tilek

Goérseller, sesler, mizikler,
karakterler, her sey harika ve baska bir
diinyadan
Oyundan cok interaktif bir

animasyon gibi
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Yapim Portalarium Dagitim Portalarium Tir MMORPG Platform PC Web www.shroudoftheavatar.com

Shroud of the Avatar Forsaken Virtues

Lordum biraz altin verin, biyu kitabimi tamamlayacagim!

hroud of the Avatar ilk duyuruldugunda

sevincten yerinde duramayanlardandim.

Ancak bu heyecan oyun hakkinda bilgiler
ve yeni gérintiler su yiziine ciktikca yerini
endise ve huzursuzluga birakt. Sebebi de
oldukea basit. Ultima gibi bir harikayr oyun
diinyasina kazandirmis Richard Garriott

(evet, Lord British), yeni projesi olan Shroud

of the Avatar’t da zamaninda Ultima Online’i
gelistirdigi gibi, yani oyunun gérselliginden
ziyade icerikteki zenginlige dnem vererek
bizlere sunmaya karar vermisti. Bu elbette
bircok oyuncuyu sevindiren bir durum. Beni
de sevindiriyor zira zengin icerige, detaya,
dolu dolu bir hikayeye ac kalmis durumdayiz.
Ancak bu durum oyunun yeni nesil oyuncularin
radarindan uzak kalmasina yol acabilirdi ki
zaten &yle oldu. Kirk senelik UO oyunculari
olan bizler bile oyunu ilk gérdigimizde
“Richard abi ne yapiyorsun, hangi yildayiz2”
demistik, laf degil.

SoTA, NPC'ler ile dolu, yasayan sehirlerin yer
aldigr, ancak alisildik “sehirlere gir, NPC'leri
gez ve quest topla” durumunun séz konusu ol-
madigi bir yapiya sahip. Tabii ki bu sehirlerde
bazi NPC'lerden gérevler aliyoruz ancak dyle
her 6niimize cikan kisi de bizden gidip dagla-
rin yamacindaki trollleri 8ldirmemizi istemiyor.
Yani oyuncular daha cok diinyay kesfetmeye
y&nlendirilmis. Oyunun basinda, her ne kadar
belirli bir noktaya kadar y&nlendiriliyor olsak
bile bir siire sonra oyun elimizi birakiyor ve
Lord British emrindeki Yeni Britanya'da 6zgir-
ce dolasmaya basliyoruz.

SoTA'da evler, binalar insa edebiliyor bunlar
istedigimiz gibi dekore edebiliyoruz. Hatta

bu evleri, binalar sehirlerdeki bos alanlara
insa edebildigimiz icin koca bir sehri yeterince
parasi olan bir guild tamamen kendi kontroli
altina alabiliyor. Bu da tabii ki o bélgedeki tim
ekonomiye etki ediyor. Ayni zamanda her rol
yapma oyunundan aliskin oldugumuz craffing
sistemi de oyunda mevcut. Vendorlar araciligi
ile, Uretilen bu esyalarin sahsini da gercekles-
tirebiliyoruz.

SoTA eski usul rol yapma mekaniklerini
kullantyor. Yani bir NPC ile konusurken onun
sdyledikleri arasindan belirlenmis kelimeleri

secerek ya da yazarak konusmayi devam
ettirebiliyoruz. Oyunda &yle direkt olarak

“M tusuna basayim haritayr acayim” gibi bir
likstmiz de bulunmuyor. ilk dnce o haritay
elde etmek gerekiyor.

Oyunun dévis sistemi yeni nesil RPG'ler gibi,
rakamlara dizdigimiz yeteneklerimiz ile kar-
simizdaki rakibe darbeyi vuruyoruz. Kilictan
bisyiye onlarca cesit secenek meveut, bir
MMORPG de olmasi gerektigi gibi alabildigi-
ne farkli siniflar da var. Ancak maalesef biitin
bunlar oyuna baglanmam icin yeterli olmadi.
Oyunda déviis sahneleri hem k&t géziskiyor
hem de verdigi “kilict indirme hissi” son derece
zayif. Ok/yay alip denedim, durum yine
ayni. By atarken de durum cok farkli degil.
Acikcasi o tanitim videolarinda ejderhalar ile
kapisan, biyiler atan karakterleri falan gérin-
ce heyecanlanmishm, savaslar zevkli olur en
azindan demistim ama, olmadi.

Ne yazik ki cok biyik hevesle achgim oyun,
her dakikasinda kendisini benden biraz daha
uzaklastirdi. Grafikten cok icerige, zginlige
dnem veren ben, artik bu grafik, bu ses, bu
animasyonlara katlanamadigimi fark ettim.
Sirf Lord British, UO, Richard Garriott babanin
hatirina sikhgim disler artik yeterince sizla-
yinca da cikim oyundan. Sakin UO hatirina
bu kadar parayi (150 TL!) veririm demeyin,

su konsepti ve su hali ile SoTA maalesef fena
halde sinifta kaliyor. ¢ Sonat Samir

—  KARAR

ARTI Richard Garriott sevenler icin kesin-
likle ilgi cekici, verdigi o nostaljik hissiyat
EKSi Ne kadar UO severseniz sevin
bayiyor. Grafikler, déviisler ve
animasyonlar cok kéti. Oyun “retro”
degil "eski” gézikiyor.
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Yapim KING Art Dagitim THQ Nordic Tiir Macera Platform PC, Mac Web thgnordic.com/games/raven-remastered

The Raven Remastered ©

Hirsiz kime Gelin, bir de daha yiksek ¢ozinirlikte kovalayalim!

emastered modasi giin gecmiyor ki yeni

bir oyunu daha bastan yaratmasin. Hos bu
oyunlarin biyik bir kismi ziyadesiyle eski oyun-
lardan olusuyor ama bu sefer 2013 gibi cok da
uzak bir gecmise sahip olmayan The Raven’in
yenilenmis haliyle karsilasmis bulunuyoruz.
Cikhigr ddnem itibariyle giderek azalmakta olan
“point & click” tarzi macera oyunlarini muaz-
zam bir sekilde yeniden begenimize sunan
yapim, piyasaya cikhgi dénemde ziyadesiyle
dikkat cekmisti. Hikayeye gelirsek; 1964 yilin-
da, Londra’da bulunan British Museum’dan bir
yakut calinir. Olay mahallinde bulunan bir kuz-
gun tiyi de tim oklarn The Raven olarak bilinen
efsanevi hirsiza cevirmistir. Bir tren yolculuguna

cikan Polis Memuru Anton Jakob Zellner ise
kendisini bu efsanevi hirsizin pesindeyken bulur.
The Raven Remastered ilk olarak grafikleri ile
dikkat cekiyor. Aslinda 2013 versiyonuna gére
muazzam bir degisiklik olmasa da destekledigi
¢6zinurligin arfisindan dolayr oyunun albenisi
artmis durumda. Cézinirlik haricinde animas-
yon, isiklandirma ve saclar gibi ince detaylarin
da bastan asagr elden gecirildigi net bir sekilde
gorilebiliyor. Halihazirda oyun senaryosuna
bir sey eklenmemesi can sikici olsa da zaten
iddiali bir anlatisi oldugundan dolayr cok da
gbze batmiyor diyebilirim. Yine de oyunun
bugiiniin oyuncusu icin fazlasiyla zorlayici
bulmacalar oldugunu ve bu bulmacalarin

herhangi bir sekilde kolaylastnlmadigini da
vurgulamak isterim.

insan farkli icerikler bekliyor ama 2013 gibi
yakin tarihte dretilmis bir yapimi Remastered ya-
pinca da ne yazik ki iste byle bir sonuc ortaya
cikiyor. ¢ Ertugrul Stingii

KARAR

ARTI Gelistirilen grafikler ve animasyonlar,
eglenceli ve kafa kanstirici bulmacalar,
kaliteli anlatim
EKSI Herkese hitap etmemesi, tire yabanc
oyuncular icin zorlayicr bulmacalar

Yapim DryGin Studios Dagitim DryGin Studios Tir Similasyon Platform PC Web playbioinc.com

Bio Inc. Redemption &

Olim melegi mi olmak istersiniz yoksa hastayi yasatmak icin canla basla calisan doktor mu?2

H astaneli doktorlu oyunlari oldum olasi
sevmisimdir. Hayir, doktorluk icim-

de kalan bir meslek degil ama nedense
bana eglenceli gelir hep. Itiraf edeyim, bu
oyunu ilk gérdigimde de o klasik doktor-
culuk oyunlarindan sandim ama hic 8yle
degilmis.

Bu oyunda pratikte iki seceneginiz var;
hastayi yasatmak mi yoksa 8ldirmek mi
istiyorsunuz@ Yasam seceneginde karsiniz-
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daki hastanin viicudunda olusan semp-
tomlara gére testler yapip sonuclara gére
tedavi uyguluyorsunuz. Oyunu bu tiire

ait diger yapimlardan ayiran ézelligi ise,
sanki hastanin basinda Azrail var! Siz “oh
tamam damarlar hallettim, stres seviyesini
de ilac verdim dizelttim” derken bir baki-
yorsunuz hasta kusmaya baslyor. Bir nevi
hastanizi 8ldirmeye calisan ilahi giicle
yaris halindesiniz.

Hastanin degerleri hizlica dismeye basla-
diginda sizin de stres seviyeniz yikseliyor.
Stajyer olarak basladiginiz kariyerinizde
hastalar iyilestirdikce ilerleme kayde-
diyorsunuz ve bdylece tedavi siirecinde
yikselisinizi hizlandiracak yeni bonuslar
kazanma imkaniniz oluyor.

Gelelim 8lim melegi oldugunuz secene-
Je, ne yalan sdyleyim bu bu b&lim beni
daha cok eglendirdi. Hastay: “kimliksiz”
secme sansiniz oldugu gibi Noel Baba,
Trump, Jesus, Obama, Kim Jong-un, Hitler

yapma firsatiniz da var, tamamen size kal-
mis. Oyunu cevrimici oynama sansiniz da
oldugunu belirtelim. ® Nevra ilhan

KARAR

ARTI Zamanla yarisiyor olma hissi
muazzam, hem iyi hem de ké&tiiyo
oynayabilme secenegi
EKSi Gerekli puanlar toplamak bir siire
sonra sikici hale gelebiliyor




iNCELEME

Yapim Kenny Guillaume, Dagmar Blommaert Dagifim Kenny Guillaume Tir Macera Platform PC Web bit.ly/2HAZfIh

Marie’s Room $

Iki cok yakin arkadasin arasinda gecen duygusal bir hikaye...

M arie’s Room, indie yani bagimsiz ya-
pimlarla ilgilenenlerin, ayrica macera
tirini sevenlerin kacirmamasi gereken
oyunlardan biri. Oyun tamamen icretsiz!
Hikayemiz Kelsey ve Marie'nin arasin-

da yasanan olaylar konu aliyor. Kelsey
olarak 20 yil &ncesine gidiyor ve Marie'nin
ginliginde yazanlar tek tek kesfediyoruz.
Oyunun daha ilk dakikalarinda Kelsey'nin
sesinden anliyoruz ki Marie, zor zamanlar
atlatmis. Ardindan Marie’nin eski odasina
dogru adim atiyor ve giinligi yavas yavas
okumaya bashyoruz. Marie’nin ginligin-
deki ilk sayfada Kelsey icin yazilmis bir mek-
tupla karsilastyoruz. Bu mektup, tim oyunun
kilit noktasini olusturuyor. Kelsey, Marie’nin
givenini kirmis ve en énemlisi ginliginin

okundugunun da farkinda. Mektubu biraz
daha okumaya basladigimizda ters dénmis
sandalyelerin yavas yavas yok oldugunu

ve Marie’nin genclik yillarindaki odasina
seyahat ettigimizi farkediyoruz. Bu kisim-
da yapmamiz gereken odadaki esyalarla
etkilesime gecmek ve Kelsey'nin agzindan
olaylari anlamak. Oyunda zaman harcadik-
ca ve odadaki esyalarla etkilesime gectikce
hikayenin ardindaki sir perdesi aralaniyor.
Kelsey, Marie ile olan iliskisinden bahse-
derken bir yandan da kendisiyle celiskiye
disiyor. Marie’s Room’da Marie'nin laptop
ve cantasindaki sifreyi cézmeye calishgi-
miz anlar gibi ufak tefek mini bulmacalar
mevcut. Oyundaki en 8nemli detay ise bazi
esyalarla etkilesime gecip ginligin gincel-

lenmesini saglamak. Her giinlik gincellendi-
ginde okumayi ihmal etmemek de dnemli.
Macera tirindeki oyunumuz, bizi tek bir
odaya kapatyor ve dyle tim evi 6zgir-

ce dolasamiyoruz. Yaklasik 45 dakikada
tamamlanan oyun, kendine has hikayesiyle
bazilarinizi oldukca etkileyecektir.

¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Yumusak melodilerle sislenmis, kisa
ve hos bir hikaye, Ustelik Gcretsiz!
EKSI Tiri sevmeyenler oyunu
fazla kisa bulabilir

Yapim Dim Bulb Games, Serenity Forge Dagitim Good Shepherd Entertainment Tiir Macera Platform PC, Mac Web wherethewatertasteslikewine.com

Where The Water Tastes Like Wine

Amerika'yi birbirinden ilginc hikayelerle kesfetmek...

Lch uzatmadan bastan sdyleyeyim, bu
yapim tam olarak bir “oyun” sayilmaz.
Elbette kendi icerisinde ufak oyun mekanikle-
ri barindiriyor ama daha cok Amerikan tarihi,
kisltiri ve 6zellikle de edebiyatina ilginiz
varsa yaklasmaniz gereken bir yapim.
Where the Water Tastes Like Wine, ismi gibi
""cool”” bir oyun. Biraz Tom Waits, biraz Nick

Cave biraz da Leonard Cohen dinlemek
gibi. Oyunla beraber bu isimlerin miiziklerini
rahatlikla dinleyebilirsiniz. Oyunun amaci ve
oynanisi oldukca naif. Amerika’da sehirler
arasinda gezerek, karsilastginiz kisilerle
hikayeler paylasmak. Karsilashgmiz kisilere
istedikleri tirden hikayeler verdiginiz zaman
bir nevi onlari yenmis, yeni hikayeler égren-
mis ve amaciniza ulasmis oluyorsunuz. Oyun
mekanigi dedigimiz seye en fazla benzeyen
kisim da sehirler arasinda gezerken karsiniza
cikiyor. Otostop cekebiliyor veya ufak bir
1shk calma mini-oyunu ile daha hizli ilerleye-
biliyorsunuz.

Oyunun odaklandigi kisim ise elbette hikaye-
ler. Ozellikle 20. Yizyil Amerikan edebiya-
tina ilgi duyanlar icin oldukca mutlu edici ve
doyurucu hikayeler ve diyaloglar var. Emily
Dickinson, Ernest Hemingway gibi isimlerden
tutun da J.D. Salinger‘a kadar uzanan dé-

nemlere selam duran metinlerle karsilasacak-
siniz. Buradan anlayabileceginiz izere, oyun
ileri derecede ingilizce gerektiriyor.

Ne yazik ki basta da dedigim gibi “oyun”
tarafi cok tatmin edici degil. Daha cok inte-
raktif ve arayiizi gizel gérsellerle donatilmis
bir kiitiphane gibi. Mekanikler hantal ve ¢cok
keyifli degil. Benim oynadigim siralarda da
oldukca fazla hata vardi. Eger spesifik olarak
Amerikan edebiyatina veya edebi oyunlara
ilginiz varsa bakabilirsiniz. ¢ Ege Tillek

KARAR

ARTI Amerikan Edebiyah severleri
tatmin edecek metinler, giizel gérseller
ve basarili seslendirme.

EKSI Hatali ve sikici oyun mekanikleri.
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Tiir Battle Royale Platform iOS, PC, PS4, XONE Fiyat Ucretsiz

Forinite

Ffsane olmak kolay degil

chle Royale oyunlari eminim bu yaziyi
okuyan veya bilgisayar oyunlarina biraz
sarmis olan herkesin bir sekilde hayatindan
gecmistir. Ve bu oyunlara tek tek baktiginiz-
da hepsinin bize sunduklarinin asagr yukar
ayni sey oldugunu gérebilirsiniz. Adaya
dogru dus, silah bul ve birinci ol. Elbette bu
kadar cok satan bir sistemi degistirmek veya
ekleme yapmak diger oyun stidyolarinin pek
isine gelen bir durum degildi. Sadece gra-
fikleri ve haritayi degistirerek hem bir dolu
oyuncu hem de para kazanmaya baktilar.
Elbette bitin bu sdylediklerim Fortnite cikana
kadar gecerliydi. Hem oyunda yapilar kur-
mamiza izin vermesi hem de siirekli giincelle-
nen farkli oyun modlari, karakterleri ve silah-
lariyla Fortnite resmen herkesin génlinde taht
kurmayi basardi. Kisa zamanda cok biyik
bir oyuncu kitlesine ulastilar ve béylece uzun
bir siredir koltugunu koruyan PUBG'nin
g6zini diktigi her yeri ele gecirdiler. Battle
Royale oyunlarinin mobil versiyonlarina
daha 8nce bu sayfalarda yer vermistim. Ve
Fortnite da diger oyunlardan farkli degil.
Burada hepimizin sormasi gereken tek bir
soru var aslinda. Peki Fortnite bu cikartmay:
basarabilmis mi2

Bu soruyu cevaplarken birkac farkli seyi
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disinmemiz gerekiyor. Diger mobil Battle
Royale oyunlarinin en vurucu yani kontrolle-
riydi. Basit ve basarili kontroller her zaman
icin mobilde veya konsolda oynayacaginiz
bir FPS oyununun basarisini belirler bir nitelik
oldu. Ozellikle PUBG’nin mobil oyunu, online
olmadigina dair bir siri spekilasyon olmasi-
na ragmen, kontrollerinin basarisiyla benden
gecer not almayi basarmish. Grafikleri de
orijinal oyuna olabildigince benzer olunca,
bos zamanlarda oynanabilecek basarili bir
oyun olarak kaldi akillarda. Akillarda kald
diyorum ciinki coktan telefondaki yerini
baska birine kaptird:.

Daha &nce bir sekilde Fortnite oynamayan-
lariniz varsa oyun diger Battle Royale oyun-
larinin neredeyse aynisi. Ancak bu oyundaki
en biyuk fark, karakterlerin ii¢c tane materyal
kullanarak kendilerine bir seyler insa
edebiliyor olmasi. Ustelik bunu kontrollere
oldukca basarili bir sekilde yedirdiklerinden,
kullanicilar hi¢ zorlanmadan birkag saniye
icerisinde kendilerini koruyacaklar sler

insa edebiliyorlar. Ve oyunun bitin zevki de
buradan geliyor.

Mobil oyununa bakhgimiz zaman ince-
lenmesi gereken en dnemli 8zellik bu. Ve
ashina bakarsaniz fena is ctkarmamuslar.

Ancak alismanizin uzun zaman alacagini
disiiniyorum ciinki silah ve insa arasinda
olan gecis ne kadar basaril bir sekilde
kotarilmis olursa olsun, zor. Tuslarin birbirine
cok yakin olmasindan kaynakli olarak eger
telefonunuzun ekrani bisyik degilse bazen
yanlis yere basma sorunu yasayabilirsiniz.
Oyunda silah veya yiirime sesinin nereden
geldigini anlayamama durumunuza yénelik,
karakter etrafinda bir cember beliriyor ve

bu cember izerinde silahin veya yirime
seslerinin nereden geldigini sekilli bir sekilde
gorebiliyorsunuz ki bu kesinlikle olmasi
gereken bir &zellikti. Grafikler ise Iphone 6S
Plus icin iyi olmasina ragmen, bilgisayarda
disik seviyelerde oynadigimiz bir oyundan
farksizdi. Elbette daha yiksek bir telefon mo-
delindeyseniz gérintilerin daha iyi oldugunu
sdylemem gerekiyor.

Oyunun kontrollerine alissaniz dahi bu
oyunu bilgisayar veya konsol izerinden
arkadaslarinizla beraber oynayacaksiniz
yapmamanizi éneririm ¢inki onlar her sekil-
de Ustin konumda olacaklardir. Bunun yani
sira karakterinizin Cross Play sayesinde tim
platformlarda bir oldugunu ve burada her
sldiginizde K/D oranlarinizi degistirdigini
unutmayin. Cantug Sahiner



Tiir Egitim Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Mufettis Turing

"Agac yasken egilir” mottosuyla yola cikan egitici biryapim

nanin bu yaziyi yazarken hem ikilimde

kaldim hem de béylesine bir fikrin bu hale
gelmesine Gzildim. Cinki gercekten oyunun
basarmaya calishg sey oldukca gizel. Bu kis-
mi daha fazla uzatmayip nelerin iyi ve nelerin
kéti olduguna giris yapmak istiyorum.
Oncelikle oyunda adinin Mifettis Turing
oldugunu disindigim ve cocuk oyuncularin
oldukca hosuna gidecek bir karakteri can-
landiryoruz. Bu karakterin amaci bulundu-
Ju sehirlerdeki trafik kurallarina uymayan
araclara ceza kesip, tecribe puani toplamak.
Elbette oyunun amaci da kullanicilarina trafik
kurallarini bir sekilde 6gretmek. Bu sayede
Tirkiye Turing ve Otomobil Kurumu ile yapilan
bir ortaklik neticesinde -ki bence oldukca gii-
zel disinilmis- cikmis bu oyun ortaya. Oyun
icerisinde birbirinden farkli 5 sehir ve toplam-
da 15 ilcede gérev yapiyoruz.
Yine oyunun bir diger giizel
noktasi da sehrin haritasinda
veya sehre girmeden dnce
onunla alakalr ufak bilgiler
alabiliyor olmamiz. Bu da
trafik kurallari konusunda genc
yastan itibaren bilinclenmenin
énini acan oldukca basarili
bir tercih olmus.
Su ana kadar yapilmaya calisi-
lan sey oldukca giizel olmasina
ragmen ne yazik ki devaminda
sayacagim sorunlar bir sekilde
oyunun basarisina balta
vurmus durumda. Oncelikle
oyunun ana karakteri oldukca
basaril cizilmis olmasina rag-
men oyunun grafikleri kesinlikle
ondan bagimsiz bir sekilde
olusturulmus. Burada grafikler
kst gibi bir sey séylemeyece-

gim ancak karakterler gérsel olarak karakter
ve oyunun bir biitinligi olmamasi rahatsiz
edici.

Grafikleri bir sekilde gérmezden geldigimiz-
de dahi oyunun oynanisinda biyik sikintilar
oldugu ortaya cikiyor. Oyunda her raporla-
digimiz aractan tecriibe puani kazandigimizi
sdylemistim. Ancak her aractan bir puan
kazaniyoruz ve bdlimi gecmek icin kazan-
maniz gereken en asag tecribe puani 100.
Burada imdadiniza yetisen ve bonus olarak

3 veya 5 puan veren gérevler oyun boyunca
mevcut. Oyunun en bilyik sorunu da yine
burada devreye girip oyunu baltaliyor. Oyun-
da fren lambasinda yasanan soruna ceza
kesmemiz gerekiyor, bunu kesmek icin de fren
lambasini gérmek gerekiyor ancak Mifettis
Turing sabit bir kamera kullandigindan, arac

arkasini dénene kadar fren lambasini tam
olarak géremiyorsunuz. Ekrani ceviremedi-
ginizden dolayi o araci yol boyu izlemeniz
gerekiyor. Aracin arkasinin ekrana gelecegi
bir konumda da durabilirsiniz ama bu sefer de
dteki araclar ve sorunlarini kagiracaginizdan
sireyi bitirip oyunu kaybetmeniz mimkin.
Bdyle bir durumda ekrani cevirme &zgirligi-
nin verilmesi oyunun bu sorununu ¢cézebilirdi.
Ayni sekilde ekrana yakinlasip uzaklasabilme
dzelliginin bulunmasi oyunun oynanis siresini
daha cekilir bir seviyeye getirebilirdi. Cinki
bu haliyle degil 15 bslim, 5 bélim devam
etmek bile iskence olabilir.

Renk secimleri, sinyallerin gézden kacmasi ve
oynanistaki bazi sorunlardan dolayi ne yazik
ki bu cok giizel dissiince pek verimli sekilde
islenememis. Cantug Sahiner
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Love Balls

2. Helix Jump
3. Kafa Topu 2
4. PUBG Mobile

5. Flip The Gun

En Popller Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Plague Inc

3. Earn to Die 2

4. Minecraft: Pocket Edition

5. Badland

P
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

1. PUBG Mobile
2. Helix Jump

3. Subway Surfers
4. Clash Royale

5. Candy Crush Saga

En Popliler Ucretli Android Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. The Sun: Origin

3. Earn To Die

4. Minecraft: Pocket Edition

5. Real Drift Car Race

Tiir Aksiyon Platform iOS, Android, PC Fiyat 20,99 TL

Vandals &

Belki surada kicik bir agac vardir...

U zun siredir ortalarda olmayan ve
muhtemelen bir sire daha ortalarda
géremeyecedimiz GO serisinden bir oyu-
nu daha 8nce oynadiniz ve begendiniz
mi2 Giizel, ciinki bu oyunlan seven biri
icin kesinlikle muhtesem bir incelemeye
denk geldin. Ancak bu oyunlara karsi kéti
disiincelerin varsa, ne yazik ki Vandals
bunu degistirmek icin gelmedi.

Tire asina olmayanlar icin Vandals'in
temelinden girmek gerekiyor. Vandals sira
tabanli bir oyun ve her turda belirlenmis
noktalar arasinda hareket ediyoruz.
Elbette bu noktalar rastgele gezmiyoruz,
birbirine bagl noktalar olmak zorunda.
Ve tipki tiriin diger oyunlarinda oldugu
gibi biz bunlan yaparken bir yandan da
kacmamiz veya kandirmamiz gereken bir
de rakibimiz bulunuyor ki bu durumda
rakibimiz polisler. Onlar kandirmak icin
ise oyunda bulunan iki hayati esyamizi
kullaniyoruz; didik ve sise. Ikisiyle de
polisin dikkatini baska yéne cekip bdylece
varmamiz gereken yere kolayca varabili-
yoruz. Bu arada ufak bir not olarak, oyu-

nun her seviyesinde farkli bir sehirdeyiz ve
bslimlerde bulanacaginiz resimler saye-
sinde dénemin popiler duvar yazilarina
dair bilgiler alabiliyorsunuz.

Oyunda vandallik yapan bir grafiti usta-
styiz, tabii ustalik konusu tamamen size
bakiyor ciinki duvara cizeceginiz her seyi
siz ciziyor veya yaziyorsunuz. Bu durum
kafanizi karistirmasin ¢inki bu oyunu
oynamak icin muhtesem grafiti eserleri or-
taya koymaniza gerek yok. Hatta ekrana
nokta koyup bile gecebilirsiniz ki bence
bir yerden sonra herkes bunu yapacakhr
ciinkii baslangicta degisik seyler cizip
yazmak eglenceli olmasina ragmen, oyu-
nun bélimleri ilerledikce gittikce sikici bir
hal almaya basliyor. Tabii bu dedigimin
géreceli olabilecegini ve duvar yazilarina
ilgi duyan birisinin bildigi ve gérdigi
bitin grafiti drneklerini burada denemeye
kalkabilecegini g6z 8niinde bulundurmak
gerekiyor

GO oyunlarinin izinden giden ve tiri
sevenlerin kesinlikle begenecegi giizel bir
yapim olmus. Cantug Sahiner
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Gectigimiz dénemde cok ciddi degisikliklere ugrayan
Suikastci sinifina bakis.

Sayfa
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Fortnite Hakkinda Kisa Kisa

2018 yilini senlendiren oyuna dair “Nedir bu Fortnite,
neden bu kadar popilere” gibi sorulara derman olmaya geldik!

Nedir?

Fortnite daha &nce Unreal Tournament ve
Gears of War gibi oyunlariyla tanidigimiz Epic
Games ve Painkiller serisinin yaraticisi People
Can Fly tarafindan gelistirilmis bir hayatta
kalma oyunu. Oyun tam da Fortnite'tan bek-
leyebileceginiz matraklikta bir kiyamet sonrasi
hikayesi izerine kurulu.

Buna gére giiniin birinde diinya nifusunun
neredeyse tamami aniden ortadan kayboluyor
ve geride kalanlar kalin bulutlarla kapl gékyi-
ziinden Husk adi verilen canavarlarin distigi-
ni ve hayatta kalan diger insanlara saldirdigi-

Nasil oynaniyor?

Sanki birazdan kiyasiya savasa girismeye-
ceklermis gibi, bir zeplinde verilen partide
cilginca eglenen 100 kisi disiiniin. Fortnite’a
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ni gériyorlar. Haliyle, is basa disiiyor ve bu
bulutlardan diisen canavarlardan korunmak
icin Diinya capinda kiiciik isler kuruluyor. Bu
tsleri hayatta Husk'lara karsi savunmanin yolu
da kisa zamanda bulunuyor, islerin bulundu-
Ju bslgedeki havayi temizleyen ve bulutlan
dagitarak Husk saldinlarina karsi kismen
koruma saglayan Storm Shield'ler. Elbette
kaynak toplamak icin disariya cikmamiz ve
Ussi bu saldinlardan savunmak icin savasma-
miz gerekiyor.

Oyunun hikaye modu disinda Battle Royale

uygun bir espri anlayisiyla baslayan maclar-

da parasitimiz ile yere indigimiz andan iti-

baren éncelikle bir silah bulmamiz gerekiyor.
Giivenle dolasabilecegimiz
bélge giderek daraliyor ve
eger disinda kalirsak sonsuz
bir firinaya yakalanip kisa
sirede disiiyoruz. Fortnite bu
sayede siirekli olarak hareket
halinde olmanizi gerektiriyor.
Fortnite'ta savaslar nefes
kesecek bir aksiyona sahne
oluyor ve savas alaninda bu-
lacaginiz nadir silahlarin veya
o ana dek elde ettiklerinizin

adinda icretsiz bir versiyonu da bulunmakta
ve su anda Windows, PlayStation 4, Xbox
One, MacOS ve iOS iizerinden oynana-
biliyor. Android sirimiiniin de aray fazla
acmadan kisa siire icinde piyasada olmasi
bekleniyor.

de yardimiyla ayakta kalan son kisi olmaya
calistyorsunuz.

Oyunun kendi tiiriine getirdigi en dnemli
yeniliklerden birisi ise Crafting secenegi.
Hikaye modunda Crafting menisiine girdigi-
nizde iretmek istediginiz silahin gerektirdigi
parcalar ve sizin elinizde olanlarin bir listesini
gériyorsunuz, elbette silahin sematigine de
ihtiyaciniz var. Her iki modda da ulasabildi-
giniz bina ve tuzak insa etme secenegi icinse
odun, tugla ve metal kaynaklarindan yeteri
kadar biriktirmis olmaniz gerekiyor, tuzaklar
icin sematige de ihtiyaciniz var. Bu sayede
herhangi bir bélgeyi kendiniz icin giivenli hale
getirmeniz mimkin.



Neden bu kadar tutuldu?

Eglence! Bunca insani Fortnite oynamaya ikna eden ve son-
rasinda da basinda tutan sebeplerin en dnemlisi bu. Fortnite
arka planda keyifli bir hikayeye, bir o kadar da matrak
karakterlere sahip, Battle Royale tiriniin eglenceli tarafina
odaklanan bir oyun. Sirekli eklenen yeni icerikler, neredeyse
sonsuz farkli stratejiye izin veren oyun mekanikleri, 100 kisinin
kiyasiya birbirine girdigi maclar, disik sistem gereksinimleri
ile bolca kahkaha vadeden Fortnite, oyuncu sayisini giderek
artirmaya devam ediyor.

Fortnite’in pek cok yenilik ve etkinlik ile birlikte gelen dér-
diincii sezonunun 3 Mayis tarihinde, yani iciincii sezonun biti-
sinden tam bir hafta sonra baslayacagini (Kisaca siz bu yaziyi
okudugunuz siralarda baslamis olacak) da ekleyelim.

Rekorlar, rekorlar...

Ninja’nin gectigimiz giinlerde yaphgi Fortnite Twitch yayi-
ninda anlik 667.000 izleyici ile bir Twitch rekoru kirilirken,
toplam oyuncu sayisi da yilin basindaki rakamlara gére 45
milyonu geride birakmis durumda. Ayni zamanda anlik oyun-
cu sayisi da Subat ayinda 3.4 milyon rakamini geride birakmis
ve citayi kolay kolay ulasilamayacak bir yere koymustu.

Mobil platformlarda da
sizi bekliyor!

Fornite keyfini artik otobiiste, iki toplanti arasinda veya dilediginiz
her yerde yasamaniz miimkiin. Oyun su anda iOS izerinden tcretsiz
olarak edinilebiliyor ve bu platformdan oyuna katilan oyuncular
diger tim platformlardaki oyuncular ile eslesebiliyor. iOS izerinde
calismak icin iPhone 6S/SE ve iizeri bir telefon ile beraber iOS 11’in
yUkli olmasini gerektiren
Fortnite'in Android versi-
yonu da kisa bir siire sonra
oyunculara sunulacak.

Tom platformlar kardestir!

Fortnite gercek bir coklu platform deneyimi vadediyor. Bdylece
Epic Games hesabinizla oyuna baglandiginizda —bu tercihi size
birakmak Uzere- sadece kendi platformunuzdaki oyuncular ile
degil, diger platformlardan oyuna baglanan oyuncular ile ayni
macta bulusup kiran kirana miicadele edebiliyorsunuz. 3.4 giin-
cellemesinden beri Mac ve Windows kullanicilari tim platform-
lardan oyuncular ile eslesebilirken, PS4 kullanicilari Xbox One
haric tim kullanicilar ile, Xbox One kullanicilari da PS4 haric tim
kullanicilar ile beraberce Fortnite keyfini yasayabiliyor.

Tirkce!

Hem Fortnite hem de Fortnite:

Battle Royale tamamen Tirkce

olarak oyunculara ulasiyor.

Ustelik bu yaziyi okudugunuz

siralarda Tirkce Destek ve Tirk

Lirasi da oyuna eklenmis olacak. Béylece

herhangi bir konuda problem yasarsaniz -veya sadece konus-
mak isterseniz!- kendi dilinizde yardim alabileceksiniz.

Unliler profesyonel
oyunculara karsi!

Fortnite dedik, eglence dedik. Oyleyse bu keyfi bir st seviyeye tasima-
nin tam zamani! Bu yil Los Angeles’ta diizenlenecek olan E3 2018 sira-
sinda Epic Games 6zel bir etkinlik dizenleyecek ve Fortnite Celebrity
Pro-Am adli etkinlikte 50 Gnlij ile 50 profesyonel oyuncuyu ayni macta
bulusturacak. Heniiz liste aciklanmamis olsa da Drake ve Ninja’nin mis-
terek yayininin ne kadar ilgi gérdigini disinirsek sabirsizZlanmamak

mimkin degil. Unlulerden birisi sirpriz yapar mi dersiniz?

F. Oyunu indirmek igin
iOS: www.epicgames.com/fortnite /tr/mobile /ios

PC: www.epicgames.com/fortnite/tr/buy-now,/battle-royale

Bu bir ilandir.
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PLAYERUNKNOWN'S BATTLEGROUNDS Ly '
Hangi durumda Rangi silah kullaniimali -

chle Royale diinyasinda basini Fortnite
ve PUBG'nin cektigi oldukca biyik bir
rekabet var. Son zamanlarda bu cekimeden

nasiplenmek isteyen bircok oyun piyasaya
sirildi ancak basarili olabildiklerini séyle-
mek giic. Hatta bu furyanin son zamanlarda
konusulan ismi Lawbreakers'in yapimcisi

Boss Key Productions, 80'ler temasina sahip
oldukgca renkli bir oyun olan Radical Heights'i
piyasaya sirdi.

Bu kadar cok Battle Royale oyunu oldu-
gunda elbette hem sektériin basini ceken
biyik oyunlar hem de daha sonra cikan yeni

oyunlar, oynanisa yeni dinamikler getirmedigi
sirece elinde sonunda trajik sekilde silinip git-
meye mahkum. Fortnite’in ardi ardina eglenceli
oyun icerikleri ve sinirli siireli oyun modlari
cikarmasi durumuna cevapsiz kalmak isteme-
yen PUBG ekibi de Events isimli zaman zaman
devreye girecek bir oyun modu ortaya cikard.
Bu oyun modu birkag giinligiine aktif oldugu
her seferde birbirinden farkli oyun modlari ile
oyunculara eglence sunuyor.

Kisacasi bir ana da bu kadar bijyik cikis ser-
gileyen Battle Royale tiiri de diger tim oyun
tirlerinde oldugu gibi, sabit bir oyun yapisi

ile yayin hayatina devam edemiyor ve klasik
modlarin yaninda yeni yaratici oyun element-
lerine ihtiyac duyuyor. Events modu hakkindaki
bu kisa bilgilendirmeden sonra asil konumuza
gecebiliriz. Hahrlarsaniz gectigimiz ay size bazi
silahlar tanitmistim. Ancak elbette bu sayfalar
sadece 1-2 ayda tiim silahlar tanitmaya yetmi-
yor ve bu ay, gecen ay deginemedigim diger
silahlar sizlere sunacagim. Eksik kalan Hafif
makineli, taarruz ve keskin nisanci tifeklerinin
yani sira oyunda yer alan bazi pompal tijfek-
lere de deginecegim. Simdi bunlar yavasca
inceleyelim.

P1911

Oldukga iri 45'lik mermi kullanmasi nedeniyle 6zellikle
oyunun baslarinda 8limcil bir silah. Disiik kapasitede
sarjére sahip P1911, orijinalinde Colt markasinin yiiz

kisir yasindaki M 1911 AT modelini temsil ediyor. Ame-

rikan ordusunda onlarca yil boyunca kullanilmis

silah, bana kalirsa PUBG'nin en etkili tabancalarindan
biri. Evet, sarjér dezavantaii olsa da isabet ettirdiginiz
yeri giizellestiren ve haritaya ilk atladiginizda kendinizi

givende hissettirecek bir silah kendisi.

S686

Pompali silahlarin mottosu bellidir. “Adam direkt
tek atiyor, ben vuruyorum tek atmiyor, bu nasil
is ya?2” Hepimiz bunda hemfikiriz degil mi2 Heh,
iste halk diliyle “cifte” diyebilecegimiz S686
tam da bu s6ziin silahi. Aslinda 3zellikle oyun
basinda loot asamasinin en etkili silahlarindan
biri. Refleksleriniz iyiyse girdiginiz eve pusup
size siirpriz yapmaya calisan bir oyuncuyu bile
tek atista yok etmeniz mmkin.
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Tabancalar

R1895/R45

olan bu

ilk g6z agrimiz Erangel haritasinin biricik alti patlar:
R1895, Miramar haritasinda yerini modern bir yorumu
olan, cogu kisinin hoslanmadigi R45'e birakiyor. Bu iki
tabancanin atis dogruluklari elbette P1911 ile karsilasti-
rilamaz. Hasar oranlari ayni olsa da R1895 yedi mermi
alirken ve 7.62 mm mermi tirinii kullanirken R45, 45'lik
mermi kullaniyor ve alt mermi kapasitesine sahip. R45’in
avantaji hizli sarjér degisimi ve Red Dot Sight kullanilabil-

mesi olarak &n plana cikiyor tabii.

Pompali Tifekler

$1897

Amerikan ordusunun zamaninda cok

kullandigr bir silah da Winchester Mo-
del 1897 idi. 1897'den 1957 ye kadar
bir milyondan fazla iretildigi biliniyor.

Ben her ne kadar S686'y1 daha cok

sevsem de 5 mermi kapasitesi sayesin-

de bircok oyuncu $1897 ile kendisini
daha giivende hissediyor.

S12K

iste Kiirsat'in kisisel favorisi! Bu silahin
diger pompal tisfeklerden farki gérece
az olan geri tepmesi, ahs hizi ve uzun
sarjér kullanildiginda 8limcil hale gelen
mermi kapasitesi. Mermi basina verdigi
hasar diger pompali tiffeklerden daha
az olsa da son derece etkili bir tifek.



Tommy Gun

Pek cok Ikinci Dinya Savasi oyununda karsimiza cikan ve
sayisiz kez Nazileri yok etmekte bize yardimci olan Thompson
ya da Tommy Gun, PUBG'de benim en uzak durdugum ve en
kullanissiz buldugum silahlardan biri. Hafif makineli silahlar
icinde en fazla hasara sahip olsa da ahs dogrulugu konusun-
da bir tirli beni kendine cekemeyen Tommy Gun’a herhangi
bir optik takmak da mimkiin degil. Uc farkl eklentisi olsa da
bulmasi pek kolay sayilmaz.

MA416

Heckler & Koch’un PUBG deki bir diger silahi da M4’ baz alarak
urettigi HK416. Oyundaki adi ile M416, ats dogrulugu olarak
oldukca sevdigim ve sirekli SCARa tercih edip etmemem gerektigi
konusunda diisindiigim bir silah. istatistiklere bakilirsa da oyunda
en fazla tercih edilen silah. Her tiirli eklentiyi binyesinde barin-
dirabilen M416 yakin ve orta mesafeli catismalarda, ézellikle son
2-3 harita kapanmasinda oldukca etkili olabiliyor. Klasik olarak
30 mermi alabilirken uzatlmis sarjér sayesinde 40 mermiye kadar
kapasitesini cikarabiliyor ve 5.56mm mermi kullaniyor.

M24

Sadece airdrop ile elde edilebilen bir baska keskin nisanci tifegi
olan M24, 7.62mm mermi kullaniyor ve oyunda AWM 'den sonra
en cok hasar veren keskin nisanci tiifegi olarak karsimiza cikiyor.
Yiksek sayilabilecek bir mermi cikis hizi olsa da, bu konuda her
yerde bulunabilen Mini 14 gibi rakiplerinin gerisinde, besinci sira-
da yer aliyor. Yine de ahs dogrulugu ve menzil olarak son derece
etkili olan bir silah. Kar98 ve AWM arasindaki boslugu rahatlikla
doldurabiliyor.

Hafif Makineli Tufekler

Taarruz Tufekleri

Keskin Nisanci Tifekleri

Vector

KRISS markasinin géz bebegi Vector'in en biyik avantaiji geri
tepme oraninin asir diisik olmasi ve bu sayede hem PUBG'de hem
de gercekte ahs kararliligini ve isabeti artirmasi. 45’lik mermi ile dol-
durabildigimiz bu silahin en kéti yani ise ne yazik ki cok az mermi
(13) aliyor olmasi ve hedefi tutturamadiginiz her bir merminin sizi
3lime yaklastirmasi. Ayni M416 gibi eklenti acisindan bolca apart
takabilen Vector uzatilmis sarjér buldugunuzda artan kapasitesi ile
oyunun herhangi bir asamasinda cok can yakabiliyor.

AUG A3

Steyr AUG hizmette 40 yili geride birakh ve halen gele-
cekten gelmis gibi géziiken bir silah. Yillar boyu onlar-

ca FPS ve MMOFPS oyununda karsimiza ¢cikan AUG,
PUBG'de de bizi yalniz birakmadi. Oyundaki taarruz
tifekleri arasinda en hizli mermi cikis hizina sahip olan
AUG, dipcik eklentisi disinda bitin eklentilere sahip ol-
makla beraber, 5.56mm mermi kullaniyor. Simdilik sadece
Airdrop'ta bulunabilen AUG A3, Groza kadar olmasa da

oyunun aranan silahlarindan birisi.

Win94

Keskin nisanci diirbiint kullanmayan keskin nisanc tisfegi. Nasil
olur demeyin, Win94 o kadar “bugl” gibi hissettiren bir silah

ki gez-g6z-arpacik ile hedefte tuttugunuz herhangi bir dissmani
sacma mesafelerden indirebiliyor. Mermi askiligi disinda her-
hangi bir eklenti takamayan Win94 kullanmasi zor ve headshot
disinda kullanissiz olsa bile, kill tatmini olarak en iyi silahlardan
biri. Hasar orani olarak Kar98’den hemen sonra gelen Win94
usta ellerde son derece etkili.
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LEAGUE OF LEGENDS

SIHIRDAR POSTASI

ihirdar Postasi cikti ey ahali, kosun! Bu ay

Sihirdar Postasi’nda son cikan birkac yamaile
suikastel sinifinda gerceklesen bazi degisimlere
dikkat cekmek istiyorum efendim. Onceki sezonun
basinda oyundaki dengeleri biyik oranda degis-
tiren bir giincelleme olan Suikastci giincellemesi
yayinlanmisti. Oyundaki suikastci sampiyonlarin
bir cogu dnemli degisimler gecirmisti ve kalan
kiicik bir kisminin ufak degisiklikler ile oyuna etki
etmeleri amaclanmisti. Ozellikle Rengar, Katarina,
LeBlanc ve Talon'da &nemli degisiklikler gézlem-
lemistik. Ancak bu ay Rengar ve LeBlanc iizerinde
durmakta bir hayli fayda var diye diisiniyorum.
Yine de 3ncelikle suikasteci sinifina sdyle bir géz
gezdirelim diyorum. Bu sene suikastcilar genel
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olarak nasil bir yapiya biriindiler, Rengar ve
LeBlanc dahilinde gelin kisaca inceleyelim.

Suikastcilarin yogun olarak tercih edildikleri roller
sizin de bildiginiz gibi orman veya orta koridor
olarak karsimiza cikiyor. Yine de Katarina, Ekko,
LeBlanc, Zed, Akali, Fizz ve hatta zaman zaman
Talon gibi sampiyonlarin en etkili oldugu korido-
run orta koridor oldugu agik. Ormanda biyik
tehditler olusturabilen Kha'Zix, Rengar, Shaco'yu
da unutmamak gerekiyor. Talon da duruma gére
orta koridora gecse de son haliyle en cok ormanci
rolinde etkili olabiliyor. Yedinci sezonun éncesinde
suikasteilar aslinda su andakinden daha giiclilerdi.



Acikcasi bir nisancinin ya da birazcik geri
kalmis bir orta koridor biyiicisinin -ufak
da olsa avantaj elde etmis- suikastcilarin
ani hasarlarina cevap vermeleri oldukca
gucti.

Bundan dolayi Riot olaya el atti ve rakiple-
rin suikastcilara karsi daha direncli olabil-
melerini saglamak amaciyla bir giincelleme
yayinladi. Anlatmak gerekirse, mesela
LeBlanc'in suikastcr giincellemesinden 6n-
ceki hali olan “Hilekar” lakabi aslinda onu
tam olarak temsil etmiyordu. Bu nedenle
Riot sampiyonu kisiligine daha uygun ye-
tenekler ile donath. Bu sayede LeBlanc’in
hilekar unvanini hak ettigini gésteren
oyunlar sergilemesi bekleniyordu. Ancak
bu durum sampiyonun suikastcr 6zelligini
yavas yavas yok etmeye basladi. Riot'un
degindigi bir diger 8nemli nokta; LeBlanc
rakiplerine biyik wstinlik kursa bile onlar
yok etmesi zaman alabiliyordu. Dolayisiyla
Riot 8.8 giincellemesi ile beraber LeBlanc
Uzerinde bazi 8nemli degisiklikler yapt.
Yedinci sezonda LeBlanc’in Q yetenegi
Ser Mihrii onun pasifi haline gelmisti. Bun
degisiklik eskiye déndi ve LeBlanc tekrar
Ser mihrini Q yetenegine geri aldi. Sam-
piyonun pasifi ise cani %40°in altindayken
sampiyonun bir saniyelik de olsa gérinmez
olmasini saglyor ve daha sonra sekiz
saniye kadar savas meydaninda kalan bir
ayna gérintisi olusturabiliyor. Bu gérinti
sekiz saniye ortada kalabiliyor ve istedi-
giniz noktaya yénlendirmeniz de mimkin.
Vurkag ve Hayali Zincir yeteneklerinde
sadece oransal degisimler olan LeBlanc’in
ulti yetenegi de eski haline déniyor ve son
kullandigi yetenegi taklit edip daha etkili
bir sekilde kullanmasini sagliyor.

Aslinda eski haline yaklasan tek sam-
piyon LeBlanc olmadi. Ormanin Gélge
Avci’si Rengar da oyuncularin talepleri ve
oynanista eksik kaldigi bazi noktalardan
dolay eski haline yakin bir hal aldi. Rengar
aslinda LeBlanc'dan 8nce giincellendi ama
onda olusan degisimler de oyunun gidisati

"Aslinda eski haline yakla-
san tek sampiyon LeBlanc
olmadi. Ormanin Galge
Avci'si Rengar da oyuncu-
lanin talepleri ve oynanista
eksik kaldigi bazi nokta-

lardan dolayi eski haline
yakin bir hal ald.”

icin oldukca &nemli. ilk olarak, Suikastci
giincellemesi evvelinde Rengar oyunculari
bir hayli mutluydu zira Gélge Avci rakipleri-
ni affetmeyecek diizeydeydi. Totem atmaya
giderken bir anda teklenip gri ekranla bas
basa kalan sampiyonlar tepki dahi vere-
miyorlardi. En azindan bu tir durumlarda
rakiplerin beceri géstererek karsi koymalari
dnemliydi.

Bunun icin Riot, Suikastci giincellemesi

ile Rengar’da &nemli degisikliklere gitti.
Bircok oyuncu bu giincellemeden sonra cok
gicsiiz oldugunu diisiinip eski Rengar’in
geri gelmesi gerekfigini savunsa da aslinda
Rengar hala iyi durumdaydi. Dogru kombo
ve riinlerle bircok kez rakibini tekledigine
yine sahit oldum. Yani yeni Rengar dogru
kullanildigr zaman hala cok etkiliydi. Ancak
Rengar oyuncularinin bircoguysa Rengar’in
yeni haline pek isinamadi. Sonunda Riot
Rengar’i birebir eski haline déndirmese de
Q yetenegini 8.4 yamasi ile beraber eski
haline cevirdi. Artik Rengar Q ile hilal sek-
lindeki alani bigcmek yerine sonraki saldiriy
giclendiriyor.

Bu giincellemeler ile Suikastci sinifina kars:
dzellikle nisancilarin daha dikkatli olmasi
gerekecek. Acikcasi sahsi fikrim bu konuda
nisancilar icin de bazi degisimlere gidil-
mesi yéniinde. Kai'Sa gibi, bu tir rakipler
izerinde daha verimli nisancilarin olmasi bu
konuda gelisim saglayabilir.

Son olarak riinler konusunda bazi yeni ge-
lismeler var. Rinlerin yeniden sekillenmesi,
6zellikle benim cok uzun zamandir olmasini
istedigim bir durumdu. Zira eski riinler 6zgir
oynanisi kisitliyor. Farkli kombinasyonlar
ezbere riin ve kabiliyet sayfalar olusturma-
miza neden oluyordu. Ancak Riot gectigimiz
sezonun sonlanmasi ile beraber rinlerde
yaptigi degisiklikle beraber 6zgiir oyun

yapisini gelistirdi. Tabii ki kabiliyetler ile
rinlerin birlesmesi o kadar kolay degil. Yeni
riin sistemi tam olarak oturana kadar, sezon
boyunca cesitli dengelemelerin yapilacagini
da biliyoduk. Oyle de oldu. Dengelemelerin
yaninda gelen yeni anahtar riinler ile oyun
cesitliligi de arth.

Sezonun basinda her riin tirinin G¢c anahtar
rind varken, isabet rinleri icin yenilmez
adinda yeni bir anahtar riin eklendi. Ayrica
Riot ana sayfadan yaptigr duyuruda diger
rin tirleri icin de yeni anahtar riinler ekleye-
cegini duyurdu.

League of Legends her gecen giin biyirken,
oynanista herhangi bir monotonluga izin
vermemesi sayesinde bizleri vadinin miida-
vimleri yapmay: bildi. Bakalim gelecekte ne
tir gelismeler gérecegiz. ¢

KMF Sampiyonu
Degismedi!

Nihayet Sampiyonluk Ligi'nde Kis Mevsimi
finalleri yapildi. Normal sezonu ezici bir
sekilde, 26 galibiyet 2 maglubiyet gibi
takdir edilesi bir performans ile birinci
sirada tamamlayan Supermassive son iki
sezonun da KMF sampiyonuydu. TBF'lerde
yizi giilmese de KMF sampiyonluguna
adeta ambargo koyan Supermassive,
2018 KMEF finalinde ligin en iyi performans
gésteren ikinci takimi olan Royal Bandits ile
eslesti. ilk iki maci zorlanmadan kaza-

nan Supermassive, iiciincii macta Royal
Bandits'in kararlilig ile karsilash ve seri
2-1'e geldi. Dérdiincii macta ise Royal
Bandits Supermassive karsisinda 25 dakika
bile dayanamayinca gelenek bozulmadi
ve Supermassive Ust Uste Giciinct kez KMF
sampiyonu olmayi basard..
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Sennheiser
GSP 600

Rahatlik ve yiksek performans vadeden iiriin
beklentileri karsiliyor mu?

% Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79
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DONANIM

AMD Ryzen 7 2700X ©

AMD Infel’e kafa tutmaya devam ediyor.

MD’nin izerinde yillarca calish@i Ryzen
platformu, 2016 yilinin son giinlerinde
tanitilmis ve Zen mimarisine sahip ilk jenerasyon

Ryzen islemciler ile Intel’e biyiik bir gézdag
vermisti. Gerek donanim gerek yazilim kisminda
yeni islemcilerine biyik yatinm yapan AMD,
te yandan Intel karsisinda yillardir siiregelen
segmantasyon kansikligina da Ryzen platformu
ile son vermis oldu. Ozellikle Intel tarafinda
muadillerine nispeten daha dijsiik fiyatlarla
sundugu islemcileriyle oyuncularin bir anda
g8z bebegdi haline gelen Ryzen, simdi ise ikinci
jenerasyon Uyelerine kavustu.

ikinci nesil Ryzen islemcileri, yillardir yapilan

en énemli islemci yeniliklerinden biri. ik 12 nm
FinFET Gretim sirecinin eseri olan bu islemciler,
yalnizca selefini degil, amiral seviyesindeki
elimizdeki Ryzen 7 2700X ile Intel Core i7-
8700K’y1 da pek cok noktada geride birakiyor.
Buna ilave olarak makul fiyat ve kutu icerigine
dahil olan RGB LED islemci sogutucusu Wraith
Prism ile gelmesiyle de dikkat cekiyor.

Ryzen 7 2700X, 8 fiziksel cekirdek ve 16 izlekle
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selef model 1700X ile es deger olabilir, ancak
3.7 GHz taban ve 4.3 GHz tavan frekanslaryla
dnemli élcide daha hizli. Bu hiz asirtma, ikinci
nesil Ryzen'in temeli olan 12nm Zen+ mimarisi
sayesinde gerceklesiyor. Bilindigi gibi selef
Ryzen'ler 14nm mimarisini kullaniyordu. AMD,
yeni mimari ile yeni nesil Ryzen 7 2700Xin selef
islemciye kiyasla ayni saat hizlaninda calishirl-
diginda yiizde 16 daha iyi performans, yizde
11 daha dissitk giic tiketimi sagladigini iddia
ediyor. Elbette yeni islemciler, yeni yonga setleri
anlamina geliyor. ikinci nesil Ryzen'ler, X470
platformunu kullaniyor. Ancak bu konu, tama-
men istege bagli; zorunlu degil. Zira 2700X ve
AMD'nin diger yongalar mevcut AM4 soketi
ile tamamen uyumlu ve dolayisi ile B350 ve
X370 anakartlanyla da kullanilabilir durumda.
Bunun icin bir BIOS giincellemesi yeterli olacak.
Fakat yeni islemciden en iyi performansi X470
platformunda alacaginizi da séyleyelim.

ikinci nesil Ryzen platformu ile 2700X, sagladigs
daha yisksek frekanslar sayesinde Intel Core
i7-8700K karsisinda tim tek ve coklu cekirdekli

testlerde zirveye yerlesiyor. ilk olarak Cine-
bench R15 tek cekirdek skoruna bakhgimizda,
2700X'in 177 puan toplayarak 8700K'nin

169 puani karsisinda éne cikhigini gérisyoruz.
Arkadan gelen Cinebench R15 coklu cekirdek
skorunda da, 1798 puanla zirveyi birakmadigi-
na sahit oluyoruz.

GeekBench 4 tek cekirdek performansina
geldigimizde de burada 4998 puan ile Ryzen
7 2700X yine zirvede. Intel i7-8700K ise 4899
puanla ikinci sirada oturuyor. GeekBench 4
coklu cekirdek sonucunda da toplamda 26011
puan toplayan 2700X, burada 8700K'nin top-
ladigi 21778 puaninin bir hayli &niine yerlesiyor.
Ancak Ryzen 7 2700X burada gerek i7-8700K
gerek selef Ryzen'lerden daha fazla isiniyor.
Ryzen 7 2700X ile élcimledigimiz minimum isi
29 derece, maksimum 1si ise 75 derece oluyor.
Sonug olarak rahatlikla diyebiliriz ki AMD
Ryzen 7 2700X, siphesiz olarak su anda
piyasadaki en iyi tiketici islemcisi oluyor. Bunu
elbette fiyat noktasinda sundugu avantaji da di-
sinerek séyliyoruz. Zira Ryzen 7 2700X, 329
dolarlik fiyatiyla gerek Intel Core i7-8700K'dan
gerekse selef Ryzen'lerden daha ucuz bir giin-
celleme oluyor. Ote yandan dahili olarak Wra-
ith Prism sogutucusuyla geldigini de sdyleyelim.
Evet, biraz daha fazla giic tiketiyor belki ancak
hepsi bu kadar. Bu anlamda su siralar iyi bir
bilgisayar platformu toplamayr diisiiniyorsaniz,
rahatlikla Ryzen 7 2700X'i tercih edebilecegini-
zi séyleyebiliriz. Ryzen 7 2700X'in ilkemizdeki
fiyati ise 1700 TL dolaylarinda oluyor.

# Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Onemli 8lcide gelismis performans,
uvygun fiyatl, dahili Wraith Prism fan
EKSI Yik altinda enerji tilketimi yiksek



Honor 9 lLite

Hem &n hem arkada cift kamera, sik tasarim

H vawei grubuna bagli olan ve pratikte holdingin daha
“cebe uygun” tarafini temsil eden Honor nihayet ilkemize
fiyat olarak orta seviyeyi, kalite olarak ise Ust seviyeyi temsil
eden iki Grini ile giris yaph.

ilk konugumuz olan ve 5.65 inclik 2160x1080 FHD+ céziiniir-
likte bir IPS ekranla gelen Honor 9 Lite'in ekran orani 18:9.
Herhangi bir tusun bulunmadig ekranda %75.5'luk ekran/
cerceve orani yakalanmis ki takdire deger. Ayrica ekranin piksel
yogunlugu 428ppi ki bu deger iPhone 8 serisinin bile iizerinde.
Uriniin kasasi aliminyum ve hem his hem de ele oturma
anlaminda hicbir sorunu yok. Bizim test ettigimiz mavi rengin
arkadaki cam yiizeyi parmak izine karsi oldukca hassas.
Honor 9 Lite'ta Huawei'nin sekiz cekirdekli Kirin 659 islemcisi
kullanilmis ve telefonun ilkemizde satisa sunulan versiyonunda
3GB RAM bulunuyor. 32GB depolama kapasitesine sahip olan

telefonun kapasitesi SD Kart ile 256GB’a kadar yikseltilebiliyor.

Hem 6nde hem de arkada 13+2MP boyutunda cift kamera
bulunuyor. Gériinti sabitleyiciye sahip olmamasina ragmen
yeterli stk altinda son derece basarili performans gésteren
kameralarin disik isik performansi ise bu fiyat dizeyinde makul
kabul edilebilir.

Boyutlari sebebiyle oyun oynamaya son derece misait olan
Honor 9 Lite, telefonda kullanilan AMR-Mali T830 MP2 grafik
yongasi sebebiyle Asphalt 8 gibi sistem gereksinimi yilksek olan
oyunlarda bir miktar zorlaniyor. Uriinin Android Oreo + EMUI
8.0 ile gelmesi de bir diger arti. 3000mAh’lik sabit bir batar-
yaya sahip olan telefon sabah tam sarj ile evden cikarttiginizda
gini rahatlikla cikartacaktir.

Neticede merakla beklenen Honor 9 Lite kendisinden beklenti-
leri karsilayip izerine cikmayi basaran bir Grin. 1499 TL fiyatla
duyurulan telefonu kampanyali olarak 1299 Tl'ye bulabilmeniz
de mimkin. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Sik tasarim, kaliteli IPS ekran,

cift kamera, rekabetci fiyat

EKSI Sik arka tasanimi parmak izi ve cizil-
meye misait, yeni oyunlarda yetersiz kalan
grafik yongasi

Sennheiser GSP 600

Alman firmadan oyuncular icin yeni amiral gemisi

ennheiser bildiginiz gibi kulaklik denilince akla gelen ilk

firmalardan birisi. Orta seviyede GSP 300 ve GSP 350,
Ust seviyede ise GAME serisi modelleri ile cok begenilen
firmanin oyuncular icin sundugu en son arzu nesnesi ise GSP
600 modeli.
Elinizde tuttugunuz ilk andan itibaren son derece kaliteli
bir hissiyat birakan iriniin Ust kisminda kafaniza gére ayar
yapmanizi saglayan ikinci bir ayar bulunmakta. Acikcasi
irind ilk takhgimizda biraz rahatsiz hissettik ancak bu his
kisa sirede kayboldu ve saatler siiren calismanin ardindan
bile hicbir yorgunluk hissetmedik. Derinin yaninda kadife-
ye benzer bir kumasin kullanildigi kumas yastiklar da son
derece rahat ve terletmiyor. Arkasi kapali kulak yastklarina
sahip olan iriin hem disariya ses vermeme hem de dis sesleri
iceri almama konusunda son derece basarili. Oyle ki bizim
gibi kalabalik ve giiriiltilu bir ofiste bile dinyadan soyut-
lanarak ¢alismayr mimkin kiliyor. Uriinde kullanan dis ses
kesme &6zellikli mikrofon da tim oyuncularin nefesini kesecek
derecede basaril.
395 gramlik agirhiga sahip olan GSP 600’de 7.1 Dolby
Surround yerine Stereo destegi tercih edilmis. Uriiniin kablo
izerinde kendi ses kartinin olmamasi alacaginiz sesin
kalitesini de bilgisayarinizin ses kartinin maharetine birakiyor
ve bu durum eski sistemlerde ses performansi konusunda
darbogaz yaratiyor. lyi bir ses kartina sahipseniz Grinin
hem oyunlarda, hem de miizik dinlerken son derece kaliteli
bir ses verdigini belirtelim.
PC'nin yani sira PS4 ve adaptér araciligr ile Xbox One’da
da calisan Grinin fiyatysa1599 TL. Bu da cogu oyuncu icin
erisilemeyecek kadar yiksek ve rinii profesyoneller ve
yiksek kalite beklentili oyunculara uygun hale getiriyor.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Miizik ve oyunlarda yiiksek performans, kaliteli
mikrofon, konforlu kullanim, coklu platform destegi
EKSIi Fiyah cok pahali, tam verim icin GSX 1000
amfi ile beraber satin alinmasi gerekiyor.

LEVEL | 95



DONANIM

Logitech G603

Kablolu performansinda kablosuz oyuncu mouse'u

Profesyonel olarak FPS tiriine génil veren oyuncular uzun
suredir kablolu fareleri tercih ediyorlardi ki bircok sebep-
ten hakliydilar. Fakat Logitch G603 Lightspeed Kablosuz
Oyun Mouse'uile isler birazcik degisecek gibi gézikiyor.
Bildiginiz Uzere Logitech markasi uzun siiredir konu bilgisa-
yar aksesuarlari oldugu zaman akla ilk gelen isimlerden bi-
risi. Uzun siredir rettigi G serisi Griinleri ile de bircok oyun
severin génline taht kurmayi basarmistir. Oyle gériniyor ki
G603 ile bu sevgi birkac daha artacak. Neden mi2 Once-
likle Grintin 12.000dpi’lik yeni nesil HERO algilayicisindan
baslayalim. Logitech’in gelistirdigi yeni optik algilayici tek-
nolojisi olan HERO ile hali hazirda sunulan enerji verimliligi
on kata kadar arthrilmis.

Cihazin siiphesiz en dikkat ceken 6zelligi, ona ismini de
veren LIGHTSPEED teknolojisi. Oyuncularin bircok Fare
modelinde deneyim ettikleri gecikme siresi, G603 modelin-
de hicbir sekilde s6z konusu bile degil. Kablosuz olmasina
ragmen 1 ms gibi muazzam bir bildirim hizi sunan cihaz,
kablolu farelerle her kulvarda yarisabilecek giice sahip.
Fakat G603’in altindaki ufak bir tus ile farkli performans
ayarlar arasinda gecis yapmak mimkin. Dileyen oyuncular
HI mod ile 1 ms bildirim hizi keyfini 500 saat boyuncu ke-
sintisiz bir sekilde yasayabilirken, dileyen oyuncular da LO
moduna gecerek bu saat siresini kat be kat arthrabilirler.
Piyasada 350 TL civarinda bir fiyata bulunabilen Logitch
G603 bircok farkli acidan her oyuncunun deneyim etmesi
gereken kalitede bir iriin. Ozellikle LIGHTSPEED teknolojisi
ile tipki bir kablolu fare kadar hizli tepki vermesi, tek seferde
ve en st performans ayarlarinda bile 500 saate kadar pil
dmri sunmasi, onu bircok rakibinden ayiran ézellikler olarak
karsimiza cikiyor.  Ertugrul Siingi

KARAR |

ARTI Yiksek performansli kablosuz

kullanim, ergonomik tasarim, yiiksek pil émrd,
uygun fiyat

EKSi Programlanabilir tus sayisi az,

sadece kalem pille calisryor
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Razer Ornata Chroma
Mecha-Membrane klavye ile tanisin

yuncular icin Uretilen pek cok klavyede yazi yazmanin

pek de keyifli olmadigi malumunuz ki Razer’in safkan
oyuncu klavyelerinde kullandigi Green Switch’li modelleri de
buna dahil. Razer bu sefer karsimiza Mecha-Membrane adini
verdigi ve standart bir klavyenin yazim rahathgini oyuncu klav-
yelerinin o mekanik hissi ile birlestiren yeni bir teknoloji ile cikt.
Bu basitce standart klavyelerde gérdigimiiz plastik algilayi-
cinin mekanik bir anahtarla beraber kullanimina dayaniyor ve
ortaya yari-mekanik diyebilecegimiz, melez bir klavye cikiyor.
Klavye yiizeyinde 16.8 milyon renkli RGB aydinlatmaya sahip
olan iriin Razer'in bir tirli problemlerini cézemedigi Razer
Synapse 3.0 yazilimi tarafindan destekleniyor ama iyi haber,
rin ve yazilim son derece uyumlu calisiyor. En azindan uzun
bir sire didik didik ettigimiz Grin Synapse 3.0 altinda hicbir
problem cikartmad.
Ulkemize Tirkce tus takimi ile gelen Grin Mid-Height olarak
siniflandirilan tuslara sahip. Bu tuslar pratikte yikseklik olarak
laptop tuslar ile masaisti bilgisayarlarda kullandigimiz stan-
dart bir oyuncu klavyesinin arasina yerlesmis durumda ve ilk
andan itibaren son derece konforlu bir kullanim sunuyor.
Mecha-Membrane teknoloijisinin kendisine 6zgi bir tus sesi var
ve ofisteki deneyimlerimizden sdyleyebilirim ki, ya seversiniz
ya da nefret edersiniz, ortasi yok. Ben bu sesi kendi adima son
derece karakteristik ve “keyifli” buldugumu belirtmeliyim.
Ornata Chroma’nin en 8nemli 6zelliklerinden biri beraberinde
gelen cikartilabilir kol dayama yastgi. Son derece konforlu
olan bu aparat yazim keyfinizi katliyor desem yeridir.
Piyasada 450 TL civarina bulunabilen ve oyun ile ginlik kulla-
nimi dengelemek isteyen oyuncularin tercihi olan iriin fiyatiyla
Logitech G413 Carbon gibi mekanik klavyelerden daha pahal..

¢ Kirsat Zaman
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ARTI Oyun ve giinlik kullanim keyfini
dengeleyen mecha-membrane tuslar,

kol dayama yastigi, Razer Chroma destegi

EKSI Fiyah safkan mekanik klavyeler seviyesinde,
karakteristik tus sesi herkesin hosuna gitmeyebilir



Cougar /00M

Gelecegin yolculugu baslad

yarlanabilir fareler, oyun tutkunlarinin ilgisini cekmeyi

surdurtyor. Ust seviye bir fare olan Cougar 700M, de-
gisebilen ve yuksekligi ayarlanabilen avug ici destegiyle sabit
farelerden biraz daha fazlasini sunuyor.
Cougar 700M, elinizi sadece gerektigi kadar destekleyecek
“acik” bir tasarima sahip. Tasarim, fareyi kontrol etmenizi
olumsuz etkilemiyor, aksine 700M'nin rahat bir tutusu var.
Dahasi fare, kesintisiz, diiz tasarimli farelere kiyasla masanizda
oldukca farkli bir gériinim sergiliyor. Bu da tam oyuncularin
istedigi bir sey.
Yaklasik 115 gram agirigindaki Cougar 700M’in agirhgini,
farenin Ustinden disar cikartilabilen cekmece sayesinde bir
miktar arirmaniz mimkin. Bunun icin 4,5 gramlik dért agirlik-
tan istediginiz kadarini cekmeceye yerlestirmeniz yeterli.
Cougar 700M, st seviye farelerde gérmeye alishgimiz,
telefonlari andiran bazi &zelliklerle geliyor. 32-bit ARM
Cortex-MO islemciye sahip fare, 512K'lik bir dahili hafiza-
ya ve 8200DPI ADNS-9800 lazer sensérine sahip. 5.1m/
sec (150 ips) izleme hizi sunan fare, 1000HZ'lik bir polling
oranina, 12000fps kare oranina, 30G maksimum hizlanmaya
sahip. Fare oyunlarda son derece akici bir performans sunarak
begenimizi kazandi. Fareyi ne kadar hizli hareket ettirirseniz
ettirin, hareketiniz lazer tarafindan kusursuza yakin bir bicimde
algilaniyor. Cougar 700M, rakip st diizey farelere kafa
tutacak kadar iyi bir fare. Yine de ayarlanabilir yikseklik, acik
tasarim gibi &zelliklerin size gére olup olmadigini, fareyi dene-
yerek gérmenizi tavsiye ediyoruz. Tutus konusunda fareyi cok
begenebileceginiz gibi kavrayisi yeterli bulmayabilirsiniz. Bunu
astiktan sonra farenin biraz yiksek olan fiyat (70 pound) sizi
rahatsiz etmiyorsa, Cougar 700M'yi rahatlikla tercih edebilirsi-
niz. ¢ Zeynel Oztiirk

KARAR

ARTI Yiksekligi ayarlanabilen avug ici
destegi, yiksek performans, bolca digme
EKSi Ergonomisi herkese gére
olmayabilir
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HyperX Alloy Elite

Cherry MX anahtarlar ile yiksek performans

ectigimiz ay pek cok &dil kazanmis Cloud Revolver oyuncu

kulakhgini inceledigimiz HyperX'in bu ay oyunculara hitap eden
klavyesi Alloy Elite'i konuk ettik. Son derece agresif bir gérintiye sahip
olan klavye mekanik anahtarlara sahip ve &zellikle oyunculara hitap
eden bir Urin. Parlak siyah bir kasaya ve ayni parlaklikta tuslara sahip
olan Alloy Elite, arka 1sik olarak sadece kirmizi renge sahip ve gerek
istk gosterisinin sekli gerekse i1sigin siddeti sol Ust késedeki tuslardan
ayarlanabiliyor. 4 parlaklik seviyesine sahip olan klavye, mekanik tus
takiminda Cherry MX marka, cok bilinen ve cok sevilen anahtarlara yer
vermis. Blue, Brown ve Red olarak ii¢ farkli tus takimi secenegi sunan
riniin Red versiyonunu inceledik ki bu versiyon 45¢N'lik etkinlestirme
kuvveti ile devreye giren lineer bir yapiya sahip ve iic tus takimr icinde
en sessiz olani. Haliyle en zor begenen oyuncuyu bile performans ko-
nusunda memnun eden iriin ézellikle klavyenin yaninda verilen dokulu
WASD ve 1234 tuslaryla da fazlasiyla begenimizi kazandi.
HyperX Alloy Elite alishgimiz aliminyum kasa yerine celik kasaya yer
vermis ve bu hem his hem de agirlik konusunda kendisini gsteriyor.
Yaklasik 1.5kg agifigindaki klavyenin yaninda gelen kol dinlenme
bslgesi de ézellikle calisma veya oyun siiresi uzadikca rahat etme-
nizi saglyor. Alloy Elite'te standart uzunlukta bir kablo kullanilmis ve
klavyenin arka yiiziinde bir de USB slotu var. Ancak bunu kullanmak
istediginizde klavye bilgisayarinizda bir degil iki USB slotu isgal ediyor.
Ayni zamanda Alloy Elite'te dilediginiz gibi &zellestirebileceginiz mul-
timedya tuslan da mevcut. Piyasada 580 TL civarina bulunabilen Alloy
Elite hem oyun hem de giinlik kullanimda en zor begenen oyuncuyu
bile rahat ettirecek bir iriin, ayni zamanda sundugu dzelliklere kiyasla
gayet makul bir fiyat var. Red versiyonundan hayli memnun kaldigimiz
Cherry MX anahtarlar arasindan kendinize uygun olani secme sansiniz
da cabasi. Bir de eger arka isiklandirmanin tek renk (kirmizi) olmasi
eger sizin icin yeterli degilse, HyperX Alloy RGB modeli bir alternatif
olarak sizi bekliyor. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Kullanisl ortam tuslari, performansina gére
fiyat makul, konforlu bilek bélgesi, Cherry MX
anahtarlar

EKSi Makro tuslar yok, tek renk isiklandirma
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HyperX Cloud Alpha

Hem oyun hem de yolda kullanim icin...

yperX'in kulaklik ailesi gitgide genislerken bu ay sayfa-

larimiza yine oyunculara 8zel olarak tasarlanan, ancak
yolda mizik dinlerken de son derece rahat kullanim sunan
hafif ve basarili bir modeli, Cloud Alpha'yr konuk ettik.
50mm’lik HyperX cift odali siricilerin etrafinda tasarlanan
kulaklik Stereo ve haliyle 3.5mm jack girisine sahip. Bdylece
hem PC hem de konsollarda rahatlikla kullanilabiliyor, istelik
stk ve kiicik tasarimi sebebiyle uzun yola da uygun. Urinin
6rgili kulaklik kablosu iki parca halinde ve toplamda 3
metreden uzun. Bu kabloyu saga sola takmamak icin de
isterseniz 1.3 metre uzunlugundaki ana kabloyu kullanabili-
yorsunuz.
Kulak yastiklarina entegre edilmis metal bir gévdeye sahip
olan Cloud Alpha 298 gramlik agirligi ve yumusacik kulak
yastiklari ile hayli konforlu bir iriin. Hayli esnek yapidaki
kulaklik ne basinizi sikiyor ne de kulaklariniz: terletiyor. Kul-
lanmadiginiz zamanlarda yeterli performans sunan mikrofonu
cikartabiliyor olmaniz da cabasi.
Daha 8nce de séyledigimiz gibi irinde yapisal olarak
herhangi bir 7.1 ses destegi bulunmuyor. HyperX'in ayrica
satisini yaphgi 7.1 Surround adaptériniin fiyati ise 30 dolar
civarinda ve Cloud Alpha'yi ses sanallastirma sisteminin
yardimiyla bambaska bir seviyeye cikartiyor. Bunun disinda
tipki Cloud Revolver gibi Cloud Alpha’nin da ses kalitesi
mikemmel. Ozellikle kendi fiyat dizeyinde en iyiler arasina
adini rahatlikla yazabiliriz.
Neticede Cloud Alpha performans ve kalite konularinda
kesinlikle sinifinin en iyilerinden biri, Ustelik saatler siiren
kullanimlarda bile oyuncuyu yormuyor. Maalesef rakiplerinin
Uzerindeki fiyati ve 7.1 ses desteginin eksikligi oyuncularin bir
kisminin kafasini karistirabilir. HyperX Cloud Alpha piyasada
480 TL civarina bulunabiliyor. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR |

ARTI Basarili ses performansi, oldukca hafif,
gbze hos gelen tasarim, konforlu kullanim
EKSI Fiyah rakiplerinin cok iistinde
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Razer Naga Trinity €»

Tom Noga'lara hikmedecek tek mousel!

Rozer'm MMO ve MOBA oyuncularina yénelik olarak
tasarladigi Naga serisi bir siredir hayatimizda ve gerek
standart 12 tuslu modeli, gerekse 7 tuslu Naga Hex ile
oyuncularin favorisi konumunda. Bu ay yari-mekanik klavyesi
Ornata Chroma ile sayfalarimiza konuk olan Razer’in ikinci
ilginc Grini de Naga serisinin en st modeli olan ve degise-
bilir yan panelleri ile kah DeathAdder, kah Naga, kah Naga
Hex roliine birinen kablolu oyuncu mouse’v Naga Trinity.
Razer’in son dénemlerde bizi iyice alishrdigi 5G optik sensér
ile donahlan mouse 16.000 dpi sensére ve 1000 dpi Polling
Rate’e sahip. Tasarim anlaminda ise daha ilk bakista yilksek
ve tiknaz yapisiyla Naga ailesine mensup oldugunu hissettiri-
yor. Eski Naga'lari kullananlar kendilerini evlerinde hisse-
decek olsa da mesela Lancehead gibi bir kugudan Naga'ya
ilk gectiginizde elinizi nereye koyacaginizi sasirabilirsiniz.
Tasarim anlaminda géziiken tek fark ise eski Naga'larin 8n
yizindeki metal 1zgaralarin yeni tasarimda kendisine yer
bulamamasi.

Razer Synapse 3 tarafindan desteklenen ve 16.8 milyon renk
secenedi sunan Chroma &zelligine sahip olan mouse’un her
tirli kontroline program zerinden ulasmak miimkin, tek
sorun ise bu yeni Synapse yaziliminin heniiz cok stabil olma-
masi. Naga Trinity beraberinde iic adet degisebilir panel ile
beraber geliyor demistik. Bu paneller son derece kaliteli bir
kaliba sahip ve gicli miknatislarla yerlerine cat diye oturu-
yorlar. Kullanirken de hayli saglam durduklarini belirteyim.
Synapse 3 bu panelleri degistirdiginizde bile hemen algiliyor
ve gerekli konfigiirasyon degisikligini yapryor.

Piyasada 470 TL fiyatla bulabileceginiz Naga Trinity, oyun-
culara bu fiyata ¢ farkli kullanim icin kisisellestirilmis yan pa-
nelleri de sunuyor. Teknik 6zelliklerine baktigimizda fiyatinin
da uygun oldugunu sdylemek gerek. ¢ Kiirsat Zaman
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ARTI Ug farkli yan panel, yiksek performansli
16.000dpi sensér, genis kisisellestirme
secenekleri

EKSI Naga serisinin diger yeleri gibi biraz
kaba, Synapse 3 yazilimi halen cok stabil degil
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SEKiZ

Oniimiz, arkamiz, sagimiz, solumuz Kratos.



KULTUR
&
SANAT

SEKIZ

Bu ayin en biyuk olayi elbette
ki God of War ve bu bslimi
de, bu Unlu seriye ayirmaya
karar verdik. Urinler yerine

GoW ve Kratos hakkinda

bilmediklerinizi bulacaginiz Gisg Tannisi Cratus! 4

" .. S "

Sekiz: GoW Ozel Belki siz de Kratos'un uydurma bir isim oldugunu di-
balimum Uz, m utlaka hO§U nuza stnenlerdensiniz fakat isin asl Kratos ismi, mitolojideki
Cratus'tan geliyor. Tabii Cratus bir yari-tanr degil, Pal-
las ve Styx adli Titanlarin oglu olan tam bir tanri. Bia,
Zelos ve Nike adinda da ii¢ tane kardesi var istelik.

gidecek detaylar barindinyor.

o
Zirhly, zZirhsiz?

Eski GoW oyunlarinin ara
sahnelerini hatirlarsaniz, Kra-
tos saglam bir zirha sahipti.
Kratos'un ilk tasarimlarinda
bu zirhin olmasi da disinil-
mis ama kasli ve dévmeli bir
formatin daha “erkeksi” ola-
cagina kanaat getirilmis. lyi
bir secim olmusa benziyor...

Kifire hayir! o
GoW oyunlarini disindii-

Jiniizde oyun tarihindeki
en vahsi sahnelere sahip
oldugunu hemen hatirlar-
siniz. Lakin ortaligi kan
goétirirken Kratos'un veya
bir baska karakterin hicbir
zaman kifirli konusmamasi
da alinan ilging ve dogru bir
karar olmusa benziyor; seri
bu sekilde daha destansi bir
anlatima sahip olmus.

102 | LEVEL



Mavi dévme
Kratos'un kirmizi dévmelerini
artik bir kilometreden taniyoruz.
Fakat biliyor muydunuz ki az
daha Kratos masmavi dév-
melerle karsimiza cikacakh?
Hatta oyunun cikisina cok kisa
bir sire kala kirmizi dévmeye
gecis yapilmis. Bunun nedeni
de Kratos'un Diablo II'deki Bar-
barian sinifina benzeyip yasal
problemlerin olusabilmesinden
baskasi degil...

Bedava demolar ¢

ilk oyunun yapim siirecinde,
bir noktada Kratos'un adinin
Demos olmasi diistinilmis.
Demos asagi, Demos yukar
derken oyunun bir bélimiinde
“Free Demos” diye baginlmas
gerektiginde olayin oyun
demolanyla kansacagi anla-
silmis, Demos isminden feragat
edilmis. (Bravo!)

<$» 0-850-Kratos

God of War'un HD giincellemesin-
de, Ares'in tahtina yaklashginizda
iki tane heykel gériliyor. Bunlari
parcalamak mismkin ve bunlar sizi
gizli mesaijlara ulastiryor. Ana me-
niide mesajlan gérintilediginizde
de bunlarin birer telefon numarasi
oldugunu gériyorsunuz. Numarayi
cevirdiginizde de ahizede Kratos ve
oyunun y&netmeni beliriyor. (Numa-
ra yurtdisi numarasi, ona gére...)

Beyaz adama siyahi ses

Yeni oyun disinda, genc Kratos'u kimin seslen-
dirdigini duyunca cok sasiracaginiza eminiz.
Terrence “TC" Carson Star Wars: The Clone
Wars'da Mace Windu'yu da seslendiren

1958 dogumlu bir seslendirmen. Yeni GoW'da
ise daha tok bir sese sahip olan Christopher
Judge koltugu devralmis. &
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ALBUM_
KAMELOT

amelot'v March of Mephisto ile tanimis biri olarak (Tabii o zamanlar saclarim uzun-
du.) 2005'ten bu giine cok bir sey degismedi diyebilirim grup adina. Hala ilk giin
bizde yarathg heyecanini koruyan nadir gruplardan. The Shadow Theory albiminin tadi
da ayni kivamda. Standart sirimde bulunan 13 sarkinin her biri daha bir hos, daha bir
fantastik. Sizi kulaginizdan tuttugu gibi galaksinin en icra kdselerinde gezdirecek bir ritme
sahip diyebilirim bu albiim icin. Ravenlight'a ayrica bayildim. Riff olarak bakhgimda beni
sikan tek bir sarkisi bile olmadi albimin.
Cogu albimde biliriz ki bazi sarkilar al-
bimiin en talihsiz sarkilandir. Karadelik

linda hicbir zaman umurunda olmasin,

o0 o
gibidir. O sarki gelsin istemezsiniz. Bu
albimde onu géremedim. Albim o cok
sevdigim “ac arkaya ve ne caldigin as-
! 4

Neredeyse yili yanladik.

yeter ki seni yaptigin seylere odaklasin”
formatinda. B&yle bir format yok lakin
birinin buna isim vermesi lazimdi. Hele

Yanladigimiz yil ile birlikte sahane ki Digipak Edition'u elde edebilirseniz

albimler de distp duruyor

onumuize...

sarkilarin enstrimantal halleri de var ki
of diyorum... Sevgiler Kamelot, nerede
ne yapiyorsan hakkini cidden veriyor-
sun. # ilker Karas

RAMPAGE: BUYUK YIKIM

Rompoge: Biyik Yikim'in en mitkemmel
5zeti muhtemelen DNA bozukluguna
ugramis devasa hayvanlar ve Dwayne John-
son olabilir. Filmin konusu: Primatolog Davis
Okoye (Dwayne Johnson) insanlarla arasina
mesafe koyan biridir ancak kacak avcilar-
dan daha yavruyken kurtardig, olaganisti
zeki ve nadir bir gimissirth albino goril olan

George'la sarsilmaz bir bagi vardir. Ne yazik  yanina The Walking Dead’den tanidigimiz

ki, gizlice yapilan genetik deney k&t sonuc- Jeffrey Dean Morgan gelince film size daha
lanarak, bu nazik hayvani devasa boyutly, cekici gelebilir. Tabii ki beklentileri yiksek
yikict bir primata dénistirir. Dahasi bu de@i-  tutmamanizi éneririz. Her sekilde koca koca
siklige ugrayan tek hayvan George degildir. hayvanlarin sehri yok etmesi konusunu sevi-
Bir timsah ve kurt da insanlara korkung zarar yorsaniz ve aksiyon da bol olsun diyorsaniz,
vermeye baslar. Cesitli operasyonlar yapilir o zaman bu film size géredir.

ve hepsi de basarisiz olur. Dwayne Johnson'in ¢ Ceyda Dogan Karag
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BASLAT: READY PLAYER ONE

er oyuncunun izlemesi gereken

filmlerden biri olan Baslat: Re-
ady Player One, Steven Spielberg’in
ydnetmenliginde hayat buldu. Film,
2045 yilinda, Diinya kaos ve yok
olmanin esigindeyken basliyor. insan-
lar kurtulusu, eksantrik ve muhtesem
James Halliday (Mark Rylance)’in
yarathdi, biytyen sanal gerceklik
evreni OASIS'te bulurlar. Halliday
sldiginde biyik servetini OASIS'te
sakladigr dijital paskalya yumurtasini
bulan insana devredecegi icin, tim
Dinya rekabet dolu bir yarismaya

girer. Wade Watts (Tye Sheridan)

da bu yarismaya katilir ve kendini
tehlikenin, kesfin fantastik evreninde,
zorlu hazine avinda bulur. Gerek
basarili oyunculuk, gerekse aksiyo-
nun yaninda bilimkurgusu olsun film,
tirinin hakkini sonuna kadar veriyor
ve ikinci kere izlenmeyi hak ediyor.
1980'lerin esintileriyle sisli filmimiz
popiler oyunlardaki karakterleri
gozler &niine sererken cok cesitli
surprizleri suratimiza vurmaktan geri
kalmiyor. Filmdeki OASIS sahnelerine
asik olacak ve kendinizi neredeyse
yarahlan her seyi incelerken bulacak-
siniz. ¢ Ceyda Dogan Karas

ALBUM_
MEGAHERZ

KOMET

DH'in babasi bir baska grupla daha
beraberiz. Daha énce farkli gruplar-

da NDH nedir kismini burada aciklamistim.

Gelelim Megaherz ve Komet albimiine.
Oyle bir grup ki Megaherz, manyak
bunlar demeniz olasi. Yaptiklan sarkilar
oldukc¢a eglenceli ve kaninizi kaynatacak
ritimlere sahipler. Misal Horrorclown (Bu-
radan Keri'ye selamlar.). Isterse arkanizda
atom bombasi patlamis olsun, o an bu
sarki calmaya baslasin bir anda ambiyans
degisip sizi alip gétirebilir (yazar burada
cok iddiali betimlemeler yapryor, sarki
cok sikintili demek ki...). Gitar riffleri ve

genel tonaj yine fabrikadan hallice. iste bu
yiizden Industrial Metal deniyor bu fijre ve
bizler de bu tiire bayiliyoruz! Almanca bu
tirre cok yakisiyor. Yine bu albiimde gézler-
den kacmayan nokta albimin ritmini hic
kaybetmemesi. Yavaslasa bile ayni ateste
tutabiliyor sizi. Rammstein severlerin cok
sevebilecegi bir albim diyebilirim ki cogu
Rammstein sever zaten bu gruplarn bizim
gibi yalamis yutmustur. Hani yeni basla-
yanlar icin kiicik bir not olsun b&yle. Bu
arada Till'den de yeni albim geliyormus
2019'dal Safak cok karanlik okur...

¢ ilker Karas

ARMADA

Gegtigimiz ay beyazperdede izledi-
gimiz Ready Player One herkesin
begenisini kazanmish. Ernest Cline’in
yeni eseri Armada da nihayet bizlerle
bulustu. Kitabin hikayesi cocuklugu gskte
UFO arayarak gecen ve televizyonda
Haktan Akdogan’in programini yaz
tatilini bekler gibi bekleyen okurlarimizin
hayli ilgisini cekecek tiirden. Buna gére
kiicik yaslardan beri uzaylilar konusuna
takmis bir genc olan Zack, bir giin sinifi-
nin penceresinden disari bakarken uzay
gemisi gérir. Ancak bu siradan, herhan-
gi bir uzay gemisi degildir. En sevdigi

bilgisayar oyunu Armada’da uzayli k&t
irklarin kullandigi o dehset verici gemi-
lerden birisiyle karsilasmistir. Once hayal
g6rdigini veya fazla oyun oynamak-
tan kafayi yedigini disinir lakin sonra
gerceklerin acimasiz yizi ile karsilasir.
Armada cok iyi bir bilim kurgu kitabi
olmanin yaninda ézellikle biz oyuncular
icin sayisiz génderme ve detayla dolu,
tabiri yerindeyse su gibi akip giden bir
kitap. Eger bir cocugun géziinden uzayli
istilasi ne kadar korkung olabilir diye
merak ediyorsaniz bu kitabi okumanizi
Sneririm. ® Kiirgat Zaman
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Bahar déneminde baslayan
animelerin daha bir-iki bsliming
izlemis olsak da kalitesiyle,
hikayesiyle kendini dne cikaran
ozel seriler var. Tarihin Gézden
Kacirdiklar: Ainulart konu eden
Golden Kamuy gibi...

olden Kamuy (Altin Tanri) bahsettigim &zel seri-
lerden ilki. Noda Satoru’nun 8diilli mangasindan
vyarlanan seri bize Japon tarihinin cok az bildigimiz
bir kismini anlatiyor. Genelde tarih animeleri Oda
Nobunaga'yi, Rurouni Kenshin gibi Meiji dénemine
gecisi ya da Japonya’nin Sengoku denilen y&netimin
degistigi savas dénemini anlatir. Golden Kamuy'da
ise 1905'te biten Rus-Japon Savasi’nin sonrasinda
geciyor. Savasta pek cok badire atlatan ve bu sebeple
Olimsiiz Sugimoto adini alan eski askerle Ainu irkin-
dan aver Asirpa’nin gizli bir hazineyi aramasina sahit
oluyoruz. Bu seriyi 6zel yapan seylerden biri de Ainu
irkina deginmesi hatta deginmek ne kelime neredeyse
basrole oturtmasi. Ainular Japonya’da yasayan cekik
g6zl olmayan etnik bir irkti. Dogal fenomenlerden
yarattiklari tanrilari vardi. Bir nevi pagandilar. 1336 ve
p===—"1573 yillari arasinda Japonlar ve Ainular arasi savasta
ve sonraki yillarda yasanan irkcilikla sayilar giderek
azaldi. Yasadiklari bana hep soykinm gibi gelmistir.
O yiizden Japonlar icin cok da temiz denemeyecek
~bir tarihe el atiyor bu seri. Noda Satoru Ainularla ilgili
/ verdigi bilgilerin dogrulugu icin uzmanlarla da calisi-
/ yormus. Daha ilk b&limlerden Ainularin yemek kiltiirg,

/ dogaya bakisi, kiiltirleri hakkinda bile bir siri bilgi
/ ediniyorsunuz. Giizel olan tarafi ise bunun hikéayeye

—_—

g cok dogal bir sekilde islenmis olmasi. Biz de Ainular
.
/ mize bambaska bir 7e 'de gésterilmis oluyor. Anime
/7/ % vy /

hakkinda Sugimoto kadar bilgisiz oldugumuzdan ona
dgretilen, sdylenen her sey bize de bir seyler 8gretmis
oluyor. Pek alisik olmadigimiz bir siddet de gériiyoruz
elbet. Dagda yasamaya ve avcilik yapmaya alismis
Asirpa bol bol hayvan avlayip pisiriyor. Savas ya da
déviss derken kanli sahnelere asina hale gelen gézleri-

dahailk béliminden aksiyona girmek icin hic vakit
kaybetmiyor. Daha sakin gecen karelerde bile sizi
beklentiyle dolduruyor. Ainular 8ldirerek altinlarina
konan daha sonra bu altini saklayan ve hapse atilan
gizemli bir karakterin hazinesini arama macerasin-
da ipuclarimiz hapishanedeki diger mahkdmlarin
bedenlerine yapilmis dévmeler. Hem hapishaneden
kacarak etrafa dagilmis bu mahkdmlari bulmak hem de
altini arayan diger insanlara kapismak derken serinin
tansiyonu hic dismiyor. Animasyon kalitesine gelir-
sek, bazi yerlerde rahatsizlik veren CGI kullanimlari
disinda kaliteli bir yapim. Ama manga okumay: tercih
ediyorsaniz kesinlikle mangasina bakin derim.

Tam Gaz: Full Metal Panic!

Full Metal Panic! (FMP!) Shoji Gatoh’nun yazdig: biz
light novel serisi. Roman serisi cok dalli budaklidir, pek
cok yan hikayesiyle oldukca genislemis bir dinyaya
sahiptir. Romanlarda Sousuke Sagara ve 6zel kontrte-
rér 6rgity Mithril’in Kaname Chidori isminde Japon



bir kizi koruma hikdyesi anlatiliyor. Evet, béyle
yazinca biraz yavan durdu ama serinin yavan-
likla yakindan uzaktan alakasi yok, o konuda
size garanti benden.

Mangalarindan animelerine kendine saglam
bir takipci olusturmustu bu seri. Evangelion
disinda mecha sevmedigim zamanlarda da
bana tikirdigimi yalatmisti.

Yeni sezon gelecegi haberini alinca oturup
eski sezonlari tekrar izledim elbette. Vakit
buldukca 6zel addettigim seriler icin yaphgim
bir sey bu. Ve gérdim ki FMP!’nin giizel olan
yanlarindan biri pek cok &geyi icinde cok den-
geli paylasmasi. Sousuke’nin askeri bilgisinin
normal bir lisede otakuluga vararak komedi
haline gelmesi, Sousuke ve Chidori arasindaki
hafiften ilerleyen ve bogmayan romantizm,
ciddi savas sahnelerinde Chidori’nin 6zelli-

Jini yavas yavas kesfetmemizle baslayan
polisiye ve elbette aksiyon sahneleri ve mec-
halarin 8yle géze cok sokulmadan ama ¢ok
incelikle kullanilmasi. Iste bu saydiklarimin
hepsi seriyi cok basarili hale getiriyordu.
Serinin Sigma hikayesi (Chidori'ye bayagi
bir yer ayiriyor) animeye uyarlanir diye
umut ederken Invisible Victory karsima cikt.
Sousuke’nin Chidori'yi korumaya baslama-
sinin Uzerinden dokuz ay gectikten sonra
yasananlar anlatiliyor bu sefer. Ama nasil...
ilk iki bslimde géziinizi kirpamiyorsu-
nuz. Aksiyon tam gaz! Ayrica daha &nce
olmadigi kadar karanlik hale gelmis FMP!.
Chidori'nin savasin gercek yiiziyle karsilas-
masi, Sousuke ve Mithril ekibinden tanidig
insanlara bambaska bir gézle bakmasina
sebep olacak belli ki.

Daha 8nce izlememis olanlar icin

FMP!'ye baslamanin tam zamani

derim.

Rol Calan Manhwa ve Manhualar
Aslinda bir siiredir cok fazla anime
izleyemiyorum. Moe bombardima-
ninin beni animeden vzaklastirdigini,
izleyemedigim eski serilere kaydigim
sdylemem gerek. Ozellikle karanlik
atmosferli animelerin arayisindayim.
Ama konu manga olunca takip ettigim
yizlerce manga icinde son dénemde
Kore iretimi manhwa ve Cin iretimi
manhuanin arth@ini fark ettim. En
basta cizim kaliteleri cok yiksek. Her
panel icin calisilmis. Shounen tirinde
normalde cok rastlamadigimiz bir es-
tetik gérmek miimkin, estetigin énemli
oldugu shoujolarda ise ekstra olarak
kliselere takilmadan daha iyi hikayeler
anlatiliyor. Kore ve Cin animasyon

Dolar yiikseleli beri

eskisi kadar manga

alamaz oldum. Telifli

anime ve mangay!

bitcem el verdigin-

ce desteklesem de

isler giderek zorla-

styor tabii. Netflix,

Crunchyroll ve

Amazon izerinden

cogunluk animeleri izlesem de s6z konusu
manga olunca yapacak pek bir sey yok.
Mangarock’in IOS app’i oldukca basarili.
Tavsiye ederim. Ama her ay oldugu gibi bu
ay da kesenin agzini actik maalesef. Gecen
ay Death Note ve Bakuman’in yaraticila-
rindan Platinum End’i almishm Besiktas'taki

Arka Bahce’den. Bu ay da cok sevdigim
Grimgar animesinin light novel birinci cildini
buldum. Sirekli fan cevirisi ya da e-book
olarak okudugum light novellar basili ola-
rak okuyacak olmanin heyecani icindeyim.

sirketlerinin giderek arthgi, hatta Japon
sirketlerinden is caldigi ginimizde manhwa
ve manhualarin da yiikselise gectigini gérmek
normal aslinda. Bu ay manhualardan bir secki
yaptim size:

Cin'in Gnli Romance of the Three Kingdoms
kitabinin uyarlamasi The Ravages of Time hem
aksiyonu hem de tarziyla tam béyle bir man-
hua. Song of the Long March da Yona of the
Dawn ya da tarih sevenlerin kesinlikle ilgisini
cekecektir.

The One miithis bir moda manhuasi. Hikayesi
de oldukca basarili. Moda diinyasindaki
rekabeti harika cizimlerle birlikte okuyorsunuz.
Ingenuo ise daha naif bir shojo. Fotografci
olmak icin elinden geleni yapan ana karak-
terin yukarida da bahsettigim gibi kliselere
saplanmayan hikéyesi anlatiliyor. The Legend
and the Hero kralliklar ve tanrilara acilmis bir
savasla temposu hic dismeyen renkli sayfa-
lariyla comics havasina da sahip bir manhua.
Benim en sevdiklerimden biri ise Tales of
Demons and Gods.

Tales of Demons and Gods ilk birkac bélim
Naruto kopyasi gibi gelmisti. Sonra isin rengi
degisti. Bu serinin en gizel tarafi ana kahra-
maninin mithis zeki, tam bir manipilatér ve ta-
rihi degistirmek isteyen biri olmasi. Her bélim
renkli ve oldukca kisa. Bu yizden 250 bsli-
miin géziinizii korkutmasina izin vermeyin. iki
giinde yalayip yuttum. Oyle séyleyeyim.
Gelecek ay da biraz manhwalardan bahsede- ~
cedim. Bu ayki etkinliklerimizi de siralayayim.
12 Mayis'ta Tasarim Atélyesi Kadidy'de Ho-
tarubi no mori e ve Mushishi: Suzu no shizuku

—_—

izleyecek ve Sinto agirlikli olarak Japon folk-
lorundan bahsedecegiz. Ayrica 27 Mayis'ta
Karikatir Evi'nde Mangada Korkunun Efendisi:
Juniji Ito panelimiz var. Herkesi bekleriz.

¢ Merve Cay
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COS-

PLAY
REPUBLIC

Cosplay, sadece var olan
karakterlere hayat vermek

demek degildir. Daha fazlasi

her zaman vardir,

Y|||qrd|r cosplayerligi ve cosplayciligi birbirine karisti-
ran insanlar oldu. Kimisi cosplayer dogru dedi, kimisi
cosplayci. Kostimi yapip giymek, sergilemek cok farkli,
kostimi yapip satmak ise ayri bir olaydir. Bu yiizden iki
kavrami ayni anlamda kullanmamanizi 8neririm yoksa
yanlis anlasilirsiniz.

Konumuz bu degildi, ben yine kendimi kaptirmisim. insan
yazarken nasil baslayacagina énem veriyor. Malum, bi-
raz ortami isindirmak ve sizi de eglendirmek lazim. Okur-
ken sadece kelimeler ve virgiil, nokta falan is yapmiyor.
Olay, cimle bitinligini eglenceyle ayni tatta sunmak.

108 | LEVEL

Bu ayki konumuz kendi yarath@iniz kostimin,
cosplay olup olmadigi durumu. Bazi insanlar
hazir olan kostim tasarimlarindan hoslanmaz
ve farkli seyler Gretmek ister. Hatta halihazirda
var olan karakteri daha farkli tasarimlarla
eslestirirler. Sosyal medyada veya internette
sik sik denk geliriz: World of Warcraft'ta
Disney Prensesleri olursa veya Steampunk
Elder Scrolls karakterlerine dénisiirse gibi.
Cogaltlabilecek bircok érnekle karsimiza
cikan bu kavram, cok cesitli karakterlerin farkli
evrenlerde nasil gérinecegi ile alakalidir.
Daha da giizeli bu tarz olaylar, biz cosp-
layerlarin en cok sevdigi detaylardir. Sailor
Moon karakterlerinin zirhlarla kapli olmasi
veya gotik My Little Pony tasarimlari da dikkat
ceker. Sevimli hayvan karakterleri insan
olsaydi, kadin karakterler erkek olsayd, Star
Wars karakterleri cyberpunk evreninde hayat
bulsaydi ve cok daha fazlasi. Farkindaysaniz
Srnekleri gittikce artinyorum.

Cosplayde hayal gici, sizin
silahinizdir

Cosplay, bazilanmizin kacis dinyasidir ve var
olan karakterin disina cikmayi pek severiz.
Kostime ufak dokunuslar bile yapariz. Hatta
o kostimleri cesitlendirir, yanina ek yardim
alinz. Dahasi grup cosplayleri ortaya cikar
ve bir bakmisiz dokuz kisi kendi tasarim-
lanmizla cosplay yarnsmasina kahlmisiz
falan. Zincirleme devam eden bu eglence,
cosplaydir. Cosplay demek, sadece var olan
karakterlerin kostimlerini giymek ve sergi-

Cosplayde

nasil kostimin
yizinuzdeki
makyaija kadar
en ufak detayla-
r, renk ben-
zerligi referans
alinarak hayata
geciyorsa; kendi
karakterinizin de
bu sekilde 6ne
cikmasi gerekir.



lemek degildir. Cosplay, tim kostimi sizin
yapmaniz gerektigi anlamina da gelmez.
Tabii ki kendi emeginizin olmasi cok farklidir
ve acikcasi bircok yarismada en &nemli konu,
kostimi kendimizin yapmasi gerektigidir
ancak unutmamak gerek ki cosplay model-
ligi de farkl bir kavramdir. Dinya genelinde
cosplay denildiginde en énemli malzememiz,
hayal giicimizdir. Ciinki hayal giicimizle
karakterlerin tasarimlarinda yer alan belli
parcalar nasil hayata gecirecegimizi buluruz.
Aslinda uzak gecmise bakhgimizda yaratilan
kostimler, cosplayden cok daha eski. Yani
kostim yaratma isi, cosplayden daha énce
var oldu. internetten énce kitaplarin daha sik
okundugu zamanlarda karakterlerin kostim
tasarimlarini tabir edildigi sekilde hayal eder
ve ortaya cikartirdik. Bunlar okullarimizdaki
tiyatro salonlarinda sergiler ve kitaplardaki
konusmalari taklit ederdik. Hala benzer eglen-
celeri hayata gecirenler var ancak ne yazik ki
cosplayin etkinliklerde sov haline getirildigi bu
zamanlarin gélgesinde kayboluyorlar.

Fanfiction da ne ola ki?

Nicolle Lamerichs'ten giizel bir alinti yapayim
“kurgudan daha yabanci olan asil olay
cosplayde fan kimligidir. Fan kostimleri bu
noktada dért unsuru icerir: bir anlat, bir
kiyafet seti, seyircilerden &nce bir oyun veya
performans, bir konu veya oyuncu. Fan

yani hayran kostimleri, hayranlarin meveut
hikayeler icin duygularini nasil ifade ettikleri
ve cesitli medya araclariyla nasil yeniden
islediklerinin sadece bir &rnegi. Fan kurgu,
hayran filmleri ve hayranlik sanatindaki gibi,
cosplay hayranlar mevcut metinleri yakindan
yorumlamaya, onlari gerceklestirmeye ve bun-
lar kendi anlatilar ve fikirleriyle genisletmeye

motive eder.” Hayal giiciniin isleyisi de aynen
bdyledir. Bir seye hayran olmak ve onu gercek
hayatta kurgulamak, inanilmaz bir duygudur.
Hatta sevdigimiz o detay “aslinda béyle olsa
ne giizel olurdu” kismini o kadar ileriye tasiriz
ki kafamizdaki kostim muazzam giizellige
ulasir. Karakterin cantasinin mavi yerine sari
olmasi veya sacinin kirmizi degil de siyah
olmasi gibi cesitli degisiklikler, cosplay dinya-
sinda korkunc olarak nitelendirilmez. Pek tabii
ki cosplay yansmalarinda “genellikle” var
olan karakter kostiimlerinin performanslarina
dnem verilir. Ayrica elinizdeki kendi tasarladi-
giniz karakterin hikayesini, gérselligini basaril
sekilde sahneye yansitirsaniz o zaman durum
degisir. Bu konuda daha detayli bir yazi yaza-
cagim. Bir sonraki konumuz sahnede kendinizi
nasil betimlersiniz olsun.

Yarathiginiz kostim,

yeni kimliginizdir

Sonug olarak elinizde kendi yarathginiz bir
karakter var. Bu, sadece sizin kendinizi mutlu
etmenizi saglamaz. Ayni zamanda baskalari
icin de sevinc kaynagidir. Bir cizim, yazi,
video veya daha fazlasi. Yaratilan karakteri
veya karakterleri sunmak istediginiz kitleye
maksimum ayrintilaryla géstermeniz cok
dnemlidir. Cosplayde nasil kostimiin yiziniz-
deki makyaja kadar en ufak detaylari, renk
benzerligi referans alinarak hayata geciyorsa;
kendi karakterinizin de bu sekilde 6ne cikmasi
gerekir. Sadece karakter olarak dissinme-
yin, yarathginiz evren bile kostimiinizle es
zamanli giizellesebilir. Belki iskambil kartla-
rindaki “karo as” favorinizdir ve onu hayata
gecirmek icin cok ilging bir kostim tasarimi ya-
parsiniz. Belki de stranctaki “at” favori tasiniz-
dir, kendinizi onun sovalyesi olarak gérir, cok

farkl bir kostim tasarlarsiniz. Hatta kafanizda-
ki hayali karakterin kostim tasarimi mevcuttur
ancak eksikleri oldugu icin onu daha da
mikemmellestirirsiniz. Satrancin vezir tasinin
karakter tasarimi olabilir ancak siz daha

sisli olmasini ister ve renklerle oynarsiniz.
Verilebilecek cok fazla érnek mevcut. Ancak
ana fikri anladiginizi disiniyorum.Sadece
var olan karakterler cosplayere dahil edilebilir
diye bir kural yoktur, asla da var olmayacaktir.
Yarath@iniz karaktere sézler yazabilir, onun
cosplayini yapabilirsiniz. Kimbilir belki de

bir giin yarattginiz karakterin cosplayini bir
baskasi yapar. Hayallerinizden vazgecmeyin.
Onlar, hayatinizi bistinlestiren minik yapboz
parcalari.¢ Ceyda Dogan Karas
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Strateji oyunlar konsollasiyor mu?

illarca konsol oyunlarini basit
Yyopllcrl ve si§ icerikleri nedeniyle

elestirdik, bu konuda agir yazilar
yazdik. Elbette bu cihazlarin teknik alt
yapisi, bir PC’nin gicli teknik &zelliklerine
yetisemedigi ve uzun yillar standart bir
donanimla calismak zorunda kaldigi icin
izerinde calisan oyunlarda da icerikten
dnemli kisitlamalar yapilmak zorundayd.
Ancak konsollarin oyun diinyasina etkisi
ne yazik ki kalici oldu ve bir zamanlar cok
zengin icerige, cok derin oynanisa sahip
strateji oyunlarini konsollarda da calisacak
bicimde tasarlanirken gérmeye basladik.
PC'de ilk kez ortaya cikhginda cok daha
giicli taktiksel &zelliklere sahip XCOM'un,
modern halinin her oyuncuyu bir turda iki
kez hareket ettirebildigimiz, konsollarda
calismasi icin hazirlanmis bir tir satranc

oyununa cevrildigini gérmedik mi2 Gérdik.
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Oyun kéti degildi, zevk alarak oynadik,
begendik. Ama iste 20 yil nce bile cok
daha derin bir oynanisa sahip olan oyunun,
20 sene sonraki teknolojiyle cocuk oyununa
dénismesi, gercegi bilenleri §zdi.

Nisan ayi sonunda piyasaya Battletech cikt.

Cogunuz internette oyun hakkindaki yorum-
lara denk gelmissinizdir. Battletech, 80’1 yil-
larin efsanevi bir RPG-Adventure oyunuydu.
Commodore 64'iin cok sinirli alt yapisinda
bile heyecanl taktik savaslara yer veren bir
oyun olarak biyik begeni kazanmist.
Bugiin piyasaya cikan yeni oyun ise gérsel-
ligi ve modern oyunlar arasindaki teknolojisi
ile elbette begeni toplayacak ancak benim
gézime yine o yeni XCOM oyunlarindan
alistgimiz, bir turda iki hamle yapmaya
mecbur kalma sarh batiyor.

Strateji oyunlarini ya sira tabanli yapma-
nin, ya da tamamen gercek zamanli ama

durdurulabilir bir formda sunmanin en iyi
oyun ydntemi oldugunu disiniyorum.
Daha 8nce XCOM serisini ele alip yeniden
yorumlayan Cek oyun yapimcilarinin da
bize gésterdigi gibi, durdurulabilir gercek
zamanli taktik oyunlar, savas alanindaki
catisma hissini en basarili sekilde verebilen
oyunlar oluyor. Bugiin elimizdeki XCOM
veya Battletech ise, piyonlarimizi oradan
oraya gétirdigimiiz gelismis bir satranc
oyunundan fazlasi degil ki aslinda satran-
cin da orta cagin strateji oyunu oldugunu
unutmayalim.

Bakalim, similasyon oyunlarini mahve-
den oyun endiistrisine isyan edip kendi
oyununu yapan Chris Roberts gibi, strateji
oyunlarini da bu k&t kaderden kurtarip
bizi yeniden eski giizel strateji giinlerine
gétirecek bir yigit yapimer cikacak mi
karsimiza? &



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

grafikler veya bambaska stilde basla-
yarak yine bambaska grafik / miizik ve
tasarimla biten, yani kendi icinde ilerleyis es-

E voland’i bir kenara birakirsak kéti

nasinda degisim gdsteren bir oyun gérmedim.

Keske olsun dedigim hayalim de piksel art
Space Quest gibi baslayan, mizigi ile bera-
ber yavas bir degisim gecirip basta yasanan
hislerin timinin kaybedildigi bir oyun.

O giin siradan bir giindi. X evinde oturmus
haberlere bakiyordu. Aradigi kanali bul-
dugunda, spikerin panik dolu hareketlerine
anlam veremedi. Ne bulmus olabilirlerdi ki2
Sesi acmaya calisirken birden donakaldi ve
durumun onu fazlasiyla ilgilendirdigini fark
etti. Cinki Mars oldugu belli olan kayalik
yizeyde, fotograftaki kayanin izerinde sahte
olamayacak ya da efekt olamayacak bir
netlikle kendi ismi yaziyordu. Sesi achgi an su
cimleye denk geldi “Mars’ta bugiin hic bek-
lenmedik bir kesif yapildi ve yeni kasif aracin
kaziya basladigi yerde bir Dinya vatanda-
sinin ismi bulundu. Bu kesfin Mars hakkinda

Kumdaki izler

siphe gétirmez sekilde bir zamanlar zeki
hayat...”

Tim viicudunu kaplayan korku konusunda
hakliydi aslinda, ciinki ilging bir ismi vardr.
internette bile ikinci bir drnegini gérme-
misti.

(ilk mizik ve grafik degisimi)

Tahmin ettigi gibi sessize aldigi telefonu-
nun pek cok numara tarafindan arandigini
goérdi. Nereye gitmeliydi2 Ona ihtiyac mi
vardi2 Ne teknolojiden, ne mishendislikten
anlamazdi ve insanliga verecek ézel bir
yetenegi de yoktu. Ilk arayan numaraya
cevap verdi. Basbakan'in ofisinden arandi-
g1 séylendi. Ne diyecekti ki2

Konusma cok anlamsiz gecti ve tek anla-
yabildigi génderilen araca binmesi oldu.
Odasindan esyalarini topladi, nasil béyle
sakin kalabildigine kendisi de sasiriyordy,
hafif bir 8lim sicakhgi disinda. Son bir kez
kedisine bakti ve karsi komsunun kapisini

calarak ondan kedisine bir kac giin bakma-
sini séyledi. Komsusunun olandan haberi
yoktu belli ki, iyi ki de yoktu. Apartman
girisine ilerlerken giriste sénen 1s1§1 yakmak
Uzere digmeye davrandi. O esnada
disarida hareket edenleri ve agizlarindan
ctkan bir cimleyi duydu “Bropoit stax N2 4
6ynet Mxum!”

(Yine grafik ve mizikle birlikte gerceklik ve
tur degisir)

Bu iyiye isaret degildi belli ki. Onlardan
daha hizli disindu, kimse yizini heniiz
biliyor olamazdi. Isigi yakt, kapiyi sakince
acti ve disariya, siyah takim elbiseli adam-
larin yanina cikti. Géz géze geldiler ve
bekledigi gibi de oldu. Yirmi metre ilerideki
bir taksiye bindi. Tam agzini acip nereye
gidecegini sdyleyecekken beklendigi yere
gitmemesinin daha akillica olacagina karar
verdi. Taksi sofériine “devam et.” dedi.

Bu senaryo aslinda bir kac senedir dijsiin-
diigiim bir oyun fikrine ait. Yapacak kadro,
tasarimei (en azindan ileri seviyelerde gere-
kecek Unreal Engine icin), mizisyen, coder,
bildigim kadar ile bu memlekette mevcut
degil. Olaylar Lovecraft'in hikayelerinden
birine baglandiginda da olayin daha zorlu
bir yapim siirecine girecegi asikar.

Oyun turu bile yaratsak, fikir birligi ede-
meyecegdimiz, kendi ilkemizden insanlara
begendiremeyecegimiz acikhr. Simdi kalkip
ekip kurmaya kalksak disin ciirigu gibi
kemirmeye baslayacak tipler biliyorum
ancak. Fikri begenmeyeninden, yeteneksiz-
ligini projenin timinin iptali dogrultusunda
gosterecek olanlara kadar. Hayatim béyle
adamlarla gecti.

Size k&stek olanlari sirtinizdan atiniz. Benim
icin artik cok gec.®
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D

ildiginiz gibi dijital oyun diinyasindan
B cok daha &ncesinde, bambaska bir

oyun pratigi vardi. Gecen zaman iceri-
sinde yasanan dijitallesme, aslinda gecmisten
gelen pratiklerimizi halen izerinde barindi-
riyor. Fakat 8yle bir zaman dilimine geldik
ki konu oyun oldugu zaman halen dijital ve
fiziksel arasinda ikiye bsliniyoruz.
Evet, “fiziksel” kelimesi bizzat dahil oldu-
gumuz yakan top, istop ya da saklambac
gibi oyunlari isaret etmiyor ama giinimizde
masa Ustinde fiziksel objelerle deneyim edi-
len oyunlar anlamina geliyor. Hepsinin olma-
sa bile, hatiri sayilir miktarda masa Gsti oyun
ya da analog oyunun dijital bir versiyonu s6z
konusu. Ozellikle son on yillara damgasini
vuran Fantasy Flight Games konu hakkinda
biyik adimlar atmis durumda. Fakat bircok
oyun ayni anda iki yerde var olamiyor.
Buna verilebilecek en iyi 8rnek, Blizzard'in
Hearthstone'dan &nce Urettigi, daha dog-
rusu farkl zaman dilimlerinde Upper Deck
Entertainment ve Cryptozoic Entertainment
isimli firmalar araciligr ile piyasaya sundugu
World of Warcraft: Trading Card Game
olacaktir. Bu oyun ilk olarak piyasaya Ekim
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2005 itibariyle cikmisti. Benim gibi kart ve
Warcraft hayranlari ilk baslangic kutusunu
cikhigr gibi almisti. Nitekim calkanhli gecen
yillarin ardindan Agustos 2013 itibariyle
oyunun iretimine son verildi. Uretimin dur-
masinin bircok sebebi vardi ama bunlarin
en basinda Trading Card Game konseptine
oyunculari cekmek yatiyordu. Her ne kadar
bu oyun iretildigi ddnemde WoW oyuncu
sayisi 13 milyonu gecmis olsa da bir sekilde
bu kart oyunu ilgi cekmeyi basaramamish.
Nitekim Blizzard cok gecmeden &nemli bir
karar alarak, 2014 yilinda, hali hazirda
elinde olan oyun mekaniklerini degistirerek
bu sefer dijital ortamda kart oyunu iretmeyi
denedi ve sonuc olarak Hearthstone'a
kavustuk. Tamamen “casual” bir yapi sunan
oyun, kisa siirede milyonlarin ilgisini cek-
meyi basardi ve bugiin halen aktif olarak
oynanmaya devam ediyor.

Fakat bircok modern kart oyununun atasi
sayilan Magic the Gathering, ilk olarak
1993 yilinda, fiziksel bir oyun olarak
piyasaya cikmasindan bugiine kadar
gecen sirede, onlarca set, binlerce kart
basmasina ragmen halen 20 milyondan

tal ve Gercek

fazla oyuncuya sahip. Peki, Hearthstone

da dahil olmak Gzere tim 1993 sonrasi
kart oyunlarinin Magic mekanigi iizerinden
iretilmesine ragmen bu oyun nasil hayatta
kalabildie Pek tabii buna verilebilecek cok
fazla cevap var ama esas dikkat cekmek is-
tedigim nokta, nasil oluyor da 2002 yilinda
uretilen Magic the Gathering Online’in aktif
oyuncu sayisi bir milyona bile ulasamiyor
Oyle gériiniiyor ki oyuncular ve de ézel-
likle genel gecer kart oyunculari, Magic
gibi detayli mekaniklere sahip, strateji ve
mikro hesap gerektiren oyunlardan ziyade,
Hearthstone gibi daha kolay, cok kafa
yormayan ve sans faktériinin gérece daha
yiksek oldugu, eglenceli yapimlardan haz
aliyorlar. Daha da 8nemlisi su bir gercek ki
oyuncular hizli oyun mekaniginin yaninda
eglenceli ve detayli bir kullanici arabiriminin
de pesindeler.

Bu durumu gec de olsa kale almayi basaran
Wizards of the Coast ise sonunda Magic:
The Gathering Arena ile kendisini gsterdi.
Bir siredir kapali beta olarak piyasada
olan oyun, giinimiiz oyuncusunun istedigi
tarzda bir kullanicr arabirimine ve temaya
sahip. Benim de bir siredir dahil oldugum
bu oyunda, eski bir Magic oyuncusu olarak
aradigim bircok seyi buldum ama peki ya
diger oyuncular

Nasil olacak da hic Magic bilmeyen bir
oyuncu, Hearthstone gibi basit bir oyundan
Magic gibi detayl bir yapima gecis yapa-
cak? Ya da kac tane fiziksel Magic oyuncu-
su, bu yeni dijital oyunu deneyim edecek?
Tim Magic detaylarini en ince ayrintisina
kadar vermeye calisan Magic Online’i bile
yeteri miktarda insan oynamiyorken, nasil
olacak da bu yeni “kullanici dostu” yapima
kendilerini adayacaklar. Oyle gérini-

yor ki bu hayatta bazi seylerin yeri sabit.
Dijitallesme kacinilmaz bir gercek olsa da
insanoglu bir siire daha fiziksel olanla dijital
olana farkl sekilde yaklasacak. ¢
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e ceydadogankaras@gmail.com O cepejderi

Gic sizinle olsun!

ayis aylari yilin hem sen sevdi-
gim hem de en tiksindigim ayidir.
Nefret ederim ciinkii polenler beni

sevmez. Anlasamiyoruz, yildizimiz barismi-
yor. O burun kasintisi, o hapsirma... Anlaya-
mazsiniz. Belki de anlarsiniz. Gecmis olsun
simdiden ciinki bahar geldi ve burunlar
kasinmaya baslayacak. Simikls hapsiriklar
ortaligi senlendirecek. Mendil satan amcalar
da zengin olacak, mendil yetmeyecek, toplu
olarak satin alacaksiniz.

Bahar giizeldir, tathdir. Asiklarin yavas yavas
evlerinden cikhii, cicek béceklerin dans ettigi
zamanlar. Aileler de magaralarindan cikar.
Piknik havasi geldi catti. Bol dumanli, or-
manlarin pislik halinde birakildigi zamanlara
geldik. Arkadas, piknigini yaptin yedigini
ictigini ortada birakma, al bir ¢cép poseti,
pisligini temizle degil mi2¢ Nefes almamizi
saglayan yesili koruyamayan insanlardan
korkmak lazim. Konu ne tuhaf yerlere geldi,
hemen toparliyorum.

Ah ah... Genc asiklar. El ele sakin parklarda
gezerler falan. Bazilariniz béyle sevimli, hu-
zurlu detaylar seviyor olabilir. Ancak mays
ayinin kutsalligi bundan ibaret degil. Bu ayi
cok severim, ilk nedeni evlilik yildénimim
olmasi. insanin esiyle ayni kafada olmasi ve
benzer yapimlari sevmesi miskemmel bir his.
Efendim, bildiginiz gibi giic seninle olsun (may
the force be with you) ciimlesindeki kelime
oyunu sayesinde 4 Mayzs, Star Wars giini
olarak kabul edilir. Bu ézel giin, George Lucas
tarafindan bulunmamistir. Aksine sadece Star
Wars yapimlarinin fanlari arasinda dillen-
dirilen bu geyik ciimle, artik gelenek haline
geldi. Kimisin Cadilar Bayrami, kimisinin Seker
Bayrami vardir. Star Wars severlerin de 4
Mayis'i var.

Star Wars, sadece filmden ibaret degildir.
Cesitli animasyonlari, cizgi romanlari ortaligi
kasip kavurur. Hatta sadece filmlerden ibaret
olan bilginizi genisletmenin en giizel yolu, ke-
sinlikle Star Wars ile alakali her seyi okumaktr.

Filmler, genelde soru isaretlerinin artmasina
neden olur ancak kitap ve animasyonlar, hatta
oyunlar bile bu isaretleri tek hamlede yok
edebilecek giice sahiptir. Bazi bilgilere gére 4
Mayis'in Star Wars giinii olmasindaki kelime
oyunu ilk olarak 1979 yilinda ortaya cikmis
ve yayginlasmistir. Walt Disney firmasinin

Star Wars ve Lucasfilm haklarini 2012'de
sahn almasiyla birlikte Disneyland’da temaya
uygun cok cesitli kostimler, eglence alanlan
gelistirilmistir. 4 Mayts, tim ayi gizellestiren
tek bir giinden ibaret degil. 25 Mayis da
International Day of the Jedi (Uluslararasi Jedi
Giinij) olarak kabul edilir, bunun nedeni ise
1977'de Episode IV'iin (B&lim 4) vizyona
giris tarihi olmasidir. Diger ilginc tarih ise 5
Mayis'tir. 5 Mayis, Revenge of the 5th yani
Episode Ill Revenge of the Sithin (Balim Il -
Sith’in Intikami) kelime oyunundan ortaya cik-
mishir. Her yil yaph@imiz gibi Star Wars serisini
sevdiklerimizle izledigimiz giizel bir mayis ay
bizi bekliyor. Gic sizinle olsun millet! «
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DETROIT: BECOME HUMAN

Kaosun esiginde bir itopya, kacinilmaz géziken bir savas...
Vereceginiz kararlar ile tarihi degistirmeye hazir misiniz2
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