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OYUN KITLIGI BASLIYOR!

Her ay bitmeden énce sdyle bir rutinimiz vardir; hemen gelecek ay cikacak
oyunlar bir listeler ve kapaga uygun disebilecek olanlar siralariz.

Her ne kadar bu oyunlar iici gecmese de énimiizdeki iic aylik dilimde
“biyik” bir oyunun cikis yapmayacak olmasini gérmemiz bizi hafiften deh-
sete sirikledi. Firmalar ellerindeki tim oyunlan piyasaya sirdi, olan dergi
sektdriine oldu. Tabii artik basili yayini diisinen mi vare Varsa yoksa internet
ve onlarin da bir kapak ihtiyaci yok. Neyse, bakacagiz bir caresine...
Tabii bu oyun kurakligi ddneminin biz oyunculara giizel de bir yansimasi
oluyor: Elimizde kalmis olan, yarda biraktigimiz veya hic baslamadigimiz
oyunlan degerlendirme firsat! Siki bir oyuncuysaniz ve bos vaktiniz de kisitly-
sa oyunlan “simdilik” rafa kaldirma durumunu iyi bilirsiniz. O oyunlar bir kez
g6z ard edildi mi sonra basina gecmek pek giic olur zira her ay yeni oyunlar
cikmakta ve eskiler unutulmaktadir. Iste &nimizdeki aylar, eski dostlanmiz:
degerlendirmek icin giizel bir firsat yaratacaga benziyor.

LEVEL'in bu ayki sayisi ise Days Gone oynayarak gecti desek yeridir. Bercem
oyunu cok &nceden rezerve etti ve cikhdi gibi de basina oturdu, kendisinden
Kirsat bile haber alamadh. incelemesi ilerleyen sayfalarda okunmayi bekliyor.
Ben ise Mortal Kombat 11 ile bir ortak-yasam siirdim ve parmaklarim
saninm dolama oldu. Towers of Time'in zorlu bélimlerinde, art arda kag kez
deneme yaptgimi inanin hatirlamryorum. MK11'i de yine ileriki sayfalarda
genisce inceledik.

Acik diinya oyunlarini derledigimiz dosya konumuz, Bloodlines 2 &n bakis,
Borderlands 3 makalesi ve bircok irili ufakli konuyu bulabileceginiz yeni
sayimizla sizi bas basa birakip, izninizle MK11in Krypt'inde sandik
avina devam ediyorum. Biri beni Koin'e bogsun!

Taira gj’m
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Samsung 860 QVO

L]
ster performansi &n plana alan bir oyuncu

olun, isterseniz de performansin yaninda
givenilirlikten de vazgecmeyen bir profesyo-
nel, kat hal diskleri (SSD) artik vazgecilmez
donanimlariniz arasinda demektir. Samsung’un
terabayt seviyesinde kapasiteyi erisilebilir kilan
yeni SSD'si 860 QVO da tam olarak sizlere
hitap eden bir iriin.

2012 yilinda diinyanin ilk 3-bit MLC temelli

Herkes icin yiksek kapasitel

SSD’si olan 840'1, 2014 yilinda da diinyanin
ilk V-NAND SSD’leri 850 EVO ve 850 PRO"yu
kullanicilara sunarak sektére dnciilik eden
Samsung, bu defa dinyanin ilk V-NAND 4-bit
MLC temelli SSD’si 860 QVO'yu kullanicilar ile
bulusturuyor. 2.5" inclik bir tasarima sahip olan
Samsung 860 QVO, daha fazla kapasiteyi
performanstan ve boyuttan taviz vermeden
kullaniminiza sunan en son V-NAND teknolo-
jisinin de yardimiyla 1 TB, 2 TB ve 4 TB olarak
Uc farkl kapasiteyle piyasaya sirildi. SATA I
6Gb/s arabirimiyle iretilen 860 QVO, gelisti-
rilmis bir Samsung MJX kontrolciisiine sahip.
Samsung bu modelde performanstan taviz
vermeden yiiksek kapasite, yiksek dayaniklilik
ve yilksek givenilirlik konularina odaklaniyor.
550 MB/s okuma ve 520 MB/s yazma hizlarn
sayesinde bilgisayarinizi acarken, bir prog-
ramin veya oyunun &n yiklemesini yaparken,
bir dosya aktarirken ve herhangi uygulamay:
calistirirken bambaska bir deneyim sunan 860
QVO, TurboWrite teknolojisi ile destekleniyor

ve en iddiali performans tutkunlarinin bile
beklentilerini rahatlikla karsiliyor.

Samsung 860 QVO'nun dayaniklilik konu-
sunda da séyleyecekleri var. Samsung’un son
derece kapsamli testleri ve kullanicr kaliplar
analizine gére 4 TB'lik modelde 1440 TBW
(garanti edilen / yazilan terabayt miktari)
yazim &mri sunan 860 QVO, dayaniklilig

ile de tim kullanicilart memnun edecek. Buna
Samsung’un 3 yila kadar uzanan garantisini
(garanti edilen 3 yil veya 1440 TBW hangisine
daha 6nce ulasirsa) ve Samsung Magician ile
Data Migration yazilimlarnini da eklediginizde
verilerinizin givenligi icin gézinizin arkada
kalmayacagina emin olabilirsiniz.

Halihazirda kullanmis oldugunuz sistemler ile
yiksek bir uyumluluk vadeden 860 QVO, tera-
bayt seviyesinde kapasiteyi erisilebilir bir fiyata
sunan, bunu yaparken de performanstan ve
dayanikliliktan &diin vermeyen bir model. SSD
teknolojisinin sinirlarini sonuna kadar zorlayan

860 QVO sizleri bekliyor. ¢



Mayis

7 Mayis
The Legend of Heroes:
Trials of Cold Steel I (PS4)

9 Mayis
Yakuza Kiwami 2 (PC)

Life is Strange 2: Episode 3
(PS4, Xbox One, Switch)

14 Mayis

Cytus Alpha (Switch)

Rage 2 (PC, PS4, Xbox One)
Redout (Switch)

A Plague Tale: Innocence
(PC, PS4, Xbox One)

16 Mayis
Bubsy: Paws of Firel (PC, PS4, Switch)

17 Mayis
Steven Universe: Save the Light & OK
K.O.! Bundle (PS4, Xbox One, Switch)

21 Mayis

Team Sonic Racing (PC, PS4, Xbox One, Switch)
Assassin’s Creed Il

Remastered/Liberation Remastered (Switch)
Observation (PC, PS4)

Resident Evil (Switch)

Resident Evil 4 (Switch)

Resident Evil Zero (Switch)

Everybody’s Golf VR (PS4)

23 Mayis
Total War: Three Kingdoms (PC)

28 Mayis
Blood + Truth (PSVR)
Little Friends: Dogs & Cats (Switch)

31 Mayis

Labis x Labyrinth XL Limited Edition (PS4, Switch)
Trover Saves The Universe (PS4, PSVR)
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Miliyet Kardes Il (EskileFunutulmuyon
Mahmut Karslioglu Il (Bunu duydumdé

Mushroom Kingdom Il (Bay!liriz Mario al)
Michael Kors Il (Adam zengin

Martin King Il (Haydas
Mountain King Il (En korkung oyunun devami
M-M-M-M-Monster Kill ll (Yeni Unreal oyun

Gordugunuz glbi Emre boyle bir insan. Mortal
Kombatil o kadar sevmiyor Kiher MK ofe]
gimizde bu isimlerden birini soyledi. Biz dé
bna Kollectar's Edition hediye etmeye kara
yerdik.surprilizt (Kesinyok agve ustune dé

=
T « ‘ .
Sevgili Abdullan Gurses arkadasimiz bize hali (z€

Lrlne serd:gl bg domarts Degil. Halinin tzerine serdigi
‘E‘\/EL dgrglleriyle Kolekslyonunu gostermis, cok dga
M etmis lakin yolladigl e-postada en ufak Eir harf
.bl,le‘ qutu. Biz de buradan Abdullan'in sessiz ama
ISini bilen bir arkadasimiz oldugunu anlyoruz. Bizi
takibe devana Abdullank |




Pano bos Mu kalsin?

“Okul'un panosu bogtu ve biz de bos bog duracaging,
LEVEL sevenler olarak boyle "bombastik” bir ig yaptik.
Artik LEVEL Okul'da..” demig Tlhan Kantar. Guzel bir
calisma olmug ama bizim merak ettigimiz o pos-
terler, o panoda tokriben kac¢ dakika asili kalabildi?
Ogretmenlerin buna izin verecegini daginemedik...

Efsanevi test:
Hangisi Days Gone. hangs Black
summer, hangisi World War 22

Yopim | Bu eserde bolca 20mbi var. Bu zombiler insanlara kesin-
likle ranat vermiyor ve onlart yemek istiyor. Zombilerle karsi-
lasan kahramanlarinmiz cesitli silahlar kullanabiliyor ve onlart
geri puskartmek igin pek stratejiye intiyag duymuyorlar. Pata
kute, sanki yeryaza cepnane kaynagiymis gibi ates ediyorlar

da ediyorlar. Israf arkadagim!

Yapim Z: Burada da yine sombiler var ve bu zombiler de ¢ok teh-

likeli. Onlardan kacan insanlar artik duruma alismig, hibrit bir
yasama geciimis. Zombiler bir yerde, insanlar hemen yanlarin-
da falan.. Bu eserdeki arkadasglar ozellikle motosikletleri pek
seviyor ve bunu soyledigimize gore bansettigimiz konunun da
Days Gone oldugu ¢ok belli oldu: biz once davranalim.

Yapim 3: Yine zombiler sabit ama pu zombiler oyle pek de yavag

yavas hareket etmiyor. Masallah hepsi atlet gibi depar atablli-
yor ve zekiler de. buvarin tepesine ¢ikip bekleyemiyorsunuz, on-
lar da ¢lkiyor. Sizi gordiukten sonra asla pesinizi birakmiyorlar:

sanirsiniz ki hepsi birer Resident Evil Nemesis'l Bolca gerginlik
yaratan bu zombilere kim dur diyecek? ;

Cevaplar: Yapim 2 Days Gone olduguna gére. Yopim | ve 3 i¢in iki
secenek kaliyor: The Walking Dead ve State of Decay.
Bize ne, siz sordunuz..

Dergi nedir, poster
Yenir mi, eski sayl
nereden alinir?

Ozellikle sosyal medyada biyik bir karmasa
var arkadaslar. Yeni sayinin duyurusunu yapi-
yoruz, altina her ay mutlaka birkag tane, “Bu
ayin dergilerineler?” diye soru geliyor. Bu r;asn
bir soru biliyor musunuz: mesela yeni bir film
habgri gelmis, oyuncular kimler diye sormak
yerine, "Bu filmin posterlerikimler?” demek
Ne alaka, degil mi? Bakiniz dergi denilen sey bu

I sayfadan olugan mecmua. (Eyvan, bir clje

mecmua dedikl) Poster ise o duvara astiginiz
. kagttlar. Oldu mu, durum net mi?

Bl‘r de eski sayllari nereden alabileceginize
dair strekli ayni sorular geliyor. Eski sayllari
almak icin okurhizmetleri@doganburda.com

adresine, istediginiz sayiari belirten bir

- €-posta yolluyorsunuz, olayin devami size
cevap olarak geliyor. ok basit: Postay yolla
eski dergiyi kap! |
Son olarak da dergiyi magazalarda bulama-

: yanlar i¢in efsanevi bir ¢cozimamuz oldugunu

bildirmek isteriz -ki bu uzunca bir siiredir

aktif: NItin sitesine ulagip LEVEL Dergisi diye
aratirsaniz, son sayly! ve abonelik secenegini
sepetinize atabilirsiniz. Ustelik kargo bizden!

¢ tane danad \azZim

- “Merhabalar, Her ne kadar on dizenli olmasa da 2013'ten bert
markette onime ¢kinca aldigim LEVEL'larin hepsi buradal Ger-
cekten basaril icerik ¢lkartiyorsunuz. Basariarinizin devamini

dilerim.” Allya Ege Arslon'a ¢ok tesekkar ediyoruz bu sozlerinden
oturu ve bizi dana duzenli tokip ederse dana da mutlu olacagni

bildirmek istiyoruz. (Her ay 1 posterimiz var?)

®







STAR WARS JEDI: FALLEN ORDER

Ne olur bir seye benze, ne
olur bir seye benze, ne olur...

Ge|ecek ay dergide saglam bir ilk bakisini
yaparak ¢ ay art arda dergiye konuk et-
meyi basardigimiz bir oyun olacak Jedi: Fallen
Order. Buny,yapmamizin en bijyik nedeni de
oyunun yayimlanan fragmaniyla birlikte bizde
yogdun bir heyecan yaratmasi.

Respawn Ent. tarafindan hazirlanan ve EA'in
dagmimchgini Gstlendigi oyun, karanlk za-
manlarn konu alacak. Order 66 ile gelen Jedi
kiyimindan kurtulan bir Padawan’i, Cal Kestis'i
kontrol edecegimiz oyunda, Jedi olma yolunda
ilerleyecegiz. Empire’in elinden kagmak izere
cikhgimiz yolculukta Gii¢ bizi bulacak ve bu
da bizi Second Sister adindaki giicli Imperial
Inquisitior'in hedefi haline getirecek.
Yapimcilardan gelen aciklamaya gére oyun bir
acik disnya oyunu olmayacak fakat biraz yeni
God of War-vari bir mekanikle cesitli bslgele-
re istedigimiz zaman gidebilecek ve hatta bazi
bslgelere yeniden déniip, edindigimiz yeni
giclerle gizli bolgeleri acabilecegiz. Oyun
bolca aksiyon sunmanin yaninda bulmaca ve

platform &geleri de icerecek. (lyice God of
War'a benzedi. Zaten GoW'un yapimcilarin-
dan biri oyun zerinde calisiyor.)

Gizlilik gibi oyunu yavaslatabilecek etken-
ler icermeyecek olan Jedi: Fallen Order, bizi
bolca 1sin kilici kullanimina da y&nlendirecek.
Aksiyon anlaminda oyunun son derece basarili
olacagini belirten yapimcilar, kahramanimizin
macerasi boyunca gelisecegini ve hatta isin ki-
licini da gelistirecegini belirtiyor.

Oyunun arkasinda EA oldugu icin elbette
“mikro 8deme” konusu da giindeme geliyor
ama EA bizi bu konudarahatlatarak herhangi
bir mikro 6demenin olmayacagini ve oyunun
saglam bir tek kisilik oyun tecriibesi sunacagini
ifade ediyor.

15 Kasim 2019'da PC, PS4 ve XONE icin piya-
sada olmasi beklenen oyunun iki farkli sirimi
yayimlanacak: Standard ve Deluxe Edition’lar-
dan pahali olani bize ekstradan kozmetik bir
DLC paketi verecek ve oyunun yapim asamasi
ile ilgili videolar saglayacak.

LEVEL | 11



HABER

PLAYSTATION 5

Sony ser de verdi,
birkac sirrini da acikladi

Gegtigimiz ay cok sahane bir olay ger-
ceklesti ve Sony'nin bir numarali sistem
mimari Mark Cerny, bir yayinla yaptg:
réportajda PlayStation 5 ile ilgili bir takim
bilgiler acikladi.

Ne zaman geliyor?!

Bu soruyu soracaginizi tahmin ediyorduk.
Cerny maalesef PS5'in cikis tarihi net olarak
aciklamadi ama konsolu bu yil bekleyenler
varsa, biraz izilecek. Bizim tahminimiz
PS5’in 2020'nin sonbaharinda gelecegi
ydninde...

"PS5'in kalbinde AMD
cipi yer alacak. Islemci
3. nesil AMD Ryzen'in
&zel bir versiyonu olacak
ve 8 cekirdekli 7nm Zen
2 mikromimari Uzerine
kurulacak”

12 | LEVEL

Donanimsal olarak bizi neler bekliyor?
Birkac ay 6nce yaptigimiz PS5 dosya
konusunda da ifade ettigimiz Gzere, PS5'in
kalbinde AMD cipi yer alacak. Islemci 3.
nesil AMD Ryzen'in ézel bir versiyonu ola-
cak ve 8 cekirdekli 7nm Zen 2 mikromimari
izerine kurulacak. Gériinti bagdastiricisi
ise Radeon’un Navi ailesinden gelen &zel
bir tasarim olacak. Buradaki en &zel olay
ise Ray Tracing desteginin saglanmis olmasi.
Su anda RTX modellerinde bulunan Ray
Tracing, 151§in daha gercekei bir sekilde
mekanda hareket etmesini sagliyor ve dona-
nima ekstra bir yik de getirmiyor. Bu sayede

PS5'te cok daha saglam grafikler gérecegiz.

Biri SSD mi dedi?

Evet, Cerny resmen SSD desteginin olaca-
gini bildirerek sov yapti. Réportaj sirasinda
bir PS5 devkit'ini calistiran Cerny, su an
piyasada bulunan en saglam SSD'den bile
daha hizli olan bir SSD bellekten Sony'nin
Spider-Man oyununu ach. Ayni anda PS4
Pro’da da bunu yapth ve bir yerden, bir yere
hizli ulasim ile yikleme ekranina gecti. PS4
Pro bu islemi yaklasik 15 saniyede tamam-
larken, PS5 0.8 saniyede islemi gercekles-

tirdi. Bu hem PS5'te oyunlarin cok daha hizli
yikleme siirelerine sahip olacagini gésteri-
yor, hem de oyunlarda daha hizli islemler
yapilabilmesini.

Peki ya PSVR2 2?

Bu konuda net bir cevap vermedi Cerny. Ne
var ki VR'in kendileri icin son derece 6nemli
oldugunu belirtti, var olan PSVR'in da PS5
ile uyumlu olacagini séyledi. Ne yalan
sdyleyelim, PS5 paketinden bir PSVR 2 cik-
masini beklerdik ve halen de bekliyoruz.

PS4 oyunlari ¢c6pe mi gidiyor?

Aslal Aksine Cerny mithis bir haber verdi ve
tim PS4 oyunlarinin PS5 ile de uyumlu olaca-
gini acikladi. Bu da bazi oyunlarin es zamanli
olarak hem PS4‘e, hem de PS5'e gelebilecegi-
ne isaret ediyor. (Death Stranding, Final Fantasy
VIl Remake, Horizon: Zero Dawn 2 gibi...)

E3’te yeni bir seyler duyar miyi1z?
Cerny bu konuda da net konusarak Sony’nin
E3’te var olmamasindan &tiri PS5 haberle-
rinin de E3'te yer almayacagini belirtti. Artik
daha fazla bilgiyi Sony’nin kendi konferan-
sinda alinz... ¢



Cep konsollarina yeni Gye!

| cerisinde bircok oyunla birlikte gelen
mini-konsollara alistik artik. Sega’nin da

Force, Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine,
Toelam & Earl, Comix Zone, Altered Beast,
bu alanda harekete gecmesine sasirmamak ~ Gunstar Heroes, Castle of Illusion, World
lazim ama firmanin konsol isinden elini of Illusion, Thunder Force 3, Super Fantasy
ayagini cektigini disinince, isterseniz biraz  Zone, Shinobi 3, Streets of Rage 2, Eart-
hayret edebilirsiniz. hworm Jim, Sonic the Hedgehog 2, Contra:
Mega Drive Mini ismiyle 19 Eylil'de satisa  Hard Corps ve Landstalker. (Streets of Rage
cikacak olan konsol, tanidigimiz, bildigi- 2 ve Earthworm Jim heyecan yaratmis

miz Mega Drive'in gercekten kiiciltilmis olmali!)

bir hali; ayni Nintendo ve Sony’nin mini Konsolla birlikte iki tane Mega Drive kontrol
konsollar gibi. aparati, HDMI kablosu ve bir mini-USB
Tam 40 tane oyunla birlikte gelecek olan kablosu gelecek, aleti prize baglamak
konsolun su anlik 20 tane oyunu acikland: icin evde fellik fellik ara fis arayacaksiniz.
ve bunlar su sekilde siralaniyor: Sonic the (Niye bunu kutuya koymuyorlar?) Yaklasik
Hedgehog, Ecco the Dolphin, Castleva- 80$%'dan sahlacak olan konsolun Tirkiye'ye
nia: Bloodlines, Space Harrier 2, Shining gelip gelmeyecegi ise bir muamma... ¢

Endgame’e 6zel icerik mi?
Hemen!

etmarble’in Gnli mobil oyunlarindan

biri olan MARVEL: Future Fight evreni
genislemeye devam ediyor. Oyunun bu kadar
siredir hiz kesmeden yeni icerige kavusmasi
sapka cikartlacak bir hareket ve gectigimiz
ay, 30 Nisan'da oyun 4. yilini kutlamis oldu.
Bildiginiz gibi oyunda tonla Marvel kahra-
mani ve kéti adami bulunuyor ve bunlardan
istedigimizi secip kendimize bir takim kurarak
bir dolu géreve cikabiliyoruz. Oyunun siirekli
genisleyen karakter portféyiinde tim sevilen
Marvel kahramanlarini ve kétiilerini gérmek
mimkin; eger aklinizda bir karakter varsa ve
oyunda yoksa, muhtemelen yakin zamanda
oyunda kendine bir yer edinecektir.
MARVEL: Future Fight'in bir baska giizel
8zelligi de bircok Marvel etkinligini takip et-
mesi ve bu da MCU’dan baskasi degil aslina
bakarsaniz. Her Marvel filmi 6ncesinde oyuna
filmle ilgili ekler geliyor. Bunun son drnegi de
Avengers: Endgame oldu. Avengers'a final

niteligi tasiyan filmle birlikte oyuna da yepyeni
kostimler ve 6zel etkinlikler eklenmis durum-
da. Oyunu giincellediginiz anda tim bu yeni
icerikleri gérmeniz miimkin.

Eger halen Avengers: Endgame’i izleme-
diyseniz, tavsiyemiz filmle birlikte oyunu da
binyeye indirmeniz yéniinde olacak. ¢

SON
DAKIKA!

4 2003 yilinda yayimlanan, cizgi-roman
vyarlamasi Xl de “remake” olarak PC, PS4,
XONE ve Switch icin yeniden hazirlaniyor.
FPS tirindeki, cel-shade grafikli oyunun Ka-
sim ayinda piyasada olmasi planlanmakta.
# The Witcher hayranlarina misjde!
Netflix’in The Witcher dizisinin bu
yilin sonunda ekranlara gelecegi
belirtildi.

# Paris'teki Notre Dame Katedrali’‘ndeki
yangindan sonra Ubisoft, Fransa’da gecen
AC Unity'yi PC oyuncularina bedava olarak
sundu. Siz de acele edin, oyunu kapin.

¢ Microsoft Xbox Live ve Xbox

Game Pass Uyeliklerini birlestiren bir
Ultimate Uyelik Uzerinde calisiyor.
Boylece tek seferde iki hizmeti birden
kullanabileceksiniz.

# Bir Microsoft haberi daha... Daha énce
sizan bilgilerle buraya da tasidigimiz yeni
disksiz Xbox One S, All-Digital Edition’in 7
Mayis'ta piyasada olacagr aciklandi. Ciha-
zin fiyati 2509; bizce biraz pahali. (Uzerine
50 dolar daha koyup diskli versiyon alinabi-
liyor.)

¢ Artik Almanya’nin KélIn kentinde
gerceklesen Gamescom oyun fuarinin
da bir canli yayin sunumu olacak. 19
Agustos aksami bu sunumu izleyerek
biyik firmalarin tanitimlarini gérebi-
leceksiniz.

# Data avcilarinin MK 11 dosyalarinda yap-
g arashrmalara gére yeni DLC karakterler
kesfedildi. Eger bunlar dogru cikarsa, ileride
bizi Nightwolf, Sindel, Ash, Fujin, Sheeva
gibi MK karakterlerinin yaninda Spawn,
Terminator ve Joker gibi disaridan gelen
konuklar bekliyor olacak.

¢ Square Enix’in Switch icin yayimla-
digi ve kisa sirede Unlenen JRPGsi
Octopath Traveler, Haziran ayinda
Steam’e geliyor!

# Saglam bir basar yakalayan Horizon:
Zero Dawn’un devam oyununun gelecegi
aciklandi ama resmi kaynaklar tarafindan
degil. Eh, bdyle bir seyin olmasini zaten
bekliyorduk...

& PC’cilerin coktan oynayip bitir-

digi strateji/hayatta kalma oyunu
Frostpunk’in PS4 ve XONE icin bu yaz
aylarinda piyasada olacagr aciklan-
di. Konsolcular, iyisiniz yine...

# Yillar 8nce koydugunuz PSN takma adi-
nizi artik degistirebiliyorsunuz fakat dikkat
edin, bazi eski oyunlar bu yiizden problem
cikartabiliyormus.
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JUST DANCE 2019

Ve Umutcan Tutuncu
bir kez daha sampiyon oldu!

er yil oldugu gibi, bu yil da Ubisoft yeni bir

Just Dance oyunu, Just Dance 2019'v piya-
saya sirdi. Onceki sampiyonalardan farkl ola-
rak bu defa organizasyonu kendisi Ustlenmed;,
Webedia adinda bir firmaya verdi ve gériilen o
ki, firma hic de fena bir is basarmadi.
Dans turnuvasinda bir baska farklilik daha
vards; kazanani jiirinin yaninda Twitch oylar da
belirleyecekti.
Ve tim bu farkliliklara ragmen, gecen iki yilin
sampiyonu Umutcan Titinci bir kez daha tim
rakiplerinden wstiin geldi ve tciinci kez sampi-
yon oldu. Biz de onun basarisini kutlamak icin
bir réportaj yapmaya karar verdik.

Umutcan selamlar. Biz seni cok iyi
taniyoruz ama bir ihtimal halen seni
bilmeyenler varsa, kendinden kisaca
bahsedebilir misin?

Selam, Ben Umutcan Tijtiinci. Just Dance
Diinya Sampiyonuyum. Ulkemizi 3 senedir
basaril bir sekilde yurt disinda temsil ediyorum.
Gamer ve dansciyim. Ayni zamanda da Kpop
ve Hiphop tiirlerinde dans egitmeniyim.

Just Dance yarismasinda 3. kez sampi-
yon oldun, bu nasil bir his?

Nasil anlatabilirim ki... Riya gibi resmen!

Sampiyona bu sene Brezilya’daydi. Sen
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hangi sehirdeydin ve ortam nasildi?
Evet, yansma ilk defa Fransa disinda bir iilkede
oldu. ik 5 giin Rio'da cekimlerimiz oldu son 2
gin ise Sao Paulo’da yarisma heyecani vard.

Yarishgin arkadaslarinla iliskin nasil?
Birbirinizi rakip gibi mi gériyorsunuz
yoksa bir toplulugun parcasi gibi mi?
Hepsi gercekten benim icin bir aile gibi.
Mesela italyan yanismaci Antonino’dan érnek
vereyim. Kendisi en yakin yabanci dostumdur,
kardesim gibi géririm. Onunla yarismada
rakip olsak bile bu bizim arkadasligimizda
hicbir seyi degistirmedi. Tim yarismacilar ayni
sekilde birbirlerine sicak yaklash. Just Dance
Famly diye bosuna demiyoruz; diinyanin en iyi
toplulugu burada!

Sence bu sene jiri adaletli miydi? Kendi
performansini nasil degerlendiriyorsun?
Bu konuda cevabi ben veremem. insanlar izle-
yip nasil oldugunu gérdiiler zaten. Performans
olarak énceki senelere oranla cok daha fazla
sey kathgimi distiniyorum.

Just Dance 2020’de de seni dans pistin-
de, dérdiinci kez sampiyon olmak icin
yarisirken gérecek miyiz?

Sampiyon olmak bir giin kaybedecegini bile
bile miicadele etmeye devam etmektir. Bu

yizden sonuna kadar devam edecegim!

Seni tekrar tebrik ediyoruz, resmen milli
gururumuz oldun. Senin de okurlarimiza
soylemek istedigin son bir seyler var mi?
Ne olursa olsun hayallerinizin pesinden gidin.
Oniiniize bircok engel ciksa da miicadele

edin ciinki ter ihanet etmez. Istediginiz sey icin
cabalarsaniz mutlaka basarirsiniz. &



HADES

Bastion ve Transistor’in yapimcilari, ustalik
eserleriyle kapimizi caliyor.

Sayfa
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Playstore.com’dan
internet faturaniza 12 ay

taksitle &n siparis verin E?-b.':ﬁ:’

W mpire; The Masquerad

Bloodlines 2 ¢

o

Gecenin cocuklar yeniden sahnede...

ampire: The Masquerade nedir bildin
Vmi en begendigim okur? Hani World of
Darkness falan? Ya, eger biliyorsan seni cok
begeniyorum, bilmiyorsan da su anda dergiyi
bir kenara birakip, bu iki baslk hakkinda
arastirma yapiyorsun. Sonra iyice neymis ne
degilmis diye arastrirken bir de bakmissin ki
bir su alh kanalindasin. Karsinda da yakisikli
mi yakisikli bir adam, derken sabah olunca
bir de bakiyorsun ki adamin yiiziine bir sey
olmus...
Efendim, ilk iki oyunu ile géniillere taht kuran,
sadece vampir temasi ve RPG tirini degil,
hemen her tirden oyun severin ilgisini cekmeyi
basaran Vampire: The Masquerade, uzun mu
uzun bir aradan sonra yeni yapimi ile karsi-
miza cikmaya hazirlaniyor. Zaten kendisini
gosterdigi andan itibaren oyun diinyasindaki
bazi Malkavian'larda bir hareketlenme oldy,
fark etmedim zannetmeyin! SSSitt Otur,
oturl Abi bu vampir isleri de bir garip oluyor
gercekten. Bahsettikce kendilerini gésteriyor-
lar. Neyse, durumun ciddiyetinin ne kadar

farkindasiniz bilmiyorum ama ticiinci Vampire:

The Masquerade ve ikinci Bloodlines oyunu
nihayet cikiyor.
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Geldik, gidemiyoruz

Aslinda her sey 2000 yilinda iretilen Vampire:
The Masquerade - Redemption ile basliyor. Bu
muazzam oyun, ipki 2004 yilinda iretilecek
olan Bloodlines gibi White Wolf tarafindan
hayat bulan ve World of Darkness diinyasinda
gecen bir hikdyeye yer veriyordu. RPG me-
kaniklerini ve vampir temasini harika sekilde
kullanmay: basaran Redemption’un ardindan
sahne alan Bloodlines ise kendi dénemi icin
muazzam bir basariydi. Ginimiz dinyasinda
gecmesi acisindan dikkat cekici olan yapim,
hem birinci, hem de iciinci sahis kamerala-
rindan deneyim edilebiliyordu. Santa Monica,
Hollywood, Los Angeles ve Chinatown gibi
bslgelerde gecen yapimda, bircok vampir
klanina ait karakteri deneyim edebiliyorduk.
Masaiisti oyun sistemine olan bagliliginin yani
sira hikaye anlatiminda da muhtesemdi. Ayica
diyalog sistemi ve yapilan secimlerin oyuna et-
kisi acisindan da harika bir is cikarlmist. Ge-
cen zaman icerisinde bircok farkli giincelleme
ile daha dengeli bir hal alan oyun, &zellikle
hayranlar tarafindan defalarca bitirilmistir.
Nitekim aradan gecen 15 yilin arindan, artik
sahnede Bloodlines 2 var. San Francisco’da

yapilan Game Developer Conference’da gé-
riciye cikan yapim, yayimlanan kisa videosu
ile fena halde dikkat cekmeyi basardi. Peki,
yeni oyun hakkinda baska neler biliyoruz2
Gelin etrafta gezen bilgiler ve dedikodular
bizi nereye gétirecek beraber bakalim...

Yeni oyunumuz Seattle’da meydana gelen
rahatsiz edici bir olay ile basliyor. Sisli bir
gecede, bir grup insan vampirlerin saldinsina
ugruyor. Bu saldin esnasinda isiriliyor ve do-
Jaisti yaratiklarin kanlan zorla iciriliyor. Mass
Embrace denen bu etkinlik, uzun zamandir
bilinen bir vampir ordusu kurma girisimidir

ve vampir toplulugu tarafindan hi¢ mi hic hos
karsilanmaz. Kelimenin tam anlamiyla yasa
disi kabul edilen bu hareket, olaylarin merke-
zinde yer aliyor. Biz ise vampir diinyasina ilk
adimlanini atan bir biinye olarak oyuna bas-
layacagiz. Thin-Blood olarak isimlendirilen bu
yeni olusumlar, ne yazik ki avlanmasi en kolay
olanlar. Seattle’li vampirlerin yardimi ile giizi-
de bir kacis yapiyor ve undead olma yolunda
bir adim atiyoruz. Fakat yasadigimiz devasa
drama esnasinda beklenmedik bir yardim ge-
liyor. Gizemli bir telefon konusmasi sonucunda
ilk insan kanimizi iciyoruz. Akabinde diger



dost canlisi (Bu da ne demekse.) vampirler

ile karsilasiyor ve basimizi sokacak bir eve
sahip oluyoruz. Bu noktada edindigimiz hizl
bilgilendirme sayesinde “vampir nedir, nasil
olunurg” gibi sorulara bircok cevap aliyoruz.
Sunulan demo esnasinda aslinda oyun bu
noktada daha da detayli bir sekilde baslamis
oluyor. Bir yandan vampir olmanin ne anlama
geldigini 8grenirken, bir yandan da hem
déviisme, hem de yeni yeteneklerimizi nasil
kullanacagimizi 83reniyoruz. Misal Telekinesis
ile etraftaki objeleri belirli bir mesafeden ha-
reket ettirebiliyoruz. (Hadi canim!) Gariptir (1)
ki sise de déniisebiliyoruz. Bu 6zellik etraftaki
borulardan gecip gidebildigimiz gibi dissman-
larimizin cigerlerini sisle doldurup ortadan
kaldirmamiza da imkan sunuyor.

Dikkan dilkkan dolasiyorum
Vampire: The Masquerade dinyasinin en
dnemli basliklarindan bir tanesi de siphe-

siz klanlandir. Sadece her bir klanla neler
yapilabildigini denemek icin bile oyun bastan
sona deneyim edilebilir. Bloodlines 2'de de
pek tabii klanlar mevcut ama ilk oyundakine
nazaran bu secimi biraz daha ileri bir zaman-
da yapacagiz. Her ne kadar yapimei ekip
hangi klanlarin oyunda olacagini séylemese
de tahmin etmek cok da giic degil. (Tabii bazi
klanlar icin &zel DLC'ler hazirlanmiyorsa...)
Tek bildigimiz, bu secimi yapmadan &nce
kendileri hakkinda detayl bilgi alabilece-
gimiz. Ozellikle Paradox’un bas yapimei
pozisyonunda bulunan Christian Schlitter’in
yaptgi “Oyun piyasaya cikh@inda yeteri
miktarda klan olacak ve akabinde yeni klanlar
ile oyunu destekleyecegiz.” seklinde yaphg:
aciklama acikcasi tisylerimi Grpertti. Ne bile-
yim durum dururken klan basi 10 dolar daha
istemesinler de... Bloodlines 2'de klanlardan

farkli olarak bir de fraksiyonlar olacak. Hatta
Seattle icerisinde bircok fraksiyon olacagr bil-
gisi coktan kesinlik kazandi. Bu fraksiyonlarla
diledigimiz sekilde iliski kurabilecegiz. Dileyen
oyuncular bir tanesi ile iyi anlasip buradan
yoluna devam edebilecekken, ters distiginiz
fraksiyonlar ile tamamen iletisiminizi kesebi-
leceksiniz. Beni en cok heyecanlandiransa,

ilk oyunun tasarim ve yazari roliindeki Brian
Mitsoda’nin ikinci oyunda da aramizda olma-
si. Bu gizide insan ikinci oyuna da hemen el
atmis ve bircok RPG oyuncusunun ziyadesiyle
sevdigi, “kendi arka planini kendin yarat”
sistemini ikinci oyuna entegre etmek icin kollan
sivamis. Yaphdi bir aciklamaya gére, karakter
yaratma aninda, yasarken ne oldugumuzu
belirleyebilecegiz. Eger gercek hayatta bir
polisseniz, vampir olarak bir polis merkezini
ziyaret ettiginizde karakteriniz bambaska
duygular yasayacak. Bu ve buna benzer
bircok yasam ve vampir diinyasi arasi lezzet

sunacaklarini séyleyen Mitsoda konustukca
icimin yaglan eridi.

Oyunun ana senaryosu kadar yan senaryolar
da dikkat cekecek. Ozellikle oyunun basinda
bizimle birlikte dénijstirilen Thin-Blood vam-
pirleri avlamak yan gérevlerin en bilinenlerin-
den olacaga benziyor. Ozellikle insan hayatin
getirdigi bazi duyularin vampir hayatina da
etki etmesi izerinden yarahlacak bircok yan
senaryo s6z konusu. iki dinya arasindaki
baglar izerinde calisma yapan yapimer ekip,
vampir temasini ince eleyip sik dokuyaca-

Ja benziyor. Anlayacaginiz ben bir hayli
heyecanliyim. (Hic belli etmedi.) Bloodlines 2
kesinlikle 6zlenen bir temayi ve oyun sistemini
yeniden begenimize sunacak. Hic siphe yok
ki daha 6nce hic Word of Darkness ismini
duymamis bircok dimag da bu oyun sayesin-
de vampir diinyasina adim atacak. Umarim ilk
oyunun gélgesinde kalan bir yapimdan daha
fazlasi olmayi basarir. ¢ Ertugrul Stingi
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iLK BAKIS

Yapim Supergiant Games Dagitim Supergiant Games Tiir Roguelike, RPG Platform PC Web.supergiantgames.com/games/hades/ Cikis Tarihi Erken erisimde

Erken erisim oyunlara karsi bir 5nyargim
oldugunu séyleyemem, en azindan
genel cercevede. Sadece bu erken erisim
olayinin hikayesi olmayan, multiplayer
tabanli oyunlarda olmasini tercih ederim
bana sorsaniz. Ne bileyim, hikaye temelli
bir oyunu daha bitmeden deneyim etmek,
5zellikle de oyun ciktiginda o hikaye

ve detaylar degismediyse benim fena
halde canimi sikacak, “spoiler aldim!”
diye sdylene séylene gidip cay koymama
neden olabilecek bir sey. Ustelik bu defa
konu Yunan Mitoloijisi gibi fazlasiyla ilgi
duydugum bir temayla gelen, mitolojiye
ilgi duyan herkesin istahini kabartacak bir
oyun, Hades.

ZAGREUS KiMiN OGLU?

Bu konuda farkli tasvirler olmasina
ragmen herkesin kabul ettigi tek konu
Zagreus'un annesinin Persephone
oldugu. Bu oyunda net bir sekilde
babamizin Hades oldugu séylense de
hikayenin nasil anlatildigina da géz
atmakta fayda var. Dionysiaca’da yazi-
lanlara gére Persephone bir seylerden
“kacinlmak” icin bir magarada hapis
tutuluyor ve Zeus da bir yilan kiligina
girerek kendisiyle birlikte oluyor. Bu
birliktelikten de farkli kaynaklarda
Zagreus veya Dionysos adi verilen bir
cocuklari doguyor. Persephone sonraki
zamanda Nysa daginda yasarken
Hades tarafindan zorla yeralh ilkesine
cekiliyor ve onunla evlenmek zorunda
kaliyor. Hades ve Persephone’nin cogu
kaynaga gére cocuklar olmadigindan
Supergiant bize bir siirpriz hazirliyor
olabilir mi acaba? Disinmesi bedava.
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5 XIXXDY

Meraklisi icin gercek bir mitoloji operasi...

2010’lu yillarda bir indie devrimi yasan-
diysa bunun bas sorumlularindan birisi
Bastion, muhtesem mizikleri ve oyunun
yapimcisi Supergiant Games idi. Daha
sonra Transistor ve Pyre gibi birbirinden
harika yapimlarla Gnini pekistiren, katlari
birbirinden muntazam sekilde ist iste cikan
firma bu defa cok daha kallavi bir konuyu
gézine kestirmis: Mitoloji.

Firmanin bir 8nceki oyunlari olan Pyre belki
Bastion veya Transistor kadar ses getir-
memisti ancak gayet kaliteli bir yapimd.
Supergiant Games bunu bir “duraksama”
olarak mi gérdi bilinmez ama daha o za-
manlardan sonraki oyunlarini oyuncularin
geribildirimiyle gelistirme niyetinde oldukla-
rint sdyliyorlardi. Epic Store’un erken erisim
destegiyle faaliyete gececegini duyduklari
anda da gemiye ilk onlar atlad:.

Hades daha énce de séyledigimiz gibi,
Yunan Mitoloijisi izerine kurulmus, rogue-
like (8lmeli oyun) mekaniklerine sahip bir

aksiyon / rol yapma oyunu. Aralik ayinda
erken erisim seriivenine baslayan oyun
simdiye kadar i¢c 6nemli giincelleme ald
ve her giincelleme ile biraz daha yaklasi-
yor Olympos’a.

Oyunu anlatmadan &nce kiciik bir bilgi;
Supergiant Games bu oyunu yaklasik ii¢
yilda bitirebilecegini séyliyor ve grafikle-
re bakip da “vay vay vay” derken daha
yolun cok basinda oldugumuzu, oyunun
iyimser bir tabirle 2022 yilinda tamamla-
nacagini gézden kacirmayin.

Oyunda yé&nettigimiz karakter Hades'in
8limsiiz oglu Zagreus (kimin oglu oldugu
konusu biraz karisik, buralarda bir kutu
olacak bunun icin). Zagreus bir tiirli ken-
disini ait hissedemedigi yeralt kralligindan
ayrilmak istemekte ve babasi Hades'in
muhalefeti ile karsilasmaktadir. Sonunda
kararini verir, karsisina cikartilacak olan
engelleri birer birer asacak ve -diger



tannlarin da destegiyle- Olympos Dagi'na
cikacakhr.

izometrik bir kamera acisina sahip olan
oyun grafiksel anlamda gézleri oksuyor.
Renkler, mekan tasarimlari, hareketlerdeki
keskinlik ve biyi efektlerinin ortaligi bay-
ram yerine cevirmesi, arka planda grafik-
lere eslik eden sahane hikaye ile birlesince
muhtesem bir atmosfer olarak geri déniyor
oyuncuya. Miizikler heniiz son halini al-
mamis olmasina ragmen yine Supergiant’in
bizi alistirdigi kalitede.

Oyundaki kahramanimiz Zagreus 8lim-
sz oldugundan roguelike mekanikleri
oyun izerine cok yakismis. Her seferinde
farkli bir “biyigimiz” bize destek veriyor
ve onlarin sagladigi giicler sayesinde
Tartarus'un kapilarini zorlamaya calisiyo-
ruz. Oldigumizde ise o ana elde eftigimiz
her sey (20 farkli yetenek var su anda)
yok oluyor ve The House of Hades'in kan
havuzunda hayata geri dénilyoruz. Elbette
kalici upgradeler de var ve oyun icinden
edinilebiliyorlar.

Oyun gectigimiz ay yayinlanan son giin-
celleme itibariyla ic ana mekana ulasmis

durumda. Bunlar oyuna basladigimiz The
House of Hades, yeryiizi ile aramizdaki
son nokta olan yeralti sehri Tartarus ve
tekinsiz, corak topraklardan olusan Aspho-
del. Gérdiginiz gibi buradan Olympos’a
daha epey bir yolumuz var. Tartarus'tan
Asphodel’e uzanan yolculugumuzda da
tirlo tirlo mitolojik yaratiklar, daha énemsiz
dismanlar ve elbette bosslar cikiyor karsi-
miza. Mesela Asphodel’den 6nce Hades'in
bile pek bulasmadigi Fury Sisters'i (Sirasiyla
Magaera, Tisiphone ve Alecto) maglup
etmemiz gerekiyor. Asphodel’deki zorlu mi-
cadelemizin simdilik son dismani da Bone
Hydra. Bone Hydra tanidik geldiyse hemen
acalim. Kendisi uzun uzun zaman &nce yari
tanri Herakles tarafindan kesilen Lernaean
Hydra'dan geriye kalan kadim kalintilardan
ibaret aslinda. Bone Hydra uzun bir zorlu
boss dévisi vadediyor ve hasar aldikga tip-
ki bir taret gibi savas alanina yerlesen daha
fazla sayidaki “basi” ile size saldiryor.

Acikcasi roguelike yapisi sayesinde
Hades'in tekrar oynanabilirligi bir hayli
yiksek. Her ay gelen giincellemeler ile
oyuna yeni dismanlar, yeni yetenekler, yeni
mekanlar ekleniyor ve bu yazi yazildig:
sirada sirada biiyik giincellemeye 10 giin
kalmisti. Macera siire icinde Asphodel’in
corak topraklarindan daha ileriye tasinacak
ve bu durum sonraki 2.5 sene boyunca
devam edecek. Bir kisim oyuncu icin bu
kadar iyi “beslenen” bir oyunun gelisime
taniklik etmek biyik keyif, bir kisim oyuncu
ise “bir seyleri kaciryor olma” korkusuyla

bu siirecten uzak durmak isteyebilir.
Oyunun Epic Store fiyati 32 TL ve bu, yurt
disi fiyati ile (20$) kiyaslayinca asiri uygun.
Ben boyle giizel oyunlarin gelisimine destek
verilmesi taraftarlyim, sonunda muhtesem
bir oyuna déniisecegine de hic siphem
yok. Oralarda bir yerlerde, sektér devi
dagitimei firmalarin ofislerinde birileri bu
oyunu gdrilyor ve eminim ki cok kiskaniyor.
Hic durmayin, maceraya kahlin.

Kirsat Zaman
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Assetto Corsa Competizione ¢mw

Yaris dinyasinin en gézde similasyonu Unreal Engine 4 ile yeniden doguyor.

H erhalde bir 13-14 sene kadar oluyor,
aklimizi gec kesfedip pek bir sevdigimiz
Papyrus'un efsanevi similasyonu Grand

Prix Legends ile bozmus durumdayiz. 12-13
arkadas kendimizce bir lig kurup hepsi farkli
pistlerde 41 yaris yapmisiz ama yok, gitmiyor
daha fazla. Bahaneler artiyor, yarislar

iptal oluyor falan. O “ne yapsak, nerede
yarissak?” dedigim giinlerde Netkar Pro ile
tanismis, oyunun sunduklari ve vadettikleri
karsisinda aklimi kacirmistim. Flight Simulator

A
PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS:
120

1080p / Epic / VSync On

Evet burada beklenmedik bir sey yok.
Heniiz erken erisimde olmasina ragmen
Unreal Engine 4’6 dizginlemeyi basarmis
Kunos ekibi. Oyun ideal ¢5zi-
nirlik ve ayarlarda stabil ola-
rak 120 fps degerini tutturmay:
basardi ve degisen kosullarda
da pek fazla teklemedi. Oyun
ciktiktan sonra Ray Tracing
performansini gérmeyi
merakla bekli-
yoruz, hemen
belirtelim.
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serisindeki gibi “cold start” yapilabilen arag-
lar, dokunmatik ekranlar, pitleri, garajlari,
cevre yollari ile beraber karsimiza getiren
pistler, muazzam siris fizikleri. Netkar Pro

o noktadan daha ileriye gitmedi maalesef,
ancak Kunos'un seneler sonra “biraz da
kirparak” piyasaya cikarthdi Assetto Corsa
piyasayi hallag pamugu gibi ath. Bir simi-
lasyon icin 1.5 milyon adet satmak énemli
basari, laf degil.

Assetto Corsa bahsettigimiz seyleri, yani ken-
di isini o kadar iyi yapiyordu ki bu, bazi ek-
siklerinin gérmezden gelinmesine yol acmist
ister istemez. Bunlarin arasinda en énemlileri
de hava sartlarinin ve gece / giindiz déngi-
siniin eksikligiydi. Kunos'un kendi biinyesinde
gelistirdigi grafik motoru bu konuda ne kadar
kisitlayicydi bilmiyoruz ancak firma ciddi bir
adim atma ihtiyacr hissetti ve Unreal Engine
4'e gecis yapti. Nvidia'nin popiler teknolojisi
Ray Tracing'i destekleyecegini duyuran ilk
oyunlardan olan ve bir siiredir erken erisimde
yer alan Assetto Corsa Competizione de
motorsporlari tutkunlarinin Eurosport'tan
takip edebildigi Blancpain GT Series’in resmi
oyunu olarak, belki de firmanin Assetto Corsa
2 dncesi “yeni motora 1sinip biraz para birik-
tirme” denemesi olarak karsimizda duruyor.
AC Competizione lisansli bir oyun oldu-
gundan ilk oyundan daha dar bir garqjile
karsimizda. Blancpain GT Series'de yarisan
araclar FIA GT3 konfigiirasyonunda ve seri-
deki takimlarin tamami da oyunda yerini al-
mis durumda. Yaklasik 500 beygir giicindeki
bu otomobiller ciddi downforce (yere basma
giict) uretiyorlar ve yaris simiilasyonlar
tutkunlarinin yarismaktan en fazla keyif aldig
araclar arasinda. Kullanimlari cok zor degil,
kisa siirede alisabiliyorsunuz ve “kullanmasi
kolay, hizli gitmesi zor” deyimi tam olarak
gecerli.

Peki eski oyuna gére neler degistie Once-
likle oyunun halen erken erisim asamasinda
oldugunu unutmamak gerek ancak bir elestirim
olacak. Oyunun fizik yapisi ve force feedback
yeteneklerinin heniiz ik oyunun seviyesinde
olmadigini iic dakika icinde hissedebiliyorsu-
nuz. [k oyunda iistinden gecerken iliklerinize
isleyen kerbler bu oyunda “pop” diye basit bir
tepkiden ibaret. Hasar fizikleri yerinde saymis
ve daha énce de bahsettigimiz gibi, Unreal
Engine 4'n ve lisanslarin varligi bu oyunun
AC kadar modlanabilir bir oyun olmayacag-
ni, aksine kapali bir yapim olacagini hissettiri-
yor. Elbette ciktiktan sonra bir seyler degise-
bilir ancak benzer bir mod cilginligi beklemek
iyimser olacaktir.

Bunun disinda oyunun grafikleri son derece
basaril. Ozellikle yagmur efekileri, yagmurda
yol tutusun degismesi ve gece sirisiiyle yag-
mur birlestiginde size hissettirdigi o kaos tek
kelimeyle miskemmel. Sesler izerine de s6y-
lenebilecek cok bir sey yok, tipki ilk oyundaki
gibi cok basarili. Modlar ve etkinlikler izerine
konusmayi ise inceleme yazisina birakiyorum.
Oyunun fiyah 67 TL ve piyasaya cikhiginda bir
miktar daha artmasi bekleniyor. Bu durumda
iRacing ve Assetto Corsa’dan farkl bir tat
arayan similasyon tutkunlarina 8nermek duru-
mundayim. ¢ Kirsat Zaman




Yapim AYGames Dagitim AYGames, WhisperGames Tiir Kart Oyunu Platform PC Web deckofashes.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Deck of Ashes Oxxx

Alevde 1zgara derdim ama reklama girer, yapmayayim...

Kort oyunlar ginimiz dijital oyun sektéri-
niin 8nemli bashklar arasinda. Ozellikle
Blizzard tarafindan irefilen Hearthstone ile diji-
tal oyun diinyasinin kart oyunlarina bakis acisi
bir anda degisti diyebilirim. Pek tabii modern
dinyanin acik ara en iyi kart oyunu olarak
bilinen Magic the Gathering de bu hareketlen-
meye sessiz kalmadi ve Magic Arena ile kendi-
sini gosterdi. Takip edenlerin cok iyi bilecegi
izere, Arena acik betaya gectiginden bu yana
hatiri sayilir miktarda insani kendisine cekmeyi
basardi. Ozellikle Paper Magic yani gercek
kartlarla Magic oynayan oyuncularin bu dijital
versiyonu deneyim etmesi de bir diger dikkat
cekici kismi olusturdu. Pek tabii bu zamana
kadar uretilen ve 8yle gériintyor ki retilmeye
devam edilecek bircok farkli kart oyunu var.
Deck of Ashes da o yapimlardan bir tanesi.
Ozelikle 1997 yilinda Microprose tarafindan
irefilen MtG oyununa benzerlik gésteren yeni
oyunumuz, senaryo ve bazi RPG elementlerini,
kart oyunu ile harmanlamaya calismis.

Deck of Ashes kendine 6zgi bir senaryoya
sahip. Oyuna basladigimiz andan itibaren
sonu gelmez bir maceranin icerisine daliyoruz.
Kontrol ettigimiz karakterin adi Lucia ve bir
miktar kindar. Gecmisinde yasadiklar yizin-
den bazi sorunlari oldugu dogrudur...

Efendim oyunumuza kocaman bir harita
hikmediyor. Bu harita iizerinde yapilacak
bircok hareket var. Her bir giin malum, 24
saat Gizerinden hesaplanmis ve harita Gizerinde
bir yerden digerine yapacagimiz her hareket

bir saat manasina geliyor. Etkilesim haline
gecebilecegimiz noktalar arasinda, savaslar,
icerisinde fantastik etkinliklerin cikabilecegi
soru isaretleri ve de acilmayi bekleyen kasalar
yer aliyor. Uzerine geldigimiz hemen her
noktada kazi yapmak mimkin. Kazi sonucla-
rnindaysa elde ettigimiz materyaller sayesinde
farkl Gretimlerde bulunabiliyoruz. Tabii énce
kaynaklardan bahsetmek lazim... Oyunda
Goblet, Herb, Relic ve Ore olmak iizere dért
ana kaynak bulunuyor. Bu kaynaklar farki
sekillerde temin etmek mimkin ama Key, Gold
ve Ash kaynaklarina ulasmak icin bolca savas
yapmamiz gerekiyor. Savaslardan kazandigi-
miz bu ganimetler sayesinde de farkli kartlar
uretebiliyoruz. Kart iretimi icin de &ncelikle
kartin tarifi gerekiyor. Tarifi elde ettikten sonra
talep ettigi kaynagi 8deyip destemize katabi-
liyoruz.

Oyun genelde MtG’deki kirmizi deste gibi ca-
lisan bir kart havuzuna sahip. ilerledikce farkls
mekaniklerde kartlar da karsimiza cikiyor ama
Lucia ile yaphgim her hareket, bir nevi Chand-
ra Nalaar hareketi diyebilirim; hatta karakteri-
miz de Chandra ablaya baya benziyor.
Destemiz iki farkli kissmdan olusuyor: Battle
Deck ve Deck of Ashes. Desteye koydugu-
muz kartlar zamanla artiyor ve her tur i¢ kart
cekerek yolumuza devam ediyoruz. Elimizde
tutabildigimiz en fazla kart sayisi on. Baslan-
gicta bu rakamin pek bir manasi yokmus gibi
gozikse de ilerledikce mekanigin asil calisma
prensibini anliyoruz. Kullandigimiz kartlarimiz

Deck of Ashes olarak adlandirilan bir yere
gidiyor. Burasi temel olarak artik kullanilama-
yan kartlarin mekani olsa da bircok kart, Deck
of Ashes ile kombo yapabiliyor. Misal, Battle
Deck de cekebilecek kart sayisi kalmadig
zaman Ash Pack isimli bir kart ortaya cikiyor.
Ucretsiz olarak oynanabilen bu kart sayesinde,
100 izerinden 20 can verip, bes karh destemi-
zin yeniden karismasini saglayabiliyoruz.
Genel hatlaryla oyunun grafiklerinden ve
animasyonlarindan pek bir sey beklemeyin
ama kesinlikle eglenceli oldugunu sdyleyebi-
lirim. Bazi kartlarin biraz dengesiz oldugu da
asikér ama zamanla bu sorun da bir sekilde
céziilecektir. Bu oyuna esas gereken daha
farkli mantiklarda calisan desteler ve bir an ev-
vel MtG mantgindan uzaklasmaya calismak.
Ayrica biraz karakter ve bisyi animasyonu da
olsaymis, harika olurmus dedirtti. Anlayaca-
giniz Deck of Ashes kendi segmentinde iddiali
bir yapim. ® Ertugrul Singt
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Yapim Hopoo Games Dagitim Hopoo Games Tiir Aksiyon Platform PC Web riskofraingame.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Risk of Rain 2 O

Bakin cok ciddi sdyltyorum, uzun siredir hichir oyunda bu kadar eglenmedim ben!

L]
lkini hatirlar misiniz bilmiyorum, leziz, yana

kaydirmali bir oyundu. ikinci oyun ise
cincy kisi kamerasindan oynanan ii¢c boyutlu
bir oyun olarak karsimiza cikti. Risk of Rain’e
yabanci olanlar icin sdyle kisaca bahsede-
yim. Bélim bélim ilerleyen, karsimiza ¢cikan
dissmanlar yok etmeye calishgimiz, bélim
icerisindeki teleporter ad verilen cihazi ca-
lishrip boss cagirdigimiz ve hayatta kalmaya
calishgimiz roguelike (8lmeli oyun) bir yapim.
Tabii bunu yaparken gittikce zorlasiyor ve
giderek daha eglenceli hale geliyor.
Dismanlarimizi daha rahat yok etmek icin
etraftaki kutulardan bircok farkli esya top-
luyoruz. Kimisi kritik vurma sansi, kimisi hizli

kosma gibi giicler veriyor. Bu esyalar kutularin
icerisinden cikiyor, kutular acmak icin para
harciyoruz. Para da dissmanlarimizin Gzerin-
den disiyor veya yerden toplaniyor. Kutu-
cuklara alternatif olarak iicli esya istasyonlar
var. Bu istasyonlarda hangi esyayi istersek
secebiliyoruz, soru isaretli olani secersek de
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rastgele bir esya disiiyor. Ustelik topladigimiz
bu esyalarin karakterin izerinde gézikiyor
olmasi da cok giizel bir detay olmus.
Bslimler ilerledikce kutular agcmak icin gere-
ken para fazlalasiyor fakat oyun da bizi cok
fazla zorlamayarak kazanilan édilleri buna
gére arhnyor. Bu kutular disinda bir de garip
sekilli Shrine’lar var. Bunlardan bir tanesine
para verebiliyoruz ve bize rastgele bir esya
atiyor, bazen ise atmiyor, digerine ise can
feda ediyoruz ve karsiiginda para aliyoruz.
Bitin bu kutu ve Shrine’lar disinda bir de
minik dronelar var. Onlarn da aktif hale getirip
yanimizda gezdiriyoruz, mermi, roket ve can
dolduran tipleri meveut, tabii bir de yerde
sabit duran otomatik silahlar var. Bana kalirsa
bunlar aktive etmek cok da faydali olmuyor.
Dronelar gibi bizle beraber gezmiyorlar,
sabitler. Bu arada bu dronelara alternatif
olarak dev bir drone da var, iste o efsane bir
yardimci. Hem lazer silahlari ile hizli hasar
verirken hem de roket atarak yiksek hasar
cikartiyor.

Sectigimiz karakterin kendi yetenekleri yanin-
da bir tane de aktif yetenek -daha dogrusu
ekipman- alabiliyoruz. Benim favorim, bir
kara delik olusturan ve etrafindaki dissmanlar
merkezine toplayan ekipman oldu.

Heniz ii¢ karakteri acabildigim oyunda su

an icin alti karakter var, arti dért tanesi de
yapim asamasinda gdriniyor, yani totalde
on karaktere sahip olacagiz. Oyun tek basina
oynarken de oldukca eglenceli olmasina rag-
men asil eglence ve samata co-op kisminda

basliyor. Gittikce zorlasan oyunda halihazir-
da yeterince disman yokmus gibi yanimizdaki
oyuncu sayisi oraninda fazlalasiyorlar ve
ortalik bayram yerine déniyor.

Bir de bslimlerde farkli renklerde orblar
cikaran ve 6zel para birimi olan bazi taslar
-ya da organik bir yapisi olan zimbirtilar- agi-
yoruz. Bu orblar boss éldiskten sonra kendi
renginde portal aciyor ve bizi lunar coinler ile
esya satin alabildigimiz bir esnafa gétiriyor.
Burada ii¢c ya da bes esya verip onlarin yeri-
ne belirli bir esyayi takas edebiliyoruz. Takas
demisken maalesef oyuncular kendi aralarin-
da takas yapamiyorlar, en azindan simdilik,
belki ileride eklenir. Umarim eklenir de.
Roguelike ve bullet-hell kivaminda oyunlar
ilginizi cekiyorsa, cok net sdyliyorum parasini
sonuna kadar hak eden bir oyun olmus Risk
of Rain 2. Heniiz erken erisimde olmasina
ragmen, abuk sabuk hatalar ile karsilasmadi-
gim, tertemiz calisan bir oyun var kasimizda.
¢ Sonat Samir
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Yapim Nightdive Studios Dagitim Nightdive Studios Tiir Aksiyon, RPG Platform PC, PS4, XONE Web systemshock.com Cikis Tarihi 2020

System Shock (Remake) Oy

Gecmisten gelen karanlik bir esinti...

il 1994, bilgisayar oyunlaryla fena halde

hasir nesirim. Takip eden yillarda kontrol-
den cikacak sevdamin erken safhalarindayim.
Commodore'dan PC'ye gecmisim, dniime
gelen oyunu titketiyorum. Fakat System Shock
ismine yeni yeni alistyorum. Oyun yapisi
biraz garip ama cok da enteresan.
Oynadikca oynuyor ama bir yandan
da korkudan ilerleyemiyorum.
Ta ki 1999 yilinda cikan
ikinci oyununa kadar, uzun
sire bdyle bir oyunu
bir daha deneyim
edemeyecegimin
farkinda bile degilim. FPS
ve RPG elementlerini muaz-
zam sekilde birlestiren bu oyun,
kesinlikle dijital oyun tarihinin mi-
henk taslarindan bir tanesidir. Aradan

oyunda verilen
ve huzursuz
ekranlara

gecen uzun yillarin ardindan hep icten
ice ismi anilan bir oyun olmustu ama bastan
asagiya yeniden yaratilmasini saniyorum kimse
beklemiyordu. Fakat dyle bir sey oldu ki artik
System Shock’un remake versiyonunun piyasa-
ya cikist icin geri sayima gecmis bulunuyoruz.
System Shock serisinin haklari, 2012 yilina
kadar Meadowbrook Insurance Group isimli
bir firmadayd:. Nitekim Nightdive Studios, ilk
olarak serinin ikinci oyununun haklarini, akabin-
de de ilk oyunun haklarini satin almayi basard..
Aradan gecen zaman icerisinde Nightdive
Studios ekibi, 900.000 dolar hedefi olan bir
Kickstarter kampanyasi ile System Shock'a
yeniden hayat vermeyi planladi. Toplamda
1.35 milyon dolar ile tamamlanan kampanya,
herkesi heyecanlandirmayi basard. Linux, ma-
cOS ve akabinde konsollar icin de iretilecegi
duyurulan yapim, 2016 yilinda ilk erteleme
haberi ile cikageldi. 2018 yilina ertelenen ya-
pim, Nightdive Studios’un tim oyun motorunu

Dinya
System
Shock diinyasi
yeni oyun ile birlikte

harika sekilde modellenmis.
Karanlik ve isik kullanimi o kadar
giizel ki ggrmeniz lazim. Ozellikle ilk

da harika.

Unity'den Unreal Engine 4'e gecirme karari ile
bir daha ertelendi. An itibariyle 2020"nin ilk
ceyreginde piyasada olmasi beklenen System
Shock, basl basina bir yeniden yaratilmis oyun
olacak. Oyunun y&netmen koltugunda oturan
Jason Fader'den gelen aciklamalara gére,
farkl platformlarda oyun tretmek icin
UE 4 kullanmak sart. Ayrica Fader,
orijinal oyun tasarimlarini cok
begendigini, sadece gereksiz
buldugu bazi tiinelleri
ortadan kaldiracaklar-
ni ve genel olarak ilk
System Shock’un ayni-
sini, bastan retecekleri-
nin altini cizdi. Oyunun cikis
tarihinin ileriye sarkmasi ile bir
aciklama da CEO Stephen Kick'ten
geldi. Kick'e gére bircok platformda
diszgiin sekilde calisacak bir remake icin
basta hesapladiklarindan daha fazla zaman
ve biitce gerekiyor. Bu zamana kadar ortaya
cikan videolara bakacak olursak, gercekten

gerginlik hissiyat
lugun yeniden
yansitilmasi

*

de erken 90'li yillarda refilen ve algilanan
bilim-kurgu temasinin muazzam sekilde gézler
dnine serildigini gériyoruz. Isiklandirmalar ve
animasyonlar UE 4'6n tim nimetlerinden yarar-
laniyor. Kullanicr arabirimi de en az ilk oyunda
oldugu gibi kaliteli ve rahat. Yakin zamanda
yayinlanan 20 dakikalik oyun ici videoya
baktigimizdaysa mutantlar bir hayli kalitesiz
sekilde karsimiza cikiyor. Az animasyon ve
hareket kabiliyetine sahip olmalarindan dolay:
pek begenemedim. Ayrica orijinal oyunda
bulunan 20'den fazla diisman birimine baska
ne eklenecegi heniiz kesinlesmis degil. Bir de
dissmanlarin &zellikleri neler olacak? Ayrica
silahlar konusunda da heniiz net bir bilgi gel-
medi. Acaba kag adet silah olacak ve yeni silah
eklenecek mi2 Savas mekaniklerinin de orijinal
oyuna benzeyecek olmasi da beni korkutan bir
diger nokta. Malum savas kismi 1994 yili, hatta
takip eden birkac yil icin bile yeterliydi ama

su anda ayni mekaniklerinin sadece grafiksel
olarak yenilenmesi nasil bir sonuc ortaya cikarir
iste orasi biraz muamma. ¢ Ertugrul Stingi
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Yapim Code] {atch Dagitim Code} {atch Tiir Hayatta Kalma Platform PC Web www.playheat.net Cikis Tarihi Erken erisimde

Heat <O

Vahsi Bah temali bir hayatta kalma oyunu sizi ne kadar heyecanlandirabilir®

iyasada elinizi sallasaniz bir Battle

Royale’e ya da hayatta kalma oyununa
carpiyor. Derginin erken erisim oyunlarin-
da 8mriini térpileyen yazari olarak bu
konuda yetkili bir abisin denilerek bu oyun
da tarafima teslim edildi. Yas ortalamasina
bakhgimizda derginin riitbelisi olarak sabir
ve &fke katsayim artan oranli nasil degi-
secek izlenmek istedigi icin verildigini de
disiniyorum.
Gelelim oyunumuza. Bugiine kadar bircok
noktada kendimize topla - insa et — savun

kiltirinde cok fazla oyun deneyimi yasattik.

Ama ben sahsen Vahsi Bah kiltirini ilk

kez gérdism diyebilirim. Hafif bir Despera-
dos tebessimi bile yasadim. Code} {atch
tarafindan hazirlanan yapim heniiz erken
erisimde. 67 kilometrekarelik bir alan icinde
size kesfedilecek, gezilecek, arastirnlacak ve
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savunulacak tiirlu tirlo seyler sunuyor.
Oynanis benzer oyunlardan farkl degil.
Toplayip birlestirip hayatta kalmaya calisi-
yorsunuz. Farkli olan kisim temasi. Savunma
icin demir toplar dékebiliyor, kitiklerden
duvarlar olan kaleler insa edebiliyorsunuz.
Ekinlerinizi ve yasam alanlarinizi gercek
hayatta o corak topraklardaymiscasina
hazirlayabiliyorsunuz. Kizilderilileri de
unutmamak lazim.

Ortam ve ambiyansi ¢cok begendigimi
séylemem lazim. Gergekten Western fikri
bugiine kadar niye kimsenin aklina gelmemis
bilemedim. Koloni kafasi yasamak istiyorsa-
niz bicilmis kaftan resmen. Bazen &yle yerler
goreceksiniz ki, manzaraya karsi oturup bir
cay icip sessizligin tadini cikarmayi isteye-
ceksiniz.

Ortam demisken hemen belirtelim, daglar,

ovalar, nehirler, agaclar, ormanlar hatta
corak bélgeler bile cok titizlikle hazirlanmis.
Vahsi bati semt ortami dedigimiz ortamlara
gelecek kadar cok oynamadim. Muazzam
bir vakit ve arkadas ortami sart. Yoksa tim
kéyii sizin kurmaniz beklenmiyor elbette. is
bslimi yapmak lazim, biri tas toplarken éte-
kisi tarla ile ugrasmali, baska bir arkadasiniz
agaclardan topladiklarini stoklamali gibi
kritik yénlendirmeleri aranizda yapmaniz
gerekiyor. Oyun bu hali ile oynanirsa keyifli
diyebilirim. Yoksa tek basiniza bir seyler
yapmaya calishginizda gelip ensenize
cokerler.

Dedigim gibi fikir cok giizel, oyun icinde var
olan siyasi iktidar kismi, aile yapisi ve kilti-
rel kazanimlar ile ilerde cok popiler olabilir.
GTA tarzi RPG olaylarinin ¢ok tuttugu bir
ortamda bu da bir anda patlayabilir. Ama
gidecegi cok yol var daha oyunun, ara ara
yasanan FPS disisleri ve takilmalar da su
ara can sikiyor. @ ilker Karas



Yapim SNK Dagitim Athlon GamesTiir Déviis Platform PC, PS4, XONE, Switch Web Haziran 2019 Cikis Tarihi snk-corp.co.jp/us/games/samuraishodown

Samurai Shodown O=x

|za jinjouni! lpponme! Shoubu!

potta yazan kelimeleri eski Samurai

Shodown oyunculari yakindan tanir lakin
retro bir oyuncu degilseniz veya yasiniz yak-
lasik 100 degilse, bu kelimeler size bir sey
ifade etmemis olacaktir. Oysaki sadece “lyi
bir mac olsun, birinci raunt, dévis baslasin!”
diyor. Samurai Shodown'in en akilda kalici
kisimlarindan birisidir bu cimleler.
Yillar &ncesinin harikasini yeniden karsimiza
cikartmaya hazirlanan SNK'y1 aslinda kutla-
mak lazim ¢iinki hem ilk iki oyuna mithis bir
sadakat gézlemleniyor, hem de oyun kesin-
likle bastan savilmadan, en bastan, yepyeni
grafikler ve saglam bir oynanisla birlikte kur-
gulaniyor. Oynanis videolart internette sebil
gibi bulundugundan, bizi neler bekledigini
gayet rahatlikla anlayabiliyoruz.
Oziinde iki boyutlu bir déviss oyunu olan

yeni Samurai Shodown, toplamda 16 karak-
ter icerecege benziyor. Bunlarin 13 tanesi
eski isimlerden, iic tanesi de yen karakter-
lerden olusuyor yalniz bu ii¢ yeni arkadasi
edinmek icin DLC'leri satin almamiz isteniyor.
(Burada biraz ayip edilmis diye disiniyorum
zira yepyeni karakterleri denemek icin satin
almak biraz sagma geldi.) Eski karakterleri
Haohmaru, Nakoruru, Genjuro Kibagami,
Yoshitora Tokugawa, Ukyo Tachibana, Han-
zo Hattori, Galford, Kyoshiro Senryo, Jubei
Yagyu, Tam Tam, Charlotte, Shiki ve Eart-
hquake olusturmakta ki eger eski oyunlara
hic bulasmadiysaniz, su an suratinizda bir
Mona Lisa ifadesi olabilir ve haklisiniz. Fakat
oyun cikhginda ve oynadiktan sonra,
bu karakterleri Mortal Kombat
karakterleri kadar iyi bilecegi-
nizden emin olabilirsiniz.
Oyuna eklenen yeni iic karakter
ise Darli Dagger, Yashamaru
Kurama ve Wu-
Ruixiang. Darli
elinde kocaman
bir keser tasiyor,
Yashamaru kla-
sik bir samuray
imaiji ciziyor ve
Wu da kalkani
ve Kung-Fu
Ustadi hava-

siyla saglam bir kadin déviisci olacagini
gosteriyor.

Yeni Samurai Shodown'in grafiksel kalitesini
anlamak icin mutlaka videolari izlemeniz ge-
rekmekte fakat SNK'nin Unreal Engine 4'in
Uzerine cel-shade grafikleri giydirerek saha-
ne bir is basarmakta oldugunu sdylemekte
hic sakinca yok. Karakterlerin eski formata
uygun tasarlanmis olmasi ve Earthquake gibi
bir yarmanin ekranin neredeyse tamamini
kaplamasi, oyuna ilk saniyeden isimmamizi
saglayacak detaylar arasinda.

Cogu déviss oyunundan alisik oldugumuz
izere burada da bizi Arcade modu yerine
gececek olan Battle, PSN veya Xbox Live
izerinden diger oyuncularla kapismamizi
saglayacak olan Online, oyunun hikayesini
yasatacak olan Story ve ilging bir 6zellikle
birlikte gelen Dojo karsiliyor. Dojo, dévis sti-
limizi not eden bir yapay zeka ve bu sayede
diger oyuncularin tarzlarina karsi dévisebil-
me imkanimiz bulunacagr belirtiliyor. Online
ortama ¢ikmadan 8nce alistirma yapmak icin
gizel bir secenek.

Haziran ayinda PS4 ve XONE icin piyasada
olmasi beklenen yeni dévis heyecan, kis
aylarinda da Switch ve PC icin cikmis olacak.
Her ne kadar MK11 déviis oyunu achigimizi
giderecek olsa da farkli bir kulvarda olmasin-
dan 6tiri Samurai Shodown'i da es gecmek
istemeyeceksiniz. ¢ Tuna Sentuna
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Merhoba LEVEL okurlari. Bu ay sizlere
video oyundan beyazperdeye vyar-
lansa efsane olacak oyunlardan bahsetmek
istiyorum. Zamaninin cogunu film izleyerek
geciren biri olarak séyleyebilirim ki ézellikle
yeni yénetmenlerin bir cogu video oyunlariyla
hasir nesir. Omegin Hardcore Henry, The Blair
Witch Project ve Strange Days filmlerinde FPS
cekimleri gorebiliyoruz. Kesintisiz cekimler,
Half-Life oynuyormuscasina karakteri takip
eden kamera bunu kanitlar cinsten.

Filme Uyarlansa Efsane Olabilecek
Video Oyunlari

Cok 8nceden bir TV kanalinda “Top 100
Video Games All Times” adli bir TV prog-
raminda tim zamanlarin en basanli 100
oyununu izledim ancak kisisel gériisime gére
cogu oyun atlanilmis. Bunun izerine “su oyun-
lar bence olmaliydi” dedigim noktada, bu
oyunlarin dogru gériintii yénetmeni-senarist ve
yénetmenin eline birakirsan sayacagim oyun-
lardan saheser uyarlamalar cikabilecek, ko-
nular, sinematikler oldugunu fark ettim. Video
oyunlar, klasik cizgi film uyarlamalari yapan
ve basarisiz olan Michael Bay, Jonathan Lie-

besman, Russo Kardesler gibi gise filmleri, oyun
vyarlamalarini katleden piyasa yénetmenlerin
yerine su yénetmenlere yer verilebilir:

Atmosfer olusturmada:

Ridley Scott (Yaratik), Zack Snyder (Watchmen),
David Fincher (Se7en), Duncan Jones (Ay),
John Hillcoat (The Road), Christophe Gans
(Silent Hill), Alex Proyas (Dark City)

Karakter tasarlamada:

Coen Kardesler (Miller’s Crosing), Richard Kelly
(Donnie Darko), Martin Mcdonagh (Yedi Psiko-
pat), M. Night Shyamalan (Olimsiz), Darren
Aronofsky (Siyah Kugu), Danny Boyle (28 Giin
Sonra), Alan Ball (Six Feet Under), Timothy Van
Patten (Boardwalk Empire)

Gérsel dinyalar yaratmada:

Guillermo del Toro (Pan’in Labirenti), Neill
Blomkamp (District 9), Jonathan Nolan (West-
world), Wachowski Kardesler (Matrix), Tarsem
Singh (The Cell), Frank Miller (Mad Max), Dave
Mckean (Mirrormask) , Charlie Kaufman (New
York Yanilsamalari), Terry Gilliam (Twelve Mon-
keys) Kathryn Bigelow (Strange Days)

Hikaye ve kurgu olusturmada:
Denis Villeneuve (Arrival), Spike Jonze (John
Malkovich Olmak), Andrew Niccol (Gattaca)

Renk, kamera ve kompozisyon kullani-
mi acisindan:

Nicolas Winding Refn (Driver), ilya naishuller
(Hardcore Henry), Leigh Whannell (Upgrade)

Cogunlugu genc ydnetmen ve senaristlerin
elinden cikacak filmler ortalamanin cok
Ustinde olurdu. Max Payne ve Resident Evil
felaketlerinden sonra ben yine de ge¢ olma-
digini distinenlerdenim. Silent Hill ilk filmi her
ne kadar oyunun senaryosuna bagli olmasa
bile vasatin istinde basarili bir video oyunu
uvyarlamasi olmustur. Eglence amacli defalarca
izleyebilecegimiz filmler (dogru yénetmenlerin
elinde). Bu tiirde 8rnek olabilecek cok oyun
var. Aksiyon, bilim kurgu ve korku tirindeki

bu oyunlar olarak Gears of War, God of
War, Halo, Deus-ex, Mass Effect, Last of Us,
Uncharted,Heavy Rain, Red Dead Redemp-
tion, Suffering, Clock tower 2, Hellblade:
Senua'’s Sacrifice, Beyond Two Souls, Shadow
of the Colossus, the Last Guardian, Horizon
Zero Dawn, Limbo, Braid, the Swapper gibi
oyunlar sinematigi giicli olan filmler olurdu.

. Dogru sinema ekibinin elinde efsane

olacak oyunlar:
Metal Gear Solid 1

= Bilim Kurgu/Macera

Diinyanin en giizel konusmalarina sahip

~ - oyunu olabilir. Savasin manasizligi, yalnizlik

ve soguk savas, bisyik sirprizler, ihanetler...
Oyun boyunca saklanarak ilerlemek Ustiine,
oyunun cogunda telsizden yaptigin konus-

- - malarla karakterlerin ic yiizinin yavas yavas

belli olmasi. Karakterin bol oldugu, gereksiz
hic bir aksiyonun olmadigi oyundur MGS ve



mimkinse iicleme olarak cekilmelidir. Kro-
nolojik olarak 3. oyundan baslarsaniz, olan
biteni, Boss ve Naked Snake gibi karakterleri,
Fox Hound'un kéklerinin nerede achgini gére-
biliriz. MGS serisinin ilk oyunu hikaye anlatimi,
karakter yogunlugu ve atmosferi ile en basarili
Metal Gear Solid oyunudur. Simdi madde
madde bu basarisinin nedenlerini kendimce
anlatacagim.

Hikaye Derinligi:

Oyuna neredeyse hicbir sey bilmeden basliyo-
ruz. Efsane bir mizigin ezgileri ile Alaska’da
nijkleer tehdidin oldugu bir Uste gizlice sizi-
yoruz. Sonrasinda her grendigimiz bilginin
ardindan sarsici gercekler ortaya cikiyor.
Amerika'nin soguk savas dénemini hatirlatan
bir zaman diliminde, terk edilmis zaman ve
mekan kavramlarindan soyut bir basimiza
ilerliyoruz.

Anti-Kahramanlar ve Karakterlerin
Dénisimleri:

Solid Snake karakteri geneli itibari ile ilk oyun-
da nevi sahsina minhasir bir karakter. 2.ci
oyun beraberinde Escape From L.A filminden
tanidigimiz Snake Plisken karakterinin kopyasi
haline geliyor hatta 2.ci oyunda “Bana Plis-
ken” diyebilirsin diye bir diyalog da geciyor.
Snake karakteri oyun ilerledikce savas karsih,
hicbir otoriteye giiveni kalmayan, gecmisinin
yalanlarla kapli oldugunu &grenen nihilist bir
karaktere déniisiyor. Merly karakteri ise asker
olmaya calisan ama aslinda savasin filmlerde
ya da anlatilarda gectigi gibi basit olmadigini
aci bir bicimde égrenen bir asi olarak dikkat
cekiyor. Otacon bilimsel calismalaryla diinya-
ya faydasi oldugunu sanan ama ailesinin yol
olmasina neden olan nikleer silahlan gelistiren
bir bilim adami. K&tilerin safindayken bizim
yanimizda yer aliyor.

Trajik Gecmise Sahip K6t Karakter:
Sinemada en cok kullan yéntem “izleyiciye
nefret edecekleri bir karakter ver ve onu bas
karaktere en acimasiz sekilde yem et” dissturu
bu oyunla birlikte yerle bir olmus durumda.
K&t sayabilecegimiz 2 karakter var biri Sha-
lashaska digeri de dna ikizimiz yani abimiz
Liquid Snake. Ama Sniper Wolf karakteri &lir-
ken hangimiz gézyasi dskmemisizdir. Olirken
silahini istemesi calan miizik sesindeki kiriklik,
Otacon’un kulaklarini kapatmasi; ya da
Psycho Mantis, nasil bir sekilde k&ti (villain)
geldigini 8grenince icimiz ciz ediyor. Benzer
sekilde raven ya da Cyberg-ninja empati
kurup hikayesine izildigimiz karakterler.

Derin Hikayeler ve Carpici Siirprizler:
Bastan sona kandinlmamiz, telsiz konusmala-

rindaki detaylar biyik sirprizler insani sok
eden cinsten. Oyun boyunca 2 saat sunu
yap diyen insan sizi kullanan biri olabiliyor.
Komutanim, akil hocam dediginiz kisinin kirli
sirlari ortaya cikabiliyor. Aile baglari ve kéti
sirprizler oyunun can alici noktasi o yizden
saatlerce telsiz konusmalarindaki o diyalog-
lara yogunlasabiliyoruz.

Beton, Demir ve Silahlarla Oriili -~

Tekno Cehennem:

Oyundaki en giizel 6zellik, sikismislik hissini
iliklere kadar hissettiriyor. Sigara icerek yerini
tespit ettigimiz lazerler, sessizce kachgimiz
yik asansérleri. Karlar, betonarme ve de-
mirlerle yigili yapi tim kasvetiyle insani icine
cekiyor.

Hideo Kojima ekibin basinda olmak izere
Neill Blomkamp, John Hillcoat ve Denis Ville- -

neuve gerek bilim kurgu &geleri gerek insani .

ters kdseye yatiran sirprizleriyle bu projede
cok basarili olabilir.

Silent Hill 2

Korku/Gerilim

Silent Hill serisinin en giizel ve en hizinli
oyunu. Acilis sahnesi ile bile insani carpiyor.
Hikaye: Olen esinden mektup alan James,
karisinin yasayip yasamadigini grenmek
icin ilk bulusma yerleri olan parka gider ve
kabuslar baslar. Sanri ve gercegin, risya ve
kabusun ic ice girdigi bir dinyada gecer
oyun. Karakterlerin hepsinin dramatik bir
hikayesi vardir. Silent Hill'de her giinahkar
kendi cehennemini yasar. Cogu korku oyu-
nunu referans alan hikaye isleyici Lynchvari
atmosferleri, yaratiklariyla trajedi hikayesidir
Silent Hill 2.

Bolca grinin, sisin icinde pembenin ve yesilin
parlayacagr bir diinya icin bence Guiller-
mo del toro™ cok yakisir. Zaten *P.T. Silent

4 Mayis'ta Avusturya Viyana merkezinde
kisisel sergim olacak. Figiratif calismala-
nmin yer alacad sergideki calismalarimi
yaparken karisik malzeme kullandim.
Otuzun Ustiinde desen calismasinin yer
alacag sergiye katilim cretsizdir. Tom
sanat severleri bekliyorum.

Hills* adli demo oyunuyla Hideo Kojima ile ne
kadar saglam isler cikartabilecegini kanitla-
mis bir yénetmen. Karakter isleyisinde * Coen
Kardesler™ ‘in, atmosferde Jacob’s Ladder’in
yénetmeni Adrian Lyne " nin ve Alan Ball® in
dramatik giiciine ihtiyac duyulabilir. Oyun, sirf
gorintileri ve mizikleriyle film kendi efsanesini
olusturur. Yeter ki karakterlerin hikayelerine
sadik kalinsin. 2. Filmi hikaye olarak 3. Oyunu
merkeze aliyordu. Serinin 2. Oyunu mitolojiyi-
dini cok iyi kullanir ve Akira Yamaoka ve Mary
Elizabeth McgylInn yer alirsa sinematik olarak
kilt bir yapim ortaya cikabilir.

Bir dahaki sayida filmleri olmasi gereken oyun-
lara devam edecegim. Gérismek izere... . &
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OYUN SINIRLARINI ZORLAYAN

Bunclon yillar nce, herhangi bir oyunda, A
nokfast ile B noktasi arasinda en ufak bir
dzgirlik emaresi gérsek resmen cildinrdik. Du-
sintn ki Pac-Man neslinden gelmisiz, oyunlar
gelismis ama halen iki nokta arasinda gidip
gelmenin &tesine gecememisiz.

iste bu dénemde, bir haritada istedigimiz yéne
gidip farkli maceralar yasamaya basladigi-
mizda isin rengi degisti ve oyunlara “6zgurlik”
kavrami eklendi.
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Ayni gercek diinyada oldugu gibi, oyunlarda
da istedigimiz yere giderek kesif yapabilmek
cok baska bir tecriibe. Yapimcilar teknolojik
imkanlar izin verdikten sonra oyunculara

bu tip dinyalar sundukca, oyuncularin da
tercihleri ve beklentileri degisim gésterdi. Bir
dénem acik diinya konsepti dylesine biyik

bir fenomen haline geldi ki “diiz” oyunlar geri
plana itildi.

Gintmizde durum elbette artik cok farkl; kim-

se acik diinya oyunlari icin ne cok heyecanla-
niyor, ne de sirt ceviriyor. Teknoloji ilerledikce
oyun alanlarini doldurmak da kelaylash fakat
yine de bu isi layigiyla yapabilen cok fazla
oyun yok. _

Biz de istedik ki simdiye kadarisminin hakkin
veren acik diinya oyunlarina bir géz atalim,
hepsini bir kez daha ziyaret edelim. Hazir-
saniz, sizi acik diinyada bir gezintiye davet
ediyoruz... :



GTAV

olen begenilerek oynanan en e'rklleyla
agik diinya oyunlarindan bir tanesi
ku§kusuz ki GTA V. Oyun &ylesine buyiik bir’
cikis yapti ve herkesi o kadar cok etkiledi
ki yillar gecmesine ragmen ‘oyunun sahslari

siriiyor. GTA Online ile de sUrdUrUlébilirligi-. 2

yakalayan Rockstar Games, altinci oyunu
belki kapali kapilar ardinda hazirliyor ama
halen kendisinden bir haber yok: (Yeni nesil

_konsollarin cikis oyunu olmasi muhtemel bize |

soracak olursaniz.)
GTA V'te hatirlarsaniz iic farkli karckfe-
rin hikayesinde rol'oynuyorduk. Bu farkls

1

Harita alani: 79 km’

Doluluk orani: %90
LAktiviteolanaﬁi: Cok yiiksek .
karakterlere sahih arkddaslanm:zm yollan
birbirleriyle kesisiyordu ve en akil almaz

isleri birlikte yapmalarinda ro| sahibi
:oluyorduk
“GTA V gérsel acidan cok tatmin edici bir

Q){_undu elbette fakat onu asil iyi yapan
devasa bir sehirde —gercekien- istedigimi-
zi yapabilmekti. Oyunda aktivite olanag
o kadar fazlayd ki gérev sirasinda diler-
sek her seyi birakip sehrin bir ucundan di-
ger ucuna’dogru road trip yapabiliyorduk.
Yapilabilecek islerin yaninda, oyunun
senaryosu ve gorevleri, tanishgimiz karak-

terler ve olaylarin enteresanligi da mithis

akilda kaliciydi. Oyunu bir kez tamamla-
diktan sonra resmen kocaman ve basarili
bir dizi izlemis gibi oluyordunuz. :

.+ Ozgirligi sonuna kadar hissetmemize
‘yol acan GTAV, klasikler arasindaki yerini
“coktan aldi ve cok fantastik bir durum

* olmus da bu oyunu halen oynamadiysa-
“niz, her seyi birakip biyiik bir maceraya
_ctkmak icin hichir bahaneniz olmadigini

bilmelisiniz...®
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- SPIDER-MAN . .

Aslmo bakarsaniz NeversoH tare-hndan

yapilan-ve Activision tarafindan dagiti--

lan ilk Spider-Man'den beri bir-acik dinya
konsepti s6z konusu fakat PS4 teki yeni
Spider-Man gercekten citayi cok yiksege
cikartt.

Yeni oyunun begenilmesindeki en bijyiik

FARC

Harita alant: 55 km?
Doluluk orant: %70
Aktivite olanagr: Yiiksek.

L =

A(;Ik diinya denilince akla gelen ilk bes
oyundan bir tanesi de Far Cry olmali.
Ozellikle Gciinct oyunla birlikte isminden
cokca s6z ettiren Far Cry serisi, her ne kadar
New Dawn adinda yeni bir oyuna kavusmus
olsa da biz halen Far Cry 5'in basardiklarini
unutamiyoruz.

Bir tarikah cdkertmeye calishgimiz Far Cry

5, bizi Montana'ya, Amerika'nin kirsal bir
kesimine davet etmisti. Uc farkli temaya sahip
bslgeden olusan harita alani bize daha ilk
asamadan itibaren sunulmasa da kisa siirede
istedigimiz bélgeye gidip, istedigimiz bélge
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erken kU§kUSUZ ki oyunun gbrse”igi ve
New York'u miithis bir detay seviyesinde
karsimiza getirmesi. Gékdelenler arasinda
ag atarak salinirken gercekten sehirde
dolaniyormusuz gibi hissediyor; yere inip
yirimeye basladigimizda da etrafta bir
GTA V detayinin hakim oldugunu gérip

sorumlusuna hesap sorabiliyor-

duk. Doga 6rtiisii ile biyileyen

ve catismalaryla da aksiyonu

bir hayli yitksek bir seviyede’

tutan Far Cry 5'in oyun mekanik-

leri ve senaryosu da son derece basariliyd.
ilginc bir sekilde 6nceki oyunlarin monotonlu-
gu da kinlmish; artik ayni tipteki tonlarca Gssi
amagsizca indirmeye calismiyorduk. Her sey
daha oturakli ve daha bir senaryo cerceve-
sinde ilerliyor, yaptigimiz cogu isin bir anlami
oluyordu. (Siirekli de gecmis zaman kullaniyo-
ruz, sanki oyunu alip oynayamazsiniz...)

Son derece ézgir oldugumuz ama bunu
g6zimize cok da sokmayan, saglam bir oyun
Far Cry 5. Lakin déniip baktigimizda Far Cry
3'te de cok eglendigimizi gdriyoruz ve bizce
serinin en saglam oyunu da buydu:. Far Cry

4 tam anlamiyla Gcinc oyunun bir kopya-
stydi ama Far Cry Primal, farkli 'bir tecriibe

L]

M

_ Haritaalam: 31 km? ~ o

Doluluk oran: AL

Aktmte olanagr: Yuksek
: _

bir hayli sasiriyoruz. Bizi gériince selam
veren yayalar mi istersiniz, aniden gelisen
soygunlar mi, gizli bircok 6ge mi...

Her ne kadar senaryo acisindan cok da
basarili olmasa da Spider-Man oynanis
mekanikleri acisindan da cok bdgorlll bir is
basardi. Orimcek-Adam’in dévis yetenekle-
rini ve envanterindeki oyuncaklari tirli tirts -
kullanabildigimiz déviis miicadeleleri, oyuna
baglanmamizdaki bir baska etken oldu.
New York'u bir dolu Challenge ve gérevie
dolduran yapimailar, ana géreve ilerleme-
den tonla is yapabilmemize olanak tanisa

da gérevlerin 1990'dan kalma halini de g6z
ardi etmekte zorlandik. Biraz daha dallanip
budaklanan ve basitligini bu kadar belli
etmeyen gérevlerle oyun gercek bir klasige
donisebilirdi —ki su anda bile son derece
basarili bir konumda.

Daha saglam bir senaryoya sahip, daha
fazla Marvel karakterini gérebilecegimiz
ikinci Spider-Man’i heyecanla beklerken siz
de oyunu alip tim DLC'lerini bitirmeyi ihmal
etmeyin. &

yasatmisti. Yine de bu ic oyunu yan yana
koydugumuzda ayni temel iizerine cikan, tic
farkli renge boyanmis yapi gérdigimizu sdy-
leyebiliriz. Dolayisiyla Far Cry 5, tim konuyu
bir adim ileriye gétiren, saglam bir acik dinya
oyunu olmayi basarmakta: ¢



r Harita alani: 50 km? a9,
g : Doluluk orant: %85
= _ L Aktivite olanagr: Yiiksek ]

er San Francisco, kahramanimiz yoyo ile

dévisen bir hacker. Yapimer Ubisoft, ilk
oyunun kahramanini bir kenara-atip bambas-
ka bir bélgede, bambaska bir karakterle bizi
bulusturmustu ve oyun yiiksek oranda tatmin
ediciydi.
Her ne kadar ilk oyunun yarathg: etki biraz
daha sénik olsa da (Watch Dogs cok daha
fazla beklenti yaratmisti.) basarili oyun yapisi
ve koskoca bir bélgeyi istedigimiz gibi geze-
bilme imkaniyla; oyun begenilmisti. Oyunda

THEWITC

duk. Arabalari durdurmak, kontrollerini ele

gecirmek, kameralara sizmak, gizli bélgelere

girmek icin kapi sistemlerini kirmak, quadcop-

ter ile hedeflerimizi daha kolay bulmak vb,

bir dolu akfivite ile yan gérevleri de arkamiza y,
katip.uzun soluklu bir macerada yer almistik!

yine telefonumuzu kullanarak neredeyse
herkesin bilgilerine ulasabiliyorduk, yine tek-
nolojik hamlelerle tam bir underground hacker
rolini Ustleniyorduk. ctOS adindaki merkezi
izleme sistemini cokertmek icin cikhgimiz .
yolculukta bize bircok karakter eslik ediyor

ve onlarin da hayatlarina kanisarak DedSec
hacker grubunun bir Gyesi oluyorduk.

Sadece bir cep telefonuyla bircok elektronik
sisteme sizabildigimiz icin, Watch Dogs 2'nin

Ubisoft iictinci oyunu dissiiniyor mu bilmiyo- ’
ruz ama modern zamanlarda gecen ve acik !
dunya konseptinin hakkini veren bir aksiyon '\ |
oyunu ariyorsaniz, Watch Dogs 2 halen keyif- \
\

San Francisco’sunda tonla is yapabiliyor- le oynanabilecek oyunlar arasinda. ¢

ny
,f N \‘

\

ER3:WILDHUNT &%

u efsaneyi oynamayan kaldi mi acaba?

CD Projekt Red'in muhtesem detaylarla
bezedigi, basindan kalkilmasi neredeyse
imkansiz olan The Witcher 3, gelmis gecmis en

iyi RPG’lerden bir tanesi ve elbette'acik dinya

konseptiyle de biyiltyor. :
Zamansiz bir oyun olmasindan &tiiri su an bile

alip oynaydbileceéiniz The Witcher 3, bizi tam

. olarak bir. Geralt fanatigi. yapiyor ve bunu ya-
" parken, senaryosu ve atmosferiyle de etkiliyor.
The Witcher 3'iin diinyasini 6zel yapan
‘durumlardan bir tanesiyse hicbir detayin

atlanmamis olmasi. En uyduruk yan gérev
bile eglenceli ve disinilerek hazirlanmis —ki

bunu cogu oyunda gérmek cok zor. Farkli
temalara sohi'p bslgelerden olusan haritada
yapacak o kadar giizel isler buluyorsunuz
ki... Ustelik tim, bunlara oyunun istin gér-
selligi de eslik ediyor ve bazen bir tepenin
zirve noktasinda, sadece giinesin denizdeki
yansimasini izlerken buluyorsunuz kendinizi.
(Cok romantik oldu ama durum gercekten
boyle.)

iki tane DLC ile de diinyas genisleyen The
Witcher 3, CD Projekt Red'in miitevazi tavriyla
da gonillere taht kurmus bir yapim. Oyunda
mikro 6deme, kozmetik esyalara para verme

* veya kisaca, hicbir tiirli ekstra para 6deme

durumu bulunmuyor. Biz de atimiza binip
The Continent'in bize sundugu tim nimetleri
rahatca degerlendiriyoruz... ¢

Harita alant: 135 km?
Doluluk orant: %70

Aktivite olanagr: Yiiksek

L -
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Assq_ssin's Creed Origins ile AC serisine
yepyeni bir soluk getiren Ubisoft, AC

Odyssey'de de ayni formilis kullanarak res- - o

men yeni AC formatinin en iyi oyununu yapmis
oldu. Devasa haritasi ve sirikleyici senaryo-
suyla bir klasik olmasi cok muhtemeldi, sayet
ki Origins daha &nce yayimlanip oyuncular-
daki heyecani calmis olmasayd.. (Ve fakat
Origins'i oynamadiysaniz, Odyssey biyileyici
gelecektir.)

Atina ve Sparta arasindaki micadeleyi

konu alan bir dénemde gecen AC Odyssey,
oynanisa getirdigi RPG dgelerini strdirirken,
Origins'den daha da biyik haritasiyla resmen
g6z kamastinyor. Oyundaki harita o kadar

- buyuk ki, ana gérevleri takip ederken haritanin
dogu kisminda yer alan adalar hic ziyaret
etmemis bile olabilirsiniz; sayet ki maceraci bir
ruh degilseniz.

Oyunun sundugu harita, Atina gibi inli
bslgelerin yaninda ismini muhtemelen duymus
oldugunuz bircok adayi bize sunuyor. Samos,
Kos gibi adalara ek olarak ondan fazla ada,
gemiyle kesfedilmeyi bekliyor ve her birinde
mutlaka bir gérevle veya baska bir siirprizle
karsilasiyorsunuz. Elbette adalarin hepsi dop-
dolu ve bambaska temalara sahip degil fakat
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hepsine bir sekilde ayak basmak istiyorsunuz.
Adalarin disinda anakara da dopdolu. Her
bélge farkli karakter seviyeleri istiyor ama
bunlari tamamladiktan sonra hangi seviye-
deyseniz, ona uygun bir diisman seviyesine
yikseliyor. Bu da cok énce ziyaret ettiginiz bir
bslgeye geri dénmek icin firsat yaratiyor.
Ana'gérevlerin yaninda her bélge resmen irili
ufakli tonla gérevle dolu. Yeni bir bolgeye
adim attginizda, yol géstergesi bircok soru
isaretiyle doluyor ve bunlarinhepsini kesfet-

Doluluk orani: %90
. Aktivite olanagr: Cok yiiksek

_I

mek icin ana gérevi bir kenara birakip sirekli
farkli bélgelere dogru at siirerken buluyorsu-
nuz kendinizi. Farkli gérev tipleri ve gérevlerin
neticesinde yeni ekipmanlar kazanma heyeca-
niyla da oyundaki her tiirli noktay: kesfetmek
istiyorsunuz.

Uc tane DIC ile nispeten bos kalmis bélgeleri
de dolduran AC Odyssey, AC fanatiklerinin ve
acik diinya konseptli oyunlarin midavimlerinin
Stesinde, tim oyun severleri bulusturan, deva-
sa bir macera. Hicbir tirli kacmaz...




THEELDER:

- SCROLLSV: SKYRIM .

cik diinya deyip de ardindan Skyrim'den
bahsetmemek, herhalde islenebilecek en
biyik suclardan biridir. Uzunca bir dénemin
en cok konusulan oyunlarindan bir tanesi
olan ve ciktiktan sonra, daha da gizellesen
Skyrim, Bethesda’nin belki de su ana kadar
piyasaya sirdigii en basarli RPG.
Yillar gectikce her tirli sisteme uyarlanan
Skyrim, 8ylesine biyik bir fenomen oldu ki
herhalde diinyada oynamayan iic bes kisi
kaldi. Oyunun bu kadar cok tutmasindaki
en 6nemli etkense inanilmaz bir zgirlik ve
kisisellestirme sunmas.
Evet, Skyrim bir acik dinya oyunu olarak
disinildiginde cok da biyik bir haritaya
ev sahipligi yapmiyor. Ne var ki sundugu
bslgeler o kadar dolu ve'kesfe o kadar acik
ki ister istemez tim haritayr gezmek istiyor-
sunuz. (Ve buna tehlikeli dismanlar engel -
oluyor.)
Skyrim’in diinyasini kesfetmek icin yapimeilar

gizel bir yol da belirlemisti. Cesitli N'PC'ler,_ i

daha 8nce gérmediginiz alanlara dogru sizi

gétirmek iizere gérevlendiriliyordu. Bu saye-
de de normalde belki gitmeyi akil etmeyece-
giniz yerleri ziyaret etmis oluyordunuz.
Oyunun bir baska giizel tarafi da sizi biyik
bir gérevle karsilamamasiydi. Aman diinya
yok olacak kurtar, bilmem kim'kayip.onu
bulmak lazim, yoksa her sey cok.kétiiye
gidecek gibi biyik bir amacla bizi karsi-
lamiyordu oyun. Bu da bizi Skyrim diinya-
sini daha sakince gezmeye ve kesfetmeye
yonlendiriyordu. ; %
Tum bélgeleri gezmek istememiz ve farkli
farkh dismanlarla karsilasmak istememizin
bir nedeni de oyundaki'yetenek sistemiydi.
Cok dévusursen gelisirsin, cok gard-alirsan
daha'iyi gard alirsin vb. 6zellikler bizi sirekli
arayisa itiyordu. :

. Tom bunlatin tesinde, Skyrim'in aslinda
~ arka planinda inanilmaz biyuklikte bir
“lore”, yani “hikaye dinyasi”yatmasi. Oyun
‘0 kadar cok kitapla dolu ki... Bazi yerlerde -

sadece bir kitiphanedeki tim okunabilir
kitaplari incelemek saatlerinizi alabiliyor.

r o

‘Harita alani; 24 km?
Doluluk orant: %80

Aktivite olanagr: Yiiksek -
° _

Bu sirada oyundaki biyik olaylardan, cok
daha 8nemsiz kisimlara kadar bircok detay,
hakkinda fikir sahibi oluyorsunuz. Ozellikle
oyunlarin arka planlarini merak edenler

icin cok sayida gizel bilgi var, sirf bunlari
incelemek icin oyuna geri dénilebilir.
Bethesda bir sire 6nce altinc Elder
Scrolls'un hazirlik asamasinda oldugunu
sdyledi ve bu da bizi artik daha fazla Skyrim

~ versiyonu gérmekten uzaklastiracak gibi.

Fakat sonraki oyunun cikmasina daha cok

* “sldugundan, Skyrim’i oynamamis herkese

oyunu rahatlikla énerebiliriz. ®

X \
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DOSYA KONUSU

NOMAN'S SKY

Su oyun eger’su anki haliyle ve gelecek

olan VR destegiyle piyasaya ciksayds her-
halde diinya tersine dénerdi. Hello Games'in
bagimsiz bir projesi olarak baslayan NMS,

" Sony’nin dagimciliina gecince bir anda isler
biyidi fakat ekip bunathazir degildi. Bircok
eksikle birlikte piyasqy‘qi’gikcn oyun yillar iceri-
sinde cok gelisti ve su-anda belki de piyasada
bulunabilecek en buyukve en fazlo kesfe acik
acik diinya oyunu...

——_Bildiginiz Gzere NMS'de kesfedilmeyi bek-

RED DE
REDEM

Haritaalani: 47 km?
Doluluk orant: %60

Aktivite olanagr: Orta
oyl

ectigimiz yilin en iyi oyunu olarak belirle-

digimiz RDR2, acik diinya temasini farkh
bir bicimde cok iyi isleyen bir yapim. Ornegin
Ubisoft, AC serisinde resmen bos alan birakma-
mak icin bir caba harcamis ve oyunu aktiviteye
bogmus. (Kéti anlamda séylemiyoruz.) Lakin
Rockstar, RDR2’de o dénemin atmosferini
saglamak adina kasabalardan uzaklastikca

L
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leyen sayisiz gezegen bulunuyor. Bunlar
rastgele oyuna yerlestirildiginden kimsenin -
oyunu hir baskasininkiyle ayni olmuyor ve
bir gezegenin sunduklari her seferinde fark-
lilik gésteriyor. Oyuna gelen kara ve deniz
araci destegiyle gezegenlerin resmen her
karisini incelemek de miimkiin ve bu da oyu-

'nu inanilmaz bir dlcege tasiyor. En bilyik

acrk'dinya konseptli oyundan daha biyik
gezegenler disiniin ve hepsinde mutlaka
kesfedilecek bircok anahtar “sey” var!

TION2

etrafin da git gide issizlasmasini istemis. Bu

da dogayla daha cok ic ice olup, istersek
hayvanlarin pesinden kosacagimiz ve daha az
insan gérecegimiz bir diizen getirmis, pek de
giizel olmus.

RDR2'nin olayi, ayni bir Western macerasinda
oldugu gibi zaman zaman corak topraklarda,
zaman zaman da alabildigine yesil alanlarda
at sirmek ve yerlesimlere vardigimizda gérev-
leri alip uygulamak. Oyun bu sayede dylesine
iyi bir atmosfere sahip olmus ki oyun alanini

gercek bir Western ortami gibi hissedebiliyoruz.

RDR2'nin sundugu harita belki cok dolu degil
fakat yine de bizi kesfe ydnlendiriyor ciinki
oyunda para dahil bircok kaynag edinmek

Aktivite olanaiji; Diisiik
i iz Diis

r Harita alani: Sonsuzayakin

Doluluk orant: %70 _
_I 5

Tabii NMS'yi, iizerinde ugrasilmis haritalara
sahip oyunlarla karsilastrmak dogru olmaz.
Elbette burada daha cok bos alan ve daha
az senaryo var fakat hangi oyunda geminize
atlayip saniyeler icerisinde kendinizi uzayda
bulup bir baska gezegene yolculuk edebili-
yorsunuz?

NMS yapilan giincellemelerle birlikte alinip
oynanabilecek ve cok keyif alinacak bir oyun
haline geldi; hazir yeri gelmisken buradan da
almaniz icin tavsiyeyi basalim. ¢

hic de kolay degil. Dolayisiyla daha az is yao-
pryoruz ama bu isleri yaparken cok daha fazla
zaman harciyoruz. Sadece bir hayvanin izini
sirmek bile cok uzun vaktimizi alabiliyor.
Yavas ama iizerinizde biyik etki birakan ve
Rockstar’in detaylara olan ézeniyle iyice sag-
lam bir gérsellik ve oynanis sunan RDR2, Wes-
tern temasini sevin veya sevmeyin, sizi ekran
karsisina baglayacak bir acik diinya oyunu. ¢



GOTHIC

ek fazla kisinin oynamadigi ama oynayan-

larin bayildigy, ilgine bir RPG'ydi Gothic.
(ilk Gc Gothic'ten bahsediyoruz bu arada
ama en iyisi Gothic Il'ydi.) Sundugu harita ve
oyun alani o kadar biiyik degildi fakat cogu
oyunda olmayan bir 6zgirlige sahiptik. ©
doénemdeki cogu oyunda nereye, ne zaman
gidecegimiz daha énceden belirlenirdi fakat
Gothic bunu yapmayip bizi tam olarak ugsuz
bucaksiz bir bélgenin ortasina birakiyor-

WORLD

oW icin diinyanin en basari-

I MMO'su desek yalan olmaz
herhalde. Yillar gecmesine ragmen parali
yeliginden vazgecmeyen ve oyuncu port-
fdytni elinde siki siki tutan (Elbette eskisi
kadar degil ama yine de cokiyi.) WoW, ilk °
ciktiginda dylesine biyik bir ilgi gérmisti
ki su anda nasil Fortnite patlamasi varsa, o
dénem de sadece WoW konusuluyordu.
Heniz ek paketlere kavusmamis olan WoW,
kesfetmeyi cok 6n planda tutan bir yapiya
sahipti. Gérevlerin nerede oldugu bile dogru
diizgiin gésterilmez ve kocaman haritada,

Harita alant: 15 km"”
Doluluk orant: %90

Aktivite olanag: Cok yiiksek i

du. Elimizde sopadan bozma bir silah, sifir
yetenek ve kesfedilmeyi bekleyen bir diinya...
Cok degil, sadece biraz fazla ileri gittiginizde
aniden devasa bir Golem’le karsilasabiliyor,
bir ormana girdiginizde son derece tehlikeli
dinozorlar tarafindan tek hamlede ldiriile-
biliyordunuz. Gercek bir kesif ortami hakimdi
Gothic'te ve bu, kahramanimizi nasil sekil-
lendirecegimize de yansiyordu. Oyle diger
RPG'lerdeki gibi sinifimizi oyunun basinda
secmiyorduk; Ranger mi, Mage mi, Warrior
mi olacagimizin kararini daha ileride ve cesitli
Guild'leri kesfederek verebiliyorduk. Bu &yle
enteresan bir durumdu ki, hicbir aciklama
olmadigr icin bir Mage sinifinin olup olmad-
gini bilmeden Ranger’lara katilip oyunu &yle
gétiren cok kisi olmustu.

Harita ise tek kelimeyle gizemlerle doluydu.
Sinifimiza 6zel silah ve yetenekleri bulmak icin
cok garip yerlere gitmemiz gerekebiliyor, de-
gerli ve bir hayli ise yarayan bitkileri bulmak

r
L

icin ormanlarin en tehlikeli b&lgelerine dogru
yol aliyorduk. Bir biyiiyle bécege dénisip
girilmesi neredeyse imkansiz olan Orc kale-
lerine sizmak ve burada kaos yaratmak da
yapabildigimiz isler arasindayd.

Gothic serisi fazla bug icermesi ve oynani-
sindaki yavanliktan étiiri pek fazla tutmadi
maalesef ama yapimcilarin gercek bir fantezi
ortamina en yakin olusturdugu disnyalardan
bir tanesinin Gothic oldugunu disiniyoruz. ¢

OF WARCRAFT

bir Mount parasi toplamak icin kosturup
dururduk. Farkli temalara ve yaratiklara ev
sahipligi yapan bélgelerde “grind” yapmak
oyun oynama siiremizi uzatirken, defterimize

. yaziliolan tonlarca gérev yerini bulmak icin
~ verdigimiz caba da yine oyunun amacladik-
larindandh. il ;
Yillar gectikce elbette WoW da cok degisti

ve bir dolu ek paketle birlikte artik daha-eri-
silebilir bir oyun olmus durumda. Yeni oyun
alanlari; gérevler, irklar, ekipmanlar derken

WoW devasa bir hale geldi lakin biraz da

. eskidi diyebiliriz. Ozellikle grafik departma-

L

ninda gercek bir eskimislik géziskiyor ama
konumuz “lyi grafikli oyunlar “olmadigin-
dan, acik diinya temasi alaninda oyunun
halen cok ama cok basarih oldugunu
gézlemliyoruz. &

Harita alani: 128 km?
Doluluk orant: %95

Aktivite olanag: Cok yiiksek
gr:Coky u
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'BATMAN:

'ARKHAMCITY |

aslk neden tiim Batman: Arkham serisi
degil, giizel bir soru... Bizce durum su

sekilde: Batman: Arkham Asylum cok iyitbir: - . -

giris oyunuydu ama yeterince bilyik degil-

di. Bundan sonra cikan Arkham City hem
senaryo, hem de bir acik dinya oyunu olarak
gozetildiginde bekleneni tam olarak veriyor-
du. Arkham City'nin takipcisi olan Origins
zorlama bir oyundu ve Arkham Knight da
maalesef bekleneni verecek kadar yenilikei ve
sirkleyici degildi. Bu da bizi Batman: Arkham
serisi denildiginde Arkham City'yi hatirlamaya
itmekte... ;

Her ne kadar diger acik diinya oyunlari kadar
biyik bir haritasi olmasa da her metrekaresi
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ézenle hazirlandigindan &tiiris Arkham City
inanilmaz bir defay seviyesine sahip. Her
bina, her binadaki ilan; 1sik; heykel biyik bir
itinayla islenmis ve bize sunulmus —ki cogu
oyun bunu basaramiyor. Bunlara ek olarak
elbette oyunun sundugu aktiviteler de haritay:
dolduruyor. Her kése basinda bir gérev bizi
beklemiyor ama aldigimiz gérevler bizi harita-
daki 8gelerle etkilesime sokuyor.

Yan gérev mantiginda oyunun en iyi basardig
konu Enigma'nin bulmacalari: Etrafta 440
tane cozilmeyi bekleyen bulmaca bulunuyor
ve bunlarin hepsini tamamlamak icin biyiik bir
caba sarf ediyorsunuz. Sadece bu bulmacala-
rin pesinden gitmek bile tim haritayr gezmemi-
ze olanak taniyor.

Arkham City'de, Gotham'i uctan uca gezmek
son derece eglenceli olsa da yapimcilar bu
oyunda aslinda tam bir acik diinya konsepti
de benimsememis. Bunun en bijyik nedeni

de Batman'in &limle yiiz yiize oldugu bir
senaryoda, hicbir sey yokmus gibi diger islerle
ugrasmasinin uygun dissmeyecegi goriisi. Ha-
liyle bu da bizi genel anlamda ana senaryoyu
takibe ve ancak etrafta basibos duran Arkham
midavimlerini hirpalamayla bulusturuyordu.
Bu durum bir elestiri konusu degil, acik diinya

Harita alant: 4 km?
Doluluk orant: %70

Aktivite olanagr: Diisiik
gi: Uus ]

temali bir oyunun istenirse nasil senaryo odakli
olabilecegine basarili bir srnekleme.

Heniiz bu seriden herhangi bir Batman oyunu
oynamadiysaniz, Arkham Cityyi mutlaka
denemenizi éneririz. Cok keyif alirsaniz yine
Rocksteady tarafindan hazirlanan son Batman
oyunu, Arkham Knight'a gecis yapin zira bu
oyunun konusu Arkham City’de olanlardan

bir yil sonrasina isaret ediyor; giizel bir devam
macerasi yasayabilirsiniz.

Yeni bir Batman macerasi gelir mi bilinmez, biz
de tnli Yarasamizi 6zledigimizi bir kez daha
buradan belirtelim. Umuyoruz ki yeni konsollar
geldiginde, yepyeni de bir Batman oyununa
kavusuruz. Ozledik... ¢ :



Horizon Zero Dawn

Infamous Second Son

TARIHE IZ BIRAKAN DIGER OYUNLAR

Aglk diinya temasi deyince milyon met-
rekarelik oyun alani ortaya cikiyor;
buraya sigdiramadigimiz o kadar cok
dikkat ceken yapim var ki...

Mesela yillar 6nce PC'de cikan ve ger-
cekten kocaman bir alani bir hali izerinde
arsinlamamiza izin veren Magic Carpet.
Bu oyun o kadar ézgiirlikeii ve o kadar
farkli bir yapimdi ki... Hali ile ucabilen bir
bilyiici olmamizdan étiri oyunda efsa-
nevi biyiler yapabiliyorduk. Oyun alan
tamamiyla degistirilebilir bir halde oldu-
gundan devasa yanardaglar olusturabili-
yor, kocaman meteorlar ¢cagirabiliyorduk.
O dénem icin bu kadar 6zgirlik resmen
fazlaydi; oyunda ne yapacagimizi zar zor
anhyorduk.

WoW!'un atasi olarak gérebilecegimiz
Lineage Il de, bahsedilmesi gereken

cok énemli yapimlardan. Bizde heniiz
internet siringen asamasinda oldugundan
ve Kore'li olmadigimizdan Lineage Il'ye

o dénemde ulasamamistik ama WoW'a
akin etmeden dnce gecirebildigimiz kisa

vakitte devasa bir oyun diinyasinda neler

yapilabilecegini gérmustik. ‘
Modern érneklerle devam etmek gerekir-
se, Xbox 360 déneminde cok begenilen
ve yine biyik bir atilim olarak gériilen
Just Cause 2, acik diinya temasina bam-
baska bir soluk gefitmisti. Oyun alanini
sadece bir parasiitle dolanmak mimkindi

ve haritada patlatilacak ve ele gecirilecek

o kadar cok yer vardi ki bir kez oyunun
basina gectigimizde kolayina kalkami-
yorduk. JC3 ve JC4 maalesef bu'basariyi
yakalayamads; kolayina JC5 gérebilece-
gimizi de sanmiyoruz. ‘ 5
Sony'nin bizle bulusturdugu cok ba-
sarilibir baska acik diinya oyunu da
Infamoust. ik oyun cok iyiydi ve
‘Second Son takisiyla cikan ikinci oyun da

PS4'te biyik bir basar yakalamisti. Neden-
se oyunun devami gelmedi; belki Sony PS5’
hedefliyordur diye diisinmek istiyoruz.
Oynanis acisindan iddiali ama pek basa-

riya ulasamamis olan, farkli bir yapim da
Prototype'ti. Kahramanimizin istiin 6zellikleri
sayesinde oynanis cok:eglenceliydi ve hari-
tayr sadece kosarak ve binalara irmanarak
asabilmek tempoyu hic dijsirmiyordu. Ne var
ki senaryo ve gérev manhgi acisindan oyun
cuvallayinca isler pek de iyi gitmedi.

Bir baska modern 6rnek de The Division

olarak gésterilebilir. Ik Division’in resmettigi-

sehir o kadar giizel islenmisti ki tim haritada
kosup tim binalara girmek istiyorduk. Bir
macera oyunu olsa belki tadindan yenmez-
di.ama bir MMO olarak disinildigi icin
amaci farklydi.

Yine PS4’e &zel bir baska dyun, Horizon
Zero Dawn da unutulmamasi gereken acik

" dinya temali oyunlan arasinda. Kocaman

‘robotlarin pesinden ormanlarin icinde

Forza Horizon 4

kostugumuz Horizon, sundugu ézgirlikle de
dikkat cekiyordu. '

Hep macera oyunu olacak degil ya, yaris
oyunu tirinde de acik diinya temasiyla cok-
ca karsilastik. Bunlarin atalarindan bir tanesi
Driver olmustur rnegin. ilk PlayStation
zamaninda direksiyon ile oynanabildigi icin
cok eglenceli gelen bu oyun daha sonra cu-
valladikca cuvalladi ama yine de unutulmaz-
lar arasinda. Driver'a ek olarak Burnout
Paradise ve Microsoft'un bombasi Forza
Horizon 4 de yine acik dinya temasina
sahip basarili acik diinya yaris oyunlarindan.
Son olarak Bethesda’nin Fallout 3, 4 ve
New Vegas'larini da giizel 6rnekler olarak
buraya ekliyor ve The Legend of Zelda:
Breath of the Wild'i da Nintendo’nun en
basaril acik dinya oyunu olarak géstererek
sizi tim bu oyunlari oynamak izere azat
ediyoruz. Herkese bolca zaman; tim bu
oyunlari oynamak icin fazlasina ihtiyaciniz
olacak...
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“Sevgili gunlisk. Gunler geciyor da gegiyor. Zombilerin
tom dinyay: istilasindan beri resmen dus aldigim bir
tane gin bile olmad, koktukca kokuyorum. Saglarim
da uzad gitti igrenc bir sey oldu ama umurumda mi?
Hayir. Nasil olsa diinyada moda, iyi gérinme gibi

sacma konular da kalmad, ben de dedim ki su sapkay1
tersten kafama gecirip tam bir “jerk” gibi gdzikeyim.
Sonucta artik 6zgiiriz, yasasin zombiler!” demis olma-
I bu LEVEL adli isini bilmez olusumun kapaga tasidigs,
agac dibinde oturan capulcu. Yoksa yani boyle bir tipi
benimsemek icin gercekten zevksiz olmak gerekir. Bak
orada Kratos var, surada Dante var, bir de bu kasketli
hiyar var. Olacak is mi, n’olur siz sdyleyin?!

WORLD WARZ

Oglum! Arkadasim. Kard
Hah, sen ne amacladin b
Lan dedim ciinki gergini
kismini bize tam oyun di

SGONE 22292

esim... Bir bak bakayim buraya
v oyunla lan sevgili kardesim?2 '
m. Resmen bir oyunyn yan' .

-

Bu dandik herifin tipini gectim, oynanis da ¢ok ma-
tahmis gibi bir tavirlar var ama tiri viry; hic is yok. Her
taraf mantik hatasi dolu bir kere. Zombi oradaki citten
gecemez ama gider manivelay: kaldirir falan, nedir

o yani? Yapay zeka yerlerde suriiniyor, bahsetmek
bile istemiyorum, bir de bunun izerine gitmisler oyunu
hatayla doldurmuslar. Oyunu erteledikce ertelediniz,
insan oturur da hatalarini dizeltir yapimal bozuntulan!
O ertelemeyi niye yaptiniz, oyun kapagina yeni bir
fikir disinmek icin mi? Disinemediginiz igin bu LE-
VEL'daki zatlar da gidip aymsini kullanmis, ortaya yeni
bir “sanat eseri” cikmis. Her iki ekibi de basarilarindan
dolay: tebrik ediyorum, dagilabilirsiniz.

&
-

E 'Gdllll siz “Ie OU“ )QPQI ke“ S'O) 'e az b" e“Q"ICG dU

Rt ye iteliyorsun? Gsrmezden mi

::Iigifmi§sin dart sehir koymussun oyuna, hepsi

e l(eyst-:ﬂ ayni halh yiyoruz, Tokyo yeri R
ine koysan ne degisi T Nev

sin, bir séylesene? Ha hic zom
hic Left 4 Dead diye bir ;ey va

: rolma
1z o
g1z da ben ne yapayim simdi T

Eu oyunu i¢ kezden fazlq
ir durum yok, strateji desen

rdi 2
Sangy w0 mesela? Ya da New York yerine
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Ulan bitin ortam zombi olacak diye bir an kork-
madim da degil ha! Neyse ki MK11 adindaki bu
sevimsizlik geldi de rahatladim.

Simdi sevgili NetherRealm, bilirsin seni aslinda
severim. Fakat 11. oyun olmus, hala Liv Kang de
Sub-Zero, yok Scorpion da Raiden. “Yiteeeeeeeeer!”
diye bagirdim bagiracagim bak! Oglum ben dogdum
bu burusuk Shang Tsung vards, 6l0p gidecegim hala
Sub-Zero ile Scorpion denen kéti renkli iki ninja
birbiriyle itisiyor. Bitmedi savaslari yarabbi! Olaya
heyecan getireyim diye herkesin genc halini de “za-
manda yolculuk” geyigiyle oyuna eklememis misin

epsmde zomb| vur vur vur,
’

- Silahlar heyecan
alinma... Bak sijreklj
im bozuldy!

piramidi devireyim2 Gidip N
kez daha izlerim daha fazlg

l;adclnm s8yleyeyim yapime
laydoh’unla oyna. Haydi gij

heyecan duyarim, sana o
bebegim. Haydi git simdi
zelim, hayd... '

KDMBAIH eq

zaten... Abbov! Bu kadar ucuz bir karan da ancak
sen verirdin zaten; kafan yenilige nereden calissin?
Peki oyundaki bircok karakteri DLC olarak itele-
meye ne diyorsun? Yeni diinya diizeni mi? Hos mu
yaphging Shao Khan gibi bir asilzadeyi én siparis
bonusu olarak vermek falan insanlik mi sence? Bak
surada Notre Dame Katedrali yandi, Ubisoft gitti
kocaman Unity’yi bedava verdi, sen hala ucuz he-
saplar pesindesin. Bizim bu DLC karakterleri bedava
almamiz icin de sana Fatality yapmamiz mi lazim,
sen sdyle. Sdyle cekinme. Séyle de Brutalityyi
cakayim kafanal
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Yapim Gearbox Software Dagrti

Web www.borderlands.com Cikis Tarihi

PANDORANIN GIZLi KALMIS HICBIR YERIKA
HATTA PANDORA'NIN DA OTESINE GIDIP EL

SILAHLA BIRLIKTE MILYO

eraklilarinin bir siredir bekledigi Bor-

derlands 3, sonunda PAX East 2019'da
duyuruldu. Gearbox'in biraz sorunlu gecen
tantiminin ardindan, Borderlands 3‘e dair ilk
tanitim fragmanini ve birkag giin icerisinde de
yeni bilgilere ulastik.
Anlasilan Gearbox Software, uzun bir siredir
Borderlands 3 iizerinde calisiyor. Oyun hem
grafik tarafinda hem de anlatm acisindan ¢cag
atlamis gibi. Eh, serinin devami icin oyuncular
tam alt yildir bekliyor (Arada cikan oyunlar,
serinin gecmisine yénelikti). Gearbox bu bek-
lentiyi tam anlamiyla karsilamali.

Birkac ay &nce Far Cry: New Dawn’da da ana
k&t karakter tek bir kisi degil, ikiz kardesler-
di. Gearbox onlardan mi etkilendi bilinmez
ama Borderlands 3'in antagonistleri Calypso
ikizleri olarak duyuruldu. Haklarinda cok fazla
bilgiye sahip degiliz. Cok net olmasa da frag-
manda siklikla géziken Children of the Vault
tarikatinin liderleri olabilirler. Belki de disaridan
etkileri vardire Yine de Calypso Ikizleri'nin
kimlerle tam baglanti halinde oldugunu
bilmiyoruz. Niye tim kétileri bir araya getirip
biyik bir savasin esigine geldiklerine dair ise
net bilgilerimiz yok. Oyunun ana hikayesi eski
ve yeni tum karakterleri bir araya getirdigi icin
efsane bir final bekliyoruz.

Hikaye, Borderlands 2'nin ve Borderlands: The
Pre-Sequel’in arka planindaki olaylardan he-
men sonrasinda gececekmis. Calypso ikizleri,
Pandora basta olmak iizere sistemdeki tim
kstileri bir araya toplamaya calisiyor. Amag-
lar mechul olsa da kadim bir vaultun icindeki
kadim bir silahi ele gecirmek istediklerini bili-
yoruz. Bu silah o kadar giicli ki tim evreni yok
edebilecek potansiyele sahip. Bunu evreni yok
etmek icin mi istiyorlar, yoksa ellerinde devasa
bir koz olarak mi tutmak istiyorlar orasini heniiz
bilemiyoruz.

m 2K Games Tur FPS Platform PC, PS4, XONE
13 Eyliil 2019

Biz de oyuncular olarak Calypso ikizleri'nin bu
planini alt etmek icin yeni ve eski karakterlerle
bir yolculuga cikacagiz. Bu yolculuk sadece
Pandora gezegeni ile kisitl kalmayacakmis.
Gearbox'in duyurusuna gére Pandora’nin
dahil oldugu sistemdeki bircok gezegene
gidebilecegiz. Hikayeyi yakindan takip
edenler hatirlayacaktir ki Borderlands
2'de, diger gezegenlerde de
vaultlar oldugunu &grenmistik.
Handsome Jack'in alt edilme-
sinin ardindan tehlikenin
gectigini de disinmis-
tik ama yanilmisiz.
Bana kalirsa seride
siklikla bahsedilen kadim irk
Eridianlar’in bu iste bir parmag
var. Vaultlari insa eden ve iclerine ka-
dim esyalarn yerlestiren de bu irkh. Fakat
ortalikta gézikmedikleri icin amaclarinin
ne oldugunu 8grenemenmistik. Eridianlar bu
oyunda bize yardimei olabilir gibi gézikiyor.
Hatirlarsaniz Borderlands: The Pre-Sequel’in
sonunda da ilk defa bir Eridian gérmistik. Bu

LMAYACAK!
MizDEKi MILYARLARCA

NLARCA DUiSMANA KARSI SAVASACAGIZ.

irkin zamani ve uzayi bikebildigi séyleniyor.
Bu sebeple oyunda zamanda yolculuga dair
bir seyler gérebiliriz. Ote yandan birkac flash-
back ile serinin &ncesine de g6z atma sansimiz
olabilir.
Bu sdylediklerim tabii ki teorilerden ibaret.
Reddit'te bir kullanici, fragmanda tekrar
eden bir sesi kesfedip bunun mors
alfabesi oldugunu anlamis. Sifreyi
cézdiginde ise “ilk Vault Hun-
ter nerede?” ve “Destroyer’a
ne oldu?” ciimlelerini
kesfetmis. Destroyer,
Borderlands 1in oyun
sonu canavariyd. Tekrar
canlandinlacagr anlamina mi
geliyor? ilk Vault Hunter olarak
anlatilan kisinin kim oldugunu ve bu
Vault patlatma olaylarinin arkasindaki
biyik oyunlar da sonunda gérebiliriz.
Demistim ya baska gezegenlere de gidebile-
cegiz; bunun da mega-sirketlerle bir baglan-
tisi olacak. Oyunda siirekli karsimiza cikan
mega-sirketler oyunculara silah ve ekipman
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saglayan firmalardi. Aralarinda en biyik olan
Atlas sirketiyle sicak bir gérismemiz olabilir.
Pandora disindaki gezegenlerden birinde,
devasa gokdelenleri gérebilirsiniz. Sanryorum
buras, seride bahsi gecen mega-sirketlerin
ortak noktasi olacak.

Senaryo, seriye bir final havasi yasatacak.
Yine de senaryo konusunda bazi siiphelerim
de yok degil. Seriye cok fazla katkida bulunan
Miley Neumann bu oyunun senaryo calis-
malarinda ne yazik ki yok. Aciklanmayan
saglik problemleri yiizinden uzun
bir stredir firma adina calismi-
yormus. Ayrica Borderlands
2'nin bas yazar Anthony
Burch de baska bir
firmaya gecis yapmis.
Gearbox'in basin-
da halen Randy
Pitchford'un

olmasi yiireklere su
serpiyor. Son dénemde
biyik markalarin, cok biyik
vaatlerle oyunlarini duyurup bas
asagi yere cakildiklarini gérdiik.
Borderlands’in bu konuda basarisiz
olmamasini diliyorum.

Fragmanlarda gérdigimiz kadaryla seride
oyuncu karakter olarak secilen tim eski dost-
larimizi bu oyunda gérebilecegiz. Gearbox
da bunu onayladi. Fakat oynanabilir karakter
olarak sunulacaklarini dissinmisyorum. Hikaye-
yi desteklemek amaciyla, yanimiza alacagimiz
yoldaslar olabilirler. Belki de bilgi kaynag
olarak kullanacagimiz kisiler olacaktr.
Duyurulan karakterler arasinda Maya, Brick,
Claptrap, Mordecai, ZerO ve Lilith var. Ara-
larinda en fazla ekran siresini Lilith aliyor. Bir
sahnede ona mistik giicler saglayan dévmele-
riyle gdzikirken, bir baska sahnede Calypso
ikizleri'nin ayaklannin alinda siriniyor.
Hikayede Lilith'in 6nemli bir gérevi olabilir.
Sirindigi sahnede dévmelerinin silinmis
oldugunu gérisyoruz. ikizlerden kiz olaninin
da iizerinde dévmeler olunca, onun bir Siren
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oldugunu disinmeye basladim. Hikaye kismini
oyun cikinca gérecegiz.

Yeni karakterlerimiz de yine pek ucar, pek
yetenekli géziikiiyorlar efendim. Yeni oyunlar
beraber dért adet yeni karakter Borderlands
diinyasina giris yapacak. Moze, Amara, FL4K
ve Zane oyunculara sunulan yeni yiizler. Her
Borderlands oyununda oldugu gibi her bir
karakter digerinden farkli yetenek ve 6zellik-
lere sahip olacak. Moze yardimina mechalar
caginrken, Amara mistik gicleriyle ekstra kollar
yaratabilecek. Seviye atladikca yetenek
agacimizi da gelistirebilecegiz. Elbette
kostimleri de degistirme sansimiz
olacak. Oynadigimiz karakteri
istedigimiz gibi 6zellestirebile-
cegiz.

Gearbox, silah konu-
sunda da yine cesur
davranmis. Oyunda mil-
yarlarca farkli silah olacagini
sdyliyorlar. Elbette bu silahlar,
bir baska silahin farkli 6zelliklerine

sahip olani olacak. Yani gériniste
ayni olsa da sistemsel olarak oyuncuya
farkli deneyimler yasatacak. Ayrica cogu si-
lahin iki farkl ahs modunun olacagr da belirtili-
yor. Borderlands'in alameti farikasi olan absirt
silahlardan da bolca gérecegiz. Fragmanda
minik robotik bacaklari olan bir silah gériince

Gearbox'in yine sinirlan zorladigini anladim.
Bu minik robotik bacakli silah, tipki bir el
bombasi gibi isleyecekmis. Silahi dissmanlarin
izerine attiktan sonra saga sola kosusturup
bizim icin dismanlari yok edecekmis. Ayrica
ates ederken dismanlarla dalga gecen bir sila-
hin olacagini da séylisyorlar. Tam anlamasam
da ates ettiginizde volkan atacak(2) bir silahin
da oyunda bulundugunu acikladilar. Belki de
volkan gibi patlayan bir silahtan bahsediyorlar.
Orada kelime oyunu varsa, beni bir anligina
kaybetmisler demek ki. Eklenecek silahlardan
birinin de oldukca keyifli bir hikayesi var.
Birkac yil énce daha ortada Borderlands

3'n duyurusu bile yokken, Elon Musk, Twitter
izerinden Tesla’nin bir alev silahini tanitmish.
Esprili bir dille cekilen videoda “Sikici firmanin
Alev Tabancasi satilik” yaziyordu. Gearbox'in
CEQ'su, Randy Pitchford, Musk’a mesaj atarak
silahi satin alip oyuna eklemek istediklerini
yazmish. Musk'tan olumlu yanit gelince heniiz
yapim asamasinda olan Borderlands 3, ilk
absiirt silahina da kavusmustu.

Gearbox'in silahlar konusunda duyurdugu

bir diger yenilik ise loot sistemi Gizerine oldu.
Serinin nceki oyunlarinda baska oyuncularla
girdiginizde, dissen silahlari herkes alabiliyor-
du. Yani ortada iyi bir silah varsa, kapanin elin-
de kaliyordu. Yeni sistemle birlikte, yapacaginiz
ufak bir ayarla loot sistemini aynt MMORPG




Acikca gérisliyor ki Amara
bir Siren. Yani Borderlands
serisinin mistik giclere sahip
kadinlarindan biri. Amara,
kendisine fazladan mistik
kollar yaratabiliyor. Ayrica
vzaktan elekirik saldinlan ya-
pip telekinezi ile dismanlarini

hareket ettirebiliyor. oluyor.

oyunlarindaki gibi dizenleyebileceksiniz.

Yani iyi bir silah distiginde, silahi almak icin
arka planda zar atilacak. En yiksek zari atan
silahin yeni sahibi olacak. Bu yeni sistem,
tanimadiginiz oyuncularla oynarken olduk¢a
kullanish olabilir. Yine de orijinal sistemden
memnun olan ve bu sekilde oynamaya devam
etmek istedigini séyleyen oyuncular da yok
degil. Zaten bu secenek oyuncu inisiyatifine
birakilacakmis.

Borderlands 3 ile birlikte arac kullanimina
devam edebilecegiz. Ufak tefek zirhli araclar
ve ciplerin yani sira, hovercraftlar ve tek teker
araclar da bulunacak. Yeni Vault Hunter olan
Moze'un mecha cagirma 8zelligi de oyuna
yeni bir arac getirmis oluyor. Mechayi sadece
Moze mu kullanabilecek yoksa diger oyuncu-
lar da kullanabilecek mi, orasini heniiz bilmi-
yoruz. Benim istegim, Moze'un 6zel mechalan
haricinde kesfedebilecegimiz yeni mechalarin
da olmasi yéninde. Gerci fragmanda Moze'un
cagirdigi mechanin izerinde, oynanabilir
karakterlerden biri olan Zane'in saga sola ates
ettigini gériyoruz. Yani Moze'nin mechalarr iki
kisi tarafindan kullaniliyor olabilir.

Bu kadar ekipmani kime karsi kullanacaginizi
da cok iyi biliyorsunuz. Yine yiizlerce, binlerce
dismana karsi miicadele verecegiz. Seriyle 6z-

Yapi olarak Borderlands
2'deki ZerO'yu animsatan
Zane, gizlilik zerine kurulmus
bir karakter. Cesitli robotlar
kullanarak dismanin yerlerini
saptayabiliyor. Ayrica kendi-
sinden bir kopya yaratarak
kafa kanisikligina da sebep

kullanabilecegiz.

Robot oldugunu disindigim FLAK,
yanina yardim etmesi amaciyla ca-
navar cagirabiliyor. Heniz kesinles-
mese de canavarlar cagirabilmesi
icin dnce onlan 8ldirmesi gerektigi
dustniloyor. Yani sldirdigimiz
canavarlara takacagimiz bir meka-
nik ekipmanla onlari Pokémon gibi

Moze, agir atis giiciine
sahip silahlar kullanabil-
digi gibi takim arkadas-
laryla kullanabilecegi
mechalar caginyor.
Yiksek ihtimalle, tercih
edebilecegimiz mecha
sayisi da seviye atladikca
artacaktir.

deslesmis psycholar geri dénecek. Ayrica yeni
canavarlar, robotlar, mutantlar, dev bécekler
ve dinozorlar da Borderlands 3'6n amansiz
dismanlar arasinda yer aliyor.

Yine hikaye acisindan ufak bir anekdot da dijs-
mek isterim. Fragmanlarda dikkatimi ceken ufak
bir detay vardi. Bir kasaba girisinde, Children
of the Vault yazisi alinda “Give Your Flesh,
Take Your Gun” yani “Etini ver, silahini al” yazi-
st bulunuyor. Bu yazilar ve Calypso ikizleri'nin

tarikatla baglantisi Borderlands 3'teki ana
dissman toplulugumuzu isaret ediyor olabilir.

Gearbox, oyun iizerinde 2015'ten beri calish-
gini séylisyor. Birkac yil 8nce Unreal Engine 4
icin bir grafik performans videosu yayinlanmis-
t. Bunun icin Borderlands kullanilmisti. O aralar
oyun devam mi edecek diye disiniirken,
Gearbox tarafindan bir aciklama gelmemisti.
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Anlasilan firma, Unreal Engine 4 izerinde bir
hayli ugrasmis. Grafik motorunun sagladig
yenilikler, oyunun fragmaninda da acikca
gdzlemlenebiliyor.

Kaplamalar daha detayli gdzikiyor. Isik-
landirma ise son dénemde “en kral benim”
diyen oyunlardan bile daha iyi duruyor.
Borderlands'in o kendine has keskin cizgilerle
ayrilmis grafik arayiizini hic bozmadan bu
oyunda da devam ettiriyorlar. Grafik motoru-
nun sagladigr performans, gérsel olarak oyuna
yeni bir boyut kazandirmis.

Bu durum da tabii Borderlands 3‘tn nasil bir
sistemde calisacagr konusunda soru isaretleri
olusturuyor. Konsol kisminda PS4 Pro ve Xbox
One X bu isin altindan rahatlikla kalkacaktr.
Ote yandan PC oyunculari grafik kartlarini
gbzden gecirmek isteyebilir. Yine de Gear-
box, sistemsel olarak her makineye uygun bir
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optimizasyon saglayacaktr.
Optimizasyon konusunda siiphe uyanmasinin
en bilyik sebebiyse yazinin basinda bahset-
tigim talihsiz taniimdan kaynakli. PAX East
2019'daki Gearbox sahnesi, pesi sira talihsiz-
liklere sahit oldu. Once Borderlands temali bir
kart oyunu duyuruldu. Duyuruyu biraz daha
dramatize etmek icin seyirciler sahneye cag-
rildi. Bir tir sihir numarasi pesinde olan ekip,
seyircilerin cok fazla beklemesine neden oldu.
Haliyle tantimin ilk 45 dakikalik béliminde,
garip bir kart oyununu izledik.
Sonrasindaysa oyunun fragmani gésterilecekti.
Fakat fragmani calishirdiklar bilgisayarda
olusan bir sorun yiiziinden, oyunu oldukca
dissisk bir FPS oraniyla izlediler. Ekip geriye
gelip sorunu cézdiklerini, fragmani tekrar
yayinlayacaklarini séylediler. Bu sefer yine
ayni sorunla fragman yayinlandi. Gearbox icin
biraz utanc verici anlardi ama seyirci durumu
sakinlikle karsiladi. Bu FPS dijsiisi haliyle PC
oyuncularini da disindird.
PC oyuncularindan konu acilmisken, bazi ke-
simler tarafindan &fkeyle karsilanan
bir haberi de vermeden gecme-
yelim. Yaptig anlasmalar ve kam-
panyalar ile Steam’e rakip olan
Epic Store, Gearbox ile anlasma sagladi.
Bu da demek oluyor ki Borderlands 3, Epic
Store’a &zel bir oyun olacak. Fakat sonsuza
kadar bu platformda kalmayacak. Oyunun
ilk alti aylik sirecteki PC satislan sadece
Epic Store izerinden yapilacak. Steam
kullanicilari, oyunu Nisan 2020"ye
kadar beklemek zorunda.
Bu konu oyunculan biraz &fkelendirmis
gibi duruyor. Hatta bazi kesimler, “o
zaman biz korsana yénelecegiz” gibi
aciklamalarda bile bulunuyor. Bu &fkeli
kesim, Borderlands 2'nin Steam sayfasi-

na giderek oyuna kéti puan ve yorumlamalar
yapmis. Bana kalirsa, Steam’in domine ettigi
bir pazarda pasta payinin bu sekilde biyiyor
olmasini gérmek giizel. Origin, UPlay gibi
platformlar sadece kendi oyunlari icin satis ve
destek sagliyor. Steam’de ise aradiginiz tim
oyunlar bulma sansiniz var. Epic Store, bu hizli
ve agresif hamleleriyle dijital oyunculuga yeni
bir soluk getirecek gibi duruyor.

Borderlands’e geri ddnecek olursak. Bir de
serinin yeniden elden gecirilmis, 4K ve 60 FPS
destekli sirimi piyasaya cikti. ik oyunun ar-
dindan Borderlands 2 ve The Pre-Sequel de 4K
cézinirlikte oyunculara sunulacak. Eger bu
oyunlara sahipseniz hicbir deme yapmadan
yikseltme imkaniniz var.

Giizel haber, oyunun fragmaniyla yefinmek
zorunda kalmadik. Gearbox, oyunun 13 Eylil
2019 tarihinde cikacagini duyurdu. Dedigim
tzere PC siriminin ilk altr aylik sireci Epic
Store’dan satin alinabilecek. Konsollarda ise
durum normal sekilde ilerleyecek.
Oyunun standart siriminin fiyah 60 dolar
olacak. Ayrica cesitli DLC'leri, zel kaplama-
lan ve kiyafetlerle 6zel silahlar kapsayan ¢
adet daha sirim olacak. Fiyatlarinin 80 dolar
ile 250 dolar arasinda degisecedi acikland..
Collector’s Edition olarak adlandirilan &zel ku-
tulu sirim icerisinden Pandora’nin bir haritasi,
oyunla alakali ufak tefek 10 figir, Vault anah-
tarhgr gibi bircok ézel orin ¢ikacak. Ulkemizde
de oyun konsol tarafinda 400 TL bandinda, PC
tarafinda ise 300 TL bandinda cikacaksr.
Oyunla alakali yeni hikaye fragmani ve icerige
yiksek ihtimalle E3 2019 Fuari'nda erisebilece-
Jiz. Burada daha bijyik bir sahneyle, Border-
lands 3 hakkinda yeni bilgilere ulasabilecegiz.
Ozay Sen



BORDERLANDS’DE NELER OLMUSTU?

ilk oyunu 2009'da cikan Borderlands, devam
oyunlari, cizgi romanlari ve romanlariyla
yasayan bir diinya haline geldi. Oyunda
sadece milyarlarca silahla saga sola ates
acmiyoruz. Arka planda devam eden cok ilgi
cekici bir de hikayesi var.

Borderlands 3‘n cikisina daha uzunca bir
vakit var fakat gelin, seride neler oldugunu bir
hatirlayalim. Anilanimizi tazeleyelim.
Hikayemiz Pandora gezegeninde basliyor. Bu
gezegende verimli topraklar, yesil ovalar, gi-
zel bir hayat oldugunu duyan kasifler ve bii-
yik firmalar, gemilerine atlayarak Pandora’ya
gelir. Vardiklarinda ise Pandora’nin koca bir
hic oldugunu &grenirler. Burada yasamaya
devam etmek isteyen bir grup insan, geze-
genin cesitli bélgelerine kasabalar, kentler
kurmaya baslar. Daha éncesinde Promethea
gezegenine varip burada mega-sirketler ku-
ran gizli isimlerinse, Pandora icin farkli planla-
r vardir. Binlerce yil 6ncesinde yasamis kadim
bir irk olan Eridianlar, ortadan kaybolmadan
dnce cesitli gezegenlere izler birakmislardh.
Bu izlerin en ilgi cekicisi ise siphesiz vault-
lardi. Bu mega-sirketler de daha ncesinde
vaultlarin farkina varmis ve iclerinde ne
oldugunu arastrmaya baslamis. Pandora’nin
sadece bos bir gezgen olmadigini bilen bu
mega-sirketler, gezegene génderdikleri, Vault
Hunter adi verilen parali askerlerle vaultlar
kesfetmenin derdine diserler.

Bu firmalardan en biyigi Atlas mega-sir-
ketiydi. Kurduklar Crimson Lance ordusuyla,
Pandora’yi bir sekilde kontrol altinda tutmaya
cahsirlar. Ote yandan tuttuklan paral as-
kerlerle gezegen iizerindeki kadim hazineyi
bulmak isterler. Pandora izerinde vault
bulundugu hikayesi efsanelesmeye baslar.
Haliyle evrenin her késesinden insanlan
cekmeye baslar. Yavastan kalkinmaya calisan
Pandora gezegeniyse tam anlamiyla vahsi
batiya déner. Gelip de aradigin bulamayan-
lar ceteler kurup kasabalara saldirmaya ve
yol kesmeye baslar.

Kalkinmanin arkasindaki en bisyik isim,
Atlas’in rakibi olan Dahl sirketiydi. Gezegenin
altinda degerli mineral ve taslar oldugunu
kesfeden Dahl, cesitli blgelerde kurdugu
maden ocaklaryla Pandora halkina is imkani

tanimish. Ayrica ticaret araciligiyla yerel halk
da zenginlesme yolunda &nemli bir adim
atmish. Dahl’in calismalar sonunda meyvesini
verir. Bir kazi sirasinda vaultun kapisini acacak-
larina inandiklan bir anahtar bulurlar. Uzerini
Srtmeye calissalar da Atlas’in bundan haberi
olur ve 6zel ordusu Crimson Lance'i gezegen
yizeyine yollarlar. Elbette daha fazla giice
sahip olan Atlas, Dahl'a baskin gelecek ve sir-
ketin gezegenden kacmasina neden olacaksr.
Kesfedilen anahtar aslinda daha biyik bir
anahtarin parcasidir. Dahl’in kontrolindeki
adamlan ceteler olusturup Psycho isimli mu-
tantlara dénisir. Bir kismi akli dengesini yitirse
de akli basinda olanlar lider olarak 6ne cikip
anahtar parcasinin pesine diser.

Bu karmasik siirec, Borderlands 1in baslangi-
aini olusturur. Gezegene yeni gelen dért Vault
Hunter’in amaci anahtari bulup vaultun kapisini
acmaktir. Yeni ziyaretcilere géziken Guardian
Angel isimli bir varlik, onlar anahtara ve vaulta
yoneltecektir. Fakat Crimson Lance, anahtari
calip vaultu acmaya karar verir. icerisinden
biyik hazinelerin ya da cok giiclis silahlarin
cikmasini bekleyen Lance, karsilarinda acima-
siz bir yaratik bulurlar. The Destroyer adli bu
kadim yarahigin ortadan kaldinimasi ise Vault
Hunter ekibine dijser.

Vaultun acilisi ile gezegene Eridium isimli bir
madde sacilir. Bu degerli madde, Siren’lara
giiclini saglayan yegane seydir. Bu izin pesine
Hyperion firmasinin CEO’su, Handsome

Jack disser. Onun da amaci yeni bir vaultun
kapilarini agmakir. Gezegene yeni gelen

bir Vault Hunter ekibini duyan Jack, onlarin
trenini pusuya disirerek kaza yapmalarina yol
acar. Bu da Borderlands 2'nin baslamasina
tekabiil ediyor. Kazadan sonra onlara ulasan
Guardian Angel, 8nceki ekibe yaphg gibi yeni
ekibe de yardimei olmaya calisir. ilk oyundan
Claptrap’in de yardimiyla, Hyperion firmasina
karsi savas acmis, Crimson Raiders'a katilirlar.
Ozgiirlik savascilannin lideri Roland" kurtar-
malaryla birlikte, Jack’in bir vault anahtar ele
gecirdigi ve bir trenle gotirdigini dgrenirler.
Pusu kurduklarinda ise zaten Jack'in bundan
haberi oldugunu &grenirler. Pusuya karsi kuru-
lan pusuyu baslarindan def ettikten sonra Pan-
dora icin cok 8nemli bir yer olan Sanctuarynin

Jack tarafindan saldinya ugradigini gérirler.
Sehrin yok olmasini 8nlemek amaciyla ekibe
yardimei olan Lilith, sehri 6zel giicleriyle baska
bir yere tasir. Yolculuklar boyunca onlara
yardimei olan Guardian Angel'in aslinda
Handsome Jack'in kizi oldugunu égrenirler.

En basindan beri, hatta Borderlands 1'den
beri her sey Jack tarafindan planlanmistir. Bu
kisim da The Pre-Sequel kisminda anlatilmakta.
Jack, delirmeden &nce Hyperion adina calisan
bir programcidir. Jack adina calisan bir grup
Vault Hunter sayesinde cok gizli bir vaultu
acar ve dgrendigi bilgiler sonucunda delirir.
Gelecegi géren Handsome Jack, tim planlarini
kurmaya baslar. Borderlands 2'ye dénelim.
Guardian Angel, pisman oldugunu séyleyerek
taraf degistirir. Anahtarin kendisinde oldugunu
sdyleyen Angel, ekibi yanina cagirr. Ekip,
Angel'in cok giiclii bir Siren oldugunu égrenir.
Anahtarin kullanilabilmesi icin Siren giicleriyle
sarj edilmelidir. Olmesi gerektigini syleyen
Angel, ekip tarafindan zorlu bir catismanin ar-
dindan ortadan kaldirilir fakat Jack olay yerine
gelerek Lilith'i kacinr. Anahtarin sarj islemini de
Lilith'in giicleriyle tamamlar.

Ekip Jack’i durdurmak icin gec kalir. Vaultun
kapilari agilir ve eridiumla beslenen, ates ile
tastan olusmus Eridian yapimi The Warrior ile
karsilasirlar. Kadim canavari ortadan kaldiran
ekip Jack'i de aradan cikardiktan sonra anah-
tarn yok etmeye karar verir. Lilith, Siren giiclerini
kullandiginda anahtar bir galaksi haritasi
acarak diger vaultlarin yerini gésterir.

Yine The Pre-Sequel'den alintilama yapmak
gerekirse, bu bilinmeyen dénem Jack’e yardim
eden bir Vault Hunter tarafindan anlatilir.
Hikayenin bitmesiyle birlikte apansizin ortaya
cikan bir Eridian, tim Vault Hunterlara ihtiyaci
oldugunu sdyler. Borderlands'in ana hikayesi
de burada sonlanir.
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ASSASSIN’S CREED llI
REMASTERED

Serinin takipcilerinin bir baliminin cok sevdigi, bir kisminin ise o kadar da
sevmedigi Connor hic bu kadar yakisikli gézikmedi.
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Yapim SIE Bend Studio

Dagitim Sony Interactive Entertainment
Tir Aksiyon

Platform PS4

Web bendstudio.com/games/days-gone
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Ac;|k<;c15| zombiler bana hep Hollywood'un
cok korkunc olmasi gerekirken -her ne-
dense- olamamis cocuklari gibi gelmistir. Bu
yaratiklarin popiler kiltir 6gesi haline gel-
digi Night of the Living Dead filmi bile bir
Dracula ya da The Exorcist hissiyatini vere-
miyor. Sanki daha cok, bol cahsmali bir aksi-
yon-gerilim filmi izliyor gibi hissediyorsunuz.
Sevgili Hollywood yénetmenleri de benimle
ayni seyi hissetmis olacaklar ki zaman icerisin-
de zombileri yiriiyen cesetler yerine bir viris
sebebiyle ‘déniismis’ insanlara cevirdiler. 28
Days Later ya da | Am Legends gibi yapim-
larla da eskisinden daha hizli ve zeki hale
gelerek aksiyon-gerilim kategorisine atanma-
lari tamamlanmis oldu.

Days Gone'in da karsimiza bu yeni nesil
zombilerle geldigini séyleyebiliriz. Benzer

JLENLERIN
KALANLARIN ISE

DIRILI

DIGI, HAYATTA

DELIR

kategoride yiizlerce yapim olmasina ragmen
hala ilgi cekici olmasinin sebebi ise SIE Bend
Studio’nun zombilere daha sonra kesfede-

cegimiz yepyeni 6zellikler katarak tamamen
yeni bir tir ortaya cikarmis olmasi: Namidi-
ger kaciklar.

Gecmisin hayaletlerinden kacarken
Mahser yerine dénmijs bir dinyayla aciliyor
oyun. Salginin basladig giinlerde, Ore-
gon'dayiz. Ortalik karmakarisik, her yerde
silahlar atesleniyor, insanlar kacmaya calisi-
yor, etrafta helikopterler havalaniyor... Alfa
erkegimiz olan Deacon St. John, esi Sarah
ve alfalikta kendisinden geri kalmayan dostu
Boozer ile bu kesmekesin ortasinda sikisip
kalmis. Sarah yaralandigi icin acilen NERO
siginma kamplarindan birine gétirilmeli.

DIGI

IR DUNYA

Deacon kalkmak izere olan helikopter-
lerden birini yakalamayi basariyor; ancak
sadece iki kisilik yer var. Sarah ile kagma-
sini séyleyen Boozer'i geride birakamaya-
cagini bilen Deacon, Sarah’y: helikopterle
goénderip bu kabusun ortasinda Boozer

ile kaliyor. Ve o gecenin izerinden iki yil
geciyor.

Artik medeniyetten geriye yalnizca bos
binalar, terk edilmis otomobiller ve yag-
malanmis diskkanlar kalmis. Ne hikimet
ne de salgini kontrol altina almaya calisan
NERO basarili olamamis, Sarah’nin gittigi
de dahil tim siginma kamplari ve NERO
kontrol noktalari istila edilmistir. Simdi hepsi
kaciklarin (freakers) cirit athgr bos mezarlar
olarak giinden giine ciirimektedir.

Her seye ragmen bir sekilde hayatta kal-
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mayi basarmis olan Deacon ve Boozer'in yeni
yasamlarina uyum sagladiklarini géririz. Eski
hayatlarinda Farewell kasabasinda cirit atan
Mongrel motor cetesinin tyesi olan bu iki sert
delikanli ormanlik arazilerde ve bos sokaklar-
da hala motor sirmekte ve yeni bir baslangic
yapmak icin kuzeye gitmeyi diisinmektedir-
ler. Gelgelelim kaciklar yetmiyormus gibi
kendilerine RIP'ciler (rippers) adini veren
bir tarikatin -nedeni bilinmez bir sekil-
de- Deacon ve Boozer'in kellesine
8dil koymasiyla bu planlar
ertelenir. Hala Sarah’nin
Sltmini kabullenememis
olan Deacon’in simdi
de dostu Boozer’i

da kaybetmemek
icin micadele etmesi
gerekecektir.

Hayatta kalmak icin
calisman gerek
Deacon ve Boozer, berdus bir yasam
tarzini benimseyip tim gin motor Ustinde
takilirken bazi insanlar coktan kendi toplu-
luklarini kurup yerlesik hayata gecmisler. Bu
topluluklarin biyik bir kismi her tiirli pislikten
geri kalmayan haydutlardan olussa da tarim,
av ve erzak toplamayla hayatta kalmaya ca-
lisan Copeland ve Hot Springs gibi, nispeten
daha ahlakli insanlarin bulundugu siginma
kamplar da mevcut. Tahmin edeceginiz gibi
olaylarin gidisatina gére biz de bazi eski

defterleri acip bu kamplarla is birligi yapmaya

baslyoruz.
icinde bazi dostlarimizin da bulunmasi bir
yana bizim icin geceyi gecirecek bir yatak ve

motorumuz icin benzin ve tamir hizmeti verme-

leri acisindan kamplar &nem teskil ediyorlar.
Elbette ki tek basina her isin Gstesinden gelen
Deacon’in ne yatacak yere ne de benzine
ihtiyaci yok. Isin asli, ne olduklarina deginme-
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Fiyat Konusu
Oyunun piyasaya
cikisyla beraber satin almak
icin PSN'e giren oyuncular fiyatin
299 Tl'ye dustigini gérince kiscik
capli bir sok yasadilar zira bu fiyat oyunun &n
siparis fiyatindan bile daha disikti. Sorun
bir hatadan kaynaklanmis olacak ki

bu yazi yazildigi sirada normal
fiyati olan 429 Tl'ye geri
dénmisti.
* dolmaya basliyor. Gérevlerin

yecegdim, hikaye geregi kisisel bazi durum-
lardan &tiri kamplarla is birligi yapmamiz
gerekiyor. Kamp yéneticileri de sag olsunlar
etimizden siitimizden faydalanarak her
seferinde basimizi belaya sokacagimiz yeni
bir isle karsimiza cikiyorlar. Karakterimiz
ise kendi capinda onurlu bir adam oldugu
icin genelde bol bol haydut &ldirmesi
gereken bu isleri yapmaktan gayet
zevk aliyor.

Oyunun daha ilk dakika-
larindan itibaren hikaye
gérevleri ve istege bagli
gérevlerle dallanip
budaklanmaya
basladigini fark
edeceksiniz.
Karsimiza cikan
her gérevi yaptikca
hikaye ilerleyisindeki

alt basliklar yavas yavas

ve hikaye gidisatinin ‘hikaye’ ve
‘ilerleyis’ basliklaryla listelenmesi
sebebiyle basta biraz kafa karisikhigi ya-

Oyunun hava efektleri harika olsa
da her sey fazla hizh gerceklesiyor.

sadim. Boozer ile ilgili kismi mi tamamlasam,
Copeland icin is mi yapsam yoksa NERO ile
ilgili kisimlara mi gecsem derken konu konu
ilerlenmedigini fark ettim. Aslinda ayni anda
yalnizca iic ile dért gérev acik oluyor ve

siz bu gérevleri yaparken ilerleyis kisimlari
karisik sekilde dolmaya basliyor.

Dostlugun getirdigi yikimlilokler
Bize giivenen insanlarin oldugu dost
kamplar icin is yaptigimizdan bahsetmis-
tim. Esasinda tim gérevler -asagi yukari
birbirinin aynisi olarak- disman belledigimiz
bazi cetelerle catismamiz seklinde tezahiir
ediyor. Haydut kamplarini temizlediginizde
hem yolculuklariniz sirasinda siginabilecegi-
niz yeni siginaklar elde etmis hem de hangi
kamp icin bu isi yaptiysaniz o kampin size
olan giivenini artirmis oluyorsunuz.

Oyunda silahli catismalarin (gunfight) dyle
cok siiper gecmedigini sdylemem gerekir.
Yapay zeka da bir Kasparov sayilmaz.
Catisma yasanan alanlarin aslinda cok da
catismaya uygun olmamasi bunun neden-
lerinden biri. Normalde daha zorlayici bir
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BIiR BERDUSUN CANINI AL, MOTORUNU A‘ o

Her késesi kacik (freaker) kaynayan sehirde 200 metre bile yayan gidemedigimizi disiinirsek motosikletimiz
hayat kurtaricimiz, ekmek teknemiz ve adeta bedenimizin bir parcasi durumunda. Hal béyle oldugunda,
kendisine yaptgimiz gelistirmeler de nem teskil ediyor.

Motor /_\

-Bayagi toplama bilgisayar gibi, sagdan soldan
parcalarla bir araya getirilmis gibi gériinen chopper
motorumuz baslarda biraz dandik. Kazara suya girse

bozuluyor, iki hasar aldi mi kéfteci diskkani
gibi tityor.

-Yetmiyormus gibi, kagni arabasi gibi tin tin gider-
ken bile sagir eden sesiyle ne kadar diissman varsa
hepsine adeta “ben buradayim” diye sesleniyor.
Neyse ki zaman icinde kendisini bir canavara (ve
ayni zamanda bir kros motoruna) dénistirmemizi
saglayacak gelistirmeler mevcut.

-Sagda solda eselenen bir grup kacigin ortasinda
kalmamak icin benzin deposu ve saglamlik icin yapi-
lacak gelistirmelere &ncelik vermenizi tavsiye ederim.

Gérsel

-Bu kissmda motorunuzun farindan tekerlegine

kadar pek cok parcasini degistirebiliyorsunuz.
Biraz motor ve boya kategorileri arasinda kalmis
gibi gérinen gérsel degisimi, motor daha havali
ve kendi tarzimiza uygun olabilsin diye mi; yoksa
saglamhiga katkisi olsun diye mi var anlamadim

ama ikisinden de biraz yapabiliyoruz burada.

-Biraz gereksiz sayilabilir ama nasilsa kamplarda
kredi kazanmak kolay oldugu icin daha hayati
olan gelistirmeleri yaptiktan sonra parcalan da

dilediginiz gibi degistirebilirsiniz.

Boya —

-En az silahlarimiz kadar énemli olan, kankamiz
Boozer'dan bile yakin hissettigimiz motorun elbette
ki sisU pUsi de dnem arz ediyor. Sonugta devamli

g6rdiiginiz bu aracin géze de hitap etmesi gerekir.
Neyse ki boya ve cikartma eklemenin pek masrafl:
olmamasi dolayisiyla iki kez disinmeden doya doya
renk degisimi yapabiliyoruz.

-Bunun yani sira, oyunda tamamladiginiz her b&lim
sonunda bir de “8zel ara boya” denilen boyalar
aciliyor. Benim motorumun gérselinde asin havali

buldugum icin sadece onu kullandigim “O benim kar-
desim” béliminin &zel ara boyasini gérebilirsiniz.

-Gelistirilebilir yeteneklerimiz arasinda yakin
dévis silahi ve motor tamir ederken hurdadan
tasarruf etme secenegi de var.
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DOST BiLDIKLERIMiZ

Deacon biraz nasil desem, insanlarla samimiyet kurmaktan haz etmeyen bir karakter. Kendisi tek basina bir
orduya bedel oldugu icin yalniz dolasmakta bir sakinca gérmese de salgindan hayatta kalabilmis diger
insanlar kendi topluluklarini kurmaya baslamislar coktan. Ne yazik ki insancil ve yasanabilir olanlarin sayisi
bir elin parmagini gecmiyor. Bolca etkilesime gececegimiz bu topluluklardan bazilarini biraz taniyalim.

Hot Springs Kampi
Gestapo subayi gibi bir teyze tarafindan
y&netilen Hot Springs'i en iyi tanimlaya-

cak sey bir toplama kampi oldugudur.
Tom siyasal sistemlerin coktigu, Amerika
baskaninin bile -muhtemelen- Beyaz
Saray &niinde birilerini yedigi bu yeni
diinyada calismadan hayatta kalmaniz
mimkiin degil. Bu yiizden, ‘emek yoksa
yemek ve kalacak yer de yok’ gérisi
tim kamplarda gecerli. Ancak Hot
Springs bu konuda biraz kendini asmis
gériniyor. Toplulugun yéneticisi olan
hanimefendi tim giin bos bos bankta
otursa da kalan herkes giiciiniin son
raddesine kadar calismak zorunda.
Calismayanlar ac birakiimakla tehdit
edildigi gibi gitmek isteyenlere de izin

verilmiyor benim gérdigim kadariyla.

Copeland Kampi
Artik yerinde yeller esen hitkimete karsi
fkesi hic dinmemis, dinyada bir avug
insan kalmis olsa da hala propaganda
yapacak konu bulabilen Cope, bir za-
manlar dedesi ile birlikte yilksek bir yere
yaphgi siginag insanlar icin bir barinak
haline getirmis. Bu kamptaki insanlar
Hot Springs'tekilere nazaran bir nebze
daha rahat olsalar da Cope giivenilirlik
konusunda biraz muallakta kalan bir
arkadasimiz. Millet hayatta kalmaya
calisirken bunun hala eyaletin dért bir
yanina propaganda yayini yapmasindan
midir bilmem, azicik fikir ayriligina dijser-
sek bizi diri diri kaciklara yedirirmis gibi
bir izlenim birakh bende. Kampin adini
Copeland koymasindaki kiroca egoistligi
ise gdrmemezlikten gelmeye calisalim.

Lost Lake
Zombi salgini olsa da Lost Lake gibi bir
kampta yasasak! Adalete ve demokra-
siye dnem veren, disaridaki cehenneme
ragmen kendi aralarinda biraz olsun
insanca yasamaya calisan kisilerin bir
araya geldigi bir kamp. Hulusi Kentmen
misali sert mizacli, pamuk kalpli bir day:
tarafindan yénetilen Lost Lake sakinleri,
hayatta kalmak ve giinin birinde yeni-
den bir diizen kurabilmek icin toplulukla-
rin birbirleriyle catismay birakip is birligi
yapmasi gerektigine inaniyor. Cidden,
gelenleri vizeyle mi almislar ne yapmis-
lar bilmiyorum ama bu kampta birkag

uyumsuz tip disinda herkes bariscil, adil -2

ve iyi niyetli.
Burada aksamlari gitar calip sarki séyle-
yen ekip de ayrica dinlenmeye de
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HASTALIK YERINDE AGIRDIR

Kacik dedigin sey aslinda genel bir tirden ibaret. Bu mahluklarin kendi icinde
bir siiri garip garip hali var. Gelin isterseniz oyundaki en sinir bozucu

dismanlardan bazilarina bir bakis atalim.

Kaciklar
Bir cesit virs salgini sonucu insanlar,
hayatta kalanlarin *kaciklar’ adini verdikleri
yeni bir tire dénismisler. Geceleri daha
aktif olan bu tir besleniyor, yuvalaniyor ve
uyuyor. Ustelik insanlar sokaklarda birbir-
lerini 8ldGredursunlar bizim kaciklar siriler
olusturup birlikte yolculuk yapiyorlar. Bu
acidan hala ‘canli’ niteliklerine sahip gibiler
ama yine de sevilesi degiller. Karsilarinda
dikilmediginiz ya da izerlerine kosmadigi-
niz sirece sizi fark etmedikleri icin kendileri-
ne pek bulasmadan ilerleyebilirsiniz.

Cigirtkanlar
Kafasinda i tel sag kalmis yan deli bir
teyze gibi gériiniyorlar. Bunlardan biri
etrafta oldugunda minldandig sarkisiyla
Elm Sokag Kabusundaki veletler gibi
gerilim yaratiyor. Sizi gériirse isminin
hakkini verircesine ciglik atip gecici olarak
ayarlaninizin sasmasina sebep olabilir. Bu
da yetmiyormus gibi sesini duyan kaciklar
mahallenin bickin delikanlilan gibi “Biri
teyzeye yamuk mu yapti2” diyerek etrafi-

- nmiza dolusmaya basliyorlar. Bu yiizden en

mantiklisi gidip kendisini sinsice 8ldiirmek.

Veletler
Cocuk kaciklar -ya da belki kacik co-
cuklar- demek daha dogru olabilir. Ge-
nelde catilarda takiliyorlar. Siz onlara
bulasmazsaniz onlar da size bulasma-
mayt tercih ediyorlar ancak bu grubun
ortasinda kalirsaniz kendinizi kontrolden
ctkmis bir kresin icinde gibi hissede-
bilirsiniz. Cocuk olduklari icin onlar
sldirmek -bence- biraz k&ti hissettirse
de saldirdiklarinda her taraftan istinize
atlamaya baslayan bu yumurcaklar cok
fena can gétiriyor.

Atilganlar
Burada bilinmedik bir sey yok. Ismi Star
Trek'in efsanevi uzay gemisini hatirlat-
sa da oyundaki atilganlar bildiginiz
hastalik sonucu déniismiss olan képekler
ve kurtlar. Viris bunlan yasayan élijlere
cevirmekle kalmamis bir de patilerine
ekstra giic vermis. Déviismesi zor degil,
ama motorla giderken aniden kovala-
maya baslayip heyecan yarahyorlar.
Cocuklugunda bisikletle képeklerden
kacma deneyimi yasayan varsa fena
halde nostalji yasayacaktr.

Albinolar?

Albinonun ne oldugunu anlatmama
gerek var mi2 Balina Aydin’i hatirlyor
musunuz? Tamam, dogru bir 6rnek
olmadi. Her neyse. Albino evrimi geciren
bu sonradan ortaya cikma tir, diger
kaciklara nazaran daha giicli ve hizh-
larmis. En azindan arastirmacilar dyle
diyordu. Sahsen ben hangisi normal
hangisi soluk benizli hic anlayamadim
bile. Hatta béyle bir tir gercekten var
mi yoksa o muhabbet bosuna miydi onu
bile bilmiyorum.

Yarma
Adeta protein tozunu fazla kacirmis olan
bu kacik arkadasimiz tek vurusta insani
nakavt edebilecek giice ve kuvvete sa-
hip. Ayni zamanda 8lmemek konusunda
da oldukca inatei oldugu icin “zaten birks.
kere 8lmis, ikinci kez 6lmemek icin di-
renmekte hakh” diyerek kendisine saygi
duyuyoruz. Kisacasi bu arkadaslardan
sagda solda gérdiiyseniz kacin. Gérev -
ici muhatap olmaniz gerekiyorsa hic
samimiyete girmeden uzaktan uzaktan
kafasina sikin.




DUSMANIVIN DUSIVIANI BENIV YINE DUSMANIMDIR
Sirhmizda dért farkli silah, ceketimizde kan lekeleri varsa bunun pek cok sebebi var.
Ortalikta gezinen kaciklar yetmiyormus gibi bir de hem kaciklara hem birbirlerine hem de bize

disman kesilmis cesitli gruplarla da karsilasiyoruz. insan insanin kacigidir diyerek homo sapiens
tirinden olan dissmanlarimizdan biraz bahsedeyim.

Ceteler
Hayatta kalan herkes eline silahini
alip kendi kampini kurmaya bas-
lamis durumda. Gelin gériin ki bu
kamplarin biyik kismi &nine geleni
8ldiren hirsiz ve katillerden olusuyor.
Bu yiizden bu adamlarla kaciklardan
bile cok ugrasmak zorunda kaliyoruz.
Ozellikle pusu kamplarindaki keskin
nisancilar siz kendi halinizde keyifli
keyifli yolculuk yaparken bile aniden
kafaniza sikip sinir bozuyorlar. Haliyle
bu kamplari mimkin oldugunca temiz-
lemek gerekiyor.
Zaman zaman bizzat size bulastik-

=&~  lari icin bu haydutlarla catismaya

% girseniz de daha cok masumun hakkini
savunmak adina kendinizi kamplara
dalarken bulabilirsiniz.

RiPciler
Outlast'in insanliktan ¢ikmis delilerini
burada da gériiyoruz. ingilizcede
“huzur icinde yatsin” deyisinin kisalt-
masi olan ve mezar taslarina yazilan
R.I.P. kelimesini alinlarina kazidiklan
icin RiP’ci olarak adlandirilan bu ruh
hastasi tipler, kaciklara benzemeye
calisan bir cesit tarikat aslinda. Adam
gibi gidip 1sinlmak varken neden
onlara tapiniyorlar bilmiyoruz ama
nihayetinde delidir, ne yapsa yeridir.
Bazi kamplarda kaciklar baglayip
tapindiklarina sahit olabilirsiniz ki
kaciklarin da bu durumdan pek haz
etmediklerini disiniyorum. Génil
isterdi ki bu degisik tiplerle hic kar-
silasmayalim ama ne yazik ki sik sik
basimiza bela olacaklar.

NERO
Bu adamlar diisman olarak nitelendirip
nitelendirmemek size kalmis ¢ciinkij aslinda
salgin basladigi zaman amaglar, hasta-
ligin yaylldig bélgeleri karantina altina
almak ve kontrol noktalar kurmakmis.
NERO'nun bu kadar silahli askeri varken
nasil basarmislar bilmiyoruz ama kagiklar
bitiin kontrol noktalari ve siginma kamp-
larnin Gstinden gecmis. Yeniden ortaya
cikip bélgede kaciklar Gzerinde arashrma
yapmaya basladiklarinda biz de sinsi
sinsi takiliyoruz peslerine. Bizim gibi bir
sekilde hayatta kalmis olanlara pek sevgi
beslemiyor olsalar gerek ki gérdiikleri
yerde insanlan vurduklan da s&yleniyor.
NERO’nun neler kanistrdigr bilinmez ama
aslan gibi bir delikanh olan Deacon’in pek
hoslanmayacag tiplerden olduklari kesin.




Gece ve giindiiz uzunluklar benim hisset-
tigim kadar dengesiz olmayabilir ancak
gercekten dengesiz olan bir sey varsa o da
hava kosullari. Oyunda ginesli, yagmurlu,
karl ve sisli hava kosullari bulunuyor. Bu
hava kosullari o kadar giizel verilmis ki tim
manzaranin ona gére degistigini gorebili-
yorsunuz. Sorun cok aniden degismesi. Bir
an kar yagip her yer bembeyaz olurken
saniyeler icerisinde giines acip etraf yese-
rebiliyor. Bu degisimlerin oynanisa bir etkisi
olmasa da o kadar sik ve ani hava degisiyor
ki artik insanin géziine batmaya basliyor.

Bir takim buglar

Oyun icerisinde siz bu yaziyi okurken
coktan halledilmis olmasini umdugum bazi
buglar var. “Amaan bugsiz oyun mu olure”
canim derdim, demek isterdim lakin Days
Gone'da karsilastigim buglar buradan ta
kdye kadar.

insanlarin kollarinin bacaklarinin duvardan
gecmesi gibi géz acitan basit hatalar say-
mazsak genel olarak sorun gérevleri tamam-
lamakla ilgili. Mesela yan gérevlerden olan
“Hastalik Sahasi Temizleme” gérevlerinde
bazi yuvalama alanlari haritada cikmadig
ya da temizlenmis gérindigi icin bélgeyi
temizlemek mimkiin olmuyor. Bazen bir
karakter bugda kaldigr icin géreve devam
edemediginiz ya da motorunuzdayken ha-
ritada cikan bitkilerin indiginizde kayboldu-
gunu gérdiginiz olabiliyor.

Bir keresinde bir hikaye gérevini tamamladi-
gim halde gerekli olan etkilesim gercekles-
medi ve oyunu birkac kez kapayip agsam
da, daha eski bir kayittan oynamaya basla-
sam da ayni sorun devam ettigi icin gérevi
tamamlayamadim. Nihayet ne yapacagimi
bilemeyerek vazgecip kampa déndigim-
de oyun kendiliginden gérevi tamamladim
sayd.

Kisacasi ben ilerlememe tam anlamiyla
engel olan bir bug ile karsilasmadim. Ancak

Oyunda benzin gamepadinizin
sarji kadar hayati bir konu.

sorun diizelene kadar ayni kismi Gst Gste
oynamak elbette ki akiciligi sekteye ugratip
haliyle sinir bozuyor. Bu sebeple, 6zellikle
bu tir hatalarla karsilasmaya tahammii-
liniz yoksa, satin almadan &nce yeni
gincellemeler ve indirimler icin beklemeniz
mantikl olabilir.

Sonuc olarak

Days Gone benim bekledigimden daha
fazla detaya sahip bir oyun. Haritamizin
karistirilacak yerlesim yerleri acisindan
fakir oldugunu ve yaptigimiz gérevlerin
biyik bir kisminin asagi yukar birbirine
benzedigini gz ardi etmemek gerekiyor.
Yine de hikaye akisiyla karsimiza cikan
olaylara Deacon ve Boozer'in serseri
mayin halleri de eklenince hic sikilmadan
oyunun icinde kaybolup gittigimi fark
ettim. Hikaye konusunda canimi en cok
sikan sey Sarah dahil bazi yan karakter-
lerle olan iliskimizin cok iyi verilememesi,
bayagi ve siradan hissettirmesi oldu. Gerci
buna ragmen ben kendimi oyun boyun-
ca o dilnyanin bir parcasi gibi hissettim;
gercekten oradaki insanlar icin bir seyler
yapmak istedim, zaman zaman Deacon
kadar -hatta belki ondan daha fazla- sok
oldum, bir yerden uzak kaldigim zaman
6zledim, baska motora binince kendimin-
kine dénmek istedim... Normalde biraz
sabirsiz biri oldugum icin hikayeli oyunlar-
da haldir haldir hikayeyi bitirmeye bakarim
ben. Days Gone'da ise etrafi gezip her
tasin alhina bakarak loot yapmak ve yavas
yavas ilerleyerek yan gérevler dahil tim
gorevleri bitirmek cok zevk verdi bana.
Oyunun sonuna depar atmaktansa siirecin
keyfini cikarmaya calistim.

Kisacasi, fragmanlariyla yiiksek bir beklenti
yaratan Days Gone, pek cok kisi icin bu
beklentileri karsilayamasa da hatalariyla
sevaplariyla keyifli bir oyun olmayi basar-
mis. ¢ Bercem Sultan Kaya

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Basta motor sirmeye alismamiz gerekiyor.
Karsilastgimiz her terk edilmis yerlesim alanini
kurcalarken ara sahnelerde bile bir yerlerden
kacik cikar diye 6dimiz pathyor.

ilk hafta® ¢ ¢
Artik yollarin ustas, silahlarin hastasiyiz. Gérev
adami gibi oradan oraya kosarken artik ezber-
ledigimiz mekanlarn “Belki gézimden kacan bir
loot” vardir diye incik cincik arar hale geliyoruz.

ilkay ¢
Sayet benim gibi géziiniz dénmis bir sekilde
ginde yedi saat oynarsaniz oyunun ilk ayi
cikarmasi elbette mimkiin degil. Nihayetinde
oyunun hikayesi ortalama 40 saat.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Motor iizerinde dere tepe seyahat ediyoruz.
%30 Her késede karsimiza cikan
haydutlarla catisiyoruz.

%30 Bicakla, sopayla, kisacasi elimize gecen
her seyle kaciklari avliyoruz.

o,

ARTI

+ Cok giizel bir atmosfer
+ Gayet kaliteli grafikler
+ Hikayede merak duygunuzu
tetikleyecek pek cok olay var
+ Olay akisi ve gérevler basinda saatler
gecirmenizi saglayacak nitelikte

EKSi

- Heniiz diizeltilmemis buglar var
- Gérevler birbirini cok tekrar ediyor
- Bazi yan karakterler iyi islenememis
- Avlanmak ya da bitki toplamak gibi
etkinlikler amacsiz kalmis.

SON KARAR
Days Gone'nin Sony‘den cikmis en iyi oyun
olmadigi kesin. Yine de beklentilerinizi arsa
cikarmayip rahat rahat oynadiginizda tahmin
ettiginizden daha cok egleneceginizi dijsi-
niyorum. Yeni gincellemelerle geriye kalan
buglarin da giderilmesini umuyoruz.




YILLARIN ESKITEMEDIGI. ACIMASIZ

DOST BIR KEZ DAHA ARAMIZDA



Premium Edition
Eger oyunun Premium ver-
siyonunu satin alirsaniz, hepsi ayri
ayri satlacak olan 6 tane DLC karaktere
erisim saglayabiliyorsunuz. Ustelik tim karak-

terlere herkesten bir hafta &nce ulasiyorsunuz.
Ayrica bu pakette 7 tane kostim ve 7
set de ekipman bulunuyor. Bir
MK fanatigiyseniz mutlaka

Premium versiyonu
tercih edin.
*




Madalyonlar
Oyunun ilging bir &zelligi
var ki o da bircok hareketi-
mizin hesabini tutmasi. Kag kez kagis
yuvarlanmasi yapmisiz, kac kez Fatal Blow

patlatmisiz, kac kez Brutality ile rakibimizi
ébir dinyaya yollamisiz, hepsinin
hesabi oyuncu profilimizde yer
alan Medallions kisminda

gérilebiliyor.
L 2




YENI OYUNA. YENi KAHRAMANLAR

CETRION

Bir Elder God olan Cetrion da sonun-
da kendine bir yer ediniyor. Cetrion
Doga ve Yasam Tanrisi olarak geciyor
ve Kronika’dan dogma, Shinnok'a
kardes olma gibi bir durumu da var.
Haliyle bu da onu Kronika’nin tara-
finda yer alan bir siper giic olarak
gérmemize neden oluyor.

Dogayla ic ice olan bir tanri oldugu
icin Cetrion’un yetenekleri de bu yénde
ilerliyor. Ates, Hava, Su, Toprak (Tahta!)
gibi elementleri kullanabilen karakteri-
miz, diismanindan uzak durmay seci-
yor zira yakin déviste cok da yetenekli

WSy ¥

degil. Bu da aslinda onu kullanmay:
biraz zorlastiriyor. MK11 yine apar-
katlarin ve yakin déviis kombolarinin
havada ucustugu bir oyun oldugundan
tiirt, Cetrion ile basarili olmak icin
karaktere gercekten iyi hakim olmaniz
gerekmekte. Onu kullanmayi hedef-
liyorsaniz mutlaka Tutorial kisminda
karakterin tim detaylarini 8grenin ve
maclarda da stratejinizi tekil hareketler
izerine degil, rakip yakininiza geldi-
ginde uygulayabileceginiz kombolar
zerine kurun; sadece yerden su fiskir-
tarak bir yere varmak miimkiin degil.

KOLLEGTOR

Bir Outworld'lii olan Kollector, nere-
den bakarsaniz bakin bir hayli serefsiz
gézikiyor. Sadece kendi zenginligini
disiinen bir firsatci kendisi ve kardes
olsa her giin dévilur.

Kollector'in fiziksel yapisi kasli ama
ince yapil olarak gézikmekte. Gollum
gibi yere yakin bir tavri var ve toplam-
da da alti tane kola sahip. Bunlardan
iki tanesi yanindan ayirmadigi ufak
sandigini tutuyor ve diger dért eliyle
de dévisiyor.

Her tiirli duruma uvygun, bircok 6zel

yetenegdi bulunan Kollector, oyuna

A

saglam bir eklenti olmus. Yakin déviise
uygun &zel hareketleri de var, uzun
menzilli de. Bir hayli tekinsiz bir karak-
ter oldugu icin, Kollector rakip olarak
karsiniza geldiginde dikkatli olmak
gerekiyor.

Sahsen Kollector'i ana

karakterim yapmazdim ve

yapmadim da ama cok statik ve
belirgin bir oynanisi benimsemis
rakiplerinize karsi giizel is cikart-
tigini da sdyleyebilirim. Raiden gibi
isinlanma hareketi bile var; tam bir
bas agnisi!

GERAS

Kronika’nin sag kolu, zamanin daha
kiiciik kontrolcisiy... Geras iri yar géri-
nimiyle Jax'i andinyor ama bambaska
bir karakter. Kronika'nin yardimcisi
oldugu icin ayni Kronika gibi zaman
kontroliine sahip olan Geras, ayni za-
manda Marvel’in Kum Adam’ina benzer
dzellikler de gésteriyor.

Bir sekilde zaman kavramini kum saati ile
birlestiren MK 11, Geras'in 6zel yetenek-
lerini de bu y&nde sekillendirmis; Geras
zamanla oynayabildigi gibi kumu da
saldir ve defans olarak kullanabiliyor.
Oynanista ise Geras'i 6zel yapan

-Kollector'dan iyi olmasin- beklenmedik
hareketler yapabilmesi. Sarj edilebilir
hareketlere de sahip oldugu icin rakip-
lerini sasirtmasi da kolay oluyor. Tabii
bu kadar ciisseye kendisi biraz hantal.
Hantal ama bir Zangief gibi de disin-
meyin; bu hantalligini 8zel yetenekleriy-
le kapatabiliyor. (Ekranin bir ucundan
diger ucuna kosabilmesi gibi...)
Geras'la oynamak cok keyifli degil
bana sorarsaniz ama eski karakterler-
den sikildiysaniz, uzmanlasinca iyi sonug
alinabilecek bir karakter oldugunu
séyleyebilirim.




KRYPT'TE NELER
OLUYORDU?

Mortal Kombat'in vazgecilmezlerinden
bir tanesidir Krypt. Her oyunda iyiden
iyiye bir macera oyununa déniisen bu
bslge, ézetle bir loot box tarlasi. Oyun-
da kazandigimiz Koin'leri, farkh icretler
sunan sandiklarda kullaniyor ve icinden
cikan rastgele esyalarla kahramanlari-
mizi kisisellestirebiliyoruz. Sandiklardan
kostimlerden tutun da Augment'lere,
Tower’larda kullanilabilen tek kullanim-
lik esyalara, Fatality ve Brutality’lere
kadar bircok kisisellestirme esyasi ciki-
yor. Ayrica karakter ve mekan konsept
calismalari, mizikler, oyuncu karh arka
planlari ve dahasi da yine bu sandiklar-
da yer almakta.

Sandiklar yaklasik 1500 Koin'den bas-
layip 15.000 Koin'e kadar gidebiliyor
ve iclerinden cikan esyalar Mortal,
Mythic, Elder gibi siniflara ayriliyor.
Yiksek paralarla acilan sandiklardan
genellikle daha cok esya cikiyor.

Bu sandiklarin disinda, Krypt alaninda
ilk basta nasil acilacagini bilemediginiz
sandiklar ve baska égeler de yer aliyor.
Yesil yesil parlayan ruhlarin hediyelerini
almak icin &ncelikle Ermac’in cese-

dini bulmaniz ve onun sagladigi ruh
giciint kullanmaniz, alevli sandiklar
icinse Scorpion’in mizragini bulup
bununla ates canaklarini hedeflemeniz
gerekiyor. icinden gercekten saglam
esyalar cikan yesil damgali, sik sandik-
lar ise bizden Heart istiyor ve bunlar
da déviislerde Brutality veya Fatality
yaparak, Tower’larda déviiserek veya
Krypt'te mizrakla cesetleri kendimize
cekerek elde ediyoruz.

Krypt ayrica bircok kilitli kapr ve
bslgeye de sahip. Bunlarin anahtar-
larini kesfetmek de bolca Krypt kesfi
gerektiriyor.

Ah bir de oyun bize daha cok kaynak
saglasaydi da sandik agmak bu kadar
zahmetli olmasaydi...




OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Oyuna hikaye kismindan basladiginizi
disiinerek, bir anda cok keyifli bir senaryonun
icine diiseceginizi sdylemek isterim.
Haliyle ilk saatiniz muhtesem gececek.

ilk haftas e e oo
Bircok karakteri denemis,
Tower’larda gezinmis ve Krypt'in en
cok keyfini cikarthginiz dénemdir
bu dénem.

ilkkayeeee
Muhtemelen Tower'lara devam ediyorsunuz
ve online ortamlarda da “kustom”
karakterlerinizle dévisiyorsunuz. Oyunun
eskimesine daha cok zaman var...

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Cesitli maclara cikip milletin agzini
burnunu kinyoruz.
%30 Krypt'te sandik avliyoruz.
%10 Kahramanlarimizi kisisellestiriyoruz.

)

ARTI
+ Oynanis yine cok iyi.
+ Géorsellik kopmus gitmis; PS5 oyunu
deseler inanirsiniz.
+ Hikaye modu cok basarili.

EKSI

- Yeni eklenen karakterler pek iyi sayilmaz.
- Fatal Blow ve Fatality izlemek bir
siire sonra sikiyor.

- Kisisellestirmeye dayali oyun yapisi fazla
kalabalik ve esya toplamak icin abartli
ugrasmak gerekiyor.

SON KARAR
Bundan 15 dakika &nce halen MKX'i oynuyor
idiyseniz ve tam bir MK fanatigi de sayilmaz-
saniz, MK11'i daha sonra almanizda sakinca

yok fakat 6zellikle déviis oyunlarina su siralar
ag olanlar ve saglam MK takipgileri bu oyun-
da aradiklari her seyi bulacaktir.
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Anno 1800 <

Yuzyillarin yolculugunda geriye donus...

nno serisi 20 yildan uzun bir siredir

hayatimizda. Sehir kurma ve y&netme
mekaniklerini belki de en iyi sekilde oyuncu-
ya sunan, en 6zel serilerden birisi olan Anno,
bugiine kadar gecen sire icerisinde yedi
farkli oyun ile karsimiza cikti. ilk oyun 1602
yilini baz aliyordu ve serinin dérdiincii oyunu
Anno 1404’e kadar seri tarihsel acidan bir
ileriye bir geriye gitti. Derken kendimizi 6nce
2070, akabinde de 2205 yillarinda bulduk!
Yani arada ne oldu gercekten ben de bil-
miyorum sevgili okur insan. Hayir, yapimci
firma degismis olsa anlarim ama orada da
bir degisiklik olmadi. Son oyunumuz ile de
yeniden 1800’1 yillara déndisk. Saniyorum
bu tarih konusunda ¢ok gaza gelmemek
lazim. Bakiniz Assassin’s Creed’de de
tarihsel isleyis bir yere kadar geldi, simdi
de déndiler mitolojik basliklar tiketmeye.

A

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS:
(Baslangic) 102 /
(Sehir bisyidikce) 64

1080P, Very High, DX11

Bir strateji oyununu performans testine almak
bildiginiz gibi adetimiz degil ama vaktiyle
Anno 1701 ile oyun bilgisayarlanimizi hingir
hiingtr aglatan seri burada olmay: kesinlikle
hak ediyor. Grafiksel acidan strateji oyun-
larina rnek olacak bir kaliteye sahip olan
Anno, yiksek grafik ayarlarinda orta seviye
bir bilgisayarin nefesini kesebiliyor. Very
High detaylarda test sistemimiz oyunu akic
bir sekilde oynatmay: basardi ve
herhangi bir takilma (stuttering)
yasamadik. Ancak sehrimiz
biyidikce FPS degerinin yavas
yavas 60"in altini gérmeye
basladigini sdylememiz gerek.
Ultra High ayarlan tercih
edecekseniz ilave
%25 dissist géze
almaniz gerekiyor.
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Gariptir ama kim ne derse desin oyuncular
Orta Cag temasini bir sekilde daha fazla
sevmeyi basariyor. Bu acidan serinin neden
1800’lere déndiginin de cok basit bir
cevabi var: Sanayi Devrimil

Degisen dinyada rol oynamak
Ginimizde Endistri 4.0 ya da diger bir
adiyla 4. Sanayi Devrimi denilen bir nokta-
dayiz. Buraya gelinceye kadar gectigimiz
bircok asama oldu ama en basinda, 1712
yilinda buhar makinesinin icadi ile baslayan
devrimde, mekanik iretim tesislerinin uygula-
maya gectigini gériyoruz. Akabinde, elektri-
gin devreye girmesi ile seri Uretim fikri ortaya
cikti. 1971 yilinda iretilen ilk mikro bilgisayar
olan Altair 8800 ile de iretim siireclerinin
otomasyonuna gecis yaptik. Ginimizdeyse,
1988 yilinda kendisini g&steren AutolDLab
ile baslayan macera, 2010 yilinda hiicre-
sel tasima sistemi ve 2020 ile de otonom
etkilesim ve sanallastirma ile tavana vurup,
hayali bir kurulamayacak noktalara geldi.
Anno 1800 ile de bu kocaman devrimin ilk
adimlarinin ahldig yerde oyuna basliyoruz.
Her yeni oyun ile grafik konusunda kendi
icerisinde devrim yasayan Anno, yeni yapim
ile de beni mest etmeyi basardi. Oyun
haritasinin yakinlastirma seviyesini kolaylikla
kontrol edebildigimiz gibi, ayni zamanda ye-
terince yakinlasarak bircok detayi inceleye-
biliyoruz. Etrafta gezen insanlardan, pazar-
da alisveris yapanlara, evlerinin bahcelerini
sipirenlerden, tarlalarda calisanlara kadar
o kadar ince bir is cikarhlmis ki anlatmakla
bitmez. Tabii ki Anno serisinin esas olayi
grafik degil, tam tersine ekonomi! Oyunlar-
daki ekonomi déngiisini deneyim etmeyi
severlerin hastasi oldugu serilerinden birisi
olan Anno, yine konu hakkinda hummali bir

calisma yapmis. Oyunun genelinde, olabil-
digince fazla miktarda vatandasi sehrimizde
konuk edip, bir yandan bu kisilere istihdam
sagarken, bir yan da mutlu olduklarindan
emin olmamiz gerekiyor. Béyle séyleyince
cok kolaymis gibi geliyor ama her yeni adim-
da isler giderek zorlasiyor. Anno 1800'de
yeteri kadar insana sahipken, hammadde ve
bu maddelerin dénistirilecekleri yerler ara-
sinda koordinasyon saglamak gerekiyor. Mi-
sal, patates tarlalar yapip birakmanin hicbir
manasi yok. Fakat bu patatesleri alip ickiye
dénistirecek bir yer yaparsaniz o zaman
islem baslamis oluyor. Bir de pub actiginiz
zaman alin size mis gibi bir isleyis semasi. Bu
ve buna benzer bircok farkl kombinasyon
deneyimlemek s6z konusu.

Gelisen diinya

Anno 1800’de siirekli yeni ihtiyaclar ortaya
cikiyor. Bazen daha fazla balik tutmak
gerekiyor, bazen daha fazla odun kesmek.
Bu iki kaynaga ulasmak nispeten kolayken,
daglardan cikan madenlere ulasmak bir
hayli zor oluyor. Her ne kadar oyun icindeki
gereksinimleri daha az olsa da yine de
kendilerine hizli ulasim olmamasi baslan-
gicta biraz sorun yaratmakta. Tabii bu bir
sehir kurma oyunu ama ayni zamanda bazi
savaslar da séz konusu. Serinin ilk oyunlarin-
da pek savas bulunmazken, zamanla deniz
savaslari ve sehir kurma iki farkli bélime
ayrnlmist. Nitekim Anno 1800°de her seye
hazir olmak gerekiyor.

Tim bu karmasanin icerisindeki bir diger
dnemli nokta da diplomasi ve beraberinde
getirdigi ticaret... Eger bir sekilde ticarete
bulasmadiysaniz, oyunda cok fazla ilerleye-
meyeceginizin altini Ustiny, gerekiyorsa tam
ortasini cizmek isterim. Istediginiz kadar kay-



nak toplayin, hicbir sekilde ticaret yaparak

ulastginiz miktar ve hiza ulasamayacaksiniz.

Bu sebepten komsularinizla iyi gecinip, ola-
bildigince hizl bir sekilde ticarete baslama-
nizi &neririm zira oyun (Yani dénem.) sirekli
gelismeyi talep ediyor. En basitinden, kur-
dugumuz evler, zaman icerisinde upgrade
edilebilir hale geliyor. Upgrade etmek sehrin
kalitesi ve mevcudiyeti acisindan énemli bir
hareket olsa da beraberinde yeni istekleri de
getiriyor. Misal, baslangic seviyesi ev ahalisi
genel gecer besinlerle idare edebiliyorken,
ikinci asamadaki ev sahipleri aninda et talep
ediyor. Eh, bunun icin de ayrica Uretim ve
isleme merkezleri acmamiz gerekiyor. Anla-
yacaginiz her sey birbirine bagl ve gelisim
esnasinda yapacagimiz hatalarin genelde
geri dénisi olmuyor. Anno 1800 ile birlikte
gelen en 8nemli yenilikse siphesiz blueprint
mekanigi olmus. Herhangi bir binay! dikme-
den 6nce, nasil gdzilkecegini belirlemek icin
bir binanin siluet seklinde géziiken halini ha-
ritaya koyabiliyor, diledigimiz zaman yapi-
mini saglayabiliyoruz. Benzeri sekilde, eger
bir binayr yapmay: istiyor ama kaynagimiz
yetmiyorsa, ayni sekilde blueprintini koyup

kaynagimiz geldigi zaman yapimini sag-
layabiliyoruz. Oyunun ana senaryosu Eski
Dinya'da gecse de zamanla Yeni Diinya'ya
dogru yelken acabiliyoruz. Ozellikle Giney
Amerika’nin sahsina minhasir kaynaklarin-
dan yararlanirken, bir yandan da daha énce
goérilmemis zorluklarla micadele etmek de
cabasi. Dileyen oyuncular tek kisilik senaryo-
ya takilip devam edebilecekleri gibi, dileyen
oyuncular da Sandbox Mod icerisinde sonu
gelmez bir Anno deneyimi yasayabilirler.

Bir diger eglenceli mod da siphesiz diisman
yapay zekasina karsi deneyim edilebilen
Multiplayer &zelligi. Bir arkadasinizla birlikte
birkac rakibe karsi girilecek multiplayer
haritalar bir hayli keyifli.

Hi¢c mi kusuru yok?

Gelelim isin sikintili kisimlarina. Oncelikle
vatandaslar mutlu etmek gercekten cok zor;
bu konuda hafif isyankar oldugum dogrudur.
Mutlulugu yukarida tutmak icin sehrimi-

zin gercekten gizel gézikmesi gerekiyor.
Hatta Anno 1800°Un bir diger 6zeligi olan
turistlik aktivitelerin siklikla gerceklestirilmesi
gerekiyor. Eger sehrimiz yeterince muntazam
ya da giizel olmazsa (Kime gére, neye gore
abim!) insanlar kisa sirede mutsuzlugu tercih
ediyorlar. Bir noktada ana kaynagimiz da
onlar oldugu icin niffusu kaybetmemek icin

ziyadesiyle ugrasmak gerekiyor. Ayrica
Anno 1800 tiire yeni giris yapmis oyuncular
icin kesinlikle iyi bir secim degil. Eger daha
dnce 4X oyun oynamadiysaniz ve en baba
sehir yapma deneyimiz SimCity ve tirevi
oyunlardan ileriye gitmediyse, bir hayli
zorlanacaginizi belirtmek isterim. Oyunun
tutorial kisimlari temelleri anlatsa da is komp-
like Gretim ve ticarete geldigi zaman pek de
yardimei olmuyor...

Ozetlemek gerekirse Anno 1800 kaliteli

bir strateji oyunu olmus. Tire yabancilan
camiaya davet ettigi pek séylenemez ama
hem adina yakisir detayda, hem de tiir
gelistirecek kalitede bir is cikarmis. Her

daim bircok oyunda oldugu gibi en biyik
derdim, beraberinde getirdigi yeniliklerin
azhigi. Umanim bir sonraki oyun ile yine bu
dénemden devam eder ve daha fazla yenilik
ile karsilasiriz. ¢ Ertugrul Stingi

— KARAR

ARTI Kaliteli grafikler ve detayli oyun
yapisi. Blueprint mekanigi ile kolay ve
muntazam sehirlesme. Farkli oyun modlar
EKSI Oyun tire yeni merak sarmis oyun-
culari bayiltabilecek kadar zor. Onceki
oyunlara gére yenilikler az.
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INCELEME

Yapim Limbic Entertainment Dagitim Kalypso Media
Tur Strateji Platform PC, PS4, XONE
Web worldoftropico.com

ropico 6

El Presidente, sakali, radyosu ve
gozligi ile beraber geri dénd.

N isan ayinda Workers & Resources: Soviet Republic ile
ziyaret ettigimiz soguk Sovyet topraklarinin ardindan;
giines, deniz ve macera bizleri Karayipler'de bekliyor. Kisa
kollu diktatér tiniformamizin agirligi ve sadik danismanimiz
Penultimo’nun destegiyle Karayipler'deki takimadalara
hilkmedecegiz.

Tropico é'nin gelistirici koltugunda, serinin énceki ¢ oyu-
nunu gelistiren Haemimont Games yerine, Might & Magic
serisinden tanidigimiz Limbic Entertainment oturuyor. Yeni
gelistiricisine ragmen, Tropico 6 ilk bakista seriye yeni bir
soluk getirmek yerine serinin énceki oyunlarinin iyi yanlari-
nin toplandigi bir oyun olarak géze carpiyor.

Kadife sosyalizm?

Oyunda Karayipler'deki kiicik bir ada ulusunun baskani,
"\ El Presidente olarak kendimizden daha biyik giiclere ev

= sahipligi yapan sahnede yerimizi aliyoruz. Bu zorlu rolde;
baskanlik sarayimiza, bir tarlaya, bir ciftlige ve birkac ba-
rakaya ev sahipligi yapan adamizi parsel parsel islemeli,
takimadamizda bulunan diger adalar es gegmemeli ve
dis giiclerle anladiklan dilden konusmaya dikkat etme-
liyiz. Neyse ki, Tropico 6 da serinin diger oyunlarinda
oldugu gibi, Penultimo’nun destegiyle bes farkli bslim-
den olusan egitici bir oyun modu iceriyor. Diktatérligiin
Temelleri (DIC101) & Ekonomi (ECON101), Vatandaslar &
Politika (CIP101), Hikimet (GOV101), Gelismis Ekonomi
(ECON102) ve Gelismis Diktatorlik (DIC102) derslerini
basaryla tamamlamamizin ardindan, adamizda karsilasa-
cagimiz bircok duruma hazirnz demektir.

Hazir olmadigimiz durumlar icin de hayatta kalmak, uyum
saglamak, Ustesinden gelmek ve yénetmeye devam etmek
icin dogustan ne kadar yetenekli oldugumuzu gérebilece-
gimiz, dnceden hazirlanmis senaryolardan olusan 15 farkl
gérevin yer aldigi gérev modu da oyunda yer aliyor. Se-
rinin 8nceki oyunlarinda oldugu gibi zamanimizin cogunu
harcayacagimiz, sinirsiz bir macera sunan sandbox modu
da Tropico 6'da yerini almis. Tek oyunculu oyun modlarinin
yaninda, diger diktatérlerle yarisabilecegimiz cok oyunculu
bir oyun modu da mevcut.

El Presidente Gniformamizi ilk olarak monarsi ile yénetilen
Avrupali bir sémirge giici olan The Crown'nin sectigi
yonetici olarak giyiyoruz. Oyunda zaman kisittamasi
bulunan tek dénem olan sémiirge déneminde, The Crown

Playstore.com’dan tarafindan belirlenen gérev siiremizde bir yandan The

internet faturaniza 33 : Crown'in isteklerini yerine getirmeli bir yandan da halkin

12 ay taksitle satin alin! s I destegini arkamiza almaya calismaliyiz. Cinki gérev si-
remiz dolmadan bu topraklarin tek ve gercek sahibi olarak
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halkin destegiyle birlikle bagimsizligimizi ilan
etmemiz gerekiyor. Ancak, halk devrimciler ve
kralcilar olarak iki farkli tarafa ayrnishgr icin bu
is o kadar da kolay olmuyor. Devrimcilerle iyi
gecinmek ve kralcilarin ayaklanmasini 8nlemek
iyi bir baslangic sayilabilir. Bu dénemde
savunma bakani olarak gézetleme kulelerinin
nereye yapilacagina, milli egitim bakani olarak
kitiphanelerin nasil calisacagina, tarim bakani
olarak tarlalarda hangi triinlerin yetistirilece-
gine ve enerji bakani olarak hangi kaynaklar
kullanacagimiza karar vermeli ve bitin bunlari
yaparken bu isleri yapacak en iyi kisinin biz,
yani El Presidente oldugunu unutmamaliyiz. The
Crown’a pay vermemek icin hindistan cevizleri-
nin icini altinla doldurup, kacakellar araciligiyla
dis diinyaya satmamizin Tropico’nun hazinesini
ve bizim cebimizi dolduracagini disiniyorsak,
yapmamak icin hicbir sebebimiz yok demektir.
Halkin yeterli destegini aldigimizda malumun
ilaninin iki yolu bulunuyor; Kolombiyalilarin da
dedigi gibi “plata o plomo” yani “gimis veya
kursun”.

Giller ve dikenler

Sémiirge déneminin ardindan, diinya savaslari
dénemi, soguk savas dénemi ve modern za-
manlar geliyor. Her bir dénem kendi icerisinde
farkli dinamikleri, halki aynistiracak farkli
disiinceleri ve micadele etmeyi gerektirecek
farkh dis giicleri barindinyor. Diinya savaslar
déneminde bir kararname mi yayinladiniz,
mesela koministler bu karara tepki gésterir-
ken, kapitalistler sizi destekliyor. Bu gruplar
kararlarimiza olumlu olumsuz tepki gésterme-
nin yaninda, bizden isteklerde de bulunuyorlar.
Ayni anda cevreciler dogal kaynaklari sinirli
kullanmamizi isterken, sanayiciler yeni fabrika-
lar insa etmemizi isteyebiliyor. Bu durumda iki
gruptan birinin istegini yerine getirmeye karar
vererek diger grupla kéti olabiliyor, ya da “El
Presidente kimseden izin almaz” diyerek ikisiyle
de kétii olabiliyoruz. Tercihimizi ikinci sece-
nekten yana kullanacaksak, yollarda kontrol
noktalarimizin oldugundan ve gruplarin lider-
lerini 8nceden fisledigimizden emin olmamiz
gerekiyor. Bu sayede rijsvet, tutuklama ya da

suikast gibi alternatiflerimizle grubu ayaklan-
madan &nce durdurabiliyoruz.

Ayrica, bu alternatifleri secimlere gidecegimiz
zaman anketler geride oldugumuzu séyledigin-
de rakip adaylara yénelik de kullanabiliyoruz.
Sonucta rakip olmazsa, kaybedecegimiz bir
secim de olmaz. Bunun disinda secimleri kay-
betmemek icin anayasamizi degistirerek asker
kontroliinde acik oy ile secim yapabilir ya da
sikiydnetim ilan ederek secimleri uzak bir tarihe
erteleyebiliriz. Fakat bu alternatiflerin hem
icerideki gruplar hem de dis giicler tarafindan
hos karsilanmadigini unutmamak gerekiyor. Bu
sebeple medyaya miidahale etmek ve secim
konusmalarinda vaatlerde bulunarak daha az
tepki ceken bir secim siireci gecirmeyi tercih
edebiliriz.

Uciincii oyunun sevilen yanlarindan secim
konusmasi bu oyunda yer alirken, her bir vaat
tiri icin sadece bir cimlelik seslendirme yapil-
mis olmasi bir yerden sonra sadece ayni seyleri
duymamiza sebep oluyor. Besinci oyunun
kimileri tarafindan sevilen kimileri tarafindan
gereksiz bulunan hanedan sistemi ise bu
oyunda yer almiyor, isvicre Bankasi'nda birik-
tirecegimiz franklar sadece El Presidente’nin
keyfine kaliyor. Ulusumuzun anlik durumuna
gére bilgi almamizi saglayan bir almanaga ve
bircok infografige sahip olmamiza ragmen, bir

seyler ters gittiginde neden ters gittigini bulmak
oldukca zor. Rom irettigimiz icki fabrikasinda
iretim durdugunda; tarlalardaki seker tretim
hizi fabrikadaki seker tiketim hizina mi yeti-
semiyor, Uretilen seker fabrikaya génderilmek
yerine ihrac mi ediliyor, iretilen romlar depo-
lara tasinmadigindan yer mi kalmiyor ya da El
Presidente bdyle giizel rom yapmayi nereden
dgrendi gibi sorular kafa kurcalayabiliyor.

Sakal, gozlik ve tok bir ses

Bu sorulari cevapladiktan ve biitin sorunlarin
ustesinden geldikten sonra, bir El Presidente
olarak diger baskanlarin ilkelerindeki eserlere
kiskanclikla bakacagimizdan eminim. Neyse
ki dismanlarimizdan bir seyler calmak ya da
denizde kaybolan insanlari kurtarip nifusu-
muza katmak icin kullandigimiz baskinlari,
diger devletlerin tarihi eserlerini calmak icin
de kullanabiliyoruz. Béylece sarayimizin
penceresinden Aya Sofya’yi gérmek, Eiffel
Kulesi'nin alindaki parkta oturmak ya da
Buyik Giza Piramidini ziyaret etmek icin cen-
net Tropico’yu terk etmemize gerek kalmiyor.
Cennet Tropico'nun uzaktan her ne kadar
gizel gérindigini kabul etsek de yakinlas-
tikca kaplamalarin géze bathgini Tropico 5'in
iizerine gorsel olarak cok bir sey konulma-
digini belirtmek gerekiyor. Oyunun, Giiney
Amerika'ya 6zgii mizikleri her ne kadar ilk
birkac saat kulaga hos gelse de sonrasinda
nicelik olarak az oldugu fark ediliyor.

Tropico 6 bu haliyle serinin simdiye kadarki en
dolu oyunu olmasina ragmen, seriye herhangi
bir yenilik getirmedigini ve seriyle tanismamis
olanlarin hala serinin énceki oyunlarinin oyna-
nabilecegini belirtmeden yaziyi noktalamaya-
[im. ¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Yogun icerik. Secim konusmalar
keyifli. Tarihi eser kacakligi yapabilmek
EKSi Tropico 5 ile ayni géziken yillanmis
grafikler. Kisitl sarki listesi
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iNCELEME

Yapim Saber Interactive Dagitim Focus Home Interactive Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web wwzgame.com

World War Z

Bir zombiden daha iyisi bir milyon tane zombidir
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orld War Z'nin kitabi yayimlanali 13 yil,

filmi cikali ise 6 yil oldu. Unli yapimin
oyunu ise heniiz gectigimiz ay cikh. Oysaki
baz kisiler daha akilli davranip hemen filmin
ardindan bu oyunu piyasaya siirse cok daha
fazla sats yaparlardi; oynanistaki monotonluk
g6z ardi edilerek...
New York, Tokyo, Moskova ve Kudis'te gecen
bir zombi avlama oyunu World War Z ve
fazlasiyla da Left 4 Dead havasina sahip.
Dért kisilik takimlar (Online veya yapay zeka
secenekleriyle), bahsettigim dért sehirden
birinde, ¢ farkli bdlimi pes pese oynayarak
zombilere karsi miicadele veriyor ve oyun
bundan &tesini amaclamiyor.
Her bslimde A'dan B’ye gitmemiz isteniyor,
arada s savunmasi, eslik etme gérevleri
vb. aktivitelere maruz kaliyoruz. Gérevlerin

hicbirisini anlamak zor degil zira

ekranda kocaman “Reach” ibaresi ile
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gitmemiz gereken yer gésteriliyor.
Her bslimde karsimiza farkl farkl zombiler
cikiyor. Bunlarin cogu tek vurusta élen, siradan
zombiler. Diger zombileri bagirarak cag-
ran Screamer’lar genelde uzak bir noktada
duruyor ve uzun menzilli bir silahimiz yoksa
onlari haklamak icin yaklasmamiz gerekiyor.
Lurker’lar beklenmedik bir anda iizerimize
atliyor, eger onu iizerimizden birisi almazsa
tim saglhk puanimizi bitirene kadar bizi parca-
lamaya devam ediyorlar. Oldiklerinde etrafa
zehirli bir gaz yayan Gasbag’lerin disinda,
oyunun en tehlikeli ve zor &len zombisi olarak
Bull yer aliyor. iri yapili ve kaskli bu zombi
izerinize kostugunda yolundan cekilmezseniz
sizi tutup yere caliyor ve degerli saghginiz
azaldikca azaliyor.
Zombilere karsi elbette savunmasiz degiliz ve
oyun bize tonlarca silah sunuyor. Her karakter
yaninda bir ufak, bir normal bir de agir silah
tasiyabilmekte. Ayrica bir tane de yakin dévis
silahimiz oluyor. Tabancalar, kicik
pompali ve makineli tifekler
ufak silah sinifina giriyor.
(Oyunda Secondary
diye geciyor.) Assault
Rifle, Combat Shotgun,
Battle Rifle, Sport Carbine
gibi agir namlulu silahlar ise
birincil silahlarimizi olusturu-
yor ve oyunda genellikle
bu silahlari kullanryoruz.
icinde roketatarlar, agir
makineli tifekler ve
bomba atarlar bulunan
agrr silahlar ise cephane
olarak cémert davran-
miyor lakin dismanlari-
mizi daha kisa siirede
haklamamiza olanak
taniyorlar.

Bslimlerdeki miicadelelerimiz tekil veya bir
grup halinde gelen zombilerle birlikte, filmin
Unli Kudis sahnesindeki gibi piramit olus-
turan zombilerden olusmakta. Ozellikle bu
piramit hadisesi cok iyi islenmis; hem gérsel
acidan, hem de heyecan yaratma acisindan
gayet basarili. Zombi piramitlerini yikmak
icinse el bombalarimizi veya baska tirli
patlama yaratan silahlarimizi piramitin dibine
vygulamak yetiyor. Tom bu kulaga hos gelen
durumlara ek olarak oyunda Perk sistemine
sahip karakter siniflar, 16 farkl karakter
(Hepsinin arka plan hikayesi de gésteriliyor.)
ve silahlari upgrade etme olanag da bulun-
makta. Ne var ki oyunda bir monotonluk da
hakim ve bu da oyundaki tim bélimleri bir
kez oynadiktan sonra geri dénme olasiliginizi
disiriyor. Gérevlerimiz cok sig oldugundan
oyunda stratejik bir durum pek olusmuyor.
Mithis bir yetenek de gerekmediginden

bir bslimde ne kadar basarili oldugunuzu
ancak oyun sonundaki ekranda, kac zombiyi
vurdugunuzu gérerek anliyorsunuz. Yani
oyun, basariniza yénelik bir tatmin saglami-
yor. Seviye atlamak, perk’leri acmak fena bir
amacg degil ama oynanis bunu kurtaracak ka-
dar sirikleyici degil. Bu da bizi World War
Z'yi ancak ve ancak cok bosta kaldiginizda,
sadece bir siire oynayabileceginiz bir oyun
haline getiriyor maalesef. Oysaki gérsellik

ve uygulama hic de fena degil; biraz yazik
olmus... ® Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Gérsellik saglam, zombi piramitleri
cok iyi uygulanmis, seviye atlama sistemi
oyuna amac katiyor.

EKSi Oynanis ve gérevler monoton,
sirikleyicilik daha fazla olabilirdi.



iNCELEME

Yapim Nine Dot Studios Dagifim Deep Silver Tir RPG, Hayatta Kalma Platform PC, PS4, XONE Web www.deepsilver.com/en/games/outward

Outward ¢

Kocaman bir maceranin icinde kaybolmak...

Scmsll bir editér oldugumdan hic yazmak iste-
v miyorken kucagima diisen oyunlar arasindan
nice cevherler cikiyor bu aralar.

Outward'da ailesinden kalan kan parasini de-
mek zorunda kalan, bu durum yeterince belini
bikmiyormus gibi batan gemisinde 12 kisinin ha-
yahini kaybettigi bir karakteri canlandiryorsunuz.
Kasabali yasini bitirir bitirmez kapiniza dikilip
dért aydir yatmayan kan parasini soruyor haliyle.
Siz de kasabay: “ulvi amaclarla” terk eden ar-
kadaslariniza katilmak, fazla acilmadan bes giin
icinde gerekli parayi kazanip evinizi kurtarmak
ve bunun icin de maceradan maceraya kosmak
arasinda birtakim kararlar aliyorsunuz.

Outward ticiinci sahis kamerasindan oynanan
bir RPG oyunu gériiniste. Eger oyuna kendisini
sevdirmesi icin biraz zaman vermez de masa-
Ustine dénerseniz kuvvetle muhtemel aklinizda
iki sey kalacaktr. 2004 yilindan kalma gibi
gdziken fizikler ve bir o kadar antika karakter
modellemeleri. Evet oyunun karakter modelleme-
leri “retro” degil, bildiginiz eski. Fizikler de cidden
feci. Diger taraftan bu duruma tezat olacak sekil-
de kendisini ilk saniyeden sevdirebilecek kadar
dzenle yaratilmis giizel mi giizel bir diinyasi var
Outward'in.

Outward isin savas tarafinda Dark Souls'un
yolunu takip ediyor demistik. Oyunun baslarinda
karakterimiz hayli bicare ve eline gecirdigi basit
silahlarla daha cayiniz bitmeden &lebiliyor.
Outward'in diinyasinda kocaman diinyasinda
tekinsizlik kol geziyor ve bir dismanla karsilas-
hginda bodoslama dalmaniz da hic ama hic iyi
bir fikir degil. Bunun yerine hamlelerini bloklama-
ya, dash yaparak kagmaya ve dogru zamanda
darbeyi indirmeye calisiyorsunuz. Cok tanidik,
degil mi2 Giiciiniz yetmediginde ise kacmaktan
kesinlikle cekinmemeniz gerekiyor. Bu arada &l-
diginizde cok ilging seyler oluyor. Kimi zaman
insanlar tanimaya calishgini sdyleyen bir uzay-

linin magarasinda hayata déndiriliyor, kimi
zaman bir dost tarafindan bulunup eve getiriliyor,
kimi zaman ise kodeste gézlerinizi aciyorsunuz.
Yani 8lmek isteseniz bile mimkiin degil, bayragi
dikmek ise aksine cok kolay. Oyunun basla-
rinda bilyi yapamiyor, sonradan bu yetenegi
kazaniyorsunuz ki kesinlikle egilmenizi &neririm.
Bir de, haritaya bakhginizda sok gecireceksiniz
zira nerede oldugunuzu gésteren bir isaret yok.
Yapmaniz gereken pusula, tabelalar ve karsiniza
cikan binalari kullanarak yolunuzu bulmaya
calismak.

Zor gecen savaslardan baska oyunu kallavi kilan
bir diger etmen de hayatta kalma égeleri. Bu
konu son derece derin zira sadece susuzluk, aclik
ve soguk etkilemiyor sizi. Uzerinizdeki kiyafet
gereksizce kalinsa sicaktan da darbe yiyorsunuz.
Dogada buldugunuz cicekler, ictiginiz suyun tuz-
luluk miktari, bozulan bir yemek, bir araya dijz-
gin getirilememis bir tarif. Hepsi sizi hasta edip
kisa sirede yere yikabiliyor. Tim bu géstergeleri
strekli g6z dniinde tutmaniz, beslenmenize ve
yorgunluk durumuna da dikkat etmeniz sart. Ayri-

ca savasta staminayi dogru kullanmak da &nemli,

tam ortasinda yere yigilmamak icin. Oyunda
karakter gelisimi yok. Daha giicli olmanin tek
yolu daha iyi zirhlar, daha iyi silahlar ve onlan
tasiyacak daha biytk bir canta bulmak. Ayrica
dgrendiginiz biyiler, yapmayi 6grendiginiz
tuzaklar ve elinizin lezzetini kathginiz yemek
tarifleri de isinizi kolaylastinyor. Crafting sece-
nekleri de benim diyen oyundan daha detayl.
Outward bir klasik degil ancak degerini bilen
icin hayli keyifli bir oyun olmus. Tim o zorlugu
icinde yasatabildigi “macera” hissi de cabasi.
Maalesef tek sorun Epic Store fiyat. 119 TL'lik
fiyah sebebiyle oyun sadece tiiri sevenleri ceke-
bilecektir kendisine. ® Kiirrsat Zaman

KARAR

ARTI Detay seviyesi muazzam. Farkli
tirleri tek potada eritmeyi basarabilmis.
Oyun dinyasi cok hos gézikiyor
EKSI Antika karakter modellemeleri ve
fizikler. Seslendirmeler bir var bir yok.
Turkiye fiyati cok yuksek.
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Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.ubisoft.com/en-us/game/assassins-creed-3-remastered

Assassin’s Creed lll Remastered ©

Eski dosttan diisman olur mu dersiniz...

Remaster furyasi sirmeye devam ediyor ve
son konugumuz da inli Assassin’s Creed
serisinin Uciinct oyunu oldu. Ezio'yu terk edip
yepyeni bir kahramanla tanishgimiz bu oyun,
o dénemde suratimiza tokat gibi carpmish ve
yeni kahramanimiz Connor’i sevmek icin bir
hayli zorlanmistik. Ezio ile karsilastnldiginda
daha soguk ve karizma yoksunu olan Connor,
Remastered versiyonda da ayni halde karsi-
miza cikiyor ve onla ilgili hatirladiklarimizin
timin bir kez daha yasiyoruz.

Bilmeyenler icin 6zet gecelim, AC3
Amerika’da, New York, Boston ve bolca
hayvan ve doga &rtisinin bulundugu Wild
Frontier'da geciyor. Sehirler elbette daha

ilk kurulduklari zamanda oldugundan 8yle
devasa binalar beklemiyorsunuz. Etrafta zaten
yerliler de, isgalci Amerikalilar da, George
Washington gibi inliler var; anlayin nasil bir
dénem konu edilmis...
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Her sekilde nceki AC3'e gére cok daha iyi
goéziken oyunda tim renkler resmen canlan-
mis ve kaplamalarin neredeyse timinin eli
yUzi diizeltilmis. Tabii yeni dénem AC oyunla-
nyla karsilastnldiginda oyun geri kaliyor ama
yine de artik eski AC3'G gérmek isteyeceginizi
sanmiyorum.

AC3'in hic de ic acici olmayan ana senaryo
gérevleri, oyunda aynen yer aliyor ve yine cok
az 6zgirlik ve aktivite ile, bir film izlermiscesi-
ne senaryoda boy gésteriyoruz. Yan gérevler
de maalesef halen monotonlugu ve sikicilig
barindiryor. Zaten bu alanda cok degisiklik
yapacaklarini disinmemistim ama hepten
8zgirlisk¢t olan yeni AC oyunlarindan sonra
gorevleri pek cekemedim.

Oynanista yapilan birkac ufak dijzeltme de
yok degil. Ornegin artik islik calarak dis-
manlarimizi yakina cekebiliyor ve ayni anda
iki dismani birden 8ldirerek isleri kolaylas-
tirabiliyoruz. Bir baska kolaylik da haritada
gérilvyor. Artik haritadaki dissmanlarimizin
hareket yénlerini de gézlemleyebiliyor ve han-
gi tipte dismanlarla karsi karsiya oldugumuzu
anlayabiliyoruz. Béylece bir damin tepesinde
sinsice bekleyen tetikciyi siradan bir disman

sanmiyor, tim Ussi Ustimize cekmekten
kurtuluyoruz. Ayrica sessizce calisan hidden
blade’imiz de artik standart suikast silahimiz;
ayni yeni oyunlardaki gibi...

Eski bir AC oyununu, yeni bir oyunmus gibi
uzun uzun anlatacak degilim. Zaten herhangi
bir AC oyununu oynadiysaniz (Origins dnce-
si.), sizi nelerin bekledigini de biliyorsunuzdur.
Tim DLC'leri ve AC3: Liberation HD (PS

Vita icin hazirlanmist.) ile birlikte gelen AC3
Remastered, tam olarak neden alinip oynanir
inanin cok bilemedim. Oyun o kadar ortada
bir yerde ki, ne alin diyebiliyorum, ne de alma-
yin. Belki serinin tamamini oynamay: hedefle-
yenler icin giizel bir secim olabilir...

¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Gérsellik gayet iyi hale gelmis,
eklenen birkac yeni oyun mekanigi,
oyunu biraz daha oynanabilir kilmis.
EKSI Senaryo gérevleri halen cok statik,
yenilenmis AC'den sonra insan
geri dénmek istemiyor.



cikcasi ben Indiana Jones vari, cesitli

yas gruplarindan Amerikalilarin olmadik
yerlerde define aradiklari ve st iste mace-
ralar yasadiklari kurgulari pek sevmiyorum.
Bana bir sekilde bayik geliyor. Tabii bu
herkesin kendi zevki. O yizden ne kadar
dvilse de Uncharted oynamadim. Tomb
Raider’a da isinamadim. Istiyorum ki herkes
kendi cevresinde ufak aksiyonlar yasasin.
Hic tanimadigimiz bilmedigimiz kiltirlerin
yasadigr adalara falan gidip, magaralara
tinellere girip bela cikarmanin bir anlami
yok. Pathway yukaridaki temada bir oyun.
Céllerde hazine falan bulup Nazi avliyorsu-
nuz. Ama Pathway'i sevdim ciinkii nostaljik
ve derinlemesine bir oyun yapisina sahip. Bu
kismi baslarda ummadigim bir sekilde bana
hitap etti.
Daha 8nce 2014 yilinda piyasaya cikan
ilk oyunlar Halfway ile hic fena elestiriler
almayan Robotality firmasinin ikinci oyunu

Analog hisse sahip dijital bir oyun...

olan Pathway, gectigimiz ay hayli ilgi topla-
mayi basarmis bir yapim.

Pathway’de maceraya atilmadan énce
kendinize bir parti kuruyorsunuz. Partinizde-
ki karakterlerin rol yapma oyunlarindaki gibi
detayli ve cesitli 6zellikleri var. RPG'lerden
alisik oldugunuz Intelligence, Agility gibi
statlara ve ekstradan yeteneklere sahipler.
Maceralara atlip tecribe kazandikea ka-
rakterleriniz level atliyor, statlari gelisiyor ve
yeni yetenekler ediniyorlar. Bu kismi tamam.
Takiminizi sectikten sonra atliyorsunuz cipi-
nize ve &niiniize bir harita aciliyor. Haritada
cesitli spotlara gidiyorsunuz. Orada bazen
sizi bir sirpriz, bazen bir cahsma bekliyor.
Bazen de hicbir sey olmuyor. Bu harita kismi
gecmiste uzun vakitlerimizi ciriten bir tani-
dig, Fallout serisinin ilk iki oyununu andiriyor
ilk bakista. (Ben sonraki oyunlari Fallout’dan
saymiyorum. isteyenle tartisinm) Her spota
gitmek aracinizdan bir yakit harciyor. Yani

iyi bir kaynak yénetimi yapmaniz gerek. Ca-
tismalar da yine eski (-ve gercek) Fallout’lar
gibi sira tabanli.

Catisma baslamadan &nce karakterlerinizi
yerlestiriyorsunuz. Yerlestirme asamasinda
disinmeli ve stratejik kararlar vermelisiniz.
Karakterleriniz yenilirse hastanelik oluyorlar
ve o macera sonlaniyor. Roguelike elemen-
ti burada devreye giriyor. O maceradan
kazandiklarinizla yeni karakterler ile birlikte
yeniden baslayabiliyorsunuz.

Pathway daha cok arkadaslarinizla toplanip
biitin bir pazar giini boyunca oynayaca-
giniz bir masaisti oyununun hissine sahip.
Bu nostaljik ve sicak his giizel. Ekstra hirs
yapmadan ara ara acip oynayabilirsiniz.
Oyun bir yerden sonra tekrar ediyor o yiz-
den cok bir sey beklememek gerek. Yine de
iyi disinilmis ve yapimcilar adina gelecek
vaat eden bir oyun. ¢ Ege Tilek

Derin disinilmis ve pek cok
element barindiran bir strateji oyunu
Tekrar hissi var ve savaslar sikici
bir hale gelebiliyor
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Eagle Ridge Mountain (Short)

Yapim Three Fields Entertainment Dagitim Three Fields Entertainment Tir Yaris Platform PC, PS4, XONE
Web threefieldsentertainment.com/our-games/dangerous-driving

Dangerous Driving

"Musait bir yerde inebilir miyize Bu yolculugo daha fazla katflanamayacagiz da...”

layStation 2 konsoluna sahip olan sansh

nesil muhakkak Burnout oyunlarindan bir
tanesine denk gelmistir. Yanshgimiz, etrafi kirp
déktigimiz ve arabalar hurdaya cevirdi-
gimiz eglenceli bir yaris serisiydi. Yeni nesil
konsollara da cikan Burnout Paradise’in acik
diinyaya yénelmesini bazi hayranlari sevme-
mis olsa da oyun hemen herkesten gecer not
almasini bildi. ik Burnout oyunlarini yapan
abiler ve ablalar bir araya gelip orijinal Bur-
nout tadinda bir oyun gelistirecekleri acikla-
masini yapinca serinin hayranlarini elbette bir
heyecan basmish acikcasi. Neden basmasin
ki2 Adamlar sadece adi farkli olan ama icerigi
tipatip olan nostaljik tadinda bir oyun piyasa-
ya sirdii! “Fakat” nostalji hissi bir siire sonra
ne yazik ki yerini hayal kirkhigina birakt...
Oncelikle hemen iyi yénlerine deginelim; PS2
dénemi Burnout oyunlarinin gériinis olarak
basarili bir klonu olmus. Menilerden tutun da
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yaris tirlerine kadar birebir diyebilirim. Face
Off, Road Rage veya Elimination gibi cesitli
yaris tirleri yapimda yerini almis durumda.

ilk yanisiniza girdiginizde ve nitroyu basarken
“acep ne zaman, nereye carpacagim” diye
heyecanlandiginizda bu deneyimi elde ede-
memek ne yazik ki ucurumdan dijsiyor hissi
vyandiriyor. Problem su ki, oyunda ruh denilen
bir sey yok ve bana gére bu cok biyik bir eksi.
Araba siiriiyor hissini kesinlikle alamiyorsunuz.
Elbette Dirt Rally’deki gibi bir hassasiyet bekle-
miyorum. Sonucta birisi neredeyse similasyon,
8teki hiz Gizerine kurulu. Ama arabanizin yol
Uzerinde gittigini hissedemedikten sonra ve sag
sola carphginizda ii¢ bes minik parcanin sékil-
mesi gibi birbirinin ayni efektlerle karsilasinca is
degisiyor. Oyunun en eglenceli olmasi gereken
kismi, kendi aracinizi veya rakibinizi hurdaya
cevirmek bile tatsiz. Yani ha bariyere carpmissi-
niz, ha arabaya. Degisen bir sey yok.

Yarishgimiz yollar ve manzaralar géze hos
gelse de araba modelleri fazla sintiyor. Sanki
yola sonradan konulmus oyuncak arabalar gi-
biler. Yaris oyunu olmayan ama icinde araba
suriilen bircok oyun bile Dangerous Driving'in
araba sirmesinden eglenceli. Hizlica sag

sola giden arabalar iste. Sivil araclar ise tam
felaket. Tum bunlari gectim, giinesin ekrana
yansimasi yok mu2 Anladik, gerceklik hissi
katmak istiyorsun ama yolu géremiyoruz kil Bir
tinele girince yemin ederim bayram ettim. Ya
da yaris kapali bir havada oldugunda, ciinki
giines vurdugunda bildiginiz yol gérinmi-
yor arkadaslar. Ha, bayram ettim dedim de
unutmadan yazayim. Araci siirerken dyle bir
kamera acisi yapmuslar ki, yol az yukari meyilli
oldu mu gene géremiyorsunuz. Kamera modu
olarak iki secenek mevcut: Aracin arkasindan
(ata binme kamerasi) yahut FPS modunda.
Dangerous Driving, PS2 dénemi atasinin kop-
yasi olmayi basarmis ama yeni nesil konsollar-
da basarili olabilmesi icin kendisinden de bir
seyler katmasi gerekiyordu ve bunu maalesef
basaramamis. En azindan cesitli yaris tirleri
ve arag cesidiyle uzun soluklu oynanis sunsa
da kacimiz bu oyunun sonunu gérebilir, emin
degilim. ¢ Rafet Kaan Moral

—  KARAR

ARTI Tasarim olarak klasik Burnout oyu-
nu gibi, kariyer modu da yeterince uzun
EKSI Ruh yok, araba siirme ve hiz yapma
hissiyat vermiyor. Ginesin ekrana yan-
sima olayi abarhlmis. Carpma efekileri
istenilen seviyede degil



Yapim Polyslash Dagitim Klabater Tiir Strateji Platform PC, PS4, XONE Web we-the -revolution.com

We. The Revolution ©

Ne tir bir yargic olacaksin genc adam?

ransiz Devrimi, oyunlar icin hazineden

farksiz. Halk ve sarayin karsi karsiya gelmesi
bircok yapimciya ekmek kazandird simdiye
dek. Ozellikle Assassin’s Creed Unity’de bu
duruma yakindan taniklik etmistik. We. The
Revolution'da ise dyle gizli suikastci veya halk
kahramani falan degiliz. Bu oyunda adalet da-
Jitan adamiz ve verecegimiz kararlar sadece
karsimiza cikarlan insanlan degil, bizleri de
yakindan etkiliyor.
We. The Revolution'da yilksek kademeli bir
yargiciz. Lakin bu, hayatimiz liiks icinde geciyor
demek degil. Sehrin dért bir yaninda dara-
Jaclan ve giyotinler varken yiiksek mevkiimiz,
dikkat etmezsek yiksekten diismek anlamina da
gelebilir. Bir yandan yargic olarak giinlerimizi
mahkeme binasinda, insanlarin kaderini tayin
etmekle gecirirken geceleri bizim icin kaygi-
lanan ailemiz ile ilgileniyoruz. En &nemlisi de
basimiza ne zaman neyin gelecegi veya kimin
eksiyecegi belli degil. Hani “Papers, Please”
diye bir oyun vardi hatirlarsaniz. Aynen o sekil-
de bircok kez kestiremeyecegimiz isler gelecek
basimiza. Oyun, yapacaginiz secimlerin kimleri
etkileyecegini 8nceden gésteriyor ama ne
sekilde etkileyecek sir vermiyor. Yargic olarak
statiiniz ve gerek insanlarin gerekse ailenizin
size karsi davranislar bazen sinir bozucu olabi-
liyor. Mesela yargic beyimizin hanimi evde trip

yapiyordu, tim aileyi gece disariya cikarayim
dedim. Isler daha beter oldu. Nasil mi2 Spoiler,
séylemem.

Oyunda 6zellikle iki kesim karsiniza cikiyor:
Devrimciler ve siradan halk. iki kesimin de size
karsi gérisi farkli. Bu kesimlerden birini Gizen
bir karar mi verdiniz2 Asla unutmazlar! Sirtlarini
mi sivazladiniz, onlar da sizin sirtinizi sivazlar.
Burada denge kurmaya calismak &nemli ama
nereye kadar? Adalet ablanin terazisi hicbir za-
man dengede olmamistir ve basiniza gelecekler
sizi ister istemez bir yéne dogru kaydiracaktr.
Bir yargic olarak elbette eldeki deliller ve gérgi
taniklarinin ifadelerine gére hareket ediyorsu-
nuz lakin dogru karari vermenin bile yan etkileri
olabiliyor. Ornegin zengin bir adamdan calan
bir adami hapse atmak dogru bir karar ama

bu adamin arkadaslari ve cevresi de var. Simdi
acik konusacagim; cesitlilik oyunda cok olsa da
neredeyse hepsi negatif. Oyun yargicin basi si-
rekli dertte olsun, zor kararlar versin istiyormus
gibi. Yani bir belay: bertaraf edip bir davay:
kaparken iki bela birden ustinize cullaniyor.
Agresif yargici da oynasaniz ayni sekilde tepki
goriyorsunuz.

Yargic olarak hayati kararlar vermenin yaninda
yaphgmiz en énemli ikinci sey bolca okumak.
Acikcasi, uzun metinleri okumak biraz sikici la-
kin karsiniza bir dava geldiginde tek yaptiginiz

okumak degil. Hafifletici nedenler, suclama,
tanik ifadeleri, suclayanlarin gecmisleri gibi
bircok ayrintt mevcut. Herkesi dinliyor, tuzak so-
rular sorarak ya oltaya getiriyor ya da kaybedi-
yorsunuz. Tabii bir de deliller mevcut. Parmak izi
falan degil. Genelde suc unsuru veya calinan
obije oluyor. Bazi ipuclarinin pesinde kosarken
bircok kere risk alacaginiz icin heyecan daima
dorukia fakat alacaginiz her bes karardan ¢t
sizi memnun etmeyecegi icin heyecanin yanina
siniri de ekleyin.

We. The Revolution'v oynamak icin 8ncelikle
bol bol okumay seven birisi olmaniz lazim.
Ardindan da sabirla dissinip karar verebilen
ve yanlis kararlarda sévmeyen bir yapiya sahip
olmalisiniz. Bu kriterler bende meveut diyorsa-
niz buyurun yargic ciibbesini izerinize gecirin
bakalim. ¢ Olca Karasoy Moral

—  KARAR

ARTI Heyecanli oyun yapusi, ilgi
cekici tema, verecegimiz ahlaki
kararlarin oyuna katkisi
EKSI Okumayi sevmeyenler icin oyunda
cok fazla metin var. Sirekli nimize tas
konuluyormus, yapay zeka hile
yapiyormus hissi.

LEVEL | 71



iNCELEME

Yapim One More Level Dagitim Techland Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web godstriggergame.com

God’s Trigger 4

Biraz Hotline: Miami, bir miktar Quentin Tarantino, bir tutam Amerikan

Sevgili okur, bir itirafla baslasam iyi olacak
saninm. Oyun tercihleri konusunda epey
ilging bir oyuncuyum. Ozellikle AAA oyunlara
karsi her zaman biraz mesafeli duruyorum.
Bunun da suclusu bana sorarsaniz ben degi-
lim. Ginimizde yapimcilar reklam projeleri
konusunda o denli basarili ki, vasah geceme-
yecek oyunlar adeta birer diinya harikasi gibi
bizlere pazarlamayi basariyorlar. Sonundaysa
hisrana ugramis yapimcilar ve oyuncular
gérilyoruz. Diger tarafta ise oldukca mitevazi
bitcelerle harikalar yaratan bagimsiz yapim-
cilar grisyoruz. Hatta 8yle ki bazilan diger
bagimsiz yapimeilara ilham kaynagi dahi
olabiliyor. God's Trigger da bu érnege olduk-
ca uygun bir yapim. ilham kaynag ise hemen
hepimizin takdirini kazanan Hotline: Miami.
God’s Trigger, Hotline: Miami'ye benzer
sekilde, kus bakisi kamera acisina sahip olan
bir oyun. Oyunda kontrol edebildiginiz iki
farkli karakter bulunuyor. Birisi melek (Harry);
digeri ise seytan (Judy) olan bu karakterlerin
tamamen kendine has yetenekleri var. Judy
genel olarak daha uzun mesafeli saldirlara
sahipken, Harry yakin mesafede cok daha
etkili olabiliyor. Tek basiniza oynarken diledi-
giniz bu iki karakter arasinda dilediginiz gibi
gecis yaparak, duruma vygun olarak hareket
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cizgi romani ve bolca eglence!

edebiliyorsunuz. Aslinda bakarsaniz bélim
tasarimlar ve karakterlerin 6zel yetenekleri
sebebiyle, yapmak zorunda kaliyorsunuz. Ne
var ki tek basiniza oynarken, oyunu “yarim
yamalak” tecribe edeceginizi séyleyebilirim.
Gercek eglence oyunu iki kisi oynadiginizda
ortaya cikiyor. Iki oyuncunun da karakterler-
den birini kontrol ettigi cok oyunculu modda,
oyunda yapabilecekleriniz adeta yalnizca
sizin yaraticiiginiza kaliyor. Judyyi kontrol
eden oyuncu kismen arkada kurarak Harry'yi
korurken, Harry ortaligi rahatlikla birbirine ka-
tabiliyor. Eger imkaniniz varsa oyunu kesinlikle
bir arkadasinizla tecriibe edin derim.

God’s Trigger'in tek ilham kaynagi ise Hotline:
Miami degil. Oyunun &zellikle Quentin Taran-
tino filmi benzeri atmosferi oldukca basarili.
Bu atmosferi bizlere sunan cizgi romanimsi
grafikleri de gérilmeye deger diyebilirim.
Ancak cizgi romanimsi dedigim grafiklerden
beklentiniz Belcika ya da italya cizgi romani
tarz: kesinlikle olmamali. Ondan ziyade bir
Amerikan cizgi romani beklemenizde fayda
var. Oyunun bana gére tek eksigi ise mizikler
tarafinda. Oyunda defalarca kez 8ldiginizi
ve bazi bslimleri muhtemelen defalarca kez
oynamak zorunda kalacaginizi disiinince,
miziklerin bir noktadan sonra kulaklariniz:

tirmalayacagini séyleyebilirim. Hatta bana
sorarsaniz God's Trigger'in Hotline: Miami'nin
gerisine distigi en dnemli 6ge de mizikler.
Lafi daha fazla uzatmadan, eger hizli oynani-
sa sahip, bolca 8leceginiz aksiyon oyunlarini
seviyorsaniz God's Trigger tam size gére. Hele
ki benim gibi Hotline: Miami’nin tadi sizin de
damaginizda kalmissa. Eger tisre yabanciy-
saniz ve tire adim atabileceginiz bir oyun
ariyorsaniz da tercihim ve tavsiyem God's
Trigger'in selefi Hotline: Miami‘den yana
olacak. # Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Eglenceli ve hizli oynanis ve
gizel grafikler. Co-op modu
EKSi Mizikler vasat. Tek kisilik
modu yeterli degil




iNCELEME

Yapim Supra Games Dagitim Supra Games Tir Macera, Bulmaca Platform PC Web deathball.net/supragames

Supraland

Hayal dinyanizin kapisini yeni maceralara acinl

u ay beni oldukca eglendiren cok hos

bir yapimla karsilastim. Supraland bir
siredir merak ettigim ve cikisi icin bekledi-
gim bir oyundu. Oyun aslinda cok bir sey
vadetmiyordu ama gérsel temasi ve basit
goérinen oynanisi ile beni coktan icine
cekmisti bile. Oyunun kendini Portal, Zelda
ve Metroid karisimi olarak tanimlamasi da
merakimi iyice kériikledi. En nihayetinde
oyunu deneme firsah buldum ve uzun siire
icinden cikamadim.
Oyunu oynadiginiz alan aslinda bir cocu-
gun kurdugu genis bir oyun alani. Zaten
bunu harita izerindeki silgilerden, kursun
kalemlerden ya da zaman zaman cocugun
yukaridan size baktigini gérerek anlayacak-
siniz. Supraland’de kahramanimiz dimdiz,
kirmizi bir adam. Bu sekilde kasaba halkinin
icine cikhiginiz zaman sizi diger kasabalilar-
dan ayiran hicbir sey yok. Tabii ki kasaba
halkinin size duydugu ihtiyac disinda...
Oyunda bir giin uyaniyor ve kasaba halkinin
meydanda toplandigini gériiyorsunuz. Kral
dahi olaya tesrif etmis ve size su kaynakla-

rinda sorun oldugunu, yer altina girip neler
oldugunu arastirmanizi istiyor. Kisaca yapt-
§iniz bir arastirma sonunda su kaynaklarina
mavi kasaba halkinin sabotaj uyguladigini
goériyorsunuz. Bu kasabanin halki da fiziksel
olarak diger karakterlerle ayni ama sadece
renkleri mavi. Krala durumu izah ettiginizde
size mavi kasabanin krali ile gérisme gérevi
veriyor. Zaten yolculugunuz da bu gérevle
beraber basliyor.

Verilen gérevler boyunca pek cok bulmaca
cdziyor, platform mekaniklerine kafa yo-
ruyor ve bu platformlari gecmeye calisiyor-
sunuz. Zaman zaman bu bulmacalar ézel
karakter yetenekleri isteyebiliyor. Mesela bir
noktadan digerine sicramak icin cift sicrama
dzelligi gerekebiliyor ve bu ézellige altin
topladiktan sonra magaza izerinden ulasa-
biliyorsunuz. Bunun yaninda dismanlarinizla
savasmaniz icin de cesitli silahlar edinmeniz,
bu silahlarn giiclendirmeniz lazim. Menzilli
bir silahin yaninda kilic edinebiliyor ve
-basta platform bulmacalarinda yikseklik
ya da agirlik yapmasi icin kullandiginiz- gic
kipini zamanla oldukca giicli bir silah
haline getirebiliyorsunuz. Bu silahlari yine
magaza izerinden giclendirebiliyor, gizli
yerlerde buldugunuz siginaklar ile saglk

ya da islevsel diger dzelliklerinizi gelistiren
yetenekler acabiliyorsunuz. Mesela bu
sandiklardan kazandiklarinizla dismanlarin
saglk barlarini gérme, dissmanlardan altin
kazanma gibi &zellikler kazanmak mimkin.
Oyundaki dismanlariniz da cesitli sekil-
lerde karsiniza cikiyor. Uzaktan saldiran
dismanlar, zirhli dismanlar ve bodoslama

izerinize saldiran dismanlar var. Hatta
lavlarin icinden cikan ve bir top haline déni-
sip size saldiran golem benzeri yaratiklar
da géreceksiniz. Aslinda bu dismanlar

ile basa cikmak cok zor degil, hatta kolay
diyebilirim. Ama savaslarda beni iki durum
rahatsiz etti. Bunlardan biri énceki bélgelere
déndiginiz zaman bu yaratiklarin tekrar
ortaya cikmalari ve size saldirmalari. Hatta
bunu bile gectim, ilerleyen zamanlarda
gereksiz fazla miktarda spawn oluyorlar.
Bunlarin hicbiri size tehdit olusturmuyor,
sadece zamaninizi caliyorlar. Bunun yerine
daha az sayida ama daha zorlu ve 8dil-
lendirici dismanlar olmasi daha iyi olurdu.
Savaslarda ikinci takildigim nokta ise vurus
hissiyahinin cok zayif olmasi. Zaten grafikler
ve atmosfer bu &zelligi cok gerektirmiyor,
tamam ama sanki bosluga kilic salliyorum
gibi de hissetmemem gerekiyor.

Yine de Supraland oldukca giizel bir oyun,
bulundugunuz diinyay: kesfetmek basl basi-
na eglence oldugu gibi, bulmacalar ¢cézmek
ve karakter gelisimini saglamak uzun siire
sizi baglayabiliyor. Neredeyse tamamini tek
bir yapimciin yaph@ bu oyuna géz atmayi
bence ihmal etmeyin. ¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Merak uyandirici, bir cocugun
elinen cikmiscasina karakterler. Tirkce!
EKSI Zayif vurus hissiyati. Dismanlar
zayif ve gereksizce fazla spawn oluyor,
Tirkce karakter sorunu var.
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Yapim Good-Feel Dagitim Nintendo Tir Platform Platform Switch Web yoshiscraftedworld.nintendo.com

Yoshi’s Crafted World

Mario'nun yesil dostu kendi hikayesini yaziyor...

M ario dinyasiyla az cok hasir nesir

olanlar Jurassic Park’taki tirdesleriy-
le alakasi olmayan sevimli dinozor Yoshi'yi
taniyorlardir. Kirmizi sapkali zipir Mario
abimize cesitli maceralarda, bir cesit binek
hayvani olarak eslik eden Yoshi'nin bu defa
kendi diinyasini kurtarmasi gerekiyor.
Oyunun basinda, olaylar gésteren kisa
bslimde Yoshi Adasinin en st noktasinda
bulunan Sundream Stone izerindeki bes
sihirli kristalin Baby Bowser ve Kamek’in
ani saldinsiyla dinyanin etrafina sacildigini
gériyoruz. Adayi ve Sundream Stone’v
kurtarabilmek icin 8 Yoshi'den birinin bir
yolculuga cikmasi ve kristalleri Kamek ve
Baby Bowser’dan &nce bulmasi gereki-
yor. Bu kristaller cesitli adalara dagilmis
durumdalar. Haritada bélimleri aca aca
ilerleyip sirasiyla adalan geziyoruz. Niha-
yet ulashgimiz her kristal icinse birer boss
ile savasiyoruz.
Yoshi’s Crafted World ile ilgili benim en
cok hosuma giden sey dinyasinin tasarimi
oldu. isminden de anlasilabilecegi izere
her sey el isi dersinden cikmis gibi géri-
niiyor. Bana bir stop motion stiidyosunu
animsatan diinya, bastan asa@i kagit ve
benzeri materyallerden olusturulmus. Tasa-
rimdaki yarahcilik o kadar hosuma gitti ki
pek huyum olmamasina karsin her detay:
inceleyerek ilerledim.
Tasarim acisindan her biri kendine 6zgi
bir konsepte sahip olan bélimler ayni
zamanda Mario tipi platform &geleri de
iceriyor. Yani genel anlamiyla iki bo-
yutlu bir dizlemde hoplayip zipliyor ve
cevredeki ekstralari toplayarak canlarimizi
tiketmeden b&limi bitirmeye calisiyoruz.
Yoshi's Crafted World's biraz daha ilging
yapan &zellikler ise 2,5 boyutlu olarak
tasarlanmasi ve dismanlarimizi yiyerek
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yumurtaya cevirebiliyor olmamiz. Daha
sonra bu yumurtalar saga sola firlatarak
kagit calilari devirmek ya da ulasama-
yacagimiz yerlerdeki ekstralari toplamak
gibi isler yapabiliyoruz. Itiraf etmeliyim,
biten cephanemi yenilemek icin ilerleyip
yutulacak diissman aramak benim icin cok
eglenceliydi.

Buna ek olarak, belirli bélimleri tamamla-
diginizda bélimin icinde kaybolan yavru
Poochy’leri buldugunuz bir ters cevril-

mis versiyon aciliyor. Tamamen istege
bagl oynadiginiz bu ters versiyonlarda
bslumleri karsi acidan oynayarak daha
dncesinde dikkatinizi cekmeyen yerlere
bakip daha fazla altin ve papatya top-
layabiliyorsunuz. Oyunu oynadiginizda
anlayacaginiz iizere papatyalar haritada
ilerlemek icin, altinlari ise el yapimi sevimli
kostimler almak icin kullaniyorsunuz.

Hepsi de birbirinden komik olan bu kostim-
ler Yoshi'yi daha sevimli kilmak disinda ona
birkac hasarlik bir koruma da saglyorlar.
Yoshi's Crafted World icin, son zamanlarda
oynadigim en eglenceli platform oyunu di-
yebilirim. Ustelik, tek kisi olarak oynamanin
yani sira dilerseniz iki Joy-Con kullanarak
diger Mario oyunlari gibi bunu da co-op
olarak oynayabiliyorsunuz. Ancak, ne
yazik ki oyunun fiyah oldukca yiksek ve bu
da almadan 8nce insani iki kez disinmeye
itiyor. # Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Yaratici el isi dinyasi, asin
eglenceli ve iyi tasarlanmis bélimler
EKSI Fiyah cok yiksek, arka planda

calan mizik cok rahatsiz edici



Yapim Warcave, Crazy Monkey Studios Dagitim Warcave, Crazy Monkey Studios Tir Strateji Platform PC, Mac Web www.warpartygame.com

War Party

Klasik RTS tirine dinozorca bir bakis!

H ayir yahu, ben dinozor oldum diye b&yle
yazmadim! Sensiniz dinozor! Neyse
efendim, simdi mevzu olmasin. Benim kast ettigim
klasik RTS tiriinde bir oyun. Yani isci ret, kaynak
topla, asker bas, dismana saldir. Her sey cok
tanidik. Dune 2 ile birlikte resmen kendisini bulan
RTS tirii, zaman icerisinde bircok farkli degisikli-
e gitti. Her ne kadar cok sayida RTS tiiri oyun
olsa da siiphesiz aralarindaki en basarili yapim
StarCraft serisidir. Temelde ayni mekanik izerine
kurulu olan SC, sahip oldugu oyun ici denge ve
talep ettigi oyuncu yetenekleri ile tire ait diger
oyunlardan ayrilir. Fakat ne hikmetse bu tijr
zaman icerisinde biraz ikinci, hatta iciinci plana
ahldi. Uzun siredir adam akilli bir RTS oyun ile
karsilasmiyorduk ki hayatimiza War Party girdi.
War Party Tas devrinde gecen bir oyun ve etra-
fimiz dinozorlarla cevrili. Oyunun Single Player,
Survival ve Multiplayer modlar bulunuyor. Tek
kisilik mod icerisinde oynanabilecek tic irk ve

iic senaryo bulunuyor. Widlander, Vithara ve
Necromas olarak tice bélinen irklarin her birinin
kendine has birimleri meveut. Nitekim oyunu bir
tarafla oynarken dikkat edin, ikinci irka gectiginiz
zaman ayni haritayr diger taraf ile oynadiginiz:
gdreceksiniz ki bu da biraz garip. Simdi hemen
saldirnya gecmeyelim... Efendim oyunumuz Tas
devrinde gectigi icin etrafimizda bu temada re-
tilen yaratiklar ve birimlerle dolu. Yazimin basin-
da da belirttigim Gzere War Party klasik bir RTS.
Once isci iiretiyor, oyunun geneline hitkmede iki
kaynagi topluyor ve askeri birimler iretiyoruz.
Ozellikle Age of Empires serisine vakif olanlarin
hizlica adapte olacagi yapimda, dogru sekilde
kaynak yénetmek ve askeri birim tretmek
ziyadesiyle 6nemli. Grafikler gereginden fazla
Warcraft 3'e benzedigi gibi bircok tnite de
fazlasiyla Blizzard'dan alinmis gibi duruyor. War
Party nin icerisindeki en dnemli farklilk, yapabil-
digimiz Shrine binalari ile trettigimiz Gcinci bir

kaynak sayesinde kullanabildigimiz biyu gic-
lerimiz. Haritanin karanlik bir kismini agmak ya
da bir noktaya meteor yagdirmak gibi bes farkli
byt giict ile oyun icerisindeki tim strateiji bas-
tan asagiya degisebiliyor. Ayrica yine Warcraft
3’e benzeyen bir diger 6zelligi de irklarin sahip
olduklar kahramanlar. Bu kahraman arkadas-
larin hem &ldirilmeleri zor hem de etraflarina
bolca bonus sagliyorlar. Cag atlama temasini da
kullanan War Party‘de, her yenicaga gectigimiz-
de iki 6zellikten birisini secerek yolumuza devam
ediyoruz. Bu seceneklerden bir tanesi genelde
ekonomi, digeri de askeri giicleri etkiliyor. Yapti-
gimiz secim oyun sonuna kadar bizimle ilerledigi
icin ne sekilde bir strateji yapacagimiza da en
basindan karar vermek gerekiyor. Yine de askeri
bonuslarin cok daha giicli oldugunu belirtme-
den gecemeyecegim.

Oyun genel hatlanyla kolay gibi gézikse de
temel mekanikler kisir bir déngide ilerledigi icin
ne yazik ki kaynaklara erken ulasan tarafin bir
anda éne gecmesi gibi bir gercek séz konusu.
Benim en cok canimi sikansa oyunun AoE ve

WC3 karnsimi bir kopya olmasindan cok yapay
zekanin drama yasatmasi. Benim 90'li yillarin
sonunda biraki@imizi disindigim birimlerin

yol bulma sorunu War Party ile tavan yapmis
durumda. Birimleri tek tek takip etmeden bir yere
gdndermek resmen dram! Hatta savaslar da bile
cogu zaman bir kisim birim diismana saldin-
yorken, digerlerinin kenarda cekirdek citlemesi
gercekten kabul edilebilir bir durum degil.
Haritalarin kendisini tekrar etmesi ve birimler
arasindaki dengesizlikler ne yazik ki bu oyunu
olmasi gerekenden cok daha zayif hale getiriyor.
illa da RTS diye tutturmuyorsaniz, baska tarafa
yénelmek isteyebilirsiniz. ¢ Ertugrul Siingis

KARAR

ARTI Kolay &grenilmesi.
Klasik RTS mekanikleri. Eglenceli oyun
yapisi ve grafikler
EKSI Tekdiize oyun mekanikleri. Yapay
zeka sorunlari. Tekrar eden haritalar

LEVEL | 75



iNCELEME

Yapim DIMPS Dagitim Bandai Namco Tir Kart oyunu Platform PC, Switch Web bandainamcoent.com/games/super-dragon-ball-heroes-world-mission

Super Dragon Ball Heroes:
World Mission ©

Saatlerce mesgul edecek, Dragon Ball evreninin hayranlar icin

/1 Madem herkes battle royale, MOBA falan
yapiyor, kart oyunlar da popiiler madem,
o zaman hadi biz de Super Dragon Ball Hero-
es: World Mission yapalim”. Sevgili Dimps'in
bu cikisini géren Bandai Namco, karsimiza
uzun oynanis deneyimi sunan bir kart oyunu
cikartti. Unutmamak gerek ki SDB World Mis-
sion, bildigimiz aksiyon oyunlarindan degil.
Elimizde 2010 yilinda Japonya'da cikmis
arcade& karti oyunu var. Orijinal Japonca
sirimiinde, fiziksel Dragon Ball kartlarini satin
aliyorsunuz.
Super Dragon Ball Heroes World Mission’i le-
ziz yapan, savas modlari. Savaslar, Yu-Gi-Oh
gibi bir kart Gizerine odaklanmak yerine, yedi
karakterin hepsinin ayni anda savas alanini
doldurdugu, 7’ye karsi 7 setten olusuyor.
Oyuncular daha sonra sectikleri kadrolari vy-
gun gérdikleri gibi konumlandirmak icin belirli
zaman siiresine sahipler. ilk iic segment icinde-
ki karakterler, ne kadar ileri olduklarina bagh
olarak dayaniklarini tiketirler ve sonraki turda
onlari alttaki mavi alana cekerek dinlenmeleri-
ni saglanz. ik vurus yapacak olan takim, han-
gi takimin giic seviyesinin en yiksek olduguna
bagldir ve bireysel istatistiklerine dayanarak
belirlenir. Bu noktada, oyundaki animasyonlar
karakterleriniz aksiyona girerken ortaya cikar.
Ancak aksiyon basladi demek, sadece izlemek
anlamina gelmiyor. Cink her kavgaya girdi-
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tasarlanmis harika bir kart oyunu...

Jimizde bir cesit zaman etkinliklerine ve diger
mini oyunlara daliyoruz. Mini oyunlar, hangi
turda oldugunuza ve 6zel karaktere baglh
olarak rastgele denk geliyor.

Oyunda, diger DB karakterlerine karsi
savashgimiz Arcade Battle (saga olarak), DB
evrenindeki kahramanlarla Dinya'yi saran
tuhafliklar kesfetmek adina kendi macera-
miza atldigimiz Story Mode, online olarak
baska oyuncularla kart savaslar yaptigimiz
Network Battle modumuz ve kendi kart ve
gérevlerimizi yaratabildigimiz Creation Mode
yer aliyor. Oynanis kisminda kendi kartlarimizi
diszenledigimiz, avatarimizi degistirebildigimiz
Tournament Mode ve alisveris yapabildiginiz
modlar da meveut. Kisacasi oynanis kisminda
kesfedilmeyi bekleyen cokca icerik var ve
Dragon Ball evrenini seviyorsaniz, sikilmaniz
neredeyse imkansiz.

Savas karsilasmalar sirasinda kartlarin
tirlerine bagli olarak cesitli taktikler kurgula-
maniz gerekebiliyor. Bunlar ézel gicleri dogru
zamanda aktif etmek, saldin veya savunma
aninda dogru kartlar karsi karsiya getirmek ve
aslinda daha fazlasindan olusuyor. Avatarimiz
seviye atlarken, kartlarimiz da dogru orantida
gicleniyor. Ayrica avatarimizla aramizdaki
bag kuvvetlendikce cesitli bonuslara ulasiyo-
ruz. Oyunda bizi bekleyen 1000'den fazla

kart var. Nadir bir karta ulasmak demek, o

kartin cok giicli olacagi anlamina gelmiyor ve
bu kisimda rakamlara dikkat etmek gerekiyor.
Ayrica her kartin farkli yetenekleri ve pasif
dzellikleri oldugunu disinirsek, elimizde
cokca secenek var.

Oyundaki rahatsiz edici tek nokta ayni
karsilasma animasyonlarini defalarca izlemek
ve PS2 tadindaki grafik detaylari olabilir. Ek
olarak Super Dragon Ball Heroes hakkinda
3nceden bilgisi olmayanlar icin, Xenoverse
veya FighterZ gibi baska bir Dragon Ball
déviis oyunu bekliyorlarsa hayal kirikligina
ugrayabilirler. Kart oyunlaryla araniz iyi
degilse, her sekilde uzak durun.

Dragon Ball evreninin hayraniysaniz ve sizi
saatlerce mesgul edecek taktiksel bir kart
oyununa sahip olmak istiyorsaniz, dogru
adrestesiniz. ¢ Ceyda Dogan Karas

—  KARAR

ARTI Basarili ses ve mizik secimi.
Bircok saldiri ve karakter kombinasyonu.
Oynanis siresi tatmin edici ve
cesitlilik cok fazla
EKSI Biraz pahali. DB evrenine
hakim olmayanlara gére degil.
Grafikler cagin gerisinde.
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Yapim Inkle Ltd. Dagitim Inkle Ltd. Tér Macera Platform PC, PS4 Web www.inklestudios.com/heavensvault

Heaven’s Vault ¢

Kadim bir imparatorlugun gizemlerini cézmeye calisirken...

Yova§tan havalarin isinmasiyla ici kipir kipir
olan giizel okurlanimiz su dénemde kafa-
larini oyunlardan uzaklastrmak isteyecektir.
Onimiizdeki aylarda éyle biyik bombalar da
cikmayacak piyasaya. Fakat araya séyle kafa
dinlemelik, gérsellige bogulacaginiz bir oyun
sikishrmak isterseniz Heaven’s Vault aradiginiz
siginak olabilir.

Daha &ncesinde ufak tefek oyunlar gelistiren
Inkle’in ilk biyilk caph oyunu olan Heaven'’s
Vault'ta, Aliya Elara isimli bir arkeologu can-
landinyoruz. Kendisi kadim diller ve tarih konu-
sunda oldukca bilgili bir sahsiyet ve mezun ol-
dugu lox Universitesi'nden hocasinin talebiyle
kendini gizem dolu bir maceraya atmis. Oyun,
gériinis ve oynanis itibariyle 90larin meshur
point&click macera oyunlarini andiryor. Aksi-
yona girdiginiz ya da zamana karsi miicadele
verdiginiz anlar yok. Oyunun sundugu minik
bulmacalan asarak, gizem perdesini aralayip
hikayeyi 8grenmeye calisiyoruz.

Aliya'ya bu macerasinda kafasi biraz agir cali-
san Six isimli bir robot yardimei oluyor. Oyunun
bos gecen kisimlari olarak adlandirabilecegim

anlarda Aliya ve Six arasindaki konusmalar-
dan Nebula diinyasi hakkinda bilgiler égre-
nebiliyorsunuz. Nebula, irili ufakl gékadalarin
ve aylarin bulundugu bir tiir gékyiizi disnyasi.
Bélgeler arasinda riizgarin giiciiyle calisan
ufak bir gemiyle dolasiyoruz. Amacimiz da

lox Universitesi'nde cok énemli bir kademede
bulunan robot bilimleri 8gretmenini bulmak.
Onu bulmak icin cikhgimiz arayista, kadim bir
imparatorlugun gizemlerini cdzmeye baslyo-
ruz. Heaven’s Vault, oyunun mekanigine bir tiir
hiyeroglif c6zme bulmacasi yerlestirmis. Aliya,
dile olan yatkinlig sebebiyle etrafta buldugu
ufak kelime 8beklerini cevirmeye calisiyor.
Oyun hikaye namina ilging, orasina katliyorum
fakat biraz agir ilerliyor. Bu agir ilerleme kismi-
ni eglenceye ceviren de hiyeroglif c6zmek.
Elimizdeki ufak bilgiyle, duvar kenarlarina
kazinmis veya kadim bir esya Gzerindeki keli-
me 6beklerini cevirmeye calisiyoruz. Obekler
icerisinde sekil itibariyle ipuclari veren cizimler
var. Bunlar birlestirip bir sonraki asamaya gec-
mek icin hikayenin Uzerindeki gizem perdesini
aralamaya calisiyoruz. Anlatisimdan ceviri bul-

macalarini kolaymis gibi diisiinebilirsiniz. Oyun
ilerledikce daha karmasik bekler cikiyor. Eger
bir yerde hata yaptiysaniz, Aliya bu kelimenin
8bege tam oturmadigini fark edip izerini ka-
raliyor. Béylece oyunun bir yerinde yaptiginiz
hata, tim hikaye boyunca devam etmiyor. Ay-
rica cézemediginiz bir kelimeyle karsilasinca,
ekran karsisinda saatlerce vakit gecirmeniz ge-
rekmiyor. Oyun menisiine girip geriye dénitk
cevirileriniz izerinde calisma imkaniniz var.
Oyunun meni kismi da bir hayli hosuma gitti.
Bir arkeolog oldugumuz icin yasanan olaylar
bir zaman cizgisi izerinde belirtiliyor. Aliya’nin
basindan gecenler bu cizgiye eklendigi gibi
bahsi gecen kadim imparatorluk hakkinda bir
bilgiye ulashgimizda, cizginin en gerilerine de
yeni bilgilerin eklendigini gériyorsunuz.
Heaven’s Vault, gérsel tasarim konusunda inte-
raktif bir cizgi roman sahnesi sunuyor. Dinamik
bir oynanis olmamasi ve oynanabilirligin hantal
kalmasi, Heaven's Vault'un en zayif y&nleri.
Aliyaya komut vermediginiz halde bir anda
durup Six ile konusmaya baslayabiliyor ya da
siz kontrol etmeseniz de bir yere dogru hareket
etmeye baslayabiliyor.

Hikaye anlahciligi konusunda 8rnek bir is
cikartmis olan Heaven's Vault, zaman zaman
girip kafanizi dagitabileceginiz bir hikayeye
sahip. Diyalog tercihlerine y&nlendiren RYO
yapisi ve bulmaca ¢ézme mekanikleriyle
oldukca keyifli bir oyun olmus. ® &zay Sen

KARAR

ARTI Hikaye ilgi cekici, dil c6zme
bulmacalar ¢cok keyifli, sanat tasarimi ve
gorsellik
EKSI Oynanabilirlik ve kontroller
cok hantal, hikaye agir ilerliyor,
seslendirme eksik kalmis
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Yapim Lab42 Dagitim Ripstone Tiir Spor Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.snooker19.com

Snooker 19 ¢

[ Ikbahar aylari, snooker severler icin
diinyevi aktivitelerin iki haftaligina durdugu
bir Dinya Snooker Sampiyonasi heyeca-
nina sahitlik eder. 17 Nisan tarihinde, yani
Diinya Snooker Sampiyonasi‘nin birkac giin
dncesinde oyun konsollarimizin Snooker 19
ile yesillenmesi, bizlere bu sene cifte bayram
yasatmis vaziyette. Cogunlukla “sikici” olarak
lanse edilen bir sporun, ilk lisansli oyununun
detaylarini gelin benden dinleyin.
128 snooker oyuncusunun dahil edildigi Sno-
oker 19'da hizli mag, kariyer ve online oyun
secenekleri karsiniza cikiyor. Hizli maclardg,
1-35 frame arasi, akliniza gelebilecek bircok
snooker arenasinda snooker, Six Reds ve
Shootout maclari gerceklestirmeniz mimkiin.
Kariyer seceneginde ise kariyer yapmak
istediginiz favori oyuncunuzu sectikten sonra
snookerin mental ve fiziksel zorluklarla
bezenmis, bireysel bir spor oldugu gercegiyle
yizlesmektesiniz. Kariyerinize baslarken
ortalama veya ortalama Usti bir oyuncuyla
devam etmek veya gelecek vadeden bir yil-
dizi siralama listesinin st kisimlarina tasimak
size kalmis.
Ekranlarinizda snooker yayini yapan spor
kanallarinin acik olmasina alisiksaniz,
oyunu actiginizda herhangi bir snooker maci
izliyormus hissine kapilmaniz mimkin ciinki
grafikler bir o kadar gercekei. Neal Foulds
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128 oyuncu, bir masa, iki isteka...

ve David Hendon'in yorumlari oyuna hareket
katarken, tecriibeli hakem Brendon Moore ve
seyircilerin alkislar da bizlere eslik ediyor.
Snooker’in dogasi geregi zor bir spor olmasi-
nin emareleri tabii ki oyunda da kendini gés-
termis. Pot yapabilmek ve beyaz topu kontrol
edebilmek ne kadar zorsa oyunda da yar-
dimci hedef noktalarini kullanmak bir o kadar
zor. Pot yapmadan &nce standart olarak
verilen aci ile topun arkasindan bakabilece-
giniz gelismis aci arasinda oldukca fark var.
Bu noktada, WSC'deki gibi tepe acisi olsaydi
fena olmazdi gibi duruyor. Tabirimizce “ince
gérmek” icin her iki acidan da hassashg
kontrol etmek gerekecek zira imkansiz g6zii-
ken uzun potlar alabilirken, cebin agzindaki
topu géremediginiz durumlar olabiliyor. Bu
zorluklara ragmen oyunda 147 yapanlarin
sayisi ise ginbegiin artmakta, dolayisiyla
basari pratige dayaniyor.

Her oyunda oldugu gibi, Snooker 19'da da
gelistirilmesi gereken birkac nokta var elbet;
maclarin alkis haric seyirci atmosferinden
arindirilmis olmasi, oyuncularin ve hakemlerin
arenaya girislerinin gésterilmemesi, kupa
térenlerinin diizenlenmemesi bu ufak nokta-
lardan birkaci olmakla birlikte oyun zevkini
cok da etkilemiyor.

Gelelim diger detaylara; oyuncularin isteka,
pantolon ve ayakkabi renkleri degistiri-

lebilirken yelek, gémlek ve papyonlar bu
degisimlerden nasibini almamis. Yine de
favori oyuncunuzu kismen de olsa genelde
gdérmeye alishginiz siklikta dizayn etmek
sizin elinizde. Yalniz bu asamada Ronnie
O'Sullivan igin corapla veya spor ayakka-
biyla oynama secenegini, Alan McManus'un
pijamadan hallice pantolonlarini veya Mark
Allen’in meshur yesil yelegini gérmeyi hayal
etmeyin.

Her ne kadar yerini tutmayacak da olsa, sno-
oker masasi olan bir bilardo salonu bulmanin
veya snooker oynamanin zorlugu disinil-
diiginde, sanal olarak pot yapmanin bile

ne kadar keyif verdigini gésteren bir oyun
Snooker 19. Arhlar ve eksileriyle, bilardo
severlere giiniin sonunda snooker ruhunu,
turnuva keyfini evlerinde deneyim ettirmeyi
basariyor. Her zaman mavinin dogru tarafin-
da kalmaniz dilegiyle. ® Ezgi Ulutas

KARAR

ARTI 128 lisansli oyuncu ve tim &nemli
turnuvalar oyunda mevcut. Seslendirme
cok basaril.

EKSI Kamera acilar konusundaki
eksiklikler gercekcilige darbe vurmus.
Atmosferik geler eksik.




iINCELEME

Yapim 3DClouds.it Dagitim SOEDESCO Tir Yaris Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.xenonracer.com

Xenon Racer

Yil 2030, elekirikli siper arabalarla yarsmaya hazir misine

rcade yaris oyunlarini sevenler icin

karisik duygular yaratacak olan Xenon
Racer incelememe hos geldiniz! Oncelikle
belirtmeliyim ki eger arcade araba yaris
oyunlarini sevmiyorsaniz hemen simdi Xenon
Racer’i es gecebilirsiniz. Fakat durum bunun
tam tersi ise bekleyin konusacaklarimiz var.
2030 yilinda nasil bir yasantimiz olacak ¢ok
merak ediyorum ama Xenon Racer'da ucan
araclarin caginda son kez diizenlenen teker-
lekli arabalarin yarisina katiliyoruz. Tamamen
elektrikli olan ve korkunc torklar sayesinde
bir anda 300 km/s gibi hizlara cikhgimiz
araclarla, hizi dengede tutmaya calisarak
kontroli elden kaybetmemeye calisiyoruz.
Cinki yapilan her fren, hizlanmalar veya
hizli dénijsler bize cok biiyik dezavantajlarla
geri dénebiliyor. En basta séylemem gereken
bir diger ayrint da oyun tamamen Tirkce!
Evet, bunu oyuna girdigimde saskinlikla 8g-
renmis olsam da bunun icin oyunun yapimcisi
3DClouds ve dagitimcisi SOEDESCO Publis-
hing sirketlerine cok tesekkiir ediyoruz.

Xenon Racer'da birden fazla mod mevcut.
Yan yana ekrani bélerek arkadasinizla
kapisabilirsiniz ki bu secenegin bir araba
yarisinda olmamasi beni sinir eder. Bunun
disinda ister cevrimici modunda diger oyun-
cularla yarisabilir, isterseniz de hikaye mo-
dunda Xenon Racing Sampiyonluk Kupasi'ni
kaldirabilirsiniz. Xenon Racer'da en sevdigim
dzelliklerden biri de her konuda kendine

has bir tarzi korumayi basarabilmis olmasi.
Oynanis kisminda ERS sistemine (bildigimiz
Turbo) ve drift mekanigine odaklaniyoruz.
Virajlarda frene uzunca ve dénmek icin degil,
drift atarak dénmek icin bir kez basiyoruz.
Xenon Racer arabalar Formula 1 araglarin-
dan da daha az déniis acisina sahip ciinki.
Yaptgimiz driftler ve yolda topladigimiz ERS
destekleri ile de turboyu kullanarak hizimizi
dizlisklerde arttiriyoruz. Yaris icerisinde
aracimiza hasar verdikce sol alt tarafta
bulunan can bari gittikce azalmaya basliyor
ve yirmilere geldigimizde aracin yavasladi-
gini hissedebiliyorsunuz. Bunun olmamasi
icin elinizden geldigince bir yere carpmadan
yarist tamamlamaniz gerekiyor. Bu hem
aracin saghgr hem de zaman icin cok kritik.
Yarnslar da kendi icerisinde arabalar ayiryor
ve bdylelikle her yarista istedigimiz araci se-
cemiyoruz. Bunun icin de kendi her arabanin
gelistirmelerini dikkatlice haritadaki dénislere
ve dizliklere gore sekillendirmemiz gereki-
yor. Burada sinirimi bozan sey secimlerimiz
sirasinda hep bir &zelligin disisini kabul
etmemiz gerekiyor. Ornek olarak, kontroli
arthrmak istersen hizlanmadan feragat etmem

gerekiyor. Boylelikle kontrolim artarken hiz-
lanmam azaliyor. Yapacak bir sey yok, fizik
kurallari bayle.

Gelistirme icin oyun icerisinde herhangi bir
para birimi veya loot sistemi bulunmuyor.
Yaristikca ve bdlim gectikce bunlarin kilidini
aciyoruz. Xenon Racer'da arabalar fitiristik
temaya cok giizel yakismis. Her aracin gé-
rinisini de &zellestirerek bu temada kendi
zevkinize uygun araclari ortaya cikarabili-
yorsunuz. Grafikleri konusunda cok fazla bir
sey sdylemek gerekmiyor ciinkii fazlasi da
eksigi de yok. Etkilenmiyorsunuz ama kendi-
ne has yapisi ile asla da kéti hissettirmiyor.
Sonug olarak Xenon Racer, parasinin her ku-
rusunu hak eden bir yapim olarak karsimiza
cikti. Evinize gelen arkadaslariniz ile turnuva
yapabilir, hikaye modunda farkli ve eglenceli
yapisi ile zaman gecirebilirsiniz. Bir zamanlar
efsane olan ve hala da bircok oyuncunun bir
yerlerde oynadigi Blur'u hatirlath bana bu
oyun. Ah, giizel ve giinesli ginler. Uzun za-
mandir Blur'da yasadigim heyecana en yakin
hissi Xenon Racer'da yasadim sevgili okur.
Kisaca arcade yaris oyunu seviyor musun?
Al, hemen al. Kacirma!  Tunahan Ertas

—  KARAR

ARTI Cok basarili optimizasyon.
Gayet tadinda kontrol hissi. Keyifli oyun
mekanikleri. Tirkce dil destegi.
EKSI Carpisma fizikleri kato,
yapay zeka gayet vasat.
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Yapim Workbench Entertainment Dagitim Workbench Entertainment Tiir Korku Platform PC Web workbench-ent.com

H erkes Kickstarter pesinde en sevdigim
okur. Etrafimdaki bircok grencim ve
oyun sektdriinde bir seyler yapmaya calisan
insan, o ya da bu sekilde Kickstarter ya da
tirevi bir yerden para toplamayi disiiniyor.
Bdyle sdyleyince kéti bir seymis gibi oldu
ama degil; pek tabii ireteceginiz proje icin

bir sekilde yatinm bulmak en dogal hakkiniz.

Peki, hic Kickstarter'a cikip da hedefledigi
bitceye ulasamayan oyunlari deneyim
ettiniz mi2 Eger cevabiniz “hayir” ise
siki durun, Wounded iki defa bu
kampanyada aradigini bula-
mamasina ragmen, inatla
piyasaya cikmayi basaran
bir oyun!

Korku oyunu ya

da filmi sevmem
ama korku temasini
severim zira insanin
en temel duygularindan,
hatta ona tam anlamiyla
hikmeden duygudur. Bir insan
korktugu siirece, her seye boyun
eger. Fakat “jump scare” temelleri
izerinde yikselen ve “korku” denen seye
ben karsiyim arkadas. “Bé” diye bagirdigim
zaman zaten herkes korkar. Onemli olan

o anlk duyguyu degil, genele yayilan ve
gerilimle baslayip, korku ile biten duy-

guyu verebilmektir. iste Wounded da bu
fikre odaklanmis bir yapim. Eski usul korku
temasini benimseyen yapimei ekip, 6zellik-
le atmosfer hakkinda hummali bir calisma
yapmis. Klasik bir tema ve anlat Gzerinden
ilerlenen oyunda, giizel bir gece gecirdikten
sonra evlerine gitmek izere yola cikan aile-
lerden birisindeki baba rolini Ustleniyoruz.
Yolda basimiza giren agri nedeniyle geceyi
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Eski usul korkuya hazir olun!

bir motelde gecirmeye karar veriyoruz.
Fakat gézimizi achgimizda halen arabada
oldugumuzu ve bir kaza gecirdigimizi fark
ediyoruz. On yolcu koltuguna bakhgi-
mizdaysa Lisa isimli kizimizin sirra kadem
bash@ini anliyoruz. Maceramiz da burada
sonra basliyor ciinkii birazdan icerisine
girecedimiz yer, uzun siire &nce terk edilmis,
hafif Grpertici bir mekéan... Wounded'in ilk
20 dakikasinda fazlasiyla yavas bir oyun
deneyim ediyoruz. Etrafta okunacak not-
lar, dokiimanlar ve dinlenecek teypler
var. Aslinda senaryonun temel-
leri de bu i¢ baslik izerinden
olusturulmus. Bu sebepten
karsimiza cikan objeleri
gdzden kacirmadan

ilerlememiz gereki-
yor. Giiniin sonunda
elde ettigimiz bilgiler sa-
yesinde bosluklu yerleri dol-
durmaya calisiyoruz. Ozellikle
buldugumuz notlar ile dinledigimiz
teypler arasinda harika bir baglant
saglanmis. Oyunun geneline pek tabii
karanlik hakim ve ne yazik ki isiklandirmalar
da 8yle sahane degil. Aslinda oyun ufak bir
bitce ile Uretildigi icin genel olarak grafikler
ve animasyonlar biraz zayif diyebilirim.
Animasyon tarafinda aslinda cok da detay
s6z konusu degil zira zombimsi dissmanlarla
cok nadir karsilasiyoruz. Hatta ilk 30 dakika
boyunca bir tanesine bile denk gelmedim.
Kendileriyle karsilash@imiz anda da kosarak
kacip, bir sekilde saklanmamiz gerekiyor. Bir
defa saklandiktan sonra uzun siire ortadan
kayboluyorlar. Genelde tek tek gelen dus-
manlar “B&” diye korkutmak yerine, uzakta
bir yerde kendilerini gésterip izerimize

%

kosarak gerginligi zirveye tasiyabiliyorlar.
Wounded'da bircok bulmaca da mevcut
ama oyunun genelinde oldugu gibi cok

da zor degiller. Yine de bazi bulmacalar
gercekten ilginc. Cevre detaylar kaliteli olsa
da grafik kalitesinin cok da iddiali olmama-
st yizinden yeterli etkiyi veremiyor. Yine

de karanhigin arkasina sigindigr icin grafik
sorununu seslendirme ile kapatmaya calisan
yapimci ekip, bu noktada basarili olmus.
Wounded genel hatlariyla eski tarzda korku
oyunu arayanlarin kacirmamasi gereken bir
yapim ama diger bir yandan da fazlasiyla
kolay. Ozellikle gerilim ve hikaye anlatiminin
birlestigi bir yapim ariyorsaniz, harika bir

secim olacakhr. ¢ Ertugrul Singi

Korku gibi korku oyunu, kaliteli
atmosfer, merak uyandiran hikdye
Zayif grafikler ve yapay zekg,
oyun fazlasiyla kolay, cevre etkilesimi
cok sinirli
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Yapim The Wandering Ben Dagitim Serenity Forge Tir Macera Platform PC, Switch, Mac Web www.acaseofdistrust.com

A Case of Distrust

Stili ile etkileyen fakat ici pek de dolu olmayan bir yapim...

erkesin oyunlardan beklentisi farklidir.

Tek kisilik oyunlarda grafik, oynanis vs.
gdzetmeksizin benim icin senaryo ve oyunun
kurdugu disnya cok &nemli bir yer tutuyor.
Bu sebeple yazi tabanli olan A Case of
Distrust tam benim oyunum gibi disindim.
Oynadiktan sonra da biraz hayal kirikligina
ugradim.
A Case of Distrust'in oynanisi cok basit.
Daha cok yazi zerinden giderek, etraftaki
objelere tikliyorsunuz. Objeler ve kisilerle
ilgili bilgi toplayip bir dedektiflik olayini
cézmeye calistyorsunuz. Oyunun minimalist-
noir stili cok giizel. Mizikler, yazi tipleri ve
yer yer bulunan animasyonlar harika. Se-
cimlerinizin 8nemli oldugu oyunda mekanik
olarak not defterinize topladiginiz bilgileri
kullanarak sonuclara varmaya calisiyor ve
kararlar aliyorsunuz. Bu da oyunun birden
fazla dalda, farkli farkli yollarda ilerlemesi-
ne sebep oluyor. Buraya kadar her sey cok
gizel. Fakat bence oyunun en 8nemli ve te-
melinde olan edebiyat kismi zayf. Ben tabii

ki bir edebi eseri dogru diizgin degerlendi-
recek kapasitede biri degilim. Fakat benim
icin bile, bu yazi tabanli oyundaki yazim
stili ve oyunla beraber ilerleyen kurgu zayif
geldi. Haliyle de bu oyundan sogumama
sebep oldu.

Senaryo tabanli oyunlari, noir atmosferi,
seceneklerin &nemli oldugu oyunlari sevi-
yorsaniz A Case of Distrust'i sevebilirsiniz.

Cok yormayan, sakin biraz kitap tadinda bir

oyun. Bunlari gecersek cok kalici bir yapim
degil. Daha cok mobil oyun havasinda ve
tiketip bir sonraki oyuna atlayacaginiz
tirden bir oyun. ¢ Ege Tillek

KARAR

ARTI Basarili noir atmosferi ve gérseller
EKSI Yazi tabanli bir oyun icin amatér
hissettiren bir yazimi var oyunun

Yapim scriptwelder Dagitim Armor Games Studios Tir Macera, Hayatta Kalma Platform PC, Mac Web dont-escape.com

Don’t Escape:
4 Days in a Wasteland ¢

Eski tip macera oyunlar ile modern hayatta kalma tird birlesirse...

azi oyunlarda her sey yerli yerinde yapilir.

Oyun kendi icinde kompakt ve hayal kinkhigi
retmeyen bir deneyim sunar. Biyik yapimlar icin
bunu basarmasi zor olsa da daha kiicik &lcekteki
oyunlar bunu iyi basarabiliyorlar. Don't Escape: 4
Days in a Wasteland bu oyunlardan biri.
Pixel grafikler ve post-apokaliptik bir diinya... Cok
yapildi biliyoruz ama hemen burun kivirmayin
ciinkii Don't Escape kendine has 6zellikleriyle
8n plana cikiyor. Oyun 6ziinde bir point&click
macera oyunu. Oyun diinyasindaki seylere veya
karakterlere tiklayip, onlarla etkilesime gecip var
olan problemleri ¢dziiyorsunuz. Buraya kadar
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her sey siradan. Don't Escape’in numarasi

ise oyuna kathgi hayatta kalma elementleri.
Oyunda vakfiniz kisith. Gercek zamanli bir vakit
ilerlemesi yerine yapimailar sizin aksiyon-
larinizla beraber ilerleyen bir zamani tercih
etmisler. Bu da cok mantikli olmus. Yani bos
bos durdugunuzda zaman ilerlemiyor (Gercek
hayat gibi demek istedim). Karakterinize bir

is yapmasi veya haritada hareket etmesi icin
komutlar verdiginizde bu hareketin ne kadar
zamana mal olacagini sdyliyor oyun size. Bu
da oyuna stratejik bir derinlik katiyor. Ciinki
her giiniin sonunda sizi bir tehdit bekliyor ve

cesitli ydntemlerle bu tehditlere karsi kendinizi ve
cevrenizi hazirlamalisiniz. Yoksa sag kalami-
yorsunuz ve yeniden baslayip nerede hata
yaphginizi disinmeniz gerekiyor.

Sakin, cok sey vaat etmeyen fakat yaphgr isi de
cok iyi uygulayan bir oyun Don't Escape. Kur-
dugu disnya ve oyunun atmosferi cok basarli.
Sikimadan yeniden yeniden oynayabilirsiniz.
Benim son zamanlardaki bagimsiz oyun favori-
lerimden. # Ege Tilek

KARAR

ARTI iki tor ok iyi birlestiriyor
EKSI Géreceli olarak kisa ve
bulmacalar ¢cok zor degil

Kinguin'den
dijital olarak
sahn alin!
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Yapim Hempuli Oy Dagitim Hempuli Oy Tir Bulmaca Platform PC, Switch Web www.hempuli.com/baba

Baba is You

Kafasi sonradan gelen oyunlarda bu ay: Babal Bu Sensin!

~ yle bir oyun var ki karsimizda, ilk

basladiginizda ne olup bittigini anla-
miyorsunuz bile. Dért ayagr izerinde giden
“Baba” adinda tavsancik benzeri bir yarahk
var ve amag tavsancigi altin bayrakla
bulusturmak. Engeller, tuzaklar, gecilemeyen
duvarlar falan var etrafta. Buraya kadar her
sey normalmis gibi gériiniyor. Saniyorsunuz

ki Baba'yi engelleri asarak hedefe, yani
bayraga vardiracaksiniz. Ta ki, etrafta
gdreceginiz “Baba is You” ya da “Rock is
Push” gibi yazilari fark edene kadar. Iste o
zaman anliyoruz, bu oyunda olay aslinda
bambaska! Yani oyunun kafasi sonradan
geliyor arkadaslar!

Basitce anlatmak gerekirse; eski Mario
oyunlarindaki gibi cesitli dinyalar ve
asamalar var. Elbette bunlar basitten iyice
karmasiga dogru katlaniyor. Amac dedigim
gibi Baba'yi bayrakla bulusturmak ama
bunu gerceklestirmek icin etraftaki blok
seklindeki yazilar manipile ederek kural-
larla oynamaniz lazim. Verdigim drnekteki
gibi Rock - is — Push adli ¢ blogu dizer-
seniz bslimdeki taslar itilir bir hal aliyor.
Yahut Baba - is — You blogunu bozarsaniz
Baba artik hareket edemez oluyor ve oyu-
nu birkac hamle geri sarmaniz gerekiyor.

Neden mi hareket edemiyor2 Ciinki siz artik
Baba degilsiniz.

Sistem basit. Etrafta bulunan yazi bloklarini
kullanarak Baba'yr bayraga, bazense bay-
ragi Baba'ya getiriyorsunuz. En énemli nok-
ta dikkat. Ciinki bizim kafalar bazen 6yle
bir calisiyor ki en basit cézimi géremeyip
dakikalarca baska formillere basvuruyoruz.
Bu yiizden iyice disinin, vakitten bol baska
bir seyiniz yok ciinki. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Hem disindirict hem keyifli, aca-
yip bir yapisi var ve bagimlilik yapiyor
EKSIi Bazen basit céziimler gézden
kacinca girilen sinir harpleri

Yapim Silver Dollar Games Dagitim Silver Dollar Games Tir Aksiyon, Beat'em Up Platform PC Web www.ofdp2.com

©

Dinyanin en iyi oyununun ikincisini yapmislar!

vet, dinyanin en iyi oyunu ciinki oynan-

masi cok basit, eglenceli ve bagimllik
yapici. Oyun size girer girmez ilk sunu diyor:
Bu oyunda hikaye yok, sadece dévis! Olay
ise cok basit. Olaganisti Kung Fu yetenek-
lerine sahip bir ¢c&p adamimiz var (ilerleyen
kisimlarda ¢ép adamlara gézler ve ten
rengi ekleyebiliyoruz) ve sagdan - soldan
akin eden ¢dp adam istilalarini essiz dévis
yetenegimizle bertaraf ediyoruz. Dismanlar
soldan geliyorsa (mavi renk) farenin sol tusu ile
ve sagdan geliyorsa (kirmizi renk) sag tus ile
bir hayli basarili Kung Fu animasyonlari ile bir
gizel patakliyoruz. Tek dikkat etmeniz gereken
bizim elemanin altindaki cubukta beliren
dogru renge gére dogru tusa basmak. Eger
ki yanls veya gereginden fazla basarsaniz
hareketiniz basarisiz oluyor ve dogal olarak
dayak yiyorsunuz.
Kung Fu yeteneklerinizin yaninda envai cesit

silah da mevcut. Klasik kilic ve nuncakulardan
isin kilici ve testerelere, tabanca ve tiifeklere
kadar bir sirt destekleyici unsur mevcut. Tabii
insanin elinde 1sin kilici olunca, kilicin efekileri
ile beraber adam kesmek daha bir eglenceli
hale geliyor. Ayrica rakipler kendi aralarinda
da giicli/zayif olarak cesit gdsteriyor. Kimisi
U tusta 8lisyor veya bazi bosslar ile daha bir
“extreme” kapistyorsunuz. Yani diissman cesidi
fazla ve dogal olarak daha bir dikkatli olmaniz
gerekiyor. Bu arada, oyunda bir anlatici var ve
Japonca Ingilizcesi ile konusmasi oyuna cuk

oturmus. “No Button Smash!” yani ardi ardina
deli gibi basmayin diye arada sizi azarlamasi
efsane. ¢ Rafet Kaan Moral

Bagimlilik yapiyor, eglenceli ve
animasyonlar basarili, seslendirme efsane
Bagimlilik yapmasi kimine
gére eksi sayilabilir
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Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Tiir Strateji, RPG Platform PC Web gog.com

Eski dostlar yillar sonra yeni bilgisayarlardal

Oriiinol Diablo ve Warcraft 1 & 2 gec-
tigimiz ginlerde GoG.com iizerinden
tekrar satisa sunuldu. Biz de bu vesileyle her
iki serinin de tarihine bir géz atalim istedik.
Oncelikle iic oyunu da giinimiiz makinala-
rinda calisirmak mimkiin degildi. En azindan
kolay bir yolu yoktu diyelim zira emilatére
ihtiyac duyuluyordu. O yiizden tekrar ya-
yinlanmis olmasi, ézellikle de daha 6nce bu
oyunlari oynamamis olanlar icin sevindirici
bir haber!

Tarih siralamasina gére gidecek olursak bu
¢ oyundan ilki olan Warcraft, 1994 yili Ka-
sim ayinda piyasaya sirildi. Zaten oyunu ilk
actiginizda yasini en cok hissettiren de yine
Warcraft 1 oluyor. Daha ilk acilista bir DOS
ekrani bizi karsiliyor. Yilina gére ne denli ba-
sarili oldugunu daha ana meniiden anlamak
mimkin. Distinin ki 1994 yapimi bir oyunda
hem modem izerinden hem de ag izerinden
multiplayer oynama sansi bulunuyor. Hikaye
kisminda ise ister Orc ister Human gérevlerini
secerek baslayabiliyoruz. Zaten oyun da
adini buradan aliyor. Oyuna basladigimizda
ise gercek yizimize adeta bir tokat gibi
carpiyor. Remastered olmadigindan dolay:
bir birimi secip sonra da sag tklayarak iler-
letmek bile mimkiin degil! Birimi 8nce seciyor
sonra sol taraftaki meniden ona verecegimiz
komutu isaretliyor ve dyle yénlendiriyoruz.
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Ayrica coklu birim secmek icin fareyi sirikle-
me sansimiz da yok. Shift ile tek tek birimlere
tiklayarak secmek durumundayiz. Kisacasi

ilk Warcraft giinimiize hic ama hic uygun
degil. Hikaye icin oynamak isteyenler bunu
g6z ardi edecektir diye disiniyorum. Hele
ki Warcraft diinyasina asina olanlar daha ilk
saniyeden calan mijzikleri, diyalog halindeki
karakterleri aninda taniyacaklardir.

Simdi bahsedecegim oyun da 1996 yapimi
olan Diablo. Ozellikle de o dénemlerde oyun
oynayanlar hatirlayacakhr ki oyunlardaki
gelismeler ginimiize gére cok daha hizli

ve hayrete diisiiriicii olabiliyordu. iste 1994
ile 1996 arasinda sadece iki yil olmasina
karsin Warcraft'i kapatip hemen akabinde
Diablo’yu actigimda gerceklesen gelisme
oldukca biyik. En azindan ilk Warcraft'a
kiyaslarsak bu oyun giinimizde rahatlikla
oynanabilir.

Oyunda iic farkl sinif bulunuyor. Bunlar War-
rior, Rogue ve Sorcerer. Yakin déviisi sevdi-
gim icin Warrior sinifini secip oyuna basladim
ve ilk calan mizikle birlikte kulaklarimin pasi
adeta silindi. Oyunda ilerledikce, Diablo
[11'Gn ilk Diablo’ya ne kadar benzedigini
gérdiim ve bu temellere sadik kalinmis olmas:
beni sevindirdi. Ancak oynayacaklar icin
sunu sdylemeliyim ki; 6ldiginizde her seye
en bastan baslamak istemiyorsaniz oyunu

kaydetmeyi sakin unutmayin! Uc oyunu ayn
sayfada anlatmak icin yerimiz oldukca kisq,
dolayisiyla séyleyebilecegim yegéne sey;
hikayesi icin rahatlikla oynanabilir.

Ve geldik 1995 yapimi Warcraft II'ye. Bu
oyun Battle.net versiyonu olarak yayinlan-

di ve acilista Warcraft Il (Gelistirilmis) ve
Warcraft Il Classic sekilde ikiye ayriliyor.
Gelistirilmis versiyonda ¢ézinirlik ve LAN
ayarlar iyilestirilmis durumda. Yazima bu
versiyon izerinden ilerleyecegim. Bu oyunda
da tipki ilki gibi Orc ve Human seklinde ikiye
ayrilmis senaryolar mevcut. Ayrica hem ana
oyun hem de Beyond the Dark Portal eklenti
paketi bu versiyonla beraberinde geliyor.

ik Warcraft'a gére bu oyun resmen cag
atlamis diyebilirim. Zira kontroller ve grafikler
gercekten ilk oyuna gére katbekat iyi. Hem
yeterince modern hissettiriyor hem de oyna-
masi oldukca keyif veriyor. Yine Blizzard'in
gecmisine ne kadar sadik kaldigini bir kez
daha gériiyoruz. Karakterler, bélgeler ve
hikaye gercekten son derece basaril.
Diablo’yu 9.99%, Warcraft 1 & 2'yi de
14.99% gog.com izerinden satin alabilirsiniz.
Yazi icinde de defalarca bahsettigim gibi

bu oyunlari su anda sadece hikayeleri icin
oynamak istiyorsaniz alin derim. Ozellikle
Warcraft 1 giiniimiz teknolojisine ve oyun
modeline gére oldukca yaslanmis durumda.
Once Warcraft |lI: Reforged’u ve akabinde
Warcraft IV'G (Litfen artikl) gérmek umuduy-
la...  Emre Oztinaz

KARAR

ARTI Ginimiz bilgisayarlarina vyarlan-
mis olmalari, giicli hikayeleri
EKSi Céziniirlikler konusunda bir gelis-
tirme yapilsa fena olmazdi. En azindan
sag ve solda siyah serit gérmek hos degil.
Fiyatlari daha ucuz olabilirdi.




0 yildir hayatimizda olan The Elder

Scrolls serisi Blades ile mobil oyun
diinyasini degistirecek bir adim atmis oldu.
Bilgisayar ya da konsolda oynayabilecegi-
niz kadar kapsamli bir oyuna hem iicretsiz
hem de telefonda ulasabiliyor olmak cok
ilgi cekici. Blades, ilk bakista eksikleri olsa
da grafik ve oynanis yéniinden oldukca iyi
gérintyor ama bu kadar ayrintili bir oyunu
telefonda oynamaya gerek var mi sorusu da
zihnimi kurcalamiyor degil.
Oyunaq, sectigim karakterin sacini, yiizing,
kiyafetini 6zellestirerek baslyorum. Nasil
savasacagimi dgrenecegim ufak bir egitim
sonrasl, “gérev bizi bekler” diyerek hemen
ortamlara atiyorum kendimi. Zindan benzeri
yerler veya “acik alanlarda bes tane iskeleti
8ldir” ya da “kasabadan kacinlmis iki insani
kurtar” gibi basit gérevlerle baslyoruz oyu-
na. Savas mekanikleri tabii ki asil TES serisin-
deki kadar detayli degil, bunu beklemek de
anlamsiz. Ortamda olan yaratigin etkilesim
alanina girdiginizde bir anda kendisiyle karsi
karsiya kaliyorsunuz (TES: Arena gibi) ve
silahinizla saldirip yok etmeniz gerekiyor. Bu

Tisr RPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

The Elder Scrolls: Blades *

Bir dev daha mobil arenasinda...

dissmanin giici gérevin basinda belirtilen
zorluk derecesine gére degisiyor. Derecesi
4 olan gérevde, “kalkan sevmiyorum, ben
bodoslama dalarim” olmuyor, kendinizi
korumaniz ve sihir kullanmaniz gerekebiliyor.
Tam anlamiyla bir acik diinya deneyimi ya-
sayacaginizi da séyleyemem, gérevler dog-
rultusunda ilerleniyor oyunda. Elbette bulun-
dugunuz yerde amaciniza ulastiktan sonra
dilediginiz gibi gezebilirsiniz. Topladiginiz
materyallerle kasabada ev yapip niifusu arti-
rabiliyor, silah alip / satip, yapabileceginiz
demirci gibi diger meslek gruplarinin oldugu
binalar yaptirabiliyorsunuz. Ana gérevlerin
yani sira karakteri gelistirmenize saglayan
yan isler de alabiliyorsunuz. Ana meniide
olan “Abyss”, karakterin sirekli bir kat asag
dogru ilerledigi ve 6lene kadar savasip pek
cok 8dil kazanabilecegi bir bélim.
“Oyunda rahatsiz edici reklamlar yok,

bu adamlar nereden para kazanacak o
zaman?” derken sandiklar dikiliyor karsima.
Her bélimde icinden silah-zirh gibi malze-
meler cikan, altin, gimis ve ahsap san-
diklar kazaniyoruz. Oncelikle bunlari dyle

kafamiza gére acamiyoruz her birinin belirli
bir siresi var. Tamam bu ¢cok sorun degil
beklerim diyorum ama meger 20 sandik
kapasitem varmis, bunu arirmak icin altin
almak zorundayim. Kapasite sinirli olunca
gérevlerden kazandigim sandiklari oyunda
birakmam gerekiyor ki bu da oldukca
ziici. Oyunla ilgili en biyik elestiri de bu
sandik olayi lakin oyunun halen gelistirme
asamasinda oldugunu da dikkate almak la-
zim. Belki bu konuda bir iyilestirme gelebilir.
Hatta ben oynarken giimis sandik acilma
siresi Uc saatti, simdi bir saate indi.

The Elder Scroll: Blades, genel anlamiyla
mobil platformda beklentileri karsiliyor.
Daha iyisi tabii ki yapilabilir ama bu biraz
da oyuncunun beklentisinin ne olduguna da
bagl. The Elder Scrolls: Oblivion gibi ayrin-
tili bir oyun mu oynamak istiyoruz, otobiiste
sadece zaman gegsin diye kafa dagitacak
bir oyun mu? Belli eksikleri ve bir siire sonra
hep ayni sey oluyormus hissiyah disinda
ben oyunu sevdim. Peki oynamaya

devam eder miyim, heniiz bunu @
bilmiyorum.




MOBIL

Tir Macera Platform iOS Fiyat 19,99 TL

<

Orijinal iPhone'un oyunlarindan biri, 11 yil sonra geri dénd.

ik 2008 yilinda uzun siireler liste

basinda kalmis oyun yeni yiiziyle
tekrar karsimizda. Rolando, basrollerinde
minik, yuvarlak yaratiklardan olusan bir
platform oyunu. Kelebeklerin uctugu, tilki-
lerin uyudugu yemyesil bir ortamda, kiicik

pufuduk karakterler yuvarlanarak hedefe
ulasmaya calisiyor ve bu amacta ilerlerken
bazen yercekimine bile karsi koyduklar
zamanlar oluyor. Her blim kendine 6zgi
olsa da amac birlikte hareket edecek olan
renkli yaratiklari bir kare icine alip engelleri

Tiir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Mafioso: Gangster Paradise *

ltalyan mafyasi yine birbirine girmis...

H ollywood sinemasinda pizza restorani
sahibi ltalyan ailelerin basrolde olduklar
filmleri ve adinda mafya olan oyunlar kesin-
likle kacirmam. Nasil bir oyun oldugunu bile
arashrmadan, direkt tek dalanm. Mafioso'yu
da hemen telefonuma indirdim, haliyle. Sira
tabanl bir strateji oyunu oldugunu acikcasi
tahmin etmemistim, bekledigimden de eg-
lenceli cikti. Renkler mi yoksa grafiklerden mi
bilemiyorum, hdfif retro havasi olan oyunda
baslangicta ufak bir ekibimiz var. Bisyiikanne,
kasap ve Harry adinda celimsiz bir bekgi.
Oyunda ilerledikce acilacak 25 tane daha
karakter var. Biyiikannenin elinde kocaman
bir tifek, kasabin elinde cesitli biyikliklerde
bicaklar ve bekcide de kelepce ve telsiz

var. Savas dedigimiz anda baska bir mafya
ekibiyle karsi karstya geliyoruz. Bize her sira
geldiginde iki silah kullanarak karsimizdaki
grubu yok etmeye calisiyoruz. Kim daha
énce karsi tarafi 8bir tarafa yollarsa o ekip
kazanmis oluyor. Yeni karakterleri ve silahlar
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giclendirme kartlarini savaslarda basarili
oldugumuzda ve giin icerisinde achgimiz
sandiklardan kazaniyoruz. Level 3'e gelindi-
ginde bir klana girme imkéni da oluyor ama
seviye ilerleme o kadar da cabuk gercekle-
sen bir sey degil. Diellolar basta sadece tren

asmalarina yardimcr olmak. Grup halinde
ilerleme denince akla Lemmings geliyor
ama Rolando o kadar da komplike bir oyun
degil. Ornek vermek gerekirse o balumin
kahramanlarinin yaninda digerlerinden
daha biyikce biyikh bir yaratik var ama
vyudugu icin onu araya alip 8yle ilerletmek
gerekiyor. Béyle zamanlarda 8nemli olan
vyuyani yalniz birakmamak yoksa digerleri
tek basina da olsa sorun olmadan ilerleye-
bilir. Her bslimin siresi var ama oyunlari
verilen zaman dahilinde bitirebilen insan-
lardan degilim ve olmasi icin de ugrashgim
sdylenemez. Seviyeleri gectikce farkli 6zel-
likler de isin icine giriyor, bu da oyunu sikici-
liktan uzak ve eglenceli hale getirmis. 2008
yilinda Rolando ilging ve yenilikci gelebilir
ama bu zamanda biraz daha fazla aksiyon
bekleyebiliyoruz. llerledikce bslimler biraz
zorlayici hale geliyor -hatta “ben kesin bir
seyi yanlis yapiyorum” duygusu
vyandiriyor- ama platform oyunlari
sevenleri mutlu etmesi muhtemel.

istasyonunda gerceklestiriyorsunuz ama altin
kazandikca liman, garaj, havaalani ve banka
gibi yerler de acabiliyorsunuz. Fikir olarak
eglenceli, multiplayer olmasi da

giizel ama oyun biraz durgun sanki. @
Aksiyon istiyoruz sayin yapimcilar.




Tiir Aksiyon Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Bombastic Brothers -
Top Squad <

Dinyayi kurtarma gérevi sizi bekliyor.

di stinde bombastik bir oyunla karsi

karsiyayiz. Karakterimiz gayet huzurlu
bir sekilde 6glen uykusunu uyurken bir anda
robotumsu b&ceklerin saldinsina ugrar. Aslin-
da sadece o degil, Dinya tehlike altindadir.
O da elini tasin altina koyar ve dinyay: kur-
tarmaya ant icer. Diinya haritasinda ilk gére-
vine baslayan Jeff, havali silahi ve korunakh
kiyafetleriyle 6niine ne gelirse ates etmeye
baslar. Oynanis bakimindan bana 90’lardaki
oyunlar (Metal Slug basta) hatirlathg icin bir
sire elimden birakamadim. Zorluk seviyesi
cok iyi ayarlanmis, otomatik olarak karsisina
cikan her seyi yok etmeye programli oldu-
Junuz icin elinizi ates tusundan kaldirmadi-
ginizda basarili oluyorsunuz. Her b&limi
normal ya da zor seviyede oynama imkéni

sunuluyor. Jeff disinda baska karakterler de
isin icinde. Ginger, Vance, Grim ve TNT gibi
ve hepsinin ayri yetenekleri var. Karakterleri
ve silahlar giiclendirmek icin yine sandiklar
isin icine giriyor. Her balim farkli yerlerde
geciyor ve en sevdigimiz bosslar da bazi
yerlerde karsimiza cikiyor. Bazen bir tekneyle
denizde saldirllar 6nlemeye calisirken bazen
de havada jetle tim giicimizle karsi koyma-
ya calisiyoruz. Ates etme disinda bomba ya
da ates huzmesi gibi saldir yéntemlerimiz
var. Bu arada ziplarken ates etme, &zellikle
ietle giderken y&n tuslarini kullanirken sorun
yasama gibi bazi aksakliklar var. Eger bunla-
n da giincellemelerle cézebilirlerse

oldukca eglenceli bir oyun olacagini @

sdyleyebilirim.

Tiir Strateji Platform iOS Fiyat 34.99 TL

Holy Potatoes!
A Spy Story?! ©

Kutsal Patatesler yeniden is basinda.

oly Potatoes serisinin dérdiincii oyunu A

Spy Story, Steam’den sonra |OS platfor-
munda da karsimiza cikh. Ren ve Rexa isimli
ikizlerin ailesi gizemli bir sekilde bir sekilde
kaybolunca bu olayin arkasinda oldugunu
dustindikleri sirkete sizmaya karar verirler. Bu-
rada yeni binalar insa edip, yetenekli casuslar
ise alarak sis perdesini aralamay planlarlar.
Savasci, Analist, Etkileyici gibi 6zellikleri olan
casuslan haritada yer alan binalarda egiterek

daha basarl olmalarini saglayabiliyorsunuz.
Genel olarak oldukca komik gérevler var.
Agaca sikisan sisman kusu kurtarmak ya da
biyikannenin kaybolan gézliklerini bulmak
bunlardan sadece birkaci. Oynama sekli olduk-
cailging, ilk olarak o gérevde basarili olacagini
dissindigimiz kisiyi ve dért gérev rotasindan
birini seciyoruz. Bu rotada kimlerle karsilasa-
cagimizi ve 6zelliklerini bize gdsteriyor. Her
gérev bu kadar kolay olmayabiliyor, toplamda
6 kisi ile karsilasabilir ya da o kisinin nasil biri
oldugunu gérmek icin arashirmaniz gerekebilir.
Bu sekilde oldugunda oyun sizin stratejinizin
riskli oldugunu séyleyip uyarabiliyor. Kutsal
Patateslerle ilk karsilasmama ragmen oynarken
oldukca zevk aldim ama sanki daha biyik
ekranda daha eglenceli olur diye de
dissinmedim degil. Bu tarz strateii @

oyunlarini sevenleri mutlu edecektir.

@ Nevra ilhan

’

En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlar

. 1. Stack Ball 3D

2. Clean Road
3. Mr Bullet — Spy Puzzles
4. PUBG Mobile

5. PAC-MAN

En Poptiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Adalet Namluda: Afrin
2. Plague Inc.

3. Construction Simulator 2014

4. Hermes: KAYIP

5. Hitman Sniper

P- -
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Clean Road
2. Stack Ball

3. PUBG Mobile

4. Kelime Gezmece

5. Rise of Kingdoms: Lost Crusade

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Adalet Namluda: Afrin
2. insaat Sim 2014
3. Real Drift Car Racing

4. Farming Simulator

5. Earn to Die 2







HEARTHSTONE
RISE OF SHADOWS

Piyasadaki en kuvvetli, en eksiksiz kart oyununu neden bu kadar cok
sevdigimizi hahrlatan bir eklenti.




&

Nepal’de bu oyunu
oynamak hapis sebebi!

B ugiine kadar bircok oyun cesitli
sebeplerle farkh ilkelerde ya-
saklandi. Bu listeye gectigimiz Nisan
ayinda bir yenisi daha eklendi. Nepal
Metropolitan Polisi tarafindan acilan
kamu yarari davasinda PUBG'nin
yasaklanmasi istendi. Ardindan bu
durum Kathmandu Bélge Mahkeme-
si tarafindan hizlica onaylandi. Bu
yasaga sebep olan iddia ise oyunun
gencler ve cocuklarin davranislari ile
dersleri iizerinde olumsuz etki ediyor
olmasiyd.

Peki bu kadarla kaldi mi, hayir. Nepal
Telekomiinikasyon Kurulu tim bélgede
oyuna erisimi engelledi. Daha da
ilginc olan durum ise bélgesel polisin
yaptigr actklamaya gére oyunu oyna-
yan her oyuncu tutuklanacak. PUBG
Mobile’in bu duruma en biyiik sebep
oldugu bildirilirken, aileleri onlara oy-

namalarini birakmalarini séyledigi icin
telefonlarini onlara firlatan cocuklarin
varhigindan bahsediliyor.

Nepal Telekomiinikasyon Kurulu
midir yardimcisi Sandip Adhikari
oyunun cocuklar ve gencler iizerinde
bagimlilik yaphgi icin yasaklandigini
belirtmis. Yapilan diger aciklamalara
gore ise ézellikle ailelerin, okullarin
ve egitim derneklerinin oyun hakkinda
cok fazla sikayette bulundugu belir-
tildi Oyunun gencleri daha agresif
yaphg iddia edildi.

Bu kararin alinmasinin ne kadar
dogru ya da yanls oldugu bugiine
kadar pek cok kez tartisildi. Gectigi-
miz Subat ayinda Oxford'un yaptigi
arashrmaya gére oyunlarin agresif
davranislarda etkili olmadigr acik-
lanmish ama bu olayla beraber konu
daha cok tarhsilacak gibi duruyor. &

Sunucu sayisinda azalmaya gidildi

lade & Soul'u uzun yillar bekledik. Ni-

hayet 2016 yilinda piyasaya cikhiginda
dergi icin oyunu incelemistim. Oyuna saat-
lerimi, haftalarimi harcadim. Senaryosu cok
ilging olmasa da anime tadindaki gérselligi,
siniflarin oynanis dinamigi bir hayli hosuma
gitmisti. Acikcasi bir MMORPG'ye ayla-
nmi gémecek vaktim olsa yine oynamak
istedigim bir oyun olurdu. Ancak oyun yavas
yavas baslangictaki popilerligini kaybetti.
Bu durumun olusmasindaki en bisyik neden
bence oyuna gelen yeni icerik paketlerinin
yeterince ilgi cekici ya da genis kapsamli ol-
mamasiydi. Bu diisisiin sonuclan gectigimiz
Nisan ayinda etkilerini g&sterdi.
Daha &nce bes sunucuya sahip olan Blade
& Soul, artik sadece iki sunucuya dismis
durumda. 24 Nisan'da gerceklesen bu
durum sonunda Avrupa sunucusunun adi
Jinsoyun, Kuzey Amerika sunucunsun adi
ise Yura oldu. Diger sunucularin oyunculari
bu sunuculara aktarilmakla beraber, sunucu

birlesimi 6ncesi satin alim islemleri de saniz giizel haber, Mayis ayinin sekizine
kadar sunucu birlesimini kutlamak amaciyla
yapilan Reborn etkinliginin devam edecek

olmasi. ®

askiya alindi. Bakalim bu sunucu birlesimi
oyunun dmriinii uzatmasina yetecek mi. Bu
arda dergiyi elinize erken geciren tayfadan-

¢ Enes Ozdemir
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Web www.ea.com/tr-tr/games/battlefield /battlefield-5/about, resto

Battlefield V: Firestorm

DICE'in uzun stredir beklenen Batile Royale hamlesi...

attlefield V'in Battle Royale modu

Firestorm cikali biraz oldu. O yiizden
bu inceleme, ilk cikisini yapmis bir oyundan
daha cok bir siredir oynadigim bir modun
incelemesi olarak karsinizda. Ciinki zaten
Battlefield V sahibi olanlar bu moda hic
olmazsa bir defa girip baktilar. Battlefield V
sahibi olmayanlar ise hic bir sey yapama-
dilar. Ciinki Firestorm bedava verilmedi. Bu
modu oynamak icin 8nce Battlefield V sahibi
olmalisiniz. Yani parayi basip Battlefield
V almalisiniz. Eveeet, simdi bir paragrafin
icerisinde kasitl olarak bes defa Battlefield
V yazip (bununla beraber alti oldu) bunu
size iyice anlathgima gére yazinin devami-
na gecebilirim.
Mod BFV gerektirmesi sebebiyle &li dogdu
diyebilirim. Rakipleri herkese erisebilen bir
yerdeyken Firestorm kendini kisith bir kulla-
nici kitlesi icinde daha da kisith bir kitleye
hitap ederken buldu. Bunun iyi yani ne
derseniz hemen séyleyeyim: Biyik rakam-
lardaki toksik kitleyi kendinden uzak tutmak
icin araya kocaman bir bariyer koymus
oldu. Battlefield Serisi'nin oyunculari ge-
nelde bu seriye sadik ve biraz daha seckin
bir kitledir. Ciinki bu oyun yavas oynanir
ve takim halinde oynamay: gerektirir. Bu
algiyr kavrayan ve resme daha genis bakan
oyuncular bu oyunda basarili olabilir. Yas
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kitlesi de daha yukaridadir. Muhtemelen seri
bu yizden beklenen satis rakamlarina ula-
samiyor ama topluluk olarak kemik kitlesini
mutlaka koruyor. Firestorm’da bu saptamay:
net olarak hissedebiliyorsunuz.

Firestorm’un yenilikleri

Ucaktan atlama, yerdeki silahlari ve
ekipmani toplama gibi tipik Battle Royale
dzelliklerini geciyorum. Hatta Battlefield'in
tipik 6zellikleri olan yikilabilir binalar, atis
mekanigi, sesler vb. ayrintilar da gececek,
isin direkt 8ziine girecegim: Yeni haritamizin

ismi Halvoy ve BFV'in en bisyik haritasi. Bu-
rada silah toplayabileceginiz 12 biyik nok-
ta bulunuyor. Inis yaphginizda ya yerden,
ya sandiklardan ya da kasalardan silah ve
ekipman topluyorsunuz. Yerden alinanlar
genelde T1, sandiklardan cikanlar set, ka-
salardan cikanlar ise T2-T3 oluyor. Burada
T farklari silahlarin Gzerindeki diirbin vb.
eklerden ibaret. Ancak cantalarda daha
bisyik zirh kapasitesi elde ediyorsunuz.
Ozellikle kasayr acarken savunmasizsiniz.
Aman dikkat edin.

BFV’in bu en biiyik haritasinda siginaklara



konulmus tanklar bulunuyor. Bunlari sigina-
gin sagindaki ve solundaki kollari cevirerek
actiginiz kapilarin arkasindan cikartabiliyor-
sunuz. Bu kollari cevirirken de savunmasiz-
siniz. Ustelik tim haritada inim inim sirenler
calarak bunu yaptiginizi herkese ilan ediyor.
Ayrica bu aletleri kullanmak icin benzine
ihtiyaciniz var. Sadece bunlari degil tim
araclan kullanirken benzin harciyorsunuz.
Ama araclari ele gecirdiginizde —haliyle-
oldukca biyik bir avantaj da elde ediyor-
sunuz. Araclari flare ile de cagirabilirsiniz.
Cagirdiginiz noktaya parasitle birakiliyor-
lar. Bunun yani sira kontrol noktalarini ele
gecirdiginizde buradaki yiksek seviyedeki
ekipmanlara da konabiliyorsunuz. Burada
her zaman bir sans faktéri mevcut. Hava-
dan icerisinde silahlar bulunan bir tip de
gelebilir, Tiger tanki da dijsebilir. Artik orasi
dua giicinize kalmis.

Ben Sniper oynayacagim
diyemiyorsunuz

Dért kisilik takiminizi olustururken sectiginiz
siniflar size oyun icinde gorinti disinda hig
bir avantaj saglamiyor. FAKAT bu siniflan
oynarken yaptiklariniz size sinif tecribe
puani olarak déniyor. Hatta Firestorm’da
kullandiginiz silahlarin ve araclarin da tec-
ribe puani sayiliyor. Ayni sey assignmentlar

icin de gecerli. Yani benim gibi sniper sinifini
kasmaktan baymis olanlardansaniz burada
sadece sniper’i secerek seviye kasabilir
ama bir yandan da yerde ne bulsaniz silah
olarak onu kullanabilirsiniz.

Kirmizi traktér

Traktér, amfibi cip, helikopter gibi yeni arac-
larimiz da var. Traktér cok cevik olmasina
ragmen mithis korunaksiz oldugundan sa-
dece bir eglence 6gesi olarak konumlandi-
rilmis. Ama suda gidebilen cip ve havadan
her yere erisim imkani taniyan helikopter
size biyik bir hareket imkani sagliyor.
Helikopterdeyken bariz hedef oluyorsunuz.
Herkes size sikiyor. Yine de bu cevik aletle
hizla yol alip kimsenin gidemedigi lootlara
konabiliyorsunuz.

Oyun alaninizi daraltarak kapanan ve
yoluna cikan her seyi yakip kavuran ates
firinasini seyretmek ise gercekten tiyler
Urpertici. Ona yakalandiginizda veya birisi
sizi indirdiginde ise hemen &lmiyorsunuz.
Eger daha énceden bir tabanca bulmussa-
niz onunla, yoksa elinizdeki bicakla son bir
savunma yapabilirsiniz. Eger takim arkada-
siniz sizi kaldirabilirse ne ala. Ama iizerinize
son bir defa ates acilirsa bir daha dénme-
mek Uzere terk-i diyar ediyorsunuz. Yasam
sirenizi uzatmanin yolu ise Ustiniize zirh ve

can basmaktan geciyor. Ustelik bandailari
sadece kendinize degil takim arkadaslarini-
za da basabiliyorsunuz.

Ciktigi giinden bu yana oyunun en biyik
sorunu envanter yonetimi. Ozellikle vurdu-
gunuz adamin envanterini ayiklamak ciddi
bir sikinti. Burada hizli bir toplama sistemi-
nin kurulmasina ihtiyac var. Onun disinda
buglarin bisyiik bir oranda temizlendigini
rahatlikla séyleyebilirim.

Taktikler

Bir siredir Firestorm ve hatta Battle Royale
oynayan bir oyuncu olarak bir iki minik
taktik vermek istiyorum: Firestorm rakip-
lerine gére daha yavas bir oyun. Daha
taktiksel ve sakin oynamaniz gerekiyor.
Mermilerinizi idareli kullanmali, daha askeri
kafayla disinmelisiniz. Hareket halindey-
ken gérinmemeye calismali ama bir yerde
duracaksaniz yiksekleri secmelisiniz. Evlere
ve yerlesim alanlarina girerken ayni anda
dalmali ve takim oyunu oynamalisiniz. Bura-
da binalarin yikildigini unutmayin. Yani illaki
bir yere girmek yerine orayi tanksavarlarla
veya topcu saldirisi cagirarak, hatta tankla
dismaninizin basina indirebilirsiniz. Fires-
torm sizin dissmaniniz degil dostunuzdur.
Cinkd arkanizi gisvenle ona yaslayabilirsi-
niz. Sadece temas etmemeye dikkat edin.
Bu oyunda calilar var ve haritanin cogu
karla kapli. Bu yizden beyaz bir kamuflajla
baslamanizi da tavsiye ederim. Araclarin
da benzine ihtiyaci oldugunu unutmayin.

Bu yiizden tepe asagiya giderken ayaginizi
gazdan cekebilirsiniz. Araciniz aldigi ivmey-
le hareket edip daha az benzin harcar. Bir
de oyunun basinda inis yapacaginiz yeri
secerken herkesin MUTLAKA gittigi Halvoy
Dam yani baraji secmeyin. Tamam, burada
gizel loot var ama catismayi kazansaniz
bile en az bir ekip arkadasinizi son yolcu-
luguna ugurlamaniz garanti. Bunun disinda
tim bu tip oyunlarda ise yarayacak genel
gecer taktikleri burada vermeme gerek yok
saninm.

Firestorm, benim gibi daha gercekci catis-
malar seven adamlar icin cekici bir Battle
Royale deneyimi. Fakat oyunu sadece
Battlefield V sahiplerinin oynayabilmesi ve
oyunun Tirkiye'de cok pahali kalmasi da
Firestorm’v maalesef ilkemizde popiler
kilmayacak. ¢ Burak Given Akmenek
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ASUS
ROG Sirix Scope

Cherry MX anahtarlar ve herkesin begenisini °
kazanacak harika bir tasarim.
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Monster Abra A5 V16.3 €

Yeni GTX 1650 ekran karti ile adeta ucuyor!

Eve’r, sonunda Intel’in 9'uncu nesil mobil
islemcileri ve NVIDIA'nin beklenen ekran
karh GTX 1650 tanitildi ve oyunculara
sunuldu. Oyuncular tarafindan heyecanla
beklenen bu ikili, daha énce de oldugu gibi
hizlica Monster dizijsti bilgisayarlara geldi
ve su an ABRA A5 V16.3 modeli ile beraber
elimizde. ABRA A5 V16.3, tasarimiyla
Monster’in 8nceki modellerine benzer hatlar
iceriyor. Ic ve dis yiizeyiyle fircalanmis siyah
renkli gévdeye sahip olan laptop, ince ekran
cercevesi ve ince tasarimiyla dikkat cekiyor.
Laptopin ekran cercevelerinin ince olmasiyla
beraber daha kiiciik bir gévdeye daha genis
bir ekran sigdinlmis. Laptopin kalinhigr 24 mm
dolaylarinda ve agirligi sadece 2 kilogram.
Bu da giicli bir oyun bilgisayari icin dizisti
bilgisayarini cantasinda rahat tasimak iste-
yenlere giizel bir haber.

Laptopin cevresindeki yesil seritler tasarima
hareket katarken, detaylarda giic tusunun da
Monster’in yesil gézli logosundan olusmasi
dikkat cekiyor. Ayrica ic yiizeyde yer alan
klavye de RGB renklendirmesiyle laptopin
genel tasarimina katkida bulunuyor. Bu
arada bu modelde klavyenin tek bélge ay-
dinlatmasina sahip oldugunu gériyoruz. Yani
klavyede isiklarin rengini bélge bélge degis-
tiremiyorsunuz. Ancak bu klavyenin timinin
rengini istediginiz gibi degistirebildiginizi de
bu noktada séyleyelim. Monster’in tamamen
RGB 6zgirligi sunan modelleri de var elbet-
te, fakat bu model biraz daha vygun fiyath
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oldugundan bu &zellikten feragat edilmis.
Hazir yazilim konusuna deginmisken hopar-
|&rlerden de bahsedelim. ABRA A5 V16.3'te
Sound Blaster destekli 2 adet 2W'lik hopar-
1&r yer aliyor. ABRA A5 V16.3'te 15.6 inc bo-
yutunda bir ekran yer aliyor. Mat malzemeye
sahip olan bu ekran b&ylece 1sik parlama-
larina engel oluyor. Panel olarak yine IPS
tercih edilmis. Bu sayede de genis g&ris acisi
saglayan ekran, Full HD ¢ézinirlk tretiyor.
ABRA A5 V16.3'in islemcisi, Intel’in yeni ta-
nithgr Core i7-9750H mobil islemcisi. Intel’in
9'uncu nesil mobil islemcilerinden olan Core
i7-9750H, 6 fiziksel cekirdek ve 12 izlek
iceriyor. Taban frekansta 2.60 GHz iireten bu
islemci, tavan noktada, yani maksimum per-
formansta da 4.5 GHz'e degin ulasabiliyor.
Laptop’in islemcisinin performansi &lcim-
lemek icin Cinebench testini calistirdik ve
g6rdigimiiz sonuc son derece muazzam.
Intel Core i7-7700K'"yi geride birakan Core
i7-9750H, Intel'in Xeon ve AMD'nin Ryzen 7
1700X islemcisine yakin sonuc iretiyor.
Laptop’in RAM hanesinde ise tek kanal
kullanilmis 8 GB kapasiteli ve 2666 MHz
frekansh DDR4 bellek gérisyoruz. Depolama
Unitesi olarak da Samsung’un M.2 SSD’si
notebooka konumlandirilmis durumda.

Evet, arhk geldik merak edilen noktaya,
ABRA A5 V16.3'in grafik performansina.
Intel Core i7-9750H islemci ve GTX 1650
ekran karhyla beraber fiyat/performans
noktasinda iyi ve yeni bir platform arayisin-

da olanlar acisindan gayet begenilecektir
kanisindayiz. Performans acisindan iki AAA
oyunda degerlendirdigimiz ABRA A5 V16.3,
yeni nesil oyunlari Ultra grafik ayarlarinda
45 - 60 FPS arasinda oynatabiliyor. Eger
ayarlari biraz daha optimize ederseniz, daha
net sonuclar da saglayabilirsiniz. Bu arada
merak edenler icin sdyleyelim, laptopin
fanlar yik alinda muadilleri gibi elbette
guriltsli calisiyor.

Tom bunlarin yani sira ABRA A5 V16.3
elbette sadece oyun performansiyla degil,
ginlik kullanimlar icin de iyi bir platform
oluyor. Laptopin islemci giici gayet yerinde.
Oyun bilgisayarlar arasinda tasarimiyla da
tasinmaya da uygun olan ABRA A5 V16.3,
bizce onu tercih edenleri kendinden memnun
edecek.

Peki, Monster ABRA A5 V16.3'iin fiyat ne
kadare Monster, ABRA A5 V16.3 6299 TL
gibi gayet uygun bir fiyattan kendine yer
buluyor. Bu anlamda su siralar hem iyi hem
performansli bir notebook arayanlar bu
Monster’a bir bakmalilar.  Ercan Ugurlu

— KARAR

ARTI Fiyat/performans, AAA oyun perfor-
mansi, kullanimi rahat klavye, basarili ses
performansi, genis baglanti secenegi
EKSI Turbo modda fan sesi, tek kanal bellek
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Corsair
Ironclaw RGB €»

Her oyuncunun ihtiyacina uygun.

Kobul etmek gerekir ki “oyuncu faresi” dedigimiz sey artik
cok genel bir tanim haline geldi. MOBA oyunlari icin farkli
fareler, FPS oyunlari icin optimize edilmis digerleri ve her seyi
bir arada yapmaya calisan mutlu azinlik. Corsair’in Ironclaw
RGB modeli de son saydigimiz, tim oyunculara hitap eden
tirde bir fare.

Sag elini kullanan ve avuc ici tutusu tercih eden oyuncular icin
tasarlanmis olan Ironclaw, gérinis anlaminda hayli iri bir oyuncu
faresi. Diger taraftan bu ilk izlenim oldukca aldaticr zira farenin
agirhgr sadece 105 gram. Malzeme kalitesi ise son derece yiik-
sek. Bu 6zelligiyle FPS oyuncularinin dikkatini izerine ceken fare
Pixart'in en yeni optik sensérlerinden PMW3391'i kullaniyor ve
100-18.000 DPI arasina programlanabiliyor. PMW3391 kagit
Ustinde son derece etkileyici degerlere sahip bir sensér. 1000Hz
polling rate, 50G hizlanma ve 400 IPS hiz gibi sektériin zirvesine
oynayabilecek rakamlarla geliyor ve oyunlardaki performansi da
takdire sayan. Buna 50 milyon tiklama émirls Omron anahtarlar
ve Kailh'in tekerlek hareket algilayicisi da eklendiginde karsimiz-
da oldukca etkileyici bir paketin oldugunu séyleyebiliriz.
Tasarima geri dénersek, Uriin 7 ayri ayarlanabilir digme ile geli-
yor ve iki bélgeli, cogu zaman avucunuzun altinda kalan bir RGB
aydinlatmaya sahip. iCUE izerinden bu aydinlatmaya miidahale
edebildiginiz gibi Corsair’in uygun mousepadini secerek farenizi
kalibre edebiliyorsunuz. Sol taraftaki digmelere oldukca rahat
erisilebiliyor ve bu kisimdaki pirizli deri kaplama sayesinde
uzun kullanimlarda bile eliniz yorulmuyor. Bu acidan MOBA ve
MMORPG oyuncularinin da begenisini kazanacak bir iriin var
karsimizda.

Ironclaw RGB teknik acidan hicbir sikintisi olmayan, son derece
yetenekli bir oyuncu faresi. Eger kiicik elleriniz varsa belki sizi
irkitebilir lakin hafifligi ile bunu telafi ediyor. Fiyat da gayet
uygun, 375 TL civarinda. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI PMW3391 sensér, fiyah oldukca reka-
betci, iICUE destegi, kaliteli malzeme ve iscilik,
yeterince hafif.

EKSIi Biraz biyik, RGB aydinlatma avug
icinde kaliyor.

Asus
Rog Strix Scope €

Kontrol “iki kat” elinizdel

~\ zellikle son yillarda oyuncularin olmazsa olmazi
haline geldi mekanik klavyeler. Cherry MX Red

anahtarlara sahip olan Rog Strix Scope ise FPS oyunculari
icin &zel olarak gelistirilmis mekanik bir oyuncu klavyesi. Pi-
yasadaki en hizli anahtar olan Cherry MX Red'in tus basim
8mri 50 milyon, 45 gramlik calisma kuvvetine ve 2 mm’lik
de aktivasyon araligina sahip. Bu da su demek, anahtarla-
rin hassashg tadinda oldugundan yazi yazarken de keyif
almanizi sagliyor. Yine biraz evvel bahsettigim Gzere FPS
oyunculari icin &zel Uretilen bu klavyenin kutusunda giimis
renkli WASD tuslar bulunuyor. Dilerseniz normal tuslar
kolayca bunlarla degistirebiliyorsunuz. Bu klavyenin bir
baska &zelligi ise iki kat daha genis olan ergonomik Xccu-
rate Ctrl tusu. Ekstra genis olmasi sayesinde heyecanla Ctrl
yerine baska tuslara basma olasiliginizi azaltyor ve daha
hassas bir oynanis sunarak oyun deneyiminizi artirmayi ve
iyilestirmeyi hedefliyor. Oyuncu ekipmani denildigindeyse
akla gelen bir diger unsur da RGB aydinlatma oluyor.
Asus Rogue Strix Scope, Aura Sync RGB LED teknolojisi ile
sinirsiz kisisellestirme olanagi sunuyor. Tus profilinin oldukca
yiksek olmasindan dolay tuslarin alt kismindan da isiklan-
dirmayr gérmek miimkin. Klavyenin st kisminda bulunan
multimedya tuslari ise F5 ve F12 arasina atanmis durumda.
Ust siradaki tuslarin Medya veya Fonksiyon (Fn) ézellikleri
arasinda kolayca gecis yapilabilmeyi saglayan bir de Fn
Lock tusu atanmis. Bdylece is veya oyun icin farkl ézellikler
kullanilabiliyor.
Aliminyum cerceveye sahip olan Rog Strix Scope’un Mayis
ayi icerisinde 699 TL son kullanici fiyatiyla satisa sunulmasi
bekleniyor. Ozellikle benim gibi isikli ekipmanlardan son
derece keyif alanlardansaniz ve saglam bir klavye ariyor-
saniz kesinlikle tavsiye ediyorum. ¢ Emre Oztinaz

KARAR

ARTI Ozel olarak genisletilmis Ctrl tusu,
saglamhigi sonuna kadar hissettiren aliminyum
cerceve, RGB aydinlatma, makul fiyat

EKSIi Yiksek profilli olmasi nedeniyle bir bileklik
yer alabilirdi.
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HyperX
Savage EXO SSD

Oyun konsolu sahipleri burayal

gresif hatli tasarmiyla oyunculara ézel hazirlanan HyperX

Savage EXO, elbette temelde veri tasimak ve depolamak
isteyen herkese hitap ediyor. Metalik saglam gévdesi oldukca
kiicik yapida ve cihaz bu formuyla gayet de hafif; yalnizca 56
gram agirhginda.
Kutu iceriginde hem Type-A hem Type-C kablosu bulunduran
HyperX Savage EXO, béylece hem USB-C arayiizli laptop ve
Mac'lerle, hem de geleneksel USB portu sahibi bilgisayar ve
oyun konsollari ile calisabiliyor.
Ozellikle oyun konsollari icin depolama alani doldugunda kulla-
nicilar harici depolama iriinlerine y&neliyorlar. Elbette konu oyun
oldugunda, hiz 8nem kazaniyor ve bu noktada secim arifesinde
de tercih kuskusuz SSD’lerden yana oluyor. HyperX Savage EXO,
bu tip kullanimlar icin gayet uygun yapida bir cihaz. Diskin taba-
ninda 3D TLC NAND bellek yer aliyor ve sirali okuma noktasinda
500 MB/s'ye, sirali yazma noktasinda ise 480 MB/s'ye kadar
transfer hizlan sergileyebiliyor.
Yaptigimiz okuma ve yazma testlerimizde, CrystalDiskMark
iizerinde okuma noktasinda 525 MB/s gibi iyi bir sonuc alirken,
yazma noktasinda ise 106 MB/s degerde kaldik. Bu da diskin
veri okuma noktasinda basarili, ancak ayni sekilde yazma
konusunda ise beklentiyi karsilamadigini gésteriyor. Elbette bu
degerler HyperX Savage EXO'yu taktiginiz cihazdan cihaza
farklilik gésterebilir, bunu da belirtmek lazim.
Son olarak HyperX Savage EXO'nun elimizdeki modelinin
kapasitesinin 480 GB oldugunu da séyleyelim. Diskin ayrica 960
GB'lik farkli bir modeli daha bulunuyor.
HyperX Savage EXO, tasinabilir SSD’ler arasinda iyi bir model.
Agresif tasarim hatlaryla oyuncularin sevecegi bir tasarim cizgi-
sine sahip olan disk, ayrica pratik kullanimda performansiyla da
dengeli duruyor. 480 GB'lik kapasiteli bu cihaz, 790 TL fiyatla
bulunabiliyor. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI Agresif tasarim, fiyat/kapasite,
oldukca hafif, sirali okuma performansi
EKSi Gercek diinya yazma
performansi

98 | LEVEL

XPG
Emix H20

XPG 'den fiyat performans Gring...

PG EMIX H20, sahip oldugu tasarimiyla bitce dostu kulaklik-

lar arasinda oyuncularin begenecegi bir model. 50 mm gibi
genis kulak yastiklaryla basinizda rahat duran ve bunu kulaklik
kdprist Uzerindeki yumusak yastikla da destekleyen kulaklik,
RGB isiklandirmasiyla bu kategoriye uygun davraniyor. Kulakligin
malzemesi ise plastik yapida.
Kulakhigin sol initesi izerinde dahili bir mikrofonu da var ve bu
mikrofonu esnek yapisi sayesinde kendinize gére ayarlayabili-
yorsunuz. Ancak kulakligin sékilemedigini ve gizlenmedigini de
bu noktada belirtelim. Fakat kullanmadiginiz durumlarda yukan
dogru kaldirabiliyorsunuz.
USB arabirimini kullanan XPG EMIX H20, 2.2 metre uzunlugunda
rgu tipi bir kablo kullaniyor. Bu sayede yeterli bir mesafe sunan
irin, kablo izerinde bir ayar kumandasi da bulunduruyor. Bu-
rada yer alan ses ve mikrofon disgmesi ile ayrica kulakligin RGB
aydinlatmalarini da kontrol edebiliyorsunuz.
Kulakligin agirligi ise 305 gram. Bu agirlikla kulakhigin nispeten
hafif modeller arasina konumlandigini sdyleyebiliriz. XPG EMIX
H20, oyunlarda iyi ses performansi saglamasi icin sanal 7.1 kanal
cevresel ses destegi sunan kulakliklardan biri oluyor. Bu sayede
oyun icinde adim takibi yapmak, iyi bir dinlemeyle rakibinizin
konumunu belirlemeniz mimkin. Bu arada kulakhgr elbette
yalnizca oyunlarda kullanmayacak, miizik dinleyecek ve film de
izleyeceksiniz. Bu alanlarda da kategorisine uygun élciide iyi
performans sagladigini gérdigimiz EMIX H20, bas seslerde de
iyi is cikarhyor.
Konforlu yapisi ve ses performansiyla kendinden memnun birakan
kulaklik, 7.1 sanal cevresel ses destedi saglamasi ve RGB yapi-
styla dikkat cekiyor. Kategorisi dahilinde rakiplerine bakhgimizda
aralarinda tercih edilebilir bir model oldugunu séyleyebiliriz. XPG
EMIX H20"in fiyati ise 299 TL olarak belirlenmis durumda.
¢ Ercan Ugurlu

KARAR
ARTI 7.1 sanal ses destedi, rahat yapisi,

8rgi tipi kablo, nispeten hafif 88
EKSIi Mikrofon kisa, plastik tasarim
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Sony WH-1000XM3 ©

Hemen her acidan sagirfici performans.

Ses konusunda uzman Sony’nin T000X
serisi kulakliklarini zaman icinde gelistirdi-
gine tanik olduk. Elimizdeki bugiin degerlen-
direcegimiz WH-1000XM3 modeli, son iki
yilda gelen WH-1000XM2 ve MDR-1000X
modelleriyle fazlasiyla tutarl duruyor ve yeni
gelistirmelerle karsimiza cikiyor.

Sony WH-1000XM3'te, en biiyik degisiklik
kulakliklarin tasariminda gériliyor. Gectigimiz
yilki modele gére daha hafif bir kulaklik olan
1000XM3, ayrica daha uygun formuyla kulak
iizerine rahat oturuyor. Selef modele kiyasla
tam 23 gram daha hafif olan yeni model, bu
kez kulak k&prisiinin ic kisminin yaninda dis
yiizeyinde de dolgu malzemeye yer veriyor.
Kulak tnitelerinin dis yiizeyleri ise bu kez daha
sade. Selef modelde catlamis deri gériinimli
sert plastik malzeme kullanan Sony, bu kez
daha sade yapida bir dis yiizeyi tercih etmis.
Kulakligin cevresinde sag tarafta yalnizca
USB-C portu yer alirken, sol yanda iki buton
bulunuyor. Bunlardan biri giic ve Bluetooth,
digeri ise Gurilti Engelleme ve Ambient tusu
olarak kullaniliyor. Peki, sarkilar arasinda nasil
gecis yapacak veya sesi nasil ayarlayacaksi-
niz2 Bu kulaklikta yine tim bu kontroller, sag
kulak initesi Gzerinde jestle kontrol seklinde
yer aliyor. Parmaklarinizi saga sola veya
yukarn asag yénde kaydirarak bu islevleri
kullanabiliyorsunuz.

Bu arada sol kulak Unitesi izerinde de N
logosu var. Yani bu kulakhigi yine NFC

kullanarak kolaylikla telefonunuzla eslestirebi-
liyorsunuz.

Gelelim kulakligin performansina. Bu konuda
Sony, acik ara cok iyi is cikartmaya devam
ediyor. Baslar yine derin ve etkili; mid sesler
dzellikle enstrimantal, klasik mizik ve genis
orkestra topluluklarini dinleyenler tarafindan
cok begenilecek. Ayni zamanda kulaklikta
sesler cok iyi dengelenmis. Bas, diger frekans-
larn zorlamiyor, yine mid ve vokallerdeki tiz
sesler kulaga sert gelmiyor.

Biz kullandigimiz sire boyunca ézellikle
elekironik miizik dinledigimiz T000XM3'te,
mesela Daft Punk’ta, miizigin tim eneriisini
aktarabildigini gérdik. Elbette odyofillerin bu
kulaklik hakkinda séyleyecek daha cok sézi
olacaktir ve eksikliklerine dikkat cekecektirler,
fakat o farkli bir klasman.

Kulaklikta yine 8nemli olan aptX HD standardi
benimseniyor. Mesela bu 6zellik de Quiet-
Comfort 35 II'de yoktu. Bu acidan da elimiz-
deki model bir adim énde. Ayrica yine kulak-
likta LDAC destegi de mevcut. Bu arada eger
elinizde énceki model varsa, 1000XM3'te
ses konusunda biyik fark yasanmadigini
sdyleyelim. Yani ses gelisimi icin bu modele
terfi etmeyi disinmeyebilirsiniz, fakat biyik
bir degisiklik var ki, o da giiriilti engelleme
noktasinda yasaniyor.

Sony tarafindan yapilan testlere gére, girilti
engelleme 6zelligi bu kulaklikta selef modele
kiyasla 4 kat daha etkili calisiyor. Acikcasi net

rakam olarak kag kat oldugunu séyleyemeyiz,
fakat uygulamamizda, tren ve ucakta deger-
lendirme sansi buldugumuz 1000XM3iin,
cevrenizdeki insanlarin konusmalarindan,
ortam seslerinden neredeyse tamamen soyut-
lanmanizi sagladigindan bahsedebiliriz.
Simdi gelelim pil dmrine. Girilti engelleme
dzelligi aktitken 30 saate kadar pil 6mri
saglayabilen 1000XM3, eger girilti engel-
lemeyi kapali olarak kullanirsaniz, bu siireyi
38 saate kadar cikartabiliyor. Kulakhigin pili
bittiginde ise, 10 dakikalik hizli sarj ile 5 saat-
lik bir kullanima kavusabiliyorsunuz. Bataryay:
tam kapasiteye de 3 saatlik bir sarj ile ulastra-
biliyorsunuz. Bu konuda ise QuietComfort 35
Il daha hizli davraniyor diyebiliriz. O kulaklig
2.5 saat icinde tam kapasiteye kavusturabili-
yoruz.

Sonug olarak Sony, WH-1000XM3 elbette
ucuz bir model degil. 1000XM3'iin fiyat
2500 TL dolaylarinda seyrediyor. Mitkemmel
ses kalitesi ve sinif lideri giriilti engelleme
dzelligi arayan mizikseverler degerlendire-
cektir. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Olaganisti ANC, muhtesem ses kali-
tesi, konforlu tasarim, pil mri, hizh sarjile 5
saate kadar kullanim
EKSI Sarj siresi
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CoolerMaster
MasterBox MBA5ITT

Genis ve ferah bir oyuncu kasasi...

asterBox MB511, Mid Tower form faktériinde bir

kasa. I¢c kismi oldukca genis olan kasa icine ATX,
micro ATX ve mini ATX anakartlari rahatlikla yerlestirebili-
yorsunuz. Rahat kablo dolasimi icin gerekli kanallar acilmis
ve 6zellikle CPU’ya 8zel kanallarin mevcut olmasi, montaj
sirasinda &nemli avantaj sagliyor.
Yine alt tarafta yer alan PSU yuvasinin éniine de hava
kanallari yerlestirilmis. Bu sayede éndeki fanlardan iceriye
hava dolabiliyor ve bu sayede hava sirkiillasyonu maksimi-
ze ediliyor. Yine burada, PSU yuvasinin 6n tarafinda sabit
disk braketlerini gérmek mimkiin. SSD yuvalari nerede diye
soracak olursaniz, bunlar da anakartin monte edildigi pla-
kanin hemen arka tarafina yerlestirilmis. Kutu iceriginde yer
alan contalarla SSD’lerinizi buraya sabitleyebiliyorsunuz.
PSU noktasinda 180 mm’ye kadar uyumluluk saglayan
MasterBox MB511, 410 mm’ye kadar GPU uyumlulugu
gésteriyor. Ayrica yine 165 mm’ye kadar CPU bloguna
destek sagliyor.
Yine 6n tarafta 3 adet 120 mm’lik fan bulunduran Master-
Box MB5T11, fan alanlarinda toz filtrelerine de sahip. Bunlar-
dan Ust taraftaki manyetik yapida, alt kisimdaki ise degil.
Kasanin 6n yizinde st tarafta 2 adet USB 3.0 portu yer
aliyor, ayrica burada kulaklik, mikrofon girisleri de yerlestiril-
mis. Yine elbette giic ve reset butonlari da burada bulunuyor.
Kasanin yan tarafindaki kapak ise, cam degil arkadaslar;
pleksi bir kapaktan olusuyor. Yan tarafin temperli cam olma-
st daha giizel bir manzara saglayabilirdi, ancak Cooler-
Master bu modelde pleksi bir malzeme tercihinde bulunmus.
Bunlarin dtesinde 1si ve ses degerleriyle de iyi bir model
oluyor MasterBox MB511. Su an bu kasayi piyasada 500
TL dolaylarinda fiyatla bulabildiginiz bilgisini de son olarak
verelim. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI Genis ve ferah ic yiizey, hava
sirkilasyonu, genis radyatér ve fan
destegi, sessiz tasarim

EKSI Yan panel temperli cam degil
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Corsair
MMB8OOC RGB Polaris

Standart mousepadler sikici geldiginde...

yunculanin ihtiyaclar arasinda gecmiste o kadar da biyik

bir yer kaplamayan mousepadler son yillarda cikan birbi-
rinden cekici modellerle yeniden spot isiklarini izerine toplamig
vaziyette. Corsair'in hem sert hem de kumas Ust yizey secenekleri
ile sunulan MM80O0C Polaris mousepadi de son derece basarili
bir model olarak karsimizda.
Kutudan cikarth@iniz gibi kullanmaya baslayabileceginiz
MMB80O0C, RGB isiklandirma icin bir USB slotunuzu isgal ediyor.
Corsair'in iCue yazilimiyla yénetebileceginiz 15 ayrn RGB isiklan-
dirma bélgesine sahip olan MM80O0C, diger Corsair iriinleriyle
de senkronize edilebiliyor. Bdylece The Division 2 gibi oyun pro-
fillerini indirerek cok daha atmosferik bir deneyim yasayabiliyor-
sunuz, ortam adeta bir 1sik gdsterisine déniyor. Bu 15 ayr RGB
bslgesinin son derece yumusak bir gecis sagladigini ve adeta
“likit” bir 1sik g&sterisi sundugunu séylememiz gerek.
Kendi adima konusayim, bugiine dek sert yizeyli mousepadlere
daha yakin durdum ve bunun en 8nemli sebebi de daha zor kirle-
nip daha “akici” bir kontrole imkan saglamasiydi. MM800C nin
testte kullandigimiz modeli ise kumas ist kaplamaya sahip ve
boyut olarak “orta” diyebilecegimiz élcilerde. 350x260x50mm
ebatlarindaki iriin genellikle biyik alanlara ihtiyac duymayan
oyuncular icin gayet ideal. Alt kismda kullanilan kaucuk kaplama
sayesinde zemine oturan ve kaymayan mousepadin kumas
kaplamasi toz kapip kirlenebiliyor. Sagladigr hassaslik hissini ise
cok begendim.
1.8 metrelik bir kabloyla gelen Griinin st kisminda bir de USB
2.0 slotu var. Bu sayede bir USB hub gibi kullanmak da mimkiin.
Yani donanim acisindan yok yok.
Neticede karsimizda “niche” bir iriin var ve 400 TL civarindaki
Turkiye fiyatina da bu acidan bakmak gerekiyor. Farkli ve daha
renkli bir deneyim arayan oyuncular icin son derece keyifli bir
sistem 6gesi olacakhr. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI ki farkli yizey secenegi, iCUE destekli RGB
aydinlatma, ekstra USB slotu, kaymayan alt yizey
EKSIi Fiyah yiksek oldugundan énceligi mo-
usepad olmayan oyuncularin aklini calmakta
zorlanabilir.
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AVENGERS: ENDGAME

Son yillarin en fazla beklenen filmi olabilir mi2 Muhtemelen dyle.




KULTUR
&
SANAT

RAMMSTEIN
DEUTSCHLAND

i1 99 falan. Bir sekilde Ich Will ve Du Hast ile kesfetmisim bu arkadaslari.

Devaminda Feuer Frei ile katlanmis dinleme zevki. Sonrasinda Live Aus
Berlin ile baslayan tutku bugiin bu albimiin sarkisina kadar geldi. 20 yil. Hat-
ta Rammstein Tirkiye toplulugu ile tanismak, oradan nice dostlar edinmek gibi
seyler bile oldu. Zaten toplasan 3-5 kisiydik Tirkiye'de. O nedenle 6yle bir
sarildik ki Rammstein‘a bugiin bu adamlarin kéti yapacagr ilk iste ilk kifird
biz ederiz diye tahmin ediyorum. Bu sarkiya bakhgimizda klasik Rammstein
cizgisi gériyoruz. Beklendigi gibi bu sarkida da géndermeler, giydirmeler,
elestiriler ve tirli tirl disince klibe ve sarkiya serpistirilmis. Cogu filmin tra-
iler'indan cok daha basarili
bir klip cikardiklarini rahatca
séyleyebilirim. Mizikal ola-
rak eskiye oranla biraz daha
yavaslar artik. Benim gibi
adamlar hemen bir Sehn-
sucht, Links 2 3 4 gérmek
istiyor. Daha hizli, daha rit-
mik olmasini bekliyorum ama
onlar da yaslandi artik bunu
kabul etmemiz gerek. ikinci
bir Du Hast vakasi cikarsalar
fena olmaz mi2 Gerci ona
ikinci bir Matrix filmi de
gerekir... ® ilker Karas

Bu ay bir degisiklik yapiyor

ve cikacak albimler hakkinda
ufaktan bir dngéri ile karnigik
pivasaya salinan ilk sarkilar
analiz ediyoruz. Konuklarimiz
Rammstein ve Sabaton, kaleye
uzakhigimiz ise 35 metre...

FILM
PET SEMATARY

tephen King'in 1983 yilinda basilan romanindan hayat bulan

Hayvan Mezarligi, korku ve gerilim tirini sevenlere hitap edi-
yor. Hikayemiz ise karisi Rachel (Amy Seimetz) ve iki kiicik cocu-
Juyla birlikte Boston’dan kirsal Maine’e tasinan Dr. Louis Creed'in
(Jason Clarke) hikayesini anlatiliyor. Ailenin kedisi Church &lince
komsulari Jud, Louis’i karanlik bir Hayvan Mezarligi'na gétirir.
Rahatsiz edici riyalarina ve uvyarilara ragmen kediyi gémer ve
ertesi giin Church, mucizeyi sekilde geri déner. Ancak ailenin
bireylerine zarar vermeye
baslar. Asil trajedi dolu anlar ise
Ellie'nin dogum giiniinde yasanr.
Louis’in korkunc karari, tim aileyi
etkisi altina alir. 2019 filmi hem
89'daki filmden hem de 83’teki
kitaptan bir olay &rgiisine sahip.
Gerek karakterler, gerekse son
noktasinda bazi izleyicilerin tat-
min olmama ihtimali de var. Her
sekilde atmosfer ve rahatsiz edici
sahneler kisminda film, tiiriniin
hakkini veriyor. Kim bilir, belki de
film cikisi kitaba dalarsiniz (bunu
yapin). ¢ Ceyda Dogan Karas
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SABATON BISMARCK

u ay bayle mizik alemi resmen bana calist diyebilirim. Once
Rammstein Ustine Sabaton, &lsem gam yemem su dakikadan sonra.
Sabaton’un nesini seviyoruz?2 Bol yardirmacali, hikayeli, yiksek tempolu,
vurdulu kirdili ve icinden tank gecen sarkilarini seviyoruz. Bu defa adam-
lar gemi soktular kadraja. Klibi dahil hem de &yle bir soktular ki geminin
bir kismi disarda kaldi! Tam bir 8lim makinesi olan Bismarck Zirhlisinda
2000'den fazla mirettebat 250 metrelik gemide gérev almaktaydh.
46 bin tonluk bu yiizen sey bazen kisiye “bunu insan yapmis olamaz”
dedirtiyor. Ayni siddetle baktigimizda sarkinin da olabildigine agir ve
gicly, bir o kadar da ates giici yiksek olmasini bekliyoruz. Bekleneni
de veriyor. Sabaton gecen yillar icinde ilk cikhigi ddnemdeki kosa kosa
mizik yapma egilimini biraz daha teatral tabana oturttu. Onun bir klibini
izliyor, sarkisini dinliyor, konserine gidiyorsaniz, size muharebeden bir an
yasatacagina emin olabilirsiniz. Sarki s6zi secimleri yine muazzam de-
recede giizel. Bismarck’i “Pride of a nation
a beast made of steel” ve “The terror of the
seas” cok sik detaylar. Klibi de fevkalade
yapmislar. Hatta tekne kiraladiklan yerdeki
teknelerin adinin Karadeniz ve imparator
olmasi tesadijf degil. Grubun Tirklere olan
bakisi ve sevgileri yadsinamaz bir dizey-
de. Albimiin acilis sarkisi béyle ise gerisi
dinamit gibi geliyor demektir. # ilker Karag



CHILLING ADVENTURES
OF SABRINA : PART 2

Eski metal kafalardan kim kaldi2 Saci beline kadar
uzatmis biri olarak simdilerde tekrar bir uzatma de-
nemeleri s6z konusu. Tabii bu defa yanlar kazitip biraz
daha cilginliklar, Papa Roach stili bir seyler pesindeyim.
Bu esnada sunu fark ediyorum, eskisi gibi fisek albim-
ler, sarkilar da bulamiyorum. Bayadir séyle dur bir
acayim dedigim albiim ve sarki da ctkmadigini fark et-
tim. Ozellikle de Death Metal ve Melodic Death Metal
kisminda. Eskiden Norther vardi, COB vardi diyorduk
yikilmaz kaleler geliyordu aklimiza. COB da kendini
cok bozdu bir dénem, lakin Hexed albimi bayag bir

degisik olmus. Bir giizel geldi kulagima, anlatamam.
Riff dedigin seyin eglenceli ve baglayici olmasi, sizi
sardi mi bir déngiiye sokmasi gerek. Inisler ve cikislara
ayak vydurdunuz mu o sarkinin miptelasi olursunuz. Bu
albimde de “Under Grass and Cover” gibi bunu sag-
layan sarkilar yakaladim. Giizel olan nokta, yukarida
da dedigim gibi, kendine yakisani bulmus olmalari. Bu
durum, bizim biitin motivasyonumuzu da geri getiriyor.
Eski sevgili ile yillar sonra denk gelmek gibi, cogumuz
istemeyiz belki ama, yerini dolduran biri yoksa aninda
eski moda. # Ceyda Dogan Karas

SINEMA

SINEMA

SHAZAM

C evreninin “ergen” kahramani olarak bilinen Shazam,

AVENGERS ENDGAME

inema sektdrinde bir cagin kapanisina taniklik ettik. Marvel
eglenceli iceriklerinin yaninda Zachary Levi'nin basarisiyla Evreni‘nin en biyik olayi, 11 yilin ve 22 filmin ardindan son
dne cikiyor. Filmimiz, 14 yasindaki kimsesiz bir cocuk olan Billy
Batson’in (Asher Angel), “Shazam!” diye bagirmasinin ardindan
giclerini kesfetmeye calismasini konu aliyor. Bu sirada ise yanin-
da Billy'yi yeni evlat edinen ailenin “siper kahraman takintili”

cocugu olan Freddy (Jack Dylan) bulunmakta. Bazi noktalar-

buldu. Artik Marvel filmleri icin yepyeni bir caga dogru gecis
yapacagiz. Peki film nasildi2 Acikcasi biytk bir Marvel hayrani
olarak benim adima doyurucuydu. Fakat sinema anlaminda biraz
yetersiz kaldigini da kabul etmem gerek. Filmin 3 saatlik siresi
bir hayli yorucu. Filmin ilk yarisi dramatik ve karamsar tonunu

da fazla cocuksu olmasi

nedeniyle izleyiciyi rahatsiz

edebilecek detaylarla sisli
film, genel hathyla karak-
terlere bagl olanlari mutlu

etmeye yetiyor. Hic kuskusuz
beklentiyle dogru orantili ola-

rak sevilebilecek filmlerden
olan Shazam, aksiyondan
cok karakterlerin kendileri-
ni bulma yéniindeki hayat
derslerine odaklanmis. Her

sekilde egleneceginiz kesin.

¢ Ceyda Dogan Karas

koruyarak, hikayenin kirilma
noktasina giizel bir altlik
yapiyor. Filmden beklentinizi
karsilayacak tim sahneleri
goreceginizin garantisini
veriyorum.

Kimsenin filmin bu ka-

dar uzun olmasina itiraz
edecegini de sanmiyorum.
Sonucta koca bir nesle siiper
kahramanligi sevdiren bu dev
macera, soluksuz bir finalle
izleyicisine veda ediyor.

o Ozay Sen

DERGI
DOOM ZINE

riik onu fanimayan kalmad.... Tirkiyenin ve belki

de diinyanin en biyik Doom fanatigi olan Mahmut
Saral'dan bahsediyorum. Kendini resmen Doom’a ada-
mis olan Mahmut, gectigimiz senelerde iki tane Doom
kitabi yayimladi ve bunlar yetmemis olacak ki simdi de
kendini dergi sektérine veriyor.
Doom Zine adindaki ufak dergi, tam bir “Zine”. Zine
nedir peki? Eskiden, sosyal medya, internet yokken, bir
sekilde paylasim yapmak isteyen, bildiklerini diger kisi-
lere aktarma cabasinda olan kisiler bir araya gelip, ge-
nellikle fotokopide cogaltilmis basit dergicikler hazirlardh.
Uyduruk bir mizanpai, renksiz gérseller ama ruh sahibi
bu dergiler bir dénemin inlis bagimsiz paylasim portalla-

riyd.. iste Doom Zine da ayni bunun izinden gidiyor ama
eski dénemden farkli olarak dergi tamamiyla renkli ve tek
bir kisinin elinden cikiyor. Doom Zine'in iceriginde elbette
ki bolca Doom ile ilgili bilgi var. Doom’daki ilk bélimden
de bahsediliyor, Doom icin vaktinde yapilan tek bir ilk
bakistan da, oyundaki enteresan kiitiphanenin nasil
oraya kondugundan da... Cesitli cizimler ve internetteki
haberlerin yorumlanyla da desteklenen Doom Zine'i
edinmek icin mahmutmk2@gmail.com adresine e-posta
atabilirsiniz. Derginin fiyat 25 TL ve yaninda, yayimlanan
Doom kitaplarindan biri de hediye olarak geliyor. Biz de
Mahmut'v tekrar tebrik ediyor, ikinci sayiyi bekledigimizi
belirtiyoruz. ¢ Tuna $entuna
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DUN-
YALAR

Yillar sonra okuldaki bir
arkadasinizin tlkenin en azil

seri katillerinden biri oldugunu
sgrenseydiniz, ne hissederdiniz?
Peki siradan bir fotografcinin yavas

yavas olgunlasmasinda izleyici

olmak ister miydinize Cevaplar

evetse, sizi buraya alalim.

erkes hos geldi, buyurun sdyle gecin.

Size 6ncelikle bir haberim var fakat
dnce arka plani anlatmak gerekiyor.
Ozellikle dergi sektérinde, yazilan yazilar,
makaleler, ilgili olduklar konunun saglayicisi
tarafindan gizli bir sponsorluk altindadir. Bu
ne demek? Misal dergide tonla oyun incele-
mesi gériyorsunuz, degil mi2 Biz elbette bu
oyunlar magazaya gidip satin almiyoruz,
tedarikciler bize ulastiriyor. Veya baska bir
teknoloji dergisinde, bir iriin incelenmis. O
Urini yazan kisi, gidip de o irini kendisi
satin almiyor, firma Grin yazann masasina
birakiyor. Ya da bir gezi dergisini ele alalim.
“Ben siirekli geziyorum, param cok, sizin

"Cizgi Dunyalar adini
koydugum bu bélimde
cizgi-roman futkumdan
otiry, kimseye bulasmadan,
kendi halimde size,
sevdigim, begendigim
cizgi-romanlari tanityorum”
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dergiye de bir seyler yazayim mi2” demiyor
yazarlar; onlarin gezi masraflarini da birileri
karsihyor.
Ben ise Cizgi Dinyalar adini koydugum
bu bslimde cizgi-roman tutkumdan 8tirg,
kimseye bulasmadan, kendi halimde size,
sevdigim, begendigim cizgi-romanlari
tanitiyorum. Lakin Glkemizdeki enflasyon ve
yayinlarin ardi arkasi kesilmeden cikmasin-
dan 8tiri, bir baktim ki ben bayagr para
harciyorum bu ise. Bir dolu yayinevinin, bir
dolu cizgi-romanina sach@im paralar saglam
bir meblag olmus da gitmis. Yaymevi yayine-
vi dolasip, “Bize kitap saglarsaniz tanitimini
yapalm” demek, yanit beklemek, arada
unutulmak, siz kimdiniz diye cevap almak
da can sikacagindan &tiiri, bu balimi bu
ay itibariyla sonlandiracagimi bildirmek
istiyorum. Ha, cizgi-roman almaya elbette
devam edecegim ama kendime kadar
olacak gibi gézikiyor. Bu bélimi de hangi
yayinevi takip ediyordur bilmiyorum ama
bir giin onlar bize ulasirsa, tekrar degerlen-
dirmeye alinz.

Robotlar, 6ltm ve ask
Gectigimiz ay Kirsat derginin Kiltir &
Sanat késesine sikishrmisti; Netflix'in efsane

kisa animasyon dizisi Love, Death + Robots'u
ben de izledim ve tek kelimeyle bayildim.
Uzun zamandir art arda bu kadar saglam
animasyon izlememistim. Neredeyse hepsi
animasyon kalitesi acisindan asmis gitmis
ama bazilarn apayri bir klasmandaydi bana
sorarsaniz. Animasyonlarin senaryolari ve
kurgular da miskemmeldi. O iic enteresan
robotun diyaloglari ve karakterleri misal...
Alin o robotlari, derhal uzun metraili film ya-
pin, gise rekoru kirsin. Keza bir otel odasinda
katille yiz yiize gelen kahramanin oldugu
bslimdeki sinematografi nedir arkadas? Tek
kelimeyle inanilmaz. Yogurt htkimdarhg
gibi biraz daha garip ve séniik bslimler

de elbette var dizide ama hicbirini izlerken
stkilmiyorsunuz; sadece bazilarini biraz daha
fazla begeniyorsunuz. Umarim serinin deva-
mi gelir de yeniden hayatimiz renklenir.
Simdi sizi iki disindirict cizgi-romanla bir-
likte bir yolculuga davet ediyorum. Bir tanesi
nli seri katil Jeffrey Dahmer’in okul yillarini
konu eden Arkadasim Dahmer ve bir digeri
de yasamla ic ice bir 8ykiiyy bizle bulusturan
Siradan Zaferler.

Herkese bol cizgi-romanli giinler, aylar,
yillar diliyorum. Umarim tekrar gérisiriz!

¢ Tuna Sentuna



ARKADASIM DAHMER

Derf Backderf

Bu cizgi-romana sempati duymamin éncelikli nedeni

elbette ki yazarin ismi. Derf Backderf, bir cesit Tuna
Sentuna degil de nedir? iste kafiye manyag ailelerin
rinleri biz oluyoruz.
Saka bir yana, Derf gercekten keyifli bir eser ortaya
cikartmis ve saniyorum ki bu cizgi-romani en cok seri

katillere ilgi duyan benim gibi fantastik tipler sevecektir.

Seri katillerin hayati bence cok ilginc. Adamlar bir se-
kilde sosyal hayatlarini da idame ettirirken, bir yandan
da katir kutur adam kesiyorlar. Ben surada bir kez ise
gec gitsem nasil bahane vyduracagimi bilemiyorum,
adamlarda yalanin bini bir para... Cok garip.
Amerika'nin nli seri katillerinden biri olan Jeff-

rey Dahmer’in okul arkadasi olan Derf, Arkadasim
Dahmer'da Dahmer’in nasil yavastan siyirdigini ana
konu olarak anlatmasa da okuldaki garip hallerini
bize aktariyor. Bunu yaparken Dahmer’in aslinda nasil
kurtarilabilecegini de gérilyor ve bu tip psikopatlarin
genellikle ailevi sorunlarinin bulundugunu da fark
ediyorsunuz.

Arkadasim Dahmer’in cizim tarzi da enteresan.
Gercekei degil, cok karikatiir gibi de degil ama daha
cok sanki genclere hitap eden bir tarzda. Bu da cizgi-
romani okuduktan sonra konuyla birlikte cizimleri de
hatirlamamizi sagliyor.

Tek kitap halinde yayimlanan Arkadasim Dahmer’la
ilgili ilging bir konu daha var ki o da 2017 yapimi bir
filminin de bulunmasi. Size tavsiyem filmi, cizgi-romani
okuduktan sonra degerlendirmeniz ciinki —bence- ciz-
gi-roman daha vurucu olmus.

Keske her inli seri katile béyle cizgi-romanlar hazir-
lansa da okusak... (“Var zaten2” mi dedi biriniz2!)

SIRADAN ZAFERLER

Manu Larcenet
M arvel, DC, Image cizgi-romanlarini zaten bir

yana koyuyorum, az énce okudugunuz Arka-
dasim Dahmer da nihayetinde fantastik kurgu gibi bir
hikaye; nereden bulacaksiniz seri katili de hikayesini
inceleyeceksiniz... Tom bunlardan farkli olan bir cizgi-
roman akimi da var ve bunda, genelde daha hayatin
icinden hikayelere yer veriliyor. Bir kitap fuarinda
kesfettigim Saniyede Bes Bin Kilometre, beni Siradan
Zaferler’le de tanishirdi.
Manu Larcenet'in yazarlik ve cizerligini yaptigr Siradan
Zaferler, genc bir fotografcinin hayatini konu ediyor.
Fotografci dediysem, winli bir sanatci olarak disiin-
meyin; hayatini idame ettirmeye calisan siradan bir
Fransiz kendisi. Bu arkadasimiz kendi evinde yasayan
biri ve yeni cocugu olmus kardesi (Agabeyi de olabilir,
hatirlayamadim.) ve onun esiyle de rutin bir gérisme
halinde. Fotografcimiz bir giin, bir kizla tanisiyor ve
hayah degisiyor... diyecegimi sandiysaniz, yanildi-
niz. Ayni gercek hayatta oldugu gibi kahramanimizin
hayatina bir kadin giriyor ama kitabin ana konusu bu
degil. Hatta ortada bir ana konu var bile diyemem.
Fotografcinin kendi irili ufakl sorunlari ve yasadik-
larini uzun uzun okurken onun bir arkadasiymissiniz
gibi hissediyor ve kendi hayatinizdan da benzerlikler
bularak sakin ve “siradan” bir seriivene yelken aciyor-
sunuz. Eser o kadar kolay okunuyor ki, iizerinize saf bir
rahatlik da ¢dkiyor, kitabi bitirdiginizde kendi siradan
zaferinizi kazanmis gibi hissediyorsunuz.
Bol aksiyonlu veya cok keskin bir konu etrafinda dénen
cizgi-roman okurlarini pek tatmin etmeyecegini dijsin-
digim Siradan Zaferler'i yine de bu sanat dalina ilgi
duyan tim cizgicilere tavsiye ederim.
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Turkceye cevrilmis mangalarda
gecen ay kaldigimiz yerden
devam edelim. Efsanevi Yalniz Kurt
ve Yavrusu'ndan bahsetmistim en
son. Bu ay ise gizel haberlerle
karsi karsiyayiz; yeni iki Manga
daha bizlerle!

House of Five Leaves: Manga daha ¢cikmadigi icin
nasil Tirkcelestirdiler bilemiyorum ama Natsume Ono
gibi cok sevdigim bir mangakanin eserlerinin Tirkce-
ye cevrilecegini duydugumda mutluluktan uctugumu
sdyleyebilirim. Natsume Ono yetiskinlere yénelik
hikayelerini mithis detayli karakterlerle destekleyen ve
cok farkli bir cizim tarzina sahip bir yaratici. Tirkceye
cevrilen ilk eseri House of Five Leaves ise Edo déne-
minde sahipsiz kalmis bir samurayin bodyguard olarak
ise alinmasiyla basliyor. Elbette onu ise alanin bir cete
vyesi olmasi ana karakter ronin Akitsu Masanosuke’nin
kendi samuray inanciyla ters diismesine neden oluyor.
Trajedisini ve karakter gelisimini sindire sindire ilerleten
bu sekiz ciltlik mangay1 daha farkli isler okumak isteyen
ya da yetiskinlere yénelik mangalar arayan herkese
tavsiye ederim.
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ikigami: Marmara Cizgi'nin yetiskinlere ynelik bir
diger yeni baslayan serisi de Ikigami. Olimle yiizlesmek,
kendi 8limluligiuni kesfetmek ve 8limi dagitmak gibi
ilginc konulara deginen nadir bir manga. Cok bilinme-
mekle birlikte saheser nitelikleri barindinyor. Distopik bir
gelecekte ulusal bolluk asisi diye isimlendirilen ve icinde
nanobotlarin bulundugu bir asi yapiliyor genclere. Ve her
ay iclerinden bazilari insanliga yasamin degerini hatirlat-
mak icin seciliyor. Olmelerinden 24 saat nce de ikigami
denilen, slimlerini bildiren bir belge teslim ediliyor. Teslim
eden gorevli ana karakterimiz. Episodik olarak ilerleyen
mangada bir yandan kendi élimiyle yiizlesen karak-
terlerin baslarindan gecenleri takip ederken bir yandan
da ana karakterimizin degisimini izliyoruz. Cizimler

cogu zaman karanlik tona oranla én plana cikmayan bir
tarzda olsa da dramatik anlarda kendini dyle etkileyici
bir sekilde hikayeye dahil ediyor ki gérmeden anlatmasi
hakikaten zor. Her cilt baslayan ve biten hikéyesiyle
Uzerine disinme imkanini veriyor okuruna. Fakirlik, poli-
tika, siddet gibi agir konulara giren ve felsefi tartismalara
varan hikéyesiyle dyle herkesin de kaldiramayacagr bir
manga olma &zelligi tasyor ikigami.

Cadi Avaisi / Witch Hunter: Cadi Avcisi daha devam
eden bir Kore Manhwas, ilkemizde de iki cildi cikh.
Gercekten havali cizimleri var. Genelde Kore ya da Cin



manhwa ve manhualarinda cizimler mithis olur,

dnemli olan bir yandan hikéyenin de iyi akma-
sidir. Daha iki cildi cikan bu serinin diinyasinda
cadilar birden saklandiklar yerlerinden cikip
diinyaya savas ilan ediyorlar. Ve diinyanin iicte
ikisi onlarin boyundurugu altina giriyor. Onlarla
savasmak icin de dogaiisti giiclere sahip
insanlardan olusan Witch Hunter WH kurumu
kuruluyor. Ana karakterimiz Tasa Gospel de
WHnin en giiclii cadi availarindan biri. llging
olan tarafi Tasa’nin aslinda cadilardan nefret
etmemesi, her ne kadar kendi kasabasi cadilar
tarafindan yok edildiyse de... Bunun altinda ya-
tan nedeni okudukca gérecegiz. Ama aksiyonu
bol bir seri isterseniz géz atin derim.

The Breaker: Bol aksiyonlu bir Kore manh-
wasi daha. Ama Cadi Aveisi'na gére ecchi
olani yiksek, cizimleri daha gercekgi. Siun
okulda dayak yiyen pisirik bir tipken okulu-
na gelen yedek 6gretmen Convu sayesinde
bilmedigi bir dinyayla tanisiyor: Yeralti ve
ddvis sanah murim ile. Dévislerin anlatldig
panellerde cizimler hakikaten nefes kesiyor.
Hareketlerin koreografisi, yeni hareketlerin
dahil edilmesi siirekli etkileyici kalmalarini,
okuyanin bikmamasini sagliyor. Usta-cirak
iliskisi de oldukca keyifli ilerliyor. Anlaticinin
ustadan ciraga, ciraktan ustaya degismesiyle
giderek detaylaniyor karakterler gézimizde.
10 ciltlik The Breaker'in ilk iic cildi yayinlandi
bile. Bu serinin ardindan umanm devam serisi
New Waves de Tirkceye cevrilir.

Marmara Cizgi'nin ardindan Tirkce manga
killiyatimizin cogunu katalogunda barindiran
Gerekli Seyler’e gecelim. Elbette aciklaya-
masam da, birkac aya baska firmalardan
cikacak siiper manga-

larin haberini aldim.

ilerde ciktikca “kyaa”

aigliklanyla almaya

kosacaginiza inandigim

mithis mangalar yayin

programlarina girdi

yayinevlerinin. Cok, cok

gizel seriler geliyor...

One Piece: 22 senedir

devam eden, diinyanin en

cok satan mangasi One

Piece. Yeni baslayanlarin

genelde cilt sayisindan

8tiri gdzini korkutan bir

seri ama ben size diyeyim

korkmayin! Ulkemizde

41. cildi ¢ikti, animenin ilk bslimleri artik yeni
bslimlerdeki kaliteyi yakalayamadigi icin
mangasini israrla dneririm. Ayrica animede her
detay yeterince islenemiyor ve manganin yara-
ticisi, Japonya'nin dahi cocugu Eiciro Oda ise
tam bir detay manyagidir. Size bir ciltte minik
bir detay verir, iic sene sonra onun iizerine bir
diinya insa eder. One Piece gérip gérebilece-
giniz en eglenceli mangalardan biri. Aksiyonu
da, komedisi de bitmez. Bilmeyenler icin One
Piece’in harika bir korsan hikéyesi oldugunu da
ekleyelim. Bu manganin Tirkcesinde ézellikle
sevdigim sey cevirisi oldu. Cogunlukla ingiliz-
ceden ve giincelden takip ederim mangalari
ama bu seriye sifirdan tekrar basladim ciinki
mithis keyifli bir dili var.

Naruto: ilk géz agrm. Simdiki cocuklar gelip
Boruto’dan bahsedince biraz bozuluyorum.
Ekonomik sebeplerle baslatilmis ve Naruto’nun
yaraticisi Kisimoto'nun elinden cikmamis bir
mangayi okumak istemiyorum. Naruto icinde
bol bol dram da barindiran One Piece’ten
sonra biyik in kazanmis shounen man-
galarindan biri. Ve kesinlikle her yas grubu
tarafindan okunabilir. 72. ciltte bitti, ilkemizde
ise 41. cildinde. Ozellikle animesindeki filler
bslimlerle ugrasmayip dogrudan Kisimoto’nun
cizimleriyle bas basa kalmak cok daha
eglenceli. Bilmeyenler icin Naruto bir Ninja
kasabasinda dogmus kiicikliginden beri
dislanmis ve kendini kanitlama arzusuyla dolup
tasan biraz saftirik bir oglan. Daha sonra iic
kisilik bir ekibin parcasi oluyor ve bitin hikaye
o noktada basliyor. Shounen mangasi nedir
diye sorulsa en iyi cevabi One Piece ve Naruto
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verir. Bir anlamda su anki piyasayi Dragon /
Ball’'un ardindan sekillendirmis iki &nemli

mangadan bahsediyoruz. Bu serinin de uzun

olmasi géziiniiz korkutmasin. ikisi de ézellikle

mangada sirikleyiciliginden pek bir sey

kaybetmeden devam ediyor. Her hafta birer

bslim cizildigi dusintlirse cizim kalitesinin de
dissmedigini rahatlikla sdyleyebilirim.

Tokyo Gol: Su sira
Tirkiye'nin en sevilen man-
gasi Tokyo Gil. Hem lise
hem de ortaokul &grencileri
ana karakter Kaneki icin

yanip tutusuyor. One Piece =
ve Naruto'ya gére cok

daha trajik bir hikayesi var. =
Komedi 8gelerini de tamamen uzaklastirmis ]
kendinden. Bir organ nakliyle yar Gol yari —
insana dénisen Kaneki'nin pek cok psikolojik e

savastan da gectigi bol aksiyonlu bir seri.
Ama duygusal yanini ¢cok daha én planda
tutuyor. ik serisi 14 ciltte bitiyor ardindan
gelen re serisinin ise simdilik 6 sayisi cikh.
Ayrica bir light novel cevirisi de yayinland.
Her seyin siyah ve beyazdan ibaret olmadigi-
ni gésteren bir manga. Ozellikle animesinde
ikinci sezonun mangadan bambaska olmasi,
re serisinin de animasyon kalitesindeki dusiis
kesinlikle manganin tercih edilmesini sagl-
yor. Karanlik bir atmosferde ciddi bir hikaye
okumak isteyenler icin birebir. Mangakasi Sui
isida’nin en sevdigim shounen mangasi Hunter
x Hunter'da da asistan olarak calishg bilgisini
vererek bir sonraki mangaya gecelim.

Uzumaki: Gelecek ay Tirk-

ceye cevrilmis mangalarla

ilgili bu yazi dizisinin sonuna

gelecegiz. Ama bu ayki

yazinin son mangasi Uzumaki

olsun istedim. Uzumaki Junii

ito’un elinden cikma mithis

bir hikdye. Junji ito korku

dediginizde kesinlikle bil-

meniz gereken bir isim. Gerekli Seyler’in yayin
cizgisinin disina cikarak Junii ito basmasi da ger-
cekten ilkemiz manga okuru icin mithis bir sey.
Bakin korku deyince Japonya'nin cok eskilere
dayanan bir korku gelenegi oldugu, bir dénem
tim dinya sinemalarini da filmleriyle etkisi altina
aldigint biliyoruz. Juniji lto'nun harika tarafi,
korkutmak ya da sizi germek icin 8yle klasik kli-
selere ya da abarti cizimlere basvurmamasi. Ta-
mamen nevi sahsina miinhasir bir cizim tarzi var.
Ustasi kabul ettigi Kazuo Umezu'ya bir derece
yakin bir tarzda cizse de Junii ito hikéyelerinin
de etkisiyle bambaska bir dinyaya sirikliyor
sizi. Mizahi bile kara adamin. Hikéyesini anlatip
da biyiyi bozmayacagim elbette. Japon man-
gasinda korkunun efendisi sayilan Junji ito’yu

okuyup kendiniz deneyimleyin isterim. U ciltte \
biten Uzumaki ito’yu tanimak igin de mikemmel
mangalardan biri. ¢ Merve Cay \
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Cosplay demek kalip cikarmay
da gerekiirir. Hava tabancanizi
hazirlayin, EVA sekillendiriyoruz...

H er gecen giin gelisen ve takibi de kolaylasan

cosplay konusu, kategori acisindan da cesitleniyor.

Bu cesitlilik, kimi zaman yanlis anlasiimalar da bera-
berinde getiriyor. Cosplay, bazilarimiza gére “peruk
takip cikmis” konusunda rahatsiz ederken, diger tarafta
“asker cosplayi de neymis” tartismasini yasatiyor. Eger
bu yazi dizisini takip ediyorsaniz, cosplay konusunda
fazla agresif olmamaniz gerektigini anlamissinizdir.
Hosgéri énemli bir konu malum. ilk defa bu hobiye
baslayanlar dogru sekilde yénlendirmek icin dersinize
iyi calismaniz gerekiyor. Bazi cosplayerlar sadece bir
aylik sirecte, i¢ yillik cosplayeri profesyonellik anla-
minda rahatca gecebilir. Bunun nedeni zamanini sade-
ce cosplaye ayirmasidir. Ancak isiniz olan cosplayle,

hobiniz olan cosplay arasinda daglar kadar fark vardir.

Bu farkindaligr anliyorsaniz, vicdaniniz rahat olacaktir.
Gectigimiz aylarda EVA siinger konusuna baliklama
dalmistik. Cosplayde en cok kullanilan malzeme liste-
mize ulastiysaniz ne mutlu size, ulasamadiysaniz beni
sosyal medyadan dilediginiz zaman dirtebilirsiniz.
Konumuz olan EVA siingerde kalip ¢cikarmak, boyamak,
kesmek, tirler derken derinlemesine actigimiz konuyu,
biraz daha detaylandirmak sart. Bu ayki yazimizin ilk
dersi de kalip cikartmak.

Manken kullanin

Belki gereksiz masraf gibi gérinebilir ancak cansiz
mankenler, cosplayde cok isinize yarayacakhr. Eger
eviniz misaitse birkac tane alabilir ve zirh odakli kos-
tomlerinizi, rahatca saklayabilirsiniz. Ancak unutmayin
ki bu arkadaslar yer kapliyorlar. Daha da énemlisi,
Uzerinde calisabileceginiz rahat mankenlere ulasmaniz
gerek. Eger igneleme gibi islemler uygulayacaksaniz,
siingerli olan mankenleri tercih etmelisiniz. Bu man-
kenler izerinde kumas calismasi cok rahattir. Daha
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sert ve ucuz olan mankenler iizerinde de kalip islemini
uygulayabilirsiniz. Ayrica bitin bir manken yerine
bacak, gégis ve kafa kismini ayri satin alabilirsiniz.
Secim sizin. Tamir bandi yani gri renkteki tamir band
(duct tape), kalip ctkarma noktasinda hayat kurtariciniz
olacak. Tabii yanina siyah keceli kaleminizi de eksik et-
meyin. E§er manken iizerinde calismak istemiyorsaniz,
kendi izerinizde de islemi gerceklestirebilirsiniz. Hemen
bir érnekle baslayalim; cizme kaplamak istiyorsunuz.
Yapmaniz gereken hazirda var olan cizmeniz iizerin-
den calismak. Kaplamak istediginiz kumasi cizmenizin
sekline gére “pay birakarak kesip, ardindan ayni
sekilde dikip, ters cevirip, corap gibi kullanabilirsiniz.
S6z konusu EVA oldugu zaman tabii ki islem degise-
cektir. Ayakkabi, cizme, bot gibi tirlerde EVA icin kalip
cikarmak kolaydir. Unutmayin ki her ayakkabi tirinin

de kalibi farkli olacaktr.

Kesme ve sekillendirme

Ayak kismi kolay. Ancak gégis kalibi, ézellikle hatun
cosplayerlarimiz icin baslangicta zor. iste tam bu nok-
tada kadin ic camasirlari ve bolca tamir bandi hayat
kurtaracaktir. Eger kalip konusunda basarisiz olursaniz
veya biraz daha alisirma yapmadan islemi uygula-
mayi disinmiyorsaniz, korkmayin. Sityen kullanabilir
ve onun izerinde calisabilirsiniz ki kesinlikle tavsiye



ederim. Unutmayin ki EVA siingeri siityen
zerine oldugu gibi sarip uygulamayin,
belli noktalardan kesmek &nemli. Yapmaniz
gereken tamir bandi ile sityeni sarmak,
ardindan cikartmak istediginiz zirhin seklini
gdérmek ve yapistirabileceginiz yerleri
isaretleyerek kesmek. Kafaniz karismasin,
maksimum ¢ denemede olayi kapacak-
siniz. Hata yapmaktan korkmayin. Kimse
cosplay konusunda miskemmel degildir.
Bazilarimiz dikiste basariliyken, digerleri-
miz makyajda mikemmeldir. Hepsinden az
biraz bilmek, kimseye zarar vermez. Bacak,
bel ve kol kalibi en rahat olanlardir. Tamir
bandinizi belinize sarip, ayni sekilde keceli
kaleminizle isaretlemeleri yapip, ardindan
kesebilirsiniz. Tamir bandi kesiminden sonra
yapacaginiz, EVA siingerinizin izerinde
ayni kalibi kesmek olacaktir. Onemli bir
konuyu atlamamak gerek. Zirh konusunda
sadece EVA'ya asla giivenmeyin. EVA'nizi
saglam tutacak alt malzeme cok 8nemlidir.
Pantolon, ayakkab, bileklik, belki de tim
fiziginizi kaplayan bodysuit. EVA, direkt
teninize degdiginde 6zellikle sicak havalar-
da rahatsizlik verebilir. Hatta bazilariniza
alerji yapabilir. Eger bileklik yapacaksaniz,
en azindan alt kismina kumasla destek
verebilirsiniz veya boyamasaniz bile iki

kat ahsap tutkali uygulayabilirsiniz. EVA,
sadece boya ve tutkalla uzun siire hayatta

kalabilecek bir irin degil. Bir noktada boya
catlamaya baslayacak ve dékilecektir. Ma-
lum durumda, bakimini yapmaniz gereklidir.
Ne kadar kaliteli tutkal ve boyama, o kadar
dayanikli zirh.

Parcalara ayirmak é6nemli
Kalibini cikardiginiz EVA'nizi dimdiz
kullanamazsiniz. Kendi izerinizde kalip da

cikartsaniz, saglam bir zemine ihtiyac duyar.

Ayrica belli sekle ulasabilmesi icin sicak
hava tabancasina ihtiyac duyacaksiniz.
Sicak hava tabancasinin en 8nemli gérevi,
EVA'nin Uzerindeki pirizleri yok etmesidir.
Bdylece tutkallama ve boyama isleminiz
inanilmaz kolaylasir. Bir ayakkabinin tam &n
kismina yapistiracaginiz (izerini koruduk-
tan sonra, tabii kullanmayi disinmediginiz
ayakkabinin tamamini kullanabilirsiniz) iki
parca EVA'yi énce hafifce bikmek gere-
kecektir. Bikme, yani ayakkabinin sekline

getirmek istediginiz EVA'y1 sicak hava
tabancasi ile sekillendirmek cok daha
dogru bir secimdir. Ardindan iki icgen veya
ayakkabinizin seklinden cikardiginiz kalip
neyse, onlari sicak silikon ile yapistirabilir-
siniz. Kalip cikartirken internetin giizellikle-
rinden her zaman yararlanabilirsiniz. Bazi
cosplayerlarin direkt kaliplarini bulmak son
derece kolaydir. Hangi parcalara ihtiyaci-
niz varsa, 8lcileri dahil en ince detayina
kadar incelemekten cekinmeyin. Tavsiyem,
siz her sekilde hazirlikli olup tamir bandiniz:
ve sicak hava tabancanizi yaninizdan eksik
ekmeyin. Eninde sonunda eliniz bir kere
alisinca, yepyeni zirh parcalari Gretmek
icin kendi hayal giicinize dalmak zorunda
kalacaksiniz ki bu, cosplayin en giizel adi-
midir. Yapmaniz gereken basitten baslamak
ve sonrasinda profesyonelligi hedeflemek.
Merak etmeyin, korkmayin, inaniyorum ki
basaracaksiniz. ¢ Ceyda Dogan Karas
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Gercekci oyunlar ne kadar gercekei?

ideo oyunlariniincelerken, “gercekei”
Vifodesini sik kullanmaya basladik.

Cogu zaman grafik kalitesi standart-
larin cok izerinde olan oyunlar icin foto ger-
cekei tanimini da kullaniyoruz ancak video
oyunlarindaki grafik, ses, efekt gibi teknik
detaylarin en Ust seviyeye yaklashg gini-
mizde, artik gercekcilik kavramini yeniden
tanimlamamiz gerekecek diye disiniyorum.
Simdi séyle dusinin... Ornek olarak bir FPS
oyununu ele alalim. FPS bakis acisiyla oyun
diinyasina bakhginizda, gercek yasaminiz-
daki bakis aciniza gére cok daha dar bir
alani gérirsiniz. Yani, bir insan dnindeki
neredeyse 180 derecelik aciyla basini cevir-
meden gérebilme yetenegine sahipken, video
oyunlarinda gérebildigimiz acr yaklasik 90-
100 derecedir. Ekran kartiniz cok gicliyse ve
oyunda da ayar yapma sansini varsa, belki
120 dereceye de cikabilirsiniz.
Ayni sekilde, gézime takilan ve oyun keyfini
kaciran cok sagma bir detayi da paylasa-
yim. Acik diinya mesela Tom Clancy’s Ghost
Recon Wildlands gibi, olaganisti biiyik ha-
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ritalarin yer aldigr bir oyunda, dikkatini cekti
mi bilmem ama daglar, tepeleri, ormanlari,
dik yamaclari, hoplaya ziplaya ve sadece
saniyeler icinde asabiliyorsunuz.

Fakat simdi size aci bir gercegdi hatirlatmak
zorundayim, gercek dinyada 100 metre
yiksekliginde, orta egimli bir tepeyi, birkac
dakikadan 8nce cikamazsiniz ki bu tepeye
cikan patika bir yol varsa mimkin. Eger ka-
yalarin, calilarin, agaclarin arasinda gitmeye
niyetlenirseniz, bu sireyi 10 ile carpin. Tabii,
bir de “stamina” dedigimiz, glikoz deposu
problemi var. Yani, siz bir tepeyi irmanma-
ya basladigimizda viicudunuzdaki glikoz
depolariniz birkac dakika icinde tiikenir,
kendinizi toplayabilmek icin dakikalarca otur-
mak, dinlenmek, enerji veren kiicik besinler
atshrmaniz gerekir. Ama video oyunlarinda,
masallah, tepelerle dolu onlarca kilomet-

re yolu, hoplaya ziplaya birkac dakikada
astyorsunuz. “Enerjiniz” biterse de bir késede
5 saniye dinlendiniz mi, yeniden zipkkkin gibi
oluyorsunuz. Bu mu gercekeilike

Ustelik bu open-world haritalar cogu zaman

hoplayarak ziplayarak bile degil, otomo-
billere asryorsunuz, degil mi2 Bir disinin
bakalim, o otomobillerle tepelerin, kayalarin,
agaclarin tzerinden atliyorsunuz, yolu olma-
yan tepelere giriyorsunuz. Gercek diinyada
otomobilinizi asfalt yoldan cikardiginiz anda
sadi solu dagilmaya baslar. 15-20 santimlik
bir kaya parcasi bijtin otomobilin kaportasi-
ni, altindaki yirir takimlar dagitip aracinizi
yolda birakir. Ama video oyunlarinda, oto-
mobillerin giremedigi dag, tepe, arazi, kaya
var mi2 Yok.

O zaman, gercekeilik konusunu -ana akim
oyunlarda- yeniden ele almamiz gerekti-
gini disiniyorum. Tahminimce bu mesele
yakinda video oyun yapimcilarinin aklini
kurcalamaya baslayacak. Bir yandan oyun-
culari zorlayip oyunlarin keyfini kacirmak
istemeyecekler ama bir yandan da gercek-
cilik kavramini oyunlarina hakkiyla katip
oyunculari da cezbedip merak uyandirmak
isteyecekler ve bir iki seneye kalmaz, bu
tarhismalara sahit olacagiz diye disiniyo-
rum. &



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

LEX UNIVERSUM

-Tum evren insanliga aittir

-Intergalaktik seyahat ve teknolojik faaliyet
gosterebilen uygarliklar bu kurala bagli

degildir.

-Diinya ana merkez olmak iizere ana amag;
tim evrenin kesfi ve insanligin faydasi icin
calismaktr.

-Tom Dinya vatandaslari gereklilikleri karsila-
diklan siirece uzayda esit haklara sahiptir.

-Atlim gdsteren teknolojiler ve insan giici
yetistirme dengesine gdre, gelirlerden ve
fetihlerden her millet payina dissen miktarda
yararlanabilir.

-Uzay veya herhangi 6zel bslgede tarihi/po-
litik /dini hicbir ideoloji digerinden Ustin kabul
edilemez. Ekip takiminda ayrnilia sebebiyetine
yol acanlar siiresiz gérevden uzaklastinlir.

-Kesfedilecek yer, maden, atmosferik data,
gezegen ve galaksi benzeri her ayrint kayit-
lara gecirilmek zorundadir. Datayr manipile
etmek siresiz uzaklastrma ile cezalandirilir.
-Uzayda doganlar, kas hastalig, viicut
kapasitesi sorunlar yasamayanlar otomatik
olarak ritbe kayitlarinda énde olacaklardir.

-Her tirlo biyik anlasmazlikta Uzay Tribini
son karari verecektir. Tribiin, Uc en st ritbeli
kadrodan, uzay tecribesi bulunan farkli
ilkelerden ve &nceden birbirini tanimayan-
lardan olusacak, 3 yil siresinde gérevini
yerine gefirecektir. Kararlar icin toplanma
disinda Tribiin"n iki Gyesinin dahi bir araya
gelmesi yasakhr.

-Alt anlasmazliklarda yeter sayr saglanirsa
-uzayin anlasmazlik yasanan bélgesinde-
gecici mahkeme tarafindan karar verilecektir.
Yeter sayi 12'dir ve yine bélgedeki en st
ritbelilerden secilecektir.

-Uzayda doganlar ile Dinya menseili insanlar
arasinda karisik bir gérev yerine getirilemez.

-Uzayda doganlarin kiltirel ve zihinsel
bilgileri gerekli gériilen seylerle &riilecek,
cinayet, savas ve éldirme gibi cezasi agir
olan suclarin varligindan haberdar edilme-
yeceklerdir. Universum yasalari bunu dikte
etmektedir. Aykir halde davranan ve bilgi
kirliligine yol acmaya acik davranislar en agir
sekilde, Tribin" Gn uygun gérecegi sekilde
cezalandirlacaktr.

-Uzay ortaminda kaydedilecek datanin
disinda mijrettebattan habersiz olarak, gérev
kurallarini uygulama durumlari ve rahatsiz-
liklar 8nceden gérebilmek adina kayit altina
alinacaktir. Kayitlarin ve tim gérev datalarinin
tutulacagr yegane yer Diinya " dir. Her gemi,
uydu, ekskavatér, maden arayici/tarayicilar/
us kurucular ve benzerleri datalarini iletmek
zorundadir. Datayr manipiile etmek, bilerek
geciktirmek, Imperium Universum aleyhine
kullanmaya calismak, Tribin tarafindan en
agir sekilde cezalandinlacaktr.

-Ekipman ve hayatta kalmayi saglayan
ekipmana bilerek zarar vermek, gérevi ihmal,
ustlerin emirlerine itaatsizlik, saldiri, ekipmani
amaci disinda sebepsiz kullanim uygun sekil-
de hapis ve tecrit ile cezalandinlacaktir. Siresi
gérevin iki komutanina aittir.

-Yapilacak her seferde komuta nceligi takimin
tecriibe ve ritbelerine gére secilecektir.
Gerektiginde uzayda beliren yeni gereklilikler
ve uyum gésterilmesi zorunlu hale gelen yeni
karsilasilan durumlar bu derecelendirmeyi
uyuma gére personel bazinda etkileyecekir.

-Tum ekip tek bir dili ana seviyede bilmek
zorundadir. ikinci bir dili iletisim amaci ile
bazi mirettebati disarida tutarak kullanmak
yasakhr. ¢
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Bir Sonraki DUnya Ertugrul Stingi

e sunguertugrul@gmail.com 0 ErtugrulSungu

ildiginiz Gzere indie diye bir sey var;
B bizim konumuzda anlami bagimsiz

oyun yapimcisi olmak. Ginimiz-
de teknolojinin ve oyun pazarinin geldigi
nokta itibariyla, artik kendisine giivenen oyun
programcilari ya da yapimeilari, herhangi
biyik bir dagihimcinin yardimi olmadan kendi
oyunlarini piyasaya sunabiliyorlar. Pek tabii
bu gelismenin arkasindaki en biyik isimlerden
bir tanesi Steam platformu.
Steam sayesinde rettigiminiz bir oyunu,
herhangi bir ismin boyunduruguna girmeden
yapmak mimkiin ama iste esas sorun da bura-
da basliyor. Yani Steam zaten var oldugundan
beri benim icin garip bir yer. Devasa orijinal
oyun kutularindan DVD kutularina uzanan
oyun sahst macerasinin, belki de son halkasi.
Steam kitiphanemde kag tane oyunum oldu-
§una dair en ufak fikrim yok zira cok fazla var
ama hicbirisi benimmis gibi hissettirmiyor. Yani
sonucta oyunlar Steam hesabimda. Yarin birisi
cikip dese ki “Yok kardes Steam falan” tim
o harcanan paralar, biriktirilen arsivler ucup
gidecek. Birisi gaza gelip bir fisi cikarip taksa

12 | LEVEL

Indie olmak

ucacak dijital bir ortamdan bahsediyoruz. In-
die yapimei olarak gercekten irettigim oyunu
burada dagitiyor olmam, beni ne kadar indie
yapiyor temelde bunu sorgulamaktayim. Yani
bir noktada indie olmanin o ya da bu sekilde
imkansiz oldugunu, kurulan ag sayesinde
illaki ana akim bir dagiim araci ile yollarinin
kesistigini séylemek istiyorum.

Bu da bana giinimizde resmen patlamis
olan indie oyunlarin geldigi noktadan
ziyade, gidecegi yeri sorgulatiyor. Malum bir
ay icerisinde yizlerce indie oyun urefili-

yor. Bunlardan bazilar sadece deneysel
yapimlarken, bazilar da gercekten dikkat
cekiyor. Cekiyor ama nereye kadar? Piyasayi
gdzlemledigim kadari ile bu “gizel” indie
oyunlar, aradan cok da gecmeden, baska
bir AAA oyunun mekaniklerine yansiyor. Peki,
bunun nasil éniine gecilebilire iste ben de onu
demeye calisiyorum en sevdigim okur; bence
gecilemez. En azindan su anda elimizde olan
sistem ile gecmenin imké&ni yok. Evet, ben

de indie oyun manhgini cok begeniyorum

ve kesinlikle su anda sektére yon verecek

beyinlerin, eserlerin ve 6ngériiniin esas
noktasi buradan geciyor. Nitekim isler &yle
bir noktaya geliyor ki o muazzam fikri bir
esere donistirmek gercekten indie olmaktan
fazlasini talep ediyor. Bu noktada indie deyip
her seyi kapsamasini beklememek gerekiyor.
Indie demek sadece kendi basina var olmaya
calisan bir yapiyi isaret etmemeli. Indie oyun
ireten kisi, bir gin parayi buldugu zaman da
oyunlara ilk deneyimlerinde yaklastg gibi
yaklasabildigi zaman gercekten indie oyun
yapryor demektir. Bu bir ispat da icermemeli.
Aksine, bunu yapabilen indie yapimcilarin
zaten irettikleri ikinci, icinci oyunlarinda da
sahip olduklari estetik ve tasarim duygusunu
ne derece oyunlarina yansittiklarini deneyim
ediyoruz. Indie demek sadece kendi cabasi
ile oyun Ureten kisi ya da kisiler degil, piya-
sanin artik ezberledigi yapilardan kacan,
8zgir olan ve bu 6zgirligi sayesinde oyun
diinyasina ufak da olsa bir parca katabilen
kisilerdir diye distiniyorum. Umarim bu

indie oyun ruhu asla élmez ve cok daha iyi
noktalara gelir. ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

Gecen yine Star Wars gazim gelmis!

azi filmler konusunda gercekten takintili
B bir insanim. Hani defalarca izleyip, bik-

madiginiz diziler de vardir eminim. Fri-
ends, How | Met Your Mother, Seinfeld, Scrubs
ve daha verilebilecek bircok drnek.
Komedi dizilerinde bazilarini arada rastgele
bslimlerini secerek izlemeyi tercih edenler
vardir. Kendimden 8rnek vereyim. Yemek yerken
bir seyler izlemeye bayilinm. Bu noktada ya
gider Friends, That 70’s Show gibi dizilere
g6milirim, animasyon falan acarim ya da
Star Wars, Yiziklerin Efendisi gibi filmlerde yok
olurum. Sonra bir bakmisim, o yemegin yanina
paketlerce cerez, cips eklenmis, hatta biraz da
meyve kesmisim de ne ara yemisim hatirlami-
yorum falan. 12 Nisan giini Star Wars: The
Rise of Skywalker fragmanini izledigim anda
yapmam gereken tek sey vard; eski isimlerin
blu-ray dvd'lerini 6zenle cikaracak ve kendimi
birkac giin sosyal hayatimdan uzaklastracak-
tim. Bazi filmlerde bu tarz yaptinmlar kendime
vygulamayi pek severim. Ayni durum Yiziklerin

Efendisi icin de gecerlidir, &zellikle de Extented
versiyonlaryla birlikte.

Bu isimlerin arasinda Gelecege Déniis, Matrix,
The Godfather (Baba), Alien, Jurassic Park,
Indiana Jones, Terminatér, Rush Hour (Jackie
Chan candirl), Shaun of the Dead, Hot Fuzz,
The World's End, Scott Pilgrim vs. the World,
Split ve bu liste uzar gider. isin gizel yani bazi
filmleri ne kadar cok izlerseniz izleyin fark
etmez, diyaloglari ezberlemek asla caninizi
stkmaz ve saatlerinizi kaybetmeniz de &nemli
degildir.

Film kisltirinde ciddi degisiklerin oldugunu
kabul etmek lazim. S6z konusu aksiyon olunca
son zamanlarda John Wick veya Mission:
Impossible — Yansimalar kadar icimi kipir kipir
eden film sayisi cok az. Kenarda késede kal-
mis ve izlenmeye deger cokca film oldugu da
ortada ancak o kadar karanlikta kaliyorlar ki
gdze hitap etmesi cok zor. Bir noktada Matrix'i
defalarca izlemek (eger tiriny seviyorsaniz)
sizi rahatsiz etmez, ancak Gérevimiz Tehlike

serisini kac kere izlersiniz2 ikisini kiyaslamanin
mantiksiz oldugunun farkindayim. Sadece
aksiyon kismini dsinin. Biri gérev, saf
aksiyon odakliyken; digeri sizi inanilmaz bir
dinyanin icerisine atiyor ve diisinmeniz icin
sizi zorluyor. Her ikisinin de kendi tiirinde
gizellikleri var elbet.

Sonucta her izleyicinin beklentileri farkl.
Kimisi mesaiji acikta gérmek ister, bazilari da
gizem dolu sokaklarda saatlerce takilmay
tercih eder. Sonuc olarak baz filmleri, ani-
masyonlar, dizileri arsivlemeyi seven insanlar
olarak tekrar noktasindan kacmayi pek uygun
gdrmeyiz. Ne de olsa hem eglenceli zaman
gecirecek, hem de gaza gelip belki de birkac
arkadasimizla hafta sonumuzu seri filmlere
ayiracagiz. Hatta bu gaz biytyecek, bir
bakmisiz masa st oyun ceviriyoruz falan.
insanin hayal giici genis olunca, kafasindaki
fikir ve aksiyonun sonu gelmiyor. Ben de bu si-
rada gidip bir tur daha Pulp Fiction izleyeyim
bari. Haydi size iyi seyirler. ®
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RAGE 2

Kiyamet sonrasi senfonisi icin
son geriye sayim...
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Yiiksek ‘ Etkin Kagit
Baski Hizi Kullanimi

Yuiksek baski hiziyla, is yerinizdeki Farkli kagit boyutlar icin ayarlanabilen
verimliligi arttirir. kagit cekmecesi ile gesitli yazdirma
islemlerini gerceklestirebilir, ADF ile tarama,

kopyalama ve faks islemlerini kolaylastirir.
Verimli -~ Baglant 3 OOO

N =
Kullanim ° Secenekleri sayfaya kadar

USB yuvasi sayesinde PC'ye Esnek baglanti segenekleriyle, tim galisma siyah baski kapasitesi ile

baglanmak zorunda kalmadan ortamlarina uymak Uzere tasarlanmistir. - L

yazdirabilir veya tarama yapabilirsiniz. du§UK Sayfa ba§| mahyet'
*Yaklasik verim Brother'in ISO/IEC 24712
test standartlarina uygun orijinal metodu Japon
esasinca hesaplanmisti. Yalnizca siyah H
mirekkep igin belirtimistir. Renkii baski Hal"lkaSI

WWW. brother.com r ‘ ﬂ /brothertu rkey kapasitesi 5000 sayfadir. 100 yildan uzun bir siiredir
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