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Karantina gunlerinde dergicilik

Aslinda bu ayin editérden yazisi icin aklimda baska bir konu vardi ama
son bir hafta icinde o kadar cok kisiden “dergicilik nasil gidiyor2” sorular
geldi ki pandemi altinda gecen bir senemizi, kisaca ézetlemek zorunda
hissettim kendimi.
Oncelikle sanslydik diye baslayayim ciinki calish@gimiz kurum, ilke-
mizde ilk vakanin rastlandigi giin hepimizi eve génderip islerin bir sire
bu sekilde yiritilmesini, vakalarin seyrine gére ofis durumunu yeniden
gdzden gecirecedini sdyledi.
Yazi isleri icin evden calismak, takdir edersiniz ki yeni bir sey degil. Oku-
dugunuz derginin biiyik kismini evden yaziyor veya hazirliyorduk simdi-
ye dek zira dergi sonu yogunlugu dedigimiz sey, ofiste mesai saatlerine
sigdinlabilecek bir cilginlik olmadr hicbir zaman. Haliyle, bence isin bu
tarafinda anlatacak yeni, ilging bir sey yok. Her sey eskiden oldugu gibi,
sadece ofis muhabbetlerimizi cok &zledik.
Bizim icin yeni olan sey, kitlemizin 8nemli bir bslimiini olusturan
(13-18) yas grubunun sokaga cikisinin kisitlandig giin baslad!. Evet,
kursat@level.com.tr &) kemik kitlemiz oldugu icin sansliydik ama insanlarin dergiye erisimini de
@kursatzaman () kolaylastrmamiz gerekiyordu. N11, Amazon.com.ir ve Dergiburda.com
izerindeki magazalarimizdan derginin evlere génderilmesini tesvik ettik,
@kursatzaman hatta kargoyu da biz karsiladik. Derginin dijital versiyonlarina gelen ilgi
/kursatzaman @@ de bu siirecte arth. Yine de bildiginiz gibi, gectigimiz yil Mayis ayinda
sokaga cikma yasaklarinin takvimi o kadar yogundu ki tarihte ilk kez bir
LEVEL sayisi (#279.5) sadece dijital olarak yayinland..
Ayrilik uzun siirmedi zaten. Sadece bir ay sonra, 2020 yili Haziran ayin-
da tekrar basili olarak sizlerle tekrar bulustuk ve dergiye gelen yogun
talep de kaldigi devam etti. Neticede 14 ay sonra, pandemi sirecini siz-
lerle beraber omuzlamaya devam ediyoruz. Artan maliyetler, kagt fiyat-
lari, matbaa tarihlerinin hafta sonu yasaklan sebebiyle geriye cekilmesi,
en cok bekledigimiz oyunlarin devamli olarak ertelenmesi bile sizlerle
kurdugumuz muhabbeti, o gizemli baglanty: kesintiye ugratamad..
rumaya devam ediyorsunuzdur. Disari cikamasaniz bile derginizin
kapiniza kadar gelecegini unutmayin, dergiburda.com adresinden bize
ulasmaniz yeterli.
itiraf edelim, evde vakit gecirmeyi seven bizler bile bu durumdan sikildik.
Umuyoruz ki yakinda bu siirec geride kalacak ve yine umuyoruz ki asila-
ma tamamlandiginda eski hayatlanmiza, kismen de olsa geri dénecegiz.
Son boss'a kadar geldik, buradan birakmayiz artik.

7&2’}3’@5 Zarman
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ABONE OLAN HERKESE*
APEX LEGENDS REHBERI HEDIYE!

UCRETSIZ KARGO iLE ADRESINIZE TESLIM!

O 0(212) 478 03 00 @ abone@doganburda.com (@) www.dergiburda.com

* Kampanya stoklar ile sinirlidir. Dogan Burda kampanya kosullarini degistirme
ve kampanyayi bitirme hakkini sakli tutar.
Kampanyada belirtilen kosullar www.dergiburda.com sitemizden yapilan satislar icin gecerlidir.




POPULAR SCIENCE
YOUTUBE KANALI ACILDI!

YouTube.com/PopularScienceTR

TIKLA!
Hemen lye ol
her hafta harika
bilim videolarini
KACIRMA!

TIKLA
&IZLE


https://www.youtube.com/user/PopularScienceTR
https://www.youtube.com/watch?v=sp1JJ43f3zA&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=kxEWKCvEkQk&t=95s
https://www.youtube.com/watch?v=iLp50nG5btE&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=iGLOpulZ-k8&t=25s



https://open.spotify.com/show/1U2s5faieNq3eh7R0Ak9Ek
https://podcasts.apple.com/tr/podcast/popular-science-t%C3%BCrkiye-podcast-yay%C4%B1n%C4%B1/id1490825509
https://podcasts.google.com/?feed=aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6Njk3OTk2MjU0L3NvdW5kcy5yc3M
https://popsci.com.tr/podcast/
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Mayis

4 Mayis
Sayri: The Beginning (PC)
The Colonists (PS4, XONE, Switch)

6 Mayis
Skate City (PC, PS4, Switch, XONE, iOS)
Highrisers (PC)

7 Mayis
Resident Evil Village (PC, PS4, PS5, XONE, XS)

10 Mayis
Hood: Outlaws And Legends (PC, PS4, PS5, XONE, XS)
Project Elysium (PC)

13 Mayis

Assassin’s Creed Valhalla: Wrath of the Druids DLC
(PC, PS4, PS5, XONE, XS, Stadia)

Monster Harvest (PC)

14 Mayis

Mass Effect Legendary Edition (PC, PS4, PS5, XONE, XS)
Before We Leave (PC)

Famicom Detective Club: The Missing Heir (Switch)
Subnautica (Switch)

Subnautica: Below Zero (PC, PS4, PS5, XONE, XS, Switch)

18 Mayis

Days Gone (PC)

Leisure Suit Larry: Wet Dreams Dry Twice
(PC, PS4, XONE, Switch)

SnowRunner (Switch)

19 Mayis
Aerial_Knight's Never Yield (PC, PS4, PS5, XONE, XS, Switch)

20 Mayis

The Amazing American Circus

(PC, PS4, PS5, XONE, XS, Switch)

Grand Casino Tycoon (PC)

Akiba’s Trip: Hellbound & Debriefed (PS4, Switch)

21 Mayis

Rust (PS4, XONE)

Knockout City (PC, PS4, XONE, Switch)
Miitopia (Switch)

25 Mayis

Biomutant (PC, PS4, XONE)

Shin Megami Tensei lll Nocturne HD Remaster
(PC, PS4, Switch)

King of Seas (PC, PS4, XONE, Switch)
Maneater (Switch)

27 Mayis

Warhammer: Age of Sigmar — Storm Ground

(PC, PS4, XONE, Switch)

Earth Defense Force: World Brothers (PC, PS4, Switch)
The Idolmaster: Starlit Season (PC, PS4)

28 Mayis
World'’s End Club (Switch)
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TAKVIM

25 Mayis

Biomutant

Sana cok dmit bagladik,
insallah cuvallamazsin...



Acer Predator

Triton 300

Ince, sik ve cok performansli!

6z konusu performans olunca, oyuncu-

larin laptoplardan beklentileri yiksek.
Etkileyici bir tasarim, basarili sogutma
dzellikleri, yiksek performans gibi beklen-
tilerin ortaya cikarthdr iri ve hantal oyuncu
bilgisayarlari is artik geride kaldi. Acer Pre-
dator Triton 300, sik tasarimi ve hafifligiyle
rekabetci oyuncularin masaiisti seviyesinde
yiksek performansi ve istin oyun deneyi-
mini gittikleri her yere gétirmesini, her an
rekabete hazir olmasini sagliyor.
Predator Triton 300°n sadece 19.9mm
inceligindeki aliminyum kasasi, performans
beklerken hdfiflikten ve tasarimdan 6diin
vermek istemeyen oyuncularin ihtiyaclarina
gore sekillendirildi. Bu mat siyah ve mavi
isikli kasanin icinde ise tam bir performans
canavari yatmakta.

Cok yuksek performans

Giciini 10. Nesil Intel Core™ i7-10750H
islemciden alan Triton 300, NVIDIA GeForce
GTX 2070 grafik karti ve 16 GB DDR4 (32
GB’a kadar yikseltilebilir) bellekle donatldi,
ayrica oyuncularin mimkin olan en genis
oyun secenegi 6zgirliginin keyfini cikar-
tabilmesi icin 1 TB SSD depolamaya sahip.
Killer E2600 Ethernet, Killer Wi-Fi 6 AX1650i
ve Kontrol Merkezi 2.0 ile Killer E2600
Ethernet Kontroléri, Killer Wi-Fi 6 AX1650i
ve Kontrol Merkezi 2.0 ile online oyunlardaki
rakiplerinizi hezimete ugratacak, kak ettiginiz
dissik gecikme siiresi ve giivenilir baglantiy:
Killer aglariyla elde edeceksiniz.

Tom bu hizin keyfini cikartabilmeniz ve
oyunlarin géziinizin éninden akip gecmesi
icin de ince cerceveli tasarima sahip 15,6
inc Full HD IPS ekran, 144 Hz yenileme hizi
ve 3 ms tepki siresiyle sizleri bekliyor. Triton
300 ayni zamanda oyuncularin bayilacagy,
muhtesem bir ses sistemine sahip. Buna ek
olarak DTS:X® ULTRA teknolojisi ile, kulla-
nicilar herhangi bir kulakligr veya hoparléri
st diizey bir 360° ses sistemine dénistire-
biliyorlar.

Yiksek beklentiler icin yaratildi

Dért bélge RGB aydinlatma ile gelen Pre-
dator Triton 300, uzun oyun seanslari icin
son derece kuvvetli bir sogutma donanimina

sahip. Bu essiz tasarim, Acer’in 4. Nesil Ae-
roBlade 3D metal fan teknolojisini kullanan
bir cift fan, CoolBoost™ teknolojisi, ic adet
sogutma borusu ve en verimli sekilde konum-
landirilan hava cikis kanallarindan meydana
gelmekte.

AeroBlade 3D fanlarda kullanilan 59
biyonik kanadin her biri yalnizca 0,1 mm ka-
linliginda, tamami metal ve denge saglayan
cift oluklu tasarima sahiptir. Fan kenarinin Gst
ve alt kisminda bulunan kiiciik kanatlar ve

ic kanattaki kivrimli kuyruk, tirbilansi daha
da azaltir ve bu da size yiiksek bir sogutma
performansi sunarken giriltinin de azaltil-
masina yardimci olur.

Tom diinyada oldugu gibi ilkemizde de
biyik ilgi géren Acer Predator Triton 300
dizisti bilgisayarlar, tasinabilirlige ve
performansa &nem veren oyuncular mutlu
etmek icin sizleri bekliyor.

Bu bir advertorialdir.



Namli diger Razorbl;ﬁEglenceﬁdam&Ir TIkeryeco Emre'nin OdﬂSlndan blle
Espor qurusudurthasta besiktashdifientmach daha RGR'li bir odal

deyince yuzunde gullerac ar: Beraber bir oyund
girecekseniz Ve 0 exibin icinde Liker varsa guime
ten 0ynayamayacaginizi garanti edebiliriz.wa
hunder'da oyuna girersiniz mesela, Panzer Ivian
icinde koseye sikismissinizdifekargidan yoklagan
Tigen LT eninde sonunda Igimizi bitirecek tineStres

bizi de artik hangi zindana atarlar bell degilz0yun
incelenir, hakikaten de oyunda oyle metinier vardl
ki, sok gegiririz, dergi resmen direkten donmustu
(Oyunun adi bizde saklL, T\ker omuziara alinip dergi
hin icinde dolastirtli
Ha, bir de yazilari ge¢ gonderme Konusu vars Iike
bu sorunun ¢ozumuna yazilari hi yollamayarak
buldugu icin.optada sorun falan kalmadi hamdolsun
is cok ciddiye bindiginde de tzering
Ceyda'yl saliyoruz ar tik. N yopaline
Netekina, Liker dergide tanimaniz
gereken en eglencell adamlardan
biridin, bu yazdiklarimiz inanin hicb
sey. Simdiye kadar incilerinde
blusan bir video nasil yaplimadi




En son 9Unde"|'2 saat War Thunderoynayip
bir etkinlikten tank Kazanmaya calislyordu. Bu derd
matbaaya alti saat ge¢ gittiyse sorumlusu bizzat
L endisidins Enes, sokin bu herifin“gel mufreze ataks

Kojima'dan nefret ede
Han kendisi kameralara Death Stranding oynarken Ve
gozyaslari PualShocka duserken yakalandi. Gruptané
Zaran oyunun adi gecse boyle bit Mmahzu

Dunyanin en Kibar,
blan Cem, Elite Dangerous: 0dyssey'in alfasing girig
hokki kazandiginmizi duyunca sogukkanliigintyiticip
WhatsApp'tan dons edenmuz emojisi gonderdi

Binlerce
ten sonra yogunluktan ancak ueunct gun yayin aca
bildi. Millet oyunu ikikere falan bitirdikten sonra. Cayn
bitirmeden teknik alfa sona erdi zaten. Holafniye a

Ne'oynadi bilmiyoruz ama kainatin herhang bi
yerinde plyasaya ¢kmis bir Ikinci Dunya Savasi oyun
varsa, Tiker onu bulmus ve Kirsat'atyaziyouyu

BU adama bir seyleroldu. Eskiden oyuniari ‘Kotu
ama emek var, kiyaman® diye sefkatle okgayan Enes
bulabildidgi hepbosluktadasomachl yeriyordu

Kendisinden bu ay ¢ok haber alamadik ama yaza
lari WhatsApptan sikistirp ‘Genesis Noir ovuyoruz, gel
ek ister misinZi dive silkeledigl yonundé duyumlacva

Adam tam Destiny'ye benzeyen biroyun puldu

diye seviniyorduk, boyle kilo aldi, serpildi falan-sonra

Outridersin PC versiyonu patates ¢iktl, adamin envar
+eri falan sifirlanmis. Hala bileklerini ovuyoruz

Seni kapak yapacagiz ufokIk!

rd. 0 postert dort gozle belyorunt: demig sevgill
Lsmail Toptas Ve arkasl da bit :

e. Masallai, IsIririz 0 burnu: Tsmoai
Ranneriord posteriverecek
olarak ¢kmigtive ‘biz de po
deyip kayplara karismistik.
arkadasiango Bannerlord postet gelece

‘Bannerlo

Gegmis olsun
Burak! kalp

Bu leUMU sizden gelenlere'yervermek ve
kfir\.?;mizle dalga gecmek icin de Kullaniyoruz
blldul-glniz uzere. bu seferkikonu hi¢c komik
degil ancak sevgili Burak oyle hafif atlattik
ne kadar sansli oldugunu dustndukce mutlu
o!uyoruz. elimizde degil
vimdi diyeceksiniz ki sevgili Burak Akmene
n‘ed‘en birka¢ aydir dergide yok? Cunkd he
pmszZOZI'e blyuk umutlarla girerken pismig
tavqgun bagina gelmeyen Burak'in basina
ggldl. Aslinda her sey. Subat sayisinda verdigi
miz yemek tariflerikitablyla basladi Gunesin
penuc.erelerden Kings of Convenience sarkilar
Esliginde stizaldugu bir Mart aksami karn
aclkan Burakgfaa sunlardan birisini (Fireball
t?urger?) deneyeyimtdeyip ocagi yakti tavayl
onceden Isittl. Malzemelerl bayuk bir keyif
Ie (Burak hep keyiflidir) birer ikisep tavaya
Katarken, tava bir anda tutustu Ve Burak Vi
larin RPG oyuncusu olmanin verdigi tecrubeyle
tavaytkaptigi gibi apartman bosluguna dogrd
(5 derece analog® R2) savuruverdi. Fireball
Burgerhavada pervasizca ucup yolculuguna
apartmoan boslugunda son verirken Burak da
maalesef bir iki yara bere ile bu sanssiz dur
[u atlattl ok sukurisu anda gayet iyi
Lsin daha da sanssiz kismi ise Burak'in nasl
Olduysa bu deneyimi, tizerine Covid pozitif
olalfak atlatmasi oldu. Eloet te dag givi char'e
Covid de bir sey yapamadi, i ilestibile adam

tik ama #2135 sadece dijital
steri ileride verecegiz, s0Z
LEVEL Bey soz verdiysé tuta




DENIZE KARSI

u an size dogdugum, biyidigim sehir

izmir'den bildiriyorum. En az iki sene-
de bir geliyorum suraya ve sehrin bugiin
geldigi betonarme hali gérdilkce icten ice
aglyorum. Trafigi hic saymiyorum bile.
insan Marmaris'teki sessizlige alistiktan
sonra biyik sehir tam bir cekilmez curcuna
haline geliyor. Neyse, yarin benim icin
dnemli bir giin. Doktorlar tekrardan boy-
numdaki bir lenf nodilinden killandilar.
Diin PET taramasina girdim, yarin sonucu
alacagim. Umarim sonuclar diizgiin
cikar yoksa ameliyat ve sonuclara tekrar
bakis. Eger o da kétii cikarsa 11 yil 8nce
gordigim tedaviye bastan saris. Ne yalan
sdyleyeyim su an acayip stresliyim, bu ruh
hali yazi tonuma yansirsa, simdiden affola.
Bunun haricinde hepimiz evlere kapandik,
vaka sayilari roket yapmis vaziyette ve her
sehir potansiyel “ground zero"ya déndi.
Cok yakinimdaki insanlar teker teker
hastaneye yatmaya basladi, aman dikkat
sevgili okuyucu.
Oyun piyasasinin cok durgun oldugu su
siralarda evlere kisili kalmak nasil bir kér
talihtir anlamiyorum. Ama haberler konu-
sunda o kadar talihsiz degiliz, ortalig ka-
sip kavurmasa da bes siddetinde sarsacak
ufak tefek olaylar patladi. ¢ Nurettin Tan
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GRAND THEFT AUTO

Avustralya, erkek siddetinin
sorumlusunu buldu!

B ugiinlerden Avustralya’da cinsiyet
esitsizligine dair biyik tarhsmalar
kopuyormus. Nedense sasirmadim keza

o kadar hédigin bir araya nasil geldi-

gini anlamadigim kara parcalarindandir
Avustralya. Neyse efenim, 6kiiz erkekler
neden ilkede yaygin diye ihtimalleri bir bir
masaya yatirirlarken Aile Bakanhigi'ndan
Peter Dutton, sorunlardan birinin GTA
olduguna karar vermis. Pasazade séyle bu-
yurmus; “13 yasinda GTA oynuyorsaniz, bu
oyunda arabalari fitursuzca kullanabilir,
kucak dansina gidebilir ve polisi vurabilir-
siniz. Bu yiizden cevrimici oyunlarda aile
korumasi uygulamalari izerine daha fazla
dissmeliyiz.”

Oncelikle on iic yasindaki cocuguna GTA

alan anne babanin bilinglenmesi lazim
keza oyun +18 yas izerine sahliyor. ERSB
bunun icin var o yizden kalkip da oyuna
ikinci bir ates duvari 8rmenin manasi yok.
Yav, kanguru gérdiginizde yumruklayan
memleketin insanisiniz siz, oyunlara gelene
kadar egitim sisteminize bir g6z atmaniz-
da fayda var. Valla sizi bilmiyorum canim
okuyucu ama ben artik her yil diinyadaki
siddetin sorumlusu olarak GTA ya da
bilgisayar oyunlarinin gésterilmesinden
bikhim. Sunu da hatirlatmakta fayda var;
daha gecen sene 21.000 kisinin izerinde
yapilan arashrmada savas oyunlarinin
oyuncular siddete yénlendirdigine dair
hicbir kanit bulunamamisti. Ginah kecisi
arayan oyunlara saryor, durum budur. ¢



JUSTICE LEAGUE

Snyder Evreni gelismeleri allak bullak

Sonundc Justice League - Snyder Cut'i izledik

ve bitin internet neredeyse tek bir agizdan DC
evreninin Snyder’in elinden devam etmesi icin birlik
oldu. Sadece seyirciler degil, ayni zamanda inliler
de Snyder'a acik destek vermeye basladilar. Bunlar-
dan en &nemlisi ve agir topu ise Dwayne Johnson...

Ortalikta dolasan dedikodulara gére Dwayne
dogrudan Warner Bros'la SnyderVerse'le devam
etmeleri icin temasa gecmis. “Yahu bir aktér nasil

koca firmanin fikrini degistirebilirg” diyebi-
lirsiniz. Lakin The Rock basit bir aktér degil,
Hollywood'un aksiyon filmlerinin altin yu-
murtlayan tavugu. Oynadigi filmlerin gisesine
kesin olarak bakiliyor. Dolayisiyla onu mutsuz
etmek en son isteyeceginiz seylerden birisi.
Dwayne'in Snyder Cut' izledigi ve cok begen-
digi, canlandiracag Black Adam karakterinde
bu takimla calismak istedigi séyleniyor. Ayni

zamanda Henry Cavill'le de cok iyi arkadas
oldugunun altini cizmek gerekli.

Kel alaka belki ama Subway de
SnyderVerse'in devam etmesi icin bir Tweet
ath. Bakalim, bence SnyderVerse'le devam
edilecek ama bu cok sancili olacak keza su
noktaya gelene kadar Warner Bros cok kalp
kirdi. Heyhat kirilan kalpler parayla tamir
edilebilir.

Activision’dan agresif hareketler

imdi umuyorsunuz ki oyundaki hileyi

durdurmak icin biyik adimlar attilar.
Alakasi yok, hehehe! Activision yillar 8nce
neyse, 8kiiz gibi popiler olan, 100 milyon
oyuncuyu gecen Warzone'da bugiin de o,
kilini kipirdatmiyor yani. Ama onun yerine

saga sola sasirmis gibi saldinyor.

Call of Duty'deki istatistiklerinizi gérebildi-
Jiniz SBMM Warzone, firmanin emriyle (ya
da tehdidi) kapatildi. SBMM yeni bir site
olmasina ragmen Warzone'un popilerligi
sayesinde veri trafigi siralamasinda diinya
capinda ilk 6000°e cikmish. Bu yikselis
Activision’in da dikkatini cekmis olacak

ki sitenin fisini cektiler. Bahane olarak;
oyuncularin &zel bilgilerinin kullanilmas:
sunuldu. Site ayrica icretli Gyelik Gzerinden
ek hizmetler de sahyordu.

Disiinin, Riot Games bu tir siteleri
kapatmaya baslyor? Yahu bunlar sizin
Urininizin reklamini yapan mecralar, niye
kurcaliyorsun2 Daha da komigi Activision’in
Warzone adinda bir mobil oyununun yapim-

cising, isim yizinden telif davasi agmasi
ki bu mobil oyun CoD: Warzone'dan i¢
sene dnce cikmis. Ya sirkette avukatlarini-
zin yapacak isi yok, dolayisi ile calisiyor
gibi gérinmek icin saga sola saldinyorlar
ya da sizme safsiniz. Bunlara harcayaca-

giniz para ve enerjiyi su Battle Royale’de
hilenin éniine gecmek icin harcasaniz?
Ciinki konu oraya geldiginde iic maymunu
oynuyorsunuz. Konu Activision oldugunda
Ubisoft ve EA’i bile bagrima basarim. Bu
haberlerle de beni gene sasirtmadi. ¢
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Bir Kaplan ayrildi
Blizzard’dan...

isan ayinin hic beklenmedik, ani gelen haberlerin-

den biri buydu. Sessiz sedasiz, eski Blizzard'dan
geriye kalan son komutanlardan biri daha sapkasini
masaya koydu ve sirketten ayrildi. Ne yalan s&yle-
yeyim, Kaplan‘a maksimum derecede uyuz olurdum.
Overwatch'tan sogurken (ki bir basari 8ykiisidir bu
oyun ve halen tiiriniin en iyilerindendir) bir yandan
da bu adamdan sogumus da olabilirim. Ama meger-
se adam icten ice doluyormus. Kaplan dogal olarak
calishd sirketi koruyordu ve ne olursa olsun bazi seyleri
yutmak zorundaydi. Hepimiz yaptik hatta calisma
hayatina girmemis olanlariniz yapmak zorunda olacak
ve kendinden nefret edecek. Emin olun, bunlar olacak.
Ama bir nokta gelir, bardak tasar, sigortaniz atar, eytere
bea dersiniz. Anlasilan Jeff Kaplan da yeter aaaama
dedigi noktaya gelmis ve sessiz sedasiz bircok kisinin
hayalini kurdugu sirketten ayrildi. Blizzard, Overwatch 2
calismalarina onsuz devam edilecegini bildirdi. Ama so-
rulmasi gereken soru su; Overwatch artik poster cocugu
haline gelen Jeff Kaplan olmadan ayni oyun olacak mi2
Her ne kadar su adami sevmesem de artik Overwatch
tanitim videolari izlemek eskisi gibi olmayacak. ¢

Tartismali oyunun satisi durdurulacak mi?

004'te ikinci Felluce Savasi diye gecen, Misliman haklarini savunan bir organizas- hakkinda yaphgr haber de detaylara ilistirildi.
ABD ve Irak askerleri arasindaki catismayi yon oyunun PlayStation, Xbox ve Steam’den Oyunlarda Nazileri éldirmek ya da kurgusal
anlatan bir oyun Six Days in Fallujah. Daha kaldinlmasini talep etti. ABD'deki en biyik hikéyelerde Fidel Castro’'nun alnina mermiyi
dnceden de yapimi iizerine disinilen oyun Misliman Haklar Savunucusu CAIR ,oyunu sikmak veya Rus teréristlerin havalimanlarinda
birkac defa direkten déndi, giinimiize kadar “Arap katletme similatéri” olarak tanimlad sivilleri katletmesi bir noktaya kadar kabul
hayaleti geldi ve sonunda cikh. Dogal olarak ve o giinleri yasamis insanlar icin aci verici edilebilir. Ciinkii dedigim gibi Naziler haric
tepkiler de pesi sira dizildi. olacagini 8ne siirdi. Hatta TRT World'in oyun gerisi kurgusal senaryolar. Tarih kazananlar
tarafindan yazildigr icin baskin olan kesim
hikayeleri diledigi gibi anlatabiliyor. Call of
Duty: Modern Warfare'de ev basarken yanlis-
Iikla sivil vurabildigimizi de hatrlatmak isterim.
Neyse...
Su yazdiklanimin siyasetle alakasi yok, dog-
rudan gercekleri dizecegim. Arap Bahari ile
icinden gectikleri Arap Yarmadasinin etinden
sitinden faydalandiklan yetmezmis gibi,
petrol savaslarinin dengesiz cahsmalarini da
oyun diinyasina tastyip tinskadan kahramanlik
hikayeleri yaratarak, oradan da kar etmeye
calisiyorlar. Bu disene bir daha vurmaktan
baska bir sey degil, etik hic degil. Kaldr ki
turizmci olarak kendilerinden en cok ceken
benim, ama bunun kiltirel farkliliklarla alakasi
yok. Insan can, insan canidir. ¢
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Sonunda FBI da hilecilerin pesinde

akhlar hileyi engelleyemiyorlar artik

FBl'la evinizi basiyorlar. Gérinise
gére artik profesyonel Counter Strike
maclari saglam gelir getiriyor ki maclarda
hile yapan oyunculari sorusturmak icin FBI
devreye girmis vaziyette. Yalniz durumun
bildiginiz Gcinci parti programlar kurarak
Wall hack ya da aim bot kullanmakla
alakasi yok.
Espor Onur Komitesi diye bir sey var
arkadaslar ve bu grup dénen hile hurda
olaylari yizinden FBI'la beraber calishkla-
rint acikladilar. Hile su sekilde oluyor, bazi
oyuncular (ki sdylenene gére hic de az
sayida degiller) bahisler tutsun diye maclar
dzellikle satiyorlar. FBI da bunlarin kimlerle
temasta olduklarini ortaya cikarmak icin
calisiyor. Komitenin dedigine gére bu, FBI
icin cok yeni bir calisma alani bu ama buna
ragmen ellerinden geleni yapiyorlarmis.

Buna benzer hileli oyunlar Avustralya ligin-

de de déniyordu lakin orada da giivenlik
gicleri duruma el atip arhk cetelesmis hale

gelen bu hile gruplarini cékertti. Hayir, hap-
se bu yiizden dustiginizi disinsenize...
Hahahaha... Sabunu siki tutsalar bari...

Yuksek konsol fiyatlari icin harekete gecildi

layStation 5'iniz var mi2 Benim yok me-

sela. Hatta dergide sadece iic-dért kisi-
de var ve misal Kirsat'in isi basindan askin
bu yizden. Neden2 Ciinkii PS oyunlari artik
PS5 seklinde geliyor. Xbox'1 hi¢ sormayin,
dergideki toplam mevcudu sifir.
Bakin ilkemizde yabanci rinlere gelen
vergiler yerli Ureticiyi korumak icin gelir.
Bdylece fiyatlar yiksek olur ki vatanda-
simiz yerli mali kullansin diye... Yerli oyun
konsolu gérilyor musun ortada? Ya da yerli
otomobil2 Hah iste ben de gérmiyorum.
Bunun adi “Su triin cok satiliyor, bundan
vergi alalim ki para kazanalim,” oluyor.
Oyun konsollari fiyatlarinin artmasi da en
basta biz oyunculari ve halen bebek adim-
lariyla biiyimeye calisan oyun gelistiricile-
rini etkiliyor.
TOGED oyun konsollarina gelen ek vergile-
rin oyun Uretimine etkilerini ve bu konudaki
c6zim &nerilerini Ticaret Bakanligi'na iletti
(kaldi ki bugiin itibari ile Ticaret Bakani
degisti). Sunduklari yazida oyun sektéri-
nin giderek gelistigini 2020 gibi zor bir
dénemde 2 milyar dolara yakin ihracat
yapildigini belirtmisler. 30 milyar dolarin

turizm hacmimiz oldugunu distindiginizde

bir avuc oyun firmasiyla ulasilan bu rakam
bence gayet iyi. Akliniza su gelebilir;
oyun konsolu ireten firmamiz yok bundan
bakanhiga ne diye... Haklisiniz ama oyun
sekidrinde calisan insanlar genelde oyun
asiklari oluyor. Oyun konsollarina ulasimi
engellerseniz gelecekte oyun sektériinde

calisacak potansiyel insanlarin 8niini kes-
mis olursunuz. TOGED de tam olarak buna
deginmis vaziyette. Ekonomi bu kadar alt
Ust iken Ticaret Bakanligi hele basina yeni
bir patron gecmisken bunu mercegi altina
alir mi2 Bilmem... Ama olmasi gereken fiyat-
larin dismesi mi2 Orasi kesin... ¢
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¢ CD Projekt Cyberpunk 2077’nin ¢coklu
oyuncu modunu tekrar gézden gecirme-
ye karar vermis. Anlayacaginiz daha cok
bekleriz.

¢ Baska bir Hearthstone oyuncusu
ortada delil falan olmadan, toxic
oldugu icin turnuvalardan men
edildi. Vallahi siktin artik Blizzard.
Hearthstone ne ya ayrica Runeter-
ra varken.

# Sony dnce PSP, PS3 ve PS Vita
dikkanlarini kapatacagini duyurdu. Son-
ra sadece PSP dikkaninin kapanacagini
aciklad. Insan Gziliyor be...

¢ Gene Blizzard tabii ki... WoW’da
artik belirli kelimeleri séyledigi-
nizde mesajlariniz otomatik olarak
durdurulacak ciinki hepimiz Pa-
muk Prensesiz.

¢ Dilnyanin en énemli satranc usta-
larindan Alexander Grischuk Dota 2
maclarini izlemenin satranca benzedigini
sdyleyerek hepimizi sevindirdi. Bize ne
oluyorsa...

¢ Amazon Lord of the Rings
MMO’sunu iptal etti. Bana sorar-
saniz iyi de etti. Ne anliyorsunuz
Star Wars’dan LOTR’dan (evet ling
edilmeye hazirim). (Simdi daha iyi
anliyorum Runeterra gibi bir oyunu
neden sevdigini. Fazla yiklenmi-
sim kusura bakma -Emre)

# Netflix hikayesinde escinsel icerik
oldugu icin ananelerimizin &rf ve adet
filtresinden gecmeyen “Simdiki aklim ol-
sayd,” dizisinin senaryosunu Ispanya’da
cekme karari ald:.

¢ Guvenlik acigi yizinden 530
milyon kullanicisinin bilgilerinin
sizmasi yizinden Facebook’a sag-
lam bir dava geliyor. Avrupa’da
kisisel veri giivenligi saka degildir.
Benim verilerime talip varsa sata-
bilirim bu arada.

# Sony 200 milyon dolari MetaVerse
hayali icin Epic’e bagisladi. Bana sorar-
saniz ¢ope atti.
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Elon Musk hepimize cipi takacak!

lon Musk’in bircok ucuk denemesinden
biri olan, 2016'da kurulmus Neuralink sir-

dalgalarini kullanarak oyunu ayni basarry-
la oynadigi gérildi.

Su adam elini athgr bir isten basarisiz
ctksin disimi kiracagim. Bu sekilde diinya
Maymunlar Cehennemi’ne déner mi ya da

ketinin calismalarinin verdigi meyveler yavas
yavas giin gérmeye basladi. Sirket bilindigi
izere insan beynine cip takma {zerine aras-
tirmalar yapiyordu. Yayinlanan videoda bir cyborg maymunlarin istilasina ugrar miyiz
maymunun sadece disiinerek Pong oynadig bilmiyorum. Ama Musk'in cipini ilk kullan-
gorildu. mak isteyecek olanlarin biz oyuncular ola-
cagimizi disinmeden edemiyorum. Bonus
bir haberi de sona ilistireyim. Ayni sekilde
Musk, dinozor kemiklerinden alinan DNA
drnekleriyle devasa kertenkelelerin tekrar
canlandirilabilecegini belirtti. Kisacasi
Jurassic Park o kadar da vzak degil. ¢

Maymuna ilk basta bir joystick’le oyun oy-
natildi. Topu her basarili sektirisinde cihazin
dniindeki pipetten muzu suyu akitilarak pro
gamer maymun &dillendirildi. Maymun
oyunu iyice grendikten sonra joystick’in fisi
cekildi ve cip devreye girdi, hayvanin beyin

Hakman’dan her ihtiyaca
cevap veren cozimler

TUrkiye'nin dnde gelen teknolojik riin teda-
rigi sunan firmalarindan Hakman Elektronik,
yasama kalite ve teknolojik dokunuslar katan

yizlerce irinden olusan portféyiyle tiketicilere

keyifli secenekler sunuyor.

Dinyada en cok satan markalardan biri olan
Baseus, tasarimlarinda inovasyon ve estetige
sadik kalarak; teknolojik, trendlere uygun ve
cevre dostu Urinler yaratiyor. Misterilerin

akilli Grisnlere olan talebine inovasyonla cevap
veren firmanin dikkat ceken Grinlerinden biri,

Baseus Super Si PD 20W Duvar Sarj Sefi... Ister

Android, ister iOS olsun tim mobil cihazlar PD
teknolojisi sayesinde hizli ve giivenli bir sekilde

sarj etmeyi saglayan set, bagli cihaza gére sarj

performansini da ayarliyor.

Hakman ile bizlere ulasan bir diger marka da
Coway. Bugiin 60 farkli ilkede, insan saghgini
ve cevre temizligini esas alan hava temizleme

cihazi uzmani olarak faaliyet gésteriyor. Giney

Kore pazarinin lideri ve en biyik ihracatci-
st olan marka, teknolojinin yani sira estetik

tasanimlariyla da global pazarda &ncii kabul
ediliyor. Coway AP-1018F ince tasarimiyla yer
tasarrufu sagliyor ve 33,9 metrekare alani te-
mizliyor. 4 kademeli gelistirilmis filtre sistemiyle
givenli hava temizleme sagliyor. Yikanabilir/
silinebilir 8n filtresi ile biyiik toz, polen, hay-
van kil gibi parcaciklar hapsediyor. Kisiselles-
tirilmis filtre ile polen filtresi, sari toz filtresi gibi
ihtiyaca uygun secenek sunuyor.



TESO BLACKWOOD

The Elder Scrolls Online’in simdiden binlerce saate uzanan macerasi
yeni bir eklentiye kavusuyor.




ILK BAKIS

Yapim Relic Entertainment, World’s Edge Dagitim Xbox Game Studios Tiir Strateji Platform PC Web ageofempires.com Cikis Tarihi 2021 son ceyrek

Age of Empires |V Omx

RTS'nin krali geri dénis yolunda...

Age of Empires denildigi zaman akan
sularda bazi durmalar yasandig
dogrudur. 1997 yilinda iretilen ilk oyunu

ile cikh@ gibi déneme damgasini vurmayi
basarmis, akabinde, 2000 yilinda Uretilen
Age of Empires 2 ile bugiin halen deliler gibi
oynanan bir isimden, bir markadan bahsedi-
yoruz. AoE2 &ylesine sevildi ki bugiin halen
kendisini yenileyen, aradan gecen 20 yilin
sonunda bile farkli irklari ve oyun modelleri-
ni biinyesine katan, muazzam bir isim olmay:
basardi. Her ne kadar serinin iciinci oyunu
bir sekilde aranani verememis olsa da bu-
gin ¢ oyunun da Definitive Edition olarak
bilinen, tamamen yenilenmis versiyonlarini
oynamak mimkiin. Oyun severler olarak
uzun zamandir serinin dérdiinci oyunu pe-
sindeydik. 2019 yilinda iretilecegi resmiyet
kazanilan yapim, Nisan ayi icerisinde bir
miktar da olsa kendisini g&sterdi. En azin-
dan kabaca neye benzeyecegini gérmis
olduk. Ayrica yapimci ekip de bircok farkl
aciklamada bulundu. Simdi gelin, izerinize
birazcik AoE4 atayim; bakalim begenecek
misiniz?

16 | LEVEL

Once uluslar

Bir sebepten daha énce AoE oyunu oy-
namamis insanlar icin kisaca bilgi vermek
gerekirse; AoE serisi kaynak toplayip ordu
kurdugumuz, tarihte yer etmis bircok farkli
ulusu kontrol ettigimiz, makro ve mikro ya-
pilar konusuna yénelmis gercek zamanli bir
strateji oyunu diyebiliriz. Uluslar, 6zellik-

le sahip olduklari upgrade ve ézel kale
birlikleri ile AoE2'de birbirlerinden biyik
6lcide aynlmaktaydi. Durumun farkinda
olan yapimei ekip, oyun piyasaya cikhiginda
toplamda sekiz farkli ulusun oynanabilecegi
bilgisini verdi. Cin, Delhi Sultanhg, ingiliz ve
Mogollar yayimlanan oyun ici videolarda
kendilerini gésteren dért ulus oldu. Kendile-
rine sdyle biraz yakindan bakacak olursak,
Cin; 6zellikle gelismis binalar, barutlu
silahlar ve Dynasty System’i ile dismanlari-
na Ustinlik saglayacak. Dynasty System bir
kere tetiklendigi zaman, bircok farki birime
ve ayrica 6zel binalara erisim bonusu sag-
layacak. Delhi Sultanhigr ise &zellikle yeni
arastirmalar ve savunma konularinda 6n
plana cikacak. Ozellikle erken caglarda ve-

rilen kararlarla sekillenecegi séylenen bu
ulus, savas filleri ile dismanlarina 8lim sa-
cacak. ingilizler ise artik alishgimiz tzere,
Longbow denen, fezadan ok atan birimleri
ile 8n plana cikacak. Yiyecek kaynag
odakli bir ekonomisi olacag belirtilen
ingilizler, Town Center, Outpost, Tower ve
Castle gibi binalarinin sahip oldugu alarm
sistemi sayesinde yaklasan dissman birle-
rini dnceden haber veren bina dzellikleri
ile donatilacak. Ayrica insa edebildikleri
Keep binasi sayesinde sahip olduklari tim
birimleri tek bir yerden iretebilecekler.
Mogollar ise, vur-kac taktikleri ile 8n plana
cikacak. Bircok biriminin yiksek manevra
kabiliyeti olmasindan dolayi konu savas
oldugu zaman diger uluslardan daha farkli
bir yapi sunacaklari isten bile degil. Oyun
ici videolarda da gérebildigimiz izere, g&-
cebe bir hayat siirebilecekler. Yani binalari
bir anda toplayip haritanin baska bir bél-
gesine ilerleyebilecekler. Anlayacaginiz,
bugiine kadar kendisini gésteren dért ulus
da AoE2'ye gére cok daha farkli sekillerde
birbirlerinden ayrilacak.



Caglar boyu savas

Tabii oyunumuzun bir diger 8nemli noktasi
da caglar. Hatirlarsaniz, ilk AoE’de Karan-
lik Cag'dan giinimize dogru ilerliyorduk.
AoE2'de ise merkezde Orta Cag temasi
hakimdi. AoE4 ileyse Dark Age, Feudal Age,
Castle Age ve Imperial Age olmak izere
toplam dért farkli cag yasayabilecegiz. Dark
Age kisminda, tahmin edebileceginiz izere
hizli bir kurulma asamasi deneyim edece-
giz. (Tabii ulustan ulusa ne gibi farkliliklar
olacagimi simdiden kestirmek imkansiz) Bu
cag esnasinda tipki AoE2'de de oldugu

gibi etraftaki koyunlar ekibimize katip, bir
yandan da bir takim hayvanlart avlamak
sureti ile kaynak toplayacagiz. Scout ile etrafi
arastinip, ufaktan sehrimizi kurmaya calisaca-
§iz. Feudal Age'de ise tas ve altin ihtiyaclar
devreye girecek. AoE3’deki gibi hayvanlari
ehlilestirecegiz ve misal, Mogollar icin gerekli
kutsal balgeleri ele gecirmeye calisacagiz.
Castle Age'de ise artik devasa duvarlar ken-
dilerini géstermeye baslayacak. Ayni sekilde
bu duvarlari alasagr etmek icin gerekli manci-
niklar da devreye girecek. Videolardan de-
neyim edebildigim kadari ile kaleler yine en
az AoE2'deki kadar giicli olacak ve biyik
sorun teskil edecekler... Son olarak Imperial
Age'de ise tim uluslar en Ust seviye askeri
giiclerine ulasacak. Atesli silahlara sahip

tim birimler kendisini gésterecek ve devasa
ordular kale kapilarina dayanacak.

Yenilikler

Pek tabii AoE4 ile birlikte bircok yenilik de
devreye girecek. Videolardan gérdigimiz
kadar ile zaten oyunda duvarlarin etkisi,
eskiye gdre cok daha farkli sekilde hissedile-
cek. Bunlarin basinda, kale surlarina askeri
birimleri yerlestirebilmek geliyor. Pikemen
birimleri Gzerlerine gelen sivarilere kars
farkl bir formda kendileri koruyabilecek ve
biyik hasarlara yol acabilecekler. Okcu-
lar gecici bir sire icin kendilerine koruma
saglayabilecek (Herhalde kalkan ceke-
cekler bilemedim.) ve en ama en énemlisi,
Monk’lar artik sadece tek bir birimi degil,
belirli bir alani convert edebilecekler! (WO-
LOOOLOOOOOQ!) Yani saka bir yanda

bu “alan” kelimesinin &lcilerini demoda
gérdim ama nasil calisacagina dair bir
bilgi heniz bulamadim. Umuyorum tatsizlik
ctkmaz! Ayrica bircok birim agaclarin iceri-
sine saklanarak dismanlarina sirpriz saldir
yapabilecekler. Unutmadan, videolarda da
goérdigimiz ve etrafa cosku veren karakter
“Hero” degil. Yani oyunda Warcraft Il ekoli
bir kahraman karakter olmayacak. Onun
yerine “support” karakterler ordulara gecici
bonuslar sunabilecekler. Yayinlanan bilgilere
gére popilasyon sinirmiz yine 200 ama
videolarda hep 160 olarak gérdim bakalim
nihayetinde ortaya ne cikacak. Ayrica
klasik, Yiyecek, Agag, Tas ve Altin kaynak
sistemi aynen devam edecegi gibi pek tabii

toplanabilir “Relic”ler de haritada kendisine
yer bulacak. Her ne kadar heniiz detayl bir
bilgi verilmemis olsa da deniz savaslari da
AoE4'de kendisine yer bulacak. Hatta géz-
lemledigim kadari ile yine birkac farkl deniz
birimi ile karsi karsiya kalacagiz.

Sonuc

Dogrusunu sdylemek gerekirse biyik bir RTS
ve AoE hayrani olarak ben gérdiklerimi pek
begenmedim en sevdigim okur. Yani dér-
diinci oyun da tipki Giciinci oyunun yaptgi
hatalari tekrarlayacakmis gibi geldi bana.
Bir kere kullanilan renkli ve bir noktada fazla
yumusak hatlara sahip oyun gdérintisini

hic begenmedim. Bu belki yeni oyunculara
cezbedici gelecektir ama benim gibi AoE2
hastalarinin cok da hosuna gidecek bir gé-
rinti olacagini zannetmiyorum. Tabii diger
yandan, oyunun yapimciligini tek bir firma
degil, bircok farkli firma olusturmasi beni
esas dsiindiiren konu. Ic ice girmis firmala-
rin bir kismi Definitive Edition versiyonlarinda
da calismis olmalarindan dolayi AoE serisi-
ne bir hayli hakimler. Yani ya gercekten bir
efsane daha gelecek ya da AoE3 dramasini
tekrardan yasayacagiz. Acikgasi oyunu
deneyim etmek icin cok ama cok sabirsiz-
laniyorum! Hele hele her gecen giin yitip
giden RTS diinyasina, dev bir bomba olarak
dissmesine gercekten ihtiyacim var!

¢ Ertugrul Singi
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N isan 2021, hayatimdaki ilging bir mihenk
tasi olarak anilarmda yer alacak. Zirg,
Elite Dangerous: Odyssey'in bu ay Phase 3'e
gecmesiyle (cikisi cok yaklast), 37 yildir de-
vam eden bir merakin tatl sona ulash@ina sahit
oldum. Ustelik, benim gibi baska insanlar da
oldugunu biliyorum. Peki ne oldu da bu kadar
heyecanlandik, mutlu oldu, sevindike

1984 yilindan beri, yani video oyun tarihinin ilk
dénemlerinden itibaren devam eden efsanevi
oyun serisi Elite, nihayet bekledigimiz o giizel
detaya ulasti: Uzay gemisinden inip uzay
istasyonlarinin ve gezegenlerin yiizeyinde
yiriyebildigimiz, oyun evreni ile ayaklarimizin
izerinde etkilesime girebildigimiz zaman geldi.
Cogunuzun yasi bunun anlamini fark etmeye
yetismedigi icin size garip gelebilir, biliyorum,
bunu pek cok oyunda yapabiliyorsunuz, cok
da etkileyici bir durum degil gibi gériiniyor
ama Elite oyun serisini ilk giinlerinden veya ilk
yillarindan itibaren takip eden pek cok oyuncu
icin, Elite evreni icinde 6zgiirce dolasabilmek,
ilk ginden beri herkesi heyecanlandiran, her-
kesin gdrmek istedigi cok énemli bir gelisme.

Elite Dangerous: Odyssey nedir?
Elite Dangerous: Odyssey, son yillarin popiler
uzay similasyonu Elite Dangerous icin hazir-
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lanan bir eklenti paketi. Bu eklentiyle beraber
artik Elite evreninde, uzay gemimizin klostro-
fobik kokpitinden inip disan cikiyoruz, uzay
istasyonunda sayisiz baska oyuncu ve NPC ile
karsilastyoruz. Gérevler aliyoruz, haberler oku-
yoruz, magazalardan alisverisler yapiyoruz,
AVM'’lerin yemek katinda oturup hamburger ve
biyik secim patates menileri yiyebiliyoruz.
Tum diinyanin pandemi nedeniyle evlere
kapanip disari ctkmaya korktugu bir dénem-
de, David Braben’in Elite oyuncularini uzay
gemisinden indirip Elite'in sonsuz biyuklikteki
(400 milyar giines sistemi) evrenini yiriye
yirUye kesfetmeye acmasi, bir hayli manidar
oldu ama sikayet etmiyoruz. Biz bunu 37 yildir
bekliyorduk. Yani 30 yildir, o gezegenden o
gezegene sirekli mal tasiyip ticaret yapan, bir
nevi uzayda kamyon soférligi yapan Elite
oyunculari, nihayet kamyondan inip ayaklari-
nin izerinde yirime sansina erisiyorlar.

Tabi, Elite serisi bir Euro Truck Simulator degil.
Amacimiz da sadece o gezegenden bu
gezegene yiik tasimak degil. Ayni zamanda
korsanlarla savasiyoruz ya da korsanlik ya-
pabiliyoruz, askeri operasyonlara katiliyoruz,
diplomatik gérevlerde nemli VIP insanlarin
gemilerini koruyoruz, dev uzay savaslarina
katlip askeri ritbeler ediniyoruz, dilersek 400

Yapim Frontier Dev. Dagitim Frontier Dev. Tir Similasyon, Strateji Platform PC, PS4, XONE Web elitedangerous.com/odyssey,/ Cikis Tarihi Mayis 2021 (PC), 2021 (PS4, XONE)
[ J

Elite Dangerous: Odyssey

Alpha Phase 3 Omm

O gemiden cikin, biraz sosyallesin, hayata karisin

milyar yildiz sisteminin yer aldigi Samanyolu
galaksisinde kesifler yapryoruz. Hatta son
birkac yildir Thargoid denilen acayip bir uzayl
yasam formuyla savasiyoruz. Eger hafizam
beni yaniltmiyorsa, biz bu Thargoid'lerle ilk
defa 1993 yilinda piyasaya cikan Elite II: Fron-
tier oyununda karsilasmisik. O zamanki isimleri
Thargoid miydi, net hatirlamiyorum ama Elite

I, 1.44 MB boyutunda bir PC oyunuydu ve

bu minicik oyunun icinde, bugiinki No Man’s
Sky'a benzer sekilde, sonsuz bir evren bulu-
nuyordu. O dénemin oyun teknolojisine gére
bir devrim olan renkli vekt&rel 3D grafiklerle
hazirlanmis oyunda, aslinda her sey cok zekice
tasarlanmis matematik formillerden olusuyordu
ve oyun siz ilerledikce karsiniza o matematik
formiiline uygun sekilde urefilmis bir evren
cikaryordu. Dolayisiyla sonsuz biyiklikte

bir evrende uzay gemilerinizle kesiften kesife
maceradan maceraya kosarken bir de bakmis-
siniz, karsiniza uzayl abiler cikiveriyordu, size
tokadi basip dolasma buralarda diyordu. Ne
yazik ki Gniversitedeki agir ders calisma yillari-
ma denk geldigi icin o devrimsel video oyunu
Elite 1l'yi detayli sekilde oynayabilecek zamani
bulamadigim icin hala cok zilirim.

Neyse, olayimiza dénelim... iste bu devasa
oyun evreninde artik sadece bir pilot olarak



degil, bir piyade, bir casus gibi gérevlere de
cikabiliyoruz. Gemimizden inip ortalig yakip
yikacak catismalara girebiliyor veya tamamen
sessiz sekilde, gérinmeden, iz birakmadan
isimizi bitirmeyi de secebiliyoruz.

Oyun hayat kazanmis

Oyunun bu yeni “ayak isti” oynanisi, yani
piyade olarak efrafta kosturdugunuz yeni kon-
septi, beni ziyadesiyle mutlu etti ciinki David
Braben'in hayal diinyasinin yansimasi olan
Elite evrenine yakisan bir gelecek tasarimiyla
karsilastik. Silahlar, zirhlar, yapilar, mimari,
sosyal yasam, cevremizdeki NPC'ler, inip
kalkan gemiler, yik tasiyan araclar, o yasayan
canli atmosfer beni cok memnun etti. Nihayet
Elite dinyasinin canli i¢c yiziine tanik olabilmek
cok hos bir deneyim oldu.

Oyun motoru zaten etkileyici gérsel bir sélen
yaratmaya misaitken, bunun bir de Gzerinde
detaylica distnilmis orijinal tasarimlarla
birlesmesi ortaya cok giizel bir oyun evreni
cikarmis.

Oynanis acisindansa bazi eksikler maalesef
heniiz giderilememis diyebiliriz. Piyade cahs-
malari cok da bizim alishgimiz tirden konforlu
bir FPS oyunu sunmuyor. Bu oyun deneyimini

daha cok, “uzay giysilerinin icinde, atmosfersiz

ortamda, fistiristik piyade silahlaryla yapilan
catisma similasyonu,” olarak tanimlayabiliriz.
Ancak Elite diinyasi siirekli kendini gelistiren
ve yenileyen bir yapi. Braben ve yapima ekip,
oyuna gelecek feedback’leri de kullanarak

bu FPS formatini cok daha gelistireceklerdir ki,
Elite Dangerous da ilk kez piyasaya cikhginda,
pek cok insan uzay gemilerini kullanmakta
zorluklar yasiyorlardi. Tabii, sonucta karsimiz-

da bir Shooter oyunu yok. Bu bir simijlasyon.
Bu detayin da bilincinde olmak lazim.
Oyundaki piyade gérevleri sizi, evrenin bir
ucundan digerine sirikleyebiliyor. Tim bu
gérevlere uzay geminizle ulasmaniz da zor.
Oyun sizi bir tir “taksi” servisiyle, gideceginiz
yere birakiyor. Ancak bu éyle “géreve aldim,
hadi gérev alanina isinlanayim,” tir bir seya-
hat degil. Bir yolcu gemisinin icinde, bilefinizi
alarak, yolculuk parasini édeyerek, gérev
alanina bizzat ucuyorsunuz. Bu ucusunuz 1
dakika da sirebilir, 10 dakika da sirebilir, bir
saat veya daha uzun da sirebilir. Canli canly,
gercek zamanli ucuyorsunuz. Dolayisiyla gérev
secerken, gérevin bulundugunuz noktaya ulan
mesafesine de dikkat etmeniz sizin icin faydal
olacaktir. Yoksa oyun oynamaya ayirdiginiz
degerli vakti, Istanbul’un bir ucundan diger
ucuna otobisle gitmeye calismak gibi Gberfan-
tastik bir yolculukta harcayabilirsiniz.

Ozet olarak Odyssey, Elite oyun evrenine
yakisan ve hepimizin de bekledigi bir eklenti

paketi olmus. Braben'in bu eklenti pake-

ti izerinde uzun zamandir calishgini, cok
titizlendigini, oyunu ergen kafali bir shooter
oyununa dénistirmek istemedigi icin de ciddi
céziomler aradigini biliyoruz. Ornegin, oyunun
Alpha asamasinda, bazi piyade gérevlerinde,
ayni gérev alanina inen kimi oyuncularin, diger
oyunculari vurup 8ldirdigini ve bu “multip-
layer” catismalar nedeniyle 8len oyuncularin
yeniden spawn olmakta zorlandigini, gérevden
ctkmak zorunda kaldiklarina dair sikayetler ilk
asamada yikseldi. Yani aslinda, iki oyuncunun
ayni gezegende, ayni gérev alaninda belirmesi
oyunun kisa siirede DayZ'ye dénismesine
neden olmus durumda ki, Braben’in bunu cok
da istemedigini biliyoruz. Fakat oyun evreni

o kadar biyik ki, cok popiler ve kalabalik
olmayan bélgelerde ayni noktada iki oyuncu-
nun karsilasmasi o kadar olasi degil. Yine de
yapimei yeni giincellemelerde bu sikayetlere
dair de &nlem alacak gibi gériiniyor.

¢ Cem Sanal
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Bt’)yle bir oyuna bence baska bir baslik ya-
zamazdim! Hatirlarsaniz kendisine daha
evvelden de betasina erismistim ama oyunun
sadece belirli bir kismi deneyim edilebiliyordu.
Bu sefer acik diinya konseptinin biyik bir kis-
mi ile erken erisime giren Rustler, at hirsizligini
seven herkese kucaklarini aciyor! Ozellikle
GTA 1 ve 2'yi severlerin (Kag kisi var bu
oyunlar hatirlayan?) kisa sirede hastasi ola-
cag, benim icinse Samurai Champloo ekold,
ginimiz ve orta cag temalarini harika sekilde
harmanlamis, eglencesi bol bir oyun olacaga
benziyor... Benziyor ama halen erken erisimde
olmasi da insani birazcik disindiriyor.

Hele bir de basarili bir Kickstarter projesinin
ardindan insan cok daha fazlasini bekliyor...
Neyse efendim, sizi daha fazla tutmayayim da
sacmalik baslasin!

Oyle bir karakteri kontrol ediyoruz ki dinya
ile olan iletisim baglar, bir at kuyrugu kadar.
(Aslinda ince ve dayanikli. Cok metaforladim.)
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Hatta ailesi bile kendisine isim vermek icin
ugrasmamis. O yiizden bizim icin adi “The
Guy"dan baska bir sey degil. Tema olarak
orta cag dinyasindayiz ama icerik olarak
bircok anlamda giinimiiz ya da baska bir
déneme ait teknolojik “seyler” bulmamiz isten
bile degil. Karakterimizi kus bakisi ile izometrik
kamera arasinda bir aci ile (The Bard's Tale
(2004) kamerasi) kontrol ediyoruz.

Oyun ziyadesiyle hizli, bu sebepten kontrol-
lere alismak 8nem arz ediyor ki zaten biraz
oynadiktan sonra alismamak imkansiz. Yapa-
bileceklerimiz arasinda ortalikta gezen atlan
kacirabilmek basi cekiyor. Bu arada aman
diyeyim, kacirma islemini nébetcilerin &éniinde
yapmamakta fayda var. Aksi halde aninda
pesimize disiyorlar. Bu pesine dissme hadisesi
de ayni GTA'daki gibi calisiyor. Her yildiz,
pesimizdeki nébetci giiciini belirliyor. Bir nok-
tadan sonra ciginndan cikan nébetci sayisina
karsi pek sansimiz olmuyor. Né&betcilerin atlar

Yapim Jutsu Games Dagitim Games Operators Tiir Aksiyon Platform PC Web jutsugames.com Cikis Tarihi PC (Erken Erisimde), PS4, PS5, XONE, XS, Switch (2021)

Rustler 0=

At hirsizhigr mertebesine isik hiziyla ulagtik!

oldukca hizli oldugundan bizim de dizgiin
atlar pesinde olmamiz gerekiyor, aksi halde
kesin yakalaniyoruz. Bu arada nébetcileri
kandirmak da mimkin... Bir anda attan inip
tekrar binerek kafalarini karistirdigim cok
oldu. Yakin déviise geldigimizdeyse Rustler
bir hayli acimasiz. Eger elinizde bir kilic yok-
sa, zaten kacin! Hatta yumruk yumruga giri-
len kavgalardan sag cikmak bile bazen zor
olabiliyor. Tabii tatar yay gibi nébetcilerin
zirhlarini delip gecebilecek esyalariniz varsa
ne mutlu size, artik olay cikartabilirsiniz.

Pek tabii oyundaki tek amacimiz olay
yaratmak degil. Ayni zamanda, yine tipk
GTA’da oldugu gibi, ilerleyen bir senaryo
da bulunuyor. Oradan oraya kosustur-
dugumuz gérevler ile bolca yeni esyaya
ulasabiliyoruz. Bu arada yan gérevler
kismina deginmek gerek... Arkadaslar, bu
oyunda galaksinin en sacma gérevleri var
diyebilirim. Yani 8yle gérevler karsiniza
cikacak ki “Yahu ben neden dinozor iskeleti
pesindeyime” dediginiz, sacma sapan
anlar olacak. Diger taraftan bu sacmaligin
oyuna muazzam bir tat kathgr da gercek...
Dileyenler oyuna daha fazla tat katmak icin
yanlarina “Bard” alabiliyor. Bard arkadas-
lar da duruma uygun sekilde mizik icra
edip, etrafi senlendiriyorlar. Rustler’daki
miziklerse tamamen sahsina minhasir. Her
an bir medieval hip-hop ekibi ile karsilasa-
bilirsiniz! Acikcasi TL fiyahini da géz &niine
alinca, su ara erken erisimde bulunan en
eglenceli yapimlardan birisi oldugunu
séyleyebilirim. Onemli olan bu icerigin tam
sirimde ne kadar genisleyip, detaylandi-
rlacagr... Simdilik eglenceli ve beklemeye
deger bir oyun olarak disiinebilirsiniz.

¢ Ertugrul Singi
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s XTIV

Yapim ZeniMax Online Studios Dagitim Bethesda Softworks Tir MMORPG Platform PC, PS4, PS5, XONE, XS
Web elderscrollsonline.com Cikis Tarihi 1 Haziran 2021 (PC), 8 Haziran 2021 (Konsollar)

The Elder Scrolls Online: Blackwood

Bitmeyen TESO dinyasinda yeni bir sayfa...

ikhgr giinden bu zamana kadar

MMORPG diinyasinda halen emin
adimlarla yirimeyi sirdiren ender isimlerden
birisi de stphesiz TESO'dur. Cikisini takip eden
yillarda bazi zorluklarla karsilashgr siphesiz
ama The Elder Scrolls severler, bir sekilde bu
sonu gelmez online oyun deneyiminden ken-
disini alamadi. Gecen zaman icerisinde kimi
zaman cok biyik, kimi zaman da ufak eklen-
tiler ile karsimiza cikmayi basaran yapim, son
olarak da Blackwood eklentisi ile bizlere mer-
haba demek icin coktan yola cikmis durumda.
Bir haftalik test asamasindaysa yapimei firma
tarafindan deneyimimize sunulan bircok farkl
seviyedeki karakteri ve bircok farkli hikayeyi
deneyim etme firsatim oldu. Béylece yilksek
seviye karakterlerle neler yapilabilecegini,
yeni yaratilan diinyanin saginda solunda
neler ile karsilasabilecegimizi en iyi sekilde
gozlemlemis oldum. 1 Haziran tarihinde
piyasada olmasi beklenen yeni TESO eklentisi
Blackwood'u ne gibi yeniliklerle mi geliyor2 O
zaman buyurun, bir yerden baslamak lazim...

Oncelikle Blackwood'dan bahsetmek gerek.
Oyunu deneyim edenlerin cok iyi bilecegi iize-
re, TESO diinyasi son zamanlarda lokasyon-
lara fazlasiyla 6nem vermekte. Haritanin olus-
masi ve harita tasarimlar, kisaca bélgelerin
net sekilde ortaya cikmasi hakkinda hummali
bir calisma s6z konusu. Blackwood bélgesi ise
adindan da anlasilabilecegi izere, koca-

man bir bataklik bélgesi. Niben nehrinden
Topal kérfezine giderken asla géziinizden
kagmayacak bir noktada. Bir tarafindan Khaijiit
Elsweyr, diger tarafinda da Argonian Black
Marsh bulunuyor. Her ne kadar tema olarak
sislerle 6rtili ve gérece karanlik bir bélge olsa
da farkli noktalarinda muazzam doga manza-
ralari ile karsilasmak da mimkiin.

Bslgeye hikmeden ana sehir ise Leyawiin

isimli nokta. Burada TESO diinyasindaki bircok
farkli irki bir arada, kol kola gezerken gérmek
mimkiin. Civara bakhgimizdaysa 12 farkli ma-
garanin ve 7 farkl kalenin bulundugu, kocaman
bir bélge oldugunu gérisyoruz. Etraftaki diger
yerlesimler, madenler ve kamplardan bahset-
miyorum bile... Pek tabii yeni eklenti demek
beraberinde yeni bir senaryo gelmesi anlamina
da geliyor. Her ESO oyununda oldugu gibi
senaryo yine en Ust seviyede seyredecek gibi
duruyor zira bu sefer karsimizda Daedric tehli-
kesi bulunuyor. Bu tehdidin en biyik sebebiyse
The Longhouse Emperor’larinin, the Prince of
Destruction ile yaphigi anlasmal Icerisine dal-
digimiz hikayeyi deneyim edebildigim kadan
ile, hizlica yiikselen ve oyuncuyu bir an bile
birakmayan bir ilerleyise sahip. Hikaye tarafina
gelen bir diger eklentiyse, yolda karsimiza ¢i-

kacak olan yeni yancilar. Bu yancilar sayesinde
ana hikayenin haricinde bircok farklh maceraya
atilabiliyoruz. Verdikleri gérevler ve sonucunda
elde ettigimiz esyalar da cabasi!

Blackwood ile oyuna eklenecek bir diger ye-
nilik de Rockgrove isimli yeni Trial. Bu etkinlik
esnasinda 12 kisilik bir ekip ile Rockgrove
kéytni Daedric’e tapan Argonian’lardan
kurtarmaya calisacagiz. Bir diger dikkat cekici
yenilikse “Oblivion Portal”lari. Yine Daedric
ekibine karsi savashgimiz bu maceralarda,
icerisine daldigimiz portallari tamamen temiz-
leyene kadar yola devam etmemiz gereke-
cek... Pek tabii elde edilebilecek bircok yeni
esya da yeni eklentide yerini alacak. Bugiine
kadar aciklandigi kadari ile alti tane cok
giicli gear set, bircok basarim ve esya bizleri
bekliyor. Anlayacaginiz, TESO: Blackwood
ile birlikte yepyeni bir bélge, muazzam bir
ana senaryo, bircok yeni yanci karakter ve
toplanabilecek onlarca yeni esya aramiza
katlacak. Bakalim 1 Haziran giini ne gibi bir
oyun ile karsilasacagiz? ¢ Ertugrul Siingis
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Yapim Invisible Walls Dagitim Versus Evil Tir Hayatta Kalma Platform PC Web www.firstclasstrouble.com Cikis Tarihi Erken erisimde

First Class Trouble O

Yoksa Among Us 2.0 mi desek?

parlér de olur) ve mikrofona ihtiyaciniz var.

Gegen senin Battle Royal oyunlari ara-

sinda iki oyun adeta patlama yasamist.
Birisi PlayStation’da Fall Guys, &teki ise PC ve
mobilde Among Us'di. Ozellikle Among Us,
mobil platformlarda icretsiz yayilandig icin
daha fazla oyuncuya eristi ve daha popiiler
oldu. S$imdi, Among Us nasil bir oyundu?
iste, renkli pofuduk tipler vardi saga sola
kosturuyordu. Herkes belirli gérevler yerine
getirmeye calisiyordu ama iclerinden birisi
casus — dismandi. Onun da gérevi tabii ki
diger oyuncular caktirmadan alt etmekti. Peki
ayni formili alip, daha gercekei karakterler
ve ortamlar kullanarak bir oyun yapsak nasil
olurdu? Tahminimce bu fikirle yola cikan
Yapimei Invisible Walls, iste tam olarak bunu
gerceklestirdi ve bizlere Among Us 2.0, par-
don First Class Trouble oyununu deneyelim
diye erken erisime ach.

Daha fazla grafik, daha

agir atmosfer

First Class Trouble bizleri ISS Alithea adli
uzay gemisine gétiriyor. Uzay gemisi olma-
sina karsin ortamda tam bir 1920’ler havasi
var. Bioshock gibi disiiniin. Verimli bir sekilde
oynamak icin bir adet kulakliga (gerci ho-
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Mikrofonsuz da elbette oynaniyor. Derdinizi
yazarak anlatabilirsiniz ama hem zaman
kaybi hem de bisyik bir mesgale. Neyse,
kulaklik — mikrofon setinizi ayarladiktan ve
sinirli optimizasyon secenegi olan (simdilik,
unutmayin erken erisim) karakterinizi yarattk-
tan sonra “pat” diye daliveriyorsunuz oyunal
Hangi tus ne ise yarar, amacg ne, nerden gel-
dim nereye gidiyorum gibi sorulari oynaya-
rak ve bisyik bir sabirla cé6zmeniz gerekiyor!
Misal ben ilk oyuna basladigimda gayet
nezih bir ortamda herkes ingilizce konus-
maktaydi ve hemen devreye Iskoc aksanimla
bir “helléw” patlahvererek diger oyuncularin
arasina dahil oldum. Birisi daha benim gibi
ilk defa oynuyordu ve onun da ne yapaca-
gindan haberi yoktu. Evrensel bir bilgisizlik
s6z konusu. Neyse, ben sizi biraz bilgilendi-
reyim. Dedigim gibi ISS Alithea adli liks uzay
gemisinde seyahat ederken geminin yapay
zekasi CAIN'nin (Central Automated Intelli-
gence Network) artik canina tak etmistir ve
gemiyi komple ele gecirmeye karar vermistir.
Sadece ele gecirse iyi. Icindeki insanlar da
8ldirmenin pesindedir. Tim bunlar yetmezmis
gibi oyuncularin arasindan biri aslinda gé-

rindigu gibi degildir. Bir oyuncu “Personoid”
yani Android rolini Ustlenmekte ve diger
oyunculari caktirmadan 8ldirip cesetleri yok
etmeye calismakta. Tanidik geldi, degil mi2
Among Us iste.

Bir yolcu olarak bizim gérevimiz Cain'i ka-
patmak. Bunun icinde gemide ilerlemek icin
cesitli tehlikeli engelleri asmamiz gerekiyor.
Elekirik arizalar, yangin, su baskini, oksijen
kaybi ve bahsettigim Personoid’ler gibi.
Mesela bir odaya gecis yapmak icin énce
odaya oksijen depolamamiz gerekmekte

ve dogal olarak oksijen tipleri arnyoruz.

Ote yandan Personoid de odadaki oksijen
seviyesi ile oynayarak bizi nefessiz birakma-
ya calismakta. Personoid’in bir diger gérevi
de elbette Cain’i korumak. Bazi aksiyonlari
gerceklestirmek icin ise takim oyunu gerekli.
Sikismis bir kapiyr acmak gibi. Bu arada
benim tavsiyem, fazla iyiliksever olmayin.
Ornegin dondurucuda birisi hapis ve siz

onu kurtarmaya calisiyorsunuz. Ansizin bir
bakmissiniz hapsolan sizsiniz. Kisacasi oyuna
her basladiginizda bir géreviniz oluyor ve

o asamayi gectikten sonra oylama yaparak
(Among Us?2) aranizdaki haini bulmaya
calisiyorsunuz.



Gayet keyifli bir deneyim

First Class Trouble’da her ne kadar hayatta
kalma s6z konusu olursa olsun, atmos-

fer genel anlamda eglenceli gecmekte.
Oncelikle diger oyuncularla sohbet etmek
(dizgiin oyunculara denk gelirseniz)
keyifli. Ayrica oyun icerisinde de mizahi
bir hava hakim. Sanki bitin karakter-
lerin akillar bir karis havada da yanlis
diigmeye basip etrafi havaya ucurduktan
sonra “Sorry” diyorlarmis gibi. Ansizin

bir arkadasinizi tutup firma atmak yahut
vzaya firlatmak da bir o kadar eglenceli.
Grafiklerde de dedigim gibi bir yirmiler
havasi var. Fétr sapkalar, neon isiklar ve
dénemin art-deko stili geminin her yerinde
hissedilmekte. Ancak camdan disari bak-
tginizda uzayin karanhiginda oldugunuz
akliniza geliyor. Olusturacaginiz karakter

icin imkanlar simdilik kisith. Malum, erken
erisimde heniiz ve secenekler bir elin
parmagini gecmiyor. Cinsiyet belirle-
dikten sonra ic - bes Ust ve alt secip
oyuna basliyorsunuz. Arada grafiksel
hatalarla da karsilasmadim degil. Yine
yeniliyorum, oyun erken erisimde oldugu
icin yizimizi 8bir tarafa cevirebiliriz.
Sonucta erken erisim oyunu test etmek ve
hatalari gidermek icin var. Peki, neydi bu
hatalar? Karakterlerin bacaklari oynama-
din ilerlemesi, nesnelerin diger neslene-
lerin icinden gecmesi ve 8li bedenlerin
havada sizilmesi veya duvarin icinden
gecerek sonsuzluga dogru yol almasi gibi
olagan seyler. Miiziklere ise diyecek bir
s6zm yok. Orkestra-vari mizikler arka
planda harika bir ambiyansin olusmasina
sebebiyet veriyor.

First Class Trouble’nin Among Us'a naza-
ran en bisyik artisi mikrofonla konusabil-
memiz. Ozellikle bélim sonrasi mahkeme-
ler eglenceli geciyor. Sesli olarak tartisip
“Sen Abdilhamit'i savundun! Hayrr,
savunmadim!” falan fikrinizi dile getirebi-
liyorsunuz. Kicik bir uyari; oyunda heniiz
bir kifir filtreleme yahut engelleme sistemi
yok. Yani bu kulaklar her han her seyi
duyabilir. Mikrofonla konusabilmenin bir
diger gizelligi de gercekciligi. Eger bir
odada yalniz iseniz sizi kimse duyamaz.
Durum béyle olunca bir odada iki kisi
tartisabilir ve Giciinci geldiginde konuyu
Fenerbahce macina cevirebilirsiniz.

First Class Trouble’in teknik tarafta (daha
dogrusu grafiksel) oturtmasi gereken

bazi seyleri mevcut ve zamanla oyun
esnasinda yapilabilecekler genisletilerek
sirekli kendi yenileyen bir eglence ortami
olusturulabilir. Oyun toplamda alti kisi ile
oynanabiliyor ve imkaniniz varsa kendi
cevrenizle — arkadaslarinizla oynayabi-
lirseniz oyundan alacaginiz zevk bir hayli
fazla olur. Among Us sag olsun, oyunun
tarzina aliskiniz ve oyun ici mekanikleri
cdzmek cok fazla zaman almiyor. ik bir
saati atlattiktan sonra ufaktan eglenmeye
baslyorsunuz ve oyunu ¢cézdiginizde,
hele ki ortam da (kastim diger oyuncular)
iyiyse keyfiniz epey bir yerine gelecektir.
Su an oyunun Steam’deki fiyat 60,00 TL
gibi bana gére makul bir fiyat ve iyice tér-
pilenip erken erisimden de ciktiktan sonra
sosyal medyada bolca First Class Trouble
oynadim videolarina da taniklik etmeye
baslariz. ¢ Rafet Kaan Moral
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imdi egri oturup dogru konusalim. Diablo

[I'nin yeri, yasi yeten sevenleri arasinda
bir baskadir. Dolayisi ile de Blizzconline’da
Diablo Il Resurrected aciklandiginda -gerci
biliyorduk gelecegini, sizmish ama gercek-
lestigini gérmenin verdigi heyecan bir baska
oluyor sonucta- hepimizin yiizi gildi. Herke-
sin o zaman zaman ‘Abi bi Paladin vardi ben-
de...” gibi baslayan macera anlatilar bir kez
daha su yiziine cikti, eski ginler yad edildi,
bir yandan da yenilenmis grafiklere bakarken
‘gizel yapmislar beh!’ dedik. Tanitim videosu
sonunda da bu sene icerisinde cikacagini
gérince, ruh taslarimiz iyice catlad.

Fakat delicesine sevinmis ve heyecanlanmis
olsak da kara bulutlar izerimizde gezmeye
devam ediyordu. Diablo Il Resurrected, her
ne kadar Vicarious Visions tarafindan gelistiri-
liyor olsa da (kendilerini Ratchet & Clank

ve Tony Hawks remasterlari ile kanitladilar
sonucta) Blizzard'in son birkac senedir
aldigi kararlar ve Warcraft Reforged faciasi
ylUziinden hepimiz sirketin oyunlarina karsi
temkinliyiz artik. Bircok kisi gibi ben de ‘cok
gizel gériniyor’ diye ortaligi velveleye ver-
sem de ‘ciksin gérelim abi’ deyip heyecanim
dizginliyordum.

Yine Path of Exile’lar, Diablo IlI'ler icerisin-
de déniip dolasirken, mail kutuma ‘Diablo

Il Resurrected Teknik Alfasina Davetlisiniz’
baslikli bir mail disti ve Sonat’in hafta sonu
macerasi kendisini belli etti. Bir yanim cok
eglenecegiz derken bir yanim ise bunun

bir alfa, hatta teknik alfa oldugu gercegi ile
yizleserek hayal kirkligi yasayabilecegim
gercegini yiizime vuruyordu. Sevgili okur,
neyse ki 6yle olmadi. inanilmaz keyifli bir
teknik alfa deneyimi yasadigimi séylemek
istiyor ve bu girizgahi daha da uzatmadan,
detaylara gecmek istiyorum. Bu arada teknik
alfanin herkes icin en iziici olan kismini da
sdyleyeyim, maalesef sadece ii¢ sinif aktifti,
digerleri secilemiyordu. Bu kadar. Gerisi saat
gibi isledi.

Peki hangi siniflar vardi derseniz, Amazon,
Barbarian ve Sorceress siniflari, test etmemiz

LEVEL

icin emrimize amade bir sekilde bekliyordu.
Diger siniflari her ne kadar atesin basina
dizmis olsalar da secim ekraninda onlara tik-
lanmiyordu fakat gérdiigim kadariyla teknik
alfa bittikten sonra bir sekilde birileri oyunu
cracklemeyi basarmis (Sasirdik mi2 Hayir.) ve
kilitli olan siniflari da acip oynamislar. Beni
biliyorsunuz, tabii ki yapmadim, elim gitmedi,
hem tam olarak cikhg zaman doyasiya
oynayacagim, simdiden hevesimi tiketmeye
gerek yok (Oyle bir ihtimal mi varg) Meraktan
lenler Youtube'da arayip bulabilirler.

Teknik alfa testine tabii ki Diablo I1’nin en cok
oynadigim sinifi olan Amazon ile basladim.
Daha sonra Sorceress ve Barbarian ile
devam ettim. Act 1 ve Act 2'nin tam olarak
oynanabildigi bu testte tabii ki oyunu bitire-
cek bir karakter mantiginda ilerlemedim ve
mimkiin oldugunca degisik skilleri, bunlarin
ne kadar diizgiin calistiklarini, gérsel ve

ses acisindan eskisine gére ne kadar iyi ya
da k&t yansitilmis ve hatta cevresel olarak
oyuna ne gibi detaylar eklenmis bunlara
baktim. Blizzconline’da bahsi gecen, dolayisi
ile oyuncular arasinda da bolca konusulmus
olan sarmsak detayina da bir gidip baktim
tabii ki.

Diablo Il Resurrected’in ilk tanitim videosunda

‘biraz aydinlik mi ya?’ diyenler olmustu, degil
arkadaslar, bunu rahatlikla dile getirebili-

rim ama tabii ki 20 yil nceki 1siklandirma
detaylar buginiin sartlarina gére daha zayif
oldugundan o hissiyati almis olmamiz cok
dogal. Hatta séyle diyeyim, oyun daha iyi
istklandirma -ve tabii ki artik daha detayl
olan karakter, disman ve cevresel model-
ler- sayesinde muazzam gériniiyor. Act 1'in
boss'u Andariel’in mekanina ilk girdiginiz
zamani bir hatirlayin derim, hani ‘burada

ne olmus oglum b&yle?’ dediginiz o ani.
Etrafta parcalanmis bedenler, zeminden
tavana kadar uzanan kan ve ates. Yenilen-
mis hali ile o ortami bir kez daha gérdigim
anda ‘Tamam, olmus bu!’ dedim. Ve bir de
kafamdan direkt olarak su gecti: “Adamlar
20 yil 6nce, o teknoloji ile su detay yine iyi
yansitmislar”. Resurrected sayesinde sadece
istk anlaminda degil, mekanlar ve hikaye an-
latimi ile Sanctuary’nin o dénemde ne kadar
karanlik bir yer oldugunu daha net sekilde
gérmis oldum. Ayrica stk demisken oyundaki
yansimalarin falan da muhtesem oldugunu
dile getirmem gerekiyor. Yerdeki su ya da
kan birikintisinden karakterinizin yansimasini
gérebiliyorsunuz, hatta Arcane Sanctuary'yi
bir gérin derim. Oranin tasariminda zemin
mermerdi hatirlarsaniz, tabii klasikte belli
olmuyordu ama Resurrected’da o zemindeki



yansimalar cok iyi gériiniyor.

Neyse gelelim herkesin en cok merak ettigi
yere. Sevgili okur korkacak hicbir sey yok,
givendeyiz. Yani oyunun oynanis mekanikleri
acisindan hicbir yanini degistirmemis, moder-
nize edelim derken oyunu Diablo Il olmaktan
cikartmamislar. Oyundaki en bisyik degisiklik
modeller, sesler, mizikler, gérsel efektler ve
animasyonlar izerinde gerceklesmis. Onlar
da zaten gérip duydugunuz aman direkt ola-
rak karsinizdaki kim, neredesiniz ve ne oluyor
sip diye anliyorsunuz. Ustelik isteyenler
olursa tek tusta eski grafikler ile de 800x600
¢6zinirlik siminnda oynayabilirler ve bunu
yapmak icin oyundan falan ¢ctkmaniza da
gerek yok. Dedigim gibi tek tus, basiyorsunuz
remastered, bastyorsunuz orijinal, mis gibi.

Bu arada oyunda grafik ¢ézinirliginin
4K'ya kadar cikhigini da hatirlatmak isterim.
Dolayisi ile -ben pek sanmiyorum kimse
800x600 oynasin ama- bdyle bir secim sansi
sunmus olmalar bence cok giizel. Benzer
olayi StarCraft 1'de de gérmistiik. Ben
surekli olarak ‘du bakayim eskiden nasildi bu
dismanin, masanin, bisyiniin tasarmi2’ deyip
ikide bir eski grafikler ile yenisi arasinda gecis
yaparak oynamistim uzunca bir siire.
Oynarken aldigim en garip hissiyat ise
oyunun arhk 60 fps olmasindan kaynakland..
Eh 60 fps olunca, animasyonlarin akicilig
-senelerce 25 fps oynadiktan sonra- bi garip
geliyor. Yani klasik Diablo II'yi her ne kadar

modlar ile yilksek ¢cdzinirlige tasiyabiliyor
olsak da kare sayisi degismiyordu. Simdi de
yiksek fps degeri sebebi ile oyunun akiciligi-
nin degismis olmasi, haliyle animasyonlarin
géziime bir garip gérinmesine sebep oldu.
Ancak insanin gézi kisa sirede alisiyor ve
isin kdtist (ya da iyisi mi diyeyim2) géz

bu akiciligi aramaya basliyor. Alfa sonrasi
doyumsuzlugumdan &tiiris klasigi acip tekrar
oynayayim dedim, géziim, beynim tim hicre-
lerim Resurrected’i aradi. Bu arada animas-
yonlar derken, yanindan gectiginiz yarahgin
kafasini cevirerek bizim karakteri takip etmesi
gibi ufak giizel detaylar var ve bu sadece bir
tanesi.

Hani dedim ya senelerdir oynuyoruz diye,
tamam belki sirekli degil ama bazen
Resurrected’t oynadiktan sonra oyunun ne
kadar yaslanmis oldugunu, aradan gecen
20 seneyi cok daha net bir sekilde anliyor-
sunuz. Tabii tek yenilik bunlar degil, yasam
kalitesini artiran dzellikler yani Quality of Life
bashg altinda birkac 6zellik eklemis durumda
ki bunlarin basinda altin toplama konusu
geliyor. Artik karakterimiz altinlar yanindan
gecince topluyor, tek tek hklamak zorunda
degiliz. Fakat derseniz ki ben eskisini seviyo-
rum, hayhay, olur. Ayarlardan bunu degis-
tirebilirsiniz. Bunun yaninda sandik konusu
var. Artik 8nimizde hem daha genis hem de

karakterlerimiz icin ortak sekmesi bulunan
bir sandigimiz var. Yani eskisi gibi onlarca
mule karakter yapmak zorunda kalmayaca-
g1z gibi duruyor. Yine benzer sekilde harita
sistemini de ister sag Ust késeye alabiliyor
ya da eskisi gibi, tam ekran ve seffaf olacak
sekilde degistirebiliyoruz.

Diablo Il Resurrected, kontrolci kullanmak
isteyen oyunculari da unutmamis ve kont-
rolcii destegi ile geliyor. Ben denemedim
fakat deneyen arkadaslarim cok memnun
kaldilar. Ozellikle yine ayarlardan segimi
yapilabilen ltem Drop Spacing adi alindaki
secim ile isterseniz cantaniza aldiginiz es-
yalar otomatik olarak sigdiriyor oyun, yani
klasik sekilde cantayr acip Tetris yapmak ile
ugrasmaniza gerek kalmiyor ama bu secim
sadece kontrolci icin, kolaylik acisindan
saglanmis. Benim gibi fare ve klavye usuli
devam edecek olanlar Tetris'e devam.

Sinif secme ekranindan bahsetmistim. Yine
atesin etrafinda toplanmis durumdalar,
burada bir degisiklik yok ama karakter
secme ekraninda ufak bir degisiklige gidil-
mis. Eh artik gérsel olarak daha detayl bir
Diablo Il'ye sahip oldugumuz icin, World
of Warcraft'in karakter secim ekrani gibi
yapilmis tasarim. Sagda karakter listesi,
solda Play, Options falan, ekranin ortasin-
da ise karakterimiz, iizerine giydirdigimiz
ekipmani ve tim gérkemi ile 3D olarak
duruyor. Hayir, oyunda transmog bulun-
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muyor, getireceklerini de sanmiyorum ama
oyuncu kitlesi cok isterse belki Qol altinda
yine secime dayali olarak getirirler, belli mi
olur. Tabii arayiizde de genel olarak giizel-
lemeler yapilmis fakat cok biiyik bir fark da
beklemeyin derim.

Aslinda cok &zetle, oyunun bu kadar temiz
sekilde klasik Diablo Il olmasinin en biyik
sebebi saniyorum ki halen arkada calisan
orijinal motora sahip olmasi. Grafiklerin falan
bu kadar iyi olmasini da oyunun yenilenmis
grafik render motoru sagliyor diyebiliriz.
Diger bir hosuma giden yenilik ise, hatirla-
yanlar vardir, yanimiza bilgisayar kontro-
linde yancilar alabiliyorduk. Zaten en k&ti
Diablo llI'ten hatirlarsiniz benzer konsepti.
Fakat burada yanimiza alacagimiz yancinin
spesifik olarak ne &zelligi olacagini sece-
biliyorduk, yani Act 1 icerisinde yanimiza
alabilecegimiz Rogue ablalarin oklarinin cold
mu, poison mi, fire mi vuracagini ya da Act 2
icerisinde alacagimiz abinin bize saglayaca-
g1 Paladin aurasi bize saglik mi kazandirsin,
saldir giic mi, yoksa diismani mi zayiflatsin
gibi secimler yapabiliyorduk. Resurrected’da
yine bu secim duruyor fakat gérsel olarak bu
secim arayiizini degistirmis ve daha kolay
anlasilir hale getirmisler, metin okumak yerine

hizlica yetenek ikonlarina bakip anlayabiliyor

ve secimimizi yapabiliyoruz.

Deminden beri anlathgim gibi oyun kalitesini
arhran bircok 6zellik eklenmis fakat oyu-
nun ana oynanisi kesinlikle ama kesinlikle
degistirilmemis. Yani hatta séyle diyeyim,
oyuncularin klasik Diablo I1'de kabul etmis
oldugu ve senelerdir dokunulmayan (ki
bircogu speedrunner topluluklari tarafindan
kullanilan) buglari ellemeyeceklerini zaten
dile getirdiler. Bir de oyun ilk acildiginda
yarim saat kadar sunucuya baglanamadik,
ben bu satirlar yazarken Path of Exile’in da
yeni sezonu geldi, ona da baglanamiyoruz
zaten. Herhalde artik bu isin ruhunda bu var
deyip geciyorum.
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Klasik oyunda en son ne gibi bir denge ayari
yapilmissa aynen kabul edeceklerini, ekstra
nerf/buff yapmayacaklarini da sézlerine
eklemislerdi. Alfa icin bunu net sekilde (en
azindan ilk 2 act ve 3 sinif icin) gérebildik.
Ah! Bu arada alfada simdilik sinematikler de
klasik sinematiklerdi, yenilenmis halleri heniiz
eklememis oldugu icin o konuda da bir bilgi
aktarmam mimkiin degil maalesef.

Bu ilk teknik alfada maalesef online kisim aktif
degildi, sadece tek kisi olarak oynayip test
etme sansina erisebildik, ancak oyun ¢cikma-
dan 6nce bir online taraf testi de gelecektir
diye diistiniyorum. Dolayisi ile simdilik size
bu konuda bir bilgi aktarmam pek mimkiin
degil. Yeni sezon sistemi, online stabilite,
klasik Diablo I1'de 8 kisiye kadar kurulabilen
parti konusu ne olacak, degisecek mi tam bir
bilgi veremiyorum. Fakat simdilik séylenenler
arasinda alti ay siiren sezonlarin kisalacag:
ve o sezonlar icerisinde level 99'a erisebilen
oyuncularin isimlerini altin harflerle listelere
yazdiracad bilgisini aktarabilirim. Kulak?
Kulak toplamaya tabii ki devam edecegiz,
baksaniza son Diablo 4 Rogue tanitim video-
sunda bile gérdik, kulaksiz olmaz.

Son olarak sunlar diyebilirim ki, teknik alfa
diye oynadim ama bu oyun bildigin bitmis
sevgili okur, cilasi kalmis sadece. Ben cok
fazla bir hata ile karsilasmadim, sadece
Amazon ile oynarken ¢ok nadir de olsa
athgim okun bakhgim yénin 180 derece
tersine gittigi zamanlar oldu. Bir iki arkadas
“kapi actim ama kapi acilmiyor, icinden
geciliyor, animasyonu yok” dedi. Bir digeri
ise "bazen Sorceress ile biyi atinca efektler
gérinmez oldu, ¢iktim girdim diizeldi” gibi
ufak tefek seylerden bahsettiler. Simdi oyu-
nun benim icin bu kadar tanidik olmasindan
midir bilmiyorum ama su kicicik dilimini
oynarken bile biyik keyif aldim. Umarnm
cok vakit gecmeden ikinci bir alfa ya da
belki ilk betasini oynama sansina erisir
orada da bir test edebiliriz. Ama buradan
Blizz'e sesleniyorum, bu sefer lijtfen online
taraf acik olsun.

Tamam, biliyorum! Grafikler séyle off,
efekiler béyle inanilmaz, sesler aman da
aman! Diye anlatiyorum satirlardir ve hakl
olarak diyebilirsiniz ki ‘sene olmus 2021
bunlara sasirmayalim artik!” ama olmuyor
iste. Insan severek oynadigi eski bir oyunu
ruhunu kaybetmeden yenilenmis halde gé-
rince seviniyor. Hem su da var, zamaninda
bu oyunu oynamamis ya da oynayamamis
olup seneler sonra deneyen, fakat ‘aga
800x600 ne?’ deyip ugrasmak istememis
olanlar cok keyifli bir deneyim bekliyor diye
distntyorum.



ilk olarak Afla icerisinde oynanabilir olan tc siniftan bahsedip sonrasinda tabii ki Diablo
II'nin diger siniflarindan da bahsedecegim. Her biri digerinden daha kuvvetli, her biri dige-
rine gére arti ve eksileri olan, her ne kadar her oyuncunun bir favori sinifi olmasina ragmen
her birinin yeri Diablo Il sevenler icin apayrdir.

Great Ocean sinirina
yakin olan Twin Seas
isimli adalardan gelen
Amazon klani, Sisters of
the Sightless Eye yani
Rogue'larin rakibidir.
Amazon sinifi ilk oyunun
Rogue sinifina benzerligi
ile dikkat cekiyor olsa
da Amazon sinifi Rogue sinifindan farkl
olarak cirit ve mizrak da kullanabiliyor.
Hatta bircok oyuncu ok ve yay seciminden
ziyade cirit secimini tercih etmisti. Bir de
Athulua isimli tanricalarinin bahsetmis
oldugu Valkyrie adinda oldukca dayanikli
bir yardimer cagirabiliyorlardi, bu yardim-
c1 ézellikle ok ve yay ile oynayan oyuncu-
larin sikca tercih ettigi bir yetenekti.

Yine bircok Diablo Il
oyuncusunun ilk secimi
olan bir sinifti. Arreat
Daglarinin bagrindan
kopup gelen bu sinif
oyunun yakin mesafede
en sert vuran sinifidir.
Biyik hasarlar da
kaldirabildigi gibi nor-
malde iki elle tutulmasi gereken silahlari
tek elle tasiyarak iki elinde birer tane
kullanabilmektedir. En sevilen yetenegi ise
Whirlwind isimli yetenegidir. Déne déne
ilerleyip hicbir engele takilmadan yiksek
hasarlar cikarabiliyor olmasi bircok oyun-
cu icin kendisini ilk tercih yapmaktaydi.
Ayni zamanda savas nidalari atarak hem
kendisini hem de grubunu daha da giic-
lendirebildigi gibi diismanlarini korkutabi-
liyor ya da zayiflatabiliyor.

Dogudan gelirler ve adindan da anla-
silaca@i izere biyi onlardan sorulur.
Buz, Ates ve Yildinm biyileri kullanan
Sorceress’lar ile oynamak bircok oyuncu
icin cok da kolay olmamish. Ozellikle
yeni oyuncular icin oyunun baslarinda

yeteri seviye ve ekip-

mana erisene kadar

oldukca zahmetlidir.

Biyileri ile disman-

larini dondurabilir,

yavaslatabilir ama

ates ya da yildirm

biyileri ile kiyasla-

ninca onlar kadar cok

hasar veremez, tabii

yine bircok oyuncu-

nun favori biyisi olan ve 30. Seviyede
acilan Frozen Orb ile tanisana kadar.

Dogudan gelen bu bi-
yiciler Rathma Kilti’'nin
rahipleridirler. Necro'lar
Summon biyileri sayesin-
de golemler, iskeletler ve
élileri tekrar canlandira-
rak kendilerine biyik bir
ordu kurabilirler. Bircok
oyuncunun tercihi olmus
olan Necromancer sinifi,
Summon yetenekleri disinda ayrica giclii
zehir biyileri ve kemik temali biyiler ile
de grup ya da tek hedef iizerinde yiiksek
hasarlar cikarabiliyorlar. Ayni zamanda
dissmanlarin Gzerine cesitli lanetler bira-
kabiliyor olmalari diger karakterlere gére
onu daha da tehlikeli bir hale getiriyor.
Dismanlan birbirlerine kirdirabiliyor.

Paladinler de sanryorum ki oyunda ilk
tercih edilen siniflar arasinda. Hatta
Diablo Il 8mri boyunca en ¢ok oynanan
karakterler arasinda ilk Gctedir. Paladinler
Zakarum kilisesinin

kutsal savascilandir

ve Kral Leoric’in or-

dusunun yok edilme-

sinde en biyik roli

oynamislardir. Fakat

Mephisto'nun nefret

oyunlari sayesinde bir-

lik sonunda dagilmistir.

Tam bir fanatik olan

Paladinler giiclerini defansif / ofansif au-
ralarindan alirlar. Bu aura’lar tim partiye
gic katarken kimi auralar sayesinde de
dissmanlarini daha da zayflatirlar. Kal-
kan ve silah kombinasyonunda oldukca
basarili olan Paladinler ézellikle yeniden
dirilmis 6lileri yok etme konusunda
vzmandirlar.

Gelelim Diablo II'nin cikisinda olmayan
fakat Lord of Destruction ek paketi ile
secilebilir siniflar arasinda kendilerine
yer bulan Druid ve Assassin’e.

Aslinda her sinif gibi
Druid’leri de pek
anlatmaya gerek yok
ama doga dostu olan
Druid'ler ayi ve kurt
adam formuna déni-
sebiliyor olmalari ile
oyuna farkli bir hava
katmislardir. Oyunun
tek shapeshifter sinifidirlar. Druid sinifinin
kendilerine yardimei olmak icin kurt ve
kuzgun gibi cesitli hayvanlar cagirabil-
meleri, hatta zehirli sarmasiklara hikme-
dip dismanlarina bunlar ile saldirabiliyor
olmalar diger siniflara gére onu biraz
daha farkli kiliyordu.

Viz-Jaq'taar klani iyesi olan bu sui-
kastcilar gdlge yeteneklerine sahip,
silah olarak sinifina 6zel pence silahi
kullanabiliyor ve kurduklari tuzaklar ile
dissmanlan gruplar halinde etkisiz hale
getirebiliyorlar. Ozellikle tuzaklar konu-
sunda uzmanlasmis

bir suikastci, dismani

ile bire bir savasmak

zorunda kalmadan

ates, yildinm ve

zehir sacan tuzaklari

ile onlari kolayca

alt edebilmektedir.

Kendisi PvP'de de cok

canlar yakmakta.
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Diablo II'de akillarda kalan Super Unique Mon
bélimlere ve karsilashgimiz sira il

Blood Raven

Asil adi Moreina olan

ve Diablo 1'de oyna-

digimiz Rogue'dur. ilk

oyunda Diablo’nun

yok edilmesinden

sonra icini bir karanlik

sarmisti fakat durumun

farkinda olan Akara

herhangi bir midaha-

lede bulunmamisti ve bu yiizden Moreina,
Andarielin eline diismis ve Blood Raven adi
altinda dostlarina saldirmistir.

Rakanishu
Diablo Il oyuncularinin
bas belasi bir baska
dismandir kendisi. Diger
Fallen’lara gére ekstra
hizlidir, cok vurur ve
yildirm sacar bu da onu
oyunun erken safha-
larinda biyik sikinh
haline getirir. Az oyuncu 6ldirmemistir,
hardcore’da cok canlar yakmistir.

Griswold
Ah, Griswold ah! Yine
aslinda ilk oyundan
kalan bir karakter.
Tristram’in meshur de-
mircisi. Serinin sevdalisi
oyuncularin biricik dostu
Griswold ikinci oyunda
karsimiza disman olarak
ctkmaktaydi, eli oldukca agirdir ve vurdugu
zaman iizerimize lanet birakir, bu lanet
oyuncunun fiziksel dayanikhiligini %100
disirir.

The Countess

Oyunun en saglam dismanlarindandir. Ol-
digi zaman ardinda bir sandik birakir ve bu
sandik icerisinden ise yarar biyili esyalar
dissme olasihig cok yiksektir. Erkenden Rune
disirmek icin o sandi-

g1 acin derim. Buradan

bir de ipucu atayim,

tek basiniza yapin The

Countess gdrevini,

cinki grup halinde

yapinca birden fazla

rune diisme olasilig:

azahyor.

LEVEL

The Smith

Diablo’nun ordusuna sila
arkadasin biraz sert vurm
bir olay: yok, kolayca 6ld
Diablo 1'deki Butcher‘a b
dikkat cekiyor. Horadric
karsimiza cikan The Smith

Andariel

ik bolomin boss'u

olan Andariel'de

tam bir beladr.
Tathamet'in yedi
kafasindan biri
tarafindan ortaya
cikarilmis ve cehen-
nemin istirap kahni
kontrol etmekteydi.

Cok hizli olmayan

fakat vurdugu zaman ses
yetmezmis gibi zehirleye

Radament

Aslinda asil Horad-
rim’lerden bir tanesi

olan Radament, 6lim-
den uyandiktan sonra

Lut Gholein’de Atma‘nin
esi ve oglunu &ldirmis-
tir. Zaten Radamanet
gérevini de bize Atma
vermektedir, oldukca kol
olan Radament'i éldirme
hizli olmasi ve etrafindaki
tekrar canlandiriyor olma
éldirdigimiz zaman biz
disirir, bu kitabi okuyunc
skill puani kazandirir.

Coldworm the Burro
Bircok oyuncunun en sev
lerden biri olan Act 2 ¢éll

E DUSMANLAR!



Mephisto

Asil adi Dul’'mephistos olan Mephisto nef-
retin efendisidir ve ic biyik kétilerden bi-
risidir. Diablo’nun kardeslerinden biri olan
Mephisto, Baal’in da yardimi ile kardesi
Diablo’nun actiklari portaldan cehenneme
kacmasina yardimei olmuslardir. Esya icin
oyunun en cok farmlanan boss’larindan
bir tanesidir. Diablo Il oyunculari arasin-
da ‘Mephisto run’ muhabbeti oldukca
meshurdur.

Izual

Kendisi diismis bir Melek olan Izual,
Tyrael’in en yakin arkadaslarindan bir
tanesiydi. Seytani lejyonlar ile olan sava-
sinda Prime Evil'lar tarafindan ele gecirilen
Izual sonunda daha fazla dayanamams,
cennetin sirlarini Prime Evil’lara aciklamis
ve melekligi dismistir. lzual savasi cok
zor olmasa bile hizli olmasi ve vurdugu ve
biyi kullandigi zaman yavaslath@i icin bir-
cok oyuncuya dert olmayi basarabilmistir.

Hephasto the Armorer

Aslinda Melek Inarius’un demircilerinden

bir tanesi olan Hephasto da Mephisto
tarafindan ele gecirilmistir.
Cehennemin en iyi demir-
cilerinden bir tanesi haline
getirilen Hephasto, ézellikle
Baal'a hizmet etmekteydi.
Hephasto ve The Smith’in
oyun ici modellemeleri bire-

bir aynidir. Kendisi ile Hellforge éniinde
karsilasiyor, kendisini yok ettikten sonra
cekicini ve Hellforge'u kullanarak topladi-
gimiz Soulstone’lari (Ruh taslar) burada
kinyorduk. Fakat sonrasinda égreniyorduk
ki Vizjerei yazitlarina gére Soulstone’lar
kirlsa bile iblislerin geri dénme potansiyel-
leri vardir.

Diablo

Oyuna da adini veren

Diablo oyunun son

boss’u olarak karsimi-

za cikiyorduy, ta ki The

Lord of Destruction ek

paketi gelene kadar.

Chaos Sanctuary’de

bes mihir acildiktan

sonra kocaman bir

pentagramin ortasinda

beliren Diablo oyundaki tim elemental sal-
dirllari en agir sekilde kullaniyordu. Diablo
ile ilk savaslarinda bircok oyuncu savas
esnasinda portal acip geri cekilmek, saglik
ve mana iksirlerini yenileyip geri gelmek
zorunda kaliyordu. Diablo’yu da indirip
Ruh Tasini aldiktan sonra Hellforge'da

onu da kiriyorduk ve geriye tek bir biyik
disman kaliyordu. Baal.

Nihlathak

Ek paketin akilda kalan ilk Unique
Monster’i olan Nihlathak Harrogath’in
meshur Necromancer’idir fakat Rathma’nin
takipcisi degildir. Hayat icin Baal ile yapti-
g1 anlasma dogrultusunda ona Barbarlarin
en kutsal esyasi lan Relic of the Ancients’s
teslim etmistir. Bu Relic sayesinde Baal
Arreat daginin tepesine erisip The Ancients
adi verilen ii¢ barbar ile savasmak zorun-
da kalmamis, kapidan kolayca gecmistir.
Biz kahramanlar kendisi ile savastgimiz

ve onu yendigimizde bize giizel bir sirpriz
yaparak son saldirisini yapar ve bedenini
patlatir, bu sirpriz saldir cok sayida oyun-
cuyu 8ldirmistir, hatta hardcore oynarken
olacaklar bildigi halde dalginlikla élen
cok da oyuncu vardr.

The Ancients

Talic Madawc ve Korlic ismindeki bu ii¢
barbar oyunda The Ancients olarak gec-
mektedir. Arreat Daginin zirvesine erisen
kapiyr korumaktadirlar. Ozellikle alanin
oldukca kiiciik olmasi ve her bir barbarin
birbirinden farkli yeteneklere sahip olmasi
da g6z éniinde bulundurursak bu savas
hic de kolay degildir.

Baal

Ek paketin gelisi ile oyunun gercek son
boss'u Baal'dir. Zaten hikayenin ilerleyi-
sinde ruh tasini bulamadigimiz ve dolayisi
ile kiramadigimiz bir tek kendisi kalmistir.
Arreat'in zirvesinde World Stone’a eris-
mek Uzere olan Baali son anda yaka-
ladigimizi saniyorduk, fakat Baal coktan
World Stone’u bozmus/yozlastirmish.
Baal, farkli noktalara teleport olabilmesi
ve oyuncular izerine biraktigi laneti ile
stkintili boss’lardan bir tanesidir. Yine
bircoklari gibi Baal da cold saldirilari ile
oyunculari yavaslatir, oyuncularin toplam
mana degerlerinin yarisini yakar ve ken-
disinin bir klonunu olusturur. Oyuncular
icin ilk karsilasmada bitin bunlar oldukca
kaotiktir. Baal’i da devirdikten sonra arhk
World Stone kurtariimanin étesinde bir
yozlasmaya maruz kaldigini, Tyrael’in
kilici El'druin’i World Stone‘a firlatarak
tamamen yok ettigini, dolayisi ile de
biyik bir patlama géririz. Bu patlamanin
etkisi ile Arreat'in oldugu bélgede koca
bir krater olusmustur ve Diablo Il hikayesi
burada son bulur.

LEVEL
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Saniyorum ki sahip olma-
si en giic olan item budur
oyundaki. Benim anlatmama
gerek yok &zellikleri kendisini

anlatiyor zaten.

+120-150% Enhanced Defense
+50-100% Damage To Demons
+20% Faster Run/Walk
+20-30 To Strength

All Resistances +20-30

Cannot Be Frozen

Requirements -100%

Slain Monsters Rest in Peace
Indestructible

Disik seviyelerde sahip
olmak isteyeceginiz en
saglam ekipmanlardan bir
tanesi, oyunda ilerleyisinizi

inanilmaz hizlandinyor.

+2 To All Skills

+1-148 To Life (+1.5 Per Character Level)
+1-148 To Mana (+1.5 Per Character
Level)

Damage Reduced By 10%

50% Better Chance of Getting Magic Items
+2 To All Attributes

Sorceress oyuncularinin
biricigi diyebilecegim Death’s
Fathom, az sayida olsa da
asini etkili ve saglam 6zellik-
leri ile listedeki yerini aliyor.

+3 To Sorceress Skill Levels
+20% Faster Cast Rate
+15-30% To Cold Skill Damage
Lightning Resist +25-40%

Fire Resist +25-40%

Oyunun yapimcilarindan
olan Schaefer’s kardesle-
rin ismini tastyan bu cekic,
paladin oyuncularinin en
sevdikleri cekiclerden bir tanesidir.

LEVEL

+100-130% Enhanced Damage

+ (2 Per Character Level) 2-198 To
Maximum Damage (Based On Charac-
ter Level)

Adds 50-200 Lightning Damage

+50% Damage to Undead

20% Chance To Cast Level 10 Static
Field On Striking

20% Increased Attack Speed

+ (8 Per Character Level) 8-792 To At-
tack Rating (Based On Character Level)
Lightning Resist +75%

+50 To Life

+1 To Light Radius

Indestructible

Diablo 2'de herkesin favorisi olan

bu yizigin ézelliklerinin esi ben-
zeri yoktu. Bu yizik distiginde kimin
alacagr konusunda cikan kavgalardan
dolayi ne gruplar dagild:.

+1 To All Skills
Adds 1-12 lightning damage
+20 to Mana

Increase maximum Mana 25%

Bir siri Runeworld item
var ama Enigma‘ya sahip
olmak icin &nce Jah, Ith,
Ber rune’larini bulmamiz ve

bir araya getirmemiz ge-
rekiyor. Ozelliklerine soyle
bir baktiginiz zaman neden efsaneler
arasinda girdigini anlarsiniz zaten. Yani
simdi bakinca spesifik olarak Sorceress
olmasaniz bile Teleport yetenegi verdigi
icin efsanedir kendisi.

Tim Yeteneklere +2

+%45 Daha Hizli Kosma ve Yirime
Teleport Yetenegi +1

+750-775 Defense

+(0.75 Per Character Level) +0-74 To
Strength (Based On Character Level)
Increase Maximum Life 5%

Damage Reduced By 8%

+14 Life After Each Kill

15% Damage Taken Goes To Mana

+ (1 Per Character Level) +1-99% Better
Chance of Getting Magic Items (Based
On Character Level)

Bir diger Runeworld zirh ise
Stealth, sansliysaniz oyunun
baslarinda elde edebilecegi-
niz Tal ve Eth rune’lari ile ya-
piliyor ve tahmin edeceginiz
Uzere karakteri bir anda kuvvetlendirdigi
gibi oyununuza biyik hiz kazandinyor.

Magic Damage Reduced by 3
+6 to Dexterity

+15 to Maximum Stamina
+30% Poison Resist
Regenerate Mana 15%

25% Faster Run/Walk

25% Faster Cast Rate

25% Faster Hit Recovery

Biyili esya ve altin disirme
sansini karakter seviyesine
oranla artiriyor olmasi ile MF

run yapmak isteyen oyuncular

icin tercih edilen bir kilic.

+60-120% Enhanced Damage

+ (2.5 Per Character level) 2-247 %
Extra Gold From Monsters (Based On
Character Level)

+ (1 Per Character Level) 1-99 % Better
Chance of Getting Magic Items

(Based On Character Level)

+15 To Mana

+5-15 To Dexterity

Socketed (2)

Kirlmaz olusu, hizh blok ora-
ni ile unutulmazlar arasindaki
yerini halen koruyor.

Paladin Smite Damage: 12 To 34
+3-371 Defense (+3.75 Per Character
Level)

+25% Increased Chance to Block
35% Faster Block Rate

Damage Reduced By 35%

Cold Resist +60%

Lightning Resist +25%

+30 To Strength

Attacker Takes Lightning Damage of 10
Indestructible



Amazon oynamis olan
oyuncularin favori yayla-
rindan bir tanesidir, sahsen
cok severim.

+250% Enhanced Damage
+3-309 To Maximum Damage
(+3.125 Per Character Level)
20% Increased Attack Speed
6-8% Mana Stolen Per Hit
Heal Stamina Plus 30%
+10 To Strength
+5 To Dexterity
Knockback

Bu iki elle tasinabilen bal-
yoz sayesinde vurdugunuz
diismandan ses getirmeniz
icten bile degil.

+200-240% Enhanced Damage
+20 To Minimum Damage

+50% Damage to Undead

75% Chance Of Crushing Blow

4% Chance To Cast Level 1 Amplify
Damage On Striking

20% Increased Attack Speed

All Resistances +25

+25 To Strength

+20 To Maximum Damage (not shown)
Indestructible

Tyrael’s Might'a benzerligi
ile dikkat ceken bu ekip-
man oyuncular arasinda
en az onun kadar tercih
edilen bir ekipmandir, tabii
ki 6zellikle de Paladinler icin.

+170-220% Enhanced Defense
+250-300 Defense vs. Missiles

+10-15 To Strength

+10-15 To Vitality

+20% Faster Hit Recovery

+40-50 Maximum Stamina

+1-2 To Offensive Auras (Paladin Only)

Sonat Samir

LEVEL
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GeELmis GEGMIS

€N iyiCRPG

OYUNLaRI

yun diinyasina belki de en

cok etki eden basliklardan

bir tanesi siphesiz RPG'dir.

1974 yilinda Gary Gygax ve
Dave Arneson tarafindan iretilen Dunge-
ons & Dragons isimli oyun sistemi, zaman
icerisinde bircok insanin kendi yarathklar
karakterlerini, tek bir masada paylastiklar
hayallerde canlandirma imkani sunmustu.
D&D'nin uretildigi ginden bugiine kadar
gecen siredeyse dijital oyun diinyasinin
hemen her yerine etki ettigini gériyoruz.
Aslinda D&D, bilinen tim oyunlarin meka-
niklerine bir sekilde dokunmayi basarmis
ender yapimlardan birisidir. TSR firmasinin
kurulmasi ve bu firma altinda hem roman-
larin hem de oyun sistemlerinin tretilmesi,
pek tabii 90’lar RPG oyun dinyasini da
derinden etkilemistir. Bugiin bilinen bircok
farkli alt baslikta RPG tirt mevcut. Fakat
aralarindan en RPG olani, pek tabii CRPG
olarak kisalthgimiz Computer (Buna artik
Classic desek de olur) Role Playing Game
alt tirgdir. “En RPG” olmasinin sebebiyse,

masa Usti D&D ve akabinde gelen sistem-
lerin Grettigi oyun deneyimini, hem “Ludo-
loji” (oyun bilim) hem de Naratoloji (Anlati
Bilim) zerinde tam tesekkilli olarak ve-
rebilen tek alt tir olmasidir. Nitekim CRPG
tiri 6zellikle 2005 ile 2015 yillar arasinda
ziyadesiyle “kurak” bir dénem yasamishr.
Fakat takip eden yillarda bu giizide alt tir
yeniden yikselise gecmeyi basardi. Hatta
2014 yilinda iretilen Dungeons & Dragons
5th Edition ile tim D&D dinyasi saha kalkh
diyebiliriz.

Kirsat da dedi ki artik bir CRPG dosya ko-
nusu yapmanin vakti geldi... Ben de elimden
geldigi kadar hem eski hem de yeni nesil
oyuncular icin en iyi 15 CRPG listesi icin kol-
lar sivadim. Bu listeyi yapmak ¢cok ama ¢ok
zor oldu. Hatta bir nokta siralamalarr tek tek
disinmek yerine her bes oyunu “bir” olarak
algilayabilirsiniz. Yani benim gézimde su
anda listede en iyi i¢ oyun siralamasi var.
Anlayacaginiz sadece CRPG'leri odakla-
yan bu liste umuyorum tiire yeni baslayacak
oyuncular icin harika bir kaynak teskil eder.



15 darklands

listemizin sonunda bulunan oyun gibi durabilir ve evet,
hatta biraz eski de sayilabilir ama inanin CRPG tijriiniin
buginlere gelmesindeki rolis cok ama ¢ok bisyiiktir. “Open
World Role Playing Game” olarak piyasaya cikan yapim,
kendisine ait fantastik bir dinyaya sahipti. 15. yizyil Roma
imparatorlugunu ziyaret eftigimiz yapimda, Avrupa’nin
bircok bélgesinde gezebiliyorduk. Sadece insan irkini
deneyim edebiliyorduk belki ama karakterlerimizi farkl
konularda gelistirebiliyorduk. Misal, dini konularda
kendisini gelistiren karakterler, bir manada D&D Cleric
sinifi oluyorlardi. Karakterlerimiz zamanla yaslaniyor ve
fiziksel giiclerinden olabiliyorlard. Diger taraftan en basta
yarathgimiz karakterimiz ne kadar yaslysa, o kadar fazla
yetenege ve kaliteli esyaya sahip olabiliyordu. Bolca text-
based bir oyun deneyimi sunuyor olsa da bir nevi erken
dénem izometrik kamera kullanimi ile kontrol ettigimiz
karakterlerimizi yakindan gérme firsati taniyordu. Hikaye
akisi ve karakterler arasi entegrasyon manasinda da
dnemliislere imza atmis bir yapimd..

Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 26 Mart 2015

Yapim Obsidian Entertainment Dagitim Paradox Interactive I ’

PILLARS Of €terNITY

ircok yerde Baldur’s Gate ve Icewind

Dale serilerinin devami niteliginde
oldugu sdylenen bir yapimdir. Unity grafik
motoru iizerinde yiikselen oyun, Kickstar-
ter kampanyasindan 4 milyon dolar gibi
muazzam bir meblag toplamish ki 2012
yilinda bir video oyunun topladigi en yiksek
miktara ulasmayi basarmist. Pek tabii
yapimei koltugunda Obsidian Entertainment
adini gérmek herkese bir gaz vermisti. Bu
sefer bilinen FRP settinglerinden birisini
kullanmayan yapimei ekip, Eora isimli
bambaska bir dinya yaratmigh. Oyunun

temelinde parti ile ilerleme ve gercek
zamanl “pause” mekanigi bulunuyordu.

Bu acidan bakhgimizda tamamen eski usul
CRPG'leri andiran yapim, bircok acidan
D&D'ye benzerlik gésterse de kendisine ait
bir sisteme sahipti. Oyunda “Fetch Quest”
olarak adlandirdigimiz, ana hikayeye hicbir
etkisi olmayan ama yanimizdaki karakterleri
hikayelerine odaklanan ya da bolca farkli
esyaya ulasmamiza olanak sunan gérevler
bulunuyordu. Ayrica oyun icerisinde
kendimize ait bir kale yapmak da kesinlikle
bambaska bir keyif veriyordu.

Yapim Black Isle Studios Dagitim Interplay Platform PC Cikis Tarihi 27 Agustos 2002

iIcewmddale 2

13

enim géziimde en az Baldur’s Gate
Bserisi kadar kaliteli olan bu giizide oyun,
piyasaya cikh@ 2002 yilinda, en cok da BG2
hayranlar tarafindan oynanmist. CRPG'nin
zirve yaphgi bu dénemde iretilen yapim, ayni
zamanda 2000 yilinda iretilen D&D 3rd
Edition kural sistemini kullanmasi acisindan
da kisa sirede sevilmisti. BG serilerinin 2nd
Edition kurallarini kullanmasi ve biyik bir
ziplamayla ticiincii edisyona gecis konusunda
muazzam bir is cikartan yapim, ne yazik ki
dénemin ilerleyen grafik teknolojilerinin biraz

gerisinde kalmist. inatla Infinity Engine iize-
rinden oyun Ureten Black Isle Studios, kendi
sonuna dogru giden en biyik adimlardan
birisini de bu yillarda atmish. Genel olarak
Forgotten Realms diinyasinin en cok bilinen
noktalarindan birisinde gecmesi acisindan da
keyifli bir yapimdi. Ayrica Forgotten Realms
diinyasina ait bircok dissman birimi ile mu-
hatap olmak da bir diger ilgi cekici noktaydh.
Ozetle Forgotten Realms severler icin muhte-
sem bir oyun olsa da cikh@i dénem itibariyle
bir ik gerilerden geldi diyebiliriz.

(] g i
PIm MPS Labs Dagitim MicroProse Platform PC Gl Tarihi 1 Ocak 1992
Y Cikis cak 199
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Yapim Obsidian Entertainment Dagitim Paradox Interactive Platform PC Cikis Tarihi 10 Kasim 2016

tyranny

u oyun gercekten de listedeki en farkls
Byop|m|qrdcn birisi olabilir zira gelistirici
Obsidian Entertainment, bilinen savas meka-
niklerini ufaktan bir késeye kaldirip, diya-
loglarin oyunu bastan sonra degistirebildigi
bir yapim ile karsimiza cikmist. Bilmeyenler
icin Tyranny'i “Wall of Text” oyun olarak da
niteleyebilirim. Yani oyunda okunacak ve hak-
kinda bilgi alinabilecek o kadar cok “sey” var
ki anlatmakla bitmez. Fatebinder isimli bir ka-
rakteri canlandirdigimiz yapima girer girmez,

karsimiza Conquest modu cikiyordu. Bu mod
esnasinda yaptgimiz hareketler ve verdigimiz
kararlar, oyun diinyasini bastan asagrya de-
Jistiriyordu. Degisimlerde tim NPC karakter-
leri de etkilenmekteydi ve bu sayede bircok
farkli oyun deneyimi yasayabiliyorduk. Ayrica
kullanilan farkl yetenek sistemi sayesinde,
karakterimiz kullandigi yeteneklerde gelisip,
kullanmadiklarinda zayif kaliyordu. Oyuncu-
larin kendi biyileri yaratmasi da siphesiz bir
diger ilgi cekici noktaydi. Tyranny icerisinde

bulunan yazili metin diyaloglarn gercekten
de fazlaydi ama bir noktada da oyuncuyu
oyunun icerisine kisa sirede cekebiliyordu.
Bu sayede nasil bir disnyada oldugumuzu
ve hikayenin nereye dogru gittigini hizlica
kavramak mimkindi. Her ne kadar isim
olarak diger CRPG'ler kadar 6ne cikamamis
olsa da aslinda biinyesinde cok fazla sey
barindirdigini, 6zellikle de anlah Gzerinden
oyun sekillendirme konusunda muazzam bir is
cikardiginin altini stini cizmek isterim.

ARcCANUM: Of StEaAMWORKS
& MAGICK OBSCURA

Yapim Troika Games Dagitim Sierra On-Line
Platform PC Cikis Tarihi 21 Agustos 2001

rcanum, cikhigi ddnem en cok konusulan,

Aefsanelegﬁn oyunlar arasina adini yazdira-
madi ve bunda giinimiize kadar gelen kol gibi
buglarinin pay biyiik. Yine de 6zellikle CRPG
oyuncularina bambaska bir diinya sunmayi ve
kendi kitlesini yaratmayi basardi. Kendisine has
bir diinya sunan Arcanum, endistri devrimi yasa-
makta olan bir dinyanin icerisine biyi giicini
de katarak bircok acidan sahsina miinhasir bir

1

dinya yaratmayi basardi. izometrik kamera
acisina sahip olan oyunda, zirhli sévalyelerden,
biyucilere, barutlu silahlardan akil almaz giic-
lere dogru uzanan bir karmasa séz konusuydu.
Fakat tim bu karmasa, Arcanum icerisinde
muazzam bir bitini olusturmay basarmist.
Ozellikle oyunun son versiyonunda eklenen,
gercek zamanl, sira tabanli ve sira tabanlinin
hizli bir versiyonu olan iic farkl savas mekanigi
sayesinde tadindan yenmez bir hale gelmisti.
Tipki Neverwinter Nights oyununda oldugu gibi
oyuncularin farkl modiiller yaratmasina imkan
sunmasi acisindan da dikkat ceken yapim, bu
sayede biyik bir icerik havuzuna ulasmist.
Tipki Fallout'dakine bezeyen Free-Form eko-
linde tasarlanan oyunun, pek tabii cok daha
biyik bir haritasi vardi. Karakterimizin sahip
oldugu 8zellik puanlarina gére farkli tepkiler
veren NPC'ler, dinamik savas sistemi ve oyun
icerisinde bulunan bircok farkl tirdeki esya

ile CRPG dinyasinda kendisine &zel bir yeri
oldugu siiphe gétirmez bir gercek.



Yapim inXile Entertainment Dagitim Deep Silver / Koch Media
Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 19 Eylil 2014

wasteland2 g

ger Divinity ve Pillars of Eternity bir manada Baldur’s

Gate'in takipgileri olarak gériliyorsa (ki dyleler),
Wasteland 2 icin de kendi ilk oyunundan ziyade Fallout 1 ve
2'nin takipgisi diyebiliriz. Oyun Kickstarter'a cikhktan 24 saat
sonra 600 bin, 48 saatin sonunda da hedeflenen 900 bin
dolar meblaga ulasmist ki bittiginde tam tamina 2.933.252
dolar para toplamish! Wasteland 2, karanlik bir gelecekteki
insan hayatinin umutsuzlugu ve vahsiligini muazzam bir sekilde
insanlara sunmustu. Oyuncuyu bircok zor karar ile yiizlestiren
yapimda, sira tabanli ve parti odakli bir CRPG deneyimi sunu-
luyordu. Bircok CRPG’de oldugu gibi karakter yaratma meni-
sU bir hayli zengindi ve bircok farkli ekolde karakter yaratmak
mimkindu. Ekibe katilan Non-Playable karakterler izerinde
bile cok calisilmist ve her birinin kendisine has y&nelimleri ve
disiinceleri vardi. Wasteland 2, yarathig diinya ve CRPG'lerin
uzun siredir achgini cektigi derin ve kaliteli savas sistemi ile bir-
likte, tire buyik bir can getirdi. Ozellikle 2015 yilinda iretilen
Director’s Cut versiyonu ile ana oyunda yasanan bazi buglan
ve eksiklikleri de ortadan kaldirarak, tam anlamiyla harika bir
CRPG olmay basard.. Fallout'un ardindan biraz daha Post
Apokaliptik Amerika diinyasinda CRPG deneyim etmek istiyor-
saniz, o zaman bu oyun kesinlikle denemeniz gerekiyor.

09

Yapim inXile Entertainment Dagitim Techland Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 28 Subat 2017

torment: tides of NUMENERA

lanescape Torment'i deneyim edenle-

rin uzun siire bekledigi ruhani devam
oyunu mahiyetindeki Torment: Tides of
Numenera, sanryorum iretildigi 2017 yilinda
CRPG severlerin hepsini kendisine cekmeyi
basarmistir. Monte Cook tarafindan kaleme
alinan fantastik dinya Numenera’da gecme-
si acisindan, ézellikle masa Ustii FRP severleri
bir anlamda bilgisayar basina isinlamistir.
Vurdu kirdidan cok hikaye anlatimini temel
alan yapimda, hemen her tirli NPC ile
etkilesime gecmek mimkiindi. Ayrica diya-

loglar, belki de iretilen en detayli ve uzun
CRPG oyun diyaloglarindan sayilabilir. 2013
yilinda Kickstarter'a cikhginda, sadece alt
saatte hedefine ulasan yapim, Unity grafik
motoru ile Uretilmis ve 2.5D izometrik ka-
mera acisi kullanmaktaydi. Temelde Glaive
(Warrior), Nano (Wizard) ve Jack (Rogue)
olmak izere ic farkh sinifi deneyimimize
sunan yapimda zaman icerisinde farkl alt
karakter modellerine dénismek mimkindi.
Kendisine has “alignment” sistemi ile ahlaki
secimleri oyuna farkli sekilde yansitan bir

model Gretmisti. “Tides” olarak isimlendirilen
bu 6zellik sayesinde, verilen kararlar farkli
renkler ile isaretleniyor ve akabinde kendi
“Legacy”lerine etki ediyordu. Karakterin
sahip oldugu Legacy ise oyunda kullani-
lan giclerden silahlara kadar hemen her
seye etki edebiliyordu. Ozellikle farkli bir
diinyada, tamamen hikaye odakli bir CRPG
olmasi sebebi ile hem Planescape hem de
anlat Gzerinden yasanan oyun ici etkilesim
deneyimi sunmasi sebebiyle kendisine has
bir tarzi oldugu yadsinamaz bir gercek.
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Yapim Black Isle Studios Dagitim Interplay Platform PC Cikis Tarihi 10 Ekim 1997

0% fallout

her ne kadar bugiine kadar dokuz farkl
oyunu irefilmis olsa da hicbirisi ilk oyunun
kadar etkileyici olmadi, olamadi. (Tamam hadi,
ikinci oyun da bayagi heyecan yarath) Fallout
piyasaya cikhiginda, seksenler sinemasinin ve
daha evvelinde de bilim kurgu edebiyatinin
getirdigi bir Post Apokaliptik d&nem insasi séz
konusuydu. Fakat hicbirisinin icerisine bylesi-
ne dalamamistik! Oncelikle atompunk ve ret-
rofuturistik dinyayi ayagimiza getiren Fallout,
ayni zamanda Amerika'nin 1950 sonrasinda

STAR WARS:

gelisen post war kiltirini de muazzam sekilde

yansitmay basarmisti. Yine benim gibi FRP
oyunu diskinlerinin yakindan tanidigi, 1985
yilinda iretilmis olan GURPS oyun mekanik-
leri izerinden yaratilan S.P.E.C.L.A.L sistemi
ile bizleri sasirtmayi basarmisti. Bu sistem

aslinda D&D’den tanidigimiz karakter yaratma

mekaniklerinin Fallout izerinde beden bulmus
haliydi. Yizdelik rakamlar Gzerinden hesapla-
nan ihtimaller izerine kurulan oyun yapisi ve
savaslarda kullanilan Action Point sistemi ile

daha &nce esine pek rastlanmamis bir deneyim
sunmaktaydi. S.P.E.C.I.A.L sistemi sayesinde
bircok farkl alanda uzmanlasmis olan, birbirin-
den tamamen farkl karakterler yaratmak miim-
kindu. Karakterlerin sahip olduklan &zelliklere
gére sunduklar oyun deneyimi ve kullanila-
bilen silahlar da yine Fallout'u digerlerinden
farkl kiliyordu. Sundugu tema, farkli karakter-
leri ve oyun yapisiyla, CRPG oyun diinyasinin
siphesiz en énemli isimlerinden birisi olarak
sahnedeki yerini almis durumda.

knights of the old repuslic 07

Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts

Platform PC, XBOX, iOS, Android Cikis Tarihi 19 Kasim 2003

vzikli bir giris yapmak isterdim
m ama iste yaziya mizik yapamiyo-
ruz! Efendim en az eski Star Wars filmleri
kadar, bu gecmiste kalmis muazzam
oyun da adindan uzun yillar bahsettiren
ve dyle gériniyor ki daha da bahsetti-
recek bir yapim. Her ne kadar izometrik
kamera acisi kullanmiyor olsa da oyun
dinamikleri acisindan net bir CRPG ol-
mayi basaran KotOR, cikhigi dénem yeri
g6gu inletmisti diyebilirim. CRPG severler
icin en dnemli &zelligi, D&D 3rd Edition
kural sistemi Gzerinden yaratlan, ken-
disine has Star Wars Roleplaying kural
sistemini kullanmasiydi. Halihazirda FRP
oynayanlar icin muazzam bir deneyim
sunarken, ayni zamanda oyunu deneyim
edenleri de FRP masalarina dogru yénel-
mesini sagliyordu. Tém bunlarin haricinde
kuvvetle muhtemel en sevilen ve merak

edilen dénemlerden birisi olmasi acisindan
da dikkat cekici bir yapimdi. Ozellikle
Expanded Universe dedigimiz, bugiin

yok sayilan Genisletilmis Evren’i, dijital
ortamda siphesiz en iyi sekilde yansitan
yapimdi. Dark Side ve Light Side temalari-
nin harika sekilde islenmesi, muazzam ana
senaryo (aman tanrim, neydi 8yle) ve pek
tabii Star Wars evreni icin yarahlmis en iyi
ksti karakterlerden bazilarini bir arada
barindirmasi, KotOR'v kisa siirede en iyi
CRPG'lerden birisi yapmayi basardi. Hele
bir de 1s1n kilici ve force giiclerinin oyunda-
ki kullanim sekli devreye girince, dénemin
SW hastalarini uzun siire kendisine bag-
lamis, defalarca bitirilmis bir oyun olmayi
basardi. Bakalim yakin zamanda baslayan
The High Republic serisinin sonunda acaba
bdylesine muazzam bir CRPG oyun ile
karsilasir miy1z2
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Yapim BioWare Dagitim Infogrames

Platform PC Cikis Tarihi 18 Haziran 2002

neEvERWINTER NIGhTS

ipki BG serisi gibi, Neverwinter Nights da

Forgotten Realms yani Unutulmus Diyarlar
evreninde gecen bir seridir. Hatta serinin en
iyi romanlarn sayilabilecek Buz Yeli Vadisi
iclemesi, Tirkceye de cevrilmis dnemli FR ki-
taplarindandir. Hal béyle olunca, yine edebi-
yat, masa Usti FRP ve dijitallesmenin birlestigi
muazzam bir an yasamis olduk. Her ne kadar
Neverwinter Nights isimli ilk oyun 1991 yilin-
da cikmis olsa da &zellikle 2002 ile baslayan
ve 2009'a kadar siren NWN ve NWN 2

serileri oyun diinyasina cok daha biyik etki

05

her ne kadar birbirinden farkli tic oyunu
olsa da Dragon Age ,5zellikle konu
CRPG oldugu zaman ilk oyunu ile kendisini
gdsteren bir yapimdir. Devam oyunlarinda
tamamen RPG'ye bakisini degistirmis olan
seri, 6zellikle 2009 yilinda yaptgi cikisla
CRPG severlerin génillerinden vurmayi ba-
sarmist. Disinin, bir de D&D'nin acik ara en
k&t sistemi olan D&D 4th Edition’un hijkim
sirdigi bir dénemde cikip, izerine bu kural
sistemini baz alarak bir mekanik kurmus
olmasina ragmen muazzam bir is cikarmish.
Genel gecer fantastik edebiyat ekolinden
fazlasiyla etkilenmis olan yapimda, kendisine
has bir dinyanin icerisinde gecen karanlik
bir kahramanlik hikayesine daliyorduk. High
Fantasy ve Low Fantasy égelerini icerisinde
barindirmasindan dolayi da kendisine has bir
yapi ortaya cikartmayr basaran Dragon Age:
Origins, yarath@i karakterler ve 144 seslen-
dirme sanatcisinin onlara verdigi hayatla da
CRPG deneyimini bir adim ileri tasiyabilmisti.
Dragon Age'i farkl kilan basliklar arasin-
daysa 6zellikle Rouge ve Mage karakterlerin

etmistir. Ikinci oyun kullandigi D&D 3.5 Edition
kural sistemi ile déneminde dikkatleri Gzerine
cekmis olmasina ragmen, ilk oyunun basarisi-
na yaklasamamistir. D&D 3rd Edition kural sis-
temi Uzerinde yikselen yapimda, Aurora isimli
grafik motoru kullanilmis ve bir anlamda ilk
defa 3D grafiklere sahip, eli yizi dizgin bir
CRPG deneyimi yasamamiza imkan sunmus-
tur. Masa Usti FRP deneyimi online mecrada
da yasatmak isteyen yapimeilar, kullanicilarin
internet baglantisi ve bilgisayar sistemlerinin
kalitesine bagl olarak, ayni sunucuda 96

yapabildikleri farkli saldirlar bulunuyordu.
Ozellikle Mage tarafindan yaratilan Combo
speller ziyadesiyle dikkat cekiciydi. Durdu-
rulabilir savas mekanikleri esnasinda, yapay
zeka tarafindan kontrol edilen yancilarimizi,
diledigimiz zaman bizzat kontrol ederek
taktiksel manada daha dogru kararlar

kisiyi agirlayabilen bir sistem kurmuslardi bu
oyun icin. Bu sisteme oyunu y&neten bir DM
(Dungeon Master) dahil olabiliyordu. Ayrica
Aurora toolset sayesinde bircok oyuncu kendi
oyununu yaratabiliyor ve baska oyuncularin
begenisine sunabiliyordu. Oyunun piyasaya
cikh@r yil olan 2002'nin sonuna gelindiginde
1000'den fazla modil yaratlmist. Ozellikle
zindanda olma temasi ve oyun kurallarinin iic
boyutlu ortamda ne sekilde kullanilabilecegini
géstermesi acisindan CRPG dinyasina biyisk
katkisi olmus bir yapimdir.

Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Platform PC, PS3, X360 Cikis Tarihi 6 Kasim 2009

dragon aGge: OrIGINS

vermelerini saglayabiliyorduk. NPC'lerle
oldugu kadar kendi ekibimizle de bircok
farkl diyalog gerceklestirebiliyorduk ve bu
diyaloglar sayesinde bambaska ve karaktere
dzel gérevlere ulasabiliyorduk. Anlayaca-
giniz her anlamiyla RPG deneyimi sunan
yapimlardan birisiydi.
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Yapim ZA/UM Dagitim ZA/UM Platform PC, PS4, PS5, Switch Cikis Tarihi 15 Ekim 2019

OA disco €lysium

cikcasi bu oyun da en az Divinity 2 kadar

beklenmedikti diyebilirim. Beklenmedik-
ti cinki CRPG {zerine kafa patlatan AAA
oyun stiddyosu zaten zor bulunuyorken bir de
kendi capinda ufak bir indie oyun gelistiricisinin
béyle bir topa girip, bdylesine muazzam bir
yapim iretebilecegi saniyorum kimsenin aklina
gelmezdi. Disco Elysium’a girdigim andan
itibaren biyilenmis gibiydim. Hep sorulan su
garip soru aklima gelmisti “Oyunlar sanat mi2”
yahu tabii ki de sanat ama iste o “sanat” kismini
sadece gdrsel izerinden yorumlayan fikirsizler
icin saniyorum verilebilecek en iyi cevap Disco
Elysium olabilir. Sahsina minhasir diinyasi ve

kurallaninin yani sira, ayni zamanda kullanilan
cizim teknigi ile beni benden almayi basard..
Bunca yildir CRPG oynayan ve en iicra késedeki
oyunu bile deneyim eden benim gibi bir oyuncu
icin yaratlan oyun mekanikleri de muazzamdh.
Tamamen kendi CRPG mekanigini yaratmak
gercekten gictir. Ozellikle anlat teknikleri ile bu
mekanigi bir araya gefirmek sanryorum bir oyun
tasarimcer icin muazzam zorluklari birbiri arkasina
siralar. Fakat Disco Elysium mekanik ve anlah
tekniklerini o kadar iyi baglamist ki bana sadece
hikayenin icerisinde kaybolmak kalmist. Bilinen
savas mantdini tamamen ortadan kaldirmasi

da bir diger fantastik yéniiydi. Direkt saldin

gerceklestirmek yerine, diyaloglar icerisinde “skill
check”ler devreye giriyordu. Intellect, Psyche,
Physique ve Motorics isimli dért ana 6zellik ve
bunlara bagh alhsar farkl yetenek ile 24 farkli
konuda uzmanlasabiliyor ve bu uzmanliklarin
oyun deneyimine direk etkisini yasayabiliyorduk.
Verilen kararlarsa oyunun hemen her noktasina
niffuz edebiliyordu. Yaratlan “Thought Cabinet”
isimli mekanik sayesinde de kullandigimiz karak-
ter belirli olaylan hafizasina yaziyor ve oyuncuya
kalic bonuslar sunabiliyordu. Tire getirdigi yeni
dzellikler ile Disco Elysium, yepyeni bir CRPG
deneyimi sunmasi acisindan siphesiz tiriin en
6nemli basliklar arasindal

Yapim Black Isle Studios Dagitim Interplay Platform PC, PS4, XONE, Switch, iOS, Android Cikis Tarihi 12 Aralik 1999

03

ine 90’larin FRP oynayan genclerinin,

adini her gérdiginde icini cektigi, uzaktan
vzaga The Lady of the Pain’i hatirlayip, tim bu
ic cekmeleri bir kenara birakhg Planescape ile
karsi karsiyayiz. 1994 yilinda karsimiza cikan
Planescape dinyas, icerisinde bircok farkli
“Plane”in bulundugu, bir defa girdiginizde
resmen icinden cikamadiginiz bir atmosfere
sahipti. Temelleri 1987 yilinda iretilen Manual
of the Planes isimli yapiya dayanan “Great

planescape: torment

Wheel” izerine kurulu olan sistemde, farkli por-
tallar aracilig ile dinyalar arasinda yolculuklar
yapilabiliyordu. Béylesine biyik bir dinya-

nin en biyik eksikligi, yeterli sayida romani
olmamasi olsa da sistem kitaplari o kadar cok
sey anlatiyordu ki kisa siirede biyik bir hayran
kitlesine ulash. 1999 yilina geldigimizdeyse tipki
BG serisinde oldugu gibi, masa istinden dijital
diinyaya isinlandi. Bu isinlanma esnasinda
daha sonradan BG2'de de kullanilacak olan
Infinity Engine’in yenilenmis versiyonu iizerine
insa edildi. Bu sayede yapimcilar, setting
kitaplarindaki bilgilere dayanarak, en azindan
benim icin, tam da hayal edilen dinyay: yarat-
mayi basardilar. Kocaman bir bilinmezligin ice-
risinde, “The Nameless One” isimli bir karakteri
canlandinyorduk. Oyundaki ilk 8ldigimiiz an
ise en ilging noktaydi zira karakterimiz éldikten
sonra ilk basladigimiz noktaya geri déniiyordu.
Yani bir anlamda &limsizdi. Fakat buradan
ctkmanin bir yolu olmaliydi! Fighter, Thief ya

da Wizard siniflarindan birisine dénistire-
bildigimiz karakterimizi, senaryo ilerledikce
taniyorduk. Diyalog opsiyonlari ve derinligi
acisindan tirinin belki de en iyisi sayilabilecek
Planescape: Torment, kullandig “alingment” sis-
temi sayesinde karaktere etik ve ahlak temelleri
tzerinden bircok farkli secenek sunuyor ve
bunlarin farkli cikhlarini zaman icerisinde ka-
raktere naklediyordu. Anlayacaginiz, dénemin
olmazsa olmazlarindan birisiydi!
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Yapim BioWare Dagifim Black Isle Studios, Interplay

Platform PC, PS4, XONE, Switch, iOS, Android Cikis Tarihi 21 Eylil 2000

Baldur’s gate 1: shadows of amn

u oyun &yle bir oyun ki yani iste béyle
Byczcrok olacak bir sey degil en sevdigim
okur. O an orada olmaniz lazimdi! Oyunun
ilk acilis anini, 0 meni mizigini ve Minsk ile
ilk tanish@iniz ani yasamaniz lazimdi! Zaten
o an benim gibi CD-ROM’larindan ¢ikan sesi
hice sayan, birazdan icerisine dalacagimiz
oyunu o an yasayanlar ne demek istedigi-

mi cok iyi anliyor! 1990larda bisyiyen ve
fantastik edebiyat ve FRP ile hasir nesir olanlar
ise ne dedigimi cok ama cok daha iyi anliyor!
Disinsenize zaten Baldur’s Gate'in icerisinde
oldugu Forgotten Realms ile alakali romanlar

okuyorum. Uzerine FRP oyunlar oynuyorum.
Sonra bir bakiyorum ilk 1998 yilinda ikincisi de
2000 yilinda iretilen ve tam da hemen her ye-
rini bildigim bir dinyada gecen dijital oyun ile
karsilastyorum! Daha evvel Pool or Radiance
ve Menzoberranzan oynamisim ama hicbirisi
bunun gibi degill Devasa bir diinyal Bitmeyen
diyalog secenekleri ve dénemi icin muazzam
animasyonlar! Seslendirmeler desen cabasi!
Hikaye &yle bir FR havasinda ki anlatamam!
Karsimiza cikan karakterleri zamanla ekibe
dahil edebilmek ve verdigimiz kararlara gére
kimilerinin bizi terk edip gitmesi... Kaybolan

Solamnia $évalyelerine yol géstermek ve
Drizzt Do'urden ile karsilasmak! Cikhigi dénem
itibariyle oyuncu ve oyun arasinda deneyimi en
Ust seviyede sunmayi basaran Baldur's Gate
serisi, &zellikle de ikinci oyunu ile kendisinden
cok bahsettirmistir. Akabinde gelen eklenti
paketi ile de ana oyunu bambaska bir yere
tasimay1 basaran seri, kullandigi D&D 2nd
Edition mekanikleri ile ddnemin masa st FRP
oyuncularini dijital ortama cektigi gibi, dijital
oyunculara da FRP denen “seyin” ne oldugu
g&stermistir. Sensiz CRPG buralara gelemezdi
en sevdigim BG2!

Yapim Larian Studios Dagitim Larian Studios Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 14 Eylil 2017

Ol divinrty: oriGINaL s

u oyun irefilinceye kadar 2000 yilinda
Bpiycsaya cikan Baldur’s Gate Il'den
daha iyi bir CRPG’nin bir daha asla piyasaya
cikamayacagini disiniyordum. Disiinsenize,
17 yildir déniip dolasip BG2 oynayan binlerce
insan var. Fakat oyuna basladigim andan
itibaren resmen icine distim. Hatta yaphgim
incelemeyi okuyanlarin da hatirlayacag: izere,
sonunda BG2'den ufak bir farkla da olsa
daha iyi bir yapimin iretildigini beyan etmisfim.
Bugiin BG3 iizerinde calisan Larian Studios
tarafindan gelistirilen Divinity: Original Sin I,
hem yarathg: dinyast hem kendi icerisindeki
karakterleri ve savas sistemi ile kisa sirede
buyuk kitlelere ulasmayi basardi. Ozellikle
kullanilan grafik motoru ve sundugu renk paleti
ile daha dnce gérmedigimiz kadar canli bir
CRPG diinyasi sunan yapim, ayni zamanda
oyun icerisindeki elementlerin birbirleri ile olan
etkilesimleri konusunda da muazzam bir is
cikardi. Bir diger dikkat ceken ézelligiyse D&D
5th Edition kurallarindan esinlenerek yaratilan
mekanik oldu. Bu sayede masa istinde D&D

oynayan bircok oyuncu icin tanidik bir sistem
sunuldugu gibi, ayni zamanda stabil ve kaliteli
bir oyun mekanigi deneyim etmemizi saglad.
icerisine daldigimiz senaryo gercekten muaz-
zamd. Haritalann biyikligo, etkilesime ge-
cilebilecek onlarca farkli NPC ve alinabilecek

yiizlerce farkli gérev sunmasi da cabasi! Hele
bir de multiplayer deneyimi var ki sormayin!
Anlayacaginiz Divinity: Original Sin Il bircok
anlamda muazzam bir icerik sundugu gibi,
ayni zamanda piyasaya cikhgi tarih itibariyle
de giderek sénen CRPG ekoliine can oldu!
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IT TAKES TWO

Little Big Planet’'a “sevgili ayiran oyun” derdik hep. Peki el ele vererek It Takes
Two'daki ciftin iliskisini kurtarmaya var misiniz2
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Looter shooter sevenleri sahneye aliyoruz

Neyiz, ne yapiyoruz?






Ne kadar Gears, ne kadar
Destiny?



OYUN SURESI

ilk 1saate e e
Klise bir senaryo olacagini anliyor fakat yeni
bir looter shooter olusu ile gézimizi kapatip
yemeye basliyoruz.

ilk hafta ¢ &
Eee bu diniin aynisi. Her sey sonsuz bir
tekrara déniyor.

ilkay ¢ e
Umarim icerik eklenmistir, hatalar
giderilmistir ve Outriders’i éve éve
bitiremiyoruzdur.

Keyfi sonradan geliyor mu? Envanter ansizin ucar mi, ucar... n ‘ :

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%45 Sika sika ilerliyoruz.
%30 Loot yapiyoruz.
%24 Ara sahne izliyoruz.
%1 Esyalarimiz silinmesin diye dua ediyoruz. :)

)

ARTI

+ Oyunun kendine 6zgi siniflari ve onlarin
eglenceli oynanis mekanikleri.
+ Zirh ve silah tasanimlan gercekten cok gizel.
+ Olmasi gerektigi gibi, cok fazla loot.

EKSi

- Ture cok buyiik yenilikler katmayip,
olani da pek dogru uygulayamadig
kisimlari ile biraz iziyor olmasi.

- Su haliyle ile cok fazla sorunu var.
- Bitmek bilmeyen ara sahneler
oyundan sogutuyor.

SON KARAR
Siphesiz cok daha iyi olabilirdi ve sorunlarn
da &zellikle PC platformunda can sikiyor.
Yine de oyunsuz gecen su giinlerde, indirim
de yakalarsaniz fena alternatif degil.




iNCELEME

Yapim Rebellion Dagitim Rebellion Tiir Strateji Platform PC Web rebellion.com/games/evil-genius-2

Evil Genius 2: World Domination ©

Dinyayi ele gecirmek pek zormus, bye!

D Unyayi ele gecirme temasi tam da
“riskli is” dedikleri sey. Vakti zama-
ninda tirly tirlu stratejilerde bunu cokca
denedim, genc yaslarimda hileler ve
modlarla da kendimi gelistirmistim ama bu
diinyayi ele gecirme konusunda -her ne
kadar siz “oynayan” olarak kagit éninde
gidisattan sorumlu gdriinseniz de- oyunun
sizinle ciddi is birligi ve uyum icinde olmasi
gerek. Elixir Studios bunu 2004'te Evil Ge-
nius ile denediginde giizel geri déniisler
almisti. Aradan gecen 17 yildan sonraq,
Rebellion tarafindan gelistirilen Evil Genius
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2 ile iki nesli bulusturmayi ve belli ki keyifli
bir nostalji yasatmayi planlamislar.

K&tilik her zaman kaybetmek
zorunda mi?

ilk oyunun fikrini alip eksikleri iizerinde
calistiktan sonra yenisini bize sunmuslar,
niyet bu. Ben de bu ay liks otel gérinim-
deki siginagimizda kétilik dehasi bir birey
olmayi denedim. Gérevimizin ne oldugunu
da 8grenmis oldunuz bdylece; 1- 6ziinde
kot olmak 2- dinyayr ele gecirmek. Kétiiluk
dehasi karakterlerden birini secmemiz gereki-

yor senaryo modunda &ncelikle; Maximilian,
Red Ivan, Emma ve Zalika kendi alanlarinda
vzmanlasmis drt kéti karakter ve hepsinin
oyuna girmeden gdrebileceginiz, oyuna etki
eden &zel giicleri var. Gézini para birimis
Maximillan, bu siginagimizda islerin -ginimiz
diinyasina gére degil ama - dizgin yirime-
sini saglayacak minionlar daha hizli yénetme
gicine sahip. Oldu da Zalika'yi secerseniz,
-o tipiyle Mars'a gitmeye daha misait- tam bir
bilim canavari ve girdigi odalardaki minionla-
rin daha hizli calismasina sebep olabiliyor.
Karakterimizi secince adanin orta yerinde litks
resort otel gibi gérinen siginagimiza yerlesi-
yoruz; dért tane bu tarz bina bulunuyor. Bina
dért kattan olusuyor ve oyun da epey keyifli
basliyor. Biz niye buradayiz2 -Dinyay: ele
gecirmek. Bunu nasil yapacagize -Oncelikle
onlarca minionin destegine ihtiyacimiz var.

Bu minionlarimiz The Sims gibi siginagimizin
koridorlarindan odalarina kadar her seyinin
yapiminda sorumlu. Neler lazim bize arkadas-
lar; altinlan saklayacak bir oda; onu da yapi-
yoruz, kolay. Sonra bu minionlar robot degil;
yemekhane, yatakhane, dolaplar yapiyoruz.
Bu kadarini yapinca siginakta isler ilerlemi-
yor ve karanliga biriniyoruz. Niye2 Cinki
elektrik sagladigimiz oday minicik yapmisiz
ve istesek de baska jeneratér ekleyemiyoruz...
Hemen baska bir oda daha yapip her seyi



oraya tasiyoruz falan...

Temel ihtiyaclar kolay hallediliyor ama esas
ince ayar givenlik, vale, tekniker ve bilim
adamlari... Sonucta otel gérinimli siginagi-
miza kapanip diinyay ele gecirecek degiliz,
radyo ve iletisim odalari kurup diinyaya
aciliyoruz ve belli Uslere baskin yapmamiz
gerekiyor. Planlarin yiritildigi dinya haritasi
izerine seferler dizenleyip yetenekli insanlari
calmak, hazineleri ele gecirmek ve Adalet
Gicleri'ne ajanslar génderip kétilik planlari-
mizi genisletmek gerekiyor zira yukarda bah-
settigim odalar yapmak icin para buralardan
geliyor hep oyun boyunca.

Kaostan kaosa

Burada duralim; simdiye kadar en basit
haliyle gidisah anlattim ama bahsetmem
gereken sey, oyunun verdigi memnuniyet
hissi. Ik oyundan sonra grafikler tatmin edici
seviyelere gelmis. Hikayedeki karakterler ve
onlarla olan iletisim detaylar géz dolduru-
yor. Yardim menisinden k&tilik dehalarini
tanidigimiz sirece kadar, eglenceli ve zekice
kurgulanmis bir icerik planinin oldugunu
rahatca sdyleyebilirim. Hikaye tam anlamiyla
size neyin ne oldugunu anlatiyor ve pek de
soruya yer birakmiyor.

Kaldigimiz yerden devam etmek gerekirse,
isler bir noktada kontrolden cikiyor ciinki
daha fazla para icin tek tek diger ilkelere
gitmemiz gerekiyor. Buralara minion gén-
derdik, teknikerleri aldik, siginakta egittik,

givenlik giicleri olusturduk. Bunlari yaparken
minionlar gérevleri tamamladikca bildirim-
leri kirmizi bir Gnlem isaretiyle geliyor. Sefer
sayisi arthkea, o kirmizi bildirimlere tiklayip
gidemediginizden, hepsini manuel olarak
ziyaret etmeniz gerekiyor ve kaos burada
basliyor. Oyunun bir noktasindan sonra “Ben
kétiyim, ben diinyayi ele geciriyorum ama
bunlara bakacak birini tutabilseydim keske”
demeye basladim.

Cinki icerde diger balgelerden getirdiginiz
valeleri, korumalar egitecek odalari, onlari,
diinyadaki stratejinizi ve savunmanizi gelis-
tirecek arashrma odasini yaparken sirekli
mesgulsiniz. Bir yandan bizim kéti lideri
kendine has &zelliklerini gésterecegi alanlara
tastyorum; orada aktif ediyorum, bir yandan
minionlar sert taslar kirsin diye onlari arastir-
ma odasinda gelistiriyorum. Bunun yaninda
ana géreviniz belli ama yan gérevler ve size
surekli sunulan basari gérevleri var. Tek tek
“gérevler” penceresine girip onlari da kontrol
ediyorsunuz bir yandan. Tamam basariyo-
rum, minionlarimi gelistiriyorum, tlkelere

de yayiliyorum. Kisaca ben kétilik dehasi
olmayi aklima koymustum ama bu dinyay:
ele gecirme sistemi yer yer zorladi. Oyun
benimle cok paralel gitmiyor gibi hissettigim
anlar oldu, bazi seylerin yénetimi daha kulla-
nici dostu olabilirdi.

17 sene bekledigimize degdi mi?
Diger ilkeler demistik, heh, biz biraz yayildik-
ca onlar da bize ajanslar yollamaya basliyor.
Ozinde “Sadece calisanlar” yazan kapilar-
dan girmek icin can atiyorlar ve bir sekil iceri
sizmaya calisan kacaklar oluyor. Givenlikleri
egittigimiz sirece bu kacaklari bina disina ¢i-
karmayi veya kelepcelenmelerini saglayabili-
yoruz. Bir diger yol da kelepceledikten sonra
sorgu koltuguna oturtup gizli bilgiler calmak.
Daha sonrasinda paketleniyorlar zaten.

isler biraz daha biyidiginde renk vermemek
icin kumarhane gérinimli siginak olmaya

basliyoruz, cesitli makinalar, valeler saglamak
ve daha fazla givenlik ile kapilarin asilmamasi
da icerdeki en &nemli amacimiz. Ben bu kismin-
dan cok hoslanmistim acikeas, turistler geliyor,
onlanin takildigi kismi giizelce tasarliyorum;
sonra araya bir ajan daliyor ve o gecmesin
diye kameralar, kapi stoperleri gibi korumalar
vyandiracak seylerle ugrasiyordum.

Yukarida anlathgim gibi aslinda, dinyay: ele
gecirmeye calisirken benim gibi “dinyayi
ele gecirmesem de olur, kumarhanede isler
iyi” modunda takilmayi da sevebilirsiniz,
kiminiz The Sims gibi minion’larin “pizza
sever, tamamen islevsiz, unicorn’lara bayilr”
gibi 6zelliklerini okumaktan hoslanip oyunun
yapi modundan keyif alabilir veya gercek
bir kéti gibi, sadece ilkelere ¢cékme olayina
yogunlasabilir.

Séyle bir sey var, onu en sona biraktim. Tam
bir gercek kéti gibi, sinirsiz para ile Sand-
box modunda her seyi, istediginiz gibi insa
edebilirsiniz. Tavsiyem bir karakterle hikaye
modunu denedikten sonra buna da bir sans
vermeniz, oyun akisi kontroliniin sizde olmasi
sandboxta daha farkli bir deneyim sunuyor.
Hakkini vermeliyim, giizel bir ikinci oyun ol-
mus; kimi nereden yakalayacagi ve yasaya-
caginiz deneyim de buna gére degisecekir,
unutmadan yazalim; icretine de degiyor.

¢ Ayca Zaman

KARAR

ARTI Grafikler ve diyaloglar yaratici.
Serinin ilk oyununa giizel bir
devam oyunu. Fiyat ciizi.

EKSI Bildirimler bir ise yarmiyor. Her se-
yin bakani olmak zor, oyun farkl alanlan
ydnetmek icin kolaylik saglamiyor.
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Kaan: Hazelight Entertainment’i Brothers
ve A Way Out adl bagarill yapimlarindan
cikarabilirginiz. Brotherg tek bagina
deneyimlenen bir oyun olmagina kargin iki
karakteri yonetiyorduk. A Way Out ige kiea
ama tam bir co-op deneyimiydi. Simdi ige,
hani derler ya ciraklik egeri, kalfalik egeri ve
ustalik egeri diye; Hazelight tam anlamiyla
ugtalik egeri ile kargimizda. Gerek oyun siiresi
gerekee eglencegini agla yitirmeyen icerig
ile [t Takes Two, oynadigimiz en iyi iki kigilik
macera oldu.

Kaan: [t Takes Two’nun hikayeginin ¢ikig
noktagi, boganma arifeginde olan iki ingani
barigtirmak. Hatta bir adm ileri giderek oyun
icin Stockholm Sendromu yoluyla evlilik
danigmanligi bile diyebilirim. Dr. Hakim,

Cody ile May’i bir nevi rehin almig ve oyun
ilerledikce Dr. Hakim’e olan ofke azalmakta.
Oyunun hikayesini okuyunca aglinda size ¢ok
bagit gelebilir ama icerigi 6yle bir zengin ki,
oyle mini oyunlar var ki, tek derdimiz Cody
ve May’i bir araya getirmek oluyor.

Oyunu kendi icinde iki agamaya ayrrabilirim.
Bunlardan ilki Cody ve May’in Roge’a
ulagmaya caligmag. [kinci agama ige Dr.
Hakim'’in uyguladigr terapi. Terapi dedigim,
karakterlerden biriginin evdigi bir geye
yoneliyoruz ve diger karakterin nerede yanlig
yaptigint aragtiriyoruz. ki bolimin de ortak
ozelligi ice her bolumiin farkli bir temay:
iglemesi. Sunu da hemen belirteyim, Cody

ve May bahgettigimiz gibi iki ufak oyuncak
bebekler ve oynadigimiz dinya genel itibaryla
evleri olea da Dr. Hakim sag olsun, hayal



gticand bayag bir konugturuyor. Ornekle

anlatayim; megela ikilinin garajinda oynuyoruz

ama bu garaj gercekligin otesine gecmig
durumda ve aglinda orada olmayan birgok
yol yahut platform meveut. Yahu konugabilen
ve bize “beni niye tamir etmediniz!” ya da
“benim yerime robot siipirge mi aldiniz!?”
diye bize haklamaya caligan bir supiirge var!
Yani olay, iki oyuncak evin icinde hopluyor

aipliyor degil arkadaglar. Sincaplarla ig birligi

yapip egek arilarina kargi micadele veriyor,
kota kalpli bahce bitkileri ile kapigiyor,
kurbagalarr takei niyetine kullaniyor,
kanatlanip uguyor ve daha nice gey
gergeklegtiriyoruz.

Kaan: Hep Cody ve May, May ve Cody
dedik ama bu arkadaglar kim ve neden
boganmak igtiyor bahsetmedik. Ben kigaca
Cody’den bahsedeyirm; kendiei biraz rahatina
dagkin ama eglenceli bir tiptir. Bahgvanlik
igleri ile ugragmagini gevmesine kargin bu igi

bir turlu ticarete dokememig ve karieindan
da yeterli destegi gormeyince cegaretlenip
devam edememigtir. Bir nevi “ev erkegi”
konumundadir ve ev ekonomiginin tim yuk
karig May’e kalmigtrr.

Kaan: Adlinda bu evlilikte tam olarak gu
auclu diye birigini gostermek ok zor. Aglinda
ikici de elinden gelenin en iyicini yapmaya
caligmaktadir ama ikiei de birbirlerinden
gerekli destegi gormeyince iligkileri giderek
devaga bir uguruma donigmagtir. Neyse ki
Or. Hakim olaya el atiyor.

Oyunun en az iki kigiyle oynanmagi
gerektigini eanirim bilmeyen yoktur. [gterseniz
online olarak yahut istergeniz -bizim gibi-
ekrant ikiye bolerek eglenebilirginiz. Oyunun
yuzde gekeeninde falan ekran ikiye bolinmug

durumda ve bazi platform ogeleri yahut
gavaglarda tam ekrana donigiyor. Hatta
oyunun bir belimani tipki Magicka oyunu
gibi RPG geklinde oynamigtik! Bu bolimde
ikimiz de buytcu olmugtuk ve tipki Magicka
tarzi ROGlerde oldugu gibi hafif tetten
bakmali bir gekilde oyunu oynama firgat
bulduk. Cody’nin boxer gortundan yapilmig
bir tayyareyi ben kontrol etmeye caligrken
Olea’nin da ugagin tepeginde bir sincapla
olim kalim eavagi yaptigindan bahgetmig
miydim?

Rafet Kaan Moral

—— KARAR —
ARTI

EKSI

\@\
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Yapim Capcom Dagitim Capcom Tir Aksiyon, RPG Platform Switch Web www.monsterhunter.com/rise

Monster Hunter: Rise ©

Daha basit, daha hizli ve yine cok basarili

M onster Hunter serisinin bir nceki
oyununun seriyi alip baska noktalara
cikarthgr malumunuz. Beni en cok sasir-

tan da dnceki oyunlar Gzerine bu kadar
degisiklik getirmesine, bazi mekaniklerin
DNA'siyla oynamasina ragmen Monster
Hunter: World'in serinin cok eski hayranlari
nezdinde bile kolaylikla kabul gérmesi.
Simdiye kadar serinin en hizli satilan oyunu
olan Monster Hunter: World, ardindan
gelecek yeni MH oyunlari icin gizel bir
kilometre tasi oldu belki ama yeni gelecek
kardeslerinin isini zorlastrdigi da asikar.
Kendi adima séyleyeyim ve bu seferki
konumuz olan Monster Hunter Rise'dan
drnek vereyim. MH: World'tn ardindan

bu oyunu serinin mobil taraftaki gérinir-
ligini devamli kilacak, daha light bir ara
oyun olarak hayal etmistim. Oyle olmadi.
Capcom’un da iizerine basa basa sdyledigi
gibi, serinin altinci ana oyunu, teknik acidan
daha mitevazi bir yapim olmasina ragmen
simdiye kadar cikmis en basarli Monster
Hunter oyunlarindan biri oldu benim icin.
Peki, oyunun iceriginde neler var, bize neler
sunuyor?
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Daha butik bir hikaye

Oyunda Monster Hunter serisi oyunlarindan
alishgimiz gibi, bir canavar avcisini kontrol
ediyoruz. Belki MH: World kadar piksel
acisindan zengin degil ancak oldukca de-
tayl bir karakter yaratim ekrani s6z konusu.
Hazir profillerden tutun da ince ayarlara
kadar istediginiz kisiyi yaratmaniz isten

bile degil. Kendi karakterinizi yarattktan
sonra sira yol arkadasimiz olan kediyi,

yani Palico’yu yaratmaya geliyor. Burada
herkesin evde besledigi kedisine benzer

bir Palico yarathgini tahmin edebiliyorum,
ben de farkl degilim. Palico’yu yarattiktan
sonra isimiz bitmiyor cinky artik sevgili
dostumuz yalniz degil. Monster Hunter Rise
ile beraber, képege benzeyen bir binek
olarak da kullanabilecegimiz Palamute’lar
da oyuna dahil edilmis durumda. istediginiz
gibi tasarlayabileceginiz bu dostlar gerek
stamina kaybetmeden kocaman haritada bir
yere giderken gerekse de savas meydanin-
da size yardimer olacak.

Peki hikaye bu sefer nasil2 Acikcasi MH:
World'tn devasa dinyasi, yaratiklar ve
epik hikayesi burada tekrar edilmemis.

Bu bence kéti bir sey degil, anlatayim, siz
karar verin. Tipini secip ismini koydugumuz
karakterimiz heniiz yeni Hunter'liga terfi
almis ve Kamura adli, geleneksel Japon k&y-
lerini andiran bir yerde yasamini sirdiriyor.
Kendisine bu haberi veren ikizler Hinoa ve
Minoto ile ilk karsilasmanin ardindan bizi
Fugen karsiliyor. Fugen ilk bakista Tekken'deki
Heihachi Mishima'ya benzeyen bir Hunter,
kdyin en eskilerinden, koruyucusu ve lideri.
Hikayenin uzun siire huzur icinde devam
etmeyecegi de bu ilk konusmada hemen
ortaya cikiyor. Once bizim karakterin géziine
semada belli belirsiz géziken, ucan bir cana-
var takiliyor. Sonra da Fugen artik isaretlerin



ayyuka ciktigini, 50 sene &nce gerceklesen
ve onlarca canavarin kéye saldirarak biyik
bir yikima yol achgi, Rampage adli vakanin
tekrar yasanmasinin an meselesi oldugunu
sdyliyor. Fugen efsanevi kariyerine ragmen
artik yaslanmis ve yardima ihtiyaci var. Bize
verdigi ilk gérevler de genelde kasabanin bu
canavar saldinsina hazirlanmasi, giclendiril-
mesi Uzerine kurulu. Derken, bdyle bir gérev
sirasinda yalniz bir canavar tarafindan saldi-
riya ugruyoruz ve hikayemiz de bu noktada
basliyor.

Biraz 6rimcek adamallik

Monster Hunter Rise serinin bir énceki
oyununda getirdigi mekaniklerin Gzerinden
devam eden bir yapim. Oyunda 34'G ana
canavar olarak nitelendirilebilecek 50'den
fazla canavar mevcut. Bir kismini eski oyun-
lardan taniyoruz, bir kismi ise ilk kez yiziini
gésteriyor ve aralarinda Elder’lar da var.
Ana mekanikler hatirladiginiz gibi, yarahgin
izini siriyor, kesfediyor, zayif noktalarini 6g-
reniyor, tuzak kuruyor ve avliyoruz. Bu avin
sonucunda da zirh ve silahlarimizi gisclen-
dirmekte kullanabilecegimiz esyalar geciyor
elimize. Silah demisken hatirlatayim, oyunda
MH: World'de bulunan 14 sinif silahin tama-
mi yer aliyor, yine istediginize odaklanmakta
serbestsiniz.

Monster Hunter Rise’in en biyiik yeniligi oyu-
nun isminde yahyor. Bu defa haritayi yatay
olarak genisletmek yine dikey oynanisa da
dnem verilmis zira arhk yeni bir oyuncagimiz
var: Wirebugs. Wirebugs anlik olarak ortaya
cikabilen ve aramizda ince ama cok saglam
bir iplik birakarak biz 8rimcek adammiscasi-
na gdéklere savuran yeni yol arkadaslarimiz.
Minik bir ekleme gibi gézikebilir ama oyuna
cok biyik degisiklikler getirmis, sadece
harita kullanimi anlaminda degil, savaslar
anlaminda da. Wirebuglar kullanarak artik
bir noktadan digerine gékten hizlica seyahat
edebiliyor, ucan yaratiklarin sirhina cikabili-
yor ve daha &nce yerden savasmak zorunda
kaldigimiz dev gibi canavarlara havadan

da saldirabiliyoruz. Sistem basit, son derece
iyi isliyor ve oyuna kattiklar da bana gére

Monster Hunter Rise’i, serinin en keyifli savas
mekaniklerine sahip oyunu yapiyor. Bir sey
daha, wirebug sadece karakterimizle degil,
silahlarimiz ile de uyum icerisinde. Onun
varh§i her silaha ekstra bir saldiri stili olarak
dénmijs durumda.

Bu noktada canavarlar kesfettiginizde
oyunun size sundugu introlardan da bahset-
mek istiyorum. Yahu, bayildim. Dramatik bir
sunusla size canavari anlatan bu introlarin dili
dyle harika ki, David Attenborough belgeseli
izliyormussunuz gibi geliyor, zaten gérdigi-
nizde hak vereceksiniz.

Baska modlar da var

Hikaye 6zelinde cok sey anlatmay sevmedi-
gimi biliyorsunuz, o yiizden ilk canavar sal-
dinsinin gelmesinin ardindan olanlari burada
yazmayacagim. Oyunun ana hikayesi 20
saat uzunlugunda ama MH: World'den hatir-
layabileceginiz yan gérevlerin sayisi o kadar
cok ki, sizi toplamda bunun ii¢ kat kadar ba-
sinda tutmasi isten bile degil. Yani dolu dolu,
cayir cayr, kitir kitir bir hikaye sizi bekliyor.
Sizi tatmin edecegine de ¢ok eminim.

MH: Rise’in multiplayer modundan da bah-
setmek gerek. Oyunun online modlari ayni
makinede veya online olarak co-op deneyim

edilebiliyor. Burada palamute veya palico
dostlarinizdan birisini yine yaniniza alabi-
liyorsunuz ve dért kisilik gruplar kurmaniz
mimkin.

Ayrica oyunun giris konusunu olusturan
Rampage, mod olarak da oyuna dahil edilmis
durumda. Rampage modunda kdyiinize
saldiran canavarlar, gerektiginde taretleri de
kullanarak piskirtmeye calistyorsunuz. Bu
modda cok vakit geciremedim ama oldukca
keyifli olmus.

Yazimiz artik sonlara gelirken, Monster
Hunter: Rise’in 2022 yili icinde PC icin de
ctkacagini belirtmek isterim ancak Switch ile
uyumu muhtesem seviyede. Belki grafikleri
daha basit, belki dinyasi daha mitevazi ama
hikayesi ve harika oyun mekanikleri aynen
yerinde duruyor. Switch sahibiyseniz kacir-
mayi disinmeyin bile. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI 50'den fazla avlanacak
canavar. ilgi uyandiran hikaye.
Wirebug mekanigi oyuna cok pozitif
etki etmis.

EKSI Grafikler daha basit
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Yapim Oddworld Inhabitans Dagittim Oddworld Inhabitans Tir Platform, Bulmaca Platform PC, PS4, PS5 Web www.oddworld.com/soulstorm

Oddworld: Soulstorm <

Abe ve 300 mudokonun kiyma makinesinden kacisinda yeni perde...

Besin zinciri. Insanlar olarak konusurken
icimizi titremeden kullanabildigimiz bir
kelime zira fiziksel yeteneklerimizle olmasa
bile aklimizi kullanip aletler yaparak, Diinya
vzerinde yayilmaci ve dominant bir tijr
haline gelmis, bir sekilde besin zincirinin
tepesine yerlesmisiz. Aklimizi silah ve kendi
refah seviyemizi yikseltecek diger konularda
aktif olarak kullanmamiz da kendi ekmegin-
de, etinde béceginde yasayip giden diger
tirlerin felaketine dénismemize yol acmis.
Oddworld diinyasi, benzer bir temayi alip
ona kapitalizm elestirisi ile yaklasan bir
oyun. Seneler énce grafikleri ve animasyon-
lari ile aklimizi basimizdan alan, zorlugu

ile simsek hizinda ctrl+alt+del cekmemize
neden olan Oddworld: Abe’s Oddysee'nin
(ve 2013 yilindaki remake’i Oddworld: New
‘n Tasty’nin) ardindan hikayenin devam
oyunu oldugunu sdyleyebiliriz ama bu defa
karsimizda birebir yenilenen bir Oddworld:
Abe's Exoddus degil, onu temel alip farkl bir
sekilde yorumlayan, giinimize uyarlanmis
bir oyun var.

Kacisa devam

Peki Abe kim ve biz neyden kaciyoruz? Abe,
kocaman gézleri ve yesil / mor derileri ile
dyle veya béyle insana benzeyen mudokon
irkina mensup bir adem. Glukkonlar ve onla-
rin yancisi Sligler tarafindan yé&netilen Ruptu-
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reFarms mezbahasinda kéle olarak, diger
mudokonlarla beraber calisan Abe roliiniin
farkinda, hayati falan bir kenara atmis, me-
mur tipli bir arkadasimiz. Mudokonlar &yle
bastinlmis bir ik ki, telepatik giicleri olma-
sina ragmen salteri kapatmis, makinenin
dislisi olarak hallerinden memnun bir hayat
sirmekteler. Bu kayitsizlikla gecen ginleri
sona erdiren ise Abe’in Glukkonlarin artik
mudokonlari birer et kaynagi olarak gérip,
tavuk gibi bogazlamay: planladiklarini 8-
renmesi oluyor. Mudokonlarin Dalai Lama’s
diyebilecegimiz Big Face’in kendisini “giic-

lendirmesiyle” Abe de can havliyle kachg
Rupture Farms'a daliyor ve kendileri icin
kutsal gérilen ve Glukkonlar tarafindan
konserveye cevrilen Paramite ve Scrab-
larin (kerevit ve kabuklular iste) akibetine
ugramayi bekleyen mudokonlari kurtarma
gorevini Ustleniyor. Kazara kahraman olan
Abe ve 300 mudokonun efsanesi de tam
burada basliyor, merak ediyorsaniz.
Oddworld: Soulstorm da ilk oyunun hika-
yesini kaldigi yerden devam ettiren ancak
daha 6nce de dedigim gibi, hikaye ve me-
kanikleri Abe’s Exoddus oyunundan birebir



almayip kendince yorumlayan, modern an-
latim sunan bir oyun. Abe, kurtardigi 300
mudokon tarafindan fendafillah mertebesine
cikartilsa da kendisine inanci yerlerde olan
bir arkadasimiz. Bana sorarsaniz, kazara
kahraman oldugunun gayet farkinda ve
Big Face'in verdigi son atimlik gaz ile, mu-
dokonlari saldirya ugrayan vatanlarindan
son defa cikartma isine soyunuyor.

Biraz platform, biraz bulmaca
Oddworld serisi hicbir zaman kolay bir
oyun olmadi bildiginiz gibi. Platform tarafi
ayri, bulmaca tarafi ayri bela olan serinin
yeni Uyesi de bu gelenegi devam ettirmis.
Oddworld: Soulstorm eski tip, bitirene
kadar bin kere 6ldiginiz bir platform oyu-
nu ve bunun bazi sebepleri var. Birincisi,
oyunun platform mekanikleri bayagr bir
kalas. Cift ziplamasindan ustteki platforma
tutunmaya dek size “doksanlardan geldim
ben” diye bagiriyor. Diger sebebi ise tipki
Lemmings gibi yonettigimiz diger mudo-
konlarin fena halde bizim elimize bakryor
olmas.

Abe'in telekinezi yetenegi oyundaki
kapilari agmanizi ve dissmanlari adeta bir
monk gibi dénistirip diger rakiplere kars
kullanmanizi sagliyor. Aslinda bakarsaniz
oyundaki en etkili silahimiz da bu ciinki

bizim Abe bayagi naif bir arkadas, yaptg
en biyik agresiflik kutulari kirmaktan ve

bir seyleri craft ettikten sonra kullanmaktan
ibaret. Bu craft edilen seyler arasinda yolu-
nuzun Uzerindeki yanginlari séndirmek icin
kullanabileceginiz su ve yolunuzun istinde-
ki engelleri yakmak icin kullanabileceginiz
Abe imzali Soulstorm biralari var. Ayrica
oyunda gizlilik 8nemli yer tutuyor ve bunun
tek sebebi de Abe’in yumrugunu sikip
sliglerin suratina bir tane cakamiyor olmasi.
Gizlilik géstergesi azaldiginda dismanlar
daha yavas hareket ediyor veya gidip bir
késede uyuyor. Béyle yapinca yanlarindan
yavasca gecerken ceplerini de karishra-
biliyorsunuz. Tam mekanikleri 8grendim,
tillahindan bile kacarim dediginiz anda da
diger mudokonlarin kaderi sirtiniza yikiliyor.

Uydum hazir olan Abe’e!

Diger mudokonlarin dostumuzu kahraman,
lider gibi gérdiklerini daha 8nce sdyle-
mistim. Oyun, ilk bélimlerden itibaren bu
bicare, tirdes arkadaslari pesimize takiyor.
2.5D olarak belirlenmis haritalarda kah Ori
gibi platformdan platforma atlayarak, kah
Temple Run gibi diizlemesine kosarak ilerli-
yoruz ve 14 bélim boyunca, mudokonlarin
en az %80'ini kurtarmaya calisiyoruz. Bunu
yapamasaniz da oyunun sonuna gelecek-

siniz ancak %80’ini kurtarmayi basardiy-
saniz oyun iyi sonla bitecek ve iki bonus
bslim sizlere sunulacak. Ben kendi adima
¢ bslimde bunu yapamadim ve oyun kéti
sonla bitti. Geriye déniip bu bslimleri bas-
tan oynamay:i disiniyor olsam da su dergi
sonu cilginhiginda daha fazla sinirflenmeye
niyetim yok.

Peki PS5 performansi ve oyunun yeni nesle
uyumu nasil2 60fps olarak sorunsuz cali-
san oyun DualSense icin de optimize edil-
mis. Light Bar destegi acilip kapatilabiliyor
ve adaptif tetik destegini de deneyebili-
yorsunuz. Maalesef ikisi de cok Ustiinkéri
gecilmis. Ozellikle adaptif tetiklerin farkini
anlamam icin &zellikle dikkat etmem gerek-
ti zira gézimden kacmasi isten bile degildi,
o kadar yiizeysel gecilmis. Quicksave
olmasa da oyunda checkpointler hayli sik,
yani éldikee sinirinize sinir katabilecek et-
menlerden birisi boylece elenmis. Yikleme
sireleri ise PS4 seviyesinde, yeni harddiske
optimize edilmis gibi hissettirmiyor. lyi ha-
ber, oyun oldukca uzun, dimdiiz gitseniz
bile 25 saatten énce bitirebileceginizi
sanmiyorum, acik ara en kisa bélim olan
ilk bslim bile bir saate yakin siriyor.
Sonuc olarak Oddworld: Soulstorm’u bi-
yik kitlelere ulastiracak olan sey, bu ayin
PlayStation Plus programinda yer almasi.
Haliyle, PS Plus kullanicisi olanlara oyunu
siddetle dnerecegim, diger oyunculara ise
platform tiriini ne kadar sevdiklerine gére
kararlarini vermelerini &neririm.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Basarili grafikler ve ilgi cekici
hikaye. Oldukca tadinda bir
remake olmus. Bulmaca mekanikleri
basarili ve oyun siresi uzun.
EKSI Platform mekanikleri pek kalas.
DualSense desteginin gelistirilmesi sart,
béyle biraz lafta kaliyor.
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Tasomachi: Behind the Twilight

Ve sislerin arasindan gizemli bir kiz gelir...

M acera oyunlar, &zellikle de géze hitap
eden gorsellerle, insani belirli duygular
icine sokan miziklerle beraber sunuldugu
zaman tadindan yenmez bir hal aliyor. Heniiz
oynamadan &nce Tasomachi: Behind the
Twilight icin beklentim bu yéndeydi aslinda.
Oldukga akici ve artik sonuna vlashgimda
“yok mu yahu birkac saat daha” diye beklenti
icine girecedim bir oyunla karsilasacagi-

mi ummustum. Pesin pesin séylemeliyim ki
maalesef beklentilerim bu defa bosa cikh ve
Tasomachi'yi oynarken ticiinci sinif, ruhsuz bir
oyundan fazlasini géremedim.

Tasomachi, Yukumo isimli bir kizi kontrol etme-
mize olanak sagliyor. Bu genc kizimiz fantastik
bir dinyada, steampunk havasindan firlayan
ilging bir hava aracina sahip. Kullandigi bu
arag, yolculuklarinin birinde, bilinmeyen bir
gic tarafindan bozuluyor. Dumanlar icerisin-
de kalan araci tamir edebilmek icin zar zor
da olsa bir sehre getiren kizimizin macerasi
aslinda bu noktadan sonra basliyor.

Sorun su ki aracimizi tamir ettirmek icin
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durdugumuz sehirde garip bir sis, kilometreler
boyunca yayilmis durumda. Zaten bu sisin cok
hayra alamet olmadigini, aracimizin da garip
bir sekilde bozulmasiyla beraber anliyor ve bu
sisi kaldirmanin yollarnini arryoruz.

Tasomachi, iki farkli temel oynanis yapisini
sunuyor. Oyunun en basinda hava aracini
kontrol ederken isler bu noktaya geldiginde
oyun Yukumo'nun kendisini kontrol etmemize
olanak taniyor. Yani oyunun ilerleyisi sirasinda
zaman zaman hava araci ile yapmamiz
gerekenleri yaparken, zaman zaman da
Yukumo'yu yénetiyoruz.

Tasomachi aslinda baslangicta oldukca ilgi
cekici gelen bir yapim. Yine de daha ilk
dakikalarda oyunun kalite eksikligini hisset-
meniz mimkin. Yukumo ile oynarken bol bol
platform 6geleri ile ugrasiyor, oradan buraya
buradan oraya hoplayip zipliyorsunuz. Bunlari
yapmanizin en temel sebebi kaynaklar topla-
mak ve bunlarla cesitli yahrimlar yapmak ama
tim bu yatinmlar ne yazik ki oyuna minimal
diszeyde etki ediyor. Hava aracinizla da cesitli
platform miicadelelerine girisiyorsunuz ancak
tim bu mekanikler birbirine benzer sekilde
ilerliyor. Zaman zaman mini bulmacalar da
oyuna dahil oluyor ancak oyun icerisinde
sirekli benzer seyleri yapmak, bir siire sonra
oyunu monoton bir havaya sokuyor. Zaten
bslim dizaynlarinin da birbirine benzerlik
g&stermesi, oyunun 8mriini iyice kisaltiyor.
Platform bulmacalarin aslinda Breath of the
Wild'in shrine sistemine benzemeye calishg
acik ancak yanindan bile gecmesi mimkiin
degil.

Teknik olarak da Tasomachi’nin cok iyi bir
seviyede oldugunu sdyleyemeyecegim.
Kontrol ettigimiz hava araci ne yazik ki oyuna
cok bir sey katmiyor. Kontrol hissiyatinin ise
orijinallik icermiyor olsa da sintmadigini ve bir
noktaya kadar eglenceli oldugunu séyleyebi-
lirim. Ancak Yukumo’nun kontrollerinin oldukca
basarisiz oldugunu, hareket hassasiyetlerinin
diizgin ayarlanmadigini belirtmek istiyorum.
Bu durum gercekten de oyun icinde platform
asamalarinda 6zellikle kendini hissettiriyor.
Her ne kadar gérsellik bana asin etkileyici
gelmese de bu gérsel tarzin cok seveni oldu-
Jundan, kendisini takdir edecek cok oyuncu
cikacakhr. Bu konuda fazla bir sey sdylemek
istemiyorum. Bunun yani sira yer yer duragan,
yer yer hareketli mizikler kulaga hos gelse
de siirekli kendini ayni sekilde tekrar eden ve
kalite eksigi olan ses efektleri kulagi tirmala-
yabiliyor.

Acikcasi Tasomachi, beni tatmin etmekten
oldukca uzak kaldi. Benzer ya da daha
disik fiyatlara saheser niteliginde oyunlar
oynayabildigimiz bu dénemde bu tijriin ve bu
gorsel tarzin ekstrem bir bagimlisi degilseniz,
bu oyundan kisa siirede sikilacaginizi tahmin
ediyorum. & Enes Ozdemir

KARAR ————

ARTI Hos miizikleri var. Hava aracini
kullanmak en azindan baslarda zevkli.
EKSi Tekrar eden platform yapisi,
basarisiz ses efektleri.






Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

982 yilinda cikan bir Disney klasigi vardir,

bilmeyen 1slak mese odunu ile dévilir.
Déneminin cok ilerisinde bir kafa cekilmis
bu filmin adi Tron. Hani Jeff Bridges abimizin
ENCOM isimli bilgisayarin icine sizip Tron
isimli yazilimini salmaya calishgi o film, evet.
Oynadigi yil pek cok insanin beynini yakan bu
&zel film aklima geldi Narita Boy'u oynarken.
Gérsel dili, genel temasi ve kullandigr renk
paleti ile ister istemez siirekli "Tron!!"”” nara-
lari atim evde. Usenmem diyorsaniz film ve
oyunun ana gérsellerine de bakin, neredeyse
aynilar.
Narita Boy da Lionel Pearl isimli bir bilgisa-
yar dehasinin yarath@r diinyaya diisen genc
bir oglani kontrol ediyoruz. Bu sanal diinya
HIM isimli (simdi de aklimiza 2001: A Space
Odyssey'deki HAL diisti, degil mi2) zararl bir
yazilim Pearl’Gn anilarini ele gecirmistir. Disti-
§i bu dinyada Narita Boy ismini alan oglan
ise bu anilan kurtarmak zorundadir. Neden
diye sormayin, 8yle bir misyon istlenmistir iste
durduk yere.
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Narita Boy

Benim adim Tron degil, Narital

Gérsel tonu ile bu eksigi kapatmayi uzun

sire basariyor Narita Boy. Cesitlilik adina bir
sikinhisi yok oyunun; mekanlar kadar diisman
cesitliligi de gayet yeterli. Karakter animasyon-
lar da cok hosuma gitti. Saldiri, hareket etme
ve 8lme gibi genel animasyonlar géz oksuyor.
Elde ettiginiz saldiri tekniklerinin bazilar
sadece spesifik dismanlarda ise yaryor ve

o dismanlan da oyun boyunca 3-5 kere
gériyorsunuz. O zaman niye oyuna koydunuz
bu teknigi arkadasim@ Hic mi Guacamelee
oynamadiniz? Hatirlayin Drinkbox'in miithis
serisini; surekli gelisen karakterimiz ilerledikce
dismanlara uyan giclere sahip oluyordu ama
bir giici tek bir tip dismanda degil, hepsin-
de kullanabiliyordu. Bu da bir yerden sonra
neredeyse iki boyutlu bir Dark Souls oynu-
yormuscasina komplike bir kontrol sisteminin
dogmasini sagliyor, beraberinde cilginca bir
aksiyonu getiriyordu.

Kontroller de aksiyona ayak uyduruyor ve ruh
halinde bir tepkisizlik mevcut. Bu tip oyunlarin
en dnemli hareketidir Dash; bir tusla temiz bir
takla atariz ve dissman saldinsindan kacinmis
oluruz. Narita Boy da bu giizelim harekete
sahip ama istediginiz zaman size ayak uydu-
ramiyor, bazen dissmana takiliverip darbeyi
aliyor. Ah keske Tron'daki gibi biz de oyuna
girebilsek, sdyle bir iki temiz tokatlayabilsek
Narita'yi. Kendine gel be aslan parcasi,
Kickstarter'dan 165.000 euro yu bosuna mi
aldin sen?!

Narita Boy ile en biyiik sikintim genel oyun
tasarimi oldu aslinda. Hikayesini acikca anlat-
miyor olabilir, tamam. Bunu yapip cok basarili

olan pek cok oyun sayabiliriz. Buradaki temel
sorun gérev yapisinda. Oyunda bir harita yok,
gerek de yok. Suraya git ve anahtari al, bura-
ya gétir. Bir sonraki bélime gec ve ayni seyi
gene yap. Sirekli anahtar toplayip duruyoruz
oyunda, baska bir gérev yapisi yok. Yaklasik 8
saati bulan oyun siiresi boyunca arada kesip
bictigimiz boss'lar disinda cilingir gibi anahtar
kovalayip duruyoruz.

Zorluk seviyesi ile durumu kurtarmaya ca-
lismaya calismiyor Narita Boy. Genelde bu
tip oyunlarda nostalji kokan, bizleri 80’lere
gétiren bir zorluk olur, béylece bazi kusurlar
caktirmadan gizlenir. Burada o da yok, gayet
kolay bir oyun Narita Boy, hantal kontroller ve
acik olmayan bazi bdlim tasarimlar olmasa
8lmeden bile bitirebilirsiniz. Sagindan solun-
dan potansiyel fiskiran bir oyunun b&ylesine
ortalama olmasini gérmek iziici elbette.
Sonuc olarak Narita Boy'u bu yilin iskalarindan
biri olarak ilan edebiliriz arkadaslar, harcanmis
potansiyeline iizilmek serbest. En azindan
Xbox Game Pass'te iicretsiz oyun, para verme-
den tadina bakabilirsiniz. ¢ Hakan Orkan

KARAR

ARTI Gorsel dili, mekan ve karakter
tasarimlari, hikaye hakkinda detay veren
flashback sahneleri, oyunun ruhu ile
vyumlu miizikler
EKSI Anahtarlar, iyi baslayip fena halde
tekrara disen aksiyon, hantal kontroller,
dzensiz dizayn tercihleri
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Yapim Sketchbook Games, Fourth State Dagitim Modus Games Tir Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch Web lostwordsgame.com

Lost Words: Beyond The Page *

ski gazeteci ve oyun yazari Rhianna Pratc-

hett tarafindan yazilmis olan Lost Words:
Beyond The Page, gérsel roman kisvesi altinda
hazirlanmis bir platform oyunu. Rhianna'nin
soyadindan bir seyler kaptiginizin farkindayim
zira Rhianna Pratfchett bize Discworld (Diskdiin-
ya) ve The Nation (Ulus) gibi muhtesem eserler
birakmis bir babanin, Sir Terry Pratchett'in kizi.
Izzy isimli geng bir kizin hayatini, ailesini ve
yasadiklarini ginligine anlatmasiyla baslayan
hikéye daha sonra fantastik bir roman yazmak
istemesiyle devam ediyor ve biz de bu asama-
da ona yardimei olmaya calisiyoruz.
Oyun, size kahramanin ismi, elbisesinin rengi
gibi cesitli seceneklerde tercihinizi sorarak bu
maceranin icine iyice girmenizi sagliyor. Me-
sela benim hikayemde Grace ismini koydugum
kirmizi elbiseli genc kiz, Estoria isimli fantastik
diinyaya adim atiyor ve kasabanin bilge kisisi
Avaiile karsilasiyor. Ava, kéti bir ejderhanin
kasabayi tehdit ettigini, zor durumda olduk-
larini anlatiyor ve Grace'in yardimei olabile-
cegine inandigini séyliyor. Grace bunu nasil
yapacagini anlamaya calisirken Ava ona

Kelimelerin giict adinal

atesbdceklerinin yeteneklerini aktarabilecegini
ve kelimelerin gicini kullanip ejderhay: yene-
rek kasaba halkini kurtarabilecegini séyliyor,
maceramiz da bu sekilde baslamis oluyor. Bu
asamada Lost Words, giinlik sayfalarindan
giris yaphgimiz, ejderhalarin yasadigr fantastik
bir dinyada gecen, grafikleri ve anlatimiyla bir
platform oyununa dénisiyor. Oyunda ilerleyip
bulmacalan ¢ézmek icin yapmamiz gereken
tek sey, defterimizde yazili olan “repair”, “bre-
ak”, “rise” gibi kelimeleri kullanmak. Kirik bir
képriiden gecerken “repair” diyerek képriiniin
tamir olmasini saglayabiliyor ya da asagida
kalan platformun iizerine cikip “rise” secene-
giyle platformun yukari yiikselmesini saglaya-
biliyoruz. Temelde kayitli bu kelimeler disinda
oyunda ilerledikce 1sik saglayan “hope” ya da
baska karakterlerle degisime imkan taniyan
“swap” gibi bir dolu secenek de eklenebiliyor.
Fantastik dinyadaki her bélimden sonra 1zzy,
gercek hayatina dénip giinliginde bize olan
biteni anlatmaya devam ediyor. Giinlik kismi
sulu boya teknigiyle hazirlanmis ve oldukca
basarili. Kelimelerin izerinde ziplarken ve
ekrana gelen gérsellerle yasadigi duygu degi-
sikliklerini oyuncuya cok iyi yansitiyor. Haya-
tinda yasadig bir takim Gziici olaylan roman
karakteri Grace'e déniserek unutmaya calisan
Izzynin ruh halini oldukca iyi anlayabiliyoruz.
Yasadigi biyime sancilari, hayatta karsilashg
sinavlar, ailesiyle yasadigi problemlerle ergen
bir kizin giinligine tanik oluyoruz adeta.
Bulmacalara gelirsek, geneli cok basit, hic
takilmadan nereye gideceginizi ve hangi
kelimeleri kullanmaniz gerektigini cok rahatlikla
anlayabiliyorsunuz. Bir siire oynayip besinci

bslime geldigimde Rhianna Pratchett’in zor-
lanacagimiz bir oyun yerine, sadece yarathg
hikdyeye eslik etmemizi istedigini hissettim.
Bazen Lost Words gibi huzur veren oyunlara
ihtiyac duydugumdan acikcasi bu beni cok
rahatsiz etmedi ama oyunda zorluk ararim
diyenleri tatmin etmeyebilir. Gérsel roman
oyunlar bir zaman sonra bana sikici geldigi
icin platformla birlestirilmis olan bu oyun tarzi
bana oldukca eglenceli geldi. Anlatim ve
mizikleri de gayet basarili buldum. Bu tarz
oyunlarn sevenlerin mutlaka géz atmasi gere-
ken bir oyun Lost Words: Beyond The Page.
Izzy ve Grace'e eslik etmek de oldukca huzur
verici. ¢ Nevra ilhan

KARAR

ARTI Grafikler, miizikler, anlatim
ve hikaye cok basarili
EKSi Bulmacalar biraz daha
zor olabilirdi, ufak tefek teknik
aksakliklar var
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Yapim Nameless XIll Dagitim Dear Villagers, 24 Entertainment Tér Hayatta Kalma, Macera Platform PC Web dearvillagers.com/project/ashwalkers

Ashwalkers: A Survival Journey

Hayatta kalmalisin. Hayir, micadeleye devam etmek icin degil.
34 farkli sonu gérebilmek icin hayatta kalmalisin!

arip iddialan olan oyunlar seviyorum.

Farkli bir cazibeleri var. “Araba yarisi
tiriine yeni bir soluk getirecegiz!” ya da “Ha-
yatnizda gérebileceginiz en gercekei déviis
oyunu!” gibi iddiali aciklamalar genelde pek
athgini tutmaz. iste bu yizden seviyorum.
O biyik iddialarini deneyimleyip sonunda,
“Hayir efendim. Haksizsiniz!” demeyi cok
seviyorum.
Sevgi dolu paragrafimin ardindan, az cok
tahmin edeceginiz izere cok da begenmedi-
gim bir oyun olan Ashwalkers'in incelemesine
gecelim derim. Ashwalkers, bir kiyamet sonrasi
hayatta kalma oyunu. Ancak benzer oyunlar-
dan bircok noktada farki var ve bu farklarini
6n plana cikartmayi cok seviyorlar.
Oyunun hikayesi yasanan yikici bir afetin
ardindan, dinyanin killerle kaplanmasina
neden oluyor. Cografya degisiyor, hava
sartlari zorlasiyor ve hava solunamaz derece
kirleniyor. Hayatta kalmayr basaran bir grup
insan cesitli yerleskeler kursa da hayat bir tisrli
eskisine dénmiyor. Citadel adi verilen merkezi
bir olusum da sonun yaklashgini fark eden
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topluluklardan biri. Bu yiizden maceracilar
tarafindan anlatilan Dome of Domes isimli &zel
bir yeri bulmalari icin en givendikleri dért ismi
kiyamet sonrasi dinyaya saliyorlar. Her biri
birinden farkli zelliklere ve karakteristiklere
sahip olan Petra, Kali, Nadir ve Sinh bilinmeze
dogru bir maceraya koyuluyorlar.

Su ana kadar hayatta kalma oyunlarindan
cok farkl bir mekanik anlatmadim size. Eh,
Ashwalkers da zaten pek bir fark ortaya
koyamiyor. En dikkat cekici iki zelliginden
biri oyunun siyah-beyaz tonda hazirlanmis
olmasi. Kanin kirmizi rengini belli edebilmek
icin sadece bu tona izin vermisler. Ayrica,
nedendir bilinmez, hayatta kalma oyunlarinda
pek gdzime carpmayan sabit kamera acisini
tercih etmisler.

Oyun hayatta kalma zerine kurulu olsa da si-
radan bir yapida ilerliyor. Ben, az bir ugrasla iki
saate yakin bir siirede oyunun sonunu gérdiim.
Sonra aklima geldi. Ashwalkers'in asil olays,
tekrar tekrar oynanmasiydi. Ciink tam 34 farkl
son sunuyordu. Ancak bu iki saatlik maceram-
da beni cezbeden hicbir sey olmamisti. Ne

mekanikler, ne hayatta kalma &geleri, ne de
hikayenin islenis bicimi beni tekrar Ashwalkers
oynamaya ve farkli sonlari gérmeye itmedi.
Ashwalkers'in bir baska ilging 6zelligi de
oyunun secimler iizerinden ilerliyor olmasi.
Karsiniza iki farkli yol ciktiginda oyun secim
yapmanizi istiyor. Tuzaga diismis mutasyona
ugramis dev bir kusla karsilasinca yine secim
yapmanizi istiyor. Dev bir ayiyla miicadele
anina girdiginizde yine secim yapmanizi
istiyor. Dogrudan etkilesime alan tanimamasi
ve kamera acisinin sabitligi beni pek icine cek-
medi. Oyun hakkindaki yorumlar iyi géziskse
de aslinda birkag saatlik tecribenin ardindan
alinabilecek yorumlar. Oyunun tek éne ¢ikan
dzelligi 34 farkl sonu olunca ve tekrar dénme-
mi saglayacak bir farkliligi olmayinca, bunun
bana bir sey ifade etmedigini anladim.
Mesela oyunun sonunda iki karakterim yogun
¢él firinasindan sag cikamad.. Finalde agresif
bir son sectim. Ancak &lenlerden biri daha
diplomasiye yakin bir karakterdi. O yanimda
olsaydi, nasil bir son gérebilecegimi merak
etmedim degil. Sansima, oyunu bir kere
bitirdikten sonra istediginiz noktadan tekrar
baslamanizi saglayan bir ayar menisi var. Bu
sekilde, eksik noktalarinizi kapatip merak etti-
giniz hikaye degisikliklerine g6z atabilirsiniz.
Ancak dedigim gibi tekrar tekrar kendisini
oynatacak bir mekanik degil. Fiyatinin uygun
olmasina karsin sakin ola, hayatta kalma
secenedine kanip da almayin derim. Fakat
bayle yanda dizi-film izlerken bir yandan bir
seyler oynamak isterseniz, iste o zaman tercih
edebilirsiniz. ¢ &zay Sen

KARAR

ARTI 34 farkl sonu var
EKSI Hikaye, sunum, gérsellik, oynanabi-
lirlik cekmiyor. Seslendirme ve ses isciligi-
ne dair hicbir sey yok. Siyah-Beyaz efekt
sanki hatalarin gizlenmesi icin konulmus
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Euro Truck Simulator 2: Iberia ©

Uzun gecikmelere degdi mi, kesinlikle!

uro Truck Simulator 2 ve yapimcisi SCS

Software’in geldigi yola bakiyor ve her
seferinde sasiryorum. Bakin kiicik firmala-
rin biyidigini gérmek, ginimizde artik
olagan hale geldi, bahsettigim o degil. Bir
zamanlar 18 Wheels of Steel serisini ire-
tirken ve oyunlarn “kalitesiz, sipermarkette
sepet oyunu” olmakla ayni anlami tasiyan
ValuSoft tarafindan yayinlanirken cok
kicik bir kitlenin dikkatini cekebilen bu
firma, Euro Truck Simulator 2'yi piyasaya
cikardigi giinden itibaren 8yle adimlar ath
ki, sasirmamak elde degil.
Simdi biliyorum, aranizda “bunca senede
bu kadar az kamyon lisansi mi bisyik
adim?” diyenler olacaktir ki kahlmiyorum.
Bugiin Iberia paketini ve yeni gelecek
Russia eklentisini de sayarsak Avrupa
kitasinda ETS2'nin kapsamadigi tek bélge
kaldi, Yunanistan — Adriyatik arasi. Onun
da Rusya paketinden sonra cikacagina hic
siphem yok. Aradan gecen yedi sene-
de ufak ama saglam adimlar atan oyun

bugiin anlik ortalama 25 bin oyuncuyu
bulusturuyor ve yaymlari yizbinlerce kisi
tarafindan izleniyor.

Gelelim eklenti paketine. Iberia pek cok
kisiye gre ETS 2'nin gérdigi en biyik ek-
lenti paketi ve buna katlmamak giic. Uzun
gecikmeler yasayan paket, biraz da 1.38
ve 1.40 yamalaryla gelen énemli yapisal
degisiklikleri bekledi diye disiniyorum ki
bunlarin en 8nemlisi bildiginiz gibi ETS2'nin
yeni lightning / 1siklandirma sistemi. Oyu-
nun grafik motoru degismese de arhk giines
isi§inin yansimalari, giindiiz / gece déngii-
leri géze o kadar giizel geliyor ki sanki ETS
3 oynuyormus gibi hissediyorsunuz.

Peki Iberia paketinde neler var. iber Yari-
madasinin tamamini kapsayan bu pakette
ispanya ve Portekiz'den 49 yeni sehir, 22
yeni kurulus ve en az 5 yeni seyir noktasi
bulunmakta. Yeni yollarin miktari ise binler-
ce km diyebiliriz. Eklentiden kisa siire énce
duyurulan ve oyunculara icretsiz olarak
sunulan Renault Range T cekicilerini de

eklerseniz sizi dev gibi, saatler boyunca
bitiremeyeceginiz bir eklentinin bekledigini
sdyleyebiliriz.

Bu arada eklentinin karadan tek baglantsi
Fransa izerinden oldugundan akillara
Vive Le France paketinin gerekip gerek-
medigi sorulan gelebilir. S&yle, Vive Le
France yoksa da Iberia paketinde vakit
gecirebilirsiniz ancak ana kara ile tek
baglanti noktaniz limanlar olacaktir. Haliy-
le, fiyati da uygunken Vive Le France'i da
edinmenizi éneririm.

Her yeni pakette icerikten, hangi sanayi
kollarinin oyuna eklendiginden bahsetmek
biraz yorucu ve biliyorum, okumasi da
sikici. O yiizden size paketin enginligin-
den, 1.40 yamasi ile ulasilan grafiksel
mikemmellikten ve giines batisina dogru
Jadu Heart - Burning Hour dinlerken
direksiyon sallamanin ne kadar huzur
verici oldugundan bahsetmek isterim. SCS
iceriginde daglik yollar, Avrupa’nin tek
¢6li Tabernas, Lisbon gibi muhtesem sehir-
ler ve yepyeni icerikler bulunan bu pakete
ilkemizde sadece 48 TL deger bicmis.
Ben eger ETS 2 oynuyorsaniz kesinlikle
kacirmamaniz gerektigini disiniyorum
zira simdiye kadar gérdigimiiz en dolu
paket Iberia. Bosuna 1.5 sene beklememi-
siz gercekten. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI 49 yeni sehir. Binlerce kilometre
yeni yol. 1.40 yamasiyla gelen degisik-
liklerin eklentiye uyumu ¢ok hos. Fiyah
sunulan icerige gére cok uygun.
EKSi Zorunlu degilsiniz ama Vive Le
France paketi yoksa Iberia’ya ulasmak
icin feribota bagimlisiniz.
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MotoGP 21

Motosiklet sporunun en Ust seviyesi, bir kez daha bizimle

llarin eskimeyen aliskanliklarindan

biri de Formula 1in iki tekerlek Us-
tindeki hali olarak tanimlayabilecegimiz
MotoGP serisidir. Bir de tabii ki bu motor
yarisi serilerini bize neredeyse her yil
sunan, ltalyan video oyun gelistiricimiz
Milestone... Milestone simdiye tek yaratici
olmadiklari, cok az degisiklikle yeni oyun
basip durduklari gibi elestirilerle karsi-
lassa da kendini sadece yaris oyunlarina
adamis sayili yapimeilar arasinda. Peki,
cok olumlu yorumlar alan MotoGP 20'den
sonra MotoGP 21 alinabilecek bir oyun
mu?
MotoGP oyunlari kendi cizgisinden hic
sapmayan bir mekanige sahip. Pistler
zor, alismak uzun siryor ve yarislarda
rekabetci olmak icin epey vakit harcama-
niz gerek. Siris hissiyati ve teknik acidan
MotoGP 20'nin olumlu etkisi siriyor. iki
oyun arasinda kiyaslama yapmak zor
ancak 8nceki oyunlarla (MotoGP 19 ve
dncesi) kiyaslarsak, sirts ciddi anlamda
rahatlamis diyebiliriz. Milestone belki cok
bekledi ama artik izerine kat cikabilecegi
basarili bir temel var elinde.
Peki grafiksel acidan MotoGP 21 nasil
bir yol izlemis2 Neler degisti bu oyunla
beraber? Burada cok beklentiye girme-
yelim. Lakin beklediginiz gibi gelistirilmis
nitelikte herhangi bir grafik katlmamus.
Unreal Engine 4 ile tasarlanan oyun hayli
optimize ve grafiksel acidan da yeterince
basarili. Daha iyi olabilir miydi2 Tabii ki
ancak sonucta her yil cikan bir oyundan
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bahsediyoruz. iki sene arasindaki farki
gdérmek bazen cok zor olabiliyor. Gecen
seneki oyunda bazi durumlarda géze
batan gslgeler ve 1sik efektleri de gézle
gorilir bicimde gelistirilmis. Bitinluk
anlaminda eksi olarak sayabilecegimiz
bir sey yok. Animasyonlara ise yenilikler
eklenmis. Eskiden oyuncularin yizde
doksaninin takmadigi siris noktalarinda,
yani koltugunuzdan yikselme, arkaya ve
éne yaslanma artik oyundaki sirisinize
daha fazla etki ediyor. Kiicik detaylar
gibi géziikebilir ama birinci turun sonunda
20 saniye fark yememek icin bunlara
dikkat etmeniz sart. Neticede bu ince
detaylarla beraber oyun daha da realistik
bir yapi insa ediyor yillar gectikce. Ayrica
kaza fiziklerinde de iyilestirmeler mevcut.
Pist disina cikhginizda 8ninizdeki kum
engelinin sizi disirip disirmeyecegini
kestirmek daha kolay. Hata mi yaptiniz,
Uzilmeyin, tusa basarak zamani geri sarip
dismeden &nceki konumunuza gecebili-
yorsunuz. Ders alarak, devam.

Oyunun kariyer modu gayet keyifli.
Burada bize Moto3, Moto2 ve MotoGP
sunuluyor. Zorluk tercihi size kaliyor

ama gidip MotoGP'den baslamamanizi
dneriyorum. Ayrica oyunda multiplayer
secenedi mevcut. Biz oyunu denedigimiz
siralarda bu mod heniiz acilmamist ancak
piyasaya cikhgi gin itibariyla tim oyuncu-
lara sunulacak. Bize beklemek disiyor.
Oyunda sizi en cok mesgul eden kisim-
lardan birisi, gecen sene ciddi asama kat

eden &zellestirme secenegi. Binlerce farkh
opsiyon sunulmasa da tatmin olacaginiz
bir sistem mevcut. Renk paleti cok genis ve
layerlar ile size sunulan yiizlerce cizimden
kendinize &zel stickerlar yapabiliyorsunuz.
MotoGP ailesinden paylasilabilir bircok
guzel sticker cikacagini disiiniyorum!
Oyunun mizik ve ses yani ise bana kalirsa
oldukca vasat kalmis. Ozellikle oyunun
dzellesme kismindayken arkadaki sarki si-
rekli tekrar ediyor ve oyunun arayiziinden
ctkmak istiyorsunuz. Acikcasi ben oyunun
cogunlugunu mizikleri kapatarak oyna-
dim. Oylesine secilmis birkac mizik, benim
kulagimi oldukca rahatsiz etti.

Neticede motosiklet oyunlar zordur ama
gdzinizde biyitmeyin derim. Milestone
bu oyunda beklenen yeniliklerle gelmemis
olsa da elimizde serinin resmi oyunu var
neticede. Gercekgilige dnem verilen bu
seri, oynamaya deger diye disiniyorum.
Motorculari bekleriz... ¢ Seymanur &zgiir

KARAR

ARTI Lisansh pistler ve motosikletler.
Doyurucu kariyer modu. Siris fizikleri
gayet basarili.

EKSI Gegen seneki oyundan pek farkli
sayllmaz. Rekabetci olmak icin cidden
sabirl olmaniz gerekiyor.
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Balan Wonderworld

369 Tl'yi daha k&t nasil harcayabilirsiniz ki2

alan Wonderworld, Mart ayinin en cok

beklenen bulmaca oyunlarindan birisiydi.
Platform ve bulmacanin bulustugu bu oyundg;
Square Enix'in izlerini gérecek, keyifli vakit geci-
recektik, yani, planlar &yleydi en azindan.
Yapim harika grafikleri ile beni icine cekmisti
ashinda. Ozellikle de giris sahnesi ile grafiksel
acidan benden yiksek puanlar kapti. Ancak
bu modern oyun piyasasi icin yeterli mi2 Hayir.
Oyun daha cok Ustiine remaster atilmis eski bir
arcade oyunu gibi hisseftiriyor.
Hikayesinden kisaca bahsedecek olursak; iki
yalniz ve bir o kadar da mutsuz kisiyi konu aliyor
Balan Wonderworld. Bunlar Emma ve Leo. Birini
yonettigimiz karakterler gizemli sekilde bir tiyatro
salonuna cekiliyor. Bu iki karakter ile imece usuli
bir maceraya atliyoruz.
Oyunda en sevilen noktalardan biri bslim di-
zaynlannin tatlihigi. 3D Platform tirindeki Balan,
konsept olarak size harika bir dinya sunuyor.
Oyunun size sundugu bir diger gizel olay ise
boss savaslarinda size tanidigi opsiyonlar. Boss-
lari farkli sekillerde alt edebiliyorsunuz. Sadece
tek bir strateji yok oyunda.
Oyunu daha cok oynamaya itenlerden neden-
lerden bir digeri de cesit cesit, civil civil kostimler.
Her diinya size farkli bir kostiim veriyor. Gerekli-
likleri tamamlarsaniz cidden cok farkh kostimler

acabiliyorsunuz. Bazi kostimler sizin ziplamanizi
bile engelleyebiliyor ancak karsiliginda farkli bir
yetenek katiyor. Haliyle, tasidiginiz kostimlere ve
giydiklerinize dikkat etmeniz gerekiyor. Ayrica
sunu da sdylemek gerekir ki kostimler yok olabi-
liyor. Eger biyik hasarlar alirsaniz, Ustinizdeki
kostim kirllabiliyor. Yani sonsuza kadar elinizde
tutamiyorsunuz. Eger kaybederseniz, tekrar onu
aldiginiz yere gitmeniz gerekiyor. Kostimlerinizi
stacklemek en mantikli sey. Bu da, kinldiginda
hemen yenisini giymek demek.

Olay bir siire sonra giydiginiz kostimlerin size
verdigi yetenekler cevresinde déniiyor. Konsept
bir sire sonra buna déniince, oyun da ha bire
basa saryor. Bu arada oyunda mini oyunlarin
da bulundugunu séylemek gerek. Haritanin
belirli blgelerinde saklanmis gizle bélgeler-

de; bizi bu tiyatroya getiren “Balan” adindaki
yarahdi caginp hizl secim (quick fime eventler)
seklinde bize sunulan mini oyunlar kastettigim.
Bu tarz mini oyunlarin varligi hos olsa da tatmin
edebildiklerini sdyleyemem. Oyunun platform ta-
rafinin verdigi keyfi mini oyunlarda veremenmisler.
Ustine sizi oyundan uzaklastrabilecek tarzda,
dikkat dagitan bir eklenti olmus.

Sesler ve mizikler oyunda en sevdigim ézellikler
arasinda. Sasirtict olsa da oyunu oynarken
arkadan pamuk seker gibi bir miizikle oynamak

baya bir keyif verdi. Her platform gidecek secim-
ler degil ama bu oyuna tam olarak oturtabilmis-
ler. Efektler ve cevre sesleri hakkinda denilebile-
cek cok fazla sey yok. Yeterli, ama daha 6zenli
gelistirilebilirdi.

En basta dedigim gibi Balan Wonderworld
beklentimin altinda kalmis bir oyun, &zellikle de
tek tusla her seyi kontrol edelim tarzi mekanikleri
yiizinden. Grafiksel acidan objektif bakilacak-
sa eger; eski bir oyun yenilenmis de karsimiza
cikmis gibi gézikiyor. Kt mii2 Hayir. Ama
2021'de cikarilan bir 3D Platform oyunu ve fiyah
nedeniyle kesinlikle daha iyi bir performans
beklerdim, 6zellikle Square Enix'den. Bulmaca
ve platform severlerin denemese izilecegi bir
yapim mi2 Bence degil. Ozellikle fiyat normal
sartlara gére cok yuksek. indirimde oynanabilir.
Ancak Square Enix yazisini gériip fazla beklenti-
ye girmeyin derim. ¢ Seymanur Ozgiir

KARAR

ARTI Oyunun platform tarafi pek fena
sayllmaz. Cok sayida kozmetik 6ge var.
EKSi Mini oyunlar fena tékezliyor. “Basit-
lik” secimi oyunun potansiyelini alip gétir-

mis. Fiyat bu oyun icin korkunc yiksek.
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Yapim Feral Cat Den Dagitim Fellow Traveller Tir Macera, Point&Click Platform PC, XONE, Switch Web genesisnoirgame.com

Genesis Noir ¢

Big Bang bir tanrncanin élimine sebep oldu. Bu kozmik maceradaki gérevin,

enesis Noir'i nasil anlatsam bilemiyorum.

Hangi oyundan &érnek versem, hangi iki
oyunun birlesimi desem karar veremiyorum.
Gercekten de nevi sahsina miinhasir, baska
bir ise benzemeyen bir oyun. Hem tasarimsal
acidan hem de hikayeyi sunma bicimi baki-
mindan cok orijinal bir oyunla karsi karsiyayiz
sevgili LEVEL okuru!
Genesis Noir, bir macera ve point&click
oyunu. Ancak gelistiricinin dedigi izere
point&click tirini farkl bir noktaya tasiyor.
90larin vazgecilmez tirinde, etraftaki tim
parlayan nesneleri toplar, birbirleriyle bag-
lamaya ya da vyusturmaya calisir engelleri
asmaya calisirdik. 10 bélim &nce buldugumuz
bir ip parcasi, final bélimiinde isimize belki
yarar diye cantamizda tasirdik. Genesis Noir,
tirin en basit halini alip oyuncuya bir hikaye
anlatmayi, hem de cok ilging bir bicimde,
kendisine gérev edinmis.
Oyunun siirreal bir tarzi oldugunu gérsel-
lerden anlayabilirsiniz. Hikayemiz zamanin
bilinmeyen bir késesinde Miss Mass isimli bir
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zamana bakip olayi cézmek.

tanricanin 8limiyle bashyor. Kendisi bir Jazz
sanatcisi ve kendisi gibi bir mizisyen olan
Golden Boy isimli biri tarafindan 6ldirili-
yor. Bu olay tim evrenin olusmasina neden
olan Big Bang'in ta kendisi! Biz de isimsiz bir
kahraman olarak bu olaya taniklik ediyor ve
Big Bang'in zamanda asili kalan gérintisinin
icine dalarak davay cézmeye calisiyoruz.
Yolculugunuz boyunca bircok farkli mini oyun-
la karsilasacaksiniz. Bu mini oyunlar kendisini
tekrar etmiyor. Bir bélimde yaphginiz ufak bir

aksiyon, baska bir bélimde karsiniza cikmiyor.

Genesis Noir, zgiinligini her adimda koru-
mayi basariyor. Bir an bakiyorsunuz Diinya’ya
hayat veren yasam corbasi icerisinde dolasi-
yorsunuz, bir an bakiyorsunuz gékyizindeki
yildizlar yerlerine yerlestiriyorsunuz. Tom bu
detaylar ince bir isciligi Grini. Cinki hem
Jazz miizigi, hem point&click macerayi, hem
Noir anlaty, hem de Big Bang imgeleriyle
dolu bir oynanabilirligi ortaya cikartmak &zel
bir iscilik gerektiriyor.

Genesis Noir, bu acidan ele alindiginda
muazzam bir sanat tasarimina sahip. Sik sik
derginin sayfalarinda yer verdigimiz o meshur
cimle var ya, “Herkese hitap etmeyebilir”. Iste
Genesis Noir'in size hitap etmemesi icin baska
bir boyutta olmaniz gerekiyor diye disiniyo-
rum. Ne ingilizce diline sahip olmaniz lazim,
ne de daha éncesinde oyun oynamis olmaniz
gerekli. Interaktif bir macera icerisinde dola-
styorsunuz ancak tasarimsal acidan o kadar
giizel ki hicbir aninda oyunun disindaymis
gibi hissetmiyorsunuz. Belki de son dénemdeki
bircok oyunun problemi de bu olabilir. Sizi

oyunun ortasina koysa da onun bir parcasi
gibi hissetmedigimiz icin saatlerce oynadiktan
sonra “Yahu, ben bu oyunu niye oynuyorum!”
diye isyan ediyoruz.

Genesis Noir, uzun zamandir oynadigim en
orijinal icerige sahip oyunlardan biri oldu.
Zamansiz ya da kilt bir yapim demiyorum
fakat deneyimledigim tecribeyi unutmayaca-
gim bir oyun olmus. Benim adima oyunun pek
fazla eksi yani yok. Sadece bazi bslimler-
de, tasarimin sirreal yapisindan dolayi ne
yapmam gerektigini pek anlayamadigim anlar
oldu. Saga sola basip etraftaki nesneleri itip
cektigimde bir seyler oldu ama istemsiz bi-
cimde yaphgim icin basar hissini anlik olarak
benden alip gétirdi.

Bu arada oyun yaklasik 5-6 saat siriyor.
Steam zerindeki 25 fiyah ve dusik sistem
gereksinimleri disiinildiginde, her dakikanin
hakkini verecek bir oyun oldugunu séyleyebili-
rim. Ayrica Game Pass tyeliginiz varsa, kitip-
hanenize ekleyip oynama firsatiniz da var.
Genesis Noir, bu yilin mutlaka deneyimleme-
niz gereken oyunlarindan biri. Yiksek ihtimalle
yil sonunda tasarim, mizik, sanat ve bircok
teknik detayda da bircok dili de toparlaya-
cak bir oyun olacaktir.  Gzay Sen

KARAR

ARTI Tasarnim harikasi. Anlati ve hikaye
sunumu. Mizik ve ses isciligi. Ozginlik
EKSi Animasyon hatalari ve minik buglar
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Yapim Blackstaff Games Dagitim Merge Games Tiir Similasyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web mergegames.com/buildings-have-feelings-too

Buildings Have Feelings Too! ¢

Bacamdan disari cikan duman degil, alin teril

H epimiz hayatimizin bir késesinde yap
ve islet isine girmis, cesitli yapilar insa
ederek onlari gelistirmis ve sehrimizi kur-
mustuk. Ister SimCity gibi tam tesekkilli bir
oyun olsun, isterse Travian gibi (sahi, hala
duruyor mu2) online oynanabilen basit bir
oyun. Basit tahta evler kurduk, kocaman
tas binalar diktik, tirli tirli mabetlerle
sehri donathk. Peki hic disindiniz mg,
biz bunlar buraya dikiyoruz ama bunlar
burada mutlu mu diye? Garibim iki kath
mistakil, fabrikalarin arasina sikismis

ne yapiyordur diye aklinizdan gecti mi2
Gecmez tabi, oysa binalarin da duygular
vardir! Evet, yanlis okumadiniz arkadaslar.
Oyunun adindan da anlasilacagr gibi mu-
hatabimiz istekleri bitmeyen binalar ve tek
bir amacimiz var; onlari mutlu etmek!

Bir bina nasil mutlu edilebilir? iste
oyundaki amag tam olarak bu. Bir otel
disinin mesela. Eski piskd, sehrin sanayi
bslgesinde durmakta. Siz bu otele gider
miydiniz? Elbette hayir ve otel de bize

aslinda aynisini anlatmaya calisiyor.
Yapmamiz gereken oteli yenilemek ve
daha nezih - turistik bir yere yerlestirmek.
O zaman otel insanlarla dolar, deger-
lenir ve dogal olarak mutlu olur. Kicitk
bir bina, manav ve baca ile oyuna giris
yaptiktan sonra dedigim gibi neyin nasil
yapildigini 8greniyor ve ise koyuluyoruz.
Her bina ile ayri ilgilenmeli, dertlerini
dinlemeli ve isteklerini yerine getirmeliyiz.
Cogu zamansa kafamizi calistirp ¢ adim
ilerisini dusinmemiz gerekiyor. Ornegin
ben buraya bir kasap acarsam yandaki
restorani etkiler mi gibisinden. Bazen
komsular birbirini sevmiyor ve mutsuz olu-
yorlar. Mutsuz olurlarsa da ayirmamiz ve
binalari yeniden planlamamiz gerekiyor.
Eger basarili olursak bitin sehir mutlu
olacakhr fakat basarisiz olursak o zavalli
binalar sonsuza kadar yok olacak. Nasil
mi2 Yikilarak...

Buildings Have Feelings Too! oyununun en
cok hosuma giden ydni binalarin kisilik-

leri oldu. Olduklari binaya gére bir hayli
renkli bir kisilige sahipler. Espriler yapan
bir market, “akli bir karis havada” bir
baca mesela. Hani baca, uzun ya... Akl
havada... anladiniz iste. Yani sakin mono-
ton bir sekilde ekranda komutlar beliriyor
ve biz de yerine getiriyoruz sanmayin. Bi-
nalarin acayip kisilikleri ve duygular bu-
lunmakta. Oyunda sehri gelistirdikce, yani
yeni binalar diktikce yapabileceklerimiz
de gelisiyor. Yenilenen endstri, teknolo-
jinin gelismesi, modanin degismesi gibi
etmenlere dikkat efmemiz lazim. Déneme
vygun binalar dikmeli veya eldekileri
gelistirmemiz 8nemli. Ayrica bahsettigim
gibi uyum kilit nokta. Ornegin cocuklarin
gezebilecegi bir alana kiicik sevimli bina-
lar yapmalisiniz. Yahut bir is kompleksinin
cevrisini gékdelenler ve dinlenme alanlan
koyabilirsiniz. Peki bunu neyle yapiyoruz?2
Elbette altinla! Bina dostlarimiz mutlu ol-
dugunda is yapiyorlar ve bizlere de harac
ddemeyi ihmal etmiyorlar. Anlayacaginiz
ne kadar ekmek, o kadar kéfte. Mutlu
bina para getirir! Yalniz birkac saat sonra
kesfedebilecekleriniz biteceginden oyun
birazcik monotonlasiyor. Bir middet sonra
elinizdekilere yenilik katmak yerine mutlu
etmeye odaklaniyorsunuz ki bu acidan
oyunun oynanis siresi cok uzun degil.
Yine de oynandigi middetce hosca vakit
sunabilen bir yapim.# Rafet Kaan Moral

KARAR ————

ARTI Farkli bir konsept.
“Iiging kisilikteki” yapilar
EKSI Kontrollere alisilmasi zor.
Kisa oyun siiresi ve i¢ vakitten
sonra monotonlasmasi
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Before Your Eyes

Gozlerinizi ne kadar siklikla kirpryorsunuze

efiskin bir insan dakikada yaklasik 15 - 20

kez g&zlerini kirpar. Before Your Eyes oyna-
digimda bu olgunun farkina tam olarak vardim
ciinki bu oyunu gdzlerinizi kirparak oynuyor-
sunuz. Evet, yanlis okumadiniz! Bilgisayarinizin
kamerasi araciligi ile oyun size, siz oyuna baki-
yorsunuz. Gerektiginde ilerlemek icin gézlerinizi
kirpryor, gerektiginde acik tutmaya calisiyorsu-
nuz. Peki, kameraniz yoksa oynayabilir misiniz?
Evet. Lakin ayni deneyimi yasayamayacaginiz
icin hic tavsiye etmem. Ayrica oyunun konsepti
g6z kirpma tizerine kuruldugundan standart
kontrollerle oynamanin hicbir anlami kalmiyor
ve oyun bir hayli siradanlasiyor. Dolayisiyla
kameranizi ayarlayin gézlerinizi dért acin!
Hikayeye giris yapmadan énce kameranizla
kicik testler gerceklestirip géz kirpmanizin so-
runsuz calisip calismadigini kontrol ediyor, ayar
cekiyorsunuz. Ekranda kameranizdan gelen

gérintiniz beliriyor ve oyun gézlerinize odak-
lanarak kirpmalan algiliyor. Her sey tamamsa
yolculugunuza basliyorsunuz. Karakterimizin
adi Benjamin Brynn. Kendisi Hakk'in rahmetine
kavusmus kayip bir ruhtur. Kiiciik bir sandalda
“8bir tarafa” gétirilmektedir. Bu yolculuk
boyunca Benjamin’in dogumundan 8limine
kadar yasadigs kilit anlara taniklik ediyor ve
duygu dolu olaylara miidahale ederek kendimi-
zi de hikayenin bir parcasi yapiyoruz.

Before Your Eyes't oynamak, bir bakima
etkilesimde bulunabileceginiz bir animasyonu
izlemeye benziyor. Dedigim gibi standart
fare kontrolleri kullanmak bu oyunu ¢ok fazla
siradanlastirdigr icin esas zevkini gézlerimizle
oynarken cikariyoruz. Oncelikle hikaye sizi
hemen icine hapsetmeyi basariyor. Daha
sonra gézlerimizi kullanarak érnegin kitap
sayfalan cevirebiliyor, kiicik toplar firlatabi-
liyor ve hikayeyi etkileyen secimlere bir géz
kiromasi ile karar veriyoruz. Peki, ne zaman
g6z kirpacaginizi nereden anlayacaksinize
Basit: ekranda géz simgesi cikhiginda, kirpma-
niz gerekli. Yahut oyun size kirpmayin derse
gézlerinizi acik tutmaya calisiyorsunuz ve emin
olun birisinin sizden gézlerinizi kirpmamanizi
istemesi tam tersi etki yapiyor. Bir de basinizin
pozisyonunu pek degistirmemenizi tavsiye
ederim ciinki konumunuzu bozarsaniz kalibre
de otomatik olarak kafayi yiyor. Benim iki kere
basima geldi fakat basit bir yeniden ayarlama

ile kaldigim yerden devam edebildim.

Oyunun hikayesinin yaninda atmosferi olusturan
grafikler de oldukca iyi. Basit ama etkililer.
Yizlerde ve cevrede cok fazla detay yok ama
verilmek istenen duygu cok iyi yansitiliyor.
Miizikleri ise animasyon-vari grafikleri kadar
basarl degil. Yani duygu dolu anlar ¢ok fazla
destekleyemiyorlar ama en azindan atmos-

feri de bozmuyorlar. Vereceginiz kararlar ile
yasayacaklariniz ise oyunun en biyik artisi.
Yasananlar sizin eseriniz oldugundan anlami da
bir farkh oluyor.

Before Your Eyes, duygu yikl bir hikayeyi ilk
defa deneyimledigim bir konseptle birlestirerek
bir hayli basarl bir is cikarmis. Bu macera kisa
sirbyor lakin hem hikayesi hem de teknik yénleri
bakimdan yeterli. Teknik bakimdan nasil yeterli
diye merak edecek olursaniz, gézleriniz yoru-
luyor arkadaslar. Bizler gézlerimizi istemsizce
kirpmaktayiz ve bunu bilincli bir sekilde yapma-
ya baslamak inanin gériindiginden daha zor
ve yorucu oluyor. ¢ Olca Karasoy Moral

KARAR ——

ARTI G&z kirpma konsepti bir hayli ilgi
cekici. Sicacik, sarmalayan hikayesi.
Gézleri acik tutmaya calismak
EKSi Fazla hareket ederseniz kalibre sa-
sabiliyor ve yeniden ayar gerektirebiliyor
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Quantum League ¢

Fikir pek guzel ama gercekten eglenceli mie

Online FPS oyunlarinda yeniliki olmak,
orijinal fikirler sunmak cok kolay bir

is degil. Bunu gecmiste bircok defa gérdik.
Sayisiz MMOFPS oyunu denemis biri olarak,
oyunun ana temasi degisse bile, kullanilan silah
tasarimlari ve vurus hissiyatlari farkli olsa bile,
ana oynanis dinamiklerinde orijinal bir fikriniz
olmadigi sirece ortaya cikan oyun cok da farkli
hissettirmiyor. Tabii ki iyi bir MMOFPS yapmak
icin illaki orijinal olmaya gerek yok. Gectigimiz
ay bolca vakit gecirdigim bir baska FPS oyunu
olan Enlisted henijiz beta asamasinda olmasina
ragmen son derece etkileyici bir yapida. Yine
de orijinal fikirleri denemeyi severim. Quantum
League de bu yéniyle gectigimiz ay vakit gecir-
digim farkli oyunlardan biri oldu.

Arena yapisina sahip bir FPS oyunu olan Quan-
tum League, ilging bir fikirle kendini g&steriyor.
Oyuncular bir déngi icine sokarak farkl bir
yol deniyor. Farkli karakterler ile oyuna dahil
olabildiginiz oyun, haritalara bagl olarak farkls
oyun modlarina sahip.

Quantum League'de oynadiginiz raunt sadece
15 saniye. Evet dogru okudunuz. 15 saniye de

70 | LEVEL

ne yaparsaniz yaniniza kar kaliyor. Elbette ist
Uste bircok raunt oynamak bir oyunun siiresi-

ni artinyor. Gel gelelim aslinda her raunt bir
déngiiniin parcasi. Bir raunt sona erdiginde oyun
yaphginiz her hareketi basa sariyor. Bir sonraki
rauntta &nceki rauntta yaphginiz hareketleri
birebir tekrarlayan bir klonunuz cikiyor. Ancak
bu klon rakiplere zarar verebiliyor veya zarar
gorebiliyor. Dolayisyla sonraki rauntta hem
kendi klonunuzu hem de rakibin klonunu hesap
ederek oynuyorsunuz. Bu da oldukca farkl bir
oyun dinamigi sunuyor. Oyuncuyu farkli sekiller-
de disiinmeye itiyor. Aslinda oynanis mantgini
bu sekilde aciklamak gercekten zor. Deneyim
ederek dahi birkac raunt icinde ancak kavri-
yorsunuz durumu. Gel gelelim oyunu 1v1 veya
2v2 seklinde oynayabiliyorsunuz. Ozellikle 2x2
oyunda bir siire sonra klonlarin da cogalmasiyla
tam bir cimbis oluyor. Eger herhangi bir rauntta
slirseniz tam anlamiyla 8lmediginizi bilin. Bir
disman sizi indirdigi zaman hayalet haline ge-
liyor ve raunt bitmeden saglik barina ulasirsaniz
savasa geri déniyorsunuz. Tabii rauntlar bir so-
lukta bittiginden bunu yapmak her zaman kolay

degil. Ayrica oyunda deathmatch mantiginda
ve capture the point mantiginda ilerleyen farkli
modlar bulunuyor. Uc raundun sonunda en cok
dissmani indiren takim deathmatch modunda bir
skor almis oluyor ve toplamda iki skor alan galip
sayiliyor. Benzer sekilde capture the point mo-
dunda belirli bir kiicik bslgeyi elinde tutan takim
skor aliyor ve yine iki skor alan kazaniyor.
Quantum League, kendini anlatmak konusun-
da biraz yavan. Béyle bir oynanis mantigina
alismak biraz zaman alabilir. Ancak orijinal bir
fikre sahip oldugu asikar. Ote yandan raunt
sirelerinin kisa olmasi hos bir fikir olsa da 15
saniyelik rauntlar oldukca kisa ve catismalarin
adam akill basladigi yerde rauntlarin bitmesi

sik sk yasanan bir olay. Cok degil, sadece bes
saniyelik bir ekleme bence her bir raundu daha
dolu kilar ve heyecanini artirirdh.

Her raunda baslarken pistol, sniper, smg, lazer
silahi, bomba atar veya pompal tisfekten birini
seciyoruz. Silahlarin vurus hissiyatlari bir ik zayif
olsa da eglenceliler. Yine de oldukca az sayida
silah var, haliyle bir sire sonra monotona bagla-
yabiliyor. Aslinda bunu diizeltmek adina yeni bir
silah eklemeye de gerek yok. Oyundaki alti farkli
karakter sadece gérsel olarak katki saglyorlar.
Her biri icin eklenecek tek bir yetenek catisma
derinligini artirabilirdi. Quantum League kendine
has bir fikir ortaya koymayi basarmis ancak bu
fikri besleyecek dolu bir icerik yaratmakta sinifta
kalmis gibi gériniiyor. Yine de denemeye deger.
¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Zaman déngisi ve klon fikri
gayet iyi calisiyor.
EKSi icerik biraz zayif kalmis. Bazi
teknik problemler yasanabiliyor.
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Yapim Global Dodo Entertainment Dagitim Wiregames Tir Strateji Platform PC Web primordials.game

Primordials: Battle of Gods

ger 90l ve 2000li yillarin oyunlarini o d&-

nemleri yasayarak oynadiysaniz, strateji
tirinin popdlaritesinin simdikinden cok daha
fazla oldugunu biliyorsunuzdur. Uziilerek
belirtiyorum ki strateji tiri oyunculara eskiden
oldugu kadar ilgi cekici gelmiyor. Bunun
sadece yeni oyuncular icin bdyle olmadigini
ve eski oyuncularin da bu tirden uzaklashgini
gérdigim icin rahatlikla séyleyebilirim, bu &r-
neklerden biri de benim. Tiketim cilginhginin
artmasi ile beraber oyunlar da hizlica tiketip
yenisine gecme disincesi, yetiskin insanlarin
ise strateji oyunlar gibi ilerlemesi zaman alan,
kafa patlatmak isteyen oyun tirlerine mesafeli
davranmas, bu tirin popilaritesini ginimiz-
de daha da arka siralara atti. Tabii yine de bu
oyun tiri hicbir zaman yok olmayacak bir tir
ayni zamanda. Belirli bir oyuncu kitlesinin de
her zaman bu tiire sadik kalacagini biliyoruz.
Tam da bu giinlerde multiplayer strateji tirin-
deki Primordials: Battle of Gods'i inceledim.
Elbette hala bu tire karsi soguklugumun de-
vam ettigini anlamam cok uzun sirmedi. Yine
de gelin Primordials neler sunuyor yakindan
bakalim.
Primordials 1v1 olarak normal ya da dereceli
oyunlar oynayabildiginiz bir yapim. Elbette

Fantastik bir ordular duellosul

savaslarin sireleri makul diizeyde oldugun-
dan kendini oynatabiliyor ama nereye kadar?
Primordials hem Gnitelerini hem de onlan
destekleyen sampiyonlari kontrol ettiginiz

bir yapim. Ayni anda birbirinden farkli ¢
sampiyonu kontrol edebiliyorsunuz. Elbette
bu sampiyonlarin her biri farkli yetenekleri

ile savasa destek veriyor. Kimisi direk rakibi
etkileyen yeteneklerle kimisi ise dost birimleri
bufflayarak katki saghyor.

Oyunda temel amac rakibin Primordial isimli
merkezini yok etmek. Elbette kendi primor-
dialinizi da korumaniz gerekiyor. Amaciniz
yolunda ilerlerken tnitelere de sampiyon-
lariniz gibi seviye atlatabiliyor ve onlar

da giiclendirebiliyorsunuz. Ancak initeler
zerinde gicli bir kontrol beklemeyin. Yine
de formasyon degistirme gibi islemler yapabi-
liyorsunuz. Bunun yaninda cesitli arastrmalar
yapabilir ve daha giiclii bir strateji ortaya
koyabilirsiniz. Savunma yapmak zorunda ka-
lacaginiz durumlarda elbette oluyor ve bu tir
durumlarda yapilarinizi giiclendirebileceginiz
upgradeler bulunuyor.

Oyunda zaman zaman sizin dinamikler

sizin elinizde degilmis gibi hissediyorsunuz.
Bu durum can sikici olabiliyor. Yine de kisa

sireli oyun yapisi yeni bir maca girmeniz
icin oyuncuyu tesvik eden unsurlardan biri.
Ancak uzun siireli oyunlar, mikro y&netim
saglayan kontroller, detayli strateji planlar
cizmek gibi diisiinceleriniz varsa Primordials
cok da size gére degil. Canimi sikan bir konu
da neredeyse ilk DOTA déneminden kalma
gorseller oldu. Kasti bir tercih mi yoksa zo-
runluluktan mi bilmiyorum. Ote yandan oyun
Tirkce arayiz destegi sagliyor saglamasina
ama oyun icindeki Tirkce karakterin bos bir
kare olarak gériinmesi, (Bilindik Windows
dil paketi problemi - Kiirsat) bu konudaki
sevincimi de kursagimda birakh.

Cok derin bir oynanis mekanigi aramiyorsa-
niz Primordials: Battle of Gods eglenceli ola-
bilir ama cok biyik beklentilerle kurmayin.
Yine de fantastik bir evrende gecen cerezlik
bir oyun arayanlar icin ideal.

¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Kisa sireli dinamik maclar
EKSI Vasat gérsellik,
yetersiz yetersiz oyun modlari
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MLB The Show 21

Gecen gene afa sporumu oynuyorum...

H er giin dizenli beyzbol oynarim. 9
yasinda edindigim bu aliskanlik saye-
sinde ilkemizde cok sevilen, ata sporlari-
mizdan olan beyzbolu, bu yaziyi okuyan
ve giizide sporumuza yabanci olan siz
Dogu Avrupalilara anlatmaya calisacagim.
-Kardesim uyan! Son duraktayiz!

-Pardon, hemen iniyorum.

Uyandirildim. Giizel de gidiyordum be.
Pandemi sag olsun, bize yabanci sporlari
bile ancak riyamizda yaptgimiz garip bir
dénemdeyiz. Neyse ki gizelim oyunlarimiz
var ve en azindan spordan (bir sekilde)
vzak kalmamayi basariyoruz. Simdi birlikte
konusacagimiz oyun biraz farkli tabii. Tirk
damak tadina heniiz tam olarak yerles-
memis olan beyzboldan bahsediyorum,
evet. Gayet aktif calisan Tirkiye Beyzbol
ve Softbol Federasyonu’na sahibiz belki
ama bu sporu oynanisi itibariyle sokaklara
indirmek, sanal tarafta da FIFA’cr gencligin
ilgisini devsirmek cok zor su an. Oncelikle
genis bir saha istedigi icin zaten sokaga in-
dirmek zor ciinki gérdigi en ufak bosluga
c&ken, anca engellerin arkasina saklana
saklana ilerlediginizde sizi gérmeyen, o
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dev bosslara benzeyen bir TOKi'miz ve da-
hasi genel olarak betonlasma arzumuz var.
isin oyun tarafinda ise isimiz daha kolay
ciinki MLB The Show 21 varl!

MLB The Show serisi yillardir var olan ve
dzellikle Amerika’'da cok popiler olan bir
seri. 2006 yilindan beri Sony binyesindeki
San Diego Studios tarafindan gelistirilen
serinin bir rakibi de yok. NBA 2K serisinin
zirvedeki yalnizhigini yasiyor anlayacagi-
niz.

"“Arkadasim, amma bos yaptin. Bize

oyunu anlat!” diye bagiran arkadas, sira
ona geldi. MLB The Show 21 tas gibi bir
oyun olmus. Gérsel diline hayran kalma-
mak imkansiz. Karakter modellemeleri ve
animasyonlari (seyircilere ayrica dikkat
edin) cok basarili. Ufak detaylara dikkat
eden bir oyuncuysaniz, maclarda ekrana
yansiyan detaylar sizi zevkten delirtebilir.
Vuruscu’nun ayagindan cikan toprak, basa-
nsiz bir vurusta yasadig ufak tékezlemeler
ve oyunculara yapisan toz toprag detaylh
bir sekilde gérmek oyunu 6zel kiliyor.
Oynanabilirlik adina her sey yerli yerin-
de, gérsel sunumdaki giici arkasina alan
oyunu oynamak cok keyifli. Ahci iseniz dért
adet teknik ile topu rakibinize firlatabi-
lirsiniz. Yapmaniz gereken topu ekranda
beliren kutunun icine atabilmek. Ekranda
beliren barda dogru noktalarda tusa
basarsaniz en iyi atisi yapiyorsunuz ama
“illa buralar tutturacaksin yeteneksiz!”’
gibi bir cimle de kurmuyor. Oynadikca bu
dinamige kolayca alisiyorsunuz zaten. Vu-
rucu kisminda da giizel bir numara var. Atis
dncesi R2 ile ydn tahmini yapryorsunuz.
Dogru yénii tahmin ettiginizde kumanda
gizel giizel titremeye baslyor. Buna bir de

zamaninda sallanmis sopa eklendiginde
Home Run yapmaniz kacinilmaz. Dinamik
degisen ekran acilari sayesinde size vurus
sonrasi kér nokta da birakmiyor, her sey
cok acik. Bu da durduk yere sayi yememe-
nizi, kaleleri hizlica tutmanizi sagliyor.
Maclar sadece firlat ve vur izerine degil
elbette. Defans yapiyorsaniz algilarini-

zin acik olmasi gerekiyor. lyi bir vurusun
disecegi yer zeminde beliriyor, en yakin
oyuncuyu oraya hizlica gétirmeli ve top
yere dismeden tutmalisiniz. Bunu yapa-
madiniz diyelim, o zaman topu aldiginizda
oyuncunun kafasinda beliren tusa iyi bir
zamanlamayla basmali ve topu en hizl
sekilde kalelere géndermelisiniz. Bir an
dalginlik rakip oyuncunun dérdiincii kaleye
Habes Maymunu gibi sintarak kosmasina
yol aciyor. Yapmayin bdyle seyler, sinirinizi
bozmayin durduk yere.

Gelelim mac sonuna artik. MLB The Show
21 her acidan dolu dolu, ayaklari yere
saglam basan bir spor oyunu. Beyzbol
bilmeyenlere hizlica 6gretecek yetenege de
sahip, o yiizden kése kapmacanin kaliteli
hali olan bu spora mesafeniz varsa MLB
The Show 21 ile kolayca kirabilirsiniz.

¢ Hakan Orkan

KARAR

ARTI Harika grafikler, Pek cok oyun
moduna sahip olmasi, PS5'teki
DualSense uyumu, Uzun siire el oyalayan
eglenceli oynanabilirlik
EKSi Game Pass ile cretsiz olup PS'de
539TL olmasi, nemli modlarda online
destegi olmamasi, giidik sark listesi
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Fishing: North Atlantic ¢

Balik tutmanin endustriyel tarafini merak edenlere...

ugiin Emre ile WhatsApp'ta konusurken

bana, dergide kullanacag bir fontun yara-
tldigi tarihi gésterdi: 1 Temmuz 1995. Tarihleri
aklimda tutmaya cok yatkin bir insan sayilmam
ama ilk séyledigim sey “O tarihten yedi giin
sonra, 7 Temmuz'da kocaman, 60cm’lik bir
turna balig yakalamistim” demek oldu. Bu tarih
neden bunca sene aklimda kaldi, bilmiyorum
ama 13 yasindaysaniz hayattaki kiicik, an-
lamsiz basarilariniza oldugundan fazla anlam
yuklersiniz. Belki sebebi budur. Bugiine kadar
fark etmedigim sekilde o tarih, tuttugum o balik,
hafizama kazinivermis iste.
Balikcilik hayatta en fazla keyif aldigim seyler-
den birisi olsa da is acik denize gelince pek faz-
la sey biliyor sayilmam. Fishing: North Atlantic
de eger balikciliga, daha dogrusu ticari acik
deniz balik¢iligina merakliysaniz bize sunulan
en iyi seceneklerden birisi olarak karsimizda
duruyor. Yapim, daha énceki Fishing: Barents
Sea'nin devami niteliginde diyemeyecegim
zira yeni bir oyundan ziyade, yeni tekneler,
yeni avlar ve yeni bir haritada gecen baska bir
hikayeyi andiryor.
Fishing: North Atlanticte bu defa Perfect Storm
filminde Andrea Gail teknesinin bathig sulara
yakin, balikcilik ile gecinen baska bir bélge

olan Kanada - Nova Scotia'dayiz ve dede-
mizden bize kalan kiicik ama hos bir tekne var.
Bu tekne tek basimiza bile ava cikabilecegimiz
kadar ufak, derli toplu ve zipkinla kilic balig
avlamak icin de ideal. Teknemizle limandan
limana giderek gérevler aliyor, balik avlamakta
kullanacagimiz yem ve ekipmanlar satin alabi-
liyor, bankadan borg aliyor / deyebiliyor ve
nihayetinde yeni tekneler alarak dedemizin bizi
g8kyizinden mutlulukla izlemesini saglyoruz.
Oyunda zipkin, derin deniz balikciligy, 1stakoz
avi, yengec avi, paraketa, trol gibi pek cok
avlanma cesidi ve her biriyle yakalayabildiginiz
cok sayida deniz canlisi s&z konusu. Elbette
sadece ekipmani edinmek yeterli degil, oyunda
bulunan 27 tekne arasindan da yapacaginizin
isi destekler nitelikte olani secmeniz gerekiyor.
Ve tabii, avi yakaladiktan sonra yapmaniz ge-
rekenler de var. Bu kisim tipki Barents Sea’de ol-
dugu gibi baligi temizleyerek depolamak (basit
bir fare hareketiyle karnini yarmaniz gerekiyor
ama sanki bir miknatis bicagi cekiyormus gibi,
bu da isin “challenge” kismi), en karli limana
gétirmek ve satmaktan tutun da yengec kafes-
lerini hazirlamak ve onlan kafeslerden soguk
hava depolarina dékmeye kadar uzaniyor.

ilk oyunu oynadiysaniz anlattiklarim size

cok tanidik gelmis olmali zira mekaniklerde
hicbir fark yok. Oyun neyse ki Barents Sea'ye
gdre cok daha optimize ve -cikhgi giinlerde
gdrevlerde yasanan hatalar saymazsak- cok
daha sorunsuz. Ayrica deniz grafikleri ve
dalgalarin dinamikleri elden gecirilmis, sonucu
ise maalesef pek begenmedim. Oyun grafiksel
acidan belki géziinize batmiyor ama kéti
havalardaki dalga mekaniklerinin hos veya
gercekci durdugunu sdyleyemeyecegim. Sanki
bir kiivette kiicik, kibrit kutusu kadar bir tekne
ile oynuyormussunuz gibi. Bunu nasil anlata-
bilirim bilmiyorum ama dalgalardaki kinlmalar
teknemizin boyutlanyla kiyaslayinca hic dogal
gelmiyor. Oyuna dért mevsim ve hava sartlan
da bulunmakta ancak yagis efektleri pek iyi
kotarilamamis.

Oynanis ise, eger tiri seviyorsaniz oldukca
keyifli sayilir ama uyarayim, aceleniz varsa,
hizli oyun seanslarini seviyorsaniz hic bu-
lasmayin. Oyunun daha en basinda 250kg
kargoyu bir limana gétiirme gérevi aliyorsunuz
ve bu gérev tam 85dk siiriiyor, neredeyse
hicbir sey yapmadan, carsaf gibi denizde 12
knot hizla ilerleyerek. Bunu yaziyorum ki sizi
bekleyen seye hazir olun, fenalik gecirmeyin.
Diger gdrevlerde de durum cok farkli sayilmaz.
Aksiyondan ziyade zamana karsi sonsuz bir
kayitsizlik var bu oyunun gérevlerinde.

Eh, son sézlerin de zamani geldi. Oyun 57 TL
ve Tirkce destedi mevcut. Cikartilan isin hic fena
olmadigini da sdylemem gerekiyor ama hayur,
karsinizda bir hit yok ve balikcilik halen daha iyi
yapimlara ihtiyac duyuyor.  Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Cok sayida tekne, yeni balik ve
avlanma cesidi. Oyun cok daha optimize
ve sorunsuz. Tirkce destegi de var.
EKSI ilk oyunun izerine pek bir sey
koyulmamis. Dalga fizikleri ve yagis
efektleri sikintili.
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Shadow Man Remastered ¢

Shadow Man, o karizmatik ses tonu ve akla hayale sigmayacak korku dolu
macerasiyla; tim ihtisamiyla geri dondl

Oli yillarda o kadar fazla degeri bilinmemis

oyun var ki. Bunlarin cogunu ya dosya
konularinda ya da cesitli videolarda gérip
“Aaa bu neymis béyle?” nidalaryla 8greniyo-
ruz. Shadow Man de iste o oyunlardan biri.
1999 yilinda yayinlandiginda gerek ses isciligi
gerekse hikaye anlatisiyla cok iyi yorumlar alsa
da pek esamisi okunan bir oyun olmamish.
Oynayanlar tarafindan saglam bir hayran
kitlesi de olsa Shadow Man, yitip giden efsane
maceralardan biriydi.
Nightdive Studios, ik defa 2013 yilinda Shadow
Man icin bir calismada bulundu. Oyunu tekrar
piyasaya sirerek hem eski oyuncularin hatira-
larini senlendirdi, hem de yeni nesil ile Shadow
Man'i tanistirdi. Simdi Remastered versiyonuyla,
oyunu modern sistemlere tekrar getirdiler.
Size biraz Shadow Man'in hikayesinden bah-
sedeyim. Kendisi aslinda Michael LeRoi olarak
bilinen, karizmatik bir ses tonuna sahip birisi.
Ancak gégsine islenmis Mask of Shadows
sayesinde, élimsiz bir Voodoo savascisina dé-
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niismis. Bdylece geceleri Shadow Man olarak,
diinyamizi tehdit eden dissmanlarla korkusuzca
savasabiliyor. Anlat olarak su asamaya kadar
basit gdzikse de hikayeyi kuvvetli bir bicimde
sunuyor. Hikaye anlaticiiginin o dénemde ne
kadar 8nemli oldugunu bir kez daha gézler
dnine seriyor. Grafiksel anlamda 3D caginin
cayir cayir geldigi bir dénemde, késeli grafik-
leriyle bugiin bile oynandiginda hikayesinin ne
kadar cezbedici olduguna sasiracaksiniz. Daha
ilk andan itibaren Shadow Man’in hikayesine
kendinizi siriklenmis halde bulacaksiniz.

Bu arada Nightdive Studios, Remastered isini
incelikle halletmis. Yeni sistemlerde calismasi
icin bir yazilim yazip oyunu piyasaya salmamis.
Seslendirmeyi, mizikleri ve oynanabilirligi elden
gecirmisler. Ayrica 1999 yilinda oyunun birden
fazla sirimi bulunuyordu. Né4, Dreamcast,
PlayStation ve PC sisrimlerinde belli noktalarda
farkliliklar vardi. Remastered sirimiyle bu fark-
liliklarin hepsini tek bir potada eritiyorlar. Ayrica
o dénemde Acclaim tarafindan hazirlanip yarm

birakilan bélimleri, canavarlari ve cesitli silahlar
da oyuna eklemisler.

Kendi agimdan oyunun bu sirimiiniin bir gidim
bile yaslanmamis oldugunu séyleyebilirim. Fakat
yeni nesil oyuncular icin degisik gelebilecek
oynanabilirlige sahip oldugunu da kabul ediyo-
rum. Ormegin, ates ederken nisan almaniza ge-
rek yok. Ates ettiginizde Shadow Man, otomatik
olarak en yakindaki dissmana sikiyor. Ziplamak,
kacinmak ve bir yerlere tutunmak da hantal
kacabilir. Hosuma giden bir baska detay ise
Remastered yapilirken isiklandirmalar ve kapla-
malarda degisiklik yapilmis olmasi. Orijinal oyun
ve 2013 siirimi ¢cok karanlik oldugu icin sikayet
edilmisti. Karanlik derken, hikayesi de karanlik
tamam ama bahsettigim isiklandirma sorunu.
Gérsel acidan daha secilebilir ve aydinlahlmis
alanlarda geziyorsunuz. Bu da oyunun eski
kaplamalarinin yol acabilecegi ic ice gecme
problemini aninda ortadan kaldiryor.

Shadow Man Remastered, su fiyatiyla “Eskiden
oyunlar nasil yapiliyormus2” diyen oyuncularin
mutlaka denemesi gereken bir yapim. Orijinal
oyunun hayranlariysa zaten coktan oyunu
kitiphanelerine ekleyip Shadow Man’in uzun
soluklu macerasina diismis durumda. Derin
hikaye anlaticiligi, kendine has muzip karakter-
leri ve detayciligiyla Shadow Man Remastered,
oyunlarin farkli bir cagina giizel bir bakis yaka-
lamanizi saglayacak. ¢ &zay Sen

KARAR

ARTI Hikaye halen tas gibi. Remastered
kalitesi cok iyi. Seslendirme
EKSI Oynanabilirlik biraz yaslanmis. Yeni
nesil oyunculara hitap etmiyor. Bol bol
kayboluyorsunuz
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Acimasiz bir galaktik imparatorluk kurma zamani geldi mi@

u ay da uzayda devasa imparatorluklar

kurup para, giic ve iktidar icin rakipleri-
mizi ezerek, imparatorlugumuzun sinirlarini
evrenin ucuna tasima imkani yakaladik. Stellaris:
Nemesis'e cok tesekkiirler.
Paradox’un 2016 yilinda piyasaya cikan ve 4X
ile Grand Strategy tirlerini birlestirerek gizel bir
devrim yapan oyunu Stellaris, piyasaya cikar
cikmaz ulashgr yiizbinlerce sahis rakaminin iizeri-
ne, sonraki bes sene boyunca milyonlar koymus
olabilir. Degismeyen pazarlama stratejisiyle
srrekli yeni DLC'ler cikararak oyunlarini canli
tutmayi basaran Paradox, Stellaris icin de bes
yilda cok sayida DLC'yi oyuncularina ulastird.
Son DLC, Nemesis ise oyunda daha énce pek
de &ne cikmayan bir kurgunun altini ciziyor.
Casusluk ve kirli oyunlarla sinsi savaslar
yiritmek ve gic kazandikea, galaksinin kétii
karakferi olup adeta Star Wars'daki imparator’a
doénismek...
Evet, Stellaris, yeni DLC'si Nemesis ile tam olarak
bu fanteziyi yasatmayi vadediyor ki size boyun
egmeyen uygarliklarin, rakiplerin gezegenlerini
veya giineslerini patlatmaya varan seceneklerle
kendinizi bir Star Wars oyununda hissetmeniz de
son derece dogal.
Nemesis, bildiginiz gibi Yunan mitolojisinde,

intikam tanricasi olarak geciyor ve diinyanin/
evrenin sonunu anlatan, her seyin yok oldugu bir
tir kiyamet kavrami olarak da kullaniliyor.

iste Stellaris'te yeni DLC ile oyuncuya sunulan
imkan tam olarak bu. Dilerseniz, tim galaksiyi
yok edebilecek seytani bir giice dénisebili-
yorsunuz. Biz simdi ona seytani diyoruz ama
biyik giic kimin elindeyse kalabaliklar onun
ideolojisine boyun eger ve karsi cephedeki
olusumlara seytani anlamlar yiikler. Dolayisiyla,
galaksiyi ynetecek acimasiz bir imparator
olarak, belki de yapmak zorunda kalacaginiz
isler, imparatorlugunuzu parcalamak isteyen
rakiplerinize karsi almak zorunda kalacaginiz
kacinilmaz énlemler olacak.

Nemesis, oyuna ayni zamanda biyik bir yama
ve giincelleme de getiriyor ve oyunun gérini-
sinden oynanistaki kimi detaylara kadar sayisiz
degisim de géze carpiyor. Ancak DLC'nin asil
biyik olayi, casusluk. Yeni casusluk odakli
oynanista, emrinizdeki istihbarat érgitiniz, cok
detayli yeteneklere kavusuyor. Bunlarin saysi
cok fazla ama 6zet olarak rakip liderlere suikast
diizenlemek, teknolojilerini paralarini calmak,
savas filolarini sabote etmek, stratejik kaynakla-
rini kullanilamaz duruma getirmek, isyan cikar-
mak vs... ki bu tir secenekler aslinda 4X oyunlar
icin cok da yeni sayilmaz. 30 sene 8nceki 4X
oyunlarinda da bunlarn yapabiliyorduk. Ancak
Nemesis bu mekanizmayi daha detaylandir-
mis. Elinizin alinda cok farkli yeteneklere ve
dzelliklere sahip ajanlardan olusan karmasik bir
istihbarat 8rgiiti bulunuyor. Dolayisiyla istihba-
rat operasyonlari 8yle eski 4X'lerdeki gibi, su
goreve su ajani génder. Sonra bekle ki sonuc
ciksin mekanizmasinin cok dtesine gecmis.
Bilimsel veya ekonomik alanda uzmanlasmis bir
casusa askeri alanda bir sabotaj veya istihbarat
operasyonu yaptiramiyorsunuz. Rakip impa-

ratorluklar icinde farkli uzmanlik alanlarinda,
farkli yetenekleri olan yeni casuslar edinmek,
uyuyan hiicreler yerlestirmek ve cok daha
kompleks istihbarat operasyonlar diizenlemek
zorundasiniz.
Bir yandan da galaktik mecliste oy almak icin
ugrasiyor ve galaktik meclisin size tahsis edece-
i ezici askeri ve ekonomik giici ele gecirmeye
calistyorsunuz. Bu kisim da zaten Star Wars
Sykisini animsatiyor zira meclisin size tahsis
edecegi giicleri kendi menfaatiniz icin kullanip
meclisteki rakiplerinizi yok ede ede galaksinin
tek imparatoruna dénisip diger imparatorlari
dninizde diz coktirebilirsiniz.
Stellaris 2'nin de yavas yavas kendini géstere-
cegi ginleri beklerken, Stellarisin bu son DLC
icerigi size hos vakit gecirtecek gibi duruyor.
Cem Sanci

Cok detayli casusluk operasyonlari.
Giines falan patlatip evrene hikmedebil-
mek, galaksinin bas k&t adami olmak
Casusluk operasyonlarinin oyunun

temposunu disirmesi
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vet, bu korkunc espri sayesinde hemen

dikkatinizi cekmeyi basardigimi biliyo-
rum! Konu kart oyunu oldugu zaman ayri bir
yikselirim; taniyanlar biliyor. Bildiginiz izere
kart oyunlan yizyillardir hayatimizda. iskambil
desteleri ile Gretilmis onlarca farkli oyun s6z
konusu. Fakat oyun diinyasini derinden de-
gistiren Magic the Gathering sayesinde, kart
oyunlar da bambaska bir yéne dogru ilerledi.
CCG (Collectable Card Games) olarak piya-
saya cikan MtG'nin pesinden, Yu-Gi-Oh! ve
Pokemon basta olmak izere bircok farkli CCG
oyun Uretildi. Pek tabii hicbirisi MtG'nin étesine
gecemedi zira rakibin turunda oyun oynama
mekaniginin yani sira her ¢ ayda bir kere
kendisini bastan asagi yenileyebilen baska bir
kart oyunu heniiz piyasaya cikmadi. Her ne
kadar rekabetci oyun diinyasinda bu oyunlar
halen cilginlar gibi deneyim edilse de ara
ara kendisini gésteren, senaryo tabanli kart
oyunlar karsimiza cikiyor. Nitekim bu sefer
karsimiza cikan oyun cok ama cok iddiali! Ne-
den mi2 Hah, ben de onu anlatmaya geldim.
Eger daha &nceden “Fate Hunters” isimli
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Trials of Fire

Kartlar simdi yeniden dagitilsin!

yapimi deneyim ettiyseniz, Trials of Fire’daki
bazi mekanikleri de énceden gérmissiniiz
demektir. Her ne kadar bu iki oyun arasinda
bazi benzerlikler olsa da ToF kendi basina
bircok farkliligr da getirmis... Oyunumuza Ro-
ugelike Tactical Deck Building tirinde dersek
cok da yanilmis olmayiz. Genel hatlariyla
bakhgimizdaysa harita izerinde ilerleme ve
savas modlari olarak ikiye ayirmak miimkiin.
Harita Gizerinde kahramanlarimizi bir nokta-
dan diger noktaya dogru, “free-roam” sekilde
hareket ettirebiliyoruz. Etrafta bircok harabe,
sehir ya da dikkat cekici nokta bulunuyor.
Belirli noktalar geldigimizde &nce oyun ici bir
hikaye anlatimi devreye giriyor ve ne gibi bir
yer ya da “sey” ile karsilashgimizi anlatiyor.
Akabindeyse yapilabilecekler ortaya cikiyor.
Verdigimiz karara géreyse olaylar sekilleniyor.
Ana harita izerinde hareket ettikce ekibimiz
yoruluyor ve bir sekilde dinlenmeleri gereki-
yor. Dinlenme esnasindaysa farkli upgradeleri
yapmak mimkin.

Her karakterin kendisine ait bir destesi ve fipki
genel gecer RPG oyunlarinda oldugu gibi
envanteri bulunuyor. Savaslardan kazandigi-