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Blood, FPS: Football Pro ‘07, Meridian 59 Vafa
of Sorrow, Outlaws, Privateer 2: The =
Darkening ve daha birgok demo...
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LEVEL

LEVEL'DAN ONCE...
LEVEL'DAN CONRA...

Srdineti sayimizda yine muhtesem oyuniaila karstnizdayiz,

l'lginiz. ve desteginiz sayesinde Leve!, yayin diinyasi icin cole
lasa sayilabilecelc bir siirede en cok aranan oyun dergisi
durumuna geldi. Bayilerden. derginin tikendigini bildiren telefonla
aliyoruz. Level' bayilerde bulamayan arkadaslar eski sayilan posta
yolu ile bizden temin edebilirler,

Geng ve fakat profesyonelce hazirlanan Level ve CD'sinin, kaliteden
asla &diin vermeyeceginden ve her zaman bir adim 8nde olacagindan
emin olabilirsiniz

Levelin istekleriniz dogruttusunda strekli gelisecegini séylemistik
Bu amacla ilk olarak oyunlann tam ¢éziimlerini yayinlamaya basladil.
Gecen ay itk boOliminG yayiniadigimiz Tomb Raider oyununa bu ay
kaldiginiz yerden devam edebilirsiniz.

Diger bir yeniligimiz de okuyucu mektuplan kdsemiz, Yakinda,
sizlerden gelen sorular elimizden geldigince yanitlamaya galisacagiz.
Bize biigisayanmiz ve oyunlarla itgiii her konuda vazabiiirsiniz Meictup,
taks ve e-mail’lerinizi bekifyoruz...l

Level CD'si bu ay da deopdolu. (:_'3_:_zlg‘11|e secilmis 16 oyunun demosu
sizler tarahndan oynanmayi bekliyor. Unutmayn, Level CD'si oyunlar,

Update’'leri, Shareware’leri, filmleri ve tabii ki, deneyimli programcilar

&l
tarafindan hazirfanmis amaca uy,!guni;;r izl fle Turkiye'nin en kaliteli

CD'si. '
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CCREAMIN’ DEMONS
‘ DUnya tizerinde hastalik haline ge- OVER EUROPE

len Quake oyunu ne kadar iyi olur-

(

) § sa olsun ayni bolimlerini oynamak ctivision firmasi. A-10 Cuba'dan

\‘ """' d belli bir siire sonra en hastasini bile si- Aelde ettigi basahdan sonra baska

M kar, Bunun icin yeni haritalar yaratmalk bir ucak simulasyonunu da piyasaya

74 adma bircok Quake editdrii ve buna stirddi. Screamin’ Demons Over Europe

bagl olarak da cevrede oyundan fari- ismini tasiyan bu simulasyon Ikinci

li olarak ylzlerce Quake bolimu bu- Diinya Savast zamaninda geciyor. |

lunmaikta. Neredeyse bitin editorler hakkinda detayl Lockheed P-38 Lightning, Focke-Wulf
bilgiye http://www.stomped.com adresinden ulasila- Fw. 190 -8 ve dlinyadaki ilk jet ucagi olan Messerschmidt ME-263
biliyor. En ¢ok kullanilan ve gibi 9 ayn ucagin kokpitinde Ingiliz ka-

admdan en cok bahsedilen
editor, 3D editdr antamina
gelen THRED. Bununla ta-
sarlacdiginiz yeni bolimleri

naliari, Rhineland ve Kuzey Afrika ol-
malc lzere 3 degisik senaryo lzerinde
ucabiliyorsunuz. Activision bu oyunun
gercege en yakin ugus simulasyonu ol-
gercek zamanh olarak oyu- dugunu iddia ediyor. Oyunun Engine'i
nun icinde yeralcigl haliyle merkezkac kuvveti, yercekimi, ivme gi-
gorlp cizme sansina sahip- bi fiziksel hesaplamalar eskilerine oran-
siniz. Diger bir editdr ise la daha iyi hesaplayip gercege yakin géruntl verebiliyor. Windows
en kalitelilerinden ve en 95 oyunu olan bu oyunun fiyati ise 50 dolar civarlarinda olacak.
detaylilarindan biri olan

Worldcraft. Quakeseverler . . . .
arasinda cok hizh yayilan N 'gAN/'N GET'RD' KLER'

bu editor ile de gercek za- *Te
manh goriip diizenjemek
mumkiin. Eger uygun bir
donaniminiz varsa 3D hiz-

997 Nisan ayi bircok firmanim yeni oyunlarini piyasaya strdigu
1 bir ay oldu. Nisan ayi icinde cikan oyuniardan baska, ay boyun-
ca bircok firmadan eski oyunlara Patch’ler gibi daha bircok yenilik
de gerceklesti. Accolade'den Test Drive OFF-ROAD wve lack Nickla-
us Golf 4, Psygnosis'ten City of Lost Children, Electronic Arts'tan
Longbow Gold, Darklight Conflict ve Scarab, Sierra ON-LINE dan
Shievers 2 "Harvest of Souls™, Interplay’dan Realms of Haunting gi-
bi oyunlar da hemen Nisan'in basinda satisa sunuldular. Nisan'imn ilk
ilki haftasi icinde ise uzun stredir beklenen LucasArts'in Outlaws'u,
Looking Glass’tan British Open Championship Golf ve Interp-
lay’'den Fragile Allegiance raflarda yerle-

landirmayr da destekliyor.
Diger ikisinden farkli olarak
DOS’ta calisan bir diger e-
ditér de Quest. 3D kati
model olaral¢ haritay! gore-
bileceginiz programin bir §
baska ozelligi butin yara-

tiklan ve objeleri harita icerisinde gdstermesi. Bu prog-
ram ile artik karakterleri kiiglik x'ler halinde gérmek zo-

runda degilsiniz. Bunlann haricinde BSP, PolyED, Qu- rini aldilar. Su siralar yani Nisanin son iki gese

Ma, Ed3§ gibi Quake editorleri de bulunn)(akta.QBu haftasinda ise tam bir oyun patlamasi ya- %“"‘?‘-‘"&'
programlan temin edebileceginiz Internet adresleri ise sandi. X-Wing vs. Tie Fighter, ve Co- ‘T:\e'“"i"“-“_ ] ""--‘_-_ o
sunlar: manche 3 gibi simulasyonlar LucasArts < = . ANt ,;‘-\'-
THRED: http://www.visi.com/~jlowell/thred;/ ve Novalogicten geldi. Bunun haricinde By < < >
Worldcraft: http://www.acdsystems.com/worldcraft/ Sierra ON-LINE'dan 3D Uitra mini golf, = -

Sirtech'ten Shadows over Riva “Realms s

of Arkania Trilogy”, Avalon Hill'den His-

tory of the World, Interplay den Norse by Norsewest ve Redneck
Rampage, Electronic Arts'tan Need for Speed 2, Psygnosis'ten

Quest: http://www.nuc.net/quest/

BSP: http://www.planetquake.com/bsp/index.shtm
PolyED: http://www.sonic.net/~mortlgrn/quake.html
QuMa : http://www.teleport.com/~benw/quma/

Ed3D: http://www.planetquake.com/ed3d/ Rush Hour ve Sentient, Westwood Studios’tan Counterstrike adli
- gorev disk’i, Sierra’dan Hoyle Poker ve 3D Realms’den Shadow
DEADL CK 2 Warrior yaz dénemi oncesi bilgisayar kullanicilarini oyuna bogdu.
O Genel olarak Nisan gercek zamanl strateji, yans ve golf oyunlarnnin
ecen yillarn gercek zamanl stratejilerinden biri o- ayi oldu.
Gian Deadlock’un devami olan Deadlock 2 yine ayni -

evrende aym wklarla ve ayni oynanis tarzi ile geliyor. KISA KISA...

Ama ikinci siirimde oyuncu 42 tane senaryo ile telc bir  COUNTERSTRIKE |
sezegende gecen basit bir savastanicolite & T Westwood Studios'un 16 yeni gérevlik bir gérev diski olan Counterstrike ile
‘Li)\i:%l-' D/ O,ﬂ - [ 2( d b'gh - ditera : Red Alert fanatikleri tesla tanklarn ve cevher kamyonlan gibi daha fazla Gnite i-
’f]“"(a" ea\. e Zaman a. Ir. -arlta'e ':(OEU \./.e_ e oynama sansina sahip oluyorlar. 100 tane cok oyunculu harita iceren disk-

14 tane, denizaltilar, hava Uniteleri gibi yeni dovis - te daha fazla nukleer silah da bulunmakta. Fiyati ise 30 dolar.

niteferini icermekte. Daha dncekinde oldugu gibi bun-  BETRAYAL AT ANTARA

da da Internet, LAN ve mo- :

dem fizerinden oyun destel-

Sierra On-Line, Internet sitesinde Betrayal at Krondor oyununu bedava sun
maya basladi. Betrayal At Krondor, Turn tabanh fantastik diinyalarda ¢

lenivor, Deadlock 2 bu yaz
sezonu icinde Accolade tarafindan piyasaya surllecel

I . - .
8 LeveL 4/97)
|




Mo yl'“ﬂ“ﬁ. mﬂim i
ik rarafimizim izleri buniar...
ar, evet bir zamanlar gercekien
dyleydiler.... Bir zamanlar ben de on-
lardandim. Hatta Viadimir'in o-mes-
hur tag giyme reninde: bizzar ka-
tedralde bulunanlardan birydim. Bir
tek Kisinin wim galaksinin . ‘basi-
na gecinmesi, tim soylulan bir araya
getirmesk.. Yalmzea tek bir kisinin...
Cilgnea, hatta biraz GrkirGclyeti ka-
bul edlyoram ama biro kadar da he-
yecanlyd dogrusu. Ve de bir umuttu
eviat, anliyor musun? lslerin daha iyl-

ye gidecegine dalr bir umut,.. Oysa
karanlik, oyununu coktan oynamist. _ s ey

O taci baging takuktan sonra... Bugiin

eviat, Viadimir'in qgliklannin orada  : i
olan herkesin bu glin blle ri- , Emperors of the Fading Sun,
. hos demosunun  ardin-

yalamna girdigine emi-
mim, Tipki benim g . can yeni baglaya-
bi... Sonra mi? Glg, caginiz oyUnu tari-
tabii ki.... Glc soylu- ‘hi mi, yolsa rasgele bir haritada
gakillanni  baslarindan mi aynamak istediginizli soruyor 8n-
1l iz barisa inamyorum; ne eelide. Ardmidan segecediniz afley
de bu bes ayn soyun tekrar bir kisinin belidlyorsunuz. Al-Malik. LI Halan.
ne girecegine. Kdsemde kil- . Decados ve Hawkwood ol-
ciik, 1 bir adlamum ben. eviat... Bir malk dzere bes biyik "House® dan
zamaniar “onlar gibi" oldugu igin birini sectikten sonra, oyun iginde is-
utEnam... ol . yan olsun mu olmasin mi; adamlan-
. Ii > niz actksin m acikmasin mi gibi ayar-
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lan yapiyorsunuz. Daha sonra yar-
dimciniz size, kendinlzl imparator |-
lan etmeniz gerekriginl ve “Ho-
usedan bes saylunun Slmesl sonu-
cunda Isinizin biteceginl anlatiyot.
Sectifiiniz aflenin Gc lleri geleninden
birini de kar, Inlz olarak segtikten
somra House'unuzun cesitli avantaj
ve dezavantajlarin avartadigimz bir
ekran karsiniza gefiyor Bunlar, tica-
rette basan, belii bir ortamda (Gme-
gin kilisede) bir dostunuzun ya da
dismaminizm elmas: gibl Gzeliikler.
Avanta] ve dezavantajlanmizi da a-
yarladiktan sonta oyun bashyor. lik
durak arastrma laboratuvar. Buraca
fear ermek [stediginiz bilimi segiyor-
sunuz. Database Ikonu gereksiz bi-

i
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limi lcat edebilirsiniz. ancak Jarmizi |-
le lsamﬂl bilimiere dildeat! Kilisenin
yasakladi@ bu bllimler icat etmek,
sizl "Kutsal Englzisyon™ ile yiiz yiize
getirebilir,

Ovun Ekram

Danismanimizm size yaptign yizlerce
mﬁ)‘mlﬂ uclmdinn -oyun  ekramini
gormeyi basarabilirsiniz. Oyun ekran
lle demek istedigimiz, bir gezegenin
vilzeyl, Eger oyuna galaksl ekraninda
basladiysaniz. ad sizin renginizde o-
Ia.n gezegene sag tusia nklaym. Ekra-

-

ma gelecek olan elkranin sag Ost kdse-
sinde gezegenin haritas), Sol alt ké-
sede Ise yardimer (konlar bulunur, Bu
konlar :

Kum saati: Sitanizi bitiir. Eger tlirn
birfikleriniz hareket ermed

Reseai-:thﬂalhunu uesaqtlgim:u- ﬂm

Kirmuzs ok Bir bir-

ligin sirasim gecirr,
Yesil ok: Bir birligin diger birlikler ha-
rekot edehe kadar beldemesini sag-
lar.

14

Ok ve Carps; Onceden rotas glzlimis
bir birfigin hedefine gitmesini sagiar.
Ok ve cubuk: Tom grubu seger,

Ok ve soru isaretl: Biriillerinizl si-

rayla grmenizl saglar,

Haritanin sagindakl hedef ikonhi
galaksi haritasim agarken, altindakd
roket fkonu ise efer geregéne inmis
geminiz varsa yarlingeyve Iirlatmanz
saglar.

Ekramin alt keisminda maden ve di=
#er benzeri Waynaklamizi glsteren
bir cubuk bulunur. Haritanin afondai-
se. o-srada akiif durumda ofan guru-
bun icerdigi biriikler yer alir, Bunun
cisinda oyun ekram npk Civilizari-
on da oldugu gibi. Ama bu oyundy
eger isterseniz haritay peteklere a-
yvimaniz. milimkiin, Simdi sirac geldi
Ost taraftiaki ment) qubugunu tamma-
¥l : »

1] File; Aciklayacak pek birsey yol.

Save, Load, Options, Exit s,

2) Ordlers: lIk gruptakl emirler, oyun
ekrammin sol alt kdsesindekl Ikonlar
e ayni 5t gGritler, Digerler ise yal,
sehir, birlik yapma va da sehir yik-
mak igin kullanibirkar. Encl tum Ise

sipnE gecirmenizi saglar,

3) Messages: Buradan diter Ho-

usellara mesaj vollavabille, onlardan

gelen mesajlan veva antasmalanmiz
girebilirsinlz.

4) Archives: Eskl dokiimanlar larist-

rarak teknolojiler, birlikler va da o-

yurda ach gecen bazl Raviamblar hak-

landa bilgl alabilirsiniz.

5] House : Bu segenek, karsiniza Ho-

use ekranm @etirir, Ekramm sol Gst

kbsesinde segliginke karalterin resmi.

Bunun altinda aitelern birbirder lle o-

lan iliskilerd yer alir. Bu bdlGmin sa-

gmda her ailenin pam, billm vs, ko-
nulargda ne kacar gelistigh  gdriin.

mmmP



ag tistte ailelerin genel gidisat gra-
fik halincle gésterilirtken, bunun altin-
da dnemll blr ayarama bSIGmGU bulu-
nut. Buracia. emiriniz altinda bulunan -
larcian aldiginiz vergl mikarni, kiffse
vergisini ve birliklerinize verdiginiz
(icretlerl alcalhp yikseltebliirsiniz. Bu
elrandan ddenecek paray artinp -

o

denecel vergl miktanni digtirerek
aw@nzﬁa allos sesler| ve tezahi-
riit. nl yaparak aynieliginezda lse
huzursuz ve saskin sesler chayacaks-
niz.

6) Diplomacy : Bu mﬂchm hllize,
League ach Verllen biyile opgantzas-
van ya da clger House'lar 1h|!§i:a.teti

gellgtirme, savag lan etme ya da ce-
sitl antlasmalar yapma fmikan verir,
Bunu yapmak lcin dncelikle "Give
me” bdliamine bir tellit, “I'll give yo-
0™ BEllmdne de bir istek vazmn. Bu -
kil bolm arssndaki Tand” yadisini
“ar” haline getirerel kargimzckaldne
birden fazla teklil arasmdan segim
yapma hakks verehilmeniz de miim-
Tebn, Tekditinkzi vaptdan yaklasik bir
l sonra karse raraftan mesal gelecel:-
tir. Omegin para karsiligs rakip aile-
nin tarm oylarm size vermesing sagla-
yabilirsiniz. liging sey su diplomasl |

T} Imperial Regent ; Bu bilimde ki
yiik patronun, yani Regent'ln. hangl
House'dan oldugunu ve yethilernl
dareniyoriz. Eger bir allenin lcker
Regent meyvkiine yiksellme, kendisi-

ne bagh tg bakanh@ bulunuyor. Bu
bakaniidar : B

Stigmata: Bu riitbe, gezegenin askeri
gilgletinin kontroffini saglar. Kisaca
argeneralill gibi bir sey.

Imperal Eye: Imperlal Eve ritbesl
cesitll House'lan' gizlemiems glire-
vini Gstlerimistir,

icinde siralanir. Sol altta ="Un ar-
masi, bunun saginda ise sehrin “Lo-
yality"sl yizde cinsinden belirtillr. Bu
rakam ayni zamanda sehrin: Uretim
rahathgim da belirler. Bir sehrin Loya-
lity'si iginde ne kadar ¢ok birfik varsa
o kadar artar ve Gretim de buna dog-
o orantili olarak yikselir, Sag alttaki
"Sentry” lkanu ile de sehirdeki tiim
birlikderinizin hareket hakkin) durdu-
rup sehirde nobet bekiemelerini sag-
layabilirsiniz:

Fekl Ya Simdi 7

Ovyuna baslarken bir bilim lcin arastir-
ma yapyorsunuz, Bu bifimin nelerd -
retmenizl saglayacagini o billm] se
cerek Barenebilirsiniz, Biliml lcat etti-
giniz elin basinda simdi neyl lcat et
menle Istendigl soruluyor ve dnce
den icat ettiginiz bilimin  getirdigl
tiirr) Blefik ve yaplar otomatik olarak
listelerde bellryor, Bir biriik Gretme-

Tregiies
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Imperial Fleet: Imparatordugun bu (-
ciincll bakanhf da gezegenler aras
sicrayis noktalanm ve sicrayis rotala-
e karumakla yokiml G,

Meni cubugu da biylece bittikien
sofra, oyun lginde karsmza cilacak
olan diger baz ekrantar hakknda bil-
al vermek Istlyoniz. Bakmiz sehir ek-
it 121 8

Sol Ust kisede galaksinin harftas),
hésmen altincta ise galaksining ach ve

gezegenin hardtasy yer alpyor. Ekranim

sag tstinde sehirdeki birfiklerden se-
cili olammm resmi bulunur, Ortada
iistie fse bu bidigin adh ve sayisal o-
zelliklen goriltr, Ekramn tam qrtasm-
dha sehirde bulunan bidikler kutulann

niz Igin bir fabdkaman Gzerdne sag
tusla tiklamarmz yeterli olacaktr, Kar-
siniza cikacak listeden birligin ne ka-
dar zaman sonfa Gretilece@inl gore-
bilirsiniz. Kimez lsatetll bidikler. o
anda eristiginle teknolofl ile Gretmie
Imkamniz dlant ancak elinizde yeterdi
maden veya benzerl kaynak olmacdi-
& Icin Oretilemeyen bidiklerdir. Bir
birliginiz karadan baska bir noltaya
salchracak ise slze hangi tirde saldir-
ik is:eyel:eglnlz sorulacaknr, lster-
seniz atak daba giicll: isterseniz de-
fans daha giighl, Isterseniz de normal
bir selilce saldirabilirsintz. Bir savas-
ta: tim I.:-Frlll;bqﬁjllil kaybetrmeyebillr,
bir birdiginizi aym el iginde hareket



Bilﬂﬂﬂiiﬂe birkac tair yﬂj‘-‘ﬂ var. Bun-
lardlan bazilan :
Lab: limin besigi olan laboratuvarlar-
da her tirl teknolojik arastirma itina
ite yamhr.
Mine: Maden gillammamaz saglar. Ha-
ritadla ghstedlen zengin yerlere vakin
kurun. Unutmayin, bu tip bir yapimin
bes kare cevresine yeni bir tane ya-
Sikan
F@ﬂ Birlikleriniz. igin mama (retir,
Fort: Asker| birllkler kalelerde yetisti-
rilebilir.
Factory: Askerl olmayan birlikler| da-
hi Oretebilen hos vapilardir.
Palace: Ovunun en énemll yapularm-
dan Dirldir. Sizin merkezinlz olan sa-
raylardan her gezegende en fazla bir
tane inga edilebllir. Eger birsaraym |-
cinde soylulannizdan bitl bulunuyor-
sa halktan vergl alabilirsiniz.

Owunda saviulanin oldukea dnemll
Blr verl var. Daha 8hce de soviedigl-
mifz gibi bes sovlinuzu kavbetmeniz
iginizin bithgl anlamina geliver. Bu

yﬁ:ﬂmmﬂtﬂnhﬁan lqlmle imrun-

nemii konu da galaksi. €

dhgmizda gezegeniniz l;!ﬁ'iﬂm “E‘l - 'F

filonuz bulunuyor ; Gemilerinizle bas-
ki bir gezegene sicrayis yarpmak igin

uzay geminiz aktif durumdayiken sol |

tusla gezegeni uklayin, Baylelie ge-
mintz sectiginiz gezegenin yoriinge-
slhe sigravacaknr. Gezegenin virin-
gesindeyken gezegene nklarsamz |-
nlg y'apabillmlnlz, Ancak inis sirasinda
::‘Fiklmt ediimes| geteken bir kag 8-
nemil nokta var. Oneellkle, suyun @
zerine Inis yapamazsmie. Herhangl
bir sehiinizin tzerine de inmediginiz
sirece gemileriniz kara zerine yap-
fiklan sert Inisten dolayt hasar alacak-
larchr. Yalnizea bedll tip gemiter hasar
almadan arazive inls yapabilider,
Oyunun baslannda gliclenene La-
dar aranizi difier gruplarla ivi tutma-
va bakin. yvoksa savaslar sonucunda

- aw

e

saylulannm =k wek kaybedeblllrsiniz
Avnica “asller’e kars| da dikiadi olun,
Ban gezegenlere gitmek I¢ln o geze-
genin harltasina Thtlyvacmiz  olacak.
Diger gruplarin liderleryle sia bir pa-
zathktan sonrd amdigine gezegen
haritasinl  bulabllmeniz  mimkiin.

Mﬂhtﬂdls vir subaylaniiza dikkat e-

inize oldukga yarayabilider, Or-
baviar, savas sirasinga bir
e bonusi”™ veritler. Avii
azellik, wluiﬁrd.ﬂ. daha etkill bir se-
kiide bulunur, Bazi vildernizl karge
gemilerine yiklemek isterseniz dnce
kargoyi sedin, sonm da gemiyi nkla-:
yin. Bosaltma islemi igin di dnice bo-
saltacafnie yidkd, - ardindan da bos
bir alam secmeniz yetedl olacakor:
Aynca archive meplstinden ofaylann
tarihcesini G@renmeye bakin, Adam-
lar Osenmeyip sayfalar dolusu agikla-
muslar. Sabomin biraz zodayip okur-
samz ollukea liging seylerin ver aledi-
Fini goreceksiniz

Cyunun genel aynams tare pek cok
yonden eskl dostumuz 'Civilization'a
benzivor. Ozellikle gezegenler (ize-

rinche birliklerin llertleyish. sira sistemi,
sehiderin Uretlim yapmas ve yenl bi-
limler gelisiirme peredevse upatip
ayni. Aynca sizl bu tip diger ovunla-
nn ersine sihn noktasindail degil de
az cok gellsmis olarak baslatmas K
baslarda ‘insamin kafasivin kansmasi-
na yol acvor, Oyvun genel sistem ofa-
rak dasankl daha basit olabilinmis lz-
lenimi verlyor, Gezegenler, kengdl
grubunuzun  Gzelliklernl  belideme,
etkin glcler, hiper-sicrayisiar,,, Hepsl
byl hexs aimia tlim bu eklemeter ovuna
col fazla bir sey Katamanmis ne yazik
ki. Civilization ekallinin blzce pek de
kalitell bir termsilcis! almayan, ancak
yine de meraklisin ovalayabilecek bir
oyur Empernor of the Fading Suns.
Arnk her sevi bilivorsun, eviat.
Unutma, bilmekten her zaman bu ka-
dar hostanmayabilicsine Galakst cok
yiprandl, tpke benimo yash bedeniin
gibi... Katwn vukanlara kaldr, eviar
O ginlerden gerye ne kaldi? Ah, sen
nereden biteceksin ki Haydl gic yvo-

Iuna. Belki gin gelir “kiclik yash a
dam i haolarsing ' belki.. ..

Gakhan Habibedly &

Hatu Hergdinse!

valencedtpemall.net &

wesdrusefpeimail net I



Et Ve Metal

"1"3
e,
\'

va cikanl-.
mis, son
derece da-

¢ yanikh, aclya du-

. itium 90 Isle
,geeekiyo;
S " Penttium 1
Oyur‘l DirectX 3.0 d 3
yor ve bu program k |
de mevcut. Kurulumsgsife
tegi ile sorunsuz gercekles Jor.ve e-
ger isterseniz baska oyunlarin de-
molarina cla bir gézatabilivorsunuz.
En az 4X hizh bir CD stiriiciiye ve
hard-disk Ozerinde minimum 30, Mb
bos alana“dg ihtiyacmiz var. Eger e
linizde mevcutsas*oyun: Elightstick
tiied: kumandia ‘ekipmanit: destelkli:
yor: ve! kullanilmas: Bnemle rav:;nyn.

sanembnnnan
sessasansbabttbe

———
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m}nlabﬂecek bir oyun degil Mesela
oyUhiarm bas!anglglaquda ethileyici

Ses efektleri kabul

dilzeyde ve kdkplftg

vaml uy. an s&zlﬁ bir i
mi mevaut. fikler
bir zemin tizering -
kapl daglar ve aralaj
Bitmap agaclanin.&ak etkileyici oldu-
gu sdylenemez. Araclar ve binalar i- :
se nispeten daha ézenli hazifanmis. e W’ﬁ bir sisteme
Yer araglan sadece gl T : #:1 yenl ve kendine
,;eket,ﬁaebmyou i dag: A JEIngier dhﬁtjr baska ro-

o
4 : isabet alma gibi ¥
hipve g
zin dur ol bi - su.bu oyuna gore zayif, Oyundaki
1 i tuslann fazlalig ve araclann kullanilis
“seklioyunun hareketli olmasini bir &l
clide engellivor. Araclann kullanilis

tarzi, bemcr oyunlar icinden. arnek ; X k KA R N E SI .
T Yemck, - serekirse 3 il s:mumsvoni

y . Shattesed. Ste- | MERTAY COMPUTER CLUB
el'den ziyade
M e chi|
,!-y-dahaavi amiyere  § 3 . |
WeSUinuz. Kontrol tarzi 2 7 _a-! . !-
her ikl seldlde de fakllik e ey '
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biryiik bir kalpazanhk olaymi agiga ¢i-
kirma frsatim yakaladifin farieder
Atk Iiisinin de kellesl tehlikedie ol-
dugundan birlilte calisip olayl goe-
meiten bagia carelerd yoktur

Dros altinda galisan oyim, hard-disk
tzerinde 10 Mb kadar bir yer kapl-
yor. Options secepeginten lspedisl-
niz tuslan secebilivorsunuz ve zoriuk
derecesini ayartayablliyorsunuz.
Owyunun fd ke oynanabilme Seelll
ginden. dolay oyuna baslamadan Ik
katakterden birinl secmenlz gerebl-
yiar. Oyuir sehrin gegitl mekanlannda
gechyor ve dealaik ballis .m;dn.rmddn
girerek karaktetinlze kumgy
yorsunur ESerielk
terseniz cliger kah :
kumanda edivor v
rak size yardomcl

Yinee. onu birskip Klawed't yakalamak  Yapmanz gerehed
feley cli=an hietar: Tam fite lle Klawd a-  tim tipleri emizi

rasncdall sohbet Voyulagmisken bie - kanlaagirip. l;l]iwa

den ortaya crtwrl Lrir ag 'I-;I_I_iq.ll'l #m @Eﬂ

umﬂaahmnhgml [T ates aciliv, Saldm- msalmnngnmn:n
[silrmiakea Taxla gorlul  dan Kilpay Hurtdlan Firo, Klawd fle o Bu oyun nesall havas S lRlagoy
e birgn kendisine verl- tan <ohbetine rarlolda devam - panabilidigl lle herkese HEl \g
te<lim eumieye giderken, | mek rorunda kale v sanseseri ook gegirtebilecek bir yapuvn sahi
yere dt.r',tumr g ek et Iriniia-
n''lgl para 1.1u|1|r:Iu|" Ag-
I Evvg gasenin far-
ey eCETing s i 1
Ine arar oo paketl yEne wedn e
el 5ol model sapani
ciiflharnma gickern. Ane
i dururmel SR
laechr, RIS
i -.";?F'.n.

vallernl s0s
ek icin 5
I T <

paniyla GRS
ayn o (LRSS e yenl bir tifck
alrpalt ol polls dedektift gotll F-
mgiisine sahte EeEia wﬂﬂﬂh
SHinD odeyven tezgiNaR DS
sikmaktachr, Tezgalitse paray birsz
fnce ckan Klavwd g \rmﬂfﬂlﬂf&ﬂn-

<ol cielell e kafa yoran oyuniardan
ibkaniar buma bir goz atmakla pek
\Blsey Kaybetczier

. Barker Giingar Ik
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mlmmmmmm

tip oyun
gok satiyor, Mdtbhdcyqﬂmm
tlrden bir <

arc 'H.M
& Conguet, Rt Alert (bu arada bu
ayunlann -bedava- MW

niz mml-uﬂ’wvm Igl ru:i ¢ blrr
oyun dinyasinin Untl-
 arasincla yer aldilar. Bu'o-

yuniar biyle sattifs stirece daha bir-
cok bu tirden oyunu piyasada gor-

biz de yapalim’ cﬂﬂ 2 gelip bu | ' '

fena :&!ﬁl konu ise IS
[dnyalifar vs. esii dimyaliar).
Red Alerte kiyasla birkag ye
tirmisler. Yapay zekasiise hig
0 clegil: rﬂﬂp:smk@wﬂ
m da bllivorlar, zayf y
masing da..,

Oyunun herhaldle en elsii yam o
zorlugu. Bizce bu oyunu herkes bitl- o
remez, benzerderinden daha zor ol-
mus. Aynca cdaha cok cesit mizik
Koysalardi gok daha Iyl olurdu (haks
niz: Red Alert -kag tane miizi@i varl-
). Aralara da sadece gbrevl anlatan
film demolar yerine biraz da hareket- ‘
Il. Insanlan gara getiten demolas
loysalar, oyun cok daha fenkll dlur-
mitls [baliniz: yine Red Alert), Aynca
haritamn ekramn bir béllmind kapla-

dir-



miast {se ot
hic hosum
gitmed’

aonemh eksik-
lerden bir tanesi

ce oyunca iz
dayarmm yaml

3.

mamasivd.  Sani-

rim by kadar elestirl yeter,
dbartmayalim ve ayunun
aynayisina gecelim.

OCwuna Glris

lcaly bir
gl

May M
gelmis

.in damkalar'l;in

U arada oyun
Internet'ten oy-

Q‘:sﬁ nanmiver, sade-

q-‘:' o modem), veye
Direct Cagnnect)...

"Ovundan
cikis bi-
letinlz

MNew
Game

yaphiktan sonra
ayunun Kadering e
lifeyecek secimi yap
amiz  gerekhyori

VOIS (Insan
- h yahut
ITHL
Yy :
i

tantlar’® Han-
Fisini secerse-
NIz segin, siz)
' her bin birbitine
denzortu 15 gdrevden o-
lusan korkune bir savas
bekilvorl AblL nive e
vamll bdyle savas var




-—
Oyunda para, vag ;.‘_A" “ nusina aynlmis. Geri kalan
demek. Bi- ] s (WSinde s, van ela-

tin binalanive P <, nen saginda siras lle
2 f - -
4

birliklerd e : Resougees  (paranizl.
Gilcartarak ﬁ- - map . (hatlta =dffa Gnce Out-
pabllirsiniz. Yag post'u gelistimeniz gerekir=),
B cikartmak lcin Gnce bir Options (Save, Load, oyun-
G yag bidkintsl balun; - » A, dan ckma, miik ayarfar

NI sonra bu biri- N icin,..), Information (bu-
kintinin Grerine St el raya basip;, sonra da
"Derrichle ge f i herhangl bir seyin Gxerl-
> > ne gelirseniz [sminl G-

renebllirsinizl fantry{as-
Dirfikder), Uehkktmvﬁ. Buil-
dingstbinalar) ve Defence (de-
fans binalan-dnce QOutposty
gelistiinl  Tkonlan  bulunur.
iz aradakl boslukiar daha

gur, ama bizim geldi-
2 bélime kadar sadece
lar yapilyordu,

4& yaa, $Byle afdes karc jon” v :
hep birlikte, msﬁ . it P E e
yﬂratlglymli dive a- g i e e 1
yirdetmeden  ydf @y A -

Tavsiyeler
dﬂny.w- ele gecin

ﬂt;hmdrmh niha- 1 Bam boltmlerde cok

hah olmuyor jfﬂ.l'“.,__ " ..rr hizh almaniz gerekir, ra-

Nt_yﬁt:- yar}mlﬂm bir kere il | kip siclen n ona

artik, adettendir oyna- i binmiled v { =aldirmal, yik

s salirn Bari. yerdlr, '%nq; ¢ etmelisinlz, yolsa llerde

N Seciminizi yvapinca,  shopTla araclan - § lga bela olabilir (tam bir
;" karsimza Insansamiz retir, /Repali_bay'le mfrikan fleni tribi).
B " ‘ kumandan  gibiebIifl  dE araglanmz tamir edebllir- i 3 :

yvaratiklarsanie Thea:  siniz. 'Resm.l diger 5o

mmst bin gikar ve  birling o
|asize gﬂrw{ .mh iz 2 ! '
ol o ; _.'-'.-,_.r.‘ dece bunlatdan G-
1 retin ve raldbinfhak-

kindan gel -
sizl tutam o

geekir. Buiun icin - cnce
r.l a _gemf sonm -da

y Machine

. a basin, Biylece I'tttg[uce cok
belli bir slire ve pam karsi- a [nslinda en
liginda o bipamz upgrade fazla 2.0 eter) um.iz*
edilecek (gelisit) ve yeni dl:n i.;ok uzah

b ﬂTﬂm‘ yapnhﬁe:ekslrﬁz. ﬁym

iniz -Ummwm I bir bina-  itolmayan m-.i! binal
; n bulursaniz hemen v




Oyunu zerdugundan yilmayn, tel-
rar deneylin, tekrar deneyin...

Jip ve zirhli -araclarla rakip askerleri
ezerek Sldirebllirsiniz. Arada bir ra-

Kip size onlarca askerle salchrabilir,
boyle durumlarda bu araclariiz lyi
kullanin, tel tek didirmek yerine
loptan ezjig

Sriniz| ve

Blrdikle:

arasificlakl siire. .

Ates sliresi: O iligin ne Kadar sire
sonra bir daha ates edeceginl gdste-
Tir.

Simidl zarar giicind ve bosalma sii-
resini drnelde acildavalim.

Mesela bir birllfin zarar glicl 30,
bosalma siresi 2, ares sliresl 120 ol-
sun. Unumayin ki bosalma ve ates
sures! saniyvenin 1,/60" cinsinden ve-
rilmistir. Béylece bu demek oluyar ki,
bu birlik bir kere ates ederse 30 fur-

Degen Skze kaca maloldugu,

T-V-0: Tam valtinde yerinde olma
H-P: Enerjisi

JAtis Sayisi: Bir atista kac kursuniul
“zarar verdig| (sadece taramalilar icin)
Bosalma Siiresl: Atugi (ki kusunun

F gun glclinde zarar verlr. Namiusun-

g W —  dan cikan bu 30 kursunun anch ardina

‘5:;; =) = cikma silresl her kusun Igin

Y 2°1/60=2/60 sanivedir. Yani her 1/30
. ~ ; sanlyede bir kursun cikar {tabi-

I bu sadece taramalist olan birlikler icin
gecedll). Ve her | /60" 120-2 sanlyede
dle telrar ates eder (anlachk mi? Hayir
mi, o zaman bir kere daha okuyun, e-
ger Bl okumada da anfamiyorsanz bi-
raz matematik calism!....)

. ] 5'::;-

) O TN

KEKND  RED ALERT

Garlinti: o0 a0
Efekt; W ‘ g0
Mzl B0 05
Armosiern: B85 20
Uzunfulk: B85 85
Qynanabllitlik: B0 o5
Cenel: 85 a0

KEND Dunel thriinin piyasadak] san
temsileisi. Aslinda bu tird sevenlerin
alabilecegl bir oyun. (biz yine de In-
termnet’ten Red Alert oynamay tercih
ecleriz

tlos altmdan eynanmas: DOS-sahip-
letini sevindirr, Ama dogrusu oyun
diinyas) Uzerinde bir iz birakabilecek

LEVEL

KARNESI |
STRATEJ I

CLTB




e (,--'g. D

by,

@giniza karar vermek

. Isterseniz NAKATOMI

rehineleri  kurtarabilir,

_ ON havaalanini basabilir

@NEW YORK 'taki bombalar bu-

qetmeye calisabilirsiniz. Bu lic

baélur il oyun tirleriga
e tasarlanmus. s .

Kurulum

lima baslamadan 6nce Win-
sSdltinda calisan programiniz
Ratmaniz gerekiyor. Daha
Blllunuzu goniil rahatligiyla
Mindows altinda cali-

1a, ke

za'nin garajl

mera kahra
NE) arkada

bu binadakij

(Bazen siz
nuz) cogu

leurtarmale i

ATOMI

cin zor
u!lanmﬁmz

1P Hareietierini engellehél'i' ve daha
sonra tek tek. afil av!amal:sm;z:. Ar-

Pla-

Kontroller

Z: Ziplama .
V/N: Sola/sag
C: Agir silah




E‘ Al e |t

-ﬂmru:n @A Ko kenl

wiin st o bl bl
~ Kitmiahi, Babis b tagisun atabas
i darbelerle yoketmeli ve' New:

_ﬂ'm welecedinin tsaskalar: tarafin:
clary dng‘igi‘tdlmﬁlne. engel olMialis)-
.

o hem de singli saylyl
= korumak gereldyor,

Kontroller

(5ol mo- Kontroller
-

X Roket (SPACEY = UG _Yave{§ vavas ileri
M (.elgorh silal_yeniden dotdurmak  DOWN: Geri 3
(Sag mouse ) LEET: Sola y
CURSOR CONTROLS: Bakmak hedef  RIGHT: : Saga

 kontrol etmek (MOUSE) > & -‘One unrbﬂ
) 28 e ® I A P,
Die Hard With a Vengeance

=
e v .'l e s

yatistirmali- e i Dir (SIN\ON)
SINIZ. A TE T RN )
Oyun ekra- I
N bu  sefer arE
kahramammizin
gozunden karsimiza
geliyor. Console oyunlanna
benzer bicimde bir hedefiniz
var ve o hedefe gelenlerin

Uak=on

Zorluk derecesi herkes icin ayni o-
1 lan {zorlul derecesini degistiremtyor-
o’ kalaca Bt bosan- 4 sunuz) oynandikca keyif ahnabilen,
ma davasina yetisi basta sdyledigim dezavantaflara rag-

hayir demek de bizim -men Die Hardseverier icin oynanabi-
McCLANE e dilsiiyor. lir bir oyun;

Bu sefer bir taksi kalla-

i P Ciroz L
sansi yok. Elinizde polis silah niyorsunuz. - Sinirferinizi ' )
15 atishik otomatik tabanca- ve sofarligiinizi Slgen bu W
niz ve birkacta roketiniz var gezintide:sol st I@;ei’feki @!E LEW% WE

kontrol ettiiniz hedef ve
saga sola bakislar. fierle-
me siz teroristleri avla-
dikga kenditiginden o-
luyer ik LEVEL
CDsinde verdigimiz
SEGA nin - VIRTUA
SQUAD Ina  cok

pusulaniz en biyik yarcim-
ciniz. Bir de éizi-.uyara.n Co-
pilet'unuz var. Pusulanin s
tandek! kirmizi ok I.'!om.bamﬁ.j
yerini, mavi ol park yerinj gos-
teriyor. ESer araba fazla hasar-
hysal parka cekip hasan diizelt-
melisiniz. Scl alt késede kalan

| AR, KARNESI |
M ACTION

KARTEL BILGI TSLEM

Pendfdnaly 39, 8

| LEVEL 4197 25§
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-1

-Aacdhviiindure

sU . farar vermesi cold
Bu oyun tipik bir loon-
ture, ancak bol miktar-
lkler gisteriyor. Bunun
a bol miktarda korider bu-
lunmasi ve genis sayilabllecel hari-
talara sahip olmas) insana Doom
gagnmimlan da yapmiyor degll,
Oyun, Galican kasabasina giren bir
yabancmin, korkunc bir byl ya-
rati@in saldinsina ugramas fle bag-
liyor, Olay farkeden kasabanin bl
ylictisth derhal olaya midahale e-
dip yabanciyi yarat@in elinden kur-
tanr ve lyilestirmek icin kuldbesine
gitlirdr, Kendine gelen yabanc lle
konusan blylici, ona cok uzun za-
maancir uyumakta olan glclerin u-
yandi§im ve gbriiniise bakilirsa

o

stmell de onun pesine distigin,
efer kurtulmak istiyorsa blyUyl
dgrenmesl gerektiginl siyler,

Sistem Gereksinimlerd

Oyun bes adet CD Gzerlpde

geliyor. Calisma ortami
olaralk DOS lwllapan

ayunun kurulu- 24l
rmu herhangi bir =
sorun gilkarmoer.

Enaz DX 2-66 i3

lemci. 2X hzh CD

siirlicl ve 8 Mb

Ram gerek- :

tiren oyun- o

dan bl i

petfarmans alabilmek iginse Penti-
um smifi bir islemel. 16 Mb Ram ve
4X tuzh bir CD siricl tavsiye olu-
nuyet. Arabitim kentrold lginse bir
Molise gerekl].

Ovuna Genel Bir Balos

Oyunun hutusundan cikan kitap-
cikta, oyundaki tim bdltmier, bl-
yilter ve bilmecelerls ligil detayli
bilgiler bulunuyor. Cyuna bastadi-
Binizda’ larakteriniz blyd Ozerine
hichir sey bilmeyen we envanterin-
che higbir sey bulunmayan biri, sizin
yaprnanz gereken biylclnin ku-
liibesincen itibaren son karsilasma-
ya dek yeni biyiler ve aletlerle o-




nu giiclendirmek, Oyun esnasinda
karslasacaginiz diger kisilterle belirl
selillerde. alisveriste bulunmamz ge-
rekiyor. Déviisme zaman geldiginde
56 ‘Space’ tusuna basdral déviis
moduna gecebillr ve Mouse tuslan a-
racihigr ile sag ve sol elinizdekller
kublanabilirsiniz, Ekrandaki fkon gidi-
lecek il belitmenin dismda, bir
kapivi acmak ya da yerden birsey al-

k Igin de kullamilivor, Eger lkonu
e"lqﬁmn altina getirirseniz, ortava g

bar aracili-
g lle en-
vanterinjze ulas-
mak mimhin olu-
yor, Buradan tasi-
digimz seyvler yera
brrakabiliyor va da
karakteriniz tizerin-
de  kullanabiliyor-
sunuz.  Blyldlers
gelince burnlar el w
ayn kategord altin-

da oplanyortar ve

haritanin degisik verderine serpistieil-
mis olaralk bulunuyortar, Ayni sekilde
degisik -silahlar da degisilk yerlerde
bulunablllyor. Oyun haritas cok ge-
mig bir alana vayilmis: dururmnds ve
pek cok degisik balomden olusuyor.
Bazy bélimler yogun bicimde gozil-

il =

£

. g '
ololalalaelel:

gk

miesi gerelien bilmeceler Icerrken,
bBazilan salchirgan yaratiklar agisindan
oidukca zengin. Bir kisminda ise ks
e yolt ancal bGiGmin cevre yapish
oradan biran Gnce  weaklasiimasim
gerektinyor. Aynca betaklildar gibi
farlkedilmesi zor tuzaklardan da bol

Daha genis bilgi icin: Raks New Media tel: (212) 28B 69 68 Faks: (212) 274 50 92
Genel Dagtticilar: Raksotek Tel: (212) 886 68 20 Faks: (212) B86 63 80, Istanbul Bolgesi: 3P
Tel: (212} 212 36 57 Faks: (212) 212 36 63, Ankara Bélgesi: PC Shop Tel: (312) 468 92 85
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mlktar bulunuycr. Bir ipuicu, eger ba-
takhiga gomilmeye baslarsaniz he-
birseylere tutunmaya calisin,
Bilmeceler ise oldukca faza ve coez-
esi zor bilmecelerden hoslananian
talmin etmeéye yetecel seviyvede, ba-
¢ llmeceterin chzimii lse basia yer-
erde bulunan pargalann elde edil-
mesinl  gerektiriyor. Baz yerlerds
kafrsimiza Clliacak cok glcld yaranklan
dlfirebilmek icin bu bilmecelerden
dulann cozlp ardinda glzlenen sir-
lata ulasmis olmanz gerelkiyor
unu genel anlamda ele aldig-
z zaman, her seyden biraz fanlimis
n#‘;fugunu goryoruz. Genel de bu
seldl tasarlanan oyunlar sebze gorba-
SIIEII anchiran bir hal alirlar, ancak bu o-

)'1‘1 kendinl bu durama dismekoen
I

rarmisa benziyor. Grafikler genel
otalamanin (zerinde ve ses efelktler
ki sawilmaz. Bllmecelerin zorluk
wiveler de pel ¢ok benzer oyun-
ddn daha yiksek, Karakter secme
sansmnin olmayis bir eksiklilk, ayrica |-
lederien grafiklerdn akio elmamas
giaze biraz batryor. Buna m@men bu
Bfz oyunlan sevenler, eger kitapgik-
f:!ll Ipuclarndan yararlanmazlar fse,
ayundan bir hayli 2evl alabllirfer,
Ming The
Merciless

srecse [CON ADUEN.

s6n QIQQQ .

Pape.
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me stratejiler genelde be-
r alanda gecen harita te-
e thrd gireviens ta-
fetan bir tlrld kurtula-

. Bunun baslica sebep-
lerinden birl oynanan atanimn k-
sith olmas. Buna ¢bzim cla-
rak baz firmalar alam genislet-
mek ve rakip saysm armirmak
igin oyuntanmin zeminini uza-
yva tasimaya karar wverdiler,
Uzayin derinliklerinde gecen
stratefl oyunlarn kaginilimaz
olarak daha genls olanaklar
ve cesitliiik Imkanlan tamdar, 5
tabil eger programalar bunu
kullanriay becerebiiirlerse, yok-

sa Ascendancy gibi igi bos oyunlar
yapmak gayet mimkinddr. Diger bir
sorun da daha detayli yapilan oyun-
lann her zaman daha kammasik ve zor
arabirimler gerektinmesidir, oyle ki
eger Ozean gosterlimezse bu duruim
oyuncy fcin bikting bir hal alabilir.
Gremlin firmas tim bunlan gdzdnil-
ne almis olmah ki, Fraglle Alleaience
tam sinurcia bir noktada kahiyor.

: %:‘;

Sistem Ihtivaclan

Fragile Allegience calismal Icin Pen-
tiurm 60 Islemcl ve 8 Mb Ram istivor,
ancall lyl bir perfformans elde etimek
icin Pentiurm 100 by Islemcl ve 106
Mb Ram gerekivor. Oyun mini-
mum kurilumda hard-clisk Gze-
ringle 36 Mb yer isgal ediyor, -an-
cik bu diizey bir kurulumea o
yun miziklerini duymak midm-
kiin olmuyor. Kuruluthu Win-
dows 95 altinda gergeklestir-
mek mimkn, ancak oyun sa-
dece Dos albnda calismak (-
zere hazifanimis. Tabii bir Mo-
use ve efier Network (eerin-
e oynayacaksaniz bir mode-
me de ihtivacimz var. .

Ovunun Konusy

Oyunun kenusu glindmiedan Ikiyie
yil sonrasinda geciyor, insan ida tek-
nolojide cok lerlemis ve uzayin de-
rinfiklerine yayilmistr, Ancak ga

de yasayan baska irklar da \ﬂﬁ
zun siiren siirtiymelerden sonra .
gelir ve tim irklann yonetimde rol al-
digh bir federasyon Kurulur, Bu baris:
didnemi ashinda hig ' sakin. gecme-

idlerin ﬂwﬂm i:l.n'uhnak madﬁniﬂm
istetilmesi konusunda biyik bir reka-
bet ve alttan alta siren bir savas var-
chir. Federasyon d@neminin en karli
we biiylik firmalarmdan bir olan Tetra "
Corp sitketl, pek cok alanda oldugu
gibl madencillk konusunda da olcuk-
ca iddlalichr. Ozellikle Franchising
yisntemiyle serbest girisimciler bra-
landa calismaya tesvik eden ﬂ‘ﬁmt_
hn.'n,ruh paralas h#ﬁmmktadu. Siz bu

h na'.u ve By



Isterseniz bir yoriinge Istasyonu kur-
maniz gereklyor. Eger bu gemly)
kaybederseniz, size merkezden bir
tane daha gonderiliyor. Ana koloni
binasina gelince, yeni bir kolon| kur-

1115&: ll;ln bis bina bﬁiﬁngm mutlaka
| dlkkat

GOl OGICAL
SURYEY

:mhnn Ihtiyaglann karsilamak
asha issiz kalmamalanni saglamak-
sksi talidirde toplumsal huzursuz-
mt_:r <ok agntir, Dikkat edil-

;@ﬂrﬂidlﬂﬂn birbirier

it @nleye-

w:_qeklm.alam fenera-
gemkljrnf Ekranin te-

l.gmkw Pazen ilgll
kurmanmz gereltirecek

sergiliyor. bunlan dik-
ve gereginl zaman ge-

el madm Igerkyor, bir za-
: | tamamen kuruyan bir ko-
lonideki nsaat ve Oretimlerin slirebil-
're<i gin disandan cevher nakdecil-

J‘l‘1 OHY
SUFERVISORS

~ bunlan gemiye

mesi gerekiyor. Bunun anlami ayii
anda pek cok kolonlye kumanda et-
mentz chemektin. Ana ekrandan kolo-
nilere bellri oranda miidahale ede-
bilseniz cle, pek cok kKonuda siirege-
len Gretimin yolunda olup olmadigin
dogrudan kolonl binalanna tiklayarak
kontrol etmek zorundasmiz. Ustelik
heshangi bir sebeple Oretim aksarsa
sizi bu kanuda Uyaracak bir mekaniz-
marin bulunrmayis ol blylik bir el
sildike v bunu telafl etmenin tele yolu
Ik Brsatia bir kolonl yoneticisi kirla-
male, Kolonl yineticiler ve casuslar
personel ekranindan kiraanabillyorar
ve ol detayh garevlendirme tablo-
fan lle yapmalann istediginiz pek
cok seyl ayarayabiliyorsunuz. Diplo-
masl ekram ise Tetra Comp yetkilis) ve
diger wrkiarin elcieryie gbrbstip, de-
gisli anlagmalar yapmanizi saglyor.
Yaptiginiz anlasmalan cignerseniz
ceza ddemek zorunda kalabilivorsu-
nuz. Ticaret ise farkl sellilerde yapili-
yor. Elinizdeki madenleri ve cesitli
kaynaklardan elde ettiginiz mallan,
ister diger 11'hiam., iz Karabor-

iere satall-
oeellik-

srisl Tetra Corp, belidi zamanlarda
sisteminize ugrayan dev nakllye ge-
seqtiginiz bir koloninin yi:
irerek bir miiddet burada

aliyor. Bu esnada satmal jstediginiz
mnllenled ve  miktanint belireyip
Iz, gepl ay-
rildiktan sonra O a i




koloninize bu gemiyle ulastirihyor.
Ayrica merkezle yapacaginiz baska
alisverislerde satin aldiklanmz da yi-
ne bu gemi sayesinde elinize geciyor
ki bu da bir hayli alabiliyor.
Maden kolonilerinizde ihtiyaciniz o-
lacak pek cok temel bina, donamm

nizde mevcut ancak daha gelismis e
kipmani imal etmek icin bunlann
projelerini Sci-Tech isimli firmadan
satin almaniz gerekiyor. Ancak bu
planlar elinize gectikten sonra ilgili
birimi imal edebilirsiniz. Fakat bir pla-
ni satin almaniz onu sonsuza dek eli-
nizde tutabileceginiz anlamina gel-
miyor, hirsizlar paranizi ve madenle-

rinizi calabildikleri gibi bu planlan da

asirabiliyorlar ki o zaman yeniden sa-

tin almanmiz gerekiyor. Buna karsi bir

onlem almaniz pek miimkiin degil.

Kredllier Ve Filolar

Kolonilerinizin savunma ve saldin
giici degisik birimlerden geliyor,
kurdugunuz silah fabrikasi, tersane,

hangar kombinasyonu kiictik sinif ge-

mileri Uretmenizi saglarken, fize si-
losu, uzun menzilli ve degisik amach
fizeleri tretmenizi ve kullanmanizi
sagliyor. Daha bliyik gemiler icin 6n-
ce bir yoriinge istasyonu kurmamz
gerekiyor. Ancak ne yaparsaniz yapin
savas gemileriniz belirli bir menzile
sahip ve onlan daha uzaga génder-
mek uzayda kaybolmalarina sebep.
labiliyor. Daha uzaga gitmeleri
bir Command Ship yapip, Kurclu
nuz filolan buna bindirerek yola

rabilirsiniz. Gemilerinizi dostca ya da

dilsmanca amaclarla yabanci koloni-
lere gonderebiligsiniz, Ayrica gelen
disman filolanni koloninize varma-
dan énlemek icin gemilerinizi hava-
landirabilir, yeni asteroidleri kesfet-

meye gonderebilirsiniz. Savasmaya
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giden filolaniniz 6nceden verilen e-
mirler dogrultusunda hareket ediyor-
lar ve savas esnasinda sizin olaya pek
katlimz olmuyor. Oyundaki en &-
nemli noktalardan bir digeri de kasa-
nizdaki kredileri yapilacak islere dog-

ru ve yeterli bir hiqimde kagallze e-
ve geminin planlan baslangicta eli-  de d .

yor ve sizi bir hayli mesgul ediyor.
Ne var ki arabirimin mikemmel ol-
dugunu sdylemek de hata olur. Han-
gi ekranda oldugunuzu bilemiyebili-
yorsunuz. Ustelik kolonileriniz hak-
kinda derli toplu bilgi alabileceginiz
bir ekramn olmamas;gokm snlmucw

CONSTRUCTION

zamamn akl; hlzln_

yorsunuz. Ayrca ol

vilabilecek bir Tutorial, size oyunun

oynamist hakkinda genis bilgi veriyor.

Genel olarak grafikleri ele alacak olur-

sak, kimi zaman lyi ve kimi zaman da
yetersiz olduklan-
m soylemek du-
rumu Szetleye-

advanced cektir.

Evet mi,
Hayir mi ?

Sonug olarak oyu-
nu genel bir de-
gerlendirmeye a-
lirsak, bunun ol-
dukca detayli bir
| uzay strateji oyu-
nu oldugunu

séyleyebiliriz. En

kisa oyun bile ol-
dukca uzun suri-

yunu denemek daha ye bir karar
olacaktir. Belki Gremlin. bu oyun&m-
kincisinde bir klasik yaratmay! basa-
rabilir, ancak simdilik Fragile Allegi-

ence kétl sayilmayacak bir oyun ol-
‘maktan daba fazlasim basaramiyor.

M.Berker Gungor

KARTEL BILGI ISLEM
Tel: (212) 212 06 61

Pentium 60 ve yukarisi, 8 Mb. RAM, 36 Mb. HDD,
4x CD-ROM, DOS

I




6z, bir dahaki sefere yazilarin
Steslim tarihlerini aklimizda tuta-

cagIz ya da bir yerlere not ede-
cegiz. Ayin 20'sinde sandigimiz tes-
lim tarihi aymn (Q’u ¢ikinca caresiz o-
turduk masanin basina, basladik hizh
hizl yazmaya (Kural 1: Yazi isleri mii-
diriinle tartismal). Bilgisayarda So-
unds of Silence (Wallkman'i bilgisaya-
ra bagiamak da sorun oldu. Ah muzik
seti dzlemil}. Ne diyorduk, dinlerken
sessizligin seslerini, baslachk ikinci
bélime..

MOMNASTERY
L. Palace Midas

ik goreceginiz ev sahipleri birkag
maymun olacak. Tapinaga kosun ve
kapilan bir bahgeye agacak salteri in-
dirin. Ama &nceleri bununla isiniz ol-
mayacak. Su havuzunun solundan
merdivenlere ulasacaksiuz, Sagda
maymun ve aslanlara dikkat etmek
kaydiyla birkag ekstra bulabilirsiniz.
Merdivenden yukart cikip Ug gorili
hakiayin ve sdtunlardan birinin tze-
rindeki blyilk odaya sigrayin. Sirasty-
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la toplam dort kaply! agmaya yarayan
bu salterlerin hangi bicimde durma-
lan gerektigini girislerin Gzerindeki
semboller belli edecektir. Salter du-
varinin dniinde durup kapilan saat
yénlunde acin. Merdivenlerin tizerin-
de her defasinda tekrar tekrar slitun-
larnin iizerinden platforma sigramak
zorunda kalmamarnizi saglayacak o-
lan bir salter bulacaksimiz. Ik girisin
ardindan, zamanlamanizi iyi yapma-
niz gerekiyor. Atesleri yalmzca kisa
bir sure icin sénen bir dizi yanan plat-
formdan sicrayarak son platforma u-
lasmaniz gerekiyor ki , bu platforma
yalnizca tutunup kendinizi yukan ce-
kerek ulasabilirsiniz. Burada ilk tast
bulacaksiniz.

lkinci kapinin arkastnda ikinci tas
ve iki gizli bolim yer aliyor. Blylk
havuzun Uzeriden atlamadan &nce

glvenli bir bélgede maymun ve ya-
rasalan oldiriin, iki timsahtan da kur-
tulduktan sonra kiiciik kanala dalin.

1. Secret: Sudan ¢ikabileceginiz tek
noktadan tirmanin ve egri yluzeyleri
cifte sicrayisla asm. Sola kosup Mag-

num mermilerini ve kii¢ilk bir Medi-
Pack'i ahn.

2. Secret: Dilk ucurumun kenanna
gelin. Dikkatlice atlachgimzda Shot-
gun mermileri, Uzl ve kilgik bir Me-
di-Pack sizin olacak.

Situnlann arasindan yola devam e-
din. Iki maymun sizi bekliyor. Karst ta-
raftalki kayalann Uzerine atlayin ve sol-
daki cikintiya asilin. Tapmagin tepesi-
ne kadar ¢ilin ve ikinci tag alin. Ugiin-
cli kapinin ardinda yine sigrama yete-
neginizi konusturmak zorundasiniz.

Tavsiyemiz Uglincd tasin oldugu o-
daya sicrarken geri sicrayista son si-
tuna dénmeniz ve buradan maymun-




lan glvenli bir sekilde &ldiirmeniz.
Simdi bahgeye dénebilirsiniz.

Catinin dzerinden yikik heykele
dogru trmanin ve yerdeki dev el
parcasinin Sniinde durup Ug tas par-
casint alttna donstiirin.

3. Secret: Parmaklikiann saginda cali-
hiklann arasinda, sizi bazi ekstralara u-
lastiracak olan bir salter yer aliyor. Dik-
kat! (Neden oldugunu géreceksiniz!)

V. Cistemn

Salterlere erisene kadar tas blogu i-
tin. Fareleri élduriip aydinlik kapilar-
dan gecip bilylk Medi-Pack’i aln.
Geri doniip tabandaki delikten bilyiik
salona inin. Girisin saginda ulasama-
yacaginiz yiiksek bir platform yerali-
yor. Buraya ulasmak icin bir yol ara-
vin ve pasl bir anahtar bulun. Geri
dénilip sltundan sarmig odasina dé-
niun. Burada bir maceraperest daha
olacak. Vurulmamak icin siirekli hare-
ket halinde olun. Buradaki salterleri
¢ok sonra kuilanacaksiniz.

1. Secret: Sarmic odasinin tavaninda
Ug Shotgun mermisi bulacaginiz bir
odaya ulasmanizi saglayacak bir giris
bulunuyor.

Tekrar trmanip geri ddniin ve ze-
mindeki bosluktan suya atlayin. Ti-
nelden gecerek bir sonraki odaya da-
Iin. Burada suda yiizen bazi fareler o-
lacak, onlan platformda durup haile-

din. Burada ikinci pash anahtan bula-
caksiniz, Ana salona déniin ve sarni-
an girisinin karsisindaki kaptlar ac-
mayt deneyin. Sol kapimin ardinda
bazt maymun ve maceracilar tarafin-
dan rahatsiz edilebilirsiniz. Platform-
larin lizerinden en Uste kadar sicrayin
ve saga sallanin. Timsahlan yukandan
haklayip birkag sicrayrs daha yaptik-
tan sonra sizi bir saltere ulastiracak o-
lan kaya gkintisina ulasacaksiniz,

Muzraklarnn tizerinden capraz sekil-
de sigrayip fareleri vurun ve yesil ye-
sil parlayan odada merdivenierden
yukan gikin. . Platformlardan sicrayip
size gumiis anahtar yolunu acacak o-
lan saltere ulasin. Tekrar ana salona
déniin ve sarnic odasindaki salteri in-
dirin. Suyun altinda kilciik bir giris
bulacaksiniz, girisin sonunda da bir
salter. Ekstralan toplayin ve ikingi gi-
mits anahtann pesine diistin. ikinci
pash kapiyt agin, ancak dalista taban-
daki sivrililklere dikkat edin, Medi-
Pack't ve altin anahtan alip biraz ne-
feslenin.

2. Secret: Suyun altinda Magnum
mermileri bulmamzr saglayacak ku-
ik bir giris daha var .

3. Secret: Biricik kapal kaptya dogru
tirmanin. Bunun solunda arkaya dog-
ru itebileceginiz bir kaya blogu yera-
hiyor. Iyl sicrayislardan sonra bir Me-

f LEVEL 47857




mun devaminda iyi bir sicrayisla ula-
sitabilecek bir giris bulunuyor.

di-Pack ve iki Magnum mermisini el-
de edebilirsiniz.

Anahtan yerine yerlestirin ve “Sa-
ve" edin.

Bir goril, iki aslan ve ardindan ge-
len kink taslarla dolu oda sizi epeyce
ugrastiracaga benzer. Agktan dola-
sin ve saltere dolwunmayin. Tas blogu
ili kez disan ¢ekip dort kez ittirin ve
yukandaki platforma ¢ilan. Buradaki
ekstralan toplachktan sonra asag sig-
rayip salterin sagindan devam ede-
relc bolimG bitirin.

V. Tomb of Tihocan

Oncelikle suyun akmasini saglamak
icin salteri indirin. Sonra sudan cikip
diger bir salteri indirin, kosedeki tim-
saha dikkat! Ortasinda bir s{itun bulu-
nan odada da dikkatli olmay strdi-
rin, ¢inki situnun Uzerine gkbtiginiz
anda oklar tizerinize yagacak. Kdsede
durun ve vurulmamaya gahsin. Sol
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iist kdsede odamn suyla dolmasi
saglayacak lclnci bir salter yer all-
yor. Beyaz tasin iizerinden ddrdinci
saltere ve onun agtigl odaya ulasin.
Duvardan blogu ¢ekin ve bu plat-
formilann Ostinden en yukarya kadar
tirmann. Karanhk bdlgeden biraz da-
ha yulkanya ¢ikin. Kars| tarafta Gzerin-
de kocaman bir bicak bulunan bir
platform gdreceksiniz. “Save” etme-
den karsiya sigramayin, giinkd bay bi-
gak hemen sallanmaya bashyor. Ma-
ceraci dostunuz Pierre ile karsilasa-
caksmiz. Onu etkili vuruslarla uzaklas-
tirdiktan sonra sicrayip duvardaki tu-
zaZ1 agin ve buradan timsahi haklayin.

1. Secret: Uc kosede taban levhalan
grimsi gériintyor. Ugiinlin Uzerinden
kostugunuzda Shotgun mermileri ve
biiylik bir Medi-Pack bulmarizi sag-
layacak gizii bir kapi agllacakdtir.
Tekrar koca bicaga geri doniin ve
platforma sicrayin. Bigak ve platfor-

Sagdaki saltere kadar sallanin ve
suya sicrayin, mitzraklann bulundugu
odaya dabin, Tekrar bir salter bulacak-
siniz. Bicagin oldugu bélimden yu-
kan cilun ve maymuniara ilgilenin.
Yalkinda bir yerlerde altin bir anahtar
olacak . Sudan cisan cikmig siitunlar-
dan sicraya sicraya ilerleyin. Ulastigi-
mz odadaki kaya blogunu dért belli
nokta {izerine iterek kapitan acabilir-
siniz. Pasli anahtar! buldugunuz anda
blyiik kayis icin hazirsimz demektir.

2. Secret: Diimd(iz asagi kaymak ye-
rine biraz saga sicrayin ve araliksiz
sicramaya devam edin. Gizli bir oda-
'ya geleceksiniz. Kenarda durun ve ki-
nk platformlann Gzerinden sag, iteri,
sag, sag, geri, sag swrasiyla sigrayin.
Magnum ve Uzi mermileri artik sizin.




Asagiya dogru kayip tapinaga kacar
yliziin, Kapal kapilan agmak icin ya-
pimin attindaki pek farkediimeyen tii-
nelden salterin bulundugu odaya yii-
zln. Tapinagin éniinde heykellerden
biri zorlu bir rakibe déniisecek.

Bu yetmiyormus gibt bir de Pierre
tapinakta tekrar sizi bekliyor olacak.

Pierre ile ilgilendikten sonra , Mag-
num mermilerini ve Scion'un ikinci
pPargasini alin. Bu béliim de buraya
kadar.

EGYPT
I. City of Khamoon

Bilylk deli§e girmesl kolay olsa da
clas icin aynt seyi sdylemek pek
miimkiin degil. Asagidaki kaya blo-
gunu iki kez hareket ettirip yitksek
sltunun yamina yerlestirin. Mumya
ve panteri uygun yikseklikten etkisiz
hale getirdikten sonra “Sfenks"e gi-

din ve yavagca kafasinin etrafinda aé-
niin Bunun ardinda Shotgun mermi-
leri ve bir anahtar olacak. Tekrar ileri-
ye kosun ve anahtan kullanin. Pante-
fi yukarndan vurun ve sfitunlann tze-
rinden arka duvardaki girise kadar
sigrayin ve ikinci pantere kars: hazir-
likli olun. Sernbolii kullanin ve timsa-
hi haklayin. Kartal sembollii kapidan
gecin, Kocaman bir kaya lizerinize
yuvarianacak (Bu sahne bir yerden
tamidik geliyor ama...).

1. Secret: Kenara atlayip topu takip
edin. Sagda kosedeki karanlik odada
Magnum mermileri ve biiylk bir Me-
di-Pack buiacaksiniz.

Suya atlayin ve salteri indirin, Kapi-
lar agilacaktir. Cabucak nemli bolge-
den yukan tirmanin ve timsahi sldii-
run. Tas bloga trmanip iki kez itin.
Bunun {zerinden bir saltere ulasacak-
siniz. Tas bloga geri déniin ve yuka-
nya bakin. Uzerinde ikinci bir tas blo-
§un bulundugu uzun bir platform g&-
receksiniz. Alttaki tasin yerini ayarla-
yip yukarnya sigrayin ve usttekine at-
layin.

Girisin arkasinda bekleyen masal ya-
ratigma dikkat edin. Bunu da atlattik-
tan sonra salteri acin, Tas blogun uze-
rinden tirmanip altin platforma atlaym.
Bir sigrayis daha yapip bunun iizerin-
deki bélime ulasip salteri indirin.

Sol taraftaki giimiis gongun yanmna
sicrayin ve ikinci bir sigrayisla kayali-
gn Gzerinden gecin. Burada yesilim-
si ¢atili bir boige gdreceksiniz.

2. Secret: Buranin {izerinden atlayin
ve sol arka koseye kadar gidin. Uzi
mermilerini bulacaksiniz.

Yukandan iki timsahi etkisiz hale
getirip kedi heyikelinin yanindan asa-
8 atlayin. Asagida 15181 yakin ve iki
panter ile ilgilenin,

Asagiya her atladifimzda iki koca
kedi ile karsilasacaksiniz. Siitunun G-
zerinden asma képrilye tirmanin ve
ortaya kadar kosun,

3. Secret: Sol arka kosede Shotgun
mermileri sakh, Siki bir ziplayisla so-
run cikarmadan atlayabilirsiniz.

Ikinci aydinltk gegitten itefeyin ve
mumyayla biraz vakit gecirin, Duvar-
daki biraz yiiksekte bulunan aciklik-
tan atlayip stituna tirmanin ve orada-
ki anahtan aiin.

Tepenin yukanistna dogru kosun ve
platformlann (izerinden son saltere
dogru gidin. Tepeden yukar! déniin,
sagdaki yokustan asagl kayin ve a-
nahtan yerine yerlestirin.

Siirecek...

Gokhan Habiboglu &
Batu Herglinsel

(teved aio7 |35
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dolu bir sato-  anéak meraki heyecanin| riikle- ¢ genekler Btofatii Blafk eldhdal

$etmek hem de mektedin. Telgraf  ayulat  Angus: rle nl.alumrh‘ » Igl" T
haklanda bil-  Magnab'dan geimelktedir. Kaderifin ﬁﬁwwﬂﬁﬂil*l ')
landestiny si-  anu cagirdi@ing, thme allenin basima o un I :

e hOSUr i : bela ofan laneti ¢azip hakk olan mj.-’ dar blr g PeOsbl ¥
IMekammiz. fasanmcikar tarafindan  rasi almak icin Iskocya'ya gmmﬂ Iﬂk%mﬂd; ' ows 8 L eh, arsdd |
waratilmis ve {skocyadﬂ oldugunu ™ ‘Em iﬂ e, 1 0@ uyurmil L
bildigimiz dehlizier, gizli kapilar, se- r. Moy

vimli hayaletier ve Iskogya tarlhine a-
it gercek tabiolarla lle dolu Macphile
satosu. Amacimz  Iskog atalanmm
sevimll hayaletlerinden gecmisl 68-
renmek ve satgnun lzerindeki gizli
glicli ortaya gikartip yoketmek. [k
basta her sey cok kasikmis gibl g
zillise de oyunun glzemil havas gi-
derek sardirmaniza neden olacak.
Kahramanimiz Andrew

|:Macphile, allesinin son
tyesi. Kendl halinde,
biraz trkek, gilvensiz
ve vl zamanda da
merakl olan And-
rew. gelecegin
paylasaca@l korlu-
suz v atilgan Pauda
lle yasarken tlum ha-
yatini degistirecel

Asmazsa Inneﬁn pnﬁtza

garip bir telgraf alir. clek mWnl_ﬂgﬂeli »
Daha énce hic gormed]- .
&t varhidanndan bile haber- . #

dar olmadig allesinin, hic gitmedig
anavatanin zivareti liging de bulsa
Andrew, bu durumdan rahatsizdir,

.f

&
*ig—




&n cama carpar ve ani

bir ‘spinle kenditerin)

» MACPHILE satosunun |
Snlide Eulurlaff‘Eﬁnr |

bu introyu gegmek is:
terseniz fzin sag

b tusd mdadiniza: vetlse-
Lektir.

nun girisinde Paulamin
' qelp®) forografra sadece bizim ve
Andrew nun gdrdliid hayaletler ani-

den canlanagal ka ramantarinmza.

merhaba derler. Bunlarn arasinda biz
fanilere her kenuda yardimel olan
FERGUS en Iyl yardime oyuncy Os-
caryy hak etmektedin. Oyunun tim
dill (kahramantanmiz harlg) véreye
uyzan. Yan! Iskocca, Gelelim aynnt-
lara. '

Ekran Og ana béldmden olusiyor
sinemaskop filmierde  gbrdigimiiz
jalt ve st slyahliklar asiinda [kl ayn
ekian. Mouse'unuzu | ste gétirdi-
glindzde sol tarafta bir fotogral maki-
hesi [konuyla karsilagivorsunuz iste-
diginiz yverin fotografim celebifirsiniz.
Bu tkon aym zamanda oyuny Save

iz her kapida karsi-
niza cikacak eski aile
ferderi va da diger sa-
histann stylediklerini ve
introlan tekrar garebilirsi-
niz
TiPS ¢ En dnemli bélimierden,

Her tiirden lpucu. Bir Puzzle denk
geldiginizde ve basiniz dertte lse
GLUIDE BOOK a tilklachg)-

mzda otomatik alarak bu-

raya gellyorsunuz ve her

Tuzzle Igin dor ipucy ve-

rillyar. Efer sonunda pes

derseniz sizln igin gdzili-

yor ama sie ¢beimil bil-
miyorsunue sadece kapiyi
acablliyorsunue.

LORE: fskoc dilindek! kafi-

yeberi ve bllmecelerin hi-

kayelerinl bulabilirsiniz.
SIGHTS: Iskocya'yva gelen

bircolk zivaretcinin bilomet

Istedligi efsaneler.cografil

bilgiler vs, Hepsi burada,

nuz, késedekilds
na gitmenizl orta fal
da mimkinse |80 d
7| saghyor.
Bu Ik 5ryah .
herkesin mhmig
yan ettigi asil Sk ]
gelince: OyuntBok
2liken Iskelet

aldugunu hanrlanyor™

digim gibi oyunun:icinde aarenmel-
e oldugundan by bakisiar genelde
MACPHILES ailesinin gecmisine va
da lskoclann atalannin gercek resim-
lerine ulastmyor sizlerl. Tabll, hepsine
bakmak size Puzzle’lan cozmede |-
puglan supuyor. Peki bu Puzzielara

‘nasil ulasaca@im diyorsamz soyle an-

latayim. Eger bir kaprya geldi@inizce
vardimcimz. Fergus, size o
kapt Igin bir bilmecenin
oldugunu siylemez-
se bilin ki etrafta bir
Puzzle var hemen
gidip onu  bulun.
MNasil Dulacaginizi
da  siyvileyeyim,
¢olt kolay., ne za-
man eliniz kafasmnda
beynl firlayacakrms
gibl atan bir kafatasina
doniisiirse orada bir Puzzle
wvar demikelr gidin ve ciiziin. Tabak-
lan masaya dogru yerlestimel, se-
kereri d sifaya koyup kahvenize
dogru armak. lskec damasi oy-
namak da oyundaki Puzzle dmekle-
rinclen. Bilmeceler [se genelde alfa-
beden harfleri segmekie ligill. Ezer
biringl sonuncuysa ik harf su iKine
blrincinin Og sonunda glbi, ya da cok
iyi bildigimiz kiiclcilk figicik Ici dolu
tursucuk gibl tekerlemelerden olusu-
yor, Béyle dedim dive Ingllizce prob-
lernl olanlar karamsarhida arkadashle

i




]
etmesinler cﬁn‘r}ﬁ sithiirler ulsugi ki® berdar
FEF-GUSVM.' ¢ 4

f ]
Peld bu biimel:ﬂk:t ve bz
nerelerde nasil karsimiza -;tkl)nﬁﬂ da |
oyurida neler ollp bitiyar,

i
FERGUS la beraber uyunlli!igﬂrm h

dami bas usak MURTHLY ve muﬁ
dik yardimeisi MRS, DIMWITTY a.p.'g-
satoyu gezdirmekten memhub
cluyacaklarin sdylerier ve hetkes

fasi chsan cikarak, "Are you. 5tayﬁ-|g
or coming to play" sorusunu Sofarak. |
sizl oyuna davet Hﬂhmman"laﬁl
miza aslamim Fergus eslik etmekre-
dir. Onlan satoda gezdirirken ana s
lenda sadece yine ANDREW ve 5|
gordigiintz rublarclan bir lle karsila-
sirsitiz b bilylk biylle biyik baba-
nim rubudur ik Bnce korkan: Ancrew
daha sonra onun soyledikierine lkulak
verir. Byl blyik buyik baba Her-
seyin onun  elinde oldugunu ve
MURTHLY e dikkat etmesini séyler.
Bir tekerleme lle de séziind bitrir. Ta
bii bizim gelin aday: bundan hic ha-

v i'e " _,_I.'i

/ qéuhi -

i girdiginde Murthly nin sadete ka- |

huiuaﬂ

ﬁll Bl Herich i Puizs :
hﬂkhr e alar yapar, Bir
i'l.'h_! i ‘_y:[ ktyhr:dm .lmdw ln:l’n
! hayat olur, Mutf gird|-

gincle WHL%U kitapta yine Iskog ye-

meklerine ait gercek tariflerle karsila-

sinz. Daba sonm bulacad ki Kitap

Sato, ve lskog efsaneler Gzerinedir.

Buntlan sonra Andrew hep aile fert-

leriyle k.ar;ll.a;.u (Taplif el sizin bulaca-
iz yollarial |

. Dedeleripin e hemén hepsiblzim

Mﬁf‘r'ii._ES gibl rkek ama sevecen

i msamlarchr.  Kiml

golfthastasidir, kiml

aveidie, kiml yemek

yapak, kimlgok ki-

Gk vasta élmidstir.

kil holkabazhil

hastasichr filan...
Buntarla tanmsaralk
Herleyen wve DPa-

uld’'y bulmayva cah-
$an Andrew  bod-
rumila bir canavara
rastiar, |Zreng su-
ratll elice kadn onu

irmaktadir. Andrew korka
tﬁaglt:[gl kadimdar duydu-
a.gla.mava bastar. isin

n da atalanndan biridir ve
B0 Ligak Murthly mrafindan canavar

1%:‘ M\ZI:ITE kapatilmistir. Bu-

Il.a.hmmamrmz bah-

1 511-;1 bir biimeye ge-

asilmes hafen canh bu
ak]a;lldlg:rn.n habercisidir
‘v bz once Avea dede-
bulan Andrew burada o-
ve bulur, Agilan
Puzzie’lar ardindan
atalan kadinh erkek-
'demden hirsey vererek
(Ayc) I, Iskog etegi, golf sapa-
si. ﬂ@sh‘omn sozligl ickl sisesi,
biyil ; . saytan ayakialus, vs) en

! bﬂyﬂh.fl.n‘.‘ryﬂk bk dedenin
dedigl gibl aln am alt eder oniigd
gerceldestirirer, Mutlu sona ulasmak
cocuk ayuncagichir antik.

Bu kadar eglencell ve cabuk biten
bir oyunla karsidlasmamistim desem
yalan olmaz. [kl €D olmasina karsin
{en kolayl sectigimden olsa gerek)
gunlerimil harcamadan, kafami clu-
varlara vurmadan giile oynaya bitir-
cigim bu oyun Puzzlesevererg tav-
siyemdir,

ITI-I

A

CSTY

LEVEL
I{AFINESI
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Agile Warrior F-111X
Oyun sirasinda
[Esc]'ye basip oyunu
dondurun. Sifre sati-
rinda, [G]'ye bastiktan
sonra asagidaki kod-
lardan  birini  yazin,
Eger dogru yaptiysa-
nz, "Oustanding.”
© duyacalksiniz

Kodlar:

13593  Maksimum
yakit ve zirh

t42 14 Oitimsiizlik

17357 Biutun gbrevier oynanabilir,
25245 Maksimum silahlar

33124 Batin gdrevler bitrildi,

Awf(himeciean Dynasty

Burada biraz Editing yapmamiz gere:
kiyor. ama bu sefer Hex Editing ol-
mayacalk. Butiin ihtivaciniz olart No-
tepad ve bir de Bluebyte AD\Dath
Save dizininde bulabileceginiz Save
edilmis bir oyun. Dahg sonra istedigi-
nizi bulana‘kadar Save ettiginiz oyun-
larn dosyalarm Notepad'de acmaya
baslayun.

Omegin: “Floodgate” ismi ile lkay-
dedilmis oyunu acip dlzenlemek is-
teyelim. il 3 satin séyle olacaltr:

_ [Global] _

_ Name =«Floodgate

_ Credit = 13237 <Bu satir ne kadar
krediniz kaldigim gosterir,

Bu satire su sekilde deg|sr|rm

Credlt = 99999 - arbk oyunu yiik- =
lediginiz zaman $99.999 krediniz o-

lacak, Bu para her seyi almaya yerte-

celdir.

Dikkat: Paradan baska herhangi bir
seyi - degistirmeyin. Bu kredi kadar
kolay olmayabilir ve oyununuz ctle-
bilir. J

.

‘Blood Shareware

Bt lkodlan kullanabilmelk icim oyun si-
rasinda once. t'ye basin sonra kodlarn
Zirin:

MPICEA: Olumsuzluk
NOCAPINMYASS: Eger CAPINM-
YASS yazilarak acidt 18e dlumsizit-
g0 kapatir.

- VOORHEES: Kisa stlimsiizlik -

SPORK: 200 saglik
COUSTEAL: 200 saglik
[ ARACROF ~Tam silahlar ve sonsuz
cephane X

w

IDAHO: Tum silahlar ve
sonsuz cephane
BUNZ: TUm  silahlar,
sonsuz cephane ve cift-
li sikahlar

TEQUILA: Ciftli silahlar
ONERING: Olumsiizhik
SATCHEL: Butln objeler.
GRISWOLD: Tam zirh v
KEYMASTER: Blcln anahtarlar
GOONIES: O anki haritayr gosterir.
SPIELBERG: Balam atlar.

MARIO: Bolim atlar,

EVA GALLL: Clipping'i kapatir
FUNKY SHOES: Super ziplama.
JONO: Surreal mod.

STERNO: Siyah bir ekrandan Fade in

yapar
RATE: Framerate’i gdsterir.

Death Drome

Iste bélam adama kodlar;
ZREVOLT: The Abyss
3ACCUSED: The Qutpast
SHORTATIME: Citadel
5GETAWAYS: The inferno
BOLTGDOWN: The Wall
ARREST?: The Spike
LASTMEALS: Purgatory

Die Hard Trilogy

Dondurmalk igin,esc tusuna basin.
R: sag ok

L: sol ok

[D: asagl ok
U: yulan ok
X x tusu

O: o tusu

E: e tusu

A: atusu
Die Hard 1:
HeEE 2 4 g
Silahl dismanlar bacaldarinin ar'g.sm—
dan vurulur . -

R, U, D, E: God mod

R. E. D, O: 50 el bombas1 ™

R, E. E, D: Fat Mod

R.U, D, D, E.R: Her seyden sonsuz{ilkk
yazista SHOTGUN, ikincide P5 V5.
Dle Hard 2: .

D, A, R, E: God ntod

Az, A, R, D Hedef, sadece siz istedigie
niz zaman harelet eder.

R, U, D, E: llk yazista herhang] bir si-
lah ikincide God mod!

R .E,L, O.A D: Bir strd el bombasl
ve flize!

f# ¥ ooooooe7so

Gex
Cemetery:

"SVZFKHGP, BXRFYHGP, ZVTCYHGP

Jungle:

KXVKRHKP, CVHCSHKD, SVKLPHKP
CVBLPHKP

ToonviHe:

RVICSHGP, XVVBRHKP
Kung Fu Land:

“YTCHPHKP, ZTDHPHKP. DXVGRHKP

Rezopolis:
GYVYRHKP § .

NBA Full Court Press

Oyun sirasinda bu kodilan yazin:
TOPSPEED: maksimum hiz *
LINEDANCE.: cizgi dans)
MOVEDANCE: hareketli cizgi dansi

Redneck Rampage *
Demo sarimdipde: s
RDELVIS: § ;
Olumsiizlilk
RDALL : Sag-
e,  objeler,
cephane ve
silahlarin ta-
mui
SHOWMAP:
T{m harita
RDCLIP: Clip-
ping'i kapatir

SlamScape
SHAZAM: Oliimsiizliik
ICABLASTROPHE: Full Powerup
CREDITS: Yapimcilan gdsterir

Surface Tension A
Cheat'leri agabilmek icin bi- '
tiin “tuslara aynt anda basip
birakmals gerekiyor, '
et [V][T][S]: Cheat kodlanini agar -
| (Asagidaki kombinasyonlann

d calismasi icin gereklidir.)

[AIR]IC]: Silahlar

';;_d"- [EILLIIKE: Oiumsiizlik modu

g [BI[Y][Z]: Sernest harita hare-

ket - g
10][N1][R] [F3] ile diger dUapyaya ge-

cls secenegi qac1||r '

[Z][O]IR]: le.‘llStlrﬂml,f; manevra kabi-

liyeti verir.

[RUYI[1]: TG Surface Tension verita-

banimi acar: -
XS -

Eger isminizt PENSION veya MEDI- e
CAL diye girerseniz oyun icindeki di- "
Ser iki gizli bélime de utasabilirsiniz.

ZPC -

: ICtrl] veya [Alt] tusun basip daha

somra TETSUO yazip God modunu

aktive edin.

- {Ced] TETSOO ayni zafhanda Mac -
strliminde de cahsiyor !

+ [Ctrl] tusuna basip daha sonra da
ACK yazip daha fazla oksijeq alabitir-
sinzz. ‘

- Mahmut Karshogiu IL -
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eed For Speed. PC icin piyasa-
Nya siirtildiiginde bir hayli be-

geni toplamis bir oyun. Neden
sonra, Sega icin de uyarlamasi yapi-
lan oyunun ana konusu, pahall ve eg-
zotik spor arabalarla degisik yans
pistlerinde ve halka agik yollarda si-
rat yapmalk. Nedendir bilinmez in-
sanlarin cok yikseld siiratiere ¢ikabi-
len dért tekerlekli konserve kutulari-
na olan turkusu ezelden beri artan bir
bicimde suregelmektedir. Ancak
yikselk performansli arabalarin Gretil-
mesi her zaman i¢in siradan aile ara-
balanndan daha pahaliya maloldu-
gundan, Tann'ya sikirler olsun ki bu
yol canavarlarnn pek az Kisi saun ala-
bilmeltedir. Turkiye'de herkesin al-
tinda Ferrari ya da Lamborghini oldu-
gunu hayal edin, herhalde glinlik ka-
za bilancosu binlerle ifade edilirdi!
Ancak yine de eger pahal kelimesi-
nin bile tammlamakta kifayetsiz kal-
di@1 bu araclarla siirat yapmak arzusu
icinizi kemiriyorsa, bu oyun sayesin-
de bu arzunuzu gayet masumane bir
bicimde ve kimseye zarar vermeden
tatmin edebilirsiniz. Oyunda, en pa-
halt ve az bulunan spor arabalardan
tam sekiz tanesi kullaniminiza sunu-
luyor. Japon, Amerikan ve Av-
rupa firmalan-

nin en segme ve gozde modelleri o-
yuna dahil edilmis. Araglar Gzerinde
vites tiirinin secimi disinda bir mo-
difikasyon yapma durumunuz yok,
ancal zaten buna pek ihtiyag oldugu
stylenemez. Oyun oldulkga ilging bir
video demo ile basliyor ve eger ister-
seniz araglar
halkkinda te-
mel Dbiigileri
ve Dbirer wvi-
deolarim
gérme imka-
mniz var. Ya-
risabilecegi-
niz ¢old mik-
tarda pist
mevcut,
bunlardan
bazilan trafi-
ge kapal ya-
ns pistleri ve
burada iste-

diginiz  gibi
yvarnsabilirsi-
niz. Bazi
pistler  ise

halka acik yollardan clusuyor ve ol-
dukca yogun bir trafikle karsilagiyor-
sunuz, tabii ki polis arabalar da bu
trafigin bir pargasi ve hemen pesinize
taluliyorlar, Gelelim oyundali rakip
stirictlerin zeka sevi-

\

\

\

yesine, eger iki Game Pad varsa, ek-
rani enlemesine bdlmek suretiyle iki
lkisi oynayabilirsiniz, bunun haricinde
bilgisayar tarafindan yénlendirilen di-
ger siriciiler oldukca saldirgan bir
tarz ortaya koyuyorlar ve dzellikle
halka acik yollarda sizi sikistirmak I:;Irr =

cllerinden geleni yapiyorlar, Bir anlik
bir dikkatsizlik oldukca bayik bir ka-
zaya sebebiyet verebiliyor.

Grafikler Sega'dan beklenebilecegi
gibi oldukga detayl ve akicl, sdrat
duygusunu tatmamak elde degil.
Her aracin orijinal i¢ tasanmi aynen
kullamlmis, bunun haricinde motor
sesinden tutun da sirils karakteristil-
lerine kadar ger¢ege uygun olmasina
colc 6zen gosterilmis. Dodge Viper'in
V-10 motor sesini Surround duyabi-
lir, tpki gercekte oldugu gibi Porsche
O11'in sert virajlarda arkasmu savur-
masina sahit olabilirsiniz. [isaca &-
zetlemelk gerekirse, sirac ihtiyacinizi
nispeten ucuz ve tehlikesiz yoldan
karsilayabileceginiz bir oyun aryorsa-
nz, Sega size bu imkani supuyor.

M. Berker Glngor [L|

LEVEL KARNESI

ARAL ITHALAT LTD.
Tel: (312) 659 R6 73

Fiyat : 65§ (KDV Dahil)
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iy Saruina, Road Rash oynadi-
Vglmdan beri artik eskisi gibi

degilim, agzim kulaklanma dek
gerildi, e zaman motora atlayip yo-
la ¢iksam bu sintis trafik polislerinin
dikkatini ¢ekiyor, hem de kaskimin
koyu renk vizériiniin altindan... Trafi-
gi tikamaktan baska bir ise yarama-
yan dort tekerlekli sardalya konser-
velerine ve onlann Umitsiz vaka ‘sé-
ferlerine’ balas agim daha da degisti,
sertlesti. Bu gereksiz metal israh &-
ldm tuzaklarnin tamamen yasaklan-
masi gerektigine olan inanam iyice

biydktlr ama birazcik bile
motorsiklete e-

gllimi olan biri,

bu oyundan bir

hayli etkilenecek
ve zevk alacalctir,
buna hi¢ siiphe
yok. Bu oyun pek
cok oyunda bulun-
mayan bir striikleyi-

cili§e ve espri anla-

yisina sahip. Konu
cok basit, siz paraya
ve heyecana ihtiyac
olan bir motor binicisi olarak, bélge-
de dizenlenen illegal motor yanslari-
na katihyorsunuz. Oyunun basinda
pek ¢ok degisik karakterden birini
segmeniz gereliyor. Kimi karakterin
kas glich fazla, kimisinin clizdan ka-
banlk, kimisi de hafif siklet ... Kas gi-
cli fazla olanlar rakiplerini yumruklar
ile daha kolay safdisi birakabiliyor-
ken, hafif siklet olanlantn hizi ve ma-

pekisti. Belki bunda, benim eskiden iz, tekme, yumruk, zincir,
beri siregelen aliskanliklarimin etl(isi(\\o )

nevra kabiliyeti daha yliksek oluyor.
Simdi kas glct ile motor yanstirmak
arasindali iliskiyi anlayamayanlar icin
aciidayayim, bu yanslarda rakiplerini-
ze her tlrld midahalede bulunabilir-
i sopa
kullanmak, yolun
disina ya da ara-
balarnin altina it-
mek, elindeki si-
lahi kapip kafa-
sinda  kirmak
serbest, zaten
rakipleriniz de
size ve Dbirbir-
lerine kars1 bu
taktikleri uy-
gulamakian
kacinmiyorlar.
Oyuna Der Panzer Klub isimli
barda bashyorsunuz, burada diger
tiplerle konusabiliyor ya da tuvalete
ugrayabiliyorsunuz. Tuvalet oyunla il-
gili ayarlann yapildigl yer ve buradan
oyun kaydetmek gibi isleri de halle-
debiliyorsunuz, Bunun disinda barda-
ki tlan tahtasindan yaptiginiz secimle
bélgede vapilan vanslardan birine
katilaralk oyuna baslayabilirsiniz. Ya-
nglar bes adet temel parkur tizerinde
dizenleniyor ve bitis noktasina ilk (g
icerisinde varmanuz basanl olma-
niz icin yeterli. Ayni parkuru daha
énce Dbitirmis bile olsaniz, telkrar
varsarak daha ¢ok para biriktirebil-
meniz mimkiin. Bes parkuru da bi-
tirince, seviye atliyorsunuz ve bas-
tan basliyorsunuz. Ancak her sevi-
ye artizi ile birlikte parkurlar daha
da uzuyor, yoldaki trafik artiyor, ra-
kipleriniz glicieniyor,
Yollar bol virajli ve manzarali, an-
calk manzara seyretmeye dalarsa-
niz, manzaranin bir parcast olmaniz

kagimilmaz oluyor. Oyuna baslarken
altiruzda hurda ve fakat yeterli sayila-
bilecek bir motor oluyor, eger bol pa-
ra kazanabilirseniz, barin hemen ya-
nmindaki motor magazasina ugrayarak
¢olc daha hizl ve cevik bir makine sa-
tin alabilirsiniz, (i ayn klasmanda yir-
mi civannda motordan paranizin yet-
tigini secebilirsiniz. Zaten &yle de
yapmal zorundasiniz, ¢inki ilk mo-
torunuz ikinci seviyede yetersiz kal-
maya bashyor. Seviye arttikca adl-
ler, tamir masraflari, trafilc cezalan gi-
bi unsurlar katlanarak artiyor, eger gi-
derleri karsilayacak para bulamazsa-
niz oyun bitiyor. Oyunda araba ve
polislerden kaginmal, rakiplerinizi al-
tetmelisiniz, yayalar ve motordan
diisen diger binicileri ise ¢ignemek
mimkin. Genel oyun grafikleri cok
muhtesem sayllmaz, ancak sirat
duygusu ve acik yolda gaziayip git-
menin verdigi dzglrlik hissi cok iyi
bir bicimde ekrana yansitilmes. Bas-
langicta ve duruma gore ekrana ge-
len ara sahnelerde gercek motorlar
ve binicilerin kullanildig olduke¢a il-
ging esprilere sahip video demolan
seyredelbili-

YOorsu-
nuz. M-
zikler ise
alterna-
tif Roclk
tarzi
ve ko-
nuya
ol -
dulk-
¢ a
uygun-

lar. Bence bu, Sega sa-
hiplerinin kagirmamasi gereken sira-
cist bir oyun.
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