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LEVEL
INTERNET'TE

aylar dncesinden yapmaya bastamistile. Ancak dergl ve CD

islerinden bir tlrld basima kaldinp She’a son halinl veremi
yorctul, Sonunda ' bu isin bayle ylrlmeyecegine karar verdik ve bir
kac uzun gece sonucunda Level Web sayfasi 20 Mait ta Online ol-
clu. Sizler Internet te’ beklivonuz.

Bu ay yenl bir b&ibme baslachk: “Masatistd FRIM. Bu  cvun tlrd
Turkive'de ne vazk ki fazla tamnmdor. Masalstd FRP bilgisayar
ortaminda gorcdlginiiz FRP'lerden oldukca farkl. En dnemilisi,
Masalstd FRIY de olaylann alas) hayal glclinbzle sirirli. Bllgisayar or-
fammda |se sinilar cok daha dar, Bundan bbyle her ay siziere
Masallstl) FRP dinyasin tanitan yazilar yayinlayacaBiz, Yeterll Ingi-
llizce bilginiz varsa FRP tirOndekl oyunlan mutlaka deneyin. Gergl
sizlerden gelen anketler bu tirdn pek fazla llgl toplamadiginiz gis-
teriyor, ancak FRP dlnyasinl kesfettikten sonra oradan gikmak
istemeyecedinize eminim. Sizier de melktuplannizia by bollmin
zenginlesmesine katioda bulunabilirsiniz.

Bize ulasan anketlerden Hging bir sonug dabha ¢kt Son birkag ay
chir dergiye yenl konu bashidan eklemeyl disiinlivordulk. Bu konu
bashidan hem derghye venl bir hava karacaklar, hem de Level' da-
ha zevide hazrlamanuzi saglayacalkdard). Ancak bu yeni konulann
sizler tarafindan nasi kargilanacagini tam clarak kestirerniyorduk
Anket sonuclannda "Level'da baska hangi konulara yer verilmesini
isterciniz?” sorusuna ait degerlendirmeds. bu konu bashiklarimn en
tist siralarda yemidiklann gbrmek bizim  igin tam bir siirpriz oldu
Oniimizdeki aylarda biyik bir zevkle hazifayacagimiz ve begene-
ceginizden emin oldugumuz yeni konularla karsinizda olacagiz

“Multimedia® CD" serimiz devam ediyor. Oyunlarda ofcugu gibi,
her Multipedia Grintntn kullamlabilir Demo’su hazirlanmadig icin
baz; Grlinler saclece tamom flml seklinde vermelk zorunda lalya-
rur. Amcalk tuzla bilylyen Multimedia pazanna paralel olarak Level
Multimedifa COlerinin de gellseceginden emin olabilirsiniz,

Evm. Level nitayer Internet’te. Web sayfamizin duyurusunu

Unutmayin, sadece Level size yeter...

Colkhun Sungurtekin
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| savasma konusunda ne denil ciddi
oldugunu gisteriyar.
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i Clvillzation oynadiniz mi,

eger oynayip sonuna dek gel-
diysenlz oyunda en Gnemll
anlardan birinin en yalun yildhe olan
Alpha Centauri’'ye keslf ve koloni
gemisl ghnderiimesi oldugunu hatir-
larsimz. Bu, diinya medenlyetinin yil-
dizlara acildi@ andir. pekl ama oraya
eriten kolonicllere ne olmustur?

Iste Ik oyunun yapimecilan olan Sid
Meier ve Brian Reynolds yeni kurdub-
lan Firaxis isimll sirkette bu soruyu kos
nu alan Alpha Centauri isimli oyunlan
tlzerinde calismakialar. Senaryoya
gore koloni gemisi Alpha-C rotasinda-

il yakdasik 5 ik yilt wzunluBunclakl
ucusiinu stirdliriirken Dinya fle olan
tim baglantsin yldnr, anlasilabilcligi
kadwnyla Dinya nikleer savas sanucu
yolalmustur,

sinda biylyen fikir aynhkian sonunda
isyara ve bOliinmeye vanr, yedl farkh
frakslyon artaya glkmistir. Sonugta
amac bu yenl gezegenin glzemll ve
tehlikell dogasinda hayatta kalabil-
maektiv. Oyun turn-tabanl olaralk tasar-
fanyor, ekonoemi, teknolofi, kesif ve ta-
bli savas oyunun bashica elementler,
bunun  harlcinde diger fraksivonlarla

olan diplomatik letisim de ﬂﬂlﬂnﬁ*
mmmmm
Il bir yere sahip. Muttiplayet secenek-
lerl ise yedl kiglye kadar destek verl-
yor. Genel grafik ve efektied agisindan.
tamamen yenl bir yap igeren oyunun:
huyilmmmmdanmﬁﬁ
leniyor.
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Burnout Ile
Lastik Yakin

rag yarsl nedir bilir misi-
Dniz, bir teoriye gdre bu en
eski tirdiir ve ilk motorlu

tasitin yapilmasindan az sonra,
ikincisinin de motoru calismaya
basladig anda kesfedilmistir. Ik
arag yanyana kallus yaparlar ve
dUz bir pistte gerceklesen musa-
bakay1 dibe en son ulasan kazanir
Pek cok Ulkede profesyonel bir
spor olarak yapilan bu tip yanslar,
Glkemizde genelde her sokak ve
cadde dzerinde amatbrce, ama
manyakga Dbir fanatizm ile icra
edilmektedir, Bethesda iste bu
sporu oidukca detayll bir bigimde

konu alan Burnout isiml oyun
tuzerinde calisiyor ve col yalkinda

piyasaya sdrecekler. Oyunda
20 civannda arag ve Amerika' min
onde gelen pek ¢ok Drag pisti
mevcut olacak. Elini moter yagina
bulamay: sevenler bugiine dek
gordimemis bir detay seviyesine
sahip garajda, kulianchklar aracin
en ince ayarlanyla oynama firsatt
butacaklar. Gelismis bir multipla-
yer destegine sahip olacag belir-
tilen oyunun 3Dfx ekran kartlanm
da kullanmasi bekleniyor. Kalkista
lastik yakmay: sevenler az daha
sabretsinler, oyun bir ka¢ ay icin-
de piyasada olacak.
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Daha Fazla
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aralilarin
Yin!eme-
lerl, kan

kokusu ve gellk si-
lmban,  Kehanet
gergel olmustu. Si-
nirlan koruyan prens-

lerin basi biyiik beladaydi. [nsanlan
Ol0m korkusu sarmisti ama ellerinden
de larse koymak gelmivordu, I,r,.tc
bidyle bir durumda imparatorluk
artmanlanmin derinlilderinde bir yerler-
de Maorgan Bemhardt emrindeki as-
kerlert Greenskin alncilanmin kamig-
lanna dogru siirGkityordu, O bir para-
h askerdi, Imparator ona prenslerin
hayatlarini ve kendi dlkesini kurtar-
mak igin biiylik bir server vaat etmis-
ti. Bu sirada, stellk ayni topraklarda
Dread King yeniden eski glctine ka-
vusarak cevresine korlu sagacagi
Siiniere hazirlamyordu. Daha simili-
den tim kistller ve thim korliGkleri
kontrold altina dlmaya baslamist.
Zaten botln bu olanlar da enun impa-
ratora kurdugu biylk bir tuzaktan
ibaretti, Kara bly Warhammer diin-
yasina ulagtiginda, bu Ikl savascinin
kaderini onlan tarihe gecirecek inanil-
maz savaslann patlachg bir noktada
bulusturacakt,

Ya lste konu aynen béyle arkadas-
lar. Bundan sonrasi, yanl kendifiizl
Bernhardt'in yerine koymak ve irmpa-
raterfuk sinranni bir uctan bir uea
dolagirken Dread King'in biliyiik
vaatlerie yardima cagirdia
yaratiklann pesine ditsmel
slzin  haval gdclnlze
kalvor.  Undead we
Greenskin ordulaniyla
savasmak bashca go-
reviniz. Ama en son
Ve en zorlu olam ise
Dread King'in ta
kendislyle yiizles-
mek

Dark Omen,

Warhammer:
Shadow OF The
Homed Rat'in deva-

mi olarak gosterebl-
tecegimiz Onla
Warhammer  dilnyasin-

da gececel bir baska
macera olarak karsimiza
Stkiyor, Hem de herhalde

A S

artik el atmadig ovun third
kalmayan Electronic Ars'm
oldukca basarnh bir calismi-
&1 olarak.

Eaaay Park Omien'da ik diltkat
, gelien Bzellikler Bncek|
Warhammer'in tiim elestirllebilecel
yidnletinin bir sekilde ortadan kaldini-
difi. Savas ekranlannda kullamlan
renk sayisindan, bu seriye itk kez ekie-
nen igiklandima efektlerine, yilzey
cogralyasmin askerlerinizin hareketle-
fne ve savasin gldisatma etkisine,
30fps'ye yaklagti@ sbylenen grafik
2ina kadar farkliliklar gésteren yepye-
Al bir eyumla kars karsivayiz, Ayrica
ovunun 6407360 grafil cozUnanogi-
nin yaninda 3. boyutla Ik kez tanist-
fina da tanik oluyoruz. Savaslann bil-
Blsavar ormmima aktanminda gergek
Zamanh 3D gevre modellemelet! kul-
lanilmis. Aynca neredeyse siirsiz sa-
yidaki kamiera acis oyvuna bk bir
zenginll katwor, Yoneteblleceginiz
birliklerin arasmda stivari, Ayace ve
ckeulann yanisira biiyiclerin ve her
cesit efsane: kahramanin kullanicig
gorilivor. Disman askerlerini gilicli
bir yapay zekanin kantrol eltigi savas-
lar Real=tinme vapiliyor. Warhammer
diinyasinda canli

Veya

WARHAMMER

Gl her sevde Magic var.

Oyunun en glizel ydnlerinden biri
de aralannda ingilizce. Almanca ve
Fransizca'min yer aldi@ dil secenelie-
rinin bu kez sadece mentierdek Vazi-
lara yansimakla kalmamis olmasi we
tim konusmalann sectiginiz dile Ebre
farkliik. géstermiesi.

Yiksek kalitecdleki demolar sayesin-
de en azindan yeni gdreviniz ve im-
paratarlugun icinde bulundugu du-
rumia lgili brifingler sirasinda agzini
cak cak agip kapamaktan bagka bir ise
yaramayan 2 boyutlu grafiklere sahip
adamiarla ugrasmak zorunda kalma-
vacaksiniz (Bu arada baslangic demo-
sunda cesedin tam da bir kus tarafin-
dan venildigl sirada dirlidigi kisim
epey hos),

Ashinda Dark Omen'in haziflanmas:
strasinda en bilyilk 'caba kolay kullan-
ma sahip bir arabirim yapilmas: igin
harcanmig, Yani bu kez oyunda Sha-
dow of The Homed Rat'In komplike
kentrol mendleri bulunmuyor, Onlann
yetini Gzerinde durdugu yere veya
birlige gitre sekil degistiren bir ok ve
ufacik bir ment almis, Omegin birligi-
nizin dzerine getirdiginizde otomatik
olarak kil seldini alan ok geri

cekilmenize vanyor, Diis-
manlanmza saldirmaniz
igin onlann birlikierdn|
simgeleyen bayraga
sol tusla fiklamaly-

SIMIE,
Oy umpun
savas haritala-
rnin . ekrana
vansitilmasi
da  bilyik
bir- basary-
la saglan-
mis,  Sirr-
SIT savida
Boriis acisi-
na sahip ol-
duffunuzu,
Mouse'un
sag tusunun
™ harltayr kayvdr-
maniza, klavye-
dell  fHerl gerl

LEVEL 4/98 ———
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nokta da hem yalkn,
hem uzak mesalell ya-
pacaginiz  saldinlarda
dismanin az Gtesinde
butunan biriklerinizin de

tuslarimn gorintiyd yakn-
lastiinp  uzaklastirmamza

yaradi@im ve yine sag-sol
ok tuslannin haritay cevir-
meye yaradigin da belir-
telim. Bunun disinda hari-
tanin tdmind gdrmek igin
Space'e basmanz yeterl].
Cryunun yeniilkler tabil
ki bir kag aynntiyla sinirh
degll. Bu kez gercel pbir
gorls alam Szelligl eklenmis. Afacla-
nn arkasinda saklanmaniz vurdlima ve
fark edlime ihtimalinizl dstriyor.

Dark Omen’da birlikleriniz Regl-
ment adi verilen birliliders aynlmi;. En
basta bilmeniz gereken bu bfﬂlld‘uin :
icindek] tek bir askerin bile sizin lr;fn
biiydk dinem tasiclig! ve onlann her bi-
fine oyunun |lereyen bolamlerinde
de faziasiyla Ehﬂyamz nh@ Bu
ylzden cogu zaman biyiik kayiplaria
bir b&lim{l gegmektense ayim hﬂw
bastan baglamak daha Iyl oluyor,
Tabil ki kayiplanniz olacaktir ama

bu sayiy1 en asafida tutmaya
calism. Savaglann birinde

/ yenlimeniz o Campaign’e
:_‘i bir sonraki balomden de-
Y vam edemeyeceginiz
o anlamina gelmiyar,
‘f“‘-*v-.-f:"- Hele Dbir de az
S kayip  vererek
1 venilmlsseniz {
V) devam etmek  mlan  paca, klyiphhmt Ve
zaman za- Experience gelecektir. Bu paralan kul-
man Iyl bir lanarak birliikderinizl ekstra zirhlara kus
secenege  Satmanz onfara blydk bir dayanikhiilc
déntisebilir.  kazandiracaktir, ancak aym islem ileri- m
Ozellikle de yapacaginiz ekleme- :

ey

""I'

i cunkd onlar
ordunuz  icin
hayati Gnem ta-
sivarlar. Bir di-

Ber dikkat et-
meniz gerekan

ve yeni ardulann birdik-
lerinize katilmasing yar-
dimei oluyer. Bir balim-
de yaptiklanniz savasin
tdminin gidisannda bi-
wilk bir ethkiye sahiptir.

olacakir: Unutmayin si-
lahlanmn menzilll cok
genis ama kisa mesafeli
dovilislerde basansazlar,
Bir diger dezavantajlan

I ENFER] AMD

|t Wizardlar'in  lerin mallyetinin fazlasgy- ¢ I
W — sagigviailgi-  la yikselmesine yol difier H&bﬂﬂfﬂuﬂi -I
: lenmenizde  agar. Basanlanniz bazi arkasina yerlestirmeniz
] yarar  var,  yeni dostlar edinmenize sizier Igin daha hayirh



ki atrslan arasindaki siirenin vzun ol-

masi ve kalabalik gruplar halinde bu-

luncduklannda sadece en 8n siracla yer

iﬁﬂl_ll'ﬂ'_l qltlannr kullanabilmeleri.
T

‘cﬁ
Ghoul , Orc ve cesitll Greenskin'lerin
yamnda kaniniza susamis baska 8lim-
stz dilsmanlanniz da var;

The Black Grall: Grail Knight'lanin
clost saflannda ver aliyor clmasi ne
kadar sevindirici ise bunlann da dis-
mammiz elmas: o kadar sinir bozucu.
Ortak Bzellikleri ikisinin de korkuyu
tanimamalar.  Zaten onlar Grail
Knight'larin hﬂlﬂiﬁ‘llﬁ vidcutlanndan

ned| sadece 2 lﬁ;ﬂlk savaslara nianak
tantyor. Oyunun Campaign tizelllgl
kullanarak sadece Morgan'in ordusi-
nu yénetebilirsiniz. Ovsa bu secenek
size difer ordulara hikmetme sansin
da veriyor. Sahsen denerme firsatina
sahlp clmasam da yvapimcilan
coklu oyuncu seceneginl kullamirken
sesl Chat yaipabileceginizden bahset-
misier.

Gelelim bir difier can alici nokiaya.
Oyunun kitapgiginda Dark Omen'i ca-
higtirabilmek Icin P-120, 16MB Ram ve
4xCD-Rom'u yeterll bulunsa da. siz
yine bu sevivede bir bilgisayarda
gereken tadl alamayacag@nizdan emin
olun, Bu yiizden size tavsive edece-

&im en az P-166, 3ZMb Ram ve

BxCD-Rom sahibl bir bilglsayar.

Ufak performans artislan saglaya-

LEVEL amR —
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bilmeniz Igin ses kalitesi, siklandirma
cizinlridk, cesitli efektlerl ve pers
pektlf hatalanin diizeltmeye yarayar
fazlasiyla secenel menilerde yer aly
yor.

Birllklerinize ve oyunun tim dige
ozelliklerine daha kolay alismaniz
saglayacak egitici Tutorial secenegini
de hesaba |lattifimizda Dark
Omen'de oynanabi-
lirligin yiiksek tutu-
labilmesi icin gere-
ken her tiir hazirligin
yapildig  gdrillihver.
Yani bu kez gelenek-
sel Warhammer hay-
ranfarimin yanisira di-
. Ber strate]l ve fantez
| oyunlan hayranlann
da yakindan fgilen-
direcelt bir calisma
ile karsi karswyayiz.
Yiksek grafik ve SES

ne kmidu@.mda eyunuy begenmek

icin yeterll sayicla sebebimiz oluyor,

Ozan Ali DONMEZ
mallme ozl@mallexcite.com
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1. Diinya Savasi'ndaki

hava savaslariyla ilgileniyorsaniz,
dogru sayfay! okuyorsunuz

nsarr falctérd ikinc plana atil-

s gibl giztkityor, Ozellikle
hava savasfannda reknolojl o kadar
ilededi ki, pilatlar daha birbirini gér-
miedlen birisi. digerinin gldGmla fie-
sinin kurbam  aluyor. - Alall silahlar,
Grellikie de roketler savas pilotianmn
isinl oldukca kolaylastinyor. Elbette ki
savas yanlhsi degiliz, ama ben bilgisa-
yanmela teknolojl agirlikln ucak simu-
lasyonlan oynamaktansa soyle levyeyi
e elle kavrayp, 2000 m. yikseklikte
ucarken rdzgan ylzlimde hissederek
savasmay yeglerim,

Bilcliginiz gibt 1, Dinya Savaginda
bes tane ucak cdisliren pilotlara as
{Ace) Grvam verfiirdl, Oyuna fsmind
veren Red Baron, Almanlann en bii-
itk dsryeli, Hala nasi| aldigd haklanda
kesin bir bilgi bulunmayan Red Baron,
bu oyunda haklunda bilgl bulabilece-
giniz ve teke ek savasablleceginiz
anlarca pllottan saclece birisi. Oyunda
lleredikce, hangi Ulkenin tarafinda ol-
dugunuza bagh olaral karss tarafin as-
lafindan size carpisma tekliflert geliyvor
ve dnoeden anlash@ine mekan ve
sartlara gire savasiyorsunuz. Laten 1.
D5 hava savaslannin benlm hesuma
giden yani da bu nispeten “sportmen-
ce’ dilello yaklasimi Yok oyle 25
km'den filze sallayip koca ucad@ yok
etmek. Eger gercekien kendinize gi-
venlyersamz, ensenizde 2 Fokker,
motorunuz donma seviyesine gelmis,
sifatlarinie asin kullanmaktan kilitlen-
mis ve kanatlanniz llk sert manevia-
nizcla sizden aynimak igin can atyor-
ken birilerind diistiin de gdrelim,

Gemekten. maderm savaslarda

Oyuriun ana ekraninda su secenchk-
lerle karsilasiyarur:

1L.ALY NOW: Hichir detayla ugras-
madan hemen ucusa geomek steyen-
ler icin. Ama kesinlikle alistimma yap-
mak icin degil, cinkd Red Baron'u 1k
defa oynayan birsinin “Realilsm Set-
tings™ panelinden ugus dinamigini
basit ve carpismalan da kapab hale
getirmedikce belk) de itk on wcusun-
dan sag cikmasi mamkiin degil,

25INGLE MISSION: Tek tek gdrevier
wgmak istivorsamiz, burada birbirdicen
farkh ve cesith zoruk  seviyelerinde
gorevier var. Istersenlz siz de yeni
ghrevier olusturabllir ve ugabilirsiniz.

I.CAMPAIGN: Sectiginiz Olleye
gore farkh bir cephede size verllen
ghrevletl basanyla yerine getimeye
calisiyorsunuz. Campaign girevierine
baslamadan Gnee kendinlze bir pllot
yaratmamz gereliyor. Pllotun ¢ogu
azelliginl siz. belirlyorsunuz ve bu
dzellikler ayunu direkt olarak etkiliyor,
Mesela oyuna baslaciginiz riitbe lle
oyunun 2otuk derecesmi belidiyorsu-
nuz, Goreve baslama tarihi de Dbelll
bash hava savaslanna latlp kabilama-
mia sansinia etkiliyor. Campaign me-
nisinn alt sildan sévie siralaniyor:

a. MNext Misslon: Siraclaki girevini-
zi ugmak icin dncelikle Brifingl incele-
meniz gerekivor. Buradalki emidere
tarn alarak uymazsamz macalya alma-
mz ve ritbe atlamamnz zordasacakir.
Aynica sizin filova bagh baska ugakla-
nn o gin igindekl ugus plantanm da
Inceleyebilir ve ritheniz yettigl zaman

bun-

lan deglstirebilirsiniz.

b. Squadron Ops: Filoyla ilglli &zel-
likler. En gob ugak dislren pilotiardan

filonuzdali pllotlann dzel dosyalanna
kaclar bircol bilgiye ulasabilirsiniz,
Aynca filonuzun baska bir hava alani-
na veya cepheye fransferin |steyebi-
lir, Monzcaki ucakian digeriarinden
kolayca ayrabilmek icin boyayabilirsi-
niz: Talkil bitin bunlan  yapabilmek
icin ritbenizin oldulkca yiksek olimas
gerekir,

¢ Intelligence:. Hangl asin hangl
hava alaninda ve Nloda olduguyla iigl-
i bilgiler buradan alabilir, bdylece o
Bolgelerde ugarken gafil avianmazs:-
mz. Aynca aslann  cisirdiEl ucak
sayising ve deel dosyalanna buradan
bakabilir, gelisen olaylara gl kisa
video flmieri izieyebilirsiniz.

d. Pllot Log: O zamana kadar yarat-
ngmmz bitan pilotlarda gl bilgilere
buradan ulasabilirsiniz

e. Medals / Awards: Aldigimz ma-
calyalar ve Gdbller,

£ New Pllot:Yeni bir pllot yvaratma.

£ Main Menl: Campaign’den qilup
ana meniye diner.

4. OBJECT PREVIEW: Oyundald tim
bava ve kara araclan hakionda josa -
gller ve D¢ boyutlu grafiklerinl girebi-
leceginiz bir verl tabani.

5. ACE PREVIEW: 1. Dinya Sava-
sincka savasmis BUtdn Alman, Fransiz,
Ingiliz ve Amerkan astanmin detayl
bilglleri.

6. PREFERENCES: Chundalki grafik,
ses ve rorfluk sevivelerinl Delifleyebd-
leceginiz panel.




a. Reallsm Settings: Gerceklik sevi-
veler. Ortadaki yiizde ne kadar diisiik
olursa |, Oyun o lkadar kolaylasir, Siz

benl dinleyin, ugus modelini mutiaka
kalaya ayarlayin,

b. Graphic Settings: Grafik kalitesi,
sisteminizin giliciiyle dogru oranali
ofarak yiikselecektir. Stz yine de kendi
isteginlze gire bir grafik konfiglras-
yonu olusturabilirsingz,

. Audio Settings: Oyun sirasindakl
seslerin, miizikiern ve efektlerin sevl-
yesini ayvarlayabilirsinlz

d. Fly Now Settings: Ana menlide-
ki "Fly now™ seceneginin kurallaring
belidiyorsunuz. Hangi taraf igin hangi
ugakla ugacaginiz, ugus saatl, disman
uca@ ve kag dakikada bir savasa yerl
bir ucak dahll edilecegl gibl ayarlan
yapmak elinizde.

Oyunun kontrollerd diger simulas-
yonlara giire daha kolay, ne de olsa
altinizekakl bir F22 degil. Basit adster-
ge panelleri ve ugus kontroller lle
tam modem savasin karmasasindan
biraz alsun wzaklasmak isteyenlere
glre. Hele altimezdan yavasca alip gl-
den yesil daglar ve ovalan gbreliikece
insanin savas falan bir kenara birakas:
geliyor. Ama gel de bunu dismana
anlat, Ik bulduklan frsatta ‘o narin
ucaginiza birkac mermi daba sapla-
mak igin canlanm dislerine takiyoriar.

Her ne kadar basit clediysem de,
ugus kontrollerine alismalk biraz za-
mian' aliyar, iste uslar:

TAB: Maotoru ac/kapa,

1-0: Moior giicll.

E: DOsmam hedele almak ighn,

T: Size ates acen varsa, onu hedele
alir.

O Hedel imlecinin en yalkimindaki
nesneyl hedef alir.

N: Bir sonrakl hecef.

F: Dost araglan hedef alir,

D: Dog fight emiginiz ucag hedef
ahr.

L: Bir alan heclef alr,

B: Roket atar,

B: Bomba atar,

Z: Zoom In,

X Loom out.

J Parasitle atlamak Igin (3 kere
Basin)

SHIFT + A: Seviye vie huz sabit tutan
atamatik pllot.

ALT + A: Sizi hedefinize yonlendi-
ren ve gotiiren otomatik pilot.

CTRL + A: Savas otomatik pllom.
Hemen herseyl sizin yerinize yapar.

SPACE: Ates.

F1-F10: Cesitli kamera agilarn.

Bir dismamin kuyruguna takild:-
ginzcla . tam olarak nisan alabilmek
Iigin  ugrasirken genellikle arkaniz
kontrol etmeyl unutabilirsinlz (bana
qok olur), Bu ylzden arada bir arkan-
21 kontrol etmekie fayda var,

Havadayken diismana pusu
kurmanin ikl yolu varchir: Ya glnesi ar-
karmza alacaksiniz, ya ca bulutiann
arasina saldanacaksimiz. Red Baron'da
bulutlar aksesuar almakian baska i
tse yaramachlklanmdan tek bir secene-
giniz kalmyor
Anlden ates altinda kaldigimada

yeterll hiza sahip degifsoniz vikselkdik
kaybederek statik ener|lnizi hiza dé-
nistirebiiirsiniz. Ama sunu da -
nuimayin, cok anl manevralar sonu-
cuncla ugagimiz agir hasarar alabilir. O
zamanlarda ucaklar tahtadan yvapil-
yorclu, hatirlatirim,

Oyun gl bir tavslye degil arma,
Install ederken minimum Install eder-
seniz mizikder duyamayacaginiz. Ay-
rca Medium ve maksimum kurulum-
da Swap dosyasi Igin 50-80 MBhik
ekstra bir harddisk basluguna ihtiyace-
niz olacak.

Bir rivayere gére oyundaki aslara,
gercel hayattakiler lle aym sekilde
ugacak sekilde yapay zeka weriimis,
80 wil Bnceld bir pilotun ugus tarzin
nasil d@rendiklerini bllemmem ama, as-
lann bulundugu hava savaslannda da-
ha bir dikkatli clmamz gerektigi kesin,

Chyunda birgok sekilde dletlirsi-
niz. Klasik olarak ucagnizin tamamen
parcalanmasi veya yere calilmanizin
disinda, pilotunuz vurulabilir, motoru-
nuz alev alabilir, kanatlanniz kopabilir
{ve mutlaka kopacaktir da), veya (bu
cok komik] ugaktan disebilirsinle.
Yani basarimz biyllk Ofclcle sansiniza
cla bagl,

Red Baron 2 o eskl savaslann otan-
tik havasim stze hissettirebilecek
kadar kallteli bir yapim, Benim gbre-
bildigim en Dbiyilk eksikligi zorlul
seviyesi, gercekten bu tlr oyunlara
yabanci olan birfsine kabuslar gordiir-
tecel kadar zor. Yine de gercekten
zevidi ve gorsel olarak da zengin bir
oyun olan Red Baron 2 ugus simulas-
yonlan arasinda tirindn en byisl.
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imn i maymundan  gelmisir,

maymun mu insandan? Dinazor-

lann birdenbire yeryiizlinden kay-
bolmasin sebebl nedir? Acaba kara-
ya gikan [k canh saclece kafasina gtire
mi taliliyordu, yoksa bir bildigi mi
varch? Zipvalamayr  keslp oyuna mi
gecseydim? Ama Ikl sayfay baska na-
st dolduracaktim? Sevglll yaz isher
mbdGrmiin efindekl o odun da neyin
nesiydi? Neden Insanin kafasina sen
bir cisimle gegirildiginde genellikle
AIEEEEE diye baginrdi? Iste bunlar
henliz cevabi bulunamamis sorular.

Real time bir strate|l olan Evolution,

tiriniin diger Smeklerinin aksine hig-
bir sey toplamadan, hichir sey Gret-
meden oynanan, hatta alaylann lze-
rincle minimum kontroliniiziin oldu-
Bu bir oyun, Nasil mi? Séyle, oyunda
ek amaciniz elinlzdekl canh tirlntin
hayatta kalmasini sagiamale. Bunu ba-
sarablimek Igin jse ona lat yiyecek
kaynaklarnindan maksimum diizeyde
faydalanmayl Sgretmell. zamani
geldiginde de@isen dlinya sartlanna
uyabilmesl I¢in eviim gecirmesini
saglamali. bu diinya Gzerindeld diger
canli tlrier kginden dismanianin be-
lirleyerek. onlann soylanmn tdkenme-
sini saglamalisiniz. Botan bunlar olur-
lten sizin canli tirleriniz diger tirlera
sir Isteseniz de istemeseniz de sk
icine girecels, sizden habersiz diinya-
nint baska bolgelerine gocecek. size
sormadan evrime ugrayacak ve siz
daha ne oldugunu anlamadan Glecel-
ler: Yani bir tir genis Slcekll
sanal hayvan fabrileas) cii-
yebiliriz bu- ayuna,
Oyunun  sopunda
ortaya Cikacak &
olan alalh
varligin ise in-
an olup aol-
mamasi
tama-
men ¥

.

oyun icinde vereceginiz kararlara
bagh.

Oyunun grafikleri zamanin biraz ge-
risincle seyrediyor ama bu tr oyunlar-
da grafiller benim Icin kinel planda-
dir. Sesler vie milzkler ise oldulca gi-
zel, bazen ghindmizden 250 milyon
vil Bnce yasamis olan varliklann sesle-
fni gercelden duyduSunuza inaniyor-
SUnuZ.

Yeni bir oyuna baslarken birkag se-
ceneginiz var. Bunlar:

Complete Game: |Ik canlimin karaya
ayak basisindan zeki bir varhgin olus-
masina kadar gecen biitin stireyi kap-
sayan zaman dillmi.

Paleozole: [k dinczorun ortaya ciki-
sina kadar gecen zaman.

Mesozolc: ik memell hayvamin bu-
fan (7] kazamr.

Cenazalc: |k zeki varh@ ortaya gilia-
ran oyuncu kazanr.

Bunlardan baska oyunda karalann
tlim dilnyamin kagta kacini kaplayaca-
g, kag rakibinizin olacagim, gercek
clinyacia mi, yoksa rasgele olusturula-
cak yeni bir dinyada mi oynayacagi-
nizi, felaketlerin  tarihte oldugu
zamanlarda mi gerceklesmes! gerektl-

£inl, rasgele mi
olacagin veya hig

felaket olmasin m,
bu ekranda belirlersi-
niz {re clmile bu of-

fum, Tl ke- .
araya .J'/r'

getirmekten aclz herif...).
Diyelim ki yukanda yazchklanimi bir
selilde cozdiniz ve anladiniz, boyle-
ce de yenl bir oyvuna basladinie, Siziilk
karsilayan salda kocarman oyun ekra-
m, sagida miniclk dilnya haritas: ve ya-
ratiklanniz emir vereblleceginiz Cre-
ature Command meniisil olacaktr,
Oyun ekninda glreceginiz gibl he-
niiz sadece bir adet canll yarabgmme
var, Ama beslenme alanlan genigle-
dikge bu sayi artacaktr, Sizin kontro-
|tintizdek! by canli her yeni oyunda
farkh bir t0r olacaktir, yani her oyunda

‘elde edebileceginiz canlilar farlli ola-

caktir.
Elinizdeki bu canhinin dremesini
saglamak Icin ona daha fazla beslene-

blleced alanlar saglamalisimz. Bunun
lein haritaya gelip View'dan Feeding'|
secin. Béylece o an seclll olan canl
igin-en verimll yivecel alanbarni agik
yesilden koyu lurmiziya dogru degi-

sen renklerde gorebilicsiniz. Yaratig)

alipp onun Igin &n verimli olan yiyecek
bélgesine ghrirdrseniz, sagdald ho-
muta konsolunda Feeding cizglsinin
arttizini goreceksiniz. Bu cizgi ne ka-

_ dar yiksel olursa ni-
A A RS

T g tuzh artar ve niifus glzgisi

dloldugunda nur topu gibi bir
yaratigmz olur.
Belli bir cinsten yarank sayimz
didrde ulasip, harftadak! beslen-
me alan yetetinge ge-
',.a nisleyince arikk eviimin
S zamam gelmis demelitr.
Bunun Icin evrim gecir-
mesin| Istediiniz tirden
bir yaratig seqip sag tusla
Evolution menisiine girin,
Asagidaki kayan cubuk ortadayken, o
canlt beslenme alanlanini genigletme-
ye calisir. Bunu tutup sada cekerseniz,

\
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tirdn gefisim so-

recinl beslenme-

den evrime ge-

virlrsinlz,  sa-

& cekerse-

niz de sag a-

X sagiclan seqe-

t\.‘ ceginiz bir tirl kendisine
: diasman beller ve o tir él-

diriip yemek Gzering calisma icine gl-
rersinlz, Slz evrim gecimmesinl [stedi-
@lrilz tird secip, hangi tire dogr ev-
tim almasing istiyorsamiz onu da 5ol
alttan sectikten sonra beklemeniz ge-
reken yil mityan sene alarak yulkanda-
ki qubukta gOzikecektir, Tabil diger
rakiplerinlz de bos durmuyariar,
stirekll yeril thrder olusturmaya calisa-
caklar. Eger ldniz de ayn tire dogru
eviim sirecine girersenlz, evriimini
Gnce tamamilayan taral kabul edile-
cek, digerl ise evrim sonucy ulasacag)
yaratig) degistirmes! Igin uyanlacaktir,

Evrim sonucy yenl bir thr elde sttl-
ginizde, bu canlinin beslenme alanlan
cok dar olacaktir. O yiizden evrim
meniistine girip bu tir jgin bitin ev-
rim puanianm beslenme gelistimeye
verin. Biylece glderek daba genis bir
alanda beslenme firsat bulacak olan
canl tiirl tremeye ve diger canly tir-
lerinin beslenme alanlanni ele gegir-
meye baslayacaktic. Evrim zincirinde
geri kalan threr ise beslenme alanlarn
daralchgindan ya yokolacak (dogal
secim) yada daha gelismis bir tire
dogru eviim gecireceklerdir. Sonugta
doganin en basit kural olan “glcld
alan hayatta kalir” felsefesi bu oyunda

da gecerll.

Burdan sonra karar alchm, bitdn
mentier tek ek agiklamayacagim.
Onun yerine Gnemll veya anlamas:
zor olan secenekleri anlatip, diferleri-
nil sizin gl ve bilginize havale edece-

N 2lm. Hadl bakalim:
-~ Selected creature's
feeding radll (+, - )k
O an seglll olan yarati-
gin beslenme alanmin elaral-
tir. Gok fazla yaratiinz oldu:
gunda evrim zinclinde geride
kalirus olan yaratiklanmzin yiye-
cek alanlanni daraltaral yokolmalanmi
saglayabllir, bylece daha gellsmis
canlilanmzm beslenme ortamlann ge-
nisletirsiniz.
Evolution Info (F3): Beslenme gelisi-
mil, eviim ve dilsman belldeme,
Living World (F4): Dinya-
dal yasayan canl tirlerl ve
sayilar,
Creature List (F5): Sa-
hip oldugunug yaratilda-
nn hepsinl buradan gi-
relsilir ve Find ke harita-
cakl yerlerinl  bulabilirsi-

niz.
Physical World: Zamanin
baslangicindan itibaren '

dnemll olaylann (asterold
carprismast, dinazorlar cagl
va,) Islendigi cizelge.

Disasters: Dinya her za-
man su an oldugu gibi gil-
Ik gilistanlic (1 degil-
di. Buzul gag, meteor
carpismasi gibi bliytk
felaketler birgok canh
thrGniin  ginimize
ulasmasini engelledi,
Bu meniiden  fela-
ketlerin tarihsel

siirecte  gercek- .
lestigi zaman- [
larda  wveya

-

rasgele gercellesmesini
veya hig gerceklesmemesinl saglaya-
bilir. Tigger ile bir felaketin olusturup,
gelismemis canhlann yokolmasin
saglayabilirsiniz. e oymayanlara tavsi-
yem. kesinlikde felaketled kapatiny,
Tree of Life (F6): Buracaki olay soy-
le gercekleslyor, elinizdeki canli tird-
nll evrime ugratacaksiniz, ama sagma
bir secim sonucunda kiy beyinll bir

[y o R

yaratile elde etmek Istemiyorsunuz,
siz de ne yvapiyorsunuz? Gellvorsunuz
buraya, seciyorsunuz evimin sonu-
cunda cikacak yarati@, bakiorsunuz
pndan sonra sirada hangi canl tirleri
var, seciminizl ona giire yapiyorsu-
nuz. Eee, Kimse THE ALMICGHTY
LORD olmanmn kolay bir sey oldugunu
styleyemez (bu aralar basima cok k-
tl sevler gelecekmis glbl bir his var
lgimele ama, hadi hayirhsi...)

Bestlary (F7): Bittn canl tirfer hak-
lunda bilgl alabllirsiniz buraclan, Fay-
dlall ve bir o kadar da silaci bir bolom.

Evrimin olaymin gercek olup olma-

dif tartsilr ama kesin olan bir sey

varsa, o da Evo-

lutlon®in  herke-

/" - sin hosuna gide-

Y cel tiircie sl oyun

olmadigi. Zamarn-

zin ¢ogunu  bir

A e §EY - YAD-

madan

bekleye-

rek ve artaya Iyl bir

seyvler cikacagim “urma-

rak” gecirlyorsunuz. Crafilkderin

de vasat oldugunu g8zdniinds bu-

lundurursak, herkese hitap etmbyor

Evalution. Ama “nereden geldik,

nereve gidlyoruz" sonusuna nispe-

ten gercehel bir yaklasimi konu

alan blr oyun benim gfzimde en
arindan U wildizt hakdeetmistir.

o
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sessiz
- Bence de. Tuzak Kokuyor
- Bak bak, su tarafta bisey harsket stil
el lExa. .
Gordim, AL SANA DOSMAN
| (ke tarthe, tink. .. RABURIUM) Heh hel

hee. Hay bay, dogman, Quake 2'yi takip etmiyor. €
| - Gizel tutt dma bombey, degil mi? milizelen bilmem kag yazwil m A
[ - ik tuzak yol Su kenidara dalahm bi InsancEll |Gpitern uydulan Eura-
1 yol, W pave Kalisto'da kolonl kuruyorlar ve

< Yo aft e, girmdl Safidan soidan

AblEyacakiar Qstme, . 1

‘ 1K ek gfendi ol be Aper, herr en i
SR Saltheir

o gt olumm, hoop, alooo . fak

] Kirme chiveruim e A L DLAL
ONE LAAA...,

| Hiima, acharmbae Kapinin arkeasinda

| pesuya yahmglar, ESHEDU ENLA.....

l' Simple Pleasures,..

en ve benim aitsl FPS (st pee-

\ son shaot-em-up) hastalann
mwest eden Quake 2, hem ek

ldsi, hem de insan mlipiere kars ovna-
l mak Gzere simdiye kadar yapilmis en
ivi 3D shooter. Yenl @kan ve cikacak
wolan Mission disk-

X ‘Ep . L lerl e bidikee okl
1 :

o (hayatimin su son
, senesinde
dliimiim bu oyun
. yizlinden olacak

¥
Ay A e | 248 _gibl gelivor, At
o 0 By ,,'\_m mosfer, bilgisayar

g T S faﬂpienn yapay
grafik ses
1 |. v melan '.‘:gf.‘r agisindan
| Quake 2'nin eﬂne su dcbkeﬁﬂi Jen tlir
dien baske bt cyin taniml

| Quake 2 IKKin plyasaya o;ukan ik

| Missiof diskl Juggemaut-The New
Story, calismak Icin Quake 2'ye serek
duyuyor. Bir kez

kurduktan
soira bir cha-

ha |ugger-
nawt 05l

+_;_.*,‘ : -E; Ly ':' i{ul"u_-i
\' < ¥ .;, o P lumdan

o 1 SsonTa
; : Quake 2
E = -

JAGGERRA
for QUAKE 2

SIOorY

Sinan oim, bu oday Hig sevmedim. Fa;ﬁ

'sin‘lsi]rutﬂwknymvei-hﬁj i

secin. ‘And get ready to Quake.....
= for ..

Juggemaut'un semrrﬂsﬂ

buradaki isleri bitince dinyaya geri
dénmeler icin dinyadan juggemaut
denilen devasa gemi jlpitere dofn
yela giloyor, ﬁmﬂ lendisinden bir daha
haber alinamiyor. Béylece dinyaya ge-
idénts  hayallerl dzering birer bar-
clak sgguk su lgen kolonl Insanlan, bu
gezegenin sartlanna alismaya bashyor-
far. Ama Kalisto kolonisindekiler bu
fikre biraz fazla alsiorar. Syle ki
miutajenile genlede oyvoarken mutasyo-
“na ugrayip canavarlasyor ve saga sola
saleirmaya bashyortar. Tabil sa veya
sollannda diger koloni otan Europa’dan
haslas u'lwmcllgmdan. !mma salclin-
yorlar, Sizinamacinz l&g’fﬂﬂt‘. Diletiniz)
yaliniz kovbey olarak btitin Kalistelula-
n Bldimek. yoketmek, pargalarnak.
ezmek, canlanni acirmale. ve hatta kol-
lanm bilkemek, Nasi senanyo ama, ethi-
lendiniz degil mi? Evet haklsmiz. ben
de ethilenmefim.

“Konuyu geg. oyuna gel be adam”

elivirsunue gibi gelivor bana. Mekd, dn-
celllile sty belinmek istiyorum. Eger
Biu yamy) din yazmis elsaydim jugser-
chz. ve-

maut'y yerden yere vurur, ki
Tiry kapimin dnine kayarching,
lste sebepher):

o Bir kere yenl yaratiklar ok ucubllk, =

Quiake 2'nin metal-et kansimi insanin
yire@inl agzina EEﬁFEﬂ tiplerin yerine
ne oldugu belisiz tuhaf yaratiklar koy-
mudglar, Hede asit kazanmna dilstikien
sonwra bir die (zerinden kamyon gecmis
prangutan tipll bir tanest var ki, ik gbr-
diigtimde giilme krizine girdim. Ve he-
men akabinde Sldim, ¢lnk{ adam -
pine giilinmesine fena halde ceriyor,

v Yeni adamlarin yapay zekas: hier-
langl bir ceviz afacl seviyesinde.
Aciamlar sizl gorince bazen oldukion
verde durup kosuyermus gib yapyor,
bazen de arkatanm doniyodar. T'rog-
rmcilar da bunu dribas etmel iKin her

menisinden Juggemaut'y ¥

parayn degdi”.

—r%r - —

ot By P 'f”.w-i
. L . = F ". . r
- N

k,'\.""_ e & T

. | . mw  bBIO-
me Quake 2'dekinin neredeyse ic ka-
ti yaratil kaymuslar. Sizl en gduzur{aa

yacak olan tipler yine | eyundald
Jcarus ve bir elinde min ,dligerin-
de el bombas: atar olan mrhesf

Hﬂﬁlmnmhmdtawmhaﬂkam

colan Qualke biblimlernin yerng gadp

gurup kordarar, karma kansk maga-
ralar gelmis, Bir de dstine stk ban
verlerde “buglar ortaya gikiyor. Yazil.

v Yeni silah diye koydullan ashinda
eski sitahlann aynisi, sadece grafikleri
degisik. [stelik en sevdigim silah olan
makinall tifegl degistirmisler, Cok ya-

2k,
L. Simple Minds - ICARLIS

Yine de bu ayuna kit demeye dilim
varmiyor. Ne de olsa isin iginde
Quake 2 var. Ve o essiz heyecan. Salak
dedigim diismantar bazen celalienip
tzerime geldiginde, hemen arkamdan
geten bir homuru duyuR i
veya karanlik bir odaya dalip da bir ta-
bur yarat@n ortasimda kald!smﬂd

“yine de” dedim. “yine de ve

Yani Quake 2 hﬁtasl
hunu da alin. Yoksa yamna, “yalk-

Sinan AKKOL
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flantis olayiyla hic ilginiz

aldu mu bllemlyorum ama,

benim, oldu. Blr ara konu 1l
ilgill ne kadar kitap, dergi, makale
varsa toplayip okumustum, lste Mu
imparatorlugu. Ghnes [nsanlar ve
daha bir dolu teoriden &teye
gecemeyen kenu  baghidan higbir
zaman benl fatmin edemedi. Ben de
oturup kendi Atlantis teorimi geligtir-
ditn, Ve isteseniz de isterneseniz de
burada sizinle paylasacagim:

Bence insanh@n su anda teknolojik
otarak ulasng nokta. tim  insanhk
tarlhl boyunca ulasablldigl en yiksek
nokta degil. Insaniik ik varoldugun-
dan berl strekli gellsmek igin calist,
ama ne zaman ki zihinsel veya
teknolojik olarak belll bir seviyeyl
asmaya yeltense, kendinden cok daha
gliclia bir "GUC™ tarafindan yokedillgin
esigine getirfliyar ve her seye en
basindan baslamas: gerekiyor. Atlan-
tis halki dla, dinyamn diger bolgele-
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rindekl Insanlann yeresik diizene ge-
cip yenl yeni tanmla ugrasmaya bagla-
dig zamanlarda, su anda bizim bile
hayal edemeyecegimiz bir teknolojiye
sahiptiler. Teknolofi deyince akliniza
hemen elelktrikle galisan ev aletlerl
gelmesin, etrafimizda kimbilir ne tir
eneriler var ama bizim haberimiz yok.
Atlantis halki dla teknalojik ve zlhinsel
gelisiminin sen noktasina gelmis ve
size bahsettifim  “sinir”a dayanmigh,
Ve sonug olamk kendisine yaklagidi-
@ goren meshul gl (yanks anlas|-
masin, bunun Yarabo Gicle highir 1l

glsi yok) tarafindan  tamamen yok
ecliiciiler.

Atlantislilerin ulasti@ bu sinir neyell,
ftesinde ne vardi? Onlan yokeden bu
glic kim. wveya neydi? Nereden
geimisti ve Atlantislilere tam olarak
ne yapmist? Bu sorulan arastirmacs
gazeteci (stat Saadettin  abimize
havale ediyoruz. Ve size dénliyoruz,
merak lcindeki gozlerinizden anlach-
@m sorunun  cevabini  hemen
vereyim: Yaziya Atlantis'le gl bir
giris yapom ¢inkd The Reap'in Konu-
sinyla lgish var, Soyle ki

Bizim Atlantis sanchfumz mem-
leket aslinda waktl zamaninda
uzayhlann dinyamizda kurduklan bir
fistir. Ama naziit uzayh dostlanmz
palumsiar ki dinyanm Gzernde insan
denilen. banscl, sakin ve alilh baska
yaratklar da yasiyor, onfar da pillanm
pirtlanm toplayp uzaya dénmilgler,
Atlantis'| de denizin altma bir yere
batimuslar. Get gor ki aradan bin yillar
gegip de insanhgn gerqek yilzind
aoriince, dilyaya gerl donlp zaten
kendilerinin  alam, yanl dinyays,
bencll,-adl ve savasmacan bes saniye
duramayan Insanlardan gerl almaya
karar vermigter. Bu nektada sizin amie-
ciniz dinyayr bu uzayhlann istflasm-
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dan kerumak ve onlan geldikler yere
gen gondemek.....

....zannedenler gok yaniliyor, cinkl
bu oyunda uzayllann tarahndayiz ve
elimizden geldifince fazla Insam
yoketmeye caligiyoruz. Heyooo, yasa:
sin orijinal fikir, getidn bana, senano-
yu yazan adarm {veya kadim} almndan
Bpecern, Her ne kadar bisyle liging bir
konunun shoot-em-up tird bir oyuna
harcalmas) ziyan olsa da, madalyo-
nun diger ylizinde almak bayagh
hosuma glttl, '

Oyunun kalites| haklanda size sdy-
leyebllecegim en nazik sey sudur:
Grafikleri gdrince kafaniz  tavana
vuracik, Mikemmed, Gldirlct, doga
Gstdl kelimelerl bu oyunun grafikied
Igin siyienmis olmall. Sesherin bu gra-
Allerin yaninda birad sinik kalmas:-
min cisinda kdtll yam yok oyunun,
ama, lanet olsun bu grafiklefin yanmn-

da Claudia Schiffer bile s@nik fkalir

(tarmarn, kabul ediyorum, abarttim).
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ama, bu kadanni da beklemlyodum
yani, Eee, sevglll okuyucular, daha
‘daha nassimiz, coluk ¢oc... AHHHHH,
aclresiml nereden  buldin sen yaa,
tamam  tamam yaznyom, cek su ki
baoni ense kdkiimden...

Qyunun zor oldugunu sbylemistim,
bu ylizden sizi rahat ettirecek birkag
tavsiyede bulunacagim, Siki tutu-
nun...

Stlahlan SHIFT Iie degistirlyorsu-
nuz. Dikkat etmeniz gereken, yukan-
daki silah gostergesinin ikl parcall olu-
sudur, Burada o an ates etmek icin
Kullanch@miz silah solda gézilkilr, sag-
dalki ise sliah giiclendiren kapstilerin
etkiledigl silahtir. Eger bir silabi bu
kapsiller yarchmyla max goce ulastr-

diysariz, soldaki resmi de@istirerek

diger silahlannizi da giiclendirin, yok-
sa aldh@iniz sitahlar bosa gider.

Save olayl gogu Arcade oyunurn-
da oldugu gibl, The Reap'te de sizi jul
edecek. Sadece ana bilimler gectik-
ten sonra oyun kaydoluyor, daha
dogrusu size bir kod veriyor, siz de bu
kodu bir kagida not edip, en yakin za-
manda o kagid kaybediyorsunuz.

Baz dismanlar dzerinize gruplar
halinde saldiracaklardir (mesela zep-
linler]. Eger bir gruptakl herkesi yole-
debilirseniz. dzel bir silah veya esya
gikacaktir (ekrandaki herkesi yokeden
bomba - | biz eskiler smart bomb
deriz}, veya enerfi kalkan { biz eskiler
de eneri kalkam derlz. ehu ).

Silahl veya silahsiz ortalikta dola-
san Insanlann arasinda kareler icinde
[saretlenmis olanian dikkatinizi ceke-
cektir. Bunlar dnemli insanlar (bilim
adamlan, hikiimet temsicilerl, Sinan
Aklol vs.) ve eger bunlann dzerine gi-
derseniz canli ele gecirebllisiniz, Peki
iyle yapinca ne geciyor elinize? Hig-
bir sey, sadece baltm sonunda birkag
ekstra puan ve Sidirdtklerinizin arka-
sindan gdzyas ddken dul ve yetimler
ivicdan azaly gektlrmek konusunda
tartismasiz bir numarayim, inanma-
yanlar Denlz’e sorabllir)

Oldigiiniiz zaman en son aldigi-

niz silahlar geminizden Arlayip etrafa

sagihyor. Oyuna yenlden baslachginiz
ver ise Sidigoniiz yerin biraz gerisin-
de oldugundan, silahlanmza ulasana
kadar herkes tepenize binecektir. Bu
il dururnlarda size tavsivemn, stirek-
Il ates edin, ama kimsenin direk Ozeri-
ne gitmeyin, ¢linki elinizdekl o alh-

patiar misall silahla ancak gemilerin
sirtinl oksarsinez. Size bir diger tavs]

yem de (konuyla alaka lwrana benden
bir yemek) hicbir zaman lazlann pesi

ne dismeyin, biralon onlar size gel-
sinler. Biz ne kadar onlara muhtacsak,
onlar da bize muhtag, haksiz mnam?
{Ah, vurma Deniz yaa, niye kzivor

sun? lylce samar oflaniha dinedk bu-
giin de ha..)

Weord 7.0, harf =ay ballim...6275
olmus {inanmayan saysin), lyi, iy, size
bu oyun haklunda kulagima calinan
bir rivayetten bahsedip otururmum
kapatacam. Cogu oyundaki vapay
zelanin ne kadar salak oldugunu he-
piniz bllisiniz. Adamlar bu oyunda
yapay zeka isini biraz abartip bir degil,
ikl tane yapay zeka programlamislar.
Birincisi Uzerinize gelen diismanlarin
nasil davranacagim belirlerken, diger
arka planda oturup oyunu nasil oyna:
ch@gmz analiz ediyar ve ilk yapay 2e
kaya size kars nasi bir strateji izleme
si gerektigini haber veriyor, Normalde
boyle bir seve inanmazdim ama,
benim gibl kendinl bu tir oyunlards
usta sayan birisinin slireld| olarak aym
yerde Blmesi pel de hayra alamet cle-
#il. Ben oyunun zordugunu bu yapay
zeka olayina baglyorum, Zaten hep
divorum, efer bu programalar biroz
daha dilckathl olmazlarsa, yakin [bir
zamanda ayunun hlri diinyay ele gr
girmeye cal....... |

|
wqoi Derg!
yazar masasinda elektrik kacaginda
kavrulmus bir sekiide &i0 bulundu
Ama kafasinin nasil olup da moniiére
glrdigini hala anlamis deglliz.

Sinan AKKOL




ine yeniden ve bilmem konusunda. Yeni stratejiler, saldin ve kaldigini da sdyleyelim. Oyun Inter-
Ykagmcn kez bir strateji oyunu  parakazanma metotlan, Ust seviyeler- net veya Network iizerinden oynandi-
e karsimzdayim. Ama bu kez de daha farkh taktikler gelistirmnenizi ginda 8 kisive kadar destek veriyor.

yazim hepinizi degii de daha cok hep  zorunlu lulan tamamen yeni oyun sis- ister tek basiniza oynayin, isterseniz

ayni tip stratejiterden sikilanlarinizi temi ise getirdigi en biyik venitikler.  coklu oyuncu secenegini kullanin yap-
ilgilendiriyor. Biliyorum ki sadece gra-  Omegin diismaniniza caldirabilmek  maniz gereken dismanlannizin rahip-
fikleri degisen, bunun disinda oynanis  Igin once Tetris parcalanna benzer - lerini ele gecirip kendi topraldanmza
tarzi hep aym kalan, konulan da birbi- killerdeki képriilerle adalan birlesti-  getirmek ve onlar burada tanrnya kur-
rinden bayat olan oyunlan gérmek ar- meniz gerekiyor. Oyunda tiniteleriniz  ban etmek. Tek fark tek kisilik Campa-
tik sizi rahatsiz ediyor. iste size uzun 3 gesit yaratik tirl disinda tamamen ign tarzi oyun sisteminde bu islemin
suredir ornedini gdrmediginiz, ayn! hareketsiz. Hareketli olanlar rahipler,  bolimu bitirmenize, ¢oklu oyuncu

ttire dahil olmasina ragmen benzerle-  maden ¢ikarmaya yarayan yaratikiar secenedinde ise yeni marifetier, yeni
rinden apayn olan tuhaf bir oyun. ve acayip kuslar. Oyun sirasinda saldi-  Szellikler kazandimast ve oyuncular
Maceramuz  bulutlarn ¢olc ¢ok  nlanmiz genellikle diger birliklerfnizin, arasindaki gii¢ farkins daha belirginles-
stinde acmasiz bir firtmanin tim  diisman menzll dahilinde oldugu za-  tirmesi.
siddetiyle sarsti@ Nimbus’ta baslyor. man otomatik olarak atese baslamala- Oyunun savasg ekranina gectigimiz-
Rain, Wind ve Thunder bu kutsal ada- nyla otuyor. de dikkatimizi ilk olarak ekranun sol
yi yoneten Fury kabilelerinin adlan. Biz yine Netstorm'un isimden de kisminda bliyiile bir yer kaplayan {re-
Tdm yapmaniz gereken bu Fury’ler- anlasilacag (izere en gok &n plana ¢i- tim penceresi ¢ekiyor. Bu pencere

den birinin gérevini Ustlenerel oyunu karimak istenen yonit olan coklu lizerinde yer alan acayip parcacildar
sereflendirmek ve bu ise de adalardan  oyuncu Kismina geri dénelim. Ama  adalar arasinda kopriier kurmaya yart-
birini kontrol etmekle baslamak. daha énce oyunun sitf bu ylizden telc  yor. Kopritert sadece kenarlanndan
Netstorm, Activision ve Titanic fir- kisilik sistemde biraz zayif bitlilerin sarkmadi@ yertere veya bag-
malanmip ortak calismasiyla hazilan- ka kdprilerin uglarina ekleyebilirsiniz.
mis. Kurulum fazla zahmetli degil Kopra imalat parasizdyr. Size siursiz
ve bu is igin sizden sadece sayida parca kullanma gansi verildi-
10MB'lil sabit diske atam isteni- ginden bu mendden yeni pargalar altp
yor. Oyun CD'sinde aynca Inters- kullandikca yerlerine yenileri belirir.
tate 76 ve Mechwarricr 2'nin oy- Ancak ekranda ilk belirdiklerinde
nanabilir demolan yer aliyor. dayaniksiz olurlar. Koprilerin sonra-
dan ¢dkmesini engelleyebilmeniz igin
insaat hizinuzy dilglirmeniz gerekir.

Storm over
Nimbus

[slands at War

Oyunun en bi-
yik iddiasi size
miithis bir ¢coklu

{iretim penceresinin en Gstinde yer
alan rakamiar Storm Power’t gdsterir,
Nimbus dinyasinda para yerine bun-

oyuncu
tecribesi lar kullamlir. Savas Uniteleri yapmak
sunMma r"? icin gereklidirler. Elde edildilderi

yerler Storm Geyser lerdir. Ozel ola-
rak  gorevlendirdiginiz adamianniz

¥
'}

F' madenlere giderek daha sonra paraya
r f donistiriilecek  Storm Cyristal'leri
! [ f toplarlar. Daha hizli para kazanmalk

. - icin adamzin etrafinda kuracagimz
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uzun kdprilerle daha fazla sayida kay-
naga ulasim saglamaniz gereklidir.

Rahip, Storm Power Termple(tapi-
nal), Workshop (atélye) ve Altar va-
pabilir. Tapinaklanmz Kopru;
atdlyeleriniz ise size savas Uni-
teleri saglarlar. Uzerinde tapi-
naklannizin bulundugu adalar-
da kenar kesimlerinin rengi
degisecelctir. Ancak kontroli-
niz altndaki adalarda baska
Uniteler dretebilirsiniz, Oyunda
dismanimzin rahibini kacinp
kurban ermediginiz slrece ya-
pabilecekieriniz Sun Disc Thro-
wer'larla simirh kalir. Bu bina-
nin gorevi dismana ufak ates
toplart atmalktir.

Herhangi bir yere bina yer-
lestirmeniz birkag kurala bagh-
dir. Bunlardan biri onun enetji
ulastirabileceginiz bir yerde ol-
masicir. Bunu tapmagimzin {istine
plklayaralk gdzlemleyebilirsiniz. Zaten
yeni bina yerlestirmek istediginiz yere
getirildiginde yaninda gri renlli bir
isaret varsa bu oraya enerji ulasmacli-
& anlamuna gelir. Her bina aym cesit
enerjiyi kullanamaz. Rlzgar, yagmur

ve yildinm oyundaki tc enerji cesidini
olusturuyor. Kenuslandiracaginiz si-
lahlarin cogunda onlara hangi enerjlyi
ulastirdigmiz dnemsizdir. Bu tip bina-
lar yanlarndaki glines simgesi ile di-
gerlerinden ayirt edilir. Ama eger size
gereken rlzgar enerjisi ise onu Urete-
cek ézel enerji kaynaklan gereklidir
Enerji agimuiz1 gelistirmeld icin ufak ara-
liklarla Generator'ler kurmamz gerek-
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iidir. Genis bir enerji ag1 olusturmak
kopralerin uclanna Sun Disk Thrower
gibi silahlan kondurmaniza yardimci
olacaltir

Enerji sadece binalan icurmal jcin
gereklidir. Daha sonra buraya devam-
I olarale ulasmast icin ekstra bir calis-
ma gerekmez. Bu arada para sikintisi
cektiginizde Onitelerinizi Salvage
secenegiyle satabilirsiniz. Alacagimiz
para Gnitelerin almis olduklan zarara
gore azalir.

Her silahin menzili ve etlisi degisik-
tir. Sun Cannon’lar ilk basta size veri-
len silahlardan daha glcli ve daha

uzun menzilli olsalar da arayoniere
ates edemezler. Bu da sizin, diisma-
nin zayif yoni olmas: acisindan mutla-
ka degerlendirmeniz gereken bir
ozelligidir. Disman yol etmek maden
pesinde kosmaktan daha fazla para
kazandiracaktir. Binalarmuzi birbirleri-
nin dibine kurmaniz olasi bir patlama
halinde hepsinin bir arada havaya uc-
masina yol agar.

Combat 1n the Clouds

Stone Tower'lar dnemli binalardan
biridir. Binalanimizdan biri saldin altin-
daysa oniine bunlardan kurmaniz ate-
si kendi dzerine cekmesine sebep
olur. Yani zaman kazanirsiniz. Yapaca-
ginz képraler ditsmanmnizin yollarimin
etrafini sararsa cnlarnn ilerlemesini en-
gellersiniz,

Rahipler savas alanlannda &lUmsiiz-
diifler, Ancak saldiniariniz onlarin ha-
reket kabiliyetini kaybetmnesine yol
agmissa leendi rahibinizin onlardan
birini alip getirmesi zor olmaz. Rahip-
leri Usstinlize getirdiginizde baslayan
ayin epey uzun slrecektir ve sonuc
Altarimizin ¢élumesi olsa da ilging bir

goruntd olusacaktir.

8 lkisinin birarada oynayacak olma-
st haritalar bunaluc hale getirebilir
Bu durumlarda dismanlanniza saldir-
malk  zorlasacaktr. Boslullar
bulmak ve bunlar: tyi insa edil-
mis koprilerle doldurmalk sa-
hip oldugunuz paradan kat kat
daha Snemlidir. Haritalar daha
genis olabilirdi diyoruz ancak
vine de zaten bu halde bile sa-
vaslann bir saatten daha lisa
bir sire iginde sanuclanmasi
imkansiz.

Netstorm un tek kisililk cyun
sistemini en zevksiz hale geti-
ren nedenlerden biri Savega-
| me seceneginin eksikligi. Bu-
nu ilk béldmlerde énemseme-
yebilirsiniz ama emin olun ki
ileride colc basinizt agritacaker.
Oyunun en cck goze batan
acayipligini rasgele belirlemelerinin
bir sonucu olaralc cogu zaman ecis bi-
cis sekiller alan ve onun stratejiden
cok Tetris’e kagmasina yoi acan kopri
parcactllart olusturuyor

Sonug olarak, oyunun en eglenceli
yond en basta da belirttigimiz gibi
diger stratejilerin havasindan wzak
Netstorm 'un. grafik ve seslerini etkile-
yici dizeyde bulmasaniz bile Online
strateji oynamak isteyenlerin bir goz
atmasinda yarar var,

Ozan Ali Dénmez




en kasincdim. ki aydir séyle
BMouse'uma layik, beni ter
icinde birakacak. néronlanmin
sonuna kadar zorlanmasinl saglayacak
zorlukta bir Adventure bulamacdigim-
dan yalantyordum. Ve sonunda bela-
mi buldum. Belamin adi Legacy of
Time. Uzun zamanchr beni bu kadar
ugrastiran bir oyun daha olmamuistr,
ve konusu da benim golk ilgimi geken
Atlantis {ve birkac tane daha kayip uy-
garlik) dzerine kurulu oldugundan,
Gokhun'a dedim ki “Ver o oyunu ba-
na, ben yazanm”. [yi halt ettim. Bir
haftachr derslere giremiyorum, sokaga
¢ikamiyorum, kimseyle gbrasmiiyo-
rum. En son aldi@m haberiere gére
balimimizin baskant Harun Bey
elinde ¢ifteyle beni anyormus. Oisun.
Bu oyun icin her seye degdi dogrusu.
Son zamanlarda Advenfure oyunla-
nnda kullanfan yeni grafik teknigi
“360 derece ddndirmeli gériintia”
teknigi bu oyunda da kullanilmis.
Bayle yapilan oyunlar bence belli bir
mekan sabit bir acidan gorebilmekten
gok daha iyi, ama bir o kadar da zor.
Don baba dénelim mantigiyla oyna-
maniz gerektiginden, ekranda incele-
meniz gereken ufal bir yer atladigi-
nizda. fleride takilabiliyorsunuz. Ve
oyunun gectigi mekan fazlasiyla genis

HE

oldugundan {sadece rekanlar arasin-
da degil, zamanlar arasinda da dolasi-
yarsunuz) saginizi basinin yolabliiyor-
sunuz. Ama bunun oyunu olumsuz
yinde etkilemedigini sGylemeliyim,
aksine oyuna ayirdiginiz stireyl arttira-
rak, verdiginiz paray: daha fazla hak-
ketrnesini saghyor.

Oyunun konusu ok glizel. Gele-
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cekie insanlar zaman yolculugunu
kesfetmislerdir, ama bu teknolojiyi
Time Agents dentien ve zamann ola-
gan akisinda akmasiu saglamak icin
calisan bir grup insandan basgkaswmin
kullanmas! yasaktir. Bu ajanlardan biri-
s, ajan 3, zaman iginde dolasmay
saglayan elbiselerden birisiyle birtikte
kacar. Kanun kacag itan edilen ajan
3, ashinda dinya tarihinde kimsenin
daha ¢énce farketmedigi bir olayin
pesindedir. Atlantis, El Dorado ve
Shao-Lin Uygarhiklannm uzaylilar tara-
hndan yokedildigini kesfetmigtir. Bun-
dan sorumiu olan uzayl irklardan biri-
st, simdiki zamanda bizimle mittefik
olan Corellian’lar, digeri ise hakkmda
hicbir sey bilinmeyen esrarengiz bir
irkar, ikisinin de amac, insanoglu va-
rolmadan ok dnce yokoimus, hayal
gliciniin dtesinde gelismis bir wkin
biraktig bir nesneyt bulmaktir. Bu
nesne tarih boyunca ig insan uygatli-
Jinin eline gegmis, onlann 2amanian-
nin cok &tesinde bir teknoloji seviye-
sine ulasmasini saglamistir. Coreli-
an'lanin asil amaci kot degildir, tek
tstekleri bu nesnenin diger rkin eline
gecmesini dnlemektir. Eger bunu en-
gelleyemezlerse, zaman ve uzay Uze-
rinde tam bir hakimiyete sahip olacak
olan diger wk (evet bildiniz, diger irkin
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adimi bir tlrld hatirlayamadim) evre-
ain mutlaic halumiyetini ele gecireceic-
tir. 2262'de, yani simdiki zamanda,
bu k&t uzayllar seri doner. hem de
simdiye kadar gdrilmemis gucte bir
orduyla. Onlan yenmenin tek yolu ise
ajan 5. yani Gage Blackwood olaralc
bu iic uysarhk yokedilmeden birer
aiin dncesine gidip, bu nesnenin U¢
parcasini Bulmamz. Hadi kolay geisin.

Cozlime Basiyoruz

Arkadasimiz soylediginde (zerine
tidayip gorimusbnd galin. Daha son-
ra yukandaki zaman seceneklerinden
Mediterranean Sea'yl secip 0 Zamana
Sidin

Meditermanean Sea:
October 6, 1262 B.C.

Yeldeginnenine dogre gidin. Za-
man elbisesine tklayin. lleriye degru
alu kez gidin, Kayig gdrdiginiz yer-
de, yere balin ve  ipi ahn. Yeldegir-
menine déniin ve ipi yukandaki mer-
divenlere ann, Merdivenlarden ¢ilin

ve lapag agip yukanya devam edin,
Catrya cillanca yere bakip ajan
3'n birakugr zaman  kodunu
ahr, Demo bitince ekramin Us-
rfmrv‘k' kirmizr clzgiden Andes
qnl Secip O zamana gidin

Andes Mountalns :
january 29, 524 A.D.

Asa@r balap, kayay! yerinden
crkann, Hemen solundaki kolu
celdin, Kuyudan gllunca kKuyunun
Gzerindelki ¢riaii ahin. Sola de-
vam edip yol aynmunda sola,
yikanya clun. Soldald  baylk
sepetl alip geri déntn ve sola
devam edin. Gidebildiginiz kadar ilert
giciip sola doniin, Gkngi yenne takip
balonu asagiya indirn. Sepet] de ba-

lona baglayip binin. Luafiniza baiap
ucunda kanca olan ipi bulun, Onu
leullanarak karsidaki balonu kendini-
ze cekin. Diger balona gecince ye-
re balup ikincd zaman kodunu da
alwy, Uclinet zaman kodunu atmal
igin Himalaya Daglanna gidin.

Himalayan Mountains:
April 15, 1219 AD.

Yokus asaZl gidip 610 adanmin ya- gériintistni calin. Konugun ve kaytga
nindaki sopayl ve carka alin. Tekrar yu- F‘" dontp ¢omlekgiye (potter) gidin.
kar gilap kufdbeye givin, Sag'd_ak'. ale- M"Fﬂ dikkarmina asker
tin lzerinde carla kullanin ve cevirin, 1 kili@inda girin. Comlek- |
Kulibenin diger cilustndan cﬁ.l‘ig_-;’él i dénip comiek
giya inin. Dz devam edip soldaki :
pencereyi sopa e acin. Buda eykeli- N |I i,
nin Gzerine trmanin- ljg """ I zaman
kodu scolda, karlann Gzerinde kazili.
Demo Dbitince tekrar Mediterranean
Sea’'ye, ama Atlantis yokolrh‘a'd
gln éncesine gideceksiniz,

Yerdeld kapagl acip ag.agﬁa inir
Ortadald aletin yamndan d|§1|ler Eﬂ]p
arka taraftaki bos yere yerlestirin. Pen-

— e e S

cerenin yanindaki kolu bes g’lefa‘ceklp
pencereden disarya cikin. Geri darﬂbp
kolu tekrar cekin. Duvann @ inde
ileriye dogru gidip 1ahta v'mcm-E%
ne atlayin. Direkten
inin. Gemniye Gilin ve Gzetin-
deli kancali sopayr ve ipelk
bezi alin. Geri dénip saga gi-
din ve kor dilencinin gdriintii-
sinGy ¢ahn ve konusun, Geri
donip gemiye akin, Saga gi-
dip tutsak kaptanfa konusun
{coins!. Rihtima gitap sola do-
nin ve kayikaya kaptamn ki-
hgmnda gidip konugun. Gide-
ce@iniz yeri sorunca {(femple)
deyln (Give coins)

Kaseyi donlin ve askerin

Comlekeinin ditkkanma gidin, lceri-
ve gitmeden comlekainia ablasinin ki-
hgima girin ve adaimi gitmeye ikan
edint (11l watch the pots) Sola ddniip
finp: agn, Madalyon kahbim yerdek
yuvarlak Roltme kayun. (lzerine de
altin yaprag: verlestirip finm kapaon.
Sagdaki konu ¢eviin ve tekrar kapagt
agin, Iste madalvonunuz hazir. Gerd
dénlip masanin Gzernden brik ve -
bags alin, san gl yai dildaamina
gidin, Disan cilanca saga donip Nerle-
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yin, kazanm dzerinde tabagi kullanip
yag abn. Kayiga doniip Temple'a gi-
din. Askerle ¢comlekcinin laliginda ko-
nusup madalyonu gésterin,  Kayiga
geri ddnin. Tapinaga girince ilerleyip
ortadald kutsal sudan ibriginize biraz
deldurun. Sag taraftan dolasin ve su-
yun aktigl yere gelince ucunda kanca
olan sopay! kullanaral kapagl kapatin.
Kayiga geri donin ve yeldegirmenine
gidin. Yukan ¢kip yeldegirmenine gi-
rin ve degirmenciyle konusun. Kayiga
geri dénip nh-
tima gidin. Di-
lencinin kihgina
girip gemiye bi-
nin ve tutsak
kaptanla konu-
sun. O “Nasty
weather” deyin-
ce siz it may
even rain” de-
yin. Bitln sece-
nelderi sec;erekj
konusun. Gemlden m1p kaptanin kii-
‘Zina girin ve dilenciye gidip konu;;un
Ylne ‘nasty weather sorusupa “may
rain”  diye cevap verin. BLLtun sece-
nekler] secip konusun. Kaylga donip
yeldeglrmenme gldln Deglrmen(:]yle
‘kaptamn klllgmda konu5un “Nasty
'weather deymce e sqgonng to be a
long w1nter. ' deyin. G)nunla da butun
-se(;eneklerle 1_@nu5un thtlma geri
-denup mlencmm ‘biraktigl canagi ahn.
'Yeldeg]rmemne doéniin, yerdeki ipin
ucunu odanin ortasmdakl tahta aletin
uzermdekl kulba baglayln Sol tarafta-
ki kolu (;evmn glzll kap! agilinca ora-
dan gecin. Sagdem yukanya gkm
Merdivenlerden gikip ilerideki resim-
leri inceleyin. Sola devam edin ve yo-
lunuzun tizerindeki biitiin resimleri in-
celeyin. Buradali adamla dilencinin
kiliginda konusun ve altin diski alin.
Adamin arkasindaki alete bakin ve
sagdali bosluga altin diski yerlestirin.
Kolu gevirin. Bir seyleri unuttuk gibi.
Geri donun ve merdivenlerden yuka-
nya ¢ilup tapinaktaki suyu kapattigimz
yere gelip kapag! yine kancal sopayla
acin. Iste aradi@niz uzayh zimbirtisi,
onu ahn ve demoyu seyredin.

Himalayah Mountains:
Aprll 14,1219 A D,

Kann icinde oturan budist yolcuya
gidin. Gérantisind aln, ger dénup
kbpraden gecin. Yakmlardaki alb
renkten olusan gruba tiklayin ve
Arthur'un soyledigi seyi bir kenara
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not edin. "Om. Ma. Ni,
Pad, Me, Hum™ Sagdaki ya-
ziya tiklaym, Okiizlere dog-
ru saga donln, sola dénip
yesil buda heykelini karsini-
za ahn. "..shrine of the
ANIMAL WORLD™ yazan
heykelin alundaki yaziya
tiklayin, Geriye donin, du-
varnn etraiindan devam edin ve sefa-
ya girin. Bahgivanin gériintGsind ca-
Iin. Yolcunun kiligna girip bahgivanla
konusun, Konusma-
niz bitince havuzun
sagindaki tinele gi-
rin. Agac kdklerinin
dzerine, ibrikteki su-
yu dokin. Seraya
geri déniin, havuzun
etrafindan gecip
merdivenlere urma-
nin. Bicagi ve tine-
lin haritasimi alin
Agactan meyveyi
ahn, havuzun yamindaki san buda hey-
keline gidin. Heykelin altindaki yaziy)
okuyun. Meyveyi budaya verin, Geri
donlip mazgaldan gecin.

Buhar tunellerinde, ilk olarak parla-
yan yere gidin. Buhar ¢ikan yerden
devam edin, yeni bir tiinele gelecel-
siniz. Kolu ¢ekin ve yeni tlnele girin.
Bir baska buhar ¢ikan yerden gecip
kavsaga gelin(burada tavanda boynuz
isareti var) ve merdivene tirmarnin.

DIKKAT: Yukansi Hanin cachri, Yu-
kariya ¢cikinca hemen sola déniin kilic
alin ve asagiya inin.
Kilici ahnca tavaninda
boynuz clan kavsaga
gelip tasy yerine ko-
yun. Kolun oldugu
yere geri dénin, kolu
cekip sol tiinele girin.
Bir sonraki kavsagin
tavaninda dst dste
binmis elmas isareti
olacak. lleri gidin
(capraz  boynuzlar),
kolu cekin ve yeni ti-
nele girin. Ug gozln
oldugu kavsaga kadar
gidin. iskelet resmine
gidin. Alttaki yaziya ve siyah budanin
hemen solundaki yaziya bakin, Masa-
daki yag kabim alm

Ceri dénip ¢ gbz kavsagim gecin,
gapraz boynuz kavsaginda kolu gekin.
ic ice gecmis elmaslarin oldugu yere,
oradan da kabulk olan yere gelin, Ha-
ritayt kullamip seraya geri doniin. Bah-
cvanla konusun. Képriye déniin ve

giris evine gidin.

Yolcunun lubgina girin. Halinmin ya-
nindan sola déniin ve yukan cilin, Sa-
vasgl ile kenusup karsiya gegmel iste-
diginizi soyleyin. Ipek bezi verin ve
kalan sorulan da sorun. Asagl gidin,
képriden gecin (yolcu olarak). Mavi
buda heykeline yallasin., Altindakl ya-
ziyl inceleyin, Sagdald kigll delige
girin ve Lama’yta konusun. Mavi bu-
daya geri dénip Atlands’teki dilenci-
nin canagini acik olan eline koyun.
Mavi kireyi alin. Buradan cilap, sola
déniin ve dar merdivenlerden asagiya
inin. Yavasca sola dondp buda heyke-
line yaklasin.

Heylkelin altndaki yaziya balan. Kili-
cl verip kirmizi kireyt alin. Lama ola-
ral cacira girin. Han'la konusun, Disa-
rt cikin, sola dontin ve ilk tapmak ka-
prsindan girin.

Beyaz budanin altindaki yaziyr eku-
yun. Geri donlp arkanizdaki dua te-
kerleklerine bakin. Sag Gsttekinin lze-
rinde yagi kullamn, Uzerlerine su sira-
da tklayin “Om,Ma.Ni,Pad.Me. Hum”™

Budadan beyaz kireyi aln. Tapina-

ga girin,

Saga donin, haliya bakin. Alt par-
camin hepsini inceleyin. Merdivenler-
den inin ve yeri inceleyin, Delikteki
beyaz budaya bakm. Tapinaktan gilip
Han'in kiiginda prayer hall'a gidin

Lama’'ya test haldanda sorun. Diger
sorulan da sorun. Lama size “what is
the source of all misery?” diye sorun-
ca "ignerance” diye cevap verin. [ita-



b1 alin. Buhar téneline gidin. ki boy- adim gidin. Sela déniip calilann ara- Artifact Puzzle

nuzun oldugu yere gidip tasi sola yu-  sthdan gecin. Duvardaki delikten ge-

vartayin. Uc goz olan yere gidip tagt  ¢in, saga doniip merdivenlerden ct- Masanin (zerindeki sekil, Gg Asti-

aksi yéne yuvarlaymn. Sirayla boynuz,  kin. Askerle konusun, Samanla konu-  fact'in yiziinden yansiyan sekillerin

dogu buhar boigesi, kabuk ve ortabu-  sun. Balonlann oldu@u yere geri do-  hiresimi. Mantik su: eger ays olan iki

har bélgesinden gecip iki yuvarlagin  nlp kargiya gecin. sekil Ustliste gelirse, yokoluriar, eger
Samanin kili@ina gifp  Gglincd sekil aynt yere gelitse, kaybo-

uyuyan gocukla konu-  jan sekiller tekrar ortaya cikar. Arti-
sun. Tiisimum alin. Tek-  fact'leri ya kendi etraflannda cevirip
rar balonla karsiya ge-  masamin tizerine disen sekii degisti-
} cin. GocuBa dénustin,  rirsinfz, veya ylzini cevirip masaya
----- : Samamin oldugu yere  diusen seklin agisim degistirisiniz. Bu
gelin, sola dntn, mer- ¢ sekil dyle bir birestirmelisiniz ki,
divenlerden cikip bl-  elde ettiginiz, ekranim sag Ustindeki
wk_lbalona‘ inin. Cﬂk‘ geklile,_tamamen aym olmair. Eger be-
mak' ta§ Ia=ate$| yakn. CeFéTmlirsenlz miikemmel bir son sizi
— T AR

killere yC ~.Ko|ay gelsin,
| Beni-kuzun zamandir Legacy of Time
zoom edip yliz  kadar zorlayan bit oyun daha olma-
E Cuerek uzun clmasi, gerekse ko-
Tapmagin 3 dakl ye-  nusunur giizelligi sayesinde gonlime
taht kurmayr basardi. Kesinlikie alin-

oldugu yere gelin. Tast sagdan sofa
dogru yuvarlayin.
iskelet resminin oldugu yere dénu
ve erimis budadan siyah kurey1 ahn
Uc godz bolgesine gidin ve tast dogu4
ya yuvarlayin. Iki elmas bo!gesme"'gi-
dip kolu gekin, iki yuvarlagin oldu u
yere gidip kolu atn. Bati buhar bolge .
sine gidin. Sola gidin, tiineli. geg]n
kapag agan kolu gekin ve cikin. Kl abt
yesil budanin altindaki delige keyun
ve yesil kireyi alin. Girig evln'e an
olarak girip, kapiciyla konusun. La __-@.
olarak asagiya inin ve kopriiden gegip
dua tekerlellerinin oldugu yere dé-
niin.
Mertkezdeki situn, Beyaz ki reyl
heykelin eline koyun. Yukan c;lkar en
biitiin yazilan okuyun ve butun‘kﬂre-
leri aym renkli yerlerine koyun. Yuka—
rnya ¢ikinca Lotus’un altin yaprak
tirmanin. Piramit resmini ve d1ger
mi inceleyin, Dénen cicek aletinip alin mn §|emes|, hem hos bir strpriz,
Resmin gdzlerinin arasindaki k . Y - MT. bayiik bir tesaduftir. O
nesneye tiklaymn ve budist yolcuyu - ' ~ kadarlll
goriin. Tapinaktan qikip ana kop e, _ —— Sinan AKKOL
oradan da yolcuya gidin. Si- - - - - AP
ze “you should shed your
iHusions” deyince lotus'u f
ona verin. Zaman eibisesi : _ o ! SE=_
laigina geri dénip lotusu ’ f ! i H KAR NES I
tekrar adama verin, Olay bi- . - ¢ ; . ADVENTURE
ter.

OT: The Reap yazisinn girisindeki

ti';’-le ilgili kuram famamen bana
ait olup, ben daha bu oyunu gdérme-
r_{f;_“i r,r-dort sene once distniimiis
bir. 5 ydlr Bu oyunun da ayn senar-

El Dorado

Firma: Bed Orb BEntetainment
Windowu B8, Pintiam #0,
1i M EAM, TO WWE HDR

Cocuk olarak, arkaniz! ta-
pinaga verip saga gidin. Bir
sonraki en biyilk binaya gi-
dip, yukan gikin. Askerle
konusun, Saga doénbp bir
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@iz gkmaz sokak: iste her

sey kilitlenip kaldiginda ve
asla iierleme sag@lanamayan bir nokta-
va gelindiginde olaylara bu isim veri
lir. Ne yaparsaniz yapin sonug bellidir,
eger guk farkh bir giiziim bulunmazsa,
hicbir caba eldekl somunu chzemesz.
hatta berbat eder. ik oyun bir st
irkin galakside az rastlanan tirden bir
geregent, yasanabllir bir dilnyay) pay-
lasma savasinn anlatyorcdu, Simdl Rl
kayenin ikingl béiomd dnimizde,
ama arok savas tek gezegen (cin ya-
piimiyor. Hikayeye sdre Ik oyunda
kesfedilen gezegenin Gzerdnde yap-
lan detayl arkeolojik arasurmalar, son
derece eskl Bir uygarhgm Griond ofan
baz Bipalann varli@in ortaya cilanr.
Shrine, yani kutsal rihraplar olarak
Isimlendirifen bu yaplar yitksel tel-
nolgji Grinddlr ve Gstlin Szelliklere
sahiptitler, Tasichidar bilgilerin clesifre
ediimeslyle galaksinin derinliklerince
yeralan ve Kara Bulut ach verilen ula-
silmasi giic bidlgenin bir haritas) elde
exclilir. Bu haritaya gire Kasa Bulut bisl-
gesl pek col yasabillr gezegent barin-
dirmalctadiir, ancalt ne var ki Szellikle
blr tanesi, Xythra isml verdlmis olan
daellilbie belirtitmis ve Ozernde durul-
mustur. Burasimn o glzemdl uygari-
git ana gezegenl olabllecegl ve
orada mithis bir bilgl birilkdminin
bulunabilecegl yolundaki  siip-
heler tim rklan hzla harekete
gecmeye zorlar, Fakar kimse
bu temiz gezegenlerin sa-
vagla yasanmaz hale gel-
mesini Istemediginden irk
lar arasincla yenl blr antlasma
yapilir, Buna gire gezegen-
lerin dzerinde en iyl koloniyl
kuran ve en cok Shrine kontiol
eden ik o gezegenlere sahip
olacalktir. Ne var i bir defa bu yva-
ns paslacigmda sitahlann konus-
masi kacimilmazeir, en azin-
dan savasin sadece
gezegenlerde simir
kalmas: wve tim

D eadlock, yanl sizin anlayaca-

Deadlock

Shrine

galaksiyi sarrmamasi saglanmigtr, Eski
savaslarda vertlen kayiplan ve ddenen
pedelleri kimse unutmadi@indan bu
dnemll bir gelismedir ashnda. Kara
Bulut sinirlannda baslayan bu wyang
adim achm en derinlerde bekleyen
Xythea gezegenine dogru strecekrir,

Deadlock 2 kesinlikle plyvasada bol
bulunan Real-fime stratefl oyunlann-
dan birl de@ll, eger byle bir oyun
belkliyorsaniz colt yanilirsimz. Com-
mand & Conquer kionlanndan cok

Wars

sekilde tasarlanrmis, ancak eger Net-
work va da Intemet Uzerinde oynaya-
calsamz tiim makinelerin do@al ola-
rak aym isletim skstemine sahip olma-
51 gerekiyor. Bunun dismda Windows
NT 4.0 kullamicilanmn eyunun en &z
Direct® 3.0 yazhmina Ihiivag duydu-
gunu ve bunu da Service Pack 3 lle
saglayabileceklerini unurmarnalan ge-
rekiyer, bu yazilim kitini Microsaft yet-
kili satclarmdan edinebllirler, Kum-
lurm ve oyun Igin Gx bir CD stricll ve
Hard Disk (izerinde yaklasik olarak
B0 MB clvannda bos alana ihtivaciniz
olacak, Tabli multiplayer oyunkar Igin

daka karmasilkove o dE izl bir modem ve
derin bir oyun | . ki : Net baZlantisi gerekece-
yapisina  sahip. #l unurulmamali,

ancak  sadece

Tum bazh oldu- | . L

gunu ::.ﬁylemell El% |

mimkin degil, | e " Oyunda tercih edebiiece-

kolonl yonetimi
ve diger aktivite-
ter: Turn tabanh
olarak tasarlan-
mig ve her oyuncu sirasiyla hamlesing
yapiyor, Fakat belldll bir bélge izerln-
de savas basladi@ginda olaylar
Real-time gerceklesiyor, dstelik bu
asamada sizin birimler Ozerindeki
kemtraliindz son derece lusith

— oluyor, buna ragmen zama-
| = m istediginiz gibl kontol
. edebiliyorsunuz.  Tabli
oyunun hem lyi, hem
de zaviF yanlan var,
ama her sey sirasiyla,
Onee skstem [htlyacg-
lanna bir bakahm.
Cyun genel olarak
Pentiurm 100 slemei-

3 ‘... - fi ve 16 MB Ram talul
¥ bir bilglsayarca calisabili-

-~ yor, bstelilc pek perfor-
‘;" mans kaybi da almuyor. Is-

- i letim  sistemi olarak lse
q_}. < Windows 95  ve
] Windows NT 4.0

-, I}?ﬁ . e tatia ol

' A sabllecek

= gintz yed| adet irk var,
3 bunlann disinda (ki ik
E taha mevcut ancak onlar
olaylara gesitii seklllerde
disarican ethl ediyorlar, Bunfardan bi-
ri Skirineen, gecmistekl biyiik galak-
tik savasin baslica sorumlulan olan bu
ik shmicl yeniden gliclenmeye ¢abali-
vor, bunun icin de karaborsacilik yapi-
yorlar. Onlardan herkes nefret etfigin-
den alisverisie bulunmalk cok riskl] ve
skandal ghabliiyor, ancak mallan ve fi-
vatlan aldukca Iyl olduguriclan sik sik
giriseceginize emin olabilirsiniz. Se-
cebileceginiz yedl ktan  herbicinin
kendilerine has yetenekler ve zayifitk-
lan war, burlar Gretimi, savas, diplo-
masiyl ve diger alanlart dogrudan et-
kiliyor. Oyunda gezegen haritasini
bilgelere aynimis olaralkk girlyorsu-
nuz, her bdlgenin Geelliklen savas ve
dretim stratejilerinizce Lkl degigik-
liklere sebep olabiliyor. Karalarda ol-
dugu gibl okyanuslarda da kaloniler

kurabifiyorsunue. rabil belidl I.l'.'h'lnlﬂﬂ
lerl elde edince, Oyuny deisik mod-
larcde oynamak midmkon, rasgele bir
harita secebilir, kendinkz bir tane tasar-
layabilir, va da Campalgn mbdunda
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ynayarak senaryoyu takip edebilirsi-

niz- Haritada ver alan her ik bir kolonl
bilgeslyle ise basliyor, buras Landing

‘olarak bilinlyor. Amag buradan giicle-

nip diger bolgelere yayimak ve bu

arada diger rakiplerden dnce davranip

‘mimkin oldugunca ok Shrine kegfet-
mek, yalniz hemen stylemellyim, (g
tir Shrine var, biyik, glzli ve denlzal-
tmica bulunaniar, Bunlan kesfetmek ve
kentrol altinda tutmak icin farkh bolge-
lerde girev yapabilecek tipte bidmiere
Ihtivaciniz olacakir, aynca her birimin
belli bir menzill oldugundan, uzak bol-
gelere gidebilmek icin araya baska yer-
lesim merkezleri ya da yalut istasyon-
lan kurmaniz gerekecek. Kolo-
ni yénetimi her ne
kadar kangik gibi g6- |
rilnse de ashnda kisa: 1
surad: aluma.h
tin, Koloninizde
HM Jerablleceginiz
alan oldukca lasith, ban
Binalarin belirl] yerlere kurulma-

lar ise Gretimlerini dogrudan etiilyor.

Ekrancla bulunan bir binaya va da yer-
lesim yapilabllecek toprak parcasina
sag tusla nklarsamiz llgill meniye ula-
sirsinz. Arabirime alismak [se biraz da-
ha zaman istivor. Ekranm altindaki Ji-
sim her tOrld Oretim, yonetim, ashkerd
harelat ve diplomasi  konulanna ha-
kim olmanizi saglhyor, hemen her me-
niide bulunan soru isaretine bastginz-
da konuyla llgill bilgi -alabillyorsunuz,
tabil Ingllizce olarak.

P

Cyunda kolonl yonetimi oldukga
detayll bir planlama gerektiriyor, sa-
dece ciftlik yapip yiyecek (reterek
halli memnun etmek mamkan degil,

mgllerden g&u'mltgt pek cok konu
mmﬂwdamnmﬂnmﬂmiﬂllw

Aynca diger ui:.tmh:ﬁpinmnﬂk bagla-

nn kopanimamast uzun vadede cok
anemil. Teknolojik gellsme hem yenl
birimlerin (Oretiimesine ve hem de
eskilerin ‘edilerek daha da
verimll kullanilablimesine fmkan
-\ tarudi@indlan Il andan Itibaren
dnemle  eglimeyl gerektiren

bir konu, yoksa diger irklar

gecerler ve her tiir sal-
dinya da gayet acik
olursunuz. ls bliytdik-

yardimonizi devreye soka-
ral biraz rahat nefes almanz
mimkGn olabiliyor, ancak yine de her
geyl sik sik gdzden gegimek ok fay
dal oluyor. Eh, buraya kadar her se,
iyl hos, eyunun mmﬂmﬁm’: ve eliekt
lerinin de mmmgm sﬁ;.rledikw
ten sonra gelelim ana slkayet konula-
nna, dneellkle sunu sormak Istiyorum,
yildizlararas) yoleulult yaparaly gelip
yerlestiginiz bir gezegende demirden
celik elde etmeyl yeniden kesfetmek
(1) Igin billmse!l arastirma yapmak <2
e de biraz sacma degil mi? Billmsel
arastirma tablosunda buna benzer pek
ok sacma madde bulunuyar, belki de
programaiann bagi agnyordu ve bu
konuyu fazia distinemediler, ama colk
yazik cinkil oyunun termel noktatarn-
dan birl venl buluslar yap-
mak ve kullanmak, Diger
bir konu da amabirim, kétl
cdedll ama cok berbat oyun-
larda bile daha temiz ve du
zenll olanlanna rastiadim, Ayn-

ca peden Uniteleri bu kadar °
kidglik tutarlar hic anlamam, barl .

kamerayr daha vakina getirebilme
Imkam tamsalardi. Yine bir baska

sikinty verlch durum irklara ilgili, eger 1

bugiine dek Mortal Kembar
disinda bir ovun oyna
o madiysaniz bu size
 pek tuhaf geimeye-
cektlr, ancak ‘bilen
bilir, ark siniflanchirma-
fan ve tzellikles Mas-
ter of Orion | ve 2'de
karsilasilanlarla nere-

sizin kolonilerinizle muz
cumbhuriyeti diye dalga

ce her bolgede bulunan

deyse ayni. o zamandan beri herkes
benzer irklar tasarlayip. benzer &zel-

Tikler verlyor. Hatta teknoloji tablofan-
i yanyana loyarsaniz benzerlikler

Iyice sintiyor. Konu ise asin zotlama,

gezegenlere zarar gelmesin diye ant-

lasma imzalayan irklar niye birbiteri-

ain kolonilerine siper gligllh anti-
madde sllahlanyla saldifidar anta-
mam . madem gézegenl temiz stivor-
sunuz sinizi yoringede halledin, sag
kalasy Inip kolonisini kursun! Kisacast
ivi olabllecek kapasiteye sahip bir

oyun bu. ama iste o kadar, ne yalan

siiyleyeyim beni o Kadar da sarmacds,
fakat Real-time bollugunda Turn -
banh arayanlan belki memnun-eder.

War Lord
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yiptir, gdnahtir, etmeyin,
eviemsyin, bu grup dilnya
tlzik tarhinin en biyik
fsimlerinden biridir. Yirmi yil askin bir
sdredir mizik yapiyorlar, gidip biraz
adam gibl miizik dinfeyin, bu geze-
gende Tarkan ve Musii disinela da ta-
minmis (1} mizisyenler (1) var. Neyse,
dedile ya bu grup vimil wili asiin bir
slredir milzik vapiyor diye, tabil bu
slre iginde pek cok albiim ve bu al-
biimlerde bulunan parcalan konu alan
video clip Urettiler. Giintin birinde ba-
zi adamlann aklina twiup bu  grubun
miziklerini konu alan bir ayun yap-
mak gefmis. Ya da belkl zaten ellerin-
de bir ovun vardh da. nasil bunun
salisini garanti altina alinz diye diisi-
nidyoarcdy kimbilir?  Esasen mzik
gruplannin bilgisayar oyunlanna olan
ligisl yenl sayiimaz; hatidadigim kada-
nyla Queensryche wve birkac grup
daha benzer iriinlerin piyasaya gik-
masina katksida bulunmustarch, Tabii
ben enlan oynamadim, ama bunu oy-
nachm; Bellki oynamasam daha iyl ola-
bilirdi, yani en azindan benim agim-
dan, cinkii Queen jsmi bende her
zaman igin cok derinden gelen duy-
gusal dalgalanmalara sebep almustur.
Dinlemnis olanlanmz bilider, ‘Show
Must Go On' ya da "“Who Wants To
Live Forever' gibl saglam ve agir par-
calar Insani ahp s&tiriiverir. Eh, ne
yatan stvleveyim, dogrusu bu kadar
saglam bir grubun adim tasiyan ve s-
telik bes adet tam CD isgal eden bir
oyunu karsimea bulunca bir havli
dmitlenmistim. Aslinda hakkini yeme-
mek lazm, yvapimealan oyun icin bir
hawll ugrasmislar.
Fakat

konu ve oynanabllirlik agsindan Gyle
cok yiiksek bir performans verdigini
soylemek maalesef pel mimliin

degil.

Oyunu cahstrabilmek icin en az
Pentium 90 islemci ve 16 MB RAM
gerekivor, Isletim sistemi olarak [se
DO5 ve Windows 95 kullamilivor,
Oyun bes adet CD (izerinde geldigin-
den kurulum ve calistirma icin en az
4x . huzh bir CD sirdcd ve Hard Disk
tzerinde 80 MB kacdlar bos alan da dl-
2er ihtivag duyulan unsurar. Bununia
beraber en az bir Pentium 133 islem-
cl ve 2 MB ekran kartimin yiliksek per-
formans alabiimek igin tavsive edildl-
ginl belirtelim, Oyunun en biyik
dzeliikderinden birl Soundtrack
olarak kaydedilmis milzikler, ta-
bil bunlan cluyabilmek Icin 16 bit
ses kart ve hoparitriere thilyac-
niz olacagine unutmayin. Oyun-
o her ne kadar Texture kapli 3D
velatir modeller kullanidmis Ise
de, 3D ya da benzetl grafik
hizlanding ekran kartlan gin en
azindan simdilik bir destek sag-
lanmamis, lieride bir patch lie bu
destel verilir mi bilemiyoruz
ama zaten grafikler bu tipten bir
yardime! ekipman olmacan da
yeterinee ethileylcl,

Oyun kenusunu bundan yliz elll wil
sonrasimimn hayall toplumundan aliyor,
Dinya bilylik bir ekonomik  kriz-

le sarsilmis, sonugta cikan

Queen

karmasa bilylk lelaketlere yol agmis-
ur. Felaketlerden kurtulan hatkun ta-
mami bliylik yeresim merkezlerine si-
ginmis ve buralarda olusturduldan ye-
ni toplumun ihtyaclarim larsilayabii-
mek amaciyla, kontrold tamamen
elincte tutan dev bir bilgisayar sistemi
kurmuslardir, Kisaca ‘EYE olarak bili-
nen bu slstemin genel amaca eskiden
vapilan hatalanin tekranna mani ol-
maktir. Bu amagha yvapilan sistem za-
man Iginde insan denen canlimmn zayif-
liklanini gidermek  icin detayl bir pla-
ni uygulamaya koyar. Bu plana gtre
basta mbzik olmak tzere tim serbest
duygu ve disinceler uyaran fakérler
ortaclan  kaldinlacaktir. Buna  karsi
gelenler Ise hain Han edilirler vie aci-
masizea cezalandinhrlar. Verlen ceza
genelllkle kurbanlann ARENA tabl

\ 1}

L 7 / 1_:“ %

edilen ve igl katlllerle dalu olan béige-
ve atlmalarichr. e@er kurban buradan
sa@ lurtulabiliee Szglr kalacakir, lste
slzin  canlandirch@iz  karakter olan
Pubroc, bu ortamda vasayan ve gitre-
vi bilgisavar agini tarayarak hainlerd
aviamak olan resmi bir ajandir. Ne var
ki bir gin ekran basinda calsirken
gdrden kagrmus ban arsiv dosyalanni
bulur, Bunlar eski bir miizik grubunun
-bilin bakahrm kimn?- besteledidin ve bin
sehlide ghaden kagmustr, Adamumiz
bunlan dinler ve lsin' kétisi col da

haslamr, bunu bir ahskanhk haline

The Eye
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getirr, Tabii bu duram yonetimin g&-
zinden kagmaz ve sohucta Dubroc
[ hain damgas: yiversk ardnayl boyla-
makan kurtulamaz. Eh, gdérdlginie
£ibl kony pek crifinal degll, ama zaten
artik ayun plyasasinda orjinal bir Akir
bulmak. gilde buzlu su bulmak glbi
bir s2y. o yiizden fazla sikayet edecek
degilim, Benl asi stkan konunun Isle-

.',fl

nis tarzi oldu, nasil birazdan bu satir-
larda. beni lzlemeye devam edin!

Dedik ya grafikler ve miizik gizel
dive, acahm blraz. Herseyden énce
gevre tasanmi gemekten oldukca dhe-
tayh ve renkll haziflanmig, oyun za-
man zaman asin karamsar bir havaya
girse de devamli olarak canh bir renk

| armonlsi sizi saryor, Gevre fasanmin-
! da da Queen farafindan hazirlanan
clip ve diger gdrsel icerikli medyadan
etkileniimis. Miziklere gelince,
Queen tarafindan vapilmis besteler-
den segiimis elliden fazla parca, gerek
orjinal halleriyle. gerek de Remix ver-
. siyonlanyla oyun iginde bolca kullanil-
mis. Peki oyvun bu kadar Iylyse ben
neden sikavet edivorum? Basit

ne kadar oyun liging bulnmmlm ve
bol hareler icermesiyle saglam bir
Adventure olarak tamimlansa da. ovu-

W“’“*“

‘ ¥

| e —

S

na giris ani bence ger-
cekten kot secllmis.
Fazla uzun olmayan
bir giris flminden
sonra kendlinizi dog-
rudan arepanin tam
ortasmda buluyorsu-
nuz. D&t bir yandan
Ustindze katiller gell-

yar, di-
- visme-

niz ve bu

koca bo-

Wi bi-

gereki-

yor, tabii ufak bir sorun
var, karakter Dzerindeki
lontroliiniz pelk iyi sayil-
maz. Hadl kontrol zayifli-
S bir yana birakalim,
belki ben oyuna alismak
Igin fazla vakiim olmadi-
gindan zorluk gektim.
Zaten ben déviis oyunla-
nnda da dyle pek basanl bir —adam
degilim, ama kaosun lordlan askina
siyleyin, bayle bir oyunu zayif bir Per-
fect W&ﬁpﬂﬂ

kopyast ballim-

le acmak kimin
parlak fikrlydi?
llerledikee du-
ram birm_: daha
iyiye  gldiyor
ama her zaman
icin' flkk izlenim
cok  Snemlidir
ve bu tarz bir
girfsin [k izleni-
me pozitif kat-

o, SR
st oldugunu

sbylemek cok zor.

a

1

Sbyl-e bir topariarsak, oyunda bi-
¥k bir potansiyel oldugunu sdylemek
yalah olmaz. Ne var ki genel yapi

planlanirken bliylik hatalar yapil-

" *{ mig. Eger bu oyunu alirsaniz bu
biiyik ihtimalle Queen aslina ya-
pllm bir aligveris olmaktan dteve
Ei’h‘ﬂﬂh'e‘iﬂh keske programailar
tim sermayeyl Queen Ismine
I baglamamis olsalardi. Belkl o za-
man oyun gercek potansiyelinl

¥ *“"',.",._F “:..._,; - ortaya koyabillrdi. Neyse. bari

s e ] e R birkag glzel haber vermeden ya-

| _w K =005 ziy1 bitirmeyeyim. Aslinda bunia-
= n haberiere yazmamiz gerekirdi

¢ el | ama bilgiler elimize gok ges ulas-

o tirmeniz _.conEaiiin.

-l

L

‘hsi

1. Olay su. bildiginiz gibl Asal lthalat
firmas) Electronic Arts oyunlannin
haliyle EA tarafindan dagitdan pek
cok farkl Armaya alt oyun da Tlrklye
pazanna girdl, Ustelik bu ay anitng-
miz Croc ve Dark Omen gibl Tirkce
kullanma lilavuzu lle orjjinal ambala-
inda. Son olarak yakinda |ane’s
Combat Simulations tarafindan piya-
saya siirllecek  olan F-15 Isimli ugus
similasyony da bu sekilde plyasaya
cikacak. Eger herhangl bir ucus
ayununda dene-
me-yamlma me-
tuslannl  aradiy-
samz ki ben
gooolk  yaptim,
bunun Iyl bir ha-
ber oldugundan
‘stiphe duymazsi-
niz. Balkalim.
gorinen o ki
*_.___'M Turkiye oyun pi-

yasasi gelismeye
ve senlenmeye devam ediyor.

: Storm Guard

|
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- tattyla alip g6z hp&w:#
\m dek oynayacagimiz, lime

4 inceleyecegimiz oyuniar
t Igin kendimizl parcaladik, Der-
glde son mnlmn en yayein laflan
“Hig yeni oyun yak mu yaa? ve de
‘Abl bu da 3Dk ekran laru istiyor!’
olarak yapisti kald) agzimiza. Tabil bu
wmmdmhnnmmﬂl
u zaman, © yllzden oyun Greticlier
atisa hazir durumela ki ayunlarn bile,

ne saklama ydntem| gere-

- GamUra yimp plyasaya stimii-

yorlar, 3D konusuna ive hig ginmesek
Lok dala iyl ekl Lifn dibs
gelmez. Gelelim Grand Theft Auto
Isimli $u oyuna, piyasaca gok yenl bir
oyumyamum: timiza ge-
lien pelefenlardan pelcok kisinin sirmeli-
dien oyunu aldig) belll. sh hala almarms
’ dmhnmm da biz tanitalm gidip bir

‘» uni:.ul ve yaz tatili algvers cilgnbg

.&Hﬂnharlgﬁ mnnyun
"alj'!t acik sekilde |
almak lzere cogu 0 iy:m

verlesen organtze qmlerh !ﬂ.':_i_l!li'lld_nn
achina sokaklarchy sug isleyen ayakeila-
nn yasamun) komu aliyor desek yalan

“silahl - catismalar,

B i ImE mE 3

olur i, tabi ki olmaz! Hand su filmiber-
de giiip dzendiginiz qlgin takipker,
telefon  kullibeler
arasnda kKosusturmalar, araba hrsizlik-
lan, kalchnma glap yaya ezmelern ve
daha nicelerl bu oyunun detaylanm
clusturuyor. Daha acikca stylemelk ge-
ek degll mi, o zaman sunu dinleyin
bakalim. Bak adarmim, sehre yeni gel-
diginl  billyorum,  burada herkes  bir
yukdndakine calisie ve haracinl aksara:
i e ol Kazh atrraya kallanin hesa:
bl géielin. bitetini keserz! Simdi, sen
benim dcin calisacaksin, sckaklarcla
dolasan we adima is bitiren Bir strd
aclarmim war, Biz haberlesmel icin tele-
forl buliibelerni, mesaj dhazlanm ve
cop tedefonlann lallannz, birller beni
drayip is verir. ben sana stiylerim, sen
waparsin, komisyonunu alirsin, Becere-
mezsen  bogazinda  bir kulag@indan
digerine genis bir havalandirma kanali

~aganm, ya da igverenler acar, ya [=F
polis acar, ya da gittigin
adamlar agar, ya da sirayla hepimiz.
aganz,

Blllyorum en altta olmalk ¢
.wrmlﬂf ?EFMW
mﬁﬁdcﬁﬂﬂnl Eger

unmrﬁmk Esuywsm endini
mn gerﬁl.. m.anr.'fa an Pﬂm‘f

Tabil ki hayir. bu olaylar insanogiu-

nun  ayak hﬁhﬂl hﬂ# - aynidir,
birileri kanun. ar Gig-
ner, geri Mﬂhm{w

barﬁvemmmmngdmkdwg

adtasiy dururiar. W
tim bunlann sadece fil :

--imm - 3
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Hee

at edeblrsiois.

e rau fajr. altim Frur-'ri Uy
miwyn callssaniz iyl ol
Pekei  yakialanirsanie ne
vlur? Palis sizd y;ﬁxtukla-
v hapse. g da v
hl‘!.lTiw m‘ih‘llﬂ[, m#
sinitly habdanmzdan birnin
itmesi demekiir, Tal

erilirtken ana yollardan
Ledlt clurum e catisinela
Adater yeran batalealan arae
g buralar plakanigy ve
atvst, Tetigtinl eleglstivip por
izl sagior. Onlan elornenin
el elinkeebeld 5] bagarmy-
s |4|r|rrm-lt ol igitie adambar f2inle
frergbaesttbrrnieniz] mmnm I:gt-r silug-
hieilitsatine bl elister 1I]‘.Iﬁﬁ|!‘ wantigie
ST v i patBarabliie, Gnlban t'.l:ll&i
it e el vul-tlillll"élnlaul’ml.rl'rﬁ Lkt &h:h
Lisbigasts pitaaaty Koasanehie ama mhi'rrlnﬁl
P palisler fdering Dinskip pesginioe
chas Perylnbeche pn lackal gacilis aleli-
s ek e pesineis Bediven polls
bl sabysinsebans dpbayalaillondnle,
e Bt lar faeilis Waarsd Bagni ireitine o
bandar e clogpelitie Selylrele turliarioen
efestrinihe seigppliyzee sthychigeibecty: elranin
it do sty Bacelfeie, pacalis steeppesiedee g
lanry e Loy g, pacalétadomngn bty
cattbeer sutdleaibelantdan B osab ds

g

le siihreden gy ”ﬂj,ﬂ'ﬁ- eliinile

(A BTREAITS rz-lﬂn Lol eyan
'gll-uu*k lasll albl m e
CoyuI cynacken) Daeen famusi-

nuzla fara Maaniamin gok elaha ki
bty aldugu hissioe kapiyoramz. Bis

i . |

a-:: - el B (e

%4

-'iiﬂ :rnham e henzen tack

B i rm

kdr![nrlrlﬂ ofd clester  werehiimesine
raﬂnli n genel de calismak gin agn

Lir sistermy. M-
zikler ise feni sayilmaz vee ﬁtlehrl&'
rlyle Lirlestiginde oyuna ayn bir hava
werlyor, Pekl, tirm Bonlsr iyl hos ama
“bu oyun attakl agdan lalen nereye
getiriyor? Bllgisayar oyunlannda gid-
clet aren tamsilnondy; ame ya ankea
nug istemek, polis vurmak ve lisaca
kanung: karn gelmek? Bu uzun bic
tartegrmn lanusudur, ama ben saceor
heenddi Tikerimi stiyleyeyim, efor dlle v

taplum g ook luguncan anen eyt

salilp: cifbms, SevEl we o saydinin
karglild erdermiler aldugun farkett
menerse. dikkat edin Sgretmelk degll
farkeryinmel diyamim, o blrey topslum
diiman  almaya mahkumdhar, e
laburibar re el Dasler bl ke bun
el bt i enigel ey, il elurugnela
ety 1Y ollafeerion: ya ol Eilg s

atlaritea stgu yrklnnnm fiee |3 arila-
n‘b it cie Hmﬁﬂt h" ’r1ﬂ1lf'd st lir,

Chalnsaw Charlie
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e
tizel bir glinin aksamindan
hepinize merhaba. Inanin su
Iglinesll bir pazar glintmteh
sonra evine dinip bilgisayvarin basina
cokmek kadar zor birsey yok. ama ne
yapalim. Sizlerin ugrunﬂ canim lecla
olsun. Hem aynca, Bres
ken (g bal@im, bir kugtim, ‘bird
simin belas: var. -

Eveet, bakalim sirada hangi CD var-
mis. F15 CD'sl minik{!) ‘bir ‘amefiyat
gegirdiginden, onu bir kenara koyu-
yoruz, ve baliyoruuuzzz... Bu da ne?
Uprising mi? Valla hic duymamistim,
sunu bir yilkleyelk de bakak...

- Sinan hadl , trenl kagiracaksmn,

- INe trenl, ben kimim, tren Kim?
EYVAH gene saldinyvortar,...

- Sen Iyl misin?

- Iyl miyim? ¥l mi-
YiMm? Daha ele gecir-
mem  gereken Og 05
var, elimdekilere vinr
vimr saldinyorlar, ben
aimek Gzereylm. sen
de kalkmus bana Tiyi
misin” diye soruyorsun.

- Sen gene hkafaw

yedin, seni kendinle yalhiz birakiyo-
rum, ne hallh varsa gbr..,

- Giile bye, glderken @ da son-
dlilr, ben simdi kallup dimeye lkadar
gitmilm, Haa, savin daalting yak, ayn-
ca bakkala ugra ekmek al. gazete de
al. Haaa, bl de...

- Hay ben senin . . .

Insamin umma.dlgs ‘tas bas yarar der-

ter. Ayni sey bilgi '__...
yar oyun ply 'w

da da gecgeri, ama
terster), Bazen hig

Benim her zaman distind kurdugum,
ama bir tOrld yvaplamayan tirde bir
oyun: REAL TIME STRATE]l-SIMULAS-
YO, Nasil oluyor da oluyor demeyin,
adamlar yapmig iste. Bizim gdrevimiz
de oyunu iagina kadar size agikla-
mak.
Yénettiginiz arag Wraith adh, son
demr.e ﬁ!;mi; silahlara sahip Dbir
mobll  Komuta
merkezl Sabie ﬂl‘m.ik-bl: Gift lazer to-
punun varsira, bir“cok cesit sllahla
domatifabiliyar. Lre-
tim lse belll merkez-
lerde  yamliyor. Bu
merkezerin adi Hot-

“Fellamr yapimaniis, Zone! Bir merkeze
Ismi duyulmarmis blr kurablleceginiz fabri-
oyun glip plyasanin Y - ka ssayisi sirly, bu
alumi (stiine getire- - yillzden seciminizi ya-
billyor. Yakin tarih- | "-; = parken thtivaciniz gé-
ten dmek isterseniz; ®" = - zontnde butundur-
Bakiniz Fallout. Bil- mamiz gerekivor, Ure-

glsayaramdan aldigim bes-alti oyu-
Al arasina stkismis olan bu oyun, ha-
fen oynamalkta aldugum (alal 6 ay ol-
cu) ve bitirdilkten sonra telrar telkrar
donecegim  yegane  oyundur.
Tabli Fallout™un nasil bir oyun eldugu-
nu &grenenler. arkadaslanna, tanichk-
lanna vaydilar ve oyun plyasada hak-
kewigl vere geldi
Her oyun  ba
kadar sansh degil,
yeni gelen onlarca
CD'nin  arasinda
[caynayan kag tane
Iyl oy var Kimbi-
lir.. Iste bunlarctan
birlsi de Uprising,

tim merkezierini ele gegirmek igin.
tzerinde dismana alt hicbir binamn
olmamas: gereklr, Merkezin bir yerin-
cheki yuvarlagin dzerine gelip (kenar-
lannda claim yazar) F9'a basarak ken-
ol tssiintizl ca@rmn. Yoringedeki ana
gemiden gonderilen ana  binamam
fcitadel) tam olarak faallyete gegmesi

K
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jyor-ve bu sire jcinde
vunmasiz kalyor. Bu yiz-
!‘len korumaniz veya F5 lle
azer topu, FG ile SAM rampas
nariz gereklr. Bunlann sashs: Ise
er Uretim merkezl igin maksimum.
G tanedir. Citaclel calismaya baslachk-
Tan SOnra artik onu korumeane gerel-
mez. clnki Grerndekl hayvanl plaz-
ma toplanyla kend| kendisinl gaver
gizel koruyablllr. Eer Citadel'in top-
lann yGretmek [sterseniz £12'ye bas-
maniz yeterl, Uretim merkezine bir
bina yapmak Igin Q'ya basip harita
gorintlsine gegmell ve sol alttaki bi-
| = . nalardan istediginizi se¢melisiniz, O
anda bulunduBunuz merkezdeki bina-

lar ve 'durumlan sag Ostie garilebilir

Buraclan binalann sats ve tamirat 5=

lermlerini de yapabllirsiniz

8ir merkeze ki Jmaginiz binala-

rin arasinda sunlari abilliz
i Cltaded: lﬁt ana- hindmz gdz{.lrlu—
o= gn nury, kocamaf toplanyia dostiara
pgiliven, dismana korku salan koruma
leuleniz, Tabll bundan her ddsman Os-
stinde de birer tane oldugunu style-
meden . gecerneyecegim. Bir Oretim
merkezine herhang bir-bina kurma-
cdan nce mutlaka Citadel kurmalisi-
mz. Yalmz bunun yapim: emring ver-
dikien sonra Gsten biraz uzaklassaniz
ivi olur, yoksa kafamza disebilir, bu
da cammzi fena halde yakar (binalar u-
zaydaki ana gemiden hava yoluyla

ginderllyor da..)

Bamracks: Standart askerlerinizin O-
retildigi ver, Askererinlzin ne saldirm,
he de savuinma acisincan cllger arag-
lara karsi sansian yol. Ama en btk
avantallan disrman binalann sabore
edeblimeler), Blna yvikiminda bombar-
diman ucaklanndan sonra en biydk
yardiméilannz.

Power Bullding: Uprising'de para
wak. Sacece birliklerinizl savas alanin
cesitll balgelerine minlarken enerj|
kullaniyorsunuz. Enerjiyl ise iste bu bl-
nalar saglyor,

Tank Factory: Yegane yer safcin birl-
miniz clan tanklan buradan Gretlyor-

Tanklar Szellikle 2.

AV Factory: Hava saidin ucaldan-
Mzin Gretlidigl mekan. Bu saldin ugak-
an genel olarak savunma amagh ol

“dukdan halde ver birllkleriyle birlikte

kullamildi@inda etklll saldin birimier
olaral da kullarulabllirier.

Bomber Factory: Dlsman binalarm
wikmamn en Kisa ve oz volu, tepelerf-
ne atilacak dg adet tahrip gdcl yilksek
bombachr. By bombalar da iste bu
ucaklar tasiyor, En blylk dezavantaj-
lari hiz balummdan kaplumbagadan
biraz hallice olmalan ve bazen hedefi
iskalayip skl cam vanmig ve lkzgn
ciismania karsi karsiya birakmalar,

K-Sat: Savunma amach binalann
sahi. Blr enerjl dalgas yayarak yalun
cevredeii herkesi kdmire cevirr. Yal-
hiz keullanmas: slze biraz tuzhuya patlar
cOnkl ek bir ans 900 -enesl birimielir.

L

Gun Tumret: Sabir savunma lulesi,
Citadel kadar giicli deglidir, ama
Citacle| kendisine cok yakin Girmiers
ates eclemediginden, yanina bir tane
dilcmeniz faycah olacakur,

SAM Slte; Hava saldinlarina, dzel-
lilche ele disman bombardimanina kar-
51 her Gsslinlizde mutlaka bir tane bu-
lunsun, En-son saydigim Iki binacdan
her dsstindze en fazla fc tane Kurabi-
lirsiniz, ama bunlar diger binalar gibl
yer kaplamazlar. (sstn [gine veya va-
ki bir yerincle istediBiniz bir yere ku-
rabilirsinlz.

Yukandak| binalarn yamsira, bunla-
nn destek binalan da varchr. Destek
binalanm kurabilmel Igin ayni tir bi-
nactan Ikl adet kurmus almarz gere-
kir. Mesela bir telk bombardiman uca-
21 fabrikamiz varsa, bir yere salchrdik-
tan sonra bir stire (yula-
ndaki clzgi dolana-kadar)
beklemeniz gerekir.
Destel binasim kurdugu-
nuzela ise arka arkaya (g
bombardiman  saldins
yapabilirsiniz. Ddsmana
agir kaviplar vermenin
en iyl yolu budur,

1 -
EEFH‘I_

Yenl bir bildme baslamadan Snce
karsimiza gelen ekrandan Wralth'In sa-
sesini (kaporea diyvesim var ama...] ve
batln silakianm gelistirebilirsiniz.
Bunun igin istediginiz: silah sistemini
secin ve oradakl digmeyl Upgrade
kanumuna getirip Buy deyin, Tabi bir
sey buy'abiimek icin énce Money ka-
zanmaniz gereklr, Para kazanmanin
tek yolu cla gezegende size verilen
glirevlerl basanyla bitlrip boldmler
gegmektlr. Oyunda Herlemek Icin llla
da bitln gezegenierl ele geclrmenlz
gerekmiyor, ama ne kadlar cok geze-
gen alirsaniz, o kadar zengln olursu-
nuz. By ekrandan géreve gldeceginiz
gezegene teknoloji robotu denilen bir
malhlukat gtnderip, dismanimzin e
lindekl teknolojlyl G&renebiiir, casus
gonderip onemll noktalara destele bir-
|ikierl birakmasimi ve giirev hakkinda
daha detayll bligi bulmasim saglayabi-
lirsiniz.

Teknolojl ekramnda bir sonraki go-
rev lgin alablleceginiz seyler Oc kate-
Sorive aynimistr.

Wralth Technology: Tanhiniza yenl
kaporta [...dedim iste) ve silah alabi-
lirsiniz. Size tavsivem en yakin
Zamanda Cupid missile ve Upgra-
de’lerint almanmzdir,

General Technology: Sadece sizin
tankiniz cegll, oyundald diger araclar
da teknolofik olaral gelisecektir. Bura-
dan fabrikalannizin Gretecedi bifimle-
rin teknota]l seviyesing yikseltebillrsi-
niz. Mesela ikinc seviye bir tank her
zaman igin ikl tane birinc seviye tan-
ka bedeldir.

Mission Support: Oyun sirasinda
ghreceginiz glbi
Zit purt uzaydan
kafamiza kutular
dlsecektir. Bun-
lar ana germideki-
lerin isinize yara-
yacaginy dsl-
nidp  kafalarina
gore size yakin
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ya n‘a yukandakl
dostanmizin ahl
malart Igin dua ede-

ceksiniz.

Bomba: Tankiniza
yikil olan silahlan
full yapar.

Arti: Elcstra hale.

v Ceregenlerdeld ek d-ﬂ;,mammz
imparatoriuk degll. O gezegene &n-
ceden gelip yarlesmis olan yerliler de
sizin gezegene ek basiniza sahip ol-

ma flkrinizden ayacaklardir.
Eger ates etmeziers ‘de btffasmas"
¥in, ama Eﬁﬁeﬁersnﬂrin agizlanmn
Payin.

= Plsman {issiine bombardiman
ugagl gondermeden Gnee bitin SAM
bataryalanm yoledin, EZer Os icerlve
giremeyecek kadar iyl kerunuyorsa,

4 4
=5 ‘fﬁ-._
-.':“':w..f.,-f

ee

-
-

n glclnuzle atej
G SavUnmayl ya-
rir., Cagireiginiz bir-
likler dlsmam oya-
larken =slz sivising, ne

& de-can an,..

Olmek Uzers o
lan veya armk Isinize
yaramayan araciar
ve fabrikalan nisan a-
hp DEL'e basarak

tekrar ener|l haline getirebllirsiniz. La-
man [ktisar zamani.

; MHFHE sirarefile bélgelerde ojan
uster désman tarafindan silc sl bash-
na. u@feyor. Buralara Gun Turrer ve
SAM site ya a-gengliie soi-
miyor. Béyle vislere Oc adet
AAV (hava savunmas) Oc tank e ikl
asker birigl biralirsamiz en azindan
sonrakl U saldinda basimz ag@rimaz,

Diisman binalarina askerlerls sal-

dirmayin. Hem ugun sirdyvor. hem de
bombay yerlestiricken kabak sibl
ortada kaldiklanndan kolayea avlani-
yorlar. Her zaman bombardiman
ucaklanma agirhk
vETin Ve en yakin
zamanda destek
binasini da  kurup
dilsmana lak sdk-
thrdin.

Bazen savaslar o
lexctar kalabahklagi-
wor ki, ‘benim 3D
karti bile zorlaniyor
fever. burjuvayim.
size ne?) bu gib
" dururnlarda Oprl-
W ons'dan  Horizon

View',  clisGriin.

likte 3D Jam 5ah’| il
51 gereken bir oyun,

llert Gerd Hareket: Asa@i-yukarn ok tas-
fan
Sag Sol Hareket; Crrl ve O
Saga sola kayma: Sag-sol ok tuslan
Sllah secimk C ve U
Tamlrat: T\ Gsoevien)

r €
Citadel'| caghrma: FY
Asker,Tank,AAV,Bomber.Tur-
ret, SAM.E-Sat: F1-F2-F3-FI-F5-FG-F7
&)

Obje kamerasi: K
Sliah menisd: Sol CTRL

A0 oG

LR, AT b =

Sinan AKKOL
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Hava sicalili@inin Ise 23 derece

civarinda olacag@ hesaplaniyor-
du. Zemin yans icin hazirel. Cumarte-
sl glintl yapilan siralama turlarmda en
byl zarnam yapimis, yvansa biring siracla
baglama hakhkini kazanmistim, Mi-
hendisler botlin gece caligip arabay)
hazirlamiglar, bense uykumu cok Iyl
almighim, Isinma turlarmda o sesi du-
yana kadar Hx;aurunqthamwm "Og-
lum! Hadi uyan artik”

‘Su ana kadar Indy Car tutkumu bil-
gisayarda gidermeye caligiyordum.
Gergl bundanp sopra da biigisayar
oyunlan lle gidermeye caligacagim,
Su apa ladar bir gok Indy Car yans:
oynadim, bunlardan en lyisl de Indy
Car Racing (Papyrus) Idl. Ama bunla-
rin hig birl bana o araba, o yans hava-

Pam; gund yagis beklenmiyor,

s veremedi. Hep bir sey eksikii ve

bu elsiklil hic bir oyunda gideriimi-
yordu ve ne yazikt ki elimdekilerle
vetinmek zorunclayehirm,

Micrasoft (Hani su Windaws 95 fa-
tan war ya | arafindan Indy Car Simii-
latari gikanlacagm duydugum zaman
rityalanm kabusa déniist. Hayir ola-
mazcl oraya buraya tikarak araba kul-
lanamazcdim hele Indy Car vanst hic
oynamaz-
dirm. Oyunu
gorddgom
{ zaman Ise

kabuslarim
VEVES Yavas
yumsama-
v Dbasladi.
En axndan

' Racing

hig bir yere tklamam volunda bir

mesaj cikmiyorelu, Tetlkteydim,
her an her sey olabllic dive disi-
nitvordum ama hic bir sey olma-
ci. Microsoft Age OF Empires lle
ylrimeye basladig bu yolda,
diogru yonde ylrlyondu,

Agilis ekraminda siiriich ismini gir-
dikten sonma Quick Race ve Races se-
ceneklerinden birini Isaretleyerek yan-
s baslayabillrsinlz. Quick Race’| sectl-
Biniz zaman driver, plst ve baslama
sirasi fasgele arantyor. Ama Configure
penceresinden segiminizi istediniz
dogruitusunda yapabilirsiniz. Su ana
kadar bir stirts okulu aradinz ve bula-
madiniz. lste size bir sans Racing
Sdml. Belkl araba yaniglannda yeni-

siniz ve yans arabasi kullanma konu-
sunda kafamizda sorular var. Belid de
giinlik hayatmizda iyl bir soffrsiniz
ve ginlik kullammia araba yars: kul-
lamrmy arasindakl farklan gdrmek 1sti-

‘yorsupuz. Yans konusunda profesyo-
‘nel yanscilar ve mihendisler tarafin-

dari hamrlanan yans okulunda araba

-dinamigi ve sirls teknikler konusun-

da faydall bilgiler bulabiirsiniz: Okul
sonunda sorunun sizden mi yoksa
arabadan mi kaynaklandigini anlaya-
bilecek duruma geleceksiniz, Eee-ta-
bil ki derslerinizi ginlik cahsir ve
tdevierinizi zamamnda. vaparsiniz.

Oyunun ana menidsinde dirt sege-
neginlz var, Bunlar Drivers, Tracks,
Garage. Multiplayer ve Races, 1997
senes] baz alinarak hazirlanmig oyun-
da 17 takim ve 26 yansgl secenegi
meveut. Drivers penceresinden talki-
izl ve suricinizd secebilirsiniz

oy car
S ATor

. Pusu tHe Limirs oF Racive REALITY

e i

Urnturmayin striicllerin. ve takimlann
baganst farkhdir. Bu durumda en Iyl
striicil ve takimi seceblimek Igin yap-
marmiz gereken Driver Info d0gmesi-
ne tiklamak olacaktrr, Burada sirlich-
nlin gegen son bes senelik basaniann
Sorebllirsiniz. Driving Alds pencere-
sinde Ise yans zorluk dereces! (prof.
Vs.) ve yans zelllklerini ayarlayabilir-
siniz. '

Tracks penceresinden 1997 yans
takviminde bulunan pistlerden birini
secebilissiniz, Gorerek tabii. Track Info
bélomiinde [se piste ait baslama nok-
tasi; tehlikeli verler gibi bilgileri hariza
tizerinde gorebilirsiniz. Pist Gzerinde
clolasmalk ve strls bilgilerl almak igin
Track Tour secenegine tiklamanz ye-
terll olacalir. Stirlclierin plstekl bag-
lama konumilanm da bu pencereden
gdrebilirsiniz. Sezon yanslannda 1997
yans talevimi baz alinarak pistlere sira-
siyla gecis yaptacaktir.

Carage penceresinden aracmnizin
cesitl aksamlanmin ayvadarni yapalbd-
lirsiniz. Yans olulunda GZrendikierinl-
zl pekistirmek lgin uygun Bir yer,
Overview penceresinde arabaniz hak-
kincdla genel bilgiler bulabilitsiniz.
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N Se pit stratejisi,

Msﬁne it
dagmesine tij-

Yedi kisiye kadar kullaniciy destel-
leyen Multiplayer tzelligi sayesinde
sogul kis gecelerinde soba Uzerinde
kestane lavurup, tombala oynayan
allelerin yeni u@ras olmaya (7 tane
bligisayan olan) aday. Bu Szelligl kul-
lanmak Icin LAN baglantsma [ntivaci-
niz olacak. Bunun hardcinde TCP/IP
veya IPX protokollerinden birini lkulla-
narak oynayabilirsiniz.

Mihaye: Races
penceresine ulastik
Buradan yans. tpinl
bellrieyebilirsiniz
Single Race lle secrl-
ginlz plste bir hafra
sony gezis| yapabllirsi-
niz. Sezxana baslamak icln se Full Race
Season secenegini lsaretlemeniz ge-
rekk. Ama havir ben daha yanss hazir
degilim divorsaniz buyurun, Test Dri-
ve' a

Seciminizi yapukan sonra da yansa
baslamamz kolay olmayacak. Gicikls-
fina sizl urasnnyorlar. Gergl bu for-
maliteleri gecme sansmiz var, Ama
gerek 1yl bir yars cikarabiimek. gerek
de bastama kenumunuzd sansa birak-
mall Istemiviorsaniz bu adimian ek
tek-asmaniz lazim.

Egersezon ya-
NSl yapiyorsaniz
1997  takvimi
Ozerinden yansa
Miaml'de basla-
yacaksimz. Evest
ik gin Cuma:
Bugdn bir dene-
me sirlsik vapa-
camz ki oyunda
bu Friday Practi-
ce olarak gegi-
wyor. Aymi gln bir sralama turu olacak.
Bu da Friday Qualifving olarak gegi-
vor. Erresi giin erkenden kalktiniz ve
yans bu giin olsun dive dua ediyorsu-
nuz, Hayrl Kelimes! suratimza tokar,
kalbinize yumruk gibi carpiyor ve kah-
valtl da yediginiz padisah macunu
Yanlis anlamayin, daha Iyl yansmak
Igin} bogaziniz da kaltyor, Cumartes
glinli de deneme ve siralama turlan
var. Yeter artik baydi ama. Ve iste o
EOn yanl Pazar, yans gind, Insallah,
Zorluk cikaracakdar va yaristan énce
isinmamiz lazmmmis. Nevse bu blzlm
yaranmiza, Cuma ve Cumartesi atla-
saniz bile Pazar gtink 1sinma atlama-

T ——
Elgymon |

.J':'E:lgmesﬂ!

e

vin. Tekeriekier ne
Kagar sicak olursa
yere o kadarivi situ-
nur.  ieanmyorunt
iste yang basliyor
Hadl bakalim bun=
dan sentat size ve
arabamiza kalmus ha-
wirll yarislas

kentrollest

Arabayt kullamirken alisagelmis sag,
=ol. lleri. gerl tuslanndan baska vites
vikseltmek igin A, dislimek Kin' Z
ger gimmek igin de R-yukan suna
basmamiz gerekiyor, M tusy ise yans
esnasingla ekramn sa@inda  harlftav
gormenizi saghyor. Buniann disinda F
tusharina da cok faydali grevier atan-
mus: Bunlardan B9 omomatlk fren. F8
spin kontrold: F7 otomatik vites, £6
direksiyon yardir icin kullamlovor. Bu
dort s da yans esnasinda size cok
yardime! olacaklar. Devaml clarak ek-
ramn dst. kenannda bulunan mend
cubugundan tim bu avarlara yans
esnasinda ulasabilmeniz saglannmus:

Ovunu oynadiimm zaman gereksiz
vere onyargil davrandimmi gdrdlim
ve kendi kendime neden diye sor-
cum. Oyun bitiin olarak ele alindigin-
da tam bir uyum icinde. Kullamiciya
yarchimer olacak her sey distindlmiis.
Cromatlk vites. spin kontreli, direksi-
yon yardimu, seceneklering aktf hale
getirdiginiz zaman size sadece gaza
basmak kabyor. Oyunun miziklerin-
den Ozellikfe metalden hoslananlar
memnun kalacaklar ama gaza getir-
mesi agisindan Kimsenin de yadirga-
vacagimi zannetmem. Direct 3D des-
teklivor oltmast Ise gercege yakinhgina
ayn bir hava kativor, Indy Car yarisla-
nndan hoslanalar icin phvasadakl en
Iyl secenele. Oynayalim bari.
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“HNpceleme

Bu basiich okudh
akhiniza bir kag St gelphilir,

Croc kimdir? Gobbos nedir?

Venir mi, nerede, ne zaman, kim, nasii,
mutlulugun resmini yapabilir mivim..

zaylilann varligma inanan bir
u{nsam televizyonda olduk-

¢a ciddi bir Talk Show'a ¢i-
kanp “Tamam, simdi sagmalaya...
pardon, kendi disiincelerinizi anla-
tabilirsiniz” dendiginde bu adamin
Intel'in teknolojisini uzayhlardan
aldigim iddia etmesinden daha
sacma degildir Gobbo'lann varlig.
Belki de Intel teknolojisini
Gobbo'lardan almustir.

Iste Gobbo gerced

Gobbo'lar basit tipte yarabklardi.
Bu sevimli yaratiklanin en biyiik
icatlan yenilebilir deodorant (?) ve
riizgar gucii ile isleyen inek serin-
letme makinesiydi (11?77}, Her sey
corba kasig yilimn 3. ayinin bir sa-
bahinda basladi. Kral Rufus nehrin
kayisinda oturmus, giinesin dogu-
sunu seyrederken kiylya bir sepet
ve icinde de bir cift gdz vurdu.
Boylece filmin iyi oglan gelmis ol-
du. Fakat dikkatle baktiklian zaman
bunun bir yavru timsahun gézleri oldu-
gunu anladhlar. Gobbolar bunun yillik
ciice timsah sepet (Yansma isimleri
bile ilging) yansinda birinci gelen ol-
dugunu zannettiler. Kigik bir sorun
vardl. Su ana kadar boyle bir sey ne
vapilmus ne de Dbaska uygarlikiarnn
yaptig duyulmustu. Ama belli olmaz-
i ya yapildiysa. Hatta kendi aralann-
da bu konu Uzerine iddiaya bile
girdiler. Saatlerce beklemelerine rag-
men baska sepet gelmeyince bdyle
bir yans olmadi@mna karar verdiler ve
iddia sonunda herkes kaybetti...

Bebek bakimi zor 13

flk zaman Gobbo’lar bu kgt
ve sevimli yavru timsahi cok
sevdiler. Tabii timsah da onlan
sevdi. Hatta kralla aralarinda
“ Atnca, size kamm ¢ok isind. Size ba-
ba diyebilir miyim?" gibisinden bir
geyik oldugu tahmin ediliyor. Neyse
giinler aylari, aylar yillan kovalad.
Timsah bilyiiyordu. Kral timsaha Croc

demeyi uygun gdérmastll. Croc haya-
tinda Gobbo' lardan baska varlik gér-
medigi icin kendini de bir Gobbo zan-
nediyordu. Onlar gibi ylriyor, dans
ediyor, yemek yiyor ve sesler gikarti-
yordu. Fakat zaman gegtikge Croc bii-
yimeye basladi. Gobbo'lar artik ana
yemek yetistiremiyor, ezilme korku-
sundan yaminda yurdyemiyorlardi.
Cink{i Croc en iri Gobbo’dan bile dort
kat daha iriydi. Hava ¢ok lyi gidiyor-
du. Yagmur yagmamasina ragmen
her yesildi ve nehir hi¢ kurumuyordu.
Yasamayl ve insanjan seviyorlard,

LEGEND OF THE GOBBOS-.

Banistan yanaydiar, Ama her Clneyt
Arkin filminde oldugu gibi bu filmde
de bir Erol Tas vardu.

Birak o laz!

Dantinis'ler de bu oyunun k&td
adamlan. Bunlar daginik oldukian ve
yatakiarnm hi¢ toplarnadikian icin an-
nelerinden devaml azar isiten varlk-
lardir. Bu yiizden Gobbos’lara hig an-
lasamazlar ve yakaladiklan Gob-
bos'u kafese atmaktacirlar. Tim
bu isleri organize eden ise ezel-
den beridir Gobbo’lara kil olan Ba-
ron Dante’dir. Kral baronun
' Croc’un pesinde oldugunu anla-
mistir ve onu kurtarmak icin ko-
yiin meydanindaki gongu calarak
Beany'yi caginr (filmin mavi Gni-
formali svarisi). Beany gelir ve
krahn s6ziind dinleyerek Croc’u
barondan gok uzak bir yere goti-
riir. fste tam bu sirada Baron Dan-
te krah yakalar ve kafese atar.

Barondan kurtulmus olan Croc
uykulanndan bagrarak uyanmai-
tadir. Beany bunun yataktan kay-
naklandigim zannetse de Croc ri-
yalannda tutsak disen kralt ve
arkadaslarini  gérmektedir.  Flim=
lerdeki tiimii iyi adamiar {ogland:
byiicii adam oldu) gibi arkadas-
larint zalim baronun elinden kur-
tarmaya karar verir,

Oyun bagliyor

Oyunda yapi clarak alhgtigimiz me-
niiler kullamlmis. Start Game, Load
Game, Options vs. Oyun kontrollerin-
de hareket etmek icin ydn tuslanni
kullantyorsunuz. Bunlar haricinde sig-
ramak icin bosluk (Space)GGGGGH,
kuyruk sallamak igin {unutmamak
gerekir ki kuyruk sallayan sevimli bir
kopek degll kizgin bir timsah) sol
CTRL tusu, yummruk atmak veya tek
ayak Uzerinde sicramak icin sol SHIFT
tusu, sola dogru bir adim atmak igin
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| Z, sag dogru bir adim atmak icin de X
tu;!mm kullanabilirsiniz. Bunlardan
baska kamera yiiksekligini degistir-
mﬂkiqﬁ't Q ve A, oyunu duraklatmak

1 icin ESC ve Croc’'un kamerasini aktif
hale getirmek icin de W tuslanm kul-

lanabilirsiniz. Oyun normal, maymun

engel cubuklan ve ylizmek olmak
tizere Uic madda oynanabilir.

Normal modda bosluk tusuna iki
kere basica Croc yere sert bir sekilde
vuruyor. Bu hareketi égrenmenizde
fayda var. Bu hareket sayesinde lize-
rinde soru isareti bulunan kutulan ki-
rabilir ve icindeki esyalan rahatca top-
layabilirsiniz. Uzerinde ok isaret] bulu-
nan kutulan kirmaya calismasaniz iyi
olur. Cinkil onlar kirmak igin degil
itmek icin. Tabii ki uygun konumu bul-
mak da size birakilmis. Yok! Olmaz!
QOrasi agmadi, azick biraz saga cek.
Yok yok olmadi yamuk duruyor. Be-
genmedim gibisinden sansimz yok.
Maymun engel gqubuklari modunda
ise bosluk tusuna basarak zipladiktan
sonra tutunun ve yon tuslann kullana
rak hareket edin. Bu sayede lav qukur-
larindan, dipsiz kuyulardan veya
elektrik verilmls sulardan gecebilirsi-
niz. Beiki de trafik canavann bile alt
edebilirsiniz. Gobbo’lar tarafindan ba-
yutdlmis olsa da ylizmeyi unutmamis
bu yavru timsah. Bosluk tusuna basti-
8imz zaman timsah oldugunu bilme-
diginden o&tlrii kurbaglama stilinde
ileri dogru yiizmeye bashyor.

En sonunda dayanamayip onun
bir timsah oldugunu sdyliycem.
Croc'un suya dalmasi icin de yukan ve
asagi yon tuslan-
ni kutlanma-
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gerekecek. Diger tim tuslar
bu modda da ayni islevi gorii-
yorlar.

Ezberdemeyin, dgrenin

Gobbo’lann yasadig) dért adada yo-
niin(izii kendiniz belirflemelisiniz. Bu-
rada ki birinci gdreviniz, belki ama-
“amz demek daha dogru olur, kicik
dostlanmzi kurtarmak. Bu dostlan
kurtarmak i¢in de ilk olarak adadaki
gardiyanlan yenmeniz gerekli. Her
adada iki tane gardiyan var. Bunlar
baronun beyinlerini gitileyip, kurut-
tuktan sonra sizin Uzerine saldig
ada sakinleri. Sakin olarak adlandinl-
diklanina bakmaymn. Sisede durduk-
lan gibi durmuyorlar. Her bélimde
(Gizll Level'lar haric) toplam alti tane
Gobbo vardir. U¢ balamdekl i
Gobbo'lan (18 tane) gizli bir Le
giris haklani kazanabilirsiniz.

Bir Gobbo efsanesine gore dort tane
degil bes tane Gobbo adasi vardir. Fa-
kat bu besinci ada normalde g
mez. Her kim ki elektrikli testens I:ul-l

macasin ¢éze, o zaman adayt @i

le. Oyun boyunca 8 tane gizll _"i

var ve bu Level'larin her birince:
rer tane elektrikli testere vardir
timiind topladiginiz zaman
aday! birakin gérmek oraya g
siniz bile. '

Oyundaki araglar

Gobbo’lar hakkinda sdyleyecek bir

sey yok. Beyaz kristaller size hayat ko-
laylastirmaya ¢ahsacaklar. 5 ayn renk-
teki kristalleri toplaciginiz zaman bo-
lim gecmeyi hakkettiniz demektir.
Sandikdar hakkinda daha once konus-
mustuk. Kalpler caniniza can katacak.
Anahtarlar ile adi tizerinde kilitli yer
agabilirsiniz. Balontar sayesinde bolim
icinde k[sa Mﬁ mmnl:&l yardimci

a karanlik-
Mesale-
ler sizin icin. Baloma sona erdirmek
icin ¢anlar ¢almamz gerekli. Disman-
lanmizla daha rahat savasmak icin on-
lan yakindan tanimahisinz. Bunlardan
en &nemlileri Dantinis'ler. Baron Dan-
te’'nin acimasiz adamlan. Bir ¢oplikte
ne kadar farkh koku varsa o kadar fark-
h Dantinis vardir. Dantinis’ler haricinde
bir gok istilacr solucan, dev an falan
var. Tabii bir de her bdlimde Barcn
Dante’nin sizler igin elleriyle hazirla-
mis oldugu gardiyanlar var.

En nihayetinde

i sidldet iceren oyunlardan hos-
nlar ve oyun oynarken rahat-
=nler icin birebir, Yemyesil
ingle bir damla kan gérme-

aminiz olsa da etrafta
ir ve kelebekler esliginde

de oyunla bitinies-
lik etken. Son séz ola-
oyun aldiginiz zaman
lki EPILEPS] uyarisini
ayuna baslamayin.

| yaziyi yazdigim tarihte

Don Juan
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Tam ¢oziimin birinci
boliimiinde size ilk sekiz
sevivedeki secrel’ larin
yerini gostermistik.

Bu boliimde oyunun son
boliimiine yani 9° dan
16. boliime kadar olan
secrel’ larr arayacagiz.

RAIDER I

Level 9:
Living Quarties

da fazla bulmacaya sahip kisa

boliime  hosgeldiniz.  Bu
[>8l0m buraya kadar yorulanlar icin
tanmin edemeyeceginiz kadar stresli
bir dinlenme firsati olacak. Bu bdlim-
de sadece bir anahtar bulacaksimiz.
Dikkat etmeniz gereken en odnemli
nokta bos yere cephane harcamamak
olmah. Clnkil bundan sonraki bolim-
lerde “The Deck” ve "Tibetan Foot-
hiils” bir mermiye dahi ihtiyaciz ola-
cak.
\
¥ Secret 1: Tas Biblo
En son siitun Uzerinde (asil
dlzenlerindeyken) kosarak sagl-
nizda duvarda bulunan girintiye
ziplayin. Tas Biblo' yu burada sessizce
sizi beklerken bulacaksiniz. Déniste
ise kosarak &ne dogru ziplamaniz, tu-
tunmaniz ve kendinizi yukan cekme-
niz gerekecek. Burada dikkat edilmesi
gereken tek nokta sizi yakmak icin
koridorun girisinde bulunan tip.

Bu oldukca kisa ve bir o kadar

Secret 2: Altin Biblo
Morenin 6ninde bulu-
nan salterin indirilmesiyle
agtlan kapagin bulundugu
koridorun sconunda Alom
Bibloya ulasabilirsiniz.
Aman tuzak wvar. Altin
Biblo bir kat asaginizda

ama acele edip atlarsamz sonucuna
kansmarn. En iyisi sakince ackhZin
yanna gelip kars tarafa atlamatk. Gir-
diglniz odamin arkasinda sol tarafa gi-
dince yer knlacak ve Aitin Biblo” nun
bulundugu odaya diiseceksiniz. $imdi
sakin bir gekilde bibloyu alabilir, cam
kiriklan arasindan yiiriiyebilir ve oda-
mn kenanndan geldiginiz yere trma-
nabilirsiniz.{ SHIFT tusuna basihi tuta-
rak yiiriiseniz cam kiriklan etkilemez)

Secret 3: Zumriit Biblo

Altin Bibloyu aldiktan sonra kayarak
indiginiz odada bulunan su birikintisi-
ne girin ve sag alt kdseye gelin. Kork-
mayin bir sey yok. Sadece yer kinldi
ama bu yariktan gelen baliklardan ce-
kinebilirsiniz. Bunlan hallettikten son-
ra suya dalin ve saga dogru ilerleyin.
Aldiktan sonra geldiginiz yere gerl
doniin ve bdlime devam edin, Ne de
olsa Lara inatgt bir bayan. Onu yalniz
birakmayin.

Level 10:
The Deck

Simdiden kendinizi cizgisel disiin-
meye alistirmaniz yaranniza olacaktir.
Bu bdliimde olduk¢a dolambach ve
eliptik olarak dlizenlenmis. Bu bdlam-
de sizin icin dnemli olan ilerdeki bd-
limlerde de tasiyacaginiz “The
Seraph” olacaktir. Ama panik yapma-
vin bu olmadan da bdlim sona ere-
cek. Zaten Seraph’ 1 aldiginiz zaman
baliim sona eriyor. Bu boliimde daha
fazla korkmamz gerekenler sizi yak-
maya calisanlar olmalidir. Onlara karsi
en kullanish silah ise Granate. Bence
bunu kullanin.

Secret 1: Tas Biblo

Botun iizerinden geldiginiz yerin
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karsisina dogru atlayin ve suyun dibi-
ne kadar dahn. Biraz ilerde yerde Tas
Biblo® yu gorecelksiniz. Biraz acele her
an bogulabilirsiniz.

Secret 2: Altin Biblo
Geminin  glivertesinde
havuzun bir kenarinda agilc renkte bir
yer vardir. Buraya dogru yuzdiginiz
zaman burasi acilir ve icerisinden bir
dalgi cikar. Dalgig ¢ikinca siz de
sudan ¢ikin ve havuzun kenarndan
dalgicr dldirling Iste Alun Bible bura-
da gizl,

bulunan

Secret 3: Zumrit Biblo

Zamrit Biblo bu bélumdeki diger
secret’ lara gore daha dikkat ¢ekici fa-
lkat ulasmasi zor bir yvere saklanmus,
Bolimin sonunda portalkal renginde-
ki metal yapinin hemen sagmda kii-
clle bir delilk géreceksiniz. Zamrlt
Bibloyu almak icin buraya girmeniz
yeter!l olacalc. [llc olaral girisin yanin-
daki slitun Gzerine attayin, tutunun ve
kendinizi yukan cekin. Aman dikkat!
Magara girisi cam lanklan ile dolu.
Buradan yiiriiyerek gecin ve bibloyu
alin. Donlste de aym yolu kullanin.
Cok az zarar vereceldtir ama dlmelten
ividir.

Level 11 :
Tibetan Foothills

Bu bolimde Lara’ yi dondurucu bir
soguk bekliyor, Ama o buna ragmen
sadece bir pilot mont giyerek soguga
meydan okuyor. Oldiirlicii buz sacalk-
lart, kuvvetll qglar ve kar motorlan
(Silahi olaniar cazip olsa da manevra
kabiliyetleri daha disiilk) yolunuzdan
all koymaya calisacaklar. Tabii ki
soguk kanh dostiannmiz da{?). Simdi
daga trmanma zaman.dir. Baltalar eli-
mizde, uzun ip belimizde..,

Anahtar/Bulmaca -

Secret 2 : Zimrit Biblo
lkinci biiytk ziplamayl gerceklestir-
dikten sonra disar: cilun. Magara giri-
sinden geriye bakiiginiz zaman sol ta-
rafta bir sGtun Gzerinde bibloyu gore-

ceksiniz. SUtun dzerine ziplaymn ve
Zumriit Bibloyu ahn, Bulundugunuz
yerden asagl indiginiz zaman iki tane
kar leoparinin sizi beldedigini gore-
celksiniz. Beklemenin hincini sizden
cikarmadan once onlara karsilasma-
dan memnun kalmadiginizi mesela
UZl ile anlatmn,

Secret 3 : Altin Biblo

Silahla denatilmis kar motorunun
bulundugu yere geri dondlgliniizde
¢1g dusmis cldugunu ve bunun saye-
sinde bir actkligin olustugu dikkatinizi
cekecelkrtir. Asagiya indigiz zaman
ikingi bir gigdan kacmak igin sol tarafa
dogru lkosmaya baslayin ve tehlike
gectikten sonra Alun Biblo sahibi
olmanin ne giizel bir sey oldugunu
dlstnin.

Level 12:
Barkhang Monastary

Lara® nin Xian™ 1n hangerini ararken
dolastigr {?} tim mekanlar manastir
tarafindan yénetilen yerlerdi, Bu sefer
isin basina yanl manastira gidiyoruz.
Buraya gitmeden &nce buradaki kesis-
lerin mantigin: anlamarmiz lazim. Bu
dindar ve kendini insanliga adamis in-
sanlar oyunun kot adamlan carafin-
dan kandirlmislar. Bu insanlar manas-
tir icerisinde kafalarna gére takiliyor-
lar. Eger her sey yolunda giderse bo-

Anahtar/Bulmaca Yeri

L4 -

) Ly
oBolim sonuna giden kapiy
®aciyor. Seraph! i unutmayin.

lom sonunda 10, Level dan beri tasi-
diginiz Seraph size bélUm bitirmeniz-
de yardim olacak.

Secret [: Altin Biblo
Altin Biblo sizi bliytk heykelin arka-
sindalki kicik yarkta beklvor. Gri yo-
lu takip edin ve rampanm Gzerinden
atlayin ve kendinizi yangin igerisine
cekin, Alun Biblonuza kavustunuz
tebriller,

Secret 2: Tas Biblo
ici su dolu odaya geldiginiz zaman
suya dalin ve duvar boyunca yizun
Merdivenin arkasinda kagik bir yarnk
icerisinde Tas Bible’ ya ulasabilirsiniz.

Secret 3: Zumrit Biblo

Trapdoor Key' i aldiktan sonra gel-
diginiz yone dogru donin. Kayanin
yuvarlanch@ koridor (zerinde sagh
sollu girintiler vardir, En uygun
zamanda koridora girin ve koridorun
sonunda, solundaki girintiye sallanmn.
Her zaman temkinli olmaldta yarar var.
Cunld burada devam!li acilip kapanan
kapilardan wvar. Bu kapilan da sag
salim gecince biblonuza kavustunuz
demeltir

Secret 1: Tas Biblo
Tas Biblo dar pervazin Gzerinde
sirgllid kapinin disinda. Burasi ku-
libenin sagimda kapal: olan maga-
ra girisinin yalkinda bulunuyor,

LEVEL 4/98
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Main Hall Key

Strongroom Key
adada

Rooftops Key

L J

[ ]

[ ]

—

: Budha heykelinin
o bulundufis salonda
*

L ]

L ]

a

L ]

[ ]

Main Hall’ a girdiginiz
zaman sag taraftaki itk

Strongroom’ da

eewe

: adaya girin
o (Main Hall’ un iist kat)

e Yuvarlanan sivri kayalarnin bulundugu

{Kirik kapinin arkasinda) : odadaki kapiy) aciyor

Trapdoor Key

Alevli ve civili guvallarin

oldugu koridoru gegince § agiyor

Gemstone |

Gemstone 2

indiginiz odada

Prayer Wheels |

Prayer Wheels 2

Prayer Wheels 3

[ ]
Catidaki kapilardan asagr® Catidaki altin heykellerin
indiginiz odada

:arkasmdaki yere talan
L

Catidaki kapilardan agagi® Budha heykelinin iizerinden
: kargiya gegin ve oraya yerlegtirin

Acilip kapanan kapilardar? Son bulmaca ¢éziimil
gegince merdivenden
¢ihanca ikinci odada

[ NN

Gemstone kullanarak ¢ Son bulmaca ¢oziimi

Suyunu kestiginiz odada : Son bulmaca ¢dzimi

sandigin arkasinda L

Prayer Wheels 4

Heykelin éniindeki yer

. - - -
o Son bulmaca ¢bziimi

kapaginin oldugu odada ®
.

Prayer Wheels 5
kulesinde
Son Bulmaca

Bolam Cilag
agilan oda

Level 13 :

Catacombs of
The Talion

Bulmaca yigini olan bu balim bir sir
ile bashyor ve iki tane oldukga siki
pulmaca ile sona eriyor. Bunlardan
Baska bu bélimde illk defa Yet!" lerle
karsilasacaksimz. Bilim adamlan var-
hldanm kabul etmese de Lara bunlara
karsi savasmaya devam edecek

Budha heykelinin
arkasindaki odada

[ ]
[ ]
]
L
L ]
-
[ ]
L
L
[
L
[ ]
L ]
[ ]
[ ]
[ ]
L
[ 3
[ ]
[ ]
[ ]
®
[ ]
[ ]
[ ]
e agtifiniz odada
L ]
[ ]
[
[}
[ ]
L |
L
L
*
®
L ]
[ ]
L
.
*
®
*
*
[ ]
: Prayer Wheels’ ler ile
[ ]
L ]

L]
Asma kbpriiyii gectikten ¢ Son bulmaca gozimii
sonraki gozetleme

Secret 1: Tas Biblo
Basliiman hemen basinda, ikinci
odada. sol tarafimizda bulunan yarnga
atlayim ve kendinjzi yuiar cekin. Tag
Bibloyu ve yanindaki bir kag Flare’i da-
ha alin, Neden tim secret’ lara ulas-
mak bu kadar kolay degil!

Secret 2: Zumrit Biblo

Buz havuzu boyunca devam eden
platform lzerinden {solunuzdali ma-
garanin girisini gorebildiginiz) buz
merdiveni gorebilmek icin yukarya
bakin. Tirmandiktan sonra sag dogru
ilerleyin, Hareketli platform Uzerine
gelince iki kere zipfaym(lfiineisi yolun
Steki tarafindaki platfarma  olmalr).
Daha sonra Zamriit Bibloyu gérebile-
ceginiz bir diizlige qilan. Bundan son-

s {oridorun sol -t.arafmda,ki ik

:Manastlr girigindeki larik kapiy agiyor

-
¢ Heykelin oniinde yerdeki kapag

5 Prayer Wheels’ i de bosluklara takin

¢ Bitirmek icin 10. Bdlimden
o Sakladigimiz Seraph’ | kullarun

rasi size kalmis. Geri do-
nerken dikkat etmeniz ge-

— reken tek nolia ziplayip,
tutunmak  olmal. Bunlan
da yaparsanz kimse Lara’
vl tutamaz.

Secret 3 : Altin Biblo

Bicaklarla désenmis
odaya geldiginizde sol ta-
rafa bakin. Gorinen acikh-
ga tirmanin ve Altin Biblo-
yu alin. Artik rahatlayabilir-
siniz cunkii bu bdlimiin
son odasinda bulunuyor-
SUNUZ.

Level 14 ;

lce Palace

Yavas ama emin adim-
larla “Tomb Raider I[" nin
de sonuna yaklasiyoruz.
Bundan sonra oyunu bitir-
melc icin cabalamak sastrti-
1 oimasa gerelc. Yetisierin
aighiklann duymaniza rag-
men boliime baslamak ve
hatta bitirmek buraya ka-
dar gelen biri igin zor ol-
masa gerek. Cok sayida
Talion savasst e karsila-
sacaksuuz. Bu bdlimi top-
ladi@iniz Granateleri kulla-
narak zorlanmadan gege-
bilirsiniz. Bu boiume oyu-

nun belld de en tddial bui-
macas: ile bashyoruz, Kolay gelsin,

Secret 1: Altin Bibio

Kalasvari beyi dar ve uzun kafesin
icerisine ifttikien sonra...

Bu nasil bir ipucu alabilic ki, Uzivi,
“Tomb Raider” i, ve bosluga atlamay!
disuntin. Altin Biblo® ya ulasmak i¢in
goris simrlanmuz disinda olan bir yol
bulmarmz gerekiyor. Bunu bulduktan
sonra geriye sadece hibloyu alaral
Lara’ y1 zengin etmek kaliyor.
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Secret 2: Tas Biblo

Yetiyi Sldiordiikten ve Fiare aldik-
tan sonra magaranin sagindaki
karanlik pasajin icerisinde Tas Biblo
ile randevunuz var sakin unutma- |
yin. Bibloyu Yetilerin yemek yedik-
leri yerden daha rahat goérebilirsi-
niz. Burada bir Flare yakarsaniz
bulundugunuz rampayl ve zipla-
maniz gereken yeri daha rahat gére-
bilirsiniz.

Secret 3 : Zmrlt Biblo

Figilan geldigi yonde bulunan kuyu
iizerine ziplayin. Aman dikkat. Son bir
tane f¢ daha var. Kendinizi yukan
cektikten sonra tekrar ziplamamz la-
zim. Figidan kurtulmak icin sol tarafa
dogru bir kere daha ziplamaniz lazim.
Daha sonra meyilli magaranin girisine
dogru ilerleyin ve Zimriit Bibioyu ala-
rak Lara’ min servetine servet katin.
Geri dénmek icin merdivenle yukan
gikin ve geriye dogru ziplayin.

Level 15 :
Tempel Of Xian

Bu boliimu belki de oyunun en yik-
sek adrenalinli bdlimi sayabiliriz. So-
nu gelmeyecekmis gibi olsa da her
cilasin bir inisi oldugu gibi bu bdli-
miin de bir sonu var. Bol bol ziplaya-
cak, tutunacak ve yanhs her hangi bir
harekette Lara’ y1 lavlarin icerisinde
eritken goreceksiniz. Hig bir insan eti-
nin yanarken gikardigr kokuyu duydu-
nuz mu? Hi¢ hos degil.

Secret 1 : Altin Biblo
Suyun akintisina kapihp kendinizi
biraktiginiz uzun tinelin sonuna yak-
lastikca geriye dogru ziplayin. Bu ha-
reket sonunda 90 derece ddnmiis
olmaniz lazim. $imdi selalenin

agzinda tutunun ve sol tarafa dogru
ilerleyin. Altin Bibloyu g&rdigiiniiz
cekebilirsiniz

de kendinizi yukan
demektir.

LEVEL 4/98
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. 'rnmu:lal:i yarilkta, su
* birikintisinin iginde

Secret 2 : Tas Biblo

Tas Biblonun yamna gitmek itk ola-
rak ortasinda lav bulunan ve ¢ kat
asagiya ip merdivenlerle inilen bir oda
bulmamz lazim. Burayr bulunca mer-
divenlerden asagl inin. Merdivenin
bittigl yerlerde hareket (CTRL) tusuna
anlik birakarak buralati gegebilirsiniz.
Bibloyu aldiktan sonra ayni yolu kulla-
narak tekrar yukan cikabilirsiniz.

Secret 3 : Zumrit Biblo
Ortasinda lav ve ejderha heykeli
bulunan odaya geldiginiz zaman isin
biytk bir bélimiind tamamladiniz
demektir.

Level 16 :
Floating Island

Basardiniz! Simdiye kadar bir ¢ok
diismani uzun bir yolculuga cikardiniz
ve bulmacalar ¢c6zdiniiz. Arttk endise
etmenize gerek yok. Size verecegim
ipuglan sayesinde hig bir sorununuz
kalmayacak.

Secret 1: Ziimriit Biblo
Mystic Plaque’ lan aldiktan sonra
adanin {izerinde agacin hizasinda bu-
lunan diiz kayay: arayin. One dogru
ziplayin ve kendinizi yukan c¢ekin.
Tebrikler bibloyu alchimz.

Secret 2 :Tas Biblo
Kapali kapimin &niindeki képriindn
Gzerindeyken sol tarafiniza bakarsa-
niz, kiiciik bir oyuk icindelki Tas Biblo’
yu gdrebilirsiniz. Arkanizi acikliga

donin ve gidebildiginiz kadar geri
gidin. Son noktaya gelince de geriye
dogru ziplayin. Su an sizi dogru biblo

* Yotilerin bulundugu odayr
® acmak igin kullanin
L]

ya gotiirecek bir tlnel icerisine girdi-
niz. Geriye ddnebilmek icin tlinelin
agzinda, sagda bulunan parcamin
iizerine gelin. Kenara ziplayabilecegi-
niz kadar déniin. Zipladi@imz zaman
kendinizi bir kayma sahasinda bulma-
listniz. Burayl da gegmek icin tekrar
ziplamaniz yeterli olacaktir,

Secret 3 : Altin Biblo

Iste son secret! Bélimiin scnunda
ip gezisinden az 6nce. Aracla bir yer-
de iste. Sandiga tutunun ve bunun
Uzerinden hemen solda bulunan
kayalann {zerine atlayin. Sag tarafa
dogru ilerleyin ve lavlann yarna
geldiginizde teknenin lzerine zipla-
yin, Etrafimzda doénin ve ckintiyi
gordiiglinliz zaman, onun altindaki
tiinele atlayin. Geriye ddnmek igin ilk
olarak teknenin yanindaki kayalarin
tizerine ziplayin ve tutunup, kendinizi
yukan c¢ekin. Cikintinin lzerine gel-
mek igin arkaya ziplayin. Eger sandig
hareket ettirdiyseniz ileri dogru ilerle-
yebilirsiniz. Bundan sonra da sadece
geldiginiz cikintiya ulagsmak kahyor.

Level 17:
The Dragon’ s Lair

Ejderha olabildikce koétli bir dis-
man. Eger sizi uygun bir durumda ya-
kalarsa tereddiit etmeden yakmaya

u;almakkin

-Ine?ahcﬂ mlgmﬁlnde Taltun u aldhginzda

: nibetciler cikiyorlar




calisacaktir. Ejderha ile savagirken size

yardimai olabilecek herhang bir ipucu 18 bO]U mu bIEII'dIk
yok. Ama sizi basariya gotiirebilecek

bir kag strateji belirleyebiliriz: 11 kap]an.' ezdik

Ejderha seri bir sekilde kendi etra- i
finda donemez. Bu zaafin iyl kullaqun. Phantom aer ki
Eger ona yaklasamiyorsaniz, ona dog-
ru kosun, bir kag atig yapin ve hemen La ra en IY!S!
geriye, saklandiginiz yere donin.

V' Siper olarak bliyik situnlan kul-
lanin

+ Alevier su birkintisinde sédndi-
riin. Aynca suyun altinda bir takun UZI
sarjoril ve bir kag tane de Medi Pack
bulabilirsiniz.

v Ejderhayr sagirtmak igin suya bir
kag dalis yapabilirsiniz.

v’ Su yiizeyine dikkat edin: Eger
ejderha suyun yanina geldiyse, su yi-
zeyine ckt@iniz anda size en sicak
sevgilerini génderebiliyor. Bu durum-
da su yiizeyine gikmak, faydal bir dii-
siince olmaktan gikiyor tabii.

Ejderhayl disirmeye calisin. Iste
ipucu burada sakl. Ejderha diistiikten
sonra belini bir daha deogrultamiyor.
Kan kirmizisi renginde olan karnina
dogru gidin ve ejderha ac) cekmesine
son vererek hanceri oradan alin.
Ejderhanin golge haline ddniisiirken
size magaraya gidip onu seyretmek-
ten baska bir sey kalmiyor.

Biiylik kapidan gegin ve hem tlne-
lin hem de b&limin sonuna dogru
ilerleyin. Sabnn sonu selamettir. Iste
artik oyun bitti sayilr.

Home Sweet Home

Lara gibi siiper bir bayan bir saniye
olsun huzur icinde kalabilir mi? Tabii
ki hayir. Bu kadar giizel bir bayantn
pesinden kosan bir kag kisi mutiaka
oluyor.

Simdi size iyi haber. Bu bélimde
hic silabiniz yok. Ne de olsa geceli-
gin neresinde silah taginabillr ki.
Simdi de iyi haber silah dolabinin
anahtan {zerinizcde ve dolap da he-
men yatagin yaruncla, $imdi iyi bir
ev sahibi olarak Lara’ ya misafirlerinl
agirlama da yardim etmek de size
distiyor. Evden disan cikinca yapi-
nin etrahnda sola dogru ilerleyin.
Misafirlerimizi daha rahat bula-
bilmek icin bir kag Flare yakin. Bu
adamlarin sahibini gordiglndz
zaman taniyacagimizdan eminim. Ve
iste son. Bu adami da oldirdiikten
sonra rahata erebilirsiniz. Ve iste
oyunla beraber bu yazinin da sonu.

A

i
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Heavy Gear

Oyun esnasinda
CTRL+ALT+SHIFT tusla-
rina basili tutarak asagi-
daki hileleri idavyeden

yazin:
Bedouinprince - Olumsuzluk

CheckmateinZ - Gorevi bitirmenizi
saglar
Hesbackandhesgotagun - Sinirsiz

cephane verir i

beplikespudding - Serbest balus mo-
du (CTRL+ydn tuslan ile kumanda edi-
lir)

C-Pollces

Bu hileleri ana meni ekraninda klav-
yeden yazarak kullanmm:

a
.

* WOOWOO - Havoc sirenleri

SUPACAM - Enemy FallCam
BENIHILL -.Benny Hill arabalan
PANTALON - Tim gizli gérevleri oy-
nama imkan; (Training menlslinde)
DOQBIES - Sonsuz kalkan (Bu kod
sonra ki goreve gecmenizi engeller)
MRTICI(Y Sonsuz 51Iah (Bu kod son-
ra ki gdreve gegmenm engeller] ==

STATTOE - Oyun ici bilgi verir
Seviye kodlari:

1-MADGAV 2-DOLMAN
3-SONAGAV ~ 4-ACEDUF
5-]0JOGUN 6-\WENSKI
7-SAEGGY B8-MAZMAN -
9-DAZMAN 10-DELUCS
11-ANDOOOO  12-KIMBCHS
13-ANDYMAC 14-YERMAN °
3 E}—OLLIEB 16-THEYOLK

18-ANDYCROW

20-TSLATER

;' : ‘-'zz JONRITZ -

o~ mﬂ‘r‘
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2 gt ka1kwg_&‘?‘glm.
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"’ Jedi Knight: Mysterles -

A

{ otus Esprit Turbo Challenge

[l on arasina girmekte zorlul cekiyor-

saniz su yontemi deneyin, Two Player =

Game baslatin ve oyuncu isimlerini si-
rasiyla asagiclaki gibi girerelc degisik
etkileri elde edint,

Player 1: IN A BIG COUNTRY Player
2: FIELDS OF FIRE =.Bu hile yarisi so-
nuncu bitirseniz bilessizi ilk ona soka-
cakgr.

Player 1: MONSTER
Player 2: SEVENTEEN =
Bu hile ise sizi bonus ya-
nsa gotirecekedr.

G-Police

MYTH

Yeni bir oyuna baslarken
istediginiz herhangi bir
bdliimde oynamak igin
sunu deneyin: New Game secenegine
tiklarken klavyeden bosluk tusuna ba-
sili tutun. Oyun esnasinda ise CTRL
fle + tuslanna'birlikee basarak b&limii
gegebilirsiniz. .

Of The Slth

Oyun esnasinda T tuguna basin, llav-
yeden hileyi yazin ve Enter tusuna ba-
sin:

digdiedie - tUm silahlar :
gimmestuff - tom malzemeler ve
anahtarlar - -
gameover - bslim gecme
statuesque 1 - tam digmanlart don-
durur

tralnme - force seviyenizi artinr
freeblrd - ugmanizi saglar 2

boinga 1 - élumstizkik - =

trixle - tam mana
cartograph - tim harita -

X-Car: Experimental Racing

A;aglda bulunain kodlan yar|§ esna-_
sinda girin:

-CTRL+SH[FI'+F8 Harlta renglm deglg-
.tlrlr

FT}{ﬁ \sSjy,ah Isiyragm
oi WY
&3 *cﬂan is€

e,
¥y gl e
- | . '-* - o ..‘. . ;
— b = ¥

y ¥
]

. de girin:

.4-1'. <

Ashinda oyunlarda hile yapmayi hicbirimiz sevimeyiz. *
Ancak oyun yizinden:gidirma noktasing | :
geldigimizde baska care Kalmiyor.

Siz*de caresiz kaldiysaniz bu sayfaya bir gozaun.

lection (pist se-
¢imi) menistin-

Bir pist secer-
ken S tusuna
basarak ginesli
hava ve R #su-
na pasarak da yagmurlu havayl sece-
bilirsiniz. Yine ayni sekilde single race
veya quick rage seceneklerine tiklar-
ken M tusuna basarak fizeyi aktiftha-
le getirebilir, yarns esnasinda HUD ag-
ma tysu ite de atesleye-
bilirsiniz. .

Bedlam

Oyunda 6limsiiz” olabil-
mele icinssunu deneyin,
dncelikle oyuncu ismini
(player name) GOD ola-
rak degistirin ve sonra da New Cam-
paign secenegiyle yeni bir oyun bas-
latin. Oyundan ¢illkip geri ddnerseniz
yine istinizi GOD olarak girin ve sa-
dece bu isimle lkaydedilmis dosyalari
agm. Oyunu gahstirrken kuliandlglnlz
komut satiwina sunu eklémeyl dene-
yin, /KARMA bu sekilde tiim sHahlar
ve malzeme emrinizde olacaldir.

Overboardl

Kullanian kisaltmalarin anlamlan:

- G Gemi (ship), K: Kafatas! (skull), «

B: Balik (ish), G: Cipa (anchor)
Seviye kodlan: '
1-2: G-K-B-C-G-C,
1.3 G Rair el
1-4: K-G-B-G-G-G
2-1: B-B-C-G-K-C
2-2: K-€-C-B-CB _
2-3: B-C-G-G-G-K
2-4: C-B-G-K-K-B
3-1:
3-2:
3-3:
3-4:

B-K-G-B-K-B =
B-BeGiKBLG L % W
'G-G-G-B-G-B_

5—2‘“3- % EGID N
5'3' GBKGGK - =

MKM 1{' & "I'.' {

G-K-K-B-C-K | : e




asan: Rurubetli
Hzindnnln merci-
venlerinden

asag Indinlz, 5 metreye 5
metrelik bir odadasiniz
Tavandan drimeek aglan
sarkiyar.  Mesaleleriniz
odanin kudzey v batr du-
vannca i kapal kapy
ayelinlatiyor,  [sikta,  bir
kac fare kisedek delikle-
fine kaciyotlar, Ne yapi-
Vorsunuz ¢

Aykut: Bence kuzeydek| lkapry oo
him 7

Karay: Hayir, kiyelekl biytcil ha.
nenin batida elduguny styledi iy
kapiyt acalim.

Tung: Peld, ben kapiyi aciyoram

Hasan: Kapiyn acti@imeca. lgerceds
gelen, bir anlik-ani rizgar, mesalelen
nizl soncordd, Atk lkaranhlaasniz
Ve, bu karanbktan siirinerek sz
dogru bir seyin yaklastngm duyuyo:
sunwe, Oldukea biyok bir sey

Aykut: Eyvah. Nasil lsik Biiylisii ya
pryordum Hatifamam lazim

Tung: Ben Kilicim cektim ve gzl
Amin karanhi@a aksmasion bekliyer

Dirsiintin ki vasach@mz dinyams
bulundu@u evienclen baska eyvrenic
de var. Yalmez. bu e¢vrenler sadece ba
#itanmizin hayal gliclinde yasivor. Vi
distingn ki, haftada bir kac saat clr
olsa, size e bu evienberin kamlar ag
byer. Bu bahsertigio. bir bilim kurgu
filmi senarvosu degll. Hepimizin, bi
kac arkadasla bir araya gelerel ger
celdestirebilecegi bir edlence

Yeni bir bilgisayar oyunu mu? Yoksa
Internet e varolan sanal bir site mi?
Hayar. bu Fantastik rol yapma oyunw.
Birazok hayal gliciniz varsa ve giin-
delik hayatn dizeninden bir parca
uraklasmal istivorsamz, siz de dinya-
da 100 milyen insan gibi, kendinizi
fantasrik rol yapma oyunlarnyla gelist-
reilirsiniz

Hepimiz. zamannda Gizli Heclef,
Beisa ya da Kizma Birader tarzl masa
JsT0 oyunlar oynamisiedin. Yine cogu-
mile. kiclkken elimizee plastlk  ta-
bancalar. daldan yapilnus  yaylarla
lovboy - kizdderilicilik oynarmusizair; ya
o evcilile. Sirnchi bu 161 tGriln bir bire-
sirninl hayal edin,

Tum kiltirdedn elsaneler, doga
dstii yaratlklarcan, insanGstil glclere
sahip kahramanlardan bahseder, Dev-
ter, clveler periler. gjderhalar hep bu
efsanelercle cikar karsiniiza. 20 Yy -
hnoen gol olunan yazartanndan |RR

Tolkien de Iskandinayv efsa-
nelerinden  esinleperelk
“Yiziklerin Efendisi™ni ya-
zar. Birincl cildi Glkemizde
de en ol satan kitaplar
arasinda yeralan bu lcle-
me, yepyeni bir edebi tiir
dogurur:  Fantastik Kurgu.
Shannara serisi. Deathgare
Danglsd ve tim diinyada
10 milyondan fazla satan
ve lisa sire jcinde Arla-
Bahce  yaymlanndan cilia-
cak olan “Ejder Mizrag® bu tirldn
anemli eserder arasinda sayilabilir,

Mapolyon déneminden beri masa
Usri strateji oyurilan, blyik luman-
danlann &zel hobisi olmustur. ik ola-
rake yenl savas stratefilen gelistirmelkte
kullanifan masa ostd oyurdar, 20
Yizyilda yenl gelismekte olan eBitici-
eglendirici oyuncal selidriinin aynl-
maz bir parcas) olmustur, Onceler,
kursun askerlerle genis masalarda
tarihl savaslan canlandirma konusuna
agilik veren oyun yaratcilan, gini-
mitzde bir cinayet gbzmeden tutun
da. bir atel zincid kurmaya kadar pel
cok degisik oyun sunmaktadirlar me-
raklilarina.

00 yillann basinda  Amerika'tia
birkac  Oniversire d@rencisl fantastik
kurgu dykllerle, stratejit masa dstd
ayurianm yerl bir tr altinda birlestir-
diler, Once Chainmall, sonra da
Dungesnsd Dragons (Zindanlar wve
Ejderhalar) adiyla yvayilan bu oyunda;
avuncular efsanelerdeki yenilmez sa-
vascilar, gizemil biylciler canland-
rabiliyorlardl, Gary Gygax ve arlkadas-
lan bu oyuntann basidmas ve yaygm-
lasmasi icin TSR Ing. (Tacrical Studies
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Research) sirkesini kurclular. Oyun
ey Amerikay bir salgin gibi sararak
Avrupa ya atlady Arnl oyanculann bir
araya geldigi fuarlar. disancelerin
payltastiltlan yayinlar olusmusty. D&D
zgarnan icinde kurallann kapsaml hale
gelmesiyle yerini Advanced Dunge-
ons & Dragons'a (Qelistiriimis Zin-
clanfar ve Ejderhalar) irakn, Bu arada
rol yapma oyunculanmn bilgi absveri-
sl yenl oyuncular bulmak we fuarlar
arganize etmek ¢in kurcduklar, RFGA
thole Maying Gamers Assaciation) or-
ganlzasyonu thm dinyaya hzla yayil-
chi.

ADED nin ardincdan pelk cok degi-
stk oyun Siridi plvasayva. Artil oyurn-
cular sadece el lahcli kahmmmaniarn
clegil. 19200ercle doga Gstil olaylan
arastiran dedekiifter. 1990 Los Ange
leshinda yasayan modem vampiteri.
2050 yilinda dilnydyl yéneren dey sir-
ketterin mensuplani  canfandiralalli-
yar, Yildiz Savaslan nda Lulke ve Han
Sala'yla birlllkte Imparaiaruga karsi
savasabiliyotard, Glntmizde 200
aslin sirker 400°0 ashn degdisik rol
vapma oyununuy meraklilannin bege-
nisine simnmus durumdafir,

Secllen evren ya da oyun sistemi ne
olursa olsun tim oyunlarm &zi aslin-
cha aymichir, Her ayunun i ayurn yone-
ticksh varelir. Bu kisl hikaye anlatmayi
seviel! we kurallar iyl bilen Bird glmali-
dir. Oyon, 3 ya da 4 oyuncuyla bir
cesit masa basi tyamrosy seldinde ta-
mimilanabilir. Oyun véneticisl Snceden
belidenmis bir diinya tzernde oyun-
cularnn  flgisini cekecek bir hikaye
hazidar. Oyuncular (se bu dinyada
var alan birer karakreri canlandhiniar.
Her lkarakterin belll bash tzellilder
warchn Oyuncular, kimisi cevik, kimisi

I EVEl Ao

zeki olan bu kamkrerlerin ayun icincde
davramslanm  belirterler ve oyun
yaneticisinin anlara. sundu@u  prob-
lemier coemeye cahsirlar Karakrerle

rin belll Gzellikler sayvisal degerlerle
itacle edilmistir, Oyuncular karakeerle-
rinin bell) eylemier basarabilmelen
icin, bu sayisal degerlerl kullamrlar:
Cindelil hayarra, hetkesin her soed

&ini. her sart aloinda basaramadi@) go-
zonunde bulundurulursa, dogal olarak
rol yapma oyundanmela da bir rastlann

sallik stiz kanusuclur, Bu rastlannsallil
zatlann  kullamimiyla  gergeklestr

Omegin kosarak catdan catya atla-
miale, ok gevilk bir karakter jcin kolay
olsa da, asag d{]*._;rﬁp wva tla cdiserlen
son anda kepard tutunma sans ey
zaman varchir. Bu ayunlarda Kullanilan
rarlar lse. sadece aln yiizld degil, 'on,
on ki, yirmil ya da vyl ylizeyl olabilir
Owyun genelde karsilikh kanusma sek-
linde: gecer. Oyuncular yapmal Iste-
diklernl oyun yonetidsine séylerler.
Oyiun  yéneticisi de. oyuncularm o
dinyadali gzl kulag: olarak, yapilan
hareleterin sonuclanni ve gerceldes-
tirmele icin hangi zan atmalan gerekt

ginl séyler,

Fanrastile rol yapma oyunlanmm bir
kazanam wve bir kaybedeni ol
Oyunda amag oyun yvineticisini yen-
mek ya da diger oyunculardan Gstiin
olmal degifdir. Asil amac, oyun yéne-

ticisinin - hazirlach@  hikayenin, tim

oyunculann eglenmelerini saglayacak
ve kendilerine sunutan gizemlern cd
zecel sekilde tamamlanmasichr.

Hayal giclini geflistrme konusunda
oldulca etlin alan fantastik rol yapma
ayunlan, oyunculann ve oyun yanet
cilerinin kendilerini ifade yerenegine
e yararly almaktadhir. Kisllerin bir sire
icinde olsa, dimyaya baska bir gézle
bakmasina mkan veren bu ayunlar,
hrer yastan insan igin cazibesini ko
imaktaciir.

Bu oyunlama yeni baslamak isteyen:
ler. meveut oyun sistemnlen arasindan
leendl Fantastil ya cfa bilim kurgo iigi
alanlanna uygun bir diinya secmeticir-
ler. Gerek ADR.D gerelise diger ayun
seqenekler icin Milll Reasirans Carsi-
sindal] "Cerelkll Seyler” {Adres: Milli
Reaslrans Carsisi Noil| Tesvikiye
Istanbul, Tel: (212) 240 40 57) bir bas-
langie nokeas) olabillr. Burada hem
oyuniar kendi gdzlerinizie gérebillr,
hemn de daha detayh bilgl alabilirsiniz:

Klasik
olaral bas-
langig  icin
Adyanced
Pungeons
& Dragons
iyi bir se-
cimdir, Bu
eryun. Tolki-
en vie diger
Fantastik
largu  ki-
taplannda
anlatilan,
glclii kahra-
maniar. dldmsiz Biyvochler ve efder
halarla dolu dinyalarda maceralar ya-
samalk istevenler lgin idealedlr. Oyun
sisteming lliskin kitaplar) okumak oyu-
na bastarmak lein Ik adimedir. Bu kitap-
larda o dinya ve icindekiler taninhr,
Ayrca oyunun  sistemi ve  yeni
karalkterlerin hazirlanmias) haklonda
bilgilerin yaminda yenl baslayan oyun

yoneticiler Igin hazir senaryolar da ki-

taplarcia yeralirlar. |k olarak alinmasi
gereken kitap Players Handbook. yani
Oyureunun Bl Kitabschr, Bu kitapra
ADED haklanda genel bifgi, ADAD
clnyalari icin karakrer hazirama yibn-
temlert ve hem ol yapma. hem de
karakterterin oyun icl secenekler ko-
niusunda bilgl verdlimeltedic. Bu kital
okumak bir ayuncunun oyuna basla-
mast lgin yeterliclr. Oyun yéneticlsi
olmal Ise biraz daha zaman ve ilgi
gerektirmektedir. ' ADED'de oyun
viéneticisine Dungeon Master. yani
Zindancibas)  denmekredir. Oyun
yoneticisi Mayers: Handbool'un yam
sira, Dungeon Masters Guide't (Zin-
dancibasimn Rehberd) okumalicir. Bu
lkirapra pasil yeni bir senaryo yaranla-
cagi ve ayunun nasl oynatlmas: ge-
rekgi anlatilir. Bununla birlikte, savas
kurallan ve oyunculann bulabileceg)
hazinelerle llgili detayh bilgi de mewv-
cuttur. Aynca Zindanabasi. Monstro-
us Manual'y (Canavarca El Kitaby) da
hazir  bulundurmalichr. Bu  kitapra
ADED dinyalarna dzgl 300°0 askin
yaratikla ligill bilgi sunulmaktadir, Bu
kitaplann yani sira her dizeyden
ayuncular Icin hazir dimyalar ve hazir
senaryolar da ADRD'nin aynimaz bir
pargasichr,

Artilt; bir kac tane zar, dilz bir masa
we bos bir aksam da bulundugunda her
sery hanr demekiir.

Kihcimz hep keskin. ik tannlan
her yammzda olsun,

Lindancibasi



Hayalimdeki
Define Adas1

Im itiretmekte olan tecriibeli

bir firma, dzellikie egitim prog-
ramian konusunda biyiik presti] sahi-
bi olduklann séylemek yanhs olmaz.
Son on yidaki cahsmalanyla dinya
capinda verilen yirmiden fazla egitim
yazihmi &diline layik gdorilen bu
firmarnun Griinlerini artik Olkemizde de
bulabilmek miimkiin. 3. Boyut Multi-
medya tarafindan Tirkce seslendir-
mesi yapilan ve arabirimi de buna
uygun olarak elden gegirilen arinler-
den bir tanesi de Hayalimdeki Define

I CSl yaklastk on dort yildir yazi-

Define olan yerde tabii ki korsan da bulunur.

Adasi. 6-9 yas arasi gocuklara hitap
edecek sekilde tasarlanmig olan
yaziimun oldukga detayl bir Tirkge
kullamim kilavuzu da Griin ambalajinin
icindle mevcut. Windows 95 altinda
cahsacak sekiide hazirlanrms progra-
mun kurulumu son derece kolay ger-
ceklesiyor. Aslinda bu programin han-
gi ture girdigi tartigilabilir, nedenine
gelince, her ne kadar egitim armach
olarak hazirlandig) vurgulansa da, kul-
Janiimasi son derece zevkli. Konu ola-
rak @nld Define Adasi klasiginden
yola ¢ikan program, her seyin
etkilesimli oldugu bir ortamin yaratil-
mastyla, gocuklann farkinda olmadan
egitilebllmesini sagliyor, belki de bu
yiizden bu kadar eflenceli. Adanin
cesitli bolgelerinde  elinizdeki karak-
terleri ve esyalan kullanarak farkll
dykiler ve animasyonlar olusturabili-
yorsunuz. Degisik yererde karsiniza
cikan farkli tipte bulmacalar waraticilig
gelistiren yapidalar, bunlann clisinca
oyuncunun sayilan, sekiller ve hatta
notalan bile dgrenmesine yardimi
olan kisimlar meveut. Basit besteler
bile yapilabiliyor, tabii bu yaziimin
kullama kitlesinin ufakliklar oldugu

Kendinize bir define adasi
yaratabilirsiniz.

JEg =

Temel vurmah galgilaria basit besteler
yaprnak mdrmdcin,

unutulmamali. Arabirim neredeyse ta-
mamen ikonlar kullanilarak hazirlan-
mis, aynca oynamakta oldugunuz
aday kaydetrmek de mimkin. Ger-
cekten oldukca lyi bir program ve
alinmaya deger,

Bilgi igin:
3.BOYUT MULTIMEDIA

Tel: (212) 241 30 89
Fiyati: 30%

Hayalimdeki
Sato

Hayalinizdeki satoyu
inga ederek icinde
bir gezintiye ¢tkabilirsiniz.

gimiz ikinci Griin de yine LCSI

tarafindan hazirlanmis  ve
3. Boyut Multimedya tarafindan Tark-
celestirilmis olan Hayalimdeki Sato
isimli program. Hayalimdeki Define
Adasi isimli yaziim ile aym tirden
ofan bu programin da amact, 4-7 vyas
grubu kgtklerin sikia bir ders atmos-
ferine girmeden, cesitli oyunlar, ani-

Bu sayfada tamtimina yer verdi-

Eski tas satolar her zaman cocukdarn

ilgisini gelamigtir.

masyonlar ve ses efektleri esliginde
temel becerilerini gelistirebilmelerine
yardima olmak. Mekan ofarak bir
ortagag satosu segilmis, satonun igin-

deki zindan ve cesitli odalarda, aynca
cevredeki ormanda bulunan pek ¢ok
etkilesimll obje sayesinde kullaniciya
esyanin tabiati hakkinda yeni tecriibe-
jer kazandiniabiliyor. Oyunda bulunan
karakterlere kumanda etmek son
derece kolay, zaten her ekranda bulu-
nan soru isaretine tikladiginiz zaman
karsiniza neler yapabileceginizi anta-
tan yardim ekranlan cikiyor. Ekranin
tist kisrmunda bulunan meni kullanabi-
leceginiz karakterlerl ve onlarnn cesitli
sekiliferde davranmasini saglayan
hareket ikonlanm igeriyor, bunlann
kullamimu cok basit, sadece karakteri
belidi bir noktaya yerlestiriyor, sonra
da bir yol cizip, bu yol lizerinde
istediginiz yerlere davramis ikonlan

Animasyonlan hazirlarken karakterierin
birbirterine olan tepkdlerini de ayarlamak
mbmkdn.

yerestifyorsunuz. (st sol kiisede bu-
lunan yesil 151§ yako@imz zaman her
sey Gnceden belirlediginiz sekilde
calismaya bashyor, ancak igin gizel
yani zaman zaman beklenmedi|k

Bu eski salon gorindlijindan
fazlasim banndiryor.

sonuclarla karsilasabilmeniz. Bunlar
klciiklerin olaylarin sebeplerini aras-
tirma ve cesitli etmenler arasinda
baglant! kurarak bir biitinG daha rahat
kavrayabilme yeteneklerinin geligme-
s igin son derece faydah alistirma-
lar. Aynca ¢esltll tiplerde bulmacailar
sayesinde problem gizme yontem-
lerini Ggrenmeler de mimkin olabili-
yor. Kisacast anaokulu seviyesindekl
cocugunuza genel yeteneklerini ge-
listirmesi kenusunda yardime olabile-
cek bir program anyorsaniz bunu size
tavsiye edebiliriz.

Bilgi icin:
3.BOYUT MULTIMEDIA

Tel: (212) 241 30 89
Fiyat:: 30%
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Bu Ay Multikid Home Serisine
ait diger triinlerle birlikte
Doga Konulu olanim da
incelivoruz.

ultikid Home egitim serisi
M3-8 yas grubu cocuklara
yonelik olarak Edusoft Ltd
tarafindan hazirlanmis. Serinin ilke-
mize getirilmesi, dilimize ¢evrilmesi
ve satigl ise
Empa A.S. tara-
fAindan yapih-

lik hazirtanmug. Malum  ginimiizde
cocuklar hemen tim zamanlarnim
beton yiginlan arasinda gegiriyorlar,
inanilmas) gtic gibi gelebilir ama mey-
ve ve sebzelerin fabrikalarda imal edil-
diklerini sananlanina bile rastlamak
miimkin olabiliyor. Bu da aslhinda
yasadifimiz gezegeni ne denli vahgice
katlettigimizin en somut delili, artik
doga denen canh yapiyl ve onun igeri-
gini  gocuklara godstermek igin
bilgisayar disklerine thtiyac duymaya

basladi@imuzi  disii-
bundan
sonra ki yirmi yilda

yor. Bu seri pek .
cok farkl konu- F-=

yu ele alan ve
cocuklann ilgi-
sini gekebilecek
yapida hazr-
lanmig olan bir
dizi CD igeri-
yor. Her CD be- T2
raberinde genis
aciklamalara
yer veren el ki-
taplanyla bitlikte orijinal ambalajla-
nnda satiliyor. Bu seride islenen ko-
nulardan bazilan sunlar; miizik, oyun,
trafik, evimiz, bilim, doga ve daha
baskalan. Biz burada doga konulu
olanint inceleyecegiz, ancak ileride
bu serinin diger CD’lerini de gdzden
gecirmeyi planhyoruz. Oncelikle bu
programi kullanabilmek  igin ihtiyag
duyacagimiz sisterne bir gdz atahm.
isletim sistemni olarak Windows 3.1
ya da Windows 95 gerekmekte, bil-
gisayanmzin islemcisi ise en azindan
486 DX-2/66 olmali. Gereken hafza
miktar ise 16 mb ram, kurulum ve
calistirma icin en az 4x hizli bir cd si-
riict, Hard Disk Gzerinde de 20 MB
kadar bos bir alana ihtiyacimz olacak.
Bunlann disinda sesleri duyabilmek
icin bir adet ses kart1 ve hoparlériere,
grafikler icinde SVGA ekran kartina
ihtiyacimiz var, tabli bir de Mouse ge-
rekiyor.

imkaniniz var.

Ovyuniar ve Flmler

Serinin elimizde bulunan CD’si do-
ga konusunu incelemeye, cocuklarin
tabiati tamiralanm saglamaya ySne-
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Ana meniiden pek cok ayar yapma

tiim gezegenin cole
dénlsecegini séyle-
I yebilmek icin her-
-, s halde Onlii bir kahin
<4 | olmak gerekmez.

. Ama bizim konu-
muz bu degil tabii,
biz elimizdeki CD ile
F e ilgilenmeye devam
edelim. Kurulumu
gerceklestirmek igin
CD Gzerinde Dbulu-
nan dosyalardan Setup lzerine tiklaya-
rak kurulumu sorun-
suzca gerceklestire-
biliyorsunuz, triniin
kutusundan cikan el
kitabi bu konuda da-
ha da detayh bilgiyi
icermekte. Prograrmi
calistirdiiniz zaman
karsimiza gelen me-
nd tamamen grafik
ikonlar kullanilarak
yapilmis, ancak (st
sol késede bulunan
soru isareti sayesin-
de herhangi bir ko-
nucla bilgi alabilmek miimkin ocluyor.
Eger ikonu ekranin en Ostline gotlrir-
seniz karsimiza gesitli ayarlar yapabile-
ceginiz bir menii geliyor. Buradan ses
ve mizigi agmak, ilerlemelerinizi kay-
detmek ve daha pek ¢ok ayar yapabil-
mek imkani buluyorsunuz. Mevsimieri,
hayvanlan ve bitkileri tanima seklinde
bélimlere ayrlan programda son de-
rece sirin c¢izgi karakterler size ev
sahipligl ediyorlar. Bolumler Ffarkh
sekillerde cahistyor, bulmaca (zerine
kurulu olanlar genelde eslestirme

seyredebilirsiniz.

Gesithi hayvanlaria ilgili filmleri

Cocugunuza mevsimleri dgretmek igin
iyi bir firsat.

oyunlan seklinde hazirflanmis. Burada
gocuk hayvanlar ve bitkilerin bulundu-
Bu ortamlarla olan iliskilerini basitge
6greniyor, bu arada da el ve goz
koordinasycnlanim  gelistirme imkani
buluyorlar. Diger bolimlerde ise vide-
o gorlintiilere agirhik verildigini soyle-
yebiliriz, mesela cesitli hayvanlann
resimlerinin bulundugu bir bdélime
geldiginizde, her resmin Gzerine tikla-
mak o hayvanla ilgili kisa bir video
filmin oynatilimasim sagliyor. Bu film-
ler genellikle herhangi bir hayvan
tiriniin  genel
oOzelliklerini  ve
yasam alanlannt
dgretmek ama-
cayla hazirlanmis.
Bunlar sayesinde
gocukiann  kus,
balik vesaire gibi
degisik  hayvan
tdirlerini tamimala-
n ve bulunduklan
ortamla filiskilen-
direrek genelle-
me yapma yete-
neklerini geligtir-
meleri hedeflenmis. Genel anlamda
ele alindiginda oldukga egitici bir CD
oldugu séylenebilir, ama tabii ufaklik-
lar ne der, onu bilmek ¢ok zor.
Malum, kiiciik gocuklann neye ilgi du-
yacaklann: ve neden hoslanacaklan
hi¢ belli clmaz.

Bilgi igin:
EMPA

Tel: (212) 599 30 50
Fiyati;: 43%
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Almanca dmnyorum
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Teknoloji ilerledik¢e 6grenme
yontemleri de degisiyor. Ilerleme
amaci hayati kolaylastirmak olan
teknoloji, egitimi de
kolaylastiriyor.

Almanca &grenmeye calisir-

ken diizinelerce kitap yani bin-
lerce sayfa okudum. Bir béliminii
ezberledim. OFretmenlerimiz dersi
daha eglenceli hale getirmek icin bize
kelime dagaragimizi  gelistirecek
oyunlar dgretirlerdi. Ama iyice sikil-
mis olan bizier oyundan dahi zevk
almazdik. Ogrendiklerimizi pratige
dékmek icin tek sanstmz derslerdi.
Ve o zaman kablolu televizyon da ol-
madigi icin Alman kanallann izleye-
miyorduk. Biz de elde ne varsa kullan-
maya calistyorduk. Ne mi? Wer? Wie?
Was? Kitaplan ve onlara ait teyp ka-
setleri.

iste Raks firmasi tarafindan piyasaya
siiriilen Oyunlarla Almanca Ogreniyo-
rum CD-Rom’ u ile bu eksiklikleri ka-
patmak hedeflenmis. EurcTalk serisi-
ne ait olan Oyunlarla Almanca Ogre-
niyorum agaq yasken egilir sézlinii
uygularcasina 2-12 yas arasindaki kul-
lanicilara hitap ediyor.

Ogrenmede gbz ve kulak arasinda-
ki baglantinin ok énemli oldugunu
bilen yazihm gelistiricileri bu konu
tzerinde hassasivetle durmuslar ve
basanya da ulasmislar. Gocuklan sik-
madan ekran basinda tutabilecek ya-
pida olan renkler ve animasyonlar
seslendirmeler ile desteklenmis.

75enelik ortadgretim hayatimda

Sprechen Sie Deutsch?

Programin acihs mendsiinde eger
ilk defa kullaniyorsaniz isminizi girme-
niz gerekli. Pencerenin sag alt
kdsesinde bulunan bayrak resmine
tikladi@gimz zaman dil penceresi agilir.
Buradan programu kullanmak istedigi-
niz dili Tirkge dahil 45 ayn dil arasin-
dan segebilirsiniz. Bu secim sonunda
meniiler ve size program boyunca

nlarla

Almanca

Ogreniyorum

CQdreniyorum

4 4

Kalmgior A Kolmgier 8

13

IS}

Y

Ogreniyorum penceresinde 9 segeneginiz var

L

Kelimenin telaffuzunu dinlerken,
resmini gérebilirsiniz

yardima olacak kaptanin
konustugu dil de
degisecektir.  [sminizi
girdikten sonra g yol-
dan birini se¢gme duru-
munda  kahyorsunuz.
Bunlar  Ogreniyorum,
Oyunlar ve Kayit. Ogre-
niyorum baslg altinda 9
seceneginiz daha buly-
nuyor. Buniar Kelime
A-B-C, Renkler, Cogular,
Meslekler, Cahsmalar,
Konumlar ve Yerler. Bun-
lardan her biri icerisinde
fotograf filmleri bulunu-
yor. Bu filmlerden bir
resim segtiginiz zaman
resim ekrani kaplayacak
ve resimde anlatilan ke- toplamaniz lazim
lime telaffuz edilecektir.

Eger hoparldr simgesine bir kere tik-
larsamiz bir bayan, ardindan bir kere
daha tiklayacak olursamz bir erkek o
kelimeyi size okuyor.

Oyunlar penceresinde {ig ayn oyun
ve her oyun igin G¢ zorluk derecesi ol-
mak lzere toplam 9 seceneginiz var.
Karti Bulun isimli oyunda 12 resim
arasindan séyleneni bulmaniz isteni-
yor. Ciftleri Eslestiin oyununda ise
resimleri ve sdzciikleri ve isimleri bir-
birleri ile eslestirmeniz gerekli. Za-
manla Yangin oyunun da ise bir daki-
ka icinde kag kelime hatirladigimzi
dgrenebilirsiniz. Bu oyunlarda kazan-
diginiz puanlann toplami puan pence-
resinde toplanacak. Eger aldiginz
puanlar yeterli olursa bronz, glimis
veya altin sertifikalardan birini yazici-

Oyunfar

N
.%L_'_'.LJ

Sertifika bastrrmal icin yeterli puam

dan bastirabilirsi-
niz. Kayit ekranin-
da seciminizi yap-
tiktan sonra, o re-
sim Uzerine sesinizi
kaydedebilir ve da-
ha sonra bunu
sinema baghg al-
tinda seyredebilir
ve kelimenin oriji-
nal telaffuzu ile
karsilastirabilirsiniz.

Birden fazla kul-
laniciyr  destekle-
yen bu yaziima
. kaydiniz! yaptigimz
& andan itibaren
isminiz  Ogrenci
Listesine (Student
Records) ekleniyor.
Burada isminizle
beraber kayit tarihi, aldigimz toplam
puanlar vs. tutuluyor.

Gerekli donanim : Windows icin;
VGA ekran karti (256 renk destekli),
ses karti, 486 islemci veya isti, 8 MB
Ram, CD-Rom siirticii, Mikrofon (iste-
ge bagl).

Apple Macintosh igin; Renkli
Macintosh, 68030 islemci veya Usti,
8 MB Ram, CD-Rom siiriicii, Mikrofon
(Istege bagh).

K.T.

Bilgi icin: Raks New Media
Tel: (212) 273 27 91
Fiyati: 35 §
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Hikaye diinyasinda yolculuk

Ingilizce’ yi gérerek, duyarak ve katilarak,
etkilesimli bir ortamda 6grenmenin

ne kadar kolay ve eglenceli
olabildigini siz de géreceksiniz.

aks tarafindan piyasaya siirii-
Rlen Story World 1 yine bir
EuroTalk Oriind. Asil 6grenme
slirecinin oyunlarla ve bulmacalarla
bagladigini savunan EuroTalk cocukla-
n ¢glendirirken bir seyler é@retmeyi
neredeyse kendisine ilke olarak ata-
mus.  Kaliforniya  (Iniversitesinde
1990’ yillann baslarinda yapilan aras-
tirmaya gdre, eglence ve gillmenin
bellegi esasli bir bi-
cimde gelistirdigi so-
nucuna  vanlmistir.
Bulmacalar, oyunlar
ve OGykiler size bu
olanagl saglamaktir.
Programa ayiracaginiz
cok kisa bir siire bile
animsamaniza cok
yardimci olacaktir. Ez-
berlemeyecek, &gre-
neceksiniz. EuroTalk
kendi alaninda yaptig
baganh arastirmalar sonucu bir ¢ok
&dil kazanmistir. Bunlardan bazilan
Altin ve Avrupa Bima édulleri ite diin-
yanin 30 ilkesinde satis yaptiklan icin
aldiklan Kraliyet Dissatim Basar &dii-
1Gddr,

lezzetli gériinilyor

Gahgmak eglen-
celidir,...

Humpty Dumpty bayagh

Story,
Listen to
the CD, For
Teachers
and Parents
ve Catalo-
gue and Demonstration. Catalogue
and  Demonstration  bdliimiinde
EuroTalk firmasinin diger programilari-
nt gdrebilir ve bir bdlimiiniin demosu-
. Nu kulllanabilirsiniz.

Altin kalplidir.

Simdi eglenme
Zaman

Hikaye okumak
veya oyun oynamak
isterseniz  Stories
and Games secene-
gini isaretleyin.
Program igerisinde
dért tane farkh hika-
ye bulunuyor. Gol-
dilocks and the Three Bears, Incy
Wincy Spider, Three Billy Goats Gruff
ve Humpty Dumpty. Goldilocks and
the Three Bears adii hikaye toplam
12 ekran gériintiisiinden olusuyor. Bu-
rada hikayeyi sadece
dinleme veya dinler-
ken okuma hakkina
sahipsiniz. Ok dig-

melerini  tiklayarak

CD-Rom’ u calis- istediginiz sayfaya ge-

tirdiginiz zaman si- cebilir  veya geri

ze program boyun- dénebilirsiniz. Bu hi-

ca yardimc olacak kayeye ait (¢ farkh

Seﬁvimli Eiierha ta- oyun var., Colouring
rafindan  karsilani- Ga

¢ §. . P o me oyununda ayl)_n

yorsunuz. Ingilizce 4 b boyamaniz  gerekli.

yapilan tanisma Kullandigimz her fakh

merasiminden sonra NEW diigmesine
tiklayarak ejderhamin konustugu dili
degistirebileceginiz pencereye ulasa-
bilirsiniz, Burada Tirkge dahil 18 dil
segeneginiz var. Programa baslamak
icin ilk olarak isim girmeniz veya liste-
den kendi isminizi se¢meniz gerekli.
Ana menlye uylagti@iniz zaman 5 se-
gceneginiz oldugunu géreceksiniz.
Stories and Games, Record Your
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renk size iki altin yildiz kazandiracaktir.
Bu yidizlar 8grenci listesinde tutula-
cak ve basanmz hesaplanacaktir. Color
Quiz'de ise size sGylenen rengi bul-
maniz isteniyor. Match the Pairs (Kart-
lan esle) ise hafzanizi sinamaniz icin
uygun bir oyun.

Incy Wincy Spider ise dort ekran go-
rintisiinden olusan kisa ve sevimli bir
hikaye. Bu hikayeye ait yine i farkh

Korkung gériindiigiine bakmayin.

oyun var. Colouring Game’de
ise yine resim boyamaniz iste-
niyor. Bu oyundaki tek fark kul-
landigimz her farkh renk igin
tek altin yildiz kazanmaniz.
Spider Game’de ise size séyle-
nen nesneleti hklayarak arka
¥ hlandaki resmi acmaniz isteni-
yor. Matvh The Pairs ise ilk
hikayedeki ile aym.

Three Billy Goats Gruff hika-
yesi de toplam 12 ekran go6-
riintlisinden olusuyor. Burada
Find the Objekt oyununda size sdyle-
nen nesneyi resim tzerinde bulmaniz
isteniyor. The Size Game’de ise size
sdylenen blyiiklikteki nesneyl bul-
manuz isteniyor. Match the Pairs oyu-
nu ise dnceki hikayelerdeki ile ayn.

Humpty Dumpty isimli hikaye dért
ekran gériintisiinde olusuyor. Onceki
oyunlara ek olarak burada Put
Humpty Dumpty Together isimli yeni
bir oyun var. Bu oyunda ise Humpty
Dumpty’i birlestirmeniz isteniyor.

Record Your Story penceresinde
istediginiz bir hikayeyi okurken sesini-
zi kaydedebilir ve orijinali ile kiyasla-
yabilirsiniz. For Teachers and Parents
bdllimiinde kullanicilann basaridarini
68renci listesi Gzerinde gérebilir ve
yazdirabilirsiniz. Listen to CD ise hika-
yelerde yapilan eylemleri resimlerle
aciklryor.

Mutlu son

Bir biitlin olarak incelendiginde g&-
ze batan hi¢ bir hata yok ve her sey
uyumn icinde. Kisacasi faydal bir eser.

Minimum sistem ihtiyac: PC icin
486 islemci, 8 MB Ram, VGA ekran,
ses karti, CD-Rom Dyrive, hoparlsr,
mikrofon (istege bagl), Windows
3.1/95 isletim sistemi.

Apple Macintosh icin renkli Macin-
tosh, 4 MB Ram, 256 renk ekran, mik-
rofon (istege bagl} ve CD-Rom drive.

Humpty Dumpty

Bilgi Igin: Raks New Media

Tel: (212) 273 27 91
Fiyat: 29 %
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Multikid

Cocuklar, gizem dolu bilim dtinyasiyla ilgili
meraklarint giderme firsatt bulacak,

laboratuvardaki aletleri taniyacak,
esrarengiz macera oyunlariyla
ilging olaylara tanik olacaklar...

ultikid serisinin  Uglncl
Mayaglm olusturan “Bilim”
CD-Rom’unu sizler igin in-

celedik. Cevremizi saran dilnya ve
onun icinde bulundugu evren, sadece
cocuklar degil ama hepimiz icin esra-
rengiz olaylarla, swlarla dolu degil mi-
dir? Hic kuskusuz bizim kafarmizi kur-
calayan seylerin yaninda cocuklann
merak ettikleri cok daha masumcadir.
Omegin bir ucagin nasil ugtugu. alet-
lerin nasil cahsti@l gibi konular ufakdik-
lann ilgisini her zaman cekmemig mi-
dir?

Multikid-Bilim CD-Rom’u baghca iki
bélime aynimis: “Arastir ve Bul” ile
“Bilim Parki”. Arastir ve Bul'u sectigi-
mizde sevimli kahramanmmiz solugu
cok sirin bir kitaphkta alyor, Burada
baska bir ufakhigin bagina gelenlerin
aykistnd bir yandan okurken, bir
yandan da etkifesimli ortamda kitabin
kahramanina yardim etmek zorunda
Kkalyor. Oyki boyunca el fenefinin pi-
lini, bilgisayarin ve yazicnn islevini,
cektigi slaytlan nasil izleyecegini ve
daha bir dotu nesnenin mekanizmast-
m ¢éziyor. Yine kitapliktan ulasilan

Goculdar, Bilim Parki’'nda hem eleldroniklie
hem de sayilarla hagir nesir olacaklar.

baska bir ekrandaki bir
laboratuvarda ise bl-
tiin bu aletler hakkin-
da bilgi alabiliyor.
Bilim Parki daha zi-
yade, ileri teknolojicle
bir Fabrikarin igini ya
da bilimkurgumsu bir
mekaru andinyor ve
CD-Rom’un gercekten
eglenceli lusmim olug-
turuyor. Park, elektrik-
enerji ve matematik konulanna ayril-
mis. Elektrik-enerji bashi@ altinda
elektrikdi aletlerden tutun da, elektrik
devrelerinin “yap-boz”lanna dek bir-
birinden renkli ve eglenceli ekranlar
yer ahyor. Kiiglk dostlanmiz, elektrik-
li aletlerle oynayabilir ya da elektronik
devrelerin sirlann ¢bzebilirler.

Matematik balimil

Matematige aynirms ekranlara ge-
lindiginde, genellikle kiitkler icin can
sikict sayilan konulara, aigiimadik de-
recede eglenceli yaklagimlarla kargila-
siyoruz. Sayilarla yapilan iglemlerin
sonuglanm bilmek
suretiyle ilerleme
hakki  kazamlan,
kizmabirader ben-
zeri bir oyun ya da
pastaci diikkaninda
kesirleri dgrenmek
gibi yenilikgi dene-
meler bu bdlimi
essiz klmms.

Multikid serisin-
deki diger CD-Rom
uygulamalarnnda
oldugu gibi “Bilim”
CD'sinde de kiicilk
kardesimize ya da
cocuklanmiza Ma-
vig isimli, “Sirin-

Bayle kitaphidarin oldugu bir Uikede olsaydik
tekrar ¢ocuk almak istemez miydiniz?

ler"den firlarmisa benzeyen bir yaratik
eslik edivor. Mavis'l kullanarak ekran-
lar yazdhirabillyor, miizik acilip kapana-
biliyvor, Istenen balimler atlanabilivor
ya da Torkge-ingllizce arasinda gedis
yapilabiliyor. Evet, bu ki dil secenegi
Multikid serlsinin tGm CD-Rom'lann-
da karsimiza gikan bir dzellik. Ingilizce
konusunda duyarh ebeveynler ya da
ingilizceyi yeni &grenen ama yasea
biiyitk gocuklar bu azellige epey itibar
edecekmis gibi geliyor bize.

“Bilim” CD'si ile Edusoft'un baganl
calismalari devam ediyor. “Oyun ve
Ben"deki aymi dzeni ve dikkatli calig-
may bu uygulamada da hissetmek
mimkiin. Bu CD-Rom, gocuklar igin
eglendirirken egitme mantgini dene-
mek isteyen ebeveynlere iyi bir bas-
langig noktas: tegkil ediyor.

Cagdas Kogyigit

Bilgi igin: EMPA
Tel: (212) 599 30 50

Fiyati: 43 5
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Multikid - Oyun ve Ben

Bir ¢ocuk icin oyuncakgt diikkanin
ziyaret etmekten daha eglenceli ne olabilir?

ultimedia'min nimetleri ko-
M nusunu, konusup yazip t-
keteli uzun bir siire oldu.

Hem de ellerimizi gercek Multimedia
PC'lerin (zerine koymadan ¢ok dnce
bitirdik. Raflarda Chip ya da Level gibi
dergiler yokken elimize gecen yaban-
a yayinlardan “edutainment” kavra-
minin ne oldugunu égrendik ilk.

Kahramanlarimiz béliimler arasinda gezerken
sehrin sokaklarindan gecivorlar.

Tamamen Multimedia'mn Szelliklerini
kullanarak, eglenirken égrenmekti an-
lami. Diinyayt sarmus binlerce degisik
CD-Romiara giptayla baktigimiz dd-
nem yavas yavas geride kaliyor, Sasir-
tia bir bicimde ardi ardina piyasaya
¢lkan Tlurkge icerikli  Multimedia
CD’leri sadece bilgisayarcilarda degil,
kitapgl ve marketlerde gdrmeye de
alistik bile. Bunlann énemli bir kismirm
cocuklara hitap eden uygulamalar
olusturuyor. Edusoft'un diinyaca tnli
Multikid Home serisi de bunlardan bir
kagl. Empa tarafindan yerellestirilerek
pivasa sunulan  serinin  ikinci
CD-Rom'u olan “Oyun ve Ben"i sizler
icin inceledik.

Oyun ve Ben, 5-11 yas grubu icin
hazirlanmis. CD'nin igerigi “Vicudu-
muz” ve “Sevgili Oyuncaklanm” isim-
li iki bashk altinda toplariyor. Birinci
bdlim “Ne ise yaranz?”, “Yiz bilme-
celeri”, “Bir yiz yarat”, “Komik yiiz-
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ler” gibi cok sayida degisik
ve birbirinden tlging bélim-
den olusuyor. Bu béllimileri
gezip oynayarak, kimi za-
man banyoda ne yapacagim
sasirmus bir ufakliga yardimel
olurken, kimi zaman da in-
san yiiziindeki organlann
fonksiyonlanyla ilgili hic de

sikici olmayan bil-

meceler ¢dzecegiz.

yeni ve birbirinden

komik ylzler yaratirken co-
cuklann kendilerini Olimpus
dagindaki tanrilann yerine ko-
. yacagindan siphemiz yok.

Hem kiiclikler, hem de
biiytikler i¢in

“Sevgili Oyuncaklarm”, ¢o-

& culdar kadar biz yetiskinlerin
* de ilgisini cekecek. Gercekten
de, CD'nin kutusunda yazdig
gibi “bir ¢ocuk igin oyuncakgi
diikkanint ziyaret etmekten
daha eglenceli ne olabilir?™ seklinde
disiinebilirsiniz ama ayni seyin herkes
icin gegerli oldugunu, 26 vasindaki bu
satirlann yazan, Akmerkez’e her gitti-
ginde bizzat yasamak suretiyle sabit-
lermis durumda. Sadede gelirsek, bu
bdlimiin de “Birlestirme ve Bagla-
ma”, “Uzunluk ve Boylar®, “Yasam
Tarzlar” seklinde alt bashklan oldugu-
nu sdyleyebiliriz. Cocuklar, bu bélim-
lerde kah kelimeleri ve resimleri es-
lestirecek, kah igice ge¢mis matruska
bebekleri nehirdeki taslann lzerinde
boy sirasina sckacaklar. "Yasam Tarz-
lan™ ise bashbasima bir derya dogrusu.
Bu ekrandan gidebileceginiz yerlerde
ganlik etkinlikleri ne zaman yapaca-
Simz pekistirir, zaman ve saatler
konusunda uzmanlasabilir ve glinliik
hayat hakkinda daha bir dolu sey 6g-
renebilirsiniz. Tabii bunlan zaten bili-
yorsunuz ama unutmayin  bu
CD-Rom’u kendiniz igin degil gocugu-

el

Oyuncake diiklcani, gocuklar kadar
Bir ba@ka ekranda biyiiklerin de favori mekam.

nuz ya da kic¢tk kardesiniz icin ala-
caksimz. El kitabini ise glizelce oku-
yup 6grenmek zorunda kalacak olan
yine sizsiniz ¢iinkd Multikid serisi her
ne kadar kolay kullanimli olsa da evin
kiigliklerine bilgisayann karsisinda
rehberlik etmek durumunda kalabilir-
siniz.

“Cyun ve Ben"in grafik tasanm ol-
dukga basanh. Pastel tonlar kullanil-
mis ve ekrandaki karakterler oldukca
temiz ¢izilmis. Gorsel olarak basansini
sadeliginden alan programda, karak-
terlerin hareketleri de alisik olmadig-
miz kadar dizgin. “Macromedia
Director” programinin hakki verilmis
dogrusu.

Ses konusunda da iyi calsmislar.
Tirkgesi diizgiin, vurgulan yerinde.
En giizeli de, yerli dublajlarda genel-
likle sinirlerimizi bozan bir ses tonuyla
konusan ve hitap ettikleri cocuklardan
binlerce kat aptal yetiskinler tarafn-
dan yapilan seslendirmelerden bu
CD'de eser olmamasi. Empa’yl 6zenli
calismasindan oturd kutlamak gerek.

Cagdas Kogyigit

Bilgi icin: EMPA

Tel: (212) 599 30 50
Fiyati: 43 §




OYS SINAVLARI

Ogrenci secme sinavi heniiz bitti ama Ogrenci Yerlestirme
Smavi'na da cok az bir zaman kaldi. Hazir misiniz?
Okul, dersane, kitap gibi klasik egitim ortamlarimin disinda da

calismayt hi¢ distinddniz mu?

art aylannin son giinlerinde

MB'{LDEN, OYS Sinavian adis

yeni bir CD-ROM  qikartti.

Simdi ana hatlan ile bu tirind incele-
yelim.

Program iki ana iglevi icertyor.

1-Test Uygulamals,

2-Uygulanan Testleri

Degerlendirmek.

Bu CD-ROM'da son on yilin {1988-
1997} OYS sorulanin bulacaksimz. So-
rular, soru bankalan altinda toplan-
mustir. Her wyil icin ayn ayn Tirkge,

ek B
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Genel Test bolimiinde tipik bir
QYS sinavina katihyorsunuz.

Matematik, Sosyal Bilimler, Fen Bilgi-
si bankalar mevcuttur. Toplam yakia-
sik 2700 soru bulunmaktadir. Test
meniisinden dilediginiz bir banka se-
cerelk ise baslayin. Mesela 1997 yih
Tiirkge sinavi gibi. Tum sorular yanit-
lamak zorunda degilsiniz. 5inavin
baslangicinda kag soru ¢izmek istedi-

OYSs PUANI
HESAPLAMALARI

[FEW BlLhaLeRl =

Puan hesaplamalar 1997
katsayilarina gére yapihyor.

ginizi belirtebilirsiniz. Testi alin ve uy-
gulamaya baslayin. Uygulama sirasin-
da dilediginiz an yanit kartimzi caginp
verdiginiz yanitlan izleyebilirsiniz.
Sorulan sira ile yanmitlamak zorunda da
degilsiniz. Sayfalar icinde serbestge
dolasabilir, yamt kartinda soru numara-
sina basarak soruya hizla ulasabilirsiniz.

Test bitince degerlendirmeye gece-
ceksiniz. Bu boiiimde size dogru, yan-
lis yarutladiginmiz, bos biraktiginiz soru
sayisi, Yizde puaninz bildirilecek.

Degerlendirmeden sonra teste
yeniden gidip verdiginiz yantlan
kontrol edebilirsiniz. Bu anda yalniz
sizin verdiginiz yanuti degil dogru
yaniti da goreceksiniz, Yamt kartini
caginrsaniz tim sorulara verdiginiz
yanitlan ve dogru cevaplan birlikte
gorebilirsiniz. Bos biraktiginiz  yada
yanhs yartladiginz sorulara hizla ula-
sabilirsiniz. Soru ekrannda bir digme
ile dogrudan dogruya bulundugunuz
sorunun ¢&z0m ekranina gecebilirsi-
niz. Sorunun aynntih ¢dzimini ince-
leyip geriye, yani soru sayfasina
donebilirsiniz.

Genel test

Test menisinden Genel testi secti-
ginizde size hangi sinav tdrind seg-
JEXEL TEST
FEN biLimLer]

Test sonunda genel bir
degerlendirme sunuluyor.

Soruyu cevapladiginizda uygun secenegi
isaretlemeniz gerekiyor.

mek istediginiz soruluyor. Tlrkce-
Matematik, Fen Bilgisi, Sosyal Bilgiler
tirlerinden birini seciyorsunuz. Bu
andan itibaren bir dakika kadar bekle-
mek durumundasiniz. Zira bilgisayar
on wilhk veri bankasindan soru
harmaniamakla mesgul olacaktir.
Sectifiniz smav turine gére soru ban-
kalanindan gelisi giizel derlenen soru-
lar hazirianinca test kendiliginden
baslayacaktir. Uygulamanin bundan
sonraki mantigl ayrnidir. Ancak deger-
lendirme bélimil 1997 yihimn katsayi-
lan kullantlarak OYS sinavindan alaca-
giniz puan hesaplanmaktadir. Ancak
degerler parametriktir. Dilediginiz
yihn katsayilan ile degistirebilirsiniz.

Ayni degerlendirme bélimine ana
meniiden de girebilirsiniz. Amaci
kagitta uyguladigimiz testleri deger-
lendirmektir. Burada puan alanlanni
bos bulacaksimz. Test thrlnizi ve
puan alanlanm doldurarak OYS pua-
minizi hesaplayabilirsiniz.

Unutmayin OYS de her yil énceki
yillardaki sorulara benzer sorular ¢iki-
yor. Bu yilda dyle olacak.......

Yazihmi kullanabilmek i¢in mini-
mum sistem ihtiyac; 486 islemci,
8 MB Ram, 10 MB HDD alam, 16 Bit
ses kartl, CD-ROM suridct, Windows
95 isletim sistemi.

Bilgi icin:

Bilden Bilgisayar

Tel: (212) 230 51 82
Fiyat: 25 $ + KDV
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Kral Ciplak!!!

Artik masallar tek boyutlu
olmaktan qikti. flerleyen
bilgisayar teknolojisi sayesinde
masallar elektronik ortama
aktanldi. Bu sayede sadece
masal dinlemek yerine,
hikayenin bir parcasi oluyor ve
hatta yénlendirebiliyorsunuz da.

olan Kral'in Yeni Giysileri Ren

Bilgisayar tarafindan Tiirkge’ye
¢evrilmis ve pivasaya sirilmis. Hans
Christian Anderson’in orijinal hikaye-
sine sacdik kalnarak hazirlanmis
olmasina ragmen kullanim esnasinda
cocuklann ilgisini ¢ekebilecek ekle-
meler de yapilmis. Kurulumu gek
rahat olan bu yazihm 6 yas ve (izerine
hitap ediyor. Programin acihis ekranin-
da kral ve ati (?) ile tamstiktan sonra
ana menlye geciyorsunuz. Burada

Bibliotech serisine ait bir {irin

Miranda séyle bana, benden yalagikh
var mi diinyada

size hilkaye boyunca yardimc olacak
Miranda {ayna) tarafindan karsilam-
yorsunuz. Program hakkinda kisa bir
aciklama aldiktan sonra se¢iminiz ya-
pPip hikayeye baslayabilirsiniz. “Basla”
secenegine tiklayarak oyunlu hikaye-
ye, “Bana Oku” segenegine tiklayarak
sadece dinleyeceginiz hikayeye basla-
yabilirsiniz. Sec¢enekler ekranindan ise
hikayeye istediginiz sayfadan baslaya-
bilirsiniz. Burada (3 resim igerisinden

Unutmayin! sadece aptallar gremez

LEVEL 4/98

istediginizi secebilir ve emin olmak
icin &n izlemeden yararlanabilirsiniz.

Bana bir masal anlat bilgisayar...

Hikayeye “Bana Oku” secenegiyle
baslayacak olursaniz Miranda size her
ekran goriintisiine alt metni okuya-
cak ve tim animasyonlar kendiligin-
den gerceklesecektir. Bu durumda
size sadece izlemek kalyor. Basla se-
cenegine tiklarsaniz oyunlu hikayeye
baslarsiniz. Bu secenegin digerinden
tek farki arka planda bulunan hareket-
li nesneleri tiklayarak animasyonlan
kendiniz caligtirmaniz. Yazilim igeri-
sinde programlama (seslendirmeler)
ve yazim hatalan olsa da gocuklann
ilgisini cekebilecek bir yazihm.

K.T.

Bilgi icin:
Metropol Dagitim

Tel: (212) 212 55 65
Fiyat: 34 $

Casus,
Stuiper Casus

“Nova” ¢ok tehlikeli bir silaht1.
Sirket “Nova” y1 imha etmek
zorundaydi, Eski ortaginiz
Kane kdtt tarafa gegti ve
sirketin planlarim suya
distrdd. Simdi “Nova” ya
sahip ve sizin onu
durdurmanizi istiyor.

aceranin derinlerine inen
MSUper Casus | Ren
Bilgisayar tarafindan piya-

saya striilmiis. Tamarmi Ingilizce olan
oyunun acihs ekraninda isminizi gir-
dikten sonra Briefing Room icerisinde
oyuna baslayabilirsiniz. Artik sizde
macera dolu olaylann igindesiniz.
Olaylann gelisimine gore bazen bir
striptiz kuliblinde striptizci ile dlyalo-
8a girecek bazen de sakin bir parkta
gazete okuyacaksiniz. Heyecanin do-
ruklarinda dolasmaya hazir misimz?

Profesdr ile konugun ve araclarimzi tanryin

Her an her sey olabilir,
dikkatli olun!
Oyun baglangicinda  Briefing

Room’dan envanter cantasi aliyorsu-
nuz. Bu canta icerisinde tim oyun
boyunca size yardimer olacak araclar
bulunuyor. Tabii bunlarin hepsi he-
men verilmiyor bir bSliminii de sizin
toplamaniz gerekiyor. Bunlar arasinda
cok amach gozllk, V5 dokunma tozu,
bomba imha seti, kilit acma seti,
tabanca, cok amach kulakhk, mikrofon
sayilabilir. Ama bunlar haricinde bilim
adamlannin sizin igin gelistirdikleri
isinlama cihazi (Onceden kodlanmmus
adres listesinde herhangl bir yere git-
menizi saglar), ileri dilizey frekans
modulatérlil telekom (tony) isinizi
kolaytastiracaklar. Envanter Cantasina
ulasmak icin herhangi bir yerdeyken
Space tusuna basmamz yeterli olacak-
tir. Envanter (Training Room)
Odasinda tiim cihazlar ve isleyisleri
hakkinda genis Dbilgi alabilirsiniz.
Ayrica Envanter Odasinda maketler
tzerinde silahlariniz deneyerek atis
talimi yapabilirsiniz.

Oyun esnasinda Enter tusuna
bastiginiz zaman &zellikler mendsi
agllacaktir. Burada oyun ile ilgili
muzik, zorluk seviyesi gibi ayarlan
yapabilirsiniz. Ge¢tiginiz her hangi bir
b&lime geri dénebilir, skor tablosunu
inceleyebilir, listede bulunan eski bir
oyuna geri dénebilir ve cyundan gika-
bilirsiniz. Sansa ihtiyaciniz olacak. lyi
Sanslari!!

K.T.

Bilgi icin:
Metropol Dagitim

Tel: (212) 212 55 65
Fiyat: 36 %
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Saitek
Game-Pad

Daha Rahat Ve Zevkli Oyunlar
Sizi Bekliyor.

vardir, hemen herkesin zevki-

ne uygun bir seyler bulmak
mimkin denebilic. Ne var ki iz oyun
oynama ydntemlerine gelince curum
biraz farkhdir, degisik tipte oyunlar
icin baska bagka kontrol cihazlan kul-
lanmak gerekebilir. Mesela Arcade ve
Action tiri oyunlarda kiavye kuilan-
mak elleri agntabilir, aymca degisik
yerlerde bulunan tusiara hakim olmak
zor olacagindan, zaman oyundan
zevk almaktan cok tuslara alismakla
gecer. Genelde bu durumun en ok

PC iizerinde bol oyun gesidi

hissedildigi anlar PC (zerine uyarlan-
mis konsol oyunlarni oynarken yasa-
nir. Bu tarz oyunlar Game Pad dlsi-
niilerek hazirlandigindan tuslann klav-
ye iizerindeki dagiimi genelde olduk-
ca kullamigsizdir ve en iyl sonuclar yi-
ne bir Game Pad ile alinabilir. Saitelk
yapimt X6-32M modeli Game Pad,
ergonomik yapist ile ele rahatca otu-
ruyor ve uzun sireli oyunlarda bile in-
s5anl  yoImuyor. Uzerinde bulunan
kontrol diZmeleri sayesinde ihtiyag
duyulmayan Button’lan iptal edebil-
mek de mimkiin. Eger Mortal Kom-
bat oynarken yeterince performans
alamamaktan sikayetci iseniz, belki de
bu cihaz isinizi kolaylastirabilir.

Bilgi icin:

Boggazigi Biulgisayar
Tel: (216) 336 1239
Fiyati: 13.5%

CyberGunner
Joystick

Ucuslarimiz Arttk Daha Zevkli.

cus similasyonlart ve araba

u yanslan hassas kontrol cihaz-
lan gerektiren oyunlardir. Ne

var ki cok detayl tasarlanmis karmasik
analog Joystick'ler hem kullamimas
emek isteyen, hem de oldukga pahali
olan cihazlar olabiliyor. Ustelik bu ci-
hazlan genelde simiilasyonlar disinda,
mesela Arcade oyunlarda kullanmak
pek mimkin olmuyor. Bu ylzden
fazla pahali ve karmasik bir cihaz
edinmek istemeyenlere A4 Tech fir-
mast yapim olan CyberGunner mode-
i Joystick &neriyoruz. Bu model ele
rahatca oturacak ve oyun esnasinda
sizi yormayacak bir yapida tasarlan-
mus, altinda bulunan dért adet vantuz.
fle diizglin bir ylizeye sikica tutunabi-
liyor ve bu da diger elinizin serbest
kalmasim saghyor. Uzerinde dort adet
ates digmesine ek olarak bir de Hat
Switch tabir edilen ve gesitli roller Ust-
lenebilen mini ydn tusu mevcut, bu
sayede ciddi ugus simiilasyonlarnm da
oynamak mimkin oluyor. Asagida
bulunan diugme yardimiyla analog

moddan dijital moda gecmek son de-
rece kolay, bu da Action tari oyunla-
n da aym Joystick ile oynama imkani
sunuyor. Kisacasi fazla para harcama-
dan her iki gorevi de ustlenebilecek
bir Joystick arayanian tatmin edebilir
sanlyorum.

Bilgi igin:
Multimedia

Tel: (212) 212 98 50
Fiyat: 165

QuickShot
StratoWarrior

Tam PC Pilotlarinin
Diisledigi Cihaz.

gir, saglam ve ergonomik.
ABu sozler StratoWarrior'u
tamrnlamak icin kullandabi-

lecek sozier, ancak bu durum fazla sa-
sirtict olmasa gerek, ¢linkd QuickShot
firmas: uzun yillardan beri Joystick ve
benzeri aksesuarlar tretiyor, Ustelik
tirinlerin kalitesi gin gectikge de
gozle gorildr bir bicimde artiyor. Ni-

tekim Strato icin de aym seyleri soyle-
mek mimkiin, éncelikle bu Joystick
tam amen analog olarak tasarlanmus
ve hedef miisteri kitlesi hesapl fakat
saglam bir {irlin arayan simiilasyon se-
verler olarak belirlenmis. Ana govde
tamamen metalden Gretilmig, son
derece saglam ve bir o kadar da agr.
Bu saglamlik sayesinde en agir sartlar-
da bile uzun &mrld olmasi garanti-
lenmis. Agr olmasi ise cihazin altinda
pulunan doért adet pabug Gzerinde
masaya saglam bir sekilde oturmasina
imkan taniyor. Hassasiyet agisindan
en zor begenen kullamcilan bile
memnun edebilecek kadar iyi olan ci-
haz, zerinde bulunan hiz ayar dig-
mesine ek olarak bir adet gaz pedah
ile beraber geliyor. Bu pedal oyunda-
ki hiz kontroline kademeli olarak
ayaktan kumanda edebilmenize im-
kan tamyor. Genel olarak ele alindi-
ginda kalite ve iscilik olarak kusur bul-
mak zor, uzun ©mMird bir analog
Joystick edinmek isteyenler icin iyi bir
secim olabilir.

Bilgi igin:

Multimedya
Tek: (212) 21298 50
Fiyati: 215
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Sega
Infra-Pad

Kablo Der_dinden Uzak Ve Rahat
Bir Qyun Imkani.

ecen saylda Sony Playstation
G icin kullanilmal (zere tasar-
lanmis oldukca kullamish bir
uzaktan kumandali Game Pad tanit-
musttk. Hemen ardindan Sega igin ta-
sarlanmis benzer bir cihaz da elimize
gegti, Sega firmasinin kendi Grind
olan Infrared Control Pad, tipki tele-
vizyonlanmzin uzaktan kumandalanna
benzer bir sisternle isliyor ve kullarimi
laserle calsan cihaziar gibi herhangi
bir tehlike tasimiyor. Urtinun kutusun-
dan ¢ parca malzeme cliayor, buniar-
dan ilki Saturn'dn én tarafindald Game
Pad portlarina oturacak sekilde hazir-
lanmis olan kizildtesi sinyal alici, bu
par¢a glcinil dogrudan konsoldan
cekiyor. Diger parcalar ise iki adet inf-
rared Game Pad, bunlann her biri
calismalk icin iki adet AA tipi kalem
pile ihtivag duyuyor, pil sarfiyat ise
nispeten disilk sayilabilir, tabii bitlin
gin konsolun basindan kalkrmiyorsa-
niz o zaman durum biraz degisir. Bu
setin iki blylik faydasi var, IIki kablo
karmasasini ortadan kaldirmasi ve ra-
hat bir oyun imkani tanimasi, ikincisi
ise cift Pad olarak satiliyor olmasi,
eger ikinci bir Pad almay zaten plan-
liyorsaniz bu {riin size bir tasla fazla
kus vurmak imkani tanyabilir.

Bilgi icin:
Aral ithalat Led.

Tel: (212) 659 26 73
Fiyati: 75 %
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Virtuality VRD

Sanal Diinya ile Ciddi Bigimde ilgi-
lenenler Icin Birebir.

Sanal diinya nedense pek ¢ok insa-
nun ilgisini gergek dinyadan daha fazla
cekiyor. Modern zamanlann en biyiik
hastaliklanindan biri de ger¢ek danya-
dan uzaklasma ¢abasi, bdylece insanlar
sorunlarindan tamamen kurtulabile-
celklerini saniyorlar. Kisaca sanal cihaz-
lar yeni ¢agin intihar yontemlerinden
biri olarak tarihte yerlerini aliyorlar,
tabii bunlan kullanarak madden degil

ama bir sire i¢inde ruhsal acidan &li-
yorsunuz. Clnkd bilgisayarlarn sundu-
gu sanal ortamlar gercelc hayat kadar
acamasiz degil, ama bu oraya bagiml
olmaniza ve gercek hayatla olan bagi-
nmiz: kopararak cesitli ruhsal bozukluklar
gelistirmenize sebep olabili-
yor. Bu ve benzeri olumsuz-
luklanna ragmen unutulma-
masi gereken bir sey var, di-
ger her teknoloji gibi bu da
dogru kullanildiginda son
derece faydall olabiliyor. Bu-
rada tamittigimiz VRD sanal
kask, sanal dinya teknoloji-
sinin evlerinize kadar  giren
orneklerinden sadece Dbiri,
bu tirden pek cok farkl fiya-
ta ve farkll isleve sahip -
rin piyasada mevcut. Ne var ki pek
cogunun fiyatlan siradan kullamcilan
lrkitecek kadar yiiksek, nispeten ucuz
olanlan ise vaadedilen sihirli dinyay
yaratmay1 basaramayacak kadar diisiik
teknolojilerin triinteri. Bu yizden 3D
goruntiler yarattgini iddia  eden bir
ekipmana yatinm yaparken alkilda tu-

tulmasi gereken baslica kural, fiyatla-
rin cihazin biy(kligi ve performansi
ile genellikle dogru orantill oldugu-
dur.  Sonugta VRD icin de benzer bir
durum séz konusu, yan kask bi¢imin-
de tasarlanmis olan ve icerdigi iki a-
det mini ekran sayesinde her géze bir
imaj gdstererek 3D bir gérinti yara-
tan cihaz, benzerlerine nazaran daha
detayl bir yapiya ve gelismis teknolo-
jiye sahip. Tabii bunun bir de bedeli
var, her ne kadar firmasi bu cihazin
benzerlerinden daha ucuz oldugunu
beyan étse de, alt didzey kullamcilar i-
cin 1240 dolarhk fiyat oldukca agir
gelecektir. Tabii eger profesyonel mi-

hendislik uygulamalan ve benzeri pa-
ra getiren konularda gelecegin tekno-
lojilerine yatinm yapan bir kullanici
iseniz, o vakit bu ve benzeri zaman
icinde kendini amorti etmesi mimkiin
gelismelere yatinm yapmak vizyonu-
nuzun dogal bir parcasi olacaktir. VRD
kask tiirGniin oldukca iyi bir Srnegi,
kafa hareketlerine olan duyarlilil ve
hafif yapisiyla kendini én plana gilkar-
mayi basartyor. Tek sikayetiniz diger-
lerinde de rastlanan kablo bollugu ve
karmagasi olacaktir, fakat maalesef bu
sorun PC ile ilgili her konuda yasani-
yor, yanl bu cihaza mahsus bir durum
degil.

Bilgi icin:

Onitron
Tel: (212) 220 37 99
Fiyati: 1 240%

(TV Converter Dahil)




‘onsol'@Yuntan

o Quake. Kim veya ne oldu-

Agu mu? Bu o kadar da énem-

li degil. Zaten hakkinda
bildigimiz tek sey o delinin en biyik
amacinin  kendi icadi olan Slipgate
isimll aleti kullanarak, mutasyona ug-
ratti@ oltilerden kurulu birliklerini ds-
lerimize sokmak oldugu. Askerlerinin
daha sonraki hedefi ise katletmek, gal-
mak ve gerekirse insanlan kagirmak.

Counterstrike operasyonu su an-
dan itibaren baslamis durumda. Oyle
goriiiyor ki siz de bizi kurtaracak ka-
biliyete sahip tek insansimz. Yapma-
niz gerekeni séylememe gerek yoktur
herhalde. Seytanin bu karanlik hiz-
metgisini, onun askerleri énce bizim
birliklerimizi, daha sonra da hayatta
kalmayi bir sekilde basarabilmis diger
tlim insanlan yok etmeden haklamali-
siniz. Oniintizde iki secenek var. Kah-
raman olarak lisse geri dénmek veya
sonsuzlugun iginde bir yerlerde kay-
bolmak sizin elinizce.

“Quake’in Sega stirimiind hazirla-
mamiz olanaksiz”. Evet, bu sdzler
aym oyunun PC versiyonu daha tazey-
ken ve satis rekorlan kirarken ID
Software programalanmn  kullandigy
stzlerin aynisi. Onlann bu  &nyargisi
Sega’'min yaklasik 2 sene boyunca bu
muhtesem oyundan mahrum kalmasi-
nin tek sebebi oldu. Nihayet Ostlin
¢abasi sayesinde Duke Nukem 3D'yi
konsolda oynamamizi  saglayan
Lobotomy Software bu ise de elini at-
t1 ve bdylece ge¢ de olsa basarlh bir
cahsma ortaya gkt

Quake, 4 Episod’a serpistlrilmis 28
baltm icerlyor. ilk Episod'daki amaci-
niz yapimalar tarafindan yamk ©Orc
etinin ve barutun hos kokusu ile tanis-
mak icin yapilmis bir alistirma olarak
dzetlenmis. Orjinal versiyonda yer
alan gizli gérevier kaldinlarak onlann
yerine eskilerinden daha iyi tasarlan-
mis 4 yeni Sega bdlumii eklenmis.
Her Episod’da bir gizll b&lim yer ali-
yor. Bunlan da ilave ettifimizde b&-
1am sayisi 32'yi butuyor.

Qyun sirasinda 8 ayn tipte sllaha sa-
hip olmaniz miimkiin. Bunlann arasin-
da av tifekleri, el bombasi ve roket
atarlar gibi siradan olanlannin diginda
balta ve ¢ivi atarlar oyunun kendine
ozgil silahlanm olusturuyor.

Demek isteyince oluyormus/!

DegisikiiKler...

Bu kez degisiklikler listemde sizi bi-
ti iyi biri kéti iki haber bekliyor. Once
kotll olanindan baglayalim. Oyun Net-
work destegi Icermiyor. Zaten bu da
olabilecek en biiyiik eksikliklerden bi-
ri, iyi haber ise oyuna eklenmis yenl
isiklanchirma efektleri. Quake'in poli-
gonal yapidaki grafikier] oldukca etki-
leyici bir gé&riiniime sahip. Ancak yine
de onlarin Duke 3D’deki kacdar hizl
oldugu sdylenemez

Oyunda farkh gii¢ ve goriniime sa-
hip 15 yaratik tipi var. En cok dikkat

etmeniz gerekenlerden biri her bo-
limde sayisiz yerde karsimza gikacak
gizli bdlmeleri kagirmamaya Ozen
gostermek ve oralarda bulunan cesitli
cephane, zith, itk yardim cantasi ve
Biosult gibi var zivirlan bulmak.

Miizikler PC versiyonuyla en ufak bir
farkhlik gdstermiyor. CD kalitesincleki
parcalar Nine Inch Nails adh grup ta-
rafindan hazirlanmis. Ses efektleri
muhtesem bir atmosfer hazifliyor.
Miizikler tahmin ediien diizeyde kor-
kutucu bir etki yaratmasa da en azin-
dan kendinizi bir saniyeligine bile
rahat hissedemeyeceginizden emin
olun. Karanligin iginde bir yerierde si-
zi bekleyen yaratiklann b&gltrmeleri,
hemen her kdse basinda Kkarsiniza
cikarak sizi usandiracak diismanlarini-
zin homurtulan ve en glzellerinden
biri de onlann suratlarina civileri ya-
pistinrken gikardikdan gighklar kolon-
laninizin evi yeterince titretmesine yol
acacakiir.

Quake bir kag giinde bitirilebilecek
kadar kolay bir oyun degil. En dilsiik
zorluk seviyesi bile sizi epey oyalaya-
caktir. Bu arada oyuhun 15 yas altl ¢o-
cuklar icin fazla siddet icerdiginden

sakincall bulundugunu da belirtmis
olalim.

Kararsizam

Yazinin dibini bulduk ama ben hala
oyunun bu kadar biiyiik bir gecikmey-
le konsola aktanminin ¢cok sevinilecek
bir haber olup olmadig konusunda ke-
sin bir karara varamadim. Yine de ger-
cek bir Quake tutkunu icin “Ben bu
oyunu PC'de defalarca bitirdim” de-
mek almamak i¢in yeterli bir mazeret
olamaz. Bir yerlerden bir sekilde temin
etmeniz ve oyunun karanhk atmosfe-
rinde ¢irkin dilsmanlannzla beraber bir
kac saat gecirmeniz siddetle tavsiye
edilir, Tabi ¢oklu oyuncu desteginin ol-
maysint uMmursamiyorsaniz.

Ozan All DONMEZ

1. FIFA Road to World Cup 98
2. NBA Live 98

3. Croc: Legencl OF The Gobbos
4. Quake

5. Sega Touring Car Champ.

6. Winter Heat

7. Steep Slope Sliders

8. NHL 98

9. Virua Cup 2 With Gun

10. Fighters Trilogy

KARNESI
ACTION

ARAL ITHALAT LTD.
Toli (R1E) OO0 1873
Saga Bsturn
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tabii ama bir o kadar da ger-

cek sayilir, séylesenize hig
Neverhood oynadimiz mu? Hayir mi?
ilging bir Adventure, ama en dikkat
¢ekici yani tim modellerin renkli kii-
den hazidanmis olmasiydi, tabii bu
malzeme sayesinde ilging animasyon-
lar da ortaya cikiyor. Skullmonkeys
bjldigimiz platform tarzinda bir oyun,
ancak camur adamlar temasmni ve bas-
rol oyuncularini  Neverhood'dan
aliyor. Konuya gelince, uzayin derin-
lerinde bir yerlerde Idznak adinda kil-
den bir gezegen vardir. Bu gezegenin
sakinleri Skullmonkey denen basit
insan benzeri yaratiklarchr. Bunlar
glinlerini herhangi bir insanimsi yara-
tik gibi gecirirler, faydasiz aletlerle
zaman 6ldiiriir, sebepsiz yere birbirle-
rine vurur ve bolca glirilth ederler.
Birglin hersey alisiimis [Gzumsuz tem-
posunda siirerken, gezegenlerine
gokten beklenmedik bir misafir diiser.
Klogg ismindeki bu k&tl ve cani ruh-
lu misafir kendini onlardan biri gibi
gosterip onlann lider] oldugunu soy-
ler. Hepsini biraraya toplayan Klogg
dev bir metal canavar yapmayi ve bu-
nunla yakinlardaki Neverhood'a sal-
dirmay1  planlamaktadir. Béylece
kardesi olan Klaymen ile kozunu pay-
lasabilecektir. Ancak iclerinden bir
tanesi biraz daha akillidir ve olup bi-
tenler hakkinda Klaymen’i uyarmasi
igin tuhaf ugan bir makine gonderir.
Makine Klaymen'i bulur ve onu dog-
rudan Idznak gezegenine ugurur.

Bundan

s50nNra

Eh bashik biraz garip oldu

LEVEL 4/98

(amur Adamm ==
Maceralan

Klaymen tek basina ilerleyip Klogg ve
onun savas makinesini yoketmek zo-
rundadir.

Hoplaywin, Ziplayin

Skullmonkeys ahgilmis platform
oyunlanna giizel bir érnek, eger bu tip
oyunlan seviyorsaniz tabii. Grafiklerin
iyi oldugunu soyleyebiliriz, ancak
daha da ilgi cekici yanlan tamamen
kilden yapilmis cimalar, animasyon-
lar ve objeler ashnda iki boyutlu olma-
larina ragmen, kil modellere has bir
hacime sahipler. Oyunda kahramani-
miz Klaymen rakiplerini tepelerine
ziplayarak yokediyor, ancak bu sekil-

de basa ckamayacag pek ¢ok diis-
mani da oldugundan etraftaki silahlar
toplamasi ve bazen hizli bir sekilde
kacmasi gerekiyor. Béliimleri doldu-
ran kiigiik kil toplarindan topladiginiz
her yiiz tanesi size bir hak kazandin-
yor. Dogrusu bu haklara ihtiyag duya-
caksimz ¢lnkil oldukca uzun bir oyun
sizi bekliyor. fkisi gizii otmak (izere
roptam

on -
dokuz
balim
mevcut,

bu boliimlerin herbiri
ise Uc¢ ila alt1 arasinda
alt béliimden olusuyor. Bazi noktalar-
da karsiniza oldukga giigld Boss sinifi
diismanlar ¢ikiyor, bunlan hesaba kat-
masak bile etrafta sizi bayag! yorabile-
cek bir sri farkl) tipte yaratik mevcut.
Béliim icinde karsiniza Ma Bird denen
ve oldugu yerde dikilen bazi kuslar
cilayor, bunlann tepesine bastiginizda
yerinizi isaretlernis oluyorsunuz ve
eger vurulursamz tekrar oradan bash-
yorsunuz. Bir diger nokta ise béliimle-
ri nasil bitireceginizle ilgili, her
bélimiin sonunda bulunan blyiik ve
gri kil topunun icine atlayinca sonra ki
boliime 1sinlamiyorsunuz, ancak bazen
karsimza bir de kirmizi gegis kapist
¢ikabiliyor. Burada ¢ok dikkatii olma-
mz gerek clnki kirmizi kapilar sizi
ayni seviyenin daha zor olanina géti-
riyorlar. Sonucta genel olarak ele
aldigimizda Skullmonkeys platform
sevenleri uzun sire konsollarimin basi-
na baglayabilecek bir oyun, ama plat-
formlara fazla ilgi duymuyotsanmz o
zaman durum degisir tabii.

M. Berker Glingér
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“Eski sovajyelerin
kalkaniarindan ve
mizraklarindan bu yana hig bir
insan yapimi alet, insanin
egosunu otomobiller kadar
tatmin edemernistir.”
-S6r William Rootes, Ingiliz
otomobil fabrikatdrd, 1958.

ginlerde hersey biraz degis-

mis durumda. Egosunu
sadece video oyunlar ile tatmin ede-
cek butiin bir jenerasyonla kars: kargl-
yayiz ve hig kuskusuz bu yaziyi oku-
dugunuza gore aslinda sizinle karsi
karsiyaytz. Siz bir fenomensiniz...
Neyse, bir siire icin disanda bir yerler-
de glzel kizlar oldugunu da unutup
PlayStation'imiza Gran  Tourismo
CD'mizi koyalim ve bakalim neler
oluyor.

T abii 21. ylzyila girdigimiz su

Zombllerin Gecesl

Acilista bizi uzun ve inamiimaz gu-
zellikte, tam ekran bir video karsiliyor.
Bu soluk kesici sekansta her sey bilgl-
sayarla uretilmis. Tim oyun makineie-
rinde bu kadar giizel bilgisayar ani-
masyonlanna sahip baska bir Intro
bulma sansiniz epey disik. Hatta
otomobil oyunlan sdz konusuyken
imkansiz. Intro'da, oyunda kullanaca-

&iniz arabalarin neredeyse tamami yer
aliyor. Karsi konulmaz Toyota Supra
bile. Bdylece birazdan gecireceginiz
antisosyal saatler igin fyice havaya gi-
riyorsunuz, Disandaki glizel kizlar ve
gercek arabalar bdylece disunceleri-
nizi terketmis oluyor. Artik gergek bir
zombisiniz.

Oyunumuz iki ana bslime aynimis.
Quick Arcade isimli ilk b6ilimil secer-
seniz elde edeceginiz iki yeni opsi-
yondan bir tanesi Single Race. Burada
secebileceginiz arabalar epey genis
bir spekirumda yer aliyor. Ortalama
bir arabadan tutun da (Honda Civic,
Mitsubishi Mirage), daha spor bir ara-
baya (Honda Integra Type R, Toyota
MR2) ya da epey egzotik sayilabilecek
digerlerine (Honda NSX, Nissan Skyli-
ne GI-R) dek opsiyonlartniz hig de az
degil. Her bir arabarin ait oldugu bir
syifi var. C, B ve A. Tabii ki A en iyi-
si. Ornek vermek gerekirse Honda
Civic SiRll 1.6 litrelik VTEC, ancak C
grubuna girerken; Nissan Skyline GT-R
Turbe biitin zerafetiyle A grubunun
asil bir Giyesi durumunda. Quick Arca-
de baliimiinin adindan da anlasilan
yapisi geregi olacak, lvme, Azami Si-
rat gibi kritik istatistikler verildigi hal-
de daha spesifik veriler (beygirgtcd,
agirhk, boyutlar} es gegilmis curum-
da. Sizi sevindirecek bir bagka glizellik
de, arabalarniz igin degisik renklerde
boyalann bulunmasi. Bu renkler ger-
cek hayattaki otomobil Ureticilerinin

GRAN
RISMO

kullandiklan arasindan secilmis. Ug
tane de zorluk derecesi bulunuyor.
Eh, benim size tavsiyem su: Madem
cisardaki batiin guzelliklerinden vaz-
gecip kendinizi TV'nin kargisina esir
ettiniz; bari 1zdirabinizi gekilebilir kilin
ve en Zor derecede oynaym.

Tamamen Yalnizsiniz

Single Race’e ek olarak bir de Time
Trial olaytmiz var. Arabalardan istedi-
giniz birini ahp, istediginiz bir parku-
run iizerine koyuyor ve zamana karsi
yansiyersunuz. $unu bilmenizi isterim
ki oyunun bu bolimi Single Race'e
gore her ne kadar daha Gstin olmasa
da en az onun kadar zevkli. Sonucta
pistte, siz ve arabanizdan bagka hig
kimse yok. Yalnizsimiz. Tabii video
oyunlart oynamaya cilgmca devam
ederseniz yasaminizin geri kalamnda
da epey yalniz kalacaginizi hatirlatma-
ma gerek var mi, biimem.

Albtme Adim Veren 45’k

Oyunun ikinci ana béluminin ach
Gran Tourismo. Zaten, bu oyunu bu
kadar iyi yapan her sey burada toplan-
mis. Akl almayacak kadar fazla sayida
otomobili bu béliimde toplayabilr,
Upgrade edebilir ve yangtirabilirsiniz.
140 (yaztyla: yiiz kirk)'tan fazla arag
emirlerinizi bekliyor. Gogunu Quick
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Arcade modunda bulamayacaginiz hiz
seytanlanmin arasinda Nissan 2405X
SE, son model Honda Accord, dzel ya-
pim Corvette, Honda Civic Type R ve
Castrol Toyota Supra gibileri bulunu-
yor. Oyuna belli bir parayla basladigi-
nizi bilmem sdylemeye gerek var mi?
Herhangi bir otomobii dreticisinden
50,000,000 yen gibi bir paraya yukar-
da sayci@imuz teknoloji harikalanndan
ya da benzerlerinden birini alabillyor-
sunuz. O kadar ¢ok arag var ki, rilyala-
nmizin arabasini mutiaka buluyorsunuz.
Her araba iireticisinin ana harita Gzerin-
de kendi yeri var. Bu yerlere gidip
araba alim-satimu yapabilir ya da treti-
cilerin kendi garajlannda performans
arttincl parcalar takip mevcut aracimzi
Upgrade edebilirsiniz. Akla gelebile-
cek her yedek parca, her renk boya bu
garajlarda mevcut. Tabii parasi olana.
Parcalar aldiinizda, beygirglcl ka-
zancinizi ya da kaybinizi hemen aninda
goriyorsunuz. Bdylece aracimzi en op-
timize bir sekilde Upgrade etmek
mimkin oluyor. Paranizi en uygun
sekilde paylastirmak size kalmis.

Isin tiim e@lencesi bu saydiklanm
degil; Gran Tourismo modundan en
fazla zevki alabiimek icin bir gok mica-
deleye girmek gerekiyor. Ornegin tek
pistlik yanslara katilabilir ya da ¢ok par-
kurlu ve puan sistemli yanismalara isti-
rak edebilirsiniz. Yanslar cok cesitli ve
karsiniza cikacaklan onceden tespit
etmeniz zor, bu ylzden ilk yapiimasi
gereken 3 degisik sinifta lisans almak
ve dogru arabalara sahip oimak ya da
Upgrade yapmak olmal. Ancak bun-
dan sonra ciddi bir kazanma sansiyla
pistte yerinizi alabilirsiniz. Lisans almak
icin ¢esitli sinavlardan gegmek gereki-
yor: hizlanma, yavaslama, basit ve zor
virajlar, el freniyle dénmeler, zamana
kars! yarislar... Sinavi gegmek epey zor
ama unutmayin, istediginiz kadar
deneme sansiniz var.

Giizelllkler Bitmlyor

Gran Tourismo modunun sundugu
bir bagka guzeliilk, Machine Test Area
isimli b6lim. Aracinizi buraya geti-
rip, her tiirlG dis ve i¢ etkenle-
rin tamamen kontrol al- L}
tinda oldugu bir or-
tamda, performansi- /
ni Slglyorsunuz, Bi-
len Dbilir  sartlann
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kontrol altinda olmasi, yapilan deney-
lerin tam bir bilimsellik arz ~ etmesi-
ni saglar. Bu boliimdeki eglenceli bu-
luslardan birisi de aracin azami sirati-
ni dlcmek icin kullandi§imz oval yilk-
sek hiz pisti. Yine meraklian, Eu-
roSport ya da muadili kanallardaki
programlardan bu pistleri hemen
hatirlayacak, Kisacas:, arabaniza ekle-
diginiz yenilikleri test etmek icin
Machine Test Area kadar giizel bir bu-
lus olamaz. Nefis.

Her ne kadar Gran Tourismo modu,
otomobil glginlan igin (memlekette
epey yaygin bir hastahk) karsi konul-
maz harikuladelikler icerse de, diz
araba yans1 meraklilan ya da sadece
video oyunlanimn tutkunlan igin sikicl
olabilir. Hig bir zaman {istesinden gele-
meyecekleri detaylanin icinde bogulup
yokolabilirler. Bu tlr insanlann tek kur-
tulusu, Upgrade olayma pek bulasma-
dan sadece yansmak ve kazanmaya
¢alismak olabilir. Tabii bu kez de kazan-
ma sanslan epey dismis olacak.

Gdrsel Glizellikler Onemiidir
Hayatimizda

Tam su siralarda kizlan lyice unut-
mus oldugunuzu tahmin ediyorum.
Zaten sizi ilgilendiren de etten, ke-
mikten ziyade; ekrandaki piksellerin
bir takim armoni ve renk durumlan.
Sizi hemen rahatlatalim, Gran Touris-
mo gorsel olarak, PlayStation, Satum,
N64 ya da PC'deki tim yans oyunla-
nndan daha (stiin durumda. Gran
Tourismo “Environment mapping”
dedigimiz, 3D modellerin Gstinin
s(irekli degisen gercekei dokularla
kaplandig teknigin PlayStation'da illc
olarak hakkiyla uygulandi@ oyun. Bu
teknigin neticesinde arabalar gercek-
ten de hangi renkte olursa olsun me-
talik gorilliiyor. Sehirde ya da sehir
disinda cevrenizdeki binalar, agaclar
ya da diger her seyin son derece
gercekgi bir sekilde arabanizin kapor-
tasinda yansidigini gérilyorsunuz.
QOyun boyunca gercek zamanh olarak

dretilen bu

N\, grafikler,

onceden “render” edilmis 3D video
izlenimi tasiyorlar. Béyle bir guzellik
baska hi¢ bir yans oyununda yok.
Hemen ekleyelim, genellikle ihmal
edilen pist detayl bu oyuhda epey
yitksek tutulmus. Ve isin en mikem-
mel tarafi, su bir paragrafta anlattikla-
nmin tamaminn saniyede 30 kare
gibi cok dogru bir stiratte olmasi.

Gran Tourismo ses konusunda da
epey basarli. Bir yaris oyununda daha
gercekei ses efektlerine rastladigimy
hatirlamiyorum. Eger turbolu bir araba
kullaniyorsarmiz motor bélmesinin di-
binden gelen vizildamalar dikkatinizi
cekecek. Ya da VIEC motorlu bir Hon-
da'nmin icindeyseniz 5000 rpm'yi ge-
gerken motorun kendini belli ettigini
ve kadran sonuna dayandiginda ayni
gercekte olmas: gerektigi gibi delice-
sine kiikredigini duyup hayretler iceri-
sinde yokolup gideceksiniz.

Disan Gikayoruz

Netice olarak Gran Tourismo simdi-
ye kadarki en iyl yans oyunu ve belki
de sezonun en iyt oyunlarindan birisi.
Bunu oynadiktan sonra baska hig bir
yans oyunu sizi tatmin etmeyecek.
Evden ctkin, bu oyunu bulun ve satin
aln. Kimbilir belki yolda glizel bir kiz-
la tanisabilirsiniz de...

Cagdas Kogyigit

KARNESI
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“Bu yolculuk kesinlikle pudralanmig st KUzust, zengin eviadi
simartk gocuklara gére dedill Hayrr, sizi sefil fareler,
bu sadece gercek bir erkegin goze alabilecedi bir maceral”

verboard va da Amerika’'da-

O ki ismiyle Shipwreckers,

Psygnosis’in en son action-

zeka oyunu. Yedi denizin hazinelerini

yagmalamak i¢in deryalara acilmig bir

korsan gemisinin kaptani, belki de bi-

razdan dibi boylayacak son ve tek yol-
cusu olmak icin sizi aday gdsteriyor.

Zor Is Olsa Gerek, Korsanhk

Overboard, hi¢ kuskusuz son
zarmanlarda video oyunlar piyasasin-
da gordiidimiiz en orijfinal ve yaratici
oyun. Vahsi amaglanmza erisebilmek

icin tepeden gdrinen korsan
geminizi ydnetmek, bulma-
calan ¢dzmek, diger korsan-
larla savasmak, limantan ele
gegirmek ve baska bir surd
tehlikeyi bertaraf etmek gibi
isleri basarmaniz gerekiyor.
Bu anti-korsan{!) tehlikeler
arasinda dairesel dev testere-
ler, alev puskirten kuleler, pat-
Jayan bahklar, uzay gemileri ve
daha niceleri yer aliyor, Her biri 4
bsliimden olusan toplam bes alan
var. Her alanin dordiined ba&limiin-
de, daha ileriye gidebilmek icin hakla-
maniz gereken klasik
bir “boss” diger bir de-
yisle “boium sonu yara-
tig1” yer aliyor. Oyunda
termel olan sey savas-
mak. Neyseki emrinize
hazir, cesitli tlrde silah-
lar var. Toplar, roketler,
gliverte toplan, mayin-
lar, ates puskirticiiler
bunlardan sadece Dbir
ka¢ fanesi. Oyundaki
harilea bir savas modun-
da ise bes oyuncuya ka-
dar olmak Gzere (tabii
gerekli arabiriminiz ve
yeterli sayida arkadagi-
miz varsa) on degisik
{ama birbirinden pek de
farkl olmayan) alanda,
insan insana garpismak
mimkin. Savas modu-
nu orljinal yapan seyler-
den birisi, oyuncular
birbirlerine goreceli ola-
rak yaklastiklarinda
ekramn iizerinize zoom
yapmasi ve uzakla-
sinca da bunun tersi ol-

masi.
Arenalar

caok genis otdu-
gundan bu efektin kullamldigini say-
siz kere goreceksiniz. Bir de, ¢ok
oyuncu igin gereldi olan donanimin,
su meshur “multi-tap” denen parca
oldugunu ekleyelim. Herhangi bir
Sony bayisinden alabilirsiniz.

Tasannm Harikasi Oluyor,
Bu Fimanin Oyunlan

Neredeyse biitin Psygnosis oyunla-
rinda oldugu gibi grafik tasarim kusur-
suz, Senaryonun bityiik bir kismr ¢izgi
film tadinda, ama aynt zamanda
epeyce detayll ve gercekten de ¢ok
hos. Herhalde en glizel gdrsel efekt
deniz suyu olsa gerek, clinkii su
adeta seffaf ve babrdifimz tim
dismanlanmizi okyanusun dibinde
gdrebiliyorsunuz. Goze oldukga glzet
goriinen baska bir efekt de, kuleleri
yokettiginizde va da alev aldigimizda
ortali@) saran yan transparan duman-
lar, bulutlar. Dismanlannizin her bir,
b&lim sonu Boss’lan da dahil olmak
lizere ¢ok detayll ve hareketli olarak
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yorum dogrusu. Zira, bu oyundaki ge-
de cabuk dgreniliyor.

Zawif Y8nlerl de Vardur,
TGm Oyunlann
Simdi gelelim eksi puanlara.

Overboard ile ilgili en blyik sikintim,
oyunun bir noktadan itibaren kendini

tasarlanmis.

Oyunun tasarimcilan mizik
konusunda da epey basanh
tercihier yaprmglar. Her alanda,
temaya uygun olarak ait bélim-
ler boyunca degisen, kendine
has bir fon mizigi var. Mizikle-
rin ¢ogu neseli oldugu kadar,
sirin sayillacak bir takim gaza
getirme motifleri de iceriyor. Or-
negin ilk alandaki sarlilar tam
olarak bir korsan oyunundan
bekleyeceginiz tarzda: Biraz Ka-
lipso ve Karaib korsan havalan
tabir edebilecegimiz layt tadinda
miiziklerden olusuyor.

Overboard ya da diger adiyla
Shipwreckers, oyun kontrolleri
agisindan da basanya ulasmig
goriiniyor. Geminizi adeta araba
kullanir  gibi kullamyorsunuz:
Gaza basma ve sag-sol hareket-
leri, Geminin idare edilme
mekanizmasinda belki de tek
arayacagimz sey geri vites ben-
zeri bir glizellik, Yine de bu, ger-
cek yelkenlilerde olabilen bir sey
mi, bunu hig mi hi¢ merak etmi-

miyi yonetmek hem ¢ok kolay, hem

Oyunu zaten almis olanlar igin hileler derfedim. Afiyet olsun:
B&l{iim Sifre
1.2 Gemi, Kafatasi, Balk, Capa, Gemi, Capa
1.3 Gemi, Capa, Kafatasi, Gemi, Capa, Balk
| 1.4 Kafatasi, Gemi, Balik, Capa, Capa, Gemi
2.1 Balk, Balk, Capa, Gemi, Kafatas!, Capa
22 Kafatasi, Capa, Capa, Balk, Capa, Gemi
23 Balik, Capa, Gemi, Gemi, Gemi, Kafatasi
24 Capa, Balik, Gemi, Kafatasi, Kafatas:, Balik
3.1 Gemi, Kafatasi, Kafatas), Balik, Capa, Kafatasi
| 3.2 Balik, Kafatasi, Capa, Ball¢, Kafatasi, Ballk
33 Balik, Balk, Gemi, Kafatasi, Bahk, Gemi
34 Gemi, Capa, Gemi, Balik, Capa, Bahk
4.1 Kafatasi, Kafatasi, Capa, Gemi, Balilk, Baltk
| 4.2 Gemi, Capa, Kafatasi, Balik, Balik, Capa
43 Kafatasi, Gemi, Kafatasi, Kafatasi, Balik, Gemi
4.4 Gemi, Balik, Gemi, Balik, Gemi, Capa
5.1 GCapa, Gemi, Balik, Kafatas:, Bahk, Gemi
52 Balik, Gemi, Gapa, Kafatasi, Gemi, Balk
5.3 Gemi, Balik, Kafatasi, Capa, Capa, Kafatasi
5.4 Kafatasi, Gemni, Capa, Balik, Gemi, Kafatas
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cok  tekrar '
etmesl. As- &
lina bakar-
saniz, bltlin
bolamlerde
dyle ya da bdy-
le ayni seyi yapi-
yorsunuz; dolay-
siyla bir siire sonra’ 8
sikici olmaya bagli-
yor. Saninm oyundan en fazla
zevki ve mutlulugu, size bir siiril
opsiyon sunan multi-player (gok
oyunculu) moddayken alacaksi-
niz. Her neyse, 1zdiraplarcan bir
" baskasi da, korkung ylikleme si-
resi. Ornegin, ana meniiye dénip
oyunu kaydetmek i¢in bile guting
derecede uzun bir stire beklemek
gerekiyor. Oyuniann ara ylikleme
siireleri her zaman bir eziyet kay-
nagl olagelmistir zaten.

Acikcasi Overboard’'dan etki-
lendim, ama yukanda da deyinil-
digi Gzere, yaraticiigin ve yenili-
&in atesi kisa siiredle yanp tiikeni-
yor. Yine de ve kesin olarak,
video oyunlan alemine bu kadar
saglam bir oyun daha kattig) icin
Psygnosis’i kutlamak gerekir.
Overboard'u multi-tap arabirimi (ve
yeterli sayida oyun arkadasi) olan her-
kese ve maymun istahl: olmayanlara
tavsiye edebilirim.

Cagdas Kogyigit

KARNESI
ACTION-PUZZLE

Firmis Paygnosii

SONY Playstation
1-2 oyunze, Milti-tap (s pyuans,
Memory Ourd
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KonsolloUunlan

B2 Yalanci Bir Diya

e cuncii kusak video oyunlany-
l Ila birlikte {icincli boyuta da

tasinmis, PlayStation va da
Saturn'Umiizle birlikte poligonlartn,
gercek zamanl tekstiirlerin insam ap-
tal eden yalan diinyasinda patlayarak
vokolmak lizereydik. 16 bit konsolla-
nn Amiga'dan 8ding aldh@ ik boyut-
lu platform oyunlanndakl o giizelim
piksellerin iezzetini tam unutmusken,
6nce SkullMonkeys simdi de Odd-
world: Abe's Oddysee bizim kusag:
tam kalbinden vuruverdi,

Oddworld, en eski oyun tiirlerinden
(yoksa janrlanindan mi demeliydim)
birisinin tekrar dirilisini simgeliyor. Yi-
ne de kalbinin derinliklerinde bir plat-
form oyunu oldugu halde “Oddworld
Inhabitants™ (oyunu yapan adamiar)
sasirticl sayida yeni 6genin yanisira
epeyce sfil, cila ve mizah katmak su-
retiyle delirtici blr procliiksivona imza
atmis bulunuyorlar.

Adaletsiz Bir Dinya

Adalete bakin, siz oturdugunuz
rahat koltugunuzdan kalkmadan ve
sadece neredeyse kiiciik parmaginizi
lurmldatarak, korkunc izdiraplar igin-
deki siradan bir Mudokon yani kétia
yurekli Glukon'lanin yonettigi bir et
fabrikasindaki zavail kéle Abe’l oyna-
tiyorsunuz. Tabii ki tUm yaptigimiz onu
kurtarmak adina sadece Abe'in 1zdira-

bina yenilerini katmak oluyor.
Bu pek ivlliksever (1) Glukon-
lar, Abe’in dinyasinin ¢ogu-
nu ele gecirip sayisiz Mudo-
kon'u esir etmis vaziyette.
Dogal hayata pek saygh
olduklan da sdylenemez, zira
diinyadaki bir ¢cok yasam for-
munun soyunu tiketmekle
mesgulter. Harika bir giinde,
aldigi bir mijdeyle Abe'in
yasami daha da mikemmel-
lesir, mutluluguna mutluluk
katilir: Glukonlar piyasaya
yepyeni bir Griin ¢ikaracaktir ve bu
mamiiliin en temel bileseni Mudokon
etidir! Panik iginde kagmaya baslayan
Abe’in kaderi artik sizin becerikli (?)
ellerinizde.

Oyunun [nto bdliminii teskil eden
tam ekran video, bu siralar adet oldu-
£€u tzere son derece etkileyici bir se-
kilde hazirlanmis. Neredeyse “Soul
Blade” oyunundaki kadar iyi. Intro bi-
ze adammmzin Oykiisinil anlatiyor,
basarh bir bicimde oyunda bizi bekle-
yen tasanm harikalan konusunda
ipucu veriyor ve pat diye oyunun icl-
ne sokuyor. Into’nun son karesi oyu-
numuzun basladi@ ekran! Oyun
boyunca lzleyecegimiz video selans-
lar da aymi sekilde tasarlannms. Oyu-
nun kalitesine kalite katmis.

Oyunun kendisi, yiliz tane énceden
render edilmis muhtesem ekrandan

olusan dev bir level olarak tasarlan-
mus. Bunlann arasinda kolayca gegis
yapiimis cinkd “Oddworid: Abe’s
Oddysee” klasik Arcade mantiginin
yanisira bitip tikenmeyen, sayisiz bul-
macayla 6rillmlis adeta. Ekranlann co-
Bu Adventure oyunlanndaki odalar
gibi disiniilerek hazirlanmus,

Yasayan Bir Diinya

Adarmuimiz Abe ve oyundaki diger
tim karakterlerin hareketleri,
diizinelerce cok detayh animasyon
karesinden olusuyor. Epey yetenekll
iliistratoriere ¢lzdirlidigi belll olan ya-
ratiklann hareketleri, son derece
“smooth” ve gizgi film tadinda hazir-
lanmig. Yaratiklann Yildiz Savasla-
n’'ndaki bar sahnesinden 6diing alindi-
g1 bile kolayca sdyleyebiliriz. Ya da

LEVEL 4/98




hepsi, en az onlar kadar yaratict olarak
sifirdan tasarianmis. Ses mevzusu da
oldukga basanyla kotanlmuis. Et-
kilesimli miizik ve cok kanath
ses efektleri ozellikle orman
sahnelerinde adeta yasayan bir
seyler hissi uyandinyor.

Oyun boyunca karsimiza
gkan bir gok yaratik, “Odd-
world Inhabitants”taki yetenek-
li adamlann bulusu olan
“A.L.LV.E" teknolojisi kullanila-
rak yaratilmus. Bu sistem her ya-
ratigin kendine has bir karakteri
olmasi esasina dayanyor. Her
ne kadar "A.L.LV.E.” abartildigi
kadar olaganiistii bir sistem
olmasa da. en azindan yaratik-
larin birbirinden degisik cevaplar ve-
rebilmelerini ya da bir seyi yapmaya
ikna edilebilir olmalanm saglamis.
Eh bu da az sey degil. Yaratiklarla ko-
nusmaktan s&z ettigimize gbre, oyun-
daki baska bir gilizellik olan “GameS-
peak” sistemini anlatmanmin zamani
geldi demektir. Contoller'inizin diig-
melerine basmak suretiyle belli sayida
kelimeler, sesler ya da giilmek, ishk
calmak gibi jestler yapabilmeniz
mumkin hale getirilmis. Bu sayede
oyundaki yaratiklarla gercek anlamda
konusmak ve diyaloga girmek gibi bir
likse  sahip oluyorsunuz. Baz yara-

-tiklar, digerlerine oranla iletisime
daha aglk  olabiliyor ve genellikle

oyundaki yeni bir yere giris hakki ka-
zanmak ya da bir bulmacayr ¢dzmek
icin “dogru sdzclik”( bulmak zorun-
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dastmz. Acikgasi bu “GameSpeak”
teknolojisi gok dahice bir fikir, umanm
“Oddworid Inhabitants” bu sistemni
gelistirir ve gelecekteki Oddworld
oyunlanna da yerlestirir,

Zor Bir Dinya

Oddworld, platform oyunlannin
klasik “secret room-gizli oda” zihniye-
tinl aynen biinyesinde tasiyor. Ote
yandan alisimadik derecede hassas
ve dgrenmesi kolay bir kontrol meto-

du sayesinde, gelenek oldugu lzere
kandinhyormus hissine kapilmiyorsu-
nuz. Bu yeni sistemle beraber, pikseli
pikseline ince ayarlar yapmak zorunda
kaldigimiz bunaltict oyun saatlerine
elveda diyoruz. Her seye ragmen
oyun yeterince zor. Sensuz yasam ve
oyunu Memory Card’a kaydetme im-
kam verildigi halde zaman zaman in-
sani ¢ileden cikariyor. Yine de bu dzel
bir durum olmaktan ¢ok platform
oyunlarimin  dogasindan kaynaklani-
yormus gibi geliyor bana.

Yenl Bir Dinya

[nternet’te ve ¢esitli yayinlarda yaz-
digina goére, oyunun yaraticisi Lorne
Lanning &nlimizdeki sekiz y1l boyun-
ca seri halinde dért oyun daha gikaca-
gin1 séylemis. (Abe's Oddysee de
zaten tam 2 sene de tamamianmis).
Séylentilere gbre bu oyunlarda
Oddworld isimli dinyanin yeni dylkii-
lerini yasayacak, yeni kahramanlar ve
yeni diismanlar tamyacakmigsiz. Kim-
bilir belki talihsiz Abe'i kurtarmayi
bagarirsimz ve bu yeni serlivenlerde
onu tekrar gérme sansiniz olur,

Kangik Bir Dlnya

“Abe’s Qddysee” adventure
ve platforrn oyunlarinin devrim-
ci bir kartsimi. Epey yaratici bir
sekilde ve son derece cllalanmig
olarak karsimiza geliyor. Plat-
form oyunlannin sadik hayranla-
n kosarak bu oyuna dilnyanin
parasini yatirmaktan cekinme-
sinler, ¢iinkii daha iyisini bulma
sanslar pek az. Belki Skull
Monkeys biraz yaklasabilir ama
hepsi o kadar. Her seyden
Snemlisi bu oyun, son yillarda
moda olan, biraz cilalanmis bir
kag poligondan olusan ruhsuz
3D mantiginin gok Gtesinde tasarlan-
mis ve Qitirilmi;. Gergek bir zafer.

Cagdas Kogyigit

KARNESI
PLATFORM-ADVENTURE

Firma: OF Inturnstive
SONY Pluysiatinn
1 oyune
Mumary Gasd
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Konsol'eUunlarn

Dinyay1 Havaya Ugurunl

otl, berbat, rezil, ig-
l(reng! Ne, hayir hayir,
oyun degil ama benim

oyunu oynamadan on dakika
&nce hissettigim duysgular. Ah,
doktor ben gergekten de gok
kot durumdaydim. Hayatta ne
olacagima karar

] veremedigimi di-
stintlyor ve vicdan
azabn cekiyordum. Ama
birdenbire bana onu
verdiler, adeta sundular.
Alip eve gittim onu ve
makinemde  sessizce
kendine aynlmis olan
bolime  yerlestircim.
Sonra, sonra ne oldugu-
nu cok iyl biliyorsun
cdoktor, olanlan sende
gordiin! Korkungtu, her
yerden alevier yiikseliyordu, patlama-
lar ve cighklar arasinca nasil ayakta
kalmak icin ugrastigimi da gdrdiin. Et-
raima dehset sagtim, dismanlanmi
buz kaliplarmda dondurdum ve atesle
yaktim! On-
§ lan kursun-
larla  delik
, desilk ettim,
roketlerle
vurup kiille-
rini ve parca-
larmi  goége
sactim! Ama
yine de o
alcak  Axel
beni sirtim-
dan vurrnay!

7%
:

basardi, lanet herif! Neyse, hadi baka-
lim, geg su konsolun basina da bir de
karsiltkli oynayalim.

Uqurun, Ugurunt

Twisted Metal 2: World
Tour ashnda ¢ok yeni bir oyun
degil ama bir hayli eglenceli
oldugunu sdylemek lazim.
Oyunda tek amacmz dinya
lzetindeki buylk sehirlerde
yaptan karsilasmalan lazan-
mak ve sonunda da yarns di-
zenleyen kisiden odiliindza
almak. Odiit istediginiz her-
hangi bir sey, tabii aslinda si-
zin degil oynarken sectiginiz
karakterinizin. Her karakter ¢ok farkh
bir araca ve kendine has 6zel bir sila-
ha sahip. Bu silahlann disinda bir de
standart silahlar var tabli ve etraftan
toplayabileceginiz power-up cesidi-
nin bollugu da unutulmamah. Mekan-
lanin gesitlilig| ise gercekten her zevke
uygun denebilir, Eiffel kulesini havaya
ugurmak mu istiyorsunuz, buyrun! Her
yerde karmasa ve yikum yolunuzu
gozliiyor, insanlar sizin sehitlerine ug-
ramamaniz igin dua edi-
yorlar. Ama siz dehset
dolu diinya turunuza de-
vam ediyorsunuz.

Ucgurun Gitsinl
Ovyunun grafikleri &yle

asirt muhtesem sayil-
maz, ama kot hic degil.

zel yapilmglar. Her patlama sizi zipla-
tiyor, sert ve hizh mizik ise sizi res-
men gaza getirlyor. Oyun temposu
asla dusmiiyor, ¢tinkll rakipleriniz sizi

mz, o zaman tam yerine geldiniz
demektir. Lafi fazla uzatmaya gerek
gormiyorum, Twisted Metal 2 hare-
ketli, bol patlamal ve kisacas! negeli
oyunian sevenier icin birebir.

Sadece en yeni
oyunlarla kiyasla-
mamak gerek, o ka-
dar. Ses efektleri ve
miizik icin aym seyi
sdylemek miimkln
degil, clinkii ger-
cekten oldukca gi-

rahat birakmiyor. Her ne kadar
onlan bagbasa birakip son ia-
lanla ilgilenmeyi planlasaniz
bile, kisa stire sonra bunun
akillica bir fikir olmachgim anli-
yorsunuz, ¢inkl sizt ariyoriar.
Ve buluyorlar. Ve wvuruyorlar.
Ve bunu hep yapiyorlar, lanet
olsun. Heh, eger anlamsiz sid-
detten hoslaniyorsaniz, dstiine
dstlilk bunu motosikletten
insaat makinesine kadar pek
cok farkh aracla gerceklestire-
rek (izerinizdeki negatif elekt-
rikten kurtulmay disliyorsa-

Mad Dog

KARNESI
ACTION

Firew: Sy

Mamary Caril
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SONY PLAYSTATION HILELERI

Flaystaiian®

QOyuniarin hakkindan gelemiyorsaniz Uzdimeyin, hile yapin. Iste bu ay sizler icin segtigdimiz Playstation hileleri.

X-Com: Enemy Unknown
Oyunda ilk defa s kurarken, sizden
Ussliniize bir isim vermeniz
istendiginde ‘X-File" adini gifin. Yeni
issiiniiz otormatik olarak kurulacaktir
ve icinde bol miktar asker, teknisyen,
bilimadanm hazir bulunacalktir.

Impact Racing

Sifre ekranindan asagidaki kodlan
girin:

[ AM IMMORTAL - Olimsizitk verir.
LOADSOQFSTUFF - Sinirsiz cephane
VETir.

JOURNEYS END - Finali gérmenizi
saglar.

Space Jam

Ekranda Space Jam logosu
belirdiginde sirasiyta su tuslara
basaral sinirsiz gl elde edin: Kare,
Ucgen, Dalre, Sol, Sag ve L{.

Nanotek Warrlor

Sifre ekraninda su tuslan girerek
Power Up silahini alabilirsiniz: X,
Kare, Ucgen, Daire, Kare, Daire, X,
Ucgen, X

Oddworld: Abe’s Oddysee

istediginiz herhangi bir bslimii
oynayabilmel icin ana mendiden
Options secenegini aydinlatin ve
sonra R1 tusuna bastl tutarken
sirastyla su tuslan girin, Asag, Sag,
Sol, Sag, Kare, Daire, Kare, Ucgen,
Daire, Kare, Sag, Sol.

Ara sahneleri gérebilmek i¢in ana
meniide RI tusuna basil tutarken su
tuslan girin, Yukar, Sol, Sag, Kare,
Daire, l](;gen, Kare, Sag, Sol, Yukari,
Sag.

Excalibur 2555 AD

Start tusuna basarak oyunu dondurun
ve sonra asagidald hileleri girin, her
defasinda tek bir hile girilebilir.

Tam saghk: Ucgen, Ucgen, Uggen,
Kare, Kare, Kare, Kare, Kare
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Tam kihg gicit: Uggen, Uggen, Kare,
Kare, Daire, Daire, Kare, Kare
Boliim gegme: Kare, Daire, Kare,
(iggen, Daire, Ucgen, Ucgen, Uggen
Sonra da Select tusuna ve X tusuna
basin.

Bubsy 3D

Load Game ekraninda Password
olarak asagidalki hileleri girebilirsiniz:
Seviye hllesi: XLVLCHTMSB

Bonus round: XBNSCHTMMM

99 hak: XMUCHOLIFE

Tiim roket pargalan; XTOOROCKER
Tam hlleler: XALLDBUGCR

Croc: Legend of The Gobbos
Ana menliden sirastyla asagidaki
tuslan girdiginizde tim siflar
coziilecek ve 5-B nolu son seviyeye
gideceksiniz:

Sol, Sol, Sol, Sol, Asagi, Sag, Sag.
Sol, Sol, Asagl, Sag, Asagt, Sot,
Yukan, Sag

Andrettl Racing

Yeni bir yans baslatin ve Begin
Career sikluni secin, Register
ekraninda Stock arabadar igin ‘Go
Bears!’, Formula | arabalar icin ise
‘Go Bruins!” kodlanni girin, bu size
bonus arabalari kazandiracaktir.
Yans esnastnda oyunu dondurup
Race Standings sikkini segin, burada
Daire ve X tuslanna beraberce bir kag
defa basin. Bir secenekler meniisi
belirecektir, buradan rakip araclarla
ilgili pek ¢ok ayar yapabilirsiniz.

Colony Wars

Password ekraninda asagidakileri
girebilirsiniz:

Commander Jeffer: Baliim se¢me

Tranquillex: Sinirsiz birincil silah
cephanesi

Memo X33RTY: Sinirsiz ikincil silah
cephanesi

Hestas Retort: Sinirsiz kallkan enerjisi

Grand Theft Auto

Oyuncu ismi (player name} olarak
BSTARD girin ve bu sayede bélim
se¢me, tlim silahlar, zirh, simirsiz
cephane seceneklerini calistinn.

Nightmare Creatures

Password olarak sirastyla asagidaki
tuslari girin: Sol, Yukar, Ucgen,
Asag), Daire, Ucgen, Kare, Asagl.
Bu size sinursiz devam hakki, b&lim
secme, canavar olarak oynayabilme
imkanlann tanryacalktir, tabii bir
sonra ki oyun igin.

Wing Commander 4

Diismanlan tel¢ atista yoketmek igin
sunu deneyin, L1+L2+Kare tuslarina
ayni anda basin.

B&lim secebilmek icinse WC
copyright ekraninda Yukari, Asagl,
Asagl, Yukan, RZ tuslarina basin.
Dogru yapabildiyseniz seviye segim
ekranina gideceksiniz. Buradan
istediginiz bolum secebilirsiniz.

Jurassic Park: Lost World
Asagidaki kodlar hangi karakterle
oynuyorsaniz onun igin gecerlidir,
oyuna 99 hak ve tim DNA
anahtarlarnyla baslamanizi saglar.

T: Ucgen,

S: Kare, O: Daire, X: X

Compy: X, X, 0.T.5,X, 5, X O, S, T, S
Hunter: S,S, 7,0, X,5,5,5,5, X, 0. T
Raptor: X, X, 0,7T.5, X, 5, X, 5,5, T, O
T-REX: X, X, O, T,5,5, 5, X, T.S TS5
Prey: 5.5, T.0. X, X S, 5. T.X. O, T
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Warhamn__ler:
Dark Omen Uzerine
Bir Soylesi

Bu ay, piyasaya yeni ¢tkan Warhammer: Dark Omen isimli Real-time strateji oyunu {izerine

yapilan bir sGylesiyi sizlere sunuyoruz. Oyunu tasarlayan ekibin bir dyesl olan Karl Fitzhugh
sorulan cevapliyor ve bizi oyun hakkinda aydinlatiyor.

evel - Warhammer isminl hem

bax ybnlerden daha Gstin ¥

biyiik rol eynuyor, disma-

masa (stl oyunlanndan, hem  oldufunu bile sdylemek | nin ya da sizin birimleriniz
bir dnceld stratefi oyunu-  yanlis olmaz. iy yer sekillerinl kullanarak g&-
nuzdan biliyoruz. Peki “Dark Omen” | rillmekten wve vurulmalian
tam olarak ne tir bir oyun, biraz aca- Level - Sunu biraz daha kurtulabilir, Gstlinlik sagla-
bilir misiniz? acalim, dogrusu bir dnceld ya billrler. Birimlere gelince,
oyununuz olan eger her birim Icin 3 boyut-
K. F. - Esasen Warhammer '* - ‘g | "Warhammer: lu poligon bir tasanm fkul-
Ismi "Games Worlkshop™ fir- i A Shadow of The ' lansaydik insanlar bu oyunu
masl tarafindan yaratilmis bir &y, 4 Horned Rat™ , ..% calistrrrak Igin asin gicll
RPMG dinyasimin ismi, burada I kullanmasi ol- bir sisteme Ihtiyac duyacak-
farkl sridar, biyQ ve tabii bit- ' dukca zor bir lard, clinkil ayni anda yiiz-
meyen savasiar bulmak mom- I arabirime sahip- lerce birm aym bolgede
kiin. Biz "Games Workshop™ ti, yanl tim o alt carpisiyor olabilirl Bu yikz-
ile sika bir isbirligine girerek | menillerve ben- ¥ = | ] den Z boyutiu sprite birimier
bu diinyay ve savaslan konu ) [ zer sevler isi bir L‘__ ,- - tasarlarmammn daha killamsh
alan bir Real-time  # ~ - hayll zorfastin- ® olacagina karar verdil.
: . stratefl  oyunu yordu. [
yvapol.  Ancak Level - Oyunun benzerfe-
, } i masa {istl oyun- K. F. - Evet, I rinden baska Farkli yOnleri
1. | lannin Real-time dogrusu bu yeni nelerdir, oyunu bitirnek ne
i olarak bilgisayara uyarlan- oyun Gzerinde cahgirken ol- | X kadar slre alir, yani genel
' masi oldukca zor bir is;  dukca genis bir arastirma ~d ¢ | anlamda oyunculan uzun
. L kalch ki amacimz tam bir  yaptik ve arabirim konusup- * " © = slire mesgul edebilir mi? Bi-
uyarlama yapmak degiidi. da bir hayli sikayet alcik, liyorsunuz baz oyunlar qok
| “Dark Omen” konusunu  kétl degildi ama oldukea lasa slirede bitivor ve dogru-
G M 1 ve malzemesini Warham-  kangik olduBu da bir gercek. su gogunu insamn ofurup
mer dinyasindan alan  Bu ylzden "Dark Omen” tekrar oynayas: gelmiyor!
! yiksek tempolu bir stra-  icin son derece kullanish ve temiz bir
_ tejl olarak tasarland. arabirim tasarlachk. ihtiyacimiz olan K. F. - Oncelikle senaryonun belirli
l her seyl ekranda gbrebileceksiniz, ay+  bir alas yénil yok, yvanl harita tizerinde
Level - Yanl Command  nca stk kullanilan komutlan do@rudan  bir sonraki adimda nereye saldiracagi-
& Conguer ve Warcraft 2 gibl ayuniar-  [kona yikledik, mesela tek nklamayla  miza karar ver-
la rekabet etmeyi planiadiginizi syle-  birimler nakletmek ya da salditmak  diginiz zaman
mek pek yanlis olmaz, degil mi? midmbiin: olaylara belir]
bir yon vermis
K. F. - Bakin, “Dark Omen” W1 Level - Pekd grafikler oluyorsunuz,
oynamak Icin  Warhammer hakkinda ne sdyfeyecek- Kaydedilen
diinyasina llgi duyuyor olmaniz sinlz, billyorsunuz artk  |lerlemeye
gerekmez, bu  gercekien en basit oyunlar bile 3D bagll  elarak
oldukca yliksel tempolu ve oy- grafikleryle dviindyorlar.  topladiginiz
namass zevili bir strate]i olarak g0g ve kay-
yapilch. Digerleriyle olan dogal K F. - Oyun alani Icin -~ naklar, mesela
rekabetine gelince, dog@rusu gergek 3D tanimimu blyiiler,  bi-
‘Dark Omen” oldukga ozgiin rahatca  hkullanablliriz,  yiik  Farkhilik
bir yapiya sahip. bu yizden gords acisi  oyunda  géstereblllyor.
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maniz, eger bir NN K. Fo- Dark -

ghrevde agir ka- - y S | Omen iki tarafin :ii '}
yiplar  verlrseniz 5, » o savasina sahne iy -
bunun telafisi of- | m olan bir  owun, | .

bu ylzden hika-
yenin genel -
tinlii@in lle ters
disrmelk steme-
dik. Birden fazla
oyuncunun aym  *
orcunun degisik
gruplarina  ku-
mancla edebil-
mesi seceneding
de gozden gecindik, ancak bu da pek
uygulanabilir degildi.

dukca pahall ola-
caktir ve tabil bu
da sonraki gorey- .
leri etiileyeceltir.
Bu ylrden oyunu
bir defa bitirmek ¢ {
her secened@l gbr-

mek demek degil,

haliyle bu da ayu-

Bunun disinda alos etkileyen en o penisien cynamai:

! ; M ¢ gini artinyor, Streye gelince, oyunu
onemli unsur elinizdeki kuvwetler bir 5 Y

: 5 3 aylarca oynayip ezberlemis olan test
drevden digerine beraberinizde tasi- 5 :
: 8 ae v% 7 uzmanlanmz yaklasik 30 saat |gince

‘o)

=

oyunu  bitireblllyoriar, flk
defa oynayan bir Icin [se
herhalde bu sire cok daha
uzun alacaktir,

-

Level - Evet, gilzel bir
sdyles! oldu. Son ofarak ek-
lemek Istediginiz bir seyier
var mi?

Level - Pekl neden K. F, - "Dark Omen” lze-

i Multiplayer seceneginl sa- rinde wzun ve yorucu bir ca-

- o dece I kigivie Fositlacimiz, = lisma gergeklestirdik ama

1 bu slzce de biraz az degil sonuctan memnunuz, Gllzel

| ' H mi? Sonugia stratejiler net | bir oyun oldu, herkesin

o ot - tizerince oldukca bol ay- begenisinl  kazanaca@ina
nanan oyunlar ve genelde eminiz.

CHIR!

0ss-OYSs'ye

Hazirhk

Siirat Yazlen'dan 085-0VS Denemabar] i1

ddrt ya da daha fazla
oyuncuya lzin verilebillyor.

Sadece CHIF
size yeter

# Bryco 2 # MNorton Utilities 3,03 # Grabbar

# CHIP TV # lwin Music Maker + Cocindl 58

# HowerPooe 1.01 % Alernatil Browsorla

# NT Bervice Pack 3

Level - Tesekkilrler.




Forum

diliyorum.

Posta Kutusnu

evgill arkadaslar, Gekhan ve Batu OSYM deniten ve her Tirk gencinin I8 ila 20 yaslannda
S yakalandid amansiz bir bastaligin pengesine dilstiler. O nedenle bir stire aram)zda
olamayacaklar, Kendilerine hepinizin adina énlerindeki zorlu sinav maratonunda basanlar

Ben kim miyim? Beni tamyorsunuz , takimn en yeni Oyesl, kick the ass writer, The BLAXIS, nam-1 diger Sinan Akkol.
Gakhun'a wetn sire cekilen vaglann sonucu olarak bu késeyi kaptim. Zaten hep pembe panjuriu bir kigent ofsun, arka
bahcesinde marul ve sogan yetistireyim isternisimdir, sonunda muradima erdim. Uha, gok mutluyvum sevgili okuyucular.
Neyse. esegi daha fazla bogmadan bize bu ay neler yazmissimiz bakalin.

Merhaba | yine ben (777 - BLX)

Long Live Heayy Metall Miye mi?

Bazl Insanlann para Kazanmalk niyetyie
TV'ye cihip, mizik yapmak yerine, “kip"
dienen o seyvie sebelek maymunu gibl ha-
releether yapip Onll olduga, sonm kendiier-
e “sanatciviz” divebildikleri. TV lerde ha-
ber niyetine Zibel Can'in (Maapn? - Bugiin
yemeginl yermeye artik sol elle baslaysacag-
i agiklact - AL SONRA -, milletin birbirine
disribdEi, ek tp (thketich) Insan ollstu-
rulmaya calisildi@ Glkemizde saf ve gegek
samiml) odan cok az sey kalchi]l Bir izl
degil de blr yasam bicimidlr Heay ivietal,
felsefes] dostuk, kardeshk,. gerceklik odan...

Iste bu yiizden Long Live H.M,

Bazl sorulanm ve stvleveceklerim ofa-
cal. Simdiden tesekkiirer,

|- Quake 2'yi bitirdim (hike ilg), Sanunda
“The End” dedl, Acaba dalga mi geglyo dl-
e dilplinddm, ama cicldiydi [insan kigUkte
olsa bir bitis Alml kovar yaw (t60be tHibe))

2 = |IRON MAIDEN 1 Nisan'da oyuny ¢
kigormug H8e bl Haber falan duydufue
mu?

3 - Nultimedia CD serisine baslamaniz
gol Iyl ofdu (LEVEL kallvest bir kat daha ar-
11, rebrikler)

LEVEL in clahia ok gelismiesi dilegivle...

Hiilkian “Gegen dy da yaznusim " Karakose

Vay, yine mil sen?

fir daha mekiup vardiginga, forograim
Sinder de, her sabah aynaya balma dier-
dincler kurtulavim. Sadece bir tek nokia ha-
ricinde, tarmamen ap distneeler payvlas)-
yoruz, aynididiomez noki ise benim sacdece
fmefad cedll, kulagima hos gelen her seyl
dinfernent. Mesela su anda Unforgiven 2
galivor, arma hic belll olmaz, bakarsm 10 da-
ki sonrd OO Mayer'da Enjgrma ddnilyor
elaliiir.

I« Yo, gectn md, file Vapmanim soms
DO fste. Cofu prognamor Oyunbin Wdaar-
hen hile yapildigind anfayacak ve oyunun
sonung kisiayacak baze rutinler Koyar. Ba-
iz Syndicare. Wars, Quake . Hendz
CQake 2y bitiomedim ama saninm sand o-
ot iy yol gdedndyor, Care vo,
Quake 2y bastan ve namusunia bitirecek-
sin fbleim bueabirds hilesiz oyun bitfrmelk
namus meselesidir agal.

2 - Dogfrudur, arma sen ong irak simf,
Nisan'in 20 sinde [RON MAIDEN 1 YENI
ALBUML CIKIYOR. HEYOOON O, .

3 - Rica ederiz. sagol. varol.

Selam,

Ben bir Maystatian sahilivim ve Level|
PS oyunlan tanmitmaya baslachi@mdan beri a-
Iiyorum, PS5 oyunlan tamithigm igin ne de-
sem azdir. Tesekkir edebitirim herhalcde {bir
luty gikolata da olur - BLX) Blr lac somm
war, Iste;

| = PS5 Demo CD'si vermeyi didstindyor
musunuz?  Bence distnln . hatta - dilsiin-
meyle kalmayip vesin de. Eminiem birgok ki-
&1 bunu istiyordur,

2 - Fesident Evil 2 oyunumu ackdar miss-
nie (tabll kI PS)? Kirmig bickl (Red Gibban?)
ne-ise varar, yenilir mi? Nerede kullanilir?

3 - Simdiye kadar P5'de cikan hic bir dd-
wiis oyminuny tamtmadinge.: Uevel'da dvis
oyunu yok galiba,

4 - Interret Wisesi olayina ne dersinle?

Heyl Umarmm mektubumy yayimlarsimnez.
Giokhan & Batu slze Ve diger Level vazarla-
rinAa selamiar.. ... Hoscakalin,

Recy Tripper Tricky

Bende bir Froblem Compuser-satibivim,
Level'l bebeil{finden beri aliyorum, o za-
mardar daha sy kadarcrkin, Kucaguma alr
mcrr mic ederdim, Bak, simdl kacamarn
adam ofdy, WD, difer oyun dergilerin
k. bdyink gecimen Deer cergilern bile kafa
tutar oldu, Uhd, goFsim kabach, duyeu
vaptin,

I = Chie bir calismarniz devan etmelite,
sabir ve ifnayia bekleyinis

2 - Agiklanz tabil, nlye agikksmayalm,
Yoter & oyun ellmize: gecsin ve Berkerin
il it arune dlent gelsin,g Bu aracl, dyde bils
medfiin ke bitkller yeme, sokaktaki
sanctharrhan bir sey alma, kargdan kargya
Begerien som duam et

3 - Valla samtrmusiz o, i tarthingde King
of flghters 95 diye biroyun fantmige. Ber-
keeeer, hak okuyucumue ne dive, PS isterl-
ne sen balayor, yapner bir seyvor

4 - Deriz ki: DERGIDE YER YOK HENUZ
INSALLAH GELECENTE DUSUNURLZ.

Sevglll Level Galizanan,

Benim adim Dogus Kirkan, Derginizi 8.
sayisndan berl seversl alnyorum. Kalitel
bir chergl kartnussme. Sizden ba stekle-
rirm viars

1 = Ben Stratefl meraklisiyum. Baz yerber]
Becemivorum da, vani biraz daha-fazla de-
tael cheat yacar misamz?

2 - MOmkiinse Internet ten adresfer ve-
rebilir misiniz?

Tesckkirer,
Dags Kirkan/lzmie

Dogus Kardes,

I - Tabl, ama benim “siz leb demeden,
letebinin filivi cinsel soruniamrm anlsam”
it bir fctcflam yook, (O yiteclen hangl oy
man neresinde  ealoldiging vazarstn daha
mutiu ve bahtivar ofurum.

2 - Bak yine lebiebl olavina gimissii.
Hangi konuds adres Istecli@ing sdvleseydin,
varclimer alabllirdin ama, su duriinda bir
sorraki mekiubuny hevecan icinde belkle-
mekien baska bir sey gelimivor elimoen.

Level Dergisine,

Benlm admm Murat Sahin, Ankara'da otu-
ruyorum. Derginlzl begenerch okuyorum
ve-sorulanma geglyorm,

I - Varsa Streets OF Simcity, X-Men ve
Toml Ralder |l oyuntannm sifrelerine bu ay
kI derginizcle yer verir misiniz?

Z - Larry V'nin tam gizdmind yaynlar
rsimiz thala bitiremedim ce)?

3 - Champlonship Manager 97-98'de ses

Spikmiyor. Setsound dan | ayaranm, yapiyo-

rum-ama nafile: Ne yapabiliim?

4 - Windows agilichen ) Win-
clowa) Sysier \ DDEML.DLL'de System File
Error veriyor, Me yapmaliyim?

Sevgllerimle,
Murat Sahind/Ankara

Vaaaay Hemgerm Aurat

{Ben de Ankaraliyin da - BLX),

1 - Isteini igii arkacaga llettim, ligiiene:
ek, Ayrica senin | de dikkadlnl cekmistr,
Marr ve Nisan sawlann koshoca 5'er sayfa-
Ik Tomb Ralder 2 cdziimi wardn Onlar da
fslne varar dive dilsdnlvor safisum faynca
Chear Hatt m aravabifirsing bekleriz),

2 - Eger bir kiasikler kiises! acabificsel,
=iz, aciklane Hem, Lary 8 ¢rirmuisien sen
hala Larny 7 mil oynuyorsun 7 Cile otk il

3 « Owunu i ohe Windows altinctan galis-
ftinmay dene. bazen lse varar Eger olmaz-
S cesitli IRG) we DMA kombinasyorikann
dene. O da myv-olmeady, © zaman ses kartirun
Dos sdrdcdierin sif ve bastan yikle.

4 - Direct X dosyalannda sorum var san-
rrn, LEVEL COVsinden en yeni sdrmidng
kurarak bu sovundan kumuabilirsing

Sevgill Level Calizanlan,
Ben derginizi son déet saysimdan itdbaren
begenerel okuyomim. Benlm slzden isied|-

&im spor oyunlanna diha gok agirhk ver-

LEVEL 4/98
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meniz ve Fifa 58 haklunda bilgl, Bu istelderi-
i karsilarsanz gol seviniim. Saysilanmila.

Murar Liguriu

Sevglll Murat,

Actkbadidimiz- ovuniar arasimnoa her tdre
elimizden geldigince adil davranmaya cali-
sivoruz, ‘ama sen de blllyarsundur, “spor
oyunlan diger ayvunlardan daha sevrek ola-
rik giknyor. Hele bir de kalitell olanfann bul-
mak ofdukea zor. Fifa 2878 gelince, Ocak
savisirdda agtidamsil, ama daha genls bitgl
istivorsan Bana degll, Gokhim'a sommalisin,
Buralarcta Fita 98 alayinda onun borusy
drer, bizeyse susup &safl orurnak dilzer,

Degerl Level Calisanlan,

Bentm Adim Kaan Ghkee, |3 vasindayim
wie Istanbul'da eturuyorim. Bir PC sahibi-
wim, Derginlzclen ok memnutum [dzellil-
le Cheat hatti ve ayun incelemelerinleden),
Slre verebllecegim dnerllerim:

1 £0' pizde bulunan oyun demolanm ba-
ya eski, dmegin Amoret Fist 2, Andrettl
Racing; Quake Z'nin giktid) tarihten blgline
neredeyse |yl oldu,

2. Derginizde. bulunan cyun hile ve tani-
timlan gak az Bunu gofalmbilirseniz cok
memnun olurim,

3 .Owun incelemeiening, o oyunun sifrele-
rinl keyabilireenlz ok memnun oltmm.

Not: Derginizie birfikte verdiginiz tam
siiriim ayuniar oyun dergicilifinde yenl bir
boyut ach. Bunun igin sizl kutlar ve dergici-
llle yasarmmizcla basanlar diledim,

Kaan Gikee

Kaan Kandesim,

I = Durnura ugrittin Denl, Blz CQuake 27yl
el it ay olmusken sen Bir yil Snce
Birdlgind styllyvorsun, Nasd oluyor ofa
afuyar? Hayir, eger elinde zaman makinest
falan varst, sana telefanumy, vefeyim de
bent ara, Valla gok para kazaming bu isten.

£ = Surekll gelismeve COlEmSiminT -
rim farindasindir. Ama her-sey birdenbine
olarmiyor, senin Isteklern de ancak sayfa <a-
e arttydinda olacak . Birar daba sabar

3 - Valla iyl fikir, ben dyle yaparm bun-
dldn sonra. Digederine de sdylenm dyfe ya-
parlar. Eger vapmaziarsa divenim..., Belld
de dayvak verim, hic belll ofimaz.

Sevglll Level Calisanlan,

Ben ydnetim kuralunuzon bie yesl ofa-
rak (vani Level cergisinin highir sansim la-
cirmayarak) derginizl ok befdeniyorum,
Uzun lafn kisas skzden baz) rlcalanm var,
Bunlan yamtlarsamz ve yayinlarsansz mem-
nun ey,

1 - Onceilkle birncl yasimiz kuslanm,

Z + Benim MBA Hangtime adh bir CD'Im
var, Fakar neyln mesicdtr, kimin fesiclir bel
degil. Birazok anlatir misiniz?

3 - MDK min tam gBelimiing ve hilelerini
wagehilir misinizf

4 - Bana gondermmis oldugunuz Stratefi
Ozel CO'stnf bllgisayanma takeim, falst ans-
il calismadl. Bende Bilgisayanm pence-
resinl agtim: ve CD simgesini cift bkladim.
Fakal hata vazdi. Ne yapmaligm?

5 - Eger var ise Dreams ve Earnth 2140
posterlerinl verebilir misiniz?

6 - Bu arada Subat sayisincla vermis oldu-
Sunuz Compex bligisayarcilar bileder igin
tesehkiirer,

lyi gategrmatar, hogcakaln,

Burak Kurtaric

Savin Burak Bey,

Yonedm kartlunola ofdfuguniza gife [
sey SO BiEe e ZArmdt Sam yapacaks:-
iz abi? Kendime bayrambl pantul-alacam
'

1 - Sqifol. Pastaclan buyummae mism 2

2 - i kisiiik (ukadatar two-on-twa der,
fren kesinfife durtterm) takinmiand o,
Az gerceked, ama bol gametall hos Dir [has.
ketbol ayunudur. Grafiller sésler falun akey
de, bir sire sonm bayar, sen de NBA Live
97'ye dinersin,

3 = Benden oy hifes! isteyen herkestan
Gedir ditivoram, Okur mekiubu kosesine -
par topar el attidim Ioin bu ay hazirhksiz va-
kabancim, Onlmizdekl avi kadar elimdek
cheat'ler arsivievecesim, o Zaman size yar-
i edenim,

4 - Cyl aclin ve adresinke Diclikee
VOGEL Yaynoliga gonclerimen yeni ve
saglam bir CO dy vakte kadar kapin! gali-
caktir,

5 - Giichin'a sordum “Poster veme ga-
hsrsalarimiz sdvilyor” dedl. Verlfecek olan-
lar senin Istedikiedn ofur mu bilemem arma,
ol walin zamanda ouvanmis kocaman B
BLAXIS portres! sdslvor ofabilir. Tabij son-
ra anneniz odanzs gimeiten kikar, o bas-
il rmeseie.

& - Ric.

Sevgill Level Calisanlan,

Ben sirin derginizi her ay abiyorom, Sle-
clen bir {steglm olacak. Derginizle verdigi-
nlz CO've 486 ve B Ram'lik Spor oyunian
kovabillirseniz cok memnun oluram. Saygi-
lapmia....

Recepn Yildiz/Géinen-Balikesir

Sevallf Recep,

Yen! ayunlagn anik standart Pentium lxn
bite zodladii gu zamaniarda, 486'da calisa-
il veni opun giimdsm) beklemek birez hia-
yatciik ofur, Amna kaliteli eski spor oyunfar-
nin dlérmolary geceme elimize, pedan olma-
w1, idan oa koyabiiiiz CO'mize,,.

Ben Murat. Bu da mekiup. Bu size ik
misktubum (2], Derginlz gok lyi. Oyun tan-
nmlan flan mikemmel. Her sayimzda
Level atdyorsunue. Diger dergller daha ik
Levellarda, Uzatmadan soculanma gege-
i

|- Slrce Sega Saturn mi yakea Playstation
mi dlaha 7 Farklan neler?

Z. Playstation demo CDVled vermentz
miamkin mo?

3. Playstation’dakl Tekken'nin hikesi var
mu? Biger adamlan cilkartmak igin bana bir
hile séyleyvin. Onlan gikartacag@im dive ge-
beriyorum,

4. Maystaton'un Memory Card’lan ne

faclar biyuktigince?

5. Dedektf Firtina'min sonlanndakl gitme
biltimiinde bir tirld sifreyl kabul sttlreme-
chirn. Ne yapacagim?

Gergekten siper bir dergisiniz. Ama ben-
ce ok €0 vermek yerine sayfs ve ballm sa-
yisini arttimmianiz daha iyl olur, Ama yinede
=iz bilirsiniz Hoggakalin.

Murar "Kalowas” Sen

Sevgill Recep

I - Ete . ke, kim, Tamamen FransiE of-
dugum konsol sleten ik sam sar-
mussun, tebill ederin, basanfanm deva-
i chiferim, Valla blldigim  kadanyla bir
Farkdan yok, ikdsi de g0ci0 ve gayes Sidird-
cid muikinalar, Tek farkiarr lsimiber] gitd geli-
‘yor bana (il fena halde vanifiyor oa obabi
firirmy}

2 - Bkz . Mektup 2, Cevap |

F - Var my Berker? Yolomugs Sana raviiye,
dile vorduly Rirclll opunlan fazla oynayin
da sonra hincine “Var e Betker? Yokmus™
diverek konupta gl cehaletn! yalan sayle-
yerok dribas etmeye Callsan ganiban yazar-
farctan grkamaya Kl sakim.

4 - Parmak voundan BEyik, pabucundan
kiigk (tr insaliah)

5 - Aha lste cevaplavabiiecedim bir so-
;- Sayin Recep Bey, dncelikle bana bu fir-
san verdiginiz icin size cof tesekidr ederim
oo i¥a Dia Bla... O sifreler ayunia birllite ve-
rilen kitapgiktan, bakifarak bulimacak, Yalnz
blirmren gereken sey, kabm saydalanndald
baslifhing ol birer satr olarak savildigl.

Sagol varol, Insaliah lidsi bir araca olacalk.
Esra@furullah. Giie gilie,

Ever sevelll oluybcalar, sfmofl turbe
mada geclyorus, kermerdetinizl baglaym,

Emre Agah Kabaaglu: Phantasmagoria
2'nin acklamas: igin bir seyler yapans. fa-
bil Bir dahakl mekrabunda adresinl zarfa
degil de, mekiuba vazmay Unutmazsan

Girken Ekiz: Chaliferin Jgin reseflirier.
DBark Earth ' lstanbul'dakl herhang! bir bil-
Slsayarcidan ddfermeli ofarak isoayebilirsim,
Mesela Pencom (0216 3753614)

Sercan Tipan : Garddgin gibd mekiu-
bun effize gegtl. Pekl, eger mektuln e
limize gecmeseyd ne yazacaknk ? Hiho-
.

Mektaplan okudunoe. Simal rekiamdar...

Level'a ven! yazariar araniyvor. Eger ken-
dihize gilvenlyorsaniz, mie 15 alsa yapanm
divorsanie, "Bu yazi sabah ®da elimde
alicak” denlfdiginde beylik  txbancamza
sanfmyorsamz. vampirsenlz (blz yazariar
genel olarik gece yaganz dal, ve en
Srernlls! I bir yazar olacaginz Zannedi-
yorsanez tlze vann, Kendinizl anbatan ofak
bir yamyla birfikte Istedi@iniz bir ayunom
Aaciklamasiy blze gdnderin, Deferfendir-
meler Level ekibdnin dstdn gévdslen alina-
rak papkacakir Kimbilin ekl de. talomm
yeni tyesi siz olabifisiniz; ben de béylece
comezlikten kurtufmus olurum.

Hepinize kucak dolusy sevaller. Onil-
mzdeki oy gonisiridics.

1



filyar musdnuz, uzun bir sdnedic

“Level” dergisini aliyorum ve ll-

ginctir ki simdiye kadar hig hir va-
zimin bir lza ait oldugunu gbrmedim. Szl
Bilmem ama bu nedense bana garip geli-
yor. Ban arkadaslanm bunun ketann bilgl-
sayarfara veva bllgisayar oyunlanna ligl
duymadiklanndan kaynaklandi@im  siyid-
yorar, Belid de dogru bu, Arma ben bunu
ilgh duymamal degll de gl duyamanmak
diye degerlendirmek [sterim. Bligisayar
oyunlanm ele aliyarum, chnkl Szellikle su
siracla- entara ligieniyor Insandas. Oyunia-
ra style bir gbz atalim, ne dersiniz?

WMalla en ok ovnamilan oyun hangis| -
lemeyecegim, ama bildigim bir oyundan
Bastamayi tercih edivorum: "The Curse of
Monkey [stand”. Bu oyvunu aldim, oyna-
i, begendim. Ama kigik bir ayrint gi-
zhme carpy,

Oyunda neredeyse hig kacin karakeer
yoli: Tamam, Elaine var diveceksiniz, bir
die Madame Xima var ama o kadar. Ela-
Ine'in rol her ne kadar Smemll olsa da
oyunda 4-5 kez karsimiza giluyor; Hkbasta
sevallisinl kurtanrken, bir kag kez alon
heykel olarak, oyun mutlu sonla biterken,..
Tabl bir kac sabne daba var, ama Elaine of-
sa ne olacak, olmasa ne olacak? Veya dyle
demeyeyim de roller tersine  cevrilse,
Cuybrush heykele daniisse de Elaine onu
kurtarsal B&yle bir sey olamaz mi? Herdwl-
de ayunu yapaniar olamayacaging dlsind-
yorar ki Elaine’ fkénce kitd bir duruma
sokuyarar, ondan sonra da onu kortanma-
s igin Guybrush isminde bir sahs girey-
lendirlyorlar.

Benim aklima gelen ik soru, Elan’in ne-
den béyle kétd bir duruma dbsirilmesi.
Yani altindan bir heykele dénismemis ol-
saydi da bir seldide LeChuck'In ellne diis-
miis olsaycl, kendi kendine hurtulamaz
miyeli? Efer bunu okiyan luzlar varsa on-
lara sesteniyorum: Stz zor bir duroma clis-
seydiniz, slzi Kurtarmaya gelecek olan be-
yark ath prensinizl mi beklerdiniz; yolsa
kendiniz o durumdan kurtulmal icin efi-
nigden ne gellyorsa onu mu yapardimiz?

Aynca lizlar bilgisayarla oyun aynamak
[sreseler blle herhalde hevesler! cabule s6-
nerdli. Niye mi? Soranm size, luzlamm ger-
cekten zevl alarak oynavablilecekler kag
ayun var? Oyunlann oy yurdulu kirchih,
Sldirmedi oyuniar. Futbol ewvunian, araba.
motosilder yanslan, biraz Snce styledigim
gibl adam Mldimeler Su yazdiklanim
cluvanian sorrmall isterim, Siz bz deglise-
rikz bile Kiz kardesiniz veya ablanz olabilir.

Acaba onlar bu W oyvuntan nu tercih eder-
ler, yolsa farkl oyunlan mid Omegin in-
sanlara yardim eden, onlan Sldiimel yer-
ne alip hastaneye gbiliren, zor cdurumda
olanfan lurtarmak igin gabalayan... Veya
Irsanlan bir kenara biraking tanscigim Jox
arkadastanmin %981 hayvanlan sever,

Haywanlara Higili bir oyon obsa diyonam,
acaba by lurlann dabia gok ilgsing celomez
mi? Omegin dogadalki yarali bir hayvani
alip, Iyllestirmeye calman bir oyun olsa?
Yahut birakm dogayiderseniz, evimize alip
besledigimiz hayvanlan, Ingillzce adiyla
“pet’led, Igeren blroyun olsa? Bir hayva-
niniz olsa, enunla lgllensents, ona yemek;
s verseniz, oyun oynasante, bir seyler G-
refsentz?

Kirnbilir. belkl by tir oyunlaria ligilenen
erlehler de varcir da; arkaclastanndan ge-
kindikier fcin bir Wil stwleyemiyordardir.

iste su noktada su siralarda bayag bir
yaygin olan sanal bebeklere deginmel is-
tiyorum. Cercekten netedeyse yok yol,
Sanal hayvanlar: helebekien kaplumbaga-
ya, yengegten dinopora kadar her tleld
haywan. Sanal insan bebekler, erkek arka-
claskar, Belil de ve bilylk bir olasilikla be-
nibm daymach@im onun Igin de bumya ya-
zamayacagim daha nice sanal oyuncak
cikrmignr. Benim de gecen aylarda elime
bir oyun: gegt. Akllimn bifl bu zamanda
b da tutulur diverek sanal bebeklerln bil-
glsayar oyunu gibl olamm yapmis. ligiemi
gektl, bir alayim dedim. Oyun digerkerinin
netedayse ayrmist. vanl kontroller, yapabi-
lecelileriniz flan hemen hemen aynl. Tek
fark yarangin bulundugu alan Iginde degl-
siklikler yapabilmeniz,

ﬁrrmgln isterseniz arka planda Blr evin
ick goeikdyor, Isterseniz denlz ve denizde
yiizen bir yellenli, Kisacast odamn duvar
lagichrn degistirebiliyorsunuz. Bu oyunda
i kiictik modellerinde oldugu gibi sade-
ce yarathn kamini doyurmalk ve onunka
oynamak yetmiyor, aynl Zamanda pisligin
de temldemeniz gerekiyor. Insan bir sine
sornra oyuna kendini kaptmyor ve iscer 15-
temez, bilingll veya: bilingsiz olaral yarati-
Zn sarumilulufiunu alweor, “Acaba acili
mi?” veya "Acaba mutle mu?” gibidisin-
celerle yarankia ilgilenivor, Belld bunaben-
zer ama biraz degisik oyunlar oisa leglann
oyvunilardan hoslanma sans| artacal.

Caliba blraz fazla costum. Ben demiyo-
rum ki hig Wz kahraman ofmayan veya
kizlann liglenmeyecedi bir oyun yok, Tabil
& war,

Buna timek olarak Tomb Raicer’ ghste-

Cinderella vs. Karamurat

Gecen ay sdz verdigimiz gibl Pinar arkadlasumizin yazision bir yorum katmadan yaymhyoruz.
Siz de degisik konulardaki gériislerinizi yansitan flging vazlanmizi bize gonderebilirsiniz.

rebiliriz. Orada kahramamimez bir kiz, ama
lana Gyle geldl ki erkek olsaymis da de-
Blsmeyecekmls. Yanl oyunu oynamacin,
amacni fatan blimiyorum ama demolarin-
clan gbdlgiim kadanyla Lara bir yere gl-
diyor ve yoluna cikan engellerd, ki bunlar
genelliide hayvanlar oluyor, Sldiniyor. Ba-
na Gyle gelivor i cofu laz eline tabancay
Alip da Gyle kolay kalay hayyailan Sidire-
mer Belkl birmz ucul alabillr ama, Tomb
Ralder | ve Z'de Lara neden hayvanlaria
dost olup onlann yarcimyla hedefine ulas-
o

Aynca hayvanlar Syle durup durduk
yerde gelip insana saldimmaziar Ki! Lara on-
lara ne yapt | hayvanlar ona saldinyor?
Cudaws [simil oyunu ele alirsak... Omda
ol kizr kaginlan bir baba var ve Kizim dily-
manlanmn  elinden  kurtarmas gereki-
yor i, giizel de neden bu kurtarma isinl
baba vapiyor? Conkd kizin annesi disman-
lar tarafindan Sldiriimis, Pekl, anne ne-
dendidiirtimis? Baba dldirilemez miydi?
Tabl ki aldariiebillidl. Mesela anne alisve-
rise gikems ofabillrd] (kovboy atfeferin de
ihtivaclan wardir), o srada da dismanlar
gelip esinl dldirdrerd] ve kizini kaginrkar-
i, Arwe de bunun Gzerine ey iskernl bl
yana biralip luzmi Rurtarmaya gidendl. Bll-
diginiz gibl kovboey dinyasinda Red Kitler
oldugu gibi Kalemlt Ceyn’ler de wvardir|
Tamam, kabul, belkl biraz fazia “digi"ler-
den yana cilitim amia birincist bu dogal,
glinki ben de onlardan biryim. [kincis|
ben yularda soylediklerdmin hepsi bir ara-
da olsun demlyorum kil lclernden lid veya
U, tapiesl alsa, Belki hem oyun daba bir ke-
yilll placak, veya plyasacda farkll bir oyun
alacak, hem de lazlann oyuniara ligllenme
sanst yikselecok: Hep aymi tirde alan
ayunilar bir siire sonra insane bikbrmeor,
Eger degisi bir oyun olursa, Insanlar siy-
I bir nefes ahir, 1-2 kiz elele verip bir gyun
cikarsalar, belld de erkékler kizhann nasi
hissettiklerini daha byl anlayacaklar, kizlar
daha’ yakindan tanyacaliar. Meden olma-
s, belki gindn birnde bu olur, Kim bile-
Lallir ked?

Pinar Alsag
Mot Her tiril elestirye 24 saat acifm.

E-mall adresim:
9701 44@rainbow. emu.edu.tr
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