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evel, kendisine ait olan rekoru egale erti. Subat sayimiz 18 bin 200

gibi bir satig rakamina ulagarak PC oyun dergileri arasindaki birinci-

ligimizi pekistirdi. Ama igin ilging yani, bu say ile birlikte bitiin bil-

gisayar dergileri arasinda dordincu biiylik dergi oluyoruz. Boylece,

Tirk PC kullanicilarinin segimi olan Level, kendi kendine gelin giivey

olanlara da gerekli dersi vermis bulunuyor. Insanlar yalan séyleyebi-
lir, ama sayilar asla...

Satis rakamlarimizi her ay okurlanmizin géziine sokarak “Bakin, bu ay bu
kadar sartik, en biiyiik biziz” demek gibi bir politikamiz yok. Bunu firsat bilen
bazi insanlar, bizim bagarimizi cekemediklerinden olsa gerek, rakamlan carpita-
rak okuyucularim kandirmaya ¢alisiyor. Ama onlarm bilmedikleri bir ey var.
Turk genghigi ne istediginin farkindadir. Kimin kendilerine gergekten deger ver-
digini ve kimin numara yaptigini ¢ok iyi bilirler. Bu yuzden, litfen ne okuyucu-
larimz1 ne de kendinizi kandirmayin ve en azindan dogru sayilari yayinlama ce-
saretini gosterin. Boylece hem bizim hem de okuyuculanimzin saygisim
kazamursiniz.

Sizlerden ¢ok ozir diliyorum, ama gerekli yerlere gerekli cevabi gondermek
zorundaydik. Hemen esas konuya gelivorum. Anket senuglan elimize ulagt. Bu
sonuglara dayanarak bir ekuyucu profili olugturmayr amaghyoruz. Ve sizlerin
istekleri dogrultusunda itk buyik degisikligimizi de bu ay yapuk. Beklediginiz,
aylardir istediginiz sey gerceklesti ve LEVEL arnik 100 sayfa!!t Bundan boyle
her ay daha zengin bir i¢erikle kargimizda olacagz.

Sayfa artigiyla birlikte Preview’lara, yani henuz piyasaya glkmamig oyunla-
rm ¢n incelemelerine basladik. Level International’in Ingiltere’deki muhabiri
Derek dela Fuente’nin bizzat sirketlerle yaptigi gérismelerin bulundugu i1k
Bakig sayfalarinda en taze oyunlarin haberlerini en ¢arpial gorimntiileri ile birlik-
te bulacaksiniz. Tabii bu da sizlerin istekleri dogrultusunda gergeklegti, cunkii
okuyucularimizin bityitk bir kismi haber sayfalarinin igerik ve uzunlugunun ar-
tirilmasin istiyordu. Inanmiyorsaniz neden 97. sayfadaki anket sonuglarina bir
goz atmiyorsunuz?

Bir diger yeni kdgemiz ise On-Line. Bu kosede, Tiirkiye’de gok geri kalmig
olan On-Line Gaming ve Multiplayer oyunlar hakkinda sizleri bilinglendirmeyi
amagladik. [k ay basit On-Line oyun terimlerinden ve Multiplayer oyunlarnn
mantgindan kisaca bahsettik. Internet’ten oyun oynamak hakkinda higbir bilgi-
iz olmasa dahi bu kogeyi takip ederek On-Line oyunlann ustasi olabilirsiniz.
Ayrica, genglere yonelik olan ve ilginizi ¢ekebilecegini diigiindiigiimiiz baz site-
lerin incelemelerini de On-Line’da bulabileceksiniz.

Bu ay tek CD veriyor olmamiz sizleri korkutmasin. Onimiizdeki aydan iti-
baren iki CD vermeye devam edecegiz. Ama bu ikinci CD, biyiik ihtimalle mul-
timedya igerikli olmayacalk.

LEVEL"1n bununla kalacagum diigiiniiyorsaniz; ¢ok yanmliyersunuz.
Yapuklarimiz buzdaginin sadece gériinen kismi. “Daha ne yapilabilir ki?” dedi-
gmnizi duyar gibi oluyorum ve diyorum ki : -

LEVEL'1n Mayis sayisint simdiden ayirtsaruz ¢ok 1yi olur........

- Su Turkler de ¢ok oluyor aruk John.....
- Kegke sumuklubocekleri kendi iilkemizde satsaydik Jim.
(Oziir dilerim, kendimi tutamadim- BLX)

Sinan Akkol
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Expend e da 3D ara-
fik mororn ile admi du-
yuracak gibi goriki-

r1 ile or-
da bulu:
than h- men hemen finn 30 kartlarla
L el bir uyum igindeé ve tam

noloji harnkas

ekean kartann

da bulunan

Environment

Mapping ve

Bump-Mapped

kaplamalar gibi

hirden fazla kaplamanm aym anda: ‘l.
|-.‘,r|||11uﬁl

Falay

ilk oyunlari olan Incoming ile 3D ekran kartlarini
ve onlarin kullanicilarini sonuna kadar zorlayan
Rage,Expendable ile bizleri Commando ve lkari
Warriors zamanlarina geri gétiriyor. Tabii ki
boyutlu kartlarinizi da yaniniza almay:

unutmuyorsunuz.

(scripred anmmastions) var,
belli noktalara geldiginizde
ditsmianlarinizm bu sakne-
de yapmalari perekenleri
verine petirdiklers giire-
celsiniz. Ama bnceden be-
Ikclrnmip hareketleri

‘omb Rader mra Gell
kullandigm s
i, pivasada bic
asi var, bizim de o g
nale gib bir nivetiomi
e devam et *
Juale mikemmel bir o-
u amy her mikemmel oyun gl
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satlece rindn Save edelrilo-

ceksiniz.”

Senaryo

Bol patlama iceren ¢ogu ayunda of-
dugu gibi, Expendable da pinimuzden
araki bir rarthde FeQIyOT Bisin
bir tarth vermek gerekirse 2463 yilinda,
eksifi var; farlas yok, Gegen 500w
bovunca msanoghy dunyaya en yakin
vasanabilic 2 erdere ve bunlarm uy
dularma koloniler kurmas, surckl ola
rak yasadify evrent gemsletmeye devam
etmistir. Gt gide eveenm diha da uzak
kisgele : n insanegh, 5o
nugta daha vzafa pidemez olmus ve en
ug pezegenlerde sadece bir avug insanm
vasadi@ kolomiler kurulmus.
Béylece insanoflumun £
nin hakim ve mahalledeks
ek canli nuirg oldugunz olan
inane iyice pekismig, tas ki
The Charva gelene kadar,
The Chprva, Cekirge mi-
sali anlerine gikan hersey
tikeetip bir sonraki pezegene
geren yabanct bir canh rord.
n yarattit havap
solumuslar ve isin kotisa,
svegenmmisler. Bilimmeyen b
galaksinin spurlarmdan bag
layarak ve gezegenden geze
gene atlayarak hizla dinyaya
yaklagmaya baslammslar, tp-
ky bar nehrem dzerind
yalar kullanarak ka

beklemedilcler bir ande
insanlifin en bilyik bagars,
k- olustina '\t'l“'r']" el
Ana gemi, govdesin saran ince bulut
mbatan bir ik Katlesinin
icinde sizilerck uzaym sonsuz bogly
gunda Herliyor. Asagida, dinyanm ik
olustufiu gaman aumsatan geng bir ge-

nrereihr

mabakasim

sogen) yavasen doniyor, kuru toprakian
yasitin dolu bir gezegene gevrilmis yeni
bir gezegen. Birkag ay dnce, ugynzden
fazla kolonistin vasadifs bu grzegen ar-
nk bombog., Bu gemi “ana™ afatit sade
ce buyitk olmasiyla degil, iginde genetik

olarak savas igin hazrkanmig insan emb-

rivolan tasidigy icin de hak ediyor,
Onlarin smi vok, *Expendable”™ yani
Haorcanabilir olarak biliniyorlar. Saf
alitm malkinelen, du __',U|_ll"| )H-L. Sadece
avlignmanin zevkl v Glamin 2afer ¢

A . Y

Bolamlerin tsarmbar
farkl kameza agilariim
i kullaimuina tan verecek
sekilde digunulmis.
[ayahk bie gegitte lerler-
ken kamera hemen omiiz
hizanza gelirken, bazt b=
[umlerde Gauntlet benzer

tam fistren gorinhge gegivor. Oyunun

grafik mororuyla hauclinan baz sahne-
lerde kameramn kullininn bisyik Snem
tagivor, Ornegin karla kapl bie biliim-
deki buzdan kopriiyl havaya uerrdug-

130 Nisan 1999 (PC) Tt Actlo

rugda, kamers sizl mkip etmeyi bi-
rakip koprinin pargalanarak hava-
Vi UG TSI giir.u'rrf::l-' sebetlcle yer

degistitiyor. Veva goyrek mil dede

ki bir radar ismsyonunun yikilisim

ghisrermick fgin, o yoine dogru hare-
ker-edebilivor,

Expendable sal aksivondan olu-
sar bir ovun. Ballimler arasindaki
cesitlilik sasictcr ditzeyde ve
Rage'de gormeye alistgumiz divze
de laliveli grafik ve ovnanabilirkige
sithip. Peter’n Expendable’m en'cok
hangi viinlerini sévdigini sordogu-
mizda *Beiim igin g sey anemli
Yiktnarn verdid zevk ile kesfermenin
kevii ve tanmmadiginz bir geregende bu
lunmanm varatngl stres.
Commodores4 e zevkle oynadifme
Tkarl Warriors, Commando gibi oyunia-
ein Gsriin oynanabililig
e R-Type ve Quake'in
duelliklerint hirlegrren
Bir avun F'.h:p-.'l1r.|.1 hle.
Etrafta haklar ve Power-
Up'lar bulunacak, silah-
latin vok edici miici ve
atirsel efektleri aklmm
basinrdan alacak.
Multiplayer ise, iki kigi-
nin avni anda tek ekran-
da veva Nerwork (ize-
rinden azel slarak: masars
lasunig Dearhmarch bo-
limlerinde cymayahil-
mesine 2o verecek.
Playseatian salipleri s
ayn bilgisayarda boliin-
mils ekranda oynava:
bilecek.” b
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klostrofobi “ge Katk

bulunacag: kesin ofin bir

First Person Shooter.
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lien Mdekt varangm go-

auisren firkadi o Gnli

sahinevi kim unueabilie

ki? Veya Predator'daks

kanl kol koparma sah-

nesini? Lt edin, ken-
disine saveisi olan hachir bilim kurgy
manyaiy bu ki klasik filmy unurmuos o-
lamae. lzinsiz Quake-Alien modlan ya-
panlara “satistary durdurun, yoksa biz
weelir durdurnrue” mekruphar) vazdikean
ve Aliens Online isimli Mulriplayer o-
vunu pivasaya sirditkren sonep Fox
Interactive, yem bebeklerm oypncala-
rin zevk ve begensine sunmaya hazrla-
myorlar: Sayisiz demo versivonlar,
medya CI¥ler ve basin bilrenlerinden
sonra oyunun pivasaya sirillmesme az
kalms gihi goriilityor, Heyecanlandmz
mi? Heveoantanmalisime..

Daha onceki Alien oyonlannda ol-
dugu gibi, Aliens vs Predator da bir
FPS olacak - ama birrek fackla ; AvP
gercek bir 3D mororn Grering inga edi-
livor, Alen ve Predator'un farkh doyuo-
lamnr ifade eden 3D etekden sayesinde.
bu ki karakrer ile ovundaki ugtined
karakter olan insan askeri (Marine) a-
rasinda oynams hakmndan buyuk
tarkhihiklar olacak. Bu ve bunun gila
minik deraylar pyunon 3D motor
hakkindaki hevecamma koriklemeye
verivor, ama dahas) do var. Bir Alien”y
vonertigimiz disuntin, duvar ve mvan-
larda yiruyebildiginiz. Ve hi¢ bekleme-
dikleri anda dismaninzin arkasma i-
nip, kafarasmi pargalayip vivehildigini-
#i hayal edin, Kolaga hos gelivor, byle
degil mi# Neyse, arnk hayal eemenize
gerek Kalmade, Aliens vs Predaror sie
duvar sitriingenliggn vapma sansi ve her
aldirdigimie insan fle daha da gglen-
me imkam ranivor.

Hikaye

Olaylar bivolojik silahlar Gireelen
bir gezegende gecivor. lnsankar,
Alien'larin embrivolarim gesicli hayvan-
larin rahimlerine verlestrlmes: de bir
siper-Alien-elde ermeve gabgiliyor,
Kéi fikir. Sonugta orraya gikan yara-
tilk, Xenomorph adda veni i riir.

|

Salvah dostlanmizim motasyona ugra
s, daha boyik, daha goglii ve kesin-
Likle daha 6limenl olan bir versivoni.
Zavalle Marine'ler arok Alien s
ohmamal win kagacak delik aramak
eorundalar, Ama g ko yam, koca
gazegende kagip saklanabilecekler gii-
vinii tek e delik bile yok.

| Hem Aliens hem de Predator frlmle-
rinin senaryolanndan qok seyler galan
AwlPde ng tarkh oyun perspekiifine sa-
hgpsimizs Alien, Predator veya Asker
[Marmnel Gorevlering segtiiniz role
gore deisecek. farkh amaglar. gords a-
gilan ve silahlar sayesinde her ok tama-
men farkh bir sekilde oynanacak. Oyvun
g ramamen yem bir 30D motory prog-
ramlanms, AvP ayrica hutiin popiiler
Mulriplaver segencklering de destekleye-
cik sekilde tasarlonms.

AvIt tamamen non-lineer ir dinya-
dan olusuyor, dnceden gittiging hir b-
litme tekrar gitme sansina sahipsini ve
havatta kalmak igin istedigmiz yap-
makea serhesesiniz, Tam wgekkailla b
sik modellers sayesinde farkh gords agr-
Lanmna sahip olacaksima. Figik modeli
ahjelerin aiplayip kdselerden sekmesi
el zerceky figik efekilering de gergek-
lestirehilivor. Dinamik isiklandirma o-
vinun ghrinbsine ve amosferine bi-
vk Bdlgiide katkida bulunuyor, dlev
makinasinm tetfine hastiginzda, alev-
lerin kondardan asaiva piiskordigu-
nil, cayir cavir vanan bir Predatorm
divarlan aydinlarark vangzdan geg-
tigind gormek inanim anlanfamavacak
bir duygu.

AL .

VN

-
Adamim benim!!!

legiidilermize venilip Mien’s seger-
sertiz amocme botin insanlar parcala-
mak. savimmma sistemlering vokeomek ve
i laver gezegenden kagip pembe pan-
juchy bir koloni kuemaks Tabii Alien™ly
rut ¢ling shotzun alip msan avlamas:
sagmalik-olurdn, o yizden Alien olor-
saniz ehnize silab-abmays pnoron, Ama
savimmaste oldugunuza da sovlemedik
herhalde, pengelenniz vo kuyrugunuzun
haricinde, dldirdugunuez her msandan
ener)i kazanmak gk bir yetenegimz de
var, Ayrica, genetik arastirmalann ya
pilcigs bu tste bulunan gizh bir silahs
bularak Alen eveiminin son halkasi o-
Jan Xenoborg olma sansim var.
Yaldinm kadar hizh kogabilir, duvar ve
ravandarda yoriyebiliv, Alien duyulan-
nizi kollanarak msankarm yerini bulabi-
lirsiniz. Her baliim geenginizde gogler
miz de katlanarak artiyor, taa ki oyun-
daki en gugli ve dlismeil yasank olun-
caya kadar,
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Predaror olma cesaretini gosterirse-

gunki her irkin oyoang sekli ve tak-

niz 15e evuna sadece hilek higaklariyla
ve amuz topuyla baghvorsunuz. Esir
dirgmiis hir geminin mitrerrebatindan
hirisinz ve giivenlik sisreminin ¢okie-
sivle birlikee serbest kahyoarsunuz,
Silahlarmizs ve inceleme icin parcalan-
miy geminizm pargalanng bulmali, sag
kalan arkadaslarnu kurtanp dlenlenin
intikamm almalisime. Avinz kzlGrest
goriigle tukip ederken, hicaklarme, dis-
kiniz (Predator 2'vi hanrlayan var
miz), omuz topunue, tabanca ve mzra-
Bz onlindze gkan herkesi ve hergey
voketmeye verecekrir.

Eger Marine olursamz amacmiz, e-
hem, b cehennemide sag kalmak. Bir
tathikat donigi bicin cephaneniz ti-
lenmis olarak Gssiiniize ulastigmieda
her rarabin yarank kaynadigon gori-
yorsumuz, Daha fazla cephane ve siluh
bulmalsiniz, yoksa kalan Gmrelingz bir-
kac dakika bile olmayacak. Amaciniz i-
se Pandora Ussii'néin aragtirma kayicla-
e bulondugu bes diski bulmak ve
Kenomorph istilasinm uzaya yavilmasi-
n onlemek igin issiin kendi kendini
imha mekanizmasini galistirmalk. Alien
ve Predarorlarm arasinda sag knlabil-
mek igin ehmizde giritg giiclendirici,
hareket dedekeorm, zich, saghk kitler:
ve haritalar var. Silahlannem arasinda
bir makinal tifek (boml ataryla bir-
liktel, otomatik bir shotgun,
Vasquez i smare-gun’s (bu aledin efeked
filmle birebir aym yapilmig), plasima si-
lahy, rokerarar, alev makinas) ve farkly
mermiler alabilen bir bomba atar da
meveut. Yani higre bir av gilv géziik-
muyorsunuz, tabii ki kg kollaya-
bilirseniz:

Multiplayer Blues

Orrada e farkh wrk olan bir FPS
var, kaginmimaz elarak ovunun mulrip-
layer vonimim nasi oldugy sorusu akla
gelecekrir, Multiplaver segenckleri ko-
nusimda rakiplerinden hig te ger kal-
mayan bir ovun Aliens vs Predator,

tikleri birbirlerinden tamamen aym o-
lacak. Baylece oyoncalar Multiplayer
ovunun sundugy segeneklen gok gabuk
titketip oyundan sogumayacaklar,
Predatorlar en ileri teknolojive sahip o-
lan ek, Ellerimin alonda bir ghrinmez-
lik eihazy, vmuz lageri ve varalarm he-
men iyilestiren bir Medikit var.
Alien’lar ise wzak mesafede tamamen
savunmasiglar, ama bir kere yaninza
geldiler mu iginiz bitti demekeir, Michis
bazlilar, ayrica tavanda yiriyebilmek
gibi bir kabiliverleri ve her aldiirdiikleri
imsani viverak enerjilerini yenileyebili-
yorlar. Ama dldiiediigtiniiz zaman bile
onlardan kurnulmug savilamazsinz,
Asithi kanfan fizerinize sicrads mi, cavir
cayir yandigmean resmidic, Marine'ler
ise tepeden nmaga silabli ama dierleri-
nin yaninda hiraz daha dayambksiz ola-
caklar.

AvPdeki haritalarn cofn, arijinal
H.R. Giger eserlerine ve filmlere sadik
kabinarak yapilnns. Usnn, karanhk ko-
ridorlardan, dibi goztikmeyen cukurla-
ra kadar huritalardaki biitiin deraylar
insant korkutacak yekilde hazrlanmsg,
Ve segtigingz Karakrere gore, haritamm
neresinden dolagmak istevecegine de
degiseecktir. Marme'ler igin bir hava-
landirma tiinelinde stkigip kalmak &lim
demek iken, Alien'lar genis ve aydinlik
odalardan vzak durmak isteyecckler.

Bekiéien kg Tarhi Mays 1999 (PC)Tiv: FPS Ssters PC - Playstation

Predator'lar ise giriinmiez olabildikle
rinders her melana uvum saglavabiliz-
ler, tabii enerfileri bitmedikee.

Aliengvs Predaror sadece grafikle-
rivle degil, seslerivie de dikkan cekivor.
Marine demosunu gynadiveamz, Aliens
filmindeks Colonial Marine silah efeke-
fermm oyuns hirchir akeanldigim gove-
cekler. Ozellikle de hareker dedekeirii-
it sesi, insant stresten gergin bie yay
haline getirivor. Alien*larn sesleri hak-
kinda pek bir yornm vapamivoram,
gunku padamalarn arasmdaki ¢ighkla-
i ve oslamalar haricinde filmlerde pek
tazla, ehem, replikleri voleo, Ses ya-
zunden verini belli cemekeen en gok
nefret eden ek Predarorlar, clinkii gie-
lenmek igin yapilan onca ugras bosa
gidivor, Kavbetngi saglig geri kazan-
mak igin iki tane kauk kadar igneyi
gogsune saplamas gereken Predator’lar
bu iglem sonuconda danalar gibi bogir-
dugtmden yerini belli ediyor. Yani a-
vunda seslerin de stratejik dnemi var.

Aliens vs Predator bu vaz vazlicken
kopyalama asamasina gelmist. Bu da
demek oluyor ki Mayis avina kadar il-
kemizde olacak. Siz sabirsizhikla bekler-
ken, CD'mizdeki demolart oynavarak
gergek oyonun nasil elacagy hakkinda
tikir sahihi olabilirsine. 0
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Oyun Duniyasi
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Bilgisayar oyunlari dinyasindan

en son haberlerle yine karsinizdayiz

on aylarda elimize ge¢en FRP oyun-

lan giderek masatsta FRPlere ben-
zemeye bagladi. Daggerfall ve Might &
Magic 6'mn serbestligi, Fallout serisinin
armosferi ile senlenen FRP piyashsi e
son Baldur's Gate sokwilesarsildi. Hig
beklemedipimizggekilde orijinal AD&D
kurallaemadsagh kalinarak haznrlanmig
bir oyl olin Baldur's Gate Gzellikle
gpip ig1 kavealarn olmas, Torin din-
yasinin gercek kurallarma ve yaratikla-
rina sahip olmasi ile hepimizin begeni-
sini kazandi. Ama oyunungell can i
nokiasy, birkag kisi network ortamunda
oypaninca masaist FRP'nin atmosferi-
ni vakalamaspldh Tabn herkesin basing
buyruk olmasi, FRP'lerin dlimciil ver-
kili kigisinin wvarhginn eksikhigni his-
serriggordie. Dungeon Master'lar, diger
bir defiigle Zindancibasglan, Ama artik
kafaniea gire davranamavacaksihiz,
ginkd Dungeon Master'lar ellétini bil-
gisayar oyunlarina da anvor,

Simon & Schuster adl yeni bir fie-
madan gelen Shattered lighr adlh RPG,
gogu voniyle alistigrmee bilgisavar
RPGleri ile aymt zellikleri tasyvaor,
Grubunuza alabileceginiz 12 farkl sunif
karakrer var. Yine varaok aviayip téc-
rithe kazamvor, sevive atlivorsunug,
Konuso bile klasiSBir ilkeye havat ve
ren kursal giic kagnagin besleyen kris-
taller parcalanmig %@ Braliga yayilan
kotu buvi sayesinde biiriin dengeler
sarsilmugtir, Sizin g@reviniz her zaman
oldugu gibi vatant kurtaran Saban ola-
rak bu knstalleri bulmak, bu arada da
birkag (bin) varaug harcamak. Simdive
kadar alisilmadik bir sey yok, peki
Sharrered Light's digerlerinden ayiran
azelliklen neler?

* Shartercd Lighr, hemen her tzelli-
gini degigtirgbilmenize 1zin veren bir e-
ditér programu ile birlikte geliyor. Bu
programi kullanaralt Rend: dinyvaniz
olugtutabilir, veni biyiler olusmabilic

veva hazir biiyiiler] degistirebilirsiniz.
Karakter ve varanklarn dzellikleri ile
ovnayabilirsiniz, NPC'lerin vapay zekas
st ve diyaloglarim degistirebilirsini
Oyundaki her item’t, gérevieri, kabili=
yetleri, bilmecelert ve harta hariralan
bile degastirebilirsiniz. Ama bir kati
haber, oyunun grafiklerinden hiviik él-
giide feragat edilmis. Tabil ki bunun fa-
natik FRP'cileri pek fazla etkilemeye-
cektir, Gratiklerin fazla abartlmamas,
sistem thtivaglarm da miitevazi b se
viveye indirivor. Shattered Lighe
Fennium 166 islemar, 32 MB Ram tle
gayes rahar caligacak.

* Oryvunun hikayesing iinde finli
lanteziepik roman vazarlanndan
Robert Silverberg’in de bulundugu bir
grup yazmig, Yani konu klasik olmas:-
na ragmen, oyun igideki divaloglarin
ve hikaye gelisimtinis oturakl olicagon
dan kugkunig olmasin,

¢ Gelelim Dungeon Master olayimin
nasil iglediging, Maalesef sadece online
oyvunlar sirasinda Dungeon Master ol-
ma sansinz var, Qvuncular sizin bilgi-
sayarmiza aglandiginda vapuklanm
degerlendirip récriibe puanlor dagira-
bilmek gibi bir yetkive sahip oluyorsu-
nuz: Shatrered Lights toplam sckiz kisi
ayni anda onling larak ovnayabilecek,

Grafikleri bit kenara birakiesak, va-
pimet sirket Carware'in oldukga ivi bir
is gkardigmi soylememiz gerekiyor.
Tabu asil degedlendirmeyi Shatrered
Light Mayis aymda ulkemize geldiginde
vapacagiz,
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ctivision’in gegen seneki hiti olan

Bartlezone’un devam wvunu yapili-
yor. Pandemic Studios tarafindan gelis-
trilmekte olan Bartlezone 2 orijinal o-
yunu birgok ydnden gelistirecege benzi-
yor. Orijinal oyunun bagarisini sagla-
yan 3D acrion ve real-time strateji kari-
sim1 oyun seklini ve mitkemmel arabiri-
mini daha da gelistrecek olan
Battlezone 2 yakin zamanda hazir ola-
cak.

1999 yazinn sonlanna dogru ta-
mamlanacak olan Battlezone 2’min ge-
ligmis dzellikleri arasinda sunlar var .

Geligmig yapay zeka: Bactlezone
1’de biitlin {initelere tek tek kumanda
etmek zorunda olmaniz isleri karigtiran
en biiyik unsurdu. Yeni oyunda unite-

SI'in General baglikl serisi, en ba-

sarili war-game oyunlandir.
Warhammer 40000: Chaos Gate ve
Final Liberation ise ayni basariyr maa-
lesef gosteremedi. Ama Dreamforge ve
SSTin ortak galismas: olan W4K-Rites
of War ile bu degisecek gibi gorunityor.
Panzer General 2 engine kullanilan son
oyun olacak Rites of War. Warhamnier
diinyasinda gecen sira-tabanh bir stra-
teji olan Rites, elle ¢izilmig tiniteler ve
hariralar: ile gergek strateji oyunculari-
nin aradig bir oyun olacak.

General serisinden bir oyun oyna-
diysamz, Rites of War’da zorluk gek-
meyeceksiniz.Ug farkli irk ve toptam 36
gorevden olusan senaryosuyla uzun sii-
reli bir ovun olacak Rites of War.

ler savastikca tecritbe kazana-
cak. Yeni iimteler “caylak”lar
gibi hareket ederken, tecritbeli
savascilarimiz sizleri en zor du-
rumlardan kurtarabilecck kadar
vetenekli olacaklar. “Zeki” ya-
pay zeka tarafindan yonetilen
birimler saga-sola kagabilecek,
duruma gore en iyi silaht segebi-
lecek, etraftaki scephane ve e-
nerjileri toplayabileceklar. Tabii,
zoru gorunce de kagabilecekler.
Birinci kisi goziinden sicak
savas: Zirhli araclar, piyadeler,
hava destegi ve harekerli saldir
kulelerinin de aralarinda bulun-
dugu 30°dan fazla inite kontro-
liniizde olacak. Arabirimde ve oy-
nanabilirlikte biyiik
gelismeler yapilmusg.
Birimlere verilebile-
cek yeni emirler sa-
yesinde kaynak yé-
netimi, biiyiik caplt
savaglarn daha ra-
hat kontrol edilme-
si saglanmusg.
Interaktif diin-
valar: Daha gelig-
mis bir grafik siste-
mi sayesinde su altt
savaglari, gezegen
iizerindeki canllar
| gibi deraylar ekle-
nebilmis. Karmagik
bir fizik sisteminin

Iyiligin kisilesmis sekli olan Eldar’lar,
kotiilitk timsali Tyranids ve paladin
misali Imperial Space Marines tarafla-
rindan birisini segebileceksiniz. Tek ki-
silik gdrevleri bitirseniz bile hazir hari-
talari kullanarak kendi gdrevlerinizi
yapabileceksiniz.

Rites of War daha 6nceki General o-
yunlarina bayag: basitlestirilmis.
Entrenchment denilen iinitelerin siper
kazma ozelligi oyundan ¢ikartlmus ama
yersekilleri savag taktiklerini etkileye-
cek. Topcu destegi icin gereken gorig
mesafesi ozelligi arttinlmy ve diger
General’leri karigik hale getiren istatis-
tik 6zellikler de basitlestirilmis. Bévlece
sira-tabanli strarejilere soguk bakan o-
yuncularin da zevkle oynayabilecegi bir
oyun hazirlanms.

Rites of War'da Role-Playing ozel-
likleri bulunagak. Birimlerin haricinde
yonetebilece@iniz kahramanlar var.
Kahramgnlar haritada dolagsirken bula-
caklari binalardan (tapmaklar ve gehir-
ler) benus birimler ve artifactler bulabi-
lecekler. Savaslarin sonunda elde ertik-
leri recritbe puanlari sayesinde 10. sewi-
yeye kadar ¢ikabilecekler.

Bazi senaryolarda Imperial Space
Marines’e kargi, bazilarinda omuz omu-

oyuna eklenmesikullandigimiz araglarin
kontrolinde gozle goriilir bir degigik-
lik saglayacak. Oyunun grafik motoru
Pentium I1I’e ve yeni nesil 3D kartlara
tam destek verecek sekilde rasarlamyor.
Bu sayede gorselligin 6n plana ¢ikmast
saplanms.

Kullandiginiz aracm hasar almasi
durumunda parasiitle atlayip, struciisii-
ni1 vurdugunuz bir araci kontrol aluna
almak gibi bir sansimiz da var.

Yapimet Firma : Pandamic Studios

tici Firma - Activision

Cikas Tarihi : Eyliil 1999

za micadele edeceksiniz. Marine’lerin
Land Raider ve Whirlwind isimli tank-
lan, terminatorleri ve War Machine’le-
rine karsi, Eldar’larin Guardianlary, u-
zun menzilli Dark Reaper’lan, yakin
dovus ustas: Striking Scorpion’lan var.
O ¢irkin Tyranid'ler ise tnla
Genestealer’lardan, Brood Brothers’a
(insan/Tyranid karigumu, agir silahlar
kullanabilen yaratiklar) ve Hive
Tyrants’a kadar birgok igreng yvaratiga
sahip olacaklar,

881 oynnun Haziran’a yetigtirmeye
caligiyor. Chaos Marine gibi karizmatik
birimlerin oyunda olmayisi,
Warhammer fanatiklerini iizecektir a-
ma samryoruz $S1 veni irklar ve birimler
ekleyerck W4K dunyasini, masaustiin-
deki gibi PC’de de bagarih hale getir-
meye calisiyor. Peki basanh olabilecek-
ler mi? Imparator ve Blood God bilir...




imulasyon piyasasimin bagarih fir-

malarindan olan Novalogic, F22
adl reknoloji harikas savas ugagint ko-
nu alan t¢tincii oyunlan ile kargtmiza
¢ikmaya hazirlaniyor. Tipkt daha 6nce-
ki oyunlarda oyunlannda oldugu gibi,
F22 Lightning 3 de asin gercekailikten
odiin verilerek, zevkli ve kolay oynana-
bilirlik 1le gercekeilik arasmda dengeli
bir yapiya sahip olacak.

Lockheed Martin’in F22 Rapror u-
cagini konu alan F22 Lightning 3, gu-
nimuzin gogu simulasyonlarninda oldu-
gu gibi sanal kokpite sahip olacak.
Sanal kokpitte gorduguntiz biitun gés-
tergeler, ithtiyacimiz olan bilgileri gercek
zamanda size yansitacak. Oyundaki
F22’nin Head-Up-Display garuntitsii,
yeni dretim olan F22 Raptor prototipi-
nin sahip oldugu HUD 1n aymisi vlacak.

Oyunun tek kisilik kampanyast bir-
birini izleyen ama énceki gorevlerdeki
basarimizdan etkilenen gorevlerden olu-
suyor. Yani, bir gorevi cuvallayarak bi-
tirmeniz sonraki gérevlere daha kot
bir durumda baglamaniza neden olu-
yor. Simdive kadar oyunda bulunmast
kesinlesen gorev bolgeleri arasinda
Cad, Endonezya ve Irak (zaten buulke-
nin her oyunda cn az bir kez bomba-
lanmasi farz oldu artik) kampanyalari
var. Tek kigilik gorevler son zamanlar-

da gérmeye aligtik-
larimizdan biyik
dlgude farkli,
Basarmaniz gereken
gorevlerin arasinda
bir uzay Gssuinii
bombalama, dig-
man askeri kampla-
rint indirme ve hat-
ta dzel bir takrik
niikleer saldiriya
bizzatr kumanda et-
tiginiz gorevler bile
var. Son olaralk, her
ayrintisia kadar
gergegiyle uyusan
85'ten farla hava ve
kara birimi de oyu-
na dahil edilecek.
Ovyundaki ilging birim-

lerin arasmda EA-6B Prowler, Gripen
by SAAB ve EF-2000 avcl ugagL da
bulunuyor.

Novalogic’in 6nceki F22 oyunlan
grafik yonunden gok guzeldi, ama arbik
yasini gosteren piksel tabanl Voxel
Engine kullanidmasi nedeniyle 3D hiz-
landiricilara destek vermiyordu. F22
Lightning 3, basarilh ama eskimis grafik
motoru olan Voxel Engine’in verine po-
ligon tabanli yeni bir 3D grafik motora
kullanilmig. Bu yeni motorun en énemli

azelligi, ¢evre sartlanim gergek zamanh
olarak gosterebilmesi. Bu da demek o-
luyor ki, ugusunuz uzadikga giinesin
bartgun, hava kogullarmin degigtigini
gorcbileccksiniz.

Yapimel Firma: Novalogic

Pasifik Bilgisayardan
ekonomik 3D ekran
kartlar:

Daha dnce Colormax serisi 3D ek-
ran kartlari ile 3D oyunlara ucuza yik-
sck performans kazandirmayr amagla-
yan Pasifik Bilgisayar, simdi de TNT,
Banshee ve Savage 3D islemeili Sparkle
ekran kartlar ile Tiirkiye piyasasina gi-
riyor. Yiiksek performansl bu ekran
kartlari, 31> oyunlardan hoglanan her-
kesin diisimmesi gereken alternatifler.
Bu ckran kartlarmm karsilasnirmalr per-
formans testlerint onumuzdeki sayida
bulabilirsiniz. Fiyatlan ise gayle olacak:
8 MB Savage 3D Sparkle 66 $, [2 MB
Voodoo 2 Sparkle 1198, 16 MB
Banshee Sparkle 114%, 16 MB Riva
TNT ise 120%.
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Duke Nukem
Foreverin muzikleri

Megadeth’den !}

3D Realms’den Joe Siegler’'im kulag-
muza fisildadign bir haber bizi bayag
heyecanlandirdt. Cikigt yilan hikavesine
donen Duke Nukem Forever' ana mu-
zigini imlu heavy metal grubu
Megaderh kaydedivor. Eminiz ki Duke
amcam irdeleven
sertlikte sozlere de
sahip olacak olan
bu girg muozig ile
biz teneke-kafalar:
olduk¢a mest ede-
cek. Bir de su lanet
oyun gelse.

Grand Tourismo 2

Grand Tourismo, varig simulasyonu
standartlann yeniden belirleyen bir kla-
siktir. Her bagarili oyunda eldugu gibi,
Grand Tourismo’nun da ikinet yapili-
yor. Grand Tourismo 2 bu yilin sonlari-
na dogrue Playstation igin ¢ikacak.
Ovyunda (siki durur) 400°den fazla ara-
ba ve 20°den fazla packur olacak.
Nefesinizi tutmaya baslayin.

Tek kisilik Quake 3
lirfen 11}

Quake 1I1- Arena’nin sadece death-
match igerikii olmasi bircok oyuncuyu
tizdii. Ama sizi sevindirecek bir haber
verelim, idSoftware Quake 3'Gn grafik
motorunu bagka firmalara pazarlamak
wcin ¢alismalara bagladi bile. id
Software’den Tim Willits, bircok oyun
yapimasindan Quake 3 grafik teknolo-
jisinin lisanst i¢in teklif aldiklarim be-
lirtti. Ama bizi asil ilgilendiren haber,
Quake M1 teknolojisin lisans hakkinin
Valve tarafindan alimp Half Life 2'de
kullaulma ofasiig. Bu konuda yeni
haberler geldikge sizlere iletecegiz, b
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zun zaman oldu Heroes
2 ¢itkah, uzun zaman
makinemde kurulu ka-
lan nadir oyunlardand:
dogrusu. Bu oyunun in-
sanl kendine ¢ekme ve
baglama potansiyelinin ne denli yiiksek
oldugunu vynams olanlanniz iyi bilir.
Bir defasinda bir arkadagim ben oynar-

LIl a
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The Restoration of Erathia

Dikkat, bu oyun saghginiza tehlikeli olabilir!
Yogun bagimhilik yapici etkiye sahiptir, sonug
olarak uykusuzluk, diger konulara ilgisizlik,
sinir bozuklugu ve benzeri etkiler ortaya
cikabilir. Bu belirtiler gériindiginde derhal
bilgisayarin kapatilarak soguk suyun altina

girilmesi tavsiye olunur.

ken gelip bir bakmus ve ilging oldugunu
soyleyip bir ka¢ dakikaligina makina-
nin bagina gecmusti, Abartisiz on saat-
ten fazla oynad: ve ertesi sabah zorla
kaldirip evine gdnderdim, iste HOMM
2 bu denli bagimhlik yapicr bir oyundu.
Ancak tabii simdi serinin ugancusu ¢ik-
t1, HOMM 2 birazcik tarih olda. Peki
her firmanwn gergek zamanlh stratejiler

yapip pivasayi bunlarla doldurdugu bir
zamanda, HOMM 3 ne kadar bagarili
olabilir? Sonugta turn tabanl stratejile-
rin ¢ap1 cokean gecti, dogru mu?
Yanlis! HOMM 3 serinin eski oyunla-
rindan her agidan ¢ok daha mitkemmel,
dogrusu bununla boy dlciisebilecek bir
real-time stratejinin varlig soz konusu
degil. Starcrafe gibt mukemmel bir o-
yun bile bunun yaninda ancak Doom
kadar derinlige sahipmis hissi uyandiri-
yor insanda, ne var ki HOMM 3 bu
denli derin bir oyun olmasma ragmen
kesinlikle kafa karisunic bir yapiya sa-
hip degil. Eger bilgisayar oyunlariyla
biraz alakamiz varsa, bu oyunu Ggren-
mek ancak yartm saartinizi alir, tabii her
irkin, kahramanin ve yaratigin ozellik-
lerini ogrenmeniz ¢ok daha uzun sure-
cektir, ancak bu zaten igin en ¢glenceli
yant bence.

Nasil Bir PC?

Her pivasaya ¢tkan oyunun 3D gra-
fik kart1 ve anasimin gozii MHz hianda
iglemci istedigi su ahir zamanda,
HCMM 3 aruk antika denebilecek bir
sisterne tav oluyor ¢aligmak i¢in.
Cogumuz sirf bu yiizden bu oyunu ala-
cak, cankua zaten artik eskiyen makina-
lanmizda ¢ahsabilecek dyle pek fazla o-
yun kalmadi. Simdi, bakalim HOMM
3 ne istivor, oncelikle isletim sistemi o-
larak Windows 95/98 ve NT 4.0 des-
tekleniyor, tabii NT 4.0 icin Service
Pack 3 terfisini yapmis olmaniz gereke-
ceknr. Gereken minimum iglemct
Pentium 133 olarak belirlenmis, ancak
166 tavsiye olunuyor. Hafiza miktar:




32 MB RAM, tabii daha fazlas: daha i-
yi olacaknr, Kurulum igin en az 4x
CD-ROM siiriicii ve Harddisk iizerinde
200 MB kadar bos alana ihtiyaciniz
yar, HOMM 3 en az 2 MB hafizah bir
de ekran kartina ihtiyag duyuyor, ¢iin-
ki grafikler 800x600 ¢ozuniirlikte ve
16 bit renkrte tasarlanmig. Ses karti,
mouse ve benzeri standart unsurlara
deginmiyorum bile, ancak efer Net i-
zerinde Multi-player oynamak isterse-
niz en az 28.800 modem ya da benzeri
bir baglant ydntemine ihtiyacimz ola-
cagin unutmaymn. Bir de ufak bir hatur-
latma yapmak istiyorum, baz okuyucu-
larimizin verdigimiz minimum sistem
ihtivaglari konusunda kafasi karigmug
anlagilan. Ancak bunda kafa karigacak
bir durum yok, yazilarda belirttigimiz
sistem ihtiyaglar oyunu yapan firmala-
rin belirledigi, o oyunun ¢algabilecegi
en diigiik konfigiirasyondur. Tabii ¢alis-
mak goreceli bir kavram, aynca firma-
lar migterileri korkutmamak igin her.
zaman bu ihtiyag listesini digitk goste-
rirler. O yiizden burada ig sizlere diigii-
yor, efier bir oyunun kutusunda, dergi-
mizde ya da herhangi bir yerde mini-
mum sistem ihtiyaglar: listesi goriirse-
niz, bunun oldukga iyimser bir liste ola-
cagini hatirlaym. Bir oyunun en iyl
hangi sistemde gabsacag tartgilir, bu-
nun bir tavam yoktur, o yiizden bizler
sadece minimum listeyi veriyoruz. Eger
ovunu “iyi” ¢ahgnracak bir sistemi me-
rak ediyorsaniz listeyi 2 ya da 4 ile car-
pin, ayrica 3D oyunlar i¢in bir de en
hizhsindan grafik hizlandinier kart
ekleyin.

Eski Giizel Giinler

HOMM 3 oyun diinyas: ve konusu-
nu Might & Magic diinyasindan aliyor,
burasi isim haklarim: 3DO firmasinn e-
linde ruttugu tipik bir FRP evreni. Her
titrlii varatik, sihir ve kahramanlk hi-
kayesine denk gelmek mimkiin yani
burada. Nitekim bu oyundaki konu da
tipik bir kahramanlik ve &liimiine savag
temasi tagiyor. Enroth kraligesi
Katherine anayurdu olan ve babasinin
yonettigi Erathia’dan gelen bazi siipheli
haberler iizerine endiseye kapilir. Olan
bitenleri kendi goziiyle gormek igin bir
donanma haziclar ve Erathia sahillerine
¢ikar, orada tek buldugu ise yikim ve
karanlik olacaktir. Karanlik diyarin e-
fendileri uzun bir uykudan sonra tekrar
harekete ge¢mis, Erathia isgal edilmis-
tir. $imdi Katherine babasinmn iilkesini
kurrarmak zorundadir, ancak bu pek
kolay olmayacaktir. Tahmin edebilece-
giniz gibi, oyunda ister Kralige igin, is-
ter karanhk giigler icin savasabiliyorsu-
nuz, ancak mecbur degilsiniz. Cunkii
her durumda kendi gikarim kollayan

tipler i¢in oyuna i-
¢iincii bir grup da-
ha katiimig, isterse-
niz bagimsiz parali
askerler olarak sii-
riip giden bu savag-
tan kendinize bir-
seyler koparmaya
galigabilirsiniz.
Biylece oyunda iig
farkl taraf ve i¢
senaryo ortaya gik-
s oluyor, bitirme-
niz bir hayli zaman
alacakfir emin o-
lun. Ancak zaten
tiim senaryolar bi-
tirseniz bile, pek
gok tek gorev sizi
uzun zaman meggul
edecekrir. Hepsini
bitirdiginizde ise o-
yunla birlikte gelen
harita editoriinii a-
¢Ip tamamen orji-
nal birgeyler yapma
imkanma sahipsi-
niz. Bu oyunun u-
zun zaman ilgi gek-
mesinin bir sebebi
de bu gérev bollu-
gu zaten, insan bik-
madan 8nce bir
hayli zaman gegmig
oluyor.

Yeni Karanhik Giinler

HOMM 3 daha énce gikan oyunla-
rin tim iyi taraflarini koruyor, oyunu
calisnnp ilk goreve bagladigimz zaman
fazla yabanciik ¢ekmeyeceksiniz.
Grafik yap ilk iki oyundakme gok ben-
ziyor, bityiik bir ana harita tizerinde ge-
hirlerinizi, kahramanlanmz ve etrafraki
binbir ¢esit unsuru rahathkla gdrityor-
sunuz. Ekranm yan kisminda bulonan
listeden kahramanlaruuza ve sehirlerini-
ze kolayca ulagabiliyor, ayrica oyun se-
cenckleri dahil olmak iizere pek ok de-
tay1 ayarlayabiliyorsunuz.
Kahramanlarimizin belli miktar hareket
puanlart meveut, bunu kullanarak hari-
ta iizerinde gezebiliyorlar. Ancak tabii
gemiye binmek, kaz1 yapmak, belli bir
yere ugramak gibi seyler bu puandan
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yiyor. Fkranda gordiigiiniiz her kahra-
mann yaminda bir ordu bulunacaktir,
kahramamn iizerine cift tiklarsaniz onu
ve ordusunu gérebileceginiz ekrani a-
carsiniz. Burada ¢ok biiyiik bir degisik-
lik sizi bekliyor, tnceden basit bir en-
vanter penceresi bulunurdu ve adamini-
zin yamindaki kisich miktar esyayr ora-
dan goriirdiiniiz. Ancak bu defa oipkt
bir FRP oyununda oldugu gibi buldu-
gunuz egyalarla karakrerinizi donati-
yorsunuz, ayrica yine karakter geligtir-
me olayna biiyiik 6nem verilmis.
Adamlarimz zaman gegtikge tecriibe
kazamyor ve daha iyi savasqlar oluyor-
lar, tabii bunun yamnda mesleklerinde
uzmanlagiyor ve yeni beceriler de kaza-
myorlar. Bunun sonucunda komuta et-
tikleri ordular da ¢ok daha verimli sa-
vagmaya bagliyor. Ancak titm becerileri
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ve tagidiklan biyiili esyalar
savaga yonelik degil tabii,
bunlarin bir kismi sehirler-
deyken igc variyor, mesela ii-
retimi artinyorlar.

Savag ve
Ekonomi

Oyunun temelinde olduk-
¢a basit, fakat kurmasi zor
ekonomik bir denge yanyor.
Basit, ¢iinkii her iste kullan-
diginiz 7 temel kaynak mev-
cut, bunlar etraftaki maden
ve dukkanlardan saglayabil-
diginiz gibi, bazen kisith
miktarda kentlernizde de iiretchiliyor-
sunuz. Kurmasi zor, gunkii bu maden-
leri kendi kontroliiniz altina almak ve
oyle de kalmasini saglamak icin bir
hayli savagsmaniz gerekiyor. Fakat bir
defa bir bélgeyi salama alinca gok bu-
yuk bir isgal ordusuyla kargilagmazsa-
niz urctiminiz pek aksamiyor.
Sehirlerde ise binalar kurarak gelirini-
zi artirmak ve ayrica giicli varatiklar
treterck saglam ordular olugturmak
durumundasimiz. Ancak burada is bi-
raz zorlasiyor, oyunda eskisinden ¢ok
daha fazla ekonomik dneme sahip bi-
na mevcut, eger bunlar sonraya bira-
kirsaniz iiretiminiz bityiik bir yavasla-
maya giriyor. Eger ekonomik binalara
oncelik verirseniz, bu defa paramiz cok
hizl rikeneceginden giicli bir ordu
kurmak uzun zaman alabiliyor.
Sonugta dengeli bir yayilma politikas
glitmek kagimilmaz, ayrica asker icin
sadece kendi dretiminize giivenmeyip,
etraftan da adam toplamaniz gerekli.
Oyunda 6neml: bir yer oynayan biryii-
lert de nnutmamak lazim, sehirleriniz-
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de kuracaginiz
Mage Guild di-
sinda etrafeaki
belli yapilardan
da yeni buyiiler
ogrenebiliyor-
sunuz. Dogrusu
bunlar iyi kul-
lanarak kendi-
nizden ¢ok daha giiclii bir orduyu dize
genrebulirsiniz, yani ihmal etmek iyi

bir fikir degil.
Genel Durum

HOMM 3 oyun yapisi olarak ilk i-
kisinden ¢ok daha gelismis ve derayl,
ancak bunuula kalnuyor tabii. Once-
likle yapay zckada da buyiik bir ilerle-
me kaydedilnis, artik bilgisayarin ne
yapacagim tahmin etmck pek o kadar
kolay olmuyor. Ayrica oyunun zorluk
seviyesinde yaptiginiz degisiklik eski-
den oldugu gib1 sadece diigmanin para
ve asker kaynaklarun etkilemiyor, da-
ha ziyade yapay zeka sevivesini degis-
tiriyor. Zorluk artinldikca bilgisayar
daha saldirgan ve bir o kadar da he-
sapli oynamaya bashyor, brraktigimiz
bosluklar: doldurmakta ve zayif nok-
tamzi yakalamakta oldukga basarih o-
luyor. Sehirlerin, iiretebileceginiz yara-
tiklarin ve haritay: dolduran diger fak-
torlerin bollugu bu oyunu ¢ekici kiian
bir diger unsur, her zaman &grenccek
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veni bir seyler bulunuyor. Grafiklere
gelince, dogrusn beklendigi kadar mii-
kemmel savilmazlar, sehirlerin ¢izimi
ve her yerde karsimza ¢ikan animas-
yonlar gergekten giizel, fakar ozellikle
savas alanr yeni nesil oyunlarin cogu-
nun yamunda zayif kaliyor. Tabii bir
siire sonra bunu unurup kendinizi sa-
vasa veriyorsunuz, ancak ¢ok daha iyi
olabilirdi, Miizikler ise bir degisiklik
olarak MP3 formatinda kaydedilmis,
bunun sebebi ok agik, eger dogrudan
ses dosyasi olarak kullamlsalardr oyu-
nu en az iki diske yaymak gerckebilir-
di1, bu da ¢ok liizumsuz bir masraf.
Dogru, MP3 formatindaki mizikleri
calabilmek icin oyun normalden biraz
daha fazla iglemci giicune ihtiya¢ du-
yuyor, ancak bu yine de kabul edilcbi-
lir bir bedel. Genel vlarak baktipimiz-
da HOMM 3 kolay 6grenilen, cabuk
bagimhilik yapan, oynamas: zevkli, an-
cak asla ¢ok kolay olmayan bir oyun.
Cogu oyunda eksik olan atmosfer bu-
rada bol bol mevcut, ayrica eger ister-
seniz Net uzerinde de oynama imkamn-
na sahipsiniz. Eh, zaten ill iki oyunu
oynamus olanlariniz ve Might &
Magic diinyasiyla ilgilenenleriniz bunu
kagirmayacakiir, benim sozam hic do-
niip bakmamsg olanlara, bu oyunu ka-
girmayin. Piyasada bu kadar
saglam her oyuna karsilik bin ra-
ne dokiintii var, HOMM 3 ise az

bulunan cevherlerden sayilir, &
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A ENERJ A ACRAN,

wilization taczinda bir o-
vun duzen icinde yeni
kitavi kesfermek, veni
schirler kurup gelismek
ve sonra da tum bunia-
rin yapilabilmesi igin im-
kanlanm seferber eden ana ulkeye sirn-
m doniip, “hadi ¢ekil git burdan pis
kral. Biz artik bagunsiz olduk!” demek
twn ovun severlerin hogsuna gitmigtl.
Colonization’dan bu giine degin
Amergka’mn keskini konu alan baska
oyunlar da vapildi ama bunlar
Colonization’daki kadar detay icereme-
dikleri igin bu giin ¢ogunun ismi hatir-
lannuyer bile.. (Conquest of New
World, diye bisey vardi galiba...)

froerialism s

fmeriatiany B ¥

S5I'im 1se, ik Imperialism oyunun
yaptipi siikseden cesaret alarak Imperi-
alism IP’vi, Amerika’mn kesfi konusun-
da hazitlamayr uygun gordugu
anlasiliyor.

Mindscape rarafindan gelistirilen
Imperialism IT, tam olarak, yeni dinva-
y1 kestetmek icin eskt dunya tlkelerinin
yanga basladigi donemlerde gegen, eko-
nomik ve askeri kararlarm alindig bir
strateji/taktk oyunu.

{lk oyunda oldugu gibi, sahnede,
kendilerine GREAT POWER diyen u-
kala ama wkala olduklar kadar da gili¢-
18 bir kag devlet var. Bu greyt pavirlar,
yine kendilerine gore MINOR COUN-

TRY dive isimlendirdikleri kiigiik dev-
letleri sémiirerek, onlari siyasi nufuzlari
alona almaya calisarak, ekonomiler: i-
cin genis bir pazar potansiveli olusrur-
mak hevesiyle oyun boyunca bazen bir-
birleri ile bazan da “haddini asan™ mi-
norlerle kapigip duruyorlar. Sonra hir-
den, yolunu sagirmmg bir kaptan bilinen
dinyanin daha bausinda yeni bir kara
par¢as: kesfediyor. Tum greyt pavirlar
delirmigcesine bir telagla bu yeni kara
parcasina gemiler ve askerler génderi-
yor. Gonderiyorlar ¢linki, veni kara
par¢asinda o gine defin gorilmemis ve
ckonomik degerleri ¢ok fazla olan bit-
kilerin, madenlerin ve yeni imkaniarin
var oldugu anlagiliyor. Tabii, yorenin
yerlilerl de bir zawanlar at kosturduk-
lan agik alanltardan garip, gliriiltiilii de-
mir araclarin gectigini, manitalan ile
gizlendikler: sik agaclikli ormanlarin
tek tek eridigini girtince “Nooluyoz
vav!?” diyerck daversiz misafirlerin ka-
fa derilerini yuzmeye bashyorlar.

Microprose yillar 8nce,
Amerika’nin kesfini konu
alan Colonization’u
piyasaya sirdiginde
karstlastigr olumlu tepki
ve ilgi, oyunun biraz da
Civilization’un devami
niteligindeki

Civilization 2 olarak
algilanmasindan
kaynaklaniyordu.

iSprlcamet, Glindsin

i);;su;‘..z- Lol

Bu ok bilindik konuyu isleyen
Imperialism 1I, oyuncuyu, yonettigi
Great Power’in kurtiar sofrasimda sag
kalabilmesi igin askeri ve ekonomik a-
lanlarda pek cok stratejik kararlar al-
maya zorluvor.

Ovyun harttasi, kiicuk sehirlere bo-
[inmiis Glkelerden ve bunlarm errafinm
deldurmus hann sayilir kiidledeki bir
su birikintisinden olusmus durumda.
Her gehir, errafin cevreleven sinir ¢izgi-
si icinde kalan bir bolgeve ve bu bolge-
nin igindeki baz dogal kaynaklara sa-
hiprir. Oyunun remeli, bu dogal kay-
naklar dogru kullanarak uretim vap-
mak ve yapilan urctim yardimiyla ban-
ka hesabini doldurup gigld bir orda
kurmak, gercktiginde de bu orduyu,
dillen fazla sivroilen bazi kemsgularimzin
tizerine gonermiek {izerine kurula.

Sanayi ticetimi yapabilmek icin, rek-
nik adamlarnin, (builder, engineer, pros-
pector) harita Gzerinde uretim vapilabi-
lecek bolgenin uzerine gelip, oraya bir
tesis kurmasi gerekmekredir. Kurulan
her sanayi tesisi (farm, wood, mine...}
kara veya deniz volu ile bagkence bag-
laninak zorundadir. Kara yolu baglant-
st i¢cin mithendisin baskeneten baslaya-
rak s6z konusu kaynaga kadar adim a-
dim vol insa etmesi veya bagkentle bag-
lantl bir voldan kavsak ¢ikartmasi ge-
rekir. Deniz yolu baglantis: igin isc,
mithendisin tesisten ¢kan karayolunu
va deniz kiyisina kadar gociirup orada
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bir liman insaa etmesi veya yolu, icinde
ltman clan bir sehire baglamasi gerek-
mektedir.

Kara veya deniz baglannlar: tamam-
landikean sonra, ulasim ekranindan, G-
retilen malzemeleri yiklediginiz kara-
yolu vagonlarinin veya ticaret gemileri-
nin avarlamalarinin yapilmas: gerek-
mektedic. Oyun kara yolu vagonlari-
mn sayisint otomatik olarak ayarladig
icin oyuncunun yapmast gereken tek
sey limanlara demirlemis olan gemilerin
kaginin ticarer i¢in kaginin savunma i-
¢in kullamlacagini belirlemek olacakuir.

Yelkenler Fora!

Her geminin belirli bir kargo kapa-
sitesi vardir. Savas icin ayrilan gemile-
rin kargo kapasitesi, sanayi tiriinlerinin
tasinmasi igin kullamlamadigindan, bir
savag aninda, ulusal sanayinin nlagim
sorunu i¢in gorevlendirilmis gemilerin
savag gemisi olarak gorevlendirilmesi
sanayi urinlerinin, hammedelerin bag-
kente taginmasinda ve askert iretimde
kullamilmasinda sorun ¢ikabilir.
Qrncgin, bir sene iginde tim sanayi te-
sislerinde toplam 25 parga tretin ya-
pildigim varsayahm. Bu tiretimin 10
pargasimin ise deniz yoluyla tasindigini
diigiinelim, Oyuncunun toplam deniz
ticateti kapasitesi ise 15 parc¢a diizeyin-
de olsun. Oyuncunun her turda 10 par-
calik deniz volu ulasimt gerceklesecegi
gibi baska tilkelerle ticarer yaparken
kullamilan vegane yol deniz yolu oldugu
icin, toplam § parga mah da alabilecek
veya satabilecektir. Ancak oyuncu bir
savaga girdiginde, kiyilarindaki diisman
gemileri faalivetlerini onleyebilmek igin,
ornegin, toplam kargo kapasitesi 10
parga olan iki gemisini savag gemisi 0-
larak goreviendirirse, deniz yolu ulasi-
mi igin sadece 5 parga kargo rasima
sansi kalacakrir. Bu miktar da her tur
diizenli olarak gereken 10 parcalik de-
niz ulagim ihtiyacin karsilayamadigt
gibi, oyuncunun ticaret yapmasina, mal
alip satmasina da imkan vermeyecegin-
den biyiik sikintilarin yaganmaya bas-
lamasina sebep olacakur.

Soziin kisas:, haritasin buviik kis-
minin sularla gevrili oldugu her oyunda
oldugu gibi Imperialism 11" de de deniz
filosunun cok giiglii olmasi, oyuncunun
ruh saghg agisindan yararhdir.

Ulastm sorunu haliedildikten sonra
venl tesisde ¢ahisacak isghelniin, en-
diiseri ekranindan atamalanni yapil-
masy gerekmektedir. Eger yeterli iy glicil
yoksa, vasifsiz halktan, deneyiml isciler
iireemek gerekecektir. Bu noktada dik-
kart edilmesi gereken her isi igin gok
degerli uriinlerden bazilapnin harcan-
mas: gerektigi ve ardindan her yeni igci-
nin her rurda devamb yivecek talep et
mesidir. Yani, bir igginin 2 parga tarun,
bir parca ciftlik trimi istedigi bir or-
tamda, 10 isginin galisug dastniilirse,
ovuncunun her turda en az 20 parga ta-
nm ve |0 parga ¢iftlike GUrinil iretmesi
zorunudur voksa bir kag tur sonra
stoklar eriyecek ve oyunu kazanmak i-
¢in ¢ok onemli ofan is¢iler hastalanip
paty patir Oleceklerdir.

Oyunun ilging bir yant ise, diploma-
si ekrani. Birinci ovunda da yer alan ve
begeni toplayan bu diplomasi sistemi ile
greyt pavirlardan biri veya daha fazlas:
ile ittifak kurulabilic, saldirmazlik veya
ateskes anlagsmast yapilabilir. Min6r
devletlerde ricari elgilikler kurularak, bu
iilkelerdeki fakir halkin, elllerindeki son
kuruglarim da greyt pavirlanin sanayile-
ri tarafindan tretilmis Gronlert satin al-
malari icin kullanmalart saglanir. Veya
bir biiyiikelgilik kurularak, zaman igin-
de 0 mindr devletle iligkilerin gelismesi

ve minor devletin, imparatorluga kaul-
mast hedeflenebilir. Yapilan anlasmalar
cercevesinde, oyuncunun is adamlar,
minor devletlerin topraklarindaki dogal
kaynaklar tizerinde isletmeler kurarak,
bu kaynaklari, imparatorlugun tiim
diinyaya hitkmetmesi amacinm hizmeti-
ne sunmasi miimkiin olabilir.

The Art of War

Savaglar, bu giin ulasilan medeniyet
dizeymin en buyuk sebepleridir

Oyun boyunca, kiigtik de olsa mut-
laka bir kag catismaya girmek zorunlu
cluyor. Cok zor olsa da, diger greyt pa-
virlarla iligkiler iyi tutulup bir savasa
girmekten kagilsa bile, Amerika kitasin-
daki yerlilerin zengin topraklarin: elle-
rinden alabilmek icin hatir sayilir bo-
yutra kan dokiilmesi gerekecektir.

Savastar hem goniniimil ile hem sis-
remi ile ilk oyundakinin aymsi. Ekranin
sagina ve soluna yerlesen taraflar siral
tabanl bir taktik savasla, rakibine digi-
ni gegirmeye caligiyor. Oyunu daha 6n-
ce gdrmevenler igin, savas sisteminin
HERQES of MIGHT and MAGIC seri-
sindeki savaglara benzedigi soylenebilir.

Yerlilerle yapilan savaglar nispeten
kolay iken, greyt pavirlardan birinin ra-
kip olmasi durumunda kamn govdeyi
gotiirmest normal sayilabiliyor. Ozellik-
le taraflardan biri sehir savunmasinin
yardimi altindaysa ve sehir savunmasi
da dev fortification toplarina sahip ise,
bu toplardan her birinin ateslenmesi so-
nucunda rakibin bir boligiz ruhlar ale-
mindeki ebedi istirahat mekanina dog-
ru yol almaya baghyor.

Imperialism 11, ilk oyunda hizini a-
lamayanlar veya random oldugu i¢in
ilk oyunu yirminci kez oynayip artik si-
kilanlar igin pek ¢ok heyecan verici ye-
nilik getirdigi gibi, seriye yabanci olan-
lasin da, ekonomik ve diplomatik keg-
mekesin arasinda ayakra kalp, yuksel-
me heyecamna kolayca kapilabilecekle-
11, zekice tasarlannus, ghzel goruntumli
bir strateji. Elberte, taktik savas b6lu-
mii, hem grafik hem de sistem oclarak
biraz gelistirilseydi daha iyi olurdu, bu-
nun yapilmamas: veya en azindan dik-
kar cekecek bicimde yapiimamus olmas
oyunun degerini diigiirmiiyor. Imperial-
ism II hala, strareji severlerin zevkle oy-
navahilecgi ve Sid Meier'in
Colonizanon’ndan sonra adindan s6z
cdilebilicek gibi duran, benzer konulu
tek strateji oyunu olarak géruntyor.
Hadi gosterelim giinlerini su vahsilere.
Yayilinac: emellerimizin énunde dura-
bilene agk olsunt L
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Evet, bu yil ucus simulasyonlar:
acisindan epey kllg’:iyo-r,
szellikle de iki inya Savasi
ile ilgili oyunlar bir hayli
revacta, fekat tabii bu kadar
gilin bir miktar da dikeni var...

ecenlerde bir aksarm ya-
21 yizarken conm sikil-
i, biternet baglannisim
kurup 1C4) tzerinde ta-
michile km_:lu' var- o, i
haknm. Bizim yash kuos
Blockbird dergideymis meger, tabii
Taear olmas birsey fade ermes, dergi-

lerzamamnda yersmel sonpcra. Nevse:

wynamiyordu da, devambi ek bir migsa)
geayordu, “SAVAS
CEHENNEMDIR! . Evet, filmi gir-
ditkeren sonra kimsedet gie glemadan
saton bogaldy, herkes swak yuvalarna
dagilds, Smmdi, iginiede savagin vigieee,
gitzel, anlamby faydal bir insan akrivis
tesi oldugunu diginenler varsa; gidip
bir zahimet o fitmi gorsiinler. Boska da

™

ashods, lem zaten hildigim kadariyla
Bu ‘byun yeni Kitmii Eomt setind dos
teklemiyor, o vieden PUT kullonmanm
pek bir anlami olmazdl. Shndi, doue
;lrlﬂﬂ-m bildiediti minimuny ithelyaglars
hir bakalim, fsletim sisteins pek tabii ki
Windows 9598 alagak, bu Bill'in eémiri!
KullaniImasgercken en disik islomci
Penrivm 200, hafien mikean 312 MB,

— : kargilikl hem yaz yaziyoruz hem de hergey soylemiyorumn, CD-ROM siiriielt'6 bzl alarak bildivil-
i geyigi engin utuklara kosmuruyorz, mig. Karulum icin sabirdisk fzerinde en
— derkon konu [ilmlere geldi, Sany gor- quak ijrldl.l' Amal! a2 200 MB kadar bog alana ihtivacini

diin mily buna gittp o mchabbeinin olneikeit. Bunlinm dgmda oldukga iyi
nrtasma, Spiclberg Ameam'm “Er Kok | e ekean leartima da ihriyae dilyacalkss-
(e Ryan'y Kurtanmnak ™ filmi dusen par di- “khm‘lb.:ﬂl;in%"m;: :fﬂﬁ;emﬂ::; iz, 1 MES3 ya da henzeri birgow var-

ve. Her ikimiz de filmi pormemisiz me-
ger, Bluckbird kalks bir fkir am orra-
yi. Anlaglin film yemiden gosterime
girmis. kalk gidelim plduk. Aksam ka-
ranhgn ghilomily zaten, ama bir yandan
dia acaba sonvayn beaksak my diye re-
reddiir ediyoruz, fakat gunler gegivor,
bir film bile seyrermedikren sonra ne
diye nefes alip verivorsun be adam!
Velhasil kelam. biz ik kafadar vasid ol-

ke biler gigesinin ondine, aldik cfendim
hilerleri, gredik oturduk yerimize, flm -

baslads. Normalde adiam gibi film soy-
reemekren aciz o saklaban kur kalaba:
liktan tam gosterim boyunea an gikma-
ch! Bir ara dogrusy Spielbeng fistad Gael
cickt kullanmiy mi, oreddiire diigtin
Savas mevdamnda olmasa hile, dahs
tnce de pek gok defa pargalanam, Hlen
insanlary yakindian ahic olimustum
siinkit v vkranda gindiiklerim inaml-
mazshi, Sanki kooa beyvazperdede film

malk gelmesevdi ne olurdu, diye disy-
niiyoriim bazen, Benom isim giictim
yok, béivle ipe sapa gelinez seyler diisii-
nibiriim, siz bana hnl:rn;m.n. Faltar her-
Tulele dimya savas tarthy bambaska ya-
ilirch, tahii hiz de airf sivill havacilik si-
mulisyurlariyla yetimmek zotunda ka-
liredik. Yok yok, iyi olmus tkmislir o
makinelivi, Jumtlﬁz ugmak bayginhk
veriyor bir zaman sonra. Ever, gelelim
Gasulyenin yin erkilerine, Jane's exkiden
beri eeyitli similasyonlamyla bizlerin
sevgisin kaganmig hir sitketrir, Tabii
sun zamanlirda pivasada birsiied jen a-
yun bivikince, insanlirin ilgisi azalma-

—¥a baglady, bunun Geeene ady duyulmus

eiim sirkerler iyi kiti bir piepr oyunu
yapmaya bagladilar. Jane's programe.
larn da taba hos duwrmadilar ve WW2
Fighters adli en son ovanlirm pivasaya
stirdiiler, Surduler sitrmesing de, bakg-
Lum stiriildiigiine degecek birgey mi bu?
Once sistein fhiiyaghin ve sonra habhee
ler. bizi okumaya devain edin.

2000 Beygir

W2 Fighters pek ook agidan sinie-
lan zorlayan bic oyun, en hasta garthan
sistermninizin sinlanm tabi. Ne var siz-
de, Pentiam 20 Voodon 22 Yetmez, B
dip gt PO alen bakayam! Biraz abars-
vorum tabi; il taneye pek gerek yuk

sa sizde, zahmet ¢dip ayiinu almayin
bile. Ayrica Ner izerinde: aynamak igin
gerekli baplannlarm yapilous elinas e
reklic Hih, simdi bonlar remel iktivag-
lary gelelim gerceklere. Bu bir ugiis si-
mulasyonu., tarnam? Yani oying riim
grufik detaylan agkken, hicteklemeden
aynamak isterseniz absard gocki birsey-

lere ihtivaciniz olacak. Mesela islema, 8

ekranda bol mikear ugak varken 711
J00 bile pek veterli olmavacakor, 450
filan ivi gelebilir. Sonra RAM. ek keli-
me edecegim, 128 MB va da unpran
gisuy, Ekvan Karta gelinee, Voodoo 2
va da benzeri saglom bir kart sare.
Sabudskiniz de ge denli biivak ve hoh
vlursa o keadive i b, Adam gilvi e
mak isnyoram divenlere ise bal fonksi-
yonly bir analon Jovsnck pesekecek, m
bih Rudder ve Throetle  plursa daba iy,
Efendim, sagmalyor moyum?2 Een degil
ama giliba bilgisavar donanim ve prog-
ramgilan bivaz sagmalivor. Ne yvapoars:-
iz, el mahkum, ayak gardivant

8x20 mm AC

Pekaln, adam gibi calismak dgin by
denli gtigliy bir sistem dstediBine goie 1y
biriovun olmaly herhalde, degll miz
Hinimim, hem ever hem de hayir.
Agikgnsi bu'ovun pek ¢ok ngidan akip-
lerinden Gstiin, ancak bir CA47 dolusy
da elesikligy ve alsaklgn meveur. Onee
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pariedi yanna b bakalim, gérelim e
leriiva vapiyor. Grafikler. ek kelimesle
mukemmel, ucaklar adet eski savag
filmlernden firlang gibi gorintyorlar.
Ancak kamullaj desenlerinin rie denli
peegekel oldugandan bahsetmivarm
-saddece, huvir ok dohn fazlast var. Her
ugngrhaklinges gelobilecek her detayi b-
zenle cizilmis ve hnreketll parcalar ger-
gekren harekeriedivor. Govdenin giplik
aliminyuin kisimbar gimesin altwda
pantldivor, agir catismadan ctkimg hir
ugak ise o eskimis ve villanmis ghriinmi-
ye sahip oluyor; mealin parbess ol
mug,gueada burada kurgundelikleri,
anlarsiiz va. Ovunon hasar belirleme
kg ise ramamen kendine has ve ina-
mlmaz gereekc, ares agngnz znmon
her kursunun saber nokrasy ve verdig
hasar ayrico hesaplamiyoy. Mesala mo:
tor isaber eden kursunlar ucag) rarns-
turuyor, dogrudan depoya alman birg-
saber ise avrilik canlann galabilivor,
Fakar pek pliimeiil bir nokraya kuryon
yemediginiz sarsavalim. meseln kana-
donza g da keyrugunues yanm dizine
20 v ldimz, ama vgak dagilmads,
Gavende misiniz, tabi ki hayir, burady
vapisal bir hasar sor konusi, farkinda
almayabilirsiniz ama ugaginz hayl za-
vtl‘lnm!} olacak. Yarah hir kanatla kes-
kin bir viraja yatmak pek wi bir fikir
degildir, bir bakarssng ki hasinea daya-
namayarak Impup gltmi-si Tabu tiim _
bunlar grafik olarak gosterilmerse pek
bus Keymeti olnaz, halivle ngaklann du-
M size neler nldu;__,umr gayet derayh
anlativor, Kursunlir girdikleri nokradi
dﬂ.ikkl agrvorlar, minik va da bityik

MC - Penlium 200
RAM - 32MB

pargalar kopup havadi ufusuyor, harra
ates agutken bos makineli kovanlan ka-
nathiem altudakd dahlive deliklerinden
bugluga dekalayer. Silah, izl mermi ve
patlama efekrler] de gorebileceklerinizin
en jyilerd, ogakeavar aresinin ortasinda
Kalmatim ne olduguny cok gizel anli-
varsunuz, Avrica mesela dikkar etmez-
sehie sert hir inigte teherlekleriniz ko-
pup midebilivar, eh bu kadar degava yo-
fun islemei gl pesekmesing sagnia:
mak lazm aslinda,

Bandits Everywhere!

Bir ugus ovurunda en Gnomli unsur-
lardan birt de vapav zekadie, Fighiers
b kanuda hem iy hem de manilninz
apralen hatalaca sahip. dybyam digman
vapay zekas), ditsman pilothan ugaklion:
ni uguy karakeerne wyenn disviisiyor-
lar, meseln hia yiksek ama donis cam
berbar bir ugagin pilotunn kolay kalhy

sert virajlar alomaya eoclpyamiyorsamae;

hizlo geliyor, ates agivor ve bir sonraks
gevie igin surat kaybetmeden wenklas-
vorlar Dost pilorlann zelasy do pek fe-
na savilmaz, ancak bazen havada -
sahilivorlar, iem de goe gdiv e,
Aynicy diiniigre fisse mmeyi de pek be-
weremivorkit, cogu catismadan sag akip
sonra dda kending piste cakiyorlar
Bunun digmda en basit oyanlacda bile
Dinkea bulunam madve komutiarmag b o-
yunel hig ver verilmemig, dogrusa ina-
mlm:ur bir eksiklik. Kayrugunuzda g
mane averyla donip dururken kanat a-
damlarimzdan binnn aklina yasdim er-
miek gebsn dive dua etmekeen baska bir
halr eddemiyorsuniz. bu kadarla da kal-
miyor, ashinda cofiunue pek fark etme-
yetekrir ama, vgug dinamiklen hig oyle
idt.il.z edildigi gibi ¢k gergekel filan de-
fil. Knea bombardiman ugaklan nere-
devse hig stirar kaybermedinn 90 derece-
lik datiigler vamyor, ters ugugta nrma-
niga géen bir ugiak normalin aksine
hiela siirat kaybecip Seall almuyer, olsy
bite inanilmag katiplikla diszelebiliyor.
Yani burnda dn bovak elsikiikler var,
fakat yapay reka cksikligi kadar biiyik

g
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b rankla rmnﬂrﬂm.? oluyor:
Ayrica yer binmierinin gizimler: de bir
hayliavi, ncaksavar ve panzer arasmda-
k1 fark kolavea anlasihyor. Me var ki
genel olarak gemun cole aiplaky ek tuk
agaglar ve vama kilikh pudulaem digio-
dn bazen birsehre denk gelmek miim-
kur, Earppean Aie War by konulards
vok daba wiydi diyehirim,

Down In Flames

Simdi geldik ovunun belk de eq ia-
wif nokeastisa, ghtevlering. Cesit bollu-
U agindan pek somun vok; tank avis-
maktan bombacilan korumaya kadar
enis bir porey velpazest meveut. Ne
vitr Wi kot gyunda rek bir Campaign
var, o dit 1944 woprasin kpnu alivor.
Tabii senarvovi hen miictefiller heny
de Luftwalfe tacalinde bynavahbiliorsu-
ntiz, amia o dénem Almanlacn Bava
itstimliigind vivag yavas elden kagir-
diklarl ve zorlanmaya bagladiklan bir
zarmand, vani konu pek deiigell iglen-
‘menig; Avrica phirevler kesinlikle ok
sentetik, gok vapmocils siradan Kalk,
guraya e sunu var ve dbn gel tpi ya-
ni. Gergelgilik iddincindaki bir dgus o
yuriinda ba iyl bir gev deftildir, ciinbi
ereokre kasulllar herdn deglisebilir, o
nipize beklenmedik bir avir grobu g-
kabilir; kanae adaminiz (ol erken dlise-
Bl merorunue titugabilic ve Burada
ise ber ey en ince deraving kadar plan-
lnnmig, gorevi bitirmetio genelde el ve
kesin bk yolit vir; v o volu idlersiniz,
vavda her gevi il bagtan edersiniz, Bu
durnm oyun armesteri desimen Bldi
rivor Tabn gocev edicbeiing kullang-
ruk kendi govevlerinz vapabilitsiniz, a-
i drvoma B kadae az ve yapmaerlk giv
rev koymak igin ivi biromaderet dogil
bus Novse ki sex veé ik efekelert gizel,
fokat zaten timr oyun sanki bir iekno-
lojik givde gosteenst havasna silvip.
Sanki Jane’s programala digerlerine
“Bakim ne wiper gratik yvapek” diyoc-
g gibi bir hisse kapilivarsunioe.
Genel igerik ve ditay olarak hence
European Awr War bundan daba’ ivivdi,
vabur her this icinde bir serl yama Giki-
vorve bu sayede gok dilha iyi olabilie
ler, nma neden bagtan doba ivi vapil=
wamiglar, Tann bilir, Sonue olarak dsgi-

rguglis bir misteming, ve yash prpuclas
r yogun tgme vaesa ahm derims gon- %% n E/

ka poransiyel sahiba e vapim b, ama

. Storm Guurnf
SISTEM - Windows 95/98

; cok ok dahin iy olibiliros.. 0 @
T

GRAFIE_ _
CO-ROM  GHul | SES/MOZIK - r* ok k I

HD Alani

MULTIPLAYER: Var | ATMOSFER * ok ok

OYNANABILRUK - e W *

DESTEKLENENLER: v 3Dfx +/ D3D v Joystick LEVELCD :Kasim 98 Vi

- 27




28

g

'5*5!.

The*fRUSSian Front

Saving Private Ryan’i seyrettigim giin savas hakkindaki goru5|er|m tamamen
degisti. O gine degdin sadece birkag bol kanh oyun ve gercege yakin oldugu
iddia edilen, izli mermilerin sagda solda ugustugu “Full Metal Jacket”

IIDI

filmler yordlml ile fikir edinebildigimiz savas kavrami_hakkinda pek

avagp korkung yapan bu, hata
vapilmasi halinde Save edilen
yerden yeniden baglama ola-
sithgimin bulunmamas: gerge@i
cok kesin sekilde sadece bir- "
mermiye bagl.

Ister strateji olsun, ister aksiyonao-
yunu olsun, bu gine degin oynadigimz
hemen hemen tim ovunlarda yonettigi-
iz askerlerin, karakrererin knvver ciz-
gileri birinceye va 'da HP leri tukeninge-
ve kadar viizlerce mermi yarasi almala-
ri son derece dogal giriinirdi, Uktak
bir siyrgim Bile bir insam yere yikmase,
koluny bacagmi saf digt birakmas: pgere-
kirken, yirzleree mermi yiven kiraker-
lerin'Sovyer Artistik Jimnastik Takumi
sporcularmn tas ikarurcasing oraya
buraya adayip ziplayip, “Come Get
Some™ tiirii espriler yapip, sagda solda
kuzu kuzu kesilmeyi bekleyen ya da en
ivimser vaklagimla, yaylim atesinin {ize-
rine dogru kogmay: becerebilen aptal
diigmanlars yenmesint
basar1 olarak goriir, bs-
biirlenirdik, C&C'de ya
da Ages of Empires’da,
gordiigii her diismanin
pesinden sonuna kadar
gidecel derecede aptal o-
lan rakip askerleri, tav-
sanlarimzin pesinden
capraz atese sokup tek
tek avlayarak oyunu ka-
zandigimiz igin kendi-
mizi diinyamn en iyi
stratejistleri sanirdik.

CLOSE COMBAT 3
(CC3), Hitler’in 1941 wi1-
hinda Sovyetler’i iggal et-
me karan almasiyla bag-
lar. {lk bir yil, Almanlar
Allah ne verdiyse
Ruslar’in iizerine bosal-
ur ve Moskova'ya, Kizil
Meydan’a kadar ilerler-
ler. Dandirik T-34 tank-
lar ile Almanlar’m pan-
zerleri kargisinda dura-
mayan Ruslar, biraz ha-
v Lu;\.ull.lrnnn, Iiras

Jj'l

2T

miittefiklerinig, hiraz da sanslarinm
yardimuylh savasin ikincl yansinda oyle
bir giiclenitléf ki, ne oldum delisi
Almanlar, daha ne olduklarin: anlaya-
madan Ruslarin demir gekiclerini kafa-
larinin Gzerine viyip, gerisin ger kag-
maya baslarlar. Oyunu oynamaya ka-
rar veren kiginin bu hikayeyi aklinda
tutmasinda yarar var, ¢tinkil oyuncu,
rarthsel divzene gore; degisik kampan
valar boyunca ilerleyen oyunda
Almianlar’s oynarsa, oyunun tkinc kis-
mindz gliclu Rus ordusunu durdurup,
kontrolti gekilde geri gekilmek zorunda
kalacakur. Zira, Rus oyuncusu da, o=
yunun ilk varsinda sagim basim yolar:
ken Alman panzerlerinin biitiin defans
hatlarmi "nanik nanik™ diye bagira ba-
gira gecmesini seyretmek ve savaslarda
minimum hasar goriip, maksimam za-
rar vermeye ¢aligarak geri hatlara gelal-
mek durumundadir, =

cogumuzun diisindigi ama dile’getirmekte nedense bag.a_[lll olamadig: bir
gercegin kesinlikle farkina vc:réhr'i = 4

=

Cepheye Hazirhk

Bir kampanya baﬁbdﬁmdﬁ oyuncu-
va belirli savida biddik Sham, almas: im-
kant verilmektedir f.uﬂi‘ﬁﬂtr |‘r'|b.1rl ile
bitirildiginde i}\tl‘l\l]ﬂllll ru;‘br i
yilleselmekredir. Yiksek !‘ilTbv.'.,»%ijB' yane-
tilecek biclik sayis ve sann alindcak :
birliklerin cesidinde artis anlamina
gelmektedir
Carpigmalarda dnemli birliklerin sag
kalmasi, hatra yara almamasi oyuncu-
nimn dikkar ermesi gereken bir noktadir,
Her barlik, kamldifr savag sayisina v
yere serdipi [Bs kavisima gore tecribe
puam kazandigt igim, ranksavar birlikle-
rinin, havan ropéolarmim ve caellikle de
ranklarm fecrithe kazanip saf kalmalan
yaklzsan diger carpigmalarda bu birlik-
férin. daha sabetdi anglar yapmasinda,
dolavisivla oyunun kazamlmasindaa
rahtar fakeir gibi girimmekedie. Geeci
pivadelerin yolu temizlemesini bekleme
den bir patikaya veya
i¢i pusu dolu evlerin
bulundugu dar sokak-
lara girecek bir tank:
bazukalarin acimasiz
roketlerinden hi¢ bir
tecriibenin kurtarama-
yacagr da agikardir.
Dol,aylslyla birliklerin
wkazanacaklarl tecriibe
' kadar, onlan yoneten
komutanin verecegt
kararlar da zaferin
kazanmilmasinda belic-
leyici olacak#ir. Bu
yiizden savas dncesi
488l .Lazirhk ekraninda, o-
" y.l,incuyg verilen satin
almaspuanlarinin dik-
katli harcanmasi ge-
rekmekredir. Tum
kredi ile meveut silah-
larm en pahalilarn
almak cogu kez yanhs
bir hareket olacakur.
Oyuncunun, haritanin
durumuna, disman
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hakkindaki istihbarata ve bagarmak zo-
runda oldugu gérevin niteligine gore se
¢im yapmasi gerekecektir. Durumu 2=~
giklamak igin bir drnek verelim:

Oyuncunun Almanlar’y dynadigimi
varsayalm. Moskova’da Kizil
Meydan'm kapisma kadar da dayandi-
gy tarzedelim. Arnk Kial Meydan®y e-
le gegirmoe vako geldigine gore, Alman
generallerm biyiik pohpohlamalarr ile
kendisinesahsis edilen kredmin timunu
pahah ve dev leopar rankdanna yanran
oyuncuy, savas daha baslamadan kay-
beemisnir, qunki gansmamn kazamilma-
stagin Kual Meydan'dak: degisik yone-
tim binalanmm igindeks YVictory
Location’lann ele gegirilmesi gerekmek
tedir, Ulpse Combat 3 ne Kadar iyl bir
oyun osa’da, tanklar heniiz duvarlan
vikip binalarn icine girerek merdivenle-
r nrmanamamakeadir. Zacen, binalarn
igi de hazoouka pivadelent ile dolu pldu-
Sy igin, tanklar daha Kal Meydan'in
dev duvarbannm aing girer girmes,
yagmur gibn Gzerlerine yagan tinksavir

_ Hizelerme yenilmelisi Kagmilmadir,

i
2V Sonug

L}

Kizil Meydan’yisgal-mek isteyen
Alman gisgler, dnte, binalann idindek
hazndkacilan vakalayipmohlavacak, bi-
nadan binava kogarken sokak aralarin-
daki dugman tanklarma vem olmamala-
ri igin duman bombalar ile korunacak
izl pivadelerin manevealarina ihnivag
dhiyacaknr. Pivadeler, sithh birhkler-
nin giris yoluno giren birkag binayr te-
milediinde de, Alman sanklarr mey-
dana girip sokak-aralarmda deveye ge-
zen tanklar vormak worondadiefar. Yo
da Alman gogleri, antrank pivadeler 1-
le b igi binalanin icindén yapmak: du-
rumupadadirlar. Zira, Rus ranklarmin
pivadeler g olimcil olan ares guei

= 11 ckranm alt ve tst kenardanna

kesilmeden Aiman piyadelerinin
Rus senatosuna girip, Soyyetler’i
alagag etmes: miintkiin"degildir.
Gorildigia iizers, Close
Combat 3'de savas daha hazirhk
ekraninda baglamaktadir.

Eckgint?

Hanirhkekramndaki srrarejik
leararlar veri|dikteft sunra, sirn
rakrik savas elranminda secilen
birliklerm verlestirilmesine gehr.
P asamada da oyuncu, ehindeki
hirhiklermi ozelliklernine ve basa-
ridmas istenilen goreve uygun o-
lgcak sekilde haritada kendisi i-
¢irt ayrilan verlere yerlestirmek
,.!rlrlmljmllr_ '.ﬂllki-‘!—ln ‘!ll‘ fll—l-liul-
rinin gok giicli aldugl e yok e-
dilmeleri igin vanlatiidan veya
arkalarndan vurulmakin gerek-
tigh hateelaursa, andeank silahla

we miunkiinse wpelere verlesticl
mesi gerektii anlasilacaktur.
Béylece, ovun ekranindaki tiim
digman tanklar syvuncunun antitank sis
lahlarnnin gapraz aresi alnnda kalacak:
ur. Yine antitank pivadeler, kolayea®
diigman hatlarinin arkasina sizip diig-
man fanklarini arkadan gafil avlayabile-
cekleri, pusuya uygun, agaclikli veya

*.korunakl: bolgelere yerlestirilmelidir.

Hayan topeular, digmanin goremeye-
ceZi bir tepenin veya binanin arkasina
konuglandirilmali, piyadeler diugman as-
kerleri igin hedef talimi haline gelmeme-
leri igin agik arazilerden uzak tutulmal-
dit. Yine de bu kurallar her an her fark-
11 takrige gore degigebilir. Oyuncun an-

“titank silahlarina arkasim dénmemekte

direnen akilh bir diigman tanki, arkast-
na dolanip agik alanda ayaga kalkan ve
“HEEY! APTAL TANK! APTAL

TANK! BIZI VURAMAZSIN Kt diye
bagiran bir avug Pharcanabilie” piyade
nin vardim ile kisa saniyeler igin 817
DE NERDEN CIKTINIZ KUCUK
BOCEKLER!” der gibi arkaya dénme-
sinden yararlanarak gafil avlanabilir.
CLOSE COMBAT 3'i C&C veya
benzeri RTS’lerden ayiran pek ok 6-
zellik listelenebilir {Gergi, aralarinda
ortak yon bulmak da imkansizdir...).
Ancak RTS denildiginde, tiim stratejist-
leri korkutan en 6nemli konuda, yani
yapay zeka konusunda CC3%in cok ba-
sarill oldugunu séylemek abarti olma-
yacakur, Biiyiik bir cesaretle gosterilen
hedefe kosan piyadeler, ategle karglas-
tiklarinda hemen yere yatip siiriine sii-
riine siper alacak bir oyuk aramaya
baghyorlar. Kuvvetli bir direnigle kars:-
lagan diigman, Doom veya C&C benze-
ri oyunlardakinin aksine, gurur yapip
Japon kamikazeleri gibi yayhm areginin
veya hayvan gibi biiyiik bir panzer bg-
liigiiniin iizerine kogmak yerine, geriye
kacip bagka bir yoldan saldirmanin yo-
lunu anyor. Gen ¢ekildigini sandiginiz
dilsman askerleri, stratejik noktalara
pusu kurup buyuk bir sabirla kafaniza
kigenin ucundan ¢ikarmarizi bekliyor-
lar ve daha da iyisi digman komutan:
savas meydanindaki genel durumu de-
Zerlendirip ategkes isteginde bulunabili-
yor. Mermisi biten ditgman birlikleri ve
panzerler bazen kendilerini yem yapip
dne atyor ve bityiik bir ugrasla kurdu-

< opuaee passhrocartny ek

topeularing veyva arkalarmdaki saglam
hirliklere yerinm hildivivoriar. Birkag
samye iginde pusw kuran hirliklermizin
tzering yagmur gibi mermi, homba ve
havan dusmeyve baghyor. Savaglar bo-
yunea sa@ tutup, teerobelendicdigniz
anttank birliklerinein, ke<ki !”!ihuﬂ_'i-
larmizm, agir makinels rié@8 lerinizin
kapan kollan bacaklar etrifa dagili-
yor, viicutlarndan figkiran kan pusy,
kurdugunuz mekam gale gevirp yun
haritasinda kocaman kama bir balge-




inceleme

nin, bir basansizlik abidesi olarak gé-
zuniiziin 6ninde kalmasma neden
oluyor.

Close Combat, birkag sayfavla anla-
ulacak bir oyun degil. Bu giine degin
Close Lombat oynamanuglara, en ya-
kin Macrosoft bayisinden CC3'u vt bu-
labilirlgse Close Combar 2: A Bridge
Toe FarfSaving Private Ryan)’ alma-
lartni cavsiye ederim. Yeni baglayanlar,
oyunun ilk agsamadaki karigik goriini-
mitnden korkup oynamay: hirakirlarsa,
belki de hayatlan boyunca yagayama-
vacaklan muchig bir deneyimi kagirmig
olacaklardir. Ekran gérinumundeki
karigikhik, kontrol panelinin ¢ok islevli-
liginden kavnaklamr ve aslinda kolayca
aligilabilecek bir diizeydedir, Dileyen o-
yuncu Options menfisiinden bu paneli
kapatarak, oyun ekranimi sadelestirebi-
lir. Aroik yapmasi gereken tek sey, hafi-

o ler. ;

MOVE FAST:

Tabana kuvvet kos de-
mektir ve bu modda iler-
leyen askerler kolayca
yem olabilirler, agilan ilk
ateste de ok kayip verir-

MOVE: Telag yap-

madan pasa pasa ilerle
demektir ki, digman bu-
lunmasindan gupheleni-
nen bolgelerde, hem dif-
katli hem de hizh ilarlgme
kaydetmek icin kullarifa-
bilir. Agir atesle kargilag-
mamak igin dua etmek
zorunlulugu vardir,
SNEAK: Gizene
gizlene, siriine siiriine i-
lerle anlanuna gelir ve

4

lanmalkta
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zasu biraz zorlayip, hangi birlige han-
g1 emnt verdigini aklinda rutmasi ola-
cakur. Zira, birliklere emir vermek dc
son derece kolay bir Mouse manevras
ile gerceklestirilmekeedir. Imieg, isteni-
len birligin Gizerinde iken sag tusa bas-
mak, o birlige verilebilecek emirlerin
bulundugu bir menii ¢ikartacakeir.
Mentdeki komutlarim bazilari birligin
o andaki durumuna gére erisilebilir ol-
mayabilir. Ornegin paletleri hasar gor-
mils veya manevra subaylarini kayber-
mis bir ranka “Suraya git, buraya git”
demek son derece zor olacakur.
hirliklere verilebilecek komutlara kisa-
ca deginmek gerekirse;

RAM 37 MB

DESTEKLENENLER :

|.|I"I-:~
- mariin heliindugu
% © S bolgeye sizmak igin

kullamlir. Agik ara-
zide durup dururken
bt komutu uyguta-
mak, ditgsmanuin si-
zinle dalga gecip
moral bulmasina ya-
rar. Ama agir maki-
neli ategi alnndaysa-
mz, agik arazide bi-
le ise yarayabilir.
Smoke:
Diigmanin nigan al-
masuu zorlagtirmak
kin duman bombasi
atmaya yarar.
FIRE: (Fire'n
ne anlama geldigini
bilemeyen bu oyuna
hic bulasmasin de-
rim. -Bir dost-)
Hedef aldigimiz diis-
man menzil digin-
daysa veya repeler
ve engeLler yuziinden
garilemiyarsa, belir-
teg jivah'renk ala-
caktir. San renk, hedefinssilahinizin et-
kili menzili diginda g)dhgunu gostertr,
ama yine de dugsmanmin moralini bozup
hasar vermek igin ateg edilebilir.
DEFEND Yesil vay ile belirtilen
goriis agrsy igine giren her dilymana ates
acilir. <2y7
AMBUSH: Pusu kurmak igin kul-
lanilir. Sari yay ile belirtilen goriis ala
t¢ine giren diigmanin iki kaginin arasim-
dan rahathkla vurulabilecefit kadar
vaklasmasi beklenir, daha sonra da o-
tomatikman ateg agilir. Dogru dusman
birliklerine dogru silahlarla pusu kurul-
musgsa, ¢ok bails bir istir. Ama diisman

/ Strateji/ 1 CD

1 60 MB
dHIZI

ur zirhl yarim arin sonu, lkirmiz

Olebilir

ilk ategte yere serilemezse pusucularin
tanrilanina kavustuklanna defalarca sa-
hit olunmustur.

Close Combat 3: The Russian Front
{Saving Private Ivan) bilgisayarda oyun
oynamay! seven herkesin en azindan bir
kere poz atmasi gereken bir oyun. Hele
bir de strateji oyunu manya@m falansa-
mz, simdiye kadar zatea hu ey duy-
mus, hatta oynams ol s |
Grafikleri harika, birimler kiiciilg
bu onlarin ayrmuh ve yumusak hatd¥
ketler yapmasim 6nlemiyor. Sesler mii’:
kemniele yaklasiyor. Neredeyse her si-
lah i¢in ayri ayr1 ve gergegine uygun
sesler diizenlenmis. Siz savas alaninin
baska bir kogesinde ugragirken, uzak-
tan gelen makineli tifek sesinin hangi
birlige air oldugupi:-kolayca rahmin e-
debiliyersunuz: Yogun-ates altinda pa-
ar patr dokilen askerlerin isterseniz.
kendi dilicrinde, isterseniz Rus veya
Almap sivesiyle Ingilizee olarak bagirp
caguip, “Vi agrr andirrrr heviii faa-
ayyrrrrr!”oveya “Viiitaarrr busiiii naa-
avv!” dediklerini duyabilivorsunuz. ’
Yapay zekamn mitkemmelligine tckrar -~
donmek istemiyorumg ama sunu da be-
lirtmeliyim ki, bilgisavar sizi
Multiplayer oynuyormugcasina heye-
canlandiracak kadar kisilik sahibi bir
zeka ve oyun sergiliyor.

. Barut kokusu, kan tadi ve tizerlerine
dugen bombalarin parcaladigs askerle-
tin ¢igthik sesleri arasinda gecen, iyi bir
ybnerimin her seyi degistirebildigi bu
takrik sena‘recrubesr kaqiracak tiir-
den birsey degil. Microspft’un Close
Combat mogorunu gelegekre daha de-
tavh oyunlarda, stratejik kararlarin da
oyuncunun konrolit alunda ol-
dugl,sarnegin Vietnam Savast’'nt
_kpnu alan bir oyunda kullanmasim
umir edhyoruni: Sevgilerle... L




merikan glrest; ring -
gingde imoyar kazma gib
heriflerin barbirim, piic-
stz kalana kador [esek
sudun gelinceye kadar)
) dovditklen manasiz bir
spor dalidie. THO dendlen densiz firma
ise insanlarm bu mieadelesing oyun
sekline getirmis. Oyun hakkmda hir
kac sozcilk sarfetmek gerekimse; grafik-
beri gayet iyi hazirlanmis, ses efekler -
¢in cok ivi divemiyecerm ama muziklere
lafim yok. Metal miizik sevenler igin
hire bir, Diger ozellikler kendini faxta
gostermese de, kit sayilmaz,

Kodum mu

Oyunda giiresmekien duhn gok sille,
tokat, sandalve, tuls ne bulyrsaniz
kargy ralibin kafasina mdivip sizl igle-
ven sevircilerin glilmekren gebermesing
satlamanu({sakal. Hah | Ne var bundi
demeym adamlan alt etmek peccekien
zor. Bir bagladilar mi bir daha durmu-
vorlae siai yerden yeré vurmayn ve {ize-
rinigde ziplamaya gaver itinali bir sekil-
de devam edivarlar.

Qyunu dldimz ve daha baglamadiy-
sz, b yazeyn okumadan baglamayin.
Almadiysanz:aldiktan sonra Gnee b
ey okuyun Her ovunda oldugu pibi
b oyunda dy saymdeger bir meni bu-
lunmakea dilerseniz bunlara bir kisa bir
poe atahm. Siz by arada gavlanme biti-
Tip tathya gegin:

Oyuna baglar baslamamaz meni
kargimza gelivor.

Start diverek orinma dalihnoz be-

odi
e

S AW

e,

men, bste {lk resin ve diger seqenekler.

1P TOURNAMENT: Adammiz
segin ve dalin oyuna. Kargtmzw kim g
kar hilinmez.

1P EXHIBITION: Kimi segersen o
gelie kavgima, bakma gdzinin vaging,
vut kaginn kasina.

2VS: 1k kist dynama deceneg],
Kargihklh hirbirine kors.

1P EXHIBITION TAG TEAM :
{ki kigh aym takimda bilgisayora kars.

2VSTAG TEAM: Arkadaginiza

kargt bir takim halinde divisan bin

yorulursa digerine gegin.

NETWORK : Artik dovig avanla:
runda Network alonda ovnamak miin-
kun. Ethorner kartiviz varsi vasadiniz,

BATTLE ROYAL: Bilgisavara
Kuts amansie hir mucadele. Bieiin -
dumlar karsimen gilkiyor. Sizi cok zor-
layabilir.

Bu mentiler adim Gildirtiyir.
Bundan bdyle meniileredok tahn a2 ver
verebetim, hilyinize sunulur, Meniileri
gectik_sirs fieldi asil dneimli nokavag
kontroller. Bunlara da bir give asiluy
IStCIAC L.

SPACE : Blok

T: Wakibi kiedirnta

V: Gerl gekilme

Ata sporu giires olan milletimiz bu spora olan
degeri ne yazikki hakkiyla verememistir. Aranizdan
kag kisi girese futbodan daha fazla ilgi duyuyor
acaba? Sanirim pek fozle degil, oysa ne
yapacagini bilemeyen, ne yapsam da degisik bir
seyler bulsam diye kuduran Amerikali vatandaslar
birbirlerine sille tokat daliyerlar, yerden yere
iyorlar. Bir de utanmadan Amerikan Giresi
ikleri bu sporu konu alan WCW Nitro diye bir
oyun yapip satisa sunuyorlar.

Q: Giiresi digger adama devrerme,

5t Yumruk

Az Ring digma qikma adam pamup
wygare yere surukleme,isrine yarma ,6-
#¢] hareketler.

D: Sille, turit savurma,

F: Tekme

Tuglara tyi hakinn olnmme gereken
bir oy ek tuy pek e yaramiyir.
Rakibi yenmek jgin on yerden yere
vurmaniz, minkilnse Gzermde rwpinme-
nie lazim, Ozel harekeétleni yapabilniek
birkag tuga birdin basmaniz gereki-
yorkEn gok kallinacagime rus Acrion
PAD gt bununba birlikee kollangengr-
niz diger tuglar rukibadizi yere amma,
kolundin tuiip qekme, bactk arising
itlmania suglavacakor (mesek: adam
futup yere garptnas gert +A+0D) Bunlan
ritkibe wranida ae bir mesafe mmrak
yapin, boylece hareker yapmame kalay-
lagaealknr. Rakiplerinia kigiimsemeyin
» vitkalayip sere garpma {slerin gok v
vapivorlar, Bie tattumu da rakmiyor-
lai, dikkarli alun,

Bunlar: evde denemeyin

Yukardak: tughari birbirleri ile bie-
legrivdiniz i ortaya birbirinden Hiing
hareleerler Gilayor, Ne kadur ok tugy
bir arada kullanirsanis o kadar faela
hareker vaparaniz, Bu harelctlor pvdie
vanl bagra vida ackadagingn karsi
oymamay dedemeyin. Yumreogu vidinie
mi tekrar kalkomane wor olabilic, Siz
stz olun kimseyle lavig etmeyin.
Canmie kaven etmek isterse simdilil
WOW Nitro oynayi Uetich stnuelarla
karglagmassing. Ivi vvurlae.,, [

\ene/
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Oy belim oy oy oy!! Yaratk aviamak ne  Goof of oftl Sen nerden siktm baaa!!
ror lgmig bea, sakat lalazaz sonunda bu

sik konugalun sizinle,
Resident Evil 2've ilk
hasladigrinda ol he-
vesli degildim, Resident
Evil I'boynamigium, o=
A canur gibl arka
plan pratikleri drerinde dolagmakran
Kisa stirede bay gelimigti, Resident Evil
Miden de fickly birsevlee beklemivioe-
durm aéikeas, Iiical edivioriim.
Yanildin, lem de ok vanildim. el
likle agilis demosunn sevretrikeén sonri
vaklogsk visrim saat kendime geleme-
dim, MNasil vapiniglae, vevlemigler bilin-
mez, ama Resident Evil 2%nin agiliy de-
mosu simdive kadar PCde gordugum
e ivi animasvondan mevdana gelmis.
Ik seku atlathkinn sonta ovitna gecti-
gioie ikinet bir sokla kargy kargiva gel-
dine. Nl ma oldu? Avien sovle...
- Merhaba. Ben ikinci sok, nikaha-
hahidh; Karg kirsva: geldik seninle...
Tabii bitvle olinadi, kustrunita bak-
mazsaniz birarneselivim de bu gece.
Huxir kevifler greicken espri vapayun
dedim ama, ivimi ettim bilinmes.
Neyse, ovun hasliymea siglernn de gé-
vecedinie pibil arkaplon grafiklen
Playseativn’dun gevrilen biun ovin-
larda oldugo gity ik gomlek kaliresiz-
lesmiy, o karakier grafiklen ve ani-
masyondari-alms basim yorumag de-
ser-nbartmis mu olurum acabaz Hawir
almam, harra gok dogra soylemiy bile

. ' | B .
¥ B =
; 1

abidik yaratiklan temizfices diye

32

lstemiyom skzlerl yaa, eynamoyom bent!

olabilinm. Hem yonempmiz karnkrer-
lerin hem de bilumum varanklann gra-
fikleri o kadar giizel 3D°ve bundinla-
rak cizilimis ki, arka plan grafiklesing
hemen unumvesivarsunug. Harta ovo-
ni gosrerdigim Bir arkadasin demaovi
gevip ovund bagadikuin sone 15 san-
ve kadar ckranda dolasan sombilen
seyrerty ve “olm ne zaman bitecek de-
mo?" dive larif bir soru stinelm bana,
Ne diyim hen sitna ' be Alper, stiper bar
(L ERIES T

Ara baghk yazmak...

‘Ovuny thirken ciizdanineda hisse-
decetings hafiflikten de anlavacaginz
uzere, Resident Evil 2 qift CD izerinde
eelivor, Bu gumity renkh teleerlerin bi-
rinde Leon, digerinde ise Claire adh
karakterlerin ovunlapl bulunmalea.
Oyunu kurduktan sonra herhangs bir
CDryi takip baglavabilitsine.
Yimettiginiz karaktere gore oyunun a:
kis bir nokeadan sorra dallonarak ay-
rilivor, Kadealu zombr maman kirake
terlennizden alan Leon, Racoon
City"de ilk 15 gtimimu yagayun bir polis
memurn. Tabi is arkadashort Eeon‘un
welis icin bur-parn dlzenlenmgler, win
vemeksiz partl olmaz. Bilin bakabon a-
i menude kim var? Claire ise 1k o-
yundan haurlayacagmz Chris
Rediield'm kikardesi. Asinden ik) ay

- —

v el

Anaan, Il daldey patalim dedik surada,
her tarah kapmighar, Higg, aloca!! Kalkin
ulany, ben yamacam, bellm agriycoo!!!

Playstation oyunlari hep bir yara olmustur su génlimde.
Onca oynanabilirlik, o animasyonlar kiciicik makinenin 2
MB hafizasinda nasil yapilabilir, PC sahipleri cogu
Playstation oyunundan neden mahrum birakilir? Ve neden
Resident Evil 2'yi bir tiirly PC igin hazirlamazlar? Ne,
hazirladilar mi2 Neden daha énce séylemediniz yow,
bakalim o zaman iyi mi olmus kéti mi...

haber alamayinca merak cdip atlamis
motorona, gelmis Racoon City™ve. I
halt ermissin kiam, ne isin var tanioa-
difun bilmedigin kasabularda. Yesinler
sent de aklin hasma gelsin, Oh olsun i-
kimize de. wrp eekalilar sizh, Flikagenin
pelisimint anlatip zevkinizi kagirmaya-
caim, Ami olavlann Residdnr Bl
Ui havaya wgurdugunuz malikane ve
Burida genetik deneyler yapan
Umbrella sirketinin veni bir vitis jze-
rinede vaphs quligmalar viiziinden sar-
pa sardign soylenein veterdi olar
s,

Resident Evil 2'vi ovnarken fark e-
Jeceksiniz gerci ama ben vine de siyle-
mck {htivact hisseering, oyun boyunca
viregintad aganmn gehirecek ahneler
meveut, Zaten surekli ¢alan korku e
miils arkaplan mirzigi stel yeterinoe ger-
mivosmuy gibi, bir de hig beklemedigi-
niz anda "HIANANARRRRGHHHT
dive istiriize atlanan lumuom sahne
derlenmis. E viirek rasivorue sunugta,
aoemal larak prevone: Tirsmazsan:
sasarim, kendimden utanss buralardan
kagarim. Yaranklarin 'dizovnlarioin da
aldukes drkuriici oldufunu henen
siylevesim. Ovzellikle orahbkia
“YALARINIVIAINE ABHIT modundas
didlpsan Licker adl giple il kavalasri-
gy demo ve akabinde geligen olaviar
uilipizdin hizla kagmaniea yol agahi-
lir, Tabii byunoi nimetlérinden favda-
lanmak igin 31 ckran Rarn gart. Aksi

-

gerekipar.. IMDAAAAATH

Masa| yapayim mi abUlOLG0 1T - Eeee,
ey ben, safol kardegim. Isim glelm var
daha birsurl yaratilc patlatmam

-y OIS —
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Anpaaarrghh! Befendin ml yaptid Ohoa, Mularrem abl. Sepin de
aflum, Yanldik ortadan igte. Dagild: mubabbetin his cekdimiyo haa...
karizma, kim alir beni béyle yarik bir

sekilde haz?

Bak gimdi, onidan xonra adam penguene  Ohahahahasm!l! Sus be oplum, ka-
dami ld_ sikdarima agrdar girdi; Cathcam gimdi
glilmekran.

takdirde oyunun galiymadign gorup
sinir karsayiniza karsayi ekleyebilirsi-
iz Benden soylemesi.

.-.¢ok kasar bazen
biz editorleri.

Her ne kadar geafilclerin ve senar-

vonun gizelliginden dem vormos ol-

sam da, Resident Evil 2'de ban mannk
ve program haralan yok degil, var;
Mesela, sevaili Capeom vetkiliteri.
Camm cicim sevgill senarstler.
Oyunun ik yansmin polis: knrakolun:
da pegtiginn bilmem farkinda musimz®
Eger farkindaysanrz, neden alabilecek
en alakasiz bilmecelen buraya koydu-
nuz? Soranm size, hang palis karako-
londs uzerinde umicorn resin olan bir
para ile galisan ve sizlere karo sekhinde
bir anahrar veren havuz balinur? Veya
hangi karakolda kiema bir kristal -
tan heykel vardir? Senaryo vazarken fig
bes ve yedimin karlar seklinde distin-
mekre favda var bence, aksi rakdicde
bayle “oyunsu™ dwrumlar arrava
yikabiliyor,

Hesidenr Evil 1°deki bir diger sag-
mahik Resident Evil 2'de de devany eti-
rilmig, Benim kisaga “sthich sanduka
wlav1™ dedigim bu sagmahk, Gzermizde

ragivahildiginiz esya sayisimn gok kisi—

It olmasimdan kaynaklamyor.
Yanmzda en fazla sekiz parga esva ma-
sivabiliyorsunuez (bu sayr sonrp arn-
york. Ama oyun boyunca buldugunuz
birgok nesne olacak, hepsim birden ra-
simaniz da imkansiz. Bu yuzden
Capcom’daki zeki insanlar da turmus,
sonradan Kullanabileceginiz eyvalan
depoladiging bir sandik icar etmigler.
Ama igin garibi, bu sandiklardan oyun
hoyunca birgok yerde var ve birisine
bir esva kovdugunuzda gidip diger san-
diklardian alabelivorsunoz, Yam aferim,
bir pyunun gergekgiligin feine ancak by
Kadar lyi edilebilir. Sagolun, varolun,
Gergi kisith tagima kapasiteniz Yiletin-

den hangl egva ve sflahlan alacigniza
karar vermek oy biraz daha stres
kanyor, ama bunu vapmamn diha
manakl bir yoh olabilird,

Resident Exil 1'den deveeden bie di-
ger orifinallik de byunin sadece dakri-
lalar vasitasiyla ve mitrekkepli seritler
{Ink Ribbon) kullanarak kaydedilehil-
mesi. Birgogunueun hemen burun kivi-
Facafy bu Geellik, bence gok ivi dbsii-
fiilmizg. Kabul edin, her sipheli du-
eumdo Save edip, her Gldiguniizde bir
ada periden baglamak bir ovundan ok
sevler ghriitiivor, Gergi hér yerde Ink
Ribben var, bunlir her istedifiinizde

Save ermenize vececek Kadar fazla,

Amia Resident Evil 2'vi digerlerinden a-
varan éyle bir ey var ki, sicf o vilzden
Sive ermek istemeveceksiniz:
SECRET ax.

Ama ara bashk
atmasan da olmaz...

Tiom Japon oyunlarinda oldugu gi-
. Resident Bvil 2'de agning kadi giz-
li karakeer, halivm ve Gzellikle dolu,
Sief bo viden oyunu bir Kere bitirmice
birakmivorsimuz: Mesela, bu vazivi
yazmadare az evvel ovunu normal zor-
Tukta Claire ile hitirdim ve © alagak
Leon®un farkli ve daha zor bir senaivo-
sunu serbest hirakmg oldum, Dikkar e-

derseniz Caldigm sidyledim, bu not o-

vunu oyimirken kag kete Save ertiginize
vie oy e kadar sirede hin’rehﬂdim,
nize gore degisivor. Ben' 4 saarre ve 12
kere Save ederck Caldim: Aalmak igin
ovunu 3 saarren Gnce brtiemeni Tz,
Tabii 12 kereden fazla Save ederseniz
veya sonsuz silahlaedin birsin kulla-
mirsanie, notunuz disecekeir. Eger Aals
may) basarabilissenz, Claire ve
Leondan: farkh bic karakrerin seniryo-
su agthyor, Bunun ac oldugunu savlg-
miyorem; simdilik stepriz olarak kal
sin. Zaten onimazdek) oy ram o cozimle
birlikre o Secret’lan da detayls bir
gsekilde anlaracage.

Resident Evil 2'nin en zavif kaldig
alan sesler, Samsyarum Playstation’dan
seviritken grafiklen gelistirmek kolay,
ama seslerin dzerinde oynama yapmak
imkansie Ovunnn migziklen gayet hog
ama deellikle adammpan dyak seslen
highir zaman gercekei gelimiyor. Ahgap
bir karidorda ilerlerken odun kirar gi-
hi, tas basamaklari nemanirken kaf a-
rar gibi ses aikiyor. Dfak bir ovrint a-
ma oyun boyunca siieekli olarik ka-
raktorinizin ayak seslerimi duymak ao-
runda ‘dldogumunen hesaba karamak,
bu detaya daha Guk dikkat edilmes) ge-
rekirdl dive disintivorim ben,

Oyunun bir digier vam ise oldukea
kisat olmasi. Veva bana dyle geldi,
Claire ile bitirmeden tnce Leon e o-
Vit varsina kadar gelmistim ve ora-
vii kaddar dlanlan zaren bilivordum,
Ama senarvo bu pokadan gok Gneelen
dallandhi igin hiraz daha zorlsmas: e-
rekirdi dive dissiniytmm, Bir oyun 4
santte bitirilebilyvorsa, benim Olgitleri-
me gore kimik derecede kolaydir,
Nevse, $u yaziyt bitirinee Leon'on al-
ternatll ve ZOR geviye olan senarvosu-
i baglayacagim. O zaman goriiriz
hanyavy Konyays, veva akla kam)l ve-
¥a iniis spesiyalitesi neyse anii...
Tamim, sustum.

... danhr sonra
biiyiik patron.

Resident Evil 2, Level Hir vermeys
gergekten ok istedigim ovunlardan bie
risiydl. Amg olmadialamads, ganki
hiri:an; utak tefek sorun var ve |t'l"l!|
harcr degildir. Hergeye r'ai.um.n, gur,:.i
hir oyun, hog bir senneyo ve irkiitien
bir armasfere salip olan Resident Evil
2% hepantiz alip ovnayin. Pisman ol
vacaksime..... gihi klise bir sekilde bi-
trmek isterniverim yaemi ana, bt
bulie. Ty orsangz, bir sonnaki ciime

leye hakan. 08

Lene/
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B THE RISE

of the ROME

Microsoft ismi, uzun zamandir hayatimizin bir pargas) durumunda.

PC kulianan herkes, eski DOS ginlerini hatirlayanlar, Microsoft'un

bilgisayor dinyasindaki yeri hakkinda az ¢ok bilgi sahibidirler. Aslinda
Microsoft'un yaphg isletim sistemleri olmadan da, baska isletim sistemleri
vasitasi ile (OS2, Unix, Linux...} calisabilen bilgisayarlarimiz, Microsoft'un DOS
ve Windows isletim sistemleri sayesinde, biz zavalli slimliilerin

anlayabilecegi dilde ¢alisma imkanina kavusmuslardir. Microsoft'un ancak para
verip yazar tutsa isminin bu kadar ¢ok yer alabilecegi bu yazinin

konusu elbette Microsoft'un isletim sistemlerini vmekten ibaret degil.

irka¢ kisa wil once, MS-
DOS ismivle piyasa siir-
ditklers islenm sistemleri-
nin PC piyasasinda nere-
deyse tekel haline gelip
Mucrosoft’un bagkanumu
giinimiizun en Zengin insani yapmasina
benzer sekilde, Microsoftun bugiin bil-
ZISayar Oyun pazarna guis vapmasini
saglayan bir ka¢ ovunun da, emektar
MS-DOS gibi, piyasada lider konuma
yukselmesini vorumlayacak olursak,
Microsoft’un yakinda PC Oyun diinya-
sinin lideri konumuna gelecegini kestir-
mck zor olmavacaknir. Yapay zekasi ve
muthis atmosferi ille CLOSE COMBAT
serisi zaten ¢oktan en iyl oyon unvanla-
rint toplamaya basladi. AGE of
EMPIRES In (AoE) da ne kadar turul-
dugunu ve tnlu oldugunu bilmemek i-
¢in son birkag yili Ruslar’m devamh a-
riza gikartan uzaydaki komedi tiyatro-
su, MIR’de gegirmis olmak lazun gelir.

Bir imparatoriugu yalup ykmak gibisi yoktur

Yagasin alevlerin sicakligi.-Neron-

Herseye Maydanoz
MS...

AoL igin piyasaya surulen THE
RISE OF ROME (Tirkgesi, Tanri’'mn
Roma’ya Yira Ya KoJum Demesi) ge-
nisleme pakeri, ¢alismak icin orijinal o-
yunun bilgisayarda kurulu olmasim ge-
rektirmekredir. Dolayisiyla birinci oyu-
nu oynanus olanlar genigleme pakerin-
de hi¢bir zorlukla karsilasmayacak-
lardur.

Microsoft oyuna dort yeni uygarhik
eklemek istemis ve bu uygarhiklarn,
Carthaginian (Kartacahlar),
Macedonian (Makodenvahlar),
Palmyran (?) ve Roman (Asteriks ve
Hopdediks'in bir yumrukta gége firlac-
tg: lejyonerlerin ana vatam.) clmasint
kararlagtirmis. Her uygarhik igin de
yanlarina birer tane veni kampanyayi e-
santiyon olarak eklernis.

Aytica bununia da ye-
8 rinmeyen Microsoft oyuna

bes yem askeri birlik de i-
ligtirmeyi akil ermus.
Armored Elephant:
Zarhli Fil anlamina gelir
ki, tanklarin atalan olarak
¥ da goriilebilir. Iron ¢agin-

| da, Stable’larla ve 1000
Food, 1200 Gold karsil-
#inda Upgrade edilir.
Camel Rider:
| Bildigimiz motorsikletli ce-
| telerin, Camel marka siga-
B ra icenlerine verilen isim-
¢ dir. Marlboro igenlere de
| Marlboro Rider denir.
Bronze ¢aginda motorsik-
ler kavramimi tartigmaya

Savas cok kanh ve zor gececek

glbi gorinmekte. Kontrollare

en lyi hakim olan kazanacalktir,

agmak istevenler, dergive mekrup vaza-
bilirler. Itiraz olan var mi?

Fire Galley: Kigiikliklerinde kibritle
oynayan yaramazlarin yetistirilip vara-
na millete havirly deniz savascilan ol-
masit maksadivla uretilmis bu gemiler,
ditgman gemilerini yakmak i¢in bire
birdir. Tron ¢aginda inga edilebilen bu
gemilere ulagabilmek i¢in, oyunun ba-
sindaki, “Full Tech Tree™ 6zelligini ka-
panlmy olmas zorunludur.

Scythe Chariot: Eski Chariot birim-
lerinin daha geligmig halidir.
Conversion olayina kars ¢ok dayamkli-
dir ve dugman biyiicilerini sinek gibi
avlamak igin kullanihr.

Slinger: Hukugun ve demokrasinin
heniiz cok ilkel oldugu Tool Age’de, sa-
panla oynarken komsularimn camlarini
kiran kiiciik ¢ocuklar, o zamanlar 1sla-
haneler icat edilmedigi icin, askeri o-
kullarda egstim gorme cezasina ¢arpeiri-
hirlarmis. Iste bu cocnklar askeri akade-
miden mezun olunca, Slinger dentlen

Y
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tas firlanalarn olurlaruns. Okgulara
karst +2 saldiry, misil silahlarina karst
+2 zirh iistiinluklert vardur.

Oyuna dére veni teknoloji de cklen-
mig:

LOGISTIC denilen tekneloji. aske-
i hirimlerin Population sayisuu yarm
birim arnrmasint saglar. Yeni evier
yapmadan, eskisinden iki kat daha faz-
la asker tirerchilirsiniz,

MARTYRDOM, diisman hirlikle-
rinizi hi¢ beklemeden kend saflariniza
¢ekmenize yarar, yalmz her digman as-
keri karsiliginda bir rahibinizi feda et-
mek zarunda oldugunuzu
hatirlamalisiniz.

MEDICINE, rahiplerin iki kat daha
bzl tyilestirme yapmasint saglar.

TOWER SHIELD: Ballista.
Helepolis ve nusil silahlarina kargt piya-
delerin zirhlarma +1 ckleme vapar.

.. Yine Yapmisg
Y apacagim

Topluca asker icetimi, Gigantic dive
adlandirilan veni bir harita bovuru, ve-
ni harita gegitleri (Continental,
Mediterrancan, Hill Country ve
Narrows.), bir birlige ¢ift nklamanin
ckran igindekl benzer birliklerin riimi-
nu segebilmesi, oyundaki diger vygar-
liklarin onlarla karsilasilana kadar kim
olduklarmn bilinememesi secimi gibi
gizellikler, oyunun yenilikleri arasmda
savilabilir,

e AP

Qs

lkanh bir hazr

Microsofr bu kadar venilik cklemeye
zahmer ettigi icin, ne yazik ki cok yoru-
lup yapay zekayr gelistirmeye vakit bu-
lamamus gibi gériiniiyor. Close Combat
serilerindeki yapav zekanmn gelismishgi
savesinde dvgii roplayan bir girketin di-
ger oyununu, Aol'vi vapay zeka baki-
mindan ihmal ermest Mubtiplayer oyvun
oynama imkar az olan oyuncolart emi-
nim tiztivordur.

—
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Duvartan iy ki

mbilirseniz. kisgillk catigmalar e
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Aok, Microsoft’un
iivey cocugu mu?

Oyle samyorum ki, Microsoft,
Aol’nin tek kisilik pazarda degil,
Mulnplayer oyun alemierinde yilesel-
mesint éGnemsivor ve bu oyunla ilgih
stratejisini bu yonde gelistiriver,
Aolnin vapay zekasimin tim yakinma-
lara ragmen israrla gelistiritmemesnin
manokl tek agiklamasimin bu oldugu
anlasihvor.

Microsofrun elindeki devasa ola-
naklarla, cok ses gerirecck, klasik ola-
cak, harra pivasadaki kiiguk sirketleri
silip stipfirecek mitkemmel oyunlar
vapmast her zaman beklenirdi, ama
Microsofr nedense dandirik Windows
ovunlarindan daha fazlasim yapmak 1-
cin birinin kafasina silah dayamasim
beklivormuscasina yillarca bu beklenti-
ve cevap vermedi. Sonra soylentlere
gore, bir golf kargilasmasinda Bill’in
kafasina golf ropu carpmea, “Hadi ar-
kadaslar, klooz kompart yapahm, ey¢
of empaytrs yapalim, flayt simulator
falan yapalim, ne duruyoruz haditt”
demesiyle bu giin, zevkle oynadiginuz
Microsoft oyunlarina kavustugumuz
dedikodusu etrafta dolastyor. Topu a-
tan her kimse elleri dert gormesin ama,
simdi de saburla, Bill’e “Hadi arkadas-
lar, bu sefer de eyc of empayirsin arti-
tikal inrelhcinsing gelistirelim!™ dedirte-
cek baska bir golf topunun ¢arpmasim
bekliyoruz. &
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mekrty of o dwn men fo stand aside in awe
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e, bl e
v, Myth ik deta
v gk ogoda
ve elime gegngide
oy manmadun. Ao
butisein sugdusu ben
dentilio, Baver kesinhikle! Dahao ea
mandan tg boviacho geabik e ladi
e kaveloren oveon bzl sgal et
mweve baslomistn, Nyrh buaslacdan
b rane stomekle Kalmwvor, avica asir
gun bar de aglemeive thoyag duyuyor
du. Uivano kuryp ovaanuya kalkoigim
dba kelimenm vam anlapuyla birsok va
sarmstin, gartban blgsavanm sanivede
ancak birkay karelik tar hazly ovunu
wilstiradnbyvordi: Simdi, siz Bilmem o
ma, hayarta yalanor ve skivazlilenden
divha ok nefrer om
gin birsey varsay o da
varum vanlak galy
sattoyonlar ve onlan
salistrramavan sistem
lerdie: (B viadin ik
avuie oyaaaadi,

bana verildigingde biraz silkaldum, taribi-
mpok blmedigm konularda fikieyn-
cutmekten her zaman kagmmssndir,
ancak belki bovlesy daha 191 olacak.

Neden Buradayiz?

Pekala, towelikle ovume Galistrmuk
iy nanil b donamm gerdkeceine -
kil bslerim ststems olarak Windiows
Q598 destekleniyor, lsleme ise en az
Pentium 1ob vida dali sz almals.
Ancak burada kigak bir detay var, ok
gt bir geatik Kartu ihlvagie ol
<k, rerciben 30x bueh biv karta. Aksi
tikdirde e bam dsel efekilen gore
drevecek hoin de ovun oynanabilin bir
e calisnramanyacaksimie. Tabii aym

Larflisss WU 1 Raallha s i el bl e iy
Shnia Ve PRI (R b b

]
dutim wlemen g e konsu, Ben
200MNMX kallopacak pest ettim, nopr-
malde buslemar pek veterli degil, an-
vk bir Diamend Monster yardymyla i-
dire edecek bir pedformansa alasabldi;
Yine percken hafin en gz 32 MB, an.
wak tabir tavsive echlen o4 MAB RAM.
Burada sunu hatoirkagma by, eger eski
Pentium islemalerden Knllanyorsane
s pereken en fazly RAM miktan 64
MEB olacakur, ' I sisremlende se 64
MB fserine gikmak i sonuglan venr,
abkbmrada Bidumsun, Ovan klasye ye
Mestise vardimmyla oymamivor, ayrica ses
kartr gibt arnk standure olmig domamm
divvaglariia definmeye gerek vok her-
lalde. Kurulum ve galistirma igin en az
6% bir CRYROM siirticiiye, aypicn sa-
birclisk wedvingde yakliste 110 MB ka-
dar bog alana ihrivacing

) 2' oilscagiri batielatmali-
)

sann Tahil Myth 2 Nee
tzevingde Mulu-plaver o
sunlan i destekliyor,
efer gerckh baglinn ala-

Gy v o S ik la i salipseniz.
Deny e g bir siste " . g.a_\. =N
e Upgracde vonigmile T Yiiriiven
fne o goktan wirth ol : \ = 3
st O payasas ik E — Cesetler
B ledin, Iuggun muh ’\A » i
Y ]

tesein olan Y visal ‘! TR 1?1 by Mych 2: Soulblghrer
savilabalie, Neyse, o é / 1 . tunolarak geroeck 70
ny wlarak itk pyon : /{f $ - - oyl bie strateqi, yam
lukkinds pek bir Gk r{.«_._l LT < i RS, ancale ki wor
Fony vok, nedie, neve R 1 - J memis olanlanme he
betiger, Bundade ancak b g - i E | en Red Alert Lup).lu
Kulakran diélinn bilyi i - - I |—r Inr sey sanmasm,
ler saveminde bicie bi ‘e * kJ,T.-—, Bk savas alpming s
livistvin, B viadein 8 i Rurup maden gikarmak
Nively 2: The Fallen k. ‘:— v tank urenmek sie kio-

£ | ) i 1% 21 e
Laveds vadmam igin five mubutes ratinane. - — — — S msu degil, Pekious kur-

. ! S
efli ™, |

ulmakta zorlaniyordur, kimbilir2..

Myth ii¢ boyutlu strateji diye yeni
bir kavramin icat edilmesine
sebep olmus bir oyundur. Simdi
ise,basarili oyunlarin devami
~ yapilmali kuralina uygun olarak,
ikinci bslim karsimizda. Fakat
zaten bu aralar hep devam
oyunlariyla karsilasiyoruz, b
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madan nasil elacak bu isler? Simdi, én-
celikle konunun gegrigi doneme bir ba- r

kalmy, Myth dilnyasi ¢ogu FRP evre- & - :

Hjnnﬁnuwl:th Arms Sonked Red  [Berserki Fd‘fdll,'lr " ——
U] lu\\lyﬁh uni his hrothers all ﬂin! they hod succonded in breaking the momenium of | l .
km i ey Bytbe " o E ﬂ
minden pek farkh degil, Ora Cag done- .

mini antiran yapiya sahip bir krallik ve Last Man on the Hill 0:13

. ﬂ:ﬂqu karanhk arasinda zaman 2aman
[detlenen bir savas stz kanuso bura- g
.

1. Haliyle dostlarimiz ve dismantarimz ==

~da bu sibirli diinvava uygun tipler, mbii . s
ok fantezi tipler beklememels gerekli. o il 3 i
CLCEnkG yapimalar oyunda belli bir kor- = ¥

ko ve gerilim yaratmaya ¢aligrmstar, =

Ko soivle; ilk oyinda ilkeyi tehdit e-

den karanlik gicler venilgve ugranl-

miy, halk rekrear hang igmde vasamaya
] baglamster. Dogal olitrak kolluk Kuv-
vetleri ilkede deviive germekie, giiven-
_llga mghmb:?n wh;makuuirr Yine h;r-

silan kori l:ntumq! satosuna saldie
FOrsunz. Anmk tﬁm b

n programa
i eklen-

hyor. I:.mn /
i da klavyeden l:nr:"ﬁ:t e

LAV ﬂklldﬁ birimlere ku-

v ke igin de gkrandaki komore Garevlerm vapist bell bir smﬂfwn

1 kuflanabalie yﬁ@‘t\'}(ﬂdﬁﬂihﬂi nypon ofarak biiyik degisiklile posteri- Larina alismi

{ara busabilirsiniz. Oyanen Turorial yor, her seferinde size kullanmanmiz igin biraz gl bir I

bunlan ayrmtih bir bigimde bir grup asker yeriliyor, Eger bunlan cagam da unurmay: Wbﬂﬁ

giistermek icin tasarlanmis, ayewa hayatta tuemay bagarabilirseniz, bir it dalingda henive Stan

ofler istersents s kﬂ[‘l‘]l’ﬂﬂﬂs\l’mlnf]n] sonfalki gt:-r-:vdl: de qok dabia recribeli sarsacih bir dniun gﬁr —

dng;mruhillmm:r 5iﬁ1,tf| gelelim leulla- ofarak stein vanimeda kalivorlar, Bir arellikle fantez ditnyvasin "rﬂ:fnklllin

nacaginiz kuvverlere. Belli hirkag hirim girevde kasabay) isgalden kurtarirken, icin Myth 2 avnanos zevkli olacak bir
cur, pivadeler temel savas kuv-  sonrakl gorevde viiriiven dlilert eteata yapim, M
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egen viliginde veni bir
ovun thed oldukea

elerinde bir nimara-
¢ pevik, piivercin gibi
arlt (1) havvanian avla-
ik bu ovunlann nedén by
Feurrugung ben de dahil olmak ii-
hic kimse anlavamadi. @eellikle
Wizard Works i vapri Hunter
o kadar ruro ki, stinden bir sene geg-
mieden g ovunlok bie seri haline geldi.
Harta igin ivice sovung cikarnp, pevik-
lerin insanlar avladig Deer Avenger
~adh bir oyun bile vapolar (Level Subat
CDsinde demosu vardi). Oyumin oy
nanigs cok basitti. Basie bir hasitamn
fi itzerinde sagn sola rasgele nklovarak
terlevip peyvikilen buldugunuz yerler-
die pur gbi harekessiz duruvor, gériis
alamimiza by o giemesin beklivor-
st r ranes) gelince de ren-
e basip vuruy ﬂl.mn.c. M kadar.dn
zevklivmis!!! Bu ovunlar, \ii.:ll.lllﬂm si-
nirlanm zorlamakeaydi. Camivores da

LN STRTE
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2
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]'| WizardWorks'iin bir bagka av oyunu, burakayor? Onlar incele-
y ama Deer Huneer rezalerivle .1lnkaw huvann gegmist hak-
~kmda bilgr edinmeye mi

vok, Harta bage remel sorunlan ol
sayh bir klasik hile alabilicds,

Camivores, slgngimg E-mi M

WikardWaorks'an bz absordig) av
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Elinize cifteyi alip geyik avlamak

tzerinde deneyin de gorelim.

ovunlarindan oldukga farkls. Ik dnce,
avladigine hayvanlar bakimmdan cok
farkli. Tek silahi bosnualan olan geyik-
lerin verie. simdipe kadar dimya ize-
rimde vagamig olan en korkung availan
avlamaya cahgivoruzs Dimozorlar.
Tabii s!lll.u.{:l' var, dinazor var. Heps
- - Lr.ttu birgok

bunlars da lll'l..ulllllllnll hu, Lol
gani sbvlevevim size. Havvanlann s r‘f

farkermek igin kullandiklan g du}ul.m-

var: Ghime, igitme ve koku alina.
Umlnu:lnnn .,ugu gorme ve igitme yi-
E‘ll.rr[.ll‘ Koku du.

| e Binkere peginize
du;tu!cr mi de unﬁ'f‘ irdiginiz

farketmivor, sizi arayip buluyorkar,

Zaten etoburlan aviaiken avei degil de .

av modunda oluyorsunuz, Blrisi sizl
yakaladr my, hayvanmn diglerinden kiir-
danla hll:luurl.:.r
Carnieres, o ﬂL \.!pm alarak
Wizard W igek) av ovurlann-
dan oldulga farkh,’ Emﬂwcn biiyitk ne-
deni Wizard Warks rarafindan degil,
adydahiy dince duvulmanig bir Rus eki-
bi rarafindan yapilms almasi Konu ise
yovle bir gevs Gelecekre bir giin inso-
ol uzavin el degmemis bblgelerini
arastrrken, cogunlukla adalardan alies
sun bir geeeeen bulunir, Ve hiljpls

o
‘w

liny bu gedegende Kimlor vasanikead
50 milyon vl e Tuly g ol
anlagilamayan bir sebepren araimedin
giglip girmis olan dinozorlar. I’Hﬂ ol
Lt venided bulan insa- i
nafths ne vapivor? Bu
havvanlarin sirmekee ol-
dugu vayam bigimme say-
i duyup onlare vahue o

gahsivor? Hayr, bileme-
diniz, hichir, Her zaman-
ki kustahligr ve yosama
olin :n.h:..l:lzh"

kolay, ayni seyi bir de dinozorlar

.Li.l.'h'l nh.l'lu\ru ulagiyoraz. Buradian ovina

l!ulumr Bir e by }ll..‘l.llk‘l‘lt p:l'm hi'r-

Varmayl am..:n‘hg-nn bir aveim
vilneryorz.

Sen ayiy1 oyala,
ben ates ederim!!

Ovuna bagladgimeda admen ginp

ekran ve ses avarlanne yapa-

: Oprions ckrammg ugrayabi-
lirsiniz. Ama bu ckramn en ilgmg ks
Trophy Reosic Ay maceralaning sira-
sinda uEdurl:lEnﬂnﬁ{bay vanhan doldu-
ralup heykel gitn ar dikildigi bir
oda burass, Her avin buvikingi, kag
metreden varatdugo, hangt sflahla vu-
jruldugu gibi istanstiklerin de gorulehi-

i b tig boyutlu odida istediginz
kadﬁr;er'lp yagama duydogonue savg-
szl tviee pekistirebilirsing, Neyse...

Ana meniiden Hunt segenegini segti-
iz ve oyuna baslama gingiminde bu-
lundugnuzg varsayalin: Karsinsza ¢
kacak olan ekeanda avlanmak Ls&dtjhv
niz adagi, av sLiﬂhmm yeav lawcmm:
dinazor mcing belicliyorsuntiz. T
Gig gestt silab, avlanabileceginiz alt ada
ve avlavahileceginiz vedi dinazor ;t;idi

var, Ama avundaki puanlama sistemi
sayesinde bunlarm hepsine aym anda
ulasamyorsuanuz, Dinazar aviavarak el
de etrigimie puanlar armikea Noviee,
Adyanced velExpert sevivelerine ulagi-

iy




yorsunuz. 100 puan toplaymea
Advanced seviyesine ulagiyorsinug,
biwylece diirbinli tiifek., tki yend ding-
20r (Triceratops ve Velocirapror) ve iki
yeni adayr segebilivorsunuz, 300 puan
abp Expert sevivesinde ise yeni bir ada
ve dinp alemlerinin krah olan
Tyrannosaurus Rex serbest kaliyor.
Bovle bir puanlama sistemi kullanarak
ovuna olan ilgiyi wzun siire canl trma-
va gahgmglar, yine de pek haganl ola-
manmughar,

Cyuna baslamadan onee yapacag-
nez son sey, istediginiz av techizatim
seemek. Hangi vardimen av alerind ala-
cagire size kialomg, hepsinin aro ve eksi
yomleri var,

Tranquilizer : Vurdugonuz dinazor
Aldtirmer, sadece nyusrurur. Ama vyus-
rurdugunuz hayvanlar 6dil odanza gi-
tiritimez. Her vurdugunuz hayvandan
yizde 25 fazla puan alissnug, Bitin si-
lahlarla biclikte kullamlabilir,

Cover Scent : Kokonuzu gizler.
Kolu alma diyusu geliskin alan erabur
dinazorlar aviarken ¢ok ise varar. Ama
her avdan aldiginiz puan vizde 20
diiger.

Camauflage + Cevrenizden ayirdedil-
menizi ve gorilmenta zorlagninr.
Puanms yizde 15 azalr.

Radar : Oyun sirasida TAB'a ba-
sinca cikan harirada, aviamalk Gzere
secriginiz hayvanlar vesil nokealar he-
linde givrikur. Ozellikle ovuna ilk bas-
layanlarin bunu almasi lazom, gunku di-
nazorlar varh@imem enofak belirtisin
de rox sluyorlar ve tekrar bulmamz gok
zor oluyor. Bu yozden radar mutlalka
abn. Paan -yuzde 30 tabii ki

inanmazsin, tam 4,5
metre boyundaydh...

Oyu.l‘ra geginee kendinizi gayet guzel
bir ormanda {veya kumsalda, arnk

hangisini sectivseniz) bulacaksimiz. 1k i3
olwrak errafinzda gopunlukla embesil o-
whburlir olduguny farkediyornz,
Moschops, Galimiug ve Dimy

adli bu dinazorlar hesuna vurmaym,
gunkii bunlara puan yok. Aymea, mer-
miniz de gayer kel (segtigimiz silaha
gore alre veya sekiz adet] ve erraftn mer-
mi bulmak glhb%'ms‘imz yok.
Cephaneniz Landn ESClyve bnﬁ‘lp as
dadan ayrilmamz gerckiyor. O yizden,

radar aldiysanim TAB ile haritadan avi-
nizn yeMluun {almadrysanie

ALT a hasarak avladigimez dinazoru ge-
kecek: bir ses cikartabilirsinig) ve aluaki
pusul vanunizu belirleyip aviniza
doitry derleyin, Bell bir mesafede durup
Bile divchonu ¢karmn ve harcketlorin
izleyn ¢ altraki vovarlak jcmdeki nk

23rIm ¥ nunu gasteriyor, mamkinse
pam ommnize ahng, yoksa bnin et yi-
yieiler basiniza ususir.. Neyse, ayimz
iirkirmpeden farenin sag tusu ile silaline
7 gekin, {umarnm
avladigimmz dinazorin
neresinden vurulduguna
Biliyorsunuzdur) nisan
.;alm ve tetige basin, Ne
;ﬂ&ﬁ? Iskaladimiz degl
mi?! Okun Zaken Gyun
ille ham zor gele-

cektir, « ml:a g;udc
rek usta bir' avel -

simz, Ama m'tmun F-
‘nel manngy sus Avirm
-rﬂhn{ reshit ¢, riggan
ﬁn&n&:ﬂ, B0 uyRun A
kolla ve dtey et Hepsi

bt
s Oyunun grafikleri

1

cok gizel, orellikle iki ay once meele-

diggimiz Trespasser’dan. Gaver akic,

antusihiy mekandar, dinszorlacda mo-

Remmele vakin bir andmasyon sistemi,

haten gunesin bulutlanin arasima giedi-
ginde ortamin golgelenmesi bile nmes
tulmams. Sesler de mikemmel, go-
gunlukla tropik bir ormanda safari
vaprginiza inandiracak kadar ivi.
Rizgar, hoceklerin viztldanmass, yva-
kindan gegen bir dinazorun ayak sesle-
ri. etoburlarm uzakean gelen bagienla-
r ortamy siper gercekei kiliyor. Peki o
zaman, nedir ekslk olan? Neden 9 ye-
va 10 degil de sadece 7 puan?
Nedenini bir oncela parageafea sivie-
dim, Bitiin yapuginaz avi bulmak, ni-
san almak, ates etmek. Bir amag, ula-
silacak bir son vok. Tamam, puailas-
mn sistemi sayvesinde veni bir-silah ve
g veni dinazora ulasmaya cahisivorsu-
nuz, anu bunu basarmaniz da en fiela
iki saat aliyor. Ece, sonra? Amagsizéa
etrafta dolanip saga sola ares edivor-
sunuz. Yani oyunda bariz bir
ATMOSFER eksikligi var, Yani ne bi-
liyim, ovuny ovnarken ivi de, sief
Carnivores nwmmnk igin hilgisayan
agmak veva I saar gey yarmak istedis
gim hig almadi. Ama mesela Half Life
fHivle miydiy eve gelip 11’de arm
hagma orururdum. ‘ilgr_ﬂikﬁimn ilhti-
vacr duy, dug'umdmﬂg {ggqﬂ[hhh. achk

getle saarin si-
g‘}ﬂi mtlpnl ghriirdim.
Carnivores'u bir saat oynadikian son-
ra st igimde acaip bir gekilde

Gergegin Oresinde ay sy p!lﬂi ozii- % /
milni yazma »wg: oluga, Bilmem an- E n E

7

INCELEVERN Sinan Akl

(arnivores

~ Puan

SSTEM  Windows 95/98  |HDAloni . 85 MB GRAFIK__ ] * ok
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Jeff VWayne’s

HG Wells’in 1898 yilinda yazdi§i ve Mars gezegeninden gelen
vzayli yaratiklarin

¢ kez salladi.

960°larin sonunda, isglizar

bir radyo programeisinin bu

eski ve unurulmaos romani

radyodan yayinlamak istegi,

racdyo dinleyicileri tarafindan

tam anlagilamayinca, evlerin-
deki radyolanndan duyduklar,
*Marshlar diinyayr iggal ediyor,
Marshlarin savag araglan gchrin sokak-
laninda dolastp, her yere ates agiyor,
Mermilerimiz, Marshlara iglemiyor...”
anonslarint gergek sanan yare haiki pa-
nik iginde, cllerini havaya kaldinp sapa
sola sallayarak, oraya buraya kagisma-
ya baglamiglardi.

Yaklasik on sene sonra, 1978 yihn-
da, Jeff Wayne isimli sahsiyet tarafin-
dan hazirlanan bir mizikale konu olan
roman, miiztkal'in kopvalan sekiz mil-
yon (sayt ile, 8.000.000) satinca, o gu-
ne degin gortilmemis bir bagarinn da
sahibi olarak ditnyayt bir kez daha sal-
lamusti.

Yaklasik yirmi sene sonra, yani, bu
ginlerde ise, HG Wells’in inkii romanm
diinyay: ticiineii kez sarsmaya aday ola-
cak bi¢imde, bilgisayar oyunu olarak
GT Interactive rarafindan piyasaya
stiriildu.

Jetf Wayne’s The

dinyayi isgalini anlatan bilim kurgu romani,
yazilmasindan bu giine kadar gegen yiz yil icinde dinyay tam

birbirinden  ¢énemli oldugu igin, siralu
tabanl: stratejik haritada da, gercek za-
manh taktik haritada da basarl olmak
son derece onemli. Ama, aramizda kal-
sin, taktik haritada fazia bagani ola-
masaniz da, Ingiltere haritas: tizerindeki
stratejik savasinzi yeterinee ivi yiriite-
bilirseniz, dismaninzm gozlerini oyup
boynunuza kolye, derilerini yuziip salo-
nunuza doseme yapabtlirsiniz,

Salak Marshilar!?

TWOTW un hikayesini kisaca an-
latmak gerekirse, Marslilar giintin bi-
rinde “had: su diinvay: isgal edelim de
sefil dinyablarin kanlarin icip icip gii-
zelleselim...” diyerek Londra’va ufak
¢aph bir indirme yaparlar. Mars’taki
piramitlerinden, Londra’ya génderdik-
leri savas araglarmin etrafi dagitmasini
seyrederken, “Aman aman, ne de ilkel
varatiklarrg bu insanciklar, ne de gii-
zel dldurtyoruz hepsini...™ diye birbir-
leri ile sakatagan Marsh genareller, sa-
vag araglanmm aniden yok edilmesi ile
birlikte sok oluriar ve sefil diinyahlarm
savas teckunolojilerinin tahmin etciklerin-

den ¢cok daha guglii oidugunu anlarlar.
Yenli bir plan hazirlavarak. isgale ku-
zevdeki savunmas: zawif schirlerden
baslamaya ve gittikce giglencrek gine-
ve dogru ilerlemeye karar verirler.
Boylece Scodand’a giiclii bir indirme
yaparak oyunu baslaarlar. Bu asamada
kontrolu ele alan oyuncu, segtigi tarata
gore, degisik strarejiler uvgulamak zo-
runda kalacakrir.

Stratejik savag ekramnda bulunan
iki kontrol mekanizmasindan sag tistre-
ki saat konsolu oyunun zamamni kont-
rol etmeve yardimer olmakradir. Harita
iizerindeki ayarlamalari yapmak igin
zamanin akis bu konsol yardimi ile
durdurmak gerckmekredir ancak za-
man durduruldugunda, saatin sarkaci
stress yapec bir bicimde sallanmaya de-
vam cttiginden, her an Marshilarin repe-
nize binecegl hissini lzerinizden atama-
maniz, oyunun guzel vanlarindan yal-
mizea biri,

Sag atrtaki konsol tse, harita Gizerin-
dek: birlikleri, fabrikalari ve kaynaklan
gormek 1gin tasarlanms ¢ buccon ile
yeni teknolojiler gelistirehitmek igin ya-
ptlacak arastirmalann belirfendigi aras-
tirma ekranma gegisi saglavan bir but-
tondan olusmakradir.

War Of The Worlds'd
(TWOTW), sirah tabanl
strarejik ve gercek za-
manli taknk savas bé-
limlerinden olusan bir
strarcji oyunu olarak ta-
mmlanabilir. Startejik
savag kisminda, 1800°1e-
rin sonunda Ingilere
haritas: iizertnde, ordu-
larimza ve ekonominize
bir sekil vermeye ¢aligir-
ken, rakeik savag kismin-
da, stratejik harita iize-
rinde, birbiclerinden ay-
rilimus sehirlere zoom ya-
parak, diismanla 3 bo-
yurlu haritada Total
Anbhilation tarzinda ka-
pismaya dahyorsunuz.

Oyun, beunzer stra-
reji oyunlarinin tam
aksine, iki tarafa da e-
$it gugler vermemis
Yani, oyvun baglarken
Marshlann clindeki,
cehennemden ¢rknmg
Heat Ray sitahlan ile
donannug dev dnculer-
le, zavall ingilizlerin ¢-
lindeki yegane silal,
rank bozuntusu ve
Tiirkgesi, iizerlerine te-
nis topu firlaticis ver-
lestirilmiy rekerlekli re-
neke kutu anlamina ge-
len Armoured
Lorrie’leri kapigtirmak,
Lorrileri kullanan mi-
retrebat intihar etmeve

Oyunun iki kismi da,

zorlamakla ayni anla-

EVEL T




nuua gelmekredir. Bu esicsizlik o kadar
belirgin ki, ug tane Marshnm dzerine
yirmi heg tane Armoured Lorrie gon-
derdiginizde sansimiz varsa, tic Marsh
fesine kargilik, saglam bir yada iki ara-
cuuz kalabiliyor. Tabil zaman gegrikee
hem insanlar hem de Marshlar, yeni
reknolojicler gelistivip veni savay aragla-
ri ve binalar urerehilivorlar ama burun
ovun boyunca gue dengesinin daima
Marshlar taratinda oldugunu soylemek
hic vanly olmaz, Biraz da bu nedenle,
oyunu Marshlar tarabimdan oyiramak
hem daha kolay hem de daha zevkli g6-
raniiyor, Ama tabi, Marshlar her ne
kadar insanlar dupeduz harcivorlarsa
da, Ingihzleri yonerip, dogru stratejiler-
le imkansiz bir dugman yenmenin zev-
ki, bu ovun alacak oyuncular igin ik
neden olmahidor.

Ne diyve geldimiz
fstanbul’a?

Marshlart yenmentn ve ovunu ka-
zanmanin volu, Scotland daki ana usle-
rini baslarina vikmakla mumkunken,
Marshlarin oyunu kazanmast igin,
Londra’v ele gecirmeleri vererli olmak-
tadhir. Ovunun basinda Ingiltere etrafina
daglnng kacuk Ingiliz birlikleri, cehen-
nemden kagar gibi biiviik bir hizla ku-
zey ve orta Ingileere snurindaky dar baol-
gede thm gicleri 1le bir direnis olustur-
mak ve Marshiann bu haron giinevine
aecmelerini onlemek zorundadirlar.
Ardindan, gunevde kalan ingiliz top-
raklarnda cok glichi bir enduser olus-
turup, mirhh arac ve savas gemisi kavip-
larm lizla kapayacal ve yeni teknolo-
jiler gelisurebilecek duruma geemelert
serekmekredir.

Grafik, muzik ve armosfer agisindan
¢ok basaril bir calisma olan TWOTW,
gereek zamanl rarkok savagtaki bir kac
ckselligi ke oyun severleri nzeeek gibi
gorumuyer. 3 boyutlu takok harea gu-

(L o
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nesin durumuna gore ay-
dmlanip karaniyor, gece
savaglarinda araglarin
farlari,yer sekillers, bina-
lar ve diger araglar tze-
rinde dimamik ik efeke-
leri varauyor ve gok gu
7el gornuyor olsa da, si-
ra oynamaya gelince 1s
bir hayl zorlasiyor.
Diger RTSerin aksine
birlikleri gruplama ozel-
igi bulunmadigy i¢in sa-
dece mouse lie gizilen bir
doregenin - icindeki

birlikleri se¢mek miim-
kiin olabiliyor. Ozellikle
Ingilizler! yénetirken, ¢ok kalabalik bir
ardu ile saldirmak zorunlu oldugundan,
bu cksiklik bir havli soruna eden olu-
yor. Atms, yetmis tanktan olugan deva-
sa birliklerinizin ufak bir kisimum diis-
manin lizerine génderip geri cekerek,
marshlart, diger tanklarin ikiye ayrila-
rak varartiklart bir tuzagin ortasma
cekmek istediginizde, ortaya oyle hir
kargasa gikiyor ki, siz konrroli rekrar
ele alana kadar, repu ropu Gg dorr rane
kiwvertk marsh en gelismis ranklarmizin
ve gemilerinizin icabina bakrveriyorlar,
Bu sakmeadan dolay takeik savas kisi-
mindaki rek taktik, butin guglerinizi
bir anda secerek, onden olumune saldir-
mak oluvor. Bu kadar guzel bir oyunda
uygulayabileceginiz takeklerin sayis: bu
kadar az olunca insanim cam biraz siki-
liyor, ikinci bir eksik de, stratejik harita
ile taktik harita arasindak: gegislerin
cok vzun surmest ve hi¢ save komuru-
nun bulunmamasi. Oyun her savag én-
cesinde ve oyundan her akildiginda o-
romatik olarak save ediliyor ancak
Marshlar tarafindan harcanmamn ¢ok
kolay oldugu bu oyunda oyuncuya hig
save mnsiyatifi verilmemesi, zorluklara
sorluk kaoyor. Araclaring binalarin ve
bolgelerin tzerine sag tusla niklanildi-
ginda, ¢tkan meniden degisik islemler
vapilabilniesi saglannug
ve bu sistem ekranm ru-
munun ovun haritas ola-
rak kullanilmasina ola-
nak vermis. Bes vaginda
bir cocugun bile kolavea
anlayabileeeg, sag tiya
bas, menlyi gkar ve ku-
racagm binayi, iretecegin
sifahi sey sistemi, oldukga
kullanigh yalniz, taknk
savas ekraninda, dzellikle
hararctli bir savasg anin-
da, Ozel verenekleri bulu-
nan bir aracin mendsini
akarmak 1in seetiginiz

rim birimleri birakmak ve 6zel bir ara-
ci, onlarca aracin i¢inden helirleyip, sol
tugla segmeye ¢abiymak, ardindan sag
tusla menuva gikartip, seqim vapmaya
¢aliymak ve sonunda yine tim orduyu
tekrar segmek icin mouse ile cebetles-
mek insani yoruyor hatta kontroliy kay-
bertirebiliyor. Ama hakkini da vermek
lazim, oyun yine de biiyitk bir zevkle
oynaniyor.

Cillop gibi Mars
vetmedi mi?

Rage Software rarafindan geligtiri-
len Jeff Wayne’s The War Of The
Worlds™i, birbirmin kopyast olmaktan
dteye gidemeyen stratejiler Gretmekle
mesgul olduklar igin baglarim kagiya-
cak vakit bulamayan oyun gelistiricile-
rinin akillarini baglanina getirecek ka-
dar basarih ve armosferik bir caligma.
Ovunun film gibi demolar da kaciril-
mavacak derecede guzel. Sonug olarak,
TWOTW, RTS alaminda veni bir aigir
agmast beklenecek bir oyvun. Bundan
sonra hic kimsenin, héliim aralarinda
ekrana gikan gosterisli bir demodaki,
gosterigh bir komutamn, “Simdi sen-
den istedigimiz, su bolgeve gidip, lg
ranc fabrika, dart tane rafineri, bes ta-
ne jenerarér ingaa ermen, en az alt ra-
ne rank iirecrmen ve bolgedek: diisman
akovensine son vermen!” dive emir
verdigi oyunlart oynamak istevecegini
sanmiyorum. TWOTW ile nereye neza-
man saldirilacag, nereye kagtane bina
vapiacagl, hangt birimden ne kadar
tretilecegl ve bunlann nerelere gonde-
rilecegi zibi stratejik kararlar tama-
men oyuncunun kontroliine birakilmis
ve de cok iyl yapilmis. TWOTWt gor-
dugimde, 90°larin baginda Dune2’yi
gordugumde duydugum heycan: aynen
vasadigim: hisscreim. Kisacasi, oyna-

mayan kaybeder. Son sozam budur! B
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‘rlurl aynlma
thsnnp, gergek diinya-
"eiizel olong, savig ve yi-

il dimmeyve kacar verntis-
kendimi solaldary vura-

leg bovunca vapmadigim ka-
vecektim. Ne de ﬂ;‘r&m ve
pizavanm halen benimdi. Ama' Sinan
bana bunu vapri. Ever hakim bey,
Sinan Akkol'dan sikavergiving, hayat-
min baharinda gimesimi sémdiiedil o
eritm. Yami kisacos bana al sana X-
Games Pro Boarder dedi ve CIVvi kafi-
nia attzktan sonrd da hain hain goldo.

Tekrar kig guuh.r:uc geri donmeye
hazelanirken, g yandan da X-Games
mrnuvalaring eye bastadun.
Grencecik be kiicitk gocuklar
paten, kay-ka lervs, kullanarak
ve sanki hep hir a-
ak igin ugmaya, ug-
mak igin kanatlars gerek yok™ diyor-
lardh.

Herneys... Her ne kadar
i\l Snowherd haldandi pek bie fikie sabi-
bi olmasam da; CD deenndeki
E.A!iport&'lnppsu beni bayags bir heye-
canlandirds, “K gteren lml-.am

odir™ dive bir hignun, jgin
de oyunu sammn'.'_ o

u nedenle gynayacagim by
Meraba Uzayyn]u"‘““?""mm‘f‘!"“-‘“ 3

Gencim, bir is sahibiyim, okuyorum, hayattan daha
fazla ne isteyebilirim ki. Tabii ki daha tazla
heyecan ve varsa bir fincan adrenalin

iOvondaks en aresh ve hemen her
parkurds basanl oldogum hatun,
gergekeen tm bir birlama ve aym
samanda Big Air snmpivonul,
Taddd Richards: Halfpipe, Terje
Haakosen: Half Pipe, Shannon
Dunn: Halpipe (Bence gyunedak
(en hos hatiin ve X Games'de
[ Alein Madalya sabibi, helal olson
hiemy gazel hem h.ag.unh} Petir
Lines Big Airs Ve igte 0, o bir bi-
dik, o Bir firlama o o o Ollie B,
| Digerlerinin yans boyunda olma-
st tagmen, onlardan daba veun
bovli iglere kilkigan bu ufakh,b,u elde er-
ek pek de Kolay sayilmaz.
: g dee 1y oldugiuny iddia eden bu

dulmm sonra {Jlli-ﬂl'l'rlall ve gl
mak arasmda; igre hilriin mesele bu,
siire gidip geldikren sonra kendimi kay-
betmigim. Kendme geldigimde kolmga
gnmlﬂrmm Y pcnqehﬁn-n kolmpon ke-
Lehe kmunm il

an Ridrrflnn _ku_llm

minizi girerek
yarsabilirsiniz,

sigi F':mk-n:i olarak olmasa Bl
rak wguracaging eminim. Ashna b
saniz X-Games (Extreme Games) keli-
mest bize cok yabancl, Thrkive'de he-
men hir sevin 4 fark edhitdigl ibi, bu
| cubark cdildi. Bu konuda

}'“ TSI, F\':‘l', yunlp;:_ qu
dlmt, tnm 1]. 2 tarkl hareker. By
igerisinde 360 derece donmeke

harcker y,ﬂpauﬁ meveut. Ve bunlis
tomiini ll.n:mkrr tuslarm saymuozsak 5
tus kulla yupnblllywsunuz.

Bunlardan en Gnemlisi, aym Mmﬂﬂ.dl
hareketler! ¥ pmanhr.i snﬂ;tamn Trck
Prep tugy,
Ollie, 180 ]

zayil. Adi fizer ]
ve her babuyigidin tamam dt.rmce i
pramadig bu apartan biz birkag sene
dncesine kadar TV Jerdekt spor sakala-
rinda garebiliyordiik. Ama bu oyunu
oynadikran sonra raktim kafava,
Snowhaard’a binmeyi murlaka,
deneyecegim,

Ovunda kendi' dallarmda
kigiler kullanilmes v tabii kio
da destek alunms. Baglangigea o
ayri kiswvi kullapabildiginiz oy
ha sonra Bonus Rider olarak
ram anlamiyla bir bizdik orea
ve tozn dumana karigtiriyor,
Rider'm kendine has gaelli

/ i, tmm fsr.lmtmd:l
mn degiyrirebilivsi-
¢ benl sarmae, benim
hem de Foree

puin dn olsa ethisi oluyo
e ilging ve bir o kndar
leny mokras: Rider Inr arasi
bayann olmas:,
duhn m;rruair e
Halfpn :

e ve dalin sonea d
et tuglarna basmane

Lnfnntﬂ F o Ride




wlabilirsinie, Yapugme hareket o
ger lieeratiivde meveutsa, ekrann
saf Tist kivsesinde havekerin ismini
girmeniz de miimkiin. By noktada
segili olan Rider kadar, Board'un
da Bnemi var, Her Ridecm biv
spansar sirketi var ve Rider bagka
mitrka Board kollanamiyor,
Sirketin her parkur icin degigik hie-
larda ve Tricklerde Board' imev-
cut. Yansacagmu parkura en uy-
gun Board'v segin, kemerlerinizi ra-
kin vie gerek yava, gerek siirficii o-
lun rrafik kurallanna uyun, uyma-
vanlari uyarin, B arada verlere
Gip atmayin.

COvun ieerisinde bulunan Sw
kurdan maksimum zevk almak icin
mutlaka 3D hizlandieeili bir karti-
mz olmali. Aksi rakdirde cok bii-
vitk seyler kagyorsanwe demektir.
Gn-qd‘mﬂ de sn ana kadar aynadigim
ovunlar armsinda grafik vontinden en
sorutsuz vlan oyun. Oyle de olmah za-
ton, aksi takdivde yapuigine harcketle-
rin highir anlami kaltvor, Midni
Express (filmle alakas: vok), Haltpipe,
Stadivm, Mt. Baker Gap. Slopestyle,
Superpipe, 170, Boarder X. Free Ride
olmuk tizere 9 parkur olmasia rag-
mien, bunlirm gikmast oldukea vakit a-
labiliyor Bu nedenle benim gibi raban-
na diskin olanlann www.ayvaulteom
adresinden SAV dosyasim almalarn
tavsive ederimy Manr grafiklerden sox
etmisken miizik ve efektlerden de bah-
setmenek olur mu? Efektler gergekren
cok kaliteli ve yapnigimz harekete giire
deigik sesler qikiyor ve bu durum oyu
nu diaha gereekei kihyor, Tabin miizik

Ulen kurt adamibardan lacalim
dedikdi, hig bu kadar yiikselicegimi
dﬂ;ﬁnmani;ﬁrn HooGa 0

yorsaniz.
aldiktan sonra da aynamany

fabilirsiniz: Bunon
gin IPX, TORrAP
prarokollerin kulla-
nahilir, modem ve-
ya sen haglann yize-
rinden de arkadas-
lariniza karsy
yarisabilirsiniz.:

‘Aha az kalsm p-
nuruyordum.
Oyunda grafikler,
muzik, efekeler filan
guzel dedik, Ama:
bir nokes var ki e
per buno anutsaydim, herhalde dergi
akngs zaman kafays verdim. Fizik ku-
rallarima oldukea sadik kalinmis bu o-
yunda, Gyle aklimza gelen her harekeri
yapamiyorsunu. Son olarak siyleyece-
gim sudur ki, eger her gin kargilagtig
niz spotlann oyunlarmda .skﬂdxm
iz, hayatmiza bie degisiklil yapmy
istivorsaniz, heyecan ve adrenalingstl

I oyunu almanani.

I‘-

highir nedeniniz, v
Dastluklar b -

e

X Games Pro Bn.-_u*dt.,r
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X Guies [NCELEYEN - Phantom
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memis mivdim?
Dememiy miydim??
Iyi, tamam o zaman -
BLX)

Quake2 ve

evel'da olacak venilikler-

den sizlere gecen ay bhah-

setmistim. Olan oldu ve

Level arnk 100 sayfa. Yeni

boltmler, daha fazia ince-

lemne, hergevivle vikselen
Level’in yenilikleri daha bitmedi.
Onitmiizdeln ay yvine plyasaya bomba
eibt diisecek bir geligmeyle kars: karsi-
va kalacaksnuz. Bu geliymenin sizleri
cok sevindirecegine eminiz. (Israr etme-
vin, ne oldugunu soylevem).

Bazi kelimeleri, baz insanlara soylc-
mekten kendimi alamyorum. (Beni af-
fecin ama dayanamiyoruim)

Level i verdigt CDlerin vamnda
bazs dergilerin CD’lerinin ne kadar ezik
kaldginr sizler ve bizler ¢ok ivi bilivo-
ruz. Ayrica bir dergide, vazar dive geci-
nenlerin gogunun rercumandan higbir
farklan olmadigini savlemek iscerim.
Kendilerinden higbirsey kaomadan, bi-
rebir cevirmevle vazar olunmaz.
Danyadan haberi olmavan insanlarin
yazar dive gecinmeleri gok iiziicii.
(Starcraft 1.04°te bug vok denmesi,
yuzyilin hatast benee) Akillaninim basla-
rina gelmesiai siddetle tavsive edivor,
Allah akil fikir versin diyorum.
{Acimacak haldeler) Level ile kivaslana-
mayacak haldeler, onun i¢in fazla ko-
nugmuyorum ve hemen oyuna gecivo-
rum iben disaniya laf anlmavacak de-

Quake'in multipla-
yer olarak higbir rakibi tarafindan eli-
nin bikilemedigi su dénemde, bazi in-
sanlarin bu gidige arpk bir dur demesi
gerekivordu. Sonunda Dynainix sessiz
cogunlugun sesini duvdu ve sadece
Multiplayer olmak tzere tasarlannus
Tribes™s pivasaya sirdi. Sadece
Multiplayer bir oyun yapmanm akilhea
bir ig olup olmadigi taraisilir ama ovu-
nun Avrupa ve Amerika’da ki sans gra-
figimin yiksek oldusu bir gercek

Tribes’da Single Player oynamak gi-
bi bir sansiniz yok. Sadece Training de-
nen alisorma ve oynunun ovnanaisin
ogreren hir bélim bulunuyor. Bu bé-
lum de zaten fazla zevkli degil. Kisaca
bu oyunu, Internet’t olmayan veva her-
hangi bir sekilde multiplayer ovnama
secencegl olmayan insanlar almasin,
Yazik olur.

Giilii seven, dikenine
katlanir

Bu oyununda dikeninin ne oldugunu
tahmin ediyorsunuzdur herhalde. Evet,
dogiru bildimiz sistem gereksinimleri.
Gergegi soylemek gerckirse dyle
Unreal'm istedigs gibi bir konfiglirasyon
Istemiyor ama cn asag hir Pentium
133, 16 MB ram, 2 MB ckran karo ve
150 MB kadar hard disk’te bos ver.

Multiplayer oyunlarina birgok
yenilik getirecegi séylenen Tribes
acaba Quoke2'nin kralligina son
verebilecek mi?

Tabi bu soyledigim gibi minimum sis-
tem kontigiirasyonudur. Yammnda goyle
glizelinden bir voodoo olunca nasil u-
cucacagiu tahmin edersiniz herhalde.
(3Dfx rullazz, TNT sux. Bahse girerim,
BIX burda birgeyler vazacak) (Benun
adima konugmani pek tavsiye ermem -
BLX)

Gereksinimlerine de goz attiktan
somra, biraz daha derine inivorum.
(Allah kimseyi benim dilime
disiirmesin

Tribes'm abartip 128 kisive kadar
gikabilen bir muleaplaver destegi oldu-
gunu biliyormuydunuz?? Evet tam 128,
muahahali. 64 kisinin bir takim, 64 ki-
sininde karg: takum oldugunu dugani-
yorum da, herhalde boyle zevkli bir ey
olamazdr, Tabi zevkl vam, Turkiye i¢in
pek gegerli sayilmaz. Tam bir wkence
olurdu, muhtemelen. Bir dugtincelim,
128 kisi buldunuz diyelim ve oyuna
basladiniz. Asil iskence simdi bashvor
zaten. Yuzde doksandakuz olmak Gze-
re, ares etme tasuna basin ve sonra si-
nemaya felan gidin. Sinemadan déndii-
gunuzde belki adamniz ates etmis olur.
{Online Gaming késesinde bu olaylar
daha ayrmnnli bir gekilde bulabilirsiniz)

BLOOD EAGLE

Tribes oynanis tarzi olarak hem
Quake, hemde MDK tarz gibi oynana-
bilivor. {Dikkat etmigseniz Tomb
Raider rarar demedim, ginka T.R. bu
tit ovunlara drnek olabilecek kapasice-
de bir oyun degif bence) First Person
kameradan oynaymca hedeflemeyr,




Third Person kameradan oynarken de
etrafimar daha iyi goriiyorsanuz. Tkisini
beraber kullanmak en akillicas:.
Kamera acilanu r tusu ile ¢ok rahatea
degistirebilirsimz. (Herhangi bir vavas-
lama veya akilmiyo olmuyor).

Avrica, £ tusu ile uzak mesafedeki
hedeflerinize zoom vapip daha rahar
bir sckilde avlavabilirsiniz.

Lkranm sol dst kogesinde, havan ile
enerji cubugu bulunuyor. Enerji cubugu
bazi silahlar ve Jetpack’iniz icin yapil-
mis, Mouse’un sag tusuyla adamimz
havalandirabilirsiniz. Adamiuzin hava-
lanmasi ile birlikte enerjiniz gitgide aza-
hivor. Enerjiniz. biraginde cok havaday-
saniz, cakilabilirsimiz, dikkar edin.
Enerji harcandigi zaman kendini belirhi
hir surevle, yavas yavas veniliyor.

Ovunda busuk haritalar baya@ bir
copunlukea oldugundan, kisa yoldan o
hariralar ucaklarla gecebilmeniz sag-
fannus. Tek kigilik veaktan, 7 kisilik u-

gaga kadar. 3 degisik n¢ak tpt bulunu-
yor. Birmin ugag kullandhgy, diperleri-
nin de kenarfardan etrafy yavhim atese
tutabilecedi ugak tipleri meveut. (Ugak
ile iken kulelere ¢ok dikkar edin, i a-
cunvorfar, anmda gakihveriyorsunuz
valla)

3 Cestr giyst segiminge sahibiz. (Givsi
dediim Armor iste) Light, Medium ve
Heavy armor. Kisaca her birinin &zelli-
ginden bahsedeyim sizlere :

LIGHT ARMOR : Hafif, gugsiiz
ama hielr olmak istevenler igin gerekli
olan armor. Bu armor’in Gstine fazla

Starsicoe Tribes

silah ve canra alamivorsunuz.
Jetpack 1le cok yikseklere rahatca
cikabalirsiniz.

MEDIUM ARMOR :
Light'a pére daba dayanakli ama
daha vavas olan bu zirh Uzerine
daha faczla silah ve ganta afa-
hilirsiniz.

HEAVY ARMOR : fste size
bir Tank. Uzerine her tirli silahi
ve ¢antayi alabilir. Ama bir kap-
lumbaga kadar yavastur ve ¢ok az
havalanabilir. Koroma kalkan

cok kalindir,

Bu ozellikleri goz onande bulundu-
rursak herkes, kendine uygun bir armor
seklini kendint gire segmigtir. Light't se-
cenler, armor’in luizliligi savunarak
‘Mermilerden kacabileceklerini’ sovle-
migler.

Medium armor’s secenler, ‘en 1yisi
her zaman ikisinin ortasichr’ demisler

Heavy armar’ segenler de ‘yvavag ol-
sam ne vazar, éniime geleni herkesi ol-
ditrlicim” fikrini savunmuslar.

Bu bir takun ovunu oldugundan, 6-
nemli olan hangl armor’y segmiy vldu-
gunuz degil. Takim olarak nasil bir tak-
tik anfavisi icerisindeyseniz ona gore bir
armor segmenizdir. Bir takimda herkes
Light Armor’l olursa eger, heavy’ler
kargisinda fazla bir anslaruin olucag:-
na sammvorunt. Onun igin takimda
hepsinden birer adam olsa. light hizhh-
givla bayragr calsa, medium onu koru-
sa, heavy'de kendi kalenizi korusa, igi-
mz ¢ok daha kolay olacakor. Heavy ile
bavrag: calmaya kalksyir veva light ile
kalenizi korumaya caligirsaniz, sonunuz
hic 1v1 olmaz.

Simdh de oyunun genel bir degerlen-
dirmesini vapiyorum :

Children of Phoenix

GRAFIK : Ovun 3d hardware’e
tam destek verivor. Her ne kadar
Unreal gibi grafikleri olmasa da. yete-
rince ivi grafikleri meveat. QOzellikle ka-
rakrer cizimleri ve porsel eteltler inanl-
maz, Ln biiyak eksik ise mekan tasari-
mi, {Quake neden bu kadar cok tuttu
saniyorsunuz??) oyunda hep ayn: me-
kanlar var divebilirim. Dumdiiz arazi
scklinde ovalar, Herhangi bir ¢ikinu,
bir kaya pargasi. ne bilivim en ufak bir
cizgl bile vok haritalarda. Adamlarda,
galiba kapal alan fobisi de var. O ka-
dar az bulunuyor ki kapalr alanlar, yok

“denecek kadar az. Yani tamam ack ha-

va yaptiuz divelim. Bar biraz degiyik
hava kosullar koyun oyuna. Ne bile-
yim kar, yagmur felan gibi birsevler ek-

STARSIEGE
TRIRES

leseydiniz fena m olurduz?

SES-MUZIK : Sesler o kadar muh-
tesem vlmasa da, glizel smifina gibilir.
Miizikler, tam oyunun havasina uydu-
rulmus. Gaza getirici ve hos mizilleri
var. Ara sira durgun, ondan sonra hiz-
lanan tip miizikler bolca meveur.
Muzikleri istediginizde CI’den de
dinleyebilivorsunuz.

OYNANABILIRLIK : Ovunun
en iyl yonu bence oynanabilicligi. Fazla
zor olmayan, ¢ok zevkli bir oyvnanisa
sahip.

ATMOSFER : Tste (bence) buda
Tribes in en eksik véniz. Abi sizin 6l
dirdiginiz adamdan hig kan ¢kms-
vor, ve en actst 6ldirdiiginiiz adamin
cesedi volda kalnmyor. Ite beni ramam
ne sogutan elay belkide bunlard:.
Nerde bu ovunun vahseti??

Adamlar ovuna 4 1rk kovmus.
Koymug kovmasinada, nerede bu irkla-
i birbirinden farkl dzellikleri??

Yani sonug olarak, Tirkive'de onli-
ne gaming'in fazla ierlemenys olmasm-
dan ve Aviupa’da ki server’lardan oyun
oynamamizin ¢ok zor oldugunu digtine-
rek (Hiz bakinindan) bu gvunu fazla
tavsiye etmiyorun. Sadece 6 Simgle
Player Training g (bisliim bile degil)
bir oyun almak istivorsamz. o size kal-
mig tabi. Bol oyunlu giinler sizin olsun.
Gorasmek tizere hosgakalin,

Mayis avinu iple cekin.

Remember power isn’t given, it’s
taken. L
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. Yeni Zelanda Rallisi'ne hos
geldiniz

IéI;'Le:m1 bazen btiyle kazalar olabilir. Normal kar;l'l.ayln_ Bu arada,
co-pilot’'unuz takla atmanea aldirmadan yol haklandalki notlar
ckumaya devam ediyor.Garev adam,




Yukaridaki siire, rakibinizden ne kadar ileride aldugunuzy gasteriyor. Ondeyim diye
sevinmeyin, en ufak hatarmzda rakipleriniz tepenize binecelir.
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I Tdm aks&iuarTarl tamamladlglmzda ku;.ﬁl-. gapl nokleer
testler de yapma gansina ulagabilirsiniz

yapim.

e

"ng Gommander'in ilk
wiinlermn hatelayantar
war mi? “*Eat this, you
Taerhallt™ dive bagirn
bagira Joystick'in kir
iy aligmelenme ase
Imshj.‘,: bir yandan fazla gelismis kedi-
letle savasicken bir yandan da klavye
deki =™ rusuna basmaya calsarak, u-
zayda e yerlerde kendi kendine espiri-
ler vapip, dugman gemderimin ereafinds
diort dénen kanar pilotumug
*Manrae™"a, “Sana kanat farmasyonie-
na geri donmeni yirming ke emrediyo-
rum, Manyak... Séziimii dinle arnk!™
anlaminida, *Retern o Formarion!™
keymrw vertmeve galigihedr.

Electromic Arts ismi PC oyunlarimn
emckleme

danemlerin haordavanlar icin degisk

bir anlam tagimakeadie. i,
Elekrronik Sanarlar anlaming gelen' bu
sirket, aslinda dyunlara hiv daginm gir-
kit olarak destek verse de, dagtim
strgleymes vapacan oyunlan o kadar i-
vl keger ve bu gyun projelerine oyle
whighn destek verindi ki, Kotsunun istim-
de EX logosu bulunan ber ovun twrred-
tikestizce abnabilidi.

Oyun plyvasisinda gesitemeler go-
galdikn sonea ve Eleettonic Ars'in
19290 arn ortasindn., o dénemler in
rekor biv iicrotle, diee milvon dilie
satlmusivia, sickerin politikalacinda
ciddi degisimler givedendi. Bu degivimler
vlbette, ovunseverlerin pek guiunu se-
vindicedek ventlikleti igenivordu, EATun
degisim ve gelisim stiredinin sonuglan
da zaman iginde kendising gisterdi.
Artik sadece Ovgin’in WO ve Ulltima
serilerind pazarlavan bir sicker

olimakran gikng ve futbol,

baskerbal, buz hiokevi

gibi spor simalas-
yortlarme, ugug
q M wirulas-
‘ ¥
de=
- : %
.‘.‘;— ~
\\\\\
‘f

yonlaring ko alan ayunlars, Ceusader
gihi ses geniren aksiyon oyunlamm ve
hara Sidd Meser'in Alpha Cenrane’simi
hiinyesine karan dev bir sivker halni
almigtr,

Eski rarz bir ovom Recoil'in de,

EA daki bu disrr heg yillik degizim riiz-
parnmin son meyvelermden bint oldugu
anlgiliyer. Bilgsayvar dinyasimda adi
pek duynlmams bir ekip plan ZIP uea-
findan pelisririimis Recail, edkileyic pi-
rumniime ve strakleyici seneryoya sahip
bir 310 aksivon oyunu olarak oyuncula-
i Karsising ',‘]I-HH:II‘. Recol’i, ovuiise-
verler trafindan tamnan hualul pyunla-
it hengermek gerekivse, Déscent'in.
Tomb Rider'm ve Wing Commander’in
isimlert bu bengetme ighnde kesinlikle
anilacaktr.

Bit 3D aksiyon oyunu olan
Descent’ing, silah ve cephane sistemi
Recoil'deki sisteme ok benzyor,
Ancak Recoil 3 boyutlu gevre iginde,
Descent’te oldugy gibi yergekiminden
etkilenteden serbest hareker olanags
saplamivor. Bu agdan ovun Tomb
Rider'daki 30 kurallarin baz abyor de-
nilebilir, Recoil'de oyunconun, bilim-
Kurgu dirting bir savas aracim vinetip
wpirevlering canl akeirlerin ovnadig vi-
deo filmleri vasitasy ile dgreniyor olma-
sy ise avunun Wing Commander’la or-
tak yam olavak gorilebilie, Birkag ula-

Tanin bu deelliklere sahip baska ayun-
lari da hemen drivek gistermeve kal-
kacaklan rahmin edilebilir ama
derginin btin savfatarnnmg da,
Recoil'in benzedif ovanlanin bis-
wesin vaynilamaya ayreilngs:
duogumilemer

Reconls basit bir mantign-sahip.

Hizmer empiniz kiguk bir orgiir, 2008




 Efekulere bayllmks;mr,'_l'ek ihtivaciniz olan 3D'l§

silaban akeif halde o-
lcagm ise, 1 ile 9
arasidakl nimerik
tuglar belivlemieke-
dir, Elbette unual-
mamahidic ki, oyun
bastadignda
BE ' min rzerinde ha-
- fif Bir eneri silahi ile
Dir havan topu -
lormiakradie, Ancak
hisumler winde degti-
stk yerlere suklannng
vy chagmanlarn fi-
serinden dissen diha
‘witglih sifahilar-

il dunvanm koneeoliing ele gegir-
g olan, NETWORK simli, dev bo-
yutlardaki bir robir ordusung gokerr-
ek g sizi kullimmaya karar verir,
Elintee som muodel bir tank tarustarp
salarlir divsmann igerine.

Her Kamponya, birkag ale gorevden
olustyor. Bugoreylerm s ile binrl:
sy gerekivor. Zaten, sweayy takip er-
mecen diger gorey bolgesine gecis
mimmkun olamvnr, Ornegin, ilk girevis
niz. ikiney gorevimzde paramparga er-
muk sorunda oldugunne divsman roker
rampastoy bulundugu alana girg en-
gelleyen luger duvarlarng eneryi voren
wenaratarlen vok etk ki, ancak bu
sekilde Lacer chovan devee dist kalip, o-
yuneunyn ikinel goreve geemesine ola-
mak verivor, Aqk me2

Benzin biter
yol bitmez...

Ovuinty ovmamigt basir. Mouse e
BEnin silahlaemy kanprol edip nisan
Alabiliyorsunue, BET'vi haveker ertir-
mick igin e klavyeden ok tuglanmm
kitllamlosse gerekivor, Bunun vamnda,
Jowsick kullwelmass da membkiin, ama
Nlowsed - Klavye ikilisi, maksimuom kone-
col i i kullanely biv segenck
alustutnyor,

Macerayu fgiineii Kigi gorintimi ile
kanlwabilecegi gibi, bivie Kisi goninii-
ainden de divsman tank Lo avlama
sanist bulundbilir,

Misan almak igin’ Klowse kullanidabi-
He denmigt. Nveiea, ovandaki uleea le-
b sarper gagln BET wi ayns anda ki s
lali birden atesleme gans: oldugu igin,
Mouse un sol tusu ile BFT nim o anda
segil olan hudit silahlaeon, sag tosu ile
e o anda segili olan agr sitabang ates-
lemek mumkon olabitmekredin. Hang

BETvi
ule- F -

a lizh, hiper
iy bir ca- ">
DAV Qv b
ek miiinkiin.
i, Ay eammnda
BT, fonksiyon toglan
varilima ile, bie Hovercraft'a veya deni-
zalting dinistdriilebiliv. Avdic bo
Japon izgafilmberindeén galinmeg il
gotiinett BE i vapabilecegi hiv divei-
e i igin, oy CDsine ckleminis,
Internet Explored ile calstirlabilen kull-
L Rilavizung okiimak varacl ola-
culeir]

3D sihiplering muthy edecek kalis
rede girsel clekelerde. parlama sabioele-
rivle ve 3 bovurlu ses destel sayesinde
aksiyon severledin zevkle vynacaklanm
dmdugam Recoil, high, koliy Kontral e

Ekranin izerindeki mesajlar |yl taltp edin.
Yaklagan belalar haber veriyor olabiilr.

S e e s SiEg e
Sag ale kogedeki arag sekillerini gdsteren kontrol
swimasina dikkar Tanlanizla, Havada, karada veya
denizde gidebilirsiniz.

R RITRL

dilehilir ve stiprizlen ile oyuncuv sik
sk heycanlandinip siiriikleyen, guzel
gorimumlii bir oyun, Gergi pivasaya
cikmasim bekledigimiz FomeWorld,
Hard War, Starship Troopers gibi o-
vunlann hepst aksivon vanlar ile pyon-
severlerin vakin ilgisine maruz, kalacak:
b ghrimiyor ams, steatepk kaearlar
almamzi gerektirmeyeoek, o-
niiniize gelent varmak jsteye-
ceginiz, olseniz bile kalan
haklarmez dogrulusundi ye-
fiden dinlebileceginiz o eski
Shot"em-Up larm tadmda, tis-
telik Multi-player de vynana-
hilevek hir oyun anyosaniz,
Reconl Kagirmamamz gereken
hir oyan gibi givimiyor.
Ovandaki girey aralanmnn
inreraket olmamass poee ba-
tan ek ckstkbk ama B ovan
pirimin de (Shorem-Lipl 8-
zelligs boastmda, Interakrif
falan olinava fela gerek
vk, Akt olmasy gercken wk
' gey sifahlae ve onlar do . ol-

QOO T Ex
Yer sekillerini savunma amagh
kullanabilirsiniz.

dubken tvi calisivorbar, [
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inceleme®

ak sen gu iye. Negedin perd-

ye vaw. Wormisad
yunca akluma ik olnrﬂL
Gikhan'la Bati'yo

(Umanm bu isimler m'_d'/‘

hala bazi ¢agrisimlar nvan-
dirmvardur!!) derpide, samitm son defa

givrdiipiim gin geldi, Ne alika ;iu;'lig.i#ﬁi/\_&’l-wllnﬂu ivle birfikee, El| allach gl 8-

¢ nemli duzentemeler ,\J;uhluc‘;_ml? (=

: o
duvar pibivim ama teerinden bir YT
fazla zaman gegmesing ragmen haorla:
vinica hala kendimm golumsemekten ali

kowvamivirum. Tek bir monittrge saiblsss

muts knskocn iki adanm ayo kglikea ver
kapma micadilesio andieagitls kaks i
cerisinde La'ﬂhhnlnr - O s 2
nynuyorlar, Pek giddh‘hl]m.dpﬁm:
Worms 1N aemannting olmm czikligi
Pt Cnass bi geyvmis BT diye
sorma gafletinde bulunuyodim, *Gel abi
hak bi su soludinlara”™ divielar ve
Gitkhun, Berket, Gukhan v Batugii"
simler veediklétpselneEmlitin mbcadele-
sine keMdimi KEBnrmam vzun siirmivor
(Bu .|[;_[JII ufakBir haber: O58 belasin-
dan@urtulmalamyakn olan b ki is=
min Beiim iz clolel gylarda Level ailesin-
deki vericrinr veridenmalar biiyiik
ilitamal.)

Owvun |-,|.'|I sunn :_,Irl (F] .I'DLHJI‘] kendi
aralarinda yopupiteknolol destelli va-
sam imbcadelesinden 1]!\'*’;'!' T\M!&}TH
.1|=ln1_.| i vie sevimli 1‘n]F1lﬂIL§‘E1‘!‘l’tﬂ
bagdasmayan candvar ru['l-
lara sahip salucanfar ¥arats

ma fikri gogunuzon flanes
layacags tzere bundan 4

vil kadar 6nce Team 3T
rarafmdan ortava o=
uilmist., Aradan ges
gen b sire zarfinda
oyunun oau koTanas
itk geligeirildl ve agie

Aman Tanrim! Solucanlar, katil solucanlar
bunlar! Geri déndiller. Ama siz yine de
eglenceye hazir olun, ister sevin, ister
cocuksu bulup nefret edin; tartismasiz
gercek; oyunun 51md|ye PRl
etkileyici ve erisimi en kolay Internet
destegini barindirdig:.

va cift enter'la saa veya sola adayislar
perceklestirebilirsiniz, Sag vkisma ile si-
lahlariniz ve eephane durnmunuz hsrele-
necektir. Silahlarm gogu farkl kullamm-
lara sahip. Mavin ve dinamir benzen si-
lahlan ditgmanmn yakinina space’le bira-
kip patlamadan 4-3 saniye icerisinde
riymentz gerekiyor. Uz, shotgun gibi si-
lahlarin kullanim g nisan abip ategle-
mek veterhyken; bomba, el bombasi ve
hazuka icin once nigan almaniz sonea da
ans hizm helirfemenz lazim. Bu tir si-
lahlar kullanmadan 1-5 aras tuslacla
patlama suresim ayarlamalisiniz,
Gudomli silahlarm kullammimda |1:| 1
lemlerden onee dismanlarmizdan h
hedef gosterin. Aman Lllkmt .
rumlardn rizgan LEl hn

Only The Strongest
Will Survive

whiderden ek
Phetwork
adelesi

ag iermden trllhll.'r‘

nitlere ulasilivor: Byajarufen onemlileri:
SINGTE PLA : Yapimclar o-
L'uu:i.l_".'.;_'ﬁ en |_ asta glhll.luﬂ‘i"uﬂl.'l I.tL'\'
tegivle vurmavihedeflivorldesa @8 ek
Pasing bilgisavar Karsisia El_s‘l‘lﬁhl'fd'
dahi size bliyiik eglegfeier Wasatacak di-
eyvde altePmagile cargiiiisicalesinz.

F&L_._km]m\ OV LI SeCETi e 470
avrilifoe,,

QUIC[( START: Takimkyrma ve
va herhangi Bie fyirlans :mmmﬁtu'l bt
gisayar kontroll ol v worms
bot’larla garpis: 1ﬁ1glmﬂ. ha}anl; nl{]l.llll,'ﬂ
zorluk sevives| armical savaslyr Burdan

~-ki.'mugi;l relod i ke prake abile-

1 Laielcport ve top-
rak kazicilar W :Armageddon’dali
wardihlgfin siicdiriirken bunlara
pekcok yeni silah eklenmg:
Bunlardan Girder Starter Kit sa-
dece bir turda kdpri kurmaniza;
Freeze segili solucan: buz kalibs-

nmn igine hapsermeye; Indian
MNuclear Test, bir ntikleer bomba
llg-araziye dahi zarar vermeye;
Eamhquake: ver! ve tizenmdeki di
gepaiim nesncleri yennden aynar
mayag French Sheep Sirike, yanan
koyunu rakiplerinize yollamaya,
Aqua Sheep, stiper koyanun su al-
nnda da hareker edebilmesine ola-
nak ramrken Mine Strike, etrafa
mayinlar serpistirmeye; Scalaes of
Justices Biittin solucanlann enerjisui
avnr dilzeye sekmeye, Suicide
Bomb:Salucanmiz arkasinda woksik ka-

yapilivor: Her baslangctn bilgisayar e
rafnidan segiloms furkh bir arszde mi

| edivorlar.

tir:hﬂlr. hagkspace'le ziplarabilir, tek yi-

makineli silallarla ﬂdd:ﬂdmm smmbﬂnﬁkmdﬂ hmhm“ul‘ itlarma F "
1 . patlarmaya yanyor.

30"‘“"”“5" 52 ﬂ"[ﬁ Aot genel kontrollerinden bahsersek Avrica Sheep I auncherla vanan koyonu

mamit ve molotgH iyt olacak. rakibiniize wollayahilirsiniz.
knltrc}'ﬂt'hkmpmu? Hang macara segih nlursa alsun riim J
mekren cekinmeyen olay, solucanlarin ra yerhestirtlilikle. :
bl haral e R e e e e SEE You Are In A
mekre hile zorluk ge tek mkam kalingaya dek devam ediyor. World Of Worms
keceginiz yarauklarn  Syra sudevken karar vermie sitrcmizi as- :
binlerces: mndmmm!.a hﬂ-ﬁw ltl'-"llh.‘l'lﬂ edebi- TRAINING: Sinirli cephaneye ve
hx!yswnrl.mm flﬁ‘ lir, nniqn:umnu,; ¥in m;!myin han-k:mr— gamana karsy yarsacagimz § ayn algtie

mayla brone gumus ve alun madalyala
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ra ulagmogh
Super &} B ular!
kullapafak koliteri toplayip 20
zanmaniz: Basic Training'le far

larla kapli arazide degisik hedeflere ni-
san almaniz; Crazy Crares’le irmanma
ipin1 kullanarak etrafraki sandiklar: top-
lamaniz; Artillery Range’le sabit bir nok-
tadan ekrandaki hedefleri vurmaniz ge-
rekivor. Futhanaguile ctraftaki kadmla-
oS L.
ONS: Ancak diger gorevierde
/rﬂ ¢ edeceginiz en az bir bronz madalya
F ile baglayabileceginiz becerinizi sonuna
- kadar kulfanmape gerektiren bu bé-
” limlerde .-'m'H‘{'llirl-; nmis arazide bir sii-
rii Worgtit'la bogusacaksiniz.
Amagetliz alun madalyava ulagmaksa di-
lgadfiiniz takdirde daha dnce binrdiginiz
siillunlere geri dénebilirsiniz Bagarimz
ek boliumleri ve veni haritalar, normal
oyunlarda da kullanmak izere akaf hale
getirecekor.

DEATH MATCH: Birkag bilgisa-
yar takimuyla bir arada miicadeleye ha-
zrsaniz bagarmiz istatistiklere gore §
lendirilecek. !

CREATE SINGLE OR
MULTIPLAYER GAMES:
Wormbot'larla savagmak da zevkli ama
insan beyniyle bogusmaya gelince igin
rengi bir hayli degisivor. bn fazla 6 ta-
kimla yapacagimiz miicadelede takimio-
lusturma ve solucanlarmiza teker teker
ad koymanmn ardindan bayrak, oze
lah ve kullamlacak ses divyalorugils
und bank) belirlemisseniz tcligk
ya ¢oklu oyuncu secenek
macera hazirlamig iluy
bayraklarnn arasinda il
bulunuyor ve diger segens
lucanlarm amisina dikilecek mezar tagla-
rina kadar pek gok ayar yapilabiliyor.

BARRACKS: Takimimzla ilgili ista-
ustiki bilgilerin diginda takimlarm her

birinin enerjisini %350 oraninda azalta-
rak handikap olugturabilirsiniz.

Rlilc ve-
yeni bir

ALLIED TEAMS: Oyun icerisinde
bazi takimlar miirrefik ilan edip silahla-
rinizi orea lirsiniz. Fn buvik
avantajl v de dostlarmizin za-
feri dikkat azanms saytlabil-
meniz. Tabi tersi a¢ 30z konusu.

WORMNET: Network destegi ile
birlikte bu segenek de [nternet oyun ale-
mine itafen hazirlannug. Kendmiz:
Waorrmnet’e register ettikten sonra IRC
benzeri chat sistemiyle rakipler bulabilir
ve hasa wire simdilik sayist sadece
Har icinde verinizi ala-

! Kaboom! Foom!

TEAM STATISTICS: Bakalm ne
cadar basaribsiniz, Bu savfada hangi go-
revleri denediginiz, madalyalanimz ve
kazamp kavbettiginiz savaglardan tutun
da kag solucan éldardugunize kadar
tiim bilgiler kayil.

GAMES OPTIONS: Bu meniide o-
vunu dogrudan ctkileyen tonla ayar var.
Weapon Options’la silahlann giicting ve
taraflara nasil dagitilacagint belirle-
yehilir, y cephanenin gelis sikligimda
karar kilaBffirsiniz. Ammao ile
baslangicta verilecek mermi
mikearin: seeebilin; Damage’la,
silahlarm verecekleri hasari art-
nrarak daha basit oyun varata-
bileceginiz gibi azaltarak ekis-
me katsayisuu da yitkseltebilir-
siniz Weapon Supply ise silah-
larin kolilerde ne siklikla yer a-
lacagini avarhyor.

Time Options, tur suresini;
Retreat time, korunakh bir
noktaya gelme sansun korudu-
fpnyz peri eekilme suresing;

ath,
SITVOT,

ve paria-
Arnllery
; T YETIRINI
ellerinden alak ing ise
toplanan silahlarin TRRMRIamalara ta-
snip taginmayacagim belirler.

Peki biiriin bunlar neden iizerine ba-
sa basa anlattim? Iste size birkag ipucu.
Dhger sceenckleri de kullanarak shotgun,
minigun, uzi ve ¢l bombas diginda bii-
tiin silahlan sinirlayip bol bel mayin
dogevin ve alm size Ikinci Diinya
Savasi, Silahlar bu kez Long
Bow, Ninja Rope ve Axe yapin

'.f'n"'"-"‘l“'Hl'lll‘:-\ Armagcddon

- INCELEYEN

— T GG

malire.czi€@mailexcive.com

{ HD Alon

Joystick

LEVEL CD

ve isi bir nevi ortagag savagina gevirin.
TERRAIN EDITOR: Qyundaki
son gedik de ortadan kaldirilmas ve yeni
haritalarin dnii agilnus. Kendi rasarimla-
rimiz disinda sabit diskinizdeki BMP,
PG ve TGA
1920* 6961
1¢In eV
dizimine |

bélge-
ler solucan-
lann yerlegtiri-
lebilecegi yerleri
temsii ediyor. Bu
viizden arka planun si-
val olmasma ve 256°dan
fazla renk kullanmamavya
ozen gosterin.

Fazla saze gerek yok. Fantastik go-
revlerinin yami sira orijinal fikirler ve sii-
per oynanabilirlikle desteklenmiy bu o-

yunun basit oldugunu

dusiinmek bir
zaflettir.
Kimileriniz 1
in bir cok
fey 15N su-
abilecegin-
ghen dahi daha

zevkll anlar
vasata-

« Arcade « 1CD
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Aslinda karar vermek zor, bu bir

oyun mu, yoksa bir belgesel mi?

Ancak ne olursa olsun, siradan bir
egitim programi elmadl@l kesin,
kuru bilgiyi hazmetmekte
zorlananlar icin gizel bir istah
acict bence...

psanoglunun vapog i1k tekone-
mn provass engin denizlere vi-
peldiginden ber gegen zaman-
da ok Kesifler vaplis

Gergekren de dewiz ber zaman

g roprakean daha kapeish ol-

masg, ragmeny vasam ve ilg) vermek-
re Jug hencil degildie. Bizi hep dovur-
mus. efirmis; wzak divarlann kapeleun
” nmiimnmdr agmmignr, Daglar ve asilmaz
Sl wleringear vermedigi zamaniarda.
= m ticearlarm, savagertanm ge-
& . W;.kpgm mayi dentzin wzerimde ka-
’ -.= . ar men ) 1 sizilup bilins
o e Mﬁlﬁlnfﬁh Ancak ki bu=
e '-h. o bedeli g hafif almady, vngm ok-
. arusunt karanlik ve 1saz dennbiklen
THEL ermiye ve cesur dey i
ohmustur, M

bir dentz tenerinde vasl bir denizcinin
ruhu ikamet eomekeediv, Bu'denizci Pin
Reis tarafndan Nareas gilkanlan din-
vavi dulasmig, pek gok sey gormis v
vasamistr, Fenerin agagisinda sahile do—
mirtemis olagak duran Pirl adly yelkenli
onun voleuluklarmda bovak bir eol o
namistir, sim ise kendisiod rekear ok
denizlere qkiaravak bir maceractnm yos
Tunu gozlemektedie: Fakot bu soadian,
bir gemi degil tabii itging makinelerle
donanmig durnmda; b makineler ge-
miyi vdnermenizn saglivorlie, aynca se-

yahatering esnasmda wpladigie bil-
o ol :

sevlerle ilgilenmentz gerekivor ki su ts-
tunde kalabilesmiz: Gemi birkag Kisim-

dan ofusuyor, kaprin képrisit, giverse.
alr kamaralar ve buntar bichivime bag-
lvan gecitler meveut. Her boliimde
bedli cihazlar bulunuyor, mesela gemi-
nin en ale kisminda bir su pompas:
meveur, bu geniye dolin suvu bosalt-
mamza v virzeyde kilmana yarvors
Ancak mbin bu oyunda o pempays kul-
tanmak win dgmg b sevler vapmanee
tmm, mesela bell sorufaca cevap ver—
mek gibi Cihar o ana'dek ropladiginiz
bilgitorden size sornlar yvomelnyor. dog-
ri cevaplan girmee de iini yapiyor,
Benzlerde dolasmak igin ise kapran

koskune ptl:ncll ve divmenin basina gee-

melisinm. Burada gratik deraym avus
mun kalsmina mispetle h.mr.mmhuus ol-
masi biraz genel armosferi diisiiviyor.
Gemimizi, eovredeki diger gemilerive
sehirlert hamm nzeringde lﬁh}lﬂi birer i=




ki seklinde ghrtvarsanue, Duamen
vardimsyla geminizs belli bir vore vomek
tvor, gemi va di sehielere gelinee one
larcan gesitli Romulaeda bilgiler alivor-
Aneak dikkat edin, karava bro-
rursaniz gemi su almava baghvor, su
ulasinea da

SUTTUE,

‘__'.H‘Ji.'I'L_T.E‘-l :\'\'lll!"lﬂ l;.il‘.h.‘l'l'lr‘lL
E\_];|l_.-||r-.|,|;'_|_;|.r. Buriun \.|.‘kllh|.| :.lif”'li‘"in
cesitli verlerindekt kayilar shee eskigug
gemiciligi ve 16, yitevil dimyas hakkimn-
da |'|||_n_;gh_‘r VETIVOTS B bilgiler Tt Reds
rorafindan cteilen imlu dimyva haritasi,
o danemde )rn]"rijn hirvitk Kesitler, &-
nemli liman sehirlert ve tarihi Kisilikler
errafinda votunligvor

Haritamn Sirr =
Peki. nediesu anli Pin Reis hanras:, __.-:-:-'
mutlaka ismini bagka bir verlerde duya- i

ninge din climugturc Pier Reis. esky bir Do i i S 130
Tirk denizemsrdir, yerisme gatmda die |

neminin inla kapranlanyla denzlore 2
cilmis, aneak cogn demizemin tersine,
hariraciid povk denizde kurwalmak wan
gerekl biv becen olmakean ¢ok daha
ciddive abms, 1517 wilinda hawicladigs
dlinva haricasim donemin padigaby
Yayuz Sultan Selim’e tak-
dimy ermistir, Bo haritan
parcalan ditha sonra
Cumhuriver doneminin itk
yillaminda Topkap sarawn
arsivleninde arastirmalar
vapan Tork ve Alman bilis
madamian arafmdan b
tunmusrur, Yapilan incele-
meler bu efsanevi harita
hakkinda riim dinyayy il
gilendirmus ve de hayrere
disstiemusgrite. Conki b
hariea inamlmaz derecede
bitvitk bir dogrutukia, he-
mirz o donemde kesteding-
mis bolgeleri gastermekie-
dir. Owle ki, dunyanin dlz
addedildig bir danemde
creem tekniklers ve pers-
pekrifl acpipean kiiresel
hir vapy areermektedir, bu
nun nas:! migmkan olabile
cefi bugin hila buvuk bit
muamumadin; Ancak-ayai
reknolofisine snhipolan bir
wedeniserin bovle haritalar |
gikarabilecert konusunda
uzmanlar adéra hemfikir
almuslardic, Turk dentza-
lepinm ise hilindig Radi-
riyla bovle Bie imkatiomes
ent degildi!

Uzak Ufuklar

Genel alarak ele altdhgumizda i -
The Explorer Ship, basit bir adventur
ayinddan o okdaha faela bir gerifie sa-

v N

Aty

W --

Bip. Cacnel @rmfik yaps, s ve mueikle-
ri. armustert oldulign @i, Veerindc bu-
yitk bir emek sarfedildian bell oloyor,
'Iu. n aklar Kisamin e e ararsan i
dunyain dore bir vaiindan bu'is lq.m
tirgok fnsamin emek sarfemiging ve bilgi
toplachgmg gihiceek siniz, B
nokada Pirt bir ruacesa o-
sunw olmakean gyade, o do-
nemle dgilenenler dgin entel-
liekeize! hir bilgh kavaad ha-
line gelivarsAncak kitgik
fne <trun gAr, proeram ta-
mamen dngilized olarak ha-
sirlapmis, Gieelikli olarak
vurnliginn sang amagdanms
eatrrm,. Labei bu dugim
hem biideany antiy, hem de
bir avantaj dlugturayor.

Faer Ingilizee Minyorsane
Pii s i tigm ekiciligis
i kaybedellir, fakot o
yandan Thpliece aprenmuk

- iytevenler sgeadina bir ya-
b dil Yursi feadar fayda-
Iy olacaus datarm lmaedie,
Sonugtin insantar yaglir ne
olufsa alsmn, ovunlic yok
kb Lyl i bigimide cfinili-
ler, Hu bir depeel AL a-
Tigmah agin e de abar im'
st dsnemedininded, Pin
The ExploeerShip, ayman-
st old kg Levifl, il
maya deger e progeim.
Exkinipieieomlidanyasing #l
| titter ermek dsreyenler stnge
iy alunur 8

Piri-The L,\])Inur Ship
INCELEYEN - Starm Guord

/ Adventure/ 2 CD
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ir varmuy, bir yokmus.

Evvel zaman icinde, kalbur

saman iginde glizel mi gii-

zel, eplendirici 1 eglendi-

rici bilgisayarlar varmis.

Gergi o zamanin bu 16 bit
oyuncaklanmm bir megabyregik bile ha-
tizas1 yokmus va olsun gocuklar ve
gengler yine de bu bilgisayarlarda oyun
oynamava bayilirlarmig. Bunlarin igin-
de bir araba yangi varmus ki o sadece
kokpit gériintisti, kazalarda camda o-
lugan catlaklar, siirekli polisten kagma
miicadelesi ve hele hele 8n camdaki kus
pisligine benzeven vagmur damlalariyla
insanlarin pek bir hosuna gider, onlarin
hayran hayran ckrana bakmaktan ken-
dilerini almalarina mani olurmus. Iste
béyle hir oyunmusg Test Drive.

Aradan aylar, yillar gegmis, hatta
bir millenium daha sona ermek iizerey-
mis ki bu sagma sapan modern zaman
masalinin kahramanlar olan oyunse-
verlerin bir kismi goktan muradina er-
mis, takim elbiseler kusamp is glic sahi-
bi olmuy. Hatta iclerinde yolu yarila-
yanlar dahi varmig. (Biraz abarttim nu
ne?} ]

Uzun lafin kisasi hafizam beni ya-
nitmiyorsa 15 vili bulan gegmigi ile bil-
gisayar teknolojisinin bir ¢ok gelisim
evresine tasuklik etmiy bu, kimilerine
gore karizmatik ismin arkasina sigman
Accolade firmas serive yepyeni bir sii-
rim eklemeyi uygun grmils.

Tesr Drive 3, arcade tiirli araba ya-
riglanindan hoslanan ama ne off-road

Bilgisayar aleminin efsanevi yaris
simulasyonu serisiyle, 70’lerin ve 90’larin
biyik micadelesine yeniden taniklik

edeceksiniz.

ne de stat ici pistlerde yapilan yariglar
beni cezbetmiyor diven oyunseverleri
hedefliyor. llle de yehir igi vollarda a-
raba kallanmak isterim divorsamz artik
Electronic Arts’in Need For Speed 1P
disinda bir se¢eneginiz daha var.

Bu kadar fazla varis
secenegi,

Ovyunun yaris secenekleri bes rakibi-
nizin oldugu tek kigilik klasik vanslar
disinda ekrani yatay veva dikey bolehi-
leceginiz iki kisilik split screen moduna
igeriyor. Coklu oyuncu destegi, 6 varis-
¢iya kadar modem, seri kablo ve LAN
destegine salup. Single Race (tek yaris)
ve Cup Race (turnuva modlan) disinda
NFS3'in Hot Parswit yariglarini akla
getiren secenekle Cop Chase’de hiz ya-
pan arabalar vakalayip, stiriicileri tu-
tuklamamz igin yaris arabasindan dén-
me bir polis orosunun direksiyonuna
gegmeniz isteniyor. Takip olay! eglence-
lt gozikebilir ama onlarin sizi yoldan
¢tkarmasi bu derece basit olmamaliydi.
Test Drive 4’ten hanrfayacaginiz Drag
Race kisa mesafeli diimdiiz bir yolda i-
ki aracin minimum siirede maksimum
hiza ulasmak igin vaptg yans. Bu sece-
nek uygun zamanda vites degistirme di-
sinda ne fazla bir maharct ne de fazia
kutnazlik gerektiriyor. Time Trials’da
1se normal tratik akis igerisinde zama-
na kars: miicadele ediyorsunuz.

Ise yary oyunlannn en fazla goze

batmas: gereken dzelliklerinden birivle
devam edelim. TDS'in arag sayist ra-
kiplerini rahathkla geride birakacak ka-
dar fazla. Mevcut 40 aracin rcerisinde
Astan Martin Vantage, Dodge Viper,
Ford Mustang, Chevroler Corverte,
Shelby Series I, TVR Cerbera, Jaguar
XKR and X]J220, Saleen 5351,
Chevroler Camaro, Caterham 7 ve
Nissan Skyline gibi 14 egzotik ; 1966
Shelby Cobra 427, 1967 Pontiac GTO,
1268 Ford Mustang 428C], 1962
Chevrolet Camaro, 1969 Chevrolet
Corverte, 1970 Chevrolet Chevelle S8
LS-6, 1971 Plymouth Hemi Barracuda
ve 1969 Dodge Charger gibi 14 “musc-
le car™ ve en nihayetinde gectigimiz yi-
lin 12 siiper modeli ver aliyor.
Firmanin web sitesinden veni araclar
yukleyemevecek olmaniz sizi iizmesin
hem gecmis zaman hem de gimiimiiz a-
rabalariyla yakindan ilgileniyorum di-
yorsaniz bu eksiklik bile oyunun éniine
set cekemiyor. Arabalarla igii azami
hiz, beygir, yol tutusu, 60mile hizlanma
stiresi ve tork bilgilerine farkli arabala-
r1 birbirtyle kargilastiramayacaginiz
Srats menusunden ulagabilirsiniz.

...bu kadar tazla aracg,

TD5%in pist sayis1 18°1 buluyor.
Bunlarn icinde Moscow, Honolulu,
North Carolina, Tokyo, Edinburgh,
Svdney, Munich, Kyoto, San Francisco,
Swirzerland ve Washington D.C, stage-
lerle aynldigindan siirekli aynr yerlert




dolasmak yerine riim sehri dolagiyorsu-
nuz England, Hawail, Jordan, Jamaica
ve Tralya ise siirekli turlamamz gereken
verler. Bu vollarn bir gogunda o yolda
elde edeceginiz birincilikle teesten vari-
sabileceginizi de hesaba katarsaniz yol
sayis1 31°i buluyor. 40 araba ve bu ka-
dar pistren sonra oyunda butim alter-
natifleri denemek stze kalms.

Sayet Test Drive 4 oynadiysamz
gizli araba ve vollan hatirlayacaksimiz.
Mertlik gésterip, hileye bagvurmayanla-
nmz bunlan secilebilir hale getirmek i-
cin turnuvada bagar gostermek zorun-
J&8

Yapumcilarin “branching techno-
logy™ dedikleri meretle yariglar, farkh
rotalar belirlemeye ve kestirmeler kul-
lanmaya imkan raniyor. Buna paralel
olarak kisa ve daha az virajh yollar:
secmek de size birakilms. Tabi bu on-
ceki siriimdeki giriinmez duvariar-
la kapanmus yan yollarm tamamen
iptal edildigi anlamna gelmivor.

Test Drive 5, iki temel Gizerine
oturtulmug. Bunlardan ilki gercek
diinya mekanlariny bilgisayar ekra-
muna mimkiin merrebe aktarmaya
dayaniyor. Yollarin, oyunun ben-
zerlerinin ahsilabilmis gorintiusi-
niin aksine dag bawir tarz inisli ¢1-
kigh olmasr ve her ne kadar kaldin-
labilir olsaiar da trafigin ve rath be-
lamuz rrafik polisin bizi zorlamass
gercek havartaki trafik gilesin
aratmiyor.

... ve bu kadar
fazla yvol!

Oprions menusunde arcade ve sinu-
tarton segencklerinin birlikte yer almast
sizi yandtmasin, Yanglarda simulasyon
adima pck bir ayrnn yok. Gergi bu
modda azami hiz, ivme ve koutroller a-
racin vola verdigi tepkiyle birlikre ger-
gegine yaklagiyorsa da benim bu sdz-
citkeen ¢ikardigum anlum simdiye kadar
hep Nascar'daki gibl motor, siispansi-
von, tekerlek ve yakat ayarlan oldu.
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Oyunun grafikleri ne yazik ki rarog-
maya son derece musait. En azindan
cok ¢ok etkileyici olmadiklanindan emi-
nim. Direct3D ve Voodoo II destegi sa-
yesinde agac ve kopru altlarindan ge-
cerken kaportada golge ve yansimalara
taniklik edeceksiniz. kinci boyutu asa-
mamig binalar ve gevre, siis bitkilerine
benzeyen insanlarn bagun gekrigi arka
plan detaylarn,, WFS III'tin yeni stan-
dartlart belirleyen grafiklerinin ardin-
dan inandiniciliktan ve derinlikeen yok-
sun bir tablo ¢izivor, Bovle olduktan
sonra da voksek ¢ozuntrlitk desteg 6-
nemini yitirivor Keske zahmer edilip a-
raclarn kokpit porantiler:
hazilansaydi.

Bu noktada oyunun gegmisteki tnu-
ne yakismayacak baska dzellikler de
vok degil. Yuksck hizda diger arabalar-
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la carpismak baglangicta eglenceli go-
zitkebilir ama, be kardegim madem 3D
Collisions diye bir segenek koydun da-
ha manukli animasyonlar hazirlasaydin
ya demekeen kendimi alamiyorum.,
Simdi ufak bir tahminde buluna-
yim. Mescla hizla rakiplerinizden birine
¢arptimiz. Aa o da ne araba her seferin-
de ben fizik mizik tammam dercesine
burnu tzerinde 90 derece havaya kalki-
yor. Ne tahmin ama? Kontroller klav-
ve, joystick, gamepad ve direksivonla
vapulabilivor. {Bu arada Su
Microsoft’'un Force Feedback Steering
Wheel’inden bir tane edinsek de dergive
daha sk ugrasam nasil olur sevgili mu-
diiriim?) Hizh girdiginiz keskin virajlar-
da el freninden faydalanmak ve rakibi-
nizin ufak bir dokundurmastyla birlikre
aracinizin kontrolden ¢ikacagini akilda
tutmak dikkat etmeniz gerekenlerin ba-
sinda. Yang cigindaki diger araglar ka-
za yapmalart halinde dumanlar i¢inde
yolun ortasinda kaliveriyorlar.
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Hava kosutlarmun yarisa etkisi yok
gibi. Zaten ben bir tek yagmur yagigi-
na tamklik edebildim. Mevcut u¢ zor-
luk sevivesi arasindan yapilacak segim
bilgisayar kontrollt araglan daha sal-
dirgan hale getirdigi gibi onlaza spin
attirmanmizi da zotlastriyor, Yapay ze-
kalari hakkindaysa onlan gecmek is-
rediginizde pek mani olanuyorlar de-
sem herhalde bagka sdze gerek
kalmaz.

Bu kadar iddial bir oyunun
gisterigten ve ayrintidan uzak meni-
lerini epey yadirgadim. Ufak bir ay-
rinry, alisma nokrasinda oldugunuz
dénemde checkpointler arasi zaman
simirlamalarnim kaldirabilecek
olmanz.

Ses efektleri temiz ama her za-
man gergekgi degzil. Ug boyutlu ses
destegi olmadigindan ozellikle ara-
balarin hangi vénden yaklagtiklarim
antamak gii¢ oluyor.

iddiali Muzikler!

KMFDM, Gravity Kills,
Pitchshifter, Fear Factory ve Junkie Xt
gibi bes hard-rock grubuna CD muxik-
leri igin tonia para verilmis. Bu arada
ilk kez demosunu klibin olusturdugu
bir ayunla kargilasiyorum.

Cok depil birkag yil dncesine ka-
dar kendimizi kapordigimz oyunlara
bakildiginda bile; hemen her paragra-
finda clegtirilerin yer ettigi bu yazidan
cikartlmas: gereken baslica sonug Test
Drive 5’1 satin almamn iyi bir se¢im o-
lup elmavacag: degil de insanoglunun
{basta benim} zamanla ne kadar do-
yumsuzlastigl yonunde. Zaren oyun sa-
dece pist ve arag sayistyla bile sizi uzun
siire eglendirecek diizeyde.

Kim bilir belki de PC’deki en eski
araba yarisi serisini devam ettirmesi
Accolade’s bagarisizlikla suglamama
engelliyordur? L
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illardan 1998, aylardan
rd ocak, giinlerden Cuma.
Hafif yagish, soguk ve
puslu bir ki giinii.
Burak yine Karakoy'den

o L
vapur’la, Kadikdy'c sal-
lana sallana gidiyor. Saat sabalun scki-
zi, Burak’m yine oyun krizi tutmus.
- - -

Buyuk bir sevkle ve huzla hemen bilgi-
i sayarcisina gider. Ve aralaninda sévle
;. bir diyalog gecer.
Burak- Abi veni oyun peldimi??
4 (Bilgisavarcida calisan arkadasin a-
F di:Umut)
Hakan : Geldi, Oddworld denen bir
ovun geldi.
Burak : Hee, su Oddworld platform
" tarz bir oyun dimi??
4 Hakan,
= biliyor-
mus nu-
marast
yapa-
rak

Evet, evet platform. Manyak bir oyun,
kesin al, kagirma bence.

Burak 2 saat oyanu inceler, arkasin-
daki resimlere bakar, 1¢cinde ‘Acaba al-
sam m?’ sorusu strekli vankilanmakera-
dir. Ama yapacak bir seyi yokrur, mec-
buren ve biraz da endiseyle oyunu en
sonunda alir. Son bir hamleyle :

Burak : Abi, birsorun ¢ikarsa degis-
tirebilirim dimi?? (Tipik muhabbetrir
zaten bu)

Hakan : Tabi, wabi getir degistiririz.

Dénugte, surekli CI¥nin arkasindaki
resimlere bakarak kendisint tatmin eder
ve oyunun havalini kurmaya baslar.

11k basta hi¢ begenmedigi ayun, bir
anda kendisini tiryakilik diizevinde
kendisine baglamugtir. Birde bakar ki
biittin sémestr tatili bu oyuna bagimh
kalmis. (Birde Grand Theft Auto vand.
Ne oyundu ama yaw)

Olaydan 1 yil sonra...

Oyle boyle bir sene gecer. Burak,
herzamanki gibt yine bilgisayarcisina
gider. (Bu arada kasim’dan beri
Oddworld 2’yt beklemektedir)

Burak : Abi, gelmedimi hala su
Oddworld 2 ya??

Hakan : Geldi geldi, merak etme.

Burak : Yapma ya, hemen alayim,
versene. Baska ne geldiz?

Hakan : Birde Myth2 geldi.

Burak, eline alir ed’y1, igini agar.

ABE’S EXODDUS

Oddworld 1’in basarisi Gzerine
yapilma karari alinan 3 yeni
Oddworld oyunundan ilki olan
Abe’s Exoddus gecikmeli de olsa
sonunda koptu geldi.

Ana, oda ne?

Burak : Ya bu Oddworld 2 CD
yaw. Hayda cartik be, platform oyunu
bile artik 2 CD gelivorsa, ne diyim
ben!!

Hakan : Alhyormusun kardesim??
Isim gugiim var. Biraz ¢abuk ol.

Burak : Tamam tamam, mizmizlan-
ma ver ikisindende.

Burak ahr oyunlan ve sicacik evinin
yolunu tutar. Sirasivla oyunlar install
eder. Oncelik Myth2'dedir nedense.
{(Drwarves rullaz- Make up your mind)
Myth 2°ye kisaca baktikran sonra, sira
Oddworld 2’dedir. I¢inden de siirekli
“Ya vine zorluktan dliicezini acep’ diye
bir soru vankilanir. Sonugta, seve seve
baslar oyuna.

Abe, biring: oyundaki basarisinin
ardindan arkadaglari tarafindan kutla-
nirken sirtina gelen kutlama darbesiyle
vere diser ve baytlir, Bayilldigi zaman
gordign dus’inde kendi irkinin iivele-
rinden bazilarinin, ondan yardin erme-
sini, bir kemik fabrikasmda kéle gibt
calistirldiklarimi sévlemektedirler.

Hemen yola koyulan kahramanimiz
(1lk macerasinda basarih oldugundan,
hemen kahramanlik triplerine girmis
zavalhm) yamina birkag arkadasimi da
alir. Caldeki uzun yiiriiviigren sonra en
sonunda, uzun bir tabut™u andiran treni
takip ederck o lanetli yere ulasirlar.

Biitdn arkadaglan tist katlara diger-
ken Abe, ¢cok daha assag katlara diiser.
Boylece 2.ci maceramizda baslang
olur,

»

HELLO

Valla platform oyunu felan deme-
yin, sistem olarak ne istedigini bir duy-
saniz, kulaklariniza inanamazsimz.
Tribes daha diisiik bir sistem istiyor
vaw.

Herneyse Pentium 166, 32 mb Ram,
100 mb. Hard disk’te bos alan ve 6x
CD-Rom yererli olacakmig (Pentium

LBV L]
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Anlamadigim tek sey Tribes’m be-
nim wakinemde Oddwerldden daha
hizl gabistigrydr. Oddworld de kare at-
lamasi bile vasiyordum. Muaahah, cid-
den komigime gitti. Neyseki 3dfx felan
IsTemiyor.

Ovunun 3dfx destegi olmamasi ben-
¢e, bir bakimada kot bir sey.
Piyvasadaki ¢ogu oyunun 3d’nin nimet-
lerinden yararlandi su dénemde,
Oddworld2’nin grafiklerini goriince
kendinizi ar gozlugii takmig gibi hisse-
diyersunuz. Ama yakmda gikacak plar-
form oyunlarinda, adaminmze sadece
yandan gormeyecegiz.

Oddworld2’yi bence platform kate-
gorisine sokmak biraz yanhs olur.
Oddworld2, hem ustun beceri hemde
tistiin zeka isteyen bir oyun. Platform
oyunu diyince super frog, beast, claw
gibi oyunlar bu suufa girerler,
Oddworld ise bambagka bir tarz.
Etrafra toplanack kristal felan yok, o-
nun yerine kendi irkimzdan olan insan-
lart kurtarmaya ¢aligivorsunuz. (Bu
kurtarma hic elma toplamaya benzemi-
vor. Felaket zor bir ig) Kendi caninia
zor kurtarryorsunuz, birde o asalak
Mudokenlarla ugrasinea is, iginden ¢i-
kilamayacak kadar zor hale geliyor.

WAITTTTIT

Ben, Oddworld 1’ aldizimda ¢ok ki-
sa bir stirede bitirebilme baganising
gostenmistiol, Ama bilmedigim bir
sey vardl. O da oyunda kendimden
baska, diger Mudokon’lar da kuortar-
mam gerektigl idi. Ben 2 hafra oru-
rup oddworld'u bitiriyim. Sonunda
da dliisumu seyredeyim, Aman ne gi-
zel!! Bir daha bagtan oturup oyna-
maktansa, hig oynamamayl tercih
ertim.

Ama bu seter temkinlivdim,

Gegen sefer (ivi sonla) bititemedigim
Oddworld’d bu sefer bitirmeye
kararliydim.

Ovyunda eski oyuna gore adam
kurtarma sayisinda kiigiik bir degi-
siklik yapilmis. Eger ovunun sonunda
gulmek istiyorsamz, 300 tanecik ileri
zekali mudokon kurtarmak zorundasi-
oz (Gegen seter cok daha azd bu rak-
kam) Peki, bu kurrarmamz gereken
mudokon sayisindan bagka neler degis-
mis oyunda? Simdide birazda onlardan
bahsedeyim.

1- Oynanig tarzi abarn zorlagunl-
yms, Harta bazen smirlenip bittn
Mudokon’lart hogverip hepsini oldire-
bilivorsunuz. (Gok da zevkli oluyor)

Oxeledworle

INCELEYEN

32 MB

DESTEKLENENLER :

Burok Hun n

2- Blind denen {Bilmeyenler icin s&y-
liyeyim = kor) Mudokon’lanimizda
meveut. Bunlart ovle heryere gagirami-
yorsunuz. Etrafra atdlamas: gereken bir
yer varsa, atlamayip dimduz cakiliyor-
lar. Vs....

3- Oyuna, birde bunlar yetmiyormuy
gibi gulme gazt denen bir seyde eklen-
mis. Mudokonlar bu gazin etkisinde ka-
linca sizin laflaniniz1 dinlemeyip apral
apual giiliiyorlar. Boyle bir durumla
kargilasinea, adamin kafasina giizel bir
yamruk gakarak akillanmasi saglaya-
bilirsiniz.

4- Ugrasmaruz i5in bolca, degisik
ditsman birimleri, Oddworld 1’de gok
fazla karsumza gikan slig'ler (Hani, wa-
ittt diye bagiran elinde silah olan apral
varatiklar varya} bu sefer'de hem kara-
dan hemde havadan bol bol gelivor.
Ucanlar ellerinde ¢l bombalar ile geli-
vor. Tikkatli olun.

5- Abe bu sefer birden ¢ok
Mudokon’a aym anda hikmedebilme
ozelligini kazanmus. Ancak kot taraf
Ounlanp dutgnlariyla da ugragmak zo-
runda kalmaniz. {Mesela maorali bozuk
olan bir Mudokon’a : Abi kulun, kélen
olayun gel suraya. Hadi inad etme, olur
bavle seyler, bogver demek gibi)

6- Abe artik fare ézelligi ile de baya-

@ bir erkili iglerin alundan kalkahilivor.

tFarcin tiirkgesini soylemeyi terbiyem
kaldirmiyor. En iyisi siz sozligi agip,
anlamma bakim)

7- En giizel
iizellik ise,
Oddworld1l’de-
ki en biyiik ek-
siklik 1di. Evet
save’lerdekl ko-
ritlitkeen kurtul-
duk. Arok iste-

GOOD BYE o

Acik konugayim,
Oddworld’de her iki oyun-
da da beni en ¢ok etkileyen
fikir : Chant idi. Abe’in'te- 3
lepati yonliyle diger canhi==" /(g
lar1 kontrolii altina alabil-
mesi, onlara islerini vapti-
rip cam sikihinca da (bazi®
larini) patlatmasi kadar
hos bir fikir olamaz benge.

Oddworld 171 oyna;mnl.!'!'
rin hatirlayacaklar ve o .,y
Oddworld 11 hig oynan
maimglardan daha
az zorlanacalklart
verler, meveudi- o
yetini koru- f
maktay, |

,

& L
..
Bombalar golgelerde qakh}lmalar ve
bunun'gibi Oddworld1°deki birgokfi- ’ .

kir bundada rekrarlanmis.

Neticede Oddworld2 tek kisilik bir g r
oyun. Evde vakini bol olan, ve bu vakit- ~ 4 2"
lerini stres dolu anlarla gecirmek iste- F: r
yenler igin birebir. Platform oyunsever- ¥ &
lerin beggenisini toplayabilir. Ancak zot- o
luk kargisinda canlarin da sikabilir. r

Valla birileri hirs vapip bu oyunu 4

bitirmigse, onlart cant goniilden kut- ) -

luyorum. Onimiizdeki ay goriigmek F

iimidiyle... -

I am young, i am handsome,

i'am fast, i am pretty, and can’c

possibly beaten. Eheheh

(Bayiliyorum bu reklama) L 4

digimiz yerde,
istedigimiz za-
manda save
edebilivoruz.

"2
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Parlayan hersey altin olmadigi gibi, parlamayan hersey de ksti

degildir. iste bu bslim de iyi oyunu kstiden ayirmaniza

yardimer olmak icin var!

DARK VENGEANCE

Hepmizin bildigi eski bir atasozia
vardir, Bunu giiniimiziin oyun pi-
vasasina uygularsak su sekilde soylene-
bilir; “Tomb Raider cikt, mertlik bo-
zuldu”, Neden? Ciinki her kim cline o
3D grafik motorn gecirse,direkt olarak
“Nasil yapsak da su gencleri sogisle-
sck?” moduna girivor. Al iste, Dark
Vengeance da TR uniinden faydalan-
mak igin aceleye getirilip pivasaya sii-
ritlmus bir oyun. Konu yok, atmosfer
yok, ses var, ama olmasa daha iyi. Eger
bu oyun tki yil onece ciksaydiepey basa-
alt olabilirdi, ama Heretic 2, Tomb
Raider 3 gibi harika oyunlarin ardin-
dan kesinlikle sansi kalmiyor.

Ovunda buyuci, hirsiz ve savasgi
olarak g farkl karakeeri yénetebiliyor-
sunwz. Her karakterin farkli bir senar-
yosu var. Karakterlerin oyun igindeki
baslangiy noktalan farkh oldugundan,
itk basta tamamen ayni uig ayun oynu-
yormus gibi bic hisse kapilivorsunuz.

Fakat bolamler ilerledikge ug karakee-
rm de senaryolan birlesiyor.
Karakrerlerin tzellikleri ve silahlan hii-
yuk cesiclilik gosterivor, Ik baglayanlar
igin savase karakter ideal olacaktir,
clinku elindekt yakin déviis sitahbar ile
dugmanlar: kagit gibi kesebilivor.
Yonermesi en zor olan karakter ise bii-
viien, ¢tinki yakm doviige girdigi an
dissup dlmest kaguulmaz. DV'in grafik-
leri ovguiyt hak ediyor, ozellikle de 3D
hizlanditicy kartiarm sagladigr ozel e-
fektler sayesinde mitkemmel bir atmos-
fer saglanmis. Ama oynanabiliclilc yer-
lerde surinityor. Uciincii sahis kamera
agtlarimn kullanildigs bircok ovunda ol-
dugu gibi kamera sizi takip ermekre
zorlamyor. Bu da sizi cok zor durumda
birakabiliyor. Diismanlarla dolu bir o-
daya girdiginizde kameranin kapi esi-
ginde takilip kalmasy gergekten sinir
bozucu bir hata.

Son olarak, kirk yillik Dark Elfleri

SNOWMOBILE RACING

de gempanze gibi cizdikleri icin bu oyu-
nu vapanlara “yub olsun” divor ve bir
Action oyunu manyag degilseniz Dark
Vengeance'dan uzak durmaniz: tavsiye
ediyorum.

FIRMA : GT INTERACTIVE
TUR - 3D ACTION 6

15 aylarnin gelmesivie birlikre, an-
Klamsw kig oyunlan turyasina kapil-
dik. Neyse ki bunlardan birgogu iyi ¢ik-
ti. Snowwave Avalanche ve X Games
Pro Boarder gibi eyunlar oldukga kah-
teli yapimlar. Ama ne vazik ki

U |
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Snowmobile Racing boyle degil.
Oncelikle, kar arabalar ile varig-
ma fikrinin ilgi cekici oldugunu itiraf
ctmeliyim. Ama madem kar iizerinde
vangiyoruz, bunun normal arabalar
ile vangmadan biraz olsun farkin
olmasi gerekmez mi? Yani, normal

bir araba ile kar arabasim yol tutusu,
kullamim sekli, hizlanma ve yavasglama
sekilleri tamamen fackhdir. Eger dvley-
se (simdive kadar btr kar  arabast
kullanma sercfine erisemedim)
Snowmobile Racing tamamen yanhislik
ve sagmabiklarla dolu bir oyun, Bu ara-
lar bir tane kus sporu oyunu alacaksa-
niz, seciminizi X Games Pro
Boarder’dan yana kullanin.

FIRMA : GT INTERACTIVE
TUR  : YARS




XENA - THE WARRIOR PRINCESS

Sizc ilging bir sey sivleyeyim; Xena
aslinda bir oyun degil. Ug boyutlu
grafiklerle hazirlaminig ve bazi nokta-
larda karar vererek akisimi degistire-
bildiginiz interaktif bir sinema filmi.
Multipath Movies denilen yeni bir
teknolojinin Grunit olan Xena, ilgini-
z1 ¢ekebilecek kadar kalitel: bir ya-
pum. Diziyi takip edenlerin hatirlaya-
cagi bir bolimi 3D7ye ¢evirmugler.
Hani su kesik bas ve vampirims: ha-
tunlarin etrafea dolastigi bslim {¢cok
gizel tasvir ederim, gormiig kadar
olursunuz yani). CD’de ayrica
Brilliant Digital
Entertainment’in iretugi
birgok MPM’nin kisa de-
molarnni da bulabilirsiniz.
Kisa dedim de, bunca fil-
mi tek CD’ye nasil sigdur-
miglar anlamadim. Xena
bagtan sona 70 dakika
siiriivor, yaklagik 15 tane
demoyla birlikee bu siire
2 saati agiyor. Demolari
begenirseniz, programin
arabiriminden sitesine
baglanip istediginiz filmin
tamamini indirebilirsiniz.

Ama bu sekilde aldigimz

MPMyi sadece bir kere izleye-
bilirsiniz, Soura kredi karti ile
satin almamz gerekir.

MPM teknolojisi ve Xena
hakkinda daha ¢ok konusmak
isterdim, ama Xena’nin bir
oyun olmamasinin yam sira,
zebellah gibi bir yazi igleri mii-
diirtimiin olmas: beni ¢ok ka-
siyor. O da benim yasam giz-
giml kasmadan once gagam
kapasam ¢ok iyi olacak.

FIRMA : BRILLIANT DIGITAL ENT
TUR  : INTERAKTIF FilM 7

J#Hani bazi oyunlar vardir, alti-yedi
CD’dir ve bilgisayarcilara geldigi-
gun tikenir. Biririlmesi igin mutlaka
tam ¢Hziimiiniin bulunmas: gerekir.
“Phantasmagoria, Black Dahlia gib:
oyunlar...Var m1 6yle yeni bir oyun?”
diye sormustu bir ckurumuz. Ashna
bakarsamz var, hem de bavagi iyi bir
oyun. Dack Side of The Moon tam film
havasinda gekilmis bir
Adventure. Oyunculuk si-
per, biiciin karakterler diji-
tize rollerimt gayet inanduiri-
a1 bir sekilde cantandirmus-
lar. Ama oyunu yapan in-
sanlar kendi bindikleri dah
kesmede Nasrettin Hoca ile
varigacak kadar iyiler. Kos-
koca 6 CD’lik oyun yapi-
yorsunuz da, neden oyunu
ekranin dérree birine sikig-
unyorsunuz bre insafsizlar?
“Ay abicim, hizli olsun is-
tedik, performans falan o-
lay1...” demeyin, tepelerim.
Bundan ¢ok daha detayh

grafiklerin hig degilse yan ekran sine-
maskop olarak oynatilabilecegini bili-
yoruz. Bakin oturmug adam gibi bir se-
naryo yazougsiniz, giizel insanlardan o-
lusan bir oyuncu kadrosu kurmugsu-
nugz, iistiine listlitk oynadik¢a insan:
baglayan bir ortam saglamigsiniz ama,
ah be gilim. Ne vardi yani sa oyun ek-
ranimi mantikli bir bityitklikte yapsay-

diniz. Neyse, hadi gidin simdi. Bu sefer-
lik affediyorum, bir dahaki sefere daha

iyi bir oyun bekliyorum ona gére. b
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FIRMA -SOUTHFEAK INTERACTIVE
TUR : ADVENTURE 6
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Quest 8

Mask of Eternity

King’s

A

3. Balum

FROZEN REACHES

Saraya girip Kralice Fritsa tle konu-
sun. Size olaylan anlatyor ve kristl ¢f-
derhasini kullanmaniza ein veriyor,
{'}m:;Lr !’m!umder‘l nldlgu‘lu.z krl:taJ asd ‘

Verin, kapt kapalt oldugu isin
tvacaging sovlayor. Kapivi agmak
sunian \.;prrmmz tamm H:mm ar-

mizda bir bu var, onu |terr.'1-: ta-
vandaki = ma getitin, Kiiteden
birkag - lagin ve rers takln anp
e . Zinewi gekip k1p1}| agin.
Asaj ¥in, ejderhava asayi verin ve
': N

# FROZEN REAEHES

Kuzey Sahili

SAVE edin. Okunuzu gkarup KD
rampasms ormanm, Bir veti ghreceksi-
niz, ates edin ve bes tanesi birden tzen-
nize gelmeye bashayacak, Geri geri ka-
carak hepsini aldiinin, Rampadan yu-

kari gikan ve siifiekh saga giding Yokus
yukar ve dop rin karay dar gecir-
ten devam edin Sﬁhl donap iviee dikle-

sen yokoga rlrﬁmm Y seklindeki yol
ayrimimnda soldan devam edin. Arkang
divniin ve sivah Bir campanim Gaerinde-
ki iki pkeuyu girinee durun, Lkising de
oklarinzl dldiirin, Rampadan gikip

hem boz okunu, hem de iksidleri alin.

Kuleye yaklasin ve ipinizi kullamp o
manm (DIKKAT : Ovunun bazm versi-
venlar bu noktada rakilabilir), Diger
balkona zplavin ve kol gekip verdeki
kapug agm. Igeri arlavin ve figilar ki-
rip iginden gikankat alin, Sandig agip
igindeki gite ikstelernd ohn, Kol gekip
kapivi acin; disars glkinea kulenin arka-
s dolasin, Koveve gidip vol ayamin-
ta doguya gidin. Okunuzla bitdn veti-

lert aldiarim. Kl ge-
kin vie SAVE edin, KD'va
devam edin ve bir horlama
duyvunca durun. Biraz ilen-
de goitinmez bir Snow
M.lm: |.1uJ|1nLu ur Hrm:n

van, kalka.n ve gug
rinden bifer tane igip varanga

dali. Herideki donmus giile gidin, Gole
dogru bir adun atip buzon ince oldugu-
nu farkedin. Buza bir kaya ann. Kayayi
alin ve huz kirilana kadar armaya de-

- ilifyese onceki bolum-

2 Ateg apmn. Suya:
dokunmnmut.\ dikkar ederek glev kib-
cir alin. Geri doniip dogn kulesine
dogriv valalin ve kuleden pimeve devam
edin. 1k carala pelinee baova (saga) di-
niin ve dar bir Vseklindeki geertron ge-
cin. Giineve, dar gecide dogru devam
eden vol in. Saga donup ko-
zeve deva L Yerileri oldarin.
Biraz ilerlevinee ufak bir golin ore ta-
rafinda nibet tatan boz arclarm gores
ceksini. Oklavin,

Giilim birae giinevdogusunda bar
nibeng kultibesi var Girin ve Higilardan
Grlanltan ah Golun sagmdan dogru ’

dolagip. Gldirdiigunie orclarm st

——

ek hersevi alin. Kalenin arkasina do-
lagap, ipifigle vukarva oomanin,
Oreadaki eghrpdan bakip demo giriin,
Teri widlip hapis Geiphon Krali ile ko-
nusun, flevive gidip balkona gelin ve
vaviisea asagiy @ atlayipl bakin asagda-
ki nidhetgi fldi. lesien ve anahtar alin,
Kaleye tekrar ormantn ve Keali az 6nce
aldigimz anahtarla serbest birdkan. Geri
Ubmian ve demonan sonunda keliciniz
gekip bir kalkan iksirt igin.

Thark'u sldirdikten sonra sandid-
ran gikan kolyevi alin, Bunu hirazdan
bir vazivy gozmek igin kullanacaksmiz
Yerdeki bux pargasim alun Flicreden i-
ceri bakin, hemen sagdaki delipe bakin.
On kapiva gidip disart e, tam digan
cikarken Connbi‘in avaf verdekd bogs
Tuga akidivar. Simdi, elinizdek: bug
parcasin b bosluga verlestirm. Alev
kalicmiz kullanip boea eridn ve boe

pe

.




oklariyla suyvu dondurun, Buz kiitlesing
alip az onccki delige takin. Kapidian gi-
rince donmus varangy ildirip 4.
Maske parcasint da alivorsunuz. Ama
vararik canlamyor, si¢ de yeniden Gldi-
risyorsunuz. Kaleden gikm ve guneyve,
kristal gjderhayr biraknigmiz yere geri
daniin. .

Eiderhava bimip obir koava geri do-
niin. Kalenin yanindan gegip
Giriphon'larin kalesine givin, Kralin size
verdigi Mavi Kristali alin, Tekrar ejder-
haya déniip gerive ugun. Griphon
Kralint kurtardiginie kaleye peri daniip
trmanin, elekrikli sandalvenm dzerme
hastliskin dilini, mavi kriseali ve alon
mantir pargasini koyup kolu gekin.
Olugan ghg blvasind alin. Kaleden i-
aip baty kanadindakj V seklindeki ge-
citten gegin, Damdiiz devam edin ve
herkest fildiirin, Ban kulesine gelince,
kapndan igeri girin ve fgplardan herseyi
abm. Kuledon gilim ve giineye gidip ilk
san wirin, Sag vamac takip edin ve ku-
#evdoguya takip edin. Hagin Gzerindeki
yazilart okutmalk icin kolyeyi leullanin,
lerlevin ve dldiciin. lerideki binaya
nrmanmodan énce SAVE edin,
Tormanin, kilicimiz gekin (alev kilicmi)
ve iki bagh ejderhanin iki hasint da le-
sin, Arkadaki delikten arlayim ve sonra-
ki bislime gegin.

PARADISE

Tapmag bulup orrasindaki rsa nk-
lavin. Biight Crvstal'i ragim fiverine yer-
lestirin, Demodan sonra Realm of the
Sun'a hospeldinie.

lLevel 1 - TRUTH

Odadan gk gardugiinig her gom-
legi ke, Guineye gidip yrlanlary éldu-
ritn, amlayan suya dikkar, Yukar bha-
kip agiklig gorun, vzakak duvara g
dip ipmizle nrmanin. Comlegy kirp
Mask Medallion®n alm. Asa@ mip oda-
dan gikm ve kuzeye gidin. Su odasim-
dan kozeye gidin ve ik sala donun.

Banya dogri devam edip iki
Henchman'in bulundugn odava ulagin,
Giiney ve bandaki duvardaki panelleri
agip iksirleri alin. DIKKAT : Bam yerle-
e bastiginizda Shadow Demanlar gika-
caktir. Bu bidlmeler digerlerinden cok az
ditha agik renkredir.

Kuzev Gikismdan gegin, soldaki du-
var tekip ederck hevkellerle dolu bir o
daya ulasin. Tabler of Koowledge™ alin,
Uzerine sag tusla nklayip ozelliklerin
sarenin. Hevkellere nklayip weeriibe ka-
wamn. KD'daki aloin kapilardan gegin,

Kuzeve, doguya, kuzaeye, doguva,
gineye, doguya, gineve, doguya gidip
kuzevdekr ikinci gegitten gegin.
Ortasinda blok olan biivitk bir adada
olmalisimz, Errafmdaki panelleri agip
iksirleri alin. Archon fle konusun ve ag-
lan kapidan yivin. Soldaki kapiva girip
ugurumun tzerinden varatiga dogru vii-
riylin, Key of Troth’u alm. Gert déniip
gliney cikisindan gineve dogru devam
edin ve sekiz panel olan bir odaya ula-
sin. Sola dinin, soldakl divara vapisip
vine soldaki alem kapiva dogru ilerle-

vin. Key of trath'u kollanarak kapiy a- .‘z ! 5’4_

g leerideki Shield ve Sword of
Truth®u alin. Tabletinize I‘r cept
Truth vanlacak. Simdi e
gikisa gidin, giken, ku;
va gidin, blokean sole

dikkat ederek

pidin. Yerdeki pag

B, K,BJ\BKE e kuzeye gidine.
Al kapila laghigimeda soru-

lan soruya ki TahleI of Truth'u

an gecmeden :ﬁiﬂmud.u
agm ve tksienahin, Sind

kullain.

an. Batdaki duvara gidin,
|duvara gidin, yine batiya gi-
doniin. |k sola dénin ve

bir mum m. Onu bulup n:,nmm cokin.
Hemen gineyde bir gegit acilacak.

Comlekli odadan giineydogi qilkismdan
sikin, gineve dimin, doguya daniip
sagdaki illc gegide girin. Glineye ve ilk
doguya gidin, odaya girin ve
Connor'un son maske pamgasin da
butlmasim zleyin. Kapidan gikarken
saldhiran Henchmanleri Oldiiriin,
Koridordan kuzey duvara, doguya; gi-
neve, doguva gding Kuzeve dopru zig-
zap, cizerek ilerlevin, doguya ve ilk sola
wdin. Hartanim KD'sundaki bityik o-
daya girin. Demodan sonra Mask
Medallien'n kazanm bzerinde kullanip
Healing Well'e doniismesini saglayin.
Saghfmimz az ise, wilesene kadar igin.
Odadan gikip puneye, barya, guneve,
douyave zigzag cizerek gineve gidin.
Hall of Light'a girin, kitap tuacag
Circle of Light'in ortasing dogru itin.
Key of Light'i alin. Anahtan alin, dé-
niip holden ¢k, KKB.GBEKB ve
safdaks tkinci gecimen alnn gegide mi-
tin. Key of Light ile kapivi agin. Armor
of Light'y alin. Tabletimize yeni bir sey
eklentyor. Odadan gtkin ve kil ge-
kin. Hnlt.l:n duguyn. glineve, doguva ve

hulﬂm
Level 3 - ORDER

Kondorlarda varank yok. Kuzeve,
doguva ichide blok olan bir odaya gi-
rn, Odanin dogusunds alnn bir ¢imlek
var. Uzerine nklavin ve aglanp panel-
den iksiri alin. Kozevden gk, doiu
duvanng, kuzeye, doguva giding kuzeve
diniin ve ilk saga girin. Odanin solun-
dan gidin ve Archon ile kanugson. Hall
of Order’a gidin. Bu bilmecey ¢ozmek
win alem blaklari ireren Mask of
Eterniv'nin sekline gerirmeniz lazim.
Sekli tamamlanns hali odanm raba-
mndaki sivah ¢izgilerin tizerinde olmal.
Kapilar agihnca kuzey kapsmdan gikap
Key of Order’s alin, Duvartannda gii-
nes sekiller olan odada soldan gecip

dofuva gidin, gineye, doguva ve ilk sa-

g dontip mpeag gizerek piineye gidm,
SAVE edip okuituzu gikartn. :

Okgulan gorene kadar yavagga
leyin. Hepsini oldirin, kilicyge
ler knmandam da oldann.
Order ile alen kapv ag
girin ve Chalice of

] kapuda mblenmv
= lmﬂmn Son bolim yiklenecek.
Archon ile konusun ve SAVE tdtpm
Ririn.

Alrar Room'da Lucrero jle kenusun.
wea Lugretn saldiracak,
. Maske pargasim al-
tarm Bzerinde kiollamn, Lucreto ile yia-
kolang kadar dbviisim, Diger maske
pargasi verlestirin, Lucrero ile divii-
stin. Biiriin maske pargalarm verlesn
rince bir geeit actlicak. Luerietn ile di-
vitgiip gecide dismesim saglayin ve son
demvyu wyﬁ:diﬂ.

Ohh bee, ben yatmaya gidivio-
rum it




Multiplayer olarak Starcraft Broodwar oynuyorsuniz, ama karsinizdaki insanlari
bir tiirli yenemiyorsaniz, iki aylik calismamizin iiriini olan Broodwar Multiplayer
taktik ve strateji rehberine ?oz atmanizin zamani gelmis demektir. Battlenet

ortamlarinda Wanted ad
tecriibelerini sizlerle pc:ylustyor.

Wanted olarak bililer. Hepsine selam-
1um'_ru \-‘cllu's orunt) Ama sizde bu
: .-_- daha iyt

ani baz oyunlar var-
dir, pw.lsay a .\,;'Imkl.;-

uLicrl: nlnra }_.Jmnrum

GENEL
STRATEJILER

ffir bunlar, Ma timl by amma
in sadece birkag pyun var pivasada
uike | 2 DL"IHU. AOF Red A

vag ."lemm'l gelir. Bamlarmzm,
yarm size karg gok erken saldin e
gint ve buna dayanamadiginizy, harta ve
hatra yoyle diyenlere de rastladim :

Bilgisavm

fimevle muhresem olan

nsion Ser'i Brood

; bekleyen bizler sonunda
iea erdik. Daha dsein mizik

lér, 7 yeath birim, 100 mlriplayer
i3 ve harim yilzeyilirak kar,
sol ve Twilight denilen Dark

Temiplar lanmn danvas: bulunuyor.

Bu Strategy Guide’da sizlere ok re-
mel, gerekll anta fazla kinse rarafindan
linmeven taktik ve 104 deki bitein
“hue'lan belirreocgim, Yaklagike 1998
Nizan avindan inbaren hem
Battlenet'ren hemde Neowork 'den ov-

Lk mlmnm. Ama hil-

EISAVATI VRN
sonra gok R
kendimi ala i

edecepinis sey s Culr. |1|.'|| nilluk hunu-
da Klavse aeerindeki kisay ol suglarin
kullanarak saglayvabilicsiniz.

ILK USSON KURULMASI

9 Baldigintz drere baslangigts
iz var, B sayivi en hizl sekild
.‘iupi-\l:. Lamrtinizin 2 aloga ¢
son cikardigrnz igeiyle arsup
yapin. [Daha sonra gl tiretmies
edin ve vaklagk onuncu isg
tive gihin Bovlece rakibinizin ts
yerini ve ne yapmayvn haziclan

iy lemekten

piliv. (Bagtlenet ve
slatim beni

arrlanityorsa ikinei ve sonra ig

2 Wrracks iniz kurmaya baglay
irita bitvitk fee ikinci Bary

Crnkin biiyik harimalarda
du;-u!-.rurl

bilinen Ustiin kisi, tam bir senelik Starcraft

nnm. Bunker, Photon Cannon ve
Sunken'lanmizy, onlann rakibe ulasabi-
lecegi ama rakibinizin onlara direk ola-
rak ulasamayacag yerlere koyun. Bivle
bir veri sizde yaratabilirsiniz. Mesela en
Koliyi savunmanini hemen oniing bir
ywarak bunu saglayabilirsmiz,

nimine i:'vrt-.‘ll.ﬂﬂ;:l o kala
11m1|}' De-pcur Fapmana

ek ilk amacimz olmal.
a oneml olan ok fazla tnite
_ : degildir, bazr oyunlar-

1 g 150 tank yapp saldirmak hig-
bir 151 qowmez (Bki. Red Alerr) Se'de o-
nemlt olan yeterh derecede tnite ¥
mak ve o unitelerd jvi kullanabilm
Cok oneml olan bﬂz: barimleri ivi

lmirsaniz Igimnlmniansmw uﬂ:ncnkm

PRDTOSS Irk: i¢in
taktikler

War'daki en'o
hirim. Eger Ps
hilirseniz kars
ni bivitk bir

1 dngc;rh ve guglin

Seorm’u ivi kullana-

[ORM : Yarun sanive-
ak zere toplam 4
age verir, Bayi acemi
oy High Templarla-
e Psinic Seorm armaniz
sari degigtirmevecektir.
ha siki gibi gorinecekair,
una High Templartlar-




'ﬁﬁmﬁam

”Lﬁﬁiﬁﬁ%
anmaym,

YHALLUCINATION : 'fajﬂaﬂ.:mc
imitenin iki tane kopyasim meydang
getitir. Bu kopyalar zarar veremezler,
Bunu en grizel 3 sekilde kullan-
abilirsiniz,

1- Herhangi bir finireyi Hallucinare
ederek haritada gezinmive pilkmak,

2- Mesela | tane Reaver vapin, onu
Hallucinate ederck | grup Reaver ar-
dunuz varnng gibi gosterin rakibinize.
Avm anda Scout’lanmizla havadan sal-
dirt baslatin ve rakibinizin yerden bek-
ledigi saldmiyy havadan verfn.

3- Carrier’latiniz var ama rakibiniz
Zerg ve Carrier ordunuzu vikmak igin
dogal olarak bayag bir Scourge yap-

s, Heralde Mutalisble saldiracak ko

ddar sap bir insur olmadigo diisinerel:
bar laflare sovlisvorim, Ayrrei Seovirge
yapsin ne farkedecki Puakahaba.

Carrier’lanima Hallucinare ederek raki:

binizin Seourge'lanm biriktirdig vere
yollaym. Scourge'larnin sahee
Carrier’larmiz nzeninde padamasim
saglayin, Merak etmevin by gok kolay
bir is Boylece Seourge ordusundan ko-
layea kurtulmuy olursunuz. Unurmayin
Hallucinate edilmis kopya dniteler her
tirlii damage’in 2 kann yerler ve kop-
yalandiklari stireden iribaren hir poine-
lerinden geri savarak zaviflaclar, en sgé
nunda da yokelurlar, Carrier’dan

. Interceprar,
Reaver'dan scarab
cikmaz.

Arbiter

Oyunun wzama-
g halinde yapmaine
gereken Bremli
s Protoss hava biri-
e mi. Errafindaki dai-
resel alanda bulu-
* nan hiitiin dost bi-
rimleri ghrinmesz

TIsinlamia uz:lhguinr.
Avrbiteriniz raki-
binizin lssiiniin

| gucsiiz bir bélgesi-
e !,,nndnnn_

na igtnlandi

Bundan sonrasi si-

e kalmig tapla ta-

gimactlife gibisi

| warmi ehe.
“STATIS

* FIELD: “Terran'in

I.(:dsilm!m wyla hiraz

WFu vine sizeguk yardimicr o=

azn:llrk S.F. igindeki finire-

-Raklhmlr ise ok gu-,h: bmm-

lerine karg It%mmk ordusunu bolin.
Bolinmisg hir orduy: :

de kollanahilirsiniz, Mesel
Nuke'un migini gorayorsunie,
rinezn Kagirma b1 l'nr ;.:msm:;r
#aman ol h
S.F. igine aling
diginiz birimler bu is
den kurrulmug olurkar,

1WA\_I'ED dan

" n merakla bekledipi Dark
“ih Brood War Beta'da 5 dellic
. Aima bu say1 Fe indirildi, Bu

i FEEI:;BACK Uypuladiginiz Gniee-

-n_vallamf-'sa ayacakor,
q

ye manasi kadar hasar-verir.

“MAELSTORM : lste Psionic
Storm’dan sonra zerg igin kullanahile-
cek en iy dzellik. Metalik olmayan bi-
nmlen dondirur. Yaklasik 10 saniye
sorer. Belich bir-alam etkiler,
Maelsrorm’a ugramig birimler damage
yivehilirler.

"(WANTED) : Maelstorm tizerine
Psionic"i vapstirdimz mu, ohhhh mura-
lisk: kebabn.

*MIND CONTROL : Oyunun jler-
leven vakitlerinde, eger ivi kullambirsa
gok etkili bir azellik. Yapogim dusman
hirimini sizin tacafiniza gegirir ama
Dark Archon'un biitiin zichinin bitme-
sine neden olur, Rakibinizin dzellikle
Bartlecruiser, Carrier, Ulralisk gibi bii-
yitk gaph birimlerini kendi ordunuza
alarak 200 sup-
made ede-

HMava dstinligiinde son nokiav vi-

ne protoss koydu ve ok giicln corsa-
gt ir'ler ysmnda bir dé Geellikle geldiler.

“DISRUPTION WEB : Yiizoysel bir
alan etkiler. Iginde kalan bisimler diga-
aya highir sekilde saldiramazlar, Us ba-
satken Bunker, Photon Cinnon,
Sunken veva Spore Colonyler izerinde
kullinilmas: pereken bir ézellik.

TERRAN irk: icin
stratejiler

Genellikle oyunn herkes Terran ile
baglar. Sonra nedense Terran'm en gug-

“siiz itk oldugunu disinerck diger k-

lara gegerler. Ama Terran, eger 1yi
kombinasyonlar vapilicsa karsisinda
boyun egilecek bir itkdir. Saldir veya
savunmada iken ordunuzun yammnda
SCV hulundurmaniz size gok biiyuk

(W ) Yiiksek very
neralli bir bdgenin vakinly
Command Cenrer vapan

tukim arkadaslarmzn hmmlenmdu
ivilestirir.

YOPTIC FLARE : Queen'in
Parasite’ine sinir mi oluyorsunuz? Alin
size ilaci.

PBLIND : Kollandsginez birimm
menzilini ¢ok azalne, Reaver, Sicge
Tank gibi birimler Gzerinde fnanilmaz
etkili.

1&3

e
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[WANTED) : Kendi mayinlarmaa
Blind edin, Biylece rakibinizin adamla-
ti, tam isrine geldiginde sreava akip
patlayacaklar, Dogal alarak da kaga-
mayacaklardir,

GHOST

TCLOAK : Bilindifi Gizere ghriinme-
zlik,

LOCKDOWN : Memahk bmelen
I dakikaligima dondurar, Bu birimler
damage almaya agkor. (Carrierlarinin
yokolusunu izlemek gergekten ok
wevkli)

ENUCLEAR MISSILE : Ashinda o
kadar acerm Isidicki Nuke. Yani agikla-
maya bile pevek duymuyoram,

TIWANTED) : Eger Nuke'ti verles-
rirdikten sonva adamime goritlmisse,
acdarmmiza Defensive Matrix ann.
Boylece biraz daha yasamasing sagla-
s olursunuz,

SCIENCE VESSEL
l)}‘l FFENSIVE '\rlg*:}:l& <200
H~ Ilk NE 53y LM anii Yararir.

EM Pmk'ﬁ’-\\"t Protoss’la-
rin v ellikle Archon vapanlarn kor-
Eﬂ ru)n-n Diigtivgt yerdeki hirimlerin

eldting sifuea diisiiriir. O koca are-
honlar zerglingden bile doha zayif aliir.
Ehhee

TTRRADIATE : Meralik olmayan
hirimler igin kulw:khr.
Irradiate’| bxﬂhﬂcnn yakinindaki
llrrlmletd‘t;uhirlmir Toplam 125 da-

ma

%ﬁl‘rﬂ LEDY : Protoss High
Templarianna karg kullanin, Veya
.h\.ﬁ: olsun dive, adam size Zergling'le
saldinvor divelim. Sizde Tanklanniza
Defensive Marrix'in ardindan ircadiate
ararak bu saldinyy kolayea anleye-
biltrsimz.

ZERG ki icin ipuglan

QUEEN

"EROODLING : Sicge tanklann
bagbelass, ataykafalaring hem patlatn,
hemde covreleginde boska Siege Tank
varsa onlara di¢ikan boceklerle
saldirin.

- tane md

"PARASITE : Rakibinizin dssting
gormek igin kallambir. Adamm ¢ok &-
nemb birimlerine ann ki anlan patlaca-
masin. Mesela Carrfer'laring filan ann
ki, delirsin,

TENSNARE : Bitimleri imanidmaz
derecede yavaslatir,

DEFILER

"PLAGUE @ lgre yine mitkermmel
bir Gzellile. Her birmme yapilabilecek,
belich bir alans etkileyen Plague, birim-
lerin HM lerini e dusirir. Ozellikle
Zerg'e kargt gok favealy,

"DARK 5WARM : Yapuginiz ala-
mn igindeki anitelere disaridan highir
zarar gelmez. Ancak Psianic Storm ye-
messeniz tahi.

CCONSUME : Kendi aniceleriniz-
den herhangi birine vapugmueda o tni-
teyi yok eder ve kendising 50 mana
alir

Dikkat Edilmesi
Gercken Nokralar

TERRAN :

¥ Cogu ovuncular direk olarak gi-
riunmez tnitelere gideceginden (Lurker,
l)lgk Teinplar) hig vakit kaybermeden

Missile Tutrer'lanin savunmanizin be-
Lieks kb;clcnﬂc serpistitin.

0 Yiiksek alanlorn avanmjin luls
[anun, rakibinizn dissiiniin arkasmda
vieya lierhangi bir viiniinde vamac, vitk=
seklil varsa hemen orayi ele gecirip
Siepe Tank'Tar dizin, Birde yanina 2-3
turret kaydunuzmu ra-
mamdir by,

o Medie'lh Marmeleviniz bol bol
Stim Packleyin. Ami undemayan Stim
Pack 1% saniye sifer ve use Uste yapma-
iz highirseyi degistirmes. Goliathlarin
hava distimliuni anuemayin ve
Scignce vessel vapmnnnnnnnn.

PROTOSS :

W Terran'm Sclence Vissel yapmas
cok weun sirdiginden, Missile Tureet
almayan yeeleri Dark Templarlannizla
temizlevin, Eper hig giciy yoksa
Shuttle’la drop efmeyve ¢aligin.

W Zergin Overlordlarma saldinn.
Hele birde Overlord'lar savoniasizsa
Allakhh. Afiver olsun.

W Terran Templar'larins leradiate
vaparsa hemen 2 wemplarla archon

lusterun

W Zerp'e karg Psionic i
Maelstorm'v unutmay i, SGebce
Vessel'dan wenk duron. Zealorlaem gii-
cunu kigumsemeymn.

ZERG:
W Templarlara Queen ile Broodling

Cann, have giicann Mugaliskiere salon

hirakmsayun Devoures™a yapin,
W Gunrdin Aspect’lerm glictingl iy

kullanin. Onde Guardian®lar hemen ar-
dindan da Devourer'lar varsa higbirgey

yAPATILL

W Yolun ortasinda bitkag Zergling
brrakmunie gok faydali olacakur. Hem
adamun saldieya gelip gelmediging ar-
mek hemde yvoldan gecen hirimlere bir
gok saldir dizenlemek higde fena ol-
maz hani. (Bu taktig] sadece Zergling i
cin kullanmamz sart degil tabi)

W Defiler vapognzda her yere pla-
Eue atm,:|

BAZI TAKTIKLER :

a- Rakibinizin ne urestifiine bakin,
Onlann imitelerinden daha hizh olan G-
nitelermiz yapin ve onlara karg kulla-
win. | Vulture ife var-kag takigi yapa-
rak 7 veva daba fazla Zealot dldiire-
bilirsiniz.

b Diamage yiyen @nitelerinjzi kags-
i, Arkada amir veya Shield Bamery
wibi bir tamir merkezi kurpn ve hasarl

birimlerinizi buraya ulastiemaya bakan.

o Reaver’t Drop ederck rakibinizm
havaya ates edemeyen birimlering yoke-
dins {Indir, bindir takrgis

Valla yerim ancak bu kadarma el
verdiginden st gok kisith geylert snvle-
yebildim, Daha avrmeli seraceiler igin
www,stareraft.org’a veva benim en guk
girtigim v arkadaglarmin yapmiy oldu-
o www.bwdynasty com adresine bak-
manizi sidderle ravsiye edenm. Son ola
rak da 1.04°de bulunan bax bug'lan
sizlere belirmmeden gecemeyecegin
ihen bu vazyg yazarken 10§ parch’i
yeni gikmgt).

I- Command Center'y kaldiedikean
sonra midiricken shiftss4m ‘ve basarak
minerallere dogen yaklastrabilime.

2 Hallucinate édilmis Devapres’la-
rn kopyalanmnda ayn) damage’ var-
dugunu biliyoarmuydunue? ¢

3= Durk Archion’ln Mind Conerol
vaprginge girinmez Ghost'un, manas
birsede devamh giriinmez kalacakor.

N : |'S'1E'__Ii1tiar.i Battlenet'e bekliv-
GrHL

Haydisize bol Starcrafe™h giinler.

| DO'NOT FEAR DARKNESS FOR
THE KETALA 15 MY GUIDE. 1 DO
NOT FEAR DEATH FOR AIUR 1S
MY LIFE.

I€0) : 16898866

E-Mail + wanredsinhormymnl, Luma
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Tam Cozim
Uciincii bslim

ern’dan adama gk dive
bir laf vardir ama biz vine
de Pernva geldik. Lk i3 iis-
tibaiil degistiemeniz pere:
kivere, Hem' de ortalik ver-
de. Elbisevi alip kenidi iize-
rinize suritkleyin: 2. biler gsesimdeki
brogsure bie gz anm. Burada vazan mi-
zeve giemeniz gerekivor, Miizeve gelin-
Onu Amazonas ormabini vakinkinn-
da bir viede bulacaginig sovleniyor, Bir
dncekt odadaki haritava bakin ve
Amazonas ormanimn Gzerine nklavin.
Oremanda Sannare’vi ararken baska
Divisini bulduk. Adamla konusup lnka
rapmagina wiemek igin ikng edivorsy-
nuz. Tapmagn kapisma gelinee ilk bis-
lomide prvanonun Gzerinden aldginie
kamdi kallanarak bulmacavi ciamive
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B B

sahsiyoruz, Kagit sadece kisa bir

siire igin garinup kayboluyor o
vitzden dikkat edin derim, Uk dbre
notay) dogro biesekilde girdikeen
sanra-kap agiieak. Dogry notalar
Si-SibemoliMi-La yani en ale sirada-
Ki en son pota, onun dst gaprazindaki
nata, st sprann alomda en sagda bulu-
nan nok ve en alt satrdaki sagedan i-
kinci nota. Dogru sekilde notalan gire-
bilirseniz kapm agthyor ve igerive giriv-
oz,

Girdiginiz odomn ortasinda bulunan
wildizn Kallanarak kapivi agmame laam
ama nasal? Bikkar ederseniz vilihzm
kogelerindeks sekillerin igindeki gz
savisi birer b_il:er artivor, En son koseve
ise sekize holimmus olan karenin dug-
mesi-gerekivor. Yildi dogru sekile
dogreu gerinip el thomma basing, Aglan
kaprdan girm ve tig yol agamdan sagda-
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ke givin. Yol ayonmundan saga widin,
Buradaki inka mezarmn basinda bir
bilmece var. Bunu gozmek igin en ustre-
ki sieada en dista L gelecek sekilde
semberderi ayarlaym. Cikan kirmz
keriseali alin, Ug yol agzma dinting ileri
gidin. Sagdaki ki kapidan aloakine gir-
meyin. Usteekine girin ve duvardaki ka-
gichiy tizerinde aldyiniz kirmin keseali
kullan. See verdigi oy alin (AYT de-
gil, av), Isterseniz. bir Gineeki odadaki a-
sagida bulunan kapiva da girebilivsini,
g bence givmeyin simr olussunue,
Oradaki varang oldirmek igim i1k se-
ferde 5, ikincistnde 7, dgtncide ise 11
kere yumruk atmak gerekivor

Inka mezarin bulundugu odadan
bir dinceki odaya gelin ve soldaki yok
dan devane edin: Kapinin s i ku-
tuya ayrkoywn thayir, MY Egll ).
Altndan laviamn akng dehset bir yere
geldik. Sapa dogru bir kere ilerleyin,
GO ki vanmachigs bir anda tzeri-
neriklavip ke Demaolar silsilesinm
arhndan ablanm kolyesininesint bu-
luyorsunue, Ama Coco'da hakkin rah-
metiyle bir oluyor. Ona aglayayim der-
ken Kanlle kavsilasivorue (Kin oldugu-
nu soylemicem ). Demonun sonunda du-
vardaki simgeve okbyvm. Ruh-biy e
kartsemy amcam ortaya cikmca ejderha-
mie dizerinde ik kere vildirm biiytisino
kullamm. Frderha asag disstinee son bil-
v olan tasa donistiiome buyisting de
kullamm, Ve bundan sonra cikan son
demovi sevkle seyredin,

Mo = Butam edizim ivin Haran
Orankeoylive resekkir ederiz. 3

— 5




9 Mihrul Bilmemkac: Sevgili ginlik, nasil mutluyum bilemezsin bu giin sekiz tane
hobgoblinin kafasini eline verdim bir ejderha’nin elinden bakire kurtardim( en
azindan ben kurtarmadan énce bakireydi). O gicik bilyiici de buna kil oldu.
Senra...

on avlarda, belki de son vil-
larda gikan en sk oyonlarn-
dan birt olan Baldor's
Gare'in iki savi stivecek tam
ehaimiivle Level bir yayindi-
hik zaferine daha imza anyir.
Ever hepinizi bir dakikalik saye dury-
suna daver edivorum... Tamam bu ka-
dar valakahk yerer. nenk owrabilissi-
niz- Samrrm bu vaayy okuvan herkes
musa iistii FRIsE diye bie seyin varl-
gmdan haberdardir, Haherda -
vanlara son birkay se

1 ;lkmalafim
'ni'_ni masa ali FRPTs

e vayim Imisa Ew:u FRP sistémi okan
ADE& Y nin varatcs TSR §|rlu.-

Forgotten Realms diinvas
g aldugu bir :-r
de pek qok

TSR dimvalanndan alinma birer zin-
dan pyunu olmanin otesine gegemiyor-
lardh, BG ise daha dnceden masa fistiin-
de olup da bilgisavar FRFIerinde giire-
medifimiz pek cok unsuru -ama hepsing
depil- elrana tagimay basariyor. Bu
yiizden eger AD&D ve baglamay disii-
niyarsaniz Baldur's Gare oynayarak
sistenun mantigi az-gok kapa-
bilirsiniz,

# Human digindaki irklar aym Jﬁ&f‘

birden fazla meslegi secebilir, ama o za-
man alacagimz cxpcrlcnu. yani dene-

gin ilk -anrm:lmndw'km" m
likleri roroyersa baska bir mﬁ!g'ﬁé -
cebilitler. Bu durumda veni meslekles
rinde bir Level }'L’ll-.s.elmc dek veki mess
leklerinin taelliklerini (Srnegin bitvi

) -k

&
> .
L3

[

yapmak) kullanamazlar: Bu ritr karak-
terlere dual-class denir ve rarafimdan
pek tavsive edilmez: Hem buyn yapabie
len, hem dovissebilen hem de gabuk le-
vel atlayan bir karakrer istyorsomg
bard't denevebilirsiniz: Bardlar ikine
leveldan sonra by vapabilicler.
Dexrerity. consnranon gibn ozellikler
genelde 15 ve tzeri olduklannda bir ise
vararlar, yam karakteriniz igin zar an:
hrken ozelhiklerinizi bu sevivede titma-
va cahsn

* Baz mesleklerin ozel veteneklen
vardie. Ornegin huesizlannkiler tuzak

._..i:ulrn-llc-etkuwlqnnm.k yankesicilik,

mak sessizlik golgelerde guden-
ek ve b ovunda olmayan duvara nre-
mnmﬂﬁkmdqlmdu birbirinden ave o
lan Seealth ve Hide in Shagdows peellik-
leri Baldur's Gaee'de ek b Gzellik giby
kulllaniliyor. Bu yereneklerim hepsinim
bielli bir viszdesi var, Omegin sz e ki-
lit agmaya calisicken vitedelik zar anlie,
gelen sayr eger lockpicking skill'inizin
yiizdesinden nzsa va da ona esitse kilic
“aethr, Masa fistiinde bir kilidi agama-
divsanie veniden denemek igm bir da-
hakr leveln ulagana dek beklemeniz pe-
rekiry ama her nedense BG de cogu kilie
telrar tekear deneyinee agihvor, Level
atladhgmzda bu Skill'lere dagemak jgin
size belli hir puan verilir, boylece hirsi-
iz hangt konuea uzman olacagim
belirleyebilirsiniz. Bard'lar Pickpocket,
Ranger’lar Stealth gzelliklerine sahiptir-
ler ama onlarm bu poanlars, seviveleti
vitkseldikee salbut olarak arrar.

* Fhiestelarin avrica Backseab yani
arkadan bigaklama yerenefy de vardir,
Bunun igin dusmammza Stealth kono-
munda yaklagp, cok vakamn geldikien
sonra saldimy emrt vermelisiniz. Boylece
silabin vereeeg normal hasann ki, efer
besinei leveln uzerindeyseniz g katin
verebilirsiniz, ama tabii ondan sonra
herkes vering# fark eder. Bu yalmaea
hirsielara Segiidiie, Masa |1stur1dr Shorg
Swarrd 'dan buyiik silahlarla Backstab

-
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| -“ﬁﬁr'
vapilamaz, amn masallah Bt de Long
Swaord'la bile Backseab yapop bir seferde
20 P b abarn zararlar verebliyorsu-
nuz. Bir de Muln (lass Fighrer- Thiefle-
rim Two Handed Sword kollanahildigini

dusiimrseniz. .
Yetenekler

* Bard'lor calgp calarak sovagta gu-
rubun maraling vitkselreler, Ayvnca belli
hir leveldan sonr sire gantasinag kovidu-
gunuz birviili esyalan mmlayabilicler.
Paladinlerin kérilugii hisserme ve yara-
lar ivilestime giglen vardie, Rangerlar
e havvanlaela dletisim kurup onlan
virlendirehilirler. Ama yarangn nor-
mal bir hayvan olmasi gerekie vie tipk
Charm biyiisie gily biv stire sone, etkisi
Dbirer, Bu yekilde dev bir kara ayivi greo-
bunueun vaninda savasneabilising,
Ashoda Rangerlatin ikt elde silah kule
lanabilmesi de gerekit ama ben bayle
bir ey bagaramadim. Benim psil merak
ettigim masa oseiandeki sibi veding se-
vive Diruid lerin hayvana dimitisme yete-
neklerd var om? Bu i ghicler penelde
ekranm sag alomdaki vildver nklayinda
gilean meniiden akef hale getirilivor,

* Hirsielarin twiak etkisizlestirme &
welligam kollanmak win, dnce maske hi-
simli tkonun yamndaki, Gzermde dort
nokia bulunan ikono akeif hale petinn,
sonra igaretl kuskulandigore yerde jes-
dicin, Kirmuzr bir gergeve gikarsa orada
tueak var demektic. Hirsishik ikonue:
nafmaskel nldayep tueagin Geerine getir-
digiinizde isarer curka dinisecek bivle
ce ruzap bozabilicsimiz. Aima unuemayin
once bulmpmz gerek. lginde dnemli sev-
[er bulunabilecek sandiklarda ve o
aardan duvarlarmida euzak olma olasili-
& yiksekrr.

* B arada Specialse biyuciiler her
byt Level't igin vemant alduklan dal-
dan fazladan hir iy seebilicler ancak
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karsit okulun biiyiderind hic bir bigimde
ezberleyemerder.

Backstab ve Stealth

# Biviicblerin HI™s az n[dmﬂ
wich givimedikler igin by
tab ile igherm binrelilissmiz,

* Tehlikel olabi ! lerde
{rman gibi Iii&ﬁ_’*ﬁiﬂﬁws deellig
alan birini neil olaeak ginderip geves
vi kesfertird il Distiinde guim&
saklanan bifinin hic kunddamainas: ge-
rekir ama BG e bu Geellik bir riie g6
rl‘mm:.:!ﬁ bi leullanilabilivor, Giinesli
bir havs srminun dibinden gectifi.
niz dignan bile sizi fark edemivor.

* Tim grup seqilivken aliaki soge-
neklerden viriyig formasyonun belie-
leyehilirime, En soldaki diie bigimli
formasvon smdanlarda yva da dan gesir
lew rekor ederken idealdiv. Onun
ng:ﬂ.ﬁ genel bir formasyon olarak

kabul edilehilir. Orradaki Gne dg savas-
crvitlestiemek jstedigtiniz zaman kolla-
rbmalidr, Uepen bicimh alan saldin
diziligidie, En sapdaki segenek is¢ gevee
niz sarddiginda kullivimane gerehen
lotmusyondug, Yiriyiuy sirast sag taral-
taki karakter porirelerinin diziliging po-
re olusur. Eo Gstteki karaker liderdir
ve ditgmanla gebelde ilk o karsilayir, En
aleridi kara ket fse en korunakli ko-
numdadie, Ust kisimlara savageilary en
alea da by beivi verlesmrmek imaarkl
olur. Karakrer portrelerin Birbyrlerin
tzerine surikle-birak vonremivle
tasvabiliesiniz.

* Grup lidecimin karizmas: insanla-
i -dzellikle thecarlamn: siee olan dav-
ranging etkileyecekeit, Bu viveden aly
verts vapmadan imice en vitksek karie-

mali Kisivi en koyun. Bar dialog g
rekrign 2a wit oo konusturim,
iginde zie Alignmentdan
i vt divelim ivilik timsali

bir Ranger tle koci bir kara buvaca
yanyand savasivorsa, bir takon sorunlar
gikabiliv. Bu vineden olabildiginee Evil
karakeerlerden vzak durun.
Yabanalarla konogmayin, amealarm
verdigi elma sekerini almavin, kacan
ropunuzin ardindan ingaara sakin
pirmeyin!!!

Siirekli Save Etmeyin

# Tehlikeli bir verde st iste save
yaptiginiz auman geviedekn divgmanla-
rin sayis-artivor. Bu bence iy qunki
siteckl save yapahilmek oyundaks heye
cam oldiriyor.

# Kata ligimb ikonu sonra
Cusrimyze yaasmi ve ardmdan Seripri
segerck karakterinian vapay sekasi
vt Al Scapeting belickevebilirsinhe Ne
yazik ki her doruma dyan bir yapay e
ko kalibn yok. Giizet olamk kullandigi-
niz karakterin en azndan gilgelerde
saklandig sieada kimseye ok falan at-
mamase g detansit bie Al seomelis-
iz Defansit durumdaks elemanlar diis-
man yakin diwiise grrmeden saldmmae-

it ALl karakrerler gorubu

q! w brea ) dusmanms pesinden -

detler, Menglli saldinn yapay agkast bu
durumda etkali ama onun da eksigi dus
man yakma geldiginde karakrerin arada
menzil birkayim dive saga sola kagmie
st B belki bir chief igm ivi olabaliv o
ma full plave mantl, weo handed
sword'lu besinet sevive bir savasciim
din bunu vapmas sagma olisvor.
Sonugra karakeerlerin yapay zekasim
duruma gore sik stk degasnrmek va da
bazen kaldimak gerekebibiyor, Booara-
da kalkan ikonoyle adamlarmizn bira
va da bir vert korumasim saglayabilicsi-
niz. Bazen hirmi yermde mummanin en
kolay yalu onn bir vers korama e
vermekor,

* Oyunda Repuration vani saviin-
Ik gk Gnemli ve msanlarm size davra-
nisidaki ana etkien bu, Yanliy sevler
vapnitzds Repotationusoe hiela aza-
livor. Inbarnz geri kazanmak i h.}ﬁ
vagr bir dafirn daveany sergilemeli ya.
da eapruaga vitklice bagisa
Bulunmalismz, F

* Birsinden bir sev ¢almays denedi-
nig ve fark edildingz, o Kisi oromarik-

i size disiman oluyor ve dahia e ol-
dugunu anlamadan g Bur Karakier-
ler adami ok yagm vorlar
biwlece bhagu ¢ Birivor

W. J anig, cevrode kimse
nim olmadiss bos odalardaks kilitler

kurcalivvin. Sug isledipinizde mubatislie
gelipsize teshm olmana sovliivorkie:
Bazen rugvetle onlardan kittulabilivor-
SUIELL, .

¢ Ririsy seze saldinyor ama egier onu
dldirnrseme ropuration’imiz dijsebilir
dive kotkoyorsunuoe. Bo durumda onu
vimruklarmezla baviltang dek diwvibi-
lirsinie valmz bu oldokia veun stirivor,




* Girubw wewn menzilli silahlarla
donaemak ctkili-bur pakokr, Boviece
baraj halinde nussile saldms yaparak
uehtl dusmantaes bile kisa surede imdi=
relulivsimiz, Yay kullanmas) yasak alan
rahipler de sapan msyabiliv,

4 Coppbusatilam bir pozisvona ver-
lee ut_cmqlrﬂ semra, dneinozo kullana-

ik divsmantar vele eektiraguims geke-
Dilirsiiiz,

% Karakterleriniee bir silalverie
ken. osilah shriinde weananhgd alup ol-
i dikkay edin,

Kamp Kurmak

% Dingids bovirds dinlenmeniz ge-
cekriginde kendimize cevirilinesi zor,
dur hir ver budun ve sakag geveesing iyie

e drastinin. Sonra besgen Bigiwli for-
msvonida roplanm ve b bigimdd kst
wapn,

e Ovunil ana kacakierin Level
vk onemliy Karnlagtigime NPCler an-
cak Level lar ama karakierden yiksck
degibse gruba kanlabilivordar.
Cirubuing e haddar kalabaliksa EXI o
kadar bilimecezinden ve bir sonraki
[x.u.'l ancekinden baglnrda il Kae faz-
T EXI --n.l.ﬂﬂdlgunlm Bir stire sone
ileelemek alanaksie gy gidimeve
baslavabiliv, Bu durinida haw Ranak-
verlers va iy Wapsang anp i stiee wk
tabanca mkilirak seviveniz vikselichi
Hesintz, Fger' dabi-fnde bir stutlisme
vagwmdivdame adamlacmee gen diin

dijgiimibede irakpgime verde oluvorlag

Bt arida Benovanda ilgiong bie bujg va-
Kaladim, hilouyaenm bie daba olue
mu? Jacheira’yve gruptan atmea Khalid
i oromiatikman avediver, Ben oy
baslarmda Jacheiea v ve laoen’s wom
v i siive valnakp dordimon he
vl ik gerr divadiig e digedlerm
warnm aldimy o arada’ Khalid de dor
dtmen level s gikmisn?

s Pol EXP veren varanklarmy bu-

e
Ll hir bolgede kamp vipu, Onlar

cikrkoa stz dldbeiin sonen ying kamp
viipinbugleee EXTnize EXI kit
bilirsiniia.

Biiyiiler

* Horror oldukenerkili ve ddsman-
laeimnein size kivsy er <tk kullinacni
hiydidiic. Bura kasgilik rabiplerinize
Remove Fear ezberleting Holld Person
en baba rahip biytberinden biridi,
Charm Person ile nsan v dit benzed
varatiklar emring alona alabilivsings,
Yalnee dikkar edin, eckisi gogrikein son-
e Charm vapniginie kisi size didgman o=
lur. Firvhall, Snnking Cload vie web g
bi bavitler yanks kullanilirsa size de ga-
e verehilte, o ian dikkadi Glun,
miimbktinse stealth durumstlaki bir
warcth vardimivla hedei Bulip biiviici:
vit v ek bagina ghaoderin,
Baiviicilerin anhlan olmadigs ighn ol
¥ armor, mirfor image gibl bivitlerle
koewvan, Tam sihieli séalere konsanere
wlmusken bir darbe almak o wi cebers
deli hitviun silinmesine vol agag, bu
viraden rahip ve Saetlikle byl
calarin vok divlisten dealk ratimava
calisin, i b Deblécine ige hienven
dalaeik vakailikea degilseniz okbarky v
do il hivvidlerle (magic missily'gibi)
saldirarak kensanteisyonlarin bozun.

Ana Senaryo’nun
Cozumi

1 Mirchul 1368- Manesi habam
Goron Candlekeep kalesmdien avrilima
samanimin geldigine manvar. Hakl o
Tabitir, b giin ki ks ben dldiimeye

Kathtr. Mem de i ganesi rahiplenn va-
talkhanesindeydis W{:rhmp un hanin-
ilan arnik g;rl:htwﬂmdm Kuskum kal
masin Kb ve hafif bie devi aah al-
ditn Mubadiz basekalanon gitagimde
Fuller benden crosbow boles istedi.

Fhani gidip isrediging aldim.
Karsi g bana gok giizel bir Hanger
verdi. Artik voleuluga hagirim.

A0irchul 1368- Garion 8ldil. Beni
kurrarmuk igin kendini teda etei.
Candlekeepten veni avrilmistik ki tepe-
den tenagn garip bir 2ichia biiriiminiis,
Birist ve bir gurnp yarank karsmiza
gk Goron iviileryle yaranklan
hallers ama sovalye gok guchiydi,
Onun asth istedign hendim, bona emi-
o Ben bie sekilde kagnm. Ocanuy ala-
cag Gorion, and genm ocinu
alacagim.

1.Boliim

§ Mirthal 1368- Imoeh bizi tukip
etinig ve her sevi gormig, Benimle el
mek istivor. Ashinda b gok whlikeh a-
mivhir diwer o kadare iy var ki
havirdivemedim. Birlikee ditn ddvisin
sl vere gidip ceveesi inceledik. Bu
arady cesetlerin drerinden g varar es-
valar da gkt Gueion'un sredigi sibi
Friendly Hand hamna gdiyoniz. Bu a-
el volds Kiemiz givsili, muhaf, vash
b adamla karalagnk. Samrim bir bia-
yiielydii. Her neyse bana uiturlu geldi,
onunky Kenuseikean sonea kuzey dogu-
yav vitridiim e verde sihirli u-ldugm'.u
sandigim hir yirzik buldom,

& Mirthul 1568 Friendly Hand'in
merdiventeri antmede bir by et bem
aldirmeye galiyn, Muhafielaon da var-
dumiyla iyind binrdik. Ozerinden, kelle-
e koyulan odilden soz eden hir mek-
rup ke, Handa Gorion ile birlikee bu-
I.u-g.lmmw pereken Khaled ve Taeheita i i
le karglagmm. Manevi babanmn Glim
Taber onfan gok imdi, Birlikie

Mashkel'e giomese karap verdik, Hana
1'mmln' oralarcl garip sevler aldugun-
dan wiwe ereic Anladiim kadarnyla ma-
denlerden pelen denir mikean zalms,
gelen demirse ook kalitesiz qikiyorinis.
Insunlar buntin kasith yapildigindan
st edivorlar, Flanm gevresind dolagma-
v karar verdik. Kopisu caldigmiz ev-
lerden birmden Joaea ddinda qok hos
bir kadin cikin ve bizden hobgoblinler
taratindin caliman yizugini bulmimizg
istedi, Onlars bubinamiz zor olmadi,
Fanm hemen kuzgeyindeydiler, Kisa bir
diviisten soor sBz0p0 aldik ve sahibi-
ne gert woriiduk,

Mirthatl 1368 - Beregost’a gel-
.Itl-. h..n.«.:l'n._-,‘.tlm guney dogustnida
Garrich admdi bir bard'la karglastik,
Bige pattonunu korundiaya ihovie ol-
dyguri seisledi Bizin de parava thriva-
ez yard Crareiektin parronu Silke hi-
2 s nsandan aldimnene kalkn,
Onunla dévigmek 2ormda kaldik.
Ashinda il bir biiyaciiydis ama venil-
di. Diwviister stnrd Gaick ile Konugs
tuath v ariza kanlmasing karar

vetdik.
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10 Mirthul 1368 Bereiiost'un do-
gusundaki bilgede ir tapinaga rastla-
ik, Bagrahip hize Basillus adimdaks de-
li bir seyrani rahibin baging konan
SO00 alpnlik ddilden stz ern.

12 Mirthul 1368- Beregost’un gu-
ney bansmdaki agachk alanda golgeler-
die girlenerek tek basima dolasiyordum
ket seonchenge gibi bir yerm ortasinda
Basillos ve hordaklarm goediim. Vur
kag yvaparak teker teker yavimla iske-
letleri ve zombiler aviadim. Yine de
cok kalabahklard ve Basillus da alapa-
niisri giichivdin Sonugm kil da
gekmek zorunda kalhm ve iglering
birirdinm.

13 Mirthul 1368 - Tapmaga pidip
odifliimii aldim, Sonra da Beregost'ra
arkadastarimi buldum. Arrik istedips-
itz silah ve aichlan alaeak paramie
VT

14 Mirthul 1368 - $u demir igh
yuginden neredeyse savas gikacak.
Arnik Nashkel’e gitme zamaninnzin gel-
digini disinuyorum,

15 Mirthul 1368 - Ganeydeki or-
manhik alanda virrirken dark elf ranger
Dt Do’Urden the karsitisuk. Bizden
bir gurup gooll ihe dovagsmek wm yar-
dim istedi. Birlikte yararklars remize
havale enikien sonra-aramza kanimo-
simn istedim ama kibarca red e Hala
inanmyyorum; bu gim bie efsaneyle
sirt sirtn dovistum,

2. Boliim

18 Mirthul 1368~ Nashkel'e var-
dik. Karsimiza yine kellemi isteven bin
st gikrn Aroik buna alisonm. Ama laner
alaswilar her seferinde daha goglosonn
yolluyorlar. Manda ilgmig soylentler
duydom, Dediklerme gore madenler ca-
mavarlar rarafindan wrila edilmis,
Bunlar simdive dek pek gok madenciy
oldurmuster ve muhatizlor tala bir sey
vapuamrmuoy. Buncy gabaya ragmen
gikan demir de tenekeden farksranus.
Dremir tasiyan arabalar insanlar ve
hobgoblinlerden olusan bir cete mmfin:
dan sovuloyormus Ama'hilar (gimeyde-
leilier kendiderine tyle divor,) Baldur's
Gate'dekilerin tim bunlardan kendile-
tim serumibu ruemasma gok kiayorkar,
Her an'bir savas patlavahbilie.

19 Mirthul 1368~ Handa bir sty
dinlendikten sonra ceveeyi dolasmaya
learar verdim, Mezarhklarin orada ka-
sabanin baskan Berrun Chastkill ile
kavrsthagrim. Bana madenlerdeki seyrim-
lardan” s erti v dlenmeming istedis
Bu arada aptalm 1okl beni baska bied
spbapy 200 plon vermese kalkogBent
baskasiyla karigtivdigm M'ny'-g'din:l ve
sayganlgtim yukseldi, zaten o paraya ih-

tiyacim yoktu, Biraz daha asagida
Minse adinda bir ranger ile karsilasnk.
Zavalli biray ssviemis, Bize kanlmak is-
tedt. Onu kibarea red ermm. Aslinda
ok giigli gariinbyordu ama caren
Khaled ivi bir savasc. Kasabamn gine-
yinde Edwin adinda bir biiviictiyle kar-
stlagnik. Bee bir is igin kiralimak jsedi-
gni styledi ama adam pok gozim -
madigigin red errim.

20 Mirthul 1368- Nashkel'in do-
usundaki karnavaly gormeye gk,
Tasa denmiis bir kacinedan bagka pek
gi'}ri]i&_qﬁ\h:r sey vokoo. Jaehelra bi-
viryle ani redavi edebilecepmi siiyvledi.
Yolda hirtsi hize bu buyvuyi tgeren par-
someni sarmaya cabismanma biz
Nashkele gidip tapmakuan ayin biiyii-
v adamm verdige fvann yadsma
aldik.

21 Mirthul 1368- Kamavala geri
donditk, kadmr yeniden canlandirdik.
Al Bramwen, Savas mnns Tempus'un
il oldugonu stylivon Bize kanl-
s istedim ve kabul et Cadirlar
daki ticearlan dolasarak ve biraz da
eski zirhlarting vererek onu donarmik,
Artik madenlere gidebiliriz,

22 Mirchul 1368- Madenin giri
sinde g tane muhafiz dikilivors lgeri
garmek istedignmde bana Emmerson ile
komusmamn soylediler, Emmerson ters
bir adam amaigent giomemize izin ver
di. Anladigim kadanyla hieden toce bu
isi baskalarr da denemis. Sonlapni sor-
mny:-,l_:_h?ll'lﬂ‘l.m‘l, Tanrilar yardimenmiz
ol arnk madenin igine giedik.
Ceveedeki madencilerin yiza kork -
ginde, en ufalk seste irkilvorlar, Eger
anlarnklan dogrvs onlarn hak veriyo-
rup. Ovetalikea ek ik muhafelar da
war @ sayilar gok az Sonunda yir-
pilklarinn bir ikt taresivle kiestasabildik.
Bunlar kobold densten riicdin,

R

Garunistert korkutuco olalilic-ama
pek gucli olduklar séylenemez.
Sopunda madenin ale katarma giden
gegidi bulduk. Stirekli duydugumuz gi-
pirtilari nedenim kigiik ver aln goli-
it gorinee anbyoroe Bo karra Daha
fazla kobold ve daha az madenci var,
Kargitastgane kiiguk seyranlan olidure-
rek ilerliyoruz ve madenin derinliklerin:
de baska bir gegicle rasthyoruz. Simdi
geldigmiz kar gok swcak, Cehenneme
yaklosmis olmalyiz. Sagda solda lav o-
kintilar var. Madenc ceserlerinden
baska insana rastlanuyoroz, ama her
ver kobold kaymyor, oklanyla bize ba-
vag zarar verivartar, Bukarta ok de
desvaritmeekle dovismek zorunda kal-
dik. Isiesalardy zehirlenehilicdik. Asags
mneli o kadar gok oldu ki arnk hang
giinde oldugumuozn bile nnumim.
Semunda kalabalik bir gurop koboldla
karsilastik ve ontan higtigimizde bagha
bir gecit bulduk. Simdy geldigimiz yer
birvuk bir yer alti golin Golun prtasim-
da bir ada var Dogal kir kt’lp,[‘_ﬁﬂe_n e
cip adaya vanyeruz ve gordigmie
magara dehginden wen giryorne.
Sagdaki tmelde gok girkin bir adamia
Karslagiks Konugmayr deaiyorae ama
admm Mulabey oldigunn ogrenmek di
stnek bip se varmivor ve adam vara-
vklari gaginyor. € kadar kalabalik-
lar ki sanki cehennemin kamlivrn biaim
tizerimize agiimisgibi. Bir dilgayy big:
worng yerine vent birdalga gelivor. Bo
arada sapradan half-ore pldugunu anla-
difam Mubahey, bir ralap bavisi vap-
maya bashyvor, kihicme Kalbine saplayip
sesmni kestvorum. Arok gighklarm yeri-
ni can gekisen kaboldbavm indleilerd alei.
Birazdan onlar oa birivor. Magarass a-
rastitmaya basladin, Bir sandigin igm-
de degerhi sevier ve kanitlar buldum.

Baldur's Gare'in tiom gostnmine -
nllmtizdeki av devimn edecegiz. Simdilik
hioscakalin. @
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Hayatinizdaki tek dizeligin E-postalariniza da yansidigina inaniyorsaniz, size biraz
daha hareket ve renk tavsiye ederim

eknolojinin insanlarin
hayatinda ve diigiincele-
rinde buiyiik degisiklik
yaptig inkar edeillemez
bir gergektir. Mesela es-
kiden sevgililer ayrilirken

“al mektuplarin ver misketlerimi” gibi
bir diyaloga girerken artik “Ver E-ma-
illerimy, al Log dosyalarini” tarzinda
konugmalarla beraberliklerine son veri-
yorlar. Bunun belki de en giizel yam o
giizel (1?) gunlere ait bu kiigiik antlann
bir kopyasim kargimzdakine fark ettir-
meden elinizde tutmaktir.

Her neys diyecegim sudur ki
Microsoft Graphics Studio Greetings

slina bakarsaniz bilgisa-

yarin insanlarin hayat-

larim kolaylastirdigs ol-

dukga dogru bir diigiin-

cedir. Ama bilgisayarla-

fin insanlarin yerini ala-
cag dissiincesi su an gergeklesmesi qok
uzak bir hayaldir. Bilgisayarlar halen
kendi basglarina 6grenme, kara verme
ve uygulama yeteneklerine sahip degil-
ler. Aslinda bir siire daha sanal zekaya
sahip olmasalar daha iyi olur. Iste in-
sanlarin hayatlarim kolaylasuran, evle-
re kadar giren bilgisayar beraberinde is-
ter istemez kigiye Ozel yayincilik kavra-
munt da tagidi. Iste Microsoft Graphics
Studio Home Publishing 99 yazilimin:
kullanarak ev yaymeiligs konusunda va-
pabilecepiniz hemen her seyi tam anla-
muyla zorlanmadan yapabilirsiniz.
Toplam 3 CD’den olusan bu yazilim i-
gerisinde binlerce Clip Art resmi bula-
bilir ve bu resimleri bu yazilim haricin-
de diger uygulamalar igerisinde kullan-
abilirsiniz.

Home Publishing 99 beraberinde
Microsoft Picture It Express 2.0 yazili-
mi da iicretsiz olarak gelivor Bu yazili-
1 kullanarak ister sabit disk iizerinde
bulunan ister gevre birimler (Scanner,
Dijital Kamera) tzerinden resimleriniz
de diizenlemeler yapabilirsiniz.
Oldukg¢a sade ve kullanish olan arabiri-
mi ile yapugimz degisiklikleri aninda

99 yazilimuni kullanarak akliniza gele-
bilecek hemen her tirde kutlama kart-
lart olugturabilirsiniz. Bunun igin isrer

hazir olarak bulunan bir kart secerek u-
zerinde isteginiz dogrultusunda diizenle-
meler yapabilir veya sifirdan yeni bir
kart olusturabilirsiniz. Aslinda Home
Publishing 99 ile tek ayrilan noktalar
Greetings'in ek CIYden olugmasi ve bu
nedenle gok daha disik bir ornek ve
Clip Art kiitiiphasine sahip.

Bilgisayarin hayatimiza girmesi ile beraber, hepimiz
kendi ¢capimizda yayinci olduk. Ama asil ¢ilginhk

Internet ile baslad:...

izleyebilir ve isterseniz geri
alabilirsiniz. Home

Publishing 99 igerisinde ha-

zir olarak bulunan kagt, E-
posta, kutlaina ve bog proje-
ler uzerinde yazilim igerisin-

de bulunan araglan kullana-
rak istediginiz degisiklikleri
yapabilirsiniz. Bir proje o-
lusturmak istediginiz de ek-
rana gelen bir sihirbaz iglem-
lerin hemen her nokrasinda sizi
yardimer cluyor ki bu zaten kullanimi
oldukga kolay olan bu yazihmi daha
da anlagihr hale getiriyor. Projeter ara-
sinda parti araglary, takvim, gazeteler,
resimli projeler, tebrik kartlar vs. ihti-
yacumz olabilecek hemen her tiirlii ko-

nuyu bulabilir, zaten voksa da rahatlik-

la olusturabilirsiniz. Bu projeler konu-
sunda benim en begendigim nokta E-
posta oldu. Sesli ve hareketli E-pos-
ta’lar olugturabilir ve hatta kendi Wav
bigimindeki ses dosyamz olugturdugu-
nuz E-posta’ya ekleyebilirsiniz.
Eklediginiz sesin/miizigin ileti izerinde-
ki1 hareketlere gore ¢almasiu saglayabi-
lirsiniz. Olugturdugunnz bu projeler i-
¢in ise iki tane ¢ikis ortami mevcut.
Bunlardan birincisi yazici ve ikincisi ise

-Siz erkekler birbirinize benziyorsunuz
-siz de

benim insanhfin son ¢ilgmligr olarak
nitelendirdipin Tnternet. Programin en
guzel ozelligl isc yapmis oldugunuz tiim
projeleri Web sayfasi olarak (HTM)
kaydedebilmeniz ve aminda Internet’e
aktarabilmeniz. Bunun haricinde bu
programun belk: de tek eksisi Microsoft
gibi bir firmanin bu teiind Tirk kulla-

mcisina Ingilizce olarak sunmast. k
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Playstation.2.Galiyot

erseyden énce, bu

teknoloji harikas: ale-

tin ozelliklerini say-

mamz gerekiyor.

Eger teknik terimler-

den bir gey anlami-
yorsamz énemi yok. Yazi boyunca hep-
sinin ne anlama geldigi acikliga
kavugacak.

Yeni sistemin
ozellikleri...

» 128-bit merkezi iglemei. Ad:
‘Emotion Engine’ olacak clan bu iglem-
¢i 300 MHz hizda calisacak ve 16KB
Cache bellege sahip olacak.

» Teknoloji delileri igin, bu iglemcinin
yant sira 6.2G Flop hizinda ¢alisan
ekstra bir FPU da olacak.
Anlamayanlar igin hemen agiklayalim,
bu islemci sayesinde bazi matematiksel
islemier cok daha hizh gerceklesecek (3
boyutlu oyunlar meselal!l).

» 32 MB hafiza (Playstation’da 2 MB
hafiza olduguna dikkatinizi ¢ekerim).
» MPEG2 video destegi (Sinema kali-
tesinde DVD-Video seyretmek icin).

» 150 MHz htzinda calisan bir grafik
sentezleyici olacak. Saniyede 75 mulyon
poligon gizme guciine sahip olan bu is-
lemci sayesinde imkansiz denilen grafik
efektleri gergek olacak.

» CD-ROM’lar: da destekleyen bir
DVD-ROM.

P Yukandaki 0¢ iglemci yetmezmis gi-
bi, orijinal Playstation oyunlarini da
oynayabilmeniz i¢in su an kullandigimz
Playstation’in merkezi islemcisi de
Playstation 2’nin iginde bulunacak.

» FireWire destegi (ne oldugunu bi-

calisacagiz.

razdan agiklaya-
cagun).

Eh, bu liste sizi
etkilemediyse ya
teknolojinin T’sin-
den anlamiyorsunuz
veya evinizde bir
Silicon Graphics
destekliyorsunuz de-
mektir. PS 2°de kul-
lanulan gipler top-
land:ginda, su an pi-
yasada bulunan hig-
bir PC’nin yaklaga-
madsg korkung bir islemci giiciine ula-
sthyor. Playstation’t her bakimdan geg-
mis olan ve yurtdiginda uzun zamandir
piyasada bulunan Dreamcast’in ise
Playstation 2 karsisinda higbir sansi
kalmiyor. Hatta Sega yetkilileri de bu-
nu kabul ediyorlar. Sega yetkililerinin
basina verdigi bir bilgiye gore, PS 2’nin
piyasaya siiriilecegi 2000 yili baharina
kadar satabildikleri kadar Dreamcast
satmayl, boylece saglam bir oyuncu kit-
lesi olusturmay: amaghyorlar. PS 2’nin
cikisindan sonra ise yeni ve daha gelis-
mig bir oyun konsolu ile piyasaya gir-
meyi planladiklar séyleniyor.

Sony’den yetkililer ise, PS 2 deki ig-
lemci giiciinun Pentium I iglemciler-
den dort-bes kat, Dreamcast’ten ise elli
(sayiyla 50) kar fazla oldupunu soyli-
yorlar. Tabii bu rakam biraz abarn ola-
bilir, bize gare Playstarion 2,
Dreamcast’ten sadece dokuz veya on
kat hizli olabilir (yani ?).

Bu etkileyici performansin sirri ne?
Playstation, Sony’nin kaybetmek iste-
meyecegi bir oyuncak ve onun kaptigt

Sony en sonunda “Playstation 2" adini verdikleri
oyun konsolunun &zelliklerini agikladi. 16 Mart
itibariyle elimize ulasan bilgilere dayanarak
simdilik “Playstation 2” olarak bilinen bu
konsolun &zelliklerini, Playstation’dan ne gibi
ustinlokleri oldugunu ve en &nemlisi, oyun
piyasast igin ne ifade etfigini anlatmaya

dilimi bagkalarina kaptirmamak igin
hicbir harcamadan kaginmadiklar:
kesin. Basit bir érnekle, su an PC
pivasasinin en gelismis teknolojisine
sahip olan 128-bit mimarili, ¢.18 mic-
ro-sanivede galigan DRAM bellek mo-
diilleriyse, o zaman o bellek PS 2°de de
kullanilacak demelctir. Bilmem anlata-
bildim mi?

Ama PS 2’nin piyasaya gikmasmna
bir yil oldugunu ve PC teknolojisinin
bir y1l sonra ¢ok daha ileriye gitmis o-
lacagim diigunirsek, PS 2 bir yil sonra,
simdiki teknolojivi kullanacak demek-
tir. Yine de, su anki haliyle PS 2°nin
teknolojisine yaklagmanin pek de miim-
kiin olmadigi ortada.

Grafik

Saniyede 75 milyon poligon, yeni
Chipset’in ulagabilecegi maksimum ka-
pasite olacak, o da sadece bos poligon-
lar gizerken, Golgelendirmeyi katuig:-
nizda bu say1 66 milyona disecekrir.
Yine de daha gergeker olmak igin, 151k




efektleri, Texrure kaplamalar, Alpha-
Blending ve Z-Buffering ile bu sayinin
saniyede 20 milyon poligon oldugunu
duginelim. Abarnp Bezier egrilerini de
cklersek 13 milyona disecek olan poli-
gon sayisima dudak bitkmeyin.
Herhangi bir bilgisayar veya oyun ma-
kinesindekt en yitksek poligon sayist o-
lan 13 miiyonla, olabilecek en gergekei
ve erkileyici grafik efektleri gergeklesrir-
ilebilecek.

20 milyon poligonu biciin o efekt-
lerle birtikte gormek harika, ama
Sony’nin “Emotion Engine” isimh ¢ip i-
¢in soyleveceklerini dinlevince daha da
etkileneceksiniz. Sony divor ki,

“‘Emotion Synthesis{tm)’ sadece ob-
jelerin nasil gérandigini degil, oyun-
daki canlilarin nasil dusundugunu, dav-
randigimi ve repki verdigini de belirli-
yor. Bunon igin Playstation 2°de sadece
bilimsel simulasyon igin kullamlan sii-
per bilgisayarlarda kullamlan bir yar-
dier islemer kullamyoruz”.

Sony’nin veni bebegi gereek fizik
kurallarini daha 6ace higbir bilgisayar-
da gbriilmemis derecede gercekei bir
bigimde modelleyebiliyor. HAlA etkilen-
mediniz mi? Bir oyunda yonetriginiz
karakterin kafasindaki ber tel sagin e-
seil ruzgann ctkisiyle ayr ayr dalga-
landigin ditsiiniin. Ve bunun oyun igin-
de, gergek zamanl olarak yapulabildigi-
ni diagtiniin. Iste simdi ctkilenmis
olmalisiniz!

Yine de gercek oyunlarn gratikle-
rinin kalitesini anlatabilecek bir keli-
me bulamuyorum. Tokyo’daki bir fu-
arda Souny’nin gortige gikardig: grafik-
lere soyle bir gbz atarsani,
Playstation 2’nin kalitesini anfarmak
i¢in kehimelerin kitayeesiz kaldiging
anlayacaksimz.

—1EVE

DVD ve MPEG

Gegen bir iki ay icinde PC’ler igin
DVD-ROM satiglar iyice artti. Tabii
Sony’nin de yeni bebeginin PC’lerden
ger1 kalacagini digiinemezsiniz. Normal
CDrlerden daha fazla veriyi depolayabi-
len, eski CD-ROM’larla uyumlu ve
MPEG-2 teknolojisi sayesinde DVD
tilimleri gok yuksek kalitede gosterebilen
DVD ROM’lar, Playstation 2'de de
bulunacak.

Fire Wire

Fire Wire cok yeni bir reknoloji.
Sistemnler arasinda cok hizh veri akisi (sa-
niyede 400 milyon bit 1) saglayan bu
teknoloji sayesinde Playsation 2°ye bir-
gok ek cihaz talalabilecek. Bunun sicler
icin ne demek oldugunu soyle agabiliriz,
mesela Playstation 2’mize bir modem ra-
karak arkadaslarinizia telefon harti (veya
belki de Internet!) bzerinden oyun
oynayabileccksiniz,

Eski oyunlarla
uyumluluk

Sony’nin bildirdigine gére su an pi-
yasada 3 binin iizerinde Playstation o-
yunu var (yani Japonya’da var).
Playstation 2’nin islemcisi bu oyunlar:
da caligtirabilecek gekilde tasarlaniyor.
Ama iddianin aksine, eski Playstation
oyunlari Playstation 2’de aynamrken
super farkl efekder ve ozellikler goster-
meyecek. PS’de nasil galigivorlarsa, PS
2’de de ayni gekilde galisacaklar. Sony,
eski oyunlarla yiizde 100 uyumluiuk
garanti ediyor.

[ L T~ T

Tabii uyumluluk sadece oyunlarla
bitmiyor. PS igin retilmis olan biitiin
cihazlar Playstation 2°de de galisacak.
Yani Joypad’inizi veya yepyeni Dual-
Shock’unuzu ¢6pe atmaniza gerek
yok. Tabii ki yeni makine igin yeni
koatrol cihazlarinin Gretilmesi
kaginilmaz.

Peki ne zaman?

Evet, ne zaman? Sony’den yapilan
aciklamaya gore Playstation 2 (veya o
zaman adi ne olacaksa) Mart 2000 ci-
varinda Japonya’da piyasaya sunula-
cak ve fiyat da 250% - 4008 arasi ola-
cak. Buna Amerika ve Avrupa izleye-
cek. Ama bizim rahminlerimize gére
bu bir pivasa takeigi ve Dreamcast’le
rekabet amaciyla bu mithis makineyi
2000 yilbagina yetigtirmeye gahisacak-
lardir. Eger Playstation 2 goziktipgi-
niin yarist kadar bile yetenekl: olursa,
sadece oyun konsollars pivasast degil,
PC dinyas da kékiinden sailanacak
demektir. Kirlg alunda bekliyornz. L
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Ve, giires e sporpmiee de-
£l mi, pek vaband olimg-
mamie gereken bir konw yvo-
ni. Ama naalesef kazloy
rdie avakh hasvanlar fa
iiilyssiea mensupturlar, va-
ol syaklae siein sandigne gibi dedil pek.
Bu sayfalorda meelevecegimiz Thunder
hir girey oy, burast dogr, fakat vag-
I ya da greko-romen stilde giresten hah-
sermiyoruz, Hayir, doha svade
Amerikada Grellikle ilgi poren ve piires
ten baskay her halta benzeyen acaip biry
chem, spor sive komusy burada. Bu ilging
aktvire genelde boks ringt benzen nrena-
larda yamly, Kaplanlar jse yan kanzma-
ke, yar medyarik, yan sovimen (ve fm
- saluk - BEXG
tiplerdir,
Bilivorum Gg ta;
e vanm oldu
ani by herifler
hildiginiz gibi
depiller, vani
bir tig e ¢la-
ha varim rahat-
likln kaldisabi-

ismarlasin, heh heh heh!

levek-capalar. Bov ortalamalan 2 metre
i, sikletlers fse rabachkla 130 kilonun
iistiinde. ¢ogu eskr agrliker va da viwut-
gulardin olosuyor, Genelde eski iiras-
riklan sparlardan i sekilde tlgi gekmeyi
baganp bu s gelen adambar yanu Hama
iglecinden Hilk Hopgan gibi hazilan
Hollywood yapmealaryla anlasp filmler
qekrmeyt hile bagarmugiir, Neysey iste bu
herifler bahsi gegen ninge tekli ya dagiftly
groplar halinde akarlar, sonra da her tur
rumaray) kullanip bchitlerinim camna o-
kurlar, ringin etrafinda ve relevisyon ba-
snds moplanan kalahalik ise ag:xlnrtnm
suyu akarak bunu sevrederler. ﬂuEw,.
bz linkesi ve benzeri awri gidder kulls-
aulan tim diger sporlar gibi, bu da nim
Amerika’da bilyok ilgi ecker, biivuk bir
bahis pivasasina sphiptin. Ah ever,
Amerika percelten de glinimuozde uvgar-
fan ve Grglieliigin en ik spvunuci-
sudur, her agidan 8rek alinmas: lazim
vani!

Ornitorenk

Buovunda da vapofing aynen vulka.
ridly anlarlanlardan ibarer, alkdlerinde
gok Gnli olan giiresyi-
levden hirini koneea| e
derek vele v dosert
kargifastoalor pergek-
lesrinyorsunie.
Segebileceiunz alomga
vk karakter miv-
cifs ancak b belly
kosullars verine o
rince bz giali karak-
terler deormaya gk
vor, Alshigmir doviis
ovunlarimn aksine,
Thunder kendhine has
bas seelliklere sahip.
Oneelikle whne ve
viumruklar ojunda pek
az kullanthyor. Onun
virine gesith mangves-
Dkl pafeibrinier yiprat-
e gerekivar, rin
piniplerine akip faki-

Efendim, artik normal déviis oyunlari sizi kesmiyor
mu? Arkadaslarinizi déner tekmelerle yere
yapishrmaktan bikhniz mi2 Bir Bilmemne Fighter
daha oynarsaniz fenalik mi gegireceksiniz?

O zaman buyrun giires tutalim! Yenilen tatl

hinizin sizerine atlamak, ya da anu iplere
savurup sum gerl gelivken bosnuna dog
tu ugmok gibil Pek gok harelet meveut,
ancak mbii bununly il 'degil. Bazen
angide sandalve, odun gihl silahlae Bl
abilivor, bustliey sl bie suee iginme
Kibinizm ierinde tathik edebilivorsumime.
Avnca karakeerlenn saghk durinmlan da
enaer ovunbardan farkl, ekramim tstin-
dekr davamklilik gosterpesi siz darbe al-
dikgn menhyvor, ancak dinlendikoe va da
rakil huepatadikes yeniden doluyor,
Eger arka arkaya gok faxla dache almoe
yav o rakip mrafindan ringin digon gik-
maya zotlanmazsani kolayea yemlinez-
siniz. Mug-suresing, rings, stlahlan ve
benzen detaylim istediginir gibe ayarlaya-
bilivorsunue.

Dodo

Genel nlarak grafikler pek fena samb
miaz, segilen giiressiler magim basinda rin-
s pelirken gercek-havartan alinma siden
giirimriler liyorsumiz Yine her giires
cintin gl gergek gonmitlermden yola
akilarik hazicdanmes ve oldubica dy canl
garinivorkar. Ne var ki animasyonkan
bana birne zavif geldi, gergek maglardaki
o vahsg viie ifadeleving, havkmslan, mey-
dan okumalan maalesef pek vakalaya-
wamglar. Avra cngin Soveesi ve sevir-
Giler birne fieln basiy almus, drellikle ka.
mera wgtlan degisickenn Kion leyhalata
benrivirdar, Tabii bu tarz het dyundi ol
dugir b, Thismder da ikl ovanculu mi
sabakealar desteklivor, konsola ilinci bir
wamne pad takal ol veterti. Zaren isin
citlenicel kism el bus makineve karst des
il arkeadaghrmely oynarken nispeten
suk daha eplencoeksmz. Sonug, Thunder
efier bu tarz oymnlara karst bir otk
kingi bir game padinee, cabuk sikilma-
yam oyun arkadaslarmez varsa ve birar
farkh hir dovis oyuno anvorsane alna-

ilecek hir yapim, gerekli kosullar olus-

gunda iyi zanian gecirnenia saplavabi.
lir. Ancak orada gorduginiz nimanlan
evile denemeve kalksmavin, kakine gi-
rilnitall yararsine
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{. HOLLYWOOD HOGAN (HAFIF)

Knee Bashes: X Dare, Daire {H}

Big Boot: Uggen, Uggen, Uggen (RKT}
Hogan leg Drop: Yukan, Kare, Kare, X (RY)

2. BRET HART (HAFIF)
Leg Sweep:

Aroric Headbutt:

Sharp Shooter:

Kare, Kare, Kare (H)
Uggen, Kare, Kare (RY)
Asag), Kare, Uggen. Kare (RY)

3. STING (HAFIF)
Death Drop:
Sunger Splash:
Death Lock:

4, LEX LUGER (HAFIF)
Atomic Drop.

Diving Clothesline:
Tortare Rack:

5. THE GIANT (AgiR)
Cne Hand Pancale;
Choke Lift:

Choke Slam:

6. DIAMOND DALLAS PAGE {HAFIF)

Side SYukanlex: Kare, Kare, X (H]

Geri Splash: Uggen, Daire, Daire [H)
Diamand Cutter Yukari, X, X Dare (H)

1. RAVEN (HAFIF)
Cheap Shot:

Arm Flip:

Evenflow DDT:

8. SATURN (HAFIF)
Power Sfam:
Gargoyle Suplex:
Death Valley Driver:

9 GOLDBERG (HAE!F}
Spear:

Gorilla Press Slam:
JadHammer:

10. KEVIN NASH (AgIR)
Side Suplex:

Choke Lift.

jackkmfe PowerBamb:

{1. SCOTT HALL (HAFIF)
Headbult:

Snap AB Suplex:

Dutsiders Edge:

[2. CURF HENNIG (HAFIF)
Geri Suplex
Snap Suplex:
Hennig Plex:

13. RANDY SAVAGE (HAFIF)
face Smash:

Side Pancake:

Flying Elbow Drop:

14. RICK STEINER (HAFIF)

Back Pancake Asafr, Uggen, Daire iH)
Powerslam: fare, Kare, Kare (H)

Football tackie: Asagi, Uggen, Daire. Daire (H}

15, SCOTT STEINER (HAFIF)

Back Hits Asag, Uggen, Dawre {H)

Dauble Underhook X, X X (H)

Steiner Recliner Asad). Kare, Kare, Ucgen {RYNS)

16. CHRIS [ERICRO (HAFIF)
Torso Flip:

Swinging Head Scissors:

Lion Tamer:

Ucgen, Oggen, Daire (H)
%, Daire, X (RK)
hsag, Kare, X, Hare (RV) i5)

X X, Daire (H)
Uggen, Uggen, Uggen
Yukan, Uggen, Kare. Uggen {H) (§)

Kare, Hggen, Uggen (H)
Yulaar, Uggen, Kare (H)
Yukari, X, Daire, Daire (H)

Kare, X, Kare (H}
lleri, X, Daire {H]
Asag, Neri, Uggen, Uggen (H)

X Dane, X (H]
Gen, % X ()
Yukan, X X X (H)

Asagr, Uggen, Daire, Daire (H)
Uggen, Daire, Daire (H)
Yukari, Uggen, Hegen, Uggen (H)

kare, Kare, Lggen (H)
fular. Uggen, Kare {K)
Yukari, Kare, X. Kare (H)

A Kare, Kare (H]
Geri, Uggen, Daire (Hy
Yukar, Kare, Kare, X (H)

Yular, X, Kare (H)
X, X Kae (H)
Gert, Uggen, Uggen, Kare (H)

Kare, X, X (H}
Uggen, Uggen. Kare (H)
Yukari, Uggen, Baire, Uggen [FTT]

Ger, X, Kare (H)
Uggen, Kare, Uggen (H)
Asagl, Kare, Kare, Kare (H)(3]

|7. BRAIN ADAMS (HAFIF)

Leg Sweep:
Gen Splash:
The & Whal

Kare, Kare, Kare {H}
Uggen, Daire, Daire (H].
Vukar, Ucgen, Uggen, Uggen (#)

18. BRITISH BULLDOG (HAFIF)

Face Smash
Aomic Headbure
Oklahoma $lam

19, BOOKER T (HAHF)

Scissars Kiclke:
Harlem Flip:
Harlem Hangover:

Kare, X, X {H)
Uggen, Kare, ¥are (Ri}
Yulan, Kare, Kare, Kare (H)

Yukan, Uggen, Kare (H)
Uggen, Daire, Uggen (H)
Yukan, Uggen, Uggen, Ucgen [PTI]

0. DEAN MALENKO (HAFIF)

Back Pancake:
Snap Suplex:
Texas Cloverleal:

2. WRATH (HAFIF)
lnee Bashas:

Death Penaley:
Meltdown:

Asagi, Uggen, Daire (H)
K, X, Kare (H)
Geri, Uggen, Xare, Kare (RY)(S)

¥, Daire, Daire (k)
Uggen, are, Kare (H)
Geri. liggen, lggen, Uggen (H)

21, ULTIMO DRAGON (HAFIF)

Torso Flip:
Head Scissars:
Dragon Sleeper:

Geni, X, Kare (H)
Uggen, Kare, Uggen (H)
hsagt, Kare, lggen, Kare {H)(5)

13. BILLY KIDMAN [HAFIF)

Reverse Side Suplex
Head Scissary:
T=Year Inth

4. DISCIPLE (HAFIF)

Gen Suplex:
Scoop Slam:
Apocalyse:

Kare, Rare, R (H}
Ugen, Rare: Uegen Iﬂh
Tokan, Ugen, Vg, Usgem (F1T]

Yular, X, Kare (H)
Kare, Kare, Kzre (H)
Gerl, Kare, X X (H)

25, CHRIS BENOIT (HAFIF)

German Suplax:
Fiying Headbutt

Crippler Crossfice

Kare, Ucgen, Kare (H).
Yukan, Kare, Uggen, Uggen [PTT]
G, Degen, Uggen, Kare (HiS)

16, SCOTT NORTON (HAFIF)

Back Shots
Big Boor:
Shoulder Breaker:

Ucgen, Uggen, liggen (H)
Kare, Kare, Kare [ORTU]
Gen, Uggen, Daire, Daire (H)

17 KONNAN (HAFIFSIKLET)

Tarso Flip:
Biving Clotheshne:
Tequila Sunrise:

Geni, X Kare
Ucgen, Uggen. Uggen [ORTU]
Asagl, Xare, Kare, Kare (RY}(S)

20, |14 NEIDHART (HAFIFSIKLET)

Leg Sweep:
Gargoyle SYulanloc
Football SYukarilex:

Kare, Kare, Kare (H)
Geri. K, X (W)
Asag, Uggen, Daive, Daire (H)

9. ROWDY RODDY PIPER (HAFIF)

face Smash
Aromic Headbutt:
Sleeper:

Hare, X X (H)
Uggen, Kare, Kare (RY)
Geni, Uggen, Daire, Daire (H)(5)

30. BUFF BAGWELLO (HAFIF)

finee Bashes
Scoop Slam:
Blockbuster:

31. KANYON (HAFIF)
Kanyon Driver

Double Underhoal:
Flatliner:

%, Daire, Daire (H)
Kare, Kare, Kare (H)
lien, Uggen, Uggen, Daire (R}

32, ALEX WRIGHT  (HAFIF)

Bzlly to Back:
Arm Flip:
German Suplex:

Yfukan, Kare, X (H)
Ileri, X, Daire (H}
Yukari, Kare, Uggen, Kare. (H)

! r-,

GENEL HAREKETLER

Bul hareketler WOW/nWo Thunder'daki bitin daviiggiite-
rin yapabildigi hareketlerdir.

HAREKETSIZ DURURKEN (H)
Tumruk Kare
Kesik Ugen
Tekme X
Dijgen Tekme
Siritan Atma
Snap Mare

Belly. Suplex
Bacl Breaker
Body Slam
Abdomial Streich
Gorilla Press Siam Yukari, Ucgen, Daire
Ring'den atma Ger, X, Daire

Whip Ger, Daire
Tirmanma leri hasili/Geri, Daire
Giiresci defistirme k2

Taunt 12

Segim Gliresgry! agirma
Bogazlama lleri, Daire

Hosma Lievi, Neri

ADAM! TUTARKEN (TUT)
PewarBomb

Piledriver

Verrcal $Yukanlex
Reversal

RAKIP YERDEVKEN (RY)
Elbow Drop Kare
Leg Drap Uggen
Knee Drop X

Stomp

Ksag, X

Gerr, Kare

Yukan, Kare

Ucgen, Hare

Asagr, Kare, Uggen
Vukari, Uggen, Uggen
Asag, Uggen

Kare, X

Uggen, Daire
Geri, Ucgen
Asag, Asagl. Asal

Asagl, X

Lift Oppenet Yulan, Daire

Drag Opponent Hold Nleri / Gen:, Daire
Rin Daire

DUSMAN SIZE DOGRU GELIRKEN {DSD)
Clothesline Kare
Spinning fick Uggen

RAKIP KOSEYE TIRMANMISKEN (RKT)
Eibow Kare
Chap Ucgen
Knee X

Splash

Giimb: curmup
and Pummel*

s, X
leriye Basih, Kare

OYUNCU KOSEDEYKEN (0K
Elbow Drop Kare
Leg Grep Uegen
Knee Drop X

Drop Krck

AGIRSIKLET GURESCILER
Fofly Buster
Fool Chlz

Asa, X

fubar,, Kare, X (H)
fler, Ucgen, Uggen, (NNT)

HAFIFSIKLET GURESCILER
Frai hesriteimes
Head beniots

Ger, Kare, § (H)
Yukcari, Kant Uggen | (K}

WOW-NWO Thunder
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Dual Shock

(M Berker GUngar

 Playstation
v1-2

v

GRAFIK
SES/MOZI
ATMOSHER
OVNANABRILIRLIK

* k&
* &k
* o

* W

I -1 o ea,————————————————————————————————————T7 ]




Evil'dan cpey farklh oldugu g5

viunum ik
bakista tanta-
men bir
“Resident Evil
azentisi™ gbi

gornkmesine
ragmen, ilerledikee Resident

riliyor. Baha fazla Puzzle ¢o-
Zip kafn patlatmahsimz, Tabii bir de
gok i derecede Ingilizce bilmeniz ge-
rekli. Hatta-bazen hir olay ¢cdzebilmek
igin Turkge've cevirdikren sones bile
bir ey ifade eomeyen surleeden yurar-
Janmak zorunds kahyorsunuz. Ne i
yapacaksiz? Eh biz sizin i var!

Adrenalin oram epey yiiksek olan
bu nyunda sk efekeleri 1y kullaniaug,
gofu kez dntiniizt etk alamy gok kisith
olan bir fenerle garmek zorandasmiz,
Boylelikle nereden bir yarauk firlayaca-
g di kestiemeniz giiclesiyor hahivle,
Hartta bazen bu sk varanklan wecrini-
¢ bile gekivor. Kamera agilan da o-
yunduyu fazla zorlamiyor, karaktenimi-
i ugiinied kigh gorayle poriivoruz.
Hikayeyi bittinlemek icin aralarda
vitkaek kalitede Renderlanmig kisa
filmler de ilave edilmis,

“Konus e baern gliglerin, gergek ya-
sanu, yaganan hir kabus haline penre-
bilineye Saligmasy, Bir gesit laner.
Oyindi Harry Mason asimili bir adam
viinetiyorsunie, Horry, kisivla beraber
arabasinda giderken, Silene 1l Besor
diye bir yerin dniinden geder. A% ileride
ise yola firlayan bir koding ¢arpmamak
igin direkstyanu kirar ve arnbasin par-
calar. Kendisine geldiginde ki

Choerylin yarmmada olmadigio fark eder

v et armnnayd Koyulue.

Bu ay sizlere, “Bu oyun piyasasi bééle abil
Adam bi tane oyun yopiyo, sen de o oyunu

Cheryl, neredesin?

BProsdogru yuruyim. Cheryl'i giire-
ceksiniz, Oy mkip edip tellere-asil ce-
sede kadar gidin. Daha sonra birakin
=izi Iugaklasmiar: Demodin sonra, ma-
samp Gstimadekd harite bicak ve fener
alm. Kafeden gemaya alisin. Yarang

oldurin, Radyosu daalip kafeden gi-

kan. Binney Street’reki sokak arasina pi-
rins Sonuna kadar gidip yerdekileri a-
lin, Krzmman okulda olduguno ogrenc
ceksmiz. Finney street’in-sonundaki po-
lis arabasimn bagapndan annhean o
Im.gueen burger'n yamindak) arg sola-
&a girin. Offlimies yamh vere gidin.
Kesik kdpek kafasimm yamndik anah-
mart ahin. Elleoy Steeet’in sommdaks e
vin posta kutusundal anahtan alin,
Mathesan Street’in sonupdaki kagitlan
alin. Levin srreerre, dniinde kapek ku-
liibesi bulunin eve gidin, Kulibeden 2
nahtan alip eve prin, Anahtarlan kul-
lanarik kapivr agin, Evin arka balige-
sindesiniz. Arnk oknly mdebilicsiniz.
Holdeki okl Bariasim alin. 2. Kara g1
km. Lab'equipment coom’a givim,
Rafraki kinyagal siseyi alin, Sonra che
mistry Lab'a gidin, Kinwasals, of heykeli
eetinde kullanmin. Madalyveny alin,
Courtyard's gidip anahran kuollann, 2,
Kattik mieil dersligine gidip mhray

taklit ederek ipe sapa gelmez bi oyun
yapiyon, béylece piyasa abidik gubidik
oyunlarla doluyo!l Al iste bi tane daha...”
diyerek aldigim, fokat oynadigim
zaman,” Adamlarin hakkini yememek lazim,
helal olsun!” dedigim bir oyunu aciklamak ve
fam ¢dzimiini vermek istedim.

inceleyin. Pivanodaki bulmacays giiz-
mele igin nota gikarmavan tuglarn sol-
din sagi nupiara verin, Sonra gy siray-
la basiis2-4-5.3-1, Tahtanin tntine dii-
set glimalis madalyoriu aln.
Madualyonlar, clock rower’a vetlestinin,
Daha sonra boder roum’a giding
Kitniizn digmeye basip kazam ¢alisn-
rin Béivielikle clock tower'm kilidi de
agilmig aloyod, Clock tower'n girip
dogieu ilerleyin. Storage’s gillip tradaki
pembe rapo alu 1. Koteaki siniflacdan
burinde. masanin Bstiindeki anahtar re-
sitnill kare alinllobhy've gidip reberlekli
sindalyeden ampuliy alin. Resepsivon’a
gickip anahtir reamli karts kapida kol
laomeerkekler tavalerine girin, silahi a-
lip duvardaki resmi incelevin leudar tu-
valerine girdiginizde ise 2. Kata cikmig
oloyorsunue pe hikmetss.
Panildemeying rekrar girip 1. Kara ine-
bilirsiniz. Teachess room’daki welefonu
bulun ve oradan gk 2. Kaneki locker
romm e gidine Dolab agm. Library
Beserve Key'i aliniehn ehitiLibrary
feserve’e gidin ve kitaby okoyun.
Catiya qikim, Delikleri bulup, kasede o-
lanina pembe topu yerlegtirin. Vanay
agin. Library Reserve'e gldin. Kitaby ip-
ctleyin, Courtyard's qikap yerdeki a-
nahrirs alin, 2. Kamalks aglmayan sinifa
sikin, Bodrum'a inin, Boder room’a gi-
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Street Fighter

apcom vine bonthasin
patlasri; Sreet Fighter,
sérinim son ovuni olan
Streer Fighter Zero 3 e
gert diindi! Dinerken
beraberinde birgok yeni-
lik de getirdi. Size birnz bunlardan bah-
sedeyimi Grafik ve ses inbarivle, diger
Zerolardan pek bir tarks vok. Oyunda
belirgin bir “bee daniis™ hakim; ik g1-
kan Street Fighter 2deki tim kurakeer-
ler geri gelmis. Buna ek olarak, Super
Street Fighter 2'deki, Street Fighter
Second Impiuedeki ve de Zaro 2"deki
karakterler ilave edilmiy. Toplam 31
karakter ve birkag tane de gizli karak-
ter var, Bir de, dzelliklering sizin belirle-
diginiz 6 karakter listeye eklevebilivor-

Acaba aranizda Street Fighter't en az bir kere
olsun oynamamis olan bir tek kisi dahi

var I"l‘llJ:F? Herhalde yoktur. Iste en sonunda,
yeni oynanis sekilleri ve yeni déviiscilerle
efsane tekrar aramizdal

sinr. Zero 2'de wice abarmlan bas
hareketler, birnz doha yamusanlms,
Karakterlerin vapid hareketler ve kom-
bineler Street Fighrer 20 andinr ol-
miss. Buoyn vaninda gok biiyitk degi-
silclikler de var tabii, Siirsie Korima
{Couped) kaldirdns, vetine bir korumg
enerfisi getivilmig. Rakibin her darbe-
sinde korunuésang, belli bir sire so-
nunda koritmanz bltiyor. Ayrica, oyvi-
nd baginmadan Hnce 3 degisik dbwviisg
targmidan birint seqmeniz gerekivor.
Buinfar:

X-ism : Super Combe yapabilivariy-
nuz, Baz harcketleriniz daha giglil va-
pabilivorsunue, ancak birgok dzel hare-
keriniz virrivorsuniie,

Z-ism : Super Combo va-
pabilivorsane, tim  hare-
ketletiniza killanabiliyor-
SUNUE.

V-ism : Burada, Super
Comha yerine Criginal
Comba yapabiliyorsunnz.

Combo Bar'tn dolmasimi, mkibe vape:
Sinyr hamleler ve rakibinizin' bunlaca
topkist erkilivar,

Ovundaki en bavitk venilik, = Waorld
Tour™ dinda vent bir segenck,
Gergekten qok ivi doginiilmig: oyle ki,
avunun bagira oturinca kilkimyorse-
nuz. Bu segenedin agikumasin vazinm
letleven Kisimlaruda bylacaksme.
Ovunda birgok kes Spie eotiginiz halde
sadiece 1 blok ver tunmasy da bir arn
puan, Avica dderesimli Jovpad'i de des-
teklivor, Gelelim ovignisina...

Klasik bir Stidet Fighter Zer demo-
suvla ovun bashvor. Hemen ardindan
Mode Menu've gelivoruz. Buradaki ba-
& sicenekler heniliz ack degil, ama hig
izfilmevin, Siz oyunda ilerledikee hepsi
agtlacak; Segenekler ginlar:

ARCADE MODE: Tiim Béar-em-
up'larda olan; karsimea kim gikarsa
d:’i'.--.ip. oyunun sonuny getrmeye ¢alig-
ngnie halim.

VERSUS MODE: llg kisi kargihkh
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daviigmek igin buray segiyorsunu,
TRAINING MODE: Burasi da hare-
kettery kestermek ve alynermp yapmak
igm haeselanrg, Pavse'a basprsani,
karsumza bie menn daha gelecekrir. Bu
mentide sovle: l

X CONTINUE: Ovunn desvam eder.
X DUMMY: Buradan rakibinizin (ya
da kurbamni vapacagy haveketleri belie
Jevebilirsiniz (aplasin. Kormnsun gibil,
X ATTACK DATA: Rakibwnie verdi-
gtinis hagrin vinddesin ekeanda posrerir.
x COMBO: Rakibe kagli kombine
VAPTIRMLET GOsTeri.

X CHARACTER CHANGE:
Ovuncuiuz degistiemek: igin.

X MODE MENLE Alsrirmadan gilgp

ana meniiye divnersiniz,

WORLD TOUR: Geldik oyunun en
g kisminas Bo bolimde ferledikee,
wsm'e (dovos salinze) ok olorak bazy -
zellikler ahyor v Setup ckranma girip
bunban kulfambilivorsunee (Super
Guard, sonsuz Guard, Auto Goard, Air
Guard, Guard Power Mus, Zera
Conmter Plus, Gauge Plius, Hard Body.
Damage Plos...}. Séviveniz arnkea,
Muade Menndeki gizhi bolimiberm agil-
st van sira, ber doviy seilinde us.
ralipa [ Master) digon gihivarsunuz,
Diimya haritis dzerinde sl da olsa,
size filke necimi vapmin hakks taninmis.
Burnlir giip iilkelers segmeniz gerek-
I Aniak b mod bivaz fackli; bazen
bie dilkevi pegmek icin ek hir rakihi
yermeniz yetivior, bazen iwe avin
Rewmd'da 6 Kisivi binden yetimenis gi-
rekebilivar (ve irival comelivim ki bu
gk ek Ayriea b modu timamla-
diguine zaman gieli karakeerler serbest
kalivor' (Gale meselal.

[ =t

TP ER

Bu bslime baglarken,
yitle | ayuncu, ez ve o-
Y [ezing segivorsuin,
Dala soaca hariradas bir
mienid grkiyor.

X BATTLE: Hemen di-
wnge baglar,

X SETUP: Yukaridaki a-
yarlir yapmoyas yasar,

X SAVE: Meveut seviyenia kavidedip
“Entry Mode™da kallunabilmeniz igin.
* MODE MENU:Ana meniye doner.

ENTRY MODE:"World Tour™da
kavderriginig karakrerlerin ayardirim
yaparak onlun Karakter secin ekeanin-
daks *Fnery™ yaein verlere kaydetmek
igin dizenlenmis secenek, Bu karakiee-
leri kasdedinee her segenekre kullan-
abilirsiniz,

OPTION MODE: Ayarlar mentsu,
GAME OPTION: Ovunla lgil avar-
lar win.

x KEY CONFIG: Tuslarin islevierini
avarlamak ve rirregim Guelliging agmak
Wi

# DISPLAY ADJUST: Ekran ayarla-
v buratlan yapabitissiniz.

X MEMORY CARD: Japonea oldu-
g i biraz karsgik, birkac denemede
bulakilirsinie, ama bearce Gnme

Oprions’dan Autg Save'i ggn ve gerisi:
ne kansmavin (Zaten oyun Uk scilicken
Slor 1deki dosyayt otomitik olarak
viikliyerl, :

TEAM BATTLE: Takim halinde db-
vigmek fgm tnsadlanmig. Bana hivaz
“King of Fighters” serisinden abint gibi
geldi.

SURVIVAL: Round haslarindy enerji-
niz yenilenmeden oniinuze geleni yen-
meniz gerekh. Round sonlannda varos
sayiniz ve kalan sureyle oranpl olarok
eperjimze hiraz ckleme yambyvor,

Oyun ana hatlaryla b kadar.
Benee Capeony, sennm diger oyunlann-
da havads kalan baz seyleri, by oyn-
da yerine oturtmayr basarmes ye serive
aym hic renk geniomis.

Eger Beat-em-up’lan sevivorsanz ve
Strees Fighter Ex Plas, Tekken 3 gibi o-
yunliredan sikildysamiz (ki si-
Eilmissinzdi) bu ovuni hemen ‘}E
abn derim, @ A%

Street Fighter Zero 3+ 7 psvig n o Pﬂ'ﬁw\\
*

INCELEYEN ' Mega Emin ]
SISTEM . Playsldtfion GRAFIK: i - ‘
Oyuricu soys - 1-2 SES/MUZ|K ok ok
Merory Blok 1 ATMOSFER v W
OYNANABILIRLIK C kK
Dual Shack v
—
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€ Hnokar|

iste yeniden bol miktarda hile ile karsinizdayiz, fakat unut-

mayin ki hilesiz oyun bitirmek kadar zevkli pek az sey vardir

dinyada...

Alehu Centauri | Army Men 2 | Enemy Infestution|

Oyuna basladiktan sonra CTRL-
K’ya basin. Boylece bir harita edi-
tortiniiz olacak ve senaryo bilgileri-
ni degistirebileccksiniz.

i Haritay: gosterir

Shift-F1  Istediginiz birimi varatir
Shifi-F2  Teknolojik buluslar.
Shif-F3  Gorils aqisini degistirir.
Shift-F4  Enerji mikrarini
degistirir.

Shift-F5 Yili degistir.

Shift-F6 Rakipler éliir.

Shift-F7  Oyunun tekrarini gos-
terir.

Shife-F8  Filmleri gosterir,
Shift-F9  Grubunuzun diplomasi-

sini degistirir,

Colin McRae Rullzl

DARKSIDE - Butiin yarislar gece
olur.

BACKAGAIN - Rurriin parkurlar test
olur.

FREEWAY - Biitiin gizli parkurlar
agir,

WHITEOUT - Yarslar sis icinde
Olllf.

PRESSFAST - Pedal giicii.
CHOIRBOY - Nicky’nin sesi degisir.
ROCKETMAN - Turbo

BIGGUNSs - iki katt giiclii motor.
TURNBACK - Forklift benzeri kon-
trol

ALIENGOO - Jéle araba

v’ Gorevinizi ve haritay: gok iyi
anlamaniz lazim. Eger gerekiyorsa,
gorevinize baslamadan dnce sicf
haritayr 6grenmek icin etrafta do-
lagin, Boyle yapmazsaniz gorevinizi
basarmaniz imkansiz olacaktir.

¢ Buldugunuz anda Sarge’a bozu-
kay aldirin. Oyundaki en etkili si-
[ah bazuka, dzellikle diisman as-
kerler toplu halde saldiritken. iy
bir augla dért tane diismam birden
eritebilirsiniz.

v Sarge'in digindaki askerleri yo-
netitken onlan kisa mesafelerde
viiriitiin, Asla bir ckrandan éteye
nklamayn. Boylece istemediginiz
verlere gitmelerini de engellemis
olursunuz.

v Araclan vonetitken her seferinde
birisini gonderin. Grup halinde ha-
reket ettirirseniz sagma sapan yer-
lere giderler ve biiyiik theimalle tu-
zaga duserler.

Iznogood |

Buradaki hileleri oyun esnasinda
verilen tug kombinasyonlarina ba-
sarak calistirabilirsiniz;

Seviye segme: Y, D, F9 tuslarina
l)asm

Ekstra hayat: X, J, T tuslarma
basin

500 saniye zaman: F3, F5, F9 tus-
larina basin

Asgagidaki kodlari oyun devam e-
derken klavyeden girin ve Enter tu-
suna basin, birden fazla defa denc-
meniz gerekebilir.

gsaheal - Tum kolonicilerinizi ta-
mamen lyilestirir.

gsaroof - Tim caular kaldinir,
boylece odalar1 gorebilirsiniz.
gsaswap - Dismamin tarafina geg-
menizi saglar, burada iken intihar
hilesini kullanabilirsiniz,

gsakill - O an secili olan karakteri
oldiiriir.

gsastop - Her iki tarah da felc ede-
rek olduklari verde durdurur.
Kapatmak i¢in tekrar yazin.
gsabog - Imlecin durdugu yerde
gigli bir BOG silahi yaratr,
gsaknife - Imlecin durdugu yerde
sizi goriinmez vapan giiclii bir
KNIFE silahi yaranr.

gsacmdr - Imlecin durdugu yerde
bir Commander yaratr,

gsamedi - Imlecin durdugu yerde
bir Medical Officer varatir.
gsaboff - Imlecin durdugu yerde bir
Technician (Boffin) yaraur.

gsawin - Gorevi kazamip sonrakine

gegmenizi saglar.

gl




Excessive SEeed I

Asagida verilen kodlar1 ana ment-
deyken klavyeden girin, eger dogru
vapabulirseniz bir sinyal
duyacaksiniz:

allcars - Tim araglar

alltracks - Tiim pistler
addmissile - Tam fize yiikii
addturbo - Tam dolu turbo
addlife - Tam saghk

addshield - Tam dolu kalkanlar
addearthquake - Deprem yaratir
addenergy - Tam dolu enerji
addmine - Tam mayin yiikii
addghost - Hayalet araba

M!ﬂl 2: Soulbliﬂhter |

New Game secenegine tiklarken
SHIFT tuguna basih tutun, bu sa-
yede istediginiz bélimii segebile-
ceksiniz. Aynica oyun esnasinda a-
sagidaki tus kombinasyonlarim
kullanabilirsiniz:

Boliimii kazanma: CTRL ve ALT

tusuna

w

tuglarim basili tutarken “+
basim.

Bosliimi kaybetme: CTRL ve ALT
tuslarim basih tutarken
basm.

@

tusuna

Recoil |

Oyun esnasmnda CTRL+X ruglarina
basarak hile satirini agin ve asagi-
daki kodlar aynen girin, sonra
Enter tusuna basin.

Cavalry - Olumsiizlitk

Hemmit - Tiim silahlar

Medic - Tam dolu kalkanlar

Thief: The Dark Project

Asagidaki hileler oyunun sadece
v1.33 versivonunda calisacakur:

Bolum ge¢me: Oyun esnasinda
“Control-Alt-Shift-End” tuglarina
basarak gorevi tamamlayabilir ve
bir sonrakine gegebilirsiniz.

Para hilesi: Oyun dizini altinda bu-
lunan “dark.cfg” dosyasina
“cash_bonus” satirini ekleyerek
bol para sahibi olabilirsiniz.
Boliim se¢me: Oyun dizini altinda
bulunan “dark.cfg” dosyasina
“starting_mission X satirimi ekle-
yin. Burada X gérev numarasini
gostermektedir ve oraya uygun bir
say1 konmalidir. Béylece “New
Game” secenefi sizi o gorevden o-
yuna baglatacaktir.

WCW Nitro I

Bu oyunda hile vapabilmek igin
once Select Mode sikkina girin ve
agagidaki tuglar girin:

Kocaman kafalar: Yedi defa V,
sonra V, H

Senraki ring: V, Q, V, Q, H

Ring se¢me: Ana meniiden bosluk,
Y, V, Q {dort kez), H

Tum giiresgiler: Karakter secim ek-
ranindan V (dért kez), bogluk (dért
kez), Q (dort kez), T (dort kez), H
Gizli ringler: Ana mentiden bogluk,
T,V,Q,bosluk, T, V, Q, H

SEeed Busters |

Bu oyunda agagida verilen kodlari
ana meniiden ya da oyun esnasinda
kullanarak hile yapabilirsiniz:

choperview: Ekranin sol alandaki
haritay: bir helikopter kamerasiyla
degistirir, baylece etrafinizi tepeden
gorebilirsiniz.

fulofit: Bu hile size sinirsiz mikear-
da Nitro verecektir,

tagkiller: Eger yaris esnasinda ara-
baniza arkadan garpan olursa der-
hal baslangic noktasina geri
isinlanacaktir.

notimelim: Arcade modunda oy-
narken kontrol noktalarimi devred:-
st birakir.

X-Games Pro Boarder |

Iste Pro Boarderdaki en zor hare-
ketlerin yapihisi

Normal Durug

Half Pipe Hareketleri:

-McTwist: YUKARI ve SAGA basi-
li tutup 540 derecelik donuis yapin
{cok havadayken)

-Rodeo 7: ASAGI ve SOLA basili
tutup 720 derecelik doniis yapin.
-Rodeo 5: ASAGI ve SOLA basihi
tutup 540 derecelik diniig yapin.
-Crippler: ASAGI ve SOLA basih
tutup 360 derecelik doniig yapin.

Parkurda Yapilan Hareketler:
-Rodeo 7: Yukaridakinin aynist.
-Misty 7: YUKARI ve SAGA basili
tutup 720 derecelik déniis yapin.
-Misty Flip: YUKARI ve SAGA ba-
silt tutup 540 derecelik dénig

yapin.

Starcraft Brood War |

Zerglern gizli gorevi:

Gizli bolimii agmak igin, Zerg’lerin
9. bslumiinii 20 dakikadan énce bi-
tirmeniz lazim. Ama gizli boliimiin
baginda SAVE etmeyi unutmayin,
¢unkii oyuna tekrar bagladigmizda
gizli gbrevi meniiden segemiyorsunuz.
Hileler:

Oyun sirasinda ENTERa basip, asa-
gidaki hileleri girin ve tekrar
ENTER’a basm.

MAN OVER GAME

Bolimii kazama.

GAME OVER MAN

Boliimii kayberme.

SOMETHING FOR NOTHING
Biitiin Upgrade’leri tamamlama.
MEDIEVAL MAN

Upgrade’ler bedavaya yapilir.
OPERATION CWAL

Binalar ve upgrade’ler aninda vapilr.
THE GATHERING

Sonsuz psionic enetji

-POWER OVERWHELMING

Binalar ve gemiler yokedilmez ohur
FOOD FOR THOUGHT

Supply Limit gerekmez olur.

BLACK SHEEP WALL

Tum gozukiir harita.

NOGLUES

Digmanin tiim psionic enerjisi biter.
MODIFY THE PHASE VARIANCE
Herhangi bir binayi yapabilirsiniz.
SHOW ME THE MONEY Mineral
ve gaz 10.000 artar.
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Apocalypse |

Bu oyunda hile kodlarini girebil-
mek igin once oyunu dondurun ve
sonra LT tusuna basih cutarak asa-
gida verilen tuslara sirasiyla basin:
Oliimsiizlik: Agag, yukarn, sol, sol,
licgen, yukari, sag, asagl.
Boliimleri agma: Uggen, yukan, X,
agagi

Béliim se¢me: Kare, O, X

Sonsuz hak: Uggen, O, X, Kare
Sonraki kontrol noktasi: Uggen,
kare, O, X

Tum silahlar: Kare, O, yukan, asa-
g1, X, kare

Tam saglik: Kare, X, tiggen, O

NFL GameDay 99 l

Bu oyunda gizli takimlarla oynaya-
bilmek icin 6ncelikle Team
Selection ckramma girin, orada O
tusuna basin. Boylece gizli takim-
lardan birini secebileceksiniz.
Ayrica Options ekranina girip,
Easter Eggs kismindan agagida ve-
rilen hileler kullanabilirsiniz.

Big Balls: Biyiik top

Blinders: Penalulari kapatir
Bunyon: Buyiik oyuncular

Even Teams: Tum oyuncular: egit
giicte kilar

Flea Circus: Minik oyuncular
GD Challenge: Ekstra zorluk
seviyesl

Invisible: Gérinmez oyuncular
Stickem: Tutucular topu daha ra-
hat yakalarlar

Weak: Oyuncular cabuk vorulur
Rocket Man: Topu tagiyam
hizlandirrr

Coffee Break: Huzr artinr
Stamina: Davanikhligr arnmir

Ninja: |
SHADOW OF DARKINESS

Bu oyunda Boss sinifi yaratiklarla
kapisirken uygulayabileceginiz bir
hile mevcue. Doviis esnasinda énce
oyunu dondurun ve sirasiyla L2,
1.2, 1.2, R2, R2, R2, Ucgen, Uggen,
Ucgen, Uggen, Ucgen, Ucgen tusla-
rina basm. Eger dogru vapabilirse-
niz Boss varatigin bir miktar enerji
kaybettigini goreceksiniz ve haliyle
1siniz daha da kolaylasacakrir.

Test Drive: |

OFF-ROAD 2

Bu oyunda iki gizli ara¢ mevcut,
bunlara ulagmak igin dnce
Transmission Select ckramma girin
ve orada Select tusuna basili tura-
rak asagidaki kodlar: girin:

Okul otobusu: L1, yukari, L2, asa-
g1, agag, 1.2, 1.2, R2

Dondurma kamyonu: R2, 1.2, L2,
asagi, asagy, L2, L2, R1

L Hilekar

Silent Hill |

Oyun esnasinda Select tuguna basa-
rak oyunu dondurun, ve Options me-
nustne girin. Burada L1, 1.2, R1, ve
R2 tuglarina aym anda basin. Eger
dogru yapabilirseniz gizli bir secenek
ckranda belirecektir. Buradan oyunla
tlgili pek cok detayr istediginiz gibi
degistircbilirsiniz,

Syphon Filter

Bu oyunda seviye segmek ve fiim si-
lahlar alabilmek i¢in 6nce oyunu
dondurun, sonra asagidakileri uygu-
layin:

Seviye secimi: Once Options meniisi-
ne girip Select Mission sikkani aydin-
latin, sonra aym anda Sol, R1, 1.1,
Select, Kare, X tuslarina basm. Dogru
yaparsaniz tim seviyeleri gosteren bir
alt menii agilacakur.

Tiim silahlar ve cephane: Yine
Options mentisiinden Weapons sikki-
m aychnlatin, sonra aym anda Sag,
R2,12, O, Kare, X tuslarina basm.

Street Fighter |

MARVEL SUPER HEROES

Bu oyunda gizli bir hile meniist
meveut, onu agmak i¢in ana menii-
deyken Options sikkini aydinlatin.
Sonra sirasiyla R1, O, Sol, Uggen,
Ucgen tuslarina basin. Boylece gizli
meniyit agabileceksiniz.

PROBIM BILGISAYAR

PC OYUNLARI MERKEZ]

+EN YENI PC VE CD OYUNLARI
+ARSIVIMIZDEN 450 DISKETLIK OYUN SEGIP
NOSTALJIY] YAKALAYIN, CD'YE YAZALIM
SUPRIZ HEDIYELERLE BERABER!
#BILGISAYARLAR, UPGRADE,
YAN URGNLER EN UYGUN FIYATLARLA!
#TUKETIM MALZEMELERINDE KALITE ve

BESTEKAR SOK. EKSIOGLU i HANI 11/69
3. KAT KADIKOY iSTANBUL
TEL: 0 216 414 22 33 FAX: 0 216 349 82 83
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Son bir ay icinde izleyip okudugumuz en iyi film ve kitaplar.

NEUROMANCER wiliam Gibson

u an ditnyamm iginde bulunduga de gosterilen titizlik ne yauk ki
# durumdan sikavergiyseniz, gele- Neuromancer’da gosterilmemis. Eger ’ |
cegl bir de Wallinm Gibson'm bilgisayarla ilgili terimlere ve
pozlerinden seyredin, Karanlik, Cyberpunk dinyasina vabanciysaniz,
her adim bast alimiin kal gezdign bir bu kirabr anlamakra biraz zortuk ceke-
gelecek dinginiin. Bilginin ve bilgisayar- ceksiniz. Ama kesinlikle alimp okunma-
lann yénetiminde olan bir diinya, hi- st gereken bir kitap Neuromancer; ozel-
kumetierin bile tstiinde olan mega sir- likle dlll'l gelieckte nasil bir gek l|
ketlerin sahip oldugu bir gelecek. expnden gok farkh
Bilgiye sahip olan kisi, herseye sahip o- it nedeniyle, hLﬂ-unu
labilir. Direkt olarak beyinden yapilan dihi-'lnmul L..U'LLI n b
baglannlarla girilen siber uzavin sinirla- {LES ihesem.
rinda dolagan Hacker'larm, sokaklarda e, #Milara makinesine bir avug |
bir tane “derm™ igin birbirini hogazia- Tl'fll _r.l'a-l.nl athi Tam Yeyehuan pa- "
’ vanlarm dunyasi burasi. Cyberpunk ale ke'-{llﬂi *iﬁak" ki, ¢n yakin kulibedeki
kulturune, William Gibson’un telefon Birden qafmaya basladi. "\
Neuromancer'ma hosgeldiniz. Hig d8gtinmeden ahizeyi kaldirds. %
Daha Toternet’in I'smin bitinmedigl “Evet i" -. '
bir zamanda, siber uzay, Hacker gibi Zayil h@gmuoniklerle, neredeyse du-
kavramlan literature kazandiran bir bi- vulamayan Seﬂutlk bir ses ve onu takip
limkurgn eseri Neuromancer. Buyuk eden, rilzgar gle bir ugultu.
sirketlerin bilgisayar aglarina sizip 6- “MerhabalCase.”

nemli verileri calan Case adl bir Elli livahle bar LOYUHUI( elinden ka-
Hacker'in hikayesini anlanyor. Ama varak diigtii ve lhw*.llm halis: Gizerin-
glnmnuzden oldukga uzak bir zaman- de yuvarlanarak k‘thUIdU

da gegen olaylar, birgogunuza vabane “Ben Wlnterlrw[e»-s(]ase

gelecek bir dille anlauims. Ingilizee Konugmamizin Vﬂk“ geldi.”

versiyonunun bile tam olarak anlasil- Bu bir Yapay Zela'nus: sesiydi. 1 i
masi gli¢ olan eserlerin gevinisinde ¢ok “Konugmalk i it donerken bir dizi relefon kuliibesinin &-

dikkath olunmast gerekgl Case?” . niinden Beqmesi gerektic Ller biri cald,

Neuromancer ie bir kece daha ispatla- Lase telefonu kﬂ Y crayla. Ama sadece birer kere; o geg-

niyor. Yiziklerin Efenchisi’nin cevirisin- tikge ona ‘es d;: edivorlardi.

gre yeni bir rezalet ile; pardon, ven nde vampir
bir film ile karginizdayiz, Aslindad s nizde,
berbar Hollywood filmlerint alig Sbeklentini: ir? iy rahatsiz
yerden yere vurmamizi algrmiZs . file? Yok.
tik. Ama bu ay inceleyecegimiz f Sollra, nefesmlzm kesi s i gaslayan
Vampires adli bu film {demeye d stresli sahneler. E hani g filde? Yok.
varmiyor ya, neyse) tam anlamu 1 i gey
maligin doruklarma cikidmus. bu
Ashnda John Carpenter’t ¢ok sevis filmde?
rim, ozellikle de TV'de seyredip de ha ! i bn f|lm- s
kikaten korkrugum tck film olan gl orebilirsiniz. s e ovw sea
Gilginhigm Otesinde’yi yazdign igin. K ] o ki, bu film
Ama ygnetmenligi birakip senaryo ve x| hiitiin arkadaslan-
hikaye vazmayva devam etsin derim. niz1 Gevrenize toplaylp en yakm yamag-
Neden? Cunkii Vampires'i yazdikran tan hep birlikte atlayin. Daha ¢ok heye-
soura bir de yonermeye kalknus ama e- can duyarsiniz, ama kisa sirer o bagka.

VAMPIRES

le




Burada Turk/Yabanci ayrimi yok, sadéce gizel slana

ve geldigim zaman onun sesi

karsilard: beni, ders galisirken

¢ yine benim yamndavdr, Belki

o zamanlar anlamazdun onun
anlatmak istediklering, belki de mizigi
benim icin anlamsiz gelirdi, Ama ablam
hersevin farkmdayds, onu seviyor ve
diguncelerim paylasiyordu, Tamam ka-
bul edivorum, son zamanlarda onu hig
dinlemedim. Ama highir zaman esen
pop riizgarma da kapilmadun, Her za-
man oldugu gibi sabaha kagsiyazr yaz-
maya ¢aligirken 1C(idanibir mesaj gel-
di *Darrs AbisOldia? Bagimz Sagolsan’.
Inanmakfistemedin amaidegiuydu,

'.:

zay vili 198 "de'bas¢r DD
Verri, baterist Rar Stakes ve
vokalist Bobby “Blirz”
Ellsworth Gglusi tarafindan
kurulmus Overkill. 1985 yilinda itk al-
bumleri ile pivasava aiknlelarinda belki
de bu zamana kadar gelecekleri tahmin
edilemerdi. 1997 yilinda aikardiklar
10. alblmlert From The Undergound
And Below un ardindan bir sareligine
sessizlige gomulmiy olsalar da, rekrar
eski, gliralriilii hallerine donmeleri fazla

Burada her ay farkli tirlerde en iy

albimleri inceliy

Kendime hakim olamadim, iki damla
gz yvagl stizuldt yanaklanmdan. Ben o-
nun sarkilartyla biytiyen son nesilde-
nim. Ama O’nu, dzellikle de eski parca-
larini cok geg kesfettim, Su ana kadar
dinledigim en bunalim, en gizemli ve
hatra en sevgl dolu sarkilarin yaraticis:
0. O her zaman insanlara iviyi, gizeli,
dogruyu gosteren bir insan. O tam an-
lamivla bizden birt, simdiki gibi bir sa-
kivla kendimni sanarc {1?) olarak adlan-
diranlarla ayn: rafa dahi konulmamal,
albomleri. 40. sanat yil kutlayacag
Mangoloji albiimiint tamamlavamadan
bir anda gitti o aramizdan. Ama arka-

slinda giinesti olmasi gereken
bir Cumartesi gunii yagmur
:yugﬂrn sogukra yirurken

) . Wsuncelerinizi sorunlariniz-
dlﬂ kaklastirnrraysaniz; CD srandinda
Il ki =il ik yonden sikisnnirlarsa ne

_pnppmdm- Hetrien bis tane
Clubber's: Guitle To Ninety Nine alr ve

nﬂdﬂt hemien vzaklasiedim. Ministry
O Sound kalitgsi die sunulan bu yilin

ettt dans albimi Judge Jules tara-
frgdanoe]enmis. Bu durumda bize ge-
cigtere hayran kafmak disuyor. ki CD
ve 37 parcadan olusan bu albiim ile
tiim sorunlarinizt gecici de olsa kafaniz-

zaman almadi, Sonuc olarak Subat a-
vinda Nechrosine isimh 11, albtinleri
piyasaya cikti. Toplam 10 parcadan o-
lugan albumde Overkilt saglam bir
Sound yakalamis. Ozcllikle agresif, guc
ve adrenalin dolu bu par¢alan dinler-
ken saclarim kestirdigin giine her za-
mankincen daha fazla fanet ettim. Bu
konuda Blitz séyle divor “Bunu dinle-
yin - Bu agresiflik ile yogrulmus bir al-
bim. Agresif oldugumuz siirece mortive
oluruz. Agresiflik gergek hir Heavy

1u gosterdi bapa, Ve ity of
e kadar yitee bir Kisilik o

dan uzak tutabilir ve gézlerinizi kapa-
diginizda boglukta ugtugunuzu diisleye-
bulirsinez. Eger siz de benim gibi
“Yagmur vagivor, disan gkamayace-
Eim, zaten bu arzda bir Club da bula-

madim™ divorsaniz, hemen
hrep:/iwww. ministryofsound.co.uk ad-
resine bir goz atin, Cuma ve Cumartesi
gecelert Ministry Of Sound Chub’larm-
da yasanan eplenceyi Real Player kulla-
narak izleyebilic ve bir yandan da saci-
izt baginiz: yolabilirsiniz. Bu site ger-
cekren ¢ok guzel ve sirekh Updare edi-
livar. Arka planda ¢alan miizik igin da-
hi devamii zivarer edilebilir.
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Meral parcasi- NEC R

mun temehidir”
Eh artk bu se-
kilde duginen
insanlann her-
halde 15 vil so-
nunda 11, al-
bumlermi ¢ikartirken ne kadar agresif
olduguno ve orraya nasil bir albiim ci-
kardiklarim siz tahmin edin. Kiictik bir
tivo; bu albim gereek anlamda meral

ve bir o kadar da Qverkill kokavor... k
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n sonunda istediniz gergek-

lesri, Level arnk 100 savia.

Draha zengin igerigivle, ye-

nilenmis kaseleriyle her

yagtan oyunseverlerin bil-

gisayarta ilgili thovaglarng
daha ivi bir sekilde karslamay hedefle-
dik. Ve samyorum, biyok dletide ba-
sardik da. Bunun en bivilk kanr,
Level Subat 1999 sayiarim hayi satisi-
nin 18200 sararak kendine air olan sp-
tig fekorunu kirnug olmas.. Tabi bu sa-
viva abenelerimiz dahil degil.

Melktuplara gegmeden ance biraz
sohber edelin isterseniz. Oneelikle, ik
sayi e “neden mektuplarmizda hirgz
olsun muhibber comiyorsinue” diverek
sitem etmigtim sizlere, Bunun iizerine
“al sana muhabber™ dive baslayan bir-
cok mekrup geldi, sagolurn varolun,
Ama benim istedifim zorlama bir mu-
habber orrami kirmak degil, hem sile-
ridaha yakandan tammak hem de
Level'dan neler stediginizi biraz saka
vollu da olea dgcenmek. Yani mekiup-
larmiaza illaki zorlama bir muhabbet
dizmek zorunda degilsiniz.

Ikincsi, PC ve PS TapTen listelerini
sizlerden gelen ovlarla beliclenivor,
Ammi b ay gelen mekraplarn yarsin-
dan gotunda oyunlara puan verilme-
mugti, Nasil puan verceeksin?
Istediginiz g oyuna dagiemak fizere 10
puanumz var climzde. Bu puanlarn en
sevdifiniz iig oyuna istediginiz sckilde
dameabilirsiniz. Ve hangi oyuna puan
verdiginiz mekrubumuenm bir kosesime
kutu iginde TORF TEN adi altnda
yazimn.

Neyse, gelelim bu ayka
mektuplarniza

BAYTN MEKTUBL ;
Caylak -ve hara ¢ig- bir Interner
kullapicist olarak hirap kullanmamakea

hig bir beis girmedim,

-HITAPSLZ

Pﬂﬁﬁﬂ- AN"JIL"/ 1° Emm

Derginizin en sevilen késesi olan Posta Kutusu

bu ay da sizden gelen mektuplarla dolu. Eger

sizin de séylemek istediginiz bir sey varsa,

bize yazin.

Zaren boyle dilekce musali igreng
baglavan bir micktubun degil yayinlan-
mass, kuale (vanhy yardigmma iddiaya
girerin, dogrusunu bilip dizeltmei bir
barg biten sivri zekalt bir okuavico akar
nasil olsa; bo arada wzon ve manase
parantezlerden sonra deyvam etmek de
ayri hir azap, ve bunu bile bile hala de-
vam etinek ne menem bir aprallikor. Bi
zahmer basa donersin artk. Hala de-
vam edivorum. Salakligima dovinava-
vim e mi# ) abmmass thtimalinin eksiler-
de seyremiging bilmeme ragmen
(somurmek?) yine de belirtmek srerim:
Bu e-mail yayinlanmak, divalektik ve
didakrik wemanlarina yakalnmp rezilsi
risgvan olmak. ya do A rakimi misali
mahalle kavgalannda ‘sen Allah bilic si-
nemaya da girmiyorsundue’ gibi yireme
malarla girkeflik vapmak icin vazilma-
migtir. Tek istegim suan icinde bulun-
dugum kararsz rub halinden biv an on-
ce siyrilmaknr.

DEMEM O Kl: bu e-mail'e ola ki
cevap vermek isterseniz Jurten usr ki-
simda girdiginuz adeese postalayimiz
tyanles fily biliyorum). Hitap kollana-
muyorum ama siz bieli ifadeler wwice
kanser etti e-maili. Hia dvle kot yazm-
gim ha boyle.

Hig muhabbet etmiyorsunuz hep so-
i yagyorsunuz demigsin, Yokandaki
kivranmialar ne kadar bir sey ifade et-
mese de (kom e-maillerde anlatim ho-
ruklugul, bu kadar ugursug karnaval
kalibahg: veter sanirim.

1) Su anda klayyesing iki parmiakla
idare L'tl-igilll li:u.' aym ﬂkuyucu fngisi:
Ben dergive abone olavim, siz bana
Byzantine yerine Logo 10 gindern.
Ama Blade Runner istemem,) caanim
pazen hilgisavarim emekli etmek Gaere-
vim ingallah, Beni hayaaaa idare edebi-
lecek hir konfighrasyon? (ki mektup-
larda soru kelimest eksiklifi) Fakar bi-
raz sonm haeurlarimzda olacak bay -
kinnly cyunlas hakkinn vererek oynava-
Bileyim : Half-Life, Thief, Max Payne,
The Longest Journey'e versin armk,

2-jCrearive Riva TNT mi voksa bir

ekran kart bir Voodoo 2 miz (Aym o-
kovucusu kuyruk sokume: Tam surim
avan yerine CPU dagion [salak okuoyo-
cipnun emir climlelen]), E bu kadar kafi
samn, Tesekkiir takdir kismi vokeu
farkindayim. Zaten ivi bulmadigem bir
dermive e-mail aracak (vanlis filllere de-
vim) kadar kendimden gegcmemis ol-
mam lazam, Veda comlelerinden nefrer
edveck kadar da (Huysur Vi gibi a-
vik agik biir-eme-dim va nevse, )
Giorismek fieere,

Emre *salya siimik’ Ulgen

Haha, hakikaten eglendim mailin
okurken. Hem kendi-hem de bizi hicve-
derek yozilnug itk meknp olma serefine
ulastin Al benden sana bir box oyun
pelivor, tabi bor soneake mailinde adre-
sini hildirirsen, Sorolarina gevelim ister-
s, zaten cevaplamak iin yeterinee
peg kaldidk.,

1) Sen ve seninle hirlikre en az bin
okuyocomu daha mekruplarnda “on-
lars ¢m weun sire idare edebilecek™ hil-
gisayar sorayor, Herkese rek rek posta
kutusandn aym cevaln vermekrense,
bundan sonra Donanim kosesindeka
“Bu Ay Ne Alalim®™ baghikh kiseve o
ay wgin alimmasin tavsive ettigimiz bil-
gisayar sistenini ve pargalirion hulabi-
leceksinte, Hepinizin igine yarayacagma
TRARIYOrUm,

2 ) Sana sovle styleyeyim : Eger sirf
oyun eymavan bir combiysen, ivi bir ek-
ran karm ve Voodoo 2'vi tercili ermeli-
sine Ama havanmm sadece varsinn bilgi:
savara ddamms kismi (ve de culsuz) bir
zombiysen, o zaman ya Riva TNT ya
da Banshee chipsetli ekran kartlarindan
birsini rercih etinelisi, Veva daha ivisi
Maiyis savisinda baglayacagimiz “3D
Hakkmda Hersey™ (simli densyli maka-
lemizi hekler ve ne alacaging ondan
sonra karar vorirsm,

* Sevih Level Cilisan lati,
B dergide emegi olan herkese -




sekkir edivarum. Cinki dermniz her
sevivie milkemmel. O yitzden derginizi
clestirmivecegim. Okurlan elesrirece-
gim. Ciinkii okurlafinidan bazilar gok
sabiraie. Neymis Level geg pilkavormusg,
Bi kere siz Levelin ne kadar zorluklaria
kargitastigin bilmivarsunuz? Bu peden-
le gok konusmayin.

Ayrica okuvucalar birbiclerine Kars
¢ok savpsiz daveamyprlar, Ornetin
Pinar Alsag. O kiza cok shvgseca dav-
ramlde, O GHyle diigiinebilic ve ditgtince-
lerl dogru, Oyunlar gergekeen fazlasivla
vahser ve siddet igerivor. Tamam bende
siddeti've vahseri bol oviinlar ¢ok sevi-
vorum ama hoglanmayanlar olabilicve
onlara savgil davranmak zorandayiz.

Benee Level'daki samimi havayvi ba-
v goglendiren samimi ve sohbetli ya-
ailmis ovun vaalae, gercekten bu yazi-
lar sizi diger dergilerin buz ve sank
Amerikan lehgesiyle vamlmis gibn giiri-
nen havasindan ayiriyor,

Cok uzatnm sorulara gegivorom.

1- Pivasadaki en o Rally ve yanyg o
yunlurim soyler misin (NFS TT1, Test
Dreive 5, Carmageddon 2 harig)? Ayrica
Nascar Revolution hakkinda neler soy-
leyehilirsin? Bu oyunu nercde hulabili-
rim? Grand Theft Aato'nun ikindisi ¢-
kacak mif

2- Titresimli Joystick ve Game 'ad
fiyatlarim séyler misin? Sence direksi-
yor almak ivi mn, fivaclari alayim?

3 PSXdaki hit pyun Gran
Tourismo'da ehliver sinava nasd gegili-
yor? Ehliver Wnin 1, ve 2. simavlan na-
sil gecilivor? Bu ayan PCde de var my
{varsa nerde)? Tkmeisi akacak ni?

4- Yazarlanin hepsme ulasabilecegim
Ir relefon numarass soyler misin?

5- Modem'den oyun oynamak zor
mu? Oynamak igm neler vapmak
gerekire?

Buradan en tyi arkadagim Emrah
Subag’ya selamlarm yvolluyorum ve
hepinize ivi ginler diliyorum.

Orkun “ZAGA™ Yuna

LEVEL

_ Astinda geg kalmamiz ramamen biz-
den kaynaklannuyor. Bir deegy hazirla-
nirken okuyveulara yansirmayan birgok
sorun yasamr. Hakh olarak okuyoen
sevdifi bir dergivi avin bivinde gazete
bayisinde gormek ster ama hesapta ol-
mayan ve sizin bilmediginiz hirgok so-
ran gikabiliyor, Bie elimizden geldigi
kadar bu engelleri agmaya gcaligiyorue
ama bir ey yapamadiginng durnmlarla
da karstasiyorue. O yiarden sieden ise-
gimiz biraz daha hosgir

Pmar Alsag arkadagmem mekiu-
byl ilghi tarnsmanin faelasiyla weadi-
g didstinisyorum, Insantar ek bir ka-
Diptan drefilen biblolar degildir, farkl
ditgiinee ve zevklere sahip milvarliarea
farkl insamin bulundugu bo diinyada
ek thtiyacmmz biraz daha hoygeri ve
Paskalarimn digimeelerine savg).

I+ Rally oyunlannda hoglanmvorsa-
nie, by ay meeledigimie Colin McRae
Rally e bir giiz aon. Oldukea giizel bie

oyun. Yars oyunu bakimindan sansh
degilsin, son zamanlarda gelen cok az i-
yi yang oyuno var, Yine de Powerslide
ve Grand Touring’e bakmaya degier,

2- Pivasada birbirinden farkh birgok
titregimli joystick ve direlisiyon bulunu-
yor. Hepsinin birden fiyatin vermem
imkansiz, hatta burada fiyat vermem hi-
le yanhs olur giinkit henim bu yazp
yazmam ile sizin okumanz arasinda za-
man arasinda en azmdan bir ayhik bir
siire gegiyor, O yizden sana ravsivem,
Donamm saytalanmea ve firmalarm
verdikler reklamlan takip etmen.

Direksivon shp almamak ne i o+
vunlardan hostandigina bagh olarak de-
gisir. Eger yans oyunlarma merakl isen
{ki ayle goziikiiyor) bir difeksiyon al-
man farz, Fiyatlan ise 30 mlyon ile 80
milyon arasinda defigyor,

3 - Grand Toursmp'yu meeleyen ar-
keadas aramizdan avrldig igin ehlivet
sinavimn nasy gegileceging kendising so-
ramadim. Ayren Grand Tounsmo hak-
kenda bir iyi bir koti haberim var.
Kétii haber PC'de Grand Tourismo
gikmavacak. Tyi haber: Playstanion igin
Grand Tourismo 2 yalda.

4 - Yazaclpromzm hemen hepsi yaz-
larm disarudan yazip ginderdikleri igin,
onlar dergide bulman imKansiz gibi bir
sey. Eger vararlara ulaymak istivorsan,
Level Karnesinde oyunu inceleyen soru-
iz vazhrin E-Mail adresine iletin.

5 - Cok sansh oldugun orthda, Bu
ayian idbaren baglayan On-Line kige-
sinde oyunlar Multiplayer oynayabil-
meniz igin gerekenleri detayli olarak ya-
zacagy. B8, Saviaya bir gz at istersen.

o Sevpili Level, 3
Benim adim Arda. 12 vasindayim.
Derginiz ilk defa aldim, ¢inki bistalar
da ¢ok zor bulunuyor, Benim bir bilgi-

savarum vards, ama habam gitiedi ve
ondan kalan 10 tane aytinim var,
Quake 2, Carmageddon 1T {virislii],
Flight Simulator 98, Asteriks, Taly 98,
Gadzilla, Tomb Rmder 3. Herenic 11,
Fifa 98 ve Gergegin Otesinde (b sizin
avununuzl Bu ayunlann cofunu bitie-
dim. Subar aymda verdigin CDdeki
sifreler cok ise varadi. Bilgisayardan 1yi
anladigim samyorum. Babam kesimlikle
ovunlarn kargi onu bir tirka tkna ede-
miyorum. Verdigine Gergeftin Oresinde
adl oyunu agmmyorum: dive sovle dedi:
Bu dergilerin hepsi palavia, cocuklar
kandirp CDMere viras koyup hem bilgi-
sayart bozoyorlar hem de para kazam-
yorlar. Ama bu sozler kimin umrandaz
Tabn ki kimsenin.

Internet'te size iki kere e-mail attim
yit, o videden onun onemb mekouplan
silindi sanyor, ama ilgis bile vok. Bu
mekinbumda size fzla sey sormayaca-
fm ve istemeyecegin, Gergegin Otesin-
de'vi agamivordum. Tabii agmak dnem-
hi degiily Inlgisayarm gelinee acarim, val-
mz bir sorun vur Bilgmsayanm Pentiam
75, 49.5 MB RAM, 16 Bir ses karti ve
2 MB ekran karty, b iglemeiyle bu o
yun agihr m? Hig sannuyorum. Acilsa

W’ﬂ

bile gok vavas olur herhalde.

Simeity 3000% almak istivorum ama
bt iglemcide galismaz, ne yapayim bil-
misayanim da venilevemen, Balbama
hig olmazsa 200 MMX yap dedim o
gitmis 16 RAM'i 49.5 yaptim divor a-
ma yine de bo bana yetmiyor.

Gregelim asil konuya, ashnda ben
Playstation almak istiyorum, ama ve-
terli param yok ama ne alursa olsun a-
lacagim. Hichir sy beni Playstanion al-
maktan alikoyamaz.

Diaha onceki sayilarma oraya gel-
meden alacagim hagka bir yer var miz
Ciinki arast Bakickoy'e hirazok vzak
kalyor,

Bana Gergetin Oresinde’yi nasil aga-
cagm sovler nisiniz? 640x480x2356
moduna getiedim caligtirdim ama
Oee25.dl dosyasinn istedi, Onarma. ve
onarma 2 ve gift nkladim ama yine
Oce25.d1 dosyasin istedi. Arkadagimin
bilgisayar: 200 MMX, 2 MB ckran
karre, 16 MB RANM. O'da avm seyleri
vapt ama onda da ¢aligmadh. Bagka bir
arkadagim agmug, Ben v arkadapm o-
ndn vaptig her sevi denedik ama olma-
di. Ne vapabilivim agiklar musimniz?

Diedetif Firtimavi ve Never Hood™y
1.5 vildan beri deli gibi arivorum ama
bulamadun, En az 50 tane bilgisayarci-
va sordum ama vok. Bakirkay'de arnk
by CP'leri soracak hilgsayarer kalma-
di. Baldiginiz ivi bir hilgisavara onerc-
bilir misiniz? Biliyorum bo oyunlar ba-
v eski nma bén o ovunlar sevivo-
rum. Aslinda 1.5 il ance eski degldi,
vine de buiki ovang bulamadim. Ne
vapayim derginta bulamadigon igin o
vanlan yakindan rakip edemedin.

By arada Resident Evil 2 ne zaman
cikacak? Beklemekeen ke,
Playstation’da oyun biticdir, zor bir o-
vun ama yinede phizel. Residen Evil gibi
Tuirkge bir oyun olmasim isterdim ama
daha ¢ilkmadi. Dedekrif Firtinag ve
Giergegin Otesinde biraz olsun bengi-
yar, Tabi bunlar istediging oyun degil
o ikiside gok ¢ok ghzel. lkising de ar-
kadasimda oyvnadim.

Derginize abone olmava gabisaca-
fn; tall vererli parom vok, bog ver
ben puray bulurums Ve de kesin 1yl
lik abone olucam ama nasil? Verdiginz
form yirtildi. Bam sarolarmmn cevapla-
ring yaEarsaniz, form verie misiniz?
Verirseniz kesin abone olurum,
Dergimzn digerlernden kar kar iy ol-
duguny kamitlayan cok sey var.
Ornegin derginize abone olmak igin 15
milvon lazam ama abone olunca verdi-
giniz Byzantine 6 CDl ocdjinal bir o-
yun ve daha pahaly, vani abonelik va
bedavaya yada 3-4 milyona geliyor.
Abone olacagim kesin, Bunun igin
manyak gibi para binkoriyorum.

lste bir soru daha. Abone fofmunu
doldurdukran sonra hang adrese gon-
derecefimi bifmivorom. Bunu yazar
TTHSHTEE

Not: Derginize abone olamazsim
Bulabildigim saydan alacagim, ama ba-
na mektupta size ulasabilecegim telefo-
nu ve adimz, soyadingg yazar misinie?

o



Simeiry 3000 aiksin dive o kadar
bekledik gikti ama bak sen su ise be-
mim bilgisayarimda galismiyor. Bosuna
o kadar beklemisim. Dedekeif Firnna
vt Gergegin Oresinde Plavstation'da
var mi?

Mekrubomu arnk biririvoruni, ya-
ancak bir gey kalmadi, kafanizr sigic-
dim, her sey icin size resekkiir ederim.

Arda Chziipek

LEvEL

Bayagt dertlivmissin sen be Arda, -
zellikle babandan dolavr hilgisavanm
dova doya kullanamadigin orrada.
Babanm “Bitgisayar dengileri viris veri-
yor, ¢gocuklan kandirip paralormyak-
yor”™ demesini dogal karsihvorum gim-
ki gogu insan anlamadi@ sevlerden
hoslanmae ve hiraz da korkar. Senin
yapman gereken, babana hilgsayarm
ashinda yararh pldugonn anlarmak.
Bunun igin bilgisayar oyunlannag avie-
digin zamamin beste birini, bilgisayann-
da ders galismak veya resim, muzik -
b bir vgrasla degerlendir. Harea arada
sirada babam da yamina gagr ve ne
vapnin ond da anlat. Bakarsm oman
dahiguna giden birseyler bolursun (he-
mimki hir kere Fifa'yi ghiedii, o zaman-
dan beri kavgga ediyoruz bilgisayan
paylagmak igin).

‘Gercegin Otesinde deil senin bilgi-
sayarmda, Win 3.1 ile ¢alisan bir
486'da hile ¢alisir. Ama Sim Ciry
3000% senin Bilgisayarin kaldirmas
mismkain defil. Bu arada, merak ertim
de 49.5 MB RAM NASIL OLUYOR?
Imkansiz Gyle bir sey, hilgisayarer va-
lan kandimis sen,

Gérgeiin Oresinde’yi calistirmak 1
gin Subar saywinda yanb olan hergevi
yaptiysan, geriye bir rek Windows'u
veniden baglarmak kalivor, Bunu yazi-
da helirtmemiste, bu virzden diie diler-
i,

Diedekaf Frivana've almabk dcin, b
teletinla arayip derginin abome hali
miivle konugmin gerekar. Ay sel |
e eskd spybanme daisteselnilirsin
Dedekrif Firomayy Kasiun 1997 de ot
misrik, akhnda bilonsun. Neverhood o
bulmak wim Kadikay 'dehi Yasiaogh
i;hunm.ln kaslhamalivis ovun satan F1|Ig|-
savpretlan biraz Kaestrman gerekivor.

Rissiclony Evil Jy;l Jehi e e ledik
bile. Oyameedeky oy rant claedimiini ve
biiriin, gl karalinevbori de verdcegas
Flawrlk Dy tlun

Ceergptin Opcsinde ve Podeknf
Frrema Maysrarion™da mualesef vok

Abone tormunn dolduridokein son-
it dergemin kinvesimdekd adeesi gi
dermen gerckivar. Kiinve e nevimis
dersen, Kamanda Odaa sy st 5ol
da bodunan koo ke ol

B Sevgili Level ve Sman Abi,
Oneelikle o kadar basar bic der

gikarengimez igin sen ve mim Level cali-
sanlarina teselekiir ederm. Adim
Murat. Ben bir Playstation sahibivim,
Derginiz gok bagarih oldugundan 1998
yilmin Subar avinda goziime carpo
(Hi.2) Ashnda bu 3. mekeubum ve vi-
ne gansim denivorum. Iste ahiret goru-
liars;

1- PSX hilekar kisesin biraz uzatsa-
el Hayie cok diil camim 2 savfa Falan
olsun. Bi de daha yeni oyunlarin hilele-
rinl verinid..

2- Playstation’da en ivi menajerdik
oyunu liitfen styleyin (PM 98 haric).

3- Sigden bir hile istemiyorun ve si-
ze bir hile veriyorum: Destruction
Derby 2: Championship madom girin
istm olarak (aynen yazing asagdakiteri
YOz

MACSAO0: Tum pistler

CREDITZ: Degisik bir credirs sekl)

Unmirim aginize yarar (bu arada rele-
fomlaring cevap vermivor)

4- Max Payne PSX'c aikacak nu?

Ever bu seferlik bu kadar ama mek-
tuplainm birmeyecek, Artik henim esi
ripsiniz (Nihohohohaat) A}rh[n buara-
dian hizim okoldan arkadaslarim Sefa
ve Senol’a selamlarmm yalluyorum,

Murar Saigfan { The Bouiber)

LEVEL

1= Arrik sayfa sayimiz da aretigmn
gore, Playstation’a da daha fazla yer a-
yieacagimiz kesine Hilekar bolinmlering
trlesnirdik, bu viizden daba faela PS
hiles) bulabtteceksiniz,

2- Playsrarion’da Premier Manager
Y8 haricinde menejerhik oyunu afdugi-
nu rannermiyorunt. Eger varsa, litlen
hize hildirin.

3 Hile g ok sagol. Birnz eski a
o olsen.

4= Max Payne’in 'S gin gkrmas)
mumkun degil qunky sadece gighi bir
PCin alnndan kalkabilecep dijzervde
bir arafik motorona sabip, 1ok ek
mamrs candin e kestlmez

= Savm Level Calisandan,

B mekipbo Lreme'den vasvorm,
i Ceme Dergimizr pean soredir ab
vorn Dergmiain gerek savk YIRps
gerek verdigh U1y Bomlar qok hosuma
puliver. Ben ICmin strate) ovunlar va-
LB 1 T'l.l'\.'«?;ﬂlnl]jl_ﬂu ‘-l‘“'“! oy unlir-
m gk sivivarum. Wi aracda bilgsaya
et P33 islemicn, 1.2 GR Barddisk, 83
Viege ehkenn karfh, 1o RAM mbi dnellik
lese sahip, Bilivorum dasik hir konf
ginsyonum var ama Upgrade alayvim
vamnday Ile gedemmvorum.
Mlpravarimm soronlae) vir diverek ba-
e ety arim cink o bilasayien b
scvapy, B vapn hee sevim dgren
i Semylars pogmeden doce Iy mek
tubain ok del Tir vani gkl aca-
i alk soronse Jikkar vdinre.

Sevrnlar:

1- Duydugum hir rivavete giire
Playstation oyanlaring PCde calistran
hir emulatir gikimis bilmem haberiniz
var miz Varsa bilgy verir misiniz? (Bi
bilgisavarei bana 3.000,000 TL've sar-
maya calisn ama ben ghvenemedigim i-
¢in almadim|

2- Derginian yamnda daha poster
verceek misiniz? Verecekseniz hangi o-
vunlarin posterleri. (Oeak 99'da poster
yok hosuma gien de)

3- Sertlers 3 ovnarken insanlar bir
siire:sonra gahismayr brakivorlar bunun
nedem nedir agklar mismiz?

4- Yeni Red Alere Tiberian Sun ne
zaman gtkiyor? (Aynca Diablo 1)
Bigklemekren sikaldim da.

3- Bana Inrernet’te kullandigin
nick'ini-sovler misin? (Sakmn daha Gnce
siyledim gevigh yapma: geliv orays base-
e vikanm o gore).

Sorolarim bu kadar insallah mekr-
i vayinlarsin 3, sorn igin kiema sa-
dice sakaydr,

lzmirden sevgilerle
Cem

L even

Her zaman sivlerim, bilgisayar
bozduktan sonca parca arttirmadan
roplayabiliyorsaniz, birgeyler
cfrenmigsnizdir,

I = Playstation oyunlarm PCde ¢a-
hsrirdigin iddia eden emulatirler vzun
zamoandan beri piyasada zaren. Ama
hunlare bulmak ayr, caligtiemak apayn
hir derr, Zaten bu tur progeamlar sade-
ce IS demo GO erinin PC'de galistind-
masyigin kullamiabilir, diger syunlan
cabisnrmalk igin kullamlmas: ise yvasa di-
sichr. Tabiy bir de sistem sorunu var, e-
gor P2 tirunden bir islemen yoksa,
Playstation oyuny depil, Playstation o-
yunu resimleri ghrirsiin, Ayncn, PS e
mularorlen ¢alismamalk gin bahane a-
rarler. Bilgsayarmdaki biieiin parcalar
mikemmel e sekilde pyumlu degilse,
e ubih bir sureen sorong dali varsa
kesmilikle ko duvarlara varmak fs-
tersiniz: Ve sonolarak, kesinlikle gidip
e b tie emulatorlere para vermieyin
vk Interner"te bedavaea hala-
hilirsinz.

2 - Bondan béwle istisnar durumlar
haricinde her ay poster vermeye devam
edivorne. Haydi havirlsi

i - lsgilerin drerinde direkt plaran
vometim hakkin olmadgindan onlara
sitlece ne vapmalan gerekaging sovlii-
sorsi. Eger insaar iom gerekli ras ve
kereste bulunmuyarsa (buraya gel, bi-
am burndin hal bol var, hahaha) scile-
einl e galigmay brakivorlar. Bence se-
nin sehivde dksavan birseyler var, agag
kesteileri ve gy ¢tkanalan kontrol et
1w sen

4 Hler kisiman de kesin olinayan -
kig varihleni Ekvm 1999 has) olarak gi-
eiikedivor i hig giiven olmaz o
adamlara.




§ « Internetreki nikim diyerek,
chat'e girdigimde kullandigom nikeen
bahsediyorsan, ben char’e girmem.

Merhaha,
Derginii gok begenerck okuyoruz.
Muhabberi fazln veatmadan sorulara
- ve elestirelere gegivorug, Bir kere dergi-
nizin igerigi (ok giivel fakat killelir say-
falan biraz bozuvor lille de kaldien de-
mivoriz). Ama sayia savising ¢ogaleabi-

lirseniz iyl olur. Ayrica oyunkardaki ya-+

zilar ve puanlar birbivind rormuovor (e
“Trespasser™ ) Sarulanma gelince :

1 - Benim bilgisayarim, ' 266
Celeran, 32 MB SD RAM; 2 MB ckran
karn 153 Virge) ve 2,1 GB Hdd dxellik-
lerine sahip. Ovunlarda "loading™ geg-
rikten 'sonra (yilklendikten sonrn) g6-
runti gelmivor: Monitori agip kapann-
co geri gelivor, Neden? (Ekran karts?
Momnirar? Ben?)

2 - Masrer of Onon 1 dive bic oyun
duydun mu? (Tavsive ederim) Aynca
Indusery Guant'y hilelerivle yayinlama-
TIEE SE Y OT L.

3 = Curse of Monkey Island 4, Larry
8 ve Age of Empires 2.ne zaman gika-
eak (tahmingn)?

Yer darhigs ¢eknginiz igin mekubu
kisa kestik,

Sevgilerle

Blues Brothers-Mersin

i EVEL

Kiltiir sayfalarinia laf comessiniz
herhalde. Cinki sayta sayvimug areo.
Eh, okuyocularmizn vans da kiltir
sayfalarmdan memnon oldufuna gore
o ikisavfayr da cok gormeyiverin,
Puanlanin hazen birbicin tutmadigt o-
luyar, Ozellikle Trespasser tam bir faci:
o idi, cimkil Ben o ovuna b poan ver-
mistim ama vanlshkla 9 olorak
basilmis.

1 - Monittreini kapanp aguiktan
sonra gorint gelmemest monitor ile
hilgisayar arasmdaki kablodan kaynak-
lanan bir sorun gibi gelivor. Yeni bir
kablo alip dene, eger aym sorun devam
ederse en iyi thtimalle montorun giki:
suncla bir sorun vardie, en kaeii thanmal-
le momitérinin emekliye ayrilma za-
mani gelmisor.

2« Duymazx muynm, Level'm itk say-
sinda agiklanan sansh oyvunlardan -
siydi. Indusery Giand’y Agustos 1998
savimizda incelemistik.

3 - Monkey Island 4 ve Larry 8'den
umut yok. Age of Empires 2 ise 1999
yoz basinda ¢ikacak.

o Sevli Level Caliganlary,

Bar size thingt mektubom, Desginis
severek okuyvorum. Fakar Postn Kutusu
bésliama ile ileili bazy sikavetlerio yar.
Mesela bu bliimde genellikle aym seyv-
ler soruluyor: nasil bir bilgispyar tavsi-

ve edersingg, hangn 3 P kairtin tavsiye
cdersiniz, e 1yl yaris oyune hangisi, su
hilgisayvar beni ne kadar idare e-
tencizes Bu sorulari aylardr cevaplh-
yorsunuz ama herkes hala aym sorular
sormakta direnivor ve sizde ekrar rek-
rar cevaplyorsunugz ve bosuna yer hir-
ciyorsunz. Surckli tekrasdanan sorulian
cevaplamaym, arok ogrenmis olmalar
Iz, Eger hala anlamadilarsa bu onla-
T SOTULL

Ve benim sorulanim;

| - Bilgisayanmin agdsinda “Sistem
diskini takin ve bir digmeve basin™ ya-
awyordu ve bilgisayar aglmivordu. Bu
soruny hallettim fakat simdi de hilgisa-
var asin yavas valigivor, Ne yapabilir-
im?

2 - Creanve Banshee 3DEx miy nor-

mal ekran kartt nu# —

3 - Duke Nukem Forever I‘gkknﬂ:
biras bilgi verebilir misiniz? Yada
CD'ye bivkag résim koyabilir misiniz?

Mektubumu okudupunuz win
wegekkiirler,

lker Akar

Haklisin, ama farkh ekoyuculaedan
ayne sorulan sormast gok normal,
Bizim gorevimiz sizlert bilgisayar konu-
sunda bilinglendirmele olduguna gore,
soculan cevaplamamak gibn bir alrerna-
rifimiz vok. Anta sikea sorolan sorulan
belli konu bashiklar altnda ropladik.
Uzun zamandan beri beklediginiz oyon-
larn gidas tarthlen igin Haberler halir-
mine, sistem rayvsiyemiz igin ise
Donamm bolimine yem balimber
chledik.

1 - Harddiskinde hiiyuk hir profblem
oldugu belli oloyor. HIY'in vavas cahy-
masiin birgok sehebi alabili, ama bu-
itk bir ihtimalle boor sector hozulmuy.
Sorunun tstesinden gelmek igim once
Scanl¥sk yap. Daha sonra BOS tan
HO ile ilgili bolime gir ve HE wmin
dogro olarak tanmip ammmadign
bak. Hazir BIOS" piemisken, HIDén-
gim tiirini HEMNDY Block Maode®a gevir,
Yine de herhangt hir hielanma olnagsi,
sana yeni Harddisk yollar goankiyor.

2 - Normal ckran kartr derken, b
vk theimalle eski 53 Vitge madeli ok-
rin kartlanndan bahsedivorsun. B du-
rumida b Creative Banshee's) rercih
ctmelisin. Tabii mlgisayanm sadece
muhasebe islernde kullamyorsan o
baska.

1 - Duke Nukem Forever hakkinda
Pasing pek faxla bilgh sesdinlonyor, Su
anda bilingnler, Quake 2 motorundan
Linreal'e gegildigi, en acindan gicss mi
ziging Megadeth'in vapacak oldugu ve
yeni bir Duke serismin baslingig ovunn
aldugu.

Daha fazlast igin bial wlomeye die-
vam odin.

o Sevaili Level,

Ben , sevigli ® Ayin okuyoeo ingisi®,
hangt ayin oldugunu soviemeyecegim,
Nagilsa sie cikarnrsing, Bu vazrdigm
mekeubo imla bakiundan 3 defa konr-
rool errim. (Bu arada, #37, saviyla degil
yazyla vazirmig, Bak, demistim! Simdi
nive degistirmedin deme! ™) Ben “Ayin
Okuyucy Incis™ vapmussime, ivi, giizel,
hess da moralimi ve siniemi boadunuz.
Ya bakin, simdi siz onu, fikirin korili-
gimelen ve gereksizhiginden ... vs mi 6y-
le mi stctiniz, yoksa Tlrkee'vi vanhs
kullanmamdan mi? Gergelen anlayn-
madim. Ama ¢fer ikingi sebepren jse
(babe dieeliyormus df mi?) aym ciimleyi
birde siz kullamn, Ayrica, ben orada,

“ 2 siz bir topsunuz [yanhs anlamayin)
etrahinitzda ...~ dive kurdum, Yani a-
gikeas) kalbimi keedinee. Amia hile fikie
pivzeldi di mi? Avrwa gegen ay yazdig-
iz SN0, sive resmen kilfior edis
vorlardi. Tamam, ayip bir sev, ama ben
bisvle bir sey vapmadim kil Ve yine ay-
i, bu'ay ki mektup kisgesinde de, bir
arkadas, size resmen sahrekar diemigt
Yani hala bire anlom veremedim. Olsun
vaptiuz arnk. Fakar, benim hala-size
bazs sorularim ve boerilerim var.

1 - Simdi, bende Trdiefiks kart var.
Amia bunu destekleven ayunlarda, oyun
icinde veva diemosunda “Prine Screen™
tusuna hasimea ve rekrar Paint’e grip,
vapistirinea, simsivah bir gortinni clde
edivorum. Ben manntikla govle distin-
diim: Simdi “Paine™ 256 renk descekli-
vor, 3D destekleven ayvonlar, 16 Bit
falan desteklivor va, o yizden gostere
mivor. Ama devamim getiremedin,
Dogru mu?

2 - Siz tineeki sayilarnizdan binnde,
I MBI ekran karelarmda, Film CD'leri
tam ekranda rahargn seyredilebiliyor de-
inigtimiz, Bende 4 MB ekeian tarn ve 4
MB 3 Dfx karn var. Ama film izlerken,
rany ekrin vapmea goront kareden ge-
cilmyor. Ne yapmalivim?

¥ - B garrim kuen Kz MBik
Diamond Monster 3 D aldhin (hyvan
a0 dolarcik ). Arkadagim yine 4 MB'Lik
s fakar markasa farkh aldy ve rakn.
Fakar fiyan 30 §. Fifa 99 ve Need For
speed de grafikler bendekiyle aym gk
Yani ben 60°8 fazla para venp, ayne &-
wellikee bur 3DEx i aldun?

4 - Kultiir sayfasim kaldirmadsginz
i tesekkirler. (Heralde nnhar edece-
gt cudeliye alding)]

3 = Bu arada, seksen sayfa oluganu-
aun e yasndasimz! Yembenme gue
nuniz kurhe olsun. (Baska bir kelime
bulaymadim! Me yaparsanz yapm)

f: Lyt galmalar

PS1: Adio isterseniz vaymlamayin!

PS2:Sadece meraktan suruyorum Fifa
99 hiy sifeest yok mu?

PS 3 Gegenay kit yaeimeda “Heren™
Lakaph bir arkadasimie yazdigs meknipra
LBA 2'vi hinrdiginden bahseonngti,
Bende 13 ovonda magaral olan yerde




A e —
" Forum

kaldim vami istersenz o bi sey vapsa!
{Sakin ve litfen AOI yapmayin benit}
Sadan Akdemir-Adang

Aym Okvyuey Incwsini segerken siz-
lert kirmay degil, mekruplar okurken
rehessiim etmemizi saglayan ufak nok-
teleri difer okuynculanmizla da paylas-
mak. Eger lanldiysan éziir dileriz, ama
AQ.Pleri yazmakean da vazgecmeviz.
Okuoyoco mekruplarndan Bazen dylesi-
e fikirler gdayor ki, hangisini sececegi-
mizl gasiriyoruz, Kofiie edenler mi is-
rersin (hala bazi dergilerin kapanmasin-
dan bizi sorumlu rutantar yar), agik sa-
gik konusanlar nu ararsing hepsi var,
Yani agikeass, durum pohtiir,

1 - Cok dogru. Eger D3D ve Glide
kullanan oyuntardan resim almak isti-
yorsan, Hypersoap DX 3.00
Professional's tavsive ederim sana. Ama
programi satn almazsan, aldgin resim-
lerin sol list Kogesinde Hypersnap
DXin reklami gkivor, bilesin,

2 - Ekran karti var, EKRAN
KARTI var, Eger 83 Virge gibi bic lear-
ta sahipsen tahii ki seyredemersin,
Ama nispeten giclih bir ekran karmyla
bielestiginde Diamond'n eski 1 MBE ik
chran kartlan arralama fistii bir pecfor-
mans vakalayabilivor,

3 - Kesinlikle hayir, Bazi ekran
kartharimmn kendinden 3D hizlandirma
ozellign vardie, ama Glide spandardi
kullanan ovunlar, 3% olmadan ha-
yarm galismaz, O viizden sgin rahat ol-
sun, sen dogru olam yapmssm, Ama,
keske Vaodoo 2 alsavdin, gelecekre g
lacak ovunlarda sorun yasamazdin,

4 - Kuleiir sayfas: sapasaglam de-
vam edivor. Kimse de bir sey yapamaz.

5 - Sagol, gordiigin gibe 100 savfa
oldik, Bir sene sonra pastarmea senden
Ister.

6 - Sagol, sana da havannda
Bagarilar.

2

ANKET INCisi
“Siz alsaydiniz LEVEL'da neleri dedistirirdiniz 8
« CD'ye dosikler diye bir sey keyordim,.
- Her sayida bir kupon verin, 3 kupon biriktire-
ne | oyun verin, Bu oyunlor dergide tanilsin ve
isteyen istedigi oyunun kuponlarin verip sizin
belideyeceginiz nokialardan alsin,
='M..... danilen yazan dergiden atardim,
- Pasta Kutusu késesinin orla alanini
degjighirirdim.
- Kiltiir sayfasini'CA ile potlatirdim, MNesiniz siz,
kioltir dergisi mi#

Posta Kutusuna
ulasmak icin
Level Dergisi ® Okur Mektuplari
Piyalepasa Bulvan * Zincirlikuyu Cod. e
Un s merkezi » No:231 /380380 =
Kasimpasa-istanbul
e-mail : sakkol@level com ir

Wesker™ Akine » Farh Silean
Saruban e Firat Asan « Gambit »
Gikrag Kasal = Gorkem Kirgiz #
Giimey Soztdogrn'» Giiney Mutlukoca
+ Hadi Kiigiikoglu » Hakan Soyupak
* Hariih =GANDALF™ Oz » Hilmi
Perhiz » llker Akur » fsmail Giler's
Kemal Tarhan » Kerim Ciirek »
Kivang Sencer ® Kivang Simgek &
Kudrer Batur « M. Talga Bilen =
Melmier Metan * Mehmer Sirin »
Mote “NUWANDA™ Calpan = Mete
Sanghl o Minstrel *Mubhammer
Mustafa Murar  Mustalon Cakir »
Otz Tekisalp = Okay Sovlag » Onur
Gitvetiie ® Onur Yabue » Poison
Prasjecr = Seleuk Kayabal « Seleuk
Alpaslan » S¢mhian Avdin = Siable
Skvwailker ® Tan Tiziner » Tavfun
Yegilvart » Timur Steinhauser = Tolga
Feoman » Tugean Caliskan. [

Mektuplarn Elimize
Ulasanlar

Ahmet Boctie » Ahmiet Can Teirdi »
Ahet Bagkovaklionly » Akin Sekar =
Ali Selen Goldemit = Ali Tirkyilmaz
Aril Depiir = AyragiSertag Yaman ¢
Avrék Sarag e Bilm.' C.‘l"l & {aner
Kurt = Cengiz Bahadie Ozdemir o
Cenk Corbact = Caml Bekms * Culiey
Cerindaft = Cigdern Eroglu » Denis
Crisl = Deniz Tarogly » Dogan
Diipmez = Dogu Yilrgr = Digulian
Dedenigiu » Dopus Dedeaglu » Dogls
Kurkan » Dok Hogver » Dhirar
Yaman * Emre Dogan = Einee Eksert
* Emre Fnldag = Emre Karaogli »
Emre Orzriirk ® Erdom Levent » Erdem
Celile » Erman Komurci * Ergiin
Galhan o F Farnk =Caprain Albert

=

OZEL OKUYUCU ODULD

(Mektubunun 7 sayfosini kiptm, fok Gzginim. Yoksa Ak Gendalf 6zel syt pkortacokik - BLY)
Bu kador zirvadon sonto s sorulado (adat verini bulsun),

1 - “Bizlar orfjinol oyunlar tercih etmedikten sonra, Torkiye'den bir SID MEIER ckmaz, kimse birkog
hin satocak bir oyun icin ufirosmaz” fikrine kotihyor musun? Tiirkiye'de oyun endistisinin gelisme-
sl Igin ne yopmaok gerekli?

2 - Voodoo 3'in fryatlan Torkiye'de ne olocok? Yani hekes TNT'den ucuza sohbisa (6mek: 1795)
herkes Vaodoo 3'G tercih eder, hoksiz meyim? Voodon 3'Gin yanina Yoodoo 2 takslobilecek mi?
Takilrsa performansi etkiler mi? Voodoo 2'nin fiyan, Voodoo 3 akinco diser mi? Olimden sonr
hayat var m?

3 - Ak diimyayo oglmanin zoman geliyor. Sizler Level alorok neden bir Ametika veya Almanyo'da
baskwyt gegmiyorsunuz? Yokse daha var mi?

Evet. Burayn kadar. Replikler bit, sohne wikian kapandi, perdaler indinldi oma Level hichir zoman
bitmiyacek. Aksine doho do giiclenecek ve gelisecek. Sahnede oriik kimsa kalmadiging gire, ben
de huzudonnizdan cekiliyorum,

Harun “Biiyiici Gandalf” ic6z.

Saiwlarnin cevaplanng geemedan izin ver da gozimdeki bir domln yos sileyim, Sopar bir mektupty,
daho fozla yeriizin olmamasin (ok Gzuldigum kind mektuptu cinkid hokikaten tamarmini yoyin-
lomalk isterdim. Baylace baz insonlora “Nosil Mekiup Yozile?* konalu bir ders vermis olurdun. Ama
ilk stiyleciklerinde haklisin, sekretermiz gergekten de kafoy yedi. Mektubunu(Janm 11) ters paren:
de atarok masama birakmosindan befliydi biiyle olocadi, Sen anlomissindir ne demek istedigimi.
Neyse, oshnda her oy bir fane ayin mektubu segiyoruz oma senin mektubun tam bosima girmadan
ance elime ulosh. Al benden sana bir tone kutu oyun, tobii Gnce bono odresini bildirmen gerekiyor,
1 - By fikre tamamen katliyorum. Yurt disinda Insanlor sirl oyun programeihi e milyarlar (tamanm,
abartiis olobilirim) kazamrken, Tirkiye'de iki yildo bir oyun yopilds i sevingten ters tokla atiyo-
fiez. Neden? Cunki orijinal oyun lmak gl bir huyumiz yok orkodasim, tabii ki, keriz miyiz biz &
6 milyona orijingl eyun alghm? Gider 1.5 milyono yozilim kersanlon torofmdon kopyalonms, virds-
It eve gelince cubsip calismoyacogi muamma olan kopyn eyunlon alivz degil mi sevgili Tark gengh-
0i? Ihiyacin olon dor giriistilik domorlannda meveuttur yani. Uyanin, silkinin ve kendiniza gelin.
Zuten an olann Uskbdor's, Bogaz Kopristng ve hatta Edime’yl bile gectit bir konoda hemen bir-
seyler yopmazsoniz sonradan cook Gztleceksiniz. Turkiye'de bir oyun enddstrisinin kurulmast icin
sizlerin Gzenne disen, en ozindan Tirkiye'de orjinal olorok bulunabilen oyunfarm oriinallerini ol
makir. Eger bu kofoylo devam edarseniz de bir daha highit zomon Tarkge oyun giremezsiniz,
bilesiniz.

2-Voodoo 3'lerin en disstk madeli TNTlerden doho ucuz olacok ve yoninda Voodoo 2 ¢alistimoyo
da gerek olmayocak ciinkis Voodoo 3, Voodoo 2 cipinin yopht biitiin isleri ve fabii ki fzlasin
yopabilacak.

3 - Geldi gelmesine de, sizlerin bilmedii bir sey Level'in zuten yurtdisinda da oldugu. LEVEL ismi v-
lusler aros bir anlama sabiptir ve Aviupa'de Almonyo, Cok Cumfiuriveti, Remanya, Pelonyo ve
Slovenya'do do yoyin hayutm sirdiren Level dergisi, su anda zuten Avupa’nin en yliksek firofh
dergilerinden birisidir.
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