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Editor’un Notu

Sinan Akkol evel.com.tr

i oyunun bu kadar merakla beklendigi gorulmus bir sey dedil, Diablo
Z2'den bahsediyorum. Blizzardin her zamanki piyasa taktigi olan iki yil &n
ceden baslattgl yogun reklam, tanitm ve bilgisayar oyunu dergilerinin
hemen hemen hepsint aldid psikolojik kiskac altinda, insanlan zoruniu olarak da-
ha gelmemis bir oyunun kolesi haiine getirdi: Eminim, Dirisi "Diable 2 bilgisayarci-
lara geldi™ dedigi anda binlerce oyuncu kendilerini buyuk bilgisayar magazalanmin
kapilanndan icerye atacak ve simdiye kadar gorulmemis bir izdiham yasanacak
Tabii bu, oyunlann orijinal olarak sabldidi Avrupa ve Amerika'da olacak, cunku Bliz-
zard, adim gibi eminim, bu kadar bayuk potansiyele sahip bir ayunun kirlmasin
ve kopyélanmasni engellemek igin bin tdrlu koruma
programi kullanacak. Bize de oyunun sacma sapan kil
mus versiyonlann oynamak dusecek Sizi bilmem ama
ben simdiden Diablo 2'yi Internet uzennden arnjinal ola-
rak ismarladim. Artik crack’le betayla ugrasmak istermiyo-
rum
Farkettiginiz gibi, bu aykl kapak kanumuz Diablo 2
Daha piyasaya cikmasina en &z alt ay olan oyundak
tum karakterler ve yetenek adaclan, yeni eklenen béd-
lumler ve icndeki questler hakkinda bulabileceginiz ¢ok
geris bir dosya hazirladik sizlere. Ve gdrdidimuz kada-
nyla, Diablo 2y delller gibi beklemek icin yuzlerce sebe

Sinan Akkol
Yaz lsleri Mitdiirin

bimiz var simdiden

Nereden nereye diverek konuyu dedistirivorum, yil
basindaki oyun fironasindan senra ortalik ayle bir duruldu ki. Ama buna yen bir
firunanin habercisi clan sessizlik desek daha dodru olur Onumuzdeki ayelan itita-
ren Thief 2: The Metal Age, Soldier of Fortune gibl iddiah yapimlar kapimizda ola-
cak. Ashnda, bu ayi da o kadar bos gecirmis sayiimayiz. Nox, Rally Championship
ve USAF gibi hitler de bu ayki inceleme listemizde . Ayrica, son zamanlarda elimize
gecen ve bizi saskina ugraten en buyuk surpriz olan Hall Life; Counter Strike var
Bu modu ve su an en populer olan dider Half Life modifikasyonlannin incelemele-
rini Online sayfarmizda bulabilirsiniz

Byzantine 1¢in simdiye kadar gelen Lebrikleninize de verl gelmisken lesekkur et
mek istyorum. Gergekten, altina girdigimiz onca zahmete degdigini icimizde his-
setmek bizi fazlasiyla rahatlatt. Ama hemen sunu da soylemek istycrum, eger bi-
zim degerlerimizi yansitan, belki Byzantine den ddha da kalitell yapimlarin ttkermiz-
de de gun isigina gikmasint istiyorsaniz, orginal oyun kullanarak bu konudakn des-
tedinizi potansiyel gehstiricilere de gostenn

Son olarak dedinmek istedidim ilging bir konu var. Bu ay bilgisayarcisina guip
uyun almak isteyenler, pek de hos olmayan bir surprizle karsilastilar. Her zamanka
kapya oyunlann uzenne Kultur Bakanhdimin bandrolu yapistinimistt Bu bandralle-
rin Dirlikte, korsan kopyalann kullaniming azaltmak icin gurisilen bir vergi qirisimi mi,
yoksa "blkemedidimiz cli Gpelim” cinsinden bir mantikla ortaya cikan carpik bir uy-
gulama mi oldudunu bilemiyoruz, Ama bu konunun Ustune gidecegimize emirt
olabilirsiniz

Bur ayki qins yAzima burada son naktayl koyuyorurm. Bu arada, vaktiniz oldu-
Junda Had Safhadaya ugramay ihmal etmeyin. Size sdyleyecedim bir ¢ift sozum
var
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ectidimiz ay Amerika‘'da

yapilan Qyun Ureticileri

Konferans'nda bir¢cok
yeni Urin ve oyunun tanitimi ya-
pildr ancak bunlardan sadece bi-
r bomba niteligindeydi ve oyun
endustrisinde yeni bir dénemin
baslayabilecedinin isaretlerini ve-
riyordu. S&zUnU ettigimiz sey X-
Box. Yani Microsoft'un yeni oyun
kensolu: Microsoftun urettigi
her seyin butun dunyada inani-
maz Bir hizla, oyle ya da bdyle
{belki de ister istemez demek la-
zim} kabul gérdudanii dusunar-
sek X-Box'in da kisa strede kon-
sol dinyasinda kendine ciddi bir
pazar yaratmasi beklenebilir,

X-Box'in tarmumy igin hazrrla-

nan gosterideki performansi al-

dukea etkileyici ancak bu her se-
yin yolunda gidecegini kanitla-
maya yetmiyor. X-Box diger tum
sistemlerden bagimsiz yeni bir
platform Bu da butunuyle bu

kensola ¢czel bilesenler ve »

oyunlar uretilmesi gereklili-
gini doguruyor Ashinda
Microsoft yaptigi aciklama-
da X-Box'in Windows Mil-
lennium ve DirectX kullana-
cagini dolayisiyla X-Box
oyunianmin PC'ye uyarlan-
masinn kolay olacagmi ic-
dia ediyor ancak bunun igin
oncelikle ureticilerin X-Box
oyunu uretmek icin gecerli
sebepler bulmas) gereke-
cek. Her neyse, ortaya ¢r
kan iki intimali de gecerli ki-
labilecek sebepler mevcut
Simdi asil merak edilen sey
Microsoft'un X-Box'inin
Sony'nin Mart ayinda Ja-
ponya'da kullanicilara sun-

dugu yeni PlayStation 2'sine
meydan okuyup ckuyamayaca-
g Sony'nin PlayStation2'sinin
grafik kalitesinin unlu Toy Story
cizgi filmindek) kadar iyi oldugu
soyteniyordu ama artik yeni bir
gercedimiz var: X-Box'in oyun
grafiklerinin Toy Story 2 filminin
kalitesinde oldugunu sdylemek
gerekiyor. Aslinda Microsoft kadit
Ustdnde PlayStation2'den birkac
kat daha guclt bir makina Jretti-
gini soyleyebiliyor ancak Win-
dows kullanicilan bunun gercek-
ligi konusunda biraz hassas dav-
ranacaklar hic kuskusuz. Bunun-
la birlikte X-Box'in PlayStat-

on2'den en buyuk faria 8GB'TIk
bir hard diske safip olmasi. Bu,
X-Box'1 bir konsoldan cok PC'ye
yakin bir makina haline getiriyor
ve her iki platformun da kendine
Gzel avantajlarmdan faydaland-
gini gosteriyor.

Peki Microsoft'un X-Box'dan
bekledigi ne? Potansiyel clarak
yeni ufukfar vaad eden bu maki-
nanin akibeti gercekten de
umuldugu gibi olabilecek mi?
Aslina bakarsaniz bir PC oyunu-
nu alip X-Box'a uyarlayip sonra
da bunun satimasini beklemek
saftik olur ve kimse de Micro-
soft'tan bu tip bir saftik beklerni-
yor. Qzellikle de bu dev firmarin
PC oyunlanna yapud buylk yay-
rmiar gbz onune alindiginda X-
Box oyunlan icin nasil bir yol yor-
dam izleyecedi merak ediliyor
Microsoft Games'den Don Coy-
ner PC tabanli oyunlaria X-Box
oyunlarinin birbirine rakip olma-
yacagini soyluyor, "Bu ikisi birbiri-
ni tamamlayan aygitiar Ve kulla-
nicilan birbirinden cok farkl. PC
oyunlan daha meshur ama kon-
sol oyunlar daha kalici. Eder her
iki platformun en iyi 10 listelerini
karsilastiracak olursaniz birbirle-
nnden ne kadar farkl olduklarin
gorursunz.” 1999'un en popu-
ler PC oyunlan Age of Empires I,
Half-Life ve SimCity idi Ayni vilin
en ¢ok sevilen konsol oyunlar

ise Gran Turismo Racing ve Final
Fantasy VIl oldu Karsilastirma
icin Coyner'in dikkat cektidi bir
baska veri de rakamlar; Dunyada
vaklasik 29 milyon kisi konsal
cyunlanni, 11 milyon kisi PC
oyunlarin ve 7 milyon da her iki-
sint birden tercih ediyor

Microsoft, urettidi konsolun
basarisini saglamlastirmak igin
gerekl olan ner turlu teknalojik
ve ekonomik kaynagin kullanla-
cadin sayluyor Baslangic olarak
onceleri sadece PC oyunlan uze-
rinde ¢alisan Microsoft Games
genisletilmis ve dnceden varalan
gelistiricilerin, yazilim mahendis-
lerinin ve tasarimcilarn yar sira
konsol oyunlan konusunda tec-
rubeli bir ekip de sadece bu ko-
nu uzerinde yodunlasmak uzere
is basina gecmis. Oyunlann yak-
fasik yuzde 30'u Microsoft tara-
findan geriye kalan yuzde 70'lik
dilm 1se ucunca firmalar tarafin-
dan uretilecek. Fiyatlandirmanin
nasil yapllacagr simdilk bellr de-
gil ama Microsoft hall hazirda pi-
yasada bulunan ya da gelisbrme
asamasindaki diger konsollarla
ve konsal oyunlanyla rekabet
edecegini ve buna uygun fiyat-
lar belineyecedin acklad, X-
Boxin pryasaya cikisi igin belirle-
nen tarinse 2001 sonbahan ve o
zamana kadar hakkinda ¢ok ko-
nusulacadi kesin
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yun dunyasinm buyuk-
baslarndan (ama kur-
banhk clmayanlardan)

Gathering of Developers Uzerin-
de calisudr yeni 30 aksiyon ve re-
aklime strateji oyunu Kingdom
Under Fire'in yeni ekran gor(ntu-
lenini yayinladi Biz de gordukler-
mizin en azindan bir bolumunu
anlataim dedik. Phantagram
adindaki Koreli bir tasarim ekibi
tarafindan hazirlanan Kingdom
Under Fire'in ozelligi real time
stratejiyle roleplaying ogelenni bir
arada kullanmasi

Oyunda kendiniz insan ve Le-

gion irklan arasinda surlp giden
savaslarda bulacaksiniz. Varolan
yedi kahramandan bir alarak
amacainiz girecediniz savaslar ka-
zanip Irklara ait sakli gercekleri or-
taya clkarmak Bunun icin her
kahraman icin ayri dzellikler tasi-
yan yedi RPG gorevini ve yine
her bir ik icin farkl olan 20 RTS
gorevini tamamlamaniz gereki-
vor. Oyunun size bahsedecedi
70 ozel gucle, ozel buyulerle ve
sadece sizde bulunacak olan &zel
yeteneklerinizin de yardimiyla bi-
nmilerinizi uretip kontrol edecek,
kendinize kaynak sadlayacak ve

bu arada savasmaya devam ede-
ceksiniz Her bir gérevi tamamla-
diginizda karakterlerinizin deneyr-
mi ve yetenekleri gelisecek, za-
manla gucleneneceksiniz.

Kingdom Under Fire’in U¢ tane
de online modu bulunuyor: real-
tume strateji, deathmatch ve onli-
ne gorevier. Real-time strateji mo-
duna ayni anda sekiz ayuncu bir-
den katlabilecek. Aksiyon adirlikli
olan deathmatch modu oyuncu-
lara yeni gugler ve buyUlerle sa-
vasma imkani sagliyor. Online
gorevierde ise, tipk tek kisilik
oyunda oldugu gibr oyuncular
birer kahraman roll alp dusman-
lanna karsi savasirken 14 ayn
level gezecekler. Oyunda ok
saylda animasyon calismasi, 70
ayn birm tiplemesi ve savunma
ve saldin igin ¢cok sayida kombing
kontroller bulunuyer. Kingdom
Under Fire bir aksilik olmazsa Ey-
lul ayinda cikacak

999 yilnin en he-

yecan veric

oyunlanndan Dirt
olan SimCity 3000t haurl-
yorsunuz dedil mi? The
Sims ¢lkana kadar Maxis
adi SmCity'yle aniireh
ama birkac aydir durum
dedismus gibi gerunuyoi-
du. Simdiyse SImCity'i tek-
rar hatirlama zamani
Cunku oyunun yeni versi-
yonu kapida

Ashnda kimileri bunun sadece

bir genisletme paketi oldugunu
soyluycr ama Maxis SimCity
3000 Unlimited adindaki yeni
yunun onceki versiyonu da
kapsayan ama kendi basina bir
arun oldugunu aciklad Bu yeni-
liklerin basinda ki yeni mimari
tarz geliyor Bunlardan biri Avru-
pa mimarisi, digen Asya mimari-
si. Oyunda farkl stildek binalan
alip ayni sehirde kullanma sansi-
niz yok. En bastan hangi tarzda

bir sehir kuracaginiza karar verip
ona gore varolan (¢ secenekten
binni kullanmaniz gerekiyor

Bir baska yenihik de senaryo-
lar. Onceki SmCity oyunlarinda
bulunan ancak bundan dnceki
versiyonda nedense yer amayan
senaryolarin Unlimited'daki sayist
13 Aynca isterseniz kend senar-
yonuzu hazirlayabileceginiz bir
de senaryo editoril bulunacak.
Hazir senaryolar arasnda Maosko-
va'da suc argutlerine karsi muca-
deleden nukleer felakete udra-

mis Rir sehri yeniden kur-
maya kadar oldukea il-
ging secenekler var Fela-
ketlerden soz etrmisken;,
g SmGity'nin aym anda
hem en sevilen hem de
1 nefret edilen kismi olan
| felaketler de yenilenmis
| ve cogaltilmis. Artik dart
4 yeni dogal afetiniz var,
gemilerinizi batiracak gir-
daplar, doga kirliliginin
neden oldugu atik yadis-
lan ve asit yagmuru ureten 1ok-
sik bulutlar ve tarnm arunlerine-
z¢ dadanacak olan cekirgelerl
Unlimitedin SimCity 3000
sahiplerine indinmli olarak satr-
lacagn intmali gundemde an-
cak Maxis simdilik bu konuda
bir karar vermedidin séylGyor
1999 yilinin en cok satan ikingi
oyunu clan SimCity 3000'N bu
yeni versiyonu bakalm kardes
oyun The Sims’le yarisabilecek
mi

HABERLER

Bizden
Duymus
Olmayin

B Yilan bulan oyun kariyerinizde
kimbilir kag yz tane oyun oynadiniz,
bazilarnl tek oynayista unutup gitti-
niz, bazlarnysa hi¢ ¢kmadr akhiniz-
dan. Bir de ister kabuf edin ister et-
meyin, oynamaktan vazgecmedikle-
riniz var. Amerika Birlesik Devietle-
rinde yapilan gereksiz istatistik aras-
trmalarndan sonuncusu insanlarin
en ¢ok hangi oyunlan oynadidin
bulmak icin yapimis ve sonuglan ga-
yet ilging.

Aralik ay1 icinde oyun oynayan 54.1
milyon Amerikali PC kullaricisinin en
cok oynadigi oyuniarnn basinda Mic-
rosoft'un Windows oyunlan olan Fre-
ecel, Hearts ve Solitaire geliyer. Za-
ten ilk on icinde yer alan diger oyun-
larin da neredeyse tamami ayni nite-
likte. Windows oyunlanni oynayan
insanlarn sayisi toplamda 36.5 mil-
yonu buluyor. Arastirmanin sonuclia-
nna gore bu tip oyunlar disnda ka-
lanlar arasindaki en populer oyunsa
7.6 milyonluk oyuncu kitlesivle EIf
Bowling adinda bir bowling oyunu.
Fazla sbze gerek yok, iste butdn tar-
tsmalara son noktayl kayan “top ten”
listesi:

Interplay Solitare
Microsoft Freecell
Microsoft Entertainment
Microsoft Hearts
Microsoft Minesweeper
Elf Bowling

Microsoft Solitaire
Microsoft Golf

Slingo

B Yillardir Sid Meier adiyla birlikte an-
digimiz Brian Reynolds hig beklenme-
dik bir sekilde kurucusu oldudu Fira-
xis Games'i ve ortagi Sid Meier') birak-
6. Bu sUrpriz karann ardindan meratk
edilen sey oyun dinyasimin dahile-
rinden olan bu ismin bundan sonra
ne yapacadi idi. Simdi o da belli ol-
du. Reynoids. Firaxis'ten birlikte ayril-
didi arkadaslan Jason Coleman, Tim
Train ve David Inscore’la birfikie Big
Huge Games adinda bir realtime
strateji ayun firmasi kuracadin acikla-
di. Reynolds yaptdi aciklamada Big
Huge Games olarak, bir oyunun ye-
pim asamasinda tasarm, teknolajisi
ve nasil sunulacag gibi her torld
ozelliginin mikemmel olmasi Gzerin-
de yoduniasacaklarinl séyledi. Big
Huge Games isminin amaglarmin ne
oldudunu acikladigini soyleyen Rey-
nolds, dunyanin en iyi strateji oyun-
larini yaratmak icin gerekli olan sirra
bu sekiide erebileleceklerini dusinu-
yor
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. ucasArts 2001 vilinda ¢i-
ﬁ q karacagl yen: bir multip-
I layer oyunun duyurusu-

nu yapli. Amda bu oyle siradan
bir haber degil, aslinda belki de
oyle, simdilik emin degtliz. Ney-
S¢ Canim, siz karar verin, ayun
tahmin edebilecediniz gibl bir
Star Wars oyunu olacak, haa bir
de tard RPG imis, Bu Star
Wars'un ik (online} RPG versiya-
nu, dolayisiyla en azindan bu
yonuyle ilging oldabilir Bir de su
var ki, oyunun yapiminda onli-
ne oyunlann en populerlerin-
den biri olan BEverQest’i yaratan
ekip cahisacakrmis. Yan Verant
Interactive Cyun dodal clarak
LucasArts tarafindan yayinlana-
cak ve Sony'nin daha once de
EverQuest’e evsahuplidn yapmis

olan The Station isimli online
oyun sitesinden sunulacak. Bu
durumda onumuzdekr yil online
oyun dunyast oldukca zenginle-
secek. Zaten var olan EverQu-
est, Ultima Online ve Ashieran’s
Call'a bir de bu yern Star Wars
ayunu ve Criginin uzernde ca-
hsngr Uluma Onhne 2 eklenince
tam 5 online RPG'miz olmus

rosoft-Relic

olacak Tabn RPG disinda kalan
tonla multplayer aksiyon ve
strate]i oyununu saymiyoruz bi-
le Bu durumda simdiden
2001 onlme oyunlann yili ola-
cagini soylemek pek yanhs ol

olacadr soyleriyor ama bu
kenuda da herhangi bir aynnt
Lelli dedil. LucasArts onumuz
deki ay oyun hakkinda daha
detayli bilgl yaymlayacadini sOy-
Ityor ama Star Wars RPGnin

maz Mayis ayindaki E3 fuarina yetis-
mesi bile muhtemel géran-
muyor

Konhumuza ddnecek olursak,
Star Wars RPG'nin simdilik neye
benzeyeced, kanusu vs. detay-
lar hakkinda pek bilgi yok ancak
Star Wars evreninin cesith irkla-
rindan istedidinizi oynamak gibi
bir sansiniz olacagim ve avcilk,
casusluk gibi herhangi tir uz
maniik alani secebilecedinizi
soyleyelim. Oyunda dunya disk
na yolculuk edeblleceksiniz. Ay-
rca macera yasayabilecediniz
simdilik en az iki ayr gezegen
var Oyun icinde questler de

Isbirligi

on yilarm enddial sira-
teji oyunlanndan b olan
Hameworld'un yaraticr
Relc Enlertainment, Microsoft'la
bIr anlasma yapu. Aniasmaya go-
re Relic’in su anda yapim asama-
sinda olan oyunlanndan en az bi
nini Microsoft yayinlayacak. Ancak
sozl edilen oyunla ilgili en ufak
bir bilgl Lile veriimiyor. Ortada ne
bir demo, ne oyun icinden géo-
runtuier var, hatta oyunun ismi
ya da yeni bir strateji oyunu olup
olmadidr bile simdilik bir sir- Bildi-
gimiz tek sey 20071 iginde her-
hangl bir zamanda yayinlanaca-

gl

Bu durumda akla ilk gelen so-
ru Relic’in neden ilk oyunu Ho-
mewaorld'un dagiimini Ustienen
Sierra’yt degil de Microsoft'u ter-
ahettige Relicin baskan Alex
Garden, yaptklan anlasmarin S-
erra Studios'a Relic'in yapacad bir
oyunu yayinlamama hakkini ver-
digini soyluyor. Ve yine Gar
den'in soyledigine gore Sierra’nin

sahibi olan Havas Interactive,
Garden'in "Homewaorld'den bile
daha iddial” diye tanimladidi bu
oyunun riskini almalk istemernis,
"Havas bizimle anlasma yaptr-
dinda,” diyor Relicin baskan Alex

Garden, "o sirada pro-
Je asamasinda olan
oyunianmiz hakkinda
bir risk analizi yapti. Ve
simdt uzerinde calistigi-
iz oyun igin riske gir-
mek istermed, cunku
bu oldukca pahal bir
proje Onlann kararin
anliyorum ve saygiyla
karsiiyorum ”
Microsoft'la yapilan
anlasma Sierra’yla yap-

lanin bittigi anlamina gelmiyor.
Hatta Garden'in séyledidine goére
iki firma arasindaki iliskiler hala
cok guglu ve bunun tek sebebr S~
erranin Homeworld haklanna
sahip olmas) degil Relic yapacag)
oyun konusunda onlan ozgur
birakan Sierra ve Microsoft gibi fir-
matarla iliskilerine sahip cikiyor
Fek Havas'in Rehc-Micrasoft or-
takidina tepkisi ne ofmus?
“Saninm Havas bu oyun hakkin-
daki fikrini dedistirdl,” diyor Gar-
den "ama artik ok geg "



Level Top 10

ectigimiz gunlerde En-

semble Studios Age of

Empires I'nin yakinda
cikacak olan ve merakla belkle-
nen genisletme paketiyle ilgili
detaylari agikladi Ismi The Con-
querors olan pakette sizi 5 yeni
irk 4 yeni senaryo beklivor. Ne
yazik ki bu irklann hangileri ala-
cagir ogrenmek igin paketin ¢r-
kis tarinini beklemek zorundayiz

Pakette ayrica yeni harita tip-

leri de bulunacak "Crmedin bir
Oasis haritasi ekledik,” diyor En-
semble’dan Bruce Shelley. "Bu
harita tipinde batdn
agaclar merkezde toplan-
mis olacak ve oyuncular
kaynak toplamak icin ya-
nsacaklar.” Pakette yer
alacak olan yeni multipla-
yer secenekleri icinde
Ozel bir bolgenin belli bir
sure yonetimini elinde tu-
tabilen oyuncunun ka-

zanmas! gibi seyler de var,
Oncekilerle birlikte toplam sa-
yist 18 olan uygarliklarin her birf-
nin orjinal oyunda oldudu gibi
yine kendine has teknolgjileri ve
Szellikler olacak "Ornegin Fran-

sizlar'in baita-
lan digerlerin-
den daha ge-
lismis olacak,
daha uzaga
firlaatilabile-
cek ve daha
fazla zarar ve-
recekler " Bu
dedisikliklerin
yant sira belki
de The Con-
guercrs'daki en goze carpicr de-
Qisiklik arayuzde yapimis. Age
of Kings'de tanm yapuginiz arazi
bir sure sonra kullaniimaz

| ckmek gereklidi zaman gi-
. dip bunu iscileninize tekrar
soylemeniz gerekiyordu ve
bu sikiciydi. Bundan boyle
bir arazide ekim yaparken
daha énceden belirledigi-
niz bir baska yeri de siraya
sokabileceksinmiz. Yani

hale geldigi ve orayr bastan

adamlariniz cray bitirdikten
sonra sizin bir daha hatirlat-
maniza gerek kalmadan secti-
giniz ikinci araziyi ekmeye gi-
decekler

Son olarak Ensemble Studi-
os'un su anda Age of Empires
serisiyle badlantisi olmayan ye-
ni bir real-time strateji oyunu
uzennde calisugin ama En-
semble’in bu konuda herhan-
gl bir sey soylemedigini de ek-
leyelim.

ki uc ay once inceledigimiz

Dracula: The Resurrecti-

onin uzerimizdeki etkisi da-
ha yeni yeni gecmisken, devam
oyunun cikmasina hig sasirmadik
desek yalan olmaz. Cunkl oyun
hig clmadik bir verde, adeta
"Bkelyin gen ddnecem” dercesi-
ne bir eda ile bitiyordu. Neyse,
bu yeni hikayede, yine Jonathan
Harket'in rotdnd Ustleniyoruz
Kont Dracula tarafindan isirlarak
vampire donUsturllen karmiz
Mina'nm kurtarimasindan sonra
basimiza gelenler konu ediliyor
llk oyunda o kadar beklememize
ragmen Kont Dracuia ile yapud-

niz tek karsilasma oyunun giris
demosunda idi Bu sefer ise, Jo-
nathanin ilk oyunun sonunda
saz verdigi gibi Transilvanya'ya
geri donup yanm biraktigi 1se ta-
mamiadigina sahit clacacz

Yogun bir atmaosfere sahip
clan hikaye akisi alan oyunda,
grafiklenn mukemmelligi hemen
dikkatimzi cekecektir Karanlik or-
manda dolasirken duydugunuz
kurt ulumalan, veya dolunay al-
tnda uzaktan yankilanan baykus
seslert ile birlesince tam bir sinir
harbi ve kalbi zayif olanlara gére
almayan bir cyun cikacak karsi-
miza Bir sinema fimi kalitesinde
hazirlanan ara sahneler yien ag-
Ziniz1 acik birakacak ve herbirini
tekrar tekrar seyretmek isteyecek-
siniz Ve bu hikaye, gorsel mi-
kemmellik ve Grkuten ses efektle-
ri birlesince, Dracula: The Return
beklemeniz gereken bir oyun ha-
line geliyor

32 MB sistem belledine sahip
olan bir Pentium 166'da bile
rahatlikla calisacak clan Dracula:
The Return'in Windows ver-
siyonu Mayis, Mac versiyonu ise

Haziran'da hazir olacak. Bu
aralar igine dustugumuoz Ad-
venture bollugundan hala sikil-
madiysaniz, beklermeye deder
Dir oyun olacag kesin
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Team Fortress Il: Brotherhood of Arms

Team Fortressllsrotherhood of Arms

Asker Kalk! Gorev Seni Bekliyor!

uake'in ilk gunlerine

gern dondugumusde

karsimiza o gunlerin
zayif multiplayer olanaklan arasin-
da gdzumuize carpmayan bir
oyun cikar. Aslinda Buna oyun
demek de dogru degildir Qu-
ake'in bir multiplayer modu olan
Team Fortress ¢ yillarda biz oyun-
cularnn gozunden kacmis alsé da,
profesyonel oyun tasanmaoiannin
gozanden kacmaz. Ve bir kag se-
ne sonra Half Life'in dahi cocukla-
n Valve tarafiridan satin alinan Te-
am Fortress gelistinlerek H4lf Life
icin bir multiplay mod olarak piya-
saya surdlar (Team Fortress Clas-
sic) Ancak Valve bu kadar lle ye-
tinmez ve multiplay ocyunlarda
devrim yapacak yeni ir oyunu
da Team Fortress Uzerinde gelis-
trmeye karar verr ki, bu yerin
oyunun adi da Team Fortress If
olur

Once Erkek Vardi

Su satirlan okudugunuz sirada
askerlik gorevini yerine getirmek
Uzere bir muddet aramizdan ayr-
mis olacak sevgill Sinan'in belki
de ger¢edini yasayacad, modern
Rir askeri simulasyon dusunun
Ashinda simulasyon kelimesi Diraz
agr kacsa da insanin bu ayuna
daha azn yakistirasi gelmyor
Gercekte, Half Life'dan daha ge
lismis bir multiplay FPS olan Team
Fortress I'nin en onemil dzclligi
su diye soze giresim gelmiyor
cunku oyunda hepsi birbirinden
onemii dzelikler bulunuyor

5
g

¥
i

Bes sene oncesine kadar muk
tiplay oyun denilince pek cok
oyuncuyL korkutan konu, oyunu
oynayacak Bir arkadas bulunama-
masiycdi Cunku ya bir bilgisayar
uzernde ekran ikiye bolunur biriss
Klavyeyr birst farey) alip aynard
oyuncular veya buyuk zanmetlere
ardip ki bilgisayar ayni evde bu-
lusturylur ve seri kablo marifeti ile
Doom oynanirdi ki, bu s icin
gunler énceden randevulasilir ve
a gun yaklastikca tum gune ve
geceye yetecek kadar kola, cips,
cerez, pizza swodu yapihird

Sonra Internet Icat Oldu
Sonra Internet icat oldu, ama

her konuidls oldyian internate

UyUm saglamak konusunda da
geride kalan yurdumda Internet
uzerinden oyun oynamak hayal
bile edilemeyen bir utopya (di
[hala da oyledir va. | FHerkesin
evinde on kullanicill Lan sistemi
kurulu elmadig icm nsanlar do-
gal olarak Multiplay oyuntara sé-
dece Internet Cafe'lerde, haftalik
bir eglence gézlyle bakmaya
basladilar

Ancak, Unreal Tarament ile
Multiplayer oyur severlerin mer-
kus kaderlennt yenip, gelsimis yea-
pay zeka karsisinda ek baslanna
oyun oynayabileceklerini g&rdu-

Gumden beridir urmutuydum ve
Team Foriress I, umuilanmi yk-
mayip, son derece gehsmis yapay
zelaya sahip olduklan odia e
ler botar eslidinde de ovnaraly

lecek bir ayun olarak karsimiza

geliyor Belki pex cogunuz yukar-
daki cumlenin ne anlama geldigr
ni farkedememissinizdir ama emi-
nim yanhz odanizala, Internet
baglantise olmaryan Dgisayanniz-
da 10-20 kisilik saldin ektinizle,
kalabalk bir dusman grubuna gi-
risebilmeniz icin 10-20 tane arka-
das bulmak zorunda olmadidinz
soylesem, sozlerimi daha bir dik
katle dinlersiniz

Bot Diyorum, BOT!

INsan gibn hareket eden @dmea
yapay zekanin konuolunde olan |
sanal oyun arkadaslanniz olan
botlar Unreal Tournament'den
00" T Forress IFde de ya-

sonra Te
nimizda alacaklar ve gorunuse
gore, askern bir gorevin gerektirdi-
G e turlu ki sarel partner s
fniele yasayvabileceksmg |fesat ol
Mayin 1

Askeri terminolgde  en anlam
veremedigim ifade
alan "Komuta Kont-
rol"un Team Fart
ress 1" de ihimal
ediimedigin go-
receksiniz, Bugu-
ne kadar oyna-
cigimiz multipla-
yer askeri FPSlerde
goremedigirmiz en
onernh b
min, ye-
i ko-

ITiLE

tanin da artk ayuna eklendidine
sohit clacaksiniz, Delta Force'ta,
Team Fortress Classicte, Quake
e veya Linreal Tournament'da

herkesin basing Duyruk sada sola
savrulmasina neden olan Mulup
lay kaos ortaminin Team Fortress
lile yenleced umit edilyor Can-
ku, emrndek her askeri tek tek
gbrebilen ve sesli veya vazill uyar-
lar, ermirler verebilecek bir kamu-
tarin da bulunacad Team Fort-
ress e oyunculan da kemutan-
lareun cevresinden uzaklasimak-
tan al koyacak etken "moral” ola
cak Yakinlarda bir verde komuta-
niniz oldudu surece daha hizh
datese edecek, daha hizh harekel
cdecek daha hizh vileseceksingz
Boylece TR, tum oyunculann ka-
fasina gore sada sola saldinp, kar-
gasa yarattig), oyuncular telll bir
gareve yonlendirmenin zor oldu
QU K0tk savas oyunlanndan de
gl eynr gercek savas alanlannda
oldugu gibl, komutanin belirle
clidyi bir takuk dogrultusunda
bellil bir gdrevin basarimaya
calsildig, gercekei bir savas
simulasyonu olacak

D-Day: Omaha Beach
Team Fortress 2'de 20 farkh
harita olacak unlarn
herbirt kendi
icinde bir
hikaye
parn
dara
cak



1944 yilimin 6 Haziran gunu
Fransa sahillerine indirilen kuvvet-
leri veya onlan karsi-
layan Alman birlik-
lernnin rolinu ust-
lendigi-

nizde de
anlaya-
caginiz
Uzere bazi
haritalar birbirine
bagl olacak Ve bir or-
ceki haritadaki basarya
gore bir senrakl haritada durum
daha farkh olabilecek Ornegin,
s6z konusu Normandiya gikarmia-
SInIN IkiNg haritasinda, muttefikler
Almanlanm destek trenime yok ede-
pilirlerse, Lcuncu haritada, yani fi-
nal savasinin yapilacadi kasaba
hartasinda kaisilannda daha az
Alman asken ckacak ama ters
durumunda da muttefikler kasa-
bada o kadar cok Aiman asken lle
Karsitacaklar ki bhtlerin Gamali
Hacirm her bir ucu tek tek mite-
fik askerlerine dokunacak
Team Forlress Il'de tum oyun-
cullan en fazld heyecantandiracak
ozellik, suphesiz sesle iletisim ku-
rabilme clanadl. Size olay kisaca
soyle azetlemeye calisalim, oyu-
nun orjinal paket miklolon ve ku-
laklik setrile birlikee satlacak Ipuc-
larndan hala durumu cakozlaya-
madiysaniz deahia derin bir acikla-
me getirmeye cahsaynm. Diablo,
Delta Force ya da hangi oyun
olursa olsun, orengin Multiplayer
olarak Internet uzerinde oynadigr-
nizda, Avustralyain "Mogasun-
ga Baga Baga Kumbamba® ko-
yunden oyuna katilan bir oyun

Team Fortress Il

Spy

Oyunda, TFIl'yi diger

Komando Yazalim Sizi ?!

FPs'lardan veya multiplayer ¢ p per

oyunlardan ayrracak oyuncu
sirufiani bulunuyor ki, Team

Fortress Classic’i oynamig
anahtar aske

olaniar konu hakkinda bilgi

caklardir. Ayrica pek ¢ok oyun
tirinde de saga sola saklanarak
ilerlemeye calisan rakiplerini cok
uzaklardan yere yatiracak

Sniper’larla basa ¢ikmak bir hayli

sahibidirler ama bilmeyenler
icin durumu 6zetlemekte

fayda var...
zov olacak.

Casus: Cok giizel 6li taklidi yapan bu
hergeleler ayni zamanda
dlsmanin Uniformalarini da tak-
lit edebildiklerinden diisman
birliklerinin i¢cine kadar sizip,
gizli telsiz konusmalarmi
dinleyebilir veya ele-
manlar tek tek
bogazlayabilir. Yerde
yatan bir ceset
gordiniiz mi
kafasima bes on el
sikmak, casuslardan

Keskin Nisancl: Keskin

nisancilar, ézellikle, "Baskani
Koru™ gorevlerinde, baskani
korumayi anlamsizlastiracak

ri birimler ola-

Machine Gunner
Makinali: Sabit agir makinali yuvalarin
kullanan bu arkadasin tuttugu bir képri-
den ge¢meyi diistindligiiniizde, bunun ka-
farzin icinden gegecek son sey olabilece-
gini de bilin. 7.62

mm. ik mermilerden
once.

Bize Gore: Eger Valve'dakiler siz-
verdiklerini bagarabilirlerse ve
oyun haberlerinden duyup anladig-
miz kadar atmosferik ve heyecanh
olursa, Multiplayer oyunlarda veni
bir devrim yaganmamasi icin hig
bir sebep yok. Ustelik oyunun oyna-
nabilmesi icin onlarca kisilik arka-
dagslar grubuna veya Internet’ten
oyuncu gruplarna da ihtiyac varmig
gibi giriinmiiyor. Botlar sayesinde
tek kisi de oynanabilecegi anlasilan
oyun ¢ikhiginda umarz Internet alt-
yapimiz sesli komutlan kal-
dirabilecek kadar gelismis otur.

Commander

Kumandan: Iste oyunun en farkli
ozelligi. Commander olacak oyun-
cu, RTS lere benzer bir arabir-

ime sahip olacak ve oyunu
kusbalkisi gérebilecek. Bu
sekilde, her askeri i¢in way-
peintler belirleyip, chat
mesajlari gegebilecek, sesli
mesajlar génderebilecek.
Oyunculara gorevi
bitirmeleri igin gerekli bil-
giyi verecek ve onlardan
sorumlu olacak gergek bir
komutan olacak..

kurtulmak igin en etkili
yéntem olabilir.

Crunt

Piyade:
komutanlik islerinden
gina geldiginde ne
yaparsimiz? Elinize
sitahi aldiginiz gibi
savasin ortasima
firlarsiniz degil mi?
iste her ordunun
oldugu gibi
Team Fortress
II'nin de belke-
migi olan
piyadeler.

Biitiin mihendislik, doktorluk,

arkadasiniza bir seyler soylemck
istededinizde elinizdeki tek sece-
nek oyunun mesaj ekranindan
bir sevler yazmak olurdu. Ancail
bir yandan savasip bir vandan da
yaninizdaki arkadasiniza “dlikkat
sadindan adamlar ¢ikn, Gc nokta
yedi saniye sonra ates etmaoye
baslayacaklar, istersen edil ben
ates edeyim ya da sen donup
ates et ben de antmdzdckilen te-
mizliyim " seklinde bir mesaj yaz-
manizin mumkun olmadidgimi iy
bilen Valve ekibi, caddi bir calis
manin ardindan oyuna sesle ileti
s eklemeyi basarmis gorint-
yorlar Yani artk sadece kuladiniz
dan dudaklanniza uzanan bir

mikrofon yardumiyla "LEEFFTTTT"

diye bhagirdigimizda takiminzdaki

herkes sola donup, hareket eden
herseye ates edebilecektr. [On yil
once boyle bir oyunu sadece ru-
yarmda gorurdum Kimseye de

kadar yapimis en heyecanh savas
oyununda birfikte kursun atacakst-
niz. Saninm SiNan’l Kiskanmak zo-
runda kalmayacadiz

Cemn $anci

bahsedemezdim bana del deme-
sinler diye )
lafl fazla uzatmadan sizi,

TEZ'min mukemmel ekran gorun-
lulert tle biraz yalniz birakmek n-
yelindeyim: Resimlen dikketlice in-
celeyip, biraz dusunun: Yaninizda
yuruyen askenn tum hareketler,
konusmasi, dudak hareketler, bu
gune kadar yapihivs en gercekel
animasyonlardan clusacak Ve [u
sanal silah arkadaslan le bu gune

AEEEE R RN AN

FIRMA KARNESI |
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Rogue Spear: Urban Operations

an Operations

Rainbow Six, bir agir makinahys hak ediyordu. $imdi, yayhm atesi zamam

SCUGImiz yitlar bitkisel

Tyl ve komada ge-

[rmediyseniz hepinizin
bl uzere piyasaya cikar cik-
maz bir hit oluveren ve bayuk
sansasyon yaratan Rainbow Six,

takuk ve akstyonu Dirlestiren en

basanl, Gelk de ik oyundu Oyu
i kazanmeak (cin silahlar koris-
madan cnce de uzan bir piania-
ma calismas! yapmak gerekiyor
du Terorist avina ¢ikbktan sonra
dea, hayatriz tek e mermiyle ni-
havetine erebiliyorcu. Her rmer-
minin, her isabetn, her iskanin
oyunu son derece etkiledidi, ger-
cede cok yakin bir atmosfer yara
LA Bankel Bir antleronzim simi-
lasyonu c Ranbow Six

RainBow Sixin devam oyunt
Rogue Spear da gelir gelmez
SANSASYON yaratan turden bir
oyun oldu ve Ranbows SixXden
farkh olarak oyuncuyea pek cok sk
lah secened), kapilann ardindan
basi ckarmak gibi dedisik yenihk-
ler sundu. Grafik alandakn gelisi-
mi de goz ard edilemeyecek di
zeydeydi

Ben Terdoristin...

Tom amca {Clancy olani) Rain
bow Six serisinin bu ikinci bebedi
ICIN Dir genisleme paketl gikaraca-

gint duyurunca, merakla incele-
me dlina aldik soz konusu oyu-
fiu, Urban Operations’

Urban Operationsn bizler
icin, yani Tarkiye'de yasayarn za-
valit oyunseverler 1ion belk de en
onemil ozellig ayuna eklenen
bes yent hantamin icinde istan-
Bui'un da buluauyor almase dersi-
lebie londe Turk Dayraklan ve
ALK, Kanun- Sultan Suleyman
resimlert olan mekanlarda Ulke
mizin birix ve beraberligine géz
dikrrus bBer cesit leranst unsuria
kapismayn gorey By Raimbowy
Six cperatorlerinin bu yeni mace-
rasin oyharken farkl bir heyecan
Laslyacagimiz cok acik

...0lii Claninmi Severim.

Oyunun adindan da anlasila-
cadl uzere, sehir icindeki bolge-
lerde gecen ayun [oncekilerde
de sehir id gorevier vardr ame. |
eskider oldugu gibi terorist, re-
hine ve siz Gggeni iginde dedil,
lerdrist, rehine, siz ve "Imdaaaatt
mdaaatttl Ates ediyorlar hemen
kacalim ama kacarken de ki ales
arasindan gecmeyl iIhmal etnie-
yelim, imdaaatt. n'olur vurun i
71" seklinde badirarak kacisan si

FIRMA KARNESI
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Bainbow 51 (538)  Torce :1Gigsa)  Rague Bpsss Lipngh
1o 2a -

vilier dortgent iginde geqiyor
Ustelik 1yl bir sey de soyleye-
vim hemencecik, bu kalabalik

icmde ates ebmek icn secebilece
giniz Sahlar sayist da arumis
curumela. Tom amica (Clancy
olanit ayuna yeni silahlar da ekle-
meyi unutmanis ve heainizin
duydugunda sevineceding Hildi
gim, M219 SAW Delta Force'da-
ki adir makinaly da buntannicin
de Yani etrafta kagisan siviller ve
SIZC ates acan teronstlerle, anla-
1N onune siper clmus rehineler
varken ortama M243un yagmur
gibi mermi yagdirdicim distng-
yorum da, bu oyunu eynamak
icin sabirsizlandigim hissediyo-
rum

Multiplayer Olayi da

Saglam

Urban Coerations, oyuna sa
dece yeni gorevier dedil, yeni
multiplaye: seceneklen de
geliryor gibr gerunuyor. Gelismis
maod dested), pek cok yeni harta
ve Defend simli yeni bir multip
layer ayun secenegi Rogue
Spearin multiplayer dzelliklerine

eklenmis olacak

Defend oyununda, oyuncular
Lelli bir noklay (Dir ey, DIir Kaie,
Dir yer 1ste, ) savunurken,
50U getlmeyen terdrist
saidinlar: dalgalar e kar-
silacaklar ve hem sag
kalip hem de kalelerin
korumaya calisacaklar. El-
bette, takim arkadas
lanirizla Dirlikte of
dureceginig onlarca, yuz
lerce leronstn tading da
doyamayacaksiniz
crminim

Cem Sana

Pentium I 300, 32 MB Ram, 3D ekran karti

i1k izlemim: Merakia Beklenilesi

Bize Gii;Rogue Spear’in gen_ig— _
leme paketi Urban Operations, oyu-
na pek ¢ok yeni hartta, vurulma
tehlikesi alhndaki siviller faktoriini
ve yeni multiplayer modlarim dahil
edecek gibi goriniiyor. Rainbow Six
serisinde ne vapilsa oynanacadimi
giize alirsamz, yeni paketin de bii-
viik ilgi gorecegdini antayabilirsiniz.
Oyuna M249 eklenmesi de harika
hir {ikir. Ayrica, el bombas: atan
teroristlere de dikkat edilmesi
gerekecek bundan bayle.




ILK BAKIS

Crimson Skies

Crimson Skies

‘ Bir aksiyon filmi ile bir ucus similasyonunu birlestirirseniz ne olur?

ylolur. Uigus simulasyaniarn:
FHrY el sayida oyuncusL

olchadu Bir gerce

Hierm

yLKSEK: sist e e

deal igin"E e

yuksek yetenek, reka (hinaclan

nedeniyle pek Ll

are Dutasmadidrm scylermnek va
an olmayacesinr, Ancak, Tof
Gun flimincdskl aksivon sabneter-

mirt Beneerien e dolu olacadin

Dir Simuias-

pilchgirmiz eglen

yorla karsiassak durum daha
farkh alabillr mi sizce?
Altermatif bir evrende, bizim
1930 1ara
g Nathan Zachary Is
oir kahramar

e hir zaman

mingde gozu, pes

-:_ﬁr'la!.'|-.:|n',:|r,||'|||; oyuncta, e
a |2 Asinda

arla ugUp sada sala ates edecek,

1ETIE A5ar ofan ueak-
kendimizl bir tir GzcriUs ssvast-

mtn icinde hulac Yanlis kad

farkh

AT LGLES SITILEBSYONUTIL Oy

cagiz

namis ol

Karakter Animasyonu
Microsoft un agiklamalanna
gore, Crimson Skies karajder ani
masyan sistemine sahip ik Leus

Smulasyonu olacak

B¢ = kadar ki bcus simoe-

QL

ran ot
2

Zoom yapaliyordux D

Jorebillytrduk ve fat

mir yUz ifadesine falan da

PG Ar UG LE iz

lotur kokplt carmir ;

karadina oktign. slahin cekip
rarkip ugadin p
vurduklan sonra kok

e ger

clanch |:':_]'.lr:.-,- cabyit olmarmichik

Ama bundan sonra olacagiz gibl

gorunuyor cankd Microsoft
Crimson Skies lle simGlasyorilann
bilinen sikici ve Ciddi almak zo-
runiutugundak cehresn dedis-

tirmeye and icmis ginl konusu-

"Oyunda calan mizikler,

1930%=2nn Swing akimini andir

yar ve bu mazlk caldid) shre
cledl bir simulasyonls cebelestl-
giniz degil, eglenceli ir oyun
eynaddiniz anliyorsunuz.” divar
Al armlar

ica, su kabinden cliup ates

edip gerl donmek hikayvesine akli

takilanlar icin hermen biraz acikia

B

rmia da yapahrm. Microsoft oyun

unu kafasingan

Icine-Delirl animasyoniar, wide-
olar yerlestirmiz durumda ama
ounlar .‘,ly_J"'IL]IH moiory e
lanmis filmier ve oyuncu pell bir
noktaya geldi§i zaman bu-ani-
masy'o cahsmaya basliyor
fHalf Icingekl sahneler giol bir
3 yaratmasl Deklenen anl
masyonlar sayesinde oyunun
kanramaniarn, Ugurdudumoz
Ligaklar dedll, onfan yéneten pi

lotar clacak

1A=

Giirevier

Crimson Skies toplam 24 go
rev icerecek ve bunlann iginde
birincil, i
de bulura
tirmek géravl basarmak (gin ye
terll olurken, diger gérevier de
oyunun tekrar aynanat
arttiracak, Bdyiece bir gdrevi 2k

Wouncul gorevier
k. Birincil g I

rar oynamak Isteyebileceksiniz

Ayrica oyun icinde bir de hatira
defteriniz olacai; gidip bembala-
diiniz binglar dusurduguniz
ucakiar ve yveptiginiz diger yara-
mazlikiara (laili kayitlann, gazete
haberlerinin ve resimierin sakia-
nNace
den fazla “alainuz” icin hetira

31 bu defter igirde g yuz-

maleermes bulunacak

Tom bunianm disinds, oyun
Bir ugus simulesyonu Cloudu
Icin elbette birgz wcak da kullan-
marnz gerekecek ve ucus;, Mic-
roprose’'un veya Jane's oyunia-

nnda eldudu Kkadar zor olmaya-
cak Yine de ayuncunun temel

Fizie s ucls dinamikierindsn ha-

berclar olr
caktir

madan bir filo ucad da yanete-

1451 S0l kioleniaskira
Zaten hig ugmaktan anla-

MEZSINE COnku Oyunds daima

size #sllk eden ve birlikte savasan
e o dolusy arkadasinizia urs-
caksiniz ve onlara emirler vere-

ceksiniz, Ama filonuzdak pifotar
Gzerinde asla tam anlamyla bir
kontrole sanip ofamayacaksiniz
Kend| baslanna harekete eden

ve savasan bu adamiar sizin ge
rel stratafinize uyacaklardir ama
unutmay:in aniar da en az sizin
kadar asi ve siradisi pliotlar ve
dusmar gordiler mi nara ata-
rak dalacaklardir aralanna

Giklerin Siradigi
Yaratiklar

Crimsan Skies'da sadece diger
A kars dedll, zeplinlers
karsi da savasacaksiniz. Hidrojen

(Wi
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yerine helyurm ile dolduralmus
ve dolayisi ile normalden daha
blylk olan ve kolay kolay

Crimson Skies

Pek cok farkli nitelikle ve dedisik
amaclar icin kullanilabilecek se-
lahlar eklemisler oyuna Bunlar-
dan bazilara ornek verelim

Smoke Screen: Kigniza yapr-
san bitleri rahatsiz etmek icin kul-
lanacaginiz bu silahla, artik arka-
dan vurulmak sorunu yeasdmieye-
caksimz

Flash Rockets: One ve arka
ya dogru hrlatlabilen bu roket-
lerle, rakibinizi en hazirhksiz oldu-
gu anda, arkanizda size ates et
mek uzereyken vurabileceksiniz

Seekers: Sesten hizl bu roket-

patlamayan bu balorlar: vur-
mak da ayri bir beceri isteye-
cek cunku Kevlar turu kursun
gecirmez bir malzeme ile kap-
lanmis olan balona ne mermi-
ler ne de roketler yeterince et
ki etmeyecek Isi saglam ve
cabucak bitirmek isteyecek pi-
latlar bir sekilde zeplinin 1Cine
pir seyler sokabilmek i¢in zep-
i top kapilanndan iceri ro-
ket, mermi, artik tann ne ver-
diyse yollayacaklar,

Multiplayer oyun da, ucus
simulasyonlannda alisildidr gi-
bi, rakibin kicna takip ates
etmeye calismaktan daha
farkli olacak. Microsaft,
FRSlardaki multiplayer oyun
zevkin ve eglencesini Crim-
son Skies'a tasimak icin dedisik
enstrumanlar uzerinde ¢alistigirn
anlatiyor

Oyundaki ucaklann konfigdre
edilebilmesi, silahlarn, dis boya-
sinin degistirilebilmesi gibi ozel
liklerin yaninda, Microsoft
FPY'lerde multiplayerin bagsarill
olmasirn nedenlermi sordukla-
rinda kendilerine, aldiklan cevab
Crimsan Skiesa da uygulamisiar

leri ateslemenizle rakibinizin pat
lamasi ayni saniyelere denk gele-
cektir

Bullets: Herin farkh ozellik-
lerde dedisik mermilerle it dalas-
niN tadi baska olacak Mesela
domdem kursunu, vurdugu yer-
de patlayacak, seramik kursunlar
kisa mesafede ve dasuk hizday-
ken rakibinizin ugadini dagitmak
icin bire bir olacak,

-

Sonug clarak

Crnimson Skies, Microsoft'tan
beklenecek sekilde siradisi ve Farkl
bir oyun olarak ¢lkacak piyasaya
Bunun radikal bir karar oldugu
cok aclk, cunku agir simulasyon
hayranian bu oyunu basit bulup
burun knarabifeceklen g, hizli
aksiyon ve FPS severler de oyunu
faziastyla "stmuladl” bulabilirler ve
ilgi gbstermeyebilirler veya insdn-
lar 1930'arn renkl atmosferin
anlamayabilicler. Ama oyun dun-
yasinda yeni bir seyler arayisinda
clan oyuncularn kacirmayacad
Bir yapim olacak gibt gérunen
Crimson Skiesin oyun dunyasin-
da ses getirecedi kesin. Sunu da
unutmamak [azim ki, oyunlar da
ashinda sincrna filmleri gibl, eglen-
mek icin tuketilen tranlerdir ve
Bir oyun turu ne olursa olsun ed-
lendirici oldudu sUrece ilgr
gorecektir. Crimson Skies'in da
konusu ve sunumu eglence
adina her t0rll dzelhdi tasyor
gibi gérinUyor. Microsoft soz
verdiklerin yerine getirebilirse,
oyunun hit almasin beklemek hig
de hayaldilik olmayacaktr. Bill
|[Gates olan}, gareyim seni

kocum, hadi. Vakti
zamaninda Sid'e yazdik dur-
duk, soyle icinde ana gemil-
er, Carrierler, Fighterlar
olan ama pilotlann karakrer-
lennin de one cikhig,
RTSlerde oldugu gibi kay-
nak yonetiminin bulundugu
ve stratejik kontrolun de
mumkun oldudgu ama
pinmlenn uretihp uretdip
Slume gonderimeyecedi,
siki bir strateji oyunu bek-
liyoruz artk dedik. Mic-
rosoftun Crimson Skies'da
on plana ¢karchg) pilot
karakterleri ile bu hayalimiz-
deki ayuna bir adim daha
yaklastigimizi hissediyorum
Goreyim seni Bill, hadi bu Oyu-
nun bir de stratejili olanndan
yap aslanm. Para sende guc ser-
de, kim durur dnunde? (gaz -)/)

Cem Sanci

Crimson Skies

WINTTZ] ¥

Bize Gore: 1930°larin Swing
miizigi, alayci ve macera sever
kahramanlar, bir agk hikayesi ve
hig bir yerde ginilmemis ucaklar.
Bu oyunun ¢ok ilging olacag kesin
ama oyuncular bunun degerini bile-
celdermi sdpheli. Clinkii ucmak ve
simulasyon kelimeleri hala, kogup
ates etmekten daha az ilgi cekici
deliyor pek cok insana. Ama oyu-
nun ¢ok giizel gortindiigi ve grafik-
lerinin bile standartlan yiikseitmek
i¢in yeterli olacaghm sdylemek icin
uzun uzadiya tahminler yapmak
gerekmez.

—
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Heavy Metal F.A.K.K. 2

Heavy Metal F.A.K.K. 2

Beyler: Bizim icin giizel giinler bashyor

ksiyon ve FPS severler
A Wicin glizel bir dsnemin
basladidi anlasiiyor ¢ln-

k(i son gunlerde ardi ardina ge-
ler ve gelmeye de devam ede-
cek gibi gorinen bu tlrdeki
oyunlann hepsi de son derece
kaliteli ve farkl yapimiar

Unreal Tournament, Quake 3,
Delta Force 2 ile daha yeterince
ugrasamadan karsimiza soldier
Of Fortune, Heavy Metal FAKKZ,
Team Fartress 2 gibi yeni ve farkli
FPS'lerin, 3rd Personlann aksiyon-
lann haberleri dusmeye basladi

SINin Quiake 2 motorunu kul-
lanmasi gibi, SINIn yapirmciar Ri-
[ual Entertainment tarafindan ge-
listnlen Heavy Metal FAKK 2 de
Quake 3 motworunu kullaniyar
Ve Tomb Raiderin ic giciklayic
yuvarlak Nath kahramanina nispet
yaparcasing, Julie simii "off4yév-
rum” cesidi Dir hatunun etrafinda
dényor

Oyunun Judenin etrafinda do-
nuyor dedik ama bunu lafin gelisi
soylemedik Oyun gercekien de
Julie’nin etrafinda déntyor ¢hnkd
Heavy Metal, bir Third Peran Acti-
on olarak gelistiriliyor

Diiriyemin Giiglimleri

Oyy Oyy

sa sortlan ve dar tshirtleri ile
elalemi duvara urmandiran La-
ranin aksine, Julie ellenni kullan-
mayl daha cok seviyor Bir elinde
Uz, digerinde Kiligla saga sola ko-
susturan Jule, oraya buraya atla-
mak yerine daha ¢ok ates edip

daha cok kotu adam oldurmeyi
seviyor

Sin ile Cyber bir "Ruyalann Ka-
dinl” yaratmak konusunda dene-
yim kazanmis bir gelistirici olan Ri-
tual, bu kez amacina ulasacak gr
br gorunoyor. Quake teknolojisi-
nin hsansi ile cyunlar ureten bir
gelistirici olan Ritual, Quake 111
motoruna kendi yapay 2eka ekle-
melerini yaptklann da belirtiyor
Bu sekilde, oyunun gorsel veya
teknik kisimlan ugrasmak yerine
hazir sekilde gelen kodlara yapay
zeka ve konu gibi eklemeler yapa-
rak oyunun ve oyundaki karakter-
lerin daha gercekei garinmesini
ve hareket etmesini saglamey|
amachyorlar

Farkldiklar

Ritual, Quake teknolojisini farkl
sekilde kullanarak ozgun bir oyun
yararmist vaku zamaninda. Sin'de
once bir helikopterin Uzerinde,
helikopterin makinelisi ile banka
Dinasinin uzerinden asagidaki po-
lisleri aviayan teroristlen aviiyordu-
AUz ayrica oyunun icinde de ki
cuk animasyonlar ve ilging diva-
laglar yardimi ile oyundaki hika-
yenin farkina varnyordunuz

Ritual bu kez de ayni seyi yapip
Quake Nl motoru uzerinde buyuk
dedsikikler yaparak kend oyunla
Nl yaratmis gorunuyorlar, Bir
kere, Gelneu kisi perspektifi ile
oynanan oyunun Quake il moto-
runu kullandigina inanmayabilirsi-
niz. lkincisi, aynt anda ikl silah bir-
den kullanacak olmaniz Quake

I'de goremeyecek oldugunue bir
ozellik

Adamimiz (kadinimiz 717y Ju-
lie'nin, bir elinde kilic bir clinde ta
bancayla kasarken, bir yandan
dallamanin birine ates cderken
bir yandan da dallamanin dideri-
nin kafasir kesebilecek kapasite
de bir hatun sldugunu goreceksi-
niz. Julie'ye pek cok oyuncunn
aslk clacadini tanmin edryorum
fakill olun olm. Ask mesk gibi ge-
reksie islerle ugrdasacaginiza alin
elinize kalemi kagudi, programila-
May! Ogrenin, oyunlar yaratin, se-
naryalar yazin, uretin, urettirin
Arti dederler varatn Bir kadin si-
ze ne kazandirabilir ki, ancak ze-
man kayb nedentyle yapameadik-
lanmizine acisine |

Kivrak Animasyonlaria i¢

Giciklatan Bir Hatun

Jule adindaki bu hatunun el-
betle tek ozelligi iiag veya silah-
lan dedil. Iyt bir cyberstarin al-

masi gerektigr gibi, gercege cok
yakin, yumusak hareketler de
vapmasi gerekiyor, Playstati-
on'daki Syphon Filter'in - karakter-
lerinin animasyonlarini ger¢ekles-
tirerek Un kazanan animator Dar-
ren Hart'in yetenekli ellerinde, vik-
Bast gecelerinde televizyonlanmiz-
da goremeye alisudimiz kivrak
dansazler kadar bastan cikartic
sallamimlar yapabilen bir Mata
Har olacak gibi gorunuyer ada-
mimiz {kadinimiz} Julie Iskelet ani-
masyonu teknigimin kullanildigi
saylenen oyunu (daha dogrusu
Julieyl] gormek icin sabirsizlande
dinizi tanmin etmek zor degil




Ancak oyunda bir kadim degil
de bir erkedi yonetmek isteyecek
ayunseverlenn fazla sanslarn olma-
digini da ekiemek lazim. Yapimci-
lann Lara’nin ticari basansindan
sonra plyasaya daha fazla bayan
kanramear surmeye basiamasin-
dan xorkuyordum ki bu korkum
da yavas yavas gercek olmaya
Bashyor g gorunuyor

Ancak gurumu baska acidan
da degerlendirmek de gerekebi-
lir. Cyuniarda bayan kahramanla-
nnin artmasimin, cyunldara fazla il-
¢l duymayan kizlar dz arak bilgi-
sayarlann basina gecireblimek igin
pir firsat clabilecedi saylenebilir
Gergl ksisel olarak by teze kesin-
likle iInanmasam ve kizlann evde
oturup bir sanat eseri ile {bir ki-
tap, film veya bir cyun i ilgilen-
mex yerine, disan gikip koca ara-
may tercih edeceklerin hisseciyo-
fum ama tabil yaniliyor da olabili-
nm. Bincik oyunlanmiz sonuna
kadar kadin kahramanlaria dela-
Caksa bari bir ise yarar ve kendite-
Nl keytetmis olan bu insanlan
Fiayata ger dondurar umarnm
Heawvy Metaln de bu yolda atil-
mis basant tir calisma olmasi bek-
leneiiir

Oraya, Buraya, Suraya,

Heryere Ates Et

Shoater tecrubesi olan Ritual,
bu tecrubelerni, Tomb Raider tar-
21 bir aksiyonila oirlestirmek istedi-
ginde cogan Heavy Metal, ¢ok
sukur, Tomb Raider'da gorileme-
yecek kadar cok axsiyonla dolu
ve heyecanl bir oyun clacak
Tomtz Raider'dakl, oraya atla, Hu-
rava atla, suraya trman, neryere
¢lk, mer yere gir, al basina belay
TUru oyunun aksine, MM de. ora-
ye ates el, buraya ates et, suraya
ates et, her yere ates et bir de su

herifin kafasina kilicr gecir tura bal
kanli Dir aksiyon clacag) sozuni
veryor Ritual

Eibette fbu kadar izl bir Gcun-
cu kst aksiyon ayununda hem
karakter, hem de iki silab ayni
anda keniol etmenin zer clacadl

dusunulebilir ancak Ritual yine oir
50z veriyor ve kontrolun ¢ok ko-
lay ve oyunun hizna ayak uydu-
ralilecek ritelikle otacadin soyli-
yor biz de oniann yalanasi duru-
muna dusuyorusz, Karmasa iginde
mermileri patir patr yermenin,
hasar almariun cok kolay clacagini
da kabu! eden Ritual Julie'ye bir
kalkan verdikienn:, bu sexilde kal-
abalik dusman gruplan icinde
rahat dolasabileceginizi hatr-
latyor. Tabi, savas sisterri hakkin-
da konustinca neden kilic <ullan-
mak zorundayiz da diyor 1nsan
Yani mutlaka ki silan kullanilacak-
sa ve zaten birl Uz ise nden kin-
cisinin de bir uzi veya roket atar
dedil de bir kilic oldugunu
dustnuyor insan ame Ritual
hemeri cevabn yapistinyor kendi

| bilmez ve cok konusan ag-

ZINizZa

"C kadann biz de biliyoruz
drma oyunda bazi dismanlar var
ki mermiyle rcketle falan
cizemiyorsunuz adamiar, ancak
yanlarina gidip karpuz gibi yar-
maniz gerekiyor katalarn Biz de
akillyiz herhalde o kadar.”

Neyse Iste olayimiz bu. .,

Heavy Metal FAKK 2, Quake [l
motoru e gelistirilen ilk oyun an-
Cax PIyasaya lkacak Ik oyun mu

onu bilemeyiz cunxl Ritial, Sin‘de
yapug hatayl burda yapmak is
termiyor va tam anlamiyla test
edilip hatalan duzelilmemis tir
Oyunu pryasaya vermek stemiyor
Zaten Ritualin bir oyunu daha gl
tiktan sorra onlarce bug yuzun-
aen defalarca patchlanirsa, bu
pyasadan siinecexlenni cok ry
Biliyorlar

Cem Sanci

PITF500, 54 ME Ram, 3D Hizlandirici

itk brlenimi I¢ Giciddavien
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Bize Gore: "Yeni bir Lara Croft
mu dofuyor acaba? diye soras: ge-
liyor insamin. Julie'nin kalgalari
gercekten giizel goriiniyor. Bu ka-
dar disli ve disi bir kahraman yeni
fanlar yaratacaktir kendine. Ani-
masyonlar soylendigi kadar yumu-
saksa, Quake I[I motorunun nimet-
lerinden de yeterince yararlaniyor-
sa, Heavy Metal'in Tomb Raider'in
tahtina oturmamasi i¢in hig bir
sebep yok.




KAPAK KONUSU

I BIR OYUN €IKMADAN ONCE INCELEMESINI YAZMAK ZOR |$TIR. HELE 8BU GYLUN

LK TUM DUNYADA SALGIN HASTALIE HALINE GELMIS BIABLO ISE DAHA DA

ZORDUR, ULKEMIZBE PE BU OYUNU SABIRSIZLIKLA BEKLEYEN Bircok kisl
ULDUGUNU BILIYORUZ. E MADEM OYUNUN CHKIS) DEVAMLI DAHA ILER] BIR
TARIHE ERTELENIYOR (EN SON ACIKLAMAYA GORE HAZIRAN 2000), BIZ DE BU
SARBIRSIZ KITLEY] DAMA FAZLAN MERAKLANDIRMAYALIM, OYUNDA NE VAR MNE
YOK GOSTERELIM DEDIK. BU YAZIDA DIABLO [I'DEK] KARSKTER SINIFLARINIMN
AYRINTILL ACIKLAMALARING. OYUNDAK]I BOLUMLERLE TLait] BlLGILERE OZEL
LIKLE BLIZZARD DAKI MANYAKLARIN (YANI OYUNUN TASARIMCILARINIMY
VERDIG!H BILGILER] ME AGZINIZIN SUYUNU DAHA DA AKITACAK GORUNTULERI
BULACARSINIZ. MEYVSE LAFI DAHA FAZLA UZATARAK SAYFA [56GAL ETMEYE GEREK
YOKR, RAHAT BIR YERE KURULUN VE BU 10 SAYFALIK CANAVARI OKUMAYA I

BASLAYIMN.
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Diablo 2

TEMEL BILGILER

Amazon, Barbarian ve diGerler

iablo I'de kont-

rol edebilecegi-

miz 5 karakter
sinifi olacak Bunlar ik cins bo-
y(cd (Necromancer ve Sorce-
ress), IKi cins savascl (Amazon ve
Barbarnian) ve u ikisirn kansirmi
olan Paladin. Her simifin kendine
has 30 dedisik becerisi bulundu-
gundan, oynanis olarak dider si-
niflarla aralannda biydk farklar
olacak, hatta (zerinde yogunlas-
udiniz becerilere gore ayni sinif
arasinda bile blydk farklar gore-
bileceksiniz Diablo {'nin en
muhtesern ozeilklerinin basinda

giymis oldugunuz tum zirhlarin
ve silanfann karakter goruname
etki etmesi olacak. " .Dilesen sis-
temimiz sayesinde goranumdz-
de buldudunuz ekipmana badl
olarak binlerce kombinasyon
olabilecek.” diyor bu konuda
Max Schaefer

"Eger Agranon’un migferini,
kalkariri ve zirhiny ayni anda gi-
yerseniz, bu Ggl size drel yete-
nekler saglayabilecek” diyor Bill
Roper. Meseta 22 AC'lik Bone
Armor ile 22 AClik Bone Shield'
ayni anda kullanmsaniz 44
AC'den daha fazlasini kazana-

caksiniz. Tabii boyle tam zirh set-
lerini bulmarz hig de kolay ok
mayacak. Diablo'da oldudu gibi
yine Unique itemter bulunacak,
ama cyunda bunun yani sira
neredeyse bin ayunda bir yarati-
lacak olan Rare itemler de cla-
cak. "Belki BattleNet'te bir ay bo-
yunca oynayan 100,000 kisiden
yalnizca iki tanesi bu esyalan bu-
lacak™ diyor Roper. Oyunda te-
mel cesit olarak yaklasik 48 cins
zirh ve 70 cins silah bulunacak.

Oyunun en ilging yanlanndan
biri de yeni Gem {mUcevher) sis-
temi. Gemieri satin alabilecek
veya yaratiklann cesetlennden
bulabileceksiniz ve bu gemler si-
iahlariniza yeni ozellikier kazan-
dirmak icin kullanilabilecek. Bazi
silahlarda birden fazla gem oyu-
Jgu bulunacak

“Gemler ayni zamanda para
olarak da kullanilabilecek™ diyor
Roper "Ama eder birsey satin al-
mak 1stiyorsaniz dnce onlan alt-
na cevirmeniz gerekecek. BuyU-
0 ozellikleri olan gemler baz
itemmlere eklenebilecek. Mesela
Uzerine 2 tane oyudu bulunan
bir kihaniz varsa, bu iki oyuda
bayulu gemler takarak kiiciniz)
blyull hale getirebileceksiniz.

Eder bir ates yakutu ve yildinm

elmasi bulursaniz, silahiniz ek
olarak ates ve elektrik hasar da
verecek Ama geml bir kez talkt-
dinizda bir daha ¢ikaramayacak-
simiz.”

Skill Trees Nedir,
Neye Yarar?

Diable Il'de karakter gelisimi
Skill Tree adi verilen bir agac di-
yagrami sayesinde saglaniyor
Guctu bir beceriye sahip olmak
Icin ik olarak agacta onun uze-
rinde olan becerilere sahip olma-
niz gerekir Oyundaki her becerl
icin belli CLVL {Karakter Seviyesi)
gereksinimi butunuyor Mesela
Sorceress'in Chain Lightning be-
cerisint kazanmasl icin Charged
8olt ve Lightning becerilerinde
en az bir puary olmasi ve 15 se-
viyeye ulasmasi gerekiyor

Her karakterin 3 adaca aynl-
mis 30 becerisi bulunuyor. Orne-
din, Amazon icin bu agaglar Cirit
ve Mizrak Becerileri, Pasif ve BU-
yu Becerileri, Ok Yay Becerileri
olarak uge aynlmis. Burada karar
vermeniz gereken sey bu alan-
lardan hangisinde ustalasmail is-
tedigjiniz olacak Eder rmuzrak kul-
lanmak istiyorsaniz kazandiginz
puanlann cogunu ok-yay'a yatr-
manin bir anlam yok. Level atia-
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didinizda ve bazi ¢ok dzel Quest
leri tamamladidinizda 1 beceri
puan kazanacaksiniz. Her bece-
riyl doldurmak icin yeterh sayida
puan almaniz imkansiz oldugun-
dan bir beceryi secip onda usta-
lesmaya calismak cok akillica
Eger baz becerilere yeterince
puan yatnrsamz, bir sonrak be-
ceriden daha guclu olabiliyorlar.
Mesela 8 seviyeden Fire Arrow,
adacta kendisinden sonra gelen
Exploding Arrow’dan daha fazla
zarar verehilir

Karakterlenn becerlennin bazi-
lari Pasif olarak bilinen turden
Bu becernlere bir veya daha fazla
puén ekledidinizde, o becenyi
kullanmaniza gerek kalmadan
avantajlanindan yararlanabilirs-
niz. Mesela Balta Ustahdrna pu-
an eklemis bir Earbarian her bal-
ta kullandiginda bu becerinin
avantajlarni kullanabilecek Pasif
becerlen kullanirken mana har-
camayacaksiniz

Her karakter oyuna basladr-
gnda 4 temel beceriye sahip
olacak: Salain, ekme, firlatma ve
dénustdrme. Saldin adindan da
anlasiidigr gibi yaratklara saldir-
maya yariyor Tekme yaratiklan
sizden kisa sureigine uzaklastir-
maya yarryor "Bir dusmana tek-
me atmak onlar karaktennizden
uzaklastiracak ve bu sirada az da
olsa zarar verecek Yakin dovus-
lerden kacinmast gereken zayf
2ithll buyuculer icin mukemmel
bir becen” diyor Roper Firlatma
becerisi ile firlatlabitir silahlar: kul-
lanabileceksiniz. DonUsturme be-
cerisi ise ilging bir beceri Baz
yaratiklar olduklennde kalp, kuy-
ruk, goz gibi organlar birakacak-
lar. Bunlan isinize yarayacak
itemier haline dénustirmeniz
muamkun. Ornedin beyin zehire,
ayr dalag) oka, kulak ve kalpler
saghga donusturulebilecek

inventory’de Ne
Gibi Degisiklikier Var?
Inventory ekrani da en cok

degisikhde ugrayan kisimlardan
biri, Artik eldivenler, botlar ve ke-
mer icin yerler var. lksirlerin ve
parsémenlerin envanter kutula-
rnnda fazla yer kaplamasini en-

gellemek icin Blizzardin cesith fi-
kirleri var. Bunlardan Diri her ku-
tuya 5 taneye kadar Iksir konula-
bilmesi, digeri ise parsdmenier
barindirabilecek kitaplar. Mesela
2x2 yer kaplayan Book of Identi-
fication, istedidiniz tim ldentify
parsomenlenni icinde tutabilecek
ve buyl yaptiginizda kitaptan bir
buyu eksilecek  1x3%uk yer kapla-
yan ciritier de stoklanabilir silah-
lar arasinda yer aliyor Ayrica ar-
tik altinlarniz kutularda yer kap-
lamayacak, onun yerne alun sa-
YISl Inventory ekraninin alindak
kutucukta goralebilecek Yeni ke-
mer sistemiyle cantanizda daha
cok yer acabileceksimz Oyuna 4
yern olan sanal bir kemerle basla-
yacaksiniz. Oyundaki en genis
kemerde ise 16 tane yer bulunu-

yor

Hareket Kabiliyeti

Diablo I'de artik daha ézgur
pir hareket sistemine sahipsiniz
Karakteriniz tum yonlere dogru
serbestce harekel edebilecek, 1s-
terseniz bir yone dodu yarim
adim bile atabileceksiniz. Tum
karakterlere kosma yetenedl ek-
lenmis ancak ziplama yetenedi
sadece Barbarian'a dzel Hellfi-
re‘da "Fast Walk" adiyla yakin bir
ornegini gordugumuz kosma ye-
tenedini Ctrl tusuna basih tutarak
kullanabileceksiniz. Her karakte-
nn kosma hizi birbinnden farkh
olacak ve degisik miktarlarda Sta-
mina {dayanikhiik) harcayacak
Ayrica kosarken ACNIZ dustu-
dunden saldirlara dana agik ola-
caksiniz. Diablo'da olmayip Hell-

fire’da olan bir diger ozellik "Se-
Diablo II'de de Alt tusu-
na basuginiz zaman yerdek! tum

arch™ ich

itemlenn yerlenni ve isimlerini
gormeniz mumkun clacak ve
isimlerine tiklayip onlan alabile-
ceksiniz. Saldin konusunda da
herkesi memnun edecek bir
Ozellik eklenmis Diablo 1ye:
"Continuaus-Attack” Artik bir ya-
ratica saldirdidimzda, elinizi sol
fare tusunda tuttugunuz sarece
yaratk olene dek ona vurmaya
devam edebileceksiniz Her sink-
fin ard arda saidirabiime hizi
farkli clacak Ayri sckilde sag fa-
e tusunu basili tutarak manamz
bitinceye kadar ard arda buyu

yapabileceksiniz.

WMULTIPLAY
OZELLIKLERI

Hardcore Oyuncular

Blizzard kendine glvenen
oyuncuiar icin Karakter Se¢imi
ekranina Hardeore Character se-
cenegi eklemis. Bu se¢enedi isa-
retlediginizde olumliu oluyorsu-
nuz, herhangi bir sekilde olurse-
niz oyun bityor Hardcore oyun-
cularn isimler Battle Net ekra-
ninda farkl renkte goralecek ve
bu karakterler, normal karakter-
lerden farkl bir siralamaya tabi
tutulacaklar Eger bir Hardcore
karakter bu siralamada ust sirala-
ra ulasmayl becenrse sonsuza
kadar Hall of Heroes'ta ismi go-
rulebilecek. Ancak oldugunuz
zaman karakterinizi tekrar dirilte-
bilme veya yeni bir oyuna basla-
ma sansiniz yok Yapabileceginiz
tek sey olu olan karakterinizle
Battle Net chat odalanna girebil-
mek olacak, burada karakter
portreniz hayalet olarak gorule-
cek. Ayrca oyuna Hardcore ka-
rakter olarak baslarsaniz, daha
sonradan karakterinizi normal bir
karaktere cevirme imkaniniz yok,
Olene kadar devam etmek zo-
rundasiniz.,

Kapali Karakterler

Bu karakter cinsi sadece Batt-
le_Net'te gegerli olacak. Bu ka-
rakterler diger Kapall B.Net Ka-
rakterleriyle oynayabilecek ve
yalniz onlar resmi Ciablo 1l sirala-
rmasinda yer alip, Lonca Hollerini
kullanabilecekler. Eder isterseniz
bu karakterlerin Aclk Karakter
clarak Clone'unu yaratabileceksi-
niz. "Diyelim ki Grogg, 2. Level
kapall B.Net karakter arkadasla-
ryla LAN tzennden oyun oyna-
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Barkariar

Evet iste ddvus makinasi clan
karakterimiz. Yakin dovusten
hoslananlar Barbarianin en cok
ayni anda iki silah birden kulla-
nabilme &zelligini seveceklerdir
Ozellikle de Double Swing  ve-
tenegine verecediniz puanlarla
bui iki silahla birden ayni anda iki
vurus yapabileceksiniz. Bash,
Frenzy ve Axe Mastery (siddetli
vurus, annet ve balta ustalidi|
yeteneklerinde de puaniniz aldu-
gunu varsayarsak nasil bir cana-
var yaratiginiz hayal edebiliriz
Kaybettdiniz saghd Find Health

Poticn yetenediyle olu yaratikla-
rin cesetlerinden kalplerini soke-
rek kazanabileceksiniz. Oyunun
basiannda bu olum makinesiyle
hichir zorluk yasamayacak olma-
niza ragmen, oyun llerledikce
blydculer size zorluk cikarabilir-
ler. Natural Resistance (Civl 30)
yetenedini kazanana kadar bu-
yucllere karsi biraz dikkatli olma-
niz gerekecek

Savas Qighiklari (Warcries)

Icinde en cok secenek bulu-
nan yetenek adactanndan biri.
Howl ve Taunt sirasiyla dus-

manlan sizden korkutup kagirabi-
lecek veya onlari size saldirmalar
icin kiskirtacaklar lleri seviyedeki
savas cigliklan dismanlann
AClerini ve verebileceklen zarar-
lari dUsdrecek, cnlar dondurup
sakatlayabilecek ve ayn zaman-
da kendi arkadaslarinizin Mana
ve seviyelenni gecici olarak yuk-
seltebilecek Barbarian savas ¢id-
Iigr atarken geriye dogru egilip
kollanni ikt yana acarak bagua-
cak, m ciglikiar farkl seslere sa-
hip ve etkilenenlenn kafalanna
dusen renkl gbzyaslar veya kivil-
camlar halinde kendisini bell
edecek

Bu agacta ik yararl yetenek
daha var: Find Health Potions
ve Find ern Bunlar sirasyla ce-
setlerden sadlik ve esya bulmani-
71 saglayan yetenekler. Ayrica
Grim Ward yetenediyle de ce-
setlerden korkung totemler yara-
tabileceksiniz ve bu size saldiran-

lan korkutup, gegici de olsa kag-
malarini saglayacak,

Savags Ustaliklari

(Combat Masteries)

Ustaliklar Barbarian'in kilic ve
Dalta gibi silahlan daha da ve-
rimli kullanmasini sadlayacak.
Bu yeteneklerin hepsi pasif, ya-
ni bir puan eklendikleri anda et-
kili olmaya bashyorlar Mesela
5 level Axe Mastery, %65 vu-
rus ve zarar kazandirirken, bu
Dir sonraki levelde %72'yve clka-
cak. Increased Stamina., Incre-
ased Speed, lron Skin ve Natu-
ral Resistance bu adagtaki de-

fansif gUclerinizi artiracak olan
yetenekler.

Savas Yetenekleri

(Combat Skills)

Evet iste gergek bir barbarnn
kuilanabilecedi tim ozellikler bu
adacta bulunuyor Bash (Civl 1)
lle dasmanlariniza bindirip yere
serebilecek, Leap {(CvI 6] ile bir
grup dusmanin Uzerine atlayabi-
lecek, Double Swing (Civl 6} ile
iki tanesine seri bir sekilde vurup
Stn (Civl 12} ile digerterini ser-
semletebileceksiniz. Whirwind
{Civl 30} 1le Tazmanya Canava-
r'na benzer bir sekilde bir surd
dusmani yerle bir edebileceksi-
niz

Necromancer

Iclerindeki karanlik yani orta-
ya glkarmak isteyen oyuncularnn
tercin edecedi karakter Necro-
mancer olacak. Kuwveti az olsa
da dodaustl gugleri onun bu
acigini fazlasiyla kapatiyor. En
buyuk ustahg ise lanetlenmis
ruhlan kendisine hizmet etmele-
riicin cadirabilmesi, Fiziksel ola-
rak zayif oldugundan, pyunun
basina Bone Armour, Amplify
Damage, Weaken ve Poison

Dagger gibi yeteneklere ¢ok ih-
tiyag duyacak. Buradaki amag
didsman daha ¢ok yakina gel-
meden once onu iyice zayiflat-
mak Firlatma ve koruma yete-
neklerinin yant sira olulere ko-
muta edebilmesi ve yardimcl ¢a-
girabilmesi gercekten de ¢ok
nosunuza gidecek. "Necroman-
cer, lulerle dolu kanl savas
meydaning, egitilecek potansi-
yel bir ordu gormuscesine baki-
yordu” demis eskiden biri. Sum-
men Resistance, Golem Mastery
gib yeteneklerle yaninizda sava-
san bu orduyu da iyice guclen-
direbileceksiniz

Lanetler (Curses)

Necromancerin {anetleri, ay-
ni Paladin‘in auralar gibi yete-
nek seviyeleri arttik¢a streleri
uzayan ve daha genis alana etk
eden yetenekler. Bir kere yapil-
didinda etki sahasi icindeki tum
yarauklar saving-throw yapmak
zorundalar Yani her yaratga
tek tek bklayip lanetlemekle ug-
rasmayacaksmiz. Daha bu ada-
on baslarnda Necromancer
dusmanlara verilen zarari iki ka-
tina cikarmak  (Amplify Dama-
ge| . onlann verdikleri zaran va-
riya indirmek (Weaken) ve go-
rus alanlann dostrmek  (Dim
Vision) veteneklerine sahip ola-
biliyor llen seviyelerde dusma-
na verilen zarar size HP olarak
kazandiran Reverse Vampire ,
dusmanin size verdigi zararn
aynisini ona da veren lron Ma-
iden gibi yararl yetenekler bu-
lunuyor




(Poison & Bone)

Bu adactaki cogu yetenek
dismanlaniniza fiziksel zarar ver-
mek igin yaratimis, Bu adactaki
yeteneklerin yedisi uzaktan mer-
mi, genisleyen halkalar ve patlat-
ma seklinde kullariyor. Yakin
dovislerde ise yarayacak tek ye-
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yaratirsaniz, ilki ufalanacak ve ye-
nisiyle dedistirilecek  Summon
Resistance (Clvl 24) yetenegine
puan verdiginiz anda yarattginz

tum yaratiklar daha dayarnikh cla-

caklar.

Paladwn

—ének Poison Dagger & o 7e-

hire direncli dusmanlara karsi bir
yarar sadlayamayacak. Corpse
Explosion ile cesetieri Uzaktan
patlatip yakinlanndaki dasmania-
ra blytk zararlar verebilecek,
Poison Explosion ile patlama za-
rarina bir de zehir zararn ekleye-
Dileceksiniz. Bu agacta defansif
ozellikler de unutulmamis ve Bo-
ne Armor, Bone Wall, Bone Pri-
son gibi koruyucu yetenekler ek-
lenimis.

Gafiirma (Summoning)

Bu adactaki yetenekler size Is-
kelet ve cesitli golemler cagirma-
niz igin yardima clacaklar. Daha
1. levelde iskelet, 6 levelde ise
ik goleminizi cagirabileceksiniz
Ama onlarin yaninizda ne kadar
kalabilecekleri size bagl olacak.
Bu konuda Bill Roper soyle di-
yor:- "Necromancerin dirilttigi is-
keletler Rogue Manastrindan
ack alanlara gectiginizde de si-
zinle birlikte olacaklar ama Ro-
gue Encampment'tan {Act I}, Lut
Gholein'e (Act Il} gegemeyecek-
ler. Buradaki kural su: kiraladigi-
niz kisiler town portallar, madara
girisieri, yukan asag giden mer-
divenler gibi mekan degisimle-
rinde sizinle birlikte gelebilirler
ama cagirlaniar gelemez, Bazl
NPC'ler sizinle birlikte diger Act'e
gecebilecek ama ne kiralanabi-
lenler, ne de cadinlanliar bunu
yapamavyacak”.

Necro - fang

Istediginiz herhangi bir yarati-
g1 diriitmek yalrizca Revive
(Clvl 30} yetenegivle mUmkun ve
bu levele ulasincaya kadar epey
saat harcamaniz gerekecek Ya-
ratabileceginiz dart cins golem
bulunuyer, bunlann en guglusi
Fire Golem (Clvl 30). Yaninizda
bir golem varken baska bir tane

Paladin hem kendinin, hem
de yanindaki arkadaslannin ya-
rarlandi defansif ve ofansif bu-
ylleriyle dengeli bir karakter ara-
yan oyunculann gdzdesi alacak.
Paladin'den ¢ikan buylll etkilere
sahip 1sik haleleri, ya da kisaca
auralar temas ettikleri kisileri, au-
raya ve temas ettigi kislye bagl
olarak pozitif veya negatif etkile-
yecek Auralara verdiginiz puan-
lar artikca menzilleri de genisle-
yecek Bir tanesi hari¢ Auralar
igin mana harcamaniza gerek ol-
mayacak, Prayer yetenegini kul-
landiginizda aktif oldugu sUrece
mana emmeye devam edecek
ama emilen mana miktar sabit
olacak. Yani sizden baska bu ye-
tenekten faydalananiann sayis,
mana miktann etkilemeyecek

Tabii bu kadar guzel bir yete-
nedgin de sinir var. Ayni anda
yalnizca tek bir aura kulianabile-
ceksiniz. Yeni bir aura yapuginiz-
da, aktif olan yenisiyle dedistirile-
cek. Eger iki Paladin birlikteyken
farkl auralar yaparlarsa, ikisinin
de avantajlanndan yararlanacak-
lar

Savag Yetenekleri

(Combat Skills)

Paladir'inizin icindeki savasciyi
uyandirmak istiyorsaniz, yogun-
lasmaniz gereken agac bu. Diab-
lo'dan hatrlayacadiriz Holy Bolt
[Cvl 6} agacin ilk elemaniarin-

dan biri olarak gorunuyor. Bun-
dan baska dusmanlanniza kal-
kanla vurup sersemletmenizi sag-
layan Smite ve verdiginiz zarar

¢ arttirmak icin HP' nizden calan

Sacrifice da ilk seviyelerde kulla-
nabilecediniz yetenekler. Agacta
ilerledikge ¢ok guze! yeteneklerle
karsilasiyoruz. Zeal (Civl 12} sabit
dururken cevrenizdeki birden
fazla yarat@a ayni anda vurma-
nizi saglarken, Vengeance (Clvl
18) verdidiniz zararlara ates,
elektrik ve soduk zarar da ekle-
yecek Bu adacin en sonunda
yer alan Fist of Heavens ile sans-
siz bir yaratigr cehenneme yolla-
yabileceksiniz. Bu yetenek igin
daha ance Hand of Gad {Tanrr-
nin Eli} ismi dusundimids. Cok
guze! bir animasyonu clacagin-
dan emin olabilirsiniz

Defansif Auralar

(Defensive Auras)

Eger multiplayer oynayacaksa-
niz sizin ve arkadagslarinizin en
cok isine yarayacak yetenekler

bu adagta bulunuyor. ‘Arkadag’
olarak belirlenmis oyuncular ve
onlann gcadirdidr yaratklar da ay-
ni auralarin etkisi altina girecek-
ler Bu agacta ozellikle elementel
bagisiklik auralan ¢ok ise yaraya-
cak gibi gordluyor. Ates, soguk
ve elektrik tek baslarina birer ye-
tenek olarak yer aliyorlar ve bun-
larla beraber zehire kars) da ba-
Jisikiik kazandiran Salvation (Clvl
30) bu adacin en gozde pargala-
nndan biri clarak hernen goze
carpryor. Bundan baska ACnizi
guclendiren Defiance , manarizi
geri kazanmanizi hizlandiracak
olan Meditation (Clvl 24) ve size
dlulerden saglik ve mana calma-
nizi sadlayacak Redemption
{Cvl 30} dider yararl yetenekler

Ofansif Auralar

(Offensive Auras)

Bu auralar da ayni defansif
auralarda cldudgu gibi cevredek
tum oyunculara ve cagirdiktan
yaratiklara etki ediyorlar. Yalniz
auray sectiginizde aktif olmadan
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once cok kisa bir zaman gereke-

cek, yani deliler gibi aura degis-
urmek pek de akilica bir hareket
olmayacak Bu agacin itk dalinda
verdiqiniz zaran artiran Might ,
vurus sansini arttran Blessed
Am [CWI 12}, engellenemeyen
vurus yapmanizi saglayan Con-
centration (Clvt 18] ve vurus hi-
zini arttiran - Fanaticism (Civl 30)
var lkinci dalda ¢evredeki vara-
tiklara ates, soduk ve elektrik za-
rarn veren Holy Fire, Holy Fre-
eze ve Holy Shock yeteneklerini
gdriyoruz. Uguncl daldak) yete-
nekler yaratiklanin saldinlann on-
lara karsi kullanmanizi sadlayan
yetenekler iceriyor. Thorns yara-
ugini verdigr zaran ona yansit-
maniz,, Sanctuary undeadlere
uzaklastinp zarar vermenizi ve
Conviction dusmanimn AC'sin
ve bagisikliklanni zayiflatmanizi
saglayacak

Kihclardan, baltalardan ¢ok
buyu gucune guvenenlerin goz-
de karakter Sorceress olacak di-
ye tahmin ediyoruz. Sorceress
bUyundn G¢ alaninda ustalasabi-
Iiyor: Soguk, ates ve elekink. Bu
yetenek agaclanndaki cogu yete-

nek kendini firlatlan bayler sek-

Iinde gosteriyor Ama herhalde
en ¢cok hosunuza gidecek buya
cesitleri gokten inen Thunder
Storm, Blizzard ve Meteor ola-
cakur. Sorceress'in baz yetenek-
len size Diablo'dan @anidik gele-
cek Bunlar arasinda Telelanesis,
Teleport , ug tane elektrik ve
dort tane ates bUydsu var. Yine
tanidik Mana Shield bu sefer
kendini Energy Shield olarak
gosteriyor Guardian buy(sa de
Hydra isminde gern donmus. Ne
yazik ki Sorceress'in yakin dovus
kabilyetleri, uzak dovusle Karsi-
lasunildiginda hic de yeterh go-
rinmuyor Buyuculerin aqir zirh-
lan kullanamamalan da onu ya-
kin déviste gercekien acik hedef
haline getiriyor. Boyle durumlar-
da Sorceressin buyuyle yaptidi
zirhlara guvenmekten baska ga-
resi yok iste burada imdadiniza

Frozen Armor ve dusmanin sal-
dir yetenedini azaltan Shivers
yetisecek Tabii Teleport blyu-
sunl 18 levelde kazanacadiniz
icin yakin dovdslerden kagmak
daha kelay olacakur.

Soguga Dayal Biyiiler

(Cold-Based)

Sorceress'in soguga dayah ye-
tenekleri czellikle savunma agi-
sindan dider aga¢lardan dana
yararl. lce Blast ile dusmanlar
dondurabilecek veya Frost No-
va lle onlan yavaslatarak size
yaklasmalanni engelleyebileceksi-
niz. Bu adactaki buyulerin cogu

firlablarak kullanilan cnsten Bu
adactaki en yikic blydler bir firn-
na yaratmanizl sadlayan Bliz-
zard (Clvl 24) ve &lUm sacan Ku-
reniz Frozen Orb (Civl 30)

W W

Atese Dayali Biiyiiler

(Fire-Based)

Bu agactakl baz yetenekleri
Diablo'dan taniyorsunuz. Fire
Bolt, infemo, Fire Ball ve Fire
Wall Diablo II'de de atesle oyna-
mayl sevenlerin favon buyuleri
olacak saninz, Bu agactaki buyu-

lerin cogu dusmani daha size
yaklasamadan kavurmak fikri
Uzerine kurulmus. Ve inanin Me-
tear {Clvl 24} ve Hydra (CM 30)
bu kavurma isini cok da guzel
becerecekler. Hydra, Diablo’daki
Guardian bUyusunun bir benze-
ri, (¢ tane ka-
faya sahip olan
bir ates yaratig
yaratiyorsunuz
ve etrafta ne
var rie yok pi-
sirmeye basl-
yor Aynl anda
birden cok
Hydra yaratma-
niz mumkun

BOLUMLER

Dusunsenize etrafinizt yaratiklar
sararken 3 tane Hydra buyaso
yapryorsunuz. Yanan etlerin ko-
kusu oturdugunuz yerden bile
duyulacak

Elektrige Dayah Biiyiler

(Lightning-Based)

Bu agacta da bir oncekinde
oldugu gibi tanidik buyulerle
karsilasacaksiniz. Charged Bol,
Telekinesis, Lightning, Chain
Lightning, Teleport, Nova ve
Energy Shield. Tabii bunlann
hepsi gdrsel agidan oldukca zen-
gintestiriimis. Bu agactaki butun
buyUler menzilli olduklanndan
yakin doviste fayda saglamaya-
caklar, Bu agagtaki en yikici bu-
yU clarak gbze carpan ise 24 le-
vele ulastginizda yaratiklan yild-
nmiar sacarak dldlirecek olan

! Thunder Storm.

Diablo 1, Act clarak isimlendi-
rilen dort ayrn bélumden olusu-
yor Her Act kendine &zgu level-
lere, dusmanlara ve grafiklere sa-
hip Her Act'te Diablo'daki Trist-
ram’a benzeyen bir sehir var ve
bu sehirlerin her bin Trist-
ram’dan daha bayok ve tum bu
sehirler kendine has mimariye,
populasyona ve cevreye sahip.
Diablo 1I'min en bUyak yenilikle-
rinden bin burada gdzumuaze
carpiyor. Artik kapilanimin $nan-
de bekleyen saucilar yerine sehir-
de dolasan insanlar var, dukkan-
lara ve binalara ginp nceleyebil-
yorsunuz ve her yeni oyunda Di-
nalar random olarak yerlestirili-
yor. Arik sadece zindanlarda de-
dil, agik alanlarda da yaratiklar
var Hatta senirleri saldinlardan
koruma ile 1lgiil gorevier bile ola-
bilecedi hakkinda bir rivayet bile



var Yani isimiz biraz daha zorias-
mis Blizzard Entertamment son
bolum hakkinda henuz bir acik-
lama yapmadidindan size sade-
ce ilk O¢ bSlamu tanitabiliycrum
Blizzard her zamanki gibi gizemli
kalmay seviyor herhalde B&IOm-
lerden genel olarak bahsettikten
sonra, sehirlerin ayrntisina ine-
ceqgiz

Bakalim Bizi Hangi
Bélilmde, Ne Bekliyor?
Acl I'de sehnimiz vahsl bir or-
manda bulunan The Rogue En-
campment. Dikdortgen seklinde
olan bu sehir yOksek duvarlaria
cevrilmis ve ¢ok siki korunuycr
Buradaki halk karavan vagonla-
nnda yasiyor, bu karavanlar An-
dariel’i dldtrmeyi basardiginiz-
da sizi doguya, dider bolume
goturecekler
Act Il dogudaki bir colde ge-
ciyor Buradaki mimar farkhiik
hemen dikkatinizi cekecek: bu-
rada halk odun ve camur yardi-
miyla yapilimis basit evlerde yasi-
yor Bu polumin en Gnemhi ya-
prlanndan biri Palace of Lut
Gholein Sarayin altndaki Ha-
rem bolumdnde seytani varatik-
lar cint abyor olacak
Act lll'de yine bir orman orta-
mindayiz ama bu sefer strekli
yagmur yagan, her tarafin sular
icinde oldugu tropikal bir or-
man burasi. Bu bolumdeki sehir
Kurast, birbirine ¢lrdk yollarla
baglanms, batakhdin etrafina
dadilmis clan binalardan olusu-
yor
ACU IV ise daha dnce de soy-
fedigim gibr Blizzard'in hakkinda
celiskili ki tane aciklama yapudi
bir bolum. Once bu Bolumun,
diger bolamlerin yaklasik 3 — 4
katr buyukligande olacadgini
soyleyen Blizzard, daha sonra
bu bolumun final Balumu ismi-
ne uygun olarak, tam bir b&IGm
yerine icinde son bir ylzlesme-
nin bulunacadr ufak bir bolum
olabillecegine dair ipuglar verdi
Gergedi oyunu oynadigimizda
gorecediz
Bolumlere kisaca bir goz attik-
tan sonra sehirlerimizt daha ya-
kindan tanimaya baslayabiliriz

s M.ﬁ'\:\.- o,
lar ve etrafta dolasan inekler
var Trstram'da oldudu gibi Di-

ablo II'deki sehirlerde de sehre

Act I: The Rogue
Encampment
Andariel, nam-1 diger The Ma-

iden of Pain tarafindan Manas- kolayca erismenizi saglayacak

-
Town Portal noktalan bulunu-
yor

Bu kamptaki onemli NPCierin

cogu kadin. Demirci Charsi, bu-

trianndan uzaklastinlan Ro-
gue’lar birbirlerinden kopma-
mak icin aceleyle hazirladiklan
siginaklanna yerlesirler. Ro-

B
lar cok ayrntil olarak ¢izilmis ve
pbunlardan bazilan size gercekten

de vay be dedinecek kadar gi-
zel

Sehrnn icinde guvende olma-

niza ragmen, ashinda sehrin alt
yaratik kayniyor. Yer alundaki Ka-
nalizasyon bolgesi ve Lut Ghole-
N Saray'ndan ulasacadiniz Ha-
rem yaravklarnn bashca siginakla-
r olarak gdze carpror. Ayrca
sehrin disina gknginizda, ¢olde
her cins iblisle karsilasmaniz
mumikdn

yucu Akara, size cesith araclar
satacak olan tlccar Gheed, An-
dariel’’ étddrance sizi Act II'ye
gdtdrecek olan karavan lideri
Warriv ve size gesitli gorevier

gue’lann cogu Andariel'in bay (-
lenyle deqistiklerinden artik sey-
tana hizmel etmeye baslamislar-
air ve bu yuzden iyilidi benim-

semis olan Rogue'lar kendilerini
kamplanna kapatiriar, sayilar az

Bu sehrin insanlan da sehir
mimarising uyum saglamislar Et-
rafta rengarenk giysiler giymis,
turbanh, salvarh upler gérmeniz
mumklin, Gones altinda cok kal-
diklarindan ten renkleri de koyu-
lasmis. Bu boltmdeki NPCler
hakkinda ¢ok fazla bilgl yok,
ama Act I'den sizinle birlikte yol
culuk eden Warriv ve Cain‘e bu-
rada da rastlayacaksiniz Bunun

verecek olan Rogue liden Kash-
olsa da kampin girisini ve etra- ya, bolumdeki en onemli

findaki yallan ellerinden geldi- NPCler olarak goze carpyar

gince korumaktadirlar

Act I): Lut Gholein

Lut Gholein sehrinin etrah,
Diablo’'nun kardeslerinden biri
tarafindan fethedilen col ile
kaplr oldugundan sehir buyuk
bir tehlike alinda Binaiarda ilk
dikkaunizi cekecek olan sey Arap
tarzr mimer olacak Bu mimar),
col ortamina mukermmel Dir se-
The Rogue Encampment, ilk kilde uyurm sadlamis. Tum bina-
u¢ bolum icindeki en kaba se-
hir. Diablo'dakl Tristram’dan bile
daha az gelismis olan bu sehir-
de guzel bir mimariye, buyuk
yapilara rastlamak imkansiz Ge-
ce stk saglamak Gzere etrafta
bircok mesale bulunuyor

Kampta demirci dukkani, bir ka-
ravan, birkac cadir ve karmp

hittp:/fwww level.com.tr

atesleri var ve burnlar birbirleri-
ne patikalarta badlanmis. Etrafta
bu agik hava ortamina uygun
olarak yerler gagalayan tavuk-
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disinda sehirde birden fazla tlc-
car oldugu biliniyor

Act 11l - Kurast
Etrafi yagmur ormanlanyla

Kurast'ta yol bulmak diger se-
hirlerde oldugundan daha zor
Dukkanlar birbirine kansik tir
képru agiyla badglanmis ve bun-
larin codu gikmaz yollarla sonug-

kaph Lir batakhdin cevresindeki
kadim tas harabeler ve curumus
destekler Uzerine insa edilmis bir
sehir olan Kurastin mimarsinde
ilk dikkat ¢eken sey duvarlannda
curtmids tahtalar olan yikik déd
kuk binalar ve her yone dogru
uzanan képruler oluyor. Sehrin
disinda ise bu bdllimdeki zindan-
larn codunu banndiran tas yap-
lar, tapmnaklar ve piramitler var

laniyor Kurast'tan disanya acilan
bircok giris cikislar var ve bu bd-
lumdeki yaratiklann tumu sehrin
disinda bulunuyor

LEVELLAR

Diablo I'min gecugi alan Diab-
lo'dan cok ¢ok daha buyuk, 1ceri-
sinde birgok zindan ve alan icer-

yor. Oncelikle Biablo'da level ne
anlama geliyor onu bir inceleye-
hm Buradaki level, karakterin ge-
listikce kazandigl levelle karstrmar
vin. Giablo II'de level, kendine
has garunuse ve yaratiklara sahip
clan alanlara, yapilara veya diyar-
lara verilen 1sim

Az once tanittgirmiz sehirler Le-

h yaratiklara sahip kisimiar
Yine de bu kisimilarnn géru-
numleri birbirinden ¢ok da
farkh olmayacak Bu levelde

vel dedil. Bir sehrin si- \
nirlan icnde, hichir
tehlikenin veya tehdr

tin butunmadigr gu-

venll siginma yer-

ler bulabileceksi-

cok cesith yarabklarla kars-
lasacaksinz Ornegin An-

iz Level 1se bu- danel'in etkisi al-

nun tam tersi -‘ tindeaki
yaratiklarla do- Roguelar,
Iu, karakterini- Fallen ve dr

.
zin surekli sal- l“ ken firlatan Thorn Beast
din riski altin- bunlardan birkac Wilder-
da bulundu- & ness gorunum olarak
qgu yerler. Ornek yanmis evler, turbeler,
vermek gerekirse Dialx- tas duvarlar, citler ve ot
lo'da sehir Tristram, le- pedenlerle kapl.
The Burial Grounds:
Burial Grounds, Blood Ra-
ven ismindeki Rogue Priestess’i ok
durmelk icin gelecediniz yer. Onu
bu mezarlik bolgesinde bulacaks-

niz ve sizi engellemeic igin mezar-

veller 1se Cathedral,
Catacombs, Caverns ve Hellidi.
Ik oyunda "arazi” diye birsey yok-
t, bu da Biablo 'min getirdigi
en buyuk dedisikliklerden bin
Levellar Random Level Yaratic-
lardan cluler gikarabilecek. Bu
alan granit kaldinm taglan, mezar-
lar, demir parmakhiklar ve sarma-

sl tarafindan yaratilchdindan, bas-
ladidiniz her oyun digennden

farkll gordnecek. Haorlarsaniz Di-
ablo’da kismen de olsa bu teknigi siklarla kaplanmis kaplar gibi go-
kullaniyordu, ancak Diablo Il bu-

nu bir adim daha ilerive géturl-

tik bir mezarliktan bekleyebilecedi-

niz her tarlu gorsel azellide sahip.
yor Bu devasa levellerin herbirin- Bu levelde bolca oluyle ugrasma-
de random olarak yaratlmis kaya niz gerekecek

The Crypts: Burasi Burial Gro-
unds’taki acik bir kabirden girebi-

lecedjiniz, ikl kath ufak bir alan ve

olusumilan, citler, agaclar, yamag
lar, sayisiz yersekili bulunacak ve
bu da ayni level tekrar gorme
olasiliginiz: neredeyse sifira indiri- icerisi tahmin edebileceginiz gibi
yor iskelet ve zombi kayriyor
Actlerde Herledikce leveller de The Caves: The Caves liging bir
iyice zorlasmaya baslayacaklar level. Madaralarda iki kisim var ve
ikisi de neredeyse ayni yerlesime
sahip. Birgok kata sahip olan ana
madaralardaki amaciniz en ust

kata ulasip acik araziye cikabilmek

Diablo Il cikmadan once, bu yer-
lerde karsiasacaginiz tehlikelen b
lirseniz daha rahat edersiniz diye
dusundugumuzden kendinizi
editmeniz icin gereken twm bilgr-
leri vermeye cahsacadiz

1can bir cikis bulmak.
Veya s

Act I'deki Leveller

Ihe Wilderness: Kendinizi
savasmaya hazir hissettiginiz-
de Rogue Encampment’tan ¢
kacak ve verilen gorevieri tamam-
lamalk igin dért bir yone uzanan
genis arazilerde dolasacaksiniz
The Wilderness size atmosfer cla-
rak Diablo'daki Tristram sehrini
animsatacak ama daha genis ve
daha dlimcul bir yer burasi. The
Wilderness levell de kendi icinde
Blood Moor, Dark Woods ve
Stony Plans gibi ufak kisimlara ay-
nims; dedisen zorluklarda ve fark-
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terseniz asadiya inip ust katlardan
cok daha buyuk ofan alanlarda
dolasabileceksiniz. Den of Evil
clarak billnen madgaranin diger
kismina ise oradaki tum yaratiklan
temizlermek uzere gideceksiniz
Ayni Diablo'daki zetvirlerimis suyu
temizleme gore

VIEQIDE Dir

gorev

Tristram:
Elbette bu
isim size hic de
yabancl gelme
di. Diablo'daki
sehrimizin bu sefer
ufak {7} bir sorunu
var: Tamamen hara-
beye donus ve zombiler
tarafindan isgal edilmis
Bu leveldeki amaciniz
Diablo’daki esya ta
nimlayicimiz Deckard
Cain'i kurtarmak.

=

Hatwladiniz, de-
gil mi7 Onu Tristram’'dan kurtardi-
dinizda bu isl sizin 1¢in ucretsiz
olarak yapacak

The Cathedral Cathedral, Ma-
nastirin yanindak buyuk bina
Zemin katl gercekten de gok bu-
yuk, Diablo'daki zindan bolimle-
rinden ¢ok daha genis. BUydk ir
holu, vitrayll camiar ve samdan-
larla suslenmis bircok yan adasl,
arka bahces ve mozaikle kapl
duvarlara ve yer dosemelering sa-
hip dider alanian var. Bu fevelin,
Act I'deki en zor kina levet oldu-
Jgu soyleniyor

The Monastery: Bu level, Act

I'deki ana gorevimizi gerceklestire-

cedimiz yer. Genis bir aviusu, ve-

mek salonlan, atriumlar, kKOt ro-
guelarla dolu aturma odalar, ha-
pishanesi, depolar ve bircok alt
katyla tam bir bas belast level ola-
cak bu manastir Rogue’lann yani
sira etrafta bircok Fallen, Thom
Beast ve diger yaratiklar buluna-
cak
The Rogue Barracks: Ro-
gue kislalan Manasurin bir
alt bélumu. Bu bolum-
deki oturma ve yatak
odalarnda bir¢ok
rogue ile kapisma-
niz gerekecek
The Jail: Buras
da ayni Barracks
gibi ulasmak Is-
tediginiz yere
giderken gec
meniz gereke-
cek bolumler
den birisi ve
yine ozellikle
rogue’lasn
Pakim surdudgu yerlerden Biri
Act IVdek Leveller

The Sewers: Buras! tahmin
edebilecediniz gibi karanlik
ve nahos bir yer. Etraf
yaratik kayniyor ve Act
IF'de alacaginiz ilk go-
rev sizi onlann @am or-
tasina gdnderecek
Kanalizasyonlarin en
guzel taraf yukarn
clkary bircok merdi
K Ol
maruz, boyece [s1e-

ven bulabi

diginlz 2zaman dan
cikip tekrar kaldiginiz
yere inebileceksiniz
lcerist icinizi sikacak
derecede dar yolla-
nn birestirdig: genis
odalara sahip bir la-
birent gorunumun-
de. Kaybolmaniz pek
de zor olmayacak gi-
bi gérandyor.

The Palace of Lut
Gholein ve Harem: Lut Gholein'in
saray, sehirin tam ortasinda yer
alan cok gazel bir yapl. Iceride
seytani gucler tarafindan ele gegi-
rlmis Harem'e giris var. Mimari
olarak tum orta dogu satafan kul-
larilmis: doduya ozgu hahlar, va-
zolar ve bol renkli, harika gérd-
nen yapilar Iceride iskeletlerden
tutun da, mutasyona ugramis yé-
ratiklara (mesela dev arumcekler)
kadar bircok cns yaratik var

The Tombs Act iI'de birbirine
dizayn acisindan benzeyen bircok
mezarla karsilasacaksiniz Act ['min
sonlanna dogru Valley of Kings'e
ulasmak icin kullanacadiniz yedi
mezann yaninda, ¢éle dadiimis
cesitli mezarlar bulunuyor

The Desert: Bir ¢Ol ora-
minda ne ararsaniz bu le-
velde bulacaksiniz: olu
agaclar, kaktus bahce-
leri, kuru bitkiler, ka-
yalar, yamaclar ve
dev iskeletler {1)
Tum bu go-
runume ek
olarak toz
haline
gelmis ya-
pilar, caliliklar ve kup-
kuru bir toprak da sizi
bekleyenler arasinda
Yaratklar bolgeye cok
i uyum sadlamislar. bo-
cedimsi Sand Maggot
[kum kurtlar), surungen
Claw Viper (penceli en-
gerek), mumyamsi Dri-
ed Corpse (kurumus
ceset] ve insan cesetlerini
silah olarak kullanan devasa Blun-
derbore
The Catacombs: Catacombs
buylk miktarda undead'in {iske-
letler, zombiler, mumyalar} cirit
attg, ve bunlar yetmiyormus gibi
hir de Blunderbore ve birka¢ bas-
ka yaraugin da bulundugu bir le-
vel
The Sand Maggot Hive Bu le-
velilk olarak 3 Temmuz 1999da,
Alman oyun dergisi Gamestar ta-
rafindan yayinlanan oyun filmin-
de gbruldu ve buyuk ilgi cekt
Bu yuva gercekien uzun ve dar
tunellerden ofusuyor Elbette bu
tinellerin Sand Maggot kaynadi-
gini soylemeye gerek yok Bu ya-
ratiklar normalde gorunmuyor\ar,
yanlanna yaklasugimizda aniden
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Dirt Track Racing

Extreme Biker

Jane's USAF

Mations WW2

Rally Championship

Rising Sun

Sid Meier's Antigtom

Star Trek Hidden Evil

SLIYORUZ..

Uckagidin ve hinligin bininin bir para
oldugu harika bir RPG. Gzellikle Online
oyuncular zevkten gildirtacak olan NOX
Diablo'nun tahtim alabilecek mi?

llging bir atmosferde heyecanl bjr adventure
aynamayali ne kadar oldu? Amerzone bu (htly-
acymizy giderebilecek mi acaba?

sanal bir canliy) bilyitlp yagatmak elinizde.
Ama acaba bu deneyim Gergek bir canliyi
biyltmekle g5 olabilir mi?

Kitli bir yangta tehlikeli rakiplerie kapigmak
iginizl peker mivdi? Yaris oyunlan sevenlen
fazlasiyla mutlu edecek bir yapim.

slerra’nin motorsiklet yangs kafan(z) gozinizi
varmadan motar kullanablimenizi saglivor.
Mad Dog'in bittn ay gilgimea aynadidi oyuna
bir gbz atin.

Simulasyon ustast Jane's yiirek hoplatacak bir
ugtls simulasyanuyla daha kargmizda, USAF
giiklerin yeni hakiml alabilir mi?

Hava savsglarinin delikanlica yapildigi
donemier] anfatan glizel bir oyun. Psygnosis
trnzali oyun, roket sallayip oyun bitirmekten
gikjlanlar Igin, ..

Aklrmaz uguracak bir hiz tuzad). Otomabil yang
oyunlan igin dewrim sayilabilecek bir oyunia mi
karg kargryayz?

West Frant ve East Front’dan sonra serinin
devami Rising Sun'la geld). 8a sefer laponlar
Amernkalitar fena doviyarlar

Bir dakikada sooo'den fazia insanin oldiagd
gergek bir savasn hikayes!, Sid Meierin son
oyuny iginizi ceker mi?

Star Trek hayrankanm mutlu edip edemeyece-
ginl hep beraber gorecedimiz yeni bir Star
Trek oyunu, Bu kez bir aksiyon macera ..




incelemelere girmek sanildigi gibi basit bir is de-
gildir. Cogunuzun bir kac saat icinde okuyup bitirdigi
bu incelemeler icin butln yazarlarimiz bir ay boyunca
calisiyorlar. Uykusuz geceler geciriyorlar. Oynuyorlar
yaztyorlar, yaziyorlar oynuyorlar. Ve en dogru deger-
lendirmeyi yapabilmek icin sekilden sekile giriyorlar.

Yeni sayimizda da bu tempo icinde gerceklesen
incelemeler iginde ilginizi cekecek pek ¢ok oyun var.
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Dikkatli bakarsamiz eski sayilarnimiza eranla, puanlann
biraz disil oldugunu distnebilirsiniz. Bunun sebebi,
piyasaya giren oyunlan daha saglikii degerlendire-
bilmemiz icin not baremimizi biraz larpmamizdir. Ya-
ni kisacasi, biraz daha not cimrisi olduk. incelemele-
ri okurken bu bilgi aklimzda olsun. Level Hit ve Le-
vel Klasik odila almis oyunlari kacirmamanizi da tav-
siye ederiz.
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INCELEME

Yapim: Westwood

Dagditim: Electronic Arts

NOH

Tiir: Action-FRP

estwood bu oyunun
uzerinde E'pﬁ’y uzun
suredir ugrasryyordu,
Diablo'nun piyasadaki hala ulag-
lamamis tacini tek hamlede kap-
mak icin. Oyuna farkl bazi ozellik-
ler getirdikleri kesin, ama yine de
hepsi Diablo'nun sabahlara kadar
defalarca cynamamizi sadlayan
atmosferini yakalayabilmis mi, tar-
tsIr.

Gercekten de uzun ¢ok Lzun
zamandir reklamlan yapilan ve
merakla beklenen bir oyundu bu
Nox. En nihayetinde geldi, gor-
duk, cynadik, bitirdik, birbirimizi
yedik, dergide sabahladik {kacar
mil), uzun uzun konustuk ve en
scnunda baz kararlara vardik. Ta-
rmam, grafikler glzel, efektere laf
yok, Diablo'yu kendine érmek
edinmeden &zgun bir oyun vara-
nimaya calisimis (hatta bu ylz-
den takdir de ettik], ama yine bir

seyler 1srarla eksikti. Niye Diab-
lo'yu bitirdikien aylar sorra bile
bilmem kac on kere daha bitirme
telag icerisindeyken, bu oyunu
pir kere biarmek, ustelik diger ka-
rakterlerle oynarken bambagka
senaryolarda oynamak varken,

yettyordu? Karakterler belli bir le-

vel'l gecemediginden mi, Oyu-
nun gercekgilikten uzak, tam bir
bilgisayar oyunu havast veren
"bolum Bolum” oynanmas mi (o
da ne demek demeyin, bir oyun
oyun oldugunu ne kadar hissetti-
riyorsa bu o kadar k&tadar, ae
mosfer feci sekitde bozar), oyu-
nun kisakdgr mi, yoksa oyunun ba-
2l kat kurallarla oynanmas) ve
Cyuncuya cok secme sansi ver-
memesi mi? Agikcas bilmiyorum,
ama yine de bildigim bir sey var,
o da tim bunlara ragmen kesin-
likle NOX'u oynamasinin cok
zevkli oldugu ve Diablo 2 gelene

kadar tartismasiz bu trun tercn
etmeniz gereken tek temsilcisi ol-
dugu

" liberate totame...
COyunumuzun aslinda benim
sevdigim tarzdan ilging bir konu-
suvar Hani su gergek dinyayla
fantastik dunyalan birbirine bir se-
kilde baglayan boyut kapiiari var-
dir ya. Iste siradan bir Amerikan
genciyken boyle bir boyut dedis-
tirme olayindan sonra kendimizi
Nox adh Ulkede geriye kalmis tek

Buyu ve lalig tarihin en vazgecilmez silahlan olmustur. Ama artik yeni bir alternetifiniz var : Kontrol.
Tiirkiye Distribiitérd: Aral lEhalat

Weh: www.westwood.com

Necromancer guzellerguzeli
(bence} Hecubah' dldirmeye kalk
karken buluyoruz. {Oyunun orji-
nal kitapciginda Nox'un tarihi
hakkinda hemen her tlrid aynnun
Bilgiyi bulabilirsiniz ). Takii lisede
bize &grettikleri bir neromancer
karsisinda pek etkili olmayacadin-
dan kendimizi Nox dunyasindaki
U¢ ana gruptan birine dahil et-
meli ve onun ogretlerini benimse-
meliyiz

Bunlardan warrior ve wizard
herkesin bildigi hemen tum bu
tip oyuniarda clan meslekler, Bin
kash kolunu dideri mistik sozcuikle-
n kullarir: Ama ilk defa bu oyun-
da gordagum bir secenediniz var
ki oynamasi epey eglenceli ve
epey iiging : conjurer. Yani dog-
rudan degdil de yaratdiniz veya
kontrol altina aldiginiz yaratiklar
yeneterek dusmanlan cldurebile-
ceginiz bir meslek. Iste gercekten
bu tip oyunlarda gdrmeye alisik
almadidimiz bir yenilik. Bu bir
avantaj sayllsa da her karakterin
sadece 4 tane ana ozelligr olmas
cok buyuk bir eksi. Gercekgl ok
masina dzen gosterecediniz bir
oyunda sadece guc, sagik, hiz ve
mana clmast hem ayrnt seviyesi-
Nt dusurur hem de oyunun at-
mosferini azaltir. Neyse ki, oyu-
nun twim kaderin etkileyecek ka-
rakter seciminden sonra, adanmin-
zIn her tarld kiyafetini ve surating
dizayn edebileceginiz bir ekran
gelyor, ki arik her oyunda oyun-
cunun cabuk 1SINMasi Ve sevmesi
icin olmasi gereken Dir ozellik bu
(yine de biytgimin sekhni secmek-
tense, "beyinsel ozeliklenmin® da-
ha cesitli olmasini ya da daha "ye-
tenekli” olmayi isterdimy. Isminizi
falan da yazdiktan sonra toplam
11 bélum boyunca surecek ma-
ceraniza bagliyorsunuz

Ama oyunun ilging yani su ki,
aslinda takdir edilesi bir &zellik,
sectiginiz karaktere gore izledid-
niz senaryo farkh oluyor Yani Di-
ablo'daki gibi hangi mesleqi se-
cerseniz secin ayni haritada basa-
layio ayri gérevieri almiyorsunuz
Hos Diablo'da clan randomity de
bu oyunda yok mesela, Demek
istedigim oyun boyunca yapacak-
lariniz cok duz Fazla secenek
haklaniz yok ve size verilen 11 bo-




IUmu sirastyla yapimalan ist
sekilde uslu uslu oynamahsimz
yIficy da
lege
le kapatimis Gide-
ceginiz yerler, kar:

yim, ama muhtemelen son iki bo-
lumde senaryolann hepsinin ke-
sismesi lazim| Boylece bir bakima
slarmnaniz iciry bir
etiniz cluyor
Cyuna grraiginizde ilk bakista

oyunun Diablonun

ki gibr degil ve
daha glzel Oyu
na bagladiginiz
da goreceksi-
niz, ve ke
sinlikle

vin. Diablo’da
sol tusa basin-
cAa tam

ma y’ﬁk| MNrSantZ adan yurur,

bir deyisle dana “kontrolld
kontrol sisterni

Her karaktenn 4 ana ozellid
haricinde bazi farkll yetenekler

var Mesela wizardlar gorunmez

len garnp yaratiklan yaratabili-

yorlar [k

bu yarat

niz uc tane bu-
yuyu

aca anlatayim :

yerles-
tiryorsu-
nuz ve biraki-
yorsunuz kerdi
haline, haritadaki ilk
dismani bulup ken- ==
diliginden patlyor, AR OIS
tAbi ki biyulerle bir : Abilecedit 24 buyu ve ca-
lkte Wazardin kurdu-
gu tuzaklann gorte-

urerin

girabilecedi bir o kadar da

nent ama dusmanla-
r taki
nu yani) sava

eden versiyo-

da baz Ozel yete-
neklere sahipler
[mesela war «
Buyu namina her
@n, tread lightly sessizli-
gi ve tuzaklara yakalanmadan
ar). Oyun ilerle-

tk var

Oyun ilerledikce ve karakterle-
riniz gelistikce yavas yavas daha
cok iy ve &zellik kazaniyorsu
nuz (Gzellikle bazr blyCler icin
son bolumden dneesini unutun)
Karakteriniz gelistikce ayrnca dart
ana ozelliginiz de bos durmuyor
tabii, git gide artiyor. Ama ne ya-
zik ki boyle bir oyunda karakter
levellan 10'dan faziaya ¢lkmiyor
{gerci 10. nevelda da next level

INCELEME

expericnce kisminda gozuken bir
sayl var, ama o puana ulasmak
10N oyunda yeterli kazanabilcce
gimiz ¢

...exin

Oyunun dider ilging dzelliklerin-
den bir tanesi True Sight dzelidi,
ki bence bu kesinlikle her oyunda
olmasl lazim. Her ne kadar 3. kisi-
nin gozlyle oyuna hakiyor olsak
da, karakterimizin gercekei bir géo-
rus sisterni olmasi agisindan bu
Snemli. Bu sistemde karakter ne
gbruyorsa siz de onu goruyorsu-
nuz, Her sey gercekdi, fizik kuralla-
rna sadik kalinmis (yani agacin ar-

| kasindaki adami agacin yanina




INCELEME

gelene kadar garemezsiniz).
Oyundaki objeler de bu gercekgi-
lik olayindan nasibini almis He-
men her ekranda hareket ettirebi-
leceginiz veya etkilesimde bulabi-
leceqiniz bir suru esya, tas, sandik
Vs var ve bunlarla cesith seyler
yapabilirsiniz. Su dolu bir varille
atesi sdndurebileceginiz gibi, bir
kapinin arkasina cesitli esyalar yi-
gip agimasiru da engelleyebilirsi-
niz. Hos, bu kadar gergekellik fa-
lan dedik, ama oyunu ilk oyna-
maya basiadidimda beni hayal k-
rkligina udratan bir iki aynnt ol
du ki, bunlarn en dnemlisi kasa-
badaki insanfarin fazlasiyla meka-
nik olduguydu. Ben bir insanla
konustugumda robot gibi de-
vamh bana ayni seyleri sdylemesi-

anlisili, By efekdlen de tarmin sdick

ELIL T lpnr. ama-sterd iyl
paliyipor. Ses kaynaklannim yornj farkede-
llllfﬁ\'ml. N&‘Iuﬁllt  gob Il
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ni istemem, jen azndan soyleye-
cedini bir kag sefer sonra tekrarla-
sin} ve daha da onemlisi evinin
icine girip yatagirun yanindaki
sandiktan goz gore gore parasini
caldiginda bana melun melun
bakmasini ve sonra kendisine hig
bir sey gérmemis koyun muame-
lesi yapmasini hi¢ istememem
Béylesine gerizekal dost birlikler
yapan Westwood dakiler neyseii
ayni sagmahdy dusmanlar konu-
sunda gostermemisler ve gazel
bir yapay zeka yapmislar. Oniann
gorus acisina girdiginizde sizi bazi
cok ozel yerlere girmeniz disinda
sonuna kadar {hatta katlar arasire
da bile] izleyen ve yeterince yara
aldiginda fellik fellik son surat ka-
¢an dusmanlar, hem oyunun at-
mosferini arttinyor hem de daha
bir hirs yapmanizi sagiiyor. Bu ba-
kimdan iyi, ama ayni yapay zeka-
nin kasabadaki insanlar igin de
gecerl olmasini isterdim..

Westwood'taki insanlar oyunu
yaparken multiplayer clayina da
agirlik vermeyi unutmanslar. Are-
na, capture flag, king of the re-
alm gibi modlarda oyunu oyna-
maniz mumkan. Ozellikle king of
the realm’i kesinlikle multiplayer
da oynamanin tadina varin (ebe
olmaya ¢alistginiz ve by ve k-
liglarla oynanan bir ebelemece
dustnanl), ¢Unka cok cok zevkli
{ozellikle de grubunuzda "pardon
ayilanmi géren var mi” diyen bir
vazl isleri midUroniz varsa)

Oyunda genel olarak bahsede-
bilecedim ¢ok sey var, ama hem
yerim yok hem de hepsi zaten
oyun kitapciginda fazlastyla var.
O yizden okududunuza dede-
cek bir tavsiye bélumuyle yazimi
bitirirken, tam oyun tuketicilerine
nox'u génul rahathdiyla tavsiye
ederim..

Ben oyunu wizard olarak oy-
nayip bitirdigim igcin ancak bayd-
culer hakkinda tavsiyede buluna-
Bilirm, ona gore (bu arada bir
wizard icin mana her sey demek
oldugundan ve hemen her yerde
mananizi bedavaya charge ede-
blleceidiniz kristaller ve didier ma

na kynaklan cldugundan cok zor-
lanmadan bir bUy( ustasiyia oyu-
nu bitirebilirsiniz):

- Oncelikle oyunun neredeyse
son bolumUine kadar olusturaca-
giniz ilk blyu setinde missiles of
magic, lesser heal, ligming, fire-
ball ve force field olsun, Ve de-
vamh force field bUyusa yapth ge-
Zin

- Size buyd atan adamiar Cik-
maya baslayinca, confuse’l ik sira-
ya alin ve once bu blylyu yapin,

sonra da lighiming atin.

- Bazi yaratiklar bazi buyuler-
den hig ya da ¢ok az etkilenirler.
Mesela karsimza sonlarda cikacak
ve conjurer'n da en etkili yaraud)
olan Golem'ler fireball'dan etki-
lenmiyorlar ve kghtnin'den cok
rahat zarar aliyorlar

- Oyunda potionlara falan para
vermeyin, en cok giyiminize ve
kesinlikle spell booklara para har-
cayin. Oyun boyunca bir cok yer-
den yeterince potion cakiyor Da-
ha da ornemlisi oyunun sonlanna
dogru satclarda belirmeye basla-
yan continuel recharge’l fireball
veya lightning stafflenne falan ke-
sinlikle 10000-20000 altin verme-
vin Bunlan zaten son bolumlere
dodru bir yerlerde buluyorsunuz
(bir tanesi bir ogre evindeyd gali-
ba). Kaldi ki bunlardan Lightning
olani zaten ok kullanissiz, hemen
bitiyor ve uzun sure sonra rechar-
ge oluyocr. Paray en jyisi kiyafetie-
re harcayin, hatta yedek kiyafet
bile aln Cunka zarar gordikce
{mesela} ctbbenizin durability'si
¢ok hizh azalir ve yerin Ug kat al-

tnda demonlara kars kot-tshirtle
savasmak zorunda kalabilirsiniz,

- 10 boltme geldidinizde
Nox'un en buyuk efsanesi Staff of
Oblivion'u alabileceksiniz. Gergek-
ten de "Allah be" dedirten bir si-
lah ve 0 ana kadar karsiniza ¢ikan
tim dusmanlar bir kac saniye
icinde rahatlikla yok edebilir Uste-
lik sarj edilebildiginden her hangi
bir mana kaynaginin yakininda
durarak koca bir orduyu yok ede-
bilecek guce sahip olabilirsiniz
Ama maalesef silan Hecubah'a
bu kadar kolay zarar vermiyor

- Hecubah'a karsi saatlerce ug-
rasip bir sonug alamamaniz
mumkan. Ama Level clarak kalite-
mizi konusturmak zorundaydik,
ve size Hecubah'l bir iki saniye
icinde oldirecek ¢ok kolay ve kQ-
cuk bir taktik verecediz {ama yine
de siz ilk kendi yollannizla dene-
yin}: Once arkanizi gavenhge
alabilecediniz bir mekana gegin
ki Hacubah size her yerden yak-

lasamasin. Ve bu bir mana kay-
naginin yani clsun Hecubah
Uzerinize dogru gelirken Reflecti-
ve Shield buyUsunu yapin Ada-
miniz bliyGyG séylerken staff of
obtivion ite hecubah'a tkiayin ve
sadece birazcik bekleyin.

- Multiplayer oynarken, kiguk
haritalarda en ¢ok ise yarayan
buyu magic of missile’ken, bl-
yUk haritalarda, Ozellikle de king
of realm’i oynarken tartismasiz
en ¢ok kullanacadiniz bayd
"blink” olacakbr, super etkili Lir
kacis yontemil

- Son olarak cyunu ¢ok sik
save edin, bir cok yerde supriz-
lerle karsilasabilirsiniz {ya da bir
kac yuz defa basima geldigi gibi
oyun kitlenebilir}

Géldhan & Batu

Alternatlf




Yapim: Talonsoft
alonSoft'un anid strateji
I ayunian, East Front ve
West Front'u duymus ol-

malisiuz. 1998 yilinda firmanin
Buyuk hayallerle cikardidy) East
Front'un fazlasiyla hayal kirkhig
yaratmasinin arcind&n hatalarnn-
dan ders almay bilen bir firma-
nin nelere kadir olduguni gos-
terircesine pryasaya cikan ve stra-
tejistler arasinda buyCk bedeni
toplayan West Frant'fa birlikte
Talon Soft'un Campaign sensine
nokray koyacadin saniyorduk
ama firma kinct dunya savasirmn
Pasifik cephesini de islemeden
bir [kincl Dunya Savasi serisi ge-
listirmis olmayacaklarn disunup
Rising Sun’t da oyuncutann be-
denisine sundular

Rising Sun, West Front'dan

sonra bir devam oyunu piarak
piyasaya cikii ama yine de West
Front'u oynamig olanlar Rising
Sur'a aismak icin biraz zaman
harcayacaklar gibi goruniyor
Konu Pasifik Savast olunca, Talon
Soft oyunu Avrupa’daki savastan
daha farkir islemek zarunda ol-
dudunun bilincyle gelistirmis
Tarinsel gercekcilige bagh kalna-
rak hazmlanmis gorevien oyna-
dik¢a da farkedeceginiz gibi sa-
vaslar daha cok gecelen meyda-
na gelmekte ve savas alani da fil
yapragl denilen dev bitkilerden
Orulu bir btk Grtustnun icinde

T

Al

F ey Foemge C Mad O egonble

gecmektedir Bunun sonucu ola-
rak da gorus dlanindan atis
menziine kadar, saldin veya sa
vunma stratgjilerinden kapistidi
niz ausmarnin kisiliggine kadar
ayundaki her degiskenin West
Fronta gore farkllast-
g anlasiliyor

Diisman Nasil
Oldiriilir
Cyunun teknidi,
addi savas oyunlan
oyramaya alisik olan-
lara tardik gelecek
bir sistem igeriyar
Platoon duzeyindek:
birimlerimzi aligenier-
den olusmus harita
uzernde, birmlerin sahip olduk-
lan 100 aksiyon puanina gére
hareker ettirebiliyarsunuz. Bu
100 puani sadece harcket sade-
ce ates veya ikisini birden yap-
mak 1cin de kullanabiliyorsunuz
Ancak elbette, her hareket icin
harcanacak aksiyon puar, birl-
gm turune, yer sekline ve nava
sartlanina gore deqisebiliyor Ya-
i, bir jeep bir kare ilerlemek icin
10 aksiyon puani harciyorsa, ay-
niyerde aym kosullar altinda bir
pyade birhgr 20 aksiyon puani
harcayabiliyor Ya da bir jeep bir
yerde 10 aksiyon puant ile bir
kare llerleyebiliyor-
ken, baska hir yer
seklinin (zerinde bu
sayt 30°'a da gikabili-
yar Iste dusmarinizt
oldurmeye baslama-
dan once tim bu
faktorlen gbz énune
alarak takuk belirle-
menizi tavsiye ederiz,
Rising Sun'un g

Tiir: Sira Tabanh Strateji

zel bir yam da kullanicl arabirimi-
nin cok kolay olmasi Mo-
use'unuza ufak bir tk ile klavye-
nizdeki birkag kisa s sayesinde
oyundaki battn atraksiyonlara
ulasabilmeniz, strateji oyunlarr-
min komut ve menu kalabaligin-
dan korkan oyunculan dodru

yola sokabilmek agisindan basar-

Il bir calismarin sonucu sayilabi-
lir

Oyundaio yapay zeka mukem-
mel olmasa da dusmaniyla nasl
hasa cikabilecedini kestirebilecek
kadar konuya hakim goruntyor
Yani mattefik kuvvetlerinin agir
ates gucune karst Japon taraf-
nin yuksek motivasyonla dama
savasa hazir oldugunu bilen ya-

pay zeka birimleri de buna gore
savastinyor  Oyun boyunca Ja-
pon askerlerinin kacip saklanip
karsilikh silah duellosuna girmek
yerine, Uzerinize dogru kosup
yuz yOze savasa girmeye calislik-
larna sahit clacaksiniz ki bu ger-
cekten de lkinci Dunya Savasin-
da Japon askerlerinin en fazla
sevdidi taktiktl hatirlarsariz.

Multiplayer da Var

Simdi belki bana inanmayea-
caksiriz ama oyunun multiplayer
secenedi de var ve bilinen tum
multiplayer protokolien kadar e-
mail yoluyla oyunu da destekli-
yor. Ancak zininlerde olusan ilk
soru su aluyor: Artik sira tabdh
bir oyunu kim Multiplayer oy-
namak ister? Neyse sorularla
kafarmizi yormayalim ¢unku mut-
laka merakhst vardir Ozellikle,

Web: www.talonsoft.com

seri kablo veya Network uzerin-
den kapismalann bu tur ciddi
strateplen sevenler tarafindan
cok tutuldugunu biliyoruz

Oyunun grafiklerinin West
Front'a cranla gelismis oldugu
yoze carpiyor. Ayrca oyunda
Pasifik savasi boyunca kullanilan
her ara¢ gerecin ayrinth model-
lerinin kullanildigr da anlasiliyor
Eger ikinci Dunya Savast ile 1
gileniyorsaniz ve bir de taktk
savas oyunlarmin hayrani iseniz
Rising Sun, kagirmaniz halinde
uzuleceginiz bir oyun olarak
hayatiniza girmis bulunuyor
Haberiniz ofa. .

Chddd! stratiell vewehin maiths edecgn bis
wirn tidanh oyun Eder 105 | Iginlad g
yorra, pasiih sdvaglannd gis atmak aie
yiksl=tiedy
Mt Petity M2 Belleu, 15 305
Hirodisk Alany

Onerlben: Fermiben 133 &4 V3 Bk b4 ME
Crafik Dextedl; Direct 30 - Maknimum gzs ®
Ted ¢Eruntlk

e E-Mnil Dravinden 3

Extrai Yok

Cem $anci

ISINYYHN TIAIT




AMERZONE

INCELEME

b
AMERZUIN
Merhaba Sevgili Level hallu. Bu ay da bir adventurela basbasayiz.

Tiir: Adventure

Yapim: Microids Daditim: Microids Web: www.microlds.com

yapiyorsunuz, eminim boyle
onemli aynnular 1cin de bir kac¢
CD'niz vardir . Neyse, sonucta
hakkim yememek lazim, yuz ani-
masyonlar aynen Dracuia’dan
miras kalmis. Karakterlerin goru-
nuslerinin aynnulanna ve seslen-
dirmelerine agin onem veriimis
ve epey glizel olmus; ama anla-
yamadigim nokta karaketerlerle
niye etkilesimin olmadidr Oyun-
daki adamimiz resmen koyun gi-
b1 karsisindakini dinliyor. Ne Dir

kolay gdzukmeyen Dir sey saatle-
rinize patlayabiliyor. Kesinlikle
bydk bir dengesiziik var

Grafik konusunda ise, elestire-
cedim bir kag nokta var. Ik ala-
rak, anlayamadigim sey, neden
0 kamera duruyorken fistk gibi
gdziken ekranlar, ilk demoda,
Ik harekette piksel yiginina do-
ncyor? Hayir, akicl cimasina aki-
1, hareketler yumusak ve ger-
cekel, ama yine de benim goza-
mu fazlasiyla rahatsiz edecek de-

| stelik Dir Fransiz adven-

ture'iyla {Biliyorum, hic
sasirmadiniz). Artik her
ay duzenli clarak gelen adventu-
re’lar bize eski gunlenn ozlemini
hig aratmiyor. Hatta artik, o ay
adventure géremezsek panik ya-
pip kata kétu dustineeler geliyor
aklimiza. Resmen aliskanlik oldu,
dider bir deyisle Ama bundan si-
kayetci olan da yok zaten, her
zaman gelsinler, hogs gelsinler. ..

Bana Yalniz Giizel
Yanlarini Gésteriyor:
Glizel.

Oyunumugz bazi yonleri harr
cinde iki ay dnce piyasaya qkan
Dracula: Resurrection'in benzeri-
nin tipkisirin aynisi! Oyun geru-
nusc, oyun sekll, tlerlemeniz,
grafikler, adamiann anmasyonia-
r, Imventory'e gecisiniz, hatta bir
seyi kullanacadmiz zaman ortaya
cikan sembaol bile ayni. Oyle ki,
neredeyse SENAryosuU ve animeas-

yonlarun biraz daha kalitesiz ok
masi disinda farkll hi¢ bir sey yok
diyesim geliyor! Neyseki bu o ka-
dar da onemli degil, cunku Dra-
cula bir cok ydnden gozlenmizi
dolduracak cinsten bir adventu-
re'du; 1smi dedismis, konusu de-
gismis, ama tarzi ayni kalrmis, bir
kere daha oynamigsiz, cok mu??
{tabii ki degil)

Aslinda oyunun epey ilging bir
konusu var. Valembois adll geng
maceracimiz okulunu bitirdiken
sonra 1932 yilinda eline Amerzo-
ne diye bir veri dolasma ve kes-
fetrne imkani gikar. Buradaki do-
Jaya ve esi benzer gorulmemis
canhlara hayran kalr_ Bir sare
sonra buranin yerlilerinin taptigi
bir beyaz kus cinsiyle tanisir ve
soylenenler karsisinda ¢ok sasirir
COnka albatros benzeri bu efsa-
nevi kus, karaya hi¢ inmiyordur
Havada ugarak doguyor ve ha-
vada ugarak oluyordur. Bir sekil-
de bu kuslarn yumurtalarindan
birini bulur ve kendi Glkesine gé-
turur Aradan yanm asirdan fazla
zaman geger Ve sizden bu ku-
sun yumurtasini Amerzone'a geri
goturmenizi ister, ve boylece 4
CD¥lik, ama o kadar da uzun ol-
mayan (ortalama | 2 saat) mace-
raniz baslar

Oyunun zortuk seviyes: ve bulk-
macalari o kadar zor degil. Bir
cok yerde yapmaruz gereken ra-
hatlikla anhyorsunuz  Hatta, bir
yerden sonra yapacaklanniz zo-
runlu olarak ortada sap gibi kalr-
yor, ve kolaylikla ilerliyarsunuz
Ancak kimi yerlerde de bazi ob-
jelen gorene kadar caniniz giki-
yor Bir cok yerde, ufacik, kolay

recede bol piksel var Ustelik
Dracula'min demolarini gordik-
ten sonra Sonracima, sorabilir
miyim pek sevgil adventure ya-

pimciianna, ne zaman acaba ek-
ranlar arasi gegisi, bir suluboya
sergisine bakar gibi dolasmanin
otesine tasiyacaklar, Ne zaman
ben dinamik bir kamera bakist
eslidinde bir manzaradan digeri-
ne gegicem? O kadar €D oyun

soru, ne bir mudahale, ne bir
ifade.. Bu yonden de eksik kal-
mis, Dracula’ya yetisememis
Sesler konusunda ise soyleyebile-

cek ¢cok sey yok; artik her adven-
ture'da olrmasi gereken uzakiiga
ve bakugimiz tarafa gore efektle-
rin sesinin degismes) ozelligi var
Sonug itibanyle {fazla bile yaz-
dim), duzenli olarak adventure
oynayanlar zaten bu oyunu da




eninde sonunda alip oynayacak-
lardir Arada bir, gercekten alin-
digina degecek adventure’lar
oynayanlar icin piyasada daha
iyileri mevcut (Orn: Atlantis 2,
Dracula)

Ee, simdi n'olcak? Daha yaz-
mam gereken 4500 karakter fa-
lan var, ¢ok koth patladik iyi mil
Dur en iyisi, ben size oyunun itk
belumuntin ve ik CD'sinin tam
aciklamasini verim de, yer dol-
sun:

Bana Kendini Oldugunu
Gibi GOsteriyor :
Gercekten Giizel" -0.A.
Postacinmn dediklerini dinledik-
ten sonra kulenin girisine kadar
llerleyin (isterseniz yolun sol tara-
findan teleskopa bakabilinsiniz |
Kapidaki posta kutusundan pos-
tacinin bahsettigi mektubu alip
evin icine girin. ilk olarak bisikle-
tin yanindaki dev cekici alin ve
yukan ¢ikin. Burada once masa-
nin Basindaki evin sahioi ve
Amerzone’un Ilk kasifi Valembo-
is’le konusun Sen sézlerinde si-
ze, daha fazla glcu kalmadidini
ve yillar dnce yaptigi bir hatay
duzeltrenizi isteyecek Konus-
masindan sonra sola dénin ve
oradaki telefonu kaldinn Inven-
tory't agip mektupun en tepesin-
deki numaray tuslayin. Telefon-
daki adam Valembois'in niye ge-
zZisinin devamina niye izin veril-
medidini anlatacak Telefondan
sonra Valembois'in saq tarafin-
daki cekmeceden baska bir mek-
tubu alin ve yukan gikarak masa-
dan Valembois'in ginligunu
alin {oyun boyunca zaman za-
man du gunhide intiyac duya-
caksiniz, tavsiyern simdiden soyle
bir géz atip, icinde neler var ne-
ler yok bilin). Isterseniz yandaki
dunyay cevirebilir ya da film ma-
kinesini ¢alistrabilirsiniz, ama
cyuna pek bir katkist colmayacadn
da kesindir. Ana merdivenierin
yanindan yukaridaki mini balko-
na cikp kdsedeki masadan bas-
ka bir mektubu alin ve sonra bi-

naya ilk girdiginiz odaya gelip
sag kosedeki asadl dodru acilan
kamdan gecin Hermen yaniniz-
daki salterden isiklan yakin dam-
dlz ilerleyin Ikinci katn sonun-
da, merdivenlern basinda, sag-
dan bilgisayar odasina girin. Du-
vardaki salteri calistinp, sagdaki
ana kasanin Uzerindeki dugme-
ye basin. BSylece bilgisayar calis-
maya baslayacak Hemen onu-
nuzdeki disketi bilgisayara takin
Load edince sizden sifre isteye-
cek. Siz de en Klasik sifre yontemi
olan Valembois'in dogumgunu-
nu yazin (gunlaguan ilk sayfasin-
da yukarda yazill} Béylece tcun-
cl kattaki kilitli kapiyr acrmis ola-
caksimiz Simdli buradan ¢ikip bir
kattan daha asadidan devam
edin Kapidan gecer gegmez sa-
ga dénlp yerden kanca gibi bir
sey alin. Sonra da asansore girin
ve hemen karstnizdaki duvarin
saq altndaki belli bellirsiz yere
kancay yerlestirin. Asansord ca-
lisurdidinizda asansor belll bir ye-
re kadar gidecek ve az énce koy-
dugunuz kancaya takilarak gizli
bir katta duracak Karsinizdaki
duvann bir zamanlar kapr oldu-
gu dogru, ancak gordugunuz
gibi artik sadece bir tas yigini. Eli-
nizdeki dev cekicle yolunuzu ac-
uktan sonra ilerleyin. Iste karsiruz-
da, Amerzone'a geri gétarmeniz
gereken Onld yumurtal Eger iler-
deki kolu ¢cekerseniz rayli sistemn
sayesinde baska bir odaya gece-
cek. Simdi geri dénup yukar ¢r-
kin ve kancayi geri aln, sonra da
tekrar asadj inin. Normalda in-
meniz gereken kata geldiginiz-
de, bOyUk bir hangar goreceksi-
niz. Asagdl inerek saga dondan ve
tekrar ilerieyerek bir daha saga
donan. Oralarda bir yerlerde yu-
kar dodru bir merdiven olacak
Oradan cikip kolu cekin: boyie-
ce, bir ving sizin igin yumurtanizi
Gzel icatniz alan hydraflota yer-
lestirecek. Artik tek sorun ugagr-
nizi calisurmak. Asadi inip llerle-
yin ve araciniza sagdan girin. Bil-
gisayara disketi yverlestirip "pla-

ne'i secin Sizden ¢ basamakh
bir sifre isteyecek, Bu sifre icin
ugaktan inin ve hangarnn en so-
nuna kadar ilerleyin Sagdaki
asansorden yukan ¢ikin, Burada-
ki teleskopa bakin. Kuslann ugtu-
gu alanin derecesini (kirmizi isa-
retlenmis) aklinizda tutarak geri
donun. Bu numarayl yazdiginiz-
da bilgisayann kabui etmedidini
goreceksiniz, Ama eder gunlitdge
dikkath bakbysaniz 4. sayfadaki il-
ging bir sey dikkatinizi cekecek.
Toplami yapip son sayiyl da ya-
2nca artik ucusa hazirsiniz de-
mektir, Simdi kemerleri baglayin
ve derin bir soluk alin, conky
macera simdi baglyor

Son Sozlerin Aynadakl

Garip lzdiisiimii

Oha be, hala doldurmam ge-
reken 2000 karakter var!

Bari size kisaca dergideki son
olaylardan bahsedeyim. Sinan,
sevgili YIMimiz, ayin 29 bucuk
gunu dergide kalmakta (diger
ganlerde de gozlerinin kapal
kalmasina vocudu alisamadigin-
dan uyuyamamaktadir); su eliniz-
deki saneser! sizlere sunmak icini
gobegini catlatmaktadir. Ama ya-
kinda catlatacak gobedi kalma-
yacakur, ¢unky askere gidiyor-
dur ve yerini derginin bas kaza-
novasi Cem'e birakacaktr Bu
arada gecenlerde dergide sa-
bahlayip Sinan, Cem, Berker,
Tugbek, Ufuk, grafiker adasim,
Batu ve ben bir Starcraft ve Nox
partisi cevirmisiz ki, gormeliydi-
niz. Gerci Nox' u 5 kisi oynadik,
ama yine de ¢cok zevkliydi (hele
iki gbige yaratktan ben, Sinan
ve Batu'nun bir kacisi vardr ki,
gorseniz surunursinizitljben
kacmadim, onlan ben yapmis-
um-BLX] Starcraft'da ise, Ber-
ker'in makinesi oksurip kusana
kadar Batu'yla hantadaki herkesi
silip stpurmeye devam ediyor-
duk, ama kismet istel {yine de
hakkini yemeyeiim Sinan iyi da-
yandi] Yaa, iste dergideki son
dururm boyle can okur, gizel
okur. Gelelim byCk bir sinema-
kolik olarak enim bu seneki en
guzel film listeme {ama sondan
bashycam, heyecan olsun): V- Bir
yaz gecesi rayasi (burun knarma-
yin, cok guizel filmdi) VI- 6. His
{final, final, final) l- American
Beauty {abi bu fiim ¢ok glzeld
be} - Fight Club {sakin ézenip
Besiktasin ortasinda Hakan'la
yaptigim gibi gecenin bir vakti
filmi canlandirmaya ¢alismayinll)
I- Matrix {ltirazi olan varsa, email

Alternatif

atn konusalmlj. Son bir ayda
ckudugum en glzel kitap listesi-
ne ise israrla Richard Bach'in
“Birini ve Zamanda yolculuk adl
kitabr sokucam. Ask ve paralel ev-
renlerle ilgilenenler igin "Bir* ¢ok
guzel {once RBIN Sonsuza Uza-
nan Kkopra'sun okuyun ama)
Zamanda Yolculuk ise benim ha-
yatmi verdigim bir konu ve bu
kanuda her tirld emaili, fikri, ya-
21y1, sacmaligr beklerim (valen-
ce@pmail.net ‘e), isteyenle de
her tlrl tarusmayi clgincasina
yaparnm, haberiniz olsun Aklima
gelmisken aranizda Magic karti
satin almak steyen var mj (Beta
Berserk mesela)??

Peki, ilging bir seyler size: Su
anki karar ve davranislarnizin
gegmisinizi etkiledigine dair ¢ok
ciddi bir teori oldugunu biliyor
muydunuz? (hd, nasi yani? de-
meyin, biraz quantum mekanidi
okuyun)

Son olarak ise haurlatmak is-
tedigim, bazen sevdigini soy-
lermenin birisini sevmekten, cok
daha zor oldudu gercedi ..
{yanihyor muyum, guzellik?)

Gikhan & Batu
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INCELEME

Yapim: 1 4 Degrees East

ilirsiniz Star Trek hayran-
B larini iyice simartular

Her ay onlar icin bir
oyun clkmazsa kazan kaldinyor-
lardi Herhalde artik sayiy birden
ikiye cikartmislardir Yok Flight
Academy, yok Klingon Flight
Academy, Spock ciftlikte, Picard
sirkte, Cin All Enterprise’da gibi
milyon tane versiyonu yapild
Star Trek evreni oyunlannin. Bu
ay da biraz geciktirdigimiz bir
Star Trek oyununu, Hidden Evili
yazmayl uygun garduk, aksi tak-
dirde ellerinde phaser'lar "Oyun
piyasaya cikall onca zaman gegti,
hala daha incelemediniz, cizbiz
yapalim m sizi hatll” diye dergiyi
basacakiardl. (Ger¢i phaser hika-
ye, ustlerine Maddog'u saldik mu
giklan gkamaz, hepsi mum gibi
olurlardl ama yine de delikanlihk
bizde kalsin ]

Bilmem Star trek : Insurrecti-
on'u seyrettiniz mi? Murettebat-
mizin yeni bir gezegen kesfedip,
federasyona baskaldirmak paha-
sina gezegenin bansgil kolonisine
yardim ettidi bu filmin Bittigi nok-

A

STAR TREK : HIDDEN EVIL

Dagitim: Activision

tada oyunumuz baslyor. Yonetti-
gimiz karakter, anne babas! bilim
akademisindek! bir deney sirasin-
da dlen ve Vulcan gezegeninde
buyutllen {Tarkan-Kurt olay gi-
bil} genc Bir insan. Arkadas hem
ucus akademisini bitirip federas-
yonun geng subaylanndan biri
oluyor, hem de Vulcan'll yete-
neklerini elden birakmiyor. Zaten
oyunun hemen basinda ikl ufak
antrenmandan olusan bir 15mma
polumuny gecmek zorunda kala-
caksimiz, Bu gorevienn ilkinde sirti
size donuk ndbetciyi uyandirma-
dan nasil Vulcan omuz sikist yapi-
lir {Hani su Spockin uygun sinir
noktalanna dokunmak suretiyle
bayiltan hareketi} onu 6grene-
ceksiniz. Bu arada oyunda ses
acma kisma dahil hi¢ bir options
menusine, danasi tus kontrolleri-
ne bile rastlayamayacaksimz Ya-
pimalann neden boyle bir arabi-
rim tasarladige konusunda inarin
hi¢ bir fikrim yok Ben yine de si-
ze yardimcl olmaya calisayim, za-
ten kontroller pek de kansik de-
gl Birden dérde kadar olan tus-
lar sirasiyla phaser, tricorder,
communicator gibi ay-
gidar elinize almariz) ve
Vulcan dokunusu yapa-
bilimenizi saglyorlar

I-Phaser . Oyundaki
silahiniz lleriki bolumier-
de bir de Disrupter adi
aluinda gehsmis modeli
meveut 1 tusu ile cika-
nr Space ile ates edersi-
niz.

1HDDEN

Mefhaba Sevgili Level halki. Bu ay da bir adventurela basbasayiz.

Tlirii: Action Adventure

2-Tricorder : Tarayici Oninde
durdudunuz objelerin yapist hak-
kinda bilgi verir. Bilgisayar sisterm-
lerine girebiimenizi saglar.

3-Communicator : Federasyon
filosunun kalplennin uzerinde ta-
sidiklar, sikilinca basip muhabbet
ettikleri malum arma. Kaptan Pi-
card ve Data ile iletisim kurabil-
menizi sadglar

4\/ulcan sinir dokunusu : Dik-
kat cekmeden nobetgiler saf disi
edebilmenizi sadlar

Bunun disinda aldiginiz esya-
lar da sirasiyla numaralandinlacak
ve hizlica kullanabilmenize ola-
nak sadlanacakur Tab tusu en-
vanteri acar. Buradan ayni za-
manda gorev bildinmlerini de
ogrenebilirsiniz. Space tusu acti-
on tusudur Shift ile de
kosarsiniz Bitti, bu kadar

IKi KERE IKI,

KAPTAN KIRK ?

Oyuna Data'nin yamn-
da bashyorsunuz Kaptan
Picard sizi gezegende ka-
71 yaptklar noktaya ¢adi-
rip getir gotur isleri yap-
urmaya kalkiyor Ancak
¢cok kisa bir sure sonra Is-
ler karisiveriyor. Yer yer
phaser'imizi yer yer Yulcan gucle-
nmizi kullanarak ¢&zmemiz gere-
ken bulmacalar, savasilacak bir
dolu yaratk, mistik harabeler Diz-
leri bekliyor. Bu haliyle Hidden
Evil, hem adventure’l hem de ac-
tion’) bunyesinde banndiryor
Ancak ne yazik ki bu iki tarz ara-
sindaki denge yeterince iy kKuru-

(Baki Shi

Web: www.startrek.com

lamamisa benziyor Adventure
sevenleri Uzecek noktalann basin-
da ise oyunda yer alan bulmaca-
larin kolaylidi ve oyun akisinin
¢ok yalin olmasi geliyor Ornegin
eski bir uygarhga ait harabelerde
buldugunuz ¢esitli lsimlar, tele-
port chazlanni calistinyorlar An-
cak her teleport cihazini calistir-
madan énce ¢bzmeniz gereken
bir bulmaca yer aliyor. Bulmaca-
miz da su : Yukaridaki bir kag se-
kil icinden alttaki bosluga uyanla-
n sirasiyla secmeniz gerekiyor,
Hani kardeslerimizin pek sevdigi
bir oyuncak vardir Kupu kup
seklindeki bosluda, Uggeni uggen
seklindeks bosluga yerlestirirsiniz.
Eger o oyuncadr kullanabiliyor-
duysaniz {Ya da livays reklamin-

daki cocuk gibi farkh yontemiler
denamislidiniz yoksal) bu bulma-
cayl gdzemermeniz 1cin de bir ne-
den yok. Araya bu denli kolay bir
bulmaca sikistrip cyuncuyu bay-
manin alemi yok, koy ulsimi, alet
seni 1sinlasin gitsin |

Adventure oynuyorsunuz, kisi-
lerle kanusur, yeni yeni bilgiler

o LM,,




Yorsunuz, ancak vicut animas- Alternatif
yonlar ¢cok zayif Ozellikle diger
karakterler sizinle konusurken en
ufak bir mimikten yoksunlar V-
cut kaskati, hazirolda konusuyor
gibiler Muzikler konusunda ise
oyunun hakkini vermek gereki-
yor Qlaylar ve ortam deqgistikce
fon muzigindeki basarill gegisler,
uygun atmosferi cabucak yarat-
veriyor Tek eksik ana mentye
geciste muzigin kesilmesi. Cnk
ayunun bir cabuk-save tusu yok
Bu nedenle de her defasinda
MEeNuye CIKID save etmek zorun-
da kalacaksiniz Ama bu sirada

yon, hem adventure yapalim der-
ken iki turu de pek fazla zorlasor-
maksizin kansurmislar. Konu akis
bu denli duiz olmayip, bulmacalar
dusiunmeye zorlasa, carpisma
sahneleri gelistirilse yalmizca Star
Trek takipcilerine dedil, pek cok
oyunsevere hitap edebiiirdi Bu
sekliyle yalnizea ilgilenenlernin ahp
biraz caba gosterip bitirmelerini,

edinir, ogrendiklerinizi uygularsi-
niz deqil mi ¢ Yok oylel Picard ve
Data hanc dyle pek fazla bir etki-
lesiminiz yok cevreyle. Gergi oyu-
nun basinda konusabilecediniz
bir kag¢ karakter var ama onlar da
sanki garnitur olsun dive ortama
konulmus gibiler. Hem oyun akisi
uzerinde fazla etkileri yok, hem
de konusma secenekleri olma-
dan, damduz belli bir konusmayt
surdarmek zorundasiniz. Picard
ve Data ise ya size yeni bir gorev
vermcek icin, ya da sikistiginizda
communicator ile badlant kurdu-
gunuzda birkag ipucu vermek
icin adizlann agiyorlar

DORT EDER, MR, SPOCK.

Gelgeleiim aksiyonculann ne-
den sinirleneceklerine, Oncelikle
oyunda size zarar verebilecek sey
yalnizca ddsmanlanniz, yuksek-
ten diserek, oranizi buranizi kir-
mariz degil. Bir boslugun kena-
nnda durun ve (lerlefyemelyin
Cunku oyunu hazifarken bu tip
platform-Beceri detaylarini bir ke-
nara birakmisiar Zaten sicrama
dahi yok. Bakin bu konuda itira-
zim olmayacak, cunkd oyuncuyu
bir de incecik kdprulerden, yarla-
1N kenanndan gecerken ugrastr-

mak istemeyip oyunu daha cok
silahll mucadele ve karakter etki-
lesimler, arastirma uzenne yig-
mak isteyebilr yapimeilar. Gelin
ve gorun ki silahll micadele de
gayet ezik isliyor. Bir kere nisan
amak séz kenusu dedil Phaser'
¢ikarip hedefe donerek hedefin
tzerinde sizin nisan imlecinizin
cikmasini beklemeniz gerekiyor.
Aynca silah ¢esitliig yok ve pha-
ser da sen ates edememesl ne-
dentyle zaman zaman yaratiklara
karsi cok adir kalyor

COK MANTIKLI

KAPTAN KIRK.

Mekanlar pre-rendered, cizim-
ler sabit Yani Alone in the Dark
serlerinde cldugu gibi karakteri-
niz ekran disina ¢kidginda ya da
uzak bir koseye gittidinde baska
bir sabit kamera agisina geciliyor
Bu konuda oyunu grafik tembel-
ligyle suclayabiniz belki, ama
mekanlar bu eksigi gideriyor
Gercekten derinlik sahibi ve gor
keml tasanimtar var, hareketh ka-
mera belki bu ihtisami yakalaya-
mayabilirdi Benim problemim ar-
ka planla dedil, karakter cizimleri
ile. Yuzler basaril, drnedin Pi-
card'a bakip "Aa, Picard” diyeblli-

star Trek rafina kaldirmalanni, di-
derlerinin baska tarafiara bak-

muzigin susmasl bir-ki saniye
icin bite olsa, siz1 yakaladiginiz
havadan sogutabiliyor Seslendir-
meler tahmin edecediniz gibi Da-
ta ve Picard canlandiran aktorler
tarafindan gergeklestirilmis. Bu
nedenle her seyi ¢cok ack ve net
duyuyorsunuz Bilirsiniz ki Star
Trek de herkes sakin, kararli ve
mantikll kanusur. Bu codu yerde
buyck bir avantaj, ¢Unkl ne ya-
2k ki oyunda altyazi secenedi de
yok, neyse ki Ingilizceniz idare
eder durumdaysa clan biteri ra-
hatikla takip edebilirsiniz. Ancak
kimi durumlarda da bu tonlama
bir handikaba donustveriyor. Or-
negin Kaptan Pikard ile oyunun
hemen baslarinda communica-
tor'dan yaptiginiz konusmada, o
sanki "Caya davetliyim "der gibl
“Saldin alnndayim.” diyor Bizimki-
ler de -biri zaten insan degil, di-
geri de Vulcan manbdini tyice
sindirmis, tm heyecanini yen-
mis- ayri rahathila yardima gidi-
yorlar. Size de "Arkadan lazer ses-
leri geliyordu ama herhalde Kap-
tan phaserini agip kapatipoynu-
yordu, meraklanacak bir durum
yok ™ diye soylenmek dusuyor
Cyunda toplam dokuz bolum
var ve ¢ok fazla ugrasmadan trkir
ukir ilerleyebilirsiniz. Hem aksi-

malarini onerrm

Batu&Gokhan

Avicy planfasdabi bagatt, kesictol bareketl
abjelords gosterempnig. Vaset, Star
Trek'dan daha lylaini beklerd
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Yapin: Psygnosis

shinda bu oyunun be-
A nimte clan macerast

oek hos baslamad
Cunku ilk defasinda oldukca dd-
suk kapasiteli bir sisternde kurup
oynamak zorunda kaldim, gor-
dOklerim karsisinda da resmen tik-
sinip CD'yi odarin uzak bir kdsesi-
ne postaladim. Fakat sonradan Si-
nan bunu yazmak zorunda oldu-
Jumu israrkes bir tavirla vurgula-
yinca aturup yeni topladigim sis-
temde tekrar oynamak zorunda
kaldim_ Ashinda buna bayihycrum,
yani Sinan‘in israrkes ve tehditkar
tavirlar @akinmasina, a'ynl Bugs
Bunny gibi oluyor adamin o sirin-
lik muskas! surau, nininahaha-
haa . (sen bu aksam geleceksin
dedil mi buraya, yoa ne tehditi
canim, sadece havug — BLX) Evet
hen Bugs Bunny severim, su yas-
ma geldim hald da oturup seyre-
derim, buna itirazi olanlar lutfen
tek sira clsunlar, cinku bu zirn
delici mermiler oldukca pahal,
fazla harcamak istemiyorum Ney-
se, Bugs kenusunu boylece kapa-
Up oyuna gecelim. Evel ne diyor-
dum, bu oyun ashnda oldukga ry

- WV

NATIONS - WW 2 Fighter Command

Dagitim: Psygnosis

bir yapim olabilirmis, tabii yapim-
cllar biraz daha ugrasmaktan ka-
cnmasalarmis Fakat herseye rad-
men su kesin ki bu cyunun deta-
yina inebilmek icin essek gibi guc-
101 bir sisteme intiyaciniz olacak

Diinya akip gegiyor

gozlerimin dniinden...

Nations'l ilk olarak Pentium
200 MMX islemci, 64 MB RAM ve
4 MB Diamond Monster ekran
kartt iceren bir sistemde calistir-
mistm. Sonuglar tam anlamryla
facia o'du, her ne kadar bu sis-
tern belirtilen minimum dzelliklere
asagl yukarn uysa da, cyun ¢afis-
maklan baska bir sey yapmadi
denebilir Savas alaninda birden
fazla ucak oldugunda sistern ¢Ok-
me noktasina kadar yavaslad,
grafikler ise Voodoo islernciye
ragmen dusuk grafik hafiza nede-
niyle berbat bir haldeydi 8 bit
renkler ve dustk poligon sayisi
yuzunden ne ucaklar ucaga, ne
de gorsel efektler bir halta benzi-
yardu Sonra ki denemem ise ¢ok
daha gugli bir sistermle oldu, P/3-
500 islemci, 128 MB RAM ve 32

Tiir: Ugus Simulasyonu

MB TNT-2/M-64 grafik karti takil
bir makinede oyunu tekrar oyna-
dim. O zaman isin rengi dedisti,
dananin kuyrugu koptu, zurna
2irt dedi, canak comlek patlad.
Oneelikle Nations P3 islerncilerin
yuksek kapasitesinden faydalana-
bilmesi KN hazirlanmis, bu yiz-
den bu tar bir islemade dzellikle
isik efektlen cok daha mikemmel
bir hal alyor. Bunun yanisira TNT
2 isterncili ekran karti 32 bit renk
derinligi sadlayarak grafikleri cok
daha inanlir Bir hale getiriyor,
gunbabmi ve deniz neredeyse
gercek gibi gérunayor, Tabii gra-

fik karo oyunun yapisindan kay-
naklanan hatalara cozum bulami-
yar, mesela alcak seviyelerde
ucarken yeryuzund olusturan
kaplamalarda bazi abaru hatalar
bulunuyor. Fakat patlamalar ve
kursuntann hedefler Uzerindeki
etkileri gibi gorsel efekter gercek-
ten ¢ok guzel hazirlanmis, insana
eski savas belgesellerinden alin-
mis hissi veriyar. Ucaklarn gizim-
lerine gelince, ava ugaklan ve yer
sekilleri gibi unsurlar olduk¢a de-
tayh cizimisler, Gir geminin uze-
nnden gecerken top bataryalar-
na dek herseyt gorebiliyorsunuz
Ancak kamyon ve trenler biraz
fazla kucuk, hedefl bulmak bazen
cok zor oluyor

Riizgar kanatlarimin
altindan...

Nations bipik bir askeri ucus si-
mulasyonu saylimaz, herseyden
ance bir ton asken terimle kafaniz

S LUMMANL
A V1V

Radar yok, gidimli faze yok. Sadece gozleriniz ve makineli tifekleriniz...Ve kaderle olan randevunuz...
Web: www.psygnosis.com

kansmiyor. Tabil bunda kullandr-
giniz ucaklann Tkinc Dunya Sava-
s1 araglan olmasi da buydk rol oy-
nuyor. Oncelikle etrafta Alman V-
| roketleri disinda gudiamitt bir
flze gdrmek mumkin dedil, ra-
darlar 1se o dénemde hentiz hafif
aval ugaklanna yerlestiriiecek ka-
dar ufalip becerikli bir hal alma-
mis. Bu ylzden tOm guvenebile-
cediniz gézleriniz ve ugus becerr-
niz. Ancak tabii oyun size bu nok-
lada birkac sekilde yardimcl olu-
yor, mesela T tusuna basarak
uzaktaki dusmanlan ekranda
ikonlarla gorebilirsiniz. Aynca ma-

kineli tufek nisangahiniz dost bir
ugaga yoneldiginde beyaza do-
nuserek sizi uyaryor M wsuyla
ekrana gelen harita 1se yon buk-
maniza cok yardimc oluyor. Eh,
sonugta bu bir oyun ve boyle ko-
laylklar bence gerceklik duygusu-
nu azaltmayip aksine oyundan
tad almaniza yardima oluyor. Ay-
ni sekilde oyunda uc farkll zorluk
seviyesi var, Ik seviyede cephane
bol ve dusmanlar ¢antada keklik,
ama eder bu fazla kolay gelirse
zarluk seviyesini yukseltebilirsiniz,
Ayri durum ugus dinamikleri icin
de gecerli, fakat orta gergeklik se-
viyesinde bile uguslar bir kere isin
6z0n0 kapuniz mi oldukca kolay
gegiyor.

Diinya uzakta, diinya
dnemsiz...
Bu oyunun grafikieri glzel ve
oynanabilirlidi codu insani zorla-
mayacal seviyede, ancak maale-




sef hig kusursuz sayiliméaz. Once-
likle ugus oyuntannin neredeyse
lwmande olan senaryo eksikhgl
sorunu bu oyunda da meveut
Oyunda Alman, Amerikan ve In
giliz taraflarinda teplam 45 gorev
ucuyorsunuy, bu gorevier 1941-
45 aras cesith cephelerde geg-
yor. Ne var ki gorevleri badlayan
hemen hichir hikaye yok, insan
kendini bir oyundan ziyade tann
dersindeymis gibi hissedyor B
da atmaosferi kotu yonde etkiliyor,
nedir yani, bir ugus oyununa ba-
sit bir hikaye cturtmak ¢ok mu
20r'¢ Bu malesel programaidnn
tembeliginden kaynaklanan Bir
sey, grafikler iyi oldu mu hersey
tamarm olmus gibi davraniyorlar
Bunun disindaki en
buyuk hatalardan birn
de oyunun kontrolleri
NN [Asanmi, sanki as-
IInda sonradan hatir
[anmis gibi joystick
destedi neredeyse yok
denecek sekilde eklen-
mis. Oncelikle Force
Feedback destedi yak,
ama bundan daha
onemlisi oyun iginde
analog joystick icin in-
ce ayarlar yapmaniz imkansiz
Hatla goreve basladiginizda | lu-
sUNa basmazsaniz joystick devre-
ye bile girmiyor, bu bir ucus oyu-
nu ICin bytk bir hata Oyun san-
ki sadece kKlavye lle oynanmak

icin tasarlanmis, ama ne var ki bu
sekilde dogru duzgun oynayabik
mek cok zor. Bir dider zayif nokia
da filonuzdaki diger adamlarla
olan letisiminiz, verebilecediniz
sadece dort komut var, ve onlara
da genellikie pek kimse uymuyor
Kanat adami yapay zekasi biraz
fazla distk, codu zaman tum isi
SIZ yapmek zorunda kahyorsuriuz,
bu da pek hos degll, ozellikle ka-
labalik bir grubun ortasina dus
mugseniz. Yine de elemanlar iyl
kotu carpisiyorlar, ancak bu pir-
prrlann huyundan midir nedir, sa-
vaslar nispeten yavas geciyor

Simdi bulutlarin
kucaginda ozgiiriim...

Oyundakr gorevlerin savasin
farkll yillannda ve farkh cepheler-
de gecugini soylemistim, Gérevie-
rin bir kismn Avrupa, bir kismi da
Alrka cephesinde geciyor Arada
birkac tane de Atlantik uzerinde

gecen gorev meveut. Her gorewv-
de o donem ve cepheye has
ucaklan kullaniyorsunuz, mesela
Amerikallann savasin ilk denemle-
rinde Afrika cephesine gonderdik-
ler hantal Curtss P-40 birkag go-
rev boyunca sizin kahnnizi ceki-
yor Ote yandan Alman tarafinda
oynarken savasin sonuna dogru
son bir umitle cepheye surulen
Me-262 jet ugagini kullanma firsa-
ur buluyorsunuz. Heritalar ger-
¢ek dunyadan birebir aktarimis,
ancak yine de oyun dunyasinin
buyuk bir kismi, ozellikle Guney
Fransa, Ingiltere ve Kuzey Afrika
duz tepst gorunumunden kurtu-
lamarmus, halbukr buralar o kadar
da diz alanlar dedildir. Fakat
ozellikle okyanus kiylar ve kanal
sahiiler! cok gereekei ¢izilmis, bu-
ratardaki kucuk balikar kasabalan
bile binalanyla mevcut Halta bir

gorevde Paris uzerinde ucarken
goge yukselen Eiffel kulesini de
gorebiliyorsunuz, ancak zemin
bdylesine BlyOk bir sehrin tinala-
nyla doluyken islemciniz de ince-
den su koyvermeye bashyor Bu-
lutlar ve sis de unutulmamis,
ozellikle de o meshur Ingiliz sisi,
bir defasinda resmen ekran bem
beyaz kesildi ve sisten kurtulabi-
mek icin neredeyse yere dederek
ucmak zorunda kaldim. Firtina
bulutlarn biraz koseh gorandyar,
fakal iclenne dogru yukselmeye
baslayinca gerceklen de U¢ bo-
yutlu olduklanni anliyorsunuz
Yani oyun ashnda cok detayl
dustnulmus IFakat bir causma
esnasinda tanik oldudum bir
olay vardi ki, resmen "OHAI" tep-
kisinn vermeye mecbur oldurm
Nedir, nedir? Azzzzz sonraaeilll
Drrannklkll!

Seytan ayrintida gizlidir...
Tam Mans uzerinde bir P~
190 ile "elim sende” oynuyarduk

ki bircden whaf bir vinlama sesi
ortarmi doldurdu. Once anlarm
veremedim ve etrafi daha iyi
gorebtimek icin hemer dis kam-
erd agsina gectim Ve ne gorey-
im? Bir UFC benim ugadimin
hemen yaninda benimle beraber

Alternatif

manevra yapmiyor mu? Birkac
sanlye neredeyse dibimde ucan
yuvarlak cisim dana sonra hizla
uzaklasip kayboldu. Simdi, bilen-
ler bilir, Ikinci Savas yillarnda
hemen ticr cephede pilotiar bu
irden ugan arac raporlanni sik
sik verird, ozeilikle de biyk
cansmalann oldudgu bolgelerde
bu esrarengiz siyaretciler cok sik
gozUkurdu Herkes de "Foo Figh-
ters” ach takilan bu draclan karsi
Larafin gizh siahi saniyordu. An-
cak savastan sonra kimsenin boy
le araclar yapmadidi ortaya cikt
Ve tum o raporlar UFQ liter-
aturune gect, hem de resmi
olarak Yani bir bilgpsayar
oyununda bu denli detaya giren
adamlara bir an icin de olsa sayqg
duymadmak cide degil, sanirm
aralannda UFO meraklilan da
var, ustellk su ufacik olay benim
oyuna hakis acimi ayle degistirch
ki anlatamam  Neyse, lah uzat-
mayalim, tum eksiklerine ragmen
Natons k&t bir oyun sayilmaz,
eder guclt Bir sistemimiz varsa
size ckran karsisinda b hayl
vakit dldurtebifir, bir bakin derm

Mad Dog

.-ssumm-. 'rim'g'liyugia.:l_ulnn
bayram edycek demekiir, Mations 1dm ha-
talanina rafmam gergektin gilsel,

Ses efektiort vasat sapil, sebeb de koKl
doldiiran yodplin motor gl Ledntn dilgr
e sese bashin gikinas, '
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INCELEME Sid Meier’s Antietam

P 7
1D V A D AN AV

Antietam, Amerika i¢ savaginda bir dakika icinde 5000 insanin oldigd en kanli carpismadir

Yapim: Firaxis Dagitim: Firaxls Tir; Real Time Strateji

Web: www.firaxis.com
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planiamanizin gerekecedini de
soylemeliyim Zaten, gergek ha-
yattaki Antictam savas da by Uk
coguniukla hangr binmin ne za-
man nerden gecmest uzenne
kurulu bir takuk sorundu cunku
onbinlerce asketin, bir kag ufak
ikdpruden gecmeye calismas,,
kopruyu atis menziline almis ra-
kip askerler 1cin eglencell olsa
da, kdpriden gecmeye calisan-
lar icin yeterince buylk bir so-
rundu. Sizin de butun cyun be-
yunca, askerlerinize koprulen ele
gecirmeye ¢alisacak ve elinizdeki
kédpruleri kaybetmemek icin udra-
sacaksiniz

Zaman kisith gorevilerden olu-
san Antetam'da, size gosterilen
bolgeyi beiirlenen zaman icinde
ele geqirmeniz gerekecek ancak
siz hedefinizi ele gecirdikten son-
ra da oyun zamani calisirmaya
devarmn edecedinden, bu kez de
savuNma yapmaya baslayacaksr-
niz. Dolayisi ile taktiklerinizi belir-
lerken sadece saldin Gzerine de-
g, saldinp hedefi ele gecirdigin-
de muhtemelen cok bitkin ve ha-
rap dusecek oirliklerinizle, hedef-
lennizi hizlica savunmaya alabile-
cek taklikler de uygulamak zorun-
da oldugunuzu unutmamadlisinz
Mesela, bir hedel toplar ve tOfek-
lerle yice dovup yumusattiktan
sorwa suvanlerinize saldin emri
vermeden once toplannizi da ha-
rekete hazir hale getirip, hemen
suvarilerinizin arkasindan gonder-
mek ve suvariler hedefi ele gegirr
gecirmez, rakibin tekrar saldirma-
sina olanak vermeden arkadan
gelen toplarla hedefte gGcll bir
savunma bolges kurmak basarryz
ulasmak icin iyt bir taktikur. Ama
bu oyunda deneyebilecediniz ve
basanya ulasabilecek daha pek
cok takuk bulundugundan her
sey yine sizin generallik yetenedi-
nize kalmisur.

Oyundaki olumlu bir gelisme
de Gettysburg'daki sut sinir bozu-

cu, "ama bu yapimaz ki genera-
lim ™ Mesaji ile ilgili "Ben genera
lim, ne demek yapamaml Niye
yapamiyorsunuz?" dive tepinme-
meniz icirn Sid oyun bazi eklemler-
de bulurnmus ve artik adamlanri-
2N neyl neden yapamadiklarng
da ogrenebiiyorsunuz  Boylece

- emirleriniZin uygulanmasing en-

gelleyen nedenteri daha ¢abulk
odrenip, onlem alarak stratejinizin
mahvelup gitmesini onleyebiliyor-
sunuz. Ayni sekilde bir saldinnin
ortasinda bile bir binmimizi secip
onunla gl detayl istatistiklere

kolayca ulasabiliyorsunuz. Birlgi-
nizin kag isabet kaydettidini, kac
1sabet aldidin gorup saldirnizin
veya savunmanizin etkisi hakkin-
da fikir sahibi ofabiliyorsunuz Isa-
bet kaydetrmekten cok isabet alan
bir birliginizin acilen siper almasi
gerektigini de tabii ki buradan ba-
na soyletmeyeceksiniz, degil mi?
Iki oyun arasindaki belki de en
buyuk fark, Gettysburg'un ug
gunluk bir zaman dilmini, Angi-
etamin 1se sadece bir gunu konu
almasi sayllabilir Sabah 5:50°de

ganun 1k isiklare ile bagkayan
oyun 10 saat hoyunca devam
ediyor ve siz o gunun her saniye-
sint canl canl yasiyyorsunuz El-
bette sadece bir gun sdren iy
oyunda yeni birlikier uretmek, ra-
hat rahat takviye birlikler sevket-
mek gibi IKksleriniz olmadi§indan
elinizdekl her bir asker son dere-
ce cimnce kullantyorsunuz ki bu
kistaslar oyuna ayn bir heyecan
katryor Yani, ekranda yere dlsup
tlen her askerinizle birlikte siz de
oluyorsunuz Gun icinde bazl tak-
viveler aliyorsunuz ama bunlar

INCELEME

ancak aksam saatlerine dogru sa-
vas alaninda olabiliyor

Anneeee! Bitttiii!

Antietam, fazlasiyla Gettys-
burg'u hatrlatsa da bu onun icin
eksi dedil art bir puan alarak ka-
bul edilebilir. Savas alanindaki
sesler, badris cagns, patlamalar,
geberen askerler, kosusan atlar
her sey yeterince yuksek bir at-
mosfer yaratiyor Sid, bundan
sonra bir Gettysburg kdonu
daha yapmay planlyorsa gra-
fik motorunu biraz gelistirse 1yl
olur ama her zaman dedidim
gibi, konu, oynanabilirlik ve
sesler iyt oldudu surece grafik-
ler daima ikinci planda kalir
Hala eski Quake motorlannda
yapilmis FPS modfari oynadigy-
mizi hatitarsaniz belki bana
hak verirsiniz. Antietam’t oyna-
YN ve savasmanin, ondekl as-
kerlerin 0lUp yenne yenilertnin
gectigi, sonra onlarinda Slop
yerlerine yenilerinin gectid,
durmaksizin karsilikh ates et-
mek demek oldudu klasik
RTSlere benzeyen eski gunler-
de oclmenin ve oldurmenin ne
kadar ucuz oldugunu bir kez
daha haurlayin

Cem Sanci
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INCELEME

iste size tum zamanlann en zararsiz (ve de yararsiz) oyunlanindan biri!

Yapim: Mindscape

indscape'in Creatures
M 3'u size hep istedigi-
niz ama yapamadigi-
niz bir seyi yapma imkani veri-
yor! Bu bir cesit hamambocedi
besleme oyunu, ustehk cocuklar
icin dedil. Sakin bu sozlerden
ayunun cok kétd oldudu sonu-
cu falan cikarmayin, sadece ve
tek kelimeyle, hayir ki kelimeyle
butandyte gereksiz. Ama Dir
ayundan ¢ikar saglamay ummak
gibi bencillikieriniz yoksa yazinin
devamini da okuyun, ilginizi ¢e-
kecek seyler bulabilirsiniz. Ayrica
Creatures sensini putun diger bik-
gisayar oyunlarindan ayiran bir
&zelligi var; Gstln yapay zekas)
Oyunda yaratiklanniz level atla-
mak, upgrade olmak gibi esik at-
layarak degil yavas yavas gefisi-
yorlar, ogrenerek ilerliyorlar

Hamambd&cegdi mi

Kelebek mi?

Oyunun hikayesi azicik absard
ama son derece yaratci: Bun-
dan binyil kadar cnce Shee adin-
daki merakl bir uzayh bir takim
genetik calismalar sonucu yeni
bir tr yaratmistir Adlanna
Norns dedidi bu yaratiklar (ben-
ce kisaca hamambocedi de diye-
bilirdi) dogustan zeki ve merakh
tiplerdir (tipks hamambocekleri
gibr). Sonra bir gun her nedense
kaptan Shee Nom'larla paylasudi
uzay gemisini terk eder ve zavall
yaratkqiklanmiz yapayalriz kalir-
lar Buna goniu razi olimayan siz
iyl yQrekli oyuncular da bu nok-
tada devreye girip disardaki teh-

CREATURES 3

Dagitim: Mindscape

likelere karsi savunmasiz olan ve
zaten topu topu yedi saatlik bir
hayat suresine sahip [yoksa onla-
r kelebede mi benzetseydim)
Norn'lan himayeniz aluna aiyor-
sunuz Zaten oyuna devam edi-
yorsaniz ve kendinize bunu ne-
den yapudinizi soruyorsaniz bu-
yUk ihtimalle alacadiniz cevap
"ama onlarn bana ihtyac varl®
gibi bir sey olacak Ben bu soru-
yu kendime sordugumdayse al-
di§im cevap suydu: "Sinan dyle
istiyor, hrrrl”

Oyuna baslarken iki secenedi-
niz var (devam etmek ya da he-
men vazgecmek  demek istiyo-
rum, demeyecedimj; bir disi ve
bir erkekten olusan hazir dIr
Norn ailesi ya da sadece-yumur-
talar. Yani dogdudu andan itiba-
ren sizin gozetiminizde hayata
atlacak olan bebek Norn'lar. Be-
bek Norm’lara hayatin gercekleri-
ni dgretmek icin yapmaniz gere-
ken sey su; gidip ¢cevredeki nes-
nelere tikliyorsunuz ve bir konus-
ma balenu ¢lkmasini bekliyorsu-
nuz. Bu, siz ve belis hamambé-
cegi arasindaki en termel iletisim
metodu. Ama bu isi sikic bulu-
yorsaniz ve veletlerle ugrasa-
mam diyarsaniz enlarn ogrenme
odasina [Leamning Reom diyorlar
buna) da gonderekilirsiniz. Bur-
da 6grenme makinasini {Lear-
ning Machine yani) Auto Teac-
her {bunun Turkges de otomatik
agretmen oluyor, ki hic hos de-
dil} konumuna gefirirseniz kuzu-
cuklaniniz sizi hig yormadan ko-
nusmayl ddreneceklerdir. Yete-

Tir:Strateli

rince murekkep yaladiklanna ka-
rar verdikleri zaman oday terk
2decekler ve ashnda mesele bu-
rada baslayacak. Bundan sonra
bltin bocekier gibi her bulduk-
lart delige girip her seyi kokliaya-
rak (tam olarak yaptiklarn sey bu
olmasa da) ¢cevrelerini tanimaya
calisacaklar. Bu arada yavas ya-
vas yetiskinlerin dinyasiyla da ta-
rismaya ve tabii onlardan etki-
lenmeye baslayacaklar. Eder agzi
bozuk bir nesil istemiyorsaniz on-
lan pis buyciklerden uzak tutmail-
SINIZ.

Butun bunlar size de son gun-
lerin en cok konusulan oyunu ha-
line gelen The SIMs animsatmi-
yor mu? Animsatmall, ama arala-
rnda Baydk benzerlikler kurmaya
calismayin. Sadece bir canlinin
kendi gundelik hayatindaki etkin-
liklerinden sorumlu olmaniz, yan
ki oyunun mantg benziyor birbi-
rine Onun disinda karsiriza ika-
cak oian her sey prabkie cok fark-
Il. Eh, sonugta Bir insan, biri
Norm (yaratik ya da hamambéce-
gl va da kelebek ya da velet de-

g1

Gocuk Yetistirme Sanat
Oyunun iyi yanlanndan biri
her turla intimale acik olmasi Ya-

ni bUytimekte olan Norn'unuzla
yetennce ligilenmeseniz de bask-
nin ¢aresine bakabiliyor, kendi
kendine bir yol ciziyor. Gergi bag-
ni belaya sokrmasi, hatta feci bir
sekilde Olmest de mumkin ama o
kadar da ihmalkar olmazsiniz her-
nalde. Ancak amaciniz onun sa-

Web: www.creatures3.com

dece hayatta kalmasini degil, da-
ha yetenekli, zeki, vatana gemiye
hayirll bir eviat omasini da sadla-
maksa ilgi gostermeniz gerekiyar.
Gelisimine ne kadar katkida bulu-
nursaniz Norn'unuz o kadar zeki
oluyor Cevredeki herhangi bir
nesneyi kendi basina tanimasin
beklemek yerine gidip ona bu-
nun ne oldugunu sdylerseniz ka-
fasin ¢ahstirmasing yardim etmis
oluyorsunuz. Ama her séyledigi-
niz« hemen anlamasini bekleme-
yin, bazi seyleri defalarca agikle-
mazsaniz anlamamakta direniyor-
lar

Neyse ki bu sirin cocukluk evre-
st {yani yavru BOcik olma hali)
cok uzun degil, toplam hayatlar-
min ortalama bir saatini alacak.
Bundan sonra butun canhlar gibi
ureme durtisuyle kendilerine bir
es arayacaklar Ama ¢ocugumun
kiminle olacagina ben karar veri-
rim diyorsaniz © esi sizin se¢me
sansiriz da var, Iste bu noktadan
sonra sabnnizin sinir ayarlarryla
sakin oynamayn, butun suc kala-
balik ve geveze Nom ailenizde
Evet, bir anda ¢evrenizde bitmek
tukenmek bilmeyen ihtiyaglan ve
kapanmayan ceneleriyle, her se-
ye burnunu sokan bir grup Norm
threyecek {oyunda aile planlama-
s1 secenedinin olmamasi ¢ok k&-
tu] Ustelik cevrede bir saru tehli-
ke var ve aileden biri her an kerr-
dini tehlikeye atabiir

Oyun icindeki, yani gemi icin-
deki dusmanlarimz geminin farkl
ortamlannda yasayan dider canh
tUrleri. Buniar arasinda cok cesitli




Rempder E

bécekler, piranhatar ve dlumcul
bakteriler var. Ancak Norr'lanniz
icin asil tehlikelr olanlar kendileri
gibi daha gelismis tlrler. Gemide
sizinkilerden baska 1k ayn geliskin
Irk var; Ettin’ler ve Grendel'lar
Norn'lar hicbir sekilde savasmaya
va da zarar vermeye edilimi olma-
yan, asirn meraklarin bir yana bi-
rakirsaik hichir kotu huy tasimayan
sar yarabiklar. Ama komsular icin
ayni seyleri soylemek mumkin
dedi Grendellar Norm'larinizdan
birini yakaladidinda onu oldurene
kadar hirpalamaya devam eden
igrenc yaratiklar Bu yetmezmis
gibi yumurtalara kars da son de-
rece saldirgan tavirlar sergileye-
cekler. Yani, bir Grende! bir Norn
yumurtasini gordadl yerde yok
eder dnermesini unutmamanz
gerekiyor. Dolayisiyla yumurtalan-
nizi Grendel'lann erisemeyecedi
yerlerde, mesela kulugka odasin-

da {Incubation Room da denebi-
iir}) saklamaya dikkat edin.

Peki ne olacak? Kotu runlu
Grendellann yaptklan yanlanna
kar mi kalacak? Tabii ki haviel Tipk
dunyadaki gibi Shee'nin gemisin-
de de ilahi adalet var. Ve bu ge-
mideki adaletin ad Agent;
gom’lanmzm sAVUNMAsINI sadls

ak i¢in kullanabilecediniz mati
nalar

Nefs-| Milidaafa

Agentlan ne kadar verimli kul-
lanacadiniz tamamen sizin yaratr-
ahdiniza kalmis. Canka bu maki-
nalar farkh sekillerde bir araya
getirdiginizde farkh silahlara do-
ndsuyorlar Isterseniz yakinlarda-
ki bir Grendel'in kokusunu alip
sizt uyaran bir dedektor yapabile-
ceginiz gibi yarah Norr'lannizi
dernal revire isinlayan bir tele-
port aleti de Uretebilirsiniz. Ama

yapudiniz seyler dis fircalama
makinasl, yumurta kirma cinazi
git hichir ise yaramayan seyler
olursa Creatures Developer's
Program {bunu da kendiniz
Turkgelestiring hizmetinizde Bu-
rada kafanizi kanstran kombinas-
yonlar yerine iginizdeki muciti
heyecanlandiracak seyler bulabi-
lirstniz. Ancak urettiginiz
Agentlan nerelere yerlestirdigini-
ze dikkat edin cunku hem sevgili
komsunuz Ettin'ler bunlan ¢al-
maya ¢ok hevesli hem de dogru
silalun dogru yerde bulunmasi
gibi bir gerceqiniz var Gergi
Norr'larniz ovle ya da béyle
olup gidecekler ama kisa hayat-
larini alabildigince guvende ge-
cirmelerini saglamak size badli.
Oyunun grafiklen cidukca de-
tayh ancak bu ik bakista her se-
yin fazlasiyla irbirinin icine gec-
mis gérunmesine neden oiuyor
Birbirinden farkli bir suru animas-
yonun ayni anda calistig) bolum-
ler Gnerilen konfigurasyona sa-
hip bile olsa bilgisayanmiz) biraz
terletebilir Arayuzd kavramak ko-
lay, geminin farklh boturmlerini zi-
yaret ettikce Norm'lanniz: t@akip
etmenizi kolaylastiran sistern kul-
larish Oyun icindeki her toriu
nesneyl tarmlamak 1cin basvur-
maniz gereken adres Agent
Help Bunun disinda daha once
de belirttigimiz gibi bir nesneye
tikladiginizda hakkinda detayl
aciklamalann yer aldid bir balon
befirecek, Bu bilgileri okuyun, ne
de olsa baslangicta siz de o ge-
mide en az yaviu Norn'larmiz ka-

Alternatif

dar yabancisiniz, Bir de ekranin
sag kenarinda bulunan g dig-
me sarekli is gorecek Bunlardan
kiri Norn'larniz hakkindaki bilgile-
n, bin secenekleri, diger ise n-
ventory't gosteriyor

Son Olarak...

Son olarak en basta da dedi-
gm gibi Creatures 3 kesinlikle za-
rarsiz bir oyun, sizi cok fazla sinir
edecek, heyecanlandiracak, kor-
kutacak hichir yani yok Ama kes-
ke gercek bir cocuk oyunu olsay-
dI, yani daha az karmasik bir oy-
nans, daha basit badlantilar, da-
ha kolay alglanabilir bir cevre; o
zaman amadcina ulasmis bir ayun
olurdu. Ya da Mindscape bunun
tam tersi Gzerinde dursaydi, yani
gercek bir yetiskin oyunu icin ca-
ssaydl Daha hareketli, rizl bir
oynanis, daha gelismis yarauklar,
daha zarayic bir strateji ogesi,
daha buyuk bir gemi - Creatures
3 simdiki haliyle ancak oyun oy-
namaya yeni baslayan yetiskinle-
re onerilebilir. Ashnda onlann
sayisi da az deqil Her seye rag-
men iyl niyetli ve sabirlysaniz
hepinize dnerebiliim bu oyunu.
Normlarla tamsin, belk sizinkiler
hamam bocedine benzemez!

Serpil Ulutiirk

dar katanabillvemia |0 kacdy katlarabile
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Mobile 1 Rally Championship
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1AV

Ne yagmur, ne camur ne de kar...Hicbiri durduramaz komandoyu (!7?)

Yapim: Actualize

e diye sasirmyorsunuz?
Askere gidiyoruz iste,
ben ne dedigimi biliyor
muyum sanki? Yazidigim oyunun
ralii oldugunun ben de farkinda-
yim ama bir kez havaya girdim

mi, kurtulamazsiniz bendenlll Sim-
di akuyucu, omuzdan hiza alarak
karsima dizil bakayim. Cabuk, ¢a-
Buk, cabuk!ll Artik evinde dedilsin,
© nazik bacaklanni cahstir, kinveri-
rim yoksa Boluutuk, haz-roll
Herkes mevcut mu cavus? Ta-
mam oyleyse, buglnkl editi-
me baslayabiliriz. Konu PC
icin nast mukemmel bir ya-
ns oyunu yapilr?

Yaylalar Yurdumun
"Amiga ve Commodore
zamanilanni haurlar misinez 2
gibi bir girisle eski oyunlarla
lisikh bir yaziya baslayan yazarla-
nn size asil demek istedidi sudur:
"Bakin, ben ¢ kadar zamandir bu

piyasadayim ki, daha higbiriniz
portakal icinde mevcut dedilken
Joystick salliyordum”. Ne yalan
soyliyeyim, ben de bu gruba da-
hilim. Ve Bizim grubun cok iy bik
digi bir oyun vardir, herkesin yil-
lar boyunca oynadid) yegane ya-
ns oyunu, taa ki Need for Speed
gelene kadar tant elinden alina-
mayan Lotus Esprit serisi Bu seri-
den tam uc oyun cikartan Mag-
netic Flelds, Electronic Arts isimli
dev gelip de pastay! lupletene ka-
dar bu i1sten bayad ekmek yedi
Daha sonira ortamilardan kaybo-

Daditim: Magnetic Fields

lan bu adamiar, gurur yapmislar,
ve tam Ikl sene boyundca owrup
"Hani kovdugun fakir bir gen¢
vardl" demelerine elverecek, en
az NFS kadar kaliteli bir ralli oyu-
nu hazirlamislar Iste Mobile 1

Rally Championship.
£sas olarak bir rall simulasyonu
RC. Ingiltere

Ralli Sampiyonasina
dahil olan alv railidek toplam 36
pist, Uzerindeki kayalara kadar
oyuna aktanimis. A5, Ab, A7 ve
ruya makinalan A8 olmak Uzere
dort kateqoride yansan 22 sedan
ry araba da surdsuniize ama-
de. Bunlann arasinda Ford Puma,
Renault Megane, Honda Civic ve
Seat Ibiza gibi hergun trafikte
gordtugumuiz sedanlar bulunu-
yor Tabii, bu araclar oyle bir mo-
difiye edilmigler ki, herhang) bir
kapisma ortaminda altmizda bun-
lardan binsi var ise, rakibiniz gaz
pedalina dokundugunda siz cok-
tan koye varmis olursunuz

Tur:Yarig

Ralli yanslanirin digerlerinden
farki buyuk olcude dogal bir or-
tamda, yol ustundeki kasisler, ca-
mur binkintiler,, bazen |80 dere-
ceye varan virajlarla dolu pistler-
de gecmest Uzunca suren yaris-
lar savrulma, devriime, kopan
parcalara alismay ve makine lle
surdicunun gercek anfamda bir
butan olmasine gerektnir. Rally
Championship benim gordagum
kadariyla bu hissi tam anlamiyla
yansitiyor. Ki, dyle olmasaydi be-
nim ilgimi ¢ekmezdi cunka yaris
oyunlan ozellikle sevdigim bir tur
olmadigindan cok iy olmayanlar-
la pek fazla oyalanmeam Ama
Rally Championship gecen
ay benim en az 10 saati-
mi yemeyi basardi Tabii
bunda, en kisasi &, en
uzunu 32 dakika stren pistle-
rin de payt yok dedil.

Giice Inan Luke!

Basarill her erkedin ardinda
bir kadinin oldugu gibi, basaril
her ralli surucusunun yaninda
da glivenilir bir co-pilot vardir
Son derece zorlu pistler boyun-
ca sizi yonlendiren yardima
pilatunuz, Rally Champi-
onshipte en buyuk
yardimciniz
Surekl olarak
yolun ileqisi

hakknda
bilgi veren
co-pilot,
ger¢ekten
yaris sirasin-
daki atmosferi arttiryor ve eder
siz de benim gibi ger¢ekcilikten
yanaysaniz, sag alttaki haritay ve
llendeki virajlan ekranda gaoste-
ren oklan kaldinp sadece co-pilo-
tunuza guvenir ve "gucl kulla-
nirsiniz”

Diyelim ki bu noktada ben si-

.]k 1

web: www.rallychampionship.co,uk

Ze oyunun grafiklerinden dem
vurmaya basiadim Iste 0 zaman
tikaninm, soyleyecek laf bula-
mam, kurur kalinm suracikta. Ne-
< e, den. cunku Rally Cham-
A plonship bir yans oyu-

nunda simdiye kadar go-
rulmus en iyi grafiklere sa-
hip Arabalanin kaplamalann-
dan pistlenin uzerindeki en ince
detaya kadar hersey gercek gibi
Gunesli bir havada yansudinizda,
agaclann arasindan stzllen gu-
nes 1sig1 gozunuzy alacak  Sisli
bir havada, yagmur altinda yar-
sirken ekranin dibine girip sile-
ceklennizin bozulmamasi icin
dua edeceksiniz. Ve eder oyunu
kokpit gorintusunden oynarsa-
niz, simdiye kadar higbir yaris
oyununda hissetmedidiniz kadar
kendinizi “orada” hissedeceksiniz
Takla attginizda ucup giden ka-
parta parcalar, sola sirttigu-
nlzde kopan ayna, arkaya yapi-
san ¢amur kdtleleri. Bu oyunun
asin bir "gercekgilik duskin” ta-
sanmanin elinden gegtidgi delli
oluyor,

Denge... Denge lyidir...

Ralli yanslarinda ana fikir, si-
rekli olarak hareket halinde ol
mak i¢in gaza kokune kadar bas-
mak degildir Eger NFS aliskanhk-
lanmizi bu oyunda da kullanma-
ya cahsirsaniz, Ikinci pist sonun-
da elinizde direksiyon kos
kos START noktasina geri do-
nersiniz. Ralide, ne zaman
gaza yuklenecedinizi, ne za-
man arkay savuracaginizi ve
hatta ne zaman duracagiiz
hesaba katmaniz lazim. Bu
nedenle, Rally Champions-
hip'in caylaklara yonelik bir
oyun oldugunu soylemek ya-




lan olur Ik birkac denemenizde
bitis ¢izgisini gormey hayal daru
etmeyin. Bunun nedeni kimse-
nin sizi gegecek clmasi degil,
yoo, bunun nedeni bitise iki kilo-
metre kala patlayan motorunuz,
dagilan akslanniz olacak. Eger
yansin basinda gazi kokler, her
virajda takla atar, dntndze ¢ikan
her agaca bodoslama dalarsaniz
hichir yarisi bitiremezsiniz. Hiz ve
guveniik arasinda denge kurma-
niz ok énemli, cunkad iki yarsta
bir karsiniza gelen garaj ekranm-
da size verlen tamur suresini
asarsaniz, Hu sure ceza olarak
toplam varis zamaniniza ekle-
nir ki bu da yarisi bastan
kaybetmeniz anlamina
gelr Ozellikle tam bir
"beygir gucu” canavar
olan A8 dort ¢ceker sinifi arabalar
kendinizi kaybetmenize yol aca-
bilir, dikkat derim.

Grafiklerden biraz daha bah-
setmek istiyorum. Ozelhkle hava
sartlannin oyuna gorsel katkisi
Cok blylk Mesela yagmur Ya-
vasga baslayan yagmurun siz
hizlandikga Oon caminiza nizla
carpmaya basladigmi gbrecek,
son sUrat giderseniz upki gercek
hayatta oldugu gibi yukariya
dogru akugini farkedeceksiniz
Araba modelierinin de hangi ag-
dan bakarsaniz bakin, son dere-
ce gercekgl gorunddadunu séyle-
meliyim. Her yangsi bitirdidinizde
seyredebildiginiz tekrarlar sirasin-
da, arabanmizi neredeyse mum-

kan olan her aqidan gorebiliyor-
sunuz. Ve yansin cekimini gelis-
mis kes-kopyalayapistir secenek-
leri sayesinde istediginiz gibi
editleyip, kendi yans kliplerinizi
olusturabiliyorsunuz Minik bir
detay, ama makemmelligin bu
detaylarda sakli oldugunu artik
biliyorsunuz.

Bir Sey Duyuyorum Ama...

Rally Championship'in gergek-
cilik, detay ve goérsel mukemmel-
ligine ufak bir ekleme de ses
cephesinden gelyor Her araba-
nin kendine $zgu motor sesleri-
nin yarusira, Uzerinden
gectiginiz yuzeyin top-
rak, sase veya buz kapl
olmasina badl olarak te-
kerleklerden ¢ikan sesler de

yeterince gercekei. Bunlara ek
olarak, cevresel sesler de atmos-
fere katkida bulunuyor, yanlarin-
dan gecerken sizi alkislayan ve
resminizi ceken seyircileri bile du-
yabiliyorsunuz! MUzikler hakkin-
da I15e yorum yapmak istemiyo-
rum, techno'dur, mutlaka seveni
vardir diyorum.

Rally Championship'te yans-

mak igin dart seceneginiz var:
British Mohile 1 Rally, A8 Rally,
Time Trial ve Arcade. Bunlardan
ilk ikisi 36 pistten olusan blytk
ralli musabakalar, A8 rallisini ac-
mak i¢in Ingiltere rallisini tamam-
larmis olmaniz gerekiyor Time
Trial da klasik, ner yarista clan b
risinin en iyi zaman rekorunu kir-

ma zimbirist Arcade ise,
gercek rallideki pistte tek
basina yansip, do-

da ve makine Ile
mucadele etme
konseptinden hoslan-
mayanlar icin, bilgisayar
rakiplerinin de katldig bir
yarns tar2) soz konusu Bu
secenekte Magnetic Fields

kanimca Need for Speed fanlan-
na da hiyap edebilmeyi amacia-
mig, ama kanimca cuvallamis.
Neden diye soracak oiursaniz:

a — Ralli pistler dardir, bu yol-
larda zaman zaman iki araba da-
hi yanyana gidemez. Du-
rum Royle olunca,
onunuzdeki arabay
gecebilmek 1cin ya ki
saat genis bir yola gelmeyi
beklemeniz gerekiyor, ya da "lE-
EEHH! YETTI GARIN" diyip kendi-
nizi soldaki yamaca tirmandima-
ya calisiyorsunuz Ki bu hareketi-
nizin sonucu genelhkle kirlan bir
aks ve gurur oluyor Yani dos-
tum; zordur bu yollar, geceleri
eskiya koliar.,

b — Tamamen "solo” yarismak
uzerine kurulu clan bir ralli oyu-
nunda, boylesi "coklu ayunlar'a
girmeye cabalayan Magnetic Fi-
elds, ufak bir detay! atlamis: Ya-
pay zeka. Bilgisayar rakipleriniz
resmen adun gibi yansiyor Sizin
arkada veya onde olmaniz hig
farketmiyor, ne sizi engelleyip s--
kistirmaya calisryoriar, ne de
“aman suna yetiseyim de gece-
vim” gibi bir dertleri var Sabit bir
hizla, sabit bir ydrungede seyirle-
rini surdurayorlar. PC ayunlarin-
dan hic anlamayan guzel bir ar-
kadasimiz dahi yemek arasinda
yapud bir yanista en yalkon rakibi-
ne altl dakika fark aunca bundan
bahsetme geregi duydum

C — Konu farktan acilmisken,
ralli pistleri kapali parkurlardan
olusmadid ve rakipleriniz de
odun oldudundan, yarns bas-
ladiktan ki dakika sonra herkesi
gecmis oluyorsunuz ve bir daha
da tamponlanni gormuyor-
sunuz. tee, ne anladim ben bir-
likte yarismakgan?

Bu gereksiz yere uzamis agik-
lamadan da anlayacadiniz Gzere,
Rally Championship'i adinda
belirtilen sekilde oynamak icin
alin, diger rakipleri gérmek icin
dedil. Haaa, ama dersiniz ki
penim evimde network'dm var,
kablo netim var, o zaman kans-
mam. Bulun kendinize Hir rakip
yansin. Eder béyle bir sansiriz
yoksa dahi, ekranin ortadan ikiye
bélunmesi suretivle, veya

ddnustmid olarak tek bir

pilgisayarda da ar-
kadaslanrzia
varisabilirsiniz

Act Tath Amilar
Ohd, oyunu o kadar ovdik-
ten sonra geldik dikene. Bu

Alternatif

kadar guzel goranen bir oyunun
= sistern intiyaclannin
da agr olacagi ger-
cedine kendinizi
hazirladiginizi var-
sayaralk sunu sdy-
leyebilirim: Ratly Championship'i
tam performansla ve zevk alarak
oynamak istiyorsantz bir Pl 550
ve 32 MB bellede sahip bir ekran
kartiniz olmasi lazim. Eder grafik
detaylanindan biraz{bayadn) bir
dusmeyi kabul ederseniz, emek-
tar Pentiumll 350'nizde de rahat
rahat cynayabilirsiniz (ne gunlere
kaldik, Pl'ye emektar haaa, vay
be)

Uzun lafin kisasi, Rally Cham-
pionship, Need for Speed: Porsc-
he cikana kadar PC yaris oyun-
larndaki tahb ele gegirdi arkadas-
lar. Bakalim gelecek ay NFS cikin-
ca neler olacak? Bu arada farket-
tiniz mi bilmiyorum,

Uzunca bir sure ion Levela
yazdidim son inceleme olacak
bu. Ne diyelm, yolumuz buraya
kadarmis. Kendinize cok iyi bakin,
hayatin sizi ezmesine asla izin
vermeyin. Hoscakalin. ..
Yaaaylalar yayialaar

Sinan Akkol

ISINYYN TIAT
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JANE’

Savaslar gelir, savaslar gecer. Geriye ne kalr?
Turkiye Distribiitorii: Aral [thalat

|Yapimai firma: Jane’s

aman su gibi akar, hig
durmadan, geriye déd-
nup bakmadan yasar gi-
der insanoglu. Bazen kafas kizar
etrafindakilere, ya da korku alr

aklini, zihni iyice bulanir. Haurla-
maz olur ge¢miste yenen nane-
leri, kanstinlan haltlan Ofke bal-
dan tathdir ya hani, "Haydr” diye
badinr ayada firayip, "Haydi, gi-
deiim ve yok edelim onlan...”
Onlar dedigi kimdir, hi¢ dusunur
mu? Tabil ki hayrr, Ofke ve sag-
duyu asla bir
arada barina-
maz ki ayni ka-
fatasimin iginde,
nasil dustnsan
adam akilli us-
Iu? Aslinda bir
an durup du-
sunse, "Yahu"
diyecektir, "Bu
adamlar da be-
nim gibi etten
kemikten insan,
onlar da benim
gibi fani dlumldler su dunya de-
nen handa biraz mola veren, ne
halt etmeye girtladini sikiyoruz
Birbirimizin? Neyi paylasamiyo-
ruz be adam? Manyak miyiz ne-
yiz?..." Ekmek, hava ve sudur in-
sani yasatan, ve biraz da anlayis-
1a bir tutam sevgi. Ama bakin,
benim son model tanklartm,
ucaklarim, kimyasal silahlarim ve
hatta nukleer savas baghklanm
varl Ya elinizdeki herseyi, buna
hayatlanniz dahil, bana verin, ya
da kékdnuze kibrit suyul Komik
mi, dedil mi bilemiyorum, bir
Cro-Magnon adami tas baltay
icad edip de bununla barnssever
Meanderthial ksbile reislerinio ka

Dagitim: Electronic Arts

Jane’s USAF

A
=

falarini kirmaya basladigindan
beri cok zaman gecti, ¢ok sey
dedisti gibi duruyor Ama benim
durdugum yerden manzera pek
Oyle goranmuyor. Tabn, artik ka-
falan tek tek kir-
mak yenne birbe-
rimizin tepesine
atacak termo-
nukleer bomba-
lar yaptyoruz, bu
cok daha kolay,
ama wim bu
akip gegen asir-
lar, ginlen savas-
jar, yigilan kemik
dadlar bizi ma-
gara devrinden
cok daha geriye
tasidi Artik ol-
durddgtmuzd bile farketmeden
oldurdyoruz,

Aman Tanrim,

biz ne yaptik?!

Hirosima'ya atom bombasini
atuginda Enala Gay adli bom-
bardiman ucagmin pilotu bunu

soyledi iste. Mantar Bulutu tam
dehsetiyle gode yukselmisti, bir
zamanlar canl insanlann yasadi-
g sehir artik huzursuz hayaletle-
re ve olduracu radyasyona aitti.
O zavall adam bunun dehsetini
farketmisti. Bombay gupequin-
duz atrmis, 0 kaca ucak fazla izl
clmadigindan da cok uzaklasa-
mayip yeryluzona urpanlayan Az-
rail'in kanadin hissetmisti Dog-
rusu kendini yenilmez Bir savas
tannisi filan gibi hissetmedigi ¢ok
acik, oyle clsa sonradan intihar
etmezdi. Ama artuk hersey daha
da degisti, simdi ucaklar ¢ok hizh
ve etkil, Gece gorunmeden geli-

yal, bombalarini tam hedefe bi-

rakiyor, sonra da hayalet gibi or-
tadan kayoluyorlar Peki pilotla-
r ne hissediyor? Cevap vermesi
pek zor dedil, onlara brifingde
insanlan Sldurdukleri falan séy-
lermiyor Su kadar kilo bombay!,
su ve su hedeflere basaryla att-
niz, dusman qucleri adir kayiplar
verdi Yaklasik boyle bir sey iste,
mekanik cadin mekanik availar-
nin mekanik duygular var artik,
bomba hedefe vurmussa kafa-
larda bir memnuniyet sigl yan-
yor, vurmamissa dana fazla edi-
tim, daha yeni silahlar gereki-
yor Sonug alarak ne mi oluyor?
Esas isi asken istihbarat olan bir

Tiir: Ugus Simulasyonu

Web: www janes.ea.com

firma Bilgisayar oyunlar sekto-
rine girip bunlarin oyununu
yapiyor, biz de agzimiz acik oy-
nuyoruz Babaniza gercedi, size
de simdilik oyuncadr, eder uslu
cocuklar olursaniz ileride size
de gergeklerini kullanma izn)
verinz

Neden? Neden olmasin?!

Jane's ashinda oldukca eski bir
firmadir, yapudi is ise dnceliki
olarak askeri istihbarat toplamak-
tr Ancak gzl servisler gibi bu is-
thbaratl kendine saklameaz, kata-
loglar ve dosyalar halinde kamu-
ya sunar. Tabii burada "kamu”
sozuyle kastedilen kesim benim
gibi cutsuzlar degil, daha ziyade
bu bilgilerden fayda saglayacak
kisiler Neyse, iste bu firma sayi-
lar ve teknolojilerie o kadar hasir
nesir ki, birgun kalkip bilgisayar
oyunlan yapmaya karar verdiler,
dzellikle de cok gercekei asken
ugus simdlasyonian dretiyorlar
Neden askeri ugus sim? Neden
olmasin, etrafta bizim gibi bir yr-
gin wathsu pilctu ve guglu bilgisa-
yarlar varken bunu yapmamak
enayilik olurdu. [sin dogrust Ja-
ne’s programcilar islerini olduk-
ca lyl yapiyorlar, o kadar iyi ki,
genellikle cikardiklan oyunlar oy-
namak icin birkac askeri havacihk
teriminden daha fazlasin biimek
gerekli. Nitekim en son oyunlar
olan USAF icin de ayri durum
gecerli, oyunun kutusundan ¢i-




kan minik Brosur(l) birkac ylz
sayla boyunca size bilmeniz ge-
reken temel konulardan bahse-
diyor Tabu burada kullanifan
askeri terimlesi
anlamak basli-
basna bir so-
un, ustelik k-
tabm Ingihzce
aldudgunu du-
sururseniz ne
demelk istedi-
gimi anlarsi-
niz. Surasi bir
gercek ki Ja-
ne's program-
alan nesell ve
egdlenceli Arca-
de oyuntar yapmakla hic ilgilen-
miyorlar, onlann oncelk verdik-
ferl konu oyunun mumkin ol-
dudunca gercegine uygun ok
masi Edger addi ugus simulas-
yonlanndan hoslaniyorsaniz bu
iyl ama JSTARS va da LANTIRN
neyin kisaltmasicir bilmiyorsaniz
O zamart isiniz var demektir

Atesle ve unut...
Jane’s USAF, adindan da an-

lasilacagr gibi ABD Hava Kuwvvet-

ler’ni kenu alan bir oyun, tatii
kacinilmaz olarak isin iginde bir
miktar propaganda mevcut,
ama pek o kadar abartii sayil-
maz. Oyun gecmisten Victnam
ve Col Firtinas) harekatiarnm ko-
nu alan ikl seferberlik gorevine
sanip, gelecekte gecen ikl de
kurgusal savas senaryosu var
Bu kurgusal
senaryolardan
biri USAF pilot
egitim prog-
raminin Dir
parcasi olan
Operation
Red Arrow,
digeri ise olas|
bir NATO-RuUs-
ya catusmasimni
Isleyen Ope-
ration Sle-
eping Giant,

yani Etiyop-
yanmn Hong
Kong'u 1sgal
etmesi gibi
zorlama ko-
nutar dedil
Oyunda yer
verilen ucak-
lar da yine
USAF tarafin-
dan kullani-
lan modem
tasarimlar,
ayrica bir de
MiG-29 meveut. Tabii bunlar
oyuncu tarafindan kullanilabilen
araclar, bunlarin disinda oyun-
da pek ¢ok hava araci var. Ya-

pimailann esas isi askeri istinba-
rat oldugundan gerekli venlere
ulasmalan hic zor degil, tabii
bunlar oyuna yansitmalar da,
sonuc olarak karsimiza cikan
son derece gercekcr bir “simu-

lasyon” Tabi bu ture fazla alis-
kin olmayan potansiyel musteri-
leri Grkdtmemek €N ayuna son

derece dctayl bir seqenekler
mendst dahil edilmis, buradan

gerceklik seviyesin istediginiz gi-
1 ayarlayabiliyorsunuz. Ancak
ne kadar sulandirsaniz da, sc-
nucta bu tam anlamiyla profes-
yonel bir "oyun” oldudunu giz-
lermiyor, bunu ucak kokpitlerini
gordudunuz anda farkediyorsu-
nuz

Don baba dénelim...

USAF gercekcilik acisindan ol-
dukca guclt bir oyun, ucus mo-
dellerinden witun da silah ates-
leme kosullarina

bu farki kapatmay basarabilirler
mif¢ Bilemyorum, ama eski tecru-
belerin kalintlan devamli kafam-
da beliriyor, taklidi asla gercedi
gibi olamaz Sonug olarak USAF
bu tarz oyunlar arasinda en cid-
diye alinmasi gereken yapimlar-
dan birt, ancak bu oyunda iki he-
defe bomba atip vurulmadan do-

dek hersey gerce-
gine mumkuon
olugunca sadik
kalinarak yapil-
mis.- Ama tabii ki
bu hersey demck
degil, peki ses ve
grafikler ne alem
de? Dogrusu gra-
fikler bir hayh goz
alicl, ancak sizin
bu oyunu tam
gorsel zerafet
icnde oynayabil-
mek icin Pentium
3 sinifi bir islemci-
ye, bol hol hafizaya ve deli bir
ckran kartina ihtiyacniz olacak
Minimum sistem Ihtiyaclarini
bosverin, madem savasacaksiniz
© zaman bar gozunuz grafik
gorsun. Yaziim aslinda P-3 is-
lemciler icin optimize edilmis ve
grafik seviyesini koklediginizde
etraf gercekten
canlanyor. Ha-
vaalanlar bos
ve yapay go-
runmuyor, se-
hirler ve arazi
oldukca renkle-
niyor, tabii pat-
lama ve 151k
efektleri de dy-
le. Seslere ge-
lince, 3D destedi dahil hersey
meveut, s sizin sisteminizin gu-
cune kalmis. Ancak herseye rag-
men bence bu tlr oyunlardaki
en buyuk eksiklik burada da pek
astlamamis, o da atmaosferin ya-
paylidi. Demek istedigim, bir sa-
vags pilotunun hayati 24 saat su-
rer, ne zaman dcilen goreve ¢l-
kacagi ya da aksam yemegine
ddnup donmeyeced pek belli
degildir. Sirenler calmaya basla-
diginda kalbiniz carparak kokpi-
te urmanip havalanmak ve bilgi-
sayarin basina oturup sirf cani-
niz sikildidr icin bir gorev daha
‘ucmak” arasinda daglar kadar
fark var. Birgun sanal ortamda

:ﬂnu‘.mdun cinili tasarfanimiy

nunce kendinizi gercek bir savas
pilotu sanmayin. Hayatin taklidini
aynuyorsunuz, aksam yemedin-
de eve donebilme olasidiniz ger-
cedinde oldudundan ¢ok daha
fazla

m:um 1] hlmmhtlmyammm»
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Tutku. 5 harf ve 5 bin anlam saklar icinde

\Yapim: Deibus

EXTREME BIKER

B 2
JINNLL

Dagitym: Sierra

ana kadar piyasaya ci-
s i1 [bence) en tyi moto-
det oyunuyla @nisin
Oyunumuzun annesl Deibus
Studios olup, babasi da Sier-
ra’dir, Oyunumuz grafik ve ses
bakimindan eksiksiz egitilip daha
kiiguk yastayken her tarll ger-
cekgiligi ogrenmistir Boy serpip
buyudugunde de bilimum mo-
tosikleti, pisti, hareket imkanlari
ve dider sayisiz secenekleriyle
her motor oyuncusunun gozdesi
olmus, taliplerinin getirdigj) lo-
kum ve cikolatalarda ailesi kol-
tuklara sigamaz olmustur

Eder oyunun tum ayrinolarin
bir kenara birakir ve séyle bir yu-
kardan kusbakisi bakarsariz, oyu-
nun ne kadar genis ve ne kadar
secenek dolu oldugunu gore-
ceksiniz Oncelikle diger tam
oyunlardaki gibi ister acik arazi-
de, ister kapal mekanda yansabi-
liyorsunuz. Isterseniz de ugsuz
bucaksiz bir mekanda bir moto-
sikletten bekleyebilecediniz her
torlu artistik hareket) yapabiliyor-

sunuz Motosikletin ozellikleri si-
zIn tercihinize gore ayarlanabilir-
ken, hareketerinizin guzelligin-
den aldiginiz puanlarla aletinizi
gelistirebiliyorsunuz. Rakip sayisi

Ve zaman Ug ayn zorluk seviye-
slyle birlikte sizin kontrolinlzde
dedistirilebiliyor. Ayrica muitipta-
yer olarak internetten oynamak

Tir: Motocross

muamkin ve surtsune bereket
pist ve motosikletin yaninda oyu-
nun sayfasindan pwwaw de-
ibus.com) yenilenini download
etmeniz de mamkun Ik bakista,
soyler misiniz bir motosiklet oyu-
nundan daha fazla ne beklersi-
niz?

Bir cok bakimdan eksiksiz go-
zukuyor Extreme Biker ve ger-
cekten oyle de zaten Deibus fir-
masinin calisanlarn gercekten cok
zorlu ugraslar sonucu ¢ok buytk
Bir ustanin ¢ok harika bir motor-
la yapabilecedi her tarit) fantaze-
yi ekrana en gercekci sekilde
yansitmislar Pistleri en detayina
kadar hazirlamisiar ve tim fizik
kanunlar ele alnarak yapilabile-
cek her hareketi hesaplamislar
Mesela diger tum oyunlarda,

{Gzellikle cok dodal clarak araba
oyunlarnda cldugu gibi} araq ve
surucu tek bir obje dedil Arag
ve surucuy ikl ayrn nesne ve her
ikisinin de kendine 0zgu fizik ka-
nunlan, denge yasalan var, ayri-
ca her ikisinin tam ozellikleri bir-
birint etkiler Ote yandan bir mo-
tosikletten ki dususunuz asla ay-
ni clmaz; hiziniza, yonunuze, o
anki kenumunuza ve havadan
ne kadar yukanda oldugunuza
gore dusus sekliniz ve duseceg-
niz yer degisir. Iste bu oyunda
bunun gibi bir suru hassas konu
olabildigince saglam oir sekilde
islenmis {mesela diger tum mo-
tor oyuniarinda aracin yerle te-
mas ettigr 3-4 nokta vardr, Ext-
reme Biker'da 1se bu say 20'den

Web: www.deibus.com

fazla ve bu da motordaki kontro-
lundzun yetki alaninn ne kadar
genis oldugunu gosteriyor)

Ama bunu yaparken ayunun eg-
lencesin de kacarmak 1stemernis-
ler ve her seyr dengelemisler
Mesela cyunda motorun zarar
gormesine ve sizin her nhangi bir
sekilde yaralanmaniza veya ol-
menize imkan yok {Gergl bu Oe-
Ibus studyclannda epey tartisil-
mis bir koenu, ama adamlar en
sonunda her seyiyle gerceko bir
simulasyonun bir ¢ok oyuncuya
itici gelecedine karar vermisler ve
basladi mi bir ikl hareketten son-
ra oyunun basindan kalkp gi-
den bir kitle yaratmak istememis-
fer.)

Motorun Uzerinde

Oyuna basladiginizda Single
Player'da U¢ secenediniz oldugu-
nu goreceksiniz. Bunlardan Mo-
tocross'da ormandan, camurlu
alanlara, sicak collerden tropik
adalara, hatta cehennemdeki ¢u-
kurlardan Paris'in ¢atlarinaa ka-
dar 10 ayn alanda; Superc-
ross'da hayal edebileceginiz en
zor 7 kapali pistte yansryorsunuz
ve Freestyle'de bir motorla akl-
nizdaki her fantaziyi ugsuz bu-
caksiz genis bir arzide ger¢ekles-
firiyorsunuz  Her turlu rampa,
cukur, tepe, engel ve hayalgu-
cunuzle birlikte tabii. Hi¢ sinie
yok Motocross ve Supercross'da
gecmeniz gereken rakiplerinizi
yaninda yaptdiniz diger hareket-
lerden de puan aliyorsunuz. Fre-
estyle’de ise tek amaciniz sizin
belirterdidiniz bir stirede belli bir
puana ulasmak. Torunament'ta
ise tm turlerden ortaya kansik
yapiyorsunuz. Her oyun stili
practice ve race olmak uzere k-
ye ayn ture ayriliyor Practice’in
farki, yaptidiniz puaniarin kayida
gecmemesi; cunku normal mod-
da (race) aynarken isteseniz de
isterneseniz her yanstan aldiginiz
tum puaniar ve diger istatiki bil-
giter sizin olusturdugunuz bir
maler profiine kaydedilyor. Bir
de Baja denilen bir oyun tipi var
ki, bu modda harita icinde kon-
mus Delli bayraklara sirayla git-
meniz gerekiyor (tabu ki diger ra-
kipierden once, ve baz! yerlerde-




K bayraklara ulasmak icin epey
rmayrmunitk

rulebildicin ogrenmisler [ama

yapmanis [
gerekecck) |
Aynica her
yarstan on-
ce zorluk
SEVIYeSInt
Delriyorsu-
nuz. Bun-
lardan
Newbie da
Aracin Ne-
vadak| kon-
told tama
men bilgr-
sayeara ait,

ki bu da hig
zevkil dedil
Racer cia
havadaki
kontrol size
ait, ama
aracin mo-
mentum’u
yok [boylece hareketleriniz ve
danmeleriniz kismen kisitlaniyor|
ve inislerde bilgisayar yardimcr
oluyor Extreme’de ise sadece siz
Ve motorunuz var, bigisayar ta-
mamernt aradan cekiliyor ve simm-
siz ozgurlagun tadini cikartyor-
sunuz [dusmezseniz tabi Bu

nun haricinde bir de motorunu
Zun kapasitesing (125, 250, 500
¢} ve dider bazt dzelliklerin be-
lirleyeceqiniz ekian var Tur ve

rakip sayisi, pist, sure gibi diger
ayarlar de yaptktan sonra oyu
na geciyorsunuz

Seytanla Tango

Yaptiniz Mi?

Cyunun en can ahcl kismi ha-
reketlert Iki tur yapabiiecediniz
hareket var Bin motorunuza
yaptiracaginiz donme hareketle-
ri. digeri de motorun Uzerinde
sizint yapacadiniz saklabanliklar
Oyunu yapan arkadaslar, piyasa-
YI soyle bir arastirnslar ve teor-
de bir matorsikletin havada her
yone dodru 360 derece dondu-

sadece (eoride falan demeyin,
yillar once fizikgiler bir sorf tanta-
sinin 360 derece dondurulmes,
nin imkansiz oldugunu soyilyor-
lardi, ama bunu nig duymarris
bazi sorfculer, denediler ve ba-
sarchlar; siz oyuna ismini veren
ve ona danisilarak progranilanan
dunyanm en cilgin motorcusu
Fdaar Torronteras’in neter yapti-
qir billyor musunuz? (her ne k-
dar oyundaki hareketlerin 80%
ddaha once yapilan harcketler ol-
5@ G, gerie kalan bir hic ok
nenmemis 200671k kesim var, Iste
adarmimiz Edgar da, inanmazsi-
Pz Oyl sayesinde i harekes-
lerden Bazilann Sgrenmisl). Bu
yuzden oyunda, sizin ayarladigr
niz uslarla havada her Wiy
donme haraketini yapmaniz
murmkun, Bir de ikinci hareket
grubu var ki, oyun esas bundan
clusuyor diyebilirim. Oyurida ik
tane Ave B tusu var ve yon fus-
lannin da yardimiyla ayimi bir
Street Fighter oyunundaki gibi
cesith kombolar yapyorsunuz

[A basil, B orta, A ve Bye ayni

anda dondurmeyi de basanrsa-

nabilirsiniz Iste bu puanlar da,

terince 1yl olursaniz 750 cclik bir
motor bile kazanatalirsiniz!|
Onemli olan diger bir aynint, bu
Ave B luslanyla yapilan hareket-
lerde, tam hdreket sirasinda k-
rana dinamik denge kontrolu-
nun gelmesi. Burada dusmemek
1KIN ekrandaki isaretl ortada kak
maya zorlamahsiniz, her hangi
bir yone dodru cok fazla giderse
dengenizi kaybediyorsunuys
[newbie zorluk seviyesinde bun-
lar otomatik oluyor)

Iste size bu hareketlerden ba-
zilari;

- Double Candy-Bar : ASB, yu-
karl, sag £ iki ayagirizi da fuel
tankin oradan direksiyona kadar
kaldinr {ayricana bu hareket biz-
zat bdgar tarafindan bulunmus
ur)

- BEasy Boy : A&B, asag, asadi
T Avaklanniz fuel tanka kadar
kaldinr ve iki kolunuzu da hava-
da sallandirir {gercek profesyo-
nellerin biie yapmakta zorlandic)
bir hareket)

- Nothing : B, asagi, yukan +

Havadayken vaptginiz bu arustik
hareketler size puan kazandiryor

anda basarak yaptiklanniz ise zor
hareketler] Eder bu artistik hare-
ketleri yaparken, bisikletinizi ayni

iz {tabii ki tum bunlart yaptiktar
sonra yere inisiniz de duzgun ok
mall, son anda duserseniz hic bir
15€ yaramaz} ekstra puaniar kaza-

sizin strucu kayitlanniza isleniyor
vC puaniarla motorunuzun ozel-
Iidenni gelistinyorsunuz [Eger ye-

Ll ti g

ayaklanimizi ve kollannizi birakaik-
tan sonra motora sire Ustl uzarnir-
SNz

- Saran Wrap : B, sol, yukari £
s edirizl birakir, sag-avadini
da havaca sallar

- No Hands : A, yukar, sol +
Tum zamanlann cn basit hareke-
ti. Ellerinizi birakr

Bunlarin hancinde kesfedebile-
ceginiz birbiriyle gesitl kombolar
kurabilecediniz bir suru hareket
var. Ayrica oyunun diger guzel
kismi bazi gaz dolduran hareket-
lenimizi kolaylkla kaydedip arka-
daslanniza kuclk dosyalar (50k-
100k} halinde yollayabilecediniz
DIr save ve replay sisten yapimis
olmailan.

Kisacasi bu oyunda sinir yok.
Yeter artik, yapilabilecck her seyi
yapum, bu oyunda burada biter
demenize imkan yak. Bir ¢ok se-
cenegi ve mkanlariyla, multp
layer destediyle de kesinfikle
UzZun, gercekien uzun bir sure
motor cilginiann oyalar

Ve
. tutku 5 harftir belki, ama
4'unde aci vardir {-DD)

Gokhan & Batu
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F/A-18E SUPER HORNET

"U;.mak ya da ui;mainak...l;te bitan mesele...

Yapim: Digital Integration

- Sissst, Sinan olm?

- Evet? Size nasil yardimer olabili-
rim?

- Birak simdi geyidi, bu ne?

- Ne nedir saymn bayim?

- Olm bu ay bana ug ayun ver-
missin...

- Eeeet??

- Ucti de ucus simulasyonul
Mahsus mu yapiyosun manyak?
- lyi ya, sen seversin iste. Ug ug
yaz, ug u¢ yaz. Nihahaha .

- Sen iyice tuhaflasin bu araiar,
ban biri baska bisii clsaydi?

- Yok abi elimde oyun, canimi
mi alican?

- Valla guzet bi alternatife benzi-
yo, dur bi dasuneyiml Bustnur-
ken bi yandan da girtlagini sika-
yiml Hirssss

- E66000, bak eder girtlagumi sik-
mayl birakirsan soz onamuzdeki
ay en baba ayunlari sana vere-
cem  Hirkk.

- Cocuk mu kandinyon, Onu-
muizdeki ay askerde olacaksin,
seni simdi halletrmezsem memle-
kete buytk fenalik etrmis oiurum|
Mikrobik kisl, bulasicl sahsiyet se-
nil

- Horrkk, horrkk  Pirabh, vura-
cam simdi kafana zumzugu
hal. . .Hirrkk. ..

- Almazlar ki seni hava kuvwetle-
nne de goresin elinin korind bu
yuksekltk korkusuyla! . Aha birah-
tm, ne halin varsa gor, deveta-
pani yapragi senil

Ver Yavrum Kendini To

The Dark Side!

Ucus ve yaris simulasyonlari,
bunlar bir yazarn en sik karsilday-
ugl Ikl vazgegiimez oyun turd-
dar. Ve her kst de 1s oturup
yazmayd gelince lam bir karnn
agnsidir. Dermnek istedicim, cok
nadir durumlas disinda her ki
turde de herhangr bir konu fe-
lan pek bulunmaez, peki ne yaza-
caksiniz? Grafiklenn ne kadar su-
per oldudunu mu? Yoksa fizik
kurallarina ne denh uygun bir
oyun oldugunu mu? Belkr en
YI5E 1SN kolay ma KAacip [Nt say-
fayl oyun menulen ve tuskaryla
doldurmakin? Peki ya size ver-
len uc oyunun ugu de asken
ucus simlert olursa o zaman ne

Dagitim: Interplay

yaparsiniZ, ne halt edersiniz? Ya-
zZ1islen muduranun girtlagina
pencelerinizi gecirmek ion daya
milmaz bir arzu duymaz misiniz?
U¢ FRP, ug FPS ya da ug RTS ol-
sd tarmam, ama ug Siml Ne ko-
nular var ne de bir sey, bir de
uzay simlerini bedgenmezler, ya-
fien azindan cogundd 1yi kolu
bir senaryo ve hikaye var. Mese-
la TIE Fighter ya da X-

Wing, yapildi mi hocam

ayle atmosfer

sahihi, Oyle

sUrukleyici

bir askeri

sim? Yok

efendim,

nerede? Eline

DI gorev senaryosu gegiren, bi
de i yerlerden maket ucak bu
lan herkes askeri sim yapiyo Ya-
hu ben bu oyunlar mechur ok
dugum ¢in dedil sevdigim icin
oynuyarum, sunlar biraz ¢ekic,
biraz surlkleyicl yapsaniz Sllr

usLUnLIz?
Ver sen kendini ver,
iyidir Dark Side iyiii!...
- Al yavrum, sana tas gibi F-18
yaplik, git bunla dustmant bom-
balal
- Eece? Sonra?
- Ne sonra, nas! sonra? Sonrast
vatani kurtarmis olacaksin, bay-
ragimiz sanla serefle ve, ve, ve-

JRN
Tiir: Ugus Simulasyonu

EER

- Ne diyon
sen hocam?
Benim Ameri-
kaliya benzer
i halim var
mi? Bu palav
ralari anca s-
zinkiler yutar

- [Fakat, fakat..

- Sus terbiyesiz adam, bi de
oyun diye dnume ne Koymus,
hale bak Bikmadiniz mi "Kalles
Ruslar, Kahraman Amerikalilar”
palavrasindan be? Madem konu
yok o zaman uzayl felan katin
oyunun icine siz de, essek sipa-
fard

- Fakat biz oyun satp ekmek

parasi kazan-
mak

1gin. Sniff . Hangur
- Bak hala duruyor! Yiki
bre karsimdan gozum gorme-
sinl Senin atalarin ekmege “bu-
gu g derken Biz dunyayn yo-
netiyaduk! Bu islenn kitabin yaz-
misiz, kire yutturuyosun sen’?
Cin olmadan seylan carpmayé
cikrris, duddk makarnasil

imparatorluk icimde

yanan dzlemdir...

Hadi oyunda adam gibi bir
konu ya da akic bir senaryo ol
mameasin bir kenara birakum, ve
fakat gel gor ki bu tarz oyunia-
nn en oneml ozellidi clan gra-
fiklerden de burada eser yok
Oyunu calistinn, gordugunuz
manzara karsisinda hayannizdan
tiksineceksiniz, bundan ikl senc
once bile bu oyunun grafikler
vasdt kalirdi Yeryuzune bakiyor-
suntys dumduz, feride irseyler
var ama senir mp yoksa ekrana
kus mu etmis belll degil. Kuk

Web: www.superhornet.com

lanilan peligonlann
sayisl bir elin parmak-
lanni gecmez, hadi onu biraktim
kaplamalarda tek renk, var mi
yok mu belli dedil. Gerceklik
konusu ise icler acis, 20 mm
makinell top resmer elektrikli
dikis makinesi gibi ¢alisiyor. Bu
oyunu gordnce aklima seneler
once Arari 800 uzerindeki bir
baska F-18 cyunu geldi, ama bir
farkla, o oyun daha yrydi Uzun
lafin kisasi, uzak durun, uyaAr-
mad demeyin
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Amerikan'min belki de dinyanin en kirli araba yansi ¢ok hizl bir sekilde PC'lere de girdi. Bu arabalara dikkat!

Yapim: Ratbag

merikamin en unld mo-
torsporlarindan biri
olan Saturday Night
Raicng icin ne soylenebilir ki?
Yakiasik 5 milyon insan kuglk ve
yerel parkurlarda yazin ortasinda
gunesin gobedinde bu yanslarn
bu hig de glzel gorinmeyen
hatta ok kot olan bu arabalarnn
yansin izliyortar, Su ana kadar
ozellikle bu yanslaria ilgilenen fir-
malar olduysa da (Bayad onceleri
EA ve ABC) en kapsaml olarak
dedinen Ratbag ortaya neredey-
se mukemmel denitebilecek bir
oyun ortaya ¢ikardi. Ama Dirt
Track Racing aslinda Online yars-
cllann istahi kabartabilecek bir
oyun

Quick Race, Multiplayer ve Ca-
reer Mode olmak Uzere (i¢ tane
yans modu bulunan oyun TCP/AP
veya LAN Gzerinden 10 kisiye ka-
dar oynanabiliyor. Beraberinde
gelen Game Spy Lite ile oldukca
zevkli ve gesitl oyun secenekleri-
ne hizl ve gavenli bir sekilde kati-
mak mumkdn. Career Mod'da ise
oyuna baglarken $1000lik kred-
nize karsilk gelen bir araba sece-
rek yarslara baslamaniz gereki-
yor. Oyunda fiyat ve 6zelliklerine
gore ug farkl araba tird meveut
Stock imodifikasyon yapilmarmis),
Production Stack {500 Hp rodifi-
yeli Stock arabalar) ve Late Mo-
dels [profesyonel, 800 hp modifi-
yeli ve fiberglas kasal arabalar)
Tabii ki kullandiginiz arabaya bad-
Il ofarak girebileceginiz seriler

Dagitim: Wizardworks

{oyunda toplam yerel, bolgesel
ve ulusal olmak Gzere toplam 12
seri bulunyuro) de dedisiyor. Bu
sefilerin timu oval, Tri Oval ve 8
sekillerindeki toplam 30 ayn par-
kur Gzerinde gerceklestiriliyor

Arabam ucar gider-...

Bir simulasyondan beklenen
herseyi karsilayan oyunda kazalar
ayn bir onem tasiyor Yapilan ka-
zamn yeri ve siddetine badl ola-
rak cesith hasarlar alan arabanin
gidisi de bu hasarlardan etkileni-
yor. Ama hasar olarak sadece bel
li bir ka¢ etki gdze carpior, Yani
yapilan farkh kazalar sonucunda
araba ayni géruntiye sahip olabi-
liyor- Bu nedenle meydana gelen
hasarlann ner yars sonrasinda ve-
ya oncesinde onanlmasi gerek-
mekte. Eder araba yarsa girmek
icin yeterli bulunmazsa yarisa so-
kulmaz. Icten gérindm madun-
da kokpit bir Dirt Track arabasir-
dan beklenebilecek her seyi sunu-
yor Normalde arabanin sadece
rengini degistirebilseniz dahi In-
ternet bulunan 3. parti araclan
kullanarak yeni dizaynlar olustura-
Bilir veya hazir olan bir arabay
yUkleyebilirsiniz, Tabii ki eger bir
sponsor bulacak oiursaniz hem
cok para kazanabilir hem de ara-
banizin gérindmund dedistirebi-
lirsiniz. Sponsor sayist ve kazana-
caginiz para tamamen yanslarda
gosterdiginiz performansa bagli
Eder bir sponsor ile anlasacak
clursaniz o seri boyunca baska

Tiir: Yaris

Bir firma e anlasma yapmaniz
mumkin degil. Bunun haricinde
araba Gzerinde istenilen tum de-
gisikliklerin yapiimasi mumkun
ner yans oncesinge kendi kulla-
nim ozellikleriniz ve parkur dzellik-
lerine gore araba Gzerinde her
tarli degsikiign yapabilir ve bu ya-
ralan kaydederek ileride de kulla-
nabilirsiniz. Oyunun buradaki bir
eksigi acemi ayuncular icin parku-
ra &zel ayarlarn bulunmamasi sa-
yilabilir. Yarislarda cesitli basaniar
kazanarak aldigmiz paray kulla-
narak yeni bir araba alabifir, yeni
serilere katilabilir, arabay! tamir
veya en onemlisi Upgrade edebl-
lirsiniz.

Oyun kullarimr kolay olan ara-
yuzu ve tzerinde tlm materyalle-
rin Render edildigi parkurlar ile
yuksek kalitede goruntt saglyor.
Motor sesleri 6zellikle gergege
COK yakin olan oyundaki eski mo-
deller yeni modellere gére cok
daha fazla ses ¢ikartyorlar, Bu
mgtor sesi ile elinizin alindaki gu-
Cu daha iy anliyor ve eksozdan
gelen patlama veya geri tepme
seslent de oyun grafidini tamamia-
yan etkenler. Destekledidi 30 So-
und ozellidi ve anonslar ile kendi-
nizi Bir yans pistinin ortasinda his-
setmeniz momkan.

Oynanabilirlidi ise Dirt Track
Racing’in bir numara almasindaki

Alternatif

Web: www.ratbaggames.com

en buydk etken Daha dnce de
soyledigim gibi bir simulasyor-
dan bekienen her seyi yerine ge-
tiren oyun yapay zekas ile sizi bar
yadi bir zarlayacak. Bu oyunda
araba teknigini ve kendi sinirlanini-
21 kesfedecek, para kazanmak ve
tabii ki daha da ileri gitmek igin
elinizden gelen her seyi yapacak-
Siniz

Phantam

Hafery g i heatatan ve ficiksel hatalay

e
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INCELEME

Test Drive Off-Road 3

JAL

Sehir icinde uysal bir kedi edasiyla salinan Jeep'lerin bir de kendi yasam ortamlannda nasil kakredillerine gahit olun!

Yapim: Ratbagg

zellikle son bir kac yil

icerisinde Ulke olarak

Jeep'in varh@inin bir
kez dana kesfedilmesi ile beraber
2. dinya savagindan beri hurda
olarak kullanilan Jeep'ler bir anda
dederlendi ve hemen her marka
ivi ya da kotu kendi Jeep model-
lerini Uretmeye basladi. Ozellikle
kadin surCicUlerin tarfikte kendite-
nni gavende hissetmek ve bir di-
der kesiminde araba = kiz, Jeep =
Cok iz mantg le hareket etme-
sinden dolay! bu araclar ashnda
yapabileceklerinin sadece bir kis-
mini yerine getirebiliyorlar. Iste
kendi trinde bir numara olan
Test Drive Cff-Road 3 lle piyasada
bulunabilen bir cok model araba-
yi kendi anavatanlan sayilabilecek
parkurlarda kullanarak limitlerini
zorlayabilirsiiniz. Oyunun sloga-

min dedigi gibi: Yol yok, Kural
Yokl

Test Drive Off-Road 3'de Arca-
de ve World Tour clmak Ozere iki
ayn modda yansabilmek mar-
kun Ama bunlardan asi onemli
olan World Tour. Cankl Arcade
modda yapabileceklerinizin sinirn-
ni World Tour belirtiyor. Arca-
de'de ilk olarak belirh parkurlarda
az sayida araba arasindan secim
yaparak yansabilirsiniz. Bu sayilar
World Tourda kazanilan basarila-
ra badgh olarak degisebilir ve

R

Dagrtim: Accolode

Tir: Yariy

World Tourda kullandiginiz ara-
bay da Arcade’de kullanma imka-
i sunar. Bunun size ekstra hic bir
ekstra getirisi clmayacakor Kazan-
diracag maksimum sey parkurlar
da tecrube kazanmak ve arabalar
tanimak olacaktr

World Tour ise size basanmnizi
paraya ¢evirme imkani sunar.
Warld Tour her biri iki yada ug
kupadan olusan 3 ayn boluma
ayrilir. Bu kupalar da yine kendi
iclerinde iki ya da O¢ yanstan olu-
surlar. Rakiplerin yapay zekasina
ve yansiarda kazanilan paralara
gére ayrilan bélumleri birinc (ak-
tin}, ikinci (gumus) veya Ggdncd
{bronz) olarak bitirecek olursaniz
sadece bir sonrakl Bélama ulsa-
ma imkani elde etmekle kalmaz
ayni zamanda Arcade modun
imklanlanni da arttirabilirsiniz
Eder tim bdlumleri tim kupalar
kazanirsaniz geriye sadece bir ta-
ne buyuk yans kalr: Acmasi ol-
mayan World Tour Cupl

TOm parkurlarda asiimasi gere-

ken zoriu tepeler cldugu goz
ondnde bulundurulursa sizi bé;a—
riya gétdrecek olan ipucu "Yokus
yukar tirmanizken gazi devamit
pompalamak” clacaktr, Bu dzek
likde Low End olarak tanimlanan
araclrda cok isinize yarayacak bir
yontem

Kullandigimz Arabayi

Hak Edin!

Warld Tour'a baslamadan &n-
ce ilk olarak size verilen 30000
kredi dahilinde bir Jeep almalsi-
niz. Bunlar arasinda ik goze car-
pan tabii ki AM Generalin Hum-
mer ve bir kag farkl modeli.
Oyunda Hummer'da dahil olmak
Uzere Dadge, Ram, Dodge T-
Rex, ford Explorer, Isuzu VehiC-
ross, Jeep, Wrangler v8, Che-
nowth Desert Patrel... olmak tize-
re toplam 27 Off Road arac li-
sansl ofarak kullaniimis, Bunlan
kullanabilmek icin ilk olarak haket-
melisiniz. Kazandighriz paraya
bagh olarak garajinizi genisletebi-
Iir ve Upgrade seceneklerini kulla-
narak da her parkur i¢in Uygun
ozelliklere sahip araclar olustura-
bilirsiniz Daha sonra bu araglann
motorlari, lastikleri, suspensiyon
ve bir kag ozel modifikasyonu sa-
un alarak uygulayabilir ve bu sa-
yede parkurlara gore performar-
sini belirleyebilirsiniz.

Gelisurilen yenu fizik modeli ile
30 Driving Engine her arabanin

Alternatlf

Bilgl Icin: www.ratbaggames.com

ve parkurlann kendisine has &zel-
liklerini en iyi sekilde yansitiyor
Oyunda Barmond, Black Forest,
New York gibi gercek Off-Road
pistieri hiz, stspansiyon gibi cesitl
dzellikleri goz énunde bulundu-
rularak oyuna eklenmisler. Oyun-
da kullanilan Branching Techno-
logy ile bitise farkl yollardan ulas-
mak mumkon, Bunun harncinde
gelistirlimis 30 Engine'de parkur
icine yerlestirilen kirlabilir nesne-
ler ile ayuna daha gergekgi bir
hava ve hareket katimaya ¢alisil-
rries.

Oyun ses efektler agisinda pek
ic acicl ofmasa da (tipik motor,
gdrleme ve kayma sesleri olmask
na ragmen, mesela kar gibi fark
yuzeyelere ait ozel sesler mevcut
dedil} kullanilan lisansh ozel par-
calar (Blink 182, Girls Against
Boys, Incubus ve desert Boy] ile
kendine ¢ok Iy bir Soundtrack
olusturmus. Oyunun su an icin
tek eksidi gerek tek bilgisayar Gze-
rinde ekrani bolerek gerek ad ve-
va Internet Uzennden Multiplayer
oclarak oynanamiyor olmasi

Phantom
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INCELEME

Kendi Formula 1 yans takimimz yonetmenin ve para kazanaralk basarnlara kosmanin zevlini cilkartin,
Tirklye Distribiitori: Intertoy

|Yapim: Microprose
urkiye'de NTV'nin verdidi

I destek ile son senelerde

oldukea ilgi gdrmeye

baglayan Formula 1 yarislan
dunyanin en yuksek butgesine
sahip sporlardan oiri. Teknoloji
savasl alarak nitelendirilen bu
Formula 1in 2000 sezonu 10
Mart hafta sonu Avustralya’da
¢ok hizl bir sekilde basladi.
BMW/, Jaguar gibi yeni takimlarin
da katlmasi ve gerceklesen bir
cok transfer ile cok daha fazla
heyecanh olmasi beklenen For-
mula 1 senenin ilk yarisnda sey-
redenleri hayal kinkhdina ugratt.
Gecen sene firmalar sampiyonlu-
gunu kilpay kaciran McLaren ya-
nst daha basinda terk etmek zo-
runda kalirken, Ferrari’ye birincili-
di kendi elleri ile hediye etti [ste
Microprose dunyada bu kadar i+
gi goren bir sporu sanal aleme
aktararak Internet'te
kendi sanal Formula
dunyasinin olusmasing
neden oldu

Bir Formuia 1 Mana-
ger turande olan
Grand Prix World 1998
sezonu uzering kurulu
Bu oyunda Stewart,
Prost, Ferrari gibi top-
lam 11 takimdan birini
secerek onlann yoneti-
mini ustlenebilirsimz In-
ternet uzerinde bulu-
nan eklentileri kullanarak mesela
Williams takimini BMVY olarak
guncelleyebilirsiniz. Burada
onemii olan sezona ne kadar pa- |
ra ile baslamis olmak veya kim-
lerle cahsiyor oimak dedil, dnem-
il olan takiminizin kazanazag) ba-
sarlardir Tum takimlar, surdct-

Daditim: Hasbro

Mair Mensi

ler ve firmalar sampiyoniugunu
kazanmak ister ama Minardi ve
Tyrell icin ainacak bir puan bile
cok onemlidir

Takim Y&neticisi olarak her sey

sizin elinize bakiyor Mekanikerle-
ri, suruculeri ve gelistiricileri ile
tamamiyle sizin emrinize verilen
akimin tm hareketlerinden siz
sorumlusunuz. Takimla ilgili tirm
bilgilert muhendislik, ticari ve ya-
ns ekrant Uzerinde garebilir ve
gerekli olan wm islemlert yine
bu ekranlar

Uzerinden
kendiniz yerr
ne getirmeli-
siniz. Engin-
nenng ekra-
nini kullana-
rak araba ile
ilgili tam
ayarlan yapa-
bilir ve para-
niz dogrultu-
sunda Ar-Ge
cahsmalarin

GRAND /7

L WORLD

ger¢eklestirebilirsiniz. Ticari ekra-
NI kullanarak sponsorluk anlas-
malart zerinde ¢alisabilir, gelir
ve gider hesaplarini tutabilirsiniz
Bir cok sdzleseminin 98 sonuna
kadar gecerli oldugu goz
ondunde bulundurulursa
takim ekrarmni kullanarak
9% sezonunda daha basa-
il olmak icin basaril in-
sanlar kendi grubunuza
katabilirsiniz.

Formula t Atesinde

Yamn!

Aslinda ilginiimesi gere-
ken o kadar ¢ok aynnti ve
gecilmesi gereken o ka-
dar cok asama var ki Grand Prix
World bunlarin gereksiz olaniarr-
ni cyunda kullanmarmis. Bir ¢ok
gercek teknik ayrintt gizlenmis
olmasina ragmen ogrenme asa-
masi oldukca zorlu Basaril ol-
mak ¢ flk olarak Formula kural-
lannt ve mantigini oturtmus ol-
maniz gerekli. Qgrenmeye ana
pencerede bulunan F1 ekranin-
dan baslayabilirsiniz Oyun icinde
bulunan kanat agilari, tekerlek
turleri ve bu tar genel ayarlan
kullanarak arabadan maksimum
perfarmans olabilirsiniz. Turn
bazli olan ayuna yaris hafta so-
nu ile baslyorsunuz. Siralama
turlannda ve yars esnasindaki
tom islemleri ddrde bolinen ek-
ran uzerinden yerine getirebilirsi-
niz. TV bolimu Gzerinde parku-
ra yerlestirilen kameratan manu-

Tiir: F1 Menejerligi

Byl 1 MEH hale getivipar,

Web: www.microprose.com

el olarak degistirerek istediginiz
yeri goruntileyebilirsiniz. Harita
Uzerinde o an igin pistte bulu-
nan tum arabalarin yerlerini go-
rebilir ve arabalar veya yaris ile
iIgili wm bilgilere ulasabilirsiniz
Araba ici gdrinum ve spiker bu-
lunmayan oyunda bu sayede Pit
havasl yaraulmis. Pit'te bulunan
ekranlar kullanarak veya telsiz
gorasmeleri yaparak surtcuni-
zun ne durumda oldugunu ta-
kip edebilir veya yapmas! gere-
kenleri bildirebilirsiniz

Grand Prix World oldukga kali-
tell afanTv gérinuma ve 3d ola-
rak madellenen arabalar ile kali-
teli bir goranum sadliyor Kame-
ralann arasinin acik almasi ba-
zen yarisl zora sokarken bir bd-
ldm zamanlama saatinin eksiklidi
hissediliyor Profesycnel olarak
hazirlanmmis oyunun menu arka
plant ve seslerinin korkutucu ol-
duklar sdylenebilir Ama cok net
ve kullantmi kolay olan yaris ek-
rani ve sesler ile oyun sikmayan
cok heyecanl bir hava kazani-
yor

Phantom

e ihran kmfmm afsa o fouliarme
ok kolsy plan yaris ghean e D30 dexteg
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iste bu ay elegin istinde kalan taglar. Aman dikkatli olun, uzak durun.

Extreme Paintbrawl 2

Firma: Bu Piyasadan Kosarak Uzaklasasicalar Software.

lgisayarda ohun oyna
ORI By ZEkl el
pelke de gercekte yapa-
mayaccinie bea seylien hic bir
risk altina qumeden tecrube ede
bilrme sansidir, Bir haftacir Inter-
ret ve Metwork uzennden dergr
ce deliler gibl oyradigimz Half-

Life Counter Strike e gercedini

=

Level Puani: o
mis de ofia heyecania oymatrs-
Dliyon kendisin

B aracia i parantez acip s«
se Bilmesdidiniz bir Geellicimden
batisetme zarmar geldi Delk de
Biliyorum Bepinie sasracaksiong
ama bir zamaniar Paintball Fake
rrfyctirn Yanis olkurmacione. Arka-
daslanmizin suruic L btz

Sirketinele, fca Lizerine Dirkiy

ay Paimall nakermhc) de

MARRISEIM. Ererne PFaimi-
rawv OyLnLInL gorunce b
yazden bira2 neycanianmie
i, Oyunun COS| uzennde-
ki screenshotarda da grafk
ler guzel gorandyordu: Fa
inEBAil ury takamy Calismas

asla yasayamayacagimiz r tero-
ristantiterdrist savasin icing dal-
yoruz, Bir hayll gelismis olan
oy sitemi savesinde oynamak-
ran zevk aliyoruz, Garevien ba-
ardikea para kazamp yeni siiah-
lar alyaruz yeni sliahlar aldikga
yerf taktikler uyguilyorie. El-
mizde dandirlk bir talancayla i
tetdrist Aol bir hangara son
hizla girlp, wraristlers nizan ams
firsan bile vermeden katalanna
birer kursun skiyorie veya pana
zanify panall silahlar twfekler
Zrflar alinca Lzakia pusuys ya
up paball durbumic tireklerimizle
Epelyonse zavallian, Oyur cok

zeovkll we teknologisi mispeten esk

LFerine kunalu oy zevkin
[rfigisayarcla da yasayabilecedi
disimmostorma arvia Oyun vk
lediikten sonm t&am «nlamingla ha-
yal Kinkhgma Ugradim. Yazirn
hasincle Counter Strike’dan bal
sepme nederim e ashinda by
. Counter Sirike’da da rispe-
e ekl bir teknolo)l kullantdmist
A oyur hala zeviten clditatE-
Isrcinl Irsarm. Ayen sesilde artik
eskimis sayilan grafik ve oyl sis-
termien Uretilrmis olan Paintb-
rawd in ise irsan zevkeen degil 5
nirden Clchrttidin gordadumade
Bl ayunur ks Ksalar tarinin-
aer en Dernar oyLmn SECHMESINE
karar vereliem. Almeayin, ueak

.

T R L L e LRy

Tonka Construction 2

Firma: Umursamiyorum
Tiir: First Person Shooter

L aralar, ingaat makine-

|erl wzerine sevimll

oyunianmn ade arding
yapiimaya Daslandidina sahit
oluyorum ve  bu aurumun aa
Dune 2 den sanra pathayiveren
KT firunasina veya Lara dan

sonra tureyen 30 aksiyonlar va-
kasma donmeasinden korkuyo-
rum, Cunkd bu oyurlar hart)-
den efiencell clabilyor, Bu du
rum belki de blz erkeklerin, kem-
dimizden blytk, gugll se
hdlmetme arZusund Sahig
mamizdan kaynaklanyar olab
lir. Yarl bir hatun oo insaat mee

kined kullarma oyunlanmdan b

zitm alchicymz kaclar zevik almaya

cakhir muhtemelen. Meyse, yenl
bir kadiniar sunu yapar erkekler
SUML Yapar palemigme girme-
AE QYLINLIMILEZE Aorehim

Tonks Construction £ ile, ken:
dinize anlarcs Tarkl sordern e
Istedunee gt e Bina: kuruyar

sLNUz. Binammiz kumaya basla-

Level Puani: 43
Marlan Qnce arsarn |_|2-_'_'1|n:jr_‘i-.1
eskl binay ortadan kaldirmall ve
e termvel cukung, kaemabisimiz: Bi
nay| artaclan kalchrmak icin el
nizde pek cok yol var. Dinamit-
ler misinz, buldozerlers veya

demir toplarla hinayn dadito m

simiz P At size kalivis, Sanra bl
narizl kurrhaya sira geliyar ki
heEmen emen e Bie sicnrmniz
vk Atmostenn disma kadar
yilk=elen bir gokdelen veya ki
Lk sirin, pembe parjurii birev
Hepsi sizin fantezilerinize kalms
Ama ne yauk ka sadece O kadar.
Oy slze sundugu baska bir
sey yok Yani yaptdimiz-binay
neden yaptigriza dair bir fkriniz
aimadig) gitl Zaten - Dinayl ya
parken de kimse Cikip o2 sen b
Linay hanagl parayla yapiyan,
kimiden fzin aldin, ne alakat gl
sorular falan da sorrmyon
Camniainy istedldi heryere
dalabiliyorsunuz, sacece cad
delerde dolasan sisman kadileri
EZBIMiyarsunUz. Meyse, oyun
fena dedil ama ki saat Oyrachi-
tan sunrd da Deayat'. Af-
kadasirazin evinds falan gorur-
seniz bir bakin ama gidip de
Gzel olarak bu oyunu Almaniz)
ravsiyie stmiyo-rum. Soylemed|

dlemeyin




M25 Racer

Firma: Neden merak ediyorsunuz ki...,
Tilr: Uzay Shoot'em-up

STEPHEN KING’S F13

Firma: Interplay (ne yazik ki)
Tiir: Oyun Seklinde Duvar Resimier|

Level Puani: 43 Level Pua'm:42

991°de fiseden iki arkada-
1 simla, Mesut ve Ozgurle

birlikte, Beyodiu'ndaki Si-
nepop’da gosterilen Stephen
King'in Hayvan Mezarigj filmine
girmistik. Aslinda olay biraz kata-
kulli icenyordu canku sevgiii Oz-
gur Jaws il filmini seyrettikten
sonra bir dahna korku flmine gir-
meyeced yeminini etmisti O
yuzden Hayvan Mezarhgina gel-
mek istemiyordu Ama biz de
Mesutla kafaya koymustuk, ada-
mu bir korku filmine sokacakuk,

O donemde gosterilen bir kome-
di filmine girecegimizi soyleye-
rek, Cuma gunti okul cikisinda
taa Yesilkoy'den Beyodlu'na git-
mistik Ozgur'le birlikte, O di-
nemde Beyoglu Istiklal caddesi
gercek anlamda bir caddeydi ve
icinden otomobiller, ctobusler
falan da gecebilyordu, Yayaiar
ise yolun iki yanindaki dar kald-
nmilarda birbirlerini ezerek y(rd-
yebiliyorlardi. O gun bizim sansi-
miza yagmur da yadiyordu ve
Mesut'la yaptidimiz

plana dayanarak,

Bab isimli restoranda

{Hayvan Mezarhidinin

oynadidi sinemanin

yanindaki restoran)

bir seyler yemek ba-

hanesi ile doimustan

erken inmistik Gire-

cedimizi séyledigimiz

komed filminin oy-

nadigl o zamanki Dinya sinema-
sina ise hir hayli yal vardl.
Bab'da bir kac sey atistirdiktan
sonra filme girmek uzere disari
ckigimuzda hem yagmuru hem
de kalabaligi bahane ederek he-
men yanmizdaki sinemaya qgir-
meyl Hayvan Mezarigin seyret-
meyi teklif ettik Ozgar'e. Ozqur
on dakika icinde istedimize tes-
im oldu ve bizimle birlikte Hay-
van Mezarhdina girdi Ancak da-
ha filmin ilk korkung sahnesinde
{agacin Gzerine kedinin zipladidi

sahne} Sevgili Ozgur bir qiglik at-
ti filme ara verilene kadar bir da-
ha gdzint acmadi Ara verilince
de filmden ¢ikip bizi disanda
bekledi. Neyse, bu oyunu
gorunce akhima bu anim geldi.
Oyun {ashnda oyun bile dedil,
ekran koruyucu ve Windows ar-
kaalanlanni CD'ye koyup ayun
diye yutturmaya c¢alisiyorlar} hak-
kinda sdylecedim tek 50z ise,
uzak durunuz olacakur Sevgili
Mesut ve Ozgur'e selamilar

BRABAABESRERER AR nEE.

=
-
-
=
w
-
"
"
"
-
"
w
"
"
"
"
"
®
.
.
"
W
.
M
P
.
®
P
.
"
.
.
"
.
*
@
-
-
-
-
®
.
-
-
.
-
®
-
-
3
-
®
W
.
.
.
"
W
.
.
.
.
.
.
.
0
.
.
.
.
-
.
-
-
*®
-
-
®
#
.
W
»
"
W
-
®
"
"
"
"
.
.
.
.
.
.
.
[
.
.
"
-
-
=
#
-
-
®
w
-
"
w
-
-
"
W
-
"
"
-
-
"
.
.
.
s
.
.
.
a
-
-
*
®
=
-
"
"
"
-
"
"
"
"
"
"
"
"
-
.
w
.
.
H
.

Ozlerim
G dotu dolu

oluyor se-
ni gérunce benim
kucOk Austin Mini'm
Hayatim boyunca
beni etkileyen iki
otomobil clmustur
dlnyada. llki, oto-
mabillere falan akl-
min yeni ermeye
basladidi &-7 yasla-
nmda piyasaya cikan
BMW 3-167dr i, ilk parami ka-
zanmaya basladigimda ne yapip
edip bu nazh glzelden bir tane
almisimdir kendime {ama tam
bas belasi oldugunu kabul ediyo-
rum. Benzine doymaz, tedaviye
doymaz, yedek parcaya doymaz
Offf off napacam ben senle Feris-
tah. Feristah=benim BMW nun 1s-
mi .}

Neyse ikinci favonm de o za-
manlarda sinnligi ile herkesin
gonlunde that kuran k¢Uk oto-
mobil, Austin Mini idi. Ancak ne
yazik ki, Avrupa da cok bedeni-
len ve kullanilan bu otomobile
ulkemizde daima asadiik goziyle
bakildh Trafikte bu minik otomo-
billeri kullanan insanlarla alay
edildi Yillarca bu yasak askimi
herkesden sakladim Kizlar, Aus-
tin Mini'den hoslandidim) bilme-
sinler diye adamin duvarlarina
asamadim resimlerini ama sonra
bir giin, bir tarih dersinde, aydin
gortsuyle tim dgrencilerin sevdi-

SGHELERIN

R/

Time Trial Menu

Lewpe ¥

gi lama arada sirada iyi déverdi
haa} Vahide harnim, bize sosyolo-
Jik bir claydan bahsetmist. Mede-
ni tikelerde, komplekslenn yen-
mis cagdas ulkelerde az yakit t-
keten kuguk otomobitlerin kulla-
nildid, daha az gelismis, okuma
yazma seviyesinin daha az oldu-
gu dodgu Ulkelerinde dzellikle de
Arap Ulkelerinde ise cok benzin
tuketen ve asin luks otomobillerin
daha cok satldigim anlatugindan
bendir Austin Mini'ye olan askimi
saklamaktan cekinmiyorum ki,
MZ5 Racer'da da bir Austin Mini
ile yansa basladigimizi gorunce
bu askimi Level sayfalarnndan
haykirmamin vaktinin geldidini
anladim Neyse MZ5 Racer'n da
en sevdigim yani bu oldu. Yani
oyuna bir Austin Mini lle bas-
layabiliyorsunuz. © kadar Gerisi
bos Ne yazsam yalan. Hayat kor
bir kuyu, bizler de icine tas at-
maya ¢ahsan akilhlar,

Cem $anc

| = WAGEST

G750 B Cpg 932
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PLAYSTATION

A e by

Road Rash Jailbreak

) RASH JAILBREAK

,ITi.ir: Yaris

lar tslenn gercekten 1yl yapyor-
lar Electronic Arts hrmasi, Road
Rash oyunlarnmi on yila yakin Dir
zamandir yapiyor ve bazi ufak
hatalar disinda malonze tekme,
tokat ve siddet yonunden insan-
lanin sadistk htiyaclaring en iyi
sekilde karstyor [haywr birader,

sado mazosist deqilim) Daha
once bu oyunu huc duymarmis
olantara agiklamak gerekirse,
‘Mortal Kombat” in motorsiklet
dzerinde gegeni” demek yeterli
olacaklr saninm  Maryak motor-
siklet yarisi Road Rash, gern don-
Al Bazr fandtikler oyunun eskile-
rinden ¢ok daha k&l oldudu
nancinda ama pence bu sefer,
eski oyunlardaki hatalar kapatil-
mis. Tabi eski oyunlardakn moto-

siklet kaza gorurituleri burada
yok. Tabi bu yern oyur, yeni bir

Yapim: Electronic Arts

ne muhtesem bir oyun
Y ve yine o tanicik sim
Flectranic Arts! Bu adam-

Dagitrm: Elec_tronic

de hikayeyle geldi Tum zaman
larn en pislik Motorcusu olan
Spaz yakalanip iceriye atiliyor
Yapmamiz gereken s de dogal
olarak onu hapisten kacirmak
Bu kez polislerle epey udrasacak
gibiviz di mi sayin akurlar? Evet
dediniz duydum. Hey sen, "ben
hayir demistim” deyince baskala-
nndan dand akilh oldugunu mu
zannediyorsun? Dedilsint Kusura
Dakmayin akurlar ya, size deme-
dim. Aranizda bi tane var. o ken-
dini biliya. Neyse, atliyoruz iste

Arts

motorumuza ve koyuluyoruz isi-
mizeee

Spaz | kurtarabilmek i bir
ceteye katlmall ve butlin yanslar-
dan vl bir derece almalsinizien
az ucuncu). Bunun icin Jailbreak
secenedine gitmeniz gerekli Her
iyl derece yaptdinizdd4, yeni si-
lahlar ve nitro paketeri e odUk-
lendinliyorsunuz Bu arada ben
Spaz a bir soyadi buldum. Spaz
Thick; nasil ama {komiklik yap
fim Ask alsun, insan yalandan Bi
le olsa guler yanj

"Five-0" Modu size polis olup
diger armutlart pisirme ve adzini-
za dusdrme sansini veriyor. Cyu
na eklenmis Ges yeni multiplayer
secened var, Skull-to-Skull” da ik
kisi motorlaryla kapisiyor
Cops&Robbers’ | secip ister polis
olup hirsizi yakalayin, ister hirsiz
olup polisten kagin B nevi High
Stakes' in matersiklell olani. Za-
ten bu oyuna Need For Speed
programalannm da parmagn bu-

asmis Side Car ise Lamamen ye-
ni- Sepeth bir motorsiklet ile yari-
SA QIIYOrsunuz ica-op) ta ki kisi
oynuyorsunuz ve birs sepette

oluyor ki kisinin beraber mi yok-
sa sadece dircksiyondakinmn mi

motoru yonlendirecegini bir son-

Web: ww.roadrash.com

raki menuden ayarlayabiliisiniz
{versus) 1se ki sepelli motoru kul-
landiryor. Dogal olarak bunun
icin dort kist gerekli [ste burada
miult lab desteqi devreye giryor
Time Trial” da 1se zamana kars|
ayri ayri alti Kisi yansabiliyor

He he, artik degil...
Ben 1k oynamaya basladigim
daman epey kasrmistirn kendimi
tuslan odreneyim diye. Bu yuz-
den basitce size anlaticam hare-
ketler]

Gaz: X

Fren: Kare
silah degistirme:  Uggen
Geriyi gérme: Yuvarlak
Maotorun dnlinil

kaldirma ve

arabalarin

{zerinden atlama:
basin( X, X basili)
Nitro: Bn kaldirma hareketi=
i asadiva basik tutarken yapin(nitranuz
yoksa galigmaz)

ard arda ki kez gaza

Yumruk: Ri

Extra Yumruk: Asagi+RI
Rakibin silahmi

¢alma: ileri+R1
Tekme: R2

Déner tekme: Asagi+R2
Yukar tekme: Yukari+R2

Yukari gift tekme:  vukari+R2, Rz
Altematif vurug: L
KonugmaEkufiir

etme ve hayvani

sesler gikartma: L2

Kamera agilari: Select

Grafik olardk oyun mukemmel
savllimaz Ekrana ayni anda alt-
dan fazla motosiklet girdidi za-
méan, oyunda buylk clcude Bir
yavaslama fark ediliyor. Ama mo
torlar ve suruculerr iyl dizayn
edilmis ve oyun hala oynanabilir
duzeyde Gozu cok fasla tahatsiz
edecek Dir unsur yok sizin anla-
yacaginiz

Sesler gayet iyt Motorsiklet
sesler) yeterince gercekor Hele o

 hy’ A




heriflerin cikardiklars heyvani ses-
ler yok muu, arkadasimla bera-
ber oynarken koptuk, ben bir
aralar yerlerde sGrundldumi
hatriyorum gulmekten Muzik-
lerle ise yine ozel olarak ilgilenil-
mis. Gayet kaliteli. Motorsiklet ve
Rack: baska bir sey demiyorum

Tamam ahbap,

senin dedigin olsun

Oyunun en guzel tarafi oyna-
nabilirligi- Manyak zevkli bir
oyun Titresim ve analog destegi
sayesinde yolu ve motoru altinez-
da hissedeceksiniz. Darbe tuslari-
nin R ve L gibi Joypad” in énan-
deki tuslar olmasi da tesaduf de-
gil tabi ki, analog igin. Bakuniz
ortallk cok karisik, atlayin bir ara-
banin Ozerinden, birazcik da ha-
vada seyahat edin Yalniz dikkat
edin de araba yerine kamycna
girmeyin. Yoksa once kamyon,
sonra da soford dzerinizden ge-
cebilir Bir de virajli ve bol agacli
yerlerde yapmamanizi tavsiye
ederim. Save veya Lead etmek
i¢in kare wsunu kullanin, Ekra-

nin alinda bu tusun ne ise yara-
digr yazmiyor cunku. Her bolum-
de ki, Ug adami devirmeye ba-
kin ve mamkanse birinci olun
Béylece daha ¢ok nitro sahibi
olursunuz Her bolimde de Gc
nitrodan fazla kullanmamaya ¢a-
lisin ki sayist giderek artsin. Bakin
bir de enteresan bir olay bul-
dum; yavasca bir arabanin uzer-
ne cikiyorum ve orada frene ba-
siyorum. Adam beni gittidi yere
kadar goturayo Ama bir de pe-
simdeki polisi goreceksiniz, kudu-
ruyor herif, ben nanik yapiyo-
rum o kafasini gidona vuruyor:)

Tabi araba durunca yiyorum
elektrigi. Polisin tipi de punklar-
dan asadl dedil ki kardesim, hat
ta daha manyak. Hani Robocop’
un kanalizasyona dismus hali
desem yeridir.

Diger yansclann basladigimiz
anda arayl acmalarina da sinir
oluyorum. Once ucuyorlar, nitro
Dile kullansam yetisemiyorum,
sonra tin tin tin Pazar gezmesi...
cik cik ctk, olmaz éyle. Bir de ho-
suma giden atraksiyonlar var ta-

| mi? Sooliym, eder

' hizla bir direge car-

bi ki. Mesela yolda yurlyen ya-
yalara ve yere dusen motorcula-
ra vurmaya bpayiliyorum Dusene
bl tekme de sen vur sdzune sid-
detle katlyorum yani, bu kadar
mi zevkli olur yahu... Ama ben
dusersemde arkadan gelen bir

| tabur motorsikletll Uzerimden ge-

¢ivor. Bir de bdlum sonlanndaki
carpitlmis fotograflara bayilyo-
rum, herifler yamuk yumuk ¢iki-
ya ehi ehi ehi...

Peki ya ugcmak is-
ter misiniz? Ne alaka

cevabiniz evet ise

pin Kendinizi ugma
ogrenmesi 15N an-
nesi tarafindan yu-
vadan asadwiya itilmis
bir kus gibi ozgur,
caresiz ve zavalll his-
sedeceksiniz

Flavwes

0204

Yeterki o nasatayi yerine

birak...

Oyunda bir surd yol var. Hep-
si birbinyle baglantih olmak Gze-
re yaklasik 128 kilometrelik bir
yars alani var. Bu alan dedisik
varyasyonlarla yGzden fazla yaris-
ta kullaniyor Isin guzel tarafi,
her yolun digerinden bariz farkl
olmasi. Bdylece insan hi¢ sikilmi-
yor. Ama bazen de ¢odunda ay-
ni kayalann clmasi ve ugaklarin
kalkmasi beni ayar ediyor Her
yerde havaalan m var arkadas?
Kullanabilecegimiz 15 yern mo-
tor ve 6 sepetli motor var, Ayr-
ca, rakiplerimize karsl levye ve
elektrosok dahil, 12 ayn silah kul-
lanabiliyoruz Zaten yeterince yu-
musamis olan rakibimzi 45 degi-

LEVEL

sik kombo ve super hareketler
kullanarak iyice mafis hale getiri-
yoruz

Road Rash Jailbreak, iyi bir ya-
ris deneyimiyle dovust tam kiva-
minda birlestirmeyi basarmis ve
oyunculara mathis bir eglence
sunmus. Eder motorsikletli punk-
lar gebertmek veya polisleri hizla
giden motorlanndan bir zincir
darbesiyle dOstrmek isterse-
nizikim istermez ki), bu oyun tam
size gore.

Bu arada, Level da birinci yili-
mi da bu sayida doldurmus ol-
dum. Gz agIp kapayincaya ka-
dar gecti bir sene. Daha dun gi-
bi sanki. Level'dak atmosfer ve
insanlar oylesine sicak ki, zama-
nin farkina bile varamadim. Der-
gideki tim arkadaslara ve &zellik-
le de yazilarimi okuyup bana
destek olan sizlere tesekkury bir
borc bilirim. Kendinize iyi bakin
Bye&Smile

MegaEmin
‘Olmad) gereidtigl aibl GEze batan bie

Bt ol arma gok i) de ofdugu soy=

1F -

TREREESRES

Notu

e hafvas bayunce highin (§ i||1.:lu.f|r|. =
ayriisiabilie

¥ Oyuncu says: &

¥ Memory blok:

¥ analeg Joypad destedi Var
¥ Dual Shock destodi: Var

W Link destegi; Yok

¥ Mouse deatedi: Yok

¥ Dirskgiyon deategi: Yal

' Multi tab destegl: Var

¥ labanca destedi: Yok

W PC Varelyonu: Yok

ISINHYN T3ATT




PLAYSTATION

MISSION IMPOSSIBLE

oruntuye Tatl manza-

ralar gelir. Olan biten-

den habersiz yazar,
memleketinde buyuklerin ellerin-
den, klgoklerin yanaklanndan
opmekte, {bu arada tium okuyu-
cutann gegmis bayrami hayirl,
ugurlu, kutlu alsunl) donunce

yazacadl yazilar icin  dort gunu-
nun daha oldugunu ddsunmek-
te, icini ferah tutmaktadir. Yaza-
rin ylzune bir galumseme yay-
Iir, ekran kararir

Jenerlk...

Dim di dim di dim dim dim
dim di dm d dim dim dim [Arka
plandaki o pek bildik mizik esli-
ginde yazi isleri mudard fitlli ya-
kar. Fitil yanarak ilerlerken ekran-
dan tim yazl islerinin adlan ge-
cer. Fitil tam yazarmiza ulasmak
uzereyken ekran yine kararir.}

Bashyoruz...

Yazar zacaciye dukkanina gi-
rer. "Sizde hig kristal yaz) isleri
mudurt heykeli var mi?” diye so-
rar Tezgahtar kiz "Aradiginz

sagdaki rafta.” der. Yazar sagda-
ki rafta bulunan mini bilgisayari
alir. Sifreyi girer, parmak 121 test-
ni geger. Agllan bdlmeden gikan
CD'yi strticuye yerlestirir. "Pat-
ron” konusmaktadir

Merhaba ***{Yazann kod adi-
ni guvenlik nedeniyle veremiyo-

ruzl} Tatilden yem dondun ama
bilmem biliyor musun dergiyi iki
gun icinde bitirdik bitirdik, bitire-
medik, sen bittin Al sana bes ta-
ne yazi, 36 saat de sure | Senin
gbrevin***, tabil kabul etmek
zorundasin, teslim suresini bir
dakika bile asmamak. Her zaman
oldugu gibi yazilan yazarken sa-
na ya da arkadaslarna bir sey
olursa eylemterinizden habersiz
oldugumuzu belirtecediz. Bu
disk bes saniye icinde kendi ken-
dini yok edecekur Iyl sanslar

*k k|

BU DiSK...

Yalanim varsa n'oliim, olay ay-
nen boyle, ben de havaya gir-
mek icin MI'n muzigini dinleyip

| duruyorum. Zamanim da ¢ok

ama cok az, hemen anlatmaya
baslayayim

Oyunumuz sezdiginiz uzere -
bence gelmis gegmis en basarili
dizilerden olan- MI'n playstation
uyarlamasi. Yapimei firma infog-
rames’in oyunun konusu, demo-
suU ve muzikleri icin pek de yarat-
1 bir dustinceye gereksinimi Gl-
madiginl tahmin edebilirsiniz. Ez-

bere bildiimiz muzik esliginde
izledigimiz acisin ardindan ilk
gorevimize atiliyoruz. Menu ek-
raninda goreve katilacak ajanlar
ve haklarinda kisa birkac not, go-
revde kullanilacak atet ve silahia-
ra ait bilgiler ve briefing ver al-
yor Bu bilgilere oyun esnasinda
dilediginiz anda da ulasabilirsi-
niz, ancak tum bunlar (Briefing
dahil) sizler oyuna isindirmak
icin sunulmus bilgiler, pratikte
pek fazla bir yararlan yok. Bri-
efing yalnizca gorevin ana hatla-
nni belirtiyor Asil isinize yaraya-
cak olan yine menuden girebile-
cegniz "Objectives” secenegi.

Bilgl Igin: www.sany.com

Buradan gorevlerinizi madde
madde gorebilir ve hangilerini
pasardidinizi kantrol edebilirsiniz
Ana menude oyunun ayarin
da belirledikten sonra ik garev
yerimiz olan Rusya'ya ucabiliriz.
“Possible” ve “Impossible” olmak
Uzere iki zorluk secened bulunu-
yor. Umarnm "possible™ secip
oyunun namna gdlge dusdr-

mezsiniz. (Bu segeneq isaretledi-
ginizde objectives menustinde
bir kac maddenin azalmis oldu-
gunu goreceksiniz. Isterseniz si-
linmis gorevieri de yenine getire-
bilirsiniz, ancak size ne yarari
olur ne zarari, Sadece zoru ba-
sarmis olamamanin verdidi ezik-
likle basbasa kalrsiniz ). Goreve
baslamadan hemen énce bri-
efing son bir kez ekrana gelecek
Ama Commandos'da oldugu gr-
bi neyin nerede aldugunu belir-
ten goruntdla bir briefing alma-
niz mumkon dedil Bulmaniz ge-
reken bina ya da kisiler size go-
rev sirasinda Cim'in telsiziyle bil-




dirilecek ve radannizda renkli
noktalar clarak yer alacak Oyun
third person olarak tasarlanmis,
ancak yer yer first person gérls
acllar da kullanabilmenize ola-
nak saglanmis. Teknoloji de dizi-
dekinden biraz daha illeride Or-
negin, bilmem hatirlar misiniz,
ekibin kimlik degdistirme uzmani
birisini taklit edecegdi zaman ozel
bir alete kisinin fotograflanni, bik
gisayar yardimiyla hazirlanmis ug
poyutlu yiz yapisini girer; alet
de 0 yuze uygun bir kalip hazir-
lar, plastik bir maske uretrdi
Oyunda ise “facemaker” adli
alet, taklit etmek istediginiz kisiyi
bayiltuginiz anda ayn maskey
hazirlayabihyor

..BES SANIYE iCERISINDE...

Agikcast ilk bOIOMU bitirdigim-
de oyunu kolay ve kotu Gir com-
mandos benzeri olarak nitelen-
dirmistim. Gorevimiz tehlike dizi-
lerinde hi¢ eksilmeyen heyecan-
dan, gerilimden uzak bir b&IUm-
dd, daha ¢ok gurultuta bir askeri
operasyon havasi tasiyordu. Yap-
mamiz gerekenler icin zinnimizi
zorlamamiz gerekmiyordu, ¢un-
ki Cim uydu baglantisiyla tum
operasyonu takip ediyor ve "Ra-
darinda beyaz renkl nokta ola-
rak gorunen binaya girl” gibi
mesajlar veriyordu. Ayrica gorul-
menizin Ni¢ bir énemi yoktu
Commandos'da “Ein Felesta” se-
sini duydugunuz anda goruldu-
nuz demektir ve isiniz bitmistir
QOysa burada ne éten sirenler,
ne de dért bir yandan kosan no-
betciler vardi Size ates eden no-
betclyi vurmay bir yana birakin,
hizla kosmaniz bile bolume de-
vam etmek icin yeterl oluyordu
Bugiar da cabasiydr. Ornedin az
Once bahsettigim gibi ates altin-
dayken ekip arkadasiniza istedik-
lerini verirken ndbertci atesi kesip
sizin karsilikli kanusmanizi bitir-

menizi bekliyordu. Tam bu duy-
guiar icinde Garevimiz Tehli-
ke'nin harcandigint dusunuyor-

dum.

Ve ikinci bolumde anladim ki,
fena halde onyargilarimin kurba-
ni olmustum

...KEND} KENDISINI...

Ikirci boamun itk kismi {Bu
arada oyunda toplam bes bo-
lum var her bin alt bolumlerden
olusuyor Toplam yirmi alt bo-
lum cyunuyorsunuz | tam istedi-
gim gibrydi, Zoriuk yine cok ytk-
sek tutulmamistt ama bu kez or-
tam tam arzu etugim gibiych

Rusya’'da elgilik binasinda bir da-
vete katilyorduk ve sagi solu
yoklayan muhafzlara gorulme-
mek zorundaydik Gerci havalan-
dirma ¢ikislanina duman jenera-
torlerini davetlilerin burnunurn
dibinde yerlestiriyorduk ve onla-
nn giki cilkrmiyordu, ama olsun-
du, o kadarcik kusur kadi kizinda
bile olurdu Davetteki diger ajan-
lan bulup onlardan malzemeleri-
mizi terin etmek, ayn zamanda
pesimizdeki bir katili de atlatrmak
zorunda olmak . llkine gore da-
ha cok "adventure™ andiran bir
bolimdu ve her sey kafamdaki
"Gorevimiz Tehlike"ye tastamam
uylyordu [kingi kisim ise bol
miktarda aksiycn iceriyordu, an-

cak k bolum gibt yavan deqildi,
zordu, adimtannizt cok dikkatli
atrmak ve ¢ok ¢abuk olmak zo-
rundaydiniz, Bol bol platform ve
yakin mesafede carpismaya hazir
rakiplerle, labirente benzer bo-
Iam yapisiyla bu kez de karsim-
daki "“Tomb Raider” benzeri bir
oyundu. Bu kadarn da fazlaydi
artik! Karsimdaki oyun hemn beni
kuguklugumuon ¢ bayildigim dizi-
sine goturecek, hem onyar-
gillanmdan utanmami sad-
layacak, hem de dedismeyen

maotoruna Karsin, cevreyi ve et-
kilesimleri, zorlugu ustaca dedis-
tirerek karsimda bukalemun gibi
kiliktan kiida girerek beni sasir-
tacakn | Aferimdi ona |

..YOK EDE...,NEYSE BOSVER !

Eklemek istedigim son bir
detay daha : Oyunun yapisi ol-
dukga esnek, olmazsa oimaz diye
bir sey yok | Ornedin bir adven-
ture'da yolu tutan bir adam varsa
0 yoldan bir ¢cozdm bulana kadar
gecemezsiniz. Oysa Mi'da ayni
durum sézkonusu dedil Size
resepsiyona inmenizi séyleyen

. gorevlinin yanindan hizia gege-

bilir ve o size ikinci uyarsir yap-
madan isiniz hizla halledip geri
donebilirsiniz. Ya da saf disi birak-
maniz gereken kisiyi mutiaka size
bu is icin veriimis silahla uyut-
maniz sart degil. Eger yumruk-
lanmiza guveniyorsaniz neden bir
alternatifiniz olmasin ¢

Dedisken ve esnek bir oyun
yapisy, ozledidimiz Cim Phelps ve
dm di dim di dim dim dim
Gorevimiz Tehlike, son zamanldr-
da aynadigim en iyi konscl
oyunu mu bilmem ama, uzun
zamandir yars ve dovus oyunlan
icinde daralan bunyeme getirdidi
farklilklarla yepyeny bir tad ver-
digi acik 15,4,3,2,1 0 kadar

Batu & Gtkhan
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PLAYSTATION

BLOODY ROAR 11

: THE NELWJ BREED

BLOODY ROAR II; e

| Yapim: Hudsonsoft

iye bogazimiz) ne kadar
yirtsak da bir sey degis-
meyecek Ne Street
Fighter EX 2 Supra Plus Alpha
Deluxe 2000 gibi eklene eklene
tren olmus adl dovus oyunlar-
nin sonu gelecek, ne de belki
tutar zihniyetiyle bayak amcala-
fina rakip olacak yeni yapimia-
nn. Ashinda platformlar olsun,
araba yanslari olsun bu is boyle,
ancak isin can ahc kismi su ki,
diger oyun turlerinde pek ¢ok
numarayla orijinallik saglamak
mumkunken, dévus oyunlarn-
da belli bir formatin disina ¢lka-
bilmek imkansiza yakin. Ya hare-
ket, ya da karakterlerde sayr Us-
tinlbduyle daha "iyi" oyun ol-
maya ¢alisilyor. Bloody Roar I
de kervanin son kathmailann-
dan. Yine pesinen soyluyorum,
oyun kendini cok ¢cok kdtu ol-
mayan her dévas oyunu gibi
bir sure zevkle oynatiyor. Zaten
thran iyisi de 0 "bir sare’nin
uzuniugu ile belirleniyor Her
zamanki gibi manga tiplemeler,
cocuksu, karizmatik, sebek ka-
rakterler, yenilik var mi? Bir par-
¢a

Homur Homur

Efendim, oyunumuzun sirtni
dayadid dzellik, her karakterin
ayni zamanda bir Werebeast,
yani edd, nasi diyoglag, sekil
dedistirip yaratiga déndsme
ozelliklerinin olmasi. Tavsandan
kurta, yarasadan bukalemuna,

Daditim: Virgin Interactive

Tar: Davis

dokuz karakterin her birinin do-
nusebilecedi bir yaratig var Ta-
bii bu dénustimu gergeklestire-
bilmek igin belli bir gace ulas-
maniz gerekiyor Bu glcl de
rakibe hasar vererek arttirabilirsi-

niz. Bir kez yaratik-insan olduk-
tan sonra yasam enerjinizden
ayri olarak ekranin altinda yara-
tik enerjiniz gorunecek. Aldigr-
niz her darbeyle azalan bu
enerji sifirlandigr anda siz de

Web: www.vie.com

tekrar insan suretine baranecek-
siniz. Ardindan yine rakibinize
vurarak yarauga aénusmek igin
gerekli olan enerjiyi toplayabilir-
siniz. Yaratik-insan déndsima si-
ze daha ekili vurus yapma ola-
nagi sadladigi gibi ozel hareke-
tinizi sergilemenize de firsat ve-
rir. Ancak bu Ozel ve guzel ha-
reket sizin yarabk enerjinizin t0-
mund tiketeced 1¢in enerjinizin
azalmasina yakin yapmanizda
yarar vardir.

Homur da Homur...

Biz insan gibi dovusurduk, bu
yaratik isi nereden ¢ikt derse-
niz, onun da ayn bir dykasu
var, deneylerle insanlan yaratik
yapiyorlar da bunlann bazisi yi
oluycr, bazisi k6tl 6rglt kurup
kendilerine katimayan tardesle-
rinin kdkdne kibrit suyu ekmek
istiyor filan Eger ilgilenirseniz
oyunda ince ince anlatlmis za-
ten, ben cok detaya girip sikkma-
yayim.

Oyunumuzun dort tlr oyna-
nis sekli bulunuyor. Arcade se-
¢cenedinde klasik ofarak sirayla
kendiniz dahil herkesi bir de
son adam Gado'yu {aslan
adam| yenmeniz gerekiyor. VS
secenedi ke ikinci joypad'in sa-
hibiyle aranmizdaki tarla meselesi-
ni halledebilir, Survival secenedi
ile de biri sizi yenene dek st
Uste kag kisiyle basa cikabildigi-
nizi dlgersiniz. Benim favorim yi-

ne Story. Bir karakter secip
onunla belli bir dyka boyunca
bir stru dovis yapiyor, finalde
de ¢zel bir karakterle dovusu-
yorsunuz. Bolum aralanndaki di-
yaloglan gereksiz bulanlar hig
bulasmasinlar. Arcade’i bitirdigi-
nizde Gado'yu secebiliyor,
Story'yi bitirdiginizde ise oyku-
deki bélum arasi cizimlerine tek-
rar tekrar Dakma hakkini kazani-
yorsunuz. Watch se¢enedi ise
suya sabuna dokunmadan ale-
mi seyreyleme sansint sunuyor
size, gesitl aglardan..

Genele bakacak olursak oya-
layici, grafikler bildik, sesler
elektronik azirular, hareketler
akicl ve hizli ama ara demolar
animasyon seklinde olabilird,
karakterler karsilikli konusabilir-
di, ya da ne bilim her sey bu
kadar klise olmayabilirdi Kotu
demeye dilim varmiyor, ama
ben buradan bakinca da farkl
hichir sey gorunmuyor.

Batu & Gikhan
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olkswagen grubu, bilgi-

sayar oyunlar dunya-

sindaki kozlannt oyna-
maya devam ediyor. Bu kez Coiin
Mcrae Rally’ ve rakic olabilecek
bir oyun yapmay planlamis. Mc-
il 1 British Rally” nin Official oyu-
nu olan Rally Championship, ne-
redeyse tamamen Seat Ibiza Uze-
rine kurulu. Digerlerinin arasinda
agilik/beygir guct oran en iy
olani bu araba. Volkwagen Golf,
Skoda Felicia ve Skoda Ocravia
da, VW grubunun oyundaki dr-
ger araclan, Oyunda 16+6=22 i
sansh araba ile yansabiliyorsunuz
Anladiginiz uzere, sizin agmanizi
bekleyen altr adet araba var (Su-
Baru Impreza dahil). Adamlar
kendi araclanni abartmak suretiy-
le iyl reklam yapmislar da bakahm
oyunu yapmay becerebilmisler
mi .

Haydi al g&tiir beni

Once bir oyuna baslayalim, ge-
risi masilsa gelir. Glzel sayilabile-
cek bir demo izliyoruz. Iy, guzel

de neden fonda
huc bisi yok? Unut
muslar mi yoksa?
Belki de aceleye
gelmistir, eksi pu-
an. Yalriz en so-
nunda, Seat 1 de-
gisik aclardan gos-
termesine hasta oldum, cok gaosel
ve de seksi. Hemen ardindan bir
dil secimi
ekran ile
karsilasiyo-
ruz. Iyi iy,
Ingilizce,
Almanca,
Fransizca,
[talyanca
ve ispanyalca destedi var Gun
gelir Turkce de olur, Uzulmeyin
Daha sonra normal clarak ana
menunun agiimas! lazim. Ve de
normal olmayarak, bu mendye
ulasabilmek
icin yaklastk
20 saniye
bekliyoruz
Menudeki op-
tons secene-
ginde klasik basit ayarlar var fakat
nedense kamera acilanni ve titre-
simi buradan ayarlayamiyoruz
Cyunda titresim oldudunu, bitir-
mek Uzereyken anladim. O da
mecburiyetten pause’ a bastim
da odle

Bu kalbin
dogdudu yere

Neyse, gecelim
bakalim direksiyon
basina. Time Trial,
Two Player, Arca
de ve Champions-
hip secenekieri
var. Arcade benim
favorim. Cunkd
burada, ayni par-
kurda sizden énce
baslamis olan dort

arabay gecmeniz ge-
rekli, Tabii ki yapilan
programlama hatalari-
nin elverdidi kadar Siz
bir araci sollamak iin
yanindayken, ona ya-
kin gecerseniz sanki ar-
kadan ¢carpmis mu-
amelest yaplyor ve siz
duruyorsunuz, o bir-
den hizianryor. Fiyasko
derecesinde bir hata.
Championship’ te ise
herkesle beraber zama-
na karsl yarisiyorsunuz
Replay olayr sadece Time Trial ve
burada var

Cyunun
parkurlan ger-
cekten bir ha-
rka. Bir par-

' kurda bes ay-

rn yol ¢esidine

rastiayabiliyor-

sunuz. Manzara sOper; piknide

gider gibi araba kullarmyorsunuz.
Ger¢ek zamanh isiklandirma ve

hava kesullar manzaraya bir

ahenk ve derinlik katrmis. Cevre

kosulian stper yani. Pistlerin top-

lam uzunlugu 600km den fazla

ve neredeyse fotograf gibi

Ve sevdiklerime

kavustur...

Ama iste oyunu Playstation’da
bitiren can sikict noktalar:

I- Arag kontrolleri inaniimaz
zor ve sacma. Parkur topral dedjil
buz pisti mubarek. Gn tekerlekle-
rin doNUsU asin yavas. Ayrica geri
gitme ve fren yapma olaylan da
ayn bir kansik.

2- Eksoziardan ¢ikan parlak
mavi gaz da ne dyle?

3- Carpinca tampon’u yolda bi-
rakma var ama hic anlasimiyor
Toca'daki gibt par¢alanip kopma-
Iiydr bence Bu aynnti var ama
baska tabelalar deviremiyorsu-
nuz. Hem
hep tam-
pon gidi-
yar, araba
hasar almi-
yor. Tam-

KONSOL

pon kinlana kadar arabaya neler
olur neler

4-Ses efektleri fena dedit, calis-
mayan dozerlerden ve Dos evier-
deki kopeklerden gelen sesleri say-
mazsak. Bir de arabalann ¢alisma
sesleriyle yoldaki sesleri ayri mi siz-
ce? lkinci fiyaskol

5-Yanlarda duran nesneler in-
san mr yoksa kagittan feyk mi?

Yorum sizin. Bye&Smile.

MegaEmin

VE Noﬁ

nidro sevanlarigm birkor guns

ve dedisklik
Bl ey olamar.

Habilr Pagka

¥ Oyuncu saym: 2

¥ Memoary blok: 2

¥ Analog Joypad destedit! Var
W Dual Shock destedil Vir

¥ Link daniegir Yok

w Mouse destegl: Yok

¥ Dirdksiyon dantedi: Vir

* Wulti tab deitegi: Yok

¥ Tabanca dostegi: Yok

* PC Verslyonu: Var

ISINYYR 13ATT




PLAYSTATION

TOMBRA 2

|:FUr: Platform

llerindeki makinenin
LIZunca bir sdre icin
{PS2'nin geldigi bu gun-
leri dedil de ikl sene oncesini
dlstnelim mesela} yarartikten
kalkmayacaginin, yetersiz bellek,
sabit diskte yer problemi gibi so-
runlardan uzak olduklannin Bikin-
ciyle yasarlar Ellerindeki oyunlar
kimi zaman PC oyunlarnndan ge-
ri kalmayacak dizeyde kaliteli
olabilir (Bkz Gran Tourismo 2,
Resident Ewil 3 vs ). Ancak maki-
nenin performansi sabit cldugu
icin oynayabilecekleri oyunun
da ancak belli bir sinira kadar
yUkselecegin bilirler. Odd-
world'an yeni PSZ versiyonunu
izleyenler ayni kaliteye PS'da
ulasmanin mumkan olmadigini
da goreceklerdir. Simdi ben bu
kadar lafi neden soyledim, onu
izah edeyim PC'de dretilen
aoyunlann ilki ile ikincisi, G¢uncu-
s1, sekizincisi arasinda ciddi bo-
yutta farklar bulunur, bunu da
hizla ilerleyen bilgisayar teknolo-
jisi ile agiklamak mumkanddr.
Ancak PS'daki bir oyunun -ayni
konsolda ¢alsan- yeni versiyonu-
nun genellikle ilkine gore ancak
biraz rotuslanmis, mekanlan de-
gistiritmis, motorda ¢ok ufak oy-
namalar yapilmis, kapsamt genis-
letilmis oldugunu gbraruz. Ne
de olsa ilkiyle tamamen ayni tek-
nolojinin eseridir ve ayrm makine-
de calisacakur. Oysa zaman za-
man bu kurall tamamen dedisti-
ren istishalar da piyasada boy
gésteriyor. Buyrun Tomba 2'ye

hep beraber bakalim, neler de-
Gismis, neler kalmis 7

Orman kackini ki, yesil pan-
tolonu, pembe saclan ve sirin su-
rati ile Blanca'min bes yasindaki

Dagitim: Sony

halint andiran dostumuz Tomba
yine Koma domuzlanna larsi mi-
cadele veriyor, ik ykide yedi
Koma domuzunun gelisi ile Glke
tuhaf bir bicimde degismeye

baslarmis, Tomba'da her seyi eski
haline getirmek icin mucadeleye
baslamisti Bu kez de sevgili arka-
dasi Tabby'nin xacinimasi Gzeri-
ne yarinda ucan minik arkadasi
Zippo e birlikte tekrar yollara
disuyor Tombacik

Birinci Cinko

Ik oyunu oynamus olanlar bile-
cektir, Tomba genel platform
oyunlanndan daha dolambach
bir yol icerr Dumduz atlaya zip-
laya ilerlemezsiniz, oyun sirasin-
da karsiniza bir dolu karakter ¢~
kar ve onlarla konusarak ¢esith
gorevier alabilirsiniz. Bu gorevier

Web: www.sony.com

kimi zaman bir esyay bulma, ki-
mi zaman da aldiginiz bir egyayl
uygun yerde kullanma seklinde
clabilir Belli bir yol Gzerinde git-
meyip, bazen gorevi tamamila-
mak icin geri donmeniz gerekir.
Gorevlerin karsihgr da size puan
olarak yansir Karsiniza cikan ya-
ratiklan saf disi birakarak ve puan
kazanarak da karakterinizi gelisti-
rebilmeniz mamkundar.

Isterseniz menuleri hemen
aradan cikarayim, ardindan de-
vam ederiz

Item : Envanterinizi acar. Kul-
lanabilecediniz esyalar Ug grupta
toplarur. Yesil olanlar sizin Gstd-
niize basiniza giydiklerinizdir. Is-
tediginiz zaman giyer, istediginiz
zaman ¢ikarursiniz, Elbette mo-
daya uysun dive degil, size sag-
lachgi cesitli ozellikler icin kullani-
lirlar Mawi esyalar siz kullanmak
Istediginizde bir kereye mahsus
olarak kullarlirlar, Kimileri her
zaman her yerde kullarlabilirken
kimileri de ancak dogru yerde
kullanildiklan zaman ise yararlar
Pembe esyalar ise sizin bir sey
yapmaniza gerek kalmadan dog-
ru yere geldiginizde otomatik
olarak devreye girerler

Events : Aldiginiz gorevien ek-
rana getirir. Bitirdiginiz gorevier
gri, diderleri sgembe clarak gér-
nur

Status : Yasam enerjinizi, pu-
aninizi, toplam kag gorev alcidr
nizi, hangi bolumde bulundudu-
nuzu ve o an dezerinizdeki esya-
lardan hangilerinin kullarimda
oldugunu ogrenebilmenizi sag-
lar.

Help : Oyun igcinde karakter-
lerle konusmak, levhalarl oku-
mak vb 1slemlerin hangi tuslarla
yapilacagini aciklar

ikinci Cinko

Tomba 2'ye bakugimizda ge-
nel oyun anlayst bakimindan ilki-
ne gore kayda deger bir farkiink
gdremiyoruz Mendler, oynanis
sekli, biraz elden gecirilmis, me-
nller daha kolay acilir ve kullan-
Iir hale getiriimis. ik oyundaki
harita secenedi kaldirilmis {Zaten
harita yon bulmarniza dedil, yal-



nizca bulundugunuz yerin adin
ve ulkenin neresinde oldugunu
&grenmenize yanyordu, bu ba-
kmdan harntarin yoklugu aran-
miyor .} Ancak asil degisim oyu-
nun ikine gbre bir boyut daha
eklenmis olarak tasarlanmasinda
Fee, bu devirde iki boyutle oyu-
na kiz bile vermiyorlar
Tomba 2 de gereken
dedisimden nasibini al-
mis ve bu degisiklikle i
kinden oldukga Gtelere
gitmis. Sabit kamera agi-
sindan oynadidiniz ilk
oyunda arka planlar ug
boyutluydu ve siz bazi
noktalarda ekranin sagr-
na soluna degit de dik
olarak da hareket edebi-
liyordunuz. Bu kez de
durum ayni, yani yine
tam artlamiyla bir hare-
ket serbestiginden stz
edemiyoruz. Tomba yal-
nrzca belli yerlerde hare-
ket yonunu dedstirebili-
yor, ancak hareketli ka-

mera sayesinde tum karakter ve
mekanlan her agidan garebiliyo-
ruz artik, usteilk oyuncunun isini
kolaylastirmak amaciyla, dider
hareket yontne gecis noktalann-
da ekranda mnik bir ck belirip
size gitme olasihginiz alan yerleri
bildiriyor

Cok buyuk bir yenilik gibi go-
Zukmese de oyunun bir dider
onemli farkhhgy tim karakterlerin
dillenip konusmaya baslamasi.
Arkada din don eden bir muzik
eshiginde yalnizca bir tusa basa-
rak gecen yazilan okumanin mo-
notonlugundan oyuncuyu kurta-
rarak karakterler arasi etkitesimin
oflayip puflamadan takip ediime-
si saglanmis. Din don eden mQ-
zik dedim de ben yine mUzikte
aradigim bulamadim agikgas;
uzun sure dinlemeniz ruh sagi-
giniz Gzerinde kalicl hasara ne-
den olabilir. Séyle hizl, tempolu
bir sey yapmak varken ayni me-
lodi neden bin kere, milyon kere
calar durur anlamam

Tombaaaaa

Tomba 2'ye rakip clarak akli-
ma gelen ilk oyun Croc 2. Croc
2'deki ug boyutlu hareket sistemi
Tomba 2'den daha eshekti hig
siphesiz; duz bir cizgi Gzerinde

dedil, bir dizlemde istediginiz
yone hareket etmenize clanak
saglanrmist. Ancak su var ki bir
platform oyunu icin bu serbestlik
kimi zaman clumsuziuklara da
neden olabiliyor. Ornedin Croc
2'de kontroll anlik olarak keay-
bettiginiz anda cup asag dusu-
yor, ya da platformda dengenizi
kurmakta, atlayacadiniz uygun
noktayl bulmakta zorluk gekebili-
yordunuz. Ug boyutlu arka plan-
da iki boyutlu platform sistemi-
nin ilk uygulayicilarindan biri
Pandemondium’du ve buyuk be-
sart kazanmisti. Ayni sistemi biraz

daha gelistirip kullanan Tom-
ba'nin bu yonuyle Croc 2'den
daha yuksek bir oynanabilirlige
sahip oldudu kanaatindeyim. G&-
revler acisindan da Tomba, Croc
2'nin bir adim énunde. Aldiginiz
esyayl dodru yerde kullanmaniz,
bana Commodore 64 gunlerinin
sifin yumurta adami Dizzy'yi
animsattl (Ah Dizzy ahl). Gbrev
saylsl hem daha fazla, hem de
dana cesitli. Sonic benzeri, "topla-
yabildigini topla, sdrekli llerle” tar-
71 platformian kiyaslamarin to-
muyle disinda tuttum dikkat eder-
seniz, ¢anku bunlar tamamen ay-
1 bir damak zevkine yanelik

Eder bu gunlerde cCiyuv Ciyuv-
dan, motor garaltisinden,
onun bunu dévmekten sikildiysa-
niz, her bilgisayar oyuncusunun
bilincaltinda -ister sevsin ister sev-
mesin- yer etmis "Mario” ruhunuz
canlanmissa, renkli, neseli bir
platform anyorsaniz Tomba 2 si-
zin 1¢in bigiimis kaftan olabilir. Bi-
tirmeden bir de soru scrayim, i-
kine gére ¢ok gelistirilmis, guzel
olmus diye sevinmek mi; yoksa
by oyunu ¢ok daha énce yepa-
bilecekken niye PS'In Smrindn
sonbahanna yetistirdiniz diye si-
tem etmek mi gerek 7

Batu & Gikhan

o

LEVEL Notu

Verdlenmis ballyle oldukse baganli,
gir ardt etmeyin, Platform oyvunienm)
stviynrsanis TOMBA Fsizl memmun
edecektis

¥ Oyuncu sayisi: g

¥ Memory blok: o

¥ Analog Joypad destedi: var

W Dual Bhock destegi: Var

W Link destegi: Yok

¥ Mause destedi: Yok

W Direksiyon destegi: var

¥ Multi tab destegi: Yok

¥ Tabanca destedi: Yok

¥ PC Varsiyonu: Yok

ISINHVA T3ATT



PLAYSTATION

u ay size konsol ram
kodlari ile ilgili aciklama-
lar yapacagim. Ayrica
son zamanlarda izlenme rekorlan
kiran Cukumurat’ la Makara isimili
programiyla gunderme gelen Cu-
kulata insan Cukumurat ile de
bir ropdrajim var. Byzantine’de
Carlos olarak tanididiniz Cuku-
murat’ In sadece LEVEL a ozel
bir de bomba agiklamasi olacak!
Ama once ilgimi ¢eken iki minik
haber..

Bomba! Playstation 2
satis rekoru kirdi!

4 Mart 2000" de Japonya® da
piyasaya sarulen Playstation 2,
itk U¢ gun icerisinde, sadece Ja-
ponya’ da 980000 adet satld.
Mart'in sonunda bu rekor raka-
min 1.5 milyoru bulmasi bekle-
niyor Ben de bir tane getirtme-
ye cahsiyorum bu arada

Playstation’ da MP3 keyfi!

Playstation 1 i¢in en son piya-
saya surdlen donanim, Mp3
Smart Dj isimli bir aparat. Bu ale-
ti, konsolunuzun paralel portuna
takarak mp3 CO' lerini dinleme-
niz murmkun. Mp3 calann disin-
da icinde bir ram kodu kartr da
var(Action Replay] Henuz prya-
sadaki yerini tamamen almamis

Console Master

Mo Chent Codes Selnctad

olmakla beraber yakinda her yer-
de bulunabilecek olan aletin fiya-
U 25 milyon civar ola-

cak. Artik mp3 dinle- e

mek icin bir PC sahibi
olmaniz gerekmiyor

Ve iste bana gelen
tonla e-mailden yola ¢-
karak konsol ram kod-
larimn ne oldugunu
acikhyorum. Iste o vi-
deo kartruzdaki hile
programlar, mp3 player’ nizda-
ki Action Replay Card veya tek
basina GameShark cihazlar

Oyun Kodlar:

Action Replay, GameShark ya
da benzer isimlere sahip aletler
ashnda makinemizin yazilabilir
bellegine geten veriler uzernde
oynama yetenegine sahip clan
cinazlardir Boylece aslinda bir
bilgisayar programindan ibaret
olan oyunda bazi degisikkler
yapilmasini saglar Bu degisiklik-
ler zamanlayicinin kapatimasi
kadar basit veya ucarak duvarla-
nn icinden gegecek kadar kar-

| masik olabilir. Bu kodlart oyun

firmalan degil, bazi dzel klapler
yazar. Hig Sifresi olmayan Gran
Turismo gibi oyunlarin bile mut-
laka Ram kodlan bulunabilir
Bundan sonraki sayilarda en ok
istenen birkag oyunun kodlarin
derginizde bulacaksimiz. Cihazt
kullanmak 1gin kod editoranu
acin ve Add New Game's secin
Sonra cyununuzun adini yazin
ve kaydedin. Sonra kaydettiginiz

yere girin ve Add New
Code’a girin (simdilik Edit
Master Code'u ellemeyin,
anlaticam sonra). Dergide
veriien kodlan buralara
her saur 12 karakter ola-
cak sekilde girin ve kayde-
din. Bunlar aslinda 16
sayl sisteminde yazilmig
olan {hexadecimal) makk
ne dili program parcalarn-
dir {assembly). Daha son-
ra istediginiz zaman bu oyunu
secip, kodlar ile
= oyuna baslayabi-
lirsimiz. Bazi kod-
larin oyunu gegi-
¢ olarak bozabi-
lecegini unutma-
yiniz. Kapaup
acinca duzelir.
Makinenize ke-
sinlikle kalc ha-
sar vermez {ste
size denemeniz icin bir ornek
Hicbir verde sifresi olmayan |
Gran Turismo 1°in Nitro sifresi ile |
tum ehliyet ve yanislan kolaylikla
almaniz mumkan. Bayllacaksiniz,
stper bir kod bul
1P NITRO (sadece Ingilizce
versiyon oyunda ve analog joy-
pad ile yapilabilir. Analog acik-
ken sag tarafi bastnn (R3))
DCOBC1Cs - 0004
800B6F3E - 0006
DOOBC1C6 - 0004
800B6F42 -
0006

Joypad’ inizdeki
anaiog lambasi yanik-
ken kod mendlen ¢a-
ismayabilir, kapatip
tekrar deneyin. Bu
kod tarafimdan de-
nenmis ve calistinimis-
tr

Bayanlar baylar, Cukumurat’
hepiniz gerek Gunes Gazetesin-
deki yazilarindan, gerek Alem
FM" deki programlarindan, ge-

rekse Show TV de Cumartesi ge-
ceferi yayinlanan muhtesem eg-
lence programindan taniyorsu-
nuz Insanlar guimekten kinp
gecirmenin yani sira gercekien
cok yonll ve cok kabiliyetli bir in-
san olan Cuku’ nun baska mari-
fetieri de var Derginizden aldigr-
niz Byzantine isimli oyundaki
basrol oyuncusu katil Cartos” un
Cukumurat oldugunu biliyor
muydunuz? Ve iste sizin icin, yo-
gun isterinin arasinda Cukumu-
rat’ | yakaladim ve bir roportaj
yaptm.

Cukumurat bize manyak katil
rolund oynadidi Byzantine isimli
oyunu anlatacak. Bir de bomba
aciklamasi oldugunu séyluyar;
bakalim neymis? Iste Cukulata’
yla yaptugim roportaj

LEVEL Merhaba Cuku, nasilsin?
Cuku Yogunuz iste gordagan
gibi, bir yandan gazete, bir yan-
dan radyo, bir yandan da benim
televizyon programi derken ken-
dime bile zaman ayiramiyorum.

LEVEL O zaman hemen sorula-
nma gegiyorum, Oncelikle bu
projede nasil yer aldin?

Culw Bu oyun, bir Amerikan
Discovery Channel yapimiyd
Amerikal bir yonetmen ve ekibi
Turkiye™ ye gelmis, bir katil arryor-
larmis. Ajlansmia irtibata gegmis-
ler. Benden baska yaklasik yuz ki-
si daha vardi orada Deneme ¢e-
kimleri yaptk. Herhalde ¢ok vu-
rucu oldugum icin beni
bedendiler. Sonra esas
¢cekime gectik

LEVEL Cekimler kac
gun surdu peki?
Cuku Aslinda ki haf-
taydi ama benim bu-
lundugum kisimlar ug
gun surdu. Aslinda ya-
pimi ¢ok da zor olmayan bir
oyundu zaten, yapimi da bir ay|

| gegmedi. Istanbul’ daki tarihi ve

turistik yerleri dijital kamerayla fil-
me cektiler, baz yerlerin fotog-
raflarini dedisik teknikler kullana-




rak cektiler

LEVEL Sizin cekim nerede yapil-
di?

Cuku Dolapdere” de bir studyo-
da cekildi Green Box teknidi kuk
lanidi Yesil bir fonun &nine ge-
Cyorsun ve relunu sanki arkan-
da Ayasofya ya da Yerebatan
Sarnict varmis gibi yapiyorsun
Sonra onlar biigisayarda key' le
nIyor ve ta taa... Boylece senin o
mekanda oldudgun izenimi yara-
tihyor

LEVEL (ekimler sesli mi yapildr?
Cuku Evet, tamamen kendi orij-
nal sesimle ve o anda seslendiril-
di. Bz, tm oyuncular ingilizce
konustuk. Aksanlarin bozuk ol
masi Qzellikle istend) Ama oyu-
nun Tarkge versivonunda bent
Daska bir arkadas seslendirmis

LEVEL Oyunda surekll birlerini
Bicakhyorsun, bunun icin cok ca-
hstin mi?

Cuku Sorma ya, ogrenene ka-
dar yedi kisiyl heba ettim! Saka
bir yana, Amerikall yonetmen, bi-
caklama sahnelerinin son derece
gerceka ve vahsi olmasinr istiyor-
du. Ayna karsisinda defalarca ca-
stk Alltan, ustten, yandan de
gisik bicaklama teknikler! dene
dik. Ama zannedersem amacina
ulastl, cunkd duydugum kadarry-
la 1zleyenler cok korkuyormus
Sana gelen bir mailde birisinin
ruydlanng girdidim yaziyormus
galiba

LEVEL Tum diinyada satilan bir
oyunda cynamak nasil bir duy
yu?

Cuku Bir gun, yabana yayin sa-
tan bir gazetecinin vitrinine ba-
karken, Lir dergide kendi resmi-

mi gordim. Bu dergi Amerika’
nin en ¢ok satan bilgisayar oyun
dergilerinden binsiydl Sonrada
odrendimki Byzanline, Amerika’
da en cok satan oyunlar listesin
de |k uce girmis, Cok mutiieserm

Bir diyigu. Milyoniarca insar

i bilglsayariannda qarLyon ger

Aymica ba

CERTEN Meyecan veric

oyunda, Tarkie mizin adh ve

uristik guzelikler! de amtiliyor,
corbada benim de tuzumun ol-
masi benl en ¢ak sevindiren ya-
ni

LEVEL Holywood dan teklif gel-
se gider misin?

Cuku Bunu hayal etmek brle
cok gue

Tuirkipe ol te ¢

Arma-son donemierde

| Hirmler

A [
cevriliyor Yakin bir gelecekre on-
lardan binsinde oynayabilirfrn. Si-
nemayl ve oyunculudgu cok sevi-
yorum

LEVEL [urkiye” de yapilan bilgi
sayar oyunlan hakkindaki fikirlen-
miz?

Cuku Si7 bunu benden daha b
bilirsinee ashinda

Zannedersem

Litkac fans vaoilc
laystatian 2 1

ber PC ovunlannin dzha da fazla
pazar kaybedecedini tahmin edi-
yorum. Turkiye deki yvapimcilar
oyun konsollan icin yverli oyunlar

| yazarlarsa daha basarl olurlar
bence Ama bir taraftan da kor-
san piyasasinin vurdudu balta
var bl

jEtirmmiecl & Bera

LEVEL LLVEL in 6 CD' lik Byzan-
fine’ I akurlarina armadan etmes
konusunda ne dusunyorsun?
Culw Dunya capinda satilan ve
Turkiye” de cekilen bir oyunun
halka hoyle ucretsiz verilmesi ¢cok
| guzel Ustelik bildidiniz gibi oyu-

nun belgesel dzelligr de var
LEVEL 1 kutluyorum,

LEVEL Scnce LEVEL nasil bir
dergi?

Culw L evel bence cok kaliteli bir
dergi. Sarrm okuyucusu da
baya fazlaymis. Tarziyla genc
kusada guzel hitap ediyor Ama
ben, arta yasin uzenndekilerin
de okuduguna tank oluyorum
Gergekten buytk basar. Cok
guzel bir cizgide gidiyor, Sunt
korumasin islenm Fakat Ninten
do ve Sega gib diger konsol
oyunlanna da az da olsa yer
veriimell bence

LEVEL Cok yaxinda bu istegirni
yerne getinecedim merak etme
Biraz de ozel scrayim, mes2la
kizlarla aran nasil cesermy
Cuhu Cok 1y

LEVEL Anlagildi, pek girmiek is-
termiyorsun herhalde. Peki bom-
D aciklaman nechr Cuki?
Cuku Bunu Ik defa LEVEL da

acikliyorum Emincigim  Soz ve
muziklen bana ait olan, Hip-Hop
tdarzinda canavar gibi bir album
clkaryorum, ¢ok yakinda. Qrtang
parampar¢a edicem, beni bek-
leyvinl

LEVEL 1cki okurlanmizdan sana
ulasmak isteyenler ne yapmali?
Cuklwu Bernimle iigili her trld bil
giyl web sitermden edinebilirler
waww cUkumurat com adresinde
adreslenimi, resimlerimi ve komik
Jinglelanmimp 3| bulabilirler
Cukumurat’ la Makara' yi sakin
kacirmayin, herkese selamliar,
nepinizi opuyorum

LEVEL 7aman ayndigin icin
Lesekkur ediyor ve sand yodun is-
lennde xolayliklar diliyorum.

Console Master” da gelecek ay
da cok onemh mevzularla gords
mek uzere, kendinize ¢coook
kocaman iyi bakin. Bye&Smile,

MagaEmin™




The Sims

ek sorun bu dedil gali-
T ba, dedil mi? Evde yan-
gin ¢ikn ve nasil sondu-
recedinizi bulamadiiz mi?
Sim'leriniz bir [rl mutiu olmu-
yorlar mi? Bebedin aglamasin
kesemiyor musunuz? Cocugu-
nuz derslerine ¢alismryor mu?
Surekli isten mi atilyorsunuz? Sa-
ninm size The Sims ile ilgili thm
problemlerinizi ¢cdzmenize yar-
dimei olacak bir rehber gereki-
yor Yeter ki siz isteyin, Strateji
Ustasi ne gune duruyor. Artik siz
de usta bir The Sims oyuncusu
olabileceksiniz Evet, bashyoruz

Kisilik

Sim ailenizi yaratirken, ilk ola-
rak yuzlerini, vacutann ve Kisilik
ozelliklerine secersiniz

Kisilik Sim Davranigtarini

Nasil Etkiler?

Bir Sim yaratrken, bes kisilik
ozelligine puan verirsiniz - Da-
zenli, Canayakin, Hareketli,
Oyuncu ve Dasunceli Bu ozel-
liklere verdiginiz dederler Sim'in
cesitl aktivitelere ve diger Sim'le-
re karsi olan tutumunu dodru-
dan etkiiyor Bir ozellikte sifir pu-
an varsa, Sim o ozeligin tam ter-

sine hareket eder. Mesela Hare-
ketll puani ne kadar dasukse, O
kadar Tembel ofacakur

Kisilik ve Eglence

Cesitli objelerle etkilesim kur-
mak Sim’'in Edlence {Fun)] puari-
ni arttnr. Her objenin artrabile-
cedi Eqlence’nin sinin olsa da,
bazi kisilik dzelliklerine sahip
Sim’ler 10 puana kadar Eglence
kazanabilirler.

Sim Burglari

Bes Kisilik ozelligine puan ver-
diginizde Siminiz icin bir burc
yaratmis olursunuz. Isterseniz
burg ismine tklayip, dnceden
hazirlanms 6zelliklerie oynayabi-
lirsiniz

Ruh Hali ve
Guddiler

Ruh Hali Nasil

Hesaplamr?

Sim'inizin Ruh Halinin (Mood
belirienmesinde sekiz gudunun
{Motive} puanlannin crtalameas
kullanlir. Bu agirlikh ortalama
denilen tarz bir hesaplamadir:
Her gudu ne kadar yuksek veya
dusuk olduguna baglh olarak bir

adurhik tasir. Mesela ¢cok dusuk bir
Aghk puani Sim't olum siEnrna
goturur, bu yuzden de A¢lik pu-
ani dustukce Ruh Hall hesapla-
masinda daha fazla agirlk kaza-

nir

Sim'lerin Sekiz

Temel thtiyaci

Sim’ler termel intiyaclanm cesith
objelerle ve diger Simvlerle etkile-
sim kurarak karsdarlar Sim bir ak-
tiviteden alabilecedi maksimum
quduye ulastginda, o aktiviteyl
birakir. Sim’lerin bazen onlar igin
sectiginiz aktiviteleri yapmamala-
rnin nedeni de iste budur

Achk ve Agqilik

Aclik en temel ihtiyagtr, en
fazla onem vermeniz gereken ih-
tiyac.

ilk Olarak Bir Buzdolabi

Satin Alin

The Sims'te yemek olaylanrin
baslangic) buzdolabidir Buzdo-
labiniz olmazsa sadece tek bir
yemek seceneginiz kalr: pizza
Gidin ve bir buzdolatr saun alin

Yemek Hazirlamak

Sim'inizin buzdolakn varsa ve
yemek yapmalk icin malzeme de
aldiysaniz, yemek hazirlayabilirsi-
niz. Bunu yapabilecediniz iki yer
var: tezgah veta isiicr Sim'er
masalarda veya kirli tezgahlarda
yemek hazirlamazlar

Yemek Arag Gereci

Yemedi hazirladiktan sonra
onu pisirecel bir yere gerekli
Sim'ler firnda, mikrodalgada ve-
ya ocakta yemek pisireDilir,
Simnizin Ascilik yetenedi pisirme
stresini ve kazanilacak Aclik pu-
arini etigler,

Yemek Sonrasi Temizlik

Pasakh Sim'ler mutfakta kirli ta-
baklar, pizza kutulan veya baska
pislikler birakirken, Duzenli
Simler tabaklan yikar ve ¢opu
dokerler. Kirli tabaklar ve pizza
kutularnin yaninda artik yemek-




ler de 8 saat sonra bozulup si-
nek dretirler Sekerler 24 saat
sonra bozulur

Konfor ve Hijyen

Konfor ihtiyaci igin Sim'ler
oturmak ve yatmak icin guzel
mobilyalara ihtiyac duyarlar Mo-
bilyalar ne kadar iyiyse Konfor
tatmini o kadar fazla olur Sicak
bir banyo da Konfor'u oldukea
arttrabilir. Kuvetler hem Kon-
for'u, hem Hijyen'i; Yataklar ise
herm Konfor'u, hem de Enerjiyi
ayni anda arturir

Hijyen ve Tuvalet ihtiyac

Hijyen't maksimum arttirmak
i¢in dus alin veya Banyo yapin.
Kaguk artslar icin ellerinizi yika-
yabilir veya disinizi fircalayabilirsi-
Nz

Tuvalet ihtiyacl igin iki secene-
giniz var: tuvaleli kullanabilic ve-
ya altiniza kaqirabilirsiniz, ikingisi
tam bir rahatlama sadlasa daHij-
yen't cok kdtl bigimde dusurir

Edlence, Enerji ve Oda

Ihtiyaci

Edlence kisiye 6zgii bir seydir,
Sim'in hangi aktiviteden en fazla
Eglence puant kazanacag, kisisel
ozelliklering baghdir TV kanallarn
Sim‘in kisiigine gore dedisik
oranda edlence saglayanilir. Ka-
nallar Sim'lerin TV 1zlerken aldik-
lan Eglence puanlarint elkiler
ama dinledikleri mGzik tQri etki-

lemez Ozellikle cocukiar igin ed-
lence ¢cok onemilidir,

Enerji

Eger Enerji puani —100’e da-
yanirsa, Sim sirt Ustl dasdp yer-
de uyuyakalabilir, eger yeterl yer
yoksa bu isi ayakta yapar. Enerji
ihtiyaciri karsilamarin tek yolu
uyumak veya kestirmektr. Yatak-
larda uyuyabilir, koltuklarda kes-
tireilirsiniz.

Normalde Simr'ler Enerji puan-
lan 100°e ulasincaya kadar uyur,
gece yatbklannda ise tam olarak
dinlenmeseler bile sabah 6'da
uyanirlar. Tembel Sirv’ler uyan-
makta yavas davranirlar, Hare-
ketli ataniar 1se hemen kalkarlar.
Eger tam olarak dinlenmeden
onlarn uyandinrsaniz Nuysuziasa-
caklardir Odada calan alarm ve-
ya yangin hem yetiskinleri, hem
de cocuklan uyandrr.

Bebek aglamasi, TV ve radyo,
telefon, bir Simin 6lumg, bir
Sim'in piyano calmasi, tilt oyna-
masi veya bir hayalet iniltisi ayni
odada olan yetiskinleri uyandinr,
COCuKlar uyandirmaz.

Alarmh Saati Kullanmak

Eger odanizda alarmlt bir saat.
varsa, Set Alarm secenegiyle onu
kurabilirsiniz. Saati kurdugunuz-
da odadaki herhangi bir Sirm'‘in
servis araci gelmeden iki saat én-
ce ¢calmaya baslar ve odadaki
herkesi uyandinr, Bir Sim Unset

Alarm secenedini segmedidi su-
rece saat kurulu kahr,

Oda lhtivac

Qda htiyaci, diger ihtiyaclarla
karsilastinldiginda ruh halini pek
fazla etkilemez. Yine de cok dii-
stk olursa ruh halini de bir iki
puan asagl cekebilir iyi bir Oda
puani igin, evin rutin bakimin)
yapin, soimus bir menekse veya
kirii bir akvaryumn Sim’lerin hosu-
na gitmez

Sosyai
Etkilesimler

lliski Puan

The Sms'teki en dnemli amag,
murmkun oldugunca gok kom-
suyla liiski (Relationship) puanin
50'den yukanya cikarmakbir Ar-
kadas sayniz fazla olursa, kariyer
basamaklanni daha rahat tirma-
nabilirsiniz

Giinliik Iliski Digiisii

Niski, her gun iki taraf icin de
Z puan azalr. Sim'in bir arkada-
styla olan lliski puani 50°ve yakla-
sirsa, arkadasi "birbirimizi daha
sik gormehyiz® demek igin araya-
caktir

Ruh Hall ve Kisiligin Etkisi

Stm'lerin kimlerle iyi geginebi-
lecegini Ggrenmek icin burglara
bagvurabilirsiniz Kot ruh hali
icindeki Sim'ler kisilik ozellikleri ne

STRATEJI USTASI

olursa olsun olumsuz sosyal etki-
lesimlerde bulunabilirler. Bu du-
rumdayken konusma, sakalasma
gibi aktiviteler olumsuz sonug
dodurabilir.

Sohbet Konular

Farkh Sim'lerin farkli ilgi alanla-
nvardir. Ayni ilgi alanlarm szahip
Sim'ler iyi sonuglar veren sohbel-
ler gergeklestirebilir. Konusan
Sim'lenn kafalannin Gzerinde ¢
kan konu simgelerinden, kimle-
rin aym zevkleri paylastklann ta-
kip edin.

The Sims'te | 2 sohbet konusu
vardir. Bunlan dordda sadece ye-
tiskinler, dordu sadece ¢cocuklar
ve dordu de herkes icindir. Her
Sinv'in, tum konular igin 1-10
arasinda ilgi seviyesi vardir. Bun-
lar karakter yaratildiginda rasgele
atanir ve degistirilemezier

Sohbetler Nasil

Gerceklesir?

Sohbeti baglatan kisi en cok il-
gi duydugu konuyla sohbete gi-
rer ligmsizlikten dolayi bitmedidi
surece iki Sim de daérder kere ko-
nusuriar, Konuya ilgi duyan din-
leyici, kanuyla ilgili dért simge-
den birini gosterir. Az ilgi duyan
veya konuyu degistiren de ise
hir X balonu gérulir, konu sim-
gesi Uzerinde X olan bir balon.

Bu dért konusmanin her biri
lliski ve Sosyal puanma etki eder
Konudan hoslanan dileyici bes
Sosyal, g lliski puar kazanir. Ko-
nudan hoslanmayan ise bes Sos-
yal puan kazanirken, Uc lliski pu-
ani kaybeder.

Grup Sohbeti

Sir'ler baska bir isle fgilenir-
ken [TV seyretmek, yemek ye-
mek gibi} konustuklannda Grup
Schbeti ismi verilen farkl bir al-
goritma kullanirlar Konusan Sim
sekiz Sosyal puan ve gruptaki
herkese karsi bir fliski puant kaza-
nir. Grup Sohbetinde Sim'ler ko-
nu uyusmasivla fazla flgilenmez-
ler, bu yGzden negatif bir etkiye
neden olmazlar,

Arkadaslik ve Agk
Arkadashk, The Sims'in anah-
tar kavramlarindan biri. Arkadas
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The Sims
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sayinizi arttrmadiduniz sdrece
mesleginizde llerleyemezsiniz. Iki
Sim arasindaks hiski puani 50'ye
ulasinca arkadas olurlar ve lhski-
ler panelinde ikisinin de resminin
(izerinde mavi gulen surat resmi
clkar

Biraz Asik Olahm

The Sims'te asklar tek tarafl
olabilir Eder Sim'iniz baska bir
Simle en az 70 lliski puani kurar-
sa ve sonra da romantik bir etki-
lesimde” bulunursa (sarnima,
opusme, sirtin oksamay, Siminiz
buydk bir ihtimalle astk olacaktr
Bundan sonra pasta menusande
Evlenme veya Taginma teklifleri
Clkacaktir

Evlilik

Bir Sim digerinin evienme tek-
lifirn kabul edince hemen eviilik
tareni gerceklesir ve yeni Sim
evinize tasinir. Eger bu Sim 6n-
ceki evdeki tek yetiskinse, cocuk-
larini ve tm gelinni berabennde
getirir. Eder dider evde baska bir
yetiskin varsa, cocuklar o evde
kalr

Ev Arkadaslan ve
Bebekler

Ev Arkadasiyla Birlikie Yatmak
ki Sim ayni evi paylasryoriar
diye, ayri yatadi paylasacak ka-
dar birbirlerini sevmelen gerek-

mez. EJer Sim'leriniz beraber
yatmiyorlarsa, Arkadaslk puania-

Nl daha da artuirmaniz gereki-
yor demektir. Ancak cocuklar,
puana bakmaksizin bir yetiskin
veya cocukla ayn yatakta yatabi-
lir

Bebekler

Karsi cinstert iki Sim birbirlerini
arzu dolu bicmde dperlerse,
%20 sansla bebek sahibi olmak
isteyip Istemediginiz sorulacaktir
Eger kabul ederseniz 3 gunluk
bebek bakimi maratonunuz bas-
lar. Bebegin kisilidi ve cnsiyeti
rasgele belirlenir 3 gun sonra
bebek, cocuga donusur Sadece
alle uyeleri bebekierle etkilesim
kurabilirler Bebegin Achk ve
Enerji'si dusunce aglamaya bas-
lar Adlayan bebekler ayni oda-
daki yetiskinlen uyandinriar

Uyuyan Bebekler

Bebekler Aclik seviyeleri sifinn
Uzerinde oldugunda uyuyabilir-
ler. Bebekler & saat boyunca
uyurlar. Bebek uyurken Aclik pu-
anlan en fazla 1'e kadar duser.
Uyku, Enerji seviyelerini 2'ye ¢
karr

Bebeklerle Etkilesim

Kurmak

Eger bebek sessiz duruyorsa
ifa Ihtiyact da karsilanmis demek-
tir. Ama bebek aglarsa hangi ih-
tivacinin disuk oldugunu anla-
yamazsiniz Ik olarak onu doyu-
run Eger Achk puari Q'a daya-
nirsa bebed kaybetme tehlikesi

ortaya gkar Eger bebek sessizce

aglyorsa ihtiyaclanndan biri ve-
va ikisi de 1'e dlsmus demektir
Ik olarak bebedi doyurun. Eger
adlamast kesilmezse Enerj'si 1
demektir Ona sark séyleyin.
Sarki soylemek bebedi 6 saatligr-
ne uyutur ve Enerjisini 2'ye ¢i-
karr (Onunla oynarsaniz Ener-
ji'si yine 2'ye yukselir ama uyu-
mayacadindan ikl saat icinde 1h-
tiyaclarin yine dusecektir }

Bebek ¢igliklar atarak aghyor-
sa gUdulerinden bir veya ikisi
de 0’a ddsmis demektr He-
men onu doyurun. Aglamasi
kesiimezse hemen sarki soyle-
yin, cnunla oynamak ise yara-
maz.

Bebekleri Kaybetmek

Eder bebedin Aclik puani, alt-
mis Sim dakikasi boyunca 0'da
kalirsa, bir Sosyal Gorevli gelip
bebegi alir Bu clay gece veya
gunduz gergeklesebilir

iyi Bir Anne-Baba Olmak

Eder bebek Uc gun boyunca
yasayabilirse karyolasini kirar,
buyur ve bir Sim cocugu haline
gelir

Ozellikler: Bebekten Cocuda

Eder cocudunuzu Create a
Sim ekranindan yarattiysaniz, ki-
sisel Hzelliklerini siz belirlersiniz
ve The Sims ona ilgi duydudu
sohbet alanlanni atar. EQer be-
bek bUylylp ¢ocuk olursa, ozel-
liklerini ve ilgi alanlann anne ve-

ya babasindan alr Cocuklar
oyun sirasinda yeteneklerini ge-
listiremezler. Cocuklann yetenek-
len sadece onlann piyano ¢al-
makta, resim yapmakta veya bas-
ket oynamakta ne kadar i ola-
caklann etkiler.

Cocuklar ve Okul

Eger cocuk akula bir gun git-
mezse, Karne notu bir puan du-
ser Cocuklar okula iyi bir ruh
hali icinde giderek veya bilgisa-
yar ya da kitaphga uklayarak se-
cebilecediniz Study for School
secenadlyle notlanin yukseltebi-
lirler Eger Sim'in notu Fye duser
ve orada u¢ gun kahrsa, ¢ocuk
Askerl Okul'a gitmek zorundadir
Bu durumda hesabirizdan
10008 duser ve cocuk bir daha
donmemek Uzere evinizden ayri-
i

Misafirler

Komsulari Aramak

Her seyden dnce her eve bir
telefon koyun, yoksa Sim’ler bir-
birlerini arayamazlar, Sim'’ler ken-
dilenni davet eden Sim’i seviyor-
larsa, davete hayir demezler
Teklifi kabul eden bir komsu
%25 ihtimalle arkadaslarin da
getirmek isteyecektr. Eger kom-
sulannizi gece 1 ile & arasinda
caginrsaniz kabul etmezler ve
onlarla olan iliskiniz azalir Co-
cuklar aksam 7:30'dan sonraki
teklifleri kabul etmezler. Misafirler
saat gece 1 oldugunda veya gu-
ddlerinden biri kritik seviyeye
dusttigunde evlerine gen doner-
ler

Misafirleri Mutlu Etmek

Achik gudualeri icin masanin
Uzerinde daima bir grup tabak
ve yemekler bulunsun Edlence
icin TV'yl ve muzik setini acik tu-
wn. Misafirler Konfor icin istedik-
leri yerlere oturabilir ve istedikle-
rinde tuvaleti kullanabilirler.

Komsular baz etkilesimleri, bir
alle uyesi oNuU yapana kadar yap-
mazlar (Jakuziye girmek gibi) Ak-
tiviteyi baslatan Sim, misafirien
katimaya davet edebilir. Misafir-
leri surekli bir seylerle mesgul et-
meyin ve kendilerini rahat hisset-
melerini saglayin



Kariyerler

The Sims'te 10 adet kariyer yo-
lu ve her yolda dustk-Gcretli fs-
lerden, ust seviye islere kadar 10
pozisyon vardir.

Is Sahibi Olmak

Sim'ler kendi baslanna is ara-
mazlar. Sim’lerin is aramalarin is-
tediginizde, kendilerini iyi hisse-
diyorlarsa bunu kabul edecekler-
dir. Gazetede her gun bir pozis-
yon bulabilirsiniz. Eger o kariyer
yolundan hoslanmadiysaniz di-
ger gunan gazetesini beklermeni-
ze gerek yok Su taktidi kullanin:

Sim ailenizi ilk kurdugunuzda
© gunun gazetesini kontrol ede-
ne kadar bir sey satin almaymn
Eder istediginiz kariyeri bulamaz-
saniz, ucuz bir masa, sandalye
ve bir bilgisayar satin alin s
arastirmanizi bilgisayarda yapin,
bilgisayar her gn size Uc sece-
nek sunacaktr Istediginiz isi seg-
tikten sonra bilgisayan, masay
ve sandalyeyl satn. Esyalart satn
aldidiniz gun geri verirseniz, ver-
diginiz ucreti geri alirsiniz

is Performanst

Performans icin anahtar keli-
me ruh halidir Oyun Sim'in
gunluk ruh hahini, Sir énceki
gunle karsiastinr Yuksek ruh hall
oranlan terfilere, dusuk olan ise
pozisyen kaybina yol acabilir

Terfi ettiginizde ikramiye ve
maas zammi alirsiniz Karyer
merdivenindeki her basamak

belli sayida arkadas ve yetenek
gerextnr Sim‘iniz bu kriterleri
saglamadidi surece ruh hali ne
olursa olsun terfi edemeyecektir.

Bir sonraki is seviyesine gece-
cek kadar arkadas ve yvetenek sa-
hibi oldugunuzda, terfi sansi o
gunlik is performansiniza bagli
alarak dedgsir. O yuzden Sim'ler-
nizi ise iyi bir ruh hali icinde
géndermeye cahsin Onlan er-
ken yatinn ve isten 2 saat dnce
uyandirarak intiyaglanni karsila-
malarini sagléyin

Is Hayati

Arkadas Gereksinimi

Bir terfi icin arkadas gereksini-
mi, ailenin sahip oldudu arkadas
sayising badhdir Eder evdeki bir-
den fazla kisi ayn arkadasa sa-
hipse, o arkadas bir savilir

Pozisyon Kaybi

Iste kot perfarmans gosteren
Sim'ler pozisyon kaybina udraya-
Bilirler. Burada sadece perfor-
mans onemiidir, ise gitmeyi
unutmak veya arkadas kaybet-
mek onemli dedildir. Pozisyon
kaybini édnlemek igin Sim'lerinizi
ise iyi bir ruh hali icinde génde-
rn.

Kovulmak

Arka arkaya 2 gun ise gitme-
yen Sim isten kovulur. Kovulma-
nin baska bir yolu yoktur Ise bir
gun gitmeyip bir gun giderseniz
yalnizca maas kesintisi yapilir. Is-

ten kovulursaniz o kariyer yolu-
nun ik pozisyonuna geri déner-
SinizZ.

is Giinii Giidii Diisiisleri

Her is, is gnd sonunda farkli
gudulerin dusmesine sebep
olur. Kanunlarla ilgili ister gun
sonunda Konfor gudusunu di-
strdrken, Profesyonel bir Atlet
eve geldiginde Enerji ve Hijyen
guddleri dusmus olacaktir

Servis Araci

Servis Aractan is saatinden bir
saat énce gelir ve bir saat bekler
lyi ruh hali icindeki Sim'ler is giysi-
lerini giyio, servis araci geldiginde
kendiliklerinden binerler. Eger
kendilerini kotd hissediyorlarsa
onlari ise siz gondermelisiniz

$ans Kartlar)

Karyer sans kartlan belli za-
marilarda is sonralar) ortaya cikar
ve Sim'inize para veya yetenek
puani verebilir veya alabilirler.
Herhangi bir kariyerde san sevi-
yeye ulasmak %5 sansla baska
bir kariyer yoluna gecmenizi sag-
layacak bir kartin cikmasina yo!
acabilr

Yetenek Gelistirmek

Sim'ler yeteneklenni kendilikle-
rinden gehstirmezler Onlan siz
yonlendirmelisiniz. KAt ruh hali
icindeki Sim’ler, herhangi bir ye-
tenek gelistirici aktivite yapmaya-
caklardir

STRATEJI USTASI

Yetenek puanlan arttikca, bir
sonraki seviyeye gecmek zorlasir,
Ik yetenek puanini almak icin
Simin herhangi bir yetenek gelis-
tirici aktiviteyr 1 saat yapmasi ye-
terh olurken, ikinci yetenek pu-
anini almak 2 saat, Gguncayl ak
mak 3 saat strebilir

Okul

Okul servisi sabah 8'de evin
dnune gelir. lyi ruh haiine sahip
olan cocuklar kendilidinden ser-
vise gideceklerdir.

Karne

Kontrol Paneli'ndek Job tusu-
na basarsaniz cocugunuzun o
andaki Karne'sini gorebilirsiniz
Cocudgun iyi ruh hali icinde oku-
la gittigi her gun notu yukselir.
A+ notuna ulasan gocuk, rasgele
olmak zere kiguk para adalleri
kazanir

Ders Calismak

Her cocuk B notuyla baslar
Notlan A+'dan dustk glan co-
cuklar icin kitapliga tkladiginizda
pasta mendsiinde Stuay for
School secenedi cikacakur, Co-
cuklar duzenli olarak okula gidi-
yoriarsa evde calismalarna gerek
olmaz DUsuk nota sahip olan
cocuklann notlarini yakseltrmek
icin fazla calismalarina gerek yok-
tur F notuna sahip olan bir ¢o-
cuk 20 dakika calsarak D- sonra
30 dakika calsarak [, ve 40 da-
kika ¢calisarak D+ notuna sahip
olabilir Eder cocuk kendini katd
hissediyorsa, cahsmasint séylese-
niz bile bunu yapmayacakr
Mutsuz cocuklar, basarisiz birer
Odrenci olurlar

Askerl Okul

Cocugun okula gitmedidi her
gun, Karne'sindeki notun dus-
mesine neden olur. Not D'nin al-
tina distadunde cocugunuzu
Askeri Okul'a gondermekle teh-
dit eden bir yazi qikacakhr,

Eder sabah otobUs geldiginde
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not D veya altindaysa, uyarn mu-
Zigi duyacak ve yanip sdnen Kar-
ne'yl goreceksiniz. Not Fye dus-

tugunde ise hesabinizdan 10008
kesilecek ve cocugu sonsuza dek
kaybedeccksiniz

Ekonomi

Goths ve Newbies alleler ha-
ric, tam aileler oyuna 20,000 si-
malear’lik malvarlidiyla bagslarlar
Bu varhigin icinde arsa fiyatl, evin
tahmini dederi, esyalann deder,
ve ev halkinin varlikian dahildir
Arsalann uc boyu vardir, boy ve
yer dedgen etkiler. Ale tasindigin-
da esyalar evden siinir ve deger-
len aile varlgina eklerir

Esyalarin Degeri

Satin aldiginiz esyalan, ik 24
saat icinde qeri verirseniz, verdidi-
niz paray! tamamen geri alirsiniz
Sim esyaya bir gunden fazla sa-
hip oldugunda, esyanin degeri
bulundugu kategoriye gore bell
pir miktar duser Daha sonra sa-
hip olunan her gun icin esyanin
fiyatl, sinira ulagincaya kadar asil
fiyatinin %11 oraninda dusmeye
devam eder.

Eder bozulmus veya kirik bir
esyay satmak isterseniz, verdigi-
niz fiyatih en fazla yansini gen ala-
bilirsiniz. Tablolann ve heykellerin
degerleri her gun farkli oranda
dedisir. Genelde bu dedisim artis
seklinde olur.

Giysiler

The Sims'te tim gysiler ucret-
sizdir Simv'inizin guniuk giysienm
istediginiz zaman degistirebilirsi-
niz. AMa bunun gin evinizde bir
gardirop bulunmast gerekir Giysi
degistirdiginizde Sim'iniz dustan,
hanyodan veya yataktan ckugin-
da bu yeru giysilen gryer

insa Degerleri

Insa modundayken yaptdginiz
wim hareketleri ayni oturumda
ger aldidiniz taklirde para kaybet-
mezsiniz Yaptdiniz islemi geri al-
mak icin Undo tusuna bastidirniz-
da tam bir geri odeme abrsaniz. O
andaki Insa oturumunun basina
kadar Undo yaparak paralannizi
geri alabilirsiniz

Insa medundan aynldiginizda,

yapuginiz islen geri aimanin yolu
yoktur Artik yaptiginiz isleri ancak
satarak paranizi gen alabilirsiniz,
ama dedgerleri dusmus olarak

Faturalar

Her U¢ gunde bir evinize mek-
tupla faturalar gdnderilir. Fatura-
lanin geldidini kirmizi posta kutusu
bayragimin yukar kalkmasindan
anlayabilirsiniz. Eger on gun i¢in-
de faturalan odemezseniz gecik-
mis olursunuz. Faturalar ug gun
SONra sanyad, altt gun sonra trur-
cuya ve dokuz gun sonra kirmizi-
ya dénerler. Eger on gun sonun-
da ddeme yapmazsaniz, haciz
memuruyla tanisirsiniz

Fatura Hesaplamasi

Ne kadar cok esyaniz varsa, o
kadar cok fatura odersiniz. Fatu-
ralar, sahip oldugunuz esyalarin
o andaki degerlerinin %4'u olarak
hesaplanir

Suturiar, kapilar, tablolar, olu
bitkiler, heykeller, calilar, merdi-
venler, adaclar ve pencereler ha-
ni¢ satn aldidiniz her sey faturala-
nabilir esyalardir.

Haciz

Eger faturalanmiz 10 gun sonra
odenmediyse yesil giymis haciz
memuru evinize ziyarete gelir. Bu
anda hem Satn Alma hem de In-
sa moedlan devreden gikar, yani
esya satip faturayr odeme sansiniz
clmaz Haciz Memuru evdeki en
dederl esyay! Fantastik Asimov
2000 ufaltma silahini kullanarak
cekiverir Fatura borcu kapanana
kadar en degerli esyalannizi cek-
meye devam edecektir

Servisler
sim allelennin kullanabilecedi

servisler Itfaiye, Polis, Hizmetc),
Tamirci, Bahcivan, Gazete ve Piz-
za Dadiucilandir. Bunlardan ya-
rarlanirsaniz cok rahat edersiniz
Her servisin guniuk ¢calisma saat
sinir vardir, ama saat gegse bile
vaptiklar Bir is varsa bunu ta-
mamlayana kadar cahsirlar. Islenni
hitirdiklerinde Lcretlerini alirlar ve
evi terk ederler

Yeterli Para Yoksa

Eger hesabimizda o gunun ser-
visini Odeyecek kadar para yoksa,
servis sadlayicl evdeki esyalara ha-
ciz koyar Ayni haciz memurunun
yapugi qibi, ucrete en cok yakla-
san esya servis sadlayicl tarafin-
dan alinir. Esyanin sas fiyatina
deqil, o andaki degerine bakilr

Gazete Dagitimi

The Sim News gazetesi ger
gun saat sabah 8:45 (e 9 arasin-
da posta kutusunun yanina biraki-
Iir Gece yansi oldugunda, ¢ ga-
nun gazetesi ¢cope dénlsar. Eger
kapida bekleyen 5 tane ¢op gaze-
te varsa, en az birini temizleyene
kadar baska gazete alamazsiniz

Pizza Dagitimi

Pizza dagicilan 24 saat cahgir-
lar. Fiyati biraz tuzludur: 40$.
Eder Pizzacl Cocuk Freddy eve
geldiginde parasini odemezseniz
plzzay! size vermeyecekur Eder
yeterll paraniz varsa, bir Sim onu
karsilayip pizza kutusunu alana
kadar kapinin &ndnde bekler. Bir
saat icinde kimse cevap vermez-
se, evden aynlacakur

Bahgivan

Kiralandidinda (¢ giinde bir
gelip bahgvanik servisi verir. Ca-
Iisma saatleri sabah ¢'dan &glen
| 3'e kadardir. Bahcivan icerideki
ve disandaki tim gicekleri sular ve
isi bitinceye kadar aynimaz. Sa4t
basina 10S alir. Dismiss secene-
givle 0 gunltk evine gonderebilir,
Fire secenediyle Bahcivantk hiz-
mett almayr birakabilirsiriz

Hizmetgl

Kiralandiginda, her gun gelip
calisacakur, Yataklar toplar, bula-
siklar yikar, copu doker ve temiz-
lenmesi gereken her seyl temiz-
ler. Saat basina 10$ air ve sa-
bah 10 ile aksam 17 saatler ara-
sinda calisabilir st tamamilayin-
caya kadar evde kalr Dismiss ve
Fire secenekleri, bah¢ivanda ok
dugu gibidir.

Tamirci

Yardim istediginizde servis size
hemen tamirciyi (Inamimaz Mr. Fi-
xit} gonderecekiir Bozuk olan her
tunu esyayl onarabiir, bkanmis
tuvaletleri agar, ampullers degpsti-
fir. Saat basing 503 almasina rag-
men yuksek Mekanik yetenegi sa-
yesinde isi genelde bir saatten az
surer

Yangtn, Hirsizhk
ve Kazalar

Su Tagmasi

Su Tasmasi, pasakl bir Sim ta-
rafindan veya bir kaza sonucu
meydana gelen su birikintilerine
denir. Eder bir Sim'in bir odada
su birikintilerinin arasinda yura-
mesi gerekirse Cda puan duser
Daginik Sim'ler kuvetten veya
dustan ¢ikinca ya da akvaryumu
temizledikten senra odanin pir
karosunda su birikintisi irakiriar.
Bu birikintinin blyuklGgu, eder
o odada su birikintisine yol aca-
cak baska DIr aktiviye yapilirsa ar-
tacaktr

Bozuk aletler tarafindan olus-
turulan birikintiler birkag karoyu
isgal ederler ve Sim’ler o aleti ta-
mir edilmeden her kullanislann-
da birikinti bUytmeye devam
eder Temizlenmedikleri taktirde,
Iki gun sonra yok olurlar.



Yangin

Yalnizca U¢ esya yangmna se-
bep olabilir: sémine, ocak ve
Wild Bill THX-451 barbeku.
Ocaklar ve barbeku, beceriksiz
asgillar yemek pisirmeye calistikla-
rinda ates alabilirier. Sémineler
ates almazlar ama ¢ikan kivilcim-
lar cevredeki esyaiann alev alma-
sina neden clabilir Ates cevreye
cok cabuk yayldigindan hemen
kontre! altiha alinmasi gerekir.
Yangin sirasinda Insa ve Satn Al
ma modlan devreden cikar. Yan-
gin, ayni cdada uyuyan tam
Sim'len uyandinr.

Hirsizlar

Hirsizlar ev bos oldugunda ve-
ya herkes uyuyorsa, eve girebilir-
ler. En pahalidan baslayarak esya-
lari galarlar, bir seferde en fazla
bes esya gotdrebilirler. Bunu 6n-
lemek icin evdeki her odaya mut-
laka hursiz atarrmi takin, Hirsizhk s-
rasinda Satn Alma ve Insa modla-
n devreden ckugindan, hursizi
gordagunuz gibi alarm alabilece-
ginizi dusinmeyin.

Alarm caldig) anda Polis olay
yerine gelir. Eder hirsiz hala bina-
daysa, Polis onu mutlaka yakalar
ve ¢aldid esyalara kanit olarak el
koyar. Sigorta sirketiniz esyalarin-
2In o andaid degerini otomatik
olarak hesabiniza ekler ve ayni za-
manda 1000% odil kazarursiniz,
Eder evde hirsiz yokken polisi
ararsaniz, yanhs alarm verdidiniz
icin azar isitirsiniz. Yine de bu
yanhshdin, yanls yangi alarminda
oldugu gibi bir cezas! yoktur

Olim

Bir Sim dldaginde su esrarh
mesajl airsiniz: "Beden gitmis ol-
sa da, ruh daima kalacakur”

Elektrige Carpilmak
Mekanik yetenedi olmayan
Sim'ler, bozuk TV'den uzak dur-
| malidirar. Kendiniz udrasacagini-

za Tamirci caginn. Mekanik yete-
nedi sifir clan bir Sim, eder TVyi
tamir etmeye ¢alisirsa %100 elekt
rige carpiir Mekanik yetenedinde

1 puan olan bir Sim icin bu risk
%251r. 2 puan varsa risk %107
duser. Bundan sonraki her yete-
nek puaninda, tehlike %1 duser
Sim'ler yanmis ampulleri degjisti-
rirken de elekirigi carpilabilir ama
bu risk Mekanik yetenegi ne olur-
sa olsun yainizca %1 dir. Sim
elekinige carpildiktan sonsa, Sim’in
durdudu yerde bir vazo gikar
{Sim'in kGllerinin bulundudu vazo).

Yanarak Olmek
Sim'ler yanarak olduklernde,
olayin oldugu yerde bir vazo be-

lirir. Bir Sim tutustugunda baska
bir Sim onu yangin sénduracd
kullanarak kurtarabilir ama bu-
nun i¢in hizh olmaniz gerekir

Aghktan Gimek

Sim'in Achk diizeyi, disik sevi-
yelerde cok yavag azalir. Sim'ler
bir anda acliktan dlmezler, acik-
tklartru el sallayarak, bagirarak,
kafalannin Gzerindeki Yemek Isti-
yoruml simgesiyle gésterirler Ve
onlan mesgul etmedidiniz sUrece
kendiliklerinden yemek aramaya
paslarlar

Eger Sim'ler kesinlikie yemek
bulamazlarsa; buzdolabi yoksa,
pizza icin paralan yoksa veya bir
sekilde sikistiysalar achiktan olar-
ler. Bu durumda Sim yere duser
ve bir vazoya doentsur

Hayaletler

Eger Sim evinizde dlurse vazo
{evin icinde] veya mezar tasi
(evin disinda) yaratriar. Her ak-
sam saat Z23'te, arsanizda bulu-
nan her vazo ve mezar tasindan
g'de 1 ihtimalle hayalet ¢ikma
olasiigy vardir,

Hayaletler, dlmeden onceki
hallerinin solgun gorunamler-
dir. Evde inleyerek dolasirlar Bu
inleme ayni odada uyumakia
olan yetiskin Sim’leri uyandinr ve
uyku dazeni icin gok kétodur
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Eder hayalet odaya girdiginde
Sim uyaniksa ister biraz daha ed-
lenceli clur. Hayalet, Sim'in arkask
na geginceye kadar gérunmezli-
gini korur ve aniden garinar ha-
le gecerek Sim'i korkutur  Korkan
Sim panik icinde kosmaya baslar
Eder odada ikiden fazla uyaruk
Sim varsa, hayalet en yakindakini
korkutur Eger odada uyaruk bin
yoksa, hayalet Uzgunce etrafta b
raz dolanir ve kaybolur.

Hayaletlerden Kurtulmak

Hayaletlerden kurtuimak ashn-
da ¢ok basittir. Vazolarini veya
mezar taslanni sitdiginizde ya da
arsay! yerle bir ettiginizde haya-
letler de silinir Alle tasinirken, es-
yalann arasinda bulunan vazo
da diger esyalaria birlikte satilir
Ancak mezar tagl, mimari bir es-
ya olarak aviuda kalmaya devam
eder.

...VE ISTE BiTTi

Herhalde artk The Sims ile ak-
IIniza takilan herhangi bir soru
kalmamistir. Yine de kafanizda
bagka sorular olusursa, ve her
seye ragmen bazi seyler nasi
yapacaginizr bulamiyorsaniz, bi-
ze yazmakian kesinlikle cekinme-

yin,
Eser Gilven

o/ feovew . devel.com:t
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Planescape Torment

u bolgede de Lower
B Ward'da oldugu gibi

bircok gorevie karsilasa-
caksiniz, bu gdrevler sayesinde
ug yeni yol arkadas! (Fai-from-
Grace, Ignus, Nordom) kazanabi-
lir ve Ravel'e giden yolu aydinla-
tabilirsiniz

Aelwyn ile Nemelle'yi

Bulustur (8000 XP)

Girisin hemen guneyinde Ne-
melle’yi bulacaksiniz Sizden
Aehwyn'i bulmaniz isteyecek.
Eger Nemelle'yi bulmadan once
Aelwyn lle konusursaniz, bu sefer
aynt seyi Aelwyn istiyor. Aehayr'i
daha sadidaki bir barda bulabilir-
siniz. Onunla konusun ve mesaijr-
i Nemelle'ye iletin Nemelle
max. HP'nizi arttiracak. Tekrar
Aelwyn ile konusun Size eskiden
bir Sensate oldugunuzu soyleye-
cek

IGNUS’U GRUBA KATMAK

(3000 XP):

Eder Nemelie ile decanter hak-
kinda konusursaniz size gizl keli-
meyi soyleyecek. simdi Smolering
Corpse Bar'a gidip decanter’t 1g-
nus uzerinde kullanin. Ignus gru-
bunuza katiacak. Ignus bir blyu-
cu ve atesle ilgili buyuleri hazir
olarak geliyor Ama grupta
Dak'kon gibi biri varken Ignus'a
¢ok fazla ihtivac olmuyor. O yuz-
den isterseniz onu gruptan ¢ika-
rabilirsiniz.

Malmaner’in

Kostiminii Al (14000 XP)

Terzi dukkanimin éniinde bula-
caginiz Malmaner ile konusunca
sizde onun 10N kostum almanizi
isteyecek iceri ginp terzi ile konu-
sun ve dustman kastoma alin,
Kostumu Malmaner'e verin ve bu
kostumu bircak kisinin aldigini
séyleyin. Malmaner baska bir kos-
um isteyince iceri girin ve gods-
man kostumu alp Malmaner'e
verin. Dukkandan aynca Annah
ve (grubunuzdaysa) Fal-rom-
Grace igin giysi saun alabilirsiniz
{veya calabilirsiniz).

Pestle Ve Kilnn’i

Birbirinden Ayir (6000 XP)

Apothecary'e girip Pestle Kilnn
ile konusup yardim &nerim. Curi-
osity Shop'a gidin ve egzotik sey-
ler listesinden Elixir of Horrific Se-
paration satin alin Pestle Kilnn'e

A

dornup konusunca, ki adam birbi-
rinden ayrilacak

UNDERSIGIL

Eder Undersigil'e girerseniz ol-
dukga XP kazanabilirsiniz. Burada-
ki Treton’lar 1400, Larval
Worm'lar ise 8000 XP kazandir-
yorlar. Buraya istediginiz zaman
girip cikabilirsiniz.

NORDOM’U GRUBA KATMAK

Nordem'u gruba katmak biraz
pahaliya patliyor ama buna de-
der. Once Curicsity Shop'a gidip
Metallic Cube Figurine {1500 al-
tin) satn alin. Sonra Brothel'e gi-
dip modron’lara bu kip hakkinda
soru sorun: Kabd kullanin ve
onunla aynayarak kilidini acmaya
calisin. Bendek sira soyleydi Left
knee (5], left wing {3}, night wing
[3), right arm {2} Yanlis yaparsa-
niz bastan deneyin Kilid) acinca
medron labirentine isinlanacakse
niz. Etrafta biraz dolasip engine-
ering odasini bulurve ortadaki
madron ile konusur. Labirentin
seviyesini high yapmasini soyle-
yin, yoksa Nordom'u bulamazsi-
niz. Nordom'u bulmak aldukga
vakit aliyor ve odalardaki yaratk-
lar cok guclu. Labirenten ¢ikmak
istediginiz zaman Nameless
One’in dlmesine 1zin verin. Labk-
rentin en basina isinlanacaksiniz,
hemen guneye giderek engine-
erng odasina ulasabiliyorsunuz.
MUhendisle konusunca sizi daha
once gitmis oidudunuz herhangi

bir sehre 1isinhyor. Istediginiz za-
man kubu kullanip buraya gelebi-
lirsiniz

FALL-FROM-GRACE’|

GRUBA KATMAK

Brothel of Slating Intellectual
Lustsa ginn ve Fal-rom-Grace lle
konusun. Ona katlmanizi isteyin-
ce size basit bir gorev verecek.
Goreviniz Grace'in on dgrencisiy-
le konusmak. Onlarfa yaptidiniz
konusmalar yeni goreviere yol
acacak Ama Grace'i kazanmak
icin sadece konusmus olmaniz
yeterli. Etrafta dolagip dokuz kizla
da konusun. Soldaki ik odaya gi-
rip gardirop (Luis) ile konusun.
Grace ile kenusun ve 10 &gren-
cinin kendiniz oldugunu (veya
Luis oldugunu) séyleyin. Fall-
from-Grace grubunuza kanlacak-
ur. Cnunla tum konular hakkinda
konusun veondan grup uyeleri
hakkindaki fikirlerini égrenin.

Morte’nin Gergek

Hikayesi (12000 XP)

Grace'ten Morte ile ilgili fikirleri-
ni &grendikten sonra Morte ile
konusup onu dogruyu soylemesi
icin sikistinry, Boylece Maorte ger-
cekte neden sizinle Birlikte oldu-
Junu anlatmaya baslayacak. Hi-
kayesinin sonunda Morte, +4
Strength, +2 Dexterity ve +7
Constitution kazanacak

Juliette’in Ask Hayatim

Kizistir (20000 XP)

Juliette ile konustuktan sonra
ona sevgilisi rolind oynamay
teklif edin Civic Festhall'e gidin
ve odalardan birinde bulacadiniz
Montague ile konusun, Monta-
gue kizi size tirakinca bunun as-
linda bir ayun oldugunu soyle-
yin. Ona oyunu devam ettirmesi-
i teklif edn Julette ile konusup
gorevi tamamlayin. Juliette tle Ra-
vel hakkinda konusmay! unutma-

yin

Dolora’ya Kalbinin

Anahtarim Getir

(42000 XP)

Dolora ile konusup ona yardim
edeceginizi soyleyin. Civic Fest-
hall'e gidip Merriman ile kontu-




sun. Cnu dodudaki koridorda
dolasirken bulabilirsiniz. Eder hafi-
zasini silerseniz size yardim edece-
gini séyleyecek. Curiosity Shop'a
gidin ve egzotik seyler listesinden
Rune-covered Ale Stein satin alin,
Art & Curio Gallery'e gidin Giris-
teki ilk eseri {Dark Bird of Ccant-
hus) inceleyin. Yvana ile konusun-
Ca bu tuylenn hafiza silic etkisini
ogreneceksiniz. Tuylerden birini
satin aldiginiz bardak ile yakala-
yin Cvic Festhall'e dénup Merri-
man'e bardad verin (12000 xp),
size anahtarlan verecek Dolo-
ra'ya donup anahtarlar verin ve
onunla Ecco hakkinda konusun

Ecco'ya Konusma
Yetenegini Geri Kazandir
(30000 XP)

Dolora'dan Ecco hakkinda bilgi
aldiktan sonra Ecco ile konusun
ve ona yardim edeceginizi soyle-
yin. Curiosity Shop'a gidip egzotik
seyler listesinden Fiend's Tongue
ve Deva's Tears satin alin. Brot
hel'e déndp Ecco ile konusun ve
Fiend's Tongue'yl Ozerinde kulla-
nin. Ecco argo kelimeler kullandr-
dint farkedecek {ne de olsa iblis
dilip. Deva's Tears'i de kullandigj-
nizda Ecco esk haline dénebile-
cek. Ona Ravel hakkinda scru sc-
run.

Vivian’in Kokusunu,
Marissa'nin Pegesini Bul
(25000 XP)

Vivian ile konusunca sizden ko-
kusunu bulmanizi isteyecek
Nenny ile konusun ve ona Vivi
an'in kokusunu sorun. Maris-
sa'dan sughelendidini séyleyecek
Manssa ile konusunca onun da
pecesini kaybettigini duyacaksiniz.
Once Nenny'e peceyi sorun. Son-
ra Kimasxi Adder-Tongue ile bu

konuyu konusun ve Nenny ile
tekrar konusun. Soldaki ilk cdada-
ki gardirop {Luis) #e konusun ve
gerekirse zorla kokulu peceyi alin.
Vivian'a kekuyu, Marissa'ya pece-
yi verin, Vivian'a kokuyu verince
+1 Charisma kazanacaksiniz.

Yves’in Hikayeleri

(Hikaye x 5000 XP)

Yves lle konusun ve ona hika-
yelennizi takas etmeyr dnerin. Si
zin hikayelenniz bitince grubu-
nuzdaki diger uyelere de hikaye
anlatonn. Hikaye basina 5000 XP
kazanacaksiniz

Reekwind’in Lanetini

Kaldir (15000 XP)

Hatirlarsaniz Hive'in market
bolgesinde Reckwind'den bu go-
revi almistiriz. Civic Festhall'de
Jumble Murdersense ile konusun
Onu sinirlendirince size higlarik la-
neti yapacak. Disan ¢ikip hemen
kapinin yakinindaki Salabesh the
Onx ile konusun. Ondan lanet
i¢in yardim isteyip biraz zorlayin-
ca, size bir lanet ogretecek
Jumble‘a gidip onu lanetieyin
Jumble Gzerinizdeki laneti kaldi-
rnca, ayni seyi Reekwind icin de
isteyin.

Civic Festhall’daki

Private Sensorium’a Girig

Igeri girince karstlasacagmniz
Spiinter ile konusun. Eger Aelwyn
ite konustuysanz size eskiden bir
Sensate oldudunuzu séylemis ol
mall. Splinter'dan sizi private sen-
sorium’a gdturmesini isteyin Eski-
den bir Sensate oldugunuzu soy-
leyebilir veya Sensate grubuna
katlabilirsimz Artik Civic Fest-
hatl'deki her yere gidebileceksiniz

Sensory Stone’lar Kullan

a=h Warrens

(12000 XP)

Private Sensorium’a girince U
knistale de dokunun ik kristal pek
onemli degii. Mavi olan Deinor-
ra'nin kristali, yesil olan ise Ra-
velin kristall Deinorra‘rinkinden
size Dirakudy mirasi, Ravelinkin-
den ise Ravelin labirentine nasil
girebilecedinizi Gdreneceksiniz
Bu bilgileri 6grenmeniz ¢ok
onemb

Deionarra’nin Mirasi

(8000 XP)

Kristalle konustuktan sonra Ad-
vocate’e gidin. Onunla tum ko-
nularda konusunca Deionarra’nin
babasi oldugunu édreniyoruz.
Ondan miras) isteyin. lannis ile
tekrar kenusunca sizden Deionar-
ra'min knstalin kullanmasi igin izin
almanizi isteyecek Gidip Splinter
ile konusun ve izni alip lannis'e
geri donan.

Ravel’in Labirenti icin
Portal Anahtarini Bul
(48000 XP)

Private Sensorium’da Queil ile
konusun. Sizden cikolata isteye-
cek. Curiosity Shop‘a gidip Cho-
Colate Quasit sabin alin ve Quell'e
donerek verin. Artk sizinle konu-
sacak, Ona Ravel ve labirentine
giden anahtar sorun. Anahtar
olarak Ravel'den bir parca kullan-
mamiz gerekiyor. Brothel'e gidin
ve daha dnce égrenmediyseniz
Juliette ile konusup Kesai-Serris ile
Kimasxi Adder-Tongue'nin kardes
olduklarini &grenin. Ecco ile ko-
nusup Kesai-Serris'in Ravel'in kizi
oldugunu &drenin. Smdi Kesar-
Serris'e gidin ve onunla Ravet
hakkinda konusun, bu konuda
konusmak istemeyecek Kimasxi
ile Kesai-Serris ve onun babasi
hakkinda konusun, Kimaxsrnin
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cekmecesinden mendill ahn Tek-
rar KesarSerris ile konusunca Ra-
vel'in onun annesi oldugunu ka-
bullenecek. Simdi ona Ravelin bir
par¢asina intiyaciniz otdugunu
sOyleyin. Size kanini dnerecek, ka-
ri mendil ile alin. Béylece Ravelin
lapirentine giden anahtar: almis
olduk.

Nameless One’in

GuUnligiinii Bul (30000 XP)

Civic Festhall'un dodusundan
yatakhane kismina gegin. Gorev-
livle konustudunuzda size oda
anantanmz verecek (bunun igin
Splinter’| Sensate oldugunuza
inandirmis olmaruz gereklij). Oda-
daki raflart arastinnca birisinde
dodecahedron bulacaksiniz. Onu
kullarn, diyaloglann sonunda
guanitgunuze kavusacaksiniz ama
dilini anlamaniz igin yarchm ge-
rekli. Festhall'den ¢ikip Finam the
Linguistin evine gidin. Onunla
konusunca size babasindan hah-
sedecek Eger dlulerte konusma
yeteneginiz varsa babasinin kulle-
riyle konusun. Akliniza gelenlere
1zin verin {Allow) GUnlugu oku-
may: ogrendidinize gdre, guniu-
gu acip okuyabilirsiniz. Eder Fi-
nam sizden onun gunlagunu
bulmanizi isterse Brothel'e gidip
Luis'in bulundudu odadaki cek-
meceden gunlugu alm Guniuga
daha Finam ile kanusmadan buk
mama ragmen, Finam benden
gunltik istemed). Ama odanin
icinde onu arayip durduguna goé-
re isteme sansi clabilir - Simdi Ad-
vocate'e gidin ve ganltkte oku-
dudunuz miras olan makbuzu
alin.

Ravel’in Labirenti i¢in
Portali Bul (40000 XP)
Makbuzu aldiktan sonra Lower
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Ward'a donup Great Foundry'e
ginn Nadilin ile konusup makbu-
zu verin, karsiginda size bir obje
verecek. |dentify ile objeyi incele-
yip, cnun Unfolding Portat oldu-
gunu ortaya ¢ikann Eger Nadilin
Gzerinde hirsizik yaparsaniz [An-
nah ile veya hirsiz 1seniz kendiniz-
le) bir makbuz daha bulacaksiniz
ve bu makbuz karsihginda The
Justifier isimli bir garz alabilyorsu-
nuz.

RAVEL'S MAZE

Ravelin labirentine ulasmak
icin elimzdek Unfolding Portal’l
kullanmalisiniz {tabii anahtar olan
kanli mendili de almig clmaniz ge-
rekj Ravelin labrienti ashnda ¢ok
basit bir yer Etrafta tirigit isimli ya-
ratiklar var ve kolayca clduarala-
yorlar. Hemen haritanin ortasina
gidin, orada Ravel Puzzlewell'
bulacaksiz Konusmaya basla-
madan once ayunu kaydedin

Ravel ile Konus

(300000 XP)

Ravel ile konusurken sececegi-
niz dogru cumleler size oldukca e
XP kazandirabilir. Konusmanizin
bir kisminda size “What can chan-
ge the nature of man?” sorusunu
soracak, cevap olarak soylemeniz
gereken kelime ‘Love” Onun hak-
kinda ne dusundagandzy sorun-
ca ona ger¢edi séyleyin, yani gir-
kin butdugunuzu, Boylece istedi-
gi kistin kilgina girebildigini 0g-
reneceksiniz. Marta kiligina ginme-
sini sGyleyince tekrar badiraklanni-
2) ¢lkaracak, bunu bilezik olarak
kullanabiliycrsunuz EiVene kihdr
na girmesini syleyin ve size do-
kunmasina 1zin verin +3 HP kaza-
nacaksiriz Ona ¢ikis yolunu ve
olumsuzlugunUzu sorun: Size

bulmaniz gereken bir melekten
bahsedecek Tum konusma bitin-
ce sizi birakmak istermeyecek ve

onu 8ldarmek zorunda kalacaksi-
niz. Birakndr esyalan ahn {ozellikle
rnac cok gUcld bir silah) ve hari-
tanin kuzeydodusuna gidin. Bu-
radaki portalin énune gelince bir
divalog ekrani cikacak, diyalogu
takip edince Curste gideceksiniz

CURST

Curst iki kisimdan olusan bir se-
hur: Curst ve Inner Curst, Burada
alacagimiz tim gorevierde bu ki
kissm arasinda seyahat etrmermiz
gerekecek Inner Curste, kuzey-
batidak geciti kullanarak ulasabi-
lirsiniz. Bu sehirdeki amaciniz Ra-
velin bahsettigi meleg) {Deva)
hulmak Birkag kisiyle konusunca
devanin yeralpnda oldugunu og-
repiyorsunuz. Burada ki secene-
giriz var Ister hemen ¢oplade gi-
dip yerattina inebilirsiniz, isterse-
niz sizi yeralona isinlayacak 5 go-
revi yapabilirsiniz Bu gorevier cok
iyi XP verdidi ve basit clduklan
icin bunu siddetle tavsiye ediyc-
rum Cunkd bir kez asadu indikten
sonra tekrar Curste donus yok

Yeraltina Giden

Anahtari Olustur

Traitor's Gate Tavern'e girine
ve barmen Tainted Barse ile ko-
nusun. Size anahtara giden go-
reviere baslamak icn Marquez ile
konusmanizi soyleyecek. Tam go-
revieri bardaki kisilerden alacadiz

1} Barse'nin kizini kurtar
{65000 XP): Marquez ile konus-
tugunuzda, Barsenin kizin kurta-
nrsaniz anahitann ilk parcasini ve-
recedini séyleyecek Inner Curst'e
gidin, Warehouse'un hemen so-
lunda bir kizin etrafindaki haydut-
lan goreceksiniz. Once onlarla ko-
nusUn ve dovis baslayinca Jasil-
ya'ya zarar gelmemesine dikkat
edin Haydutlar clunce Jasilya ile
konusun, tekrar Curst'e donap
Marquez ile kenusun Ikincd gore-

Drowned Nations

vi Kitla'dan alacadinizi sGyleye-
cek

2) Aile anlasmazhgini ¢6z
(150000 XP}: Gorevi alinca Ta-
vern'den glkup hemen yakindai
blacksmith ddkkanina girin ve
Crumplepunch ile anlasmazlik
hakkinda konusarak ondan miras
kagidini ahn (legacy) Inner
Curste gidin ve Distllery dukkani-
na girip Kester ile konusun, on-
dan da miras kadidini aln. Simdi
isterseniz Kester veya Crumple-
punch'a miras ikisi arasinda pay-
lastrmaya karar verdiginizi soyte-
yebiiirsiniz. Ben kagitan dogru-
dan Kitla'ya goturdum  Ucuncu
gdrevi Nabat verecek

3) Gopliik bekgisini koru
{43750 XP): Copluge gidip Kyle
ile konusun Wernet isimli bir
haydutun onu tehdit etigini soy-
leyecek Inner Curst'e gidin, Wer-
neti hemen sol tarafta bulacaks-
niz. Onunla Kyle hakkinda konu-
sun ve Curste gen donun Simd)
Kyle'in yanina gidince U¢ tane
haydut gelecek Oniar olduran
Nabat ile konusup gorevi ta-
mamlayin. Dordunc gorevi Dal-
larvdan alacaksiniz

4} Resmi bir anlasmazhkla
ilgilen (187500 XP}): Inner
Curst'a gidin ve kuzeybatida eski
Carceri portalimn orada duran
An'izius ile konusun Hemen ku-
zeydogudaki Siabha ile konusur-
ca size daha fazlasin teklif ede-
cek Anvizius ile Siabha arasinda
birkac kez gidip gelip teklifi yik-
seltin. Simdi Inner Curst girisine
gidip Guard Captain ile konusun
istediginiz bir @nesini (veya ikisini
de) suclayin Suclamadidiniz kisiy-
le konustuktan sonra Derran’a
donlp gorevi tamamlayin. Son
qorevi verecek kisimn adi Dona
Quisho

5) Dona Quisho icin iblisi
kurtar (191250 XP}: Ta-
vern'den cikip Grain Silo'ya girin

ve ust kata cikin. Pentagrama
dogru yuruyup ibliss cagmn
Onunla konusun ve serbest Birak-
manizin karsihdinda birsey isteyin
Size Heartgrinder 1smli pir bala
verecek, Simdi onu ister serbest
birakabilir, ister oldurebilirsiniz.
Dona'ya donup gorevi tamamla-
yin. Tainted Barse ile konusun, si-
zi yeraltina 1sinlayacak.

CURST
UNDERGROUND

Yeraltindaki ik haritada yapila-
bilecek pek birsey yok Bu harita-
daki amacriz hantanin en kuzey-
batsindaki yolu takip ederek ula-
sebilecediniz Priscn’a gitmek. Bu-
nu yapana kadar etrafta dolasip
yaratiklan oldurerek biraz e XP ka-
zanabilirsiniz. Kuzeydoduda iyi e
XP verebilecek ki tane Black Abis-
hai ve konusup biraz bilgi alabile-
cediniz Tek'elach var Kuzeybat
yolunda dnce Hermit lle karsilasa-
caksiniz. Burada dinlendikten
sonra yola devam edin ve Prison
bolgesine ulasn

Deva’yr Kurtar

(403750 XP)

Bu haritadaki Curst guard’lan
Morte ile tek tek ustine cekip o-
durdrseniz ranat edersiniz. Toplu
halde saldird klarinda cok zor olu-
yorlar, Ik olarak kuzeye gidin ve
batiya dodru giden yola donun
Ik dénisten guneye dodru gr-
den yolu takip edip kapiy acinca
Trias adindaki deva ile karsiasnyo-
ruz Sizden onu serbest birakma-
niz 1gin kiicin bulmania) isteyecek.
Trias'tan ilk kapiyl nasil acacagimi-
zi da ogreniyoruz, Haritanin sol
tarafinda i1 ice cember seklinde
clusan hapishane var. Buraya ge-
lip ilk kapiya dokununca Name-
less One, Trias'in gosterdidi seki-
de kapy agacak, Iceride ¢ok fazla
guard var, Annah grubunuzday-
sa stealth yaparak yerlerini pirer




PILLAR OF SKULLS

Bu hantava gectiginizde 1k is
olarak yalnizca Nameless One’i
secin. Baska bir grup Gyesi sizinle
gelmesin. Cunku Pillar of Skullsin
yaninizdakilerle #gili kotu istekleri
oluyar. Ozellikle Morte'yi gorarse
onu aliyor ve gen kurtarabikmek
icin cok yuksek strength ve dexte-
rity gerekiyor Yalniz basiniza Pillar
of Skulls'a gidip konusmaya basla-
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deneyebilirsiniz. Onu haritanin

soluna dogru buiacaksiniz ve ok
durmeniz gercekten de ¢ok zor
Bilchginiz tiim gucla blydleri yap-
saniz bile ok fazla ivilestirme iksiri
kullanmaniz gerekecek. Ama ol-

durdogunuizde de buna degiyor.

birer tespit edin ve Morte ile de
ustunuze ¢ekap olduran Enigl
odada Cassius Ile karsilasacaksi-
niz. Ondan ki istedidinizde sizi
sinamak istedigini sdyleyecek, bu-
rada ister guctnuizd, ister zekanr-
21, isterseniz becerinizi kullanabilir-
siniz. Tabii bunlann sectiginiz ka-
rakter sinifiyla ilgili oldugunu séy-
lememe gerek yek Eder fighter
iseniz gucd secmelisiniz, bunu se-
cince sizinle dovisuyor. Dikkatli
olun ¢Unku gergekten ¢ok guci
Sadece sizinle konusmasina rag-
men davus sirasinda diger grup
elemanlannizla da saldinn Kilial
alp devaya gidin ve kilia kullana-
rak zincirlerinden kurtann. Eger
kiliglar devaya vurursaniz oyun ba-
sansizlikla bitiyor (bu oyunu kay-
bedeceginiz ender durumiardan
birisij Deva size yapmaniz gere-
kenler hakkinda bilgi verecek Ko-
nusmaniz bitnce haritanin kuzey-
dogusundaki portala gidin

VHALOR'U GRUBA KATMAK

(180000 XP)

Partalin arkasindaki odada du-
ran bir zirh goreceksiniz. Portata
girmeyip yanindan dolasin ve zir-
hiinceleyin. Sizinle konusmeya
baslayacak. Size katlmasin isterse-
niz bunu kabul edecek. Eger onu
grupta istermiyorsaniz bile e XP
kazanmal igin simdilik katlmasina
izin verin, Katihnca onunia konu-
sun ve size bakinca ne gordagu-
nd sorun. Akliniza anilanniz gele-
cek ve e XP kazanacaksiniz, Artik
isterseniz Vhailor'u cldarebilir,
gruptan cikarabilir veya onunla
devam edehilirsiniz. Ben Nor-
dom'u tercih ettim. Ama grupta
fighter eksikligi cekiyorsaniz Vha-
ilor isinize yarayabilir

OUTLANDS

Outland’e gectidiniz gibi yara-
tklarin saldinsina ugrayacaksinz,

neyseki cok guclu dediller Etraf
temizlendikten sonra Annah ile

stealth yapip, asagidaki iskeletin
kafasindaki kapiya girehilirsiniz.

Béylece oraya giderken ddwis-

mek zorunda kalmazsiniz

Fjhult Forked-Tongue

ile Konus (350000 XP)

Iskeletin kafasindan Fjhull'un
evine qginyorsunuz. Fjull iyilik
yapmakla lanettenmis bir yaratik,
0 yuzden onun bu czeligini biraz
somurecegiz. Onunla kenusup
olumitlugunuz hakking bilgi alin
Size Baator'a gitmenizi ve Pitlar of
Skulls ile kornusmanizl séyleyecek
Size yardim etmesint soyleyin, ya-
lan soylemediginden size elinde
olan silahlar ve buyuleri sayacak
Bunlardan istediginizi alabilirsiniz,
dzellide bhyuleri cok 1se yaryor
Fjhulfun evinden cikip, hemen
sag taraftaki iskeletin koluna dog-
ru gidince Baator'a giden portal
acilacak,

BAATOR

Aslinda Baator'da yapmaniz
gereken sey cok basit, haritanin
guneydogusundan Pillar of
Skulls'a gitmek. Baator her cins
Abisharnin cirit atbigr bir mekan
ve Abishailerin en zayifi 7000 XP
veryor O yuzden eder grubunu-
Zun basa cikacading inaniyorsaniz
haritadaki tim Abishai’leri temizle-
meye calisin Kucuk gruplar halin-
de ustintize cekebilirseniz cok
zorlamryorlar. Bu haritada An-
nah’in Backstab yeteneginden ol-
dukea faydatanabilirsiniz. Once
Stealth yapin, yalniz bir Abishai
Bulun ve ona saldinn. Annah tam
saldirmadan once gérinmezlik-
ter: cikacak ve 3-4 kat fazla zarar
verecektir. Yaral Abishai'yi de ko-
layca indirebilirsiniz Bu haritada
olduguniizde otomatik ofarak Pil-
lar of Skulls'a iIsinlanyorsunuz

Pillardan &grenmeniz gereken
iki sey var. Binncis) Fortress of
Regret'e nasil gidebilecediniz, di-
geri ise Baator'dan nasil ayrilabile-
cediniz. Ama Pillar her sorunuz-
dan once sizden bir karsilik istiyor
Buniar arasinda Fjhull'un yerini
sdylemek, grup Uyelerinden birini
ona vermek, kalic olarak 15 hp
Kaybetmek var. EGer elinizde
modron kubu varsa (iste simdi
verdigimiz paraya dedecek) siz-
den kubd vermenizi de isteyebili-
yor. Ben ilk soru karsiiginda
Finullun yerin soyledim, ikindisi
karsiidinda da kobd verdim: Pil-
lardan gerekii bilgileri aldiktan
sonra Baatora geri donun. Har-
tanin guneybahsina gritiginizde
portah acmak icin Bir diyalog ek-
rani ¢ikacak Portaldan gegince
tekrar Qutlands'e déneceksiniz
Fjhullun yanina giderseniz, Pi-
lara verdidiniz pilgi yUzunden fi-
end'ler gelip ona saldiracal. Ister-
seniz hepsini dldurebilirsiniz
Fjhullun Gzerindeki esyalan alma-
Yl unutmayin. Simdi iskeletin kuy-
ruduna dodu ilerlerseniz yeni bir
portal agllacak ve Curst'e {en azin-
dan geri kalana) geri doneceksi-
niz

CURST GONE

Curst'e donddunizde farke-
deceginiz itk sey artik Curst diye
birsey kalmadigim goreceksiniz
Burada yapacagini sey sehir mer-
kezine gidip portaldan gecerek
Carceri'ye ulasmak. Ama eder
kendinize guveniyorsaniz oyun-
daki en guiglt yaratik olan Fiend
from Maridor's Box éidurmeyi

Tam 500000 XP kazaniyorsu-
nuz ve bu, oyunda kazanabilece-
diniz en yuksek ikinci XP puani.
Ayrica dzerinden +3 Constitution,
+3 Armor Class, +15 HP veren
Aegis of Torment gkiyor. Yani ne
kadar ugrastinrsa ugrastirsin, bu
yaraug oldiran

CARCERI

Curst'teki portaldan gecerek
Carceri'ye ulastyorsunuz. Buradaki
ana amacimiz kuzeydeki Admi-
nistration binasini girip Trias ile
yuzlesmek Ama daha dnce sehir-
deki kaosu engelieyip isinizi kolay-
lastrabilirsiniz

Carceri'ye girdidinizde nemen
kuzeyde bir kasanin aluna sikismis
Belrog ile Tovus Giljaf gbreceksi-
niz. Belrog'a yardim edince Tovus
Slayor ve uzerinden cyundaki en
mukermmel animasyonlardan biri-
ne sahip olan Meteor Storm ciki-
yor (125000 XPj.

Girisin hemen sol tarafindak
standin uzerinde iki Gehrelethy'in
Insanlara saldrdigini goreceksiniz
Yarauklan oldurun (225000 XP}

Kuzeyde Jasilya'ya saldiran hay-
dutlan oldurun {75000 XP)
Warehouse'un hemen onundeki
yagmaciarla konusup, onlara se-
hirde kaos oldudgunu ve bu sekil-
de herkesin dlecegini soyleyip ik-
na edin (150000 XP)
Warehouse'a ginn ve Ebb Creakk-
ness ile konusun. Cnu da kaosu
engellemeye ikna,edin 200000
XP)

Haritarin batisinda bir idam sah-
nest goreceksiniz. Yargigla konu-
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Planescape Torment

sup idam engelleyin (225000 XP}
Haritarin ortasindaki Barracks bi-
nasina ginp dinlenepilirsiniz.

Wish Biiyiisii

iste AD&DNIN en mukemmel
buyulennden birt. Bu buyuy( o
kadar iyi bir yere saklamislar «i
butmaniz neredeyse imkansiz.
Wish bOydsund Warehouse'un
icinde, X:391 Y.289 koordinatla-
nnda bulabilirsiniz. Imlecin koordi-
natinl dgrenmek icin L tusuna ba-
sin. Haritada Wish baydsanin
tam yerini gordyorsunuz,

Sehirdeki kaosu azalttiktan
sonra, artik Administraticn bina-
siNa girebitirsiniz

Administration Building

Trias bu binanin ucuncu ka-
tinda bulunuyor Ik katta soh-
mein isiml yaratiklaria karsilasa-
caksiniz, fazla zorlanacaginizi
sanmiyorum, lkinci katta daha
cok Curst Guard'lar var, herza-
manki taktikie kucuk gruplar ha-
inde onlardan da kurtuiun
Uctncu kat da temizledikten
sonra, eder grubunuzdaki tek
hirsiz Annah ise onu kullanarak
sandiklardaki tuzaklan etkisiz ha-
le getitirp icindekileri alin. Bazi
sandiklardan harika seyler ¢iki-
yor. Bunlardan biri de Mark of
the Savant isimli silah Hazir ol-
dudunuzu ddsunuyorsaniz gu-
neybatiya dogru gidip balkona
cikan ve Trias ile kenusun
Onunla mumkun olan tam ko-
nularda konusmaya ¢alisin
Eninde sonunda onunla dovius-
meniz gerekecek, dovus sirasin-
da af dilese de en sonunda onu
Gldurun (375000xp) Simch por-
taldan gectiginizde kendinizi
tekrar The Hive'da bulacaksiniz

THE HIVE

Burasi artik son dovuse hazir-
lanmaniz icin tek sansiniz. Eger
hala yapmadiysaniz Fell's Tattoo
Parlor'a gidip yararl oldugunu
dusindudunuz dovmeleri satin

alin ¢canku gugla olmaniz gere-
kecek. Elinizdeki gereksiz seyleri
satin ve alabildiginiz kadar iyiles-
tirme iksiri ahn. Eder bulabilirse-
niz bir iki tane de Charcoal
Charm alin cunkd atese karsi da-
yanikh olmamiz gerekecek, Di-
Jder grup uyeleri hakkinda endi-
selenmenize gerek yok conkd
birazdan yalhiz basiruza kalacak-
siniz. O yuzden en 1y esyalar
yuzuk, bilezik, dovme, charm-
lar) Nameless One’da toplayin
Hazirsaniz morgun onundeki
Pox ile konusup kendinizi dldur-
tun ve 1gen ginn
Su anda oyuna basladr
giniz yerdesiniz. Hemen
kuzeydoguya dogru yurd-
yunce odanin sonhunda
portal farkedeceksiniz.
Portala bir konuda pisman
oldugunuzu sdylemeniz
gerekecek (250000xp).
Icinde companion olan se-
cened secerseniz, son bir
kere arkadaslarinizla konu-
sacaksiniz ve Morte size bazi bil-
giler verecek Artik portaldan ge-
cebilirsiniz
Fortress Entrance
Ik olarak guneydoduya dog-
ru ilerleyin ve bir yolun sonunda
bulacaginiz Deionorra ile konu-
sup ondan biraz bilgr ahn. Eger
Deionorra’nin mirasindan alchg-
niz yUzOudu tasiyorsaniz, Deio-
norra yuzugu daha da guclen-
direcek Simdi buraya geldiginiz
yere donun ve batiya llerleyip
kapty! acin.

Fortress Interior

Burada karsilasacaginiz tek ya-
ratik cinsi Greater Shadow. QOl-
durdudunuz her yaratik 1gin
10000 XF aliyorsunuz ama hep-
siyle basa ¢ikabilmeniz mumkun
degil. O yuzden eder level atla-
maniza fazla kamadiysd, yeteri
kadar oldurup level atlayabilirsi-
niz. Yoksa bosuna ugrasmayin
Burada yapmaniz gereken sey
dort makinaya dokunmak ve
sonra acilan portaldan gecmek
Her makinaya dokunusunuzda
haritarun farki bir yerine isinla-
nacaksiniz. Makinalann yerler
ise soyle: hartanin guneydogu-
sundaki odada, haritanin orta-
sinda mav bir havuzun hemen
ustunde, kuzeydogudak odada
(bu biraz zor goruluyor), kuzey-
batdaki ortadaki odada Maki-
nalarin yerlenni yandakr harita-
da gorebilirsiniz

Tum makinalara dokunduktan
sonra kuzeydogu odasinda aci-
lan portala ginn

Trial Of Impulse

Burada Ignus veya Vhailor lle
karsilasacaksiniz (Eski grup uyesi
adaylanndan hiriyle)] Pek zorlu
rakipler dediller, &zellikle Ignus ile
karsilasmadan dnce Charcoal
Charm ile atese karsi dayarukli
hale gelirseniz isiniz iyice kolayla-
siyor. Vhailor icin ise Healing
Charm en lyi ¢ozum Odanin or-
tasindaki knstale dokunup bir
sonraki belgeye gegin.

Maze Of Reflections

Bu bélgede sizden oncekl ha-
yatlannizdan Og tanesiye karsila-
sacaksiniz. Once Practical Incar-
naton konusuyor Cnunla birles-
menizi isteyecek, eder bunu ya-
parsaniz oyunu kaybedersiniz, o
ylzden onu sizinle birlesmeye
zorlayin, Bunu basarablimeniz
icin Intelligence ve Wisdom ozel-
likierinizin yuksek olmasi lazim,
bu yuzden buyuk ihtimalle onun-
la dovusmek zorunda kalacaksi-
riz. QlGp clmemesi pek birsey
farketmiyor

Sirada Good Incarnation var
Ona sordugunuz an sizinle bir-
lesmeyi kabul ediyor ama ona
oncelikle gecmis hayatlanniz hak-
kinda soru sorun. Ogrendigimize
gore ilik hayatimizin anilan bronz
kurede sakliymis Artik size katil-
masini saglayabilirsiniz. Iste oyu-
nun en mukemmel yerlerinden
birisi burasi. Eger yeterince yuk-
sek Intelligence ozelligine sahip-
seniz, Pharod’'un cesedinden al-
diginiz bronz kureyi kullamin. Ku-
reyi kullandiginizda gercek ismini-
zi ogreneceksiniz ve tam
2000000 (iki mityon) e XP kaza-
nacaksiniz Bu da yaklasik 10 le-
vel atlamak demek otuyor Aroik
karsimizda kimse duramaz Ayrica
bu yolla kolunuzdaki Rune of
Torment dévmesini de sGkeceksi-
niz ve bu mukemmel animasyo-
nu olan Bir buyu

Son olarak Paranoid Incarnati-

on ile kenusun Yine eger Intelli-
gence ozelliginiz yaksekse, onun-
la Uyc dilinde konusma secenedi
ciktidinda secin: Boylece size kati-
lacak, aksi taktirde onu da Sldlir-
mek zorunda kalacaksiniz

Uguyle de isiniz bitince Deio-
norra belirecek Onunla konusun
ve Sizi son bolgeye 1sinlamasin
sadlayin.

Fortress Roof

Kuzeybatiya llerleyince Trans-
cendent One lle karsilasacaksi-
niz.

Konusmalarn dikkath takip edin
cunku butun hikayeyi burada
anhyoruz Bu noktada oyunu bi-
trmeniz icin pirden fazla sansiniz
var tki tanesinin sonunda farkl
demo izliyorsunuz.

Ik olarak eger Siege To-
wer'daki Coaxmetal'den Blade of
Immartal aldiysaniz, kendinizi
oldurmekle tehdit edin. Hikaye
geredi bunu kabul edemeyecek,
sizinle birlesmesini istediginizde
de bunu kabul edecek Eder
oyunu bu sekilde bitirirseniz tek
tek tum arkadaslannizt dinltiyor-
sunuz ve oyun bir nevi mutlu
sonla bitiyor

Eder Bronz Kureyi kullanip is-
minizi ogrendiyseniz, Transcer-
dent One ile ararnizdaki bad 6g-
rendikten sonra ona isminizi sa-
run. Diyalogu surdurdukten
sonra size saldirmak 1steyecek
ama buna gerek kalmadan ole-
cek

Ucuncu olarak da onunla do-
vusebilirsiniz. Birkac iytlesting ik-
sz varsa cok fazla zorluk cr-
karmiyor ve dévus baslamadan
once isterseniz bir arkadasinizi
da diriltebiliycrsunuz

Bu yollardan birini kullanarak
Transcendent Gne’ altettiginiz-
de arkaniza yaslanin, sesi biraz
daha acn ve kisa ama cok guzel
oyun sonu demaosunu seyredin

Eser ‘Decypher’ Gaven



B skender ile clan konusmaniz
Bithkten sorfa Emrenin e
ne gigin: Kraphkiak Esk Ro

ma Muhendisligi adh kitab bu-

lur. Buradaki resim, birazdan Ye-
relzatan Sarayi'nda ¢ozecedimiz
pir bulmaca ile cok ilgili o yuzden
1yl bakin

Haritaya gegip KLUO'ya girin
Yerebatana Saray’'ndayiz Sola,
lleri, llen, saga gidin. Bozuk olan
sutun grafiklerini elinizdeki sutun
taramas ile tamir edin Tamir etti-
giniz simulasyonun (ginde dolasa-
rak, az once resmini gérauduniiz
kaldiraci yapmakta kullanacaginiz
parcalar bulmarz gerekiyor S-
mulasyonun icindeki gidebildigi-
niz her mekana gidin ve yere dik-
katlice bakarak sunlan bulmaya
calsin: Levye, 2 tahta alet, ip,
tahta sap, ki cerceve, dort adet
destek parcasi ve simulasyona
basladiginiz yerden forseps ve ha-
lat, bir yandaki mekandan da te-
kerled alin. Simulasyonu tarmir et-
tginiz yere geri ddnin. Yer agr
ian yoldan devam edin. Meduza
kafalanni buldugunuz mekanda
yerdeki bioklara dikkat edin. Aglk
renkl olanian levye ile yerinden
sokun. ki tanesinin altindan altin
meduza bagslarl ¢kacak. Tahta sa-
pI Uzerlerinde kullanarak wstteki
duz, alttakinin ise sad yanad alta
gelecek sekilde ayarayin [bu bil-
mecenin cevabin dana once Em-
re'nin evindeki bilmece kitabinin
arasindan ¢ikan kadita gérmus-
Uk}, Bunu yapudinizda blok biraz
yukanya cikacak. Simdi bu ekran-
dan biraz geriye cikip topladidginiz
0 parcaiarla Roma Kaldiracimi
yapmaniz gerekivor, Bunur icin,
cerceveyl en soldaki iki delige ver-
lestinn, dik (merdiven seklindeld)
parcays en sada verlestirin, Ipi bu
Ikisimin uzerinde kullanin. Ortada

kalan deliderden lleridela ve orta-
dakine, ortalannda delik olan des-
tek parcalanr sokun. Kalan ik de-
lige de kalan destek parcalann
koyun (size en yakin clana delikli
parca gelecek) Uzerlerine tahta
cubugu yerlestinn En ondekt
destegi cikartin ve o uca tekerledi
yerlestirin. Dested) tekrar yerine
takin. En son olarak da Uste pa-
langa ve 1p yerlesurdiniz mi, kal-
diraciniz hazir demektir.

Kancay! tutup meduzal bloda
tutturun: Tekerlegi cevirin Blok
en uste gikodinda hizh davranip
levyeyi tekerledin arasina sokun k

blok tekrar asadlya dismesin. Blo-
gun alundan ¢ikan yelpazeyi alin
Béytece Yerebatan Saray! simulas-
yonunu bitirmis oluyorsunuz.

Emre’nin Evi

Simulasyondan qikuktan sonra
Emre'nin evine geri donun. Kapr-
daki notu okuyun ve yerdeki ga-
zeteleri inceleyin. Gazetelerden
binnin arkasinda burclarla ilgiti re-
simler ve yazilar var. Sizi itgilendi-
ren, hangi burcun hangi resimle
ifade edildigi Buna dikkat edin
yeter

Simdi hantanizda Sahaflar Car-
sisi acimis clmal. Oraya gidin
Soldaki oturan bogayla konusup

sathidy herneyse alabilirs-
niz, ama highir isinize ya-
ramiyor, Saddaki kitap sa-
ticist Emre’yi taniyor,
onunla konusabilirsiniz. Ki-
1ap sauasinin arkasindaki
kitap standina bakarsaniz,
sizt ilgilendiren ik kitap
goreceksiniz. Ustteki rafta
bulunan astronomi harita-
sI, birazdan cozecegimiz
bir bilmecede isimize yara-
masi ican orada, ama hichir sey
anlasimadd icin isimize de yara-

. miyor. Alttaki bolumde ise kirmiz:

kapl bir kitap goreceksiniz. Onu
aln, aldiktan sonra da inceleyin
Boviece haritada Arasta Shops
acilacak Buraya gidin.

Arasta Shop'a gittiginizde he-
men saginizdaki dikkana ginn,
sabcinin saldinsindan kurtulduk-
tan sonra, hemen arkarnzdaki tez-
gahta, yere yakin bulunan kesey
alin. Keseyi inceleyin ve Efes gug
ketimelerini bulun. Adamia konu-
sup kelimeleri satin ahn
Buradan cikip arkeoloji
muzesine gidin Muze
gorevlisinin yukandak|
odasina ckip onunia
konusun. Az once aidr-
gniz kirmizi kitabr Oze-
rinde kullarp tekrar ko-
nusun Buradan ¢ikip
Istanbul Universitesine
gidin_ Serife'yi size yar-
dim etmesl I¢in ikna et-
melisiniz. Bunu basardi-
ginizda kendinizi Efes simulasyo-
nunda bulacaksiniz. Iceriye girdi-
ginizde, isterseniz merdivenin Cs-
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tandek U tas oyununu oynayin,
heykellere biraz bakin ve simulas-
yondan disan ¢ilkin. Arkeoloji mi-
zesine gidin, girisin solundaki pal-
miye sutununa yakin cekim ba-
kin. Saddaki heykelin arkasinda
kalan mezara yakin cekim bakin
ve HOMER ile mezar tarayin. Is-
tanbul Universitesine geri donun.
Elinizdeki yilchz madalyonunu,
ar yuzugunu ve Efes Harflenni
HOMER ile tarayin ve HOMER'|
serife’'ye verin. Sanal GozlUkleri
takip Efes Simulasyonura girin
lterleyip tapinaga girin, saddaki
kapiya bakin Kapidaki kelimelerin
dizilisi yanlis. Elinizdeki Efes
kelimeleri ile bunlart dlzeltecek-
siniz. Duzeltmeniz gereken
kelimeler ve Ingilizce’lert soyte

Diisiince — Dark (Karanlik)

Bilgi — Truth (Gergek)

Akil = Year (Yil)

Erdem — Sea (Deniz)

Kapr aciinca mezara iniyor-
suNuz ama simuiasyon size
mezann Ustinde yazilaniarin da
yanhs oldugunu séyldyor, Siz
mezarn, mizede taradiginiz
mezar ile degistirmelisiniz. Bunu
yapinca ortaya ¢lkan adak
tabagdina yildiz madalycnunu
aun. Bdylece, Emre’nin cok iyi
gizledigi Artemis simulasyonuna
gececeksiniz

Evel, d0gumuin son
bogumunu da énumtzdeki ay
agiyoruz, Sirlar Labirentine son
noktayl koydudumuz yazimizi
gejecek ay sakin kagirmayin.

Sinan Alkol
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Disk 3

Liyandikkan sorra Rincamn

yarira gidiyorue Oradan ik
3 kata gichn e germien plkontre
Ionu ahr Edlea’rin eving dodiu
gidin Eve-[(harabe) ginp Head

master Cid Ui Ronusup onu ta-

kips edin. Edea e karsiacaks?

NS, KOrusmeaian

nunia K

eyl Binoanin

bitnce o
yvarindaviz. Konusmalardan son

ra sejuall Lzantuden Bayiion
3 n. Simel) tekrar

|Laguna’y kont flyoruz. Bu
racka k. Grnee e epcderba e rol
155

fertia ile gercek bir kapis-

iksiniz. Daha sorra

b &

bu ZC

maniz olacak

Level 29, HP: 17218
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oltnd ain

Lemiy bulduguruzda sada ler kamaraya: inm adamia Ko slacak. Turmdncu seyvimill

Shrich Eciea’s Pousein ke

|evin adamiaria konusun . WATTS Sonra tekrar Bae

gelecek

claki adacikiannda giziermis ol

dukian SEED SHIFT bulmarmz fie korusup ona bon sorulan cip Ecfezt e ko fle koL
rekivor. Ama bulmak biraz 2 sorun. Dana soni@a sag taraftakl Ship'e gen donun. Kamaradaki clusecek. Amd krar (

aclzrmla konusun, Yanmmzodan &y Ronusmalardan sonra asker ge
flacak, Yanina gidip 1ekrar ko lecek, Onu hakladidrmizda bagka
rusun. Size olay anlatacak. Sim askerler de gelecek, KIROS ve

fa ] car Souall, Rionayl srmn WARD geldidinde asansore bl
ta laswacak. Edes il karsilase mir: Kumanda adasindakilerte

At gk, Dhsaridaki

ava kadar lierleyin, Edes il= ko- kanusup d

nLsun, Biger elemmantar ca gele- Jerle konustukian sanfa gelen

cok. Takimi § sur), Konusmalkar

10z karl alana llierdeyvin, Konus dan sonra

up lerteyin, Lum Adamia kom

rar (CErh Cirin

vip sadge Asarsore Binin. Dr Oding’| rakip

rrdlerdan s der

dtmurn ve oyunu mutlska Kay edin. Asansdrs T irieliktery
dedin. Sonra sola asvam edin, sonra qisar cikin. Arabaya binin

erfer hakladikean sonra G

Si2e saidira

Burada bur yaraty ¢

ek civa [inin, DOz llereyip as

hakiayin. Camdan bakin, Sag -
Level 34, HP 17010 raftaki bilgisayarla ugrasin. Hata
verebilir, Tekrar deneyin, Kap

Yaratcy haklzchkian sonrm sa aclehginda as & fir.-Agan

m edin. Burada b i kapdan tlerleyin, Elone ile konu

g

dlivesn var, Chkkatl Daksessire L

rar zim cecuklar

girtrsanie. Dugmey, bulup be

sy Yukarica bir kap acilacak ke Binin v bir 52
Merdivenes nomangs asansone ka- hir turuna gk, Simd! bir &

dar ilErkeyip Sorira doe derkeyap leplanms durumdayiz. (Bakim

dada

JTSE TR AN birays unutmayini burase Gnemll
fle

demeyll 12N, As

ksimie

dicimizele takrar 1 1 Do, Odine gelecek. K-

LIZIN kaderniz ArKalm nusmalarclan sorra sag ramaftakl

Seldm Laglna Asarsorin tasryitipa binip asadgiva inin (Bu
anunclekl askerie Kopusun, son bireya merkez bina diyornam,
ra turuncu sevimii sevie konc butaw! unutmiain) | Sol mrafa

s Tamirc) 2danmis kKosun ilerteyir, Yol ikive avnlacal. Tuka-
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nya devam edin Sada ilerleyip
asagiya inin. Tekrar sada devam
edin. Direkl asadiya inip araba
kiralayin (bilgisayara dokunun)
Buradan Lunar Gate’e gidin
Fazla gezmeyin, arabanin benzi
ni cok cabuk bityor Binaya girip
kizi takip edin Bu arada Ri-
noanin it gelecek: Kapekle ko-
nusunl Sonra kizla konusup onu
takip edin. Beyazh adamla konu-
sun. Sorulan cevaplayin (il soru-
da 1, ikincide 2 sikki secin)
Zellin tekhifing kabul edin ve uza-
ya dogru yola akin. Simdi kdpe-
gi takip edin. Bir sarsint olacak
Demodan sonra Esthar City'ye
gidin_ Araba kiralama yerinden
sola devam eidn. Tasiyicilann
karsisindaki yoldan (araba kirala-
ma yerine giden yal gity bir yal
var, iste orasl) lerleyip kapidaki
adamla konusun Tasiicrya Binin
{burasi tanidik geldi mi?} Doc.
Odine ile konusup plani adre-
NN LUNATIC PANDORAYa bin-
mek 10N uc sansimiz ve Ue boige
var Belirli zamanlarda Lunatic
Pandara bu balgelerden geg)

el
dan disan ik

SOTLEmAErcar sorra Hira-
20 dakikarz

var Simdi sag tarafa llerleyin, Ka-
re {PC'de A} tusuna basarak bu-
lusma noktasing bulabilirsinz Bu-
lustugunuzda askerlerle soylece
bir kucaklasin Sakin anlardan
kacmayin, yolsa diger bulusma
noktasina gitmek zorunda kalirs-
niz. Gemiye bindigmizde dum-
duz ilerleyip asansore tinin. ik
kapidan fceri girin. Yaralk sizi
nazikce gemiden disan atacak
Demoyu izleyin. Simdi uzaydan
canl yayina geciyoruz Demayu
seyredin [Playstation‘da oyunun
Japonca versiyonuna sahip olan-
larin oyunu bu noktada takila-

Final Fantasy 8'de bulacaguniz dergiler, karakterletinizin silahlarini ve Limit Break saldinlann: geligtirmek
igin nelere ihtiyaciniz oldugunu anlamanizi saglar. Bu dergilerin birgogunu alabilmeniz i¢in énce Tonberry
Guardian Force’'unu bulmamiz gerekiyor. Bunu basarabilirseniz, Tonberry'nin Familiar Meniisiinii $grenin. Da-
ha sonra bu dergilerin hemen hemen tamamun: Esthar'da satin alabi-
lirsiniz. Dergileri bulup okuduktan sonra Balamb, Esther sehirlerindeki
Junk Shop'larda silahlann:zi gelistirebilirsiniz.

WEAPGNS MONTHLY
NASIL VE NEREDE ALINABILIR?

Weapains Monthly March Dollet Assault senaryosunun son yaratigi Elvoret’i yenerek

Quistis’le Training Center’dan giktrktan sonra yatakhanede (Dormitory)
Disk 1 bittikten sonra Deling City lagiminda

Missile Base'in son yaratigindan {BGHs52iF2)

Disk 2’den sonra, Training Center'in batisinda

Trabia Garden Fountain’in giineyinde

Lunatic Pandora Research Center’da

COMBAT KING

NASIL ALINABILiR?

Combat King so1 Galbadia Prison Tower'in ilk katinda
Conbat King 0oz

Cambat King ooy

Balamb Town'da Rajin’den

Balamb Town'daki handa kaldiktan sonra, kitiiphanede
Zell'in kiz arladagiyla konusmalisiniz

Lunatic Pandora saldirisi sirasinda, Esthar askerlerinden

Combat King oog

combat King aos Lunatic Pandora‘da o3 numarali asansériin yakiminda

NASIL ALINABILIR?
Pet Paly Vel 1 Zell'den

Trende, Rinoa'nin yatagmda
Pet Palr Vol 7 Timber Pet Shop'tan satin alin
Timber Pet Shop'tan satin alin

Esthar Pet Shop'tan satin alin

Pet Péls Vol. & Esthar Pet Shop'tan satin alin

NASIL ALINABILIR?
Balamb'da kiitiiphane raflafinda

Dollet Card Casinc'da

i
:

| GIrl Next Paar Timber Maniacs binasmdaki dergi yigminm iginde

kabine ginn. Rinoamin pesim-
den gidin. Siz yetisemeden kapi
kKapanacak. Geri donun. Kontrol
odasina gidin. Doktor ile kanur
sun. Sonra Ellone e konwsup

caktir]. Uzay istasyonunda beyaz-
I adamla konusun. Yerden Ri
noatyl alp siyahl adamla
yanindaki doktoru takip
edin. Odaya girin. 2 ada-
min ortasindaki kaptdan
gifp Rinoa'y! yatinn
Odadan cikin, dumduz
llerleyin. Merdivenieri ¢)-
Kip llerideki kapidan ginn
Burada Ellone’yi bulacak-
| siniz. Onunla konustuk-

tan sonra disan ¢ikin, Sol tarafta
konusan ki kst var Onlarla ko

nisre size ol anlatacaklar

Daba sonra merdiveniercen inic

Rinoa'nin yanina gidin. Kizimiz

kontrolden cikmii, aman yanina
fazla yaklasmaym, tepiyor, Onu
takip edin Kontrol odasinda IR-
WINE'N yanina ¢idip tuslara do-
kunLin

onu w@kip edin ve asadiya nin
Demcdan sonra oyunu kayde-
din. Sag taraftaki kaprdan girn
Ellone ile konusup kabine girn
Kabinden ¢ikip Ellone ile konu-
stin. Simdi Rimoaly) gorovornuz

SOOME METCEreEn cilkip
yerteki adarun yaninda Lir kap

| var Burada ustiniizy dedistirip Zavalll kaz Lizayda yapayanhs ve




[k Ikl co'dekl Guardlan Forea'lan oidukea kolay ele gegirmistik. Onlar kavakterlerden aldik; Boss'lardan
braw ettik veya direkt vlarak snian alt ederek smrimize ald ik ancak bundarsonraki Guardian Force'lar
gozden ok daha uzak ve ele gegliilmetl de bir o kadar 16r. Bu son Guardian farce'tan alakilmek igin
yapmarmiz gerekenler arkalk bir ritlie] duzentemek veya bir yeralti mahzeninin derinllkderm arastrmak
glbi daha kompleks sayler. Tek'tek hangl Cuatdisn foree’u nasil ale gegirecedimize bakalim

Voomirain

Tears' Point'ten aldiginiz Solemon ylzigini dogru maddelerle bir araya
getirerek Doomtrain'i Summon edip elde edebilirsiniz. [htiyaciniz olan ilk
madde alti adet Remedy+. Remedy’ler ditkkanlarin gogunda satiliyor. Alt-
mis tane Remedy’i Alexandre’in Med-Lev-Up meniisii yardimiyla alti Re-
medy+'a gevirin, Ayrica alti tane Steel Pipe'a ihtiyacimiz olacak. Bunlar De-
ling sehrinin giineydogusundaki gorile benzeyen Wendigo'lardan calina-
biliv. wendiga'lari Iki tren yolu ve bir tag yol tarafindan simirlanan ii¢gen
alanim iginde bulabilirsiniz. {htiyacimiz okan son madde 6 tane Malboro
Tentacles. Bunlar seytani zorluktaki Malborolardan ¢almabilir ya da sava-
sarak ele gegirilebilir. Malborolar cennete en yakin olan adada bulunuyor.
Karakterlerlerinizden birine Initiative, Mug, Auto-Haste ve Spd+.,0% verin
sansiniz yaver giderse Malboro sizi tamamen giigsiiz birakan Bad Breath
saldmsimi yapmadan Bnce Tentacle galmak igin birkac deneme gansiniz
olabilir.

Cactanur

Dilnyanin gilney dogusunda sadece bir kaktiisiin yeserdigi kiigilk bir ¢ol
var. Bu ada her bivi 20 AP veren kiigilk ve utangag yaratiklar olan Cactaur’la-
rin yasadigi yer. Onlarla dovismek size tek bir carpismada éc AP verebilir.
Bu kadar Guardian Force Skili’ini baska higbir yerde bulamazsimiz. Ama gok
hizli olmalisiniz ve vurug yiizdeniz gok yiiksek olmali. Ciinkii Cactour'lar ina-
nilmaz derecede gevilder

Bilyiik kaktilse geldiginizde bilyiik Cactaur ile kapisacaksiniz, Aslinda gok
giiglis bir yaratik degil ama ok fazla enerjisi var. Meltdown Draw edip onun
tizerinde kullanm. Bilyilik Cactaur suya kargi cok zayif. Bu ylzden Elem-

Atk iniza 100X Water junction edin ve Leviathan ile Shiva'yt kullanin. Sguall
ve Iryine’e Aura yapin. Squali Lionheart't almigsa bu Limit Break'i kullanma-
sint bekleyin. Bu arada Irvine biiyik Cactaur uzerine siirekli olarak AP ammao
bosaltakilir, Tiim karakterlerin canlandirilabiliv ve digerlerini canlandirabilir
olmasi gerekiyor. Uzun bir miicadelenin sonunda zafer ve Cactaur Guardian
Foree'u sizin olacak.

GPIN

Centra Ruins, Centra kitasinin kuzeydogusunda bulunan buylk ve iki par-
cali bir piramit yapisi. Bittiin karakterlerinizin hit pomt'lerini Limit Break
seviyesine diisurun, Diablo'larm Enc-Non yetenedi ile buraya girin. Merdi-
venler ikiye ayrilinca sagdan gidin. Odanin ortasindaki tag blogu trman-
mak igin kuilanmayi deneyin. Soldaki merdiveni kullanin ve buradaki ki-

Tonberry

Odin g8revindeki siire simir etkisini yitirince
Centra harabelerine dondin. Girigin yakinla-
rinda Tonberry'leri bulun ve onlarla déviisiin.
Zorlu ve azimliler. Diablos ve giiglil fiziksel
ataklar en bliyiik kozunuz. Tonberry’ler grup
liyelerini ldirmeyi cok sevdiklerinden sik sik
4len arkadaglarmizi canlandirmak zorunda
kalacaksiniz. 20 tane Tonberry'i oldirin ve
savaslar arasinda oyunu save esin. 2o, zafer
sizi dogrudan Tenbenry kralna gotiirecek.
Gileld bilyiileri ikili ve Gigli kullandiginin, ay-
rica Diablos yine ok isinize yarayacak. Eger
Aura’ya sahipseniz mutlaka kullanin. Ton-
berry Guardian Force’unu alabilmek igin kral
8ldiirmeniz gerekiyor. (Ayrica Chief's
Knife’lanin timilne Ammo-RF yapmay! unut-
mayn.)

CHGC620

Chocobo ormanlarindan birinden bir Chacobo
yakalaym ve yaniniza alin. $imdi savagirken
Gysahl Greens kullanim. Bu kug sizin en bilyik
yardimcilarinizdan biri olacak. Save Game
segenedinden Chicobo'yu Chocobo World
Minigame’ine tastyabilirsiniz. Chocobo’nuzu
diinya haritasindaki gerekli noktalara yén-
lendirin. Bir dilsmanla karsilagtigimzda
ATB'nizin hizini yikseltmek igin hem soldan
hem sagdan vurun. lyi dengelenmis sir sitah
tek yBnli kullamlan bir silahtan daima daha
iyidir. Chicobo oyuna geri déndilgiinde
Cactuar'm mallari ganimetler arasina
katilacak.

EVEN

Bahamut

Diinya haritasinin giiney bati ucundaki Research
Center'da bir ¢ok ates yavatigi var. Bu ylizden
Elemental saldinniza Blizzaga ve Elemental savun-
maniza da Firaga junction edin. Igeriye
girdiginizde merkezdeki isiklar donerken hareket
etmeyin ve Igtklar karardiginda ierleyin, Isik
kaynagimin oniinil arastim, [Ik scruya ilk segenek
ikinci soruya da ikinci secenek ile cevap verin.

Ugiincti soruda gBriinmeyen, gizli dgtincd segenegi
segerek Bahamut ile kapigabilirsiniz Aura, Guardjan

Forces ve Uglil biiyl kullanm ve partinizi
iyilestirmek igin Curaga ve Fuli-Life Draw edin,

MINIMGG

Bu Guardian’i kurtarmak igin once Chocobo'yu
almig olmaniz gerekiyor. Chocobo World ayu-
nunda Minimog'u kurtarirsaniz, onu da
Guardian Force olarak yaniniza alirsiniz
Level'imiz ne kadar yiiksekse Mog'u kurtarma
ihtimaliniz de o kadar yiksek, Mog'u
kurtarirsaniz karsiliginda onun Armlet’ini ala-
caksimiz. Bu nesne sayesinde bir Guardian
Force'a MiniMog komutu verilebilir, Bu komut
savasta kullamldiginda Mog tim Guardian
Force’larn saldin puanlarini kismen yikseite-
cektir. Chocobo ' nuz so’nci level’a ulagtigl
zaman evrim gegirecek ve oyun igi saldmi gilcii
artacak. Chocobo 100°lincil [evel'da bir kez
daha degisim gegirir,

Bahamut'u aldrktan ve Ragnarok’a geri déniin.Deep Sea Research Center’a Zell ile dénlin ve artik
ulagilabilir olan yeni baliimlere inin. Her katta do§ru sayida buhar blogu kullanmalisiniz. Bunlar
sirasiyla 4,2.2,1, ve 1 olmali. Kapinin agilabilmesi icin Zell'in makinay: kullanmasi gerekiyor. Daha
sonra slirekli olarak asagiya dogru ilerleyin. Diablo'nun Enc-None yetenedi sayesinde tamamen
kurtulamasinizda diigmanla ¢ok daha az karsilasabilirsiniz. Bunlar oyundaki en zav ¢carpismalardan
bu yiizden partinizin hazir oldugundan emin olun. En alt kattaki makinanim yaninda gizli bir Save
Point var. Bunu atlamaym. Halen o blok enerjinizin chmasi gerekiyor. Makinayi galistimin ve Ultima
Weapon ile carpigin.

En son ve en giiglit guradian Force olan Eden’t Draw edin. Cerberus kullanarak partinize Double ve
Triple yapin. Partideki herkese Regen, Shell ve Barrier yapin. Boss'dan Demi Draw ederek ona yapin
ve biylece col yiiksek hasarlar verin, Aura ve en iyi Guardian Force’lanmizi kullanm. Her karakterin
bir sekilde yanindakini canlandirabilmesi gerekiyor. Ginkil boss’un Ultima Beam'i tam 9,999 hit
point vurabiliyor!

reyi inceleyin. Daha sonra merdivenlerden geri inin ve basamaklan ortaya
gikarmak igin ikinci kilreyi kullanin. Merdivenleri tirmand iktan sonra sol-
daki ilk merdivenden ¢ikin ve heykelin sol gdzina aim. Tekrar merdiven-
den inin ve sagdaki basamaklardan yukari ¢ikin, Parolayr 6grenmek igin
gbzil heykele yerlestirin, Sonva her iki gozii de alin ve ilk heykele geri dé-
niin. |ki g6z de bu heykele takin asagiya parolayi girin, §imdi agik kapi-
dan givin ve Odin'le savagin.

0Odin grup dyelerine saldirmayacak, bu yiizden savunma ya da tedavi gibi
seylere aldirmaym. Tek yapmaniz gereken siire dclmadan dnce onun igini
bitirmek. Her bir karakterinizde 100’er tane clana kadar Triple Draw edin.
ardindan Limit Break’lerle kisa stirede isini bitivin {Limit Breai kullanabil-
mek icin buraya gelmeden dnce Hit point'leri kritik bélgede tutmay ihmal
etmediniz, dedil mi?).

Shumi Village

Bu kéy haritanin kuzey kitasinda bulunuyor. Girigte isterseniz
Ultima Draw edebilirsiniz (ama para istiyeriar), Ardindan, asan=
sdrii kullanm ve bati ucundaki eve gidin. Heykeli kontrol edin, tas
ustasiyla konusun ve oradan aynlin. Simdi doguya yénelin ve
kdytin bilgesinin evini bulun (kapinm &niinde bir Moomba var).
Yasl adamia konustuktan sonra tag ustasina gexi déniin ve yardim
etmek istediginizi soyleyin. Shumi kyilnin esitli yerlerine
birakslmis olan bes tasi bulmaya ¢alisin. Bir taga yeterince
yaklagtiniz zaman Squalt'm "Huh .?” dedigini duyacaksiniz, Béyle
yerleri daha dikkatli aragtivin. Her bir tagi buldugunuzda onu tag
ustasina gotiiriin ve bir sonraki gérevi alin. Mavi (Blue) tasi heykel
odasindaki bilyitk mavi tagin iginde bulacaksiniz, Riizgar (Wind)
tasi kdye ilk girdiginiz yerde, otelin yakinindaki kayaliklarm
icinde. Yasam (Life) tag koy bilgesinin evinin énindeki agagta
bulunuyor. Golge (Shadow) tasi i¢in witima draw ettiginiz yerde,
sagdaki hir siitunun arkasndaki gélgede saklt. Su (Water) tagi
icinse ustamin heykelin dagusunda bulunan evinde. Biitiin taslar
bulduktan sonra ddillintzi almak igin reisin evine gidin,
Odlliinliz Phoenix Pinion. Bunu savaglarda aymn anda hem rakib-
inize karst cok giiclii bir saldir glicl olarak hem de dlen grup
liyelerini diriltmek i¢in kullanabilirsiniz,

Oyunda yapabileceginiz her seyi
gbrmekte israrliysaniz ve yapabile-
cediniz her seyi yaptiginizdan bir
tiirli emin olamiyorsaniz bu bolim
sizin igin. Asagida oyunu bitirmek
igin tamamlamak zorunda olmadi-
gimiz ama ilginizi gekebilecek bazi
alt gérevleri bulacaksimiz. Bunlarin
hepsi oyunun herhangi bir yerinde
gerceklestirebileceginiz gorevier
degil. Ancak tamami igin gerekli
sartlar yaklagtk olarak Ugtincd
CD'nin sonuna dogru, Ragnarok'u
efe gegirdikten hemen sonra ta-
mamlanmis olacak. Guardian force
yan gérevierini tamamlamak daha
kolay ama bu gérevler de har-
cadigimiz saatlere degecek kadar
eglenceli.

Cennet ve Cehenneme En Yahin Adalar

Diinya haritasimin en batisindaki ve en dogusundaki adalar
bot miktarda gizli ve yiksek giiglii byl barindiran Draw
Point'lerle dolu. Ancak ayun boyunca karginiza ¢ikabilecek
en zor rakipler de burada bulunuyor. Draw Point’leri rahat¢a
talan edebilmek i¢in Diablo'larin enc-non yetenedini
kusarin, Diigmanlarla Experience igin savagabilirsiniz. Bazen
tek bir savastan 2.000 EXP gikarabiliyorsunuz. Odin‘in olum=
clil saldivisi burada iginize yarayabiliv, o ylizden Luck
Junction'mi yapmay1 unutmaym

Balamb Garden Netweork

Diizenli araliklarla ikinci kattaki odaya ugrayarak Balamb
Garden'da sinfimizdaki Network'iinii kontraf edin.
Selphine’in Online gunluganii sirekli giincelledigini unut-
mayin. Ayrica yerel ilanlarin asildigi bir tahta ve Selphine’in
Sir Laguna’ya adanmug kil bir tiirbesi cidugunu akimizda.
bulundurun. Burada tim Timber Maniac'lar okuyabilirsiniz
Bu avada keyfinize kalmig ama sanal web sitelerini dolagmalc
ve okumak da ilginizi ¢ekebilir,




STRATEJI USTASI

havasi bitmek Uzere. Simdi yuka-
1 cikin. Rinoa'yl kurtarmamiz 1a-
zim

Burasi biraz zor Birka¢ dene-
meden sonra kizi kesin yakalarsi-
niz. Rinoa'yl kurtardiktan sonra
gemie binmemz lazm Gemiye
hindiginizde sol taraftaki didgme-
ye basin. Odadan disan gkin
Konusmadan sonra ilerleyip mer-
divenlerden asadiya inin. Burada
bir yaratk var Bakin simdi gemi-
nin bazi yerlerinde clmak uzere
sekiz adet yaratik var. Bunlar
MOR-KIRMIZI-YESIL-KOYUYESIL of-
mak uzere dort cesit Burada,
mar yaraudy oldurdlkten sonra
Obur mor yaraud dldurmelisiniz
Eger moru oldrdp sonra yesil
Oldurdrseniz, mor tekrar canla-
nir

Bu yaratklann glcl soyle (Le-
vel 42, HP: 5200) TUm yaratik-
larr oldurddkten sonra asansorle
yukarl ¢ikin, Burada cok hos bir
sarki var. Dikkatle dinfeyin Dun-
yaya indiginizde Rinoayi géilire-
cekler. Hemen gemiye binip
asansorun yamndakl adaya g-
rin. Elemanlar gelecek Quists’in
yanina gidin. Gemi hareket ede-
cek. Yukan kontrol odasina cikin
Simdi SIRCERESS MEMORIALa gi-
din. Artlk haritada gidecediniz

yeri isaretiediginizde ucaginiz
araya kendisi gidecektir Buyuk
kalaylik S Memariala gittiginiz-
de merdivenlen bir arpida brma-
nip askerlerle konusun. Icen girip
doktorla konustuktan sonra sol
tarafa gidin ve Rinoa'vi kurtarn
Buradan cikokian sonra Odin'in
yanina gitmeniz gerekivor ama o
haritada belirtikmemis Peki nasil
bulacaksiniz? Anlatayim . Simd),
Edea’rin evini biliyorsunuz
Onun sag yukansinda odaciklar
var Ucakla oralarda gezinirseniz
prizmatik bir sekil gérursimuz. Is-
te orasi ODININ yen. Oraya githi-
dinizde farkedecediniz uzere 20
dakikarz var. Dumduz llerleyip

h

Final Fantasy 8'de bufabileceginiz ise yarar Item'lan sizler iin listeledik. Eger burada yer
almayan bir ttem bulursaniz, oyun igindeki meniide {izerine gelip ne ise yaradigmi gére-
bilirsiniz. Bazi Item’lar grubunuzdaki tekbir kisiyi, bazrlan da biitiin partiyi etkiler. Bazi item’lar,
normal bityllerdir, o yiizden buraya yazmadik. Bazi Item’lar ise karakterlerinizin silahlarini geligtirmek, Quistis'e
Blue magic &gretmek icindir veya bir karakterin bir Guardian Force’u daha etkili kullanmasimi saglar.

Rename Card
Amnesia Greens
s Medicine

Guardian Fe

Magic Stone,

merdiveniert ckin. Harabenin ic-
ne ginn {Sakin kuctk vesil scylere
bulasrmayin, onlardan kagin). Ka-
yanin ustune akin. Bu bir cesit
asansor. Sol taraftaki merdivene
trmanin. En yukanya kadar crkin
Kicuk bir oda var Icerideki maki-
nay calistinn. Tekrar asapiya inin
lki merdivenin ortasinda duran
yapion Gzerindeki mavi tusa do-
kunun Merdivenler olusacak
Merdivenler! cikinca bir duzluk
alana cekacaksiniz. Burada bir
heykel saninm dikkatinizr ¢ikrms-
tir. Onun yanina ¢lap gozunden
kristall ahn Simdi merdivenler
okmaya devam eidn. En ustte bir
merdiven daha var Onu da ckin

NE [$€ YARAR
8ir kiginin Hp'

Bir k i t den diviltiv
Bir kiginin / tdm partinin HP'sinl tamamen doldurur,
Status’unu dizelir.

moke etklierini notralize eder

Partinizdekl biltiin Status Change'ler| giderir

Bir karakteriniz oluy

Tdm partiyi tamamen lyllegtirie ve diigmana ates hasan verir

5 caginr

Gruba bir miktar / full HP verir
dian Force'a HP verlr

Glen Guardian Force'u diriltir

Guardian Force bir azellik kazam

nit' B

Irvirie im Lir

Bir zahmet Buradaki heykeie
kristali takin. Sonra cikan sayiy
not cdin. Heykelin 2 kiistalini de
alip asagidaki neykelin gozine
takin. Sifreyl yvazinca altta bir kap
acitacak Acillan kapidan girin
lceride bevaz, alti bacakh at ile
Odin sizi beklyor

ODIN, Level 43, HP 13900

Qdin't yendikten sonra Edea
House'a gidin. Képedin yanin-
dan sola gidin. Kopekle konu-
sunca Rinoa gelecek Konusun
ve disan ¢kin, Kapida Edea’yl
goruceksiniz. Sakin yuz verme-
yin Oradan gikarken o sizirle
konusacak Simdi buradan Est-

har City've gidiyoruz

Esthar City

Burada merkez binaya {size
unutmayin demistirn dedil mi?)
gidin. Onunde 3 askerin ndbet
tuttugu hani. Tastyicya binip yu-
kari grkin. [Ik kapidan qgirin
Adamla konusup koltuga otu-
run. Doc Odin getecek Ony ta-
Kip edin Sola dogru ilerleyin ki
askerin onlinde nébet tuttugu
kapidan girin. iceride Laguna'y!
bulacaksiniz. Onunla konusup
ona butun sorular sorun. Tum
konusmalar bittidinde gemiye gr-
diyorsunuz. Simdi TEARS PO-

Squall
"GODMMY. Rinoa is gonna die!

...| can't take it. Ellone, please."

)
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Final Fantany 8'de digmanlarime siz ne yaparsaniz yapin, sitinle ayni gipte ohscakhr, Yas

jl U‘STASl Final Fantasy 8

i, klasik junction takiilderiyle Blr vere varmaniz gok tor — tabil sizin elinizde bagka bir
gy Gaka var Sikahlariniz geligtivebilmeniz. Silahmiz gok zor bulunan lemlarla birlesti-
rirseniz, diha gugli silahlar elde edevsiniz. Bu nesnaler oyuna dagilmig bulunan junk

shop'lardan satin atabilrsiniz. Ama-zar buluman dediginde. harbiden Z0R bulunmalanmi

kastediyorum. Bu nesneler sadece zor biv digman) yenerek bulunabiliv, Mug Skl kul:
Janarak galmabilis veya Card Mod Meniisi e (kart gyund Urerinde degislidik yapmanim

saglayan ve sonmaclan eklenen birment segenedl) yapilabilir. Zor gfzikiiglnd blllpamm,
ama hana Inanim, Karcadiginiz zamana degeesktin

Upgrade Itemlarmm Yerleri
Nasil Almebilir?

Galbadia'm kuzuyinde, Long Hom adasmm sahilinde

ITEM

Adammanting

Belrays

Bemb Fragment
Chef s Knlje
Cockatrice Pinion

Dine Bone

r:;.;._; 1 A
Dragon Fin
[rragon Skin

Dynama 5t

orce Armilat

Fury Fragmani

Infermo Fang

Lije Ring

Malbore T
Mesmerize Blade
Moonstone
M=5tone Plgce
l'l:ll! I_"'I'I
Ochu Tentacle

Rad Fang
fegen ®in

Saw Blade

Sharp Spike

shear Feather

Spider Web

Stir Fragmiint

Stewl Orb

Are Cavern'de Bob'dan ¢alm veya kazanmn

Adamantoise kaplumbagdalarimdan kazanmalismiz

Certra Rulns'dek| Forbidcen 'dan glmalisimg

Cantra Ruint'de Tonberry' den gabin veya kazamm

Galbadla armanmda Cockstrice’ den calin veya kazanm

Cenmiete en yaion adada, Tri-Face veya

Malborodan calm/kazarn

T-Rex'i cohgnneme en yakon adada veya

Training Cenfer’da yenin
Cehenmeme:en yakon adada mavi elderhay yenin
Galbadia tepelarinde Grendel 'den galm veys kazanin
7-Rex vaya mavi ¢|derhadan galm/kazanm

Edea'nin evinin yakindalk! grmands glite'dm, veya
Laguna simaryosunda Elastroids’den galin

Esthar sehit kompleksinda Einoyle’ dan kazann
(hide, Galbadia haplshane kulesinde
Fastitocalon’dan calm/kazamn

Teriberry min Famillar mendsint aldikian e2nea,
Exthas -_'l':.-'a,’.[ b alin

Mavi glderhadan kazanm

CeEnenrieme en yakm adsda Tammit

ejderhadan galin veya kazanm

Esthar'da kath bélgete, Marmerize'dan kazanin
Yine cehennem sdasmda Malbhio'dan
Mesmgrize'dan kazamn

tsthar snhir kompleksinde Einayiedan galn
Herkests olan bimpey

Bu da hemen herkeste var

Cemmigte gn yakin adada, Ochu'dan

rx Eneryy Crystal elde edin. bunu

Ammo~RF menlsinds 200 Pulss Ammo’ yd g
zimrut gjderhadan veya Hexadrgon'dan (cehmmem adag)
sthar karli b3lgesinde Torama'dan

Galbadia piliinde Botheme!'den

Daling City'niin diyinda Geezard'dan

Eden’'nm evinin yakinmdaki ormanda Grand Mantls'den
Galhadia tepelerinde Thrustasvis den kazanin veya
Edea’rin evinfeli grmanda Death Claw'dan ,.ll n
Balamb ormanmda Caterchiplliar'dan

Esthar gehir kevplnksinde fron Glants'dan calin,
veys Tri-face don kazanm

Gaibadla ovalannda Wendlge'dan kazamn

Ayni yeldlde Wendigo'dan kazanim / calin

Long Hom iuland sahiflerinde Adamanioise den kazanim, viya

bilinmeyen kratm mezarmda Armadods’dan gatm

Thrisgtaess' ten galin

Disk 4 Biiyiik Final
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n Weapon Monthly dergilerini bulmak igin Tonberry nin Familiar Menustini &§renin
ve dergileri Esthar'daki diikkandan satin alin. En iyi silahlara ulasmak igin, en zor bulunan
nesnelere ihtiyaciniz olacak. Bu nesneleri bulmak igin partinizin Mug, Bahamut'un Rare
rtem kabiliyetlerme sahip clmasmi saglayn. Bazen, zor bulunan kartlari bu nesnelere dé-
nistirebilirsiniz, ama o karti kaybedersiniz. Bu fedakarliga dedip degmeyecedine siz ka-
rar verin artik. Ama Squall'in Lionheart’ini elde etmezseniz olmaz, ¢linki bu silahin Limit
Break saldirsi oyundaki en giigli saldin. Asagida, Final Fantasy 8'deki her karakterin silah
upgradeleri icin hangi nesneleri kullanmaniz gerektigini yazdik, Haydi size kalay gelsin!

Silaklar Nasil Giclendireceksiniz?

SGuALL

Silah Ne Gerekiyor

, &
Rinoa 147
: Squall 21827 -3

Revolver & M-5tome Face, 2 Screw

Shear Trigge | Stegl Pipe, 4 Screw

Cutting Trigyer i Mesmerize Slade, 3 Scmw

Flame Sabar 1 Betrayal Sword, | Turtle Shell. & Screw

Twin Lance i Dino Bone, 2 Red Fang, 2 Screw

‘Punistrment i Chef's Knife; 2 Star Fragmant, 1 Turtle Shell, 8 Sorew
SORCERESS,
Level: 39 HP: 2 ) Lienheart t Adamantine, i Dragon'Fang, i2 Pulse Ammo

1 adl kadin Guard ZELL

cerun

Silah Ne Gerekiyor

r Metal Knuckle

| Fizh Fin, & M~Stone Plece
Maverick 1 Dragon: Fin, | Spider Web

Gauntiet

I Dragon Skin, | Fury Fragment
Ehrgeiz 1 Adamantine, § Dragon Skin, | Fury Fragment
RINGA

Sitah Ne Gerekiyor

Pirwheel 3 M-5tone Piece
Valkyrig i Shear Feathir, 1 Magic Stone
Rising sun I Saw Blade. & Sorew
Cardimal | Cackatice Plnlon, | Mesmerize Blade, 1 Sharp Spike
ye edilir Ben sirf bure Shboting Star 2 Windmill, 1 Regen Ring, | Force Armief, = Energy Crystal
< kullan-
‘ CUISTIS
Silah MNe Gerekiyor
Chain whip 2 M-5tone Plece, 1 Spider Web
Slayirig Tail Z Magic Stori2, 1 Sharp Splke
layin ve muhtesem son demoy : i
oy Red Scarplon 2 Ochu Tentacls, x Dragon Skin
yredin, Bir kere yelmez, Dirke
seyrecin Save the Queen 2 Malboro Tentacles, 4 Sharp Spike, 4 Ensrgy Crystal
; IRVINE
Mahir Tekdal, Caner Celik,
Serpil Ulutirk, Sinan Akkol silah Ne Gerekiyor
Valiant 1 5teal Pipe; § Screw
Ulyssas i Steel Plpe, | bomb Fragment, 2 Screw
Bismark 2 Stew] Pipe, 4 Dynamo 3one, B Screw
Exeti 2 Dinn Bone, | Moon Stone. 2 Star Fragment, 16 Screw
SELPHIE
Silah Ne Gerekiyor
Flall 2 M-5tone Piece, | Bomb Fragment
Morning Star 2 Steel Drb, = Sharp Spike

Crescamt Wish 1 Inferno Fang, I Life Ring, & Sharp Spike

Strange Vision I/ Adamantiurm, 3 Star Fragmen!, 2 Curse'Spike
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Ugiincii boliim
¢ I

HALL OF DEMETRIUS

Karsiniza ¢ikan yoldan ana ho-
le ulasana kadar yariytn. Diger
bollme ulasana kadar da guney-
deki merdivenlerden ¢ikin: Orada
lzerinde Pharos bulunan bir nes-
ne bulacaksiniz. Bunu alin ve ana
hole geri ddnun. Daha sonra gu-
ney cikisindan yukan ¢kin. Yine
Von Croy ve Lara’ h bir ekran gi-
recek U¢ adam pesinize duse-
cek Daha dnce atladidiniz yere
yuruyun ve bu ug adam oldd-
run Tepeye ulasn Feneri gune-
ve dagru bir kez iun. Gizl kapiy
Sulun ve igeri girerek buranin so-
nuna kadar yuruyun. Coastal Ru-
ins’ e ger donmus alacaksinz
Bence tam ¢cozumun bu kismina
geri déntn ama tabi ki siz bilirsi-
niz

PHAROS, TEMPLE OF ISIS
Lara, delikten cikip genis bir
ver altt magarasina gelecek. Eger

Ihtiyaciniz olacaksa, burada bir
hava cebi var Ha unutmadan,
bir dle cekic kafa kopek bahkist
olacak, o da sirketten Eh, Doyle-
likle size bzl ylzmeniz icin gerek-
I olan motivasyonu vermis ol-
dum saninm. Tapnagin sizden
oncekr ust yarsina dogru yuzun
ki tarafinda da acklk olan bir
tahta kapi goreceksiniz. Sagdak
acikhktan gidin ve sudan cikin
Burada bir kopek balig daha var,
tyisi mi dikkati ve tedbin elden bi-
rakmaymn Yolun sonundaki gik-
mazda bir anahtar delid bulacak-
siniz Buraya Pharos’ u sokun
Sonra suya dalin ve soldakr acikli-
ga ginn Pharos’ u buraya yerles-
urin. Boylelikle tapinagin altindaki
kapl da acilmis olacak Bu yeni
acilan kapiya gidin. Efendim?
Anahtarn amay mi unuttunuz?
Quya bir de bu cozam takip
ediyorsunuz. Annamadim ya
neyse bu seferhk yardim ede-
yim{sade-
ce

anan-
tan ak
may! unu-
tanlaraltl} Su-

vl [Ekrarn cirim e

hava cebinin oldugu yere gidin
Lara’ nin trmanabilecedi bir sey
buldugunuzda hic tereddut et-
meyin, trmantn Burasi sizi bir yo-
kusa cikaracak. Sonunda da Cata-
combs of Alexandria’ nin yanina
gideceksinz Buradan anahtar
aln ve tekrar anahtan kullanaca-
diniz yere gelin. Anantarn almayi
unutmarmis olanlara da czurleri-

mi suranm. Sudan cikana kadar
merdivenlerden yukan cikin. Mer-
divenlerden ¢lkmaya devam edin
ve batiya dogru llerleyin. En yu-
karda bir iskelet ile karsilasacaksi-
niz. Odanin ortasinda ise bir ha-
vuz var Lara” yi buraya atlatip d-
der odaya gecmesini saglayin
yoksa kansmam Bu yer alti ma-
garasinda kapal uc kapi bulacak-
siniz. En guneydekini acin ve
ilerleyin. Magaranin diger
tarafindan cikin
Havuzdan

frmanin ve merkezl hole gelin
Hadi gelin, ben bekiyorum bura-
da. Cabuk olun ama. Neyse, siz
gelene kadar ben de su altn kar-
tall dldureyim bari, Neden bu
hayvanlar éldurerek doganin du-
zenini bozmak zorunda birakilyo-
rum anlammyorum dogrusu. Bu-
radan sonra edger ki yanima gele-
bildiyseniz tabe, bazi bulmaca

olaylarina girmemiz gerekiyor

WINDING KEY SEQUENCE

Ana holden kuzeydeki
merdivenlere gidin ve
odaya girin. Bu odaya
girdikten sonra kapr arka-
nmizdan kapanacak.
Cdanin senuna
dodru ve batr-

ya dogdru yurayun. Oradaki kazi-
da trmanin ve kara arya kadar
gidin. Crowbhan kullanin. Ama
dikkat edin, birka¢ tane ar size
saldirmaya baslayacak Siz tekrar
odanin merkezine dogru kosma-
ya basladidimzda yerden yukse-
len bir blok gérup sok olacak ve
hatta kendinizden ge¢ip baskasi-
na gideceksiniz. Bu baskasi sol ta-
rafta olacak. Bu blodu ve ardin-
dan da duvan tirmanin, Holun
sonundala dugmeye basin: Artik
Lara’ yi tekrar asadiya indiredilirsi-
niz. Heykelin sof tarafindan oda-
nin sonuna dodru yoroyan. Tir-
manabileceginiz bir kazik daha
bulacaksiniz. Yaw bu kaziklara tir-
manmak Lara” nin hosuna mi gi-
diyor ne? Duvardaki kirk anyla
da ilgilenin ama bunun da sonu-
cu malum; an saldinsit Bu sefer
dedisik bir strate) iZleyerek hem-
de Tekrar trmanin yeni agilan
yere gidin, trmanin ve dar acikli-
ga edilerek girin. Buranin sonun-
daki dtgmeye basmayl da unut-
mayin. Simdi bir kez daha odanin
grtasina donun Heykelin ondn-
deki yerden dusun. Arlara dikkat
edin. Odanin guneyine kosun.
Dogudaki kaziga ormanin: Tepe-
ve ulastiginiz anda kaymaya bas-
layacaksiriz, bu yuzden tirmanir-
ken hemen ziplamaye basin. Bu
cteki taraftaki yola ters atlamanizi
sadlayacakur. Kaziktan yukan -
kin ve winding keyi ain. Simdi
gunecydek kapida bulunan dug-
meye basarak kapiyl acin. Bu
cdaya, oradan da ana hole gi-
din. Sizi bekleyen iskeletorlarn ol
durun. Bu iskeletler de
cok olmaya bagsladilar,
ne dersiniz? They are
not less hal

BEETLE PYRAMID
SEQUENCE
Ana holden batida-
ki merdivenlere dodru
yuruyun Odaya g-
rin. Ortasinda si-
yah bir piramit
bulunan bu
odaya gudigr-
nizde yerden
bir iskelet firla-
yacak. Bu iske-




letin kemikli poposunu tekmele-
dikten sona, kuzey, dodu ve gu-
neydeki yer deliklerine bir goz
aun. Kuzeydekine sakin girmeyin
Bat veya guneydekinden istedidi-
niz birising gireblirsiniz. Birisin-
den asadiya kayin Suyun oldudu
yere ulasmak icin kayarken bir ke-
re ziplayin, Alevier alabildigine
abarnp gubaracak ve eder kag-
mazsaniz, siz de gayet ranmetii
bir hal alacaksiniz. Saglam ve tek
parca halinde suya ulasabildiyse-
niz hemen llenye dogru ylzmeye
baslayin. Diger tarafa ulasudiniz-
da hemen sudan Cikin yoksa
alevlerden bilmem kaginci derece
yaniklarla nasibinizi fazlasryla alirsi-
niz. Heyt bea, ne cumle kurdum
hia) duvarda bir an daha gore-
ceksiniz. Hadi bi de buna gay-
ret . boylece kaydiginiz yer mer-
divenlere donusecek. Gluzel olay
dodrusu Siyah piramitli odaya
donun Ana hole dénup kuzey-
deki merdivenleri cikin ve dér-
duncl amy almak icin Cleopatra's
palaces’ a gidin

DORT ARIYI VE WINDIN

KEY’{ ALDIGINIZDA...

Ana hole gidin Buradaki iske-
leti oldGrin. Sanki ¢ok da blyik
bi surprizmis te, benim size onu
dldurmenizi sdylemem gerekliy-
miste, vidi vidi vidi da falan da fi-

lan. Isterseniz dldurmeyip de
cnunla bir kardesce yasamayi de-
neyin bakayim ha? Ona sevgi,
baris ve kardeslik mesajlan verse-
nhize... olmuyo di mi? Siyah pira-
midin dort tarafindaka dort delige
bizim meshur dort any yerlesti-
nn Lara piramidin ortasina yurQ-
yup mekanik scarabr alacak Bu-
nu winding key ile birlestirip Cle-
cpatra’s palaces” a gidin. Bunun

I¢in de ana holin  kuzeydeki
merdivenleri tekrar ckmalisiniz.

CLEOPATRA'S PALACES

VE DORDUNCU ARI

Bu bolime geldikten sonra ye-
sillikler, cesme ve bahcesel vazi-
yetler gorene kadar holun sonu-
na kadar yOriyin. Kuzeye gidin
ve merdivenlerden cikin Batiya
dénun. lkinci kata cilkin 180 de-
rece donun. Uzerinde bir surat
sekli olan duvarda crowbar’ 1 kul-
lanarak acin. Bu pasajdan diger
surat seklini bulana kadar ilerle-
yin. Buray da ayni sekilde acin
ve yerde bir deligi bulunan oda-
ya ulasin Bu delikten atlayip val
boyunca kayin. Bakin akima ne
geldt simdi kayn diyince; bazi te-
lefonlarda "arama kayadr” diye bir
secenek oldugunu fark etmissi-
nizdir Iste bu secenedin amaci
aslinda aramanin degil de fatura-
nin kaydiguin bir gostergesidir,
Yine bunalima girdim galiba.
Ama hakiyim artik, bu kez de ko-
nusma dcretim 250 bin lira fakat
gelen fatura elli kaat Ben anlaya-
madim bu s arkadas vaa; alo-
000, Malum operatdr, uyan
uyan, ayip oluyc bak birazl Kusu-
ra bakmayin ya, bu kaginc oldu
da kizdm bir an. Neyse, nerede
kalmistk? Ziplayin ve asadgidaki
suyun seviyesine gefmeden once
sola basin. Solda devam edin{gu-
ney oluyor) Alev alan sudan ge-
¢inve parlamadan énce buradan
kurtumaya bakin. Burada duvar-

STRATEJI USTASI

daki bacigu sokun Geri doniin
ve suyun Oteki tarafina ziplayin
Cikisi gorebildiginiz kadar kenara
yuriyun: Bu agidan cikisa zipla-
yin. Bu cok zordur ama yapiimas
imkansiz dedildir. Sadece biraz
caba gerektirir. Isterseniz bir save
ettikien sonra deneyin ama  Bu-
rada yeni olusan baz basamaklar
goreceksiniz. Basamaklardan ¢i-
kin ve siyah piramidin oldugu
odaya geri déndn(Pharos, Temp-
le of Isis)

HMM, DEMEK ARTIK
MEKANIK BIR
BOKBOCEGIMIZ VAR; IYi I$!
Cleopatra's palaces' teki bahce-
It yere tekrar ginn. Kuzeydeki ki-
cuk basamaklar ¢cikin. Bu kez
dumddiz ilerleyin. Koridorun so-
nuna ulastiginizda batya dondn.,
Sonra ilk sokaktan tekrar kuzeye
donun. Bécuk boyal noktaya
dogru yurtyln. Yerde onunuz-
deki deliklere iy bakin. Bunlar as-
inda Lara’ ya girmek igin can
atan kaziklardan baska bir sey de-
giller. BdcUk boyall yere béeti
yerlestinn Simdi mekanik bokbo-
cegimiz yerde ilerleyecek ve bu
kazilklan etkisiz hale getirecek Di-
ger tarafta da duracak Simdli siz
de karsiya gecebilirsiniz. Bu me-
kanik bok bécedini yerde her bo-
cuk sekli gordudlnizde kullan-
maiisiniz. Kuzeye ddnin ve icin-
de tabut olan odaya kadar ilerle-
yin. Siz bu cdanin girisine dogru
ilerlerken bir tuzak devreye gire-
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cek Bu tuzak odanin ¢ikising ka-
patacak Tabuta basbrarak acin
ve Icindeki sag eldiveni alin. Yine
bir iskelet ¢ikacak ortaya Her za-
man oldugu gibi dldarun. Oda-
dan cikin ve asagidaki alana geri
donun Buradayken doguya do-
nun ve dider odaya girin Gune-
ye donun ve dider yerden twizakl
alana dodru devam edin Tekrar
mekanik bokbdcedini kullanin
Dogudalki basamaldan ¢kip di-
gerlerinden asagiya imn Size al-
tn bir kartal saldiracak  Ister oldu-
ron, isterseniz plakasini alp trafi-
dge sikayet edin. Kuzeye donun
Onunuzdeki merdivenleri ¢ikin
Tamamen cikmaktansa batya do-
nup diger hole girin. Ziplayin ve
duvardaki kolu tutun. Bu yerden
hir tas cikaracak ve bir de iskelet
meydana salacak. Oldorln su sa-
lag, ayakalt yapiyor. Simdi bu
yeni blogun Gzerine ziplayin ve
yuzunizy batiya dénun. Duvara
dogru ziplayin ve buradaki tutun-
ma yerine tutunun. Buradaki de-
Ik cok ufak oldudu icin trman-
maya baya udrasmaniz gerekebi-
lir. Kuzeydcki odaya girin. Bura-
daki tabutu da agin ve icindekini
alin. Tabi ki bir iskelet dehe ser-
best kalacak. Gereken dersi verin,
saat Ucretini de almay) unutma-

yin

GOK MOHIM NOT: Bizim Cami-
miz cigerimiz olan mekanik bok-
bocegi ii¢ kullanimdan sonra

kendi kendini imha edecektir;
duyurulur.

Bu kolu cektiginiz yere geri do-
nun ve asadrya dusting Guneyde-
ki volu takip edin ve doguya do-
nun: Simdi kuzey tarafinda yeni
bir aciklik fark edeceksiniz. Bu ye-
ni odadaki tabutu agin. Tabulun
oradan Pharos knot' u aln Tek-
rar odadan cikin ve doduya do-
nun Bu dlanin da sonuna kadar
ilerleyin ve kuzeye donun Solda-
ki merdivenlerden gkmak yerine
merdivenlerden sonraki holu fa-
kip edin. Bu yeni odada kuguk
basamaldara trmarin. Kiliti bir
kapi ve bir anahtar delidi ile karsi
karsiva kalacaksiniz. Delige Pha-
ros knot” u yerlestirin. Boylece ka-
pi acllacak Artk iceriye girebilirsi-
niz. Burada ortada iki blok ola-
cak Size en yakin olanina dogru
yuruyun. Bu bloklarda iki san isin
belirecek Tirsmaymn. Biokta altn
bir Lara olusacak Sakin ona zarar
vermeyin cunkl olan size olur
Burada bir ¢esit eski Misir voodoo
mojo buyusu var Odanin kuzey
tarafindan bir blok yukselecek. Bu
bloga tirmarnin. Ziplayin ve tava-
na tutunun. Guneye dodru may-
mun yurlyusu yapin, ta ki oreki
taraftaki bloga ulasana kadar Bu
blogun tzerine dusun. Bu blo-
gun arkasindaki kisa hol boyunca
llerleyin ve arkanizi donon. Gnu-
nuzdekl yere hirmanin ve yarl yo-
la kadar yuruyun. Batiya donun

ve dider tarafa ziplayin. Kuzeye
ddnun, yolun sonuna kadar yu-
rayun ve duvardaki delige urma-
nin. Yol boyunca yuraytn ve di-
ger yere trmanin. Guneye dogru
iterleyin ve ana platforma zipla-
yin Hem doguda hem de bauda
uzerine ziplayarak akuf hale getr-
meniz gereken kollar olacak
Bunlar, arkasinda Omate Handle
ve Hathor Effigy’ yi bulacaginiz
kapilar aciyorlar. Bunlan elde et-
tikten sonra ana platforma do-
nun Yuzunuzu guneye gevirin,
ve bu taraftaki yere ziplayin. Bu
iki nesneyi birlestirin ve Portal Gu-
ardian’ | olusturun. Bunu kapinin
yanindaki singa yerlestirin. Bu ya-
kindaki dider kapiy acacak Bura-
dan dider hale gegin. Burada La-
ra’ nin Kraligelik hayaller yuzun-
den, gercek kraligenin ki koruma-

sini serbest birakmasing sanithk
ediyoruz Salak kan iste, hala her
gordugu seyi kurcalamamayi 64-
renemedi gitt Bisi diil sonra ka-
bak bizim basimiza patlyo yani,
cik cik cik. Hadi bakahm ayiklayin
simdi pirncin tasin kayasini. Ol-
durun korumalart. Hayr onlara
da yazik yani, sunun surasinda
asgan ucretle deviet adamini ko-
ruyorlar, Yani ayip he, kardesi
kardese vurduruyorlar. Onlann
¢knd odaya girin ve iki tabutu
da acin. Left Greave ve Breastpla-
te’ i alin. Kralicenin oralarda yer-
de bir delik acitacak Bu delige
disun ve balimu bitirin. Of be

ARKADASLAR NE IGINDiR?

Lara, Alexandna’ ya kalkaniyla
gider Fakat Von Croy zirtosu, en
iyl arkadasl Jean-Yves' i kagrmis-
tir. Bu olacak 1s dedildir. Artik inti-
kam zamani gelmistir ve dogal
olarak Lara isi gucd birakip onu
kurtarmaya koyulur. Artik sadece
hirkag olu ve minyonla degil, ay-
ni zamanda Von Croy ve adam-
laryla da mtcadele etmek zorun-
da kalacaksiniz. Gerilere falan da
gideceqiniz bu oyunun en zor
boliumune hos geldinizie her

i oyunda Dir en zor yer olur haliy-

le}

OLULER SEHRI

Motorunuza atlayin ve surme-
ve baslayin. Batiya dogru ilerle-
vin Yolu gittidi uzere takip edin;
sad, sag, sol, ve bir kere daha
sag. Bir kesisime ulasacaksiniz.
Kuzeye(sola) gidin ve diger kesi-
simde sada dénun. Bu kesisim
otomatik silanlarla korunuyor ola-
cak, ¢ok dikkatli olun Bu yol bir
cikmaza geldiginde mctorsikleti-
nizden ininiz. Guneye doénun ve
onunuzdeki kaprya dodru kosun




Eder bahce sulama aygitina ben-
zemek istemiyorsaniz kapiyl tei-
meleyip iceriye girinfheyt yaw-
rum beahy. iceride bir ceset bula-
caksiniz. Bu cesedi izgaradan ce-
kin ve motorsikletinize geri do-
nan Yola tekrar koyulun. Geriye
dénuip bir sol yapin Buradan
asadiya kaptirdiktan sonra bir sol
daha yapm Burada da motoru
park edip kuzeydodu k&sesindeki
dar delige girin. Bir kol buluna
adayr bulun. Bunu cekin ve cese-
di ceknginiz izgaray! yukseltin
Motora geri déniin. Batiya dogru
yol almaya basiayin KcOk bir
kum tepesi énuntizde olacak. Bu
tepeyl yolun dider tarafina atla-
mak KN rampa olarak kultana-
caksimiz. Buradaki delikten girin
ve asadidaki alana ilerleyin. Mo-
tordan inin ve acilan yere edjiie-
rek ginn. Delikten asadiya atlayn
ve havuza disun Dodu tarafin-
da rmanabilecediniz bir yer ola-
cak Buradan asadiya yuruyun ve
guneydeki odaya girin. Buradan
da batlya donup Lara’ yi asadiya
kaydinn. Buradan sag tarafi takip
ederek asadiya dogru seyahat
edin Baudaki duvara yuzunuz(
cevirmisken, tutunabilecediniz bir
yer bulacaksiniz. Ziplayip buraya
twnun: Dider tarafa irmanabi-
lecek sekli alana kadar saga dog-
Tu kayin. GUneye bakarken lazer
gorusiu Revolverinizi cikartin
Orada énunde bir sttun bulu-
nan, sallanan, mavi bir top gore-
ceksiniz, Sakin sGtunu vurmayn
yoksa basiniza is alirsiniz Sadece
mavi topu vurun. Bu bir su ruhu
ckaracak Asadiya dusun, saga
donun, merdivenleri gikin ve su-
y& dustin, Su ruhu, suda kendi
kendisini dldUrecek. Yuzebildig-
niz bir tek istikamet var zaten,
arayl da yUzan ban. Sudan ckir.

Kenardan asadiya ddsun, merdi-
venleri ¢ikin ve suya tekrar du-

sun. Bu kez su donmus olacak

Bizim yagh su ruhu suyu dondur-
mus, bak sen Allah’ in 1sine. Oda-
rin ganey tarafina dodru ziplayin
ve buradak) kolu ¢cekin. Su ruhu-

nu serbest birakbdinz yerdekr ka-
p1 tekrar agllacak. Geri doniin ve
bu alana gidin Yol boyunca iler-
leyip bu kapiyi gecin ve ik kesi-
simde glneye dénun Bu yol cik-
maz olana kadar devam edin
Sonra dider (¢ bloga trmanin
sonra bu bélime basladiginiz
yerdeki dar delige girmek zorun-
da kalacaksiniz Asaglya discn
ama kendiniz! salivermeden ya-
PN bu isi. Hemen sada atiayin
Karsinizdaki duvarda bir kol daha
goreceksiniz. Bakacaginiza zipla-
yip bunlan aciniz. Bu baska bir

kapiy! acacakur Haydaaa, tekrar
motorunuza dogru yol aliniz
{lpucu: su anda bdlimun basla-
ma noktasmdasiniz. Buradan ge-
riye gitmek sizin icin cok da zor
olmamal, ne dersiniz?) motoru-
nuza kavustugunuz zaman do-
gudaki duvan kinn ve Bolum ba-
sina gidin. Bu yeni kapidan ge-
¢in Asadidaki botume dusun ve
en yukanya nrmarin. En tepe-
deyken bir rampa goreceksiniz.
Diger tarafa ziplayin Artik motor-
dan inebirsiniz. Bu arazinin qu-
neyine dogru yurtyun Sol tarafi-
nizda brmanabilecek bir yer bula-
caksiniz. Buraya trmanin ve kolu
cekin, Tekrar motorunuza do-
nun Buradan cikip yine o en te-
pedeki yere ulasin, Bu kez kuzey-
dogudaki delikten asadiya do-
sun. llk terk ettiginiz yere geri do-
nun(ceseti cektiginiz yer varya
hany, iste oraya). Tekrar bu odaya

grrin fakat kursunlara dikkat edin
ki post saglam kalsin Aglk 1zgara-
nin uzennden ziplayin ve guney-
deki delige girin: Bir kol bulana
kadar buray tarayin. Kolu ¢ekip
adaya donun ve motorunuza bi-
nin Tepeye trmandiginiz yerdek
yolun yansindaki kuzey duvarn-
da bir yaruyus yolu bulacaksinz.
Diger ikl yere de urmanarak yolu-
nuza devam edin. Bir aciklk go-
receksiniz. Ziplayip &teki tarafa tu-
tunun Buldugunuz makineli si-
lakh casmiyer korkmayin, ben
Onu siz oynayacaksiniz diye gece-
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den bozmustum. Kendinizi yukar
¢ekin. Yeni actiginiz odaya girin
ve hol boyunca ilerleyin. Didger
taraftan gkuginizda size cok bu-
yUk aci verecek olan iki makineli-
ye ulasacaksiniz. Bunlar igin de si-
ze bir yol hazirlamistm Yakinlar-
da benzin tanklan géreceksiniz;
iste onlan oraya ben koydum Bu
silahlardan kurtulmak icin tankla-
ra ates edin yeter, Yapugm feda-
kadiklan gorGyorsunuz dedil mi
sirf sizin icin? Hele de benzinin i
resi bilmem kag para ken.  Ney-
se iste, silahlar uf oldu En kuzey-
dexi yere hirmanin ve diger taraf-
taki kolu cekmek zere karslya
2iplayin. Kolu cekip asadidaki ka-
Pyl agin. Tekrar motorsikietinizin
basina gidin ve binip bu kapdan
gecin Pa daa, bu bolam de bit-
(i

CHAMEBERS OF TULUN

Bu bolume hos geldiniz 1k ke-
sisimie karsilasuginizda sada do-
nun. Diger dénuste motorunuzu
birakin. Kuzeydekt ginsleri kulla-
narak blyuk alana gelin. Dider
tarafa gelene kadar bu alanda
yuriyun Sola donun ve Egynt-
an Hammer God' 1 (Misirh Cekic
Tannsi, ehed, ne komig) fark ede-
ne kadar yuruyun. Geldiginiz ye-
re gen donun. Arkanizda clacak
dikkat edin, Zaman kotu biliyor-
sunuz. Bu baydk alarin guneyi-
ne dodru kosun ve bir bloda tir-
manmak zorunda kaldiginizda di-
ger tarafa gecin. Ya da yok yok,
vazgectim, gegmeyin, batiya do-
nun ve baydk blogun Uzerine tir-
manin. Kuzeye denerek kosup
acikhiga atlayin. ki odayr ayiran
kapidan uzak durun. Buraya tir-
manin, kuzeydeki en son noktasi-
na kadar yarlyun ve buradan
batya dondn. Ziplayip tutunun
Sada dogru suzulln ve bir Jsteeki
levele ulasin. Yine kuzeye donun
ve karsinizdaki blogun uzerine
ziplayin Diger tarafa disin Bu
yeni yolda bir ckmaza gelene ka-
dar yuruyun  Buradan yukarn tr-
manin ve bir kol gorene kadar
ilerleyin. Bu kolu cekin ve Misiri
Cekic Hasmet in hapscldugunu
gosteren sanneyi izleyin. Uzerin-
de bulundugunuz balimon gu-
ney ucuna kadar gidin Sad tara-
fa ziplayin ve dabha sonra dideri-
ne ziplayin| ever kabul ediyorum
bozuk bir camle oldu ama ne ya-
payim, bu Lara insanin beynini
sulandinyo] Artk bu alanin orta-
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Tomb Raider 4 The Last Revelation

sindaki ipe ziplayabilirsimiz 1pin
Uzerindeyken, guneye bakiyor
olacak sekilde dondn. Gineydeki
en yuksek yere cikin. Bu alandaki
delige dusup asagidaki sokaga
kadar kayin, Hemen motorunuza
binin ve tapinagin etrafinda do-
lasmaya baslayin Yan yolda lze-
rinden atlamaniz gereken Dir ya-
rik olacak. Dider tarafa geger
gegmez sola donup tudlalarla ka-
patimis olan yolu bulacaksiniz
Motordan inin Cunku kapilar aci-
lacak ve Misrl Cekic Hasmet tek-
rar serbest kalacak. Béylece siz de
her seye bastan baslamak zorun-
da kalacaksiniz. Cekic Hasmet' i
Ik gorduguniz yere gidin. Soka-
gin saq tarafinda tutacaklan da
olan bir direksiyon goreceksiniz
Saddaki kaplyl agrnak 1cin bu di-
reksivonu bes veya ala kere kur-
calayin. Buradar girin ve bahdaki
merdvenden akin. Asaglya yurG-
yun ve bu boluma de bitinn; sim-
difik . Citade! Gate bolimune gr-
diyoruuiz.

CITADEL GATE

Agasi bolume inin ve yerde ya-
tan adama degru llerleyin. Booo-
ool Ehe, korktug, korktud! Ada-
min adi Aziz Cavus Walla billa
dogru soyluyorum  Bakin dakahm

sahnede neler oluyor Kontrolu
tekrar elinize aldigimzda guneye
dogru kosabildiginiz kadar hizh
kosun ki, hayvanal sizi yakalayip
ogle yemegi yapmasin. Babdaki
duvarda urmanacak bir yer ola-
cak Buraya trmarin. Daha son-
ra, lerdek kuzey duvarnda béyle
bir yer daha goreceksinz Buraya
da tirmamin ki tabutun bulundu-
gu yere inin. Kuzeydeki duvarda
uc adet anahtar kol goreceksiniz

Ortadakini ¢ekin. Odanin guney-
bati kosesine gidip yukandaki bo-
10me urmanin. Buradaki kolu ¢e-
kip tekrar © (g kolun bulundugu
yere dusin. Tek kollu olanini da
cektikten sonra tabutlardan birisi
hareket edecek ve yerde bir delik
gérulecek. Uzerinde ug bar olan
kolu da ¢ekin ve bitsin artik bu is-
kence. Ne kadar enteresandir ki
bu kol da, diger tabutu hareket
ettirecek ve baska bir delik goru-
necek. En guneydeki delikten da-
sun ve holtn sonuna kadar yard-
yun Dider tabutun altindaki kapr-
yl agmak igin crowbar 1 kol tuta-
cadina kullanin. Buradan cikin ve
diderine girin. Simdi bu yeni ag-
lan yerde ilerleyin. Buranin se-
nunda da bir kol gareceksiniz. Bu
kolu da cekin ve hemen oradan
disarya gikin yoksa istemediginiz
bir sUrprizle karsilasabilirsiniz. Aca-
ba birisinin sizi dirl diri yemesi ne
kadar hosunuza gider? Bu son
kolun agbigr kapiya gidin ve €n
tepeye ulasana kadar yukan ¢r-
kin. Ipe gidin. Ziplayip ipe trma-
rin. Dider tarafa gecin{bundan

nefret ediycrum). Karsiya gectigi-
niz zaman doguya donun ve
tahta catiya ziplayin Bu istikamet-
te ikl yere daha zipladiktan sonra
guneye donun. Duvara ziplayin
ve tutunun Diger tarafina gegin
ve attinizdaki platforma ddsun
Doguya yonelin ve diger tarafa
ziplayin. Arkanizi dondin ve yuka-
ndaki yere tutunun. Maymun yu-
riylsu yaparak dider tarafa ge-
cin Dusun ve hemen diger ke-
nardan sarkip sola dogru gitme-
ye baslayin. Dasebildiginiz yerde
disan. Sonra diger taraftakine
ziplayin. Ya kirmizili alana ulasn
iste arkadas,hepsini de biz mi
soyliycez yani. . simdi buradaki
yolda sonuna kadar yilmadan
ilerleyin arkadaslar Burada kos-
mak ve sada dodru ziplamak du-
rumundasiniz Boyle yaparak
yanmis cipin cldugu alana ulasr
niz. Cipin arkasinda Nitrous Oxi-
de Canister olacak Bu size mo-
torsikletiniz icin lazim  Guneye
dodru ilerlemeye baslayin Yarik-
tan atlayin. Simdi sokaklan dola-
sin ve Aziz Cavus un oldudu ye-
re gidin. Burada bir sahne daha
olacak Her tarafi trmanin ve bo-
lume ilk geldidiniz yere gidin{uff,
amma yorucu Is he buda) ve
Chambers of Tulun” G gecmis
olun. Gecmis olsun

CHAMBERS OF TULUN

ZIYARET EDILDI,

CITADEL GATE’ DEN

GERI DONU$...

Merdivenden tekrar asagrya
inin ve en alttayken saga donun
Sonuna kadar devam edin ve ¢ik-
maza gelince ziplayin ve duvarn
Gteki tarafina gecin. Ana yola tek-
rar kayacaksiniz Motorsikletinize

tekrar donun ve dinin. Sizi kuzeye
gotlrecek olan yolu trmanmaya
baslayin. Artix boluma tamamla-
mis olacaksiniz ve Trenches' e gi-
deceksiniz

TRENCHES

Ik tumsegi atlatmay basardigr-
nizda, motorunuzdan inin. Dogu-
ya dodru olan blogun tepesine
urmanin. Daha sonra bir sen ada-
lara yardydn. Sirasiyla sol, sag, ve
tekrar sol olacak. Tekrar saga
dondaguntizde, makineli silahin
altindaki tanka bakiyor olacaksk
niz Bu yeni odanin sagina dogru
kosun ve kutularn arkasinda edi-
lin. Sonra bu kutulann alinda su-
runerek ayakra durabilecediniz
tek cikisi bulun ve ayada kalkin,
£n sonunda silanin arkasina geg-
mis olacaksiniz. Simdi bu tanka
ates edin ve patlatin. Silahtan kur-
tuldunuz YOksek kutulardan birisi-
rin Jzerine cikin ve kuzeye do-
nin., Gnuandzde bir agikiik gore-
ceksiniz, Buraya ziplayin ve bir
asagidaki bélume disin. Sol du-
var hoyunca uzanan ufak bir ara-
ik gérene kadar yolda ilerleyin
Bu acikliktan iceriye girin, Girer
girmez (ki adet buhar tuzad ile
basa ¢ikmaniz gerekiyor Bazi ko-
0 amcalan ise hi¢ soylemek iste-
mem. Buradan sag salim gkugi-
mizda askerleri Gldurun ve kuzeye
donerek bu yondeki kicUk alana
dogru yuruyun Soldaki duvara
urmanin ve yuzinlzu sag duvara
dénan. Buradan otomatik silahi
yok edin Tekrar asagn dlsun ve
bu dar gecitten geriye gidin. Ku-
zeye donun ve kesisimde doguya
gidin Bu yol sola dondigunde,
sadda bir dar gecit daha gorecek-
siniz_ Iceriye girin. Cider tarafinda
bir silah kod anahtan bulacaksi-
niz Bunu aln ve yolunuza geri
dénun Buradan dosdogru Herle-
yin Karsiya ziplayin ve gocmus ci-
pin yanina dusene kadar may-
murn yurayusd yapin. Sikah kod
anahtanna sahip oldudunuz icin
cipin oradaki silah size ates etme-
yecek crowbar i kullanarak cipin
motorundan valf borusunu so-
kun. Simdi artik bunu nitrous ile
birlesurerek, Nitrous Oxide Fe-
eder’ | hazirlayin{motor icin nitro-
oksit destedi} Buradan motoru-
nuzun bulundudu yere gidin. Nit-
rous Oxide Feeder' | motorunuza
takin, binin ve artk bu noktadan
sonra ne zaman ekstra hiz isterse-




niz sadece acicik kosma tusuna
basin. Buradan Chambers of Tu-
lun® e déndn.

TEKRAR- THE CHAMBERS

OF TULUN, TRENCHES’ DEN

GERI DONUS

Dustaguntiz alanin yanindaki
kuzey duvannda bulunan delide
tirmanin. Motorsikletinize gelene
kadar geldiginiz yere geri yuru-
yun. Strebildidiniz tek yone su-
run. Bolumden cikmamaya czen
gostererek tabe Bir kose ve yarl-
ga geleceksiniz. Geri donun ve
nitronuzu kullanarak karsiya geg-
meye calisin, Isterseniz dncesinde
bir save edin. Simdi motarunuz-
dan inin ve bu bolumdek: kapi-
dan girin. Yoldan asadiya kayin
Kuzeydeki pasajdan asagrya inin.
Buldugunuz feneri hemen alin
Ana odaya dénun ve buradan
batidaki pasaja girin. Bu pasaj sizi
duvarinda yanan bir. ferer bulu-
nan bir odaya goturecekidus-
nun, Fener' in yandigini ta Misir
firavunlan bile duymus yani:| Fe-
nerinizi yakin ve ana odaya geri
dénun. Odanin dodu tarafina
dogru yurdyln ve rampadan yu-
karnya cikin Fenerinizi craya yer-
lestinn Bu ayni zamanda  6nu-
nuzdeki kapiy da acacak Bu ka-
prdan devam edin ve cdadaki
kolu cekin_ Kisa ve glzel bir sah-
neden sonra, ana odaya geri dé-
nup kuzey tarafindan geri dé-
nun. Kucuk fenerinizi buldudu-
nuz odaya tekrar girdiginizde,
sagdaki kutuya trmanin. Doguya
denun ve diger tarafa ziplayin.
Diger tarafindan dGstn ve Lara’
¥t kuzeye cevirn. COnanlizdeki k-

tuya ates edin Boylece uzennde
kifit olan bir kapr ortaya ¢ikacak.
Lazer gérlstnuzd kullanarak kapr-
¥l acn. Bu yol boyunca ilerleyin
Duvardaki delige ulasarak Roof
Key' 1 alin{cat anahtan). En son
kolu ¢ektiginiz odaya geri donun
Bu kez sol yerine sadiniza gidin
ve motorunuza ulasin: Motora br-
nin ve tekrar Trenches bélimade
dodru yalriz kavboy tribiyle yol al-
maya baslayin. I'm a lonesome
cowboy . oy loy loy

TRENCHES’ A BiR KERE

DAHA, CHAMBERS OF

TULUN’ DEN DONUS

Ik yerden cikin ve motorunuz-
dan inin, Sada dogru yariydn ve
kuzeydeki mavi merdivenleri ¢ikin,
Cikarken, deduya donun ve bura-
dan yukarn brmanin. Guneye do-
nun. Onunazdeki kolu ¢cekin ve
artik ulasilabilir hale gelen cdaya
ginn. Simdi Lara’ y1 birkag dar ge-
gitten gegiriniz [kincl gegitten
dusmeden ¢nce, daha sonra kar-
siniza ¢ikacak olan bir duvar par-
casini vurun Asagiya disun ve
kenara tutunun Diger bolume
gecene kadar sola dogru kayin
Guneye donun ve tavana tutu-
nun. Diger tarafa maymur yurd-
yusu yapin. Diger tarafa ulasir
ulasmaz saga donun. Duvann
sag tarafinda bir kapi goreceksi-
niz. Cat anahtanni kullanarak bu
kapna acin Kuzeye donun ve di-
der tarafa ziplayn. Sola dodru gi-
din ve yukari ¢ikin. Bu hot boyun-
ca yurtyun ve merdivenlercden ci-
kin. Burada sizin lazer scope’
unuzla vurabileceginiz bir dugme
olacak Vurduktan sonra tekrar

asadiya dusin ve
maotorunuza hinin.
Kuzeye yonelen iki
merdiveni gérene
kadar batiya dodru
surmeye devam
edin Nitronuzu kuk-
lanarak, sag taraftaki
merdivenlerden yu-
karya strun. Bu mo-
torsikletin uzuuuun
bir bakima ihtiyaci
olacak Nitroya basil
tutmay! unutmayn
Eger bunu yapmaz-
saniz, su sikicl ger
dén bastanlaria udg-
rasmak zorunda ka-
lacaksiniz, hani ben
demis oliym Moto-
runuzdan inin ve dogudaki duva-
ra dogru yurlyan Buradaki mer-
divenden nrmanin ve hol boyun-
€a yariyun. Bu bolume de gule
gule diyebilirsinz; simdilik.

STREET BAZAAR

Asag dasun ve yerdeki adama
dogru llerleyin Sahneden sonra
Mine Detonator Body' yi alin. Ba-
udaki masaya degru yariyin ve
kulbunu ahn Buradaki arabarin
yanina gidin ve Car-Jack Body' yi
alin. Gunaydeki duvara yUruyun
ve kirmizi dugmeye basin. Evet,
buyuklerimizden o kirmizi dugme-
lere asla basmamaniz gerekidini
ogrendiginizi biliyorum ama bu
kez filmlerdeki kadar kétd bir du-
rum yok. Sadece bir kapi acilyyor
burada Lara’ yi buradan goti-
rup merdenleri cikarun, Tepeye
ulasir wlasmaz bu alanin kuzeyde-
ki en uc noktasina gidin. Saga
ZIpiayin ve tavana tutunun. Alt-
nizdaki bir bloda dasene kadar
doguya dogru maymun yriyd-
su yapin. Guney duvanna dénin
ve dar gecide trmanip girin. Di-
ger odaya distikten sonra gu-
ney duvanndaki en ylksek nokta-
ya urmanin. Car-Jack pargalanini
Birlestirin ve tepenizdeki tavani
acmak icin kullanin. Yukanda acr-
lan bu yeni alana armanin. Bura-
da bir tastan 13k gelip gittidini
fark edeceksiniz. Bunun arkasina
gecerseniz bir kutuya rastlayacak-
siniz. Kutuyu yoldan gekin, Uze-
rinde nesne bulunan kutuyu bu
1Skl yere yerlestirin. Burada baska
bir sahne seyredeceksiniz Simdi
doguya; mavi kbpriye gitmeniz
gerekliiMalabadi Képrasu:). Zipla-

STRATEJI USTASI

yin ve diger taraftaki duvara tutu-
nun Scla dogru disene kadar
kaykiin Buradaki delige trmanin
ve dider tarafindan inin. Lara, bu-
rada birkac bolim boyunca kaya-
cak Bu onemii islem bittikten he-
men sonra doduya donup diger
bir odaya ginn Ik kesisimde gu-
neye donun ve ahsap bir rampa-
dan asadya dogru yuriyun
Bundan sonra batya doénin ve
bu alana dogru yurayin. Eger
bunu yaparsaniz kafasiz asker ge-
lir Buradan sonra Mine Position
Data’ y alin ve yukandaki alana
tekrar yariytn. Mine Positicn Da-
ta ile Mine Detonator Body' yi
Girlestirerek Mine Detonator’ u
olusturun Ben de basini olustu-
rucam. Bir boda daha ¢ikacak
meydana, hucoacw, torooolll La-
ra, boday! kutulara gegirebilmek
icin odanin guneybat kosesinde
durmaldr; soyleyin oyle yapsin
Bogayl hamburgere ¢evirdikten
sonra actig) pasajdan iceri girin.
Burada alinacak ders te sudur bu
arada. bogalarin etnden oldudu
kadar glctnden de faydalanil-
mahdir Buradan en yukandak
bolime ¢ikin. Glneye dondn ve
bu yoldan asagiya inin. Burada
donebildiginiz ik yerden gineye
donun Boylece bu bdlum de bi-
tecek ve siz tekrar Trenches' e
yolcu

YINE M| TRENCHES BE?,

STREET BAZAAR DONUSD...

llk hal boyunca batiya dondn.
Kuzeye déntp mavi merdivenleri
cikin. Daha scnra sol, tekrar sol,
sag ve tekrar sag seklindeki mer-
divenlerle devam edecek Dana
sonra dogudaki yUkseltiye tirma-
rin. Yans: kumla kaph olan bloga
trmanm . Doduya donun ve zip-
layip bir st bolume brmanin. Su
anda motorsikletinizi biraktigiiz
yere geri donmus olmaniz ge-
rekli. Eger deqilseniz bu guide’
1IN bir yerinde yanlis yaptniz de-
mekhr. Tekrar LEVEL Subat sayisi-
na donun ve bastan oynaymn
keh keh keh Yok eder dodru
geidiyseniz sizi tebrik ederim
Gelecek sayida artk final diyor
ve DU tam ¢cozumun dérd(ncy
ve son bolumiyle karsmizda olu-
yoruz Ha unuumadan, gecmis
bayraminiz kutlu olsun arkadas-
lar, sevqgiler, Bye&Smile

Emin Bangs




HILEKAR PC Hileleri

Hile yapmaya devam edilyoruz...

Rally Championship

Dorduncld oyuncunun ismi olarak asadidakl kod-
lan girebilirsiniz

Kod

world class

turbo challenge
max power
throw me a bohe

Sonug

AB Championship acilir

AB Arabalan Single Race ve Time Trial'da agilir
Gizli Citroen WRC arabas aglir

Citroen Saxo MIRCy1 agar

give me time

Extra | dalika garaj zamam(Garajda Tye basin|

group b Bonus Araba

mooserati Banus Araba

lambaaghini Banus Araba

spud car Boniis Araba

precious things Bonus Araba

furry dice Banus Araba

mf hotback Bonus Araba

tree hugger Bonus Araba

radio car Radye kantralld araba

arcade unlimited Arcade Mode da enerjiniz olur

arcade action Arcade Mode'da silrprizierle karplagiranie

Gorky 17  Age of Wonders

Butun savaslar kazan
= o Cheat Mode Keod Sonug

Mk cin, Goarky 177y Gold 1000 Altin

- | Oyunu aynen Gorky 17
Windows un Beslal gz L 1 ’I' o E Mana 1000 Mana kristali
menusundeki Calistir e mHEaMa i glbl Fog Savas sisini ac/kapa

14 & S -
secenedinden Bastatmaniz Galistr seceneginlen, explore Arastirmayi ac/kapa
azim Oyunun Filesing ama mre isareingen senrd Spells Biitin bayuler hazir
acabilinek icin su komut Beatrix yazarak ¢alstrin Win Bolimi kazandinr
sagirn Calistr secenedine [vani- "Cwnge of igae pammu CERRELTT
el ISt SRS Gl e e e Freemove istediginiz kadar yGriyan
qirmglisiniz - Towns Biitiin serhest koyler sizin olur
C:\Gorky17\Gorky.exe” -760722 Research Bithn blydleri arastir
Oyunu bu sekilcle baslatticlan sorra, oyun sirasinda [Q]ya basarak ah teer Bitdn blyuler ve full altin

savasl kazanahiirsimniz

You Dont Know Jack

Oyur sirasinda [CIRL] +
[SHIFT] + € luslanna
hasudinizda iPING diye Bir
ses duymarnsinzy artk hileler
Demo Mode Oyunun Basinda, "For ddeaiional opuans press Escape,” aurebilirsiniz demektir
vazisi ciknginda Dye basarsaniz demo moduna decersiniz

Komik Isimler Sunucu sizden isminizi ginmeniz sledidinde, gimeyin
10-15 saniye sonrd size badiracak, yine beklemeye devam edin. Bir 16-15
saniye sonra isminizi girmemekie 1srar 2aerseniz, Size "KOonuk” irisim viere-

5 cektir
15 Kufur Etmek Sunucuyla Biraz dalga gecrnel ishiyorsariz (ve ayuniu ey
o F = 2 = . L]
betmeyl de qoze aldrysaniz “TFUCK YOU" vaan. 3ir oyunida bunu ue ker S T k H d d E I
. e e tar Trek Hidden Evi
; vapabilirsinz ve her yazdiginizela daha dedisik “lgmachikler™ oldugunu gare-
coksiniz ——7]
E § — . Kod Sonuc Oyunu oynarken
FiberOptic Field Trip Sorusu Cyunda normalde bulunmayan bu Kirk Sonsuz enerii :
& = . ] tu hilelen gire-
=1 sord wrune gecebilimek spock BBIGMU gee

Dilirsiniz

bones
scotty

Hypospray Envanterinize eklenir

ICIN, LUCLNCU veya
Butin anahtarlar sizin olur

dorddncd sorunuzun

"Gibberish Quesnon”

olmasi gerekiyor Eder
LICUNCL SaGrunuz

F*

4

Gibberish Question olursa

yedind, dordunca
soruinuz Gibberish

Question olursa sexiznc
sorunuz FiberOpuc Feld

Itipy sorasu olacakon



Braveheart

3D savas modunda ken DEL tusuna basili tutup mesaj yazma
secenedini calistinn Daha sonra asadidak kodlar girebifirsiniz

Gangsters

$50,000:

Lieutenant Section Type
I ekranina geldiginizde
LOVE HANSON ydzin

Serbest Bolge

Gang Organizer ekra
nincla, sehir haritasina qi
din Herhangi bir s hak
kindaki bilgr kutusunu
acin ve mouse’l bu kutunun Gzerinde Bir sure tutun ki "Retumn to ba-
s yazist ciksin, Oraya tklayin ve hey, o sl elde cdersiniz. Eger isterse-
iz, sinizi hemen satabilir ve para kazanabilirsiniz. Veya bir hafta bek-
leyip o s halletmesi icin birisini gonderebilirsiniz

Herkese $3000

Licutenant ekramnda 1 + A+ R + 1 tuslanna basih tuiarsarniz her

adarminiza 3600 dolar gider
Beles araba ve egya

Lieutenant’s page of the Gang Organizer ckranina gidin, Cars me- sesquipidilian Yapay zeka hileleri aciir

nusuUNU acin ve "Black Market” ekranina gecin. Istedidiniz arabaya tik- DannockBurn BUtun dismaniar oitr
layip para odeme seceneginin akmasine beklemek venne, | iginiz - " s

S g - , yerne stedig the five hundred  Sizin adamilanniz &lur
arabayr bzl bir sekilcle tutup surukleyin ve Lieutenantin yanindak P

. . . dresden Butuin binalar yanar

DOs kutuya Dirakin. EJer yeterince bzl davranabilirseniz araba sizi . b
olacaktr ve hichir para kaybetmeyeccksiniz. Bu hileyr diger esyalar steve reeves yFun adamlarlnlz guiclenir
icin de kullanabthrsiniz. Not Bu hileyr, alacadimiz esya icin yeterl bucks flxz Birtikler cexlir
paraniz yokken deneyin, yoksa para kaybedebilirsiniz. Hileyi basar bastiile day Duvarlar yikilir
saniz da basaramasaniz da her seferinde bu ekrandan qkip yerden haemarrhage Kan olmaz
girmehsiniz. killcam Kameraman oldr

Grand
Theft
Auto 2

Bol Bol Para
5500000 kazan-

Warzone 2100

Asadidalks hileleri yapabiimek icin oyunu 1 01 versiyonuna patch
etmelisiniz

Asagidaki kodlan girebilmek ian once ‘T tusuna basin, hieyt ginn
ve [ENTER|a basin

mak igin oyunun - =
basnda isminizi time toggle Gorev zamanimi baslatir/durdurur.
mushecash olarak get off my land Haritadaki bitin dismanlar 6tir
girin. show me the power 1000 extra guc verir
whale fin 1000 extra glc verir
hallo mein schatz Sonraki botime gecer
B a ttl ezon e 2 work harder BEltEln a!'a_;tlrmz_ﬂgr yap|_i_|r )
double up Batdn birimler iki kat gucli olur
timedemo Oyunun motoru hakkinda bilgi verir
B0 M [ullEn kill selected O an segili birimler aliar
abimek igin, dnce easy Salledy el
[CTRL] ve ['] tuslaring :ormal Normal zorluk
Dasil tutup konsolu ard. Zor zorluk : . :
Gl e SecuaT B version Oyunun versiyonunu gésterir
hileler: ginn john kettley Hava durumunu déndstirir
biffer baker Birimler alimsiz olur
shakey Birimler oldiiginde ekran sallanir

gamecheat bztnt  Sonsuz cephane
game.cheat baview  Comsat Link igin hichirsey yapmaniza gerek kalmaz




HILEKAR

Playstation Hileleri

Road Rash Jailbreak

Oyuna cabuk baslamak

SO YL SECTT WE e SEyT

FAT |__.-|'|||u_,|||.'1r- L) owes %0

Frasill it ERVLETY

Tutuklanmamak icin

atga (EkHgin HFHF?

FOISSIZ) Se

Start'a basip Re
Cattle Prod silahi

Polis sizl wituklamaya

SIETT 1 SECIN

geldiginde elinizi kullamn ve

tam size sok sillayla

saldiraicy anda K1 e Dasin

Expert mode
Al ekrannda L] + L2 +R1
Gado olarak oynamak/Custom Options

Ayl 2amanda Lustam ophans

¢ R2 wslanna basil wrun

Crjuanu Arcade modda Ditmn Bu

Cheat kodlan
Load Game spcenedin: seorikmen winr amdiiak ki dan birun)
dirir Bad Fadnwaid denmiednede Alrmaie

Mo Ao

Yaphay fekins kapat
Ly atfarrala
AN Pekim
YAPHITIGIOM s
Flimer o

Bolim kodlan

02 Subpen skon

03 A Frsalin Embsay
04 KO AL arehouse
06 KGR Hesdeuartsis
D6 Serumimy Hnlhaey
07 Lindergrodna Sesage Phint
BB Seciifiny Hallwent
D9 KGE: Headguanters
10 Ruittian Efmbiassy

I} IMF Heariquaners
1320 INE His g e
ES lerfir ey

b4 CIA Rooifor

5 CIA tamframs Computer
16 LA Resiftr

P Wiaterlco Stanion
LB Tram

19 Train

20 Tradin Rl

24 Lot Berde

22 Turtnel

23 Majirlang

74 Gl et

GOOLITTAMTNAAY
SCARELSTIFF
BN IR
IRATIRE RO
TTEOPFSEERETT
SERCCMORACNAE

AFEMICLITRG
OGLIESHMRLL
CHOREFST MR
EEIRELSUIRAR AT
GRS AN
GiGHIHS IR
CUTCHEISKT] Ml
10 I o ARE
ICSMUNTOMC
IERRAL R
e ] L
RRFROUCPPRYDE
PGP ARSI
FIGRCYLIRARIH O
HE [PPYULARILIKET
HIMRGFRRORNTIRE
|GILGPRAL AR
FETAOFT ROk
IGIRGTAMLMYED
PRSI TG
MOEECLGHYH
MIRER TSV
AFCINCLIGINTRG

S ECETIELin ¢ e A0

Muodel type secenegl
Cryuni Stony mocda it
Any cancel point secen

aundhval modda 15 veya da

egi

iha Tazla karakier yen|

Recovery speed secenedi
Crpumiul Stony mocda, Mg Conrue Bakkl harcamadan bitrin

Ekstra kostiim

Crpunius Arcade modda e karakierzre bitin

ocimi ckraninda St s
Oyunu Arcade modda, hic
Shen Long olarak oyna
SHern Long i yenin

Kolay Rage saldirisi
Rekitinize vetdasip R 'e bat
Ekstra kiyalel ve renk
Earakterinis secerkery,
el ek hem e Pengvan
Dash modu agmak

Story Modunu Shen Long

enEcine Dasm.

Shen Long'a kars) dénsrms

“ontiue halk harcamadan bitirirn

mak

Vit [gsih futur. Bow)

Farmirw sz

le bitinrseniz Cash

e Nem |.;‘:,'-':|":_'l!_’_|i:'

enai degisecekir

moadu acilacaki

Chronicles of the Sword

Bdllim Sifresi
LG Garmi Secereciine

] ERfANE G

{38
WAL WK Balrkeat Dadiirmig

Bolimiiine tam 2. Cdnin

i slaclicn niokizya dctune

4 [ [ ¥]

Dlaha sonra karakier



HILEKAR

Die Hard Trilogy 2 Syphon Filter

Cheat kodlan
Oyunu
donduryukan
asagidaki kodlan
ginn

Biiyitk kafa modu
R1, RT, LT, LT,
Ucgen, Ucgen
iskelet Modu
Daire, Kare, Ucgen,
Ucgen, Kare, Daire
FPS mode: Danre,
Daire, Ucgen, Ucgen, Kare, Kare

Slow motion: Ucgen, L1, Uggen, L1, Ucgen, LT
Auto-reload: Kare, Kare, Ucgen, Ucgen, Daire, Daire.

Pop Top Mode: Kare, Kare, Daire, Daire, RI, RI

Level select: Ana menude i1, L1, Daine, Darre, Kare, Kaie tuslanna
13asIn

Tiim silahlar ve cephane

Oyunu dondurup Weapons menusunun uzenne gelin daha sonra
Fea r Effect Sag + L7 + RZ2 + Dare + Kare + X tuslanna basil tutun
Boliim secimi

Cheat kodlar Oyunu dondurun. Options menusune girin. Select Mission

Oyunu
dondurYukarn
asagidaki kodlan

secenedini isaretleyvin. Daha sonra Sol + L1 + RI + Select + Kare + X
tuslarina basih tutun,
Kolay diismanlar

qirn Oyunu dondurun ve MAP secenedinin Uzerine geline Daha sonra
Buyiik kafa modu Sad, R1, L2, X tuslann basih tutun
RILRI LT, LT Super tabanca

Ucgen, Ucgen
Iskelet Modu
Daire, Kare, Uggen,
Ucgen, Kare, Daire
FPS mode: Daire,
Daire, Ucgen, Ucgen, Kare, Kare

Slow motion: Uggen, L1, Uggen. LI, Uggen, L1

Auto-reload: Kare, Kare, Ucgen, Ucgen, Daire, Daire WW F S m a Ck D OW n

Pop Top Mede: Kare, Kare, Daire, Daire, R, R1

Oyunu dondurun WEAPONS secenegini isaretleyin ve MM uzenne
geln. Sol, RZ, select, L1, Kare, and X tusianna basil tulun

Biitiin filmleri gérmek

Ik bolumdekr sinema ekraning ginn. Oyunu dondurun, MAPS

secenedinin uzenne gelp Sad, L2, R1, and X tuslanna basih tutun

Level select: Ana menude {1, 11, Daire, Daire, Kare, Kare tuslanna
Dasin Sezon modundak gizli guresciler
Asaqidaki gizll gurescileri agmak igin,
Cheat kodlari yanlannda yazadic kadar sene
Asagidaki kodlar girmek igin, Options ekraninda Credits sezonu basaryla bitirmeniz lazim
secenedini secin ve asadidakileri girin.
Oliimsizliik L1, Ucgen, Yukarl, Asad, Daire, vory !yl
Daire. Urgen. Kare, Sag. Kare Prince Albert 2 i
Tiim silahlar L1 Uegen. Yukan! Asagl. Daire. Jacqueline 3 vl
Daire. Uggen, Kare, Yukan, Daire Viscera 4yl
Max cephane L1 Ucgen. Yukan, Asadi Daire, Mideon 6 yil
Blaire, Oggen, Kare, Sol) Ukgen Gerald Brisco 7y
Extra cephane L1 Ucasn, Yukan Asaql Dare, Pat Pattersor 8yl
3aites, Sl Sel LY, 12 Diger arenalar
Biitiin silahlarla Ortadaki arenanin ortasinda Daire {Irish Whip) tusuna basili tutarsaniz
kolay oldiirme L1, Uggen, Yulemn, Az, Dajre digger arenalar acilir
Daurer, Lgen, Kare, Asagn R Bitirme hareketi
Diger silahlarla GUC metrenizde en az bir daire yandidinda bile, gurescinizin biuris
kolay didiirme L. Hegen, Yukan, Asad). Bare, hareketini yaptidi noktada L1 tusuna basmalsing
Draire, Uggen, Kare, Aty L1 Silah almak
Bilmeceleri ¢ézme L1, Litgen, Yukan, Asad:, Caire, Mac sirasinda ringe bakarken L1 tisuna basim. Silak degistirmek icin
Diaire, “Yukan, Yulan, Yulan, Asad) elinizdeks silahi ringden disanya atin. Ringe vakinlasin ve L1'e basip
Expert zoriuk Asad), Asad), Asadi, Ucden, ﬁ.si}l‘;[l,- nngin altindan yeni bir silah 2in. Boyle boyle istedicliniz silahi bulana
ALED), Asad)l, Kare, 5o, Sag kadar silahlannizi dedpstirebilirsiniz




Half Life ve Otesi

Gozunuzden belki kacmistir, ama Half Life aymi zamanda en cok oynanan Multiplayer oyun-

lardan biri.

ek kisilik senaryosu mu-
I kemmel olan Half Life,
I Multiplayer ortama geql-
lince biraz teklemisti. Dengesiz sk
lanhlar ve pek de zevkll olmayan
oynanistydi bunun sebebl Ve
her zaman oldudu gibl, devreye
uguncu kisiler girdi ve Half Life
icin cesitt Muluplayer modlan
{modification’in kisaltlmisi) hazir-
lamaya basladilar. Ve ortaya on-
larca Half Life modu ¢kt kisa so-
rede. Peki bunlardan hangileri
diderlerinden siynliyor? Iste size
yepyeni Multiplay fantazilerinin
kapisim ayarlayacak modlar seg-
tik ve incejedik. Buyurun

Cold Ice

http://www.planethalfli-
fe com/caldice

Cold Ice, tamamen yenilenmis
silah sistemine sahip bir death-
mach modu. Half Lifein oynani-

=

sini daha hizl ve edlenceii yapr
yor. Butun silah ve cephane mo-
dellen {TNT paketler haric} buza
benzeyen bir gorunuse sahip
Oyuna baslar baslamaz ilk farke-
deceginiz, silahlann ne kadar
guclu oldugu Guclu silahlar,
ayunun arttnlmis hiziyla da birle-
since, reflekslerinizin cok hizh ol
masin gerektiriyor Gelistirimis
silahlara ek olarak, tavana aup
etrafta maymun gibi sallanmani-
za yarayan bir kancaniz da bulu-
nuyor Ama bunu kullanmak icin
konscla gifip su kemutu girme-
niz lazim

Bind

[herhangi bir tus] +hook

Parantez icindek yazinin yerr
ne, parantezleri yazmadan, i1ste-
diginiz tusu yazabilirsiniz, Ayrica,
hantada bulunmasi ¢ok zor olan

yerlere gizlenrmis bir sirt jeti de
var Bunu kullanarak ulasiimasi
zor noktalara ulasabiliyorsunuz
Bunu kullanmak cin de su ke-
mulu yine konsola girmeniz la-
zZim

Bind [herhangi bir tus]

+jetpack

Cold Ice’da aynca Smart HUD
Notification System ad) verilen
bir bilgilendirme sistemi var. Bu
sistemn size aldiginiz silahlar,
olamlen, nesnelen, diger oyun-
culann ne yapudini ve puaniarini
sesli ve yazil olarak bildiriyor

Silahlar
Combat Knife — Levyeye benzi-
yor. Hizli ama daha az zarar veri-
yor.
Crowbar — Half Life'daki levye.
Good Wrench — Yakin dovuste
en guglu silah
PPK — Yan otomatik tabanca. Ya-
vas, ama sag tusla susturucu ek-
lenebilyor
Mag 60 Automatic Handgur -
Hizl, ama isabet orani iyi dedil
lki ates hizi var.
M-16 — Her oyuncu bu saldir si-
lahiyla baslar 30 adet 5.56
mmlik merm tasir.
Chaingun — Tam Dir canavar
Mermileri gagsuz olsa da, 5 sani-
yede 50 mermi sayabiliyor. Sad
tusla ayni anda alt mermi atabili-
yor
Sawed off Shotgun — Cok genis
bir alana hasar verr, ama sac-
malar gugsuzdur Ikingi ates mo-
dunda ise patlayic) sagcmalar
atar.
Sniper Rifle = 7 65 mm.lik mer-
miler atar. lkinci ates modunda,
gece gorusu olan darbunu acar
LAW Rocket Launcher — Gudum-
lu roket atar lkinc ates modun-
daise lazer gudumiu dort fuze
sacar
Assault Cannon - Cck agir, ama
cok guclu bir silah 6 top mermi-
st alir, 2 tam isabet oldurur
Grenade Launcher - Temas
edince patlayan bombalar atar
lkinci ates modunda ise, bomba
patlamadan Once 2 saniye bek-
ler
USAS-12 Auto Shatgun — Saniye-

de 10 shotgun mermisi Si-

kar

6-Pack Cluster Grenades —
Iginde alti adet el bombasi
bulunan bir paket atar.

Oyle bir hasar verir ki belli

degil.

Female Assasin Decoy

Bombs - Half Life'daki dar,

deri kiyafetli hatun katller,

bu oyunda bomba olarak
dulunuyorlar

Kamikaze Dynamite Vest — Cold
ice'daki en manyak silahl Her ta-
rafi dinamit lokumu kaph bir ce-
ketle ortalikta dolastiginizi duso-
nun . Siz de oleceksiniz, ama ya-
ninizda bes kisiyi de yaninizda
gotararsunuz

Chumtoad — Half Life'dak igrenc
kOcUk bocekler hatirhyor musu-
nuz? iste bu ondan da igrenc bir
yaratik.

Science & Industry

http://www.planethalflife.com/si

Science & Industry, belki de
Half Life icin simdiye kadar yapil-

mis en tuhaf mod. Takim oyunu
uzerine kurulu bir oynanisa sa-
hip Siz ve takim arkadaslariniz
oyuna hir levye, bDir tabanca ve
fabrikarizda cahsan dort bilim
adamiyla basliyorsunuz. Bilm
adamlar sizin icin fabrikada yeni
silan teknolgjileri gelistirmekle
yukumlaler Arastirma hi-

2ini arthirmak 1icin bilim
adamlannizine sayisini art-
irmaniz gerekiyor Rakip
takimin dssunc basinca,

anlann bilim adamilannin

yenni bulmah ve kafasina
levyeyi basmalisiniz. Bunu
basardigirwzda, baygin bi-

lim adarmini sirtniza al-
yorsunuz ve bu ekstra

adirhikla birlikte kendi fabrikaniza
kosmaya bashyorsunuz

Bu noktada takim arkadaslarniz
sizi kerumalk zorunda. Bilim ada-
miyla birlikte kend fabrikariza ulas-
tginiz zaman Half Life'da herkesin
nefret ettigi siyah cantal adama gi-
dip, bilim adaminin sizin tarafiniza
gecmesini sadlamaliniz. Bunu ba-
sardigimz zaman, ya yeni bir bilim
adami calma operasyonuna katihr
veya kendi bilim adamlariniz) korur-
suNuz.

Olumune saldinlardan kacinma-
va calissaniz iyi olur, cunku oldugu-
NnUz zaman Respawn etmiyorsu-
nuz. Fabrikarizdaki klenlama maki-

nesi tarafindan geri getirili-
yorsunuz, ama bu size yuk-
lu miktarda paraya malolu-
yor. Eger ki paraniz biterse,
oyunu da kaybediyorsunuz.
Bir silahin arastinimasi bit-
tiginde, takimdaki herkes bir
SONraKl arastirma icin oy
kullaniyor. En fazla oyu
alan silah gelistiriliyor. Bufu-
nan silahlan yine fabrikaniz-
daki silah deposundan para
Odeyerek satin aliyorsunuz.

Action Half Life

http://www.ahl.action-web.net

Daha énce Quake 2 icin de Acti-
on Quake 2 modunu hazirlayaniar,
Half Life'a da gereken onemi verip
Action Half Life modunu yaprmistar




Bu modun amaa, deathmatch
ortaminda siki bir aksryon filmi-
nin atmaosferini verebilmek, bu
amagla Die Hard ve Lethal We-
apon'un gectidi mekanlara ben-
zer haritalara sahip. Serur blokla-
n, ahsvens merkezler, depolar gr-
b gercek hayattan alinma de-
athmatch hantalan var Bircok
harita orijinal Quake 2'den Half
Life'a dondstarulmus Ama Half
Life icin yeni oyuncu madeller
de gelistirimis ve bu karakterle-
nn kendine has hareketler var.

Action Half Life'in dider death-
match modlanndan en buytk
farky, saghdinizin yllestirilemez ol
masi, ama yaralannizi bandajla-
mak suretiyle kanamarizi durdu-
rabilirsiniz, yoksa kan kaybindan
olebilirsiniz Hasar modellemesi
de orijinal Half Life’dan daha
gercekcl, kafaya sikilan tek bir
kursun direk 8l0m demek

Action Half Life’'a basladiginiz-
da elinizde sadece bicak oluyor
ve Beretta 9mm, Anaconda 44
Magnum veya ekstra atilabilir br-
caklardan birisin se¢iyorsunuz
Diger silahlar ve cephane hanta-
nin gesitll yerlerine dadilmis du-
rumda. Eder ikinal bir tabanca
bulursaniz, iki elinizde tabanca
ile John Woo olaylanna girebilir-
siniz. Tabancanin haricinde bir
tufek (shotgun, sniper vs ) ve bir
esva {kevlar yelegi vs ) tasiyabil-
YOrsunuz.

Action Half Life'da klasik de-
athmatch oyununun haricinde,
hayatta kaldiginiz sure basina
puan aldiginiz Staying Alive De-
athmatch tarzinda bir oyun da
var.

lailbreak

http://www.planethalfli-
fe_com/jailbreak

Standart Half Life silanlan, 2
kale bigiminde yeni harita ve ta-
kim arkadaslar arasinda bilgi alis-
verisi icin kullanilan bir radyonun
hanande, Jailbreakin en ilging

yari konusu. Amack-
niz, butun rakip tak-
mi hapise tikmak, ki
bunu yapmak i¢in
enerjilerini sifira in-
dirmerz gerekiyor
Eger siz yakalanirsa-
niz, ya bir takim ar-
kadasimizin hapisha-
neyl Dasip sezi kurtar-
masini beklersiniz,
veya hapishaneye
yeterl sayida arkadasimzin dus-
mesinl bekleyip hep beraber gar-
diyanlan asip kacmayi deneyebi-
lirsiiz. Eger butun takimiriz ya-
kalarirsa, idam edilirsiniz ve bir
sonraki oyun baslar. Eder hapise
dlsen arkadaslarinizi kurtarmak
isterseniz, dusman kalesine sag-
lam bir sekilde sizmalr ve hapis-
hanenin kapisini acan butonu
bulup arkadaslarinizi serbest bi-
rakmalisiniz

Hapse dustudunuzde bekle-
mekten sikihrsaniz, kacmay! de-
neyebilirsiniz. Ama bunun igin si-
zinle birtikte toplarm ug tutuklu-
nun olmasi gerekiyor Her hapis
odasinda bulunan havalandirma
deliginden kacgmaniz gerekiyor,
bunun igin iki kisi birbirinin om-
Zuna cikmal, ucuncu kisi de on-
larin ustunde havalandirma deli-

basit. 2. Dunya Savasinda Mutte-
fikler veya Ittifak Devietleri tara-
findan binsini secip, ¢ok gucsuz
silanlan clan bir piyade oiarak
bashyorsunuz Dusman éldar-
dukce, ritbeniz artiyor. 3 frag-
den sonra hafif makinalilar, ¢
fragden sonra sni-
per tufekleri ve 11
fragden sonra ise
agir makinahlar ala-
biliyorsunuz. Her
oyun basladiginda
sizin yaniniza belli
sayida destek birlidi
veriliyor, vani ekstra
can Eger olurseniz,
bu canlarnizdan bi-
risint kullaniyorsu-
nuz, ama butun
canlanniz biterse hayalet olarak
oyun bitene kadar etrafta dolasi-
yorsunuz Boylece War

gine kadar urmanmalt Eder bu
UcUINC kisi kacabilirse, deli gibi
kosup hapishane kapisini acma
digmesine basmaya caismall

Her takimm cephane ve silah
alabildigi bir cephanelik var
Normalde disman takimin bura-
ya girisini engellemek icin lazer-
ler veya kapilar vardir, Ama baz
hartalarda bu odalara bir arka
ging bulacaksiniz. Eger cephane-
lige girebilirseniz, silahsiz kalan
dismanlannizi tavuk gibi aviaya-
biliyorsunuz

War in Europe

http: //www.planethalfli-
fe.com/borderline/mods/wie

War in Europe’'un mantigr cok

in Europe’daki esas
amag, butun diasman-
lari temizlemek ve
mumkun olan en yuk-
sek rutbeye ulasmak
oluyor

Silahlar
Tiekter (rnitbe gerekmi-
yor] — M1 Garand,
Mavzer
Hafif Makinalilar (3 Frag) -
Thompson, Sten, MP40, MP44
Darbdanld Tafekler (9 Frag) —
Springfield, Mavser
Adir Makinahlar {11 Frag) —
Browning Automatic, MG 42

Oyun sirasinda hizh bir sekilde
seceneklen dedistirmek (¢in kon-
sola su komutlan cesith tuslara
BIND etseniz iyi olur

Changeweapon — Rutbeniz el-
verdiginde silah degistirebilirsi-
niz

Changeteam - Ittifak veya MUt
tefik taraflanndan birisine gegebi-
lirsiniz

Checkplayers — O an oyundaki

oyuncular hakkinda
biigr verir
Checkreinforcements
—Kac¢ adet caniniz
kaldigim gosterir.

Lambda Arena

http://www planet-
halflife.com/la

Cok iIging ve bir o
kadar da zevkli bir
mod. Lambda Are-
na'’nin ana manudl, kdclk bir
arenaya giren birgok kisi, ya teke-
tek, ya da takimlar halinde kapis-
masi Uzerine kurulu. O an ayna-
mayaniar da seyirci olup arena-
daki kapismay seyrediyoriar. Cok
basit ve ¢ok akillica

Bir Lambda haritasina girdigi-
nizde, katlabilecediniz dért arena
oldugunu géreceksiniz. Herbir
arena, dider (¢iinden tamamen
farklidir, ama oyuncularn skorlar-
na baktgmizda, dider arenalar-
daki oyunculann skorlarin da gé-
rebiliyorsunuz, Cldudguntiz za-
man ise seyirci olursunuz, kaza-
nan ise davusmeye devam eder.

Bir arenaya girdiginizde eliniz-
de sadece levye bulunur ve her
tarden bir silah secmeniz istenir:
Tabancalar, tufekler, deneysel si-
lahlar ve patlayicilar. Daha sonra
da er meydanna ckarsiniz ve ra-
kibinizle kiyasiya mucadele edersi-
niz. Hepsi bu

Snark Wars

http.//www, planethalfli-
fe.com/snarkwars/

Half Life’daki minik yvaratklar
hatirhyor musunuz? Hani su orta-
Iga atbdiniz anda en yakindaki
dusmanin {veya sizin] kafasinin
etini yiyip bitirene kadar rahat
vermeyen minik, sevimsiz yaratr-
gr? iste, onun adi Snark ve Snark
Wars adll bu mod tamamen
Snark’lar uzerine kuruiu silah ve
haritalardan olusmus. Panide ha-
Zir alsamiz iyl olur




Snark Wars'a elinizde bir 357
Magnum ile bashyorsunuz Daha
sonra elde edecedgniz silahlarin
arasinda standart bir MP5, bir
Snark Tabancasi, Snark tufedi,
Snark bombalarn, Snark mayini,
Snark bazukasi ve vurdugu raki-
binizi Snark'a ceviren bir 15 sila-
hivar Bu kadar Snark silahinin
bir anda patladigi bir ortamda,
tahmin edecediniz gibi, tam 2ir
panik ve kaos havasi hukum su-
ruyor. Suruler halinde en yakin-
daki canliya saldiran Snarklardan
fellik Fellik kacmak zorunda oldu-
gunuz icin, dasmanlannizla ilgi-
lenmeye vaktiniz kalmiyor Ama
bu sizi sogutmasin, Snark Wars'u
Net Uzerinden oynarken bir¢ok
kez gulmekten yerlere yuvarlan-
dik, ozellikle de pesindeki suruyle
Snark’la nereye kacacagini sasmip
bégure bdJUre kosturan Mad-
dog'un hareketlerini izlerken

0z Deathmatch

http://www.planethalfli-
fe.com/oz/

Oz Deathmatch, Half Life de-
athmatch ozelliklenni en ince ay-
rinbsina kadar degistireDildiginiz
mukemmel bir deathmatch mo-
du iginde bulunan bircok cfg
dosyasini istedinize gore ayarla-
yIp. sadece size dzel bir death-
match ortami yaratmaniz miim-
kun. Mesela, sadece kafaya isa-
betlerin dldUrmesini mi istiyorsu-
nuz? Kolay, diger vucut balumle-
rine isabetlerin verdidi hasarn ka-
paun yeter.

Oz Deathmatch aynica oynani-
sa kendine has bazi yenilkler de

" ——

katyor. Mesela, Cold lce'daki gi-
bi bir kanca ve oyuncuya cesith
gucler kazandiran runelar. Bu
rune’lann avantajlan gorarwmez-
lik, kalkan, saghgl yeniden ka-
zanma, levyenin tek darbede ol-
durmesi ve basit tabancanin bir
sniper silahina donusmesi gibi
czellikler Ama ne yazik ki bir se-
ferde yaninizda sadece bir rune
Lasiyabiliyorsunuz, o yuzden seci
minizi iyl yapmaniz lazim

Team Fortress Classic

http://www . teamfortressclas-
sic.com

TEC, Half Life i¢in bir moddan
ate, tam anlamiyia yeni bir ayun
gibi Yeni karakterleri yeni silah-
lar, yeni bir arabinm ve tama-
men farkll bir oyun bicimi sunu-
yor TFC'nin arkasindaki mantik
tarmamen takim oyununa dayali
ve bir takimin toplam gticinun,
onu olusturan oyunculann top-
lam glcinden daha fazla oldu-
dJu bir gergek

Oyuna baslarken her ayuncu
kendine bir karakter seciyor. Her
karakterin belli zayf yanlari var
ve bu zayifliklar ancak dider ka-
rakterlerin gUgll yanlar sayesin-
de tamamlanabiliyor, yani birey-
sel oynayanlar olume mahkum-
dur. Agir Makinallar, Alev Maki-
nasi kullananlar, muhendisler
beraber galisirken, sniper, casus
ve 1zal gibi karakterler daha ¢ok
yalniz calisiyorlar. Ama basar, bir
takim halinde calismaniza bagh

Basit olarak soylemek gerekir-
se, Team Fortress Classic kadar
derin bir oynanisa sahip bir bas-
ka mod yok Secebilecediniz ka-
rakterlerin cesitlligi siz1 aylarca
TFC manyag edebilir. Ayrica, de-
athmatch ve Capture the Flag
haricinde yeni multiplayer oyunu
tarleri de getiriyor. Assasinati-
on'da, savunimasiz bir adami
[baskan) koruyan bir grup askere
karsi, baskarn Sldirmeye cahsan

bir grup paral asker olabilir, s-
rayla pelll bolgeleri ele gegirme-
ye ¢alisuginiz Territorial Contral
oyunlanna katilabilirsiniz. Ne is-
terseniz 1steyin, Team Fortress
Classic bu siralar oynayabileceq-
niz en saglam multiplay oyunlar-
dan birl ve cok yakinda bu ay Ik
Bakis'ini yaptigimiz Team Fortress
2 de gelecek ve iste 0 zaman In-
ternet birbirne girecek

Counter Strike

http://www.counter-strike.net/

Huyum kurusun, en iyiyi en
sona saklamay severim Ve tah-
min ettiginiz gibi, Counter Stri-
ke'da su an Half Life icin bulup
bulabilecediniz en iy mod. Ashn-
da bu oyuna "mod” demek ya-
pimaisi, dahi gen¢ Minh Le'ye
haksizhk etmek olur Counter
Strke, Half Life grafik moterunu
kullanan tamamen yeni ve mu-
kemmel bir multiplayer oyun. Ve
bu lanet oyun gectigimiz ay i¢in-
de dergidekl her insam bir veba
virusu gibi sardi ve neredeyse bir
hafta bu oyunun basinda sabah-
ladik Evet daostlar, burada Qu-
ake 3'ten, Delta Force'dan ve
hatta Unreal Tocurnament'tan br
le daha iyi bir muitiplay oyun de-
neyiminden bahsediyoruz. Tabi
zevkler ve renkler tarusimaz,
ama bu bence boyle, Ve oyu-
nun famaminin koca bir firma ta-
rafindan dedil de girisimdi, yete-
nekli ve 22 yasinda bir genc ta-
rafindan yapildig ve Internet
Uzerinden ucretsiz olarak daduil-
didy da gozonune anirsa, Coun-
ter Strike’a olan sayginiz bir kat
daha artacakur, eminim

CS'In manudi ¢ok basit, oyun-
cular terdrist ve anti-terdrist ola-
rak iki takima ayrilir ve bulunduk-
lan haritadaki gérevieri yerine
getirmeye calsirlar. Bu gorevier
anti terdr timi igin rehineleri kur-
tarmak, hapishaneden kacanlan
durdurmak, bir bombay imha
etmek ve bir VIPyi suikastten ko-
rumakken, terdristier icin rehine-
lerin kurtanimasini dnlemek, ha-
pishaneden kacmak, hedefi
bombalamak ve VIPyi aldirmek
olarak degdisir. Her ki timin de
alabildidi cok cesitli silahlar ve
muhimmat var ve bu silah siste-
mi bir FPS'de simdiye kadar g&-
rulenlerin iginde en mantiklisi

Gorevi basaran taraf ¢ok para
kazanirken, diger tarafa da bir
miktar para verilir ama basari
oranina gore bu para miktan de-
gisir Boylece basanh olan taraf
kisa sUrede elde edeceqr muthis
silah guctiyle rakibini ezebilir,
ama akillica kurulan tuzaklar, kisi-
sel Beceri ve biraz da sansla ki
min glglu oldugu farketmeden
oyunu kazanabilrsiniz

Su an Internet uzerinden oyu-
nun 6.0 Beta versiyonunu ceke-
bilirsiniz. Bu versiyonda toplam
18 harita ve atuza yakin silah ve
muhimmat var Butun silahlar
gercek hayattan alinma ve mu-
kemmel gizim/animasyonlara sa-
hipler. Ayrnica gercekgilik agisin-
dan yaninizda onlarca silah ve
bunlara ait topnlarca cephane
deqil, sadece bir tufek cesidi, bir
tabanca cesidi, bir icak (ki buna
kahnca éldunuz demektir) ve ug
el bombas tasiyabiliyorsunuz
Besinci olarak da teraristler yan-
lanna patlayici alabiliyorlar

Son soz olarak sunu soylemek
Istiyorum, Counter Strike muitip-
lay oyunlar listemizde birden bi-
re 1k siraya verlesti bile. Tek bir
kisinin boyle bir isi ortaya ¢ikarta-
pildidini gérunce, insan dusind-
yor BIZ HALA NEDEN OYUN YA-
PAMIYORUUUUZ?7UI

Su ana kadar anlattigimiz Half
Life modlanndan sadece Action
Half Life ve Counter Strike 6 Ob
Turkiye'de bzl bir sekilde oyna-
nabiliyor BUunun 1C1In wwwnw sana-
ne com'dan Sanane’nin Half Life
SEerver programini cekmel ve
Half Life klasorunun icinden ¢a-
listrmalisiniz. Daha sonra Half Li-
fe'dan Internet Games secenegi-
ne ginp 1stediginiz oyuna bagld-
nabilirsiniz, tabin once mod'u In-
ternet'ten indiwip kurmus ok
maniz sartryla

Sinan Aldol




2 Her Zaman

ele soz konusu olan ulkemiz bilgisayar piyasasi ise
H zavalll oldukca zayif kalir Cunku pek ¢ok insanin go-
lar, yolunacak kazlar anlamina geliyoruz. Bizim pivasada kullan-
< memnuniyeti, ticaret ahlak ve benzer etik dederler genelde 25
cent bile etmez

zunde biz kullaricilar 151k kar marjl, gidulesi koyun-

Pryasada fiyattar bir dasip bir kalkiyor. Sizce ne icin? Biriler:
birilerine oyun yapip duruyor da ondan. Bunlann hepsi gcari
oyunlar. Bir gun 2805'a islemci aliyoruz dager gun 4005 olu
yor fiyat sonra bir bakiyoruz 200$ olmus bu sefer. Arada o is-
lermciye 400S$ verenlerin bu ticari
oyunlann kurbarni olmak disinda
guanahi ne?

Piyasa gunden gune hir tekno-
loji coplugune donlyor. Piyasa-
daki RAM'lere bir bakin. Codu
Uguncy sinif, cogu adi. Her r(-
nun ancak en dusuk kalitelising
bulabiliyorsunuz. Mesela piyasada
son arastrdigimda 7200rpm
hard-cisk yoktu Bu nasil bir istir
Hadi bir markarin bir modelinin
bulunmamasi anlasilabilir ama pi-

Tugbek Olek

yasadan komple bir Gran grubu nasil olurda gekilebilir

Mesela bilgisayar kasalar. Piyasada satlan kasalarin cogu yi-
ne ucuncu sinif. Bir ki marka haricinde birakin bilgisayar kasasl
cop tenekest olmay bile hak etmiyorlar. Ustelik bilgili olmaniz
veya bu islerden anlamanizin size hichir kan yok. CUnk( piyasa
oylesine kusatilms ki kahtel urunler kaltesizierin Snlne gecmek-
te zorlaniyor Bulunmailan zor oldugu gibi pek ¢odu piyasaya
girer girmez tukeniyor Cunku bu piyasada kalite 25 centlik bir
indinmden ger planda

Hele bir de bilingsiz bir kullanicr iseniz? Bu isten anlameayan
hiri olarak gidip toplama bir bilgisayar almaya kalkin. Tim par-
Calann karanni salciyd birakin: Pek cogu efine gegirdigi batin
kalitesiz urunlen dolduracakir. Ancak burada suglanmasi gere-
ken birey olarak satclar dedil bir butun olarak kullanicilar: Kulla-
nicllar fiyattan cok kaliteye onem vermedid, haklarini aramay
bimedigi ve ortak bir ses yaratamadid surece piyasanmiz bir
adim oteye gidemeyecek Cunkd satcilan dogru yola sokabile-
cek tek guc onlara para verenler, yani kullanicilar vani biziz. Biz
ne yapabiliniz? Bunu daba uzun bir vakitte konusalim

Bir iriiniin Teknoloji 6diilinii alabilmesi
igin yenilikei ve benzeri henuz uretilmemis
olmasi yeterli olmayacak. Teknolojileri
odiillendirirken yararhihklanini 6n planda
tutacagiz,

Her ay inceledigimiz iriinler icinde per-
formans olarak rakplerini agik farkla ge-
¢en uriinler bu odiilii almaya hak kazana-
cak. Teknoloji ve fiyat: ne olursa olsun
performansi adulsiiz birakmaycagiz.

. LEVE!

Performans

Ekonomi édiliimiiz biyik cogunlukea ra-

hatga karsilanabilir bir fiyat: oldugu halde
iiretim kalitesi ve performanstan biiyiik ta-
vizler vermeyen trunlere gidecek.

11 Ekran Kartinin

KARSILASTIRMALI

Bu ay ekran kartlarina doyacagiz. Clunki
tam 11 ekran karti incelememiz var.

Haberler «116

11 Ekran Karh
Sinavda!

«118

Ayin Uriinleri

Ace’s Zone

Donamim Pazan
Mektup
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. USB 2.0 Geliyor

USB cihazlar Bir vandan
sun L lell kapiya -
yandi, Bu ay it rmikiocip

ureticis firma L

i [
UNIVERSAL SERIRE BU'S

daki Intel Devielo
Hunu kullatan ilk cinaz ©
el
Videry tam 40 kat

VYoodoo 4 ve 3'le
Ancak Bir Eksikle

dfx uzun suredir bir sessizlik
3 icinde Son olarak Voodood

ve S'lere gug verecck olan
Napalm (VSA-100) cipini ve bu yeni
ciple birlkte kullaniacak olan yeni
teknolojiler! tanitan 3didden uzun
suredir ses cikmiyordu. Ancak firme
sessiziigini bozarak Game Devolopers
Conferance’da sorunsuz olarak ¢all-

san VoodooSlerin gésterimini yapt.
3dfx daha once Cebit furannda da
ayni sey denenis ancak Cebit'e getinilen nu-
muneler pek cok sarun cikarmist Bu sefer
3dix1 uzmeyen Yaodoao5ler Gzellikle Full
scene AnteAliasing ozellidi ile gbz doldurdu
Sorunsuz galisan Bir ornegin GDC
2000 de boy gostermest Voodood ve Vo-
adoob’lerin bitime yaklasugim gostenyor
3dfx bu kartlar Nisan sonunda piyasaya sur-
meyt planiiyor. Ancak bu tarh Mays ayina
da keyabiln 3dfn nVidia'nn bir sonraki ¢-
pinden ance cikmaya calishigini tahmin et
mek hic de gug dedil Ancak Voodoolardan
i daha pryasaya clkama-

hip olan Yoodoa5 6000 versiyo-
nunun uretiminden vaz gegildi
Karl oldukca yksek bir fiyata
sabnp olmasinim yani sira ana-
karttan gelen gug onu besleme-
ye yetmediginden exlernal bir
adaptore sahup olacakt

Ancak diger modellerde her-
hangi bir aksama yok ve fiyatlan
da simdiden asad) yukan bell
oldu Modellere gére fiyatlar
soyle:

Voodooy 4500 (32MB RAM; 1XV54-100) 1998
Yoodoos so00 (32MB RAM; 2XV5A-100) 249%
Voodoos 5500 (64MB RAM; 2XV5A-100) 310%

dan tarnhe kanst 4 YSA-100
cipine ve 128MB RAM'e sa-

ina derik
standlart T1 04 aglantisndar 3

At daha hizh

nVidia X-BOX'a
hayat verecek

netiren kore
{in grafik cipim Ureteced

FAZAR: AVLICUIPILIT I

‘I GeForce'un
sFomceun

7ZVIDIA.
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ruk anladiniz sanimm: Dergimi
A zin bu kosesi bir sure daha
AMD ile Intel arasindaki catis-

maya sahne olacak Ancak bir daha bu
ay ki kadar heyecanh bir hikaye duyaca
ginizi sanmiyorurm. Bu ay islemci din-
yast kendi tarihinde bir klometre Lasini
1000MHz; diger adivla Gigahertz't gerr
de birakn

Ancak ay basinda en az bunun ka-
dar onemii gelismeler vardi Nk gelisme
ik ureticinim de birbin ardina fiyatlar
dastemesiydi Bir anda islemci fiyatlar
Y620 114 %30 aras duslu Bu arada ge-
cen ay bahsettigimiz Pentium 1l darbodazi
asiici Kisacast plyasa kendini biraz toparlayip
gecen ay ki allak bullak halinden kurtuldu
Tabi bu gelismeler berabennde PC satslann
da hizlanma ve plyasada hareketlilik getirdi

Bu arada herkes 1 GHzn ilk olarak kimin
tarafindan ¢kanlacadini konusuyordu ve ge-
nel kant AMLYrin ik alacadn yonundeydi
Ancak bu arada beklenmeyen bir gelisme ol
du ve Martin ucunde HP 1GHz Ik Pentium
I'e sahip PClen pryasaya surecedgn duyur-
du Bu akillar biraz kanstudr Cunku herkes
haber almak icn AMID ve Intel'e kulak ka-
bartmistt HPnin bu duyarusunun anlami
cok basit di. intel Mart ayr icmnde 1GHZ ik is
lemcileri plyasdya sunabilecek duruma eris
mist Sinirler genldr Demek ki Intel de bu
ana ¢ok yakindi Acaba kim bu kilometre ta

SN yerine koyacakn, Ama bu
gergin bekleyis sadece ki gan
surudo Martin S inde 1GHZ ik
Athlon'un duyurusunu yapan
AMD 6 Marl 2000 sabah
TGHZK slemcilerini piyasaya
surdu

I GHZ Tk slemaitert il kullan-
ma serell Compadg'a bahsedildi
Herkes AMDTuN bu taritbi ani
kutlayan solenine hazirlanirken
Intel uc gun geckmeyle de olsa
9 Mart gunu 1GHZ Tk islemciferi
Plyasayd surdu. Kisacast yars an-
cak burun larkiyla kazanimist ve
buna hir zafer demek pek mum-
kun deqildi Solen hazirhklar 1p-
tal edilch




u il ki Game Developers

Conferance’da en cok

Ses getirer duyuru kus-
kusiiz X-Box'di Ancak onun gak-
gesinde kalmis alsa bile AlTn ye-
NI tanithgne Leknolaplen iz oldok-

ca heyecaniandingl Gecen sene

hareket eden dudaklar ve gercek yuz ifadele-
n gorckilecegiz

lkinci tekncla)l olan Pixel Tapestry ise stan-
dart 30 cizim rutinlering ele alan render mo-
Tore. Ancak o da oidukca vukiu bir teknolo)ik
ozellikler listesi fle gelyor Cube Erviromert
mapping, Enviromental Bump Mapping gl
gunumuAUN -

Mesh Morph

puler teknoloyile-
MININ yenn sire
Shadow Meap-
pIng, Range Be-
sed Fog, 310
Textures ve
Three Filtered
lextures Per Pi-
xel gl ading ye-
ri duygdudumuz

[k Kare ﬁ Son Kare | tekncigiere se-

All kage |28 ile istencn perfar-
manst yakaiayamaydrn firma bu
SEfCT en i pesinde oldudu
il dcikea ortaya koydu, Bu yeni
teknolziiler ki ana bashgea daye-
niyor. Bunlargan b Cnarisima
Engme chgen de Pixel Tapestry
Chansma Engine bir geometri s
lemdaisl. Yani GeForce’larda ki
Transformé&Llighminge denk da-
suyor Ancak pek cok ozellid) e
Gelorce’u gende Dirakiyor. gun
lann Basinda Skeletal Animabion
ve Mesh Morph geliyar. Skeletal
Animation oyunlardaki karakler
lerin gok data gerceken vacus
harcketlenne sahip olmasing sag
liyor. Boylece oyunlardaki karak
lerlenn harekatleri takma kal ve
I3acaxi ucuz Bebeklere dedil ger-
cek nsan ve hayyan Nareketler-
ne benzeyecek Mesh Maorph 1se
bize caok daha gercekol yaz hare
ketlert sadlayacak, Su anicin yuz
harcketlen sadece basil poligon
hareketlerl ve yuzeydekn doku-
nun dedistinimest 1l gerceklest-

riliyor. Mesh Marpts ile tirlikte

nigs

Bu Gzelliklende ksaca acklzmaya calisalim
Shadow Mapping 30 gdruntulerae olusan
gclgelerin isk kaynadmdan uzaklastikea zayii-
lamasini saghyor Daha cnce Bulun golgeler
birbrmim ayniydi Ancak bu ozellik sayesinde
golgeler gercekten olmalan gerektigi gibn go-
runegilecekler 30 Textures se basil sekiller-
den cidukea komploks sonuclar alabiimerizi
sadivor. Mesela Dir kubl ele z2lalim, Siz bu-
nun uzenne kuguk xurelerden clusan bir 30
doku yerlestirdiginizee sonug kup sexlinde
diziiniis kireler oluyor, Bdylece gercekte cizi
mi Lok zoi olan bir nesneyl bu sistem e ko
leyCar yeratatzliyorsunuz Three Filtered Tex-
tures Per Pixel su an her seferinde bir piksel
i ki doku isleyebilen gundnmue kartlannnm
performansing %50 artinyar Range Based
Fog ise 30 czmlerdek sis efeknnin ner bol-
goenis size uzakhgma gore cizilmesind sadl
yor Yenwu sisler karsinizda pir duvar ginn dur-
mak yenne sizi sarmaliyor

Henuz Bu ki maotoru kullanacak olan gpin
veya kart ismi bell dedpl Ancak ATl vaad
etildenini kisa surede gerceklestirebilise prya-
saya cikug zarman teknolojk ozellikler olarak
tm rakiplerinin ofdukea onunde olacad
20K Bekleyvip gorecedy. Bakalim bu seter AT
rakiplerin kinp gecirebilecek mi?

l-.........-............'.Il....O.....l...l......’..................’....“...
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Bu ay ekran kartlarina doyacagiz. Cunku
tam 11 ekran karti incelememiz var.
Yolumuz uzun hemen baglayahm

onanim bolumunde
D grup testlenndense

arun incelemelerine
yer vermeyi tercin ediyorum
Cunku grup testlerini pek sevmi-
yorum  Grup testleri Granleri kar-
silagtrma agisindan oidukca
avantajh oisa da bir birinden
farkh onlarca Qrand bir arada
test etmek her birine
ayirdigqiniz zaman ve dik-
kati azaltyor Urun ince-
lemesi. yaparken ise her
ur(inii daha detayh test
etme sansiniz oluyor
Ayrica urun incelemeleri
sayesinde piyasayl gunu
gunine takip edebiliyo-
rum

Bu ay bu kuralimi bo-

zuyorum. Bu ay incele-
meelerin 5 sayfasini ekran
kartlannin grup testine
ayirdim. Cunka her ek-
ran kartini ayn ayn test
etmek her gecen gun
anlamini yitiryor. Bunun
sebebi kartlann bir biri-
nin kopyasi olmanin ote-
sine pek gidememesi.
Bu konuya gecen ay ki
"GeFerce DDRlar Hak-
kinda Bilmek Istediginiz
Hersey™ baslkh yazida
dedinmistim. Fiziksel ya-
pilan ve saraclleri bir bi-
rinin aynisi olan ekran
kartlanni bundan sonra tek tek
degil grup halinde incelemeye
calsacagim. Ancak burada atla-
mamaniz gereken bir nokma bu-
nun sadece bir Linnin aynisi
olan kartlar iin gegerli oldudu.
Yani 3dfx, Matrox ve ATI'IN kart-
lanni yine tek tek inceleyecedim.
Cunkl bu kartlar ve nVidia ¢iple-
rin kullanan diger kartlar arasin-
da cddi farklar var. Kisacasi grup
testler sadece nVidia cipseth kart-
lar icin gegerli. Testimizin forma-
tin bir yana birakip sonuglanna
gelelim.

Daha sonra her kart igin ayn
ayri yorumlar yapacagim. Ancak
bastan sonuclarnn genel bir de-
gerlendirmesine gitmek daha
anlamh olacak. Testimizde g tar
kart var, Bunlar TNT2 Ulira, Ge-
Farce ve DDR RAM'li GeForce
kartlar  Testin en belirgin sonucu
bu wuc tur arasindaki performans

farki. Testin sonuclan gosterdi ki
GeForce'lar TNT2 Ultra’lardan
%47 daha hizlar. DDR RAM'e
sahip GeForce'lar ise TNT2 Ult-
ra’lardan %80 daha hizlhlar DDR
RAM’li GeForce'lann SORAM'li
GeForce’lara performans farki ise
%22.5 Burada unutulmamas
gereken bir nokta bu ortalama
sonuclar bulurken botdn test so-
nuclanni deder aldigimiz. Qu-
ake2'nin ozellikle dusdk cdzanr-
lukde ki testlerinde fark islemci
performansindaki darbogaz ne-
deniyle azaliyor Yoksek cozondr-
IUklerde ise DDR RAM'li GeFor-

11 Ekran Karti Sinavda!

ce'larla TNT2 Ultratar arsindaki
performans farks %120 bulu-
yor. Bu bize nVidia'min 30 grafik
performanslarinin bir yildan kisa
bir surede iki kat artugini gosteri-
yor

Peki bundan gikarmamiz gere-
ken pratik sonuclar ne? Geldig-
miz nokta da TNT2 Ultra'lann fi-

yat performans oran oldukca
dstd. Yani bir GeForce alabili-
yorken TNTZ Ultra almak zarar
anlamina geliyor. O yluzden yeni
ekran karti alacaklara siddetle
GeForce dneriyorum. Ancak Ge-
Force'larin fiyat cok da dasuk ol-
madigindan ekonomik secim pe-
sinde olanlar TNT2 Ultra (e ye-
tinmek zorunda kalacak

lkinci bir nokta DDR RAMN
GeForce'larin SD-RAM'lilere oran-
la acik bir fark yaratg
%22.5'luk performans farki basta
kulada kUgUk gelebilir. Ancak
oyun icinde bu ¢ok ciddi bir

fark. Bu yuzden bir GeForce ala-
caksaniz bunurn DDR RAM'li ol
masi gerektigi de agik.

Her grup icindeki skorlarin da-
giimina bakugimizda perfor-
mans farklannin oldukga dusuk
oldudunu soyluyoruz Gegen ay
bahsettigim gibi ginumaz ekran
kartlan arasinda performans fark-
lan cok dasuk sevi-
yelerde. Bu yuzden
performans bizim
icin secimde en
Snemli kriter dedil

Testten ¢ikan il
ginc bir sonug da
Athlorvlar ile Penti-
um lIllerin farkina
dair Beklentimin
tersine Athlontar
TNTZ Ultra kartlarda
Pentium Iil'lerin cok
kGcudk bir farkla geri-
sinde kaldi. Ancak
GeForce testierinde
Athlgnlar ortalama
%8 daha hizhydi.
GeForce'lar ile ol-
dukca sorun ¢ikaran
Athlon’lar buna rag-
men daha ruzh oF
duklarini ispatladi-
lar. Gelecek ay Ath-
lon test sistemimizin
anakartint KX133
gipsetli yern bir ana-
kart ile degistirince bu fark daha
belirgin clacak gibi gozukiyor

Bu arada benchmark sonugla-
rinl degerlendirirken gozden ka-
¢rmamarniz gereken noktalar
var. Bunlardan birincisi salt daha
huzlh olan bir kartn daha iyi ol-
madidr. lkincisi benchmark skor-
larl iginde bazilannin istisnai ola-
bilecedi. Ve son olarak dusuk co-
zunarliklerde saniyede 160 kare
gibi yuksek bir deger ulastigimiz-
da islemcilerin performans yeter-
sizlikleri nedeniyle dar bogaz
olusabilecedi.




Abit Siluro GT2 Ultra
Abit Slluro GF256
Nihayet Ahit'in yeni ekran
kartlan ile tanisma sansi buiduk.
Oncek ay yaptidim haberde
degindigim gibi
Abit ekran
karti isine
olduk¢a
ONem veryor.
Daha dnce Gi-
gabyte ve Asus'un
ekran kartr piyasasina
il girdikleri zaman vasa-
diklar sorunlarla karsilas-
mak istemiyor. Siluro’lara bak-
ngimizda bu kenuda oldukga
basanh olduklarin goriyoruz.
Kartlar kalite olarak uzun stredir
ekran karti ureten markalar arat-
myor

Siluro serisi kartlann ilki alma
ozelligini tasiyan GT2 Ultra TNT2
cipini tagiyor. 5ns’lik SDRAM e sa-
hip olan karun performans: ne
yazik ki dusuk. Test ettigim 11
kart icinde en dusik dederleri
verdi. Performansi dusuk olmasr-
na ragmen GT2 Ultra baska bir
eksige sahip dedil. 5ns'lik RAM le-
re sahip olan karun TV cikasi ve
TFT monitorier icin DFP dijital ¢i-
ki var. Kart uzerinde kullanilan
fan oldukca kafiteli Kart ile birlikte
WINDVD, Test Drive 5 ve Shogo
geliyor. Oyunlar bir par¢a eski de
olsaiar otdukga fyiler Ayrica kart
ile birlikte MaxGraph isimli bir
ara¢ geliyor. Bu arac sayesinde
GT2 Ulra'yt overclock edebiliyor-
sunuz. Daha énce aldidim bilgiler
bu ara¢ uzerinden ayrica grafik ci-
piNiN sisnin da gozlenebilecedi
yonundeydi. Ne yazik ki MaxG-
raph Uzerinde bu ozellik yok

Abit'in diger Siluro serisi
karti GF256. Kart MSI MS-
8809 ile birlikte en izl
SDRAM'll GeForce
olmay basard.
Yani kardesi gibt
performans dez
avantaji yok Cldukea
stabil ve kaliteli olan kart test-
teki ekran kartlarl icinde en kal-
tell fanlardan birine sahip Ayrica
kartin uzerinde Flat panel moni-
torler icin DV cikist ve TV-Out
pulunuyor. GF256 ile birlikte
GT2 Ultra gibi Test Drive 5 ve
Shogo oyunlannin yani sira he-
men her kart da gormeye basla-
digimiz WinbDVD Player' geli-
yor. Ayrica

Abit Siluro GT2 Ultra

MaxGraph
aracida kart ile ge-
len yazihmlara dahil
Tam bu Gzellikieriyle
GF256'nin tum SDRAM'li GeFor-
ce’lar icinde en basaniisi cldugu-
nu s¢yleyebiliriz. Ancak fiyati pek
nesapii dedil ve nere-
deyse 30
Blas-
ter
Ge-
Force
pro e ayni.
Sonu¢ ola-
rak Siluro serisi
ekran kart piyasasr-
na oldukca iyi bir giris
yaprmis gozukiyer. An-
cak GTZ Ultra'nin sGracile-
ri Ozerinde aynayarak perfor-
mansini biraz daha artirmasi ve
fiyatlanni ddstrmesi gerekiyor.
Eder bunlar gercekiesirse Abit pi-
yasada kendine kolaylikla yer bu-
labilecektir

Asus V6600 Deluxe

Asus V6800 Deluxe

Asus'un 6600 ve V6800 De-
luxe modeller sirketin klasik ¢iz-
gisini aynen devam ettiriyor. Her

" ik

iki modelin Gzerinde de bir ek-
ran karonda bulunabilecek he-
men hemen tuim bilesenler mev-
cut. SVideo ve kompasit TV-Out,
$Video TV-n ve 3D gozltik.
Mevcut olmayan tek bileser TFT
monitdrier icin DVI veya DFI ¢ciki-
si Ama Ulkemizde TFT monitorte-
1N hemen hi¢ yayginlasmadigin
dusunursek bu onemli bir eksik
degil. Dider yandan dogruyu
sdyternek gerekirse mevcut bile-
senlerde benim gozumde buylk
bir art! clusturmuyor. Oncelikle
TV-Out igin ayr SVideo ve kom-
posit cikislanna ihtiyacimiz yok.
SHdeo cikising taki-
lan ku-

bir
cevirr-
ci kom-
Posit cikisin
fonksiyonunu gé-
rhyor ve TV-Cut'a sahip diger
tum kartlarda bu mevcut Tv-In
ise kultarum alari oldukca dar
olan bir dzeilix Ancak bir Handy-
Cam'e sahipseniz onu kuilanma

ihtiyac duya-
caksiniz
Zaten

Asus V6600 Deluxe

ozellidin oyuncula-

ra 6zel hichir faydasi yok
3D gozlude gelince. 3D goz-
IGkler calisma mantdi ve yarat-
gi etki olarak oldukca basanl ci-
hazlar, Ancak bu basan gozi(-
gun kalitesi ile dodru oranti
Asus ekran kartlar ile birlikte veri-
len gozltkier ne yazik ki kaliteli
dedil. Bu gozitklerde kullanitan
teknolgji 3-5 sene cncekinden
daha ileri dedil. 3D gozlUklerde
ki en ¢nemli gereksinim ayun si-
rasinda ince ayar yapabilmek ve
genis ayar seceneklerinin olmas-
dir. Cankd her oyun icin farkl
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ayarlar gerektirmesinin yani sira
eger ayarlar tam dodrulukta ya-
piimazsa efektler clagan disi go-
zUkdadu gibi gozu ¢ok daha faz-
la yorar Asus'un Deluxe model-
lennde ne yazik ki bu ayarlan an-
cak goruntl ayarlan Gzerinden
yapabiliyorsunuz. Gorunta aya-
ralnnda bulunan ayarlarda ol
dukga simrh: Ozellikle bu iki et-
menin yoklugu yuzunden Asus
3D gbziiklerin benim igin cekici
hir yani yok. su an piyasada bu-
lunan aimaya deder tek 3D goz-
luk Elsa Revelator ve ne yazik ki
bu gozIigu diger ek-
ran kart markala-
rnda kullana-
miyorsu-
nuz.
Ba-
na so-
rarsa-
niz yu-
karda agikladigim
nedenlerden V6600 ve
Ve800'Un Pure adi verilen ek
Gzelliklen olmayan modellerini al-
mak cok daha mantikli, COnko
deluxe modeller fiyat olarak cok
pahallar ve elde ettiklerimiz acik-
¢asi bu farka dedmiyor.

Uzerindeki ozellikleri bir yana
birakip performansini dederlen-
dirirsek V6600 ve V6800 olduk-
¢a basarilar. Her iki kart da ken-
di benzerleri icnde baz testlerde
en ydksek skorlan yakalamay| ba-
sardil. Her iki kart da ozellikle
Open-GL performansinda daha
basari. Ortatama olarak da ol-
dukga iyi bir skor yakaladilar

Her iki kartinda rakipsiz oldu-
gu asil alan ise beraberinde ge-
len yaziimlar. V6600 ve V6800
ile birlikte RollCage ve drakan
oyunlannin yani sira oyun de-
molartyla dolu bir CD geliyor
TVAn ozelligini kullanmaniz duru-

munda ihtiyag duyacadimz vi-
deo editing programi Ulead Vi-
deo Studie SE kartla birlikte ge-
ten yazihmlardan. Ayrica kartlar
ile birlikte Power DVD'nin Asus'a
Ozel bir stromu ve icinde driver
ve utilityler olan bir CD geliyor
Eger yaziim paketi ve S-vi-
deo Tv-Out disindaki ozellikleri
almaz ve fiyat dider kartlarla re-
kabet edebilecek bir seviyeye ge-
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mietakllar cisinda kKim

ve Gekorme
Pra sapekli e it faydas yok

clarak Ha Ancak gunlmuzsdle YD
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i per- bir standan Faline geliyor, GO

farman ki Software'e dayah DVD o

ative 3D Blaster
GeForce Pro
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MSI M5-8809
Here -

et saun alarak dabia da guoilen-
i Bu gelismioyi Guillemest an

kartlaninda cla garebilivori, 1Her-
culasi satm ahnpyiasincdan once
37 1l
denserra arelilen 30 Propher

uretiern Xenio Dirlesmie-
senst karller ayne creticiden ¢k
nus ik gozukmuyotlar. kalirede
acik Bir arts nemen goze can
Yo Her g karon performans
da beklanen duzeyde. Yan dr
ger benzesder e hemen naimen
Ayl Soyloye sayleye diliimizele

Ty DIt ama yinede yilmay.

iz A isleme ve
RAM'2 salfjs ek
rany kertlar-
da perfor
Meas

1 Qlacak-
ur, Perormans farki
Aashitalsilerek lex fakior strusuier
v bunun da etlkest oldukea az
Zaten Bunu Burada goriyony
30 Praphetin pericrmans: didjern
rakipledinden %12 kaday daria

custk. Ancak glges gider ki ma

delds [xoyle bir sey sdz konust

Hear U¢ kart da S-vicdes TV ciki-
s5ina sahigs, 30 Proghet DDRDVI
madell sminden de anfasilacad

gk DVl ckisima da sahin. [Her

e ayise B Xig VD Player
ve sldukca eski 4 eyunun deme
tan Bunlanm Mepsr sardcd

CilZsinders arta kalan yere sikisli-

nlmuslar, Kisacast oldulaa yeler-

sizler, Aynca kartlar ile bir

e gis
leny kullanim kilavuzlan da basan-
i degiit

Ug kartireda Myatlan oldukes
Ly gL, Hatta DERDY] modsl
hem GeForce Fro 1 ayn fyata

sahip hem de TOUTE sahip

Aricak kartlar herlz ¢

yasaya

L clarak girmis dedil (en azin-

dari vaznir yazildidn wrihder ve
kArtlana pryasaya girmesinirs a1

dirmdan Dyalcda arig ve azalmalar
olatzilir. Benzer densyvirmler daha

once cle yasammstik

MSI
MS-
8809

Anakarg
ugetgisl cla
rak @nididimiz
IS firmas da ek
Al fkarti Grelimine
Dasladn Aneak sirket
anakartlarda oldudu gi-
B ekran keytlannga ca
yuksek Bir kalite cizgisl vakala

FamEmIs- i gozikiyor. Kare

pefermans alarai oldukea Bsa

i 2lsa da aiger hichir Hzeildi ra-
kipterine vaklasamads Bunizan
Easinda kamir direks oiarak Nyi-

diamin referans sCrcoulenmi v

lammag getivor. lkind bir hand-
Kap ondukia vetersiz alan kullan
ITia klevuzus Aclkcast buna kol

larma klavuzu demek oldukea

Ayncs kare lle Didlikee gelen

t

Euaun divrda ket TRT monimor

2 NaEng bir ek vazilimda yok

iar loin duyital gkas veya TW-purda
ICermyor.
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256 DDR Plus

PixelView Riva TNT2 Ultra

PixeMiew 1 TV kartlan ve Com-
bo kartlarn e taniyoruz. Ancak
sirket ekran kartanndaki hizh
yukselis karsisinda yavas yavas
bu dala da kaymaya basladi. Pr
xelViewin TNTZ Ultra karll pek
cok acidan MSHMS-8809"a benzi-
yor Ancak durumu cnun kadar
kol degil. MS8809 gibi refe
rans suruculering kullanan Pixel
View TNTZ Ultra en azindan bir
xullanim klavuzuna ve Tw-Out'a
sahip. Pixelview TNTZ2 Ultra'de
kullanilan Tv-Out Cipi Asus’larda
oldugu g Chrontel

PixelVieww TNTZ Ultra'in en ba-
sarill oldugu nokla kuskusuz fiyea-
1 Son kullanicl fiyat sadece

1198 olan kart per-
formans olarak dr-

der TNTZ Ul

ra'lar kadar ba-
saril.

Aslinda Pi-
xelView'in
yeni bir Ge-

Force modcli de var, Ama ne ya-
zik ki Du kart testimize yetiseme-
di.

Leadtek Winfast GeForce

256 DDR Plus

| cadtek ekran kart pazarinda
ki yverini gittikge gelistiryor \Win-
fast serisi ekran kartlaryla ulke-
mizde de oldukea ryi bir czgr tut-
turan Leadtek bu seter bir adim
daha ileri giderck DDR RAM'e sa-
hup GeForce kartunin ozel bir ver-
siyonunu ikard, GeForce DDR
Plus ismindeki bu ozel versiyon
ashinda Winlast GeForce DDR ile
ayni yaplya sahip. Plusin tek far-
ki {daha dodrusu artsi) islemcr-
nin uzernnde bulunan fan. Bu
fan standart ekran kart faniarin-
dan oldukea farkh Bu sayede
Plus daha yuksek bir cekirdek bhi-

7inda calisabiliyor Yaru plus Ge-
Force DDR1IN overclock ediimis
Versiyonu

Lead-
tek'in bu
cesur athmi
bazi artlar ve ek-
siler iceriyor Artila-
1 basinda overclock
islermini yapmay planla-
yan kullancilar icin bu isi
bastan yapmasl. {kinci artisi
kullanilan daha i fan ile
overclock'a ragmen kartin stabil
calisabilmest Ve en onemlisi kart
kendssinden overclok edilmis ol-
dugu icin overclock yGzanden
garant disi kalmiyor, Diger ek
ran kartlanni kendiniz overclock
ettiginizde kart garant kapsamt
disinda kalabiyor

Eksilere gelince. Her seyden
ance RAM'ler de overclock edil-
mis olmasina ragmer: RAM ler
icin ahrwmis ozel bir onlem gore
medim, Kullanilan RAMler Win-
fast DDR dakilerle aymi ancak ca-
lisma hizi dana yuksek. Bu stabili-
te agsindan saghkl degd Canku
Winfast DDR'In overclock yete-

Leadtek Winfast GeForce
T el
gl
: \

nedinin dusuk oldugunu
soylemistike. Gerci daha dnce
sovledidim gibi Winfast DDR
Plus'In herhang bir stabilite soru-
nuna rasttamadim  Ama RAM ler
icin cle heat sink dusinuimus ol
masl acikcast beni mutlu ederdi
Winfast DDR Plus performans

olarak tum rakiplerinin ontnde
Daha dodrusu su an 1cin plyasa-
daki en hizli ekran karti Aynica fi-
vat da ¢ok makul. Bu anu 3D
Blaster GeForce Pro ile birlikte en
makul iki segenekten birn yapryor
Eger GeForce Pro gibt dana iyl
stricdlere ve T&E destekll yen
bir oyuna sahip olsa kuskusuz
tek secenek olabilird
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oweMax 2000 TEACIN
P daha &nceki PowerMax
1000 modelinin yerini
alan Dolby Digital bir hoparlor.
4 yan hoparlor bir subwoofer ve
bir Center'dan olusuyor. Yani ku-
¢Uk ¢apl bir Home Theater siste-
mi ve bu ozelhdiyle DVD film iz-
leyenleri ve oyunculan hedefli-
yor. Bu modelde TEAC, Power-
Max 100G den oldukea farkh bir
trun ortaya koymus Tam ho-
parlorlerin boyu kicUlmus ancak
gucu arttinimis, Bu oldukga hos
bir gelisme, Cunkd daha anceki
hopariérier oldukca fazla yer
kaphyordu. Diger bir iyi gelisme
tam ayarlarin subwoofer uzerin-
den alinarak Center'a eklenmis
olmasi. Boylece ayarlara erisim
kolaylastinimis, Aynica tam ayarla-
ra erismenize olanak veren uzak-
tan kumanda korunmus. Ancak
cok onemii IKi sorun halen gide-
rilmemis. Buniardan ilki Center'in
nalen colk blylk olmasi. Monitd-
rln dzerinde duramayacak ka-

EC Tarkiye piyasasina
N yeni girmis olmasina
ragmen oldukca atak

gdzukuyor Tumu FlatScreen
olan CRT allesinin tumui iddial.
Onceki ay inceledigimiz ve Do-
narm Pazan'nin Super Sister’i
icin sectidimiz FP250'nin ardin-
dan sidi de FE700 ile orta seviye
monitérlerde iddial olmay he-
defliyor

FEZ00 17" bir monitroden is-
teyebileceginiz yeteneklerin ¢co-
guna sahip 0 25mm nokta arall-
gi, basanh bir anti-glare tabakas
ve 16" gordlebilir alan gibi
FE700°Un bir ust model olan
FE750'den tek eksidi daha dustk
olan tazeleme oranlari
1024x768 cozunurlikie saniye-
de 87Hz tazeleme orani veren
FE700, 1280x1024'de 77Hz ta-
zeleme oranin yakalayabiliyor,
Bir ust model olan FE750
1280x1024'de 85Hz tazeleme
orarini yakaliyor Bu aradaki 8Hz
olduk¢a onemli COnkd monitor-

== 7

o1 A s s - .
'"" i"'" thalat: Genpacom  Tel

Telefon: (212) 225 48 DB

dar buyux olan
Center monitdrun
yanina kondu-
dunda ise

1=

dogru yerden
yani tam karsinizdan
gelmiyor. Ikinci sorun ise arka
hoparlorler icin ayak veya mon-
taj ekipmant dustnulmemys ol
masi. Bu yuzden arka hoparlérie-
1 yerlestirmek sorun oluyor.
Hoparlérierin ses glucu ve fre-
kans aralikiarn oldukea i,
15Watthk yan hoparlérier ve
I SWarthk Center 7 6cm capin-
da 45Watt'ik subwoofer ise
16.5¢cm capinda Hoparlér bu
degerler ile tek rakibi olan Creatr
ve DTT2500°0 gende birakiyor
Ancak ses kalites! icin ayri seyi
soylemek mumkun dedil. Sesler
ne yazik ki DTT2500°de oldugu
kadar temiz ve kadifemnsi degil

== 1~ f

lerde
sadlikh taze-
lem orani 85Hz ve Gstadur Bu
durumda FE700%i 1280x1024
cozunirlukte kullanmayr tavsiye
etmiyoruz

Peki bu ne kadar onemii bir
sorun. Bence pek dedil Cunki
ben 177 bir monitorde
1280x1024 ¢dzlnurlugu taze-
leme orani ne olursa olsun sag-
Ikl bulmuyorum. Oldukca kucl-
len mendler ve digmeler goz
icin fazlasla yorucu. Bu yuzden
17" monitdrierde 1024x768'
geecmemek gerekiyor Ancak bu
Windows ortami icin gecerli
Cunky oyuniarda Windows ara-

Fiyoh: 2808

PowerMax 2000'in
en onemli sorunu ise
ses giristeriyle ilgil

Subwoofer Uzerin-
de Dolby

Oigi-

tal

1IN
SPOAF

ve Optik

qiris ve standart stereo
giris bulunuyor Tek stereg qirise
sahip almasi onun gunUmazin
hemen hemen her ses kartinda
bulunan ¢ift stereo cikisindan ya-
rarlanamamast ve oyunlara po-
zisyonel sesi desteklememesi an-
lamma geliyor. Bu durum
DVD'lerde hig bir scrun yaratmi-
yor elbette ancak biz oyunsever-
ler icin buyuk bir handikap.

LEVEL’1n Yorumu

Rakibi DTT2500'e karsi yaklasik
25%7k fiyal, daha yliksek ses go-
cu ve frekans aralidi avantaylan-
na sahip alan PowerMax 2000

efon: (212)239 3200 Fiyoh: 3408

yuzu gibi bir arayliz olma-

digt icin ¢ozUNUNOgy yuk-

seltimek de pek sakinca yok
Tabii ekran kartiniz boyle
yuksek bir cozunuritkie go-
numuz oyunlarni oynatabili-
yorsa Su an icin bunu basara-
bilen tek ekran karu GeForce
Baska bir deyisle GeForce sahibi
olmayanlar icin hig hir sorun
yok. Ancak bir GeForce’unuz
varsa oyunlar icin bir st modeli
tercih etmelisiniz

FEZ700'un menuy ayarlan ve d-
ger ozellikleri FP950 lle ayru Ya-
ni oldukca basanh. AccuColor is-
mindeki yazilim sayesinde moni-
torun tum ayarlarint Windaws
uzennden yapabiliyorsunuz. Mo-
nitorun kasasinin epat da 17"
Bir monitdr icin oldukga iyt ve al-
dukca az yer kaphyor.

LEVEL"In Yorumu

FEZ00 Uretim kalitesi, teknik
Ozelliklen ve goruntu kalites! ola-
rak cok ivi. Tek eksigi dusuk taze-

bu ozellikleriyle daha ¢ok DVD
film izlemek isteyenler i1cin cazip
gibi gozukiyor Ancak daha ko-
lay yerlestirilebilen hoparlérler,
daha y1 ses kalitesi ve cift stereo
ginst ile OTT 2500'un oyunsever-
ler icin daha manukl bir secim
olacagini scyleyebilirim

| Teknik Ozallibler
| 16, 5cm'lik Subsvooler 4SWat
7.8cm ik Center 1 5Wal

= 7 &en'lik yon hoparoder 1 Swalt

#| Mognetik korunm
Bl ooty Diglal v Dolliy Pro Logic
Ok, SPOIF v stereo girisler
| Urzaskberit kimonida

Teknoloji
Performans
Uretim Kalitesi
Fiyat/Performans
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leme aranlan. Ancak fiyatl dusg-
nuldagunde bu eksik ozelligi
gormezden gelebiliriz. Hem iyi
bir menitdr aryor hem de fiyat
cok yukseltmek isterniyorsaniz
FEZ00 cldukga yi bir seqim. So-
nucta gegen ay inceledidjimiz
Sony GS$-200 ile arasinda 955 fi-
yat farki var.

ik Ozellibler

_25emm noklo o

o * AccuColor yazdim i

{zmritutzn mohite aioelan yapehilme

Teknoloji
P=rformans
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Fiyat/Performans
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odemier konusunda
M ki favori firmalarim-
dan Diamond nihayet
USB veriyotunu kullanan bir mo-
del gelistirdi Aslinda USB mo-
demler hig de yeni saylimazlar
Ancak nedense pek cok firma
USB modemlern oldukga geg sur-
dl plyasaya. Halbu ki USB mo-
demier pek cok ozellilderiyle gl
numizan COM portundan bag-
lanan external modemlerinden
daha iyi. Oncelikle bir adaptore
intivaclan yck. Ihtiyaclar olan
bitun gucu USB veriyolu Gzerin-
den alabiliyoriar. Bu da ortalik-
tan bir adaptdr ve bir kablonun
azalmasi anlamina geliyor. [kinci
avantaj USB'nin daha yuksek ve-
riyolu ve daha gelismis PnP 6zel-
likleri sayesinde hemn daha kolay
kuruluyor hem de daha verimli
calsiyor olmasi. Bir baska &zellik-
leri Machintosh’lara da baglana-
bilmeleri. Ve belki de en onemlisi
USB veriyolunu kullandiklar igin
cakisma yaratmamalan Genelde

kran kartlar konusunda
E ivi bir gizgi tuturan Lead-
tek simdi de modem pa-

zanru zorluyor Leadtek'in asil
Uzerinde durdudu modemi Win-
Surf USB oldukca kompakt bir
aran Ebatlan oldukca kuguk Za-
ten Leadtekin uranler ilgil sloga-
Nl bu: "most compact and smar-
test modem”. Dedidgim gibi bu-
nu kompakt kismina gonulden
katliyorum. Ancak smartest Kismi
icin ayni seyi sdylemek zor Soft-
modem dedidimiz islerna deste-
gi ile cahsan WinSurf USB'nin bu
ylzden bir iki eksigi var

Once Softmodem’i acalim
Modemlerin bir kisrm tam islem-
leri kendi donanim uzerinden
yapar. Bazi modemler de islem-
lerin bir bOlamondn yazilim yo-
luyla islemdi tarafindan yapimasi
yoluyla caiisiriar

Bu tip modernlere Soft-Mo-
dem veya Software Modem di-
yoruz. Bu tip modemiernin dez
avantaj islemnciye ekstra guc Din-

ithalat: Turcom Telefon: (216) 330 57 83

mo-
demler
en sik cakr-
san donanim-
lardir

SupraMax USB tim bu Ozellik-
len Diamond'in modemler konus-
sundaki basaris ve deneyimiyle
birlestiriyor Ortaya ¢ikan sonug
ise bugune kadar gordigumcuz
en iyi modemlerden biri. Supra-
Max USB'de beni rahatsiz eden
tek sey sesinin pek alisildik cikma-
masl oldu. Ancak V90 ve 56Kflex
standartlanni destekleyen mode-
min badlant huzi ve baglantinin
kopmamasi olarak cok 1yi bir per-
formans sergiltyor

SupraMax USE'nin gérinimu
ve ebatlan da Diamendn énce-

dirmele-
rve
arama-
larnn da-
ha yavas
olmasi Yani
Hardware bir
modem Bir nu-
marayi diyehim ki
10 saniyede cevinyorsa
Software modem bu isi 15
saniyede yapiyor Faydalari ise
cok daha hesaph clmalar. Bu-
nun disinda onemli bir dez
avantajlan yok

WinSurf USB'nmin kuguk tutula-
bitmesi icin uzerindeki fonksiyor-
lardan bir kismi sistermin kendisi-
ne kaydirilmis. Mesela uzerinde

+ power disinda bir led yok Ancak

Virtual Panel isminde ki yardimci
program uzerinde bu ledler si-
mule edilmis Ikinci bir dedisiklik
de modemin hoparloru olmama-
s1. Bunun yerine ¢evirme ve bad-
lant seslerini hoparlorden takip
ediyorsunuz Bu baz aclardan

Fiyah: 65%

ki modellerinden iyl
Bu yeni model ta-
mamen seffaf.
Bunda ayni
zamanda
Mac uyurm-
It olmasinin
etkisi buyuk (za-
ten Mac'ler yuzunden
donanim dunyasi komple trans-
paran'a dondu). Ancak Laser
Printer ve hoparldr gibi kotu or-
neklerin aksine SupraMax
USBnin seffaf gorantisd ¢ok
hos. Modemin Uzerinde sadece
dort led bulunuyor. Bunlar po-
wer, hatta, veri transfen ve veri
alma ledleri. Uzerinde sadece
dort led bulunmasl basta bir dez
avantaj gibi gézikse de Supra-
Max USByi kullanirken diger
led'lere ihtriya¢ duymadigimi his-
settirm.

LEVEL"1n Yorumu
Diamond SupraMax USB be-
nirm icin su an piyasada ki en iyi

iyi bazi aclardan k&ta. Me-
sela analag hatla Inter-
net’e baglanmak
icin ugrasirken
bir yandan
da muzik
dinliyor-
saniz
bu al-
cdukca
can siki-
1. Dider yan-
dan sesler hopar-
lorden ikt icin dider
maodemlerin viziltilanna gare ¢ok
daha katlanlabilir
Baglant ve hiz konusunda
WinSurf USB'min her hangi bir
eksisini gormedik. Oldukga per-
formansh olarak calishi. Ancak
arama suresinin uzun clmasi
analog hatlarda hat disurme: si-
renizi bir sure uzataoilir.

LEVEL'in Yorumu
WinSurf USB'nin en buyuk
avantayl fiyat. 65% bir USB mo-

LEVEL

Performans

modem tercihi. Bu yuzden cnu
Stper Sisten'e almayl uygun
buldum. Ancak bu eski 56K mo-
demlerinizi degistimeniz gerekli-
gi anlamina gelmiyor Her ne ka-
dar SupraMax USB daha iyi olsa
da modemiter icin maksimum
performanst uzun sure once ya-
kaladigimizdan eski 56K mode-
minizi upgrade etmek 33.6K'dan
56K ya oldudu gibi cok net bir
performans artisi vermeyecekhr

zallikfer

Tek m,‘

ar ohamok kollanidobilme
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dem igin oldukga iyi. Ayru sayfar
da inceledigim Diamond Supra
Max'in teknik dzellikleri ve perfor-
mansina sahip clmasa da fiyat
olarak cndan daha cazip oldugu
kesin. Ayrica teknik eksikliklerin
kaltesizlik anlamina gelmedidini
unutmayin WinSurf USB, kalite-
den aédun vermeden bir iki tek
nik &ézellidi feda ederek daha ali-
nabilir bir urun yaratmis.

Telasehroior olarok Kullondabilme

Fra yoilleryabilere
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u ay USB cihazlarda
B bolluk var Artik bu-

thn cevere birimlerinin
USB'ye geqisine alisdik. Ama bu-
gline kadar bilgisayann icinde
PCl yuvalarinda gormeye alisdidi-
miz bilesenlerin LUSB veri yolunu
kullanarak kasarmin disina ¢ikmasi
ilging. Bunlardan sonuncusu TV
kartlart. Ve TV kartlarini kasanin
disina cikaran firma ise Hauppa-
uge (Hopak okunuyor. Kender
asasi gibi}.

WinTV USB, kolay kurulan ol-
duk¢a guzel cahsan bir cihaz, As-
Iinda kullandig ven yolu disinda
standart bir TV kartindan bir fark
yok TV kartlannin sahip oldugu
wm bilesenlere sahip. Sadece
opsiyonel olarak dusunulen Fivi
Tuner bizim Inceledigimiz model-
de yoktu Seffaf clmasi {bu Mac-
hintosh'cularin elimden cekecedi
var) sebebiyle icini oldukca rahat
gorebiliyorsunuz

Pekl WANTV LSB'nin standart
PCI TV kartlarina gére bir Ustun-

lagu
var mi? El-
bette
kasanrzin icinden bir PCI
yuvasini bosaltmis oiuyorsunuz
Ayrnca ekran karbnin kasanin disk-
na cikmasi onun kasanin icindeki
manyetik alanlardan etkilenme-
yeceg anlamina geliyor Peki
bunlar gercekten onemli kaza-
rmimlar mi? Bence degi. Cankd
USB cihazlar sayesinde PCl slotla-
rimiz zaten hemen hemen bosal
a1 Manyetik alanlardan dolay
kazanacagimiz gqorunty kalites
ise sOzUNG etmeve degecek ka-
dar ciddi degjil.

Oyleyse WinTy USB'nin uretim
mantds ne? Sadece kurutum ko-
layhdr Eger PCI bir ekran kart
alirsaniz bunun yuklenmesi icin
ya siz kollan sivamalsinz ya da
bilgisayanniz: sirtlayp bir bilgisa-

Oncelikle

yarciya goturmelisiniz
Ancak WinTV USB ile
bé&yle bir sorununuz
yok  Isten eve gelirken
bir tane alip hemen o
aksam kullanmaya basla-
yabilirsiniz. Vidalarla veya
aldikian sisterni bir haftadan on-
ce teslim etmeyen Teknik Servis
elemanlanyla ugrasmaniza gerek
yok. Bu Ozellikle donamim bilgisi
zay!f alan kullanicilar icin blyak
bir kolaylk. Cunku kimi saticilar
80-90% a sattiklari ekran kartini
takmak icin 20-30% Ucret talep
ediyor. Aynca bilgisayarinizin so-
runsuz ¢ahsan parcalarinin biling-
siz teknik servis ellerinde heba ol-
masi isten bile degil

LEVEL’In Yorumu

Hauppauge piyasadaki TV kar-
tr uretictler! tonde en prestyh ola-
m WinTV USB'de bu kaliteyi ko-
layca gorebilirsiniz. YUksek per-
formansh ve sorunsuz calisan bir
urun WInTv USB. Ayrica berabe-

rinde gelen yazhmlar rakiplerin-
den cok daha iyl. Ancak onu
Ozel kilan gok kolay kurulabiliyor
olmasi Eder yeni bir bilgisayar
anyorsaniz PCI veriyolunu kulla-
nan bir model daha mantikh ola-
caktr. Ancak upgrade yapryorsa-
niz ve kendi kartlarnizi takarmi-
yarsaniz WinTv USB size en az
sorun yaratacak TV Tuner.

Starig Lire-ow
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FT monitdrler konusuna

I ufak ufak girmemiz gere-

kiyor Cankd su an icin

her ne kadar CRT monitarlere
gore oldukga dez avantajll go-
zukseler de monitdrlerin gelece-
gi onlar Bundan 10 sene sonra
hepimiz TFT monitor kulianryor
olursak nic sasmayin

CPE-L150 Sony'nin aldukca
stardart bir modeli 15"k TFT
monitor 10N orta seviye tanimla-+
masini yapmak hic de yanhs ol-
maz. Bu arada dikkatinizi cekmek
Istiyorum  TFT monitorlerle kiasik
CRT monitarler arasinda boyut
hesaplars farkl yapiliyor. 15" hbir
TET monitor tam olarak 15" anla-
mina gelrken 177k bir CRT mo-
nitorun gercek ebat 15 6" ila 16"
arasinda degsiyor Yani 15"k bir
TFT monitor'un ebat clarak kars)-
g 16"CRT oluyor

CPB-L150'nin en buylk avan-
tay elbette ki az yer kaplamasi
Zaten TET monitorlerin genel
mantigr bu Aynca cok daha az

elektrik thketiyorlar
Ancak pek cok dez avantajda séz
konusu Bunlann basinda elbette
fiyat geliyor. 16505k fivatyla
CPD-L150 bu sorunu asmaktan
uzak gozukuyor Dider bir sorun
monitore karsidan bakmadidiniz
zaman goruntunun silikleserek
bozulmasi CPD-L150'de bu so-
run aldukga asitmis Elbette ki ha-
len en guzel géruntl icin moni-
tore tam karsidan bakmaniz ge-
rekiyor ancak yaklasik 120 dere-
celik bir acidan gordntlyl sorun-
suzca algilamak mumkun.

f  CPD-L150'nin sol tarafinda
Puluman avarar oldukea kulia-
rusi. Yine TET monitarenn ge
nel bir &zelligi olan Autolma-
ge Set yetenedi ile tek bir tusla
monitorun hizalama ve ebat
ayarlanni yapmak mumkdn

; / Ancak CPD-Li 50Nin bir natas

olarak bu ayarlan yapudginizda
Phase etkist ile karsilasabiliyorsu-
nuz Phase gorantu uzerinde faz
cakismalan yuzinden ofusan ve
batan ekrana homojen olarak
dadilan kuclk dalgalanma hare-
ketleri. Bu yUzden Autolmage Set
komutunu verdidinizde ardindan
Phase ayarni duzeltmeniz gere-
kebiliyor CPD-L150'de gordugi-
muz bir dider eksi yan da oyun-
larda Autolmage Set’in basarnisiz
olmasi

LEVEL"in Yorumu

XGA Aktif Matriks ekrani ile
CPD-L150nin gérantusy Gst se-
viye CRT leri aratmayacak duzey-
de. Aynca ergonomik kolayliklar

iNséna pozitif enerji astiyor An-
cak monitdre verecek 16508 N1z
varsa piyasada sizi bekleyen sa-
hane 21" CRT monitorler var
Ama gelecegin teknolojisine sim-
diden sahip clmak veya stile veri-
len asir onem gibi sebepler sizi
bir TFT monitore zorluyorsa CPD-
L150 oldukca kabteh bir ardn

ol TI.'-l_."d_-!r.|.'||=|
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| System Information’in Faydalar

Genelde gozardi edilen bu arac ile gelismis
kullanicilarin hayati oldukca kolaylasiyor.

Uy Ace’s Zone'da Lk-
B ran kart suruculernnim
mnce ayarlanna degin-
meyi planiiyordum: Ancak ekran
Kart testlen bent yetennce Dunatt-
ug i baska bir konu islerneye
karar verdim Ve aklima Win-
dowsun i bilesenlert icinde
gelismis bir kullaniciyt en cok mut-
Iu edeni, Microsoft Systent Infor-
mation (Sistem Bilgisi) geldi. Bu
harika arag nedense Windows bi-
lesenleri icinde en az bilinenidir,
Oncelkle SIhn yennden basla-
yahm. Sl, Start {Baslat) mentisun-
de Accessaries (Donatlar), System
Tools (Sistem Araclan] alinda bu-
lunuyor Eminim ki pek cogunuz

Cown Diige fustewe Sagla Yadm

Directx Diagnoste Tool
Windowrs laporlama fusc
Sihabann Kakds

mak, Device Managerddan (Aygit
Yonetast cok daha kolay, ve us-
lelk hem daha detayl, hern de
derll toplu Burada ki asil onemii
bilgilerden bin de o an cahsimakta
olan program ve servislenn listes)
Burada bulacagimiz iiste Crrl-Alt-
Del lle ulasbdiniz menude gozuk-
meyen seyleri gosterdidi gibl her
programin kaynak exe’sini ve han-
gi program grubuna dabil oldu-
gunu da gosleryor Ancak unut-
mayin ki tim bu aniatklanm bigi
almak icindir, yani bu dederlerin
hi¢ birt uzerinde buradan avarla
Ma yapamazsiniz

Sl cazip kilan asit ozeligr se Ta-
als mendsd altnda gizlidir. Bu
menu alinda Run {Calistir} ka-
mutu hancinde baska bir yer-
den ersilemeyen 7 arac bulu-

Srotem Dosyam Danctieycia
Iinza Dodedams At
Ky T e
FTerred Lzl S
I Wehan
iy asiwirim Ao
o el
U Caapma S

= u

T A RE e (TR

E surususundesi kullarsiatin slan TME W OMB' FAT1

TO W00 MeLiaal) T 08 A

L, sunscusundexi olsniati st STEXME'n 57230E 1 AT 2

nuyor. Baylece ana menu de
gordugunuz dederleri dedisti-
rebileceginiz araglarda el alfin-
da oluyor. Bu araclar sirasiyla,

Dr. Watson

Bu arac sisteminizde o an
herhang bir sorun olup oima-
digim denethyor. Daha sonra
clkabilecek sorunlarla g or-

bu klasore Disk Defragmenter ve
ya Scanbisk icin girrs ama bu
kucuk hazineyr kesfetmemissiniz-
dir

Peki SI'in igi ne?

Adindan da anlasilabilecedn g-
b sisterminizie ilgill size ayninti bil-
gi vermek. ACkcast isletim sistemi-
nize ai size gerekl clabilecek he-
men hemen twm bilgilere bura-
dan kolayca uldasabilirsiniz. Mesela
IRQ we DMA ayarlan, yuklu alan
audio ve video codeclen, port,
surucu, baglant noktas ve cevre
binmlerinize ait tum detaylar, o
an ¢atismakta olan tim program
lanm ayninulan ve buglne kadar
yapmis oldugunuz Windows Up-
date’leninin {Windows Guncelle-
meler) listest gibi. Mesela yuklu
olan Codec ve Windows Upda-
telen gibi onemi bilgllerin bir co-
duna baska bir yerden ensme
sansinz yok Aynica donanimlari-
niza ait bilglere buradan ulas-

ceden tavsiyelerde bulunabi-
len bu aracin bu yetenedi ne ya-
21K kI cole zayif. Aynca Cr. Watson
yardimi ile sistermirnan o ankl du-
rurmLmu {calisan surtculer vs j ir
log dosyasi olarak kaydederek da-
ha ancekilerle karsilastirabilirsiniz

System File Checker ve

Registry Checker

Turkce adlanyla Sistern Dosyas
Denetleyicisi ve Kayit tarayicr Bu
araclar sistern desyalanmzi kontrol
edip yedekliyor. Aynca bu araclar-
la yedekler restore etrmeniz de
mumkLn

DirectX Diagonistics Tool

DirectX dosyalar) hakkinda biigi
almanizi saglayan, bir iki kicuk
ayar sunan bu aracin en blyik
yararn kuskusuz Direct Xden kay
naklanan sorunlarr tespit edetil-
menizi sadlamasidir

Automatic Skip Driver
Otomatik Surucl gecme aracl,

bu arac Windows ¢akiimalarn-
dan bir kistrur tespil edip size ko-
nuyla gl az coke aynnh bilg ve-
rebiyor. Q yuzden sehebirn bi-
medidiriz cakilmalann ardindan
buraya bakmakta fayda var Ayr-
ca bu cihaz yardimiyla Wir-
dows'un kilenmelere sebep olan
bu eylemler bir daha ki sefere
cotomatik clarak atlamasini sagla-
yabiliyorsunuz, ancak bu istevin
buglne kadar ise yaradiding sé
hit olmadim

version Conflict Menager

Surum Cakisma Yaneticisi, bu
cihaz dla Windows un farkl s
rum ve dil cesitlernden dolay
alusan sorunlar Eespit etmeye ya-
ryor Ben Ingilizce sistem kullan-
digmmdan su ana dek boyle bir
probiemle karsiasmadim: A
Tarkee isletm sistemi kullanan ar-
kadaslarin basina arasira geten pir
problemdir, Yuklenen yeni bir su-
iU veya yaziim, sistem dosyala-
nndan binni diger bir dildekr sis-
tem dosyasiyla dedistinr ve bu
uyumsuziuk sorun cikarr ste bu
arac bu dosyalan tespit ctmenizi
vesletim sistermnile ayne dil ve
versiyondakr annal dosyalan gen
yUklemenizi sadghyor

System Configuration

Utility

Sisterm Yapilanchrma Aracl, en
IYISINE SONa saklachm: Run‘dan
"Mscanhg” kornutu ginlerek de
Llasilabilen bu arag sizin Wirn-
dows uzerndek hukumdarliginizi
sdglhyor. Oncelikle bu aracin binm-
al garevt Windowsun nasit acila-
cadint belirlermek Bk sekmedek
Start-Up Selection [Basiangic Seci-
i le MWandows'un nasil acilaca-
gna karar verebilirsiniz. Berum sk
ze tavsiyemn Selective Startup’i
[Secmell Baslangic) secmeniz
Bovlece Windows'un acilisinda
nelerin yUklenip nelerin yaklen
meyecedine karar vererek acisi
hizlandirabilirsiniz. Selective Start-
R sectikten sonra kesinlikle asa-
Jidakl seceneklerden birini Unse-
lect yapmayin. Cunkld bu MAn-
dowsun aciisinda o sistem dos-
yasine okumamasing ve hata yap-

Bu slan. sadecs deri ieydekd kularvclam ve
BN st princoron de3 TR oo

Ayaran
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masina yol acar. Bunun yerine Se-
lective Startup’ sectikten sonra
tek tek dort sistern dosyasing ait
sekmeleri dolasarak gereksiz ve
aciisl yavaslatacak kormutlan bul-
mak ve yanlanndaki tk isaretin
kaidirmak. Son alarak da en son
sekmeden otomatik clarak Win
dows lle bilikte calisan programe
lar denetleyip gereksizlerimn ya-
rindaki tklan kaldirabilirsiniz

lcnizden Gir codunuz, ben
bunlan zaten Sysedit ve Regedit
Ile yapabiliyorum, dernis olmalis-
niz. Ancak bunlan msconfig den
yapmanin ¢ok blyUk bir avantaij
var, @ da kaldirdiginiz ayarlan geri
donup tekrar aktf hale getirebil-
meniz. Mesela Win.anrden komp-
le bir komut paragrahni atmak isti-
yarsunuz. Bu paragrafi ya bir txt
cosyasina kopyalamalisiniz ya da
WAnnimin komple bir back-up'ing
almabsiniz. Ama msconfig sayesin-
cle bu komutlan simeden tek Dir
pklama lle kalchrabilir ve istermedi-
giniz bir etki olustrmussa yine Hir
tkla geri koyabilirsiruz. Cunku
msconfig komutlan simek yerine
Windows'un onlan okumamas
prensibi ile calisiyor, Aynca mscon-
fig'in General sekmesindeki Ad
vanced ile agilan menu pek cok
faydal ayar tasiyor Mesela her
acilista Startup menlyd goster-
me, her cdkrmenin ardindan Scan-
disk yapimasim engelleme, Fast
Shutdown't Enable etme gibi. An-
cak unutmayin ki bunlar tehlikel
ayarlar ve ne oldudgunu biimedik
lerinizi kurcalamamaniz gerekiyor
Ayrica cok ama cok dikkatii
oiuyorsunuz. Neyse gelecek ay
gelismis ekran ayarlan ile goris-
mek tzere
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Donanim Pazari béliimiimiizde her ay sizler icin (ic konfiglirasyon onerisi verecegiz. Burada ki ilk
amacimiz sizin icin Griin tavsiyelerinde bulunmak. ikinci amacimiz ise saglikli bir konfiglrasyon
olustururken hangi GUranlerin birbirleriyle daha saghkh calistigin, hangi secimlerin daha dogru bir
performans dengesi olusturdugunu géstermek. Donanim Pazannda verilen fiyatlar piyasadaki reel fiyat-

lardir ve KDV dahil edilmemistir.

SistemBIS e ideal

Ana Bilesenler

B Intel Celeron 466
Empo/Datagute Fiyoh: 853

PN ABIT VAS
Empa Fiyor: 785
25 64MB SDRAM
Fiyatr: 555

Hard-disk 1GB Quarrtum Fireball li:t _
hmfﬁm 1265

T CTOH PixelView TNT2 Ultra Cre
Multimedya Fiyati: 1165
Monitér NI M*mmai ss‘ro

CD ve DVD-ROM To,ihiha 43)( 6102 CD
Karmo Fiyate: 355

8 L Creative SB Live Value
Empw"ﬁu liimeadya Fiyatr: 535

LGB Apache V90 Ine
Multimedyn Fiyot: 445

LCE-H Genius Venus

Bogorigi/Multimedyo Fiyol:838
LB TREN L D TTEY Genius Venus’e dahil

LCE T T Genius Venus'e dahil

Floppy Fiyatr: 105

Yan Uriinler

A Tl Inca TV lorer BT 878
Fusiﬁi:lgis;lﬁrmﬁls

(P M HP 710C
HP Fiyat:1415

-1 N Mustek 1200CU
ya, Mascor Fiyoh:87S

UL Ricoh 6424
-lluhlnudyu. Ufotek Fiyo: 2185

Web Kameras:

Firma Telefonlan
Empa (0212) 599 30 50 Pampa (0212) 256 65 90

;.?( : (0212) 259 38 00  Genpacom (0212) 288 10 78  Pasifik (0212) 212 88 65
Brl?lte:s_ (0212) 275 10 70 HP (0z212) 224 59 25 Romar (0212) 252 08 09
Bogazici (o212) 217 29 29 Karma (o212) 239 32 00 Tellioglu (o212) 213 34, 40

Cizgi Elektronik (o212) 273 14 91  Multimedya {0212) 216 45 68 Turcom (216) 330 57 83




DONANIM

Selamiar,

Dergide en ¢ok ckududgum
yer bircok arkadasim gior dona-
nim bolumu. Fakat carumzi s
kan baz yerler var bu bolimde
Mesela donamm pazarinda ken-
dimize gére bir bilgisayar aradik.
Ama her ne kadar iyi bile olsa
bilgisayar alacak birinin tercini
AMD dedil %680 Pentium Il clur
Diyecedim su ki; hadi Super't an-
ladik ama bari Ideal sisteme sOy-
le guzel ve yaygin dir sistem ya-
zin. Simdi bana "almak zorunda
dedilsin' diyeceksin ama bize
faydall olmak istiyorsan bunun
boyle olmasi gerekiyar. Size Dir-
kac kucuk sorum olacak:

1} Cogu nsan bilgisayanna
Sound Blaster Livel takuinyor ve
bu kartlanin en iyisi oldugunu bi-
liyoruz. Fakat bu kartlarin yanin-
da aldigimiz hoparlorleri biling-
sizlik sonucu 1yl secemiyoruz
Jazz GameBeast adli hoparlorler
Live! Player kartnin dzelliklerini
verebilir mi?

2)Bu yaz yen bir bilgisayar al-
may dustntyorum  Ekran karti-
ni GeForce mu alsam yoksa TNT
2 Ultra alip yeni GeForce versk-
yonlan ¢in biraz daha beklesem
mi?

3)DVD olarak Pioneer 10X mi
daha iy yoksa Creative 8X mi?

4)Ana kart clarak Abit mi yak-
sa Asus mu alsam? Tavsiye etugi-
niz markanin hangi modeli en
iyisidir?

LEVEL Bu ay cevapladigim
mektuplar icinde beni en cok
mutlu eden bu oldu Donanim
b&Iimunt dikkatle takip eden ve
elestiriler getiren birllenini gor-
mek ¢ok gizel Ama bu mektu-
bu sevmemin asil sebebi bu de-
dil. Zaten acklamay dusandu-
gum ve oldukga dolu oldugum
bir konuya parmak basmasi.

Evet gecen ay ideal sistemni-
mizden Pentium 10 cikanp yeri-
ne Athlon koymay uygun bul-
dum Bu bir hataydi Ama bu
hataya dusmemin sebeb gings
yazisinda da degindigim pryasa-
mizin icler acisi hali Ideal sisterm-
de Pentium Il kullanmak isterne-
dim, cunku o yaziy yazdigim si-

rada Pentium i 500'%er fahis de-
nilebilecek bir fiyattan sabiliyordu
Gecen ay haberler kisminda de-
gindigim gibi islemci dar bogazi
yUzunden Pentium 1l
500MHZler 280 seviyesinden
400S vzerine cilkmisti. Halbuki
Athlon 500'un fiyat 2008'd. Ya-
ni Pentium lIl'ler iki kat daha pa-
haliydr Boyle bir durumda Peniti-
um II'G dnermem mantiksiz olur-
du. Kendime bir bilgisayar alacak
alsam ben de daha yavas bir is-
lemciye iki kat para vermem.
Ama sonra ne oldu? Dergi pi-
yasaya akmadan bir ikl gun on-
ce islernci dar bogaar kalktigi gibi
Pentium [Il'lerin fiya-

1 bir an-
da dustd. Hemde
500MHZlik model 2003 seviyesi-
ne yani Athlon 500MHz ile ayni
fiyata geriledi. Ardindan 500 ve
550MHz'lik modeller piyasadan
kalktr ve en disuk hizda ki Penti-
um I, 600MHz' ik model oldu
ve fiyatl sadece 2758 Ustelik
bunlar sadece ki gun icinde ya-
sandi. Sonug itbarryla bizim Do-
nanim Pazan daha piyasaya cika-
madan gecerliigini yitirdi. Acik-
¢asi gecen ay icinde bir bilgisa-
yar alacak olsam tercinim Penti-
um Il 600MHz olurdu

Aslina bakarsaniz bunlar bizim
plyasada sik sik yasanan seyler
Boyle bir durumda kalmamak
icin Dananim Pazanni hep son
glne kadar sakliyorum ve buatan
dergide hazirlanan son sayfa o
oluyor, Béylece burada ki dneri-
ler tazeligini koruyor Yani siz
dergiyi aldidinizda Donanim Pa-
zarl hazirlanah sadece bir hafta
olmus oluyor, Ve maalesef bun-
dan daha ryisini yapmak mum-
kOn dedil Agik konusmak gere-
kirse ben bu noktada kendimde
hata gérmuyorum. Peki hata km
de? Eibette Intel'de. DUnyada ki

hemen hemen butun PClere is-
lemaisini sokmay basaran bu bu-
yuk dev bugun AMD ile girdigi
yans sonucu hata ustune hata
yapiyor. Eder Intel gibi buyuk bir
firma islemci darbogaz, fiyat dal-
galanmalari gibi kullaniciyi bire
bir etkileyen ciddi sorunlarn
onune gecemiyorsa durup kendi
isminin tasicdhgr anlam, piyasa ve
kullanicilar uzerindeki prestiji, ta-
sidigr cidd sorumlulukiar Lzerine
bir daha dusunmeli. PC piyasask
nin buglniere gelmesinde en
blylk paya sahip olan isim ke-
sinlikle Intel'dir. Bunu kimse yad-
siyamaz Ama bu ona hata yap-
ma hakki tamimaz, tam tersine
hatasiz clmaya mecbur
e eder lcimizi

dokup gec-
s ayin so-

runlarina
aciklama ge-
tirdikten son-
ra dider soru-
lanna gecelim

|- Evet SB Li-
vel en cok tutu-
lan ses karti Ve
basaryla tespit ettigin gibi piya-
sada ki hoparlorlerin %90 bu
ses kartina yakisacak seviyede
degil. Sen hangiterini tavsiye
edersin derseniz daha onceki
hoparlér incelemelerine ve Do-
nanim Pazarina goéz atabilirsiniz
Neyse ki Pazarimiz islemci disin-
daki diger konularda bu denli
risk tasiriyer, Jazz GameBeast'e
gelince, Jazz orta seviye hopar-
lorler konusunda en basaril mar-
ka alsa da bu hoparldre hangi
zihniyetin GameBeast adini ver-
digini merak ediyorum. Her sey-
den once dort hoparlorden olus-
mayan bir sistemin oyunculann
Ihtiyacini tam olarak karsilamasi
sOz konusu degil Ayrica yan ho-
parldre gomulmus bir subwo-
ofer oldukca kota bir fikie

2- Eger bu yaz icin kenusuyor-
sak korkarm piyasada bir TNT2
bulman mumkan olmayacak Ek-
ran kartlannin gelisim hizi artik
bas dénduruyor ve nvidia biri
bu bahar digen yaz sonunda ol-
mak Lzere yeni ik islemayr piya-
saya surmey planhyor Ozetle-

mek gerekirse ekran kartlar icin
birak 3-4 ay bir ay onceden
plan yapmak bile ¢ok zor

3- Pioneer 10X salt surucu ofe-
rak dasunuldugunde cok daha
iyl. Ancak Creauve 8Xin yaninda
gelen Mpeq karu su an piyasada
bulunabileceklerin en iyisi Eger
bir soft DVD ¢dzUmu aryorsan
Pioneer 10X tercin etmelisin
Ancak DVD'leri Mpeqg kart ile ¢&-
zerek daha iyi gorantu kalitesi el
de etmeyi hedefliyorsan tercih
Creative 8X olmal. Onu Super
Sisterm’e dahi! etmemin sebebi
de bu

4- ABIT ve ASUS anakart piya-
sasini elinde tutan ug firmadan
ikisi. Uclincy firma ise Gigabyte
Bu g firmadan birini segmek be-
nim 1cin mumkun dedil. COnku
uch de isini hakk ile yapiyor. An-
cak maodeller soz konusu olunca
bir ayrima gidilebilir Mesela ABIT
BE&HIMin ASUS P3B-Fden iyi ol-
dugunu soyleyebilirim.

Herkese selam,

Once Level'in geldigi nokia
muthis. Su an elime ilk Levelimi
[Kasim 97- Dedekuf Firtina) alip
karsilastrma yaptigimda kat etti-
giniz yolu tanimlamaya bir keli-
me bulamiyorum (biraz fazla
abartim galiba). Yeni eklenen
donanim kdsesi muthis (bu ara-
da aramiza hos geldin Tugbek
abiamj Donanim haberleri bo-
Iumunuan sayfa sayisini arttirmali-
siniz bence Sonra bir de oyun
severlen fazla ilgilendirmeyen
donanimiar tanitmazsaniz yer
kazanabilirsiniz. Kdltur sayfalan
bence de kalmal {gerci artik bu-
nun tartsmasini yapmamaliyiz
ama) ancak biraz daha cekici,
renkli ve ¢ekici hale geurirseniz
ivi olur. Onemli Not: "Ckur mek-
tuplan’m Cem abinin eiinden
mutlaka alin.

Bunca guzel sdzden sonra
pek duymal istemiyecediniz sey-
ler yazacagim. Bu son dedisiklik-
ler guzel ama bir seyler eksik ne
oldugunu bende bilmiyorum.
Ama o ik aldidim Level'da var
olup da su son sayida olmayan
onemli bir seyler var, Bilmiyorum
icimden bir his boyle diyor? Ve




DONANIM

cuvar VIAin. Aynca
$3 ekran karn; VIA ana-
kart ve islemci konu-
sunda dusuk seviye pa-
zar ele gecirecek gucte
gozukuyor Ancak da-
ha fazlasine stylemel

©r sonunda sorular
T-Tugbek Abicim Via'nin
K7 lerian cakaracad| yeni chip-
setlerde DDR-RAM kullanilan bir
rmodeln olacagindan emin mi
sir?
2-Piyasaya yeni giecek olan is-
lemailer (Via ve adini haurtaya-
madiim tar firrma daha Celeron-
‘a rakip islemciler surecekler sar-
MM piyasaya) Nakinda Diraz bilgn
venrmisind? Bu slemcilerden ne
beklemelyz ne beklememellyiz 7
3-Son olarak bir upgrade du-
sunuyorum (gerc anlamisindir
amaj. Sistemim 200mimx, 1X
anakarl, Voodoo/, SB 16, 24X
CO-ROM. Ne tavsiye edersin {bl-
yuk hitmalle git yeni bir bilgisa-
yar al dicen ama bende zaten
soru kalabalicr clsun diye sor-
mustumy. Bu aletle yeni cikan
ayuntar cekilmez bir hal alyor. .
Ha bu arada akima gelmisken
son bir soru daha nickimi nasil
buldunuz
Ulas CELEBI (Powerful)
Bursa/Mudanya

LEVEL Normalde mektiuplann
girs bolamlering alarak teknik so-
rulara daha lazla yer ayirmeya
calisiyorurm  Ama seninkinm atmak
Naksizik olurdu (Tabit Cem be-
nimle ayni fikirde olmasa gerek|
Cevaplarina gelince

1- Agikgast cmin dediim. Bu
kulada has geliyor Ama bunlar
teknolojiden once global piyasea
ve ekonomi gibi bir noktadan
SONIa izl asan hesaplara deya-
niyor. Bu yonde soylentiler var
ve hbilgisayar piyasasinda soyler-
tilerin %80 dodru cikar. Ancak
henuz kesinlesmis bir Litgr yok

2 VIANIN piyasaya surdudu
Jashua'sr ve Transmetanim Cru-
soe'sunun neler getirecedi simeli-
Ik Delirsiz. Crusoc dusuk perfor-
mansi {ayle divorlar ben hic test
etmedim] ve Transmelain pek
guclt olmamasi sebebiyle basan-
s1Z olacak gibl garunuyor Ancak
Jashuanin sansi dana yuksek
VIA en buyuk ki anakarl apset
urencisinden biri ayrnica S3'un
cddr bir bolumine sarup. Yani
onu yayginlastracak madel gu-

icin cok erken

3- Parca parca da olsa yeni bir
bilgisayera ihtyacun oldudgu acik
Zalen bhunu sen de biltyorsun
Zaten bu soruyu cevap kalabal-
g alsun diye yanitlacim

Nickine gelince Benee sifatlar
yaninda bir isim olmaddn ok
yalmz duruyorlar. Mick'in guzel
ama cksik. Yani Povwerful ama
Fowerful ne?

Merhaba Sinan Abi,

Ben lstanbuldan Serhat Be-
nim sana snemli ve acil covap-
lanmas gereken D sorum ofu-
cakn Ben elirmde olzn blgisayan
i DU SOy R mdyeCe
gim,elmde olmayan cesith ne-
denlerle istemeyerek de alsa sat-
mak istiyorum Bilgisayanmin
korfigurasyonu ise Pl
500, 128mb RAM, 6,4 Hard-
disk, Voodoo3 3000 1emb rv-
outsaund blaster Iveisaninm va-
lue), US Robotics 56K Mo-
dem, |7"Hyundar deluxscan
57 70,ATX kasa, 0x pioneer DVD
ROM, jazz speaker 1 woofer+2
kolon,mitsumi | 44 floppy,IBM
mause ve klavye, mikiofon Win-
daws 98 Bilgisayarin ozellikler
bu Ben bu bilgsayan aralik ayi-
nin basnda almistm Simdi bunu
kag dolara satabiliim.Eger b
dnemil saruya Yodun empn
Icinde zaman ayinp cevap veres

Dilirsen cole sev

Cin simdiden tesekiorer, Yo
havatnizda basanlar dilerim

Serhat Avcailar

LEVEL Bilgisayatin satmand
uzuldim Umanm yakinda daha
ivisini alirsin. Amea vine de elinde-
kini ucuza satmak sorunda kala-
Bilirsin. Bence satmak i once-
likle cevrendek insanlar arastr
Cunkd bilgisayar imadgzalan onu
Ucuza kapalimak isteyecekdi
AMG zaten bilgisayar almay
planiayan D i oldukea Avan-
tajlr olan bir fiyal scrn de tatmin
eder. Fiyata gelince, parcalann
tmunun su an ki fyatlann bu-

Chbilr et

i topla. Ya5-%h1
yap
Ama senden alacak kisi %1 7-

Sonucta kullarmbmis: urunier

25 KDV'den de kurtuldudu
i¢in neredeyse 3/7 fiyaund dlrmis
olacak ve memnun olacak Bilgi-
sayarin oldukea iyi ve boyle bir
parcaya rousteri bulmak pek zor
olmasa gerek Bu arada Ser
hatith ¢ maili serhatavcilar@hot-
mail com. Icnizde ilgienen olur-
sd her nalde ona yazabilir

Herkese Selam,

Bernim bilgisayanm ayvay) ye-
di. Cunku bilgisayarin ekrani tam
16 renk bvet yanls okumadiniz
Bane yardim edin. Bilgisayar hic-
bir renk ve ekran alanini kabul
etmiyor. Bu konuda ne yapalkili
nm¢ Basarilar

Abdullah Képriikoylii

LEVEL Merhala Abdullah, Pa-
mige gerek yok Sorunun olduk-
ca basit Ekran kartinn stardcdleri
va yUklu dedil, va yanhs yukien-
mis ya da daha sonradan bozulk-
mus Diger ama daha kuguk Dir
ihtimal de Windows'un bir soru
nu yuzunden striiculerin duz
gun calismamasl Yapman gere-
ken mevcut suruculer kaldinp
ekran karuni bastan anitman
Eger tim surucl yukleme caba-
lann basansiz olursa Windows'u
baslan kurmeayr dene

Selam ben Eren.

Mart ayinin Level dergismelek
Voodoo3 30001enn overclock
cdilme yazisini okudum ve fan is
lemine yaptim: Fakat overclock
programint yukleyemedim bu-
nuN ICin bana bu programi yuk-
leyebilecedim baska bir site adre
siveyd programi e-mailime gon-
derebilir misiniz. Génderirseniz
cok ama cok sevinirim

LEVEL Merhaba Eren, Ne de-
sen haklisin: Seninde fark ctrnis
oldudun gibl Voodoo3len
averclock etmeye yarayan Lbu
arac s6z konusu stteden kalchri-
mig. Sebebini bilmiyorum Aslin-
da bu up dosyalan kendi sitemi-
ze koymay! istiyorum Ama bildi-
giniz gibi sitermiz aylardir kapai
Ama yetkililerden (ki bu yetkil
bizzat Sinan oluyor) aldigim bilgi-
ye qore sitemiz siz bu satilar
okudugunu sirada acilimis ola-
cak Ben de dolaymsiyla bu arac
sitenin Icndeki Donarim kismi-
nin altina yerlestirccegim. Aynca

pundan sanra bu tip ek seylerin
hepsini burada bulabileceksiniz
Ancak sitenin acilmasinda bir ak-
sAma olursa biraz bekiemen ge-
rekecek. Yine de site acildigi gun
dosyanin oradd olacagina soz
verebihinm

Selam,

Bende Creative Ge-force ekran
kartr var. Acaba nvidia nin dri-
verlanmirmi kullansam yoksa Cre-
ative'inkini mi? Lutfen dergide ve-
va e-mail yolu ile cevaplarsaniz
sevinirim

LEVEL Guzel soru. Bu diger tek-
nik editorierle sik sik tartisbigimiz
bir konu Ne yazik ki pek cok ek-
ran karll uretias suruculer uzert-
ne kafa patlaimaya yanasmiyor
Tek yaptiklar nVidianin sordcdle-
fint alip dzerine logolarini bas-
mak. Bu duramda urelicinin lo-

e L e [
o T

e
T Dot o i s | mn syl v b Jiole
IS

b [l
T T — Wi

I3 e vt shet sy g ke 300

[T

B LR s

il | fereathermerms
Vo 7 Tt
o ] oo | wee |

golu stiracusu yerine niidianin
dana yeni olan surlctlerini kul-
lanmak martikli. Ancak s dahz
ciddi yapan Urendlenn suruculeri
kendi kartlan 1icn optimizasyoniar
ve ek ozellikler tasiabiliyor. Bu
auruimda uUreticinin surtcusung
kullanmak dodru olur. Sonucta
bu urenticler mvadia her yeni sOrQ-
cu akardidinda bunun Uzerinde
oynamdlar yapip kendi sdrdculeri-
N1 Cikanyor ve bir ki ay gecikmeli
de oba web sitelerinde yayinlyor-
lar: Bence Creative bu ikind tip
uretdlennden Yani orjinal strc-
culert kullanman bence daha
mantkll. Ancak her gecen gun
kartlar ve suructler bir birine de-
ha cok benziyor ve areticinin ken-
ch suructileri anlamin daha fazla
yitimyor Bu yuzden ckran kartinla
gl sorunlar yasarsan; mesela ba-
21 yeni oyunlarda hatalar olusur-
sa, referans strGculenni deneye-
rek bu yeni surtcdlerin sorunu gi-
derip gidermedigini kontral etme-
ni tavsiye ederim
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rwwvah! Yine Kizlar

y yine gdzlenm doldu sa-
A yin okuyuculanm: Aramiz-

dan binnin béylesine tnld
oimasi beni nasil duygulandiryor,
nasil gururlandinyor anlatamarm
size. Tabii ki yuce insan Cem’den
bahsetigimi anladiniz, oyle degil
mi? Bu kisi bir seneden ben dergi-
mizde yazi yazmasi yetmiycrmus
gibi, buldugu her bos vakitte ki-
tap yazarak nepimizden daha ¢a-
Iiskan oldugunu ispatlamaya calisi-
yor saninm. Simdiye kadar yayinla-
nan iki kitabr ve yolda olan ucun-
cU kitabiyla edebi literature gegen
Cemn, sdhret basamaklanni isteme-
digi bir hizla brmaniyor.

Eyvan! Yine Kizlar Kazandi,
Cemin ik kitabi Daha once ikindi
kitabl clan Kizlar Etrafta, Basimiz
Belada'y bu sayfalarda incelemis-
tik. O zaman neden ilk kitabini in-
celemek zorunda hissediyoruz
kendimizi? Bu sayfalarda hep en
son kitaplar, filmier ve albumler in-
celenmiyor muydu? Sorun su ki,
bu arkadasimizin kitaplan yok sati-
yor Eyvanl Yine Kizlar Kazandi da
Tlrkiye'deki bircok romanin erise-

ol .5&[10_

medidi bir basan elde ederek, ikin-
ci basinin yapryor Kitabin konu-
suna gelince... Konuyu biliyorsu-
nuz zaten, Cem'den dolayl Yine
kizlarla, ama sadece hakeden xiz-
laria Slumane ugrasan zeki bir
geng var: Cem Nisanc Lise gun-
lerinden baslayarak, amator gaze-
tecilik yapugi universite hayatina
degin gecen olaylarda, kendini
bir sey sanan kizlarin yani sira, ge-
r kafallarla, kafasi caismayanlaria
ve hakeden herkesle ugrasip mut-
his kumpaslar kurmayr ve bu sekil-
de bu insanlara hakettikler: dersi
vermeyi kendine gorev edinmis,
kendi halinde Bir dgrenci. Ama
claylarin akisi o kadar komik, o ka-
dar kot rastlantlar en olmadik
zamanda gerceklesiyor ki, romani
okurken bazi anlarda "Pes yani bu
kadar da olamaz!" diyesi geliyor
insanin. Ama ayni carkin dislileri
arasindan ge¢mis insanlar Lilirler,
bu kadar da olabiliyor. Bu arada,
gercek aski bulduguna inanan
Cem, araya giren ylzlerce engel,
yanlis anlama ve felaket tesadufier
sonucunda bir G askina tam

thulhu’nun Cagrisi
I.P. Lovecraft

anceleri bu dinyanin Uze-

rinde yasayan bazi ustalar
vardl. Mesela Lavecraft. Sorunlu
ve Igine kapanik bir cocukluk
devresi geciren Lovecraft, scnsu-
za dodru genisleyen hayal gucu-
Ny, insaniann en derin korkular-
na dokunup yeniden sekillendi-
ren hikayeler yazmaya adamisti
Bir arkadasim, Lovecraft'in hika-
yelerindeki tasvirlerin gok yuzey-
sel oldugunu, "en korkung ha-
yallerin bile dtesinde”, "tasvir edi-
lerneyecek kadar korkunc™ gibi
muamma tanimlamalann romar-
larin anlatmint bayaduastrdigin
iddia etmisti Kitabi okuduktan
sonra, bunun t@am tersi oldugu-
na karar verdim. Gene Stephen
King'den drnek vereyim, King bir
olay yle bir tasvir eder ki, hayal
gucunuza tam anlamiyla “yon-
lendirir”, sahne beyninizin gozt
onunde clusur. Olayi, King'in ya-
samanizl istecidi sekilde yasarsi-
niz. Lovecraft ise, bu teknigr kul-
lanmiyor. insanin icindek en bu-

S tephen King'den cok ¢ok

ah
k

imar
kﬂdl

i

anlamiyla kavusamiyor

Romanin gidisab cok guzel, eg-
lenceli ve bitirmeden rahat etmi-
yorsunuz. Bu adam boyle yazma-
va giderse, yakinda basbakan ol-
masina yetecek kadar seveni ola-
cak. Zaten yakinda piyasaya ¢ika-
cak olan Ugdncy kitabi Bu Asksiz
Gezegene Geri DOnmeyece-
gim'de kendi capinda ses getire-
cek bir eser Bu Qguncd roman,
ilk ikisinden biraz daha agr, biraz
daha az eglencel. Ama zamani-
mizdaki kadin-erkek iliskilenndeki
i oyunlan ve iki yozitlaklen goz-
ler 6ntine sermesi agisindan, tak-
dire deder bir roman olacak
Onu da bekleyin Her uc roman
da Altin Kitabevinden ¢ikiyor.

yuk korkuyu kullaniyor, bilinme-
yenin korkusunu. Tamamlanma-
s tasvirler, sanki bir an i¢in gé-
rilup kaybelmus gibi gelen golk-
geler canlaniyor insarin zinnin-
de. King'in yaptiginin aksine in-
sanin ruhunu ellerine alip sikmi-
yar, sadece soguk bir dokunus
soz konusu, ama iliklerinize ka-
dar arperiyorsunuz
Cthulhu'nun ¢adnsinda Gcu
buydk toplam sekiz hikaye var
Bu hikayelerden Cthulhu'nun
Cagdrisi, kitaba da ismini veren
ve cok yakinda bilgisayar oyunu
da hazirlanacak bir calisma
Ama bence kisa bir hikaye olan
Erich Zannin Mzidi ve Inssmo-
uth Uzerindeki Golge ¢ok daha
basarili. Dodrusy, Lovecraft bi-
Iinmeyenin gacunu kullanmasimi
cok 1y beceriyor Bu arada,
eder Lovecraftn eserlerinden
hoslaniyorsaniz size daha once
televizyonda da oynamis olan
ve tema olarak Lovecraft
hikayeleriyle cok benzesen hir
filmi, Lsarolund Sma Neillin oy-

nadidr Cilginigin Qtesinde {In
The Mouth of Madness)i tavsiye
ediyorum. Gerceklen, televizycn
ekranlarimda seyrettidirm en iyi
korku filmiydi bu.




aller kaplarm olarak adlan-
G dirlan Tom Jones uzun
sure sonra gikardigr Relo-

ad albumu ile geri déndl ve en
Iyi Ingihz sanatgl dduiuni aldr.
1940 dogumlu clan Tom Jones
sarkl soylemeye okulda koroya
girerek baslamis. Albumuan giris
parcasi ayrn zamanda ilk video
parcast olan Burning Down The
House'u Cardigans ile beraber
seslendiren Tom gecen senelerin
sesini hig etkilemedidini kanitl-
yor. Albumu asil duyuran parca
olan Sex Bomb ise Mousse T la-
kahi ile raninan Mustafa
{Horny'den hatirlayacadinizy 1s-
minde bir Tark DJIn imzasini ta-

siyor. Her parcada baska bir Gn-
I7 ile ¢ahsan Tom Jones'un bu al-
bumunde Robbie Williams ile be-
raper soyledigi Are You Gonna
Go My Way dikkatimi ik ceken
parca oldu. Albimdeki diger
isimler de séyle siralaniyor: Por-
tishead, Stereaphonics, Van
Marrisan, The Pretenders, Divine
Comedy, James Dean Bradfield,
Heatter Small, James Taylor Qu-
artet, Barenaked Ladies, Simply
red, Zucchero, Natalie Imbrug-
lia, Cerys from Catatorma Reload
kesinlikle cok kaliteli ve hareketli
bir album. Tom Jones'un gidisi
sessiz olmustu ama dontisu
muhtesem oldu

€S Reload

TOM JONES -
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m MUSEe showbiz

Ibamd ik dinledigimde
A aklima hermen Radiohead

ve Nirvana geldi. Gitar
sololan ve kullanim sekilleri ile
Cobain'in Nevermindini animsa-
tan bu Oclu, bunahm rmeloditern
ve guclu vokali lle de Thom Yor-
ke ve Radiohead animsatiyor
Ama bu durum benzerlikten
oteye gecmiyor. Gruptan Matt-
hew Bellamy ise bu benzerlidi
"Bir cok Kisi bizi Radiohead'e
benzetiyor ve albumle-
nnin Cd Playerimdan hic uzak-
lasmadiy bir gercek” sézleri le

acikhyor. Albumin ¢ikis parcas
olan Muscle Museurm'dan ve yu-
karidaki benzerliklerden tahmin
edebilecedginiz Uzere Showbiz
de genel olarak bir bunalim ve
hayattan sikilma havasi mah-
kum. Son zamanlarda cikan eni
iyi yeni grup olarak gecen ve
elestirmenler tarafindan ingiliz
muziginin gelecegi olarak tanr-
lan Muse Muscle Museum ézel
likie adiohead'den hoslananlar
ve bu wirde yeri sesler arayania-
nn kesinlikle edinmeleri gereken
i allbum

Iryardim ¢adrisl...
BS QS Sesvgimizle Oiilan

Saralim diye seslener bir
yardim cagnsi. Bu cadriya destek
olmak icin, dunyanin dért bir ya-
ninda milyonlarca muzikseveri
muzigin evrensel dederlenyle
bulusturan pop muzisyenlen en
guzel parcalannin kullanimina
izin verdi” Elele Dodal Afetlerle

S.0.5.

Sevgimizle Onlari Saralim

Birlikte Yasama Bilincini Gelistir-
me ve Korunma Vakft tarafindan
cikartilan S O S isimli albumon
tum gehn 17 Adustas ve 12 Ka-
sim depremlerinde zarar gormUs
depremzedelerin yasam kosulla-
nnin daha iy hale getirilmesi igin
kullanilacak. Albumde Apocalyp-
fica, The Cranberries, Ricky Mar-
tin, Eurythmics, Eros Ramazotti,

Phil Collins, Secret Garden,
Deep Forest, Gloria Estefan,
R E M, Cat Stevens, Mr Mis-
ter, White Lion, Andrea Bo-
celli ve Sarah Brightman top-
lam 15 parca ile yer aliyorlar
Son zamanlarda cikan en 1yi
Slow toplama albim olan

S OS sadece amaa icin bile
alinabilecek bir album




Size anlatacak bir masalimiz var...

Zaman zamanda iken, kalbur kazanda iken, deve tellal, katir
hamal iken, ben ak sakalli pir iken, babamin besigini tingir mingir
sallar iken, var varanin sir sirenin, parasiz meyhaneye girenin
sarap sisesi basinda paralanir...

hittp:/fwoww . level .com.tr

Litactar kalktirn, kale Ka
sina githim, Baklm
rruijcdiec eyl dlech

*Baban dunyaya geld = Sokium
elimi celime ity D i
cilkarcim U ake=, bannln diti
yok, Bifinin ortas yok, Dirist hig
DENYOK. FHCEE LML TN ek
yeoverdimi, ben de babami qbr-
meye geldim, Gaktim o Babam
515 ratyar Dedim - "His gél
1 babha” Babarm kalkh, Beasama
wurdu Bir sopa, Ben de kzchm
gyittirm, vurdum bic kap, Gl ger
dispy bir kaiel. Dedi - "Ne istersm
be adam " Dedim TR0y
getdl babam,” Bakin styieyece

gim Lur yalar

Selamlar,
Her “dergi yetstrme done-
ek gitl Bol kosturmaca,
i .'E.-'I-’I 1sLE Lk IR, AL an yazer
lar, kowvalayan yazi isien muichurk
i} hakim buralary, Pazartest G
riLe e Bl yazim ve yalmzca s
fir saatim kalch dpee dusunadreen
ye Sinarydan "WMarguesin Eirmia
Pazartes| Aol eseririf okumus
Ll sery Qi irmal) e e
alirken Bir ands koca koca 4o 58
it kazanerd|k. Measil oldudunu
Fig sar ey arma su kadann
Arm B takesim hatasimm
Bazern insana nasl mucizelor ya
satgbllecadine tamk olduk Hasla
ASKETE LTIy @cadimis Sinan
|Sewgill Y.L Tz sadhicakia gin
adlicakla gel, e mi?) olmak e
fe heplmiz elimize cecen ik guk
ndn dedgennl bildik. Yaalanmi
wetistirdik. Kesinlikle rehavete ke
pilip Counter Sirike Ay R
madhk, Yok s ksl Qarurseniz
de manmmayiry, cocukiar oy
dan resin falan ainoriardr. ik
Gl i
JeUnes Tare Yakr Niskie)
saclece l!-_-lf,"}'lfl %Iy 25T
da TSRn bu ol ignde pyasaya
sprmeye badayacadl ADED, par-
domn yer adwla DAL drdd Eclition
Makkirca bar Bilogiler vermiis we
¥ dert Dahsetmisik:. TSE
2000 wih batindan itibanan 3rd
Editlon lle lgih daba detayl du-
VUTLIET Yeaprmiayia ':I.I'.l"}"l“ e II_,r
sek yine de ack acik 5L sovie bu
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:L “:_i\ o |
e
| ‘ T T

; -4

o

&

klamamiza gin v ivor-
lar, §owe Fer @y i LB L b 1 o ||_{||
AsANMC) GOrUGENNE Ve KaraKier
[retotiplenne yer wermneye Daga
i, Bakiry, edirdigirmz san Silgile
re gare el Folitler eta Braler da

er Delleyeces

lse bipOcdderden Dasizyairm

B ulerin rabipien Qi BonLs
buyLier almasiyla dosulc sevive
lerdekl Gremill Dk acicyr  kapatl
Al seylermisti. Cantrigd e ar
ik sEnNG sevaye BUyL DIaras 53
wlligearar e Dlvocolerd

seclen bulunuyorar Aynica buyd

ifria MONEm hayala
jeirliis, Bunun anlaml da b
yculerin By o geielerni Bir ks
min| bosta bekletebilmelen, Yani
bir blytye aniden gereksinim
JurdUdunuzds eskish Qi claba
once ezberdedigmiz DLiyLyL Fer-
camak, hemen ardindan da ye-
N Ezberlermek 2orunda kal
TiayAcTkarNz, Ayrica specichsrier
miutiaka sectikien buyu ckuluna
i Clhuldan blyl yapmayacak di
yie DI kural da yol. Artik D se
pm baz dizeniemetere oyt
run kenclisirie-tirakilmis. . Bo
okullan Gzerinde de a2
oyrianmis. Bir Dy Dirdery cok
by okulung ait olam:=yacal
Blirckan garl Daz buyuler
fLipversal School” adi aipmda

tem Eiacutenin bullanasieced




bir sinifa sokulacak. BUyUclerin
yeni bir yetenedi de "Counters-
pell”, yani karsi tarafta yapilan
blyy( notralize edebiime. An-
Cak eskisi gi "Dispel Magic” bl
yusu lte degil de baska bir alter-
natifle : Eger karsi taraftaki by
cUyd gézler ve (Spellcraft yetene-
giniz varsaj onun hangi RUyOyy
yaptgini anlarsaniz, ayni bUyliyu
karsidakin etkisiz hale getirmek
icin kullanabilirsiniz {Bkz Metalli-
ca-Fight fire with fire)

Rahipler cephesinde de clduk-
ca ilging dedisiklider var. Orne-
gin rahipierin hazirda beklettikle-
1 buyuleri diger azi buyUlere
donusturme imkanlar bulunu-
yor Iyt rahipler ellerindeki bir bu-
yUyU istedikleri an esit ya da da-
ha dlsdlk seviyedeki bir iyilestir-
me Buyusune {londe "Cure” soz-
Cuga gecen herhangi bir by
donusturebilecekler Kol gigle-
re hizmet eden rahipler ise ayni
islemi hasar verici {(anahtar keli-
me "Inflict”y biyuler 1cin yapabiti-
yar. Notral inanclann rahipleriy-
se bu yeteneklerden her ikisine
de sahipler Rahipler icin de sifi-
fiNar seviye dbuydler var, bunlann
adlan ise "Orison’”. Orisorvlar,
“light”, "detect " gibi etkisi di-
stk {bence dedil, o Light aslinda
nelere kadirdint} buytleri iceriyor-
lar

Bevazperdede Dans
simdilik yanizca gizli glclerle
arasi olanlara calistik, éntmizde-

ki ay savasci ve hirsiziara(?) da ki-
saca deginecediz (soru isaretinin
ne anlama geldigi gelecek sayl-
dal} Haazr haberlere baslamis-
ken, Lord of the Rings'in film
projesinin ardindan yeni bir FRP
filmr ataginin da TSR'den geldigi-
ni sizlere majdeleyelim. Dunge-
ons & Dragons'un oyuncu kad-
rosu ve senaryosu da simdiden
belli: lzmer adlh imparatorlukta
bilurmum buyUcl yasiyar, yasta-
rdan baslarndan utanmayip
geng Imparatorice Savina'nin
memleketindeki halka zulmedi-

= yorlar Ortamin k&t karakteri

buyGch Profion ise adalet isteyen
imparatoriceye karsi turlt kum-
paslar ceviriyor Imparatoncenin
bir asasi var ki, alun ejderhalara
s0z gegiriyor, ancak Profion bu-

yucUler konstlune imparatorice-
nin asayt elinde tutmak icin ¢ok
gugsuz oldugunu kabul ettirip
kontrolu alyor Savina da alunin
hakkindan kizil gelir diyerek kizil
ejderhalara hukmetmeyi sagla-
yan dider bir asanin pesine duisi-
yor. Iki hirsiz, bir dwarf ve Savi-
na'nn has yardimaisi, elf iz surd-
cl Norda'nin da katiimiyla ta-
mamlanan grup hem asayi bul-
maya, hem de peslerindeki Profi-
on'un yardimasi Damodar’ atlat-
maya calisiyorlar

Oyuncu kadrosunda ise Lord
of the Rings'deki kadar cok sayida
olmasa da taninmus isimler var.

Profion rolunde
Jeremy (rons
babayr seyrede-
cegiz, yakisir
Damodar’ ise
“benim bir
Hollywood fil-
minde gorda-
gum en kétu
Kotl adam” tip-
lemesini 57
No tu yolcu fi-
minde ¢izen
Bruce Payne
canlandiryor. Savina rolunde ise
American Beauty'de evin kizini
canlandiran Thera Birch oynuyaor
FRP ddelerine dayah fim yap-
mak gug, oyuncunun kafasindaki
pek ¢cok dustince, perdeye bekie-
medigi sekilde yansirsa itici olabili-

yor Oyku konusunda pek fazlia
sanslan yok, adi D&D olan bir fil-
min kKasik bir FRP senaryosundan
farkli almasir beklemiyordum za-
ten, ama umanm oyunculul ve
garsel antatm basaril olur da fi-
mi yalnizca dekorlar igin izlemek-
ten kurtuluruz,

Bizim Oralar

Yalnizea FRP oyunculannin de-
gil, tum bilim-kurgu-fantezi litera-
turu takipcilerinin ilgisini ¢ekecek
DI site tavsiyesi : wiww lostlib-
rary org. Genis kapsaml ve tasan-
mi basanh bir TOrk¢e site. FRP
oyun sistemlen{Chaosiurm, White

wolf, AD&D), dunyalar hakkinda
bilgiler iceren sayfalarda, ayrica bi
lim kurgu &ykdleri, hos resim gale-
rileri ve hatta yeru yeni Turkgelesti-
rilen FRP terimlerini iceren bir soz-
IKik dahi bulunuyor Magic @ The
Gathering ve warhammer gibi
kart ve masaustd minyatr oyun-
lari ile ilgilenenler icin de sitede tir
yer var. Tavernada ise ga-

mers com'a uye olup diger Uyeler-
le fikir alis verisinde bulunmaruz
mumkan. Igerigi hizia genisleyen
bir site, &zellikle kendine grup ara-
yart oyunca ve oyun yoneticileri-
ne tavsiye ederim.

Sayfa girisindeki tekerleme
1862 dogumiu Macar bilgni Ig-
nacz Kunos'un Tark Masallari adl
kitabina ait. Masal dendidi zaman
hemen aklimiza bat kaynakli, kok-
leri Ortacag Avrupasina giden
eserler gelir Oysa cok da uzakta
almayan Oyle masallar var ki, hic
duymadigimiz. Pek cogunun da
severek okudugumuz FRP oykUle-
rinden hig asadi kalr yani yokour
Destanlanmiz da buytk benzerlik-
ler tasir Soyler misiniz, bir Robir
Hood'un Kéroglu'ndan ne farki
vardir ki 7 Qysa coguna sirumizi
doner, "Neden bizim blyUk ma-
salalanmiz yok?” deriz, Eflatun
Cem Guney'den habersiz Bu ne-
denle ginse eski bir TUrk Masah te-
kerlernesini amayr uygun gor-
dam. Belki bir ara sevdigim bir ta-
nesni yayiniarm, ne dersiniz ?
Gelecek aya kadar hepiniz cok

cok i bakin kendinize. Onlar
muradina ermis, biz de erelim
Gokten U¢ elma dismus; biri say-
leyene, biri yazana, biri de okuya-
Na.

Batu & Gélkhan

Batu Hergiinsel canlt
kurbagalara el sirmemigtir,
siirmemeye de niyetlidir.
Gakhan Habibodlu, ise BU deki
meda-~i iftiharimzdir,
Tegekkiirler Ozveri.

http:/fwww, level.com.tr
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Bir Hayatin ve Diger Milyarlarcasinin

g 2
7 SITNAN

Elinizde tuttugunoz derginin Yazi lster Midiri - : 8 . 4 fj
Sinan'in , gizli kisiligi veya kafosinin iginde M= st e
dénenlerle ilgili hig birinizin filir sohibi : BRI B - S Y
olmadigini biliyorum. Bu Syl bir adam ki, bazi gaaltses SRS = S 5 SRR Bu aralar ne oynuyor?
anlards tim dinya kgin blivik bir fehlike : ‘ : 3 — =
olusturdugunun o bile farking varemiyor ama H}ﬁ]mj i
onu tehlikeli yapan dea zaten bu oluyer. Neden Home Werld
bahsetigimi biraz doho aciklamaya calgayim, Counter Strike

{Bizim Siran, sizlera ori]inal

ARADIGINIZ Y ONE TANRIM [STE ' iy oyunlar verebilmek veya sizi yenl
posAU TUM HATLAR ARADIGIM KADIN i 111 ¥ i
MESGULDORE! BL1 LRI Y i ! : _ ayurilar hakkindaki gellsmelerden

haberdar adebilmek icim stk sik
Amerila’dakl oflsimize telefon
acarak, ulusiar aras garigmeley
yapmak zorunda kalir

Ancak Arizona'da uluslararasi telefon girismelerinde
g1k sik sordniar grkmaktadie ve Sinan davamb 12lefon ! it %, i I : H (Ve Sinan dergiyl bile bitir=

sitketinde gérevli santral memurelerinden bivl lle kavga - =3 33 maden solufu Amerika da
etmek durumunda kalmaktadir. Bu kavgalardan birinde 2 AW N - . alir. Arizond caddelerinds
xz ' avare avare dolagarakl Kris=
tin'l bulmaya galismaktadir.
KRISTIN Bu sirada derginin biltin

TANIYOR MUSUNT }L\.L.U de beénim lzatime kal-
NERDE BULABILIRIM?

sanlral memuresi Kristin ile tanigir [aha sesini

duvdugu anda Sinan, Kristine apik olmugtuy bile:

mighir.)

ULAN TIPSIZ! VER BAKIM

CUZDANINI VE DE LAKIN BUTUN ¥ KADAN GUZEL

PARANI BEYNINI PATLATIRIM! adaLEn] YAR
ARE HI DOLUYOR

...[

LS ARTE A
BLI WLMCLIT 1
FTRNE MO

o
Liw =

(sinan’m cizdanmda para glmadigme géren Punk, bir de Sinan’in Tiirk oldu-

gunu anlaymea nifus cizdanmdan, basar dipgigi kafasma kafasina, Sinam, ki
Aricak Arizona sokaklarn, bir apartman ¢ocuguaun kal giin sonta o sokaktan gecen bir ¢op kamyonu tarafindan buluparak en yakin-
dirabileceginden daha serttir we Sipan da belasing bulur daki hastaneye kaldinlir, Hastane, skl bir killsedir de hemsgite tadinds rahibeler
pok Kiga surede.) gorev yapmaktadir, Ve bunlaydan birl de Sipan m yaralin jle g llenmektedir

|ste ne-olursa o anda olur. 1kl ateslh ruhun kesigme noktas) bakoglardadir

Ancalk Stnan n affetmeyen
caribesl kargisinda hig kim-
sznin diramayacag saylenir i iy ol e 2

ve nitekimn, henuzsadece biv WAR GECE EAATLER 117
GCALINC A ODAMA GEL!

http/fenww . Jevel .com. iy

rahibelik ogrencis alan An-
gelika'rin kalbine de agk
atey) dogmiistilr. Bir gace
diriimy ayarlaymp, katr ve
acmasit bag rahibeye gak-
tirmadan dans etmeye gi-
derlar

Valla, bu fsin gerl ka-
fan kismiicin yorum
yapmak bize digmez
ama Bu (kisl (lerleyen
glinlerde desik sik ka-
pamaklar yapip agklan-
ni tdoyasiya yagarlar




ALLAHIN EMRA) PE YGAMBERIN KAYL |
BEMI CAGIRPISTIN HLE KIZIMIZ ANGE LK AT KENDIME
SEVGILE IYTE GELDM

YARDIM ET ONCE 5U YATAS) HALDWIF
MALIY] CEKELIM. SONRA DA PERDELER
IMCHWICET AJAGH BAHAR

FEEITLIGH VIR DAL

ARMCELILA EWVLE M| CER,
PUAMIBE TLACAH. HEMEM
TOAL En VUIRMEF KATHATY

L BB B B BEDS
E BB B E R ARS8

= - ' = - Sinan’in romantik kalbi bu soka dayanamaz.
Neyse, Sinan taburcu olur Angelika da rahibelikten Babasi, Angelika ile evlenmelerine izin verme-
(Ve bizim ‘adam tabi ki rahat durmaz ve aksam kizin ayrilir bdylece evlenebileceklerdir Ama Angelika, mistir. Stman ne yaptigini bilmez sekilde Ameri-
odasing gider. Gerisi de bizi ilgilendirmez zaten beni babamdan isteyeceksin yoksa avlenmem diye kan Deniz Piyadelerine yazilir. Artik liman liman
tutturur. Ancak Sinan'in hayati da tam anlamiyla butin donyay! dolasacak ve kalbindek Angeli-
bir Turk Filmi klasigidir. Babasi Angelika'nin rahi- ka acisini unutahilmek igh her limanda baska

TH% KALL SO S000H, EAAL belik ckulundan aynldigm: duyunca kuplere biner T e g e

ERAF R
HALHIN 1AL i 1y Ama hayat Sinan’m

sandig kadar kolay
degildir. Deniz Pi-
yadesi alarak [i-
mandan fimana

DAHA HIZLIM ] Y dolagmadan dnce
- r':"“""‘“""‘"' p =L gecmesi gereken

s | | F* anormiien amsmiiean T
" r HEP 80} UMUTABILMER 1IN bir egitim vardr.

BURLAR™

AMA AMA" ANGILIAT SEN BURD AT MMNMOOLAMAATES TANRIMMMMI

Fh il URLER OL PN SEVENC S S M| G YERDIN BAMA m——"
SAMKI ICIMDE

" BIA CEHENNEM YANIYO

EVDEM RACTIM VE SER | BULARILMER
UMUDUTLA BEM DF DENIT FI7ADELERIWNE YATILOH
AFEIPS ART W SLENE WAD AR BENARERET

COA MERUD LM

Ve inanmazsiniz ama
bunlar bir kariyer boyu
mutlu bir beraberlik ya-
sarlar, Yillar geger, (kisi de

BABAMIN TABANCAS! ILE OYNAMAK ritbe Ustune ruthe kaza-
ARTIK BANA YETHMIYOR BIRIMI VURMALIYIM! GEACEK nip genaral olurlar, Bu

D ] E’J % ; BIRINI_ MESELA MESELA MESELA.. ; -
J | L . arada bir de ogullar olur
{Berkant). Ama sorunlar
Berkant yirmi yasma bas-
tig1 glin bagiar. Tanri, Si-
nan’dan gegmisin acisini
RARAMIM EFI0
[T 4 mi aliyordur acaba? On-
ACOMSEIZ : %! dan ¢aldig bir rahibe
karsiliginda O da Si-
nan’'dan oglunu mu ¢al-
yordur acaba?

Ancak diyorumn ya bu adamin hayati Tirk filmi
gibidir ve bilim bakalm ne olur???

BAAMHHI YAKTIN BEN| BERCAN
Ml ATESLERE VERDIN BERRANTE

Ve Berkant o nce
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— | Sinan da elbette her insan gibi
: ana haber biltenlerini seyret-
——— mektedir. Ama isin kot yani,

= | = = L
-
SOOGLEEE ELINDER] SHLAMHLA Bir gi
SIITABILIR MISIN KATIL ABHHCIMITT AMA haber\eﬂ seyre_ttrg\ ver, kitalar
HARER BLL TENINE GINICAAT ABHCIH. Bin | 1 . arasl nukleer fiize silolanndan
OF CESET OLSATD! KESKE.. il biridir

KOLLENSE}
- ﬁ./ |

FTONUMUN EN =
NADIDE PARCASI, !
BUYUR GEK

£
Berkant bir hafta icinde Amerikan tarihinin l =
en meshur seri katili olmustur, Tim televiz- =, 4
yonlar, tlim gazeteler pesindedir 0 da as-
linda gizliden gizliye bu séhretten hoslan-
maktadir. — e

BABASS WE DM E

DERT DiLm : -
= AMA AT VLA Hi VERIFILER
WU DA GOSTERIRIM, U R Shdi &L TR

GEL BENLEM! 5 MASTIP O
DRU DY CRLE
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erhaba  Naslsiniz?
Butan bir ay iyi gecti
mi? Kis mevsimini de

geride biraktk arok, dedil mi? He
he, &yle dyle . Eh, aruk bahar
geldigine ve av yasadl bitgine
gdre kara gunes gozitklennizi ve
dider ekipmanlarinizi kusanip so-
kaga dokulebileceksiniz. .. Iyi ol-
dugunuzdan eminsiniz, dedil
mi?7 Ne bileyim, biraz tuhaf baki-
yorsunuz, sanki soylemem ger-
ken bir sey varmis gibi Ne? Ne
var? Yoksa konuya girmemi mi
bekliyorsunuz? Bu ayin bende
derin izler irakan mdthis oyunu-
nu aciklayacadimi ya da oyun
dunyasiyla ilgili kesfettigim essiz
bir gercedi sizinle paylasmak icin
sabirsizlandidimi filan mi dasd-
nuyorsunuz? Neyse, bakmayin
oyle, itiraf ediyorum. . Bundan
utanmal miyim bilemiyorum
ama bu ay oyun yok! Cok cidd-
yim

Omrumun geri kalanim The
Sims anlatarak gegirmek isteme-
didim gibi sizin de daha fazla
Sims macerasi dinlemeye pek he-
vesli oldugunuzu sanmiyorum.
Anlayacadin sevgili okur, butun
bir ayl yine sadece The Sims (ar-
tk onlar boyle resmi bir sekilde
anmak da garip geliyor gerci
ama. ) oynayarak gecrdim, uz-
gunam. Gercekten Uzganum

Ama siz hala buraya bakiyor-

Bunalim okyanusunda
yuzen bir baligim..

Okuyun bakalim bu ay ne yazmigim sevgili
okuyucum...

sunuz . Hay Allah, eee, size bir
fikra anlatsam? Tamam, ta-
mam. .. Ne yapayim, ayni sey
bundan dnce Civilization il oy-
narken de basima gelmisti Gergi
o zamanlar sen yokiun Dolay-
siyla, yani oynadiklanmia ilgili
S0z soylemek sorumliuludu tast-
madigim icin, kendimi her bilgi-
savar actigimda Civil'ye adamak-
tan rahatsiz ya da huzursuz ol-
muyordum. Tipki su anda araniz-
da hala Half-Life ya da Baldur’s
Gate ocynamakta olantarin huzur-
suz olmadigi gibi. Belki de bayle
bir kose yazmanin oyun hayab-
ma yapugi tek olumsuz etki bu,
bazen sadece yazmak 1cin gyna-
mak zorunda oldugunu hisset-
mek. . Her neyse, yazi burada br
tiyor. Onumuzdeki aya kadar su
sanal ailecigimin tumunu atese
verecedime, hayatma girmis
olan ve ¢ikmamakta israr eden
buttn Sim’leri hard diskimden
kaziyacagima ve arbk meslek ah-
lakimdan &dun vermeyecedime
yemin ediyorum. (Pehl} O za-
man kasemle ve tabii sizinle da-
ha fazla ilgilenebilecedim tekrar
Ama simdi.. dedigim gibi bitti
BITTIl Guale guile,

Serpil Ulutiirk
Hatta; “Serpil Ulutiirk ev

ddevlerini yapmayan sorum-
Suz bir koge yazaridir.”

ee, tamam iste, artik gi-
E din. Onumuzdeki ay da-

ha iyl olacagima s6z veri-
yorum ama bu defalik, biliyorsu-
nuz ya, diyeceklerim burada bit-
ti. Ben yazamadim ama siz bana
yazmaya devam edin. Gerci
Mart sonu ve Nisan basi itibariyle
teknik(l) bir sorun nedeniyle e-
mail'lerinizi vaktinde cevaplaya-
mamak gibi bir sorunla kars) kar-
slyayim ama biraz sabredebile-
cekler icin sorun yok Mesajlar-

niz cevapsiz kalmazlar. Neyse is-
te, hoscakahn. Gordsuruz!

SON
THE END
FINE

ve digerleri

Serpil Ulutiirk

h be, nihayet gittiler.
0 Size Dir sir vereyim n,

aslinda yaz: yeni basl-
yor Ama bundan sonrasine oku-
masina gerek olmayanlar bir an
once cekip gitsin, gereksiz kalaba-
lik yasamayalim diye yaptm bu-
nu. Gerci basindan beri sayledi-
gim sey hala gecerli, bu ay oyun
yok. Fakat iyi bir oyuncunun en
Snemli hayat damarlanndan bi-
rinden, sinemadan bahsedecediz
(ger¢i vaktimizin codunu ilk boIG-
me harcadik, bu kotu) Hatta izle-
mis olanlarn coktan anladigr gibi
kosemizi susleyecek olan filmin
adi Man On The Moon Butun
hayatirn bir sahne sovu gibi yasa-
yan ve hatta hayatn bir yanilsa-
ma olduguna karar vermis bir
adamin hikayesi anlatiiyor filmde
Bazilart igin iy bir komedyen, ba-
zilan i¢in bir sitcom yildizi, bazilan
icin sansasyon pesinde kosan bir
soytan bazilan iginse hic agima-
mis bir kutu olan Andy Kaufman
bunlardan hicbirine sigmayan, en
yalin ve kestirme sozcugu kulla-
nacak clursak, "sasirtici” bir adam,
Belki onunla aynt donemde yasa-
yan ve aksamilan televizyon izle-

The Sims.

The Simms

yen herhangr bir Amerikal olsay-
dim ben de onu Armmlamak igin
yukandaki sifatlardan bir tanesini
kullanmakla yetinir, hatta bunu
yapmak icin gozlerimi ya da du-
suncelerimi televizyondan kopar-
ma ihtiyaci bile duymazdim Belki
de Andy Kaufman'in gercek hika-
yesinden cok o hayattan yillar
sonra yapilan bu filmin hikayesi
blydleyicivdi. Aslinda filmden ¢r
karken Andy Kaufman'a mi yoksa
filmde onu canlandiran Jim Car-
rey'e mi daha ¢ok hayran kaldr-
gimdan emin olmayisim bu duru-
mu daha iyi aciklar saniyorum
Sonucta izlediginiz seyin bir film
olduguna suphe yok ama Oyle
bir yasam performans) butun kur-
gusal cgelerden anndmnldidinda
bile insani sasirtmaya devam ede-
biliyor Zaten bu sebepten dolay
da filmde cok fazla kurguya ihti-
yac duyulmarmis lzleyeceginiz se-
yl, kendini, dansedip sarki sGyle-
yen bir sovmen olarak tanimlayan
biriin hayatinin ozeti -ya da
abartrmak istemiyorum ama- ir
cesit belgesel olarak bile tanimla-
vabiliriz Cunkd Andy Kaufman
zaten basindan beri bir filme ko-
nu olabilecek kurgusallikta bir ha-
yat yasamis, kend yazdig Bir se-
naryoyu oynamis Ve bana sorar-
saniz bu senaryonun son sahnesi-
nin ¢oktan oynanip bittiginden o
kadar da emin olmamak lazim.
Fim bitip de jenerik gecmeye
basladiginda siz de benim gibi
yerinizden kipirdamazsariz ve
perdeye yansiyan (sikk séhmeden
salonu terk etmezseniz siz de bl-
yuk olasilikla bu hayatin izleyicile-
re gésterildidi gibi bitmediginden
stiphe duyanlardansiniz. Ne diye-
bilinm, kiube hos geldinizi




PC’'lerin gelecegdi tehlikede mi? Gelecek de

hepimiz konsol oyunculari mi olacagiz?

icrosoft'un konsol ci-
hazi X-Box pek cok ki-
siicin bir surpriz ol
madi aslinda Uzun suredir bdyle
bir ohaza ait rivayetler ortalik da
dolanip duruyordu. Ancak riva-
yetler aciklanan cihazdan olduk-
ca farklydr Crialik da dolanan
soylentiler bu cihazin bir kensol-
dan cok evlerde PC'lerin yerini
alacak ¢ok daha kompleks bir
parca olacag yonundeyd: Sag-
larm bir isletim sistemi olacak
{Microsoft ne kadar yapabilirsel),
tam bir Internet yetenedi eklene-
cek, kicOk bir ofis prograrmi ola-
cak ve en dnemlisi Direct) deste-
gi sayesinde tum PC oyunlanni
oynatabilecekti. Tabii her séylen-
tinin tabiatina uygun olarak pek
¢ok abarti da vardi Mesela bu
sistern vesilesiyle Intel ve Micro-
soft'un birleserek akil almaz bir
guc olusturacadi gibi
Neyse ki bu soylentiler yaniis
¢kt Cunk Microsoft X-Box'in
Internet yeteneginin sadece mul-
tiplayer oyunlarla siriri olacadr-
ni, MP3'Un desteklenmeyecedini,
isletim sisteminin oldukca kisith
olacagin ve PC ayuniann des-
teklemeyecegini duyur-
du Yan X-Box ev PC'le-
rine degil Playstaticn 2
ve Dolphin gibi yeni
kusak konsollara rakip
olacak. Ama bunun se-
bebi Microsoft'un ev
PClerine ciddi kir rakip
oiabilecek bir cinazi
Uretemeyecek seviyede
olmasi degdil. Sebep
Microsoft'un yaziim ve
donanimian ile zaten
olduk¢a gacla oldugu
Ev PC pazarnda kendi-
ne rakip olmak yerine
sony, Sega ve Ninten-
do'ya rakip olmay da-
ha karli bulmasi. Yani
tehlike ge¢mis degil.
Sadece Microsoft farkh
bir y3n izlemeyi tercih
et Bunun anlami bir
gun PCnin en populer
yeteneklerine sahip bir
konsol'un cikip Ev PC'le-
rinin tozunu arttirabile-
ceg

Microsoft'un X-Box'i ve dusglndirdikleri...

Ve bu gerceklesecek de Eli-
mizde bu kaniyr gelistirecek pek
cok veri var Mesela bunlardan
biri FMac -Mac buglne dek ge-
listirilmis en kompakt PC Sik bir
dis gorunumun yani sira oldukca
az bir gelistirilebilirik sunuyor ve
konsollarda oldugu gibi tek bir
standarda sahip Aynica uzun za-
mandir Intel'de benzer projelen-
ni gelecedin bilgisayarlan olarak
taniyor. Yani PC sektérinde
konsol'a dogru bir kayma soz ko-
nusu. Konsollann da PC'lere
dogru kaydid) agik bir gercek
Bunun en guzel gdstergesi de
Dreamcast'de avug ici bilgisayar-
lar icin gelistirilen Windows
CE'nin kullaniyor olmasi Plays-
tation 2'de de modem ve USB
veriyoluna rastliyoruz

Tamam kosemi cok fazla Do-
narmm bolumune cevirecek ded-
lim Ama PClerin konsollara,
konscllarnnda PClere kaymasimn
PUYGK sonucunu ongdrmek isti-
yorum. Sonunda olacak olan ik
sistermin avantajlarim Uzerinde
tasiyan yeni bir tirdn ortaya ¢r-
kacad. Bu yeni sistern kensollar-
daki gibi tek bir kenfiglrasyona

sanip oiacak. Yani hepimizin sis-
temi ayni olacak. HDTV dedigi-
miz {0 zamana kadar televizyon-
lanmizin tamy bu sisteme gege-
cek herhalde) yUksek ¢ozanurlik
ve tazeleme oranina sahip tele-
vizyonlar ile ¢alisacak. Yani moni-
torlere glle gule divecediz. Siste-
me par¢a ekleyip gkarmak mum-
kun olmayacak Sonradan ekle-
yecedimiz tim pargalan USB ve-
ya benzer bir porta takacagiz.
saglam bir rsleum sistemi ile bir-
likte DVD, Internet, MP3 gibi po-
puler PC uygulamalarimin tumu
desteklenecek. Ofis ve multimed-
ya uygulamalan cahstrilabilecek
Fiyati PC'lere gére cok ucuz ola-
cak

Peki oyunlar Bu gercek oyun-
lann gelece@ini nasil etkileyecek
Oncelikle PC'nin yetenekleri sa-
yesinde konsollann oyun tard
darhgr asilacak. Yani sadece tek-
ken aynamak zorunda kalmaya-
cagrz Adventure, FRP, Starateji

i gibi konsolda zayif clan oyun

tdrleri bu ahazda tam gaz de-
vam edecek Ancak oyun tlirleri
PC'lere benzerken cynanis ve
grafikler konsollara kayacak

Bu aralar ne oynuyor?
Sudden Strike
Diabia

CUnkd bu cihaz klavye mouse
kembinasyonundan uzak clacak.
Oyunlar adirikla gamepad ile oy-
nanacak

Bu sistemin konsollardan ala-
cad en bUyUk miras ise ayunla-
rnn ¢ok daha kolay pragramlana-
ilir olmasi. Konsaol'larn sabit bir
donanim konfigurasyonuna se-
hip olmasi konsollar i¢in oyun ta-
sarlayan programcilann isini ok
dukca kolaylastiryor Ayrica tek
bir sistem igin tasarlanan oyunla-
nn performansi ¢cok daha yuksek
olacak. Ve en guzeli artik
patchler, surticuler ve Bios up-
date’leri tarine karisacak Dug-
mesine bastugimizda ayunlari
acan bir sistemimiz olacak

Tum bunlar harika

gibi gozukuyor dedil mi? Bence
dedil PClerde yakaladidimiz
havay bu stper cihazda
yakalayamayacadiz. Mesela
Photoshop veya 3Dsmax
kurcalamak gibi zeviderimiz-
den olacadiz. Upgrade’lerin
sac bas yolduran zevklerini
unutup gidecediz Icimizde
daima PC alabilmek icin
Amiga’sini satmis o gencin
hUznd kalacak Ama hayaun
sartiarindan bin bu. Daha
dodrusu evrimin Doganin
tabiat geredi her sey yerini
daha iyt olana birakmak
zorunda Ve yerini birakip
gittikten sonra onu sevenler
cna alsanlar hos bir nostalji
ile anu anacaklar

Tugbeh Olek, PC’lerdehi
bin bir tirld parcanmn
kendisine har ay oynadig
kotii sakalardan hala ders
almamugtir. Bu giine
kadar bozulan
dosyalarinda kaybolan
yaziari, saglam kalaniar-
dan daha fazladir.

http:/fwww. level . com.tr
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Had Safhada

Gene tuhaf seyler olmaya basladi etrafta. Tam birgeylerin

yoluna girmeye basgladigina inandigimda,

biliyor tepe taklak gitmeyi...

Azllanmi uzun zamean-
‘ dan beri takip edenler

bilirler. Aylardan beri <iz-
leri kopya oyunlar ve zararlan
konusunda bilinclenclirmeye cali-
siyorum. Ve bu konudd da sizler-
den bizi destekleyen ylzlerce
mektup aldik Tabii, hakli neden-
lerden oturl neden orijinal oyun
dlamadigimizi aciklayan bir o ka-
dar mektup daha gonderdiniz
Ama bu mekruplann toplamin-
dan cikarhlan bir sonug vardr
"Kopya oyunlann zararlan bili-
yoruz, biz de orfjinal oyun
kullanmak istiyoruz ama
sartlar buna elvermiyor ”
One surdudunuz sebeple-
rin hepsini ana basliklar
arasinda toplamak gerekir-
se, orijinallere olan talebin
az almasinin belli bash se-
bepleri sunlar:

a Oryinal oyun almak
Istiyorum, ama bir orijinal
oyun fiyatna 10 tane kop-
ya alabiliyorum

D- Oynamak istedigim
her oyunun orpinali Turki-
ye'ye gelmiyor

Ve en ac olani ise

¢- Yasadidim sehirde
dedil onjinal, kopya oyun
bile bulamwyarum ki

Her uc nederni one su-
reniern de hakh oldugu-
nu kabul etmek lazim
Ama daha once de soyle-
digim gibi, orijinale yonel-
meniz 1Kn sizlen asla zor-
lamiyorum . Dogru ve yan-
lis drasindaki secimi yap-

yasas) daha da kotu duruma ge
lecektir

Neden bahsetigimi cok iyi an-
ladiniz saniyorum, Hanginiz son
aylarda aldig bir oyunu zevkle
oynayabildi? Cok degil, bir sene
once basladi hersey Daha ta-
mamianmarmis betalan tam su-
ram oyun gibi onumuze sardu-
ler: Yuttuk. Sonra, oyunun bir
noktasinda mutlaka takilip kalma-
niza neden olan ve oyunun ya-
pisint bozan kirnlrmis kopyalar ikt
piyasaya Onlan da yedik. Bakt-

isler nasil da

duymazlik. Sadece sizinkisi degil,
ayni zamanda bilgisayar oyunla-
rinin bir kultdr birkimi- oldugunu
anlamaktan aciz, gunubirlik sac-
maliklara gémulmus bir takim
yetkisiz(l) insanlann vurdumduy-
mazhd

Hala anlayamadiniz mi? Bilgi-
sayar oyunlar bir tutkudur. DUn-
yanin tum pisliginden, carpikl-
ginclan ve curuk, kokusmus sis-
temden kacmanin en masum
yoludur Hakiki bir bilgisayar
oyuncusunun, o dunyada 64-

dunu anlamaktan hala acizler
Ve bu aciz insanlann son hareke-
tI bilin bakahm ne oldu?

Cocuk Oyunu Degil Bul!!
Daha énceden yazdigim bir
yazida, Turkiye'ye oriji-
nal oyun getiren firma-
lann Kultur Bakanhg ile
ortaklasa bir ¢alisma ici-
ne girdigini, yakin bir
zamanda da oyun ka-
cakciigindan haksiz ka-
zang elde edenlern
ONONU kesecek sert yap-
tinmlara giditecedini du-
yurmustuk Aylardir bu
‘sert yaptirimlann” ger-
ceklesmesini beklerken,
gitgide bataga saplan-
dik. Ve bardadn tasiran
son damla da , kopya
oyunlarin fiyadanmnin art-
masi lle birlikte, Uzerler’-
ne yapistinlan "Kultur
Bakanhg™ bandrolleri ok
du Bunun ne demek
oldugu hakkinda henuz
bir yorumda bulunmak
Istemiyorum, cunku
ulasmaya calisbgimiz
tum yetkiller her konu-
da oldugu gibi bu olay-
da da "yorum yok’un
arkasina siginmay tercii

mak size kalmis, eger ulke-
mizde oyun programeailigl, oyun
tasanmacihigr tzerine calisip dun-
ya capinda oyunlar gelistiren yea-
pimaiiann olusmasing istyarsak,
bu piyasaya az da olsa destek al-
mamiz lazim. i, insanlar Turk-
ye'de oyun yapmaktan ekmek
yenebilecegine inansinlar Otur-
dugumuz yerden "hadi ayun ya-
paim” demek kolay, once bell
bir alt yapinin olusmasi 1cin on
hazirlk yapmamiz laam Eger
sizler [ve bizler) bilnclenmez
1sek, su an tam aniamiyla camu-
ra batmis olan Turkiye oyun pi-

lar onumuze oyun diye hangi
COpu atarlarsa yiyoruz, ryice ar-
sizlastilar ve artik oyunianm nter-
net'ten indinimis demaolarin
CDye basip full oyun gibi raflara
koyup satiyorlar Raf dedim de,
oyunlann son zamanlarda seyyar
saticl tezgahlanna kadar dustu-
gunu farkettiniz mi? (ki kadil par-
casl ve bir naylon torba icme so-
kulan bir CDy1 alip, nasil oluyor
da zevkle oynayabiliyorsunuz?
Veya oynayabiliyor musunuz?
Ama butun bu sagmalik yumadi-
i tek bir sebebi var Vurdum-

rendiklerini birlestirme yetenedi-
ne de sahipse, asin gelismis na-
val gliclyle de hareket ederse,
neler yapabilecedini kimse bile-
mez Bilgisayar oyunlanmn bir
kulttr meselesi okdudunu, yarisi-
ni oynayip bir kenara atlmak icin
dedil, kolleksiyanculuk runundan
2z da olsa sahip olan insanlarin
arstvinde yer alan her oyunun
bash basina bir sanat eseri aldu-
Junu, ve ayni zamanda bilgisa-
yar oyunlannn enumuzdeki yuz-
yiia hukmedecek muthis potansi-
yele sahip bir enaudstri dal oldu-

ethiler Ama eger bu ka

sith olarak yapilmis bir hareket
ise, ki bunu dusunmek bile beni
sinirden ¢ildirtyor, bu resmen ka-
cakgiida ve hirsizhdga prim verni-
mesi demek

Saniyorum, Benimle ayni duy-
gulan hem bizim dergidekiler,
hem de ayni meslegi paylastigr-
miz butdn dider dergilenn editor-
leri paylasiyorlardir. Ve inaniyo-
rurn ki, su anda bunlara benzer
satirlart onlarca kisi yaziyor ve
onumuzdeki ay tam dergiler bu
konu Uzerine nefret kusacak Bu-
nun Gzerine gidilmesi lazim, hem




de acilen Eger gerekli kisiler ip-
leri ellerine boyle tersten alacak-
larsa, gercekten onemseyen bas-
kalarinin bu konuya el atmdsinin
zamani gelmis dermekur. Ne bu
ya, Iyice suyunu gikardmiz bu
isini!

Bir Dijer Konu

Sizinle ne kadar zamandan
bendir beraberiz? Kendi adima
geriye bakudimda, hayatimin
son 2 5 senesinin neredeyse ta-
mamini "Level” ile baslayan cum-
lelerte dzetleyebilirmisim gibi ge-
liyor. Uykusuz gecen onlarca ge-
ce, bilimum insaniann kaprisler,
her ayin son on gununde nor-
mal insanlann kaldirabilecedin-
den ¢ok daha agir bir stres . Ve
genye donup bakbgmda kendi
kendime soruyorum: "Yahu, ney-
di hent bu sayfalar yumadina bu
kadar badlayan? Neden ben de
herkes gibi narmal bir hayat su-
rebilecegim, normal bir 1s bulk-
maklansa hayatim yiyip bitiryo-
rum burada " Ve igmden bana
yansiyan tek, gumbur gumbur
cevap su oluyor "Sacmalamall”

Level berim cocugum gibi ok
du. Her ayin basinda dergiyi eli-
me adldigim zaman hissettiklerimi
sizlerer anlatabilmem muimkun
degil Ao tath anilarla dolu 2 5
yil, beni siziere fazlasiyla baglad
Ama bir sureligine buralardan
ayrnlmam gerekiyor, cunku vata
ni gorev beni caginyor Ben yok
iken Cem yuratecek isleri, emi-
nim bircok seyi benden cok da-
ha iyl yapacakor. Ama sizleri kiz-
dinrsa bana mail aun, 1zin alip
gelir dovenm adami )} Bu ara-
da hanimtar, Cem‘in soyledikierl-
ne de kafanizi fazla takmayin, ne
derse desin tim kadinlara saygisi
sonsuzdur. Onun davasi, dinya-
nin kend etrafmda dondugune
inanan ve normal olan herkesir
nefrebni kazanmis olanlar. Dider-
letinin uzulmesine gerek yok, ya-
rasi olan gocunur diye bir laf var

ya hani, onu hatriatayim dedim
sizlere

Bir Bitis Mi? Hic Sanmiyorum

Konu degisir. Insanlann birbiri-
ni kisitladigindan bahsettidim ge-
cen ayki yazimi hatrlyyor musu-
nuz? Bu konuda bircok mail gel-
di, goruldugu kadanyla hepiniz
benimle ayni fikirdesiniz Ama is-
teseniz de istemeseniz de birileri
hayatiniza girp onu sizler 1cin bir

hapishane getrniyor Size son bir
nasihat daha geceyim de, gé-
zum arkada kalmasin: Hickimse-
nin sizin 1N bir hayat ¢izgisi be-
lirlemesine izin vermeyin. HAYA-
TININ KURALLARINI BASKALARI-
NA GORE BELIRLEYENLER ASLA
MUTLU OLAMAZLAR. Bunu akli-
nizdan ¢ikartmayin, ¢evrenizi sa-
ranlarin hayallerinizi kisitlamasina
da firsat vermeyin. Bir kere diz-
ginleri kaybetuniz mi, tekrar ele
alamazsiniz

Vietnam

{Asadidaki saurlar icin tesek-
kdrler Emin..

Vietham savasl sona ermesiy-
le, Amerikan askerleri evlering
donmeye baslamistir Viet-
nam'da savasan bir askerlerden
birisi, New York'taki allesine tele-
fon eder

'Baba” der. “Savas biti. Geri
dondum. Ama size soylemem
gereken bir sey var Bir ar-
kadasimi da yammda getiriyo-
rum, bizimle dirlikte kalmasi 1gin”

“Tabii evlat” der babasi "Ar-
kadasin Icin de yenmiz var,
buyursun gelsin "

"Ama baba, bilmedidin bir sey
var. Arkadasim savasta yaraland
Bir mayina basti. Bir bacad) ve
kolu yok aruk ™

Babanin sesi dedisir birden "Q

. zaman ¢ok sey degisir. Biz ken-

dimize zor yetiyoruz zaten, bir

de sakat arkadasinia nasil ugd-

rasiriz, ona nasll bakarz?"
“Baba, ondan ay-

rilamam ben ar-

tik. Birlikte

nasil

guclukler atlattik bilemezsin, nasil
bir cehennemden ciktk.. Onu
bu halde brrakamam”

‘Hayirl" diyerek kestirip atar
yash adam “Arkadasina baka-
maylz, buna yetecek guicimdiz
yok.."

“Pekala” der ve telefonu
kapatr odul

Aradan haftalar gecer ama
ogullanndan bir daha haber
alamazlar. Baba meraktan cil-
dinr, ogluna bu kadar ters dav-
randidi icin pisman da clmustur
biraz. Bir ay sonra, telefon calar
Heyecanla telefona sanlir adam,
ama arayan odlu dedil, bir polis
memurudur. Ogullarinin bir
binanin catisindan atlayip intihar
ethigini soyler adama

Adam, oglunu teshis etmek
Icin polis merkezine geldiginde,
yikicl gercekle karsl karsiya gelir.
Cglunun ofu bedenine ug
saniye baktiktan sonra, dur-
durulamaz hickiriklara bogulur

Odlunun bir bacad ve bir
kolu yoktur.

Ben gelene kadar kendinize
cok iyt bakin haaa, gozum Us-
tunuzde olacak )}

Sinan Akkol, giderayak boyle
aglak hikayelerle insanlar
arkasindan aglatabilecegini
diiginmiistiir. Ama ¢ok
yanilmigtir. Ondimiizdeki ay
gitmesi serefine parti bile
diizenliyoruz...




FORUM Okur Mektuplari

POSTA KUTUSU

Allahim, ne alacagim yanima? Hey canina yandigim, bir de askere giderken ne
gOtaralir brosirl verseler ya. Neyse, elime geleni atayim igeri. Temiz gamasir,
havlu, ayakkabr gerekir mi? Yok yok, postala talim ederim. Bu arada bir sey unuttum
ben, blitin yazianmi yazmis miydim bu ay? Yazdim yazdim, ne unutmus olabilirim
ki? Hepsini yazdim tabii. Ama bir sey unutmusum gibi geliyor bana, bu his varsa,
mutlaka unutmusum demektir. Ne unuttum? Corap mi, yok hayir. Ne dyleyse,
Allahim, ne unuttum? Ne? N...! Hinnnnnnnn!!!

Kiittiir Karmasasi

Merhabalar,

Oncelikle tum Level cahsanlar-
rin bayramint katlanm. Ve ar-
dindan hemen konuya dalanm

Bak Sinan abi yal Katay yeme-
melk elde dedilll Ben simdi bir In-
ternet Cafe’deyim ve burada
oyun da sabliyor. Buraya kadar
hersey normal ama bu oyunlain
uzerinde T.C KULTUR BAKANLI-
GI'nin bandrolu varlll Adama sor-
dum onpndl ded Bende sevin-
dim netten Q3 oynicam diye
Ama bunlarin diger korsan kop-
yalardan hic farki yokitl Yani ne
CD key, nede bisiylll Hepsinde
var bu bandrollerden Iste soru-
lar

1} Bu bandrol 1si de ne?

2) Orjpinal (kubulu) oyun alk-
sam, Net'ten Cafe ortaminda oy-
nayabilir miyim?

3] Yoksa bunlar bandrelu de
mi korsaridadilar? (ne demekse)
Yada T C KBg ancak bu yolla
mi cdz0m buldu?

Hepsi bu kadar Cevaplarsan
sevinirim  Simdilik bye&cry but
don't forget the magic has alre-
ady got you

Harun "GANDALF-X" Igoz

LEVEL O00, beyim Kac zamadn-
dir sesiniz solugunuz ckmiyordu,
Gldudunuzu sandik buralarda,
hatta Banu helva pisirmeyi bile
ogrendi (ee, ne olur Ne olmez,
diinyanin bin turll hal ver)

Bu bandrol olayl biam de kafa-

mizl fazlastyla kanstrdr Turkiye've
oryinal oyun thal eden bazi fir-
malann Kuliur Bakanlgn lle ortak
calisma icinde oldugunu ve Turki-

ye'deki kopya oyun plyasasini bal-
talamak icin &nemb Bir calisma
icinde olduklanni biliyorduk. Ama
bu son olay karsisinda biz de sas
ik kaldik, cunkd bu resmen ka-
cakgiga yasal clarak pnm vermek
anlaming gehyor Tabu isin perde
arkasinda bizim duymachgirmz
birseyler alabilir, bu ylzden Kul-
thr Bakanligiyla bircbir temasa gir-
meden once herhang: detayl bir
yorumda bulunarmiyorum

I} Bu bandrol isinin [hepimizin
iyiligr acisindany bir tarll
durdurulamayan kopya
oyun akisindan devlete ge-
lir sadlanmasi ve elde ed
len kaynakla boylesi sanat
eser karakalidr kapsamir
giren bir olaya karst daha
ciddi tedbirler alinmasi 1¢in
cir fon olusturulmasina ya-
rayacak bir ik adim olmasi-
N umit ediyorum. Aksini
isc dusinmek dahi istemi-
yorum

724 Orpinal, yani kutulu ve icin-
de kullanici isanst olan bir oyun
alchginda, istersen Netten, ister-
sen evden, istersen Venusten
YU OyNayabIlirsin (SONUNCLIst
olmayabilir), Netten sadece 1¢in-
de son kullanict sansi ve sifresi
ulmayan oyunlar oynanamaz

3} Az once de soyledigim gi-
bi, bunun butunmus Bir ¢hzum
dedi, sadece gecial olarak bagwvu-
rulmus ve dodru olan birseylerin
Ik adimi olmasin umit edyorum

Umuyorum bir daha aray bu
kadar acmazsin. Senin su " milen-
yum surprizi” de ben askerden
donene kadar yetisir insallah, ha,
ne dersin? :)))

Son Bir Fantezi?

At derginiz mukemmel! fazla
sose gerek yok. Benim sorum Fi-
nal Fantasy 8 hakkindaki yazin
i

Once PSX versiyonunda yere
gode sigdiramadiniz sonra PC
versiyonu cilkinca burun kvirdr-
niz. Sebep 7

Omer Zeren

LEVEL Sebebi su Omer'aigim,
Playstaton’ine sinirlarine zoridydn
bu mukemmel oyun, catir catir
yuzterce dolar sanconin eline sa-
yip da aldigimiz PClenmizi kapa-
sitesini tam kullanamryor. Ne ka-
dar mukemmel bir senaryoya,
karmasik ve dayurucu bir oyna-
nisa sahip olursa olsun, eger
1024 768 cozunurlugun alt
standart kabui edildigi DIr z4-
manda hala 320'e 200 cozunur-
lukte arkaplanlarda, 20-25 poli-
gondan olusan karaklerlerle ye-

tinrmemizl beklyorldarsa, bie bu
pllavi yemeyiz dostum  Sorun su
ki, bir PC bir Playsiauon’dan cok
daha qugludur ve bu gucll so-
nuna kadar sémdren oyunlar s
temek de en dogal hakkimiz
Hem, o kadar da kolu bir puan
almach PC'de de, ne de olsa hel
oyun Level Hit odulune layik ola-
maz, oyle dedul mi?

Yine Bandrol

Sevgili Level,

Ben dergin{mjizi 2 yildir takip
ediyorum. Yaptginiz degisiklikle-

nn hepsinde bir acim daha itert
qittiniz. Aldigr paranin hakking
1am clarak veren a4z sayidaki der-
gilerden binsiniz. Uzatmadan
sorulanma geclyorum:

1- SuU an piyasada box olma-
yan ama orijinal kalitede baskiya
sahip, kitapgikl ve ustunde T.C
Kultur Bakanhidr hologrami olan
ve kopyd almadiklarn iddia edilen
CD'ler var. Bunlar gercekten orr-
jinal mi?

Z- Stratey Ustasi bélimunde
SImsin aynntil bir acklamasing
verseniz nasil alur? (Bence
olur]. Bence bu oyunda simimiz
Is¢ gituginde de onu kontrol
edebimelydik

3 Kultur sayfalannda ki sine-
ma bolumine n'ofdu?

4- Ses kaydedicisi adh sinir
programla 60sn. den fazla kayit
yapmanr bir yolu var rmi?

Batis Tarcan

LEVEL 1- Ne yazik ki degil Az
once de soyledigim gibi, bu
pandraollu oyunlann yillardn bize
yutturulan kopyalardan tek fark,
biraz daha pahah olmaian ve
devietin bunlardan vergi alryor
olmasi Hatta ibrett alem olmasi
acisindan satin aldigim Force
Cormmanderin beta versiyonun-
da bite Kultur Bakalgr bandrolu
vardl Sakin kanmayin, tekrar
ediyorum, bandrollu de olsa
Bunlar korsan kopyalar Saha
fazla bilgy edindikce sizlere bil-
direcediz

2 — Bence de iy olur Nete-




kim, iyt oldu da. Ne diyeyim,
kaynandn seviyormus

3 - Ne oldu, ne cldu... Hah,
bu aralar calsimaktan sinemaya
gitmeye vaktmiz kalmiyor, o yuz-
den yok

4 — Bence Windows'un sacmea
sapan standart ses kaydedicisiyle
cebellesecegine, soyle profesyo-
nel pir ses duzenleme programi
al Mesela Goldwave. Eski CD'le-
rimizden birisinde mutlaka var-
dir

Ne Yaptik Biz?

Size kizginim,

Once sunu ifade cdeyim . Le-
vel piyasadaki en iyi oyun dergi-
sidir. Ancak bu durum sizi insan-
larn [okuyucularinizing size olan
guvenini sarsma hakkinn vermesz
Bayiden son sayinizi (Mart 2000}
aldigemda

cok mutlu idim. Cunkd icinde
3 adet CD vardi Birl son derece
kalteli alarak hazirlanmis clan
Level CO'si diger ikist 1se tam su-
rum bir ayuna aitt. Ancak daha
yalda dolandmnididimi anladim.,
Ben Level'n tum sayilarin almak
zorunda dediim Ama siz vermis
oldugunuz oyunun ashda wop-
lam 6 CD'den olustudunu ve bu
ay 3. ve 4. CD'lerin veriimekte
oldugunu BEYAN etmek zorun-
dasimz_ Dergimn drkasina eklen
mis olan bilgilendirme kagidinda
ise buna dair bir aciklama gozsuik-
muyordu Anlamak icin mutlaka
almak

zorundaydiniz Probiem Delig
ambalajiama seklinden olusmus
olabilir. Ama bu kadar ¢ok oku-
yucusu olan bir derginin hoyle
bir duruma irnkan tammamesi
gerekirdi

Sizden acil olarak cevap ekl
yorum. Lutfen beni aydinlatin
Tesekkurler

Ozgiin Ozdemir

LEVEL Guveninizi sarsugimiz
ICin uzgunum. Ama burada ufak
da olsa bir yanls anlama oldu-
gunu dusurnuyorum. Senin sGy-
ledigine gore derginin poseti
aclmadan once hichir sekilde
Mart sayisindaki Byzantine CD'le-
nnin 3 ve 4 CD'ler oldudu gé-
Zukmuyor  Iste bu yanlis, cunkl
derginin hem onunden, hem de
arkasindan gozukecek sekilde
ayarladigumiz CO icendt kartonu-
nun ust kisminda Byzantine 3

ve 4 CDVler yaziyor. Ve saniyo-
rum bit yazi, dergiyvle birlikte ve
filen tam surum oyun CO'lerinin,
toplami ikl CD'den fazla sayida
Chrden olusan bir oyuna ait ol

dugunu aciklamak icin yeterli Yi-
ne de, yanhs anlasiima icin uz-
gunum

Level,

Size bir¢ok elestinim var, tabil
sorum da. Nereden baslasam
once diyorum ve akhma ilk ge-
len (ki codu zaman sikayet etti-
gim, sadece sizin dedil okuyucu-
larnnda genelde yaptidy birsey)
derginizdeki editorler BLX, Mad
Doqg gibi Turkge'mizde almayan
kelimelerden olusan lakaplar kulk-
laniyar olmasi {Kendimden or-
nek venrsem, IRC serverlarnda
kullandigyim [akabim gercekace-
mi ve acem, ayni sekilde 1CQ'da
da acermi lakabin kullarirmyj
Fakat Turkce'miz gibi cok kdkI
ve zengin Dir dil varken neden
Ingilizee? Bunu anlayamiyorum,
[ltfen bir aciklama

Derginizde Cem Sanc adinda
bir editor var O sahus acaba ne-
den karsi cins lle {en azindan
dergideki yazilannda) bu kadar
cok ugrasiyor Binlerce okuyucu-
sU olan bir yayinda bunu yapmda
hakkr oldugunu sanmiyorum;
¢unky bu dergi sizin emediniz
fakat daha cnemiisi bu derg
okuyucu cogunlugunundur
Eder gl cekmek Istiyorsa, bunu
daha degisik sekillerde de yapa-
Bilir. Mesela kendisi bir oyun
pragramlasin ve dergide demo-
sUNU yayinlayin siz de, bu hem
okuyucunun hem de oyun ya-
pimast olan firmalann cook 1lgisi-
M cekeceklir (Asinda bu parag-
rafl yazmayacakum cunku onun
da istedigi -reklamm s kotdsu
ofmazmis- yazilarin elestirmemiz
sanirnmyj

Yazilanmizda dikkat ediyorum
da samimi bir ortam olusturme-
ya calisiyorsunuz Bu cok guzel
birsey, zaten bende hoyle olma-
sintistenm: Ama bazi seyler var
ki Bence i bir seyi yanlis sekil
de yapmaya calisiyorsunuz  He
men omekle acklamaya calisa-
yim Bu ay Teknik Servis BaIC-
mun de Frrat Cakirodlu'na verdi-
giniz yanitta sayle bir cumle var;

Eger sorun senin kartina
ozelse baska bir deyisle karun
bozuksa satin aldidin yere gétd-
rup dedistirmelenni istemelisin
Degistirmek istemezlerse badir
cagir hakkini ara ve hatta cingar
cikar _isi terbiyesizlide vururlar-
sa beni ara birlikie dévelim *
Smdi bu ne demek, eder latife
yaprmissa bu editdr arkadas yu-
kanda da sdyledidim gibi bu der-
gyl binlerce kisi ckuyor, kimi
bundan hoslanabilir ama ben
hic hoslanmadim ve bu gibl sey-

leri derginizde
gormek istemi-
yorum. Bu tarz
cumleler kur-
madan da sa-
mimi bir nava
olusabilir diye
dustinuyorum
Bu konuya da
dikkat etmenizi
Istiyorum bir
okuyucunuz
olarak

Terfi konu-
sunda da soy-
lemek istedigim bir kac sey var
Eger bir bgisayar atmissaniz
onu bir amac icin almissinizdir,
oyun oynamak icin de olabihr
derslerinize yardimel ofsun diye
de .. Benim gdrasum bunlarin
cogu icin PIl 360 islemcinin bile
yeterli oldugudur. Yazi yazmak,
resim yapmak, muzik dinlemek,
video seyretmek, Internet'e bad-
lanmak gibi codu islemi bu is-
lemci rahatlikla yerine getirebilir
kisaca cogu programi bu isleme
ile rahatca kullanabilirsiniz, ama
oyunlara merakl 1seniz o bagka.
Bunlari soylememin sebebi tek-
nolajiyl cok cabuk TUKETMEMIZ
Su siralar yogun olan kampanya
larla bile Pl 6C0 islemcili bitgisa-
yariar satilyor, bu kadar islem
gucune kimin ihtiyact var, neden
kimse kullarmcy bringlendirmek
ve onlara tm secenckleri sun-
mak yerine onlara ihtiyaclannin
¢ok ustunde olan teknolojiyi da-
yatiyor Tamam sisternleri gugiu
islemcilere sahip ama Plll 500-
600 islemcili bir bilgisayara 8 MB
Ik bir ekran kart koymanin
MANTIGI ne kullanamayacadim
guce neden para vereyim; eger
yukanda bahsettigim tslemler igin
kullanilacaksa soyledigim gibi Pl
300 yeterh, eder oyun iginse ne
den oyund yonehk bir ekran
kartlan yok? Biz haia basitinden

Dir islermcr bile Gretememis bir sa-

naylye sanipken neden son tek-
nolojiyr kullanmaya cabaliyoruz?
Yakin zamanda bizim teknolojiyi
deqil teknolojinin bizi tikettidini
act bir sekilde anlayacadimizi clu-
sunuyorum

Oyun dergisine c-mail atp da
oyunlarla ilgil birseyler isteme-
mek olmaz. Botlar ve Counter
Strike ile ilgili bir yazi yazmanizi
ve mumkunse Half Life eklentile-
rine CO'lerinizde yor vermenizi
{dagiom icin vasal bir engel yalk-
sa tabiij istesem cok fazla sey mi
istemis olurum acaba, cuniu Co-
unter Strike cok ryi bir Half Life
eklentisi. Botlar da Half Life Mul-
uplayer haritalarni hem Lan uze-

rnnde hem de Internet baglanusi
olmadan oynamak 1cin cok gu-
zel

lik E-maihim oldudu 1cn biraz
dolu samnm. Sizn de bu konu-
lardaki gorusiennizi ogrenmek is-
tenm
Yasin Ustaoglu

LEVEL Merhaba Yasin Gercek-
ten seni takdir etim, cunku Turk-
ce'mizin giderek yozlasurilchg bir
zamanda, boyle bir detaya dik-
kat edip, tepkisini acik¢a beliri-
mekien cekinmemen cok guzel
bir sey Dikkat edersen, biz de
yazilarmizda mumkuin oldukca
Turkce kelimelerr kullanmaya dik-
kat ediyoruz. Eqer bir kelimenin,
ozellikle de bilgisavar terimlerinin
Turkee karsilgr yoksa, o zaman
Ingihzce'sinn kullanmaktan Baska
sansimiz kalmiyor. Ama bilmem
dikkat ettin mi, sen bile "IRC ser
verlarnda..." demissine Neden
sunucu degil de, server? Yoksa
kendimi kurtarmak icin uste mi
akmaya (ahyyonjm? Asla bile-
meyecediz. Ama su da bir ger-
¢ek ki Blaxis {bunu da ik defa
resmen burada aciklyorumj be-
nim neredeyse 8 yidir kullandi-
gim takma adim  Su zamandan
sonra da dedistirmeye niyetim
YOk

Cem Sana'min kadinlarla alip
veremedidi yok Aslinda kendi
halinde, sessiz, sakin, efendi bir
arkadasimizdir. Ama bir Kadinlar
Gunu kutlamas sirasinda Mecidi-
yekoy'de otobusten disip de
yuruyus vapan kadinlar tarafin-
dan ezildikten sonra kendisi bi-
raz, nasil desem, biraz hassas ol-
du. Nerede bir kadin gorse cnce
bogazina sarlhp yUzd morarana
kadar sikiyor, sonra da "Allabim,
bu ben dedilimill” diyerek kag
maya calisiyor Yani kisacasl, ca
nini seven uzak dursuntll. (Ashn-
da ana o yazilan ben zarta yazdi
nyorum. Kendisi atesli bir femi-
niIstur

Vay ineklll Demek oyle bir keli-
me sarf etmis ha? Bos bir anma




FORUM

denk gelmis demek ki, alun ma-
kasim ve ber uyuyorduk o me
lun satrlar yaziirken herhalde
Yazani cok iyi tanyorum, ben
SIMdi ONUN aazini yuzunu
(Tugbek'in notu: Yukandaki bir
iki satin okuduktan sonra "'mudu-
ru bunu diyorsa koordinatort
neler demez ki* diyerek olaydan
kurtulimak basit olurdu. Ama fhier
hangi bir bilgisayar firmasinin sa-
tice veya teknik servis kadrosuyla
burun buruna gelip de hungur
nungur adlamay ya da karsisin-
dakine filli siddet eylemi uygula
may! icinden gecirmis her hangi
bir son kullanici olarak halen
boyle bir eylemi gerceklestirecek
her okurumuzun yarmnda fillen
pulunmays vaat ediyorum.} (Si-
nan'm notu: Henuz kirdigm o
agizla herhangi bir seyi nast va-
at ediyorsun, anlamakta glclik
cekiyorum .} [Tugbek'in notu:
Annem zamaninda muddrierine
karsih saygili ol Onlan Counter
Strike’da benzetme, acisini baska
yerden cikanrar demisti.., UhQ
uhu (Sinan’in Notu: Her zaman
derim, herkes annesinin sézund

Okur Mektuplar:

| dinlese bu dunya cennet olurdu
diye .}

Teknolgjinin fazla hizh tuketil-
digi konusunda sana cani gonuk-
den katliyorum. Bes-alu sene on-
cesinin teknalgjisini kullanan
Playstatonin hala mothis ayun-
lara gebe oldugunu gordukge,
biz PC kultaniclannin alt ay on-
cekl teknolojiyi cope atrmakta ne
kadar hevesli oldugumuzu goru-
yorum da, suc bizde herhalde
Maymun istanliyiz demistim ya
bir keresinde, bu bir gercek
Eder biz istemesek, her yeni tek-
nolojiye suzulmus sazanlar gibl
atlamasak, adamlar da alti ayda
bir yeni teknoloj gelistirmezlerch
Bazi konularda koyunluktan kur-
tulmayr basanp, gercekten insan
clmayt becerdigimiz gun, cok
kutlu bir guin ofacak

Soru: Counter Strike bakkinda-
ki isteginin, mailn gelmeden bir
hafta once gerceklesmis olmasi

A Senin cok ileri gorusla bir
okuyucu oldugunu gosteriyor

B- Sen cok sansh bir insansin
Glvercin bekleme, kos bilet al
hemenill

C Ben kendi capmda bir mu-
neccimim

- Hepsi

E- Hangisi?

F- Essedin suyunu fazla kacir-
dik

Basimiz Kel Mi?

Selamlar,

I- Ben de sizin gibi kopya
oyunlara karsiyim ama Tarkiye'ye
tum oyunlar gelmiyorsa bu bi-
Zim sucurmnuz mu? Kimse beni
kopya Diablo aynamaktan alko-
yamaz . Ha, bu arada Aral itha-
lat Blizzardin sponsorluguriu al-
sin da Ciablo 2'y1 Crackl oyna-
mak zorunda kalmayahm. .

2- Bilgisayarm Intel Celeron
333MHz, 64MB RAM, 2GB Hard
Disk, Voodoo 3 2000, 24 Hizh
CDRom sizce nelen upgrade et-
meliym? (Harddisk disinda

3- Heroes 3'0 ve Armaged-
dons Blade'i bitirdim, Heroes of
Might and Magic 4 cikacak mi?
Clkacaksa ne zaman, hic resmi
var mt?

4- Diablo 2 Posteri verir misi-
niz/

5- Maddog kim yaaa? Bi acik-
layin da aydinlanahm

Gelecek sayirizi merakla bekli
yorum, ve Kurban bayraminizi
kutlarim|

Angel Of Death

LEVEL Meraba, cart diye konu
ya girmissin. Oyle olsun bakalim,
dl sana cevap

1 Kimse seni, beni, hatta
Cem’i bile Diablo oynamaktan
dlikoyamaz COnkd TUrkiye'de
orijinall yooook YOOOOOK
YOK Yok, yok, yok (siz gormu-

yorsunuz, su an bulundugum
yerde tepiniyorum, sebepleri az
sonra...) Daha once en az yuz
kere soyledim, biz sizleri orijinal
oyun almak konusunda sadece
tesvik ediyoruz, kafaniza silah da-
yamiyoruz, tmaganutizu de sik-
miyoruz. Sizleri kopya oyunlann
zararlan karsisinda bilinglendir-
meye ¢alisiyoruz. Secim sizin, he-
pinizin vicdani ve akl var, iyi ve
kotunun aynimint da yapabiliyor
sunuz. Ayrica baska sansiniz yok-
sa kopya oyun almak da en do-
dal hakkiniz, cunku

ulkernizde hala yasallar. Yetti
gayri yav, bunu en az yuzmilyon
kez yazdim daha once

2 — Tabil ki Denanim bolu-
mundeki Tugbek beyimizin scy-
lediklering. Ama sen Usenirsin
simdi, ben sorup geleyim baka-
i ne tavsiye ediyor sana..

Adama sordum, direkt olarak
“Harddisk” dedi. Secim senin. Ay-
rica ekstra Ram de iyi bir sece-
nekmis, ama mutlaka PC 133

Ram al ki, bir

OF MIGHT AND MAGIC
MILLENNIUM EDITION

sonraki ana kar-
tnda da kullana-
bilesin. Tabii Vo-
odac'yu hir Ge-
Force ile dedisti-
rip Ceteron’un
handikaplann-
dan da kurtula-
bilirmissin. Seg¢im
senin, amda ben-
ce de Harddisk
qitmeli

3 — Heroes of
Might & Magic 4
degil ama, Hero-
es of Might &
Maqgic 3 Sha-
dows af Death
Isminde bir pa-
ket var Icinde




] i

HEROES]]

TuE Cuannw ne Neatu

L T

b i
Pk Pl AT A M

e ey -

oryinal HoMam 3, Armaged-
don's Blade ve yedi yeni senaryo
var. Dort kahramani, oluier or-
dusunu durdurabilecek tek silah
olan Angelic Alllance isimli kiicin
pesinden kosturdugunuz bu pa-
ket, cok buydk bir yenilikmis gio
gelmedi bana Aynca, Might &
Magic 9 ve Heroes aof Might &
Magte Millermum Edition da var
tabi. Ama, uzglnum, Heroes
4'ten henuz haber yok

4 — Veririz

5 — Maddog kim degil, ne di-
yecektn, Q bir ekol, o bir dost, ©
bir canavar, o bir insan [saninm),
0 cok korkunc ama babacan biri,
ve O su an tam yanimdallll
Host - Flosl dedimtill Bugun ka
fana odun vurmayacadim, atryo-
rum bak craya, kos getir.
(HIART)

Biz de senin gecmis bayra-
M kutlanz Mutlu ol ve oy-
lece kal

AMD, Pentium,

Bandrod...

Sevgili Level

Gahsanlari,

Size bu bilmem kacinc e-
mailim diye yazmyorurm
cunku pek fayda etmedidgi
acikca ortada, o yuzden soze
soyle bashyorum

I- Gegcen gun bir bilgisayarc-
ya girdim ve ne goreyim (tek
gozie belki iyi garememis olabili-
rimj bu bilgisayarc) kopya CO'le-
re biraz zam yapmis. Ne drye
zam yaphdgini sorunca bana CH
kapaklanmn uzerinde bulunan
pandrollen gosterdi. Bunlan Kul-
tur Bakanhgr koymus ve artik bu
kopya CD piyasasi

kontrol aluna ainp hep boyle
bandrollu sathp yasal hale gele-
cekmis. Sizin bundan haberiniz

olup olmadigini sora-
caktim

2- 51z olsaniz AMD'yi
mi Pentium I'u mo
tercih ederdiniz?

3- Bu biraz ozel bir
SOru olacak ama yine
de sormak istiyorum
Gercekten dergide bu
kadar {yani sabahiaya-
cak kadar) yodun mu
calisiyorsunuz Yoksa-
aaa vaktinizin cogunu
oyun oynayip edlene-
rek mi geciryorsunuz?

4- Artik izninizle bir
kag oyun sorusu sor-
mak istiyorum. Meseia
Oddworld lle bastaya-
lim

Cddwaorld Munch's Odyssey
bilgisayara ¢ikacak mi? Sadece
PS2 icin yapildiding duydum da

5- Byzantine oyununun CD'le-
rini vermeyi bitirdiginizde ve Lek-
rar 2 CD verdiginiz gunlere don-
dugunuzde derginizin fiyati da
dusecek mi?

6- Verdidinz oyunlann yanin-
da birde o oyunlan koydugu-
muz CD kutulannin éndne koya-
bilecedimiz ufak resimlen cle ve-
remez misiniz?

Sorulanm nihayet bitti 1Utfen
yanitlayin yoksa {tehdit etmek gi-
D olmasii ama ) Bogaz Koprir-
stne ¢ikar ve uzeninde "YASASIN
BANU VE BANUYU DESTEKLE-
YENLER KURUMU" yazan pan-

kart asar, bununla da yetinmeyip
www banufans com adinda site
acar yandas toplarm. ..

Serdar Besiktasl

LEVEL - Bu konuda daha de-
Layll bilgiye ulasmadan daha
baska DIr sey soyleyemeyecedgim
Bizim de kafamz sizin kadar kar-
sik

2- Tugbeeeeeeeklll

3- Ehoml Bak simdi, mesela
biz bu ay o kadar ¢ok, yan, ¢a-
histik k1. Yani, diyecedim o ki,

! geceler hoyu, yani tam bir hafta

boyunca.... Amaaan, kimi kand-
| ryorum, evet, hepimiz geneliikle
| ayin 157ne kadar dergide essek-
ler gibl oyun oynhayip sabahlyo-
ruz. Ayin 15 inden sonra da der-
gide essekler gibi calisip sabahl-
yoruz, sonra da boyle zombi
oluyoruz iste. Askerde bana me-
zarhk nobeti verirlerse hic sas-
mam. .

4- Maalesef, Munch's Odyssey
sadece Playstation 2 icin geliyor
Oyunda kullanilan teknoloji (ger-
¢i Dircok PSX 2 oyunlannda kulia-
nilan teknolaj oyle ya) su an icin
sadece en guclu PClenn kaldira-
dileceg duzeyde. Buralarda bir
yerde olmasi gereken ekran go-
runtusune taksanalll Yanls ania-
ma, bu ara demo dedil, oyunun
icinden bir gorantui

5- Iki kere ki bes mi?

G- Vayl Saka maka, cok yr bir
fikir verdin durduk yere gecenin
bu ilerleyen vaktinde Tebrik edi-
yorum Benden sonraki arkada-
sin bu fsle yakindan ilgilenmesini
saglayacadim

Keciler

Merhaba Sevgili Levell

“Nasilsimz?” diye sormuyorum,
cunky performansinizdan nasil
oldugunuz belli oluyor. - {yor-
gunluk dedil canim ) | Ben si-
zin yaklasik 15 yillik okuyucunu
zum. [Hayir bagimhnizinm de-
mek daha dodru} Bu

gldisatiniz cok iyi. Inanin
sizin iyl yondekr dedgisikligini-
Ze o kadar cok alistim ki her
ay derginizi {dergimiy alirken
acaba bu ay ne dedisiklik var
diye merak ediyorum.. Sunu
yurekten soyliyorum ki siz
gercekten TOrkiyedeki oyun
dergiciliginde bir kilometre
tasisiniz. Bu iltifat degil, ta-
mamiyie gercek Zaten bunu

diger

okuyucu mektuplanndan da

[ anlayabilirsiniz. Neyse gercekleri
bir kenara birakip benim sanal
gercekirgime girelim. Ne dersi-
niz¢? :} Ben kelimenin tam mana-
styla bir oyun manyagyim
[mdanyak kelimesi benim oyun il-
gimi karsilayamiyar ama ne yazik
ki Turkce kisith) Billyorum az son-
ra soracagim baz sorulann eski
olacadint dlistineceksiniz ama ne
yapalim Benim icin oyuritann
zamani asla ama asla gecmez )
| Sorulanma geciyorum. Kemerte-

mizi baglayin. ..

I- Broken Sword 1'de su kegili
bolumu bir turtu gegemiyorum
Lutfen derginizdeki adventure
oyunlardan sorumtu editor abi-
mizden ricam bu konuyu acikli-
da kavustursun. Yoksa en kisa
zamanda kafay! ywyecedim.

2- Bugun gidip Half Life Op-
posing Force'u aldim. Ama daha
Half Life oynamadim Acaha
cok sey kaciracak miyim? Yoksa
Opposing Force ayni 1si gorur
mu? (Aldigm oyun orijinal ve
bunu saylemekten gurur duyu-
yorumyj

3- {Eger cikarsa) Diablo 2'nin
orijinalint nereden bulakili-
rnm?(ne zaman cikacadin sormu-
yorum ¢Unkl hep erteleniyor)

4- Bu soru dedil aneri. Lutfen
hep boyle kalin ve berim gibi
yUksek matematik ve mukavemet
finallerine Dile yanm saat geg gr-
den birini daha ayin Z81nde ba-
viye gbnderecek bir sebep olma-
ya devam edin )

Tum soyleyeceklerim bu ka-
dar... Umanm bagirzi agritme-
misimdir

Yilmaz Dilek

LEVEL 1- Ke¢i Keci clay benim
basimi bayad agritti. Bu konuda
daha once de yUzlerce soru gel-
di {abartum). Ama bunu da gi-
derayak itiraf ediyorum ki, ben
Broken Sword 1 oynamis binsi
degiim Ofiste bulunan herkese
sordum, onlar da oynamamis,
Bir kisi biraz oynamis ama o da
keQly! haurtamiyor. Ve saniyorum
benim yakinda o kectye ihtiyacim
olacak {benimkiler ufaktan ufak-
tan tuymeye basladilar daj

Z- Gecen gun ben kahvalt et
mistim. Sence o kahvalu iki gln-
dur yemedigim yermeklerin yerini
tutmus olabilir mi? Yani bu kadar
sagma bir benzetme yapabilir-
dim, ama saninm ana fikri kap-
fin_ Half Life oynamadan Oppo-
sing Force’a girersen Bir sey kay-
petmezsin, ama "ne oluyor, ne-
den burdayim, bu kacan turun-
cu kiyafetli gdzlUkllu amca kim?*
der durursun. Yani: Once Half
Life, sonra Op Force

3- Ne yazik ki santyorum sade-
ce Internet (zerinden. Ben dyle
yaptm, Askerden gelince baba-
lar gibl Diablo 2 Collector's Editi-
ontim beni bekliyor clacak. Adzr-
min sulari, size emrediyorum, ak-
mayinil|

4- Elbette, de, boyle "amaaan

¥ YV Y, i




FORUM |Okur Mektuplars

biu vizeye girmeyim, mazeret fa-
lan filan® ayagina az daha hasim
vanryordu benim, soyliyeyim  Ya-
ni clikkat et kendine, ozellikle In
sadt bolumu boyvle ince isler pek
kaldirmez

Diablo 2 ve Biz

Sevgili Level,

Derginizi 4 aydi alyorum: Su
aralar mukemmele ¢ok yaklast-
amnizi dusunuyorum. Ben hem
PC hem e PSX sanibl olan L
okuyucunuzum ve Subat ayin-
daki sayirizda yapudmig yenilik-
ten dolayr sizi kutlayoram: Lo se-
vIndigim olay 1se dy basina verdi-

ainiz 2 CD sayising 3'e ¢karma-
niz. Fakat hala neden PSX CD'si
vermediginis anlayamiyarum

1- Sizin her zaman soyledigh-
iz gibr adventure ayunlannin
tekrar oynanabilirlik ozellicginin
olmamas fikrine kaulyorum. Bir
cok kisi sizin verdidiniz adventu
re oyunlannin tam cozamleryle
Bir oyunu 2 ya da 3 sadte yakin
Bitiryor. Kesinlikle hic bir caba
harcamiyor Sizce adventure lann
cozumlerning vermek dodgru mu?

2- Bir cok oyunu tamarmlanmed4
yuzdest 40-L0 ken incelyorsu-
nuz Diablo Ifye de soyle 3 ya

da 4 sayfa ayrarak neden incele-
miyorsunuz?

3- Hile sayfalarinda daha fazla
oyun hilest verseniz olmaz imi?

1- Sims ve NIFS Porsce 20007n
PSX versivonlarn ¢ikacak mi?

5- Orinal oyunlar hakkindak
goruslerinize katlyorum. Fakat
sevgili ailerim, ablalarim: bunla
i Nyatlarndan haberiniz var
mi? Hesapladim. 6 tane arjinal
hil oyun iQuake, Unreal, AO
EZ. | fiyatina tam olarak en kra
Iindan{Geforce) bir tane ekran
keirti alabihyorum. Yapudim an
kete gare [ashnda yapmadim,
1sin esprisi, fakat 4 ya da 5 kisiye

e sormadim dedil) cogu kisi ok

ran karur secl Bu konuda ne
dlstinyorsunuz?

6- Siz de benim gibr Diablo 1l
akndinda dinyadaki battin
oyunlan ayaklan altina alacagmi
dusunuyor musunus?

/- OKuyucu meknaplarma bi-
raz daha fazla seyla ayirabilic mi
siniz?

Yazacaklarime son vertken sizt
yvaptigimez yeniliklerden dolay
kutluyorum: Bu kaddr cok soru
sorup fazla elestine alchgprza du-
sunmeyin. Bernce sizin dider der-
gilerden farkiniz bu Okuyucular-

NURCAN TICARET

BILGISAYAR-YAZILIM-DONANIM

Intel 820 ATX Anakart

64 MB PC 100 sdram

8 GB HCD, 8 MB Agp Ekran Karti, ATX Kasa
144 Fdd P32 Klavye Ps/2 Mouse. 50X GD Ram
Creative PCl 128 Ses Karll 120 Wit Hop+Mik.
TV Radyo Karti Uzaktan Kumandah

56 K V80 PC| Modem, 1 ay sinisiz inlernet

15" Dugital Ekran, Windows 98 CD-Lisans

P 11l 550 1120%
P Il 550 pvpli 1199%
P 11l 600 1170%
P Il 600pvpsi  1250%

BU ILANLA GELIP 3 OYUN CD’Si ALANA 1 CD OYUN HEDIYE.

Tarkiye'nin by yerine korgo ile siporislermniz gerderili. (Korgo bosh misterlye aiftir. | F-

yoflora K17 KDV ilove eclilacsbtr Yubondokl morbalor olt oldikkar Hreisdars escllidi

Liriinker 1 il goransiliclie

Eminalipasa cad. No:10/3 SUADIYE-IST. TEL:O 218 463 40 27

modellerimizi sonunue

I3 yakin olmak bence diger sey-
lerden dana anemli- Yoksa salla-
yin oyunlart. Oynamisin oyné-
mamisin ne fark eder Hepinize
basarilar dileyerek Medal of Ho-
nor'da biras Alman élddrmek
iCin PSX'IMIN yarina grdiyorum

Can Yabansu
Zonguldak

LEVEL |- Bence dogru Hepr-
mizde [en dznda bircogumuz-
dat rade denilen biur sey var
Eder kullanmasin bilirseniz, ol-
dukea guiludur kendiler) Bak-
mayin, ama bakana da fazla lis-
meyin. Adam
oyunda ufacik bir
noktada takilip ka-
fayr mi yesin aylar-
cal

2- Allahiml AL-
LAHIME Benim so-
vaagacmda kesin
muneccimler vart
Al sana baska hic
bir yerde bulama-
yacagin kadar de-
tayl bir Diablo 1l
on incelemes!
Okuyuculanm,
canlarim, sizler bir
sey Istermeden ye-
rine getrebilmek
nasil guzel bir sey
ilebitir misiniz?

3- Olur

4- Simgs'l bilemem ama NES
Porsche 2000 kesin clkacak
Hem de bu ayl

5- Ne dustundugumu yuzelli-
milyonbir kere soyledim

6- Evet
7 Onu Cem dusunson

Medal of Honor dedin de,
ben de artik su mektuplara bir
nokta koyup gideylm diyorum
Kendinize cok iyi bakin. Arada si
rada bana da mail aun Oralarda
bir bilgisayar bulabilirsem, hepsi-
ni okuyup cevap yazacagim,
s0z Asker mekrup bekler

Simdni, bakalim daha ne ala-
cagiz. Bes ¢lt corap. lzine gelir-
ken giymek igin kisa kollu gom-
lel ve su resim

Sinan Akkot

Soz Siras! Sizde

Beta'lardan, kopya eyunlardan
isavariniz bir

Yazin

Posta Kutusuna
Ulagmak igin

mpasa £ stanbul

solevel.com, tr

Level Editorlerine
Ulasmak igin

Sinan Akkol

el.com.tr

Berker Gingor
gherker@level. o

Cem Sanci

cemsancia

Ozan Simitgiler

orans@leve

Batu Hergun
batuher@level .cam.tr

Emtin Bans

egaemin@level.com.tr

Unald
kunaldi@level com.tr

an Ali Donmez
nd@level com.tr

TUGk

tugbekalevel.com. tr

Serpi] Ulutirk
serpil@level.com.tr

com.ir



L=

LEVEL NiSAN

TAM SURUM OYUN
Conflict: Freespace

Uzay Similasyonlarinda cigir acan oyun Freespace'de kendinizi ger-
cekten BUYUK bir savasin iginde hissediyorsunuz. Artik fighter'lar figh-
ter, Destroyerler Destroyer, ana gemiler ana gemi gibi. BUYUK olmasi
gereken gemiler BUYUK, kilgiik olmasi gereken gemiler KUGUK ve da-
ha da giizell oyunun senaryosu ve videolan harika. Ayaklarini yerden
kesmeyi sevmeyenlerin bile uzay pilotu olmaktan zevk alacaklarina
bahse gireriz. Hadi, dagitalim su kalabaligl.

DEV MULTIPLAYER OYUNLAR
SANAL YASAMLARIMIZA ADIM ATIYORUZ!!!

Kisa bir siire dnece Ultima Online gibi oyunlarla baslayan ve gittikge yayainiasan
sanal yasamlariniza inanilmaz alternatifier gelmeye hazirlaniyor. Dev boyutlu bu

online oyunlar, siz bagh olmadiginiz zaman bile ¢aligacaklar ve Gsleriniz saldir- KAPA K KON US U

ya ugradiginda cep telefonlariniza mesaj gekecekler. ATES ALTINDAYIZ! TEK-
RAR EDIYORUM ATES ALTINDAYIZ!II
Hazir olun, ¢link( bu tir mesajlar, en belal
dgretmenterinizden birinin dersinde veya
anemli bir toplantinin orfasinda da gelabilir.
IRC veya ICQ'da oldugu aibl gibi insaniarin

tanigmalarina, dost olmalarina imkan verecek
bu yeni oyunlarda azili diismanlar olup de-
vamli savasan ama gercek hayatta tamgtik-
larinda birbirlerina asik olup evienecek pek
cok ciftle kargilagacagimiza simdiden bahse
girebilir. Hazir olun, diinya dizeni degigiyor.

Incelemeler VEE

Metal Fatigue

daha dahaa dahaaaa diyenler
Star Lancer icin sakladigimiz birkag
kursunumuz da var..

Star Wars
Force Commander

. TAN COZUMLER
Gunship! MIGHT & MAGIC VIl

Planescape Torment - 3. Boliim

Soldier of Fortune

Tomb Rider 4 - 4. Béliim

Thief Il
Byzantine: Sirlar Labirenti - 4.B6liim

imperium Galactica Il

Ve ve ve, daha da
istiyorsaniz,
oniimiizdeki ay
fotoromani kacirmak
istemeyeceksiniz
ciinkii Cem $anci
sonunda MAD DOG'un
sirrini aciklamaya
karar verdi.

-
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