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Rica ediyorum, miimkinse boyle bir Mart ay1 bir
daha olmasin Ititfen. Her zaman vaktimizin nasil
lasith oldugundan, dergiyi bitirene kadar canimi-
z1in ciktigmdan sikayet ederdik ya. iste bu Mart
ay1 boyunca o kadar ok sey birlikte oldu ki,
esas smrlanmizi 6grenmis olduk. Koca ayin (ig-
te birini alip gotiren sagma sapan uzunlukta bir
tatille basladi hersey. Tatil biter bitmez, turnuva
telas: basladi. Fikstirlerin olusturulmasi, kali-
lan ve kalilamayan gruplara atilan mailler, son
gan, halta son an bagimiza gelen umulmadik
aksiliklerle ugrastik. Ama turnuva da ¢ok eglen-
celi geeti (gegiyor) bu arada. Tabii finaller elekt-
riklerin kesilmesi yiiziinden birkag halla ertelen-
di, ama olsun. Artik Counler Strike oynayan bir-
¢ok insan birbirini tamyor.

Bu ayki siirprizimize gelince. Turnuva hafta son-
larnin arasmda, derginin yeni dizayrmum olustur-
duk. Daha okunabilir ve daha g¢ekici hale getir-
mek icin biitin ekip gece giindiiz kafa patlattik.
Dcneme yamlma, lekrar deneme derken, kendi-
mizi bir adim daha ileriye tasidifimiza inanyo-
rum. Umanm yeni gérimiisimrizi begenirsiniz.
Geriye kalan vakitte, son aylann en poptiler
oyunlan igin 32 saylalik Sirateji Ustasi Ozel eki-

ni olusiurduk. Bu ¢k icin Eser insantistii bir
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' GENEL YAYIN YONETMEN!

gavretle cahst, zaten aramuzda Eserin robolik

bir yasam formu olduguna inananiar.

Ve, korkung Mart'in sonuna dogru koltuklarmi-
za ¢Okmiis ugup giden on guna, turnuvayl, yeni
dizaymimuzi ve 32 sayfahk eki, bir aya (ashnda
20 gtine) nasil sipdurdh@umezr digiiniiyorken, he-
pimizin igin birgeyler unutmusug gibi bir his
vardil. Ve birden korkung gergek kafamiza dank
etti: Daha dergiyi yapmava baslamammstik!!! Isie
o noktada film koptu. Birkacimiz hemen &tenazi
hakkim oracikta kullarurken, bir kismimz da
agik camdan agsagiya alladi. Geriye kalanlar
da...su an elinizde tuttugunuz tuhaf kagit ve
miirekkep birlikteligini hazirlamaya giristi.

Evet. Lutfen, rica cdiyorum, bdyle bir Mart ay:

bir daha olmasin.
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yeni

Eski FRP oyuncularin ilk goz agnlarindan Pool of
Radiance'dan sonra Bard's Tale i¢inde calismalar
yapilryor. Pool of Radiance’dan farkl olarak Bard's
Tale, orijinal oyunun haklarma sahip clan Electro-
nic Arts tarafindan dedil, oyunun fanatigi bir grup
programci tarafindan vapihyor Programcilar biyle
bir projeye eski Bard’s Tale serisine bir atifta bu-

lunmak ve gene eski Ultima oyunlarini hatirlatmak

geliyor

amaciyla 30 bir ayun yapmak icin baslamislar, Ga-
lismaya bagladiklarinda akillarndaki fikir serinin de-
vami clan The Bard's Tale IV yapmakmis Fakat
calismalar stirerken oyunun eski tarzindan oynana-
bilen bir 20 tlrevini yapabileceklenini de fark et-
misler. Béylece proje ikiye bolunmis ve ortaya iki
oyun ¢ikmis: Bard's Legacy Devil Whiskey ve Dark
Resurrection. Devil Whiskey 20 olacak versiyon

£
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Bu versiyona grafikler disinda yeni &zelliklerde ek-
leniyor. Ornegin oyunda sabah oldudunda sis ola-
cak ve kuslar dtecek, Aksama dogru hava karara-
cak ve gece yildizlar gikacak, Oyunu birkag ay son-
ra internetten indirebileceksiniz. 30 olarak yapilan
versiyon igin ise beklemeniz gerek Eger ilgilendiy-
seniz gelismelert wwww bardslegacy.com dan izle-
yebilirsiniz

Filminin ne kadar iyi oldugu tartisilr ama Filmin
oyununu sevenlerin fazla oldugunuz sanmiyo-
ruz. Senugta vasat bir uzay simulasyonundan ile-
ri gitmiyordu Fakat Independence War |l daha
lleriye gidecede benziyor Hatta bayagi bir ileriye
gidecek. Daha oyun ¢lkmadan yavas yavag hay-
ran sayisini kaybeden Uzay Sim(lasyonu oyunla-

rna yepyeni bir kan getirecedine dair sdylentiler

ULTIMA ONLINE 2 IPTAL

Ultima Worlds Online: Origin yani diger
adiyla UO2 iptal edildil Origin’den yapilan
agciklamaya gére firma yeniden yapilanma-
ya gitti ve 85 calisaruini isten cikartti. Geri-
ye kalan 150 calisa-
niyla yola devam
edecegini agikla-
yan firma elindeki
UO oyununu gelis-

tirmeye konsantre

ML | S

ortalikta dolanmaya basladi bile Qyun tek kisilik
oynandiginda igerdidi 46 gorev disinda size tica-
ret gibi bir serbestide veriyor Ayrica multiplayer
oyunlar i¢in 8 kisiye kadar destek verecek Aksi-
yon adihki olacak oyunda grafikleri igin de ra-
kip olarak Quake 11, Giants gibi devier rakip
gosteniivor fcinde toplam olarak 16 galaksiyi
barindracak olan independence War'da senaryo

olacagini acikladi. Buna karsin Origin’in bu
hareketi firmada bir huzursuziuga yol ac-
mis durumda. UQ2 nin
programlama isinin bq-
yUk oranda bittigi ve ne-
redeyse test asamasina
gelindigi bir dénemde
sirketin boyle bir karar
almasinin, sirketin gele-
cegi net gérememesi ve
kisa donem karlilik i¢in

kapida

da ¢ok saglam gérinlyor. Oyuna, babasi oldu-
riilen 12 yasinda ufak bir madend cocuk olarak
basliyorsunuz. Babanizin intikamini almak icin
cok uzun bir yol kat etmeniz gerekiyor Hikaye o
kadar guzel kurgulanmis ki merakinizi arttirmak
igin bunu size sylemeyecediz Fakat suna sip-
neniz olmasin ki piyasaya ¢kt zaman Freelan-
cer'a bile rakip olacak

uzun dénemde elde edeceklerine bayik
bir balta vurdugu manastna geliyor.

Origin‘in eski kurucularindan ve yéneticile-
rinden Richard Garriott (Lord British) ise
firmanin bu hareketine bir mana vereme-
mesine karsin 20 yildir ydnettigi Origin ile
arasinda yap!lmis olan "rekabet etmeme"
sozlesmesinin dolmak Uzere oldugunu ve
sirketten cikarilanlar icinde ve halen sirket-
te calismakta olanlar arasinda cok yakin
dostlarinin bulundugunu séyltyor. Bu du-
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necrocide:thedeadmustdie

Oliileri canlandiralim sonra bir daha éldirelim,
bunu hep yapahm. .Oyun yapimeilan bu ginler-
de ne kadar ilging isimler buluyorlar saninm sizde
farkindasinizdir. Once Serious Sam (Ciddi Sam),
simdi de Necrocide: The Dead Must Die ( 6l 8l-
melr) . Oyun Novalogic tarafindan hazirlanan  bir
"gothik shooter" Sayfada gordiguniz resimler
ise Brom tarafindan bu oyun icin ¢izilmis. Brom
TSR, Blizzard, Activision, id ve Raven ile de calig-
mis bir gizer, Doom Il ve Hexen gibi oyunlarin
grafiklerinde de galismis. Necrocide'in kenusuna
gelince: Siz oyunda, 500 yasindaki akil hocasi ta-
rafindan yonlendirilen disi bir vampir avelyl can-
landinyorsunuz ve insaniigi kurtarmak igin éluleri
yok ediyorsunuz. Cephaneliginizde geleneksel si-
lahlar yaninda doga ustl gliglere sahip silahlar ve
vampir gliglerinizde olacak 5 degigik alanda nec-

romancer, zomhie, demon, werewolve ve hellhe-

silent

55l dzellikle strateji, ugus simllasyonu, gemi ve
deniz alti similasyonlariyla taminan ¢ok kakli bir
firmadir. Su siralar Ubisoft tarafindan satin alina-
rak Fransiz saflarina katidr Bu sirada gegirdigi bir
cok degisim gene de kalitesinden bir yey gotdr-
medi. Aksine firma beklentilerimizin de Ustiinde
iki stiper oyunla karsimiza glkmaya hazirlantyor
Bunlardan bir tanesi eski oyuncularin cok iyi hatir-

=» rumda yeniden bir seyler yapmak icin bir
ekip toplamayi dusindiagunt sdyleyen
Garriot bakalim bize gelecek guinlerde ne-
ler plantadigini yeni calismalarla gostere-
cek mi?

TELIF HAKLARI YASASI CIKTI

Nihayet, Turkiye'de uzun zamandir biydk

sabirsizlikla hatta zorluklarla bekledigimiz

Telif haklari yasasinin ¢ikmasiyla birlikte

Electronic Arts , Aral ithalat is birligi ile da-

ha énceden de planlanan ancak telif hak-

und’lara kargi savasacagiz. Pek derin bir konu ol
madiginin farkindayiz ama bir 3D shooter'in ko-
nusuna kim aldinrki zaten Necrocide dzellikle gra-
fikleriyle bizi etkileyecege benziyor. Single player
yaninda oyunu NovaWorld2 serveriarindan mul-
tiplayer olarak ta oynayabileceksiniz. Oyun bu ya-

za dogru hazir olacak

bir baskadir

layacadi bir klasik Silent Hunter'in devami Silent
Hunter 2. Bu oyunda lkinci Diinya Savagi'nda ge-
cen tarihsel gdreviere gidecegiz Oyun her za-
manki SSI ustaligiyla en ufak ayrintidan en basit
oynanisa kadar degisen ayarlarda oynanabilecek
ikinci yapilan destroyer similasyonu ise Destroyer
Command ve o da Ikinci Diinya Savasi'nda gege-
cek Her iki oyunun da arayizleri birbirine benzer

lan yasasi cikmamas dolayisiyla gandemi
degdisen iki proje i¢in tekrar start aldilar

olacak ve her iki eyundan biring sahip olan oyun-
cu digeri ile multiplayer oyun oynayabilecek De-
nizaltiya atlayip Akdeniz ve Pasifikte, Johnny ve
Charles gemilerini avlamak isteyen Hans'lara

duyurulur

Oyunlardan biri Tirkiye birinci ligi kin ya-
zilacak digerferi ise Unlu Tirk Masal kah-
ramanlarn Nasrettin Hoca ve Keloglan. Bu
projeler igin yaklasik olarak bir milyon do-
lar biitce ayrildi.

FRAG 5 VS COUNTER STRIKE

Id, Quake Il Arena oyununun motorunu
kullanan FRAG 5 adli, Counter-Sirike’a
benzeyen bir mod (zerinde calisiyor. Qu-
ake hayranlari ise buna kars cikiyor.
Bakalim kim kazanacak.
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supernova

Oripnal Stars oyununu bir gogunuz hatirlamaya-
caktir ama fanatikleri onu hicbir zaman unutma-
di. Windows tarzi meniileri ve oynaniswla, zayif
grafiklerine ragmen saatlerce sizi ekran basina
baglayan oyunun simdi devami Stars! Super No-
va Genesis adi altinda geliyor Oyun oncekinden
farkli clarak ¢ok daha derin bir tutorial gérevini
de yaninda getiriyor Stars! in en cok sevilen
dzelliklerinden biride mithis buyik bir evrende
oynanmasicir. Evren neredeyse sonsuzdur Oyu-
nun pragrameilar, ge-
zegenler icin, taninmig
bilim adamlanndan ge-
nerallere kadar degisen
3000 cwvar isim bulduk-
larini séyllyorlar Bunun
yaninda oyunda oynad-
giniz irklan hazir olanla-

nndan se¢miyorsunuz

frek

Star Trek kaynagi Activision’a cok iyt para kazan-
dinyor almali ki oyunlann sonu bir turli kesilmi-
yor. Eh bizde bundan pek sikayetci degiliz hani
Star Trek Armada’ruin ikincisi de yolda ve oyun
bayagi dolu bir icerikle geliyor. Gneelikle Federas-
yon, Klingon ve ya Borg'lardan birini secerek Car-

dassian, Romulan, Borg ve Species 8472 lere kar-

> DUKE FiLM YAPIYOR

Duke Nukem'in filmi cekiliyor. Film Tres-
hold Entertainment tarafindan cekilecek.
Konu tabii ki dnyayr uzaylilara kars savu-
nacak clan Duke olacak. Daha ayrintili bil-
gi su anda elimizde yok.

CHAMPIONSHIP MANAGER 4
Championship Manager 4 su anda yapim
asamasinda. Oyunda daha énce oynadig)-
miz tam ekranlar gelistiriliyor. Bunun ya-
ninda su anda 32 adet lig ekleniyor. Eger

Irki ozelliklerini belirleyerek siz yaratiyorsunuz

Bunun igin bir cok seceneginiz var Burads yapt-

giniz segimler irkimizin gelecekte yapacag hare-

ketleri direkt etkiliyor Ornegin savas agirlkl bir
Irk segerseniz bu durumda silahlaninizda fazladan
upgradelere sahip olabilirsiniz. Qyunda bir gok
surprizle karsilasacaksiniz. Ayrica herseyi yarat-

ma Gzelliginiz var. Her irkin kendine has gemiler

yapma ozelligi olacak. Bir oyuncuyla irk yaratir-

ken aynr dzellikleri seqmis olsaniz dahi gemi tiple-

¥ SUPERNOVA IMMINENT

0DDS 2:1 ON SURVIVAL OF RACE

51 27 gérevlik campaign'lerden birini oynayabile-
cegiz 3D oynanacak olan oyunda ayrica yeni bir
taktik bakis agisi da butunacakmis. Bu aciyr en iyi
sekilde kullanarak oyunu istedigimiz agidan oyna-
yabilecegiz. Oyunda taktikler kullanarak degisik
silah glglerine sahip gemileri cesitii formasyonlar-
da gruplayabileceqiz. Ayrica gemilerin gérdigi

yapima firmarin dinya ¢capindaki calisan-
lar islerini zamaninda yetistirebilirse bu
sayl 50 ye ¢ikacak. Oyunda gene her za-
manki gibi maglarr gésteren bir grafik ara
yUz olmayacak. Bu tamamen oyuncularin
hayal giicine brrakiliyor. En énemli ve
oyunculari cok edecek gelisme ise oyunun
multiplayer 6zelligi olacak. Oyuncular fir-
manin ya da baska bir oyuncunun serveri-
na baglanarak oradaki ligde istedikleri
herseyi yapacaklar. Mag oynayacak, oyun-

rinizin ok farkl olmast yiiksek bir olasilik. Stars !
Super Novada yaklasik olarak 650 civarinda gemi
tipi bulunacak Daha da ayrintya girmek isterdik
ama oyun o kadar derin ve blyiik ki hepsini an-
latmaya kalksak derginin yaninda bir de el kitap-
cg1 vermemiz gerekebilir. En iyisi oyun geldigin-

de bunu kendi gézlerinizle gérmeniz

hasarlar fiziksel modellernelerde gorulebilecekmis
ve silahlar gemilerin ayn bolgelerine zarar vere-
cekmis. Gyunu multiplayer olarakta 8 oyuncuya
kadar oynayabilecediz. Bu oyunlar Capture the
Flag, King of The Hill ve takim oyunlan olarak lce
ayryer. Siki durun Star Trek: Armada il 2001 k-

sinda hazir olacak

cu transferlerinde bulunacak, antrenman
yaptiracaklar. Eger bu ézelligi iyi oturtabi-
lirlerse CHM4 “an bir sGra Tirk fanatiginin
de olacagina kesin géziiyle bakiyoruz.
XBOX ICiN KAKUTO-X

Xbox piyasaya ¢ktiginda kafalardaki en
buylk sorulardan birisi Japonlardan her-
hangi bir destek gérmeden ve konsol tarzi
dévis oyunu olmadan nereye kadar gide-
cediydi. Buna cevap cok gecikmeden Dre-
am Factory'den geldi. Kakuto-X isimli ¢o-
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baldur'sgatell.throneofbhaal

Bioware baslatmig oldudu seriden mimkin oldu- lerde yolda Biyulerden érnek olarak aciklanani sek atacak. Eh zaten bizde bu kadar yuksek level-

gu kadar kar etmeye kararh gdrinuyor. Baal'n bizi cok etkiledi Adi Storm of Vengeance Bu bu- lardan sonra karsimizda kobold beklemiyorduk.

cocuklari hi¢ bitmeyecekmis gibi gériinen bir sa-
vasin icerisinde galiba uzun bir sure daha birbirle-
riyle savasacaklar. Son oyunda artik karakterleri
18-20. level olan oyuncular, bu defa yapimailan-
nin simdiye kadar yaptiklar. en genig ve en etkile-
yici dungeon oldugunu iddia ettikleri Watcher's
Keep'e gidecekler Tabi ki gene &nceki oyunda

karakterler aktanlabilecek. Sifirdan yarattiginiz ka-

rakterler icin ise ek karakter kiti geliyor. Bu kitin
adi Wild Mage. Pakette dungecn disinda kusat-
ma altindaki Tethyr sehrinde de dolasacaksiniz
Siz sehirdeyken surlarnin Uzerinden iceriye manci-
nikla atilan taslar diistiyor olacak Ayrica sehirde
siz kimseyle konusmasaniz bile ginliik yasam de-
vam edecek insanlar gezinecek, konusacak, ice-
cek ve hatta kavga bile edecek. Ayrica yeni byl

Throne of Darkness adini akliniza iyi kaziyin ¢Unkd
bu ayun son derece iddiah Oyunun yapimcilan Di-
ablo’nun da yapiminda calisan, Click Entertain-
ment ad altinda bir grup pregrama Tam g yildir
bu proje stiinde cabigiyorlar. Throne of Darkness
kalite olarak Diablo ile boy Slcisebilecek konuma
olmasina ragmen konu, icerik ve oynanis olarak
ondan bayad farkh. Oyunda Sldirilen efendilen
(Daimyo) rin intikarmint almak icin yola glkmig yed

- viis oyununun ekran gorantdleri su siralar

etrafta dolasiyor. Oyunun fiziksel modelle-
meleri daha énce hi¢ gérmedigimiz kadar
gercekgi ve acikgast benzersiz. Simdilik da-
ha fazla ipucu ele gegiremedik ama bekle-
yin o da yakinda gelir.

SIMS: HOUSE PARTY

Sims yeni sirprizlerle geliyor. Electronic
Arts uzun zamandir listelerin Ust siralarini
isgal eden oyunu icin ikinci bir add-on da-
ha cikartiyor. Bu yeni add-on un adi House

yiyl yaptigimzda ortaya rakiplerinize zarar vere-
cek bir mor bulut gkacak. Daha sonra bu bulut
zehirli bir hale donecek. Bir sure dyle kaldiktan

sonra ates ve asit yagdiracak TOm bunlardan kur-

tulmus olanlar icin ise son olarak saga sola sim-

samuray! vénetivorsunuz Oyunda Japon mitoloji-
sinden esinlenerek yaratilmig gérevieri yerine geti-
rerek en bilylik diismaniniza ulasmaya alisacaksi-
niz Karsiniza, gene mitolojiden yarartanarak hazir-
lanmis 20 civaninda yaratik gikacak. 8u yaratrklan
gegmek icin katanalardan shruiken'lere kadar ok
genis bir silah koleksiyonunu yaninda dért temel
elementten esinlenen buyileri de kullanabileceksi-
niz. Hatta bu biyilerden kombinasyonlar bile ya-

Party. ilk add-on Livin' Large beklendigin-
den ¢cok daha kisa bir strede tikenmisti.
Yeni paketle gelen yeni karakterler, aktivi-
teler, mimari ve kullanilabilen objeler, ki-

Paket ilkbaharin sonlarina dogru hazir olacak

pabileceksiniz. Qyunun grafiklerinin ise gayet iddi-
all oldugunis séyleyebiliriz. Ses efektleri ve Slum
animasyonian da gene cok iddiah Hatta karakter-
leriniz doviisiirken bile Japon samuraylarinin atbg)
gighklarn atacaklar Oyun boyunca ayni anda yalmz-
ca 4 samuray bir seferde kontrol edebileceksiniz
Bakalim giktiginda oynanisi ve yapisiyla hangi rakip-
lerinin uykulanini kagracak? Béyle glizel cyunlar ol-

dukga bizim uykumuzun gelecedi yok

yafetier ve tabii ki yeni muzikler (parti di-
yoruz partiiil} bizi gene ekrana baglayacak
gibi gdrantyor. Artik komsu evdeki kizlan
cagirip tavlamak icin guzel bir firsat gkt
Onamuzdeki ay eyunu raflarda gorebiliriz.
Parti zamar !

GDA ODULLER]
Game Developers As-
sociation (GDA) bu se-
neki adullerini verdi.
will Wrigth'i tantyor

" 2
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dreamcast Uretimi durduruldu

Inanilmasi giic ama gercek! Sega, Dreamcast isim-
i 128 bitlik oyun konsel sisteminin Gretimini dur-
durdugunu agikladl. Sega, gereginden ¢ok daha
fazla oldugunu duslindigi 2 000 000 Uniteyi
Uretti ve stokladi $imdi bu makineler elinden ¢-
karmaya cahsiyor Peki Sega’ ya gdre yanls giden-
ler nelerdi?

Oncelikle konsollarin, sik sik reklami yapilan trag
bisaklari misali pazarlamaya ¢alist. Makineleri de-
Gerlerine veya altina satip, kan oyun ve donanim
satislanndan bekledi. iste bu pazarlama stratejisi
Sega’ ya pek yaramadi; ¢Unki DreamCast’ in do-
nanim agisindan maliyeti zaten ¢ok yiksekti Da-
hasi, PlayStation 2 ile rekabet edebilmek igin fiyati-
ni daha da indirmeye zorlandi. Bir de bunlara tilke-
mizdeks gibi kopya yazilm kullanan kesimler ekle-

nince, donanimdan gelen kayiplar telafi etmesi

imkansiz hale geldi

iste Sega’ nin Dreamcast uretimini durdurma kara-
anin ardindaki nedenler Buna ek olarzk, sirket ye-
ni bir donanimin arastirmalanni da bir sire igin er-
teleyeceqgini ima etti. Bunun anlami, Sega’ nin to-
parlanip, bes - alu sene icerisinde yeni bir sistemn
yaratacagini diislinenter icin blylk bir hayal kinkii-
G olacag) Sega, énceden de soylendigi gibi Dre-
amCast sisternini gelecekte de destekleyecegini
agkladi, Yetkililer, zaten piyasada bulunan 40 oyu-
na ek olarak, 30 oyunun daha yapim asamasinda
oldugunu séylediler. Amerika destegi ile bile, daha
once s8zii verilen 100 cyuna nasil ulagiacagin
merak ediyoruz dogrusu, Peki bitin bunlarin an-
lami artik oyunlan kolayca bulamayacadiniz mi? E-
bette degil Sega, oyun ve donanim satisina atti
sene boyunca eskisinden ¢ok daha fazla 6nem ve-
recek Makinenizin arizalan ile ilgilenen teknik ser-

vister de eskisi gibi ¢alismaya devam edecek.

evil filmi geliyor

> musunuz? Ya size onun yaptigi en son

oyunun The Sims oldugunu soylersek? Will
Wrigth bu en son basarisiyla San Jose, Cali-
fornia 'da yapilan térende "yasam boyu
basari® adillne layik géraldii. The Sims ise
Deus Ex, Jet Grind Radio, No One Lives Fo-
rever ve Shenmue gibi oyunlari alt ederek
birincilige oturdu.

Wright ayrica Entertainment Weekly’nin
"eglence dalindaki 100 en yaratict insan"
ve Time Digital’in giinimuzde teknoigjiyi

Gectigimiz ay, Capcom' un olay oyunu Resident
Evil' in sinema filmr ile ilgili ayrintilar iletmistik
Senaryonun heniz dizenl olarak kagida bile do-
kiimedhgini séylemistik fakat gériyoruz ki ellerini
cok cabuk tutmuslar. 16 Mart glinii gelen fotog-
rafta, kesinlesen basrol oyuncularindan Milla Jo-
vovich® i tam techizath Matrix tribinde gormekte-
siniz. Bilmeyenler icin tekrar edelim; Capcom,
cok popiiter olan Resident Evil isimli gerilim oyu-
nunu heyaz perdeye tagiyor. iste star kadrosu:
bagrallerini Joan of Arc ve The Fifth Element
Filmlerinden tanidigimiz Milla Jovovich ile Girl-
fight filminden tanidiimiz Michelle Rodriguez
paylagryor Yénetmen ise Mortal Kombat filmin-
den tanididimiz Paul Anderson. Filmi Impact ve
Constantin Pictures finanse ediyor Resident Evil

sekillendiren en énemli 50 insan listeledigi
"Digital 50" listelerine de girdi.

Ses, Programailik, gérsel sanatlar, oyun
dizayni ve level dizayni gibi dallar yaninda
en orijinal karakter, top rookie studio ve
spotlight oddlleride sahiplerini buldu.
Kazananlarin higte strpriz olmadigini
rahathikla séyleyebiliriz. En iyi ses odalond
Diabio Il, en iyi oyun dizanyn 6daling
Deus Ex, en lyi oyun dizayni ikincilik
ddalani ise American McGee aldi. En iyi

Sinerna Filmi Almanya” nin Berfin kentinde ¢ekil-
meye basiand bile

Filmin hikayesi neredeyse hepimizin bildigi Resi-
dent Evil hikayesine dayaniyor, fakat senaryoda
ufek bir ki degisiklik yapiimis Olaylar yine
{STARS) adindaki askeri ekibin etrafinda gelisi-
yor fakat The Red Queen isimli tuhaf bir stiper
bilgisayar da hikayeye karistrilmg. Anlasilan The
Red Queen kontrolden cikacak ve belki de bir la-
boratuar kazasiyia baglantist olacak Yuzlerce bi-
lim adamini kana susamig zombilere déntistdr-
mest muhtemel Problernleri ¢ozmek de Ug kisitik
bir takima kaliyor, Uglincd kisi takima yeni ekle-
nen bir erkek Bu taze haberlerin hemen ardin-
dan yenileri akmaya baglayinca aninda haberdar

olacaksiniz. & m =

programciik dalinda
oduit The Sims, en
iyi géranti dalinda E&i -3

6dila Jet Grind 4

Radio, Rookie Studio ,i

dalinda 6dalid Coun-

ter-Strike ald). Yilin en orijinal karakter
6dilini Seaman den Seaman aldi. Game
Spotlight 6dilini ise 5 oyun kazandi:
Crazy Taxi, Jet Grind Radio, Counter-Strike,
Deus Ex, No One Lives Forever. = u =
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Allied Assault

Anlatilan tim o kahramanlik hikayelerine ragmen, tek bir gercek tarihin tozlu
sayfalari arasindan bizlere sirtmaya devam eder. Savas cehennemdir...

S Iratian oir gun we - siradan bir sinema salonu
Koituklanna yayilmis izfoyicder Lakavt bir taviria
tilmin baslamasini bekliyor, bir yandan da patlamis
misIr ylyip geyidi harlandinyorlar, Seyiralenn nere-
deyse tamami ¢iftler ve gruplardan olusuyor, anla-
silan "Naapalim? Hadi sinemaya gidelim!” olayina
kaptirmislar Ben ise tek bagimayin, cunki bu film,
valniz izlemek istedim ve filrm boyunca etrafimada
homurdanan ya da kikirdayan insaniara katlanmak
fikri cok canimi sikiyor Tabil coguniuk kol patlama
1 bir savas filmi seyredecedin disunuyor, tanclar,
toplar, ugaklar falan, ahsimadik bir sey degil yani
Hem saten lkincl Dinya Savasi cok oncelerde kal-
i, degi rmi?

Ve sonra igiklar sonuyor, film baghyor. Filmir
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Yapim « Dreamworks interactive

Dagitim « EA Games

Bize Gdre « FPS tiry igin yeni bir adim. Bir takim kliselen
kirmanin tam zaman

adi "Er Ryan't Kurtarmak! ve ilk dakikalar allesiyle
beraver askeri sehilligi zivaret eden yash bir ada-
min gézyaslaryla suslenmis. Seyirailer oflayip puflu-
yor, fim tam beklediklen gibi gkl Simdi bir geri
diinlisle o "eski gUnler® munabbel baslavacak, cep-
hedexi dostluklar filan slenecek. Bir kadin sesi 'Da-
ha simdiden sikiloim" dive fisildiyor

Sonraki sahne savas gemilermin agir atesi des
leginde kiyiya ilerleyen gikarma botlanin ve -
dek: askerleri gosteryor Burasi (inlil Normandiya
Gikarmasi'nin ilk glniinde saldinian ve en agir ka
yiplann veriloigi yerierden biri olan Omaha Plaj:
Ancak cogu benzer imin aksine botlardaki asker
ler hic de soduickanli ve kahramanca goranmu-
yorlar Olam kerkosu ve deniz tutmasi renklerini
soldurmus. Kusanlar, aglayanlar, dua edenler ve
hatta altina kagrranlar var Kiyida onian sadece
Shim bekliver ve bunu biliyorlar

Sonra gikarma botlan sahile yanasiyor ve biraz
acikta kapaklariny indmiyorlar. Onlan Alman agir
makineli thtek ve havan atesi karsiliyor: Kapaklar
Ngigi anda hava adeta elie tutulacak denli yogun

bir sekilde kursunla doluyer Kursunlar insenlar

hasat yapan oraklar gioi biciyor, bedenler savrulu-
yor ve et parcalar etrafa uguyor. Can havivle de-
nize atlayanlardan pek azi kiyiya gkabiliyor, deniz
kan ve etle kipkirmia kesiliyor, Bir sshnede agir
makineli atesyle parcalanan pedemnerden etrafa
kan sagiliyor ve halla biraz eie heraber kameraya
vapigyar

Bu enda bir seyi farkediyorur Sinema salo
nurda ¢t ckmivor. Karanlikls lieyiciler suziyo-
rum. Gozler falasi gibl acilmis, ¢eneler hayretle
dusmus, eller daidinidiklan patlamis misir pakelle-
iginde korkuyia sikiip kalmis. Ya nayir dostum,
bu sevgilinle seyredip ranatlayabilecedin bir film
dedil Bu savag ve sen rahat koltugunda oturuyar
olsan bile cehenneme acllan bir pencereye bak:

yorsun. Iyl eglenceler

Cok Gergekgi

Medal Of Horor kanimea Playstation icin yapilmis
en iy oyunlardan birvdi Oyie ki eder PS/2 cka-
cak olmasaydi, sirfl MoH oynayabilmek icin bir PS
edinmeyl dlstinebilircim, Ne var ki buna pek ge-

rek kalmad, ¢linki simdi bu oyun PC igin yen:



yapima firma EALA/2015 dogrudan korsol versi
yonunu PC igin port etmek yerine, ayni taslak
uzerinden giderek yeni bir oyun yapiyor. Bu bir
acidan k&t sayilir, cinku ¢ok tutulan bu oyunu
arjinal hahyle oynayamayacagiz. Ancak modern
PC'lerin glicu ve grafik kapasitesi disuntidugun-

de bu cok buylk bir kayip sayimaz Clinku ya-

oimalar oyun ign Quake 3 grafik motorunu kulla:

niyorlar ve sonuglar gergekten de cok etkileyici
olacak gibi gorunuyor

Belki cogunuz bilmiyorsunuz, ancak Quake 3

grafik moloru gorunduginden cok daha yetenck-
i bir yaziimdir. Bu yeteneklerin cogu Quake 3 oy-

narken gérunize carpmamis olabiliy, clnki cogu
oyunda kullanilmiyordu. Ancak yapimcilar
MoH un grafik yapisina oldukga 6zen gésteriyor-

lar ve gercekei olmasina calistyorlar, Burada ozel

likle gevre tasanmi ve detayina blylk ozen goste-

riliyor Bunun igin Quake 3 motorunun tum czel-
liklerini kullaniyor, dzellikle GeForce sensi grafik

kartlar icin kodu optimize ediyarlar, Tabi biiyik

ihtmalle Geforce karti olmayanlar da cyunu galis-

tirabilecek, ancak detay seviyesinin kesinlikle ayni

olmayacad tartisiimac bir gergek

0 Quake 3 motorunun gicl grafiklerde kendini
belli ediyor
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Omaha Plaji‘'nda Soguk Bir Sabah
Peki bu oyunla Fr Ryan'in ve Omaha Plaj‘rin ne
ilgisi var? Cok basit, Medal Of Honor hakkinda
bilgisi olanlar saninm baglantiyt hemen kurmus-
tur, ama bilmeyenler 1gin oyunun konusunu aga-
lim Bu oyun Iking Diinya Savasi'nin en kizgin
giinlerini ve o zaman yapilan gercek operasyonla-
1 konu aliyor Belki codu kisi buglne dek farket-
memistir ama FPS tiri oyunlarda genellikle ger-
cek olaylar islenmez Bunun en énemli sebebi
grafiklerin ve yapay zckanin cogu zaman yetersiz
kalmasidir. Ancak burada Quake 3 motoru bu so-
runun buylk kismini céziyor gibi gorunuyor
lkina anemli sorun ise dunya tarihinin en kor-

kunc olaylarini kanu alan ama oynamasi yeterince

birkac saniyede bir yeniden yikiemek gerekecek
demektir Ote yandan yeterince gergekgi olmaz-
sa, bu tlr bir oyun yaprmis olmanin da higbir esp-
risi kalmaz. Dogrusu yapimellarin bu dengeyi tut-
turmayi basarip basaramayacaklarini ben de sizin

kadar merak ediyorum

Halt! Sein Papieren?

Oyun sadece Omaha Plaji'nda gegmiyor tabii ki,
operasyonlar Kuzey Afrika’dan tutun da Berlin'e
kadar uzaniyor Oyuncular zaman zaman bir takim-
la, bazen de yalmiz basina hareket ederek verilen
qizll gBrevieri yerne getirmeye calisacaklar Qyun-
da yakiasik 24 garev olacak ve herbiri bircok bo-

limden olusacak, yani cabuk bitmeyecek Gorevle-

«Berlin’i Rus ve Amerikan isgalinden korumak icin
15 yasinda 6/Ume giden bir Alman askerini
canlandiracagimiz bir oyunun ne zaman yapilacak?»

kolay ve zevkli bir oyun yapmaktaki zorluktur Ya-
ni, sonucta bu bir savash ve katlanlardan pek azi
safl donebildi, dedil mi? Peki siradan bir bilgisayar
oyuncusy, tecriibeli askerlenin kurtulamadig) bir

cehennemden sanal ortamda bile olsa nasil kurtu-

labilir? Eger oyun ¢ok gercekal olursa, o zaman

rin gectigi mekanlar dogrudan gercek ortamlardan
yola cikilarak hazirlanmig, ayrica kalabalik savaglar-
da etraftaki tek miittefik askeri siz olmayacaksimz

Karsiniza gikacak olan ddsmaniar icin de ayni
sey saylenebilir, Waffen SS'ten tutun da Gestapo
subaylanna kadar o zaman mevcut olan hemen
tiim Wehrmacht binmleriyle kafa kafaya gelecek-
siniz. Tahii Unli Tiger tanklar, Stuka bombardr-
man ucaklari ve V2 roketleti de claylann dnemli
bir pargasi olacaklar Silahlar da o zaman kul-
lanilanlardan segiliyor ve hasarlan da uygun
clarak oyuna yansitiiyor Hasar modellemesi ger-
cekei olarak tasarlandigindan kafaya tek isabet
&lim demek olurken, bacaga yenen bir kursun
dusmanin hizini bir hayli azaltacak Tabu aramiz-
dan Panzerfaust ile headshot qekmeye merakh
tipler mutlaka ¢kacaktir, bu da sliphesiz ilging
sonuglar doguracak, GUnkd oyunun yapay
zekasinin Unreal Tournament ile kiyastanacak
denli gelismis oldugu soylense de, sliphesiz cogu
kisi cabucak Multiplayer clayina girmek isteyecek-
tir Quake 3 motoru bu agidan da bir hayli gelis-
mis oldugundan kisa surede Internet Uzerinde bir-
cok MoH sunucusu ortaya akacaktir

Kisacasi Medal Of Honor Allied Assault basta
hen olmak (zere Alien avlamaktan sikilmis pek
cok insanin dért gdzle bekledig bir oyun ve gik-
uginda bir hayli tutulacagini seylemek igin kahin
olmaya gerek yok Berum esas merak ettigim,
savasin sen ginlerinde Berlin® Rus ve Amerikan
isgalinden korumak igin 15 yasinda dlime giden
bir Alman askerini canlandiracagimiz bir oyunun
ne zaman yapilacagi Evet, her ne kadar tarihi
hep kazananlar yaziyor olsa da, ben madalyonun
sbr ylzindg de gormey gercekten ok is-
fiyorum wmm &

M Berker Gingér | mberker@level.com tr




Ciddi Sam? Ne Isim Ama!

B u isim bana eski bir ¢izgi romanda gordiigim
kdtu bir karakteri hatirlatu, Adi "Mutebessim
Joe" olan o silahsarun en onemli ozelligi rakipleri-
ni mihlamadan once pis pis sintmasiydi O karak-
teri oldukga tutmugtum, ve ne yalan séyleyeyim,
demo versiyonunu gordikten sonra "Ciddi Sam"
igin de w1 duygular beslemeye basladim Daha ya-
kasini i¢ savastan kurtaramarnis bir tilkeden bu
denli iy oyunlar ikarken, Ulkemizdeki milyonlarca
geng insanin IRC kanallarinda geyik muhabbeti
cevirmekten ya da akillarina gelen herhangi bir-
seyden sikayet etmemekten bagka bir is yapma-
masi da ayrica canimi sikti

Evet, yanlis okumadiniz, "i¢ savas" dedim, ¢ln-
ku Serious Sam bir grup Hirvat programeinin kur-
dugu CROTEAM tarafindan yapiliyor Ve (stelik
bu programcilar Amerika ya da Ingiltere’de degil,
kendi ulkelerinde yastyorlar Dogrusu o bélgenin
halen gomak sokulmus bir esek ansi kovani gibi
karmakarisik oldugunu dustnirseniz, yaptklar
isin pek o kadar hafife alinacak yani olmadigini
anlayacaksiniz. Oyun tamamlandiginda yabanc
firmalardan GOD GAMES tarafindan tiim diinya-

da piyasaya surllecek.

Cok Ciddiyim!

CROTEAM bu ayun i¢in herhangi bir grafik maoto-
runu almarms, cunki bunu yapabilecek kadar pa-
ralan yok. Onlar da oturup kendr kodlarini kendi-
leri yazmislar, senug ise gorebildigimiz kadariyla
gergekten ¢ok fyi. Oyunun grafikleri olduk¢a de-
tayl ve bélim tasanmlan da bir hayl basanl. (s-

telik ortalama bir bilgisayarda bile performansin-

dan pek 8din vermeden ¢alisabiliyor, hem de ek-
randa siirlyle harcket eden karakter oldugunda
bile. Dogrusu tlim blylk pregramalarin Quake
ya da Unreal motoru kullanmay: tercih ettigi bir
zamanda, bu denli iy bir grafik motoru kodlaya-
bilmek alkistanacak bir basandir,

John Woo Bunu Gérseydi...
Serious Sam kelimenin tam anlamiyla su katima-
mig bir FPS, hem de nasill Doom ilk gktidindan

bu yana FPS tdrandeki tum gelismeler: elinin ter-

siyle bir kenara iten ve Duke Nukem amcamin kis-

kanacadr denli yuksek bir tempoya sahip olan hir

oyun bu. Ortada kafa kanstracak, biraz ara ver-
dikten sonra hatirlanmasi gerekecek bir senaryo
yok. TUm yapmaniz gereken bolimler boyunca
hi¢ durmadan carpismak ve ilerlemek. Oyun sizi
bir an bile bos birakmiyor ve her an yiizierce dug-

man Ustinidze saldinyor. Bunlanin arasinda ellerin-

de patlayialarla bagirarak Gzerinize kosan kafasiz
intihar komandolanndan, bir turll 6imek bilme-

yen dev mutant bogalara dek neler yok kil Dog-

rusu John Woo bile boyle bir aksiyon, béyle bit-
mek bilmeyen bir kovalamaca yaratamaz, nefes

nefese yonetmen sandaiyesine ¢ékerdit

Yapm * Croteam

Dagtim < God Games

Bize Giire = Doom’'dan beri bu kadar adrenalin yiikli bir
FPS gormedik,

Kolay Oyun Ama...
Ne var ki oyunun tek ozellig iyi grafiklere sahip ol-
mast ya da bitmeyen bir aksiyon firtinasi estirmesi
dedil, bu ¢ok hasit olurdu. Bu oyun gogu diger
oyunun géz ard ettigi birkag seyi yapiyor, oncelikle
oldukga blydk bolumleri var ama istediginiz an
oyunu kaydetme segene@iniz de meveut Tamam,
digmanlar bir an bile pesinizden eksik olmuyor
ama biraz etrafa bakininca gizll bélmeleri ve ihtiya-
aniz olan malzemeleri rahatca bulabiliyorsunuz.
Yani oyun sizr esir aliyor, ama bunu zorla degil tath
dille yapryor diyebiliriz. istediginiz zaman kalkip gi-
dehilirsiniz, ama geri déneceksiniz ve bunu siz de
biliyorsunuz

Uzun lafin kisasi, Serious Sam aksam eve gelin-
Ce yanm saat oynaylp istim birakmay isteyen her-
kesin sevgilisi olacak gibi goriintyor. Gereksiz deta-
ya girmeden, yanm yamalak acinasi senaryolara
basvurmadan, sirf aksiyon ve gerilim kullanarak
oyunculan ekran basing baglayan bir FPS, insan da-
ha ne isteyebilir kiz m m m

W Berker Giingor | mberker@level .com tr




1B LK BANIS _ HUSTIOE WATERS. AMTEAUS RISING

Hostile Wat

Strateji oyunlari i¢in yeni bir soluk

B Bilirsiniz, real-ime strateji oyunlarinda artik

kemiklesmis bazi olaylar vardrr; birimleri hare-
ket ettirmek, onlan diizenlemek ve nereye saldira-
caklanini belirlemek gibi. Oyuncu higbir zaman bir
Death Knight olup gOkten alev toplan yagdiramaz
veya bir ‘Desert Buggy'nin koltuguna gegip kum
tepeciklerini asamaz Sadece bir ki tiklayarak ko-
mutlara karar verebilir Gergi sprite karakterlerin
dolastig) izometrik bir alemde bu tarz bir oynanabi-
lirlik mantikli. Kim bit kadar bir Death Knight ol-
mak veya kim pencelerini bile dogru dlzglin gére-
medigi bir Zerg olmak ister ki? Birbirinin aynisi yliz-
lerce kimliksiz kopyadan biri olmak herhalde kimse-
nin ilgisini cekmez. Iste Hostile Waters: Anteaus Ri-
sing de kafay bu noktaya takmis; sadece araglan
ozellestirmek yerine oyuncuyu bizzat aksiyonun go-
begine yerlestiriyor. Oyuncu savas meydanindaki
herhangi bir birimin yerine gegebiliyor. Ister bir he-
likopter ugurun ister de bir tank kullanin. Ayrica
tim bunlar 3D bir dinyada gergeklesiyor Oyunu
kabaca Battle Zone ile gelenekse! bir real-time stra-

tejinin kansimina benzetebilinz

Giinimiize yakin bir hikaye
Ogrendigimize gore hikaye gayet saglam ilerliyor-
mug; oyunun sinematikler ve seslendirmesi olduk-
¢a kaliteliymis {gorecediz} Hikaye aslinda ¢ok ori-
jinal dedil ama en azindan glnimize yakin bir
zamanda gegen ve ginlimize yakin bir mantikta
gelisen bir hikaye. Bundan yaklasik on yil sorra
insanlk, kendisini ydneten totaliter rejimlere kargi

ayaklanma karari aliyor ve bunun sonucunda da

savas cikiyor 2012 gibi 'iyiler” savasl kazaniyor ve
20 yil kadar baris hilkim strayor Tabii ashnda bu
slire icersinde “katiler' bos durmuyor ve savas
igin gli¢ topluyor. Galtba barig iginde "uyuyan’ in-
sanlar bir kez daha savasin ne oldugunu hatirla-
mak zarunda kalacak Oyundaki roliimiiz acayip
gelismis bir gemi olan Antasus’a kaptanlik et-
mek; bu stiper teknolojik gemi ugaklar, tanklar ve
bu tip araglar tretebiliyor Araglar kontrol edecek
insanlar ca daha énce éImUs ama ruhlar maykro-
giplere kaydedilmis savas kahramanlarindan bas-
kalan dedil Anlagilan on yil sonra bizi gergekten
super teknolojik gelismeler bekliyor!

Gorev tabanl bir oynanabilirlik séz konusu Anta-
eus'un kaptant olarak her gorevin baginda size
birtakim hedefler verilecek; gorevin bitmesi he-
deflerin tamamianmasina bagh Qyunda toplam
21 gorev var. Bir arpida bitirebilecediniz on daki-
kallk bollimlenn yani sira ekstra kaynaklar bulma-
niz ve savas meydaninda daha uzun kalmanizi
gerektirecek bolumler de oyunda yer aliyor Kay-
naklan bir gérevden &bilrline gegiremiyorsunuz,
bu ylizden a¢gézlilitk yapip ihtiyacinizdan fazla
kaynak toplamaya gerek yok Gérevler hikayenin
bélamleri oldugundan, ilerledik¢e hikaye éniiniize

yeni hedefler getirecek. Kaynak toplama ve dis-

B B

man yapilarini yok etmekten baska kendinizi ge-

listirmek i¢in teknoloji casuslugu yapacaksiniz.
Teknolojinizde yeni kapilar agildik¢a araclanniza

eklemeler yaparak onlan dzellestirebilecek ve on-

lara yeni ‘rahmetli’ pilotlar atayabileceksiniz

07.2001

HOSTILE WATERS: ANTEAUS RISING

Yapim ¢ Rage Games

Dagitim * Interplay

Bize Gire » RTS tiiriine yeni birseyler katacagi kesin
olan bir oyun.

Kokpite gecme zamani

Kaptan olarak denanmanizdaki araglardan her-
hangi birine atlayip kendinizi savas meydaninda
bulabilirsiniz Araglan 3D savas ekranmdan veya
izometrik savag odasindan yonetmeniz de mim-
kiin Araglara atlayip ortalikta turlayarak bilgi topla-
mak akilica ama is savasmaya gelince kontroli bi-
zim rahmetlilere birakmak daha da akillica g&zikd-
yor, adamilar gercekten islerini biliyor Oyunu klasik
bir RTS gibi oynarken birden aksiyona dalmak ger-
cekten ilging olmah Bakalim multi-player modu igin
neler distinecekler? Araglanin kontrolu igin hazir-
lanmis araylz olduk¢a. Savas sirasinda isler kangir-
sa hemen mod dedistirebiliyorsunuz

Grafikler saglam, en énemlisi de cevrenizin nere-
deyse tamamr interaktif Hemen her sey yok edile-
biliyor ve kaynaga dénistarilebiliyor Binalardan ¢
kar insanlar bile katledebiliyormugsunuz! Bekleye-
lirm ve gérelim = = =

Given Gatak | guven@level com tr
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ULTIMA ONLINE

Third

THIRD DAWN

awn

Yillardir her gece yeni bir ginin dogumunu bekledik. Glines hep ayni yerden,
ayni parlaklikla dogdu. Ama artik daha bir parlak, daha bir baska dogacak.
Uclinch safaga hos geldiniz...

1 927 senesinden bu yana dunyanin dirt bir
yarunda oynanan dev online muoltiplyer og-

nu Ultima Online artik 3D oluyor Bu girisimizden
yanls bir izlenime kapilmayin sakin. Third Dawn
uzun zaman once ilan edilen ve 3D oynanisiyla
Asheron’s Cail'a benzeyen Ultima Cnline 2 degil.
Third Dawn eskl oyuna yapilan bir update ve ayn
bir CD'de satin alarak bu update’e sahip olabile-
ceksiniz Bu arada Orijinal Ulima Online bulama-
yanlara da buradan bir mijdemiz var. Third
Dawn’i aynamak icin almaniz gereken CD'nin
icincle Ultima Online: Renassaince’de bulunuyor
ve ayrica install edilebiliyor Yani Third Dawn su
anda Tirkiye'de olmasa bile Sanane’nin serverin-
da oynamak icin gereken Ultima Online'da bu
CD'nin iginde mevcut ve Aral [thalat oyunu Ulke-
mize getiriyor

Third Dawn su andan alpha test asamasinda
Fakat test bittikten sonra orijinal oyuna eklendi-

ginde eskt hesap sahiplerinin oyunu oynayamama

gibi bir preblemleri olmayacak Yalnizca bu paket-

le gelen yeni topraklara yani llshenar'a giremeye-
cekler o kadar Yent topraklar dedigimiz lishenar
ise dyle kligiimsenecek bir yer degil. Gergektende
oyuna bir cok yenilik katan ve tamamen macera-
ya aclk harika topraklar Cok akillica hazrrlanmis

ve ayunculan birbirleriyle bir araya gelmeye daha

06.2001

Yapim « Origin
Dagitim - EA Games/Aral ithalat

Bize Gore ~ Bu oyunu dort géizle bekleyin iinki Ultima
Online 2 iptal edildi

cek itiyor. Clinku gercektende ¢ok tehlikeli top-
raklar ve oyuncular tek basglarina kolay kolay canh
kurtulamayacaklar Biraz topraklardan ve harita-
nin dzelliklerinden bahsedelim size o zaman bize

hak vergceksiniz

YERI TOPRAKLARDA NELER VAR?
Oncelikle yeni topraklarin serbest bélge oldugunu
sOyleyelim, Yani PK (player killer)'lik serbest ve ev
kurmak burada yasak Guvenl bolgeler ¢ok az ve
topraklar basl basina bir kita olabilecek kadar ge-
nig. Ayrica gemiyle gegmenizde mimkin degil ve
her iki dunyadan da, yani Felucca ve Tram-
mel'dan buraya gelmek icin herhangi bir moons-
tone'a ihtiyaciniz yok. Bu sayfalarda haritasin
gorduguniz llshenar’a ulasmak icin Britannia‘nin
bir cok yerine yayilmis oian moongate’leri kullana-
caksiniz. Her bir moongate sectiginiz sembale g8
re sizi her biri birer erdemi sembolize eden sekiz
shrine’dan birine gonderecek Simdi bakahim han-
gi shrine nerede ve yakinlarinda ne gibt tehlikeler

sizi bekliyor

SPIRITUALITY

Bu shrine haritanin giiney degu késesinde Konu-
mu dolayisiyla lishenar‘a ginfebilecek en gavenli
yerlerden birisi Hernen guneyinde buyuk bir or-
man bulunuyor Burada tame edebileceginiz vahsi
atlar disinda unicornlar da bulunuyor. Unicornlar
tame edilebilir yaratiklar. Biraz doguya yuridugo-
nizde bir dungecn girisiyle karsilasiyorsunuz Bu
dungecnda hala ¢ok biyiik bir bug var iceri gire-
bifiyorsunuz ama akamiyorsunuz! lcende skele-
toniar'dan baska bolca hell cat, blood elemental,

imp ve collector of souls bulunuyor. Aynica yeni

bir yaratik olan succubus’ta burada

Shrine’dan eder doguya degilde glineye dog-
ru ilerierseniz Twin Qaks Tavern’e varabilirsiniz
Bu hanin glineyindeki ormanda Ise sizi kolaylkla
ezebilecek giant spider’lar ve troller bekliyor. Shri-
ne’in batisinda ise bir koyun giftligi var

SACRIFICE

E§er basinizi belaya sokmak istiyorsamiz bu shrine
tam size gfire. Haritada gdrdugliniz gibi shrine’in
tam guneyinde bir sehir var Terkedilmis bu sehir
ise gazer ve elder gazer'lar tarafindan kusatimis
durumda. Eger shrine’dan kuzey batya ilerlerse-
niz varacaginiz crmanda bir stru ratman bulabilir-
siniz Ayrica gene burada bulacaginiz genig bir
dungeon’uda ratman’ler ve earth elementallar
koruyor, Daha kuzeye ilerlersenfz haritada H har-
fiyle belirtilmis healerin dolastidi ormana varabi-

lirsiniz.

JISTICE

Adalet! Biger shrine'lardan farkh olarak biraz da-
ha gegis yollarina yakin olan Justice agik¢asi cok

riskli bir yer. Etrafi yaratik kayniyor. Eger haritaya

buradan girecekseniz ani bir savasa hazir olun Ft- =




=¥ raf headless one, imp ve mongbat kayniyor. Eger

bunlar size hafif gelirse, ki tecribeli oyuncular igin
bu yaratiklar, leblebi ¢ekirdek gibidir, bu durumda
suya dogru ilerlemenizi tavsiye ederiz. Clnkl wa-
ter elemental’lar burada spawn oluyor. Eder bu
da yetmezse shrine’in batisindaki sehre dogru
ilerleyin. Sehir ogre, lizardman ve ratman kaynr
yor. Sehrin kuzeyinden ¢ikan yol bir tunel girisiyle
son buluyor ama tunele daha giris olmadigindan
nereye gittigini bulamadik. $ehrin glineyinde ise
bilylk sayllarda imp, mongbat, reaper ve corpser
dolagiyor.
HONESTY
Diriist olahm, artik isiniz biraz zorlasmaya baglyor.
Bu shrine'dan haritaya girdiginiz anda imp, mong-
bat ve gazer'larla karsilagmaniz ¢ok kolay. Eger ba-
tiya giderseniz kocaman bir batakhkta basinizi li-
zardman, alligator ve large toad gibf yaratiklarla
kolayca belaya sokabilirsiniz, Daha da batiya gider-
seniz hentiz aktif olmamis bir lizardman kampiyla
karsilasabilirsiniz. Kamptan guneye indidinizde ise
imp, efreet, air elemental ve fire elernentallarla sa-
vasabilirisiniz Buraya gruplar halinde gelmenizi tav-
siye ederiz CUnk( bu balgenin yakinlarinda sizleri
daha biiyik tehlikeler bekliyer Poison elementallar
disinda oyunda ¢ok tutulan nightmare'leri burada
bulabilirsiniz. Birde ki-rin adinda atlar var

Eger kamptan kuzeye ilerlerseniz bu defada
gruplar halinde undead'lerle karsilasabilirsiniz Da-
ha ilerlediginiz bulacagmiz bir binanin alt katindan

ULTIMA ONLINE: THIRD DAWN = ON INCELEME = 19

Humility

Honesty

HONOR

Bu shrine'in adi onur Ama etrafta dyle yaratiklar
var ki kagmaktan onuru falan unutabilirsiniz. Ya-
kinlarda Giant Serpent’lar ve Wyvern'ler dolagi-
yor. Kuzey batiya gittiginizde sizi brigand’lann do-

«Ve oyuncular tek baslarina kolay kolay
canl: kurtulamayacaklar.»

bir ¢ok gikist olan bir dungecn’a inebilirsiniz, Bura-
da sizi zorlayacak olan evil wizard'lar ve da-
emon'lar var Ayrica bir strd kalabalik undead ve
ratman gruplarda sizi bekliyor. Dungeondan bir
cok ¢ikis var Bunlardan biri ki-rin'in bulundudu ye-
re, bir baskas dogudaki terkedilmis sehre, sonun-

cusu ise kuzeydeki ormana gikiyor.

HUMILITY

Haritaya girmek icin glvenli fakat gok sikici bir
bélge Kuzeydeki ormanda undead’ler kol gezi-
yor Ayrica kuzeye dogru gittik¢e gazer, imp,
troll, fire elemental ve efreet’lerde sizi bayad yo-
rabilir

Karakterinize moam da yapabiliyorsanue

lagtigi bir kasaba karsiliyor Sayi olarak gene kala-
baliklar ve pesinizi kolay kolay birakmiyorlar. Ka-
sabanin dogusunda ve batisinda iki healer bulu-
nuyor E§er daha da kuzey batwya ilerlerseniz
Wyvern, drake, elder gazer ve dragon ‘lann cirit
attid) bir bélgeye giriyorsunuz. Hani diyorum bu
oyunda paladin olmak istemezdim ¢inkd bu bal-
ge gercekten bir cenennem. Eger shrinedan ku-
zey batiya dogru ilerlerseniz bu seferde lich ve

lichlord'larla karsilagiyorsunuz

VALOR
lishenar’in en kuzey batisindaki Valor shrine'ni na

kiick vadiden gegilerek giriliyor. Yakinlardaki or-

Sacrifice : ;
Spirituality

H-Healer, T- Kasaba

manda gene sizi wyvern, gazer, elder gazer ve
troll gibi biylk yaratiklar bekliyor. Bu ormanda
ostardlar da var. Doguya gittiginizde titanlar ve
cyclopean warrior'lar la karsilagiyorsunuz. Daha
da doguya ilerlerseniz undead'ler le kargilagryorsu-
nuz Daha doguya ilerlediginizde ise haritanin en
kuzeyinde kutucuk gibi goriinen binaya gefiyorsu-
nuz Burada cok blyuk olmayan ama sizi hirpala-
yacak bir sirii yaratik var. Lich, lich lord, dread
spider, poison elemental, rotting corpse, mum-
mie, blood elemental, stone gargoyle, elder ga-
zer ve giant black widow isimleri saninm yeterli
gelecektir Bina bir labirenti andiryor ve isinden

sag olarak gegmeniz imkansiz gibi.

COMPASSION

iste geldik son shring’imiza, Haritada ki T harfleri-
nin temsil ettigi Gzere bu shrine’in yakinlannda
bir siiru kasaba var. Yani alis veris yapabileceginiz
bir cok yer bulunuyor. Banka, healer, stable, inn
gitn bir gok ihtiyacinizi kargilayacak yer var Shri-
ne'dan kuzeye ilerledidinizde bir ¢ok gegitle karsi-
lagyorsunuz Daha kuzeye gittiginizde ise da-
emon, stone harpie, succubii, lava lizard gibi bir
¢ok yaratikla karsilasacaksiniz. Fakat bunlardan
en dnemlisi 1se yolun sonunda karsilagacaginiz
Ancient Wyrm!

Boylelikle size yeni topraklaria iigifi mevcut
tim bilgileri verdik Aslinda anlatilacak daha ¢ok
sey olabilir. Ama onlar da oyuna girdidinizde siz
kesfedersiniz artik. Gorugmek lzere. w & B
Burak Akmenek | burak@level com.tr
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KOHAN . IM

<% Las urelimini azaltyor, ancak altin miktarini darttra-

billyorsunuz Ya da las ocagini dogrudan madene
diniisturebitiyor, dylece paradan vazgegiyor, ama
dlaha bal tas kaynagina sahip oluyorsunuz. Ancak
bu ik yapiyr ayni kasaba icinde gelistirmenize izin
almadigr icin, kaynak ihtiyacniza gére secim yap-
mak zorunda kalyersunuz. Yani gelismenizin e
mel sast, merkezl ussunlzii guglendirmek degil,
hirden fazla verlesim yen ile ekonormik dengeyi

saglamak

Girmeyecektin bolgeme!!!

Kohan'daki bir diger ilging fikir 1se -ik ornegir
Warloras Battlecry oyununda gordugum- etki
alanlar Kohan‘da ue Tarkh tip etk alani bulung-

yor Bunlardan ilki her kasabanin elrafinn gevrele-

MORTAL SOVEREIGNS ® LK BAKIS B 21

) Kohan gk detayli bir asheri yinetim sistemine sahip

on saflarda etkin oir sekilde carpismaya katilabile-
cedi gibi, kumanda alani icindeki birliklere moral

ve hiiyli destedi de yapabilivonar. Kumanda ala-

«Moral dlzeyi iyice dusen birlikler, emlrlerl

dinlemeden

kahramani ortada d1md|zlak birakabilecekler.»

yen 'Destek Alant' (Zore of Supplyl. Bu alan igin-
dek: 16 birlikleriniz kendi kendilerini hizla yenlle-
yebildiklen gibi kasabadaki birliklerle de dedis-to-
vy edilebiliyorlar, Ozellikle kasabarizi savunur-

ken hayau cnem tagiyan bir alan. Bir digerd, "Ni-

fus Alan* {Zone ol Population) ise yeni bir yerle

sim yenni <urabileceginiz alant belidiyer Her ki
alanin sinirlan da kasabaniz gelistikce genisliyor-
lar

Uguricu alan alan "Kumanda Alani” (Zane ot
Cormmandy ise birkklernnizis etrafinda bulunuyor
Oyunda Grettiginiz birimler, gruplar halinde Lern-
sil ediliyosiar ve her grubun basinda genellikle bir

Kohan kahramarn bulunuyor Kehan kahramani,

4 ki biiyiik ordu savag alaninda karsilagir

ninin sirrlan, grupta izeller gibi kesif birlikleri var-
sa geniskeyebiliyor, Bu da oldukca onemli, cunku
haritada karsilasacaginiz ckstralar alabilmeniz
iin, kurmanda alaninin sinirlar icine girmis olma-
lan gerekiyor Eger iki disman ordunun kumanda

alanlar kesisirse, savas baglyor

simdi de eskenar dértgen yapiyoruz...
Kohan'da her grubun savas sornasinda tecribe
kazanarak gelismesi séz konusu oldudu igin birlik-
lerimizl hayatta tutmaniz yaranniza clacaktir Ayo
samanda birliklerin moral diizeyleri de Kohan'da
biyuk oner tagiyacak. Moral dizeyi iyice dugen
birlikler, emirlen dinlemeden savas meydanindan
kacabilecek, kahramani ortada dimdizlak biraka-
bilecekler. Savasta kafanizi yormanizi gerektire-
cek bir diger nokla da Age of Emires’dan alisik
oldugumuz formasyon sistemi. Birliklerinizin sa-
vas srasinga alacaklan pozisyonu helirleyerek ca-
tismada ¢ok caha stralejik bir rol aynayabileceks-
niz

Ik bakisia Kohan'in tek basina bllylk bir RTS
devrimi gerceklestirdiging soylemek glic, bunun
icin inceleme sayfalarinda iyice masaya yaliimax
gerekecek Tamarmen orjinal fikirlerden ougtugu
nu da iddia eden yok. Ama daha dnceki RTS ler-
deki boluk porcuk fikirleri alip birlestirmesi, farkh
bir ckoromik sistem kullanmasi ve bu satirlara
kadar sozlnii etmemis olsak da gzl rahatsiz et-
meyen, temiz grafikleri ve animasyonlanyla aylar-
dir Sudden Strike, Sacrifice ve RA2 oynamak zo-
runda kalan RTS oyunculanmi mutlu etmeye yele
cek de artacak gibn gorunuyor Hemn belk de su
basmakalip RIS Urelnminin oniind yikar da arka-
dan gelen yeni fikir sahiplerine cesaret verir Ne
dersiniz hos olmaz mi ?

Batu & Gokhan | batu@Ievel.com Lr
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MPIRE

EARTH

B undan ug yil 6nce piyasaya tiim zamanlarin
en ¢ok satanlannin arasina girmeyi basarabi-
len bir imparatorluk kurma oyunu surildi. Ger-
¢ek zamanli strateji Lirlinde efsane sayilabilecek
oyunlardan biri olan Age of Empires tarihin evre-
lerini en bagindan itibaren yasatarak kigtk kolo-
ninizi bir imparatorluk yapmaniza olanak veriyor-
du Bu oyunun bas dizayncisi bir sene sonra bu
toplugu birakt ve kendi takimiyla beraber Stainiess
Steel Studios’u kurdu. Bu iki sene bos gegmedi ve
sonunda firma bomba projenin ik bilgilenni oyun
danyasina armagan etmeye baslach
Oyun bagtan sona bir imparatorluk uzerinde
gelisecek claylardan ibaret Gelen hilgiler bu konu-
da gok ufak ayrintlarin bile degerlendirildigini gos-
teriyor Empire Earth’de zaman 12 dilime ayriliyor
Paleclitik Cag lle baslayan devirde 6nce kendinizi
kuguk bir koloni olarak buluyorsunuz Daha sonra
tarih dncesi, tas, bakir, bronz ¢ag geliyor. Bu sira-
da gelisip yavas yavas imparatorluk olma yolunda
adimlar atiyorsunuz, Karanhk cad ve orta ¢agdan
sonra daha yakin tarh kabul ettigimiz ronesans
devri geliyor. Bu caglar 2200°10 yillann sonlarina
kadar gidiyor Dikkat ettiyseniz genel olarak RTS
tird oyunlann sectigi konular birbirine oldukca
benziyor. Fakat genelde her RTS ayunu taribin belli
caglarini alirken Empire Earth butln ¢aglari icine
altyor Bu da ok daha fazla ayrintiyl berabeninde
getiriyor
Bu kadar fazla zaman dilimi yapmak oldukca
zor biris. CUnkl her zaman dilimine uygun mimar
ve Unite tasarlamak gerekiyor. Fakat yapimailar
bundan hig sikayet etmedikleri gibi oyunda 150'ye
yakin unite ve bir o kadar da upgrade se¢enegi ol-
dudunu soyluyor. Zaten Paleolitk dénem ile
2200'l0 yillar arasinda yaklasik 80,000 yil var. Bu
kaclar farkli bir dénem i¢in 150 Unite belki de az

Earth

500,000 yilhik tarihi yeniden yazmak acaba soylenildigi kadar basarili olabilecek mi?

bile Her daneme ait zel bir grafik seti var. Do-
nemier arasinda gorulen her sey degisiyor. Age of
Empires'a gére daha i yapilan bir diger fark ¢ag
atlama sistemni. €ag atlamak igin ozel bir sey vap-
mavya gerek olmuyor, Unite ve binalarda yapilan
upgradeler kendiliginden ¢ag atlamanizi sagliyor
Boylece oyuncunun sadece ¢ag atlamak igin yapa-
bilecedi hareketler kisitlanirken bulundugu ¢ag da-

ha verimli kullanmasi da saglanmis oluyor

Biz bu kadar yil yasar miyiz ki?
Oyundaki aynintilar saymayla bitmeyecek cinsten
Sebebi ise hir cok oyunda bulunan dzellikleri to-
parlfamig olmasi. Ornegin Orta cagdaki fireball
atan buylcdler, bronz devrindeki gemi ticaretlert

ve savaslar, katapultlarla ve filler uzennde sava-

san askerler, llert cagdaki hava savaslan, her dev-

rin korsanlar, simdiki zamandaki hastaneler ve

kapisina gelip giden ambulanslar bu ayrintilardan

sadece birkag Bu kadar ayninti arasinda nasil bir

iliski kurulacadi ise oyunun kendi sistemni tarafin-

EMPIRE EARTH 07.2001

Yapum = Stainless Stasl Studios

Dagrtim « Sierra

Bize Gire » Bu kadar aynntil bir RTS oyunundan 3-5
oyun gikar, Hepsini tek oyunda oynamay: nasil becerece-
fiz ok merak ediyarum

dan belirleniyor. Farkli ¢agdlarda elde edilen farkli

kaynaklarla oyunu devam ettiriyorsunuz Bu sira-

da bu sistemn destekleyen bazi unsurlan goz

onunde bulundurmaniz gerekiyor Haklin moral

ve memnuniyeti burada dn plana ¢kiyer. Buna

bagli olarak retim de etkileniyor. Bunlari dst du-

zeyde tutabilmek icin yapmaniz gerekenler arasin-

da halkin kullandi suyun kalitesi hile var Orme-

§in uzun stren savaslar halki yoruyor ve yoksullu-

ga itiyor. Riskll bir savasa girmek ise onlari moral-

men ¢Skeltiyor,

Bu kadar ayrinti arasinda kaybolmak mu glizel

yoksa biraz fazla mi abartmislar bilemiyorum. Fa-

kat benim simdilik gérdigim bu kadar iyi islen-

mis bir oyunun satis rekortan kirabileceqi. Eger

soylenenler dogruyla ve bunlann arasmdaki sis-

temde hatasiz gidebiliyorsa zaten yillardir dugledi-

gimiz oyuna kavugmusuz demektir & = =

Onur Bayram { onur@level.com.tr
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+ 24 Girev
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Black & wWhite son yillaim en cok beklenen
oyuriu. Yemyesil, mutlu insan ve nayvanlarla
dolu, cennet gibi bir adadasiniz. Ve dahasi, il
tanrisiniz! Korkunc olr dictatde veya lyilik im-
sali bir krali canlandirabilirsiniz. Insanlannizin
korkuyla veya baglilikla size tapmasini sagla-
mak sizin seciminizde Aynca, kuguklugunde si-
7inolan, ama oilylidukee 1yl veya kotd olmas

sizin onu nasil egittiginize bagh olan bir de

hayvammz var. Bu gevasa nayvan, sizin insanla-

rintza ve kendisine nasil davrendiginiza gore 1yl
veya k&t bir dev olarak yelisivor, Islerseniz bir
tokat gakin, o da siddetin tek ¢ozum oldugunu
zannecerek blylr. Takii 400 metrelik oir devin
ayaklan alinda vicik viak clan dijsman koylie-

Iigin, cnun iyi veya kit olmasi farketrniyor

Project 1@l min bawug birgox noklaoa kendini

spallayacaga benzeven The World Is Not Enough,

gizli ajanlik vapma ihtiyacim 21 kassilayacak

TWINE, Caucasus daglannda beglayip, Yereba-
tan Sarnia’ndaxi denizallida noklalanan filmin se-

saryosunu birebnr takip ediyor Q'nun dzel vapim

silahlar da emrinize amade ki, bunlarn arasinda

sessiz va derinden ilerlemeyi sevenler icin donou-

rucu ve uyulucy silahlar, ileri tekaolag kullanan bir

maymuncuk, X-Hay sozliklen ve telefon dinleme

cihazi g bi her casusun ¢antasinda olmasi gersken

zimburtilar da var. Fazlasiyla detay iceren TWINE,
cok glzel gdziken mekanlarda gegyor,

Bend'u hewiniz sevimiyor clabilrsiniz, mesela

ben hig sevmem. Ama Undving aibi bir basyapita
imza ataclann, Quake 3 motory ile neler yapablle-

cedini gérmek icin sahirsizlanyoruz

en Geliyor: Electronic Arts
‘apmvar: Lionhead Studios
2. Nisan

http://www.Ii‘onh.ead.r-:o.uk

+ Gercekten "ogrenen" yaratiklar
+ lyi veya kétii tanriyi oynayabilme
+ Mouse hareketlerini tanima

teknolojisi

nim Yz

Geliyor: Electronic Arts
r: Electronic Arts

Na Zaman Oynayacagiz: Mayis
http://007 .ea.com

BIR BAKISTA ; Jf-l s”ﬂ”ﬂ

+ Filme sadik kalinarak hazirlaniyor
+ 15 Bond, James Bond gorevi var
+ Quake !l grafik motoru kullamiimis

Age of Ermpind's burserligile dlkkat sekan
Fate of the Dmgon; The Thrﬁe F.m[;n'urm.f:fn
TBOO yil Sricssdnin Cla'lnce G hatedardarn Birigk
Al yinatank: uzak dodunun on gugly alkeum :
Hayata gecirtrove ahacaiir. My bannda

Eslkatans lagaqndan sorin o Sianm'dan

sofumug obisk da. Uz zemandar b s
azamasinga olan Anachroriox ks ok i

iz ks 2 meton. Jehamrsnan A, komik ks

“btesianl olant bir R Wiy carul dyng,

Ay Uy, tyyy. Star Treks gimek stamiyo-
iz etk Btk Wasndik. Yoter! Desek de v fay,
e, Siilayon, §G, RIS, 7S peynil omiet der-
kit gl e X Coseri taira kel strateimi gulyer
Star Tukiny, Kaplan Gitk, by gok st s
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Astieda ok biaganh b rsirm ghsterme progranm

wlirak tasaranan Myt'lh dyunediat taeafintlen adier:

ture saniedimes dasine, (hineis, simd) de ageeed

geliyor. T beich, cok gUazel waimier Regrmusgler bu

sufer.de Heps de 380 donece ddrebilyor Geeie
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Yoe ana karaglerine loey Bane, Danasin

arkadasimiz intikar

ken, para v cun asiri alup, hayall Amerika

carkulan habas ola

arbetenmizie

Tabil 1ek basina birde

mak zor . Ama Joewin = 8 1930 ann

Amerivasinda, birile

tlere omba koymak 15t

Topy "or

i psi

i lulble

sprat vird Falen,

gibsl abidik isimlere

| kiralayrp kendiniz igin g

s bir siire sonra; kazandlk

puantaryla; allenizi

nando Vva

eriecliler ve koca Glkey igben o

Ve Covap verrsiniz herhalide, [manidmiz

fevkli alan Commandd

damlardan intlkarm almak Icin 2k bas

n falan der

shire korku nal

dargunlarmak ve

i birgok go-

1y alan by
miaya basls
pcriibe

nieinll birer parcasi ola-

Kimden

Kimden Gelivor: Eidos Interactive
Hnthuuse Creations
Z: Mayis

ttp.//www.ga ngsiersz.t:mn

gin sakista &2:V

+ Artik gercek zamanda oynanacak
+ 15 sehirde gegen 20 bélim

+ Gece ve glindiiz arasinda gecis

Kim Yapiyor

Ne Zaman Oyr

i K 1 Geliyor: Eidos Interactive
r.-_"z T fiklennde. Inamlmaz detayl I‘ _}J r P}‘m STLJ{IH}S
mikanlara ek olarsk. bir binanin iciee girdiginize e r; g Lallld gz Ma}'ls

ore 3 voyutlu oluyar! | RECHEINIT

cist, siratejinzi belirlemekte £

srdek) Aok komu

dislbar gilel bekivar, Kirbilie, o

arun afardar ydid

oyuntara D peoTesy o sozunden ik deta baks

g.": war dergisl olabiliniz (saydilar Alper yuzbagm

Kfasik bir kork flminin yilar ve ilar sora
Ml et cyunbmcs yaniyon olras lw. Ama-te
se blraneik olsun Residint Bil'un pasthsindan k-
v abmalk stenivor gibl gelyar, Bu oyun hakn-
dn yphelerinizvar Dikkatl Gsak lazen.

qibl ayarlayabi

hazirlanin, C
tanim da
n gelince Helkl'de
me [le, askeari

an bl

http:f,’www.etdoéinteractiue.co.uk

en buyul

e el

BIR BAKISTA &£

+ 12 giirev

+ Ug yeni karakter

+ Dart farkli kamera acisi

“Sagpolsiih Microsatt un son ramanlards japbat highir
oyun fos hmadh. ¥ dzellkle Simulator seris kaltesinden
‘il ek \eryredin Ziicine il KA et disvafm edi
yor By tqm srmqlaww Ih, m&h‘ll& hmlm-lﬂﬂa kil
ik Trigmm blew; bzt i kimse hilerez MBS
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YVAZ OVUMLAR]

Mech
Commander 2

Warrior Kings

Braveteart ve Shagon Karmn bt real tre stiate
| eryndisis ol VWaiios Kiraps, savieg alaninda sy anda
on gk binmin.gondeed) oy oldufum dein o

vor. Ben s=haer sivis alanindakl askaledm] ek ek

saymiamy, oo kadar akdwa daveandikiarna bakanm

Dragon’s Lair 3D

-

BattleTech evreni 20 yildan uzun bir gegmise
sahip. MC2'de, gug savas! icindeki (i klan evinin
arasinda kalmis bagimsiz bir mech kumandanini
yonetecegiz ik oyundan en biyik farki 3D hari-
talara sahip olmasi Hepsi tic boyutlu olan ezip ge-
cebileceqiniz agaclar, Uzerinden atlanacak tepeler
ve yikilacak binalar sizi bekliyor. Mech Warrior 2,
bir RTS i¢in fazlasiyla aksiyon icerecek.

Hem Mech'ler, hem de pilotlar savas sonrasi
da upgrade edilebilecek. Ayrica, savas sirasinda
destek birlikleri cagirabiliyor, disman Mech'lerinii

ki pargaian
: LN 1 irkibe e ayura
daha iyi olursa, MechCommander serinin hake
yere ulagmasini saglayabilir

Akademiden mezun olduktan, uzak bir geze-
gendeki maden kolonisinde calismaya giden kah-
ramanimiz Parker, gelisen olaylar sonunda kendisi-
ni Red Faction adly asi grubunun iginde bulur. Ko-
loninin insafsiz yéneticilerine karst ayaklanan bu
grubun... ne oldugu veya ne amacladidi su anda
beni hi¢ mi hi¢ ilgilendirmiyor Beni ilgilendiren, bu
oyunda gérdiginiz her seyin bir sekilde yikilabi-
Jir, kirlabilir veya yakilabilir oldugu. Karsidaki kule-
de smiper mi var? Atin kulenin dibine bir roket,
sniperla birlikte kule de yerle bir olsun Maden
eritme tesisinde kdseye mi sikistirdhlar? Sorun de-
gil, erimis maden kazanlarina sikin Gg bes kursun,
deliklerden akan akkor halindeki maden gerisini
halleder. Geo-Mad adl yeni bir teknoloji kullanilan
RF'yi oynadiktan sonra, oyunlara bakis aginiz degi-
secek, inanmn bana

Red Faction’in dogum gdnd yaklastik¢a neden
neselenmeniz gerektigini yakinda anlayacaksiniz

1980 Iern epurt 2001 gratiicled e perldig
haydta dinerse, ne kadar ol ceker acaba? Kamr
VOrimok i gok erkers ama hastalll idle Yeshle
Ay Arcicle klesigl alan Dragan

ar 30 ye

miden-oynaiak b de Tem olinayacal

Kimden Geliyor: Microsoft

Kim Yapiyor: Microsoft

Ne Zaman Oynayacagiz: Temmuz
http://www.microsoft.com/games/mech
commander?

BiR BAKISTA MC2

+BattleTech evrenindeki ilk 3D RTS
4+ Dev Mech’lere komutanlik etme sansi
+Gorev editorii de icinde olacak

Kimden Geliyor: THQ

Kim Yapiyor: Volition

Ne Zaman Oynayacagiz: Temmuz
http://www.redfaction.com

Bir Bakista RF

+Gergekten hasar alan haritalar
+Kullanabileceginiz 14 silah, 6 arag
+ Duvarlar yikabildiginizi séylemis
miydim?

Ivhech v Lissy - Umifaspomlan agsndan

2001 pidulica yodun gececsk oib), Echalnn da
hem uﬁ:‘lj.! Vyisina o Qeigen jesyinide sy
vasmaizs mn venan bie simmilssyon alamk

rovakimtiEn oy dlacak

-




Starsiege Tribes 2

~f. ‘1\\

Operation
Flashpoint

Throne Of Darkness Disciples 2: oar prophecy

b ket by

lenmi -:.I,--f.--r

Basan ign takim calismasinin mutiak gerekli ok
dugu $T2, ayni anda elli kisinin karsi takimlarda
farkh gérevler tistlendigi ftiristik bir multiplayer
shooter. Her takimin Gissiinde savas sirasinda silah
degistirmek, enerji depolamak icin kullanilan istas-
yonlar, sabit top ve lazer bataryalar olan Tribes 2,
Counter Strike bagimlisi herkesin kolayca adapte
olabilecedi bir oyun

Bolimler dehset buyliklikte- en ufadi C5'nin en
blyik bolumlerinin dort kati neredeyse Durum
boyle olunca, takimea dolusup "Baskimn!!!" diye ra-
kip Gisse basmaya gidebileceqiniz binek aletleri de
meveut oyunda Segebilece§iniz asker tipleri sadece

"tip" olarak degil, glc, ceviklik ve kullamilabilen silah-

lar agisindan da farklik gosteriyor Ve tpki takim
oyununun dnemi, CS'den ¢ok daha fazla

Bu Cek Cumhuriyeti de ¢ok oluyor artik! Hid-
den & Dangerous'dan sonra bir bagka Cek firma-
sindan, stiper detayl yeni bir askeri simulasyon ile

geliyor arkadaslar. Modern savas taktiklerini uygula-

yabileceginiz bir oyun Operation Flashpoint

1985 yilinda gecen OF'da NATO ya bagl bir
tzel tim gliciinGn bir pargasi olarak, Gorbagov'a
karsi savagan bir grup asinin basini ezmeye gonde-
nliyorsunuz Tabii isler qok gegmeden sarpa saryor
ve neredeyse savag cikacak hale geliyor

Qynanis H&Ddan biraz degisik. Zamanin don-
mus oldugu RTS tarz bir ekrandan 12 askerinize
gerekli emirleri veriyorsunuz. Ve zamani baslattige
nizda askerlerinizin yonetimini bilgisayar devralyor
Bu arada, isteci@iniz bir askernizi siz yoneterek et
rafta gdrdiginiz her wrlu araca binebiliyorsunuz
Bu araglarin arasinda jipler, tanklar, helikopterler ve
her model Skoda var {Rusya’'da gecen bir oyundan
ne bekliyordunuz ki}

e e

sorfmmie Lot e dikkat geket,

T

1}~

Kimden Geliyor: Havas Interactive
Kim Yapiyor: Dynamix

Ne Zaman Oynayacagiz: Temmuz
http://www.tribes2.com

BlR BakisTA $72

<4+ Ayni anda 50’den fazla oyuncu
+ 11 silah
<+ Kullanilabilen 11 silah

Kim Yapiyor: Codemasters

Kimden Geliyor: Bohemia interactive Studios
Ne Zaman Oynayacagiz: Haziran
http://www.bistudio.com

gir BakisTa OF

+ 30 asker tipi
+ 32 arag
+ FP veya arkadan gor(niigle oynanabilme

LT
-

Serious Sam

Tl Do da aliuidu gibl Senaly Sam'de de




Alone In The Dark:
The New Nightmare

Need For Speed:
Motor City
Birgeile arabin yariorue akdbon NES ssrfl Fier Jgny)
ayutilis bitlkte bir admn daha ey gidlyor, Bir sonrmi
kjlaghin Un| ssdece fet (zedinden aymanan, 700 gl
nin gitrmbk flmbaint @ndirst atmostermde Motor City
olacak

Yeni AITD'daki bitiin mekanlar tek tek elle cizi-
ltyor Ve dokuz yil yaslanan kahramarimiz Edward,
artik gercek zamanh golgeler, 15k oyunlan gibi gi-
nimiizin teknolojik nimetlennden faydalaniyor
Ozellikle 15190 oynanigtaki etkisi cok blyiik, bircok
bilmece ve aksiyon sahnelennde, elimizdek: feneri
karanlik bir koseye tutup ipuclan bulmaya veya ya-
ratiklan korkutup kagirmak gerekecek (daha énce
hicbir survival-harrer eyununda kullaniimayan bir
taktik) Ve Edward'in yeni kabusunda, ona Aline

r bell bl
lecegiz.

Blairwitch'i saymazsak, survival-horror tirinde
pek gelisme olmayan PC cephesinde, eski dost
AITD korku ihtiyacimizi giderecek gibi goraniyer

Strongheld neden burada? Yani neden 2001
sonbahannin en beklenesi oyunlar arasinda ver alr
yor? Kendi kalenizi sifirdan insa edip, daha sonra da
dusmanlarin kusatmalarina karsi korumaniza izin ver-
digi icin mi? Yoksa Fransiz gliruhuna karg: savasma
imkan verdigi icin mi? Hangisi olursa olsun, Firefly'in
yeni stratejisi Stronghold, detayl ekonomi, aksiyon
dolu savas sahneleri ve insaat mihendisligi taslama-
niza izin veren kale insasi secenekler ile her tirden
strateji severe kendisini sevdirebilecek bir oyun gibi
g8z(klyor,

1066 yilinda Normandiyalilarn istilasi le baslayan
oyunda, dort dusman millete karsi giderek zorlasan
askeri gérevlerde kafa tutmaya calisiyorsunuz Ozel
likle Fransizlarin kusatmasina dayanmak zor olacak,
¢Unkd sizi disirmek igin ormanlar kesip agir aragla-
rina yol yapmak, sizin silahlaninizin erisemedié mesa-
felerden top atigl yapmak gibi gayet centilmen ve er-
kekge savas taktiklen uygulayacaklar Bravo onlara.

Loose Cannon Warzone Online

BigEal Ansalille Migrasaltun sallan apnilids gis-
5L, A cok yrun zarmandit ha ok ha clacak diye
baldaehiimie polslye-arabs kovaizma tpliny Looes
Sanpan byndan tklenmed) Sanbahanmesanun

da il

Kimden Geliyor: Infogrames
Kim Yapiyor: Darkworks

Ne Zaman Oynayacagiz: Eylil
http://www.aloneinthedark.com

sir saxista AITD: TNN

+ 1200°den fazla el ¢izimi arkaplan
+ 12 sifah
+ 15 korkung yaratik

Kimden Geliyor: Take 2 Interactive
Kim Yapiyor: Firefly Studics

Ne Zaman Oynayacagiz: Ekim
http://www.take2games.co.uk

BiR BAKISTA S

+ 10 birim
+ Dort diisman irki
+ Detayli kale insa imkan

N

a

Wiarenne 21000 desam oyomu nfam e
pone Oriline, binkrde sk taratindan syinl snda
orytieram bl restH-imie shrate ve 30 aksipon
oyt ok, Gl el bir tarhe ehabdl

#liyor




Command & Conquer:
Renegade

4 3 B 3 bl
L ] o -

TGN, fr|

Simsville

Bip giin, bir rahade kosesnds Sim Dty ke 5ma Celukca beSenlen; ama bygoklin tarsfin
carprrusiay Sim'in idindsld poaketor yom ddpmily dhiwr oy goeedy ezt Arew 1H02 'rin dievam
S City, pakethen toptateen gregose gelnuger. Agi jpupu olaryAnno 1503

cileriuglar, fibr strsde el Simd de gook krallék hayativun el bir oy alduduni bir kez

Beblymrion Adion da Simsw (e kayacaiianmmg daha pasterecel o

ot cadidaki iy we

Kimden Geliyor: Microsoft

Kim Yapiyor: Gas Powered Games
Ne Zaman Oynayacagiz: Kasim
http://www.dungeonsiege.com

Bir BaxisTA S

+ Bilim edittrtiyle birlikte geliyor
+ 10 kisilik multiplay destegi var

+ Hic yiikleme olmadan, kesintisiz
oynaniyor

Kimden Geliyor: Electronic Arts
Kim Yapiyor: Westwood Studios
Ne Zaman Dynayacagiz: Ekim
http://www.westwood.com

gir Bakisa C&C:R

+ C&C evreninde gegen 12 bdlim
+ ilk oyundan, kullamlabilen 8 arag
+ Komandoya Gzgii silahlar

- B 57

war Commander

Commandan tr) bir oyun daha gelyor, St

deny Strlke’l yaparilas taralindan haamongn W
Commander'da 20 polum boyencs S0 muttellk =
kepritil bor gilseudien dilfErinie alak dtlnmmigle gon

thiyetetnz




Team fortress 2.
Brotherhood Of Arms

Republic: The
Revolution

"Takimda "pan” yoktur': saglam bir T5 ayuncusy

nun sBFl  Bursbizll hayat felsetosi olarak bollerseniz,

1 En dnemil

Team Fortress 2'ye haz

ozeligl, C5'nin aksing, ayundaki her asker Gpinin ke
sir ve nil bir gérevinin, yapabilip yaparmayacaklar
it plmadgt, Bir komando, sniper 0lfedi alp sotéye
yalarnar Bir sthhimec! (medic) yare dismis bir adi
makmaly alip kullanamaz B casus, bir nmdbenid)s

CHEN (R | rrkaiih T2akha

maz Biyie biyie toplant 12 askisr Upi vér oyunda ve

5T I-'_JI'-|i|II Liasggh olarak takim I v Lires il

TR

gerekiyar

Edpar Valve sozunu lutarsa, suos
sesll letising sistemi dlacak oyunda, Aske
Faktarirn, onu oyrayan Gylnelmnun siyiediklonine

aore harekat edecel

Gerceks varcdmayan Dogu Blogu aikes Maovist

2B InAnan sarlece ek bir algarie v

sk, polltilaya:

baganya ulasmak

secilimek, Buny basarmak igin glcll organizasyonls-

r e celimel, propaganda yapmali, hile, sike
ve bilimum pishdl de min igne katarak merdvende

ki basamaklar bila glmalising

R balic'de srding gore b almdell

yasam oian, h 1, seveligl ve sewmedidy g

olan 1000000 insana uissmak v Kendinizl seudin

mek mmrundasiniz. Byl dietayl) bir oyunun gra
fik plarak ezlk olmasm beklivorsany, o konuda da

sovlewecek bir seyam wart Repubilc’ de Kuflanilan To

talipy arafik mstory sy e akrancle AR anid

300.000 pofigon garebliecediz. Mikemmel grafiki

nErnangl bir oyunga o sayinim S0-000

smadigin

T R{RIN} _.|.||I€|- ynbunda kalanig

by regim alusatakb

The Elder Scrolls 3

Horrowmd

Kimden Geliyor: Sierra Interactive
Kim Yapiyor: Valve

Ne Zaman Oynayacagiz: Ocak 2002
http://www.sierrastudios.com/games/
teamiortress

pir saista JFZ:BOA

+ 12 farkli gorev (stlenen asker tipi
+ Gergek zamanli sesli iletigim
+ CS'yi gecebilecek belki de tek tim oyunu

Kimden Geliyor: Eidos Interactive
Kim Yapiyor: Elixir Studios

Ne Zaman Oynayacagiz: Aralik
http:/fwww.elixir-studios.co.uk

iR sakisTa K: TR

+ (Gercekten yasayan hir milyon insan!
+ Birbirine rakip 16 politik giic

+ Cicekiere kadar zoom yapabilen grafik
motoru




Unreal. Pek az oyun bu ismin yarattid) heyecan
uyandinr oyunculann iginde, Ve Unreal 2 Eger bil
gisayanniza strekl tiktiginiz onca cicili bicill kartin

Kimden Geliyor: Infogrames

Kim Yapiyor: Epic Megagames

Ne Zaman Oynayacagiz: 2001 sonunda
http://www.epicgames.com

hala bir ise yaramadigini dusunuyorsaniz, Unreal 2
motoru sizi utandiracak Bu grafik motory, karak-
terler animasyonlannin sanki motion capture il
alinmiscasing gerekqr gorunmesini sagiarken, ayni
zamanda kapali ve acik mekanfar arasinda hic du-
raksama olmadan gezebilmenizi saglayacak. Karak-
terlerin yiiz animasyorianna kadar hersey dehsetli

ik saista U2

+ Tamamen yeni bir grafik motoru
+ Hikaye, Unreal’in kaldigi yerden
devam ediyor

+ Yeni silahlar ve karakterler

bir ger¢ekgilikle oyuna aktarihyor Tabii Unreal gibi
bir aksiyon oyununda dismanin yuzundeki ifadeyi
gbrmeye firsatinizin kalmayacagim dugunebilirsiniz,
Ama son nefesini vermek (izere olan bir Skaar|'in
gbzlerindeki dehgeti bile ifade edebilen bir grafik
motorunda oyun oynamak hig de fena olmayacak

Gegen ay yazdigm kapak konusunda soyledi-
§im gibi, Blizzard verdig sozleri tutabilmek igin bu
sefer cok ter dokecek gibl goriniyor. Real Time
Strateji ile Rele Playing'i birlestirmeye cabsirken, isin
tahmin ettiklerinden cok daha zor oldugunu farket-
tiler ve caktirmadan Warcraft 3'0 3D bir RTS'ye ¢e-
virmeye kalkistiar Ama fanlanindan Gyle bir tepki

Kim Yapiyor: Blizzard Entertainment
Kimden Geliyor: Blizzard Entertainment
Ne Zaman Oynayacagiz: 2002 bagl
http://www.blizzard.com/war3/

aldilar ki, simdi stz verdikleri gitn Warcraft 3'0 yeni
bir tir yaratacak sekilde hazirlamak zorundalar
WWarcraft serisinin UgUncil oyununda s kurup asker
basmaktan cok, kisith sayidaki askertennizi nasil kul-
lanacagniz dilsiinmeniz gerekecek Yonetebilece-
giniz dort farkh ik, her irkin 15-20 (nitesi, ve unite-
nin de onlarca biiyl ve yetenege sahip olacaging

diisiiniirseniz, onlarca askerden olugan bir orduya
hakim olmak zaten ¢ok zor olacakti. Tabii yine 4s
kurup kaynak toplayacaksiniz, ama kafanizin %70
savaslarinizi planlayip askerlerinizden bir tekini bile
kaybetmemek Uzerine ¢alisacak

/

& *..!!—II ol

" e ©
Shadows Of reaty

sir sakista W/

+ Birbirinden farkh dort irk
+ Yiizlerce bilyii ve yetenek
+ Gelistirilebilir karakterter

COnfliCtI Desert Storm

Wlr' rrinskesi i A sl deiile | st sackocn MMEDRT SN Pivortal Sammiss s satm

ey - ENF YD arprnarim - Ledunrranm

agar Bu gasaim lorienit ardividaki gercng TR T YA B




Tuin

B u ay dergiyi elinize aldginizda bu-
yuk ihtimalle (yani bizim matbaaya

birileri Haste buyusu gakmazsa) Nisan

ayinin ik haftasi bitmis olacak Evet, it
raf ediyoruz Bu ay geakmemizin sebebi
Counter Strike (sanki farkl bir sey séylU-
yormus gibi yaptim size) Oynadigimiz-
dan dedil, daha cok seyrettifimiz oyun-
lar yiiziinden Evet, aylardir bas bas ba-
airdiimiz su meshur Counter Strike tur-
nuvasini dizenlemeyi basardik inli ufak-
I, hesapta olan olmayan birgok problem
cikti tabi, hem turnuva Gneesinde, hem
de sirasinda Ama hepsinin dstesinden
geldik. Ve herseyden dnemlisi, turnuva-
ya katlan insanlarla birlikte muthis eg-
lendik, Counter Strike'i hayatinin énemili
pargas haline getirmig bir strd dost
edindik,

Aslinda bu turnuvaya baslarken pla-

ramiz daha biylk bir turnuvaydr Son-

o

baharda yapacadimiz daha blyiik bir
turnuva icin deneme gdzlyle bakiyor-
duk. Ancak dylesine buydk bir ilgi oldu
ki isler kendi kendine biyimeye bagladi
Turnuvaya 64 takim kabul etmemize
ragmen 200'Un Gzerinde talam bagvur-
du. Ustelik bu takimlar icinde Tarki-
ye'nin en iddial klanlannin bir cogu var-
di. Aslinda planimiz turnuvanin 25
Mart'da tamamianmasiydi Bdylece size
bu sayimizda turnuva birincisini duyura-
bilecektik Ancak Bilisim Vadisi'nden
kaynaklanan bazi soruniar yiizlnden

turnuva finallerini 7-8 Nisan hafta sonu-

na almak zorunda kaldik  Artuk Turnuva-

yr kimin kazandigini web siterizden &g

reneceksiniz

Eglendik

Simdi gelelim turnuvanin eglencell yani-
na. Maglar sirasinda pek ¢ok hos olay
yasandi elbette, izieyenlerin nefeslerini
kesen pek ¢ok heyecanl anda oldu Ba-

71 maglar inanilmaz cekismeli gegti Ka-

zanin magin bitimine 10 saniye kala bek

i oldugu Kings vs RATM magr mese-

la Pek cok magta da zayf rakipleri

karsisinda sov yapan biyuk ta-
kimlan izledik Ik turda VXD'nin

toplamda 37'ye 3 kazandd mac

mesela. Bu macgta roundlar ortala-

ma 45 saniyede bitt. VxD'nin yaptigi

rush’lar gériilmeye degerdi ikinci tu-

run en farkl galibiyetini ise 37'e 2 ile
ONC aldi

VEL

COUNTER-STRIKE

gleiSiridan Secmelgr

Ik iki turdaki pek cok mag agk
farkla sonuglandi. Ancak artik geldigi-
miz final turlanndaki 16 takimin 16'sida
cok iyi Bu yuzden maglar gok daha he-
yecanh ve ¢ekismeli gegecek Bu yiz-
den halen vaktiniz varsa mutlaka maga-
lan 1zlemeye gelin Detayl bilgiler zaten
web sitemizde var

Turnuvamiza katilan oldukea ilging
takimlar vardi. Bunlarin en ilginci kesin-
likle 7 4 takimiydi Adapazan’ndan tur-
nuvamiza katilan 7 4 takimi 40 yasinin
(izerinde ki iki oyuncusu ve 30 yas orta-
lamasi ile blydk saygr topladi ve Coun-
ter-Strike’in yas olmadigini herkese
gbsterdi Diger bir ilging takim Vitamin
ders destek programlan ve Piri the Exg-
lorer oyunun yaraticisi olan Sebit'in qal-
sanlarindan olusan SBT takimiydi, Anka-
radan turnuvarmiz igin kalkip gelen SBT
ekibi ile Counter-Strike Egitim CD'leri
icin ayak (stl bir anlagma bile vaptik.
Renkli talarnlanmizdan biri de Interney-
ginil Teranst Biziniz yani kisa ismiyle ITB
idi Bizim gibi Yogel gurubuna bagh
olan [T Business dergisinin editdrlerin-
den clugan takim Bilisim Sekt&rinin
profesyonellermin de Counter-Strike’a
ne kadar digkun oldugunu gosterdi
Ne vazik ki bilisim profesydnellerinin
Counter-Strike konusunda ne kadar ba-
sanlh oldudunu gosterme konusunda
bir parca zayf kaldilar

o4 takimdan 48'i elendi ve 16 ta-
kim yollarina devam ediyorlar. Elenen
takimlar iginde de elbette gergekten i
olanlar vardi Meslea ilk turda DT'ye

elenen A S Roma gercekten cok iyiydi

Aynca Fd've elenen HTP ve Kings'e ye-
nilen RATM ceyrek finale kadar gkabile-
cek kalitede takimlardi Aynca ilk turda
elenen MAFIA'da LANa alisik olsa ve
daha fazla antreman yapmis finale ka-
dar gelebilirdi. Zaten bu turnuva Inter-
net'ten oynamak e LAN'dan oynamak
arasinda ne kadar buytk bir fark oldu-
qunu gasterdi izleyicilere Daha yliksek
NET hizinda, frag kayqisi glitmeden ta-
kim olarak oynamak bambaska bir de-
neyim ve zevk. Internet'te bir turlu ba-
sar saglayamayan pek ok oyuncunun
bir arays gelip sik bir taktik ile nasil ba-
sarih olduklanni gérdik

stdi isterseniz ik 16 takima bir
g0z atalm 3. turun ilk takimi Adeks
Beglktag'ta ki Adeks kafenin midavim-
leri Ik iki turda takim oyunu ve taktik-
ten ok kisisel beceriye dayali oyunlar
oynadilar Ancak 3 turda daha fazla
takim oyunu calisacaklarina siphe
yok dL Internet'de sikga gérllen bir

klan Ozellikle forumlara katilan geve-



© LawMan turnuvada ne denli iddial oldu-
klanini 1ashua, Riff ve Tugbek’s anlaticken!

ze bir iki Gyelerinden dolayr tanimigtim
onlan ilk olarak Turnuvada basta adi
pek anilmasa da ilk iki turda ¢ok baga-
rilv oyunlar cikardilar ve ki magta ka-
zandiklan 41 ele karsilk sadece 3 el
kaybettiler [k turun en farkli sonucu-
nu aldiktan sonra ikinci turu hukmen
gecen VxD turnuvanin iddiall takimla-
rindan. Cldukg¢a geng olan takim se¢-
me bir kadroya sahip Gegen ay VxD
klanink dagittiklarimi agiklayan takimi
muhtemelen Level turnuvas sayesinde

son kez izliyoruz

Yorulduk

JV klaninin Istanbul ayagini olusuran
IV=ist en bagindan beri en favori ta-
kimlardan hiri_ Ik iki maglarini toplam-
da 39 el kazanarak acik farkla aldilar.
WV den Wretched ise turnuva organizas-
yonuna en ¢ok yardimda bulunan kat-
hmei olarak turnuva sonunda bizden

Gzel bir ddil alacak

Uk turu rahatca gegtikten scnra

-~
(=

ikinci turu averajla kazanan ANAC 13
yas ortalamasiyla turnuvanin en geng
takimi. Yine Sanane server ve forumla-
nndan taninan GooD iki magta 44 ro-
und kazanarak ne kadar iyi ofduklarini
ispatladilar. Turnuvarn strpriz yapabi-
lecek takimlanndan biri

RATM'yi son anda yenen Kings'de
iddiall takumlardan. Fazla hos sohbet
clan eyunculan yliziinden hakemlerimi-
zin vebal altinda kalmasina yol agan )
Kings'in turnuvanin en renkli takimlarin-
dan biri oldugunu soylemek yanls ol
maz. Dj_Jashua ve Shamaro gibi cok fyi
oyunculara sahip olan OMG'de turnu-
vanin favorilerinden OMG ilk turlarda
kasten taktik yapmayarak rakiplerine ti-
yo vermemeyi secti Bu igi en ciddiye
alan takimlardan bin olduklar ortada
Zaten kaptan Dj_Jashua'nin turnuva
boyunca butln rakiplerini teknik di-
rektdr edasiyla izlemesi bunu ortaya
koyuyor.

Turnuvanin iddiah diger bir talam
ONC Ozellikle takim kaptan Cath ve
kigik yagina ragmen rakiplerinin korku-
lu rlyasi clan Cudi ONC'nin en biyuk
silahlan Ik iki macta rakiplerini ezip ge-
cen ONC iki macta 55 round kazanarak
en skorer takim oldu Maclar sirasinda
ONC'lerin adam dlddrmek icin birbirle-
riyle girdikieri miicadele ve Catli'nin ta-
kim arkadaglarina attig flashbang’ler
ONC'nin kendine ne denli glvendigini
gosterdi.

Turnuvanin diger bir favori takimi
Kill ve C4 takimiannin karmas: olan
Kill'C4. Kill'in limcdl AWP makinalar
Lavagen ve LawMan ile C4'0n assault
takimi birlesince ortaya ok iyi bir ta-
kim gikiyor. Cok disiplinli ve takom oyu-
nunu gok iyl yapan takimin oyuncula-
nndan TR-50 kesinlikle turnuvanin en
renkli oyuncusu. Gergi bu onlan sik sik
diskalifiye olmanin esigine getiriyor ama
sonugta hakemlerimizde turnuvanin ag-

Maglar biter ig bitmez. Kulakligimi géren var mi?1!

4 Turnuvamizin admini, webmasternimiz, Lavel CS
Pack'in yaraticisi Selguk (aka SISL)

lenmek icin oldugunun bilincinde.

BT takimi bireysel olarak cok basa-
ril oyunculardan olugan ancak takim
oyunu konusunda eksikleri olan bir ta-
kim. Takim kaptani Foto’ya sabir diliye-
ruz Eder biraz daha antreman yapar-
larsa DT'de ilerideki turlarda ¢ok basa-
nli olabilir Turnuvanin en ilging takim-
lanndan Q aslinda Quake oyuncularin-
dan clusuyor. Counter-Strike’a kisa sU-
re dnce baslayan ama buna ragmen
takim oyunu konusunda pek ¢ok eski
klana toz attran Q diger tim takimlar
icin bir bilinmez Q'nun basans Coun-
ter-Strike’in bireysel yetenekten ¢ok ta-
kim becerisine baktgini ispathyor
Q'nun kaptani Aramis ise Counter-Stri-
ke ayarlarinin ne denli kurcalanabilece-
gini canh kaniti,

En bagindan beri pek gok kisinin
turnuvay kesin alacadr gozlyle baktid
Fd ¢ok meshur ki klan Wol ve
Ton10'un karmasi Ayni zamanda Sa-

nane ve Farmanet'de admmlik yapan

der.

TROE 1
oW THE B .
LE ROGKS B

Birofilo’nun kaptangini yaptigi Fd'nin
tlm Uyeleri cok iyi Bunlann arasinda
meshur Wicked (aka Dodo), Siman, Fis-
to, Forn ve Alen'de var. Ancak Fd tur-
nuvada heyecanina hakim clamayan
takimlardan. Bu &zellikle glglu klanlar-
dan http'yi yendikleri magta kendini
acikca gosterdi

Ama degdi dogrusu

Son takimimiz Sage bizce turnuvanin
en saygin takimlarindan. Tdm maglarin-
da blyk bir disiphin iginde taktik uygu-
layan takimin kaptan Madrox acik¢a
turnuvanin en bagarili oyun i¢i kaptani
AWP'sinj elinden birakmadan surekli
olarak takimina komutlar veren Mad-
rox mag Uzerindeki hakimiyetini asla

yitirmiyor. Sage’in diger tim eleman-

LEVEL COUNTER STRIKE TURNUVAS! m DOSYA = 35

O Klammizin yeni Gyesi Tayhan ([LVLIRythmsimba)

rakipler) gorince renk degistirdi

lar da bireysel olarak ¢ok baganl
olunca bu onlan en iddial takimlar-
dan biri yapiyor

Burada saydifimiz 14 takima ek
olarak maclan ertelenen DUC vs Ge!
ile PWR vs ROC maclarinin galipleri de

7 Nisanda ¢eyrek finale kalmak icin ¢a-

hisacaklar Ve sonunda bu 16 takimgan
hiri Trkiye'nin ilk bdylk Counter-Strike
turnuvasinin galibi olarak ¢ok daha bl
ylk bir sinav verecek. Bizimle mag ya-
pacaklar!!! Bu basta kolay g&zikebilir
Ama unutmayin ki hakem biziz @ )

Gelecek ay sizlere turnuvanin kalan
boélimiinde yasanan olaylar ve kisaca
tanithigimiz takimlann nasil perfor-
manslar gosterdigini anlatacagiz Her
ne kadar bizim icin ¢ok yorucu olsa ve
karsimiza ¢ikan sayisiz aksilikle bas et-
mek durumunda kalsak da Tiirkiye'nin
en iyi klanlarindan pek codunu izlemis
olmak hem zevkli hem de bilgilendiri-
cydi Katilan tam takimlara tesekkurler,
[N W]

Tugbek Olek | tugbek @level.com tr
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LEVEL CLASSIC 90-100 LEVEL NOTU

LEVEL HIT

LEVEL SHIT

Bilgi Igin «0vunun yapime: ve dagilicr firmast ve web adresi
Minimum Sistem +Yapimci firmamin dnerdigi minimum sistem
gereksinimleri

Multiplayer  Internet ve ag (zerinden oyunlara
deslek verp vermedigi

Gralik = Qyunun grafik kategorisindeki artilan ve eksileri

Atmoster » Oyunun sizi ne kadar igine gekebildigi ve sizi
hagka bir diinyada oldugunuza ne kadar inandirabildigi

Ses/Miizik + Oyunun ses efekti ve mizik kategorilerindeki
arti ve eksiteri

Oynanabilirlik * Gyunun ne kadar gabuk ogrenilip, oyuncuyu
pereksiz detaylarla bogmadan ne kadar zorlayabildigi

80-90 LEVEL NOTU

0-30 LEVEL NOTU

Bu aydan itbaren not sistemimizde ke de@igiklik
yaotik Arttk Lovel - tler, Classiclor, %85 den yik-
sex puarlar havalarda ucuymayacak Oyunlara ver
diimiz puan, bize gore bir oyundaki er énerh alu
ksitere verdiqimiz puanlarin toplamirdan ol Jsuyor
Bu altr kriter, Level Karnesinde de gorduguniz gra-

fik, ses ve muzik, oyhanabilirlk ve atmosfere ek ola-

rak, efjlence faktorl ve oyunu inceleyen yazarn ka-
neat. Taplamda bir oyunur aldé puan bu sayege
daha gercekgi olacak

Puanlar neyi ifade ediyor?

%90 ve yukarisi: Level Classic. Pek az oyun Level
Classic tduline layix olabilir ve bir oyunun yaninda
Classic logosu varsa, goziniz kapal alabilirsiniz
%80-%90 arasi: Leve| Hit Kendi wirundeki oyun-
lar arasinclan bazi yonlerden ustun broyan TUri-
nudn en st dedn, ama alirsamiz pigman olmazsiniz
% 70-%80 arask: Ba« eksiklikled nedeniyle Level
Hit almaya haketmeyen bir cyun Sadece, ager by
Wirden hoglarmyarsaniz deneyn

%50-%70 arasr: Vasal bir oyun Paramiz harcadr-
&iniza pigman olmaniz murmkun Alacaksanz, ki ke
re glsinmenizi tavsiye ederiz

% 30-%50 arasi: Kacarak uzaklasmeniz gereken
bir oyun Berzerlerinaen zayif, eksik veya hatah Al-
manizi tavsiye elmiyoruz

%30 ve alti: Bu oyunlara verecek bir ddilumiiz
var Ama bir turlu adina karar veremedik iz Leve
Shit olarak disdinmustuk, ama siz karar vereceksi-
ni¢ Sad taraftaki logoya bakin ve bu kacar berbat
nol alacak oyunlara verece@imiz odulln ismini bu-
lur Bulana surpriz bir édGlumuz var!

N -
Theme Park Inc
Lur |

b ByUnLngn arasmn
IfL

EN COK SATANLAR

PC
1. The Sims

2. The Sims Livin’ Large Expansion

3. Diablo Il Gift Set

4. Rollercoaster Tycoon

5. Everquest: Ruins of Kunark

6. Hitman: Codename 4/

7. Everquest: Scars of Velious

8. Command and Conquer: Red Alert 2
9. Baldur's Gate 2

10. Starcraft Battle Chest

_KONSOL i
1. NBA Live 2001 (PS2-DC)
2. Madden NFL 2001 (PS2)
3. Midnight Club Street Racing (PS?)
4. Metropolis Street Racer (DC)

2. SSK (PS2)

6. Madden NFL 2001 (PS2 — DC)

7. Tekken Tag Tournament (PS2)

8. Crazy Taxi (DC)

8, Smuggler's Run (PS2)

10. Dynasty Warriors 2 (P$2)
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Clive Barker. ilk énce kelime-
lerle korkutmaya basladi. Da-
ha sonra gimus perdede kor-
kutmaya devam etti. Simdi de
oturdugumuz yerde, monitor-
lerimizden dehset saciyor
Uzerimize. Bir garezi vardir el-

B ombos salonda tek bagima buldum kendimi onca Insani korkutan seyi bir tirld géremedim

Oysa az ¢nee, gdzlerimi achigimda bircogu sr- Kim oldugumu hatirlamaya calistim, ama en

yah giyinmis, ellerinde mendille aglayan bir strl ufak bir fikre bile sahip clmachigimi farkettigim-

insan vardi etrafimda O kadar insan nastl da kor-
kuyla bagrisarak dagildilar aceleyle? (kmis yer-
den yavagga dogruldum, etrafima bakarak Ama

de dehsete kapildim Hafizami mi kaybetmistim?
Ayada kalktigimda bitin kaslanmin bana ait
dedillermiscesine isyan ettiklerini farkettim Aciy-

la bagiran boyun kaslarimy bitiin irade glclmi
kullanarak arkama ¢evirdigimde, bir lahitin (s-

tunde d
linden anlasildig kadariyla, bu bir tabut Peki,

tahta kutuyu gérdiim. Agikti Sek-

ben ne anyordum burada?

"Kimim ben" diye haykirmak i¢in agzimi so-
nuna kadar actim, ama tam o anda duydugum
hiniltr damarlarimda akan kani dondurdu, insan

olmayan, caglar Gtesinden gelen, dinya Uzerin-

de unutulmus, korkung seylerin dolastigir zaman-
lardan kalan fanetli bir kahkaha gibiydi. Sol. =

q2 ¥ Bos bir manastr harabesi gibi

CLIVE BARKER'S UNDYING

Grafik «Karakter animasyonlar harig, cok iyi Mekanlar, kapia-
malar, 151k oyunlari ve géilgeler harika

Atmosfer «Gegen ay sbylemistim, yine séyluyorum: Giipegiindiz
ddrt kisiik bir editor takimini korkutmay basardi bu ayun

Ses +Ara sira galan kisa pargalar haricinde mizikal pek bir ey
yok Ama sesler yok muu_ Insamin kaninin gekilmesine yolag yor!

LEVEL CLASSIC

Dynanabilirlik +llging silah ve biyi mendlering alismak bicaz
siiriiyor Ama ondan sonras) kolay. Yag gibi akiyor



© Gegmise agilan bir gegit! Harabenin sudaki yansimasina bakin!

» Salonun sol tarafindan geliyor ses Kafami cevire-
cek oldum, gdrecedim seyin dehsetine kendimi
hazirlamaya calsarak. Ama gdzlerimin sahit oldu-
&u sey. . hig de tahmin ettigim kadar korkung de-
gildi 30 adim otede, siyah givimli, orta boylu bir
adam bana bakiyordu. Gozlerini pek secemiyor-
dum, salenun ici mi kararmist kendime geldigim-

Sarungen, kimil kimil bir korku kaplamaya
baglamisti ruhumu O isimsiz adama dogru yak-
lagtikea, yarlydsdnd, insansi clmayan yavasigini
farkettikce hissettigim korku degildi igmde baskin
olan. Bana soyleyecegi seyden, gdsterecedi ger-
cekten korkmaya baglamistim esasinda Simdi 15

adim var. Hala gozlerini géremiyorum On adim

«Ayaklarinizin altinda ezilen kemik sesleri, icten ice
gelen gtlmeler, kulaginiza fisildayan
sesler falan derken, bir noktadan sonra
hakikaten korkmaya basliyor insan»

den beri? Ama durusundan bana bir sey sdyle-
mek istiyormus gibi bir hali vardi. Bana dogru
déndd, tam ben ona dogru donerken Yavasga
ona dodru yirimeye basladm O da Yaklastikga
detaylan secebiliyordum  Siyah bir takim elbise gi-
yiyordu, beyaz bir gomlek ve yine siyah bir kravat
vardi Uzerinde Saclan hafifce yana dogru taran-
mis, ylrGylstnde bitiin bir yasamm yukdn tas-
yan bir adamin yorgunlugu belli ediyordu kendisi-
ni. Dogrudan gézlerimin icine bakiyordu, ama ha-
la gézlerini veya ylziini tam olarak goremiyor-
dum. Ona dogru ylridum, yavasca O da bana.
Simdi aramizdaki mesafe 20 adimdan az kaldr.

O "Hanimefendi, ne giizel bir sesi . GULP!"

Bes Durdum Ve adimlarimia birlikte sanki kalbim
de durdu Niye gozlerini géremedigimi farkettim
mechul adamin. Bembeyazdi gdzleri, sadece ak

ris yok, goz bebegi yok. Olmayan g&zlerle, ama

CLIVE BARKER'S UNDYING ™ INCELEME m 4]

< Bir bilyiiyle dldirken_.

sanki ruhumdaki en derin noktalari tarar gibi ba-
kiyardu bana. Dehsetle titremeye caligim, basara-
madim Adama bir sey soylemek icin agzimi ac-
tim, o da sanki benim ne istedigimi anlamig¢asina
a@zw'n actl. Sustum, butin gucumie arkami don-
meye calistim yasamin o ugursuz golgesine, Ama,
basararadim. Ne olacaksa olsun, ona ulagmaliy-
dim. Kim oldugumu biliyordu o Arttk eminim
Son bir gayret. Ug adim. Bir

Simdi kargmda Tarn karsimda Ama kenus
muyor Butun insanlar nerede? O tabut neden
a¢lk? Kimim ben? Neden konusmuyorsun? NE-
DEN SUSUYORSUN LANET GOLGE? Hala susuyor
Igimden gecenleri okuyor. Sag elimi kaldirdim,
ona dokunmak igin Yine ayn seyi yapti, o da sol
elini bana dogru uzatiyor Ben. O. Ben. O. Balo
salonu yok, diinya yok. Artik sadece ben ve o va-
nz Ben Q. Bern Q. Ve hir an icin, o korkung géz-
lere dokundum Ve o anda butin vicudum, kal
bim, ruhum gercek dehsetin ne demek oldugunu
anladi. Elimi yuzlinden asadrya, biraz saga gotlr-
diim, eline dokundum Ve o anda mantigim GER-
GEGIN ne oldugunu anladi Kahkahalarla glilmeye
hasladm G&lge adam da benimle birlikte, nsan-
Ik disi sesler cikartarak Histeri krizinden sonra ye-
re yidlldim ve gozlerim kapandi. Ve alninin buz gi-
bi soguklugunu almimda hissettigim, kargmda ya-
tan yasamin gélgesine son bir kez bakarak, kor-
kung ger¢edi kabullendim.

Aslinda, karsimda kimse yoktu

Olmeyen

Askerlikte baslayan dostluklar barmbaskadir, dlene
kadar siirer derler. Ama herhang! bir dostluk, sizi
dliime gdtirecek kadar derinden baglayabilir mi?
Undying'in kahramani Patrick'i baghyor anlasilan,
cunkill buyuk savastaki komutani Jeremiah yazdigi
Urmitsiz bir mektupla onu iflanda’daki malikanesi-
ne cagrdiginda buldugu ilk gemiye atlayip yola
cikiyor. Zaten dogalstd olaylarla fazlasila ilgii
alan Patrick, malikaneye ulagtiktan kisa bir siire
sonra Jeremiah ve Covenant ailesini avucuna ak
mig olan lanet, onu da igine alarak dehsetli olay-

lar zinairini baglatryor »

O digeriyle canlandinyorsunuz

LEVEL CLASSIC
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CLIVE BARKER'S UNDYING

€3 "Ne kadar kafasiz bir kadinsin Leyla!"

Undying’t daha bir ay 6nce oynamis, bitirmis
ve ilk bakis yazisim yazmis binsi olarak, acikcas
bu sayfalara yazacak ne bulacadim ¢ok merak
ediyorum. Bu yaz), askerden ddndigam ilk hafta
iginde yazmak zorunda kaldgim 5 sayfalk Fifa in-
celemesinden sonra meslegimin test edildigi ikinci
yazi olacak gibi gerlinlyor Ama ok vaydan ¢kt
bir kere, geri donUs yok

Ama Yasamayan

Undying, korku fifmleri ustasi Clive Barker'in bilgi-
seyar oyunlan dalindaki ilk calismasi. Daha énce
birgok yazar bilgisayar oyunlan yapimina soyun-
du. Bunlardan ¢ok azi basaril olurken (Tom
Clancy - Rainbow Six, Rogue Spear), bircogu fi-
yasko ile ortada kalakaldi (Michael Crichton —
Tresspasser, Timeline, Cem Sanci — Henliz tek bir
oyun bile yapamadi, basiretsiz ne olacak ;) ). Clive
Barker ise Undying ile daha ilk atista hedef) aniki-
den vurmakla kalmamis, hedefi ortadan ikiye yar-
mis gibt gordntyor. Korku romanlan ve filmleri

dalinda birgok kiilt eseri vardir Barker'in (basta

O Iste hergeyin basladigi an. Covenant Malikanesi.

Hellraiser 1 olmak (zere, bence) Undying’in se-
naryosunu yazdigr gibi, yapiminin da her asama-
sinda bulunan Barker, bu oyuna o kerku ruhunu
vermeyi basarmis, Agikgasi, Resident Evii'daki
"BOH!!T CANAVARI!I" tarzi oradan buradan firla-
yan yaratiklarla korkutmuyor bu oyun Atmosferi,
orada bulunma hissi, belirsizlik, sirekli bir yerlere
yonlendiriliyormussunuz gibi hissetmeniz huzur-
suzluk veriyor. Buna, Unreal Tournament motoru
ile hazirlanmis gercekq mekanlar, en ince deta-
yin bife atianmadig) sesleri de eklersek, Undying
icin neden kapakta "Kalp hastalan, uzak durun"
dedigimizi anlarsiniz herhalde

Grafikler, Unreal motoru kullanilan hemen

her oyunda oldugu gibi, tam anlamiyla nefes ke-

sici. Genellikle daracik, klastrofobik mekanlarda
ilerliyor oyun Ancak, acik alanlara ¢lktiginizda
da oyun atmosferinden higbir sey kaybetmiyor

Yillar énce wkimus bir manastir ararken, yaniniz-

dan akip giden daglann doruklannda hayal me-
yal gérinen Howler'lar, acik arazide bile siirekli
bir korku iginde olmanizi saglyor "Acaba hangi
tasin arkasindan firlayacaklar ustiime” diye di-

stinmekten kendinizi alamiyorsunuz. Grafiklerin

eksik kaldig) tek alan, karakterler ve 8liim ani-
masyonlar. Vurulduklarinda ¢ok gercekqi tepki-
ler vermiyorlar, ama Rainbow Six veya Counter
Strike gibi oyunlara sahit clan bu gézler belki de
bir aksiyon oyunundan gereginden fazla gergek-
cilik istiyor da olabilir.

Ses departmaninda Undying neredeyse mii-
kemmellige ulagryor. Neredeyse diyorum, ¢linkd
karakterlerin, ézellikle bahgivan, hizmetgi gibi
Gglincli derecede dnemli karakterlerin zorlama
aksanlar géze (kulaga) batiyor. Ama arkaplan
sesleri de dahil olmak Gzere blitin ses efektieri
claganusti. Peginizden kosturan bir Howler var-
sa, once uzaktan gelen ulumasini, yaklastikca
pengelerinin scguk mahzenin tabaninda ¢kartt-
g takirtilary, hersey icin ¢ok geg oldugunda ise
tam ensenizde solumasini duyabiliyorsunuz.
Ayaklarinizin altinda ezilen kemik sesleri, icten
ice gelen gllmeler, kulaginiza fisildayan sesler
falan derken, bir noktadan sonra hakikaten
korkmaya bagliyor insan Oyunu ikinci defa oy-
narken (ikinde ofisteydim, simdi evde tek bagr-
ma ve karanlik bir odada oynuyorum) oyunun
ayni yerinde tekrar tekrar yerimden hoplattigina
gore, Undying’in benim gibi saglam sinirleri al-
dugunu savunan birisini bile etkileyebilecek ka-
dar Urkuticd oldugunun bir ispatidir

Yasayan
Kulaginiza fisildamaktan bahsettim biraz énce
Oyunun basindan itibaren yapabiidiginiz Scrye bi-
ylsii ile belli yerlerde daha &nceden olmus olayla-
ri gérebilr veya duyabilirsiniz Mesela, daha oyun
baslar bastamaz Scrye atarsaniz, Covenant mali-
kanesinin girigindeki lambaya kendini asmis bir
adamin sen nefesini verigini ve damlayan kanlar
icen birkag fare gdreceksiniz ki, bunu daha sonra
kargilagacaklarnniz igin oyunun size verdigi bir ga-
ranti olarak gorebilirsiniz. Bu tir "dogadstii” olay-
larin bulundugu bir ncktaya geldiginizde, hafif bir
fisilt) size "See", "Look around", "Scrye" gibi climlele-
ri fisildayacak. isin guzel yani oyunun akisina kend-
nize kaptirmisken bu sesleri duymayip, bu yerleri
atlayabiliyorsunuz

Undying'de kullanabileceginiz sekiz blyi ve se-
kiz silah var Hem hyUleri ulasmasi zor yerlerde
bulacagmiz Power Stone’lar ile 5. seviyeye kadar
yukseltebilirken, bazi silahlar da birden fazla cesitte
cephane kullanabiliyor. BUyiierin seviyesini arttir-
maniz, hem o blylnun etkinligini, hem de harcadr-
¢ mana miktanini etkiliyor. Ama bazi biiyllere Po-
wer Stone harcamak tamamen gereksiz, Ust sevi-
yeleri fazla bir sey kazandirmyor (mesela Dispel
Magic ve Scrye) Benim size tavsivem, Invoke, Ma-
gic Shield ve Skull Storm’u 5. seviyeye ¢kartmaniz
Invoke, éldirddgliniz yaratiklar belli bir siire sizin
icin carpismak Gzere diriltir, ama dirilen yaratigin yi-

ne size saldirma sansi vardrr. Invoke’a asilmanizin

€sas amac, bu blynin diger silahlarla olmeyen is- =




© Hmm, deniz feneri. Her korku oyuna lazim

> kelet savaggilarl tek seferde yoketmesi

Silahlann arasinda bir tanesi var ki, onlara hay-
ran kalacaksiniz, Miithis gicll bir yakin dévis si-
lahi olan Scythe of the Celts'den bahsediyorum
Tek vurusta iki dismanin kellesini alabilen bu
orak, ikinci modunda kullanildiginda strekli ola-
rak biyid glctnizden yer, bunun karsihginda ise
sidurdiguniz disrmanin enerjisinin bir kismin si-
ze aktanr. Zaten Scythe't bulduktan sonra Health

Pack probleminiz de pek kalmiyor, milleti yara ya-

ra ilerliyorsunuz (tabii bir Trsanti savasgsi burnu-
nuza Shotgun dayarsa, onu bilernem) Ayrica,
Scythe of the Celts almadan, Covenant aitesinin
fanetlenmis Uyelerini de dldiremiyorsunuz Cove-
nant’lardan herhangi biriyle karsilasirken, en giig-
10 silahtannizla caligin, sendeledigini gordiginiz
anda Scythe ile son darbeyi vurun ve kelleyi aln,

Bu da benden size minik bir tlyo

Ama Ashinda Olia
Undying mikemmel bir oyunu mikemmel yapan
birgok minik detay da icetiyor Mesela, mermiler

135 duvarlardan sekebiliyor. Dismanlariniz da bu

ozelgi yeri geldiginde kullanabiliyor Trsanti cad-
lari, kendilerini sizin silahlariniza karsi koruyan
Magic Shield yapabhiliyorlar Koruyucu alan yoket-
menin en kolay yolu Dispel atmak  Arkanizdan
gelen onlarca varatik varken bir koridorda sikigti-
Ginizda, karginizdaki aynaya dogru kosup atladigr-
nizda hig beklenmedik bir sekilde kurtulabiliyorsu-
nuz. Oyunun ortasinda Covenant ailesinden birisi
sakin sakin sizin resminizi yaparken, arkanizda da
dev bir yarauk ¢iziyor, akliniza dank edip arkanizi
déndigiintizde pek hos ve de kucuk olmayan bir
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surprizle karsilasabiliyorsunuz. Bu tir minik ve in-
sanin oyuna olan ilgisini surekli uyanik tutan de-
taylar, Undying'in bazi pirdzlerini gérmezden gel-
memi sadladi. Nedir bu plrlizler? Az énce de
soyledigim gibi, karakter animasyonlan mesela.
Aynica, bazi durumlarda hayatta kalmaniz igin
mutlaka yapmarz gereken Scrye ve Magic Shield
biyUlerinin efektleri ekranda rahatsiz edici bir
efekt yapiyorlar. Hele ki Magic Shield'r alip 5. se-
viyeye getirdikten sonra, "ya su byl bitse de et-
rafimi net gérsem" demeye basliyorsunuz, ama
bir noktadan sonra strekli o blyuyl yapmadan
hayatta kalmaniz da ¢ok zor agikgasi Daha farkh
bir efektle, oyuncuyu rahatsiz etmeyecek bir sekil-
de de Magic Shield yapilabilirdi, bu herhalde ¢ok
zor olmasa gerek.

Ayrica, hikayenin ilerlemesini saglayan giinlik
parcalarini sagda soida buluyorsunuz Bu ginldk-
ler cok glzel yazilmig {Barker abimiz sagolsun} ve

L s

TEKNIK BiL6I

Bilgi Igin ¢ www undying.com
Yapim « Dreamworks
Dagitim + EA Games/Aral Ithalat

Minimum Sistem + Pentiumil 366, 64MB Ram, 8MB
Ekran Karti

Multiplay « Yok

atmosfere katkilan da tartigilmaz. Ama birkag ta-
nesini atladiginizde hikaye akiginda kopukluklar
olabiliyor.

Undying mikemmele ¢ok yaklasip kilpay dé-
nen oyunlardan Atmosferi mikemmel, size o
kerkuyu, o stresi sonuna kadar yasatiyer Sarekli
olarak "ben kayboldum galiba!” diye panik etme-
nizi saglayip da hic beklemediginiz bir noktadan
okis vermeyi beceriyor Valla agik agik séyllyo-
rum, bu oyuny kaginirsaniz bu yilin en iyi oyunla-
nndan binsini kagirmig olursunuz Clive abi, yeni
¢alismalarini bekliyoruz, Saygilar aEEB
Sinan Akkel | sakkol@level com.tr

LEVEL CLASSIC
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Oynat Ugurcum. Simdi bakin Maykil burda suratini burusturmus. Neden
burusturmus? Clnkl ayagina basiyor Ceysin. Olmaz ki ama!!

B U ay Sinan’la beraber bende simdiye kadarki

kisa yayin hayatirmin en zor sinavini veriyorum
Bir ay sonra Level dergisindeki ilk senemi doldur-
mug clacagim Ve bu bir senede &grendigim en aa
ey, bir serinin yeni béliminiin eskisinden hicbir
farki olmadiginda o oyunu sizlere agiklamanin ne
kadar zor oldugu. Aylar dnce yazdigim Tomb Ra-
ider yazisi ile bunu farketmis olup elimde duran
NBA Live 2001 bu aa gercegi kabullendim. Oyunla
itgili bazi kaynaklar sadece ik 4 satirda oyunun bir

segirtirdl, Ben FIFA icin babami ekranin basina ¢a-
§irp "Baba bak artik abartip ger¢ek gibi yapmis-
lar" dedigimi hatirlyorum  Fakat bunu dedigim
zamanlar ¢ok geride kaldi 97-98 yilinin tizerinden
ne teknolojiler ne NBA'ler gecti Ama nedense
oyunlarda dedisen bir sey yok Su Unll basketgile-
rin Uzerine bilgisayann algilayacagi plakalardan
takip onlan ziplatip hareketlerini gizen teknolojiyi
ilk gérdigumde agzimi zor kapamistim. $imdi ise

yapilan tek sey egrisel olarak mikemmele yaklas-

«NBA Live 2001 sinifinin en iyi oyunlarindan biri. Her
gecen sene biraz daha gelistirmeleri oyunu
miikemmele yaklastiriyor»

Sneekinden sadece ufak tefek ayarlamalarla ayrild-
dini yazmislar. E 0 zaman bu oyunu neden yapiyor-
lar? Bosuna para harcayacaklarina insan Counter
Strike 2'nin tasarimlanna baslar Hig dedilse €5 1'e
iki tane daha durbunli bir tane de sabit makinal
atar da biz de keyfimize bakanz

Bu ay da hep toplardan gittik

Seneler dncesinden bert bir NBA serisidir kopmus
gidiyordu. Hatta FIFA serisiyle paralel giden oyu-
nun her sene gikacak yeni versiyonu merakta bek-
lenirdi. Cikar ckmaz da her yerde bulunmaz Hint
kumast haline gefirdi ClinkU her sene oyun kendi-
ni daha da asmis bir sekitde karsimiza gikar bizi

NBA LIVE 2001

Grafik + Karakter animasyonian ve yiiz detaylan son
hadding dayanmis. Daha iyi insan modellemes) yok.

Mmosfer «  Amerika'da sov amagli yapitan bir etkinligin
havasi oyunda nastl olabilir ki?

Ses + Eskisinden highir farki yok Standart seyirct, sunucu
ve top sesleri Giince! sarkilar egliginde meniiler.

Oynanabilirlik « Aligmasi ve oynamas) daha kolay hale
getirilmis fakat en zor seviyelerde sac bag yoldurabiliyor

mak ama hichir zaman yakalayamamak

Son NBA'de fyilestirilen seylerin basinda gra-
fikler geliyor Karakter modelleri ve kaplamalar br
raz daha iyl Seyredilen ve oynanan seyin ortasin-

da insan viicudu oldugu icin bunu olabildigince i

tasarlamak gerekiyor NBA 2001'de de simdiye

€ Gozterim bi garip oldu. Makinam renderlayamad).
Hep senin yiiziinden

kadar gérdUigim en iyi insan animasyonlanyla
karsilastigimi soyleyehilirim. Gérintiler artik bir
video kamera ¢ekimindekine ¢ok yakin Oyuncula-
nn suratlar gegen senekine gére biraz daha fazla
detaylandiriimis ve hareketli Fakat yine de bazen
Jordan'in surati Guybrush'in maymunlarina ben-
zeyebiliyor. Aman bunu Jordan abim okumasin o
kadar tazminat cdeyecek param da yok.
Seyircilerin detayi gittikce artiyor Fakat yine
2D yine 2D Allah'tan anceki seyircilere kaliteli
jpg'ler kaymuslar ve de onlari biraz hareketlendir-
migler. Hig yoktan iyidir. Ortam olarak da basket

O Niye ben buradayim? Niye insanlar bana bakiyor?
Kafam da isiiyo zaten. Eve gitsem de uyusam

>
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9 Nasil arkadaslar, yeni g&ztik yaptun. lyi duruyor mu?

= salonundansa teketek karsilagmalann yapildigr so-

kaktaki saha daha ¢ok hosuma gitli. Hele gece
oynayinca gtklandirmali dokular génilmeye deger
oluyor Oyunun basindaki dema televizyan klibin-
den farksiz olmus. Oyunun icinde de cok fazla
30V unsuru olmayinca insamn can sikiliyor. Grafik
konusunda son olarak dikkatimi ceken ufak bir
nokta oldu. Oyun disindaki gériintuler, érnegin
faul atisi dncesi atacak kisinin talum arkadaslanyla
yaphd hareketler veya mag giris qkislaninda ara-
fiklerde hi¢ takilma olmuyor falan kalite ayni kali-
yor. Bu da buralarda oyun motoruyla yapilmis de-

molar oldugunu gosteriyor.

Pinball, basketball derken
Tamam, grafik olayini asmislar bunu anladik Peki
seslerde ne gibi bir degisiklik var? Hichir defigiklik

yok. Tek yenilik ara ara oyunculann konusmasi ol-

=

%' KRR 5 i m

" LEVEL HIT

mug Ornegin bir ters harekete kufrediyorlar veya
birbirlerine moral vermek icin konusuyorlar. Spike-
rin konusmalan, seyircilerin tezahiratlar, sahada-
ki ayakkabi gicirtilan ve top sesi hep ayni Spike-
rin anlatimindaki isabet orani bu sefer biraz daha
fazla. Yuzde 4 kadar Muzikler de yine bir grup-
tan alinmig. Zaten artik EA Sports'un oyunlar
guncel radyolardan farksiz oldu

Oyunu actiktan sonra karsiniza ilk ¢lkan arabi-
rimde yapabilecegini butin kargllagma cesitlerini
gorebiliyorsunuz Kargacik burgacik menilerin al-
tina saklamamalar iyi olmus Bunlardan ilki Exibi-
tion Burada iki takim secip direk oyuna dalabili-
yorsunuz Season’da eleme turlariyla beraber tam
hir sezon oynuyorsunuz. Playoffs bolumiinde ele-
me turlarl atlanmis bir sezona kathyorsunuz. Bu
sekilde sezon eglencesini daha kisa yoldan yasa-
yabilirsiniz Franchise bolimunde bir takimin yo-
netimine gegiyorsunuz ve o takimi herseyin orta-
sindan alip yukarlara tasimaya calisiyorsunuz. Bu
baldmin yeri olmasi oyuna biraz dedisikiik kata-
bilir Ozelikle Glkemizde bir ok futbol menajerligi
oyunu varken basket menajerliine sicak hakania-
riniz clacaktir. Herkesin ve berim de favonm olan
bélim ise One on One bolumu, Burada istedigi-
niz oyuncularla teke tek macglar yapabiliyorsunuz
Bu bolumin tasarlanisi eldukga hos Los park
lambalari arasinda beton bir sahada iki tinli
oyuncu birbirini ezmeye calisiyor Bu siradaki
ayakkabl baglamalar, konusmalar gibi seyler ol-
duk¢a hos bir atmosfer katiyor, Fakat bolimin
oynaniginda biraz sorun var, CUnkd karsidakini
yenmek cogunlukla zor olmuyer Ya da ben ¢ok
Iyl oynuyorum. Ama o olamaz ki Ben basket oyu-
nu sevmem. Hakkalen Sinan sen niye bana bas-
ket oyunu vermistin, ben istemedim ki? Benim js-
tememe bakmiyor mu? Kimse mi sevmiyor basket
oyunu? Neyse sarun dedil, eminm oyun da beni

sevmiyordur

Diger bélumlerin birbirlerinden farklari olmadi-
&1 igin fazla dedinmeyerek genel birseyler séyle-
mek istiyorumn. Diger butun bolimler icin turlarla
ilgili agiklamalar ve dakika secimi gibi ortak ayar-
lzr var Bunun disinda ¢ok da degisik bir sey yok
Hepsinin basinda takimimzi secerek oyuna basl-
yorsunuz. Maglara ¢lkrmadan cnce son ayarlama-
larinizi yapip maga ¢ikiyorsunuz. Hepsi bundan
ibaret. Biraz de@usiklikier oyunun oynanisinda ve
zorlugunda yapiimis Genel olarak takim arkadas-
larniz) yGreten yapay zekanin oyuna katlimi azal-
timis. Grnedin siz atis yaptiginizda ribaunta kim-
se gkmiyor ve sizden emir bekliyorlar. Bunun ta-
kim kaptanhgyla dedil herkesi sizin yénetmenizle
alakasi var. Ayni sey kaybedilen toplar icinde ge-
cerli Eger yerde top varsa sizle beraber biit(in ta-
kim arkadaglanniz, "Bu seneki patateslerde pek:
sari oldu, iyi kizanr " seklinde topa bakiyorlar

Ay bitirdik

Top atiglar) ve presler biraz daha yumusatilmis
Amag géze hos gdrinmesi. [lk 6 tuslu spor oyun-
larmna gectigimiz zamanlari hatirhyorum da, raki-

be yaptiginz giris karate ve judoda 4 puan aldinr,

TEKNIK BILGI

Bilgi iu;in * Www easports com
Yapim ¢ EA Sports
Dagitim « EA Games/Aral Ithalat

Minimum Sistem « P200. 32MB RAM, 100MB HDD, 4MB
Ekran karti

Multiplay » LAN

ata sporu glreste de direk tus Simdi 1se sadece
sakin bir itme ve ufak omuz hareketleri var. Hemn
baoyle siddetten uzak bir toplum olarak yetisiyo-
ruz_ Rakibin bu konudaki tepkisi ile biraz daha de-
Gisik isliyor. ik iki zorluk modunda yapay zeka bi-
raz daha yavag tepki veriyor ve anca ortalarda
kek gibi gezinirseniz size mudahale ediyor Hatta
kolay seviyelerde arkanrzi donup illire ittire pota-
min dibine bile girseniz kimse birsey demiyor Fa-
kat zor seviyelerl denemeye kalkinca bilgisayar
haliyle sinirleniyer. "Sen beni cocuk mu saniyor-
sun, bl de senle mi ugrasacam!” sekiindek? kiiflr-
leri iginden sallayip yaradana siginip daliyor ki faz-
la siddete maruz kalmadan topu hemencik teslim
ediveriyorsunuz

NBA Live 2001 her ne kadar laf atip takilsam
da sinifirin en iyl oyunlarindan bir, Her gegen sene
biraz daha gelistirmeleri oyunu mikemmele yaklag-
tiryor Fakat tek sorun seneler gegtikge ryilestirme-
lerde azaliyor ¢linki baska yaprlacak birsey kalma-
di- Bunun sonunun birkag sene iginde neye déni-
secedini ben de merak ediyorum m m m

Gokhan & Batu | gokhab@level com tr




l Turmvanin dk twrunun arkasndan gonesh e
Pazartes: gunudar, Ofiste berkas mutlu i

de dergi cahgmalarina devam ederken kapida go-

zUken Onur daha iceri girmeden garip sesler akar-
maya baslamistir

- Offf beeeeaa Ne turnuva beeeeaa Valla go-
zumuz gdnliimuz agildi daha bir haftada. Degil mi
Sinan?

- Oyle valla Baya kasmiglar Ne takim taktikler
yapiyor adamlar Hani sey clant vardi sey yapiyodu
adamlar . ( Her zamanki €S muhabbetleri uzayip
giderken Sinan’in eli sinsice cekmeceye gitmekte-
drr. Bu sirada Onur'da konsollara yakinhgr ylizdn-
den klavyeye dugman Megaemin'in yoklugundan
faydalanarak rahat rahat klavye basina oturmus-
tur

- (Sinan devam eder )} Hani sey vard, seye he-
adshot attr onu gordunuz mu? Onurcum sunu al
Ug sayfa Bi de hani sag kapidan girdi AWM 1le yu-
zoniki kst ald

- {Onur hig biseyden habersiz, tam gaz devam
eder j Haaa evet evet Gdrdum bi de seyi de vurdu
o mi? {Onur CD'yr gdrlir ) Bu ne Sinan? (Onur
dehsetle ) Hayir araba yansi istemiyorum. At yvansi
da istemiyorum  Gemi de olmasin Binilecek her-
hangi bir cihaz Uzerine yapilmis bir ayun istemiyo-
rum. Barby'nin Makyaj Seti diye bir oyun vard
Onu ver bana o en glzeli

- {Sinan teselli eder bir tawirla) Yok Cnurcum
bak bu oyunda pizzalar yapwosun Hem karnin da
acikmistir senin Bisiycik degil iki saatte biter

Gralik + 2D lakal yeterli bir motor. Zalen oyun kangik, bir
de 30 motor bag dondrir

Atmosfer ¢ Anca uzun oynama sirelerinden sonra
atmoster! yakalyorsunuz

Ses « Mizik hakkinda soylenecek cok bir sey yok ama
diyafoplar ve sesler ok giizel kullamimig

Oyranabhifirlik < Kontrol ve arayiizde bir sorun yok. Fakat
oyunun igengi gok. Deli vakat harcamak lazim

- (Zavalll Onur inanmistir. Gozlerindeki saf 51k

parlamaktadir ) Haaaa .. Peki peki bakim bi evde

Gérdaguntiz gits bu ay sadece bir adet araba yar-
sl oyunu yaziyorum. Onu da kendi istegimle yaz-
dim Yalmiz simdi farkettim de sanki bu ay pek faz-
la yars oyunu yok mu? Allah allah, neyse . Soft-
ware 2000 adini pek duyurmamis, hatta hic duyur-
mamig bir firma Pizza Connection serisinin ilk oyu-
nu sans eseri sadece birkag dakika gdrebilmis, pek
de anlam verememistim Clink{l o siralar ortalarda
Pizza Tycoon furyasi pizzalarla ilgill bdtln mendle-
ri aftust etmisti. insanlar delice birbirlering pizza ta-
nflert soruyor, kara kara musterileri nasil daha mut-
lu edebileceklerini dustindyortardi "Ben bocek koy-
dum sen inek koy, civary glkacak kus gkacak sel-
lindeki muhabbetler sirerken yine bu ayarda pek
de bi farki cimayan oyun nesit tutunahilir ki diyerek
ik oyunu es gecmistim. Simdi raflarda Pizza Con

nection 2 seklinde bir oyun gérince hemen aldim

ve Sinan'la ufak bir giris yaparak oynamaya bhagla-
ik Adamlann ille yenilgilerinden sonra azmedip,
ortalarda "Lahmacun Tycoon" seklinde bir oyun da
dolagmiyorken, buralara kadar yeni bir pizza oyunu
gondermeleri iyt olmus,

Software 2000 bastan agsa@l bir Alman sirketi
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& Biraz arap sabunu var mi? Gok tuzlu oldu bu.

= Oyle ki sitelerinin Ingllizce versiyonunu bile bulama-

dim. Nedense sitelerinin ingilizee versiyonunu yap-
may dusunmemisler ya da glizel gizlemisler ben
bulamadim Ben Almanca da bildigim igin siteden
bir derece yaralanabildim ama siz girmeyi pek di-
stinmeyin. Ya da sitenin Ingilizce bolamuanG bulan
olursa bana haber versin Siteye bu kadar ok de-
ginmemin sebebi insanlann sitede bel bol yazisma-
lani, yeni taktikler ve pizza tariflen degismeleri ve

de oyunun cok karisik olan stratejileri ile ilgili bilgi-

oluyorsunuz ve de biitiin rakiplerle ilgil scrunlaria,
kendi dikkanlarinizla ilgili sorunlarla ve de bizzat
pizza yapimiyla ilgileniyorsunuz. Bastan baglayalim
Oyuna girmeden once size karakter yaratmanizi
sadlayan bir ekran veriliyor, Bu ekranda karakterini-
zin tipi ve tam anlarmiyla "ne yone kayacagl" ayarla-
niyor Secenekler arasinda alic, satici, gangster, as-
¢ gibi maddeler var Bunlann degerlerini arturmak
isterseniz baska dederleri dugirmeniz gerekiyor.

Bu durumda birkag ydne birden gitmeniz cok da

« Evet, evet bence de biraz abartmislar. Sanirm
adamlar oturan bizim oyunun basindan kalkmasin ki
baska oyun oynayamasin diyorlar.»

ler vermeleri. Aslinda oyun pizza satisi disinda bir-
cok &8eyi daha icerivor. Fakat hersey pizza satislan
etrafinda donuyor. Sitesi ve sirketi Alman k&kenli
olan bir oyunda Italyan aksanwyla Ingllizce konusul-
masi sakin kafanizi kangtirmasin. Al dstl bir pizza

satacaksiniz

Ana menu gayet aglayia ve sade Domates, ¢arlis-
ton biber iconlan arasinda gayet basit bir sekilde
ayarlanmizi yapip oyuna giriyorsunuz Yapilacak
fazla ayar olmamasi iyi olmus. Kangik strateji de-

dim, cunku oyunda siz bir pizzea zincirinin sahibi

kolay clmuyor Bunlann disinda pizzacinizin flama-
sinda kullanilacak resim ve rengi de ayarladiktan
sonra oyuna giriyorsunuz. Oyunun en iyi yanlarin-
dan biri 3 ana grafik ekrani kullanmaniz. Bu ekran-
lardan ilki sehir goruntisy. tkincsi dikkarnizin gé-
riintist Uglinel ekranda ise pizza olusturuyorsu-
nuz Bu kadar farkl ekranlar kullanmak sikilmay
zorlasunyor

Sehir garintastnun dukkani koyacadinz yeri
belirleme agisindan buylk Snemi var Clnk( bura-
da dukkanlann hangi mahallelere hizmet verebildi-
gini, kalabaligin ¢ok oldugu yerleri ve rakip duk-

kanlan gérehiliyorsunuz Hizmet bolgesi bir daire

ife belirleniyor. Kalabaligin oldugu yeri biraz izleyip
nereden ¢ok insan gegtigine bakarak belirliyor ve
oradaki bog dikkanlardan birini satin aliyorsunuz
Genelde metro gikiglan veya halka acik bina ve
parklara yakin yerierden ¢ok sayida insan geciyor
Eder sehir gozuniize cok blylk gelirse ve nerey|
alacadiniza karar veremezseniz ayun size birkag
drierl yaoiyor ve onlardan binni segiyorsunuz, Ayni
secim headquarter kurarken de gegerli. Headquar-
ter ana bina tarzinda bir yer ve birkag dukkan bagr
na bir headquarter gerekiyor. Ana bina kurarken
ana binamn seviyesi ayarlanabiliyor ve oyunda iler-
ledikge daha blyilk ana binalar kurulabiliyor. Béyle-
ce daha fazla dikkan kontrol ediliyor.

Dilkkanlann iini teker teker gérebilecediniz gérin-
tiide hiraz olay kopuyor. "Bu kadar mi ayrintiya gi-
rilir be kardesim!" seklindeki tepkinizi burzlardan
duyabiliyorum Clinku ben de o tepkilerin tipkisinin
aynisinin (g bes katini vermigtim. Nedenine gelin-
ce, ditkkanlann hepsinin duzenlemelerini siz ya-
pabiliyorsunuz. Yeni kaloriferi koyacaginiz yerden
tutun da ditkkanin dekorasyon ve renk segimine
kadar Buna ¢ok vakit harcarsaniz yavag yavas ar-
kadaslannizdan, ailenizden ve dig dinyadan ko-
pabilirsiniz lnkd oyunun ileri bdlimlerinde 20
tane dikkan da agabiliyorsunuz. Ama yine de
bahsetmeden gegmeyelim  Elinizdeki paraya gire
dizayni istediginiz gibi yapabilirsiniz. Yani istedigr
niz kadar masa kalorifer alip onlari istediginiz se-
kilde dizebilirsiniz. Tabi butiin bunian yapuktan
sonra dilkkaniniz igin gahgacak adam tutmali ve
ona gorevlerini siralamalisimiz Dukkan ne kadar
blyUk olursa o kadar gok calisacak adam gereki-
yor. Ve ana verilecek gérevleri bile ince ince
ayarlayabiliyorsunuz Evet, evet bence de biraz
abartmislar. Sarunim adamlar oturan bizim oyu-
nun basindan kalkmasin ki bagka oyun oynaya-

masin diyorlar
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Gelelim oyunun asil olayl olan Pizza yaratma

ekranina. Nihayet gelebildik ama ne yazik ki faz-
la harcayacalk vakit yolk ¢lnkl harcarsak diger
diikkanlarin isleriyle ilgilenemeyiz. Daha ise maf-
ya da karisacak Pizza yapma ekraninin saginda
genis bir malzeme menusu var (Bana ICQ'yu ha-
tirlatiyor ) Bu mendden istediginiz malzemey ala-
hiliyorsunuz Menlde biber domates gibi masum
parcalarin yaninda karinca, sinek, yilan, ahtapot
gibi absiird seyler de var. isin kétlsl eder llgile-
niyor ve begeniyorsaniz bu malzemeleri dogra-
madan da pizzaya koyabilirsiniz. Yani bir yilani
pizzanin ortasina dolamak nasil bir zevk olabilir
ki? Allah'tan hareket etmiyor, Tabii size kalmig
ben karismam. Eger malzemeleri dogramak ister-
seniz ufak bir kutucuga tiklayip istediginig kadar
dograyabiliyorsunuz, Bir ahtapotu 3 veya 150

parga yapmak sizin elinizde.

< Hah tamam bunlar zengin durdy!

Yaptiginiz pizzanin fiyatini kontroil etmeyi unutrma-
yin. Cunkd bu da olsun su da olsun diye zevkini ka-
¢inrsaniz 60C doiara yaptiginiz pizzay yedirecek
highir babayigit buiamazsiniz. Aynca pizzay meni-
de koydugunuz yer de blylk dnem tagiyor. Meni-
lerde Ggrendi, aile seklinde bélumler var, Ornegin
Bgrenci bélimdne Tki Ug malzemeli gayet makul fi-
yatl pizzalar koyun ki satsin. Bu arada pizzalann
tavsiye edilen fiyatini degistirmek de elinizde. Ama
dikkat edin de zarara girmeyin

Para yonetimi oyunun en onemli unsuru. Ayrin-
1 ve icenk ¢ok oldugu g yonetimi ayarlamak da
oldukga zor Hatta bence bu oyunu adam gibi oy-
nayana direk bi isletme diplomast vermeliler Gelir
gider duzeyini ayarlamak olduk¢a sikintih bir is Piz-
zadan para kazaniyorsunuz. Fakat bir yandan da
malzeme giderleri, kalorifer, su, elektrik faturalarn,
calisanlarn maaglan, dikkan dcretleri gibi giderler
sizi zorluyor Ustelik para kazandiginiz pizzalar da
siz yaplyorsunuz ve satislar Ust duzeyde tutmak yi-
ne sizin elinizde. Bir de bu kadar karmasanin arasr
na rakip sirketler ve mafya girivor. Diger sirketlerle
surekl letisim icerisinde cluyorsunuz. Iyi veya kot
sekilde olan bu iletisimin sonucu kanh bitebiliyor

Sonugta o ya da bu sekilde bu piyasada tutunmali-

Latrie Warbeaussage:
df tmage:  Uhne Werbung
Sthrlent Bhone Werbung

Elgentlimer: <I

riac $peck

©» Amanin isgilerim calismiyorlar!

siniz ve bazen size yapilan haksizliklara kizabiliyor-
sunuz. Bu durumda oyunun baginda karakteriniz
icin belirlediginiz gangster kismi devreye geciyor ve
icinizde biylk nefretle &nliniize geleni mozarella
peyniri haline getirivorsunuz Aliahtan bu bolimi

de FPS seklinde yapmamislar Zaten bir o eksikti

TEKNIK BILGI

Bilgi h;.in + hlip//www nizzaconnection-Z de/
Yapim * Software2000
Dagihim « Software2000

Minimum Sistem « PIl 266, 64MB RAM, 2MB Ekran karli

Multipiay = Yok

Bu kadar kangik bir sistemin araylzind iyi tasarla-
may basardiklar igin firmadaki amcalanimin ellerin-
den SpUyorum, Kimi 4 tuslu oyunlara bu kadar ab-
surd arayiizler tasarlanirken bu oyunda hersey verli
yerinde ve ulagiimast kolay. Bu yuzden vakit arayG-
ze deqil sadece oyuna aligirken kayboluyor. Sag ta-
rafa yerlestirilen menuden oyunun herseyini kont-
rol edebiliyorsunuz ve gereksiz baska yerlere bas-
mak zorunda degilsiniz. Grafikler bu oyun i1gin ok
dukea yeterli 2D cok yonld bir motor kullanilmig
Zaten ocyunda 3D modellemelere hicbir yerde ge-
rek olmuyor Mizik ise ¢ok dikkat cekmeyen crta
ayar bir muzik. Fakat diyaloglar gergekten ¢ok kali-
tel. Italyan aksanyla Ingilizce'vi bu kadar guzel ko-
nusan bin daha gérmedim. Oyunun basinda size
yardimal olmasi agisindan yardim ekrani agthyor ve
bununla beraber amcam dakikalarca konusuyor
Ayrica oyunun her yerinde sehirden gelen ses
efektleri ve baska diyaloglar var

Sonug olarak oyunda yapilacak ¢ok is var. Bil-
yuk bir sirketteki bltin ydnetim kurulu Uyelerinin
yaptigl islerden bahsediyoruz saninm. Zor is... Ney-
se ben Pizzacl olmayacam. Tip daha eglenceli
Adam kesmek falan = Siz simdiden bu kadar stkin-
tiya girmeye raziysaniz Fizza Connection 2 sizin
her tarld eksiginizi giderebilecek diizeyde adir bir
ayun. Kolay gelsin Usta 3 acilli cek . m = m

Onur Bayram | enur@level com.tr
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Bir top pesinde kosturmak zararlidir. iki top pesinde kosturmak
yorucudur. Ug top pesinde kosturmak....

B Uylk, efsanevi ama aslinda ¢ogumuzun tani-
madig rack grubu KISS Gzerine simdiye ka-
dar bircok oyun yaplldi Grubun benim icin anlam
ve dnemi sadece surati boyall dil ikaran dyelen
olmasl. Isin kétist bu surati boyall surekli dil ¢ika-
rarak dolasan adamlari konu almayip sadece ismi-
ni kullanan bu kadar oyun var ve bunun sebebini
cdzebilmig dedilim. Bu seferki oyun ise God Ga-
mes gibi iddiali bir firmanin yaynladigi KISS Pin-
ball

Mikromekanik harikas:
Bir titt makinasinin asagl yukan bir Pentium 1V is-
lemci kadar karisik ve kompleks oldugunu séyle-
serm inanr misiniz? Bir tilt makinasinin igini ve sis-
teminin neye benzedigini ilk gérdigimde sok ol
mustum. En takdir ettigim mekanik sistemler ara-
sinda yeralan bu aletleri hala uzayllarin yapmis
olabilecegini distinlyorurn. Neden derseniz lasa-
ca sdyle agiklayaym. Makinanin gérdUgliniz bir
tiin alan elektranik olarak kontrol ediliyor ve bil-
gisayara benzer bir sistemle degerlendirilip gerekli
puanlarma yapihyor, Tabi gordUginuz alan olus-
turan topun ittigi, deydigi veya dolastigi mimari
yapidan hi¢ bahsetmemek lazim O her tilt aletin-
de degisien ayr bir sanat

Biraz fazla abartmis gordlebilirim ama bu alet-
ler gercekten birer saheser. Neyse gelelim oyuna

Sizinde anlamis olacagimz gibi oyun, KISS grubuy-

KISS PINBALL 49

Grafik + Bu masalarin da (g boyutiu tasarlanmamig
olmasi buyik bir eksi Fakat sadece masum bir pinball
oyunu oynuyorsunuz, Counter degil

Atmosfer « KISS'e uygun bir atmosfer yaratiimadig kesin.
Ama gerek oludugunu da hig sanmiyorum,

ses * Oyunun konusu iinlii bir rock grubu Uzerine
kurulmus. Fakat rock miizik neden duyemuyoruz.
oynanabhilirlik  Arayiz yok Sadece 3 tug kullaniliyor.
Daha kalay bir oynanabilirlik alabilir mi?

la ilgii 6gelerle mimarisi kurulmus sanal tilt maki-
nalannda oynama Gzerine ilk izienim oyunun na-
sil olduguna bile bakilmadan yapilabilir. Genel ku-
ral, baska yerde para harcayarak ve jeton alarak
oynanan bir oyunu sinirsiz oynayabilmek her za-
man glizeldir, Hele bu oyun tiltse ve siz de Ameri-
ka oyun salonlarinda degil de istanbul gibi bu
zevki kesfedememis bir kentte yasiyorsaniz. Dile-
diginiz kadar basin tusa, jeton derdiniz yok

Yavas yavas oyunun igine girdikce hayal kirik-
liklar bashyor. Once PC'de Pinball oyunlar tarihi-
mizi yokluyoruz ve Sierra’nin muhtesem Ultra Pin-
ball serisi geliyor aklimiza Bu serinin onclsi ofdu-
du bir gelenedi KISS Pinball'da da g6ruyoruz. Bu
gelenek "gercekte olmasi imkansiz" seyterin olma-
s olarak nitelendirilebilir Ornedin masalardan bi-
rinde grubun su meshur dillerinden biri topu yu-
tuyor veya bir yerde top fireball olarak adlandir-
lan bir atesle oyuna dandiriluyor. Bi yere kadar
oyuna eflence katacak gibi gzuken unsur bir

yerden sonra cvikhk olarak gordlebilir,

Sok bakiim dilini igeri!!

Biitln iyi pinball oyunlannda rasladigim birseye
bu oyun iyi olmamasina ragmen burda da rasla-
dim. Oyunda sadece 2 adet masa var. Masalar-
dan birinin konusu KISS grubu turnede digeri ise
KISS grubu ormanda inatla az sayida masa ko-
nulmasi managini bir turll anlayabilmis degilim
Turneyle ilgili masada gok fazla dogalsti clayla
kargilasrmiyorsunuz fakat degisik atraksiyon olarak
puzzle seklinde surat dizme var. Ormanla ilgili
masada ise buna benzer iskelet vurmaca oyunu
var. Bunlar topu belli bir yere attiginizda oyun du-
runca scorboardda gikan ufak eklentiler, Bunun
diginda ikinci masada cift top kontrol edebildigi-
niz kisim olduk¢a eflenceli gdzukiyor ik olarak
bu oyunda gdrdilgiim bir dzellik ise sirekli topu
izleyen bir kameranin disinda uzaktan bUtin ma-
sayl gorebilecediniz bir kameranin da olmasi Bu-
nun bazen ¢ok yaran oluyor. Geri kalan hersey
bir pinkall oyununda clmasi gerektigi gibi. Bonus-

lar, combalar ve milyonlarca puan var Her masa-
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© Pinball tamam da neden biitiin masada
amcamlarin dilleri var?

@ Bir topla zor oynarken ikinci top gelince aptal
oluyorsunuz,

yI 5 seviyede oynayabiliyorsunuz. Seviyelerin top
sayllar ve topu kaybedince sézkonusu olan top
kurtarma sureleri farkl oluyor

ik bakista cok fazla eksik goézikmese de bir-
seylerin olmadigi hissediliyor  Sanki aksiyon biraz
eksik tutulmug ve veterince hareket saglanama-
mig gibi. Daha deli kombinasyonlar, daha fazla
yanip sénen isik bekliyor insan. Bir de strekli top
bir yerlere dokununca gitar sesi ckmasa. @ m m

Onur Bayram | onur@level.com.tr
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" umburgaz daki yaz ¥

balik teknesi badgh dururdu, Kigitk fiber tekni-
ler] olanlar genelde hafta sonu gelince islerinden
gikip gebr, Pazar glni bir iki kilo balik tutar ak-
sam yer ve yine islerine dénerlerdi. Bir de hiiytik
ahsap tekneleri olan, daha yaz gelmeden oraya
verlesip yazin son palamutlarina kadar bekleyen
dedeler vardi. 12 yasimda oldugum zamanlardan
bahsediyorum. Her hafta o blylk ahsap tekneler-
den biriyle bahga ¢kar, balk tutmenin inceliklerini
agrenir ama balik tutamadan geri donerdim. BU-
yldukge o ahsap teknelerin isinde ok daha farkl
bir hayat, bir ugras oldugunu fark ettim, Yazin en
basinda gelip o tekneleri Gnee kumsalza indirmek
ve gl ren bakimlanni yapmak, sonra on-
lan suya indirip her glin onlaria kilolarca balik av-
lamak, firtina oldugunda hep birhkte onlan kiyya
cekmek, vazin sonunda tekrar eski yerlerine bir
kis gegirecek sekilde birakmak apayri bir udras,
bir zevk. Ben sadece denize girmeyi severken ya-

zin orada, kisin da bogazda vapurlann arasinda

AGE OF SAIL Il 63

Grafik « Gemi modelleri ve duman efektleri guzel Bunun
disinda gok fazla vakit harcanmamig

Atmosfer » Atmosferde ses eksikligini hissettiriyor Yine
de o ylzyillann ve savaslann havasi yakalanmis

Ses ¢ Sadece top sesi ve klasik mizik Bagka highir ses
cikmiyor oyundan

Oynanahilirlik « Cok fazla pencere, cok fazla tug Alisana
kadar bikabilirsiniz

Age of Sail serisi eskilerde kalan 18. ylzyil gemi savaslarinin
sanini devam ettirmek icin tekrar yola gikiyor.

bahklarla konusarak hayatini geciren insanlar var faian o da belli bir hikaye Uzerine kurulmustu ve

Age of Sail serisinin @ gecmisi var ki de "naval combat" tarzinda gegmeyen bir ¢ok bo-
ben bile hatiriamiyarum. 1996 yilinin baslarinda lumt vardr, Tam bu tarzda b seyler y
piyasaya gikan ilk Age of Sail Windows 950 tlk

oyunlarindan biri olma 6zelligine sahip. Piyasayl

yakindan takip edenler fark etmistir, ack denz e o e =
savast tUrunde baska bir oyun bu sirada ckmad 4} Yiiksek goziinGriukte araylzlerle beraber ok rahat

digimiz Sea Dogs bu tare yaklasti bir gérintl saglanabiliyor.

Gegen ay in




3 Tarihin tozlu raflarindan

Serinin ikinei oyunu tamamen gergekgi bir senar-
yo paketiyle karsimiza geliyor. Inkifap tarihinden sr-
kilanlar igin birebir olan senaryolar 18 ylzylda dev
llkeler arasindaki deniz savaglanni kony alyor. He-
men hatiriatmak gerekirse 18. yiizyl hani su Guyb-
rush Threepwood'un yasadid, carsaf carsaf yelken
agmus 1kl taraf) toplarla delu gemilerin agik deniz-
lerde guinlerce yol alip birbirlerini batirdikiarn za-

manlara denk geliyor, Senaryolarn ézelligi bu de-

tan ibaret degil. Bunu eyunun ara yizlnde de iyi
goriyoruz. Oyun ekranini isterseniz tamamen ara
ylizsiz hale getirebilirsiniz. Bu son zamanlarda g-
kan eyunlarda sik goriilmeye baslanan bir olay. Sa-
dece oyun ekramyla i¢ ice olmak atmosferi sagla-
makta biyuk gorev Ustleniyor. Fakat bu oyunda
ekrana ara yiizlerin bir veya birkagini ekleseniz de
¢ok bir sakincasi olmuyor, Ekraninizi Windows ma-

salistii gibi kullanyorsunuz. Geminizin hizyla, silah-

farla, rakiplerle ve genel ayarlarla ilgili ayr pencere-
ler agabiliyor; istediginiz zaman da bunlan kiglilte-
biliyorsunuz, Bunlara ek olarek kullandan iki dnemli
ara yuz ekrani daha var. Biri geminizin baz ayarla-
nyla oynamak igin kullarwliyor. Bazi é8elerin deger-
lerini arttirip azaltarak taktiginize en uygun secene-
gi yakaliyorsunuz Ornegin tayfaniza silahlarla ilgi-
lenmelerini sGylerseniz geminin hareket kabiliyetin-
de bir gerileme goriyorsunuz. Ikind 8nemli ara
yliz ise geminizin silah ve yelken sisteminin ayarlar-
ni yapmaya yanyor. Defansif mi ofansif mi oynaya-
cadiniz buradan kontrol ediliyor.

Oyun basta oldukca

gibi gézukiyor fakat

cok kisa bir stre sonra kendini

virdeki hemen hemen butiin deniz savasglarni oriji-
nal haliyle iceriyor olmalan. Yani tarih dersinden
pek de farkl degil Ulkelere baktiginizda Tark bay-
rakh gemilerle de karsilasiyorsunuz fakat bir Tiirk
gemisi segip oynayabileceginiz bir senaryoya rastla-
yamadim, Tek senaryolar disinda oynayabileceginiz
Campaign bolimleri de bulunuyor Bunlar da yine
tarihten alintilar yaparak uzayp giden senaryotar-
dan olusuyor.

Talonsoft oyur diinyasinin en eski sirketlerin-
den. Askeri konulu strateji oyunlarinda 6n plana ¢-
kan sirket yeni ve gok gizli{!} planlann pek saklams-
yor. Qyunun yaninda ayni firmanin birkag yeni oyu-
nunun videosu da geliyor Bu yapimiarin konusu
da askeri strateji agirlkh Firmanin oyunlan genelde
sistem agisindan oldukga basarih fakat gérsellik bi-
raz eksik kalyor. Age of Sail ii'de ise gérsellik olay
biraz daha asilmis gibi gdzliklyor

Gemi savaglars sadece bir yelken ve (i¢ bes top-

0 Daha durumu gakmadilar, iyi mi? Alooo!!

bashyor.

Barut kokan ambarlara
Ekranda pencere seklinde agik olan ara yiizlerde
de oldukga ayninti var. Zaten ilk girdiginizde uzun-
ca bir siireniz bu ara yazleri anlamakla gegiyer.
Ingilizcesi olmayan igin bu alisma siresi cok daha
uzun da olabilir ¢iinki tuslarla ilgih kisith agiklama
var ve onlar da ingilizce Ekrandaki pencerelerden
biri hiziniz ayarlamaya yaryor. Bir digeri rakipleri-
nizi gosteriyor. Bunlarin disinda ekranda gorecegi-
niz aynintilar agip kapayan komutlar da var. En
kapsamlt pencere ise ydnunizy, rizgann yénind,
gitmek istediginiz ydnd, dénme hizinizi ve silahla-
nrizin durumunu gdsteriyor. Bu seceneklerin bir
ks ayrica oyun ekraninda da gézilkkmekte

Bu kadar ara yliz agiklamast esasinda bu oyun
igin yetmez, Cunkl ekranda gemi yerine iki tane
carpi isareti de gdrseniz ¢ok bir sey fark etmiyor
bu oyun icin Gelelim simdi oyunun stratejik yani-
na Ayarlardan geminin aty menzilini isaretleyen
bir apsiyon var. Onu aktif hale getirirseniz 3 farkh
renkte atiy menziliniz isaretleniyor. Silah modunu-
za gore de bu renklerin tonlan dedisiyor Kisa
menzilde vurma yiizdeniz daha fazla oluyor

Gemilerin hir diger 6zelligi ise bir nevi "skilt
point"lere sahip olmalan. Yani sanki Diablo oynar
gibi basanniz arttikga geminizin kabiliyetleri art-
yor. Bunlanin da sayisal olarak belirtildigi bir pen-
cere var. Bu skill pointlerin size kazandirdigi en
onemli unsurlardan biri liderlik. Gemi filolan kura-
bilme gibi bir zevki tadabileceginiz bir ortamda li-
derliginizin &n planda olmasi gerekir. Diger bir
Gnemli unsur ise atis ve isabet kabiliyeti, Gemileri-

AGE OF SAIL 1l m INCELEME m §3

niz baslarda attiklanndan ¢ok azini vuruyorlar Fa-
kat savaglara girip ¢iktikga menzil ve isabet orani

gittik¢e artiyor. Bunlarla birlikte sizin rlitbeniz de

yukseliyor. Tabi bu tekil senaryolar igin degil cam-
paign oyunlar icin gegerli

Deniz savaslan

Firmanin gdérsel agidan ¢ok da iyl isler ¢ikaramad:-
gint sdylemistim. Fakat bu Age of Sail Il igin ¢ok
da gegerli degil Oyunun 3D motoru iginde ser-
best¢e dolasmak mimkdn. Bu sekilde gemilere
yaklastiginizda gemi modellerinin hog géziktigd-
nii fark edeceksiniz. Hatta gemninin iginde karinca
surisi gibi dolagan tayfay da farketmek mim-
kiin. Gemiler agir hasar almaya basladiklannda
yelkenlerinde delikler olusuyor Bu da tabi sizin hr-
zinizin yavaslamasina sebep oluyor. Toplann ates-
lendigi zamanlar igin de duman ve su efektleri
kullanlns.

TEKNIK BiLGI

Bilgi Igin & www.akeila.com
Yapim ¢ Akella
fagitim « Talonsoft

Minimum Sistem « Pentium 200, 32MB RAM, 50MB HDD

Moltiplay » Var

Oyuna ilk girdiginiz andan itibaren o deneme
uygun kahramanlik pargalari ve eski klasik mizik-
ler calmaya basliyor. Savasa girdiginizde bile bu
miizik hig susmuyor Savas sirasinda duydugum
tek ses ise topun patlayis ve suya dlsus sesleri ol-
du. Bunlarin hepsi glzel de daha baska ne var?
Ne yazik ki oyunda basari fakat oldukga eksik
teknoloji kullarlmig. Qyun bagta oldukga eglence-
li gibl gozikiyor fakat ¢ok kisa bir slire sonra
kendini tekrarlamaya basliyor Hicbir sekilde gelis-
meye agik olmayan stratejiler kullanmak bir sure
sonra bayiyor Sitesinden anladigim kadan ile
multiplayer oynayan bir ¢ok insan var ama onfarin
da bu isten ne anladiklarini antayabilmis degilim.
Bence bogazda bahga ¢rkip asii denizin nasil bir
sey cldugunu dgrenmeliler. Tuttugum her balikta
emegi olan buyiiklerime sevgiler.. m m =

Cnur Bayram | onur@Ievel.com.tr
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Bir bilgisayar oyunu misyonunu ytklenmisiz gidiyor senelerdir. Cok seneler, nice iyi

glntmiiz, nice kétl glinimiz oldu bu dergiyi cikartmaya cahgirken.

B ir cok ilki bizimle gérmemis olanlar vardir ara-

nizda; ama sunu da bilin ki ¢ok ilklerini bizim
yanimizda yasamis olanlar da azinhk degildir
Amacmiz en basindan en sonuna kadar umarsiz-
<a bir ka¢ on sayfada bilgisayar oyunu tecriblerr-
mizi yaymak dedil, ayni anda dostlugunuzu pay-
lasmak ve sizi sadece ayunlarda degil, gercek
diinyada da bize yakin hissettirmekti En bliyik
ve masum fantezimiz ise, bilgisayan olmayan in-
sanlann bile bu dergiyi okumak istemeleriydi

Bu yaziya baslarnadan hemen &nce sizden ilk
ve son istegime gelince, dergiyi elinize alip, sayfa-
lan arasinda hizh hizl yuzmeniz dileyecegim. £ger
yavas yavas kaybolmaya basliyorsaniz, fanztezi-
miz biraz daha gerceklesiyor demektir Belki bir

gun tamamini basanriz, kim bilir?

Yes ko sirumen {Armenian)
Cultures, Ik duydugumda ya da €D kutusunun

arkasina baktigimda oyunun tiriind anlamak ¢o-

cuk oyuncagiych. Sim City'i alin kizgin ateste pem-

belesene kadar kizartin, (zerine iki tane Age of
Empires kirin ve tim tavaya yayarak esit oranda
pismesini saglayin. Atesi cok agmayin ki cok kati
ve sert olmasin. Hatta az sulu olsun ki, glizel ol-
sun, leziz olsun Sonra da bir kag tutam Seven
Kingdoms serperek, Settlers’la beraber sicak sicak
sunun ste Sylesine cizgi film yapili, girin ve eg-

lenceli uygarlk bisyirtiip-gelistirme oyunu bu Cul-

Erafik = Cizgi film gralikler sirin ve eglenceli. Demolan
ok giizel.

Atmosfer « Atmosfer yliksek, her bireyin farkl olmasi ve
Tarkh davranmasi atmosferi ok artirmig, ama savag at-
mosferi hayal kinkhgina ugratmis (ama zaten oyun sehri-
mizi biyiitmeye dayal))

Ses + Efektler iyi ve gercekgi, miizikler ise hig fena degil

Dynanabilirlik + Gok basit bir oynanabilirlik, ayni anda
haritanin bir kag yerini gérme tzelligi. Hiz ayannin olma-
masi oyunu uzun ve sindire sindire cynamanizi sagtamis

tures. Aslina bakarsaniz, oyunu ilging ve surekliyi-
¢i yapan sagirtic bir sekilde muhtesem bir oyna-
nabilirlik, senaryo 6zgunkigl ya da oyunun tarai
deqil Bu sefer saatlerce ekran karsisinda katmani-
21 saglayan sey, oyunun renidi mi renkli makyaj
Yani dier bir deyisle, ufak animasyonlan, yerinde
ses efektleri, tath grafikler ve en onemlisi ayrmtil
karakterler batinlugu! (héh be! Yazann "ayrintih
karakterler butlinligd" gibi akiina ilk gelen anlam-
siz seyi yazmasi, yazinin akisinda bu konuyu daha
ayrintil agiklamastyla cezalancirimasina neden
olacaktir!) Gergekten de oyunun en zevkli kismi
yaptiginiz buyuttaguniz guzelim sehirciklerinizin
isleyisini bir ¢izgifilmi izler gibi izlemek. Adamcik-
larrmizin unu tasimasi, kadinlarinzin yol kenarla-
rinda kaynatmasi, bebeklerin leyleklerle getirilme-
si ve daha bilimum ufak hareketler oyuna seyr-i
hos bir hava katmis.

Oyunumuzun konusuna gelince, cok ok eski-
den minik bir viking {vikingler hakkindaki hikayeyi
hatirlamak isteyenler bir ka¢ sene dnceki "Last Vi-

kings" yazisinin girisine baksinlar kasabasi kend

halinde yuvarlanip giderken, gokylzinden garip,
sicak, yuce ve karizmatik Gir cisim gelir. GUndmuz
diliyle goktasi dedigimiz bu cisim, & ayr pargaya
ayrilir ve dort bir yana daguir. Bizim zavallr viking-
ler ise tim parcalarini bulduklan takdirde ebedi
huzura kavusabilecekleri zannetmektedirler Ve
bdylece uzun bir yoiculuda ¢ikip dinyayr gezmeye
baslarlar

Bigo Giy nay & (Cantoness Uhineae}
Arkadaslar, oyunun mantd ayni Age of Empires
ve Settlers'taki gibi sehir kurmaya dayal Yine
hersey bir dongu igerisinde. Yani yine dnce bug-

day ekecek, sonra bunu una gevirip gesmeden ¢

O Sol alttaki Viking gemisi flk baglarda sizin merkez
hinaniz olarak gdrev yapiyor,

O Gocuklar caktirmayin ama kafamiza meteor diigmek Gzere.
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©) Kiyiindziin etki alam, su minik taglarla belirtiliyor.

- kardiginiz suyla pisirip ekmek yapacaksiniz. Tabii
bu sirada yiyecek icin ormanda avlanabilir, baiik
tutabilir, meyve toplayabilir, portakalll ordek bile
yapmaya calisabllirsiniz. Kestiginiz odunlarin bir
kismiyla alet-edavat yaparken, bir kismiyla da
adamaklarinizin ayadina pabug yapacaksiniz Zirh-
lar igin avladiginiz hayvanlarin derisini kullanmak

isteyeceksiniz ama iyi askerler sadece bununla ye-

Afgreki’ (Ethiopian)

Gergekten de oyunu benzerlerinden ayiran en bi-

yiik ozellik her karakterin gercek bir birey olmas.

Oyundaki tm herkesin ayri bir ismi var, ve her b-

rinin ayr ayr aglik, uykusuzluk, dini inang, eglen-
celi olma gibi gesitli dzellik eri var. Bu ézellikler-
den herhangi biri belli bir seviyenin altina diser-
se, o anki ihtiyaglarini karglamak zorunda kala-

« Cultures’t aldiginiza pisman
olacaginizi sanmiyorum, ama agik¢asi oyunun sonuna
kadar gelebilecek sabrimz var mi?

Onu da sanmiyorum...»

tinmeyip sizden bira ve altin isteyeceklerdir. Tabii
bu sirada isgilerinizin bir pazar sabahi uyandikla-
rinda kafalarini yanindaki bos yastiga evirip i¢
cekmelerini istemeyecek ve bir giin eve gelirken
uzaktan isigin yandigim gdrmelerini ve enfes ye-
mek kokularini alip mutlu olmalarin istediginiz-
den her birini evlendirip ¢oluda ¢ocuga kangtira-
cak; son olarak da gece, yorgan olarak gdkylzi-
ni kullanmalarine tercih etmeyecek, refah seviye-
leri i¢in cadirlar ve evcikler yapacaksiniz

0 Eskimolar’la ticaret yapma imkaniniz var.

caksiniz. Bu ihtiyaclara tabii ki bir siire sonra agk
da karisacak, ve ekraminizda birden bire "Huriye
Vakkas'la evienmek istiyor, kabul ediyor musu-
nuz?" gibi yazlar gérmeye baslayacaksiniz. Daha
verimli calismalar icin onlan evlendirecek ve agk-
larin yine sizin insa ettiginiz bir evin iginde atesli
bir gece gecirterek pekistireceksiniz. Elbette ki
bayle bir durumda evinizi ziyaret edecek uzun ba-
cakl bir kus yaninda kugik bir de bebig getirecek-
tir. Bebis blylylp gocuk, sonra da yetigkin olduk-

9 Koy siminina bu sekil asker kuleler! dikmelisiniz.

) l- :

tan sonra sizin istediginiz herhangi bir isi yapabi-
lecek bir seviyeye gelecektir.

Oyunda dikkat etmeniz gereken en Gnemli
sey sevgifi okurcugum, adamlanmizin hayatindaki
denge olacak. Bir insanciginizi kole gibi caligtira-
rak hi bir yere varamazsiniz. Hemen herkesi ev-
lendirmeye, cocuk ve ev sahibi cldurtmaya caligin
Kimseyi evsiz birakmayin ve her kadina mutaka
bir tane ev verin, Béylece evde her zaman sicak
bir yemek pigecektir ve ¢alisan erkek kesimde ig-
ten yorgun argin dénip karisinin hazirladigi cor-
bayi keyifle hépurdetecektir. Daha sonra ise sizin
komutunuz esliginde (ki bunu kadinlara sag tikla-
yarak yapabilirsiniz), yatak odasina dogru meyille-
necekler, ve "kamara surtara’ adli Unli viking kita-
binin pratik uygulamalanni deneyeceklerdir. Ma-
alesef kadinlanin oyundaki tek gorevi cocuk do-
gurmak ve yemek hazirlamak. Diger dikkat etme-
niz gereken énemli bir nokta da elinizdeki mad-
delerin tlketimi. Diger real time stratejilerde aldu-
Ju gibi elinizdekileri hayvan gibi harcayip garca-
buk yenilerini bulmuyorsunuz. Bu oyunda cikart-
lan ariinter gok zanmetli ve sinirli. Bazilanini elde
etmek icin bir kac islemden gegirmeniz gerekiyor
Bu ylizden oyunda kargilasacaginiz diger kabileler-
le ticaretiniz son derece onemli. Onlarla eger tica-
ret imkariniz varsa bu olanzklart sonuna kadar
degerlendirin. Ne yazik ki, ticaret kabul ettiginiz
anda ve siz istediginiz kadar clmuyor. Daha dnce
carrier yaptidiniz bir adaminizt merchant ilan et-
melisiniz (bu arada meslekler arasinda da bir hiye-
rarsi var, ki bu ¢ok guzel disindlmds bir ayrint,
Bazi mesleklere adam atayabilmeniz igin énce o
adama basgka isler basartirmalisiniz, yani finnda
ekmedi pisirecek kisi 6nce degirmende bugday
un haline getirmeyi 6grenmis otmal, ancak o za-
man ona finnci olmay! égretebilirsiniz. Bu dgren-

me isi zamanla oluyor. Yani o kisiyi © meslege

) LevEL Wi
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Hum tumhe pyar karte hae (Hindi)
Oyunun genel manti§indan bahsettikten sonra
aklima takilan baz) noktalar Uzerinde duracagim.
Bunlardan ilki ve agin gicik oldugum, ama ashn-
da bir o kadar da hosuma giden oyunda belli bir
hiz ayan olmamasi. Yani oyundaki tim real time
olayl sabit bir hiz boyunca akiyor, herhangi bir
sekilde hizlandirmaniz veya yavaslatmaniz miim-
kiin degil. Bu kott ¢unki, bir siire sonra bayabi-
liyor ve her seyinizi yaptiktan sonra zamanin hiz-

© Baba bu yeldegirmenini de diktik buraya ama Kisot abiye yamuk olmasin sakin?!

atadiktan bir sure sonra amcam olayda ¢alisa calr
sa agtyor ve o mesledin sapkasini takarak kendini
alemin krali ilan ediyor. Bu 6grenme isini adami
okula gétlrerek de zamandan tasarruf ederek
halledebilirsiniz tabii. (Aynca hatrrlatin bir dahaki
sefere bu kadar uzun parantez acmayayim, konu-
dan kopuyorsunuz)). Merchant'la daha sonra ti
careti yapacak noktalan belirleyin ve varsa ticaret
secenedinizi secin {(hepsi sadece bir sad klik-
le!(aferin)). Ama maalesef vikingciklerimiz biraz
korkak yaratiklar ve bilmedikleri uzun yollara-siz
haritayt agmis olsamz bile koylerini terkedip git-
mek istemiyorlar. Bu durumda scout’inizi kullana-
rak belli araliklarla tabelalar dikmeli ve gitmesi ge-
reken yolun nerede oldugunu géstermelisiniz.

I akmasini isteyebiliyorsunuz, ve iyi ciinkil bdyle-
ce oyunun cok daha adil bir mekanizmasi oluyor
ve her isteyen (mesela sim coaster'daki gibi)
oyunun hizini minimuma indirip, bir siri seyi en
pratik sekilde yapip sonra eski hiza déndiirerek
ufak zaman hilelerine basvuramiyor (Bence turn-
based stratejiler haricinde hig bir oyunda hiz ve
zorluk ayan olmamasi lazim, tim oyun program-
anin belirledigi lgllerde, gittikge zorlasan bir
yapida, tim zevkleri kastira kastira tattiran bir
sekilde olmal. BGylece herkes oyunu bitirirken
en az diderinin ki kadar ayni zorlu yollardan gec-
mek zorunda kalacak.. {(hey! Uzun parantezlar
yazdirtmayin demistim, di mi??)}.

Doo-set daaram (Persianf

Buraya kadar bir sehir kurma ve uygarlk biiyiit-
me oyunu olarak gayet basarih bir oyunla karst
karsiyayiz; ama gel gelelim bu cimlenin ayrusini
oyunun savaglar i¢in kuramiyorum. Oncelikle
bence savas 6geleri ¢ok kisir olmus. Kesinlikle
daha ¢ok askeri birlik tirli yapilabilirdi, Askerle-
rin savagmalar ise kesinlikle bence ¢ok yetersiz
anime edilmis; hem daha degisik animasyonlar
yapabilirlerdi, hem dlismanlarin HP'leri goziikebi-
lirdi, hem de binalarda biraz daha olsun gergek-

¢i ve etkileyici yanma efektlen kullanabilirlerdi.
Kisacas) oyunun savas kismi daha renkli ve bir
Starcraft ya da Red Alert 2 kadar heyecanh ve
savasin sonunu merakla bekleten cinsden olabi-
lirdi, olmahydi, oldurmaliydi, oldurturtmalydi (8h
bel})...

Techihhila (Sioux)

Tum bunlarin diginda gézume ¢arpan real time
stratejilerde su ana kadar gormedigim, cok tath
bagska bir 6zelhk daha var O da bazi gérevlerin
segenckli olmas.. Ornek vermek gerekirse, oyu-
nun 2 béliminde haritarin a't tarafindaki kabi-
leyi kesfettiginizde size yukardak kabilenin ¢ok
igreng bir kabile oldugunu devaml topraklarina
girdiklerini, hayvanlarim caldiklarini, huzursuziuk
yarattiklarini soyleyecekler Sonra da sizden on-
larla savasta kullanmak Gzere 50 tane mizrak ti-
careti yapmak isteyecekler ve karsihginda da ara-
diginiz géktasinin pargalanndan bir tanesini éne-
recekler. Bu sirada yukaridaki kabileyi kesfede-
ceksiniz ve hayretle onlarnin da tam tersin| séyle-
digine sahitlik yapacaksiniz Onlar da asagidaki
kabilenin ne kadar zorba ve savasgl kahiieler ol

TEKNIK BILGI

Bilgi lgin * http/Awww.thq.co uk/
Yapim * THQ
Dafitim * THQ

Minimum Sistem ¢ Pentium 166, 32 MB beliek, 190 MB
sabit disk, 4 mzl CDRom

Multiplay * Yok

duklarini, yaptiklan kétllikteri falan anlatacaklar
ve onlarla miicadelelerinde yardimei olmaniz igin
sizden 20 muzrak ve 20 yiyecek ticareti yapmak
isteyecekler Kargihfinda o gdktagi pargasini aga-
didaki kabileden almada yardimei olacaklar. Iste
burada hilgisayar bu konuda size en ufak bir
ipucu vermeden istediginiz taraf) segmenizi, iste-
diginiz tarafa bans, istediginize de savag ilan
edebilme segeneklerini verecek.

Te ameo (Latin)
Cultures sonug itibariyle epey uzun siire hosca
vakit gegirebilecek bir oyun. Size devamir giilim-
seyen sirin bir sevgiliye ne kadar hayir diyebilir-
seniz, bu oyuna da ayrilanini hissedeceksiniz
Ama sadece sirinlikle, aradaki bagin kuvvethligi
arasmndaki iliski (izerine rahatlikla biyik speki-
lasyonlar ortaya ¢ikabilir Herkesin ihtiyac olan
ve dofustan bagimh olunan heyecan duygusu-
nun eksikligi ise bir sire sonra aralk kapilann
kapanmasina ve incelen iplerin kopmasina ya da

sadece baska bir oyuna yonelmenize neden
olabilir, benden séylemesi! ;) = = =

Ghkhan & Batu | gokhab@level com.tr
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kaothekangaroo

Hep kafa g6z mU patlatacagiz? Hig mi sirin bir kanguruyla bocik
pataklamak isterez caniniz? Haydi hep beraber hoplayalm, ziplayalm,

hatta cosalim!

s anirim ise en izl Kso'yu tammakla basta
mak, Kan, Avustrabya rin babarndan Kopup
gelmis geng bir kanguru arkadasimiz. Aslinda Kao
dider bildiginiz kangurulara gore clduk¢a firlama
ve yetenekli Uzun yolculukiara qlkmayi, glinesin
batisini izlemeyi ve saka (6zellikle esek sakas))
yapmayi ok seviyor. Bir glin Kao yine yollara do-
kuliir ve kendini bir ormanda bulur Etrafta aval
aval dolasirken, azick uzagindaki galilarda bir ha-
reketlenme gorlr ve meraktan hemen galllara da-
lar. Tabii dalmasiyla beraber, art niyetli avainin eli-
ne diismesi bir olur ve boylece Kao'nun eve dé-

nis maceras! baslar

Evim, glizel evim...

Kao'yu uzun bir yolculuk bekliyor; hele bir de onu
yolundan alikoymak isteyen ucubeleri digunince
isler biraz daha zorlasiyor {Kao biraz eve geg kala-
cak galiba) Bu arcade oyununda dismanlariniz
cok renkli, Elindeki elma sekeriyle kafaniza vuran
sapik domuzlardan tutun da haciyatmaz gibi et-
rafta sallanip duran mutant béceklere kadar bir-
gok hayvanak yolculugunuz boyunca size eslik
ediyor Tabii bu ucubeler Uzerinize atlarken sizin
de eliniz armut toplamiyor, Kao'nun yumruklar
gercekten esash, hatta Rocky bile Kao'nun yanin-
da halt etmis. Aparkatlanyla rakiplerini 2 80 uzati-
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Grafik * Kao'nun 3D grafikleri va animasyonian gercekten
ok hos. Renk paleti ¢ok zengin degil ama igerdigi renkler
bu tarz bir oyun igin yeter de artar bile

Atmosfer « Tamamiyla natlirel bir ortamdasiniz. Keh
agaglarin arasinda, kah bulutlarin iizerinde geziniyar ve
oradan oraya hoplayip duruyorsunuz
ses * Her bilimin temasina gore Tarkl bir miizik anlayist
var Kao'nun ve digmanlaninin gikardigl garip sesfer
animasyenlarla oldukga uyumlu

oynanabilirlik * Kontrollere alrigmak biraz zaman aliyor.
Sonugta Kac bir PS oyunu ve mouse kullanamiyorsunuz
meniifer genalde iyl ama 'save’ se¢enedi biraz garip.

yor {bu isi zaman zaman kuyrugunu kullanarak

da yapiyory Ayrica yakin ddvislin fayda etmedig)
durumlarda, ‘veda ediyorum ringlere arkadas!” di-
yerek boks eldivenlerini firlatiyor ve rakibini iki ka-
sinin arasindan vuruyor

Oyunumuz rengarenk boliimlerden olusan bes
farkli diinyadan oluguyor (toplam 25 ana bolim ve
bir o kadar da gizlenmig bonus bolum var). Oyun
boyunca Kao'yu iicincli sahis perspektifinden ta-
kip ediyorsunuz, Isterseniz kameray ona yakinlagti-
rabiliyor veya sadece etrafiniza géz atmak icin bi-
rinci sahis perspekiifine gegebiliyorsunuz. Agadi yu-
kan her PlayStation uyarlamasinda oldugu gibi Kao
the Kangaroo'da da mouse kullanamiyorsunuz. O
yizden ozellikle yon kontrollerine alismak normal
bir PC aksiyon oyuncusu icin zarnan alabilir (ama
kontrollerin Level okurlanm pek kasacagini zannet
miyorum) Kao'nun krogelerini konugturmak disin-
da baska yetenekleri de var, Hepsi oyuna dengeli
bir sekilde serpistirilmis. Bazen plandtle bir dagin
tepesinden eteklerine dogru sliztllrken, bazen de
sirat motoruyla sulu ortamlar yanp gegiyor. Tim
bu olaytar sayesinde oyunun temposu hig diismi-
yor. Ayrica ‘check-point’ sisterni de oynanabilirlige
art bir puan kazandirmis; arkanizda biraktiginiz
bayraklar sayesinde labirentlerde yolunuzu bulma-
niz cok daha kolay oluyor

Grafikler sizi nakavt edecek!
Kao dinamik kamera a¢llarina sahip g boyutlu
bir oyun Cézinlrlik bir arcade oyunu igin olduk-

iYimdaaaat! Katil galar saatler saldinyor.

ca iyi {maksimum 1280x1024). Renk paleti gok
derin dedil ama oyuna ihtiyac) olan havay! katabil-
mis. Grafiklerin de ayni oynanabilirlik gibi sizi oyu-
na ceken bir yani var. Ozellikle Kao'nun animas-
yonlan ¢ok guzel. Kao'yu bir stire hareket ettir-
mezseniz, hemen numaralarini sergilemeye bagl-
yor; kesasinden ¢ikardigi kocaman bir calar saati
neredeyse gdzliniize sokuyor, Rocky tadinda ip
athyor, boynunu 360 derece déndiriiyor ve tabii
ki tim bunlari sizi oyuna ¢agirmak igin yapiyor
Aynca sudayken nefes almak igin boynunu suyun
ylizeyine kadar uzatiyor Ara demolar ve muzikler
de gok eglenceli Her bdliimiin temasina gore

muzik degisiyor

Bilgi lgin * www titus com
Minimum Sistem *Pentium 1I-300, 64MB Ram, 125MB
sahit disk alani, 4MB 3D ekran karti

Muitiplayer ¢ Yok

Kao the Kangaroo ¢ok eglenceli bir oyun. As-
linda oyunumuz daha ¢ok arkadaslarmin PlaySta-
tion'larini kiskanan ama abilerinin PC'lerine mah-
kum olan geng jenerasyona hitap ediyor Tabii
bliyiikler de Kao'nun pesinden birkag giin kogabi-
iir. Bu oyun yeterli ilgiyi g&rirse belki ‘Kao VS
Rocky” diye bir boks similasyenu bile gikabilir.
Kim biiir? = m =

Gilven Gatak | guven@level.com tr




vle, Nepimizin elinde byl dergl res

Hem o Zdimantar derginin bir odas bi

lern yoktu, miniak bir masada ¢ikardi koca dergi,,

- Tabu be, ne glnlerdi Sen bu ay ne agikhyorsun,
var mi glzel bir olayin?
- Olmaz olur mu?! G&rdigim anda vuruldugum

Theme Park'in kuzeni gelmis: Sim Coaster!!

- Harbi?? Cok iyi ya! O oyun ok zevkliyd, hatirla-

nim; ortamt kana bulamadan oynianabilen o za-
manlarin en iyi oyunuydu! Hatta sonra Theme
Hospital falan gelmisti, hatta onu da sen acikla-
migtin hatirladin mi? Soyle diyaloglu falan yazmis-
tin, sekil olsun dive...

Tarih tekerrily eder

- Ag, evet, evet.. O da ¢ok guzeldi, olum o za-
manlar ne yazmistim hatrrladin mi senin icin, dok-
tor aday falan diye... Ehe, aday kismina gerek
kalmadi simdit

- Daha degil Gokhan'am, daha 4 senem var _ Ee,

nast, farklar var mi Theme Park’tan ve ondan 5

Grafik + Demolan yok denacek kadar az, olanlar da hali-
tesiz Grafiklerdskl ¢izgifilm havasi atmosefere uymus.
ama daha iyisi olabilirdi

Atmosfer ¢ iste gralik konusunda cok 1y elmadan da at-
mosferin etklileyicr olabileceginin ve kisa siirede igine ge-
kebileceginin canh kanitlanndan biri

Ses * Mizlkler 3 sinef bir cizgifilm havasinda bir verden
sanra, ama efektler cok 1y, gercekci ve basarils!

Oynanabilirlik * GUniimiizde artik oynanabilirligi zor olan
bir oyun pek olmadigindan Sim Coaster da oynamasi ok

kolay bir oyun: Zorluk olarak, kelli yrlerde tikanabilirsiniz,

ama her zor gdrevin bir trick't oldugunu unutmayin

Oglum be, ahh ah... Gegmis geldi aklima simdi. Hatirlar musin,
klguclk, ufacik ici dolu tursucuk bir dergiciktik o zamanlar. 64

sayfayl bize cok gorurlerdi..

sene sonra ¢kan Sim Theme Park'tan

- Aslina bakarsan, cok fazla yok, ama elbetteki
bazi degisiklikler var Mesela en bariz olani, artik
parkin icinde gezebiliyorsun. Bak gésterayim sa-
na Suradaki kameraya basinca

- Aaaa, qok hog olmus. Edlenceli bir 6zellige ben-
ziyor 3D olmas: glizel olmusg, ama yine de bence
daha etkileyici yapabilirlerdi, bir de boyle her se-
yin igcinden gegmen iyi olmamis, hemn gergekgiligi
bozmus, hem de diger tirlt olsaydi parkin iginde-
ki sorunlan sikisikhklan daha iyi anlayabilirmissin

- Haklisin tabli, ama olay sadece gezmek degil,
yaptigin atraksiyonlarin icine girip binebifiyorsun
da, bak su trene simdi

- Anladim, iyi de olum hig zevidi degil ki bu, ne-
den bdyle bir sey yapmislar? Baska bir fark yok
mu bari?

- Ya ashnda boyle yapmuslar, ¢clnkii o kadar ugra-
sip Ozenle dizayn ettigin coaster’lanin iceriden de
nasii gozuktiguni merak edebiliyorsun

- Bir dakika. Nasi? Coaster'larin yollarini falan sen

mi dizayn diyorsun?

- Herhalde be, oglum oyunun ismi ne? Karsina ¢k
kabilecek 18 tane coaster'in her birini kendin di-
zayn edebiliyorsun elbette

- Zor ya da sikici olmuyor mu bari?

- Yok carmim, her sey ¢ok basit. Bak, dzerine tikli-
yorsun, hooop, sonra da buradan ister yolu dén-
dur, ister yolu yukari kaldrr, egim yap, ister de
soyle bir 360 derece turlat kendi etrafinda ki, bi-
nenler aighik ¢ighga birbirlerinin uzerine kussunlar!
Ote yandan hakikaten her biriyle bdyle ugrasmak
istemeyehilirsin de, boyle durumlarda da hazir

olarak paket programlardan alabiliyorsun

Cik! Hayatia binmem!

- Hmmm, iyiymis Baska var mi fark peki?

- Var elbette var, her seye eskisine gére daha ¢e
sitl ve bu sefer oyunda bitirmen gereken gérevier
var

- Haydaal Askeri tim savagl mi bu, ne gorevi yahu?

- Garevli yaprmiglar, ¢unkd Sim Theme Parktalk




= gibi basibos dangil dungul park yapmak bir yer-

den sonra zevkli olamayabiliyor. Bilirsin, insantar
bagdlanmayi ve bir amag ugruna yasamay severler
(heyt be!)

- Nasil gérevlermis bunlar?

- Mesela belli bir aleti bir ayda 25 kisi kullansin,
ya da 25 glnde 30 tane balon sat, ya da bir ay
boyunca hig bir emrinde ¢alisan insanm mutlulu-
gu belli bir seviyeye inmesin gibi. Oglum aslinda
bunlarin bir cogu zor gérevler, ama qok basit pif
noktalar var. Mesela oyuna yer gelen &zellikler-
den biri de iste su reklam televizyonlan Istedigin
bir seyin reklarmimni yapabiliyersun bunlardan, her
kose basina bir tane koysan, ve ozel bir alete belli
bir stirede belli bir kullanici sokmak istiyorsan
bunlarin hepsini sadece o aletin reklamini yaptir-
maya zorlasan, rahatlikla gorevi yapabilirsin. Me-
sela, emrindeki tayfanin mutlulugunun belli bir
seviyenin altina hig dusmemesi gorevt de ugragtir-
mistl beni. Sonra kolay yolunu buldum tabii Calr
sanlar en cok yorgun olduklarinda mutsuz oluyor-
lar ve kimi zamanlar islert oldugundan onlar icin
yaptifim Staff Room’a bile gidip dinlenmiyorfar,
sonra da iki saat kizgin, Uzgun falan olup deli edi-
yorlar insant. Bu gibi durumlarda Staff ekranindan
yorgunlugu ¢ok olanlari belirleyip kendi elimle ol-
duklar yerden alip Staff Room’un hemen online
koyuyorum, boylece dayanamayip giriyorlar iceri

keratalar

@ Saf alttaki karakter size yardime) oluyor.

Bunlardan 3 tane var, bak suradaki harita ekranin-
dan gdreblliriz: Land of Invention, Polar Zone ve
Arabian Nights

- Ne yani, oyunun kendi icinde Ug tane farkh Sim
Park oyunu mu var??

- Ok, hemen hepsi aslinda ayni, ama parkin ve
aletlerin gériintist, sesleri ve atmosferi degisiyor.
Ama yine de ¢ok tatl yapimis bunlar, bambagka

hir park oyunu hissini de verebiliyor bir bakima

Bilgi Igin * www.themepark.ea.com
Yapmim + Builfrog
Dagitim « EA Games/Aral Ithalat

Minimum Sislem + Pentium 11-233, 32MB Ram_600MB
sabit disk alani, AMB D30 ekran karti

Multiplay « Yok

«Dazgun bir park kurmanin e biyilk s, devamli
dart vol agiziar ve halka ister suradan git ister
buradan secenekleri dedil de, tim halkn tei bir yol
Uzerinde gitmeye zorlamak.»

Yorguniuk basa beia

- Ehe, Iyi de, iki saat udrasiimaz ki bunlarla!

- Ugragirsin udragirsin, isin ucunda Golden Ticket
ve Theme sirketinde hissedarlik olunca, oyle bir ug-
rasirsin ki..

- Vaay, yani sdyle hafiften horsa alay var

- Yok aslinda o kadar degil, sadece gorevleri yap-

tikca hisse topluyorsun, zaten oyunun en son gére-

vi, ki bu tirm park alanini agtiktan sonra gkyor
Aa, dur ben sana onu anlatmadim Aslinda az on-
ce yalan séyledim, oyunda gorevler ve Challan-
ge'ler var; gérevleri yapmalsin ¢Uinkd baska trli

oyunda ilerleyemezsin ve bu gorevlerin sonun-

Ll sipe por gdroviers

- Peki su az once bahsettigin Challange’lar nedir
kuselim?

- Onlar da sana kargi yapilmis ¢esitli "oglum hayat-
ta bunu yapamazsin, yaparsan al sana su kadar
hisse su kadar Golden Ticket" iddialar. Eger iddi-*
ay1 kabul edip yaparsan, sana vaadedileni aliyor-
sun, ve ayni sekilde 5 kere yapamazsan da babayi

aliyorsun

- ke, o nesneleri alinca ne oluyor ki?

THEME PARK ING, ™ INCELEME m 39

43 Dizglin yollar yapmaniz parkinizin saghg

agisindan ¢ok dnemli

- Ya iste hisseleri aldik¢a sirketteki ortakhigin bi-
ylyor, ki bu da son gérevde isine yanyor, ¢linki
oyunun en sonunda senden %57 ortaklik isteni-
yor, bu da agik¢asi bir iki tanesi harig toplam 30
chailenge’in hepsini yapmak demek. Golden Tic-
ket'lar ise yeni mekanlar agtidinda senin yapama-
digin ama o mekanda kendiliginden bulunan baz
cok ozel aletleri halka acip galistirabiliyorsun Bdy-
lece de yeni challange'lar aciliyor falan, her sey
birbiryle bagh yani. Mesela yine bazi zor Challan-
ge’lardan birni hatirhyorum, hatkin mutiuluguyla
ilgiliydi ki, eder parki guzel ve dlzgin bir sekilde
kurmamigsan annen aglasa halkin mutlu olmuyor.
Glizel ve dUzgln kurmanin en blylk sirri 1se, ola-
bildigince tek dize yollar yapmak, yeni devamii
dért yol agizlar ve halka ister suradan git ister
buradan secenekleri de@il de, tum halki tek bir
yol lizerinde gitmeye zorlamak en iyisi. Etrafa da
bir suri ¢igek, afag, sis falan yerlestirip Enterta-
iner’lari da saldin mi, %85'in Gzerine bile ¢ikarta-
oiliyorun mutlulugu
- Vay, Iyiymis va, diger sim park oyunlar gibi ¢ok
tatl olmug En kot ihtimal cturup parkin isleyisi-
ni, akisint izlemek bile ¢ok zevkli
- Bak, bu dogru. Aslinda en k&t ihtimal degil de,
oyunun en zevkli kismi arasi
- Guzel oyunmug harbi, peki kag vermeyi diistini-
yorsun kog?
- Soyle 75-80 arasini alir gibi, daha da iyi olabilir-
di, eger grafiklerdeki sirin cizgifilms: hava biraz
daha gergekgi ve ayrintili olsayd.
- Anladim, ben de yazilanmi yazmam lazim, hadi
kagtim

aEN
Gikhan&Batu | gokhah@level com tr

- Goérlsiriz dostum

Baba, site yapmissiniz?!

cusu hanig tamami, parkin bir kismint agmaya
yonelik

- Nasil parkin tamami bastan verilmiyor mu?
- Pek degqil, gorevleri yaptikca parkin diger ki
simlan da agiliyor, belli bir siire sonra sana

bambagka bir tur park acmana izin veriyorlar.

Valla, araya girmeden edemedim. Theme Park Inc. hakkinda
bilgi toplarken adamlann hazirladigi siteye bir de girdim ki ne
géreyim?! Uzun zamandan berl karsilastgim en girin site,
flash ile hazirlanmig ve bir ofis seklinde dizayn edilmis. Mese-
la bilgisayara tiklyorsunuz, 13 yeni mailiniz var diyip, oyun
hakkinda size bilgiler veren, sanki patronunuzdan gelrnis gibi
hazirlanmig mailler geliyor. Kitaphga tikliyorsunuz, icinden ek-
ran koruyucu vs. olan kitaplar ¢kiyor. Cok sirin, cok glizel
Mutlaka girin {www.themepark ea com)

-Blaxis



60 = INCELEME m POLICE TACTICAL TRAINING

P
(

iIce
licaltraining

Kim devamli deliler gibi editim yapip bundan zevk alir ki? Ustelik
konuda akicilikta yok. Sabahtan aksama kadar bir sirl degisik
silah kullanip kagittan hedefleri vurmak istiyorsaniz o sizin

bilecediniz i tabii.
H angi sivri zekalinin aklina bédyle sonu almayan
ve hi¢ bitmeyecek bir oyun yapmak gelmis bi-
lemem ama bu oyun adami ifrit eder. Ehem par-
don bunlar yazinin sonunda yazmam gerekliydi,
Bastan baslayalim;
Cyunda bir polisin getii tim abs talimlerin-

den gegerek bunlardan yiksek puanlar almaya gali-

siyorsunuz. Daha dogrusu o egitim alanini gegmek
icin size konmus clan puan barayni tutturmaya ve
mimkinse asmaya gabaliyorsunuz

Ug talim alani ve dért silah tipi var Talim alan-
larndan birincisi olan Target Range'de elinizdeki si-
lahla belli bir puan alip uzmanlastktan sonra Alley
Walk'a geciyorsunuz. Alley Walk etrafi tahtalarla
kapl ufak gapl bir labirent olarak tarif edilebifir. Bu
labirentte karsimza ¢kan kagit hedefleri vurdugu-
nuz bélgelere gdre puan aliyorsunuz. Burada za-
manlamay iyi ayarlamali ve ilk gkan dugmaniar ilk
vurmalisiniz. Cinki belli bir stire sonra hedefler es-
ki haline geri donuyor ve sizde vurulmus olarak ka-
bul ediliyorsunuz. Bu arada da masurn insanlar
temsil eden hedefleri vurmaktan kaginmalisiniz
¢lnkd size puan kaybettirirler

Hedefleri vururken ates ettiginiz bolgeye gore
puan aliyorsunuz Bag bolgesi 2, vucudun ortast 3
ve diger bdlgeler ise 1 puan kazandinyor.

Son talim alani ise sniperlar icin ézel olarak
hazirlanmig iki ayr bolimden olusuyor Bunlar sni-
per warehouse ve sniper range Sniper wareho-

Police Tactical Training

Grafik * Gizimler hig fena degil ama tzellikle 151k efektle-
ri izerinde daha ok durulabilirmig. Gok yaratici oldukian
da sdylenemez.

Amoster  Bir yerden sonra monoton|uk ve zorluktan si-
kilwersunuz. Oyunun en zawf tarafi bu

Ses * Oyunun en bilyik avanteji. Miizik gergekten gok
hesg. Sizi tamamen bir polis dizisinin igine sokabilir. Ama
tek parga oldugu igin bir yerden sonra sikibyorsunuz Ses
elekileri ise gayet baganli.

Oynanabilirtik + Y(ksek bir oynanabilirlik var Birde ko-
nusu ghzel olsaydi.

use da bir binanin camlarindan ¢ikan hedefleri vu-
rurken sniper range’de ise ¢cimenlik bir alanda
karginiza gikan hedefleri indiriyorsunuz. Bu alan-
lardan sniper range gece oynandiginda sizi en
cok aldirtan ve muhtemelen gegemeyip takilaca-
giniz bolge olacak qinkl karanhkta hedefleri gor-

meniz ¢ok zor oluyor.

ik kullandiginiz tabancada mermiteriniz laser poin-
ter neredeyse oraya gidiyor Buna karsin ikinci sila-
hiniz alan sniper tifeginde hedefinizin biraz Ustl-
ne ates etmelisiniz ¢linkl thifekler asadi ceker. Ayni
kural MP 5 iginde gegerli, Shotgun (pompall tik
fek)'da ise yapmaniz gereken her atiginizdan sonra
namilunun durumunu kontrol etmek ve hedefinizi
mumkun oldugunca ortasindan vurmak, Dikkat
edin bu silahi kullandiginizda sagmalar genis bir
alana yayiiyor. Ozellikle rehinelerin arkasindaki te-
roristleri vururken ok dikkatli davranin ve baslarm-
dan Gzenle vurun
Simdi de taktiklere gelelim. Target Range'de

pek zorlanacadimizi sanmiyorum. Alley walk'ta ise

€ Pardon bayan bu ikisi sizi rahatsiz m1 ediyor acaba?

dikkat etmeniz gereken konu silahinizi etrafta he-
def ¢lkma olasihgr dustik olan bog koridorlarda fa-
lan doldurmaniz ve o zaman bite ilerlemeniz. Clin-

ki sureniz sinirll. Bu arada hedeflerinizden hep 3

Bilgi lgin * www.sylum com
Yapim * Sylum
Dafntim + Wizardworks

Minimum Sistem ¢ P 233, 64 MB RAM, 8 MB 30 Ekran kart|

Multiplay = Yok

puan almaya bakin. Sniper bélimlerinde ise ger-
cekten taktik kullanmahsiniz, Sivil hedefler gktigr-
nizda eder rmermileriniz azalmissa backspace tusuy-
la hedefi gegmek yerine hemen mermilerinizi dok
durmaya bakin boylece eksi puan almazsiniz. Emin
olmadiginiz hedeflerde hemen vicudun ortasina
dogru zoom yapin. Eger hedefi gbrememigseniz
hemen enter tusuyla dig gorintdye gegin, Hedef-
ten eminseniz gdbekle boyun arasina nisan alin. Si-

lah asadya cektiginden 3 puani almarizi daha ola-
sl alur.

Oyunun moteru daha geligtirilse ve senaryo,

egitimin sonunda gergek gorevierle pekistirilse

oyun belki strlkleyici olurmus fakat bu haliyle 23

levelik bu oyunun yalnizca mizigi is yapar o ka-

dar. m m =

Burak Akmenek
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MICROSCFT CLASSIC BOARD GAMES W INCELEME = 6l

board

Biz biz idik, biz idik. On iki oyun idik, bir kutuya dizildik...

“?fﬁ' 0o, Borgtar tarphindan asimie edimiyo-
i durr

v Yalmzea *Bu-ay belk soyles saglamin:
dan bir adventure ya da 51k bir FRP oyunu gelir
de yazarim!" hayalleri kurarken Sinan'in bana "Sa-
na da inceleme olarak bu kald!" demesiydi benim
tiim direnis cabalanimi kiran. ise bak, yillar yili tav-
laydi damaydi satrangti bilurum oyunu oynamis-
tim ama GeForce, poligon, Counter-Strike, dzel
efekt, RTS gibi kavramlann cirit attigi bu alemde
déniip dolagip karsima gkacaklar aklimin ucudan
bile gegmemisti dogrusu Ne yapalim, inceleme
incelemedir diye oturdum makinenin bagina,kure-

verdim bir guzel bu on iki oyunluk pakedi

Classic board games’in i¢inde yer alan cyunlann
tamamini burada kurallariyla birlikte anlatmaya
asla yerimiz yetmez, ama zaten buna gerek de
yok Ozenle hazirlanmis bir yardim dosyasi iginde
tum oyunlann kurallarini, statejilerini ve hatta kisa
bir tarihcelerini bile 6grenebiliyorsunuz, Ama
oyunlann neye benzedikleri konusunda kafanizda
kaba bir fikir olusmasi igin kisa kisa agiklamalar ya-
palim bakalim :

Efendim, tavla, dama, domino ve satrang hak-
kinda hic fikriniz yoksa onlann yéresel yemek va da
ugak model olmadiklar uyansini yapp, kalan bilgi-
yi almak uzere sizi hir biyligunuze ya da en yakin
kahveye yolluyorum

Cin damasi altigen yildiz sekillli bir sahada oy-

Grafik * 3D olarak tasarlanmamis, ama béylesi ¢ok daha
rahat, ¢ok daha kullamst.

Atmosfer ¢ Masil yani 77!!

Ses < Bazlan fazla kendini tekrarlasa da gayet uygun
hazirlanmig mizikler! var (En giizeli Reversi'ninki!}

Oynanahilirlik * Kotayda oynarsaniz bilgisayari all etmek
dert degil ama zorluk seviyesi arttikca cok kafa patlat-
maniz gerekecek

#Taipei tahtasindan bir gariindm. ..

nanan ve taslarl kendi alaninizdan rakibinizinkine
tasimanizi gerektiren bir oyun. 4-in-adine ise yukarr-
dan pullan atarak dortlu bir sira yapmaya galistig-
niz su "ddrtleyen kazaniyor'dan beska bir sey degil.
Reversi, bazilannizin cep telefonlarinda da bulu-
nan, rakibinizin pullarinin basina ve sonuna kendi
pullarmizikoyarak onlan kendi renginize donlstdr-
dUgunuz oyun, Taipei, eg sekiller! bulma esasina
dayali tek kisilik bir oyun. Gomoku, dértleyen kaza-
niyor'un begh olani, ama satrang tahtasi gibi bir
oyun alant var Chinese Chess, adindan da anlasil-
digi gibi satranca benzeyen hayli zevkli bir oyun
Shogi de satranan hemen hemen aynisi nitelidin-
de, sadece ufak bir kag fark iceriyor(Ornegin rakibi-
nizin taglarini aldiktan sonra kendi cephenizde oyu-
na sokahiliyorsunuz!). Ve son oyun, 4000 yili asmis
hir gegmisi olan, tim strateji oyunlarinin babasi ve
belki de en zorlusu olan Go. Size Go hakkinda faz-
la bir sey séylemeyecegim, yalnizca Trevanian'in $i-

bumi adli romanini okuyun diyorum, o kadar.

= ©lste oyunlanmiz, seg begen, al, oyna !

Classic board games'in muziklerinin biraz kendileri-
ni tekrar etmekle beraber oldukga hoguma gittigini
soyleyebilirim, dzellikle de Reversi'nin fon muzigin-
deki piyano solo, oyunu oynamadan bile uzun sire
dinlenebilir. Her oyunu dilediginiz anda save etme
sansiniz da bulunuyor. Calismaktan yoruldugunuz-
da kisa bir ara verip bir kag el 4-in-a-line ya da ¢in
damasi oynayabilirsiniz, Go ve reversi igin ise biraz
daha yiiksek konsantrasyona ihtiyaciniz olaacaktr.
Bu arada zorluk seviyesini arttirdi@inizda bitgisaya-
rin bir hayli disiindigiing ve oyuun stresinin yak-
lagik iki katna ¢iktigini da ekleyeyim

TEKNIK BILGILER

Bilgi igin * www microsoft.com

Minimum Sistem *Pentium 90 Mhz, 15MB RAM, 12¢ MB HDD

Multiplayer + Var

Classic board games, ideal bir oyun koleksiyon
CD'si. Hem zone com'dan internet lzerinden de
oynayabilirsiniz. Dostlarinza bilmedikleri oyunlari
sgretmek ya da laptop'unuz varsa crada burada
oynamak igin de kullanabilirsiniz En iyisi de, Metal
Gear Solid ya da Red Alert 2 oynamayan buylkle-
riniz igin gok uygun bir hediye clabilir! m = ®

Batu & Gokhan | balu@level.com tr



62 W [NCELEME ™ ARTHUR'S KNIGHTS: ORIGINS OF EXCALIBUR

arthur'sknights

Ea[gglr:]gt'izrr;n kihigtan cikar, blydll kihg mi Origins Of exca libur

A Aslen sevgili okur, bu satirlar size 10 gun-
Ik sdre icerisinde iki kez kafay yemis bitir-
mis bir bilgisayarin Gzerinden yaziyorum. Siz bu
satirlan okurken benim goktan format atmis ofa-
cadim bu elektronik devre yigini ve su az yukarr-
da bashgini okudugunuz 8limli oyunun gldiiresi
bug’lari siziere bu oyunu agiklamamak i¢in uzun
iskencelerde bulundular Bagima binbir tlrlii bela
getirse de, fizik sinavina galismami engellese de,
iste kargimzdayiz sevgili okur! iste koskoca iki say-

fa da, bu oyunun lanetini kirmaya yemin ettik

sevgili okur! Iste kanimizin son damlasina hepini-
ze hakettiginiz ve ihtiyaciniz olan tim bilgileri ve-
recegiz sevgili okur! Sizin igin variz ey okur!! Tut-

mayin beni, heeeyyt! 1)

Onur

Ohom, tamam Zevzeklige gerek yok, surada cid-
di ciddi bir agiklama yapiyoruz, hayret bir sey!
Evet beyler (ah ahhhhh! Gdndl isterdi ki, buraya
coskulu ve koyu ve altin harflerle bayanlar da ya-
zalim, ama tahmini derginin bir erkek okuyucusu-
na kargitik yaklagik 0.015 bayan okuyucu diistigi
varsayllirsa pek anlam) olmaz herhalde (ama ol-
sun, yan prestij icin yar da o 6.015'e saygimiz-
dan dolay sdylemeye karar verdim} ve bayanlar,
Arthur’s Knights: Origins of Excalibur dev Fran- =%
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Grafik * Her ne kadar gralikleri iizerinde biraz ufragilmig-
sa da yetersiz karakter animasyonlari ve demolanin eksik-
ligi kesinlikle bir hayalkinkhgiyd

& Bradwen abimizin havuzbag sefas) grafiklerdeki

donukiuk yiiziinden havuzbas cefas haline gelmis.

Atmoster « Gilzel bir fikir ziyan edilmig. Grafik ve oynana-
hilirlige yeterince dzeni giistermezse ve tiim atmosferi sa-
dece ses efektleriyle kapamayr diigiiniiyorsa aldanryor

Ses *Bir Cryo oyunu olarak yine sahip oldugu en biiyiik ve
en giizel dzellik bu Muzikler atmosferle tamamen uyum-
luyken, seslendirmeler baganl), elektler de gayet gercekgi

Oynanabilirlik * Baz| yerlerde karakterinizi gbremiyorsu-
nuz hile. Ve kogarken yin degigtirmeye galismanin bile so-
run oluyor. Savaslarda da kontroli yeterti gérmedim,




© Ciksana lanet kilig! Hinng hunnngggeggggh! 1!

siz adventure firmasi Cryo'nun 2000 yihnda ¢-
karttigi ancak Tirkiye've geleli ok olmarmis bir

oyunu. Tahmin edecediniz gibi oyunda 7 yy'da

ARTHUR'S KNIGHTS: ORIGINS OF EXCALIBUR m INCELEME m B3

€ Su kilict yerinden sikemezsem benim yeni mekan

burasi olacak galiba

Time Machine’de kullanian motorun hemen he-
men aynisi (bu sefer birazcik mouse eklenmis} yi-
ne kullanilmis Yani karakterimizi (¢linci gézden
gariyor ve tamamen 3D renderlanmig arka plan-
lann &nunde sabitlenmis farkl kamera agilariyla
oynuyoruz oyunu Bu farldi kamera agilan taktigi
aslinda iyi bir taktiktir programc iin, daha rahat
eder programcl, oyuncu igin de ok kafa karistire
a olmadigindan rahattr, ama ote yandan ayri
sekilde de sorunlu bir taktiktr, ekranda gormeniz

«Oyunun negatif 6zelliklerinin yani sira ¢ok bug'iyla
da karsilastim. Kesinlikle daha iyisini bulursunuz.»

Kral Arthur ve yuvarlak masa savalyeleri konu
alnmis Oyunun konusuna daha ayrintili olarak
ge¢meden once dedinitmesi gereken en onemli

nokta ise oyunun yapisi. Daha once Odyssey ve

0 Grafiklerin burada gizel goziiktigiine aldanmayn.

gereken bir seyi gdremezsiniz, adaminiz abuk su-
buk bir araya girer ve tamamen ekrandan ¢ikar
falan Sonug itibariyle ben oyunun gérinisin-
den memnun kalmadim. lyi bir fikir, ama yeterin-

ce iyl islenmemis,

DiirGstlik

Oyunun konusuna gelince sevgili Level halk, ilc-
ye aynimis bir adventure igin gayet hog ve ender
bulunan her ki taraftan da olaya yaklasabildigi-
niz bir yapi gorlyaruz. Buna gore konu, oyunun
hemen basinda sizden iki segimden birini yapma-
nizi istiyor Ya bas kahraman Bradwen’r Celt dini-
ne baglanmasin saglayacak ve yolunuzu o yon-
de segeceksiniz ya da Hristiyanlk adina biylk is-
ler yapacaksiniz Bradwen Uvey kardesi Morga-
nor tarafindan tlkeden sirildikten sonra, yuvar-
lak masa sovalyelerinden biri olmaya karar verir.
Bu bakimdan e@er Celt dinini se¢rseniz Bradwen
buyuculerin kralisi, babasi, atasi Merlin'ler isbirligi
yapacak, yok eger hristiyanli§i segerseniz de Lan-
celot ve Novelius'un sempatisini kazanip bir pala-
din olmaya ¢alisacaksiniz. Aslina bakarsamiz oyu-
nun en biyiik &zelligi senaryo konusundaki bu
ana sec¢imin oyun iginde bir cok ufak se¢ime pe-
kismis olmasi. Yani karsilasacaginiz bir adamla
konusmak veya kilicni ¢ekip adarmin cicigani

durmek tamamen sizin segiminiz, Ayni sekilde

oyun Igindeki hareketleriniz, kararlariniz ve g&-
revleri bitiris sekilleriniz karakterlerin size kars
olan tutum ve davranislanni bir hayli etkileyebili-
yor. Kisacasi dogrusal olmayan bir senaryodan
bahsediyorum size. Oyun hem iki ayr kilgiik
oyundan olusuyor, hem de siz oynadikca kendi
icinde yapilaniyor Bu da en basindan beri clmasi
gereken ideal adventure oyununa biraz daha
yaklastigimizin bir kaniti (bu ideal cyunun en bu-
yUk Bzelligi linear olmamas! bence ¢iink).
Oyunun grafik motoru Cryengine isimii,
Cryo'ya has daha ¢nce de kullandigi es zamanli
3D render’lardan olusan bir motor. Ancak ve an-
cak siddtle ve biyiik hayalkinkligiyla sdyllyorum
ki, oyunda beklemedigim kadar ¢ok bug vard.
Bu buglann yansi grafikle ilgiliyken, varisi da oyu-
nun kendisiyle ilgili (yani durup dururken oyun-
dan ¢ikmalar, nedensiz yere kitlenmeler. .). Gra-
fikle ilgili de ok sagma kaymalar ve bazi olmasi
gereken gordntilerin yerinde olmamasi gibi so-
runlar var. Bu buglar'in haricinde, ne yazik ki
grafikler hayalkirkhidimi dizeltmeme yetmedi
Her seyden dnce arka planlar bence ¢ok denuk,
statik ve ruhsuz yapilrig, Bu da karakterlerle me-
kanlar arasinda kimi zamanlar inanilmaz bir
uyumsuzluk géstermis. Uyumsuzlugun bariz ol-
madidi yerlerde de ayni donukluk kendini gdste-
riyor Hareket edenle duran 6ge ayni frekansta
dedil yani diger bir deyisle. Gel gelelim, ayni ek-
siklikleri ses efektleri icin sdyleyemeyecegim. Ben-
ce Cryo’nun hep yaptig) gibi ses efektleri gayet
gergekgi ve sesiendirmeler de oldukga basarili.

TEKNIK BILGILER

Bilgi Igin + www arthursknights com
Yapim + Cryo
Dagitim + Cryo

Minimum Sistem +Pentium Il 300, 64 MB bellek, 200 MB
sabit disk, 16 Mb ekran karti

Mulliplay » Yok

Bu igitsellik konusunda kesinlikle hep bekleneni
vermeyi aliskanlk haline getiren Cryo'ya bu ko-
nudaki dzverilerinden dolay, buradan selam yol-
luyor ve yanaklarindan épiyoruz (hastasiyiz valla

bu adamlarin')

Cesaret
Sonug itibariyle Arthur's Knight kesinlikle daha
giize! olabilecek hir oyundu. Diger bir deyigle tek-
nolojiyi kétii kullanmaya kurban edilmis gergek
bir efsane de diyebiliriz. Ama ne olursa olsun, so-
valye ruhuna ufacik bir toz bile kondurmadigi da
bir gergek.
Sovalye ruhu, (sonsdz) m W =
Gokhan & Batu | gokhab@level com.tr
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Doganin kucaginda hayvanlarla yanyana saatlerce tozu dumana

katabilmek ne hostur, lay lay..

E vet, evet. Ne diisindigunizy biliyorum. Yine
Onur ve yine araba yanst diyorsunuz. Fakat
bir saniye beni dinleyin. Bunu agiklayabilirim. San-
didiniz gibi degil Bu sefer suglu benim  Oh iste,
soyledim rahatladim. Evet dogru, suclu benim Bu
ay bu oyunu ben, bizzat, kendim hur irademi kul-
lanarak aldim. Sebebi ise yaklasik iki ay dncesin-
den merak etmeye baslamis olmamdi. 2 aydir be-

ta oldugu igin inceleyemedigimiz 1nsane’in incele-

mesi sonunda bu ay yapilacakti Birkag aydir ince-
ledigim 4x4 oyunlarindan ve herhangi bir newi te-
kerlegi olan diger araclan iceren oyunlardan son-
ra bu oyunu baskalarimin incelemesini kendime
yediremezdim. Disiinsenize Sinan‘in halini. Ben
bu yarnis oyununu almiyorum diye oyunu gidip
megabkozukemin’e bile verebilir. Aman tannm di-
suncesi bile korkung!!

Simdi oyuna yans oyunu dedik tabi ama esasin-

da bu oyunun install'undan sonra herkesi oldukga
farkli seyler bekliyor. Oncelkle oyunun Codemas-
ters tarafindan yayinlandigin: hatirlatmak {azim. Bu
iddiall konsol adirhkl sirket Colin McRae ve TOCA
serisini de yayinlamis ve bu oyunlar olay olmustu
Fakat 1nsane’den bunu beklediklerini sanmiyorum
Gunki o profesyonel cyunlara gére bu oyun sade-
ce eglencelik bir yapim kaliyor

Tnsane’de yarisma kavrami birkag¢ degisik oyun ¢e-
sidi ve kurala baglanmis. Sanki kir multiplayer
oyunmus gibi Capture the Flag tarzy modlar var.
Bu medlardan ilki normal off-road oyunu Kapifarin
hepsini takip ederek parkuru ilk tamarlayan kaza-
nir Bu kadar basit Jambeoree adll ikind bir modda
kapilar biraz daha degisik kullanilyor, Kapidan ilk
gegen o kapiyr aktive etmis oluyor, Sizden énce o

kapiyi kaptilarsa siz de dnce baska kapilar kapiyor-

Grafil + Dokulan zengin fakat animasyon ve efekt
agisindan gok saflam degil,

Atmoster « Eglence faktoriinii yukanlara tagiyip yans
unsurunu ertadan kaldirmiglar,

Ses « Korkung kBtd bir mdzik var. Ses efektleri ise klasik
bir yang oyunundan ileri gidemiyor

Oynanabilirlik - Arabanin kontroli oldukga zor. Temkini
elden birakmaya gelmiyor,

sunuz Sonra diger kapilara dénip hepsini almaya

calisiyersunuz Capture the Flag modu simdiye ka-
dar yans oyunlarinda kullaniimis en ilging med ol
ma ézelligini tagiyor. Yarnisin hemen basinda yere
diklli bir bayrad: kapip miimkiin oldugunca uzun

siire tutmak hatta onunla birlikte gerekh kapilar-

dan gegmek esas amaciniz. Bayrak nasil tutulur na-

sil alnir derseniz, bayragi alan aracin arkasina bay-
rak dikiliyor ve aracla beraber gidiyor. Almak istedi-
ginizde de ¢arpmaniz gerekiyor. Dider bir med
bayrad alip belli bir yer (zerine birakma Uzerine
Bunlarin disinda kapilarla bir ¢ok degisik kombinas-
yonlara giren dedisik modlar da meveut
Kullanabileceginiz 20 adet lisansi alinmamig
arag veriliyor. Lisansi ahinmamis demek araglar ariji-
nal degil ve benzemesin dive de komik isimler kul-
laniimis demek. Tabi bir 4X4 EVQO'dan sonra lisansi

alinmamis kavram oldukga ezik geliyor ama dermis-

tim ya bu oyun eglencelik Araglara ince ayar yapa-
biliyorsunuz, Fakat ince ayarla kim ilgilenir ki? 7a-
ten haritalarda o kadar ¢ok hoplayip zipliyorsunuz
ki bir de ayarlarla ugrasacak haliniz kalmiyor. Hari-
talar demisken 30 tane degisik mekanda harita ya-
pilmis Bunlarir iginde Tirkiye'de var Komik olan
her haritada degisik hayvanlarn karsiniza ¢ikmast
Ornedin bir haritada arkanizdan deli gibi bir kostu-
ruyor ve eger carparsaniz olduk¢a hiz kaybediyor-

sunuz.

- - ==t

Start verilince bayragi ilk kapani tutabiiene agk olsun

Oyunun gralikler ¢ok da tatminkar degil. Gayet
basit derecede kaplama ve maodellerneler kullani-
mis. tfekt ve animasyona ok sik rastlanmiyor Sa-
dece hasarlar iyi belrtimis, Sesler de ¢ok agklay
dedil ama standart bir araba yansi oyununda ohma-

sl gereken sesler. Bunun disinda ayunun fizik moto-

Bilgi igin = www podgames com

Yapim « Coce Maslers

Dagitim « Gnd Games

Minimum Sistern » Pentium Il 400, 64 MB RAM, 8 MB 3D
Ekran kart|

Muitiplay - Var

runda biraz kusurlar var. Motor ¢ok kati oldugu
icin ara¢ kontrolii olduke¢a zor elde ediliyor. Fakat
oyunu sadece edlencelik gezecek bir oyun gibi go-
rursentz bu sizi ok da rahatsiz etmiyor

Eglencelik bir oyun ¢lnky gergek araba unsur-
larndan oldukga uzak ogelere sahip. Ama bir an
digtinidyorum da sanki batln arag fiziki ne kadar
da sikiciymis ve 8zgir olmak ne kadar da glizelmis
Dad tepe diimdlz gidip istediginiz kadar takla ata-
bilmek. Oh baby baby it's a wild world.

Onur Bayram | onur@level.com tr




el Gibson’un bir zamanlar ¢evirmis oldugu

halde. Bu filmde dinya Uzerinde petrol bittigi igin

Madmax isimli filmi bilmeyeniniz yoktur her-

baslayan buhran sonrasi ortaya ¢kan kaosta hiku-
metler ¢oker ve devlet duzenleri ortadan kalkar. G-
kan blylik savaslar ve buhranlar sonucu diinyada
bir cok yasamsal kaynakta tehlikeli bigimde azalr
Geriye kalan ufak insan gruplar ise kendi aralann-
da arglitlenmeye giderek kicik komlinler ve cete-
ler halinde yasamaya baslarlar. iste biyle bir or-
tamda insanlann petrol igin yaptiklan micadelede
eski bir polis olan Max'ta yerini alir. Wasteland ise
filmdeki belli bash karakterleri de oynayabilecediniz
ve ayni zamanda, Fallout gibi oyunlardan da esin-
lenmis bagka bir Half Life modu

Modu gene Counterstrike't kurdugunuz gibi kuru-
yorsunuz. Daha sonra custom game kismindan
aktive ediyorsunuz. Wasteland beta 2 0 tamamen
frag alma Uzerine kurulmus bir med. Herkes tek
bagina alabildigi kadar frag almaya galisiyor. Yani
takim anlayisi yok. Ama beta 2.5 te takim oyunu
da olacakmis. Oyuna girdiginizde bilmeniz gere-
ken en onemli ncktalardan biri hicbir Half-Life
modunda olmayan, ¢ifte tabanca kombinasyonu
kullanabilme Gzelligi, yani akimbo. Akimbo silah-
lari ise beretta, colt, sawed-off ve desert eagle.
Oyunda segebilacediniz karakterler 4 baslk altin-
da toplaniyor. Karakterlerin favori silahlarini yan-

larina yaziyor Ronin Nomadleri altinda Dieter (Be-

WASTELAND

EBrafik + Daha gelisme agamasinda oldugundan CT 1.1
kadar miikemmel degil ama Umit verici diyebiliriz. Ama
daha (zerinden galigma istiyor

Atmaoster + Uzerinden daha caligiimas: gereken ve
siislenmes) gereken bir bilim_Daha etkileyici olmas igin
aynintilara dikkat edilmesi lazim,

Ses « Efektler gayet ghzel Karakterlerin ayak sesleri bile
kendilerine has,

Oynanabilirlik » Meniiler ve oyun igindeki kombinasyonlar
ok iyi Aynca yer cekimi ve oyunun fizik dzellikleri de iyi
uyarlanmig

land

sf\‘/i;c'rdmg;x’in diinyasinda Counterstrike! Ustelikte
énlinlze geleni vurmak serbest. Firendly Fire agik
diye strese girmeye soh.

retta), Madmax {Sawed-Off), Theodus (Desert
Eagle) USMC Raiders bashdi altinda Big Tony
(Desert Eagle), ivicLean (Desert Eagle), Scaven-
gers bash@ altinda The Wanderer (Hand Can-
non}, Idaho (Beretta 92FS) ve The Tribesman adi
altinda Tribal.

Oyuna basladiginizda karakter seciminden
sonra baglangg silahlanmizi segiyorsunuz. Burada
sectiginiz silahlardan birinin karakierinizin favori
silahi olmasina dikkat edin derim. Ozelikle Mad-
max’le oynarken yakin mesafelerde bir elde Sa-
wed-Off éteki elde tabanca ile gitmek blyik bir

=

Ve hayalta goreceginiz sen manzara.

zevk. Silahlan secerken tahrip gucl yiksek olan
bazi silahlar secemiyorsunuz. Bunlar ancak hari-

tadayken alabilirsiniz.

Modda ilgimizi ¢eken baska bir dzellik ise silahla-
rin ¢ok iyi dengelenmis olmasi ve uzak mesafeli
silahlar kadar yakin dovis silahlarinda da ¢esitlen-
diriimeye gidiimis olmasiydi Atma bicaklar, miz-
raklar, katana, sledge hammer, club gibi silahlar
gene yapilarina gére farkll zararlar verebiliyor. B
caklar disinda mizraklan da atabiliyorsunuz Bu
mizraklar attiginiz zaman kaybolmuyor ve saplan-
digi yerden alip yeniden kullanabiliyorsunuz. Yal-
niz mizraklar duvara saplayip merdiver basamak-
lart gibl kullanamiyorsunuz

Tlfeklerde normal ates disinda ikincil ates tu-
su genelde ates modunuzu degistirmeye yariyor
Yani hizli atis bininc segeneginizken iking secene-
gi kullandiginizda tek mermi atiyorsunuz Bu t0-

feklerden yanhzca birinde farkh  Hunting rifle da

WASTELAND ® [NCELEME m B

Bilg: Igin » www.wastelandhalflife com

Minimum Sistem «P 1 233, 64 MB RAM, 15 MB ekran karti

Multiplayer « Sadece Muitiplayer

ikincil ozellik tifegin dipgigiyle rakibe vurma var
Ashnda bu ozellikle zoom ile kullanilan bir silahta
rakibiniz size yaklastiginda kendinizi savunabilmek
icin yararl bir distnce, Kabza ile vurma tek elde
kullandiginizda beretta, colt ve desert eagle da
da var.

Son olarak Wasteland de gérdigimiiz en
Snemli farklilk silahlarimzin mermisini degistirir-
ken Counter'dan farkl olarak sarjérinizin hep-
sini atmaniz. Yani az mermim kaldi diye sarjér
degistirirseniz kalan mermilerinize de elveda
diyorsunuz Ayrica yanlishkla dolu sarsérin{izi at-
ma riskinizde var Yani reload tusunuza dikkat
edin

Wasteland Half Life modlar iginde iddiali bir
yere oturabilecek, ilging konulu bir cahsma Daha
cesitli haritalan ve takim oyununun da eklen-
mesiyle hak ettigi yere oturacagina inaniyoruz
Bizim ofisimizde ¢oktan uzun saatler boyunca oy-
nanmaya basladi bile,

Burak Akmenek | burak@level.com.tr

Fkonomi bozulunca sifahlar karaborsaya diger
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incoldblood

Casus avina cikiyoruz! Basina ne geldigini hatirlamaya calisan @
ajanin maceralari hos bir adventure oyununa déndstirilmas.

LR sawisr Bt irindoer sur
arma sirf o dénemide 10

dular ylzinden ajanlarin ve casuslanin cirit attigi
birgok filmi cekildigini ve kitap yazidigini bilirsiniz
herhalde Dénemn gergekten de sinema ve edebi-
yat dinyasi agisindan ok verimli ge¢misti. Tabii
oyun dlnyasi da gerek ézgiin projelerle gerekse
de uyarlamalarla bu trendden gen kalmarmisti Bir

1sim vermek gerekirse akhma ilk “Kizil Ekim’ geli-

yor Kizil Ekim'in hem kitabt yazilmis, hem kitabin-

dan filmi gevrilmis (hani su Sean Connery’nin ka-
rizmatik bir Rus denizaltisi kaptanimi oynadig
film) ve hem de filminden oyunu yapilmisti (bir
inek bu kadar da sagilmaz ki kardesim!), Neyse,
her (¢ yapit da gayet olumlu elestiriler alarak ad-
lannt klasikler arasina yerlestirdiler Bir PlayStation
devsirmesi clan In Cold Blood da bana ilk bakista
soguk savas ve biraz daha bakinca da soguk flz-
yonu, super-iletkenleri, James Bend'u ve Rocky

In Cold Blood 12

Grafik » Playstation'dan uyarlanmis. Arka planlar gok il
ama karakterler kaztk yutmus sanki

Atmosfer ¢ Hikaye ve ara demolar atmosferi kurtariyor
Ama gok daha ivi aimaliydi bence

Ses « Cok ozel bir sey yok Ama sessiz olmak, hayatta
kalmak anlamina gelebiliyor,

Oynanabilirlik « Kontrollerdeki sagmaliklar olmasaymis
cok daha zevkli bir oyun olacakmis

V'deki Rus azmam lvan Drago’yu hatrlatiyer
{vani iste bir sekilde). Revolution gergekten de
Broken Sward serisiyle adventure tirinde kendini
kabul ettirmis bir firma. Broken Sword o kadar
kafama takilmisti ki ofayr bir Paris seyahatimde
Templar’larin gergekten de asildigi meydana gide-
cek kadar abarttim. Insan izledidi bir filmin kahra-
maniyla ¢ézdeslesir ya, iste Gyle bir seydi George
Stobbart'in benim tzerimdeki etkisi (hele o Nicoie
yok muydu, ah ulen ah!) Anlasitan firma Oglincl
bir Broken Sword’un pazarda is yapmayacagini
diistinerek tarzina biraz aksiyon katmaya karar

vermis, Bakalim, nasil olmus?

My name Is Cord, John Cord
Oyunda John Cord adinda bir Inglliz ajanini can-
landinyorsunuz Yakisikl olup olmadiginiz hakkin-

3 Etraf deviiye kayniyor, bir gekilde dikkatlerini

dagritmaliyim.

da pek bir sey styleyemeyecegim ¢unki yiziniz
pek secilmiyor, Hikaye biraz bulamag ama kisaca
sdyle anlatlabilir: HikUmetiniz tarafindan Vol-
ga'da kaybolan Amerikan ajant Kiefer'i buimakla
gdrevlendiriliyorsunuz Adamimiz ¢ok siki koru-
nan bir madenin icinde, &Il veya diri durumda
Ayrica herkesin gozd bu madenin Gzerinde; Ginli-
lerin, Amerikalilann, Voiga isyan kuwetlerinin ve
tabii ki Ruslarn bu yeni enerji tiruyle ilgil cok giz-
li planlan var Volga isyan kuvvetlerinin lideri Kos-
tov'un asistanigiyla Kiefer'in izini slrerken bas

kot Nagarov'un eline diisiyor ve bir giizel “slat-

@ Ju zibidilerin dstiing aradigim iyi oldu; sarjord fulledim.

liyorsunuz’. Kendinize gelince hayatta kalmak gn
her iki tarafa da 'képrilyli gegene kadar dayi’ de-
meniz gerektigini anliyor ve dlinyayr kurtarmak
igin katdi§iniz yerden devam ediyorsunuz Oyu-
nun igine serpistirilmis flashback’ler ve islatilma
hadiseleri olayi yavas yavas agiyor Hikayede bir-
cok klise bulmak mlmkin ama olaylarin Grgisi
ve ara demolar sayesinde kendinizi bir hayli kaptr-
rabiliyorsunuz

Oyun Alone in the Dark tarzi bir perspektiften
oynaniyar; yani Uguncd sahis bir bakis agisiyla ve
sabit kameralar. Cord oyun boyunca bir madene,
bir rafineriye, karla kaph gizli bir Usse, zorlu bir
ofis kompleksine, bir arastirma laboratuarina ve
en sonunda da bir denizaltiya sizarak gorevini ta-
mamiiyor (veya bu yerlerin hichirini géremeden
nallar dikiyor) llerledikce esas géreviniz dallanip
budaklaniyor; bir bilim adaminin rehin tutulan k-
zini kurtarmak, bir kostebegdi bulmak gibi ekstra-
lar ve en énemlisi birbirine taban tabana zit iki
fraksiyonu memnun etmek 007 tadindaki ajanimr-
21 bir hayli yoruyor

k1 lleri Bir Geri
John Cerd'u kontral etmek zaman zaman cok yo-
rucu olabiliyor. Bir kere adamin hareketleri baston

yutmus bir ‘Dlnyayl Kurtaran Adam'dan farksiz =~ 3



REFADTA SCAW MODE

REMORA IR Link Mede
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©» Iste Remora bu. Her tirli baglantinizi bu aygit halledecek.

Esneklik diye bir sey olmadigindan takilmalara ya-
sanabiliyor Adamimiz Interaktif bir iliski kurmaniz
gereken herhangi bir seyle kargilaginca kafasini o
y&ne ceviriyor (bkz. Grim Fandango). Ajan oldu-

gunuz igln ‘sessiz ve derinden’ olayini iy kavramig

olmaniz gerek. Hassas bolgeleri dilsman askerleri-

Adventure oyunumuzun aksiyon sahneleri
gercekten disindiirict Tabancaniz otomatik ni-
san aliyor ama mouse kullanimadigi ve kollariniz
algidaymis gibi silah tuttugunuzdan hedefleri sa-
dece belli mesafelerden ve acilardan vurabiliyor-

sunuz. Ama en kotiisl yapay zeka Adamin di-

« In Cold Blood oturup zaman gecirilecek hatta
kaptirilacak bir oyun, ama bence bir yandan da

Revolution‘dan Broken Sword 3'{i bekleyebilirsiniz»

nin dikkatini dagitarak veya gélgelere saklanarak
gecebiliyorsunuz (bkz. Thief). Dismanlarinizin ba-
zilanni birkag karate hamlesiyle bayltabiiiyor
{uyanmamak Gzere), bazilann da isabetli atslarla
temizliyorsunuz, Bir de sizi kaloura ¢evirmek iste-
yen robotlar var; onlardan sadece kagabiliyorsu-
nuz Ustten bakis, zaten bit kadar olan kritik nok-
talari bulmayr daha da guglestiriyor. Kapilari ag-

mak ve merdivenleri trmanmak da ayri bir senhk

) Daha durumu gakmadilar, iyi mi? Alooo!!

binde sarjor bogaltiyorsunuz kilini bile kipirdatmi-
yor. Yanlarindan girhtald bir sekiide geciyorsu-
nuz, arkalann dénlp bakmiyorlar. Etrafta izmarit
gibi ceset kayniyor ama higbir destek kuvvet gel-
miyor Qldiremediginiz bazi karakterler var, bilim
adami, teknisyen gibi. Bunlan tehdit ederek bazi
islerinizi gérebiliyorsunuz. Nitekim silahinizs indi-
rip mekani terk ettikten sonra bile adamlar alarm
vermiyorlar. Kisaca ‘suratina tukursen yagmur ya-
giyor” durumu da giyebiliriz

Az da olsa oyunda birtakim orijinallikler var
{yok degil yani); iste bunlardan biri de Remora,
Bileginizdeki bu aygit sayesinde kizil otesi bir
baglant kurarak diisman bilgisayarlanina girebili-
yor, onlan 'hack” edebiliyor, gerekli bilgileri
‘download’ edebiliyor ve haberlesebiliyorsunuz.
WAP'lI cep telefonu gibi bir sey Remora (bi dak-
ka araya girdim, WAP deyince akhima geldi, In
Cold Blood'in WAP Uzerinden bir versiyonunu

buldum az once, ilgilenenler Revolution’in sitesi-

% Nasil poz ama? Makinelere de arkami vermigim...

IN COLD BLOOD m INCELEME m 67

¢» Bunlardan da hig anlamam; yok mu buralarda bir gilgin profesor?

ne bakin isterseniz) Problemleri ¢gzmenizde ba-
zen oldukga faydah olabiliyor Oyundaki uyduruk
aksiyonla kargilastinnca bulmacalann cok esasl
oldugunu séyleyebilirim. Sizi tam ¢ézime baka-

cak kadar ugrastirabilir.

2D’nin Uzerine 3D yama

In Cold Blood maksimum 640x480 ¢dz(nurligl
desteklese de icerdigi mekanlarla ve doku kapla-
malanyla begenimeyecek gibi degil. Ozellikle
makineler ve mekanizmalar Uzerine bayad calisi-
mis Yalrz bu giizel arka planlarin Gstune silik,
ne yaptig! belirsiz karakterler hi yakismarmis.
John Cord bile ylzine kezzap yemis gibi. Oyunun
kahramani olarak hicbir gorsel artisi yok Sadece

TEKNIK BiLGI

Bilgi igin + www revolution.co.uk
Yamm ¢ Revolution Software
Dagitim + Ubisoft

Minimum Sistem ¢ Pentium 11-233, 32MB Ram, 600M8
sabit disk alani, AMB D3D ekran karti

Multiplay = Yok

sinernatiklerde kimin neye benzedigi konusunda
bir fikir sahibi olabiliyoruz. Bu arada sinematikler
gerek hikayeyi kurtarma agisindan gerekse de
gérsel agidan cok ivi. Ayrica belki biraz Ulke
dedjisikligi, konsepti casusluk olan bir oyunun
grafiklerini de daha renkli yapabilirdi

Seslendirme ¢ok iyi olmasa da sesler ve mi-
zikler insani bir hayli havaya sokuyor. Bir sonraki
ekranda bir seyle karsilagsacaksak birden mlzik
degisiveriyor. Seslendirme kotd dedim glnki di-
yaloglar da hig ig agio degil. Broken Sword'daki
esprili diyaloglarla kargilagtinnca ister istemez bGy-
le bir yargiya variyorsunuz. Aynica diyaloglann ya-
ni sira karakterlere de birazcik daha derinlik ver-
mek hikayeyi daha anlasili kilabilirdi, In Cold Blo-
od oturup zaman gegirilecek hatta kaptrilacak bir
oyun ama bence bir yandan da Revolution’dan
Broken Sword 30 bekleyebilirsiniz.. m = m

Glven Gatak | puven@level.com.lr
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pacific

Pearl Harbor'in kuyruk acisi hala devam ediyor...

S Ya ben bu Armerikan milletinl anlamis degl
lim: adamlarin tarinteki basansiziklan (zerine
neden bu kadar yazip cizdiklerini kavramak ger-
cekten zor Ozellikle Vietnam alayl, D-Day denilen
Normandiya ¢ikartmast ve 2 Dlnya Savasi'nda
gegen Pearl Harbor baskini Uzerinde sayisiz filmler

cektiler ve tabil ki oyunlar yaptlar. Bence tim
bunlarin arkasinda bir sekilde kendilerini acindir-
ma, hatta hakll gdsterme cabasi yatiyor Ama yi-
ne de adamlara helal olsun; bizim gegmiste yed-
gimiz haltlan bir sekilde desifre ettigimizi disine-

miyorum dogrusu .

Once Japonlar Sonra Amerikalitar
Pacific Warricrs, Pasifik okyanusunda gegen bir
arcade; bir ugus simdlasyonu olmaktan oldukca
uzak bir oyun Bildiginiz gibi énce Japonlar Pearl
Harbor's bombalamis, sonra da Amerikalilar iki ta-
ne atom hombasini Japonya'nin iki kasinin ortasi-
na birakivermisti (ne kadar adil degdil mi?). Oyunu-
muzun kotl hatta uyduruk demosu da aynen bu
sekilde basliyor Once bir Japon aver ugad ortaligl
dagitiyor, hemen arkasindan da bir Amerikan aval
ucagi tarafindan indiriliyor!

Ne yalan sdyleyeyim, oyunda senaryo falan
yok Tum oyunu bes tema altinda toplamislar
Onlar da aslinda birbirinden cok farkl degil Kuk
landiginiz ucaklar dedisiyor, gece baskinlari fatan

Pacific Warriors 48

Grafik + Zamane teknolojising gére bir arcade oyunu igin
cdzindrlik gok digilk Ugaklann grafikleri ve gbkyuzii
manzaralan renk anlaminda fera degil.

Atmosfer = Ne 2 Diinya Savasi'nda olduunuzu ne de
Pasifik okyanusunda oldugunuzu hissediyorsunuz Allah
ne verdiyse atip tutuyorsunuz.

Ses + Mizik standart gaz rock pargalardan ofusuyor:

kenduwz parca ekleyebiliyorsunuz, Sesler olabildigince

gercekgi Sesi sonuna kadar agin ve moter giriiltisiiyle
elektronik frenlere kulak venn

Oynanabilirlik « Oyunu oynamak igin parende atmaniza
gerek yok Son sirat dalin ortama, tarayin gekirgeler| ve
sonra tekrar dikin burnunu ugagin

devreye giriyor veya simsek mimsek gakiyor So-
nucta elde birkag tane tropik adadan baska bir
sey yok Tamam oyun Pasifik'te geciyor ama tro-
pik olayinin da bir adabl var yani, Oyuna kah ha-
vada kah da bir ugak gemisinden kalkarak bagl-
yorsunuz, Dusmanlariniz tabii ki Japon avcilar ve
adalardaki ugaksavar, tank gibi karasal wir zivirlar
Bazen bir konvova saldinyor, esir digms Coni'leri

kurtariyorsunuz

Ah o eski glinler...

Oynanabilirlik adina bir seyler séylemek zor; ¢lin-
ki neredeyse yok gibi bir sey Oyun bana bu agr
dan eskiden Amiga’da oynadigim ve ¢ok sevdi-
gim Fighter Bomber’ hatirlatti (hatta o daha iyiy-
di diyebilirim)  Ugus fizigi denilen olay sadece ha-
va bozunca kendini hissettiriyor. Ugaginiz ne ka-
dar hasarh olursa olsun, oyuna ayni tempoda de-
vam edehiliyorsunuz {tabil disdrdlmediginiz stre-
ce}. Hedeflere son slrat pike yaptiginiz stirece so-
run yok Geneliikle birkag siyrikla bir ugaksavar

UEece operasyonlan cok cool ama hedefl gbremema(
hic degil.

€ Su adanin giizelligine hak! Keske mayomu almig
olsayadim...

kimesinin iginden gecebiliyorsunuz Yani kisacas!
ayadinizi gazdan, parmaginizi da atesten ¢ekme-

yin diyorum; yoksa ucaginiz “'uf” olur Oyun bo-

Bilgi igin + www iavision.com
Yapim + InterActive Vision
Dagitim ¢ InterActive Vision

Minimum Sistem + Pentium H-265, 64MB Ram, 150MB
sabit disk alan, 3D hizlandici

Multiplay ¢ Yok

yunca havada yakaladiginiz bonuslarla silahlarinizi
gelistirebiliyorsunuz. Makinelilerinize elektrik aki-
mi ekleyebiliyor ve flzeler atabiliyor, bombalar bi-
rakabiliyorsunuz Ne gerek varsa silahlar birincil
ve ikincil olmak Uzere ikiye ayirmislar

Grafikler PlayStation ayarinda, hatta belki bi-
raz daha kotl. Cozundrlik ¢ok dusik (640x480)
Arazi, gokylzd ve ugaklarin grafiklerin fena degil
ama diger her sey "evladim, bana yakin gozlugu-
mil getir' tadinda, Ayrica grafiksel anlamda detay
seviyesi hari¢ hichir ayar yapamiyorsunuz. Sesler
ve mizikler giinll kurtaracak duzeyde Kontroller
ve arayuz beni pek acmadi, sizi de acacagini san-
mam. Bana kalirsa Pacific Warriors sadece multi-
player aynarken zevkli olabilir. Size tavsiyem yazin
gosterime girecek olan 145 milyon dolarlik "Pearl
Harbor” filmini beklemeniz. & = =

Gliven Gatak | guven@Ievel com tr
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iste Gercek Heavy Metal! iste Gergek Heavy Metall Iste
Gercek Heavy Metal! Iste Gergek Heavy Metall

D (aslndn bir kere, arabayla £-5'de gidiyorsunuz
v bircten dikg aynasinds bes onluk gurleyen
bir metal yiZinind fark ediyorsunuz. Gézlerinizi
ovugsturup emin almak igin arkaniza déndyorsu-
nuez ve evet, dodru tahmin ettiniz; bu alti silindirli
canavar tam gaz size dogru geliyor. Boyle bir du-

rumda dua etmekten baska ne yapardiniz? Valla

ben kutsal Ugliyy (ctri+alt+delete) devreye sokar

Grafik * Saglam bir sisteminiz varsa, yagadiniz demeldir,
clinkil grafikler olaganiisti (6zellikle kaplamalar bir hagi-
ka!) lyi bir ekran kartr derdinize derman olacaktir

Atmosfer « Tirlanin grafiklen oldukga ik olmasina rag-
mmen pistlere pek dzenilmemis. %100 havaya girmek biraz
zor Arayiizin bile gok daha fazla vakit harcanmis

ses « Miizik standart gaz rock pargalardan oluguyor; ken-
diniz parga ekieyebiliyarsuncz. Sesler olabildigince gercek-
gi. Sesi sonuna kadar agin ve motor giirdltlisiyle elektro-
nik frenlere kutak verin,

oynanabilirlik « Kontroller basit ama zor Zaten dyle de
olmas! gerekiyor. 5 tonhuk bir aragla viraja 160 ile girerse-
niz, spin atmayi dogal kargilamalisiniz

ve bir mum yakardim Tabii bu soyledigimi {(mum
kismi hari¢) sadece Mercedez-Benz Truck Racing
oynarken yapabilirsiniz. Yoksa gercek hayatta

emin olun, hi¢ sansiniz yok

Yodgun bir hazirhk, .
Eminim hepiniz bir an énce bu romorksuz tirlar-

dan birinin kokpitine dalmak istiyorsunuzdur,

Ama ekran kart ayarlaninizi yapmadan baliklama
bir giris yaparsaniz, oyunu kare kare oynamak da-
ha dogrusu izlemek zerunda kalirsiniz, EGer 64MB
bir GeForce ekran kartiniz yoksa oyunu zevkli bir
sekilde oynamak igin bu ayarlari yapmaniz sart.
Dogru karti ve uygun &zellikleri sectigimz slrece
sorun yok (¢dzindriGgil de unutmayin). Yaptiginiz
ayarlar test etmek igin bir ‘benchmark’ opsiyonu
konulmus ki sirf bu ylizden adamlan takdir ettim.

Daha sonra hizh tempolu bir demo devreye gi-
riyor ve kulaklarinizin pasiri atiyor. Menller ger-
cekten zenerek hazrianmig. O kadar detayllar ki
Ik basta secenekler arasinda biraz kaybolsanz da
kasa hir slire sonra arayiize aligtyorsunuz Mendler-
de her sey aninda gérintd. Ornegin rakip trrlann
detay seviyesini artirirken, segenedin hemen yanin-
da duran bir tinn énden ve arkadan gérintileri de
degisime ugruyor; dokular ekleniyor, yansimalar
ataniyor falan. Menude yanslarin gegmisi ve kural-
larl hakkinda da bilgi sahibi olabilirsiniz. Kuralfar-
dan biri aynen soyle diyor. "Onuntzdeki sikistinn ki
size kil olsun ve bir sonraki virajl hatall ddnsin " Bi-
raz orman kanunlan gibi, degil mi? Saninm olay
adir vasitalarin yans olunca kurallar da bu durum-
dan nasibint aliyor

Sonucta bu bir simulasyon oldugu icin aradigi-

niz her tlrlll teknik bilgy ve ayari bulabilirsiniz, Ga-

raja bir girince lastiklerin havasi tam mi, depo ne
durumda veya vites ayarlarini kontrol edeyim der-
ken yarisin kendisini unutabiliyorsunuz. Kisacasi
meniilerde akliniza gelebilecek her turld seyi bula-

bilir ve modifiye edebilirsiniz

¢4 Mahserin Ug athsi birazdan birbirine girecek...

MERCEDES-BENZ TRUCK RACING m [NCELEME m 69

truckracing

Ve yaris bashyor!

Turnuvaya girebilir, 'single race’ dedigimiz gayri
ciddi yarislara katilabilir veya pratik yapabilirsiniz
Her secenek kendi icinde dallamp budaklaniyor
ama hepsinin ortak dzelldi sizi o burnundan is-
timler atan canavarin sirtina bindirmesi. Adeta
mutlak. bir glic sahibi oluyorsunuz. Tabii bu ca-
navarlan kantrol etmek hi¢ de kolay degil, za-
manlamadaki ufak bir hata spin atmayla sonug-
laniyor, Alisana kadar ABS, ESP, Brake Assist se-
ceneklerini agmaniz ve otornatik vites kullanma-
nizi tavsiye ederim. Yanslara genellikle ‘Rolling
Start’ ile yani hareket halinde baslyorsunuz; bes

saniye icinde kontrol size gegiyor, Farkli Ulkelerin

TEKNIK BiLGILER

Bilgi Igin » www.mercedesbenztruckracing com

Minimum Sistem « Pentium [1-400, 64MB Ram, 125MB
sabit disk atani. 16MB 3D ekran karti

Multiplayer + Var

farkll pistlerinde, farkl pilotlarin, farkh tirlanyla
yariliyorsunuz Kokpit igi kamerays tercih ederse-
niz, sag ve sol dikiz aynalariniza bakmaniz da
muimkan.

Grafikler gergekten olaganusty ama sadece
yliksek sistemler icin (1600x1200 ¢oztnarluge
kadar cikiyor) Tipki tirlar gibi oyun da higbir tek-
nolojden geri kalmarms, kaplama, dokular, yan-
sima... ne ararsan var, MUzikler tahmin edecedi-
niz gibi gaz ama sesler oldukga gergekgi. Moto-
run guriltisy ve istim atmalar ¢ok sadlam. Bu
oyunun multi-player oynamanin ne kadar eglen-
celi olabilecedini distinemiyorum dogrusu (tek
CD'den Iki kisi oynayabihyor). Motorlu araclarla
ilgilenenlere siddetle tavsiye edilir. Bu arada bu
tirlarin icinde tuvalet (dusuyla birlikte) ve yatak
oldugunu biliyor muydunuz? m = =

Given Gatak | guven@level com ir
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playstation’ in glclinii kiigimsemeyin!

makduraklama

Yepyeni, bomba gibi bir dergiyle gkuk iste yiksek hu-

zurlanniza, Umarim siz de bizim heyecanimizi paylagmiss-

nizdir. Ekonomik kriz, herkesi oldugu gibi bizi de etkitedi
ama bunu size en az sekilde yansittigimizi gérdyorsunuz
Hatta basta yeni tasanimimiz olmak Gzere yapilan yenilikle-

rin farkina varmissinizdir. Bu glzelliklerden biz konsolcular

da nasibini aldi. Konsol sayfalar birden yirminin tizerine fir-

ladi Tam cozum verilmeye gegen aydan itibaren yeniden
baslandi ve Console Master’ da ilk defa okur mektuplanna

yer verildi Konsol oyunlarinin sayisi 13 oldu, E kriz herkesi MegaEmin™
megaemin@level.com.tr

batinrken biz bu kadar giizelligi nasil yaptik? Walla agikga-
si ben de anlamadim Bir senedir zam yapmiyorduk, gegen
ay sadece 450 bin lira zam yaptik. Level gimdi daha da st
per Peki ya bir PlayStation2’ nin fiyat ne kadar artti?

Bir strpriz daha: Play projesi hortladi! lleriki bir tarihte
Play" e yeniden ve her zamankinden daha giizel haliyle ka-
vusacaksimiz Ama tarihi belli degil; nefesinizi tutmayin, bo-
Fulursunuz:)

Gelecek ay dergimizin hizli capkini Onur” un dergideki
ilk yi doluyormus. Bana illa bunu yaz dedi Eski sayilan kur-
calarken bir de baktim, bu ay benim de ikinci yim dolmus.
Onuuur, artik bana abi diyicen olum! Op bakim aganin eli-
niz) Saka bir yana zaman ne kadar hizl akip gidiyor. Street
Fighter Zerc 3 incelememle Nisan 1999 Level da yer ab

mam daha din gibi Level camiasina ve sizlere beni arant-
7a kabul ettiginiz icin cok tegekkur ederim Bu arada yazdr
& m tam cozdmlere ve benimle ilgili aynntil bilgilere bun-
dan sonra httpi//megaemin goto adresinden ulasabile-
ceksimz  Ufrashm site yapum o kadar, bi bakin ne var)

Bye&Smile

’ LA
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yasayan sehirde tanik olduklariniza inanamayacaksiniz!

M iftown Madniss, Driver ve Need For Speed

Hot Pursuit oibi oyunlann bakas olan Grand
Theft Auto, araq calmak, sehir trafigini alt (st et
mek, suq iskemek ve nihayetinde Polisten kacmak
Uzerine kuruluydu Biraz daha gelismis hali olan
GTA2 de, en as ki kadar ilgi uyandirmist Ama bu
her yonden keyifli oyunlarn ufak tefek eksiklikleri
vardr ki boyutluydular ve cooook yiiksekten ugan
bir kugun gézunden gdrdigiimiiz kahramanimiz
sanki bir karninca iai Peki ya sonra ne oldu?

Nisan 2001, Level Ofisi...

Elimize Uzerinde "Grand Theft Auto 3 demo” yazi
It bir €D gegti. Cahstirdigimiz anda ¢ok seyin de-
Gismig oldugunu gordiik. Oyundaki eksik kalan
tim yénler tamamlanmisti. Eski klasik 2D gérun-
th, mukemmel bir 307 ye taginmist

Amanin, nasil olur?

Ba! gibi de cluyor iste, Baksaniza resimlere, her-
sey ortada zaten Ben yine de anlatayim, i5im bu
ne de olsa Efendim, Grand Theft Auto 3, bu se-
ne gordidum en fazla wahset iceren, en trajiko-
mik ve en mikemmel oyun. Su anda yapim asa-
masinda clan PlayStation 2 oyunlanndan, farkla
one ¢ikacak sayli isimlerden birisi. Fethedilecek
kocaman bir sehir, kullaniimak icin bekleyen ga-
rajlar dolusu araba ve tek kisilik bir mafyanin sa-
tin alabilecedi en iyi silahlar oyunda sizleri beki-
yor Yeni GTA' nin en vurucu noktast 3D almasi
degil tabi ki: gercek dunya ile cok yakin bir sehir
ve oradakl yasarminizdan aldi§iniz haz GTA size
The Sims gibi monalon bir yasam dedil, icinde
bulundugunuz miithiy canli sehrt bir enkaza cevi-
rebiime dzgdrligund sunuyor Insanlar sokaklar-
da ylruyor ve birbirleriyle konusuyor. Sabahlar
isadamlan isyerlerine kasusturuyor, geceleri uyus-
urucy saticilan, hayat kadinlar ve onlarin marke-

ting directorlan{!?1) sehnin hakimi oluyor

GRAND THEFT AUTD 3

Yamm - DMA Design

Dagitim + Rockstar Games

Gergek zamanda oynadiginiz her yanim saat,

oyundaki 24 saate denk geliyor. Arabalar ve kam-

yonlar sefirdeki tim trafik igiklarma, polis, ambu-
lans, itfaiye ve dondurmaci(1?1} araglannin gecis
ustunligline ve de diger tim trafik kurallarina

uyuyorlar

The Living City

GTA 1 ve 2° deki kuglk, sirin karincaciklann yerin
tamamen poligonal, yiksek detayl ve cok yakun-
dan goriilen insantar almig. Cok yakin bir ugiined
kisi perspektifi var Araglarin 3D modellemeleri
inantimaz glzel yapilmis. Panldayan kapartalar,
17 farkl noktadan hasar alabilen sasiler, ve tah-
min edilemeyecek kadar yuksek hizlara cikartan
metorlart. . Halla gorevinizi unutup arabalarla

gosteri uguslan bile yapabiliyorsunuz

Dénusiiniz yok!

Yasayan sehirde vahset, anarsi ve yilkim gibi acr

masiz olaylara maruz kalmanin nasil bir deneyim

oldugunu Sgrenmek uzeresiniz. Tabi biitln hunla-

nn keyifll kisimlarini da

Artik siz de bu sehrin bir pargasisiniz!
Grand Theft Auto 3* de gariban bir haydutlu
kontrol ediyorsunuz ve amaciniz ona mafyanin
merdivenlerini urmandirarak bir numarah pisligi
yaratmak. Oyunun baginda haydutunuza istedigi-
niz ismi verebiliyersunuz. Eskiden de oldugu gibi
burada da &zel gorevler aliyorsunuz ve yerine ge-
tirdiginizde yeni gérevler, daha w silahlar, sehir-
deki bolgelere daha fazla erisim ve daha zor go-
revlerle oddllendiriliyorsunuz.

Oyunda hikayeyr surdiren gérevlerin vani sira,

hikayeye etkisi olmayan gorevler de var Islerse-
niz sadece bu gérevleri oynayabilirsiniz fakat by
sefer demin hahsettigim yeni bélimlere ve diger

guzeliiklere ensarmesiniz

Cok mu zordur?

Grand Theft Auto 3° (n zorluk derecesi cok iyi
ayarlanmis. Oyun nasil yapacagmizi bile anlatan
ipuclan ile beraber bashyor ve ilk bolimleri cok
kalay 1k gorev sadece belirli bir yerden belirli bir
yere tagima iken, gorevler derinlestikce dallanip
budaklaniyor. Mesela ileriki bir béliimde, siz ve
partneriniz 8-Ball, bir tersaneye gidiyorsunuz Qra-
da siirliyle haydutu keskin nisanc tifegi kullana-

-FBI! Arabana ihtiyacim var!
-Hadi lenn! - lyi, sen kagindin.,

rak ¢ok uzak bir mesafeden indiryorsunuz ve 8

Ball" L gemiye bomba yerlestirip patlatmas igin
yolluyorsunuz.

Oyunda alt gérevier ve mini oyunlar olmasi da
DMA oyunlari icin pek de sdrpriz olmayan bir ko-
nu. Bazi bolumlerde siz kotuleri takip edeceksiniz,
bazlannda ise onlar sizin pesinize disecek. Biitiin
bir gehri ylriyerek, bir arabayla, banlyé treniyle
veya metroyla kesfedebiliyorsunuz, Zaman kavra-
mina da dzen géstermelisiniz. Ornedin bir garew-
de, tren istasyonuna saat tam altida gitmeniz ge-
rekivor Kaqinrsaniz gorev basarisiz oluyor. Haydu-
tunuz gercek bir insan g yorulabiliyor, dinlen-
mek isteyebiliyor



(alsak galsak otoparktan ne galsak...

= Silahlar, arabalar ve helikopterier

Surasi bir gergek ki, Grand Theft Auto 3 kesinlikle
cocuklara gore bir oyun degil Zaten 16 yasindan
kiictikler icin 6nerilmiyor. Oyun Sldiirme, zarar ver-
me ve anarsi ile llgili karanlik bir ¢izgide gegiyor In-
san ldiirmek gorevieriniz igin oldugu kadar sirf
zevk i¢in de olabiliyor. Gergek hayatta asla yapma-
maniz gereken seyleri, burada hem vahget hem de
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Hummer da iyi giderdi simdi ama ne bileyim sopa falan hani. Ben en iyisi kargidaki Ford kam-

yonete yollanayim ufaktan_.

yor, hatta germiler ve botlar bile Her birinin 4-5
farkh varyasyonu olan 45 adet ulasim araci var
Araglann aldid hasar siirtisi de etkiliyor. ik
darbelerde bagaj géciiyor, kapilar yamuluyor, da-
ha sonra ise aragtan dumanlar gkmaya baglyor
ve infilak ediyor Beraberinde siz de fezaya tabi
ki, Bazen de kaporta ugsa bile araba ylrimeye

devam ediyor.

«Liberty City, sanayi, kasaba ve varos olarak tic
naigeye aynlmis durumda. Bu bolgelerdeki binalar,
arabalar ve insanlar birbirlerinden cesis farii, »

espri 8eleri cercevesinde yapiyorsunuz

Liberty City, sanayi, kasaba ve varog olarak ug
bolgeye aynimis durumda. Bu bolgelerdeki bina-
lar, arabalar ve insanlar birbirlerinden ¢ok farki
Oyundaki sedan, minivan, taksi, ambulans, pelis
araglar, dondurma kamyonu, Ferran ve Lotus’ a
benzeyen arabalar gibi tim araglar kullanilabil-

Adaminizla yumruk, tekrme, malum yerlere
diz, ve kafa atabiliyorsunuz Daha fazla siddet ge-
rektigi yerler igin GTA3 size genis bir silah yelpa-
zesi sunuyor: baseball sopasy, makineli tifek, Uz,
pompali, molotov kokteyli, el bombasi, sniper, ro-
ketatar ve alev tabancasi. Arabay roketatar ile
havaya ucurun, diger arabalarin tzerine dUsirin,
bir de yakin; iste size maksimum anarsi!

Nas) oyncas abi?

R1 tusuna bastiginizda ekranda bir nigan alma
mekanizmasi beliriyor ve o an en gerekli olan ra-
kibe otomatik alarak kitieniyar. Bir noktaya bes el

bombas birden firlatirsaniz yangin gikiyor ve itfa-

iye geliyor. Sizin sug dosyaniz kabardikga, polisler

de sizi arama isini o derece abartiyor. Bulutlar ka-
ranp yagmur basladifinda gimsegi goruyor ve se-
sini duyuyorsunuz. £ger yagmurda araba kullan-
maya karar verdiyseniz ok dikkatli olmalisiniz
Araainiz anormal derecede kaymaya baglyor
Oyunda ginesli mavi gékylzind, cok agir sisi,
dumani ve yagmurlu gan ve geceleri ok gercekgi

olarak yagiyorsunuz

Ya mdizlikleri nasil abi?
Eski oyunlardaki en sevilen ozellik mizikleriydi za-
ten Yine her aracta country, rock, hip-hop veya
technc gibi degisik tarz mizikler caliyor, bu mi-
zikler dj konusmalar, sakalar ve reklamlarla kesili
yor; ayni ger¢ek radyolar gibi.

Muzikleri siiper ama hazirlayanlar dyle tanin-
mig gruplar falan degil. Bir oda igerisindeki drt

kigi, bu elliden tazla parga igeren mizigi hazirla-

Ik izlemim * Grand Theft Auto 3, en kétl ihtimalle bu
yilin en iyi on oyunu arasindaki yerini alacaktir Orijinal bir
filir gibi gdrinen fakat esas olarak bu oyundan girpma
Driver 2 nin pabucunu fena halde dama atilacak gibi
goruntlyor

Tamamlanma Dram = %40

mis: bir aranjdr, besteci, dj ve bir teknisyen. Ses
efektlerine de laf yok Sehirdeki her ses detay
hakkiyla islenmis Insanlar birbirleriyle konuguyor-
lar ve gerektiginde size tepki veriyorlar. Saldirdigr-
nizda ya da kiifur ettiginizde aglayabiliyor veya
aghk atabiliyorlar. Aracinizla bir tinelden gectigi-
nizde tum seslerle beraber radye da kisiyor ve
vankilaniyor, Daha fazla yazmaya gerek yok, si-
per leziz bir oyun, amman diyim kagirmayin.
Bye&Smile .

DIKKAT: Bu oyun gocuklar ve gok hassas biyiiklere
uygun degildir!
MegaEmin | megaemin@level com.tr
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Namco spor oyunlarl da yapabiliyormus demek ki...

N ameco bu ay bomba patlatt. Hele de Bu fut-
bol oyunu hakikaten beni cok sasirtti. Piyasa-

da striyle futbol oyunu varken tutup degisik
tarzda bir oyun yap ve satisa sun Helal walla Ha-
yir guzel de olrnug bayaa

Oyunun en birincil &zelligi tim takimi degil de tek
kislyi yénetiyor olmaniz. Ayni arkadaslarinizla bir
hali saha magina gitmis gibisiniz. Sadece kendi
ayununuzdan sorumlusunuz ve dglined kisi pers-
pektifinden kendinizi goriiyorsunuz Sahada ister
forvet, ister orta saha, ister defans oynayabiliyor-
sunuz Bunun yaninda arkadaglannizdan pas iste-

yebiliyor veya kaleye sut cekmelerini saglayabili

yorsunuz

B ayanlar baylar, hemen ilginizi oyunun ismine

cekmek istivorum Simdi |Utfen yiksek sesle
okuyun ve ne kadar eksantirink bir ismi oldugunu
gorun Hazir miyiz? Hep beraber: "International Su-
per Star Soccer Pro Evolution 2". Helal walla ¢eke
ceke sindirmUsler oyunu. Eee, ben eskiden beri
oilirim, 16-bitte de International Superstar Soccer
Deluxe oynuyordum Demek ki sonundaki ek bu
hale geldi.
Oyunun agilig sshresi mikemmel. Guzel animas-
yonlar, renkli fonlarda degisen cok net futbolcu ¢
zimleri ve mikemmel bir par¢a felan, ¢ok tatl ol-
mus. Iste oyunun en glzel yeri buraswdi Bir cokla-

nna gore Fifa” min en buydk rakibi olan 1S5, bu se-

alsuper:

Fifa20071 icin bir rakip daha geldi; fakat...

Kaleci uyuma, agil!!

Aslinda yillar oncesinde PlayStation icin cikms bir
tibero Grande vardi ama, Fifa, 1SS gibr oyunlanin
yaninda tek kisilk olmasi nedeniyle ¢ok silik kald
Oyunun iki kisilik modu da vard), hala da var ama
ayni ekrani ikiye bolduginden bir futbol oyunu igin
anlamsiz bir manzara gikiyor ortaya. Qyunda izeri-
nize dlseni yaptktan sonra isiniz biraz menajerlik

kabiliyetirize, biraz da yapay zekaya kalyor. Ama

11k Izlenim * Klasik olmaya aday. Crash Bandicoot,
PlayStation 2 igin de en iddial maskot olacak

Tamamlanma Oram * %30

fer kendini cok distirmus ve beklentilere cevap

vermeyen bir oyun yapmis.

Lisansi yok!!!

1SS elinde higbir lisans yok. Toplama adamlerla,
mahalle magi, semtler arasi lig veya baklava kupa-
sina katllabiliyorsunuz. Dunya Kupast' ni birakin ye-
rel lig bile yok. International Cup, Konami Cup, Eu-
ropean Cup, African Cup, American Cup and Asi-
an Cup gibi kil tdy turnuvalar koymuslar, Tabi ki
bunlar oyunun verdidi muthis hazla telafi edilebilir
ama oyun haz da vermiyor Bir kere kontrolleri ¢ok

zorlagrris, Otomatik oyuncu secme gelmis ama to-

ISS EVOLUTION 2

Grafik < Serinin eski oyunlan gtz énine alindiginda cok
eksiklik var,

Atmosfer » Fena degil ama gol sevinci gok heyecansiz

Ses - : Tezahirat degismiyor, spiker &zfirli

Oynanabilirlik * Kontralleri biraz fazla karmagtk

sok degisik bir deneyim oldugundan emin olabilirs-
niz. Seyircileri ilk defa bu kadar detayli gérdim,
hatta bir diger incelemem UEFA Striker'dakinden
bile daha iychisinun artik:)

Cyunun seslendirmesi ve tezahlratlan Japanya’

nin en buyldk TV kurulusu tarafindan yapilrmis M-
zikleti ise klasik NAMCO olmus Sanki Ace Combat
3 oyhuyorsunuz. Son olarak oyunda Tark Milli Ta-

kimi da mevcuttur, bilginize. Bye&Smile...

rsoccer
pro evolution:

Bilgi Igin » www.honami.com
Yapim = KCE Tokyo
Dagitim » Konami

Minimum Sistem + § Oyuncu, 1 Memory blok, 1 CD. Analog
Controller. Dual Shock, Multi-tab

pa en yakin olan oyuncu otomatik seciliyor. Bu
ylzden bazen asi avantajli futbolcu topu seyret-
mek zorunda kaliyor. Korner ve serbest vuruglarda
topu nereye yollayacaginizi goremiyorsunuz ¢link{
yén oku gikmiyor Karakter animasyonlari akia ve
gercek¢l Zonom kamerayla bile hatasiz gériinuyor-
lar. Eski oyundaki ticaret yapamama dlzeltilmis, la-
kin adamlarin tipini ¢ok fazla degistiremiyorsunuz
Heriflerin tipleri hep ayni, kisa boylu bastibacak
adamlar En fazla sakal veya biyik ile degistirebili
yorsunuz Spiker ¢ok yavas konusuyor, pozisyonla-
ra yetisemiyor Bu oyunun Fifa’ ya kafa tutabilecek
hali yok_ Paranizi saklayin Bye&Smile @ = w
Megakmin™ | megaemin@Ievel cam tr



c rash' | yaratan Nauaohty Dog firmasinin sahi-
bi oidugu fisansi Linversal Interactve Stud
05’ a devretmesi, bir numarall PlayStation masko-
tunun fanatiklerini dusundurmeye baglarmsti
Neyse ki Sony, maskctunu yeni konsoluna da ak-
tarmaya niyetliydi. Traveller’ s Tales firmasi tars-
findan hazirlanan, PS2* nin ilk ve serinin son
Crash oyununa séyle bir baktik; ¢ok glzel geyler
gérdik

Hikaye, ilk Gi¢ oyundakinden devam ediyor. Yine
Dr. Neo Cartex ve Seytan Uka Uka kotu planlar
kuruyer. Crash ve sevgilisi Cocoa planlar bozmak

icin temel dért eleman ele gegirmeye cahsiyor:

S ega’ nin Crazy Tax" si, su an icin DreamCast
konsolundaki en iddiali isimlerden birisi, Qyu-

nun manti§i cok basit ama eglence fakiérl beklen-

meyecek derecede yitksek Oyunda Axel, B D. Jog,
Gena ve Gus isimli dért soférden birisini segiyorsu-
nuz Mesele taksimetreyi caligir tutmakta. Degisik
yerlerden alacaginiz insanlart istedikleri yerlere
mumkun olan en az zamanda gétlrmelisiniz. Ekra-

nin {zerinde 40 ila 70 saniye arasinda degisin bir

Al

taxi

Sega DreamCast’ in en bedenilen oyunu PlayStation 2 de!

e "\
CRASH BANDICORI6MAZY TAXI m [DWERgIS @ 75
\ A

hbandicoot

PlayStation’ in Sevimli maskotu Crash, PlayStation 2 ye de renk getiriyor...

toprak, rizgar, ates ve su. Yoksa bu elemanlar
kendileriyle alakali felaketler yaratacaklar Dep-
remler, hortumlar, volkanik patlamalar ve tsuna-
miler. 30 bolimden clusacak ofan oyunda vine (¢
boyutlu, rengarenk mekanlar ve esprili karakterler
olacak. Oyunun eskileri gibi almasi yenilkler ol-
madigi anlamina da gelmiyor Kullanabilecegimiz
bir ¢ok mekanik arag eklenmis. Ornedin Crash ve
Cocoa, oyunun belli yerlerinde glider, cip, mini-
kopter ve mechwarrior gibi araglari yonetiyor. Da-
ha simdiden gergek zamanl mthis golgeleme
kullandmis; 51k, yansima gibi 6zellikler igin ise ya-
pimailar cok iddiall kenuguyor

Her seyin &tesinde Crash ¢ok seker kahraman bir
kere. Bu Crash de rengarenk, avil aivil, gizgi film
gibi grafikler ve tum aileye hitap eden tarz ile

mutlaka elde edilmesi gereken bir oyun clacaktir.

ilk izlenim = Klasik olmaya aday. Crash Bandicoat,
PlayStation 2 igin de en iddiah maskot oiacak.

Tamamlanma Orani * %30

siire var ve siz bunu asmadan bol bol para kazan-
mak durumundasiniz. Zaman gok kesith eldugu igin
taksinizi ¢llginca siirmek zorunda kaliyorsunuz
Oyun gercekten ik gordugim andan berl beni ha-
la blydiliyor Tekrar oynanabilirigi ona yakin tarz-
lar olan Driver veya Midtown Madness’ tan gok
daha yiksek. $imdiye kadar DreamCast sahibi ola-
madiklar igin bu taksinin ¢lgmiigina uzak katan
PlayStation 2 sahiplerine miijde; cok yakinda Crazy
Taxi Acclaim tarafindan konsolunuza getiriliyor.
Klasik taksi numaralanni yaparmiyor da olsariz hala
sizin icin en énemli konu paral MUgteri memnuni-

yeti dermek nakit demek. Gidilecek yere ne kadar

il izlenim « Giizel oiacak gibi. Crazy Taxi. PlayStation 2’
nin daha giglil sistemiyle daha da glzellesecek

Tamamlanma Orami « %50
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Crash Bandicoot The Wrath Of Cortex bu sonba-
harda raflardaki yerini alacak. Bye&Smile.. & = =

MegaEmin™ | megaemin@level.com.ir

*

alinacak para da o kadar fazla clacaktr Misterile-

cabuk vanlirsa,

ri almak icin yapmaniz gereken tam onlerinde dur-
mak Araciniza bindiklerinde ekrann artasinda
transparan yesil bir ok belirecek ve bu ok yolcunun
gitmek istedigji yonir gosterecek Olaya daha da
heyecan katmak igin yogun bir trafik eklemeyi de
unutmamiglar. Aracnizi ¢arptinp parcalatmak icin
seferber clunmusg sanki.
Zaman sayaci sifira geldiginde size topladi@iniz pa-
ralar degerinde ehliyetler veriliyor. Topladiginiz pa-
ralara gére E, D, €, B, A, S, Awesome, ve Crazy
ehliyetlerini alabiliyorsunuz. Oyun DreamCast igin
asirl derecede bagimhlik yapryordu; gelistiriimig PS2
versiyonunu duslinmek bile beni heyecanlandirma-
ya yetiyor. Crazy Taxi igin gok beklemek zorunda
da degilsiniz Cyun Nisan senunda satisa gkacak
Bye&Smile . . w =

MegaEmin™ | megaemin@level com.tr
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Bakalim silahina hizli dawranan kowboylardan

misiniz?

N amea’ nun b ay patlathd bombalardan birks)
de Time Crists Project Tian oldu Bu tarz oyun
lan ¢ok oynayan tum arkadaslanmin da tizerinde

karar birligine vardigimiz bir konu var; bu oyun

PlayStation” daki zaten az olan silahli macera oyun-

lannin tartismasiz en iyisi

Hoynarinnaaaaaaa...

Serinin Jglncl oyunu olan Project Titan, sadece
PlayStation' a 6zel olarak yapilan tek Time Crisis
oyunu. Time Crisis, kivtlcimini Virtua Cop ve Vii-
tua Cop 2" den alan, ve ¢ok Otelere tasiyan bir
oyundu. Bol patlamali sahneler ve vurulabilen di-
ger objeler eklemisti, Daha sonra Time Crisis 2 ile
beraber pedal yaratildi. Basit bir eklemeydi ama
oynanisa direk olarak etki ediyordu. Dusmanlarin
atesinden ve bombalarnndan kagip bir yertere sak-
lanabilmek, oyunda hissetmeyi ve 1yi gormeyi da-
ha da éne ¢ikardi. Pedal ayni zamanda silahi dol-
durmaya da yanyor. Namco iki kisilik oyunu ve ek
silahlan da ekledi. Artik bir arkadasinizla beraber
calsip, gfrevieri tamamlarmaya ve oyunu bitirme-

ye ugdrasabiliyordunuz

TIME CRISIS PROJECT TITAN

Grafik  Zaten sayisi az olan shoot-em up oyuntardan
daha gizelini bekleyen kim? Harika olmug bence

Atmosfer = Siper, sanki silahi balinize takip girlyorsu-
nuz deplasman mekanina.,

Ses + : Silah sesleri ve dlirken atilan ighiklar yerinde,
e yeter zaten,

Oynanabilirlik « Silahiniz varsa goook basit, silahiniz
YOKSA GO00000K 20T

() LEvEL cLassIC

Sima ise elimizde Time Crisis Project Titen var
Oyunu baslattigimizda gdzimlze ilk ¢arpan nokta,
derinligi bol ve ok sik bir ana menil. Bu meny(
ates ederek kullanabileceginiz de disiniidigl igin
ok da sade ve basit. Oyun iginde eski ayundan
farkli olarak coklu saklanma sistemini kullaniimis.
Boylece artik arkasina siginabilecediniz birden fazla
yeriniz var, segin yeter Bir yeni ozellik de hig iskala-
madan ard arda ka¢ kere vurdugunuzu hesaplayan
saya¢ olmug. Zaman darligindan cok vurunca ne
ise yaradidini ¢ézemedim, dstintilerim

Oyuna baglamak igin iki secenekten birisini sec-
melisiniz. Time Modu segerseniz Kantaris’ in yati,
Caruba Havaalani veya Rio Oro Madeninde zama-
na karsi yansiyorsunuz, Story Mod' u segtiginizde
ayunun asil atraksiyenlarn ile karsi karsiya kaliyorsu-
nuz. kahramanimiz bir BSSI Ajani olan "Tek kisilik
ordu" Richard Miller. Bu abi tam Miroglu tribinde

O $sst, sen aradaki, in o kamyondan bakiym

Bilgi Igin +
Yapim = Flying Tiger Development
Dagitm = MNamao

W T ITIC.CO

Minimum Sistem + 1 Oyuncu. 1 Memary blok, 1 €D, Analog
Condroller, Dual Shock, Tabanca

Kapiyor bir kilglik tabancay, yuregiyle beraber dal-
yor deplasman mekanlara, adamiara yer misin, ye-
mez misin? "“Ardindan sitlag da yollim mi?* seklin-
de mermi manyag yapiyor milleti. Diger karakter-
ler Marisa Saotedl, Richardo Blanco, Zeus Bertrand,
Kantaris ve Wild Dog

Olay su bayanlar baylar kahramanimiz Ric-
hard, Karuba Ulkesinin devlet bagkani ve ok iyi bir
insan clan Xavier Serano” nun oldirdlmesinde rolu
oldugu iddiasiyla suclamiyor. Aslinda bu sadece
oyalamak icin Kantaris tarafindan kurulmus bir tu-
zaktir. Fakat yine de adamimiz zan altindadir Bu
karanhk perdeyi kaldirmak ve masumiyetini ispat
edip gergek katili bulmak igin gizlice tek Kisilik bir
operasyona kalkisir. Kantaris, Richard® in eski azili
diismanlarindan Wild Dog' la da ortak calisan ulus-
lar aras| bir su¢ drgirtintin lideridir, Wild Dog, eski
oyunlarda bozutan skaru esitlemek icin geri dén-
mus, ve kesik sol kolunun yerine bir katliam silah
taktirmigtir, Sonucta onlar mi sizi vurur yoksa deli
ylrediniz mi Gstin gelir bilinmez

Cyunu hem silahla, hem Namce' nun G-
CONA45’ tyle, hem de joypad ile oynayabiliyor-
sunuz Serinin eski oyunlarindaki gibi mouse des-
tedi olmayising ise bir anlam veremedim{verdim as-
Iinda ama gaktirmiyorum; silah satma olay) Bir de
titresim &zelligi eklenmis. Bye&Smile ..

MegaEmm | megaemin@level com tr
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Adini en begendigim kahraman desem yeridir...

Y | 21X ve R
i, Ay Kolon

loni Euasia, bilinmeyen galaktik terdristler tarafin-

id Viarshas kargasast sor

doruda ulagmis

dan ele gegirilmisti, Yapay yercekimi hacklenince,
Eurasia Dinya' ya dogdru yol almaya basladi ve kag-

nilmaz sorun bir carpisma oldudu biliniyordu. Bu

carpismayl durdurmanin tek yolu gok eskiden kal-

ma bir 1gin topunu mevzilendirmek ve kulianmakt;
Codename: Enigma MegaMan X ve kirvesi Zero'
ya takdip zamanin gerilerine gidecek ve Enigma’ y1
tekrar isler hale getirecek pargalan teplayacagiz E
eski model oldugu icin yedek parca pahali tabi,
gegmise gidip toplamak daha hesapll cluyor. Hele
de bu krizde, Ooof, yine dadittim yaw, oysa ne gu-
zel girmistim hikayeye Neyse iste, sonra da sadece

24 saati kalan dinyay kurtaracaksiniz. Bitti

Arahk 1987...

Grafik + Klasik 2D grafiklere gizel siislemeler yapilmig

Atmosfer * [ki boyutlu oyunlar bana nostaljik geldigi
igin kapilip gittm_ Ama bu oyunun atmasferi konusunda
objektii olamayacagim.

Ses * Bu tir bir platform oyunu igin ellerinden geleni
yapmiglar, Pargalar tempolu ve atmosferi tamamliyor

Oynanabilirlik + Oyun cok kolay fakat bir climleyi okumak
igin alti kere digmeye basmak sikiyor. Yaklagik 10 saate
kadar oynama silresi var

il MegaMan NES isiml konsolda akmigli Daha
sonra bu kigik kahramanin adinin yazdigr 20
oyun daha gordum, Simdiye kadar Saturn ve N64
de dahil bildgim tim konscllarda oyunlan ¢ikan
MegaMan, maalesef cok da fark edilen bir kahra-
man olamacl Bir baska acidan bakacak clursak,
bu kadar fazla oyun ¢ikartan bir seride, bir dnce-
kiyle bir sonraki oyun arasindaki gelismelerin de
ok fazla olmasi beklenemez Ayni sekilde Mega-
Man X4’ ten sonra MegaMan X5' ten ¢ok fazla
sey beklemek yanhs olacaktir Oyunda yeni olan
tek dzellik her iki karakterin de artik egilebiliyor
olmasi. Zaten bir fanatidi iseniz bu oyunu alacak

ve oynayacaksiniz, cok fazla yenilige ihtiyac yok.

Okumaya devam....

Oyun klasik Japon ¢izgi filmleri havasinda gegiyor
Baglarken Street Fighter Zero benzeri bir demosu
var. Bol bol igrenc altyazilarla zaman gegirmek
zorunda kalyorsunuz ve bu buyuk élgide oyun-
dan sogutuyor Tersine oyun agin hareketli, hig
duran yerleri olmayan, bi newi hobbidi waziyetin-
de geclyor. Ik bélime bashyorsunuz ve hemen
sonundak Gzgiirliik Heykeli® ne ulagiyorsunuz.
Icinden ¢ikan robotu yendiginizde, size sekiz bo-
limden birisini secme sansi veriliyor Oyundaki
her bass’ u alt ettiginizde MegaMan ve kirvesi Ze-
ro, o boss’ un dzel yeteneklerini kazaniyor. Bo-
limleri istediginiz sirayla bitirebiliyorsunuz, hatta
basarisiz oldugunuz bir bélimit birakip digerine
doénebiliyorsunuz bile. En zor balimleri en sona
birakarak daha da gliclenmeyi secebilirsiniz

Ug boyutlu grafikler artik tim oyunlarda kullanihr-
ken, neden hala bazilan ki boyutlu, yanlara dog-
ru hareket edilen oyunlar yapmaya devam eder
ki? Yanit gok basit, hala bu tarzin sevenleri var. E
bagkalan da bu sevenleri memnun etmiyorken
CapCom kanuya edilmis Aferim walla, Grafikleri
hem iki boyutlu bir platferm oyunu icin gok gi-
zel Arka fon ve renkler gergekten fantastik ol
mus Oyuna Street Fighter gibi ekrana gelen RE-
ADY yazisiyla baglamak felan gok hos Karakterier

ve dugmanlar iyl distnillmis, qizilmis ve hareket-

lendirilmis Oyunun nostaljik 2D grafikleri gibi mi-

zikleri de kiasiklesmis yuksek ritimli pargalar. Oyu-

nun atmosferine ¢ok ryi uyuyorlar

Bilgi Igin * www capcom com
Yapim =Capcom
Dagttim = Capcom

Minimum Sistem * 1 Oyuncy, 1 Memory blok, 1 CD, Analog
Controller, Dual Shock

Uzun lafin kisasi...
Eger bir MegaMan hayrani degilseniz, eger iki bo-

yutlu oyunlarin artik miladini doldurdugunu diist-
nuyorsaniz, ve eger ilerleyip parcalamaktan ibaret
olan platform oyunlarindansa daha karmagik
oyuniari tercih ediyorsaniz, bu oyun kesinlikle size
gdre dedil; uzak durun Eger ki yukanda saydikla-
rimin birsine hayir diyebiliyorsaniz bu oyun argivi-
nizde bir klasik olarak yerini alacaktr. Oéeaaad,
ag biz, camasur makinasi Greticileri olaragdan bu
oyuni herkeslere tasviye ediyoruk. Ahan alin, oy-
naying. Baying&zimaylhing. .

MegaEmin | megaemin@level com tr
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Kiistah bir lama konussa, hem de size Uikenizin
prensi oldugunu soylese ne yapardiniz?

D ayanimaz kamedi, mistik bir dagin kralidinda
gegiyor
§1tgl Diva Yzma adindaki gug dehsi buylcisa ve
darismani tarafindan bir lamaya denusturulUyor
Evet hani o bildigimiz t0klren lama, Grmanda gug

durumda kalan Kuzco' nun tek sans sarayina don-

mek ve iyi kalpli bir asker olan Pacha' rin da yardr

miyla eski haline donmektir Kuzco' nun mukem-
mel dunyasi, birden bire tehlikelerle dolu vahs bir
cilkmaza donmistir. Bir de ona yardim eden Pac-
ha ¢ogu tehlikeden gekinen birisi olunca, tahta
ulasmak Yzma igin ok daha kolay bir hal almistir
Eder Kuzeo tahtina Yzma' dan 6nce varamazsa,
Yzma' nin onun isini bitirecegini bilmektedir. So-
nugta kibirli prens, gergek arkadashdr tadar ve ya-
sama bakisi degisir

Tiiklirmesene be! Pis lama...
Oyunda ilging olan bir nokta var Tarza yeni olan

hicbir 5ge kezandirmamig olan bir oyunun, eldeki

THE EMPEROR'S NEW GROOVE | 4

Grafik « Oyun rengarenk, civil civit Gérsel agidan avera)

Atmosfer ¢ Su aralar vizyona girecek olan Disney’ in bir
Gizgi filminin uyarlamasi eldugu igin o filmdeki kahrama-
mn yerine gegiyorsunuz. Sik sik filmden alinmig sahnelerle
desteklenmis,

Ses + Bomba!!! Inceledigim highir oyunda bu kadar mii-
kemmel miizikle kargitiasmadim. Mullaka dinlemeniz ga-
rekli, miziklere 100 izerinden 10017

Oynanabilirlik = Biyuginden kigigiine herkesin kotay
cynayabilecegi ve zevk alabilecegi bir oyun

Kendini begenmis Prens Kuzco, igka-

malzemeleri kullanarak da ¢ok kaliteli olabilecegi
gergedi Normalde teknik konulardan yazinin son-
larina dogru bahsederim ama bu kez ilk dnce ses
kisrnina deginmek istivorum  Bir kere ses efektleri
tam oturmus, insan{ve lama) seslendirmeleri bir
harika, en énemlisi de MUZiKLER TEK KELIMEYLE
MUHTESEM! Evet, yazinin akigini bozacak kadar
heyecan yaptim ama bunu mutlaka belirtmeliydim
Bir platform oyununun muzikleri nasil olur da bu
kadar mikemmel alabilir? Not olerak muzik sege-
neg olsaydi %100 verecegim tek oyun bu olurdu.
E bu kadar guzel muzikte Grammy sahibi bestecdi
ve sarkicl Sting’ in de payn blyak tabi ki Ben ok

sam sirf muzikleri igin bu oyunu satin alirdim

Siz bana bakmayin, ben deliririm arada bir &y-
lez) Oyundaki mendiler ve benzeri bir cok &zellik,
il ile uyumly, Bol bol gizgi sinemadan alinmig
sahnelerle stslenmis. Filmden uyarlama oyunlann

en guzel yonleri de bu oluyer, zaten elde film gibi

bir malzeme var, hazirdan bol bot koy kullan. Nasil-

sa begeniliyor

Ben Prensim, benimle
tiiskiin konus!
Bu cyunu gérmeyenler icin kont-
rol acisindan en yakin drnegdinin
Spyro oldudunu rahatlikia scdyleye-
biliriz. Kuzco ayni Spyro gibi yurd-
yor ve kamera da arkasinda ayni
sekilde goruntuluyoer. Hatta
Spyro’ nunkine benzeyen bir kos-
ma saldinsi var, ama bunun igin
Kuzeo' nun baz esyalan almasi M
gerekiyor L :i"
Kuzco, belii yerlerdeki iksirleri -
igerek kaplumbaga ve tavsan gibi
hayvenlara da dontsebiliyor. Bu formiardayken,
standart platform oyunundan siyrilmays saglayan
yan gé&revler aliyor Buna ek olarak tim gorevler
platform degdil Oynanis hikayenin durumuna gére
dedisiyor Mesela Kuzco bir grup ac hirsizdan ka-
carken, ayun Track & Field benzeri digme basma-

caya ddnustyor. Bu glzellik oyunun cekiciligini art-

trmig. Oyun boyunca madeni paralan toplamaniz,

THE EMPEROR’S
Elar & DOeide

Bilgi Igin * www.scee.com
Yapim = Argonaut Games
Dagrim * Sony Computer Entertainment

Minimum Sistem « 1 Oyuncu, 1 Memory hlok, 1 CD, Analog
Controller, Dual Shock

gizli alanlan bulmaniz, ve en dnemlisi de yeni bok
gelere erismenizi saglayan ézel "red Kuzco item” la-
rini bulmaniz gerekiyor. Olay ok basit ama gesitli
bulmacalar ve zorlu bosslarla eglenceli hale getiril
miz Korkmayin, daha once gormediginiz hicbir sey
burada yok ve bulmacalar da ¢ok kolay

Muhafizlar, atin bu
insanoglunu zindana!
Kantrol oldukea kolay. Kuzco bir platformdan dige-
rine zipladiginda oldugu yerde kalyor; kaymiyor
Boyle basit kontroller oyuncunun sinirden kudur-
masi yerine arkasina yaslanip eglenmesini saglarmis
Bu kadar guzel seyin tzerine kdtl haber; oyun ok
dukca kisa Bir aksam makinenizi agp gece yarsi
oyunu bitirebilirsiniz. Tabi kisith
zamanl olup da oyun bitirmek 15-
teyenler icin bu haber bir mi-
de

The Emperor's New Groove
grafik dalinda oscar almayabilir
belki ama, oyun gerekli olan s-
nirlarin uzerinde. Codu ¢evre un-
suru abartimadan sade golge-
lendirilmis, ve renklendirme ¢ok
glzel yapilmis Oyundaki tek
problem cizim uzaklig Oyunda-
ki ufuk gizgisini bir tlrld géremi-
yoruz ve ilerledikce aciimaya bas-
layan kaplamalarla karsilasiyoruz lleriki bélimlerde
cok hissedilmeyen bu eksiklik hig olmayadabilirmis

Anlatmak istedigim son gizellik ise karakterle-
rin filme dayanan bir oyunda olduklarini bilmeleri
ve ona gére konusmalan Codu zaman buradan
bol espri ¢ikiyor. Simdiden iyi eglenceler
Bye&Smile . @ m @

MegaEmin | megaemin@level.com.tr



w-ayin hit futbal oyvung chirak 155 Pro Evo 2

bekleniyondu ama hayal knkhf yaratt, Aksi
ne, daka Gncek deneyimlerime dayanarak hichir
5oy beklermedigim UEFA Stiker 2007 isimli oyunda
girdiklerime Inanamadim. Daha Gneek) Samplyon-
lar Ligi oyunlannda va grabik; ya ireng kontraller,
miltiaka cok késtil bir yin oluyordu, Bu kez oyun
bayaa bir oyuna benzemis. Nereden mi antadim?
0 kadar isimin amsinda bana her seyi brakbng
kendisini oynatabiidi. Hem de ne oynatma; sampe
yanlar liginde tam dort kere sampiyon oldum. E bu
da epey bir zaman edar neraden baksamz...

Saatlerdir uykusuzum...

Gedelim detaylara. UEFA Champions League isimll
oyunlar pek para etmeyince lmansiar devredild)
UEERA Striker 2007, bu lsin Gstesinger hakkiyks gel
. Oyun tamaniiyle Avrupa Futholu Te igili. Bir
cok Avrupa klibl ve oyunculan e goncel halleriy-
le ayunidakl yederini atrmiglar. Fifa® da oldedu gibl
takimlara diirt sene dneekl futbolculan sokustur-
mamighar, Rovesata isimil bir oyuncu uydurup Be-
siktas’ a yazmamisiar, Oyunda Galatasaray ve Se-
siktag ile deoynanabiiiyor, Biylece sampiyonliar
sampiyanu: nasil olunuyor simille edebillyorsunuz
Cyunculann hareketlerl, bu ke ¢ok Srendifini belir-
ten baskalan gibi motion capture teknigivie anime
edilmig ve er az diferleri kadar gergekgi olmug. 5a-
hada robot géremedim ben, Oyuncular gercekten
sakatianiyoriar, Ama bir oyunda Ik kez sadece kg
malar yavaslamyor, vuruslan da gugsazlesyor, sa
hada sekmeye basiyorlar.

Wampir Mega oldum...

Yine hir futhal oyununda Ik kez seyirciler %100 in
terak il tezahiral yapiportar. Tepkilerind tamamen
eyundak! pozisyontara giire tepkl veriyorlar. Ham

Grafik * Seyirciler gok detayl @yunci animasyon|a ger-

cehpl, ranh EHInHURE vac.

Atmesfer = Tomamen Sampryoniar Lig: heyecanim yaga-
tiyor, Atmostes on nuimars.

Ses = Smmpiuntar gl remasine kuflanmsg.
Dynamabificik = Cagu Tutbol oyunundan dahia kolay oy-
e Wesin,

@ LEVEL CLASSIC  VEra STRIKER 2001 m [NCELENE m 78

de bu kez glirsel bir triblinlimizz var, Seyirdiier aile-
andeki hayrakian sallarken ayaga kalk oluruyor-
far, Fifa' daki gibi karalanmg kadil degll, bayaa tri
pnde nsanlar gommek bize yeterdiyken bir de dal

oalanima hareket! blle yapiyorlsr, Stadyumianin sap-

s 40 ve tatam Avrupa’ daki gergek stadiardan
alinma, The San Siro, O/d Tratord, Now Camg, ve

tlaha birgok Tnll Svrupa stad UEFA 2001 de.
Oyuncultann deliier mimkin oldugu kadar ger-
geddine uygun yapilmig. Lisans sahibl glundugundan
dolay simler de korunmug. Hatte buratlakl spiker-
ler TUrkee isimler Torklerden bile daba gllzel tels-
fuiz edebiliyor

Bir daha yazilarim geciktirirsem
sigir olim...

Bu kadar glzelligin yarinda yan hakemler de unu-
tulmames vi saba kenanndakl yerlering almiglae
Cyunda: mimkiin oidugunca eksik e birakima
maya galmlmis. Gergl karakteter birmz kartondan
katlanp yaplmis gibtclmus ama varsin olan,
Oyun o kadar keyifli ve sirdkleyiel ki, hatalan St
meye bence yoter. Cyuncularin animasyonlar, ve
gol sevinglen de cok glzel gbrdnillers yansitilmsg
Aynca istedifiniz pozisyony memory kartirga e
edfip sonra oyratam UGur cum yapabdliyorsunuee.
Cunida Sarmpiyoniar ligh e lgill videolar da var
arna gok az; sadece baglarken ve bittiginde. Keske
biras daha obayd darlm ben, Ses efekiler, Geelik-

astriker200

Sonunda hakkiyla hazirlanan bir sampiyonlar ligi oyunu gikti!

Bilgl Igin = www.capeom cor
Yapim *Caprum
Dagrtim » Capcom

Minimum Sistem « 8 Oyunci, | Mamory blok, | GO, Analg
Caomtruller, Dual Shock

le e tezahilrat gok i, Ron Atkinson ve Jonathan
Pearce adindaki iki spiker, adam gibl konusmasm
becerebiliyor. lohn Matson ve Ardy Gray gibi
ozl dediller. Misziklen e orjnal sampiyonkar |
gl miziginin (g dort farkh uyarlamasindan ol
yor; batinlik bezulmamis. Sampiyoriar Bigi” nin
harlcinde kupa galipler! glbl baska turnuvalan da
enynayabiliyosunuz

Sinan, elindeki Uzi'yi biralar misin?
Sonug olarak butln bunlardan gkartlacak bir ders
var: Bu kadar detayh bir ayun PlaySwation igin yapi-
labyilmisés, "Demak ld ufraginca oluyormug!H1°. San
olarak cyunka lgll icimde katan bisk Halal einsel
terclh yapmis hakers ya, cpu atadini bitirene kadar
devarn ettiriyor da ben bos kaleye topu qekecek
keery rmag) bainyor ya, kag kene yaph abi, ayiotir ya-
ni.
Yine de, PlayStation versiyonu kaderine terk -edilen
Fifa 2007 icin, gok glicl) bir rakip UEFA Striker
2001 ByedSmile. m = m

MegaEmin | megasmin@havel com bt
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PlayStation” in hala canawar gibi
oldugunun en buylk ispati...

B irincisi ok bedenilen oyunun ikincisi de sonun-
da elimize ulagti. Karmagsik bulmacalari, renga-
renk grafikleri, videolari ve en énemlisi de vurucu
senaryosuyla mikemmele yakin bir oyun oldu Fear

Effect

Fear Effect Retro Helix ise, ik oyundaki hikaye-
nin dncesinde gectigi igin Resident tvil tarzi oyna-
nis, full-mation anime arka fonlan ve Hollywood
yapimiari benzeri bir sunum gibi 6geleri hala barin-

dirmak durumunda kalmis

Cehennemi gésteren tek oyun...

Yeni maceramiz Hong Kong' da, 2048 yiinda gegi-
yor. Korkung bir genetik hastaligin ilk koti sonucu
olarak, biyolojik hirsizlik ve terdrizm buyik birer is
halini aliyor Hana’ nin bir DNA diziimini brr dok-
tordan alma gorevi ile baslayarak ilerleyecek, ve
oyun boyunca degisik rollere gireceksiniz. Oyunda,
savastil seyler icin bastan ¢ikarma sanatini ¢ok iyi
kullanan, glze! bir katil lan Hana Tsu-Vachel; tek-
nolojiye olan &zel kabiliyetleri bliy(k bir sim gizle-
yen ve Hana' nin ¢ok yakin arkadasi olan Rain Qin;
parall bir asker olan Royce Glas; ve nifusu hizla
eriten bu hastaliktan dert yanan bir aggozld cani
olan Jakob "Deke” Decourt isimlerini kontrol ediyer-
sunuz. Bu karakterleri belirli zamanlarda degiserek
ybnetiyorsunuz. Olaylar ise ayni zamanda gergek-
lestiginden, birisiyle oynarken digerinin yaptiklan
da taze kaliyor. Hikaye eski oyundakinden farksiz,
sadjlam basliyor ama sonlarina dogru ayaklan yer-
den kesiliyor. Maceramizda kesfedilecek sekiz me-

kan var: su kemerleri, resimi parti, biyomedikal la-

FEAR EFFECT 2

Grafik + Karakter animasyonlan biraz komik ama hare-
ketli fonlarla FMV lere styleyecek laf yok.

Atmosfer « Bulmacalan gézmekte probleminiz yoksa si-
ritkleniyorsunuz, Gergek hayattan baglayip sanal bir dtin-
yaya kirek gekiyorsunuz,

Ses e Cok iyi seslendirme Diger miizik ve efektler ise ye-
terli seviyede

Dynanabilirlik < Disc 1° deli bugda takilmazsaniz bir 10-
12 saal oynarsiniz

boratuar, perili Xi' An sehri, ilk Gin imparatorunun
mezarl, canawar dolu bir bahge, yiksek bir pago-
da ve finalde cehennemin ta kendisi!!! Bu yollar-
dan gegerken hikayenin gidisatini degistiren segim-
ler yapiyorsunuz. Son bolimde sirat yok ama her
hélimin sonunda glgll bosslar var

Adarmlarinizla ediliyor, kosuyor, ates ediyor ve
zor yerleri asabilmek i¢in elinizden geleni yapiyor-
sunuz. Olumcdl robotlar, caniler ve canawarlar
zbonk seklinde tzerinize saldinyor Bu tehdide siz
de tabancalardan tutun da roketatar ve hatta alev
tabancasina kadar degisen tUrld gesitli silahla karst
koyuyorsunuz Uzun menzilii bayltici, portatif EMP
jeneratdril ve minik bir mech gibt ilging silahlarla
da beraber toplamda eski oyundakinin ¢ kat faz-
la sayida silah var. Yo! boyunca sayisiz bulmacayla
bogusmak zorundasmiz. Oyunun tarzindan dolay
deneme yanilma metoduyla en fazla (g-dort sefer-
de bu bulmacalan asabilirsiniz. Aynica sik save nok-

talar da yardimar oluyor

Controller, Cual Shack

Bilgi lgin o phuw aldas cam
Yapim ¢ Krongs
Dagitim « Eidos Interactive

Minimum Sistem « 1 Oyuncu, 1 Memory biok, 4 CD, Analog

Soguk bir dus alin en iyisi

Yenliklerden birisi de yikleme strelerinin kisaltilmis
olmasi. Ayrica oyunda artik agidmasi ve bulunmasi
gereken bircok sir var Ihtiyag olan dérdincd ka-
rakterin eklenmesi ise havada kalan bazi konulan
yerine oturtmus. Fazla aynntilara girmek istemiyo-

rum ama Rain ile Hana arasinda "Turk Aile yapisina

golge disirdc” bir iliski oldugunu séylemeden de

gegemedim

Fear Effect 2 eski oyundakinden daha dogrusal
bir hikayeye sahip ve daha uzun Ik seferde tim
gizli yerleri atlasaniz bile, en az 40 saat kesintisiz
oynanig sunan 4 CD' lik oyunda bir buguk saati
asan videolar da var

Bir dier gelisme de inventory de olmus fakat
hala eskisi gibi gercek zamanli ve siral bicimde se-
¢im yapworsunuz, rakip ates ederken siz silah bul-
maya ugraglyorsunuz, Cevre yine ¢ok renkli olmasi-
na ragmen o gerilim nuansini kaybetrmemis. Oyun-
da bol bol kan ve biraz da seksi goruntuler var. Fe-
ar Effect Retro Helix tam gozumuni, dndmuizdeki
ay tam burada bulabilirsiniz. Bye&Smile,

DIKKAT. Bu oyun ocuklar ve cok hassas biiylklere uygun
degildir!

MegaEmin | megaemin@level com tr



o g.
Don

A trs galerisi oyunu Poinl Blank hig bu kadar
sowtan, bu kadar heyecanh we efglencell alma-
mist. Dr. Don ve Dr. Dan ile beraber bir kez daha

keyifli bir gezintiye glkiyoruz Bu iki komik kafadar,
yaptiklar tirill sebekliklerle sizi bol bol glidurecek,

neselendirecek. Iddia ediyarum, bu oyun, stresin

en iyi ilaci olacak. Neyse, Don ve Dan oyunun ta-

maminda bizimle beraber olacaklar ve Options se-
cenedi dahil gittigimiz her yere onlar da gelecek

Point Blank 3 in 80 yeni ve ¢lgin oyundan olusan
beg ayn oyun modu var Toplam sekiz oyuncu ayni
anda bu karnavala katlabiliyor. Tam bir aile oyunu
olan Point Blank 3, Namco Gunc¢on silahini da des-

tekliyor

Parti baslasin...

Oyun ¢ok sk bir demaoyla baghyor Daha bBaginda
oyunun ne denli sebek vidugunu seziyorsunuz za-
ten. istediginiz derecede kendinizi egitebildiginiz
Training’ in dignda, gergek anlamda oynanabilen
bes oyun modumuz sunlar: Arcade, Versus, Endu-
rance, Tournament ve Team Battle Arcade’ de bir
va da iki kisi sectiginiz derecelere gére sirall bolum-

leri oynuyorsunuz Versus' ta rakibinize kargl, Tour-

POINT BLANK 3 |

Grafik  iki boyutlu ama poliganal grafikler Yikleme
ekran| neredeyse yok

Atmosfer * Siper bagimlilik yapan, siper eglenceli ve
kalp sagliginiza yararli oyun.

Ses e Sesler ve milzikleri harika, tempo hig diigmiiyor

Oynanabilirlik + ok kolay, ne hoplama var, ne ziplama
Ekrana ates edin yeter

ve Dan isimli ki deli sizi aralarina cagiriyor...

nament’ de ise daha fazla sayida arkadaginiza kargi
oynuyorsunuz, Endurance Mod oyunun v versi-
yonlar igin yeni bir ozellik ve sadece tek kisilik oy-
naniyor, Olmeden ne kadar fazla ilerleyebileceqinizi
dlcen bir Jusim bu, En eglenceli gérilneni ise Party

mod|an. Team Battle’) sectiginizde, takimlar kurup

turnuvalar diizenleyebiliyorsunuz, hem de sekiz kisi-

ye kadar..

Atis serbest!

Peki sonucta ne yapiyoruz? Daha dnce de sdyledi
gim gibi Point Blank serisi birer atig galerisi oyunu
Ornedin ortadakine benzeyen goruntileri vurma
gorevi veya uzayllan vurma gérevi aliyarsunuz. Ay-
rica vurmamaniz gereken baska nesneler, asmama-
niz gereken zaman limiti ve mermi sayisi da olabili-

yor Bazen isler biraz daha kansabiliyor. {ok sayida

;.
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Bilgi Igin * www.nameo.com
Yapim *Namco
Dagibm * Namco

Minimum Sistem * 8 Oyuncu. 1 Memory biok, 1 CD, Analog
Controller, Dual Shack, Tabanca

analog saat ekranda beliriyor ve bir adet de dijital
saat geliyor Hizlica o zamani gdsteren analog saati
bulup vurmaniz gerekiyor. Tecride kelay ama silahi
ele alinca is dedisiyor. Bazen de adamlarimizi kur-
tarmak icin vuruslar yapiyoruz. Grnegin Galaxian
oynuyoruz. Veya bir dinletide igrenc ¢alan adamla-
nmiz Dan ve Don’ un kafasina atilan nesneler vu-
ruyoruz ki ekrandan firlayip g&zimizl cikarmasin-

lar

Sallan yuvarlan bana..
Cok gevsek bir oyun olmasinin yaninda gok Szenle
hazirlanmig kaliteli bir oyun oldugunu da soylemeli-

yim_ Beni en cok etkileyen kismi hig dinmeyen tem-

posu ve mizikleri oldu. Ozeliikle de sonug ekranin-
da calan birisi war ki, dikkatii dinfeyin, siz de
kopacaksiniz. Bu saghk dolu oyunu herkese siddet-
le tavsiye ediyorum ama almadan dnce sitahiniza
uyurmiu olup olmadigin kontrol etmeye ¢alisin. Bu
arada Namco gaza gelmis herhalde, ddktird( bu
ay, onlan da tebrik ediyorum(tabi, onlar da duymus
sevinmislerdir zaten) Kendinize ok iyl bakin ar-
kadaglar Bye&Smile

MegaEmin | megaemin@level com tr
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Herkese merhaba. Gegen ay bahsettigim web

B .A X Q)

playstation’ in glictinii kiglmsemeyin!

sitemi bu ay deneme yayinina agiyorum. Aynntilar
http://megaemin.go to adresinde. Bir de okur
mektuplar kosesi yaptim, iste o da asadida. Guzel
maillarl se¢ip yayinlayacagim bundan sonra. Bu ay
bana pek yer kalmadi ama olsun, hep ben konus-
tum, biraz da siz konusun di mi ama?

iYl GUNLER MEGAEMIN
BEY,

Ben bu ayki Level Dergisinden alc-
gim Heroes lI oyununu aynuyorum
ve cok begendim Bana bu tipte

onerebilecedingz nir oyun var mi?

ME - War ama sdylemem. Bu mek-
tubu sadece ornek olsun diye yaym-
ladim. Ben sadece konsol yaziyorum
ve bu gune kadar Pc ile ilgili higbir

soruya cevap vermedim & vermeye-

cedim de

MERHABA MEGA,

Oncelikle gegen ay yayinlachgin Si

lent Hiil gergek son gifresi yanlis. De-

diklerini yapinca Ufo son aluyor ve
demo yerine fotograflardan elusan
aptal gérintiler cikiyor, Bunun di-
zeltilmesini rica ediyorum. Bu adara
Ufo sonu da mutlaka gdrin qunki
saatlerce gUlmekien <ramp girdi ba
na Bir digeri de UFO SON yapmak
icin oyunu iyi sonla bitirmeniz lazim

Channeling Stone oyund iy sanla bi-

Lrince gkiyor
EN KOTU SON iginse Cybill’ | dovu-

slirken diddrmemeniz gerekiyor

Hastaneye ik girdiginizde {dikkat sa-

deceilkinde), kitchen' dan empty

bottle {bos sise) 1 alin ve bunu aok-

torun odasinda bulunan masanin el-

rafindaki kana benzeyen kirmizi si-
viyla doeidurun, Cybill ile dovUstrken

silahini duglrdigi anda Ustine bu

xirmizy sieyla dolduruimuos siseyi ku-

larun. Tebrikler, Cybill aruk zombi

aeqdil; onu kurtardiniz Fakat oyunu

sirf bunu yaparas gecerseniz oyun
en kotU sonla bitecek

Y1 SON i¢in itk sewer” dan {kanal)
ckinca etrafi kaplayan karanlk yer-
den haritayr alin ve sakir Light He-
ase a gitmeyin. Craca buiunan
PUB(bar) & gidin ve igerideki dokto
ru kurtann Dustrddgu seyler: alin
ve haritada doktorun ofisini bulun

Silreyr yasip icenye ginn{distrdigd

c
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kagitla yazaliy Duvardan Moteln gif-
resini bulun. Resepsiyonuna yidin ve
duvardak panele bu sifreyi yazin
Magnet' i alin, dokiorun odasi olan
3 numaraya girin, ¢olab ittirin, agr
lan delixten magnet’ i kullanin ve
anahtar alin. Resepsiyona gidin ve
motosiklette bunu kullamn Bunlan
yavptiktan sonra olaylar degisecek ve
oyun 1Y! SON ile bitecek.

EN [¥i SON igin yukardaki her ki se
yi de vapmalsimz. Herm Cyhill, hem
de Creryl kurtulucak; ama bebek
olarak

SAMURAY KILICH igin oyunu 1Y]
SON e bitirin. Oyunun basindaki
kultbeli evin kapisi aglk olacak ve k-
lic orada olacak

LAZER TABANCASH icin oyunu Mart

ayinda anlattiginiz UFC SON ile biti-
rin ve save edin. Yeni oyunda Lazer
silabiniz olacak Daha gok sifre var
ama bu kadar yeter simdilic. Bir da-
haki sefere clektnkl testerayi ve yen
delen sitahin nasil alindigini gonce-
receqim

L.viag Te@idq Ray |

ME - Eh saninm ufak hata sayende
dizehilmis oldu. Aynca ¢ok dnemli
bilgiler de vermis oldun. Onemli ol-
dugunu biliyerum cunkil bana en
gok sorulan seru il SON un nasil
getirilecedi idi £ artik cevaplar fazla-
siyla verildigine gore bana da bu ko-
nuda mail gelmez. Bu arada senin
yazdigina benzer tanla mail geld:
Onlarda "bu resimler oyunda zaten
var, yanlis biliyorsunuz" tarzinda
ama agresif yaklasimlar vardi. C re-
simleri, oyun kodlanyla fazlaca hasir
negir olan bir okurum diskten oku-
tup bana yollamisti Ben de daha
dnce gdrmedigim igin itging olur di-
ye yaymnladim Ortada yanlis bilinen
bisey yok Sagcl Alperen




= ME —~ Merhaba Abuzer,

Saninm yaglama geyiklere girmissin biraz. Sagol,
laylk olmaya ugrasiyoruz iste. Gérdigum kadariy-
la sen Ik PlayStation’ clardansin, Modeller arasin-
da performans farki oldugu dogru, 5502 ile 7502
arasinda bile bariz fark var Ama bu farkin senin
sorununla alakasi aldugunu zannhetmiyorum. Ben-
ce senin lensin alt senenin yorgunlugunu hisset-
tirmeye baslamis. Okuyucu kafani degistirmelisin
Saninm 40 milyon civar tutar. PS2 konusunda da
iyl arastirin derim. Ben fiyat veremem ama bence
tas ¢atlasin 600% 1 gegirmeyin. Play b&limd de
ileriki bir tarihte komple aynlacak; ama dedigim
gibi: nefesinizi tutmayin; bogulursunuz:) Cem igin

bir sey diyemicem,

MERHABA EMIN ABI,

Ben bir Psx sahibiyim. Aylardan beri Resident Evil
1 oynuyorum ve bir yerde takildim. Internet’ ten
Ingilizce gozilmler indirdim. Tirkge” ye gevirttim
ama yinede benim sorunuma ¢éziim olmadi. Da-
ha sonra bir arkadagim sizi tavsiye etti; "o sana
yardima olur" dedi. Sorum Doom Book 1 ve 2'yi
buldum. Bunlar bahcedeki havuza mi yerlegtire-
ce§im? Aynica Wolf ve Eagle Medallion” u nere-
den bulacagim? Birde Resident Evil 1'in Tiirkge

¢oziimlini nereden bulabilirim?

ME - Mufit’ cim, Doom Booklan ¢esmeye gétire-
ceksin. Sonra inventory” den "Check [tem" a gire-
ceksin ve kitaplan sayfalan disanya bakacak sekil-
de gevireceksin, X tusuna bastginda kitap agila-
cak ve Madalyonlar ortaya ¢ikacak. Yakinda Tirk-
¢e konsol cyun ¢GzUmleri igin megaemin go to
adresini kullanabileceksin

SELAM MEGA,
Nasilstni iyi misin? lzninizle size bir soru sormak is-
tiyorum. Gegenlerde zar zor da olsa Silent Hill" |
bitirdim, ancak oyun sonunda adamin kizi 6ldi.
Acaba neden oyun boyle bitti, nerede ne hata
yaptim? Oyunu iyi sonla bitirmek igin ne yapmalr
yim? Yayin hayatinizda basarilar,

Kenan Kt

ME - Sevgili Kenan, Eger bu sayfayr tam olarak
okuduysan, ihtiyacin clan bilgiden daha fazlasini

adrenmissin demektir. Kolay gelsin.

D A x O CONSOLE MASTER m

playstation’ 1 gliclint kuglmsemeyln!

NEDEN SADECE PSX?

Level Dergisinde neden Sadece Playstation’ a yer
veriyarsun? Dreamcast, Nintendo64, X-box gibi
konsollara da biraz yer vermeye ¢ahgir misin? Bir-
de dergide mektup kosesi agmayi disintyor mu-
sun? Eger agarsan ok iyi olur. Ve son olarak ye-

niden Play eki verirseniz ¢ok iyi olur.

ME - Son zamaniardaki yer problemimiz nedeniy-
le PlayStation’ a bile yeterince yer veremedik. Ar-
tik rahatiz ama, bundan sonra diger konsollan da
dusiinebiliriz. Ne var ki zaten haberlerde o kar-
sollarla ilgili pek ¢ok bilgi vardi, Unutma ki DC ha-
richigbirisi piyasaya ¢tkmadi N64 ise pek talep
gdérmiiyor. Mektup kdgesi ile ilgili soruna da siirp-
riz bir yanit almis oldun herhalde:)

SELAM EMIN
Sana birkag sorum olacak, yanitlarsan ¢ok sevini-
rm.

1- Playstation2 almaya niyetim var, yalniz oyurla-
nini piyasada bulamiyorum. PlayStation oyunlarr-
nin PS2' ye uyumlu oldugu séyleniyor, dogru
mu? Dogruysa 2 ye herhangi bir chip takmak ge-
rekiyor mu?

2- Level dergisini her ay aliyorum, bende Pc var
fakat artik Pc oyunlan beni baymaya bagladi. Ne-
den Level’ da Ps2 igin daha ¢ok reklam ve bilgi
verilmiyo ?

3- Playstation2' nin g

sun? Bana Pc ile

kiyaslayabilir misin?
4- PS2' nin fiyat diise
kadar duger?
5- PS2’ nin demo disk
tam slriim oyunlar

ng

At

D T T S
Sorulanmi cevaplarsan ¢ok sevinirim ve ayrica sa-
na yayin hayatinda bagarilar gilerim.

.’r"

Perlizi Pinar

ME - Bayan okurlarimizin olmasinin beni ne kadar
sevindirdigini sdylemeliyim énce. Iste yarutlarin:
1-PS2 oyunlan su anda Sony Yetkili Saticilannda
ve buylk madazalarda satliyor. Bagka yerlerden
de edinebilirsin. PS2, PSX ocyunlarin galisuriyor
ama mutlaka orijinal PAL ofmall. PS2 cipleri ¢kt
ama bu ¢ip sadece PS2 kopya cyunlari oynamaya
yariyor.
2- Iste PC oyunlar baydigi zaman konsol imdada
yetisir, Bu sorulan sorduguna gére Level' | yete-
rince takip etmiyorsun demek ki, Level’ da P52
icin yeterli bilgi veriliyor. Reklam verilmeme sebe-
biise gayet agk: TURKIYE' DE KOPYA YAZILIM!
Bu dert hizim daha ¢ok basimizi agntacaktir Ya-
bana dergilerde gordliginiizde agzimizi agik bira-
kan oyun rexlamiarini maalesef biz alamiyoruz
Adamlar Turkiye’ ye oyun satamiyorlar ki! Sadece
makine reklami yapiliyor. Oyunlarnini biz gelenek-
sel olarak Uretiyoruz zati
3- PS2 - PC detayh karsilastirmas) birkag ay evvel
Play” de yapilmisti Bu tabloyu sana yolladim.
4- Diser ama ne zaman oldugunu bilemem.
5- PS2 Demo diskteki oyun sayisi versiyonuna gé-
re degdisir ama hichirt tam strdm degildir. Ads us-
tinde bir kere. Demo!Kendinize iyi bakin,
Bye&Smile .. & &

MegaEmin™ | megaemin@level.com tr
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hangisidahagercekci?

. irbirimizi saatlerce vurmaktan

© hi¢ bikmayacadimiz ve bundan
deliler gibi zevk alacagimiz kesin Ba-
ri bunu yaparken hangisi rakibine go-
re daha zevkli ya da hangi 6zellikleri
daha 6n planda bunu arastirdik ve
her zevke gdre bir seyler bulduk
Tdm oynadi@imiz FPS {First person
shooteryler sonugta gergekgilik acr
sindan sorgulanmaya agktir. Gergek
hayatta tek kursunla vuruldugumuz-
da bir daha ayaga kalkmamiz epey
zordur. Uzerinize ates aglldij zaman
rakibinizden maymun gibi ziplayarak
ta kacamazsiniz. Kafanizi ¢ikarip ni-
san almaya ¢ahsmak bile bazen im-
kansizdir. Ama multiplayer fps‘lerde
tek kursunda vurulup élseydik herhal
de oyunun hicbir zevki kalmazdi ya
da roundlar ¢ok daha uzun slirerdi
ve herkes vurulmamak icin bir kenara
sinerdi Dislindn bir kez Delta Force
ya da Rainbow Six oynarken tam bo-
[timUn sonlarina dedru unuttugunuz
bir terérist sizi arkanizdan vurdugun-
da sinirden yerinizde tepinmiyor
muydunuz? Hele o terdrist sizi bir da-
ha vurursa ? Bizde bu ay antiteror
timleriyle ter6ristler arasindaki gatig-
malari konu alan belli bash oyunlar
ve modtar mercek altina aldik.

Oyununun haziflanmasinda Tom
Clancy gibi eski bir JA danmismaninin

kitabindzn ve tecriibelerinden yarar-
lanilmasi sonucunda son derece ger-
cekgi bir oynanisi var. Trmanma gibi
oynarig dusUren zayif taraflar digin-
da oyun gergekten insani strese so-
kuyor. Koselerden baginizi uzatirken
burnunuzun dibinde bir terérist olup
olmayacadini bilmivorsunuz Tek atis-
ta Slme ihtimaliniz gok ylksek oldu-
dundan her adimimzi blyiik bir dik-
katle atmali, her sesi ¢ikarirken so-
nuglann disinmelisiniz. Clnkd
oyundaki yapay zeka gergekten akili.
Gorevlere giderken secim yapabilece-
giniz ekipmanlar ise bu tip oyunlari
sevenler igin tam bir cennet, Akliniza
gelebilecek tiim silahlan ki buna G3
te dahil, kullanabilirsiniz. Ustiintize
aldigiruz kursun gecirmez yelegin ka-
hinhidi sizin hareket kabiliyetinizi etid-
lerken, el barnbasi gibi van eldpmar-
lar kullanacaginiz taktik Gzerinden
dustnmenize sebep oluyor Aynica
takim elemanlariniza kolayca mesaj
gdnderebilecediniz bir ment de mev-
cut Qyunun tek zayf yan terbrist
olamarnaniz. Yani yalnizca talaminiza
aldiginiz arkadaslannizla bilgisayara
karst savaglyorsunuz, Ama bu bile
zevk almaniz igin bir engel degil.

Iste saatlerce multiplayer oynayabile-
ceginiz bir oyun! Mermiierinizin uzak-
likk ve rlzgar gibi etkenler yizinden

=7

rota degistirebildigi Delta Force'da

dort beg kisi saatlerce tepelerde birbi-

rinizi arayip avlayabilirsiniz. Genelde
sniper tifekleri alp tepelerin Gzerin-
de mevzilendikten sonra birbirinizi

vurdugunuz oyun son derece zevkli.

iki ayri talima ayrilarak kapistiginiz

oyunda havada ugusan mermilerin iz-

Il olmas) ve biraktiklari izinde takima
gdre dedismesi sayesinde kimin kime
nereden ates ettigini de g&rebiliyor-
sunuz. Oldiikten belli bir stire sonra
oyuna tekrar giriyorsunuz ve slre bi-
tinceye kadar oyun devam ediyor,
Qyuna girerken sececeginiz silahlar
¢ok fazla degil. Uzerinize kursun ge-
¢cirmez yelekte alamiyorsunuz

Half-Life"in bu moduyla ilgili yazilabi-
lecek her seyi yazdik zaten. Daha bir
sey yazmaya gerek yok, Bir kez bile

¥ Kolay bir bilmece saninm. Bir makinali tiifek ve bir siird hedef.

oynamadiysaniz bir oyuncu olarak
buyiik bir tecrlbe eksiklidiniz var de-
mektir Tirn diinya su anda bu modu

oynuyor

Counter-Strike’a en ¢ok benzeyen
mod, Fakat bir Unreal modu 1.1 ¢
kana kadar Counter-Strike ile skin ve
kaplamalar bakimindan basa bag gi-
diyordu. Ayrica CS’de olmayan leg
armour ya da ct lere fazladan para
kazandiran evidence gibi farkl 5zel-
liklere de sahip Bir baska gizel ézel
ligi de yarallann arkasinda kan izi bi-
rakmasi Haritalann baziar CS'ye
¢ok yakin_ Hele the oilrig tamamyyla
as_clirig haritasiyla ayni diyebiliriz
Tactical Ops'un da CS gibi bot sege-
negi meveut. Bunlar disinda silahlari
ve oynanisiyla CS'ye ¢ok benziyor.
Ses efektleri de cok basanli




¢y 0 camlarn parasini maagindan
kesmezler mi senin?

Bir baska Unreal modu clan infiltrati-
on biraz daha genis agili ve gergekgi
bir askeri simulasyona benziyor. Her
ne kadar tek kisilik oynansa da bot

eklediginizde oyun cok eglencel olu-
yor Ozeliikle de gelismis yapay zeka

sayesinde mod gercekten gelecek va-

adediyor. Diger oyunlardan farkl ola-
rak ziplamak ya da kogmak icin sta-
mina‘nizin olmasi gerek Ayrica suri-
nerek ilerlemek ya da yere yatmakta
mimkin. Bunun yaninda kdselerden
afilerek bakabiliyorsunuz. ileride mo-
da Gzerinizdeki agirhga gore yavagla-
ma Szelligi ve tanklan, jeepleri kulla-
nabilme segenedi de eklenecekmis
Modda crosshair yok Yani tipki ger-
¢ek hayatta oldugu gibi gez géz ar-
pacik metoduyla rakiplerinizi vuracak-
siniz ya da bele dayana shotgun gibi

silahlarda ortaya ates edeceksiniz

Harftalarin bazilar glzel dusinilmas.

Ozeliikle metroda gegen DMHNF-
Flagstaff haritasi atmosfer olarak ok
hos. Silahlari ise kendine has birkag
tipide iceriyor. Bu silahlar arasindan
namlu altina takilabilen bir bomba
atar bile var Mod su anda hala gelis-
tiriliyor fakat multiplayer &zelligi tam
olarak agildyinda gercektende diger
modlara rakip olabilecek degerde

Bu med digerlerinden daha farkl.
Oncelikle takim oyunu yerine eski
tarz death match halinde oynaniyor.
ikinci olarak oyunda vuruldugunuzda
kanamaya basliyorsunuz ve eger belli
bir siire icinde bir koseye signip ken-
dinizi bandajlamazsaniz oliyorsunuz
Fakat yaranizi sararken kisa bir sire
igin silahlanmizi birakiginizdan dolay

tamamen korunmasiz oluyorsunuz ki

ONLINE m 85

bu da gek riskli bir durum: Mod Gu-
ake Il motoru kullandigi igin grafikle-
ri cok daha goz aha. Bu oynarken
bazen atmosferin gergekd goriinme-
mesine sebep oluyor. Oyuna baglar-
ken bir grup silah seciyorsunuz ve
baglyorsunuz. Oyun icinde para ka-
zanip yeni silah alma gibi bir sansiniz
yok. Silah seceneklerinizde ¢ok genis
degil. Bir bicak, tabanca olarak {Be-
retta G2 FS), shotgun oalrak (Franchi
SPAS-12), assault rifle olarak zoom
yapabilen bir (HK G3), sniper rifle isti-
yorsaniz {HK PSG1} and ve 40mm
grenade launcher (HK &9) alabilirsiniz
o kadar. Modu yapan Silicon Ice taki-
mi gelecek versiyonlara daha ¢ok si-
lah ekleyeceklerini séyliyorlar. Eger
Quake tarzi Counter-Strike istiyorsa-
niz bu mod tam size gére

Senugta her oyuncunun sevdigi tarza

gore ger¢ede en yakinindan en uza-

4 Valiahi yanhslikla oldu arkadasim. Bir dahaki
yasaminda telafi ederiz artik.

gina kadar birbirinin benzeri bir ¢ok
oyun bulmak mimkin Hepside oy-
nanis ve igerik olarak birbirinden fark-
Il ve ya benzeri ézelliklere sahip Fa-
kat hepsindeki ortak dzellik hayali bir
gelecek ya da fantastik bir diinya ye-
rine gundmuzde gegmesi muhtemel
terorist- anti terorist catismalarin ko-
nu almaslt.

Burak Akmenek | burak@level.com.tr
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tombraider

chronicles

s

Gecgen ay Tomb Raider Chronicles’in ilk iki
baliminl bitirmistik. Uglinct ve dérdincl
bdlimler, ilk iki bélimden daha uzun oldugu
icin bu sayida yalnizca Uciinci bolimiin
agiklamasini yazmayi uygun bulduk. Béylece
size bu bélim hakkinda daha ayrintili bir yazi
verebiliyoruz. Gelecek sayida dérdlinci ve son
bolim olan VC| Headquarters'in ayrintili
acgiklamasiyla bu uzun yazi dizimizi
tamamlayacagiz. Evet Lara hastalari, kendinizi
hazir hissediyorsunuz oyununuzu ytkleyin ve
yazlyl okumaya baslayin.

Bbllm 3 : Black Isle

Bu bélimde kahramanmimiz Lara
Croft'un genglik maceraiarindan biri-
ni oynayacagiz. Lara'agimiz gizemli
bir adaya dogru giden bir bota bini-
yor ve bu gizem!i adadaki olaylar
¢ozmek de Uzerine kaliyor. Bu bo-
fimde Lara'nin ates giclinden ¢ok
beyin glcinl (Lara’nin beyni var mi
acaba diye yazacaktim ama simdi bi-
rileri bunu ciddiye alp sitemkar ma-
iller génderebilir diye vazgectim
(pek de vazgegmemisim aslinda .) )

kullanacaksiniz, ¢unkd boluiman bas-

larnda uzun sire silahsiz olarak ida-
re etmeniz gerekecek Bu bdlimde-
ki amacmniz ¢lmeyen bir yaratidin ¢a-
linmis kalbini bulmak. Eh, tam da

geng Lara'ya gore bir gorev.

Gallows Tree

Delikten uzaklasin ve sola degru gi-
derek kanyona yaklasin Kanyonun
(zerinden kogarak ziplayin ve asadr-
daki egimli kisma inin. Ziplayarak
duvardaki kinga tutunun ve sola
dogru giderek késeden donln. Asa-
@1 dilsin ve durana kadar kayin

Egimli ¢kintiya ziplayin ve kayarken
kenarina tutunun. Asadidaki gikinti-
ya disin ve saddaki duvardaki ma-

dara girisini bulun

Madgaranin agzina atlayin, kostu-

run ve tiim yarasalardan kurtuldu-
gunuzda ****Secret 19°u alin. Ke-
nardan sarkip asagidaki kanyona at-
layarak magaradan ¢ikin Cikintilan
kullanarak béliime basladidiniz yere
geri dénlin

Tekrar egimli kismi kullanin, an-
cak bu sefer sag taraftaki késeden
déndn. Asagwaki agikigin (zerine
gelinceye kadar yana dogru ilerle-
meye devamn edin Burada kendinizi
asadl birakin ve hemen tutma hare-
ketini yaparak bir alttaki clkintiya tu-
tunun ve kendinizi yukari gekerek
magaraya ulasin. Magarada egilerek
kars) tarafa gegin ve agadi atlayin.
Safia dodru dénln, kiglk tasa ur-
manin ve ylziinuzd énlnGzdeki du-
vardaki acikliga dogru ddnin

Tavanda tutunabileceginiz bitkiyi
bulun ve ziplayip bu bitkiye tutuna-

rak diger tarafa atlayin. Yokustan
asad dogru kayarak agikhiga ¢ikin.
Atese yaklastiginizda film baglaya-
cak. Sutunun arkasindaki duvara tir-
manin. Tekrar kaymaya baglayacak-
siniz, ters takla atarak situnun Gsti-
ne ¢ikabilir ve **** Secret 20'yi ala-
bilirsiniz. Tekrar asadi atlayin ve si-
tunu gegince ulasacadiniz ¢ikisa
dogru gidin

llerlemek icin kullanabilecediniz
diger tavani fark etmig olmalisinz
Diger pasaja ulaginca yine yarasalar
saldiracak, etrafta kosturarak yara-
salardan sakinin. Pasajin sonundaki
sikintiya tirmanin, arkanizi dénerek
karsiya ziplayin ve catist kirik olan
kuyuya inin.

Suya dalin, ilk yol aynmindan sa-
Ba dénan. Diger yol ayrmina geldi-
ginizde tekrar saga dondn. Bir sor-
raki bolgenin tavaninda bir agiklik
goreceksiniz ama orada hava bulun-
muyor. Oraya cikmak yerine sola

donln ve tlneli takip ederek yanga

ulagin ve hava alin. Sag tarafa dog- =2




= ru ylizun ve havuzdan gikin

Kuliibenin yanindaki delikten st-
rlinerek iceri girin ve ¢ekmeceden
Rubber Tube'u alin Tekrar havuza
déniin. Burada sisman ufak bir yara-
tk gérilrseniz ondan uzak durmaya
cabsin. Atesin yanindan gegin ve du-
varin sol késesindeki agiklia dogru
gidin Hemen cmelerek iceri girin
ve yolu takip ederek diger tarafa
ulasin.

Magaraya girerek Pitchfork'u
alin. Disari gikin ve yukari ziplayarak
gkintiya tutunun. Yukar ¢ktginizda
Pitchfork ile Rubber Tube'u birlesti-
rerek bir Catapult yapin Kapah pa-
sajin icindeki duvarda bulunan zinci-
ri bu sapan ile vurdugunuzda film
baslayacak

Simdi bu odadan Iron Clap-
per'. alabilirsiniz. Kgsedeki delidi
bulun ve asadn atlayin ilerlediginiz-
de bir odaya ulasacaksiniz, masanin
arkasinda yerden odun pargasini
{Unlit Torch) alin Odadan gkin ve
bos odalarl gecerek genis yol aynmi-
na ulasin

Safdaki odada bulunan yanan .
mesaleyl kullanarak elinizdeki mesa:
leyi yakabilirsiniz. Hemen éniinuzde-
ki delikteki merdiveni kullanarak
asadi ineceksiniz. Elinizdeki mesaleyi
delikten asad atin ve merdivenden
inin. Bu yeni pasaji takip edip yol ay-
rimina kadar gefin Sa§ taraftaki yo-

la girin ve yokustan yukari gikin, yol

aynminda tekrar sada ddniin ve ile-
rideki yanik mesaleye dogru gidin
Sagdaki tuneli takip edin, megaleyi
birakin, ¢dmelerek ilerleyin ve Sec-
ret 217 alin

Geri dénip mesalenizi alin, $im-

di duvardaki megalenin karsisindaki

yol ayrimina gidin ve saga donun.

En Uste ulasti@inizda mesaleyi kulla-

narak tavandaki kahverengi otlari
yakin. Yangin bittikten sonra He-

art'i alin, film basleyacak Father
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Patrick’in kullandig ¢ikisa gidin ve
yokustan asag kayarak kamp atesi-
ne ger donin

vanmamis mesaleyl ilk aldiginiz
bélgeye gen dénin. ilerleyin ama
bu sefer delikien asagl inmeyin. Yo-
kusu takip ederek kirmizi kaprya ula-
stn ve yanindaki delige kalbl sokurn
Binalardan ¢ikan 'mp’leni gérecegi-
niz bir film haglayacak Solunuzdaki
agilmig kapidan girince diger film
baslayacak ve ortamdaki Imp’lerden

lron Clapper kullanarak kurtulacaksi-
niz. Film bittikten sonra geri kalan
ki Imp'ten kurtulmak icin delikten
asadi atlayin. Yolu takip ederek kop-
riiye ulagin. Yoldan devam edince

bu bolimis bitireceksiniz

Labyrinth

Soldaki yere dogru gittiginizde film
baslayacak_ Kilisenin éniine gidin ve
¢ digmenin yerini bulun. Once or-

tadakine, sonra soldakine, son ola-

-




=2 rak da sagdakine basin Filmden
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Yarasa dolu odaya dogru kayin
sonra <ol tarata dénerek duvardaki ve ortadaki delikten asagi diisiin
vazoyu gorin, llk fiimdek: hayaletin Asagidaki havuza distikten sonra
gittigi kapiya dogru gidin Hayaletle-  yukan trmandiginizda nasil ilerleye-
rin arasinda dolasarak Bone Dust’| cefjinizi gésteren fitm baslayacak
alin. Geldiginiz yoldan geriye done- Ahsap rampadan yukan gkin, du-
rek tekrar kiliserin énune ulasin vardaki agikhga ulastigmizda yolu
Bone Dust’) vazoda kullandigi- takip ederek kirk kopriye gelin
nizda alevler yanacak ve iskelotler Kosarak ziplayin ve kink kisimdaki
tamamer olecek Simdi kilisenin ge- gkintiya tutunun Yan yan giderek
risindeki kapiya dogru gidin Igeri gi-  kendinizi yukan cekebileceginiz ¢i-
rin ve sakll gkirtiyl bufarak tirmanin kintiya ulasin. Bu gikintidan kosarak
Kalu cektiginizde Bone Dust’ buldu-  ziplayarak tinel girisinin hermen di-
gunus odadaki kapr aclacak. O oda- sindaki ckintiya ulagin Tiinelin icin-
ya dontin ve iskeletin hemen sagm- den Secret 23'u alin ve bir énceki
daki yeni yola ginn. Uzak duvardaki kenara dodru kosarak ziplayin ve
delige giderck Secret 22'yi alin ve tekrar yan yan gidin. Kendinizi yu-

kari gekin ve kosarak ziplayarak

geri donudn
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L eanavarla kars

kdpriye geri déniin

Képruyl gecin ve kolu cekerek

merkezi platformu donduriin. Yen
képriyl gegin ve ahsap rampalar-
dan ilerlemeye devam edin. Yolun
sonundaki kalu cekmeyin, saga do-
nun ve yukan dogru devam edin
Sagda gérduginuz ilk gegide girin,
kopriyl gegin ve Bestiary Book'u
alin. Henlz agilmis olan kapidan
gecmek i¢in boslugun Uzerinde zip-
layin Duvarlarda kirik yirlime yolla-
rinin bulundugu bdlgeye ulasana
kadar ilerteyin Ziplayip trmanarak
en Uste ulasmaya calisacaksiniz
ama bu sirada bir beyaz 1gik size
yardimel olacak.

Dokulu tavani ve uzaktaki du-
vardaki mavi stk tUneli gorinceye
kadar yukan qikan. Ziplayarak tava-

na tutunun ve ilerleyin Bu yelun so-

nundaki Secret 24'U bulacaksiniz
Geriye donerek tavana tutundugu-
nuz noklaya ulagin

Simdi yukaniya dogru gikin. G-
kistan gegtikten sonra yokustan
asafiya dogru kayacaksinz Agadi-
e gun{.r 1siklars takip ederek
i dran ckmaya calisa-
caksiniz Luﬁ'ﬂ |'é'|-lrl.!;;rtr.'m uzaklagirsa-
niz bu labirenH@8asayan korkung

Ik ve kesinlikle

ziplama yontermini kullanin Eder bir
cukura duserseniz, asadidaki tinel-
leri kullanarak isiklarin sizi bekledig
yukariya gikabilirsiniz Isiklar izleye-
rek egimli tunele ulagin. Asagi dog-
ru kayin ve beyaz isiklar séndiigu
anda ortaya cikan yaratiktan saki-
nin. Hemen kosun ve yokuslan asa-
41 inerek Father Patrick ile karsila-
sin. Patrick sizi bu béldmun sen kis-

mina gdtiirecek

old Ml

Tunelden sola dogru giderek cuku-
ra ulagin. Qukurun uzerinde ziplayin
ve yokusa dogru gidin. Yol aynmina
ulastiginizda saga donin, Qukurun
Gzerinde sallanan ipe dogru kosa-
rak ziplayin ve yizinizl mesaleli ¢-
kintrya dogru dénerek sailanmaya
baslayin Platforma inebileceginiz
an ipten ziplayin, dogru sekilde zip-
lamak iin ipin en ucunda durmaya
calisin. Platforma ulastiginizda Un-
lit Torch'u alin.

Bolimun basina dogru geri do-
nun ve diger yone gidin Yokusun
dibinde sola gidin, yarasalardan sa-
kinin ve duvardaki mesaleyi kullana-
rak kendi mesaienizi yakin Genis
cukura dodru geri déniin ve cukura
ulagtiginizda oyunu kaydedin. Yanik
mesaleyi Imp’lere firlatin, EGer me-
saleyi dogru sekilde gikintiya atab-
lirseniz Imp'ler atesten karkup kaga-
caklar. Simdi glvenle ziplayarak ipe
tutunabilirsiniz, Yizinluzda yukanda-
ki kapiya dogru donun. Sallanarak
kapiya dogru atlayin ve demirlerden
birini sékerek  Crowbar sahibi
olun

Tas ckintidan sarkin ve asagida-
ki clkintiya dusiin Yanan mesaleyi
firlatiginiz gkintiya cikin ve Imp
magarasina girip tunell lakip ede-
rek Secret 25%i alin, Tunelden geri-
ye dénln ve glkintilar gerive dogru
takip ederek bdlime basladiginiz
yere ulasin

Tekrar ipe atlayin Stunlarnn ol-
dugu yeri gortyorsunuz, degdil mi?
Sallanarak kargidaki platferma atia-
yin ve asagidaki tinele duserek
Medkit'i alin. Tekrar ddz gkintiya
tirmanin ve buradan bakarak sutun-
larin dizilimlerini anlamaya calisin
Yapmaniz gereken bu situnlan kul-
lanarak en sondaki egilerek gecehi-

leceqiniz yere ulasmak. Bunu basar-

=



=) mak biraz zor alabilir ¢Unkd bir zip-

lama maratonuna gireceksiniz Is-
terseniz burada oyunu kaydedin,
boylece eger dogru atlayamaz ve
sutundan diserseniz tekrar geri
dénmek zorunda kalmayacaksiniz
Evet, hazirsaniz bashyoruz Ik once
kisa olana tirmanin ve asadl dogru
kayarken bir sonraki siituna zipla-
yin. Tekrar asag| kayacaksiniz, bu
yolun sonunda tekrar ziplayarak bir
sonraki sutuna ulagin. Bu sGtundan
ziplarken sola basin ve sutunun or-
tasindaki tutabileceginiz yere ulagin
Buradan kendinizi yukar dogru ge-
kin ve sttundan asag dogru kayar-
ken tekrar ziplayarak bir sonraki s-
tuna ulasin, son bir atlayis yaparak
edilerek gegebilecediniz yere ulagin
Kendinizi yukari ¢ekin ve egile-

rek Herleyin Koseye geldiginizde so-

la dénun. Yol ilerleyemeyeceginiz
kadar daraldiginda geri ¢lkmal ve
sola dogru kayarak kendinizi ilerle-
yebileceginiz bir sonraki delige cek-
melisiniz. Bu balgeden asagi dlsun
ve ilerideki duvardan Crowbar yar-
dimiyla Chalk sékin

Simdi bu bolumiin bagina kadar
geri donmelisiniz. Baga déndigu-
nuzde tunelin hemen digindaki yu-
musak yer pargasinin yerini bulun

Yere 1saret ¢izmek igin tebesiri kul

lanin ve filmi izleyin. Yakindaki agik-

Iiga girin ve asaq kayarak diger fil
mi baslatin. Emirlerinizi aldiktan
sonra sudan karsiya ilerleyerek ikl
hinanin arasindan gegin ve suyu iz-
leyin. Akintinin uzerinden ziplayn
ve dedirmene dogru ilerleyin.
Pasajdan ¢ikarken solunuzdaki

Jkimcl magaranin yerini tespit edin,
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Bir siire kosarak yarasalarin gitrmesi-
ni safjlayin. Magaraya girin ve delik-
ten egilerek ilerleyin. Onuniizdeki
pasajdaki alevlerden kagmanin bir
yolu yok, o yuzden Medkit kullana-
rak sagliginizi en Ust seviyeye clka-
nn ve alevlerin arasindan gegip su-
ya dalin, Tekrar pasaja ¢lkarak Sec-
ret 26y alin ve suya dalarak bu
bolgeden gikan rotayl bulun

Degirmenin yanindaki suya girin
ve sol kanal takip edin. [s§a dogru
dalin ve safa dogru donerek yerde-
ki delikten gegin. Etrafta yiizen kir-
mizi su seytanini izleyin ve hareket-
leninin dizenini ogrenin. $aga dog-
ru ylizdagunde ilerleyin ve Coin'i
ahn Paray aldiginiz gibi degirmenin
hemen éniindeki kafese dogru yU-
z(in Paray: kafeste kullaninca film
hastayacak ve Imp’ler ile bu seytan
arasindaki anlagmazhgin ¢dzmini
izleyeceksiniz.

Paray! buldugunuz yere geri do-
nin ve sualtindan degirmene girg
yolunu bulun_ iceri girdiginizde kolu
bes kez cekerek kapiy agin ve gkin-
tinin ucuna kadar kosarak ziplayin
Burada yapmaniz gereken sey yuka-
rdaki cubuklar tutmak  Sallanarak
kargt glkintiya ulagmak igin ziplayin
Bir sonraki platforma gegin ve ka-
panmadan once metal kapimin altin-
daki delikten edilerek gegin. Etrafta
hiraz kosarak yarasalardan kurtulun

ve ylzUnuzu yokusa dagru ddnin,

ama asadl kaymayin, Ziplayarak yu-
kandaki ckintiya tutunun ve kendi-
nizi yukari dogru ¢ekin Donerek
duvardaki kolu gorin Ziplayin ve
kolu cekerek degirmeni kapatin

Simdi film sirasinda agildigini
gérdiguniz yen kullanarak degir-
meni terk edebilirsiniz. Yoldan geri
donerek eve gerl déniln ve evin sol
tarafindaki kirmizi suyu bulun. Suya
dalin ve tiineli takip ederek evin ar-
kasindan gegin Sol tarafta fark
edecediniz kliclk delikten gegerek
Secret 27'yi alabilirsiniz. Simdi ana
kanala geri dénun ve ilerleyerek sol
taraftaki agikliktan yukari ¢ikin Pa-
sajdan egilerek ilerleyin ve ayakta
durabileceginiz bir yere ulasana ka-
dar devam edin

Yukaridaki cikintiyn gorduginuz-
de ona ziplayin ve kendiniz yukar
cekerek binalara dogru yizunuzd
donin Tag ¢ikmtisina ulasmak icin
kosarak ziplayin ve evin catisindaki
birinci pencereye ulasmak icin tek-
rar kosarak ziplaym. Arnaaniz bir
sonraki pencereye uiagmak, bunu
yapmak icin catinin diz yerlerinde
ziplaya ziplaya ilerlemelisiniz. Eger
dliz yerlerden birine inemezseniz
catidan asagi kayarsiniz ve bu zipla-
ma maratonuna yeniden baslamak
zorunda kalirsiniz O yiizden burada
da oyunu kaydetmeniz size zaman
kazandiracaktir, Simdi bir sonraki
binaya dogru kogarak ziplamalisingz
Bu ziplamay basanyla yapabilmek
icin birkag kez denemeniz gerekebi-
lir Bu ziplamay da tarnamladiginiz-
da egilerek deliklen gegin ve asadr-
daki odaya inin. Duvardakl kolu ce-
kerek su carkin durdurun ve bu bé-
lumil de bitirmenin mutiuluguyla
bélim sonu filmin seyredin, BRE

Eser Guven | eser@level com tr

DUZELTME

Gegen ayki Tomb Raider
Chronicles tam ¢6zimiinin
son satini eksik giknuists. Oziir
dileyerek eksik kismi bu ay
yayinlyoruz.

Tekrar kontrol odasmna déndn ve
Amiral’in oldugu edaya girin. Mer-
divenden trmanin. Sol delikte Nit-
rogen Canister, sad delikte ise
Oxygen Canister kullanarak suzlt

maceratannizl noktalayin
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BOLOM 1 -
COLORADO MOUNTAINS

Oyun agildigl anda yukarn tusuna ba-

sili tutup parasitunizi asagiya indi-
rin, yoksa ugurumun dibini gériirsii-
niz Hemen karsinizdaki G¢ adame-
nizin yanina gidin ve oturan ile ko-
nusun. Geri ddniin ve tepedeki di-
der adaminizin yanina gidin. Hemen
karginizdaki tunele girmeden ance,
sad tarafinizdaki alan biraz arastir-
manizi tavsiye ederim. Sayet burada
aldigmiz 180 mermili bir M-16 cak
1ginize yarayacak Tunelin ajzindaki
adamlann yanina gidin ve onlar ta-
kip edin. Gosterdikleri magarada
ilerleyin. Aman dikkat edin, kendi

adamlannizi vurmayin. Selalenin ya-

nindaki Chance’ in yanina gidin Cik-

udiniz madaraya tekrar girin ama
solunuzdaki adama da dikkat edin.
Madaraya girer girmez adamlaniniz
sizi uyaracak; "arkanizda efendimi”
diye. Hig durmadan kosun, adamlan
onemsemeyin. Madgaranin ¢ikist yiki-
lacak ve bir adaminizi kaybedeceksi-
niz. Magaranin diger tarafindan ¢
kin ve saga dogru sonuna kadar
ates ederek kosun Sonundan da sa-
ga ddnin ve sol taraftaki adamlar
Bldirtn. Bir tanesi sirekli saklanyor,
otomatik nisan almayla kontrol edin
ve onu &lddrdigunuzden emin olun
Oradaki en yliksek kayanin Gzerine
gikin ve Transponder Locator” 1 kulla-
nin. Asagiya inerken X tusuna basili
inmeyi unutmayin (ben unuttum

da ). Geri dénup yine ¢atismanin or-
tasina girin. Onlan olddrmenin size
higbir sey kazandirmayacagini ve
cephanenizin az oldugunu hatirlat-
mak isterim, Sadece ¢ok tehlikeli
ates edenleri &ldiirun; tabi kosarken.
Sag duvara paralel olarak asagiya

kogun ve sonundaki tunele girin, Bu-

ras) ilk geldigimiz tunel. Diger taraf-

tan ¢ikin ve ilk konustugunuz adami-

nizi yanina gidin. Size C4' (i vere-
cek Magara agzinin yikildig: yere gi-
dip C4° G yerlestirin ve geri kagin
Gatismadan uzak durmay! unutma-

yin. Madgaradan ¢ikip parasttidleri in-

dirin ve kars) tarafa devam edin, Bu-
rada séylediklerimi aynen yapm ¢un-
ki etraf keskin nisanc ve dider as-
kerlerden kayniyor. Silah sesleri duy-
dugunuz anda hig durmadan takla
atarak kosmaya baslayin, Adamlari-
nizin yanina gelir gelmez konusma-
lar girecek. Burada adamlanniz sizi
koruyacak, siz de isinizi yapacaksiniz
Hemen sag taraftaki atesin yanina
gidin ve oradan yukariya tirmanin
Cikar ckmaz cldugunuz yerde egilin
ki karsidaki keskin nisanci sizi vura-
masin Egilir halde iken, sag tarafi-
nizdaki kacan askeri kafasindan vur-
malisiniz (HEAD SHOT). Daha sonra
el bombalanini alin ve karsidaki kes-
kin nisancinin da igini bitirin. Sag ta-
raftan devam edin. Oldurdiguniiz

adamdan H-11" i alin ve devam edin.

Diger adamdan da mermi aldiktan
sonra asadida adaclar géziiken yola
girin ve sesler duyunca hemen geri
gikin. Bu kez adamlaniniza saldiryor-
lar ve koruma sirasi sizde, Burada si-
ze yardim edemiyorum; tamamen
yalnizsiniz ve kisise! becerilerinizi kul-
lanma sansma sahipsiniz. Agagh yol-
dan asagiya dogru ydrlyin ve boid-
mil bitirin,

Playstation icin simdiye kadar yaptigimiz en
genis tam ¢&zlm ile karsinizdayiz.

BOLOM 2 - McKENZIE
AIRBASE INTERIOR

Lian" a verilen ilag tam olarak etki
etmiyor ve kalkip doktoru benzeti-

yor. Yine de enerjimiz ¢ok az ve bir

an evvel ilacin verdigi bitkinligi yene-

cek bir seyler yapmaliyiz. Bir de ta-
lam taklavatimiz) edinmeliyiz tabi ki.
ki dakikalik zaman igerisinde, hari-
tada uyandidimiz hiicrenin tam (ze-
rinde gériinen ve kapismin yaninda
A9 yazan odaya gitmeniz gerekiyor
Nobetginin wzaklasmasini bekleyip
hemen sagimzdaki kondora girin
Unutmayin ki bu ve bu gibi gérev-
lerde edilip ses gikartmadan yard-
mek ¢ok 8nemii Karidorun sonuna
dogru sesler duyacaksiniz. Biraz geri
cekilip onlanin diger yoldan gitmele-

rini bekleyin. Sonra ilerleyip biraz sa-

girzda kalan A9 numarall odaya gi-

rin(konusanlarin ¢iktig oda). Cdada-

ki Adrenalin Shot" 1 kultamip ilacin

>



= etkisinden kurtulun Ben sana de-

mistim seklinde hUzinld bir sahne
yasadiktan sonra odadan ¢ikip sola
dogru llerleyin Koridordaki Askerin
arkasindan sessizce yUrlylin ve sol-
daki odaya girin Aynall camin arka-
sindan olanlarn izledikten sonra ca-
min yanindaki SWITCH i kullanarak
yolunuzu agin. Bu bdlumden itiba-
ren haritayl kulianabileceqginizi unut
mayin. Sessizce karsisaginizdaki ko-
ridora stizGllin ve kdgeyi donlp
RESTRICTED AREA yazil yere gelin.
Askerin konusup disar gkmasini
bekleyin ve harekete gegin. Sagdaki
pencerenin alundan egilerek gegin
ve saga donun. Dolaplarin oldugu
yere girin ve bastan ikinc dolaptan
esyalarinizi alin, Benim gibi sapik ar-
kadaglann hosuna gidecek bir sah-
negen sonra askeri sessizce yaklasa-
rak Hand Taser ile bayltin. Hemen
yandaki switch’ ( agin(kt ben bun-
dan scnra switch yerine anahtar di-
yecedim) ve hizla onceki askerin qik-
1131 kapidan girin. Durmadan devam
edip ikinci kapidan da gegip hemen
soldaki siginma gézine girin ve as-
kerin gelmesini bekleyin, Duvardaki
diafena konusmaya basladigi ancla
arkasindan yaklagip onu da bayiltin
Yola devam edip diger askerin arka-

sindan yuriyun ve bir cebe girin

Geri dénduglnde arkasina gegin ve

onu da bayltin EXIT yazan yere
degru ilerleyin. Tam oyun bitti der-
ken vicdanh bir askerin kiyagiyla bu-

radan kurtuluyoruz

BOLOM 3 -
COLORADO INTERSTATE 70

Tanelin iginde hizla ilerleyin ve vurul-

mamak i¢in ates ettiklerinde takla

atin Cipi gectikten sonra bir kam-

yon géreceksiniz. sag taraftan ilerle-

yin ve kamyonun arkasindaki adarm
bicaklayarak dldirun. Silahlan alin
ve pompall tifegi secin{bence)
Chance’ a yardim etmek icin geri

donun ve etrafi tertemiz yapin. Da-

ha sonra magaranin giriginde solda-
ki kapidan girip Binoculars’ 1 alin.
Geri dénlip magara boyunca llerle-
yin. Oninlze gkan her seye ateg et-
meniz gerektigini sdylememe gerek
yok herhalde Ve iste bu bdlimiin
en zevkli yeri; Gzerinize dogru gelen
celik yelekli askerleri, tankerden ¢r-
kan tazyikli benzin ile yakiyorsunuz
Tadini gikarin ama arkanizdan ge-
lenleri de unutmayin Ha bu arada
ben "tazdik" olarak biliyordum ama
dogrusu "tazyik'mis, duyurulur:) Tu-
nelin ¢kisinda bir yem sizi bekliyor
sakin ola atlayp, o crtalikta gezinen
askeri 8ldurmeyin. Yoksa sol tarafta
gizlenmis keskin nisancilar da sizi
vurur. Bigaginizi alin ve yem olan
adam arkasini donmiisken sessizce
yaklasip dograyin Daha sonra biraz
ilerdeki adam igin ayni islemi tekrar-
layin. Bu kez sagdaki ugurumun ke-
narindan ilerleyin ve yerinde duran
adami rendeleyin. Daha sonra ister-
seniz iki askerin konugmasinin bitip
birisinin gitmesini bekleyin ve meyve
salatast yapin, isterseniz gériinme-
den kamyonun diger tarafindan ge-
¢in. Madaranin igine girer girmez
kentrol noktasi olacagn igin her ne
pahasina olursa olsun oraya saflam
girmelisiniz. Bunlari yaparken egile-
rek ve takla agarak hareket etmeli,
birisi sizi fark ederse de hizla yolun
sonuna kadar kogmalisiniz. Bigakla-
mak igin iyice yaklasmall ama asla
adama deymemelisiniz. Kacarak da
kurtulma sansiniz var; ama az

[ste geldik arkadaslanmin ve

okurlarimin en ok takildiklan nokta-

ya . Iki tank bir tinelde yolumuza
¢ikarsa ne yapmalyiz? Tabi ki giklari
séndirmeliyiz. Bunun igin de yap-
mamiz gereken sey geri ddnmek
DEGIL, énlimiizdeki kamyonun SA-
GINDAN dolasip, arkasindaki patle-

SYPHON FILTER 2 m STRATEII USTASI m 91

yiclyl almak  Aldiktan sonra acele
geri diniip sagdaki kapidan girin ve
trafonun bulundugu odaya bir pat-
layici saltayin. Bundan sonrasi ¢ok
zevkli, Adamlar sizi géremiyor fakat
siz onlan gérebiliyorsunuz. Artik si-
nek gibi avlamak mi istersiniliz, bol
bol head shot mi yaparsinuiz, atig
talimi mi yaparsiniz orasi size kal-
mis Fakat araclann arkasina ve ati-
lan el bombalarina dikkat edin. Aa-

aa, gérev hittiii .

BOLOM 4 - ) -

70 MOUNTAIN BRIDGE
Kafasiz adamlar kopriyd havaya
ugurmak istivorlar, Iyi buraya kadar
guizel de, kendi araglanni cekmeyi
unutmus gibi gozilkmayorlar mi?

Hemen 6ninuzde duran komutana

fark edilmeden ge¢mek olanaksiz.
Tek alternatifiniz hemen képrundn
sol kenarina gelip ASAGIYA SARKA-
RAK arkalarina gegmek Unutmayin
ki agagida zaman isliyor Sonra kdp-
riinin tzerine ¢ikip soldaki kamyo-
nun sagindan dolagip, arkasindaki
silahlan ve en énemlisi de gaz bom-
basini almalisiniz. Devriye gezen iki
askere dikkat edin. Yakalanirsaniz
adamlar “képrayu hemen patlatin®
diye baginyorlar. Kendi dalini kesen
bir Nasreddin Hoca vard, bir de
bunlar tiredi simdi Salak herifler!
Simdi gaz bombasin se-

cip(san olani) fark

edilmeyecek sekil-
de komutanin ol-
dudu yere gidin
ve kullanin. Za-
man durdu, simdi
Ince 1 zamani ve
aceleye mahal
yok Bu kez kop-

runin diger ta-

>
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=¥ rafindan sarkin ve kendinizi bir kere-

lik asadiya birakin Asagjida ne oldu-
gunu goérmek icin L1 basikken yén
tuslanni kullanabilirsiniz Bir alttaki
demire tutundugunuzda karsinizda
birinci bombanin basinda bekleyen
askeri g&receksiniz. Herhalde onun
isi de bombanin patladigindan emin

olmak:) Sniper Rifle” inizi kullanarak

glizel bir head shot ile, yasayan bir
organizmay bir cesede dénlstirme-
nin ¢ tarifsiz keyfini yasayin(amma
abarttim he) E hazir adami &ldir-
miisken bombay da etkisiz hale ge-
tirin bari. Bulundugunuz platformda
képriyi ortalayan yere gelin ve tam
ustlindekine ¢ikin Biraz ilerlediginiz-
de ikinci bomba da haritanizda beli-
recek Saddaki platformun lizerine
cikin. Bomba ydnilnde hiraz ilerledi-
dinizde yaninda bir de asker oldugu-
nu fark edeceksiniz. Oldiirin ve tek-
rar kdprandin Gzerine gkip, bu kez
diger taraftan asadiya sarkin. Adam-
larin sizi g8rmemesi igin koprinin
yanina tutunarak biraz geri gitmeni-

2l ve ondan sonra diger tarafa geg-

menizi tavsiye ederim. Daha sonra
kamyonun yanina kadar sarkinti va-
ziyetinde gitmeli ve tekrar asagya
inmelisintz. Hemen bombarin yani-
na diseceksiniz. Bombay. etkisiz ha-
le getirin. Tekrar kdpriinlin kenarina
Ziplayin ve tutunun. Sola dogru tu-
tunarak ilerleyin. Ugiinci bombanin
&nlnden gegeceksiniz ama sakin at-
lamayin; ok ylksek oldugundan
adaminiz oraya tutunamaz ve asagi-
ya duger Bir sonraki ayaktan agagr-
ya atlayin ve soldaki adarmi &ldiriin.
Buradan tiglincii bombaya ulasin ve
onu da etkisiz hale getirin. Son
bombaya ulagmak igin biraz akroba-
si yapmaniz gerekecek Etkisiz hale
getirdikten sonra kOprinin kenarr-
na tutunarak en bagina gelin ve yu-
kanya gkin. Artk bomba olmadig-
na gore askerleri 6ldirme hakkina
sahipsiniz. Oyle éldire éldre ve gii-
le oynaya vaziyette kopriiyll gegin
ve diger tinele girin Bu kez adam-
lanmiza artizdik yapan iki askeri ayni
anda dldirmerniz gerekiyor Sniper
Riffe’ 1 alin ve sagdaki adama nisan-
layin. Az sonra diger adam yirlye-
cek ve kafalar hedefimizde cakisa-
cak Ciuw seklinde bir sesle beraber
iki kus da yerlere serilecek Devam
edin ama gok yavas olun. Ug kam-
yon ve celik yelekli dokuz adamla
bas etmeniz gerekli Her kamyonda
li¢ adam var ve ikisi kamyonun ya-
rinda oluyor Kamyon gelir gelmez
dnine bir bomba atin ve dlmeyen
Uglinell askeri tabancanizla kafasin-
dan vurun. Evet, burada ¢ok hizh of
maniz gerekiyor. Eger onlar sizden
onee davranip bir adaminizi vurur-

larsa géirev basanisiz olur. Sonug cla-

rak tiinelden ¢ikiyoruz. Ama dikkat-
siz adamimiz Logan, dibindeki heli-
kopterin sesini duyamavyinca, bu
képrindn havaya ugurulmasini en-
gelleyemiyor. Logan, bir kulakgya
gériin derim; tabi eger hala yasiyor-

san ..

BOLOM S - McKENZIE AIR-
BASE EXTERIOR

Askerlerden birisinin uzaklasmasini
bekleyin ve gezinen askeri bayiltin.
Dosdogru karsiya ilerleyin ve telsiz
badlantisi kurun. Simdi solunuzdaki
asker: bayiltin ve oradaki kamyonun
arkasindan susturuculu keskin nisan-
o tifegini alin. Diger askeri de bayil-

tin ve duman ¢ikan bacanin oldugu
araya girin. Tirmanin ve diiz giderek
kamyonun (zerine dogru kesup tu-
tunun. Aynen devam ederek asagr-
ya distin. Sag taraftaki askerlerden
bir tanest sesi duyacak ve kontrol et-
meye gelecek. Siz hemen yanlanin-
daki vesil kutulanin dibine egilerek
stiz(ilin ve askerin gitmesini bekle-
yin. Digerinin de ylzii size ¢evrili ol-
dugu igin kutularin Uzerine tirmana-
rak oteki tarafina gecin ve askeri ar-
kasindan cizzlayin. Keridorlardan
dikkatlice ilerleyin. Falkan, Morgan
ve bir askerin konusmasindan sonra
asker size dogru gelecek, kutularin
dibine saklanip bayiltn Koridordan
¢ikin ve telsiz baglantisindan sonra
saga gidip kapinin yanindaki anah-
tan agin. Diger tarafa ge¢ip kapiyi
kapatin. Ucagin altina gecip sabotaj
yapmakla kalmayin, bir de keskin ni-
sanal tiifedi ile pilotu éldirin Bu sk
rada destursuz iceri giren askeri de,
cesedi gérmeden dnce bayiltmalisi-
niz. Duvann dibinde gelmesini bek-
leyin ve arkasindan. _ biliyorsunuz
artik... $imdi sogukkanlilikla olay
mahallini terk edin Bu kez diger
yoldan gidin Askerlere fark edi'me-
den kenardan gegin ve kamyonun
yanindan takipei 151§ vurun . llerleyip
kamyonun gecisini gérdikten sonra
digerini bekleyin ve onunla beraber

{sadindan) kesun. Askerin sizi gér-

mesine az kala durun ve kargi taraf-

taki depoya girin. Disar ciktiginizda
bir FMV girecek. Bulundugunuz yer-
den gkin ve safinizdaki depoya tek-
far girin. Yavasca Morgan ve askeri
takip edin Morgan ilerde askerin
onu yalniz birakmasini isteyecek. Bu
sirada kutulann Gzerine cikip yuvar-
lanin ve egilerek Morgan’ a yakla-
sin. Ufak FMVY den sonra tekrar de-
podan ¢ikin ve kargidaki koridora
dodru ilerleyin Solda bekleyen as-
ker éniiniizden gectigi anda bayiltin
ve yolunuza devam edin Saga dé-
nin ama duz gitmeyin; hemen sag-
daki araya girin. Diiz devam edip
sondaki agikliktan, kuledeki takipgi
15191 vurun. Geri déniin ve bu kez
saga donup yesil kutunun arkasina
saklanin. Askerin gitmesini bekleyin
ve soldan ilerleyin. O askerin tekrar
ayni yerden gegecedini de hesapla-
yarak onu da bi zahmet bayilun;
yoksam sizi her sekilde gériiyor Da-
ha senra Gole soldan soldan kamyo-
nun ontine dogru ilerleyin, Kamyo-
nu ¢alistinn ve hemen sola atlayin.
Askerler kamyonun pesinden gittik-
lerinde ise siz kapidan igeriye girin
ve koridordan ilerleyin. Konusmalar-
dan sonra asansdre binin ve yukarr-
ya gikun. Konusan adami bayiltma-
yin. Diger taraftan dolasip énce éte-
ki adarmi &ldirin ki sizi gdrmesin.
Hemen geri doniin ve bu kez ilk
gordiguniiz adami bayiltin. Arkada-
il yerde gormesine izin vermeyin.
Solunuza baktiginizda duvarda bir
anahtar gdreceksiniz bunu da hare-
kete gecirin ve asaglya inip tekrar
koridorun sonuna gidin. Once askeri
sonra da Falkan’ | bayiltun ve heli-
koptere dogru kosun Vay anasini
yaw, koskoca askeri Ussun helikop-
terini caldik iyi mi? Helal olsun abu-
la, bir imza alabilir miydik? Yani
ben, yani biz, arkadaglar, hepimiz...

BOLUM 6 -

COLORADO TRAIN RIDE
Burada sada dén, sola dén yok Yol
kaybetme, bulma derdi de yok Tek
yapmaniz gereken dosdogru ilerle-
yip treni durdurmak. Size bu konu-
da tavsiyelerim olacak. Gok tehlikelt
pozisyonda olmayan askerleri éldir-
mek zorunda degilsiniz; kagip kurtu-
lun. Bombalara ¢ok dikkat etmelisi-
niz. Celik yelek giymeyen askerler



- i¢in Ri{otomatik nisan alma) kullan-

mak sizin igin biiylk kolaylk olacak-
tir. Hem béylece kosarken bile ateg
edebilirsiniz Aaaah ah, hep bbyle
hizl giden bir trenin Uzerinde kos-
mak istemisimdir. Ha bu arada as-
kerlerin cok salak oldugunu soyle-
mistim degil mi?

BOLUM 7 -

COLORADO TRAIN RACE
Burada da tavsiyem yine gereksiz
yerleri hiziica gegmeniz ve 9mm’ lik
silahimizi kullanip bol bol head shot
yapmanizdir. Sonunda ne mi olu-
yor? Yuh artk daha neler! Béyle sa-
kat ister yapr i he? Hadi o treni
hesaplayamadin, arkadasinin gozd-
ne girdi; sey pardon, helikoptere
carpti he, nedecen sonra? Parasini
baban mi verecek? Hadi verdi, o gu-
zelim hanim hanimaik kizi kim geri

getirecek? Yapmayin bdyle seyler

evladim, akith uslu oturun oynayin

arkadasla; bak kardes, bak...

BOLUM 8 -

C-130 WRECK SITE

Tepecigin ardindaki iki askeri 6ldu-
riin. Tepecigin ardinda bir gelik ye-
lek oldugunu unutmayin ve gok la-
zim olmadikga kullanmayin Buralar-
da yavas yavas ilerleyin, aksi taktir-
de askerler birden cevrenizi sarar ve

¢ok zor duruma diisersiniz. Cikan

adamlar ldire dldire sagdan iler-
leyin. Cukurdan atilan el bombalari-
na dikkat ederek dosdogru ilerleyin
Kanatin altindan susturuculu keskin
nisanci tifegini alin ve sola dogru
ilerleyin. Yikinti ugak gdvdesinin ya-
nina gelir gelmez size ates agacak-
lar Haritamzda hedef gorinir g&-
rinmez arkaniz déniip ger kagin.
Gelmediklerinden emin oldugunuz-
da uygun bir yere gelin ve teker te-
ker sniper ile didiire oldure ilerleyin.
D&rdined kurbanimizin size uzaktan
el bombas atarak, olimind gecikti-
rebilecegini zannettigini unutmayin
Pompal tifeginizi alin, dzerine dog-
ru kosun ve yanina geldiginizde igini
bitirin. llerleyip saga dénin ve Data
Disc leri alin. Kosun ve kuyrugun ar-
kasina siinin. Herkesi oldirdtgu-
niizde kontrol noktas alacaksiniz
Daha sonra strekli sagdan ve takla-
lar atarak, parasitle indiginiz nokta-
ya kadar kosun. Her yerden keskin
nisancilar gkacak ama iyi kagabllir-
seniz onlarla ugrasmaniza hig gerek
kalmayacak. Helikoptere ulaghiginiz-
da, sarkan herifi kafadan vurun.
vurdunuz, vurdunuz; vuramadiniz,
haydi bastan... B&lum bittiginde bi-

rinci CD' yi cépe atabilirsiniz.

BOLUM 9 - PHARCOM
EXPOSITION CENTER

Durun, saka yaptim, Cd" yi sakin ¢&-
pe atmayin:) ki adami susturuculu
tabancanizla Sldirin, Igeriye girin.
Karanlik yolu gegin ve sagdaki
adamlan 8ldirin. Yukarndaki keskin
nisancly vurmaniz biraz zor oldugu
icin sol taraftan adamin ofdugu yere
dodru trmanmaniz gerekiyor. Bu si-
rada arkamzdan gelecek adami da
Sldirmeyi unutmayin. Yolu temizte-
dikten sonra igeriye girin ve havalan-
dirma kapagina bir el ateg edin Ta-
mam yeter, bir el dedim; sarjér de-
medim! Delige girin{havalandirmaya
yaniydiger tarafindan gikip, sola
dogru ilerleyin ve demirle kapali ye-
re gelip bekleyin,

Eheee, sakaydi eheeecee:) Sola
diil, saja gidiciyz arkidisler. llerler-
ken sag tarafa gizlenmis olan arka-
dasa dikkat ediniz. Sola donlnlz ve
devam edip diger adami da halledi-
niz. Karanlktan aydinhga gktiginiz-
da, artk hayatinizda bir seylerin size

gilduguny, o hep aradi§iniz glinin
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aslinda bu gun oldugunu &grene-
ceksiniz Babaniza sizin igin bir sirp-
rizi olup olmadigini sorun, Eger yok-
sa mutlaka oyunu bitirdikten senra
sayisal veya sozel loto oynayin. Ca
buk olun ki giseler kapanmasin, Da-
ha sonra disariya ¢ikin ve tabiatin
tiim glzelliklerin tekrar ve farkh bir
bakis agisindan kesfedin Hayat ne
kadar da giizel Syle degit mi? Lay
laay looom:) Geri geldiginizde sola
dénilin ve dibinizdeki adami arkadan
vurun (bak sindi, hic yakisti mi senin
gibi delikanl adama!). Az dzha iler-
leyip yukanda, solda duran adami
asaglya indirin. Kutulann yardimiyla
adarmn oldudu platforma gikin ve
havalandirma deligine girin Ikinci
delikten gérdigliniiz askere bayiltici
ok firlatin. Dikkat edin de kafasina
gelmesin, bu oklar kafaya isabet et-
tiginde dldiraclddr, Ben tercihen
popoyu kullaniyorum ama yinede
siz bilirsiniz. Devam edip Gglinel de-
likten asaiya inin. Yukariya ¢ikma-
yin, duvarn dibine saklanin. Iki as-
ker gelecek ve birisi geri donecek.
Kalaninin arkasindan yaklasip hand
taser’ 1 kullamin. Uzaklagan askerin
arkasindan gidin ve baglanti kurma-
sina firsat vermeden onu da cizla-
yin Geri donin ve en soldaki kutu-
larin {izerine ¢ikip asagiya bakin.
N&betcinin arkasina X" ile inin ve
onu da bayiltin. Yandaki kapidan
iceriye girin  Sagdaki askerlerden bi-
risinin gitmesini bekleyin ve once
dolabin yamindakini, sonra da digeri-
ni bayiltin. Dolaptan GIRLIE MAG" i
alin ve sola dofru ilerleyin. Igeriye
girin ve soldaki asansériin dnindeki
nébetginin arkasina gecip bayiltin.
Yukarida devriye gezene de bir
crossbow yollayin: Daha sonra kutu-
lara tirmanin ve kink zincirin oldugu
yere atlayin. Saga devarn edin ve
havalandirmaya girin. Telsiz baglan-
tisindan sonra kargidan gelen adam
bomba atacak Dikkat edin ve 6ldi-
riin. Sola baktidiniz anda bir bagka
adam gelecek Duvann arkasindan
cikarak kafasindan vurun. El bomba-
larint alip sagdaki havalandirmaya
girin. Asagiya inin ve 6nce sad taraf-
tan gidip adami kolaylikla haklayin
Sonra diger tarafa gidin ve asagiya
gérinmeden, duvarin dibinden agik-
g1 gegin. Sutunlara yaklasmadan

énce ikinci aradaki adam sniper ile

sidiriin. Daha sonra sagdaki iki
adam da &ldiirip, en sagdan agadi-
ya inin. Yukarya ¢lkmayin; sol tara-
fa dogru yurliyiin. Solunuzdaki ada-
mi da haklayp diiz karsiya gidin.
sajdaki adami oldiran. Kontrol
noktas! yazana kadar ilerleyin. Aske-
ri bayiltin ve sol situnun etrafindan
dolagin. Diger asker zulada bekliyor-
du, siz ona tuzak kurun. DECOY’ u
yerlestirin ve soldaki kutunun tzerin-
den havalandirmaya kagin. Konugan
adamlarin yanina bir el bombasi
atin. Asagiya inip diger delige girin.
Burada ilerlerken, ¢ikisa varana ka-
dar hi¢ durmamalisiniz. Asagi indigi-
nizde ses ¢ikartmadan zaten arkasl
size déniik olan iki asker bayiltin.
Sola donin ve kutularin oldugu yere

gelin. Buras biraz kansik gibi gozik- <
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= se de aslinda gegmek ¢ok kolay

Egilerek, arka tarafa dodru yirlyen
askeri takip edeceksiniz. SGtunun
yaninda dolanan askeri ise ¢ldar-
meyin; arkasmni déndigu anda siz
diger askeri takibe devam edin ve
arka tarafa cektiginizde bayiltin
Oradakt havalandirma deligine gi-
rin. Sote olmak istemiyorsaniz, per-
vanelere fazla yaklasmayin Asagi-
daki adamlar asker, sakin dldirme-
yin. Havalandirma kapagina, asker-
ler uzaktayken ates edin. Karanlk-
tan faydalanarak soldaki askeri ba-
yiitin ve acilan yoldan ilerleyin. ice-
riye girmeden Gnce tabancaniz; eli-
nize alin ve igerideki Ug adami ka-
falanndan vurun Oradaki taslarin
bir tanesinin yaninda kii¢O§d var.
iki basamakta bu tasin {izerine ci-
kin. Daha sonra diger taglara zipla-
yarek havalandirma deligine ulasin
Bollm bitti, hadi hemen save edin
de gecelim Hadi cabuk clun biraz,
daha Grand Theft Auto 3 yazi-

A1

BOLUM 10 - MORGAN
Asagiya inip dogru karsiya ilerleyin.
Zaman basladiktan sonra hicbir ada-
mi kagirmamall, hepsini 8ldlrmelisi-
niz. Size dogdru bir adam kosarak
gelecek, dikkatli olun. Devam edin
ve bombanin birini bulun. Once
bombanin oldudu taraftaki adami
8ldirdin, daha sonra Lian® | takip
eden {i¢ adami &ldirln. Lian® ( takip
edin ve o bombalarla ugrasirken siz
onu koruyun. En son bombay da
bulduktan sonra siz Morgan’ 1 oya-
lamaya gideceksiniz. Soldan ilerleyip
saga déniin Genis alana gikacaksi-
niz. Morgan® in attidr bombalara
maruz kalmamak icin strekli duvarin
yanindan kosmall ve Morgan’ in et-
rafinda dénmelisiniz. Duvar kenarla-
rindan sakin uzaklasmayin ve sakin
durmayin. Lian, isini bitir dedigi za-
man da, balkon gibi olan yerin arka-
sina sifinip, tek bir head shot ile isi

bitirmelisiniz,

BOLUM 11 -

MOSCOW CLUB 32

Hemen karsinizdaki adami ve ondan
sonra asadidaki ug kisiyi, yerinizden
kimildamadan, kafalarindan vurarak
SldUriin. Daha sonra itk 8ldirdGgi-
nlz adamin silahini ahin ve ilerleyip
agagwya inin. Cihazlanin arkasina giz-
lenerek diger adamlar da dldirin
ve adamlann ¢iktigi yerden yolunu-
za devam edin. Sola donin ve hizla
sagdaki cebe girin. Soldaki adami
cok dikkate ederek ve fazla meyda-
na gikmadan oldurin. Devam edin
ve iki adami da oldurin, pompaliyr
alin ve asagiya dogru ilerleyin. Kirme
21 halilann oldugu koridorda ¢ok dik-
kat etmeniz gerekli Kendinizi ¢atig-
manin ortasinda bulacaksimz
Adamlardan bir tanesinin ¢elik yele-
gi olmasi yiiziinden, onu kafadan
gdtirmelisiniz Asagiya inin ve sag-
daki barmeni kafadan vurun, Az iler-
leyip sag taraftaki ik adami da 6ldu-
run fakat bir bagkasimin da arkarz-
dan gelecegini unutmayin, ilerleyip
sagda saklanan adaru 8ldurtin ve
havalandirmaya girin. Asadrdaki iki
adami pompaliyla tiktik indirin. "-si-
lahlannizr atip teslim olun yoksa
ates agacagiz!”. Adamlarin dlmesini
bekleyin ve gazin etkisi gegince hizla
karsiya kosup tezgahin arkasindaki
anahtari agin Agilan yoldan asadiya

ilerleyin. adamlari éldUrerek koridor-
dan ilerleyin. Merdivenlerden iner-
ken asafida bomba oclup oclmadig-
na emin olun. Adami 8ldrin ve el
bombalarini alp diger tarafa dogru
ilerleyin. tki adami dldGriip iftli ka-
pidan girin. Burada kapi arkanizdan
kapanacak ve iceriye (g kisi girecek.
Once karsinizdaki platformun arkasr-
na siginin ve asagidaki iki adami 8l
dirin. Sonra yukandaki adamin
bombalanna dikkat ederek kafasin-
dan vurun. Hoparlorlerden yukariya
¢ikin. Yayin odasina girdiginizde bir
adam size saldiracak. ilerleyip sola
déniin Asadiya inip sagdaki kutu-
nun oraya saklanin ve olaylarin ya-
usmasini bekleyin, Olen adamlann
oldugu yerden dogru karsiya gegin.
Tuvalette oturan adami &ldarin ve
dolabin {izerindeki pencereye ateg

edin. B&lim bitti; siradakiii:)

BOLOM 12 -

MOSCOW STREETS

Soldaki polis arabalarinda celik ye-
lek oldugunu unutmaymn, lazim olur-
sa geri donup kullanirsiniz. Karginiz-
daki araya saklanip bombaciy &ld-
rin. Pompal tifeginizi alin ve karsi-
niza cikan herkesi sisleyin. Grego-
rov' u sakin vurmayin. Yalun sonun-
dan saga dénlin ve ¢atisan polislerin
arabalanndan TEAR GAS LAUNC-
HER' 1 alin(kendileri gdz yasarttci
bomba oluyor azicik). Siz hig ¢atis-
maya bulasmayin ve arkanizi dénip
kogun. Kargidan size dogru kosan
adamin trafik canavarina nasil kur-
ban oldugunu garmek igin oldugu-
nuz yerde durup onun son saniyele-
rini zevkle seyredin, Otobus duragr
nin arkasing gizlenerek yukandaki
adamlarn vurun Adamlarin dastigu
yerden gece goruslU tifedi alin ve
gbz yasartici bombayi segerek yolu-
nuza devam edin. Ekranda "STOP
HER" yazdigi anda geri déniip kag-
maya baglaymn. Sizi kaybettikleri za-
man geri donun ve hepsine goz ya-
sartia bomba atip sokaga girin. Gre-
gorov’ a vurulmamak igin hemen
sagdaki cebe kagin. Gregorov kagin-
ca peginden gidin ama hic durma-
dan kosup sagdaki cebe girin ki ar-
kanizdan kovalayan arabanm altinda
kalmayin. Yanan arabanin ortasin-
dan yukarya gikin ve sola dénun,
Gregorov’ u bir kez daha g&receksi-

niz. Kargiya atlayin. Buylk bir boslu-
ga geleceksiniz. Kargiya atlayip he-
men yukarrya tirmanin ve egilin. Sa-
ginizdaki adami olduran{askerleri
degil), Asagiya kayin ve sola dodru
ilerleyin. Gérdiiginiiz demire he-
men tutunun yoksa arabalara carpi-
lirsiniz. Arabafar gecer gecmez inin
ve hizlica yolunuza devam edin. So-
la déniin ve ¢atidaki itk bombaciy)
6ldir(in(PK-102). Diger catilardakile-
ri ldirmek zor oldugu igin onlarn
bulunduklar apartmanlanin duvarla-
rinin kenarindan hi¢ durmadan ko-
sun. Bdylelikle burayi kolayca gege-
ceksiniz. ileride Gregorov' u gore-
ceksiniz. arabalara dikkat ederek
karsiya gegin. Yolun sol tarafindaki
arabalarin arkasina saklanarak ilerle-
yin_ Bir arabanin arkasinda fazla ka-
lirsaniz, araba havaya ugar ve size
de fezaya bedava bir haftalik tatil
hediye eder. Siz ilerledikge o da ka-
cacak ve en sonunda Volkov Parki-

na girecektir. Siz de girin.

BOLUM 13 - VOLKOV PARK

Kapidaki iki adami élduriin ve adag-
lanin arkasina saklana saklana anitin

yanina gidin. Sag taraftaki agaclarin

-arkalarina siinarak anita yaklasin

Gregorov yine kagacak; takibe de-
vam. Kaglrg yerden dort adam gika-

cak. Biraz geriye gelip kdsenin arka- -




=» sindan, kelesle hepsini vurun. lerle-

yip diger iki adami da oldlrin ve sa-
ga devamn edin, Karanlikta gérdigu-
niiz adamlari éldurdn ve sola devam
edin. Kaybolursaniz haritaniza ba-
kin. bu sekilde képriye kadar gelin
Birden size 4 adam saldiracak He-
men saddan asagya atlayin ve ora-
dan uzaklagin. Sonra karsi tarafa tir-
manip, sniper ile vurabilecek kadar
yakina gidin ve teker teker aviayin,
Artik guvenle kopriyd gegebilir ve

b&IGma bitirebidirsiniz

BOLUM 14 - GREGOROV
"-Saklanmay birak ve benimle ylz-
les!"; Gregarov kendisint akill zan-
nediyor ama biz daha akilliyiz. Uzak-
lastigl anda, tabancanizla mimkan
oldugu kadar ¢abuk dort lambay
vurun. Ortalik karardiktan sonra da
ya arkasindan yaklasip bayiltin ya da
bir yere saklanip gelmesini bekleyin
O ne? Angaradan gakd) tirennng,
Nazillide batladi firennng, hobbaaa-
aalll Adam Gregorov dedil, dublor-
3dunl yapan teyzesinin kiclk oglu
Maskovigmis ehi ehi ehi:} Olsun,
uzdlmeyin, hayat her seye ragmen

yasamaya deder!

BOLUM 15 - ALJIR PRISON
BREAK-IN

Duslardan ¢ikin ve sola doniin. Ada-
mi, koridordan g¢ikmadan dnce taser

ile uyutun Oklaninizi burada kullan-

mayin. Kadinin konusup gitmesini
bakleyin llerleyip saga déniin ve
dar koridora girin. Bu yolun sonun-
daki adami da bayitin ve geri dé-
nup tekrar ana koridora gikin. Bu
kez gérduguniz itk adami bayiltin
ve saklanin. Adamin yanina gelen
kadini da bayiltin ve sola devam
edin. Soldaki bélmeden gelen ada-
mi bayilmalk igin kenara saklanip
bekleyin. Adamin geldigi yere dogru
Herleyin ki adam gdreceksiniz. yak-
ninizdaki gidince uzaktakinin ¢kma-
sini bekleyin ve okunuzla vurun, Ya-
kindakine bakin ve kofusa girdigi
anda arkasindan gegip yolunuza de-
vamn edin, Simdi ise dort kisiler. Bi-
raz bekleyin ve ik kisi kalsinlar. Ke-
nara gekildiklerinde, biraz ilerleyin
ve kenardan asagiya sarkarak yanla-
nndan gegin, Scla dénin ve adami
bayiltin. Daha scnra da kadiny, ama

sakin bunlan yapmadan sagdaki ara-

ya girmeyin. Yaptiktan sonra girin
ve gardiyanlarnin gegmesini bekleyip
asansar( kullanin Disariya ¢ikin ve
adamlar g6rdigiiniz anda igeriye
girin(onlar sizi gérmeden) Hemen
asansor bosluguna atlayin, Adam
gelip igeriyi kontrol edip gittikten
sonra ¢ikin ve kenardan saga dogru
gidin Yol aynminda bekleyen adami
bayiltin ve dosdodru yolunuza de-
vam edin. Ekrandan sonra sagdaki
kolona saklanin ve yanimizdan ge-
¢en ilk adami kizartin. Kameranin
15191 séndligunde bir &ndeki situna
saklanin ve diger adami bayittidiniz
anda sessizce iceriye girin. Kadina
géziikmeden arkasina gegin ve ba-
yltin, Oninbzdeki ve saginizdaki
anahtarlan agin, soldakini sakin ag-
mayin. Igeriye destursuz giren ada-
mi bayiltin ve yolunuza devam edin
Sola déniip diger adami da arkasin-
dan yaklasarak bayiltin; sonra da di-

gerini ve ta taal

BOLUM 16 - ALJIR PRISON
ESCAPE

Olaya bak yow, kanyi kistirmislar, o
hala cep telefenuyla muhabbet edi
yor Su gadin gismising anlamak
mimkin dil valla. Hemen arkanizi
danlin ve bir sazanin atlamasini
bekleyin; kafadan! Senra diger Ugl-
nii 6idirin Sagdan devam edin ve
agikhga gkmadan kargidaki (¢ ada-
mi oldiriin, Daha sonra agiga ¢kip,

hemen geri girin. Sol tarafta bir
adam gkacak, duvarnin arkasindan
bir anda ¢ikip temizleyin. Pompal si-
lahinizi abp, kirmizi kapiya gelene
kadar dniintize gelene sikin. Kirmizi
kapry! agip hemen iceriye kagin. Kar-
si catida iki adam strekli kapinin ya-
nina bomba atacaklar. Periyodik ola-
rak iki bomba atiyorlar ikisinin de
patlamasini bekleyin ve hizla disarn-
ya kosup, ikisini de pompaliyla vu-
run. Sonra merdivenleri akin ama
birden karsiniza iki adam ¢ikacagini
unutmayin. ieriye girin ve "litfen
beni dldlrme” diyen adami Sldirln
keh keh; yasasin k&tilik! Sonra ce-
vam edin ve Resident Evil 2, Metal
Gear Solid ve Galerians gibi oyunlar-
dan alisti@imiz bir sahneye sahit
olun Tamam sakin olun yaa, ceset-
lere ates etmeyin! Kiiglik ¢apll bir
catismadan sonra, zaten gidilebile-
cek tek yolu takip ederek Gregorov’
un yanina gelin, Pompaly alin ve
odaya giren g kisiyi miblayn Ol-
durmeye devam ederek kirmizi kapi-
ya ulasin Bu kapidan girmeden 6n-
ce, diger tarafta celik yelek oldugu-
nu unutmayin. Kapiyl agin ama sa-
kin kosarak gegmeye calismayin
Cok hizh bir sekilde disarnya kosup
arkanizi ddniin ve takla atarak tek-
rar icertye kagin. Geriye hizh dén-
mek icin asadi tusuna hizla basip
cekmeniz gerektigini hatirlatinm
Boylece Gregorov, yola bir sis bom-
basi atacak ve hemen ardindan ko-
sup burayl yara almadan gegecegiz
LEVEL, idama giden Gregorov’ un
ustiinde bir bombanin ne aradigiyla

hi¢ mi hi¢ ilgilenmemektedir. Glven-

lik kapisinin kilidini vurun ve iceriye
girin. llerleyip cildirmis kadinlan bu-
lun Gregorov sizi orada beklerken
siz geri gidin ve guvenlik kapisindan
saa donun. Yanan adamlara sakin
deymeyin ve yolun en sonundaki
adami kafasindan vurarak, 9oz ya-
sartici bombalarini ahn. Geri dénlp
kadinlara kullanin. Asagiya inin ve
karidora girin; adamlar gelince hizla
geti ¢kin Sirayla dort adami dikkat-

le kafalanndan vurmak zorundasr

riz. MUmkdn oldugu kadar ilerleme-

vin, yoksa pusuya dlsersiniz. Adam-
lar 8ldiirdiikten sonra Gregorov’ un
yanina déniin., Gregorov' la oldire

dlddre yolunuza devam edin. Karsi-

niza BOOO diye gikanlar, hatta arka-

SYPHON FILTER 2 m STRATEJI USTASI m 947

nizdan saldiranlar bile olacak, ama
sizi tutabilirler mi? | 1h! Haydaaa, bir
kirmizi kapi daha! Girin ve saga

dogru kosup asansére ulagin: Zaten
buradan fark edifmeden ge¢mek im-
kansiz; bari kendinizi kasmayin.

Asansorden yukanya gikin ve Grego-
rov' a mimkin oldugunca ayak uy-
durmaya ¢aligin. Onu vurmamalar-
na dikkat edin ve sonuna kadar ko-

BGLOM 17 -
AGENCY BIO-LAB

Silahsiz bir kowboy, sapsiz bir balta-
ya benzer Her an bir sap tehlikesiy-
le karsi karsiyadw Iste biz de su an-
da ayni durumdayiz. Bu b&limde
haritamiz olmadid igin size izleme-
niz gereken yolu ince ince anlataca-
gim Bulundugunuz odadan ¢ikin ve
saga donln. Sada, sola déndn, ka-
midan girin ve ylriyerek guvenlik
garevlisinin arkasindan ge¢in YUrid-
meye devam ederek beyaz énlukid-
yu takip edin ama sakin gegmeyin
Yokusu tirmanin ve glvenlik gérevii-

sinin sola gegmesini bekleyip saga

>
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gidin. Gavenliklere dikkat ederek
sol, sol, sol, sad yaparak, A1 yazan
kapidan girin. Buradaki kontrol nok-
tasi biraz olsun sizi rahatlatacak. So-
la, saga ve buradan diz ilerleyip,
sedyeden bicagt an Geride cam-
dan bakan adamin dalagin G-18" ini
alin. Sedyenin yanindan devam edin
ve sagda gérdiglniz ilk kapidan gi-
rip bilgisayar: kullamin, Ayni kapidan
geri cikip sola ilerleyin ve sagdaki sa-
n gizgilerin cldugu kapidan girin
Aaaaaa, haritamiz da gelmis; artik
daha rahatiz. Buradan saga dénin
ve soldaki adami bicaklayip K3G4' u

alin Bu silahin gelik yelekleri delme

zelligi oldugunu hatirlatinm. Ama
hentiz silah kullanmamiz iyt olmaz
qlinkd highirisi susturuculu degil. He-
men yaninizdaki duvarin kenarinda
bicakla pusuya yatin ve asagidak
muhafizin gelmesini bekleyin, Oldur-
diikten sonra sagdaki odaya girin,
adami &ldirin ve bilgisayan kulla-
nin Arka taraftaki adamla aramizda
kiiclk bir diyalog gagecek.

- LUtfen bana bir sey yapma,
ben sadece burada galisiyorum...

Ve siz onu dogradidinizda da
Logan yanitini patlatiyor:

- Ben yaparm!

Bastan lglncd dolaptaki aksesu-
arlari alin. Disartya ¢kin ve asagidaki

adamy sniper ile vurun, Ramirez ile

kisa bir konusmanin ardindan yuka-
nya ¢ikin ve gérdiginiz ikinci kapi-
dan girin. D0z ilerleyin ve tavandaki
kamerayl g&rdigindz anda duvara
"CAMERA SCRAMBLER" 1 yerlestirin
Asaglya inip sola dénin ve diiz de-
vam edin Kapidan gegip saga do-
nun ve duz ilerleyin. Saa donip ka-
piy agin ve adami kafadan vurun
Kameraya yakalanmayacak kadar
duvar dibinden gecerek, tam kargi-
nizdaki havalandirma deligine girin.
Cikisinizda kendinize bir kalkan edi-
neceksiniz. Kapidan ¢ktiginiz anda
adamin arkasinda kalmay bos verip,
dnden kogun ve karsidan gelen ada-
min dzerine bir sarjér bosaltmaniz
gerekse bile kagmasina izin verme-
yin. Gldirdikten sonra hemen kal-
kaninizi izlemeye devam edin. Yere
coktigl zaman kafasini patlatin ve
odanin ortasindaki panelden "DATA
UPLINK" yazan yeri bulun. Modemi
yerlestirin ve adamlar geldigi anda
sa§ tarafinizdaki rafa benzer, 151kl
cihazlann arkasina saklanip, (g kisiyi
Sldiriin. daha sonra iceriye girecek
olan iki kisiden birisi direk lzerinize
saldiracak; dikkatli olun, Adamlarin
girdigi yerden ¢ikin ve sag, sol, sag
yapip soldaki kapidan girin B1 ya-
zan kapidan girdikten sonra iceride-
kileri etkisiz hale getirin ve biraz yu-
karidaki anahtari agin Yandaki kapi-

dan girin ve A2 bslimiine gelin, lce-

rideki adam) &tdirln ve ilerleyin
Adami kafadan vurun, asadiya atla-
yin ve kapidan ¢ikip B3 bélgesinde
diiz llerleyip havalandirmaya girin
Hem bu sicaklarda iyi de gelir; serin
ve ferah olur. Adami vurup ¢ikin ve
karsidaki kapidan girin. Hig cehen-
nemi merak ettiniz mi? iste &gren-
me zarani geldi. Sadece bir senraki

bolimi oynayin .

BOLUM 18 - AGENCY BIO-
LAB ESCAPE

Bu bollmde mamkin oldugu kadar
fark edilmemeye ve kagmaya galisa-
caiz zira onlara karsi yapabilecedi
miz baska da bir sey yok. Hemen
karginizdaki beherde duran sar: syl
vurun ve adamla birlikte havaya uc-
sun. Diger odaya gegin ve kinima-
mis havalandirma deligi kapagini ki-
rarak iceriye girin. Diger taraftan g
kip sada sonra sola dogru kosup he-
men kutularin arkasina gecip egilin.

Arkanizdan kosan askerin sizi gér-
meden gegmesini saglayin. Askerin
gittigi yénde sola déntin ve karsiya
gegin. Az ileride sagda, ayildigimez
sedyenin bulundugu oda var. Bura-
ya girip havalandirmayi kullanin, Cik-
trginizda kontrol noktasi olacak.
Odadaki diger havalandirma deligi,
etlerin gittigi yonde; bulun, kinn ve
girin. Hi¢ durmadan ilerleyin ve asa-
GQidaki dolaplarin bastan Ggtinctsiin-
den aksesuarlar alin. Hermen arka-
nizdaki bankin uzerinde buiunan ha-
valandirmaya girin. Gikigta ¢ok hizlh
bir sekilde, sag karsinizda bulunan
odaya kacmalisiniz. Diger kapidan
¢lkip hemen sola, ve tekrar sola kog-
malisiniz, Askerlerin yanindan ne ka-
dar hizli gegerseniz, sizin icin o ka-
dar az kayip demek olur. Buralarda
isler tamamen sizin kisisel becerileri-
nize kalmis. Hemen saddaki cebe si-
ginin. Cok az bekleyip saga devam
edin ve sola dénecek olan késede
durup, sagdaki havalandirma deligi-
ni vurun. Kogup igine girin. Asagida
bir blender tehlikesi goreceksiniz
ama panik yok! Yapmaniz gereken
tek sey yukar tusuna basili tutmak
Logan, kendi kendine ilerleyip atla-
yacak ve diger delige tutunacak Ra-
mirez’ in hiicresinden ¢ikacagiz. He-
men yandaki M-79 u alin ve hiicre-
nin igine geri ka¢in. Disariya doénip
asadlya inen adamin yanina bir yere
bu silahla ates edin. Sonra sagdan
kosarak adamin indigi yere gelin, ar-
kanizi duvara verin ve R2' ile yan
yan ylriyerek yukariya gikin. Bu si-
rada da adam gorlr gormez{ ki kar-
ginizdan gelen iki adam olacak)
R1(ctomatik nisan) i kullanarak ates
edin. Uglincii adam icin hemen sola
dénin ve onu da vurun. Adamin ok
dugu yere dogru gidin ama sakin
sola késeyi dénmeyin. Kogeden ba-
kin ve oradaki askeri de sldirin

Isin sonuna ¢ok vaklastik ama en
zor kismi kaldi. Soldaki odaya gire-
cediz ama karsimiza cart diye acil
durum savunma ekibindean birisi ¢-
kacak ve bizi dlditrecek, iceriye ates
etmemiz de mimkiin degil, ¢linkd
bilgisayarlar var Burada izleyebilece-
giniz sadece bir tek strateji var
Amacimiz iceriye cok hizli girip ¢ik-
maic ve onu kapinin énine cikarabil-
mek. Oda kapisini karsiniza almis se-
kilde durun. Yerinizde 90 derecelik

bir sola dénis yapin SUplrgelik gibi

yere désenmis taslara bakin Bir ta-
rafta on iki adet tas var Hizla R2 tu-
sunu kullanarak altinc tasa kadar gi-
dip, L2 ile geri dénecegdiz. Ana kori-
dora geldiginiz anda da ileri basip
onun ateg alanindan gikin. $imdi
yapmaniz gereken sey kapinin kena-
rnna ates etmek; ICERIYE DEGIL! Bu
silah onu uzaktan bile etkileyecektir
Iceriye girin ve bilgisayarla oynayin
Kontroli tekrar kazandigmiz anda
hemen arkanizi donup ates edin.
Yoksa biutin emekleriniz heba olur
gider. Sonra gikip soldaki asansére
yurlyGn. Eger bu bélima hiiesiz ola-
rak bitirebildiyseniz, gercekten iyi bir
oyuncusunuz demektir Tebrikler.

BOLUM 19 - NEW YORK
SLUMS

Solunuzdaki adami AIR TASER ile
bagirta badirta dldurin. Kareyi ba-
girmasi bitene kadar basih tutun ki
isin zevki giksin. Adamin geldigi yer-
de celik yelek oldugunu da séyle-
mek isterim. Az evvelki bélimden

sonra burasi size viz gelir tins gider

sevgili arkadaslar. Ben zevkine oyna- =



= didim icin adamlari kizartiyorum

ama siz istediginiz silahlan kullanin.
Diger tarafa dogru ilerleyin ve dam-
daki adam ¢iktig) anda otomatik ni-
san alip onu da pisinn{muzik on nu-
mara oldu) Agktan alarak saga dé-
nin, lleride sagda saklanmig olan
adam sizi fark etmeden siz onu pisk-
rin. Oyle pisire pisire devam edin
carum iste Adamlardan bir tanesi
solda, asadwya inen bir merdivene
saklaniyor; ¢elik yele@i ver Onu da
kafadan kizartin ve Pawn $hop’ un
yanindan gecerek diiz ilerleyin
Onlnizde iki van duracak_ Icleri
bos, simdi Pawn Shop’ a girin Giril-
miyc mu? E kapidaki kilide ates et
tiniz mi? Hah, oldu iste. Girmeden
dnce karsinizdaki g cami patlatn,
K3G4" G secin ve iceriye girip milleti
tarayin. Koseleri iyi kollayarak yolu-
nuza devam edin ve M-16 y1 alin
disariya gikip sag yukandaki adami
bombalara dikkat ederek ldarin,
Cop kutusundan yukarya ¢ikip ada-
mi dldirdn sol tarafa gkip iki ada-
mi daha oldirin{asagidaki ¢elik ye-
lekli). Apartmanlara bakan taraftak

duvann dzerine ¢ikin ve X' e basa-
rak asagiya sarkin. Altiniza "CLEAN
ROCMS LOW RATES" yazih tenteyi
denk getinp, asagiya atlayin. Giden
adami sakin dldlrmeyin Geldigi
yerde de celik yelek var bu arada
Karsi soldaki merdivenden asagiya
inin Adamlara ve alevlere dikkat
ederek ilerleyin. Cikmaza geldiginiz
zaman, duman gikan platformun
uzerine gelip, asagiya dusin
SPRINKLER SYSTEM CONTROL ya-
zan anahtar agin ve hemen igeriye
dalan dangalaklan 6ldurtin. Devam
edip saga dénun ve tekrar ayni ye-
re gelin. Bu kez yeni acilan yere gi-
rin. Yukaridan yanan tahta disecek
dikkat edin. Keskin nisancilarin bir
tanesi, bu sekilde dlecek(élmezse
soldaki odada, bi zahmet siz 8ld0-
rlviring artik}. En son odadaki iki
adam da Olddrdn ve yan dénmiis
masanin uzerinden yukarya ¢ikin
Odadan ¢ikin ve egilen adami VUR-
MADAN geri girip, lyi bir mevzi alin.
Gelen iki adami 8ldirtin ve ¢ikip yo-
lunuza devam edin Soldaki odada
birisi masanin arkasina saklanmis iki
adam var Oldiirlin de baginiza son-
radan is agmasiniar. Sag odadaki
keskin nisanciyl da oldirlip, cam-
dan sarkarak asagdia inin Asagida-
ki ziriluyr kesmek i¢in polis arabasi-
nin st Isiina ates etmek yeterii.
Yola devam edin ve g&rd{igiiniz
adamlan uygun yerlere saklanarak,
kapkara kémdr kivamina gelene
dek kizartin, Sagdak araya girip
takla atarak kirk kapidan gegin
SW.AT. Uyesine ates etmeyin, zira
kendisi trafik kazasinda sehit ofa-
cak Burada air taser gercekten ise
yariyor Damdakini kolaylikia bunun-
la kizartabilirsiniz Diger adami ise
kafasindan vurmalismniz; taser de
olur. ilerleyip haritarizda, solda go-
zilken adami bulun ve kizartin ki ar-
kanizdan gelmesin Diger tarafa gi-
dip masanin arkasinda, yerde duran
adami da kizartn ve 9mm silahinizi

seqip, Court Yard yazili kirmizi tabe-

lanin oldugu yere gidin, Kizcagizin
yardmma ihtiyac varmig. Iki sniper’ |
kafadan vurun; ama ¢abuk olun.
Merdivenden ¢ikista, hemen solda
celik yelekli bir adam var, ¢ok dik-
katli olun. Devamn edip son keskin

nisanciyl da vurun

BOLUM 20 -

NEW YORK SEWER

Simdi tamarn, adarn at silahini dedi
de; e birader, sen de neden Uzerin-
deki butin silahlarr attin ki? Neyse
inceden ilerleyin ama sagda kalan
celik yelegin de yerini unutmayin,
Lazim oldugu zaman gelip alirsiniz
Bu bolimde ylrirken otomatik ni-
san alma ile ates etmeyi ¢ok kullan-
malisiniz. Teresa® yi takip ederken
elinizden geldigi kadar da ona yar-
dim edin. Ilk kontrol noktasindan
sonra, yalniz baginiza su yolu izle-
melisiniz; sol, sag, sol, sol ve sol
Boylece kanalizasyan kontrol odasi-
na ulasacaksiniz. "SEWAGE DRAIN
CONTROL" isimlt anahtan agin ve kr
2in oidugu yere dénup asagiya ine-
rek diger tarafa gegin. Diger kont-
ral noktasina kadar ¢atisarak gelin.
Buradaki borudan karsiya gegmeniz
ama ¢ikan adamlara vurulmamaniz
gerekli. Silahinizi doldurun, orada
duran gelik yeledi alin ve karsisi so-
lunuza gelecek sekilde dénlp Ucge-
ne basin. Yavas yavas karsiya geger-
ken bir ara durup asadidzki mahlu-
kati otomatik nisanla oldurdn ve yo-
lunuza devam edin. Garajin birinc
katindaki Gg adarm oldurdn ve ikin-
¢t katin rampalarindan birini gikn.
Simdi diger rampanin sol duvarinin
yamina gidin, yizinizi duvara do-
nin ve R2' ye basili tutarak kenar-
dan ¢ikin Bir carpisma sesi duyana
kadar elinizi R2" den gekmeyin ve
bagka higbir tusa basmayin. Sonra
ileriye gidin ve Teresa’ rnin arkasin-
dan gelen adami dldirin. Digerleri-
ni Teresa &ldurecek zaten, bos ve-
rin. Bu kez sol taraftaki, yaninda LE-
VEL 1 yazan duvar bulunan kapidan
iceriye, Teresa goz yasartici atacak.
Dort adami da aninda oldurmelisi-
niz, Cok hizli olun yoksa baya bi
bastan oynarsiniz. Kabul ediyorum,
buralar biraz zor ama ben yapma-
dim ki... Kontrol noktasindan sonra
merdivenleri dikkatle gikin, Dogal
olarak merdivenlerde yalmz olmaya-

SYPHON FILTER 2 m STRATEJ| USTASI = 99

caksiniz tabi ki. D&rduncl katin ka-
pist agik olacak. Eger daha fazla M-
79" a sahip olmak ve ortaligi cehen-
neme cevirerek bitirmek istiyorsaniz
en (st katta bes adet daha var; g
kip alin. Ama ¢ikabilirseniz tabi ki
Yok kalsin derseniz iceriye girin ve
icerideki herkesi oldiiriin. Stevens’ |
zaman kaybetmeden &ldirin yoksa
olaylar kendi lehine ¢evirebilir

BOLUM 21 - FINALE

Chance bize artizdik yapt1 Biz ona
yumruk, ¢ bize tekme atti Ayip
ulan hergeleeeee, insan abisine el
kaldinr mi? Hem sen delikanl misin
oglum; niye vurdun sindi kizi he?
Koynumuzda takal besliyormusuz
da haberimiz yokmus beg, pluee-
eeh!

Burasi ayunun sonu olmasi dola-
yistyla biraz zor olcek tabe Hemen
sagdan cikin ve helikoptere dogru
kosup, a¢ik yerinden silahi aln. B
raz saga kayip helikopterin altindan
takla atarzk karsi tarafina geg¢in ve
celik yelegi alip helikopterden biraz
agilin, Bu sirada aldiginiz silahi cok-
tan se¢mis olmamz gerekli, Bu silah
bile Chance’ a etki etmiyor;sadece
biraz geri gitmesini sagliyor Onu
ait etrenin tek yolu, onu helikopte-
rin arka pervanesine kadar iteleye-
bilmek. Siz de bunu yapin. Oyun
bitsin. Bye&Smile...

MegaEmin™ | megaemin@level.com tr
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@
Mthis israrlariniz sonucunda
hilekar geri dondi.Hem de
dopdolu dért sayfa olarak.
Clive Barker's Undying Cultures Mercedez Benz

Truck Racing

Chat penceresini agmak i¢in [Tab] tusuna basin.
Daha sonra asagidaki kodlari girebilirsiniz

Bu kodlan oyun sirasinda girin

oD SONUG

BUGGYGIRL Hileleri agar

MOGLI Her zaman kazamirsimiz
ALLOFF Hileleri kapar

Oyunu hizlandirmak igin

F2'ye basin ve "funspeedup” yazin  Dogru yapmig-
saniz ekranin sol Ustlnden bir ¢ift kigik "kogan
ayak' ikonu ¢ikar. Eger fazla hizh gelirse ya da bu

mod da oynamaktan sikilrsaniz pause (P) tusuna Insane

4 i

basin. Bu hileleri ana mentde girin
Ko SONUG KO0 SONUE
addal Tim malzemelen ahrsiniz ——— GOKARTZ FRACLARIN TEKERLEKLER! KIGOK OLUR
set agons.patrick health 999 Sagliga 999 ekler o AN e : BIGFOOTZ ARAGLERIN TEKERLEKLERI BUYOK OLUR
assal Bir esek yaratis A B, r BIGHEAD? SURDCOLERN KAFALAR BUYDR
infinileMana | Siniesiz Mana F ; . { BOYER! SULCILLTI ELLERY VE AYAKLARI BUYUR
becomelight | Itk verir, 1 yerine ( yazarsaniz kapar " .~ Bt SR L
flight Ugug modunu aklive eder i N e A N : - (1]

FEAR EFFECT 2: RETRO HELIX
Sanat galerisi: Disc 1 ana menide sol, sag,yuka--

en az bir kez bitirin. Yeni oyuna basla-

yin ve demo bitene kadar bekleyin. Ha-
ri{2), asagi ve yuvarlak yapmn. Dogru kod igin bir
ses duydugunuzda "Option", sonra "Extra" yi se-

na' yi kontrol edebildiginiz anda ekran
degistiginde, sol duvarda bir kontrol
¢ip "Art Gallery" kis- pad gdreceksiniz Oraya ylridiiginizde
mina ulasin. Disc 2
icin, yukan(2), R1(3),
kare, Disc 3igin ise,
L1, R2, L1, RZ, L1 ve

kare yapin

"Use" secenedi cikacaktir Uggene basip
asagidaki kodlardan birisini yazin.

Tdm silahlar: “11692"

Sinirsiz mermi: "61166"

Bayuk kafalar: "10397"
Cheat mode: cyunu



America: No Peace
Beyond The Line

KD SONUG
gimmemarefirepower Firepower
goldinmypachets 1000 Gold
iwantfastfood 1000 Foad
Jcanwineverylningnow Level'r kazandint
iwantaresllybadguy Billy the Kid
iwantareallystrongher Gall
woodisverygond 1000 Wood
icangetevertthing

horsesarecrazy 10 Horses
iwantanamericanhero David Crocket
cpuon Yapay zehayl agar
cpuoif Yapay zekay kapar

Star Trek: Away Team

Bu kodlar gorev sirasinda girin

koD SONUG

theater Activate Cheat Mode
medic Heal Your Team

win Win Mission

MEGAMAN X5
X Buster' s Super Nova armor: karalter se¢rme ek-

raninda X Buster’ in Gzerine gelip, yukar(2), asa-

g19) yapin.

Zero's Black armor: ka-
rakter segme ekraninda Ze-
ro’ nun Uzerine gelip asa-
§i(2), yukari(9) yapin. Ses
duyunca yuvarlaga basin
The Fourth armor: karak-
ter segme ekraninda X' in

5000 Food, Wood, Geld {100 Guns, Horses)

Blade of Darkness

Hileleri Agmak igin

"Blade\Scripts” klasori altindaki menu.py
dosyasini agin. Ama once kopyasini almay! unut-
mayin_Daha sonra dosyanin sonuna asadidaki
satirlar ekleyin

impart cheats

cheats ActivateMiscCheats(}
cheats ActivatelaserEyes(}

theats ActivateWeapenGrow{)
theats ActivateGoreCheatsCheats()
cheals. ActivateLevelChealst)

Koo SONUE

Simdi dosyan saklayp kapayn. Asagidakd tuglara basugimizda karsisindaki
file galigacaklir

0§ SONUG

[F10] God Mode

Level Up

Level Geg

Kameray sofa yinlendirir
Kamerayl saga yonlendinir
Small Sword

Large Swerd

Large Shield

Small Shietd

Greale Lightsabre

Start Lightsabre

MOV defistr

Sy Hodow

Mutstisnal

X Matrin

NOT. Oyunu sakladrktan sonra bazen hileler gaismayabilir Bu durumda ayn
Islemi teear yapmalisiniz.

=== =
o 28 =

&

= B o B L —

izerine gelip yuka-
n{2), agagi(9), yuka-
n{2), asadi(9) yapin
Zero's Supreme
Slash: ileri + kareye
ardi ardina mimkin
oldugunea hizli basin. Bosslar igin
en iyi yoldur

Zeros' s Slash combo: her
bossta galigan 4 hit kombao icin
kare(2), geri, kare yapin

HILEKAR ® 107

Fate of the Dragon

(ENTER]'a bastiktan sonra agagidahi kodlan girebilirsiniz

KoD SONUG
lom-+god! God Mode (nce brimler segilmeli)
lom-+speed! Oyuny Fiziandinr
fom-+godblessovermax! Tum generallerin Szelliklerini

maksimum yapar (Segmeyi unutmayin}

& kaynak ekler
lomv+win! QOyunu kazandirir
lom+log! Tiim haritay gosterir
Iobj+gold! Altin verir
\obj+timber! Odun verir
{obj+rawmeal! Et verir
tobj+corn! Misir verir
Tobj+ood! Yemek verir
tabj+iron! Demir verit
Yobj-+wine! Sarap veny
lobj+all! Hepsini verir ( ) bilerek en sona yazdik]

Alternetif hileler

Eier yukandaki kodlar elinizdeu versiyonda calismazsa bunlan deneyin

Koo SONUG
fom+superman! Bod Made (Once birimler segilmeli]
lom-+gonzales! Oyunu hizlandinr

lam-+icanseeagain! Tim haritan gislerir

lom-smartbomb! Ekeandak thwn askeri bivimleri ddiirie
lom-+godblessgreed! TUm kaynaklara +10000 ekler
lobj+moolah! Rltin verir
lobj+spiinter! Odun verir
loby+chips! Et verir
lobj+piggy! Wisir venr
obj+ingboard! Yemek venr
obj+booze! Demir verir

102 DALMATIANS

B3liimler ve hileleri

2: zar, kemik, kemik, zar

3. zar, anahtar, kemik, makine

4: zar, kemik, yiyecek kasesi, oyun-

cak

S: kemik, zar, kopek, kemik

6. kemik, zar, makine, yiyecek kasesi
7 kemik, kemik, penge, oyuncak

8: kemik, kemik, penge, zar

9: kemnik, oyuncak, anahtar, kemik
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Icewind Dale:
Heart of Winter

Bu ay vermedigimiz tim tcewind hilelerini de veriy-

oruz
Hile Kodlar

Ctrl ve Tab tuslanna basip konsolu agin ve
asadidaki kodlari girin
GETYOURCHEATON:ExploreArea();

TUm haritayr gosterir

GETYQURCHEATON Hans();

Grubu mouse’un bulundugu yere 1sinlar
CHEATERDOPROSPER: SetCurrentXP{[rakamj);
Kaaraktere belirtilen experienceyi verir,
CHEATERDOPROSPER: AddGald([rakam]);
Tam gruba belirtilen altini verir
CHEATERDOPROSPER Midas()
Tdm gruba 500 altin verir
GETYOQURCHEATON:FirstAid(),

5 healing potion , 5 antidote, ve 1 Scroll Of Stone

To Flesh verir

Not. Bu hileyr yapmadan dnce dosyalanin kopyasini
almayl unutmayin

Bir text editor ile "icewind ini" dosyasini agin
"|Game Options]" boliming "Cheats=1" satinni
ekleyin Oyuna baslayip {Ctrl] + [Tab] tuslariyla
konsolu agin. Hile kodlarin aktive etmek igin
"GETYOURCHEATON EnableCheatKeys();" yazin
[Ctrt] + J — Karakterlerinizi mouse un bulundugu
yere yollar

[Ctrl] + R - Se¢tiginiz karakters heal ve ya resur-
rect eder

[Ctrl] + Y - Experience vermeden segilmis olan
karakter ya da yaratd+ éldirir

[Ctrl] + 4 - Poligonlari ve tuzaklan gostenr.

10. kemik, oyuncak, anahtar, zar

11: kemik, oyuncak, kemik, makine

12: kemik, makine, zar, oyunecak

13: kemik, makine, oyuncak, anahtar

14: kemik, oyuncak, pence, yiyecek kasesi
15: kemik, oyuncak, oyuncak, makine

16. kemik, penge, oyuncak, oyuncak

17 oyuncak, kemik, anahtar, kemik
Bonus' makine, zar, zar, zar

Bonus 2: makine, zar, zar, makine

Star Wars:
Battle for Nahoo

(PTIONS/PASSCODES DIZIINE Cili vE, LSTEDER KODLARI Gl E gER LOZRL GIRMISSENIZ BIR

LAY SES| DUYACRKSING
KOD
JHGNRGAS
FMRYLDAD
EOWXZGAS
DIWMZIAR
HROTOHIL
RQORACAQ
LFZWIAR
XFIIYBAY
JOBKXFAI
RECTVBAH
CASIMIAA
ABVUSEAY
HULLANIH)
HASTYMDE

RAM KODLARI
MEGAMAN X5
Sinirsiz saglik:
8009A0FC - 20620
Ultra Buster Shot:
800BA13C - FFFF
Sinirsiz C-Shot:
8009A14A - 0121
Sinirsiz hayat;
300D1C45 - 0004
Tum silahlar:
30094169 - DOFF

Kazik dzerinde yurliyebil-

me;
00074634 - 72E8

SONUG

TUM LEVELLARA GRIg
DRk SInE LEveL
Takiw Foagearl

GELISMIS KALKANLAR
PAT ¥E g
SINIRSIZ 1AM
SamPSPEcDER

gy GauLery
Concerr Hawl

TeR VURUSTA RAIBINIZ! OLDORURSUNOZ

Hear Sec FURCIom {1kt areg)

Datin Z0R BIR oD

80074634 - 5F30
DO038BAC - 0012
80038BSE - 1000
DOO38BFO - 0018
80038BF2 - 1000
Hizh ates igin Kare:
DOODS1A2 - 7FFF
800981BC - 0022
Her seye sahip olun:
50001201 - 0000
300D4F56 - 0001
12 ile saghdy doldurma:
DOODS1AZ - FEFF
B009AOFC - 2020
Sinirsiz hak:

Gunlok

Asagidaki hilelen kullanabilmek igin'tikde {0 tugunun dzerindeki, b
digindaki diger isaret)" tuguna hasarak hansolu agin

Koo

REB 60D

REB INFINITE AMMO
NEXT LEVEL

Esya histesi

(rnek: GIVE GUNLOK LASER
Silah ve cephane

--- Laser Weapon:

LASER

BINARY LASER

MRV _LASER

Best Ammo. BATTERY PLUS
-~ Plasma Weapon:
PLASHA_PISTOL
PLASMATRIX
PLASMAGNIUIM

Best Amme AUTOLOCK_BOLTS
— Launcher Weapon:
GREMADE_LAUNCHER

Best Ammo:

GRENADE _PLUS

GRENADE EMP

MISSILE LAUNCHER

Best Ammo:
MISSILE_PLUS
MISSILE_EMP

- Hame Weapon:

300D1C45 - 0063
Sinirsiz Wing Spiral:
8009A158 - 0138
Sinirsiz Spike Bali:
800SA156 - 0138
Sinirsiz Dark Hold:
8009A14C - 0138
Sirursiz Tri Thunder:
8009A152 - 0138
Sinirsiz Ground Fire:
8009A150 - 0138
Sinirsiz Go Shover;
8009A14E - 0138
Olamsiiztiik:
DG09A100 - 0000

GIVE [Karakterin adi] (egyanin adij
GIYE AND EQUIP (karakterin adi] [egyamin adi]

SONUG

God Mode

Simrsiz cephane

Bulundugunuz level't kazandmp
sonraki level'a gegersiniz

Esva venr

Esva verir ve givdini

FLAMETHROWER

Best Ammo: NAPALM

--- Special Weapon:

HANOFRAG

-~ Mpst Poweriul Weapon:
EPULSAR

Anahtar ar

KEY

KEYB

Kalkan

SHELD_PICKUP = Standard Shield
ARMOUOR_PICKUP = Heavy Shield
Body Slot Upgrade Pickup
AIM_ACCURACY PICKUP

LOCK DECODER
BEACOM_TRACKER
TERRAIN_SCANNER
TERRAIN_SCANNER WITH RADAR
OMNI_SCANNER
HOLOGRAM_GENERATOR
AUDIO_CLOAK

SIGHT_PICKUP
SIGHTPLUS_PICKUP

80094100 - 2100
Zero i¢in Ultimate Anmor:
800D1C4A - 0010

FEAR EFFECT
RETRO HELIX
Sinirsiz dehget:
000495EC - 0068
B00A95EE - 2400

Hana Tsu-Vachel kodlan
Sinirsiz tabanca mermisi:
8008BCO8 - O3E7
Sinirsiz Uzi mermisi:
8008BCOA - 03E7
Sinrsiz tifek mermisi:
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Absolute Terror Age of Sail 2

Star Trek: Hidden Evil

Bu fodlan oyun sasindan girin Ana oyun klasdriindeki "atini” dosyasini agin ve aga- Hile Kodian -

Code Result Gidaki satin bulun. aaah \ Favladan avaya fize

kirk Sonsuz Saghk [Pilot] sea hawl atadan yagam

spock Lavel pec Narme=Pilot's name by Gdamli fize

bones Invenlory's Hypospray ekler Level=X fastlre Hizl eleg

scotty Tim anafitarlar ve passcard'lar Cver o o irefest Super Flame Thrower verir
X yerine en buyuk level numarasini yazin. Ya da belli  Towin any mission type lhe following : "QSWW' yazin

bir fevel da takilip kaldiysaniz onun numarasini yazin
“ama 10 level birden atlamaya gahsmayin

Battle of Britain

100 SONU
sea fawk lfzun hayat
astfirz Hizli ates Tavdav
byt Gudurli el N [d} d ay
| ! 4 TR . . .
| tree UZL? il HETEWLWH i - Numlock'un agik oldugundan emin olun Sonra
! = g Slln C()a St(—‘j]’ oyun sirasinda bu kodlar numpad‘den girn.
| Pl : K00 SOMD
—— I o Baslangig Parasini ayarlamak icin 13300 $250%00
SimCoastert kurdugunuz klasére gidin, \data\levels m $2,500,00
all klasérii altinda standard sam dosyasini bulun 35535 Tum harita
4404 Gorevi baganyla bitirirsiniz

Unutmayin bilgisayaninizda herhangt bir oyun dosya-
sindan degdisiklik yapmadan once mutlaka bir kopya-
sin almalisimiz. Bu dosyanin kopyasini aldiktan sonra
bir text editor ile dosyay agin ve dosyanin "Money
Things" balimunde BankAccountinfo InitialCash
50000 satinndaki 50000 yerine istediginiz herhangi
bir rakami yazin ve dosyay saklayip gkin. Simdi oyu-
na basladiginizda baslangig paraniz girdiginiz rakam

olmali

= _ﬂf?‘ | = i

8008BCOC - 03E7

Sinirsiz pompall mermisi:

8008BCOE - 03E7
Tabanca ayni garjor:
8008BB3C - O3F7
Uzi ayni sarjor:
B8008BB44 - D3E7
Tiifek aym sarjér:
8008BR54 - 03E7
Pompal ayri garjor:
80088864 - 03E7
Cep telefonu:
30088600 - DOOT
Royce Glas kodlan

Sinirsiz tabanca mermisi:

8008BDOS - O3E7
Sirursiz Uzi mermisi:
3008BDOA - 03E7
Sinirsiz tiifek mermisi:
£008BD0C - 03E7
Sinirsiz pompall mermisi:
80C8BDOE - 03E7

Siirsiz Ammo-GL 150 merrmisi:

S00BBD12 - 03E7
Sinirsiz R1 mermisi:
8008BD 14 - O3E7
Tabanca aynt garjér:
008BC3C - 03E7
Uzi aymi garjdr:
8008BC44 - 03E7

Tufek ayn garjor:
8008BC54 - 03E7
Pompal ayni garjor:
8008BCHA - O3E7

GL 150 aym sarjor
8008BCEC - 03E7

R?Y ayni sarjor
8008BCAC - 03E7
Jakob 'Deke' Decourt kodlan
Sinirsiz tabanca mermisi:
B8008BEOS - O3E7
Sinirsiz tafek mermisi:
B008BEOC - O3E7
Sinirsiz pompall mermisi:
8008BEOE - 03E7

Sinirsiz GL 150 mermisi:
80O08BE12 - D3E7
Tabanca ayni sarjr:
8008BDAC - 03E7
Tifek ayni garjor:
8008BD54 - 03E7
Pompal ayri sarjor:
8003BD64 - U3ET
GL 150 ayni sarjér:
800RBDS8C - J3E7
Rain Qin kodlan

Sinirsiz tabanca mermisi:

8008BFO8 - 03L7
Sinirsiz Uzi mermisi:
8008BFOA - 03E7

Sinirsiz tiifek mermisi:
RO0SBFOC - O3E7
Simursiz pompali mermisi:
2008BFOE - O3E7
Tabanca ayni sarjor:
8008BF3C - 03E7

Uzi ayni sarjor:
8008BE44 - O3EY
Tufek ayni garjor:
8008BES4 - O3E/
Pompal aym sarfdr:
8008RF64 - 03E7




geldigince sik dedgismek zorundayiz - Tugbek Olek
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kokulu

Oynadiginiz oyunlarn koklamak ister misiniz?

gf3’i
e n .
optimize ediyor
Athlon'larin yayginlasmasi pek cok
yerden destek almalarim sagladi

Son olarak NVIDIA, GeForce 3'un
AMD islemcileryle daha iyi calisabil-

Bunun bir saka oldugunu dusuni-  maddeler kullanilan sisternde USB

yorsank yanliyorsunuz DigiScent portuna bagiadiginz iSmell ismin-

ssimli bir frma ayunlarn Koku deki cinaz bigisayardan aldidi ko- mesini saglam in optimize editdigi-

destekli olmasini sadayan br tek- mutlara cdre xlclk dozlarda ko ni acikiadi. Bir zamanlar AMD iglern-

noloji gelistirdi. Bu sayede dzeliik- kular salacak Bu sayede oyunun cilerle sorun gikaran GeForce ekran

le oyunlara ve Internet sayfalar- aa bir cicek tarasindaysaniz ¢icek  kartlan artik stabil ¢alismak bir yana

na kokular yerleslrilebilecek kokulan, bir zindandaysaniz kif Athlon mimarisinde k,i gelismis 6zel-

Tamamen degal olan kimyasal kokusu alabileceqiz w w = liklerden de yararlanabilecek. w = &

pencesi

Oyun piyasast gelistik¢e Hging oyun aha-

cep telefonu

Ericsson Cep Olayini Asmaya cabaliyor

Ericssonun Cebit'de tanittidr yeni cep
telefonlar oldukga ilgi gekmis, En il
gincide T&8 rrodeil Ngmetir bu model
antensiz, Biz Encsson'un dev antenli
modellerine alismistik. Bu modelin en
onerh ozelig renkl ekrani olmas

Her ne kadar dijtal kameralardaki gibr

am

Intel ile girdigi hiz yansinda aray ag
maya vldukea kararll olan AMD ou
ay 133 ve 1 30GHz hizinda ki Ath-
on'lart plyasaya sundu. Aymi hizda ki
PentiumiV'den pek ¢ok konuda daha
hizli olan islermndiler AMD i huz lider-
ligini elinden birakmaya myeth olma-
digini gésteriyor. 266Mhz DDR-RAM
deslekli ofan 1.33GHz ve 200MHz
destekli olan 1.3GHz arasinda %5'lik

bir performans farkivar = & =

ylhksek ¢8zundrltkld olmasa da Te8'in
ckran MMS adi veriler sesli ve resimh
kisa mesajlan géruntileyebilecek ka-
dar kalitell. Te8 ayrica
900/1800/1900 hatlarini deslekliyor
ve GPRS'e sahip 2001 sonuna dogru
Te8 raflarda yerini alacak % & =

sinirint asti

-

HHH ]

SESSIZ KASA

Silent PC isminde bir Alman firmasi ¢it ¢1-
karmayan bir kasa liretmeyi basarmis.
Applein Mac’lerinden bile daha sessiz olan
kasa ayni zamanda elektromanyetik dalga-
lari da kesiyormus. Umarim ayni zamanda
kullanishdir da.

VIA YENI C3 iSLEMCISINI DUYURDU
CeBIT'te yaptigi bir aciklama ile VIA yeni is-
lemcilerini duyurdu. C3 islemcileri alisildigi

lzere disik performansh ve ekonomik.
VIA'min diger islemcilerinden farki ise 0.15
Micron teknolojisi tle tretilmis olmasi. Bu

2 tasanmlan piyasaya cikap duruyor.
Bunlarin son omegi Ferraro Design’in
tasarladigr Claw. Bir hayvan pengesine
berizeyen tasanmiyla aldukga seksi bir
cihaz Ozellikle FPS'ler icin disunilen
Claw PS/2 portundan baglanarak klav-
yenin yerini aliyor Microsoft'un Strate-
gic Commander’ina benziyor yani El-
bette kullanmadan yargilamak haksizhk
ama Claw/In bir zelligl bence onu bas-
tan kullanimaz yapiyor Dedigim gibi ci-
haz ézellikle FPS oyunlan igin digindl-
' mis. Ancak sadece 9 tusa sahip. Bir

' multiplayer FPS'de yaklagik olarak 30
LA s kullandi@imizr dasununce Claw'in
pek de ise yarar olmadigini tahmin et-
mek hi¢ zor de@il Ustelik W-A-S-D veya
yan tuslarinin yernini alabillecek bir tus

yerlesimi de yok, @ o &

sayede islemciler hem az elektrik tiketecek
hem de fan olmaksizin calisabilecek. C3‘ler
733MHz ve {zerindeki hizlarda Uretilecek.

GEFORCE TWEAK UTILITY GUNCELLEND}
Guru of 3D sitesinin hazirladigt GeForce ek-
ran kartlarini tweak etmeye yarayan GeFor-
ce Tweak Utulity’'nin yeni siramu v3.01 da-
ha dnceki strumde bulunan 4 hatayi dizel-
tiyor. Yeni strami www.guru3d.com/gefor-
cetweakutility/ adresinden cekebilirsiniz.

>
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lell’de yeni boyu

Yillar sonra Dell'in ev bilgisayarlar Turkiye de

Ulkemizdeki yabanc PC markalarinin en dnemlilerinden Dell diger

pek ¢ok firma gibi sadece ofis bilgisayarlan satiyordu Ama bu ay-
dan itibaren Dell‘in ev kullaniclarina yénelik sensi olan Dimension

da pivasada olacak Bu bizim igin énemli bir gefisme ¢iinkd daha pa-
haliya gelse bile gercekten givenitic oyun bilgisayarlarina sahip olabi-
lecedjiz Piyasaya cikan 4100 ve 8100 modellerinin teknik ozellikleri
pek carpia degil Ancak Avrupa ve Amerika da oldugu gibi opsiyo-
nel parcalar ekleme ve gkarma ézellikleri bizde de olursa piyasada
bulunabilecek en iyi PC'lere sahip olma sansimiz olacak. Simdilik tek
handikap fiyat olarak gdzikiyor Saninm énimizdeki aylarda ince-
leme firsatim olur © zaman daha fazla detay edinebiliriz = u =

’In yeni modelleri

| Mousepad’lerin de ayni donanimlar gibi kali- EverGlide Attack oyunlar igin ézel gelistirimis yurtdisindan getirtme sansiniz varsa 20 mik-
teli ve kalitesizleri var. Ozellikle bizde iyt bir
mousepad bulmak hig de kolay degil. Benim

hugiine dek bulabildigim en iyi mousepad

cok ilging bir mousepad $imdi bu mouse- yon civari bir fiyati var, Internetten siparis ise

pad'ler daha da gelistirilmis. Polystyrene'den size 30 milyondan fazlaya patlayacaktir "Bir
{iretilen Attack’in yizeyinde FineCell isimli mousepad'e bu kadar veritir mi!" diyorsaniz
en azindan www everglide com’a gidip bir

bakin

3M Mousepad’lerdi. Dunyada ise en iyi mo- Szel bir doku varmis ve ayrica optik mo-

use'larla da hichir sorun yasanmiyormus. Eger [ N ]

un tabletleri

Tablet PC'ler dgkunmatik genis ekranlan sayesinde klavye

usepad tartismasiz EverGlide'lar. Ozellikle

Gecen Kasim'da yapilan Comdex fuannda Microsoft yeni
bir bilgisayar tipini duyurdu bitlin dinyaya Tablet PC de-
nen bu bilgisayarlar bir defteri andinyordu Klavyesi mo-

use’u olmayan bu bilgisayarlara oldukga irl bir cep bilgisaya-

ve mouse ihtiyacm ortadan kaldiryor. Ekrana normal bir
kadida yazi yazar gibi not alabiliyorsunuz Pek ¢ok kulla-
mim alani olan Tablet PC'lerin kagit tiketimini buyik cran-

ri gézliyle de bakabiliriz. Ancak o zamanlar pek ciddiye alin-
mamisti Tablet PCler ¢linku daha gok gov amagh ve ger-
cekgilikten uzak bulunmustu. Aradan gegen 6 ayin ardin-
dan CeBIT'te Microsoft tekrar Tablet PCleri glindeme getir-

di. Ustelik bu sefer pek ¢ok firmanin destedini almis olarak

d > ASUS'UN KARA INCIs|

g i815EP ¢ipsetli Asus CUSL2'nin basarisi Gzerine
ASUS CUSL2-C Black Pearl isminde ézel bir mo-
dei gelistirdi. Tamamen siyah olan kart,

da azaltmas! bekieniyor

Microsoft Tablet PC'lerin her wirlll Windows uygulamasini
cahstrabilecegini soyliyor Ancak oyunlan oynatabilecek
bir ekran kartina sahip ofabilecegini sanmiyorum. = = =

Bilgisayarda tas ¢agina dniis..

KYRO Il ACIKLANDI

NVIDIA’'min eski yoldasi STMicroelectronics’in ge-
listirdigl KYRQ cipinin ikincisi duyuruldu. ilk
KYRQO piyasaya ¢ikal ¢ok az oluyor ve kisa siire

sonra Glkemize gelmis olacak. Bu yiizden KYRO
II'nin bu kadar ¢abuk duyurulmus olmasi olduk-
¢a ilging. Sanirim STMicroelectronics, NVidia“nin

gipset Uzerinde ki altin alasimli heat-

sink ile oldukea sik gdzikayor. Teknik
$zellikler olarak hemen hemen aym olan

Black Pearl sadece fazladan Smartcard oku-
ma destedi ile ofislerde fazladan gtivenlik sag-
Iryor. Kisacas: bizim igin karizmasi disinda Black
Pearl’in CUSL2'den bir fark: yok.

6 aylik ddngUsini kirmaya calisacak. Bu arada
ilk KYRO Ii, Hercules tarafindan Gretilecek. Mo-
delin ismi ise 3D Prophet 4500,




Test sisternimizde en sik kullandigirmuz
benchmark programm olan 3DMark’'m
2001 versiyonu ¢ikti. Bu versiyon é&zellikle
DirectX 8.0 ve onunla uyumlu ekran kart-
lar1 i¢in gelistirildi. DirectX 8.0'daki tiim
ozellikleri desiekleyen 3DMark piyasadaki
en iyl ekran kartlanm bile terletebilecek
gigcte.

Butiniiyle yenilenen 3DMark 2001'de
4 yeni oyun demosu var. Bunlardan itki
oldukca kompleks bir arazide gecen vans
oyunu. Bu demonun oynanabilir bir versi-
yonu da 3DMark 2001 iginde bulunuyor.
Ikinei 3DMark demo 2000'de ki FRP de-
mosunun ¢ok gelismis bir versiyonu, Ayn-
ca bir 3rd Person Shooter demosu ve doga
temah bir oyun demosu var. Tiim demolar
grafikler nefes kesici elbette. Ozellikle
Matrix filminin meshur Lobi sahnesinden
esinlenilen 3rd Person Shooter demosu.
Hele bu grafik motoru ile yapilan Max
Payne'in de yakinda piyasaya ¢ikacagim
bilince insarun dayanasi kalmiyor.

Doganin Poligonlar

Ancak demolar icinde en ilgi cekici olan
daha dnce oyunlarda pek gormedigimiz
doga temah olan Nature demosu. Bu de-
modaki agaclar, otlar, akan kiiciik bir de-
re, ucusan kelebekler... Her sey inanilmaz
derecede gercekei. Ne yazik ki bu demo-
nun timini ¢ahstirmak icin minimum
GeForce 3'e sahip clmamz gerekiyor. An-
cak 3DMark 2001'in demo modunda Na-
ture demo'sundan kiigiik bir parca var.

| .
Figir= 1l

3DMark 2001'in en biiyfik ye- v 'l yaratyor. Eger "Bu beni 3-4

niliklerinden birl gelismis System
Info ézelligi. Bu ozeilik iie sisteminizle
ilgili merak edebileceginiz hemen her tiarkhi
bilgiye ulasiyorsunuz. Buna sisteminize
yukli codec’lerin listesinden, hangi RAM
slotunuzda ka¢ MB RAM talah olduguna
ve hatta anakartuuzin model ve tretici
web sitesine kadar pek ¢ok bilgi dahil.
3DMark 2001'in en énemli ozelligi el-
bette DirectX 8.0'in ozelliklerini test ede-
bilmesi. Ozellikle Vertex Shaders, Pixel
Shaders ve Point Sprites ozellikleri igin ay-
1 testler var. Bunlardan Vertex Shaders
testinin demosu oldukga eglenceli. Lobby
demosunda gordiigtimiiz Neo, Max Payne
kangim karakterden onlarcas: daracik bir
alanda kosusturup birbirlerini varuyorlar.
3DMark 2001 her zamanki gibi ¢ok
kullamsh bir ana mentiye sahip. Diger
hicbir benchmark prograrmumn sahip ol-
madi) bir gey bu. 3DMark 2001'i her
hangi bir oyunu alip install eder gibi ku-
rup ¢alistirabiliyorsunuz. Ustelik skorlan-
miz1 tim dinyadan bagka insanlarla kar-
silastirabilmenizi saglayan ORB (Online
Result Browser} 3DMark 2001'de daha da
gelistirilmis.

Bir Ekran Kartinin Kaza

Sonucu Oliimii

3DMark 2001 ¢ok iyl bir benchmark ama
her haliyle GeForce3 ve daha iyi ekran
kartlan i¢in yapildif aqik. GeForce2 Ult-
ra’da bile aldigimz skor sizde hayal kimklh-

€ Artik Max payne gelsede oynasak

) Nature demosu inanilmaz derecede gercekgi.

=ene idare eder” diyip GF2 Ultra'ya

5008 vatirdiysanz gerceklerin hicde
dyle olmadifim géreceksiniz. Athlon 800,
256MB Ram ve GF2 Ultra ile 800x600 gibi
dustik ¢ozimiirlikler de bile 30-40 kareyi
nadiren goriiyorsunuz.

Eger ekran kartimz GeForce'dan daha
dasgikse ¢cok timidiniz olmasin. 3DMark
2001 Kkilitlenebilir veya sistemin vetersiz
clduguna dair bir mesaj verebilir, Zaten
yaptiguz testin bir gecerlillgi olmayacak-
tir. Ancak yine de ha-
zir gelecek aymn
CD'sinde 3DMark
2001 varken bir de-
neyin. En azindan de-
moyu izleyebildiginiz
kadanyla oyunlann
gelecegivle ilgili bir
fikriniz olun. Zaten
demoyu izleyen her-

L -_.:- i

@ System |Flf0 sistem bilgilerinizi

kesin aym bizim gibi toparliyor

agzmin acik kalacagindan ve bugiine ka-
dar gordiigii en gnizel oyun gorintiileri ol-
dugunu haykiracagmdan stiphem yok.

3Dmark 2001'f kurduktan sonra 6zel-
likle bir seye dikkat edin. Demolan
640x480 gibi minimum bir ¢oziintirliikte
oynatsamz bile grafikler inamlmaz derece-
de ghzel goziikecek. Hatta 1024x768 ile
800x600 arasinda aliasing disinda cok
biyiik bir goranth kalitesi farki géremeye-
ceksiniz. Bunun sebebi demolarda kulla-
nilan dokularnn bayGklagh. Zaten en iyi
kartlarda bile performansin bu denli dii-
sitk olmasinin sebebi bu.

Bu ay icinde elimize {tk GeForce 3
sample’lart ulasir samnm. Elimizde
3DMark 2001'de olduguna gére gercekten
GeForce 3 ile GeForce 2'nin DirectX 7.0 ve
DirectX 8.0 hizlarmdaki farkim gdrebiliriz.
Elbette bu kriz ortaminda GeForce 3ler
memleketimizin yolunu bulmada zorlamr-
sa sagirmamak gerekir, = a1 »
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CREATIVE BLASTER PC

Tek tek parcalari ¢ok iyl Ureten Creative, bakalim bunlar
birlestirmeyi de becerebiliyor mu?

iz Creative'l Urettigi pargalarla bilirdik. $imdi
B nerden ¢kt bu komple Creative PC? Asiin-
da gok uzun zamandir vardi, Creative yillardir
kendi markasi altinda ki PC'leri tiretip Uzak Do-
gu'da ve Afrika‘da satiyordu Ancak hi¢ bati pa-
zarlanna girmemiglerdi Simdi ilk defa Tarkiye ile
bati pazarina dogru agtliyorlar

Bilgisayari Creative dretince elbette par¢alar-
nin ¢codu da Creative’e ait. Bunlarin basinda ses
karu geliyor elbette. Blaster PC'de kullanilan ses
karti Live! Platinium. Ancak Platinium‘un &zel bir
versiyonu. Teknik Gzellikler olarak aym olsa da ka-
saya uymasi icin sekli biraz degistirimis. Buna ka-
sadan bahsederken degdineceqz.

Sistemde kullarilan ekran karti ise GeForce 2
MX  Creative’in meshur fansiz ve heat-sink’siz
MX't yani. Degal olarak kullanidan modem‘de Cre-
ative V 90 56K Sisternde Creative'in Uretimi olan
son parga ise 12X hizinda ki DVD-ROM. Hoparldr
ise Creative FPS 2000

Sistemde Creative imzal olmayan pargalar
Quantumn Fireball AS 20GB Hard-disk, Micio-Star
MS 6309 anakart, 128MB Hyundal RAM, Sam-
sung Floppy Surisct ve Intel PII-80Q 1slerna

Simdi bunlar biraz yorumlayalim. Ekran karti
hi¢ fena degil. Bugun igin GeForce 2 MX ideal ek-
ran kart olarak gozuklyor Ancak Creative Ge-
Force 2 MX'de heatsink ve TV-Out almamasi du-
rurnu degistinyor. Acikcast bugun bir GeForce 2
MX alacak clsam bu Creative clmaz. Bu kart verr
ne Creative'in ¢ok daha baganli olan Creative Ge-
Force 2 GTS kart kullanilmus olsa sistern genel
olarak daha basanl olurdu Bu fiyati arttinrdi diye
itiraz edebilirsiniz Ancak fiyatta kisilabilecek ¢ok
sey var

Ses karti bence gereksiz derecede iyi (bakin

BiL6i ICiN

Ithalat: Multimedya
Telefon: (212) 216 4568

Fiyati: 1619% +KDV

© Creative Blaster PC bazi hatalan olsa da karizmay elden birakmiyor

kismaya basladik bile}, Eger mUzikle ugragmiyor-
saniz Live Platinium!’a kesinlikle ihtiyacimz yok.
Eger Live! Platimum yerine Live! 5 1 DE kublanilsa
sistem hem Dolby Digital ¢dzebilir duruma gelirdi
hem de ekran karti icin daha fazla butge ayrilird)
Sonucta ekran kartimin ses kartindan her zaman
1gin daha onemh oldudunu tartismaya bile gerek
yok Eger ses karti Live! 5.1 DE olsaydi ve hopar-
lorde aymi fiyat olan DTT 2200°e cevrilebifirdi Oy-
lece ayni fiyata daha iyi goriintii ve ses kalitesine
sahip bir PC'miz olurdu Creative'in bu kadarini
hesap edememesi gercekten dzdcu

lkinci Gnermnli bir handikap anakart da Kusura
bakmayin ama bir hilgisayara 1600% para verecek
olsam VIA 694X gipsetli bir anakart kesinlikle al-
mam. VIA 694X kéti bir ¢ipset degil ama sadece
1000% civar sistemler igcin Sonugta ok daha kali-

teli olan i815 cipsetli bir anakarttan ne kadar
ucuz ki? 50% mi? Bu sistemin toplam fiyatinin
sadce %3'0. Ancak performans kaybini %3°Un
Uzerinde, Saninm Creative bunu da hesaplayama-
mis

Blaster PC'de beni rahatsiz eden farkl bir et-
ken monitdr oldu 17"k monitér Creative marka-
s1 tasisa da aslinda baska bir firma tarafindan (re-
tildigi agik  Clinkd biz Creative'den eski teknoloji
drinler gérmemeye aliskinviz Artik bltiin moni-
térlerin diiz ekrana gegtigi bir dénemde Creati-
ve'in bu yolu se¢gmemesi anlasilabilir Ama en
azindan silindirik tlp kullanabilirlerdi. Levelda
yazmaya basladigimdan beri ilk defa teste kiiresel
geometrili bir monitor geliyor. Artik bu tip moni-
torlerin tedavalden kalktigini saniyordum,

Sisterin tek parlak yani kasas) 3 adet 35" ve




3 adet 5.25" genisleme yuvasina sahip olan kasa-
da her sey icin yeterince yer var Metal yapist ol
dukca saglam duruyor Gug kaynafy 235 Watt
glictinde ve ekran karti Gerarce 2 MX oldugun-
dan bu yeterli

Kasanin ilging yani on panehnde ki girig-¢ikis
ve ayarlar Kasanin tam ortasinda oidukga buyuk

olan bir ses ayar diigmesi var Bu digmenin orta-

=

sinda birde mute tusu bulunuyor Ebat olarak bi-
raz abartih alsa da kasasin masa Uzerinde tutan-
lar igin kullarush olabilis. Kasamin yine on tarafinin
alt kisminda ise kapakh ozel bir bolum var. Bura-

ya Optik Out, SP/DIF In ve Out, MIDI IN ve Oul,

MIDI/ Joystick portu, iki USB porty, kulaklik ve ho-

parlor gkislari ile mikrafan ginsi yerlestirilmis. Ol
dukca zengin bir /0 yuvas olsa da burdaki port-
lardan sadece kulakik, mikrofon, USB ve game-
port bizim icin gerekli Ackcas diger tum girs ve
cikislanin arkada olmasini yeglerim. 8u portlarn
kasanin anunde yer almasi gercekien kullanishi
ve ergonoml agisindan parlak bir fikir. Blaster
PC'nin kasasi gibi klaweside &ze| fonksiyonlara
sahip

Blaster PC'nin bir de hediyesi var. Cok kaliteli

bir klavye Bu klavyey: MIDI partundan bilgisayar-

niza taktiginizda, Live!'in da gucu
sayesinde hemen hemen profesyo-
nel bir keyboard kazanmig oluyorsu-
nuz. Klavvenin ézellikle tuslan ¢ok
kalitel Arma bu kimin isine yarar tar-
st agikgasi. Eger benim gibi omri-
nizde keyboard veya org calmishissa
nie, muzik kulaginiz, mazik yeteneqiniz
yoksa bu klavye ile ne yapahilirsiniz ki?
Acikgasl Turkiye'ye gelecedini duydu-
gum gegen seneden beri Blaster PC'den
cok urnutiuydurm. Ama hig de bekledigim
gkl clkmadi. Sistemde yapilan ha-
Lalar dylesine bariz ki bu sis
temin Creative'in oldugu-
na inanmak zor Allah-
tan paket dahilinde czenl

agikianmis ok 1y bir kitapgik ve he-

diye olarak bir sinrl ve gok tath bir CD ¢antasi
gehyor. Bunlar tam Creative'den gormeye alistigi-
mi7 ince ayrintilar

[&%er ses kart: Live 5 11'e, hoparlor DTT
2500°e, ekran karti GeForce 2 GTS'e, anakart
i815E gipsetli bir modele ve monitor duzgun bir
@Gz ekrana gevrilirse Blaster PC gercekten Blaster
pC ismini hak edebilir Fiyatl arttirmamak iqince
yanin da ki klavyeyi opsiyonel yapsinlar. Eminim ki
amator muzikle uGrasanlar da iyi bir anakart ve
ekran kartiisterler Yarunda klavye isteyenler opsi-
yonel olarak alabilir soructa. Bu dedisiklikler oi-
madan blaster PC'yi tavsiye etmem pek mUmkin

degil
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LOGITECH IFEEL MOUSE

IFeel Mouse'u ilk gercek Force Feedback mouse olarak gorebiliriz.

B u ayin donanim sayta planin yapar<en Si-

girni gordnee kiplore binmiste Yok efendm on

nan oir mouse 1N Lam bir sayfa yer ayico-

mouse iin bir sayfa ay-lirmiymes, onun yenne b
inceleme daha yapilrmis, séyleymiste boyleymis
Donanimdan anlamadigr icin bunu dofdal karsia
dim tabii Ama baktim susmak bilmiyor kalktim
verimdeeen! 't "Buyur Sinan yerime gec de
dim" Sinan yerime oturup da mouse’u eline alin-
ca ylzinde olusar garip ifadeyi gormeliyiniz
"Aaa

Kiprasiyer bu len!"

Salla Kivir Yuvarla

1reel Macse ue sahig olducu Torce T eedback des
leamin < arg kuliarim elarn var k) ¥V rdows'da
arlinza gukehilecow Fer torlu tuy, dosya ve inkin
uzcrine geldicinge titremesi Bastz ilging gelse de

zarmanla buaun yavan bir sey o cugunu fark ede-

zoasniz Can skio alraya bBaslayacak tkna kulla-

rim alas rse elbette oyunlar Eger Irmrmersion’in
weD sitesinde <1 patan’t cekmezseniz normal FF
destek | oyunlarda bu elkyi alamazsiniz

Faten'den sonrs adigimiz elkrerde sok parlak of-

© Sunetrik mouse'lar daima solaklarin haklarimin cignenmesin karsi verilen

milcadelede hir sembol olmustur

Sinan‘t hor gormemek lazim. Boylesine sira-
dan gérindsld bir mouse’un Force Feedback ges
tekli olabileceqgi kimin akima gelirdi ki Ustelik pi-
yasanin en 1yl Force Feedback Joystick ve direksi-
yonlarina tas gkaracak kalitede cldukca gercekci

efektlere sahip bir mouse
Ithalat: Ufotek
Telefon: (212) 274 56 60

Fiyati: 35$ +KDV

muyar. Zaten mouse ile oynan oyunlardan kag
Force Feedback desteklt ki?

Ancak Black & white'l kurup oynamaya basla-
yinca ashnda olayin ¢ok daha farkir oldugunu an-
ladim Clinkit oyunun baginda bana yol gdsteren
Melek ve Seytan bana sunlar dedi:

"Dur ya ben immersion Touch-Sense destekli bir

mouse tespit ettim "

"Allah, yasadik valla. Oyunun zevki asil simdi ¢i-

kacak "

"Dodru séyliyon kardes Cok balliymissin be usta "

"Patron, tadini ¢ikar. Cok hos bir olay bu "
Inanmayanlar sayfanin altindaki screenshot’a

bakabilir Konusmalar orda aynen yazili

Her neyse . Sonucta iFeel Mouse'un hir oyun-
da gercek anlamda Force Feedback’i galisabiime-
si i¢in oyunun immersion Touch-Sense'i destekle-
mesi gerckiyor Immersion ildiginiz gibi Logi
tech, Microsoft, Thrustmaster gibi en kaliteli
kontrol cihazi markalarinda kullanilan Force Feed-
back sistemlerinin gelistiricisi. Touch-Sense ise

mouse’lar igin gelistirdikleri son FF sistemi

Elemental Efektler

ifeel Mouse'da ki FF etkileri gergekten ok iyl
Her seyden énece ¢ok ¢esitli. Joystick ve direksi-
yanlarda FF etlkisi tektir. Farkl siddet ve frekans
larla cesitlendirilir, iFeel Mouse'da ise FF etkisi eli-
nizde titresen ince bir metal plakadan,-sert bir ze-
mine surltugunuz bigimsiz bir kauquk topa kadar
genis bir yelpazeye sahip Bunu Black & White'in
icinde daha ivi hissediyorsunuz Mesela efinize
odun aldiginizda avucunuzun i¢inde titresen sert
Irice parcalar hissederken, bugday aldidinizda
avucunuzun icinde akip giden kum gibi bir etk

hissediyorsunuz

Sorunsuz Optik
iFeel Mouse'un temel fonksivanlar da oldukga
basarilt Optik olan mouse pek ¢ok optik mo-
use'da olan bug'lardan muzdarip degil. Aniden
kendi ekseninde ddnme, kaldirdiktan senra 2 sa-
niye iptal oima gibi sorunlar yok Czellikle FPS
oyuncutanni optik mouse'lardan sogutan highir
sorun iFeel Mouse'da yok ki standart tus ve bir
tekerlede sahip alan mouse’un ergonomist ¢ok
Wi, simetrik oldugundan solaklar da sorunsuzca
kullanabiliyor

iFeel Mouse FF etkileri ve kullanishligi ile oyun-
cular igin ideal. Ihtiyaciniz olan her seyi karsiliyor
Fiyati da gayet iyi. Boyle bir mouse icin 35% hig
de fazla degil, iFeel Mouse'un tek handikapi FF
desteginin oyun iginde bulunmak zorunda olmasi
Su an icin destekleyen bildigim tek oyun Black &
White Ancak yakinda pek ¢ok strate)l oyununca

desteklenmesi surpriz olmaz
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PLEXTOR 16/10/40A

Plextor lyiden iyiye CDRW piyasasinin Guru’su oldu.
ilk olarak Burn-Proof’u kullanan firma olmalannin yari
sira siirekli hiz artrmalari rakiplerinin camini sikiyor ol-
mall Gecen aylarda Yamahanin piyasaya stirddga ilk
16X yazma hizindaki CDRW siirliciinin ardindan Plex-
tor'da 16X'i piyasaya stren ikinci firma oldu.

Ustelik Plextor 16/10/40A'da Yamaha'dan Ustin
olarak Buffer-Underrun sorununu tamamen gozerek
€D yanmalarini neredeyse sifira indiren Burn-Proof tek-
nolojisine sahip. Pivasada 16X hizini destekleyen pek
bir CDR medya clmadiindan ancak birkac kere dene-
me sansim oldu. Ancak tiim zorlamalanima ragmen
Plextor 16/10/40A tim CDR'lari bagan ile bast.

Gergl Yamaha‘da kullamlan 8MB’lik Buffer sayesin-

de €D yanmasi ihtimali cok dusuk. Ancak bu kadar bi-
yik bir Buffer kullanmak CDRW slriicinin fiyatina ok
fazla yansiyor. Plextor 16/10/40A'nun fiyati su an icin
cok yilksek gézikebilir. Ancak bu piyasaya yeni ¢ikan
pek gok Urdne olur. Zamanla fiyat diigecektir. O yiiz-
den acelesi olanlarin XX$ daha ucuz olan Plextor
12/10/32A"1 se¢mesi daha mantikl olur. Aceleniz yolk-
sa Plextor 16/10/40A nin fiyati dustikten sonra gondl

rahatligi ile alabilirsiniz. & # #

[thalat; SKY
Telefon: (212} 225 68 08
Fiyati: 339$ +KDY

GUILLEMOT MAXI SOUND MUSE

Ses kartlari konusunda artik kimsenin Creative'i tuta-
bilecegine ihtimal vermiyorum. Genel olarak piyasadaki
diger markalarda bu gériste oldugundan birer birer pi-
yasadan gekiliyorlar, Bunun arkasinda yatan en énemli
sebep kaliteli ses gipi dreten firma kalmamig olmasi Son
olarak Aureal'in da iflas etmesinin ardindan Creative iyi-
ce rakipsiz kald!.

Ama hala ses karti lreten az sayida firma var Bun-
lardan hirisi de Guillemot. Firmanin son ¢ikardigi ses kar-

t Muse agikea kaliteli ses ¢ipi bulma kenusunda ki stkin-

1yl gésteriyor. ClnkU kartin Gzerinde ki DSP CMI8738 i-

pi daha ¢ok anakartlar Uzerinde on-board olarak gérdii-
gumoz kalitesiz bir ¢ip Ama Guillemot'nun bu ses karti
ile hedefledidi zaten en iyi ses kartini {iretmek degil ma-
kul bir fiyata ortalama bir ses kart dretmek Bence bunu
bagarmiglarda. Sonugta Muse bir ses kartinda bulunmas
gereken ift stereo gikas, A3D ve EAX destedi gibi tfemel
ozelliklerin hepsine sahip. Fiyatl da oldukga ucuz. Piyasa-

HERCULES 3D PROPHET Il MX

GeForee2 MX ¢ipli ekran kartlan piyasayi silip sGpdr-
diiler. Her halde su aralar satilan ekran kartlannin yari-
sindan ¢ogu GeForce2 MX. Tabii GeForce2 MXlerinde
bir cok tipi var. Bunda en onemli farks dretim kalitesi,
TV-0UT ve Twin View dzellikleri belirliyor.

Creative daha &nce fan ve heat-sink'siz GeForce2
MX direttigi icin elestirilmisti Winfast'in MX'lerin Gzerine
koydugu buyik fanlan da abartil bulmugtuk. Hercules
3D Prophet It MX'de bunun ortasini yakalamis Cipin
dzerinde ki heatsink kart stabil galistiracak kadar blydk.
Fan olmadidi iginde gereksiz elektrik tiketimi ve glirdlti
kirliligi yapmiyor Tabii kartini overclock etmek isteyenler
icin bu bir dez avantaj Ancak kartta kullanilan 5.5ns’lik

da bundan daha ucuz ses kartlan da var elbette. Ama
Guillemot bifinen ve giivenilir bir marka, web sitesinde
strlcdierini her zaman bulabiliyorsunuz, Muse'un bera-
berinde adam gibi bir driver CD'si ve anlagilabilir bir ki-

tapeik geliyor, En azindan kartin Gzerinde markast mode-
li yaziyor. Piyasada ki pek ok lrlin Tayvan'da OEM ola-
rak Uretiidikten sonra farkh farkl kutularla, baska

driinlermis gibi piyasaya sirlliyor.Evet bu kart L

vel degil ve Live! alabiliyorken Muse almanin bir anla-
mi yok. Ama Live! Sizin icin pahal geliyorsa ve ucuz bir
ses kart| aryorsaniz alacaginiz ses karti Muse gibi olsun.
Yani ucuz diye adi sant duyulmarmig kartlara para yatinp

iki ay sonra bir daha ses karti almayin. & & ®

BILGI [GIN

ithalat: Ufotek
Telefon: (212) 274 56 60
Fiyati: 31$ +KDV

RAM'ler overclockgularin ¢ok isini gdrecektir

3D Prophet | MX'de bulunan TV-Out GeForce2
MX'in Twin View ézelligini kullaniyor. Yani ayni anda
hem monitérde hem TV de gérinti alabiliyorsunuz. Bu
bence cok iyi bir 6zellik.

3D Prophet Il MX tim dzellikleriyle ideali yakalarmis
gozlkuyor. Kaliteli bir GeForce? MX isteyenlere tavsiye
edilir. & = =

Jthalat: Ufotek
Telefon: (212) 274 56 60
Fiyati: Firmayl Arayiniz.
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COUNTERSTRIKE INCE AYARLARI

Flinizdeki sistemle CS'den en ylksek performansi nasil alirsiniz?

EZ's Zone'un ilk béllimine hosgeldiniz Daha
dnceden de belirttigimiz gibi Ace's Zone'u kapatp
yerine EZ's Zone'u agtik. Cunki basit ve pratik bil-
giye ihtiyag duyan okuyucularimizin sayist ileri sevi-
ye kompieks bilgiye ihtiya¢ duyanlardan fazla
Ace's Zone yakinda sitemizin Donanim kisminda
kaldigi yerden devam edecek Sitenin Donanim kis-
mi ondan énee agllmasi planianan bir iki béldm ha-
vata gecermediinden biraz gecikecek Bu ylzden
dnceden soz verdidim su DOS oyunlar disketini de
siteye kayamadim Sanirim Mayis basina yetisir
Simdi bakalim EZ's Zone nasil birseymis?

Su aralar Counter-Strike oylesine populer ki di-
ger multiplayer oyunlarin adi amimaz oldu. Ama
CS ayni zarnanda en cok ince ayar gerektiren
oyuntardan bir. Cunku kullandiginiz bilgisayarin
performans, dilsmantaniniza karsi ne kadar sansi-
niz oldugunu belirleyen Snemli etmenlerden biri
Bizde EZ's Zone'un ik bdlimiinde CS'ye nasil ince
ayar yapabileceg@inizi anlatacagiz

Daha dnce yaptiimiz €S kapak konusunda si-
ze CS'nin temelleri hakkinda bir ¢ok bilgi vermistik
CS hakkinda genel bilgiye ihtivag duyanlar o say-
miza geri déntip kapak konumuzu bir daha okuya-
bilirler Burada sizin zaten CS'yi gayet iyl ve sorun-

suz oynadiginizi varsaylyoruz

© gl_max_size komutu ile CS'de yiiksek goziinarlikld modelleri gorebilirsiniz.

Donanmim Ayarlan

CS'nin ince ayarlanna diger pek gok oyunda da isi-
nize yarayacak bazi donanim kilgileri vererek basla-
yacagiz. Oncelikle zaten dizenli olarak yapmaniz
gereken strlicil ve BIOS updatelerini yapin. Once
anakartinizin BIOS'unu update edin Eger anakart-
niz VIA ise 4-in-1 strlicdstng, Intel ise VGART sir(-
culerini yikleyin Daha sonra ekran kartinizin sUriicl
ve BIOS'unu glncelleyin NVIDIA cipsetli ekran karti
sahipleri Detonator3 sirticulerin de kurabilirler. An-
cak kart Oreticiniz son Detonator3 siirdcUsing te-
mel alan bir sirlcl ¢lkarmissa bunu tercih edin
Eger TNT2 veya daba eskd bir NVIDA gipli ekran kar-
tiniz varsa Detonator 2 sUrdcllerini ylkleyin, Gaha
sonra ses kartiniz ve modeminiz igin yeni stiracdler
olup olmadigint kentrol edin. Tm suriici ve Bl
0S'lann gincelienmes: performans artig sagladid

gibi karsiniza ¢ikabilecek sorunlan da azaltacaktir

BIOS

Hemen hemen tim oyunlar icin aynidir bu ayarlar.

Zaten Mayis 2000 sayimizda bunlan anlatmistik,
Video BIOS Shadow: Bu ayar Ekran Kartinin Bl-

0S'una daha hizli erisim saglar. Enable clmasi ge-

rekir ama ekran karti ile ilgili bir sorunla karsilagir-

saniz bunu disable ederek sorunun giderilip gideril-

medigine bakabilirsiniz

Video BIOS Cacheable: Disable edin

AGP Aperture Size: Sistem RAM'inin ne kadarimn
AGP igin aynlacagini belirler. 64MB igin bunu
32MB veya 16MB olarak ayarlayin. 128MB
RAM'iniz varsa 32MB veya 64MB yapabilirsiniz
RAM'iniz 128MB"in Uzerindeyse 64MB olsun. AGP
icin fazla RAM ayirmak Windows'a yeterli bellek br-
rakmayaca§indan oyunun ortasinda size yeterli bel
lek olmadigini séyleyen mavi bir ekranla kargilasabi-
lirsiniz. Eder bdyle bir sorun yasarsariz AGP Aper-
ture Size') dislrin. Ekran karti ile bir sorunla karsr-
lastiginizda bu ayari 256MB yapmak bazen sorunu
giizer, Ama bunu sadece mevcut bir sorunu ¢oz-
mek igin kullanm

Assign IRQ to VGA: Mutlaka enable olmasi gerekir
VGA Pallete Snoop. Disavle edin.

PCI Palette Snoop: Disable edin.

Eger anakartiniz AGP hizini ayarlamaniza imkan ve-
riyorsa bunu elden geldigince vitksek tutun. AGP
2X ile 4X arasinda gok biyik bir performans farki
yoktur ama AGP 1X'e dismek hizinizi blylk oran-
da baltaliyacaktr Eger anakartiniz bu ayara sahip
degilse ekran kart) stirlicinlzden bunun degistirilip

dedistirimedigine bakin. Creative Blaster Control

Konsol Galistirmak

Bu yazimizda pek gok komut verdik. Bu ke-
mutlarin hepsi kensoldan girildiginde gali-
sirlar. Ancak bazilarini aktif hale gefirmek
igin oyundan cikip ger girmemiz gerekir, Ko-
mutlardan bazilanm bir defa uygulanmak
yeterlidir, Daha sonra CS'yve her giriginizde
bu ayarlarin degismedigini goreceksiniz.
Buntar config.cfg dosyasina kaydolur ve ora-
da saklarir.

Ancak kimi ayarlar kendilerini canfig.clg
dosyasini eklenemez. Bu tip ayarlan her se-
ferinde tek tek yazmamak igin bir auto-
exec.cfg dosyasi olusturmalisiniz. Bunun
igin her hangi bog bir bt dosyasina bu
komutlar yazip "autoexec.cfg " ismiyle
{Cstrike dizininin attina kopyalayin. Daha
sonra ekleyeceginiz  komutlari buraya
yazabilirsiniz.

Komutlan girerken, her iki yaninda ki { 1
isaretlerini yazmamal:sin. X olarak belirtilen
yerlere de o degerin kargiigint girin.




gibi sirici ile gelen araglar bu ayan yapmanizi
saglayabiliyor,

i815'lerde bulunan Fastwrites &zelligi perfor-
mansinizi arturacaktir, Ama bu dzelllk sorun yara-
tabiliyor da. Eger bu ayarl enable etbdinizde sorun

cikarsa disable edin,

Siriicti Ayarlan

Pek cok kisi CS'vi OpenGL ile oynar. Dogrusu da
budur, Bu ylzden Direct3D ayarlanna deginmeye-
cegim Merak edenler Mayis ayinin Ace’s Zone'una
bakabilirler.

Enable Buffer Regicon Extensions: Secili olsun. Per-
formansi arttinir,

Allow Dual Panels: Segili olsun. Ancak bir énceki
ayar secili dedilse bu da segili olmasin.

Use Fast Linear-mipmap-linear; Bunu se¢mek

performansi segmemek, gérintl kalitesini artt-
racaktir.

Enable anisotropic filtering: Segili olmasi gérintd
kalitesini arttinr,

Enable atternate depth buffering: 16-bit"te gérin-
t kalitesini arttinr ama performansi dislrir.
Disable support for enhanced CPU instruction sets:
Bir sorununuz olmadign siirece secili olmasin.
Default color depth for textures: 32-bit segmek go&-
riinti kalitesini, 16-bit secemek peformans arttira-
caktir

Buffer flipping mode: Autoselect olarak klasin
Vertical Sync. Simdilik off by default yapin, Tdm in-
ce yarlar hittiginde on by default'a evirin.

Use up to x MB of system memory for textu-
res in PCl: AGP ekran karti olanlar bunu 0 yapsin
PC| ekran karti olanlar farkl degerler vererek opti-
mal dederi bulabilirier.

CS Ayarlan
Genel ayarlan yaptiktan sonra artik C5'nin iginde
yapabilecegimiz ayarlara gegebiliriz. il ayanmiz
oyunu baglattiginiz kisayolda olacak. Oyunu aligtir-
diginiz kisayola sag tik yaparak ozelliklerine girin ve
Hedef (Target) kismint su hale getirin: "CASIER-
RA\Half-Life\hl exe -console -game cstrike —noipx™.
Bu sayede oyunda konsol aktif olacak, direk olarak
Counter-Strike’a gireceksiniz ve daha yavas olan
IPX protokelunu iptal etmig olacafiz Bu islemi is-
terseniz Half-Life kisayoluna isterseniz CS kisayoiu-
na yapabilirsiniz.

Aynca hedef kutusuna ekleyecediniz su komut-
larda Isinize yarayabilir.
-numericping: Bu komut server listesinde server’la-
rin badlanti hizinin kirmizi ve yesil noktalar yerine
rakamsal olarak gézukmesini saglar. Boylece bir
server'a girmeden once tahminen ne kadar pingi-

) Counter Stike her round'un sonunda skoru screenshot ile save ediyor.

1 gl
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Fix]

Tuwgetne:  Applcalion
Teeget locatior: Holf-Li2
Target IHaI‘—Lie\H.uus console -numenc -game criky

Hlatn IE."EIEF\HMH‘ Liw

Shotcukey  [None

e rMu-d—mdnn ;l

Cenree fiin

Cpmunare

frd Togel. | Chongatoon, |

=1

Lml |

@ Half Life'i kisa yolunu modifiye etmelisiniz.

niz olacagint bilirsiniz

-32bpp: €5'nin 32-bit renk derinliginde ¢alismasini
sagjlar. Eger sisteminiz yeterince iylyse ve perfor-
mans sorununuz yoksa gorlintd kalitesi artacaktir.
-heapsize X: Burada X yerine yazacaginiz rakam
kag KB RAM'in CS icin ayrilacagini belirleyecektir
Béylece geri planda ¢alisan programlar vs.'nin
CS'yi yavaslatmasinin 6niine gegebilirsiniz. Ancak
cok fazla RAM ayirirsaniz Windows kitlenebilir Be-
nim tavsiyem toplam RAM'inizin 2/3"lind ayirma-
niz. Mesela 128MB RAM'I olanlar igin "85000" ide-
al olacaktir Deneyerek sizin igin en uygun olani
bulabilirsiniz.

CS’nin menulerindeki ayarlara zaten alisksiniz-
dir Bunlardan bir iki tane onemlisine deginecegim
sadece. Oncelikle kontrol ayarlannda Mouse Filer'
agin ve Autoaim’i kapayin. Autoaim CS'de ige yara-
maz ama sniper tifeklerinde crosshairinizi yaniltr,
Mouse Filter't oyun sirasinda konsola [m_filter 1]
yazarak da ayarlayabilirsiniz

Mouse'un déniis hizini belirleyen Sensitivity
ayarinizi mentlerden yapmayin. Oyunun icinde
yapmak hem daha kolaydir hemde ayari hamen
deneme sansiniz olur. Bunun igin konsola [sensiti-
vity] yazin. Size sensitivity'nin o anki degerini vere-
cektir. Eger bu deger az veya ¢oksa bir arttinp
azaltarak size en uygununu bulun Genelde ideal
sensitivity 3 ila 6 arasindadir Elbette bu mo-
use'unuzun tiiriine ve Windows'un mouse ayarlarr-
na gore de dedisir.

Kontrol ayarlannda Joystick'lerle ilgili olantan
kapatirsaniz performansiniz bir parca artar.

Video Segeneklerinde, Ekran Boyutu en yik-
sek diizeyde olsun. Gamma'i da gérlintiya girkin-
lestirmeyecek sekilde mimkin olan en yiksek de-
gere cikanin. Glare Reduction’t gz keyfinize gére
ayarlayin

Grafik ayarlanndan bazlanm ancak konsoldan
yapabilirsiniz. Bunlar soyle:

[cl_bob 0 XXX] Bu ayar yuriirken silahinizin ne ka-
dar sallanacafjini ayarlar ve standart 6.001"dir. Bu-
nu O yaparsaniz hem hedef almaniz kolaylasir
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Came sound velums
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hemde uzun C$ seanslarinda mide bulantis ve bas
agnisii azaltris olursunuz

[cl_bobcycle X] Bu degeri O veya 1 olarak degisti-
rirseniz ekranda silah ve elinizin gorintdsi degisir
Bence ideali 1

|¢l_showtps X] X'i 1 yaparsaniz ekranin sol dstin-
de tazeleme oranini gériirsiiniz

[gl_cull X] Bu ayarin 1 kalmas gerekir

[gl_dither X] Eger ekran kartiniz ok eski degilse 0
olarak kalmal

[gl_max_size X] Oyunda kullanilan dokularin ebat-
ni belirler. Normali 256°dir, Eger sisteminiz yeterin-
ce hizliysa 512 yaparak goruntd kalitesini degistire-
bilirsiniz. Ozellikle 1.1'de ki gelismis modeller cok
fark edecekitir.

[g!_overbright X] Bu degeri 1 yapmak maximum
parlaklik sadlayacaktir Bu hem mekanlarin daha
giizel gérinmesini sadlar hem de rakiplerinizi daha
rahat g8rlirgsiniiz. Ancak bu komutu kullanabil-
mek igin [gl_texsort X} ayarinin 0 olmasi gerekir,
Ancak bu Multi-Texture destegini kaldirdigindan
bazi kartlarda performanst distirebilir
[gl_watermap X] Bu degeri 0 yaparsantz su dalga-
lanmalan kalkar ancak performans artar

lal_ztrick X] Bu dederi 1 yapmak performans ol-
dukga arttinr. Ancak uzaktaki nesnelerde grafik so-
runlar: olusabilir

|r_drawviewmaodel X] Bu deferi 0 yaparsaniz ek-
randa silahiniz gdriinmeyecektir Bu hem perfor-
mansi arttirir hem de gdriis alaninizr agar. Ancak
elimzdeki silahin ne oldugunu unutma riskinin yani
sira alisana kadar goruntu size garip gelebilir Ka-
rar size kalmis.

[r_lightmap X] Bu degeri 1 yapmak daha kétl go-
rinen Vertex Lightning kullanmaniza yol agar. An-
cak performansiniz artacaktr

[r_mirrcralpha X] Bu degeri O yapmak yuzeylerdeki
yansimalari kaldirir ve performansi arttinr. Ancak
CS'de bu tip ylzeyler pek olmadigindan fark his-
setmeyebilirsiniz

[r_shadows ] Bu degeri O yaparsaniz gdlgeler gider
ve performansiniz artar Dedere 1 vererek gdlgeleri
acabilirsiniz

|ah X] Bu degeri 0 yapmak oyunda ki autc-hetp
dzelligin kapatir, Bu hem performans igin iyidir

hemde her rehineye ulasmanizda veya oyun bagin-
da vs. anlamsiz yesil yazilanin glkmasini onlemis
olursunuz.

[fastsprites x] Bu oyunda ki sis efektinin kalitesini
belirler, Normali 0'dir. Eger 2 yaparsaniz sisler ¢ok
kotl gdzlklr ama performans gok dedistirir Eger
sis bombasi atildiginda bilgisayaniniz ¢ok yavashyor-
sa bu dederi arttirin

{max_shells X] Bu deger gérllebilen kovan sayisini
belirler. Bu defjeri dilsiirmek ézellikle kalabalik ya-
kin ¢carpismalarda performansi olumlu etkiler. Ben-
ce 100°'Un altinda kalmali

[max_smokepuffs X] Sis'ten kaynaklanan perfor-
mans kaybini azaltmak igin bu degeri dlistrehilirsi-
niz. Verebileceginiz degerler 0 ila 500 arasi
[gl_texturemade X] Bu komut MIPMAP ayarini
yapmanizi sadlar. Kullanabileceginiz dederler yiik-

sek performanstan alcaga dogru soyle:

Eger performansiniz cok distikse ilkini kullanin
Ancak sonuncusu en iyi gorsel kaliteyi verecektir ve
ekran karti sUrlicUsi ayarlanndan Use Fast Linear-
mipmap-inear’ segmigseniz performans disisl
gok olmayacaktir, Yinede deneme yaniima yolu ile
optimumu bulmalisiniz

[fps_max X] Saniyedeki tazeleme craninin
maksimum dederini ayarlar, Bu yazidaki komutlan
denerken bu ayar 300 gibi ¢ok yiksek bir deger
olark ataym Ancak normal oyunlarda standart
olan 72'de kalsin. Nasil olsa 72 FPS'den daha fazla-
sinin kimseye bir faydasi yok

[con_color XXX XXX XXX"] Bu ayar konsolda
ki yazilarin rengini degistirir. E§er konsolu okumak-
ta zorlaniyorsaniz rengini degistirebilirsiniz. Burada
ki her XXX'in yerine 0-255 arasi bir deger vermelisi-
niz. Bunlar standart RGB renk degerleridir. Mesela
siyah (ki yapmayin sakin) 0 0 0 iken beyaz 255
255 255'dir. Bu ¢ rakamdan ilki kirmizi, ikincisi ye-
sil ve Giglnelst mavinin agirhdini belirler. Artik key-
finize gére ayarlarsiniz. Bu ayari yaparken " isareti-
ni unutmawin, CS'de bu isareti gkarmak icin Shift+i
tuslamalisiniz

|adjust_crosshair] Bu komut crosshair'inizin

rengini degistirir. Komutu her girdiginizde renk s-

rayla dedisecektir. Size uyan rengi bulana dek ko-

mute girin. Unutrmayin zoom'daki crosshair rengini

degistirmez

Menude ki ses ayarlannda ses dizeylerini zevkinize
gdre ayarlayin Ayrica ana ses dlizeyini konsoldan
[volume X] kamutu ile degistirebilirsiniz. Play CD
MUzik secenegini kapatin. Bu performansinizi artti-
racaktir. High quality sound secenegi seili olsun.
Bu performansinizi azaltsa bile CS'de sesler ¢ok
6nemli oldugundan kapatmaya degmez.

Eger ses kartiniz A3D ve EAX'dan birini destek-
liyorsa secin. Eger ikisinide destekliyorsa EAX segin
A3D ve EAX se¢imini konsoldan [s_a3d X] ve
[s_eax x| komutiaryla da defistirebilirsiniz. X yeri-
ne 1 yazmak © ses modunu agacaktir

Ayrica [nosound X] komutunda X yerine 1 ya-
zarsaniz tum sesler kapanacaktr, Ekran kartnizin
potansiyeline bakarken sest kapatmak daha saglikl

olacaktir

Net hiziile ilgili ilk bilmeniz gereken Internet hizi ile
ilgili detayh bilgi veren Net Graph se¢enedi Bu
dzelligi agmak icin konsola [net_graph X] komutu-
nu girmelisiniz. X yerine 1, 2 veya 3 yazabilirsiniz
Her seferinde farkh bir grafik ¢lkacaktir. 1 ve 2 faz-
ladan grafikler icerir ve performansinizi bliylk
oranda ddsurir O ylizden bunu kullanmaymn, Bi-
zim igin [net_graph 2] yeterli olacaktir. Net
Graph’da neyin ne oldugunu yanda ki kutudan ba-

kabilirsiniz.

[rate xxxx] Bu komut hayati bir dnem tagsir Her
badlantiya gére Rate ayri belirlenmelidir, standarti
3500'diir Eder pinginiz yliksekse Rate'l diisrin.
Eder pinginiz dilstikse Rate’i arttinn. LAN'dan oy-
narken Rate'i ¢ok fazla arttirabilirsiniz. Ancak bu
degerleri deneme yanilma ile bulmak durumunda-
siniz

|¢l_allowdownload X] Bu deferi 1 yaparsaniz bir
server’a baglanirken sizde olmayan harita oynanr-
yorsa harita otomatik olarale yiklenir
[cl_allowupload X] Bu dederi 1 yaparsaniz haritaya
baglanirken dzel logonuzu upload eder. Enabile ol
masinda fayda var

[cl_download_ingame X] Bu ayar 1 olursa siz oy-

narken oyuna baglanan birinde eger ézel bir fogo




varsa bunu download edersiniz. Bu logalar gor-
mek eglencelidir ancak oyun sirasinda ping‘inizi
yikseltir Bu yiizden 0 kalmasi daha iyl

[c/_resend X] Bu ayar server'a yollanan bir paket
ulasmazsa kag kere tekrar yollanmas gerektigini
belirler Standart ayar 8'dir Bence 1 veya 2 yeterli
[cl_cmdrate X] Bu ayar server'a yollanacak maks-
mum paket sayisini belivler. Standardi 30°dur. EGer
kablo baglantiniz varsa daha yitksek dederleri deneye-
bilirsiniz Upload hizniz disikse bunu biraz digrun
[cl_update_rate X] Bu ayar ise serverdan saniyede
alinan paket sayisini ayarlar Standarti 20/dir. Bir én-
ceki komut icin séylediklerim bunun icinde gegerli
Bu tip degerleri deneyerek bulabilirsiniz.

[mp_decals X] Bu ayar kursun, bomba izi ve loge gi-
bi sonradan olusan dokulardan ayni anda en fazla
kag tane gésterilecedini belirler Perfermansinizi artr-
mak igin sayiyt disirebilirsiniz. Standarti 300°ddr.
[pushlatency X] Bu ayari yaklagik olarak pinginizin
yarist olarak atayin

[cl_lw X] Bu ayari O yaparsaniz tim animasyonlar
ve sesler gérlintilenmeden once server'dan onay
beklenir. Mesela ping’iniz cok yiksek oldugunda
siz ates tusuna basmaniza ragmen bu bilgiyi ser-
ver'a zamaninda iletemediginizden aslinda ates et-
memis olursunuz Eger bu ayar 1 ise ates ettiginizi
sanirsiniz ancak G ise gercekten ates edip etmedi-
ginizi bilirsiniz Elbette ateg tuguna bastiktan sonra
verinin server’a gidip danmesini beklemek oynana-
bilirligi dUsirlr. Benim tavsiyem 1 kalmast Ama
ales ettiginiz halde rakibi vuramadigirizda buna
sagirmarnaniz gerekiyor

[cl_b X] Bu ayarda bir éncekine benzer olarak ateg
ettiginizde rakipten ¢ikan kan efektinin serverdan
onaylanmasini saglyer. Bunun i¢in ayan O yapma-
niz gerekiyer. Digerinin tersine bunu 0 yapmak da-
ha mantikh Béylece rakibi vurdugunuzdan emin

olabilirsiniz

Performans ayarlar disinda bir iki kick aynnti
oyununuzu kolaylagtrabilir. Bunlar genelde oyur-
dan gkmadan konsoldan ayar degistirmedir. Daha
dnce degindigim [volume X] ve [sensitivity X] gibi:

[Name XXXXX] Bu komut ile oyun icinde nicki-
nizi degistirebilirsiniz. Ancak bunu yapabilmek igin
hayatta olmaniz gerekli. Kayrt olma mechuriyeli
olan serverlarda bunu yapmayin (mesela Sanane)

[hud_fastswitch X] Bu ayari 1 yaparsaniz bir si-
lahin tusuna bastginizda silahi o anda elinize alirs-
niz. Eger O yaparsaniz yukaridaki silah menUsu ag-
Iir ve silahi elinize alabilmek icin once ateg tuguna
basrmaniz gerekir

[hud_takesshots X] Bu deger 1 durumunday-
ken CS her haritanin sonunda gikan skar tablosun-
dan screenshot alir. Boylece kendi skorlaninizi sak-
layabilirsiniz, Bence bu mutlaka 1 kalmali. Ancak
bu screenshot'lar BMP olarak CS'nin kendi dizinin-
de saklanir, Ara sira bunlan gézden gegirip gerek-
sizleri siimeniz ve kalacaklari ACDSee gibi bir prog-
ram yardimiyla JPG'e cevirmeniz gerekir,

Scriptler genelde hile olarak anilir. Ancak hile ile
alakasi olamayan isinizi kolaylagtiracak pek ok
script hazirlayabilirsiniz. Ben size érnek olarak hizi

silah alma seript'ini verecegim

Bu sariptin yapist oldukga kolay Oncelikle alias
isim "komut" seklinde bir satir yaziyoruz Burada

isim yerine aliasimizin adini yaziyoruz ve istedigimiz
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komuyu girlyoruz. Uygulayacagimiz tim komutlata
bunu girdikten sonra alias isim "komut1; komut2"

seklinde birlesik bir komut hazirliyoruz Son alarak

bind tus “alias ismi" komutu ile bu hareketleri bas-

latrasin istedigimiz tusu atyoruz.

Yukarida yazanlar bir txt dosyasina yezin. Da-
ha sonra bu dosyaya buy.cfg adin verin. Isterseniz
baska bir isimde olabilir ama uzantist mutlaka cfg
olsun. Oyuna girdikten sonra [exec buy cfg] yazar-
saniz script'imiz aktif hale gelecektir. Daha sonra
F1'e basinca MP5, kevlar ve kursunlar ctomatik
clarak alinmis clacaktr
Bu 6rnege hakarak kendiniz bagka silahlar icin

tuslar atayabilirsiniz

Bu ayarlar dodru uygularsaniz hem zizin hem de
sisteminizin performansi gozle gordlar sekilde arta-
caktir Ancak yapabileceginiz daha pek gok sey
var Meslea PODBOT ylkleyerek antreman yap-
mak, Tiirke ses komutlar, tamami Trkge bir CS,
gelismis grafik sprite’lar vs. Bunkann hepsini anla-
tacak degilim, ¢inkd sevgill webmaster'imiz €5
manyag Selcuk (aka SISL) sizin igin &zel bir C5 pa-
keti hazirlad Yaklasik 200MB'lk bu paket Half-Li-
f2'in kendisi haric CS ile ilgili ihtiyag duyabileceginiz
het seyi hern de Tlrkge secenekleri ile iceriyor Bu
pakette Ustelik Tiirk harita tasanmalannin ¢ok be-
feneceginiz haritalan da var Bu paketi gelecek ay
ki CD’'mizde bulabilirsiniz. & B

Tugbet Olek

NET GRAPH

Net Graph etkili olarak kuflanildiginda gok fayda-
lidir. Size verdigi bilgilere dikkat etmeniz gerekir.
Bunun Iginde bu grafikte neyin ne elduguny bil-
meliyiz.

1- Burada ki ilk deger ekran kartinin tazeleme

oranini giisterir, FPS cinsindendir. Bu degerin
20'nin altina inmesi oyunun kesik kesik ilerleme-
sing yol agar.

2- Bu deger pinginizdir Yani server ile ne kadar
slirede bir veri alisverigi oldugu.

3- Serverdan alinan son paketin bilyiikIGg0.

4- Son bir saniyede serverdan alinan toplam ki-
lobyte.

5- Son pakette kag byte'ltk oyuncu datast oldugu.
6- Server'a giden son paketin biyilkligi ve son
bir saniyede servera yollanan toplam kilabyte.

7- Server'dan kaynaklanan, yollanan verilerin is-
lenememesi hatas.

8- Choke hatas.
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Bu ayin en cok hatirlanacak donanim sorunlari turnuvada basi-
miza gelenlerdi. Makinalardan birinin yanimizda yedek getirdi-
gimiz u¢ network kablosu ve iki ethernet kartini inatla kabul
etmemesi ve saatlerce agi gérmemekte inat etmesi bizi cildirt-
t. Daha sonra hig bir sey yapmadan gérmeye baslayip yarim
saat sonra yine iptal olmasint ise hic hesaba bile katmiyorum.
Caninin istedigi mouse’u taniyan makinalar da cabasi. Bu arada
ge¢en hafta AVP plakali bir otobus gérdiim. Yarin 6birgiin
AWP plakali gérdigumo séylersem de hic sasmayin. Turnuva
hakkinda séyleyeceklerimin bir kismini da ilk sorunun cevabina
yazdigimi belirtip sorulariniza geciyorum.

Selamlar,

Merhaba Tugbek Ik 8nce turnuva 1in tesekkur-
ler Amatéree yapilan bir sey de olsa baya guzel
dii Aynca sizlerle tanismak ga qok guzeld. Neyse,
benim yine bir xac sorum var

1 - Bilgisayar RAM sayarken ESC tusuna Dasarak
atlamasinda bir sorun var mu? Ben hep vapiyo-
rum da. .,

2 - Ayrica su anda bende 256MB PC 1330Hz
RAM var, RAM': alirken saticl bana RAM'in benim
bilgisayarda sorun cikartacagini soyledi Ama ben
yine de aldim. Asinda tir sorun glkmadd ama iler
de gikar mi?

3 - Gecen ay Onur'ur: bir yazistada GeFarce 2
MX'In ortalamea oyunculan idace

edenilecek bir ekran kart oldugunu vazmist Ger
cekten oyle mi? Hayir daba

veni aldik korktum yani

Cevapiar icn simdiden lesekkurler. Bye&Smile

Selam, Haha, yakalandin. Ne demisim de bana
inanmamissin Tugbek’e sormussun bakim sen?|
Bak yine ben cevaplyorum sorunu. Turnuva ilti-
fatlann icin bizzat kendim tesekkur ederim Fakat
sana bir konuda katilmiyorum. Amatér ruhla yap-
yoruz ama bence sonugta ortaya gikanlar kesinlik-
le amatdriikten birazck daha Ste seyler, Hepiniz
her ay yuzlerce mail atiyorsunuz ve her ay en az
birkag tanesini dehsetle okuyup béyle bir sey nasil
olabilir dedigimiz yeni sorunlar gikiyor karsimiza
Bu sekilde gelisen bir bilgisayar dinyasi icinde dii-
zenledigimiz turnuvadaki ufak hatelar devede ku-
lak kalyor, Tabi ufak hatatar vakitten ¢alyor ve

Onur Bayram

bitun planlar bozuyor ki bu da

zaten isin adil olmayan kismi Eli-
mizden gelenin en iyisini yaparak
bu turnuvayr tamamlayacadiz ve
ilerdeki turnuvalarda ¢ok daha iyi
sartlarda yine beraber edlenece-

diz

Gelelim sorulara;

@ Riyalanmm meniisi. Yazilar ign son giinii ileri gekelim. Evet simdi de bakahm
Gokhun'un aklindan neler gegiyor? Biraz da zam fena olmaz...

1 — Hayir basmanin hicbir sakin-

casl yok Sadece eger bir Onceki bilgisayar kapa-
yisindan sonra RAM'de olusan bir sorun varsa sen
saymasina izin vermedigin icin bunu farkedemez-
sin. Ama bunun olma ihtimali milyonda birdir

2 - Eder simdiye kadar gkmadiysa leride de cik-
mayacaktir. Fakat RAM'lerin ger¢ek performansla-
rindan oldukga uzak calisiyor olmali. Onlara daha
uyurnlu bir anakart edinebilirsin

3 - Bvet aynen oyle demistim. Geforce 2'nin MX
maodeli disik hizda RAM kullaniyor Boylece mali-
yeti dlistrbp oyuncular icin daha ekonomik ekran
kartlar dretmek mumkdn oluyer. Bunun sonu-
cunda MX icin az bir Ucret ddeyen oyuncular ok
para harcamadan istedikleri oyunu oynayabilecek
bir sisteme sahip oluyor Kartin hayirli olsun. Cok

iyi bir seqim.

Selam,

al an tletimi cavaplayan arkadas kim Lilemiyo-
oy, Tuabek sen misin? Her ay niye Orlur cevaple
yor? ) Henlz derginiz akmachidn iein donanimdaki
merakla bexledi@im yenilixler hakkinda bir yorum
vapamiyorum, Ancek dilegim derginin yaninda
150 sayfalik bir sk olerak doparnun bulunmas

(CHIP 'de az geliyar.)

vsiyenizle Wheel Mause Optital aldim
2 slmdz alaydim. Olgural ben, o
use un Gir dedil bir soranu vair

a) Surdcdsiinden hizhi calisma kanumunu bir dere-
ce erttirsam mouse un rlec wleip sdilemez olu-
yor, Saga sela savruivol
by Mause vazen didiver. Sayle KI arkasindaki sk

hafiflnor, cak <ok az bhir sk gidivor ve mouse’u

Glkarrpugers gibi bir sorunlz Rdrsissrorum Badlan
licda alr sarun yok

2 Masalgtinde yapmanasing rafmes oyunlarda

mouse verdidim kemutlar 1,5 sanive geg yerine
geliryor. Tabil bighlr zaman yerini tuitutamivo
(oen

A v B ogiklarindak) sorunlas hep vardr € sikkinds
ki'soran I buduk Baftadic falan var Bana kalirsa

sarun cdrdcide ama en son dave: Bu ve sksan

kartimip { 23 susuclsy Lile bu kadsr buyik

serunlasa yol agmiyor Yani mouse 'un kendisinde
de bir sorun olabilie, Coktan secmell'soru il ol
du arna neyse )

2.« Islerndiii overdack etmeyt diictinliyorum. Ta-
K sttighry b slede, overdndkerscomda, bu is-
lemgihin 150 F3B'de 750 pMHz aistinldidim ve

Acaba

stanilite sorusfannm cimadidmi skuduer




bunun igin anakartim uygun mu? Alacagim nor-
mal bir fan ( islernci far) isimi gériir mi? Bu hiz-
daki anakartta AGP 2X olan ekran kartimda so-
runlar yasanir mi? 100Mhz'lik oldugunu tahmin
ettigim RAM, bunu nasil karsilayacaktr? Ayrica
bu islemi yapan bazi programlarda neden benim
anakarum icin se¢enek yok?{SoftFSB gibi)
3- 4.1 speakerlerla 5.1 arasindaki fark daglar ka-
dar mi? Creative FPS'leri neden oyun icin uygun
goriluyor? FPS2000 ve 1500 arasindaki fark cok
mu?(Ses sonuna kadar agip bangir bangir bagirt:
mayacagim)
4 - Su an igin en uygun ses kart Live5 1 mi? Yeni
kartlar cikiyor, Yamaha
yeni nesil ses islemcisi duyurdu beklemek dogru
mu?
Plll 500-E, Gigabyte BX-2000, 64MB RAM, Viper
2 {en son surdcller), 8 4GB HDD, ESS 186¢, U.S.
Robotics Ext, Asus 50X CO-ROM, 15" Multiscan,
Windows 98 SE
Tesekkdrler,

ANSIN OZTURKMEN

Selam, Hayr ben Tugbek degilim. Nooldu, neden
benim cevapladigimi sormussun. Cevaplamayayim
mi? Begenmiyor musun cevaplarimi? Bak bakahm
asagidaki cevaplanmi bedenecek misin? Bu arada
150 sayfa donamim eki az bence. 620 sayfaya ne

dersin? (Onur ne istivorlar senden ya? Buyk bir
Szverlyle cevapliyorsun ama memnun olmu-
yorlar m1 ne? Bence sorun bendeki kariz-
manin sende bulunmamas). O ylzden
takma kafana sinirlenme- T3)

1 - Hig bi sikka bakmaya gerek
yok Mouse'un bozuk, B sikkin-
daki igigjin azalmasi digindaki
hatalar gorulebilir seyler
ama o hata kesinfikle me-
use'unda bir bozukluk ol
dugunu gdsteriyor, Garan-
tisi oldugunu zannediye-
rum.

2 - FSB (Front Side Bus)
hizi MHz (izerinden deger-
lendirilir 150MHz hiz,
133MHZ’lik RAM'leri bile kavarur.
Bu durumda senin 100MHz'lik RAM'lerinin

hi¢ sansi yok. Ekran kartinda da sorun ¢ikacag
kesin olmasa da ihtimal ok bilylik O tarz siteler
sadece islemcileri calistirabildikleri hizlara bakarak
rekorlar kirmaya calisirlar ve bu swrada da ¢ok da-
yanikli ve kaliteli pargalar kullanirlar Bu hiza ulag-
mak igin ya daha dayanikh parcalar kullanmalisin
ya da daha disik overclock degerlerini denemeli-
sin. Bunu programsal olarak dedil de anakartinin
{izerinden yapman daha zor fakat saglkl bir igtir
Aynica ovarclock her zaman risk tagiyan kendine
glvenmeyenlerin denememesi gereken bir eylem
Bunu da unutmayalim. {150 FSB'ye ¢ikan o arka-
dasi tebrik ettim. Miamkinse bunu birde halk
Bniinde yapsin. Arkadaslar bu tip sitelere ¢ok gu-
venmeyin. Sirf birbirlerine hava atmak icin atip tu-
tarlar, 150 FSB igin her seyden énce ens’lik RAM
kullanmalisin. Ayrica anakartinda CPU/PCI/AGP
tiz oranlaninin istedigin gibi ayarlanabilmesi gere-
kiyor.)

3 - Bu hoparlérleri nasif kullandigina bagh. Eger
bilgisayarindan DVD ve YCD izliyorsan daglar ka-
dar clmasa da bariz bir fark olur. Eger sadece
oyunlar ve mizik dinlemek icin kullaniyorsan 4 1
ile 5.1 arasinda ki fark cok azdir. CUnkid oyunlarda
kullanilan sistemler EAX ve A3D, 4 1 olarak tasar-
lanmistir. Filmlerde kuilanilan Dolby Pro Logic ve
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Dolby
Digital,

5.1°dir. FPS
2000 bizim ile
FPS 1500 arasin-
da ise ses glicli ve
kalitesinde fark var.
4 — Live 51 bence en

dogru secenek. Yama-
ha'nin yeni kartini beklemek
¢ok uygun degil Sonugta daha
yaygin olan daha iyi ve kullanighdir

) Optik mouse’lar aligtk olmayanlar igin can sikici olabilir.

Yamaha'nin da bu seviyeye gelmesi igin daha gok
stre lazim, Zaten Yamaha ses karti konusunda
cok da basarili grafiklere sahip degil.

Nasil begendin mi cevaplarimi? Yeni sorularini
dort gozle bekliyorum

lyi Giinfer,

Sorulanmin cevaplarini teknik serviste yayinlar ve-
ya bana e-mail olarak goénderirseniz cok sevinirim.
1 - CD-ROM'um bozuldu. CD taktigimda okumu-
yor. Bir hafta &nceye kadar yanm yamalak oku-
mustu (Temizleyici CD'yi ¢ok denedim olmuyor
Hem kime sorsam herkes son nefesini vermis di-
yor) CD-ROM'u sen kullandigimda sizin verdiginiz
Heroes 3 CD'si vardi, Ne yapmam lazim? Qildira-
cagim (Yapabilecedim birsey varsa lutfen iyice
acikia).

2 - Donanim pazanndaki Sony 50 hizll CD Player
Tirkiye'de bulunmuyormus Bayii ismini verdiginiz
sicketlerde de bulamamis. Adam yurt diginda ara-
tiyor, Sence bu parga igin bu kadar ugrasmaya
deger mi?

Selarn, 1 — Bu sorunun cevabini daha énce gok
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teknik

kereler agiklacdim ama yine de bu konuda ok sik
mail atiyorsunuz. Caresi daha énce de séyledigim
gibi temizleme CD’leri kullanmak Sen kullanma-
ma ragmen olmadi diyorsun. O zeman ben de
yapacak bir sey yok ne yazi ki diyorum. Yani ben
olsam CDB-ROM Siiriicd nasit olsa 6lda diye icini
acar kendim lensini temizlemeyi denerdim ama
sana tavsiye etmiyorum.

Bir soru da benden size: Benim 5 senelik CD-
Rom’um da ¢ok okudugu CD'lerin lizerine yapis-
kan hir seyler tikiriyor ve bu yapiskan sey ko-
lonyayla falan anca zar zor cikiyor Asil sorum bu
svinin ne oldugu veya nerden geldigi degil. So-
rum bu sivi ne zaman bitecek ve bitince neler
olacak? . )

2 - Donanim pazarini hazirlayan Tugbek Sence
diyerek eger bana soruyorsan bence degmez
Tugbek en iyisi olsun diye yaziyor ama buluna-
madi mi bagka alternatifler mutlaka var {Elbette
degmez. Zaten bu ay Donanim Pazar koymadk.

GUnk piyasa Gyle bir halde ki fiyatlar herglin de-

Gisiyor, kaliteli mailan bulmak neredeyse imkan-
sizlasti vs.- TO)

oynamak ne kadar guvenh? Bu ayarlar-
dan sonra Uzerine 2. bir far takmak
daha emnivetii olur mu?

Iste hepsi bu kadar umanm gok fazla |

i = =)

l._ i Douimart View el

! Sare T [ [ [fimtmd /i

l i Fremy el (e 300 of 4 e B & D
T vt e e e e Tigik (e 1 pageisl WX 7D

|| 28 utgi ¢V vt searrusmee comven Tugbeh (isk 2 pageinl IS 2D

il — |

ve skl sorular degildir Hepinize basa-

': ik i e

nlar lutfen ayn kalitede devam edin!!!

€ Iste WinME'nin akil almaz Bug'lanindan biri daha. .

Selam, 1 - Muhtemelen fanin (zerine bir kablo
veya ona benzer bir sey degmistir, Y da fan
gevsemis olabilir, O zaman bunu sabitlemeniz
gerekir. Bunun iin fani sabitleyen tirnaklan kont-
rol edebilirsin. Baska bir ihtimal fanin ball-bearing
degil, eski ve ucuz yagl sistem olmasi Yagd kuru-
dugu icin fazladan ses cikiyor olabilir. Eger kendi-
ne glvenmiyorsan yagiama islemint bir teknik
serviste yaptirmalisin

2 - Bunun sebebi refresh rate denen ayardan ile-
ri geliyor. Bu ayari ekran kartinin gelismis ayarlar
mendsinden yapabilirsin, Aynca monitorindeki
manyetik alani dagitan Degauss tusunu da arada
sirada kullanmayr unutma.

3 - Highir glivencesi yok Ama o program ayarla-
ryla ¢ok fazla oynamadikca bilgisayariniza bir za-
rar vermez. (Powerstrip ekran kartini Greticisinin
izin verdiginden ¢ck daha fazla hizlarda calistir-
mana izin veriri, Bu da ciddi tehlikeler dogurabi-
lir. Bu ylzden bilmedigin ayarlan fazla kurcala-
ra- TO) 2. fani nereye takacagina bakar Eger
direk islemciyi sogutabilecek bir yere monte ede-
bilirsen cok iyi olur (Var mi &yle bir yer- T0). Yok-

sa gereksiz.

da beklememek icin ag ayarlanini nasil yapmal-

yim? Arkadasir bilgisayariyla benimki ethernetle

bagh

4 — ATA ve UDMA nedir? Ne ise yarar?

5 - RAM Timing'leri hakkinda bilgt alabilir mi-

yim? lyi bir performans icin nasil ayar yapmali-

yim?

6 - Norton Utilities'de swap dosyasi ayan ve re-

gistry optimizasyonunda reboot tusuna basinca

bilgisayar kapanmiyor Bunun nedeni kullandigim

Windows 98SE'deki

kapanmama sorunu olabilir mi?

7 = Harddisklerde Cluster sayisi denilen sey de

ne ola ki?

8 - Bir de arkadas icin en fazla 2004k kalitedi

bir CD Writer sdyleyebilir misiniz? 8x - 4x - 24x

yetebilirmis

Konfigirasyon: Celeron 400, LX Anakart, 20 GB

Quantua Fireball LM Harddisk, 256 MB Ram,

Vibra ses karti, Elan Vital T-10 kasa, 52x LG CD-

Rom, Surecom ethernet kart, $3 Tric ekran kar-

t, Windows 98SE

Simdilik benden bu kader, Herkese sefam. [y ca-

hsmalar. Bide dergiyi artik aybasinda cikarsaniz

daha iy elur gibi geliyor bilmem siz ne dersiniz
Bora SORMEK

Selam, Arkadasiar su konuya agklk getireyim
Mektupiar ben cevapliyorum Burasi benim  Bili-
yorum gegis donemi yagiyorsunuz ve '"Tugbek ya
da her kimsen", "Onur musun Tugbek mi?" gibi
donanimla alakasi olmayan basit paradoxlar yasi-
yorsunurz. Zamanla bunu da atlatacagimizi umu-
yorum. Yardim isterseniz cekinmeden soyleyebi-
lirsiniz, Bu arada iste ve sonunda size dergimizin
yeni hali.

1 — Herhangi bir par¢ayla mouse arasinda biraz
fark var USB arabiriminin kultanilma amacs kolay
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kurulum ve yiksek hizdir. Bazi parcalar hiz dzelligi-

ni kullanirken bazilan da kelay kurulumunu kulla-
nirlar. Mause kolay kurulum ézelligini kullanan par-
calar simifina ginyor Cnki bir mouse ya da klav-
yenin USB veya PS2 baglanmasi arasinda baska bir
fark yoktur. Ancak bu ay inceledigimiz Logitech
iFeel gibi dzel mouse’lar USB kullanmak zorunda-
lardir.

2 - Sen orda yazani bosver. T - 10 Elan Vital kasa-
lar 300W.

3 - Eger bilgisayarlar baglysa ve bagh kalmaya de-
vam etmeliyse hizi artirmak icin ok da bir sey ya-
pamazsin. Fthernet kartinm kurulu olmasi bile seni
Slimcil derecede yavaslatacaktir Hele ki Surecom
marka kartlarda bu hiz abart boyutlara kadar gk
yot Networke ihtiyacin olmadi@inda karti disable
edebilirsin veya kullanmadigin gereksiz protokolleri
kaldirabilirsin. Fakat iki arkadas makinesini bagla-
missa muhtemelen cyun, mp3 vs. igin bltdn pro-
tokolleri kullanir. Bu yavashid en iyl turnuva icin acil
olarak takmak zorunda oldugumuz kartta anladik.
Hadi tamam makinede de sarun vardi kabul ama
bir bilgisayar 7 6 dakikada m1 agilir be kardegim?

4 — Ultra-ATA ve UDMA olarak adlandirilan sisterm-
ler ayni seydir € - IDE olarak da anlir (Hatta afri-
kanin kimi yérelerinde Muahatje de denir- TC)
Harddiskin RAM'e direk bir veriyolu ile bagianarak
daha hizli calismasini sadlayan bir teknolojidir

5 —~ RAM Timing'iyle ilgili ayarlar RAM'lerine daglar
kadar hiz farki saglamayacaktir. En azindan senin

bu farki gdrmen ve hissetmen ¢ok kelay degil. Fa-

kat yine de birkac ufak noktada degisiklik deneyip
farki gozleyehilirsin. Bu ayarlar igin dnce BIOS a
girip Chipset Setup bdlimine intan Spak. Sonra
buradaki "SDRAM RAS to CAS Delay" ayanni 2'ye
getir. Bu islemin aymsini "SDRAM RAS Precharge
Time" igin de yap ve 2'ye getir Nanosaniye ayarr-
ni degistirebilisin ama bunun icin anakatinin ve
RAM'inin sinirlanny bilmelisin. Dogru ns hizinda
calismayan RAM normalin gok altinda bir perfor-
mans verir ve sorun gikarr Hizliyn farketmek zor
ama yavas! kolay ayirt edebilirsin. Adil degil ama
bu isler béyle. Biraz fazla ince bilgi oldu ama siz
kagindiniz

6 - Bunun Norton'la hicbir alakasi olmadigina emi-
nirm. Bunun tamamen Windows kurulumuyla ala-
kasi var. (Bir bilgisayarda en ok sorun cikarabile-
cek iki yazilim bir arada Windaws ve Norton Utiliti-
es Her ne kadar hos Szelliklerl de olsa bugline
dek ne zaman Norten Utilities kursam sistem en
geg bir hafta icinde format yedi - T0)

7 - Cluster harddiskin yap1 birimlerinden biri. Sayr-
sini bilmek ne sana ne bana bir fayda getirir Cok
istiyosan ben diyim 3000 sen de 5000,

8 — Evlere servis Allahtan bu soruyu soran gok in-
san var. Sony'nin 8x4x32 ve 10x4x32 iki modeli de
20030 alti. Aynca Yamaha 8x8x24 ok zor bu-
lunsa da 200%'in afunda. Ama ne olursa olsun
bence bir 30% daha verip Yamaha 16x10x40 veya
Plextar 12x10x40 Bum-Proof almak bence daha
mantikh

Sen bu kadar soru sorarsan nasil aybaginda ¢ikma-
mizi bekleyebilirsin ki? Baksana bir saattir senin so-
rulanini cevapliyorum. Saka saka. Baya bir sormug-
sun ama inatla hepsini cevapladim

Selam,

Bir Level Dergisi okuyucusuyum - Yen| aldiim ek-
ran kartimla ilgili birtakim

problemler yasiyorum. Yardim edebilirseniz cok se-

TEKNIK SERVIS m DONANIM m 123

wninm

Sisternim: Pl 333MHz, 160 mb SD-Ram, ASUS V-
7100-T 32 MB GeForce 2MX TV-OUJT ekran kartl,
Mindows 98 SE/Tlrkce

Asus ekran kartme 3 hafta once aldim. Almamda
TwinView ézelligi etkili oldu. Bu dzelligin 2 se¢ene-
i var. Extended ve Clone Modu olmak dzere
Bunlardan clone modunu kullanabiliyorum ama ex-
tended dekstop modunu daha kullanamadim Bu
modu detayl anlatabilir misiniz? Ve aynica bu ki
rmod agkken PC'mi kapatamiyorurm. Ancak fisten
cekip kapatabiliyerum: Ve normal kapanislarda hig
karsilasmadiqim "Windows Kapanyer." kapanis ek-
raninda karsilasiyorum, Ne yapmalyim? Bu karl
alirken TV de bizimkiler VCD seyrederken bende
PC'de nete girerim diye almistm Ama bi tdrld ol
madi Umanm yardime: olabilirsiniz

Simdiden tegekkurler

Selam, Son zamanlarda gkan TwinView ozelligi
hakkinda ilk séylenecek sey stabil yapisi olmayan
bir arayiiz oldugu. Bu ylzden bu ézelligi kullanir-
ken Windows Shut Down olmuyor demen bana
hic de garip gelmedi. TwinView dzelligi olan ekran
kartlarinda iki adet gérintl modu bulunmaktadir
Bunlardan ilki Extended View olarak isimlendirilen
ekrani iki monitére bélen moddur. Bu modda san-
ki masalstini ki ekran uzunlugundayrmis gibi g5-
rirstiniz ve mouse isaretleyicinizi bir ekrandan di-
Jerine gegirebilirsiniz Clone modunda 1se ikindi
ekranda ilk ekrandaki goérlintunin aynisi gésteri-
lir Extended modu TV-Cut'la beraber kullan-

abilirsin. m = m

Evet bir Teknik Servisin daha sonuna geldik. Sizlere yolladiginiz mektup-
lar Onur‘a ise cevaplar icin tesekklrler. Bu arada bu ayda pek cok mek-
tup cevapsiz kaldi. Ama turnuva ve yenileme cahismalar cidden tim vak-
timizi silip sapurdi. O ylzden éntimuizde ki ay icinde sz veremiyoruz.
Elimizden geldigince cevaplayacadiz. Ama kisa stire sonra Teknik Servis'i
E-mail ile dedil direk web sitesinden yapacagiz. O zaman herkes

sorularinin cevabini alacak.

Tugbek Olek
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zaleri
Yilin belki de en iyi filmi olan
‘Kaplan ve Ejderha” gectigimiz
ay gdsterime girdi Filme ucarak
gittim desem vyeridir. 10 dalda
Oscar aday olan Tayvan yapimi
film 'en iyi yabanc film* de dahil
olmak Gzere 4 tane Oscar alarak
bityiik hir basariya imza att. Y&-
netmen Ang Lee, ‘Ask ve Ya-
sam’ ve ‘Buz Firtinasl’ filmlerin-
den sonra dzune donmeye karar

vermis olsa gerek ki bir Cin efsa-

nesini anlatan ‘Kaplan ve Ejder-
ha'yt cekiyor. Film adeta buyulu bir zamanda gegi-
yor. Saygin Wudan okulundan ¢ikma doviis usta-
lar yercekimi tanimaksizin damlarnn, agaglann te-
pelerinde gezinehiliyor, suyun izerinde ylrlyebili-
yor ve g&zden daha hizli hareket edebiliyor Sakin
fragmanina kanip filmi bir aksiyon filmi sanmayin;
clnkl kesinlikle oyle dedil. Film gorebileceginiz
en zarif dovls sahnelerine sahip; oyuncular adeta
‘bale’ yapiyor ve tabii ki arka planda Kode ¢aliyer
Enilging olani da bu sahnelerin siddete yer ver-
meksizin 'kansiz' cekilmesi. "Kaplan ve Ejderha’
bir anlamda da basarisin korecgrafina (Yuen Wo
Ping) ve gdrintll yénetmenine {Peter Pau) borglu;
ayni ekip ‘Matnx’ #e Oscar kazanmisti Simdi akl-

niza filmin Matrix'in Uzak Dogu versiyonu oldugu

GIDILESI-GORULESI

m Bilmem farkinda misiniz ama gectigimiz
|

Merkezi Babylon olan bu depremler muzik severleri

ay Istanbul'da bircok deprem oldu

bir hayli sallach Belki bazilanmz bu soklara tanik ol-
mussunuzdur; Braoklyn Funk Essentials bir kere da-
ha istanbul'daydi ve ben Babylon'un siirpriz 6grenci
palitikast ylziinden bir kere daha izleyemedim (ge-
cen geldiklerinde de deprem aldugundan konserleri
iptal olmustu). Ama daha sonra clay: tathya bagla-
dik Qkay Temiz ve Harem (hani su Fitas'ta bangir

n

gelebilir ama oyle degil. Bana kalirsa ancak Mat-
rix, Kaplan ve Ejderha’nin Hollywood versiyonu
olabilfir. Zaten her ki filmin de konsepti ve kullan-
dig teknikler farkl, Grnegin Kaplan ve Ejderha,
Matrix’in esas ‘olay’ olan 'kursun hizi' ¢ekim tek-
nigine hic bulasmiyor. Baska ilging bir olay da fil-
min gectigi donemde kadinlanin toplumda olduk-
a saygin bir yere sahip olmasi ve ¢ok siki dévlis-
mesil Filmin hikayesinde bahsederek karakterlerin
isimleriyle kafanizi kangtirmak istemiyorum_ Tek
sdyleyebilecegim filmin ask, onur, cesaret, ihanet
ve fedakarlik duygularin stilize bir sekilde perdeye
yansittigr Ugun, kagin ama bu filmi goran!

karakoldascntiivar!

uorﬂr 238K SPiR

&

Bu ara yerli filmler
tam gaz gdsteri-
e o
me girmeye de-
vam ediyor. Bun-
lardan biri de Si-
nan Getin'in bol
‘star’l filmi Kom-
ser Sekspir Sinan
Letin‘den pek haz

etmem ama Kom-

ser Sekspir ile il-
ging bir hikaye ya-
kaladigini séyleyebilirim  Sizce bir Turk karakolun-
da Pamuk Prenses ve Yedi Clceler oynanabilir
mi? Biliyorum akhmiz almiyor ama “film icabi’ denr-
len bir clurum var iste. Kadirizm abimizin tiyatro
meraklis| kizi ince hastaliga yakalanmig ve pek
fazla Smrl kalmamstir, Tabil baba yiregi buna
dayanmaz ve Kadirizm en azindan kizinin son
glinlerini mutlu gegirmesi igin koca karakolu bir ti-
yatro sahnesine dénustlrur ve kodesteki ¢esitli
Beyoglu karakterlerini de oyuncu yapar, iste bu
noktadan sonra ciimbuis baslar. Gncelikle filmde

bangir ¢alip insanlan gobek attiran grup} vurmal
rneraklilarini ritimleriyle bir glzel yumusatti Ve son
olarak da Burhan Ogal, Jamaaladeen Tacuma ile
beraber sahne alarak plyasa miiziklerle kirlenen ku-
lzklarmizi oryantat funk ile temizledi. Ay boyunca
gerceklesen diger etkinlikler de cabasi Bu saydigim
isimlerden higbirini bilmiyor olabilirsiniz. Tek iddia
edebilecegim bu adamiarin gercekten muzik yapt-
g1 Muzigin evrensel dilivle ilgileniyorsaniz ve dan-
setmeyl seviyorsaniz Babylon'a takilmanizi &neririm.

Gegen ay kaqrdiniz bari bu ay kurtarin!

cok sagtarn espriler oldugunu séylemeliyim, Okan

Bayllgen ve Ozkan Ugur {mf) filmni g&tlriyor-
lar Sokak insanlanyla ilgili birtakim mesajlar da
aralara serpistirilmis, Cna buna kahkaha attiktan
sonra ister istermnez kafam kurguya takildi. Te-
marmn, abstrd bir film yapmrssiniz ama absurdli-
Gun de bir dozap yok mudur? Ozellikle Sinan Ce-
tin’in yirtik dondan firlar gibi filmin sonunda ¢ik-
masi beni bir hayli bunaitti Aynca onca LAPD ge-
yigine gerek var miydi? Uzun lafin kisasi bu filmi

gdrelim ve sinemamizi destekleyelim

dr.lectergeridoniyor...

Bu ara yerli filmler tam gaz gds-

terime girmeye devam ediyor
Bunlardan biri de Sinan Cetin'in
bol ‘star'li film» Komser Sekspir
Sinan Getin'den pek haz et
mem ama Kamser Sekspir ile il-
ging bir hikaye yakaladigini soy-
leyebilirim. Sizce bir Tlrk kara-
kolunda Pamuk Prenses ve Yedi
Cuiceler oynanabilir mi? Biliyo-
rum akliniz almiyor ama “film
icabl” denilen bir durum var is-

te. Kadirizm abimizin liyatro

GELIYORLAR!

Dave Gahan, Martin Gore
ve Andrew Fletcher'dan
kurulu olan Depeche Mo-
de, 30 Ekim 2001 'de Is-
tanbul'dal Evet, inanilmaz
bir olay arma bir son daldi-
ka goll yemezsek onlari
canl izleyebilecegiz 23
Nisan'da (insanin nese daldugu giin} yeni albimle-

ri Exciter'dan Dream On single olarak piyasaya ¢k =
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meraklisi kizi ince hastaliga yakalanmis ve pek
‘azla Gmird kalmamistir Tabi baba ylred buna

dayanmaz ve Kadirizm en azindan kizanin son

gUnlerini mutlu gecirmesi igin koca karakolu bir ti-

yatro sahnesine donlsturur ve kodesteki qesitl
Beyoglu karaklerlerini de oyuncu yapar. Iste bu
noktadan sonra cimbis bastar. Oncelikle filmde
cok saglam espriler oldugunu séylemeliyim; Okan
Bayulgen ve Ozkan Ugur (mfO) filmi goturuyor-
lar Sokak insanlaryla ilgili birtakim mesajler da
aralara serpistirilmis. Ona buna kehkaha attktan
sonra ister 1slemez kafam kurguya takildi Ta-
mam, absiira bir fim vapmigsiniz ama absdrdil-
giin de hir dozay yok mudur? Ozellikle Sinan Ce-
tin'in yirtik dondan firlar gibi filmin sonunda gik-
masi beni bir hayll buna'tt Ayrica cnca LAPD ge-
yigine gerek var miydi? Uzun lafin kisasi bu films

gdrelim ve snemanizi aestekleyelm

oscar’da

Bu sene de Oscar heykelcikler sahiplerini buldu
Oscarlar fiim endistrisinin en biiyuk adulleri cla-
rak kabul gorlyor Herkes o aksam bayrarmbklar-
ni giverek, o gorkemli sahnedle isimlerinin okur-
masini bekliyor. Téreni izlemek igin bol kafeinli sk
vlar tiketmeniz gerckiyor (malum saat farki). Bir-

kac siirpriz 1smi saymazsak akademinin diilleri

kardes pay: yaptgin soy'eyebilirim. Gecenin sunu-

cilugunu aktor/komadyen Steve Martin yapti; ge-

yor, 14 Mayis'da da albOmin kendisi tesrif edecek
Exciter'in gtkmasyla Depeche Mode da yollara do-

kuluyor. Turmenin son ayadi da Istanbul {(Atina‘dan

hermer sonrayiz) Hatirlarsaniz U2 da Istanbul'a ge-

lir gibi yapmisti ama Atina'dan sonras: yemenmisti
redense Bir baska kicuk haber de Dave Gahan'in
solo oir album gkaracagr album
haklanda caza yvatkinhg diginda
pek fazla bir veri yok Konser
i¢in birazak sabir; sadece 215

glncik kaldi!

ce boyunca Russel Crowe ile ug-
ragt ve sektdre bir glzel gydirdi.
Sting ve Bjdrk en iyi orijinal sarki
adaylari arasindaydilar. Sting yine
efendi gibi giyinip gelmisti ama
Bjark’un ne giydigi tarif etmek bi-
raz zor, bir "kugu’ giymis desem?
Gelelim dddllere, bence 'Kaplan
ve Ejderha’nin En lyi Yabana film
te dahil nlmak uzere 4 Oscar al-
masi gecenin en sik olayiydi; Szel-
likle gorunty ve sanat ydnetmeni
sdullerini senuna kadar hakettigini dusuntyorum,
Diger oduller Gladyator (5) ve Tratik (4) arasinda
gidip geldi Gladyalér, belki En lyi Film odilini
ald: ama En lyi Yanetmen koltuguna Ridley Scott
yerine marjinal filmleriyle tannan Steven Soder-
bergh {Trafik) oturdu; bir anlamda hak yerini bul-
du Ridley 5cott’in (Blade Runner, Alien) yeri be-
nim gézlimde baskadir ama bu sefer durum fark-

|l Russel Crowe, 'En Erkek Oyuncu’ odlund alir-

ken, Julie Roberts (Erin Brockovich) da ‘En Cenesi
Bisuk’ oddiin kapti {hatun 45 saniyelik tesek-
kir suresini tam 4 kat ¢ignedil) Rir baska haz 4l
digim olay da En lyi Yardimer Erkek Oyuncu
adulunu Trafik'deki rallyle Benicio Del Toro'nun
{Snatch, Olagan Sipheliler) almasi oldu; adam
gercekten cool bir oyuncu, Bakalim seneye kimler
alilleri kucaklayacak? Biz de hala 10°lar halinde

ekmek yemeye devam cdelim (firin hesabi)

FESTIVAL ZAMANI!

Festival bagliyor, kitapgiklarinizi aldiniz
mi? istanbul Kukur ve Sanat Vakfi ta-
rafindan bu yil 20. dizenlenen stan-
bul Film Festivali 14-29 Nisan tarihleri
arasinda sinema severlerle bulusuyor
Program yine oldukga yukIu; toplam
180 film 20 bolume dagtilmis. ik ba-
kista gdzume garpaniar kit sinemac
Roger Corman‘a ve siradisi yénetmen

Michael Haneke'ye ayrilan bolimler

SKUYSRUZY N DINLIYORUZY NE 1ZLIYORL2® NE DKUYGRUZ? NE DINLIYDAUZINC IZLIYORUI? NE OKLYBRUZ® NE OINLIYGRUZ: @ SANALDAN GERGEGE m 125

alaturkaesintiler

Gergl bu albim
uzun bir suredir pi-
yasada ve ben de
uzun bir stredir
dinlemekteyim

ama Burhan

Ocal'in gecen ayki |1 =

Babylon perfor-
mansindan sonra alblimden sdyle bir bahsetmek
istedim (hatta su an onu dinliyorum) Aslinda
Limp Bizkit yazmay disunuyordum ama kismet
degilmis. Groove Alla Turca albimunde Burhan
Ocal'a basgl Jamaaladeen Tacuma ve grubu eglik
ediyor, Alblimiin vokal agirifi Natacha Atlas'in o
kivrak sesi Gzerinde Groove Alla Turca gelenek-
sel Tlrk ezgileriyle caz ve funk turlerinin bir ara-
ya geldigi bir mozaik. Sarkilar biraz turistik, biraz
nostaljik biraz da oryantal. Uflemeliler, vurmalilar
ve yayllar albim boyunca glzel bir sekilde birbr
rine kansiyor. "Katibim’ klasiginin yeni rap dizen-
lemesi ise ok ilging "Eskiden faytonken arabasi
oldu mersedes markas:... Katibimin saglari papat-
ya sarisi.. Hikayenin gerisi artik Heybeli'de meh-
tap gezisi.,, 5an-
dallar unut ¢lin-
kU bogaz kirlen-
di.." Anlayacag-
riiz sozler aynen
gunumuze uyar-
lanmg. Bana gd-
re Groove Alla
Turca tamamiyla
igmizden gelen
bir ses, bizden ~
biri E ]
Burak Akmenek

Ayrica Marcello Mastroianni ve Ber-
nardo Bertolucd'ye de dzel birer b&-
lam ayrimis. Kanli Yakuza filmleriyle
Unlenen aykiri Japon ydnetmen Ta-
kashi Miike'nin filmlerini de Gzellikle
tavsiye ediyorum. Gegen seneden
farkls olarak seans sayisi bese gikaril-
mis; gece yarisi filmlerine aynen de-
vam. Zamanniz varsa, kesinlikle Be-
yoilu'na ugrayip festivalin kendine

czgl atmosferine dahil olmalisiniz
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turnuva, frp

K endimden suphe edesim geliyor

Sen Counter-Strike ikinci hafta
maglari igin evden gk, Bilisim Vadi-
si'ne git, iceri adim attigin anda
elektrikler gitsin, ortalik yarim saat
karanliga gémiilsin, maglar yapila-
masin Ama inanin ki bozulan bilgi-

sayarlarda benim parmagim yok

Bir tanesi durduk yere network'u al-

glamamaya baslasin, kirk dakika
gecikme yasatsin, bir digeri kendisi-
ne takilan GeForce'u begenmeyip
burun kivirsin, yirmi dakika da o ye-
sin. Hatta arada deprem bile yasa-
misiz ama neyse ki bundan haberi-
miz yok Bir de hissetsek yarim saat
de panikten dolayi rétar yapardik
herhalde, Gyle ya da béyle Coun-

projeler derken...

Bir turnuvaya gittik, ortalik birbirine girdi.

ter-Strike turnuvasi ikinci elemelerini
de kazasiz belasiz atlattik gibi gorg-
nilyor. Aslina bakarsaniz turnuvaya
dair anlatilacak o kadar gok sey var
ki. Onur'un son alti ayda sokip
takmadigi kadar makineyi 48 saat
boyunca kurmasi, dizeltmesi "Deli-

sajlarn, HTP-FD maginin soluklar tutu-

larak seyredilmesi, Gokhan'la bana
yaka karti basmay unutan Tug-

bek'in baginin etini yememiz, daha
neler neler. Aslinda FRP oyunculari-
na biraz ayip oluyor galiba "Bari su
sayfalarda Counter muhabbeti yap-

ya devam edecekler Aslina bakarsa-
niz bu ay mektubunu aldigimiz Un-
Real'in de sdyledidi gibi pek gok kisi
FRP kitaplarina, zarlara,, Dungeon
Master kavramina gok uzak degil,
en azindan isimlerini bir kag kez
duymusglardir. Ama her ay bu kerva-

« Tipks bizim Gzerinde ugrastigimiz oyun projesi gibi, kala-
balik bir grup FRP oyuncusunun da
hayata gecirmek istedikleri farkh bir projeleri var.»

ricem olum, gene nerede aksilik
varll Agliycam simdil!!"leri, Sel-
cuk'un server'in basinda kamp ku-
rup iki gin boyunca nobet bekle-
mesi, Q klamimin "Aramis bombala!"

"Aramis vur!" seklindeki radyo me-

mayin, yettiniz artik 1" derlerse boy-
numuz kildan ince, ama turnuva or-
tami oyle eglenceliydi ki, onunla igi-

i bir kag s6z etmeden gecemedim

Hep ben mi anlatacagim, biraz da
siz anlatin bakahm, dergiyi nasil bul-
dunuz? Glzel olmus di mi? Yeni di-
zayn i¢in basta Sinan, Tugbek ve D+
dern olmak Uzere uzunca zamandir
kafa yoruyorduk ama galiba degdi.
Elbette yalnizca sayfa dizayrnini de-
gistirmekle kalmadik. Yeniliklerden
derginin hemen her kdsesi nasibini
alacak, buna FRP kdsesi de dahil
Bundan bayle FRP kdsesinde bazen
sizlerin mektuplarina yer verecegiz,
bazen ¢ok yalkuinimizdakr gelismeler-
den sizleri haberdar ederek memle-
ketteki FRP oyuncularinin arasindaki
irtibata yardimei olacagiz, bazen de
Odulld surprizlerimizle karsilasacaksi-
niz (Gokhan neler tasarliyor bir bil-
senizl). Her an her seye hazirhkli
olun diyorum!

Tum bunlarin diginda, gecen ay
da bahsetti§im gibi FRP adini yeni
yeni duyanlar, ya da bilgisayarda
FRP oynayip da "Nedir su masalisti
FRP'si dedikleri ?" diye soran okuyu-

cular da var ve her zaman da olma-

na yeni mevakhlar katilacad icin der-
gide yeni baslayanlara y&nelik bir
bélim a¢manm bu ise kesin bir ¢6-
z{im getirecedine hanmiyorum. Bel-
ki wwwy level.com.tr "de bunu yap-
mamiz miimkdn ofabilir. En azindan
masadstl FRP'sine giris icin agiklayr
i temel bilgileri sitenin bir taraflar-
na yerlestirip yeni oyunculari oraya
yonlendirebiliniz. Yalniz bu ay dergi-
nin yenilenmesi serefine (ve eski
oyunculardan zur dileyerek) "masa-
st FRP'si" kavramint bir kez daha
agiklamay! uygun gériyorum Hazir

misiniz

Dostlar, FRP, yani Fantasy Role Pla-
ying, kdkenini bir psikoterapi yonte-
mi olan drama oyunlarindan alir.
Olayin ¢z, her oyuncunun farkl bir
rol Ustlenmesi ve bir oyun yoneticisi-
nin{ki biz buna FRP'de Dungeon
Master adini veriyoruz) denetiminde
kendi karakterini canlandirmasicir
Oyun yoneticisinin gérevi ise oyun-
culara konuyu anlatmak, bulunduk-
lari mekanlari, karsi karsiya olduklarn
durumlar agtklamak, oyuncular di-
sindaki karakterleri canlandirmak, ki-
saca onlarin gézd, kulagi olmaktir.

Oyun senaryosu énceden oyun yo-



= neticisi tarafindan kabaca belirlenmis olsa da, rol-

ler dogaclama olarak canlandinldid igin senaryo
cok gesitli ydnlere esneyebilir. Oyuncularin sece-
cekleri her yol, konugtuklan her kisi senaryonun
akisini degistirecektir. Burada usta bir oyun yéne-
ticisinin yapmas! gereken hem oyunculara fazla
midahale etmeden onlara serbestlik saglamak,
nem de onlan gizliden gizliye yonlendirerek se-
naryodan gok fazla kopmalarini engellemektir,

Diyebilirsiniz ki "Zarlar ve kitaplar ne ise yariyorlar
?" Kitaplar, oyuncular igin cogunlukla kaynak
olusturan esererdir. Denedin ayunun aynandigl
kara parg_asw anlatan bir kitaptan kitanin dogu-
suyla ilgili bilgi edinen bir oyuncu, gocuklugu de-
juda gectikten sonra yagmaa haydutlarca kagir-
lip, kéle ticaretiyle batiya kadar surdklenmig bir
half-elf'i daha kolay ve daha gergekgi oynayacak-

r, Ayrica kitaptar, bélgenin yanetim sekli, sosyal
yapisi, cografik sekiliert gibi konularda bilgi vere-
rek oyun yéneticisinin zamandan onemli élglide
tasarruf etmesini sagtarlar Bazi kitaplar da yaln-
z& yeni kurallar Gzerine olabilir. Ornegin dévis
sistemini yetersiz bulan oyuncular, farkl dovis

kurallan seceneklerimin yer aldigi bir kitaba bagvu-

rabilirler.

Zarlar ise, oyuna biraz daha renk gelmesi ve
sans faktéranin de isin igine girmesini saglarlar.
Oyuncularin canlandircig: her karakterin tipki bil-
gisayar oyunlarinda oldugu gibi sayisal Gzellikleri

vardir ve bu dzelikler cnlann yeteneklerini belirler.

Ornek vermek gerekirse, bir hirsizin bir blylcd-
den gogunlukla daha gevik oldugunu dastndn.
Yiiksek bir yerden distiklerinde hirsizin kendini

toparlamasi ve kafalsti cakimamasi icin zarda

atmas: gereken sayl, biylclninkine gore gok da-

ha diisuk olacaktir. Ancak dedik ya, sans bu, ba-
zen de hirsizlann ayag kayabilir!
Bir diger énemli nokta da masadlstl FRP'lerin-

de bilgisayar oyunlarinin aksine kazanmak, kay-
betmek gibi kavramlar yoktur. Amag, gruptaki
herkesin rollinii canlandirarak karsilarina gikan
engelleri agmasi, aldiklan gdrevieri tamamlayarak
hosga vakit gecgirmeleridir.

Eger FRP'ye ilgi duyuyor ancak nereden ve nasil
baslayacaginizi bilemiyorsaniz "Introduction to
D&D 3rd Edition" adh hazir seti edinmenizi énert-
rim_ icinden bir zar seti de gkan bu kutuda, oyu-
nun temel ilkeleri anlatiliyor ve iginde yeni oyun-
cular igin hazir bir senaryo yer aliyor. Eger kend-
nize ve Ingilizce'nize daha fazla guveniyorsaniz
D&D 3rd Edition Player's Handbook ve Dungeon
Master’S Guide adl kitaplarla ise girigebilirsiniz
itk saydi§im seti n fiyati yakin zaman énce 10 Do-
lar, diger kitaplar ise 20 Dolardan satiliyorlardi
Dolar bazinda dnemli bir artis olmadigini saniyo-
rum ama malum kriz hedeniyle kitaplarin fiyatlar
da yaklagik bir buguk katina qikti Bu konuda da-
ha detayh bilgi i¢in www.wizards com’dan
D&D'ye bir gbz atabilirsiniz

ister eski, ister yeni oyuncu olun, her turll
mektuplariniza agigiz. Bu arada temel bilgileri ve-
reyim derken asil anlatmak istedigim konu gume
gitti. Tipks bizim dzerinde ugrasugimiz oyun pro-
jesi gibi, kalabalik bir grup FRP oyuncusunun da
hayata gegirmek istedikleri farkh bir projeleri var
Ne oldugunu, neler yaptiklanni sayfanin sonunda
bir kac satirda gecistirmek istemiyorum. Gelecek
ay bu konuyla ilgili ¢ok detayl bilgiler ile karginiza
¢kacadiz. Simdilik sdrprizi bozmayalim (Siz proje
sahiplerine de buradan tekrar "Kolay gelsin arka-
daglar” diyorum!). Herkes kendine ok iyi baksin,
gbrismek lzere | m = m

Batu & Gokhan | batuher@level.com.tr
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olmak...y

Neden bu acele, yetismen gereken bir yer mi var dostum?

K aldinmda durmug ydzimde bir golimsemeyle

caddey ve insaniarn suzdyerum. Qtomaokiller
otabilsler, kurye motarsikletleri, yayalar, hepsi gl
dirrmis gibi hizla ilerlemeye calisiyorlar simstki kilit-
lenmis clan trafikte, Herkesin bir yerlere yetismesi
gerekiyor, hersey her an daha da acele, daha da
cabuk yapiimalymis gibi bir halleri var

Kaldimmin kenarina dizilmis olan tretuvar tas-
lanna ilisiyor gozim, dimdiiz bir sira halinde uza-
riyorlar sokaklar ve caddeler boyu Hemen 8nlim-
deki tasin Gzerine ¢ikiyorum, saniyorum boyum
simdi on santim daha uzadi Cizmelerimin burun-
larinin ucunda yUkseliyorumn, dengede durmaya
calisiyorum. Dengede durmanin nasil bir duygu
oldugunu unutmamaiyim, bir tarafa yuvarlanip
gitmemek i¢in cok dnemli bu Cevremde tum
dinya deller gibi kosturup duruyor, ben gizmele-
rimin burnuna bakip gllimstyorum. Yetisecekleri
yere yetissinler bakalim, benim acelem yok. Hig
acelermn olmad)

Kafarni kaldirp yeniden caddeyi suzuyorum,
bekledigim kisi gecikti ama Gnemi yok, benim
acelem yok. Simdi trafik biraz deha hareketl, en
azindan araglar durduklar yerde korna calmaktan

4 Officia deserunt mollit anim id est laborum
Et harumd dereud facilis est er expedit distinct

vazgegmisler. Evet, stmdi ¢llgin manevralarla bir-
birlerinin sagindan solundan gecmeye calisiyorlar
Sdrdcller korna yenne kocaman acilmis agizlarnn
kullaniyor, tum dislerini ve hatta bademciklerini
gostererek birbirlerine baginyor, kufdr ediyorlar
Yine gulimsuyorum, her zamanki sey iste Trafi-
Ge ckti§imda bana da sik sik korna ¢alarlar, ge-
nellikie siirat limitini asmam_ Tabii ki Istanbul tra-
figinde herkes 100-120 yaparken, 60 sinirini pek

Berker her zaman

daha fazla seviyor...

asmayan bir adamla karsilasmak canlanni sikiyor

Gozlerim caddeyi ve kaldinmlan larnyor, bekle-

digim kigi gorundrlerde yok, ama onemi yok O
an trafigin iginde ilerleyen araglardan birinin bini-
cisi ile gozgaze gelivorum Binicl, qunkd bu eski
bir motorsiklet, eski ama bakimlr ve sesinden saat
gibi calistigr anlasiliyor, Yanm kaski ve eski deri
ceketi motaruyla oldukga uyumlu, acelesi olma-
yan bir adamin donamimlan bunlar Bir an birhiri-

mize bakiyoruz, eger bir motorsikletin ustiinde ol-

saydim ona selam verrdim, ama yayayim ve onun

dikkatini bélmemeliyim. O da tipki benim gibi kul-
laniyor motorunu, deli gibi akan trafige aldins et
meden, yavas ve kararll bir tempoyla, tadin gika-
ra qikara gidiyor. Ah, simdi bir motorsikletn Gze-
rinde bombos bir yolda olmay isterdim

Siz hig 1lik bir bahar giini bas ve 151z bir yol-
da motorsiklet kullandiniz mi? Ama deli gibi hizli
degil, ortalama 5C-60 kilometrelik bir siiratle. Bu
is igin en uygunu Harley'dir suphesiz, ama ben iki
tekeri, bir motoru ve rahat bir selesi olan herhan-
gl bir motoru reddetmern, hic reddetmedim. Bu
araba kullanmak gibi degildir. Yol hafif bir tem-
poyla ¢izmenizin hemen altindan akip gider, tipki
pinardan akan saf ve berrak su gibl Ruzgar yiiz-
niizii oksar, size dogadan ve insandan cesitli ko-
kular tagir. Yeni strilen tarlalarn kokusu, denizin

kokusu, sicak asfalin ve taze benzinin kokusu, Et-

M. Berker Eu“gdr Eiariorid |evel comtr

Baba, bahar geldi, ne diyorsun? Geldi de bana mi geldi?
Dirt bir yamim beton olmus, sen ne diyorsun be!

Eeee, Amerikalilar Mars‘a adam gonderecekmig?Yavrum
sen Aksaray-Taksim arasin kazasiz belasiz gidebiliyor
musun? Yat kalk dua et!

Ha, hu arada, sifir kifometre Harley alacakm:gsin diye
duyduk? Bu krizde? Ben? Sifir Harley? Bana bak, yumruk
iginde birakirim seni, dalga mi gegiyorsun lam?

Baha niye bu kadar negatif hir adam cidun sen yaw?
Kalkp halay ¢ekecek hahm mi var esgek sipasi! Dur
kagma, igine hade koyacam!

rafinizda celik ve camdan
Ol mayi bir kafes yoktur, orada ha-
yatin tam gobeginde ¢nlgip-
lak ve korunmasiz yof alirsi-
niz. Ama bacaklarmzin arasinda homurdanan o

celik kisrak size yalniz olmadiginizi hatirlatir

'Buradayim dostum, seninle beraberim ve hic

acclem yok." Evet, hig acelemis yok

Yavag ve kararll bir bicimde asfalt akip geger
ayaklatmin alundan, cinka acelem yoktur ve
yolda olmay severim. Yolda olmak yasamak ve
dgrenmektir. Gdrmek ve anlamak. Her zaman
duraklayabilinm yoruldugumda, kisa bir mola
verebilinm, ama aslinda varacafiim son bir adres
vardir tim o yolculugur sonunda. Oraya var-
mak igin de acele etmeme gerek yok nasilsa,
cinkd zamanim gelince istemesem bile dur-
mam, yorgun bir hareketle kontagdi son kez
kapatinm. Ama simdilik acelem yok. Fiem de hig

acelem yok



mu?

PC oyun Ureticilerinin ¢ogu tas! tarag! toplayip, konsol sular-
na yejken agmak Uzereler. Nedir bu buyiik gdgln nedeni?

K S k) ayoir dlkemize fig oyun-gelmedidi dile
katinizi miT Bunun en blylk nedeni telit

yasasinin kér topal da olsa ¢ikmis olmasi Boylece

kopya oyun getirenlerin isi iyice baltaland), Ama
isin ilgincl Aral ithalat gibi orijinal oyun dagricitan
ve hatta iz de dahil olmak Gzere CD'lerini yurtd-
ginda Greten birgok firma, birgok eksik yani olan
telif yasasi yizunden magdur olmus durumdayiz
Ama bu yazimda size bahsetmek istedigim ey,
PC oyunlarinin Glkemizdeki durumu degil. Baylk
oyun Greticileri PC oyunlarindan sogumaya bagla-
di. Ve belki de birkag yila kadar PC igin oyun ure-
timi duracak hale gelebilir PC'ler tipki eskiden al-
dugu gibi sadece is igin kullanilan sikici makinalar
haline gelebilic. Saka gibi mi geldi? O 7aman size
10 yil énce oyun derince akla gelen tek isim olan
Amiga'nin su anda nerede oldudunu soruyorum
Oyun firmalarmin PC'den segumasinin iki nedeni
var: kopya piyasasi ve konsol oyunlari. Eskiden bir
PC ayununun kopyas), oyun giktiktan iki hafta
senra kopya piyasasina duserdi. Artik internet sa-
yesinde yeni bir oyunun kopyasini bulup indir-
mek, hem de oyun piyasaya ¢iktiklan hemen bir-
kac saat sonra, isini bilen birisi igin qocuk oyunca-
g1 Kopyasini yapmak ve bulmanin nispeten zor
aldugu konsol cyunlanysa son dort senedir, ister
inamin ister inanmayin, yapimallarina PC oyunla-
rincan yirmi kat daha fazla para kazandinyor
Kendi acinizdan distinun, elinizdeki kisith imkan-
larla bir seyler Uretiyorsaniz, imkanlarinizi size 1

milyon kazandiran bir iste mi, yoksa 20 milyon

kazandiran bir iste mi harcarsiniz? Sani-
yorum, bu sorunun cevabi hepimiz igin

ok basit

Babalar Bir Aradal

Gectigimiz ay icinde Amerika’da yapilan
Game Developers Conference'da (Dyun
Ureticiler) Konferansi) toplanan byl
oyun Ureticler bu konu dzerine tartisti
Konsol ve PC'nin birbiri uzerindeki avan
tajlar toplandiginda konsollar agik ara
tiy rakamlar

dnde abrdkiyor. Sacece

ve kazandirdify para plarak degil, tekng

ik olarak da bakmar gere
ya. Dort sene dnece PC'lerin konsollara gore en
buylk teknalojik avantay, cok daha kapsamli
oyunlarin yapilabilmesine izin veren CO-ROM idi.
Artik PC'ler bu yénden de geri kaldi BUtin Dre-
amcast ve Playstation 2 oyunlan DVD-ROM'lann
miithis kapasitesinden sonuna kadar yararianir-
ken, hentiz PC'ler igin tek bir DVD-ROM oyunu
Uretilmedi

PC'lerin su an igin teknclojik agidan avantajli go-
z0kt0gl tek yon, Internet baglantisi ve Online
oyunlar. Henliz highir konsol bunu tam anlamiyla
basaramadi. Ama X-Box piyasaya ¢ktiginda kon-
sallarin bu acigr da kapanacak ve PC'ciler igin igler
hiraz daha rorlasacak

Konsollarin ikinci avantaji, oyun oynamadan once
ve oyunu aynarken hemen hemen higbir teknik
angarya ile ugrasmak zorunda almamak. Bir PS
sahibi, oyunu ahr, eve gelir,
konsola takar ve zevkle oy-
nar. Peki PC'deki durum
nedir? Daha kurulumda
baslayan problemler, ekran
karti sorunlan, bilumum
Windows ve Direct X eb-
lehlikleri, donanim uyum-
suzlugu, bilgisayarn yavas-
g1 yiziinden kare atlama-
lar, anlamsizca zirt pirt ¢o-
ken, kilitlenen, masaustune
donen oyunlar, PC oyun-
culanna illaliah dedirtmis
durumda. Haliyle, bu tiir
problemleri dedil cézebile-

Sinan AKKo| sasplebieve.com 1

Bu ay kilsende neden mesaj varmadin? Gagan ayki ya-
ziya bir tek mail geldi baba, kendime mi yaziyorum o ka-
dar yaziyi merak ediyorum.

Bil aralar ne eynuyorsun? Bu aralar Undying'i ikinci
kisz Bilirigensm. Doyamadim §u oyuna

f Misan'da deprem olacak diyorlar? Dogrudur, O gin
hersay olabilir, 1994°te de devalliasyen oimusty, Ne de
sl Denim gagum gindm -)

Bilgisayar oyuntzrmdan ne zaman bikacaksm? Sen né
Aamie sagma sapan sarular sormakian bikaciksnl?

cek, daha anlayabilecek yasta olmayan birgak ki-
Uk oyuncu da gareyl "baba bana pileysitaysin al
noooluur!" demekte buluyor. Tabii sadece kiglk-

ler degil, bilgisayar cagindan geri kalmig, ama ak-

Belki de birkac yila kadar PC
icin oyun hale
ve PC'ler de eskiden oldugu gibi

sadece is icin kullanilan
haline gelebilir.

sam evine dondiginde agiz tadwla iki Ug saat
Tomb Raider oynamayi, anlamsiz Tele Vole prog-
ramlarini seyretmeye tercih eden babalar da anla-
masi ve oynamasi ¢ok daha kolay Playstation, PS2
ve Dreamcast oyunlanni tercih ediyorlar. Micro-
soft'un zaten Windows gibi altin yumurtlayan bir
tavudu varken neden X-Box olayina girdiler zan-

nediyorsunuz?

Herndde Bimeoh

Butln bunlar toplanip bir araya geldiginde, PC
igin oyun {reten bircok firmarin neden yavag ya-
vas konsol piyasasina kaydigini anlagihyor. Peki,
PC'ler bu go¢e daha ne kadar dayanabilir? Yoksa
birkag yila kadar hepimiz televizyon kargisinda,
elimizde gamepad oyun oynarken, Fallout ve X
Wing Alliance oynadidimiz ¢ altin glinleri yad mi
edecediz? Madalyonun 8hiir yuzanu, PC oyun-
larinin glicii ve avantajlarini da onumizdeki ay in-
celeyeceqiz Ve o zaman karar verecegiz PC
oyunlannin gergekien &lip Slmeyecegine = @ &
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Yasalar sagolsun, bu sefer iyiler 5nde gibi. Umariz

nep boyle gider!

B u ay yazacak cok sey var aslinda. Ama ben
gecen ay unuttugum bir seyle baslamak isti-
yorum. Gegen ay bildidiniz gibi Cinemaware’in
geri donusy ile ilgili aynntil bir dosya hazirlamis-
tk. O dosya igin Cinemaware ile gdrisirken Tur-
kive'de bizirde dahil oldugumuz pek ¢ok eski
hayranlar oldugunu ve o mithis oyunlar hala
unutamadigimizi séylemistik Onlarda dunyanin
diger ucundaki sevenlerine selam yollamiglard

lletmeyl unutmustum

Aslinda bu bizim icinde ¢ok hostu. Ginkd bu-
gine kadar akiiniza gelebilecek tum firmalarla
baglantilarimiz oldu Ne yazik ki kirnileri gérmez-
den geld:, kirrulert burus kivirarak bir zahmet yar-
dimar oldu kimiler ise anlarla ilgilenmernizden

mutluluk duydu Elbette burun kiviranlanin derdi

Kara Korsan
Ama yakinda burun kiviran firmalar pesimiz-
de kosmaya baslarsa sasmayin. Cunku kor-

san piyasast biyik bir agmazin icinde. Bu

actnann en anemli sebiabi yent cikan Teld

Haklan Yasast Clnkil bu yeni yass sayesin
de oyun kagakeilar kopya oyunlarine glim

rilkten gegiremeyeces. Eger buglnlerde

oyun satan bir yere gittyseniz uzun sdredir

yenl kopya oyunlann gelmed

il farketmis- 8

sinizdir, Lzun bir stre daba kopya ovun gel

meyecek gibl gorundyor. Bunun da aniarm)
kopya oyunianmn dnune gegididinden sy an
bulunanlar haricindeki oyun tirmalarinin da (ke-

mize gelecedl

«Eger buglUnlerde oyun satan bir yere gittiyseniz
uzun stredir yeni kopya oyunlarin gelmedigini far-
ketmissinizdir. Uzun bir slire daha kopya oyun
gelmeyecek gibi gézikiyor. »

tlkemizde oyunlannim satiimarnasi ve sadece kor-
san oyur salilan bir Glkeyi kale almamalanyd
Ama Cinemaware bunu dert etmeden sadece
yaptiklar oyunlart seven insanlara sempati duy-

duklanm gosterdiier

Acikmis mi benim Babum?

O Tatl sey seni

Kirmizi Maymun
Qripinal oyunlann yayginlasmasinin faydalarini size
defalarca anlatuk Q yizden tekrar kafanizi sigire-
cek degilim. Qnun yerine bir faydasini hemen
gdstermek istiyorum. Sizi su sayfadaki koca kirmi-
zI maymunla tanistiralim ance Bu sevimli yarati-
gin ismi Buba Her ne kadar isim babasi Burak al-
sa da benim maymunum. Kendisinf editmeye gali-
iyorum. Henuz 1yi bir maymun mu olsun yoksa
kota mu karar vermedim. Karakterine karar ver-
meden ¢nce dediklerimi yapabilmesi gerekiyor
Simdilik bu maymundan sadece bende var,
Ama 6 Nisan'da Black & White ¢kt zaman he-
piniz b tane edinehilirsiniz. Elbette herkes kendi-
sininkinin iyi mi kotu mi olacagina karar verecek
Zaten Black & White’in ana temasi bu: Iyilik ve
Katdlik. Benim sevgili Buba'ya szhip olmamammn
tek sebebi oyunun Tirkiye'de orijinal olarak ¢ike-
cak olmasi. Bu ylzden Electronic Arts tim dinya

ile ayni zamanda bize Black & White oynama san-

si tanidi Bdylece oyunu sizin igin didik didik edip

gelecek ay kapak konusu clarak sunabilecediz

! Ofiste en gok camni sikan ne? Mizikten zerre anle-
© mayan bir dolu adamla bir arada olmak, Ayni bayik
sarkilan dinlemekien sildim

Diiste seni en deli eden sey ne? Sinanin sirekli oyun
demo ve videalar gekip Internet'i sémiirmesi. Bz nasil
ayun gynicaz?

Ofiste ilk neyi degistirirdin? Bir yatakhane acardim.
Sandalye ve kanepelerde uyumaktan biktim valla

Ofisin nesinden nefret ediyorsun? Nive nefret edeyim
canim. Ben ofisimi seviyorum, Burast bizim ikinci
EVIRiZ.

Ak Sehir
Tam oyun firmalannin Tdrkiye'ye gelmesi ile Tdrk
oyun gelistiricilerinin de énil aglacak Yaptiklar
oyunlar kargihginda para kazanabilecekler. Daha
da guzeli bize ve bizim ki'tdrimuze dair oyunlar
oynayabilecegiz. Bu yonde kik guzel haber yine
Electronic Arts'dan geldi. Telif Haklan Yasasi'nin
clkmasinin hemen ardindan EA bize ozel iki oyu-
nun ¢alsmalarina basladigim agikladi Bunlardan
ilki Turkiye Ligine ozel bir futbol oyunu. Yani artik
Fifa 2001'de niye Tiirk Ligi yok diye yakmmamiza
gerek kalmadi Tam detaylar belli degil ama muh
temelen bu oyunda ikinci lig takimlanni bile bula-
bilecediz

EA'In ikinci oyun projesi ise Nasreddin Hoca
temall bir oyun. Bu oyun hakkinda da ¢ck detay
yok ama eglenceli bir adventure olaca§ini tahmin
ediyoruz. A¢ikg¢ast ben kendi adima tamamiyle
Turkge olan bizden bir seyler iceren bu oyunlar
gormek igin can atiyorum: Insallah oyun kagakg-
lan, ¢alinti oyunlanini Turkiye'ye sokmak igin tir
yol bulmazlarda bu oyunlar ve buna benzer nice-
lerini oynayabiliriz

Dedigim gibi bu ay yazacak ¢ok sey var. Ama
insan bilgisayarina Black & White yikld iken pek
yazi yazamiyor. Zaten tepemde ki arkadaslar "Ma-
dem cynamiyon geg su makinada yaz yazini da biz
oynayalim!" bakislan ile yaziy bitirmem yoninde
yogun baski yapwyorlar. Bari ben Black & White'a
ddneyimde sunlar sussun. Gelecek ay Buba ve ben

burda olacadiz Bekleriz efendim




kendime

ve tabil bu cevaplara ulasmak icin sordugum birkag soru, hig
gerek yokken kendimi niye sizin énlinlzde sorgulayayim ki?

Bu da bir soru...

B u ay, kdgemi yazmava su an civannda dur-
dugurm noktanin ¢ok diginda bir yerden bag-

layamay duslinliyordum ama kcselere dort tane
kisa kisa soru-cevap yapma fikrini duyunca kisa ce-
vaplar cok sevdigim halde bir de detaya gireyim
dedim_ Ashinda benim tercihim sadece cevap ver-
mekt, sorular standart televele cinsi olsa, hiz de
boyle magazin magazin cevap versek pek ejlenceli
olacakti ama simdi kendi kendime he soracagim
ben? Aaa, sordum mu ne? Aaa, bak bi daha yap-
tim. Tamam ¢ zaman, hi¢ bozmadan devam ediyo-
ruz

Sorularin muhatabinin bizzat ben almasi isi bi-
raz zorlastinyor elbette. insan kendine hergdn bir
ton soru sorup kendiliginden cevap uretiyor (va da
cevaplayamiyor bir tirll) siiphesiz ama bunu kim-
se duyrnadidi, hatta zaten kimseyi iigilendirmedigi
icin mesele olmuyor. Simdi ise gayet ciddiye ald-
gim bir sey bu soru-cevap mevzusu. Her neyse, isi

mize bakahm

Cevap: Cok basitce, cunki yazmayi seviyorum de-
mek mimkiin ama yeterli degil, Zaten yeterli olsa
iste su kenarda duran kutucugun icine sigardi ama
simmdi patansiyel olarak en az bir paragraf slrecek
kadar kelime tliketmeyi disindyorum. Yaziyorum
clinkii bitiin hayabm boyunca kendimi en iyi bu
yollz anlattim_ Bir stre sonra konusarak anlagmak
konusundaki yeteneklerimin ¢ogunu yitirdigimi far-
kettigimde yazmakian tamamen olmasa da "nere-
deyse" vazgegmeyi dusindum ama bu konuda ¢ok
fazla yol aldigim soylenemez. Evet, aruk daha az
yaziyorum, isin @ balimund bagardim fakat hala
kenusarak iletismeyi pek sevmiyorum. Bunda yaza
yaza siyleyeceklerimin ¢ogunu daha kimse duyma-

dan tiketmis olmanin da etkisi var suphesiz. Soru-

-

ya dénecek olursak; yaziyorum ¢unkd bu
yaptigim sey tipki mlzige yetenekli bir
adamin elinin altinda highir mizik aleti ol
masa da bir sekilde miizik yapmayi basar-
masina benziyor Kendimi ifade etmek is-
temedigim zamanlarda bile hichir anlama
gelmeyecek, bir daha okudugumda bana
dahi bir sey aniatmayan kelime zincirleri
kurabiliim_ Bunun adina anlasiimamak. is-

temek diyebiliriz ve en az anlagiimak iste-

mek kadar dogal geliyor bana

Cevap: Bu bir soru mu yani? Soru sormayl
sorgulamak igin hir soruya basvurmak zo-

runda olmak ne fena bir sey Cevabini ve-

rirken "yok ben en ivisi sormayayim® gibi

bir sonug gikarma hakkini daha soruyu sorarken
kaybediyorsun, Ginkd bu sonuca varmani sagla-
yan sey bir soru... Demek ki baska konularda da
soru sordugun zaman bir sonuca ulasacagin kabul
etmen gerekiyor Bu biraz karigik oidu, konugarak
aslz anlatamayacagdim, yazarak sadece sezmenizi
saglayabilecedim, kafamin igindeyse saniyeler igin-
de anlayip konuyu kapattigim bir soruymus bu "ne-

den soruyorum?” O yiizden sormuyorum. . Her ne

-
Serpil Plutiirk sl som o

Hayat mi oyun mu?: Ayni sey oldufu da rivayet edilir
ama nedense hayatta save, quit. load gibi segenekler
bulunmaz,

Yaz mi kis m:?: Bahar sikintist. K baslamadan bitti
biliyorsunuz, stkintitt bir baharla gegirdik son 2-3 ay.
Simdi bence yaz da gelmeyecek, biz bu bahara mahkum
edildik.

Agk my para mi?: Nerden bileyim? Ikisi de insanin haya-
tini tamamen dafistirebilecek kadar giicld, kisi igin de
cinayet igleyenler var.

Gay mi kahve mi?: Genellikle kahve. \ctiginiz ¢ayin sgin-
den bazen ¢op ¢ikar hani, birlleri o ¢ope bakip "huglin
misafir gelecek” gibi primitif bir fal bakarlar. Halbuki
Tiirk kahvesi igerseniz saatferce konusulacak bir fal
malzemesi gikarabilirsiniz

ran o harfleri yan yana getiren kisi olarak istersem
cevab! ben de veririm. Ama istemiyorum, istemem
Bu ve benzeri istisnai durumiar disinda ise beni
okuyanlannizin ¢ogunun benim yazma nedenlenm-
le ayni sebebe dayanarak okudugunu digtinuyo-
rum. Yani aslinda yazan biraz da siz oldujunuz
icin okuyorsunuz. llgileniyorsunuz ¢inkd ne oldu-

gunu biliyorsunuz

Beni ¢

5 counun benim yazma nedenlerimle

ayni sebebe dayanarak okudugunu dusunuyorum Yani aslin-

da yazan biraz da
niyorsunuz «

kadar béyle bir hakkim olmadigini soylediysem de
ben en wyisi sormayayim, Ama Ggincu ve dérdiingi

sorulardan vazgegecek degilim,

Cevap 3: Soru, okuyana sorulmus gibi gorunebilir
ama hayir, Ustinize alinmayin. Kendime soruyo-
rum "neden ckuyorlar yazdiklanmi?" diye. Bu soru-
ya verilecek cevabin sorumlusu ashnda benim ¢lin-
ki, Ama sadece gece uykun kactiysa ve yatagin di-
binde buldujun Level'da rastgele actigin sayfada
sadece gdzlerini yormak ve uykunun gelmesini sag-
lamak icin yazdikiarimi okuyorsan cevabin sorumiu-

su sensin, beni ilgilendirmez. Ama yine de géz yo-

s+ okuyorsunuz. ilgile-

ne oldugunu biliyorsunuz.

e ink i

LML 2

Son soru hep digerlerinin agiklayicisi olmak zorun-
daymis gibi algllandigindan bu sorudan vazgeg-
tim. Kimseyi yan:ltmak istemiyorum. Yukaridaki
(¢ soru ve onlarca satr tamamen birbirinden ba-
gimsizlar ve oyle clduklanini herkes bilsin istiyo-
rum. Yine de kot oldu bu. Yani sirf bir seyi ka-
mitlamaic igin durup dururken bir sorudan olduk.
Ustelik ¢ soru her seyi acklayacakt Yukanda
gérdigiiniz ve muhtemelen bir anlami olmadigr-
na karar verip sonuna kadar okumaya dayanama-
diginiz butun cevaplar bu soruda bulusup bir
butunluge ve anlama kavusacakti... Hay allah
Neyse bir dahaki sefere = w &
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Merhaba sevgili ckurlar, iste bir baska Level ile tek-
rar kargimizdayiz. (Ohe, ¢ok klasik oldu yahu,.)
Neyse, iste mektuplannizdan sectiklerim ve iste ce-
vaplariniz Ne, ben kim miyim?

- Sinan, baksana vav haléd soruyorlar "Kimsin bila-
der?” diye!

- Clk cik cik, gel sen boyle Madd, okurla okur ol-
ma..

Ahahahahaaa, gecin baba, asagida mektupiar,

o Lyunrrmn!

SELAM MADD,

=& phaall oo

Merhaba Sahin, Sen altin makas deyince dayana-
mayip kullandim meredi ve mektubunun agilig
clmlesi ugtu gitti uzaklara. Ama zaten ¢ok gerekli
bir ciimle de degildi kendi icinde Hihchoyt! Ney-
se, aha cevaplann, bak bak agla

1} Ik defa bir ckurun kendine deli seklinde hitap
etugini gordum Desem yalan olur, daha beterleri-
ni de gdrdim gunkl. Neyse, Cem bir yere gitmedi,
sadece Level kadrosundan Chip kadrosuna yatay
gecis yapt. Arada bir buralara da ugrayacaktr, Gz-
me kendigu

2) Maddy kim lan? Madeline der gibil Yardin attin
bunca yillik karizmami va, alacagin olsun! Neyse,
gordiigiin gibl aruk koymuyorum o isaret], gller-
ylzlu bir adam olmam sanirm herkese batmis
{Cok glleryuzllylimdur, coooook! Bildigin gibi diill)
3) Valla Bursa'da bildigim bir yer var, ok da siper
kebap yapiyor herifler Ama herhalde oraya gidip
NOLF serarsan siki bir dayak yersin, o ylzden adre-
Sini vermiyorum

4) Valla maliyeti okuyucuya yansitmamak icin kirk
takla atiyoruz, Gstitne bir de G¢ll salto cekiyoruz
Bagka da bir sey demeyecedim, daha iyisini becere-
bilen varsa buyursun yapsin, sapkami ¢ikarir, saya
duyanm. Yani...

5) Ben her zaman igin Fight Fire With Fire ve Fade
To Black hastasi olmusumdur, Ride The Lightning
de fena saylmaz.

6) Niye rezil olsun ki soru? Fakat o adamlardan ses
seda yok, o da ayn hikaye. Neyse, kal saglicakla,

gene yaz

A
e
@

Merhaba Zeki, Mektubuna Sinan dedil ben cevap
verecedim, ama herhalde diyecek birseyi olursa o
buralara ekler Askerlik maceralarna gelince, Sinan
o kitabi gergekten de yazdi Ama kitabi gotirdiagu
dorduncu yayina da gulme krizine girip katilarak
olince (Katatoni durumu ve akabinde Cardiac Ar-
rest) zavall YIM bagrina tas basip kitatim savag
baltasinin yanina gémdd. Zamani gelince glkaracak
ve beyaz adamdan intikamini alacakmis Ugh! (Sen
hig konusma! Pis 28 gunlik zibidi seniiii — BLX)

O senin bilgisayaraya gelince, ¢ ve benzeri "bilgisa-
yar uzmanlan” ile ¢ok ugrastk yillarca Bunlar bilgi-

sayarla highir alakast olmayan, kendini dunyanin en




= akill adam, herkesi de keriz sanan, sirf trend o y&-

ne déndugu icin "bir voli vurmak, siki sakal indir-
mek" amaciyla dikkan agrnig kisilerdir Bunlanin eski
isleri genellikle dolandinaliktr, gézlerine bakarsan
anlarsin. Tabii hepsi degil, ama sayilan bir hayli faz-
la. Ve buglin iilkenin iginde bulundudu sonu gek
mek bilmeyen krizlerin sebebi de aslinda sadece
politikacllar degil, heryeri sarmig olan bu sdzde uya-
niklardir Benzine ylzde 10 zam gelir, bunlar o ba-
haneyle peynire yiizde 50 zam koyarlar. Ahlaksiz,
namussuz, namert, ve haindirler amma firsat bu-
Junca mangalda kul birakmaz, ay-ylldizh sancadi
kimseye kaptrmazlar! Memleketin kurtulmas: igin
bu tir adamlarin ekmek yiyememesi gerekir. Bunla-
riiyi tanyin ey geng kardeglerim, ve eger gercek va-
tanseverler iseniz bunlar gibi davranip Glkenize iha-
net etmeyin! Kusura bakmayin, bu konuda gergek-
ten doluyum ve eger derginin bagina beia agmak is-
temiyorsam SiMDI cenemi kapatmam gerekir

Neyse, bize yazdigina sevindik, tekrar yaz ve fikirle-

rini beyan etmekten sakinma. Hogcakal...
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tenen ve damarlarina Tele-Vole kiiltiri pompala-
nan gengligimiz her halti futbol mag mantigr igin-
de ele alip gozmeye ugragiyor Beyler, hayat futbol
degildir! "Gol atmak" ya da "manken géturmek” gi-
bi tarmlar sadece beyninizi ¢liritar! Bu kavramlar-
la dinyada gidebileceginiz en uzak nokta kigedeki
rmahalle kahvesinin masalarini gegermez! Ve herkes
aya giderken siz mahalle kahvesinde pistiye sardr
nrsaniz ne mi olur? 1919 yihinda olan olur, memle-
ket zayif diger, topraklan bal0giilr ve siz dahii
tiim halk kole olurt Daha ne divim beal Aklinizi ba-
siniza getirmek iin daha ne diyim!

Uffff, neyse Nemesis, sen aknma Uzetine, efendi
¢ocuda benziyorsun. Anlarsin ya, mektuplar saye-
sinde ben de gérlis beyan ediyorum bir inceden ..
Isteklerine gelince, buntar kafamizda olan seyler
ama kisitl is glicimiizle her halti ayni anda yeme-
miz mimkin olmuyor maalesef Biraz daha sabir
diycrum, onfara da sira gelecek

Ve uguk konfigirasyon meselesi... Heh heh heh,
yillardir bu isi yapinca bir seyin farkina vardim, o da
dedidin gibi ¢ok az insanin en son sistemleri he-
men alabildigidir Peki bu mektuplar nedir o za-
man? Gok basit, baz! arkadaglar egc tatmini igin
olurup suyurn buyurn var diye yaziyor Bazilan ise
caktirmadan almay: planladiklan sistemleri bizim
onaylayip onaylamayacagimizi anlamaya calisiyor
Gunkii farkettiysen uzun zamandir "Baba ne al-
im?" konulu mektuplar ya eliyor ya da mimkin ol-
dugunca kirpiyoruz. Eh, herkes kendince uyanikiik
tashyor, hayat akip gidliyor.

Gordigin git mektubuny yayinladik, bu da tekrar

yazman icin olumlu bir isarettir. Kendine iyi bak..

SiR_Nemesis&ViTIMatnx

Merhaba Nemesis, Su oyun forumlan kenusunda
bana da ok sikayet geldi. Sorun nedir biliyor mu-

sun? Fazla soru sormamasi icin cahil birakiimak is-
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cok gusel oyun afisleri var onlardan verin. Ya bir
de gecen dy verdiginie NBA 2001 screenshot'n icler
acslydi anladik glizel smag ama poster bakamin-
dam?”\

2 Derginin dedismesi glzel ama ben CD arabirimi-
nizele de yapisal reformilara gidimesi gerektiginde
israrcyim Ozellikle cozunurlugl artik B00*600 e

¢ karnda ban aaha nos gdeiksin Abi acayip eles-
vrelim aman Maddog vuralara makas alma. P

3- Ha fiyal arllrmsirie ve nig bell etrnernigsini val
la kapna Ruslermn efendi vo 2 600 000 vermistik
adam va by nedic ki bir de cepren 300 koyduk di-
ye geldi aman adamla papar olduk. tkonomik krjz
filar nerce fiyat arttinsinz az olmus Yani isiniz
hep dovarla oldudu igin bu konuda bltin okurlarnn
anlayish olmasini isterime Bana kalirsa verllon Derno
CD'sini biraz daka genisletip fiyati biraz daha artt
rabilirsiniz. Ne de vlsa sadic bir okuyucu kideniz
var. Yd ktisala clougum fazla m bell cldu?

4- RTS plyasasindaki lum cyunlann artk insanlara
Bayamlik gelirdi gorustine kaliliyor musun?
wWarcraft Il buna son verecek mi cersin? Artk Oz-
aun ayunlar yapmanin zaman: gelmedi mi? Ordu-
yu kalabark yap ve saldir bu taktik artik sikt bi

raz

5- Geeen ay dergids 3atu nun &n ncelemesing yap-
a1 Desperados piyasada alan ovunla ayr oyun
mu? Eger ayniysa arkadaslar FRP ile Commandos
tarzi oyunlan mi kanstinyorlar yoksa ben hir korsan
CO kurbani mi aldum?

6 Bundan ik sene ovvel dergide EA Sports un
ayunlar Glkelerin kend dilleriyle piyasaya surecek
leri hakkinda oir yazi okumustum acaba £A karar
mi degistirdi ¥ Yoksa Turkiye'de mi uygu.animad ?
7-Ha bu arada ken Lir 3dMxzede clarak ne kadar
daha oyunlarda destek gdrecefimizi merak ettim?
NVidia 3dlx elsanasine son vermek icin mi sirket)

aldr yoksa sallanng yern bir savasg kalmak ign mi?

8- Yapuginiz oyun gahsmasinda Lasanlar diliyorum,

tlir sagiminde necen RTS vapti§inizi anlayabiliyo-

rum ama biraz daha kasarak glzel bir Half Lite
Add On'u yapsaniz bence ¢ok daha iy olabilir. ya-
i bu igler sirayla derim ben koskoca Westwood ,

2 senedir RTS de adeta nal topluyor. Umarim baga-
ril: olursunuz ama olayda Maddog varsa zaten bit-
rnistir

9- Metal Gear Solid 2 oynamak icin illa PS2 mi al-
malyiz? Bunun emulatird akabilir mi? Bleem tar-
217 Ya berim o ayunu oynamam lazim abi yann

vl 'a gelivarurm Acin makineyt! Solid Snake abimiz
tam karizma olmus ya 1 de pek belli almuyeordu
10- Lighthouse diye bir oyun vardr, adventure hatir-
lar misin? Ya o oyun nasil harcandi, devami yok
mu gdrinirde? Sierra'nindi yanimiyorsam?

Neyse size doyurmn olmaz basanlar hepinize ¢ok gi-
zel bir 'siniz var kiyretini bilin ben oyun oynamak

1 vakil anyorum

Selam Ey simsiz Kisi! Yahu bana imparatoriuk de-
me! lys, igim bi hos cldu, dur gidip bi el Master Of
Qrion 2 oynayayim!... .....Aha ddndim, Psilonlarin
tim teknolojisini ¢aldim, Darlok casuslarimi gebert-
tim, Bulrathileri ezdim, Antaran uygari@inin dibine
kezzap déktim! En boyuk benim! BENIM!II! RA-
HAHAHAHAHAAAAAA..

(Bes dakika kendine gelme molasi}

Uyyyy, bir kriz daha atlattim, ama bu ilaglar etkile-
miyor artik, neyse, gelelim cevaplanna:

1- 55535, sessizlifi dinle, ne hog dedil mi? Ayrica bir
kurban ka¢ para? Seni masraftan kurtanyoruz iste,
daha ne?

2- Yok ben karar verdim, makast yaziya atmakla
bir yere varamayacagim. O ylizden dogrudan sana
atacagim DUR KACMAI! .

3- Papaz Kapia Riistemn Efendi? Puhuhuhuuuu Nk
HAHAHAHAHAHAAA. .. "Abla bisii lazim mi? Ek-
mek, sigara, sit felan? Ya da glnah gkarmak iste-
yen var mi? Siz cikarip suraya koyun, ben daireleri
dolasip boglan topluyorum * RAHAHAHAHAHA-
AAALll! Lan motoru yakacaml...

4- lyi de, savas dedigin zaten nedir ki? Ordun yete-
rince kalabaliklaginca saldinp ortalig dagitirsin.
Gergedi hoyleyken cyunundan ne yenilik bekledigi
nizi anlayabilmis degilim dogrusu...

5- Saninm seni fena keklemisler. Ehehehehee. .. {O
Desperados bagka bisey, i§reng bisey Infogra-
mes'in Desperados'u henliz ¢tkmad) ~ BLX)

6- Galiba Tirkee konusulan Ulkelerdeki oyun piya-
sasi hendiz bdyle bir yatinmi hakl gdsterecek kadar

blyik degil. Belki zamanla olur, ama korsan oyun
almaya devam edersek NAH olur Onu da agikea
ifade edeyim yani..

7- 3DFX aldidi bazi kenizce kararlar sonucu batt.
NVidia ise bu firmay oncelikle birgok patent hakkr
ni ele gegirebilmek igin satin aldi, onlar almasa bag-
kasi alirdt. Béylece 3DFX maalesef tarih cldu, anlar-
sinya...

8- Eski bir laf vardir bu konuda, ama neydi bak
unuttum gene. Neyse, demem o ki, her kafadan
bir laf ¢ikiyor, madem bu kadar lyi fikirler var niye
kimsede hareket géremiyorum? Niye? Niye be
adam niye?

9- Ne bileyim yaw ben, dergi editdr(i olurken kara
kapls kehanet kitabi vermediler ki elime! Gelmeyin
bu kadar Ustiime, armalanm vallahi! Ayrica niye
buraya geliyorsun? Bizim burada PS/2'leri Ust Uste
yigdigimizi saniyorsan kahkahalarla gilerim yanilgr
na ey 8lumid okur!...

10- Bifmez miyim, Level Say 1°de tanithdim ilk
oyundur o, dyle bir hatirasi var yani. Sonra Light-
house 2 yapildi ama kdtllyd( diye bir am da kalmis
kafamda, ama hayal g6riyor da olabilirim. ..

Sen de kendine iyi bak dostum, ama sanma ki sa-
bahtan aksama oyun oynuyoruz. Nerdeeee...

MERHABA LEVEL

Umarim hepiniz su anda i¢inde bulundugunuz yo-
gun ternporun altinclan kalkmay! becerirsiniz ve bi-
ze zaten kaliteli olan bir dergiyi daha da kaliteli
alarak sunarsmiz diyerekten sorularima gegiyorum
1- Bilgisayar dergilerinden anladigim kadariyla Tur-
kiye'de su anda hazilanmakta olan 3 tane oyun
var Acaba bunlara ilgili daha detayl bilgr verebilir
misimz?

2- Su son birkag aydan beri aldigim highir oyunu
10 dakika bile oynarmadim{Hitman ve MGS harig)
ama oynamadigim oyunlan ¢evremdeki arkadasla-
rim deliter gibi oynuyorlar{Oni, NOLF, Counter
Strike vs. ) ve sirf bu yuzden 2-3 seneki oyunlara
dénds yaptim. Acaba bende bir sorun mu var?
Yaksa cidden son birkag aydir ¢lkan oyunlarin 2-3
senekilere gdre atmosfer sorunu mu var?

3- Ciddi ciddi Max Payne ve Duke Nukem Forever
cktiginda kiyamet kopacak mi?

4- Hollywood neden sapitt) sizce? Hayatim boyun-
ca izleyebilecedim en aptal filmleri bu sene izle-
dim (Gladiator, Meet the Parents, Vertical Limit
harig)

5 Kiiltur k&seniz insallah yeni halinizde kalkmaz da -3



= oriinal VCD lanilenlon da yaparsiniz. Bu arads der-
ciizin sade corumuni dedistirmenize gerek yok
Basanlgonizin devaming dilerfm

Canberk Adiygu

Merhaba Canberk, Geyik yapmadigina gore ben
de misillemede bulunmayacagim, dogrudan cevap-
larn geliyor. Yakala!
1- Valla su an herkes yogun bir gizlilik i¢inde ne
yaptigini sir gibi saklayarak ¢alisiyor. Yani elimizde
fazla bir bilgi yok. Bizim oyuna gelince, ortada sak-
lanacak bir sir bile yok!
2- Yok yaw, o sana mahsus bir durum degil, ben
de ayru haldeyim. Bazi deli cyuniar gelecek ama,
yazdan once bir halt gkmaz Bekleyecediz artik ne
yapalm
3- Bilemem Sakall bebek dogdugunda da kiyamet
kopacak demisierdi Ama bak, ben dogah 30 sene
oldu. H&l& bir numara yok
4 Bu soruyu cevreme yonelttim, millet "Holtywo-
od'dan adam ¢ikmaz!"* yorumunu getirdi. Sen an-
la...
5- Sevgili Canberk, sen bu satirlan okurken, biz cok
uzaklarda derginin yeni halini bitiriyor olacagiz. Bizi
anla, Gtfen bizi sev ama acama.. Sniff . ROHAHA.
HAHAHAAAA!
Neyse, iste bu kadar. Saglicakla kalmak ister mi-
sin? Tabii kil...

SEVGILI LEVEL,

Gecen mektubum icin ozur dileam heainizden, bl
vorum, U maili de yantlamayacaginizn biivo-
Tum Yayin hayaumize ablhginizdan berl sizr okuyo-
T

cvel kayrriak il sorulanma basiyorum

1- Ben bt Counter Stitke hastaswim: Caunter Stri-
ke'In veni sirimu ae zaman qkacak?

2+ Counlar Stike iia Ll Skin Peck falan veracek
MIsInZ?

3- Peir riye Hall Life igin vani 5ir mod sasarlanmiyor-

ar? Boyle pi plan var mi?
Saorularm bu kadar, urnarm manimi okussunuz

gohanet@avel som ir Tetikeil PuP

Sevgili Tetikgi1, Gegen mektubun igin niye 6zGr diki-
yorsun anlamadim. Ama saninm ya ok zevzek bir
mektup yazdin, ya da mektubun bu kadar igin ara-
sinda kim vurduya gitti. Eger ilk sik dodruysa sana
bir abi olarak kiiglik bir Snerim olacak. Litfen ne
dedigine ve ne yazdigina her zaman dikkat et
Rahmetli babam derdi ki; "Oglum, laf agizdan gika-

na kadar kélendir. Sonra sen onun kélesi olursun!”
Rahmetli korkung bilge bir adamd, yani Gandalf
gelse bu kadar olur! Yillar sonra ne demek istedigi-

ni anladim, ama kendi dilim yliziinden yedigim bir-
¢ok kazktan sonra. Unutma, bos teneke ¢ok oter,
derler Her ses cikaran sey ise yarasayd, zurnalar
vezir, davul da padisah olurdu. O ylzden konus-
madan énce iki kere diistn, sonunda ne senin ne
de baskalarnin kalbi kirimasin. Kalp yarasi kolay
tamir olmaz gunkl. Bunu iyi bildigime emin olabilir-
sin... (iyl de belki cocuk nutuk istemiyerdu? - BLX}
Neyse, goriiyorsun ki tath dil Maddog'u kulibesin-
den gkarr, sonug olarak mektubun akilli ciimleler-
den kurulu oldugundan burada yer veriyorum
Ama dediklerimi bir digin. Iste cevaplarm:

1- Counter-Strike da diger hergey gibi zaman icinde
cekiciligini kaybedecek ve gdzden dlsecek, bu ka-
onilmaz bir sey. Sonug ofarak bu oyunun yeni si-
riimlerinin clkmasini beklemiyorurm, ¢linkd yapimer-
lan artik ilgilerini ve emeklerini baska projelere ce-
virmek istiyorlar. En azindan son répartajlannda
dyle diyorlardi. Belki zaman iginde birkag yama da-
ha ikar, ama tamamen yeni bir strim bence zor
2- CS icin yeni skinleri Internet dzerinden bulabilir-
sin ashnda. Baglantim yok diyorsan bir arkadagin
ya da Internet kafeden faydalanabilirsin, Bildigim
kadariyla skin dosyalar cok bilylk bir yer kaplami-
yor, bunlar birkag diskete atip kendi makinene in-
direbiimen gerekir. En azindan ben bdyle disiny-
yorum.

3- Aslinda Half-Life igin pek ¢ok amatdr mod var,
ozellikle Single-Player olarak USS Darkstar cok ovi-
len bir yapim. Ancak tim bu modlar yapima firma-
nin iigisini ¢ekmediginden onlar profesyonel an-
lamda yapimlar olarak pivasada bulman mumkan
olmuyor. Burada yine Internet devreye giriyor, an-
cak bu modlann boyutlarini géz énune alrsan bi-
raz hizl bir baglant: gerekecedini tahmin edersin
Modlar bulmak i¢in Yahoo gibi arama motorlanni

INBOX&OUTBOX = 130

kullanabilirsin, codu amatdr web sitelerinde bulu-
nuyor ¢unkd
Neyse, iste cevaplarin. Kendine iyi bak ve sugluluk

duyarak yasamak istemiyorsan pisman olacagin

seyler yapmaktan kacin. Tabii bu hepimiz icin ge-
cerli, Kal saghcakla sevgili dostum ..

Bu ayhk da bu kadar sevgili ckurlarimiz. (ulem ge-
ne ¢ok klasik oldu . ) Unutmayin ki yer darligindan
tim mektuplar burada yayinlayarmiyoruz, ama bu
onlar okurnadan gope attidimiz anlarmina gelmi-
yor. Herbirini okuyor ve hatta ¢ogu zaman birlikte
yorumluyoruz. O ylzden bize yazin, Ve kalplerinizi

temiz, ydzlerinizi guler tutun.

Bize Yazin

Adresimiz: Piyalepasa Bulvari, Zincirlikuyu Cd, Un g
Merkezi, 231/3 80380 Kasimpasa ISTANBUL

Posta Kutusunda yayinlanmasini istediginiz mektuplar-
nizi e-mail yolu ile génderiyorsaniz, Rtf formatinda kay-
dedip, Level Posta Kutusu'na konulu bir mail‘e attach
ederek level@level.com tr adresine génderin.

Eger sorununuz donanim ile Hgili ise tugbek@le-
vel.com tr adresine géndermeniz, daha hizli ve saghkl
cevap almanizi sadlayacaktir

Belli bir oyun ile ilgili sorunuzu ise, o oyunu inceleyen
ve/veya tam ¢ziimind yazan kiginin mail adresine
géndermeniz, daha dogru cevap almanizi sagtayacaktr,

bu da akhnizda bulunsun
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EVIL ISLANDS: CURSE OF THE LOST SOUL

Iste, sonunda RPG-action tlr(ine taze
soluk getirecek gibi gdziken bir
oyun Diable 2 ve Darkstone’un kan-
simi gibi g&ziiken Evil tslands, aslinda
her iki oyundan daha kapsaml

Ana karakterimiz clan Zak, gozierini
bir tapinagin yikintilan icinde acar
Buraya nasil geldi§i, daha da ké&ti-
si, kim oldugu hakkinda en ufak hir
fikri dahi olmayan Zak, etrafi arastir-
maya baslar Bu esnada karsisina ¢+
kan bir grup insanin ondan kagmasi

ilgisini ceker ve onlar koylerine ka-

BATTLE FOR NABOO

Star Wars Rogue Squadron‘u hatir-
lar misiniz? Ne kadar guizel oyundu,
AT-T'len vurur indirirdik, bilimum Re-
bel araciyla ugmanin keyfini yasat-
migti bize. Artik Lucas Arts oyunlari-

dar takip eder. Kéyln lideri olan

vash kisi, Zak'in efsanelerde anlatr
lan secilmis kisi olduguna inanmak-
tadir. Her secilmis kisinin basina ge-
len, Zak'in de basina gelir ve gide-
rek zorlagan bir suru gérev verilir
Kdyu rahatsiz eden goblinler, orclar,
yabani avalar derken hikaye giderek
derinlesir

Evil Islands’in oynanisi biraz zor, bu
ylizden demonun basindan itibaren
ekranda gdsterilen egitim ekranlari-
niiyi ckumaniz gerekiyor. Savas es-
nasinda Space ile zamani durdurup,
Zak ve yanina aldidi iki kisiye emir
verebiliyarsunuz Ayrica, sessizlik ve
hirsizlik da oyunda 6nemli bir unsur,
dismanlarin yanindan sirinerek
gegmek yalin kihg déviismekten ge-
nellikle daha faydall olacaktir

Evil Islands"in bir diger ilging yan
ise, kendi silah, zirh ve bly(lerinizi
kendiniz yapabiliyorsunuz. Bunun
icin kiydeki dikkar kullaniyorsu-
nuz Cesitli kombinasyonlar deneye-

rek binlerce farkli silah ve biyd, hat-
ta byl silahlar, daha da ileri gidip
eline alni fanetleyip dlddren lanet-
lenmis silahlar bile yapabilirsiniz.
Ama silah ve blyllere eklenen her
ekstra, fiyatt ve kullamm i¢in olma-
niz gereken seviyeyi arttiracaktir
Ama deli silah ve biyller yapabile-
ceginiz kesin

Evil Islands’in sistem gereksinimleri
biraz yiksek oldugundan, saglikli bir
framerate elde etmek-isteyenler Op-
tions/Video kismindan ¢zindrliga
disursin, yoksa sirinen bir oyunla
bodusmak zorunda kalirsiniz.

Sonug olarak, demosundan
goradigimiz kadaryla Evil Islands,

Factor 5/Lucas Arts G_IANIS_

ni kendisi yapmiyor, baska firmalara
yaptinyor. Bunun sonucunda daha
cesitli ama Lucas Arts'in, ad) Ustun-
de, o sanatsal yaklagmindan eser ol-
mayan bazi oyunlar ¢ikiyor ortaya
(mesela Force Commander). Ama
umuyoruz ki Star Wars: Battle for
Naboo Lucas Arts'in son zamanlar-
da cikardidr kétit oyunlardan silkinip
siyrilmasini saglayacak. Tipki Rogue
Squadron gibi, ama Episode 1 arag-
lan ile, etrafta ucup Konfederayon
ile carpisacaksiniz Siki bir aksiyon

oyunu

Giants'in demosunun geg verilmis
olmasi bizim sucumuz degil Baz fir-
malar oyunlari ¢ikmadan aylar 6nce
demo versiyonunu ¢ikartirken, ge-
cen ay Diablo 2, bu ay da Giants &r-
neginde oldugu gibi, oyun cktiktan
sonra demosunu yayinlayan bazi siv-
riler de bulunmuyor degil. Bunun
nedeni sadece piyasa taktigi Giants
gibi bir oyun zaten yaygin clarak bi-
linip beklendiginden, oyunun ¢ikar
¢ikmaz alinip oynanacag bellidir
Birkag ay sonra demo versiyonunun

piyasaya sirtlmesinin sebebi de,

Nival Interactive/Fishtank

uzun olan demoyu oynarken,

gelecek vaadeden bir cyun. Gayet

oyunun orijinatinin Gfkemize gel-

mesini bekleyebilirsiniz

I'rl'im;rﬁll-'l'nl':Jrlm

l

oyunu almamis insanlarin ilgisini ce-

X
Tameime - Siironme [
Karitktor Segim) 11-f3
Tiim Katahierier f4
Bl Sagiml 1-8
Zumirtn Donduting space
Dipnr Kirsbten Twiop Efme f
Hirsachik Yetamsiinl Kullamia 5
Saldrgan-Defansii Mod a
Sitah Sacinl q-w-g-T
F59 Shgim) p-0-1-u
Kaliyil Vurma numlock8
Gvdays Yurma numlocks
S Kol o numlockd
Sl Kesa Murma numiocké
fal Bacafa Vurma numiockl
Lﬂo'd Racapa Vurina numlockd
_Planet Moon/Interplay

kip satislan yuksek tutmaktir Biz de

bu oyuna alet olmaktayiz Hadi ba-

kalim_ Olduk, evet,




Race:

' Motorsikletlerle yakindan ilgilenenier
icin iyl bir motorsiklet ayunu bulun-

maz bir incidir Ducati World Racing
de, 1980'ler, Supersport ve Superbi-
ke kategorilerindeki butun ¢ift teker-
lekli canavarlan binyesinde toplaya-

rak motorsiklet yanslar tlriine yeni

NBA LIVE 2001

j 7

FRRTIRESSNESS

EA Sperts'dan bu ayki ikind demo-
muz Ise, herkesin bildigi NBA serisi-
nin 2001 halkas, 2000°e gére gra-

fiklerde bariz bir gelisme var Ama

F1._ CHAMPIONSHIP seasoN 2000 €4 Sports/Electronic Aris

son zamantarda Turkiye'de giderek

genisleyen bir seyirci kitlesine sahip
F1 Hatia kulagima gelen haberlere

o0:1 8:10

DUCATIWORLD RACING —  Awlaim/aTD

bir soluk getiriyor. Ug farkh
kategoride, toplam 25 mo-
torsikietie yarisabildiginiz
Ducati World Racing'in de-
mosunda her kategoriden
ikiser tane olmak Lzere,
sadece alti motorsikiet se-
¢ebiliyorsuruz. Sadece ari-
zona pistinin bulundugu
demo versiyonunu oyna-
diktan sonra, oyunun ger-
cedini de alabilirsiniz ¢lin-
kil piyasaya qikti. Tabii i

kemize gelirse

Hizlanma yukari ok
[ Fren numlock 8
Arka Frap numlock 4
Garig Mg numlock 7
Arkaga Bakmak: numlock 9
Vites T stinmak numlock 5,1
[y Giifmnk asag ok

EA Sports/Electronic Arts

oynanig ve icerik agisindan ok farkh
oldugu sdylenemez. Ozellikle ros-
ter'larin yeniden dizenlenmis cimasi
basketbol istatistigi deliferinin igine
yarayacaktir

One on One’dan Superstar Le-
ague'e kadar birgok ¢esitie oyun oy-
nayabildiginiz NBA Live 2001, upki
kardesi FIFA gibi, son alt yildir kendi
tirundn tartigmasiz bir numarast
Basketbol tiirinde baska oyun da
pek gkmadigina gére, EA Sport i5i
tamarnen tekeline almis gibi gord-
nuyor, Ama islerini salladiklarini pek
soyleyemeyiz Iy calisiyor keratalar

gére F1 Istanbul ayady igin basvuru
yapilacakmis, eger 2008 olimpiyatla-
rint alamazsak. Tabit bu durumda F1
seyirci kitlesi de mest olacaktir, Ama
konumuz su anda F1 oyunlan. Spor
oyunlan konusunda Ustad olan EA
Sports'dan F1 simulasyonu geliyor
F1 Championship Season 2004,
2000 yihin tWm takimlarini, arabala-
rini ve pilotlarini iceriyor. Tabii de-
moda sadece Quick Race oynayabili-
yorsunuz Tam siirimua yakinda ge-
lecek, 0 zamana kadar eglencefik
olarak takilahilirsiniz

GORKAMORKA

simdiye kadar Warhammer 40000
dinyasinda gegen birgok ayun gor-
dik. Strate)i, FRP hatta FPS Ama
boylesine kapsamli bir RPG dunya-
sinda gegen bir yarig oyunu yapmak
hangi parlak fikirlinin aklina geldi bi-
lemiyorum  Birl stirdci, biri de silah-
¢ olmak uzere iki Orc’un kullandii
buggy tarz1 bir arazi arabasi ile rakip
Orc'lan ve arabalarini hakettikleri

ORIGINAL WARS

Adini ilk defa duydugumuz Cek Cum-
huriyeti'ndeki bir firmadan geliyor
Original Wars Gek Cumhuriyeti de-

yip kiclimsemeyin sakin. Bizim CD'fe-

LEVEL CD m 137

_Real Sports/Games Workshop

coplige geri
gondermeye ¢a-
lisacaksiniz. War-
hammer gibi bir
dunyada gecen
boylesine s bir
oyun yapmak
{kendimi tekrar
ediyorum sanki)
hangi sivri zeka-
linin aklina geldi bilemiyorum ama,
demosundan géraldugi kadanyla
Gorkamorka'dan pek fazla bir sey

umit etmek hata olur

Sitah, Arag Kullanma
Hizlanma

Yavas(ama

Sitahgt, Stiriicli Segme
Fiize Ateglame

merd A

____ Altair/virgin

rimizin de oralarda hazirlandigin di-
sunir ve Hidden & Dangerous, Mafia
gibi hit oyunlann da bu Cek'ik gozlt
dostlanmiz tarafindan yapidign dd-
stinlirsek {tamam, en yakin pencere-
den atacagim kendimi, s6z}, bu Ulke-
de oyun konusunda biyik potansiyel
oldugunu gorebilirsiniz. Aynca, yine
bu giizel dogu Avrupa Ulkesinde ya-
yinlanan adas dergimizin de her ay
minimum 50000 sattigm da soyle-

meden edemeyecedim )

SKI DOO X-TEAM RACING  paydream/Daydream

Son zamanlarda asfalta alternatif
olan her tiirlu yolda yarismak moda
oldu Deniz, kumsal, hatta bataklk-
ta gecen yaris oyunlari yapiidi. Ski
Doo X-Team Racing biraz daha
mantikh bir pistte, buz Ustinde ya-
piliyer yanglar, Sadece pistle sinirl
clmadi@iniz, dere tepe ugtugunuz
bir yaris oyunu olan Ski Doo X-Te-
am Racing'de, Motocross Mad-

Hizlanma \\ X

Fren i
Kontrol sal, sag oklar
One Arkaya Yatma yukarl, agag oklar
Akrobatik Hareket Yapma sol shift, sol ctrl
Sikistigl Yerden Kurtarma | t

Yola Donme | r
Z

ness'da oldudu gibi havada artistik
hareketler yaparak da puan topla-

yabiliyorsunuz




BLACK  W/[RITE

ugbek wrote: " _ Simdilik bu maymun- alan Black & White sularinda sizler igin ylz-

T dan sadece bende var. Ama 6 Nisan'da  dilk, ve gbrdik ki, aman Allah'im! Bu oyun
Black & White ¢ikugi zaman hepiniz bir en az bir diizine oyuna yetecek yenilik, ilging |

tane edinebilirsiniz. Elbette herkes ken- fikir ve sirin yaratk iceriyor!)! Saghga zararl-
disininkinin iyi mi katd mil olacadina karar dir, sakin gelecek sayiy ahp 8 sayfalik Black
verecek. Zaten Black & White'in ana termast & White kapak konusunu okumayin. SAKIN!

: lyilik ve Kotilik. Benim sevgili Buba'ya o
sahip olmamamin tek sebebi oyunun Tirki-
yE de orijinal olarak ¢kacak olmasi Bu yiiz-
den Electronic Arts tUm dinya ile ayni za-
manda bize Black & White oynama sansi ta-
nidi. Bdylece oyunu sizin i¢in didik didik edip
gelecek ay kapak konusu olarak sunabilece-
giz.
Evet, bekleyis sona erdi. Warcraft 3'ten bile

daha biiyik bir oyuncu kitlesini beklemeye

Y ihn oyuru segildi, Tum zamanlarin en yaratia oyunu seil-

di. Yapimcim Wil Wright'a Yagam Boyu Yaratichk 6diili
kazandirdi. insanlari ¢ildirtt), delirtti, kendisine delicesine bagla-
ai Insanlar, insanciklarina kendilerine gasterdiklerinden daha
fazla &zen gdsterdi. Onlan besledi, is buldu, eviendirdi, ¢oluk
socuk sahibi etti. Ama artik parti zaman geldi! Bitiin mahalleyi
evinize toplayip devasa partiler vermenize izin veren Sims: Ho-
use Party'yi sizler igin oynadik. Inceledik En ince detayindan en
blytk hoparlor setine kadar, . Gelecek ay

LEVEL COUNTERSTRIKE1.1 OzEL

elcuk wrote: "...Yillar Gnce yaptigm Amiga Utility Disklerini

bir de bdyle yapmak ne gizel duyguymus ya.. 15 tane prog-
ram) tek 720 kib'lik diskete sigdirmak, hmmm Sinaaan, abi bi
procem var., Ama bana 200 megabyte lazim..." {kis kis giler)
Counter-Strike 1.1 bildiginiz Gzere Mart ortalannda ¢ikti.
Tabi Valve'in Half-Life 1.1 0.6 yamasi da cabasi. Yeme-
gin 6zUtind vermis olduk. Eee, hani Thrkce'si dedik
igimizden. Piyasada bir gok Turkge 1.1 turedi. Bege-
nemedik Tlrkgelestirdik, o da yetmedi, Half-Life'a 6zel
bolumleri de Tirkcelestirdik Yetmedi, mazide kalmig
tm resmi CS haritalarini tepladik ve Tiirk Harita yapimer

larinin emeklerini de ekledik.. Fee o da yetmedi, PODRot

olanlar igin de efektleri ekledik
mi biberini dahi atmis olduk.

1.4x’i ve yollarini koyduk, E bi de yuksek konfigiirasyonu
Counter Striker’lar, bir
Half-Life CD'si bir de

VE Mayis LEVEL CD'si yete-

L/GU I\VT mEP“bT IEE cek artik size. Ta-bii

kurulum rehberi ile bir-

i 2 0= L "L:l _B_‘.m likte.. Bol fraglar...
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