AY OF DEFEAT 2.0 }
' MAX PAYNE igin
IATRIX
dﬂ:ﬁkasyonu\

ILK BAKIS
&G Generals
-‘millzcl 1.G.l. 2
lomb Raider

PCINCELEME
C&{Renegade
Ethetlords

Dark Age of Camelal
Star|Trek: Bridge Commander

METAL GEAR SOLID 2,

1) _
Datk Cloud Yasamaniz ve "ben de oynadim” demeniz gereken biftecriibe -' J

min coziim |
"R b‘ne saie ¥ | 2 B . . ._\-!_
SRg Renetad C(>n1mand&(:0nquar: G EN ERALS m'“m 35" p-

S -

——

Championship Manager
T Biz Tiberian Twilight't beklerken Westwood ters koge yapt
i




Hic bir bilgisayar oyununda sckakta dola-
sirken yaninizdan gegen, hikayeyle ilgisi ol-
mayan herhangi bir adama dikkat ettiniz
mi? Sadece durup bakmaktan bahsetmiyo-
rum. Nereye gider, isi nedir, kiminle evlidir,
¢ocuklan var midr, varsa 0 adamin baba-
lari oimasindan mutlular midir? Bunlar hig
diigiindiiniz mii? Yoksa size diinyayr kur-
tarmaniz icin verilmis silahr cekip, sizi
diinyay! kurtarmaya génderen o organizas-
yona nispet edercesine sanal diinyanizin
etkisiz bir elemani olan o sugsuz adamin
lizerinde denemeyi mi segtiniz?

Segim, her zaman hizimdir. Baz sivri zeka-
llar yifan gibt kivranip dursun, bilgisayar
oyunlart insani dengesiz, eli kanit bir psiko-
pat veya intihara meyilli yapmaz. Bunu
gercek diinya yapar. Amagsiz bir boslukta
olmak yapar. Gelecekten imitsizlik yapar.
Ve bu birikim eger tedavi edilmezse ruhu-
nuza dokunan bir film, bir arkadagla sami-
mi bir sohbet, bir kitabin can alici bir nok-
tasinda da patlak verebilir. Esas suclu ag-
21 olmayan oyunlar degil, bu sorunlan ya-
rattiktan sonra kurbanlarina sirtlarini do-
niip, swvalar dokiilen duvara bakarak sug-
lu uyduranlardir.

Bu sayimizi, tiim o oyunlardaki sokaklarda
yanimizdan gecip giden isimsiz kahraman-
lara adiyoruz.

Sinan Akkol
Genel Yayin Yonetmeni

. Evet kabul ediyorum. Virlisl ofise yayan sahis bendim, Ama

03| EDITORDEN

neden bilerek yapayim? {nsanlar nezleyken daha giizel
yazilar yazmiyor ki!

Gekmecemin en dip kdgesine soteledigim hazr gorbam
¢kartip... Corba? Hazir gorbam nerede? Daha B ay dnce
suraya koymustum, {ihiihG.,

. Gzlerim pértledi. Hem grafiklerin gizelliginden, hem de

kalabalik savaglarda imin nerede oldugunu anlamaya
cahgmaktan, Oyunu eynarken iglemei fanimin zart diye
durmasi da beni az killandirmad: degil.

. Valla elden ele dolastr sifa Sinan verdi start sirayla

dolagtirdik iste

. Gayet sakin ddner suyumu iger uyurum. Zaten gay, kahve

igsem de uyuyacam,

. Valla arkadaglar bayildilar ama ben bekledigim kadar iyi

bulmadim. Pek multi-player'a gitmiyor bence. Fazla
karmaga var. Yani Starcraft lezzetinde degii. Ama single
player'da yikar geger diyorum.

. Dldu tabi ! Insanogiu bilgisayarna bin bir geit anti

viriis program kurar da, sabahtan giinesi gfiriip incegik
glynekle disan gikarsa bundan sonra da ok olur !

. Tatsiz bir durum, ¢éziim de tatsiz olacak ama: Kapinin

onindeki ¢ayir gimenden toplar, kaynatir igerim artik.

. Birel daha oynayayim, bitirince yamtlanm. Efendim, diin de

aynisini mr soylemisim, yok caanim !

Hatirladigim kadanyla degideki en son kronik ve agir
salgin hastalik Counter, Renegade ve War3 virslerinin
hilcum etmesi sonucu gdrilldd. Yarali sayisini ise saymaya
cesaret edemedim.

. Valla bu durumda yapilacak tek ey, uyki agier bir kag

parande atip, uykular alemine vize vermemek igin kapidaki
gorevliyle tartrsmak olur

. Oyun diinyasinin yeni deliligine merhaba deyin!!?

. Grip ay1? Ayl grip olur da ben olmaz miyim ya Tamam

tamam sustum,

. Gamim bu da sorun mu? & ay dnce heniiz bir okurken, dergiya

geldigimde Sinan’in gekmecesinden yirdttGgim hazir
domates orbasini afiyetle igerim.

. Tam 2 dakika dnce doktorumun tavsiye ettigi ginltik

W3'imil multiplayer olarak damardan aliyordum desem?
Dizblo + Slarcraft + Warcraft iste kizsiklesmis 3 oyunun
birlegimi, igte bir Blizzard harikas). Sinan'in “Saldwma,
yohsa network kablonu gekerim! " haykiriglan hala
kulakfanimda ¢inliyor.
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GOD Games sevilen oyunun devamini yapiyor. Zaten
bu aralar devam oyunlanndan bodulmak Uzereyiz, Pa-
ra getiren herseyin bu kadar da devam yapimaz ki.
Yeni oyunda bir korsan kralin oynayacagiz. 17. yy da
gegecek olan oyunda amacmiz korsanfanmizl ihtiyac
olan sitahlar ve malzemeyle besleyerek basaril akinlar
yapmasiri saglamak Korsancklanimiz gelistikce kendi
malikanelerini bile yapacaklar. Ispanyol gemilerint soya-
rak zenginlestikce evieri de genigleyecek ve gelisecek.
Mutlu korsanaklar daha fazla akin yapmaya cikacak ve
dahia da mutlu olacak. Oyunda korsanhi tarihi boyun-
ca efsanelesmis olan karakzerleri de bulabilecegiz

Novalogic, Delta Force igin tlr-

deki yeni trende uyarak daha

gergekgi bir devam oyunhu yapl-
yor. Haziran 2002'de piyasaya sirlle-
cek olan Task Force Dagger'da gelisti-
rilmis, hatta neredeyse yeni bastan ya-
zlmis Land Warrior matoru kullanila-
cak.
Onceki Delta Force oyunlarindan fark-
Il olarak, oyuna adini veren Amerikan
Delta Force disinda iginde Marines For-
ce Recon, SEAL ve Ingiliz SAS bitlikleri-
nin de oldugu toplam 10 &zel harekat
biriginden herhangi bir karakteri oy-
nayabilecegiz. Gorevler gergek hayat-
ta yapimis olan havaalan saldinfarin-
dan sehir igi harekatlara kadar bir gok
catigmayt iceriyor. Novalogic oyun igin
Zombie Studios ile anlagmis. Bu serinin
dordinch oyunu olacak. @

=galactic

Evreni bir tirli paylasamayan bir

surli irktan olusan gergek zamanli

bir strateji ayunu daha. Fakat bu
kez Civilization 3 tadinda. Yani tUm evreni
ele gegirmekle ugrasmal yerine tiim evreni
ekonominize bagh hale getirebilirsiniz. Hat-
ta politik glicindzu dogru kullanarak tim
irklar arasinda sizin liderliginizde bir ittifak
olusturabilir ve oyunu bdyle de bitirebilirsi-
niz. Daha da guzel oyunda bir siru politi-
ka gudebilmeniz ve basiniza geleceklerin
bunlara gére degismesi, Ornegin A rki 8 ir-
kiyla kapisrmis durumda. B irki evreni isgal
icin ataga kalkmig ve size wlasmasl igin
énundek tek engel ise A irki Bu durumda
siz ekonominizi giuclendirerek yaptidiniz
gemiler ile A irkina destek verebilir ve boy-
lefikle B'yi sizden uzak tutarken ayni za-
manda bir muttefik kazanabilirsiniz. Ya da

2 E R A

Miniminnaak dinozorlardan olusmus bir park yapmak
icin ne gerekir? Oncelikle bir kag dinozor tabiki. Sonra
restoranlar, kafeler, eglence yerleri ama herseyden &n-

ce bel bel kafes ve ¢it. TUm bunlan sagladiktan sonra

iy

ele gecirdiginiz bir gezegenin irkini kdle ya-
pabilir veya vatandaslanniz arasina alabilir-
simiz. Bu durumda dretiminiz azalrken tu-
ketiminiz artabilir Oyunda toplam & agik ve
6 da gizl irk elacak Bu gizli rklar sizin yap-
tiginiz hareketlere gore karsiniza gikacak ya
da onlar hig gérmeden oyunu bitireceksi-
niz. Gezegenlerin Uretimiyle tek tek ugras-
mak gibi mikro yonetimden daha cok mak-
ro yonetime agirlk vererek genel stratejiniz
Gzerinde yogunlasmanizl saglayan oyun ya-
kinlarda bitecek. &

LT

B

W TROPICOD 2: PIRATE COVE pipipiDiNnOZOR! ise arenalar, yans pistleri ve top sahalan gibi seyler ya-

parak hayvanlan maymuna cevirebileceksiniz. Hatta
kendi dinozorlanni yaratmaniz bile mimikin olacak
Dino Istand igin www dinoisland-thegame com adresi-
ne bakabilirsiniz.

W CIVILI TAHTALAR

Unreal motoruylz hazirlanmig bir vampir aviamaca
oyunu geliyor. Psyonix tarafindan hazirlanan Vampi-
re Hunter bir FPS korku oyunu olacakmis. En biyuk
Bzelligi ise FIFA serilerindeki gibi motion capture kul-
lanilarak hazirlanmasi. Ozellikle gogls goguse gar-
nismalarda gercekgi hareketler yapabilmemizi sagla-

o 4 o o 2
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Gromida eski adventure oyuniannn ta
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miyls Grem |cine hafif RPG tad) katlmig bir aksi
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faruz. Oytin bail
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naryoyd

stee de bulmacals abajelen talmadan

lgluklan ye-

Karakterer sahip

{erieklene gdre hareket edecekler ve bu yoteriek-

wien tiplerden olmayacak va Bir 0l all adrey Bulunacsk

ler savazalarda da kendini gosterecek: Yani bir
snipera plvade her zaman farkll davranacak
il alan oyunda vedlmek st
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N LEGION

B HARRIER JUMP JET 2002

fabcosoty Flght Simulatar 2000/2002 wiya Combat

| sonunda hazar

Rumian Aetorl  Stra-

| Flight Simulater 2 sahipterl icin bir genisieme. paket|,.  tegy Firsl yeng oybinun-

B VIRN VIIIRN

Eariyermin bagnaak bir GT plalimg gl ot en tepee
ye tasirmak steyenier igin Total mmersitrn Racing gell
vor. Syunin-en ddiah dldudu van fakl kisiliklers sahio
pllertharin bu wegiliklenn stir teknilledne de yanutme.
lan Gercekd amcmodellemeten vefizik kursllan sear
ke bin araba yars oyunun da “olinazsa olmaz’lann
arasim girdy bile. Razarworks 2002 nin senfanna dog

1l pyuny beliracek

Falkland Savas i kann alan oyunidz 17 farkl Harrier
diginda bir Sea King helkopten de ugurabileceksintz
Garevierin hepst gergek savas serarvolantiden alinimis

E]

da Roma'nin [talya top-
raklarinoz  kuruluigiin
dan itiharen lwalya’da

ya=mnan  mocaieion

ho alnyr, Savasann

yanetinindén daha ¢ok ofacak ol

stratef agirhkl

ayun eskhgratk arayudenn odewenler ign nostalis bir

arayiiy le golvr
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<o "fﬁ 5 ’ I! an [4 evam Jo' Weod firmas yakinda haberlerimizin ol
3 d} 2 ol Al ¥ i) i dligturacak oibl gBriiilyar, Bir-ay gecimk

yor iz burads atim altinda lo W] ya-
£an ble oyun tapitmayalim, Gergek zaman bir sirate
jl alan Matural Resistance oynanist ofd oy eadar ko
syl da Igimizi ceken bit oyin. 2003w 20C4 yillan
arasinda dlrvamen pidusu Gnine geclameyen’ b
saign yilzondan heia enimis, 6 milyerun altinz
dismistur: Saain entemek amagya, Parls ve Moska.
vir'ya atlan hikloer fizeker bife Bir Se yaramarmisir
Biz, wrun biine yersitesifindilannds katarak salgindan
kuttulabiimiy, fakat haviskandioma sisternindaki bir sk
7 ytztnden yerling gkmak 2oninda kalhg dée
ksl b grubiie wénetiyorue. Baslangiota elednde yal
rizoa Tebanca var. Fakat oyun lared ke saymz wlliye
kadar cikiyor, Helikopter ve ane gibi araclarls ve yen)
gkiprianlada daha de gdglenyoruz. Adamianmiz en
v i fazlz 12 adet egya tapyablliyor, Opun Hoyuncs anrack
2 iz 2 5 ! me dit farkl gripta carpisarsk alginin k3yhagini
standda kendl ayunlanni 13 bulmak ve ikirmiz yok olmakian Kurtafimak Striste||
turs kabuk deqistinyon gibi 5i7 ne dering? @

N

- royale -

- y ISCAL GARES
%

lanin 2n ook sevd

fzm Bitidie. Oyun bu kez ba fimanm

acin tasyor. Konumuz jse korsanhk

dzerine kuruld. ‘aln: ml e

SEmMANN yanino

hir yad:
r duf 1 ekanarm| yanetmi dzerre de uga-

B i sacafjirmiz  Oyunun loplam alant
4004 :
yor. Birhinne rakip dort ulystan (in

20 )|_'_ E

e karey) kaps
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P CHFITIL S

alllacalye

goreviert yaninda korsan an

hizl & J £ Ama da oynayan)

dnce nahife bir i b el iy

Mot Yukano: 1 % Ane ‘dakl £3 ang SPEnaryoyy o

Furadiini 3}, ! i de by k kadar kersanlk yaparak Kurtlar igin blyok bir nos

tepladkianmian keyfinl stmisk g tal|l olgcak, @
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E NO MAN’S LAND Frarmsudar lsparyollar ve Kuoldenliles arasmidaki muce:

Caphe savashanrids el orduniun stherled arannda kalan - dele ok daba gorgekl w tarhil sirdya uygun olaylir da

pofgeye No Man's [and yan| "hig kimsenin topradi™ de: exlefenek oyunda senanyolagtinlyvor. Sidiksin t=akie
ir. Faokal smine fide dafa gerceke) vaniliyor Artik birdlklerinlz yizebie
gy farkh olarak cak, gundir yaplan sauashan yaninds geee Rarekatlan-

na clkabipcek

HE PARTNERS

im diamas avabatlk sleadir diye? Oyuni yaolalidis

ne gire eflencell bin mesiek ofdugunu sSyieme hakks

owdn 1600 we
1900 tarihleriara

S yan] AT

ka'min kalomize
legbirildigl zamiane
lan kors  edarak 1A da sahibiz artik Blr avakatlk firmasm yirgteceds
Tl OYuriida s el meEmun ghmeye calizasa:

Gl

alyir.  Ingilizker,
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A iste buogek Tarkl Amerikan yerlllen Gzerine
vapilmes Gyunila G &0 lde pek piyasada gorul

maz. Shamar, 200 sene Gn Armeriica’rin o

ney batsinda geciyor. Oyuncular larina vavilar
tarif edilemes bir kitlOkle savagan genc bir keilderil
VY1 OyTayac aklar, Ay, dismaning vak stmiek |G e
lilerin tarihimden esinlenpoek hazolapmg bir gok bulma
ormck zorunda. Boviellkle bivilern belli seviyele

tini frenerek rakiblyle daha kolay basa gikmak Igin ge
rekll glc loplayacak. Shaman kizlderill kiftaeand en iyl
sekilde yan i vaminda kivaletler, calgilar ve o 2a
manda kulla aletlerle vice unwtulan Bu medenbyel
bir kez daha bizlere anlatacak. Bir aksiyvon adventur
lacak ayunia gl da

1 3 bilgi  Icin

A Bisstonanimatl

gncnm adresine baka

ilirsiriz

(M PURGE | M XPAND RALLY

Daha once Quake kin Futu(@ vs. Fantasy moduni ya- rabia yarg oyunu daha Farkl e kullanaczging

fiar) Freelc [rteractive ig PG dreilikled tagwan 3 reta herhangl Birchiz-simrtamas) olmamas: Ya

BB PLATOON

Eigital Reality Vietnam Savas'm konu alan oyurmyla -

il birez daha ayont agklad Bir 30 gargek zarmanl
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"oyuntakvimi AN

Hayr olarmaz, Yeter artik bir 5in suyu
bulkadar da glkamaz: Buntin yamnds
izl Tycoon bile gayet marukl bl

oyun ke slur. Ama his kimse yalnizea bl-
yuk goguslen oldugu ign birsmnin oyt

Biy tarihler yapimet firmalann verd|gi yurtdis:
piyasaya cikis tarihleridir. Firmalar tarafindan
degistiritenilie

WBU AY .. ) oynavacafimi bana soylemesin [Otfen. Pame:

Cal of Cthulhu FISHTANK INTERACTIVE la Antiersan'dan biahsediyorum tapll k. Sahil

I_'-_'”*""::'"F )'c"“' lﬁﬂh‘l'}:'!ﬁJETFEf Guvenllk bir yere sadar ama Bana Babal De

I};::i:r'ill:,}f Might & m{,f”..tl AL '[;E mie a3ibl ezl bir filrm e Osiling \!".|.P J‘.jihn *_:'II

Gt Racan Hsert Sfege . N UBISOFT  yu diz; geken bu "harmlin simd) IJ? UJErE.Iv-glfe la.y.

Might & Magicd .. ..o " an0 n| 2 TAyan oyuny yapiiyar, Kansuda dizh

Tha Sims: Vacatlon . ........... MAXIS siyie . Vallery IrmnsllPam) Holywaod, :54—‘
verly Hils v& Los Angeles ta mistadar olan

!I.“Mﬂ:fls 2002 A VLR igimi} bl gz6l glveniik girketinin sahibi-

bk | . .ot T f

2 FIFA Werld CLIp T EASPORTS e dir. Oyun boyunca gdrevimie ise it estetik

Age of Winiders 2 TANE 2 ceiralll Los Angeles'takl serseriiertlen korw

Alnad Dman 9 DL NS EIR0S - peil ofacak. Oyupun bir akswvon adeenture

Dungeon Slege . ... _....... [AS FOWERED GAMES alecadi ymdiden bell. Aynca Chcds 10 agst

Tony Hawl's ProShater 3, ... .. ACTIVISION miinl ayun da olscskimg. Memklilanma doy.

B HAZIRAN 2002 nr %

Caunter-Slelke: Condilton fefo. . VIVENTI

[alla Fprce 'J"'.lskl'wrs Daggar ... NOVALOGIE e i3 B °

Eleter Serolls 3: Morrawind - BETHESDA =

leswind Dale? ... ..............INTERFLAY - [u I n OWSIX- : L

Impossible Creatures L aamraiee s h e s ARETIG - g m -!'GVE ﬁShlBld UBISOFT ENTEETAINHENT

Wirmi Blast i veenisonassasdEAM LT ]

WTEMMUZ 2002

Watcrall 3: Raign of Chaos  wawn v ue o DOUZIARD

Unreal Tournameant 2083 ... ANFOGRAMES

WEKIM 2002

A of Mythology . oo MIBROSGET

Hitman 2: Silent m‘:.d.-.s-t U I ] 1L

WCIKIS TARIHI KESIN OLMAYANLAR

hsheron's Call 2 MICROSORT

Black & White 4 LIONHEAD.  oni

Hlood Hayns . TERMINAL REALITY il

Broken Swoed 2 (REVOLUTION

Command & Goneuer Ganerals WESTWOOD.  yami

Defs o 2 e rh o eeeae JONSTORM

[1a0m 3 . - 1] .

ke Nukem Famver . GUDGAMES e

Haro % - INFUGRAMES ~ ponl I L

Hidden anid Dangerous 2 TALONSORT oY

Hameworld 2 o RELIG et =

Metleval: Total War ... .. ACTIVISION L

Nevenwinter Nights .. . JINTERPLAY

Pustal 2 + . BUNNING WITH SCISSORS i

Praalotians | EID0S

Privject G 7 . .. veeriiieons BODENASTERS:  pm

Rallroad Tycopn 3 . . PORTOR - yeni

Sims Online il r . MAKIS

Soldier af Forfiine 2 . ACTIVISION

Star Wars: Galavies i JLUGASARTS : L !

Star Wars: Knijghis OF The O Republie . LUGASARTS  juel stratefi placak alan ayunda: bidikknmia yi

SWAT: Urban Mozt les SIERRA e rieteselk Lol dedglsticrsge calacad e Viets

Team Fortrese? ... _._., -- == -- - ‘SIERRA Lra Kars vaptegrme harekatlarda besar

Tomb Raides: Angel of Darkness . EIBOS ol e e e

Total Annihilation 2 . . PHANTAGRAM e carand l;-_l yonl sitahidra e el Blrimlsee

Tropic 2 TR el eavigacagir. Rulfamlan matar daba dnce

T e e A AT e = ., INFOGRAMES Hasgemorin adi 30D azay simlildsvonuna
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- elenmis olsak da

6diillii anketin sonucunda “Neden P$2 almak istedin|z?” sorusuna en glzel
cevabi veren ii¢ arkadasimizi GS-Barcelona magina yolladik.

Mart ayinda yapu-
9 gimiz cdulli anke-

tini sonucunda
"Neden PS2 aimak isteci-
niz?" sorusuna en guze
cevali veren ug arkadaske
mi7r GS Barcelona magina
yolladik. Ama mag saatine
kadar bizimle cofiste ka
mak zorunda kalan bu ug
sahis psikolojik ve fizyole-
jik olarak agir hasar aldilar
Bu resmi ¢ektlkien sonra
biletler hazir ellerindey<en
efectiyle ofisten

2. Utku Demir
1)Evde

“Weziy”
kasarak neden kactiklsrin:
aniayamadik @

1. Muammer Sari
Hayallerin teker teker s6n-
dagi bir dtkede hayale
dalip kaybolmak icin

cosmak
2)ACip icini kurcalamak
icin 3) Vitrine sds icin 4)
Hava atmak icin 5) Hirsiz

calsin diye 6)Kardesim
mukusunu tstine akrtsin
diye 7)Evin kara kutusu o
sun diye

3. Ufuk Albayrak

Fger bu maca gidemez-
sem, PSZ2'de yapacagim
maclarda kendimi avuta-
bilmek icin

icin
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B SANAL ALEMDEN GERCEK

Dustintin bir kez. Microsoft Flight Simulator ile ugu-
sun tadini almis doiasiyorsunuz. Ankara‘dan Ada-
na'ya gideceksiniz. Yer ile kontak kuruyorsunuz. Kar-
sinizdakl operator Tlrkee konusuyor Hayir hayir bir
¢evirl programindan falan bahsetmiyorum, Adam
hasbayadi kank canl bir insan Size rizgar ve goris
bilgilerini veriyor. Sizde yola devarm ediyorsunsz Bu
hikaye lamamen gergek aslinda Oyuna 1997 sene-
sinde yapthnis Squawk Box 1simli bir eklentiyle bu sis-
tem kurulmug durumda. Ustelik sistemi tarnamen
oyuncular yénlendiriyor, VATSIM (Virtual Area Trat-

fic Network) www vatsim.nel adi altinda islemekte

Tam Dunya Gzerinde 24.000 lyesi var. Gayet cidd
bir drgutlenme aitinda olan bu olusumun Turkiye
ayagl ise TRVACC (Turkish Virtual Area Control Cen
ter) www trvacc.org tarafindan yapiliyor  Sanal
Alemde Turk Sanal Hava Sahasini kontrol eden kuru-
fusun kayith 51 Uyesi var

TRVACC kadrosunda gercek hayatta da licari pilot
unvanina sahip 2 tye ve Hususi Pilot lisansina sahip
1 Uyesi var. TRVACCh\ye katilmak isteyen Uye adayla-
ri dnce on egitimden geginliyor ve sonra Asil Uyelige
alimyor. Egitim ve imtihanlarda ICAQ ve JAR stan
darllan esas alinyor

TRVACCin hava trafik kontrol becerisi tim sanal

K HABERS!CAK HABERSICAK HABERS!CAK HﬂBER

dinyada takdirle karsilanmis olup su anda ayni alem-

de sanal hava yolu olarak drgllll ucuslar yapan
Qlimpik Sanal Hava Yollan ve Virtual United Airli-
nesin Pllotl yeterlilik testleri gene TRVACC tarafindan
vaplliyor,

TRVACC yurt iginde ve yurt digmdalki muhtelif mey-
danlara grup ucusu dizenlemekte, bu uguslarla ilgili
olarak sanmal hava yollanna radar hizmeti yari sira,
meydan harekat rizmetleri de vermelkiedir,

Oyun deyip gecmeyin. Oyunculugun asil zevkine iste

béyle vanliyor
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DIKKAT! RTS OYNANACAK! OYNA!

il 2620 filan, yari gimtrmyaden yaklozk
Y 20y sonrasi Cin Hiblk Camburyst yen

nesll peretclhen goaetimi alurela hir
gitan saplan bir dilna glich) olma yohntla s
lerektedie, Bu yoni nesil yoneticlles grng ve oyl

* eyt Babialen gkl komdnist olralatiea we

polithiarcyu eyl Grindekl kurim ok
twitmatanna rajmen; Inharrrei tﬂlgmvar pop.
Ietiltdirdh v ghabal kapisalien gibl yeylore big g
Mnndm}ihiiﬂm Uiy i aeru;m Wi gy e
mak gl ellerinden geben hers yanmaksadin
Lar, bunda bir hayli baganh da olmaktadytar. Cin
Tl gegen glin dabia da glclsnmektodic
Ancak pallirehy gitmeyen Kirgeyler v Gl

giti geni v kalabalil: bir tilkede birdenbire ne:
redlor) ve nall geldigy belll olimaysn Tenonst hie:
rele arkaya (dimaya bagly Kendileie " Globul

saraticar Arr dliyert b ternistliin seadun
inzznian faratindan orguttenmediolgok agikhr,
Uk Mo nasies Cin ardustino slinceki dlaliia
i, hem de oldikga wdie sflablaty ulasabiimekie
dirtes Gin anttus gittikee sorigan bie mecaceb:
il efirrriek aanuicha Kalie, ancak ks de ol
Bégan sadlinie vi GLA hilcylorinin cofu (okert
1, Aertristhe o ik hesonn yartclism kagming

2oiianir
s

TAHMINI CIKIS TARIHI
Tir = RTS

Yapim * Westwnod

Bagitm = Eluctionio Arts

il e Sl bsek

Bize Giire = RIS Hinini -t eden adamin }ilmll
alisi tamamen Larki bir bogul getirmye
Ihazrdanipariar Ve bizeo buru bagarabilime ifiimal-

Fakat GUA bu duramdan hig memnun degil
dir. M mempuniystsadikherin fade etmak igin
yieni el Bigolojlk furg Dashibaring galrit el
s iy Cln, AVripa weAmerlka toprakianiia
pagtafardar Ortalik ber andis kyamet yerne oo
her, Avrugia ve Gin mibyenlacc il lkayp v

Ao e gislen Tyl et savtmrra sistom

.wyeainde havada vurrmay) bagatn, gma hwlwtl
dakontnun rizgardara gezegenin bayik kism
ni yn\nl"m.m thnleyeimes. GLA, bu hareketlyle
Lir amila sl Clivin *sarlind® almaktar gl
iy, Amerikar o o bk ve kaatik bir s

igtn gl gokilistie.

Wastwiood Strilies Bach)
Rl et 2t Yo Revorige: oyunlanm) yapian
Wesiviidd firoje mumnhrr't’ws zamanfininidi

B2 bombardimen wgage digmon birlikiering v
binalamma bsa sirede inanlmar hasar varelilivor:

e rnekle ortaga koydudu bt proje Genbials
hirlan sonr bu projey) Elecirnic Ats ve West
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w?oyle dezetlht| calmlan york Command & Con:
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Priagrarnddar il bigta bagka bad yaprribaridi ok

i bl sz savas alaninda termsl edecek ge.

rierefler; o b mevy *Hera® Binmisn koHaomag

‘tfiglnnigher, arcak satrndan Wiederrigler

ik ekranta kogtursr minik el S
ol aletubed komik gérimmiiy, b yieden ge
rietaller skranda gosmrrnek, yenne, say-alamnn-
ikl otherind dogrdin yarnstmays kaar dor




Gomesals'dy, ncakta havala aqi0) durarak ates etmiyo
Ol perektigh gibl, 1t datagt il

.
{nilgher, Nasiling bitazdan deginbce.
girm,

Geperals seana ok ywapmlms
oldn CELC oyuniarn e i dinids
ikt Bl il ailsste mivor. Higps
sewcden once-bu oyunda tamamen
S00yeni e gralik rastot loollacil
yor, Femeltds Chisay Inceledigimie
CAC Ronegade igin hagrlitimeg
olan gratik sgrorania byl medit;
e ol i vasiyeirnd olan b
THiiE sayesinde artik tararren o
feiiwgimil v cerintige sabip Bic savay
‘alan parstilabiliyeir.
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Giindiizden geceye gecis

Hu fig #kean gochotish CACGoemls’m graflh motor-
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variimams alsa da; ban detaylar var &
Dutiar oyl e simdider) entegre
adilrmis dorumida | Burlardisn bl die en
anemiis Ik defa be strated oyuninds ha-
vt kuyyvetiennin by denfi drem kazaniyor
olmasigr. Dogru, daba cnoe Starcralt oy
pParken Faval ovetind kulizrarak oldike

gl bir kewvel alistumabilivordimaz. an

cak yme op i hava kuvwetlerine guven
Ik FJE-!'. akilhca olmayalilpoidl Gens
fals e buaddan orilukca-genly b sege
niex yelparogl sunscak ve hava buvwetan
1l clddive almaydniar bu oyanda’ sadacis
tnk yapdrak pes bissan kazanamaydcak-
Lan ity garunyor, Batyn hancnde oyu
na ceslll sokilerde psikolo)k savas mati
laf) di eklenmis. Edr kil plan, beyin yik
108 proseditlen, regalit ya da pooiti
Propagania yontemien ve Bur thernes
ek cok unslr oyiinda Goell 1ol oyrays
Cak

L

Hontz Generals'i Bm ok tapht bpth
ol b ol Bl oyufiun tEramiadmas
VE gltngelenmise hoyll zymai alan i g
Ancak programicilar oy 2002 sonuna
yersmrehieceklenn) urmnarkar | Degrusy
Gruirals Hider Westwibadd stratefitarinl
sevmis olan harkesin bedenising kazan
my, gras meghul, Cunkl bo oyunla West
woodl uivalisdms RTS formultinte Kokl
degleiklilder yanilmiy aluyer Antak i

da k&t kpnaanimes herkies stk CAC

oyunitannda dedisiikier almasin b

clis: Het e kadar oyun tamanssn 3D alsa
Wi Latydan Snicekl 30 soiFtjiletln ik

kasmi los gkmiy alsa da, vine de Gene

rols | yapandann ATS turunde eoribel
programciar olcagLn: ratiHamdk gere
ki, Ve el bl prole diegUn b Bigim
de tamambavabiliiese, o zartan 37
Qyvryiieane gok farkh min boyut katakili
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M. Barker Gilngdr | pharkar@level com.tr

GENERALS"in hayatimiza katacagi datlar
et Bie read-tme soeatejcmye

sunarhy bk ovunlirda @) meral ets
sevin e oldugunn Siee “abi ki dos
bian ledistle sl eigil Birlmler ng

lerdie™” shyevektiv, Bt b mantihbs
huarghet edurel, sielery CRC Clone
rabselitkd hltmlendin v birulardan

Wkg's habsetmek vadid

Amierikian ROyasi

DETENTION CAMP Amerliulilann
breavtnn vibidinnt migrhesd olan ba bind
Lot diistnan askeclimnl Anerika i
dpmyackaben e menliker pldutn
Foovmaesunvel padikce Thond oo
PLLOTS Amevikan plotlie sadece
ugal ugursayoclae. Eger disstrolie
lerde, peirmele atloap Kurtkilusor
lor. Tank ve diger dfsimion araglor-
i Kankisrannnishat ostako. Avrich Kies
ki it nlsan alabifivorlie) Here sve
er prenlekeste s botardan i
alletar

AURORA STRIKE FIGHTER Cal
Tniely Doir saldirybombardiman ugadi
i Adiroe, 7!;.1'-'.:;|u¢llﬁl|'1u|..1 Koliy
hiedet teskil eder

CRUSADER TANK Her ti urask

i gaclebilen b tand suida ke yol alabilivor

Cin Cemhesi

INFERNQ CANNON {1k C&C ki Flime Tankin kot it
gellsmis veniiyonu alan: b dlie ates actif bilgeyd ve bi
Falunt tutugtursibildug bl yoledildigivde mithiy bir e
ledld! patliavarsi ortalign dagtie

PROPAGANDA BLIMP B nesne golovovs harehior etse
e Saptdy propagatids saldie e Ciio. biidiklermin dala
iy Darska ve gmgle saldwamalanm sailar

SEISMIC TANIC Mok v deprene yarataral dorafmdali
heryese higar vetic: Us' ilimalita en gok kutlonoacagume
rnglareun biet oledk b

J‘IA': KE F?S HII .'jI'L.ﬂl.Lu‘l!.I:r llll}lfl;l'l'l Ilt"l\\nrl'.h-nhu srrmriils
Hutiamn, pocar s Tilier almy sistembering pokeresceliler
TROOP CRAWLER Hircok ITSde afdubca kisith suxida
ahoen naya aroglaemn alsine Troop Crowier EN AZ 20
abliert Gigyalillecele Bu sayede, ditaminn fssting ol flektil

haskirtlar verelifleceiz

Glohal Drglirilik Ordusy

(Globml Liberation Army)

ANGRY MOB GLA sempuriin) ol b toplilik, sive i
sinfigiyie birguk prvde torimin pstesinden welehiieoek
TECHNICALS Dt tebnmolfi tiriinti olu ' da, i ve fie
riincels el gon savesinde gatfsrulando viockac thile:
P e seiide b araglae sapabilivor,
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fiviaary tihneller saveode gomimmeder hareiet edebile-
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itk ciktigr zamanlar pek gtize carpmarmig

czellikle onunla ayni zamanc

Tom Clan Rainbow Six

dzellikler tagiyordu
Serinin dérdlncusinde oyun dncelikle &z
luglne kavusuyor Bu &zglirlik ise ana bliydk
bir esneklik saglyor. Oyunun yapimeilar artik
LAPD SWAT takiminun lisansiyla ¢alismayacaklar:-
ni agikladilar. Béylelikle oyunu yaparken depart-
manin standart prosedirlerini iztemek zorunda
degiller. Bu da silahlardan skinlere ve hatta oyun
tarzina kadar kadar pek ¢ok yenilik d
nede oyuna 27 sene boyunca LAPD SW
minda liderlik etmis olan Ken Thatcher danis-
man clarak kullanihiyor.

Silahlar, en sonunda!
Yeni takimimizin adi LA SWAT
yan 4 erkek skinimiz mevcut Balistik kalkandan
MP5ten AK-74U°
olarak da Glock 21, Gl

lakimda 2 ba-

kadar 14 tufek, tabanca
19, FN57, Colt 1911,

M9, Beretta 3R ve USP 40 elimizin alunda ola

cak. Silahlann hep

hizlanacagiz
ozellikler kargl tara
nebilecegiz Y

girin ve hede
niz tek tek kapilan acm

agip rakiple
ler. Eder "k

n boyunca
nesinde yapila
miin
karsilasacagiz

pointer, farkl mermi
a bir ok ek

Iz bir ¢

giigin
arl alabilecediz. Ayni

olan 225%inci kurulus donu
sabote etmek isteyen gete mensuplanyia

zorevlerimizde bazen baskintar

dizenlerken bazen de bir U soygunu-

nun ortasina da
lamak istedigimizde

kullanabielcegiz. Daha

kim oldugumuzdan daha faz

hakkina

Rakiplerimizl tutuk-
ine bala bile
best ve rahat bir ta-
sertlik kullanma

Oyunda 29 farkli bolgeden vurma ve holge-

lere gore farkll animasyonlar gorme sansina sa-

TAHMINI CIKIS TARIHI
Tir = FPS

Yapim * Sierra Studios
Dagitim + Sierra Studios

Bize Gdre * Daha fazla dzgirlik her zaman cesit
getirir Hoplamak zipfamak yerine gergekcl aksiyo-
nu tercih eden FPSciler iin bekiemeye deger bir
seyler var gibi goriinilyor

hibiz, Fel karak

ve 24 oyuncuya kadar d

iliyor Bu oyun ti deathmatch'den
naya kadar p < secenek oflacak @

Burak Akmenek | burak@level.com.tr
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Lara oldi mii sandiniz?
anchricdik. Tomis Raiderfin yeni versiyani.

K nin adi Nest Generation degil, Argel of
Darkness'iig. Bu b, Ikinelst, Bu ovundan sikil

dik Teimb Raider eskiden wi bir oyundu, Sabah
aksam ayrardik. Tombs Raides 1 de byl bir ayur
i, ama by oyuridan sonm, ek paketierle bera:
by Firkos kendini kaybetti. Yillar bovunca aymi

ovuni, " Tomb Raider'in yeni versiyenu” diyersk
Lara Lrofteaaholan ayunculara kakaladi. Saon
Iy Lo, <o oyuni Temb Raider Chronicles fie
yeniden sansim dened), ama olmad Bir oyunu
b sene boyunca aymi graltk motaruda ve ayni

TAHMING CIKIS TARIHI m

Tiir » Action-Adventure

Yapim = Cora Deslign

Dagihim = Eidos Interactive

Bize Gbire = Tomb Raider bu-deta gercekton farm)
olacaga benziyor. Yine de nedense Coré Dasign ve
Eldos Interactive'e pek givenemivorum. Ne de olsa
sabikalar goh,

the anqel of darkiress

stkict oynanisla yaparsaniz, olmamast’ ¢ok nor
mal M sasirmaym

Angel of Darkness, pek cicl Lara'nin Kafa hé
cast Van Croylun Laralya telefon edip Paris'e ca.
Grmasiyla bashyor, Lara hemen Paris'e dogru yo
Ia koyuluyor, Paris'e geldiginde ise.. Van Croyu
cli-olarak buliyor. in zor taral), Lara, Van
Croy'un katill olrviakla suclanwor. Bunun Gzetine
Lara'nin kagmakian baska caresi katmiyor (k-
kak, b de Lara Croft olacak). Lata) bu kagls ex:
nasnda Curtis'te karalasiynr, Sonra da CurnisTe
bersbir tu kamployu kuran ve asil suclu ofan
Eckhardtn pesite dustyor. Bundan sonra da La:
ra Croftun oladan maceralan baghyior

2002 model Lara!

Inanmayacakeniz, ama Lara Croft son maceta:
sila ik defa bu kadar gok yenilikle kargmiza o
knyar. Oyundaki én vitucy yenilikle baslayalim
Yeni oyunda artik Lara Croft yok. Ehem, tamanm
$aka yaptim, Kimayin. Angel of Darkness'da La-
fa Crott'un dismda yenl bir karakter secebilecak
iniz. Bu karakter, Lara'nin kagarken Karsilastii
Curtie Curtis'in yapabildigl hareketler de Lara

Yeni Tomb Raider, Metal Gear Solid serisinden
fazlasiyla etkllenmis gibi goriinilyor. By en azndan
MBS 2 oynayamayan PC salipleri igin iyl bir haber.



Croft'la neredeyse ayny, Lara'nin ve
Curtis'in hareketleriyse eskisine
oranla ¢ok daha gergeksi (Curtis
daha yeni, onun eskisi yok), Mesela
Lara vaya Curtls yuksek bir yerden
diigtifklennde kaburga kemiklerinin
oynaditir veya bacaklannm kinla-
bildigim gorebileceksiniz. Bunlarm
thinda Lara e Curtis'ng carmlandan
digan atlarma, eviere girebilme, da-
ha hall kogma ve timmanma (daha
dedisik) gitil gok daha farkl hare
ketleri alacak. Ayrica Karakterlerin
olavlar kargiinds surat fadeden de-

Angel of Darkness-adindan da anlagilacag gibi yoni Tamb Raider serigi (okdaha |
karanlik bir konuyu isliyor.

gormeniz gereken bir cinayet var,
Efjer daha tnte XFiles'| 2iedlyse-
niz, Angel of Darkness'in bu diziye
benzedifini farketmis olmalismnme.
X-Flles'dn da aym Angel of Dark-
ness'da oldfu gikl ik karakter bir
vinayeti ¢ozmeye calisiyor. |

Karanlikta Dans

Angel of Darkness, eski Tomb Ra.
ider oyunlanna aranla ¢ok daka ka
ranlik ortarmlards gececek. Bu da |
oyuridak| gerilimi artracak. Bunun
yamnda oyunu artlk gok daba ge

Yeni oyunda her seyin cok giizel gziiktiigii
bir gercek, ancak Angel of Darkness tam hir
hayal kiriklyg olabilir.

Gisebilecek. Kisacas), yeénl gyunia
karakterletin hateketler gok daha
gerceko olacak.

Angel of Darkness"daki yenilik
letelen bir difier de, artik oynun
saf akslifun almamasy Tamb Raider
artik hern aksiyor, hems RPS, hem
di adventure. Oyur boyunca difjer
karakterle konusup anlarcan bilgl
ler alacakanz ve oyunun akisin de
fitstirebileceksiniz. Qyundakl difier
karakterierie konugmaniz gerekl),
cunki artik 16k yapmaniz gereken
ey yuvarlak kayalardan kacmak
dedil (kare kaya da var) Ortaca

nig bir alanda oynayacaksmiz:

Yeni oyunda asil fark)l olan sey
e aynanig. Dedifiion gibi oyunda
artik adventure materyalien daha
fadla, ancak bunun yamnda Thi
ef'de veya Motal Gear Salid de ol
duthu gibi gielilik de cok aneml,
Angel of Darkness’da, eski Tomb
Raider ayunlanndaki gitl karginiza
grheani viitrmak isinizd vorlagbracak, |
Her geyden dnea, dismanianiz o
kardiiniz sesiere kars duyar ola-
cak, Dusmanlanniz, arkadan sessiz
ci yaklagarak dldirebilecaksiniz,
Edjer sitahlariniz) cekip ortaya bir
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Lara'min ve cevrenin grafiklen dncehi oyunlara gore

Tarlasyla pelistinimis

i

¢

Lara Misir'dald enkazin allmdan gikarkan Desert Eaglelanndan

birfsinl kaybetmis obss perek.

anda atlamaniz, yagama olasihiiniz
gok az placak. Yani Metal Gear So-
it ek gibi saklanmak zomnda ks
lacaksine, Her seye ragmen, yeni
oyun da eskilen glbl aksion agk-
I plagal

Oyunida Paris'in arka sokakla-
rindar) Prag'a kadar bircok yerde
bulunacaksme. Sehirler, oyunun
sikich olmamas igin genls tasarlan-
mig, Bunun yanisira, eskisinden da-
ha fasla agik alanda zaman gogire:
coksiniz

Angel of Darkness'da liging
olin bir sey dahia var Oyunu oy
narken karakteder arasmda geces
yapabileceksiniz, Nasil ol ki ka-
rakter de ayn| seyin pesinde kosi-
yor. Oylinda eskisine oranla daha
fazla sllah secenediniz bulunuyor,
Bu silahlan kombinasyonlarla gl
tirabiliyorsunuz.

Tk defa...

Nk coyendlan b yana, Belki de ik
defa grafikler biu katlar farkl gore:
cefiz. Qyunda yepyeni (ama gok
yep) bir arafik motoru kullanihyor
Angelof Darkness'da karakterar.

deki pallgon sayis tam 5000, Esk)
oyuniarda [se bu sayl yalneca
S00'le sirurllyd, Yénilikler b kadar
dedll. Ortamilar, gergekien de gok
etkileyici garaniyor. Kaplamalarda-
ki detay ik defa bu kadar fazla,
Yadiur glbl hava kosullarysi oyl
nun atmosfenm artracak Milzikier
ise devamli ofarak arka planda gal
miyacak, oyunun belidl beiimlerin,
te devreye girecek,

Angel of Darkness igin Inter
net'ten yeni ballmlar ve karakierer
de indirebileceksiniz Bu da oyunun
dtaha waun yasamasin saflayvacak

Pleasa wail... Loading...

Eidos gunll cole i biiyor ki, La-
ra'nin platonik asiklan, Gzennde
Tomb Raider yazih bos bir €Dy bl
I alirlar, Yeni oyunda ber sevin
ok glizel guziktigl bir gerek,
ancak Angel of Darkness tam bir
hayal kinklig olabiic. Bekleyip atr
mak gorek. Angel of Datkness, bu
wilir sonlaninag dogru PC ve PS2 igin
piyasada olacak. Hadi be'Lara, go-
reyim senil

Firat Akyildiz | firat@level com i
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Maalesef ik
oyun pek qok r firmanin uzun zamarn o
yaptigl hatalar ve dig derslerden nigbir
olumlu scnu
Fakat bu defa durum ¢
cunku Innerlocp tasarimalan baz ders

iar, en azindan simdil

digy bir zamanda ¢ok

Idi. Mitekim biz burada oyunu olduk Oyunur:
bir n Ingiliz &
cargl Gails
Ik oyunda |

duk, bu defa ise uluslarar
sucu droutley

olacagz Tahn her ne

oyunun devami uzerinde caligtik dtlar n clayi yunun k

! kadar Ik oyun beni sini <2 oldugu tarusiks

imi olduk- Innerloop 1
Neden? dl ok daha geligtiriim

fena olmas > DIr U ansurlarnn ¢og udan i
T < . gipin zettilmesine yéneik alinrms &
rin cizimlerinin basit kalmasina & artik oyunu gér

fikir oldukea iy oty ni grafikler ise hemen her

du naen cok daha detayl ve
SOrUNU gra
im hatalan
geri xalan hers 1gnce kulianarak herhang
Aun en gugld yani olar: hileceksiniz, Ancak
bir 0 ka-

le dan gelen elestrrile kate almislar gibi 9o- detmeniz mi



gerlimini dustirmeyecek, Bence en basit Save
segenegi bile hi¢ olmamasindan daha iyidir, yani
bu iyi bir gelisme sayilabilr

Hepsi gelsin!

Ik oyun ézellikle diismanlanin yapay zekalarinin
kith agisindan oldukga acinacak haldeyd). isin
dzUn0 sessiz ve derinden gitmenin clusturdugu
bir oyunda, yanindaki adam devrilirken tepkisiz
kalan dismanlar ayunun tum tadine alip gdtire-
bilir. Ancak ikinci oyun bu agidan gok daha gelis-
mis olacak gibi gorinuyor Innerloop programci-
lari etraflannda olup bitene kayitsiz kalmayan,
gerektiginde takim halinde ¢alisabilecek, oyun-
cuyu zaman zaman hayli terletecek zekada dis-
manlar hazifladiklarin séyltyorlar. Tabi buna
bagh olarak ilk eyunun en can sikici ve tuhaf
yanlarindan biri olan devaml “Ureyen” disman-
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lara da ikinci oyunda yer verilmeyecek. Bir binay!
temizlediginizi sanarken tam yaninizda havadan
beliriveren ve tepenize kursun yaddiran bir dizi-
ne dismandan daha gergek disi bir unsur daha
olamaz. Yani tam da bu tir "gergekei” takilan
bir oyunda en olmayacak seydir.

Bolim tasanmlar da ilk oyundakine oranla
cok daha dzenli hazirlanacak gibi gdraniyor. ik
oyundaki haritalar ¢ok detayh degillerdi ve 6zel-
likle bazi béidmier tel drgllerden yapirmis basit
labirentlere benziyorcu. Bu defa her gtrev hari-
tasi cok daha genis ve detayh olacak, isteyen
oyunculara farkh taktikler uygulama imkani vere-

‘cek_ Tabil burada kullanacaginiz silahlar da

nem tasiyor Her ne kadar tagiyabileceginiz si-
lanlann miktar gergek diinyadakinden daha faz-
la olsa da, silahlarin kendileri ve etkileri gercege
yakin olarak modellendiriliyorlar.

TAHMINI CIKIS TARIHI

Tiir = RTS

06. 2002

Yapim « Innerloop

Dagrtim ¢ Codemasters

Bize Gore ¢ Eger programcilar ilkinde yagpilan
tasanm hatalarin tekrar etmezlerse, IGI 2 oldukga
Ilgi cekici bir yapim odabilir,

ilk oyunda bulunmayan ama ikincisine ekle-
nen bir baska ¢zeliik ise Multiplayer destedi, |Gl
2 bu konuda oldukca genis bir secenek yelpaze-
si sunacak gibi gériniiyor. Counterstrike gibi in-
sanlarin ger¢ek dinyadan alinma silahlarla oyna-
nan Multiplayer oyunlar hayli sevdigini dUsUnlr-
seniz, IGI 2'nin bu agidan hayli begeni kazanma
potansiyeline sahip olabilecegini gorirstntz. Ta-
bii oyun hayli genis gérev haritalarina sahip ola-
cagindan, multi oyunlar icin daha kiiclk ve derli
toplu haritalara gerek olacaktir, umarnm preg-
ramcilar bunu goz ardi etmezler

Kisacas! Project: 1GI 2 ilkinde yapilan onemli
hatalardan arinmis, ¢ok daha rafine ve oynanas
hir FPS clacak gibi goriniyor. Ancak tabii notu-
muzu ancak oyunun bitmis halini goriince vere-
cediz, umanm programailar yine aceleye getirip
boltim tasanmilann berbat etmezler ®

M. Berker Giingdr | gberker@level.com.tr




arcraft. Blizzard'i bugtn ol-
dupu yere getiren oyundur
4 | bu, Blizzard'in asla arkasini

E dinemeyecegi Lir isimdir.
| Blizzard az oyun yapar, fakat
e, kaliteli oyun vapar. Bu yiiz-
den bir oyunu bitirmeler hayli zaman alir, tabii bu-
nun sonucunda oyuncular yeni bir Blizzard yapimina
kavusmak igin senelerce bekler, Ama sonunda orta-
ya Oyle oyunlar cikar ki, hem oyun atmosferi hem de
striikleyicilik agisindan pek fazla rakipleri yoktur,
kurulduklar makinelerde bazen yillarca kalr, bitiril-
dikten sonra bile tekrar tekrar oynanirlar.

Warcraft, yapilmis bilgisayar oyunlar icinde en
cekici atmasfere sahip cyuniardan biridir. Fantastik
bir diinyada gegen olaylan anlatir anlatmasina
ama, Azeroth'un ne Orc’u bildiginiz Orc'a benzer, ne
de EH'I bildiginiz Elf'e. Hergey cok daha farkh, gok
daha karanlik, cok daha itmitsiz goréniir bu diinya-
da. Warcraft ayunlar ne kadar renkll, birimlerl ne
kadar sirin goziikiirse gdzitksiin, resmin tiimiine
bakttginizda kiyimiars, karkung savaslan,
Umitsiz varolma milcadelelerini goriirstiniz. Bliz-
zard diginda bunu oyunlarina tasryabilen bagka bir
firma var mi? Varsa da ben bilmiyorum,

Azeroth (izerindeki gdlgeler...

Blizzard uzun zamandir bekledigimiz Warcraft 3'il
en sonunda Beta Testing asamasina getirdi. Oyun
yapimiyla pek alakali olmayanlar icin bunun anla-
mint agikiayayim, Beta Testing asamasi oyunun bi-
tirilmeye yaklastigi antamina gelir. Bir oyun bu aga-
mada pek gok Gzel olarak segiimig gonllld tarafin-
ian suyu gikarilana dek oynanir, olas) program ha-
talan bulunmaya galisilir. Program hatalan disinda
ayrica oyundaki haritalarn, birimlerin ve bilumum
unsurun ne sekilde galistiZi ve ne denli giiclii oldu-
gu da gozlemlenir, gerekirse dengelemek igin baz)
degerler degistirilir. Bela agamasindaki bir oyun,
eger cok biylk bir problem ortaya gikmazsa, gok
kokid bir degisiklige ugramaz, o yizden de gikig ha-
line yakin sayili.

Ne var ki Blizzard Beta konusunda daha once
baska firmafarin da basina gelen korsanhk vakalan
yiiziinden biraz aaha farkli bir yol uygulamay seg-
mis bulunyyor, Warcraft 3 Beta stiriiml sadece
Multiplayer oyun haritalarin ve oyunda yer alacak
dirt ana fraksiyonu icertyor. Oyunun Singls Campa-
ign baliimu ise tamamen §irket icindeki caliganlar
tarafindan hazirlanip test ediliyor. Biz de Level biin-
yes| icinde Warcraft 3 Beta siirimin( kurup oyna-

ma firsatimi bulabildik, o yizden oyunun genet yapi-
s1 ve fraksiyonlar hakkinda bilgi sahibi olduk Ancak
Single Campaign kismi sir gibi saklandigindan bu
konuda detaylr bilgi verebilmek igin oyunun bitmis
halini beklememiz gerekecek

Her ne kadar oyunun ana senaryosu hakkinda
detayl bilgiye sahip dagilsek de, Azeroth toprakla-
rinda asagl yukan nelerin olup bittigini biliyoruz,
Warcraft 2 insanlznin Orc kabilelerine kargi bedeli
oldukga agir bir zafer kazanmas ve Azeroth'u onla-
rin diinyasina baglayan Dark Portal' ylkmasiyla so-

zard
Oyun baglangig
noktasindanki hedefind
&n gok sapmus durumda,
bu durum genel
tasarimda hayli blytilk
sorunlara yol agabilir.
Ozellilkle grafik

karmasanin hir sekilde

.

zeltilmesi sart.




na ermisti. Cre kabileleri hir anda kendilerini Azerath’un yabanci toprakla-
rinda yapayalniz bulmuglardi. Aslinda Orc'lar kendi diinyalarinda onurlu ve
kendi caplarinda bir medeniyete sahiplerdi. Onlar saptiran ve karanhga si-
riikleyen iblisterin gelisine kadar. Azeroth topraklar Dark Portal olmadan ib-
lislerin karanlik etkisinden uzak cldugu icin Orc kabileleri eski térelerine ve
kimliklerine dénme firsati bulabildiler. Ancak kehanetler karanlikta bekleyen
tehlikelerin eninde sonunda geri donecedini bildiriyordu.

Yeni hir yon...
Warcraft 3 itk baslarda oidukga RPG agirlikh ve parti bazinda galigan bir
strateji olarak tasarlaniyordu. Tamamen 3D grafiklere ve son derece bliylk
haritalara safhip olacaktl. Her gbrevde ana kahramaniniz ve yanindaki az
sayidaki adamla maceraya atilacaktik. Ancak zaman iginde Blizzard nere-
deyse tamamen yan degistirdi ve oyunu eski Warcraft ayunlarina benzer bir
hale getirdi. Tabii ilk tasarimdan bu yana oyunda kalmayr basarmrs pek cok
unsur mevcut, simdi oyunun geneline bir bakalim

Oyunda bes farkli fraksiyon mevcut, ancak senaryo geregi siz bunlardan
sadece dorduni oynama imkani bulacaksiniz. Insanlar, elfler, orclar ve yi-
rityen dililer ardusu Azerath iizerinde varolma savag! verecekler, bu esnada
hepsinin kars) karsiya kalacag) iblisker ise esas tehdidi olusturacak. Her ir-
kin temel birimleri az gok birbirine benziyor, mesela her irkin yakin ve uzak
dovlis igin birbirine benzeyen kapasitede elemanlan mevcut. Bunlar igin ge-
listirehileceginiz teknolojier de adlan farkli bile olsa benzer etkilerl sagh-
yorlar. Birimler arasindaki ilk bariz farkliik biytiler kanusunda ortaya giki-
yor, her irkin kendine has bazi bilyileri mevout.

Binalara gelince, buniar da ker itk igin asagi yukan ayni etkilere sahip-
ler. Eski oyunlardan ahsiimig oldugy iizere birim Gretebilmek igin ¢zel des-
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tek binalarina ihtiyacimz var, bunfar her irk igin degisebiliyor ve savunma
kulesi gibi is gorebilenieri de var. Bu tirden bazi binalarin ek ozelliklerini
kullanabilmek igin onlar gelistirmeniz gerekiyor.

Oyunun arabirimi Starcraft modelinde hazirlanmig. Ekranin alt kismin-
da segili bina ya da birimin segenek meniisd, portresi ve genel oyun alani
haritas) baz diger tuslarla birlikte yer ahyor. Ayrica bir grubu segtiginizde o
gruptaki birimlerin simgeleri de burada gosteriliyor. Bir defada belirli sayi-
da birimi grup olarak segip kisayol tuglanna atayabiliyorsunuz, bu da ister
istemez kuvvetlerin boyutunu kisitiyor.

Altinlarim...
Warcraft 3 ahigilmis kaynak toplama yantemlerinde ok kdklil bir degisiklik
yapmuyar, altin madenleri ve ormanlar tim irklara lazim. Ancak her irkin
buntardan faydalanma yintemi bir mikter degisikiik gésteriyor. Mesela tijm
irklar ormanlan kesip tiiketiyor, ancak Elf kabileleri agaglardan kigiik par-
calar budamak suretiyle odun topluyorlar, haliyle @slerinin etrafindaki or-
man asla yok olmuyor. Ote yandan Orc ve insanlar altin madenlerine isgi
gdndermek zorundalar, ancak Undead yaratikiar bu igi bir dizi blyiciyd
madenin etrafina yerlestirerek coztiyorlar. Elfler ise madene isci bile gonder-
miyorlar, giinkil kéyin ana binast olan yiryen bir agaci madenin yanina
getirip kiklerini madene uzatmak suretiyle canl bir rafineri gibi kulianabili-
yorlar

Oyunun ekonomik yapisi kalabalik ordulann dretiimesini engelleyecek
bigimde ayarlanms, style ki sahip oldugunuz toplam birim sayisi belirli si-
nirlan gegtiginde, topladiginiz kaynaklardan gittikee artan miktarlarda ke-
sinti yapiimaya baslaniyor. Buna bir orduyu ayakta tutmak igin harcanmasi
pereken para clarak da bakabilirsiniz. Ne var ki gergekte bu cok fazla ise
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yaramiyor denebilir, Hos, heniiz Single Player senaryolarda bunun nasil call-
sacagini gormiyg deiliz, ancak Multiplayer oynarken bu ySntem ilk catisma-
vI kaybeden Kigiyi iyice gamura batirmaktan baska bir ise yaramiyor. Eger
giighid bir ordu kurmus ama bu orduyu kaybetmis ya da gok kayip vermigse-
niz, karsi taraf bilyik avantaj kazanmig oluyor, giinkil sizin hazineniz tam-
takir kuru batur kalwyor Oyundaki ekonomik sistemin ciddi bigimde gbzden
gecirilmesi gerektigini diisindyorum dersem yalan ofmaz

Sirin yaratiklar...
Oyunda il tasanimdan sabit kalan unsurlardan biri de “Hera” sinifi birim-
ler. Her irk igin {ig temel komutan meveut ve eyunda ifki gok diigiik bir de-
retle size katiliyor, Bu kahramanlar tecrilbe kazandikza seviye atlworlar ve
sizin tercihlerinize gore belirli yetenekler kazaniyorlar. Ayrnica her kahraman
yaninda bir grup sihirli egya ya da iksir tagiyabitiyor. Savagta dlen kahra-
maninizi Gsstndzdeki belifli bir bina sayesinde tekrar canfandirabiliyorsu-
nuz, ancak bu da bir miktar para gotirdyor.

Oyunda kemutanlar kullanma fikri bence pek iyi oturmamig. Cinki her

ne kadar haritada dolaghirip onlan gliglendirseniz de, birazcik kalabalik bir
catismada genellikle ilk gidanler onlar oluyor. Oyunda herhangi bir grup for-
masyonu segenegi de bulunmadigindan, ézelfikle yakin déviste iyl olmayan
komutanlar gok cabuk dagiyarlar. Buna bir de bazi komutanlarin dzel yele-
neklerinin digerlerinden cok daha etkili oldugunu ekierseniz, oyunda hayli
dengesizlikler oldugunu gérlirsiintz. Mesela Tauren Chieftain ve Human Pa-
jadin seviye atladikga genig bir alan: etkileyen auralara kavusuyorlar ki,
kargilannda durabilecek pek fazla diigman tanimiyorum, o denli abarts yani.
Bunlar kesinlikle dengelenmesi gereken unsuriar.

iste tam bu noktada size 3D strateji oyunlanndan neden nefret ettigim
ve neden bdyle giderse tekrar Starcraft oynamaya dénecegimden bahsede-
rek devam edecegim. Warcraft 3 aslinda tam anlamiyla ayarlanabilir kame-
ra agilarina sahip olacakti, bagtan planlanan buydu. Ve olaylar kiigik parti-
ler bazinda yiiriiyeceginden, 3 boyutlu grafiklerin ise yaramamasi igin higbir
sebep gdrlinmiiyordu. Ancak isler degisti ve kisitlayic! ekanemik modeline
ragmen kastirip hayli kalabalik ordular yapmak miimkiin. Bu yiizden, savas
alaninda iki ya da daha fazla ordu kargilaghigl anda ekranda neyin ne oldu-




gunu anlamak imkansiz hale geliyor Ctnki tim binalar ve birim-
ler tamamen: flg boyutiu olarak cizilmigler. Ve Uistine dstiik kame-
ra agis) sadece birazcik yakinlasmaniza izin vertyor ki bunun da
taktik agidan higbir kullanishligi yok: Tim ¢ hengamede adamlar~
ni2) gruplandirmak, kahramaninizi glivenli bir yere cekmek, gesitli
initelerinizi secip arabirimden Ozel yeteneklerini harekete gegir-
mek, byl yapmak, yani kisacasl savaga tam anlamiyla hakim al-
mak imkansiz gibi hirsey, Oyundaki toplam birimlerin en az yarisi-
nin yakin dovis igin tasarlandigini ve bunlarin divigebilmek icin
yanyana gelmeleri gersktigini diigtinirseniz, ne demek istedigimi
anlarsiniz.

Grup formasyonlarinin olmamasi bu oyundakl tek biyik eksik-
hik gzl Us savunmasi konusunda da oyun oldukca zayf katyor.
Gordiigtimiz haliyle oyunda iis savunmasina yonelik tek bina tiri
savunma kuleleri ve bunlarin hizta gelen bir orduya karsi hemen
hig sanslar yok. Oysa her irkin kusatma makinesi yerine gegecek
en az bir birimi var Séyle durup baktiginizda Warcraft 3'(in stra-
tejik yénli benzer herhangi bir oyundan ve hatta serinin eski oyun-
larindan hile geride kaliyor gibi. Ve bunun en énemli sebeplerin-
den Diri de 3 boyuliu grafik motory, birimler eski ydntemle bitmap
¢izilmig olsa ekran bu denli karigmaz, bilgisayarlanimiz bu denli
kasilmazdi Dogru, grafikler gok hos, ama ne yaptigimi goremedik-
ten sonra bunun ne anfami var ki?

Warcraft 3 su haliyle bende pek buyik bir heves uyandirmadi
dogrusu. Belki Single Player senaryslan cok daha farkli ofur ve
oyun ¢ikana dek siiphesiz tzerinde pek ¢ok degisiklik yapilacaktir,
Ama ne yalan sdyleyeyim, oyun su haliyle gelirse pek cok ayuncu
hayalkirikhg yasayabilir

M. Berker Gitngdr | gberker@level.com.tr
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ERNET’TEN OYUN
ALISVERISI

Internetten oyun siparis etmek igin neler gerekiyor? Ne kadar giivenli? Hangi siteler Tiirkive'ye oyun = =
Yurt disindan siparis

yolluyor? Hangi yollarla ve ne kadara getirtehiliriz? Bu sorular bize sik sik sorulur. En sonunda biz de
hepsini bir arada toparlayip bize herhangi bir soru sordugunuzda “bakiniz Nisan 2002 sayimiz” de- .
me hakkint elde etmek icin kapsamli bir dosya hazirlayalim dedik. verm e k |§| n
Biliyorsunuz titkemize oyun getiren pek firma yok. Getirenler ise piyasamizin %98'i korsan oldugun-
dan dolay az sayida getiriyor. Bu durumda émegin orijinal Ultima Gnline bulmak igin ne yaparsaniz
yapen eliniz bos dénebiliyorsunuz. Gnki tikenmig oluyor. Hemen akla gelen amazon.com gibi belli Govenli hir leredi kart
bagh siteler ise maalesef iilkemize oyun gondermiyorlar. Ingilizce su anda diiryada en gok kenugu-

lan dil ve cyun diinyasinin da ortak iisant gene Ingilizce. Bu yiizden bizde Ingilizce igerikii siteleri kar- e-mail adresi
silagtirmaya karar verdik. Ayni dil oyun siparis etmek gerektiginde de gerekli olabiliyor. Bunun yanin-
da bir iki yardime siteyi ve ilkemizde bulunan aligveris sitelerinden konumuza dahil olanlarini da

*  Yeterli derecede yabanc dil hilgisi

ve hepsinden énemfisi, glvenli bir aligveris

dosyamiza ekledik.

Oncelikle internetten siparig vermek igin givenli bir kredi kartina sahip clmalisiniz. Bazi bankalarin
Internetten glvenll aligveris yapmak igin e-card'lan mevcut (drnegin Citibank ve Garanti Bankas: 128bit SSL alvenlik sisternine sahio
Sanal Kart). Bu glivenlik agisindan air tedbir olabilir. Aynica size tavsiyemiz bu kredi kartinizin limi- ©

tini kullanabilecediniz kadar yiiksek fakat eger numaras) calinirsa sizi fazla zarara sokmayacak ka- olmasi gereklidir.

dar dilgiik tutmaniz.

icin, aligveris yapacadiniz sitenin en az
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Alisverise baslayalim

artik. Sitelerin farkli arayiizieri vardir. Genelde eyunlar igin bir link

olsada bazen arama kutucuguna satin almak istediginiz oyunun
ismin yazarak ulagmaniz daha kolay olabilir. Aligveristen ance kendinize
bir hesap actirmalisiniz, Bu hesapta kendinizle ilgili bilgileri girerken bir
de sifre olusturursunuz. Béylelikle bir daha bu siteye girdiginizde yalniz-
ca kullanict isminizi ve sifrenizi girerek tekrar tekrar adres gibi detaylari
girmekten kudtulabilirsiniz. Aynca bazu siteler, gilvenlik agisindan bazl
sakincalan olsa da pratikte kolaylik oldugu igin, size bir cookie yollarlar.
Béylelikle siteye bir daha girdiginizde site sizi taniyarak bazi basamakla-
ri atlatir.

istediginiz oyunu sectiginizde oyun aligveris sepetinize ekienir. Bura-
da bir siipermarket anlayigi vardir. Yani basbayagt bir siirii yerden aldi-
giniz oyuniar, cd’ler, kitaplar vs bir sepette birikir, Tdim alisverisinizi bi-
tirdikten sonra sepetinizi son defa kontrol edin. Eger hersey biitgenizde
hesapladifiniz gibiyse bir sonraki basamaga gegebitirsiniz. Toplu aligve-
rig yapmanin yaran shipment, yani yo! Gcretinde, tasarruf etmenizi sag-
lar. Tek tek oyun aldiginizda her birine 23 § gibi bir para vereceginize
bunu 5 oyun alip yalnizca bir sefer odemekle bayagi bir tasarruf yapmig
olursunuz.

Yol masrafi demisken. Bu para aslinda bayagi bir yiik olugturuyor.
Yani aldiginiz oyunun hemen hemen yansi kadar da yol parasi ddiyorsu-
nuz. Bu parayi azaltmanin yolu ise oyunun size gelis kanallanni segmek-
ten gegiyor. Eger Courrier (kurye) secerseniz oyununuz en hizli yoldan yani
yaklagik 1-2 hafta Iginde etinizde olur. Ama buna géire bir maliyet ddersi-
niz. Gene de en glvenii yolda budur. E8er Air Mail segerseniz sipariginiz
posta yoluyla gelir. Bu da bazen 1 ay demektir Ustelik postada ayunun
fiziksel olarak zarar géremeyecegini ya da kaybolmayacagini kimse ga-
ranti edemez Oyunu postahaneden almaya gittiginizde bir de vergi ver-
me ihtimaliniz vardir. Tim bunlar diigniildaginde kurye en garantili ve
hizhh fakat bir o kadarda masrafli bir segenek olarak gériniiyor.

H er seyiniz hazirsa aligverig yapmay! ddsiindigiiniiz siteye gidelim

Formu doldururken

Siparis formunu deldururken yabanci bir Gikenin kurallanni uyguiadigini-
2 unutmayin. Ulkemizde dogum giind ve dogdugunuz ay en son olarakta
yil yazilir. Oysa yurtdiginda giin ve ay yer degistirmistir. Yani énce ay
sonra gln yazihr

Eger kredi kartindaki adresiniz ve siparigin gelmasini istediginiz ad-
res ayni ise bununla ilgili bir kutucugu isaretleyerek tekrar adres girmek-
ten kurtulabilirstniz.

Sitelerin hemen hemen tamilnde Amerika igin bir eyalef listesi vardir.
Bu listelerde siz bir gizgi varsa onu secmeliniz. Baa sitelerde ise “non
US" ya da “International” diye bir secensk vardir. Bunu sectiginizde siz-
den listeden (lkenizi segmeniz istenir.

[stediginiz ayunu segtikten sonra kredi karti bilgilecinizi girerken gle-
diginiz bilgilerin kartinizt alirken bankaya verdiginiz bilgilerle hirebir dr-
tiismesine dikkat edin. Bu bilgiye en cok ihmal edilen posta kodu da da-
hitdir. Baz: siteler verdiginiz siparigi takip etmek istediginizde sizden
adinizi ve yalnizca posta kodunuzu bile sorabiliyor. Bazi siteler, eger kre-
di kartindakj adresiniz ve siparisin gelmesini istediginiz adres farkli ise
bazen telefon ederak bu bilgiyi birebir dogrulamanizi isteyebiliyor. Bazila-
riise kredi kartinizin ekstresini fakslamaniz gibi farkl yontemler kulla-
niyor. Tiim bu isteklerini ise size e-mail atarak yapiyorier. Bu ydzden bir
e-mail adresine de sahip olmahisiniz.

Siparig verdikten sonra

Herseyi tam yapip sipariinizi verdiginizi varsayalim. Bundan sonra yap-
maniz gereken oyuniarinizin ne durumda oldugunu kontrol etmektir. Bunu
iki sekilde yapabilirsiniz. Birinci yol aligveris yaptiginiz site tarafindan
size gonderilmis olan emaildaki linklere veya adreslere bir mail atarak
siparisinizin durumunu sermaktir. fkinci yo! ise siteye giderek order sta-
{us linkinden sizden istedigi bilgileri girip kendi gtzierinizle durumu fa-
kip etmektir. Bu takibi mutlaka yapin. Giinkii ayununuz gecikirse yolda
bir yerde takilmis olabilir. Ayrica para verdiginiz Urlini takip ederek alis-
veris yaptiginiz yeri diirtiiklemek her zaman yararlidir. Baginiza gelebile-
cek en kitl sey oyunun yolda kaybolmug olmasidir. Posta Hizmetleri'nin
bu gihi aksakliklarinda satici firma hig bir sorumluluk kabui etmedigin-
den paranizin kredi kartiniza iades! sbz konusu olmayabilir. Ulkemize
oyun géindermeyen sitelerden yapilan aligverigte de ayni sey stz konusu
olabiliyor. Sipanisinizi sordugunuzda iilkemizin onlarin satis ag! iginde
olmadigini dgrenip paranizin karbinizdan gekiimesini énleseniz de bazen
para gekilmis olabiliyor ve sizde iade almak igin telefon acmaktan bir o
kadar da telefon faturasi ddiyorsunuz.

Burak Akmenek burak@level.com.tr
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SITELER
CDuniverse

www_cduniverse.cam

CD, film ve oyun satan bir site.
Ikinci elpazan yok fakat indi-
rim bolumo meveut. Sitenin di-
zayni son derece sade ve almak
istediginiz (riinlerin fiyatiarina
tiklayarak rahatga sepetinize
ekleyebiliyorsunuz. Arama mo-
toru gok kullanigh. Siparig ver-
diginizde kredi karti adresiniz
ve urinan gelmesini istediginiz
adres farkl ise sizden bir tele-
fon agip adresi onlara tekrar sdylemeniz istenebiliyor. Sipariginizin
durumunu kontrol edebileceginiz bir bélamii de mevcut.

Chips&Bits
www.chipshits.com

Biraz karigik bir araylze sahip
bir site. Tum platformlar igin
oyun, ipucu kitapgiklar, masa-
(st ve kart oyunlari ile DVD
filmler satiyor. Gene ikinei el
pazarl yok fakat eski oyunlar
¢ok ucuz fiyata alabilecediniz

bir kEIImU var. Arama motoru

hemen el altinda dedil ve sipariginizi vermek igin fazladan tiklama-
lara girigmek zorunda lkalabiliyorsunuz. Siparisinizi takip edebile-
ceginiz hir ballimleri var.

Gamestop

www .gamestop.com

Cok karsik araylizesahip bir si-
te. Cunki sitede bir cok sey var
ve hepsi ana sayfada ayri bg-
limler altinda buluyor. PC ve
lkonsal oyunlar diginda bunla-
rin aksesuartarini ve ip ucu ki-
taplarini da satan site ayni za-
manda ovuncak ve filmde satr-

vor. Ikinci el pazarimin disinda

indirim bélimi de meveut. Arama moteru kulianish. Bayadi ayrin-
til bir aksesuar bélimil var. Siparis verdiginizde ufak bonuslaria
aklinizi celmeye caligiyor. Mesela oyunun yaninda iki dolar daha ve-
rip tshirtli secenagini de alabilirsiniz diye size hemen bir alternatif
sunuycr.Yol masraft diger sitelere gére cok ylksek. Sipariginizi
kontrol edehileceginiz bir bolUmil meveut.

Dragon.ca

www.dragon.ca

Bilgisayar ve konsol oyunlari ile
DVD wzerine calisan bir site.
Araylizi cok basit ve arama
motoru gok kullanish. Ayrica fi-
yatlari dider sitelere gbre hiraz
daha diigiilc. Site Kanada da ol-
dugu icin fiyatlari Kanada Do-
larr Uzerinden. Sitedeki “con-
vert” secenedi fle Amerikan Do-
lari olaral balap hesabinizi ona
gore yapabilirsiniz. [kinci al pa-
zarimn bulunmadi§i sitede indirimler igin bir iki segenek mevcut.
Siparisinizi takip edebilecediniz hir ver yok. Ayrica bilgi fermunda-
ki hazl agiklar sitenin givenilirligi agisindan bizde bazi siipheler
uyanchrdi. Genede siparisleri zamaninda ulastiriyorlar.

lia-rate snlE

TURK SITELERI

Hepsi Burada - .
www.hepsiburada.com o - b
Herseyi bulabilecediniz Tiirlk-
ge aligverig sitesi hepsi hura-
da'nin bilgisayar bélumiinden
oyun sayfasina ulasabilirsiniz.
Gok fazla gesit olmasa da fi- -
yatlar agisindan site ¢ok isi- |- L e
nize yaravabilir. Ayrica ge-

gerli olan kartlar sayesinde taksithi aligveriste yapabifirsiniz.
ikinci el piyasasi olmayan sitenin arama motoru da gayet kutla-
nisl. Siparisinizi takip edebileceginiz bir yer yolc.

[T |

T

Hipernex

www . hipernex.com

Ozellikle hifgisarina dilglkiin
olanlar igin hazirlanmig hir
alis verig sitesi olan hiper-
nex’te yazilim boliminin al-
tindan bilgisayar oyunlari
mevcut. Gene pek fazla cesit
yok. Sitede de iliinci el pivasa-
s mevcut dedil. Dizayni gok sade ve aradidinizi ¢ok kelay bulabi-
liyorsunuz. Siparislerinizi takip edebilecediniz hir yer meveut.

DiGER SITELER

Ebay v | ([l liwwrrm:n_l-nd?l?

W el)ay com b g what aryou lookfng far

Internet lzerinde bir gole agilc | 2ne s e S )

arttirma sitesi vardir. Ebay ise

.|
L]
it 8]
bunlarin arasinda en gole bili- i
nenidir. Aslinda agik arttirma i <]

nare
siteleri bagll bagina bir dosya
lkonust: olacagr igin burada bir
cok ayrintiyi atlayarak degine-
cediz. Ebay’de yolk vyoltur.
Herseyi burada bulabilirsiniz.
Sitenin esprisi ise tipki gergek
hayatta oldugu gibi sik sikiya
arastirmadan alisveris yapma-
maniz gereken bir pazar olmasidir. Burada herkes lrinlini satahi-
lir. Bir ¢ole 8deme sistemi mevcuttur. Urdn satan insanlardan alig-
verig yapanlar, satici hakkinda serbestge yorumlarda bulunabilir ve
bu yorumiar genelde saticinin gliveniliriigini ortaya koyar. Otoma-
tik olarak arttirma ve izleme programlari kullanarak burada 24
saat bulunabilirsiniz. Colk 6nemli olan bir nokta bu sitede girdigi-
niz acik arttirmalarin bir oyun olmadigicir. Sitede binlerce ayirin-
1 bulabitirsiniz. 11k basta ara yliz ve kullanimi size gok karigik ge-
lebilTr. Bir golc degisik terim akhimz) laristiracaltir, Falat her se-
yin en pahalisini ve en ucuzunuzu butahilecediniz bu siteyi biraz ka-
zarsaniz akliniza gelmeyecek fiyatiara oyun hulabilirsiniz. Bu ara-
da kiiclik hir ayrinti: Sitedeki fiyatlara yol lcreti dahil dedil bunu
gdzden kagirmayin.

MySimon "
WWW. Mysimon.com

Dinya lzerinde ne kadar alig- =
verig sitesi varsa hepsini bura- — =

da bulabilirsiniz. Site bir Orii- E"“_
nii aradidinizda o Oriintn han- a5 || B A :
gi sitelerde ne kadar bulundu-
guna dair bir liste sunuyor sizlere. Ne ararsaniz arayin burada o
Uriiniin linkini bulabilirsiniz.Ayrica satan siteler hakkinda bir de-
gerlendirme sistemi var. Boylece alisveris yapmadan énce o site
hakkinda bir bilgi sahibi de otabiliyorsunuz

Wil
ir:‘ :

atl
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finceleme

Bilen Adam

Giizel is ¢ikarttiniz gocuklar, aferim. Ha bu arada; KOVULDUNUZ!

lectronic Arts'in Seattle ofisi-
ni bilir misiniz? Tabii ki Gile-
mezsiniz, ben de hayatimda
gérmis degilim zaten Ama
bundan sonra gérmek iste-
sek de pek imkanimiz olma-
yacak. Clnki Mart ayr basinda burada
¢ahsan herkes topluca isten atildi Kovu-
lanlarin hepsi de Motor City Online' ha-
zirflayanlar ve bu oyunu hayatta tutmak
icin gerekli olan ekibin neredeyse tama-
mindan olusuyor. Su anda Motor City
Online’t alnis olup da aylik 10 USD abo-
nelik Gcretini tikir tikir deyenlerden biriy-
seniz, bitin dinyanin baglt oldugu Mo-
tor City Online serverlarina
sadece yanm dizine tek-
nik elemanin géz kulak ol-
dugunu bilmek herhalde
iginizi hig mi hig rahatlatma-
yacaktir,
Ustelik, Motor City Online
Electronic Arts'in online oyunlar
konusunda tek guvallamasi da de-
Gil. Internet Uzerinden oynanan bir
ipucu avi olan Majestic de {{lkemizde bir-
ka¢ ay once oynanan Nokia Game gibi,
ama g¢ok daha derin ve kapsaml bir
oyun) daha ilk bélimi bitmeden ipi ¢eki-
len EA Cnline oyunlarindan. Sadece bilgi-
sayarinizdan degdil, telefon mesajlari,

| TAVSIYE EDIYORUZ

Bu ay ne oynayacaginiza bir
tiirlii karar veremiyorsaniz, iste
size her tiirden oyun tavsiyeleri.
Biylece biz de maillerde sirekli

olarak sorulan “Bu ay ne
oynayayim?” sorusundan hiraz

olsun kurtulmus oluruz. Belki. """

FIRST PERSON SHOOTER

Medal of Honor: Allied Assault %95
Hi¢ kuskusuz, bu vilin en gii¢lll oyunla-
nndan. Ug aydir PC listemizde bir

fakslar ve isimsiz ¢agrilarla hayatimizin igi-
ne kadar girecedi iddia ediliyordu Majes-
tic'in Ama sizi sikici sitelerden baska ve
daha sikic sitelere yanlendiren ipuglari
aradiginiz bir oyun almaktan dteye gide-
medi. Oyunun en can alici noktasini,
oyuncular ile web kameras ile yaptiginiz
diyaloglar olusturuyordu. Hatta Mat-
rix'teki kGt adam Cypher bile (gergek is-
mini birden hatrlayamadim) oyunun ikin-
ci balima igin oyunecu kadrosuna alinmis-
ti. Ama EA Online, bu boyutta devasa bir
online oyunu hayatta tutmak igin gerekli
parayl kazanamayinca Majestic’i durdur-
du

Tabii EA'in en blylk bombasi {patla-
ma bakimindan) Ultima Online 2*nin bit-
mesine ramak kala ¢ope atlmasi ve Ulti-
ma serisinin babasi Richard Garriot'un is-
ten cikartimasindan bahsetmek bile iste-
miyorum. Daha dizayn asamasinda sakat
dogan UO 2 hakkinda siphelerim vardi
Oyunun videolarinda blyliculer clibbele-
rini savurarak ugan tekme ile Orc’lara dal-
diklanini gdrlince haliyle stiphaye diisiyor
insan Ama bitmek (izere olan bir oyu-
nun, hele ki ULTIMA ONLINE 2 gibi mil-
yonlarca oyuncunun bekledigi bir oyunun
bu kadar kclayca silinip atlmasi, EA Onli-
ne’in yoneticilerinin is becerileri hakkinda
derin derin supheler uyandirdi icimizde

STRATEN

Disciples 2 %85
Bu ay icinde Heroes 4 geliyor. 0 yliz-
den, elinizi gabuk tutun ve o geime-
den énce Disciples 2'nin tadina

mutlaka bakin.

Simdi, gunimizin tekdize oniine
oyunlanina iyi birer alternatif olabilecek
potansiyeldeki bu d¢ oyunun aniden orta-
dan kalkmasi iki soru olusturuyor kafam-
da: 1- Diyelim ki ben orman orman dola-
sip embesil hayvanlar keserek tecriibe
puani toplamak veya 1 skill puani igin sa-
atlerce dad tag kazmak istemiyorum.
Kendime gdére alternatif bir online oyun
oynayamayacak miyim? 2- EA Online y&-
neticileri aptal mi? Nasil cluyor da gelig-
tirmek icin 3 yil ve milyonlarca dolar para
sarfettikleri iki oyunu g ay icinde silip
atabiliyorlar? Saninm bu, UHima Onli-
ne‘dan sonra (ki o da EA’in degil, Ori-
gin'in ve Lord British‘in basansiydi) kendi-
lerine gereginden fazla glivenmis olmala-
nindan kaynaklaniyor. En yakin zamanda
hem orijinal bir fikir Gzerine kurulu olan,
hem de daha akl basinda olan insanlarin
hazirladigi devasa online oyunlar gorme-
yi umuyorum. Yoksa bir kere daha Puny
Skeleton kesmek veya “Vendor!” diye ba-
girmak zorunda kalirsam kusacagim.

Not: EA Online yoneticilerinden daha
yetenekli oldugunuza inaniyorsaniz ve de
yurtdisindaki oyun yapim firmalarinda ca-
lismak istiyorsamiz, hemen www.gama-
sutra.com adresine ugarak daliyorsunuz.
“Merhaba. Beni Bilen Adam yolladl” de-
meyi unutmayin sakin

ROLE PLAYING

Baldur’s Gate 2 %97

8ir PC oyununa simdiye kadar verdigi-
miz en yiksek notu afmay bagaran
BG2Z, bu listeden zor gider.
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nasilpuanveriyoruz?

Hangi oyunlar paranizi hakediyor, hangi
oyunlar arada sirada oynamaya deder
ve hangl oyunlardan kacarak uzaklas-
malisiniz, size sGylemek bizim isimiz ve
bunun farkindayiz. Iste bu yizden Turki-
ye'deki en ciddi inceleme sistemine
sahibiz

-Inceledigimiz oyunlara verdigimiz pu-
an, bir oyun igin dnemli olan akti kritere
ayn ayr verdigimiz puanlarin toplamin-
dan olusuyar. Bu alt kriter, Level Karne-
si‘nde de gbrduginuz grafik, ses ve mi-
zik, oynanabiliriik ve atmosfere ek ola-
rak; bir oyun i¢in cok 6nemlii clan eglen-
ce faktdrli ve oyunu inceleyen yazarin
kanaatinden olusuyor

+Kesinlikle, henlz tamamlanmamis
oyunlart incelemiyoruz  Oyunlarin beta
kopyalarini, ne de video/muzikleri oyun-
dan stkulmus Internet kopyalarins kesin-
likle incelemeyi reddediyor ve oyuna ha-
kettigi puani vermek igin, piyasa versiyo-
nunun elimize ge¢mesini bekliyoruz
Ama ¢ok &zel durumlarda, oyunlann ba-
sin icin 6zel hazirlanmig ve dagrtic firma-
nin bize sagladigr 6zel versiyonlanni in-
celiyoruz

- Bir oyun sadece o kategoride usta olan

INFO-BOKX TR

Bilgi Igin * Oyunun yapimei ve dagiitic firmas| ve
web adresi

Minimum Sistem * Yapimci firmanin dnerdifi mini-
mum sistem gereksinimleri

Multiplayer  Internat ve ag Uzerinden oyunlara
destek verip vermedigi

OYUNUN ADI NOT

Grafik » Oyunun prafik kategorisindeki artilan ve
eksileri

yazarimiz tarafindan incelenir, Boylece,
bir oyunu inceleyen yazarimiz, o turden
dnemli olan her ayunu incelemis olmasi-
ni ve oyuna daha saglkl bir puan ver-
mesini sagliyoruz.
-Eger bir oyunun Level Hit veya Level
Klasik oddlu almaya aday olarak gdru-
yorsak, 0 oyunu sonuna kadar oynadik-
tan sonra inceleriz. Ama istisnasiz bitlin
oyunlar en az 10 saat incelendikten son-
ra yazisi yazilr.
«Ve eder bir oyuna haksizlik ettigimizi
disiniyorsaniz, bize yazmanizi isteriz
Sarekli olarak kendimizi gelistirmek en
blyik dzelligimiz oldugundan, bir hata-
miz olduguna inandiginiz anda bize ya-
zin. Bunun igin mail adresimiz level@le-
vel.com tr
Puanlar neyi ifade ediyor?
%90-%100 aras!: Level Klasik
odild alan bir oyunun, size
uzun slire unutamayacaginiz
bir oyun tecriibesi yaratacadn kesindir,
%B0-7:88 arasi: Saygin bir yere
sahip Level Hit alan bu oyun-
lar, bit klasik glmasalar da, ve-
recediniz paraya degecekdtir,
%10-%19 arasi:Level Hit almayr haket-
memis oyunlar kesinlikle ¢cdplik degdil-
dir. Aksine, bu puani almis oyunlar gé-
rilmeyi hakeden, Iyi oyunlar olacaktir
Eger tlrden hoslaniyorsaniz, gonll ra-
hathigiyla alabilirsiniz
%50-%69 arasi: incelememizi okuduk-
tan sonra, sadece oyunun tirlinden
cok ama ok hoglarmyorsaniz almay: di-
sunun.
%30-%419 arasi: Bu kategorinin asagila-
rindaki oyunlardan uzak durmanizi tavsi-
ye ederiz. Ama 45 ve Uzeri oyunlar, her-
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DUNYADA EN GOK SATANLAR

Atmosfer * Oyunun sizi ne kadar igina gekebildigi §e¥e rag.r'_nenj_ SIS €S eglennjen:zx PC gegen ay KONSOL £Reen 3y

A o e WA A saglayabilir. Yine de, her zaman igin pa- | 1- Medal of Honor: Allied Assault 1- Metal Gear Solid 2

inandirabildii ranizi harcayacak ¢ok daha iyi oyunlar | 2- Command & Conguer: Renegade 2- Gran Turismo 3 P38 am
— clacaktrr. 3- The Sims: Hot Date €32 3- Grand Theft Auto 3 (psz) _ M1

Ses/Miizik+ Oyunun ses efekti ve miizik kategorile- %1 %29 arast:Bu araliga di- 4- Star Trek: Bridge Commander Jie— 4- Tekken Tag Tournament (PS2)

rindeki arti ve eksileri 5- Champignship Manager 01/02 ©) 5- State of Emergency (PS2) ;

Oynanabilirlik + qunun ne kadar gabuk ogrenilip,
oyuncuyu gereksiz detaylarla bogmadan ne kadar
zorlayabildigi

sen oyunlara da verecek bir
Bddlirmdz var. Anlamini bi-
len oyuncular, yaninda Le-
vel Shit logosunu ‘gordikleri bir ayun-

G- The Sims
7- Warrior Kings

8- Harry Petter Philosopher's Stone

9- 700 Tycoon

(Ps2)

(PS2, PS One}

[PS0ne] ﬁ

L1 6 Max Payne

. 7- Wipeout Fusion
OB 3. pead or Alive 2
O 9- Time Crisis 2

(P52, PS One)

dan bucak bucak kagmalidirlar. 10- Sid Meier's Sim Calf {d(8) 10- Pro Evolution Seccer (PS2)  Mh)
Kaynak ELSPA hattalik resmi salig lisielerinden derlenmistir
SPOR ACTION ADVENTURE YARIS SiMuLASYON
‘F"‘ - : ,'l:;_-'..'.‘h Y
P e B
=

=
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Metal Gear Solid 2 %96 ..

ik aymnda Max Payne'i alasagi ede-
rek “en ¢ok tavsiye edecegimiz aksi-
yon oyunu” olma sansini yakaladi.

Blade Runner %81 «

Cikigindan 4 sene sonra hile, hala
kendini oynatacak kadar girgli. Aral
Ithalat'in Best Games serisinden.

Formula 1 2001 ~ 9586 . %89

Gran Turismo A-Spec’in bosalthgi ye-
re [ayik son zamanlarda geien tek
yarig oyunu

IL-2 Sturmovik %92 <

Yeni bir firmadan {Maddox) mikemmel
bir gikis oyunu. Ust seviyede bir konfi-
giirasyonu olan simulasyon severlerin
kagirmamasi gerekiyor.

Pro Evolution Soccer %92 ..
PC'cilerin bu oyundan yana pek sansi
yok gibi. Ama World Gup 2002 ile bu
degisebilir
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Missile Soldier larniz: yakindan koruyun, Cinki
yakin garpismalarda holay yem oluyorfar

eneler dnce Carmmand & Conguee aynae-

ke, birgheeve gelmistim ki ekranda tek
bl adam'virrd v tiim alay) buunla alletmem
perekiyordi, Tabii o zamanlar strate]l oyt
by kadar bol ve cacitl] sayilmazd) ve olan ayun-
farda cla telo bir adama kalmalk densek, obrey
laybetmek demekti. O yizden ekrana bakip
VUMY dedim, o kocs NOD (ssind dagitmak
iin tek adamim vardi. Stratel oyunlarinda cok
akigik oltudum ble dimum dedildi bu.

Sonra M EN, basaoelingekilie!™ deyvip ek-
randakiminicik komanduya tkladi, Aligilimisg
“Eved Ef&nd:illl, sepet elendiin® tarz selambar-
dan birini beklerken *Ne sstivon?" gibisinden
bir kargilik aldim. Sonva da karsidan gelen
NOD askerlering nasil teker teler devirdiging,
fasil binalara “hediye birakp vinladigm adr-
dibm, O vivkit gorevele niye ek komaido verdik-
lefind anfadin (ki tane virseler bu dunin
NOD kitrgd byl Haksizlik lurtio,

Adim Havec'tur benim!
C&C komandosy o kadan tutulan, o Kadar sev)-
len bir liarakter aldu ki, daha sonra pek ¢ok
berizer opunda; benzer liplenwterdin ortays gik-
masina yal-ag. Ancak Westwood proaramc -
i komatido igin daha farkll planlad kurbyorlar-
el na biv islim, bie kigilik ve doha da onemlisi
kend] oytnuni vermeylcoktan kafaya koyimig-
lard. Ania bilgisayar wekoolofisinin ve ovin
programicldimm onlann kalalarmdaks oyuna
intkan tanivacak seviyeye oehmesi, hatiyle Ha-
wooun kenci-oyununa kavagimas: hayll zamarn
aldi. Yine de ise su ydncen bakrnk gerel, bu
kadar seneden sonra Renegade plyisayd cikl,
ama Dule Nukem'den daha hig haben yok!
MNevse, aafeliim Renegadein rasil bir gyun
olduduna, Uk baglarda Tomb Ralder tirg bir
yapm elmasi planlaniyerdi ashinda, ancak son-
vadan latlksiz bir FPS! ye ddniigtiealdu, Ve
bence baylesi cok dabia iyvi oldu. Hosg, eher ister-

NG Staalth \ankian ates sfmediklen sirece sadecs
piyadeler girebilir Tabl bu anlan ezilmeékien kurtarmaz

- > T -

e S e A i :

seniz vine dis kamera agsina gecabilirsinlz, lgrt" eiiyehilen kag
A biylest pek lullanigh olmoyer denebilir, lkisi var ki koca
Renegade’| henzer FPS lerin cofundan ayiran oyunda? Kag kisi

pivtinemil drallik, C&C oypunlar sagesinde he hen bir orduya yete-

mien herkest asliva oldud blr oyun dinyas|neda ek kadar silab tag-

geclyor olimas. Burada NOD ve GBI devaml yip, hem de sessirce

savas hatindeler ve Tiverium adl dlinyamica iy

yabianes bik mingeal thin olaylarda aﬁm 3
sagealil oytuyoar.- Adamirmiz Ha- ﬁ i_::,"' in i G { -
voc savagalaning pek yabanar sa- 40 =9t ";,...;:.;' i =
yilmiaz, ancak asi ve sz dinternez I SF s b

tavivlard yletinden bags olorilelerle

arksile el alriyor. Buna karsion GEIT i Iste-
sindekl en sagiam adamdardan biri olinaya des
wam ediyor, clhnki bu theden biledi sagiam,
il yirek i birserseriye her filinde va da
ayunda mutlaka Ihithyag vardir, “Baba NOD ts-
timbee geliyor! ™ dendifinde “Koyverin aelsin:

tliismian ssiine $iea-
Bl
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L mast Igin belikopterle gatigmanin artasina {ndi-

" Kisisel fon Topu mu???

Dbelisk of Light

Renegade CLC dilnyasindaki savisglar) koo al-
diiindan, oyunda kem GO1, hem de NOD Girafi-
i pek gale Lanidik Bina, arag ve dnftes) mey-
cut. Binalarm iglevleri strate]i oyunlarihdan ha-
Lielad ik larrnzla birebie gynn ve bunlar etkisiz

Renegade oyuricuyu G0 ve NOD arasimda sure-
gelemsavagin tam ortasina birakiyor. Havoc pu-
shiya diigirilen by GDL kesit koluna destek ol-

riliyar ve oyun boviece baglanmig oluyor: 1k bag:
barthis bilytik catsmalarin bir pargasi olaralk di
wilgiyorsunuz, ancak konu (lerledikge dahia bi-
yiik gliglere karg, qittikee daha az destekle gar-
plgir Bale gelivorsure: ¥ine de GDN sk nere-
tiyse hig walm birakinuyion we istihbarat olsin,
danarmm olsun sik sk destek aliyorsunuz.

Oyun haritalart hayll genis ve detayh, cogu
zamai) hedefinize giden bivden fazla yol bulabik
mek miimkiin olabiliyar. Ve hedietlerinizin of-
dukea Fazka eldutiunu soylemem lazum, cotun-
lukha oyuna baglarken yerine getirmeniz gers-

[rate getiymel codu Faman sadice gorevin bir
pargas dedil, aym zamanda islinlz de kolaylag-
tiran bir unsur oluyor. Mesela bir goresde lini-
21 ol tutup helikopler pisting patlatirsane
dakika bag venllenan NOE salthen lelikopterle-
riyle ufragmale zorunda kalmiyorsunue, Bir bi-

nayi etlisiz hale getipmenin ise ikl yolu var, ya
aiver digaridan ager silahlarla bombalarsiniz, ya
daicime girip am konteol lerminaline bir patla:
yiol yerlgstirirsinia. Baz binalar 1se senaryo oe
ved] satlece hava saldis ya da benser bigimler-
de yokedilebiliyorlar, Ancak dikkat stménis ge-
rolen hir hustis var, bilgl almak igin airdiginiz
bir: Gsstin Grice elektrikierinl Kesmek igin ana re-
akibri patlatrsamiz Lom bilgisayartar da etkisiz

ken birkag emic aliyorsinuz, ancak glrey gsna-
s buntara devamii yenilerl ekleniyor. Haliy:
Teen kigik haritay Larambamak bile hoyl 2a-
man aliyor, Ve buna ek olarak eger haritay! ge-
2ip kenapin kdsesini Incelemplte s sderse-
iz, pel golo el adrev daha bulabiiiyer, macera-
dan maceraya kosabillvorsunuz. Tabil tamam
ladiguie el gtivevier skara dahil oluyor. Meseia
ille balinilerden birinde lenarda kbgede lalmig
bir NOD Havvester im ucurmak dibi, buna ben
2e pek cok-ek gbrey meveul.

hatle gedecektiv, Neyse kibo gkl dorumlarda
kalumizdaki ENA Lilgisayar sizl uyarwor.
Oyundaki livalarn igleri gok asird genky ya da
gastirish dedil, ancalk dma barita igindi herhan-
ol hir yikleme olmadan bunlara rabatga airg
giieabiliyorsunz ve bazitar hayll hog sieprizles
igerebiliyorlar
(yunda binalartan bagka aligimg C&C
araglaring da yer verilmis. Bunlara adin
bagi rastirmak ik v

r hasit hir NOD
T

*
—

~
¥~

Figey e
GO Mam
math Tank™a
leaedar ok sayida
Arag medeul, Hava

araclar) ve Harvester!lar

Blchirnin kabusy olan Ik ara; karsi kargya. Say dstlinlizd Mammuth
tanklarda olsa da NOD'lann abey tanklan da hic bog sayilmaiiar

decincia kalan heren her (e arac kullanalili
orsinie, cesitlh Seelliklerindan faydatanabili-
yorsunuz, Ancak tabil araclar bas olmali, bil-
mierrt bu kadar bastt birseyin alinm ciamems ge-
ek war on?

Dyundaki birimlere gelince, bunlar da C&C
oyunlarndan alinmatar, ancak senaryo ilerle
dikge dzellikle NOD tarafinda oliukea siraths
Birimlerle kargi lagniaya baslivorsuiug ﬁﬂ-ﬁ'l‘fikh:'
Black Hand kormandolar: cok cammnizi sikacak-
tur, clitikil bunkar bern gok dayanikd, en de gale
daha afir donanima sahipler, Bu yelimezimis gi-
bi flerleyen bdliinderde bir de adie [aser silahla-
rive gartinmezlicatam gibl weknolojilerle donma-
miyorlar; Ostelik Karsimiga gikan standard asker-
ler olmaya haghivorlar. Bunlara bir de Tiberiim
mutaEsyonn sayesinde ivice goglenmis yar siber-
pEtik kppdndolars gldayin, ortarh digon bay-
rann glsun. Tabil askeérlerle ilgilenirken diklkat
edilmesi gereken ol Gremli bir husus var,
mmifimkiinse oneellkle ortamdald Offlcer, vani ko-
riutanlan temizieyin, yoksa devamli yardim ca
i kgl stuymi gk arabiliyoriiae

Gatling Laser'in Faydalan...
Hatirlegorun da C&C ¢iktilctan bir siire sonrg
bz oyuncular oyunun veri dosyalaring kureala-
vip oldukea flaing bivimler yaratmay basarn g
Larei, Wesila elitde standacd silah olaral Obe-
lisk giictinde bir laser Wpu buluhan pivade lee
gilsi seylerden bahsediyorum. Renegade prog-
riseneibarr Sizi bu dertten leuctarmak igin oyunia
ennvea gegil sifah ayimuglar, Bunlar basit bir ta-
[ancatan, yorungedeki fon topuna dek dedisen
seyler, Ancak her FPS ‘den algmesy oldidunizun
aksing, buracky dahia biik denrek, daba iyi de
R T

Westwood progrimcilae oyundaks disman-
lawen ve sHaltiar birbiciyle dengelemal igin hayli



Fazla Tiberium'la hagir nesir olmanin yan etkilerinden birini by NOD

Initiate sayesinde gorebiliyorsunuz.

S GOMMAND & CONQUER: RENEGADE = INCELEME = 33

rektigl gibi. Buniar kaybetmek pek iyi olmuyor,
biliyor musunuz? Aym sekilde birilerinin issi-
ntiziin ortasma lon Cannon ya da Nuclear Stri-
ke Beacor loymasi da pel hog dedil.

Hos Grafikler...

Renegade grafik agidan oldukea hog bir oyun
olmus, ayni motorun biraz daha gelismisinin
Generals igin kullaniacagin bilmek bunun ne
denli kullanigh bir yazilim oldugunu gosteriyor.
Tabli grafik kalitesi Quake 3 ya da Unreal 2
matorlar) kadar yiiksel dedil, Gzeliikle birfmle-

ozen gostermisler. Bunun sonucunda her silah,
her dilgman tizerinde ayni etlkiyl gistermiyor.
Ornele vereyim, laser tifedi 11k bakigta chaingun
kadar etkill aariinmiyor olabilir. Ancak Stealth
Black Guardfar soz konusy oldugunda, isler
tarm tersine donilyor. Benzer bir sekilde Tiberi-
um hazh silahlar normal askerlere kargs hayli
etkili ve zehivll atlkileri nedeniyle bir isabetten
sonra bile sagha gotirmeye devam ediyorlar.
Ancak hiyolojik zirh giyen ya da Initiate gibi Ti-
herium mutasyenu sonuicu ortaya cikmis dig-
manlara kars! pek ise yaramiyorlar. Tabii bura-
da dilgmanin neresine nigan aldigumz da olduk-
ga onemli, ama daha da dnemlisi neyt kime kar-
st kullandi@imiz, Ve ilging bir ozellik daha, biri-

lerind Tiberium silahiyla 8ldarirken dikkat edin,

@) LEVEL HIT

o

Billgi Igin » 1 s coin/gamesiouniverselreney
Yapum » Westwood
Dagim
Minkmum Sistem = P2-100, 128 MB RAM, 16 ME ehran karh
fnerilon Sistem « P3-800, 256 MB RAM, 32 MB Ekran karh
'Mumpl;ly * Internet ve LAN izerinden B4 kisi
Tir = FPS
Artilar » Siirekli aksiyon igindesiniz. Ik C&0'yI

Electronic Arts

sevenlerin ool hasuna gideceh. Farkl
sorfubk seviyelen oyuny sevkll kiliyor
Eksiler = Grafikler modem benzarieriyle
hnrﬂslaudmnu.l;hirar stk kalorkar.
Yapay zeka cok salaklagabiliyor
Son Karar + Gzl Enlintul'dai_l bn;_kii_hns_.w Rilitmeyen
cogunlugun RS ceken mi, orasim
zaman gosterecek
Atermatifler » Operation Frashpoint - %51
Stars:ege Tribes 2 - %77

LEVEL NOTU ‘9582 |

giinkil diismanin mutasyona ugrayip berbat bir
yaratiga donisme (htimali her an meveul. Mey-
s@ ki bu yaratklar sadece size deqil, dismana
da saldiryorlar.

Us Basmaca...
Renegade’in Multiplayer kismindan soz etme-
den bu yaziya devam etmek imkansiz, clinkd
Westwood kastirip hayli Hlging hir Muthi eyun
tari hazirlams. Cogu oyundakinin aksine, bu-
rada etrafta kosturup cephane aramiyorsunuz,
Aksine Renegade sizi tam bir GDI-NOD savag)-
na sokuyor. Usler, binalar, Tiberium tarialan
ve size para getiren Harvester'larin hepsi Mul-
tiplayer oyunda meveul. Ancak Us kurmuyor ya
da Tiberium toplamakla ugrasmiyorsunuz, bun-
lar atomatik yapiliyor. Size diisen hinalara gi-
rip kendinize bir “kigilik” ve “arac” satin al-
male. Kisilik derken neyi kastediyorum? Oyun-
daki belli tinitelerden biri ya da Single Campa-
ign iginde karsilastigimz Boss karakierlerden
birt olabilmelk elinizde, Diisik seviye kavakter-
ler coguniukla ficretsiz, ancak glicl bir Boss
almak Igin hayll para harcamaniz gerek. Ama
ote yandan Boss olmak oyunu almalk igin yeterli
dedil, ciinki siradan askerlerden bazilarinin ye-
tenekleri olmadan bina ya da araclar) onarma-
niz ve henzer isleri yapmaniz mimbk(in degil.
Ayni sey asad yukar araglar icin de séz ko-
nusu denebiliv. Mammoth Tank oldukca kalin
hir zivha ve giicli silahlara sahip, ama siirat js-
tiyorsamiz Humvee ya da Bugay kullanmaniz
yerekli. Ote yandan Stealth Tank ile bir kiiseye
sinip Bninden gececek olanlarl beklemele siiphe-
siz Camping meraklitarimm giniini giin edecek-
tir. Ama NOD tarafinda oynarsarmz gérunmezli-
e fazla giivenmeyin, glinkl dengenin saglan-
mas) agisindan gok etkili olmamasi sadlanms,
yine de stirpriz yapmak imkansiz degil. Ve tabii
binalarimzl korumaniz, devredisi kalanlar
onarmaniz sart, Lipkl Harvestert korumal ge-

rin ¢lzim ve animasyonlarinda bunu iyice farke-
diyorsunuz. Grafik kalitesi de yenligikan ayun-
lardan bir MOHAA ya da Wollenstein kadar
yliksek degil, ancak yine de hig fena sayilmaz.

Ses ve miizige gelince, bunlar da golemil-
kernmel saylimamalkia beraber, ¢ogu oyundalkin-
den daha yiler. Multiplayer oyurilarda o hatu-
nitin ker halti haber veren sesi bazen sinir boza-
biliyor, ve mizik bir middet sonra bayabiliyor,
ancale bunlar cok onemli seyler sayilmazlar.

Renegade'in ana problemlerinden biri oyun
atmosferinin her an ok sortikleyici olamamasy,
bazen tempo o kadar disebiliyor, isler o kadar
tekdize olabiliyor ki, insani esnetebiliyor. Bu-
nun baslica sebeplerinden biri digman yapay
zekasinin gercekten oldulga zayf kalmas). Ta-
mam, bazen silah sesine lepki verebiliyorlar,
ancal godunlulla stirtiler halinde tzerinize sal-
dirip kendilerini Gldiirtmekle yetiniyorlar. Oyun-
da iki durum canimzi gok sikacaletir, ilki nere-
den geldigi asla belli olmayan sniper mermile-
riyle devrilmek, ikincisi ise korumaniz gereken
karalkterlerin denyo gibi diigman siiriistintn igi-
ne dalmasi, Yapay zelkanin zayifhg maalesef
sadece dismanlar igin aecerli dedil yanl. Gord-
ren o ki Westwood programcilar ille C&C igin
yazthklarl yapay zeka kodunu aynen burada da
kullanmuslar, buna dusmanlarin yol bulma iglevi
de dahil!

Kisacast Renegade oynarken ok daha iyi
olabilirdi, hatta olmaliyeh diyeceginiz bir oyun.
Ben dedim, oradan billyorum. Codunuz Single
Player goreviert iki tefa oynamayacaktir, clinki
harcanan ramana degmeyeceldir. Ancak Mul-
tiplayer kismi oyunun uzun siive gindemcde kal-
masina sebep olabilir, ginkil oldukca hos ve si-
radisi bir taraf) var, iistelik essek kadar tank-
larla karsl tarafin adamlarim ezebilmenize im-
kan tarmyor. Ancak tahii g6zl Counter’'dan bas-
ka hirsey garmeyen ¢oaunlugun ilgisint ¢eker
mi, orasini zaman gosterecel.

M. Berker Giingdr | gherker@level.com.tr
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tigerwoods

B uralarda fiuthoel sigindalkl sporlar pek
nusu agihirsa iyyy, iGreng” tepkisi verilir. In-
sanlar futbolla yatarlar. Yatmakia kalsalar
ivi, bir de kalkarlar. * Spor Haberleri® adi al-
tinda yayinlanan her haber futbol igeriklidir.

spymezlar. Cnun diginda hangl sparun Ko
3 il

[<imse de ‘o zaman bunun adi neden Spor Ha-
berleri?” diye sormaz. Halbuki ne degisik ve
eglenceli sporlar vardir. Mesela tenis, mesela
golf...

Woods... Tiger Woods...
EA Sports, 99 yilindan bu yana gikardigi Ti-
ger Woods serisi ile golf oyunlarini da tekeline
almig gibi gorlnuyoar. Zira, Tiger Woods 2002
simdiye kadar yapilan Tiger Woods oyunlar
icinde en iyi olam. Hatta Micresoft’un Links
serisinden de daha iyi

Tiger Woods 2002°de Play Golf ve Tour
Challange olmak fizere iki ayri mod bulunuyor.
Bu mod‘lardan Tour Challange’de PGA Tour
2002’ye katilabiliyorsunuz. Play Golf'te ise
caniniz nasil isterse dyle oynuyorsunuz. Bu
mod‘da hava kosulu gibi detaylari segmek si-
zin elinizde. Oyunun en iyl yanlarindan birisiy-
se, aercek golfayuncularing kentrol edebilme-
Atk ﬂun!arm arasinda; Brad Faxon, Colin

ligtald qini oyuncutar bulunuyor. Ayrica EA
‘Spartsiun diger oyuniarinda oldudu gibi Ti-
ger Waods 20027de de bir spiker ve bir yo-
u var, Dider golf oyunlarinda pek

|WhpdiPGA Tour 20027y diger
| g-n]fuwhlsrmdnn cok keskin olarak ayi-
+-amml nnkhlar var. Mesela kamers-
mif tept whrp em-rﬂ.L dahia brcek] golf
oyun lzremin highiringe yoktu. Diger golf
ayuniadthda topad vurliFsunuy ve nereye
gittigini sadace haritadan (zlaysh||irsi-
niz. Tiger Woods 2002'de ise topa vur-
duktan sonra ister otomatik kamerayla is-
ter kendi kameranizla topu takip edebili-
yorsunuz. Oyun tamamen yeni bir 30 mo-
tor Gzerine kurulmus. Bu sayede, kamera-
y1, 3D strate]i oyunlarinda oldugu gibi

Mantaamesie, Lee Jarzen ve Tigar Waads tha-

0

Bir golf oyunun anatomisi...

\

mouse‘un sad tusuna hasaralk gevirebiliyorsu-
nuz. Qyunun tam anlamiyla 3D olmasinin ge-
tirdi§i bazi dezavantajlar da yok degil. Bu de-
zavantajlar da her zamanki gibi grafiklere
patliyor. Aslina bakarsaniz grafikler fena sa-
yilmaz, ancak adaclar ve karakterler yakin-
dan bakinca pel i¢ agicr dedil. Bunun disinda
karakterferin hareketleri gergekgi, ama ani-
masyonlar zaman zaman gok komik olabili-
yor. Mesela delige yakin bir yerden topa vur-
dugunuz zaman, adaminiz elini kaldirip alni-

na koyuyor ve 000 nereye attim ben bunu ya,




halimayin. utangag adamim tea, Ab

TIGER WOODS PGA TOUR 2002 ™ [NCELEME M 35

dur bakayim' diyerel uzaklara daliyor. Eh,
haydi bu neyse, ama topa vururken, rakibini-
zin egilip tam ters tarafa bakmasi daha da
komik. Bu bug’lar oyunun atmoesferini dagiti-
yot. 2D seyircilerimizi ise saymak istemiyo-
rum.

Tiger Woods 2002'nin, kameranin diginda
cok iyi bir yani daha var: Kontrol sistemi.
Oyunda kullanilan kontrol sistemi Virtual Pe-
ol ile ayni. Yani, vurus yapmadan dnce mo-
use’a bir defa tikliyorsunuz, sonra da mouse’u
aynt golf sopasi sallar gibi asadidan yukariya
dogru itivorsunuz. Mouse’u ne lkadar hizl yu-
kari dogru iterseniz, topa o kadar sert vuru-
yorsunuz, Bu da topa gergekten vuruyormus-
sunuz gibi hissetmenizi sagliyor (onceki Tiger
Woods oyunlarinda da kontrol sistemi ayniy-
di).

Takriben...
Tiger Woods 2002/nin karakter animasyonla-
rini ve hazi grafilk bug’larini saymazsaniz pek
eksigi yok giki. Bug’lardan en dnemli olany-
sa, yer yer meydana gelen kaybolmalar. Me-
sela uzaktan bakinca bayradr gormeniz ¢ok
zo¥, glnkl siz kameray gevirdikge bayrak za-
man zaman kayboluyor. Bunlarin diginda gra-
fikler daha da iyi olabilirdi. Bu arada unut-
madan belirteyim, oyunun arabirimi de gok
basit. Diger golf oyunlarinda oldugu gibi ka-
faniz karismiyor ve hic golf oynamadiysaniz
bile bu oyunu rahatlikla oynayakiliyorsunuz.
Diyecek pelk bir sey de katmadi, Tiger Woods
2002 simdiye kadar oynadidim en edlenceli
golf oyunu. Golf'le biraz olsun ilgileniyorsa-
niz, bu oyunu kagirmayin. @

Firat Akyildiz | firat@level com tr

Rilgl lein
Yapim
Dagitim

*

W £ LM

Headgate Studios

EA Sports

Minimum Sistem
finerilen Sislem

Multiplay

*

.

P 200 MMX, 64 MB RAM. 4 MB ekran kart)
P3-500, 256 MB RAM, 32 MB ekran karti
Var

Arhlar

Eksﬂ;r

Son Karar

Alternalifler

-

*

*

Gergekel kontrol, Topu takip eden kamera,

Basit arahirim

Bog animasyonlar, Baz grafik bug’lan
Tiger Woods 2002 teknik agidan rakipie-

rirden d_aha geride kaliyor, ancak efilen-

celi olmasi ve basinymm sayesinde
bu arayr hemen kapatiyor,

Links 2001 Subat 01 - %90
Microsoft Golf 2001 Mart 01 - %81
Jack Nicklaus Golf 6 Temmuz 99 - %86
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Heroes of M&M ile Magic the Gathering birlesse...

B untlan bir 15-20 sene dncesi. Kahvede
sturmug mahalleden arkadastaria king
aynuyoruz. Ama Gmrimiizl WOketmigiz kahve-

lerde, okey, pisti, pispirik hepsing bitirmigiz.
Haliyle zevk almiyoruz oyundan. Herkes ezbe-
re oynuyor. Qrtam cansiz, silael, artilk muhab-
beti bile birakmigiz, vazife icaby ayhuyaruz,
Bizim Recep vardir, sizden 1y olmasin, altin
kalpli bir gocultu, Dedi ki "arkadaglargelin
farkh bir oyun oynayalim®. Sikilmisiz tahli,
Julak kabarttik. Farkli oyur ne kalmis diye
meraktayiz. Enson sikintidan Canasta’yr keg-
fedip oynamigiz otuz bin kez. Recep dadi ki
“Gelin bu kaditlarin hepsl savasgilar, biyGler
{alan olsun; biz de biiyiicO tabii, Boyle sum-
maon edelim, enhancement'layalim, sorcery'le-
yelim.* 0 zamanlar Recep, Britanya‘dan Eton
knlejinden yeni mezun olmus. Oraga Cheistop-
her diye bir-arkadasl FRP nayim biseye sar-
thirmig buni. Ceyar diye mi ne bir babasi var-
mig, aslen perakendes ylzik 15 yap/yormus da
simdi kardesleriyle kitap pazarlama olayina
falan girecekmis, Her neyse... Recep hep an-
{atir dururdu bayle.
{lging geldi baslacik oyuna, Mesela sinek
vale oldu bize " Spider Prince”,
kupa yedill “Fireball*’, Baktik
oyun sariyar kendimize sifie-
dan desteler yaptik. Bizim
karikatirist {small vard
dstiine resimiar
falan cizdi,
biz alayr ba-
vad bir ge-
Higlirip aylar-
L caoynadik.
Sonra Recep
keayboldu artalaidan.
lx' =4 Gégen sens rastlagtik villar
d g sofra M MNeler vapiyorsun
; diye sordum?’, “Iarl satis-
S Iar tavanda, TSR satin

#

'Y

o

.

¥

aldim, FRP dinyasimin Lord'u ol-
dum. Nihaaaa® falan dedi, Bak-
tim para insan bozuyor, dandim
arkamm gittim,

Biiyiilerin Karisimi
Sonra duyduk ki bu kartla FRF ayunu cidden
manyalklik almug, sarmig diinyayl. Hatta bu-
nun bir de oyununu yapmislar, Etherlords di-
ye. Arladasiar verdiler "sen oyna anlarsin,
Iylyse oynayalim biz de” diye. Saf olsunlar
altin kalpi cocuklar hepsi, Ozellikle siska ve
kel alanla su sirik glbi olani. Yalnz tombalak
bir geng var Bayram mi smi Obur mu ne?
Cnu pek gazim tutmady.

Oyun cidden karl oyunuymug: Ama sadece
o degll. Blr de Heroes of Might & Magic diye
hir oyun vardi bilirsiniz. Ben kafami kaldira-
mamiztim yillarca o oyundan: Adamlar bu
Heroes ile FRP kart oyuniarin birlegtiemis-

ler, Nasil olmus da birlestivmigler? Style ki..,

Simdi ayun énee ayn) Herces gibl. Hero' lar-
miz var ortalikta dolanip bag bog gezen eski-
yay| ternlzliyor, maden falan kapatiyor, dilg-
mana saldiriyor, Ayni Heroes nasilsa oyle.
Ama ne-zamar biriyle savas olay) olsa bunlar
leileei, katlkan) birakip, kepara olurup bizim
lkadit ayununis ayruyorlar. Aliyorlar beger La-
ne kadit desteden. Ne kadar mana o kadar
kofte hesabr-adamiar surtyorlar meydana.
Ama bazi farklliklar var tabi. Mesela biz
mana igin biyle dere, tepe, tarla diye ayr ka-
gitlar vapmistik. Bunlarda o olay yok. Ether
dive bir sey uyturmuslar. Havadan geliyar
Buniar, bir ge tek tip. Yani biz dere kart ol-
madan paga siwama enhancement’ini kullan:
mazdik mesela. Bunlarda Byle ayrimlar yok.
Zaten Ether dedigin bizim dilde hildigimiz
Eter'dir. Hani boya falan temizlersin elinden,
afza hurna bastin mi bayiltir adami, uyutur
saatlerce. Eh bu Etherlords'da uyutuyor bizl
iste, ister kolaylasm diye baswyoriar Ether'i,

hizde
SOrTmUYe-
ruz nigrden
qellyor bu gig diye.
Glayin Heroes kis-
mini da larprmiglar ba-
ya. Mesela kalan var
ama hero diginda bir
sey Uretmiyor. ﬁyle hina
falan yapmak yok, Sade-
ce artalikla hazir bina-
lar var oralardan kart
gatin aliyosun; 1Kesin
Recep agmistir bunlart,
Gozi dinmis adamin bir kere, Tabli kart al-
malk igin para lazim, Recep kazikgr Onun igin
madenler| ele qagirlyoruz, Bir desavas kazan-
dik rm yendigimiz adamn yarin ysdunu all-

-

yoruz. Yani yigidi aldirip yogurdunu yiyoruz
ki hize ters bir 15 aslen.

Kayip Hera Adimlan

Dlay parayla oldugu gibi sirayla da tabii. Ama
burata bir yanlig var. Heroes'da adarm 20-athm
gidiyarsa siran bitene dek o yiem| adimi kulka-
mirtlin, Ama burada 2 adim lende maden varsa
ele gegirecedin, o tki adim attiktan sonra bir
ey yapamiyorzun. 18 achm heba oluyor: O yiz-
de kag acimin var nereye ne kadar zamanda
gidersin dilckat etmel lazim,

Dyuna bagladifimzda Hera'larinz daha
toy tabl. Elferinde kbtd kartlar var, Basta
karginiza cikan basit yaratikiar Sidirup en
kisa slirede kart satan binaya ulagmak lazim.
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Hero'nuz bir 1ki level atlayip daha iyi kartlar
aldiktan sonra daha gigli dismanlarla sava-
sabiliyor. Ancak bu daha iyi kartlar kullana-
bilmek i¢in Rune’lari olmas: lazim, Bu yizden
kkart aldiktan sonra Rune satan binaya udra-
yip kartlarimiza Rune dolduruyorsunuz. Her

Hanife ninemin evinde bu kadar bécek yoktu
valla. Oyunu hem Win 98'de hem de Win
XP’de oynadim ve ikisinde de yarim saat bile-
medin bir saatten fazla oynayamadim. Hahire
kilitlenip durdu. Ustelik kendi gokmekle kal-
mayip Windows’u da cokertti. Ustelik nerede

« Kesin Recep agmistir bunlari. Gozii donmiis adamin bir kere.
Tabii kart almak icin para lazim, Recep kazikgl.
Onun igin madenleri ele geciriyoruz. »

kart icin 5 rune tagiyabiliyorsunuz ve karti 5
kere kullandiktan sonra tekrar rune alana ka-
dar kullanamiyorsunuz. Arada karginiza ¢i-
kan bazi hayir sever adamlar size her kart
igin bir kag rune veriyor. Ama bunu bir kere
yapiyorlar.

Heroes'da oldudu gibi bir Hero'ya agirlik
verip onu gelistirmekte fayda var. Clinki dig-
manla kargilagtidiniza sizden mutlaka 1-2 le-
vel daha gicli oluyer. Bu yilzden toplayabildi-
giniz tim experience’lar bir adamda kullan-
mak lazim.

Ve Kabus Bashyor!!!
Buraya kadar oyun gayet glize| tabi. Ama bir
stire sonra oyundaki iki hata karsimiza dikili-
yor ve oyunu kabusa ceviriyor. Hatalardan i1-
lci oyunun icine doldurulan
bug'lar. Rahmetli

ve nasil kilitleyecedi belli olmuyordu. Neyse ki
cocuklar fark edip sonradan bir siirli yama gi-
lardilar. Her yamada kilitlenmeler azald:.
Ben en son baktigimda tiginciist gikmisti,
Simdiye sekiz olmustur herhalde. Ama yama
¢rkana kadar az sinir sahibi olmadim. Ayrica
strek(l git yama ara, yiikle tam bir eziyel.
Hala Win XP igin bazi sorunlar var.

Oyundaki ikinci facia ise gorevierin tasari-
mi ve zorluk seviyesinin ayarlanamayisi. Ya-
malar gikmadan dnce oyun Gylesine zordu ki
en basit seviyede en krali gelse 2-4 boliim zor
gegiyordu. Oyun baghyar, alel acele hero’nuzu
ortalikta kosturup Level atlatmaya calisiyor-
sunuz, tam 4. Level olmusken siz, diigman 9.
Level bir cengaverle gelip kafariza vurup gi-
diyor. Eee bunun neresi zevkli? Bilgisayar ok
edleniyar olahilir, “Nasi ezdim veledi, nihaa”
nidalari atiyor olabilir. Ama ben eglenmedik-
ten sonra ne anlam var ki? Buna tam kendi
paranla rezil olmak, veya ne bilim besle PCy]
oysun gozini falan denir.

Yamalardan sonra oyun biraz daha kolay-
lagtr. Ama bu beni hic mutiu etmedi. Clinki
hatali olan bolim tasarimlarin diizeltmek ye-
rine tutup yapay zekay) kistilar. Diisman hala
9. Level geliyor karsimiza ama eskisi kadar

iyl aynayamiyor sadece. Bu yizden oyun hala
\ gok zor. Clinki baz) gérevier dylesine ge-
ligiyor ki bagarma sansiniz hig yok. Me-
sela 3. bolimde dost bir kaley] koru-
- l'§ mak zorundasimz, Siz daha maden-

"\
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leri toplayip, adamiriiza kart alamadan mev-
cut iki rakibiniz o kaleyi yikiyor. At kosturun
bakalim yetisebilecek misiniz? Ama bazen de
ayni gdrevde siz saatlerce oyalansamz da ka-
falarina esip su kaleye saldirmiyorlar. Her bo-
liimil saatlerce sirebilen bir oyunda, kazanip
kaydetmemin yapay zekanin pasa keyfine kal-
mast stkici.

Oyunda hikaye de pek zayif. Aralarda bir
siirii bir seyler anlatiliyor ama gérevierin hi-
kayeyle bad olmamasi ve ara demolarin ek-
sikligi yiiziinden hikaye sizi asla yakalayarm-
yor. En glzell siz karakterinize Raistlin adiri
verin. Zaten Ankira'dan Raistlin'in tarihgesi
olan Ruhdaveni ¢ikous. Oyun aralarinda ki-
taptan bir boliim okusaniz gok daha fazla sey
verir size.

Oyunun muzikleri ve sesleri yeterli ama
akilda kalici degil. Grafikler ise biraz alengir-
1i. Ana haritanin grafikleri 3D ile fazlasiyla
karisik ve sevimsiz olmus. Ancak savas ekrani
grafik olarak harika. Gereksiz kamera dina-
miklerini kisip biyil animasyonlarini kaparsa-
niz hem daha hizli hem de rahat oluyor.

Iste genel olarak Etherlords bayle bir oyun.
Bence iyi bir fikir, olumlu ve olumsuz yonlerin
karmagasinda eriyip gitmis. Eglenmelk igin
oynanacak bir oyun degil. Ama Heroes ve
ozellikle Magic the Gathering sevenler igin
giinlerini badlayabilecel bir karigim. Aman
oyunun yamasini yiklerneyi unutmayin.

Tughek Olek | tugbek@level.com.ir

Bilgi Igin + www.etherlords.com
Yapim + Nival Inleractive
Dagrtim + Dreamcatcher Interactive
Minimum Sistem + PIl-300, GAMB RAM, SMB ekran karti
Onerilen Sistem + PIII-500, 128MB RAM, 32MB ekran karh
Multiptay * 8 kisi (aym bilgisayarda)
Artilar = Magic the Gat.her.]ng II& Hums—;’un

karigum, giizel combat grafiklen
Eksiler = Dengesiz rorluk seviyesi, bir dolu bug,

kargik harita grafibler)

San Karar < Iyl bir fikirle yola gikip vasat bir oyun
yapmayi bagarmis Nival Int, Biraz daha
Gzenli daviansalar yillanmizi
galabilirferdi,

Aternatiffer » Heroes of Might and Magic il - %89

Wiagic the Gathering — %60
Disciples 2 — %85

LEVEL NOTU %71
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darkageofcame

Online RPG'lerin yeni cadi bu oyunla basliyor.

i fitkenin ke varks birakoidan &fjiese !
ne alu? Uike karegrkdik ve paylagim
micadeleler) e yozyire kalrve dig digman-
lar da by firsabl kg ieme. Bie Devasa Doline
oyun olan Dark Age of Camilal 68 by sanagye
arine furofuleri | Arthue'dan sonra Britan:
yakktasinda bulupan Gg kuvwel birbirine diis-
mbistie. Vildnakeit temsil ddesn Midgardllar,
et leri venfsil mlen Hybernialilap ve keall g
"hir araon tutmaya q.ullgan-.-'tlﬁlmq. Her bir ‘
kel Glesh gin eanla Baghnsavagan ovuncu-
larin dolu. Uslelik tmanen Py den ok bir
gyun oynaiak o dhay tamasnen BeP'ye dalimak
isteyenfer igin her Wirll aram hazir. Bu fan.
tastike dinyads iy olimak stersenlz akabiliisl-
nlz Ama dricelikle ol kitapgigion lyice akyma:
fiantiz. Internet balanting igin ise hig endige-
lenmeyin. Dial-up motemle bile ayunu v di-
91 serverlarda rahatga aynayabiliveinie.

Me tarafta savagsam

Ui taeafin dit feepdivie Has (phlar ve simnila
eveut. Genedin E(Tied oynamak istiyvarsaile
Hybernia'y segmelisiniz. Fakat stodiye katiar
hig bir RPG de oynariaya firsal bulamadiginz
bir karakter alan “kohold” olmak Istiyorsamz
o zarman da Mitgard sizim gl en Iyl segim
atacaktir, Albion ise |skog, Arapve [ngifiz irk
Al bk araya getitinis gibl gifiniyor] EGer
roleplay yapiay deven i oyuncuysan s ka-
rakter yaratirken gize tavsiyem neden revk
aloeaksanz onu segmeniz. Meseta beniim oy-

Jttis harn

- (1 i nede asil bir teltlen
I vl b b s el

Ottt e, lineitia, gagmue. sis gibl ehektlerl cok
el g tamistan. Copun darzmie kesmlikde gthifiyo

h I__III_|

radifin serverda UKay) samibiim TEK High-

fantd'Il Scout benin. Bin Scout almak hizl ve
Isabetli ok atmak demek ve o yozden quick-
Higs thiz) Vi dexterity'si (gevikiik) dahi yoie

| stthe olan Sardceh) ki bu i igin higilig kaf-

tan, Ama ben bir 18kpg olinay daha Heyeean
buliyarum,
Oyunda karakigrinizin kazanacaf) [k beg

ferve! ir anlamda alisma devrest, Bu arada
Bliirseniz woribe paam kaytetriyorsunuz - ve
constitulion (sadhk) puahlarnizi ged aimak
igin para harcainalk zorutida defilsiniz. 5, e
val'didn sonia asil oyun Bagliyor diyebilivim.
Cunkil bo levekdan sonra vzman|asacagmiz
sipifl seglydrsunuz. Diyelim ovuiha bir sauasgi
olarak bastadiniz 5. Levilda ayuna artilk bl

paladin olarak dévam edebllirsiniz. Ya da =a-

vasgt olarak katabitirsiiz

sinif temisken, ayunda 33 farkh sinl yar,
Yalniz buntarin herhanal birinden bir karakter
varatamiyersime. Uk yaratuing karikler
vylinda hangl tarat|gin savasacatinizi da be-
fieliyor. Eger yalmzea Midgard'ta olan hir irk
stgtiyseniz diger Lim karatedleriniz de valniz:
e Midgard (ckiarmtdan ve siniflarindan olabl:
livor. Bu lsitiansay oyunda cosuslugun Gnlen-
mesl ighn koyinaglar ki bance cok dogru bir o=
lem,

Tek basina olmaz
Oytna helll blr yers kadar tek bagines level
allayshilyoreunde. Fakat ek level bir Sonra-

Herlkesin 1-|||'|?||li’l lnrt sy kabzall ol

tu —
Iyilestirmebuytlerinde “yaraya baloik

stiFime, atines garen ¥ lor kapatma® gibi

secenckler bulunaedi,

Her aytnctnun disrman aralla andin
Iibersiz boyomis biv Eardesi Bufueoe,

i1|,iy|'|t;|ilr.-|'|||!L-;:|f'-i ak saleally ve cublbel
ol I

Arthur divisittken koltindald saal

gk, Wepesinden ucak gecerdi
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inien barfz bir sekilde dakia zor atianiyor.
Ayrica karginizdakl NPC'ier de bk yerden son-
ra lopll dolagmiaya basludiklarl igin tek bagi-

iz pek bifsansiniz kalmiyor. Budurymcaen |

tazia @ kiglye kadar kurabilécediniz bir grop
izt hem Blmeimaniz hem de daha gabuk |evel
atlamaniz agisidan gacantiye dliyar. Dyiinda
bir renk kodu sistemni meveut, Blr vara(ias tik-
ladidimizda sizin leveliniza gare jsainin altin-
da bir venk giriyoreliniz. Gri, yésil v mav
olan yaratiklari rahathkla &lerebilicken sari
dan itibaren zorlanmaya bagljyarsuniz. Porta-
kal, kiemizl ve mor ise tele baginiza Irkansiz
bir seviye demek. Grl dlanlar shze nd teeriibe
pUan ne ds egya verlyoriar. Her level atiathi-
nizda'kir ancekl levelda-size yesil alanlar griye
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Tapn = Wythic Eﬁtédai'nmam -
Waradoo
faatiom I 450, BN RAM, Intemet
« Pl 733, 128 MB RAM, lntatned
Wty = - Sedice it doesinden ayitagme

[0 = [EVASA MULTIFLAYER

< el gralibier, fmestes sld famanan
saifyor. S ofektin qok bagan). Oyns
alvgmas goh Holey
Tisk bagmn eyitsrmanE -minnhin degil,
(it = Dark Age of Gamelot, Wtima Online'dan.
Bikantor ook m bir aitematif.
Ultyna Qnline-586
Anamtyy Gnlina=%71
Evprqusal
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dilgivor, Bbylellkie devaml| aviandidiniz bal-
qey| dedistivi farkll yerlere gitmek ve oralar-
da-avianmak zorunda kalwarsunuz.

Dyin valrizea leval atfarmiyorsonuz. Ay
zamanda 4kiil'de gelistikiyorsuntz, Skilferinlz
ke Ultima Online’da sldudu aibl kullandikca
artiyoi. Bunun igin belli malzemeleri satin-alip
disamii olavak caliymalisimie. Grnetin ok yap-
mald Icin 1y ve tahta alp devam|i olarak ol
yapmansinz

20. lovala gelinceye kadar hir ¢ok task ve
nuest Ueisa ve weun gbrevled alahiliyorsunuz.
Buniar-size hem tecriibe puan bem de biiyull
egyalae sadlyor. Hepelil tek (8l yapmartizi
Brierfrim. Sonkd ghireylrebir defa atiandim)
bir datw gelmeyebiliyar ve yapmatian gagme-

Bil alanlarda aldigime puanlar “Realm Point®
alarak oecivor ve bazi esyalar yalmeca Realm
Points e satmealinabiilyor

At, silah, ev

Kendinte icih ev almaniz ya da birat sahib] ol
matiz sian iy mimicin dedil. Atiar beladiye
olubiist glbl yalnizeabelli divalkdlar araginda
calimyor. Fakat hir quild ofarak rakiblnizin
kalesinl ele aegirshilivorsuriz. Bu kaleyi elj-
Rz tuttuflinue siirece t0m quild Gyelekiniz
belli bir bonusa safip oluyar. Oyunun grafikle
vi ve sesler] muhtesam, Animasyonlar da dyle.

« Meydan savaglarinda yalin kilic dolastiniz mi hic
daha dnce? »

iz shze cal sy kaybettirehilie.

[patta byl gok biyik bir Bneme s2hip,
Bir gok hedefi yurabilen biyuler ve iyilegtirme
bilyillerl yagdbilen karaktorlersavaslarin ka-
deninl dedistirebiliyoe, Aykica yonimeda hajyvan
peadimbllin boyiciler Grce bunlar salditp
daha sonrayzaktan byl ile rakiplerini daha
kolay altedaiiliyor.

PvP

Gelellm ayunun en zevkl] kismina. Kendi kralli-
Hirirada kallp cartavariarla kapigmalda serhest-
sinlz. PuP icin hig kimse sizl zoflamiyor, Ayrica
PupPlye de istediGinie z.iwzan Hitehillrsiniz, Fa-
jat ben 35, Level dan Gnce hony taysiye stmiyo-
rum. Achingi PUP teriml bu dyunda RVR yani
Reali versus Realny ofarak declyon, Yaklasik
300 clvarindz oyunoumutt blirlyle camesabil-
difi busavaglarda rakibinizin kalelerinl ya da
syiar Igin colk dederl] esyalarin knrubdugo yer-
Ierl ele geglymed oyunun temeling alugtuniyar-

Yaratilan dinya arrcekten mikemmeal Hig bir
38y abzinlae buatmiyor. Hig bir barita ya da
dungean can sikacak katdar biylk; bog veya si-
kit Hegll. Savagiier yapbdiniz hareketier,
kvt afeklerl, sahiripein mimanlshve oyunun
Kttty oloUEl mantik st nig RirsekilbE ra-
hatsiz etmiyor. Ayrica savaglar otgmatik ola-
rak yapildifindan Internet bajlantini yavag
da olsa pek probilem gikmiyor,

Batk Age of Camelot, Online RPG/Ier igin
yepyeni bir gad agyor, Oyunun dayalnaldubs
sisternln/ gk 5z agify var, STstern sizi ayrintic
[arla bofimugar ve oylinu dakia akici olarak oy-
ramaniza yardimer oluyar. Dzellikle oyuncula-
ri legndi arasindacbivlile saffamaya ittiagl igin
sadlafr ve argitli bk kitleye kisa sirede sahip
olacaktir. Fakal bu sistem oyunday ayrilan
ayunculann giderken yanmda arkadaglaring da
gothnmesing sebep olabiliv, Ganede rahathkla
st ana katlar byradilim en lyionling RPGal-
diung soyleyebillrim.

‘Burak Akinenck | burak@leval comir
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K ofsuz; bacaksiz ve de kafasiz kahraman
lcafas( vardi! Durun ¢ zaman bastan alayim
Rayman geri geldi! Sadece kollar ve hacakla-
r1 yok! Yalniz bu defa Rayman saf bir plat-
form ayunu degil. Her sey cok farkli. Hern de

Rayman garl geldi! Olmadl! Rayman’in

nasil?

Rayman ilk ciktidinda gaylak hir platform
oyunuycu, ama simdi bir platform oyunundan
colc daha fazlasini veriyor: Rayman artik mul-
tiplayer! Bir platform oyunu nasil olur da mui-
tiplayer olur? Bakin gimdi...

Kata da dimdiz oldu ki mit

¥

¥

Raymn_ar&/k multiplayer"Haydi hayirlisi!

Mini mini M&M

Eski Rayman oyunlarini kafanizdan silin. Ray-
man M, tam anlamiyla multiplayer oynamak
i¢in tasarlanmig bir aksiyon eyunu. Yani diger
anlamda, Quake 3: Arena veya No Escape’deki-
ne benzer arenalarda karsilikli olarak savag:-
yorsunuz veya yarisiyorsunuz. [lging olan sey
ise, oyunun adinda bile “multiplayer™ gegmesi-
ne ragmen, Rayman M’in Internet ve LAN des-
teginin clmamasi. Rayman M, eskiden iki kisi
oynadi@imiz oyunlar gibi oynanmiyor. Split-scre-
en sayesinde oyunu ayni bilgisayarda 4 kisiye
kadar oynayahiliyorsunuz. Qyunda Race ve
Fight olmale (izere iki farkh mod bulunuyor. Ra-
ce mod’unda karsinizdakiyle yarisarak etapi bi-
rinc bitirmeye calisiyorsunuz. Bu mod’da eskl
Rayman 3D ayuncular hi¢ yahancilik ¢ekmeye-
cel¢, clinki kontroller ve kamera ayni Rayman
3D‘de oldudu gibi. Fight mod’undaysa No Esca-
pe‘de oldudu gibi bir arenada birhirinizle sava-
siyorsunuz, ancak bu tam anlamiyla bir savas
sayiimaz. Arenanin belirli yerlerinde kristaller
bulunuyor ve kristalleri rakibinizden 6nce topla-
maya caligiyorsunuz. Bu sirada da ates ederek
onu dondurahiliyorsunuz. Race ve Fight mod’la-
rt da kendi arasinda ayriliyor. Race mod’unda
klasilk yarisin yaninda; Lums ve Popelopoi gibi
mod’larda da yarisabiliyorsunuz. Mesela Popo-
lopoi’de zaman geriye dogru isliyor ve siz za-
man bitmeden yarigi bitirmeye caligiyorsunuz.

Eee, sonra?
Rayman M’de mod sayisi fazla tutularak cyu-
nun uzun streli elmasi saglanmis. Bunun ya-
ninda oyun zaten size beklediginiz eglenceyi
verehiliyor. Ozellikle Race mod’u en gok egle-
neceginiz kisim. Bu med‘u yainiz basiniza oy-
narsaniz i kigiye karsi yarigiyorsunuz.
Pistlerde size hiz kazandiracak birgak po-
wer-up bulunuyor. Mesela yerdeli mavi oklara
basarsaniz daha hizli kosuyorsunuz. Eger ha-
vadaki ugan daireleri vurursaniz tstten bir la-
zer-ip ditsiyor ve ona tutunarak daha ylksek-
teki yerlere ulagabliliyorsunuz. Ayrica pistlerde
sizl golc ylksege firlatan yaylar da bulunuyer.
Bunlarin hepsini oyun boyunca kullanmak zo-
rundasiniz. Yoksa rakipleriniz sizi ¢ok rahat
hir sekiide geciyor. Bu arada, eder rakiplerini-
zin sizi ge¢mesini istemiyorsaniz onlara pislik
de yapabilirsiniz. Uzerinde driimcek isareti
bulunan tuglara ates ettiginiz zaman baz tu-
zaklar harekete gegiyor. Mesela bir kapiyi
gegtikten sonra hemen arkamzdan kapatirsa-
niz, rakipleriniz kapiya coyt diye garpabilir.
Dedigim gibi, bu mod‘da her sey Rayman 3D
ile ayni. Ne strafe var, ne de baska bir sey.
Fight mod‘unun ise klasik 3D shooter’lardan
pek farki yok. Bu mod‘da; Lum Spring, Lum
Fight ve Capture the Fly gibi mad’lar bulunu-
yor. Capture the Fly mod‘u bunlardan en ilging
olant. Bu modda arenadaki ugan canavar (as-
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Cocugum sallama kardesini bak ayakkaplan gikacak.

lan o aslan!) bulmaya galigiyorsunuz. Bu ca-
navari alinca zaman sizin lehinize islemeye
baghyor, glinki canavar sizde ne kadar ¢ok ka-
lirsa, o kadar arti puan kazaniyorsunuz. 10°a
gelince de oyun sizin oluyor. Bu arada cocuga
canavar dedim ama, astinda ¢ok sirin bir gey.

sey yedigi zaman konserve gibi ezilmesi ve di-
ger hareketleri gok glizel gdzlklyor. Sadece
Henchman degil, her karakterin animasyonuy-
la ayri ayri ugragilmig.

Oyunda vapahildiginiz hareketler Rayman
2D ile ayni. Eskisi gibi, hir defa zipladiktan

« Eger daha dnce Patlayan Solucan diye bir sey duymadiysaniz,
Rayman M oynamayi deneyin. »

Lum Fight mod‘unun ise bildiginiz death-
match’lerden farki yok, Hatta kullandi@iniz si-
jahlar bile Quake 3'dekilere benziyor, Lum
Fight‘da mouse’u da kullanarak kafanizi iste-
diginiz yere ¢evireblliyorsunuz ve saga sola
strafe yapabiliyorsunuz, Silahlar arasinda;
bomba, lazer ve lav silahi da bulunuyor. Unut-
madan, bir de patlayan solucaniniz var (ee,
pathyor iste ne bileyim)

Rayman M’de eski oyunlarda bulunan tim
larakterleri segip oynayabiliyorsunuz. Ray-
man, Razorbeard, Globox, Henchman 800 ve
Teensies, secebileceginiz karakierler arasinda.
Aytica bagarili otursaniz gizli karakterler de
oyuna dahil oluyor. Karakterlerin animasyon-
lariysa gergekten cok komile. Ozellikle Hench-
man‘in tahta ayagiyla kosmasi, kafasima bir

Sey, iste split-screan mod u. Kosun kapin etmasi.
Bultamadim igte yazacak bir sey. Napiym?

sonra yeniden ziplama tusuna basarsaniz yere
daha yavas, kulaklarinizi gevirerelc yere ini-
yorsunuz. Teensies ise hirbirlerini bacaklarin-
dan tutup sallayarak mizlarini kesiyorlar.

Rayman 3D’den Rayman M'e...

Rayman M‘de, Rayman 3D’nin grafik matoru
aynen kullaniimis. Yani grafiklerde herhangi
bir geligme yolc. 1280x1024te bile grafikler
ok yozeysel gozikiyor. Ilk bakista grafiklerin
lzerinde hig ugrasiimadigini anlayabiliyorsu-
nuz. Sadece karakter modellemeleri ve ani-
masyonlari glizel gézlkiyer. Onun diginda
grafiklerin Croc’dan highir farla yole. Kaldi ki
Croc kag sene 6ncesinin oyunu... Yine de bir-
cok Kkisi bu tarz oyunlarda grafikten cok eflen-
ce arar. Rayman M‘in multiplayer med’unda
eglenecediniz kesin. Ayrica birbirinizin yolunu
kapayahilmeniz ve kullanabileceqiniz birgok
power-up’in bulunmas: da oyunu daha da heye-
canli hale getiriyor.

Rayman M’in grafikieri disindaki bir diger
sorunu da sesleri... Sesler, Rayman M gibi eg-
lenceli bir oyunda ¢ol¢ daha farkl olmaliydi.
En azindan hu kadar az ses kullaniimayabiiir-
di. Oyun boyunca toplasaniz bes-altl farkli sesi
bir arada duyamiyorsunuz.

Yagmur adam
Nereden hakarsaniz bakn, Rayman M‘in o8-
lenceli bir oyun oldugunu gdrecelsiniz, ancalk
bu demek degil ki, Rayman M kusursuz hir
oyun ve sikicr degil. Bir yerden sonra oyundan
sikilmaniz clasi, ama hangi oyundan degi!
ki.®

Firat Akyildiz [ firat@level.com.tr

Bilgl lgin » www ubisoft co.uk/raymanm/
Yapm « Ubi Soft =
Dagitim + Ubi Saft

rmeum Sistent + PH-SDﬂm RAM, 4 MB ekran karti

Tfnarilen Sistem + PUI-6C0, 178 MB RAM, 8 MB ehian karl

Multiplay = B Kigi {aym bilgisayarda)

Tiir = P\aﬁorm
Artilar ¢ Karakter animasyonlan Fazla mod
secenegi Ayni bilgisayarda 4 kisi

vynama olanag

Seslerin gok az cegilli olmasi Race
med'unda baz yanslann ¢ok zor oimas)
Sun karar = Rayman M kesinlikle bir Rayman’ oyunu

degil, Her sey ok farkli. Multiplayer
oyunlar gok eglencell, ancak Rayman M
single player oyunlar sevenler icin degil.

Alternatfier » Croc 2-%/0

Earthworm Jim 3D-%70

Fur Fighters-%82

LEVEL NDTU

Hey o da ne? Bir kutu! 2
kutusu! Bu kutuva bir defa

ates edin? Simdi kag oldu?.

. Evet 1! Simdi bir
defa daha ates edin!,

.. Tamamdir, Iste size bir yay.
Ustiine bastp ‘zonk" efektiyle

heraber ziplayin..

iste oldu. Karsidaki pembe
ve kanath daireye ates edin. Is-
te size bir ip! Hem de lazerl!
Simdi yukariya ¢ikabilirsiniz.
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Gemiye hoggeldiniz... bridgecommander

ilgisayar oyunlar arasingda uzay ugus similasyanlartnin yeri bam-

baskadir. Tabii cogu askeri simuiasyon tutkunu bu tlrden oyunlari
pek tutmaz, nedeni de “gergekgi” clmamalaridir. Ama zaten bilim-kurgu
filmierindeki uzay gemilerini konu alan oyunlarin ne denli gercekgi aldu-
gunu nasil deferlendirebilirsiniz ki? Yani adi istiinde, bunlar filmlerden
yola gikilarak yapilan oyunlar, X-Wing'in gergegini yaptilar da ben mi
ugurmam dedim?

Fakat bu oyunlarin “gercekei” olmamasi demek, onlarin kalitesiz ola-
hilecedi anlamina gelmiyor. Clinkli bu oyunlar aslinda gok daha acimasiz
hir izleyici kitlesinin elestirisine maruz laliyorlar, bilim-kurgu hayranlari-
min! Bir F-16 pilotu bilgisayar ayuniarinda gergek hayattaki tadi alamasa
o kadar da sikayet etmez, giinkl nasilsa gergegiyle uguyordur. Ama bir
Star Wars ya da Star Trek oyunu yapiyorsaniz, o zaman kesinlikle mem-
nun etmeniz gereken milsterilerle karg karsiyasiniz demektir. Glink{ bi-
lim-kurgu diinyalarin hayranlarn gogu zaman en ince ayrintiya kafay! ta-
kar, olmadik yerden notunuzu kirarlar.

Ve iste bu gercegin 1siginda bir Star Trek ucus similasyonu yapmanin
nasil bir i oldugunu varin siz hayal edin. Conk{ Star Trek diinyasindaki
gemiler kugul, tek kisilik aveilara hig benzemezler. Yiizlerce miirettebat,
karmagile sistemler, milyonlarca metrik tonluk devasa gdvdeler, tam bir
kabus yani. Insan biraz durug disliniince neden Lucas Arts programcilari-
nin hig Star Destroyer ya da Mon Calamari Cruiser similatorl yapmadigi-
ni daha iyi anliyor. Asiinda yapsalar ilging olabilirdi.

Tamamen Oyun!

Lafin ucunu neden ille de Star Wars'a delcandirdigimi merak eden varsa
hemen sdyleyeyim, Bridge Commander bir Totally Games oyunu. Totally
Games cok eski bir firma saylimaz, ancalk daha énce pek ¢ok oyun yapti-
lar. Bunlarin hemen hemen tamami Lucas Arts ile sbzlesmeli olarak piya-
saya siirlilen Star Wars oyunlariydi ve her ne kadar kétl almasalar da, en
azindan benim agimdan pek kiasil sayilabilecek yapimlar da degillerdi. ©
ylizden Bridge Commander hakkinda ciddi stphelerim vardi. Dogrusu de-
vamli pahali filmlerin oyunlarini yapmak igin firsat kollayan ve ortaya ori-
jinal fikirler atmayan firmalara hep biraz stpheyle bakmak gerektigine
inanmisimdir.

Ancak Bridge Commancer’t kurug cynamaya bagladiktan sonra ki sey
hakkinda ciddi bigimde yanildi§imi gérdlm. Birincisi, Bridge Commander
hic Ikt bir oyun dedil, Totally Games en azindan bu defa glni kurtarmi-
sa benziyor. lkincisi ise Bridge Commander tam bir uzay simillasyonu sa-
yilrmaz, daha ziyade sizi kaptan koltuguna oturtup dogru zamanda dogru
kararlar almanizi bekleyen bir adventure. Tabii bu hig k6tl degil, ve hatta
biraz dugtiniirseniz, Star Trek ruhuna daha uygun distigini bile gdrecek-

siniz. Clinki gercekte gemi koridorlarindaki ve gezegen yiizeylerindeki ko-
susturmacalari saymazsaniz, Star Trek kaptanlarinin gergekie tim za-
manlarini kaptan ldgkinde emirler vermek ve burlarin sonucunu gérmek-
le gegirdiklerini anlarsimiz. Eh, ne de olsa Galaxy sinifi bir kruvazére ko-
muta etmekle, bir X-Wing'in kokpitine tikilmak arasinda gok biyik bir
henzerlik yok.

Kaptanin Koltugu...

Evet, Bridge Commander sizi kaptanin koltuguna oturtuyar ve uzaya sali-
yor. Oyuna Federation sinirlarinin en ucunda yer alan bir aragt:rma kolo-
nisine malzeme gdtirmekte alan Dauntless adh Galaxy sinifi yildiz gemisi-
nin kaptan yardimcisi olarak basiiyorsunuz. Dominion savaslarinda biylk
ral oynamis olan Dauntless artik standard gorevlerine geri dénmils bulu-
nuyor. Ancak bu sisteme gonderilmenizdeki esas amac bir zamandir yil-
dizdan alinan celiskill verilerle ilgili daha detayl| bir incefeme yapahilmek.
Su ise bakin ki sizin kaptanin damadi bu kolonideki bilimadamlarindan
biri ve kaptan onunla bizzat gériismek icin bir mekide atlayip asadi iniyor.
Iste tam o esnada yildiz hirden siiper nova patlamasi gegiriyor ve sistemin
biiyilk kismi havaya ucuyor. Dauntless bu badireyi agir yarah atlatiyor an-
cak artik bir kaptan bulunmadifindan ve sizin de terfi zamaniniz zaten
gelmis olduundan, kaptanlida siz ataniyorsunuz.

Qyun tipki kir dizi filmin kolumleri gibi ilerliyor, neyseki arada reklam
arasi yok. Tiim oyun hig araliksiz uzayip gidiyor, bu da bir oyundan ziyade
bir filmdeymissiniz hissi yaratiyor. Programcilar oyuna oldukga kullanigh
bir Auto-Save secenedi koymusglar. Oyle ki ne zaman yeni bir bélime bag-
lasaniz ya da uzun bir mesafeyi katetmelc icin Warp emti verseniz, o ara-
da oyun da arka planda kaydediliyor. Bu aslinda biraz da mecburiyetten
kaynaklanan bir durum, ¢linidi oyundaki olaylar tamamen sizin hareketi-




nize bagli clarak harekete gegecek sekilde ta-
sarlanmiglar. Yani belirli bir durumda verebile-
ceginiz kararlar ve sonuglari aslinda fnceden
belirlenmis. O kadar script olayin i¢inde bazen

ne yapmaniz gerektigini bulana dek ayni yeri
tekrar gegmek can sikici glabiliyar, ¢linki codu
zaman izlenecek farkl yollar ve farkh sonuglar
mevecut degil. Aslinda oyunun bu kadar lineer ol-
masinin sebebi belirli bir senaryonun izlenmesi,
programcilar ¢ok daha genis hir evren yaratahi-
lir, oyuncuya daha genis hareket imkan sunabi-
lirlerdi. Ama dte yandan unutmamak gerekir ki
bu bir Federation gemisi, yani bir emir-komuta
zincirinde hareket ediyorsunuz, Privateer tarzi
bir bagtbosluk burada golc siritirdr. Hem zaten
hanrgi simiilasyonda o kadar blylk bir serbestlik
var ki?

Phaserleri Atesleyin,

Bana da Kahve Getirin!

[Kaptan koltugunda oturdugunuza gdre gemiyi
gbtlrecel tiim emirleri de sizin vermeniz [azim,
ama hunu nasil yapiyorsunuz? Bundan hirkag
sene dnce piyasaya ¢lkan benzer hir oyun olan
Starfleet Academy bu isi pek iy cézememisti
dogrusu, geminizi joystick ile uguruyordunuz ve
hersey ¢colk tizliye, bu da isin ruhuna pek uygun
dedil. Ancak Bridge Commander olayr ¢dzmiis
denebiliv, herseyden dnce olaylar ¢odu zaman si-
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zin kolayca tepki verebileceginiz bir hizda yiirl-
yor, tabii séylenenleri anlayacak kadar Engilizce
bildiginizi varsayarak bunu soyliyorum. Glinki
etrafinizdaki istasyonlarinda oturan subaylariniz
ve zirt pirt ana ekranda boy gasteren envai gesit
tipleme size devamli birseyler soyliyer, raporlar
veriyor, 6lim tehditleri savuruyorlar.

Tim sistemlere tek baginiza kumanda etme-
ye caligmak tam anlamiyla imkansiz olurdu,
tzeltikle savag anlarinda. Bu ylzden belli basl
tim sistemlerin baginda bir subay var ve her ne
kadar coguniukla sizden bir emir bekliyor olsa-
lar da, en azindan igleri ¢ok daha kolay kiliyor-
lar. Bunlara oturdugunuz koltuktan mouse ile
bakip tiklayarak ya da F tuglarini kullanarak il-
gili emir menllerini agabilirsiniz. Eger ses tani-
ma yazilimi kullaniyorsaniz oyun bunu da des-
tekliyor ancak bu tlr sistemler simdilik gok mii-
kemmet isliyor sayiimaz. Ama bundan sizde
varsa lsenmeyin ve mutlaka deneyin derim, ca-
hgirsa zevkten dort kdse olma ihtimatiniz yiik-
sektir!

Her subayin isi haliyle farkli, ama birgeyler
yapmak igin sizin emirlerinizi bekliyorlar, ancak
pelirli durumlarda script geredi otomatik davra-
nabiliyorlar. En detayli emir segeneklerini silzh
sorumlunuzun menisinde bulacaksiniz, bir defa
hedefi gosterip genel taktik verdiniz mi, bu ele-
man savag isini codunlukia iyi idare ediyor.
Ama tabii sizin devamli her subayla kenugma-
niz, tim olug biteni kontrol altinda tutmaniz ge-
rekiyor. EQer isterseniz savag aninda gemi ve si-
lah kontroliind ele alabilirsiniz, ancak bunu zor-
da kalmadikca yapmayin derim.

Ekrana Verin Amcayi!
Bridge Commander grafikler agisindan hayli iyi,
dzellikle gemilerin gizimleri ve hasar efektleri
fiimlerde gordiklerinize gok benziyor. Ancak
dodrusu biraz daha iyi olabilirdi gibime geldi,
dzellikle buyiik nesnelere gok yaklagildiginda
kaplamalarin piksellesmesi gérsel sihiri bozabi-
liyor. Fakat bunun disinda hemen hersey iyi dii-
stintilmis, geminiz hasar aldikga bu durum kép-
rliye de yansiyor. Burada kiigik bir uyari, mim-
kiinse grafik detayi ¢dziinlrligl disirmek pa-
hasina da oisa iyice agin. Giinki disiik detayda
oynamak oyunu daha da zorlastivabiliyer! Sbyle
ki, yUksek seviyede gemilerin hasar almasi daha
detayli ciziliyor ve kritik vuruslarda biyiik par-
calar kopup gidebiliyor. Bu durumda o pargada
bulunan bitiin sistemler kaybedilmis oluyor. Qy-

Bilgi Igin  www.bridgecommander.cam

Yapim = Tolally Games
Dagitim ¢ Activision
Minimum Sistem + P2-300, 64 MB RAM. 16 M8 grafik karti
Onerilen Sistem « Pl 733, 256 MB RAM, 32 MB ekran kartt

Multiplay * Internet ve LAN izerinden

Tir « Adventure-Sim

Artilar » Seslendirmeler, ses efektleri ve mizikler
oldukga ivi Ayrica sesle kumanda
fikri gok iyl.

Eksiler « Bu oyunu oynayip zevk alabilmek igin yi
Ingilizce bilgisi ve genis bir Star Trek
kiiltiiriine sahip olmak sart.

Son Karar « Bridge Commander, genellikie ayni olan
uzay simulasyonlan tirdae yeni bir soluk
getiriyor, Aikgasi bekledigimizden gok
daha iyi gikt.

Alternatifler » Starfleet Academy - %80
Indepandence War 2 - %91

LEVEL NOTU AT

sa dislk detay seviyesinde parca kapma olayt
oimad gindan, dismana bu tirden kritik bir ha-
sar verme gansiniz artadan kalkiyor. Oyunun ses
ve milzikierine getince, bu konuda yapiiabilecek
negatif bir yorum yok ashnda. Gerek seslendir-
me, gerek efektler hayli iyi, mizikler de duruma
uygun olarak degisiyor. Multiplayer secenegi ise
sanal bir savag va da diger insanlara karsi ayna-
ma imkani sunuyor. Eder isterseniz kendi savas
senaryolariniz hasitge gerceklestirebiliriniz. Ki-
sacas! Bridge Commander glizel bir oyun olmus,
eger Star Trek hayrani iseniz kesinlikle kagir-
mayin derim. @

M. Berker Gngdr | gberker@level.com.ir




MEGARADT

44 INCELLEME

B aksaniza zaman nasil da geclyor. Mega-
Race 2'yl 1k aldifim qgind hatirlasaniza
“96 yiliydi. Nasil da oynamistim gbzlerim Ja-
pon Baligi gibi olana kadar... Hatirtamiyor
musunuz? Ama gok oynardim? Nasil hatirla-
mazsiniz? Bunamissimz siz ya! O kadar oyna-
dim be!

MegaRace 2, oynadigim en iyi fantastik ya-
rig oyunu olarak aklimda kaldi. Hicbir yarig
oyunundan o kadar zevk aldigimi hatirlamiyo-
rum. " Devami yapilsa da oynasam® derdim.
Beni seviyorlarmig demel ki... Yaptilar deva-
mini. Ismi de ayni hem. Yine MegaRace... Hem
de 3!

Demek MegaRace 3 ha? Himm...

Hemen belirtmeliyim ki, eger MegaRace serisi-
ni seviyorsaniz, MegaRace 3'e alismaniz ya
uzun zaman alacak, ya da bu oyunu sevmeye-
ceksiniz. Bunun nedeniyse, MegaRace’in son
versiyonunun MegaRace ve MegaRace 2'ye hig
benzememesi. Aslina bakarsaniz, MegaRace,
yen! formatiyla kimligini kaybetmis. Oyunun
kendi tarzindaki grafikleri ve kontrolleri yok
olmus. Yerine neredeyse “taklit™ denilebilecek
bir oyun gelmis, oturmus. Oyun yeni haliyle
MegaRace’den daha ¢ok Wipeout’a benziyor.
Ama bozmayin moralinizi! Iyi oyun iyi! Aslan-
siniz siz! (ehe)

Yeni MegaRace'de yeni olmayan bir sey
yok. Oyunda 4 ayri oyun mod‘umuz bulunuyor.
Bu mod’lar ne kadar sasirticidir ki; practice,
arcade, career ve catastrophe olarak siralani-
yor. Hemen sorun bakalim, Catastrophe ne?
Catastrophe, MegaRace 3‘te bulunan yeni hir
mod! (yapma be) Bu mod‘da rakipleriniz yok.
Yapmaniz gereken tek sey "yasamak . Emin
olun, yasamamanizl isteyen dolu ~ Bubi Tuza-
gi’ var. Tuzaklara kafamz bacaginiz: sokma-
dan gecerseniz sorun yok. Tabii diger yandan
da fuzli olmaniz gerekiyor. Iste catastrophe,..
Oyunun hemen bagindan caninizl sikacak bir
seyi var. O da, practice yapmadan oyuna basla-
yamamaniz. Basliyorsunuz aslinda, ama arca-
de ve catastrophe mod’larini agmaniz igin dnce

Uzun

alistirma yapmaniz gerekiyor. Burada bagarili
olduktan sonra oyunu sakin sakin oynayabili-
yarsunuz. Career mod‘unu agmak igin de arca-
de mod’unda basarh olmaniz gerekiyor. Karg)-
liksiz bir sey yapilmiyor mu bu oyunda ya? Ne
gikarc oyun!

MegaRace 3'te yeni olan kir sey daha var.
0 daaracinizin “-i°, *-e” ve "-den’ hali. Yeni
oyunda aracinizi; “attack’, “defence” ve "spe-

zaman old &

e .

NN

ed” olmak Gzere 3 farklt sekilde kullanabiliyor-
sunuz. Bu mod’larin hepsini oyun boyunca kul-
lanmak zorundasiniz. Mesela attack mod‘unda
rakiplerinizi durdurmak igin ates ediyorsunuz,
Defence mod’unda da gelen saldirilardan koru-
nuyorsunuz. Speed mod‘undaysa ¢ok hizli bir
sekilde gidebiliyorsunuz. Tabii bunlarin hepsini
yoldan topladiginiz power-up’larin sayisi kadar
yapabiliyorsunuz. Ayrica mod degistirdiginiz

« Oyun yeni haliyle MegaRace’'den daha ¢ok Wipeout'a
benziyor. Ama bozmayin moralinizi! »

zaman aracinizin goruntlist de degisiyor. Me-
sela defence mod’unda kaplumbada qibi bir sey
cluyorsunuz. Nasil benzetmeyse artik...

MegaRace 3'te 25‘den fazla yol butunuyor.
Yollar Wipeout‘ta oldudu gibi tinel seklinde ve
inigli-¢ikigl tasarianmig. Ayrica eski MegaRa-
ce’lerdeld gibi tepetaklalk olmaniz igin yapilmis
dik yokuglar da bulunuyor, ama... Bakin sorun
buldum! Oyunun bu noktalarda heyecam azali-
yor. Yani MegaRace 2’de oldugu gibi tavanda
ters gitmek, MegaRace 3’te ¢ kadar eglenceli
degdil. Ashinda oyurnun oynanisi da MegaRace
2'deki kadar eglenceli degil, giinki araglarda
fizik diye bir sey yok. Sanki igleri bosmusg gibi
hareket ediyorlar. Duvarlara garptidiniz zaman
da geri tepmekien haska hichbir tepki vermiyor-
far. Bu olay hem oyunun atmosferini dagitiyor,
hem de aracinizi kontrol ettiginizi hissedeme-
menize neden aluyor. Dolayisiyla oyunda bir
bosluk olusuyor. MegaRace 2‘deki gibi aracini-
zin bir "adirlig1” olsayd| veya duvara garptigi-
niz zaman araciniz tepki verseydi, oyun ¢ok da-
ha eglenceli olurdu

Hiz olayi...

Rollcage, Dethkarz gibi MegaRace tarzindaki
oyunlardaki en vurucu sey, oyuncuya verilen
hiz hissidir. Oynanistaki bogluga ragmen Me-
gaRace 3'te hiz hissinin size tam olarak veril-
digini séyleyebilirim. Cryo Interactive bu olayi
kesinlikte ¢ok lyi kotarmis. Normal hizda gi-



‘

derken bile oyuna kendinizi kaptiriyorsunuz.
Speed mod‘undaysa her ne kadar biraz basiniz
dénse de, tam anlanyla film kopuyor, Iste
oyunun en vurueu kism... Bu arada, ne kadar
hizlanirsaniz izlanin yavaslamaniz gerekmi-
yor. En hizli oldugunuz zaman bile ¢ok az hiz
keserek virajlari alabiliyorsunuz. Sonra da hir
virajiniz gluyor (eheh}.

Iyi bir haberim daha var! MegaRace’in Me-

gaRace almasim saglayan acur spikerimiz yine
bizlerle! Her zamanki gibi yaris aralarinda or-
taya cikiyor ve konusup duruyor. Bir seyler an-
{atiyor. Oyundali "olmazsa olmaz lardan bi-
riydi, unutulmamasi lyi olmus. Ama o kiz yok.
Bu iyi olmamis bak!

Eger MegaRace 2'deki araba ve silah satin

)

almayl ariyorsaniz, MegaRace 3'teki career
mod’unu deneyin. Bu mod‘da aynl MegaRace
2'de oldugu gibi para kazaniyorsunuz ve ka-
zanch@iniz paralara aracinizi gelistirebiliyorsu-

nuz.

Mega Mega Race!

MegaRace 3/teki grafilk kalitesi gergekten ol-
dukea iyi. Kaplamalar kaliteli ve araglarin ta-
sarimlari oyunun tarzina uygun, ancak ne yazik
ki her sey kusursuz dedil. Bazr haritalar ger-
cekten gok igreng tasarfanmig, Oyle ki, neyin
ne oldugu belli bile olmuyor. Yine de ayunun
geneline bakinca grafiklerin hig fena olmadigi-
ni gorebilirsiniz, ama her seye ragmen sanki
WVegaRace 2'nin grafikleri daha lyiydi, en azin-

ey
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Bilgi Igin » megaraced cryegame com
Yapim + Cryn Interactive Entertainment
Dagitim = Dreamcatcher Interactive
WMinimum Sistem « P-400, 64 MB RAM, 16 MB ekran karti
(inerilen Sislem = PUI-600, 128 MB RAM, A4 MB ekran kartl
Multiplay

Var
Tir = Yang
Artilar « lyi grafikler Hizh oynanis, Fazla harita
saylisl.
Eksiler = Eski MegaRace tarzinin kaybalmast.
Oynanigtakl bogluk.

Son Karar = MegaRace 1'i ve 2'yi sevenler suraya,
savmeyenler suraya gegsin. MegaRace'in
kendine has tarzini seviyorsaniz, bu cyu-
nu sevmeme olasiligiae cok {azla, ancak
daha tince MegaRace oynamamigsaniz

.v'ey; oynayip da sevmemigseniz, i§t§
zaman sorun yok

Alternatifler = Dethkarz-%84

Rollcage 11-%85

New Yark Race -%/5

LEVEL NOTU

dan farkliydi. Ses kanusun-
daysa herhangi hir sorunumuz yok. Her sey cok
ivi, ancak mizilkler biraz daha harekett olabi-
lirdi. Aslinda bu tarz oyunlarda rock agirhkh
muzikler kullamimali.

MegaSonug
Anlagilan o ki, Cryo, MegaRace 2°U tasarlar-
lken eski oyunculart pek distinmemis. Tama-
men farkl yepyeni bir oyun yapmis. Bunu yap-
masi ne kadar iyl olmusg bilmiyorum ama, ha-
yal kirikhigina ugrachdim da kesin. Her seye
ragmen MegaRace 3 kesinlikie oynanmadan
kenara atilacak bir oyun dedil. En azindan
gyuncuya hiz duygusunu verebiliyor ve grafikle-
ri hig fena sayllmaz. Son olarak: Eger Mega-
Race serisini seviyorsaniz, bu oyundan pek hog-
lanmayacaks miz, ama; yeni, hizli ve fantastik
bir yarig oyunu ariyorsaniz da, su siralar Me-
gaRate 3'ten bagka da alternatifiniz yok.. ®
Firat Akyildiz | firat@1evel com tr




icin fantazi kugmak apayrpbir e

arrior Kings yapimi agiklandigindan
beri beni en ¢ok heyecanlandiran oyun-
lardan birisiydi. Warhammer: Dark Omen‘dan
bu yana soyle adiz tadiyla glizel bir fantazi ige-
rikli strateji oynamamistim. Warrior Kings ise
oynarist ile bu oyuna gok benziyordu ve hende
uykusuz gecelerin hayalini kurarak oyuna bas-
Jadim. Ama uykusuz geceler stres dolu gecelere
dondU ve ben en fazla iki alin dayanabildim. Bu-
nun sebeplerini size tim yazt boyunca aktaraca-
dim ama énce konumuzdan baslayalim. Oyuna
ybnetimdeki koétll lorda bag kaldiran ve bu se-
bepten dolayi dlduriiip kralidi elinden alinan
bir derebeyinin 0glu ¢larak bagliyoruz. Bahamiz
oldiirllirken biz son anda sadik bir iki birligi-
mizle beraber yakindaki biv adaya kagtyoruz ve
geri donmek lUzere miicadelemize basliyoruz.
Hikaye boyle bashyor ama oyun boyunca yapti-
gimiz secimler sonucu akig ok daha farkh bir
ydne kayarak cok daha degisik bir bigimde so-
nuglanahiliyor.

Itk iki gérev birliklerimizi tanimamiz igin
tasarlanmig nispeten kolay gorevler, Bu arada
dart farkl tip elan birliklerinizi nasil kullanaca-
ginizi, zay!f ve giigli yantarini 6greniyorsunuz.
Tum bunlar tutorialdan 6grenirim derseniz
bence ugrasmayin ¢uinkd oyunun tutorial’s cok
zayif ve olant biteni genel olarak agiklamaktan
baska bir sey yapmiyor.

Hep bu zavall kbyliler
Genel oynanig olarak Warrior Kings diger ger-
¢ek zamanl stratejilerden pek farkli dedil. Gene

kaynak topluyor ve bunlar kullanarak birim
{retiyorsunuz. Her hirim belli bir binada ureti-
lebilivor. Kaynaklar kayliler tarafindan villa-

dzellik yok. Ana gérevler kendi altinda bir suri
goreve ayrilarak oyun iginde beklenmeyen ma-
ceralar yaratilmak istenmis. Mesela topraklas

« Siyah botlu bir kdylii goriirseniz sorun bakalim
0 botlari nereden bulmus »

ge’lar da toplaniyor ve eger bir kaleniz varsa
arakalar tarafindan (at arabasi tabii ki, ne olur
alinmayin ama dyle emailler geliyor ki bazen bu
tip seyleri agik acik yazmak gerekiyor) buraya
tagimiyor. Bu arabalarin rotasi degistirilebiliyor
ve tigkt diger birimler gibi yok edilebiliyor. Da-
ha dogrusu strlchsani 8ldirip yerine kendi
kdyluniizi koyarak arabadaki tiim kaynaklari
ele gegirebitiyorsunuz. Kaynaklari ele gecirme
oyuna bir akinci esprisi katrmis. Yani birlikleri-
nizle dismanin igine sizip arabasin ele gegir-
dikten sonra kagarak cnu devamli olarak yipra-
tabilirsiniz. Boylelkle iiretimle fazla ugragmak
yerine rakibinizin kaynaklarini kullanmig olur-
sunuz. Bu ayrinti disinda eder bir strateji oyun-
cusu iseniz oyunda size yeni gelecek hig bir

L Bl A

L

ele gegirirlen bir kasabaya rast geliyorsunuz ve
oranin valisi * aman lordum camim lordum, ba-
na 500 yiyecek ver cok ag kaldik” diyor. Siz de
udrasip bu adam 500 yiyecek sagiyorsunuz. Q
da sizin hizmetinize giriyor. Gérevierde bazen
bir segim yapmak zorunda kaliyorsunuz. Bu se-
gime gdre kaderiniz belli oluyor. Kisacas! go-
revier hazirlanirken yasayan bir fantastik dinya
yaratilmaya caligilmis. Senaryonun gidigatiyla
beraber oyunun genelinde hikaye gayet hog ya-
zifmis.

Savaglar ve ekonomi

Savaglarda tlm stratejik 6geler kullaniimig di-
yebiliriz. Deniz ya da hava birimleri meveut de-
gil. Elinizdeki dort tip farkli birlik ise klasik

o0 4 1 2 0 0 2




tag, kagit, makas mantigiyla olugturulmus. Ya-
ni her birligin bir diisman tipine gdre avantaji
ve basgka bir disman birlidine gore dezavanta]
var. Warrior Kings’te de tipki Shogun’daki gibi
blylk dlgekli savaslar yapabiliyoruz. Fakat
Shogun’dan farkl olarak kale kusatmalari da
yapabiliyoruz. Kusatmalarda mancinik ya da
kusatma kuleleri gibi silahlar kullanabiliyoruz.
Kaleleri ele gegirmelc igin illaki saldirmak gibi
bir zorunlulugumuz yok. Uzun bir kusatma ya-
pip rakibin yiyeceginin bitmesini de bekleyebili-
riz. Bu durumda diigman askerlerinin savas gii-

Bilgi Igin » www microids com
Yapim * Black Cactus
Dagitim * Microids
Minimum Sistem ¢ P 350, 128 MB RAM, 32 MB ekran karti
Onerilen Sistem « P(Il 733, 256 MB RAM. 32 MB Ekran Kart:
Muitinlay * 8 eyuncu, LN
Tiir + Strateji

Artilar ¢ Yaklagtikga seslerin ayrintili olmasi giizel
digiindlmig. Miziklerde sikici degil. Oyu-
nun ¢tkmedigini varsayarsak herseye ha-
kimsiniz diyebilinz.

Eksiler ¢ Grafikler hog ama aynntilar atlanmig
Zayf veya eksik animasyonlar var. AZilkh
olarak senaryo ile géturiien ve oyuna yedi-
nimeye cahsilan fakat uygulamadan dolay
kaybeden bir atmosfer. Devamli gikityor.

Son Karar « Cok daha yi alternatifler varken siis|i bir
kokona ne isinize yararki?
Aliernatifier * Battle Reaims-%67
Empira Farth-%87
Myth 3: The Walf Age-%81
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cd oldukea diistiyor ve bizim igin ¢ok daha kolay
bir lokma oluyorlar.

Gozetlerme kuleleri ve yiiksek duvarlar stra-
tejilk yerlerde biyiik dnem tagiyor. Ayni sey kay-
naklar igin de gegerti. Altin madeni gok sik bu-
lunan bir sey de&il. Bu gibi durumlari dengele-
mek igin daha fazla bulunan odunu kalemizdeki
diikkanlarda satarak altin elde edebiliyoruz.
Bazi savag birimleri yiyecek tiketmiyor fakat
altin tiiketiyor.

Yiyecek demigken uzun seferlere ¢ikan bi-
rimierimizi igi yiyecek dolu arabalarla destek-
lememiz gerekiyor. Bu arabalar okgular igin
de bir kaynak ofusturuyor. Clnky birimlerimi-
zin oklari bitebiliyor. Bu da atis araliklarinin
seyrelmesine sebep oluyor. Ozellikle binalara
gok zarar veren atesli oklar oldukga gabuk ti-
keniyaor.

Oyunda en gok isinize yarayacalk olan bi-
rimler scout ve spy olabilir. Scout ok hizl bir
birim ve gdriis agist gok genig. Ayrica dere te-
pe demeden her tirll yer seklini ¢ok hizl bir
seldilde agabiliyor. Bu da rakibimizin birlikle-
rini saptamak i¢in ¢ok igimize yariyor. Spy ise
rakibinizin kiligina girerek dlisman binalarini
kundaklayabiliyor. Bir spy’i ancak bagka bir
spy fark edebiliyor. Ama size bir tiyo vereyim.
Kaylilerinizin arasinda siyah botlu birisi varsa
bu bir spy’dir. Gonkl vrahathdiyla idam edebi-
lirsiniz. Degilse hile isinizi garantiye almis
olursunuz. Nasilsa bir koylil yalnizca 50 fo-
od‘a mal oluyor.

Yapamayan zeka

Yapay zekanin pek parlak oidugunu sdyleye-
meyecedim. Hafif siivarilerinizle biraz tirtikla-
yip geri gekilirseniz disman sizi mutlaka takip

WARRIOR KINGS W INCELEME = 47

ediyor ve tuzaginiza dilsiiveriyor. Formasyon
almis birlikleriniz bir kapidan gececeklerse
formasyonlarin: bozup kapiy! gectikten sonra
tekrar olusturmay akil edemiyorlar. Bunun
yerine geri donlip arka kapidan gikmaya filan
cahgiyorlar. Birimlerinizin ylzin( bir yere
déndirmek icin onlar araba gibi kullanmak
zorunda kaliyorsunuz. Su tarafa bakin diyemi-
yorsunuz. Ordular igin genel formasyonlar yok.
Her birimi savas alaninda tek tek oturtuyorsu-
nuz. Ana karakteriniz bélimleri gectikge belli
yeteneklere kavusuyor ama bunun icin yapit-
mus efektler gok zayif. Ne yaptigini pek anla-
yamiyorsunuz. Oyunun ana haritasinda belli
bir strateji gizemiyoruz. Senaryo nereye gider-
se bizde onu takip ediyoruz.

Gdkertmeden Halilim

Herhangi bir oyunu oyunun tam ortasinda ne
olursa sinirleriniz tepenize vurur? Tabii ki
oyundan sizin hataniz olmadan ¢ikmaniz ve
save etmemis ofmaniz, dedil mi? Sagolsun sik
sik okerek Warvior IKings bu konuda tam per-
formans gdsteriyor. Oyun her gorevde en az iki
kez ¢oklyor. Bu yiizden sik sik save etmenizi
tavsiye ederim.

Bence Warrior Kings bir hayal kirikhgs.
Grafikier fena degil ama oynanabilir|ikte ve
oyunun calismasindaki hatalar géz ardi edile-
bilemeyecek derecede batiyor. Glizel fikirlerin
ufak ayrintilar kulfanigh hale getirmeden pi-
yasaya siriilmesi halinde neler olabilecegine
dair gok iyi bir ornek. Shogun: Total War du-
rurken bence yiiziine dahi hakmayin.. ®

Burak Akmenek | burak@level.com tr




48' m INCELEME = HOOLIGANS: STORM DVER EURDPE

hooligans

stormovereurope

We are the Champions!

ocligan olmak zor is. Kafa yar, kafam
kir, karin deg, sarhos ol, polislerle kavaa
et, jop ye... Ha bir de, kafani sifira vur. Yorucu
is. Yine de Olsun, ben de holigan elmak istiyo-
rum, ne yapabilirim?” diyorsaniz, alin size Ho-
oligans: Storm Over Eurepe! (yok, kizmadim)

Bu oyun hir RTS, ama diger RTS'lerden gok
farkli. Qyle ya, bagka hangi RTS oyununda sar-
hog olduktan sonra bagira gadira sokaklarda
dolagtiniz daha énce?

Storm Over Europe
Hooligans daha énce iglenmemis
bir kony (izerine kurulmus.
Oyunda bir grup heligan!
¥ Lontrol ediyorsunuz (daha
fql‘ dogrusu kontrolden cikar-
\ maya gahsiyorsunuz). Ne
yapmaniz gerektigi, bo-
W im baglarinda video'lu
bir brifingle size anla-
tiliyor. Mesela ilk
bélimde bir takim
lideri ve on ada-
minizla bir-
likte stada
girmeye ¢ah-
siyorsunuz.
Bunu yapmak
igin de iki ufak
engeli agmak zo-
rundasiniz: Polisler
ve kargl takimin ta-
raftarlar.

Oyuna, ikisi ta-
kim lideri olan alti-
yedi kisilik bir holi-
gan grubuyla basli-
yorsunuz. Tabii ki
bu yedi kigiyle polisi
4 ve kargl takimin ta-
raftarlarini agip sta-
da girmek golk zor.
Onun igin hemen ken-
dinize holigan kriter-
lerine uyan yeni ve sis-

d

man arkadaslar ariyorsunuz (zay:f da olur, ama
genelde sismandirlar}). Bu arkadaglar kendinize
cekmek iginse dans etmek veya " heye, heyooo”
diye tezahurat yapmak gibi birkag aktivitede
bulunmaniz gerekiyor. Bunlari yapinca yoldan
gegenler galeyana geliyor ve araniza katiliyor.
Bu sekilde gitgide cogaliyorsunuz. iste ayunda-
ki eglence bundan sonra basliyor. Diigiinsenize,
yizlerce adam toplamigsiniz ve badira gagira
sokaklarda dolagiyorsunuz. Bununia kalmiyor,
cevredeki diikkanlarin camlarint indirip soyabi-
liyorsunuz. Kisacas!, tam anlamiyla ortahid da-
grtiyorsunuz. Bu kisim ayni zamanda yapilanma
sirecinizi olusturuyor. Yani hem kendinize yan-
dag bulup godaliyorsunuz, hem de diikkanlar
soyup para kazaniyorsunuz. Peki para kazan-
mak size ne sagliyor? Eder para kazanmazsa-
niz, adamlariniza s6z gecirmeniz zorlagiyor,
clnki kazandiginiz paralarla bara giderek on-
lara bira ismarliyorsunuz ve cesaretlenmelerini
sagliyorsunuz (bira 1smarlayarak bardan yeni
adamlar da toplayabiliyorsunuz). Sonra da oyu-
nun aym zamanda RPG ozellikleri tagididini
farkediyorsunuz! Evet, adamlarimizin; vicdan,
ofke, sadakat, sarhosluk durumu ve korku gibi
kriterleri var. Bu kriterler size bagh olarak de-
gisiyor. Eger adamimza bira igirip onu sarhos
etmezseniz, cesareti kirihyor ve sdzlinlizi dinle-
miyor (cok igerse de dinleyemiyor). Veya gozle-
rinin dniinde arkadaslan bir bir dliyorsa, size
ofan inanci azaliyor ve sadakatini kaybediyor.

HooliganSims

Aslina bakarsaniz Hooligans: Storm Over Eurc-
pe’un mantigi ve oynanisi Commandos‘a biraz
benziyor. Cok fazla adaminiz yok. Istediginiz

adamlari seciyorsunuz ve saldirmasi igin komut
veriyorsunuz. Yani genel RTS lerde oldudu gibi
ufak ufak binlerce adaminiz yok, ama kalabalik
oldugunuz zamanlar da pek az degil. Hooli-
gans’da ayrica Heist, Grand Theft Auto ve The
Sims’den de bir seyler var. Mesela arabirim
The Sims‘deki ile neredeyse ayni. Bir objenin
veya adamin lizerinde mouse’un sol tusunu basi-
[ tutunca karginiza hirkag daire gikiyor. Bu da-
ireleri secerek istediginizi yapabiliyorsunuz.
Mesela; “yumruk’ saldirmak, “para’ soymak
ve ‘tugla® sekli de tugla atmak igin. Fakat bu
ncktada bir de sorunumuz var: Diyelim ki cani-
niz sikildh ve durup dururken adamimizin yoldan
gegen birine saldirmasini istediniz. 0 adamin
uzerinde basil tutup “yumruk® seklini segmeniz
gerekiyor, ancak adam hizl yOrGdigil igin onu
yakalamaniz biraz zaman aliyor. Bu da biraz
sikici ve yorucu oluyor.

Oyunun Heist ve Grand Theft Auto’ya benze-
yen hir yani var. Bu da tahmin edeceginiz gibi
giddet igermesi ve yasadigi igler yapiyor olma-
niz. Bu da oyunun bizde olmasa bile, en azindan
disarida yasaklanma oranini artiriyor. Sonugta
holiganlik hig hog olmayan bir sey ve bu oyunda




Polislerin olmadigi bir zamanda binalartn camlanini indirin. Paray aidiktan sonra da kagn.
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Bazi béliimlerde araba da kullanabiliyorsenuz.

da bir holiganin yapmasi gereken her seyi yapi-
yorsunuz. Yagsi ufak olan oyuncular ve ozellikle
de futbol fanatikleri bu oyuna pek yaklagmasa
iyi olur.

Pariak kafa

Hoeligans grafik ve kamera konusundaysa
Gangsters’i hatiriatiyor. Qyunu izometrik gérils
agisiyla oynuyorsunuz. Yalniz grafil acisindan
bazi nroblemler var. 3D kart desteklenmiyor ve

bdllmler de var. Yalniz, oyunda RPG dzellikleri
de oldugundan motoru her adaminiz kullanam-
yor. Ayni sekilde sitahlar da éyle. Mesela ta-
bancay sadece takim lider! kullanabiiiyor.
Oyunun grafilkler disinda bir sorunu daha
var, o da yapay zeka. Polislerin dihine ladar
girdiginiz halde, nasil oluyorsa sizi gormuyorlar
ve es geciyorlar. Siz de codu zaman rahatca
yanlarindan lag:p gidebiliyorsunuz. Tabii ki
karg takimin taraftarlarinin da polislerden asa-

« Diiglinsenize, yiizlerce adam toplamigsiniz ve bagira cagira sokak-
larda dolasiyorsunuz. »

bu yizden grafikler bu tarzdaki diger oyunlara
oranla gok basit ve kalitesiz kaliyor, Grafikler
640x480'den 1024x768’¢ kadar cilabiliyor
Buna kargin 1024x768'de hem sistem agiri
zorlaniyor, hem de grafikier terniz g6zikmuyor
640x480'de ise grafikler ivice tatsizlagiyor,
Bunlarin yaninda karalderler fena adzUkmuyor.
Fakat detaya airilmedidi de ¢ok agik.

Tamam, grafikler iyi sayilmaz, ama caninizi
stkmayin. Oyunu oynarken bunu hissetmiyorsu-
nuz bile. Glinka sesler ve miizikler sayesinde he-
men holigan havasina giriyorsunuz, Yaptiginiz
tezahuratlar, kars talamin tezahuratlariyla bir-
lesince ortalil ayada katloyor. Rock tarzindaki
muzikler de oyuna tam uyum saghyor ve atmos-
feri tamambyaor.

Balun bir de siyie bir sey var...
Hooligans: Storm Over Europe’de ondan fazla
single-player boldm bulunuyor. Bu da oyunun
lisa zamanda bitmesine neden oluyor, ancak
multiplayer’a verilen destekle bu agik kapani-
yor. Oyunu Internet veya LAN Gzerinden bes
farkli haritada oynayabiliyorsunuz (4 kisiye ka-
dar destekleniyor). Multiplayer mod’unda her-
kes lendine bir takim segiyor ve birbirine giri-
yor. Bu tip bir oyunda multiplayer‘a destek ve-
rilmesi gok ilging. Belirteyim

Oyunda iferledikge silah da kullanabiliyorsu-
nuz. Ik balimde sadece sokaktan topladiginiz
tuglalart kullanakilirken, ilerleyen béliimlerde
molotof kokteyli ve tabanca gibi sitahlarla orta-
ligi daditiyorsunuz. Ayrica metor kullandiginiz

g1 kahr yant yak. Sizi gardikleri yerde saidir-
malart gerekirken, hos bos
cevreye bakiyorlar. Ancak

aralarina girdiginiz zaman
saldiriyorlar. Yapay zeka-
daki bu sorunlara kargin
oyun yine de zor. Eger
iyl yapilanmazsaniz
iki dakikada kendi-
nizi alasag edil-
mig olarak bulu-
yorsunuz

We are now
loading!
Hooligans ta-
mamen eglence
uzerine kurulu
bir oyun. Ozellik-
le loading ekramnda
“We are now loading!’
diye tezahuratlar du-
yunca dimeleten glil-
dim (himm). Bunun
yaninda zaten oyunda
yaptiginiz her sey sizi
eglendiriyor,

Hogligans: Storm
Over Europe, stratejiyle
RPGyi edlenceli bir sekil-
de birlestirmeyi basar-
mig. Oyunu oynadik-
¢a aslinda ne kadar

Bilgi lgin * www hooligans-thegame.com
Yapim = Darxabre Games
Jagiim + Damxabre Games
PII-300, 64 MB RAM, 4 MB ekran karti
Unenlen Sislem = PIII-600, 128 MB RAM, 8 MB ekran karli
Tultiplay = Var

Mintmum Sislem =

Tiir & Straten

Artitar = Giizel {ikir, Detayl aynanis.
Sesler ve milzikier havay! veriyor

Eksiler = Grafikler gok kiigiik. Yapay zeka kit
Kontrol rahat degil
Gangsters 7 %63
Heist %63
Beatdown %30

Alternatiler =

e,
w" S8 yeceklir. Yine de, eee, ben hiraz adam
S
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detay!l oldugunu farkediyorsunuz. Ayrica bugii-
ne kadar denenmemyis bir seyi denemesi de oyu-
nu ilgi cekicl hate getiriyor, ama dedim ya,
oyundaki siddet unsurlari gok fazla. Bu da
Haooligans’i herkesin oynamasini engelle-

toplayip geliyorum. @
Firat Akyildiz | firat@level.com.tr
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50 ® iNCELEME ™ KICK OFF 2002

kickoff2002

Her oyun sismanlar da Kick Off geri kalir mi?

K ick Off birgok kisi i¢in birden fazla sey
ifade eder. Uykusuzluk, heyecan, kirik
joystickler, mavi mavi disketler ve... Cocukiugu-
muz... Kick Off, “90’li yillanimizi Amiga‘nin
baginda yari-felg halde gecirmemize sebep clan
oyundu. Kick Off’'un milenyum versiyonu Kick
Qff 2002 ise belki 2000°li yillarimizin PC’nin
basinda gegmesine sebep olmayacak ama en
azindan zamanda bir yolculuk yapmamizi sag-
layacak.

$lsko Kiclk Off

Eskiden oynadigimiz oyunlarla eninde sonunda
3D olarak yeniden karsilagiyoruz. Yalniz bu
noktada bazi sorunlar ortaya gilayor. 3D olarak
yeniden yapilan cyunlarin hem oynantsi zorlagi-
yor, hem de eski oyunun havasi kayboluyor. Es-
ki oynanisi ve havas) korunarak PC'ye aktarilan
oyun sayisi ok azdir (aklima bile gelmiyor).
Mesela Amiga’daki Lemmings gok eglenceliydi
ve bir hitti, ama PC’deki Lemmings Revolutich
“eski Lemmings i oyunculara veremedi (yuvar-
ladim zaten o CD'yi sarampole).

Kick Off 2002, 3D versiyonu yapilan oyun-
lara oranla biraz daha farkh. Oyun 3D, ancak
gdrinis olarak eskisinden hig farka yok. Yanj
sahay! sadece biv agidan goriiyorsunuz ve bunu
degistirme olanadiniz yok (pilot kamera). Bu da
oyunun eski havasini korumasini sagliyer. Za-
ten FIFA gibi yapilmaya kalkilsaydi, Kick Off
olmazd.

Eskisi gibi...
Kick Off 2002’de iginde Tirkiye'nin de oldugu
204 uluslararasi takim bulunuyer, ancak oyun-

Europe

cularin gergek isimleri kullaniimamig. Bu da
oyun i¢in oldukea dnemli bir eksi. Yine de bu-
nun disinda pek sorunumuz yok. Qyunda; Chal-
lange, Leagues, Cup ve Exhibition gibi mod'lar
bulunuyor. Eskiderr oldugu gibi bu mod'larin
hepsini istediginiz sekilde oynayahiliyorsunuz
(ligde kag takim olacagini veya hangi takimla-
rin katilacagini kendiniz belirliyorsunuz). Bu-
nun yaninda takimlari da dedistirebiliyorsunuz.
Oyunun kamerasi diginda oynanigi tda ayni
sekilde korunmus. Eski Kick Off oyunlarindaki
gibi top ayaginiza yapigmiyor ve oyunun yarisi
topu kovalamakla gecgiyor (en azindan ben ko-
valiyorum, tutamiyerum). Bu da demek oluyor
ki, eski bir Kick Off hastasiysaniz, oyuna 1sin-
maniz hig zor olmayacak. Futbolcularin sahaya
ayni sekilde gikmasi, sahaya gikarken konfetite-
rin yagmasi ve ekranin solundaki radara kadar
her sey, bu oyunun Kick Off oldudunu size hatir-
latiyor. Bu arada, oyunda sadece iki tus kuilan-
digimizi da belirtmeliyim. " Shift* orta yapma-
ya, " Ctrl’ ise sut cekmeye ve pas vermeye yar-
yor. Tug karmasasinin olmamasi harika bir sey.
Kick Gff 2002'nin grafilleri de hig fena sa-
yilmaz. Zaten grafiklerin sadece eski Kick Off
oyuntarinin havasini vermesi yeterli. [Kaldi ki,
detaya girilmemesine ragmen grafikler gayet
yumusak. Futbelcularin hareletleri de oldukea
gercekei, ama grafiklerde her zamanki olagan
sorun var: Seylrciler. Seyircilerimiz copy-paste
yapilmak suretiyle cogaltilmis ve katlama izle-
rine gdre triblnlere 6zenle vapistirnimig. Bu
olay artik canimi sikmaya basladi. Sensible'da-
ki seyircilere bakiyorum da, o zaman 512 kb'la
daha iyisi yapiimig. Eski Kick Offlardaki seyir-

ciler de daha iyiydi.
Kick On
Kick Off 2002, devami yapilan yeni nesil 3D
oyunlara oranla, PC'ye ¢ok sarsintisiz bir inig
yapmis. Yani oyunun Amiga versiyonundan he-
men hemen higbir farki yok. Bunun en énemli
nedeni de, oyunun tam anlamiyla 3D yapilma-
mis olmasi. Dedim ya, eJer ki bu oyun FIFA gi-
bi tam anlamiyla 3D olsayd, Kick Off'un hava-
sini kesinlikle veremezdi. Dolayisiyla Kick Off
2002 igin, takriben, " 3D olunca mahfolmus,
ben eski Kick Offumu istivorum® ebatlarinda
bir deyiste bulunmantz yanis olur. Kick Off
2002'yi sevin. ®

Firat Akyildiz | firat@fevel.com tr

Bilgi lgin « www.acclaim com

Yamm * Acclaim

Dagitim + Acclaim
Minimum Sistem ¢ P 200 MMX, 32 MB RAM, 4 MB ekran karti
{nerilen Sistem * P2-400, 128 MB RAM, 32 MB ekran karti
Multiplay * Yok
Tiir + Spor
Artilar » Eski Kick Off oynantg). Eski Kick Off
kamerasi. Her §eyiat|rlad|§|m|z gibi,
Eksiler « Zor kontroller Birkag;_ﬁa_k- hug?_ )

Son Karar « Eski bir Kick Off fanatigiyseniz Kick Off
ﬁ?‘yi ¢ok seveceksiniz, ancak daha
onee hig Kick Ofi aynamadiysaniz bu
oyundan nefret edebilirsiniz.

Alternatifler « FIFA 2002 — Kasim (1 %92
~ Kick Off 97 ~ Temmuz §7 %50
Kick OFf 98 — Mart 98 %80

LEVEL NOTU



- cossacks

COSSACKS — THE ART OF WAR = INCELEME m 51

theartofwar

Kazaklar kovalasin sizi!

Aslinda Sinan efendi getirip 6niime koya-

na dek Cossacks oynamamig bir insan ev-
ladi idim. Ne yapay:m, her ¢ikan oyunu oyna-
maya 6mir mi yeter? Ayrica ben oynamak iste-
sermn de ¢ogu zaman oyunlart ortamda bulmak
miimkiin olmuyor. Ama tabii maddr getirip ma-
saya hirakinca, hir de Gstiine sirintik muskasi
bir giliiciikle reca edince ister istemez en olma-
yacak oyunu bile oturup yaziyor insan. Hele o
giilisiin iki metre yukaridaki bir surattan geldi-
gini ve aslinda dikkatli bakinca gilig degil de
uykusuzluktan kaynak!anan delirme alametleri
oldudunu farkedince, askerde de dedikleri gibi
“seve seve’’ oynayip, yaziyor insan.

Art of War ilk oyun olan Euraopean Wars
igin ¢ikmisg hir ek gtrev pakedi, haliyle o olma-
dan kurulup galsmiyor. Peki European Wars
ne derseniz, o zaman hig Cossacks oynamamig
oldugunuz ortaya gikar. Ve aslinda eger Age of
Empires tiirl tarihi RTSlerden hoslaniyorsa-
niz, Cossacks oynamamig clmak hayli biiyik bir
kayip sayilakilir. Ya da sayiimayabilir. Glink{
sahsen ana oyunda da, ek gdrev pakedinde de
¢ok gicik oldugum noktalar oldu ve biraz asa-
bim bozuldu, bozulmad degil.

Tarihi gergekler...

Cossacks aslinda 17 ve 18inci ylizyitiarda Avru-
pa’daki dlkeler arasindaki savaglari konu alan
genig kapsamit bir RTS. Bu dénemler kesif ve
kolonilegmenin en yodun oidudu, haliyle “mede-
ni’’ dlkelerin “barbar topraklar’ paylagmak
igin birbirinin girtlagin kestigi zamanlardir.

Orta Gag karanliginda “din’" adina yaptiklar,
savaglart artik dedrudan “altin” icin yapmaya
baslamis, boylece en azindan ikiylzlitiklerin-
den bir nebze olsun kurtulmuslardir, Sakin bu
satirlar okuyunca Bati diismans felan oldugum
saniimasin, sadece kendilerini medeniyetin begi-
§i giki g8rmelerine ve geri kalan herkesi agadr-
lamalarina fena gicik kapiyorum, o kadar. Yok-
sa onlar da sizin, benim gibi insan. 1yisi iyi,
denyosu tam denyo, pek fark yak yani.

Cossacks’| benzerlerinden ayrran en dnemli
ozelliklerden bazilar hayli detayli bir ekenomik
sisteme, cidden hog grafiklere ve tarih kitapla-
rinda olmug savaglara yer vermesidir. Ek gérev
pakedinde de bu durum pek biyiik bir degisikli-
ge ugramadan devam ediyor. Gorev pakedinin
getirdigi cok blylk bir yenilik yok aslinda, ta-
mamen yeni Campaign ve Single Mission senar-
yolart var. Oyun ilkinde oldugu gibi detayly, il-
kinde oldugu gibi glizel grafiklere sahip. Ve il-
kindeki hatalar aynen devam ediyor.

Hatami bagiglayin...

i1k oyundaki en zayif noktalardan biri senaryo-
daki dnceden hazirlanmug olaylarin hayli k6ta
diizenlenmis olmasi ve oyuncuyu ille de belirli
bir noktaya soriiklemesiydi, cogunlukla da ¢ok
k&t durumiara disebilecegdiniz bir noktaya. Ek
giirev pakedinde de bu durum pek diizelmemis,
yani bu heriflerden hangisi gérev senaryolarini
hazirliyarsa, ya psikopat ya da ne yaptiginin
farkinda degil. Sirf bu sebepten senaryolar ilki-
ne oranla daha da kazik hale gelmis. Yani so-
nucta bu bir oyun degil mi? Elimde 3 tanecik
gemi varken karsima ardi ardina bir dolu kor-
san filosu gkarmanin ne anlami var ki simdi?
Mahsus yapiyorlar, sinire verdim kendimi. Siz
de vereceksiniz.

Hadi bunu gegelim, ama ekonomik yapiya
ne demeli? Tamam hir ordu durdugu yerde bile
altin ve ylyecek tliketir, toplann ateslenmesi
igin de barut ve merminin harcanmasi gok man-
tikhdir. Bunlara diyecek zerre kadar lafim yok.
Ama hangi tersane koca bir filonun salvolarina
yarim dizine kadirga Uretebilecek denli uzun
dayanabilir? Savagin ana kural) sudur, yapmak

her zaman yikmaktan ucuza gelir. Ama Cos-
sacks bunun tam tersini iddia eden bir oyun. Ne
demek istedigimi meral ediyorsaniz oyunda iki
tanecik “Ship-of-the-line” yapin ve diismana
ateg actirin. Yarim dizine diigman binasi yikila-
na dek hazinenizin dibini géreceksiniz!

Buna bir de “Tlrk"” medeniyeti diye oyuna
koyduklari abidik gubidik mimarisi olan hinalari
ekleyince, ben sahsen Cassacks oynamaktan so-
gur gibi oldum. Teknoloji arastirmak igin mina-
re insaa edildigi hangi Misliman tlkede goriil-
miis ki? Medrese dese anlarim ama, minare ne?
Ayrica binalar da bl bedevisi mimarisine sahip,
yahu bu adamlar bizden bu kadar mi habersiz?
Yuh bize, kendimizi hig anlatamamigiz koca
diinyaya! Neyse ya, RTS seviyorsaniz, alip oyna-
yin iste, hi¢ yoktan iyidir. Iyi yanlari da olan bir
oyun, ama Aok ile filan basa ¢kamaz. . ®

M. Berker Giingtr | gberker@Ilevel com tr

Bilgi Igin = www cossacks.com
Yapim + GSC Game World
Dagitim « CDV Software
Minimum Sistem = P2-300, 64 MB RAM, 16MB RAM
Onerilen Sistem = P2-500, 64MB RAM, 32MB RAM
Multiplay < Internet ve LAN iizerinden 4 kisi
Tir « RTS
Artilar « Birim animsayonlari ve silah efektieri cok
iyi. Bliyik carpigmalar oldukga heyecanh
geGIyor
Birimlerin ve binalann seslendiriimesi gok

Eksiler

bagtan savima olmug Yapay zeka yok gibi
Son Karar « Her unsuru en ince aynintisina kadar
denetlemek zorunda olmak bir siire sonra
bayiyor Eger Bliimeidl bir Age of
fanatifiiyseniz, bunu da deneyebilirsiniz.
Alternatifler « Age of Empires 2 - %93

Cossacks: European Wars - %78
Shogun: Total War - 592
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ightertyph

n kesistigi nokta

ol uzun zaman olmustu $dyle agiz tadiyla
g simulasyon aynamayali. Aslinda konu uzay
veya mech simulasyonlari olunca hala seve seve
cynarim. Ama normal havacilik simulasyenlar
veya modern savag u¢adi simulasyonlariu kar-
maglk ugus teknikleri, bir siiv(i teknik terim
(bunca y1l! 1k oyuncuyum, hala ILS ile CAP ara-
sindaki farki bilmem), klavyedelkinin (g kati tug
kontroll bilmek gerekmesi ylizinden sevemedim
bir tirli. Amiga’mi biraktigimdan beri karma-
sik simulasyonlari uzaktan seyretmekle yetin-
dim. Eurofighter Typhoon'a kadar

Alti pilotla savas kazanmak

Eurofighter Typhoon aslinda ¢ok eski ve bagarili
bir simulasyon firmasi olan DiD'nin en son oyu-
nu. Taaa Amiga zamanindan beri hafif mesrep,
ama oynamasi ¢ok zevkli simulasyonlar yapan
DiD’den son yillarda ses solul gikmayinca, go-

N

clp gittiler zannetmistik. Ama yanilmigiz. En
1998 yilinda gikarttiklar Total Air War adli
oyunu ¢tkartrmislardi. Eurcfighter Typhoon da
az ok TAW’a henziyoru. Normal bir simulas-
yan chmayan Eurofighter Typhoon‘da “gorev
baglads, pistten kalk; aha sana hedef vur; vur-
dun mu giizelim, hadi geri dén; oha kirdin uca-
g11 modeli bir oynanig yok. Yani belli bir gbre-
vi bitirip siradaki diger gareve gikmiyor, arada
sikici brifing ekranlari izlemek zorunda kalmi-
yarsunuz. Gyun bir kere baglad mu, sirekli ola-
rak savastasimz. Size verilen alti pilotu oyunun
savas alani olan izlanda iizerindeki NATO hava-
alanlarindan istediginize sevk ediyorsunuz. Pi-
lotlarinizin ugmadiklari zaman nerede oldukla-
rint ekranin altindan takip ediycrsunuz. Havada
olmadiklarinda dinleniyor, brifing aliyor veya
plan yapiyorlar. Eger bu animasyonlari gérmek
hosunuza gitmezse, hemen sadaki Smartview
tusuna basip, o an hava sahasinda olan en ilging
herhangl hir olayi seyredebilirsiniz. Ama genel-
likle buna vaktiniz cimayacalk,

Yine mi sen Dimitri?

2015 yilinda Latvia, Litvanya ve Estonya‘daki
asayisi saglamak bahanesiyle Rusya bu tilkelere
girer. Ama ig bu noktada durmaz va Polonya‘ya
dalip Varsova'ya kadar ylrir Rus tanklari.
Aninda NATO (lkeleri Izlanda’yr merkez iissi
Tlan ederek duruma mildahale etmeye caligiyor-
far. (cidden aninda, oyunda daha Polonya’nin
adi geger gegmez sizi alarma gegiriyorlar). Bu
kargagada yonettiginiz alti pilotu kullanarak
hem lzlanda’y! gerceklesmesi kesin clan Rus
saldirilarina kargl Koruyorsunuz. Savas ortami
Izlanda ile sinirli cldugundan Rusya’nin kalbine
saldiri yapmak gibi bir sansiniz yok. Savasg si-
rekli devam ediyor. Bir pilotunuz bir gorevi da-
ha bitirmeden, ona yeni bir hedef verilebiliyor ve
eger yakitiniza guveniyorsaniz rotanizi oraya
gevirebiliyorsunuz, lsi daha da abartip, ayni an-
da iki, hatta (g pilotunuzu birden havada kont-
rol ediyorsunuz. Bu noktada igler biraz karigi-
yor, clinki ucaklarl otomatik pilota alsaniz da
otomatik pilotun hedefi sizin icin vurmak veya
piste inmek gibi bir fonksiyonu yok. Allahtan bir
pilattan digerine gectiginizde diger ugak man-
tikli bir sekilde rotasina devam ediyor (tahii
burnunuzu yere dikip afterburner’tar kiklemis-
seniz, isler degisiyor)

»

ololg

Kapla beni giin 151g1yla...

Genel olarak grafikler teknolojinin biraz geri-
sinde kalmig. Ama oyunun Qperation Flashpoint
gibi devasa bir alanda gectigini de disunurse-
niz, fazla sikayet ayuna haksizlik etmek olur.
Ama ugak modellerindeki kaplamalar 8zellikle
dis kamera agilarinda bazen hozulabiliyor. Yer-
yiizi) ise ¢ok hasit goriiniyor ve detaydan yok-
sun. Insan hazir havalanmigken biraz “yeryiiz{i*
gdrmek istiyor.

Ucgaklari ugurmak mithig basit. IKlavyeden
kullanacaginiz maksimum 10 ila 15 tus var.
Ugag da rahathkla mause ile yonetebiliyorsu-
nuz. Yani bu oyundan zevk almak igin simulas-
yon manyag olmanz gerekmiyaor. Tabii tersi bir
durum da olumsuzluk yaratiyor. Eger ciddi bir
simulasyon ayuncusu iseniz, Eurofighter Typho-
on‘un “hafif mesrep” ugus modeli sizi hi¢ mi hig
tatmin etmeyecektir.

Eger benim gibi simulasyenlara uzak kaldiy-
saniz, ama hala iginizde modern bir celik kusu
ugurma istedi varsa, Eurofighter Typhcon’u de-
nemelisiniz. Ama su katilmamis hir simulator
oyuncusu iseniz, tatmin olmama thtimaliniz cok
yiiksek. ®

Sinan Akkol ! sakkol@level.com.tr

Bilgi lgin + www rage.com
Yapm « Rage/DID
Dagitim « Talonsaft/Alsan Interactive
Minimum Sistem ¢ PIl 266, 64MB RAM, 3D Ekran Karl|
Onerilen Sistem * Pl 500, 128MB RAM, 30 Ekran Kart
Multiplay < AZ ve Internet {izerinden 1-8 kisi
Artitar = Oynamasi ve ahgmasi gok kolay, Siirekh
siiren bir savas oyundan kopmamanizi
sagliyor
Eksiler « Gergek simulasyoncular igin ok basit
kaltyor. Sadece |zlanda'da gegmesi
saldin gorevlerini engellemis. Grafikler
eski goriintiyor ve bozulabiliyor
Son Karar = Simulasyanlardan karmagik olduklarn
gin uzak duruyorsaniz geri donmek 1gin
iyt bir firsat ofabtlir
Alternatifier « F16 Multirole Fighter- Subat 9% - %90
Jane's USAF - Nisan 00 - %87
Total Air War - Araltk 98 - %80

LEVEL NOTU
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Abi, yanlis yola sapmis olmayalim sakin?

B ir yarig oyununu kag tiirlG geligtirebilirsi-
niz. Bu tiirde en son biyiik sigramay! ya-
pan oyun, PS One ve PS2 klasigi Gran Turismo

oldu. Gran Turismo’nun basarisinin ardindan
konsollarda GT tlriinde onlarca yars oyun gik-
masina ragmen, PC bu konuda biraz gidik kal-
di. Motor City Online’in da patlak gikmasindan
sonra (mitlerimizi bagka ydnlere geviriyoruz:
Igte E-Racer.

E-Racer tam olarak Gran Turismo tarzinda,
her yanindan gergekgilik akan bir oyun degil.
Oyunun ana temasi, isminin bagindaki ‘e’ har-
finde yatiyor: Online bir topluluk iginde yaris-
mak. Oyunun bu i igin ayrilmig dzel bir sitesi
bile bulunuyor: wwaw_eracer-online.com. Bu si-
teye kayit olduktan (kayit icin ayrica para isten-
miyor) sonra her parkurda diinya ¢apindaki en
iyi zamanlara bakabiliyor, bir yaris grubuna ka-
tilabiliyor, kendinize yaris ayarlayabiliyor ve
yarim diizine kadar olan yeni parkurlari indire-
biliyorsunuz. Ama belki de bu sitenin en ilging
yani, online arkadaglarimzla yaptiginiz yarigla-
rin sonuglarinin WAP uyumlu cep telefonunuza
gonderilmesi. WAP’l) bir telefonum olmadigin-
dan bu 6zelligi deneme sansim agtkgasi oimads,
ama Turkiye’de pek ise yarayacadini da zannet-
miyorum.

Kos da kos, icin bombog
Tabii herkes Internet iizerinden oyun oynaya-
mayabilir. Karkmayin, eRacer’s tek baginiza da
oynayabiliyorsunuz. $ampiyona, tek yarig ve
zamana Kars! yarig segeneklerinden istediginizi
secebilirsiniz. Artik hemen hemen tam yarig
oyunlarinda cldugu gibi eRacer’da da agiimay
bekleyen bir siirl yeni parkur ve araba var. Ce-
sitfi zorluk seviyelerinde yarig kazandikga bu
parkur ve arabalar da emrinize amade oluyor.
Parkurlarin konseptleri ilgi.r!g sayilabilir,
¢iinkl pek aligik olmadi@imiz yerlerde yarigi-
yorsunuz. Bir gemi limani, kimya fabrikasinin
ici ve hatta ugak gemisi yarig alanfariniz ara-
sinda. Ama bu dedisik mekanlar ne yazik ki et-
kili olarak kullamtamarms. Bunda en biiyuk et-
ken, parkurlarin sikict dizayn edilmis oimasi.
Bir profesyonel tarafindan dedil de, oyunun edi-
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t6rUnii eline gecirmig herhangi bir kisi tarafin-
dan yapilmis gibiler. Arada sirada kesigen yol-
lari, rampalardan ugup lstiinlizden atlayan ara-
balar saymazsaniz bitlin parkurlar agirl yavan.
Arabalar ise daha ¢ok GT modellerinde. Tabii
Gran Turismo’daki gibi gercek arabalar yok bu
oyunda, ama lisans sorununun iistesinden gelin-
mesi oyunda hasar kullantlabilmesini saglamis.
Aracimzin aldid) hasar ekranin solunda yiizde
olarak gdsteriliyor. Ama agikgas! aracin sir{igii-
ne gok fazla etkisi oldudunu ben gormedim. Ayri-
ca, saatte 130 km ile dliz duvara cakilan araba-
da kaporta kalmarmasi gerekirken, araci neresin-
den vurursaniz vurun yanlarindan yarmulmaya
baglamasi da ayri bir dikkat cekici unsur.

Goziamii alamadim senden
Oyunun grafikleri daha ilk gbriiste cok daha lyi
olabilirmis gibi bir his uyandiriyor. Araba mo-
delleri fena sayilmasalar da, sikici parkur di-
zaym cevredeki cesitliligin eksik!ligi de katildi-
ginda bir slire sonra can sikabiliyor. Birgok yi-
zey duvarlara diikkan, orman ve ciftlik kapla-
mas| yapigtirilarak hazirland §indan variga
ekstra bir boyut katmiyor. Ayrica yol kenarin-
daki seyirciler, arada sirada dstiinizden ugan
bir ugak veya yuvarlanan bir cali (bu Amiga’da-
ki Lotus‘da bile vardi) gibi en ufak canlandirics
etkeni oyuna katmaktan itinayla kaginnuslar.
Yariglarda geride kaldidinizda kendinizi bir
Kaflka romaninin ana karakteri kadar yanhz ve
gevrenizi de anlasiimaz bulmaya baghiyorsunuz.
Yanliz, gineg efekti cok hosuma gitti, neredeyse
Gran Turismo’daki kadar hog olmug

Ses ve grafik olarak oyunun herhangi bir ek-
si veya artis) bulunmuyer. Mizikler standart
endistriyel tekno tarzinda yapilms, ve bence
ses efektlerinden daha giizel (6zellikle anlamsiz
bir sekilde komik yapiimaya galigilmig olan kor-
na efektlerinden). Oyunu ses efektlerini kisip
muzikleri agarak oynamak isteyeceksiniz ylik-
sek ihtimalle.

Le Sonuc
aRacer’in esas problemi grafikieri vs degil, ka-
raktersizligi. Online bir yaris oyunu olayim der-

ken ne gergekei bir siriig keyfi verebilmis, ne de
uguk kagtk ama edlenceli bir arcade tadi yaka-
layabiimis. ki ara bir dere, keyifsiz bir ayun
olarak kargimiza gikmig. Son aylarda (yillar-
da?) PC’de adam gibi bir yaris oyunu olmadi-
gindan, denemek isteyebilirsiniz. Aksi takdirde
gelecede yatirim yapmanizi tavsiye ederim. @
Sinan Akkol | sakkol@Ievel.com.tr

Bilgi Igin « www.eracer-online.com
Yapim + Rage

Dagitim + Rage / Alsan Interaktil

Minimum Sistem « Pl 300, 64 MB Bellek, 8MB 3D Ekran Karts

PIIl 733, 128MB Bellek, 8VMB 30 Ekran Karts

Internet ve Ag Gzerinden 8 kisi

Onerilen Sistem »

Multiptay +

Artilar + Saglam online destek. Sitesinden ekstra
parkur indirilebiliyor, Son zamanlarda gelen
tek GT yans oyunu

Eksiler + Sikict parkurlar. Gergekgi olamamig hasar
madeliemesi. Oynamg tam olarak
oturtulamamig.

Son Karar » Eger almaya karar verirseniz, bart Internet
baglantinz hizli olsun, Giinkil net zerinden
oynamak oyunun en zevkli yan
Alternatifler + Supercar Street Challenge %61

Grand Touring %60
Toca Touring Car 2 %80

LEVEL NOTY
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malftycoon

ailroad Tycoan, Car Tycoon, Raller Co
R aster Tycoon, Zoo Tycoon, Patales Tyco
on, Kavun Tycoon, Karpuz Tycoon, Tycoon
Tycoon... Tycoon oyunlarindan sikilmadiniz
mi artik? Ben sikildim. Mall Tycoon‘dan daha
gok sikiidim. Bu bir oyun olamaz. Eder bu bir
oyunsa bizim oynadiklarimiz oyun dedil {-ne-
den ki belki bu oyunu da seven gikar -hayir cl-
maz dyle sey -olur -olmaz -kendi kendine ko-
nusma -hi ne?). Konuya nereden girsem ya...

Himm, tamam.

Mall Tycoon'da kendiniz.e bir alig-verig
merkezi kuruyorsunuz ve burayl isletip para
kazaniyorsunuz. Peki bu nasil oluyor? Bakin
simdi, klasik Tycoon oyunlarinda ofdugu gigi
hemen sad tarafinizda bulunan tuglarla istedi-
ginizi yapabhiliyorsunuz. Istediginiz magazala-
ri kurup i¢lerine istediginiz esyalar! koyabili-
yorsunuz. Her sey istediginiz gibi. Harika!
Sonra sey, sizin kurduunuz alisg-veris mer-

shadowforce:YdZ0O

art sayisinda inceledi§imiz uzayl tak

M

yin. Tamam, simdi kusup gelin, ben bekliyo-
rum... Ha geldiniz mi? Peki. Devam edeyim.

tik FPS oyunu Secret Service’s hatirla-

Ne diyordum? Secret Service... Mart sayisin-
daki Secret Service yazisini ckuduysaniz ve
kendinizi lkaybettiyseniz, size iyi bir haherim
var. Secret Service’a kardes geldi! Qok mut-
luyum!

Yalniz, Shadow Force, Secret Service ka-

dar edlenceli dedil. Bu defa oyun biraz daha
oyuna benzemis. Fizil modellemesindeki so-
runlar biraz olsun diizeltilmis. Ama yine de
gok kamikl Ehem, neyse, simdi yaziy) yaziyc-
rum. Kendimi tutmaliyim.

Shadow Farce’un aslinda Secret Servi-
ce’dan pek farki yok. Yine kendi basiniza kar-
siniza gllkan insan canlist canlilarin canlarini
aliyorsunuz (konusamadim). Bunu yaparken
sniper rifle’dan shotqun‘a kadar dedisen ¢ok

Yapim = Holistic Design
Dagitim « Take 2
Minimum Sistem « PZ00 MMX, 32 MB RAM, 8 MB ekran karh

LEVEL NOTU |5

kezlerine para harcamal isteyen onfarca 2D
sersem insan akin ediyor. Hemen akabinde siz
de gok pis para kazanyorsunuz. Oyun hoylece
stirlip gidiyor, ama surlip gitmese ne olacak
ki?

Tamam durun, bu oyun cok igreng! Oh ra-
hatladim. Bir defa grafik denen bir sey yok.
Yani var ama hig olmasa daha iyiymis. Oyun
3D, ama olmasa daha iyiymis. Oyunda zoom
yapabilivorsunuz, ama zoom yapmak size ne
kazandiracak ki? Nesiniz siz sniper mi?
Oyunda... Eeeee, oyunda... Uf sikildim
tamam. Bu oyun hi¢ olmasa daha iyiymis!

Mal Taykun iste! Oh be! @
Firat Akyildiz | firat@level com.tr

unit

Yapim = Fun Labs

Daftim + Aetivizion
Minimum Sistem ¢ PIl-300, 64 MBRAM, 16 MB ekran karh

LEVEL NOTU EST

genis bir silah argivinden yararlanmyorsunuz.
Oyunun multiplayer destedi bile var. Hem de

bir dolu med var. Bunun yaninda grafikler
epey dizeltilmis. Dalga gegemedim. Gol< mo-
ralim bozuldu. Ben de kalktim birkag adam
vurdum. Sonra da giilerken koltuktan digtim.
Ya tamam, fizilk modellemesi biraz duzeltil-
mig, ama bir adam vurdum, nastl katland si-
ze anlatamam. Hani bdyle iz yerlerinden kat-
lanan karton evler vardir ya, onun gibi aldu
adam. lkiye katlandi. Secret Service’da da .
bayle olmustu. Onda daha komikti. Ama ol-
sun. Hepsi kamik. Yine de diyorum ki, Sha-
dow Force biraz daha oynanabilir bir oyun.
Hatta bu tarz oyunlari seviyorsaniz bir bakin
derim. ®

Firat Akyildiz | firat@level com Ir
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WWII:1iwojima

edal of Honor da neymisg? Iwo Jima
M simdiye kadar oynadi§im oyunlarin en

Iwo’su! Gok edienceli! Durun da oyunu
anlatayim. Hem multi-farki bir konusu var.
Iwo Jima, ikinci Diinya Savas zamaninda

gegiyor. O kadar iste, sadece gegiyor. Ne bek-
liyorsunuz ki baska? Yok kizmadim! Simdji,
oyun profilden bakinca Medal of Honer’a bi-
raz benziyor, ama daha iyl bakinca hicbir ge-
ye benzemiyor. Mesela yapay zekadan bagla-
yalim (aslinda “zeka’ yazilirken “a’da sapka
olacak, ama yapmaya Ugendim). Oyunun ya-
pay zekasi gercekten de gok yapay. Bu nokta-
da yapimc) ValuSoft’'u kafasindan opmek isti-
yorum. Sonra, oyunun kendist de yapay. Gra-
fik yapmayi unutmuglar. Oyunu grafiksiz oy-
nuyorsunuz. Dilsmanlar yaninizdan dyle giizel
gecip gidiyorlar ki, arkalarindan el sallayip

Yapim + ValuSoft
Dagiim = ValuSeft
Minimum Sistem » P266 MMX, 64 MB RAM, 8 MB ekran karti

LEVEL NOTU BAH

¢elme bile takabiliyorsunuz. Bunun diginda
silahlariniz, nasi| desem, boyle kocaman ko-

caman. Tagimak igin hemen sahildeki kargo
sirketiyle irtibata gecebiliyorsunuz. Oyundaki
oynanamazlidi da es gegmek olmaz. Yani ko-
lay kontrolleri birakalim, digmamin kafasina
yedi-sekiz el ates ettiginiz halde, hala pis pis
siritmasi gergekten tak-
dire sayan. Bunlarin ya-
ni sira oyundaki zorluk
derecesi de gok dereceli.
Easy, medium ve hard'-
da oynayamadiginiz
oyun, www.valu-
soft.com/products/iwoji-
ma.htm! adresinden
vtanmadan 19.99%'a sa-
tihyor. Eh bunlarin boy-
nunu kirmak gerek. Dur
simdi kiriyorum ben.
Dur sen! @
Firat Akyildiz |
firat@level.com.tr

demonworldll:darl(al’m Is

ine harika bir oyunla karg karsiyayiz!

Demonworld daha énce oynadiginiz stra-
teji oyunlare gibi degil. Nasil anlatsam, mese-
la single-player'da yapilanma diye bir sey yok.
Yoo ne gerek var ki birim kurmaya? Oylece
daliyorsunuz. Tabli hunu yapmak inaniimaz
zor. Mouse'la adamlar seg de, sonra oraya
tikla da... Aaa kelaymis be! Baska bir sey

yapmiyorsuhuz ki zaten! Gergekten gok oriji-
nal bir fikir. Bu sayede oyunun Mayin Tarla-
si'ndan higbir farki kalmiyor.

Daha bitmedi! Oyunda dyle hir segme sistemi
kullanmuglar ki, adamlar seqgtikten sonra ha-
ritada higbir sey géremiyorsunuz. Birimleri
segtiginiz zaman elinizde renkli bir fotokopisi
kaliyor. Bu fotokopiyi alip haritanin istedigi-

Yapim <+ ValuSoft
Dagitim « ValuSoft
Menimum Sistem + P268 MMX, 64 MB RAM, 8 MB ekran kart)

LEVEL NOTU BAE

niz bir yerine yapigtirabiliyorsunuz. Nasil?
Grafikleri scrmadiniz? Sormasaniz mi yoksa?
Yok yok sorun. Edlenelim biraz. Simdi ne ya-
piyorsunuz biliyor musunuz? Baslat, Prog-
ramlar, Donatilar'dan Paint'e tikliyorsunuz.
Cradan ince firgayi alip yesil rengi segiyorsu-
nuz ve mause'u sada sola salliyorsunuz. Durun
bakayim... Heh! Oldu iste. Demonwor|d'un
grafikleri aynen dyle. Her sey bmp. formatin-
da zaten. Bitmedi! Sesler de var! Pardon
yok! Ne sesi? 0 ne? Demonworld sessiz oyna-
niyor! Uf! Ne oyun be! Hobby Productsin

esefle kafasim kiriyorum! &
Firat Akyildiz | firat@level.com.ir
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Buveragaest Masaistld ayung
[S3EITEeT

Sony ve White Wolf bir araya gelerek Ever-
quest'i daha genis kitlelere yaymak icin Ever-
Quest Role-Playing Game: Player's Handbook
ile baglayacak ug kitaplik bir seri igin ilk adimi
atti. Daha fazla bilglyi White Wolf'un sitesin-
den edinebilirsiniz.

Eavigenar Bishey Tide

Tesseraction Games yepyeni bir devasa onli-
ne oyun fikriyle karsimiza cikiyor ikinci Din-
ya Savasi'ndaki biylk deniz muharebeleri-
ninden esinlenen firma oyunculanna kendi
gemilerine atlayip rakipleriyle ¢arpisabilmesi
15N bir firsat sunuyor. Oyunda gemilerden
baska denizaltilar ve ugaklar da olacak. Nasil
bir sistem kuracaklarini ¢cok merak ediyoruz.

Level ohuriao bulesuyor

La Reésistance zombileri Level okurlan igin
ozel bir IRC odasi agmaya karar vermisler
Amag okurlar olarak bir araya gelip muhab-
bet etmek. Ara sira bizimde takildigimiz olu-
yor Muhabbete katiimak icin irc ttnet.net.tr
serverina baglanin, Odanin ismi #Level Oda-
nin kaptanlari ise Badmad ve Lord Necro-
mancer.

Ultima Online’in babasi Richard Garriott ya
da baska bir adiyla Lerd British’in yeni oyunu
Lienage su anda izometrik hir bakis agisin-
dan oynanabiliyor. Fakat oyunun asil vurgu-
nu ikincisiyle gelmekte 3D grafiklerle First
Person olarak yapilan Lienage Ii Asheron’s
Call kadar ses getirecege benzer. Oyunun
simdiye kadar yayimlanmig bir ekran gériin-
tisi yok Fakat ¢ok merak ederseniz
http.//www.lineagethebloodpledge.com
adresinden oyunun videosunu indirebilirsi-
niz. Biz ¢ok etkilendik. Fakat oyun sistem ola-
rak yeni nesil MMRPG’lerle ne kadar rekabet
edebilir bunu hep beraber gorecegiz

Dong-jun Choi ve Yousun fang adh iki Koreli
Battlenet'te Diablo | oynarken tamismiglar.
Simdi de 10 Mart'ta evleniyorlar. Onlara
mutluluklar diliyoruz.

Kore'ye yatinm yapan parayl gotiriyor gali-
ba. Worms Online icin bir milyon kisi lye ol-
mus durumda. Ozellikle Kore icin tasarlanan
oyun igin bu sayinin ay sonuna kadar %50
kattanmasi ongaraliyor,

HABERLER

64..... Kablolardaki fisiltilar
LAN& INTERNET
65........ C&C Renegade
65 ... .. Half Life Mod: DoD
MASSIVELY

(S Ll Shadowbane
AYIN SITELERI

66 ... .. ... ... Favorites
ULTIMA ONLINE

67 .. ... .-Britain topraklan




C&C RENEGADE

multiplayer nasil oynanir?

Hani iddiall girisler yaptigimiz multiplayer yazian vardir, Genelde “bu
oyun CS'ye rakip clacak” dedigimiz oyunlar. C&C de bunlardan birisi
Fakat bu kez gercekten COK iddiali bir oyunia karsi kargiyayiz: Com-
mand & Conquer: Renegade C&C igin Ulkemizde agiimis bir sunucu ma-
alesef hentiz yok. Cunkii sunucunun resmi olmasi gerekiyor. Fakat
LAN'de cevireceginiz bir i oyun bile size veteri kadar fikir verecektir.
Oyunun en blyik avantaj arag kullanabilmeniz. Ustelik su her zaman
soylenen “arac bir eyuncu kullanitken silahr 6teki oyuncu kullanabile-
cek” kelimesi artik bu oyunla ayaklarini yere basiyor. Daba dnce C&C
oynamarmis olanlar icin kisacik bir giris yapayim C&C bir strateji oyunu-
dur. Renegade ise bu oyunda kullandigimiz 6zel bir karakter olan Com-
mando’dan esinlenerek yapilmis bir FPS (first person shooter)'dir
Multiplayer'a girdiginizde NOD veya GDI'dan birini segiyorsunuz. Oyunu
Gc sekilde kazanabilirsiniz. Bir en ¢ok puami toplayip sure bittiginde oyu-
nu kazanrsiniz. 1ki dilsmanin tiim binalanni yok edersiniz. Ug NOD'saniz
GDI Barracks binasindaki beyaz noktaya, GDI iseniz NOD'un Hand of
NOD binasindaki beyaz noktaya bir lon Cannan Ped yerlestirip hinayi
havays ucurursunuz. Tabi ki bu segeneklerden en zevklisi ikincisi. Binalar
yok oldukca karsi taraf bazi birimleri satin alamaz hale geliyor ya da
uretim performansi diisuyor

Bl it gR e e G R AT o

Oyun icinde secebilecediniz karakterlerin ve satin alabileceginiz araclarin
ézelliklerini sizlerin kesfine birakiyorum. Ben isin biraz eglenceli kismina
girip muitiplayerdaki taktikierden bahsedecegim. Oyunun en kritik ka-
rakteri kesinlikle engineerlar. En islevli ve tehlikeli araci ise APC'ler. Her
ikiside savasta en zayf birtmler olmasina karsin dogru kullanildiklarinda
en glicli karakterden daha fazle zarar veriyor. Engineerlar binalar,
araclarl ve askerleri tamir edebiliyor. Ayni zamanda sinirl sayida (20-25
sanirim) mayin déseyebiliyor Bu sayiyi astdinizda ilk koydugunuz ma-
yinlar kayboluyor ona gére. Ayrica diger karakterlerden daha fazla pat
layicr tasiyabiliyor. APC ise ¢ok hizh oldugu i¢in dilsman Usstinln igine
dalip tasidid tim askerleri bir anda etrafa sagabiliyor. Ornegin 4 arka-
das 2 APC ile bir Usse daldiginizi varsayahm. Araciniz patlasa da en ya-
kin binalara ikiserli takimlar halinde dalip etrafa bombalan sagtiktan
sonra birde dstine iki lon Cannon pod dikerseniz o binalarin kurtulmasi
imkansizdir, Yeter ki fuzli olun. Eder bir GOI eskeri iseniz NOD Stealth
Tank'ler sizi clldirtacaktir. Yalnizea piyadelerin gorebildigi bu tanklar ok
hizli oldugu igin sizi vickk vickk yer kaplamasi yapabilir. Buna karsin GDi
Mammoth tanklar ise asin dergcede yavas ama bir o kadar da glicli
Bu tanklar hem top mermisi hemde roket atabiliyor, Iki ya da ¢ Mam-
moth rahatlikla NOB'un kabusu olacaktir.

B

Siniclr enstenisnaiar
Cfiste oynarken Tugbek Stealth Tank ile bizi defalarca ezerek yeteri ka-
dar ¢lldirmamizi sagladi. Bir Mammoth tanki arkadan onu devamli ola-
rak destekleyen iki engineer ile NOD base’in kapisina dayamisken arka-
dan gelip bizi ezmesi benim hos olmayan sézler sart etmeme yetti de
artti bile. Oyunda attigin kursun yerine gittigi i¢in Sinan Havoc ile Sniper
yeteneklerini konustururken ben de binalarin kapt iclerine mayn ddse-
mekle mesguldim. Bdylelikle bir engineer ve APC ile Guard Tower'imiza
lon Cannon Pod koymay hedefleyen Tugbek'e o panikte ciddi bir stirp-
riz yaptim. Kapinin énu bombos ama arkasi... BOM, Ehehe Béylelikle
harcadi@ tam krediler de gitti tabii.@

Burak Akmenek | burak@ievel com.tr
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B8 A AYIN MOD'U: DAY OF DEFEAT 2.0
Birinei versiyonu bizi bayagi eglendiren mod gok daha ge-
figtiritmig bir versiyonuyla kargimiza ¢ikdi. Agikgast bekde-
digimizden ok daha ivi olan Day of Defeat yeni grafikleri
ve oyun sistemiyle modlar arasinda ist siralara irmandi.
Mod baglibagina bir ayun diyebiliriz. Arttk yaralandigimz-
da kanamaya bashyersunuz.
Sectiginiz simifa gire ok bariz
avantajlar ve dezavantajlar ta-
siyorsunuz. Orpegin elinizde bir
afir makinal tifek varken ve
yirtyorsaniz isabetli bir atig
yapma nla§|l|§mrz ¢ok azalirken
fazfa ateg ettiinizde de silahi-
niz 1sipiyor. Ayni zamanda sila-
hiiz) doldurmaniz igin dnce

ayaklarini bir yere koyarak ur-
maniz gerekiyor. Fakat buna
kargin mermilerinizi bir isabet ettinirseniz kargimizdakile
duman oluveriyor. Fazla zipladiginizda yoruluyorsunuz.
Tasidigimz silahin agirligina gore eviklik ve hizh hareket
edebilme yeteneginiz degisiyor. Mad kesinlikle cok gergek-
gi ve deliler gibi kogugturmak yerine tipki bir savagtaymis
gibi takiik yaparak ilerlemeniz gerekiyor. AGS Zone bu ay
DOD igin sunuculatini hizmete sokacak.
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Shadowbane

MEurtlarm savas olilklar yaklasiyor, Texas'l Welipack Studios
yuzlerce hatta binlerce: oyuncunumn bir araya gelip oynamasi igin
tasarladiq) Shadowbane adh MMRPG leni icin ok iddiali. 8u ka-
dar genig cergeveli bir oyunda oyuncular pelitk kargasalar igin-
dek| bir dinyada yasavacskiar, Bu oyuricularin hareketierd diin
yanin dizen| aldugu gibl etkileyecak. Bir anda binlerce ayuncu:
fun aym savasta bulunacad oyunda gulldlar apayn bir onem
kazanacak. Kendi aralannda ittitaklar kuran guildier bell bir bal
ge Igin savagip kazandiklarinda o balge onlann olacak Boylelik-
e oyuncular kendl aralarinda daha ¢ok etkilesimde ofacaklar ve
kendiferinl bu politk kargasalann bir parcasi olarak hissedecek.
ler. Qyunda buylk capl savaslan yaplabilecek. Hatta kusatma-
|ar hile yasanabllecek, |steyen oyuncular guild kavramin da agip
Imparatorluklar kurabilecekler. Shadowbane oyunculara Dark
Elf'lertlan undead shadaw wkina kadar bir gok defisik ulusy hat:
ta centaurlan bile oynama Imkan taniyacak. Eder wwanw.sha
dowbane.com'a gidip bir bakarsaniz simdiye kadar bir oyuncu-
nun hayal etmis oldufu bir, cok seyin bu oyuna uygulanmis ok
dugunu goreceksiniz, Daha bir gok yenillal de igerecel olan
oyun bakalim difer MMRPG lere rakip olarak gikabilacek mi?"

aupgMoppys

Yeni nesil

Yukanda okudugunuz satirlar bir kag ay evwel yapufimz bir ha-
bere ait. Pazarlama bilenlerin agina oldudu bir gercek vardir, Ye
ni Urdn projelerinin yiksek bir orsm qdpe glder. Fekat Shadow
bane “yeni nesil” MMRPG lerin bir temsilcisi olarak iyl bir gkis
yapacafla benziyar.

Clink( haberde yazdigimiz herseyl uygulamiglar, Yanl bos rek-
arm dedil. Guildler bir kasabanin yonetimini alablliyer. Béylelk-
le kasabalasndaki vergi oramn ayvardayabiliyorlar, PC ve NPCler
tarafindan yonetlen dokkantardan yapilan ahgverisler sonucu
para kazaniyorisr. Bayvlece daha da glgieniyorlar. Bterseniz ka
sabadan kendinize ev de alabiliyorsunuz. Kasabayl korurmak igin
NPC askesier kiralayablliyoriar. Sayica ve para bakimindan blyi-
dukce kasabalarma yeni binalar ekleniyor. Yani kassba upgrade
eluyor! Tabiki bir kasabay tek baslanna elde tutmak zar oldu-
fundan ya daha fazia uyeye sahip olmak va da diger guildiede
ittifak kurmak zerunlulubu kacnimaz. Bu da koordinasyon ve
politikay ayunun igine sokuyor. Diger guildlerle ittifak kurdukea
kralhgmiz olusuyor ve sinirlarnniz haritada beliryor. Kralhklar b
yuytp imparatoriuk haline bile gelebilivor.

DacC ile aym caphede
Oyunun sinif segimi [gin daha dnee Online'da yazdilimie Dac
yansi ve bu sayidaki Dac incalememizi okuyabllisiniz, Clnkd s

Ayin Siteleri

www.sozluk sourtimes.org www.oddcastoom

Girin gorin séyleyecek hagka hig bir
yim yok Hayatin arnlam
niz burada. Isterseniz

yazin. Sonrada bol bo

Benim gozierimde

"

OI“ .t_a

|
|

rirflar birbirdne qok benzlyor v yapi ayni, Guild slstem| js2 okududunuz gi-
bi cok gelismis. Fakat lak) b guild’e grmeyebiieanz. Hatta bir phlithe
alusumun iginde bile olmiak zorunda degilsiniz. Iskecseniz kee | N
kb grubunuzd bile kurabillil ve paranin oldugu tarafia -.)la
lasina takiimak isteyenker [gin valneca Garne Masterdar t
tllen e hic hir oyuncu tarafindan saldinlamayacak sehirl8rs
nun bir avantaj ise hep oynadi@inz bolgedekl; bir guild tarafie
tilen' bir' sethir saldinya ugracd igin kapilann kapadiginda, bu lﬂ
her G tivecn karsilpyabilmeniz. Oyunun M9 yanliSe. Sok
hazirlaninig. Tamamen PP nin yasak aldugu hn{uererll |
niz sikilir da biraz avlanayim derseniz kendi levelmzdan u[anfa ]
yva bakacaksiniz, Clriki sizden dilgik levalll birsini Sldirdigundzde tec
rilbe puani karanamarmaniz hatta loot bile alamamaniz mimkdn. Ustellk
eriminal flan edilebilirsinlz. Yanl herkes size saldirabill, Qidiginizde se
tim esyalanniz kaybetmekten de kotkmeyn Ue esyania kendinize bind
edebilirsiniz. Boyleikle en degeri esyalanmz hep szinte kalr

Cyunda secabilaceding irklan da size kissca sayayr,;

Agliticirn (Half EIf) Divarf, BN,

Half Giam. Hursan, Irekel (bir nesd Oark EIF, Shade (bin nevl undead),
Aracalx (humanoid, kug adam, Ceataur (hiumanaid, Kentor, &1 adam }),
Minataur (humanoid, boda adam :)). Son G ik dinya azennde pek
yaymin alarak pulunmiyear,

Hig suphesz Shadowbane hakkmda yazlacak sayfalarca apnt meveut.
Orpurt giklidmda indelemesin sidlera yaemak (g ne kadar sabisilandig)
mi anlatamam. .

Burak Akmenek | burak@level com tr

www.sistemsensin.com/kapsul www.ksmod.cjh.net
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PvP igin bir iki taktik ve en yararl biiyiilerin kisa aciklamalar

GS Hardgamer

n sonunda uzun zaman-

dir yapmay istedigim bir

inceleme karginizdayim,
AGSZONE un blinyesinde bulunan
Hardgamer serverini mercek altina
alabildim itiraf ediyorum ki ¢ok
uzun stire deneme firsatl bulama-
dim. Fakat yaptigim deneme sirigs-
leri bile bana yeterli fikri verdi.

Bir stiredir size sdyledigim gibi
QSi, Ultima’nin diinyasing dedistire-
rek oyunun epik havasini mahvet-
me yolunda ilerliyor. Dark Age of
Camelot ya da Shadowbane gibi
yeni nesil MMRPG'ler ise pazara
saldirgan bir giris yaparak Qrigin’i
iyice sikistimyorlar. Ustiine Gstlik
cyunun babasi sayilan Richard Gar-
riott'un firmadan ayrip kendi oyu-
nunu yapmaya baslamasi ise oyuna
cok siki bagka bir darbe vuracak
Simdi kuracagim cimle igin ise
emin olun ne AGS den para aldim
ne de bagka bir riigvet yedim Her-
seyi tim dzglr irademle yaziyorum
ki, bence OSI kendini gelistirecekse
serverlarini Hardgamer gibi bir sis-
terne oturtmal. Sezar'in hakkini
Sezar'a vermek gerek

Hardgamer aslinda yalnizca UO
motorunu kullanan bambaska bir
oyun. Test yaparken herseyi OSI'yi
standart alarak karsilastirmaya karar
vermigtim. Fakat server adminleri
Origin‘dekilerden daha akillar. Oyu-
nu UO ve Dungeons & Dragons’l
birlestiren bir sistem (zerine kur-
muglar. Boylelikle rklar, yeni esyalar,
biiydler, level atlama ve bunun gibi
hir qok sey gozinize batrmyor Fa-
kat acik¢as! 2 seneyi askin siredir
oyunda bulunan bir Atlantic serven
oyuncusu olarak sistemi ilk baglarda
biraz garipsedigimi ve kolayca kav-
rayamadigimi itiraf etmeliyim

Kolay oyun oynamak
fik fark ettigim sey beni yoran bii-
tiin gereksiz seylerin ortadan kald:-

nimig olmasiydi. Mesela genel
amach binalarin kapilan yok. Bu da
iki tarafin da kapiyi agmak igin tik-
ladikiarinda kapinin devamli olarak
acllip kapanmasim engellemis Oyu-
nu cok daha rahat ve hizll oyna-
mak icin distlmis ¢ok giizel bir
aynnti. Ben testimi OSI’de en sik
kutlandigim karakterim olan blacks-
mith‘im ile yaptim ve Delucia‘da
mining cahistim. itiraf etmeliyim ki
skiller cok yavas artiyor. Fakat ¢
kan madenler OSI'den farkli. Uste-
lik su satirlari okudugunuzda 15
farkh &zellikte maden daha eklen-
rig clacak. Kazmami gekip gift tik-
ladiktan sonra kazmak istedigim
noktaya tikladim. Adarmum otoma-
tikman o noktada ne kadar ore
varsa hepsini gikartincaya kadar
kazmaya devam etti ve ¢ikan orefa-
rin hepsini birlestirdi. Yani tek tek
tiklamaya ya da "last object, last
target” makrosu yapmaya gerek
yok. Biraz ore topladiktan sonra
eritmek icin ocadin yanina git-
tim.Lama’min ¢antasindan ore’u
alip kendi gantama koydum ve lze-
rine tkladim. © da ne? Orelar ben
yapmadan eriyip kilce haline geldi-
ler Cekice tiklayip sonrada kuiceye
¢ift tikladigim zaman ise yalnizca
yapabildigim esyalann listemde go-
rinduglnd fark ettim. Fiyatlar ise
QSl'den pek farkli degil

Bu sistem bir craftsman igin isin
ametelik kismini kaldirarak cokdaha
hizli Uretim yapmasin saglyor. Bir
problem lamamin hiziyla ilgiliydi. La-
mam ¢ok yavas hareket ediyordu

Oyunda bir cok seyi kclayca ya-
pabileceginiz taslar meveut. Bu tas-
lardan &zel esyalar satin alabilir, bir
senrin vatandasi olabilir, istediginiz
sehre recall edebilir ve genel amagli
alsveris yapabilirsiniz. Ayrica oldU-
glniizde yana yakila healer arayaca-
finiza rahatlikla resurrect olabilirsi-
niz. Hatta hayvanimizi ve silahinizi

boyayabileceginiz taslar bile meveut
En glizell ise atmayi planladiginiz es-
yalari etrafa sacmak yerine atabile-
cegimiz odilli ¢op kutular,

Gelisen bir server

Servenn adminleri Reanor {Gokhan
Baysal) ve Rhondar (Mustafa Yapi-
a) bana planlarmdan bahsettiler
Oncelikle sunu sdylemeliyim ki eger
cesitlilikten hostantyorsaniz 700 ci-
varinda yeni item eklenen serverin
bir cennet olacagini rahatlkla soy-
leyebilirim. Benim gordigam +50

AR ve Ustlne hght veren Paladin
Shield ile rengine bayilacaginiza
emin oldugum Ffire Rock Shield bi-
le yeterince etkiliydi. Hatta oyuncu-
larm kendi aralannda mag yapma-
far icin bir futbol topunun oldugu-
nu gdrmem beni acikcas: dumur
etti, Ustelik esyalardaki renk gegitli-
ligi OSI'den kat ve kat daha fazla
Serverin scriptleri Gékhan disinda
kendi Ulkelerinde unofficial server-
lari bulunan bir Kanadal ve Ameri-
kali tarafindan yaziliyor. Serverda
sik sik questler dizenleniyor. Yakla-
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haztrlamak i

j tamamen buna

uncu alimi su anda yok  Bunu alt
il kailtey

mini y ran oyunculara yonelik ¢
iler ama server hir tanh vern

rverlar-
r tek
yelerince sahip

Boyery S
[ 4 Gram gnam himmm. &aktiniz mm?
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MegaEmin™
megaemin@level com.tr

(CONEOE= VIAS

Altin cag bashyor

Selam dostlar. Duymussunuzdur belki, X-Box Avripa glkis-
ni yapti. Sirada GameCube var. Cek yakinda evlerimize gi-
recekler. Yen: hir dénem aciliyor, konsollar altin caglarin
yasamaya bashyor. Oyun piyasasi kizistl, rekabet had saf-
hada Onumuzdeki dért sene igerisinde pyun endustrisi
ylizde kirk oraninda biylyecek. Bunu ben iddia etmiyo-
rum, raporlar séyliyor Bir pazar arastrma firmasi tarafin-
dan basina dagitilan rapora gére 2000 ve 2001 villannda
tartinlar yapilan dort konsal, cok hilylk basan ve presti
clde etti. Rapora gare 2006 yilina kadar PiayStation 2, X-
Bux ve GameCube, sadece Amerika’ da 60 milyoriiuk bir
satis rakamini sollayacak. Rapordaki tahminler her {g plat-
fom gin de yiksek satslar dngérityor, fakat yine de her
konsol 15in "en iyl ve "en kétl” senaryelar da Uretilmis
Aynca bir sonraki konsol nesli icin de bes sene helkdeme-
ecequmiz helirtiliyor Sony, Nintende ve Micrasoft” un bir
sonraki konsollann 2004 - 2006 yillan arasinda piyasaya
cikaracaklar iddiasi, raporun énernli noklalarindan birisi
Bu sisli rapora ragmen oyun endustrisinin karsilasacaq
zorluklart da gz oniinde bulundurmak gerekil. Satislar
yikseldikee, yapim we pazarlama masrallan da oderek ar-
tiyor. Aslinda oyun endUstrisi de giderek film endlistrisine
benzerneye basliyor, Olay tamamen yuksek risk ve yliksek
kar Gzerne kurulu, Cogunlugun arasindan siyrilabilen bir
avue yapimal, bulun parayl toplayacak
Bu ay konsol sayfalanmizda Headhunter, lco, Dark Cloud

ve en onermlisi de MGS2 rcelemeleri var Sonunda Level

S TEFR

Ofisi, bu muthis oyuna kavustu Ayrica ilerleyen sayfalarr
mizda ram kod cihaz: ve memary kartlar gibi PS2 dona-
nim incelernelerine de yer verdik, Gegen ay Console Mas-
ter’ daki glzel kiz dikkatiizi cekmislr belk:, Ridge Racer
4 giizeli Reiko Nagase' den sonra bu ay da RRS guzell A
Takami” ye yer vermek istedim. Bu uygulama &numizdeki
aylar da devam edecek. Son olarak da internet’ ten derle-
digim belli bash alanlardaki en iyi FlayStation oyunlarim
agiklamak istiyorum, Gorusmek tzere, Bye&Smile . @

En iyi agilis videosu En iyi giyinen
1- Final Fantasy VIl

2- Legacy of Kain: Soul Reaver
3- Tekken 3

4- Gran Turismo 2

5- R4: Ridge Racer Type 4

En iyi oyun sonu

1- Metal Gear Sohd

2- Resident Lvil 3: Nemesis

3- Final Fantasy VIII

4- Klonea

1- Reiko Nagase

(Ridge Racer Type 4}

2- Solid Snake

Tuxedo verstyon/Meial Gear Solid)
3- Sorceress Edea

{Final Fantasy Vill)

4- Alucard (Castlevania:
Symphony of the Night)

5- Parappa

(Parappa the Rapper)

5- Final Fantasy Tactics
En karizmatik kahraman
1- Liguid Snake

En iyi seslendirme
1- Soul Reaver

2- Kain ?2- Metal Gear Sofid

3- Ghalean 3- Lunar; Silver Star Story

4- Nemesis 4- Parappa The Rapper

5- Sephirath 5- The Misadventures Of Tron Bonne

X - Box Avrupa’ yi da fethetti
Tierosa il Wy yenl bebed Aoy 15 Mart 2002
ghind Avrupe’ da da salsa okanidl Sabiigrda
probilem yasaran tek dlke Almaryes oldul Ashnda
gyun siverler icin kGl saylamayincak olsn prot-
Teen, buyik birrarke e
ainifinin, kafmoly e

et gk daha dikie
wir fiyata; 390 Euro’ va
satimaya Dastarasinidan
kymaklands Ulkedeh o
Qe satieikan g edeliliek igin Nyal kieds s ke
satty yiphilar, Micesalt jse bekletiiaee yanit ver
rayerek: ol ulkeye aygulonan fiyat sabil weed,
Bgruga’ atin ke XBox ¢ i zamand tekloyen
Sentt dawing sminde bivesne sailde Scis; poyvle
Ukl yeni evine limuin e défme sailiing de ka-

satis fivanh olan 472 Eyro.

zanmpy aldu thaz insantar daha sansi oluyor). A
rlip” daki flle X-Box satiglan MaySiation 2 kadar
olniasa s, bekienenien Vilksek geecakieshor B
Hurnda )-Bex’ iy PlayStation 2° den 1425, Ga:
meClibe" den de 1848 Wabw pahali olmasmin pay
Dy Sany’run, Metal Gear Solid 273, S
@nimiinin tam bir hafis Sncadine detk getinerek
Daitaladifpy da pnutrnamak gemddr: . En st ol
mayan gelETie Bz Halo nun &3 qok 23tan opun
eirmasiydt. Neredeyse hir konsoila bir adet Halo
satld), Dead or Alve 3 bestenen verempdl Aalll-
port Challonge = istelerde amul wdeden b
airn. Microsett Sl Plapseation 2" ye fakdp dis
billeisk. ik gomiimiayer, 8bi aym momentum te
varn ettirehilcii siiece, Bakalit GameCube! Un 3
Mays" daki Adupa glatimas demaeler nasl de-
Bistircek, B arnda laporya’ deakl o e g
Lan problem yiizinden makineler geri toplatiyor,

Crazy Taxi 3: High Roller
Seja mind Bt dersh Criazy Taw! nin Uglnctsi High

Fealler, Microsaft un Konsuiu %80 gn gkasak

Yorigyun, ganiioyan atellehn ve iz kaastrsn
castrolarin bllndugi kafabalik Las Viegss” da gr-
giyor. Taksiler b kez lyider iyiye uouklagmis: D
bt ek oyimda oligu gibi, burads da segilebi-
I cigit) shirded e yani: Angel, Zaw, Bbite w
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Sorun yok! Sorun, soyleyeyim.

BOSA SALLIYORUM

ME — Cythll’ daest Bitene cadar mermilers

I Lepr

ME = Metal G
sonsa PC icin de gkt Bip
severler oldudunun farkinda

sinlikle gikacaktir, ama cok ¢ok sonra

pacel olng-

neya calg. Deha senra strange liguid iz doldurduguas bottle” | TO TAG OR NOT TO TAG
ketllan it e iy s I
T Tl

NEYIME GEREK? i

WL nd'm

il htlneda 1
1 [} K} mir
I | wl
) ) . " i i

WIE = Bu 1SS nasi Bl avundur ki PC ayupzulanni bile etkilemsaye

bastadi vahiu. Memlekete PC oyunu kalmadigin dusinerek va

it vereyim. Kesin =opya ovun
cok dUsik frekansta ket edilivor. Ya
shlern var, Irilernet

larimis, Ya da programida bir pre

yeri birsurumunt gekmeye-cahs: Y

don daha vavas, Ya da Bleem' idene. Ya da

SMAKE UGRUNA

hrs. Venus is-

mindeki her su-
ructinin farkh
araclar ve ken-
dilerine has su-
riis teknikleri

var. Yenl rmiigte-

rier arasinda
hoksérler, orkestra mizisyenter, kokleyl garsonlar,
danscl kiziar ve takim elbiseli adamlar var. Oyus bu
yaz rallardak) ver|ni alacak ve gorinen o ki simdilik

sadece X-Box sabiplers bu oyunu oynayabilecek.

EA’ den 2002 FIFA World Cup

Electrenic Arts, resmi 2002 Fifa Dlnya Kupast oyu-
rune bu ay wersinge PlayStation 2, PlayStation,
GameCube ve X-Box platformlar icin gkaracak EA,
yer oyununda her zafer anini, her duyguyu, her se:

st cok iyl isleyecedine bzellikle de her magn dnerai-

<ullanpyersundur, Bu ¢’ leg aruk
da od surucdn artik yas-
" len daha ki

1 miaxinen Pentium 2

ot Bitlyorduk

taknm arkadasim olsun istiyo

Dyunda

e TIT al Eski Tekken' ler.gibd yab

eyeyim diyorsan, bir de

DYLINMLT

masirn, beklerim divorsan Tekken 4

yor 2amantann en popller ve

WA Qlfma FRURL SORILIM

Senl tebrk ey, feakl hayatr

Ustiin basariar diliyordm.

ni cok yi yansitacagina garanti veriyol. £n gergekg
ve edlenceli Hifa deneyimi igin cok yol kat ettiklerini
syleyen yetkililer, bunu saglamak icin yine bir siri
lisans imzalamustar. Isle sige Dinya Kupasi' na kati-
ma sansl, hemm de daha gergek takimiar bile katila-
madan

Midway’ den kirrmizi kart

Midway, Red Card 2002 — 2003 isimli bir futhal
oyununy pivasaya ckartmaya hazirlaniyor Aslinda
itk Laksta Fifa 2002 gibi 11 - 11 normal hir futhol
oyununa benzeyen Red Card" in ulak bir farki var.
Adindan da anlasitacadn gibi by oyunda sinirenip is-
tediging adam: ddvebiliyorsunuz, Yar! sakatlamak
icin sadece ayada kaymak rorunda degilsiniz. Mat-
rix - y ve bisikle
var, Oyur Fifa lisansina sahip olinasa da gergege
uygunluk korusunda wdiall. Oyunda gergek oyun-

cufar var ve hepsinin modellemesi teker teker yapil-

car Sohd 1, PlaySlation’ & aktktan tam bir v
de Sony, senin gihi disdnen oyun

vari benim tanminim ke

t tekmest gibi birqok dzel hareketiniz

Reiko Nagase
- Ridge Racer 5

iy Gercek dilnya stadyurlar ve 527 diinya takirni-
nir yan: sira karakter yaratma secenedi de mevcut.
Red Card, bu ay icerisinde X-Box' a gikacak.

State of Emergency ve Tekken beyaz
perdede

Unli New Line Cinerma ve daha az bilinen Crystal
Sky firmalar, State Of Emergency ve Tekken isimli
oyunlart konu alan filmler yapmak igin, bu oyunlann
haklarir: satin aldr State of Emergency’ vi Darnian
Sharnan ve Mark Swift beyaz perdeye adapte ede-
cek- Yonetmenler de American Pie fiirnlerinin arka-
sindaki lakim; Warren Zide ve Cratg Perry olacak.
Ayrica Ciystal Sky baskarn, Tekken fiimi icin de 60
milyen doiarlik bitlce ayrdiklans agkladi Bu film
ile iigili olarak nheniz baska resmi aclklama yok
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kiyorum, odanin iginde soyle bir tur atarken geriniyorum. Kaslaft-
min normal haline geri dénmesinin ne kadar stirecegi sorusu gegiyor akhim-
dan. Ama 18 saattir zihnimi kurcalayan bir soru daha var: insanoglu boyle

G &zlerimde soru isaretieriyle bakiyorum televizyona. Kanepeden kal-

bir oyuna gergekten imza atmis olabilir mi?

PC icin yapilan Metal Gear Solid, "2000"in En Jyi Oyunlan” &dillerimizi keli-
menin tam anlamiyla silip stplirmiistd. En lyi Action Adventure, En lyi Sa-
natsal Grafik, En lyi Hikaye, En lyi Kahraman, En lyi Atmosfer sdiillerini to-
parlayan MGS'nin ikincisini beklemekten mutasyona ugramaya baslamistik,
Tanim videolanni kag kere seyrettigimizi ben bile unuttum. Senaryo Uzeri-
ne kag saat tartist@imizi da. Tamam, videolardan gérdugimiz kadanyla
kinci oyunun grafikleri dudak uguklatiyor, Harry-Gregson Williams'in (Kaya
ve Devlet Diismani filmlerinin miziklerini yapan sahis) mizikleri kulaga ina-
nimaz geliyordu. Ama MGS 1'deki o mikemmel hikaye islenigini, o mithig
atmosferi verebilecek miydi? ik oyunda iginde bulundugunuz durumun an-
lasilmazh§i, karakterlerin hem dlsmanlarla hem de kendi gegmisleri le olan
catismalarinin anlatimi kusursuzdu. MGS 2 daha iyi nasil yapilabilirdi ki?

Hideo hir deli oglan....

Ama nasll olduysa, yapilmis. Yapima Hideo Kojima'min her karesini tek tek
elden gegirdigi Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty, ik oyunu fersah fersah
gecmis. Grafik, ses, miizik, oynanis, hikaye, aksiyon, detay, belirsizlik, entri-
ka, dumur olma kriterlerinde simdiye kadar sadece hayal edebildigimiz bir se-

METAL GEAR SOLID 2- SONS OF LIBERTY @ INGELEME m B

abartmis olabilirler! Nelorolayooor!"” repliklerini onlarca kez tekrarlayacaksi-
miz Hatta Solid Snake oyunun baslannda... Neyse, kendimi tutmaliyin, yok-
sa kifur edeceksiniz bana :)

PC igin bir agit
Basinda gecirdigimiz 18 saatin sonunda ben, Tugbek, Madd ve Selguk ortak
bir kaniya vardik: Bu oyunun PC icin yapiimas) daha en az 1 yil icin mimkin
degil. Su anki PC teknolojisi ile degil- Bir kere grafikler inanilmaz! PS2 gibi
dirstik géziinlirlik ve bolca tirtik sahibi bir makinada bu kadar temiz grafik
gorecedimi sanmazdim. Animasyonlar da inanimaz, bitdn animasyonlar
mocap teknolojisi {(motion capture = ger¢ek oyunculanin tizerine diyotlar
baglanarak hareketlerinin dijitize edilmesi) ile yapilmig. Ozellikle oyun ici gra-
fiklerle yapilmis demelarda dagiliyorsunuz (dergideki ortak kani bu demnola-
rin Diablo 2'nin ara demolarindan daha iyi oldugu yondnde). Sonra, dls-
manlaninizin bir hacmi var. Cogu oyunda cldugu gibi vurulduklarinda yere
diistip, hep ayni sekilde yatmiyorlar Duvara carpip yere yigilyorlar, merdr-
venden yuvarlaniyorlar, vurulduklar bolgeye gore farkh tepkiler veriyorlar.

ik oyunda daha gok sessizce hareket edip saklanmak onem tagiyordu
Silahlt catismalar ise cok enemli degildi, hernen hemen hi¢ ¢atismaya girme-
den de oyunu bitirebilirdiniz, Ve agikgasi oyundaki ana dismanlarla olan ka-
pismalanniz haricinde silahli catismalar ¢ok eglenceli de degildi. MGS 2'de
ise durum tam tersi. Silahli ¢atismalara muthis dnem verilmis. Catismalar si-
rasinda vapabildiklerinizi gorince resmen dibiniz ddstyor. Duvar kenarin-

MGS 2'nin teknik dzellikierinden (giizelliklerinden) bahsetmek bile istemiyorum, yoksa oyunu
dyle bir dvece@im ki Konami'den para aldim zannedeceksiniz.

viyeye ulasmis. Hatta ben olay! bir adim ileriye gétlriip MGS 2'ye “oyun” .
denmemesi gerektigini savunuyorumn. 18 saatlik, olaylari sizin yonettiginiz
mukemmel bir film diyebiliriz MGS 2 icin.

Sons of Liberty, ilk oyundan tam 2 yil sonra basliyor. Shadow Moses'te-
ki terorist saldindan senra Metal Gear (nikleer baslk tasiyan dev robot)
planlan herkesin eline gegmistir ve nikleer tehdit inanilmaz boyutlara ulas-
mustir. Solid Snake ve Otacon hiklrmetten ayn olarak bu Metal Gear'larin el
altndan satimasini engellemek lUzere calismaktadir Oyun yagmurlu bir
Manhattan gecesinde, dev bir yiik gemisinde baglyor. Metal Gear Ray adl
yeni bir modeli tagimaktadir bu gemi. Ama dakika bir gol bir misali daha
Manhattan képriusinl gegmeden gemiye Rus askerleri siziyor, Biy(k bir
lasrmi birkag dakika icinde Ruslar tarafindan kesilen Amerikan askerlerinin
geriye kalan Ruslardan habersizken, her iki tarafin da farkinda olmadidr biri-
si kendi amaglan dogrutiusunda senlige katihr: Solid Snake.

Bunlar daha cyunun ilk iki dakikasinda oluyor. Oyunun konusunu bura-
da anlatmaya kalkarsam, bitin tadini kagirmis olurum. Son kapismaya ka-
dar ana senaryo kendini ele vermiyor. Ama su kadanini sdyleyebilirim, oyun
boyunca “Hadi canmm sen de! Ohaa, bu kadar da olamaz! Daha ne kadar

dan firlayip ates etmek, bir diismant bogazindan yakalayp kendinize kalkan
olarak kullanmak mimkin. Ayrica, ilk oyunda cok efektif olmayan birind
sahis bakis agisi bu kez ¢atismalarda biiyiik énem tasiyor ¢linki bu agy kul-
lanmadan dogru diizgln nisan alamiyorsunuz.

Gorilmilyorum, duyulmuyorum...

Tabii oyunun ana temasi sessizlik ve goriinmeme flizerine kurulu oldugun-
dan deliler gibi ates etmeyi sectifiinizde hayatta kalmamaniz icin gerekli her
sey disuntlmis. Dismanlanmizin g modu var. Varlginizdan habersizlerse
normal modda oluyorlar ve devriye

bolgelerinde dolaniyorlar Ama gikartt-

giniz en ufak bir ses, yerdeki bir kan le-

kesi veya stphelendikleri anarmal her-

hangi bir durum karsisinda dikkat kesi-

lip olayr arastinyorlar (Caution mode)

Eger suphelerini dogrulayan herhangi

bir seyi gorlrlerse, aninda alarm veri-

yorlar. iste simdi deli gibi kagmaniz ge-
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Askerlerin kafasina silah dogruftunca, size kinyelerini
verebilirler. Bu oyun sonunda aldiiniz puan etkiliyor

Fortune ile ilk karsilagtiginizda hig kasmayin. Kagin!

rekiyor. Clinka alarm caldiginda normal askerlera
ek olarak zirhli ve daha agir silahlan olan dzel bir
temizieme ekibi bulundugunuz yere gonderiliyor
ve sizi aramaya bagliyor. Olay bu noktaya geldi-
ginde silahinizi ¢ekip ¢atismanin pek bir ise yara-
madigini gdreceksiniz, ¢lnku disman askerleri-
nin sonu yok ve siz ates ettik¢e alarm devam et-
tiginden surekli geliyorlar. Yapmaniz gereken,
cok ama ¢ok iyi bir yer bulup oraya gizlenmek
olacaktir. MGS2'de dolaplarin igine saklanabili
yorsunuz, aynica ilk oyundaki gibi karton kutula-
rin icine saklanip kaplumbaga gibi ilerleyebitiyor-
sunuz. Ama bu kutular ¢ok ¢esitli ve o an bulun-
dugunuz mekanla alakasiz bir kutunun attinday-
saniz, (silah deposundayken tzerinde “PORTA-
KAL" yazan bir kutuya gizlenmek gibi) sizi gok
hos bir strpriz bekledigini soyleyebilirirm

Acikcas! diisman yapay zekasina hayran kal-
dim. Yukanda bahsettigim kutu olayin yasadigim-
da beni farkeden nébetginin tepkisi hala aklimda-
dir. Iginde bulundugum kutunun yanina gelip ha-
fif¢e egildi ve onindeki delikten iceri bakt. Sip-
helenince kutuyu silahiyla soyle bir dirttis ve be-
nim orada oldugumdan emin ofdugunda hemen
geri ¢ekilip alarm verdi, kutuyu tekmeleyip beni
agiga gkartt ve ates etmeye basladi, Bu ve bu-
nun gibi onlarca sey, karsinizdakilerin bir bilgisa-
yar oyunundaki dismanlardan ¢ok kanl canl ve
duruma gére dislinip tepki veren insanlar oldu-
gunu disinmenize neden cluyor.

Delicesine sinirlari zorlamak

Oyundaki minik detaylardan bahsetmek gerek
inanmazsiniz ama onlarca, belki de yiizlerce sey
var deneyip gdrebileceginiz. En basitinden, bir
nobetciyi beklemedigi bir anda yakatarsaniz, elle-
rini havaya kaldinp teslim oluyor. Silahinzi kafasi-
na dogrultursaniz “n‘olur oldirme abim” diyip si-
ze bir esya verebiliyor. Eger kafasina dogrulttu-
gunuz silah Stinger veya bomba atar olursa, alu-
na bile yapabiliyor! iginde saklandiginiz bir dolab

Dolap igine saklandiginizda, araliktan digarniyr gore-
bilirsiniz, digandakiler de sizi. O yiizden ¢émein.

bir asker agmak Uzereyken siz erken davranip ka-
piy1 agarsaniz, askere ¢arpan kapl onu savuruyor.
Sizi farkeden bir asker iki el ateg ettikten sonta
geri ¢ekilip telsizte yardim istiyor, tam bu anda
telsizini vurabiliyor ve yardim gelmesini geciktire-
biliyorsunuz. Cesetleri ve baygin askerleri stiriikle-
yip dolaplara tkabiliyor veya denize atabiliyorsu-
nuz. Kisa boylu Japonlann kisa stiren oyunlarinin
asas zevki de bu detaylardan kaynaklaniyor za-
ten.

Evet, kisa. Metal Gear Solid 2 gergekten ¢ok
lisa. Gergi Max Payne kadar degil (4 yillik bekleyi-
se 10 saat), normal zorluk seviyesinde 18 saatte
bitirdim oyunu. Ama bu 18 saatin yarisindan faz-
lasi ara demolar (ki kendilen mithis olmuglar) ve
telsiz muhabbetleri ile gegiyor (ki kendileri oyu-
nun senaryosunun oturmasinin ana kaynadidir).
Bu da 9 saatlik bir oyun demek. Tabii bunu bir
eksi olarak gormeyehbilirsiniz, ama ¢ok yi derece-
de ingiiizce bilmiyorsaniz veya oyunlarda uzun
uzun yazi okumak sizi sikiyorsa bu konusmalan t-
kir tikir gegebilir ve oyunun konusundan zevk ala-
mazsiniz. Aksi takdirde, simdiye kadar gérdiigi-
nliz en dehset senaryo ile kargilasacaksiniz.

Alicilarimzin ayariyla oynamayin
MGS 2'nin teknik ozelliklerinden {(guzelliklerinden)
bahsetmek bile istemiyorum, yoksa oyunu dyle
bir dvecedim ki Konami'den para aldm zannede-
ceksiniz. Grafikler inanilmaz demis miydim? Her
askerin géz hareketlerine kadar gortyorsunuz. Si-
Zi “avlarken” askeri el isaretleri ile haberlestiklerini
goriyorsunuz Cofu oyunda bulunan “insan vii-
cutlarinin dldikten sonra duvara girmesi” gibi sir-
real bir durumla hicbir zaman karsilasmiyorsunuz.
Karsinizdaki askerlerin daima durumun farkinda
olduklarini kiliyorsunuz, clink{l iki kademeli yapay
zekanin sdrekli sizi izledigini biliyorsunuz. Ses ve
miziklerde kendinizi kaybediyorsunuz, Kilit nokta-
larda Harry-Gregson Williams'in saheserleri kanin-
za adrenalin pompalarken, aksiyonun durumuna
gdre sukunet, tedirginfik veya panik yaratacak ge-
kilde degisen miizik sizi strekli uyanik tutuyor (18
saat kadarl). Béyle boyle daha 2 sayfa devam
edebiliim, o yuzden susuyorum. Oyunun grafik
yénunden tek kotu diyebflecegim yai herseyin
fazlaca “mavi” tonunda yapilmis olmasi, o kadar
Her Japon oyununda oldugu gibi oyunu bitir-
diginizde birgok sey agiliyor. 3 yeni zorluk seviye-
si, oyun ici videolarin bir kismini seyredebildiginiz
Casting Theater, oyun igindeki Boss'larla yeniden
kapismaniza imkan veren bir mod. Ama en ilgin-
ci Casting Theater, ¢unkd demolardaki karakter-

leri istediginiz gibi degistirip cok komik enstanta-
neler yaratabiliyorsunuz. Mesela, Snake ve
Ocelot’un en kritik diyaloglarinin, elinde ¢antayla
dolasan bir memur ve orta yash bir ev hanimi
arasinda ge¢mesini saglayabilirsiniz. Cok ilging ve
bir o kadar da komik.

Hakim kiirsiiye bir kez vurur
2 sayfa boyunca Gve &ve bitiremedigim bu oyun,
neden yliz Uzerinden 96 aliyor? Neden yiz Uze-
rinden yuz degil? Clnkl: Senaryodan herkes
hoslanmayabilir, bir oyun icin (bazilarna gére,
bence degil) fazlaca agir. Oyun zaten kisa, yar-
sindan ¢odu da demo ve konusmadan olusunca
verdiginiz para hakkinda bir an olfsun sipheye
dusebilirsiniz. Oyun ne kadar istemeseniz de
eninde sonunda bitecek ve tamamen lineer oldu-
gundan tekrar oynamak isteyeceginiz siipheli.
Oyunun sonuna MGS 1'in sonuna kaldigm ka-
dar hayran kalmadim {glzel, ama ilk eyundaki
kadar degil). Henuz ylz Uzerinden yiiz almay
hak eden, kusursuz bir oyunla karsilasmacdim.

Sonug mu istiyorsunuz? Eger Playstation 2 sa-
hibiyseniz, bildiginiz her tdrll artistk hareketi ya-
parak en yakin PS2 oyunu satiasina Metal Gear
Solid 2'yi almak icin atilin. Eger PC sahibiyseniz,
Konami'yi simdiden mail/mektup/faks bombardi-
manina tutmaya baglayin ki PC versiyonu igin el-
lerini cabuk tutsunlar. Inanin bana, bu oyunu oy-
namak icin 2 yil beklemek istemezsiniz. @

Sinan Akkal | sakkol@!evel.com.tr

Bitgi gin = www kenami.com
Yapim « Konami West
Da@tim « Konami/ Aral lthalat
Fiyat = 50
Desteklenenler « Dual Shock, 1 oyuncu
Artilar « Grafik ve animasyonlar inanimaz. Ses ve
milzikler de dyle. Hikaye igin ise srfat bula-
miyarum
Ekslier « Oynamaya aligmak o olabiiiyor, Oyun k-
sa. Oyunun yansi konugma ve demolardan
cluguyor.

Sen Karar + MGS 2 ilk videosunda iddia edildigi gibi
dlnyay degistirecek mi bilemem, Ama sa-
dece MGS 2 oynayabilmek igin PS2 almig
ve alacak elan insanlar yiiziinden, konsol

_dl‘:inyz!sml ké_kﬂndgn _sar_sp@ kesi.
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Kim ne derse desin, Headhunter, Metal Gear
Sofid’in siyah-beyaz hir kapyasi. Ama...

narken

Headnunterin Dreamcas INUNU Oynag

iz, birg yunun karisim: o unu farketr / 4 MG
r. PS2 versiyonunda da dedisen bir
junter'da, Blade Runner’ 3 3 A

Salid’e kadar her oyundan bir sey anlar ip" yagabiliyorsunuz, He

yarsunuz, ancak kim ne d jesi wre , klasi nture ayuntarindaki gibi ighyor
hunter, Metal Gear Solid"i i tkilesime girebilec ler kirmiz: ¢ la belir-
kopyasi tilly lae < nerhangi bir kagir-

Neden siyah-heyaz?
sh beyaz kopya Kafa isterim kafa!
demen i, cyunun kendine Headhunler’ r cacak bir sey var-
yanlarmin hic i r una baslarken
hunter kesinlikle birebir bir k ¢ a 1 Isteyip istemedigi-
nayir deseniz
den once bir 3 : q'ler ukken tabaginiz-
Blade Runner da giniz 3 kler gibi arka-
e kosmazdi
). Yani oyunun ke cin-
. Oyun boyun ng volumler var. N
llere benzer bir unun k a L.EILE ofisine gitmek igl
quk bulma f
macalar oyur i aksiyonun kir anda k ikiet kullar I'i
memesi skill'inizi -
Dot

niz. Bu bul- runuzu kullanmalisin
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merkezne aliyorlar ve orada fa-
re misali yeniden birkag tesle
tabi tutuluyorsunuz. Onlar da
ge¢tikten sonra en sonunda
1D kartinizi alabiliyorsunuz
Oyunun bu kisminda sikilip
PS2'nizin kafasini kirmazsa-
niz, sonrasinda epey edle-
nebilirsiniz (aslinda tra-
ining‘ler de Blade Runner'a
benzetiimeye caiisiimis)
Konusu acimisken
kontroideki bir-ki ufak
zorlugu da anlatip gege-
yim  Headhunter'daki
kontrol sistemi de MGS
ile ayri. Yani auto-aim
ozelig kullanihyor, ancak
cotematik nisan alirken
frazi sorunlar ortaya ¢k
yor. R1%e basip nisan al-
maya calistiginizda, cogu
zaman hedefi tutturamiyor-
sunuz veya hedefi sagiryor
sunuz Dolayistyla hecief al-
mavya g¢alisirken ¢coxtan
mermileri yemis cluyor-
sunuz. Bunun disinda
motaosikletin kullan
minda da sorunlarr-

miz var. Motosiklet: kullanmak aslinda cok eg-
lenceli, ancak yolda tutmak cok zor Hizlanma-
ya calistginiz zaman hemen kontrolden gikiyor
sunuz. Ayrica fizik denen bir sey yok. Duvara
carptiginiz gibi kahyorsunuz

Pekl ama namil?
Isterseniz biraz toparlayaiim. Headhunter third
person kamerasindan oynaniyor PS2°nin klasik
kamera sorunu Headhunter'da da var PC'deki
third-person oyunlarda kamera karakteri tam
arkasindan takip eder. PS2'dekl oyunlardaysa
nedense by yapllamyor. Kamera ¢ogu zaman
sacma sapan yerlerde kaliyor ve ne yaptiginizi
goremiyorsunuz. Kamerayl arkaniza almak igin
her defasinda “kare™ tusuna basmak zorunda-
SNz

Motasikletinizi yalnizca sehirde dalasmak
icin kullaniyorsunuz. Bunun disinda isinize yara-
miyor, Sag taraftaki haritadan nereye gidecegr
nizi oklar sayesinde gorebiliyorsunuz. Belirtilen
yere gittiginiz zaman da oyun klasik MGS oy-
nanisina geciyor. Pexi, Headhunter ne kadar
MGS'ye benziyor? MGS'deki haberlesme ekra-
nindan tutun da, gizlilik alayina kadar her sey
MGS ile ayni Headhunter'da da aksiyon bo-
lirnleri gizlilik dzenne kurulmus, ancak bu
MGS'deki kadar gerceker ve detayl degil. Vu-
rulmamak igin kutularin arkasina saklanabiliyor-
sunuz ve sirtinizi duvara vererek ilerleyebiliyor-

HEADHUNTER™ [NCELEME® B

sunuz. Bunun yaninda koselere
geldiginizde de, yine "MGS’
diyecegim ama, MGS'de oldu-
Ju gibi kafanizi cikarip gelen
gidene bakabhiliyorsunuz. Bu
sirada ates edip yeniden
iceri de kagabiliyor-
sunuz. Bunlarin digin-
da Jade, yerlerde
alabildigine topag
gibi yuvarlanabiliyor
Kutular arasinda
gecls yaparken

bunu kullansaniz tyi
olur (tamam, topag
demedigimi var-
sayin).

Hunter Head
Headhunter'in
aksiyon kisimlari
gergekten gok iyi
hazirlanmis. Catisma
esnasinda bir anda
mizigin degismesi de
adrenalini artiryor
Kontrollerdeki zor-
luklara aligirsaniz
pek de sorun kal-
miyor. Bulmacalar
disinda oyun oldukga
zor sayilir, Oyunu sik siK
save etmek zorunda
kalabilirsiniz.

Headhunter, Dream-
cast'ten PlayStation
2've gecis yapan bir oyun
oldugu igin grafik agisindan viraz vetersiz
kaliyor Yine de her sey cok net. Karakterinizin
hareketlerl gok yumusak. Ortamlarsa daha iyi
tasarlanabilirdi, ancak ara-sinematikler reredey-
se kusursuz

Headhunter belki bir MGS2 degil, ama
MGS2'nin tek alternatifi, Aynica saf aksiyondan
da bir yerden sonra sikilabilirsiniz. Headhun
ter'dak: bulmacalar sizi oyalayabilir. @

Firat Akyldiz | firat@level com tr

Bilgi Igin & www headhunterthegame com
Yapim + Amuze
Dagitim + Sepa
Tir + Ahsiyon Adveniure
Dewtakdananfor # Anaiog kontiol, Dual Shack
Artilar = Teimie gralikler, Farkll ognang. Mizhbe|

VO MUENE Iy

Eksiler = Far kootrolles, Sthacs traiming dallimier
Son Karar = Handhuntar da aksiyon ve pdventure
bagaril) bir gakilde bir arada toplEnmy
Fymca her avindan bir sevler van Ulak
tefek eksiklenini kafamza takmazsaniz,

efieneceginiz kesin
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72 w [NCELEME = DARK CLOUD

darkclc

Herkes nereye gitti?
kayStation 2'nin duyurulan ik oyunkarindan olan Dark Cloud en so-

P nunda karsimda (tamam, gok egoistim). Hemen belirtmeliyim ki,
Bark Cloud bir Final Fantasy dedil, ama PlayStation 2'< olan RPG oyuncu
lar Igim bir atternatif, Peki, Dark Cloud iy bir alternatii mi? Iste bunda biraz
kararsizim

Bark Cloud'un konusy pek arjinal sayilmaz. Bir zamanlar Dark Genie
tarafindan saldinya udrayan ve yerle bir alan Atlarmillia’ye yeniden kurmaya
calisyorsuniiz. Buny yaparken de Toan adindaki bir gend kontrol ediyorsy
nuz (eger Toan'in ismini begenmediyseniz oyunu kendi isminizle oynayabi-
[irsiniz).,

Karisik salata
Dark Cloud, konu clarak cok basit almasing ragmen, aynaniy olarak alduk-
¢a kartsik, Oyupa Atlamillla'da baslyorsunuz. Haliyle etrafta kimseclkler
yak, ama yagh ve ak sakalll bir dede size yardimer oluyor (oyunuh basindalki
haritada, yam Atlamillia'ds, saga sola kosturarak kendinizi yormak zorunda
degilsiniz, “daire” tusuna basinca haritay pilot kameradan gorebiliyor ve is-
tediginiz yere hefica gidebiliyorsunuz), Daha sonra.,, Bir RPG oyunundan
beklenildidi gibl kendinizl bir anda zindanda buluyorsunuz. Zindanda yap-
maniz gereken asl sey, sehiricin parcalar toplamak. Topladiginiz by parca
larla Atlamillia’y yeniden kuniyorsunuz. Iste ayunun kansik kisimian bash-
yor. Bir yandan zindanlarda yaratiklarla savagrken, diger yandan hem ker-
dinizi geligtirmeaye calgyiorsunuz, herm de Atlamiliia igin parga Lopluyorsu-
N

Oyunum oynanis! ise ayn bir kargasa, Bir defa arahbirim gok karisik 1asar
lanmes, Ne yapbgima anlamanz ok zaman aliyor Imentony'de ~active
itemn” adinda bir B&Gm bulsnuyer. Buraya en fazla Ug item koyabiliyorsu-

nux ve oyun sirasinda bu item'lan izl Bir sekilde kullanabiliyorsunuz, Ekra-

nin-sad tarafinda Diablo’dakine benzer bir haritaniz var. Buradan zindan-
dakl sandiklarin yerini ve haritadaki varatiklar gorebilyorsunuz
Dlark Cloud, dijer RPG lerde oldutiu gibl aynr zamanda bir aksiyon ve

adveniure ayunu, ancak Dark Cloud diger ovuniara oranka biraz daha aksi-
yian agirhkl, Oyun third-person kamsrasindan cynaniyor ve zamaningin ¢o-
gu yaratik avismakla geglvor. Yalnz bu noktada ban sorunlar var (ashinda
ayunda birgok sorun var), Bir defa adaminian hareketier! cok kisith, Oyle
ki, Ziplama blle yok, Savaslan sadece tek tusia yapabiimeniz iy bir sey, an-
cak kameranm plur olmez duvarann arkasnda kalmas canma sikabilir.
Sorunfardan konu agilmisken devam edelim.

Dark Cloud'un en sikici yarysa... Skio olmast. Oyuna basladifinz an-

Oyuna basladigimz andan itibaren kendinizi
boslukta hissediyorsunuz.

dan itibaren kendinizi boglukta hissediyorsunuz. Zindanlarda yaratik avia
maktan baska bir ey yapmiyorsunuz. Sorun yainzea bu degil. Oyundaki
bazi seyler o kadar gereksiz ki, hic olmasa daha lyiymis. Mesela sandiklan
acarken her defasinda ayn animasyonu izlemek zorunda kaliyorsunuz ve
ne yazik ki bu animasyonu gamepad’| kirsaniz da gecemiyorsunue. Bunls:
rin yaninda Zindandayken oyunu save edemermentz, ayni yerl defalarca
Bastan oynamaniza sebep oluyor. Aynica oyun oldukga zor. Dolaysiyla-ayni
yeri bastan oynama olasilifiniz da ¢ok fazla

Zindan olay
Dark Cloud'da tem'lerin godunu sandiklardan buluyorsunuz. Bu item'lerin




arasinda zehirli lksirler bile var. Eger bu jksir] ka-
zara igerseniz, hemen “antidaote drink’ | (panze
hir) bulup igmelisiniz: Panzehiri sadece iksir igtik-
ten sonra degll, varasalaria témasa gegtikten
<anra da lgmeniz gerekivor. Bunlann disinda
oyunda silabinizzarar gérup kinlabiliyar, Bunun
igin dle-ayn bir item kullanarak silabime: tamie et
mieniz gerekiyar, Oyundaki item sayis oldukga
fazla ve bunlar! kullanmazsamz oyunu biirmeniz
gk 204

Oyunida sadece kendinizin degil, siahmizn
da azellikterin gelistirebiliyorsunuz, Bunun icln
inventory'de "custornize weapan diye bir yer
ayrimis. Oyunda lerledikee siahinizi da kombl
nasyoniar yaparak gelistiryarsunuz.

Dark Cloud'un adventure kismi lse cok basit
hazrlanms. Etkliesime girdiginiz canli says qok
cok az. Bulmacalar da genside cok kolay. Dogal
olarak da oyunun adventure kisimlannda hig zor-
lanmiyorsunuz. Karakterlerde seslendifms kulls
nilmamas: ise apayn bir eksi, Diyaloglarn heps|
karsgihlh yamsma seklinde gegiyor, Bu da ayuntin
atmosfierin en bagindan dafitiyor. Aynica diya-
loglarda sizin hichir etkiniz olmuyor. Yani karar
verme sansimz yok. Oyun kendi kendine aknor

Kilig olay

Dark Cloud'un grafiklenyse P52'den daha gok
PSX oyunlanna benziyor. Ortamiar ok siradan
e hiep dyni, Bunun yaninda kaplamalar gok ye
tersiz kalyor. Karakierler de basit ve sagma ta-
sarlanmis. Dark Cloud'un grafik olarak elle tutu-
lut pek bir yam yok, Sadece ates ve su gibi
efekiler fena gémtikmiyor. Bunun diginda da
baska hichir say yok. Oyun aralanndaki animas-
yontarsa kazara yapimis gibi duruyer. Hig olma-
<a daha iyl olurdu, Zahmet etmisier.

Grafikler, ofrmayan seslerle birlesince atmos:
fer iyice datiliyor, Dolaysiyla oyun kesinlikle sizi
saramiyor, Mizlklerse alabilcifine sakin. Qyuna
highir etkisi yok. Sadece arka planda ninni gibi
dinliyorsunuz ve cok geemedan uyLiyakaliyorsu-
nuz

DARK CLOUD m INCELEME®™ T3

Sonuc olayi
Dark Cloud aslinda cok detayh ve karisik bir oy-
naritsa sahip. Bu da RPG fanatiklerinin bu oyunu
sevecedi anlamina geliyar, ancak teknik agidan
Hark Cloud kesinlikle cok yetersiz. Bunun yarin:
da karakter gelistirme va oynanis kismida sikio
Eger RPG fanatigiyseniz by ayuna belki dayana-
bilirsiniz, ama degilseniz, oyunu yanm saatten
fazia oynayamazane. Kisacas), bu oyun herkese
gdre dedil. @

Firat Akyildiz | firal@feved.com bt

Bilgl Igin = hitp/iwww scea.comigamas/
Tapim « Layel

Tir = HPG
Destehlanenler » Andlog hortrml, Bual Shock

Artitar = RPG sewenles igin datayl ovnamg.

lging hanu.
Ekslier = PS2'nin kapasitasinl kullanamayan
prafiking, Kamera agilan, Sikici ve linser

Cyian yeqisi.
Son Karar = Dark Cloud astindy gok kepsaml

Tasarlanmig bir oyan, ancak bir yﬁfé.en

sira gilayor, Drsit fgin by oyune sadsce
ama sadece RPG fanatigivsaniz alm
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UNIFICATION

-
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martian

unification

Mars arastirma kolonisi tehdit altindaymis. Gelin bir el atalim hayrina...

T ake-Two Interactive' den gelen Martian
Gothic: Unification, esasinda 2000 yilir-
da PC icin ¢ikan bir gerilim / macera oyunu
Resident Evil ve Parasite Eve konseptinde yapi-
lan oyun, bu kez de PlayStation’ larimiz sen-
lendiriyor. PC* den konsolumuza aktarimi gayet

basanlt olan oyun, mantiksiz oynanisi ve kurabi-

ye kitlayici canawarlarin bollugu ylziinden, in-
sanlarin Resident Evil 3'G 38 kere witirmelerini
engelleyemeyecek gibi gériinlyor Yine de bu
tarz oyunlara yeni ve hos bir drnek ariyorsamz
Martian Gothic fena bir se¢im sayilmayabilir
(bir ihtimal).

Senaryosu, bilim kurgu yazan Stephen Mar-
ley tarafindan kaleme alinan oyunda, 2018 y-
linda Vita-1 Mars arastirma kolonisine gonderi-

len ¢ mifettisin seyanati konu alinyor. Qlay-
lardan on ay &nce kolaoni ile dunya arasindaki
tim iletisim beklenmedik sekilde kopar. Bir as-
keri strateji uzmani olan Karne, bilgisayar delisi
Kenzo ve kurnaz bir biyomedikal uzmarni olan
Matlock” dan olusan ekibimiz, Vita-1’ in mah-
valmasina kadar ilerleyecek olaylari incelemek
zorunda kaliyor. Isin igine bir de yasayan stper
bilgisayar MOOD girince pirincin taslan da siz
usta oyunculara kaliyor.

Ec¢nebi gulyabani = Zombi

Oynanis sekli neredeyse Resident Evil veya Pa-
rasite Eve serisi ile ayni, Ug ana karakterimiz,
koloninin degisik boliimlerinde gorevlerine bas-
layip yakinlarindaki kompartimanlar arastiriyor-
far. Ussun tamamini gezinip blitiin koridorlari,

“ambarlan, odalari, masalari, gekmeceleri, hatta

igne deliklerini bile fellik fellik arayip ipuglar
bulmak durumundasiniz. Neyse ki bunu yapa-

bilmeniz igin istediginiz zaman istediginiz ka-
rakterin kontrolline gegmeniz mimkin kilin-
mis. Bunun yaninda takimin diger elemanina
gerekli olan bir egyayl, vakum tlpleri araciligy-
la gonderebiliyorsunuz. Oldiirdigiiniz zombile-
rin kahntlannda belli bodlgelere ulasmanizi sag-
layacak anahtarlar var. Oyunda bitln silahlan-
niz igin yeterli cephane bulunmasina ragmen,
Usteki butlin zombileri oldirmenizin imkan:
yok. Bulmacalar gergekten ok kolay, lakin go-
§u zaman tipe ne koyup kime gdndereceginizi
distinmek, isi bulmacalardan ¢ok daha zorlast-
rabiliyor. Neredeyse bitlin yaratiklar ayni sekil-
de saldinyor ve siz de ayni sekilde Sldirmekten
bayliyorsunuz Yapay zeka vasat.

Grafikler Resident Evil' dan ok farkl degii.
oyunun gidisat ve bulmacalar ise daha ¢ok Fe-
ar Effect’ e benziyor. Vita-1 GssU cogunlukla si-
kici koridor ve odalardan olustugu icin ¢ok mu-
kemmel animasyen veya gorsel 6gelere yer ver-
miyor. Yaratiklar cek gesitli degil, ama mevcut
kadro insani rahatsiz etmeye yetiyor.

Oyundaki mizikler, grafiklere nazaran ¢ok
daha guzel. Telli galgilar ve rizgar efektiile ya-
pilmig olan muzikler, oyunun tansiyonu ile
uyumnluluk gdsteriyor. Ana karaktetlerin seslen-
dirmeleri de 6zenle hazirlanmis.

Hatice’ye dedil, neticeye bakahm...
Martian Gothic: Unification, diger gerilim oyun-
lanndan biraz fazlaca esinlenmis!?! bir alterna-
tif olarak goriilehiiir Hikaye ve karakter tasa-
nmlari gayet iyi, ama bu oyun kesinlikle sizi
ucurmayacak Bye&Smile, @

MegaEmin™ | megaemin@level com.tr

Bilgi Igin * www.headhunterthegame.com
Yagmm + Tafon Soft
Dagitm + Take-Two [nteractive
Tér » Macera
Dasteklonealer + Doal Shock, | Oyuncu
Artilar = Grafikler Residen Evil tadinda. Hikaye,
milzikler ve seslendirme harika.
Eliler » Siirekli oda ve koridoriar sikiyor. Oyunda
baglayici bir bzellik yok
Son Karar + Resident Evit 3'e devam!
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MISTER MOSQUITO = INCELEME® 75

mistermosquito

Bir an i¢in kendinizi bir Japon ailesinin cevresinde dolanip
onlarin kanini emen bir sivrisinegin yerine koyun. Ya da gelin

bu duyguyu beraber yasayalim!

S

giyi ivi degerlendiren Japon yapima Zoom, si-
kinti duygusunu DNA® larla oynamadan kaldir-

atis rakamian, insanlann gergekten ¢il-

may! basarmis. “Bay Sivrisinek”, inaniimaz yara-

ticr, ciddl anlamda qilgin ve cok edlenceli bir
aksiyon oyunu. Oyunu kisaca agiklamak gere-

kirse "absilmamis”, “birazak ayipg” ve "eksant-

rik" kelimelerini kullanimak yeterli olacaktir.

Oyunda amag basit; garip gorunusld bir siv-

risinedi yoneterek besin depoluyorsunuz. Besin
dedigim un veya seker degil tabii ki; kan| E bu

isl gergeklestirirken yaz tatillerini gegiren Yama-

da allesini de birazak rahatsiz ediyorsunuz ha
liyle. Vaziyeti az ¢ok anlamissinizdir herhalde.

Anlayana sivrisinek saz

Sivrisinekler kiclik, igreng ve rahatsiz edidi ya-
ratiklardir, fakat bizim sivri biraz kaseli, kalp
seklinde gozleri olan, renk dedistiren, deli gibi
sismanlayan gok sirin bir tip olunca, onu kont-
rol etmek oyuncuya darip bir keyif verivor. Ya-
mada ailesi Ug fertten olusuyor: Bay Kenichi
{(baba), Bayan Kanayo (anne) ve Rena (17 ya-
sindaki kizlan), Ornedin Rena uyurken odasina
girdiniz ve uygun pozisyon bulamadiniz, He:
men ya odanin I$§ini ya da radyoyuy acglyorsu-
nuz. Kizcagiz katkip acti@iniz diameyi kapati-

BATTLE TN, |

BATTLE Tinm

G0° 14" 38

o &

Alminin gatisindan sondajlamaca

girt oyunlar aradiklanni ispathyor. Bu bil-

yor ve tekrar vatiyor. Ama bu kez de ofsayia
dustyor ve cillop gibi bir hadef oluyor (hedef-
dlcillop). Iste edlence burada baslyor. Hedefe
Ugup Konuyorsuniz ve yemede bagliyorsunuz
R3 tusuyla deriye ignenizl sapladidinizda, ek-
randa iki gosterge cikiyor. Birisi kurbanin rahat-
sizlik durumunuy, digeri se pompalanan kanin
miktarnini gésteriyor. Yine R3" 4 kullanarak yu-
varlagin mavi bardan tasmasini onlemelisiniz
Sinegin tavirlan gyle sirin ki, ister istemez kah-
kahay basiyorsunuz,

Efer siz boliml gegmek icin gerekli clan
kan miktarn depolamadan kurban duruma ayr
lirsa ya direk eziliyorsunuz, ya da Battle Mod' a
gegiyorsunuz. Battle moddan galip gkabilmek
igin Szel relax noktalarmi bulup saldirmalisiniz

Bu arada siz oyunda ilerledikge, fapon aile git g

da sizin varlidiniza daha fazla sinir-

leniyor ve vahsilesiyor. Sinek
A kowvucu, raket ve zehirli
g : sprey aibi seyler kullane-

yorlar. Yine de alleyl
dinleyip, yaptklanni iz-
lemek eglenceli {uyu-
mak, yemek pisirmek, ci-
cek sulamak, yikan-
mak...)

f

e S

Nassi yani yikanmak?!?
Yikanmak dedim de, oyunun bi- &
razetk muziplik icerdigini soyie= ||
mig miydim? Ornegin banyo ya-
pan Rena' nin bazi “bblgeleri” de
sokmaniz gerekebiliyor. Oyun-
da vahset almadigini da
hesaba katarsak, tama-
men "savasma sevis” felse-
fesinl benimsedigini sdylayebi-
firiz. '

Mister Mosquito, grafik ola-
rak ok iyi degjl. Odalarda kitap-
lar, kutular gibi kot kaplanmis ve
ternelde basit nesneler dolu. Detay
da gok 2z fakat oyunun glcla oldu-
gu noktalar kesinlikle gdrsellikle ilgili
degil. Ahh ah, bir de kamera bazen
duvara girmeseymis gok guzel ola:
cakmis. En anemlisi sizin kuigtk,
insanlarn buylk oldugu hissi verile-
bilmis, bu yeterli bance. Durumu
vaziyeti izah eden hanim ablami-
zin sesi de oldukga subh. Sinedimiz
de az dedil; kan emerken entere-
san mutluluk sesleri cikartiyor. Gel
de bu oyunu alma simdl. Gergakten ¢ok
oricinal ve samata dolu olan bu oyunu, biz ¢a-
magir maxinesi Ureticilen olarag tavsiye ediyu-
ruz. Bye&Smile...©

MegaEmin™ | megaemin@Ievel.com tr

Bilgi [r;ill * yww headhuntarthegame.com
Yapm « Igom
Dagrtim + Eidos Interactive
Tiir = Aksiyon

Desteklenenler » Dual Shock. 1 ayuncu

Artilar » Mok ok seksi. Seslar cok iyl Sivrisinek
alma fikrt Inanilnaz. Ugma ve kan
pompalama iglemilen ok Iyl dengalznmiy.

Eksiler = Ufak hoatrol ve hamera problemleni. Dyun
ak uzun degil

Son Karar « Piaystation'in inatla hayatta kalmaya

caligtigs bu ginlerde ihtlyacimiz olan bir
gyun Mr. Mosquito.
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76 m [NCELEME ® CONSOLE MASTER AKSESUAR

B undan sonra elimize gectikee kalite!|
sacagiz. Ozellikle de Playstation 2 aksesuarlari-
na agirlik vermeyi planhyoruz, Bu ay bizier igin
oldukca sevindirici bir gelisme oldu ve Playstati-
on igin en kaliteli aksesuarlan dreten firmalar-
dan Datel'in pek gok Urlnil elimize gegti. Isin
glizel tarafi bu Uriinlerin hepsi kisa stredir Gl-
kemizde de satiliyor ve sizlerinde alma sansi
var.

Datel taniyanlar igin cldukca saygideger bir
isim. Tanimayanlar igin de Amerika’da Games-
hark ve Avrupa‘da Action Replay olarak tan:-
nan hile kartusunun yapimasi olduklarini soyle-
sern yeter herhalde. Ama Datel sadece Action
Replay’i degil, Memory kartusianndan klavyele-
re kadar pek gok aksesuan Uretiyor Bu ay Acti-
on Replay 2 V2, Freeplay ve Xport Griinferini si-
zin igin inceledik. Gelecek ay ise Mega Memory
16, Game Studio ve USB Keyboard'u inceleye-
cegiz.

kansol aksesuarlann size tanitmaya call

Action Replay 2 V2

Playstation 2 i¢in bulunabilecek, ise yarayacak
pek ¢ok aksesuar var elbette. Ancak AR2 V2
bir aksesuarin dtesinde Playstation 2'nin vazge-
cilmez bir pargasi Temel olarak bir hile kartu-
su. Yani hemen her oyunda hile yapabiimenizi
sagdliyor. Ama tek yetenedi bu dedil. Ayni za-
manda AR2 V2'yi DVD Player olarak da kulla-
nabiliyorsunuz

AR2 V2 ile bir oyunda hile yapmak oldukc¢a ba-
sit. Oncelikle AR2 V2 kartusunu Memory yuva-
tarindan birine takip, CD'sini strucliye yerlegtiri-
yorsunuz ve bir oyunmuscasina ¢alistinyorsu-
nuz. Sonra oyun listesinden oynamak istedigi-
niz oyunu segiyorsunuz. AR2 V2 size oyun igin

=

kullanabilecediniz hileleri g&steriyor. Bu hileler
cyun tasanmalannin tasarladig hileler degil.
Tamamen AR2 V2 ekibi veya baskalannca
oyundan zorla ¢cikariimis hileler. Bu noktada hi-
lelerin hepsini aktif hale getirmek zorunda de-
gilsiniz. I¢lerinden bazilarini seip sadece anlan
kullanakifirsiniz de

AR2 V2'nin iginde ylzlerce oyun igin binlerce
kod var. Tek tek kontrol etmek mumkin degil
elbette ama soyle bir géz atinca eksik bir oyun
géremedik. Elbette kisa sdre dnce piyasaya ¢i-
kan bazi oyunlar yck listede Ancak bunlar siz
ekleyebiliyorsunuz, Tek yapmaniz gereken Da-
tel'in sitesi olan www codejunkies com adresi-

ne gidip buradaki kodlarn AR2 V2'ye girmek.
Kodlar siteden aldiktan sonra Datel'in Grdni
olan USB Keyboard ile kolayca girebiliyorsunuz.
£ger bu cihazdan sizde yoksa on-screen klavye-
yi kullanarak da kolayca girebllirsiniz. Eger
Xport'a sahipseniz daha da sansilisiniz ¢inkd .
tek yapmaniz gereken tek bir dosyayi cekip bu-
nu Xport arachigiyla AR2 V2'ye ylklemek

Bu arada Onemli bir not AR2 sadece PAL versi-
yonlu oyunlarda ¢alisiyor. Eger yurtdisindan
gelme NTSC bir cyununuz varsa AR2 V2 ile ¢a-
lismayacaktir, Gunkiu ayni cihazin NTSC versiyo-
nu Gameshark adi altinda Interact tarafindan
satiliyor. Ayirca AR2 ve GameShark kodlan ta-
mamen farkli.

Basta sdyledigimiz gibl ARZ V2 aym zamanda
DVD player olarak da calisiyor Bunun igin tek
yapmaniz gereken ana mendden DVD Player’

se¢mek. Daha sonra DVD'nin hangi bélge oldu-

gunu sdylilyor ve DVD'yi takiyorsunuz. Béylece
biitlin bblgelere ait DVD'leri ¢alistirabiliyorsu-
nuz

Freeplay

Oldukga yaratici ve lging bir cihaz olan Freep-
lay sizi Dual Shock’un kablolarindan kurtarr-
yor . Piyasada kablosuz PS2 gamepad'leri bul-
mak mimkin ofabilir belki ama hig biri orjinal
Sony Dual Shock 2°nin kalitesini yakalayamiyor
Freeplay sayesinde hem Dual Sheck'dan vaz-

gegmiyorsunuz hem de kablolardan kurtuluyor-

sunuz
Freeplay’in calisma manti§ ¢ok basit. Iki parca-
dan olusan cihazin alia kismin) PS2 Gzerindeki

gameport'a takiyorsunuz. Daha biyitk olan di-
ger uca ise Dual Shock 2 takiliyor. Boylece Fre-

eplay Dual Shock ile PS2 arasinda bir képri va-
zifesi gériiyor. Freeplayi Uzerindeki klips ile ko-
layca kemer veya pantolonunuza takabiliyorsu-
nuz. Ayrica Freeplay sarj edilebilir oldugu icin
stirekli pil gerektirmiyor. Freeplay’in tek kéti
yan| menzilinin ¢ok fazia olmamasi

Xport

Bu ay inceledigimiz son cihaz P52 ile PC arasin-
da verl aktarimini mtmkiin kilan Xport. Hem
PS2'ya hem de PC'ye USB'den baglanan bu ci-

haz oldukca saglam ve kullanish bir veri yolu
olusturuyer. Xport'u kullanarak AR2'ye hile lis-
tesi de yukleyebiliyorsunuz Ayrica oyun sa-
ve'lerinizi de hard-disk’e atabiliyorunuz.
Xport'un gahsmasi igin PC programinin yilklen-
mesi ve PS2'nun Xport CB'si ile agiimasi gereki-
yor, &

Tugibek Olek | tughek@level.com.tr

Uriinlerin fiyatiar:

AR2 V2 55%
Freeplay 45%
X-Part  55%

Daha ayrintil bilgi igin:
Mavi Bilgisayar
www.mavishop.com

Tel: (212) 2233346
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u NOD binalaninin igini de canli canlt

gdrdum ya, artik bundan baska bir
Command & Conquer oyunu ¢tkmasa da
gam yernem {bunu rahatga sdyleyebiliyo-
rurm ¢unkd yeni bir oyunun kesinlestigini
biliyorum: C&C Generals). Elbette C&C
Renegade yalnizca Nod ve GDI binalarmin
icini gorebildiginiz basit bir oyun degil
Her ne kadar temelinde aksiyon yatsa da
da, 6yle lambur lumbur ilerleyemiyorsu-
nuz oyunda. Her zaman oldugu gibi cesit-
li stratejilere ve bilgilere gerek duyacaksi-
niz. O yizden yazimizin bu ilk béliminde
size bu oyunda karsilasacaginiz tim ka-
rakterleri ve tasitlan aynintih bicimde tani-
tacagim {elbette bunun igin basta resmi
web sitesi olmak lzere fan web siteleri ve
oyun kilavuzundan faydalanacagm) ve ilk
béllimler icin klgiik ipuglar verecegim.
Yazinin devaminda da béliimlerdeki hem

oncelikli gorevlerin, hem de ikincil 'gorev-
terin tam agklamalanni bulabileceksiniz.

;| M COMMAND & CONQUER. RENEGADE

Bslim 1

Command & Conquer

Renegade

Zorlu oyunun agiklamasina kaldigimiz yerden devam ediyoruz.
Hatirlarsaniz gegen ay L'anamelach adh seytani dldirmiis ve oyunu

Karakterler

6D} Karakterleri
8 Adam Locke: General Locke as-
s keri kariyerine ingiliz Ordusun-
da bagladi. ¥illar boyunca
GDI'in Ozel Savas Operasyon-
larini yonetti. Locke'un en bi-
yik ozelligi Nod'a karsi, onlann yontemleri-
ni kullanmak; yani genellikle kurallara pek
bagh kalmiyor. Yaklagik iki senedir Ha-
voc'un komutanlidine yaptigindan bu en
¢ok Havoc'un isine yanyor, ¢lnkl Locke
Havoc'un kendi sistemini kullanmasina ol
dukga tolerans gdsteriyor.
Havoc: Asil adi Nick Parker
olan adamimizin en biylk so-

runu ona verilen emirlere pek
uymamasidir. Yalniz galigmak-
tan hoslanir. Ama takiminda birileri varsa,
geride kimseyi birakmaz. GDI'a tamamen
sadik elan Havac ne yapip edip gdrev
amaglanin gergeklestirir,

Deadeye: skogya dogumliu Da-
riel ‘Deadeye’ Macinnis GOI'a
katlmadan dnoe Ozel Hava
Kuwwetlerinde calisryordu
GOin efsanevi Dead 6 ko
mandalarndan birolan De-
adeye'in en blylk czelligl
mithis nisan kabiliyeti. 200 metre ve Ote-
sinden hedeflerine tek atisla dldirebilir.
Gunner: Nigel Grant eskiden [n-
giliz Ozel Deniz Servisinde ¢al-
siyerdu. Londra’nin giiney kis-
mindaki pub’larda ve sokaklar-
da biyldaginden oldukga sert bir mizaca
sahip olan Gunner, roket askeri olarak
GDI'in Dead-6 komando takimina katildi. Iri

birakmgtik.

yapisi sayesinde agir yikinden etkilenme-
yen Gunner savas sirasinda size ¢ok yar-
dimal olacaktir.

Patch: Eric Wulfe, Almanlarin
Unld anti-terdrist organizas-
yonu GS9'da el bombasi uz-
mani olarak taninmustir. Tibe-
rium Flechette tlfedini ku-
sandigi zaman ne Nod asker-
lerini, ne de Stealth Tanklar-
ni yasatmaz. N
Hotwire: Shaj Aviv, Kudis'te
yetismis bir elektronik uzma-
nidir ve her giin tanik oldugu
terdr sahneleri onu GDI'a da-
ha ¢ok baglamistir. Bu Dead-
6 komandosu hern tasitiar,
hem de binalan mihendisler-
den iki kat hizlt tamir edebilir
ve Usleri Nod istilalarina karsi korumak igin
yerlestirebilecedi C4 mayinlart tagir.

] Dr. Mobius: Tiim gezegendeki
en zeki insanlardan biri olan
Dr. Ignatio Mobius, Tiberium
konusunda esi olmayan bir
uzman ve ayni zamanda
GDI'n bas bilimadami. Tiberium'un dlnya-
yi sonsuza kadar degistirebilme potansiyeli-
ne sahip oldugunu digindyor.

Engineer: Mihendister GDI‘in
savas cperasyonlannda cok
Snemli bir role sahipler Pat-
layiciian etkisiz hale getir-
mek, diisman binalarni sabo-
te etmek gibi etkili gdrevier icin on saflarda
miicadele ediyorlar. Adir bir silah tagima-
diklanindan dzerlerini tamamen patlayici ile




doldurabiliyorlar. Ancak buna ragmen en
dnemii gorevleri dost tagitlar: ve binalari
tamir etmek. Ozellikle de pahali araglar
bu sayede daha ¢ok ige yariycrlar. Eger bir
Mammoth tanki filosu gérirseniz, etrafin-

da da onlarca mithendis gormeniz surpriz

degildir.

Grenadier: Kestrel bomba-
atar tagiyan bu birimler Mi-
nigunner ve Grunt‘lardan
olusan dn safin hemen ar-

kasinda bulunuriar ve pat-
layici silahlariyla piyade gruplarina ve tasit-
lara zarar verirler. Ancak uzun mesafede
etklli olamamalari, keskin nisancilar igin
ack hedef olmalarina neden olur.

Officer: Bu GDI askeri nor-
mal askerlerden gok‘daha
yeteneklidir. Piyadeleri
standart AR7 Condor Cha-
in Gun tasirken, diger uz-

manlar usta olduklar silah
tirlerine ve savas disiplinlerine sahiptirler.

En yaygin GDI birimlerindendir.

Rocket Soldier Officer: Roke-
tatanini sanki viicudunun
bir organiymis gibi tasiyan
bu uzman birim savas ala-
nindaki tum ditsmantar i¢in

oliimeulddr, dzellikle de yavas hareket
eden tasitlara karsi. Keskin nisancilarin
dikkatini ¢ekip, gorus alanlanni daraltmak
igin ¢ok uygundur.

Shotgun Trooper: Bu birim yakindan fani-
mak istemeyecediniz birimlerdendir; her
atisinda parcalanan mermiler sagan ve ya-
kin menzilde oldukea etkili olan silahi sa-
yesinde &zellikle Usst pivadelere ve dis
man muhendislerine karsi korumakta ya-
kin destek saglar.

Sydney: Sydney Mobius is-

ister gl Kisisel Iyon To-
pu ile donatiimig Prototip
Hicum Zirhim kusanmis ol-
sun neredeyse her sey igin
Slamciidin. {kisi arasindakl |
tek fark olimin ne kadar

zaman alacagidir,

ter basit Tiberium tifegini, '
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Nod Karakterleri

Chem Warrior; Piyade for-
mundaki bu kimyasal sa-
vas makineleri V2 ‘Venom’
modeli kimyasal spreyler
tagirlar, Bu silahin pskdrt-

tigu yogun Tiberium bile-
senleri organizmalar Uzerinde 8lUmcul etki
tasir.

Black Hand Chameleon:
Black Hand grubunun elit
hirimleri hem fiziksel, hem
de ruhsal olarak son dere-

ce gigludurler Bu hayalet
birimler 6zel tasarlanmis gizlilik zirhlan ve
lazer tifekleri sayesinde dlsman hatlan-
nin gerisine kolayca sizabilir ve diisman
Uslenine ve keskin nisancilarina zarar vere-
hilirler.

Black Hand Heavy Weapons
Specialist: Ozel tasarlanmis
lazerleri glicli sayesinde
her tlrll zirhi delip gecebi-
lir ve hizli ates etmesi sa-
yesinde de en adir zirhli tagitlan bile kisa
strede yok edebilir. Savunma halindeyken
ozellikle MRLS ve Mammoth Tanki gibi ya-

vas hareket eden diisman zirhlilanina kars

miithis etkilidir. Ancak agrr silahlan yiizlin-
den bu hirimler diisman keskin nisancilari-
na ve diger hizli piyadelere kolay av olur-

lar

Black Hand Sniper: Bu &zel
askerler Black Hand egit-
menleri tarafindan
Nod‘un en iyi nisanalar

olmak lzere egitilmisler-

dir. Black Hand keskin nisancilan diisman
askerlerini ¢ok uzaklardan vurabilirler ve
bu yuzden hem savunma, hem de saldir
durumlarinda ¢ok etkilidirler. Yakin sa-
vasta pek fazla sanslan clmadigindan,
ozellikle tzerlerine gelen tasitlarla kargr-

lagtiklarinda mezarlarini kazmaya basla-
yabilirler

Engineer: Nod mihendisle-
1 de savasta GDI miihen-
disleri ite ayni role sahip-
tirler

Flamethrower: Bunlar binalara
ve tagitlara kars! kullanilabile-
cek en etkili piyade birimieri-
dir. Grup halinde saldirdiklar
zaman binalar saniyeler ice-
risinde kile gevirebilirler
Mendoza: Mendoza igin cina-
yet bir sanattir. Kesinlikle aci-
8 mas| yoktur ve ¢ldUrdrken
higbir sey hissetmez, Kolom-
biya ayrilikgt hareketinin en
ug kanadinin bir Uyesiyken yontemlerinin
cok kanh olmasi nedeniyle bu grup tara-
findan bile kendisine kuskuyla bakitmaya
baslanan Mendoza, oradan ayrlip Brot-
herhood of Nod'a katilmistir, Raveshaw'in
katliam adamidir ve komutanina sonuna
kadar sadiktir
General Raveshaw: General
Gideon Raveshaw cldukga
soguk kanli ve highir hatay
affetmeyen bir komutandir
Black Hand ismiyle bifinen
elit Nod suikastcilerini kendi elleriyle bir
araya getirmistir. Raveshaw usta bir ca-
sus, bir asker ve dikkate alinmasi gereken

bir glgtr.

Rocket Soldier Officer: Nod'un
bu birimleri de GDI'nkiler gi-
bi is gordr

Sakura: Sakura da ayni Havoc
gibi 6neelikle kendisine bagl-
dir. Bir yakin dévis sanatgisi,
akrobat ve gizlilik ustasidir.
Gegmisi hakkinda kesin bilgi-
lerden ¢ok erkek egemen Yakuza crtamin-
da yetistirildigi gibi spekiilasyonlar bulun-
maktadir Ashnda GDI Sakura’y! biinyesine
katmis ve Havoc ile bir goreve gondermis-
ti. Bir grup Nod askerinin pususuna dusen
Sakura’dan bir daha haber alinamach ve
gatisma sirasinda dldidgd kabul edildi
Shotgun Trooper: GDI'daki benzerleriyle ay-
nidir

Technician: Nod"un en iyi mihendislerin-
den olusan ktu grup binalan ve tagitlar iki
kat hizl tamir edebitirier ve yanlannda bir-
cok mayn tasirlar.

Tasitlar

601 Tagitlar|

g Armored Personnel Carrier
&'—.1 (APC): Zirhli Personel Tagi-
yiasi (APC) icerisinde beg
asker tasiyabilir ve onlar

savag alarunda karumall bigimde bir yer-
den bir yere tagiyabilir. Uzerinde yerlesik
bir M60 makineli tiifek bulunmaktadir
Harvester: Bu zirhl aracin
tek gérevi saf Tiberium'u
toplamak ve onu iglenme-
siicin rafinerilere tasimak-

tir. Yavas ve hantal oldugundan korunma-
si gerekir. Yine de glgli zirhi sayesinde
yok edilmesi kisa sirmez ve piyade birim-
lerini ezebilir.
Helicopter: Hizli ve etkili bi-
¢imde piyade tasimacilig
saglayan helikopterler, .
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surpriz saldinilar veya acil kagiglar igin ¢ok
uygundur.

Hovercraft: Bu agir zirhli

tasima aracl dismanin ka-

ra savunmalari ¢ok yerle-
sik oldugu zaman sudan saldirilar yapma
amaciyla kullanibr,

¢ Hum-Vee: GDI muhendisle-

ri tarafindan elden geciril-
mis bu saldin aracinda

yerlesik bir makineli tifek
bulunmaktadir. Piyadeleri dagitmak ve za-
yif zirhhi tagitlan yok etmek icin kullanilabl-
lir. Zayif zirbn yGzinden dzellikle patlayici-
lara karsi cldukga hassastir.

Mammoth Tank: Mamut

Tank! oyundaki en gugli
tasittir, [kiz 120mm top-
larla ve Mamut Disi flize-

leriyle donatilan bu dev tagit, cok ydnld bir
saldin birimidir. Bu silahlarin glcd, tasitin
yavas ve hareket kabillyetinin az olusunu
karsitamaktadir

Nexd Tagttiar

Apache: Nod'un Apache
helikopterleri hizidir ve ol-
dukga fazla cephane tagi-

yabilir. Temel olarak piya-
delere ve binalara kargi kullznilir.

Armored Persannel Carrier
(APC): Orelliklen GDIin 1a-
sitiyla Ay

Artillery: Bu devasa tapun

cok genis bir menali ve

balistsk gcil vardic, Bu 'ta-
sit oldukca yavastir ve tek
basina hedefine dogru gitmesi ¢ok zor

olacaktir Bu yiizden yaninda mutlaka yar-
dima birimler bulunmalidir. Gerekli menzi-

le ulastigi zaman ise durdurulmasi cok

zordur
Buggy: Bu arazi tasiti ok
hizli olmasi ve makineli

tufek tareti tagimasi saye-
sinde vur kag taktikleri igin bigilmez kaf-
tandir. Bu kadar hizh olabilmesi igin zirhi
zayif tutulmustur, bu ylizden en iyi kulla-
nim alanr piyadelere ve hafif zirhli tagitlara
karsidir
Cargo Plane: Bu kargo
ugadi Nod kaynaklarini,

tagrtlanni ve piyadelerini
lsler arasinda ve savas alaninda tasimaya
yarar. Yavas ve silahsiz olmasina ragmen
gugli zithi sayesinde hasara karsi uzun sii-

re dayanabilir.

Flame Tank: Ozellikle piya-
¥ delere ve binalara karsi
£ etkili olan Alav Tank), ne-

Medium Tank: Tek topun-
dan zirh delici mermiler
atan bu tank, Nod'un
Light Tank versiyonundan
daha hizli, daha agir ve daha gugllddr.
Oyundaki en iyi tagitlardan birisidir.

Mobile Rocket Launch
System (MRLS): Seyyar bir
yok etme makinesi olarak
adlandirabilecegimiz bu
tasit 227mm flzelerle saldinr ve GDI'in en
genis menzile sahip tagitidir. Hava birimleri

de dahit olmak Gzere 1iim birimler ve bina- |
lar tizerinde etkilidir. Kisa menzil yetenegi-
ne sahip cimadigindan yakininda destek
birmlerinin bulunmas gerekir.

Orca: Orca’nin temel tasa-
rim amaci Nod'un Apac-
he helikopterleriyle savas-
maktir Dikey olarak inip
kalkabilen bu arag dzerinde bes adet

TOW flzesi tasiyabilir.

redeyse hig zarar gérmeden piyade grup-
lari igerisinde dolasabilir. Silah glicdnin
yan sira hizl hareket etmesi sayesinde
yavas silahlardan siynlabilir ve hedefine
cabucak ulagabitir
9 Harvester: GDI'm tasitiyla
ayni ise yarar.

Lear Jet: Nod'un sahip ol-
dudu Lear Jet filosu &zel-
likle yiiksek rutbeli askeri
personelin, hatta Kane'in taginmasinda
kullamlir. VTOL kabiliyeti ve gelismis ECM
ekipmanlan sayesinde bu modifiye ugak-
lar mithig bir manevra kabiliyetine sahip-
tir ve dzellikle ylksek irtifalarda GDI Or-
ca'larim kolayca bertaraf edebilirler Riva-
yete gore Kane'in kisisel ucagr 40000 fe-
et yiikseklikten nokta vurusu yapabilen
bir niikleer baghga sahiptir

Light Tank: Bu yiksek ma-
nevra kabiliyetli tasit gok
dislk agirigr ife maksi-
mum seviyede silah glicl saglayabilir.
Savas alanindaki diger tim tanklardan
daha hizhidir ve hedefine ¢ok ¢abuk ula-
sabilir.

Stealth Tank: Bu hafif zirh-
I tank Lazarus kalkary ile
. donatiimistir ve bu saye-
de diismandan gizlenebilir. Tank ates
ederken kalkan nétr duruma geger ve
tank bir anda ortada belirir. Tasitlar ve
gogu bina bu tanki géremese de, nébetgi
kuleleri ve piyadeler ¢ok yakinlarina ge-
len tanki fark edebilirler.

Béliim Actklamalar

Bétim 1. The Scorpion Hunters

Oyuna isinma bélimiinde ik olarak arka-
daslaninizi takip edin ve onlarla birlikte gor-
dligtnlz tlm Nod askerlerini vurmaya bag-
layin. Hepsi oldigiinde mihendisiniz tanki
onaracak ve siz de tanka binip yolunuza de-
vam edeceksiniz. Tanki kullanarak Nod as-
kerlerini, helikopteri ve harvester’t yok edin.

Usse ulagtiginizda dnce tanklari, sonra SAM
flizelerini ve son clarak da etraft bombala-
yin. Bir stire sonra Us GDI tarafindan yok
edilecek ve ilk boliminizi bitireceksiniz.

Primary 1 - Locate Detention Center : [lkine
gdre daha kangsik olan bu balimde ilk ola-
rak yerde duran veri diskini alarak haritanizi
guncelleyin. Merdivenden yukari ¢lkip asker-
lerle konusun

Secondary 1 — Rescue Priseners : Byuk bina-
nin sagindaki yolu kullanarak esirlerin tutul-
dugu binaya gidin ve tek basina duran Nod
askerini élddrdin.

Secondary 2 — Contact GDI Commander : Yolu
takip edin ve yaninizdaki iki askerle birlikte
karsilastiginiz Nod'lar ldurin. Gordigu-
niz kiglk binaya girerek komutani kurta-
nn ve komutandan silah prototipini alin.
Madene girin ve veri diskini alarak haritani-
zI genisletin,

Secondary 3 - Eliminate Nod Officer : Light
Tank'in ve diger tasitlarin yoldan gegmeleri-
ni bekleyin ve kuleye girin. Merdivenlerden
cikin ve Officer’t Sldiirin. Sniper tifegini ala-
rak ilerideki Nod askerlerini vurun.
Secondary 4 — Destroy Nod Turrets ; Askerleri
ve mihendisleri 6lddrdiiginlzde parasitle




C4 birakilacak. Bunlari alin ve tepedeki iki
tarete de C4 yerlestirerek havaya ucurun
Bunu yaptiginizda asagidaki kiyiya sizin
icin bir Medium Tank birakilacak. Tanka
binin ve yoldan devam edin. Karsilasacagr-
niz tim Nod birimlerini ve tanklarini yok
ettikten sonra koprinln éninde durun ve
tanktan inin. Képrideki Nod Officer'in bi-
raktigi yesil anahtar kartini almayr unut-
mayin. Yol ayrimina geldiginizde sola do-
nin ve kiliseye ulagin.
Secondary 5 — Rescue Clergy : Kilisenin di-
sindaki Nod'lar 6ldurin ve sari anahtar
kartint alin. Kiliseye girin ve tim Nod kuv-
vetlerini oldiran. Kilisenin girisindeki veri
diskini alarak haritanizi genigletin. Kilisenin
arkasindaki yoldan ilerleyin ve kuledeki Of-
ficer't éldurerek kirmizi anahtar kartini
alin. Geri déniin ve sagdaki yoldan ilerle-
yin. ileride bir tepenin tzerinde bir kule
daha goreceksiniz. Etraftaki Nod'lar oldu-
riin ve iki kule arasindaki asagi egimli yola
girin
Secondary 6 — Disable Hand of Nod : Hand
of Nod'un digindaki SAM flizesini yok
edin. iceri girdiginizde 6nce ileri, sonra so-
la, asady, ileri ve sola gidin. Eger dogru
yaptiysaniz binanin kontrol panelinin
6nunde duruyor olmalisiniz. Panele ates
ederek patlatin ve bu sayede Hand of
Nod'u etkisiz hale getirmis olun. Disari ¢I-
karken de direnisle karsilasacaksiniz, her-
kesi &ldiriin. Binadan gikinca arka tarafta
devriye gezmekte olan Buggy'i alev silahi-
nizi kullanarak havaya ugurun
Primary 2 — Access Communications Mainf-
rame : Yokustan ilerleyerek Nod iletisim
merkezine ulasin. Sol taraftaki SAM flize-
sini yok ettiginizde size yardimar olmak
Uzere iki GDI askeri gelecek. Sol tarafinda-
ki kapidan iletisim merkezine girin ve gor-
diginlz tim Nod birimlerini 6ldirin. Bi-
nada asagr indiginizde ana iletisim odasi-
na gireceksiniz (devasa bir monitor ve
konsollarin oldugu oda), Sag taraftan ¢i-
kin ve saga bakarak Kane ile konugan
Nod Officer’i ldiriin. Sola gidin ve asan-
sOrit gegerek ilerideki kapidan girin. Bura-
da ana kumanda terminalini bulacaksiniz
Uzerine bir C4 yerlestirin ve terminali ha-
vaya ugurun,
Primary 3 — Open Detention Center: Asansé-
ri kullanarak disariya gkin ve Detention
Center’a giden kapiy acarak bolumd ta-
mamlayin

Devami igin, gelecek ay hazir olun!
Sevgiler. ®

Eser Gilven | eser@Ievel.com.tr
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Birim Istatistikleri

Asagidaki tablolarda oyunda mevcut olan tiim birimlerin maliyetlerini,
sagliklarini, zirhlarini ve silahlarini bulabilirsiniz.

GOI Birimleri
sim Maliyet Saghk Zirh  Silah Cephane

Nod Birimleri
Isim Maliyet Saglik Zith  Silah Cephane

D 100 10
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Bu ay spor hakkindaki yazimiz: Nasil
Fatih Terim olunur? Evet, Championship
Manager 01/02"yi nasil en iyi sekilde oy-
nayip butin rakiplerinizi alt edebilecedi-
niz hakkinda size bilgiler verecegim

CM hakkinda en bagtan deginmem
gereken bir iki dnemli nokta var. Bu sa-
nat eserine bir oyun demek yanlis olabi-
lir, adeta gercek hayatta bir takimi yo-
nettiginizi sanabilirsiniz. Tamami ile bir
futhol menajerligi simdlasyonu. Hemen
bir kag &rnekle bu tezimi kuvvetlendiri-
yim: Sezon ortasinda, énemli maclariniz
yaklasrmisken ilk 11°de baslayan 2 defans
elemaniniz sakatlanir {Bilent K, Emre A
{Gergek hayat) - Nesta, Stam (CM)). Se-
zon baginda blyik umutlar ile transfer
ettiginiz golclindz mukemme! bir golcl-
diir ancak psikolojik problemleri vardir,
takimin havasini bozar ve ertesi sezon
ucuz bir fiyata satilir (Jardel (Gh) - Anel-
ka (CM)). En guavendiginiz adaminizi se-
zon sonuna kadar futbolu birakmamast
icin ikna etmeye cabalarsiniz, ama o sizi
dinlemez (Hagi (Gh) - Veron (CM)). Bun-
lar basima gelenlerin sadece ylizde biri.
Artik dusnin bu &rnekler daha ne ka-
dar cogaltilabilir.

Yavag yavas oyunu kavrama asamasi-
na gelelim, CM’de yonetim sizden oyun-

cu satip para kazanmanizi istemez, trans-

Championship

Manager2zoo1/2002

Aylardan beri besiye ¢ektigimiz CM dstad: Can’t en sonunda ortaya
¢ikartiyoruz. Kendisi bir batinda 25 sezon oynayabilen tuhaf bir
canl tiiriidiir. Evet Can, top sen de...

etmelisiniz} ile idare edebilirsiniz. C ba-
kimdan biylk bir takim secerseniz trans-
ferler bakimindan pek bir sorununuz ola-

cagini sanmiyorum

Biiyiik takimlari taniyalim

Bu ylzden biylk takimlar ile ilgili bir kag
tavsiye yeterli olacaktir. Gncelikle oynata-
caginiz taktigi secin (taktikler hakkinda
detayh bilgiyi yazinin ilerleyen bolimlerin-
de butabilirsiniz). Oynatacaginiz taktikte
mesela defansinizin sol kanadindaki ada-
ma guvenmiyorsaniz bastinn parayr alin
Roberto Carlos’u veya diger Gnlu isimler-
den birini Bu pek bir problem olmaya-
cakbir. Yalmz unutmayin ne kadar biyiik
bir takim clsaniz da, sampiyonlukta ra-
kiplerinizden oyuncu almaniz her zaman
zor clacaktir, hele bir de aldiklar adam
yeni ise ve ondan memnuntlarsa alma ih-
timaliniz iyice dustyor Bu tir durumlar-
da 70-100 milyon dolar gibi absiird ra-
kamlar vermediginiz slirece oyuncuyu
satmayl dustinmeyeceklerdir Boyle olun-
ca bekleyin 1 sene ondan sonra 20-30
milyon dolar civanna rahatlikla bu oyun-
cuyu alin. Son tavsiyem ise taktikler hak-
kinda, Man Utd, Real Madrid, Barcelona
kadar buyuk bir kltp takimi se¢cmis iseniz
ve basanisiz sonuglar aliyorsaniz, emin
olun ki bu oyuncular yiiziin-

ferleriniz bittikten sonra, bitin sezon

den degil, uyguladigi-

boyunca 1-2 milyon dofar {baz) cyun-

niz taktik yUzindendir.

cular sezon ortasinda kontrat yeni-
lenmesini isterler, onlarn

mutlu

Futbolcuiar uyum

saglayamadtkian bir

taktik ile sahada di-
zilmigken onlardan iyi

performans beklemel

sizi git gide bir girdaba
geker. En sonunda da
% yonetim sizi bu gir-
iﬂ dabint iginden
%

" %3 kurtanr ama
.é; arka tarafiniza

tekmeyi basar

Kiigiikleri ydnetmek
daha da zor
Gelelim bizim gariban, kiguk takim sec-
mevye cesaret etmis teknik direktdr aday-
lanimiza. Oncelikle kiictk takim secmeyi
karar verdiginizde hangi takimi yonetece-
dinize karar verin. Ben genellikle sempati
duydugum takimlar almayi tercih ediyo-
rum {Sedan, Yimpas Yozgatspor, Villare-
al} Sizde tercihinizi bu yénde kullanabilir-
siniz. Eger sempati duydugunuz bir ta-
kim yok ise veya onu segmek istemiyor-
saniz takimdaki yildizlara bakacaksiniz
Ornegin Sedan'da blyik bir yildiz yok,
hir takim halinde iyl oynamay! basariyor-
lard), ancak Villareal'de Palermo Yaoz-
gat'ta ise Preka ile Ayew o takimiann yil-
dizlan. Eger ¢ok zorlanmak istemiyorsa-
niz ve takimmizin taktigini vildiz 1-2
oyuncu Gzerine kurmak istiyorsaniz yildizi
olan takimlar alin, Yok eger zorlanmay!
severim diyorsaniz Sedan gibi takim ha-
linde iyi oynamasi gereken takimlar alin
Bu tip takimlarda takim k&t oynarken
bir oyuncu ortaya ¢ikip magi kurtaramaz,
taktiginizi iyi vermelisiniz ki takim sezo-
nun biylk boliminde formda olsun.
Yavas yavas detaylara inmeye bashyo-
ruz onun igin siki durun, dedigim gibi bu
bir oyun degil bir similasyon, o ylzden
de detaylar oldukga fazla.

Oyuncular belli yerlerde
oynariar

ilk olarak oyuncular ve de oyuncularin
yerleri ile baslayalm. Zorunlu olmadik¢a
oyuncularinizi farkh yerlerde oynatmaymn
Mesela Maldini bir DC/L, onu zorunda
kalmadikca defansin saginda cynatma-
yin, hatta mimkiinse bir DMR veya
DMCyi defansinizin sag kanadma monte

edin_ Bunlarin hic birini yapamiyorsaniz 1




machgina taktiginizi degistirin, diyelim 4-
4-2 oynuyorsaniz defansiniza 3 tane DC
koyun ve 3-5-2'yi deneyin Emin olun
Maldini sagda oynadiginda rakibin ora-
dan gelistirdidi ataklar gdérdiglnizde
"Ben niye Can'i dinlemedim" diye cok

lizUleceksiniz.

Bu dzellikler neye yararlar?

Laf oyunculardan aglmisken size ohlarm
dzelliklerinden bahsetmem gerekiyor. Bir
stiri CM oynayan arkadasim ile konustu-
gumda onlarin oyuncu dzellikleri hakkin-
da pek bilgi sahibi olmadiklarnni gdrdlm.
llk olarak kalecilerden baslayalim.

Kalecilerde clmasi gereken ozellikler:
Anticipation (6nsezi, pozisyonu dogma-
dan sezmesini saglar), Bravery (topa bas-
ka bir oyuncu taban ile giriyor ise bile ka-
leciniz topu almak igin hamle yapar),
Handling (topu tutabilmesi), Positioning
(yer tutmasi}, Reflex ve Tackling.

Defans adamlarinizda bulunmasi ge-
reken ézellikler, Acceleration (hizlanma),
Pace (hiz), Anticipation, Marking (mar-
kaj), Strenght (teke tek mucadeledeki
giicl), Heading (kafa vurusu, DC'leriniz-

de bulunmasi gerekli) ve Positioning. Yal-

niz unutmayin bu dzelliklerin hepsinin
birden 17'nin Ustinde oimasi imkansiz
gibi birseydir

Kaledi ve defans elemanlannizda ara-
diginiz ézellikler taktidinizle orantil ofa-
rak degismez, ancak ayni sey orta saha
ve forvet oyuncular igin gegerli degildir.

Ataga yonelik bir oyun sergilemek is-
tiyorsaniz, Passing'i yuksek, press yapabi-
len (yani Stamina, Strenght, Tackling'i
yuksek;, Creativity ve Crossing'i yliksek

ortasaha adamlarina ihtiyaciniz var. Kont-

ra atak strateji beliflediyseniz, Pace, Pas-
sing ve Dribble kabiliyetleri yiksek olan
oyuncular isinizi gorecektir.

Forvet oyunculariniz da kontra atak
oynuyor 1seniz, hizi yliksek, adam gecge-
bilme kabiliyetine sahip {technique), top-
la kosmas iyi {(dribble) ve ara toplara ha-
reketlenebilecek adamlar clmallar. Eger
atak bir futbol aynatiyarsaniz da 2 forvet
ile cikmaniz yarariniza olacaktir. Bu ikisin-
den biri uzun elmal (ChM'de cyunculann
boylan yok ve bu bence ¢ok biiylik bir
eksiklik, ancak boylan oyunda olmasa bi-
le bu agiklik jumping ve heading &zellik-
leri ile kapatilis durumda Ornegin Jar-
del'in jumping'i sizce 19 mu? Bence degil
ama oyunda kafa vurabilsin diye bolye
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bir uygulamaya gidilmis (evet farkinda-
yim ok uzun bir parantez oldu Gzur dile-

rm))

Antremanlarda

kaytaranlara dliim

Gorddguniiz gibi bu similasyonun detay- -
lar bol demistim, eyuncular hakkinda bir
paragraf yazalim dedik yazinin beste biri-
ni kaplad), Sira geldi bu oyunculara vere-
ceginiz antremanlara Antremanlartda yi-
ne taktikleriniz Uzerine kurulu. Eger bas-
kil Bir oyun oynamayi, 90 dakika pres
yapmayi planliyorsaniz fitness calistirma-
dan buna ulasmaniz imkansizdir. Diger
opsiyonlariniz ise General, Tactics ve
Skill'dir. Tactic ile oyuncunuzun sizin tak-
tiginizde yapmasi gerekenleri calistirmig
olursunuz, érnedin iyi kafa vurabilen bir

forvet oyuncunuz var ve siz de bol bol

§ Champmnstn) Mas

(1=
any
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Errerm
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orta yapmayt planliyorsunuz, o yiizden
kanatlara adirlk veriyorsunuz. Orta saha-
daki adamlanniza tactic calistinrsaniz bu
crtalan yapmay calisacaklardir. Skill'e
6nem verecek olursaniz ise oyunculaniniz
yeteneklerini gelistirmek icin yanip tutu-
surlar ve her antremana sevkle ¢ikarlar
{yalanin daniskasi J)

Antremanlara ve oyunculara dedin-
misken sira geldi sorunlu oyunculara
Nerden mi baglanti kurdum? Antreman-
lardan bahsederken, antremani kiran
oyuncular aklima geldi. Bu tip oyuncular
genellikle soruniu oluyor Eger gergekten
onem verdiginiz bir oyuncunuz antrema-
ni kirarsa ona hemen ceza vermeyin Ben
Anelka'ya ¢ok guveniyordum nitekim ok
onemli goller atiyor ve attinyordu, kerata
bir glin antremana gelmedi, ben de 1

haftalik parasini vermedim bunun Gzeri-

Caumme] Frasui

Born 10,3.73 [Age 30). English [T cap)

[
Mo Actaieration

Aggreminn

Cimppsrn i

L ar
Twchngas

Striier [Centre)

< Deplasmanda den-
geli oynamanin getirdigi
rahat bir galibiyet.

< Bu takim ligin

j en ok gol atan

takimi ve sampiy-
onlugun en biyik
aday) yaptim.




2 Her zaman iyi oynayip

kazanamazsimz, $ans da
lazim (Ajax benim)
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ne yapmadigini birakmadi: Once hi¢ bir antremana katlmama
karari ald, ardindan bana karsi nefret beslemeye baslaci ve son
olarak da batin takimin Ustiinde etkisi oldu. Bir anda butun ta-
kim mutsuz olmustu napacadim sagirmistim. O noktadan sonra
2 ay (oyundaki sire) daha oynadim ancak takimi toparlayama-
dim. Bunun iizerine bir énceki save’imi yiklemek zorunda kal-
dim, o da yaklasik 4 ay dnceye denk gelivordu. Oyundaki 2 ayi
bastan oynamak zorunda kaldim. O ylzden oyunculara ceza
verirken dikkatli olmanizi Gneriyorum. Bazi aklmda kalan sorun-
lu isimleri de burada yazayim ki siz de magdur olmayin: Anelka,
Djalminha, Alpay, Palermo ve Karembeu. Bu tip oyuncularin sizi
deli ettigi bir baska olay daha var, Bu benim basma Alpay ile
geldi. Aston Villa'min teknik direktériyddm, ilk yanda 2 gol ye-
dim ve Alpay 5 (biliyorsunuz CM‘de cyunculann performanslar
10 lzerinden verilir, maga alti ile nétr bir sekilde baglarlar} ile
oynuyordu. Ben de onu oyundzn aldim yerine baska bir defans
koydum. Vay ben miyim onu oyundan alan? Disan aindidina
¢ok uzllmus, takimdan hemen ayriimak istiyormus ve benden
hi¢ destek gérmedigini dUslindyormus. Insaf! Palermo ile bagi-
ma gelenler de komik: Adam son 5 magta 7-6-7-6-6 gibi bir
performans gizmisti, ben de onun yerine uzun slredir oynatma-
digim Elber’e sans verdim, Palermo’da artik ilk onbire giremeye-
cei korkusu bagladi ve benim onu yoketmek icin elimden gele-
ni yaptigimi disiinmeye basladi. Neyse sinirim bozulmaya basla-
di J, bu kadar drnek yeter herhalde.

Yinetimle aramza kara kedi girmesin

Antreman ve soruniu oyuncular bittiyse sirada yonetim ile olan
iliskinizi nasil tutmaniz gerektidi var. En bagta ydnetimden iste-
yebilecediniz seyler: Stadinizt genisletmek, geng kusaklar icin alt
yapiya yatnm yapmak, transfer icin daha fazla para saglamak,
oyunculara verilen aylik veya yillik paralarda artik sadlamak ve
kadroyu kurmak icin yonetimden daha fazla vakit talep etme-

nIZ.

Stad nasil biyitiliir?

Unutmayin ki stadimz gelistirmeniz icin oldukga iyi bir sezon
gecirmis olmamniz gerekmektedir Ayrica tek basina bu da yeterli
degildir. Mali durumunuzun da bu basarilarinizi 20-30 milyon
dolarla desteklemesi lazim. Tabii neredeyse biitin sezon boyun-
ca stadiniz tika basa dolu hir bicimde maglan oynamaniz gerek-

tigini soylemem lazim. Stadiniz full bir sekilde maglan oynamak

istiyorsaniz, éncelikle atak futbolu tercih edeceksiniz ve de mag-

B Ajax

Tty Oin Goal

Fonifs
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Fatzas Completed
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¥ llging bir taktik denedim ve de bu takim ile cok iyi uyumluluk gésterd:.

larda rakiplerinize bariz bir dstinlik kurmaniz da sart. Ayrica
maclarinizt oynadiginiz stadi baska bir takimla paylasiyorsaniz
(Inter — Milan , Ankaragici — Genglerbirligi) stadinizi genislet-
meniz bir hayli zorlasiyor. Eger klubtiniizden alt yapiya yatinm
yapmalarini istiyorsaniz, o zaman kadronuzun yash olmas( ve
de alt yapidan iyi oyuncular ¢lkmiyor olmasi gerekir. Béyle bir
durumda buyik ihtimalle kabul edeceklerdir (tabii mali durumu-
nuz da &nemli). Sira geldi oyun oynadiginiz siirece en gok tikla-
yacaginiz sikka: Transferler icin ekstra para istemeniz. Ben bu
yaziyl yazana kadar farkh takimlar ile 15 sezon bitirdim ve de
hi¢ birinde ekstra para istedigimde direk itiraz etmeden verdik-
lerini hatirlamiyorum. O ylizden size istediginiz ve hakkiniz olan
parayl vermezlerse ultimatomda bulunmaktan cekinmeyin. An-
cak tabii ki daha takimin basina 1 ay énce gecip, hi¢ bir basan
elde etmeden béyle birsey yaparsiniz, bu sizin kapmnin yolunu
cok kisa sure icersinde gérmenizi saglayacaktir. Bu dediklerim
oyuncularinizin aldidr paray yukseltmeniz icin de gegerli.

Taktik, taktik ve taktik

Geldik oyunun en can aha iki kismina: Birincisi taktik ekraniniz,
ikincisi de oyuncu bulmaniz, ucuza almaniz ve pahaliya satma-
niz. Blyuk bir takim da olsamz kiglk de olsaniz taktik takim
icin son derece &nemlidir. Takiminizda isterseniz Beckham, EI-
ber, Shevchenko, Totti gibi yildizlar olsun, taktiginizi bu oyuncu-
larin uyamayacadi bir sekilde dlizenlerseniz basariya ulasamazsi-
niz. Hemen somut bir drnek vermem gerekirse: Besiktag'ta 2
tane cok iyi forvet Ahmet Dursun ve ithan varken Daum tek
forvet ve arkalaninda iki ileriye dénitk orta saha oynatiyor. Bu-
nun Besiktas'a yaramadigini herkes gériyor. ki forvetini de sa-
haya strdugl zamanlarda BJK'nin ne kadar rahatladigini da
soylemeye gerek yok. Oyuncu taktik uyumundan sonra bir bas-
ka dnemli nokta ise takimin biyiikligi ile takt@in orantisi.Co-
gu zaman kiiguk takimlar defansif ve kontra ataga yonelik stra-
tejiler izlerken biyiik takimlar atak ve agresif futbolu tercih
ederler. Ancak bu bir kural degildir, bazen atak futbot benim
Sedan’da uyguladigim gibi pozitif sonuclar dogurabiliyor. Taktik
belirlemenizde yardima olmam size oyunda bdyuk kolayliklar
saglayacaktir: Givendiginiz oyuncuyu mevkiinde oynatmaniz
sarttir. Diyelim Real Madrid'in teknik direktérisiniz, defansin
solunda dinyanin belki de en iyisi Roberto Carlos var, sizin bu
yuzden defansinizi 3 tane DC'den kurmamaniz gerekir Robert
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© Ajax ile Real Madrid'i ezdim, kendi saha avantajimi iyi kullandim.

Carlos'un kanat akinlari kesmesi ve de
sol kanattan iyi bindirmeler yapmasi i¢in
4-4-2 gibi kanatlara Gnem veren bir tak-
ik belirlemeniz yaraniniza olacaktr. Bura-
daki tavsiyeler sonucunda kendinize bir
taktik belirlediginizi varsayarak isin ikinci
olif noktasina gegiyorum: Taktikteki de-
taylar. Oyunculanmizin hepsine teker te-
ker gérev verebilmeniz mimkin, bu ister
uzaktan sut olur, ister orta yapmasi olur,
ister topu saklamasi olur, Grnegdin bera-
bere bitirmeniz sart olan bir magta, for-
vetiniz topu saklar, orta sahadakiler kisa
paslar yapip, topla hareket ederlerse raki-
bin topu kapmasint zorlastinrlar. Bu da
beraberlik icin sizi oldukca rahatlatir

With ball veya without ball

iste hiitiin mesele bu...

Taktik bolimindeki With Ball ve Without
Ball ekranlari son derece énemlilerdir.
Bunlar kendi yaraticlginizi kullanarak
ayarlamaniz her zaman sizin yarariniza
olacaktir. Mesela top rakibinizin ceza sa-
hasi ¢evresindeyken defansinizi defaultta
oldugundan daha ileri ¢ekebilirsiniz. Bu
size daha atak oynama sansi verdidi ka-
dar rakibinize daha kolay gol sansi ver-
mektedir Baska bir drnekte ise top raki-
binizin korner gdnderinin civannda ise ¢
béllime daha ¢ok adaminizi koyarsiniz,
orta sahaya da defans adamlarinizi yer-
lestirirsiniz, boylece siki bir pres yapmis
olursunuz Rakip oyuncu topu serseri bir
sekilde vurur ve defans elemanlarinizdan
birt arta sahada topu kafa ile arkadasinin
Gnlne indirir, Bu sayede topu kapmis
olursunuz.

Yitdiz oyuncu takim kurtarir
diye bir kurat yok

Kiigtik bir sorun hakkinda sizi gimdiden
uyarayim: Oyunda gelecegin yildizlanni
bulmak ¢ok zor, gézlemcilerinize gorev
verin bitlin sezon boyunca degisik llkele-
ri tarasinlar. Zaten yildiz olan oyuncularla
iligili de bir kac séylenecek sey var EGer
yukli miktarda para verdiginiz bir adami-
nizdan yeterli performanst 10-15 mag bo-
yunca alamadiysaniz ya taktiginizi degisti-
rin, ya da o adami en yakin stirede mini-
mum zararla satin. Mesela ben Owen’| 40
milyon dolar‘a almistim ancak 16 macta
sadece 4 gol atabilmisti ve crtalamasi ¢ok
késtlydd, sadece onun igin taktigimi ve de
orta saha oyuncularimi degistirmeyi dene-
dim fakat fayda etmedi.

Bir kag Fatih Terim tavsiyesi
Yazinin sonu geldigine gdre taktik ve de
oyuncu isimleri bakimindan detayh yar-
dimlarda bulunacagim. Kiiglik takimtarda
3(DLDCDR) 2 (DM) 3
ni deneyin, Blylk takimlarda ise bilgisa-
yarn default taktigi olan 5-3-2 atadi bi-

raz modifiye ederek kullanabilirsiniz. Bun-

larin basarili olacaklarini wddia edebifirim.

Bu yaziyl yazdigim ana kadar en az
onar mag en ¢ok beser sezon denedigim
ve begendidim oyunculann listesini de ik
kez Level'da yaymhyorum J

Cherno Samba, Willie Howie, Ken-
nedy Bakircioglu, David Collins, Zlatan |b-
rahimovic, Mihalis Konstaninou, Nikos
Machlas, Radostaw Kaluzny, Daniel An-
dersson, Daniel Jansen, Seth Johnson,
Christer Persson, Martin Knudsen, Abgar
Barsom, Ermakovich, Joe Cole, Kim
Kallstrom, Alexandr Yermakovich, Ruslan
Nigmatullin, Markus Proll, Marcin Miecel,
Steven Nicholas, Ahmed Hossam, Jer-

© [ste sizi en sinir edecek mutsuzluk mesaji, gézimi de gok zor.

(MC) 1 1 taktigi-

PMlayets In - Season 200032

Adpay

Glamiuga Colonneila
Valevien Bmg
Racoan Katurry
Samuel Ipoua

Jenam Lunden

Jory gy Hland
Jeaper Wioemagving

Leeurpn

© Bu kadar oyuncuyu gok ucuza kapattim ve
bunlarin 8'i 1 sezon boyunca ilk 11 oynadi.

maine Defoe, Padraig Gollogley, Fevzi
Tuncay ve [brahim Uzulmez @
Can Kori | can@level.com.tr

€ Sedan ile uyguladifim bu taktigi
Leeds'e de aktardigimda gok etkili sonuglar

TE et sty hags e nmarns 4 ALH



| Arronax bu resminde
de hig de kiitii birine
benzemiyordu zaten
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Roseborough
% Burasi ashnda oyundaki en 6nemli yer-
lerden biri ama simdilik yapacak veya g6-
recek pek fazla bir geyimiz yok. Buradaki
mezarlida gidin ve Phillip Misk'in mezari-
ni kazin {umanm klregi bir yerlerde bi-
rakmamigsinizdir). Mezann icinde aradigi-
miz kitap olan ‘Horror Among the Dark
Elves'i bulacaksiniz. Kitabi okudugunuz-
da Dark EIf sehri T'sen-Ang'in yerini 6g-
reneceksiniz.

“# Handa karsilasacagimz Trevor Lynwa-
od sizden Lethe Wyvern yaratiginin fo-
tografini cekmenizi isteyecek ve kamera-
sinl verecek. Haritada isaretiedigi yere gi-
dince Wyvern'i géreceksiniz. Once yarati-
g1 oldurin, sonra da asagidaki slotlardan
birine yerlestirdiginiz kameraya ve yarati-

Bolum 2

arcanum

Zorlu oyunun aciklamasina kaldigimiz yerden devam ediyoruz. Hatirlarsaniz

gecen ay L'anamelach adh seytani éldiirmiis ve oyunu birakmigtik,

ga tiklayarak resmini ¢ekin. Ayrica
kuzeye dogru giderek yine Trevor'in
Bahsettifl kopriiyl bulun ve kar-
siya gecin. Bu sayede harita- -
nin bu kismini kesen nehirden
kolayca agadl veya yukan gide-
bileceksiniz. Bunu da hallettik-
ten sonra Trevor'a donerek ka-
merayi verin.

% Hanciyla oyunun basinda bul-
dugunuz kibrit kutusu hakkinda
konusursaniz size gesitli bilgiler ve-

recektir.
# Buradaki isiniz bitince T'sen-
Ang'a dodru yola gkmalbisi-
niz. Kuzeye dogru gi-
derken
1695W,
1319S'de-
ki Old Lago-
on'a udrayarak Quintarra’daki Whysper'in
istedigi Volar Wisp Essence’lerden topla-
yabilirsiniz,

T'sen-Ang
# Bu sehre giriste sorun yasamamak igin
elinizde mutlaka bir Molochean Hand
kolyesi bulunmah. Bunu giristeki muhafiz-
lara gosterdiginizde kolayca sehre girébi-
leceksiniz Aksi halde diinya haritasinda
basibos bigimde dolasabilir ve eninde so-
nunda karsilasacaginiz suikastgilerin biri-
nin dzerinden kolyesini alabilirsiniz.

% Sehrin kuzeyindeki bir odada M'in Go-
rad ile karsilasacaksimz. Onunla konusun-
ca Black Mountain Clan"in Void'e gdnde-
rilchgini ve orada Arronax’in dinyaya geri
dénebilmesi icin ¢alistinldiklanmn 6&rene-
ceksiniz. Eger onun agdzindan laf almayi
beceremezseniz hi¢ ugrasmadan onu &l-
dirdn ve uzerindeki notu okuyarak ayni
bilgilere ulagin, M'in Gorad'in odasindan
ciktiginizda oyunun basindan beri cesitli
yerlerde karsilastiginiz notlardaki G L. im-
zali Gideon Laier ile karsilagacaksiniz.

Kim oldugunuzu bildiginizden onu kan-
dirmaya ¢alismanin bir anlam yok. Eger
iviligi ivice abarttiysaniz onunla konusup
Arronax igin calistigini séylerseniz, bun-

dan pismanlik duyacak ve ortadan kay-
bolacaktir. Uzerinde lyi esyalar bulundu-
gundan onu oldlrmenizi dneriyorum

# Sehirden gkmadan dnce eger Virgil
grubunuzdaysa ve lzerinde deger verdi-
giniz bir seyler varsa onlar alin. Sehirden
clkinca Virgil gruptan ayrilacak ve onu
tekrar buldugunuzda Gzerinde hicbir es-
ya olmayacak. Ayrica Virgil'i tamamen
degismis olarak bulacaksiniz. 25. levela
diismiis ve katiksiz bir blylicii haline gel-
mis olacak ve Necromantic Black ve Nec-
romantic White dallaninda blydler 6gre-
necek.

# Sehrin bir kisminda Ug tane ogre gore-
ceksiniz Maug ile konustuktan sonra gi-
din ve blyici N'val N'or'u &ldirin. Boy-
lece ogreler serbest kalacak ve sehirdeki
tm dark elfleri tek tek 6ldirmeye basla-
yacaklardir. Onlarin olddremediklerini de
siz 6ldlriin ve sehirden cikin. Cikistaki
ndbetgiler de size saldiracagindan hazir-
likh otmamai dneririm.

# Eger Virgil grubunuzdaysa sehirden
cktiginizda sizi terk edecektir Gegen ay
yazdigimm aksine gruba Virgil ile devam
etmenize gerek olmadi§in diisinmeye
basladim. Bu gdrevi bitirdiginize gore
simdi Quintarra’ya gitmelisiniz ve orada
Raven'l grubunuza katarak daha guveni-
lir bir grup sahibi olabilirsiniz. Raven’la
konustugunuzda sizi tekrar iceri annesi-
nin vanina gdnderecek, Silver Lady ise
aradiyiniz cevabin Nasrudin'de oldugunu
soyleyecek, Tekrar Rave ile konusun ve
Caladon’daki First Panarii Temple’a git-
meniz gerektigini grenin

First Panarii Temple

# Eger Virgil'i tekrar grubunuza katmak
istiyorsaniz Caladon’a déndiginizde ug-
ramaniz gereken ilk yer Sobbing Cnion
Inn olacaktir. icerideki odalardan birinde
yerde bir kapak bulacaksiniz. O kapad
aclp asad: inince dort haydutun Virgil'i
Oldlirdigind ve size saldirdigini gGrecek-
siniz. Onlan &ldiirdikten odadaki sandik-
lardan birinin icindeki Scroll of Resurrect-
on’i alin ve Virgil Gzerinde kullanin. Virgil




dirilince Elder loachim'den Virgil'in gize-
mini Hgreneceksiniz (bunu yazmiyorum,
oynarken surpriz olsun). Artik isterseniz
Virgil'i geri alabilirsiniz.

 First Panarii Temple'a girince hemen
giristeki Archaeon kitabini okuyun ve iter-
deki odaya ginn. Bu odadaki Alexander
ile konusunca size birgok konu hakkinda
genis bilgiler verecek. Ona kendi hikaye-
nizi anlattdinizda bunu ayni zamanda ta-
rihgi Gunther Willhelm'e de anlatmanizi,
ama arkeolog Hadrian'dan saklamanizi
sdyleyecek Tavsiyesine uyun ve arka
odalarda bulacaginiz Gunther ile konusa-
rak hikayenizi anlatin, Ardindan Hadrian
ile konusun ve Nasrudin'in kalntlarnin
yerini ogrenin Size Nasrudin'in mezarina
kanalizasyondan ulasabileceginizi soyle-
yecek ve kemik pargas isteyecek

Tapinaktan cikin ve hemen kapinin ya-
kinindaki kanalizasyon kapadindan asadi
inin. Yine hemen kuzey duvarinda me-
zarlara agilan bir gatlak goreceksiniz. Me-
zarlar pek kansik degil, kisa sUrede Uze-
rinde “Knock no mere than three times”
yazan bir kaplya ulasacaksiniz. Sifreyi bil-
medigimize gére kapy Ug kez calmamiz
gerekecek @) Kapi aglldiginda dzennize
saldiran Storm Soldier'lan Sldiriin ve ige-
ri girin, Merdivenlerden gktiinizda ken-
dinizi Nasrudin‘in mezannin baginda bu-
lacakeiniz Mezarl acin ve igindeki kuru-
kafay alin, ayrica mezarin kilidine hak-
may da unutmayin.

Hadrian'a déntip kurukafay verdiginiz-
de bunun Nasrudin'e degil, Mannox'a ait
oldugunu d&reneceksiniz. $imdi de Man-
nox'un sirfni ¢ozmek gerekiyor, Ama da-
ha dnce Gunther ile konusun ve mezarnn
kilidinde yazanlan tartisin. Simdi tekrar
Roseborough'a geri dénan ve hanin giri-
sindeki tasta yazan yonleri bir yere not
edin. Eger bu yénleri bir kagida cizerse-
niz 6nce doguya, sonra da glineydoguya
gittiklerini géreceksiniz. Mezarin kilidinde
yazan kelimelerden buri ‘opposite’ idi, ya-
ni aslinda gitmemiz gereken yon once
bati, sonra da kuzeybati. Sahil boyunca
batiya dogru gidin, sonra da kuzeybatiya
dogru dénin. Burada garip bir vana g&
receksiniz. Vanaya tikladiginizda sifreyi
girmeniz gerekiyor ki bu da kilitteki diger
kelime alan ‘truth’. Agllan holmeden
Mannox'un kilicini ve giinliginu alacak-
siniz. GUnlaga okuduktan sonra First Pa-
natli Temple’a dénuan ve Alexander ile
konusarak ona aile yadigari kilici verin
Mannox'un sirn Uzerine Hadrian ile ko-
nustugunuzda size koleksiyonundaki (g

objeyi de aima izni verecek Gunther
Nasrudin’in Thanatos adasinda cldugunu
dustiniiycr, yani bundan sonraki duragi-

miz orasi olacak-

Thanatos

% Thanatos adasina ulagmak hig de ke-
lay degil. Hangi gemi kaptanina sorarsa-
iz dorun sizi gen gevirecektir. Oraya qit-
menin yolu Black Roct'tan geciyor. Bura-
da Sour Barnacle tavernasina gidin ve
Edward Teach ile konusun. Teach size
snintzde g segenedi acikliyor: ya
50000 altin vererek bir gemi satin ala-
caksimiz (bu kadar parayi bulabilirseniz
param gidecek diye Uziilmeyin, gemi ya-
pimaisindan gemiyi aldiktan sonra onu
dldirerek paranizi geri alabilirsiniz), ya
Killian Drake ile Teach'in gemisi Uzerine
kumar oynayacaksiniz (eder gambling
szelliginde oldukga iyi degilseniz kesinlik-
le bulasmayin), ya da Stringy Pete gorev-
lerini yapacaksiniz, [k iki secenekte bik
meniz gereken ézel bir ey yok, Stringy
Pete ise biraz agiklama istiyor

Hantada Stringy Pete Cove isimli yere
gidin ve biraz guneye ilerleyin. Burada g&-
receginiz kayiga tkladiginizda kendinizi
baska bir adada bulacaksiniz Bu adanin fi
maninda Stringy Pete e karsifagacaksimz.
Sizden (¢ gérev yapmanizl isteyecek:
Stringy Pete’in hazinesini Williamsan aile-
sini géturmek, Vooriden'deki sunagi tamir
etmek ve Bangellian Scourge isimli sifahi
yok etmek. Bunlarin Ugl icinde aynntil ta-
rifleri alacaksiniz ve yerlen haritada isaret-
lenecek. Ug gorevi de bitirdiginizde Pete
size gemisini verecek Dimene tiklayin ve
Thanatos segenedini segin.

Adaya ulastiginizda biraz guneye gide-
rek cadirl bulun. Figilardan birinin icindeki
kitabl sonuna kadar okudugunuzda ada
haritasinda iki yeni yer belirecek. Ashlag
kéyline giderseniz birkag yaratik ve san-
dikla karsilasacaksiniz. Bazilarinin icinden
oldukea iyi seyler ¢ikiyor. Koyl temizle-
dikten sonra ada haritasinin en glneyin-
deki képriye gidin. Buradaki yolu dogu-
ya dogru takip etmeye bagladiginizda
agachk bir bolgenin icine gireceksiniz. Yi-
ne burada da oldukca fazla sayida sanchk
ve esya bulmaniz mumkun, ama artik
fazla zaman kaybetmeyeyim, yeterince
esyam var diyorsaniz hic durmadan gi-
neye ve doguya dogru ilerleyin. Eninde
sonunda bu agaghk alandan disariya gikis
yerini bulacaksiniz Disari qiktidinizda go-
recefjiniz kuliibeye girin ve Unli Nasrudin
ile tanisin. Nasrudin, Arronax’in babast
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ve size Arronax’t yenmenin yolunu anla-

tacak Simdi yapmaniz gereken bunu
gerceklestirmek icin Vendigroth aygitini
bulmak. Gidecediniz yer ise Gateway 1o
the Wastes.

Gateway to the Wastes

Gateway'e gitmek icin kullanabilecedi-
niz en hizll yol geminize binip Ashbury'e
gitmek, oradan da gegide yirtimektir Ge-
dide geldiginizde Weldo Robin ile tange-
caksiniz Onunla konustugunuzda size bul-
dugu aygitiardan ve sehirden bahsedecek
Sehrin yerini 6drenmek icin ise ilk olarak
Weldo'nun haritanizda isaretledigi harabe-
lere gidip disli pargasini bulmaniz ve onu
VWeldo'ya gelirmeniz gerekiyor. Artik hari-
tanizda Tulla'mn yeri gdzikiyor olmal.

Tulla

ol 9,

"
[En'ls e

; O &
qz*lﬁ 3

Tullg Sehri Haritas

e —|

Ana Bing

Tulla'ya ulashidimzda etrafta sehir fa-
lan gérmeyeceksiniz. Clnkl burasi buyu-
ctlerin sehri ve buylyle korunuyor. No-
betcilerle konustugunuzda sizi sehre so-
kacaklar Burada gitmeniz gereken ilk yer
haritada gordigliniz ana bina (bu sayfa-
tardan birinde sehir haritas) olmal, biraz-
dan yapmaniz gereken gérevde de bu

haritadan yararlanacaksiniz)

& Thanatos adasina
ulagmak icin Stringy
Pete'in gorevlerini
tamamlamaksiniz

& Lanetli kilicr yok
stmek, hu lanetli
paladin'leri
ildirmekten
geglyor.




> Aslinda bakarsaniz
ktll karakterler icin
miikemmel bir silah
Bangellian Scourge

> Oyundaki en giizel
bulmacalardan biri bu
< duvar resminde yatiyor
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Ana binaya girince yukanya dogru yirimeye baslayin. Merdi-
venlerden cikuginizda keridorun sonunda Jorian ile karsilasa-
caksiniz. Size baska hir sey yapmadan &nce birinci kattaki duvar
resmini incelemenizi séyleyecek. Duvar resmi ortasinda mavi ha-
vuz olan odada. Duvar resmine bakin ve birazdan karsilasacagr-
niz bilmeceyi kendi basiniza ¢Gzmek istiyorsaniz gdrdugdnuz
sekilleri aynen bir kagida gecirin. Tekrar ust kata ¢ikin ve Jori-
an't gecerek Simeon Tor ile konusun, Tor'a Vendigroth hakkin-
da soru sordugunuzda bu konu hakkinda size yardim edebile-
cek tek kisinin Pelojian oldugunu, ama onun da neredeyse bin
yildir 8l oldugunu ogreneceksiniz. Tabi bildiginiz gibi élilerle
ugrasmak da islerimiz arasinda. Tor'u biraz daha dinleyince Pe-
lojian’in geceyansi sehrin ortasindaki havuzda belirdigini ama
konusmadigini égreneceksiniz. Bu bilmecenin ¢6zima de cnun
cizdigi duvar resminde yatiyor iste.

Sehirde biraz etrafl dolasti§inizda dért tane binamin kilitli o
dugunu goreceksiniz. Bu dort kilitli binanin da éntinde bir byl
sembold var Eger duvar resmini kagida cizdiyseniz bu sembol-
lerin ana buyd dallaninin etrafindaki sembollerle ayni oldugunu
goreceksiniz. Yapmaniz gereken resimdeki ana blyu dalinin Us-
tundeki semboiden baglayarak saat yonunde dodru sembollere
basmak ve o dalla iliskili binamin kilidini agmak. Simdi eder bu
sayfalardakt Tulla sehri haritasina bakarsaniz basmaniz gereken
sembolleri sirasiyla g&rebilirsiniz. Kirmizi olanlar yildiz sembolli
kapiyl, yesil olanlar spiral sembolli kapiy, mavi olanlar bes kal-
Iu yildiz sembolll kapiyi ve mor olanlar da arti sembollii kapiy
acacaklar Tum kapilan agtiktan sonra her bir odadaki siir kitap-
larini ve cdalardan birindeki Pelcjian’in kolyesini alin Pelcjian ile
konusmak icin éncelikle kolyeyi boynunuza takmalisiniz. Sonra
kitaplan okudugunuzda siirlerdeki misralardan, havuzun etrafin-
daki ana blyd dal sembollerini hangi sirayla basmaniz gerekti-
gini 6greneceksiniz Bulamazsaniz siralama séyle: yildiz, spiral,

bes kallu yildiz ve arti Bunlara bastiktan sonra en son sembole
de bastigmizda Pelojian ite konusabileceksiniz. Pelojian size
Vendigroth hakkinda dnemli bilgiler verecek ve haritanizda yeri-

e . o R, T

© Tulla'da yerde gordiigtindz biyii simgelerine belli hir sira ile basmalismiz.

i isaretleyecek

Caladen’da kiz kardesine yardim etmeniz) isteyen David Wit'i
hatirliyar musunuz? Iste onun icin kurtadam ilacini burada bula-
caksiniz. Ana binadaki ‘morph’ ustasi biydclyd bulursaniz size
2000 alun karsiiginda ilaci verecektir. Isterseniz llaci almak igin
onu &ldirebilirsiniz ama bunu yaptiginizda tim Tuila sehri size
disman olacaktir

Yine ana binada 'water’ ustasi buytcl V'ed Eckes sizden bi-
nanin kapisinda bekleyen ogrencisinden bir mlcevher almanizi
ve onu buradan gondermenizi isteyecek Eder ikna kabiliyetinin
yiksekse Albert ile konusarak onun burada isi olmadidini séyle-
yebilir ve micevheri sorunsuz alabilirsiniz, Aksi halde cnu ya
soymaniz, ya da ¢ldiirmeniz gerekecektir, Yeri geimisken sdyle-
yeyirn, eger bu actklamaya uygun olarak oynadiysaniz su anda
5 tane kader puaniruz var demektir (ekranin Ust kisminda son-
suz isaretinin yamnda gordiginiz sayr). Bu puanlan kullanarak
yapaca@iniz bir sonraki isin ylizde yiz basarli olmasini saglaya-
bilirsiniz. Mesela burada “critical success in pickpocket’ secene-
gini secerseniz bir kader puani kargihiginda micevheri rahatca
calabilirsiniz. Ancak hemen soyleyeyim, Albert ayni zamanda
cok cekici bir ‘machined platemail’ giyiyor. Yani ya onu da cal-
mayl deneyin ;), ya da dldurlverin gitsin. Mucevheri Eckes’e

gotirup oddlindza ahn

Vendigroth Ruins

Vendigroth harabeleri igin stylenecek pek fazla bir sey yok
aslinda. Burasi olduk¢a buylik bir zindan. Yikimadan &nce tek-
nolojik bir sehir oldugundan, burada kargilasacadiniz diismanlar
da mekanik yaratiklardan olusuyor ve etraftaki sandiklardan
cok cesitli sematikler bulmaniz mimkdin. Buldugunuz bu sema-
tikler yapabilmeniz icin gerekli malzemeleri de yine buradaki
sandiklardan bulacaksiniz ama bunlan gerceklestirmek icin ilgili
teknoloji dalini son seviyesini kadar 6grenmis clmaniz gereki-
yor. Yani burasi tekno karakterler icin tam bir cennet, ama di-
Jerleri igin cekici bir seyler yok Etrafta dolasirken anahtarlar
bulacaksiniz ve bunlar sayesinde bazi kapilari acabileceksiniz,
Katlar arasinda dolasmak igin ise duvarlardaki havalandirma de-
liklerini kullanmaniz gerekiyor. Eninde senunda dev bir sandigin
bulundugu cdaya geleceksiniz, bunun igindeki Vendigroth aygr-
tint alinca isiniz bitecek. Simdi harabelerden disariya cikin ve on-
ce Ashbury'e gidip geminize binin. Aslinda gitmeniz gereken
yer Rosebarcugh, ama aradan Void'e gegtikten sonra geri dé-
nusuniiz olmayacagindan &ncelikle gemi ile Tarant'a giderek




O Pelojian'la konusmak igin kullanmamz gereken sirayl siir kitaplarindan bulacaksiniz

tim karakterleriniz igin zirh ve sitahlar
alin ve elinizdeki fazla mallar satin. Ta-
rant’a gittik clinkl en gelismis sehir ora-
si. Hazir oldugunuzu distindigundzde
gemiye binip Caladon'a, oradan da yurd-

yerek Roseborough’a gidin Ring of Brod-

gar isimli kaya cemberine geldiginizde
Nasrudin'in sizi bekledigini gbreceksiniz.
Onunla kenugun ve donusy olmayan Yo-
id'e gegin.

The Void

# Agikca stylemek gerekirse burasi oyu-
nun en slrprizli yeri :) ilk olarak geldigi-
niz yerin haritasina bakarsaniz kiglk ve
kapal bir alanda oldugunuzu géreceksi-
niz. Etrafta dolasin ve karsilastiginiz yara-
tiklarin tdmind élddrin. Bir tanesinin
Uzerinden ceset pargasini alin (ileride ge-
rekebilir). Uzerine gikabileceginiz plat-
formlar sizi baska yerlere 1ginlayacak ve
bu sekilde biraz dolast:ginizda asagiya
inen merdivenler géreceksiniz. Merdiven-
leri kultanin ve kapinin éntindeki muhafi-
za Arronax'i gérmeye geldiginizi sdyle-
yin. lceri girmenize izin verecek ancak
Arronax ile konustugunuzda islerin hig
de sizin bitdiginiz gibi olmadigimi dgrene-
ceksiniz. Arronax Arcanum'a zarar ver-
meye calisan kisi degil, hatta iyi biri oldu-
Ju bile soylenebilir. Asil tehlikeli olan ka-
ranlik nekremansi ustasi Kerghan ve onu
durdurmaniz gerekiyor. Arronax sizden
onu esir tutan giiciin ne oldugunu bulup
kurtarmanizi isteyecek. Anahtar kapinin
hemen disinda dolasmakta olan ‘spirit
snake' yaratgi Bu yarauda saldirinca
muhafizlar da size saldiracak, timini 8-
dirdiikten sonra Arronax ile konusun ve
grubunuza katin {grup sinirlamaniz ne
olursa olsun Arronax gruba katilabiliyor)
# Arronax'in arkasindaki pembe portal-

dan gectiginizde onundzde iki secenek
clacak. [ster Void'in geri kalan kisimlarini
dolagabilir, ister dogrudan Kerghan'm ini-
ne dodru yollanabilirsiniz. Void'in diger
kisimlarina giden portala girdiginizde
oyun sirasinda haklarinda bilgi sahibi cl-
dudunu (g sirgin yaratikla da tanisacak-
siniz: Gorgath, Kraka-tur ve Bane of
Kree Bunlann g de size Kerghan ile
olan savasirizda yardim edebilirler ama
oncelikle isteklerini yerine getirmeniz |a-
zim. Ornegin Gorgoth sizden yemek icin
ceset parcas) isteyacek Ashinda Void'in
bu kisimiarina bu lg yaratik icin gelmeni-
ze gerek yok, asil ¢ekici olan buralarda
bulacadiniz iki muhtesem kilig: Torian
Kel's Ancestral Sword ve Kryggird's Fale-
hion. Simdiye kadar buldugunuz en iyi iki
kilig, oyunun sonunda isinize yarayabilir.

lardan birinde Black Mountain Clan'dan

geriye kalmis 6li cicelerle karsilagacaks:-
niz. llerlemeye ¢alisirken bir¢ok da muha-
fiz éldirmeniz gerekecek ve en sonunda
gireceqiniz bir portaldan Kerghan'in 6nii-
ne ¢ikacaksiniz. Burada yine iki se¢enegi-

© Vendigroth harabelerinde girmeniz gereken
bina burasi.
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@ Arronax'in sonunu getirecedini disiindigimiiz Vendigroth aygiti

niz var; Kerghan'l éldirebilir veya ona
katilabilirsiniz. Eger Kerghan'a katilirsaniz
grubunuzdaki diger elemanlar size diis-
man olacak ve hepsini Kerghan'la bera-
ber éldireceksiniz Bundan sonra Kerg-
han sizden dider Ug strgdn yaratid da
dldiirmenizi isteyecek. Bunu da yapinca
oyun bitecek ama bu sonu tavsiye etmi-
yorum (iyi bir karakter eldu§umuz icin)
% Kerghan'a karsi gelmek istediginize de
yine iki secenediniz olacak; ister cnunla
savagabilir, isterseniz kenusarak ikna et-
meye calisabilirsiniz. Eger benim gibi ko-
nusmakla kim ugrasacak diye dustnurse-
niz cimbir cemaat Kerghan'a saldirin
Birka¢ undead yaratik cagirmasina rag-
men 6zellikle turn-based oynarsaniz ve
elinizde de biraz molotcf kokteyl varsa
cok rahat bir savas sizi bekliyor demektir.
Kerghan'in enerjisini en afta indirdiginiz-
de tekrar insan formuna dénecek ve ko-
ruyucu kabuguna gekilecek Iste tam bu

¢ Vendigroth aygitini
bulunca

Roseborough'dak tag
cembere dénmelisiniz

anda onun Uzerinde Vendigroth aygttini
kullanmalisiniz. Bunu yaptidinizda oyu-

nun son demosu karsiniza cikacak. Bura-
da da ayni Fallout'ta oldugu gibi yaptigi-



2 Iste tag gemberin
Yoid'deki karsihg).
Burada her cins pis
yarattk bulunuyor.
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niz seylere gore dedisen ve ziyaret ettigi-
niz sehirlerin gelecekteki hikayelerini an-
latana bir demo da sizi hekliyor olacak
Artik rahat¢a baska oyunlar oynamaya
baslayabilirsiniz.

Eh artik oyun aciklamasini bitirdigimi-
ze gore oyunla ilgili bagka seylerden bah-
sedebiliriz. Nasilsa kullanabilecegimiz
yaklasik iki sayfa daha var O zarman bu
iki sayfada faydah bilgiler verelim. Mesela
karakter yaratimt hakkinda ipuclan, oyun-
daki ‘expert’ ve ‘'master’ seviyedeki 6g-
retmenleri yerleri, kader puani kazanma-
nin yollar ve genel tiyolar Ne dersiniz?

Karakter yaratirken ve gefitisirken
dikkat edilmesi gerekenler
Her RPG oyununda cldugu gibi Arca-
num’da da karakter yaratimi oyunun ik
ve en onemli karan. Eger yarattiginiz ka-
rakter icinize sinmezse oyuna tekrar tek-
rar bastan baslamak zorunda kalabilirsi-
niz (bu ylzden oyunu aldiktan ancak iki
gun sonra tamamen baslayabilmistim)
Vereceqiniz ilk karar oyunu blyiye mi,
ycksa teknolojiye mi yatkin bir karakterle
oynayacaginiz. Bu iki daldan birini secti-
ginizde de karsiniza bircok alt dal ¢ika-
cak. Oyun boyunca 64 karakter puani
kazanablieceginizden tum alt dallarda us-
talasmamz mumkan degil. Yani burada
da ciddi bir tercih yapmalisiniz

Eger biylcli olarak oynayacaksiniz
kesinlikle savasgl yonlerinize puan harca-
mayin. Oncelikle ‘willpower’ ve ‘dexte-
rity" dzelliklerini yikseltin, sonra da
‘constitution” ve ‘intelligence’ zellikieri-
ne puan harcayin Biiyii alt dallarindan
zellikle Force veya Conveyance'in yanin-

da zarar vermeye yonelik Fire, Necro-
mantic Black gibi blyl dallarindan sec-
menizi oneririm. Arma ne yaparsaniz ya-
pin, Ugten fazla blya dalina ilgi gdster-
meyin. Sectiginiz Ug¢ dafda ustalasin

Ayni durum teknolojik karakterler icin
de gecerli Teknolojik alt dallarin gerektir-
digi temel ézellik ‘intelligence” olacak,
bunun yanindz yine ‘dexterity’ de cok
onemlt. Yine biyi de oldugu gibi kendi-
nize ise yarar iki veya Ug dal secin (Gzel-
likle ‘Explosives’ kesinlikle bilmeniz gere-
ken bir dal) ve kalan puanlarne: da ya-
kin déwas icin harcayin

Bu ikisini de bir kenara koyarsak oyu-
nu en rahat bitirebilecediniz karakter ya-
kin dévus karakterleri ‘Melee” ve ‘Dod-
ge’ yeteneklerini sona dayar ve
‘strength’ ve ‘dexterity” dzelliklerini de bi-
raz arttinrsamz oyunda highir savasi kay-
betmeyeceginize garanti verebilirim Ben
ozetlikle bunlarin yani sira ‘Explosives’ da-
IIinda ustalastim ve teknolojik edilim gos-
terdim. Kilicin zayif kaldigi yerde molotof
kokteylleri ortaligi duman etti, Tavsiye
ederim

Herhalde egilim tercihinizi kafanizda
belirledidinizde, buna uygun bir irk seg-
mek isteyeceksiniz Asagidaki tabloda irk-
lanin aldiklarr artt ve eksi puanlan bulabi-
lirsiniz. Yine de aklinizda bulunsun. Tek-
nolojiye veya biylye yatkiik bonusu ke-
sinlikle éne gikarmamaniz gereken bir
avantaj Nasil olsa oyun sirasinda bu egi-
liminiz sona dayanacak, yani bonusa ihti-
yaciniz yok (kisacast buylcl olacagim di-
ye elf secmelisiniz diye bir sart bulunmu-
yor)

IRKLARIN GZECLIKLER]

+1 strength, +1 consitution, -1
charisma, -1 dexterity, +%15 teknolojik
egilim, +2 teknolcjik yetenekler, bilyfiler
iki kat pahaliya ma olur

Avantaji veya dezavantaj yok

+1 dexterity, +1 willpower, +1 beauty,
-2 constitution, -1 strength, +%15
biyi egilimt, -2 teknolojik yetenekler
+1 dexterity, +1 beauty, -1 constitution,
+%5 biiyi egilimi, -11 teknalejik
yetenekler

+2 wilipower, +2 to haggle,

-2 constitution, +10 negatif reaksiyon
2 dextarity, -3 strength, +2 prowl, +1
dodge, +%5 kritik vurug

+1 strength, +1 constitution, -2 beauty,
-2 charisma, +2 melee, +2 dodge,
+%10 zehir direnci

8 +4 strength, -4 intelligence, -1 beauty,
-2 prowl, +%10 zarar direnct

‘Lock picking” yetenegine hirsiz roliin-
de oynamadiginiz stirece kesinlile ihti-
yag duymayacaksiniz. Oyunda gérecedi-
niz tum kilitli seyleri saldirarak da acabilir-
siniz. Ayrica bulacaginiz esyalarn satarak
zaten bir surl para kazanacaginizdan,
degerli karakter puanlarinizi ‘gambling’
yetenegine de harcamayin. Oyunda karsi-
lasacaginiz tuzaklarn biylk bir coguniu-
Ju olimcill olmaktan cok uzak, o ylz-
den ‘disarm traps’ ve ‘spot traps’ yete-
neklerine de hosuna puan harcamayin
Yine ayni sekilde asinan esyalanmizi ucu-
za tamir ettirekiliyorsunuz ve her sehirde
bu isi yapan birileri var Yani repair’ de
gereksiz olanlardan biri

Oyunda yakin dovus silahlari hari¢ her

€% Arronax'in stylediklerine inanmak baslangicta
zor olacak,



© Arronax'in bulundugu yere gitmek igin bu hari-

tadaki merdivenleri kullanacaksiniz

silah bir sekilde cephane gerektirirler. Bu
yuzden her ihtimale karsi yaninizda en
azindan bir kilic (cephaneniz biterse acik
ta kalmayin) bulundurun ve ‘melee’ ve
'dodge’ yeteneklerine birkag puan ekie
yin

Teknolojik karakterlerin ellerindeki se-
matikleri kullanabilmek igin bir strd mvr
zwira ihtiyaglan oluyor Bunlann en yay-
gin olanlanini cép tenekelerinde bulabilir-
siniz {pagavralar, melal kutular vs}. Ama
yine de ozellkle sik¢a kullanmak istedigi-
niz sematikler icin yaninizda bir stril mal-
zeme tasimaniz gerekecedinden, dzellik
le de buyik esyalan asagidaki slotlara
yerlestirerek yer kazanabilirsiniz

Son olarak da karakteriniz igin arkap-
lan secerken size bir esya kazandiranlar-
dan uzak durun. Nasi olsa oyunda iste-
mediginiz kadar silah, zirh ve taki bula-
cakstriz. Bunun yerine oynamak istedigi-
niz karaktere daha yi avantajlar saglayan
bir arkaplan secin

Kader puani kazanmanin hirkag yolu
Yazinin iginde de dikkat ettiyseniz yapti-

O Iste Kerghan'in yaratik formu: Tam dlmek

izereyken Uzerinde Vendigroth aygitini kullanin

giniz bir sonraki eylemin ylzde yiz basa-
il olmasini saglayan kader puanlannt ha-
tirlayacaksiniz. Asagida size kader puani
kazandiracak cesith eylemleri bulabilirsi-
niz (tabki hepsi buntara sinrl dedil).

Shrouded Hills'teki képriide duran
haydutlan dldirmeden gitmeye ikna ede-
bilirseniz,

Shrouded Hills'teki kopru haydutlaring
Slddrrseniz 1)

Tarant‘taki H T Parnell’'s Museum’daki
Gar'i serbest birakirsaniz {bunun iin en
az g ‘persuasion’ puanina sahip olmaniz
gerekiyor)

Tarant'taki Gilbert Bates'i dldurlirseniz

Wheel Clan'da Loghaire’i tekrar tahta
doénmesi icin ikna edebilirseniz

Stillwatet’daki Stillwater devini oldu-
rurseniz

T'sen-Ang’daki esir half-orc’lar kurta-
rabilirseniz

St. Mannox'un ginligiini bulup Pa-
narii Temple'daki Alexander’a bundan
bahsederseniz

Caladon’daki Cynthia Wit'i likantropi
hastalgindan kurtarirsaniz

Tarant'ta Denn Trogg'un verdigi gére-

vi tamamlarsaniz

.ve 500 olarak 0a hirkac genel strateji verglim
Sakin elinizdeki fazla ama sonradan
gerekebilecek esyalar sakiamak igin ¢op
tenekelerini kullanmayin. Bunlar belli ara-
Iiklarla bosaltildigindan esyalanniz boga
gidecektir Bu tenekeleri grubunuzdaki
diger elemanlann almasini istemediginiz
esyalan atmak icin kullanin. Clnkd yere

biraktiginiz bir esyayl, grup dyeleriniz
uzetlerinde bos yer oldugu surece ala-
caklardir

Barmenlerle konusarak sehirdeki tim
dedikodulan ©grenebilir ve bu sirada go-
revlerinize ise yarayacak ipuglar elde
edebilirsiniz

Eger binalann yanlanndaki adres pla-
kalanna veya isim tabelalarina tiklarsaniz,
buralan haritarizda isimleriyle gdzlke-
cektir

Buldugunuz tim notlar ve kitaplan
son sayfasina kadar okuyun (okumasaniz
da son sayfasina kadar ilerleyin) Boylece
bazi gorevlerin ve haritadaki yerlerin agl
masini saglayabilirsiniz.

Kirek, Kathorn kristali, Molochean
Hand kolyesi, Mithril ve kadim tanrilar
gorevinde sunaklara birakacadiniz esyala-
n buldugunuzda kesinlikle atmayin. Mut-
laka lazim ofacaklardr.

Tanimlanamayan esyalann ne oldugu-
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Oyundaki dgretmenleri bulabileceginiz yerler

Mr. Black , Tarant

Mr. Razzia , Caladon

Dr. Egmund Crafg . Stillwater

Elite Bow Captain , Dernholm
Kietze! Pierce. Black Root ve Caladen
Thrayne Iron Heart , Wheel Clan
Adam Maxwell , Caladon

Jason C Guy , Rosehorough
Danisl MePhamnn | Caladon
Herkemer Gggdoddler , Black Root
Winde , Qintarra

Adkin Chambers . StHlwater

Doc Roberts , Shrouded Hills
Herkemer Gggdoddler , Black Root
William Thorndop , Ashbury

Tiim barmenler

Gurin Rockharrow , Tarant (Wellington
Gentlemen’s Club}

Tim barmenler
¢ JM. Morat , Tarant (Grant's Tavern)
Gaylin , Shrouded Hills =
Perriman Smythe , Tarant
Tim bitkibilimeiler
Fawn | Uintama
Herkemer Oggdoddler , Black Root
* Sir Garrick Stout , Dernhotm
~ Madam Lil , Tarant
Edward Willoughshy . Tarant
Garret Almstead , Black Root
Adam Maxwell , Caladon
J.T. Morgan , Caladon (hapishanede)
Pitk Pachet (Expget Poone, Tarant

~ M Blaok, Torart
[ r Sammie White , Tarant (Kensingten Park)
Ni Black, Taranl
Mr. Razzia , Caladon

Elite Bow Captain , Dernholm

Albert Leek , Caladon (Sobbing Onion)

Backstab

Bow

Disarm Traps

Hardes

Fireorimny

Gamhiln

Hap il

Melee

Persuasion

Pick Locks

T Mellin Bungerion _ larant (Boil)
Garret Almstead | Black Root
Tlim hurgacilar
g Hizrmoyimois Maxim |, Caladon
Spot Traps Herkemer Dggdoddler, Black Root

Vegard Moiten Flow , Wheel Clan
Frederick T. Fitzgerald , Tarant
Lianna Del Par , Dernholm

Theo Brightstart , Ashbury

~ Clarissa Salmo , Bfack Root

nu égrenmek icin bazi sehirlerde bulu-
nan {mesela Tarant'ta} cingenelere bas-
vurmalisiniz, Bunlarn genellikle yanlaninda
durduklan vagonlarindan taniyabilirsiniz
Eger blyl karakteriyseniz bu isi parsé-
menlerle de yapabilirsiniz

Ashbury’de bulacagdiniz kdpegi mutla-
ka grubunuza katin. Hem oyundaki en Iy
yakin doviis elemani, hem de karsisinda-
ki dugman ne olursa olsun silahinin veya
zirhinin asinmasi gibi bir durum almuyor
Zorda kaldiginizda dismany pesinize ta-
kip daireler ¢izin ve bu sirada kdpeginiz
onu &ldirsun

Son olarak, eger grubunuzda kdpek

varsa trenleri kullanarmazsiniz, @
Eser Giiven | eser@level.com.tr
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En son oyunlarin hileleriyle
tekrar karsinizdayiz.

Tyrian 2000

Ana meniide asagidaki kodlan yazin (Bu cheat 'ler yalnizca Super Arcade
mod'lannda gegeriidin):

Kingdom Under Fire

RP& mod: Cheat kod'unu aktif hale getirmek igin * tuguna basin. Daha sonra
ayun sirasinda ‘Enter'a basin ve kodu girin-

Pool of Radiance: Ruins of Myth Drannor
Data klastiri iginde cheats txt diye bir dosya olusturun. Oyunu
bagtattiinizda saniyedeki kare oranini géreceksiniz. Daha sonra niimerik

fod Sonug klavyeden "+ ya basarsaniz ‘Experience Points iniz yilkselir Kod Sonug

TECHNO Paz ~opensesanme RPG mod'unda tim kapilar agilir.
UNKNOWN TX Silvercloud Oyun sirasinda "Enter'a basin ve ~makemyday’ yazarak cheat mod'unu aktit
STORMWIND Stormwind - The Elemental hale getirin. Hemen ardindan yeniden "Enter a basin ve asagidaki kod'lardan
STEALTH Ninja Star istediginiz birini girin.

WEIRD Foodship Nine Kod Sonug

LIZARD Dragon ~hastalavista Tiim binalar patlar

ENEMY Captured U-fighter ~haegopa Ttim kaynaklara 500.000 ekler
PRETZEL Pretze! Pete ~simsimhag Hizli ingaa

NORTSHIPZ Nort-Ship Z ~dayspring Haritanin tamami

Gizli gemiler igin: Oyun sirasinda TAB' tusuyla "1'e veya "2'ye ayni anda basin ~knawledgeispower Mananiz hizlica dolar

Bélim gegmek igin: F3, F6 ve F7'ye basin. ~amoshemerciful Dolu mana

Bizli zorluk dereceleri igin: Difficulty segme ekraninda Shift'e ve ‘Gye ay- ~godblessu Tam saglik.

ns anda basin ‘Impossible’ zorluk derecesi aktif olacak. Bu iglemden sonra
Shift ve U tuslanna ayni anda basarsaniz, "Suicide zorluk derecesi de ak-
Mol Anno 1602
Super Tyrian mod’u igin: Ana menii'de ENGAGE yazarsaniz, oyunu “Lord of
the Game' zorluk derecesinde oynayabilirsiniz

Debug mod: Oyun esnasinda Backspace’ ve FLO" tuglanna basin
Invulnerability: Oyun sirasinda 'F2 . "F3" ve ‘F6'ya ayni anda basin. Eger ek-
rana ‘Cheaters always prosper diye bir mesaj gelirse, kod'u dogru girmissi-

Oyundayken “Shift', "Ctil, "AIt" ve W tuslanna ayni anda basin. So!
list kégede bir kutu gdriinecek 2061 yazip ‘Enter'a basin. Daha
sonra A'ya basin ve ardindan yeniden ‘Enter'a basin. Simdi
asagidaki kediardan istediginiz birini girin:

niz demektir Olimsiz olacaksiniz, ancak kod'w yeniden girmeden de dime- fod Sonug
; Shift-M Para
yeceksiniz -
Miizigi degistirme: Oyun strasinda ‘Backspace ve Scroll Lock' tuslanina ba- Snift- Cannon
sin Arkaplan miizigi degisecek BT Odun
Christmas mode: Baslat menisinden Programlar'a girin ve ‘Sadece Ko- Shift-2 Araglar
Shift-H Tugla

mut Istemi ni secin ‘Tyrian 2000 klasdriind bulun. ‘file0001 yesxmas’ yazin
ve sorulan soruya 'Y cevabini verin, Christmas mod'u aktif olacak

Super Pause: Oyunu oynarken ‘Backspace” ve ‘Number Lock tuslanna ayni
anda basin Bunu yaptiktan sonra, oyunu durdurdugunuz zaman ekranda
‘Pause’ yazisini gormeyeceksiniz

Detail mod: Tyrian 2000'in setup programini calistinin ve mouse'la “Game
Detail i secin (Highlight) Daha sonra W tuguna basin

R1 yaparak kan rengi, harita zoom gibi 6zel-
liklerin bulundugu 6zel segenekleri gériin-

Monopoly (PS One)

Ekstra para: (g kisilik oyun ayarladiktan sonra, diger iki

oyuncunun parasini da kendi hesabiniza aktarin
Ardindan “"bankruptcy” secenegini kullanarak oyunu iki
kisilige cevirin. Boylelikle bilgisayara karsi 4500 $ ile
oyuna baglama sansina sahip olursunuz.

Daha kolay agik arttirmalar: bilgisayara kars) oynarken
agik arttirmalara sadece 1% ekleyin. Ikinci ayakta siz
kazanacaksiniz

Headhunter (PS2)

Star Locker: biitiin silahlar ve sinirsiz mermilerini bulun-
duran bu dolabi agabilmek icin Leila modda Hank
Redwood' un rekorlarini kirn, ve ardindan oyunu bitirin.

Silent Hill 2 (PS2)

Ekstra segenekler menusi: segenekler ekraninda L1 veya

tileyebilirsiniz. Oyunu bitirdikten cephane
ayarlama, guriiltd efekti gibi yeni secenekler
de agilacaktir.

Oyun igi reset: oyun esnasinda L1 + 1.2 + R
+ R2 + select + start yapin.

Book Of Lost Memories: oyunu bitirip yeni
oyuna baslayin. Texxon gaz istasyonunun
yanindaki gazete standini arastirin. The Book
Of Lost Memories igeride

Book Of The Crimson Ceremony: Nightmare
otelinin ikinci katindaki okuma odasinda.
Hyper Spray: oyunu iki kez bitirip yeni oyuna
baslayin, Hyper Spray motor evinin giiney
tarafinda,

Obsidian Goblet: oyunu bitirip yeni oyuna
baslayin ve Historical Society binasina girin,




Mall Tycoon
Oyun esnasinda, parmaginizi (veya kafaniz, hig farketmez) Ctrl
tugunda basil tutarak asagidaki kodlan girin

Kod Sonug

hdirate 100 mall

hdicash 100,0008

hdizooma Zoom

hdidizzy Alt tuguna ‘up'la veya ‘down'la basil tutarsaniz

kontroller goriintilenir
Sim animasyonlarini gorintiiler

Pro Rally 2001

Isminizi asagidakilerden biri olarak girin

Kod Sonug

{VAN LLANAS Tim training mod'lan agilir
BUIN Tiim sampiyonalar agilir
RICITOS Tiim arcade mod'lan agilir
PAC Ceza

ALCAPARRA Double tamir

Oyun esnasinda asagidaki kod'lan girin

Kod Sonug

TORPEDONOW Gabuk hiztanma
[HATEDAMGS Hasar almazsiniz
REPAIRMEPZ Aninda tamir

SICILIANDY (tomatik pilot
NLSMANDELA Freedom mod
NPVITAMING (eza almazsiniz

Colin McRae Rally 2

Kendinize yeni bir profil yaratm. Daha sonra agafidaki
kod'lar isminiz yerine girin

Kod Sonug

evilevo Mitsubishi Lancer
onecarefulowner Tum arabalar
offroad Lancer Road
jobinitaly Mini Cooper
jimmyscar Sierra Cosworth
coolestear Ford Puma
minime Mini Cooper S
greatnews Tim yollar

Cat Silhouette: Cheat options ekraninda "HELLO RAZU AND
FLEA" yazin.

Alone in the Dark: The New Nightmare
Qyunu “wizardmaster parametresiyle galistinn. Inventory ekraninda cheat
segenekleri agllacak

Obsidian Goblet rafta.

White Chrism: oyunu bitirip yeni oyuna baslayin ve Blue
Creek apartmanlanindaki 105 numaranin mutfaginda White
Chrism’ bulun

FMV sesleri: oyuna baslamadan yirmi saniye beklerseniz bir
tanitim videosu ile karsilagirsiniz. Bu videodaki bazi boltim-

lerde ses yok. Oyunu bir kez bitirdiginizde sesler yerine otura-

caktir

Metal Gear Solid 2: Sons 0f Liberty (PS2)
Extreme zorluk derecesi: bir kere oyunu bitirdiginizde bu
secenek acilacaktir

Tutma kuvvetini arttirma: bir kdseye tutunurken yuz kere L2
+ R2 yapin, Artik kendinizi ¢ekebilirsiniz

Girig ekrani ile oynama: burada L2 tusuna basarak tabanca
sesi duyar ve bir flash gérirsiniz. R3 ile de fonun rengini
degistirebilirsiniz

Digiince okuma: codec kullanarak birileri ile haberlegirken R1

MotoRacer 3
“evelsibarcelon\Scriptilevel ini” dosyasini agin ve NbMaxMotos=12 degeri-

ni°1 olarak, "GainSR_0_0_0=10" degeriniise "100" olarak degistirin Dos-

yay! haydedip glkin, Yansta | dakika gectikien sonra oyunu kazanacaksiniz
o = . _s ey BT = —

veya R2’ ye basarak, Snake’ in veya
Raiden' in bu kisiler hakkindaki
dusdncelerini biraz komik bir difle de olsa
ogrenebilirsiniz. Ayrica codec aramalarini
hizlica ileriye sarmak igin Gggen tusunu
kullanabilirsiniz

Saka kodu: kod ekraninda hizlica
yukari(2), asagi(2), sol, sag, sol, sag, X ve
yuvarlak yapin. Snake' in bagirdigini duy-
acaksiniz ama Konami kodu ¢alismaya-
cak

SHARK KOSESI

Bu kodlar kullanabilmeniz i¢in Gameshark, Exploder, Action
Replay cihazlarina veya ram kodlarnni destekleyen bir video
karta sahip olmaniz gerekmektedir. Kullanimi basitge
soyledir:
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Alien vs. Predator 2

Kod Sonug
mpeanthurtme God mod
mpschuckit Silah ve cephane ekler
mpsmithy Tam armor
mpkohler Tam cephane
mpstockpile Tam cephane
mpsixthsense Hayalet mod'u
mpicu 3rd person kamera
mptachometer Hiz bilgsi

mpgrs Rotation'u gérme
mpfov Edit FOV Value
mpvertextint Edit Vertext Tint

New York Race
Isminiz yerine agagidaki kod lan girin

Kod Sonug

NIKITA Bonus arabalan agma

BIGWOLF Tiim arabalar: Beginner mod'unda agma
OELITA Tiim arabalar Pro mod'unda agma
POOLWOOL Tiim arabalan Expert mod unda agma
YXINYEDCG Ttim zorluk dereceleri ve yollar

SHALEA Sinirsiz enefi

Hile yaparken nelere dikkat etmeli ?

1- Eger bir hileyi yapmadan diice konsolu agin deniyorsa bu fug ya *
{izerinde & harfi bulunan tu) ya da ~ tilde (i tusunun dstindekd tug) tugudur.

2- Eper hir dosyayl agip anda deisiklik yapmamz sbyleniyorsa akst befiriimedikce
her zaman notepad ife agin.

3-Eger bir dosyada degisiklik yapacaksaniz MUTLAKA yedegini aiin.

4- Eger hex editdrdi kullanin diyorsak bu "ultra edit” gibi ayr ve dzef bis programder

5- Efer hile cahismiyorsa muhtemelen elinizdeki verstyona uygun ofan hile by
defildir, Hemen bizi suglamayin

1- Kodlarn bulundugu alana girin ve
yeni oyun adi yazin

2- Yazdi§iniz oyuna girin ve istediginiz
kodlari, istediginiz isimlerle kaydedin

3- Bu kodlardan istediklerinizi isaretleyin
ve ilgili oyunu baglatin. Bu islemleri
yapabilmek icin kartinizda daha 6nce-
den kayith olan oyunlari érnek ala-
bilirsiniz

{M} Master {ana) kod anlamina gelir ve
diger kodlarin galismasi igin bu kod da
agik olmaldir. Kodlar calismiyorsa oyununuzun versiyonu
uymuyor olabilir.

Martian Gothic: Unification (PS One)
Sinirsiz saghk Karne: 8010F624 - 0064
Sinirsiz saglik Kenzo: 8010F72C - 0064
Sinirsiz saghk Matlock: ~ 8010F834 - 0064
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Rune

~ tusunu kuflanarak konsolu agin ve asagidaki kod'lan girin
Kod Sonug

CHEATPLEASE Cheat mod"unu aktif hale getirir

GOD God mod

GHOST Hayalet mod'u

FLY Ucma mod'u

WALK Hayalet veya ugma mod'unu kapar
OPEN (MAPNAME] [MAPNAME] yerine istediginiz bir harita ismini yazin
BEHINDVIEW 0 First person kamerasl

PLAYERSONLY Tilm NPC leri durdurur

KILLPAWNS Tiim diismanlan 8durir
TOGGLEFULLSCREEN  Tam ekran, kapali-acik
PREFERENCES Segenekler

STAT FPS FPS'yi {Frame Per Second) gisterr

Business Tycoon

‘TAB'a bastn, kod'u girin ve Entera basin
Kod Sonug

Zeropercentinterest 10 milyon $
Canyouspareadime 100 milyon §
Nomoneydown 100 milyon $
Iseelondonisesfrance  Tiim bilgeleri arar
Feelthatmojorising Herhir kaynaga +10
idkfa Herbir kaynaga +99
Hitmeagain 1 action kartt

Point Blank 3 (PS One)

800AD990 - 0003
800AD992 - 0003

Sinirsiz saghk P1:
Sinirsiz saglik P2:

Disney' s Peter Pan In: Return
To Never Land (PS One)

Tum videolar agik 800F32C6 - 001F
Tum kabiliyetler: 800F32B2 - 000F

Sinirsiz Gzellikler: 800F32AE - 270F
Sinirsiz saglik: 800F32AA - 000A
Sinirsiz Pixie Dust 800F32AC - 0006
Maksimum Heart 800F32B0 - CO0A

Stronghold

Hileleri kullanmak icin

Ana menii‘de Shift', Ait ve Aya ayni anda basin. Hile kod'lan aktif ha-
le gelecek Daha sonra oyun sirasinda agagidaki tuslara ayni anda basili
tutun

Kod Sonug

Alt,C Campaign mission'lan sectiginizde tim gérevier

Oynamaniza 1zin venr
Alt K Bedava birim ingaa edebilirsiniz
At X 1000 gold

Frogger 3D
Single-player mod'unda oyunu durdurun Daha sonra 7O HARD FOR THE
LIKES OF ME yazin. Tiim levellar acilacak.

Venom

Oyunu kurdugunuz dizinden, PICSTEAMVTEAM INI" dosyasini herhangi bir
text editor ile agin {NotePad vs) Buradan tim takim Uyelerinin; rank, ex-
perience, speed ve reaction Gzelliklerini degmlreb{llrsm\z

Gulf War: Operation Desert Hammer
Enter'a basin ve kod'lan girin

Kod Sonug

done Bolim gegme

regenme  Tam saglik

powerme  Tam saglik ve silahiar

call strike  Remote strike

goodkeys  Keymap 1 ve ?
hud HUD

Hooligans: Storm Over Europe
Oyun sirasinda "Ctrl' tusunda bastl tutarak asagidaki kod'lan girin

Kod Sonug
Broodjekroket 450,000
frikandel Daha fazla holigan
shaslick Silah ve bomba
stamppot Gérevi kazanma
boerenkoolmetworst — Gorevi kaybetme

Diger kodlar (aym sekilde ‘Ctrl" tusunda basib tutularak girilecek):

frietjewaterfiets. bereklauw, hamburger, mexicanosate, viammetjes, kip-

korn, kaassoufle, patatmet, frietspeciaal, frietjeoorlogmetuitjes

V2000

Sol Shill' tusunda elinizi basili tutarken asagidaki kod tan girin
Kod Sonug

CHEATSEQ Tim cheatlar

HHROQTAT Silahlar

TERHSRER Level gegme

CCHASERQ Tamir

HTARSREC Cargo

HERHSORE Level' tamamfama
QHEROEST Tiim level'lan tamamlama

Silent Hill 2 (PS2)

(M) Acik olmalr: EC8DBEDO14431F04

0 Save kaydedilsin: 3DB5CCI1E1456E7A5

Sinirsiz tabanca mermisi: 0D88709C1456E7A6
4D88709C1456E79F

- -
L N
Sinirsiz saghk: 4CA9F29A145625DD bilirsiniz. Yukledikten sonra hemen koltugunuza otur-
ACA9F2A2145625DD maniz gerekir.}
Sinirsiz tufek mermisi: 0D8870A41456E7A6 Havada ylrime DC938022142ED6F7
4D8870A41456E79F 1C89985015F6E79D
Sinirsiz shotgun mermisi: 0D8870A01456E7A6 1C8998541456E7A5
4D8870A01456E79F (Biten koselerde diismeyip havada yirimek igin select’
Dustk toplam zaman 4DB5CF2A1456E7A6 e basili tutun.)
Havada ylriime iptal (select + X):
":0 (Psz) DCO34022142ED6GF7
(M) Acik olmali: EC87AB48143ACAF4 1C89985039A1B095
Rakiplerin yapay 1C81884815F6E79D 1C89985491D38BAD
zekasini bozma: 1C81884CT1456E7A5
1C8A3C7015F6E79D Dark Cloud (PS2)
1C8A3C741456E7A5 (M} Agik olmali; EC8393F81456E798B
Antimod max - silah 1:  1D5C5D9C F5734488
Her yerde save: 0CBFI92F61456B10C 1D5C5DA0 F5734488 4DSC5DA4 14564488
4CF6B2741456E7AE 1D5C5C94 F5734488 1D5C5C98 F5734488

{Oyunu durdurup L2 ile istediginiz yerde save ede-

4D5C5C9C 14564488

1D5C6644F 5734488




Gangsters 2
5 yildiz gangster icin, sokak gorintimindeyken Shift de basil tutarak
This time around veya 1 love al (bosluklu) yazin

Tiim casus raporlan igin isminizi bangageng olarak girin
5 uzman iginse isminizi >- 00 -< olarak girin

Command&Conquer: Renegade
Skirmish'in degerini degistirmek icin "\Data\srcfg_skirmish ini

dosyasini edit edin

Star Trek: Armada 2
Dilithium ekleme: Comm ekraminda ‘Enter a hasin, Daha sonra
showmethemoney yazarak 2000 dilithium kazanin

L L] Ll =

1D5C6648F 5734488
1D5C70EC F5734488
4D5C50F4 14564488
1D5C7D98 F5734488
1D59863C F5734488
4D598644 14564488
Strekli Upgrade Powder
Maksimum Fish puant;
Maksimum HP:
1D5C167C140EE7DD
4D5C16841456E7DD
Sinirsiz HP:

Maksimum Water Level:

Sinirsiz Water:

4D5C664C 14564488
1DSC70F0 F5734488
1D5C7D94 F5734488
4AD5C7D9C 14564488
1D598640 F5734488

4D5C5BDE 1456E757
4D5CC4441456089C
4D5C16761456E7DD
1D5C1680140EE7DD

4D5C16821456E7DD
1D5C1688140EE7DD
1D5C168C140EE7DD
7D5C5B601458E7A6
7ASF83281456E7A5

705C5B781458E7A6
7AS5F83281456E7A5

Combat
Oyun esnasinda "~ tusuna basarak konsclu agin ve MLPDEV
yazarak cheat mod unu aktif hale getirin- Daha sonra asagidaki

kod far girin

Kod Sonug

Shift + G God mod

Shift + ¥ Gorlnmezlik

Shift + ] Digmant degistirme

Shift + K Kendi kendinizi yok edersiniz
Tab Oyun info'sunu degistirme
ADDLIVES # # kadar hak ekler,

HEALTH Saghginizi yeniler

ENEMYSPAWN Enemy spawn

OPENSESAME Master key

MAP END Bolim sonu

MAP [mapname]  [mapname] yerine asagdaki harita
isimierinden birini yazin

NEXT Bir dahaki bilime geger
RESTART Balimii yeniden baglatir

NAME 0 anki harita ismini gdrintbler
DIR Dizindeki bdliimleri gdrintiler
HELP Yardim

Harita isimleri

TUOL, TU02, TUO3, TUOA, STARTO, STARTL, START2, STARTS, LV01,
LV02, Lv03, LV04, LVO5, LVO6, LV07, LV08, LV09, LV10, LVIL,
LV12, V13, LV14, VI3, LVI6, LVI7, LVI8, LV19, LV20, LV21,
LV22, 123, LV24, LV25, LV26, LV27. LV28, V29, LV30, LV31,
MP1, MP2, MP3, MPA, MP3, MP6, MP7, MP8, SCOL, SC02, SC03,
BG1, BGZ, BG3, BG4, BGS. BGG, BG, END

Paris-Dakar Rally
Tiim arabalar igin isminizi ILUMBERJACK olarak girin

Empire 2: The Art Of War

Oyun sirasinda "Enter a basip AEGIS yazin. Sonra yeniden Entera
basip oyuna devam edin. Cheat mod'u aktif olacak ve beklemeden
inga-arastirma yapabileceksiniz

2

LEVEL CD'SINDEKI TAM COZUMLER

Bu ayki CD’nin Extra klasérinde FAQ adl
klasérde ¢ tane oyunun Ingilizce tam ¢ézdm-
lerini bulacaksiniz. Bu FAQ'lar, sahiplerinden
teker teker izin alinarak CD'mizde verilmektedir.
Yazarlarina nezaketleri icin buradan da bir kez
daha tesekkir ediyoruz (her ne kadar anlamay-
acak olsalar da :)...

™

Empire Earth FAQ
(Dijital, Endstriyel ve Atomik Caglar)
Yazari: lced-Metal

Return to Castie Wolfenstein
(Walkthrough)
Yazan: Manuel Gonthier ‘LordKrell”
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Tropico: Paradise Island
Cheat kod'fan itk oyunla ayni, "Ctrl'de basili tutarak kod'lan girin

Kod Sonug
Pesos 20,0008
contento Muthuluk artar.
rapido Hizll ingaat

Deer Avenger 4: The Rednecks Strike Back
Aveifar gormek icin;

Oyun esnasinda Shift' tusuna uzun sire basil tutun, Aveilar
ghrlinecek

Comanche 4
Tim gorevleri agmak icin pitot 1sminizi “WolfBlitz olarak girin

Return to Castle Wolfenstein
(Boss Guide)
Yazari: Haja Maideen Abdul Hamid ‘disket’

Return to Castle Wolfenstein
(Secrets)
Yazari: Mike Lyon Kremin®

Stronghold
(Walkthrough)
Yazari. David Kamikaze



donanma

haberler

inceleme
Veezy LD Pentium 4 146G Hy PO
Abit Siluro GeForced MX 440

Icemat

ez's zone

donanim pazan

teknik servis

st 108

st 110
st 110

sf 111
sf 111

st 112

sf 113

sf 114

Bu ay Donanmim’i biraz degistirdik. Hallag
pamuguna cevirmedik belki ama bizim icin
onemli olan bazi degisikliller yaptik. Do-
nanim’i iyi takip ediyorsaniz bunlari fark
edecelsiniz. Ama en gbze garpani elbette
bu sayfalarin ismini komple dedistirdik.
Stlalmistik Donanim’dan agikgas! Donan-
ma yapiverdik. Bundan sonra bilgisayar
dinyasinin bahriyelileri clarak karginizda
olacagiz. Yelkenler foralll @

Tughek Olek

% LEVEL HIT %% LEVEL HIT

Level Donanim Hit
Bonamm‘da bundan sonra tek oir Hoilimiiz var. Bitun
azellikleri ile befendigimiz ve size goadl ranathfiyia

tavsiye ettidimiz drdnler bu 68l alacakiar. Ama unut-
mayin ki Doranim’laréa zamanla eskiyor ve gegmiste
verdigimiz bir Level Hit bdull yeni ve daha bagarih
wrunlerin Gikimasivla gegerlii8ini laybedem|ryor.
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islemci

X-Box 2’nin sdylentisi simdiden baslad

Bu ay IT Businessta ¢ikan bir habe-
re gore Microsoft yakinda islemci
Uretimine girmeyi planhyor. X-
Box'in satislarinin Microsoft‘'un um-
duBu kadar basariii olmadig ortada.
Buna ragmen Microsoft simdiden X-
Box 2 icin kollaring sivamig gordni-
yor. Yeni planlanan konsol igin en
onemli stratejilerinin kullanacaklar islemeiyi
kendileri Greterek maliyeti diistirmek oldugu
sdyleniyor.

Microsoft 1996da Talisman
kod isimli bir grafik gipi
projesine girigmis ancak

proje daha tamamlanmadan
vazgegilmisti. Ancak proje

iptal edilmesine

ragmen projede calisan ekibin ha-
la Microsoft bunyesinde bulundu-
gu ve X-box ile ilgili bazi ¢alis-
malara latildiklar: biliniyor.
Microsaft X-Box icin kendi iglem-
cisini Uretmeye baslarsa, illa ki
bununia yetinmeyip PC’ler igin de
islemci Oretimine girigecekdit,
Eder bu gerceklesirse seyreyleyin edlenceyi.
Bu arada Microsoft Online Stratejilerini ta-
mamen ADS L ve Kablo gibi broadband bag-
lantilar izerine kurdugunu agikladi. Yani X-
box’in anline oyuniarini modemle oynamak
mimkiin olmayabilir. Daha X-box'in kutusu-
nun bile gelmedidi memieketimizde pek de
umrumuzdaydi... X-box hele gelsin, varsin mo-

demite online oynanamasin. @

samamca
upermanarayisinda

Amerikan ordusunun teknolojik gelismelere ne denli
merakli oldugu bilinir. Buglin Internet’de dahil pek
ok seyi onlarin bu tutkusuna borgluyuz. Ama son proje-

tretecek? seshdcekeigi

Hoparlérsiiz hopar|or

Enteresan cihaziar ile hep kargilasiviz ama bu
gergekten gilgin bir sey. Aletin ismi Soundbug.
Vantuzlu bir hoparlér. Avug icine siacak ka-
dar kiiclik bir sey. Bunu her hangi bir sert yi-
zeye yapistiriyorsunuz. G andan itibaren o yi-
zey komple hoparlire d¢énlisiyor. Pencerelere,
masalara, aynalara.... kisacas! aklimza gelebi-
lecek her tlirlii ylizeye yapisabiliyor. Ozellikle
metal yiizeylerde daha iyi performans veriyor-
mug. Hoparlorini yaninda tagimak isteyenler
igin ideal..®

anhakart

nForce’a rakip geliyor

leri pes dedirten cinsten. USA Taday’in haberine gdre Ame-

rikan ordusu meshur MIT Universitesine 6zel bir Gniforma
gelistirmesi i¢in 50 milyon $ vermis. Eh bizim parayla
67.5 trilyon falan yapiyor. Bunun karsiliginda saglam bi
{iniforma istemislerdir diye disintycr insan ama bu ka-
dar da degil. Amerikan ordusunun yeni iniformadan bhek-

NVIDIA'nIN ardindan ATi’in da anakart gipseti
isine girecedini duyurmustuk. Radeon IGP adin
tagiyan yeni ciplerin detaylari belli oldu. Pentium
4 islemciler icin 3, Athlon islemciler icin 2 ayr
[GP gesidi bulunuyor. Hepsinin ortak ézelligi on-
die Radeon 7000’e sahip elmalari. Ozellikler ola-
rak hemen hemen NForce ile ayni Radeon [GP.

lentisi askerieri hemen hemen goriinmez yapmasi, onlara
super gicler vermesi ve yaralara aninda midahale etmesi.
Eger MIT projede basarili olursa yakinda Solid Snake’den

Cehit’ten taze taze
Sevgili Genel Yayin Yonetmeniz Gokhun her

sene oldugu gibi bu sene de sizler igin Cebit'i
gezip teknolojide ki en son yenilikleri izledi.
Ofise déniip de Grand Theft Auto 3’an bagi-
na oturana kadar topu topu 3 haber kopara-
bildim agzindan Daha sonrast malum. 3 gin-
dur Liberty City'de kayip kendisi GTA 3 oy-
narken kendisine Liberty City'de rastlayan
olursa insanlik namma, artik zavallt sivillere
iskence etmeyi biralop aramiza donmesini

soylesin.

farksiz askerlerden olugmug bir Amerikan ordusu gére-
bilirsiniz. Isin enterasan yani 0 zamandan sonra gikan
simUlasyon oyunlarinin hepsinin glindmuzin fantastik
oyunlarindan farksiz olacadl gergegi. @

Sony’yi Cebit'te Uzdiiler

Bir Cebit gelenegi olarak Sony bu sene de
oldukga biiyiik olan standina tam 27 tane
Playstation 2'yi dizip fuar gezen oyuncularin
hizmetine sunmustu. Ancak Microsoft'un fu-
ar organizasyonuna sikayeti Uzerine bitin
PS2’lan toplayip standlarim bogalttilar

Fuar kurallarina gore ziyaretgiler sergilenen
urtnleri bire bin kullanip deneyemiyorlar.
Eri fazla bir gorevli sizin icin kullantp ciha-
zin ozelliklerini gdsteriyor. Microsoft'un X-
Box'da yaptigy da buydu. Ancak Sony son 38

senedir yaptii gibi PS2'lan kullamma aginca

Bu arada NVIDIAda hos durmuyor ve yalkinda

DDR233 destekli yeni nForce’lart piyasaya siirme-

ye hazirlaniyor.

Microsoft'un gazabina ugradi. MS'in sikaye-
tiyle fuar yoneticileri Sony'ye izleyicilere
oyun oynatmamasini séyledi. Bu Sony'nin- zo-
runa gitmig olacak ki “Olmaz oyle sey!” diyip
biitiin standi besalttilar Bir giin senra bog
standda, Sony elemanlar uzerlerinde “Plays-
tation’a OZg‘ﬁrlﬁk" yazan tigortlerle bog bog
dolagiyordu. Sony'yi militan eyleme sevkeden
olayin en komik yam ise MS'un kimseyi kim-
seye sikayet etmedigini duyurmasinin hemen
ardindan, fuar yetkililerinin sikayetin Micro-
soft'un bagkan yardimeilarindan biri tarafin-

dan yapidigini a¢iklamasiydi




philips'indort
dtizliikhoparlort

Philips bugiine dek PC hoparldrlerinde hep geriden geldi.

Hem ses hemn de Oretim kalitesi olarak hep takdir topladilar

ama 4.1 ve 5.1 degisim noktalarinda hep en geriden gelmeyi
basarditar. Tabii bu bir yandan da bir stratefidiv. Dur digerle-
vi yapsin bir tutarsa biz de gireriz stratejisi. Ama bu kadar da

arkadan gelinmez ldi.

Neyse bu sefer Philips, arkaciligi birakip rush’a
kalkmaya gonilli gdzikiyor. Glinkl yeni hopar-
|8rieri benzeri pek gorulmemis bir i
sey. Son hir iki yildir populerlegme- _'. i
ye baslayan flat hoparfgrlerden 4.1 | ‘.‘I\
bir set olugturmuglar. Bugiine kadar 1§ (=
flat hoparlorler 2.17de takihrd! hep. L,“H

Ustelilc bu yeni hoparl&eiin infra-red

bir uzaktan kumandasi da var. Bu ylizden oyunlarda

pozisyonel ses kadar filmlerde surround ses icin de ideal.

Ozellikle Divx merakhilarina duyrulor.

creativemp3cdplayer

Daha 6nce Nomad ve Jukebox
ile MP3 Player'lar konusunda
oldukga basarih alan Creative
simdi de bir CD MP3 Player
sundu piyasaya. lsmi Creati-
ve CD-MP3 Player. Eh yarati-
1 degil ama en azindna alalda
lcolay kalir.

CD-MP3 Player diger pelc cok
modelde olan uzaktan kuman-
da modul, ID Tag okuyabil-
me, 120 saniye sok lkoruma
gibi 6zelliklere sahip. Ama
fazladan bir iki hog dzellik de
eklemisler. Mesela CD’nin
hangi pargasinda kaldiginizi
aklinda tutuyor ve kapasaniz
bile yeniden actiginizda ora-

- Siemens’den Java’li Telefon
Cebit’de bir birinden ilging onlarca yeni te-

lefon goriciye ikt Ama bence en ilginci

dan devam ediyor. Ayrica sar-
sintilarda sok korumanin daha
ne lcadar dayanabilecegini
gbsteriyor. Kiiglk seyler ama
fark farktir. Ayrica cihaz ga-
yet hos da g@ziikiiyor. Tel
lcgrkumuz CD-ROM suriiciile-
rinde gordligiimiz hatalarin
CD-MP3 Player'da da telrar-
lanmig olmasl. Insan Creative
ve GO kelimelerini

yan yana go-
riince irki-
liyor is-
ter iste-

mez.. @

nuz. Normal mesajdan daha hizh, yete-

Siemens’in yaptg Java telefonu. Mso'de bu-

lunan Java destef sayesinde telefona Java ile
programlanmis ovunlar ve programlar yitkle-
nebilivor. Mesela bir mesajlagma programi
savesinde Java destekli diger telefonlara In-

&

e

ternet uzeninden
mesajlasabiliyorsu-
P . nuz. Yani GPRS
lizerinden bir newvi
1CQ kullanyorsu-

Isin klavyesi

nekli ve ucuz bir yol Cepten chat asil

boyle olsa gerek.

iste bulus diye ben buna derim
Palm’ler igin kiigtk, katlanabilir klavye-
ler falan derken sonunda sanal klavye
de yaptilar. Bu kiigiik cihaz masanin
uizerine klavye seklinde bir goriintit
vansitiyor ve siz sanal klavyenin tuslari-
na degdikce harfler ekranda beliriyor.
Muhtesemn degil mi?
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kiicitkamafaydalilar

Bizim piyasada nedense sadece standart dona-
nimlar bulunur. Halbuki diinya kiigiik ama ¢ok
faydali bir dolu donanim ile dolu. Bu ay bunlar-
dan {igline daha rastladim. Birincisi bu konularda
guru olan Belkin‘in yaptigi bir gey.. eee... mouse,
klavye paylastiricr divelim. Hani iki bilgisayari
aym anda kullaniyorsamz iki ayri klavye, mouse
kullanmamak i¢in. Bunun farks ayni zaman-
da hoparldr ve mikrofon da paylagtirmasi
Ustelil ¢ole 51k ve kablo daginikhgina engel
oluyor
ikinci glize! ufak seyi ilk defa duydugum
Dan’s Data yapmis. Bilgisayariniz igin disari-
dan gostergesi olan bir dijital termometre. T-
4 LCD ismindeki bu termometreyi ekran kar-
11 ve islemcinize badliyorsunuz. Gosterge bélimii-
nii ise CD-ROM yuvalarindan birine takiyorsu-
nuz. Boylece surekli giplerinisilarini kontrol ede-
biliyorsunuz. Stki overclock’cular i¢in olmazsa
olmaz bir cihaz.
Son pargamiz da Dan’s Data’dan. Bu sefer sik bir
PC tagima cantasi. Bu ¢cantamsi gey sayesinde
bilgisayarinizi ve monitorindzl sirtiniza vurup
ese dosta LAN partilerine gidebilirsiniz.

amdveintelbiraderler

Her ay oldudu gibi bu ay da AMD, Intel cekismesi gundemdeydi.
Ay Cebit ayl olunca hizlandilar hatta biraz. AMD Athlon XP
+2100°U piyasaya siirerken Intel 4.1Ghz hizinda calisan bir Pen-
tium 470 ggsterdi. Gergi Intel sovunu video konferans ile yapti ve
4.1Ghz!lik cihaz kimsenin ne oldugunu tam bilmedigi deli bir so-
gutma sistemi yardimiyla flitursuzea overclock edilmisti.
Miicadele’nin bu samut yaninin yani sira soz diellolarr da
vardl. AMD, gelecek ay, Intel’in bir kag ay ardindan, 0.13
mikron teknolojisine gececedini agikladr. Intel bu hog ol-
mayan haberin ardindan yil iginde 3GHz'i kesinlikle ge-
geceklerd tehditini savurdu. Boyle didisip durdular.
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Pentium 4 1.4GHz PC

Ayda sadece 30%’a hem internet hem bilgisayar

Bu aralar Vestel’in herkesin dilin-
de olan bir kampanyasi var. Ug
sene boyunca her ay 30$ ddiyor-
sunuz ve karsiliginda hem Penti-
um 4 bir PC aliyorsunuz hem de

sinirsiz [nternet haglantisina ka-
vuguyorsunuz. Kimileri 36 ay bo-
yunca 30 Dolar édemenin ¢llgin-

1k olacagini sdylerken kimileri de

“Zaten Internet’e 20$ veriyorum
her ay 10% daha veririm bilgisa-
yari alirim’” diye diistiniyor. Biz-
de su “lg¢ sene boyunca her ay

30% odettivecek olan” ya da “ay-

da 10$ fazladan vererek alabile-
cegimiz’” PC’ye bir bakalim de-
dik.

Bir bilgisayarin ii¢ senelik In-

ternet abonelidi ife hirlikte, tg yil

vadeli, 1080%’a mal edilebilmesi

VEEZYGD PENTIUM 4 1.4GHZ PC
b lntm’il_l.thHz i§I;mc_i_ b
1 intel i845 chipset'li anakart
7] 128MB PC133 SORAM

32MB GeForce2 MX 200
ACS7 on-board ses kart

1 56K V90 PCI Modem

71 30GB Samsung Hard-disk
X Samsung DVD-ROM

1 BOW P.M.P.0. hopariér ve mikofon
%] Wdows ME Tiérkge
017" \;estel Monitor

1 Garanti 3 yil

igin elbette ucuz ve elden geldi-
gince on-board bilesenlerden olu-
san bir yapis)i olmall. Ama Veezy-
GO P4 1.4% ilk baktigimda bende
brraktigi izlenim gok daha farkliy-
di, Oncelikle bilgisayar ok iyi bir
kasarmin igine oturtulmustu ve tek
on-board bileseni ses karttydl. Se-
vingten “Hey!! Bunun ekran karti
var” diye bagirdigim hatirliyo-
rum. Buglinlerde her yer dylesine
bes para etmez on-board hilegen-
lerle doldu ki bir OEM PC iginde
ekran kart gormek bile mutluluk
sebebi. Elbette ekran kartinin MX
200 oldugunu gorince insanin se-
vinci kursaginda kahyor o da bas-
ka hir konu.

$ahane Bir Kasa
Ne diyorduk? Evet bilgisayarin en
kaliteli bilesenlerinden birl kesin-
likle kasasi. High-Tower ile Mid-
Tower arasinda yiikseklige sahip
olan kasa, Floppy'nin yani sira 3
hard-disk ve 3 CD-Rom yuvasina
sanip, Yani Elan Vital T-10'dan
daha fazla genisteme yuvasi var.
Kasanin tlim yapisi sag ve digt
plastik kaplama. CD-Rom yuvaia-
ri gegmeli kizak seklinde. Kasanin
tek eksigi pek sadiam gobziikme-
yen bir gl¢ kaynadina sahip olma-
s1. Her hangi bir noktasinda giig
degerini bulamadim glig kaynagi-
nin. Ustelik sadece 2 gli¢ kablosu
gikist var. Yani kasanin bog ofan
diger 4 slrlcl yuvasin doldurma-
ya niyetlenirseniz glic kaynadina
da veda etmeye hazirlamin,
Kasanin sodutma sistemi de
oldukga iyi. Pentium 4 iglemcinin
lUzerinde blylkge bir Cooler Mas-
ter sogutucu ve fan var, Fantastik
CPU fanlarindan olmadigi kesin
ama standart fanlar iginde en le-
rindendir Cooler Master. Ayrica
kasanin on tarafinda 8cm'’lik da-
ha kalitesiz bir fan var. 1.4GHz

ve GeForce2 MX bir sistem igin
fazlasiyla iyi bir sogutma. Ustelik
kasa genig oldugundan s birikimi
sorunu da olmayacaktir. Bu ag!-
dan Upgrade ve Overclock’a uy-
gun oldugu sdylenebilir.

Simdi gelelim temel bilegenle-
re. Anakart tahmin edebilecediniz
gibi i845 gipsetli ve RAM ler SD-
RAM. Zaten sistemin hesapli olu-
sunun en gnemli sebeplerinden bi-
ri bu. Anakart olarak OEM‘de
gok sik kargimiza ¢ikan FIC’ mar-
kasi tercih edilmis. FIC'ye kalite
olarak s§zlimuiz yolc elhette. An-
cak kutlanilan anakartin sadece 3
PCI slotuna sahip olmasi Gziicl
High-Tower’a yakin bir kasaya
Mini-AT anakartl takmanin anla-
mi yok. 5 veya 6 PCI slotlu bir
anakartin kullanilmama sebebi
ancak fiyat1 5-10% daha asagrda
tutmak olabilir. Bence buna deg-
mez. Ses karti, TV karti ve ma-
dem, iste butin PCI slotlarimz
bitti. iLink, Video Capture, USB
2.0, SCSI vs. her sey on-board ol-
sa da hala PCI slotlarina eklene-
bilecek gok gey var.

Ekran Karti Sorunu

Gelelim bastan sevindiren sonra
diglindiren ekran kartina. Sis-
temde MSI marka oldugunu tah-
min ettigim GeForce2 MX 200
bir ekran karti kullamimig. 32MB
SD-RAM ve pasif sogutmah. Za-
ten MX 200 igin fana ihtiyag yok,
terleyecek kadar ok galismiyor.
Hep soyliyorum MX 200 ile MX
400 arasinda gok az fiyat farki
ama gok yiksek performans farki
var. MX 200'Un veriyolu genisligi
gok disiik clan RAM leri ciddi hir
darbogaz yaratiyor. O noktadan
sonra 32MB RAM olmasinin da
bir anlami yok bence. Bari
16MB‘hk kart kutlanip fiyati iyi-
ce asadl gekin. Sonugta ekran

kartinin dzerinde TV-Out’da yok.
Su kartin yerine 64MB, TV-
Out’lu bir GeForce2 MX 400 kul-
lanilsa fiyat 30% farl ederdi arna
fiyatini da gdz online alip sisteme
Level Hit verirdik. Ben olsam 36
yerine 37 taksit ddeyip 64MB
MX 400G tercih ederdim. Hangi
oyuneu olsa boyle digunir her
halde.

Son hahsedecegimiz bilesenler
strdciler. Yani 8X'BVD-Rom ve
5400rpm 30GB Hard-disk. Hard-
disk ebati fiyati dlisliniince cok iyi
elhette, 8X biraz can stkici ama
en fazla oyunlari kurarken fazla-
dan 5 dakka beklersiniz, cok da
dert degil. Beni duglindiiren ikisi-
ninde Samsung olmasi. Sam-
sung’lar ne yazik ki pek uzun
amurli strlicller dedil. Ama sis-
temin 3 sene garantisi olduguna
goére dert dedil. Bozulsalar bile
Vestel sizin igin dedigtirecek.

Bence VeezyGQ Pentium 4
1.4GHz PC nakit ddemeyle bilgi-
sayar alacak durumu olmayanlar
icin gok yi bir firsat. Aldiktan
sonra zamanla bir elran karti
upgrade’i gerektireceltir mutlaka
ama PCI slotlarina ¢ok fazla bir
sey takma niyetiniz yoksa bagka
bir sorunla karsilasmayacaksi-
ntz.3 yilhk Vestelnet aboneligi de
igin en cazip kismi. Hele biigisa-
yariniz omriniin sonbaharina
ulastiysa ve “Zaten Internet’e
20% veriyorum her ay 10$ daha
veririm bilgisayar alinm” diyen-
lerdenseniz kagiriimayacak bir
firsat. @

BILGI ICIN

WWW.veszy.com
Uretici: Veezy

Telefon: (212) 413 14 14

Fiyatr: : 36 x 29958 +KDV
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Abit Siluro GeForce4 MX 440

Gegen ay GeForced’lerle ilgili pek ¢ok gey anlattik,
Eder o yazlyl kagirciysaniz ncelikle ona bir g6z at-
manizda fayda var. Daha ok Ti serisinin én planda
oldugu o yazida da stiine basa basa siyledigim gibi
GeForce4 MX, GeForce 4 adini hak etmeyen bir

cip. Teknolojisi ve performansi GeForce3'lin geri-
sinde iken sonundaki MX ekine ragmen onu GeFor-
ce4 saymalk oldukea zar

Ancak bu ay inceledidim Abit GeForced4 MX 440,
GF4 MX‘e daha sicak bakmam sagladi. Her seyden
ance kartin Uzerinde kullanilan 4nslik 64 M B DDR-
RAM sayesinde kart performans olarak oldukea iyi.
Her ne kadar gelirdel ve RAM hiz: standart
275MHz’e 400MHz olsa da overclock yetenedi cl-
dulcca yiiksek. ans‘lik RAM‘ler zaten mantilcen
500MHz hizina gikabilmeliler. Ben karti 320MHz
cekirdek 500M Hz RAM hizina kadar overclacl
edebildim. Her ihtimale kargi her iki hizi da 20MHz
asafl celeerseniz karti 200N hz’e 480Mhz kullana-
hiliyorsunuz i bu performans da %10’a yakin artig

sadliyor.

En Tyi TV-Out

Akit GeForceq MX 4407da beni en gol sagirtan
dzellik TV-0ut oldu. TV-Out‘un kalitesi o kadar ytik-
sek ki ghzlerime inanamadim cesem yalan olmaz.
S-Wideo gikist ile 1024768 ¢ozliniriikte dosya
isimleri kadar kiighk yazilar bile kolayca okuyabili-
yorsunuz Ozellikle oyun ve filmlerde renkler ve gd-
riintl kesinlikle monitérden daha iyi oluyor. Elbette
bu birazda monitor ve televizyona hagli. Ama kargi-
lastirmay! 177 LG Flatron monitdr ile 72 ekran flat
hir televizyen arasinda yapiyorum. Sonugta her ikisi
de oldukca kaliteli oldudu igin bu kartin TV-0ut la-
litesini gdsteriyor. Oyunlar daha gok ofiste oynadt-
dimdan ve evde hig multiplay oynamadigimdan oyu-
nun ortalama hir goztnlirlikte ve takilmadan galis-
mast yetiyor. Ancal evde oyun oynadigimdan gok
film izliyarum. Bu ylizden TV-Out kalitesi en az 3D

lcemat

Ulkemizde yaygin olarak daditiimayan Griinleri ince-
lemiyorum. Ama bazi Orln tipleri var ki kesinlikle
bulmalk mimkiin degil. Buniarin baginda da oyuncu-
Jar icin tretilmig yiiksek performansli mousepad‘ier
geliyor. Bu ay hem siirmekte olan Counter-Strike
turnuvasinin finallerinde kullaniimas) hem de incele-
yebilmek icin diinyanin en iyi meusepad'lerinden
olan Tcernat’den bol mikiarda getirttik.

Icemat’in dzelligi tamamen camdan yapilmis olmasi.
Yiizeyin daha iyi kaymasi ve gizilmemesi igin tizerin-
de Gzel bir kaplama var. Bu ylzden buziu cam gibi
duruyor, Siradan bir mousepad olmadigi igin berabe-
rinde gefen Hzel bantlarn mouse’unuzun, mousepad’e
temas eden yerlerine yapistiriyorsunuz. Icemat’in fki
ayri modell var. Dagal Cam rengi ve siyah

Ozel bantlar ve ozel yiizey birlestigi zaman lirline ne-
den Icemat adinin verildigini anliyersunuz. Cunkd
mouse’unuz buzda kayar otbi kayrmaya bashyor. Nor-
mal mousepad’ ler veya sert masa ylizeyleriyle karg)-
lastirilinca oyun performansintzda gok fark oluyer.

Daha dnce Everglide da kullanmigtim ama leemat’in
daha iyi eldugunu lcolayhkla soyleyebilirim

performanss kadar 8nemli benim igin. GeForce4
MX 44070n 6zellikle DVD filmlerdeki TV-Out kali-
tesini gérdikten sonra ¢ok daha hizh olan GeForce3
Ti 200'i gikarip GeForced MX 440" takmakta te-
reddiit etrmedim. Bunu bu denli uzatiyorum ¢linki
uzun siiredir ik defa bir ekran karti bu denli gagirtti
beni. 120%’a satilan, TV-Out a dzel Averkey Pro ci-
hazi bile MX 440" 1n yaninda garinti kalitesi olarak
zavalli duruyer. Elbette bu kalitenin as:l sebebi yeni
nView teknolojising sahip olmast. Ancak Abit'in
Uretim kalitesinin de etkisi alduguna eminim Glnki
lealitesiz ve ucuz bir TV-out ¢ipi gbrintlyl oldukga
bozacaktir.

Sadece 120%

Performans olarak GeForced MX pek de adinin
hakkini veremiyor. GeForce3/ferin gerisinde kalma-
s elbette sinir hozucu. Ancak GeForce2 MX ile kar-
silastirildiginda (gekirdekleri oldukea benzer yapida
olsa da) performans ¢ok daha iyi. Bu hem daha
yilksek saat frekansinda galismasindan hem de
LMA yapisinin daha geligmis olmasindan. Aslinda
bastan beri en ok yapilan hata GeForced MA' yan
Iig keartlaria kargiagtirmalkt Clinkid anun muad i
GeForce2 MX. Bastan GeForced MX'in 160% ve
lizerinde fiyatlara satilacagini duslindigumiiz igin

onu dogal olaralk onu GeForce 3 Ti 200 ile karsilas-
tiriyorduk. Ancak su an dnimde duran kart sadece
1204’k fiyat etiketine sahip ve GeForce3 Ti
200°den 70% daha ucuz, GeForce2 MX den ise sa-
dece 35% daha pahali. Daha yiiksek performans, si-
per TV-Dut kalitesi, yliksek overclock edilebilirlik,
Accuview AA teknolojisi... Sizee 35%'dan ok daha

fazla etmez mi bunlar. Bence slratle GeForce2 3
www.ahit.com tw

M X’in popilleritesine bir son verip, GeForced MX
ithalat: Gizgi, Datagate

Telefon: (212} 356 70 70, (212) 288 53 11
Fiyati: : 120% +KDV

440‘a yonelmekte fayda var. Abit Siluro GeForced
MX 440'da bu gipsetin haklani cok daha fazlasiyla
veren hesapli ve ozellikli bir kart. Siddetle tavsiye
edifir,

Mousepad'in telc sorunu yizeyi cam oldudu igin optik
mouse’larda sorun gikarmasi. Legitech iFeel’de daha
once hig largllasmadigim, daha gok Microsoft optik
mouse’lara has olan “kendi ekseninde fildir fildir
dénme’’ sorunu sik sik karsima gikar oldu. Gergci
Black Icemat’de sorun daha az ama yine de kargini-
za gikabiliyor Tcemat yiiksek hassasiyethi ve kaliteli
bir toplu mouse ile kullanildiginda ise sonug garpiet.
Ozallikle FPS'lerde ister prafesyonel olun ister acemi
fazladan frag garantisi var. Etbette diinyanin en cool
goriniigli mouse’pad’i oldugunu da unutmayin

BILGI ICIN @szemn.

wiw. lcemal.com
Ithalat: Yok

Fiyati: : 30 Euro +Posta
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Resimli 3D S0z

Tefrika halinde (¢ boyutlu bilgiler

Bir iki ay hoyunca diger konuiari hir yana hira-
kip 3Dnin temellerine girecediz. En basiti ve kisa-
sindan hir 30 kursu alarak grebilivsiniz bunu
Armacimiz sizlerden NVIDIA’da salisabilecek kali-
tede mihendisler gtkarmak degil elhette, Ama
oyunlarin grafik ayarlarini yaparken veya almayi
diizlindi§inaz bir kartin dzelliklerine gdz atarken
neyin ne oldugunu bilmeniz

Bu arada hiz dyle sikici sdzliklerden dediliz
Bizimkisi resimli. Ben orta okulda bayilirdim onla-
ra. Karman gorban dider sikici sozllklerin yaninda
biraz daha renkli ve ansiklopedimsi... Ha bu arada
basliklarimiz kenu sirasina gore, alfabetik siracda
dedil. Yok éyle sozlitk oimaz diyorsaniz bir zahmet
kesip alfabetik siraya koyun. Iyi okumalar...

AGP (Accelerated Graphics Port): Pek codunuz
hatirlar. Eskiden ekran kartlar PCI slotlarina ta-
lalirdi. Sonra bu AGP hadisesi ¢ikti karsimiza. B-
tun PCI portlarinin tizerinde torpilli bir mekan
vardir AGP nin, Ama aslina bakarsaniz PCT'dan
tek farla daha hizh elmasidir, Artik PCI ekran
kartlari hemen hemen hi¢ kalmadigtna gore ekran
leartimm talkildig slota AGP denir demek midmikin.

AGP gibi daha hizli bir portun faydasi ekran
karti ile RAM arasinda daha huzh bir veri akigina
imkan vermesi. Bu da ozellikle daha ok doku bil-
gisinin yani daha ylksek ¢bziinirlikli daha ger-
gekgi dekularin kullantlabilmesini saghyor
Rendering: Tirlcgesi bir tlrll kesfedilememis olan
bu terim 3D’nin kkalbidir. Anlami verilen bilgiler
dodruitusunda 3D bir sahnenin olusturulmas), gi-
zilmesidir. Bir 30 oyun monitdre ulasana kadar
yapilan iglemlerin en 8nemlisi rendering’dir. 3D bir
resmin hazirlanmasi 4 ana bilumden olusur
Transformation, Lightning, Setup ve Rendering
Isimlerinden az ¢ok anlagilacag zere ilk Ug basa-
malk sahneyle ilgili bilgilerin hazirlanmasidir. Ren-
dering ise son islem olarak resmin gizilmesidir.
GPU (Graphics Processing Unit): Az dnce 3D
resmin hazirlanmasindaki 4 basamadi saymigtik.
Standart ve eski 3D hizlandiricili ekran kartlari
bunlardan sadece son ikisini Setup ve Rendering’i
yapar. [lk ikisl ise islemcinin gorevidir. Ancak son

bir kag senedir ekran kartlari bu ilk iki gérevi de

lizerlerine alarak tim 3D sirecini kendileri gelig-
tirmeye bagladilar. Bu 4 islemi de yapan ekran
kartlarinin (izerindeki iglemcilere GPU adi verili-
yor. Bunlar CPU‘lar kadar gelismis ve karmasik
ciplerdir, [lk 6rnedi GeForce’dur. Artik giinlimizde
Oretilen ekran kartlarinin %90 GPU ya sahip. El-
bette bu tip ekran kartlari performans olarak gok
daha qugliter.
API {Application Programming Interface):
API'ler genel olarak donarimlar ile yazihmiarin
uyum iinde calisabilmesini saglarlar. Yani dona-
nim ile yazilimin ertak dili diyekiliriz. Oyunlarda
en gok kullanilan API‘ler QpenGL, DirectX, EAX
gibidir.
Driver (Siiriicii): Bilgisayariuzda bulunan bir do-
nanim’in lewllanilabilmesi i¢in stirtctlerinin ylklen-
mesi gerekir. SUriicl donanim ile igletim sistemi-
nin anlasabilmesini sadlar. Pek ¢cok donanimin sii-
riciileri ayni zamanda kiiglile programlar igerir.
Mesela bir ekran karty slrliclsinin yaninda elcran
ayarlarini daha kolay ayarlamanizi saglayan bir
arag, GpenGL ve DirectX gibi AP["ler, video oyna-
trcilar gelir. Firmalarin web sitelerinden gelilehi-
len siiriicliler ise genelde sadece strficiin{in kendisi-
ne sahiptir,
FPS (Frame Per Second): Monitorde gordigi-
miiz gortintiler ashinda ard arda gegen resimlerdir
Aym sey elbette 3D oyunlar iginde gegerli. Bir ek-
ran kartinin yaptigi aslen siratle iist iste 30 re-
simler gizip monitére yollamaktir. Bu o kadar hizh
olmaktadir ki biz monitdrde hareketli hir gérintl
gérmis oluruz. Ayni sinemada oldugu gibi

Iste ekran kartinin gizip monitdre yolladii her
bir 3D resme Frame denir. FPS ise ekran kartinin

bir saniye iginde monitére kag resim yotladigini

ifade eder. Eger monitdre saniyede giden Frame
sayisi 24°0n altina duserse, goriintuyil kare kare
gdrmeye baslariz. Bilgisayarimizi zorlayan oyun-
larda karsilastigimiz bir sorundur bu. Géz icin
30°un Ozerindeli Frame'lerin bir anlami yoltur.
Yani saniyede 300 frame ile 30 frame’i kesinlikle
ayirt edemeyiz. Ancak Counter-Strile gibi baz
oyunlar daha yllksek frame’de daha iyi performans
verir. Mesela hedef isareti dlisik frame’e gore da-
ha hizli kapanir.

Bir oyun sirasinda énemli olan ne kadar gok
FPS‘ye ulasabildidiniz degil FPS‘nizin en fazla ne
kadar distiigidir. FPS 24'Un attina dismedigi si-
rece oyunlar hig sorunsuz oynarsiniz.

Refresh Rate (Tazeleme Orani): Ayni ekran kar-
tinin monitdre tek telc resimler yollamasi ve bunu
slirekli bir gdriintd gibi algitamamiz gibi monitér-
de garuntdleri resim resim yansitmaltadie. Yani
bir anlamda ¢ok yUksek frekansta yanip sénmeicte-
dir. Refresh Rate monitériin bir saniye iginde kag
kez yanip sénd0diinl ifade eder. Saglik agisindan
en dilsiik refresh rate 60 olmalidir. Bunun altinda-
ki dederler gbze zararhdir. Konfor seviyesi ise
85°dir. Yani Refresh rate’iniz 85 ise gozleriniz ¢ok
daha az yorulur ve yipranie. 100 ise |iiks seviye
olarak aniliv ve genelde istenendir. Ancal gok az
monitér dzellikle ylksek céziinurllklerde 100 ref-
resh rate verir, Bunun dzerindeki dederler ise pek
fark etmemektedir.

Vertical Sync (V-Sync): Bu terim Refresh ra-
te‘inizin, FRS’nizi sinirlamasidir. Yani ekran kar-
tiniz ne kadar hizh olursa oisun Refresh rate’den
daha fazla frame lretmez. Mesela Refresh rate
85 ike ekran kartimiz saniyede 100 kare gizebile-
cek olsa bile kendini frenler ve tam 85 kare cizer
V-Syng kapab!di@inda ekran karti monitbrden
badimsiz olarak ve tam performans’da caligir.
Ancalc bu durumda 3D resim Uzerinde bazi kesil-
me, kirilma hatalari clusur. Zaten ekran kartinin
irettidi kare says tazeleme cranini gegerse bu
fazladan kareler gosterilmeyecek ve bosa gide-
cektir. Bu yhzden V-Sync’in stivekli agik kalmasi
tavsiye edilir. @
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 Bak SuSD-RAMYin Yaptigina =

Bogazici  (212) 217 29 29 Multimedva  (212) 712 98 50
SD-RAMler rekora dodru kasuyor. Bu mereti ureten insanlann niyeti Gizgi (212) 356 70 /0 Olgsan (212) 229 60 65
nedir arilarmis degilim, Tarihe en dengesiz fiyati yaratan isadamian Datagate (712) 288 b3 11 Pasifik (212) 217 88 67
olarak falan gecmex istiyorlar herhalde. 100-200%'lardan stratle 3-
5$'lara disen SD-RAMler simdi ayni hizla Lekrar qixiga gecti, DDR- Empa (212) 593 30 50 SKY (212) 225 68 08
RAM ile SD-RAM arasinda ki fiyat farki %10’ lara dustii haberiniz of Ihlas-Acer (216) 317 96 50 TET (212) 256 35 32
sun. RD-RAM Ise dizenli fiyat disiisune devam ediyor Kont (212) 499 62 99 Utotek (212) 274 56 60

Microsoft (212) 258 59 98

islemci HMD Du:nn 9'31] IMHz AMD AthlonXP 1700+ Intel Pentium 4 2.2 Ghz

Bogazici/Ebis: 623 Bogazigi/Ebis: 152% Empa/Datagate: 679$
Anakart | mBIKIIE ABIT KG7-RAID [ ABIT TH7-IHRAID
Cizgi/Datagate: 993 Gizgi/Datagate: 150§ Cizgi/Datagate: 160$
Bellek ~ 256MB SD-RAM 256MB DDR-RAM - 512MB RD-RAM
Fiyati: 66% Fiyatt: 758 Fiyati: 170%
Hard-disk Seagate Baracuda Il 0GB | Seagate Baracudalll 40GB | Seagate Baracuda Ill 80GB
Datapate: 958 Datagate: 95% Datagate: 165$
Ekran Karth |  Abit GeForced NX 440 Abit GeForce3 Ti 200 | Winfast GeForce 4 Ti 4440
Cizgl/Datagate: 1208 Cizgi/Datagate: 220$ Kont/Multimedya. 340%
Monitar Philips 107€ 17" ~ Sony G220 17" Sony 6520 21"
Bogazici: 158% Empa: 319% Empa: 865%
DVD-ROM | Pioneer 16X DVD-ROM Tray | Pioneer 16X DVD-ROM Slot-In Pioneer L6X DVD-ROM Slot-In
Multimedya/SKY: 8% Multimedya/SKY: 75% Multimedya/SKY: 75%
|'§es karti | Sound Blaster Live Value 5.1 ~ Sound Blaster Audigy DE Sound Blaster Audigy Platinium
Kont/Empa/Multimedya: 448 Kont/Empa/Multimedya: 92% Kont/Empa/Multimedya: 202%
" Modem ~ Apache 56K V90 Internal | Elsa Microlink USB Elsa Microlink USB
Multimedya: 34% TET: 74% TET. 743
Kasa Genius Venus | Elan Vital T-5 Elan Vital T-10
Bogazici/Multimedya: 678 Bogazigi/Cizgi: 60$ Bogazici/Gizgi: 878
Klavye ve MOI.E” Genlus Vénus MS Klavye, Logitech Whael Mouse Logitech Cord. Freedom -+ iFeel
{Genius Venus's Dahil) Microsoft: 60% Ufotek: 123$
| Floppy ~ Fiyati 10§ | Fiyati: 103 Fiyati: 103
Toplam 821% 1352% 2974%
| Hoparlor | GCreative FPS 1500 Creative DTT2200 L Creative DTT13500
Kont/Empa/Multimedya: 65$ Kont/Empa/Multimedya: 125% Kont/Empa/Multimedya: 295%
Joystick Microsott Sidewinder | Microsoft SW Presicion 2 ~ Microsoft SW FF2
Microsoft: 18$ Microsoft: 40$ Microsoft: 85$
Direksiyon ~ Microsaft SW Presicion 2 | Micrasoft SW Presicion 2 - Logit_e&h Wingman FF GP
Microsoft: 58% Microsoft: 58% Ufotek: 99%
CDRW Siiriicii |  Plextor 24/10/20A  Plextor 24/10/40A | Pioneer DVR-A30
SKY: 169% SKY: 1698 SKY: 735%
Web Cam Greative Webcam Il Plus Intel Create & Share Intel Pocket PC Camera
Kont/Empa/Multimedya: 42§ Empa: 65% Empa: 119§
Not: Buradaki uruh\e in flyatlan distribGtsrlerden -ﬂeMasadaq_alwnm_\;u-rmr;wu; cerd dimiz fiyallarla ve bilgsayaranizdas fiyataa ugusmayanilie Bu fiyatler
16N pulunakylecek en Al guzuyle ba flirsiniz. 8u yGeden ozellikle Isianoni disinda dana yuksek fiyatlarla kargiasabilissiniz, Tavsiya edlen Geanlerin wmd test edilmis veya de-
Anmistic Elimize ulasmayan hic bir iiin isteve sxlenmernistic Uriinlere dlasmak ican asadda ki distebitér telsfon numaralasin aravabilirsiniz. Aricak bu firmelar son <ullaniciza sats

yapmamaktadir ve s1z) air bayllerjne vonlencirecektr Fiyatlara KDY dahil dediidir ve KDY orani uron gruplart asesinda lfarkiikisr goslermeklecir
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Selam millet bu ay bir degsiklik yaptik ve bundan sonra Teknik Servis'i ben vazacagim. Ben yani

Maddog!!! Donammdan ¢ok anlamam ama kesip bigmek, firca ¢ekunek konusunda iistiime yoktur. Bak-

tim ne Tugbelk, ne Onur sizi yola getiremiyor ben ise el atayim dedim. Bundan sonra gereksiz, alakasiz,

defalarca sorulmus, imla hatalariyla dolu mektuplar yollayin da gorelim, Artik Teknik Servis ben ve sev-

gili kalin mese odunumun milkiyetinde! Nihaaaa'l!

Yetersiz giic kablosu
Arkadasimdan CD vazic aidirm. Bilyi
sayara takmak i¢in actiimda bosta
suc kablosunun olmadiding gardiim
Sadece 3 tane gi kablosu var. Ban-
de 2 tane herd disk ve tir de CD-
ROM oldutu icir C0 yazay 2k
mam gerektiginde oir Hard disk’i ¢
karmam gersktl. Areadasima sor-
dum gug kaynadgim dedistinp B so-
runu giderebilecediml soyledi, Yen:
ve daha tazla kabio ksl bir glg
kaynagi alirsam dbunun bir zasas
olur mu? Bilgisavara dusun durur-

" Bana sorarsan Celeron 366 ve GeForce2? MX 200 hileskesine

kaldirmadi. Bu yluzden gli¢ kaynagi
kalitesizse Uzerindeki Watt degerini
de fazla dikkate almayin. SPI'in yan
sira Elan Vital glc kaynaklan da ol-
dukga saglam

Ama su anki sorunun icin illa kasa
veya gug kaynadr almana gerek yok
Piyasada 1-2 miyona gig kablosu
codalticilar var. Buntann tek girisi ve
iki ¢ikis) oldugu icin her biri fazladan
bir gli¢ kablosu eklemis oluyor Da-
ha ucuz ve pratik gozukse de bu ¢6-
zim sonunda, islernd ve ekran kar-
tinin gl taketimine bagh olarak,

sahipsen pek de yiiksek performans bekleme. ,,

ken anakarli vs almayalir. Ya da en
yish kasay dedistirmek mi?

Coghdi Aktn
Eger kalitesiz bir gli¢ kaynagin var-
sa, degistirmek igin iyi bir bahane
olabilir bu. Mesela benim kullandr
gim gu¢ kaynadi SP! (Sparkle) mar-
ka Net 300Watt guc veriyor ve 6
glic kaynad ¢ikisi var, Sorunsuz ola-
rak Athlon 1600+, GeForce3, 3 tnhae
7200rpm hard-disk, bir DVD-ROM
ve bir CD-RW yaziciyl calistinyor. De-
nemek i¢in uzerinde 300Watt yazan
standart giig kaynaklanndan birmi
taktim. Ancak bu kadar donanimi

guic yetmezligi gibi bir sorunla karst-
lagabilirsin. Ama glg kaynad dedis-
tirdigin zaman baska hig bir parga-

nin degismesine gerek yok

Yeni Ekran Karti Ama
Diisiik Performans

Selamlar ve iy calismalar Walla ben
cok hiizinllydm su an. 1 halta on-
ce Leadtek GeForce2 MX skran kar
tine bhiyuk bir heves ite sistermime
ekledyn Sisternim suydu Intel Cele
fon3det | 192 MBRam, Voodoo3
2000 AGP

Ben Voodoo yerine GeFarce2 MX

Maddog

taktim. Ama sistemimde neredeyse
higbir performans artigi olmad:. Ya
performans artisinl bogverin ben bu
kart; Medal Of Honor'u oynamak
icin almistim ama tim grafik sece-

nekien en disukzeyken hile oyun ya-

vas Acaba bu sistemimin kotuld-
gunden mi kayniaklanyo, yoksa
uyusmazik gibi bisi mi var?
Litfen yardim edin ben bu karta
100 milyon verdim (yemedirr, igme-
dim ve el dptim - bayram hesabi,
biriktirdim }

Berkay ¥

Berkay iki muhtemel sorundan biriy-
le karsi karstyasin. Ya aldigin kart
GeForce2 MX 200'dl (MX 400 ile
MX 200 arasinda ¢ok performans
farki var) ve buna Celeron 366'nin
yarattig performans disusi de ek-
lenince gok bir sey fark etmedi Ya
da yeni ekran kartinla itgili bir soru-
nun var,

Serun donanimsal bir uyusmazlik
degildir Ya kullandigin sirtcller is-
letim sistemi ve kartinla pek gegine-
miyor ya da grafik ayarlaninda sorun
var llki igin daha gincel veya daha
eski siirliclleri ylklemeyi dene. Ama
bundan once ekran kartinin ayarlarr-
na hakip Anti-Aliasing gibi perfor-
mans dustricd ayarlarin agik olup
olmachigina bak

Ama bana sorarsan Celeron 366 ve
GeForceZ MX 200 bileskesine sahip-
sen pek de ylksek performans bek-
leme

Win XP'de Java Problemi
Vindow XP'y: yOkledigim giinden
beri java programlarini ¢ahstiramsyo-
rum. Acaba bu olay nasil duzeli-
nm?

Al Sy
Bunu daha once Windows XP dos-
yamizda da anlatmistim. Java denen

pragrarmlama dili Sun isimli saygide-
@er bir IT firmasina ait. Ama neden-
se diger bir saygi deger firma olan
Microsoft ile feci halde kanl bicakl-
lar. Aralarinda bir kag diizine dava
var. Bu yizden Microsoft inadina
Windows 98'de bulunan Java deste-
gini XP'den gikardi Bu ylzden Win-
dows 98'i kurduktan sonra bir de
Java destegi download etmek duru-
mundayiz. Java'yr downlocad etmek
igin www sun.com adresine gidip
saf alt tarafta bulunan "Get Java
for Windows XP” resmine tiklayin.
Dosyanin buyklixgl 5 SMB

Zamansiz BIOS
Bilgisayardar, elektnid kestigimde
sistern tarihi sifidarsp 1 Ocak 2000
oluyor. Bu sanmim bir BIOS proble-
mi (Award BIQS ve bir APC Back-
UPS AVR sahibiyim ] Ayrica bilgisa-
yarm fani, kasaya temas ediyor ve
gereksiz bir gurtltll cikaryor. Araya
kagit sikistirdm ama fayda etmeci
Bir de scanperim bagh oldugu halde
NMindows "badl dedil veya yazim
wUklO dedi” diyor. Sistermim WinkP,
scanner'im HP $J4300c. Scanner'in
tiim software updatelerini yaptim
Altndaki kilitten de dedil, iki tdriu
de denedim

Sadntin K

Eger tarih surekli sifitamyorsa bu
her seferinde tUm BIOS ayarlaninda
sifirlaniyor demektir. Bunun sebeb
genelde kasa uzerindeki saat pilinin
bitmesidir Ciinkii BMOS'un hafizasini
ayakta tutan bu pildir. Bilgisayarin
fani dedigin gus kaynaginin Gzerin-
de veya kasanin Uzerinde olabilir
Eder gl¢ kaynaginda ise yapilabile-
cek bir sey yok Ama kasanin Gzerin-
deki fan ise bir sekilde yerinden oy-
namis clabilir, Cikarip dikkatlice ye-
niden takmak sorunu giderebilir
Son sorunun ise ya Scanner ile Win
XP arasindaki bir uyusmazlk ya da
scanner'dan kaynaklanan donamm-
sal bir sorun. Belki kablosu falan
bazuktur, HP'nin oldukga iyi bir
destek servisi var. Bence bunu on-
lara damis. Telefonlar (216) 572 71
71
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© Playstation 2'nin grafik kalitesini gok iyi gisteren g oyun, ICO, Grand Turisma A-Spec, MGS 2. Benzerini PC'de giiren varsa bize de gostersin.

ikinci El Kart Almali Mi?

1} Doktor ge¢enlerde biinyeden
64mb(100mhz)'lik RAM' soklp yeri-
ne bir 256{133mhz)lik taktim Aca-
ba yanindaki slola 64'U yine kaysam
mi? Binnin 100, birinin 133 olmas:
soTun yaratir mi?

2} Doktor acaba ikinc el ekran karti
almalr miyim?

3) Birisi 32mb'lik bir {sanirim
Asus'tu) TnT2'nin , 64'luk bir Gefor-
ce? MX'ten iyl oldugunu iddia ctti,
Arkadas uzerindeki tepkim ne al-
sun’?

4) Doktor hangi ekran kartini al
sam? Yalniz fitil degil, hapi da yut-
masak?

Sadece okusaniz da sagelun

"y HAGET

1) Valla cldukga basaril bir transp-
lantasyon gecirmissin. Simdi eski
dizqgin ¢alismayan bobregi de geri
taktirayim fazlasi gz ¢karmaz de-
mek abes kagar 256MB RAM yete-
rince iyi ve 320MB olunca sana géz-

le g&rilUr bir sey kazandirmaz. Ama

pek cok durumda yavaslatma veya
sorun glkarma potansiyveline sahip
Bence ¢ 64MB'| ger¢ekten ihtiyac
olan bhirilerine ver haynna ki elinde-
kilerin de hayrini gdresin.

2} Bazi parcalann ikinci eli asla alin-
maz. Mesela CD, DVD-Rom, Hard-
disk, kasa, anakart gibi. Bunlar ko-
lay yipranan parcalar Ama bence
Ekran karti, ses kart, islemci ve
RAM'in ikingi elini almak da mahsur
yok. Tamamen PCB devre clemanla-
r ve ¢ipten ibaretler ve bunlann za-
manla performansinin dusmesi soz
konusu degil. Ayrica bu Grinler ko-
lay kolay da bozulmaz. Ancak ikinci
el ne alirsan al gavenilir bir marka
ve kaliteli bir Uretime sahip olmalar-
na dikkat et Adi san duyulmamissa
altindan pislik cikma ihtimali de yiik-
sektir

3) Bunlara kesinkikle inanmayin, hu-
rafe bunlar. Yok efendim Eylp Sul-
tan‘da bir hoca varmis Celeron'u
okuyup ufleyip Pentium 4 yapiyor-
mus, bozuk Hard-disk’leri kadirgada
bir yatirn yanina gémersen iki gune
tamir oluyormus Bilimin ve tibbin
1si§indan ayrilmayin. Her kim ki

TNT2, GeForce2 MX'den iyidir derse
bil ki fitne ve fesat ile bizleri ayirma-
ya, hilafeti geri getirmeye ¢abaliyor-
dur, Arkadagi DGM'ye sikayette fay-
da gdriyorum

4) Bu aralar blnyede asir kolestrol
yapmayan ama ag susuz da birak-
mayan ekran kartlari GeForce2 MX
400 90%, GeForced MX 440 1303,
GeForce3 Ti 200 195% olarak sirala-
nabilir. Sen kolestrol seviyeni arttir-
mayacak sekilde se¢ iclerinden

Playstation 2 Ne Kadar iyi
1- P52, yeni gikan ve ¢kacak olan

qgrafik teknalojilerini destekler mi7 o
Ya da destekleyebilir mi? Mesela
Unreai2 Warfare teknolojisi, Havoc
fizik motoru vs bu tip seylert onda
da gérebilir miyiz?

2-Biraz daha kasarsak Doom3 moto-
ru hayal mi?

3-PS2'nin su an igin bilgisayardan
daha UGstln oldugu dodru mu?
4-Mesela Max Payne PS2de daha
glzel gbzikehilir mi?
5-X-Box'la cok fark olacak mi grafik
yonUnden yoksa daglar kadar nmi?
6-Project Ego gibi glzel bir seyt P52
de gorebilir miyiz?
7- DVD kalites! icin bazi dergiler iyi
dedil diyor, Normal bir DVD player-
dan kalite agisindan ok farki var
mi?
Ben grafik manyagi bir imsanim. Bu
sorular benim icin Gnemli litfen kisa
da olsa hepsint cevaplandir Benim
gibi grafik hastasi insani bu alet ke-
ser mi?

Basrian TASKIN
Teknik Servis'e konsollarla ilgili soru
soran hi¢ gkmiyordu. Ama konsol

donanimlanyla ilgili haberler verip,
yazilar yazdiktan sonra sorularini ne-
den cevapsiz birakalim ki. Cok spesi-
fik dertler olmadhigl stirce ozellikle
PS2 sorularini da yoneltebilirsiniz
Ancak bastan sdyliyeyim PS2 disin-
daki sistemlerle ¢cok da hasir nesir
otmadim.

1- Simdi Basrican &ncelikle bir konu-
yu agikliga kavusturaim. Unreal
Warfare bir oyun motoru, teknoloji
dedil. Ancak en yeni teknolojileri
kullanan ¢ok giigli bir motor, Ben
Unreal 2'nin Alpha versiyonunu ba-
yag kurcaladim Tek kelimeyle ne-
fes kesici Bu grafikler PS2'de clur
mu diye scruyorsan bence olmaz.
Ama bu PS2'nin grafikleri kétl de-
mek dedil. Zaten dnemli olan mo-
tordan ¢ok onu nasil kullandigin
PS2°nin avantaj bu. Yeni teknolojile-

ri destekleme konusunda P$2'nin te-

oride bir sorunu yolc Sonuna kadar
programlanabilir bir sistem. Ancak
ner yeni teknoloji donanimsal olarak
desteklenmedikee ciddi performans
kayiplan dogurur. Mesela program-
lama ile PS2'de de Anti-Aliasing ya-
pabilirsin. Ama PC'de oldugu gibi di-
rekt donanimdan Anti-Aliasing des-
tedi yoktur, bu yiizden performans
kaybi cok buyukter

2- P52 bence su an grafikler agisin-
dan PC'ler ile hemen hemen ayni
duzeyde, Ancak Doam 3 gtkana ka-
dar (tahminen 2003 sonu veya
2004'de) PC'ler bu farki oldukga as-
mis olacak Zaten Carmack, Doom

. 3'U GeForce3‘te kesintisiz oynayabi-

lirseniz dua edin dedigine gdre su
anki PC'lerce tam desteklendigini
soylemek mamkun degil.

3- Dedigim gibi bence sistem olarak
basabaglar Ama PS2'ye oyun ya-
panlar bence ellerindeki aleti gok
daha iyi kullaniyerlar. Standart sis-
tem oldugu igin oyunu cesurca yapr-
yorlar. PC'de ise ¢ok az oyun yapim-

aisi cesaret edip asirn glzel grafikler
yapiyor. Mesela Medal of Honor: Al
lied Assault'u ele alalim. Grafiklere
o kadar yUktenilmis ki oyunu géren
her PS2 sahibinin agzi agik kalyor-
dur. Ama bu ay bana en az 20-30
kigiden oyun dizgun galismiyor diye
mektup geldi Hepsinin de derdi ay-
ni “sistemim Medal of Hgnor'a yet-
miyor”, Bu ylzden PC'de, PS2'yle
yarisan, onu gegen gratikler oldukca
nadiren karsimiza ¢ikiyor. Ama
PS2'de ¢ikan hemen her oyun cok
glizel Mesela bir Grand Turismo A-
Spec’in kalitesinde grafikleri ofan ya-
ns oyunu yok PC'de. Veya Metal
Gear Solid 2, Grand Theft Auto 3,
ICO, Devil May Cry . Inan en PC fa-
natigi yazarlarimiz bile PS2°nin Us-
tlnlGgunt kabul etmek zorunda kal-
dik bu oyunlari gérdiikten sonra.

4- Bu yanhs bir bakis agisi. Soyle di-
yelim Metal Gear Solid 2, Max Pay-
ne‘den daha glzel gozikiyor.

5 Valla su ana kadar X-Bexy uzun
uzadiya kurcalayamadim. Daha Ulke-
mizde yok biliyorsun. Bu ylizden ne
desern yalan. Ama genel kani ikisi-
nin arasinda ¢ok fark clmadigr y&-
niinde Ama X-Box'in potansiyeli da-
ha gok Gunki PS2'ye cikan oyunla-
nn gogu cihazin sinirlannt zaten zor-
luycr. Ben X-Box'in sinirlarinin heniiz
zorlanmadigin distindyorum.

6- Gormememiz 1gin bir sebep yok
bence Belki oyunun save’lerinin ¢ok
yer tutmasi gibi bir durum ofur en
fazla. Ama PS2 igin de harddisk ¢-
kacak.

7- Pahalt bir Sony Deck kalitesinde
dedil elbette. PC'lerle hermen hemen
ayni diyelim. Software DVD player
sonucta

PS2 almayl distindyorsan son kay-
gin grafik ve oyun kalitesi olsun
Sen oyun fiyatlanni falan dert et sa-
dece:) @

Simdi giristeki yaziyr okuyup da dumur olan, sonra vazi boyunca “ya hi¢ Maddog

gibi degil ayni Tugbek gibi yazmig™ diyen, bugiiniin olmasa bile bu sayimin ¢ikag La-

rillinin 1 Nisan oldugundan habersiz saskin arkadaglarmmiza ne demeli? “Ben sizi

hi¢ Maddog'un ellerine birakirmiynn kuzucuklarim® deyip tebessiim etmek en

glizeli, Ha! Evet 1 Nisan diye illa ki derginin bir yerlerinde yaka yapilmak duru-

mundaydi:} Konuk oyuncumuz Mad'e tegekkiirler

Tuibek Olsk
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Bu ay hosuma giden hir web sitesini kurcala-
rrak yerine, dogrudan sitenin yaraticisiyla bir ro-
portal vapayim dedim. Aslinda onu hepimiz tani-
yoruz, belk! yelda gdrsek tanmdyiz, “Kim bu iri

yarl, xoca kafali adam?” denz (kendisini boyle ta-

rit ediyer) ama karikatirlerini kesinlikle biliyor,
esprilerine yillardir gulivoruz. Yeding kitabi “Killi
Kitap"” gegtidimiz ay piyasaya ¢ikti. Evet, "Mar-
on'un bakast Erdil Yasaroglu, bu sayimizin ko
Gu Kendisi bilgisayar dinyasina oldukca merakl
ve ayni zamanda bir Level ckuyucusu. Biz sor
duk, o ceveplad.,

GC; Lernan’a girisiniz nasll oldu? Marlon xarak-
terl nasil ortaya ckti?

£Y: Ashinoa ben Leman'dan once de gizivor, ya

s
.-:ﬂ

garantl, Artr Kart'ta

ﬁ*‘ Wt [ O ST TR P i e (T ST
L ¥

rismalara girlyorcum, hatia o donem birgok odul
aldim. Leman’cda grafik lekeler cizerek basladim

Berginin editorlennden Gani Mujde, bunlar cok
hegendi ve vayinlamaya basladi Sonra ben lexe-
lerden stkip karikatlr ¢izrmek istedigimi soyleyin-
ce de ‘Komikaze' kosesi ortaya ¢kt K&se cok

tutulunca yéneticiler benden bir tio yaratrmami is-

PARTI icin iDEAL

Gegenlerde Istiklal’de gordiigim bir arkadasim
apar topar Fitas'in o gurultu kompleksine dogru
kosturuyordu ‘Acelen nedir?’ dive sorunca, 'Ya
Ne Doubl'in son albumi gkmis, eve déniyorum
da arabada dinlemek igin almaliysm onu
nivererek hizia uzakfastt Glllmseyerek “deli kiz'
derken icimden, bir anda ben de Fitas'in énlnde
buldum kendimi Bangir bangrr "Hey Baby' caliyor-
du. Acayip eglenceli bir parga; en az Pink'in “Ben
geimeden partiyi baslatsan Tyl edersin. " pargas
kadar 1y denilebitir

Hatirlarsamiz onlar ilk 1996 yilinda "Don‘t Speak”
adh romantik hitleriyle tanismistik: hatta yin par-

' cevalbl

tediler. Kot gocuklar zaten hep giziyordum,
Marlon ise onlarin ug noktasi cldu

GC: Daha sonra gzginizi sanal aleme tasidiniz
ve 'komikaze net’ Tlrkiye'de oir ik oldu. Ger-
cekten eglencell ve Gzgun bir site, tasarim ta
marmen size mi ait?

EY: Tesekklrler, evet tasarimini ben kotardim
Aslinda pex bir numarasl yok, sadece ‘komika-
ze' gibi basit olmas gerekiyordu ve dyle de ol
du. O glinlerde web sitesi deyince, cok ylksek
fiyatlar cekiyerlardi. Ber de sinir oldum, kendim
yapanm dedim. Merakliyim da zaten, bir seyin
basina oturunca ayrinolarna kadar agrenirim,
Once HTML ogrendim, sonra flash ile animas-
vonlara pasladim:. Site 1k agldiginda 30 kigi fa-
lem ziyarel etmist, acayip sevinmisik, simai bu
rakam 20000 gibi bir sey

GC: Bilgisayarla oldukca nagir nesirsiniz, ¢izer-
ken de bilgisayar kullaniyor musunuz?

EY: Tabii ben de C64 ile baslayaniardanim.
‘Syntax Error'ler ve kafa ayatariyla az ugrasma-
dik. Sonra Universitede Ik PC'imi topladim, eg-
lenceliydi donanimla ugrasmak Dedim ya me-
rakliyim iste. Hatta ilgingtir, Internet'e ilk ginsim
Cem Yimaz'la clmustur, F3l'in sitesine ginp
TOP 10 arananlara vakmistik, kirmizi boltenl
Thrkler falan varct. Genelge ¢izerken deil ama
boyarken bilgisayar kullaniyorum. Besinci kitab:
mi tamamen bilgisayarda hazirlamistim. Gozler
agisindan cok yorucy, bir de elinizde orijinal bir
seyler kalmiyor, garip hissediyorsunuz

GC: Plastip Sov ile baslayan uzun bir televizyon
maceraniz da var, sinemayla da ilgileniyer mu-
sunuz?

EY: Yakiasik bes yil Plastip Sovu hazirladik “Ya-

ratim’ ekibi olarak. Her seyi bize aitli, hatta kuk-

lalar bile uzun bir stre ben oynattim. Sonra Te-
levizyon Cocugu, Laf Lafi Agyor, Beyaz Sov gib
bircok pregramin formatlarin yarattk, metinle-
rini yazdik. Sinemaya acayip meraklyim, si<i bir
izleyiciyimdir. Yine ekipce 6" adinda bir senar-
yo yazdik, Umur Turagay "Karisik Pizza"dan
sonra cekecekti ama sanra araya baska seyler
gieeli. Film cekmek gergekien fackl bir alay. Bir

e P2,
L YASAROGLL
ara oyunculuk dersi almistim, hatta Cine 5'in eski
Turk filmlerint yenioen ¢ekme projesinde hir bas-
rol bile kagmistirn; Ayhan [k olacaktim ama
oltceyle ilgili bazi sorunlar ¢ikinca olaylar deg:sti
GC: Gelelim oyuniara, fanatik bir oyuncu musu-
ruz? Ne tur ayuniar seviyorsunuz? Oyunlarin
geldigi noktay nasil gorliyorsunuz?
EY: Asinda fanatik degilim ama bazi eyunlardar:
vazgegemiyorum Tanne ¢ok meraki oldugum
icin strateji oyunlan en cok takildiklanm, dzellikle
Civilization. TUm seriyi oynadim, zaman zaman
Civ I'in tekrar otururum basina. Red Alert ve Age
of Empires uzun stre cynadigim oyunlar, Bazen
de eglenmek gin first-person shooter oynarirn
aima taktiksel olanlar, Ghost Recon, Medal of
Honor, Wollenstein gibi. Ve tabii ki Fifa serisi,
bana futbclu sevdiren oyun. Onceleri takim falan
bilmezdim, hangi takimi tuttugum sorulunca milli
takim deyip gegistinrdim ama simdi oyunculan
bile biliyorum. Bilgisayar oyunlarr artik saka gibi

¢asi falan secilmisti {elbette ¢iftlerin cogunlugu
olusturdugu bir oylamada). Parganin ¢iktig ‘Tragic
Kingdom’ onlan meshur eden alblim oldu ve son
cikan ‘Rock Steady’ ise grubun besinci albimii, No
Doubt'in yidiz Gwen gibi gdzlkse de ortaya gi-
kan mizik ashnda onlar bu kadar poptiler yapan
Gwen sadece diger grup elemanlarina gére ‘biraz-
ak’ daha baskin bir tip; tabii dist clmasiun ve giy-
diklerinin bunda biyuk payi var. E§lencenin adir
bastigl bir albim Rock Steady Hey Baby disinda
Don't Let Me Down, In My Head ve Detective de
cok iyiler Ayrica Gwen Prince’le bir de dUet yap-
mis (Waiting Room). Grup yakinda U2 ile turneye
clkacakirus, bakarsinz bize de ugrarlar. Kim bilir?
0 14 2 0 0 2



Gorsel ve isitsel anlamda o kadar gelistiler ki
kendinizl adeta oyunun icinde buluyorsunuz
Iyiyi, kotayl ayiklamak igin artik oyunlann oyun-
culuklaring bakmak gerek

GC: Peki PC mi PS mi? Bir de oyun yapimiyla
bir ilginiz var mi?

EY: PC tabii ki, dedim ya strateji oyunlannt ¢ok
seviyorum ve onlar da sadece PC'de oynanabilir
bence. Ama futbol ve formula icin kullandigim
bir PlayStationim var. Bir ara oyun yapimiyla il-
gili bazi teklifler aldim Marlon'u oyun yapalim
dediler ve her seyini bana biraktilar; ama ise
Uguncli boyutu katmak istemeleri beni biraz so-
Juity. Su PS'deki Titus' gibi bir ey yapmak is-
tiyorlardi, ben de sonra vazgectim zaten

GC: Yeni projeler var mi ufukta? Yurtdisina na-
sil bakiyorsunuz?

EY: Oncelikle ortagi oldugum ‘Biyer' reklam-in-
ternet ajansini devam ettirebilmek (bu arada
www biyer com da stiper Gzgin bir site, ki
adily var) Uzerinde calistiimiz bir portal var,
Kumyo adinda. Onu agip postalavista, aragaz,
sipor ve niyekine sitelerini bir cati altinda topla-
mak istiyoruz. Daha dnce yurtdisi girisimlerim
oldu; LA Times, D.C. Comics gibi dergiler igin
Kuzey Amerika'daki dagitim ajansiarini kasmis-
tim, tekrar deneyecedim. Rekabet ¢ok fazla.
Her yil 6000 kisi basvuruyor, adamlar bir ya da
iki kisi aliyor. Ama bu isler hig belli olmaz, kari-
katlir evrensel bir dil. Gegenlerde Korsika'da ya-
sayan birkag Turk'un karikatlrlerimi gevirip fan-
zin bir mizah dergising koyduklarni 6grendim
Cok kemik bir sey, ik kitabimin da yaklasik
15000 kapyasini turistter almisti. Karikat(rde dil
ne olursa olsun, esprinin %90" karsi tarafa ge-
glyor

GC: Zaman ayirdiiniz icin Level adina tesek-

kirler, kolay gelsin. Bu arada dergimizi nasi! bu-

luyorsunuz?

EY: Ben tesekklr ederim. Derginiz cok edien-
celi, hepsini okuyamiyorum tabii ama elime
alinca bayag kanstinyorum. Derginizde gorip,
aldigim oyun gok olmustur Krize karg ayakta
kaldidinz icin de tebrik ederim, gorismek Gze-
re

ne

bahargelince

Nisan ayinin gelmesiyle, Istanbul Film Festivali
bir kez daha kapimizi aliyor, 180'ini agkin sayida
film iki hafta boyunca sinemaseverlerle bulusa-
cak, daha dogrusu hayatlarin alt Ust edecek. Ge-
ceyans| seansiar, sakah matineleri derken uyku-
suzluktan gdzleriniz partleyecek, ayakta kalmak
icin ictiginiz sade kahvelerden mideniz bulanacak
ve bir filmden Stekine kosturmaktan ayaklariniza
kara sular inecek. Ama bence o atmosferi solu-
mak icin hepsine deger; en az sizin kadar film
seyretmekten zevk alan o kadar insanla bir araya
gelip, inanimaz kareler gormek gergekten bagka
bir sey

Festivalin kitapgiklar cikti, rezervasyon yaptr-
racaklarin elinl cabuk tutmasini tavsiye ederim.
Ayrica gerekli bilgileri (film agklamalar ve prog-
ram harig)
www.istfest org si-
tesinde de bulabilir-
siniz Festivalde yer
alan bélumlerin
hepsinden bahset-
mek ¢ok zor G
yuzden ben sadece
ik bakista goziime
carpan filmlerden
bahsedecegim. Bu
sene Alain Delon,
dokuz sikr filmiyle
festivalin agir topu
Ondan daha coal
bir katil gdrmedim
su ana kadar, siz
de gormek istiyor-
saniz ‘The Samurai’ filmine yerinizi ayirtn. Aynca
"Yetenekli Bay Ripley'nin ilk ¢evrimi alan 'Kizgin
Gunesi’ de pas gegmeyin derim. ‘Digerter” filmiy-
le vizyondan tanidigimiz ispanyol ydnetmen Ale-
jandro Amenabar, ‘Tez' ve “A¢ Gézlerini filmle-
riyle festivale konuk oluyor. A¢ Gézlerini ayni za-
manda Vanilla Sky'in orijinal ve tabii ki adam gibi
clan versiyonu. Drakula karakteriyle dzdestesmis

—
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Christopher Lee, dort filmiyle *bir kIt figlr" béiu-
munde, Korku tirini sevenler, bu klasikler gar-
mek isteyebilir, Gzellikle geceyansi kusaginda
Dogma turiinden hoslananlar ise "Yeni Baglayan-
lar icin italyanca’yl denemeli. Bagimsizliara gelin-
ce, saninm Dinya Sinemasinin Geng Yildizlari ve
Dunya Festivallerinden bdlumlen kurcalanarak
kesinfikle dise dokunur bir seyler bulunabilir
O kadar ¢ok film var ki dodru bir yonlendir-

me yapmak ¢ok zor, zaten gerekli de degil; qiin-
ki sanatin her dali gibi sinema da belli bir nokta-
dan sonra zevk meselesi. Yine de evdeki hesab
carsiya uydurabilirseniz, olabildigince ¢ok film
giirmenizi tavsiye ederim. Her film yeni bir bakis
acisi, yeni bir dinya demek bana gore. lstik
lal'de gorlsmek lzere! ®

Giiven Gatak | guven@level.com.ty

TEDAVI DERSLERI

Yillardir dinliyoruz onlan, ‘Boys
Don’t Cry’la agladik, ‘Love Song’la
asik olduk, 'Friday I'm in Love'la
Curna gliniintin degerini ogrendik
ve daha niceleriyle tarifi zer seyler
hissettik, The Cure halz ayakta ve

belki de muzigin tedavi edici bir et-

kisi oldu@unun en canli spat,
The Cure, 1976 yilinda agldige
sanat denizinde hala Robert
Smith'in liderli§inde ylizmeye de-
vam ediyor Sarkilanyla bazen yu-

zeye ¢ikan, bazen de iyice diplere
dalan grup, ‘Greatest Hits' albl-
miyle bir kez daha karsimizda.
Simdi grubun fanatikleri bu kaginc
toplama diyebilir ama bu seferki
gercekten farkh, Oncelikie album
cift CD'den olusmakta. ik CD'de
hepimizin ezbere hildigi parcalar
varken, ikincisinde bu parcatann
yenyeni akustil kayitlarn bulmak
mimkin. Harika, degil mi? Bu
akustik CD, grubun 1291 yilinda
8BC stldyolannda verdikleri, ancak

piyasaya surmedikleri ‘unplugged’
konserin yarasini sarmak igin hazir-
lanmis olsa gerek 1979°a kadar
geriye saran albimde, “Cut Here”
ve su sira radyolarda dinledigimiz
“Just Say Yes" adinda iki de yeni
parga var.

Belki Greatest Hits evlerinde
grubun gogu alblmind bulunduy-
ran fanatiklerin o kadar da ilgisini

defa hulugacaklar igin bu toplama
kacinlmaz bir firsat
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Bu ayin olay: Amorphis konseriydi. Ashinda Kendi
Anlara Rock muhablrimiz Eser de Rockstation Mzl

Herzamankl glbi kapi agilis @amamindan bikag
snat gec alrlldi lgeri. Uk defaartizhik yaptim,
aeg altthm koisere ving de bakledim ki saat -
sarida, &ir tle tek gitrmanin skt vard tabil,
Neyse ki Hammer Mgk ten Enis'l gardim,
Vool Mieikten Yicel'te tanistin Hlan... Bly
de lgertalrdigimiade bir dumura daha ugradilc
Salnenin yerl degismist Gozellin Spica ufalms,
cebimize girecek kivama gelmis yam. C Moons-
pellideki, Tiamat'tak sahneyi kaldirmistar, yan
tarafa ikl karis vileekl kKie birsey koymiglar ve
{51 kattan iptal ed|mig Neyse.ona da 0K dedik,
Saat alt glbi Coma baglad) galmaya. Zaten
Bayt Gadal'un ;rkmy_a:a@m.hlrkﬁ; giin Bree-
den darenmigtil. Coma'y) ilk defa dinledim bu

koriserde. Tiirkive standardinga progressive me-
til yispan grutun performans: fena dediidl. Sa-
rieim konser haricindekl stldyo kayittarini din-
lenem daly da befierirdim, Bir saate yakin ka.
fn Corra'dan senracyine bir saat kadar, bekle-
dilowe Amorphis sahre aldi. Goddéss of the
Sandiman'te olris vapan grup daha sonra The
Way ftedevarmettl. Bo garkilarla coskim metal-
citerimiz hoplayip ziplarken sahing de-kendi ga-
pinca headbang yasarda, Zemin esngyip duru-
yortu ve hareketsiz dyraniar da-ziplivordi. Spi-
ca yetklilerl sahnenin dniindn bosaltimasim
stiylediler. Tabi asi venglik dirend| bir <iire,
Tatinh Tales {rom the Thaisand Lah;ffden-qalr-
yorlard: ki figin) geketiler aletlferin, Sahaenin
il bagaltimamisti hala, Yarm saat Iginde ye-
il ke artam kuruddy, 4071 devam et konsar
ama bir sactias Eiplamak yasakty 4 Daha bir i
catleiagan ortarnd: Amarphis de gazlt garkilar-
dan gitth knoses sonuna kadar. Iasik bis olas

stivali'ni sizler igin izledi.
L q ¢

yinda da Black Winter Day'l calan grup seylrol-
ferin ganfinii slmay basard).

Keapsarin birdzellifh de grubun davulbusy Pek-
I Kasari nin gruptan ayril madan Gnoeki san
kanser| olmasiydi, Son pargada davul catarken
yliztine yed!d| keermali pasta bu giind dna hig
unutturmayacar glbl U Sonug olarak aksaklik-
far, beklerreler ve mgkantdan dolay| olugan Fa-
val larkhigimiz oisa da konser ferma dedildi, Es-
ki 'Rir Gin-atasgzl wardir: Konser gonsexdir!

Blind Guardian /
fi Night at the Opera

Q0 sonrast gruptarn en bhasarihs Bling Guardi-
an bence, (likemizde de FRFc| anladasiarimi-
2in-gantini gelen arup buyik bir dinleyicl pa.
tansiyeline ulagtl, Sahsen Heavy Metal dinle-
mesem de hastasiyim BlInd Guardlan‘m jcabin-
dat) Gruba Hansl'nin yan grubu Demons & Wi-
zards e winglim e Bling Guardian'in diger al-
bimlerini de-sevdim... & Night a1 the Opera ad:
2 sulanarak bekleyen Bilnd Guardian hayranla-
rint tatmin edecele mi bHlemiyorum ama bence
ok tempoluve bagtan sona dinlenecek bir al-
bim, Hanzi'nin Volaller] daha da alogunlagmis
ve yine o oHagag havas: sezinlenlyor albiimee,
Giris parcas Pracious derusalem ve arkasitidan
gelen Battlefield't dinledikten sonra zaten gika-
ramazsimz alhimi bir slire 2} Bilmem duymas-
yan kald miarma yine 'désiyleveyim: 30 Hazi-
ran'da konsere gelivor slemaniar, Hadl bakalim
eglenelim cogalim ley ley 2

Borknagar / Empricism

Simen Hestnasin vokal ve bazdaki girevini bi-
rakip Dimmu Borglre gegmesinden pek de ethd-
lehimiemise benzeyen Borkraoar bomba gibi bir
albtmle karsimiza glkt. Bystein'in eski dostu
\intersorg e Emperor lle Satyricon un session
basgis Tyl biinyesine katan grup klavyeci ota-
rak Solefalddan Lars |1e calismaya davam &t-
mis: Bystein ve Vintersargun dostlugu ise yara-
mig ofacak ki besteler vellrikiar gok bagari|l.
Bir Bnceki alblimierinds yakaladikiar bagany
daha did arttiran Borknagar Klasik Black Me
tal'den uzak, son derece melodik bir allidm yan-

nig: igte yerth mizik bu.- Dinlerken scream ve-
kallerde cosup, diiz vokallerde resmen biiileni-
yorum. Alblimin girls sarkis) Gendine Pulse
am gay ve kazimalar siper ) Gods of My
Worltve Soll Sphere‘dekl diz vekaller fnanil-
maz alzel. Hatta ve hatta Soul Sphere grubtn
tarihindeki en iyi sarkis bance, Ne yapmn adin
dinleyin albimi, Yok bar safi aazim, Mardul,
Mey'h!m dinlering bagkasin tammmam diyorsaniz
bllemen tabl...

Theatre of Tragedy / fissembly

Bir triceki aiblimiin tarzinl sevmis olazakian ki
Assembly de bu tarzda bir albdm clmug. Elektro-
nik d@eter kullanmaktan kagnmayan arup bu
yenl tarziylx I§i baya b gbtiemils, Hereey gitzel
de, benim antamadifim sey; kipel stirisi gibl al-
b kigl teskiden yedi kisilerdi-atmiglar bivini he-
raldak konserds mevapyortan b Davidl tingir s



air, gitarlar desen arada ble Yrhiin’ diye girlp olaya ka-
il capta bir heyecan katiyor, LI Kelstine digihda pek
galtekan insah lcalmiyor baylece. Neyse deletin albi-
mie... Tragegly kalmamis artik, lay lay sarkilar ana ga-
zim kalmadi, etendi adam oldum diyorsaniz seversiniz 2)
Glrig sarkssh Altematic Lover, sonra Univérsal Rage,
Superddve, efendime sdyievevim Liguid Man, Mation,
burlar siiper sarlalar, Ucundan bir dinkeyeyim dedin c:
karamadim aldimi blr hattadi 2 Bu aibiimden sonra
grribun yenl haline dyle isincim ki bir Boceki alboméering
hakaizlik etmisio ciyebilirim. ¥a bir debu Liv Kelstine'l
Sylvia Saint’e benzetivorum ben, hadll hayirlisi..

Ring Diamond / Abigail I

Dedismeven tek sey dedisimdir.. ¥a da King Diamond
;) Hala aynj tirpertich sounduyia hala cayir.cayit heavy
mietal yapyor adant. 1987 yilindaki Ablgall adi ikinc|
albiminian hilayesine devam eden King Diamand, kar:
stoiza geng Abigall jle gikiyor: Tabil ki Little Ore dive

bir e kiz goeligu olmazsa oliraz D Black Hosseman
taratindan yyandiriban Alilgail; Miriam; Count de |La
Fey, alsam yeiredine kohan cam kiriklar, alevigr ve
alinan intilam...

(ntradah sonra kiasik [King Diamand

sounduyla The Slorm girivar. Mansion i Sorrow; Slip-
pery Staire ve The Crypl kendinl balil eden sarkofardan,
Ama diger konsept athimiee aibi bunda da sarkidar gek
ayirt edlimeder dinteniyor. Gelip kendinl tekrarlasza da
Andy LaRocque salolarl, ayni anda 18 vokal yapahilen
King Ciamond, tiyatral Gbeler ve efektlerle vine de ba:
sarlly Bt alblen diyebil|rim.

Solefald /
Pills Against The figeless Ilis

Gitar ve hasta Cornellus; Synthestser ue davuliarda 5.
zare |Lars) lle Solefald garip bir albim yapmig, Mikzil
eski tarzindayken sbzler pldulga Hginglegmis. Bu
adamiad ta kafayl kirip konsepl olayina glimisler, Al-
biimde Pornotrapher Caliv ve Philosopher Fuck ah Ikl
ka;l'de§in hl'lmyﬂs] anr5t|llyar Eain, hir porne filim pro-
buluparak idam ediliyer ) Blipik mrde; olan Fuck jse
bir manastirda rahip ve Kendlhi yardim kuniluglarira
vermis ve encsonunga bir Fransiz Kastanesings 6liyor,
Biyle garip bir konsepl albumders mizikler nedir diye
mierak etiyosanie hemen soyleveylin: Gribun esk! tarz
devam ediyar. Yine giici klavyaier ve vokaller ver ali-
yor garkifartia. Gok dikkal celen bir sarkl elmasa da
eflencel| biralbim diyebillelm, Fakat sinu da ekleme-

lyim &l gruba Tequila Suntise ve Floating Magena
satkidar yizlnder biyil sempatim var.
garean ahbi | gorcanshi€tsekiord cam

5. Uluslararasi Ankara Rock Station
Miizik Festivali

Lawsl’in Alkara'dakl tek yazarn ve Iflah olimag bir he-
avy metal hastas) olarak buyaziy yazmasam rahat
etlemezdim, Ankara, bagta Hicrl Bozdad olmak Ozers
tim Rack Station ekibinin bilyilk blr G2veriyle gerek-
lestirdigl muhtesem bir Rock festivaline ew safiptigi
yapll. Festivalin gn dilkkats deber kismi, Hickl abinin
fedidl gini 'rock muzign paylasimaligmin’ gn guzel
kanitl olarak gelivin Zihinset Yetersiz Coctiklar Ye-
tistime ve Koruma Vakfi'na bagiglanmasydi,
1k aln sabneye ¢ikan gruplardan yurtdignda da ol
tulga biyllk gl garen ve bence gore-grind mizigin
e Iyl gruplarindan birl afan Cenotaph’in peirformans:
gorulmeye degerdi, Gontn kapansg yagan Bayt Gadol
ise Istanbul'daki Katatonia konserinde §n grup ofa-
rak sahneye cilomig ve Katatonia'y) resmen bastirmig-
L1, Grup ayn( etkileyici performansi b kohserds de
gosterdi, Raven Woods ve Almora da atndn dikkat
celeen aruplariydi.
Finei atm de ik giin ladar iyivill. Her kanserideinde
daba kustrsiz ol duguou gérddaim Solitude sanirm
leride Aveupaninen basaril thrash gruplaridan biel
olacak. Mozlk tarz) begenime oldukga yakn olan Sa-
distie Spell'in iseblack matalin Wm atmosferin yasat-
may| bagaran sahne gavu mubtegemdl, Seyircilerin
Igindeld son enerflyl de bitinmeyi basaran Suicide saye:
sinde festivalin kapanisi da oldukea coskulu ol Gi-
run diger iyl oruplar ise Catafaigue ve Acrimoiy idi.
Her pe kadar by senzki festival bitmig olsa da lelki
yazi sayesinde jgintede uyuyan mizik canavar uyanir
ve gelecek wil festivall hep bekaber daha da renklendi-
rebillriz. Unutrmaym ki dikemizde boylesine kallteli
imiizik organizasyonlar pek sik-gergeklesmiyor
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CATAFALQUE - BATTLORN - SANRI §
CROSSFIRE - LASTHOUR i

RAVEN WOODS

R PPty e P s e e .
-

WLET BATIH TEALEM

—wuu-un—u“-u-m-—
lli- ] —n‘:hh—.w-

TR Wi, Wit G, S St
AL e S s ey

]

Ry

e e
i e -

-

a0

SANALOAN GERGEGE = 111

neleroloyor
M Anathesin i lurdki Gyl Dagi
el lﬁulu:g.il, griptn asnilingg € i
re it Patterson veoMichael dlvss
e Atitiritter o galenade dihi catinee

liymiis

sl My By B, o Wiplen v
Rrakion: kenseriil igdeen lie DV i
riyorins. At Lol ve Tl
Tlotlenel 1|J.'|r1ne_rlrrmdr: ||i|_|'L_|-n|||l'|| ¥y
ice OF The Wretehed aditida bir live of
by e wikacakinis

s Dininu Bonan vine Ny
Gy e Naenmnia, Gioride Ly
ralitign T‘;llql].llu-ri LA l‘ﬁli'k”-‘l*_’»ll v au
O s

Wb Feiar Faetory wiipiolemanlin g
sihihd roiiaihal Gaokhiihbadan dok s
eilms,

e Lindeashied, (5 pargadone aliisang
Pure el albom kivath daimlis
( Bir safl dinde gers aym kardesiin v
ik SHTREYG praray )

w Mlegtudeiline dayal gildigs st
iy sarlis yayan Sk ':'\'.h'nu e b
difg Lt After e albimayie an vl
tehoriihesint ovtuyi Wowhes. T Bwid ju
Isf obarak disgtsdign b sarbilarm 5
savderhy T alishom Bomibdihton sons
v Dl iime sfwiinedr: Ve Dt Mista

ol

tetilen ol soy dlrendinl de saletn
&4 e iy

w8 Tancueiian ot ExTlde wikarin
et tirndbilert veni alliin kvikan win
grielyoya gmiishi

P Satyirion Whavater v gisErisg s
s Tatevonlon weli sicesine mall a
Wil clemisler: Bl dinuin e

wie Contory Media“dan avodan e
Listhering anlasimasinig gidte son i al
Bl cabisbemiak 2orsdaveiis

wim 1 Rock Blibi vine basanii bis
atakla i Guaradia'y oo Hlasivads o
fmizi getiviverrmons. Toheiklo

Wi O Rl e Dheagan aile i
i bitimmis, Ondaniedol oy el
BULeT i

W Nletallica o inits Cileslam v g
Tswileriribee Ol asstlorny Kastin diacak
Fir filim wukilyormmes

w1 ST haeiranda Qikaeib
plagtladedn albiamde L5 ey Bulisie s
v gl i Sonldily 11



12m FRP

ANTASY

ir Anka Kusu gérdiim rilyamda. Gdzle-
B ri kor gibi parlayan iki zumrit tas), ka-
natlan alevler igince. . Beni sirtina ald,
goklere ucurdu, hig yakmadi, ¢ok tuhaf.. Ka-
natlarindan birine kirk kilo et, digerine kirk tu-
lum su astim. Genis denizleri, daglan astik bir-
likte, “gak” dedi et verdim, “guk” dedi su ver-
dim. Yolun sonunda bir daha “gak” dedi, bak-
tim et kalmamus, baldinmi kestim verdim, Yol-
culuk bitti, beni yere indirdi. Dedim “Haydi git
artik nereye gideceksen!” Anlamis megerse ba-

cagimi kestigimi, ¢ikardi agzindan, yapistirds ye-

rine. "Sagol” diyecek idim, kaldirdim kafami bir
de ne géreyim ? Ufalmis, bir kitap olmus Anka
Kusu - Kitabin kapagini agtim, elimde dénmeye
basladi. Koca bir carka dénlp yuttu beni, gir-
daplarin gemileri yuttugu gibi. Distim, dis-
tlim girdabin merkezinde. Guglu bir ¢ift ele ya-
kalandim, tutup cekiverdi benim gibi digenleri.
“Gozum gdrmlyor artik..” dedi ellerin sahibi,

“Yine de kurtaririm sizleril”. Islik ¢almaya basla-

di, ben de gozlerimi kapatum. Uyanikiiga dal-
dim

Rlya bu haliyle olduk¢a karmagik ha? O
halde hep birlikte yorumlayalim. Sakin su kita-
ba déniisen Anka Kusu Phoenix Yayinevi'ni
temsil ediyor clmasin? Geng bir vayinevi, ama
buylk islere soyunmaya basladilar. Ornegin Ed

OLE LAYING
Anka Kusuyla Yoiculuk...

Greenwood’un Unll “Elminster : Bir Blylcd Ya-
ratmak” remaninin gevirisini tamamladilar bile
Hatta siz bu yaziyl okurken kitap da raflarda
yerini almig olacak. Yalniz Ankara’ll ckuyucular
zaman bakimindan biraz daha avantajli durum-
dalar. Sirada The Magehound (Elaine Cunning-
ham) ve Behoid the Man {Michael Moorcock)
cevrilmeyi beliyorlar Ama benim hepsinden
ok ilgimi ¢ceken, Rebert Jordan'in yayinlandig
tim Ulkelerde en cok satanlar arasina girmeyi
basaran “Zaman Cark(” dizisini de listede gor-
mek oldu

Tamisalim bakalim..

“Kirndir bu adam, necidir?” diye sorma hakk-
niz elbette var, ¢linkli Robert Jordan'in higbir
kitabi henuz Tirkge olarak yayimlanmadi Ro-
bert Jordan adiyla bildigimiz bu zatin gercek
adi James Oliver Rigney Jr. Kendisi su siralar
karisiyla birlikte 18 ylzyildan kalma bir malika-
nede ellili yaslarinin keyfini sirmektedir. Buyik-
babasi, babasi ve amcasinin yasadiklar kaszba-
nun dykiciler olduklann goz onine ahrsak Ro-
bert Jordan’in da yazarliga soyunmasi buyuk
bir strpriz degil Jordan, Mark Twain'in Tom
Sawyer ve Huckieberry Finn'ini okuyup daha
bes yasindayken yazar olmaya karar verir. As-
keri liseden mezun olup Vietnam Savasi'nda iki
kez gbrev alan Jordan'in romanlarindaki savas
sahnelerinin gercekgiligi de bu deneyimlerin on-
da biraktigi izlere baglanir Universitede fizik ve
matematik okur, bir siire mihendis clarak cal-
sir Takma adla yazdigi birkag eserin disinda
“Conan” serisine yedi kitap daha kazandinr (Az
daha unutuyordum! Bu serinin ilk kitaby Conan
The Uncongured, simdilerde Ankira Yayincilik

tarafindan cevriliyor. Cizgi roman degil, roman
oldugunu srarla belirtmekte yarar goriye-
rum!). Ama Robert Jordan’l asit indnin doru-
guna tasiyan ve onu dunyanin en ¢ok okunan
fantastik-kurgu yazarlan arasina sckan eseri
“Wheel of Time — Zaman Carki” serisi olur

Zaman Carkl ad altinda su ana dek dokuz
kitap piyasaya ¢iktr Cnuncu da yolda Jordan
onuncu kitabin ayni zamanda sonuncu olacagi-
ni (nasil igreng kelime oyunul) ve artik yeni
projelerle ilgilenecedini syllyor. Jordan’in dus-
turu da iki Kule'deki Agacsakal gibi “Aceleye
lazum yok!" olsa gerek, zira dokuz kitabinin
hepsi de alti yiiz ile bin yiz sayfa arasinda de-
gisen uzunluklara sahipler. Hal boyle olunca
Phoenix Yayinevi'nin de, potansiyel okuyucula-
rin da &nierinde bir hayli yol oldugu anlasiliyor
{Kesin bir rakam isterseniz 7414 sayfa kadar!).
Umariz heyecanli, gizemli ve eglenceli bir yol
olacak bu

Cark masa ustiinde

Wheel of Time'in bilgisayar oyununun da ¢ok
uzak olmayan bir gegmiste piyasaya strlimus
oldugunu da hatirlarsiniz. Ne yazik ki Zaman
Cark( okurlarinin sayisi Tirkiye'de bir elin par-
maklarini ge¢gmedidi icin oyunun Robert Jordan
fanlarini mutlu edip etmedidi kenusunda sag-
likh bir degerlendirme yapamadik. Ama hemen
hepsinin FRP ile de ilgilendiklerini tahmin etti-
gim okurlar Wizards of the Coast'in hazirladig
Wheel of Time medlind kagrmamallar! Tipkl
D&D 3rd Edition gibi d20 sistemiyle hazirlanan




bu masa Ustl oyununu oynamak igin yalniz-
ca Wheel of Time «ural kitabina gereksini-
miniz var. Tabii bir de remanlan okumus bir
oyun yoneticisine! elbet Wizards tek kitapla
yetinmeyecek, yeni maceralar vb destek ki-
taplar gikaracaktr (Grnedin bes blyik ve al-
11 kaiglik macera igeren 192 sayfalk “Prop-
hecies of the Dragon” kitaki hazirlandi bile)
ama bunlarn edinmek zorunda degilsiniz, ta-
mamen Zaman Cark serisi Uzerine kurulmus
karakterler, meslekler, yaratiklar ve yeni bir
byl sistemiyle kural kitabi tum beklentileri-
nize yanit verecektir. (Bu ayin resimleri de
ayni kitaptaki illistrasyonlardan derlendiler.)

Bard Song

{in the forest-

the hobblit-in Tlrkiye!)
Zaman Carki ddne dursun, aldigimiz
bir dier sevindirci haberi paylasa-
Iim : iki ay once késemizi onla-

ra ayrdigimiz Blind Guardian

30 Haziran'da Istan-
bul'da!!! Nihayet bekled:
gimiz bulusma gercek-
lesecek, hep birlikte
mirror mirror ¢i§irabilecediz.. Bize inanmiyorsa-
nizhttp://www blind-guardian.com/cen-

ter php3?page=tours/index.html adresine ina-
nin! Yer Maslak Venue olacak ve yalniz gelme-
yecekler diye duyduk, ama konser tarihi disin-
daki bilgiler henlz resmen onaylanmadi. Bu
arada Blind Guardian Fan Club Tdrkiye temsilci-
si Vedat Kamer'in adini BG konulu yazida bik-
madan, usanmadan ve utanmadan Murat diye
yazmisim, lzzet Karaevli sagolsun uyarmis. Gi-
yabinda dzur dilerim

Yeni alblim “A Night at the Opera” 4 Mart
itibanyla satisa sunuldu. Biz daha yalnizca ilk
single “And Than There Was Silence”r dinlemis-
ken tim albumi yalayip yutan, bizler icin ince-
leyen internet canavari, Magister davulcusu
Murat “Basques” Boduroglu'nun www delika-
sap com’daki yazisindan naklediyoruz -

"A Night At The Opera power metal icin
aynen NIME 'nin oldugu gibi bir kilometre tas!
ve belki de simdiye kadar dinledigim en iyi al-
bim. Albuml ik dinlemeye basladiimda neyle
kargilasacagimi bilmiyordum ve icimdeki cosku-
yu anlarca dinleyisten sonra hala dindireme-
dim. Precious Jerusalem ilk dinleyisinizde agili
pargasi clarak dogru segim gibi gelmeyebilir,
ancak daha sonradan sarkilarin alt yapisini, me-
lodilerin nasil oturdugunu ve korolari tam ola-

'{'r

rak dinleyince degerini belli eden bir sarki Batt-

lefield size hemen fantastik bir orta ¢ag savasi
tadini veriyor Ust uste binen bir cok melodi,

Vi w 1-

kerolar, hizli davul gene sizi yakaliyer Under
the Ice dinlerken bir opera izienimi yaratiyor
Sadly Sings Destiny bana gére albimdeki en
sert sarki. Durmadan sarkoyl yonlendiren bateri,
sarkiya hakim bir vokal, bu sarki bana gdre
ATTWS'den sonra albimdeki en iyi sarki olarak
yerini aliyor The Maiden and The Minstrel
Knight albimun Ballad ve bir ask hikayesini
tam BG stiliyle anlatiyor Wait For An Answer
genel clarak albimin ortak havasini tagiyan ol-
dukg¢a meladik bir sarki. The Soulforged, Blind
Guardian'in yeni albim calismalarina baglad-
ginda s6z verdigi ve konusu dinleyiciler tarafin-
dan belirlenen sarki ve hikayesi Unll Dragon-
lance serisinden Raistlin'in hikayesini aniatan
Soulforge adl romana dayamyor Kesinfikle ai-
bilmdeki en iyi 2-3 sarkidan birisi, Age of False
Innocence alblimdeki Sbdr sarkilarla karsilastire-
linca biraz sonilk kalyor nedense ve bekledigi-

FRP = 113

niz glcu size veremiyor. Punishment Divi-
ne, Imaginations from the Other Side al-
bumind ¢agristinyor. Oldukga glcli ve me-
lodik bir sarki. ATTWS single‘dan hatirlaya-
caginiz BG'In simdiye kadarki en uzun sarki-
si. 14 dakika clmasina ragmen hi¢ kendisini
tekrar etmiyor ve alblmiin en iyisi, Aloum-
de genel olarak Hansi'nin vokalini daha da
gelistirdigi ve opera stiline burinerek daha
ylksek perdeden sdylemeye basladigl fark

ediliyor Bateri canavarn Tho-
men'‘e zaten diyecek bir sey bula-
miyerum, kendisi benim favori bateris-
tim. Andre ve Magnus'un ustahklar da NI-
ME alblimdne paralel ilerliyor. Genel olarak
tum albimin sarkr sézleri beklentimin ¢ok
Ustlnde. Bu durumda bu albimu alip alma-
ma sorusunu kendinize sormayacadinizi du-
stnuyorum, kendinize bir iyilik yapin ve bu
albimd koleksivonunuzda saklayin cunkd
dinlediginiz en iyi album olma ihtimali ok
ylksek.”

Bilmiyorum, rlyay yeterince iyi yorumla-
yabildik mi ? Simdi aklima geldi, galiba ri-
yamda bir adam daha gormistlm, elinde
uzun, ik sacan bir sey tutuyordu. Bana déniip
“gug” falan diye bir seyler soyledi sanki ama
gerisini hatirlayamiyorum, ¢inkd elini havaya
kaldinp zihnimdekilerin ¢ogunu siliverdi. Ben
sozlerini hatirlamaya calisayim, eger basarirsam
gelecek ay da onlan yorumlanz... ®

Batu & Gokhan | batuher@level.com.tr
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Eski motorcudan merakhisina saglam ipuclari...

. u ay koseye ne yazayim diye kasim ka-
2 sim kasilchm. Ashinda kafamda bin tari
ciddi konu var, ama kime anlatacaksin, kimle
paylasacaksin? Diyalog iki ya da daha fazla ki-
siyte olur. Bu llke halki cogunlukla ckumak,
yazmak ya da kargisindakini dinlemek gibi sey-
leri vakit kaybi saydidina, onun yerine ekranda-
ki Gg kurusluk kimligi belirsiz yaratiklarin rol ke-
sislerini ¢kiiz gibt seyretmeyi tercih ettigine go-
re, ben de bu kosede kafama gére takima

ri size motorsikletleri ve kadinlari ciddiye alma-
manizi sGylerse gilin ve gegin. Sunkd 6lG bir
adama bakiyorsunuz demektir Oli adamlar
nasihat edemez Evet, hayatta hersey tehlikeii-
dir, ama motorsikletler ve kadinlar kadar tehli-
keli olan pek fazla sey yoktur. Isin tehlikesi bu
iki unsurun belirli bir mesafeden son derece
masum ve zararsiz gibi gdriinmesinden kaynak-
janit. Asfaltta yiizlikoyun rendelenene ya da sa-
baha karsl uyanip dnemli bir orgamnizin kokin-

«Eski bir soz vardir. “Motorsiklet cehenneme
tek kisilik gidis biletidir.” der »

hakkina haydi haydi sahibim demektir

Bu ay motorsikietle igilenen geng arkadas-
lara birkag nasihat etmek niyetindeyim Kimse
gencleri ciddiye alip herhangi bir konuda bilgi-
lendirmivor Eh, ucundan kiysindan moterlara
bulasmis bir adam olarak, genglerin by aletler
hakkinda biraz bilgl sahibl olmasini saglamak
iyi olur diye dislintyorum

Ciddi mesele...

Size ilk nasihatim motorsiklet denen iki teker-
lekli seytan icadini son derece ciddiye almaniz-
dir. Aslinda hayatta herseyi tiraz olsun ciddiye
almak gerekir, ama motorsikletleri ciddive al-
rnamak neredeyse kadinian ciddiye almamak
kadar olumedl bir hatadir. Kadinlar gibi motor-
sikletler de kaprisli, ilgi, zaman ve para isteyen,
dikkat etmezseniz siriniza kol kadar bir bigady

cart diye sokabilecek karakterde unsurlardir. Bi-

114

den kesilmis oldugunu gérene dek her ikisinin
de ne kadar tehlikeli olabilecegini bilemezsiniz
Neyseki ben bugiine dek sadece asfalt yanigini
tattim. Saninm kadinlara karsi motorsikletlerle
oldugundan daha dikkatliyim

Sonsuz Yasam...

Eski bir soz vardir, der ki “Motorsiklet cehenne-
me tek kisilik gidis biletidir.” Bu ¢ok degru, ¢ok
yerinde bir sdzdur Baba ve anneleriniz sizin
motorsiklete binmenizi istemediklerinde bunun
belirli bir hakllik orani vardir. Ote yandan, mo-
torsikletlerden uzak duruyor olmaniz, zamant
gelince cehennemde gorlsmeyecedimiz anla-
mina da gelmez, cunku bildigim kadarnyla he-
niz sonsuza dek yasamay basarmis bir insan
evlad) meveut degil. Ustelik otobilse ya da oto-
mobile binmek kaderinizi pek fazla degistirme-
vebilir, bu Ulkedeki en tehlikeli 1s motora bin-

M. Berker Giingdr :=

Motorlar tehlikeli midir? Hem de goook!
Binsem dliir miyiim? Binmesen de dleceksin.

Arabalar daha giivenli degil mi? Kandir kendini kandir

mek degil ne de olsa

Anne babalarin uyanlarina gelince, bunlar-
da bir miktar ki yuzitlik meveuttur. Onlar sizin
basiniza kétl birsey gelmemesi icin ugragirlar
tabii ki, ama burada bir difer endiseleri de si-
zin yuziintzden acl ¢ekme ihtimalidir. Oysa ev-
lat yiziinden aci ¢ekmek ¢ok dogaldir ve ebe-
veyn olmanin ayrilmaz bir parcasidir Cocugu
gece Ust aglk yatsa bir anne babanin igi sizlar
Ve buna ek olarak biraz kurcalarsaniz neden ai-
lenizin motora karsi ciktigini kolayca anlayabilir-
siniz, burada tecriibe konugmaktadir. Aile bi-
yukleriniz buytk ihtimalle zamaninda size "Yap-
mal” dedikieri haltlan yemis, olaukga da teciu-
be edinmislerdir

Mesela rahmetlik pederim benim motor lafi
atmeme bile tahammiil edemezdi. Ama kendisi
taa Almanya'ya gidip oradan bir yars BMW'si
edinmis, sonra motoru Istanbul sokaklarinda
sahlandinrken disUp kafasini kirma tehlikesi
gegirince aile baskisiyla onu satmak zorunda
kalmis bir adamd). Hayati boyunca motorsiklet-
lere uzaktan bakip ig ¢ektigini kendim biliyo-
rum, her markay ezbere bilirdi. Ama hig bin-
medi, en azindan benim onumde Sonra ne ok
du? 50 yasinda kalp krizi gegirip bir sokak
kosesinde kollarimda Sldl Hayat bu mudur
yani? Kafani kirmaktan tirsip sonra da bir
sokak kosesinde kalp krizi gegirmek midir?

Bir bir {af dedivdi, “Sagsalim olimle bulus-
mak icin hayatimi her iyi seyden sakinarak
gecirmek istemiyorum” diye. Ne dogru lafrmig
Hmmim, yer bitti. Belki éniimuzdekt ay devam
ederiz, kimpilir? @



Mutluluk i¢in bir formule gerek var mi?

N adir hayat? Milyonlarca degiskenden
otusan bir matemnatik formdild. Gelin
hayatin formulind ¢ikartalim bu ay sizinle bir-
likte Her gin yaptiklannizi disiniin. Uyand-
niz. lggtdusel clarak banyoya dogru hamle edi-
yorsunuz Dus alacak misiniz? Almayacak mis-
niz misiniz? B sikkini segerseniz ve otobise ay-
ni duraktan bindiginiz kizi etkileme sansim kay-
bedebilirsiniz. Veya isinize araba kullanarak mi,
ctobiisle mi, taksiyle mi gideceksiniz? Kaza ya-
pabilir, eski bir okul arkadasinizia karsilasabilir
veya sadece sikicl bir trafik sikisikhgr yasayabilir-
siniz, Aksam sevgilinize evlenme mi teklif ede-
ceksiniz? Alin size en az yarim ddzine insanin
hayatini degistirecek bir déniim noktasi daha
Hayat budur iste Secimler, alternatif yoltar ..
"0 secim ani hele bir gelsin de disiniriz” de
diyemezsiniz, aldiginiz her nefeste bir secim ya-
pryorsunuz. Benim bu konuyu yaziyor elmam gi-
bi, veya sizin okumaya karar vermis oldugunuz
gibi. Veya daha bu climle bitmeden sikilip baska
oir sayfayl cevirmek istayecediniz gibi. Hayatimiz
dniimuzde ueunu géremedigimiz bir nehir gibi
dallaniyer. Hangi yolun degru oldugunu kim bi-
lebilir ki? :
Bu noktada Berker ile catisiyoruz. Kendisiyle
dergide sabahladi@imiz uzun gecelerde defalar-
ca tartistik bu kenuyu Gegen ayki yazisinda da
yazmigt, ona gére gelecek diye bir sey yoktur;
sadece gegmisten alinan dersler, hatalarin birak-
b1 izler ve ¢ekilen aclarin toplamindan clusan

bir bugln vardir. Buglnkd “ten”i gegmis olus-
turur. Ben ise bunun tam tersini savunuyorum
Gegmis geride kalmistir Mazidedir. Artik bize
kotilik yapamaz, Aci gektiremez, Gegmis sade-
ce “tecriibe"dir, baska bir sey dedil Esas hiz,
gelecekteyiz. Tecrlibelerimizden yola gkarak ya-
pacagimiz dogru segimlerimiz bizi olugturuyor,
glin be gtin. Gelisiyoruz. Yerimizde saydigimiz

her ani kaybediyoruz. Sadece gelecege bakabi- .?T
—— Halk bela sanal it Sanat ight sanat im? Loten by

lirsek, dnlmizdeki seceneklerin sonsuzlugunu
gorlrsek umutlu olabiliriz,

insanin dogdugunda sekilenmeyi bekleyen
bir kaya olduguna inaniyorum Etrafindan aldigs
darbelere gére sekilleniyor bu kaya Degru dar-
beler kadar, yanlis dokunuslar da clacak tabii
Ama sonucta ortaya ¢lkanin ne kadar “sen” ol-
dugu senin bilgeligine bagh. Dogruyu yanlistan
aylrdetme guciine

Cok uzun yillar dnce seyrettigim bir film var-
di, “Greundheg Day” adinda Fazla ismini duyu-
ramadi, saninm Ulkemizde “"Bugiin Aslinda Dun-
di” ismiyle oynamisti. Basroldeki adam hic sev-
medidi bir kasabada anlamadigi bir sebepten
Btirli tekrar tekrar ayni glint yasamak zorunda
kalr Sirasiyla énce sasinr, senra duruma alisir,
sonra bu tekrarlayan gunii ufak tefek kéta
emellerine ulasmak igin kullanir, daha sonra bu-
nalima girer, onlarca kez intihar eder ama her
seferinde sabah altida oteldeki yataginda sapa-
saglam uyanir

Aniden, hayatinin yasayabilecedi tek giintint

«insanlar gozlerini
ileriye, kararlarini
gegmisin tecriibelerine
dikmedikge dogru yolu
- bulamayacaklar. »

Ihibemn var T Harkesin Iginds dufu kider. lyimsarlik
daliz agw baswer gl snnhi ama, Balil

Bethcak ay normal saatler Ipinde yagsmay diigtiniyor
musun? Hoyit. Sobebl o L E sayte sofire-saylann bagjda
yizily,

syt ghitp BiF wnEipna so

kasabadaki insanlar daha iyi tanimak igin, yardi-
ma ihtiyaci olanlara yardim etmek icin ve kendi-
ni mutlu edecek seyler yapmak icin kullanmaya
baslar. Piyano dersi alir, kitaplar okur Her saban
kasabadaki herkes tarafindan unutulmus olarak
uyansa da, giderek iyi bir insana, oradan da ka-
sabanin kahramanina dénistr adamimiz. On-
dan hi¢ hoslanmayan ve her sabah ona dnyar-
giyla bakan is arkadastar bile ondan etkilenme-
ye basfar Hatta onu asagilik ve kendini begen-
mig bir insan clarak tanyan kadin bile ona agik
clur Ve kahramanimiz nefret ettigi seyin kasaba
degil, insanlara kendi bakigi oldugunu farketti-
dinde, kasabayl, insanlan ve dinyay sevmeye
baslamigtir. Uzerindeki lanet kimlir ve zaman nor-
mal akisina geri déner Artik bambaska biridir
Nobran, i¢ine kapanik ve kendim begenmis birisi
degil; yardimsever, insanlan seven ve sevilen,
icindeki iyiligi kesfetmis bambaska birl.

cinde bulundugunuz sartlar nasil olursz of-
sun, gelecegin giciine inanin, Herkese her za-
man sdyledigim gibi, insan umudunu kaybeder-
se, gorecell ofarak intihar etmis sayibr lyi glinler

Anti Tez-1

Etrafimdaki hersey giderek daha da fazla hizlan-
maya basliyor. Hersey daha anlamsiz, daha bula-
nik gérlinlyor. Arkalarinda hizin rengini biraka-
rak akip gidiyor insanlar, araglar, yasam, diinya.
Bltln dunya topyekin bir yaris icinde, dstelik iyi
yonde almayan bir yans bu Ve hiz gittike arti-
yor. Artiyar. Artiyor. Cekirdegin etrafinda dénen
elektranlar gibi, artik hizlananlar degil, hizin ken-
disi gdzlikmeye baslayacak neredeyse. istemiyo-
rum bu kadar ivme, bu kadar degisim. Ben or-
mandaki evime gotirmek icin odun kesmek, o
odunlarla bir kap asimr isitmak istiyorum Herse-
yin toshada hizinda ilerledigi, ama insanlann bir-
birine yakin oldugu, birbirinden kagmadigy, bam-
baska bir zamana dénmek istiyorum. Bir birey
degl, butin olmak istiyorum. Ama bu imkansiz,
Syle degil mi anne? @
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Veya her oyun aslinda gergek olabilecek

bir hikayeyi anlatmoz mi?

Y apllan hemen her ise, ucuz sarkilara ve
hatta oyuniara sanat denilen bir dbnern-
de “soru sormanin’ bir sanat bigimi oldugunu
soylemek yanks olabilir mi? Soru sarmak hi¢ de
basit bir sey degil. Mesela ilkokuldaki ogretme-
nim soru sormak konusunda muthisti. S6zluye
her kalktidimda kendimi bir gerilim filminin orta-
sinda Nissederdim, Kat birl oldugundan veya
cok zor sordugjundan dedil, Hatta tam tersiydi
Ama aylesine ciddi yapard ki bu isi ve bunu dy-
lesine giizel hissettirirdi ki, dogru cevabl vermek
Sliim kalim meselesi gibi gelirdi bana. Zaten ¢eh-
resi biraz Ataturk'u andinrdi. G bana fotesentez
sorardl belki ama ben kendimi kurtulus savasinin
ortasinda bir gaz lambasi igiginda, Ata'ya dogu
cephesinin hesabini veriyor gibi hissederdim
Hatta ikinci sinfta bir kere daha o ilk soruya bag-
lar baslamaz heyecandan altima kagirmigtim
Dodu cephesindeki gelismelerin hesabini vere-
memek bir yana dstine bir de simifin diline dus-
mustam

Kimi sorular tarihteki yerini almistir zaten

"Olmak ya da olmamak?”, "Sends mi Burl-

yok. Ve Rebecca cevaplamis. Sadece bir
fransiz sanatg ofdugunu biliyorum. Cevap
soyle "Gergek olan anlatl degl, fakat kendi
basina Gykidir”

Ayni Soruyu Defalarca Sormak
Kése yazilarini anlamsizea zorlayarak oyun-
larla ilgiti bir konuya baglamaktan nefret et-
tigimizi ve kendimizi buna hig kasmacdigimizi
biliyorsunuz. Ama bu sefer konu gergekten
oyunlarla ilgili. Su soruyu ve cevabl biiln
bir aksam boyunca bir dolu oyun igin sorup
cevapiadim. Kimi oyunlar cok alakasiz kaldi
tabii Bu da cnlarin gercekte bir hikayelen
olmadigl senucuna yol agti. Ama bazi oyun-
lar igin yaratimis bir soruydu bu. Mesela Sa-
nitarium

Fark ettim ki ayunlarin ¢ogu agin derece-
de fantastik Icindeki olaylarin gercek cima sansi
hic yok. Ama soruyu israrla, defalarca sorup, on-
ceden belirli olan cevabr verdikee isler dedisivert-
yor. Bunu anlamak kolay degil, biliyorum. Séyle
séyleyeyim, Half-Life'dan yaratklar, Baldurs Ga-

«Gercek olan anlati degil, fakat kendi bagina dykiidiir»

tUs?", “Matriks de ne ola ki?" gibi . Bazen tek
bir soru cumlesi sayfalarca anlatamayacaginiz bir
sevi ifade ediverir. Kimi zaman sadece soylenis
yoludur onu czel kilan. Genelde "Benimle evie-
nir misin?” icin yaratilan fantezilerde karsimiza
okt gibi. Bazen de sadece birkag kelimeye si-
gan cok genrs bir anlam. Sadece sorarak bir sey-
ler anlatabilmek, cagnstirabilimek, Ustelik bunun
cok gliglu olmasi . Her zaman karginiza ¢kan
hir sey dedil elbette.

"Gykiler ille de, ya gergek ya sahte midir?”
sorusu da, alakasiz bir zaman ve yerde, alakasiz
insanlann agzindan gikip, hic geredi yokken yil-
larca bir yerlerde yazih kaldi ve gegen gece bek-
fenmedik sekilde karsima ikt Soruyu Jeff sor

mus. Kim aldugu hakkinda en ufak bir fikrim
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te'den elfler, Starcraft'dan Zerg'leri ¢ikanin, Yani
oyunun icindeki, asil konuya ne denli girmis olsa
bile gercek digi seyleri Ya da soyle diyelim, ger-

cek olmadigini diisiindiiren anlatilan Veya onlan
glnlik hayattan seylerle dedistirin.

Diyelim ki...
Gordon Freeman, New Yerk'da ikiz kulelerde
bulunan, dinyanin en blyik finans firmalarin-
dan birinde galismaktadir. Her zamanki rahat ve
umursamaz tavriyla ise geg gelir. Borsa seans
baslayal bir saat clmustur ve o glin énemli bir
islem gerceklestirilecektir. Onun rahatligina karsi
basaniarni kiskanan is arkadaslarnmn ignelemele-
ri ve Ust diizey bir ki kisinin azarlamalanndan
sonra bilgisayanmn bagina oturur. Cok yiksek
rmktarda hisse senedi ef degistirecekiir Ancak
bilgisayarda bir sorun gikar ve bir anda ortalik
karigir. Borsa alt Ust olur, ekanomik kriz ¢ikar
Kaos ortaminda Gordon isler temizlerneli, hisse-
leri tekrar ele gegirip krizi durdurmalidir. Ama or-
talikta siyah takim elbisesi ve bond ¢antasiyla
gezen bir maliye miifettisi onu fazlasyla killan-
dirmaktadir. Ve asinda o ¢ok daha buyiik bir
oyunun iginde yolunu kaybetmis bir piyondur

-

Tuﬁbeh mﬁ"ﬁ HIg ek

Burada sordyfum bu sorular bir nevi sanat eseri diyor-
sunuz yani? Sen bog ve gereksiz sorular serdukga degiller

0 zaman anlamtli bir geyler sorayim. Sence hayatin
anlami ne? Kagarak uzaklas mimkiinse. Zerre anla-
mamigs.

Paki bugiln igin mi yasamal gelecek igin mi? Bak hala
burada ya gek git ya da burglardan falan hahsedelim. Bu
konular agir geldi biraz sana

Sen gaylan soyle de surda ikt kelime edelim. Isteyince
ilging bir adam oluyarsun sen.

m Soru sormanin sebebi aslinda o soruya cevap verme
istegi degil midir bazen? Bak bal bak... nelerde bilirmis.

Alin gergeklik ihtimali alabildigine gergek
olan Half-Life senaryosu, Su yukaridaki paragraf
ile Half-Life'in hikayesi arasinda bir fark var mi?
Bir tane daha deneyelim

Hasan herkesin coktan unuttudu, uzaklarda-
ki Tozluca koylinde yasardi. Dlnyarin umurun-
da deqild: Tozluca. Dinya da onlarin. Teknoloji-
nin, sanatin, kdltariin dedisimi korkuturdu onla-
ri. Dig diinya bir kaos ortamina dénistiikge ve
insan safligint yitirdikce kendilerini diganya kapa-
dilar Hele sehirier ve sehirliler onlarin gdziinde
canavardl. Sonunda onlari kimse hatirlamaz oldu
ve koylerine giden yal bile kayholdu, Kendi ken-
diterine yetebiliyorlardi Ama tek su kaynaklar
olan kdy meydanindaki kuyudan suyu ceken
motor bozulunca caresiz kaldilar, Motorun de-
gismesi gereken bozuk pargas) igin birinin disan
cikmasl gerekiyordu, Bu secilmis insan Hasan'dl
Dis dunyadan ellerinde kalan tek giysi olan 13
numarall Fenerbahce formasini giydirip saidilar
onu dis dinyaya. Ancak Hasan'in hayatta kala-
bilmek icin pek ¢ok kisiyle mucadeie etmesi,
ufak islerle karmini doyurmasi ve koy susuzluktan
lurlmadan énce, 100 gun ignde, bozuk motor
parcasini dedistirmesi gerekiyordu
Bir yerden tanidik geliyor degit mi? Aslinda niik-
leer felaketler ve mutantlar olmadan da bir Fal-
lout yaratlabilir. Hatta Fallout’da mutantiar hig
yoktur. Yasadigi cevreden gikip bir kaos ortami-
na girmis, saskin ama onemli bir gérevi olan bir
delikanh vardir. Oynarken isin fantastik yan ka-
dar gercek yanina da bakm. Size dev yaratklar
ve dehset bilyllerden fazlasini verecekler. @



akarnsmakgibi

Kendini gérmek igin aynaya degil iletisim

alanlarina bakanlar icin ipuclan

B ilgisayari agiyorsun, modemin cizirtilar
esliginde internete giriyarsun. Once &-

mail’lerini kontrol ediyorsun, spam’leri okuma-
dan cépe gonderip, Gye oldugun mail grupla-
rindan gelenlere soyle bir giz atiyorsun, genel-
likle cok ilging bulmuyorsun... “Kormiklik for-
ward etme” misyoneri arkadaslarin gonderdik-
lerini de gabucak Deleted Items kutusuna ha-
vale edip geriye kalan birka¢ “sana dzel” me-
sajl daha dikkatli bir gozle okuyorsun. O da tG-
keniyor cabucak ¢linkd sayilari az ama énemli
degil . Clinkil bu arada ICQ'nun cicedi kirmizi-
dan yesile dénmus oluyor zaten. Hem Outlook
Express sag olsun, MSN Messenger’t da agver-

miden de). Sonug olarak teshis su ki, kor-
kunc bir iletisim ihtiyac icindesin. Halbuki
adina “Personal Computer” denen, 0'lar
ve 1'lerden ibaret, 2'yle isi olmayan o
aletin basinda yalnizsin. Ekranda, g6zu-
nin igine bakep duran, aradan oraya se-
girten imleg, arada bir de olsa bunlar du-
siindrmeye baslamiyor mu?

Ortackul zarmanlannda dilinl geligtir

mek (¢in yurtdigindan mektup arkadas!

1, bu arkadaslar igin en se
tasiyeden gén bedend
ni, zarflarl toplayan ve mektuplan nce

bir deftere yazip sonra “temize ¢eken” kusak-

il maktup kagqitian

«Birkag yil 6neesinin “ne yapacagimi bilemiyorum” diyen genc-
lerinin yerini “highir sey yapmam” diyenler almis durumda.
Eskiden kafalar karigikti simdiyse bos gibi.»

mis sen fark etmeden. Bu arada digerlerini ha-
tirhyersun; takipgisi oldugun forum sayfalari,
"kutsal pilgt kaynafi”, moderatérliglni yapt-
g grubun onay bekleyen mesajlar.

Bu regeteyi glnde en az bir kez uygulamak
zorundasin, yoksa suranda bir bosluk hisseder-
sin (burada sdzl gegen “surasi”, tercine gore
parmagini sakagina pit pit vurarak gdsterdigin
beynin de olabilir, avucunla Gzerine bastirdidin

la, ilk e-mail hesabim érnedin 11 yasinda alan
kusak arasinda 15 yil kadar var. Agikgasi han-
gisinin ilk genglik zamanlarnin daha zorlu ve
sorunlu gegtidi konusunda batiniyle kararsi-
zim. Cunkl ortada yalmizlasmaya dair yumur-
ta-tavuk dmedindekine benzer bir soru var...

Dinyayla iletisimini bilgisayarina tagiyan
simdinin “garson boy” kusag icin yalnizhigin
nerede basladigini bulmak ¢ok kolay degil
Kendini odasina kapatan bu nesil, yalnizigin
acising yogdun bir dijital iletisimle mi gkaryor,
yoksa o yogunluga kapildigr igin mi yalnizlagi-
yor? Ya da yoksa yalnizligi umursamayacak ka-
dar uzaklasti mi digerlerinden? Hangisi digerr-
nin sebehi, belll dedil. .. Ama serunun cevabini
bizzat bu durumu yasayanlarin degil, her sey-
den bihaber manasiz "buyukler”in vermesi ¢ok
can sikic

Daha can sikia olansa, eskiden intiharlarin
ardindan gtnliklere el koyanlarn, simdi dog-
rudan hard disklere saldirmasina, internetin
"karanhk bir dehliz” ile “yaramaz bir ¢ocuk”
arasinda degisen bir insaf seviyesinde yargila-
nir hale gelmesine sessiz kalinmas “Bireyim
ben” deyip olan biteni en aymaz bakislarla iz-
leyenr, aynen buylkleri gibl tammlari harcayip,
en kolay ve en ucuz hale getirenler, tecribele-
rinl burnumuza sokup ahkam kesenlerden da-

Tarihte bugiin ne olmug olsun? Lepiska'nin tiicear
, olan biyiik biiyiik dedesi kervaniyla iferlerken Laha-

Bugiin dogiacak gocuklara isim ne olsun? Kiz olursa
Lepiska, erkek olursa Lahana. Lepiska bilyiiyince pilal
olmaya karar versin, Lahana da isim dagfstirip kasat
yapsim.

na'nin ailesinin topraklarina girdigi igin "Kiyim Savagi”
baglamig olsun

Ne pisirelim bugiin? (senelim hugiin, yemek pisir-
meyelim. Armut pigsin, agzimiza dilgstin,

ha ok sikiyar beni

[zninizle ve hig istemeden de olsa kiyas
yapmak durumundayim: Birkag it Sncesinin
"ne yapacagimi bilemiyorum” diyen gencleri-
nin yerini “higbir sey yapmam” diyenler almrg
durumda. Eskiden kafalar kangikti, simdiyse
bos gibl .. Kavrama ve yorumlama yetenegi
dncekilere kiyasla daha gelismis bu tuhaf kitle-
ye "bos” derken igim hi¢ de rahat degil aslinda
ama . Belki de baki olan tek sey bu yastaki in-
sanlarin mutsuzlugu ve “sexsleepeatdrinkdre-
am”in gizli cazibesi

Bu sorularin ve kaygilarin higbirine bulasma-
dan, gUnlik internet aliskanliklanni tamamlayip
oturdugun koltuktan kalkman, yatagina uzanip
kayun saymaya bile gerek kalmadan uykuya
dalman da mimkin, ertesi sabah taptaze bir
hafizayla, din hi¢c elmamis gibi yeniden basla-
man da .. “Bireyim ben” deyip odana kapana
bilir, danyay! bir power tusuyla ele gecirdigine
inanabilir, hatta “Arnan, bana dinya ne gerek”
diyebilir, kafandan gegmest muhtemel distn-
celeri CPU faninin glriltasinde bagabilirsin.
Tanimladigin hayata bagh olarak kendini “Kurn-
rucan, 17, Istanbul, birey” kalibiyla ifade edebi-
lir ve kendini sen bile ilging bulmadigin igin, ta-
nimaya ¢alismadan da idare edebilecedin bu
sekil sonuna kadar koruyabilirsin.

Arada bir imleg sapitip sana bir sey anlat
maya ¢alisir gibi yaparsa ne olacak peki? Bu
tip durumlarda televizyonu agmak iyi gelebilir.
Birtakim koyu renk giysili insanlann birtakim
cam masalarin etrafinda cturup, dinledigin
mizikleri, ckudugun kitaplan, oynadigin oyun-
lart tartistiklan programiardan biri gikar belki
Uyku gézlerinden akip seni alana kadar izler,
sinir olursun. Nasilsa sabaha kadar temizlene-
cek hafizan. @
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Igle

- Merhaba sevgili seyirciler, bir “tMad Dog'la
Sohbet” programina daha hos geldiniz...

- Hugs, Madd, yanlis giris yaptin olm ..

- Oharey, dalmisim bir an ..

- Uykusuzluk kot sey di mi?

- Heee.,

INBOX&OUTBOX

ZOR GOREY

Her ne kadar Klise olsa da , yazimin basinda bdy-
le glizel bir dergi ¢ikarttiginiz icin size tesekkur
etmek zorundayim.

Yaklasik 1.5 yil once bilgisayanmi aldigimda ger-
cekten bir bilgisayar dergisine ihtiyag duydum
clnky hicbir sey bilmiyordurn. Cok yakin oir arka-

den yaklagimlar sitkurn siywrd bes senedir $u der-
ginin ilk sayisini grkarmak icin Vogel'in kapisin-
dan girdigim glne lanet eder aldum zaman gel-
di Para konusuna gelince, bes seneyi bagka her-
hangi bir ise harcasam herhalde daha fazla kaza-
nirdim. Beg sene dnce ilk sayiy yapmak icin kapr
dan girerken sirimda deri ceketim, ayag@imda ciz-
melerim, altimda moterum vard), Bugun tek fark
motorumu eski bir arabayla takas etmis olmam,
o da mecburiyetten Beni zengin etmedi yani, et-
meyecegini de ilk guinden biliyordum, is hayatina
Level yazarligi ile atilmis yeni yetme bir insan ev-
ladi degilim. O yiizden su “profesyonellik” ve
“deli para kazaniyo bu inekler” bashkli konulari

Oyun dergisi insani gilldiirmeli, giildirirken diisindiirmeli, ayni zamanda

BBG evi gibi sen sakrak ve kavga giiriiltil dolu olmali.

dasim;bana, "LEVEL" adinda bir dergi oldugunu
ve gergekten gizel oldugunu soyledi. Bunun uze-
rine heyecan ile bir "LEVEL" dergisi aldim, o gun
aksam bir donum noktasi oldu benim igin, farkl
bir seyler vard:
Tamam, oyun taniimlan glzel, gelen mesajlar
glze!, cevaplar glizel, promosyon cd'si glize!
hepsi cok hosuma gitti tekrar tekrar ckudum
Aylarca bu dergiyl heyecan ile takip ettim sayfa
numaralarina kadar ckudum, sonunda; Bir ay
geldi oyun tanitim ockumak istemiyordum. Gelern
mesajlari, verilen cevaplar, promosyon cd'sini hig
mi hig merak etmiyordum ama bilernedigim air
sekilde yine de bu dergiyi aliyordum. Ertesi ay da
aynilar oldu simdi neden bu sozler diyeceksiniz
Gegen ay CIHAN FIRAT adl bir arkadasimiz yaz-
digi mesajinda 'Level'in artik ciddt bir dergi halini
aldidiny sdyluyor ve tamamen para igin hazirlar-
digini ne sdruyor. Simdi ona soruyorum, Acaba
bu dergiyi hazirlayan insanlar gercekten para igin
yasayan zibidiler mi ? Yoksa bir ay boyunca bize
guzel bir dergi hazirlamak icin ¢ahsan insanlar mt
? Bence ikini sik fakat Cihan arkadasimiz birinci
sikki segiyor 'LEVEL' bir glg bence, gok siki ke-
retlenmis bir aile, kimsenin bu aiteyl boyte sdzler
ite yipratmaya hakki yoktur. Buna oncehkle ben
daha sonra binlerce Level okuru izin vermeyecek-
tir. Her zaman gerek Level ¢albsaniarinin gerek
ise Level okurlanmin yanihda oldugumu bildiriyo-
rum

Abuzes Enre Dzer
Merhaba Abuzer'im,
Yaaa ben bu halkin mentalitesinden bunaldim
sahsen. Oyun dergisi insani glddrmeli, gildirir-
ken distnddrmeli, aynr zamanda BBG evi gibi
sen sakrak ve kavga girliti dolu olmall, gibisin-

artik kapatsaniz iy olacak. Yoksa ben delirip bu-
radaki patronlan bogazlayacam, “Niye beni zen-
gin etmiyonuz lan!” deyil

MEKTUBUMU YAYINLAMASANIZA BEA!

Bir seyler yazmak istiyorum. Sizinle konusmak..
Ne yazsammmm... Simdi Yhziklenn Efendisi’ni
izleyecegim. Bu arada bu maili dergi igin atmiyo-
rum sadece sizinle paylasmak igin, yaklasik 4 yik-
dir paylastigimiz LeVel disinda bir seyleri . Su an
Lise 3'teyim ve calismaktayim Ashnda fazla calig-
miyorum en azindan ¢alisiyorum ama digerleri
daha fazla galisiyorlar istesem de © kadar galiga-
mam ¢linkl hobilerim var. FRP (oynayamasam
da kitaplar var), bilgisayar var Onlarsa {¢cogu) er-
kekler amagsiz spor muhabbetierinde, yani ileri-
de spor yazar olmayl planlayanlar varsa bile-
mem:), kizlarsa dedikodu ile bozmuglar. Onlan
da televolelere havale ediyorum Kendime ise
olabildigince bos olmayan insanlari segmeye cah-
siyorum arkadag olarak. Tabli ben ne kadar odu-
num ya da dedilim orasi meghul

Ama insan yalniz yasayamaz. Ya da bence Oyle
Off bu mektubun boyle sikinti olmamasini ister-
dim. Ama burada sikint! bitti.Bagtan baslyorum
Merhabaaa

Size Hakan ve Cenk isimh arkadaslarimla yapmay:
planladigimiz gulyabani istmli oyunla ilgil bilgiler
vericem, Hazir miyiz??

Oyun FRP. Osmanli zamaninda gegecek. Karakte-
rimiz bir yenigeri, Cinler kargisinda sansi nedir g&-
recefjiz, Size Hakan'in buldudu ilk sahneyi agzin-
dan anletyycrum, Oyun hamamda baghyer. Ve
adamn birl kiseye gidip isini gdrmeye baslyor o
sirada swi renk degistirip yesillesivor ve aktigr yer-
de bir yiz beliriyor Bir cin ¢ocugu Sldirms he-

rif. Sonra kapilar kapanwor Ve ertesi gun kahra-
manimiz olay yerine gidiyor. iceri giriyor ve bir-
den kapilar kapaniyor. Oyun ve miizik bagliyor
Dimtisdimtisdimtis .} evet olaylar osmanl da mi-
zik dimus:)) Neyse bir iki karakalem yollanz ya-
kinda. Bir sorum var: Freespace 3 ile ilgili bir ha-
ber var mi7 Yoksa onunla ilgili fikirlerimiz de var
Freespace 2'nin son filminde bir sathanas iginla-
niyordu, o bizim siteme 1sinlanmig. ve... Hayir ge-
risini sonra sdyleyecegim.
Hepinizi ¢ok severiz ama Gameshow'u da sever-
dik (ne alaka??) son olarak Itafian isimli mp3 su-
perdi amma Underground’un eski hali yani siz-
den hizden seklinde daha iyiydi. Demek istedigim
Tudbek Beats Sinan in the war of underground.
Ekrem Etamer
Naaber Atamer?
Sen hem mektup at, hem de yayinlamayin de,
var mi dyle? Daha dur, mektuplarn derlemeyi biti-
reyim, bir de Gstline senin pedere telefon aga-
cam, "bakin oglunuzun mektubuny bastik” diye,
nihohahahaaa .
Neyse, saka bir yana, hissettigin yalnizhg anlyo-
rum benim canim kardesim, Tuhaf bir cagda ya-
siyoruz ama, ne yapacaksin ki? Ayrica insan her
zaman insan, lyisi iyi, kGtusd kétd, odunu odun.
Belki caktirmadan etrafini etkilemeyi denesen di-
yorum, hem senin igin de hos bir mesgale olabi-
lir, kimbilir? Sonugta bu hayvanciklarin ¢ogu i-
ging, gozlenesi yaratiklar, hi¢ olmad) hayat tecru-
besi edinirsin, fena m?
GameShow olayina gelince, hize giciktilar felan
ama biz severdik elemanlarn, aralarinda ozellikle
Muhammed gibi bazi elemanlann hem kalemi,
hem de zekasi hayli keskindi, ckumak zevkliydi
Kapanmalar kotu oldu, ama bunun sorumlusu
biz degiliz, okurlardir. Madem GameShow'u o
kadar seviyorlardi, neden ayda bir bir paket ya-
banci sigara parasina kiyip dergiyl hayatta tutma-
ditar? Bak mesela bize de geliyor benzer mektup-
lar, "Sizi severek ckuyoruz, ama para verip alme-
yoruz” diye Eh, kusura bakmayin ama, bu kapi-
talist cagda herseyi beles isteyen bir neslin enin-
de sonunda déniip babayr almasi da kagimilmaz-
dir. Neyse, bosver, takil sen haci, kafani da fazla
yorma terliksi hayvanlar Gzerine, degmez

HEY, BiZi BABALAR DA OKUYORMUS!

14 yasindaki oglumun bir buguk senedir aldig
derginizin son sayisinda oglumun baba bir okur
musun demesi (zerine sizi, M berkerin ve Gok-
han Yilmaz adindaki okurunuzun e-mail'ini oku-
dum. Gokhan Yiimaz i yazisint, igerigini, dsiibu-
nu ok begendim Bu ulkede koge yazarig) ya-
pan bir cok gazetecide olmayan bir tarzia yazisini
kaleme almasi icteniidl beni cak sasirtti



Ya cok iyi bir editdriindz var, bltin yazilar iyi bir
hale getinyor, ya da yazlar oldugu gibi yayinlani-
yorsa o geng hasret kaldigimiz bir umudu temsil
eden, yasittarindan farkls birl. Cru tebrik ederim
ictenlikle tim distneelerine glzel bir dslupla ha-
tika bir yazi tarziyla ifade edebildigt icin
Yazinizda bilgisi olmadan ahkam kesenlerden
stz ediyorsunuz Basta achni verdigim Gteki ar-
kadasin ve sizin yazilannizi, tasidiklar ictenlik ne-
deniyle bedendigim: séylemeliyim. Iceriklerinde
katitmadidim ¢ok sey var

1985-97 yillan arasinda video game oyun maki-
nalari imalati agirlida da isletmesi yapmis bin ola-
raktan bu konuda ahkam kesmek icin yeterli ka-
buld gésterir misiniz bilemem. Ama ben dusan-
celerimi ifade etmeye ¢alisacagim.

Stmdi bu mail'f size yazdigim kafede 54 tane bil-
gisayardan, oyun icin ayrilimis, hepsinde Counter
oynanabilen 25 tane bilgisayar ful dolu iriternet
igin aynimis 29 bilgisayarin Ugte bir dalu
Isletmecilik yillarima geriye dénlp bakinca ¢ok is-
yapan oyunlar size sdyliyeyim. Final Fight, Street
Fighter, Mortal Combat, Tekken simdi de Coun-
ter. Degisen bir sey pek yok is yapan cyunlardaki
ruh ayni arada Age of Empire gibi farkli oldugu-
nw sandi@m oyunlarda bir ara tutuyorlar. Ama
hepsindeki run ayni eldugu icin oyuncular daha
oitir elan countur Tekken gibl oyunlara daha ¢a-
buk dondveriyor.bu oyunlarin baskisiyla arada ni-
ce farkll oyunda gelistiritemeyip kaybolup gidiyor.
Esas soylemek istedigim cocuklann yagamay hak
etmedigi hayatlardan bahseden arkadas bulun-

dastndlirse bu gilginhik geriye déndurdlebilir mi?
Benim gibi dUstnen birisine derginizde 15 kdse
verirlermi? insan haklars insanhk degerleri objek-
tiflik yayinalik béyle bir durum karsisinda ne ka-
dar énem tasir.isin 6zine aykin olmazmi? Age
ofu yllardir oynayan normal hayatin problemieri
karsisinda uygun stretejiler gelistirmis birini tani-
yor musunuz arkadaglar
Gazeteciler size saldiracaktir reklama ihtivact ol
mayan bir sektordesiniz. onlara reklam vermezse-
niz aksam hamimiyla iliski kuramadid igin inta-
har eden adamin cebinden ¢ikan mektupda, bu-
na internet aliskanidim neden oldu onun igin in-
tahar ediyorum kimse sarumlu de@ildir diye bir
not haber olarak mangetlere yansirsa sasirmam
emin clun. Teknolcji dahil hig bir seyin degistire-
medigi énce birbirinin wzina gegmis sonra da bil-
min teknelojinin rzina gecen bir toplumda beni
sasitacak hicbir sey olamaz Bu kadar ahkam ye-
ter daha cok sey olsada bitirmeliyim
Gl kalemlerinizin hak ettigi yerlerde almas di-
legiyle

ihranim Pekean
Merhaba Sayin Pekcan,
Oncelikle elinize kalemi (ya da bu durumda klav-
yeyi) alip bize yazdiginiz igin tesekkirler Ozellk-
le Ulkedeki bilgisayar oyunlannin ve oyun maki-
nelerinin gegmisini bilen bir adamdan mektup al-
mak sahsen ¢ok hosuma gitti.
Saylediklerinize gelince, bunlara sonuna kadar
katiliyorum, ve zaten dikkatli bakarsaniz bizim ve
sizin dediklerinizin asiinda ayni seyi anlatmakta

Oyun FRP. Osmanh zamaninda gececek. Karakterimiz bir yenigeri.
Cinler karsisinda sansi nedir gorecegiz.

dugu sektdr itibariyla bu kiyma ortak oldugunu
farkinda de@ilmi? Acaba dinyadaki sitahli giigler
oldugu middetce bununla ordular ve polis kuv-
vetlerini kasdediyorum. Onlanin mutlak kazanma
istekleri olacaktr. buda daha fazla gelismis silah
daha gok silah ihtiyacini doguracaktir. En bariscil
ordu polis gibl ifadeler komedi bence silahin or-
dunun oldugu yerde bir gin mutlaka o silahlar
kullanilacaktir. Kullantimarmasini caydinaliging sdy-
lemek isin tablatina aykan komik bir yalandcr
Sizin bu iste payiniza digen sanal ortamda var
olabilmek kazanabilmek igin rakibini bitiricek en
donaruma sahip olmasi gereken oyuncularin bu-
nu gergek hayatta silahli glclere buyuk bir sem-
pati duymasini alt yapi olusturmasini saglamaya
ya bilerek yada bilmeden katki saglamak clmu-
yor mu_ Birde bu sektérde dénen korkung para

oldugunu gdreceksiniz. Sorun su, oyunlarda gid-
det ve savas var, clinkl ger¢ek hayatta bunlaria
dogup blylmek zorunda kalyoruz. Ve kalturleri-
miz, ah o kiltdrlerimiz. Okul kitaplanmiz kazan-
digimiz savaslar ve kesti§imiz diismanlan nasil da
goge qikarir! Ama Tlrk bilim adamlzrinin, sanat
cllarinin, siyasetcilerinin yaptiklanndan tek satir
bulamazsiniz. Tdrk bifimadamlannin bundan da-
ha bin yil nce atomun pargalanahildigini bildik-
lerini &grenmek i¢in gidip arsivieri arastirmaniz
gerekir. Oyle cilginca bir yaklasim ki bu, sanki ta-
rih boyunca savasmaktan baska birsey yapmami-
siz Oysa biz zamaninin en ileri medeniyetlerini
sadece savasarak kurmadik k!

Ama bir halki gaza getirip istediginiz yéne ¢ek-
menin en kolay yolu "dusman kafasi kesme” hi-
kayeleri anlatmaktir Peki bu hikayelerle gaza ge-

INBOX&QUTBOX m 119

tirilerek blyuyen, hi¢ gercek savas gérmemis
olan bir genglik Counter oynamayip ne yapsin?
Benim babam cocuklugunu top atesi altinda ge-
cirmis, gerilla kiz kardesin subay abisinin girtlagi-
ni nasil zevkle kestigini gérmus, i savagin acilari-
ni tatmig bir muhacir idi, Onun babasi, yani de-
dem ise Ikinci Savas‘ta Alman esir kamplarini ya-
kindan tamma firsatr bulmustu. Onlar savasin ne
oldugunu biliyordu ve bana olabildigince anlatti-
lar. Sorun su, cocuklanmiza savagin ne oldugunu
sadece hikayeler ve oyunlarla anlatiyoruz. Ama
bunlar kan kizilini ve ete saplanan metalin acisini
degil, zaferle dalgalanan bayraklari konu alan hi-
kayeler. Dogrusu ne yapacadiz, nasil yapacagiz
bilemiyorum Korkarim bilgisayar oyunlari olsa da
olmasa da, biz insanagullar cocuklarimzi yetistir-
me isini berbat etmeyi basarabiliyoruz

KARIZMATIK METALIMSI KiSi

Tekrar bitun Level halkina merhabatiBen 14 ya-
sindayim, Dizce'de yasiyorum. Level't manyak gi-
bi takip ediyorum. Hatta bazi sayilarini okumaya
kiyamiyorum(Bkz. Level 02/02 sayisi).Bir surli ge-
yikle basladiktan sonra (sulu bir kisilige sahip ol
dugumu distindiyorsunuzdur herhalde artik)asil

‘belirtmek istedigim konulara danelim: Bunlar

maddeler halinde yazacagim, hog gorin:

1) Bu dergi herseyiyle cok giizel Ornedin:Subat
2002've kadar olan tasanmimz ¢ok glzeld "Artik
daha da fyisini yapmazlar carim® diyenler ol-
du.Subat sayimza bir bakuk: AAAAAH Gene de-

degiserek bizi durmadan mutlu ettiginizdir. Bir
de soru: Normal zamanda dergiyi zor yetistiriyor-
sunuz,peki dizayn degisikligy yaptiginizda yetistir-
me hiziniz nasil aym kalyor? (Incefeme yapma-
yan), Bagka bir kisi mi yaptyor dizayrlari? Ya da
incelemeleri sokaktan gecen sutglye bohcaciya
yaptinp altina adinizi mi yaziyersunuz?

2) Biz {yani bizim elemanlar) kwsinlikle muzik
manyaklariyiz. Hayatimizin blylk bir kismiin ele
gegirmis durumda muzik (Hard Rock ve Metal
dinleriz).Ocak 2002 sayinizin FRP bolimunde
Blind Guardian'n tarihcesi antatilmig ve yapacak-
lan seylerden bahsedilmis Yani sunu diyecegim:
Neden béyfe bir kdse aqip da her sayinizda bir
mizik grubunu tanitmiyorsunuz (mesela Limp
Bizkit ile basloyin.))? Ya da eski cok ¢oook

eski saylarinizda oldugu gibi kiltlir-sanat boli-
mund sinerna,muzik fatan diye ayinp yeni gikan
albumlerden o sekilde bahsetmiyorsunuz?

3) Bu da bizimle ilgili birsey. Biz ve 6zellikle ben
muzik e ilgilendigim kadar sinemg jle de ilgiteni-
yorum ve bizim ciddi anfamda yazdigimiz (kaba-
ca da olsa) senaryclarimiz var Bir tanesim ta-
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mamlamak Gzereyim (buna ben yalniz baglams-
tm da) Bu senaryolarla ilgili fikir aligverisi yap-
mak istiyoruz.Sizinle ya da Level okuyuculanyla!
Bize yardim edebilir misiniz? Senaryolar kopyala-
ma degil,o anda aklimiza gelen dogal seyler. Yar-
dimlariniza her zaman agidiz

4) Bir de Ocak in-box'unda Madd babarmin (bir
okura cevap olarak) bahsettudi biseyden bahset
mek istiyorum. LGS:LiseGirisSinavi! Madd {¢unkd
biyik ihtimalle sen okuyacaksin abim gok iyi
styledin cevabinda. Aileler cocuklaring bdyle ko-
nutarda fazla skmamali. Benim arkadaglaririn
cogunun ailes) TV izlemelerini bile yasaklarmis du-
rumda

5) Bir 6neri dahatSiz bilgisayar oyun dergrsi de-
Gilsiniz!Yans konsollan da igeriyorsunuz! Peki niye

bohgac, bakkalin qrrag:, artik kimi tutarsak Mac'in
basina cturtup tasanm yaptiriyoruz. Onlarin grafik
tasarimla bogusurken attiklari aci dolu qigliklar din-
leyip kendimizden gegiyor, dergi binasimin etrafin-
da deliler gibi halay ¢ekiyoruz. Bizim yizimizden
Kasimpaga civarinda akli dengesi yerinde sitcl ya
da bohgac kalmad. Bir ara seni de dergiye bekli-
yoruz. AHAHAHAHAHAAA

2) Seni mi kiracaz okurum, glizelim? Al gegen sayt
dan itibaren agtik késeyi, basina da harbi metal
manyad| bir herif koduk! isi bilen bir elemandir
Gorcan efe, ama Limp felan dinler mi bilernem.
Ben sahsen su an senin sorularini yanitlarken ban-
gir bangir Black Sabbath dinliyorum, Master of In-
sanity ¢aliyor. Ah be, DIO amca gibi sesim olsa da-
ha ne isterim hayatta! Ama benim ses matarlu tes-

Teknoloji dahil hic bir seyin degistiremedigi dnce birbirinin rzina
gecmis sonra da bilimin teknolojinin irzina gecen bir toplumda beni
sasitacak hichir sey olamaz.

cep tetefonlarindaki oyunlan da incelemiyorsunuz
{tamam vurmayin abarttim:})
&) Sen olarak bilgisayarimin dzelliklerini soyleme-
den edemiyecegim P-133 16 MBRAM, 1.1 GB
HDDN Sizee ben bu bilgisayar hangi sekil-
lerde kullanyim?
Okudugun igin tesekkirler Hepinizi gercekten
seviyorum Cunku ok ortak yoniamuz var Aral [t
halatin BEST GAMES seklinde ¢ikardigi eski orji-
nal ayunlar gergekten benimie birlikie birgok ar
kadasimi cok sevindirdi {simdi senin alette ¢alis-
maz diye dalga gegmeyin ¢lnkd ¢alistracak alani
da var).Utkemizde 10 kigi orjinal aliyosa 1000 kisi
de kopya aldigi igin belk: bu ucuz ve eski cyunlar
bazi bizims gibi bilingli insanlarn bilingsizleri y&n-
lendirmesiyle (ufak da oisa) orijinal oyun satisi
acisindan bir gelisme saglayabilir, Bak yine kaptir-
dirn Tekrar yazacagim!
Gardsmek Uzerel.,

metai chansma
Merhaba Metalim Karizmam,
Oncelikle dergimizi manyak gibi takip etmene ¢ok
sagirdim. Zaten ayda bir ¢kiyoruz, zor olmuyor
mu? Suluiuga gelince, Tugbek denilen sahisla ayni
ofiste ¢alisan bir insan evlad| clarak seni harbiden
cok ciddi buldugumu ifade etmeliyim, nihah . Ge-
lelim cevaplanna:
1) Bak sana bir sir vereyim, burada biz hepimiz de-
liyiz, manyagiz. Tam derginin kalibi oturmusken
krizimiz tutuyor, kalkip herseyi yeniden degistiriyo-
ruz_ O esnada itham kaynadi olsun dive de stitgli,

tere ile 45 kalibre Thompson arasinda bir yerde ta-
bii. Ohem, nasil oluyor diye sorma

3} valla olay bizim ilgi elanlarimizi asiyor takdir
edersin ki O ylzden pek yardimimiz olamaz gibi-
me geliyor, burada olay sana bakiyor biraz. En lyisi
forumlarda felan topic ag, ama gok geyikgiye denk
gelirsin, orasi bagka.

4) Yavrum evladim, o sinavlar dun gkmadi ki, bun-
dan 20 sene evvel de vardil Ben o halt yedim, ta-
dirn biliyorumn, ondan kendimde konusma hakks
buluyorum! Hos, simdi haklarini yemeyeyim, bizim-
kiler o zamanlar benim o kadar Gstime gefmemis-
ti. Yalniz bir ara rahmetlik peder etraftakilerden fe-
<i gaza gelmis, kendini kaybedip “Sinavda birinci
olacaksin ulan!” diye tutturmustu. Sonradan kendi-
ne geldi tabii. Bir insan evladinda kaybetmeye ta-
hammilsiiz!tk kadar ¢ekilmez birsey olmuyor de-
rim, susarim.

5) Iste béyle zamaniarda cidden hayattan tiksiniyo-
rum. Yapmayin ama, ¢ok rica ederim, manyakigin
da bir sinin var canim! Aaaa...

6) Aslinda Ustinde ceviz kirabilir ya da serial portu-
na kahve makinesi baglamay! deneyebilirsin. Bilmi-
yorum, bilemiyorum.,..

Eh, mektubunu da yayinlacim iste, daha ne yapa-
yim ben sana ki? Ctur bir tane daha yaz bari, bu
arada kendine iyl bak Ya da bakma, ne bilim...

MODSEVER INSAN
Ban Levelt 1998'in son ayihdan {Aralik, evet) beri
aliyorum. Size oncelikle verdiginiz MOD CD'si igin

tesekkir edip sorularima gegiyorum
1) MadDog'un sadduyusuna ne oldu?
2) Gameshow, Gamepro gibi dergiler kapand. .
Rakipleriniz kalmadi pek. Peki siz ne distindyor-
sunuz?
3} Verdiginiz modlar icin ¢ok sagolun.. Benim de
bu olaya katkim olsun diyerum ve Jedi Knight:
Dark Forces Yi'nin en begenilen modu: 5BX (Sa-
ber Battle X) v3.1 ile ilgili bilgi vereyim.Oncelikle
MOD'u calistirmak igin
yiklemek lazim {demel}, Adresi: http://fi-
les massassi net/levels/jkmod/sbxjkv31 zip
(www.massasi.net
sagolsun). Ylkledikten sonra bir de Patch Com-
mander lazim,.. Onu da http.//www jedik-
night.net/commander/ downle-
ad,/JKPatch_v40 exe adresinden temin edebilirsi-
niz. Ikisini de yikledikten sonra zip'in icindeki
gob
uzantili dasyayr patch commander'in igine tasiyin
O segiliyken patch Commander'in "Sik kullanilan-
lar"dan caldidyl ikona basin. F9 ile modla oyunu
calistrin, Fakat diyosunuz ki multiplay oynaya-
cam Zone veya Gamespy'dan... O zaman Patch
Commander'in options kisminda "Jse active patc-
hes when playing on internet gaming zone" k-
kini segin. Oyuna girmeden Setup/Controls/Key-
board'a ugrayin... 3 yeni secenek var
Qyun igi screenshotlar sonraki mailimde bulabilir-
siniz.

Thomas Morpheus
Merhaba Thomas,
Biliyorurn, bunlar sana komas! lyk, cok kot bili
yorum, ama refleks oldu, séz bi daha yapmam
Mod CD'sini begendigine sevindik, cocuklarin se-
¢ip eleyene dek anasi agladi burada, degmis de-
mek ki Gelelim cevaplarina:
1) Dur bir dakika, simdi sen adi "Kuduz képek”
olan bir herifte sagduyu mu ariyorsun? Yani yapt
yorsun boyle bir hata, dyle mi? Niye anlamadim
ama, sana cok teessif ederim. Kisisel degil alin-
ma, lisede hocalarim devamli “teesstf” ederlerdi,
oradan aliskanlik olmus iste. Niyeyse artik .
2) Kesinlikle iyi olmadi. Saglikh bir ekonomik sis-
temde rekabet ve gesitlilik en temel unsurlardi
Ayrica doganin kendisi cesitlilik Uzerine kurulmus-
tur. Yani bltlin géstergeler burnumuza kadar
bo..., 8hem, camura batmakta oldugumuzu gés-
teriyor milletge, Sonumuz hayrola .
3) Tamam, katkilarini burada yayinladim. Ama
yarm bunlari okuyan birileri kalkip “Abi niye ¢ahs-
mtyar bu yaw?” diye benim kafami utllerse, ben
de direk gelip sana kafa atacam, anlastik mi?
Gene yaz, arayl segdutma, su sagduyu meselesine
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de bir agiklik getir bir zahmet, kafami iyice karis-
tirdin simdi

GOK OYUN DYNAMANIN SONU!

Sizi kisa bir zamandan beri takip ediyorurn (eyil
2001} gergi bu sizin igin © kadar onemli degil
ama henim igin dogru oyunu alabilme ve oyunlar-
dan zevk alabilme acisindan ¢ok 6nemli bir tarih-
tir . ashnda bu yaziyl yazmadan once biraz di-
sundim ne hakkinda yazmam gerekir {simdi kop-
ya oyun desek klasik alcak , hartl bécek desek
ne bocedi , SIMS desek heh buldum) SiMS (veya
livin large-house parly - hot date) hepsinde de
olan fakat ¢ogu kisinin belki fark edemedigi ey

benim masum lazkardesim fark etmis (yada o dy-

le saniye) simdi birhiriyle hig alakasi olmayan bi
kadin ve bi adam yanyana koyuyosunuz ve daha
sonra bunlar yalandan yere konusturuyosunuz
ve ardindan birbirlerini dudaktan kapiyolar o ka-
dar ok opiistirilyosunuzk bi slre sonra artik
nefes alamaz duruma geldiklerinde yeter artik
deyip size WOULD YOU LIKE A BOBEKK diyolar

cusu olarak bir hataniz bildiriyarum 1) Eurapa
Universalis 2 isimli oyun agiklamasinda, oyunun
tek k&to yanmin, onun bir "Real Time Strateji” ol-
masi denmis, Cok cabuk olmaniz gerektidi, yoksa
islerin karisigr soylenmis. Fakat oyunu "Pause”
edebillyorsunuz, Ve pause ettikten sonra sanki
oyun devam ediyormus gibi istediginizi yapabili-
yersunuz Hatta mutfaga gidip kendinize bir kah-
ve bile yapabilirsiniz :P. Yani bu oyunda acele
yok, dyle hir sey yapmislar ki hem realtime stra-
teji hem de turn based. Qyunu aynanabilir kilan
bu secenek farkedilmemis, Diger tUrlu bu oyun
oynanamaes zaten :). Tulorial oynamamanin getir-
dikleri iste :P. Usengeg olmak iyi bir sey degil 1),
Bir sonraki sayinizda bu hatanizi belirtirseniz lyi
olur glinkl sahsen hen oyun alirken sizin verdigi-
niz notlara gére alyorum. £ger 1. sini oynama-
mis olsaydim, Europa Universalis 2 gibi bir cyunu
kagiracaktim,
Hepinize lyi glnler. Yazilarinizi geciktirmeyin, do-
ver Sinan sanra :P

Isim{hsi

Siz bilgisayar oyun dergisi degilsiniz, konsollari da iceriyorsunuz!
Peki niye cep telefonlarindaki oyunlar: da incelemiyorsunuz?

sizde tabi kolay bisey zannedip YES diyasunuz
10 gln hakyyor,besliyorsunuz sonra hirden bire
bu kundaklaki bebek evrimini tamamlayip bi an-
da cigekler iginde ayaklaniyo ya tam o sirada siz
bu veletin assagidaki kafasinin dzerine mouse ile
ikikere vurunca {gift tiklayinca) bu velet bi anda
kafasina dank ediyo ve benim niye bi IKIZim yok
diyerekten bi anda kendini klonlayarak yaninda
bi kardes velet getiriyo bu daha sonradan gelen
¢ocufun akli pek yerinde olmuyor. .. (Kirt!)
Ylziintzdeki nefret delu tebessimu yazlanniz-
dan eksik etreyin solametle kalin
hogca kalim .,

farukla kaktn
Sevgili Faruk,
Senin mektubunu yayinhyorum ama, cevap ola-
rak ne yazsam bilemiyorum. Korkanm clay beni
agiyor. Yani ne diyim ki simdi ben sana ya da
kardesine? Sinan, Allah seni davul etsin, bana ce-
vapla diye secip verdigin mektuplar yuzunden ka-
lan son civatalarimi da siyiracam! Hay seni basr-
ma midur yapan zihniyeti!. . dha,

ISIMSiz MEKTUP ATMAYIN LOOO!

Bu ayki (Subat) derginizi okurken bir yerde "Bir
hatamiz clursa lutfen bildinn" demistiniz (Hatirla-
miyorum nerde) Ben de yillanmis bir level akuyu-

Sevgil simsiz,

Onun yazisini yazan eleman oyunun Pause edile-
bildiginin farkinda oldugunu sdyledi. Ne var ki bu
detayl yazl iginde belirtmeyi unutmus, ¢ogu za-
man tim yazarlarin basina gelebilen bir durum
bu. Su var ki EU 2 gergekte tam anlamiyla turn
bazll olmasi gereken bir oyun, ¢unkd gorundd-
gunden daha derin bir alt yapis: var Dogru oyu-
nu durdurabiliyersun, ama bu turn tabanl ol
makla ayni sey degil Bence bu tir oyunlan ger-
cek zamanli yapmak, cidden cyuna yazik etmek
demek, niye programcilarda bu RTS saplantisi or-
taya ¢ikt bilmiyorum. Yani RTS olacak oyun var,
clmayacak cyun var

Sinanin bizi dévmesine gelince, ¢ biraz zor. Cun-
ki her ne kadar kizinca korkung bir herif olabilse
de, gercekte adamin yiiredi milfdy hamuru kadar
yumusak ve sefkatli, nihohoy! Nasil bu kadar te-
pesine ¢ikip hayati ona zehir edebiliyoruz saniyor-
sun ki? Sen de kal saglhcakia bari

MERHABA,

Ben de herkes gibi derginin glzel oldugunu ve
boyle devam etmenizi soyleyerek bashyorum Ben
de dergi ve CD hakkinda birseyler soylemek istiyo-
rum. Sayfa sayisini neden arttirmyorsunuz?{Bana
kriz var demeyin)Arttiracaginiz bir-iki sayfalama o
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bir-iki sayfa kag defa basiliyor biiyormusunt}
Qlsun binlerce kisi derglyl almiyormu? Evet su
dergl konusunu kapatalim,Sayfa kanusu disinda
sdyleyecek birsey bulamadim, Zaten dergi guzel,
Evet simdi sira €D de
CD'deki demolar guizel sharewarelar guzeltkarde-
sim sen ¢ glzel bu glzel peki neyl beyenme-
din)Cevap LEVEL UNDERGRQUND (bak terbiyesi-
ze bide altin cizip kalin ve yatk yaziyorjevet size
bu yizden kiziyorum. Ne guzel ilk CO kandugun-
da "vay be ammada zUper" demistim. (ve de arki-
dislerim} Clnkli daha tazla program vardi Giizel
resimler, komik tv cekimlerithatiriyormusunuz bir
tanesinde adam ¢ok guzel meotorsiklet taklidi ya-
piyordu JHey gidi gUnler hey (analadiniz umanmy)

Sira benim sorunumu ¢ozmeye geldi. KOPYA
OYUNLAR, Bu maili okuyanlarnin buray bir daha
okumasin istiyerum.Cyunlara gegmeden thce bir-
sey anlatmak istiyorum. Benim babam &zel bir sir-
kette mudur, Babam sattig Urinleri (boya ve mal-
zemelerl) nasd kullanildigina dair bir €D programi
yazdirdi (aslinda basit bir prograrm) Ve bunun mali-
yeti ona 3000% patladi{cogaltim ve dagiim harig)
insanlar bu isin kolay oldugunu dustnuyor.(iki re
sim yap bi digmeye bas oyna)Bakin yukarida da
soyledigim gibi basit bir program ve video gekimle-
fi.Bu bukar tutuyorsa bir oyunu diistnin, Diablo
2'de kitapagin 2,5 sayfasi oyunun yapiminda galis-
mis kisiler] yaziyor. (ktquk harflerle 5 punto)Bends
emefe sayqimdan dolayl orjinal oyun ve program-
lar aliyorum. Artik bukadar yeter saninm

tren Dogug ATES

Evet, bu aylik bu kadar. Oniimiizdeki ay
yine beklerim efendim. DAGILIN!

Beni de araniza alin!

| vam b e el yapilatln
rie ek albernatil LTI,
stedifiniz seemekte s

iyl

Hakbas i salup olacak kadiy

Tkoolog nsanvsan v
el vt atabylirsind
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Day of Defeat 2.0

Counter Strike’in yavag yavas popilerligini yitirmeye bagladigh son glinlerde, in-
sanlarar alternatif arayiglar igine girdi. Esnekligi sayesinde zibil gibi modifikas-
yona sahip olan Half Life ise bu kenuda hala giindemde. CS etkinligini kaybet-
mig olsa da, ana rakip olan modifikasyonlar yeni yen| parlamaya bashyor.
Aylardan beri yurtdisinda yayilan Day of Defeat de bunlardan biri. Bu ay sizlere
verdigimiz Day of Defeat 2.0 versiyonu ile bu modifikasyonun dlkemizde haketti-
gi popiilerfige ulagmasinda ufak da olsa bir payimizin clmasini iimit ediyoruz.
Day of Defeat 2.0'da tim modeller ve haritalar elden gegirilmig. Daha fazla poli-
gona sahip olan grafikler bir Medal ot Honar kadar olmasa da goz dolduruyor.
Grafiklerin haricinde oynanista da degisikiikler yapimig. Yatmak, strinmek gibi
hareketler sadece makyaj olarak kullamimamis. Meseta, keskin nisanci tafegini
kullanirken efer yatmazsaniz, nigan almaniz gergekten gok zor oluyor. Keskin ni-
sanci tifeginden bahsetmigken, Counter Strike’daki gibi diirbiinit istediginiz gibi
agip kapayamamaniz gok giizel bir ayrinti. Diirbtine her gectiginizde gozitniizin
aligma stresini temsilen 2-3 saniyelik bir kararma oluyor.

Uzun lafin kisasi, Day of Defeat 2.0 gok baganii, Counter Strike'a rahatlikla al-
ternatif olarak tavsiye edebilecegimiz bir modifikasyon. Tirkiye'de hangi sunu-
cularda oynayabileceginizi ogrenmek icin Online sayfalanmiza bakabilirsiniz.
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True Matrix for Max Payne

Tarafimizdan 2001 Yihimin En Iyi Aksiyon Oyunu secilen Max Payne’i birgogunuzun sevdigini
biliyoruz. Yine tarafimizdan son villarin en iyi bilim kurgu filmi olarak segilen {ama bu sefer
igimizden) Matiix'i de hepinizin sevdigini tahmin ediyeruz. E o zaman, bu ikisini birlegtiren
bir gey bulduiumuzda bunu siziere wlagtirmak boynumuzun bercu degildir de nedin?

True Matrix for Max Payne, tek kisinin basanii bir galismasi sonucunda ortaya ¢ikmis. Ama
gergekten baganlh bir calisma True Matrix'i kurduktan sonra (oyunu kurmak igin gerekii
agiklamalan CD'deki Mod klasorinii actiginizda gdreceginiz Beni Oku dosyasim okuyarak
dgrenebilirsiniz). True Matrix'in Max Payne'e ekledikleri suniar:

YENI SILAHLAR: MP5K, Dual MPSK, Minigun, Dual Winchester

YAKIN DOVUS HAREKETLER! Kung Fu Versiyon 2.0

YENI NEO SKINI Siyah pardesi ve giineg gozligi fle birlikte

YENi SHOOT DODGE HAREKETLERI VE DUVARDA YORUME

YENI BULLET TIME VE MENC MUZIKLERL

{MATRIX'TEN SPYBREAK VE LEAVE YOU FAR BEHIND)

YENI SESLER

Max Payne'in kisaligindan sikayetci olanlardan biriyseniz siz de eger, True Matrix'i kurduk-
tan sonra oyunu en bagtan oynamak igin iyi bir sebebiniz clacak demektir.
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Demolar

Diggles, ‘

Dungeon Master a benzeyen oynanisi ile Wiggles, sizi uzun sure
eglendirecek, Bir grup dwarfun derinlerdeki yuva arayisina tanik
oluyoruz.

Win85, P233, 64 MB RAM, 200 MB HOD, 30

Hooligans/!. +f .

Her haftasonu sokaklarda kosusturup sagi solu dagitan sapiklar- {
dan olmak ister miydiniz? Ben de istemazdim; ama birileri yap-

mis artik. Bize de oynamak dusuyor

Wingd, P2, 32 M8 RAM, 120 MB HDD

Incoming Forces/fi3 - :
Her zaman icin iyi oyunlar yapan ama sistemleri de sonuna kadar |
zoriayan Rage in

Win35 P2500, 128 MB RAM, 80 MB HDD

Space Haste )
Fiituristik bir oyunu olan Space Haste, hig beklemedigimiz kadar
iyi bir ayun cikti, En yakin zamanda tam sirimiinii ele gegirip in-
celemeyi dilsintyoruz.

PIF 233,64MB Ram. Win95 30 Ekran Karty

Strange Adv.in Spa
Master of Orion tarzi oyunlardan hoslaniyor muydunuz? Bu ilgine

oyun, ilgine bir adi olan firmadan sizlere geliyor. : i 2 e e |
Diggles Nisan zooz

bir shooter olan Strayfire, eski giinlerdeki aksi- [
yon oyunlanni animsatacak birgogunuza Yanhz, oyunda kullam- ol
lan obje sawisi bazen fazla abartili olabiliyor, diisik sistemlerde 7} A
yavaslama olabifir I Fo== M= = o=
Wind3. P2, 64 MB RAM, 10 MB KDD, 30 i | 7 §
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Sagdaki sey, dostlanm, elinize bir adet makas
alp isaretli yerlerden dogru bir sekilde kestigi-
nizde ve akabinde katladiginizda, sirin bir CD
kapad! haline gelecektir. Bos bir plastik kapagn
icine on ve arka yiiz olacak sekilde hazirladigi-
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miz bu kapak, degerli Level CD'lerinizi bundan E\ 2 .
sonra kaybetrmemenizi ve icerigini bir qirpida T '
gbrmenizi saglayacak son derece faydal bir by E |
eserdir. Deneyin, goreceksiniz. o -"-{,’ &
Ama burada denenmisi var?!? (o i E 2
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Level CD'sinin icra késelerinden birinde, Level ﬂ 2P & o o =
Underground diye minik bir klasér var. Sizden iy i e = ' ]
ve bizden birgok seyin bir araya gelip dansettigi wi L E‘ i g < [t
bu yere siz de katkida bulunmak istiyorsunuz > e B ; =  ~ : =
bifiyoruz. - O halde bizimle ve biitlin Level'clar- w o :-‘5; & [~ & e £
la paylagmak istediginiz 500 KB gecmeyen ya- o ED é << é
2z, resim ve bilimumlannizi level@level com.tr'ye T R T
gbnderin. Tabii gonderdiklerinizin yanina minik ok ;IE'SIN = ;;EIBE'G

bir text doklimaninda kendi adinizi ve mailinizi

sakin eklemeyin, adinizin eserinizin yaninda ya-
zitmasini istiyorsaniz o baska tabii.

Bu CD Kapag sortim Igaret)i yerlerden keslp, hatladitan.sonta CO'nizl Kovatagmiz bir
piactik ED habimin Bn ve arka yiizlering yerlestirmentsl biz LEVEL ekibi alarak t3ysive
giliyoruz lsbivliginiz icin tesakkir ederiz
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= = * olan oyunlann tanitm videolarin da bulabilirsiniz, Bu videola-
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agiklamada belirtiecektir. Bu program Shareware bglimiinden
karmadan, videoyu girmeniz mimkiln degildic

Hotshots biiliimiinde, yeni duyurulmug ve gtkmasina uzun za-
man olan oyunlarin ilk resimlerini gdrebilirsiniz. Soldaki oyun
isimlerinden hirisini segtikten sanra ortadaki resmin Uzerine
tiklayarak resimlerin béiyik hallerini gorebilirsiniz. Mouse'v ek-
ranin sagina veya soluna bidayarak bir sonraki ve bir nceki re-
simlere bakabilirsiniz,

Updates boliminde ise bazi oyunlann hatalanimi gideren yama
dosyalanni bulabilirsiniz Dikkat etmeniz gereken bir nokta, Tar-
OYUN DEMOLARI kiye'ye gelen oyunlarin ¢ogu Crack'li oldugundan, bu yama dos-
Niaolac. yalan Crack'li oyunlarda gahismayacakbr. Eger sizde oyunun
Crack'li versiyonu varsa yama dosyasin kurmaya galismayin.

+hile arsivi

ki ayda bir verdigimiz Duty Little Helper (DLH) adli programda,
son bir il iginde ¢ikmis birgok oyunun hile, tam ¢izim ve tra-
inerlanni [ngilizce yazimig olarak bulabitirsiniz. CD'de haddin-
den fazla yer kapladifindan bir yildan eski oyunlann hileleri
programdan gikartiyoruz. Sonra bize gehp "Meden Fifa $6'ain

hilesi yok burada?!!!" diye aglamayin

VIDEOLAR

+programlar

Blood Omen 2

Jedl Outcast Shareware boliminde, hl!g»éayaﬂmzr kuIlanman|2|"kf)layla§h-

- racak programlar hulabilirsiniz. Aynca Demolar béllimiindeki

h Lord of the Rin gs videolarin galismas igin bir video gdsterici veya codec gerek-
. yorsa, burada bulabilirsiniz.

Splderman The Movie Siriiciller béliminden oyunlan oynamaniz igin gerekan Direct

¥’in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Ayrica, pryasada en yay-

World Ofwa Ic raft gin bulunan ekran kartlanmin en son sirliciilerini de burada bu-

PROGRAMLAR labilirsiniz.

AVG digerieri...

< Hypersnap 4.30.1 P———

AVG: Basarili anti virus yaziliminin en sen surumu.
mIRC 6]- Hypersnap 4.30.1: En iyi oyun ici goruntu alma programinin
an son versivonu_ Oyunlardan ekran goruntusw almak icin biz

Opera 602 de bu programt kullaniyoruz.
. miRC B.7: Hala populerligini kaybetmeyen chat programi
Tr| | I 1an 0 725 Opera 6.02: Internette surf yapmanin alternatif yol arini mi

ariyorsunuz? Opera tam size gore olabiiir, cunku lnternet Exp-
lorerdan daha hizli

Trillian 0.725: AiM, 1CQ, IRC, Messenger gibi en populer chat
programiarini tek bir cati altinda topluyor. Yeni versiyonu bo-
celderden (') temizlenmis durumda {daha bir bugsiz diyorum)

UPBATE

Sim Golf v1.01
Stronghold Excalibur Pack
Trainz 1.1

"33 ey
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Geri Dondiiler!

3 willik beklevis sana erdn. Tiim zamanla-
rin en ¢ok oynanan turn based stratejisi,
kimimiz igin snufta kalna nedeni, hepi-
mizin uykusuz gecelerinin tek sorumlusu
[TEROES OF MIGHT & MAGIC dor-
dincii oyunuyla geri dondi! Tamamen
venilenen savay sisteml savesinde, yenile-
nen mitkemmel grafilderiyle. milkemmel
orkestral HEROES OF
MIGHT & MAGIC 4 vine ginlerimizin

ve gecelerimizin katili olacak gibi

miizilderivle

E.._....

Grand Theft Auto 3

Gergek diinyada herkes birbirini bogazlar-
ken, bir de konsctarimiza mi musallat oldu
bu vahset tacirleri? Tum zamanlarin en ¢ok
vahset iceren oyunu, nasil bu kadar iyt ola-
hilir? Yoksa Level’da daha dnce agilama-
yan bir sinirl agan ilk oyun mu? Bittin bu
sorularin cevaplari, gelecel ay Levei'da.

Jedi Knight 2: Jedi Qutcast

FPS‘lerin duayeni RAVEN SOFTWARE,
hir hasyapita daha imza atiyor. Star Wars
evreninde gegen ve birgok kigi tarafindan
tim zamanlarin en iyi ilk keg oyunu avasin-
da gdsterilen JEDI KNIGHT serisinin ikin-
cisi, Mayis ayinda elimizde olacak.

Dungeon Siege

“Diablo 2’vi dldirecek sldirecek” denip de
kendisi mefta oclan onca oyun gdrdiikten
sonra (sanki bunu sdyleyen iz degilmisiz
gibi mi yapiyoruz? Yook cantiim, nereden
cikartiyorsunuz!) en sonunda ciddi bir Di-
ahlo 2-Katili geliyor. Karacaahmet’e bag-
lamyoruz...

No One Lives Forever 2
IKate Archer, yeni cicilerini giymis bize géz
lirpiyor. The Qperative’in son macerasi sizi
kesmediyse, NOLF 2 beyinciginizi yarinden
firlatacak. Yeni Lithtech grafik motoru kul-
lanilaralk hazirlanan NOLF 2, bu sefer gok
daha interaktif (1) olacak, Nasil mi?

Pastal 2

S8z vahsetten agtimisken, tlim zamanlarin
en anlamsizca adam 6ldiirulen eyunu POS-
TAL’in da devami yapilmaya bagland( so-
nunda. O eski izometrik “tadin yerine,
alistidimiz FPS tarzinda olacak oyunun
geng heyinleri ne sekilde zehirlyecegini ge-
lecek ay agikliyoruz.

Oyun oynamaktan geberecegiz galiba! Sunlara bakim!
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TORKIYE'NIN BIR NUMARALI OYUN DERGISI

Genel Yayin Koordinatord
Gigthun Sangurlekn:

Genel Yayin Yanetmeni (Sorumlu)

Strian Akkot

Yazi igteri Madirii
Tughek Dlek

Yazi Igleri

Barak Akmerek
Fiat Apidi
Kadir Tvztas

% Berker Glngdr
SerpH Uik
LEVEL web Sitesi
Setguk isfamaglu
Serbest Yazarlar
Alk Gingir

Alp Burak Beder
Balu Herghnaef
Gan Kore

Emn Baz

Eser Girven
Gakhan Habubogiu
Gisren Gatak

DOnuss Baygam
Serkan fyan
Katkida Bulunanlar
Korcas Meydan
Grafik Tasarim
Didem Incesagi
Yaz Igleri e-mail Adresi:

sgokhun@ehip com tr

Sakid @level cairetr

tugtrek@level com. tr

buiak@fevel eom.tr
lirat@level com ty
kluzias@chip, com.ir
gherker@level comdr
serpielevel com §r

sistamoglr@level com v

galidlevel.com b
alp@ilevel comvir
baluher@leve! com.br
can@levet comutr
megarmir@ievel com i1
eser@ievel com 7
gokhab@level com b
guven@level com b
ansr@ievel com b

serkan@ievel.cam b

goreanain@sekter® com

didem@level com i

level@level com i

Genel Mildar

Genel Milddr Yardimeisi
Finans Midiri

Halka ligkiler Miidiri
Pazarlama Sorurnlust
hbone Balamii Satig Midird
Ahone Servisi

Dagitim Midard

Dagiitim Asistani

Uretim Koordinatdni

VOGEL Medya Yayimoihk A.§.

Adina Sahibi

Hermann ¥ Paul

fiesle Grerdem

Ayhin Aldamsr

{rlem Ceaker

fyfen Cat

Asy Bozyayfa

Ryten SEzire, Eimy Cinek
Cem Cenker

Metpel £

Turgay Tekatan

Gokhun Sengurtekin

YOGEL MEDYA YAYIMCILIK REKLAM GRUBU

Satig Middiiri:
Ouicar Bayeaktar
Pazarlama Miidiri
iller Ghueus
fReklam Midiiri
Yediz Kepgtin
Reklam Trafikeri

Byaur Kina

guleani@vogal com iy

apaler@Evage com bt

kyehr@vagal cosn_tr

amur@vogel com 1t

Renk Ayrumi-Film Gikig ve Basks
ASIR Matbaatibk L1d. §h, Teld232) 283 84 38
Daftim: BIRYAY A5,
VOBEL Medya Yayimeihk A.5.:
Fiyafepasa Butvan Bnestikaye Cad On Iy Merken 2313
Fasmmpasatstantol
Telefan: (2123 297 17 2% toho}
Faks: (2127 297 £7 33
Abone Faks: (227} 238 73 43
Yazi sleri Faks: (212} 238 72 26

Web Adresi: it p-fiwiver chup com §r
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