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itibaren goreceksiniz,

Gecen ayki rekor gecikmemizden
sonra bu sayiyi zamaninda yetistirmek
icin sekilden sekle girdik. Ama parmak-
larimiza giren kramplara da degdi dogru-

s B N su. [ki aydir nadasa birakilan oyun tarla-
+ AYLAR ONCE “BUNDAN BOYLE DEVASA ONLINE OYUN- Star Wars Galaxies rehberini de buayta-  lari, hasada hazir olgun meyveler ver-
LARA HAK ETTIKLERI iLGiYl GOSTERECEGIZ” DEMiS-  mamhyoruz. Elbette dibi olmayan ve stirekli  meye hasladi. Kapak oyunumuz Battle-
TiM. 0 zamanlar ADSL ihatesiyle ilgili bir gelisme gelistirilen SWG'ye zaman zaman yeniden field Vietnam bircok ydnden atasi
yoktu meydanda, hatta yukandaki cimleyi senra- hakacagiz. 16 sayfalik bu rehberin oyunu BF1942'den daha dstin bir oyun. Bir di-
=dan dergide okuyunca “hangi internetle?” diye sor- oynayan veya baslamay distinen herkes ger anline aksiyon oyunu Unreal Tourna-
mustum kendime, sormadim degil. Lakin Tark Tele- icin benzersiz bir kaynak oldugunu disini-  ment 2004 ise blyUk sirpriz oldu bizim
kom’un yatinmlar sonucu ADSL dagiliminda bayuk yarum. Bu yazidaki emekleri icin Tugbek’e icin. Herkesten once inceledigimiz Sac-
bir arus oidu, fiyatlar Dial-Up'a gore daha gok ucuzla-  tesekkdr etmeliyiz, pek az red ile PC'de, Dark Alliance 2 ile Playsta-
dive artik rahatlikla istedigimiz devasa online oyu- uyudu yavrucak. tion 2’'de Diablo achgimizi az da olsa gi-
| nu oynayahiliyoruz. Yillardir dizayn degisikii- derdik. Firat 6nimuzdeki aylarda oyna-
Ragnarok Online ile tanisin. 2 yildir, 2 milyon kisi- @i yapariz, hig bu seferki ka- yacagimiz vahsi bati konulu tlm ayun-
nin Kore ve Uzakdogu tlkelerinde oynanan bu oyun dar geri doniis almamigtik. s lartincelerken, “dergimizin gicegi” bur-
uluslararasi versiyonunu tiim diinya ile ayni anda, Hem olumlu hem olumsuz H nunda yazar Eva ve Berker oyun diin-
ustelik Tirkce olarak sizlere sunmaktan ¢ok mutlu- elestirilerini génderen her- ! yasindaki tiim zamanlarin en sapsal
yuz. Oyunda Turk GameMaster'lar size yardimei ola- kese tegekkirler. Begenilen g hatalan anlatan mikemmel bir dosya
cak ve birgok Tiirk oyuncu bulacaksiniz birlikte taki- — yanlanmizt gelistirirken, be- & ~ hazirladilar...
labileceginiz. Ulkemizde ilk kez bir devasa online genmediklerinizi torpuleme- A Buyurun igenye birlikte akuyalm.
oyuna bu kadar dnem veriliyor olmasi cok sevindirici.  ye basladik. Bunu, buaydan _J sinan Akkol

HAZIRLAMASI BiZDEN, EGLENMESI SiZDEN. BAHAR DUSMUS DISARIYA,
BiLGISAYARLARDAN KAFAYI KALDIRIP ACIK ARAZIYE GIKMA ZAMANIDIR.

BIR OYUNCUDAN FAZLASI iCIN...

SADECE TUKETMIYOR, URETIYORSANIZ
Mod yapimcilari, “scener”lar, ayun yapimiyla amatér olarak ugrasan,
ama ciddi olanlar... Ekibinizi kurmakta zorluk mu gekiyorsunuz veya
sormak istedi@iniz bir gey mi var? Bize ulagin. Level Online’daki fo-
rumlarda, Tiirkiye’de Oyun Sektorii balimiine takilin. Veya kapin de-
monuzy, Level HQ’ya gelin. Hem bir kahve igelim, hem de Tirkiye'de
oyun yapimciligini nasil kalkindinniz konug alim.

TURNUYVALARIMIZA KATILIN
Tamidiginiz en iyi oyuncu oldugunuzu mu diigiiniiyorsunuz? Disinize gire
bir rakip bulamamaktan gikayetgiyseniz, buyurun Level ESL turnuvalari-
na. Evinizin rahatligindan vazgegmeden baglanin internete, www.esi-eu-
rope.net/tr ye kaydimizi yaptirin. Belki de bu yil San Francisco'da yapila-
cak World Cyber Games'e gidecek "Team Turkey"in ihtiyaci olan oyuncu
sizsinizdir. Biz de bu aydan itibaren bagladigimiz Progaming sayfasini
Tirkiye'de profesyonel oyunculugun gelismesine adadik.

SRl

TASHIH BAZEN HAYAT KURTARIR ..Tuna - NFSUnderground yazist Nasil yayinlanmisty Sadece bir gizik ylzinden
odeln trafik aksayabiiir Crijinali Sadace hirsirtuk yusunden butiin trabk aksayabilir




Tozlu gizmelelj,,boﬂukta yankilanan silah
sesleri; sakin ve sessiz kasaba halki; iKi
tarafa agilan, saniyelerce sallanan eski bar
ka‘EI;!fal‘l; barlarin 6niinde su icen, direklere
baglanmig atlar; “yalniz kovboy’lar;
sirtlarinda para dolu cuvallarla kagan banka

/soygunculary; her iki yani tahta diikkéanlarla
rilmig dar, toprak yollar ve Vis ki...
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Byl bir diinya Vahsi Bati. Gegmise donme imkamm
alsaydi, sececegim ilk yer alurdu herhalde. Belki de bu
ytizden Gelecege Danis tn sonuntusuny hayranlikla
izlermistim, Sadece Bu degil tabil ki... Eski kovboy film-
leri.. Clint Eastwood'Un filmieri... I, Katd, Cirkin,., Ve
digerleri, Bu filmler izleyip de blydlenmernek imkan-
siz. Tabii bir de, gocuklugumuzun biyik bir kismini te-
levizyon veya videonun baginda gecirmemize nedan
dlan Red Kit var. DildGl, Rin Tin Tin ve Baltanlaria bir-
likte., Cizgh-filmin baslangicinda Red-Kitin kendl pai-
gesini vurmasii, polgenin katfanarak yok almasini
unutmak zor olsa gerek,

Kane, Outlaw, High Noon...

Bilgisayar dinyasinda da Vahsi Bat'nin Snemli bir yeri
vards, "Vardi” diyoruz, gOnkd son yillarda Bat'dan ses
gikmigor. Son birkag yilda Desperadas'un dismia ok

az Vahsi Bati konulu oyun yapildi ve il-
gingtir ki bunlarnn neredeyse highii tu-
tulmad), Eskidense durum biraz daha
farkliydi. Atari 2600'e baslayan bir "da-
nem’” vardi. Mesela Butlaw, Yapiian ik
oyunlardandi. Hani su iki kisiyle oynadi:
fimiz, oriadaki engellerin (agaclar asling
dal arasindan birbirimizi vurmaya calis-
tigimiz oyun.. Apaclardan sektirirdik ka-
re seklindeki (gercekten karoydiama)
mermiyi, Sonra Commodure’'de Kang,
High Noon,.. Ve aklimiza gelmeyen bir-
‘cok ouyun daha,.. Yukanda da bahsettigh

miz gibi PL'de daha az Vahsi Bat konulu
oyun yapildi Hatta aradan onca uil geg-

IEDS‘:‘A

Outlaws oldu, Peki ne oldu'da bu kadar

arka planda kaldi Vahsi Bati? Bunun igin
net bir cevap bulmak zor.

Uzun aradan sonra bir baktik ki, Ba-
t'dan yeni birayun dalgas: geliyar, yeni-
den derin vadilerds mermi sesleri yanki-
lanier. Yapimailar yillar sonra Vahsi Ba-
t'yr yeniden hatirlamis olmali. Gelecek
yil lveya bu yill kevbolylanh akinina ug:
ramamiz olasi. Biz de onlar icin bir *hos-
geldin® yazisi hazirfadik. Yakinda gika-
cak olan birgok Vahg Bati ogunt bu

yazida,

iral Akyiidiz

INpL: : akan

mesine ragmen aklimizda katan 12k isim kgl
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A Fistful of Gold

Yapim: Rebelmind Dagitim: Belli degil
Cikis tarihi: Belli dedil Platform: PC

Elimizdeki Vahgi Bat ayunlan arasinda belki
de en ilginei A Fistful of Gold. Oyun, Orta
Cag'in Bat'sinda (1) gecen bir RPG-RTS!

Dedigimiz gibi oyun Drta Cag'in karanhk
atmosferinde geciyor. liging bir sekilde [talyan
kovboy filmleriyle baglantlar kurulmus A Fist-
ful of Gold'da. Yapimeilar bunun ne kadar zor
olduguriun farkinda, ancak kovboy filmlerinde
bulunan her seyi de oyuna eklemisler. Bdello-
lat, macera ve para arayah yalniz kavboylar.,
Aklniza gelebilecek her sey.

Konu.,, Kral dldikten sonraiilke bir sivil

be Son oyunumuz Darkwatch: Curse of the
" WWest. Darkwatch'un konusu igin "klise” der-

. sélherhalde yanhs olmaz. Oyun, konusu
‘Dunyay: uzayhltar istila etmistir.." girisiyle
baslayan klasik F_I:’S'Emin Vahs! Elah‘ga.,\._r?'
vampiriers uyarlanmis versigonu, ﬂma%‘_
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saviga dogru striiklenmeye bashyor, Insan-
lar bir araya gelip ufak gruplar olusturiyor ve
kendilerini dismanlanna karsi korumak igin
kaleler insa ediyorlar. Ve en iyl savunmariin
saldirmak oldugunu disdniiyorar,

Oyundfa karakter gelisimint etkileyen bir-
rok faktorden bahsediliyor. Ik basta, savasta
kazanilacak Gn ve deneyim cok dnemii bir yer
tutacak. Eger savas deneyiminiz yoksa kimse
size i vermeyecek veya sizi terfi ettirmetye-
cek, paral) askerlerinizin ollim oran yliksekse

kimse ordunuza katulmayacak, Kiralik adamla-

nz savaslarda depeyim kazanacak. Bu da
adamlannizin savaslardakl glictin{ ve etkinli-
gini artiracak, Savasin disinda karakter gelis:
tirmenin bir diger yoluysa Savas Sanati Okuli,

Hurada aitin karsiiginda yeni bilgiler satin ala-
hileceksiniz,

Orta Gap'da biyilerin de anemii bir yeri
var. Krakow'daki Orta Cag Gniversiteler veya
Praghaki Simyacilar da bunun bir kani), Re-
belmind da bunu gz Gntinde bulunduruyor ve
oyunda biydye de yer veriyor, Dyunda iki tar
insan bulunacak, ruhsal glclerini sitah olarak
kullanabiten. Bunlardan bin Ruh Cikaran'lar,
digteri ise Simyanilar. Bu ikiinsan tipl gticlerini
fzel durumlarda kullanacaklar. Mesela, yer al-
i mezarlarindaki seytaniarla ve seytani cana-
varlarla savasirken Ruh Cikaran'a cok ihtiyaci
niz olacak,

A Fistful of Gold'da finansal yénetim ala
bildigince basite indirgeniyor, Finansal yfine-
tim oldukca basit bir mantikla isliyar, Oyuna
baglarkien belirll bir paraniz olacak. Birini kira-
lamak isterseniz yapmaniz gereken tek sey
parasini Gdemek, Bunuh yaninda istedlering
yatinmlar da yapabileceksiniz. Aunca savas-

Darkwatch

Curse of the West
Yapim: Sammy Studios Daditim: Sammy Europe [ikis tarihi. Belli degil
Platform: PS2, Xbox

kisaca- Parkwatch takimiyla Bat'ys vampir-
Ierdenhpriarrmqh.

Uym'tt{a‘ benzerleri gibi, ldasik kavboy
filmlerinden birgok iz bulinacak, Mesela,
ayun bir FPS olmasina ragmaen, atla-silahl

catismalar yasayacaksiniz, Bir thiger llging

S,

[

detayise vampirterin de bazl yeteneRiern
kullapnabilegek olmaniz |

Darkwatch'un gizgisel bif yapis| almadig)
da 6zellikle beliriliyor. Bu da bolumlen bir
gok farkl yoldan bitirebilecepiniz aplamina
geliyor



DOSYA

A m e r i c a Yapim: Exortus Dagjitim: Data Becker
Cikis tarihi: Belli degil Platform: PC

Uzun zamandir yapim agamasinda olan bir
diger Vahsi Bati kenulu oyun America 2. Ha-
tirlarsaniz oyunun (ki 20'gdi ve pek ilgi cek-
memisti. Simdiyse Exortus daha iddial bir
sekilde karsimiza gilkinaya hazirlaniyor.
Atnerica € de ilk versiyonu gibi bir RTS.
Yapimcilann gerceklestirmek istedikleri say-
lerden biri Vahsi Bat'y) her seyiyle yansit-
mak. Birimler ve gevre buna uggun olarak ta-
sarlaniyor. Oyundaki secilebilir irk saysi ise
bes. Her irkin kaynak toplama sekll farkl,
Mesela Meksikahlar kaynak toplamak icin
hayvantann: kullanacak, kizilderifiler bufale
aviayacak ve madenciler ickiyle odun takas
edecekler. Amerikalilar ise giftliklerini Irq.tlia-
nacaklar. Aurica her irkin lﬂamlmrtfpldﬁfﬂﬁ
Ii olacak digerlerinden. Arn&m-&rll@lﬂarﬁim
kaynaklar kullanan tek irk olacak (gergekte

mamasin: sagtagm:ak “Giriinds" demigken..,  tagwacak Mesela Hint kabilesinin Szel
Oyunda bu defa 30 bir grafik moton, kullapi-  kugatma teknigi uguna yansitlacak. Bu

Iigor. NURBS adindaki motorun akici animas-
yonlar sunacag sayleniyor. m&d&mﬁ-:
riimtillerinden anladigimiz kadanyla grafiklar
cok detayh degil. Bu da Exortusun oyunun

ﬂﬁﬁﬂmemlmﬂe de calismasini istemesin:

@ ve Sharman gibi
ma sahip bircok

- LEVEL D4/2004 009



' DOSYA

Gun Warrior

Bir diger oyunumuz yeni bir firma olan Te-
leptan'in Gun Warrior'u. Benzerlerinden daha
farkl) bir yapisi olan oyun saf bir aksiyon

Oyunda Cole Tilghman atinda bir silahso-
ru kontrol ediyorsunuz. Konudan bahsetmek
gerekirse... Bir glim, Tilghman giftlige geldi
ginde kardesini 6l olarak buluyor: Sahip ol
dugu tek ipucu gevreye sacilan mermiller
Mermilerin kime ait oldugunu kimse bilmi-
yor, afna kasaba halki bunlann bir yabanciya
ait pldugunu sayliyor. Ve tahmin edeceginiz
gibi bu "yabanci'nin pesine distyoruz,

Gun Warrior'dakl amacimez verilen pirev-
lerl yaparak ydzlerce digman) gecmek. Aslin:
da oyun catisma agirlikh olardk ilereyecek,
yani klasik biraksiyon oyunu gibi degil, daha
ok bir "shooter” tadinda olacak. Zaten bunun

010 LEVEL 0472004

irin diellofar Gnemli bir yer tutuyor Gun Warri-
ar'da. Kenu agilmisken... Byundaki ditelly sah-
neler oldukea ilging. Diello yapatken ekranin
sag altinda kargimzdaki silahsorun: ell, taban-
casive yuzd cikacak. Bu nokiada onun mimik-
lerini ve el hareketlerini takip ederek ates
edeceksiniz. Bir Vahsi Batoyununda on plana
ctkariimas gereKen seylerden birl de bu olma-
lyeli zaten. Qyunun sonunu stylamiek gibl al-
masin ama, final sahnesinde kardesinizin ka-
tiliyle karsilasmaniz olasi

Dyuna renk Katan seylerden birlyse iler-
ledikce agilan modiar olacak. Target Range,
Multiptayer Buel ve Gunfighter's Taurnament
gibi modlar ilerki asamalarda acilacal. Béy-
lece birden fazla cyuncuyla da diello yapa-
bilme imkaniniz olacak (Multiplayer Duel).

Yapim: Teleplan Dagitim: Teleplan
Cikis tarihi: Belli degil Platform: PC

10 gareve aynlan bes farkl bolim icere-
cek elan bun Warrior'da 30'dan fazla Karak-
et ve B ayn silah yer alacak, Bunlann ara-
sinda standart tabancadan keskin nisanci
tofegine kadar bircok silah kullanacaksiniz
B arada oyun igin bir de "bonus” sistemi ge-
listirilmig, Mesela Ug saniye iginde din dils-
man oldtrlrseniz aldiginiz paranin ki katim
kazanacaksiniz

Klasik Vahsi Bati kasabas) olan Fall City
ve Mexican City gibi bircok mekanda bulung-
caksiniz. Gun Warrior'da, Aynca oyunda yeni
bir grafik matoru kullamhyor. Tabil bu mato-
rurn ne kadar iyl aldugunu glirmek igin oyu
nun gikmasini bekdemamiz gerekecek. Peki
ne zamana kadar beklegecegiz? Muh-
temelen bu yilin sonuna kadar. ..

Yapim: Rockstar San Diego Daditim: Take 2 Interactive
[lus tarihi: § Nisan 2004 Platform: PS2, Xbox

E3'lin en ilgi geken oyunlarindan biri Red
Dead Revolver'd. Hit olacaginitahmin ettigi-
miz oyun simdilik sadece PS2 ve Xbox sahip-
leriigin haziranyor,

Iik olarak, oyunun yapimirida Ser; l,a
one'nin kavboy filmlerinden esintenile
soyieyebilin Imesela Iy, ki, {;imt _____
Cirkin® gxhtflmlerln lsm.nm gpgmﬂmesi irm=
kansiz. Red Dead Revolverdaki bas rol ayun-
cuinie herkesin dldigond sandi@i bir karak-
ter: WElW |

Thirckp brson kamerasiyla oynanacak
olan oluhds gdrevier alarak ilerleyeceksiniz,
Bu gurevfm:genelllhle birini kurtarmak veya
bulmakla | 'Igll seler. Dolyisiyia oyunun
karmasik bir oynanis yok. Yapime) Rockstar
daoyunun kisa oldugunu, aneak sizil ballim-

lerle bu agpig kapattiklanm sdyliyor,
Red Dead Revoiver'l liging yapan seylet-
den biri "hedef alma’ sistemi. Oyunda, dis-

maniiizin farkl noktalanng hedef: ﬁkﬁnqu;

saglayan bir sistemn kullanilor, Kﬂ;fhlﬁﬁﬂ

: vurdugunuz yere gire 1epki verecek vaya
yarn alacak. Bu sayede ddsmaninizin elinf

vurup silahini distrebilecek, kafasinda bir
délik agabileceksiniz, yani ne Uapmak isti-
Uarsatiz omu yapacaksimz

Oyunds klasik sﬁahliﬂﬂiﬂﬂ}ﬂﬂlﬂ%
cak, ikinci bblimde ise silah satin atabilece-
giniz bir ditkkanla karsilasacaksiniz, Bura-
dan normalsilablann yamnda dinamit gibj
patlayiciiar da satin alabileceksiniz. |

Dairt kislye kadar tek PS2%e cok oguncu-
lu nlarak da oynanabilecek olan Red Dead
Revolver bu ay piyasaya cikacak [



Ragnarok Online. Diinyanin en
¢ok oyuncusuna sahip bu devasa
online oyunu iki milyondan fazla
kisi cynamakta. Everquest'in
400bin, Star Wars Galaxies'in bile
200bin ayuncusu varken, bu oyu-
nun bu kadar gekici kilan ne? Her
seyden 8nce, oyuna alismak igin/
aylanmizi harcarnaniz gerekmi-
yor. Eger daha dnce herhangj bir
aksiyon RPG'yi oynadiysaniz,

Ragnarok On-
line'i kurduk-
tan sonraki bir
saat icinde sistemi-
ne alisiyersunuz. Ayrica, her gi-
kan oyunun bilgisayanmizi biraz
daha zorladig! bir dénemde olduk-
¢a algakgondlll bir sistem (htiya-
cina sahip. Cok fazla veri akig ol-
madi@ iin Dial-Up baglantilar icin
de ideal. Son olarak ise, oyun ult-
ra-girin clmasina ragmen birkag
saat oynadiktan sonra anliyorsu-
nuz ki inanilmaz ama kansik al-
mayan bir derinlige sahip. Siz oy-
nadikga oyun kendini agiyar. Ve
bir siire sanra fark ediyorsunuz

Giiney Kore ilging bir memleket. Nifusunun yarisindan fazlas
oyun bagimlisi olan Giiney Koreliler, devasa online oyun
konusunda da yakin gelecekte diinyay! ele gecirecekler.
Adamlarda daha adini duymadigimiz, sadece Kore'de oynanan
dizinelerce online oyun var. Ama bunlardan birisi var ki, bizleri
de artik cok yakindan ilgilendiriyor.

KesfFedilmeyi
bekleyen bir cevher

ki, her sey icin gok gec, oyuna
baglanmissiniz.

Kurufum

Oyunun kurulumu olabildigince
basit. Level ile birlikte verdigimiz
CD'den oyunu kurduktan sonra,
RO Patch Server'a baglantp oyun-
la ilgili tim glincellemeleri ceke-
cek. Buislem internet baglant hi-
zimiza bagli olarak 5 dakikadan
(128 ADSL}, 50 dakikaya (Dial-Up)
kadar srebilir.

Daha sanra karsiniza Setup
ekran gelecek ¢ozinurlik ve ses
ayarlannizi yaptiktan sonra Turk-
¢e bir Registration ekrant kargini-
za gikacak. Buradaki buttn bilgi-
leri eksiksiz ve dogru olarak gir-
meye Hzen gasterin. Eferyoksa
kendinize bir e-mail adresi
alin, glinkid oyunu oynamak
igin gereken sifre mail adresi-
nize gonderilecek. Oyuna Re-
gister olduktan sanra 30 glin
boyunca oyunu bedava oy-
namaya hak kazanacaksi-
niz. Daha sonra devam et-
mek isterseniz, belli bir ayhk
aidat ddemeniz gerekecek.
Ama eger kredi kartiniz yoksa
Uzdlmeyin, nereden alabileceg-
nizi daha sonra duyuracagimiz
prepaid-card sistemi sayesin-
de alacaginiz sifrelerle oyunu
oynamaya devam edebilecek-
siniz.

Yeri Karakter
Oyun sisteminin size génderdigi
sifreyi aldiktan sanra oyuna Log-
In olun ve karakterinizi yaratin.
Ik karakterinizi yaratirken istedi-
giniz gibi davranabilirsiniz. Nasil
clsa oyunun sistemini cozikten
sonra daha tecrlbeli oldugunuz
igin, yeni bir karakter yapmak is-
teyeceksiniz.

Oyun bagladiginda sizi bir Tu-
tarial zinciri kargiliyor. Arabirim

ve oynanisin oldukga basit olma-
siylzinden bu tutorial'lar sikicl
olmamig, hatta bazi tutonal’larda-
ki konusmalar komik bile, ayrica
sorulara dogru cevap verirseniz
ayunun basinda isinize cok yara-
yacak yiyeceklerle dddllen-

ot
% .




diriliyarsunuz. Yalntz, 3. Tutorial cok nemli ¢tinkd
size sorulan bir dizi soru sonucunda size uygun
meslegi secmenize yardim ediyor. Elbette bu éne-
rilen meslegi segmek zorunda degilsiniz. Meslegi-
nizi de segtikien sonra o meslegin [encasinin (gu-
ild) bulundugu sehirde oyuna baghyorsunuz.

Duyabiliyerum, Duyabiliyerum!

Su ana kadar fark etmis almalisiniz, oyun tama-
men Tlrkge. Oyuna bagladiginizda sorulan dort dil
segeneginden birisi olan Turkge, oyunun baginda-
kiyama islemi sirasinda sunucudan indirilip oyu-
nunuza kurulacakur. Tabii karsiniza cikan herkes
diinyanin dortbir yanindan oyuncular olacagricin
Turkee iletisim kurmaniz mimkin degil. Onlarla da
iletisim kurmak icin biraz Ingilizce bilmeniz gereki-
yor. Ama simdiye kadar oynadigimiz devasa onli-
ne ayunlar arasinda en az Ingilizce gerektiren
oyun RO. Ikinci LEVEL'a ulastu@iniz andan itibaren
kullanabileceginiz Emoticon’lar ve cyunun manti-
g1 ¢dzmenizin ardindan Ingilizce bilmeseniz de
diger insanlarla gayet rahat iletisim kurabilirsiniz.
Emoticen'lar igin ALT+sayi tuslarnni kullanmaniz
gerekecek.

Baslarken ne yapsak?

Tutorial'lan bitirdikten sonra oyun sizi bir senre
atayacak. Bu sehirde ilk yapmaniz gereken, girisin
yakinlarindaki Kafra Staff NPC'sine gidip kendinizi
kaydetmek. Béylece 6ldiglniiz zaman yan enerji-
nizle yeniden burada dirileceksiniz. Tutoriallart

oynamaniz| da kesinlikle salik verirtm, glinkii Tuto-

rial sirasinda size sorulan sorulara dogru cevap
verirseniz, oyunun ilk iki saatinde gok isinize yara-
yacak yiyecek ve oyunun para birimi olan Zeny
kazaniyorsunuz. llk is sehir digina cikip etrafta go-
receginiz Poring gibi zayif critter'lan aviamak of-
sun. Yiyeceginiz bitmeye yaklasinca veya onuncu
Level'a geldiginiz zaman sehre geri d3nlip, mesle-
ginize uygun loncayl aramaya basiayin.

Meslek sistemi

Oyundaki meslek sistemi ¢ok basit. Oyuna Novice
olarak mesleksiz basliyorsunuz. Daha sonra sege-
bileceginiz alu 1. seviye meslek var. Bunlar Acoly-
te, Archer, Mage, Merchant, Swordsman ve Thief.
Bu mesleklerden birisini segtiginiz zaman meslek
foncasimin size verdigi gorevieri yapmaya bagh-
yorsunuz. Mesleginizde yeterince tecrlibe kaza-
ninca isterseniz 2. seviye meslege gecreye hak
kazanijorsunuz. Bu meslekler ana mesleginizle
iliskili. Mesela, Knight almak i¢in 6nce Swordsman
mesleginden ustalagmaniz isteniyor. Knight ol-
duktan sonra daha zor ve karmasik gérevler, dola-

nip o sehri savunmaya galisacak. Sonugta
elinize gececek olan oze! bir nisan veya
nesne olabilir. Ama bu ayunun en huyik
amaci ve glizelligi diger oyuncularia kay-
nasip “sosyallegmek”.

Simdik bizden bu kadar. Daha énce hig
bu tdr bir oyun oynamis olmasaniz bile,
Ragnarok Online't mutlaka kurup deneyin.
Sanugta ilk ay ayun bedava, Ustelik kredi
karti numarasi da istenmeyecek sizden.
Kimbilir, belki de yarin birlikte “Poring” avina
cikiyor olabiliriz :)

Ragnarck Cnline igin

3 ALTIN KURAL

|) Oyun arkadaslanniza kKarsl hazik olun.
Inanin nezaket bu oyunda, kaba ve "cool" ol
maktan gok daha yaratll

2) Silrelii bir seyler istemeyin. Size kars:-
Iiksiz yardim eden birisi varsa, hichir seyiniz
olmasa bile 2 zeny'ye alacagini bir ¢leekle
1esekklr edin, Karsinizdaking mutiu kilars

[ Kore'de sik stk didzenlenen Ragnarok
bulusma partilerinder birisinde oyuncular
kandi yap!ikian kostimier giyip getiyoriar

yisiyla daha cok tecriibe puany, para ve es- niz-
ya kazanmaya baghyarsunuz. Gnimazdeki 3) Lok fazls fzel soru sormayin. Birgok in-
aylarda 3. seviye meslekler de oyuna ekle- san bu oyuna gercek hauatinl biraz olsun
necek, o zamana kadar mesela Knight'ta
ustalasirsaniz Crusader alarak ¢ok daha elit
bir oyuncu olmaya hak kazaniyorsunuz.
Oyundaki esyalar Uretmeniz, esyalar
tizerinde degisiklik yapmaniz mamkn. Bu-
nun i¢in kartlar kullaniyorsunuz. Bu kartlar \
NPC tuccarlarindan, merchant’lardan alabilir Y
veya zorlu yaratiklan 6ldirdGginizde kaza-
nahilirsiniz.
Oyunun kendine has bir havasi ve jar-
gon'v var. Mesela "damage” yerine "daMagi-

unutmak icin giiyor
Her 1ind sorunuz icin WWW.euro-ro.net
atlresine bakabilirsiniz

cian” kelimesj kullamhyar.
Zeny oyundaki para birimi, para-
ciklannizin hesabini bilin .
yoksa ag Kalirsimz (en ba- ' . )*
sit yiyecek olan elma A A8\
15 zeny). RO Euro-
pe'un 15 Nisan'da
baglamasiile bir- __/-"
likte gesitli Event’-
ler {oyuncularn bir
araya gelmesine sebep
olacak blyik olay-
lar) da baslaya- \
cak. Mesela bir se-
hire yaratiklarin basa-
cagi daha 8nceden haber
verilecek, boylece isteyen
tim oyuncular orada topla-



Lia .IU imci

yeni bir FP

Yapim: Digital Extremes Dadihim: Groove Games - Hip Interactive Platform: PC, Xb ihi: Belll degil

ARDINDAN ONLARCA OYUN DOYNAMAMIZA ragimen iginse simdilik bir agiklama yapmiyor. Eger bu

unutamadigimiz bir oyun Unreal. ID Software’in versiyon oyuna ekienirse Doom llI'teki gibi basit ’:ﬁ

kral oldugu, Duake IMyle piyasay dagntigs bir do- vesade olacak

nemde kimsenin beklemedigr bir anda gikmist Oyunda kullanidacak olan grafik motord Unre- |
ortaya. Unrealin Quake II'den asag kalan highir al Championship moteru. Bu maotora UT2004'ten ' s ‘m o

Lan yokiu, I\-T-nle 1icinse Quake l'den flal'-a. iy de bazi parcalar entegre -::Jllugal Havok fizik S :h- Y ,.-1;&:’ v

di. Bu “efsane’nin devami yapiimiyor, ama Digial maotoru da bunlardan biri. Elimizdeki bilgiler sim T .4 "-._\ R <
Extremes'ten, yani Unreal'in yapimcilarindan ye dilik bunlarla sinirh, Digital Extremes ve Groove B~ L] f \ e
ni bir FPS geliyor. Games ayuni E3'e sakliyor. A ey T \

Pariah klasik, Unrealtipinde bir FPS. Froje g
hakkinda cok fazla sir vermeyen Digital Extre-

mes'in kurbcusu James Schmalz Pariah igin "Sim-
dige kadar bircok oyun ga.i'mlw., ancalk en istekll ol
duumuzis bu, Pariah’t " eniyl” yapmak icin call
siyoruz. Ik Unreal'dan bu yana cok sey ogrendik
v bunlann hepsini bu projede topluyoruz” digor
Pariah'ta tek kisilik oyunlara agirhik veriliyor
Bunun nedeni ise yapimeilarin kékenlerine dén-

mek istemeler. Dyunun gok oyunculu versiyonu

hoberler @

BURNO

EA Platformi PS2, Xbox Cikis taribi: 21 Eyldl

g8 Yapim: Criferion Studios Dagitim

= e e

dB  KONSOL SISTEMLERININ EN HIZLI OYUNU BURNOUT'IN DEVAMI YOL-
DA, Tim popiler konsallar icin hazirlanan Burnout 3, nceki oyun-
lardan cok daha hizlr alacak ve muhtemelen bir saniye bile ekran-
dan gdzlerimizi ayiramayacagiz. Oyuna eklenen “Takedown” ozelli-
giyle hiz almak icin pistteki rakiplerimizi yoldan ¢ikarmaya galiga-
cagiz. Bunu kolayca basaramamamiz igin de oyundaki yapay zeka
guclendiriliyor. Yepyeni bir klasik icin geri sayimi bagiatabiliriz.

YENI NFS RAMPADA...

FARKLI BIR EG
A BIR lENcE ELECTRONIC ARTS YENI BiR NEED FOR SPEED oyunu icin calismalara
basladi. www.needforspeedmostwanted.com adresini satin alan fir-

Meiwaku Seijin: Panic Maker y ! ,
ma, ayni isimde, yani Most Wanted adinda bir Need for Speed oyunu

Cel-shadeligrafikler ve mithis eglencesiyle Meiwaky gezegeninden hazirliyor. Electronic Arts'in sizclsi se bu kenuda yorum yapmay!
Kozlmi, dinyaya strun yamtmak icin geliyar. Capcom'un by garip reddetmis. Nedense...

CAPCOM'DAN

oyuhunda amatiniz Insanlannh fordmuhu alarak, insanfara esek
sakas) yapmak, oplan rahatsiz etmek; ama bunlan yaparken da -
yakalanmarmal. Bir kez insanformuna girdikten sonra, cegitliesyalar MAKSIMUM ACI 3
yardimiyla sorun yaratrmaya baglayabiliyorsunuz, Cok kit bir sesle
bagira hagra sarki-soylemek, kartopuyla insanlann suratin hedefle- TAKE-TWD, MAX PAYNE 3'lin calismalarina basladiklarini agikladi. Ta-
mek ve dahasi... » ke-Two'dan Jeffrey Lapin {?} Max Payne 2'nin satiglarinin beklenti-

lerinin aitinda Kaldigine ancak Max Payne 3'ten umutlu olduklarini

belirtiyor. Tahmin edeceginiz gibi oyun hakkinda simdilik herhangi

014 LEVEL 04/2004 bir bilgi yayinlanmad.. »



PIRATES!

TAM 1?7 YIL ARADAN SONRA ZAMA-
NINDA DEVRIM YARATAN PIRATES
GERI GELIYOR. Bakalim 1984’ten
2004e neler degismis...

Civilization ve Gettysburg gibi unu- Pa
$

Sid Meier' sadece Pirates degil, '
Q.
=

tulmaz oyunlardan da hatirlayabilir- "
siniz. 1987 yilinda gikardigi Pira- ze yeni parcalar eklemek ve-
tes'in yeniversiyonu icin Meierin ua geminizt gliclendirmek
ilk ditstncesi, arijinal oyunu yikma-
dan glzel yenilikler eklemek. 30
rnotarun disinda bu yeniliklerden il-
kidzha derinlemesine hir oynanis.
Yeni Pirates icin Meler “Oyunda ya-
pabileceginiz her seyi kaybetmek

icin limanlarda durabilecek,

topladiginiz ganimetleri sa-

tabilecek, tavernadaki soy-

lentileri dinleyebileceksiniz.
Bunun yani sira limanlardan
yeni gdrevier de alabilecek-

ok kolay, ama bu bir kahraman siniz, Bir diger ilging nokia
olup olmadiginiza bagl. Yeniversi-  ise devlet adamiariyla din-
yonda ilki gibi yine serbest bir oy- yada yaganan olaylar hak-
nanis var. Geminizle uzaklara acilip  kinda konusabilecek ve iti-
avlanahilecek, diisman devriyele- bariniziyikseltmek icin on-
riyle savasabileccksiniz.” diyor, lara yardim edebilecek ol-
maniz,

Oyunda eskisi gibi heye-

17.yy'da bir korsan bir kaptan|
kentrol edeceginiz oyunda gemini-

Yapim: Firaxis Games Dafifin: Atari Platform: P Cikis tarihi: 26 Ekim 2004

canli deniz savaslar da ola-
cak elbette. Disman hilge-
sine eski tip tifeklerle veya
kiliglarla saldirabileceksiniz.
Savaslarda RTS oyunlarinda-
kine benzer bir arabirim kul-
lanacaksiniz. Aysica yeni Pi-
rates’ta kahramanimiz olme-
yecek, ancak savas kaybe-
derse hapse disecek. Eger
kagamazsa karyeri kisala:
cak.

Sid Meier'in bizi yaniitrma-
yacag ve hayal kinkhigina
ugratmayacag kesin, Oyu-
niur cikig tarihi 26 Ekim, »

YENi BiR LARA MI? OLAMAZ!

iLK HABERIMIZ SU: HITMAN 4'UN YAPIMINA BASLANDI. By konuda bil-
digimiz tek sey bu. Ikinci haberimizse, Lara Croft'tan yeterince hag)
agnyan Eidos un yeni Tomb Raider planiyiailghi. Eidos'tan Mcbarvey,
Crystal Dynamics'in yeni bir Tornb Raider taslagina sahip oldugunu,
hatta cevrenin, yeni hareketlerin ve yeni kontrol sisteminin firmanin
elinde oldugunu agikladi. McGarvey ayrica bu Crystal D/nin bu gaba-
sini mutlaka degerlendireceklerini soyliyor. Yine de ortada kesinlik
kazanmis bir sey yok. Eger Eidos Crystal D.'nin yeni Tomb Raider
oyunundan tatmin olursa oyunu piyasaya gikarmay kabul edecek,
Hatirlarsaniz gegtigimiz aylarda Eidos, Care Destgn'la yollarn ayir-
Mmigtl.

. VE SAM&MAX DE IP'I'AI. EDILDI

LUCASARTS'IN NASIL BIR POLITIKA

gimiz ay ilk bakisint yaymnladigmiz

izledigini anlamak zor, Eski klasik
adventure oyunlannin yeni versi-
yonlanni duyuran, reklamini yapan
firma simdi hu ayunlart tek tek iptal
ediyor. Full Throttle’dan sonra gecti-

Sam&Max: Freelance Paolice da iptal
edildi, Gerekge ise piyasanin yeni
bir grafik-adventure oyununu su
anda kaldirmayacagl. Yani iptalin
asll nedeni ekonomik kaygtlar.. -

Soul Calibur
OYUNDAN FILME... The Movie

AMERICAN PIE VE FINAL DESTINATION'IN yapimcist Warren Zide'nin
Soul Caliburu beyaz perdeye tasima ugrasinda oldugu aciklandi,
Filmde iki shaolin rahibinin, ok glicll hir kilic olan Soul Edge'i kétl bir

EN SONUNDA... BABA...

is en iyl filmler arasinda sayilan The G ndfat-
gunt yapilgor, EA' e gil aradan
" ESRB rating'

olacak olan The

gl k"
prensin elinden kurtarma gabalan yer alacak. Bu ikirahip kim olacak,
Cervantes nerede gibi"sorulanin yanitini 6grenmek icin daha ¢ak

erken; ol rl'lll Yeni til g:ler elimize pectikpe

RTS'yle




40.000: DAWNOF WAR

W "" ."; i
'.- » HOMEWORLD VE IMPDSSIBLE CREATURES manini yok etmek. Oyun bu konu
gibi oyunlarla tanidigimiz Relic Entertain- cevresinde, yani bilinen Warham-
ment, Warhammer evreninde gegen Dawn mer 40.000 evreninde déniiyor
of War'un yapimina devam ediyor. Oyun Dért farkl ik secebileceginiz
y ckran gorintileriyle bizi heyecanlandir- oyun tam bir RTS. Ancak oyunda
mayi basardi. Bunu saglayan seyse Re- yeni hir kaynak toplama sistemi
lic'in yeni grafik motoru tabii. Yapimeilar kullamhiyor. Bu sistem RTS oyunla-
bu sayede Warhammer evrenini en iyi ve rindaki uzun kaynak toplama is-
en etkileyici sekilde yansitacak gibi gézii- {emlerini daha basite indirgiyor ve
klyor. oyunu daha akicr bir hale getiriyor,
Kenu... Chaes'larin, insanoglunun dey- Yapimct grubundaki herkes
rilmesine neden olan vatan hainliginin Warhammer fanatigi oldugu igin,
Uzerinden 10bin yil geemisgtir. Geride kalan  oyunun orijinal evrenle paralel al-
ve intikam almak isteyen insanlar da ken- masina dikkat ediliyor. Bu evreni
dilerini dlismandan korumaya calisir. Her- en dogru sekilde oyuna yansit-
kesin aklindaysa tek bir sey vardir; Diis- maya calisiyorlar.
Nitro mu? =3 O VI R
NINTENDODS o d: nedir? NINA ISIM DEGISTIRDI peath by Degrees
INTERNETTE NITRO BASLIGI ALTINDA DOLASAN bir re- TEKKEN'IN SEKSI KARAKTERI NINA, kendi oyunuyla PS2lerimizde. ik agiklandigin-
sim, Nintendo’nun yeni el konsolu NintendolS'nin da oyunun ismi Nina olarak biliniyordu, fakat Namco'dan gelen yeni agrklamaya
tim teknik detaylarnt sergiliyor. Kod adi su an igin gore oyunun ismi Death by Degrees olarak degistirildi. Bir gemiye saliverilen Ni-
Nitro olarak belirlenmis konsol, 67Mhz hizinda calisan na'nin buradaki stiper silahin kota glglerin eline dismemesini saglamamiz gere-
bir ARM346E-5 islemci kullaniyor ve NITROD R E : kirken, Analog kontrolertn her iki analog diigmesiyle de farkl hareket-
konsolun toplam bellegi 8MB. lki adet e P ler yapmamiz bekleniyor. Nina hayranlarina duyurulur.. »
256X192 pixel genisliginde ekran . .

— —
kullanacak Nitro projesi ayni zaman- | ! o
da hu ekranlarin dokunmatik olmasi- e
ni da saglayacak. Sistemin kendi

kendine uyku moduna gecmesi ve 3 i g
pilden tasarruf etmesi de hos bir dig- L fHnew e ko]
sunce..

.. E-CREATE YARISMASI PC VE PS2 KLASIKLERI XBOX'TA

b Tarkiye Bilisim Dernegi lstanbul Subes blnyesinde Wiﬂﬂiﬂg Eleven 7 - TRON 2.0

calismalar yapan TBD-Geng ¢alisma grubu tarafin- DUNYANIN EN iYl FUTBOL OYUNU olarak nitelendirilen Pro Evolution
dan bu sene ilki duzenlenecek olan Bilisen Turkiye Soccer (veya Japonsaniz Winning Eleven) ve PCnin siradisi FPS'si
" 04 organizasyonunun ilk ayagi olan E-create ya- Tron 2.0 cok yakinda Xbox'ta géirllecek. PES3’tn Xbox igin disiinilen
rismas| bagladi. Yarnisma iki alana sahip: Web Tasa- yeni ozellikleri hakkinda pek bilgi yok, ama Xbox Live destegi ile

@ nm Yarigmasi (daha fazla bilgi igin www.bilisenturki- online oyun imkani biyiik ihtimalle Xbox versiyonuna dahil edilecek.

: ye.arg) ve E-ls Fikir Yarigmasi (teknolojiyi kullana- Tron 2.0: Killer App’de de bir bitgisayarin icine atilacak ve buradaki
rak is fikirleri olusturun). Yansmada ayrica birgok clasi bir karmagayi 6nlemeye cahsacaksiniz. Xbox'a ozel ne mi var?
tdil verilecek Bunu 2004 sonunda dgrenebilecegiz. »
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Oliimciil doviigte son bliim

EFSANE DOV(S KLASIGI Mortal

Kombat yeniden Xbox ve PS2lerim-

ize geliyor. MK. Deception, Deadly
Alliance'in geldigi noktadan devam
edecek. 3 boyutlu ve tuzlil Yeni
oyunda Deadly Alliance'taki dovis
still degistirme Hzelligi bulunacak
mi bilmiyoruz, ama arena tabanli

fatality'ler ve parcalonabilen arena
boltimleri (Dead or Alive tarzij oyu-
nun kisa videcsunda gorllebiliyor,
Oyun paketinde gesitli mini oyun-
larin (bir satrang oyunu, bir Tetris

benzeri oyun vb.} da porilecefi MK:

Deception 2004 senunda konsol-
larimizda..

Yapim: Midway Datthm: Midway Platform: PSZ, Xbox Cikis tarihi 21 Eyi0l

onlar da birgiin gelecek

UNUTULMUS SAVASLAR

Bes kisiden olusan Tark bir
grup bir RTS oyunu hazirhyor.
Grafik tasanimini Berk Yuk-
selin ve programlamasint
Mehmet Sadik Akyot'un yapt-
g1 Unutulmus Savaslar'da
kaynak toplamaktan "level”
atlamaya kadar diger RTS
oyunlarinda da olan birgok
sey bulunuyor.

ROLLER COASTER TYCOON 3
Roller Coaster Tucoon Jun itk
ekran gordntilen yayinfand..
Oynanisi neredeyse bastan

tasarlanan oyun ziyaretgiler
icin gelistirilmis bir yapay ze- 35
ka ve grup davranistan (topfu ==
hareket} gibi yenilikler igeri-

yor

MARTIN MYSTERE

Yeni bir adventure oyunu ge-
liyor. Tamamen 30 olarak ta-
sarlanan Martin Mystere'de
yapimcilar klasik ican-adven-
ture tarzintn dising GIKmiyaor.
Adventure ayunlariniiptal
edenlerin dikkatine...

UTOPIACITY

Parallax Art Studio yeni bir
FPS oyunu icin gahsiyor, Uto-
pia adindaki sanal bir evren-
de kapana kisilan bir karakte- -
ri kontrol ettiginiz Utopia
City'de oyunculann iki secimi
olacak. Ya bu evrenin kuralla-
rinl kabuf edip her seye kat-
lanmak, ya da dzgurliklerini

elde etmek icin Mastermind'
yok etmek.

CHAMPIONSHIP MANAGERS
S| Garnes'ten Championship
Manager'i devralan Beautiful
Game Studios, CM5'i piyasa-

Tahenham Taciles
8 i

ya glkarmaya hazrrlaniyor. =
20 motorun daha hizli ve da- EL
ha akici bir hale getirllecegi =i
aldigimiz haberler arasinda. g
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PLATFORM FIRTINASI |

PSZ'NIN IKI [ILGIN
PLATFORM KLASIGi
RATCHETS&CLANK ve

JaK'in tiglincl basama-

gina hazir misiniz? As-
linda bu saruyu yanit-
lamaniz i¢in dnUnlizde
uzun bir siire var, ¢iin-
ki oyunlann tamam-
lanmasina daha cok

uzun bir slre var. Ratc-

het&Clank il hakkinda

elimizde fazla bilgi yok,
fakat oyuna yeni bir ka-

rakterin eklenecegi du-

Ratchet and Clank iil, Jak Ill ve Sly 2... Yeter mi?

yurdlmusg durumda.
Jak lIPde de Jak ve ufak
daostu yeniden Metal-
head'lerin pesinden ko-
sacak.

Sucker Punch ve
Sony ishirfigiyle hazir-
lanan yeni ve sevimli
hirsizlik projesi Sly 2,
2004 sonunda PS?’leri-
mizde olacak. Bu sefer
Sly'in yaninda iki karak-
teri daha, Bentley ve
Murray'i de kontraol
edebilecegiz, Boltimle-

YUKLENIYO

fin 1k oyundan daha
zglr olacag ve gesitli
gorevleri yerine getir-
mek igin karakterler
arasinda gecis yapma-
niz gerektigi de acikla-
nan bilgiler arasinda,
Sucker Punch'in Band
of Thieves'de yeniledigi
bir diger konu da grafik-
ler. Sly 2'de grafik ya-
vaglamalar gorlimeye-
cek ve oyun daha akic
olacak. Platform me-
raklilarina duyurulur.

Tdm zamanlann en gok satacek oyunlanndan The Sims 2'nin gikig tarihi
® @ o (yeniden] agiklands; 2 Agustos 2004.

OYUNUN Ismi TUR GIKIS TARIHI BlziM YORUMUMUZ
Age of Empires Il Strateji 23-Kasim-2004 ok yakinds bir ik Bakis bekleyin
Blitzkrieg: Burning Horizon Strateji 25-Haziran-2004 Neden olmasin?
Blood Rayne 2 Aksiyon 26-Ekim-2004 Umariz birincisinden iyi olur
Callof Cthulhu Akslyon 23-Kasim-2004 ikinci oyunun taribi belll, birincisinin degil
Colin McRae Rally 04 Yang 30-Nisan-2004 Demoyu oyradiniz, demek ki kendisi de kapids
Combat Flight Simulator 4 Simulasuon 21-Eyliil-2004 Simulasyon sevenler bekliyor.
Doom Il FPS 14-Temmuz-2004 Ancak Haif Life 2 zamaninda gikarsa
Fahrenheit Adventurs 23-Kasim-2004 TV programi ve oyun bir arads, ilging
Full Spectrum Warrior Aksiyon 1-Haziran-2004 Sirpriz yapabilecek bir oyun, dikkat!
Half-Life 2 FPS 31-Mart-2004 Yalancu, yalanciy sana kimse inanmag!
Harry Potter: Prisaner of Azkaban  Aksiyon 25-Mayis-2004 PS2'de EyeToy lls de oynanacakmig. Himm. .
Hitman 3: Contracts Aksiyon 27-Nisan-2004 Zamaninda gelecek gibi
Leisure Suit Larry B Adventure 21-Eylial-2004 Bu kez Al Lowe yapmiuor, Umitsiziz
Madal of Honor: Pacific Assault FPS 1-Eyliil-2004 Yon| gikig tarihl budur.
Singles Simulssyon 2-Nisan-2004 Yeah baby!
Spider-Man 2 Aksiyon 9-Temmuz-2004 Oyunun filmden iyl ofmas) Gmidimiz
The Sims 2 Simulasyon 2-Agustos-2004 Meyse ki Singles geliyor, bekisyebilir.
Thief Il Tektik-aksigen  17-Mayis-2004 Sitesini ziyaret sdin {www.thisfgame.com)
Zao Tycoon 2 Strate]l 21-Eylol-2004 Kim aynuyor biftiin ayunian ya?
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VAMPIRE THE MA%QU[RADE

BLOODLINES

Thr-RPE Plaﬂnrn

apin Trotka Bagtim Adasn Fallout'u Half Life 2 oyun motoru ile yaparsaniz?

Sokis Talri e 200L sarrbahiei

0Z20°LEV :

aalesef yapilan Fallout degil. Ne de ol
sa kontrati Troika' nin depil ve kontra:

tin sahibi Interplay’ de sagmalayip du-

rurken arijinal Fallout'un beyin taki-
mindan Brian Fargo da aynlarak Inexi-
&'t kurdu. Troika'min oturup bekleye-
ek hali yok, Atari'nin sacrmalamalan-
na-kirrban giden Greyhawk Temple of
Elemental Ewil'dan sonra onlar da ka-
falannda saglam bir oyun fikriyle Acti-
vision'a gittiler.

Boylece talihsiz olaylar zincir as-
linda her seyin dizemn bulmasina
yardimci olmus oldu? Kader, kis-
met. . fazla miyimserim?

Troika birinci kisi goris agisindan
yeni bir RPG yapmak istiyordu. Activi-
sion da hatilarsiniz Yampire The Mas.
querade: Redemption’ un yapimcis
idi. Lisans da hazr ellerinde; bilme-
yenlericin tzetlemek gerekirse Vam-
pire'in oyun sistemi olan Stonyteller
Dungeons & Oragons’ dan sonra diin-
yanin en cok satan ikingi sistemi. Ha-
liyle arkasinda oldukca biydk bir se-
ven Kitlesi var, Simdt elimizde Troika
gibi ilgisayarda RPG nasil olur kitabir
n yazmis adamiar var? Daha ne? Eki-
b Myth Il StarCraft, Tropico, Medal of
Honaor, Tony Hawk's Pro Skater 3 ve 4
Gstine listlik daha pek cok oyuna
katkida bulunmus elemantar da katl-
mus! Yuh digorurn ama yine kesmiyor
gunki bununla da yetimilmemis, yazi-
min ilerleyen lksimlannda okuyacag-
mz sebeplerden dolay, Half Life 2 igin
gelistirilen Source oyun moton kulla-
nilmis! Peki biltdn bunlar ne demek

diye soraniniz varsa litfen simdi sor-
masin bu kutsal mutluluk anin boz-
masin.

Gorlnis gercekten de saglam,
ekran gorintilerinde biraz donuk du-
rabilir ama oyun Igi videolann izledig)-
niz zaman gercekien de etkileniyor-
sunuz, Bitin kaplamalann bir Boom
3 ya da Half Life 2 kadar saglam olma-
dign bir gercek. fite yandan bu giine
kadar genelde 20 olarak sevdigimiz
RFG tiirl en son teknoloji ve grafikler
le karsimizda, Oyunu eyun yapan hi-
kayesi olsa da bu Troika'nin Arca:
num dan bir ders aldigini gdstenr,
Seslendirmeler son derece profesuyo:
nel ve kisa videolarda dinledigimiz
miizik de percekten o 'Karanliklar
diinyasi’'nin atmosferine uygun, Ah ta-
bi duydugumuz teknik heyecandan
isin daha hikaye kismina gelmedik.
Hali hazirda karanliklar diinyasmi 1a-
mmayanlara bu diinganin tiyler dr-
pertici glzelliklerini pisterdikien son-
ra ayun motorunun sagladigi diger
avantajlara, Fallout ile ortak noktalan-
nave RPG dzelliklenni yitirmeden na-
sil FPS ve macera oyunculanm da
memnun edetnieceging gelecegiz. .,

World of Darkness

Karanliklar diinyasi vampirlerin, ktirt
adamlann gercek oldugu birdunya.
Fakat bu dinyadaki vampirler bizimle
birlikte yasiyor, bizim Gzerimizden ya-
siyor ve varlikiann bize balli etmiyor,
Politikada, gok uluslu sirketlerde, eski
gaglardan bu yana savaslacda ve in-



sanoglunun toplumsal biitiin hareketlerinin arkasinda
vampirlerin de parmagi var, Kisacasi kendilerine besin
ve eplence olan bu sirliyl gldiyorlar. Genel olarak diin-
yaaymi yerama cok daha karanhk, gotik ve kot yanlan.
nin alti gizilmis bir sekilde, kamplo teorileri ile Srilmiis
bir sekilde. Glndlz alisveris yapip insanlann givenle
gezdigi yerler geceleri vampirerin beslenme alar alu-
yor, arka sokaklar kendi klanlan arasinda savaslara sah-
rie oluyor, Barlardan gece kliplerinden kandirdiklan ka-
dintan ve erkekleri ghzlerden uzak yerlere Cekiyorlar ve
besleniyoriar. Dyunda ekranda bir Masquerade goster-
gesiyer aliyor, bu gisterge bize bulundugumuz bélgede
vampir gliclerimizi ne derece kullanip panik uyandirma-
yacagimiz belirtiliyor. Yeni vampire dondstdrilmis bir
insan olarak bu dinyamn kurallann hezla G@renip hayat-

Bu White Wolf yayincilidin rol yapma ayunlarini tanimlamak icin kulland i gayet hale-
Li bir ibaradir. Cahil insantar yani bilmediklerini Ggrenmeye pek niyeti olmayan ifnsan-
lar diinya capinda bu yayinevine ates plskiirtmektedir. Hemen hemen her (lkede ha- = |
li hazirda rol yapma eyunlar oynayaniara foplumsal bir baski vardir. Bir de bunun
lizerinde insanlanin cahillikleri ve ag goziiikien Gzerine metaforiaria dalu, kutsal
kitaplar ve yasalarla, Ulkelerin sistemleriyle, iyice dinyanin karanlik yan Gzerine ku-
ruly bir 'Karanhiklar DOnyas"bulunca klasik kiyamet alameti, satanizm vb ciffirtan-
liklarina basliyorlar "KGtd' olani gBstermeden iylyl nasil lanimlayabiliriz ki7 Kiti
olan her seyi halinin altina slpticirsek, glirmezden galirsek bir gon mutizka biriken
bylk plistikie ugrasmak zorunda kalinz. Wod oyunlannda dram vardir, aolar vardir,
karanlik vardir, sex, siddet ve topiumun girmezden gelmeye calishigi hor sey vardir,
Haliyle bu ayuntar ancak balli bir olgunlukta insanlara uygun ve sayisal coguniuk bu
tip bir doyum ve yetarlilikten yoksun Toplum olarak kendi cocuklarini terk etmek,
umursamamak sahane, oyundur miziktir filmdir bahane. Bunlar sadece glnah keg-
siYine de bu bilgisayar oyununda gireceginiz siddet vs gibi unsurlar asiinda gayet
dengel Yani iyice safforlk olmadikan sonra, Pakemaon izledikten sonrs ugmak igin
pencereden kendinizi atmayan bir tipseniz gtindl rahattigiyls oynayabilirsiniz



ta kalmamiz gerekiyor.
ﬁﬁnﬂa vampirler politik
olarak ikiye boilnmiis durum-
da, bir tarafta vampirlerin mas-
Kewi koruyup insanlardan gizh
kalmasma calisan Camarilia var
diger tarafta ise glc icin Cama-

filla igin cekisen ve gerektiginde:

thl delmey bir silah ola-
Mifh;dlanan Sabbat. Vampir po-
ml&n cok derin ve uzun hika-
yeler, White Wolf un pek cok ro-
anlattgin burada bzet-
k zor. Ama kisaca politik ol
tin silahli olsun bir yer alti ge-
kismesinde hayatta kaliyoruz.
Ve bilen bilmeyen kim olursa ol
sun bu her oyuncu icin kesfedil-
mesi keyifli bir komplolar yu:
tnag olacak. Bir Camarilla tara-
findan oldugumuzdan hareket-
lerimizi biraz daha dengélemek.
dururnundayiz.

Los Angeles, Chinatown,
Hollywood, Sarta Monica, oyun
genel olarak bu mekanlar gavie:
sinde gelisiyor ama bu mekan-
larin kesfediimeyen blgelerini
de diisiiniirseniz lyer alt) al-
dukga genis bir olyun alanimiz
var. Oyunda mekan gizlilik yete-
neklenine sahip bir karakter itin
cok dnemll; asin derecade cir-
kin alan Nosferatularia oynar-
ken alg ve gizlilige dagal me-
sela Oyundaki shadow gaster-
gesi Thief teki gibi ne kadar giz-
lenmis aldugumuzu hize ghste-
fiyar,

Brujah klanindikiler ise
FPScilere en uypunu, kafadan
dalip kafa kimmak igin mikem.
meller. Tiemere' let karkulan
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vampir byicdler olarak zihin:
lere hikmederken, sarat tut-
Bltimsiz giizelier ofan To:

far kargilarindakiler! tav-
layarak avantaj elde ediyar,
Huliglemunurarkinklanlnrdw ]
kerakterlerle defalarca bam- &

I genclecin ddstiogu en blyuk hata onlan boyie sanmakin
hagka tatlar alarak ounamant. ﬂ!’ 1‘\ >
mimkin, Her vampir Kianinin

nnlara avantaj saglaian disip- 3 % b

b

finleri ve bir fapeti vardie, Bun.
far sadece avantaj dezavantal
degil oynadigimiz ka rikierin
kimligidir, bir parcasidir, Disip
tinleﬁﬁ;kuﬂamm itin kan far-
canmasi gerekir, Kan kazan-
manin yalu da onu birilerinden
ammektir, Fakat Garatlan ge-

[
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Brujah: Esloden atatan Kartaca'da arao Oingyay) misa bir si irelifine
bulmus olan b vampir Kan ashinda Rleeof savacstilardir, Ama gecan
yuzyillar onlan nihibst savascilar, kata kinolar ve anarsstier olaras
byrakemistir, Qrsiplinlen kudret, bzl hareket ve varlile gistermedir
Zayifuklar ise cok holay delirip ne varsa yrkmalaridir

Malisavian: Bu islamin vanpirler] deli bilgelerdii, Abuk subuk 56z demetieri
sizelir v b Kianidan bini diderine bengzeinez, Basitoe dengesiz detjitierdin,

ve gizlilikhr Zaglf yantary oyt e 32 Bir dlal hagtali) e basiamataridin

Nosferatu: Artik insan denemeyecek derscide Grvn halo gelmis

Nosteraty'lar korkunt canavarlara benzerler Kendilennden Hisinh yada
garip duygular srasinda giden bu idamn dyeleri mezarhidarda, kagirlarda
yada ghzden yzak yerlerde ama gerekliginde hayatts kalabilecsh bilgiyi
.,.r._L..Jl.l..JI-. icin gnemli bl aligvaris yapilan yeriere duyabilecek
vzakifkraditar

Gangrel: Katanhk

Glglent hayvan rontral, gizlillk ve kudrettr

pardnlsler ile yalrzbidm ve dagarin fading (ke Gangreller: Sehirerde
bile bir sekilde Uygar olmayar, icgidisel davranabilecekieri yarlee teroit
ederfer. Hayvan kontrold, dayamldiik ve keadilerin dedistirme geiger
warthi, Dezavantafian kepdilerini lantrol efmeferse giffiee

Nayyan sillasmalarhr

---l o Torsador Sanat agikiar v glesilk tytlagniae. Vampic obunca insansal

e Clarin Ahesindki giirrlhiklar veya uc sanat formlan e ufrasmays

Eraslamslardir, Alt, bz ve stkaleyiolik giti giclers viardir fakat zanflikdan
girfellide alan askiatmn amlan gecic alarak savanmase irakalmesidin
Tremere: Eskigen 11
; erekvaimpir alan bu klan kan biyus denilen giglere bokmeder, Hayatti
I alatobmek iconcak ik Dir organedsyon ofarak uerekel sder, Kent basing

harelet edenlers Rahammllee yokdur Suclert alogl, hilnetmok ve ke

traptisurir, Layfiidar e slarn edeoek hale gehinim-

RAYITSE Sarisiz raal

sy rak yakin bie kanumids hac alarchr

Ventrue: Urtacagin cecebeylon, kraltan ve generallen buginun tzkm

eliseli i adamian olmeslardi On plands olmsy speclar vo genis k-

ma=lary bonkrol sderler. Fakat by anstokralt kesiliklermm bedetm ancak

Belirti bie shanidardy wpan kan icerel doerler. Gogled Didbmmsk s,

ragarikhilik v sklleyr itk

arasmda alallan parcalayacak siflas ve guzeniler yatar, Ne yapacaklan belir-

Guclers g, delilix

arman qetelerinde kurt formunda yada clplak v hayvans

A0 UuyUciten i dardestil tkan by Dk e s e
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zilyon kere kaydet yiikle yapmadan
oyundsa bir atmosfer yakalayip yolu-
muza devam edebilecegiz. EsKima-
tera oyunlanndakl plbi sadece uy-
gun sozleri kullanmak degil karakte-
riniz Yakisikliysa tavlama yohuyla,
diyalogda sunulacak jest ve mimik
sacenekledyle ve dzel yetenekler
ile de_gdlumuza devam edecefiz. Zi-
hin kanttol boytsind butadan da
yapabilecegiz ki harika! Mikemmel!
Fantastik! Aslinda bengen Fallaut’
1a da vardy, fizel yetenekler slinca
farkl renkte ve dzel diyalog sege-
nekler agirch, hang seceneklerin
acilacag kavakier zelliklerimize ve
yaptiklanmiza baghyd. ste Blood-
lines da Fallout’ u Szleyenier de
hasret gideracek, oyunun kanusma
kism dehset Source Engine
bosuna almamuslar, Kenugurken
kargmizdakinin ylz ifadesing fz-
lermek oyun tegrabesini bambaska
boyutiara sokuyor. fster korkutun,
ister diviin ister sdvin size kalmis
ve pBgok sivme segeneginin ol-
duguiiu da belirteyim!

Biitin buniMa laveten DYUNUN
multiplayer’t var! Multiplayer'da
takimiar gérevien pergeklegtimeye
cahswyor ve bagaran takimlar glic-
lenmek igin tecrube puantar
kazangor. Half Life icin Counter
Strike benzer bit yampir- vampir av-

RPGcilerdenya I.iﬁﬂ

da FPS'cilerden mem- indor il
nun almaganiar vardie ve huz:ﬁ‘;

dma bence hic geregi yeni Tenchul

RPGeiler daha ‘kisisel Stealth actiQr

Bitin kazani Gkt Nosfera
" ;. ’ gt guiunm da-gizlilik giclem
. o e At FPS'tiler ise silah ve'eKip- glmayan vampire
At - i kontral- man disi dﬂ gu;:d yeteneklerile dabaiyi  kolay kolay fark edg
den cikmasina sebep olur. Buny da insanlik puaniniz- Gl n‘fakinelnn faling peliyor. Ayrica FRSci-  farkli yeteneklere 5@

dan takip edebilirsinz. ‘ram sonucia oyunda bir dehges Juﬂﬂf'hauriatma dala, her ne kadar tdra heniiz agiklanmayany '
i i L e ebildipiniz st baslatan Doom tarzinda bélimler dolusu ya-  donanmig vampir ay

ratik katletmek glsa da esas tire gag atla- layer't gercekten cesi 'l
: tan hikaye anlatimi ve cesitliligl e Half Life Bloodlines yere gig
e Elgin 3 almustu. Yani her hallikarda bitdn oyuncu: peek cok Gzellig, kendin

Half}ife 2 Source mglol saysizavantajvar, bun- lar icin cok daha zengin bir oynanis sunul- lig) lle dehset icinde ibre i
lardar biri de Fﬁqﬁtulannjﬁm{ﬂywdl sayida s oluyor merakla bekledigimiz b alup
RPi: oynamayan insaribu oyuni llgi duydu:Fekioyun Macera oyunu cikmiyer diye yakinaniar- — cikigor, Sirl oyunun gecty
ne derece Bniimize kant vurma sansi veriyor? Herka dan rusiniz ? Bir RPG pekcok ¢ozim yolu hile 0 kadar derin ki bu
rakter silah kullapabilse de uygun yetenelderi olan ka- olan bir macera oyunudur zaten. Bloodli- kadar anlatsak yetersig

J !‘J‘b—f

rakterlarin nisangahtan daha kullamsh ve silah tepmesi nes'taki diyalog agaci sayesinde haj
v5 daha az olacak, yani daha Korrolil, Sonugta esas reihileceksiniz] Yani kararlarniz ogd
dneili olan ne kadar iyl FPS oynadigini kadar karakte: menize engel olmayacak, zorlast

| : L .
rinizin' ne kadar iyl sitah kullanabildigl clacak. Belki da kolaylastiracak o kadar ama by Al Gongor | Aleister’
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evdigimiz, nefret ettigimiz, istemeden edindif
meslegiylzinden gln ylizl porememis biricik 47
yeni ve karanlik hikayesi ile tekrar karsimizda, Hi-
kaye igin yeni demek pek dogru degil aslinda, Se-

beplerine gelince: .-

T —

den gecmis durumdayiz. Hayat bosluk.
larta dolu bir insan olarak, durmadan

liolmayan anlanmizi yeniden yasi-

Contracts'a gozlerimizi Paris'te bir hotel odasin-
aciyaruz. Yarall ve aldigimiz ilaglardan kendimiz-

karanlik dilsler gBrilyoruz. Pek sevim-

ontracts

Barkod kafali dostumuz nihayetinde/déniiyor.

yoruz: Flashback'ler ile oyun da basliyor. En azin:
dan su apa kadar ulasilabilen, garilebilen bu,

Oyun yapsi girevier de flashback lenimiz Gzeri-
ne kurulu, Sernin ilk oyunlannda pordigimiiz yer-
lere've hatta pireviere geri doniisler mevout. Ancak
Liliim tasanmlan (izennde cokga kafa patlatan 10,
artik dolastiginiz yerlerin daha genis olacagini ama
eskisi gibi can sikici olmayacagin sayliyor, Hanta-
min tamamimdaki dilsmanlann temizienebilir aldu-
gunu, ancak daha once temizledigimiz bolgelerin
bile bir sekilde canli tutulacagin, biylelikle oyuncu-
yu bos haritada bir asag bir yular dolasirken sikil-
masinin tnlenecegini syliyoriar,

Geceleri rahat uyuyamayanlar
Her canlimn hayatina son verme-
mizde hullanabilecegimiz bir strl si-
laha sahibiz. 30 ¢esit atesli silah ya-
minda, yeni yakin doviis silahla-
rnve bunfann kullanidig “isi-
ril bitirme" hareketleri de ek- 1
lenmis oyuna. Daha Gnce oldu-
gu pibi sessiz sedasiz i hitirehilece:
girmiz gibi, paldir kilddr girebilece-
iz de. Ancak bu
hig kolay olma-
yacak clnki ya-
pay zekanin gok daha
keskin oldugu siylenmekte. On-
ceki oyunlarda duydugu ve gord(ig
seslers tepkd verehilen yapayzeka, |
bir adarm dldurdiiginizde pelip ce-
sedin baginda biraz dikilip daha sonra
ortamdan uzaklasabiliyardu. Abartip
alarm verse bile, kisa birstire sonra or-
tam sakinlesiyordu. Yapay zekanin bu
rutinden kurtanidiging, artik doyulan en
helirsiz seste veya sadece bir gl-
geden sdphelenilse bile dismann
hareketa gereced), uzun uzun etrafi aragtira-
cag), gerek gorurse arkadaslanm cagiraca-




g1 soyleniyor. Yani yapay zeka tam manasi ile pimpirikli
ve paranoyak olacak gibi gozitkiiyor (ehe,umalim ki tyle
olsun).

Silahlar, grafikler, yapay zekada zaten gelisme bekli-
yorduk. Ama bunlardan daha fazla ilgimizi ceken ise hi-
kayenin islenis tarzi. Gortlen o ki, Bnceki oyunlardan gok
daha karanlik bir tablo cizilmeye galisiliyor, Hitman 2'de
esas olarak kagirilan dostunu kurtarmaya calisan 47,
ruhsuz bir katilden cok, sartlann zorladigi standart bir
kahraman gibiydi. Yeni oyunda ise korku, nefret ve tik-
sinti ile anilacak bir gegmis, tldirmek disinda bir yete-
negi olmayan bir adam ve o giine kadar yaptiklari ile
yuzlesmesi isleniyor. Hikayeyi derinlestirmeye calisiyor
olduklan cok agik. Bu da Hitman oyunlarinin genel tadin-
dan fazlasimi bulacagimiza isaret. Onceki oyunlarda da-
ha cok gdrevimize yada hedefimize odaklanirken bu se-
fer 47'nin ruhsal diinyasinin icine cekilecegiz. Hem
47'nin gercek hikayesini, hern de bir giin kiralik kati|
olursak nasil rezil bir hayatimiz clacag hakkinda fikir sa-
hibi elmamizi saglayacaklar.

Uyuyun, Valla! -
Yeni grafik motorunun marifetlerini de anlatmakla bitire-
miyor yapimcilar. Hava sartlaninin olabilecek en gergekei

sekilde oyuna yansidigini ve sartlann sizin
cevre ile etkilesiminizi dogrudan etkileyece-
gini belirtiyorlar. Ekran goriintllerinden de
gdrildtgl gibi yansima efektleri ve isiklan-
dirmanin gérsellik kadar atmosfere de katki-
degil, saurile halletmeyi seven bircok dis-
manimiz meveut. Mezbahada insan keser-
lerse ortam kan goll olur. 0 kan gdlinden de
iste boyle yansima efekti gikartinz biz diyen
yapimeilar, midesi saglam olmayan ayuncu-
lar uyarmaktan geri kalmiyorlar. Etinden
siittinden yararlanmasalar bile adam kes-
mekten geri kalmiyor kétd adamlarimiz, Do-
om 3 videosunda gordlklerimiz kadar ger-
¢ekgi olmasa bile canimizi sikacak derecede
iyi canlandinliyormus her sey.

Uzun lafi biraz kisaltmaya calisirsak, 47
olgunlast. Grafikleri ve teknolojisi kadar be-
cerileri de gelisti. Biitin bu gelisimin gétiird-
su ise kod kafali arkadasimiz 47'nin akil
sagligl oldu. Daha dnee ayri ayn verilen gé-
revieri tamamlar iken simdi oyunun ok da-
haic ice bir yapist var gibi goriinmekte. Or-
negin, bize bir adami takip etme gorevi veri-
liyor. Gorevi veren kilclk kizlan oldirdlen bir
aile. Takip sirasinda cinayeti adamin isledigi
ortaya cikar ise, adami temizlememiz isteni-
yor. Adamin Katil oldugunu ispatlayip temiz-
liyoruz, ancak agir agabeylerden birinin cali-
sani olan vatandas yutziinden basimiz iyice
belaya giriyor. Hep pagay) kurtarmaya gal-
swjoruz. Bununla ugrasirken gordUgimiz

e
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pisliklere dayanamiyoruz, Gegmisi-
mizden duydugumuz sucluluk ile bi-
raz daha temizlik yapmaya cahsiyo-
ruz. Biz ugrastikca elimiz kana bula-
nip duruyor, En azindan su ana ka-
dar ¢ok az insana nasip olan Plays-
tation 2 demosunda olaylar bu se-
kilde.

Baslangici olan her seyin bir so-
nu vardir. Peki 47 ne olacak sonun-
da? Asil merakim bu yonde. Ortada
bir dema, bir stirli ekran gorintiisi
ve oyun hakkinda bir gok bilgi var.
Ancak 10'nun da oyunu Gstdne kur-
dugu bir durum var ortada. 47'nin
insan olarak hayatta durdugu yer,
kabuslar, pismanliklar ve tistii ka-
pali da olsa dfkesi. Daha gikmamis
bir oyunun kendisini degil de sonu-
nu merak ediyor olmam llging ola-
bilir. Ama gercekten meraktayim
"ne olacak bu kod kafanin hali?".

Jesuskane &

]
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OCA Race Driver 2 (TRD2) uzun bir “igindekiler” lis-
tesiyle bizi karsihyor. Herhalde ararmzda 15 degi-
sik gesidi iceren 31 sampiyonal yaris oyunu gi-
ren olmadi. En azindan burada olmadigina gore
ben size sayaym. GT Sports Car Racing, Street Ra-
cing, Rally, DTM, V8 Supercars, Glabal GT Lights,
Rally Cross, Formula Ford, Open Wheel Grand Prix,
Classic Car Racing, Super Truck racing, Stockcar
Oval Racing, lce-Racing, Convertible Racing ve Per-
formance Cars. Hangi tip yans! takip ederseniz
edin illaki size gore birseyler var bu oyunda.

Yapirne! Clive Moody, oyunu gercege yaklastir-

mak igin her seyi yaptiklarin belirtiyor, “Eee?" di-
yeceksiniz, Ama eger bir firma yapacagi yans oyu-
nu igin hern CAD ve GPS bilgilerinden yarartamp
hem de alayi yerinde ve hilen insanlardan yani
arac ureticilerinden dinlerse o firmaya bu konuda
saygumiz scnsuzdur. Vaat edildigi zere ik yapilan
bir sey degil cinku daha tnce F1 serisinde de bu
tip cihazlar kullanihyer. Fakat bunu kullananlarin
sayisi bir elin parmaklarini da gegmez, Bu sistem

o - Leg o e Il s - J -
Altimizdaki aracin parga

sayesinde bu bahsedilen 15 tip yangin hepsi-
min birbirinden cok farkh olmas) ve birini bira-
kip direk digerine gecebilmenin imkansiz ol-
masi saglanmrs séylenene gore. Yani 4 teker-
dir diiz gider dedirtmeyeceklermis gliya..,

Hasar medeli isminden bahsedilecek ka-
dar meshur olacak TRD2'nin. Ismi de “Termi-
nal Damage Engine’. Karizmas! da var yani.
Bu moter ne yapacak derseniz, aracin incik
cincik her pargasini yerinden oynatacak kira-
cak dokecek. Ama bununla da kalmayp sizi
daha gercek kazalara yaklastiracak. Yani 150
ile giderken duvara girince sadece kaputunuz
dagiimayacak, yarsi da birakacaksiniz. Ayrica
hem porsel hern de duysal olarak bu kenuda
yeterince tatmin olacaksmniz.

Oyunun gucine
glic kattigliddia edilen
yapay zekadan da bah-
setmeden gecmeyelim.
Clive iddia ettigl lzere

bir yaris oyuncusunun kullanimi bir
yana yapay zeka da blyik bir fak-
tor. TRDZ yarisciyl yapay zeka sa-
yesinde yetistirecek. Her yapay
zekanin ayr bir karakteristigi yani
Turkcesi fren, gaz ayan olacak. Bu
sayede oyunda her sey finisi gec-
mek olmayacak,

Gorbldigd Gzere TRDZ yeni
*Mikemmel Yans Simulatord” ol-
maya aday gibi. Bu kadar igerikle
hala diiz giderim ben anlamam
diyorsaniz sizi duslnende kabahat.
Beklenenier listesine az yukardan
yazahm, @

_Onur Bayram
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Title: Celsluadda
Qirezrer Camdl Hasd

(zel yurdumda kendimi bildim bileli "Yesilcam nasil
kurtulur, nasil gizel film yapdir, gillann emekiar sanat-
cilar nasil park Kiselerinde aghktan 8lmekten kuntan-
lir* tartisilir durur. Tabii genellikle tarusiir, bagka da bir
halt edilmez. Niye edilsin, bu memieketi biz mi kurtara-
cagiz be hiladet? Bize barda muhabbet malzemesi la:
zim, degil mi a iki ghziim? Tabii dte yandan elin adami
hayvarn gibi film endstrisi kurar, dunyaya film satip
paraya doyar, bir de Ustlne kKulturand yayar, oras) hasg-
ka, Biz de pturup aglanz niye sokakta birtane Turkge
tabela kalmadi diye. Daha da aglanz biz. Cok agiarz,
gok

Ve fakat yabancilar film endidstrisi kurmakla kalms-
yor, bunu bir de insanlarin hayal diinuasina sokuyorlar,
Bizim ulkemizde hemen her geng “artiz” olmak ister
siiphesiz, ve fakat disanda durum daha farkl, “Artiz" of-
mak isteyenlerin yanmda bir Spielberg, bir Kubrick, bir
Lucas olmak isteyen gengler de var. Var mi burada
"Ben buyuyunce Auf Yilmaz olacagim!” diyen binlerni?
Kagta kag cikar dule adam® Ama diisiintn ki yabanc
ilkelerde genclenn boyle de hayalleri var. Hatta oyle
ki, Peter Molyneux amca kalkip bir “sinema endiistrisi
simulatdrd” yapmaya sogunabiliyor, Neden? Binncisi
bu Molyneux, orijinal fikirler olan bir adam, Ikincisi de
boyle bir oyunda potansiyel gariyor almas:. Hos, Moly-

Gelin sizinle bir film gevirelim...

neus gibi efsane isimler bile zaman zaman baltay taga
vurabilir, ama tabii ki nispeten nadir vakalardir onlar.

Hayatimiz film!

The Mavies temelinde yirminci ytzyihn hasinda basla-
yanve glinimuze dek saren bir zaman gizgisi izleyen bir
Tycoon” oyunu. Bugtine dek Tycoon oyunlannda gorme-
ye alisugimiza benzer bir galisma sistemi var, serbest
plyasanin hakim oldugu bir ortamda sahibi oldugunuz
film sirketini cesitli filmler cekerek ayakta tutmaa cali-
sacaksiniz. Ancak buis bir hamburger lokantasiisletme-
ye benzemeyecektir. Neden derseniz, her seyden once
yillar ve yillar boyu basa pikmaniz gereken sosyal onyar-
gilar olacak, Unutmayin ki ber seyin bir llki vardir v flm
endistrisinin emekleme gaginda beyaz perdede bir
dplsme sahnesi gostermek, sinema salonlarnin yakit
masiyla senuclanabilirdi!

Bunun da dtesinde sinema endistrisinin alt yapising
an bastan kendi basiniza olusturmak zorunda olacaksi-
e Singma tekniklerl, zel efektler, artist ve aktrisler,
bunlar hep sizin “icat etmeniz” gereken unsurlar, 1925
yilinda da Gzl efektler vard: siphesiz, ancak 70 yil son-
rasinin teknolojisiyle kigastanamazdi tabil ki Ancak siz
filminizi yaparken teknlk imkanian ofablldigince iyl kul-
lanmak, gerekirse risk alip yenilerini denamek durumun-




da olacaksiuz. Bu pda ara harcamak demektir, ancak
daha da dtesinde, seyircinin verdiginizi kabul edip etme-
yecegini asla bilemezsiniz. |1k Star Wars 1978 degil de
1958 ya da 1988 yilinda ayn sekliyle cekilseydi, acaba
izleyicilerden nasi bir tepki alirdi? Iste bu ayunda en
inemli unsurlardan biri de bu olacak, izleyicilenn neyj
kabullenecegini tahmin edebilmek, onlara kendi ganis
aginize beyaz perde yardimiyla kabul ettirebilmek, Bu fir-
manizin hayatta kalabilmesi acsindan ugragmaniz gere-
ken en dnemli sorun olacak.

Para, para, para!

Bir film sirketinin ana yatinmi filmleninde oynayan aktir
ve aktrislerdir. Filmien afisteki isimier satar. Ancak gelin
gorin Ki, bu isimlerte uprasmak deveye hendek atlat-
rmaktan beter olabilir. Sette olduklan her dakika kasamz-
dan para gikacaktir. Kendilerini bunalima sokup ya da al-
kole vurup celime gelmeseler, bu defa da cekimler bit-
mez, daha fazla pasa glder. Tabii bir de baska sirkete
kacmalar durumis stz konusw. Peki ya kaprislen ne ola-
cak? Kirklik bir hatunun srarla on sekizlik taze roliine ta-
lip slmas: vakasiyla nasil basa cikarsiniz ki? Istehiitin
hunlarla ugrasacak, bir yandan da gittikge eksilen para-
ciklarmiza bakarak sinirle timaklannizi kemireceksiniz,
Heh, neden yonetmenlerin buyik bir kesimi genc yasta
ak¢a pakea saclara sahip oluyorsaniyordunuz ki?

Tabii film cekimi esnasinda olup bitenlere dogrudan
miidahale etme imkamniz olacak. Filmin tind, icerdigi
fdigelerin dozap, Gretim kalitesi hep sizin ve ciizdaninizin
sorumlulugunda nlacak. Ve tabii eger tiim engelleri asip
ta filmi tamamlamayi basanrsaniz, isin bir de gosterdm
tarafiyla kafa kafaya geleceksiniz. Bakalim Lin bir emek-
le cektiginiz film galayi ve elestirmenlerin zehiri aklann

sag salim atlatabilecek mi?

Ve gercekten de bir film cekiyor olacak-
siniz, cunkd calismalar esnasinda cekilen
garinttlerden olusan kisa bir film sabit dis-
kinize kaydediliyor placak, Bu filmler hem si-
zin oyundaki sirketinizin arsivini olustura-
cak, hem de intemet Gzerinden bagkalanyia
takas edilebilecek. Aslina bakarsaniz, Lion-
head programeilan oyunculann kullanabil-
mesi igin pek ok yardimer araci oyunakat-
maw planhyorar. Bunun da yant sira, oyun-
cularn yaptiklan filmleri sergileyebile-
ceklen ve yansmalarda
adullet kazanabilecekler
bir web sitesi de oyunun
piyasaya grkisiyla birlikte
hazir olacak. Bu hayli sr-
radisi bir multiplayer
karsilasma modeli olacak
gibime peliyor.

Lionhead Stuidos oyunun
dagtimi iin Activision ile anlas-
mis bulunuyor. Dyunun tam gikes
tarihl su asamada belli degil, an-
cak 2004 sonu gibi haxir olacag

tahmin ediliyor. Her ne kadar bir Ga
mecube versiyonunun yapihp yapil-
maiacags kesin degilse de, PC disin-
da P52 ve X-Box icin de hazirlan:
makta oldugu bir gercek. Aynca
konsol varsiyonlan igin de, PC kadar
detayh almasa bile online destek
saglanmasi planlaniyor, Uzun lafin
lesast, The Movies cok saglam bir
oyun, bir klasik elmaya aday. Ama
her oyun gibtyapmeisimn elinde
patlamaya da aday tali.

M. Berker Gingor
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riclintizt ve arka koltukta oturan yolcular bile gérerek.
Ama bu durum sistemin kaldirma giciinil agtigindan, bu-

yuk bir ihtimalle alti degil, sadece iki Ustl agik araba ay-

~ ran Turismo, yars oyunlarinin gehresini degistirmis, sa-
ll '“"l;- yisiz konsol sattirmig, kendisi de otuz iki milyjondan faz-

== |a satmis bir yans oyunlan serisi. Ah birisi bize henlz ya-

pim asamasinda olan Gran Turismo 4 ile ilgili son bitgileri
verse, hatta sadece Japonya'da satiga gikartilan, oyu-
nun demo versiycnu GT4 Prologue’u test etse, ne glizel
olurdu degil mi? Bence de::)

Gran Turismo 4 “Prologue”, beklenen oyunun sinirli
dzelliklere sahip bir parcast. Sik bir videonun ardindan
gelen mod secme ekraninda arcade veya school madla-
rindan birisini secebiliyorsunuz. Arcade modda on iki
aragtan birisini secerek Tsukuba Circuit, New York, Grand
Canyan, Fuji Speedway ve Citta di Aria pistlerinde zama-
na kars yansabiliyorsunuz. Geriye kalan 38 arabay aga-
bilmek icin ise sizi schocl moda almamiz gerekiyor. Bu-
rasi eski oyunlardaki ehiiyet sinavlarina gok henziyor
ama daha kolay. Burada her dersi basariyla tamamladr-
ginizda, o derste kullandiiniz araba size armagan edili-
yor ve arcade mod secim ekranindaki yerini aliyor. Bi-
tin dersleri bitirdiginizde ise odil olarak kamera arkasi
géruntdleri iceren bir video izliyorsunuz. Ardindan ise bu
kez A Class ehliyet ayarinda zorluga sahip yeni dersler
basliyor. Siz de yere gazete serip sag bas yoluyorsunuz.

Gezegendeki en iyi yang oyunu gellyor
Oyunun fizik motoru tamamen yeni ve bu da surlse ga-
yet olumiu sekilde yansimig, Pist yariglarinda araciniz
eskisi kadar kolay kayip spin atmiyor, alli parkurlannda
ise eski tuhafliklar yok. Yine de Colin McRae Rally gibi bir
arnek varken, bdyle basarihi bir pist yansi oyununa ralli
modu yakismiyor. Oyundaki bir baska yenilik de ceza
sistemi. Artik yolun kenarlarina veya rakiplerinize ok
hizh garparsaniz on saniye 50 km/saatin altinda gitme
cezas aliyorsunuz. Bu sistem pek adil degil giinkd bilgi-
sayar kontroliindeki arabalar bu cezayr atmiyarlar. Ama
isin icinde yapay degil de gercek zeka aldugunda, yapi-
lacak girkeflikler bastan dnlenmis cluyor.
Artik Ustl acik arabalari da kulla-
nabiligorsunuz, Hem de s0-

ni anda yarisabilecek. Bir de nceki oyunda en sinir ol-
dugum aksaklik giderilmis, arabanin Uzerinden gorus
saglayan Uglinct kamera agisi geri gelmis. Artik arabani-
zIn yolu kapatmast yiziinden kor gitmeyeceksiniz. Yol-
lar da serinin eski ayunlarindakinden biraz daha zorlu.
Ornegin Citta Di Aria pisti bir italyan kasabasinin dar so-
kaklarinda gegiyer, ama yeni oyunda yol tutus ve kont-
rol tepkisi cok daha iyi oldugundan rahat aynanabiliyor.
GT4'te yine arcade ve simulation medlari olacak. Ar-
cade modda setilen parkurda arkadaglannizla veya ya-
pay zekayla kapisabiliyor, simlilasyonda ise en alttan
baslayip ehliyetleri alarak tepelere gikiyorsunuz. Para
kazanmali, arabalari ve yollar agmall, degisik sampiyo-
nalara katimalisiniz. Bu sirada araba alip satabilir, iste-
diginiz sekilde modifikasyon ve ayar yapabilirsiniz. Peki
oyunda bu yaptiklannizt sadece kiz kardeginize mi gos-

tereceksiniz? Hayur!
ihtisama bakar misiniz? K - "_
Bir for bu kadar mi stk olabilic? w0
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LRAN TURISHO 4

“Prologue”

+ [arve
egimli sokaklar,
yiiresal yapilar ye :
harkabir fon: SR
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Iste demonun agilis ekrant, Derslerin sirash ve
«melalar aakea gdroliyer,

iste araba icnden gorlintl ve arsiz seyirciler i il A
'lih' Arabanin defaylarina, goz alan ginese,
gunesin yoldaki ve arauin Gzerndeki

yansimasina dikkatinizi cekerim.

Evet var. Oyuna alt kisi ile yarigabileceginiz bir online
madu eklenmis. Artik dyle sagda solda yok “-en iyi yans-
¢t henim”, yok "-kralini tanimam” felan demek yok, sin-
yalleri aliyorum ona gdre. Isteyene sanal er meydani

agik. Babalarla orada yansir, tamisir, ahbap olursunuz. Gran Turismo 2'de 640 araba vard), ama gindalar ama sUrekli size dogru
Tabi ytz gram netwerk adaptéri lazim ve biraz da broad- GT1'e gire hem grafik, hem de oynanis kali- dondiklerinden fazla belli olmuyor.
band. Oyunda rakiplerinizin araclarini gdrebildiginiz bir tesinden hiraz eksiltmisti. GT4'te ise yine Bagiriyorlar, alkisliyorlar, tezahirat
lobi olacak ama sesliiletisim simdiftk mémkin g6zuk- klasikler de dahil 560'den fazla arag olacak. yapiyorlar, hatta yolunuza atlayip
muyor. Tabi hentiz highir sey kesin degil. Online meddan Yarisahileceginiz pist sayisi elli, Times Squ- fotograf gekiyorlar. Siz késeyi do-
dolay oyunda pistlerin bazi yerlerinde kestirmeler olus- are meydanindan riizgar gibi gegmek, Grand ner dénmez de kayun slrisi gibi
turulmus ve cekisme lyice artinlmig. Fakat biylk br ih- Canyon’da ugurumun kenarindan donmek yoldan kagismaya basliyorlar
timalle online oyun esnasinda gdruntu kalitesinde nor- veya bir kasabada yokus asagl gazi doge- Gran Turismao, bir yans oyunu ol-
mat yanslara gdre belli bir azalma gozlenecek. meye yapistirmak ¢ok blytk keyif. Atrnos- rnanin otesinde artk otomobi kl-
fer nefis nefis, sahane. tlriinin bir parcasl. Gergek hayatta
Araclarda hala gbrsel hasar yok Onun deneyemeyeceginiz kadar ;oK sayi-
disinda fizik, agiriik, hiz, ses, surtinme, riz- da arabayl inaniimaz detay ve ger-
gar ve henzeri her sey cok gercekcl. Inanl- cekgilikle kullanabiliyorsunuz. Anla-
maz sUrls deneyirminin yaninda fotograf ka- dim ki yapimcilar pek normal insan-
litesinde de grafikler sunan G4'de yolun ve lar degiller, Artik dahilik ile delilik si-
daki bir otn govunda oyununun promosyor araglann yansimalari, 1s1gin vurmasi ve riz- nirindalar ve hinlerce saatlerini bu
e iyileri belirleyen Gran gardan sallanan agag yapraklar intisammyla oyunu nasil daha gercekel ve sarun-
[lerin dadith, Sovun en 1y insani bayliyor. Replayler hala televizyon suz yapanm diye ¢alisarak harci-
Richardsan kar yayin kalitesinde. Birgok yeni acinin yanin- yorlar, Bugline kadar yap!lmi en
r adillerin GT serisinin yaraters) da bir de zoom 8zelligi eklenmis. mikemmel yaris simulatdrl serisi-
or Yamauchi nin e lan aldilar ve nin son oyunu, bUI:]Uk bir ihtimalle
Buicklesim oyuna enteqre ettirme Kag" kiz, ezileceksin! PlagStalion 2icin de yapllmg son
) Bu oyunda en hosuma giden gelismeler- GT oyunu clacak. Bye&Smile... &
yaphirdigi performan nele den birisi seyirciler aldu. Hala kagrt kalinli- _MegaEmin"

sayesindie sovdaki en iyi yerll atomabil

Baliltnid 2003 Sa




Tur Role'Playing
Platform: PL P32

Yapim: In¥ile Entertainmmt

Cobg tarihe: 20046 sonu

irtinizda kopuzunuz asil, elinizde tedirgin
bir bicimde kilicinizin kahzasini sikiyorsu-
nuz belli ki korkunuzu kontrol aluna alma-
yacalisiyorsunuz ... kaygan basamaklarn
indiniz ve mahzendesiniz, Iste karsinizda,
fakat korkmamalisimz! Kilics tutan kolunuz
havalanyor!!! Ve iniyor! Et, kemik dinleme-
den kesiyor. EVET! FARE OLDU!! Zafer dan-
sini yapip kiliciniz) goklere (tavana) kaldir-
yorsunuz ve kendinden emin hir ses tonuy:
la garev basarildi digorsunuz. Hancinin
mahzenindeki fareyi blddrdindiz ve fakat
tam hu esnada varillerin ardindan on met-
relik bir fare cikip, agzint acti size ates pls-
kiirttyor ve ollrken yzintzdekl saskinhk
v bozgun ifadesi birbirine kansiyor (bkz.
OM acimasizhgi). .. ? iste Bard's Tale, iste
sapik bir mizah anlaysy. Sevdigimiz yash
dost sasal bir bicimde tekrar bilgisayarian-
mizi senlendiriyor.

Simdi esas bombay patiatiyorum, oyu-
nu apan InXile!!! Dikkatli okuyun gocuklar,
evyel, "In Exile™ yani siirglinde. Kim bu siir-
gun kahraman? 0 bir efsane, onu taniyg-

ruz, anu biliyeruz, anu seviyoruz! 0., Brian

Fargo:..vay be! Fallout'un fikir babass ve
anasi, her seyl olan adam Fallout'takj kah-

“Makara Ozan"dan kardeglik tirkileri!

ramanta ayni kaderi paylasti iyi mi? i1k
Bard's Tale'in yapirminda da varmig isin gi-
zeli.

Oyurun ekran garintilering giryorsy-
nuz, yuziintizde benim gibi kotuldk dolu bir
sintis belirmis, istahla hayal kurmaya bas-
larmssiniz. Evat evet, harika gardnuyer. Bu
gortntiniin arkasinda denenmis, kanitlan-
mis Baldur's Gate: Dark Alhance oyun moto-
ru var, En azindan Playstation 2 versiyo-
nunda, PC versiyonundaki gorunds PS2'de-
kinden daha glizel. Aksiyon agrlikl mi?
Evet, ama olayimiz biyGcd, savaseive hir-
siz kanisimi bir karakters kumanda etmek.
Dahaacik bir ifadeyle; Ozanlik (Bard's Talg
= Ozan'in Hikayesi, kapis?) Gorzle zayif
dilsmanlann kafasmi kijip, gigld digman-
farla araniza cagiechginiz yaratiklan yigmak;
sorra da savas alaninda cesetlerin basinda
oturup gitar ingirdatip bir keyif piposu yak-
mak ...

“Teknik konus biraz da be adam!” di-
yenleriniz igin, uenl oyuncular bir fark gor-
meyecek nlsa da eski Bard's Tale ugun:ﬁla-
n da (ki kendilerl BAYAB! eski cluyarlar]
kendilerini oynanis agisindan oyuna ya-
banci hissetmeyecek, Oyunda zibil gibi ya-

ratik ve esya var. Yani oyunun bugilk kis-
minda savasiyor olacagiz. Eskiden basit
dovisleri hizh gegmek isteyince deliler gibl
A ya basardik {attack). Zor savaslarda da
durup diginir kime ne yaptiracagimiza ka-
rarverirdik, Simdi gergek zamanli oyunda
basit savaslar hizlica bitirip zor dovislerde
basitce oyunu dondurup komutlar veriyo-
ruz; Bundan iyisi mbrdim erigi...

Kahramammiz derdi olanlara

yardim etmeye galigir...

lyi ytirekli biri olarak dunyay gezecken der-
di olanlara rastladikea anlara yardim edebi-
ligaruz. Secim bizim, ama bu sefer segim
1yilik ya da kotdllk arasinda degil, iyilik ve
kaypaklik arasinda. Hikayemizdeki ozan
kit kalpli biri degil ama klasik ii tipleme-
sinde giden bir de degil. Tutup da ilk mace-
rada kestigimiz fareyi bu sefer biz caginp
bir hana saldirtabiliyoruz. Senra gidip farey
caktirmadan kovup danisiklidayisile ge
cellk kalacak yer, bolca bira ve handakihiz-
metci kizin minnettarligindan bul@garﬂr
lanabiliyoruz. Kimse zarar grmedisonug-
1a, dahi miyiz neyiz? Ote yandan bir tirld
gitmeyenatiyla ugrasan bir giftgiye yardim
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etmeye caligirken sayisiz basansizhk sinir-
lerimizi gerip bizi deli edebilijor, Au 8lda-
rince soyle bir rahathyoruz. Sessizligl ici-
mize cekip huzur buluyoruz. Ardindan. yer-
de dnceden orada olmayan bir pentagram
pariamaya bashyor ve orada gomlitl olan
tarih kadar eski iblis akan kan sayesinde
uyanip cevre kasabalan yikmaya bashyar!
{bkz. Hain DM kamplolarni) Yani buayunun
eglencesi her seyin sarpa sarmasindal

Butarz-aynen Oivine Divinity'de de var-
di. Ulkemizde gizden kagmis bir oyun ol-
magina ragmen belli agilardan Bard's Tale’s
benziyor ve kendi kendiyle eglenirken sizi
eflendirmeyi basanyordu. Simdi beni me-
raklandiran Bard's Tale'de her seyin cok
ozenll yapiliyor olmast, Stiphesiz Inxile cali-
sanlarinin hepsi cok yetenekli ama bu ka-
dar isin altindan kalkabilecekler mi? BGtln
bunlara sahip bir oyun séniik kalmayacak
kadar uzun biroyun siiresing sahip olacak
mi?

Muhtemelen bir Beholder'di o topag...
Cevabimiz “Evet”. Cidden pek az oyun in-
sanda bu kadar glven duygusu yaratabili
Ve hayir bu sirf yapimeiya ve oyunun ismi-
fie duyulan kérce bir gliven duypusu da de-
gil. pek pok kazik yedikten sanra artik o ka-
dar toy degiliz. Ama heyecanimizi kaybet-
medigimiz gthi Bard's Tale'in yeni bir efsa-
ne olacagina glivenmekte hakli sebepleri-
miz cok. Dyunun yapim sdrecinin baslang::
cinda daha hicbir programei'vs elinl strme-
den koskoga bir altiay boyunca eyunun
‘hikayesi” haziland:. Herkes aljunun her
seyline Kaulim gtisterse de ekipte gorev

yenilik, Keskler, saglam ve kaliteli |

paylasum va'iﬂ{."'!-'a‘rgh kurucuolsa
da direkt kendi her seyliyanetme-
ye caligarak sagmalamjyer. Kimse
tek adam degil, kimse bir‘pop uil

dizi’ degil, herkes isinden keyif

alan tecrbell adamiar. Blizzan

gibi adlannin kaliteyle aniim sin
istediklerini sy loyorfar, ayn anga
mimkdn Dlduﬁunca azvedz :&
yapacaklannibelirmyorlar Yip:
plet... { karizma kurulmak Uzetey- |

ken dagitilic, karlyer adamimodd,

tuzla buz olur) . hip I‘t;ipiﬁilr-

ray! Yuri be IneXilel W
Ne ararsak bu oyunda;

hareker, macera, kalitell mizah,

grafikler negeli han sarkilar!
Karakter deseniz zaten kisilik
sahibl ofan adamimizi cesit ¢esit
bilydyle alsun dovas ekipmanyla
alsun lyice gelistiriyoruz, secim
hakk: deseniz sglence cesit cesit!
Uzunzamandan bei boyle ‘dolu
dolu’ bir oyuna daha rastlamamis-
1k, heyecan, keyif gibi Kansik duy-

; Coylddiy Beer

peer, BPeer

—

gular icerisinde hatta gercek olmak
IGin cok gizel oldugunu distinerek
bekliyoruz.

Ayrica Bard's Tale Ik bakisi
yuzdnden inimizdeki aylarda in-
lemn ve G nokta sikintis) cekilecag)
belirtiliyor. ..

Al Gingér
‘Fatlayan ciice’

LEVEL D4/2004 033




Bu ay oyun almak i¢In bllgisayarcisina ugrayanlar kitu
bir siirprizle kargilagtilar: Drtada alacak oyun yoktu. Hadi
agik konugalim, burada biz bizeyiz: Ortada alacak KOPYA
oyun yoktu, Niye? Clinkil kopya oyun saticilannin igini
gok zorlastiran yeni bir kanunumuz var. Peki simdiye ka-
dar bir siirii kanun ¢ikmig ama degisen hichir sey alma-
misken, bu sefer farkh olan ne?

Yeni kanundan kisaca bahsedeyim. 5846 sayilt Fikir
ve Sanat Eserleri kanununu duymussunuzdur. 3 Mart'ta
gikartilan 5101 Sayil yasa ile bu kanunda degisiklik ya-
piliyor. Ne gibi? S8yle ki, eskiden korsan bir saticiya mi-
dahale, ancak eser iireticisinin saveihiga sikayetiile
miimkiin oluyordu. Savcilik belediyeye emir génderiyor,
oradan da zabita ve emniyet glclerine gelen emirle kor-
san satici/tretici basiliyordu. Miizik, kitap ve film girket-
lerinin sikayetiyle uygulanan bu uzun prosedtiriin so-
nunda ise kopya filmier toplanirken, kopya oyunlar da
arada kayniyordu.

Yeni yasa ile zahita, belediye ve giimrik memurlan,
korsan sanat eseri saugi yapan yerlere istedikleri za-
man baskin yapabiliyoriar. Aynca cezalar da gok agiriagi-
yor. Korsan eser satanlara “gete kurmak” suguyla kamu
davasi agilirken, 6 yila kadar agir hapis, 200 milyar liraya
kadar da para cezasi verilecek. Saticilarigin oldukga kor-
kutucy olan bu cezalarla ilgili olarak konustugum bir kor-

ABVENTURE

‘Broken Swst'd 3 (PC%90)

san oyun saticisi “Belediye goreviisi
“ben hangisi oyun anlamam ki!" deyip
ne bulursa toplayip géturtyor” dedi ve
devam etti “Bbyle giderse kapatacagiz
diikkani..”

Peki simdi ne olacak? $u bir gercek
ki, kopya gyunlarin tamamen ortadan
kalkmasi mimkiin degil. En geligmis Ul-
kelerde bile mimkiin degildir bu. Ama
bizde “sebil” durumda “olan kopyalar,
daha bir yeraltina gekilecek, “Beterin be-
teri varmig” dedirten “abi CD lazim
mi?"ctlar cogalacak. Bir ihtimal, bandrol-

It ve vergisi 6denen kapya oyunlar yeni-

den tiireyecek. Kopyalann fiyati artacak
ve arijinal oyunlara yaklagacak. Yani yi-
ne bir yolunu bulacaklar.

Buna karsin orijinal oyunlarin 6ndn-
deki li¢ engel ise hala mevcut: Zor bulu-
nuyorlar, her oyun bulunmuyor ve kop-
yalardan gok daha pahalilar. Pahalilik

probleminin caresi Turkiye'ye 6zgl fiyat-

landirma. Aslinda baz! “budget” oyunlar-
da yavas yavas bunu goriyoruz. Ama
Call of Duty veya KOTOR gibi yeni ve gok

zirvede &. Ay.

YARIS
NFS | Undergmund
(PC %92 P52 %92)

Yandi giiliim keten helva!

cpAdan

satan oyunlan 20 milyona almamiz da
mimkiin degil, gunkii bu yurtdigindaki
yapimeilarin politikalarina aykir, Nere-

den bilsin Trkiye'deki firmanin 30'a alip

Arap Emirliklerine 60'a satmayacagim?

Dagitim problemi internet tizerinden

aligverise glven arttikca kendiliginden
ortadan kalkacak. Ttrkiye'nin sartlart
nedeniyle her sehre esit biiydklikte bir

orijinal oyun diikkani agmak miimkun ol-
masa da, kredi kart olan herkes, istedigi

her yerden oyun satin alabiliyor artik...
Ama istedigimiz oyunu bulamadik-

tan sonra, kime fayda? Evet, hala yurtdi-

ginda piyasaya gikan oyunlarin gok azi,
gok geg geliyor Turkiye'ye. Bu engeli ag-
mak sayin distribGtdrlerimizin becerisi-
ne kalmis. Yurtdigindaki baglantilari da-

ha gok zorlamalilar. Bir yandan da Kiltdr

Bakanlig) ve glimriklerimizin inanilmaz
uzun proseddrlerini agmak igin beraber-
ce hareket edip bir ¢8zUm dretmeliler.

Ama bunun igin, beraber hareket
etmeyi “istemeleri” gerekiyor. Oyle
degil mi? @

"SPOR
SSX 3 (PS2 %92)

zirvede 5. Ay

"SIMULASYON
Ty Fﬁghfﬁimulahrim
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Diablo’dan sonra defter kapandi mi?

Diable ve Baal cehenneme geri postalandi, bitmedi, Sa-
bahlara kadar sdren multiplayer partileri bitirilernedi. Ciki-
sindan yillar gegmesine ragmen dinyanin en cok oyna-
nan multiplayer hastaligrydi o. Sallayan oldu, neredeyse
yikacak olan da, ne var ki ufak caph depremler oyunlanin
bittikten sonra silinmesiule yok oldu. Fakat Battle net'te
hala deli gibl oynayan yiz binlerin kalbinde hala tekti. Bu
tahta yeni bir aday dlkemizde Pert Royale ile taninan As-
caron'dan geliyor. Ben de Level'n kadrolu Almanca oyun
yazar olarak once Almanca versiyonu piyasaya cikan
sacredin Digblo oyunculanninisteklerine ne kadar uyu-
guna bakum.

Yilhk izni Ancaria’da kullanmal

Olayiar Shaddar adl karanlk bir ada-
min yedigr haltla bashyor Shaddar diin-
yanin en uzak késelerinden biri alan An-
caria'da yasayan, hayauni karanhk ritd-
ellere adamis hir blytcddlr, GUntn birinde
bu ritlel oiayinin kulagina su kacirarak
yeraltindan guclu bir v
seytan (Sakkara) caginr
Fakat ¢agrilitken sihirli pentagramdaki
bir deligi atlayarak cirkin seytani kagi-
rir. Dlaydaki diger abuk nokta yaratigin
akranlarini, balin anyi cekmesi gibi cekmesi-

0386

dir. Simdi biitiin kitayr bunlardan hizim
temizlemeniz lazim.

Tamam Final Fantasy tadinda bir se-
naryo beklemiyordum ama yine de yii-
ziimil eksitti. Fakat Sacred'in hiiyisd
tahmin ettiginiz gibi senaryosundan de-
gil Diablo'nun &ziint olugturan yaratik
ve esya aveiigindan geliyor, Ana ghrev
caginlan seytanlan strecek rittielin mal-
zemelerini toplamaktan clusuyor. Mace-
raniz $izi tim Kitada tur rehberi gibi do-
lastinyor, Bu kocaman diinyayi yriiye-
rek gezmek zorunda kalmamaniz icin
De'deki waypoint'leri andiran portallar
olusturulmus.

Gladyator mi dover barbar m1?

Ancaria yolculugu baslangicta orman ve
cayirliklarda gecerken sizi kuzeyde
buzlarla kaplh topraklara, giineyde

ra gotlrlyor. Karsiniza cikan yara-

sinimi Oréa

g collere, lav platolarina ve bataklikla-

m: Take 2 Mini

[PU, 512 M3 RAM 32 MB G

By LEVELDEMO

tikiar da bulundugunuz topraga gére de-
gisiyor: Balcik arazide zehirli orumcek-
lerve kara elllerle karsitastrken, buz
magaralarinda buz devlert ile carpisiyor-
sunuz. Aslinda yarauk ¢esidi birgok
oyun i¢in fazla fazla yeterli olabilirken
Sacred'in devasa topraklarinda daha
fazla gesit arayabilirsiniz,

Gelelim karakterlere: Elemental b-
yllerde usta bir blylcd, atletik bir Pala-
diniandiran Seraphim, hamurunda ay!-
Ik olan gladyatdr, doga blyllerine ve
okuna guvenen orman elfi, tuzaklar ve
sinsi hir dovis tarzina sahip kara elf ve
de vampir leydi, Karakterierin yetenek
siniflan “savas sanatlan” adi altinda top-
laniyor ve karakterine gtre cesitleniyor
Grnegin bliytcl 20 gesit elemental bii-
yl 6grenehilirken, gladyator 11 cesit
saldirn kambinasyonu kullaniyar. Vam-
pirden oyun tarziniza gre farkl dzellik-
te karakterler olusturmantz mamkdn,

tem: 800 Mhz [PU, 258 MB RAM, 16 MB BFX
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Bol renkli animasyanla normal sovalyeden glicld bir kan
emiciye dondsen vampirle ister yardiminiza kurt ve ya-
rasa gibi gecenin giglerini cagirabilir, ister 8len rakipleri-
nizi diriltebilirsiniz, Varmpir oyundaki gece-glinduz degi-
siminden en gok nasibi alan karakter, gUnkd degisim za-
mani gelmeden dismant saf disi edemezseniz glindiz
savunmasiz kalabilirsiniz

Ana géreve gelene kadar her karakterin kendine 6z-
gl senaryosu ve gdrevleri olmasi hos bir ayrinti. Kahra-
manlara yeni savas sanatlarini 6gretmek ve meveut

.

Buz pateninds pdulo var da buz nerede !

Grafik Hos videolar ama sadece
fooxdoo sozunlritk
Gunimuz teknolojisine gore
zayif kalan animasyonlar
Gok sayjda zel v ender bulunan : »
Esyalar e5ya
> Horadrimle venl esyalar yapma
Spcket sistami
Orijinal yaratiklar, basanl ara
Dismanlar bosslar, farkl taktikler gersktiren
varatiklar
diim basina Gdilter] bell |
Direvler sik & clzgisel gorev
Yan garev bdlunmuyor
Oyun Ara NPC yok |
" Bilgeler tesadiifi olarak |
Uiinyasi alusturuluyor
- Dért dartlik vetenek ve !
|
Karakter puariama sistem|
gelisimi Uzun vadell karakter planlamas: |
ve bol cesit
Hikaye ve Saglam arka plana sahip senaryo |
ve basarili final |
|:»4E-"I'$- Cizgisel ama edienceli yaratik avi |
Tekrar Tesadufi haritalarla tekrar tekrar |
oynana- yaratik avina cikiliyor
bilivlik

DIABLO 2 (Yama 1.10)

kazanan: BIABLO2 5 puan

SACRED

Cok detayh grafik, harlka Gzel
efektler, 1024%768 coztindriik
3 20O SEY

Birkac istisna diinda standart
RPG esyalan
Zirty ve silah efektler|

Dev oyun dinyasing oranla az
sayida yaratilk c2sidi

Kapsamli bir ana gorev ve cok
sayida benzer nitelikli kuctk yan
qaorey

Gergekel ve yvasayan dinya
Bircok toprak sekll ve kisilikl
MPCHer

Basarnill kombo ve yetenek
slstemli

Tesad(ifi rune dafqitim karakter
olusumunu eckiliyor

Mantik hatalarina sahip ana
SERaryo
Oyuncuyu dzglir biralkan islenls

Oyunu 2, kez oynadiginizda
hamen hemen hersayl garmius
oluyorsunuz (o0 saat 0y LUn
vakti)

olanlan gelistirmek icin bunlara uygun Rune'lara ihtiya-
cinvz var ki bunlan tamamladiginiz gdrevierden ve Sldir-

saca dzetlemek icin rakamlara baktgimiz-
da, oyun B karakter sinifi, 60 yaratik ve 25

hareketlere ornek olarak, Serap-
him'in dort yetenegini birlestirerek

diiglniz yaratiklardan taplugorsunuz. Bu rune’lan bul-
manizdaki $ans faktori Diablo 2'yi andirdigindan bir ru-
ne icin saatleriniz gidebilir. Tek kigi-

arazi tipi, 300'den fazla gdrev, karakter basi-
na 11-20 yetenek, 5000 esya gibi rakamlar-

dnce uyutuyor sonra Uzerine dogru
sigrayp sert bir darbe indiriyor ve
la geliyor artarda gelen vuruslarla yikahiliyor-

lik modda bu rune'lar yerlesim sunuz. Komba kullanmadan hesap-

birimlerde takas ederek (3 ru-
ne) alacaginiz sihirli taglarla

yeteneklerinizi artirahilir

o~ Kutup riizgarina ¢l firtinast katarak ge!

Sacredin yeniliklerden birl yetenekierinizi
birlestirerek kendi kombolarinizi olusturma

siz kitapsiz sekilde rakibe dalarsa-
niz hem oyunun keyfinin blyik co-
gunlugundan mahrum kalir hem de

ileri derece saldin kombolari kulfa-
nan biydcd ve ucan yaratiklara kar-
S15ansiniz olmaz.

ve seviyeniz yeterliyse
(4 rune) yeni bir rune

sansiniz. Kombolari, kombo ustas) gibi yara-
ticiliktan uzak bir isme sahip kisilerde az bir
altin karsiliginda alugturahilirsiniz. Kombao

secebilirsiniz. Oyunu ki-
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¢ 2002 de pivasay
hak eden Action FRF leri

fara EIf deyince tuzaklar aklz gelir

Cogu oyuncunun Sacred'i bekleme nedenlerinden bi-
ri at kullanimina imkan vermesiydi. Atla avlanmak
dahice gelse de, birgok yetenek at sirtinda yapila-
madigindan efektif degil. Tek istisna orman elfinin
at sirtinda ok kultanabil-
mesi. Onun disindakiler igin at
hizli bir ulagim aracindan baska bir —
sey degil.

Tim bolgelerde NPC'ler size yan gé-
revler, deneyim puani, altin, rune ve gesitli e$-
yalar vaat ediyorlar, Bir gbrevi alir almaz haritanizda
gorev yerini belirten bir isaret (ana girevler san yan gg-
revler gri) olusuyor. Bu garevlere ganimet bulmak, yara-
tiklar) haklamak ve bir asili kurtararak eslik etmek Grnek
verilebilir. Yapimcilar gérevierde detay seviyesini mim-
kin oldugunca yliksek tutmaya calismis. Aksi taktirde
oyunun omri 20 saati gegmezdt.

Sacred'da Diablo 2'ye oranla ayni anda daha az say-
da yaratikla carpisiyorsunuz. Bu, dolmasini beklediginiz
kombo barlanniz igin zaten gerekli. Beraber saldiran kla-
sik yaratiklar disinda tek basina bekleyen baba yaratiklar
da bulunuyor. Saldiran gruplarda dnce devirmeniz gere-
ken elebasini saglik bari Gstindeki kirmizi daireden tant-
yabilirsiniz.

Dikkatli oyuncular galiliklann icinde anlk parildama-
lar fark edeceklerdir. Buralarda tesadiifi olarak olugturu-
lan buyild esyalar gizli. Set iterlar ve dzel silahiar Diablo
2'ye gore gercekten ender bulunuyor,

il KLl Bl mi dad|?

O'fl

L Shelab'un akrabasi eniinde [
Frodo'dan daha sanskyiz

Hephaistos'u goren oldu mu?

' Sacred’da Hephaistos gibi belirgin bir isme

sahip ara boss'larin eksikligini his-

sediyorsunuz. Bir problem de ya-

ratiklann drgandan giziken ka-
rizma ve glicll yansitmaktan uzak
kalabilmeleri. Ornegin, adamimizin
iki kati biiytkligiindeki bir dag devine
rastladiginizda siki bir savas beklersi-
niz, devin bir goblin kadar kolay ytkilabil-
mesi degil.

Oyunda bronz, glimUs, alun ve platin
seklinde uzanan 4 zorluk seviyesi var. Kah-
ramanimiz 6ldiiglnde deneyim puani kay-
betmiyor ve oyuna tam donanimia
son portaldan devam ediyor. %,
Ayrica Sacred'da heransaveet-
me sansiniz da var.

Oyunun ilk multiplayer bélGmi
test yapmak istenmeyecek kadar hata-
liyd:. Cok kisa bir stre tnce web sitesine
eklenen (+3 mod ekleyen) multiplayer
update bunlann bir kismini kaldirsa da hala
klavye 1sirtabiliyor.

FantasyStar Yarigmasi galibi: Sacred
Sacred'in gérselligi izometrik grafikleri, bol
renkli animasyonlanyla gercekten iyi. Tim
evler digenmis, icine girip bakabileceginiz
yapilardan olusuyor. Gunligunizde gdrevie-
rin diginda éldirdiginiz yaratik sayisi ve ki-

arasinda bir engel varsa cakili kal-
masina veya oraya buraya kosmasi-
na neden olan sagma bir hata da
mevcut. Bunu halletmenin yolu tus-
tan parmaginizi cekmeden adamini-
21 hedefine kadar gétirmek. Asil ra-
hatsiz eden problem ise bazi bélge-
lere ilk kez girildiginde, bol efektli bir
biiyii ilk yapridiginda veya en uzak
zoom seviyesinde ayunun gizle go-
rilir sekilde yavaglamasi,

Sacred'in seslendirmeleri tama-
men prafesyanellere ait. Avrupa ka-
nallariniizleyenler gladyatoriin sesi-
nin Bruce Wills'in, kara elfin ise Nic-
holas Cage'in dublajint yapanlardan
ciktigini fark edeceklerdir. Mizikler
iyi olmasina ragmen uzun stirede
heyecan hayatta tutamiyor. Surro-
und sistem desteklenmesinin oyu-
na atmosfer disinda bir katkisi yok

Taht degil sailanan
Farkettiginiz gibi Sacred'a hir
oyundan ¢ok kralin rakibi gé-
ziyle baktim. Negatif yorum-
larim da genelde bunun para-
lelindeydi. Sacred tiirii yeni-
den kegfetmeye caligmiyor
Bilakis Diablo’nun prensiple-
rini basariyla yerine getirigyor
ve gelistiriyor. Sonug olarak Sacred
aynanmayi hak ediyor, Diabla 2
tahtinda kalsa da. @
_Goker Nurbeyter

son uc’

Artilar: Canli ayun diinyasi, bagarili
karakter siniflari, komho sistemi
ve detayh grafikler. Eksiler: Zayif
senaryn, yol bulma sistemi, eksik
multiplayer sistemi

tayl hangi oranda gbrdUgdniiz gibi bilgiler ve-
ren baganli bir istatistik sistemi de bulunu-
yor. Buna ragmen karakterin gidecegj yerle




Savagin karaniigina sadece bilgisayar kargisinda sahit
olan daha gansh neslimizi simdi yeni bir savas bekliyor.
Dinya tarihinin kara lekelerinden birini daha glvenli bir

sekilde yasiyoruz, Hos herhangi bir siddet sahnesi gérd-

gumde gdzlerimi kapatacak kadar kirllgan hissedilen su
gunlerde bana ne kadar iyi geldi tartisilir.

Battlefield serisinin ikinci oyunu Vietnam uzun sure-
dir {ismi lazim degil bir kisim oyuna gire oldukca kisa)
bekleniyordu. Bekleyisin sona erdigi su glinferde yapim-
cilarin 1842 deneyiminden baya ders aldiklann gorerek
sevindikte (sanki bagarisiz oldu peh). Bir kisim hayal ki-
rkhg yasayacak olsak bile, buyurun sofraya. Misafirimiz
hepimiz, umdugumuzu degil buldugumuzu yiyecegiz.

I don’t believe it anymore
Vietnam ve 1942 arasindaki farklardan bahsetmeden bu
yaziyl yazmak pek mumkiin degil. Muhtemelen okurken

[ Buresimlerde béyle cici cic durduklaring bakmayn,
oyuna girince kafanizi kaldirip bakamayacaksiniz bile.

040

Ikinci diinya savaginin tozu toprag yiiziimiize bulagmis bekliyorduk.

sikilirsiniz bu tir bir yaziyl. Vietnam'dan
yepyeni bir oyunmus gibi bahsetmiyo-
ruz. “Ama yeni bir oyun degil mi?” diyor-
sunuz, biliyjorum. Evet yeni bir oyun. An-
cak Vietnam'in tek biylik eksisi olarak
kabul edebilecegimiz bir nokta var, 0 da
oyunun bir mad veya genisleme paketi
havasi tagimast. 1942'den bu yana bir
cok sarun asiimis, bir ¢ok noktada bU-
yuk degisiklikler yapiirms, grafik motoru
yenilenmis, arabirim basitlestirilmis. BU-
tan bu glzelliklerde ilk dikkat cekenise
oyunun muzikler. Girig videosunda ¢alan
miizikler ile durum hakkinda fikir oluyo-
ruz. b0'larin dzellikle sonlaninda ortaya
cikan savag karsitl parcatardan olusan
soundtrack oldukga bagani ve oyunun
atmosferine katkisi inanilmaz. Eger Viet-
lediyseniz zaten asina oldugunuz tinilar,
daha oyunun ilk saniyelerinde sizi hava-
ya sokuyorlar, Ustimiizden mizigin et-
kisini atmaya baslar bagslamaz, yeni ve
daha basit arabirim hakkinda konusabi-
liriz. Battlefield 1942 de kullanilan (ve
tarafimdan gereksiz karmasik bulunan)
arabirim yerine cok daha sade ve basit
bir sistem kullanimis. Aradiginizi bulma-

ron Yapim; Digital s
GB HDDO Jnerilen 5

¢ok daha kolay.

In the begining

Basit arabirimin etkilerini Ustimiizden
{ne etkisi bee!) attigimiza gére ayunun
iceriginden bahsetmeye baslasak gok
iyi olacak saninm. Vietnam'da 1942'nin
kasintl havast yok. Sadece ¢ok iyi bir on-
line FPS olarak degil, bu tiire araciari ba-
sarili bir sekilde eklemesi ile elde eden
Battlefield artik her iki alanda da bagaril!
diyebiliriz.

Vietnam'da ikl taraf meveut. Ameri-
kan askerleri ve Kuzey Vietham Ordusu
{NVA). (Round 1. Fight! Yiyin birbirinizi,
biktim be savas savas!) Kambogya'nin
acik arazilerinde envai gesit arag ve si-
lah kullanarak birbirimize giriyoruz. Agik
arazi dememin sebehi gercek anlamda
orman tahir edebifecegimiz bitki 6rtdsu-
nin su an meveut 12 haritadan sadece
ikisinde yer almasi. Oyunun atmosferine
kanimca vurulan en blyiik darbe de bu.
Ozellikle gordiigtiniz filmleri hayal eder-
seniz blylk hayal kinklig yasiyorsu-
nuz. Filmlerde gérilen acik araziler ge-
neliikle daglanin yamaclarina kurulmus
kbyler ve bu kdylerin cevresindeki pirtng



Vietcong, pabucy yarim, ctk disariya oynayalim

tarlalarindan olugmakta. Ancak oyunda bol bol avalar,
mini tepeler vs var. Ormaniar ranta kurban gitmis. Bu
noktada katunin iyisi diyebilecegimiz ise, bu agik alan-

lanin 1942°de aldugu gibi bombos clmamast. Diz boyu at-

lar, kUtlklervs bir stri nvar zivir ile dolu arazi ve 6nceki
cyunda karsilagtigimiz sikici hava yok.
Haritalar cok biyik olmamalarina ragmen oldukca

iyi tasarlanmuslar, Haritanin her bélkimiine araglar ile giri-

tememesi piyade savasini zorunlu kilarken, Vietnam ola-
yiniyasatmayl az da olsa basarmis. Boylece sahip oidu-

gumuz mayintar ve bubi tuzaklarni daha verimli kullana-

bilmemiz saglanmis. Ancak Vietnam gibi bir yerde gerilla
savasl yapmamiz gerekirken {en azindan bence) arala-
ra biraz fazlaca yuklenilmig, Envai gesit aracin yaninda
¢ok da genis olmayan bir silah yelpazemiz var.

Tek kigilik cyun ile cok oyunculu arasinda kullanabil-

digimiz techizat bir farklihk géstermese bile oyunun cok
farkl oldugunu styleyebiliniz, Botlara kargi savas vere-
cegimiz tek kisilik oyundan zevk almak pek mimkiin

ofarmiyor, Bunun nedeni yapimer ekibin botlar konusun-

160 Larin
arcalarini

[t hemen
4 gelyor bana

daki beceriksizliginden kaynaklaniyor. Ya-
pay zeka varligini bir saniye bile hissettire-
miyor. Sizi gérdugl halde ates etmeyen
digmanlar, oldugu yerde ziplayip duranlar,
araclara binip yerinden kipirdamayaniar

vs.. Eneglencelisiise helikoptere bindikle-
r zaman ayni noktada ylikselip yikselip al-
galmalari. Bu sayede araglan kullanamadig)-
niz gibi takim arkadaslannizi da vurmak zo-
runda kaliyorsunuz! {valla acimam vuru-
rum). Tdm olay gok oyunculu ortamlar Gstu-
ne aldugundan bunu goz ardi etmek miim-
kiin. Ancak internet baglantis| bulunmayan,
buna ragmen BattlefieldVietnam oynamak
isteyen arkadaslarin gekecegi var.

When we were winning

Oyunun en cok oynanan madu Con-
quest sisteminde bir degisiklik yok.
Yine tsleri ele gegirip, elde tutmak
uzerine sistem. Ancak tek bir aske-
rin bir Usst {dzellikle ana Uslerl} tek
basina ele gegirmesi oldukca zor.
Tek bir askerin bayrag, ele gecirme-
siyaklasik 90 saniye slrlyer. Bay-
ragl ele gecirebileceginiz bir nokta-
ua geldiginizde bir sayac gikiyor ve
bu siireyi geri sayjiyor. Herhangi hir
liste hu sire gok daha kisa olahili-
yor. Isin puzel yani birkac asker cok
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daha kisa zamanda bayragi ele gegire-
biliyor. Tek kisilik ordu gibi takilmaniza
pek imkan olmadigindan kalabalik dola-
siyarsunuz. Takim oyununu koriikleyen
bu dzellik oldukca iyi olmus.

Oyunda yer alan araglann tasima
kapasiteleri 1942'ye géire daha fazla.
Araclar oldukga cesitli ve bir ogu amfi-
bi. Yani suda da gidebiliyorlar. Zaten gi-
demedikleri zaman act bir sekilde bunu
ogreniyorsunuz. Takim oyununu kérdk-
leyen baska bir olay ise, hava destegi
cagirdifinizda takim arkadaglarimizdan
biri gelip bombalamak hedefl bombali-
yar. Aksi taktirde yerinizi belli ettiginiz-
le kaliyorsunuz. Ugag ile "goklerin haki-
miyim ben!" diye dolanan vatandas ise
ucan araglarin ne kadar nazik oldugu-
nu, AK-47 ile distrildiglnde anhyor.

Helikopter kullanmak diger araglan
kullanmaya nazaran oldukga zahmetli

b Rufaman iskar
el Blledll i

Tty var

gelebilir. Ancak kisa hir alisma déne-
minden sonra kolaylagiyor. Helikopter-
ler diisrnan tslerine indirme yapmak
icin birebir. Bir grup askeri bayragmn di-
bine indirebildiginiz anda tim oyunun
gidisatini degistirebiliyorsunuz. Bu ara-

da helikapter yada cip kullanirken ¢aldi-

g1z mizikleri yakindaki oyuncularda
duyabiliyor. Hem egleniyoruz hem sa-
vasiyoruz tey teeey. Bdlumlerin bir kis-
mi arag savaslanna adanmis adeta. Bi-
rinde helikopterlere agirik verilmis, bir

digerinde ise ugaklara. Ancak arac dagr-

lirmi ve kullaniminin daha dengeli oldu-
gu haritalarda oynamak daha zevkli.
Expanded Conquest modu oyuna

yeni eklenen bir mod. Conquestten far-

ki bir harite bittiginde, alternatifi olan
harita acilyor: Bir onceki hantadaki
skorlar, takimlar ve oyuncular aldugu
gibiikinci haritaya aktanliyor. Bir de
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Ben dE- hrn',r"r imcok akallicz clmadmin, Pepimez
dlrcediz nasiss.

I Grafikler gibi bizt de makyajlamislar, Allah sonumuzu
hayir efsin.

Custom Combat modu var. Bu modda hangi takimlarin sa-
vasacagini, kullanilabilecek silahlan, araglar, kisacas her
seyi ayarlamaniz mimkin. Her iki takimi NVA olarak segip
ellerine sadece AK-47 verip, tamamen esit sartlarda karsi-
lasmalari saglanabilir. Bdylece aslinda bir Vietnam oyu-
nundan bekleyecegimiz gerilla savasi olayini daha bir ger-
cekei yasayabiliriz.

But you, stole the sun from my heart

Biyiik resme sdyle bir bakalim. Battlefield Vietnam, kanu
aldigr danem, grafikleri, oynanabilirligi, 64 kisiye kadar
multiplay destegi ile iyi bir oyun. Battlefield severlerin bir
kisrmm memnun edecek, rahatidyan ve hareketlenen oy-
nanis! ile BF'den uzak durmus birgok oyuncuyu da kendine
cekecektir. Ancak sorun su ki, Vietnam bana mazikleri di-
sinda pek Yietnam havasi veremedi. Yani her ey iyi glizel
ama salt savagiyoruz iste bir yerlerde. Ayrica BF icin yapil-
mis mevcut modlar Vietnam’in bize sunabilecegi bircok se-
yi zaten sunuyor. Olenin silah ile migferinin kalmast hos,
ama bir getirisi yok oyuna. Yukanda bahsettiklerimin aksi-
ne, BF severlerin benzer sebeplerle Vietnam’dan uzak dur-
rmasi da muhtemel.

Oydu buydu derken Vietnam kendi ayaklan dstiinde
duramayan bir oyun oluvermis. “BF serisinin devami degil,
mod olmus bu kardesim” desem bile, bu oyunun Hit ol-
masina engel degil. Sunucuda gérismek lzere. ®

Jesuskane

son uc?

Artitar: Geligtirilmis arafik
motoru, Mizikler muhte-
sem. Cksiler: Mevcut BF

1942 modlarindan fazlasim
sundugunu sdylemek zor.




Surprize bakin!
- Unreal Tournament 2004

U dersimiz arkadaslar; Unreal Tournament 2004 ve Halo etkisi,

EA spor oyunlaninin hizina neredeyse yetisecek olan Un-
real Tournament serisinin son oyunu karsimizda. Gzim

biryerden isinyor kendisini ama hadi hayirisi. Piyasadalki

en lyi grafik motorfarindan biti olan UT mataru (bence en
iyisi, var mi aksini styleyecek olan? Politik olayim dedim
sadece) yine her tiirlii hiinerini sergilemekten cekinmi-
yor. Ancak UT2004'0n yenilikleri grafik ve fizik motaru-
nun gelisimi ile kalmiyor.

High & Dry

LT2003 {le bir stre oyalandiktan senra tek oyunculy Un-
real aghgimizi bastirmak amaci ile Unreal 2: The Awake-
ning'e saldirmistik. Ancak saldin sonugsuz kaldigr gibi he-
vesimiz kursagimizda kalmisti. Ne kendisi ne de daha
sonradan dayatilan cok oyunculu madu Kimseyi kesme-
di. Neyse, gecmiste kald bunlar deyip, UT2004 imize
bakalim gimdi.

Epic serinin son oyununda genel formilide bir degi-
siklik yapmadan kargimiza cikuyor. Yine saglam grafikler,
yine saglam grafik motoru, ayni ama daha iyi olan ayun
kisaca. UT2004 tek kisilik bir senaryo banindirmiyor. Bot-
lara kars| aynayabildigimiz boliim ise daha gok nette ar-
kadaslarmzia yapacaginiz karsilasmalara hazirlik tadin-
da. Botlardan bahsetmisken, yine girdigimiz ghrebile-
cegimiz en basarih yapay zeka drinlen kendileri, Ne isim
var botlaria demeyin sakin, Oyundaki degisiklikler, yeni-
likleri ve modlann dzelliklerini dgrenmek igin birebir.

Creep
UT2004 ite oyunun 2003 versiyonunda

kaldirilmis olan baz) Gzellikleri ger dond-

yor. Nostalji havasina girmeden yenilik-
lere bakmak istiyorum. Oyunda 10 ayn
mod var. Bunlar bildik tanidik seyler ge-
nelde. Ancak Assault ve Onslaught mod-
lar oyunun iki bombasi. Assault'ta bildik
tanidikiardan olmasina ragmen hazirla-
nan B harita ve gérevler birbirinden ba-
sanli ve hepsi cok ilging mekanlarda ge-
ciyor. Onslaught ise bambaska bir me-
sele. Bu mod ile birlikie Unreal Tourna-
ment sensine araclar da dahil oluyor.
Devasa haritalarda 32 oyuncuya kadar
arailarla birbirimizi temizleyebiliyoruz
{yine vahset yine vahset, Adamiar hig
vakit kayjbetmeden bir de bloodpatch gi-
kartrislar oyuna, Google'da arauin he-
men bulursunuz.). Oyun mantfl ise bas-
ta karmasik gelebilir ancak oldukga ha-
sit, [ki takirin da bir Gss ve bu dslerde
birer Fowercore'lan var. Harita boyunca
da iki Us arasinda Powernode'lar var. Bu
yapilan noktalar birlestir manti@ ile si-
radan ele gecirmeniz gerekiyor, Bir No-
de’dan digerine atlayarak powercore’a
ulagmamiz gerekiyor. Ancak bundan
sonra rakibin bu yapisini yikabiliyoruz.

Kazanmanin yolu bu. Powernode'lan ele
gecirmek icin gidip bir stire dokunmaniz
yeterli, Linkgun'inizt kullanarak ele ge-
cirme islemini hizlandirmaniz mimkiin,
Elinizde olan node sayisina giire co-
re'unuzun dursmu degisiyor, Genel
mantik bayle. Ancak bunlan gercekles-
tirmek igin kullandigimiz araglar var ki
sormayin gitsin,

Paranoid Android

Bu noktadan sonra Halo'ya bir sird gon-
derme olacak saninm. Simdiden hazirlik-
I olmanizda fayda var, Ancak belirtme-
den gecemeyecegim, bitin benzerlikle-
re ragmen UT2004 kendi ayaklan lize-
rinde durabiliyor. Oyunda tanisacagimiz




+ Oyunda araclar patlatilabiliyor. Paflama

esnasinda caninizin yanmasi mimkiin sman dikkat.

UT2004

= Araclar ne kadar tanidik geliyor degil
mi? WT oynamis birlyseniz oyuna sinmal.
igin ekstradan bir seyler yapmaniza gerek
yok. Ama-rg-simﬁ::ekl canavariar oldukca

Iatlym'lar her seyl

Infernel/Ad Ingilizce Gerehsinimi Az

lar da hemen hemen hepsinin Halo'da bir
karsihgi meveut, Ugani, kacani, sabit duram
fark etmiyor. Benzerlikleri bir yana bir iki
yen dzeliikleri harig islevierde ayn.

Oyunda toplam 9 arac bulunuyor, Arag-
larla figili kutu kutu pense buralarda bir yer-
de olacak. Araglar giicll ve daha huzl. Deva-
sa haritalarda saga sola kosturarak gitmek
gergekten cok uzun strebiliyor. Bu ylizden
ister istemez aracglara yoneliyorsunuz., An-
cak kilit noktalarda araclanin bizlere pek ya-
ran olmuyor. Gorevlen alistik ve bildik yén-
temlerile tamamlamak durumunda kaliyo-
Mz

Let Down

Tek bagimiza Tournament aynamakta bir se-
cenek. Eskisine nazaran bu sistem de biraz
detaylandinlmis ve gelistirilmis. Basta be.
liretigim gibi oyun haklanda her seyi Ggren-
mek iginde oldukca uygun, Tutorial'lar ise
hem sesli hem de gtirsel olarak hemen her

sey hakkinda bilgi veriyoriar, Dyunun milzik-

leri beni pek kesmedi, Belki son zamanlarda
oynadigim oyunlar yizinden bu (bkz, BF
Vietnam). Ancak ses efektleri basarili ve
detayll, Radyo mesajlarn, spiker ve diger

seslendirmeler alistigimiz UT tadindan uzak-

lasmadan yenilenmis. Ayrica oyuna sesli
lfetisim destegi eklenmis, Coklu oyunculu

araglar kendi iglerinde gok orijinal gibi dursa-

Tir Aksivon Yapim Epic Games Daljihim: Atael Minimum Sistem 1 GHz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX, 5.5 68 HDD
Onerilen Sistem, 12 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFY Welr www unrealtournament eam/ut 2004 Mulliplay, 32 kgl

ortamlarda takim iginde ya da tim
oyuncularla konusabilme imkant
mevcut.

ok uzatmak istemiyorum,
UT2004 setinin en iyi ayunu, Muh-
tesem fizik ve grafik motorunun
yanminda oyuna eklenen yeni modlar
ve araclar fle dirt ddrtilk bir oyun
deneyimi sunuyor, Basanl net kodu
sayesinde hemen her tirintermet
baglantisi gayet rahat oynanabil-
mesi de bir baska artisi. Cok fazla
bir sey stylemeye gerek yok, Hard-
disk’te kapladigy yeri, verilen parauy
ve harcanan zamani fazlasi ile hak
ediyor, )

_Jesuskane
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son uc’?

Artilar:  Yeni oyun  modu,
Grefikler, araglar ve hemen her
sey. Oaha sayarim sikalirsimz.
Eksiler: Mizikler oldukge zayif
kalivnr.
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ﬁnﬂmﬂquﬂd mﬂﬂw-
tirfatarak baglayayim y
'ya, birincisi ben konsal agi-
# biradam degllim. Ikincisi de
Black Isle Su.ldins ve Fallout 3'
goz gire g katlettigi icin asla
Interplay’i sffetmeyecegim. Dark
Alliance 2'ye gelince, bu ve Fallout:
Brotherhood of Steel onlandan gerife

sefidiyorum, clnkd sonugta ne olursa ok
sun, Black Isle bienim hafizamda het za-
man icin saglam RPGer tiretmis olan bir
) -!‘ firma olarak kalacak, Onlarn binbir emek-
fe trettig o klasik oyunlann isimierini, oh
saatien biraz fazls bir sirede biteny
 diz aibi sksiyon-oyuniannin
kutulannda gormeui de
gadurgagacagm
Ul grsagiamen derin Rl-:'_'l.;'sm.‘
!rfve biytntin roll asla bitmez,
Amg Baldur's Gate gibi bir ismi tamamen
kes-hig modeline dokmek ba-
na hiraz ters geliyor. Belk|
. haksizlk ediyorum, ne de al-
" sabizler P bssinda az Diablo
oynamadik. Ama Diablo zaten
asla oldugundan farkl bir ha-
vaya blrinmeyede kallis-
madl, neyse o oldu. Ve fakat

bu'durum tabii ki )

Dark Alliance 2yl
pek baglamaz,
sonucta Black
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kalan son ikl pyun oldu maalesef. Maales

UR'S GATE
_RK ALLIANCE 2

Bakar kalinm giden Black Isle’in ardindan...

'.sie’ﬂan son veda bu. Astma bakarsamiz cok

Onyx Tower

|Ik Dark Alliance fe ir gyun degildi, kon-

_ sallarda da eplencelikes-big tirlnden RPG

‘ofpuplar olabilecegin gostarmisti. Diab-
up PS versiyonunun pek o kadar basanli
-uﬂ'@@m hatirlarsak bu fena birsonug sa-
witmazdi. Ustelik Dark Alliance firall de hayli
15, oyun ana kahramanlann wt-
esiyle son bulmustu. Tabii ki bu
m bolimiinin gelecegine isaret
devam oyunu dogrusu hayl
defilk oyunu oynamadiysaniz
- bitebu
e de alsa

ya da l

hir probl el elrneuuaktar

iU oyunda ki gibi anrgade aksi-
, Ustelik acilis:

yona dayal bir yapiya
taki filmden tutunda
eski oyundan NPClgre }
yardimiyla ko yeterines !

kalan kesmek, bicmek veg

Ml vl e -
@ LT

Bana Kilig Verdi!. =

Tabii ilk oyunda kultantan {i :
karakteri finalde tutsa
Dnlarlaﬂyhﬁmm;
da yeni Karakter sini
ediimest icimAg

kafa hugﬂ swmﬁlﬁ dem:d;m
i5iga yakin hissedenlerin favorisi
clacaktir, = :
Dark Alliance 2 tabil Ki bol
miktarda silah, zirh, byl cinsinden
warzvir iceriyor, ne de olsa bu turoytin-

dir, degil mi? Iste size toplanacak,
kullanilacak ve-harcanacak bol 5ol mal-

zeme. Ustelik bu defa tipki Diablo 2'dekl

gibi topladhginiz cesith malzemeleri bir-

'\‘ larin en Gnemli tzelligi insanin igindeki gj-
\' \\ derha aggdzllligind uyandirmalari-

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2
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biriyle birlestirip gok dahs glicll wrzvir da yaratabili-
yarsunuz. Kombinasyonlar bol ve ortaya gikan sonuglar
gemekien de ugrasmaya degebiliyor. Ustelik malzeme
birlestirma isinin temel kurallan benzer oyunlardan cok
daha hazit ve anlagilir Diablo 2 aynarken hangl Rune se-
ti ne tur silahlz kullanilir diye ezbedemeye calismaktan
beynim pdrtiemisti, burada is daha basit, tanimlan biraz
dikkatli okuyun yeter. Tabii envanteriniz pek blylk de-
gil, bu da sik sik alisveris uapmanizl gerektirecek, yani
yanmizda devarnli Homing Potion bulundurun.

Kavga Dovig

Dark Alliance 2 affanis olarak alisiimis kes-bit oyunla-
ritrol pe%m tustar bir
ismak birazzsman alabilir. Ama

"rkigat.al-t ngnalﬁh'di.r'ligi dissurecek

ﬁt!ganm ayunun hall zmsmantaﬁl!hn dayok
degil. Bunlardzin biti grafikler, ik oyundan bu yana ki se-
neden fazia zaman gecmis olmasina ragmen maalesef
grafik agidan pek fazia yol alinmamig gibl gdrandyor. Ta-
mam P52'nin kapasitesinde bir degigme yok, ama za-
man icinds programeilann daha fazlasin yapshilmes| de
gerekirdi, demek ki kasmamislar. Ne yazik ki kasmadik
Ian tek konu grafikler degil, bBI0m tasanmlanmm da gok
iyi oldugu sdylenemez. Oyun genelinde gyle cok hayran-
Itk ugandiracak, etkiledict mexanlann pek ulunmamas)

bir yana, b#limler de birbirinden hayli ko-
puk bir havayasahipler. Boldm tasarimaila-
fivun her birl kerdl basina is yapmis
sanki; arada hi¢ mi keardinasyon al-
maz ki? Tabil hern grafiklerin hem de
baltm tasanmlanmnbu denll vasat
kalfnasi ister istemgg.oyun atmosferini
de olumsuz yande etkilyor. Forgotien Re-
alms dinyalan bu kadar stindk, bu kadar va-
sat degildir

Stigle durup bir bakugimda, bu oyun
bende can sikinusiyaratiyor ashinda. Cunku
ne yapSameBLny Biack Isie'in yarattig di-
fet kiasiklere Lﬁgaﬁamaﬂan kurtulamiyo-
rum Bir agidan bu kagimlmaz, ne te olsa
her scﬁﬁen’brce oytnunadi buna sebep
pliyor. Bir yanda Baldur's.Bate oyunlanmin
muhtegern derinlig), ote yanda by cabucak
bitiveren kurt sksigon. Neyyapsam bu oyu-
nu sevemem, elimde degil. Ama 018 yandan
FC guunlanmi asla oyRamamis bir inSan&v-
agh icin o kadar da fena Bir ayun saylima-
yabilir bu, |cihde hosca zaman gegirmek
icin gereken hemen hersey var. Hem X-
BOXigin de ciky, ille ge P52 sahibi ol
maniz gerekmiyar yank. Bana gelince,
saniim bir middet daba konsollara
karsimesalel davranmays
devam edecegim

M, Berker Glnglr

nimat. Eksiler:
m tasarimlar,

terler, bol aksiyon,
Vesat grafikler ve

yizeysel bir k{;lu )
¥
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'Stygia, Pictland, Nemedia, Ar-

' gos, Aquionia ve digerleri.
Hepsini har(tada gordigtim za:
man daha oyuna kapimadan
raten hayal dunyarmin kuyu-
suna daliverdim, Hepsi Conan
izinayn bir macera, hepsi de
zotlu savaslar demek. Hala ciz-
gl roman serilerini saklayan bir
Conan delisi olarak oyunun ba-
s1beni zaten yeterince ethile-
di. Size rahathkla karakterimde
Conandan pargalar var diyebill-
rirm. Belkide sif by karakter
yiztinden bir fantazi ve ora

BU TURDE SON DURUM
P.0.P. SANDS OF TIME Wian i %90
ONIMUSHA Wisni8 9487
LOTR: RETURN OF THE KING,  tvienm %080

\CDNAN: THE DAl = — SATI0.

Evet, girdtiflinlz gibl oyun ddnyasimda siralamalar ne kadar
tabuk defjisiyor, Dana dort sayfa tnce bu listede olan Gladiator,
Conan'in afirbig alhnda ezildl, Lakinne alursa bleun, Prines of
Parsia hala “sah ve padizah”
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gag merakim var. Zaten harita-
yi gordagiim anda "neden bu
dUnyada pecen bir MMRPG ya-
pilmiyor, o kadar cok matzeme
varki” dedim.

[elik hayat demektir

Dyunun hikayesini yazan kisi
aljnt zamantda Conan'| Cek dili-
negeviren kisi olunca, ortaua
evrenin en hareketli ve téhlike-
li yerlerinde gecen ve tam Co-
nan'in gezgin, barbar ruhuna
hitap eden bir senaryo Clkmis.
Piktler ile basiayan maceraile-
ride oldiikgz strikleyioi bir ha-
le geliyor,

Oyunda digman Bldurduk:
ce puaniar kazanwjorsunuz, Bu
puanlarla ise Conan'a gesitli
hareketler aliyor ve yetenekle-
ol gelistiriyorsunue. Kargmiza
cikan dismantar, ozellikle baz
yeteneklen bastan almissaniz
ve zekamz kullapirsaniz, higte

& LEVELDEMO

zorayic degil
rakibin hamlesini karsadiktan sonra ra
hatca yok sdetifirsiniz. Gnemi olan oyu:
nun bir Diablo'dan bir adim daba yukantda
pldugunu dustinmeniz. Daha dnice tecribe
ettigimiz Die by the Sword ve Enclave gibi
aytinlann sistemi bu oyunda da var. Fakat
Dig by the Sward'a gore Conan daha kalay.

Oyunda kullanabileceginiz G tip silah
var. Kilig, balta ve glrz. Ben genelde kig
kulianmay tercih ettim. Her ne kadar zifk
adamiara girz daha ¢ok zararvernyor den-
se de kilicin Eanan'a gok daha yakisug
stiphe gbtirmez: Ustelik kilic bence daha
estetik ve yapabildigimiz hareketlerin ¢o-
gu bu silah Dzering aturtulmus,

son uc’

Artilar: Dok cesitli diviis' kembeolar,
egnfes mizikier. Eksilar: Feci grafikler,
zayif rakipler.

CONAN



Hemen seyredin
Conan'in en keyifli yeri
efektleri ve mizikleri. Za-
| ten miizikler birinci film-
-! den alinma. Ayrica demo-
lardaki seslendirme mat-
his! Demolardaki anlatic)

A long and varied life awaited him and it was not fong before he . o
rolii kesin su filmleri ses-

became King of the largest kingdom of Aquilonia...

Tiim oyun boyunca karsilacagniz rakipler birbirin- den birisine verilmis olmali, Ses!erve zi
den gok biiydk bir farklilik géstermiyor. ister silah tasisin~ insani hemen havayasoku :
ister alev puskiirtsiin hepsi kesilebiliyor, Bu beni biraz lerden Grnekler istiyors:
hayal kinkhigina ugratt. Karsimda daha usta silahsérler nun sitesinde bu
daha dayanikli yaratiklar isterdim. Oysa en zorlandigim
kisimlar oradan buraya ziplarken devam|i distip olmek
oldu. Tamam, Conan kendi caginin en gticli savascisi, fa-
kat insan oyundaki rakipleriyle biraz ugrasmakta istiyor.
Bir yandanda glicii kullanmak hos bir duygu tabi.

Oyunun en gliclt yani, eger zamanlamay! iyj yapabi-
lirseniz, rakiplerinizi kesip bicerken uygulayabildiginiz
teknikler. 5 tusla bir stirii seri vurus yapabiliyorsunuz ki-
bu da “onun kolu bunun bacagi ve midesi"® gibi bir kag ra-
kibe birden farkli sekillerde darbeler indirebilmenizi sagn
liyor. Maalesef vurdugunuz pargalar kopmuyorya
cuda uyguladiginiz darbeler girsel olarak fark edil
Bu da dovugtintizin tim estetigini cokta yas:
niz manasina geliyor. Oyuna, klctkler igin bifk
lanarak, en azindan bu gérselligin acilabilir olmae
terdim.

Hayunr Tomb Raidercilar uzaga
Conan dendiginde akliniza sertlik, barbarlik
mi? Hig kimse kisa sortlu, gozltkl bir k
Allalan oyundaki hoplama ziplaimala;
bulmacalar oldukea basit. Dyun sizi o

seyler yaratmak yerine herseyi chzmenizi
Bazen/sagda solda tirmanisiar yapr
Zaten bir duvarin yanina geldiginizde el

hareket ettiginden tek yapmaniz ge

mak o kadar. En kangik yer olan Kor _'

dar rakip keserseniz o kadar puant
1in alabilirsiniz.

lendiren profasgqneﬂefé

= Tapinak bahcesinde takildiysaniz
kulenin dibindeki asmaya yallasin.
Onlara tirmanacaksiniz.

« Kulede 4 adet tasa basmaniz
gereken odada yerdeki yazilara
bakin. Sira sagdan ikincl, sagdan
birinci, soldan ikinci ve en soldaki
taslar.

» Enaltta akbaba heykellerini
cevirin ve yereki merdivene yakin
olan bos heykelin kaidesine ziplayin.
Merdiven acilacaktir.

* Qorinmez akrepleri oldurmek icin
once Ejderhanin goziini yerdeki
yaratidin eline koyun. Qndan sonra
akrepler goriiniir olacak.

@egi.ﬁtﬁ-gap'mr!sken sunu

~ da becerebilselerdi oyunun notu ke-
sinlikle cok daha ytksek olurdu. 0
\ylizden gozlerim kapall Conan’in no-

U cok yiiksek olur diyebilirken géiz-

lerimi agtigimda maalesef “acima-

sizca kesiyorum® |

Eger Conan'in maceralann se-
viyorsaniz oyunu kesinlikle kagir-
mayin. En bastaki haritayl gormek
bile insani gaza getiriyor. 1yi bir dé-
viig oyunu anyorsaniz gene Co-
nan'i tavsiye ederim. Fakat gérsel
s6len pesindeyseniz simdiden
soyleyeyim aviniz baska sayfalara
kagti,

Burak Akmenek
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" mnarmmmden arak, uoid Vesioel
Karsiya oldugumu dostnmbstam. Oyle
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Mitolojik tannilar, seytani dolaplar, destans: gladyator pit
ovuglerl.buguler baltalar, déner bigaklan, kasaturalar...

)
‘oyunda hir de patronluls dlrumunuz var.
Ui, ﬂen yicuda g elmes:rﬁ ag}..gm:ak olan Yani sirekll yonetmelk, gelistirmek ve
ya, kapak  lavuklar takatiamalart gerekmektacis, tye edinmek zarunda oldugunuz bir

inde filmi andiran bir temada Roma Olimpiyat Stad- Bunun icindegisik bolgeler gezilecek, gladyatdr okuluna sahipsiniz. Gittiginiz
imunda{?1] “ Diinyay ben yaratum” edaswyla dikilen, gladyatdr turnuvalanna katilinacak, gi ghirevierden gladyator toplayabilir veya
katgafetli bir gladyatar vard, Dyunu caligtirdhgim derek giic ve (n kazanilacakur. ontar kiralayabilir

an itlb‘arEn iss f||-'.m*r. degigmm h.’JE|E|I'I"I"‘-'|.'EI

Meﬁer getirdl
Burasi arena, buradan gikig yok! egitebilirsiniz. Bu gladyat amanla
7 Nl gelis-

RPGveF
caklinde drnek

e, sira labanl

il normal, ve gelem
fantastik silah ¢
nin : Bg artunyor. Alti ki- gdinmek zory
5. ki Qlke

settm Insanliz) uok edecek bir karanhik tanr U

Butanr biylk ugraglar sonucu alt edilebilir, ar
yidainsaninda haystinag mal
olur, Ardindan iki dlke amsin-

roraki bans rizgarlan es-

W |mh-;|i'|ra-il'|-'|

DSOLEVEL 0472004

Dogal segim mi, eglence mi,
yoksa cinayet mi?
Lafer kazandikca gl
dan bahss i, { ' 4 b 1drle
[']Jumh (Ce ' i - artijor
atladikga da
anialabilic
bu puanlan kabiliye
meye harcayabiliyo:
nuz. Her karakterin gelisti:

caksine,  EEEE ] rebilecepiniz grup saldin-
MAslinda bu ¢ ' lan olacakur, Bu saldirlan
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Mok abi, B ariadasa bakip acaehm,

P

Muhitiin abi, 1In
asaqy, bak ddstcen

Simili. Ya famam, alemin
kratl sensin

i el

1) "
Alo,seslm Efliyor ma 2
x  Oyunun mizik ve seslendirmeteri Gzenie
hazirlanmis. Ursula vé Valens' seslerini Seooby
Doo filminde Velma ralilind oynayan Linda
cardeliini ve Smallyille'den Michael Rosenbatim
werlyor. Fakat athz hareketierinin uymamas ve
bazen karakterlerin yers dismeden hemen tnce
~Sonuna kadar savasacagim!” demesi biraz
salpkea lkacabiliyor:

P np= m
‘I'Il""xJ i
. ik - s b

]

L]

.
e el

kaniar, pirevier, ilging hikayeler,
gizli savasgilar, buayiller, zirhlar, si-
lahlar, vs, Dart ana holgede gegen
ve her biri 36 saatitk oynanig sunan
hikaye modiarini tamamladiginizda
bile turnuva sisterni agik kahyor.
Boylece oyuncular karakterlerini ge-
listirmeye ve oyundaki diger hilge-
leri kesfetmeye devam edebiliyor-
far. Oyundaki hikaye modunun yan
sira beraber veya karsilikl mag ya-
pabileceginiz goklu oyuncu desteg
de meveut
Belii bir stredir bir Amerikan ya-
pimct tarafindan denenmis en azim-
li kansal RPG olan Gladius bence
gayet baganll, Yine de bu tire yat-
kin almayanlarin oyunu satin al-
madan dnce iyi distnmelerini ne-

secmek pek karm hirsigla kafaniza kafamza vururlar bile-

merm artik

Savaslanmz oyunun e boyutly dinys-
sindaki kasabalarda gegiyor. Diger btin ge-
leneksel konsol RPG ayunian gibi, Gladius'da
da gitmek istediginiz her yere ylrbyeceksi-
niz Yol Gzetinde dost veya dilgman olan ka-
rakterlerle Karsnasacaksimz, Haritay! ¢ok
kurcalayan merakii oyuncular icin bazy odul-

Anemdi, clnki
hichirzaman hepsini alacal kadar fazla paraya sahip
olarmiyorsunuz. Bu saldiniar, tek digmeyje hasarak yapi-
tarundan, hizh zincireme komutlar gerektirene kadar de
giser zorluga sahip

Oyun Ursula ve Valens'in savas) durdurmald igin giris-

tipi asil kisisel gérevierine odaklanirken, maceraniz ho-
yunca gesitli karakterlerie etkilesim halinde bulupuyor-
cunuz. Bunlardan bazlan size katlabileceginiz yan pO- ler de disUnuimus.
revler ve gizli bolgeler hakkinda ipuclar veracektir. Okulu-

nuzdaki savasgianmzta da sinrl ethilesiminiz olacakt Futbolu icat edenin gdzinin

yagina yumurta kirayim

Oyun grafik agidan bir girset golen degd
ama detaylh karalterier, genis Levie, kaliel
kaplamalari ve iyi bir 1siklandirma sistemi
var. Elle yapiimig yuzlerce gizime de degisik
efektier katilarak oyunda kuflamimig ve hi-
kayeye derinlik katlmis. Gladius'da klasik

hir RPG den beklenecek her sey var, Duk- ririrn, Bye&Smile.. ©
_MegaEmin"

Mesela, savascllannizl egitmeye ek olarak, onlar okulu-
nuzdan atmay da secebilirsiniz, Yapimctlar kicina tekme-
yi yiyen bu durumdaki karakterlerin ortadan kaybolmasl
yerine savaggl havuzuna peri donmelerini ve bagka okul-
lar tarafindan ahimip, egitilip tekrar size karg) savastinia-
bilmesini mamkin kilmislar. E tabi o zaman nasil bir inti-

son ug?

Artilar: Oovis sistemi, derin gtmosfer ve ]
bitiinlik teskil eden hikaye oldukcs bagaril. N

Oynanis  gayet kolay. Eksilers EKaunimaz
nlarak tekrariansn sesien ve mizikler, yavas
gecen dovigler, sik vE yaves yikleme ekran-
\ari, bol bol yazi biraz sikiyor.

r stfylemesi ama IMBAT?




Gin acayip bir dlke. Bin
sene evvel de acayipti, buglin de pek farkh degil. Bin se-
ne sonra da I1sratla acayip olacak gibi bir his var icimde.

Tabii hangi dlke kendi iginde biraz acayip degil ki? Bu ara-

da “acayip” ne acayip bir kelimeymis? Arka arkaya defa-
larca kullaninca insanda acayip bir his uyandinyor. Bak
gene! Oeh, saat gecenin kagt almus, sene yillardan bil-
mem kac olmus, ben oyun yaziyorum. Kafa mikalirin-
sanda beah! 0 degil de, mafya gibi bu oyun olayl, igine bir

girince kopasin gelmiyor. Alternatif gerceklik filan derken,

e bir de dis diinyada pek bir numara yok. Verin bir uzay
gemisi gidip kesif yapayim kardesim, nedir bu? Serbest
piyasa ekonomisi filan iyl hos ta, ayni gezegende nereye

kadar? Bu arada Cinliler astronotluk olayini da kendilerin-
ce kopyaladilar, biliyorsunuz degil mi? Adim da “taikonot”

koydular. Degisen ne, ayni halt iste, adami tikeyorsun ro-
kete, sonra uzaya atiyorsun. Adam giderken bir yandan
yedi stilalesine sayiyor, boyle meslek miolur, gondere-
cek baskasini bulamadiniz mi babindan. Blade & Sword
da ayni model iste, adi farkl, kendi Diablo. Bildigin Diabio.
Boynuzlu kulakl toynakli Diabio. Ama hafif cekik gozll
Bir de Cince konusuyor sanirim. Bagim agryor.

ACTION FRP'LERDE SON DURUM
DIABLO 2

LWL sz i

DUNGEDN SIEGE LVL S £
SACRED

Biyiik birsanssailk eser loyun igin, bzim igin Sns esen) Sarred
gibi bir ayunis aym ay piyasaya strilen Blade & Sword, sifik
faliyar Tabil herkesin makines) Saored' kaldirmayabilie, BaS| ter-
it 2dshilr
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Yanm Porsiyon Diablo

Cinliler dunki gocuk degil tabii ki, hayli
kokll bir gecmisleri var. Biraz sinsi bir
medele sahipler, arada bir yerlerde o so-
ya hafif uzayh kanr kangmis gibime geli-
yor. Diinyay! yakindan izliyoriar ama,
béyle cekik cekik, sinsi gibi bakistarla.
Japon gdrince de ayni hisse kapiliyo-
rum ben niyeyse. Ama Cinliler biraz daha
muhafazakar adamlar, bazen ginl ya-
kalamakta yavas davranabiliyorlar. Mi-
sal daha oyun piyasasina yeni yeni gir-
meye basliyorlar. Pixelgames kiiguk fir-
ma tabii haliyle, daha ¢dmezler, pek pa-
ra da yok. Ama Diablo hastasi alduklari-
na eminim. 0 kadar hastalar ki
oyuna, kalkp klonlarmislar. Ama
araya Cinli geni girmis, oyun ge-
kik gdzli olmus. Acayip bir
Uzak Dogu kaltird tad
var oyunda, neredey-
se sasinp Mortal
Kombat ygnine
kayacaklarmis

Ama tutmusglar
kendilerini, Diablo ¢
yapmisglar. Ne gl-
zet yapmislar, ne i
yapmuslar!

Qyunun grafikleri-
ne bakiyorum, arabi-
rime bakiyorum, direk
Diablo! Kamera agisi ol- L
sun, arabirim modeli ol-
sunaynl. Ama maalesef (3

Diablo taklidi

Blade & Sword

Bu Cinliler de her halti kopyaliyor be kardesim!

grafikler ne ilk, ne de ikinci Diablo kadar
iyi degil. Hele de balim tasanmian akla
zarar, hichir yere gitmeyen, anlamsiz.
koridorlar seklinde bir sird labirent. Et-
raf da hayli giptak oldugundan dyle pek
hir atmosfer de beklemeyin. Oysa ilk Di-
ablo bityle miydi ya? Nasil gerilimli, nasit
pis bir havasi vardi o grafiklerin! Yani
grafik olarak oyunda pek dyle bir cekici-
lik yak, her ne kadar déviis esnasinda
bol bol kol bacak kepsa da, bu kadar ba-
na yetmez. Girdigim mekanlarda irkil-
mek, gerilmek, kilicin kabzasina daha bir
siki sanlmak isterim ben hoca! Bu hari-
talar birak gerilmeyi, “Oha!” dedirtmey),
kilimi hile kipirdatmad.

Yeteneksiz Tosbaga
Oyunda Ug karakter var hazir gelen,
baska da bir secenek yok. Bunlar
tank amcadan kivrak hatuna dog-
u degisen cizgide hazirlanmig-
lar. Her birinin kendine has
yetenek agaci var,
{8y  ama haska da sizin
& ctkiedebileceginiz
bir halti yok. Ele-
manlar seviye atla-
dikga otomatik glc-
leniyorlar, size de
aldiginiz tek bir yete-
nek puanini harcamak
kaliyor. Aslinda oyu-
nun bu kismi hem gok
basit, hern de bir mik-




tareglenceli. Dovls olayr hiraz kill, sadece
arka arkaya dUsmanlara tiklamak yetmi-
yor. Vur, geri cekil, etrafinda dalan, Uze-
rinden sigra, kargidaki gruba komple
ozelkambao cek, darbeyi kes, baktin ol-
muyer uzat Boyle stirlip gidiyor kavga
Komho cekme olayi burada isin te-
melini olusturuyor. Belli 6zel hareketlen
gruplaytp otomatik kembolar olusturmak
mimkiin, tabiiyapacak mananiz varsa. Bir
de heryetenek dalinm en sonunda ¢ikan
ozel bir hareket var ki, onu yapmak igin
gzel enerjinizin dolu olmasi lazim, Bunu

imlecle ekranda bir rune cizerek
icra ediyorsunuz, Darbeleri ise Alt
tusuyla bloke ediyorsunuz, Yan

genelinde déviis olayr Diablo serile-

rinden hiraz daha detayl, hatta eg-
lenceli. Ama bir nokta var ki isi rezil
ediyor, o da dismanlar. llerledikce
deli gucll yaratiklar gikiyor. £n k-
yuk ozellikleri cok zeki olmalar fi-
lan degil, sebil gibi sagliga sahip
olmalart. Vur Allah vur gebermiyor-
iar. Bir zaman sonra artik sikinti

verir oluyor bu durum, Za-
ten oyun pek kisa sayil-
maz, bir de her yaratik-
la yanm saat ugras-
mak baylyor insan.
Neyse ki hemen

her haritada Diab-
lo 2 tlrinden bir
town portal noktasi

var da, oyunu yeniden

yukleyince her haritay

tekrartemizlemek ge-
rekmiyor.
Cankil oyun
sadece gikista

kaydetmenize izin veriyar
ve tekrar ydkleyince tim
haritalar yaratik doluyor!

Hani Benim Kilieim?

i Blade & Sword'un en
%h'

buytk eksigi bu tir

oyunlarin clmazsa al-
mazi sayian bir unsurun tamamen at-
lanmis olmasi. Oyunda kesinlikle dyle

GB HOD Dneriler

Artilar: Disblo tird oynams,
diiglik sistem ihtiyaci, ilging bir
kombolu dovis modell, Eksilers

Grafikler gok zayif, yapay zeka
kitd, multiplayer yok, ganimet
toplama yok, @3iri monoton.

zirhtir, silantir, yuzaktdr filan bulun-
muyaor. Dlsmandan az miktar cuyd
parsdmeni, ninja yifdizi, iksir filan
disiiycr, ama o kadar. Ha, bir de de-
gerli taslar distyor dusmandan, siz
de buntan bir kUp yardirmyla birles-
tiriyar, sonra da demirciye verip Us-
tinlze basiniza takunyorsunuz! Ya-
ni kopyaciigin bu kadan! Ama arag
gerec alayim, dstime giyip aynaya
bakayim, yeni malzeme dissin go-
reyim, diyorsaniz, bu oyunda onlar
yok iste maalesef. Ve bence bu da
oyuna yaman darbe vuruyar. Bunlar
olmadan elurmu yahu?

Bunlarin Ustiine bir de bu oyun-
da zinhar multiplayer segenek ol-
madigin ekleyin. Birazalk ta tuslan
filan highir sekilde degistiremedigi-
nizi goz dniinde bulundurun. Blade
& Swaord cogumuz icin gebermis ola-
caktir. Aslinda yazik olmus, Dogu
esansl bir Diablo klonu fena fikir de-
gil, ama bu adamlar pek becereme-
mis. Ha, makinem cok eski, yeni
oyun butamiyorum, diyenler alsin
oynasin, hic yoktan iyidir. Ama hir
zaman sonra ayun sinir torplsi
oluyor, uyarmadi demeyin! @

M. Berker Glngdr
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Tiirkiye sanal ortamda yetigtirdigi teknik adamlari ile Diinya Kupasinin en favori takimi...

Son dénemierde menajerlik oyuniarinin sayisinda bilyik
bir artig var. Hi¢ siphesiz SiGames ve Eidos'un ayrimasi
ve iki firmanin da farkll oyunlar ¢ikaracagini duyurmasi
tiiriin sevenleri icin oldukga sevindirici bir haber olmustu.
Pek ok elestirmen tarafindan beklentileri kargilayama-
mak ile suglanan Champianship Manager serisinin son iki
oyununun oyunculann gbzinde de ayni konumda olmasi
sevinci aciklar nitelikteydi. En azindan rekabetten kalite
dogar manuginda gidersek, 2004 yilinin son geyreginde
elimize kaliteli oyunlann gegecegini dustinmek hayal ol-
maz. Championhip Manager glindemi bu kadar yogun ya-
sarken, FA'In gdzlerden kagan oyunu Total Club Manager
2004 hem serinin en iyi oyunu eluyor, hem de spor ve
menajerlik oyunu sevenlere farkl bir tat sunuyor,

Football Fusion

Sevenlerinin sayisi giderek artan oyun anceki versiyonla-
rina géire oldukga degismis gibi gdzikiyor. Yazil ve 2d
ekran gdriinttlerinden sikilanlara “Football Fusion” dzelli-
i ile maglan “Fifa 2004” Gzerinden izleme olanag) sunu-
yor. Bu Gzellik sayesinde takiminizin saha icine yayihmi-
n1 ve uyguladiginiz taktik anlayisi daha iyi analiz edebili-
yorsunuz.

Bir taktik, bir idman, bir de bagiran adam

Tiim menajerlik oyunlarinda oldugu gibi taktik ve antren-
man programlari bol detayli ve tlire yeni baslayanlar igin
biraz kansik. Ancak oyuna alistikga ekranlara hakim ol-
mak kolaylasiyor. Championship Manager'dan ayrilan bir
antrenman programi kullaniimig. TCM'da takiminizin ya-
pacag her cahismay: dakika dakika ayarlamak, bir saatlik
idmanda, hangi cafigmanin ne kadar siire uygulanmas)
gerektigini belifemek mdmkin. Yagmurlu bir giinde id-
mana ¢ikmak istemeyen oyuncunuza; “aslansin, kaplan-
sin, sen bu isi yaparsin” tarzinda mesajlar géndermeniz
ve onu yureklendirmeniz de alasi. Maglann icinde farkli

054

secenekler de bulunmakta. Bir oyuncu-
nuz ceza sahasinin disinda topla bulus-
tugunda saniyelik bir karar ile “pas ver®
veya “‘sut cek” diye kullibeden atiflarda
butunmak mimkan.

250.000 kisilik kapasitesiiile...

Total Club Menager'in yaptmctar piya-
sadaki menajerlik oyunlannin eksiklikle-
rini ve oyuncularin beklentilerini cok iyi
arastirmiglar ve farkli basliklan tek oyu-
nun icine toplamay basarmislar. Bunlar-
dan ilki serinin diger ayunlarinda oldugu
gibi; takiminiz igin stadyum yapabhiliyor

almaniz. Diger oyunlara gére gelistiril-
mis bir editdr meveut, Ornegin 4 kath bir
stadyum yapip; bzel triblnler, farkli isik-
landirma sistemleri, basin odalari, renk-
ler ve bunun gibi birgek ayrnintiyi uygula-
ma sansiniz var, Elbette bitiin bunlar
i¢in biraz para biriktirmeniz gerekiyor.
Tesislesmede Aziz Yildinm kadar ba-
sarili olmak istiyorsaniz takiminizin alt-
yapi, yani genc akademilerini genislet-
me ve yenileme ¢alismalari yapabilirsi-
niz. Bu sayede iyi ve kaliteli oyuncularin
cikmasini saplayacaksiniz. Takiminiza
her sezon eklenen genclerden mutlaka



birkagini A takim diizeyine ¢ikarmaya ¢ahsin. Hem kad-
royu genglestirmek, hem de patansiyeli olan oyuncula-
rin {izerinden bol bol para kazanmak igin atlanmamasi
gereken bir konu.

Milliler

Championship Manager'dan farkh olarak oyuna isterse-

niz hem utusal bir takimi, hem de lig takimlardan birini
ydneterek baglayabiliyorsunuz. Ancak oyunu tecriibe et- -
meye yeni baglayan arkadaslanmiza tavsiye etmedigi-
miz bir dzellik. Aynca, oyunda ulusal bir takimi ybneti-
yorsaniz mag glinlnd uzun sireler beklemek zorunda
kalacaksiniz. Bu da sizi oyundan bir hayli sogutmakta.

(M. SEASON 03/04 -
TOTALCLUB MANAGER 04
PREMIER MANAGER 03

Dyunu diger menajerliklerden ayiran
bir diger 6zelligi de 6zel yagaminiz ile ilgili.
Neler yapabiliriz diyenler igin; bir kiz arka-
das edinebilir veya ondan aynitabilirsiniz.
Evlenmenin zamanmin geldigini soyleyebi-
lir, hediyeler alabilir, hatta gocuk sahibi
olabitirsiniz. Oyun ayni zamanda kendinize
ve ailenize ait mal varlifi yatinmlari yap-
maniza da olanak sagliyor. Ev, araba alabi-
liyor; futbol disinda sansinizi borsada de-
neyebiliyorsunuz.

Temiz bir lig olur umanm

Medyanin futbol Gzerindeki etkisini ve yap!-
lan televizyon haberlerini takip etmek artik
dizenli alarak yaptigimiz islerden biri. Oyun-
da da bunu yapmak mimkdn. Ayni zaman-
da basin ile iliskilerinizde oldukea iyi tasar-
lanmig. Maclardan hemen sonra iic cevap
hakkiniz olan bir basin toplantisina katiliyor-
sunuz. Verdiginiz cevaplar taraftar da dahil
almak.dzere takimin tim personeli tarafin-
dan bir kenara not ediliyor ve itibanniz orta-
ya ¢ikayor. Oyunculariniza ait olan motivas-
yon ve maral puanlamasi da bundan nasibi-
ni alabilir. Oyunculannizla bire bir gdriisme
yapma gansiniz ve onlann moral, motivas-
yonlanni yikselte bilirsiniz.

Bedelini ddeyerek; taraftarlann diisin-
celerini, mag sonuglarini, yorumlar, rekarla-
ri, rakipleriniz hakkinda bilgileri, satilik ve ki-
ralik oyunculanin listelerini, taraftarlar ara-
sinda yapilan anketlerin sonuglanny, futbol-
culara ydneltilen haftanin sorusunu takip
edebilirsiniz. Bu dergide kendinizi de gorebi-
lirsiniz. Taraftar yorumlan da derginin bir
pargasi. Takima ve size yapilan elestiriler,
bagaril sonuglarin ardindan dile getirilen

Artilar:

mutluluktan bir nebze kabarmaniza
neden olacak taraftar climleleri de
sayfalarn arasinda yer almakra.

Oyunda diinyanin biyik ligleri-
nin hepsi bulunmakta. Ancak bizim
agimizdan dikkatleri geken ilk konu
sadece sUper ligimize yer verilmis
olmas.. Bildiginiz gibi kiictk bir ki-
yaslamaya yaparsak Championship
Manager'da Tirkiye'nin 2. lig kate-
gorileri de oynanabilir durumdaydi.
Takimlarin logolar oyuna aktarilmig
durumda. CM'de oldugu gibi sonra-
dan yamalar ile logolan toplamak
durumunda degilsiniz. Ancak Turki-
ye ligi icin eksikler mevcut.

Sizlere yeri ve yabanci iki site
dnerim olacak. Bunlardan ilki
(www.tcmturkey.com) olacak, Ulke-
mizdeki en kapsamli TCM portal ol-
masinin yaninda TCM arastirma eki-
bi de site yapimcilarndan alugmak-
ta. Diger site ise (www.totalclubma-
nager.com) olacak,

Biter bu yazi
Total Club Manager 2004’(in basaril
bir ayun oldupunu tereddt etme-
den sdyleyebilirim. Bir cok dzellikleri
ile CM'nin Gstinde ofmayt hak ettigi
bir gercek. Menajerlik oyunlarindan
hoglanantara kesinlikle tavsiye ede-
rim. Ancak sunu da sdylemekte ya-
rarvar ki; araylzleri, oynanig farkl-
Ikfan ve kullanim rahatlig ile ggndil-
lerde yer eden Chapionship Manager
serisinin yerini doldurmasi uzun za-
man alacaktir. ®

_Bora Qyaci

NOfl son’uc?

inamlmaz

detayh, her firli incelikle

ujragsmaniza izin veriyor. Arabirim gdze hitap ediyor.
“Football Fusion" sayesinde maglarimizi FIFA 2004%e
izleyebiliyorsunuz. Eksiferiz Ortalama bir mensjerlik
oyuncusunu bodacak kadar detayli. CM'ye alismus
gizler igin uzunce bir siire bir sey ifade etmiyor.

Marager = Amiga'daki mutu glnlerinden (oaok gesilerde kald




Mysterious Journey 2
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Uogal Ile mekanigin zarif DIFUKreligl sayesinde oyun garip bir armoster yakalamis

Diger adiyla Schizm |l ve diger bir adiyla Chamele-
on alan oyunumuz bir adventure; hem de puzzle
olanlanndan {yani oyunu gizmek igin saglam kala
patlatmaniz perekecek). ik 2001 yilinda gikan
Muysterious Journey, Gzellikle DVD vérsiyonutyla -
hneen yilen arasinda gosterildi; hatta tidn en ba-
basi kahul edilen Myst'in kargisina Gikahilecek tek
oyun olarak gosterili, Ne yazik ki b ilk oy, yols-
nu bekleytp, neden sonra bir sekilde Kaginian oyun-
lar arasinda benim icin, Neyse kiikincisi sag salim
ellerime ulasti; umarim bu yaz) sayesinde sizlere de
ulasur,.

Birgezegenin kaderi...

Kahramanimiz Sen, gezegeni Sarpedon’un yo-
ringesindeki bir uzay istasyonunda dern bir uyhu-
dadir. 200 yildir sitren bu suni sekerleme, ne bir kis
uigkusu, ne de bir guzellik ugkusudur, Sozde geze-
geni birbiring katug! icin ona bu ceza layik gorul-
mmistir. Ama cezasitamamlanmadan sistemde olu-
san biranza sonucu ugandirlic ve hicbir sey hatirla-
madigin fark eder. Tim olan biteni bir hologramdan
dinledikten sanra Sen kentrolimiize gecer ve oyun
bastar, Dedigim gibi Sen hafiza kaybindan muzda-
riptir ama gezepeninds EEF.E savas bastatmadigina
da emindir. isler daha da kansmadan Sarpedania
bansi getirmelive Ozerinzdeki suclama kaldira-
rak, adimizrtemize gharmalisiniz,

Sarpedonilging bir gezegen, Savagsonucu ikiye
bilinmis nifus devasa bir vadinin geviesine yer-
lestnis. Taraflardan Transat sadece bilime ve tekng-

ayrilik astinda hikayenin yola cilis noktasin alustu-
rugor. Hikaye, yapime firma Detalion’in addii bi-
lim-kurgu yazan Tery Dowhing ile kafa kafaya ver
mies) sonucu ofaya gikms (herbang birkitabin
okumadim ama unli bir yazar),

Yapacaginiz il sey bir mekige atlayp, geri sa-
yim modundaki uzay istasyonundasn kagmak ve
Sarpedon'a zomnl bir inis yapmak. Tabii bu o kadar
kolay degil, bzelikle gezegene indikien sonra hchir
sei| kolay degtl. Mysterious Journey Il bir puzzle:
adventure oldugundan, her adimitzda irili ufakl
bulmacalarta karsilasiyorsunuz. Oyun flededikce,
bulmacalar zorlasigor ve siz de zekanizin strlaring
kesfediyorsunuz, Bulmacalar, standart adventure
oyunlanndan alisupimiz nevarsa topla, ne varsa
kultan' tarzinda degil, Hepsi belll bir mantik cergeve-
sinde, semboller, renkler, sayilar ve hatta sesler Us-
tiine kurulmus. Ozeliikle sayilarla bir hayli karsilaga-

caginiz igin, matematikle aras: pek iyt olmataniann

simdiden bir hesap makinesi bulindurmasi taysiye
edilir. Must ile karsilastiracak olursak, bulmacalarin
ayaklan yere saglim basiyor. Myst bulmacalann
cozimek n;mlsuln utuslar yapmamz gerekirken, bu:
rada hjl-mg‘égi ve diyaloglan takip ederek en azin-
ddh nastl bir olay lle kargi karsiya katdigimzi kavra:
yabiliyorsunuz. Tabii sonca da esas kafa patlatma
siireci baslyor. Bulmacalar, bir uzay mekigine nasil
dilz kontak yapilirdan, pargalara aynimis bir kipit
nasil birlestirilire kadar ¢esitlenebiliyor, Yalniz ara-
da Birada save etrneniz cok tnemli, Clpkd birtakim
bulmacalar, ozellikie labirent bazli alanlar her pefigi-

lojitie inanirken, Ansala her seyin ha!_ing;[@l'l'l':l_hja. - nizde kilk degistirip, cozime giden yolu bulandira-

=
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oldugunu kabullenmekte: Grafiklere-de ganswfant”  biligor
o s G Ty

Mekanigin dogal orgiisii
Mysterious Journey 2, girsel agr-
dan inanilimaz tagarimiara salip.
Nogal nlusumlarla mekanik sistem-
lerin zarif birliKteligi sayesinde ogun
parip hir atmosfer yakalamis; Her
SEY gercek ama ayni Zamanda ya-
pay gibi. Makinelerin kaba saba hat
lanyla doganin rengarenk elemanta-
i glicll bir kontrast olusturms,
Grafiklerden hemen hangi tarafin si-
rirfart icinde oldugunuzu anfamak
mimkin. Mekanlar cok gesitli. Ka-
rada, suda, havada ve uzayda insa
edilmig deneyimler sizi beklemekte:
Mekanik lle dogal olanin icige gec-
mesi sonucu gokHging bir mimari

. wnig. Karakterler de efat
prafikler kadar iiging. Oncelike ka-
rakterterin nemii bir bl ‘com-
panion® denilen hantal makineler-
den olusoyar, lik karsiastiginiz ka-
rakter de buniardan biri, Adi Talen

son uc’
Artilar: Olsganistid grafikler.
fizglin mekan tasarimiari. Orijinal
konsept. Saglam ortam sesleri ve
atmosferik mizikler. Eksiler:
Bulmacalarin gok sk ve zor
olmasi, oyuncuyu hiksyeden
uzaklastiriyor. Yilksek sistem
gereksinimieri.

MYSTERIOUS JOURNEY II



manin yant sira hikayeden de
uzaklagunyor. Mystenous Journey
£ yaksek ‘kafa’ gereksinimlenne ek
olarak sistem gereksinimleri baki-
mindan da biraz masrafli. Ozellikle
orta karar bir konfiglirasyona sa-
hipseniz, 1024x768 cozinirlikie

0 Tiir Adveniure Yapim Detation Dadlim. Adventure Compary Minimum Sistem. | GHz TP, 128MB RAM, 64MB GFX (necilen Sistem Dgl‘lalT‘rEk agunu ve sizi bir |‘|ag|i ka-
16 GHz (PY, 256M8 RAM, 128MB GFX Web: ww adventurecampany con Multiplayer Yok lngilizme gerelsinimt: Normal Sahiril_.![:ll (B00xBO0 r;[':lzl'_[nl'lriilk de
" hig fena degil). Ug CO ofan oyun,
olan bu makine, insan icine cikabilmeniz icin sizi gar- hareket edebiliyor ve ‘use' tharesicikan sabit diskinizden yaklasik 2 GB gii-
nus degistirme teknolojisi 'Chameleon’ ile donatiyor, An- olaylarla da (objeler, makineler, vs.) interak: thniyor ama neyse ki oyun esna-
layacaginiz makinelerle iyi gecinmek lehinize bir durum, tf diyaloglara giriyorsunuz. sinda zirt pirt LD istemiyor,
Zira onlardan olaylar ve dolayisijla bulmacalar hakkinda Mystesious Journey &, ozellikle
birgok sey Bgrenebilirsiniz. Oyunun, ilkinden Gnemli bir Teknolojiyi kullan ama dogay) kirmadan... puzzie-adventure severlerin olduk-
farki da tamamiyla g boyutlu olmasi, Arik sabit iki bo- Doganm igine sizan mekaniklerin alusturdu- ta ilgisini cekecek bir oyun. Hikaye
yutlu gercevelerin yerini icinde hareket edilebilen {ic bo- fu atmaosfer, muzikler ve ses efektleriyle grafiklerle cok iyi driismiis ve by
yutlu resimler almis. Qyuncunun bayle bir alemde ser- perginteniyar. Ses efektier belk cok gesitli anlamda ortaya gikan melez at-
bestce dolagabilmesi igin bir 30 shooter grafik matoru degil ama olanlar gayet yeterli. Su, riizgar gj- mosfer cok etkileyicl, Yine de man-
olan "Jupiter tercih edilmis (Tron 2.0 ve No One Lives Fo- bi dogal sesler, makinelerin birtakim fonksi- tiksal bulmacalara yeterince satur

rever & de aym motaru kullanmist). Kisacas: birinci sa-
his perspektifinden, ister mouse ister klavye ile zziirce

yonsesleriyle birlesince oyuncu garip biret-  pisteremeyeceginizi distniyor
kilesimin ortasinda kaliyor, Milzikler ise ana ve koca bir gezegende daglara, tas

mentden itibaren atmosferi kurmaya bash: lara ve makinelers konusmak yeri-
yorve oyundaki mekanlara gore mod degis- ne insan karakterlerle icli dishi al-
tirerek devam ediyor. Arayliz oidukca mini- mayi tercih ediyorsaniz, bir daha
mal, Bir envanterinizin olmamasi ve imlecin distunmelisiniz,

‘use’ ibaresi harig degisime uiramamasi bu Given Catak

sadeligin arkasinda yatan gercekler. Nere-
deyse oyunla araniza hichir sey giremiyor
diyebilirim, Her sey hareket etmek ve di-

stinmek Gstine kurulu gibi. Bazen disiin:

me kismi o kadar bunialtic eluyor ki oyu-

nun basindan bir sGreligine aynlmak duru- v b
munda kalabiliyorsunuz. Ayrica adim basi

bir bulmacayla karsilasmak, can sikici al- ‘E)f



Digi Kara Murat

wars & Warriors
Joan of arc

13. yiizyihn sonlari. Daha delikli demir mertligl bozmamig. Fran-
sa Krall Dirdiinci Phillip bir varisi olmadan dlonce Ingiltere Krall
Ugtinea Edward akrabaliktan dogan firsati degeriendiriyor, Fran-
sizlar ve Ingllizler de kiz alip kiz vérmig, sonugta akraba olmus, bir-
birlerinin topragnda hak sahibi olmak igin. Bek-
ledigi firsat dogan, ellerini hararet ve istahla
pvusturan Edward hemen harekete gecmis.
Fakat olaya cabuk uyanip aklin bagina to-
parlayan bir kisim Frenk de acl tarihe "YOz
Yl Savaslar” olarak gegecek olan bir mica-
deleye gingmisler. Boulece biz de bir yuzyil
kafa dinlemisiz, bu arada Istanbul'u
fethetmisiz
Joh payet basit
bir aksiyon oyunu ola-
rak baslijor, Geined
_kisi gbrlistnden Joan
lle Fransa'nin kirsalin-
da, haritadaki gbrev
amacimiza dogru ilerh-
yoruz. lsgalci Ingilizler ile
heradimda karsilagip bol
miktarda kafa kirdiktan sonra
yolumuza devarm ediyor biylece

f
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Oyurida Arc'll Joan baciyl can-
landinyoruz. Kendisi takdire sayan
bir kisilik, biraz da her gnemli tari-
hi figiir gibi catlak. Ne de nlsa ken-
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disi kutsal bakire, Koca koca erkek zithlan:
ni giyinmis, kiliomi kusanmis sonra a gey-
resindeki kralsiz kalmig, morali bozuk, ha-
rap ve bitap halki din-iman-vatan diye gaz-
lamis. Tann'dan aldi mesajlar dzerine ne
gerekiyorsa yaprmis ve ordulsn pegine ka-
tip pek cok kereler Ingilizleri bozguna ug.
ratmig: Kaleler, sehirlen kusatip tlkeye
geri katmig ve sonunda da cadilik sugla-
masi lle yakilmis. Eh gercek hayatta kah-
ramanlar yaptiklanna hbyle karsilik giinir-
ler genelde zati. Oyun arm olarak tarihi
gerceklere baph olmadigindan bu sefer
futiu san olur diye umuyoruz.

Savunun bre!

JoA basit (hatta vasat) bir aksiyon oyuns
olarak bashyor dernistik. llk goze garpan
grafikierin sanat esen ya da teknolojinin
en'son nimetler olimasada gayet glzel ol-
dugu. Kirsalda kestururken de doga ortam-
lan, atmosfer ve cagin havasin yakalagan
mizikler cok hosuma gitti, Fakat ayniza:
marda basit detaylar oyunu gozimde va:
sata indirdi, Misal, §nUnizde ufak bir k-
sehi varsa, normalde ful celik zirh iginde
boyu kadar ziplayahilen Joan abla burada
iizerinden atlamay) beceremiyor! Aksiya-

son uc’

Artilar: Giizel grafikier ve mizikler, ivi
atmosfer, kerakter geligtirme, strate-
Ji, cesithilik, basitlik, kalabalik
savaglar. Eksiler: Pek gok kigik eksik-
(ke ve aymat size devamli ben vesatim
diye haykiriyor, simten cizgisellik, geg
agilan oyun, karambollesen dévisler,
zayif yapay zeka, dengesizlikler.

e WARS AND WARRIORS: JOAN OF ARC



na maceraya girip suriiyle adamia savasirken tutup hafif
yuksekce bir yerden atlayabilsek? Hani macera olsa?
Tamam oyun cizgisel bir llerleyise sahip ama kendimi bu
basit eksiklik ytzinden haritalardaki yollarda ilererken
rayda pidiyormus gibi hissettim. Neyse bunu gegelim,
divislerde savasanlann hareketler, duruglan gergeke)
olmus. Aynca divis sistemi de cok basit. Hatta belki bi-
raz fagla bagit gilnkil sadece ki tr saldin kullaniyoruz.
Sol mouse tusu ile hizli; sag tus ile gok yavas ama kodu
mu deviren bir saldin kullaniyohuz.

Basta diviis sistemi abartil kombo yazilanna rag-
mien yavanld ile beni hayal kinkligina ugratt, ben Dis
By The Sword'deki gibi silahsorluk beklerken bunda olay
sadece deli gibi wslara tiklamak idl. Dyunun Btyok kis-
minda biok bile kullapmadim. Hafif saldin ile ¢at cut vu-
rup yavaslatip sanra [kinci saldir ile ¢evrenizi saran tek-
mil kiiffan tek vurusta yertere saciyordunuz. Ugtincd sa-
histan Malkogoglu anlayacaginiz. Arada buldupunuz sa-
yih ok ile de bunlar bitene kadar uzaktaki dismanian za-
yiftatabiliyorsunuz. Dldukea sagma olsa da ileride gok
158 yarayan patiayic oklar buluyor veyas satinaliyoruz|(!)
{bkz. kale kusatmatan). Daviistikee tecribe kazanip, pi-
zelce LEVEL atlayip karakterinizi gelistirdikce, yapabildi-
giniz kambolari glclendirip yenilerinl aldikea olay sekil
semail kazaniyor. Yamimizda tek bir dostumuzia basladi
gumnz oyunda gittikge konuda ilerliyor, gtrevien yerine
getiriyor ve soylulan, kshramanlan yanimiza katiyoruz.
Tecribe ve para kazaniyaruz, Yani oyun ¢ok vasat basla-
yip gayet hos bir cesithiik kazanmays basliyor, Segenek-
lerimiz oyunda ilerledikce artmauya bagliyof.

Ingiliz “kniggitleri® akiyor, Frenk bac surdan bakiyor
Ben byunuh basindan "vasat bir aksiyon oyunu, onu ol-
dugu gibl bagrima basacagim” dedigimden bazi giizel
yanlanni da ol gec fark ettim, Mesela Kalenin kapilan-
nin bir hain w@rafindan agildig gorevde iceriye hir ordu

dolusu disman akiyordu, Hem de miziakg-
siyla, okeusiyla ve tamamen zichlanmis,
kalkan kilici tam danamimle sovaiyeleriyle!
Hu gorevde ben kapi agiliragiimaz kosup bi-
tin patiayici oklarmi kullandim, sonra da
kaca kaga sadaklar dolusu ok attim ve diis-
maii kuvvetlerinin dartte Geint boylece te-
lef ettim, tek basima!!! Bununia da yetinme-
yip sehre yayilmalarina firsat vermeden
bunlari onarli Yirmiserli gruplar halinde tize-
time cektikten sonra kasip ugragip tarumar
ettim. Ama "tarumar ettim” yani, bunun bas:
ka birtanimiolamaz. Karis kars kale girising
geri aldim. Bu esnada meger dost kuvvetler
nasilsa girisi kurtaramauiz buray tutahm di-
ye biraz geiimde emirlerimi bekliyardarmis!!
Ehim, demek bir Tdrk diinyaya bedel sazu
gergcekmis, netekim Joan Frenk ofsa da oy
natan bendim. Ve dogrusu bu garevde stra-
teji secenegin kullanmadan deli eplendim,
Boyle dalga dalga.dismanlar saldirdikga ga-
za gelip puunun tading gikartiyorsunuz. Ama
makineniz ¢a gok saglam degiise dehset ka-
siliyar bu sefer de paso dlmeye bashyorsu-
nuz sinirleriniz bozuluyor

Jod'da daha da ilerleyince bu sefer at
tzerinde savasmaua baslyor, kendinize
buldugunuz altinfar ile daha saglam zichlar

daha iyl kiliclar aligorsunuz. Karak-
teriniz glicleniyor, emrinizdeki as-
ker sayistariyor ve gorevler savun-
madan pok saldinya dintismeye
baglyor. Bonus veren ozel esyalar
buluyoersunuz, Kombelarinz diim-
cil hale geliyor. . .Kisacasi Joan of
Arc pek cok yonden vasat ve tonla
oynams zorlugu, eksikligl, mantik-
sizhigy ile dolu olmasina ragmen ka-
sip ilerlerseniz kendinf affettirebili-
yor, Hatta su siralar oynayacak da-
haiyi bir oyununu clmayanlara, orta
halll vasat ta olsa siyle hareketli bir
oyunu bagnma oldugu gibi basanm
diyenlere hitabediyor. Normalde bir
oyunun ylzdne bakmazdim basta
vasat dedikten sonra ama sardi
beni meret!

Al Blngtn
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Buffy ekranlan terk ederken...

Buffy'nin giin gectikge daha da ga- de fanatigiyimdir. Hatta ve hatta ¢ogu za- der insan olmasina ragmen, nere-

riplestigi (robot oldu, dldi-canland,, man sikic1 bulmusumdur. € yizden Kakis- deyse Buffy'den iyi déviisiyor. Sid

suurunu kaybetti), Willow'un her ge- tos isimli seytani varligin yeniden canlandi- de hir kuklaya gére gok iyi savasi-

cen glin daha da bir Gandalf oldugy, gint, ortalikta bir takim paralel diinyalar ol- yor. Spike ise vampir dostlanni insa-

Xander'in genisledikge genisleyip dugunu soylerken hic heyecanlanamiyo- nisti guclyle rahatca devirebiliyor e

ekranlara sigmayan bir yapiya bi- rum. Birinci sezondaki kukla varlik Sid’i veya {bir nevi Angel olmus kendisi).

rindiigl ve Giles'in hic degismedigi bir diger vampir avcisi olan Faith'in varligin

(gerci o da az biraz buylict oldu) oordUglmde “bunlar kim?” demekten bteye Bir kazik, biraz kutsal su

miikemmel(!} dizi Buffy the Vampire gecemiyorum. Neyseki arada gbz ucuyla da Size gerekenler sadece buniar. Oyunun biydk bir btld-

Slayer sonunda PS2'lenimizde de alsa cesitli bolGmleri izlemigim. Tamamiyla miinde savasiyoruz dogal olarak. Bniimiize gelen dis-

vampir pesinde, Xbox igin oze! dreti- yabanci kalmadim. manlarla déviis tarzimiz karakterimize gére degisiyor,

len Buffy the Vampire Slayeri oyna- Buffy ve ekibi yine standart gérevleri fakat ontari yok etme bicimimiz genelde ayni: Kalplerine

diysaniz, Chaos Bleeds'inilk oyuna olan vampir aveligint stirdirmektedirler. birer kaz/k. Isin ilginc tarafi vampir almayan yaratiklara

ok benzedigini ama birtakim yeni- Vampirterin yaninda binbir cesit iblisle de da ayni teknigi uyguluyoruz. Hatta sirtini dénmuis vam-

likler de kazandigini hemen fark ugrasan Buffy ofisi, Kakistos ve gercek ko- pirleri de sirtfanndan kaziklayarak yok etmek mimkin.

edeceksiniz. Sirada detaylar... tiligtin dinyada yeniden varlik gdsterme- Buradan anlayacagimiz su ki, yapimei firma sizi ufak de-
sinden rahatsiz olarak tekrar biyik bir ma- taylarla sikmak istememis. Yaratiklarn dgviin ve kazigini-

Kakistos yeniden canlaniyor! ceraya atilirlar. z1 bir sekilde kullanin.

Sunu agikca belirtmeliyim ki Buffy Dyunda itk dikkat ceken dzellik, diziden Her karakterin farki bir ddvUs tarz: oldugundan bah-

the Vampire Slayer' (bundan sonra tanidigimiz birgok karakteri kontral edebili- settim. Buffy tahmin edebileceginiz gibi hizli ve birgok

kisaca Buffy diyecegim) ne yor olmamiz. Buffy ve Faith hizli ve tekme-yumruk kombinasyonu kullanabiliyor. Kombolan-
cok takip etmisimdir, ne gliclt hareketleriyle dikkat geki- nizi 8grenmek icin Slayer's Handbook'u kullanabiliyor-
yor. Willow yavasg, fakat blyi sunuz. Faith zaten Buffy'nin aynisi. Willow, Buffy ka-
gliclyle hayli etkili. Xan- dar gok harekete sahip olmasa da hirkag etkili biiyd
yapabiliyor. Her yaptiginiz biyd, mavi gciintizd harci-
yor, fakat Willow'a has bir 6zellikle bliyl gliciniz ken-
diliginden yenilenebiliyor. Xander, Buffy'den daha ya-
vas, ama bir insana gdre bayag) glicli. Spike da Xander
gibi ortalama bir karakter. Kisa bir siireligine kullandi-
giniz Sid'in ise ¢ok gUeld bir saldin hareketi var. Za-
ten o da oimasa iskence cekerdik,

Yolumu kaybettim, ne yapmaliyim?
Her ne kadar aksiyon tabanl bir ayun yapisi gor-
sek de, bazen biripucunu bulmak igin saatlerce
kosusturdugumuz bir macera béllimi de oyunda
hemen kendini belli ediyor. Her boliimde size hir
gérev veriliyor ve vampirleri de bu gorevi gercekles-
tirmeye ¢alisirken ortadan kaldinyarsunuz. Yani
asil amag gérevi tamamlamak. Gorevier de genelde
“100 tane vampir" 8ldirdin gibi basit aksiyon tema-



Buiiy [the [Vampire
Slayer |[delisi misiniz?

Testi cevaplayin, yanitlaninizi aklinizda tutun ve
sonuca bakin,

Sorular

1] Buffy the Vampire Slayer kag bolumdiir?
Birbirinden cok farkli karakierler ve 3) 12
Tam olarak “vampir" temal) olmasa da, b) 144
nedaniyie Enter The Matrix de denenebilir 12

d) 112+144 +12. Qok zekiyim.

) Buffy'nin giicteri arasinda hangisi yoktur?
a) Insaniistil hiz ve giic.
b) Ates topu yaratma.
<) Vampir sezrme gucil,
d) Buffy kim? Gicleri de mi var? Hi?

3) willow ve Anya hangi hayvanlardan
korkmaktadirlar?
a) Yilan ve cekirge
b) Kurbada ve tavsan
c) Kedi ve sincap
d) Kalkan bugulama yaninda karides kokteyl...
iyi gider.

4) Buffy'nin tam adi nedir?
a) Buffy Kate Sonners
b) Buffy Anne Summers
©) Buffy Lafne Shimmers
d) Buffy the Vampire Slayer!!!

5) Sessiz, miiziksiz ve tamamiyla miizikal olan lig
bolim asagidakilerden hangisidir?
a) Amends, Beer Bad, Real Me
b) Hush, The Body, Once More with Feeling

larr icermiyar. Hikayeye ve bulundugunuz
ortama uygun olarak asama asama ilerle-
yen bir gérev yapisi var burada ve bu go-
rev mevzusu coktan canimi sikt bile,
Elinizdeki karakter kim olursa olsun,
vampirleri giplak elle yenmek bir stire son-
ra hem can sikici hale gelmeye hasliyor,
hem de isiniz zorlasiyor. 0 ydzden ortalik-
ta bulacaginiz bir takim araglan silah ola-
rak kullanmaniz yarariniza clacak. Bir ki-
rek, bilardo 1stakasl, sandalye bacagi veya
ici ates dolu bir sise vampirlere daha cok
zarar vermenizi saglayabiliyor. Silahlarin
{bazi kili¢ ve baltalar disinda) belirli bir da-
yanma gucu var. Eger silahinizi duvara sa-
vurup durursaniz veya cok uzun sure kul-
lanirsaruz kiriliyor ve kullanilmaz hale geli-

Esen Elektronik

|l AT

Unld gegiti

Buffy the Vampire Slayer'da konusan ne-
redeyse her karakterin seslendirmesi dizi-
deki unll isimler tarafindan yapilmis. Tat-
s1z, garip Amerikan esprilerini gecersek,
ara sahnelerdeki konugmalar bu sayede
kalite kazanmis, Ayni sekilde grafiklerdeki
dzene de dikkat gekmek gerek. Normalde
film veya dizi oyunlan pek bir seye benze-
mez. Bunun nedeni de hizla yapilmalann-
dan kaynaklanmaktadir. Buffy'de durum
béyle degil. Firma oturmus ve kaliteli bir
yapim gikartmak igin ¢aba harcamis. Orta-
ya gikan bir saheser degil, ama Buffy hay-
ranlan ve aksiyon meraklilar igin iyi bir 6r-
nek. @

Tuna Sentuna

snan Dual Shock

son’L

ArtilarzKaliteli grefikler. Diziye sadik
kalan oynanis. Farkli karaktaer
sacenekleri. Eksiler: Bazi biliimierde
gdrev pesinde kosarken kavholup
gidebilivorsunuz. Karakterierin

) The Freshman, Forever, |essons
d) Speechless, Silent, Musical
(bu sefer tutacak!).

8) Angel'n memieketi neresidir?

a) California, USA
b} Galway, Iretand
<) Prague, Czech Republic
d) Mersin Tasucu, Turkiye

71 Kim bir peygamberdevesi ife glkmistir?

a) Buffy

b) Xander

<) Giles 1

d) Peygamberdevesi ile ¢ikiltr mi ya? Tévbe...

8) Buffy’nin annesine dizide ne olmustur da artik

ekranlarda yoktur?
a) Evienip, baska kente tasinmistir,
b) &imistir.
<) Baska bir boyuta isinfanmistir.
d) Buffy yetmedi bir de annesi mi var?
Birakalim bu isteri.

9) Buffy ve Willow'un yurtta birlikte kaldiklar

odada, duvarlarinda ne posteri vardir?
a) Ferrari Fso
b) Cilolata
) Vampir
d) Altahaskina bu soruyu bilsek ne olacak?

10) Dawn kimdir, nedir?

a) Buffy'nin kiz kardesi

b) Boyut kapisini agacak anahtar kisi
<) Angel'in Buffy'yi aldattigi bir kiz

d) Son soruydu degil mi bu? Kurtulduk

Sonuc

Eder Acve ©siklan fazlalixtaysa, Buffyle bir yere
ladar alakaniz var, ama cole da dikkatli dedlisiniz
Tilm test bayunca B secenedini sectiyseniz. ya
gergekten bir Buffy fanastigisiniz, ya da dodru
cevaplanin B oldudunu kesfettiniz, cok uyaniksiniz.
Son sik olan D secenedl size yakin geldlyss, Buffy
Ismiifi de ilk defa duyuyer olmalisinizve bundan da
memnun gibisiniz. Aynen devam.

hareketieri yetarli degil. Buffy'le hig

alekaniz yoksa sikici bir oyun.
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Shogun:Total War oynarken kafasini ezip durdugum
Dda klani yine gikt: karsima. Imparator hep desteklerdi
bu adamlari da sinir olurdum.

0da klannin lideri Nobunaga, tim Japon klanlarile
savas halindedir. Amaci tim imparatorlugu tek bir klan

altinda toplamaktir. Qyunumuzun kaliteli giris videosun-

da da gérecegimiz Uzere, Nobunaga son savasini venr
ve zafere ulasir. Ancak zafer nidalari atrnaya bagladigi
anda yuttugu bir ok girtlagina takilir. Kan revan i¢inde
can veren savas lordu Nobunaga, diger dilnyada yaptigl
bir iki anlasma ile seytani giigleri ve seytani silah arka-
daslar ile yasama geri déner. Boylece bize bol bol aksi-
yon gikmig olur

Biz, Samanosuke Akechi, olan biteni tepelerden izle-
dikten sonra kuzenimiz Prenses Yuki'nin korku dalu mek-
tubu ile harekete gegeriz ve oyun baslar. Prenses seytani
glicler tarafindan kaginlmistir. Prensesi kurtarmamiz ve
Nobunaga'nin icabina bakmamiz gerekmektedir. Klavye
mouse ikilimizde klavyemizi secip konsoldan devsirme
oyunumuzun basina gecer ve ise koyuluruz.

Raizan - Yildirnm
Survival horrar tiriinin has taci Resident Evil serisinin
takipgilerindendir Onimusha. Ancak Onimusha ne psike-

LDRRETURN OFTHEKING Wisans YB3

GLADIATOR: S.OV. Whemss 9470
“Ekmegint llcyta kazahan” kshramanlar sz konusu oldugunda,
Prince of Farsia'mn Gzerine oyun yok Al siratardak Gladiator'
de “Relicva kan™) ayn) ekranda normek isteyenler deneyebilic
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Geg oldu, giig oldu. lyi oldu mu peki?

Injiniz Ustiinde oyuntar oynuyor, nede
sizi karkutmaya galisiyor. Tamamen
aksiyon agirlikli cyunumuzda, bol kol
kilig kullaniyoruz. Last Samurai, Kill Bill
gibi filmlerde bal bol katana gérdukten
sonra fena gelmiyor hani. Onimus-
ha:Warlords PS2'ye ¢ikali bir hayli
zaman oluyor. Masaustu bilgisa-
yarlanmiza bu kadar geg aktaril-
mis almasi cok acl

Onimusha bir aksiyon
oyunu olsa da aralara
bol bol bulmaca serpil-
mis. Bu serpintiler
dogru zamanlama-
lari ile oyundan
sikilmanizi en-
gelliyor. Cok ge-
sitli oimasalar bi-

1"

yor, firhyaruz. Tasidigimiz silaha gore
biiyllu bir hareketimiz olugor. Bunu da
ayri bir tusla yapabiliyoruz. Bayu de-
misken, dismanimiza seytanlar kiyak
yaparda, esas oglanimiza kimse yap-
maz mi? Yapar tabil ki. Giris videosunu
sabreder de sonuna kadar izleyiniz.
Karanhiga karsi savagimizda kulla-
nabilmemiz igin bize bir kolluk veri-
liyor. Bunun ile dldirdigtimiz dus-
manlarimizin ruhlarm emebiliyo-
ruz. Soul Reaver Raziel'den kat
kat yakisikl karakterimiz Ug
auri tip ruh emebiliyar. Bunlar
saghgimizi ve buyid gicimizi
doldurdugu gibi LEVEL atlamak
icin ihtiyacimiz olan tecriibe pu-
anlarimiza biylik katkida bulu-
nuyor. Karakter gelistirme

———

le oldukca degi-
sik bulmacalar-

la karsilagabili-
yorsunuz. 06-

vis siste-

mi olduk-

ca basit, Fazla

s kalabalhgl yok.
Tam kombalari ayni
tus ile yapabiliyor-
sunuz. Yon kont-
rolleri RE serile-
rinden alistigimiz
sekilde. Tek farki
gern ger yurumu

—-.__

sistemi tasidigimiz silahlar
ve bilekligimize taktigimiz
taglar ile ilgili. Oyunu Magic
Mirror denen ncktalarda Sa-
ve edebiliyoruz. Yine ayni
noktalarda Enhance diye bir
secenegimiz var. Buradan
elimizdeki silahlan
ve taglann
LEVEL larini yuk-
seltebiliyoruz. Seviyeleri ylksel-
dikge verdikleri hasarin miktari
ve etki alani artiyor. Silahlar ¢ok ¢e-
sitli degil. Ok yay ikilisinin yaninda,
3 gesit kilicimz ve oyunda bir

-l
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Kaede'nin kisisel basarisi mi bilemiyorum ama zaten
yasamayan bir seyden nasu bu kadar kan cikabilir?
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“Samuray kendi ile yuzlesecekfir” l : = W - |
Biz kendimiz ile olmasa bile basarili bir

g 0PyaMIz ile yizlesmek zorunda kaliyoruz Lo . .M: ! |
] . | n I

spawn olmaktan vazgegiyorlar. Ayrica si- ayn bir sorun tabi, 60 Hertz TV ba-

nimusha’y) komple Japonca rekii bir odaya girip ¢cikip bol bol ruh em- sinda konsolda oynuyormus hissi-
gbirinee sagko labilirsiniz. Oyunu Ingilizce

VAR fcin 6 il OvErU NN mek, silahlarimizi gﬁglen.dirmek icin iyi bir yati veriyor
SONFa, ana mer adaki secenede girin, En taktik. Az biraz sabir yani,
ek 1} seq bir kere dedistirip oyuna Az Gnce bahsettigim gibi tam aksiyon Samanosuke — Bol Sarmsak Ye
yin, Tadaa! igimizi baymaya basladigi anlarda bulmaca- Ses efektleri idare eder seviyede.
lar giriyor devreye. Zaman zaman da bizi al- Ancak seslendirmeler cok sénik
dirmek icin tutulan ancak cekik gizit kariz- kaliyor. Ayrica Ingilizce diyaloglarin
sire ilerledikten sonra edinecegimiz bir adet atesli si- mamiz altinda ezilip en yakin dostumuz ha- zayifligr midenizi bozacak derece-
lahimiz var. Kiliglar ayri ayni glcleri temsil ediyorlar line gelen Kaede'yi kontrol ediyoruz. Yap de. Hem oyunun genelinde, hem
(ates, rizgar, yildinm). boz tarzi bulmacalar yaninda, topladigimiz muhtesem ara videolarda gereksiz
kitaplardaki metinleri okuyarak cevap ver- karin agritari cekmenize neden olu-
Shippuu - Riizgar memiz gereken sorular, her iki karakteri de yor, Koskaca Capcam iki (g tane
Yapay zekanin pek bulunmadigi oyunda genel olarak yoneterek iginden ¢tkmamiz gereken ka- eleman bulamarmis Ingilizce diya-
kilig kullanmays tercih edeceksiniz. Karakterimizin ha- panlar gibi birgok sinav var dniimiizde. log yazip seslendirecek, Uzun uzun
reketleri oldukca akici ve gercekei. Motion Capture bu- elden gecirilmis aldugu apacik or-
dur deyip arka plana bakip GzGlUyoruz hep birlikte. Ya- Enryuu - Ates tada olan bir oyundan beklenme-
pay zeka zaman zaman dismaniarimizi o ¢atiya bu du- Tum bu sorunlar ile ugrasirken, sabit kame- Yecek kadar katdi. Japonce seslen-
vara gikartabiliyor. 0k ve yay da bu noktalann disinda ra agllarindan bakip bakip diisman kesiyo- dirmeler tstine Ingilizce altyazilar
pek gerekli olmuyor. Kolumuzu bacagimizi tutabilme ruz. Bunu yaparken grafiklerin giniimuze kesinfikle daha iyi olacaktir. Yok
yetisine sahip olanlar ve Boss tabir ettigimiz rakipler gore bile ne kadar baganli oldugunu goriiyo- ben giilecegim diyorsaniz bir sey
bile pek zarlu degiller. En biyiik karambollerin iginden ruz. Karakterlerin yumusak ve akici hareket- diyemem. Oyun igi mizik ¢alarsa!
gikmak bile pek sorun degil. Canimizi sikan, gectigimiz lert donuk arka plan Ustinde biraz sirtiyor. Fena degil.
bir yerden tekrar gecerken ayni rakipleri temiziemek Konsol havasindan kurtulunamamasi ve sa- Onimusha:Warlords oldukca iyi
zorunda kalmak. Hos bir iki turdan sonra aynryerde dece 640x480 ¢dzinirlikte oynamak da bir oyun. Aksiyan severler kesinlik-

le kagirmamali derken, gec kalmis
konsol part diyorum. Cok mu baytk
anlattim yoksa? Bilemiyorum. Ge-
¢en gun yolda karsilagtigim bir ar-
kadasim sordu, ne oldu sana ruhu-
nu mu aldilar? @

Jesuskane
Bol aksiyon, Uzek Oodu

ferl, basit ama derin dovis f
sistemi Eksiler: Grafiklerde

konsoldsn kalma donukluk gok
belirgin. Seslendirmeler cok

kitil. L [Q

(
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San zamanlarda en gok ilgi ¢eken oyunlarin
basinda geliyor karku oyunlari. "Korku™ ve
"oyun” kelimeleri bir araya gelince "Resident
Evil'la da (RE) karsilasiyoruz kaginilmaz ola-
rak. Ancak Clock Tower serisinin ilk ikisi klasik
bir "icon-adventure” oyunuydu. Ne var ki bu
PS2’ye pek uygun degildi (gamepad sorunu
nedeniyle}. Simdiyse yapimeilar oyunun ren-
gini biraz degistirmis ve RE'ye takilmis. Buna
ragmen oyunu RE'den ayiran hircok sey var
Iste bashyoruz...

Sevgili Alyssa...
Oyun, Alyssa adinda geng bir kizin annesin-
den dzdcd bir mektup almasiyla basliyor. An-
nesi Alyssa’nin hemen saklanmasini ve eski
evlerine yaklasmarnasini istiyor. Mektubu
okuyan kiz ne oldugunu merak ediyor ve an-
nesini bulmak igin evlerine gitmek gibi bir ha-
ta yapiyor. Ve kendisini bir kAbusun ortasinda
buluyor. Bu noktadan sonra kontrol de size
geciyor

Clock Tower 3 birbirinden bagimsiz bé-
[dmlerden olusuyor. Ikinci bdidmde Ikinci
Dinya Savasi'min ortasindaki Londra'dasiniz
ve dev cekicli defi bir adami durdurmaya gali-

i

I'("I

SOnN

Artilar: 1lging
konu, slrikleyici
hikéye, panik- P
metre, gizlilik /—

temasi. Eksil f
Hantal arabifl
bazi kantrol
luklari.

064 LEVEL 04/200:
gl

Y

Adventure Yapim: Sunsoff Dafite: Tapeom Destekienanian Deal Shook |ngiliore gereleinimi Orta

'-"’f': v

siyorsunuz {evet ikisi arasinda ben de baglan-
ti kuramadim sevgili okurlar), Bu adami duf-
durmak igin hayaletlerin yardimiyla baz gg-
revler tamamlamali ve basit bulmacalar ¢oz-
melisiniz. Mesela gekicli adam tarafindan ol-
dirilen ufak kiz, sadece, babasimn yasarken
ona verdigi madalyonu bulmamniz halinde size
yardim etmeyi kabul ediyor. Oyunda dovis ve
aksiyonun yeri ise cok az. [UnkU Alyssa 14
yasinda giicstz bir kiz. Ondan RE'deki Jill gibi
pompali tifekie zombilert dldUrmesini bekle-
meyin. Dyunun esprisi, mektupta annesinin
de soyledigi gibi Alyssa'nin saklanmak zorun-
da olmast. Bunun icin de gdlgeler kullanabili-
yorsunuz. Ancak Kutsal Su ve benzeri seyierle
dismanlannizi etkisiz hale de getirebiliyorsu-
nuz zaman Zaman,

14 yasinda ufak bir kizin normal davran-
masini veya sakin almasini bekleyemezsiniz.
Yapimcilar da bunu dikkate alarak oyuna bir
"panik-metre” eklemis. Alyssa korktugunda
veya heyecanlandiginda panik-metre yavas
yavas deluyor. Ve tamamen doldugunda Alys-
sa panikliyor ve kendisini kaybediyor, Bu du-
rumda anun hareketlerini de kontrol edemi-
yorsunuz. Sakinlesmesi i¢inse saklanmasi ve

e

Bu defa farkl bir Clock Tower...

hichir sey yapmamass gerekiyor.

Dedigim gibi oyundaki bulmacalar basit
sayilabilir. Oyunun hizini kesmemesi agisin-
dan bu iyi bir sey. Diger yandan oyunun ilk
birkag dakikasinin klasik RE gibi kapilar zorla-
makla gecmesi caninizi sikabilir. Neyse ki bu
fazla sdrmuyor

Sevgili sonug...
Kontroller ve kamera acisindan oyunda bir so-
run yok. RE cynanisinin disina gikmasi, strik-
leyici hikaye, gizlilik temasi ve panik-metre
oyunu ilging hale getiriyor. Grafik ve sesler de
hic fena sayiimaz. Sunsoft'un oyunun tarind
depistirerek bir risk aldigy kesin, ancak ortaya
¢ikan sonuc kesinlikle tatmin edici. Bir de su
hantal arabirim ve birkac¢ kantral sorunu of-
masayd... @

_Firat Akyilidiz
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Gecmisge donus...

NBA Jam

Kuralsiz basketbolun tek oyunu...

" niz Alley-Op'u

Farkl sistemlerde birgok basketbol oyunu yapiidi sim- 19507 yillan b
gerceklestirehiliyor-

diye kadar: One on One, TV Sports Basketball, NBA Live, yansitiyor. Mag si-

NBA Jam aklimda kalanlar. llk NBA Jam'i D0S zamanin- rasinda arka planda ¢a- — sunuz, tahii pas tusuna
da oynadik. Giristeki renkli Acclaim logosunun ardin- fan mizikler de ayni sekilde bastiktan sonra iyi bir zamanla-
dan gelen ekranda iki kisilik takimlarimizi segip oyna- nostaljik mayla Daire’'ye, yani sut tusuna
maya baslardik. NBA Jam'i eglenceli yapan seyse ku- Oyun "arcade” olmasina ragmen lisans- basmalisiniz). Turba + Daire ve di-
ralsiz olmasiydi. Rakibinizi itmek, topla birlikte ¢izginin I1 29 NBA takimini, sahasini ve NBA'in son ger kombinasyonlarla da Stper
disina gikmak oyunun kesilmesine neden olmuyordu. 50 yildaki en iyi 50 oyuncusunu igeriyor. Smag gibi farkls hareketler yapabili-
Kisacas NBA Jam farkl;, eglenceli bir oyundu. PS2 ver- Bu arada Jam Store modunu unuttum. Tur- yorsunuz. By arada, adamlanniz
siyonu icin de hemen hemen ayni seyler gecerli. nuvalarda bagarili oldukca Jam Stare’dan her pozisyonda ayuna ok iyi

yeni oyuncular vb. alabiliyorsunuz. uyum saghyar. Oyunu bu agidan
Yi1 1990 Biraz da oynanistan bahsedeyim. NBA PES3’e de benzetmedim degil.
Modlanmiz Exhibition, Jam Tournament, Legends Tour- Jam’de kural olmadigini zaten biliyoruz.
nament. Tahmin edeceginiz gibi Exhibition ile yangin- Bunun oyunu eglenceli bir hale getirdigi ke-  Yil 2004...
dan beyaz esya {?) kagirir gibi oyuna baslyorsunuz sin. Bunlarin yaninda birgok farkli ve fan- Aradan gecen zaman NBA Jam'i
Jam Tournament’ta, adindan da anlayabileceginiz gibi tastik hareket de yapabiliyorsunuz oyun- cok fazla degistirmemis. Oyun yine
turnuvaya katihyorsunuz. Legends Tournament'ta ise da. Mesela 0¢ sauyilik bblgeden bir smag eglenceli bir oynanisa sahip. Her
eski basketbolculeri segebiliyorsunuz, ancak bu mod- atabiliyor veya ok basit bir hareketle Al- an farkl bir hareketle karsilasabili-
da "eski” ile ilgili olan tek sey bu degjl. Legends Tourna- ley-Op yapabiliyorsunuz {lcgen'e bastg- yorsunuz. Bu sayede oyunun tem-
ment'te oyunu siyah-beyaz oynuyorsunuz ve basket- niz zaman bir adaminiz iceri dogru hareket- posu hi¢ azalmiyor, ancak yine de

bolciilerin formalanndan sag stillerine kadar her sey leniyor, tam bu sirada pas tusuna basarsa- bir seyler eksik gibi. Mesela ani-

masyonlar daha iyi olabilirdi, gra-
fikler biraz daha detayli olabilirdi.
Her seye ragmen yeniden NBA
Jam oynamak giizel bir duygu.

Sakin bu oyunu NBA Live ile karsi-

lastirmayin. Biri elma, digeri ar-

ut... Bunlar toptanir mi hig? Ya,

topianir tabii ne var ki? Ben de

bunu anlayamadim yillardir... 1
elma+ 1 armut=2. Aman be...®
Firat Akyildiz

me Acclaim [ r Dual Shock

e s aoe®®

Artilar: Eglenceli ve tempolu oynanis, ilging
hareketler, Legends Tournament modu.
Eksiler: Basit grafikler, vasat animasyonlar.



PS2 INCELEME

Bu kez Hibana...

Nightshade

Gelin biz gelik-gomak oynayalim. Ama neden?

Shinabi arcade salonlarninda vazgegemedigi-
miz oyunlardan biri olabilir, bu oyun igin an-
nemizin verdigi ekmek paralarini yemis olabi-
firiz, ancak bu yeni Shinobi'nin rezalet bir
oyun oldugu gergedini kapatmiyor. Bu kadar
agresif bir girig yazmanin sebebi ise, bu oyu-
nu dergide tek bagima yedi saat kadar oyna-
mak zorunda kalmam, bunalima girmem. Si-
nan sabah geldiginde beni kendimi atkuyla (1)
asmig bir sekilde buldu.

Hibana?

Oyunda Shinabi 1smi gegmiyor, ancak Nights-
hade, gectigimiz aylarda inceledigimiz yeni
Shinobi'nin devami. Oyun da Shinabi'nin bittigi
yerden devam ediyor. Bu kez kontrol ettigimiz
karakter devlet icin (Japonya) gahsan Hibana.
Yani bir bayan...

ucr?
SON UC!
Artilar: Atk (ilk oyunun da tek artisiydi
yanilmiyorsam) Eksiler: Sikici oynanis,
tekrar eden oynanig, cizgisel oynanig,
sisko oynams, kiti diigman tasarmmlari,
kiti grafikler, kot sesler, kitii...
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Modlar... Missian, Survival, Time Attack ve
Story. Story'nin digindaki diger modlar oyuna
baslarken aktif degil. Zaten oyundaki agirlik
Story modunda.

Bir oyuncu, normal $artlar alinda bir de-
vam oyunundan yeni modlar disinda daha
farkli, daha derin yenilikler bekler. En azindan
eski oyunun renginin degismesini bekler. Ne
var ki Nightshade'deki yenilikler tatmin edici
degil. Oyunda ilkinde olmayan bazi atak tek-
nikieri bulunuyor. Bunun diginda Tate sistemi
de gelistirilmis. Hatirlarsaniz ilk oyunda dis-
mantarinizi kisa siirede art arda 61drdidga-
niizde araya bir sinematik giriyor ve tim dus-
manlanniz bir anda yok oluyordu. $imdiyse
bunun stiresi uzatiimis ve daha fazla kombo

yapmaniza olanak taninmis. Ama bunun gere-

givar miydi? Yoktu.

Yenilikleri bir kenara koyup oyundan bah-

sedelim. Yine yapmaniz gereken tek sey ya-
pay zekadan yoksun sagma sapan, birbirinin
aynisi diigmanlari saatlerce ayni sekilde 6l-
diirmek. Bu kadar kétd disman tasariminin
bir arada toplandig) baska bir oyun daha bul-
mak zor olsa gerek. Oyunun asin cizgisel ol-
mas! belki kabuyl edilebilirdi, ama bu ddsman-
larla, bu tekrar eden oynanisla asla.

Toparlamak...
iik oyunun yas! grafik motorunun kullanidig)
Nightslade, tahmin edeceginiz gibi grafik
agisindan da yere kapaklaniyor. Diigman
tasanmilan, cevre ve diger efektler alabildigine
kotii, Daha kétdsiinu tahmin etmek zor. Iste
bu ytizden, “Gelin biz gelik-gomak oynayalim’”.
Blast her oyun bundan daha eglencelidir. @
_Firat Akyildiz




Mumya’nin laneti

P52 INCELEME

Sphinx and the Cursed Mumm

Akilsiz aklin oyunlart...

Sevgili Sinan... Bu satirlan sana yazarken ne kadar uyu-
sam azdir. Zira hig bu kadar potansiyel Kisa Kisa oyunu-
nu bir ayda, birer sayfa birer sayfa inceledigim olmanmis-
t. Umarim iyisindir, Beni merak etrne, yakin zamanda
ok uzaklarda olacagim ders calismak igin. iste o zaman
kalbinde derin bir siz1 hissedecek, “Neden, neden Firata
bunu yaptim?” diyecek ve nedense har vurup harman
savuracaksin.

Toparlayahm...

Sphinx and the Cursed Mummy eski Misi’da geciyor.
Oyunda gelecek “karanliga” karst koymaya galisan
Sphinx adinda yan insan yan aslan bir karakterj kontrol
ediyorsunuz. Konuya ayni zamanda firavun Tutankha-
men de dahil edilmis.

Third-person kamerasiyla aynanan oyun bir aksi-
yon-adventure. Kontrollerden baglayalim bu kez: ilk bas-
ta, karakterimizin sert ve sinirll hareketleri rahatsiz edi-
ci. Bu da Prince of Persia'daki gibi atletik, esnek ve her
ortama uyum saglayan bir karaktere sahip olmadigimiz
anlamina geliyor. Tabii aksiyon agirlikli ilerleyen bir

¥

son 'uc?
Artilar: Edlenceli savas
sistemi, bazi boss'lar.
Eksiler: Diyaleglarda
seslendirmenin almas-
masi, renksiz oynams,
sptaica bulmacalar, sert
ve sinirll kontraller.

oyunda bu es gecilemeyecek bir eksi. Konty
rolier karmasik degil, ancak kamera zaman
zaman problem gikarabiliyor.

Oyunun neye benzedigine gelince... Ge-
neli basit ve cogunlukla sikici bulmacalarla
gecen, karsiniza cikan herkesi vurmadiginiz,
az siddet igeren bir platform oyunu. Qyuna
baglarken karakterimizin higbir yetenegi
yok. Ancak biraz ilerledikce yeni hareketle-
re, yeni yeteneklere sahip oluyorsunuz (me-
sela gift zplama, buna benzer seyleri dzel
esyalarla da yapabiliyorsunuz). ik bélimde
topladiginiz hindistan cevizlerini géldeki ag
yaratiga verdiginiz zaman sizi yukarya firla-
tiyor. Boylelikle oyundakiilk yaraticiligin si-
nirfarin zorlayan (1) bulmacayi gegmis olu-
yorsunuz.

~ Artik hemen hemen her aksiyon ayu-
nunda oldugu icin Sphinx’teki gizlilik modu
bizi sasirtmadh. Kapilarin éniindeki metal
nébetgilere goriinmeden iceriye girmeye ca-

hsmak gibi birgok gizlilik gerektiren
sahne bulunuyor oyunda. Bunlarin
digindaysa karakterimizin bir kilici
var. Yakin savaslarda en gok kulla-
nacaginiz silah da bu. Savas sistemi
ise eglenceli sayilabilir.

Topartadik...
Diyaloglar igin seslendirme yapil-
mayan Sphinx grafik agisindan da
ortalamay! gecemiyor. Yapimeilar
birkag tGrl bir arada toplamalarina
ragmen renksizlige ve sikiciliga bir
¢are bulamamiglar. Ozellikle, gerek-
siz, hatta aptalca sayilabilecek bul-
macalar can silayor. Sonucta bu
oyunu almayin. Ben de gidip ders
cahsayim ki tas kalpli Sinan'in kalbi
sizlasmn. @

_Firat Akyildiz
Not: Kalp mi, o ne? - bix

&l wiww tha comssphing

mil: Hig




ilk yazimda kemgularimi sevmedigimi dile getirmigtim
zaten. Demistim ki, “takilip yere kapaklansam, ses ¢I-
kartugim gerekgesiyle kalorifer borulanna gesitli araglar-
la vuruyoriar”. Simdi de degisen bir sey yok, ama neden
ilk yazidan kopyalayip yapistirmadim ki bunlari? Bosuna
yazdim iyimi...

Takibe devam!
Neighbours from Helfde cldugu gibi ikinci oyunda da ana
karakterimiz Woody. Hatrlarsaniz Woody, bir televizyon
kanaliyla komsusuna kurdugu tuzaklann
canli olarak yayinlanmast igin anlagmis- o
t1. NfH2'de de yine Woody'yi kontrol ’1
ederek komsunuzla ve ailesiyle ug-
rasmaniz gerekecek:Sizdenisienen

1ek sey ise yine rating! Komsunuza uapugl
niz her *pisiik” icin rating ahyorsunuz, Onu
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Ev alma komsu al diye boguna dememigler...

kizdirdikga da puaniniz katlanarak arti-
yor. Her bollimde belirli bir tuzak saytsi
var ve bunlardan istenilen kadarini bitir-
diginizde (mesefa ilk bélimde ug) sag
alttaki “tik” isaretine tiklayarak diger bo-
Iime gecebiliyorsunuz.

Dedigim gibi bu defa tatildeyiz ve
burada da komsumuzu sinirlendirmeye
devam ediyoruz. Oyunun oynanisi, ufak

Am\tefek degisikliklerin disinda he-
men hemmen jlkiule ayn. Ana yeni-

, lIklerden bahsetmek gere-
. kirse: Birincisi artik oyun-
da bir degil, tc hakkiniz
var. Yani yakalandiginiz

zaman her seyi en bastan yap-
- mak zarunda kalmiyorsunuz.
ikinci yenilik ise hir sey kars-

unrken veya kititli bir yeri agar-
ken gikan arabirim. Mesela kamsunuzun
kansinin cantasini karistinrken
artik daire seklinde hir ikon giki-
yor ve burada, ekranda- -
ki abjeyi (ki devamli
kayiyor, tutmak zor)
bu dairenin icinde tut-
mauya galisiyorsunuz.
Eger obje dairenin digina ¢i-
karsa ayniiglemi en bas-
tan tekrarlamaniz gereki-
yor. Haliyle bu da zaman
kaybina ve heyecana

o[l Z

Bunlarin disinda yine eglenceli tu-
zaklar kuruyor ve kamsunuzu sinirlen-
dirmeye ¢alisiyorsunuz. Oyuncak deni-
zaltina kéipekbal i@l kuyrugu takmak gibi
bircok yeni tuzak var oyunda

Grafik olarak oyunda degisen bir sey
yok. Karakterler ve arka planlar yine el
cizimi. Bu konuda highir sorun yok, gra-
fikler -tarzinda- oldukga iyi

Takip bitti mi?

p Bu oyun da ayni ilki gibi gok
f uzun strmayar. Ancak Neigh-

bours from Heli 2 bir devam oyu-

nundan gok bir eklentiye benziyor.
Bir devam oyununda oyunun rengini de-
gistirecek daha “derin” yenilikler olmalt.

Yine de ilk oyunu sevenler bu oyunu da

sevecekler. @
Firat Akyildiz

RAM, B MB GFX

son uc?

Eglenceli
grafikler, yeni "karishirma” maodu.
Eksiler: Kisa oyun siiresi, tekrar
eden oynamg, bir devam oyunu igin
az yenilik sayisi.

Artilar: oynanis, giizel

Py R W




Zaten ¢ok fazla bovling oyunu yapilmiyor. En son ne za-
man oynadigimi hatirlamryorum, tek hatirladigim sey o
oyuna verdigim puan: 8. Yapimeilar igin piyasada gok
fazla afternatifin olmamasi bir sans aslinda, ama “sans”,
iyi degerlendirilmezse higbir sey ifade etmez.

Mesela...

Fast Lanes Bowling klasik bovling oyunlarindan farkli bir
yaptya sahip. Bu farki yaratan seyse oyundaki karakter-
ler, ortamlar ve oyun modlari. Klasik bovling salonunun
yaninda birgok ilging “ortam”la karsilasacaksiniz Fast
Lanes Bowling'te. Bazen bir kalenin giris kapisindayken,
bazen de bir uzay istasyonunda buluyersunuz kendinizi.
Tabii devirdiginiz labutlar ve top da devaml degisiyor.

Oyundaki madiar; Open Play, Tournament, Challenge
ve Golf. Open Play'le hizlica oyuna girebiliyar, Tourna-
ment'la turnuva yapabiliyor ve Challenge’la ufak oyunlar
oynayabiliyorsunuz., Golf ise normal bavlingin disinda bir
oyun. Bu modda toplar bovling oyunundaki gibi Gggen
seklinde degil, farkh sekillerde diziliyor,

Cedigim gibi ortamlar disinda karakterler de aldukga
ilging. Kurukafa ve robot gibi farkli karakterler segebili-
yorsunuz. Ve bu karakterlerin azellikleri birbirinden fark-
h. Bu arada unutmadan sunu belirteyim, grafikler ve ani-
masyonlar kitl. Ozeliikle karakter animasyonlari...

Oyunun kontrolleri ise basit saytlabilir. ilk dnce to-
pun atacaginiz agiyi belirliyor, daha sonra da Space tu-
$una basarak iki agamali bir atig yapyorsunuz. Biringi
asama g, ikinci asamaysa kesinlik icin. Atis sirasinda

gereken tek sey iyi bir zamanlama. Kayan
derece isaretli noktaya geldiginde Space'e

veya Enter'a basarsaniz atrsi yapabiliyorsu-

nuz. Ne var ki bu sistem oyunun aynanisini
baltaliyor. Bu sekilde oyun, ayun almaktan

¢lkiyor. Cunk tek yapmaniz gereken iki de-

fa tuga basmak. Dezavantajt, bir sire sonra
Yapataginiz seyi ezberlemeniz ve her atis
degru yapmaniz.

Maormal
rarakterler de
var yunda

Bavling
oynamak icin
elverissiz bir

orfam degil mi?

Alternatif?
Fast Lanes Bowling; bovling salonu-
nun disina tagan ilging ortamlar ve
renkli karakterleriyle ilging almaya ya-
kin. Ama oyun birgok agidan ¢ok ama-
t8r. Birkag dakika igin belki eglenebilir-
siniz, ama oyunun ilerleyen asamala-
rninda uyumaniz gerekebilir. ®
_Firat Akyildiz
son’
'l Top kamerasi,
ilging ortamlar,
Kiétd grafikler, kitd

animasyonlar, asiri hasit
oynanis.

Ol
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Saklamanin alemi yok. Taksi oftri olmak gibi bir iste-
gim vard, evet. Biitun sehri gaza basip gezerek, musteri-
leri alip istedikier yere birakarak para kazanmak ne ka-
dar da eglenceli geliyordu. Bu istegimden ne zaman vaz-
gectim? Biraz bliyuyup de trafikten anlayip, direksiyon
basinda sarf edilen kiiftrleri kulagimla duyup, trafikten
kimin daha iyi anladigina karar veremedigim zaman sani-
rim. Acikgas bu noktadan scnra da taksi soférl olmak is-
tedirm zaman zaman. Istanbul gibi bir yerde suursuzca
kaftr yemek belki de eglenceli de olurdu {manyak mi-
sin?! — bix).

Bi bak bakalim, ordan girig var mi?

Anlasildip: Gzere taksi kullanacagiz buglinkil dersimizde.
Hem de sinirsizca ve istedigimiz gibi. Sega’nin Dream-
caste cikardig ilk oyun ve aralarda kaybolan ikincisinden
sonra Empire Interactive Gglnciisind cikardi serinin

Tam da hir taks|nid
gifmes; gereken yer

A Nasil b kadar
yiksege niklin darseniz,
ben de bilmiyarum

IC

fyunu incelemeye basladigimda iyi yo-
rumnlarda bulundum. Sonra fark ettim ki
bir seyler eksik. Hem de bayagr bir sey-
ler eksik.

Gérsel ve oynanis agisindan tatmin
eden bir oyun Crazy Taxi 3. Fakat igerik
ok zayif kalmug. Amaciz yoldan mis-
teri alip istedikleri stire icerisinde iste-
dikleri yere ulagtirmak. Hepsi bu. “Arca-
de” ruhunu korumak amaciyla da arac
gazlayabilme ve ziplatabilme imkanlart
verilmis. Araciniz bosken miisterileri et-
raflarinda icine yanasmaniz gereken bir
daire ile gdrip yanlanna yanagip alyor-
sunuz. Sonra size yol gosteren bir okun
yardimiyla onlan gitmeleri gereken yere
birakip parasini ahyarsunuz. Ne kadar
erken birakirsaniz o kadar gok para all-
yorsunuz. Bir de ne kacar ¢ilgin giderse-
niz o kadar paraniz artiyor. Basta kolay
gibi gelse de fakat dort kisilik bir msteri
grubu alirsaniz hepsini teker teker siray-

* < Durdudunuz yere gore
misteri fe pesinizden
kasalilif

Gozlern
Ka

na ve gt
Roller

Cocukken taksi gofdrii olmak istedim...

la gitmeleri gereken yerlere yetistirme-
ye gahsiyor ve genelde sonuncu miste-
ride tékezleyip butlin parayl kaptiryor-
sunuz.

Icerik eksik oldugu pibi cesitlilik de
fazla degil. Toplam 3 harita var ve her
haritada dirder kisi ve aracs var, Ama ne
kisiler ne de araglar arasinda fark var
Yani olay sadece “skin” degisikligi.

Karg) tarafin taksisiyim, o yiizden..
Demin de séyledigim gibi oyun gorsel
acidan yetersiz. Dokiimanlarinda cyu-
nun GeForce 3 serisinden onceki kartlar-
la uyumsuz oidugu yaziyor. Bende
GeForce 2'de sorun gikardi ve arabanin
ara ara kaybolup yerine beyaz bir kutu
¢ikmasi da cyundan iyice soguttu. Yani,
tabii ki oynamak zorunda degilsiniz
oyunu, Uff baya sikalmisim ben bu oyun-
danyal. @

_Onur Bayram

son uc’

Atz Kalay oyndfis. Ilk Gir ki
saatin  suursuzca egdlendirmesi.
Fegiter:  Ikinci  saaftten sonra
bezmesi, baymasi. Gergekten
sokafa gikip "taksi dyle dedil, bdyle
siriilir!" dedirtmesi.




RC Cars

Arabanin uzaktan kumandali olaninin bilgisayar oyunu

Amiga zamaninda Micro Machines serisinden baslaya-
rak hep oyuncak arabalarla oynanan yaris oyuntari ilg-
mizi gekti hepimizin. Creat Studios adl yapimel sirkette
¢alisanlar da hala uzaktan kumandali arabalara merakii
olacaklar ki, bir sene kadar énce PS2 icin cikardiklari
Smash Cars'in ardindan kisa bir siire sonra PC igin RC
Cars’i cikardilar. Ufak ekleme ve eksiltmelerle.

Kimse yok mu?
Minimalist yaklasim diye buna diyar olmalilar. Araglar ki-
¢ikse, oyun da kiigtk. Ug tip arag ve 10 farkl parkur.
Araclar oldukga basit yariga giriyorlar ve oldukga basit
modifiye ediliyorlar. Motoru, lastiklerinizi ve hiz arttinicini-
z1 gliclendirebilirsiniz. Buniar yapabilmek icin once sam-
piyonaya katiip para kazanmalisiniz. Sampiyona diginda
hemen yaris ve gok oyunculu gibi segenekler de var. Bu-
rada ya ekrani ikiye b&lip kapl-
siyorsunuz. Ya dainternet lze-  »
rinden aynuyorsunuz.

Oyunu asil eglenceli kilan
sey haritalar. Yanglar glindelik
hayattaki ortamlarda gercgekle-
siyor. Ornegin bir kumsalda
yengeglerin arasinda ve insan- =
larin ayak altunda yansiyorsu- &
nuz. Yada askeri kampta tank-

larin altindan gecgiyorsunuz. Ayni zamanda
haritalarda her an sizi engellemek Ozere hazir
bekleyen tuzaklar da var. Aman yolda seritle-
rin ortalanindan gidin, Yoksa ezilmeniz muh-
temeldir.

Bu oyuncaklar saga sola sert dénisler
yapip, suursuzca taklalar atabilirler. Iste RC
Cars'in arabalar da aynen bu sekilde kontrol
ediliyor. Bir de huz arttirici tus var. Bu da belli
bir sdire kullanilabiliyor. Kulianmadiginizda
tekrar kendiliginden doluyar, modifiyelerle
deposu arttinliyar. Bir nevi nitro yani.

Motor sesi
RC Cars, teknik agidan da sinifi gecebilecek
duzeyde. Grafikleri basit, sade fakat parlak.

son uc?

Artilar: Uzaktan kumandali
arabalarin hiiyiileyici kon-
tral rahathg), sakin falan
edlenceli parkurlar, yiksek
oynanahilirlik. Eksiler: Kisa
oynama siresi, sonunda hir
hice sahip olmuslujunuz
hissi uyandiran basitlik.

" Bak kartles,
anlasalim.

Y=
A -

Ortam kaplamalar olmasa da arag
kaplamalari kalite olarak ortanin Gze-
rinde. Sesler de aslinda sinir bozucu
olmasina ragmen orijinal oyuncak
araba sesi. Yani o dandik motorun ci-
zirtisini cok iyi yansitmislar. Saga so-
la carpma sesleri igin de aynts| gecer-
Ii.

Hal biyleyken RC Cars’in oynana-
bilirliginin yiksek oldugundan bah-
setmek aslinda yanlhs olmaz. Fakat
piyasadaki bir cok iddial oyunun ya-
ninda cok zayif kaldigi da bir gergek.
Edlencelik olarak degerlendirmek en
dogrusu der, bu yaziy) bitiririm, @

Onur Bayram

fazla pil yemek anlaming gelmiyor,




BATTLEFIELDS OF WORLD WAR 1

ENTENTE

Oncelikie hemen gunu belirteyim, Birinci DUn-
ya Savasi'ni konu alan bir strateji oyunu kal-
kap da Osmanl imparatorlugu hi¢ varolmamig
gibi tasarlanirsa, benden zimik not alamaz. Is-
terse agziyla kus tutsun, savagin en bilyuk
taraflarindan birini, ustelik te bir strd cephe-
de milyenlarca insan kaybetmig bir impara-
torlugu yok sayan hir oyun istedigi kadar ta-
rihsel agidan gercekei oldugunu iddia etsin,
azicik tarih kitabi karistirmis kimsecikler bunu
yemez. Ama zaten Entente sadece tarihten
sinifta kalan bir oyun degil.

Aslinda bu oyunu alip oynamaniz lazim, la-
7im ki bir oyun tasarlarken alinabilecek en k-
tli karartarin neler oldugunu gdzinizle griin.
Béiyle sdyliyorum, ¢linkl Entente’yi yapan
amcalanin kafasi inanilmaz bicimde kanismis
olsa gerek ki, tarihsel agidan gergekgi bir stra-
teji oyunu yapmaya kalkip, oyunu inanitmaz
bir mikro-yénetim cehennemine gevirmeyi ba-
sarmislar, Ama 6nce grafikler, ¢linkd onlar
oyunu en beter etkileyen unsurlardan biri.

Bitmap Dinyalar

En temel sorun birimlerin tasanmlan aslinda.
QOrantil olmalarini beklemiyordum ama en
azindan biraz daha duzgin cizilebilirlerdi. Ek-
rana bakuginizda neyin ne oldugunu anlamak
ok zaman aliyor. Eger her birimi bir gruba da-

uce
SON UC!
Artilarz Bal birim, hina ve kalabalik
garpismalar. Eksiler: Grafikler kidti,
yapay zeka kiiti, genel tasarim kiti,
oynanabilirlik cak diisiik, iddia edilenin
aksine gercekgilik sifir.
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Bilin bakalim bu oyunda ne eksik?

hil etmediyseniz haritada kimin nerede oldu-
gunu bulmak ta tam bir iskence oluyor. Bog
duran is¢iler, kafasina gtre takilan sivariter,
goremediginiz bir yerlere ates eden zirthlilar,
bunlar kald mi artik oyunlarda ya? Zaten dog-

ru diizgiin grup formasyonlan ve hareket emir-

lerinin de olmamas: bir zaman sonra insani iyi-
ce sikiyor. Ustelik "savas sisi” olayinin daimi
olmasi, kesfettiginiz yerlerin cografi gekhini bi-
le géremiyor olmaniz da apayr bir sagmalik!
Ne yani, savasan taraflarin higbirinin elinde bir
Avrupa haritas) bile yok muydu? Pih!

Kamu Ydnetimi Dersi

Gergekei bir strateji oyununda deli gibi detayh
bir kaynak ygnetiminin ne isi var bilemiyo-
rurn, ama biytk savag generallerinin harita
basina cturup oradaki her evin ihtiyaglanyla
tek tek ilgilenmedigi de barizdir. Ama sizden
beklenen tam da bu iste. Haritaya bir surd bi-
na kurmak, yiizlerce iscinin her an ne halt et-
tigini kontrol etmek, bes kalem kaynaktan
bolca biriktirip, her binadaki dibi gelmez gelis-
tirme se¢enekleriyle bogusmak zorundasiniz.
isin daha da kotd tarafi, arabirim tasanm)-

nin isinizi olab/digince zorlagtirmasi. Her bi-
naya tikladiginizda lizerinde bir sirl minik
tus olan yan saydam bir pencere agifiyor. Ne
tuslarin tistiindekiler kalayca okunabiliyor, ne
de Uzerlerine tiklanabiliyor. Bazi binalarda 30-
40 tus var ve oyunda kaynak kasip, gelistirme
yapmaya kalkarsaniz savasa girmeye m-
riiniiz yetmez. Altl Ustd iki tane tank yapmak
igin bir siirii isgiyle, kaynakla, gelistirme
secenegiyle bogusup duruyorsunuz.

Lafi daha fazla uzatrnaya gerek yok. En-
tente alttan alta Cossacks ya da Rise OF
Nations olmaya 6zenen, ama zerre kadar
zevk vermeyen bir oyun. Aynca koca Osmanl
imparatorlugu'nu yok sayan adamlar birim
Uniformalanni gercekei yapsa ne olur? Buna
zaman harcayacaginiza oturup bir tarihi
roman okuyun, bin kat daha fazla keyif alir-
siniz. @

_M. Berker Gingdr




Bir varmig, bir yokmus!

STEAMLAND

Kuralsiz basketbolun tek oyunu...

Bir zamanlar uzak bir diinyada, kendi halinde yasayan
bir medeniyet varmis. Bu medeniyetin kuruculari hayli
sirin, zeki ve caligkan robotlarmis. Buharla ¢alisan bu ro-
botlar sabah akgam medeniyetlerini ayakta tutmak icin
emek verir, atalarindan kalan Kutsal Cark'in nurlu 1sigi al-
tinda huzuricinde yasarlarmis Ama gezegendeki tek
medeniyet bunlannki degilmis elbette, bir de katu, kis-
kang robotlar varmis. Onlar diger robotlarin medeniyetini
cok kiskandiklarindan, bir glin sehre sizip Kutsal Cark'l
calivermisler! Ve bdylece iki taraf arasinda amansiz bir
savas clkivermis!

Ashinda Steamland gok siradan, bildik bir oyun olabi-
lirdi. Karstlikli fabrika kur, kaynak topla, robot Uret, sa-
vas. Buna benzer bir sUrl strateji geldi gecti, hangini ha-
tirliyorsunuz. Mesela Machines, dénemin itk 30 grafikli
strateji oyunlanindandi, pek fena da degildi, Kim hatirli-
yor? Ama Steamland siradan bir oyun degil. Clinkd bura-
da dag) tasi ezip gecen dev robatlar degil, buharl savas
trenlerini kuilaniyorsunuz!

Rengarenk
Steamland diinyasi daha ok renkli cocuk kitaplarindan

500 MHz

da ya-

pilacak igler var. Bu haritalarin dzelligi
belli bir dizende raylarla désenmis ol-
malari, kendiniz ray désemiyarsunuz.
Haritada ayrica cesitli fabrikalar, onarm
atdlyeleri, savunma kuleleri gibi binalar
da mevcut. Sizin yapmaniz gereken, eli-
nizdeki trenleri kullanarak verilen isi ba-
sarmak.

Burada igin pUf noktasi eldeki tren-
leri ve kaynaklari akilhica kullanmaktan
geciyar, ¢Unki sinirsiz degiller. Her tren
katan belli sayida lekomotif ve vagon-

dan olusuyar. Birden fazla lokomotif tak-

mak mumkun ve aslinda katar uzadikg¢a
da sart, cinku lokamatiflerin ¢ekis glici
oelli. Vagonlar ise cesitli tipte silahlarla
donaniyorlar ve bunlann her hiri farkh
durumlarda guiciinu gdsteriyor. Yeni bo-
IGmler yeni silahlar da kullanima sunu-
yor.

pim:- Bromada Qadibm Buka Minimum sistem

caginizi cozmek, dogru raylar izleyip he-
defe ulasmak biraz oturup distinmeyi
gerektiriyor. Yani ekranda yeni bir Warc-
raft bulmayi beklemeyin. Ama dte yan-
dan, gerek sirin atmasferi, gerek renkli
patlamalar disinda pek gorsel siddet
icermemesi nedeniyle, bu oyun her yas-
tan insanin rahathkla alip oy-
nayabilecegi bir yapim. Her ne kadar
Starcraft oynamaya alismis insanlar igin
bir sire sonra sikici olabilirse de, dzellik-
le kiicuk ogiu ya da kiziyla oturup sirin
bir bilgisayar oyunu oynamak isteyen
ebeveynlericin hos bir secenek Steam-
land. Tabii ¢alismak igin deli gibi glicli
bir bilgisayara ihtiyag duymayisi da ayn
bir giizellik. @

_M_ Berker Glngdr

SON UC?

Arfilar: Farkll bir tasarim, neseli
grafikler ve atmosfer, her yasa uygun
bir oyun. tisiler: Stratejik esneklik vok,
rabuk stkabiliyor, biiyiik RTS'leri
sevenleri tatmin etmeyecektir.

firlamis gibi duruyor. Grafikler en korkung gortinmeleri
gereken zamanda bile hayli sirinler, tabii olasi en canli,
en parlak renk paletinin segilmesi de bu durumu iyice

abartrmis. Bu dunya bildigimiz higbir yere benzemiyor,

haliyle oyun da buna uyuyor. ] {J

Guf Cuf Cuf
Her ne kadar piyasaya strateji oyunu
diye gikmis olsa da, genel havasi ve oy-
namgi nedeniyle Steamland daha cok
bir zeka oyununa benziyor. Onceden ta-
Aslinda bu oyun igin bir strateji
demek ne kadar dogru bilemiyorum,
daha ¢ok bulmaca havasi var. Her
bdlimde gecmeniz pereken harita-

sarlanmis haritalarda neyi nasil yapa-
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Kisa Kisa'da incelenmesini istediginiz oyunun ismini yazin, bir bogluk
birakin, puanini yazin, cinsiyetinizi de ekleyip 9988'e yollayin.

Squad Assault: Westfront

CPLU B0 Mhz, RAM 128 JUL GRA 32 MB

Yapm: Freedom Games Dalihim: Matrix Games Minumum Sisten

Sonugta yeni bir strateji oyunuyla daha
karg kargiyayim fark edebileceginiz gibl.
“Ha, ne sonucu ya?” derseniz de kesinlikle
polemige girmemm, Yazimi yazarm, maagl-
mi alinm ve uyurum gerekirse.

Squad Assault: Westfront bir RTS olma-
sina ragmen; kaynak toplama, birim gelis-

tirme veya Spordan Sorumlu Devlet Bakan
gibi seylerle ilgilenilmiyor. Buradan sondaj-

“Ja su sonucu gikarmak olasi ki, bahsi gecen

oyun veya kurum basit bir oynamiga sahip.
Buradan sunu da gikarayim ki yer kapla-
masin. Tutar misin ucundan Sinan? Peki bu
¢tkardigimiz sey ne Sinan? Sinan?
Bunlann digindaysa oyun grafik agisin-
dan yerterde yuvarlaniyor. Birim tasanmia-
nni ve kaplamalari suraya koyayim, ani-
masyontardaki kendini bilmezlik, aymazhk
moralimi bozdu. Ben de gittim agladim gizli
gizli, aglamadim degil. Sonra Berker geldi
yanima dedi ki “kalk surada agia, bana 9
metre 15 cm. tam orasi”. Ben de “bana
ha?!” diyip kapatum suratina dergiyi (?) @

NOFU 45

Hot Wheels: World Race

Bu ay masamda ko-
nurnlanan bir diger |
ayun ise Hot Wheels: §
World Race oldu. $im-
di bu oyunun icini
agcayim ve ne var ne
yok bir bakayirm. Bir
alt satira gecmem de
cabasi.

Itiraf etmek gere-
kirse Hot Wheels:
World Race bir yaris
oyunu. Bu gizli bilgiyi
de sizinle paylagtik-
tan sonra ne yapsam yeridir. Ben de bura-
dan yola cikarak yazi yaziyorum. llk bagta
sunu belirtmeliyim ki dergiden giktiktan
sonra eve gidip film izleyecegim. Ayrica $u-
nu da belirtmeliyim ki Hot Wheels, MegaRa-
ce benzeri fantastik bir yarts oyunu, Fakat
soruntar (?) bunlarta kalmiyor. Tuslari de-
gistiremiyor olmaniz; iki oda bir saton veya
Burak'in kafasi kadar bir eksi oyun i¢in. Bir
diger eksi ise aracinizin fevri davranislar
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nedeniyle {celme takmak, saga sola satas-
mak vs) meydana gelen kontrol zorlugu.
Oyunda 35 ayn aracin bulunup bu araglarin
segilebilir olmast ise umurumda degil, Bu
oyunu da oynamadim zaten! {oynadim) @

NO'FU 39

FIghtbox

* Aslinda bir TV programi olan Fightbox, BB

benzeri bir déviig oyunu. Oyunda bir (sayiyla
bir) savasgl secip bu savasgiyr degistirip hayal-
leriyle oynamak suretiyle arenaya giriyorsu-
nuz. Bu noktadan sonra ise olan oluyor ve orta-
ik bir anda kanisiyor. 0 ona vuruyor, bu da ona...
Kag defa dedim “dostluk, kardeslik, gicek, kele-
bek, meyva suyu, Cola, yanim soguk sandvig
vs." diye, ama dinlemediler tabii ki!

Oyunun grafikleri icin de bir seyler yazmak
gerekirse de... Gerektigi zaman yazarim, gimdi
igim var, birkag saat sonra yine ugrayin bu say-
faya. Belki yazmig olurum, sanmiyorum ama,
teknolojinin sinirlanni zorlayacagim.

Bunlann disinda Fightbox'in sorunlari ara-
sinda sunlar sunlar saylabilir: Psikosomatik
travmaya bagh bas agnsi, az mod sayisy, ani-
masyonlann umarsiz tavirlar icinde clmasi ve
elinizin tersiyle vurmanizi gerektirmesi. Fight-
box'in artilar arasindaysa suniar saytlabibr: ...

isbu yukarida bahsi gegen Fightbox adli
oyun veya kurumun Level okurlari tarafindan
satin alinmasi yasaklanmistir. Aksi halde yasal
iglem baglatiimayacaktir, ama olsun. ©




Wanted Dead or Alive

Vahgi Bati ashnda vahgi degildir. Bu
dedikodu Bati turizmini baltalamak
igin Dogu tarafindan ortaya atilmigtir.
Bu sebeple kovboylar da gidip Dogu'yu

baltalamistir. “Dogu ve Bati kaynagma-

sI” dedigimiz sey de bundan baska bir
sey degildir,

Wanted Dead or Alive da Vahsi Ba-
t'min konu alindigs bir aksiyon ayunu
sevgili okurlar. Dolayisiyla bu oyundan
bekientimiz su olmali: Durup dururken
hirbirlerini silahla vuran atlar... Ama bu
oyunda bu var mi? Asil bahsetmemiz
gereken sey de bu degil de nedir?

Oyunum third-person kamerasiyla
oynaniyor {egoistlik de neymig?!}. Do-
layisiyla adaminizi kayaliklann arkas-
na saklanmis bir kisinin agisindan
kontrol ediyorsunuz, Sag mouse tu-

suyla hedef aliyor, sol mouse tusuyla
da ates ediyorsunuz. Ediyorsunuz de
ne oluyor peki? H1? Bu yeniden Win-
dows kurmak gibi bir sey. Tek farki
oyun arasinda “Windows XP aruk eski-
sinden daha hizli ve kuflanish, bilgisa-
yarinizi kapatip agabilmeniz igin bir
"Agma-kapamia sihirbazy” ekledik” gibi
mesajlann gkmamasi. Ne var ki grafik
acisindan da ayunun hakkmi vermiyo-
rum. Zira paylasima kapah bir yazanm
ben. Paylasima agmak icin bana sag
tiklayin, oradan Properties’e girin, ora-
dan da borologpboreg... @

NOTU H

The Third Wave

gnum Games

Minumum Sistem: SUNA MI71800 Mhz, TPU 128 MB, GFX 32 MB

The Third Wave takim tabanli bir strateji olmakla kalma-
yip ayn: zamanda akgamlan seyyar saticilik yapiyor.
Bununia birlikte oyunda iddia edildigi gibi bir takim ruhu
olmachg da bir gercek. Her sey bir yana orta saha ile de-
fans blogu arasindaki kopukluk takimin fazfa gol yemesi-
ne neden oluyor. Bunun yani sira sag kanatta Hakan Bay-
raktar bal yapamayan ari gibi. Ayrica... Ha, pardon.

Oyunda Amerika'ya saldiran bir grubu durdurmaya
calisan gizli bir birligi kontrol ediyorsunuz. Commandos’a
ve Mel Gibson'a da benzeyen oyun izometrik agidan oy-
nanyor. Peki bununla ne kastediyorum? izometrik ag1 bir
nedir? Izolasyon icin mi kullanihr? Ne gibi? Nasil? Bu so-
rularin cevabini bir alt paragrafta verece@im, vermeyece-
gim degil.

Izometrik agi Diablo'ya denir {oyunlar konusundaki
engin deneyimim konusunda polemige girmem, tartis-
marm, kartopunun icine tag koyup saga sola atmam). Bu-
radan ¢ikanlabilecek sonug ise su: The Third Wave iyi bir
oyun degil. Bu oyunun yapiminda harcanan emekle Bod-
rum’dan portakal {?)alinabilirdi. Hatta onu da birakin...
Veya birakmayin ya, dagitacaksiniz yine ortalg. Kim top-
layacak onlan, usagimiz mi var sizin?! @

_Firat Akyildiz
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DERINDEKILER

WARCRAFT oc: o
ve WARCRAFT 2 TIDES OF DARKNESS

Warcraft diinyasinda insanlar tifil yaratik-
lar degildirler, glicld, zirhli, iyi silahlanmig ve
biytciiler ile gliclendirilmis ve tabil ki kariz-
matik, giinler gectikce kralliklarin kenar kasa-
balarina nedeni belirsiz saldinlar olur, huzur-
suzluk baslar. insanlar neyin geldigini firtina-
nin soku duvarlanna garpmadan bir an dnce
gormistir...Orclar? Kahn yesil derili, bagum
bogum kasl, kalin deriden, kirkten ve metal-
den savas siisleri ve zirhlariyla kusarmis, irl
kurtlara (warg) binen kudretli ve &fkel yaratik-
lar! Daha dnce Azeroth'da hig karsilagiimayan
bir tiir ordular halinde gelmektedir,

Warcraft giktiginda sasirma hakkimizi so-
nuna kadar kullanmistik. Zaten o genclik yilla-
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rnnda sasirmaktan bol yapacak bir seyimiz de
yoktu, yaslandikga ise bunlan hatirlaysp te-
bessiim etmekten. .. iblisler, biiytciiler, ele-
mentler, dev akrepler(?), ates yagdiran biyi-

ler, biitiin bunlar agmig idi. Temel hirimlerin bi-

le bir heybeti vard, ger¢ek zamanli olmasina
ragmen yavag olan bu oyunda ne taktikler ne
stratejiler bulmustuk ki sonraki yillarda yeni
oyunlarda hep bunlar hayat kurtardi. Yeni
oyunlar oynadikga itk Warcraft’l 5zluyorum. 0
ormanla kaph haritalarda agaghklarin arasin-
dan bir yerde agiklik yaratip oradan siirpriz
saldirl yapmayi dzluyorum,

Bu oyun hir destanin baslangici oldu git-

namze kadar geldi ve simdi de gelecepe dog:

y uzuyor, Orclann destam, farkli ve yeni bir
tur kota irkin destani, pek gok blylk savag ve
hikaye sonunda gegmisini yeniden bulan bir
irkin hikayesi. Bana kendimi hatirlatiyor, in-
san tarafindan yaratilmis her sey déner dola-
sirinsana kendini anlatir zaten, llk Warcraft'
da oynadigimda ikincisini ve sonuncusunu da
oynadigimda belki gittikge kendini agan gra-
fikler p&zUm aliyor. Ama beni esas bu oyuna

W hﬁ Llﬂ«\r
=

baglayan antatugy, bana yagatug) destanlar.
Savas havasina sokan muzikleri ve savasgila-
rimin naralar, savas ¢igliklari! Miicadete, ilk
Warcraft’ ta birden fazla adam bile segemiyor-
duk ulan"! Hos mdcadele derken bunu kas-
tetmeyecektik ama birden o geldi koptum.
Kontrolleri ancak bugiin zor geliyor, o giin na-
sil hakim olmugum oyuna arkadas? O kazik
magarada bir avug askerle nasil hayatta kal-
misim? Nasil kaca ordularla kalelere saldirmi-
sim? Nasil savunmusum kendimi?...

Yapim yili 1988 Yapimer: FLT Incorporated Tir FRP

Bilgi ve Java versiyonu cin bakilas:
http // dmweb frae fr
httpi/ w5 pift edu/ ~alandale/dm|ava/

htp//ragingmole.cam/RTLS

Blizzard agmis ayun introsu gelenegini bu
oyunda baslatti, hata onlarin Gzerine yok! (ba-
na ne bana ne Onimusha 3'Un videalann: ca-
ponlar yapti, onu saymam!). Her yeni oyunla-
rinda kaliteyi daha da arttirdilar, efsane oldu-
lar, tarih yazdilar. Dhih. . .hiizne boguldum ar-
kadas, gelmeyin Ustlime yazmam bi
dahalfirk...snif snif..©
Al Gangdr




DERINDEKILER

Creatures’in yaninda ayn bir disket geli-
yordu, bu diskette yaratifimizin bir DNA'st var-
di. Baktigimiz kolladigimiz yumurtalardan ¢i-
kan Norm isimli koca g6z10, abidik, sirin bir ya-
ratigimiza ailelik yapiyorduk! 97 yapimi bu
oyundaki yapay zeka bugin hala pek cok
oyunda yak. Norm’un hem ONA'sina gére ye-
tenekleri vardi hem de biz kendimiz adlller ve
cezalar ile yaratigimizi egitiyor onu yetistiri-
yorduk. Isin ilging yani, her oyundaki DNA dis-
ketindeki yaratik bir sekilde farkliyd: ve dis-

ketteki 6 yumurtay: kullaninca bir daha kulla-
namiyordunuz! Yeni yumurtalar icin elinizde-
kileri yetistirmeyi becerip onlarin cocuklar ol-
masini saglamaliydiniz, ¢inkl oyunun de-
varnlihgl buna baghyd), ilk cikanlar eninde so-
nunda dlecekti,

Dogrusu Sims ve Black & White yalan, bu
cyun cidden saglam bir simiilasyon ve sanal
hayvan oyuny, bir aile similasyanu idi. Di-
siinsenize bir, genlerine karisamiyorsunuz,
onu kaybederseniz yerine yenisint kayami-

lelik, ¢lnkd yaratigimiz bu oyunda iyi kot bir-
cok baska yaratikla arkadaslik ediyor, etmek
de zorunda. Direk arkadaslarini uzaklastirrsa-
niz ona zarar verirsiniz, hig karismaz iseniz de
zarar verirsiniz. Buyurun anlayin bakalim bu
vicdan azabini!

Creatures serisinin sonraki iki oyunu da
bir seyler katti bir seyler degistirdi ama seri-
nin ¢zii budur. DNA'sinm ille de zilyon farkli
koddan olusmasi gerekmiyor, bir seylerin size
ihtiyag duyuyor olmas! sevginin kaynag). Ya

yorsunuz. Yerine doganlar ise yeni yaratiklar,
asla aynisi degil!

Norm'unuzun karakteri onu nasit yetistir-
diginize bagli, eve esya dosemek, is glc edi-
nip para harcamak gibi yalan islerle degil. Co-
cugunuza vakit ayirmakla, ona sevgi gister-
mekle gelisiyor yaratginizin karakteri, olmasi
gerektigi gibi. Daha blylk bir eve tasinmak
icin para biriktirmekle ya da biitiin glinlndzd
resim yapma yeteneginizi birkag puan arttir-

Dy,

creatures

Cteate Real Lite en Your PC

le size bakan sanal bir cocugu sevmek ne ga-
rip bir seymis? Bu Tamagochi vs. ile kiyaslan-
mayacak bir oyun giinki her gocugunuzun
karakteri cidden farkli, her biri ayn birer varlik.
Yedirmekten icirmekten ibaret de degil ai-

Hala da rakipsiz demek istiyorum ama nedense hirden bakislarin
uzerimde toplandigini hissediyorum. Herhangi bir ling girisimine karsi Gn-
lemimi aidiktan sonra sebebini agiklayagim. (hmm evet 63 Carvette’im
asagida, 3. kattan atladigimi da hesaba katarsak... Evet hayatta kalma
sansim hala yliksek) Street Rod 2 sokak yarisi zihniyetini cézen oyun.
50'lann baginda cebinizde harghginizdan biriktirdiginiz birkag yiiz dolfar
ite benzini su gibi igen dev bir Amerikan arabas; alabiliyordunuz. Dékulen
eski bir aile arabasi da olsa hig fark etmez, isin keyifli kismt bu arabanin
sagin solunu kesip takmakta, boyamakta. Eldeki paraile glkma parca
alip sizi gétirecek hale getirmekte. Bak, mesela buglin bu yeni yaris
oyunlarinda su yok: Gazeteyi acip kesenize uygun ama ayni zamanda
arabanizdaki parcalarla uyumlu parga aranmanin tadi nerede? Hic “modi-
fikasyon seviye bilmem ne” ile General Motors yaris karbiirat@ri bir olur
mu? Isin keyfi gece arabay! bir benzinciye gotiirip camini silmek, benzin
koymak, sonra gidip Pub’in 6ninde arabanizan yaninda durup caka sat-
mak! Ee 60'lar Rock ' Roll zamant, mizigin krail var, rap neymis, techno
neymig! Kadinin has! var, tiki neymis! Ben tikinin bir tek kalemini bifirim
arkadas, o da paso bozulur zaten! Sonra da 100 dolarina ys da arabasina
yapilan drag yarislar, sehir yanslan. ..

Aksiyon, macera, heyecan, drag'da rakip tanimasam da kalan yaris-
lar gok kazikti yandigimin oyununda be! ®
(Al GUungdr

mak icin harcamakla da degil. O koca gizleriy-

da hir seylere ihtiyag duyuyor olmak.

Iste bu klasik bir oyun, iste bu gercekgi bir
simulasyon ve bir aile sahibi olmayi size en
yakindan hissettirebilecek oyun.

ENTARO ADUNY!

Pardon... FOR THE CLAN! @

Ali Glngdr

Yapim yili; 1996 Yapimer Tyberlite Techno
Su Andak) Projelen: Kapand) Tar: Simu
Bilgi ve eviat adinmek igln bakilas)

hittp/ fwww huelsbeck com/ creaturas hitml
htrp:ff members frip

fitp/ /www freeweh

i/ Mwww norntropalis altia2000.com/

Kapand)

hlas

scamsreview phpd
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Daggerfall'u Hk oynadigim zamanlar. Bethesda'nin bug
sampiyonunu sabahlara kadar oynatan sebepler vardir:
Yiizlerce sehirden olusan devasa diinyasy, farkli kisilikle-
re sahip binlerce karakter ve sonsuz bir rol yapma keyfi.
Peki bu karakterierin arkasinda etten kemikten oyuncu-
lar olsa nasil olurdu? Cevap: Anlatlmaz, ancak yaganir.
Gunimiiz devasa online RPG'lerinin yapmaya galistig) bu
cevabi her adimda ileriye tasimak. Eskiden diinyada pat-
layan online hastalig) merakla izleyen fakat imkansizhk-
lar nedeniyle uzak kalan kitle buglin tek kisilik oyunlara
gercekten cok ¢ok iy olmadikga dénmek istemiyarlar.
Cunkl problemler birer birer agiliyor.

Sevdim bir Online oyunu...

ik problem baglanti hizlariydi. Bazi oyunlarda bir saniye-
nin hayatiniza mal ofmasini birakin, surtinerek ilerledigi-
niz oyunlardan keyif almak clanaksizdi. Siire bagina pa-
ra 6dediginiz dial-up baglantilarla gelen faturalarin, aile-
nizin bilgisayarinizi haczetmesine neden olmasi bam-
baska bir kanu. Biraz ilgi ve emek internet kullanicilarini
dial up kaltdriinden genis bantl baglantilara tagidi. Artik
kablo, ADSL ve uydu baglantisi gibi sistemlerle hiz ve
yiksek faturalar tarihe karisti. Bu sefer de u soru orta-

dayd: Peki hangi baglantiyla nasil
oynayabiliim? Uydu hentz pahali

Klsa Klsa... = > i, ." bir sistem oldugundan kablo ve

ADSL'e teknik detaya girmeden bir

[ Fantastik RPG Beyond Divinity roman oluyor @ FarCry heniiz gikmasina ragmen mod bakalirmn.

Unld yazar Terry Pratchett’in kizit Rhianna calismalari basladi bile, |lk duyurulan mod ADSL telefon hatlar Uzerinden,
Pratchet tarafindan kaleme alinan “Childs of Jurassic Park'la ilgili bilgiler igin kablo ise kablo TV hatti Uzerinden
the Chaos” adli kisa roman ayunun sitesi http.//jpmod.ulray ch/jpmod/hame/index php baglanti sunuyor. ADSLin avanta)
tizerinden satisa sunulacak. Ayrica oyunu &n (@ Monkey Istand 5'le ilgili séylentilere bir ek L utely Tl e DU ENEE IR
siparis edenler de bu kitaba sahip olacaklar de fan sitesinden geldi. Lucas Arfs konu !ﬂ}ii basina bir cikis kullaniimasi

@ gerlin Nisan-Mayis boyunca Avruga'nin en hakkinda sessiz kalirken fanlar mayistaki E3'0 'I_(en’ et sl yeminierye:
biiyiik oyun dizayn seminerlerine av sahipligi beklememizi sdyliyorlar: ESladlny e [ablajgaksd 2ha
yapacak Unli oyun yapimcilarimin ders verecedi  hhp.//www scummbar.cam/

seminerie Hgill ayrintil bilgi icin [ Elisha Cuthbertle (Kim Bauer) yapitan bir
hHp./ /www.games-academy.de/ réportajda Unlt TV dizisi Z&'Un oyununun dezavantajlan var. Baglantinizi se-
@ gark Age of Camelot igin dcretsiz ek paket hazirlandifini agiklads; , A o tiz. SRRl
New Frontiers duyuruldu hitp:/ /www bbe co.uk/radiol/news/entertain- zurmahsmxz. Pegki hangi hizlar secil-
httpi/ /www camelotherald com/newfrontiers/ ment/ 040225 24 shiml : meli? Pratik olarak 128k ve 256k
(@ Anno 1503 oyuncular ayaklandi. Ek pakete @ 2ctanbul Liseleraras: Web Yarigmasi oyunculart birgok oyunda tatmin
stz varilen mulliplayer madlarinin “reknik Basladi 1884 Vakfi'nin E-Kolay ortaklifiyla 4 edecektr. Dzellikle 256k ADSL'in fi-
nedenlerle” eklenmeyetadinin agiklanmas) Gzer- dizenledidi Istanbul Liselerarasi Web . yat/performans orani ydzleri glldd-
inge bir imza kampanyas baslatild) Su anda Yarismasi'nin ikincisi baslad). Proje ortakhigini : recektir,

1300'lerde olan imzalaria Hiketici derneklerine e-kolay'in dstlendigi 5d01l0 yarismayla, Istan :

sikayette bulunulacak bul'dalki tim liselerin Web sitesine Kavusturul- 3 ...Ansam Onun Adimi

@ call of Cthulhu'nun yeni sitesl yeni resimlerle  masi amaglaniyor. Ayrintile bilgi icin- www.isfan- ; “Tamam, internete baglanuk ama

agildi: hipe/ /www callofcthulhu.com/ bulliseteri.org hangi oyunu nereden nasil alaca-
gim ve hangi sunucuda oynayaca-

yaygin olmasina ragmen fiyat ve
tlm kullanicilarin agni gikigt kullan-
masi {yani, gitti mi tam gidiyor} gibi

078




| DARK AND LIGHT: 480560 km?2 Lik!.

hall saha magi var haber salin

gim” sorusu da czlmslz degil. Avaturk sayesinde bir
GOk oyuna ulagmaniz gayet pratik ve giivenli. Gerekli her
seye sahibirm bir oyunum eksik diyenlere anerim Galaxi-
es ya da Shadowlands olacakur. Asagida “acelem yok”
diyenler icin yakin zamanda gelecek devasa online
oyunlar bulacaksiniz. EverQuest I, Middle Earth Online,
Ultima Odyssey gibi devler nerede diyenler son bir kag
sayidaki onincelemelere pdz atabilirter. WoW' Avrupa
Beta testi sanras) suyunu ¢ikarana kadar inceleyecegiz.

Not- Cikis tarihleri yapimeilarimin verdikleri yaklagik
tarihler olup, hakkina sahipler. Sonra ¢ikip "iki civeivim
bir buzagim biyhdl, nerede bu oyun?” demeyin

City of Heroes

Yapimcr: Cryptic Studios

Cikis Tarihi- Sonbahar 2004

Bilgi: http:/ /www cityofheroes.com/

Gizgi roman kiiltdrd sanatin hemen her safhasinda yer
bulmasina ragmen online diinyada kullanmak daha an-
ce akla gelmemisti. Romanlarla ilgilenen hemen herkes
kendini en az bir kez kahramanin yerine koymus, “ben
olsam”la baslayan ciimleler kurmustur. Freedom Force
oynarken sundan ne online oyun olur dedikten bir stire
sonra City of Heroes'un adinin anilmaya baslanmas hos
bir strprizdi.

Konumuz klasik: Dinyaya saldiran uzaylilar stper
kahramanlar katlettiginden Paragon Sehri yenilerine ih-
tiyag duymaktadir. Yeni stiper kahraman olurken siiper
gled nasil kazandigimzi ve 5 ana glc tipinden birini segi-

gorsunuz Glc kazanma yallar bilimsel yollardan bii-

yiye Kadar uzaniyor, Gorevieriniz karakter gelis-
& tirirken soksklarda devriye gezip gangsterlern
pataklamaktan tehlikeli bir bilim adamini ve
onz yardim eden siiper giiclere sahip kb-
td adamlan durdurmaya kadar genis
bir yelpazeye sahip. yunda kigitk
, topluluklardan blydk kahraman

‘rahat birak pis ejderhal

T BUILD WARS: Fazla tesur ya da
fazlz aptal?

sansiniz da olacak. Beta testi devam cden
oyundz oyuncular ozellikle bilek glict ve zi-

hinsel glclert olan karakterleri tercih ediyor-

lar. Fakat elemental glicleri ofan karakterler
de yakin zamanda poptler olacak gibi.
Oyunda ne yazik ki kotl adamiardan biri ol-
ma sansi olmayacak. Gergi ayrica satip da-
ha fazla para kazanmak istiyoruz demek

icin “Oyuna yeni bir boyut katmak icin ek pa-
kette kot adam alma secenegini de ekleye-

cegiz” gibi bir cimleye gerek yokmus.

Dark and Light

Yapimci: NP Cube

Cikis Tarihi: Yaz 2004

Bitgi: http://www darkandlight com/

Dark and Light duyurulurken devasa online
oyun tarihinin en genis oyun alanina sahip
olacak gibi idciall bir s6z sdylenmisti &i cikis
vakti yaklasirken alanin 40.000 km2 oldugu
gorulerek hak verildi, saygr duyuldu. Her su-
nucuda 100.000 kisur oyuncunun yer ala-
cagini dusindugimuzde cok buytk mey-
dan savaslan gorecegimizi tahmin etmek
zor degyl.

Oyundaki bir diger ilginclik ise Game
Master (GM] sisterni. Gyuna katlacak GM'ler
ayni masa Usta FRP’lerde oldugu gibi olayla-
ra direkt etki edebilecek, yani kendi gorevie-
rini hazirlayacak, NPC'leri yonlendirecek ve
rol yapma alayini tavana vurdurabilecekler.
Bu Neverwinter Nights, Vampire the Masqu-
erade gibi birka¢ cyunda uygulanmaya cali-

7 DRAGON EMPIRES: Muzlarimizi

nnunla fanismak icin buradayim.

i BUILD WARS: Oyun hikaye,

" ' - - L]
LEVEL'in secimi
itps/www.addictinggames.com/

Arada sirada canimz sikididrmizda basit din-
Tendiric oyuniar istediffinizde aradifiniz
site hudur. ﬂnTa::aﬂm oyunu emrinize’
amae,

hittp:/fwrww. donniedarka. com/
Giizel bir filmin sitesl ofmas disinde ders
plarak okutulabilecek kalilelitir site

ity fwww.artiex.com/

3500 tammadan olugan dey Dir sanat
$02i580. Her an et altinda bulenmasi
nerekenierden
mwmmwwm
shipre-splash-fotos hitm

Hem karada hem suda giden aralarla igili
iiging birsjlé

httny/ftrivia oddcast.com/

Eirstein farafindan teste tobl tutulacagin
U026 bir bilgi sites|
mwmwmw

Orta Cat'in mistik havis| Nogunuzs gidiyor-

s Ingiltere'dehi eshi alelere guzlye gikar-
talim sizl, Gozdikten sonra Stronghold oyia-
manz grerilir

hitp:/ fwww.chip.de/artikel/

c_artikel 987157 html

CHIF Dergisi Almany tarafindan devami
 giincellenen “bast of' cep telefany listes)
ve tanihmiar




ber sayilar artacak 50 sehirle geli-
yor. Béylece biiyik kusatmalara ka-
tiacak veya umutsuz savunmalar-
da bulunmak zorunda kalacagiz. Sa-
vunmalarda umutsuzluga sadece
diisman degil sizin yerlesim bélge-
nizi kendine hedef segmis bir ejder-
hanin gazabi da olabiliyor. Degisik
ve enteresan ejderha tlrlerinden
bahsedilirken yarn maymun yari eJ-
derha abuk bir yaratik gérecegim
aklima gelmezdi ama umudumu yi-
tirmedim, Codemasters derin bir
ekonomi sisteminin de sézind veri-
yorlar ve oyunlanni digerlerinden
ayiran ana farkin 8zeflikle bu oldu-
gunu belirtiyor.

Guild Wars

Yapimci: ArenaNef

(Cikis Tarihi: 2004 Sonbahar Senu
Bilgi: http://www.guildwars.com/
Yapimci firma NCSoft'a bagh, yani bir
zamanlar Blizzard'da galigan, Batt-
le.net’e hatin sayilir emegi gecmis

I PIRATES OF THE BURNING SEA: Su efekh divorum baska Sey demiyorm

siimis fakat bu blytklikte bir online oyunda daha dnce online RPG. Fakat bu Shadowbane'deki ser-
hi¢ denenmemisti. hest stilin tersine klanlasmay! ve grup ¢ar-

Dark and Light'in bizi kendisini segmeye zorlayacak pismalarini éne ¢ikaracak bir sistem olacak. bir kadrc tarafindan hazirlaniyor. Da-
dizellikleri bu bombayla da bitmiyor. Offline Active Player Oyun 3 1rk, 15 simif ve bilyik klanlarla bera- ha yaratici bir isme sahip olmama-
Mode adi verilen bir mod sayesinde bir siireligine eyunu
birakmaniz gerektiginde karakteriniz bir NPC olacak ve THE SAGA GF RYZOM. Yakin zamanda riiacatintis
savasciysaniz. belirlediginiz taktikiere gére dovismeye lve dikkatle izlenmesi gereken bir opun
veya tiiccarsa mallanni en cazip fiyata satmaya devam N
edecek!

Oyun genellikle oyuncular arasi iletisimi maksimuma
tagiyan bir yal izleyecek. Oyunda seviye atlamanin yolu
savasmak ve sosyal iliskilerden geciyor. Sosyal iligkiler
politika ve ticaret gibi ana dallara ayniacak ve oyuncutara
yurimek istedikleri yolu sunacak.

Dragon Empires
Yapimc: Codemasters [ikis Tarihi: Sonbahar 2004
Bilgi: http:/ /www codemasters com/dragonempires./
uk/index.php
Dragon Empires'da PvP Gzerine kurulmus bir devasa

nin dezavantajini bununia efeyen
Guild Wars adindan da anlasildig gi-
bi klanlar arasi carpigmalarla gele-

@ World of Warcraft Amerika beta fes-
ti 15 Mart itibariyle bashiyor. Blizzard
Amerika restinden kisa bir slire sopra
Avrupa'da da teste baglayacadini du-
yurdu, fakat tam bir tarih vermedi Ay-
rica oyunun Almanca ve Fransizca'si da
Ingilizee'yle beraber piyasaya siirlile-
cek ve Avrupa sunucu merkezinin
Fransa olacafji da eklenenler arasinda

a Wow'la ilgili yeni birseyler gdreme
yecek miyiz diyenleri oyunun giris vide-
osunun hazirlanisiyla ilgili 70 MB8'lik vi-

T

080 LEVEL 032004

deoyu izlemeye aliyoruz
hitp:/ fwww blizzard com/ wow/ mavies/

@) Wow'un yapimi devam ederken Bliz-
zard'in alhin makasi da bos durmuyon
Battie.net'te hile yapan ve huzursuzlu-
ga neden olan 263000 Starlraft ve
WarCraft 3 oyuncusunun hesapiar| ka
patildi, B000 CO-Key ladder listelerin-
den uzaklastirild), 1100 tanesinin ise
Balttle nel'e girisi lamamen yasaklandi,
Yetkililer apiklama olarak “Felsefemiz
hileye sans vermemek” dediler

cek oyunlardan. Guild Wars'un gim-
dilik agrklanan siniflari arasinda
dltm blyliclsd, savasgl, kesis, ko-
rucu ve mesmer bulunuyor. Mes-
mer, hipnotik yetenekleriyle rakibi
yavaslatarak saldin giglerini diisi-
ren savunma agirlikli bir karakter.
Guild Wars ayrica akranlarinda oldu-
gu gibi bol kugatma ve el degistiren
sehirler vaat ediyor. Digerlerinden
farki ise kianlarin durup dururken
birbirine dalmalarini beklememesi,
aksine gorevlerle gruplan birbirine




WisH: Delikant MMORRG, dragonsuz olmaz tabil

disiirmek. Bugiin kahve icmeye gittiginiz klanla yarin
kapigmaniz olasi. Tabii online oyunun yeni modast alan
ozel zindanlar burada da kendine yer buluyor. ArenaNet
karakter gelisimi ve senaryo hakkinda heniiz ketum
davramyor, Oyunun en cazip noktalarindan biri oyna-
mak icin ekstradan bir aylik tcret Gdenmemesi. Bu ne-
denle Guild Wars bir devasa online oyuna aylik para
oderneye sicak bakmayan kesim icin de gayet entere-
san. Yapimeilar bu farki muhtemelen bol ek paketle ka-
payacaklar. Beta testleri yazin baslayacak.

Pirates of the Burning Sea

Yapimci: Flying Lab Software

Cikis Tarihi: Kis 2004

Bilgi: http://www burningsea.com/

Bir ¢ok oyuncu Karayip Korsanlar gazindayken
1700lerde Karayipler'de gecen korsan temali bir online
oyun cikarmak kadar mantiklist yoktu. Oyunda meslek

segimleri gemi kaptant, subay, tacir
gibi klasik siniflarin yaninda o da-
nemlerin politik ve sosyal siniflarini
da kapsiyor. Ozellikle su efektleri ilgi
¢eken oyun fantezi kaynayan or-
tamda farkl bir lezzet Gneriyor.

Wish

Yapimci: Mutable Realms

Cikis Tarihi: Kis 2004

Bilgi: hitp./ /www.mutablere-

alms com/

Mutable Realms ayni sunucu Uze-
rinde ayni anda 10,000 oyuncuyu
bir araya getirecek bir proje tizerin-
de gahisiyor, bu nedenie oyunianm
Uttra Massive Multiplayer Oniine Ro-
le Playing Game olarak nitelendiri-
yor. Wish'de GM'leri iceren ve rol
yapmayl éne cikarma amaciyla or-
taya konmus bir oyun. Oyunda iste-
diginiz sayida karakterle ayni grup
i¢inde olabilmeniz de mdmkiin, Ka-
rakter gelisimi kullandiginiz yete-
neklere ve bunlar kullanma siklig)-
niza paralel alarak ilerliyor. Ayn se-
kilde kullanmadiginiz yetenekleri-

nizde zamanla gerileme de gorlilecek. Fakat
bazi yeteneklerinizi kilitleyerek korumaniz
da mimkin olacak.

Wish'de ggzume carpan bir nokta da 8
GB gibi bir HDD alani isteyerek ayn bir rekor
kirmast.

Dalga gelir, alir gotirtr

Bir de yeterli bilgi agiklanmadigindan pusu-
da bekledigimiz oyunlar var ki heniiz yapi-
minin ¢ok basinda olan Bungeons and Dra-
gons Online’da bunlardan birisi. Su anda bili-
nenler oyunun Eberron adli bir fantezi diin-
yasinda gececegi, Wizards'in 3,5 Setting'ine
sadik olacag ve klasik DnD irklarini barindi-
racagindan ibaret.

Tabi bunlar biyik dalganin Gstteki ka-
puk kismi. Bilgi verdigimiz oyunlar tire yeni
bir seyler eklemeyi vaat eden kalite olarak
belli bir diizeyin (izerinde oyunlar. Sonug
ofarak devasa online ayunlar piyasada yliz-
desi gittikce bliyliyen daha gok ilgi ceken bir
grup. Yann onlarin olacakken sizin de orada
yerinizi almaniza ok kalmadi,

Goker Nurbeyler

HAYATINIZIN FIRSATINI YAKALAYIN
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PﬂD-GAHIN@

004 yilinda tilkemizin de dahil oldugu “Electronic
Sports League" kapsaminda dizenlenecek olan

“Level ESL Cup” turnuvalariile bir syuncu olarak

adinizs duyurabilir, gesith 8ddller kazanabilir? ve
uluslararasi turnuvalar 6ncesi kendinizi deneye-
bilirsiniz. Stratejistlerin zorlu maratonu;

Warcraft HI: Frozen Throne
24 Nisan - 1 Mayis

Nisan ayinda gergeklesecek olan bir diger tur-

nuva ise Warcraft 1l: Frozen Throne. Starcraft
finallerinin hemen ardindan baglayacak olan
WC3:FT icin son kayt tarihi 23 Nisan. Onceki tur-
nuvada oldugu gibi yine 128 ya da 64liik bir grup-
ta miicadele edecek ogunculan finale kadar hizl
bir maraton bekliyor.

Starcraft:BroodWar
10 - 18 Nisan

Adun Taridas! Level, adint verdigi ESL Cup
organizasyonlari ile Tiirkiye'nin gercek oyuncu-
lanint bulugturuyor. Level ESL Eventleri adi altinda
gerceklesecek olan online turnuvalann ilki
Starcraft: Broodwar. Yillardir iyi oynadiklanni iddia
ettikleri halde organizasyon eksikliginden kendini
bir turlli ispatlayamamis tim oyuncular Level ESL
Cup SC:BW ile bu firsati yakalayacaklar. Katimin

ticretsiz oldugu ve ¢esitli 6ddllerin dagitilacag tur-

nuvanin detaylari ise séyle: 10-18 tarihleri
arasinda online olarak gergeklesecek olan Level
ESL Cup SC:BW icin sen bagvuru tarihi 9 Nisan.
Olusacak 128 ya da 6410k bir grupta miicadele
edecek oyuncular hafta sonlar oynayacaklan
maclaria Single Elimination usuline gore elenerek
finale dogru ilerleyecekler. Magiar oyunculanin
arzusuna gre ya Battle.Net tzerinden ya da
Siberlig ESL turnuva merkezlerinde oynanacak.
ESL turnuva kurallar: geregi oyunun orijinaline

082 LEbvel 94/20304

sahip olmaniz ve kagit yaptirirken Cd-Key'inizi gir-
meniz gerekiyor. Eger oyuna sahip degilseniz
Avatiirk’den edinebilirsiniz.

Tamamen ESL kurallanina gire dizenlenecek
turnuvayla ilgili gelismeleri web sitemizden veya
www.esl-europe.com/tr adresinden
edinebilirsiniz.

Avaturk de ESL'de

Farkli oyunlarda etkinlikleri ile damagimizdaki
oyun tadini degistiren Avaturk gectigimiz ay da
birgok etkinlik diizenledi. Siberlig'e ortaklasa
gerceklestirilen; finali Dolmabahge G-Mall'da
yapilan Call of Duty turnuvas, Jedi Academy ve
Duake 2 ile Mart ayini doldurdu. Nisan ay boyun-
ca tipkt Level ESL Eventleri gibi gerceklegecek
olan Avaturk ESL Counter Strike 1.6, Avaturk ESL
Quake 3 ve UT Cup ile Nisan ve Mayis ayi boyunca
da turnuvasiz kalmayacaksiniz. Detaylar igin
wvw.avaturk.net

Level ESL Turnuvalarina

Nasil kayit olurum?

Adim 1: ESUe kayit igin sadece bir E-Mail hesabina
sahip olmaniz yeterli. Once www.esl-europe.net/tr
girdikten senra ekranin solunda bulunan Kullanici
Meniist’'ndeki “Uye OI"a tiklayin.

Adim 2: Agilan sayfada gerekli bilgileri doidurduk-
tan sonra girdiginiz E-Mail hesabina sifre bilg-
leriniz génderilecek. Kullanici Ments{'nde bulu-
nan Giris kisa yolunu kullanarak sisteme giris
yapabilirsiniz.

Adim 3: Daha sonra Ust mentden “Ligler ve
Turnuvalar” segenegini secip hemen altinda agilan
mentden Tiirk bayragini segin. Karginiza Avrupa
geneli ve Turkiye'de katlabileceginiz turnuvalarn
listesi gelecek. Buradan katilacaginiz oyunun
ismine tiklayin ve hemen altinda agilacak listeden
Level organizasyonunu segin.

Adim 4: Kupaya katilmadan once sag tarafta bulu-

ELECTRONIC
SPO LEAGUE

www.esl-europe. net
i

the league that mattars. since 1997

Mart ayr boyunca devam ede-
cek olan “Level ESL Cup”lar ile
Turkiye'nin hedefi yluksek
oyuncularini ariyoruz. Bu
kadar zaman boguna oynamig
olamazsiniz.

nan Lig menusundeki Bilgi & Detaylar kisa yalunu
kullanarak lig hakkinda bilmeniz gerekenleri
ogrenebilirsiniz. Bundan sonra Kullanici
Menisi'nde bulunan “Kayit 01" kisa yolunu kulla-
narak lige kayit bagvurusu yapabilirsiniz.

ESL Kayit i¢in detayl bllgiye www.oynasana.com/arti-

cles/view/?aid=376 adresinden ulagabilirsiniz.

DYUNCUNUN DERDI

Sus konusma!
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girlisigumuz yerde .

Serhat Bekdemir




MDBIL OYUN]

Platform: Cep Telefonu TOr: Aksiyan Yapimer: Basari Mobile

Bilgi igin. www maobiloyuncu.com

Ikinci dunya savasindan hop diye uzaya gecen Battle Fly seris yeni geminizin

gyunuyla da Oyun Parki listesinde bir numaray Oyununer
yda devam eden vur kag oyunumuzda oyna oyunlanndaki
Artik bir yandan ugarken bir yand Vurdupunuzda oe

bty aruz. Zira aruk teknolaji var ve ardimeiniz
e |

(e, kagak kat pikmaya gerek Destekledigi Telefontar:
Bu seferise iki gerniyi birden Kontrol ediyoruz, § )

artik insanoglu galak
yakrt olarak kullandig) Qua
irktan temin etmektedir. Eskiden eli hayvancilik
Arkhan'lar kristal isinden voliyi vurunca gozler acilir ve

Xsilon'larla anlasirlar. Artik ¥silon'lar Quasilit tasiyan o gemilerine
saldinp kristalleri gen Arkhan'lara vermekte ve bu koglar da ayni
kristali bir daha bir daha insanciklar

Bu duruma dur demenin vakti geldiginde kargo gemisini koruma gore-

satmaktadir

vi bize verilir. Oyunda yine benzer tug kambinasyonlariyla gelen
gideni vururken “sol menl" tuguna basarak kargo gemisinin kuman.

dasini alabiligorsunuz. Yani iki germiyi birden ybnetiyorsunuz. Sizin

BATTLEFLY 3. /Y

ozellifi digman g

REQUIEM OF HELL

N-Gage bir yandan ilk devasa online
oyununa hazirlanadursun, ilk tek kigi-
lik RPG oyunu da yolda. N-Gage'e tzel
olarak hazirlanan, yani bagka plat-
formlarda goremeyecegimiz, Requ- dir.
iem of Hell'i gelistiricileri “gotik bir ka-
bus” olarak tanimliyor. Oyunda Troy
1stmli bir kahramani canlandiryoruz
Troy cehennemin géhegine yaptig
zorlu bir yolculugun ardindan her
magrur kahraman gibi ciftligine, gln-

Mobil haber

delik yasamina doner. Ancak bu yol-
culugu varolan en korkunc iblis Da-
lu'yu serbest birskmistir ve her ge-
cen gln Dalu daha da gliclenmekte-

Oyunun ekran gorlintdieri henlz ya-
yinlanmadi ama grafiklerin izometrik
olacagin biliyoruz. Yani Diablo tarzi
aksiyona hazirlanin, Bu arada oyunu
Bluetooth uzerinden iki kisi hirlikte
oynayabileceksiniz.

L A Pl o Il
¢ ! ¥

1 rin benzer Shoot'em Up

boncuklar gibi anlamsizea gelmemeleri

ra yapanlari dahi var. Allah

REQUIEM

e
T wea Mystaain
Fasbein

REQUIER OF |iEL

Platform: Cep Tetefonu Tir Aksiyon Yapimei: Basan Mobile Bilgi icin: www.mobiloyuncu.com

Iste uzun stredir beklediginiz oyun. Gergek,
has delikanli, mohil Street Fighter. Bugune
dek dévis oyunlarinda pek cok zibidi gardilk,
artik gercek kahramanlann zamaniyd, Kim mi
onlar? Arka sokaklarin bagrindan kopup gelen
gercek karakterler, Spor salonunda kendine
musallat olan hadikleri dévmekten sikilmis
olan fitness hocasi Elifsu, mahallesinde erkek
sinek bile ucurtmayan Nihat, iiniversitede ho-

—

BUYUK DD, v v

o aladahi. Simdi
Aidden v b
by dow e
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ca dBve dove kas yapmis olan Berko ve soguk
savas doneminde siki bir ajanken agiga alinan
ve artik hayatini taksicilik yaparak kazanan
Zihtd. Hig biri Don Carlo’nun {0 kim hi¢ anla-
madim} para 6¢Ulint reddedemedi ve bu
Slim oyununa katild, Durum boyle olunca en
sonunda Don Carlo'yu da dovecekleri agikardi,
Neden demeyin racondandir en son patron
doviltr, hatta bu ytzden ona "boss” denir
Dyunun basinda tek bir kisiyle

déviisme veya siradan herke-

= —

-H'.’ si ddvme gibt medeni oyun se-

N cenekleri cikiyor karsiniza. Ta-
bii her elemanin farkl bir do-

vus stili ve azellikler var, Ne
kadar doverseniz o kadar pu-

an toplayip skorunuzu gonderebiliyorsunuz.
Simdiden 74174 puan yapmis bir arkadas var
listede. Esefle kimyorum... Kendisiyle bugline
dek hig tanismarmis ve dahi Street Fighter fa-
lan oynamamis olmaktan mutluyum,

Bu aracla ben hissediyorum siz “zibidi" lafina
takildinrz, “Nasi dersin emektar Street Fighter
apabeylerimize” diye. Valla kusura bakmayin
ama ben Ryu ile Ken arasinda bir seyler seziy-
orum, [stedikleri kadar inkar etsinler var bir
seyler....

Destekledigi Telefonlar: Nokia 7650, 6610,
7210, 6800, 35650, 7250, 6100, 5100, 6650,
3300, N-Gage

Skor Gonderme: Evet Oyunu kaydetme: Yok



Keep acloseeveon |
your wollet! If we run I
out of loot, we're 14

“YOU WON!~
LS v " W e

| "Game OQver”. Please
[be careful. | don’t

£

Step to this, noobl
IV work you like |
| worked yer mumi

N-Gage'in en @énemli vaatlerin-
den biri mobil ve online oyun dinya-
larini bir araya getirmekti. Simdi tam
olarak bunu yerine getiriyarlar. Se-
ga’nin N-Gage icin hazirladigi Pocket
Kingdom bugline dek diinya ¢apin-
da piyasaya sUrdlmis ilk devasa
anline mabil oyun.

Pocket Kingdom, Ulgress diin-
yasinda geciyor. Oyuncular bu din-
yada kendi kralliklarini kurup biyut-
mek igcin micadele veriyorlar. Bu-
nun i¢in hazine ve ganimet toplayip

BOMBERMAN

Eski zamanlann meshur bombacis:
Bomberman simdi de N-Gage'e geli-
yor. Oyun tamamen klasik Bomber:
man'in Yeniden yapimi. Ama oyu-
nun ik yeniligi ik defa oyunu ders-
since cok syunculu oynayabilecek
plmamiz. Bluetooth dzerinde esle
dostla oynamak cok keyifli olacak:
tir, Ama dalip da ortalikta "Bombaa”
falan diye bagirmayin, elkayda sa-
mirgotirurler valla.

yeni askerler toplamalar gerekiyor.
Ancak oyunun bu strateji kisminin
yani sira kendileri de bizzat savasa
girehbiliyor. Yani oyun strateji ve ak-
siyonu bir araya getiriyor.

Pocket Kingdom'da segebilece-
giniz 100 farkl karakter, 400 farkl
krallik konfiglrasyonu ve 50.000'in
tzerinde parga konfigurasyonu bu-
lunuyor. Elbette bu rakamlarin ger-
cekten bir cesitlilik getirip getirme-
yecegini pormek icin oyunu bekle-

meliyiz. Pocket Kingdom'in sunucu-

lar tam bin kisiyi destekleyebiliyor
ve bu kalabalikta digerlerine benze-
memek hos olur

Aynica oyuna tek kisilik olarak
oynanarak xp kazanabileceginiz bir
bl de ekienmis. Béylece online
olmadan da oyundaki geligiminizi
surdlrebileceksiniz. Bunun disinda
N-Gage Arena Uzerinde agik arttiy-
malarla oyun igindeki hemen her
sey satilabilecek ve oyuncular bir-
birlerine kisa mesaj yollayabite-
cek.x

BiZDEN SiZE BIR PENALTI

Yalniz bagimayken futbol hasreti reken:
lerin oyunu Ve Fenalt!'nin yeni versi-
yonlan yakinda piyasaya pikacak: Bu ye-
ni versiyonun gzelligi oyuna gercek ta-
kirm forvet ve kalecilenn eklenecek olma-
st, Yaniartik Van Hoijdonk'ls Cordoba'ya
mi atarsiniz yoksa Van Hoijdonk'la Cordo-
ba'ya mi arasin biz bilemeyiz, Ama oyu-
nun ¢nzevkli versiyenu Hoijdonkla Cors
doba'ya attiklarimiz placak gibi goring-
yor... En‘azindan buradan.

| Move cost : 100

Platform: Cep Telefonu TOr: Aksiyon Yapime: Basan Mobile Bilgi igin: www mobiloyuncu com

Biz PS2'lerde Red Dead Revolver' bekle-

yeduralim cepte simdiden siki bir kovhoy oyu-

nu var. Kewboyman Joe'nun hikayesini kanu
aliyor. Kardesleri Kit ve Elizabeth meghur olup
hayatlarini kurtanr ama Joe kiicikken kaybo-
lup vahgi artamlarda biiylr. Vahsi ortamda
bayimenin sanucu olarak bodur kalmistir
Umutsuz yasami kale komutanin kizi Marie'ye
asik olmasiile renklenir. 12 derece miyop
olan Marie de ona asik olmustur. Maceranin
baslamasricin geriye tek bir sey kalir. Bir zibi-
dinin Marie'yi kacirmasi ve Joe’nun onun pe-
sinden yallara digmesi.

Gizeller giizeli Marie'yi kaciran Delibalta
Bill'dir. Her kotli adam gibi Joe onu yakalayip
temizleyene kadar kizi birakmayacak ve elin-

den gelen her taril pisligi yapacaktir. Siz yol
boyunca Bill'in pesinden giderken karginiza
cikan engellere takilmayacak ve yolunuza gi-
kan Kizilderillleri temizleyeceksiniz. Arada ka-

sabalara ugrayip ekipmanlannizi yenileyehi-
lirsiniz. Elbet yolun sonunda bu Bill'i kistiracak
ve Marie ile rmutlu bir yasam sireceksiniz.

Bu arada Kit ve Elizabeth'e ne oldugunu

merak edebilirsiniz. Kit, Red Kit olurken Eliza-
beth ise Ingiltere Kraligesi aluyor hikaye
geregi. Neyse ki butiin bunlarin oyun ile bir
alakasi yok. =

Destekledigi Telefonlar: Nokia 7650, 6610,
7210, 5800, 3650, 7250, 6100, 5100, 6650
3300, N-Gage

Skor Génderme: Evet Oyunu kaydetme: Yok

)
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STAR WARS GALARXIES

REHBERI

SWG Meslek Yardim Paneli'ne hoggeldiniz. Bu terminal
size genel olarak meslekler hakkinda pratik bilgiler ver-
mek igin hazirlanmigtr. Belli bir konuda arama yapmak
icin Survey aracini kullaniniz. Ldtfen itgilendiginiz ana
kanuyu secin [Basarili Meslek Yagaminin Sirlan] [ Kanti-

na'da Popiler Qlmak] [Klavye Kullanmadan Senfoni Yaz-

mak]. Bip.... Tercihiniz igin tesekkirler.

Her gecen giin daha fazla yasanan ticcar iffaslari Ti-

caret Federasyonu'nun kredi yapilanmasini zora sok-
maktadir. Ayrica Dathomur Bilim Merkezinde yapilan bir
arastirmaya gre gecen 3 ay icinde av meraklisi gencle-
rin yaratugl zayiatin Galaktik Sivil Savagtan daha fazla
oldugu ortaya ¢ikmistir. Kullanmakta oldugunuz bu pa-

nel problemlerin ¢ézlmd igin Starburst Mall'un destegiy-

le hazirlanmigtr.

“Starburst'de alis verig zevktir. Aradiginiz her sey da-

ima stoklanmizda. Zamaninizi bog saticilarla harcama-
yin. Biliyorsunuz... En iyisi Starbust'da, daima Star-
burst'da... Corellia -3455 890"

T Mutiaka am{ng.rem veya eviillestirilmis ’mlr Rayvan
adinin. Avlarurken cok isinize yanayacak. Amia resture
Handler degilseniz zoriuk seviyesi 100 (zerinde olari
yarahxlan kilianamazsiniz

ipucu &
Tellpet

Dyunda hayvanlaninizi yiinetmek icin veérdiginiz kemut-
lar diger oyuncular |gin can sikicl bir Spam olabilir. Bu
yilzden fellpet komutu ile hayvanlaniniza diger oyun-
cularin gormeyecedq| kamutlar verebilicsiniz. Ancak
Aellpet bazl pyuncularda sorun gkarabiliyor, Bazi
oyuncular da hayvanlarin ne zaman saldirdigini gére-
bilmak ﬂ;ln Spatial Chat'l kullanmaniz tsfeyebluyor

-fails You, ';w suwwud wsttrdw? -
| reply to Raw, 'From dﬁnk:
tells you, 'hahe, y25"
reply te Pw. By,
talls vou, "aWooden head i)',
rep.lp to Raw, 'Stomach filling rescued me®,

fellpst f

086

Galakside hayatta kalmanin yollari

Savagmak

Galaksinin maceralarina atilan pek gok
aceminin tercihi savase olmaktir. Aver-
lik, parali askerlik ve hatta Imparatarluk
ordusunda subaylik... Gercek bir savase)
olmak cesaret ve kas giicliniin dtesinde
keskin bir zeka ve uzun streli egitim ge-
rektiriyor. { Mot |

Zorlu Bir Yol
Baslangigta SWG'de en kolay is savasgi
mesieklerden birini edinmek gibi gorun-
se de aslinda isin asli hig de dyle degil
{yi bir savascinin cok dikkat etmesi ge-
reken Ug sey var: Teknigi, kullandig) buf-
flar ve ekipman,

Savascilarigin XP kazanmanin en
kalay yolu topluca gikilan av partileridir.
Grup halinde avlanmak, tek basina av-

lanmaya gére daha hizli, glivenli ve karli-

dir. Ama unutmayin ki bir yandan karak-
teriniz XP toplayip yeni Skilller kazanir-
ken siz de oyunu ve savas yapisini daha
iyi kavramalisiniz. Yani bir yandan da
kendinizi gelistirmelisiniz. Sirekli olarak
kullandiginiz malzeme ve dzel hareket-
lerin artilanini ve eksilerini gbiziemleyin.
Ayrica sik sik tek basiniza avlanmaya
veya goreve cikip kendinizi deneyin.
Cunku grup halinde avianmak sizi yanil-
tabilir.

Teknik

Nasil bir teknik kullanacaginizi belirleye-
cek ilk sey elbetteki hangi savasgl mes-
feginden aldugunuz. Temelde savasgilar
Brawler ve Marksman olarak ikiye ayrli-
yor. Her seyden once bu ikisinden birini
secmeli ve o yolda ilerlemelisiniz. Yani
ya Rifle, Pistol ve Carbine silahlarini kul-
lanan bir Marksman ya da Unarmed,
Sword, Polearm Kullanan bir Brawler ola-
caksiniz. [kisini birden olmaya galigmak

sinirly Skill puaninizi basa harcamak olur.

Elbette bu iki temel meslegin ardin-
dan gok daha gucli olan Bounty Hunter,
Carbineer, Commando, Fencer, Pikeman,
Pistoleer, Rifleman, Swordsman, Teras
Kasi Artist meslekleri geligor. Ustelik bu
elit mesleklerden birine baslayabilmek
icin illa Brawler veya Marksman'de Mas-
ter seviyesine gelmeniz gerekmiyor.

Ama benim tavsiyem elit mesleklerden
birine gecmeden dnce temel meslekte
Master payesini almaniz. Ciinkii bu ikin-
ci meslekte yukselmenizi kolaylastira-
caktir. Hala Fencera baglamadan dnce
Brawler'da ustalasmadigim igin pisma-
nim.

Teknik agisindan énemli diger bir
unsur sahip olacaginiz yan meslekler
Savasg! bir karakter ikinci bir savagcl
meslege asla gerek duymaz. Asil mesle-
gin yaninda tzellikle Scout ve Medic fay-
dalidir. Scout ile hem kamp kurma yete-
negine sahip olursunuz, hem de toplad-
ainiz deri ve etleri iyi bir fiyata satabilir-
siniz. Medic ile de hem kendinizi hem de
birtikte savastiginiz gruptakileri yilesti-
rebilirsiniz. Bana sorarsaniz bir savascl
Novice seviyesinde de alsa bu iki mesle-
ge mutlaka sahip olmali. Bu ylzden oyu-
na girdiginizde ilk is bu iki meslegi edi-
nin.

Bu ikisi kadar gerekli olmasa da En-
tertainer ve Artisan da faydali olabilir.
Savastiginiz sure beyunca Battle Fati-
gue'iniz artar ve belli bir noktadan sonra
yaralarinizin iyilestirilmesini ve HAM
{Health Action Mind) rejenerasyonunu
oldukga zora sokar. Eger Entertainer ye-
teneginiz olursa garpigmalar arasinda
kamp kurdugunuzda BF'nizi gecirebilirsi-
niz. Artisan'in en 8nemli faydasi ise Sur-
vey yetenegi ve kullanma hakkiniz clan
10 slot ile maden ¢ikararak ek gelir sag-
lamaniz olacaktrr.

Saghk ve Yaralar

Bir savasciyi digerinden daha guclu ki-
lan sahip oldugu Skili'ler kadar kendisine
ne kadar iyi bakugicir. Oncelikle garpis-
ma sirasinda kendinizi strekli olarak iyi-
lestirebilmeniz gerekir. SWG'de aldiginiz
hasarlar ikiye ayrilir, Damage {hasar) ve
Wound (yara). Damage sadece HAM igin
gegerlidir ve zamanla diizelir. Ustelik
carpisma sirasinda Stimpack kullanarak

en cok hasar alan Health ve Action'inizi
kendinizi iyilestirebilirsiniz. Bu yizden
sirekli olarak yaninizda 400 HA iyilesti-
ren Stim-B'lerden bulundurun. Ne yazik
ki Mind'a gelen hasarlan Stimpack ile iyi-
lestirmek mdmkin degil



Wound'lar HAM cubuklarinda si-
yah alanlar olarak gdziikir ve ha-
sardan daha tehlikeli olabilir. Her
seyden 6nce sadece HAM degil,
ikincil 6zellikleriniz de yara alabilir.
Zamanla dlizelmeyen yaralardan

kurtulmanin yolu Medical Center ve-

ya kamplarda Medic meslegine sa-
hip birinin size yardirmci olmasidir.

Mind'da clusan yaralaricin de Canti-

na veya kamplarda Entertainer’larin
yardimct olmasi gerekir.

Buffing
Oyunda savasgilar i¢in en Gnemli si-
lah Bufflardir (biz doping diyelim).
Pek cok tipi olan dapingler HAM ve
ikinci dzelliklerinizi gecici olarak art-
tiir. Wi dopinglenmis bir savasgl
kendinden daha guclu bir baska sa-
vasciyl kolayca alt edebilir
Dopingler temelde dart cesittir.
Entertainer ve Doctor dopingleri,

Spice ve yiyecekler. Ik iki tip icin ge-

rekli Skill'e sahip bir doktor veya
muzisyen-dansci bulmalisiniz. Bu

tip dopinglerin etkisi hem ¢ok glclu-

dir hemn de uzun sirelidir. Bir kere yaptig)-
nizda 1-2 saat sireyle etkisini gésterir,
Ozellikle gok zorlu bir ava cikmak veya siki
bir PvP'ye girmek Uzereyseniz mutlaka sizi
dopingleyecek uzmanlar bulun. Master sevi-
yesinde birinin uyguladigl Bufflar (daping)
biitiin statiarinizi 1600-1800 arasi arttirabi-
lir. Unutmayin doktorlar kirmizi ve yesil 6zel-
liklerinizin timuny Bufflayabilir, ancak mii-
zisyenler sadece Focus ve Willpower, dans-
cilar ise sadece Mind'inizi Bufflar.

Spice’lar ise sadece iki tanedir: Muan
Gold ve Neutron Pixie. Muon Gold kullanildi-
ginda Mind, Fac ve Wil'a 500 ekleyerek zi-
hinsel kapasitenizi yaklagik iki Katina gika-
rir. Pixie 1se Health'i 1000, Strve Con’u 200,
Action’l 500, Qui ve Sta’yl 50 arttirarak fizik-
sel gliciiniize glg katar. Spice’lanin etki stire-
si 10 dakikadir ve bu siire sonunda 3 dakika
icin verdikleri etkinin tam negatifini verirler.
Yani Muon, Mind'inizi 500 disdr(r, Pixie ise
Health'inizi 1000 azaltir. Bu ylizden Spice'la-
ri cok dikkatli kullanmaniz gerekir. Carpisma
bitmeden etkileri sona ererse sizi savunma-
siz birakirlar, Ayni anda sadece hir Spice kul-
fanabilirsiniz, bu yuzden genelde Muon'u
tercih edin.

T SWia'de veni giriten danemin adi Droid Invasion. Bu dinemdzki en dnemli dedisim Droid
Engiree: mestedinin yanidan yaplandirilmas(, Arhik DE1ar savas yetenedi olan draidler
uretebiliyor ve bu meslek gozde hate geldi) Ayrica Bounty Hunteriar arik oyuncy ledilan
dridlerte aravabilijor, Herkesin isine yaravatar bir gelisme evinizdek) asyalar da /move
up e move dewn kemutizrm kollararak dikey hareker ettirebilmeniz. Ayrica esya
hareketlerinds 1-500 arasi degerler verediliyorstnuz ve eskiden 1 olan deger arhik 10's
denk geliyar. Artik Slicee edilmis mallan Examine sffigimzde bunu gBrebiliyorsupuz.
Besting sehrine yan| Quest'|er eklendi (Baskaniil yarisrile dgil, Junk Deaterlar ber Hirld
Lootu alabiliyor ama heps farkl fp matlaria ilgileniyor-Syrica oyunty sehirlering gara)
konabiliyar. Son olarak artik hayvan veya motarunuzy @girmakicin ksmpa inhiyaoriz yok,
Banlar temel dedisikdikler, f0m dagisiklikler igin starwarsgalaxies stahonsany com/ton-
tent.jsp?page=Lurrent>20Publish adresin ziysreat edebilirsiniz

STRATEJE
- A A
ipucu &
Galaksiler Arasi Muhabbet
SWG'de artik sunucular arasinda da /tell kemutunu
kullanabiliyorsunuz Bunun ifin kamutu /tell serve-
rismi.oyuncuismi mesaj” formatinda yollamalisiniz
Meselz "/ tell Ectipse Luuke Selam” gibi Ayrica
/addfirend ve /addignare kamufiar| da ayn) sekilde

kuttanilabiliyor. Server isimlerinde klcdk harfi
hilyiik harf farks sorun pikartabiliyor dikkat) yazin.

YHI, im rasting ..,

"could you by
"1 will contace
' "Tr.-'llﬂfllj a

haswen iz not online,

Hizl tell

Yakininizdaki birine /el ile mesaj atacaksaniz nce
anu segin ve /H komuatunu kullanin. Biiylete ismini yaz-
madan direkt masajl yazabllirsiniz

allkeady got ma my fiy
"ean ne 1teach me

ok Harife] "gas"
tell Lustsr, 'Plaaze=pam [e==.
rrellsgou  AFK auto-respons

Yan etkisi olmayan giicli bir Buff anyorsaniz yiye-
ceklere bakmalsiniz. Farkl etkileri ile onlarca gegidi olan
yiyecekler hayatinizi kurtaracaktir- Son glincellemede
butan yiyecekler degistigi icin artik efsanevi Tatooine
Sunburn bulmaniz mimkiin degil. Ancak yeni icecekler-
den Vasarian Brandy, kaliteliyse Min, Foc ve Wil'a 40 da-
kika boyunca 400'ln Gzerinde ekleyebilmekte. Vangeri-
an Canape ise Foc ve Wil'e 300'un lizerinde ekleyebili-

ipucu &)
Batin Komutlar

Eger oyun iginde // yazarsaniz oyundaki btln kamut-
tarin listes| karsiniza pikar

aupeint
wildShori
wildshar2
woolieaRoa

| GraupChat !.".‘1

LEVEL G42004 087




yor. Aynica Dizzy, Knockdawn ko-
runmanizi arttiran isabet oraninizi
veya bir Artisan skill'inizi gelistiren
yiyecekler de mevcut. Elden geldi-
gince yiyecek satan dikkanlan ge-
zip ne gibi alternatifler aldugunu
kontrol edin.

Yiyeceklerin diger bir gizel yani
ayni anda birden fazla da alabilme-
niz. Ancak sivi ve katl yiyeceklerigin
belli bir mide kapasiteniz var. Bu
ylizden her yiyecegin doygunluk
oranini ve hangilerini birlikte yiyebi-
leceginize dikkat etmelisiniz.

Teoride ne kadar Buff kullanabi-
lecegime bir bakalim. Oncelikie Doc-
tor ve Entertainer Buffialip Uzerine
Muon Gold, 3 Vasarian Brandy ve 3
Vangerian Canape kullandim. Bu du-
rumda HAM ve ikincil 6zellikler 56yle

degisiyor.

Gzellik Onee Sonra
Health 915 3498
Strenght 500 2338
Constitution 400 3238
Action 900 3438
Quickness 450 2988
Stamina 400 2939
Mind 635 3735
Focus 500 4500
Willpawer 700 4700

Buradaki rakamlarda bugiine
kadar aldigim en giicld Bufflan baz
aldim ve acikgas) bugline kadar sa-
dece bir veya iki kere bu kadar
Bufflandim. Simdi ayni karakterin
Bufflanmaris halinden 3-5 tanesi-
nin Buffl haline saldirdigini diisd-
nin. Bu Buffli karakteri 8lddrmeleri
pek mimkin olmayacaktr. Yiksek
ikincil dzellikler ylzinden bu karak-
ter hemen her atag savusturur, Ay-
rica HAM yenilenmesi ¢ok ylksektir
ve savas icinde surekli yukselir. Ay-
nca korkung degerlerdeki Min, Foc,
ve Wil sayesinde onlarca Stimpack
kullanarak kendini hayatta tutar.

Zirhlar

Bir savasgi ekipmanini iyi segmeli
ve onlara Gzen gostermelidir. Flbet-
te teme! iki ekipman tipimiz zirh ve
silahlardr. Diger pek ¢ok oyunun
aksine en glcll zirhi segmek her
zaman igin en iyi ¢8zim degildir,
CUnkd her zirh birincil ve ikincil 6zel-
liklerinizi diistrir. Bu yiizden en ge-
lismis zirh olan Advanced Composi-

0gs

te Armor'u tiim pargalart ile giymeniz bile ge-
nelde mimkin degildir. Comp Armaor disin-
daki tim zirhlar sadece belli bir ataga kars
koruma saglar. Mesela Chitin ve Ubese kine-
tik, Bone enerji saldinlanni tutar. Bu ylzden
dogru zamanda dogru zrhy kidlanmak ve
birden fazla zirh setine sahip olmak tnemli-
dir. Ayrica menzillt silahlar kullananlar ve
Teras Kasi'ler zirh giymeden de savagabilir.
Bu siniflar igin zirh giymek veya giymemek
tamamen bir taktik meselesidir.

Oyuna ilk bagladiginizda dustik fiyath gi-
yilebitecek en iyi zrh Chitin'dir. Ama oyunda
ilerlemigseniz ve zirha harcayacak bir
500.000cr varsa tavsiyem bir set Ubese, bir
set de Advanced Composite almaniz. Ubese
kinetik saldinlara karsi gok gligli oldugu icin
hayvan avlarken isinizi fazlasiyla gordr. PvP
yaparken veya Fort Tusken gibi NPC zindan-
larina saldinrken ise Advanced Comp kulla-
nin. Ama unutmayin ki Buff kullanmadan
hem Advanced Comp'i tamamen giyemezsi-
niz hem de 6zellikleriniz ok dusilik oldugu
igin savasmakta zorlanirsiniz. Ayrica savas-
mayacaksaniz zetinize bu kamik zichlarla
dolagmak yerine adam gibi elbiseler giyin.
Hem béylece oyundaki terziler kendilerini
gereksiz hissetmekten kurtulacaktr.

Zirha ek olarak Bio-Engineered Clothes
da kullanabilirsiniz. Biitlin zirhlar iginize bir
gdmlek giymenize izin verir. Bu ylzden
mutlaka bir BE Shirt edinin. Bu giysi‘er Ble-
ed, Stun gibi saldinlara karg: sizi karuyacak-
tir. Bunun disinda zirhlannizi Skill Tape'lerle
giiglendirenilirsiniz. lyileri oldukga pahali
olan bu Skill Tape’ler giysi ve zirhinizin (ize-
rindeki Slotlara takilir ve sahip oldugunuz
Skill'leri guclendirir. Silah kullanma hizindan,
savunma yeteneginize kadar hemen her
ozelligi gelistiren Skill Tape'ler bulmaniz
mUmkl’.’ln Ama bunlar oguncular tarafindan

Zirh'a ek olarak Shield Generator da kuI-
lanabilirsiniz. Her SG belli miktarda hasar
engeller. Mesela SG'niz 5000 hasan engelle-
yehiliyorsa carpismada ilk 5000 hasardan
tamamen kurtulursunuz. Ama bu tip zirhlar
bu hasan kargiladiktan sonra imha olurlar ve
her seferinde yenisini kullanmaniz gerekir.
Fiyatlar da ylksek oldugu icin pek tercih
edilmezier. Senugta PvP sirasinda ancak 2-3
saldiryr kargilayabiliyorlar.

Silahlar

Silahlar konusunda da isler biraz kanstk. llk
bilmeniz gereken hangi silahin hangi tipte
hasar verdigl. Ozellikle avianirken hangi ya-
ratik hangi saldirya dayanikl hangisine de-
git dikkat edin. Bunu yaratigi Examine ede-
rek gorebilirsiniz. Ayrica silah secerken han-
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Hizli Secim

Kalabalik yerlerde arkadaslarinizi secmek sorun pla-
bilir Bunun icin Ztarget komutuny kullanin, Ozellik-
le Caranet Stargort'un dndndeyken ok Ise yariyor.

o
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Buff Penceresi

Options (Chris0) penceresinit Interface ekranina
yani eklenen “Show Modifiers Window" secenediile
kullandiginiz Buffiarin siresini fakip edebilirsiniz
Ancak bir Bug yOzondan iceceklerin efhkisi goziik-
miyar,

gi mesafede isabet oraminin ne olduguna ve hizina dik-
kat edin. Silahlar arasinda verdikleri hasar farki cok de-
gilse daima hiz degeri disiik olani kullanin. Ayrica hede-
finizi silahinizin ideal menzilinde tutmayi unutmayin.

Silahlar icin de belli gelistirici eklentiler bulunuyor.
Bunlar silahin hiz, hasar veya isabet aranini yilkseltebili-
yor. Ancak bu Powerup'lar sadece 100 kullanimiik. Yani
silahla yUz kere ates ettiginizde veya vurdugunuzda et-
kileri geciyor ve yenisini takmaniz gerekiyor. Ayrica
unutmayin ki bir silahi dUzgin alarak kullanabitmek igin
onun sertifikasina sahip olmaniz gerekir. CTRL+S ile agi-
lan Skill penceresinin sol alt penceresinden sahip oldu-
punuz sertifikalan gdrebilirsiniz. Sahip olmadikiariniz:
bosuna kuflanmaya calismayin.

{zellikle PvP meraklisi oyunculara tavsiyem strekli

1 Oyunda cok S2el Questler de var, Kendi tarafinizin
[Rebel veva Imp) giirevierfre ekoolarsk fabbave Nym gity
serserilerion olan Questlers de mutlaka yamn: By ghrevler
ol Wolay oldutiu itin oyunun tasiarinda yepmak en wisl




T Arzsira kafanizi kaldinp yukariara bakin, Lok lginc manzaralar cikabiliyor karsiniza

olarak yaninizda Shield Generator,
Weapon Powerup, bolca Spice ve yi-
yecek tasimaniz. Ayrica kaliteli
Stim-B'leri de unutmayin. Ama eger
daha ¢ok avlaniyorsaniz Stim-B, hir
miktar Muan Gald ve Vasarian
Brandy sizi uzun stre idare edehiiir,

Elbette oyunda sahip aldugu-
nuz hemen her sey gibi silah ve zir-
hinizin durumunu surekli takip edip
dayaniklihgs sifirlanmadan mutlaka
tamir ettirmeniz. CUnkd sifirlanan
hichir sey {hinalar da dahil) bir daha
tamir edilernez.

Grup Olarak Avianmak

Grup olarak avlanmak hem daha
zevkl hem de daha karlidir. Ancak
grup olarak avianirken cikkatli ol-
mazsaniz digerleriicin can sikici
olabilirsiniz. Iste grup halinde avlan-
ma hakkinda bilmeniz gerekenler.
Eger daha 6nce hig grup avi yapma-
diysaniz mutlaka iki kere okuyun...
1) Grup olarak avlanirken en iyisi
PA'dan (Player Association) arka-
daslarinizla veya tanidiklarinizla av-
lanmakur, Ancak bayle bir grup ku-

ramiyorsaniz av gruplari kurulan ka-

labalik noktalara gidip hir grup bu-
lun (Coronet Starport ve genelde
Bestine'de dafma bulunur), Eger sa-
dece 15 dakika oynayip cikacaksa-
niz gruba falan katilmayin, Boylece
Kimseyi yari yolda birakmamis clur-
SUnuz.

2) Grup bir araya gelince bir Mission
Terminal'den herkes ikiser gorev
alir, Gérev grubun basarabilecegi en
iyi para veren gorevdir. Genelde
grup lideri alinacak gdrevi sayler.
Ayrica herkesin ayni yonden gérey
almasiisieri kolaylastnr, Genelde
yaratik yuvalanni {Lair) patiatma
grevleri ahnir. {Coronet Starport
grupiarigin S veya SE yoninde 12-
13k veren Sharnaff girevleri alinir,

Rancor gruplarinda ise 36k)

3) Gorevini alan bulusma noktasina gidip
{genelde sehir kapilan) digerlerini bekler.
Gorev almamak veya disik gérev almak
hos karsilanmaz. Bu ytizden istenen gérevi
bulana kadar gorev sayfasini yenilemeye
{Refresh) devam edin

4) Grup hazir oldugunda herkes siradan en
yakin gdrevlerinin mesafesini soyler. {Gegen
ayin dirt numaral| jpucuna bakin)

5) Oncelikle en yakin goreve gidilir ve o bi-
tince tekrar mesafefer séylenip en yakin -
rev belirlenir,

6) Yuvalara saldirirken dncelikle diger yara-
tiklarr koruyan Bulllar lddrdldr. Cinkd bun-
lar ilk saldirdiginiz yaratikla birlikte size sal-
diracaktir zaten. Bu yaratiklar éllince geriye
Kalanlar tek tek temizlenir

7) Bu gruplarda glicli yaratiklar aviandigin-
dan ciddi sekilde hasar alinir. Bu ylzden si-
rasiyla once oyuncularin hayvaniar, sonra
Brawler sinifindan oyuncular son olarak da
yeni oyuncular ve Marksman sinifindan
olanlar saldirir,

8) Ortaliktaki yaratiklar bittikten sonra bir
kisi yuvaus diirter (Tapping). Yani bir iki kez
yuvaya vurup durur. Bunu yeni yaratik gele-
ne Kadar strdrir. Kimi gruplar yaratik gika-
na kadar hep birden yuvayr vurup yaratik
geldiginde yuvay vurmayi keser. Ama bu
durumda aynianda 2-3 yaratik gelecegin-
den risk dogabilir, Ama isler zaten kolayin-
dan gidiyorsa bu pek sorun olmaz,

9) Eger HAM'Iniz azalirsa kacmayin, Kacar-
saniz sizi karumak isteyen oyuncular ne sizi
lyilestirehiiir ne de size saldiran yaratigi dl-
dlrebilir. Kosarsaniz sadece yorgun 6lirsii-
niz, bunu unutmayin, Eger HAM'Iniz ok
azalmis ve gruptan kimse size yardim etmi-
yorsa daha ciddi bir grup bulmay) degerlen-
dirin. Sonucta 10 dakika icinde 3 kere bay-
gin duserseniz 6lurstinGz.

10) Ne basit avlarla 6mriniizii tiketin ne de
boyunuzdan blylk avlara kalkisip kendinizi
heba edin. Evet Rancor avlamak daha eglen-
celidir ama Dathomirde Rancor'a giderken
evdeki Sharnaffdan olmak da var.

STRATESL

Uretim ve Ticaret

Eger savasmak size gare degilse elbet ucundan tutabile-
ceginiz bir meslek vardir, Uretim disandan bakinga bir
maceraperesticin sikicl gorunse de cok karli biristir, He-
le zanaatinizda iyice ilerlerseniz halk icinde saygl duyu-
lan bir Kisi haline gelebilirsiniz, | Haxi

Emegin Yolu

SWG igerisinde tdm ekonemi ayuncular tizerie kurul-
mustur. Yani oyunda kullandiginiz ve gordtiglindz ne
varsa hepsinioyuncular Gretiyor. Elbette dldUrddglniiz
NPClerin uzerinde cikan esyalar sunucunun arifeti.
Ama bunlarin gercekten kullanilabilir olantarina nadiren
rastlanir. $imdi “madem her seyi biz Uretiyoruz, ayuna
neden her ay diinya kadar para veriyoruz?” diyebilirsi-
niz... Ama ulu orta dememenizde fayda var,

Mesleginiz her ne olursa olsun SWG yasaminizin bir
boldmiinde bu Gretim sisterni icerisinde yer alacaksiniz,
Zanaatkar (Artisan) sinifinda bir karakter yaratmasaniz
da bir doktor olarak tibbi Grunler veya bir aver olarak
kamp yapacak, kisacasi eninde sonunda bir seyler Gre-
teceksiniz.

Peki Uretim igin neler gerekli? Oncelikle iireteceginiz
seyin sablonuna sahip cimalisiniz. Uretime dayali mes-
leklericerisinde seviyeniz arttikga, Datapad'iniz igerisine

ipucu 7
Mektuplar Kaydetmek

/mailsave komutu ile size gelen maillert sabit
diskinize alabilirsiniz.
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Giysiler Bozulabilir

Oyundaki hemen her sey dayanikliiklari sifiry
buldugunda kullamilamaz hate gelir. Ancak giysiler
sifirlansa bile hala Gzerinize giytlehilirler Eger
yeteneklerinize ek puan veren BE giysilerinden
degilseler bosuna tamir efmeyin
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ipucu 22
Cevreye Bakinmak

Crrl+Shiff+5 komutu atomatik olarak Kameray ceve-
enizde donddror, Birilering baklerken kullanish

yeni tretim sablonlar ekleniyor. Gergi bazi ender mallan
uretmek icin belli sablonlan-NPC'lerden almaniz gereki-
yor. Ama genelde gablonlar yeni yeteneklerinizle birlikte
geliyor

Bu uretim sablonlanni incelediginizde, size hangi
malzemelerin hangi dzelliklerinin Snemli oldugu, ne ka-
dar adet gerektigi ve kullanilan malzemelerin Gretim so-
nucu ortaya gikacak Urlintin kalitesinde ne Kadar etkili
oldugu veriliyor.

Aet Igler El Oviiniir

SWG igerisinde Uretim yapabilmeniz igin ilk gereken Ure-
tim aleti (Crafting Tool). Eger oyuna Artisan, Entertainer
veya Medic olarak basladiysaniz size baslangicta bu
aletten bir adet verilmekte, savasgl iseniz de bu alet
¢antasinl bir zanaatkara Urettirebilir veya pazardan ala-
bilirsiniz, Bu Gretim aletini kullandiginizda karsiniza ure-
tim penceresi gelecek. Oyun boyunca bakmaktan sikila-
cagimiz bir pencere, ama ayni zamanda mesleginizin 6z
burasi.

Bu pencerenin solunda tdrlere aynlmis sekilde sahip
oldupunuz dretim sablonfarini gdrebilirsiniz. Sag tarafta
ise Grindn bir 6rnegi ve bunun hemen altinda kullanilan
malzemeler ile bu malzemelerin hangi 6zelliklerinin, or-
taya ¢ikacak driiniin kalitesinde ne kadar etkili oldugunu
gorehilirsiniz. Ornegin bir Stimpack tretirken Experimen-
tal Effectiveness kisminda Overall Quality 66%, Potential
Energy 33% degerlerini greceksiniz. Burada kullanaca-
gimiz organik malzemenin kalitesine X ve Potansiyel
Enerjisine Y dersek, o maizemeden alacaginiz verim (X x
0.68) + (Y x 0.33) olacakur ve bu da Stimpack'in bir kulla-
nimda ne kadar hasan gegirecegini belirler. Experimen-
tal Charges kisminda yer alan Overail Quality ve Unit To-
ughness i¢in de ayni seyler gecerlidir.

Bu ylzden herhangi bir sey dretirken dncelikle o
sablona ait malzemeleri bulmali ve sablondaki bi'gilere

ipucu 2
Fiyat: Ne?

Cizallikle kaynak tirlerinin satis fiyatinl kestirmek zor
olabilir. Bunun igin Corenel pazarindaki fiyaHar baz
alabilirsiniz Pazarida bu kaynaktan kactana oldugu da
fiyat) kaymadan Griemlidic
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bakarak bu malzemelerin hangi 8zelliklerde
olmasi gerektigine dikkat etmelisiniz, Elbet-
te Ureteceginiz Urlniin kalitesi snemli degil-
se (mesela bir sapdalye) veya sirf XP icin
Uretim yapiyorsaniz kullandiginiz malzeme-
nin de kaliteli degil ucuz olmasi gerekir.
Uretim penceresinden bir tiriinii segip
devam ettiginizde kuilanacaginiz malzeme-
leri sectiginiz pencereye geleceksiniz. Uy-

gun malzemeleri secip Next'e yiklayarak
GrinG dretebilirsiniz.

Uretim istasyonlar

Oyunda zanaat kabiliyetiniz arttikga Gretim
sablonlariniz daha bir karmasik hale gelecek
ve ‘Generic Crafting Tool' yeni aldiginiz sab-
lonlarinizi gastermeyebilir. Bunun igin ken-
dinize ait bir Crafting Station gerekecek. Se-
hirlerin hemen tiiminde umumi Crafting
Station'lar bulunsa da yiksek kalitede Craf-
ting Station’lar Girlin kalitesini arttiracaktir.
Bu yuzden kendinize yUksek kaliteli bir tane
edinip evinize yerlestirin veya tandiklarini-
za ait Crafting Station’lan kullanin. Genelde
PA Hall'larda buntardan bulunur.

Crafting Station’larin bir diger dzelligi ise
Griiniiniz Uzerinde deney yapabilmenizi ve-
ya fabrikalarda tretilmek Uzere sablon gi-
karmanizi saglayabilmeleri. Eger retim is-
tasyonunuzu yaninizda tagimak istiyorsa-
niz, Crafting Station't icinde bulunan bir Dro-
id satin alabilirsiniz. Bu Droid'in yaninda dre-
tim yapmak Crafting Station ile Gretim yap-
maktan farkli degildir

Kaynak Toplama

Urlinleriniz igin gereken kaynaklan bulma-
nin Ug yolu vardir: Pazar veya saticilardan
almak, Survey kullanarak ¢ikarmak veya
Harvester caliztirmak. Bunlann iginde en
ucuza gelen ve etkili olani Harvesterlardir.
Harvester kurabilmek igin bir mimardan
BER'i (Base Extraction Rate — En Az Cikarma
Orani) yuksek bir Harvester satin almalisi-
niz. Mesela mineraller igin BER 10 veya BER
13 kullanabilirsiniz. BER 10 Harvester'lar,

T PR e idmin kazanatagm taklik belirler, Bir Rebel
kayini savunurken eyunculann biydk kismi dsstn
itine saklamiyor. Gnlari disardan garemeyen Imperiallar
icin hos bt siirpniz olackmak en s,

SN\

BER 13'ten daha az etkili olsa da da-
ha ucuzdur ve bakim maliyeti daha
disuktir,

Eltbette Harvesterin isleyebil-
mesiigin Survey yetenegi ile aradi-
giniz kaynagin kaliteli ve yogun ola-
rak ciktig hir yer tespit etmelisiniz.
Surveying (Maden Arama} zanaat-
karhigin dnemli pargalanindan biridir.
Farkli kaynaklar igin ayn Survey To-
ol'lar gerekmektedir. Ornegin mine-
ratler igin ayr, su igin ayn, rizgar
enetjisi igin ayri, arganikler igin ayrn
kullaniir. Survey Toallar ¢alistirdig)-
nizda karsiniza gelen ekranda o an-
da gezegende bulunan materyaller
gosterilmektedir, Eger aradifiniz
materyali bulamazsaniz sasirmayin
cUinkii materyaller gezegenlerde ti-
kenebiliyor. Survey tuguna bastig-
niz zaman ekraninizda aradiginiz
materyalin, bulundugunuz yerdeki
yuzdesini gdreceksiniz ve ekrani-
nizda o anda aradiginiz 64 metre
icerisinde en ylksek konsantrasyo-
na ait bir Waypoint géreceksiniz.
Daha ylksek konsantrasyon igin bu
noktaya gidip, tekrar Survey yapabi-
lirsiniz. Bu yzde orant %50'nin Uze-
rindeyse o materyalden 8rnek al-
mak (Sample) daha kolay alacakair.
Harvester' yerlestirmeden once kii-
¢Uk bir ornek alarak materyalin kali-
tesini ok daha iyi gorehilirsiniz.
Dyuna yeni basladiysaniz ve Har-
vester alacak paraniz yoksa trnek
toplayarak da kaynak edinebilirsi-
niz.

Harvester' kurduktan sonra
‘Operate Machinery  kismindan ne
¢ikarmak istediginizi listeden segip,
‘Turn Harvester On’ digmesine tikla-
yin. Kaynak toplandikea yine bu
sayfadaki Hopper secenegiile In-
ventory'nize sktarabiirsiniz

Bu Harvester'larin galisabilmesi
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Hangi Motor Benim?

Kalzbalik gruplarta ve motarlar kullanilarak yapilan
_avlarda her yuva temizlendiginde kendi matoruny
bulmak karmasas: yasanir. Ya motorunuzu boyayin
ya da stirekl aag dibi, kaya kenar) gibi kolay
hahirlanir yerlere birakin.

T Oatapad'inizin PO kismindaki 8zel mekantan mutlaks
gezin Hem gorulneye degerler hem de (ogu Badge veriyon
Aprica sehirlerde de cok itging binalar var. Ama hichin
Theed Palace ile yarisamaz.

icin bakim masrafi ve enerji de gerekmektedir. Enereji
icin ‘Wind Generator veya ‘Fusion-lon Generator’ kurup
yakitinizi temin edebilirsiniz. Her 3-4 Harvester igin bir
Wind Generator isinizi gérecektir. Harvester'lann harca-
digl bakim Ucreti evlere nazaran biraz daha yiiksektir. 0
ylizden bir kaynaktan yeterince ¢ikinca Harvesterinizs
tekrar ‘Deed’ haline ddniistirmenizde fayda var.

Ote yandan malzemeler tipki gergek hayatimizdaki
gibi strekli bulunamiyor. Bir siire sonra o gezegendeki
kaynakiar tilkeniyor ve Harvester'iniz bir siire sonra du-
ruyor. Bayle durumlar igin de sik sik Harvester'inizi ziya-
ret etmeniz, hem para hem de zaman kaybini énleye-
cektir. Ayrica her malzemenin her zaman bulunamamasi
ve kalitesinin degismesini goz dntnde bulundurup iyi bir
damar yakaladifinizda gikarabildiginiz kadar ¢ok kaynak
cikarin. Uriinler ve tiretim hakkinda daha detayh bilgi, ve
sunucunuzdaki mevcut kaynak kaliteleri igin
www.swegcraft.com adresini sik sik kullanin.

Deneyler

Bir Griini urettikten sonra UrGndn bazi gzelliklerini tek-
rar gozden gecirebilirsiniz. Bu deney safhasi yalnizca
yaninizda bir Crafting Station bulunursa gdrlnebilir. De-
ney penceresi Uzerinde Urettiginiz malzemeye gore de-
ney yapabileceginiz 6zellikleri pérebilirsiniz. Sol tarafta
kag adet deney yapabileceginiz vardir ve buradaki kutu-
lariisaretledikce sag tarafta deneydeki risk faktori beli-
rir. Daha onceki Stimpack 6rnegi ile devam edelim. Orne-
fiin Stimpack-D yaparken kargimiza degistirebilecegimiz
3 faktdr cikmakta. Ease of Use (Kullanim kolayhgi: Stim-

STRATEL [Ff3 154

T4 Oyundagok nadie de olsa
gelistiricilerin hazifiadigi etkinlikler .
gluyer. Son clersk Thesd'deki saray
hasan Syper Hattle Opoid'len temi-
glemek itin ylzlerce oyuncy Bir
araya geldi,

pack’i kullanacak olan kiginin Medicine Use
seviyesi), Experimental Charges (Bir Stim-
packi kac kez kullanabileceginizi belirtir),
Experimental Effectiveness {Her kullamimda
ne kadar hasar iyilestirecegi) Bunlari diledi-
ginize gore degistirebilirsiniz. Eger elinizde
malzeme ok ise veya fabrikada seri (iretim
icin sablon gikarmak istiyorsaniz, tavsiye-
miz mumkiin olan en iyi scnucu elde edene
kadar deney yapmaniz.

Fabrikatorliik
Uretim sablonlariniz ilerlediginiz her Skill ile
arttik¢a daha karmagik hale gelecek ve yik-
sek miktarda Gretim yapmak ¢ok zorlaga-
caktir. Ayrica rettiginiz her drinin ayni ka-
liteyi tutturmasi da ticari agidan dnemlidir.
Bunun igin fabrikalar kullanmaniz gerekir,
Fabrikada iireteceginiz tiriine karar verdik-
ten sonra gerekli tiim kaynaklardan yliksek
miktarlarda toplayin. Daha sonra bir Crafting
Station'in yaninda slrekli deney yaparak
Urtindn mimkn olan en ylksek kalitedeki
halini sablon olarzak hazirlaytn. Artik geriye
kalan kaynak ve sablontar yardimiyla fabri-
kada seri (retime gecmek.

Bu tiretimden XP kazanmasaniz da hep-

oorT—— -’:T

si ayni ve yapabileceginiz en ylk-
sek kalitede bir dolu drlin olur eliniz-
de. Bu da iyi para demektir. Ayrica
urtin fabrika sandiklan (Factory Cra-
te) halinde geldigi icin Inventory'de
tek parga yer kaplar ve bu da satil-
masini kolaylastinr.

Ticaret

Ticaret ayundaki her oyuncu icin ge-
reklidir. Zanaatkar olmasaniz bile
NPC'lerden gikan drunler, av kay-
naklari, tibbi driinler ve hatta artik
isinize yaramayan kaynaklari pa-
zarda satma ihtiyaci duyarsiniz. An-
cak pazara kisith sayida mal biraka-
bilirsiniz ve 6000crden pahali fiyat
koyamazsiniz. Bu yizden zanaat-
karlar bir diikkan igletmek zorunda-
dtr.

Ticarete Artisan'in Business se-
risi yetenekleri ile baslarsiniz. Tc-
carlar, kendilerine ait binalara veya
ortaklasa agtiklan ahs veris merkez-
lerine NPC saticilarini yerlegtirebilir-
ler. Bu NPC diikkanlara (Vendor) is-
tediginiz fiyattan istediginiz kadar
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Urn koyabilmenin yani sira baska-
lari da size satmak istedikleri driin
veya kaynaklari sizin Vendor'unuza
birakabitiyorlar.

Business yetenekleri ve Merc-
hant meslegi ile birlikte pek gak ye-
tenege kavusuyorsunuz, Mesela sa-
ticinizt haritaya isleterek gezegen-
dekilerin sizi kalayca bulmasini sag-
layabilir, saticiniza Karsilama me-
sajlan soyletebilir, birden fazla sati-
ci yerlestirebilirsiniz. Hatta Merc-
hantlar tek bir slot harcayan gadr-
tardan (Tent) kurarak pek ¢ok nokta-
da diikkan agabilir. Ama yine de en
iyisi buylik alis veris merkezlerin-
den (Mall) birine saticinizi yerlestir-
mek veya arkadaslarimizla bunlar-
dan bir tane kurmaya galismak,

Ticaret hayatinizda sizi en cok
zorlayacak olan misterilerinizle ug-
ragsmak, Bir Master Armarsmith ve-
ya Weaponsmith oldugunuzda dur-
maksizin gelen mesaj ve mektuplar
size bir seyler sorup duracak. Ayrica
rekabet ortaminda diger tiiccarlarla
strekli yarigacaksimz. Bu yuzden
bilmeniz gereken Ug altin kural var.
1) Sorularin 6ndni hilgi ile kesin.
Diikkaninizdaki mallarin arasina sa-
tn alinamayacak (3 milyon kredi fa-
lan) “readme” isimli bir Urdn birakin
ve bunun agiklamasina miisteriler-
den sikga gelen sorularin cevaplarn-
ni yazin. Bir web sayfasi veya SWG
forumuna kendi mesleginizle ilgili
sadece miisterileri ilgilendirecek ge-
nis bir rehber hazirlayin, “Broidler
Hakkinda Hersey” veya "Hangi Zirhi
Almaly” gibi. Elbette hazinm bulrnak
isinizi kolaylastirir. Daha sonra ne

zaman hir soru gelse, hazir hir makro ile
mesgul oldugunuz i¢in cevap vermeyeceg|-
nizi bildirip bu sayfanin linkini yollayimn.

2} lyi bir zanaatkar olmak veya galaksinin
en iyi mallanm satmak sizi kral yapmaz. Ti-
caret hayatinizi en gok baltalayacak sey ki-
birdir. Kirdiginiz hic kimse sizden bir daha
alisveris yapmaz. Sonucta bu sanal bir ya-
sam ve bir oyuncu ¢ok ihtiyaci olan bir malin
sadece sizde oldugunu bilse bile kibrinize
katlanip da @ mali almaz.

3) Surekli musteriler edinmek ticaret hayat-
nizi kolaylastnr. Musterilerinize eiden geidi-
gince yardimet olun, dogru secimler yapma-
lari igin yardim edin, isimlerini saklayip yeni
Griinlerle ilgili bilgiler verin, elinizde ¢ok mal
biriktiginde indirim kampanyalar yapin ve
strekli sizden mal alanlara kli¢Uk para iade-
leri yapin. Sonunda bu oyuncutar ne zaman
ihtiyag duysalar ilk olarak size gelecektir.

Aynica daha fazla sayg! duyulan bir satici ha-

line geleceksiniz. Ayrica etik olarak kendi
loncanizdan insanlara Urlinterinizi maliyeti-
ne yakin fiyatlara satig yapmaniz gerekir.

Alias ve Macro

Galaksinin hangj ucuna giderseniz gidin, ne
i$ yaparsaniz yapin programlamayla hagir
negir olmalisiniz, Belki bir protokol Droid'i
programlayacak kadar bilgi nadiren iginize
yarar. Ama bir iki makro yazmayi bilmeniz
hayatinizi kalaylastirabilir. {Nesxs]

Alias ve Macro Farklar

Temelde ayni sey gibi gbziikse ve aynt ko-
mutlan kullansa da Alias ile Macro arasinda
ciddi farklar var. Birincisi Alias'lar oyunu kur-
dugunuz klasdrde “aliases.txt’ dosyasi igin-
de saklanir. Béylece oyun icinde degilken de
baskalarina yoltanabilir. Aynca bir Aliash ko-
mut ile cagirabilirsiniz. Mesela “/alias kemik

T Efer Sharnaffgorevier siz sikiysa hemen Bancor avianna kahlmaya baslayin, Hem

dana eglancell ham de daha karil

/harvest food” komutunu girdikten sonra artik “/kemik”
ve “/harvest food” aynt komuttur. Bylece uzun komutla-
n kisaltabilir ve bir biri ardina ekleyerek isinizi kolaylagti-
rabilirsiniz. Alias eklemek icin “/alias kamutismi /uygula-
nacakkormut” komutunu uygulamalisiniz.

Daha gok kullarlan Macra'lar ise oyun icinde komut
penceresinden (Ctrl+A) yazilabilir. Bunlann faydas bir
tusa kisa yol olarak atanabilmeleri veya Toolbar'a yerles-
tirilerek tekrarlanir hale gelmeleridir. Bunu Alias ile yap-
mak icin o Aliag’a yonlendiren ayn bir Macro yazmak ge-
rekir. izellikle dretim ve kamp Macri'lan gok sik kullani-
Iir. Aynca araca inip binme, Survey yapma, Sampling, &$-
yatar kaydirma gibi pek cok sey icin Macro yazabilirsi-
niz. Macro'lara drnekler ve daha detayli bilgiigin SWG fo-
rumlarninda Game Guides bdlimane bakabilirsiniz.

Arag, ekipman, bina vs iizerine notlar
Maceralaniniz ilerledikge cuzdaninizin kalinhgs ve mal
varliginiz da artacak. Ancak unutmamak lazim ki sahip
oldupunuz her esya ayni bir gocuk gibi bakim ister. Eger
ok seye sahip olursaniz sonunda onlanin bakimlan yi-
ziinden karninizi doyuramaz hale gelebilirsiniz. [New}

Aman Bozulmasin

Sahip oldugunuz seylerin bakimi o kadar da zor degil as-
linda. Binalarinizin bakim masrafini dizenli olarak Gde-
yin, Gzerinizdeki esyalari sigortalayin, zirk ve silahlarini-
z1 dUzenli tamir ettirin ve motorunuzu garajda tamir etti-
rin. Hepsi bu. Unutmayin ki dayanikliligi (Condition) sifira
inen bir sey tamir edilemez. Bu ylizden son ana kadar
beklemeyin.

Bu arada her hangi bir ek dzelligi olmayan sadece
sils amagl giysilerinizi tamir ettirmenize gerek yok. Sifi-
ra disseler bile giyilebiliyorlar. Silah ve zirhlarin tamiri
icin onlara 8zel tamir araglan kullanmak gerekiyor. Mut-
laka %99'luk araglar kullanin ve eger Armorsmith veya
Weaponsmith degilseniz kendi baginiza tamir etmeye
calismayin. ihtimal %39 olsa bile blyik ihtimalle bozar-
simz. Mesleginin erbabi birini bulup rica edin.

Faction ve PA

Galaktik Sivil Savag basladigindan bu yana macerape-
restleri ¢ok daha ciddi tehlikeler bekliyor. Imparatorluk
ve Darth Vader'in baskisi her gegen gn artiyor. Eger sa-
vasta bir tarafi tutacaksaniz, bunu yapmadan dnce iyice
diisiiniip taginin. {text]

lyi ve Kotii

Eminim hepiniz Star Wars serisinin tamamini izlemigsi-
nizdir ve filmden kimin iyi kimin k6t oldugunu biliyorsu-
nuzdur. Pek ¢ok oyuncunun yaptig hata oyuna baglar-
ken “ben k&td tarafl tutucam Imperial olucam” diye oyu-
na girmesidir, Hayir yanildmiz, Imperial'lar kot falan de-
gil. Onlar sadece galakside diizeni kurmaya ve tergrist
Rebelleri yok etmeye galisan Imparatorlugun sadik ve
sayg) deger askerleri. Bu oyunda nefret ettigim iki sey
varsa biri her yerde spam yapaniar digeri ise “Nihaaa
Ben Kétlylm!" diye ortada dolanip herkesi rahatsiz et-
meyi kotilik sanan ayunculardir. Rol geregi bir Imperial
sert ve zalim ofabilir ama bu oyunda kitl olmak diye bir
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sey yok. Ayni gekilde Rebel'lerin de filmdeki iyi tarafi tu-
tuyor havasinda olmasi anlamsiz. Gidip Imperial oyuncu-
lara “Aha da siz k6tastnlz!” falan diye caka satmayin.
Sizler galaksiye ozgUrlugl getirmek igin savagan gdniil-
IGlersiniz ve bir giin zafere ulagtiginizda bunu Imperial
cyuncular icin de yapmis olacaksiniz.

Oyunda Rebel veya Imperial olmanin ciddi farklar
var. Her seyden énce Imperial olmak daha kolay ve glc-
i Dort bir yandaki Imperial NPC'ler ve ileride alabilecegi-
niz AT-ST'ler sizin isinizi cok kolaylagtiracak. Ancak bir
Imperial ayni zamanda distplinli ve asker bilincinde de
olmali. Rebel olmak ise daha fazla dzveri ve micadele
gerektiriyor (benim se¢me sebebim de budur). Birbirini-
ze kenetlenip her firsatta yardima kogmali ve saldinrken
daha cok vur kag taktikleri izlemelisiniz. Oyunun dogas
bu ama Rebel oyuncu sayisinin Imperial'lardan fazla ol-
masi bu dengeyi bozuyor. Neyse ki bu denge strekli Im-
perial'lar lehine degismekte. $imdiden benim oynadigim
sunucuda Imperial sayisi Rebel'lerden fazla.

Player Association

Oyunda iki taraftan birine katilmak igin belli sayida gérev
yaptp 200 Faction Point toplamaniz gerekiyor. Daha
sonra bir Recruiterdan o tarafta yer aldiginizi ilan edebi-
lirsiniz. Bundan sonraki adim bir loncaya {Player Associ-
ation, PA, Guild) katlin. Ama bunda acele etmeyin. So-
nugta vaktinizin gopunu PA'daki insanlarla gecireceksi-
niz. iyi diiglinUp taginin ve girebileceginiz iyi bir PA bu-
lun. Bir PA'ya katilmak igin o PA'nin konsey Uyelerinden
(Council Mernber) birini bulup kaydinizi yapmasini iste-
melisiniz.

Overt, Covert, TEF
Oyunda PvP (Player versus Player) yapip yapmamaya
siz karar veriyorsunuz. Normalde covert'siniz ve ne siz
baskalanna ne de baskalan size saidiramiyor. Ancak bir
recruiter'a gidip kendinizi Overt ilan edebiliyorsunuz. Ar-
tik diger Overt oyuncularla savasabilirsiniz. Daha sonra
Recruiter'dan tekrar kendinizi Covert ilan edebiliyorsu-
nuz ama bunun gecerli atmasi bir saat kadar siriyor.
Ayrica oyunda karsi taraftan bir NPC'ye saldirdiginiz-
da, Overt bir oyuncuyu iyilestirdiginizde veya Trade yapt-
ginizda TEF {Temporariy Enemy Flag) ahyorsunuz. TEF sa-
dece 10 dakika igin aktif kaliyor. Ancak bu 10 dakika bo-
yunca kars! tarafin Overt oyunculan size saldirabiliyor.
Buna ragmen siz onlara hala saldramiyorsunuz. Ancak
grup icindeki baska bir oyuncu bir Overt ile savagiyorsa
saldirma sansiniz oluyor. Savagtiginiz bir kisiyi Incapaci-

ayaklilardan daba ranat avlamr,
mafarasina girecekseniz buna taarlikliolun.

Unitifmayin ki dart ayakl ha?anlar daima ki

ger Nightsister

ated ederseniz daha sonra tizerine gift tikla-
yarak dlddriyorsunuz.

Jedi'in Yolu

Oldukga eski bir din olan Jedi 6gretisinin ha-
len var olduguna dair soylentiler sirmekte-
dir. Ancak klon savaglan ile tarihten silinen
Jedi'larin var olsalar bugiin Galaktik Savasta
yer alacaklan agiktir. Ama gériinen o ki Jedi
Ggretisine giden yolda nasil ilerlenebilecegi,
son Jedi ile birlikte kaybolmustur. {Rext]

Jedi OImak

Oyunda pek cok oyuncunun ilk hedefi Jedi
olabilmek. Bunun da getrefilli bir yolu var:
Belli mesleklerde Master seviyesine ulas-
mak. Ancak her oyuncu igin bu meslek'er
degisiyor. Soz konusu meslegi bulabilmek
icin Holocron'lar kullaniyorsunuz. Holocron
iki gbrevden veya ok zorlu NPC'leri dldariip
uzerinden alinabiliyor. Ele gegirip agtiginiz-
da size Jedi olmaniz igin yapmaniz gereken
mesleklerden birini sbyliiyor. Bu meslekte
Master olup yeni bir Holocron aliyorsunuz
ve o size bagka bir meslek daha séyliiyor.
Dordlnci Holocron'v actiginizda size hig bir
sey sdytemiyer. Artik hangi meslegi Mas-
ter'layacaginizt kendiniz tahmin edeceksi-
niz. Sonra hig beklenmedik bir anda Force
Sensitive Slot'unuzun agildigina dair bir me-
saj geliyor. Artik bu yeni slotu kullanarak ya-
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ratacaginiz karakter giice duyarl ve
Jedi olmaya aday olacak. Jedi'hgin
kol yani Blddgliniiz zaman karak-
terinizi komple kaybetmeniz. Bir Je-
di'l klonlamak zor olsa gerek. Jedi
olma konusunda daha fazla bilgi
vermeyecegim. Clink{ yakinda tim
Jedi sistemi degisecek. Jedi clmak
icin belli gérevleri yapacaksiniz ve
Jedi'lar da klonlanabilecek. Bu yiz-
den benim tavsiyem yeni Jedi siste-
mini beklemeniz. Yeni sistem hazir
oldugunda sizlere anlatacagz.

Yaganan Bir Efsane

Evet bizden bu kadar. Bundan sonra
bugiine dek anlatilmis en muhte-
sem Yildiz Savaglan efsanesini, ken-
di hikayenizi yaratmak size kalyor.
Bu ay yazacak ve bahsedecek cok
konu oldugu icin ipuglarinin sayisini
az tutmak zorunda kaldik. Ama iki
aydir tiim anlattiklanmiz bagka bir
yerde kolay kolay bulamayacaginiz,
hepsini ¢6zUp bulmak benim g ayi-
ma mal olan ¢ok ciddi bir bilgi dagar-
cifu. Elbette hala anlatilabilecek gok
sey var, her meslegin kendine has
sirlan, ipuglan mevcut. Ama her geyi
anlatabilmek icin bu oyuna dzel bir
ayhk dergi cikarmak gerekir.

Size son bir tavsiyem var... Tim
meslekleri, savaglan, PAve sehirleri,
baskalarninin séylediklerini... her ge-
yi bir yana koyun. Her seyden once
oyunun tadini gikarin. Acele etme-
yin, bir yerlere ulagmak igin kogtur-
mayin. Zevk almadiktan sonra oy-
namanin da bir anlami yok. Gag si-
zinle olsun ve bol gans...

_Tugbek blek
Yardimlari igin Selguk islamoglu'na
tesekkirler

4 Bir havai fisek gisterisi sizi en siio
avian dshamk fievecaniandi rabilir,
eler ki oyuridan zevk almay Bilin

0s3
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Yaptlan anketler sonucunda anlagilmigtir ki, $ubat ayinda hile kullanimi
%82.7 azalarak, borsanin da diigmesine neden olmustur,

: SCHOOL TYCOON

Gamma azaltma Oyun sirasinda IAMACHEATER yazin ve Ctrl + Sol Shift + nimerik kisimdan — tusuna

CHICAGO 1930

Oyundayken F11’ e basmin ve agagidaki
kodlary girin.
Kod / Senuc

GOLDENEYE Tiim oynanabilir karakterler

diger karakterlere gérinmez olur.
FULLHOUSE TUm aynanabilir karakter-
lere cephane verirsiniz.

FREEZE 0 blimdeki tum NPC'ler donar &

veya ¢ozalir.

EZB Daha ¢ok para :
DIES IRAE Diugmanlara karg) kutsal ©§
savunma. :
BUD SPENCER Tim dismanlanniz felg
olur,

ALARM Yardimc! birlikler yollar.

GHOST Garinmezlik. Daha 6nce birisi sizi

gordiyse ise yaramaz.
BINGO Cephane
WINNER BoIimdi bitirin.

IMMUNITY Tim oynanabilir karakterler :

oliimsiiz olur.

WEAPON # # yerine istediginiz silahin .

ismini girin.

MATRIX Sonsuz yavaglama zamani.

| AM THE WINNER Campaign’i kazanin.
LUKAS Bir oynanabilir karakteri ortadan
kaldinr,

WIN Gorevi bitirin.

SAN PETRUS Tim secili ognanablhr
karakterler cennete gider.

NUKE 0 bélimdeki tim dismanlar dlir,
MORPHEUS Secili NPCyi ortadan kaldinr.
LOOSE Garevi kaybedersiniz.

LAST MAN STANBING Secili NPC disindaki
tim NPCler kaybolur.

HONOLULU Secili NPC Honolulu'ya gider.
HIGHLANDER Tim oynanabilir karakter-
ler 8limsliz olur.

HADES Segili NPC dldr.

FAR CR

ayn1 anda basin.

Para azaltma Oyun sirasinda IAMACHEATER yazin ve Ctrl + Sol Shift + C'ye ayni anda basin.

Felaket yaratma Oyun sirasinda IAMACHEATER yazin ve Ctrl + Sol Shift ve 0 {sifir)’a ayni anda basin.
Para yiikseltme Oyun sirasinda IAMACHEATER yazin ve Ctrl + Sol Alt tusu + C'ye ayni anda basin.
Gamma artirma Qyun sirasinda IAMACHEATER yazin ve Ctrl + Soi Shift + ndmerik kisimdan + tuguna ayni

anda basin.
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Asapidaki kodlan tek kisilik oyunda kullanabilirsiniz, &
tusuna basarak agacagtniz konsola yazmalisiniz,

Kod / Sanug

god Tann modu
allammo Tam sitahlar
loaded 999 cephane
fly Ugus modu

- walk Yarime modu
¢ behindview 1 Ugiinc kisi perspektifi
- ghost Duvarlardan gegme

addbots # # sayisi kadar bot ekler

- 9P (yuna —DEVMODE komut

eklentisiyle bastayin. Artik
asagidaki hileleri calistirmak
icin kargihg olan tuglara
basabilirsiniz.

Not: Yapimecil modundayken
tUm bglimler de acilacaktr,
PTuam silahlar

0999 cephane

F4 Duvarlardan gegme

cezamInenuan

GANGLAND
: Asagidaki hileleri caligtirmak icin é tusuna basin ve
: agilan konsola hileleri girin.
: cheat wowitsgreattobetheboss Tann modu
: cheat needmorelead 1000 kaynak
: cheat youbetterpay 100.000 para
: cheat kidiseeeverything Sisi kapatir
: cheat alienprophets Sahte polisler
: cheat loonies 2 Tommy tagiyabilen cilgn kigi
: cheat iwillmakethefamilyrich1 Avukat alin
: cheat iwillripyourarmsoff 1 Enforcerer alin
: cheat youlittlehottieyoul Bastan cikarici alin
: cheat pocketsfullofdoughl Is adami alin
: cheat yourliverlandedoverthere1 Bazuka adami alin
: cheat youhadbetterwearkeviarl Karadul alin
: cheat trustmewithyourlife 1 Bodyguard aiin
: cheat ihavetenpoundfists 1 Super Bouncer alin
: cheat likeatonofbricks 1 Bombacr alin
: cheat youwillbestunned 1 Suikastci alin
E cheat whatwasbrieflyyoursisnowmine 1 Hirsiz alin
3 cheat iwilltakecareofyou 1 Big Momma alin
< cheat thegreatvassilizaitsev L Tetikci alin
: cheat iknowodintoo 1 Ninja alin

F2 Bir sonraki checkpoint
F8 0 anki pozisyonu kaydeder
F10 0 anki pozisyonu yilkler
F1 Birinci, Gglnci kigi per-
spektifi

Backspace {silme tugu) Tann
modu

Esittirigareti Hiz artirma

Eksi igareti Hiz azaltma

F5 Normal hiza ddnme



Bir hileyi kontroldrie degil de beyin giiciiyle aktive etmeye ¢aligmak ne
kadar komik olurdu degil mi? Olmazdi, tamam.

SONIC HEROES

Metal yiizey Takiminizin gérintisini
metalik yapmak igin, 2 kisilik bir bdlam
sectikten sonra X ve Uggen tuslanna
elinizi basih tutun. ;
Siper Zor Seviye Oyunu 141 amblem ve §
her bdlimden A derecesi alarak bitirin.
Metal goriinimli karakterler Oyunu
141 amblern ile bitirin.

Son hikaye Tum hikayeleri bitirin ve 7
Chaos Emerald'i toplayin.

jPIl'I’AI.l.: THE LOST EXPEDITION

TDipsiz matara Ana ekranda L1 ve R1 tuslarina basili
- tutun ve Sol, Kare, Yuvarlak, Asagy, Kare, X, Kare,

- Yuvarlak tuslanna sirasiyla basin.

Siiper yumruk modu Ana ekranda L1 ve R1 tuslarina
basili tutun ve Sol, Sag, Yuvarlak, Yukar, Yuvarlak,
Sag ve Sol tuglarina sirasiyla basin,

- Nicole olarak oynama Ana ekranda L1 ve R2

- tuslanina basii tutun ve Sol, Yukar, Asag, Yukari,
Yuvarlak, Sag ve Sol tuslarina sirasiyla basin.
Orijinal Pitfall Ana ekranda L1 ve R1 tuslarina basili
tutun ve Yuvarlak, Yuvarlak, Sol, Sag, Yuvarlak, Kare,
X, Yukari ve Yuvarlak tuslarina sirasiyla basm.

FUGITIVE HUNTER: WAR ON TERROR  rifanirgiagma Tam ldoftan toplayn ve kulianin

Hileleri aktif hale getirme Oyun ismi yazan ekranda, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak,
Yuvarlak, Yuvarlak, Kare, Kare, Kare, Kare'ye basin. Special Features meniisiine gidin ve
aruk tum silzhiara, 8limsizilge ve sinirsiz cephaneye sahip olabilirsiniz.

Bin Laden goriinimli digmanlar Afganistan-Pakistan Sinir ggrevini oynayin, Oyunu dur-
durun ve Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, Kare, Kare ve Kare tuslanna basin. Artik Bin
Laden’e benzeyen diismanlara karsi oynayabilirsiniz.

GLADIUS
Tim Silahlar School menisiinde oyunu durdurun
ve Sag, Asag, Sol, Yukan, Sol, Sal, Sol, Sol, Uggen,
Uggen ve Uggen tuslanna sirasiyla basin.

Savag sirasinda kamera kantroli Savas
sirasinda oyunu durdurun ve Yukary, Sol, Asag,
Sag, Sol, Sol, Sal, Sol, Yukari, Yukari, Yukar ve
Yukan tuglarna sirasiyla basin.

1000 Altin School meniisiinde oyunu durdurun
ve Sag, Asag, Sol, Yukan, Sol, Sol, Sol, Sal, Uggen,
Sol tuslarina sirasiyla basin.

JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING

Agagidakt hileleri kulanmak igin, éncelikle hilenin yaninda yazan sayida Flatingum Madalya
kazanmalisiniz, Bir hileyi kullandiginiz sirada bu madalyalardan toplayamazsiniz.

Alun Silah: 1 Platingum Oyunu durdurun, Yuvarlak, Uggen, X, Yuvarlak, Ucgen'e basin,
Geligtirilmig Cekig: 3 Platinyum Dyunu durdurun,
Yuvarlak, Uggen, X, Yuvarlak, Ur;gen'e basin.
Geligtirilmig batarya: 5 Platingum Oyunu durdurun,
Yuvarlak, Uggen, X, Yuvarlak, liggen’e basin.

Iki kat cephane ? Platinyum Oyunu durdurun, Yuvarlak,
Ucgen, X, Yuvarlak, Ugger'e basmn.

Iki kat hasar 9 Platingum Oyunu durdurun, Yuvarlak,
Uggen, Uggen, Kare, Yuvarlak'a basin.

Cephane doldurma 11 Platinyum Oyunu durdurun,
Yuvarlak, Yuvarlak, Uggen, Kare, Kare'ye basin.

MX UNLEASHED

Tiim bonuslar Hile mendsiine gidin
ve CLAPPEDOUT yazin,




HABERLER

INCELEME

AY BOYUNCA "AMA DONANIM NEREDE?" dive e-mail afan bltdn
arkadaslara teserkirler. Bolimamuzin kiymetim hahrizthnz bize
Bir 2y yayinlamayincs kiymete bindi tahi. Vaila bundan sonra her ay
et sajida "Neglzel Donanim yayinlamissimz?" mesdj bekliyorum
Yoksa tembellik eder tzletivim )

Sinan'dan dayak yemeden sakayi bir vana birakirsak gecen ayki
grafik tasarimi yenilemesine yetismedidi icin ki aylik m
vermak zorunda kaldie Kusura bakmayn, Ama by ay ye
kaldigimz yerden devam ediyoruz Donanim'a. Yeni tasanim size
yabunc veya igrefi gelebilir elbet. Ama grafik de sar gibidir ilk

&
yapidiginda bir sofuk bakarinsan Bakin gelecek ay nasil birdan
istnmis olataksiniz. Bu arada staj dhneminl basan ile tamamlayp
yeni kurbanimiz, pardan editbrim(iz olmaya hak kazanan Savssa
hos geldin diyaruz. Allah yardimeisi olsun.

Tugh=k Oliek

CREATIVE I-TRIGUE L3500 Bu zerafet, bu endam, o F
100 bu ses... Sanki Kylie Minogue’u kesip parga parca
hoparltr yapmiglar. Evet bu ay yakin bir figata 7.1'lik
bir hoparlor de var. Ama Kylie dururken insanin Aretha
Franklin’e bakasi gelmiyor.

SF 100
HABERI_ER Buay Cebit'in ilk giinlerinden son
anda yakaladigimiz haberler agirlikl Ama
arada Hindistan'dan gelen bir haber var ki
insanin “We are doomed!” diye bagiras:
geliyor.

SF 102
INCELEME

102 Creative I-Trigue L3500 2.1
Speker System

I0=2  Creative Inspire T7700

I0=3 Creative DC-CAM 32007
Compact Digital Camera

IG=3  HIS Arcfic Cooling
VGA Silencer

104 Sound Blaster Audigy 2 25
Platinium Pro

IO SFF 765 MiniQ 765MT

SF 105

TEKNIK SERWVIS Mijde!!! Teknik Servis bir
parca daha genisledi. Ustelik bundan sonra
Tugbek ustanin ellerindesiniz Nihaa
Kagmayin, gelin  Gelin dedim size!

SF 107

DONANIM PAZARI Bugizide

késamizin yeri degisti bir parca Sakin aradik

da bulamadik demeyin. Teknik Servis darbe rle
onune gechi. Ama §rnek konfiglirasyonlarimiz

hala sizinle.
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18-24 Mart tarihleri arasinda Hannover'de gerr;ekle',;en CeBIT Bllglsagarve iletisim Fuar 2004, yine

pek cok firmaya yeni gikaracaklan Urinleri tanitmak igin ev sahipligi yapti. Fuara 6414 firmanin ka-
tildigini ve ilk g glin igerisinde Ugte biri Almanya digindan 220.000 ziyaretgi geldigi disindlirse fu-
arin boyutu daha iyi anlasilacaktir. Fuara katilan Gokhun “The Force” Sungurtekin arkadasimizdan

“Bitti mi dergi! Yolladiniz mi!* firalan arasinda ¢ekip ¢ikarabildigimiz bilgileri size sunuyoruz.x

Team $Schoret Kommando (SK) ile NVIDIA
arasinda bir sponsorluk anlagmasi imza-

landi. Cyberathlete Professional League ve
World Cyber Games'te sampiyonluk elde et-
mis olan takim Uyeleri artik NVDIA GeForce
FX GPUlu ekran kartlarion kullanan bilgisa-

E

Hintli Dahi Velet "Beyin dalgatariyla kentrol
edilebilen ve ellerimizi kullanmaya gerek kalma-
yacek bir bilgisayar yarafmak isfiyorum.” Bu séz-
ler sadece sekiz yasinda olan Mridut Seth isimli
Hindu bir cocu@a aif Gliney Hindistan'daki Ban-

golere sehrinde yasayan Mridul yetiskinterin bile

gecmekte zorlandigr Microsoft'un online yazilim
testind gegmeyi basards, En geng Lisansh Micro-

100 LEVEL D4/ 2004

ATHLON B4 ~X-53

| AMD’nin yeni agir topu Athlon 64 FX-53 de CeBIT'te duyurulan
yeni Uriinlerden birisi. Gncist olan Athlon FX-51'den farkli olan
tek 8zelligl 200MHz daha fazla olan
2.4GHz'lik saat hizi. Diger ozellikleriise
degismemis; 0.13rm , Socket 940, Dual-
Channel hafiza kantrolgri, DOR400 SD-
RAM destegive 1 MB'lik L2 6n bellek. Fi-
yati ise, 1000'lik paketlerde, 733 dolar
olarak belirtilmis..

yarlarda antrenman yapacaklar. NVIDIA,
dinyanin en iyi "Counter-Strike™ takimiyla
yapu@ bu anlagma ile oyunculara da iddiall
bir mesaj vermis oluyor. Yaglan 17 ile 23
arasinda degisen genclerden kurulu taki-
min diger spansatlari arasinda Intel Corpo-
ration, Shuttle Computer ve Leadtek gibi fir-
malar da bulunuyor, Aslinda basaril olduk-
lari igin mi boyle sponsorlari var, yoksa
héyle sponsorlar oldugu icin mi basarililar,
o da ayri bir tarusma konusu. {Tabi sorgula-
madan edemiyor insan acaba GeForce
FX'de oynayinca gcok mu fark edecek Coun-
ter-Strike. “SK bizim drdinterimizi secti he-
yoo, valla para verdigimizden degil” gibi ¢ig
hir pazariama metodu yerine adam gibi
“Bunlar yetenekli cocuklar biz de destek-
ligoruz. Yollart agik olsun” diyip biraz sem-
pati toplasalar daha ilging ofabilir =T0).«

soft Yaziim Mdhendisi unvamna sahip olan
ufakligin daha dort yil 6neesine kadar konusa-
madijint diistintirsek, kisa zamanda bayag! yat
aldiini sdiyleyebiliviz. (Ben bu veletten korkarim
arkadaslar. Bunun icinde 6fkeyi hisseffigimiz an
yandik. Zaten isme de bakar misiniz? Aman Pal-
patine’den uzak tutun bunu. BiyUydp Vader ol-
masin basimiza ~10)

NAWIDILA NWVLO

Fuarda dikkatleri {izerine toplayan

Uriinlerin basinda NVDIAnin 13 Ni-

| san tarihinde San Fransisco’da bir

LAN parti ile tamtimini yapacagini

[ duyurdugu NV4D var. Henlz resmi

| olarak duyurulmasa da teknik gzel-
likleri soyle NV40'in: 1,2 GHz GDCR-
3 bellek, 175 milyon transistor,
16X Anisotropic filtreleme, 16 Pipe-
line veri yolu, ATI'n R420'si ile rakip
olan ekran karti bu dzellikleri ile ka-

| it dzerinde dnde gdrindyor ama

! kesin bir sonuca varmak igin hentiz

| erken. (Hele s6z konusu olan NVI-

| DIAolunca-TO0»

NVIDIADAN
ILK PCX’LER

NVIDIA, ézel bir ¢ip yardimiyla mevcut Ge-
Force FX serisi GPU'larina, yakin zamanda
AGP'nin yerini alacak olan PCl Express
{PCX} ve High-Speed Intercannect (HS|}
pzelliklerini ekleyerek GeForce FX PCX seri-
si GPU'lan gelistirdigini duyurdu. Bu yeni
Griin ailesimin Gyeleri NVIDIA GeForce FX
PCX 5950, NVIDIA GeForce FX PCX 5750,
NVIDIA GeForce FX PCX 5300 ve NVIDIA Ge-
Force FX PCX 4300 olarak adiandinimisiar.
GeForce PCX testlerden geger not almay
bagarmig ve NVDIA da zamanla standart
haline gelecek olan bu teknolojiye rakiple-
rinden 8nce gecmekle dnemli bir adim at-
may bagarmis. Grafik kartlarinin PCI Exp-
ress 16X uyumlu anakartlanin clkmasinin
ardindan 2004 yilinin ikinci yansinda Gre-
tilmeye baslanmasi planlaniyor.«

Yeni Domain Uzanthiar internet adresleri-

nin sonunda kullandigimz * com’,

‘org’ gibi alan

adlanindan sikitantar icin miijde. Buyurun sizlere
yeni alan adlar geliyor. Infernet Carporation for
Assigned Names and Numbers (infernet Ad ve
Numaralandirma Komisyonu) tarafindan belirle-
necek alan adlar Mayis ayinda komisyon farafin-
dan gortistiterek ve sonrasinda belirlenen kural-



VICTRONIX MeEMORY DRIVE

CeBIT'teki bir bagka ilging Grin
. ise her derde deva Isvigre bigak-

rimizda yer eden bu bigaklara 128MB'lik versiyonunu ise 88

simdi Flash Memory Drivellanida  delarlix fiyatlarta Nisan ayi iceri-
larinin Ureticisi Victorinox firma-
sindan geldi. Genglde Gstinde
barindirdig tirbuson, makas,

tornavida gibr aparatlarla akilla-

ekleyehbilirsiniz. Firma, SwissMe-
mory USB Swiss Army Knife adi
lle anilan bu faydali drdndn
E4MB’lik versiyonunu 3 dolar,

TOSHIBA GICABEAT

128Kbps, 4 dakikalik 5000
MP3 pargasina ev sahipligi ya-
pabiliyor. 160x86 LCD ekrani
ve 11 saatlik calisma kapasi-
tesine sahip Li-lon piliife G21
rakiplerini bayag zorlayacaga
benziyor.«

sinde piyasaya strmeye hazir-
lanyor. (Egier Gzerinde tirbuson
da olacaksa bana girndiden bir
tane ayirsinlar =10

Taginabilir multimedya player
pazarina yeni bir Griin de Tos-
hiba'dan eklendi. 1.8” 20GB
HDD'ye sahip alan Gigabeat
G21 sik tasarimi ve yliksek
hafiza kapasitesiyle gikkatleri
tzerinde topluyor. Ayrica ag adaptdri baglanti noktasi ise
baglantisi destegine de sahip USB 1.1. 20GB'Iik kapasite ise

T XBOX CRYSTAL . MICROMINI &8

Flash bellek pazannda cogu firma
kapasite arttirma yonlnde ilerlerken

olan iirlin siyah ve gri renk se-
cenekleriyle 9 Nisan'da satisa
sunulacak, Bir énceki model
olan Gigabeat G20'den farki 2
USB partu banndirmasi. PC
bagtanusi USB 2.0 iken WLAN

- aigateal

_Savas Alagdz

olan” Flash bellek durumun-
da. Nisan ayinda piyasaya surdl-

Microsoft tarafindan yakin zamanda satiga su-
nulmasi planlanan Xbox Crystal Pack, sik goriind-

miyle dikkatleri hemen lzerine topluyor. Buz
mavisi yarn seffaf kasasi, 20GB'lik sahit diski ve
yine yar seffaf iki adet Gamepad ile hirlikte bu
tzel Xbox her oyun severin igini eritecek gibi.
Mart ayinda 139%'lik fiyati ile piyasaya gikacak
olan Uriin Glkemizde yine resmi olarak satil-

mayacak. (Ama illa ki getiren, arayan ve bulan
olacaktir. —T0)=

KISA KIsA KISA KISA KISA KISA KISA KIS A

lara ve sartlara uygunluk gdsteren web siteleri-
ne eklenecekler. Simdilik kesin kabul gdrmesi
beklenen uzantilar arasinda mobil telefon site-
leri «in kullamilacak olan * mobi’ ve hana genal-
de "yeni nesil ajan” imajint hatirlatan, ama gar-
tekte erofik icerikli siteler in kullaniacak olan
"o’ uzanhisi da var. (Acaba rica etsek vl uzan-
fist da koyarlar mi? ~70)

lomega firmasi farkl) bir yol izleyerek kendi
sinifinin en kiiglik boyutiu Uriindni gefistir-
di. Micre Mini USB 2.0, dokuz gramlik agirhig
ve 17,5x8,5x38,1mm/'lik boyutlanyla su an
icin piyasada “kaybetme riskiniz en fazla

mesi planfanan urund unutkan arkadaslara
kesintikie tavsiye etmiyoruz. {Ama.. ama
cok sevimli.. ben alamayacak migim simdi:{
-T0) {Korkma Tugbek, sen unutursan, ben

hatirlatinm :}-blx)-

YANAR DONER FAN [ i e dh

Bilgisayarlarinda siradan
donanim bilesenlerinden
stkilanlar igin, firmalar ge-
sitli alternatifler suriyor-
lar piyasaya. Normalde
kasalarimizi sogutmak ve
glriltd gikarmak disinda
Islevi almayan fanlar, yay-
diklar gdz alici 1siklarla

Pentium‘lara Yeni isim Artik, Intelin ma-
salstli ve mobil istemalerinde Megahertz de-
gerferine gore yapitan isimlendirme ferk edili-
yor. Yeni sistemde Celeronlar 300 serisi, Penti-
um &'ter 500 serisi ve P4 Exreme Edition ise 700
serisine dahil edilerek anitacaklar. Ayrica bu
gruplar icerisinde de mimari, Frontside Bus,
Cache ve saaf hizlari gibi kriterlere gore de ayri

gozlere de hitap ediyorlar
artik. Aerocool bir adim da-
ha ileri giderek kasa iceri-
sindeki sicakliga gére ver-
digi1sigin rengi degisebi-
len Aerocool Chameleon
fanlan piyasaya siruyor,
26°Cile 33°C arasinda
rengi mavi ile turuncu ara-

sinda degisebilen fanlar,
kasasini madifiye etmek
isteyen merakhlar icin ca-
zip bir Urdn olacak gibi du-
ruyor. Fan hizini ise
2000Rpm ile 3500Rpm
arasinda degisen deger-
lerde ayarlayabiliyor-
sunuz

bir isimlendirme olacak. Yapilan agiklamada ar-
hk islemci perfermanslaninin sadece megahertz
dederlerine gire siniflamanin yetersiz cldugu

ve istemcilerin diger ozelliklerinin de vurgulan-
masi geredi Dzerinde durulmus. Mesela 3 4GHz
Pentium & bundan biiyle Pentium & 550 olarak

anilacak. Yemi cikan £ serisi 3.40GHz Prescott ise
Pentium& 555 gibi bir isimle adlandirilacak



DONANIM

CREATIVE I-TRIGUE L3500 2.1 SPEKER SYSTEM

7.1 ses sistemierinin bulundugu
bir piyasada 2.1 hoparitri de ne
yapacagiz diyenler bir daha du-
stinmeye baslasalar iyi olur. |-Tri-
gue L3500 gerek ses kalitesi ge-
rek sik tasarimtile insanlarin hem
kulaklarina hem de pizlerine hi-
tap etmeyi bagaran bir drtin. Za-
ten Creative’in micro-drive’lar kul-
lanarak gelistirdigi yeni |-Trigue
serisi PC hoparldrlerine bakigtmizi
komple degistirecek gibi.
HoparlGrlerin bu denli kiigiil-
mesini saglayan micro-drive tek-
nolgji L3500'de kullanilan Titan-
yum micro-drive'lar ile ses kalite-
sinde de standart hoparlérleri ge-

Fiyatr. 161$ +KOV | www.creative.com | Ithalat: Koyuncu | www.koyuncu.com tr

ride birakiyor. Ama ses kalitesinin
ve doygunlugunun iyi olmasinda-
ki sebeplerden biri de |.3500'de
iki micro-drive ile standart bir ho-
parléiriin bir arada kullaniimis ol-
mast. Yan haparldrlerin alt kismi-
ha ve yan olarak yerlestirildigi igin
ilk bakista fark edilemeyen bu ek
hopartdr hem micro-drive’in vere-

meyecegi tonlar tolere ediyor. Ay-

rica sesin farkl agilarda dagiimasi
gergek almasa da hog bir surro-
und etkisi yaratyor. Elbette tim
Creative hoparldrterden alistigi-
miz (izere giicll bir ahsap kasa
subwoafer sistemi tamamliyor.
Creative yan tarafa gizlenmis

Fiyati: 165% +KDV | www.creative.com | Ithalat: Koyuncu | www.koyuncu.com.tr

bu ek hoparldriere LFT {Lateral Fi-
ring Transducer) diye bir isim bul-
mus ama bana sorarsaniz yan
yerlestirilmesi diginda dyle kar-
magtk bir ad alacak bir yani yok.
Ancak L3500°de yan hoparl8rler
icin iki farkli amfi kullanihp LFTle-
re giden sesin micro-drive’lara gi-
denden ayriimis olmasi cok hos.
Aksi takdirde iki farkli hoparlor ti-
pini dengelemek oldukea zar olur-
du.

L3500°de yan hoparldrlerin
her biri 9 Watt RMS guiciinde, sub-
woofer ise 30 Watt RMS glclnde
ve bass sesleri vermekte oldukea
basarili. Daha tnce micro-drive’t
olan bir hoparlér denediyseniz se-
sin nasil beklenmedik sekilde
yliksek oldugunu farketmissiniz-
dir. L3500°0n toplam 48 Watt'iik
glci de 2.1 bir hoparlor setiigin
oldukga iyi.

L3500 ile hirlikte gelen ses
kontrol kumandasi da gok basarili.
Daha éince Creative'in pek gok
iriintinde girdGgimiz gibi ses ve
bass ayan yapabilen kablo bap-
lantili bir uzaktan kumanda bu.
Ancak dugrnelerinin altina yerles-
tirilmis, ses seviyesiyle birlikte

parlayan ik mavi aydinlatma ¢ok
hos bir detay. Ayrica kumandanin
tizerinde kulaklik girigi, line-in ve
M-Port bulunuyor. Bu M-Port'a No-
mad MuVo NX MP3 calaninizi di-
rekt baglayabiliyorsunuz.

Rahatlikla Creative |-Trigue
L3500'Un bugtine kadar gdrdd-
giim en sik ve en iyi 2.1 hoparltr
seti oldugunu sdyleyebiliri, Hatta
5.1 sistermimi sallayip yerine bu-
nu koysam mi diye bile digtin-
diim bir an. Ama o kadar da abart-
mamak da fayda var.

Artilar: Cok sik, cok iyi ses
kalitesi. Eksiler: 2.1 bir hopar-
L6r seti iin fiyat ydksek.

insan nereye kadar diye disiinmeden ede-
miyor. 5-10 sene sonra evlerimizin butdn du-
varfarini hoparlgrlerle kaplarsak gagirmayin.
5 sene énce 7.1 hoparldr seti bize gilginlik gi-
bi gelirdi. Ancak Creative teknolojiyi hem ho-

parlgrler, hem ses kartlarn hem de EAX ile si-
rekli destekledigi igin bugln 7.1 hoparlorler
ciddi bir fark yaratiyor.

TZ700'in sahip oldugu ekstra 2 kanal 5.1
sistemlerde buiunmayan sag ve sol hoparior-
ler. Bdylece tam alti farkl yénden gevre ses-
lerini, merkez hoparlir ve subwaofer ile de or-
1a ve bass sesleri aliyorsunuz.

Inspire T7700%0n en énemli 6zelligi mer-
kez ve tiim yan hoparlgrde asil hoparlore ek
olarak bir de tweeter bulunmasi. Boylece
T?700 ylksek frekansh seslerde de gok ba-
saril. Bu yan hoparlérlerin hepsi 8 watt gi-
clinde, merkez hoparior 20 watt, subwoofer
ise 24 watt giiciinde. Yani T?700'Un toplam
ses glicli 92 watt RMS,

Yan hoparlérlerin hepsi gikarlabilir kiicik
bir metal ayaga sahip. Ancak artik 7.1 hopar-

l6rin bir kag yliksek ayakla gelmesini bekli-
yor insan. Hadi ayaklar almadan 5.1 hopar-
lGrieri yerfestirdik ama 7.1 igin ya ayak lazim
ya da duvarlarda ciddi bir degisime gitmek.

TP700'de ayni I-Trigue'da oldugu gibi M-
Port’a sahip bir uzaktan kumanda geliyor. Ku-
mandanin iizerinde ses, bass ayarlan ile ku-
laklik ve Line-In baglantilari bulunuyor.

Eger sese diiskiinseniz ve iyi hir hoparl-
rin pesindeyseniz 7?00 ¢ak hogunuza gi-
gecek. Ama T7700'0n abartih olacagint 5.1'in
yeterli oldugunu distndyorsaniz ¢ok da ya-
nilmiyorsunuz.

Arhilar: Toplam sekiz parka hopartor-
den olusuyor ve ses glcll cok yiiksek.
Eksiler: Uzun ayaklar olmadan 6 yan
hoparlori yerlestirmek zor.




ODNANIM

CREATIVE DC-CAM 3200Z COMPACT DIGITAL CAMERA

Creative'in ilk dijital kameras:
olan DC-CAM 3000Z'nin ardindan
firma, yeni modeli olan DC-CAM
320077 piyasaya slrmeye hazir-
laniyor. Bu tath ufakligi nceden
ele gecirip inceleme sansimiz ol-
du. Daha 6nceki modele gore en
anemli fark daha kampakt, daha
eli yuzi diizgin ve kullanigh bir
kamera clmasi. Ayrica dijital zoom
4X'e cikmis,

DC-CAM 32002 nin maksi-
mum ¢6zinlrligd 2048x1536,
yani 3.2 Megapiksel. Nermal kul-
lanicilarigin bu deger fazlasiyla
yeterlr. Elbette yiksek ¢oziniir-
{ilk daha kaliteli CCD anlamina

gelirama DC_CAM 3200Z'de kulla-

nilan CCD bence 3.2 Mepapik-
sel'in hakkin fazlasiyla veriyor.
DC-CAM 32007 hem 3x optik,
hem de 4x dijital zoom sahip, ob-
jektif agikirise £/2.66, f/4.92.
Enstantane 1/2000sn ile 8000sn
arasinda degisiyor ve bu
3200Z'nin en dnemli artilanndan

Fiyat: Firmaya Danisiniz | www.creative.com | Ithalat: Koyuncu | www.koyuncu.com fr

biri. Ozellikle 8sn ile cok hog gece
cekimleri yapahilirsiniz (Tripod ile
elbette). 8 saniye bekleyemeye-
ceginiz logluklarda Gzerindeki
glcti flag oldukga ise yariyor.
DC-CAM 32007'nin makro
modda odak aralg 10-50 cm
arasi degisiyor, normal madda

ise 50 cm'nin altina inemiyor. de-

perlerde gahsabiliyor. Kamera ile
fotograf gcekmenin yani sira
320x240 gozinurlukte MPEGA
formatinda gorinti ve ses kaydi
da yapabilirsiniz.

DC-CAM 32007 igerisinde dahi-

li 16MB'lik bir hafiza moddlu var
ancak siz SD genisleme slotunu
kullanarak bltgenize gére bir SD
hafiza karti ekieyebilirsiniz. Eger
SD slotu bog ise cektiginiz resim

veya gorintiler 16MBlIk dahili ha-

fizaya yazihyor eger slota bir hafi-
za karti taktiysaniz otomatik ola-
rak bu karta yazilyor. Cektiginiz
fotograflar otomatik olarak glnliik
dosyalar igerisine yerlestiriliyor ve

— R
1 :
‘ CREATIVE . qu
i |' "3 DC.CAM 32007 -
.v'fﬁ; ® il
4

verilen dosya numarasindan da
cekimi hangi glin yaptiginizi anla-
yabiliyorsunuz.

DC-CAM 32007'in kutusundan
kamera disinda bir adet USB kab-
lo, bir adet TV out kablosu, makine
icin kilif, iki adet AA pil, bir adet CD
ve 8 sayfalik bir hizl kurulum kila-
vuzu cikiyor.

Kutu icerisinden gikan CD ice-
risinde kamera sUrlcisd, Roxio
PhotoSuite 5.0 SE, Roxia VideoWa-
ve MovieCreator 1.6 SE program-

HIS ARCTIC COOLING VGA SILENCER

Fiyah: Firmaya Danisiniz | www.arctic-cooling.com | Ithalat: Tellioglu | www.tellioglu.com.tr

lari ve PDF formatinda oldukga ay-
rintill bir kullanma kilavuzu bulu-
nuyor. Aradifiniz hernen hemen
her seyi bulabileceginiz bu 36
sayfalik kilavuzu gérmek insani
mutlu ediyor. Ayrica DC-CAM
32007'yi Uzerinde bir TV out olma-
st da cok hos.

Arhilar; Kicik, kullanisli ve sik.
Eksiler: Amatér fotografaitida
uygun kalitede degil.

Ocak sayimizda tanittigimiz HIS Excalibur ATi
Radeon 9800Pro Ice( Gzerinde gorddgimiiz,
Arctic-Cooling firmasinin Urettigi VGA Silencer
sogutucusunu simdi ayr olarak da piyasada
bulmak mimkin. Eger elinizde bulunan Ra-
deon ekran kartinizin (Radeon 9500, 9700,
9800 ve ayrica NVDIA GeForce 3 Ti'da) per-
formansint arttirmay distnldyorsaniz veya
sessiz bir sogutma ¢zimune dnem veriyor-
saniz iste size ¢ozim. Biz o incelememizi

H%ﬂﬁﬁl‘

arclic

cooling

. aryibe sesitey s s

okumayanlar i¢in sogutucunun ¢alisma pren-

sibini bir daha anlatalim. DHES {Direct Heat
Exhaust System) sistemini kullanan sogutu-
cu sicak havayi ekran karti Gzerinden alip di-
rekt olarak kasa digina atiyor. Bu sayede ka-
samizin igerisini Isitan kaynaklardan biri ek-
silmis oluyor. Kullanilan kalin ve genig yap-
rakh, ?Omm’lik fan ile sessiz ve etkili bir so-
gutma saglanmis.

185 x 84 x 34 mm boyutlanndaki sogutu-

cuda metal clarak aliimingum kullanilmig
Soyledigimiz gibi sogutucu oldukga sessiz ¢a-
hisiyor ama daha da sessiz olsun diyorsaniz
arka panel Gzerinde bulunan bir anahtar yar-
dimyla fan devrim 2400RPW den 1200RPM'e
indirmeniz mimkiin. Kutudan gikan kurulum
semasini takip ederek sogutucuyu problem-
sizce kartiniza monte edebilirsiniz. Ayrica GPU
dzerine slireceginiz termal pasta da (%50 sili-
kon, %20 karbon, %30 metal oksit igerikli) kutu
ile birlikte geliyor. Sonucta sicak yaz giinlerin-
de ekran kartlarimiza serin hir calisma ortami
yaratmak sart clacak. 7aten piyasaya perfor-
mans canavari yeni oyunlar gikiyor, biz de
acaba ekran kartimizi degigtirsek mi diye di-
stincelere dalacagiz. Ama ufak bir bedel karsl-
g hern ekran kartimizin performansini gliven-
le arturabilir hem de daha sessiz bir hilgisayar
sahibi olabilirsiniz.

Artilar; Ekran kartiniz icin daha sessiz
ve daha gliclii sogutma sunuyor.
Eksiler: Kendiniz monte etmelisiniz,
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SOUND BLASTER AUDIGY 2 ZS PLATINIUM PRO

Entegre ses kartlarinin gelisimi ve popiilerlesmesi
aur hir ses kartt kullanimi aranine distre dursun, Cre-
ative bir ses kartl ile yapilabileceklerin sinirini zorla-
maya devam ediyor. Sound Blaster serisinin
en gelismis tyesi olan Audigy 2 Z5 ses
kartini harici bir modiille birlegtiren Plati-
nium Pro bir ses kartindan bekleyebile-
ceginizden fazlasini sunuyor.

Her seyden 6nce 24-bit/192kHz analog ceviricile-
rinin saglidigl 108dB SNR oranina sahip mikemmel

Artilar; Bir ses kartindan
bekleyebileceginizden
fazlasini sunuyor.
Eksiler: Fiyat cok yiksek.
Platinium olmayan modeli
almak daha mantikl.

ses geliyor. Audigy 2 piyasaya

men GIkal 1.5 sene aluyar

¥ ama hala bagka bir firma
¥ J buses kalitesini yakala-
S yabilmis degil. Audigy
W' 2'nin THX sertifikasina sa-
hip almast boguna degil.

Elbette hizim igin Audigy
serisinin en dnemli 6zelligi EAX
Advanced HD. Artik piyasaya ¢I-
kan hemen her iyi oyun Advanced
HO destekliyor. Sadece bu ay gikan
BF: Vietnam, UT 2004, CMR G4 bile EAX Ad-
vanced HD destegine sahip clmanin gereklili-
gini gbsteriyor. Ustelik Audigy 2 7S, EAX'in son

SFF 765 MINIQ 765MT
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Fiyati: 240$ +KOV | www.creative com | Ithalat: Koyuncu | www koyuncu.com.fr

versiyonu

@ olan4.0Ad-
P vanced HD
destegine de
sahip.

Platinuim Pro
modeline ddnlp ek mo-
dilin dzerinde neler var bir

. - gdzatalim: 6 kanal ana-

log ses girisi, optik ve co-

axial dijital girig/¢ikig, mi-
di giris/cikis, ses ayarl mikrofon girigi, 2 adet (10 ka-
nal giris/14 kanal cikis destekleyen) IEE1394 Firewire
girigi, uzaktan kumanda igin IR, Kisacasi Audigy 2 7S
Platinium Pra’nun bir ses stidyosundan agagl kalir
yani yok, Ustelik bunlara ek olarak karun kendisinin
uzerinde de Midi/Joystick ve 8 kanal ses ¢ikisi bulu-
nuyor. Boylece kart BVD Audio destekledigi gibi 7.1
hoparldrleri de destekliyor.

Acik konusmak gerekirse Audigy 2 ZS kart olarak
ok etkileyici. Bunun en énemli sebebi Advanced
HDO’nin oyun gelistiricilerinden blylk destek gormesi.
Ancak Platinium Pro oyuncular igin biraz fazla. Ama
mizikie ugrasiyor ve evinizde kayit yapiyarsaniz bula-
bileceginiz en ucuz stidyo.

Fiyah: 641$ +KDV (Subat ayi fiyat) | Uretici: SFF Computers | www sffcomputers com

Subat ayinda yaymiadifimiz Mini PC testiigin-

de dlkemizin ilk ciddi Mini PC Ureticisi SFPden
bahsetmis ve érnek bir sistemlerinin kabaca
Uzerinden ge¢mistik. Bu ay bu Urline biraz da-
ha yakindan bakmak istedik. Aslinda gegen ay
yayinlamay planladipimiz bir incelemeydi an-
cak Donanim b8limiind yeni tasarima hendz
eklernemis oldugumuz igin bu aya kald..

SFF 765 MiniQ) 765MT, adindan da kolayca
gikarabileceginiz gibi Jetway'in MiniQ) 7Z65MT
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modeli Uzerine kurulu. Jetway'in Mini FCleri
Shuttle'a gore daha dlsiik kaliteli ama hem fi-
yatlari daha avantajlt hem de 6n paneldeki LCD
gostergesi sayesinde sistem 6zelliklerini sU-
rekli takip edebilmenizi saglyor. Ayrica bugii-
ne dek test ettigimiz tim barebane sistemler
icinde en kullanigh kumandaya sahip ve en ka-
pasiteli gli¢ kaynagi onda.

nForce2 IGP+MCP cipsetine sahip olan Mi-
niQ) 765MT, entegre GeForce 4 MX 440 ekran
kartina ek oiarak yine entegre ses ve ethernet
kartina sahip. Sistemin 6n panelinde 2 USE 2.0
yuvasi, 2 Firewire yuvasi, mikrofon, kulaklik ve
optik SP/DIF ¢ikist bulunuyor. Ayrica arka pa-
nelde 2 USB 2.0 yuvasi daha mevcut. Sisteme
bir 5.25” ve iki 3.5 siirucl takabiliyorsunuz.

SFF Mini) 765MT'de 5.25” suricu olarak
Samsung’un 16x/52x hizinda DVD-ROM/CD-RW
kombo slrbctsit kullanimis. Sabit disk ise
40GB Seagate Barracuda 7200rpm. ikinci 3.5”
yuvasina ise floppy takilmis. Segilen sUrlicdle-
rin oldukea iyi oldugunu sdyleyebilirim.

Sistemin islemcisi Athlon 2600+ ve
512MB DDR 400 bellege sahip. Bu dzellikleriy-

CONNECTING TO THE FUTURE

le bakildiginda islemci, ekran karti ve bellek
olarak oldukga dengeli ve ortalamanin biraz al-
tinda bir oyun performansi sunabiliyor.

[stn glizel yani sistem bir Mini PC olmasina
ragmen gelismeye halen agik. lleride gliglti bir
ekran karti, Audigy serisi bir ses karti ve
512ME ek bellek eklenerek cok uzun siire
oyunlan iyi kalitede calistirmasi saglanahilir.
Bence ileride floppy ikinci bir sabit disk ile de
degisebilir.

Eger hem hesaph hem de ufak ve sik bir
oyun bilgisayan almay disuniyorsaniz SFF
765 MiniQ) 765MT ideal. Ustelik diizenli dona-
nim giincellemeleri ile gok uzun sire kullana-
bilir Duom lIl'e bile kafa tutabilirsiniz.

Artilar: Gelismis barebone dzellikleri,
genisleyebilme imkanlari, uygun fiyat.
Eksiler: Ideal oyun performansi icin yik-
seltme gerekiyor.



Teknk Servis

Uzun bir aradan sonra yine birlikteyiz
sevgili okuyucular. Gergi parantez
aralarindan bakisiyorduk ama bir siire igin
{yeni bir yazar Teknik Servis'e kurban
edene dek) bas bagayiz burada. Unutmadan
sorularinizi yollayacaginiz e-mail adresini
degistirdik liitfen not alin... Ha bir de mek-
tuplarinizin sonuna isminizi yazabilirsiniz,
hig bir mahsuru yok :)

AMD ATI UYUMSUZLUGU

Selam ben ekran kartimi degistir-
mek istiyorum ve Radeon 9600XT'ye karar verdim.
Anakartim Epox KT600 Chipset’e sahip. Radeon’la-
rin hala KT400'deki gibi uyum sorunlari var mi? Ce-
vaplarsan sevinirim

SOru

K. Yesildag
Selam Mr Yegildag,
Hayir yok. Bu arada KT600'in dreticisi VIA, Epox sadece
anakart iiretiyor. ilerleyen mektuplarda kimi Radeon so-
runlanina rastiayabilirsin ama gu meghur AMD-+Radson
uyumsuzlugu geceli yillar oluyor.

DIRECTX 9 DESTEGI
Derginizdeki yaziyi okuduktan sonra biraz hayal ki-
rikligr yagayarak da olsa Legacy of Kain: Defiance
oyununu aldim. Oyun DirectX 9 istiyor, benim ek-
ran kartim ise 32MB GeForce 2 MX ve Directx 9'u
desteklemiyor. Bu teknik bir durum mu yoksa si-
ricustiyle alakal mi? Yapabilecegim bir gey var
mi? Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim, Kolay gelsin
_Furkan Yavas
Selam Furkan,
Goriiliyor ki Kain ve Raziel ikilisini seviyorsun Furkan
ama Defiance cidden kitd, gok kdtl hatta. O kadar ki bu
oyun igin bu kadar ugragmaya degmez diyip gegesim
var. Birincisi Defiance oyle DX9'u gart kogacak teknolo-
jide bir oyun gibi goziikmedi bana, emin misin? DX9
uyumlylugu temamen donanim ile alakail bir gey. Yani
her hangi bir gekilde diizeltmenin yolu yok maalesef.
Ama giizel haber Defiance oynamak igin DX 9 destegi ol-
mazsa elmaz degil. Oyunun yamasini yiikle ve sorun ya-
garsan “Compatibility Mode” segenegini kullan.

BABALAR VE MMORPG'LER

Derginizi abone olmamama ragmen her ay aliyo-
rum, tabii bu durumda “neden abone olmuyorsun
hem sen hem biz kazanalim® diyeceksin ama ma-
alesef babam pek oyunlardan hoslanmiyor. Her
normal baba gibi caligmami falan istiyor, bu yuz-
den resmi olarak her ay eve Level gelmesi igleri ki-
zigtinr. Ben de her ay aliyorum ve her pargasini
okuyorum (hig Ggenmem) ve manyak bir dergi. Son

mizanpajt ile daha da manyak olmus
ama aligmak biraz zor. Simdi birkag
soru soracagim izninizle:

Sistemim: Athlon XP 2500, 512
MB 333 MHz, Radeon 9600 Pro
128MB, Windows XP Pro, 128 Kbps
ADSL Net Baglantis

Ben bir kag tane online oyun sa-
tin almak istiyorum. Bu baglanti ile
World of Warcraft veya Everquest 2
veya Star Wars Galaxies oynanir mi?

Ya da bu baglantida diizglin ve
sorunsuz ¢ahsacak bir MMORPG var
mi? Acil param varken tavsiye lazim.
Bir de Warcraft 3 ve FT paketini al-
mak istiyorum Avatur’ ten ama onli-
ne olarak sorunsuz oynayabilir mi-
yim? Yani Battle.net ilkemizde iyi
calisiyor mu?

Son olarak benim XP'yi agtigimda
Catalyst "2 den sonrasi yikld oldugu
zaman bir hata veriyor. llk énce mo-
nitor kapaniyer, Low Freguency di-
yor, sonra “sistem ciddi bir hatadan
kurtarildi” deyip “VPU Recover ATl is-
lemciniz: sifirladi” diyor. Bu neden
kaynaklaniyor? Windows ME'de hig
béyle bir hata vermiyor, ama berbat
bir sistem oldugu icin ME kullanmak
istemiyorum. lyi caligmalar ve birlik-
te uzun yillara ...

AS ROMA

cegini sdyleyebilirim. Ancak RAM'in yetersiz kalabilir,
bazen takilmalar yagatabilir. Biz Galaxies'i 256Kbps
ADSL ile iki kisi oynadik ve hig sorun yagamadik. Bu
yiizden 128Kbps de sana yetecektir,

Siirlicii sorunlannin tam olarak neden kaynaklandigim
bilmek zor. Ben genelde bu siiriicii olmadi deyip gegiyo-
rum. Eger sorunsuz galigan bir sirlicl yakaladiysan ve
alti aydan daha eski degilse sorun yok. Onu kullanmaya
devam et. Bu arada BIQS, INF ve diger siriiciilerini de
diizenli olarak gincelle. Belki uyumsuziugun sebebi on-

lardir.

VIVOLAMAK YA DA VIVOLAMAMAK
Selam, ben ekran karti alacagim da size bir danis-
mak istedim. Yardimel olursaniz ok sevinirim.
Bende su an Tornado GeFefarce 2 MX 400 64 MB
var, HIS ATl Radeon 9200 256MB DDR TV DVI ViVo
8X almayr diginiyorum. Ne dersiniz, verdigim pa-
raya deger mi? Ya da soyle 200, 250 milyon arasi
bildiginiz daha iyi bir kart var mi? Yardim ederseniz
¢ok sevinirim, simdiden sagolun.

Fatih Culda

Cevo D Selam Fatih,

Litfen “Ne alsam?" sorulari-
ni boguna yollamayin. “Bunlar neden cevaplanmadi?”
geklinde mektuplar falan da atmayin. Bu sorulanin tek
muhatabi Donanim Pazarr'dir. Aslinda Fatih'in mektubu-
nu da cevaplamayacakum ama parmak basacak nokta
bulunca dayanamadim.

Fatih gercekten YiVo'ya (Video In/Video Out} ihtiyacin
var mi? Dikkat ediyorum insanlar siirekli ViVo kartlar
ahp duruyor. Ne gerek var ki Video In igin fazladan para

Bu arada 0X9 uyumlulugu tamamen donanim ile
alakali bir sey. Yani her hangi bir sekilde
diizeltmenin yolu yok maalesef.

Selam Roma,

Babalar hep béyledir Roma kardeg. M-
zik dinleme, dergi okuma, makete mi pa-
ra verdin, o kitaplar kaga, manyak man-
yak seyler okuma adam gibi romanlar
oku vs... Bir noktada kulaklarini tikamak
zorunda kahiyor insan. Ama yine de sen
onu da kirma, Level'i gok fazla géziine
sokma. Hayat tecriibem bir noktaya ge-
lene dek babalanin bir parga idare edil-
mesi gerektigini séyliyor. Annelerin ak-
sine kendi hayatimzi sirdiirebilir hale
geldiginiz an babalar tercihlerinize ve
tarziniza daha az karigir oluyor.

Eger babanla papaz olup okul hayatini
riske sokmaya kararhysan adi gegen iig
oyunun da senin sisteminde ¢aligabile-

odemeye? Hi8 kameraniz var veya eski VHS kasetleri
DVD'ye geviriyorsaniz falan tamam. Ama asla kullanma-
yacaginiz bir 6zellige de boguna para vermeyin. Eger
cidden Video Out kullanacaksamiz da bence bir parga
dizgiin bir Capture karti kullanin.

RADEON 9600 VE MUZ KABUGU

(Mektubun ilk kismi Inbox kdsesini ilgilendirdigi
icin gikardim) iste asil sorum, daha dogrusu soru-
num: Benim sistemim Celeron 1,7 Jetway Anakart,
512 SD RAM, Creative Live Value ses karti ve Inno
3D GeForce 4 MX 440 idi.

Isletim sistemim Windows XP. Sistemimin per-
formansini arttirmak igin ilk etapta ekran kartimi
degistireyim dedim. Uzun bir arastirmadan ve sizin
donanim kisesinde yazdiklannizi da dikkate alarak
kendimce belirledigim fiyat performans oraninin iyi
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oldugunu diiglindtgtm HIS Exealibur Radeon

9600 256 MB aldim. Heyecanla sistemime tak-
tm. COile gelen strlculeri ve Direct X 9.0" 1 kur-
dum. Sonug berbat. Hemen Level CD'lerimi kangur-
dim ve verdiginiz tim AT! sdricilerini tek tek dene-
dim. Fn son bu ay verdiginiz siriictleri kurdum.,
Performansta higbir degisiklik olmadi, tim oyunlar-
da grafikler takilryor. Minimum ayarlarla bile verdi-
giniz LOR: Two Towers, NFS Linderground, Painkiller
demaolannda donup kalan grafikler var.

Hatta eski ekran kartimla ¢ok iyi performans
aldigim MOHAA bile sorunlu gahisinca size bu maili
atmak farz oldu.

Sevgili Tugbek, neyi eksik yapiyorum? LUtfen
bana yardim et yoksa cildirmak Gzereyim. Umanm
150 $'im) sokaga atmamigimdr. Acil yanitin dort
gozle bekliyorum. Size iyi galigmalar diliyor dergide
emegi gecen herkese selamlarmi sunuyorum.

_Mehmet Gulerbasgh
Selam Mehmet,
Bir dalu para verip yeni bir parga alirsin ve sorun ¢ikarip
hevesini kursaginda birakir. Hepimizin bagina geimigtir
ve dncelikle yapilacak bir gey vardir, sakin olmak. Roma
kardege de dedigim gibi Gncelikle BIOS, INF ve diger si-
rieil giincellemelerini yapmanda fayda var. Biraz zah-

SO EKRAN KARTI KITLIYOR MU?
Merhaba benim sorunum ek-
ran kartimla ilgili. Sistemim: P4 2.4Ghz,
Anakartim DFl marka i848 Intel Chipset'li
B800Mhz, 400DDR 512 RAM'im var ve son
olarak 9600XT HIS. Oyuntar da hazen go-
riintli konfigiirasyonunu gok yikseltti-
gimde {oyunda yavaslama yani ekran
kartinda kasilma clmasa bile) bilgisaya-
rim resetleniyor. Windows agilinca gok
anemli hasarlara neden olabilecek bir
tehlikeden dénlldiga yaziyar, Kasamin
glic kaynag da yeterli herhalde eskiden
MX 440"1m vard) onu kastigim zaman di-
rek PC kilitleniyordu. Acaba benim soru-
num nedir? Firmanin teknik servisini
aradim adam beni azarladi efendim niye
ayunlan 1024x768 de oynuyormusum,
800x600 aynasaymigim.Bana yardim
ederseniz ¢ok sevinirim
Kazn Hotaman
Selam Kaan,
tincelikle su seni azarlayan teknik servis
hangi firmaya aittir ve telefonu nedir bana
iletirsen sevinirim. Bir konugalim bakalim

Eski kilitlenmeleri bir yana birak, onlar gecti gifti, bize
bir fikir vermesinler, aklimiz karigmasin. Oncelikle gUs
kaynagindan emin olmadigini goriyorum.

metli biris ama gogu zaman ige yarar. Yapabilecegin di-
ger bir sey oyunu minimize edip CTRL+ALT+DEL ile Task
Manager (Tiirkge'sIni unuttum... Ne yéneticisi diye cevir-
miglerdi?) ekranindan RAM ve iglemcinin ne kadar zor-
landigina bakmak. Sana sorunla ilgili bir ipucu verebilir.
Aynica BIOS'dan AGP Aperture Size ayanniyikseltmeyi
deneyebilirsin. Son ihtimal ekran kartinda donanimsal
bir sorun da olabilir. Bagka bir gisteme takip denemek
veya aldigin yere bagvurmak da fayda var.

MP3, MD YA DA CD?
Sence MP3 Player mi,MD mi yoksa CD Player m) da-
ha kullanigh ve ise yariyar? (benim icin en Gneml
ozellik ses kalitesidir..) Ayrica segecegin tur igin
250-300 milyonluk bir tirGin yazabilir misin? Sa-
, Bol.Gérligsmek lzere...
Mehmet Fatih Ozcan
CevVva D Selam Mehmet,

Kullanig bk igir iyiden kitiiye
dogru sayarsak MP3 > MD > CD olarak dizebiliriz. Ama
ses kalitesi digorsan da bunun tam tersine dizmek ia-
zim. Yani segim yapmak gok kalay degil. Ama MP3'lerini
kendin yilksek kalitede olugturuyorsan ve MP3 galanin
da iyi kalitedeyse ses kalites| fazlasiyla yeterli olacak-
tir. Uriin igin de Creative'in serilerini bir incele. Hepsinin
farkh kullanimlani var sana en cazip geleni segmeye ¢a-
lig. Aynica onceki ay duyurdugumuz yeni MD calarlara

da bir goz atabilirsin.
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senden ozir dileyip istedigin goziiniirlikte
oynamani mi tavsiye ediyorlar, yoksa benim
burada 1024x?68 ebadinda isimlerini afige
etmemi mi... Gmrimde bdyle sagma gey duy-
madim. Berserk’e giresim var...

Senin sorununa gelince Kaan bence oyunu
adam gibi bir gbziinirlikte oynama istegin-
den ¢ok giic veya 1sinma da so-
run olmasi. Eski kilitlenme-
leri bir yana birak onlar
gecti gitti, bize bir fikir
vermesinler, aklimiz
kangmasn. (incellk-

le giig kaynagindan emin elmadifin gdriigorum.
Mutlaka emin ol. Kaliteli ve 300Watt civan degil-
se {dnce kalite sonra Watt} sorunun bu ¢ima ih-
timali gok biiyiik. Diger bir ihtimal ekran karti
veya iglemci de agin isinma yapiyor. Urdnlerle
birlikte gelen sistem 1silarimi gdsteren bir yar-
dime) program varsa mutlaka kurup bir dene. Ki-
litlenmeye yalan derecede zoria ve oyundan su-
ratle gikip 1silara bak. Eger bdyle bir program
yoksa kilittenmenin ardindan hemen reset at ve
BI0S'dan 1silara bak. Elbette bagka bir sorun da
olabilir ama bence gok kiigiik bir ihtimal.

SOry DVDFLM GEREKSINIMI
DVD filenlen kusursuz bir
sekilde oynatmak igin gereken minimum
konfiglirasyon nedir? Sabit disk, islernci vs.
DVD performansini ne derece etkilemekte-
dir? Tesekkdrler.

Cem

Selam Cem,

Eger diizgiin bir ekran kartin (GeForce ve iistii)
ve 8X iizeri bir DVD-ROM siiriiciin varsa genelde
bir sorun yagamazsin. Kullandigin igletim siste-
mine gdre diger gereksinimler degigir ama Win
XP'de bile 500MHz iglemci 128MB RAM kafi ge-
lecektir saninm.

Ahiretten Donanim Sorusu

ki e
var, Onu yikledim birar

Ben de ua Kop

Ne digeyim ki Serkan, git orijinal Win-
daws al. Bill amcay: zengin etmek benlm de
hoguma gitmiyor ama kanun denen, hukuk
denen bir gey var. Sabanel’yi da daha faz-
la zengin gtmek istemiyarum ama gidip
marketten margarin galmiyorum. Aynca
biyle bir konuda bir dergi editorinden
nasil yardim beklersin? Kaldi ki Ex-

per'in kopya Windows dagittigin nasil

daglnirsun?




DVD YAZICI SORULARI

Merhaba, Asagidaki sorularimi yanitlarsaniz
sevinirim. Bu arada bende Pioneer
DVR106D var [4x yaziyor),

1) 4.7GB'tan fazla bilgi (9.4GB ik DVD lere)
kaydedilebilir degil mi? Bunun cihazla ilgili
bir kisitlamasi yok degil mi?

2} Bir filmi kopyalarken tam bir kopya al de-
sek olmaz mi? illa HDD'ye atip gozmek mi
gerek istedigimiz bolge almasi igin veya
bélge kodsuz olmasiigin?

3] Hadi bunu yaptik (HDD'ye attik) diger
menileri nasil ana menlstnden ekleyece-
giz? (gani orijinalinde oldugu gibi DVD me-
nlilerinin tam galigmasini saglayacagiz?)
4) Hard Diskteki bir videoyu, Video DVD ya-
pinca bélge kodu yazdigimiz cihazinki olu-
yor degil mi ? Peki Clone OVD gibi bir isiemn
yaparken sadece bolge kodunu degistirme-
ye/kaldirmaya yarayan bir program var mi,
nasil yapabiliriz?

5) 9.4GB'Iik DVD'ler kag para civarinda? Han-
gi markalan dnerirsiniz? "+” veya “-" olmas)
sadece yazdigim:z bos CO'nin tipiile ilgli sa-

DONANIM PAZARI

Hi¢ Donanim Pazari'ndan vazgegebilir miyiz? Iste, yenilenmis listeyle

yeniden karsiniza piktik.

nirim. Dogru mu? Yazarken sormuyor ¢lnku

&} RAW veya Clone DVD gibi bir program su anda

var mi? {vidzo DVD igin)

7} 4.5GB yaziyor Nero, nasil 4.7GB yapabilinm?
Tamer Atakut

C@ch)[:l Selam Tamer,

Siiratle sorularina gegiyorum.
Ancak ticari DVD filmleri kopyalamanin yasadigi ol-
dugunu unutma liitfen.
1} DVD gazicilar gift katmanli yazma zelligine sahip
degildir, Bu yiizden 9.4GB yazamazlar.
2} Eger film 4.5GB'dan az yer tutuyorsa ve dzel bir
korumasi yoksa direkt kopyalanabilir,
3) Sabit Disk'ten kopyalayarak DVD ¢ogaltma da me-
niileri ve sikigtirma ayarlarini da ayarlayan Pinnacle

InstantCopy gibi programlar var. Bunlardan birini kul-

lanmahsn.

4) Kendi olugturdugun DVD Yideo'lar sen aksini ayar-
lamadigin siirece bdlge kodu icermez. Bayle onlarca
program var Google’dan “DVD Region Free Software"
gibi bir geyler yazip aratsan kalayca bulursun. Ben

kullanmadigim i¢in isim veremeyecegim.
5) 9.4GR'lik bog DYD yok bildigim kadanyla. Olsa da
gift katman degil ¢ift yiz olacagi igin bir anfami ol-

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

OONANIM

maz. Plextor, Philips, Fuji, TOK.. bildigin marka-
lanin gogunu denedim ve hi¢ sorun yagamadim.
Sadece Creation mi ne, bir tane var, ondan uzak
dur. 1X yazana kadar canin gikiyor. Evet arti ve-
ya eksi bog medya tipi. fogu kigi artinin daha
iyi oldu@u inancinda ama ben medyamn Gretim
kalitesine dnem veriyorum sadece.

6} InstantCopy var dedigim gibi ama dvd.box.sk
adresinde bu programlarin hepsini kargilagtir-
mali testleri ile bulabilirsin.

7} Yapamazsin.

Bakin ne giizel konustuk, dertlestik, so-
runlara gozim aradik. Ne gerildik ne de bu-
nalima girdik. Ben anlamiyorum bu serbest
yazartar iki Teknik Servis yazan kafay yi-
yor, Neyse ¢izecegiz elbet bir glin bunun
da sirnni...

Donanim sorulann icin donanim@le-
vel.com.tr adresini kullanabilirsiniz. Maale-
sef pek cok kisiye E-Mail ile cevap vermek
mimkln almuyor ve kag e-mail attiginiz da
bu durumu degistirmiyor,

lyi oyunlar... »

Tugbek Dlek

e e B
Asaijidaki iiriinleri bulabileceginiz online majazalar

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
www.kangurum.com
www . mavidonanim.com
www.pegold.com.tr

Ekonomik ideal St | LD iy S o 19 "
Islemei Athlon XP 2000+ {Box} 71$ | AMD Athlon XP 2500+ (Box)  97% | Pentium 4 3.4 GHz B0OMHz 536%
Anakarf MSi KT4V (6712) 64$ | MSI K6-DELTA LSR 92% | Abit A7 i865PE 130%
Bellek 256MB DDR-400 Twinmos 43$ |512MB DOR-400 Twinmos 82% | 512MB x 2 DDR-400 Twinmos Dual Kit  196%
Sabit-disk Seagate Barracuda 80 GB 73$ | Seagate Barracuda 7200.7 120GB 109$ | Seaqate Barracuda 7200.7 160 GB  146%
Ekran Karti HIS Radeon 9600SE 108% | HIS Radeon 9600 XT 218% | HIS Radeon 9800 XT PRO 256 MB  569%
Monitar "Samsung 753 DFX Flat 17 134$ | "Samsung ?57MB 17" 211% | "Sony HX93 LCO 19" TFT" B¥7%
OVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 423 | Pioneer 16X DVD-ROM Tray 423 | Pioneer 16X DVO-ROM Tray 423
Ses Karti Sound Blaster Live Value 51 31% | Sound Blaster Audigy DE 77$ | Sound Blaster Audigy-Il Platinium  194%
Modem Apache 56K V90 Internal 32% | Apache 56K V92 USB 58$ | Apache 56K V92 USB 58%
Kasa Aopen GF 50 51$ | Acpen H600 62% | Chiefter Matrix Big Tower 157%
Klavye Microsoft PS2 143 | MS Multimedya Blue 20% | wr Opt Desktop 53%
Mouse MS intelli Explorer 3.0 32$ | MS Infelli Explorer 3.0 32% | Logitech MX700 89%
Haparlge Philips A2510 51% | Philips A2 610 753 | Philips A5.600 218%
(D/DVD-RW siiriict |Samsung 52/24/52 8MB 47$ | Samsung 52/24/52 8MB 47$ | Plextor PX-708A 235%
Floppy 73 7$ 73
Toplam 800$ 1229% 3507%

Not, Fiyatlara KDV dahil degidir ve KOV orani Girin gruplari arasinda farklilik gostermektadir, Fiyatlar ithalatgilanindan degit belirtilen online magazalardan ahnmisur. Bu yizden incelemelerde belir-
ulen fiyaUardan ve bagka maBezalardak fiyatlardan farkliolabilir. Fiyatiar verilirken magazalar iginde en dugik ofan deger secilmigtir. Tavsiye edilen Urgnlerin timi denenmistir
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iyl OYUN YAPMAK HAKKINDA AGZINDAN gok sik laf gkma-
yan birileri varsa, oyun yapimeilarinin kendileridir. Ne-
den? Cok basit, ne zaman oyun yapiminda ramarn
ve para harcamis bir yapimeiya “iji oyun” akl-
na elinden gikmis olan tiim o kotd oyunlar gelir ve tabii ki
dimag kilitlenir kalir. unkl "k6td oyun” yapmamig bir
insan evladi yoktur oyun piyasasinda,
Ciinki “k6tl oyun” demek ilia ki gercekten de rezil, beg
para etmez, yiiz Uzerinden bir puan alacak kadaryan
yatmis, gamura batmis bir argje dernek degildir. "Kétd
oyun®, yapanlar zarara sakmus, ceplerindeki parays efi-
tip yerine daha fazlasimi getirmeis, programeilan, sevi-
& tASa R - deri acliga

nstarlaTe
gildir.

OYUN YAPIMCILARI ; IR

Tabii olup bitenlerin, yasananlann gelecek nesillere ak-
tarilmast gerekiyor. Yarin ébiir glin kalkip oyun yaparsa-
niz lazim olur diye degil, yanls anlamayin, Zaten oyun
yapmaya kalkaniar bu dersleri otomatik olarak okuya-
caklar, isin raconu bu, Bizim derdimiz insanlarin bagin-
dan gegen olaylari ilgilenenlere aktarmak, biraz hayret
etrnek, biraz da gulmek. Ne de olsa baskalarinin sikinti-
larina glilmek insanaglunun normal davranis bigimlerin-
den biridir. Ama oyun piyasasinda olan claylardan bazi-
lan da giilinmeyecek gibt degit ki, biz ne yapalim?
Oyun Tarihinin En Rezil Hatas1 Malum, Amerikan oyun
piyasasiinaniimaz derecede biiylk ve haliyle diinyanin
diger késelerinde olup bitenleri de derinden etkiliyor. Ne
de olsa glinimiizde oyun endustrisinin dnemli bir kism
bu tilkede konuslanmis bulunuyor. Ancak tabii ki her ge-
yin bir baglangici vardir ve bu gercek ABD oyun piyasasi-
nin olugmasi icin de gecerlidir

1870 yillarin sonunda Uzak Dogu ve Amerika, jetonlu
oyun makineleri (arcade) yardimiyla elektranik oyun
kavramiyla tamsmist Ardindan da Atari firmasinin dnld
Atari 2600 konsoiu gikti. Bu kartusiu konsal televizyona

baglanyor, boylece jetan masrafl yapmadan, evinizin ra-

hathiginda oyun eynama imkanina kavusuyordunuz. Za-
ten sonraki yillarda Gikemize de bolca gelen bu konsa!
yiiziinden tam elektronik ayun tirlerinin adi halk arasin-
da “Atan” olarak kaldi.

~ Atari firmasi bu konsolu ABD pazarina sirdlglnde bera-

"Grim Fandago” o kadar orijinal
bir oyundu ki, bunun iyiliginden
qok katuliglnt gérdd.

7 mityon Atari 2600 sahtmis iken,
12 milyen Patman kartusunun
imal edilmesi, fiyaskolar tarihine
altin harflerle kazind.

rinde insanlann ilgisini de cekecek oyun-

33 ihtiyag duyulacagint farketti. Bu oyunlar
genclerin jetonlu makinelerden bildigi, tani-
dig isimler almaliycr ki konsollar ve kartug-
lar satilsin. Biylece Space Invaders dahil
pek gok klasik ayunun Atari 2600 igin versi-
yonlan gelistirildi ve Atari elektronik oyun pi-
yasasinin devlerinden hiri oldu.
Ancak 1982 senesinde Atari firmasi 6yle bir
halt etti ki, bunu i yagindaki bebeler eder
miydi, orast halen tartigilr durur. lyi para ka-
zanmakta olan Atari bu piyasada ekmek ol-
dugunu géren Warner Communications tara-
findan satin alindi. Ne var ki kazandigi tim
adan calisanlaring zirnik koklatmamak
jcin bir sirket politikasi haline gelmisti.
ir sUre sonra aghktan strlinen tdm
peli programcilar ve diger galisanlar

ARINI KISKANIYOR MUSUNUZ? MERAK ETMEYIN,
BiZ SiZE BU SAYFALARDAN KENDi BERBAT 0YUNUNUZU HAZIRLAMANIN YOLUNU ANLATACAGIZ.

gruptar halinde aynlip kendi baslanmn care-
sine bakmaya karar verdiler.

iste bu dénemde jetonlu makinelerde bir
Pacman cilginlig sirmekteydi ve Atari fir-
masi y&neticileri bu ayunu kendi konsollar-
na tasirlarsa iyi para kazanacaklarint dusu-
ntyorlardi. Onlerinde géremedikleri bir kag
cukur vardi ve onlar da icine digmek tize-
reydiler. Bunlarin ilki tim tecriibeli ekiplerin
istifa etmis clduguydu. Bu yizden prajenin
cabucak tamamlanmasi icin disaridan adam
tutuimasi yolura gidildi.

ikinci biiyiik hata

Yapilan ikinci hata ise gok daha ahmakga idi.
Hali hazirda on milyon Atari 2600 konsolu
satildigl halde, Pacman kartuslanindan tam
oniki milyon adet Gretildi! Yéneticiler insan-
larin sirf Pacman igin 2600 saun alacagim
distintyordu, ama bu da garip bir fikirdi,
CUnki piyasada zaten Intellivision ve Cale-
covision adinda iki farkl konsol daha vard,
Ustelik buniar basit bir adaptdrle rahatca
2600 oyunlanni ¢alistirabiliyarlardi

Tabii her seye ragmen Pacman piyasaya sU-
ritdi ve ilk asamada yedi milyon kartus sa-
tildi. Ancak apar topar yapilan bu Pacman

versiyonu o kadar rezil, 0 kadar oy-
nanamaz durumdayd ki, kisa sdre
iginde bu kartuglann blyiik kismi
tliketiciler tarafindan 1ade edildi. As-
la satiimayan bes milyon kartus ise
sirketin zarar hanesine koca bir eksi
atmakla kalmadi, Atari'nin “altin
murtlayan tavuk” imajini d
za dek sildi.
Ama Atari akillg
re sonra S
piyasa
merak
akl g
filmle
ne kap
bir fikir sal]
ki yoneticilere

proegramcilar taplayip, onlara oyuny
yapmalar) igin sadece dért hafta st-
re tanidilar glinki oyunun yilbasina
yetismesi gerekiyordu! Dort hafta-
da k sey yapabilirsiniz, ama
Ig'gisagar oyunu buntardan
biri degildir. isin komik tarafi, pazar-
lama bolumindekiler filmin isminin
oyunu sattirmaya yeteceginden o
kadar emindiler ki, cyuna bir defa
bile gtz atrnadan bes milyon adet
kartus icin siparis verdiler. Ve ger-
¢ek su ki, bes milyon oyun kartusu-
nun maliyeti gercekten de yuksek-
tir. fzellikle sonugta ortaya gikan
oyunun inanilmaz k6t oldugunu ve
neredeyse tlim kartuglann elinizde
kaldigini disunurseniz!

Ama sonrasi daha da komik tabii ki,
Atari elde kalan bes milyon E.T. kar-
tusunu ne yapacagini bilemeyince,
gareyi hepsini imha etmekte buldu.
Kartuslar kamyonlara yiklenip New
Mexico ¢oltinde bir ¢oplige gomil-
diler. Bunu haber alan meraklilarin
gelip coplligl kazmaya baglamasi
uzun strmedi tabii. Atari'nin buna




verdigi tepki ise derhal bélgeye geri dondp, tim alani ka-
hn bir tabaka betonla kaplamak oldu!

Tabii tim bu rezilligin faturasi sadece bir firmaya ciksay-
dt o kadar sorun olmazdi. Ama Atari o ddnemde ABD pa-
zarindaki en bilylik firmayd ve ardr ardina gelen bu fi-
yaskalar sadece sirketin belini bdkmekle kalmadi,
emekleme doneminde olan konsol pazanna da yaman
bir darbe vurdu. 1990'1 yiflarin baslarina dek pek ok fir-
ma ABD pazarina girmekten tirst ve sonug olarak elekt-
ronik oyunlar uzun bir siire daha sadece kigk bir azinli-
¢in eglencesi olarak kalmaya mahkum edildi. Atar ise
1983 yil sonunda bu olaylardan 6tlrd yaklasik 600 mil-
yon dolar zarar ettigini agikladi ve bir daha da kolay ko-
lay toparlanamadi.

Peki hatay nerede yaptilar?

Tdm bu olup bitenlerin en blylk sebeplerinden biri, o
giinlerde oyun yapiminda “kalite kontrolu” diye bir seyin
asla duyulmarnis olmasiydi. Insanlar begenmedikleri
ayunu her zaman geri gotdrebilir tabii ki, ama sik sik el-
de patlayan oyunlarin zararint hangi firma sonsuza dek
sineye ¢ekebilir ki? Sonucta ayun firmalan yaptiklan
oyunlarin kalitesini en azindan bir dereceye kadar kont-
rol etmek zorunda olduklarini anladilar. Hatta bugin isim
haklarini elinde tutan firmalann oyun yapimeilari {zerin-
deki yaptinm giict cok blylktur. Meseta bir film sirketi
isim haklarini tasiyan bir oyunun kotd oldugunu dus-
nirse yapim isini tamamen durdurabilir. Benzer hir sekil-
de Sony, Microsoft ya da Nintendo gibi firmalarin konsot-
lanna oyun yapan tasarim blrolar devamii olarak ne
halt ettikleri hakkinda hesap vermek zorundadirlar. Ken-
sol ayunlarinin neden PC cyunlanina kiyasla daha rafine,
daha seckin oldugunu merak ettiginiz oldu mu hi¢? Se-
bebiiste tim bu facialardan alinan derslerdir. PC ayunla-
r1i¢in yama ¢ikarabilirsiniz, ama konsoliar hata affetme-
yen platformiardir,

Codename Eagle'in tek kabahati
Battlefield 1942°den iki sene
ance citkmasiydi

L]

Gériyorsupiuz 1sanoglu hayattaki her seyi anlamak ya da kontrol etmek yetene-
gine sahi e cosu zafman en saglam ayunlar kesiniikle yapimeilarninin kontrolu
digindaki iz fﬂan dolayi dibe vurabiliyorlar. Ama ne var ki, eger cidden israrla dibe
vuracak bit Dgéngapnﬁa a kasiyarsaniz, o zaman basany yakalamak (!) ve rezil ol-
mak icin simdi anlatacakgar\m kesinlikle tatbik etmeniz elzemdir:
KESINLIKLE ORIJINAL OLMAYA KASIN Evet, oyunla ilgili yaptiginiz her seyin en sira
disi, en alisiimadik olmast igin elinizden gelent ardiniza koymayin. Arabirim tasarimiri-|
dan tutun da, karakterlere ve hatta oynanis sistemine kadar, tirm unsurlar tasarlar-
ken ykmadik tabu, gignenmedik kural birakmayin! Nasilsa bu toplum sizi anlamiyer,
en azindan olimiinuzden sonra takdir edilmesi muhtemel bir seyler dretmis olursu-
nuz, Ama siz ille de iyice dibe vurmak, parasal agidan da ¢okmek istiyorsamiz, 0 za-
man sadece orijinal fikirlerle yetinmeyin, kullanmaniz gereken tiim yazilimlari da
bastan sona F?:ndiniz gelistinn! Bir sire sonra diger firmalann neden paray bastirip
hazir oyun motorlarint satin aldiklanni anlarsiniz nasilsa.
PLANI, PROGRAMI BOSVERIN Planlama yapmak, kimin neyi ne zaman halledecegini
programlamak, oyunun neye benzeygrcegine onceden karar vermek, bunlar bos igler!
Siz ve ekibiniz zaten dahi gocuklar dgll misiniz? Planlt olmak, dizenfi calismak, isleri
leri dijzenlezek, biyle seylere ihtiyaciniz :

vaktinde yetistirmek, bir yandan da,d
yok sizin! Oyunun neye benzeyecg
cakur. Ya yann 8biir giin caniniz 518
Sallayin plani programu, birakin fe
INTERNET'i SAKIN BOSLAMAYIN
menin, herkesi hayal kirkhgina Ug
larindan biri Intemet'i verimli ki

a=ina gdre takilsin.
8likle bu zamanda rezil bir oyun yapabil-
inize digman etmenin en 8nemli kosul-
ir. Diyelim ki kafanizda bir oyun fikri olus.
maya baslad, hi¢ bekletmeden def nize bir web sayfasi hazirlayin ve basla-
yin kafanizdakiftkri ballandira ballandif@8lztmaya! Ortada daha hicbir sey clmaya-
bilir, bu gnemli degil, siz ilgi cekmek istemitfer musunuz kardesim?
Tabii sadece olmayan bir oyunla ilgili planlardan, tasanimlardan filan bahsetmek yet-
mez, gorsel acidan da inandnci olmaniz lazim. Bu ylzden sik sik sitenize resimler fi-
lan koyun. Ne resmi oldugu 6nemli degil, mesela olmayan oyunun olmayan kahra-
manlannin kafadan uydurma karakalem eskizlerini tarayip siteye koyahilirsiniz! Ayn-
ca Photoshop ne gline duruyar? Sagdan saldan topladiginiz ekran gérintilerini kir-
pin, kalagayin, koyun siteye. Sahte olduklan anlagiisa ne olur ki?
Ve tabii farumlar, onlari da ihmal etmemek lazim. Forum acin ve insanlara oyunda ne
gormek istediklerini sarun, Cogu ne istedigini kendi de bilmez, o yuzden tonla ipe sa-
pa gelmez istek ve fikirle karsilagsacaksiniz. Ama size ne, siz zaten onlarin fikirlerini
dinlemek iin forum agmiyorsunuz ki! Sizin olayiniz arada bir forumlariniza girip ciddi,
ne halt ettigini bilen bir havayla mesajlar yazmaktir. Baylece insanlar sizin bir halttan,

-‘-'.. te!" diye bir post, otururlar asagi! Unutmayin, sizin amaciniz rezil almak, vezir degil!

anladiginizl, daha da kitisi gergekten bir oyun Uzerinde calistifinz zannedecekler-
dir, Tabii bir middet sonra sikilip “Eeee, nerede bu oyun ya?” diye isyan etmeye kal-
kabiiirler. Etsinler, basarsiniz forurna “Killik yaratmayin lan, oyun bitince bitecek is-

En bastan kamr vermek zaten sizi k|5|tlagp
erine FPS yapmak isterse? Degil mi ama?




BU KADAR ABARTMAYIN

3) FINAL FANTASY VllISakin yanlis anlamayn, FF 7 ke-
sinlikle k&td bir oyun degildi. Ahgiimis formillin disina gik-
mayan, bildik bir Japon mal konsol RPG'siydi. Zaten sorun
da bu, ahigilmis ve bildik olmasi. 0ysa oyun piyasada dyle
abartilmist ki, oyunu alan herkes devrimsel nitefikte bir
yapimla kargilagmay: bekliyordu. Tabii ki 6yle olmadi. So-
nucta oyun satti, ama Final Fantasy serileri dahilindeki en
iyi yapim degildi. Sadece kendinden oncekilerden daha
diizgiin bir reklam destegine sahipti, ¢ kadar.

Oun tarihi asin sisirilmis balonlarla doludur
astinda, Ne var ki bu balonlarin hepsinin
yapimcisinin elinde patladifin sbylemek pek
mimkin degildir. Gerefinden fazla

aharhildi§) halde sahis rekorlar kirmay!
hasaraniar oldudu gibi, gergekten hak eitigi
halde hakks olan ilgiyi gGrmemis pek ¢ok
yapim da vardir |ste size bunlardan birkag
arnek, giinahlari ve sevaplariyla beraber.

1) HALO Astinda Halo'nun neden basanh oldugunu anla-
mak pek zor degil. Konsollarda baganl bir FPS'ye nadiren
rastlanir, hele bu oyun giktiginda X-Box kullanicilari iyi ya
da kétli, herhangi yeni bir oyuna hasrettiler. Ama genelin-
de Halo asini sisirilmis oyunlara iyi bir ornektir. Yillar Snce
PC icin yapilmaya baglandig haliyle, bitmis suriimd ara-
sindaki kopukluk gok biyiktar. Diisman gesidi cok azdir
ve modeller siradandir, cevre tasanmiyer yer inanilmaz
diz, hatta sikicidir, Ustelik grafik agidan gok dolu bir oyun o
olmamasina ragmen, dzellikle PC versiyonu tam bir sistem _;; §y
canavandir. Ama iyi satrmistir, orasi bagka.

2) TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS

Yillarca kendine biiyiik bir hayran kitlesi toptayan bir oyun
serisi nasil katledilir, tabutuna son ¢ivi nasil ¢akilir, goriin.
Lara Croft asla bu denii hantal, bu denli bagansiz
olmamisti. Ama bu kaginilmazdi tabii ki, glnkG

> hayranlanindan yapimcisina herkes henGz bitmekten ¢ok
uzak olan oyunu ellerinden geldigince sigirdiler. Sonunda
Eidos kendi gazina gelerek oyunu apar topar piyasaya
siirdi, ¢linky potansiyel msteri kitlesinin beklemekten
stkilmasindan korktular. Isin en aci yani da nedir biliyor
musunuz? Oyun piyasada patladiginda faturanin yapimci
° | Core Design’a kesilmesi aldu.

HATASIZ KUL OLMAZ

Oyun piyasasinda bilyiik Gmit baglanan, heg vardi). F-16, F-18 veya Mig-29, mutlaka her ay ya-
dan ¢ok kaliteli gdrinen, cok iy elestiriler , zacak bir simulasyon gelirdi. Cogu zaman bu
ayunun tamamen Greticisinin elinde patlama

oyunlar siradan bir bilgisayarda rahatga calisabi-
sik gdrllen bir vakadir. Ote yandan vasat denebi- len, oynamak igin ille de jet brovesi gerektirme-
lecek, nispeten dusiik biitgeli yapimlarin saugre-  yen, hafif ama zevkli yapimlar olurlardi. Tabii say!
korlan kirmasi da ayni siklikta gérdillr, Pekiama arttikga insanlarin bu tire ilgisi de artti ve ¢ok faz-
neden biyle oluyor? Neden yukarida bahsettigi- Ia firma jet oyunu yapmaya baglad:. Serun su ki,
miz Atari megindeki gibi devam|i kiitd kararlar her firma daha fazla satmak icin kendi oyununu
atan, kbt oyunlar yapan firmalar degil de, ayni

digerlerinden daha UstGn kiimaya galigiyordu.
zamanda milkemme! Grinler sunan firmalar da "Bunun neresi sorun” diyebilirsiniz tabii. Sorun gu,
b abe-

bir jet simiilasyonunu rakiplerine Ustiin kilmamn
8 benimsenen yolu her defasinda “daha gerek-
ar yapmaktt. Daha eglenceli separyolar,
iyon ya da baska bir sey degil, ama gi-
r gercekeilik saplantist oyunlara ha-
asladi.
bn 4.0 bugune dek yapiimig en ger-
oyunlarindan biridir mesela, dyle ki ger-
cek F-16 pitotlan tarafindan bile kalitesi takdir
edilmistir. Ama acaba kagimiz bu “oyunu” oyna-
yabilecek denli bilgi ya da sabir sahibidir? Uzun
Iafin kisast, onlarin bilgi ve yeteneklerini agan
oyunlar yapmak, kendi miigterinizi kagirmanin en

okkanin altina gidel ¥ sdiaeolt faria

gismiyor, A
«da stk sik tekrarfayal
rinin oyunlannin raflarda k3
leri neler, bir gorelim:
BABA KAG BASIYOR BU F-167 Bir dinem Level
sayfalarinda her ay en az bir jet similasyonuince-
f@mesi bulunurdu{Amiga dergilerinde ise durum

i daha vahimdi, her dergide bir simulasyan kigesi
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4) QUAKE 2 Doom zamanindan beri

oyunlarla ciddi bigimde ilgilenen kime
sorarsaniz sorun, size verecekleri ce-
vap degiismez. Quake 2 fena eyun de-
pildir, ama maalesef ilk Quake kadar
hafizada iz birakabilmis hig degildir!
Sorun bu oyunun da daha piyasaya
pkmadan abartilmis oimasindan kay-
naklaniyordu. Insanlarin beklentisi
oyle biytidy ki, sonunda |D oyunu za-
manindan énce gikarmak zorunda kal-
di. Diigman yapay zekas) neredeyse
sifirdy, sitahlar rafine edifmemisti, go-
$u harita ruhsuz odalardan ibaretti ve
atmosfer kesinfikle ilk Quake'in yani-
na bile yaklasamyordu. Daha da bete-
ri cyunun Multiplayer kismi yoktu, ok
sonradan bir yama ile tiiketiciye
sunuldu. Eh, en azindan bu cyunun
motoru sayesinde bagka pek ¢ok sag-
lam oyunun yapifmasi mimkdn oldu!

iyi yoltanindan biridir! Artik ugus oyun-
lan piyasasi Syle bir hate geldi ki, bir-
kag senede bir yeni bir oyun “belki” ¢i-
layor. Belki. Acaba buna degdi mi? Ko-
ta bir oyun torénin 8lim dogegine
yattigim gdrmek ne aci...
YETENEKLI REKLAMCI
{Jlkemizde oyun se
miyar? Aslind
ger sekiorlg
dogrudal
Ekonom
galanma
der kalem
oyun dergilet
bir kenara biraka
gim konu baska. Acabs
ya da hizmetlerini tiketiciye taritma-
dan, onlari varhklanndan haberdar et-
meden nasil kar etmeyi, krizden kur-
tulmayr umuyor olabilirler? Bunun ke-
pengi kapal bir bakkal dikkan calis-
trmaktan farki ne? Kim sizden nasil



haberdar olacak ta gelip sizle is yapa-
cak, be hey gafiller?

Tabii ayni durum yurtdiginda da ge-
terh, ama biraz daha farkli bir bigim-
de. Orada sorun reklam yapmak ya da
yapmamak degil, reklami dlizglin ua-
pabilmek. Maalesef bastigl yeri gér-

meyen, eskaza o meslege girmis rek-
larncifara her Ufkede toslayabilirsiniz.
Eger Grlinunlz bunlardan birinin eline
dlserse, altin kaplama olsa bile ma-
ceranin sonu hiisranla bitecektir
Dandik bir drdiniin cok bagarh bir se-
kilde pazarlanmasina ABD'den bir 6r-
nekverelim. Yillardir bitmeyen “Deer
Hunter” oyun serisini mutiaka duy-
mugsunuzdur, Neredeyse sifir biit-
ceyle yapilan bu “av oyunu”, bilgisa-
yar oyunianna hiraz vakit ayirmis her-
hangt bir insan eviadricin gozleri kér
edebilecek bir faciadir. Ne var ki isinin
ustasi reklamcilann eline dismistir.
Geyik avi ya da tifekle ilgilenen ve

5) DAIKATANA Bu yazida adi ilk defa gecmiyor tabii,
ama bu kaginiimaz. Cnkd Daikatana oyun tarihinin en pa-
hali ayunlarindan biri olmayt basarmistr! Bu oyunu bas ta-
¢l eden Romero ve sirketi lon Storm, onun sayesinde yillar- §
ca Electronic Arts'in paraciklarini sémirmeyi bagardilar.
sonug? Piyasaya bes yrl kadar geg cikan, teknolojik olarak
daha da eski denebilecek, bitmis olmaktan ¢ok uzak bir
oyun. John Ramera ve |on Storm igin gok uygun bir mezar

tagi denebilir, Romero hakkinda daha hasgériiii olabilmeyi
dilerdim, ama yaptig oyun igin dergilere oyunculara hita-

ben “You will be my bitch!” diye ilanlar verecek kadar ken-

dini sasiran bir adam bence daha beterini de hak eder,

?) METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY A sisirilen ve biraz da
sansin yardimiyla patlamaktan kurtulan bir bagka oyun daha' Serinin ilk
oyunu giktiginda sira dist idi, ama bu herhangi bir yenilik getirmiyordu. Jyun
sdresinin yaris) sikici konusmalarla doluydu, oynamasi pek rahat bir oyun
degildi. Ustine Ustltik Snake gibi saglam bir karakter yerine, Raiden diye cin-
siyetinden bile emin olamadigimiz bir yeni uetme konmustu! Dedim ya, patla-
madiysa bu blylk bir sanstir,

8) BLACK 8& WHITE ilging, sira disi bir oyun gibi
gorinlyordu Black & White. Soz ¢ok edilmis, rek-
larmi cok yapilmis, sabirsiziikla bekleamisti. Sonra
oyun ¢kt ve insanlar oynamaya basladi. Oynad)-
lar, synadilar, cynadilar. Sonra fark ettiler ki, agzi-
na kadar hatalarla dolu bir oyunda, dev bir may-
muna tuvalet terbiyesi vermeye ¢ahsmak, bu ara-
da karsi kdye ates topu atmaya kasmak o kadar
da sira disi ya da cekici degildi! Zamanla insanlarin
tepkisi o kadar artt ki, Molyneux sahsen oyunun
istendigi gibi olmadigini, bundan kendinin de ra-
hatsiz oldugunu itiraf etmek zorunda kald,

evinde bir PC bulunan ABD vatandastaninin sayis)
inanilmayacak denii goktur, iste o usta reklamci-
lar bu vasat bile olamayan oyunu g insanlarnin go-
zline sokmay dyle 1yi basarmisiardir ki, Deer
Hunter serisi uzun siire satts rekorlan kirmistir,
Eh, geyik aviyla ilgili bir oyunu av ma

azasirafla-

nina sokmay) akil edebilirse rilerimut-
laka gitrecek ve alacakur! Beer Hunter gi-
bi bir garabeti dretenlerin celiFpara gormiis, yuz-

leri glilmUstir. Ote yandan dogru kitleyi tuttura-
mayan ydzlerce cok daha iyi oyun raflarda giiri-
meye devam etmektedir. Iste reklamin glici!

BU TOPLUM BENi ANLAMIYOR! Bilmem hatirlar
mrsiniz, Codename: Eagle diye bir oyun incele-
mistik dergide seneler evvel, Oyun gercekten de
fenz degildi, hatalarina karsin pek cok yenilik ice-
riyordu ve bu yizden istisnasiz tim Glkelerde
oyun basinindan gvgiiler toplamigti. Sonra ne ol-
du 0 oyun? Topu atti, yan yattr! Qysa ikisene
sonra cikan Battlefield 1342 resmen satis rekor-
lart kirdi ve buglin Interet Gzerinde en cok oyna-
nan oyunlardan biri. Halbuki Battiefield 1942 hic
de biyuk bir yenilik getirmiyor, aksing onun yap-

L

6) ENTER THE MATRIX Film konulu oyunlar
arasinda belki de en basarili elanlardan biri bu
oyun aldu, Ama gergekte asla vasatin ok Ustiine
cikabilecek bir yapim degildi. Abartili bir reklam
kampanyast sayesinde iyi satmay basardigi bir
gergek tabii ki, Ama slizme Matrix manyaktar di-
sinda kalan herkes, bunun sisinidigi kadar sag-
lam bir oyun olmadigi konusunda hem fikir ol-
makta gecikmedi. Zaten yapimcilari da ikinci bir
oyunu daha duyurup sanslanni gereginden fazla
zorlamayl uygun gdrmediler,

. = et
iy 8-
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tigr hemen herseyi seneler evvel Codename: Eag-
le az ya da cok aynen yapiyordu! Peki ama hir
oyunu gocertirken neredeyse kopyasi olan hir
bagka oyunu zirveye tasiyan sebep nedir?
Bunun tek agiklamasi var, o da toplumun heniiz
sizin 0 oyunla sundugunuz kavramlara hazir ol-
mamasi. Bu her alanda olur, ne yazik ki éncii ol-
manin bedeli cogunlukla pek agirdir. iste bu ytiz-
den akliniza gelen her “inaniimaz yeni fikir" o ka-
dar da iyi bir fikir olmayabilir. En azindan uzun va-
dede neler olacagini gorebilmek igin bazen isi
agirdan almak gerekebilir. Tabii bu sefer de treni
kagirmak sdz konusudur. Birisi ayun isinden para
kazanmanin kolay oldugunu mu séyledi?

SON GELEN GCURUK ELMA Beklerken treni kagir-
maktan bahsettik ya hani, iste o da ¢ok sik olan
bir olaydir, ama genellikle isteyerek yapiimaz. Co-
gu zaman kiguk ama becerikli bir firma dogru
ddzgin bir oyun yapar. Ama gelin girin ki oyunu
yayinlayacak adam gibi bir yayinciyla antasmauy
bir tdrlG bagaramazlar. Aylar aylan, yilar yilan
{i¥alar. Sonunda bir giin oyun gikmay) basarabi-

lifN& rafta patlar. Neden? Aradan gecen zaman 5> »

™
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>>> zarfinda ya o tdre olan ilgi 6lmustar, ya
da sbiz konusu olan bir seriyse eger,
hayranlan beklemekten siluiip bagka
oyunlara yénelmiglerdir. Bir Grind sat-
mak igin dogru zaman dilimini yakala-
mak gok ciddi bir problemdir ve herkes
bunu bagaramaz.
FESUPHANALLAH Oyun pazannda ba-
zen gercekten de cok harika, cok sira
dist, cok kaliteli bir oyun beliriverir. Oy-
| le saglamdsr ki @ ayun, yapimeisinin
adindan reklamasyona kadar her sey
lehinedir. Satmamasi igin higbir sebep
yoktur, Jvglilerle s6z edilir, iyi elegtir-
ler alir ve gercekten de iyidir. Ama ya-
yinci firma oyun stoklanni eritebilmek
icin senelerce ugragmak zorunda kalir.
insanlar gidip o oyunu almazlar. Neden
almazlar? Belli bir sebebi yoktur asiin-

Oyun farihinde cok saglam patlayan, etrafl moloz
icinde birakan bir s(rll bomba var elbeffe. Ama
iste bu bombalardan en énemli dorf tanest

DAIKATANA John Romerao ve Daikatana. Bu iki
isim oyun tarihine sonsuza dek kazindi ve kimse-

nin de cikarmaya qucd yetmez. Dalkatana neden
basarisiz ohdu, Romero neden fum kariyerini re-
z/l edip sonunda karin tokluguna calisir hale
geldi? Sebebi basit, Romero bu yazida ckududu-
nuz her seyi kelimenin

I programsz sirke? yone-
%« i Fidos'un paraciklaring
hortum gibi emdi durdu.

Inanitmaz liks yssad,

‘malar tulee

aivam oyunu yapirid
ha o tiirden herhangl bir®
pkarmama karan aldiar. Bu heTTrawg
biroyunun basina gelebilir tabii, ama
genellikle s6z konusu oyun ne kadar
igiyse gerceklesme olasiigida o denli
yliksektir.

* TAVSANIN SUYUNUN SUYU Bazen bir
oyun o kadar bagarili olur ki, neredey-
se bir anda oyun diinyasinda yeni bir
cag acar! Manyak gibidir o oyun, cilgin-
lar gibi satar, yapimcilan ihya olur, hat-
ta genellikle bazi lilkelerde gilginhga
varan derecede tutulur {Bakiniz Gliney
Kore halkinin hitmek bilrmeyen Starc-
raft sevdasi} .Tabii akabinde bir suird
firmarin avuglan kaginmaya baslar, bu
hengamede kiipti akarken doldurmak
lazimdir! Hemen kollar sivanir, satig re-
korlari kiran oyunun kopyalanmasi is-
lemine baslanir. Bir anda piyasa girtla-
gina kadar “yeni” oyunlarla dolup tag:-
verir. Burada kalite ya da orijinal fikirler
degil, ok satan oyunla olan benzerlik
anemlidir. Bugiine kadar "Ayni Diablo
gibi"" ya da “Tipki Starcraft!” veya “Do-
om gibi ama daha bite kanh!” tdrinden
slogantarla piyasaya gikan oyunlan
saymaya kalksak 6mriimiiz tikenir. Is-
te yaptiginiz ayunun tam bu dénemler-
den birine denk geldigini diistintn, Us-
telik herhangi bir seyin kopyasi olmasi
da gerekmez. Ustelik ne kadar orijinal
olursa o kadar da iyidir, ¢iinkl boylece
bu karmasada oyununuzun glime git-
me ihtimali daha da artacaktir.

reklamiarda ve forumlar-
da potansiyel miisteri kit-
lesiyle dlesiye dalga get-
11, devamli personel ve
yaziim degistirdi, ve da-
ha nicesim yaphl! Dogru-
. su Daikatana patlama-
saydt bile Romero er y3
da get kuyrugu kaphira-
caktl, insan sansim bu
kadar da zorlamamall

NINTENDO VE SONY Sadece oyunlar degil, oyun
platformlari da patlayabilic Fabil. Her ne kadar
konumuz daha ziyade oyunlar olsa da, Ninfen-
do’'nun kendi eliyle kendire athidi bir kazik var
ki, bunu anlafmadan gecmeye imkan yok,
Nintende uzun ugraslardan sonra Ninfendo £n-
tertainment System ile konsol pazarimin en bi-
yik payini kapmay! basarmisti. Ne var ki ufukta
yeni rakipler gériiniiyordu ve Nintendo yeni bir
konsol tasarlamak zarunda oldugunu farketmis-
ti Yeni konsolur CO sirlciye sahip olmasi plan-
lanjyordu ve bunun icin de Sony ile ortak calis-
malara baslandi. Sony tam bes milyon CO stirdcd
{iretmisti ki Nintende apar topar baska bir fir-
mayla (Philips} calismayi sectigini agikiadi ve
Sony bir anda bu isten zarar etmis olarak ortads
kaliverdi

Sony yonefioleri bu ise o kadar gicik olmuslard
ki, derhal caismalara devam edip gelistirdikleri
teknolojileri kullanarak kendi konsellaring draf-
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filer, Kisazamanda Nintendo’yu, hemde diger

ireticilerini silip sipiirecek olan bu kon=

solun adi, Playstation’dl

PAZARLAMA FACIASI Oyun reklamciligi denince
akla hemen Ingilizlerin Gnli Acclaim firmasi gg
lir. Sebebi cok basarili reklamlar yapmatan
aksine glasi en embesil fikirleri orfaya &t
Mesela Turok cikacag zaman yeni dogan
nun adim “Turok” koymay kabul eden ai
10,000 dolar odemey teklif etmislerdi. Ayi
temi Shadowman 2 i¢in de denediler, mezar f3
na reklam almayi kabul edenlerin cenaze masraf-
larini cdeyecekierdi! Ve tabii Burnout Z: Point of
Impact icin yaptiklan kampanya da unufulamaz
Oyunun cikisi serefine strat yaparken yakata-
nan strtclilerin cezalanini ddemey teklif ettiler!
Bir reklama ne kadar delirebitir, varin anlayin,

DIKKAT, KGR OLABILIRSINIZ! Uzerinde “Dikkat,
kalici kgrlage yol agatilir® uyanisi butunan bir
iirtine 180 dolar éder miydiniz? Peki ya bunu og-
lunuza kiziniza oynasin diye alir miydiniz? Ha-
yir? Ama Ninfendo nedense insanlarin bunu ys-
pacagini distinmisti! Virtual Boy adini verdikle-
ri ve sanal gerceklik gozlogt seklinde tasarlan-
mis olan tasinabilir konsolu piyasaya sir-
melerinin sebebi de bu diisiinceydi zaten. Konsol
sadece kirmizi renkie calisan iki minik ekrana
sahipti ve aslinda kafaya takmak icin d= hayli
afird. Sadece birkac oyunla cikmist) ki onlar da
rezil seylerdi. Ama daha da kotisd, Uzerinde
karlilk yapabilecedine dair kotaman bir uyan
bulunuyordu! Isin daha da acr farafi, bunu
tasarlayan kisi bizzat Game Boy efsanesinin
yarahioisi olan Gunpei Yokoiho adl fasafimiyd
Tabii Nintendo az daha tamamen iflas ediyordu
ve garibim Gunpei de sinden oldu
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Insanlarin kendilerinde olandan daha
biyiik bir zekanin irinleriyle oynamasi

pek tekin degildir.

insan denen varligin zihinsel ve hedensel
gelisimi ne denli uzun zaman alan, ne denli
zorlu bir stregtir! Yillar boyu gézlerim kapalt,
kulaklanim tkali dolagsmadigim halde, gordd-
gim ve Bgrendigim sayisiz seye ragmen,
pek cok olayin kafamda yerli yerine oturma-
s1i¢in Zaman gecmesi gerektigini gariyo-
rum. Din eksik olan par¢a bugin bulunuyor
ve ertesi glin tim bir bilmecenin pargalar
yerine oturuveriyor. Hep ezberleyen degil,
Bgrenen, isin aslinda vakif oian bir adam ha-
line gelebilmek icin ugrastum. Ve aslina ba-
karsaniz tersi de benim agimdan pek mum-
kiin degildi. Genetik yapimdan kaynaklansa
gerek, ezberim tam hir felakettir. Bir form{li
ezherleyip yeri geldiginde kullanamarm. Dkul
hayatim boyunca sirf bu yuzden neler gek-
tim neler. Ama iin igyuztnd anlatirsaniz ba-
na, dinler ve ehmden geldigince de hazme-
derim_Tabii mucize beklemeyin, sonugta
benden bir Einstein ya da bir Von Braun gik-
maz, ama hig yoktan iyidir.
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Serun su ki, bu gezegendeki
cogu insan icin “6grenmek” bagl
basina bir liks haline gelmistir. Ba-

sit hareket sablonlan, konusma ba-

lonlar ve icgUdusel tepkiler cogun-
lukla yasam siirdirmeye yeterken
baska tirltsd de beklenebilir mi,
bilemiyorum. Ne var ki bu yeterli
midir? Eger halen magaralarda ko-
miinler halinde yasiyor, av ve top-
layicilikla geginiyor olsaydik, o za-
man bu soruya olumlu bir cevap
verebilirdim. Ama Byle bir dlinyada
degiliz artik.

Teknalgjinin girmedigi yer kal-
madi gibi bir sey, ve ashna bakar-

saniz modern bilimin hiriktirdigi ve-

riler glinlik hayatlarimizda yeni

yeni kendilerine yer bulmaya basli-

yorlar. Bilim adarlari sizin ya da
benim tiketebilecegimizden daha
hizh Uretiyerlar. Ama daha da kotu-

A\

—. - adeptus mechanicus

s, artik calismalari 6yle bir hale geldi ki, siradan insan-
larin anlayismin cok cok otesine gegtiler. Bu nereye go-
tirecek biz insanlan?

falinmamas! icin cep telefonuna muska asanlar,
kamyonuna koruyucu dualar igeren etiketler yapisti-
ranlar, evinin girisinde kurban kesip kaniyla alnina se-
killer gizenler ve daha neler neler. Sorun ne yaptiginiz
degil, neye inandiginiz. Sanugta insanoglu aciz, 8ldmla
bir yaratiktir ve daha Gstln bir gucin kendine gdz ku-
lak olduguna inanmaya hep ihtiyag duyacaktir. Ben
kendimce bir Tann inancina sahip oldugumdan bunu
sorgulamiyorum.

Sorguladigim ey su, bizler ne zaman teknoloji ve
inanglanimiz arasinda yitip gidecegiz? Bugtin bir insan
arabasina koruyucu bir dua asarken kendine daha Us-
tiin bir glice, bir yaraticiya inaniyor olabilir. Ama on ne-
sil sonra bu ritiielin hambaska bir hale donigmeyece-
gini kim garanti edebilir? Warhammer 40K diinyas: bel-
ki hayal Graniidiir, ama zaten bugiinii konu almamak-
tadir. Orada insanlar teknolojiyi eskilerden miras kalan
kutsal bir emanet olarak giriirler. Her bilgisayar termi-
nalinin yaninda bir kutsal kitap durur, dev savas maki-
neleri kutsal sembolierle suslenir, savasgilanin “makine
ruhlanna” alisabilmesi igin hep ayni donanimi kullana-
bilmesine dzen gdsterilir. Teknolojiyle ugragmak segil-
mis ve kutsanmis rahiplerin, Adeptus Mechanicus'un
isidir. Tamam, ben buglin “makine ruhlar” ile kastedile-
nin “yapay zeka” oldugunu anlayabiliyorum, ama geze-
genin kalan kismiicin de durumn boyle mi? Bizler tek-
noloji ve bilimle donanmig bir “Altin Cag" beklerken, as-
Iinda kendimizi tuzla elektrik lambalaryla donanmig bir
baska karanlik gaga suriikliyor otabilir miyiz? Sakm
“makinelerin tanris” olmaya oynarken, birdenhire ken-
dimizi tam tersi bir durumda bulmayalim?

Bunun bize ne zarar mi olur? Oyle ya, makineleri
bilmem ama, bizler zaten uzun zamandir izerinde re-
simler olan kiictik kagit pargalarnina tapmiyor muyuz?
Hayattan 6lime dek her seyi o kagitlarla dlclp bigmi-
yor muyuz? Belki de ben yaslaniyor, daha paranoyak,
olmadik seyler icin endiselenen bir adam haline geliyo-
rum, kim bilir? Ama igimden bir ses bana dnimdizdeki
20-30 senenin getireceklerini beklememi séylemiyor
degil. Kim bilir, belki de bir motor tamircisi yerine Adep-
tus Mechanicus’un yolunu tutacagim ginler o kadar
uzak degildir. Ve o kadar kétl de olmayabilir.@
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... Gevresindeki her ey bulanikti, ayni distnceleri gibi.
Neden her seyin bu sekilde olmasi gerektigini veya ne-
den highir seyin clmadigini diisiniyordu uykulu, sikicr
hayatinda. Belki yanhs yoldan gidiyordy, beiki patika,
kestirme bir yol kullaniyordu nerede oldugunu bilmedigi

umutlanna en kisa zamanda gitmek igin, belki de umudu

yoktu. Ama bu neyi degistirebilirdi ki... Nereye gittigini
bilmiyordu Yosviddin, yolculugun sonunda ne oldugunu
veya ne olacagini da. Isin kétisi, bilmek onu oldugun-
dan daha mutsuz edebilirdi. Bu ylizden dlisinmemeye
calisiyordu; kendisini, yasadiklarini, yasamaya galistik-
larini, teget gectiklerini, arkasinda birakuigy belirsiz izleri.
Ama bunun igin kendisiyle savasmasi gerekiyordu. Ne-
den tamimadrg herkesin yaptig) gibi disincelerini elin-

den birakamadigini diistindyordu. Bunu yapacak cesare-

tiyoktu belki de. Riizgér cevresini girmesini zorfastir-
yordu. Gozlerini agmaya cakisti, ama yapamadi. Ardinda
derin bir ugultu birakarak ilerliyordu. Kulaklarina carpan
belirli belirsiz sesler vardi, kurbaninin gevresini sarmuis
dans eden kurtlar gibi devamii yer degistiren. Ufak elle-
riyle kapatmayi denedi Gstimis kulaklarini, Ruzgar buna
da izin vermedi... Dengesini kaybediyordu zaman za-

man, bu canini acitiyordu, Korkup kerkmadigini bilmiyor-

du, “ne kadar” kaldigini bilmedigi gibi. Korkmasi igin bir
neden olmast gerekiyordu, ve onun nedeni yoktu, higbir
zaman da olmamist.

Hdok

Yeniden distincelerine dondd umutsuz-
ca. Yasadigi her sey, ne kadar canimi acrtugy-
na aldirmadan gdziindn éniinden akiyordu.
Saguk eviri disiindi, bos duvari, daginik ya-
tagi, bagindan sonuna ytrimeye tsendigi
uzun koridory, kapall penceresi ve yalnizl-
giyla birlikte, Evinin karsisindaki penceresiz
evleri distndd, kendisinin de onlardan farkl
olmadigin, onlar gibi kapali, sessiz ve care-
siz oldugunu. Birer tahta pencere agabilirdi
onlara, kendi hayatinda yapmak isteyip de
yapamadiklarini gerceklestirmek icin. Ama
bunun igin gec kalmisti, yolculuk bitmek zo-
rundaydr. Annesini disdndd... Sabah sehre
yagan kar gibi hayatini kaplayan annesi-

ni... Onu ¢ok az gdrdiigii geldi aklina. Aslinda
annesini hi¢ gdrmedigini, onun yagsamadigi-
ni bilmiyordu bile. Her sabah yatagindan
kalkip, o ytrimeye Usendigi karidoru biiylik
bir heyecanla gecip kafasini annesinin oda-
sindan igeriye uzatmasi, onu yerinde bula-
mayip her defasinda kiiglk kalbinin acimasi
bu yuzdendi belki de. Sari sagl, kirmizi ya-
nakli Kiz ge¢ti goziiniin 6niinden daha son-
ra. En sevdigi yesil, oyuncak askeri gibi kay-
betmisti onu da. Siyah-beyaz hayatinda
sevdig, tutmaya galistigt her seyi kaybet-

ONLINE

misti zaten. Bir eksik ya da bir faz-
la... Farketmemisti hic.

Rkt

Dagilan diistincelerini elleriyle
tutmaya ¢alist, yapamad. Her sey
darmadaginikti cevresindeki, her
sey bulanikti. Siyah gdkyuzd, yesil
apaclar, donuk insanlar.. fik defa bu
kadar hizliyd, bu kadar hizli yol ali-
yordu. Garip bir his vardiicinde, sim-
diye kadar hig hissetmedigi. Belki
bunun adi mutluluktu. Belki de de-
gildi... Ne kadar yakin oldugunu, ne
kadar kaldigini bilmiyordu. Gitgide

daha ok tslyordu, daha ¢ok canini
acityordu bu yolculuk. Artik son
bulmasini istiyordu, ama bu onun
elinde degildi. Hicbir sey onun elin-
de olmamisti simdiye kadar... Riiz-
gara ragmen kafasini cevirmeye ¢a-
listi. Ufak bir cacuk gulimseyerek
ana bakiyordu. Vosviddin de gocuga
gilirnsedi donuk bir ifadeyle .. Ve
yere carpt. Ardindan da gz yasi
distl, yerde hareketsiz duran
yumuk ellerinin tizerine .. &
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Miikemmel diye bir sey yoktur

ilk savag ve ilk zafer. Imparataorlugun en
bliyuk tstlerinden birini basmis ve agir ka-
yiplar verdirmigtik. 0 an bitiin imparatoriu-
gu ayaklarim altinda gignemis gibi hisset-
tim. Yillarca galaksideki her halka eziyet
cektiren katillerin kendi kanlarinda bogul-
malariniizledim. Bu ilk zaferi pek ¢ok yeni-
si izledi ve zaferlerimizle birlikte Azaki de
buyudu. imparatorluga kargi miicadeleye
katilmak isteyen pek ¢ok kisi bize katildi.
Sonunda Ulagtirma Federasyonuna bask
yapip sehre diizenli seferler kanmasini bite
sagladik.

Uzunca bir sdre igin isler fazlasiyla yo-
lundaydi. Melrin savagmaktan sikilip sehir-
de bir kantin agti. Onu mutfak kiyafetleriyle
gérmek komikti. Ama yapuigi dzel yiyecek-
ler savaslarda daha plgli olmamizi sagli-
yordu. Lavender ise kisa sirede kantinin
yildizt haline geldi. Her aksam hep birlikte
toplanip onu dinliyarduk. Bir avug insan Ta-
lus’u asiler igin kurtariimig bélge haline ge-
tirmistik ve tim micadeleye ve savaga
ragmen huzur bizimle Azaki’deydi.

Artik Imparatorluk Ussi bizim igin bir
av sahasiydi sadece, duzenli olarak bas-
kinlar yapiyorduk. Ve imparatorun bu konu-
da yapabilecegi pek bir sey yoktu. Her sey
mukemmeldi. Tek bir sey harig... mikem-
mel diye bir seyin olmadigini bilemeyecek
kadar genctim heniiz.

7
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Karanlik tarafin gi¢lerini fazla
hafife ahyordum ve Imparatorun
Talus hakkindaki planlarindan ha-
berim yoktu. Daha da k&tdst sehir-
deki huzursuziuklann bile farkinda
degildim.

Sonra igler yavas yavas zorlas-
maya bagladi. Her gecen giin daha
fazla imparatorluk askeri g&ralu-
yordu Talus'da. Daha fazla dis-
man, daha fazla micadele. Aslinda
hala biz Ustlnduk, ta ki bir gun Gs-
siin hemen yanina kurulan yeni bir
sehrin, “Citadel"in haberi gelene
dek. Bizimle baga gikahilmek icin
imparator bir sehir kurduruyordu.
Kisa siirede toparlandik ve bu geh-
re bir baskin dizenledik.

Son Zafer

Citadel’e ulastigimizda sehir bom-
bostu. Talus'a sevk edilen yeni bir-
likleri bulmak icin isse dogru yo-
neldik. Lanet bir yagmur vardi ve
Bnlimlza gormekte zorlaniyorduk.
Ussiin kapistna geldigimizde Sla-
ver'i gordiim. Bir asi degildi ama

Azaki'de yasiyordu ve dostumuzdu. $iphelenmek yeri-
ne sefam vermeyi tercih ettim. Ama o “Asiler geldi! Bu-
radalar"” diye bagirarak issin i¢ine dogru kagti. Daha
ne oldugunu anlamadan kapida iki komandg belirdi. Ay-
ni anda ates ederek hemen yanimda duran Orias’ vur-
dular. Ben Orias'in yardimina kosarken hemen 8niimde
liderimiz Totro’nun distigini gérdim, hemen ardin-
dan da Andur. iki komandonun marifeti olamazdi bu. Ar-
kama dondiim ve Gzerime dogru gelen iki biiyik karalti
gordim. Bir AT-ST ve bir Rancor. Onfarin arkasinda ise
bir grup imparatorluk askeri vardi. Tuzaga dismustik
ve hig sansimiz yoktu.

Yaralilarla birlikte nasil kagabildigimizi hala bilmi-
yorum, Ama bir kag saat sonra Dearic tip merkezinde
toparlanmistik. Yaralarimizi iyilestirigor, hic durmadan
diger asi gruplarla iletisim kurmaya gahgiyorduk. Cagri-
miz« duyan herkes yardimimiza kostu. Bir kag saat da-
ha gegtiginde Citadel'in eteklerinde kalabalik bir asi or-
dusu olarak dikiliyorduk. Kisa siire sonra Us ve Citadel
arasindaki nehrin kenanndaki dGzlikte baylk bir sa-
vas bagladr. Onlarca Stormtroaper, AT-ST'er, Rancor'lar,
subaylar... Imparatorluk bitin giiciiyle saldinyordu.
Ama kalabalik ve hazirhikliydik. Boylece Talus'daki son
zaferimizi kazandik.

Bir iki giin iginde ikinci katl haber ulasti. Usstn ya-
Kininda bir sehir daha kurulmustu, Impividous. Artik Ta-
lus diisman kayniyordu. Strekli olarak Azaki'ye baskin
dizenleyip asileri anyorlardi. Hem dzglrlugimaz0
hem de huzurumuzu kaybetmistik.

\mparatorluk bittn giclyle saldiriyordu. Ama kalabalik ve

hazirikliydik. Bdylece

e

P T Oigunlasmay getiren dereyimier midir, yoksa yasanmstigm agichgy m?

118

Talus'daki son zaferimizi kazandik.

Azaki'nin Gdkiigii

Boylece sehir icindeki tarusmalar da basladi. Asilerin
yaninda savasmak istemeyenler direnis orglti RED'i
sugluyordu. Glinkil Imparatortugun Talus Gzerindeki
baskisinin sebebi direnisimizdi. RED'in ileri gelenleri ise
Azaki'de yagayan imparator casusiarinin sirtilmesini
ve sehrin bir direnis kalesi haline gelmesini istiyordu.
Senyek tarafsizhigins korudu ve bir asi sehri oimayi red-
detti. Lavender, Valentine, Cyke... pek gok kisi onun ar-
kasindaydi. Ama artik sehrin gogunlugu asiterin tarafi-
na gegmis ve RED'e katiimisti. Direnis ve Azaki arasin-
da kaimistim. Kanimin son damiasina kadar asiler igin
savasmaya hazirdim. Ama Azaki'deki banigcil ortamin,
huzurun bozulmasinin ¢ok sevdigim pek ¢ok kiginin ay-
nimasina yol agacagini biliyordum. Béylece bende lon-
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T Artik zamanmimin cogu avlarla geciyor ve artik bir
Rancor'la baca plabilivorum.

camin karsisinda yer alip Senyek’i destekledim.
Tartigmalar bir yabancinin Azaki'ye katilip kuiguk
bir klinik agmasiyla alevlendi. Linkil RED konseyinin
uyesi Andur da bir klinik agmak Gzereydi. Dastnince
Azaki halkinin kolayca gozebilecegi kiicUk bir sorun.
Ama Azaki patlamaya hazir bir barut figisi gibiydi ve bu

sorun sadece fitilin ucunda parlayan kiguk bir kivilcim-

di. Once Melrin terketti sehri, sorunu cozmek umuduy-
la yapilan toptantinin hemen ardindan. Kantin gidince
sehir birden sessizlesti sanki. Ardindan RED iginde bir
asi gehri fikri iyice ylikseldi. Bunu Senyek ile Totre'nun
tartismas izledi. Ve herkes tek bir seyi konusur oldu
‘Azaki'nin tadi kagt!”.

Dostlara Veda

Azaki'yi, dostlar, tim yasananlar nasil silebilirlerdi bir
anda? Melrin'e kizgindim, Ama onun kadar serunlan
¢bzmek yerine biiyiiten herkese de. Insanlar sehirde
vakit gecirmez olmustu. Sabah kalktigimda kapinin di-
sinda sessiz sokaklar bulacagimi bilmek canimi siki-
yordu. Bir kag glin sonra zorlu bir avin ardindan sehre
déndigumde Lavender, Cyke ve Harmoney'i sehir
meydaninda motorlannin Uzerinde buldum. Yanlarina
gittim ama beni gérmezden geidiler. Cyke "Artik gitme
vakti” dedi, Lavender'in gozler doimustu ve bos bos

sehre bakiyordu. Hig bir sey stylemeden motorunu ga-

hgtirdi ve Ggl birden hizla uzaklasip gzden kayboldu.
Azaki'yi terketmislerdi, bir daha donmemek Gzere.
Gitmiglerdi... Sadece onlar degil, Vrischka, Mittand-
ra, Senyek .. Tek tek hepsi sehri terk ettiler ve bir cogu-
nu bir daha asla géremedim. Ardindan Azaki'yi yikan
son haber geldi. RED yeni bir sehir kurmak Gzere Na-
boo'ya tagimyordu. Gittiler... Hepsi. Sonunda ¢ogu seh-
re ugramayan, yansini ancak tanidigim bir avug insan
kaldi Azaki'de. Bir sure icin Rene, Kathryn ve ben sehri

ayakta tutmak icin galistik. Ama bosa bir ugrasti bu. So-

nunda geriye kalan herkes Naboo'da yeni bir gehir kur-
mak igin anlasti. Geriye bir tek ben kaldim. Bos bir diz-
likte, tek bagina yalmiz bir evden ibaretti artik Azaki.
Kanyonun kiyisinda, Azaki dizliginde... tek bir ev,

Yeni Bir Hayat
Artik dostlarimin hepsi Naboo'da iki ayr sehirde yagi-
yordu. Hatta Lavender Naboa’da Kathyrn'in kurdugu
sehre katilmisti. Ama ne birine ne de digerine yerles-
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mek gelmedi icimden, Once Caranet'de bir
ev kiraladim esyalarimi yerlegtirmek icin.

Sonra galaksideki bitlin gezegenleri bir bir
dolasmaya basladim. Artik profesyonel bir

lastikca omuz omuza garpistigim ye-
ni dostlarim da oldu, Guzellig yizin-
den pek ¢ok kiginin dost veya yoldas
olarak gérmekte zorlandigi Maleena
gibi. Bitirmeyi disinmedigim hikaye-
mi okuduktan sonra beni bitirmeye,
bu hzinlU Ggincd béldmd yazmaya
ikna eden kisi.

avciydim. Pek cok zengin zanaatkardan si-
paris aliyor galaksinin en ticra késelerinde-
ki degerli deri ve etleri onlar icin tapluyor-
dum. Kisa siirede cok iyi para kazanmaya
bagladim. Hayatimi degistiren o gemide
kaybettigim kadar olmasa da Coronet'de
fazlasiyla rahat bir yagam surecek kadar
kazanmyordum.

Ama imparatorlukla miicadeleden asla
vazgecmedim. RED'in dizenledigi her sal-
dirida dostlarimla birlikte savagtim, impa-

Azaki'nin hikayesi boylece biti-
yor. Bir dostun dedigi gibi, belki ileri-
de tekrar o sehri kurabiliriz. Ama artik
haberi bile gelmeyen pek ¢cok dostu
bulmanin imkansiz eldugunu biliyo-
rum. Artik bir evim yok. Ama huzuru
baska yerlerde, galaksinin ug kosele-
rinde ormanlarda, tepelerde, bazkir-
larda bulmayi 6grendim. Elbette da-
ha yasanip anlatilmamis pek ¢ok sey
var ve henlz yaganmamis olan. Ama
tdm burlar bagka bir hikayenin
konusu...®

ratorlugun saldirdigi her yere yardim igin
yetismeye calistim. Zamanla eski dostla-
rimia iligkilerim duzeldi. Onlar eskisi kadar
sik gdrmesem de artik suglamiyordum.
Herkes kendi secimini yapmisti ve bunda
Gzglrdl. Zamanla RED giglenip kalabalik-
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Gegen ay kazaya kurban giden sanaldan gercede
sayfalarimiz sizlerden gelen -ki bunlardan birisi de
sevgili grafikerimiz Didem- yogun baskilar
sonucu geri geldi. Bakalim bu ay bizi gercek
diinyada neler bekliyor?

LISELILER DIKKAT!

Lise Brencisiyim, sinemayla hagir nesinm, hatta izle-
mekle yetinmiyor, kendimce gekiyor ve montajliyorum
da diyorsaniz, ben de artik bu calismalannizi paylasma
vaktinin geldigini koca bir gilumsemeyle anons ediyo-
rum. istanbul Lisesi, liseler arasi ilk ‘ciddi’ kisa film yanis-
masini gururla sunar! Gercekten kolay is degil. Peki kim
bu organizasyonun arkasindakiler? Kim bu sinema sa-
vascilarn? Onlan, Istanbul Lisesi sinema kulub olarak
tanimlamak mimkin. Gerek yansma, gerekse de kuli-
biin gecmis ve gelecek faaliyetleri Gzerine bilgilenmek
icin cekirdek kadrodan Ozhan Sisic ve Berk Ozdemir ile
konustuk, iyi cocuklar (bana kahve bile 1smarladilar). En
onemlisi heyecanlanndan 6dln vermeden, yangmanin
her adimina profesyonelce yaklagiyorlar. Yarigmadan
once de kulibiin hirgok sinematik girisimi olmus. ‘Bang
f¢in Bir Dakika organizasyonuna Kre adli filmleriyle
katkida bulunmus, yine bir senaryolari ile ‘Cannes Juni-
or'a katilma hakki kazanmig (daha sonra bu senaryo Kug
adiyla cekilmis) ve ayrica Istanbul Universitesi ile anja-
sarak Sinema Seminerleri Programi kapsaminda gesitli
sinema dersleri almiglar. Kisacast bu grup sinema achgi-
ni dindirmek icin elinden geleni yapmakta. Yarigmaya
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Ejderha Mizrag:
Dhamon Efsanesi, lhanet

Jean Rabe / Ankira Yayinevi /
gnurbeylerElevel comtr

Ejderha Mizragi serilerinin en Unli yazarlarindan
Jean Rabe Tirkeeye Dhamon Efsanesi‘nin ikinci
kitabiyla geri dondii. Ejderha Mizradi severlerin
bir kismi Weis & Hickman'dan sonra bir baska ya-
zara stcak bakmazken, ben yeni soluklarin da ya-

Gitven Catak / puven@level com.Ar

ALTINCI HiS DVD
Orijinal adiyla ‘Sixth Sense’ hayalet film-
leri arasinda gok farkli bir yere oturuyor.
Basanli anlatimi, etkileyici gorselligi ve
dzellikle surpriz sonuyla vizyona girdigi
yil (1999) seyirciyi adeta avlamisti. Hat-
ta o dénem filmi kagiranlara, sonunu
séylemek ciddi kavgalara neden olabili-
yordu (bu yuzden aynian giftler bile ol-
mus). izlemeyenleri diistinerek, konu-
nun s6yle bir Uzerinde gegmek gerekir-
se, Doktor Malcolm Crowe (Bruce Willis)
{inlJ bir cocuk psikologudur ama basari-
sizhiga ugradigi bir hastasi yuzunden

tirl} simemagimn gelecedl
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gececek olursak, katilim sadece liseliler
ve maalesef istanbul sinirlannda kalan-
lar igin gegerli. Son katiim tarihi 21 Ma-
yis. Ayrica bir de film atélyesi yapilacak.
Bu atélyede cesitli tiniversitelerden og-
retim gérevlileri liseli 6grencilere temel
sinema dersleri verecek ve sartlar uy-
gun olursa hep beraber kisa’ denemeler
yapilacak. Atdlye icin de son bagvuru ta-
rihi 1 Nisan (sinirl sayida yer olacagin-
dan, elinizi gabuk tutun derim). Kathm
sartlari ve daha aynintili ve dogru bilg

I

I kendinisuglamaktadir. Cole Sear'in {(Ha-
I
I
I
I
I
i¢in sinema.istanbullisesi.com adresine I
I
I
1
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ley Joel Osment) kaybettigi hastasiyla
ayni yasta ve ayni sorunlara sahip bir
gocuk olmasi doktor igin bir kurtulug isa-
reti mi yoksa yeni bir hayatin kesfi mi-
dir? Yénetmen M. Night Shyamalan’in
kurdugu atmosferi ve haziriadigl sUrpriz-
leri bozmamak adina en iyisi detaylara

bakabilirsiniz. Istanbul Lisesi Sinema

Kulubiine bu cesur girisimlerinden dola-
girmemek.
: da iyi sanslar dilerim, Filmin ¢ift diskten olusan OVD setien az

L--—----———————

rarli olacagini savunuyorum.

iste bu diisinceyle basladim Dhamon serisinin
ikinci kitabina. Kitap bizi tfam da itkinin birakhd
yerden aliyor Hikaye genelde Maldred, Riki ve en-
feresan bir Draconian ¢evresinde dindyor ve
Dhamon‘nun {anetii ejderhia pulundan kurfulmak
Umidiyle bir hazineyi arayisini anlatiyor

ihanet okuyanlara ilkine nazaran daha cok heye-
can, slirpriz ve sasirtict bir bifis sunuyor. Rabe'in
daha lylye giden stiliyle ihanet, Ejderha Mizragi
seventere istedigini verecektir

>>>
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>>> kendisi kadar basarili. Birinci diskte tahmin edeceginiz Gzere, altyazi ve dif

secenekleriyle film bulunmakta. Turkge dublaj mevcut ama sadece stereo
olarak. 5+1 ses sistemini kutlanmak isteyenler dil olarak Ingilizce’yi segmeli.
Esas bombalar ikinci diskte patliyar. Uzatilmis sonun da yer aldigi gikanimig
sahneleri yénetmenin yorumlan esliginde izlemek ok keyifli. Shyamalan
sahneleri neden ¢ikardigini adim adim anlatiyor. Kurallar ve [pugfar bglima
filmde kullamilan sembolleri ve filmi tekrar izlenebilir kilacak gérsel detaylar-
dan bahsediyor. Iki Dinya Arasinda ise Hayalet (Ghost) ve $eytan (Exorcist)
filmlerinin senaryo yazarlaryla filmi ayni zamanda yazan yénetmen Shya-
malan’in ‘Obiir Dinya’ iizerine ilging yorumlanni ve deneyimlerini iceriyor.
Setten Yansimalar, kamera arkasi gortintiler anlaminda oldukga doyurucu
arna benim en cok ilgimi geken baitm storyboard ¢izimlerinin ve uygulama-
larinin yer aldigi Hareketli Resimler b&limii oldu. Burada ynetmenin sahne-
leri ele alis bigimine ve tercihlerine yakindan tanik oluyorsunuz. Cok iyi bir
DVD set; dzellikle sinemayia yakindan iigilenenler icin ogretici de. Umanm
yonetmenin diger filmleri Unbreakable ve Signs da bu seti kendine drnek
alr.

28 GUN SONRA DVD

Trainspatting ile unutamadigimiz ama Beach ile sipheye distigimuz Ingj-
liz yonetmen Danny Boyle'un son filmi 28 Gan Sonra (28 Days Later) DYD
versiyonuyla karsimizda. Agikgasi 28 GUn Sonra uzun sure bekledigim ama
filmden giktiktan sonra da diis kirkligyla kangik bir kararsiziik yagadigin bir
film. Saninm en iyisi bir daha izlemek,

Filmde her sey kazayla bir virisiin serbest kalmasiyla bashyar. Bulasmasi
icin bir damla kanin yeterli oldugu virils, insani cok kisa bir sirede siddet ve
cinnet ite donatiyar. Gzl donen insanlar katliamlarla besleniyor; her seyi
yakip yikiyor. Geriye kalan bir grup insan ise dnce birbirlerini sonra da gele-
ceklerini bulmaya calisiyor. 28 Gin Sonra, tamamiyla dijital gekilmesi ve
toplumsal gdndermeleriyle ilging bir film ama DVD versiyonu maalesef biraz
zayif kalmis. Oncelikle hemen belirteyim, Tlrkce dublaj secenekler arasinda
yer almiyor; sadece 5+1 ses sisternini desteklernek kaydiyla Ingitizce mev-
cut. Disk, altyazilar ve standart sahne segimi disinda highir §zellik barindir-
miyor. En azindan dijital bir film oldugu icin kamera arkasinin merak edilebi-
lecegini diisiniyorum. Ayrica filme alternatif bir sonun varligint hatrrhyorum
(hatta yurtdisinda bazi 6zel seanslarda alternatif son gdsterilmigti) ama ne-
den bu DVD versiyonunda yer almadigini bilemiyorum. Yine de en azindan
ydnetmenin siki takipgilerinin arsivine katabilecegi bir DVD.
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I KARAYIP KORSANLARIDVD

I Iste siiper bir Wait Disney yapimi. Bir korsan filminde ne aryor-

: saniz, Karayip Korsanlar'nda bulabilirsiniz. Acik deniz savaslar,

i kilig diiellofan, lanetli hazineler ve tabii ki korsanlar; hem de en

| acimasiz, en pis clanlanindan, Basrollerde Johnny Depp ve Ge-
offrey Rush gibi iki usta oyuncunun yer aldigi filmin yénetmeni

I ise Gare Verbinski (Ring). Film, gorsel efektleri, renkli karakterler|
ve kivrak hikayesiyle tam bir senlik havasinda. Gemisi ‘Siyah In-
ci'yi kotilerin kdtiist Kaptan Barbossa'ya (Rush) kaptiran, sir-
me gbzll Kaptan Jack Sparrow (Depp}, yeni bir baglangig icin
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I

I
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Port Royal kasabasina gelir ama eski ve tanidik bir fanet ile kar-
silasacagindan habersizdir... Acikcasi bir iyiler, bir kétler kazan-
digindan ve herkes devamli taraf degistirdiginden konuyu izah
etmek yerine en iyisi DVD &zelliklerine gegmek.

Set iki diskten olusmakta. llki filmin kendisini ve standart sege-
nekleri (dil, altyazi, sahne segimi, vs.) icermekte. Filmi hem Tork-
ge dublajli, hem de 5+1 ses sistemiyle izlemek mimkiin. [kinci
disk ise agziniza layik seceneklerle dolu. Hangi birinden bagla-
sam bilemiyorurn. Benim ilk atladigim “Ay Isig1 Serenad:” Sahne
(ekimi oldu. Filmi izleyenler hatirlayacaktir. Su lanetin ay 1$181n-
da yuzinu gosterdigi sahneden bahsediycrum. Sahnenin nasi!
cekildigi, didik didik anlatilmakta. Ttim o dijital efektlerin filme
nasil oturtuldugunu bu hdlimden ¢ikartmak mumkiin, Diger se-
¢eneklerin Uizerinden kisaca gegmek gerekirse, Sete Yolculuk,
sahnelere gdre kamera arkast goriintilerini; Resim Galerisi,
storyboard gizimlerinden kostim tasanmlarina kadar uzanan
gdrsel bir hazineyi ve Denizde Bir Macera da filmin tim ortaya
cikig macerasini igermekte

Parkiardaki Korsanlar ve Ginlukler cok hos iki belgesel. Biri Dis-
neyland ortamlanndaki karsanlara bakarken, digeri gercek kor-
sanlarin tarihini kurcaliyor. Silinmis Sahneler ve gekim hatalari-
nin oldugu Eglenceli Bélimler ihmal edilmeyen secenekler ara-
sinda. Ayrica korsanligin nasil bir yasam oldugunu kegfetmeniz
icin Glvertenin Altinda diye interaktif bir bdlim de hazirlanmis.
Karayip Korsanlan, gercekten gok basanl bir DVD set. Tam an-
lamiyla arsivlik; ozellikle filmi sevenler, kesinlikie kagirmamali.




" Diye kanustu Hayalet, *. . Evrendeki en
1 -;.eglerdlr belki de." Siyah pelerinini acarak ellerini
ndnde kavusturdu, ﬁgretlrler " Ellerini agarak yere
inge bir kurn serpti, Kum siyahu. "Eplendirider. .." Ellerin|
iki yamina savurarak kumu etrafina dikmeyi strddre.
“Animsatiriar. .. Hafifce kendi etrafinda donerek kumu
diirt bir yanina serpti, “Yasatirlar... " Simdi siyah kumden
olugan bircermberin ortasinda duruyardu, "Buytilerler,"

“Hikayeler majesteleri, bir toplumun ya da bir bireyin
gelisimi igin hayati bnem tagirfar. Girliyorsunuz ya, size
verdigin hedigenin degen dlgllemez." Kum gimei Haya-
let'in etrafinda kipirdanmaktaydi. Yavas yavas dinerek
uzuviar halinde siyahl adamm etrafinda yiikssldiler,

*Hikayelerde kahramanlar olur. Kétiiler olur. lyilerin
karsisinda bifesebllecegi, Ve gercek hikayelerde genel-
likle kiittiter, iyilerden daha cok sayidadilar, Yine de kah-
ramanlar biylk dlismarilar, hatta sansi da bartaraf ede-
rek kazanirlar cogu kez. Bunun sim, kahramanlann ge-
nellikle grup olmasindan kaynaklanir. Arkadashgin piict
bittin evrenlerde aynidir majesteler."

Siyah kum hortum gibi diiherek Hayalet' oksarcasina
dans eden uzantilara biilindd,

Toril “Size arkadaslanmdan hahsetmek istiyorum
Kral. Bagka bir evrende len ve sizin evieninizde yeni-
den dogan. Sizi Torile gatdriyorum bir sGreligine. Kl
Buyuculerin, Harpgilann, 8lo ejderhalara tapanlarin, pl-
polu blytctnin, ikiz palalann diyanna.” Sigah kum, her
tasvirle birlikie sekil degistirerek zemini kapladi, Sekil:
den sekile girdi. Ugan bir ejderha aldu ve Hayalet'in bast
nin fistlinde diind(, ati Gstiinde kosan bir figir oldu ve
sagkin izleyicilerin bacaklanmin arasinda kosturdu, “Unu-
tulmus Diyarlar majesteleri tehlikeli bir yerdir. Olim ve
dltimden de nahos seyler herhangi bir kise basinda sizi
hekler. Gug bir illizyondur orada. Cunki daima sfzden

-,.
"fithos lusec wecos vinosec

daha glclust vardir." Kumiar simdi havada
kapisan iki kilica dondsmisti. Sonra vuru-
san iki asa, sonra hlf_hiﬁﬁe vuran iki kalkan,
“Gonesin alundaki Sldmler yetmezimis gibi
Taril bir de ebedi karanligin dlkesindeki
tilimle lanetlenmistir. Kér canavarlann kalp
atislarinizi kilometrelerce dteden dugabile-
cekler, beyninizi yliziniizdeki deliklerden
giren dudaklanyla emerek yutan yaratikla-
rin dolapdigy, vzuviannm ucundaki gozleriy-
le herseye tanik olan varliklann pesinizi
sttt lanetl, lanetl magaralar.” Siyah
kum simdi bir perde gibi Hayalet'i Srimistil.

“Lakin Kral, hichir bir tanesi kadar Giiim-
clil, hichin bir tanesi kadar glze! degildir. Bu
da onlardan birinin hikayest..."

Siyah Kilig

Soguk duvariarda ellerini gezdirdi. Dogal tas
olusum hafif bir titresimte minldamyordu.
Kiliglann bulusmasinin sesi?

Hayalet pelerinini viicuduna lyice sard.
Acikta bir ljeri kalmamasina gayret etti. Pe-
lerini onu gozlerden gizleyecektl, Tum goz-
ferden. Insanistil alanlanindan bile.

Thalios Sistemine yaptig bir yolculukta
Madde Pelerining sahip olmusty, Thalios'un
dirdinetd gezegeni Fellis 34'deki laboratu-
arlarda, Fellisliter ve Kraomanlar arasindaki
savasta kullaniimak Gzere yapilmisti, Haya-
let {elbette-o zamantar adi baskaydi) sava-
sin tam ortasing inip yapmas: gerekeni yap:
mistl. Bu s dolayl olarak savasin da sonunu
getirmisti. Iste bu ylzden protatip Madde

__ Pelerini blrturtﬂﬁekkur hediyes

"

Pelerin'in calisma prensibi basit-
tl, Kiyafet, lkisaca agiklamak gerekir-
se, mikroskobik makinelerden alu-
san, karmakansik bir cihazdi, Bu
molekller boyuttaki makineler, Ha-
yalet'in dirsegine parmagiyla gize:
cegi nceden belidenmis sifresel
somatilder ile harekete gegiyorduy,
Hayalet ufak bir hareketiyle bu ma-
tekiiler makinelerin belirli bir dizen-
de dizilmesini saglayabilirdi. Zengin
dokunmus kumastan siyah bir pele-
rn, gelensig) diger tarafa yansita-
cak bir goriinmezlik trttsd, elikten
bir gadir. .. Hayal gucuyle sinirhygdi
hersey. Bu, nanateknolojinin ulasti-
gison noktayd:, Elbette Hayalet bu-
gun Fellis'liler ve Kraoman'lann tek-
nalojisinin ulastigl boyuty bilmiyor:
du ama pelerinin bir esinin daba ol
madigindan emindi.

Pelerini, izleyen gizlerden kens
disinl korumak amaciyla ayarlad,
sonra konsantre olarak pelerinin
tizering bir biytl yapti, Biiyd, peleri-
nin yizey sism bulundugu ortamia
dengeleyecek boylece onu kizilate-
si algiardan koruyacakt,

Hayalet yavas yavas ilerledi
Avucundaki kum saati dévmesi ha-
reket edyordu. Siyah kum desenlen
dokiliyor, dékiliyordu, Adam, faz-
lazamarminin kalmadigimn farkin-
daydi, Suanda kapisma baslamis
olacaku. Bukadarini tahmin edebili-
yordu ve diovus bitmeden yapmasi
gereken bir buyd vard

Dikitleri astiginda kendisini bi-
yilk bir salona bakar buldu. Salonun
zemini kimidaran bir asit havuzun-
dan olusuyordu. Yukanda ise tastan
dogial bir kdprindn Gzerinde pézle
gorilemeyecek bir hizda kilig -
wvilstiren ki kist vards. Siyahlar gi-
yinmis tki kisi

Ik drow.

Hayaler avucuna baku ve zamanin
geldigini anladi, Basini kaldirsayd)
ne gorecegini biliyordu, kapisma



san asamasina gelmis ve iki savasg kisa tir
anicin donup kalmist, Avueunu yere dauad
ve blytsini yapt. Siysh kum, dovmeden
yere akarak asit havuzuna sizildi. ki drow
- simdi diviish unutmus gibi konusmaktaydi-
lar. Birveda konusmas), Hayalet son stzler|
de saylediginde yesil bir 1sikla panidayan
salonda bir ses ginladn

Bizimigin®

Ve savascilardan bid asit havuzuna atlad),

Siltret yesil asit batagina gomildd ve bir
an stiriklenerek dibe coktd. Hayalet bir Yer-
lerde bir fahisenin cok kizdigini biliyordu.
Hafifpe gllimseyerek bekledi, Uz bin stire
sonra koprideki siliiet pes ederek arkadag-

larina katildi ve bu diyann efsanelenne yenl-

lenini eklerneye gitti. Hayalet ise peferinini
swirarak ellerini intnde birlegtirdi. Sonra:
onlart iki yana dogruact. Asit havuzu siyah
bir cizgiyle bolinerek ikiye aynldi, Orada,
tas zeminde kara derili savasgi baygin yati-
yordu, “Sigah kilig” diye distindi Hagalet,

- - -

“Dur.” Bu bir emirdi. Ses, ylizlerce kat-
mandan olusarak geldi ve sersemlemis ada-
min beynimi bir an igin islemez hale getire-
rek cinladi,

“Oneekt hayaun bitti. Sen tamdigin her-
kes Icin artik bir dlisin ve burun yaninda
basha sebepler yuzunden bu diinyay) terk
ermelisin, Sen artik bu ddnya icin yaksun,
Yasiyor olsan da bir oltstn. Seni mutlak
dgiimden ben kurtardim, clnkd sana fhtiys-
cim var. Sana bir secenek sunuyorum; Sana
bir isim, bii hayat ve hepsinden dnemilisi bii
amac sunuyarum, Sana dostlugumu sunu-
yarum.” Hayalet adamin kiliclanna dokun-
mamisti: Satlece onun aldGall iltzyanunu
desterleyacek bir hayal . - Asitte.ylzen bir
kilig kabzas: Adamin essiz glizellikeeki ke
larr hala belindeydi. Clnkid Hayalet'in, kars:-
sindaki savascutin glivening iRtiyaci olacak-
1. Ikisinin ve her sey yolunda giderse baska
lannin da hayatlar buna bagli olacaht.

“Adint unut. Gecmisinle vedalas ve be-
nimle gel. Siyah Kilig."

Gergin bir an gecti, Yerdeki adam saskin-
higmi atmis Hayalet's bakiyordu. Hayalet,
onun kendisini bir renk cimbus( olarak gor-

dugdnd biliyordu. Kiziltitesi. Adamin glveni
icin Ddenmesi gereken baska bir bedel, Bo-
yustind kaldirmis, biylece kotd nigeth her-
kesir ve her seyin Bakislanna agik hale gel-
misti. Draw'un giiveninin béylece elde edile
eedl gibi hayalieri yokiu, 0 bir kara lfti, Pa-
ranoyak, glvenilmez, glivenmez bir katil. . .
Ama bu kara elfi de biliyordu, lcinde iyiigin
parilusini taswyan. Iste o panitiya hitap et-
mekzorundayd, Tek sansi buydu.

"Dglun hayatea. Benimie gel ve oflunu
uzaktan izlemens yardim edeygim, Onun se-
ni giremeyecegl, ama senin onu garebilece-
gin bir yerden, Belkl de ona yardim edebile-
cegin bir yerden.”

Uzun bir zaman gegti, Hayalet sabirl bi:
riydi. Daha uzun stireler bekledig olmust,
Sonunda kazanilacak seyler dosiiniince bu

bir andi sadece Biran,

"Sen Kimsin?” Dedi drow.

“Benim adim Hayalet. Lanetlitanticaya hiz-
met etmiyorum. Daha net kanusmam gerekirse
onun beni hig sevmedigini séylersem abartmis
saulimam Siyah Kilig.”

"Neden bana Siysh Kilig diyorsun?” Daha ra-
hatlamis goiztikilyordu.

“Clinkii senin adin bu." Dige yanitiad Haya-
Jet, '

"Hayir benimadim 2..." |

*Hayr! 0 ismi soyleme!” Sesi magarada cinfa-
di. Neyse ki onu duyacak kimse yoktu artik. 0
bir olantn adi.”

Drow anliyormuscasing bagini sallads. Haya-
let bundan stipheliydi ama:ses cikarmads. Elin]
wzatt, Avueunda bosalmis kum saati dévinesi
gorUlebiligordis, Tekrar dolacakt. Zarmani geldi-
ginde. Bir bagka yol arkadasini yanina almas
gerektiginde.

Sonra Siyah Kilig yavasga uzanarak
Haualet'n elini tuty,

Ve a dilnyay terk ettiler. - Devam Edecek. .

N
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& The News — Back In Ti
' her That Frea




Sanunda yaptik bir gizellik sayfarmza. Alacal bulacali almasa
da sfendilik simrlarini zerlayan bir tasarm oldu :1"Hepinizin

aklvm alimim” bakigiyla da son noktay kayduk... Bu aydan
itibaren bahsettigim “Fi Tarihi” kégesine de bagladim. En
sevdigim gruplardan biri olan WASP" son derece eglenerek
yazdim. Okumasi, dinlfemesi sizden... Haa bu arada "Nisan
Mayis aylari, gevger gonll yaylar” ayma girdik; benim
sevgilisimss gibi gayirda gimende yatmaym 055 galigin sInava
girecekseniz! "

DRPHANED LAND

MABODODL

Sene 1994.. Gitmisiz Akmarda Atlantis Mizik'e "Abi biz
Death Metal istiyaruz" diyoruz: Atlantis Abi de bize efing
yeni diisen en son kaset dinletti, Grup Israilliydi, Oryan-
tal Doam Death yapiyordu, Yuhur! Dha! Nasild yani?
Dinletti, bir seyin Uzerine olurmamiza yarayan organfart-
Iz tavana garpmist!

Basta bir fasil havasimi andiran mazik sonradan bir
cosuyordu ki... Hemmen aldik kaseti. Aldigimiz da Orpha-
ned Land'in Sahara albumiydi. Tek kefimayle mikerm-
meldi bu albiim ve zaten grup hala o albumden kazandi-
g ekmeg yiyor. Sonra El Norra Alila gikti ve ben agikgas)
biraz soniik bir albiim alarak girtyerum bu albimi, Cok
fazla oryaritaldi ve fazlasini istesem Ferdi Tayfur dinle-
rirm yant...

Neyse, bir ara konsere de geldiler bu oryantal metal-
ci kardeslerimiz. En sevdikleri “sanatgi” olan [brahim Tat-
liseslin “Sen Mutlu 01 Yeter" adh sarkisini siylediler.

Simdli -yani 28 yil sanra yeni albimleriyle yine kars:-
mizdalar. Herkes merakla bekliyordu. Ben de merakla
hekleyenlerdendim ve hemen dinlemeye basladim, Bir
El Norra Alila playigla karsilagmaktan korkuyordum ama

~ nereloloyor :

B Guns N' Roses eski gtaristi

IZZY STRADLIN ve eski da-

vuleu Steven Adler yeni grup
kuruyarlarmig. Gruba Slash’s
Snake Pit'in eski gitaristi Kerni
Kelli, Faster Pussycat gitaristi
Brent Muscat be RATT grubun-
dan davulcu Robbi Crane ile
solist Jizzy Pearl’0 almiglar.

B 3RD AND THE MORTAL
eski vokalisti gizeller gGzell
Kari Rueslatten 4. albldmi
igin stildyoya girmis.

B STRATOVARIUS kavye-

nereloloyo
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albiim stiper ikt Brutal vokaller, diz
vokaller, hatun vokaller; hepsi oturmus,
stiper uyumiu olmus birbirleriyle.

Birth of the Three sarkisi gok hogu-
ma gitti benim. Bir de Ocean Land'in giri-
sine hastaoldum. Direkt zil takip oynati-
yar adami ;) Sonradan da super bir riff
geliyorarkasindan. Bir de laylay sarki
var ki biraz baysa da siiper meladik ol-
mus. Drtadofu'nun bagnindan koptukla-

finl unutmamis grup. A'salk sarkisin din-
leyin diyorum. Metal filan degil ama fela-
ket,.. Bir de Norra El Norra diye bir sarki
var, bir yerderden hatiliyorum ama Bir
tirid cikaramadim, Albime adin veren
sarki Mabool un girisi, hatta 6nceki sarki
da cok atmosferik. Yossi de gitar olaym
oldukea ilerletmis gibi. The Storm Still
Rapes'de glzel solo var,

Senuc olarak albim su ana kadarki
en iy Orphaned Land albtm( bence. Bu-
tiin 1aslar yerine owurmus. Kesinlikle
dinlemelisiniz.

Gorcan abi / gorcanabi@level.com.tr

My DYiNG BRIDE
SoNGS OF
DARKNESS, WORDS
ofF LIGHT
Sear Me... Turn Loose the Swans albi-
rntintl kag bin kere dinledim acaba? Bu
sarkiyla kag kere kendimden gegtim...
My Dying Bride'in yeri gok cok ayridir
bende.

As the Flower Withers albumiiyle
*serl” bir soundla piyasaya¢tkan grup
hemen hemen her albiimde katlro degis-
tirdi. Hep bir Doom grubu olarak anilsa
da Like Gods of the Sun alblimiindeki

melodik tarziyla
\ '
-

veya 34 78B%..
_——

Complete albl-
miindeki teknova:
ri haliyle dinleyici-
sini sasirit, Daha

sonra da “dyle is-

tedik, byleyapuk”™

diyeceklerdi.

Ciddi anlamda 34.788%... Complete
albiiminden sonra tarz degistirip kunil-
lesecegini disindtgimaz My Dying Bri-
de sonraki albiimleri The Light at the
End of the World ile eskiye muhtesem
bir diniis yapti. Hatta Sear Me'nin 3. ver-
siyanu da yer alyordy albiimde, Sonraki
alblim The Dreadful Hours da oldukca
sert hir albiimdi ki hatta bu albimdeki
fRaven and the Rose sarkisinda simdiye
kadar olmadiklan kadar sertlesmislerdi.

Simdi geldik yenialbOme... Albdm
glizel olmasina glzel de bara biraz "sal-

-n‘-ﬁ--.-------—.-----—-—-‘n----—-ﬂﬂ—-

cisi Jens Johanszon konserde
gitarist Timo Tolkki'nun Gzeri-
ne igemis.

Bl faith Ho More eski vokalisti
simdiki FANTOMAS iiyesi
Mike Patton’in dedifine gdre
birbirinden ayr iki CO'lik bir
alblm geliyormug.

B Soulfly'in yeni albumi

PROPHECY i1e ilgili bir strd
dokiiman ev video klip so-
ulfly.corn’da. Albumden gar-
kilar: da dinleyebilirsiniz. Al-
bimie ilgili ilging bir haber

de Megadeth eski basgis1 Da-
vid Ellefson'un 4 pargada bas
caldig...

B siipknot’in da yeni albim-
tert THE SUBLIMINAL

VERSES adh albumden Pulse
0f The Maggots sarkis) slipk-
notl_com adresinden indirile-
biliyor. Ve grup "daha énce
bildiklerinizi unutun, slipknot
yeniden doguyor™ diyor.

B PHIL ANSELMO'nun

gruptan ayrilmasiyla dagilan
Pantera’nin elemanltan Dime-



tfim gayira meviam kayira” ekolindenmis gibi geldi, Grup daha da eskilere

gitmig. lyiden iyiye Doom yapmis, Sarkdlann tempolar cok disiik. Vokallerde ' ’ : I \}\I}H

Aaton diiz vokalin yaninda brutal vokalini biraz degistirip daha bir tiz yap-
mis. Aslinda benim hosuma gitti, Mesela Catherine Blake sarkisi her ne ka-
dar diimdiiz alti buguk dakika gitse de benim hosuma gitti. My Wine in Silen-
ce ise nerdeyse Sear Me kadar yavas bir sarki, Ama beni en etkileyen sark
The Prize of Heauty.

Benim gibi My Oying Bride hastalan adamfar ne yapsa sever -ki ben
34, 788%, albiminin de hastasiyim, Bu albim her ne kadar tek diize de ol-
sadinlerim, Albiim fanlarn sevindirir, daha once dinlemeyeni pek etkile-
miez. My Dying Bride dinlemek istiyorsaniz bu albim size gire degil...

ICED EARTH

THE GLORIOUS BURDEN

Benim neslime pek ulasamayan gruplardan bir dige dilsiiniiyorum lcad
Earth igin. Tam Heavy Metal 6ldil derken ortaya pikan grup aslinda simdiki
metalcilerin gizde pruplanndan ama nedense ben cok isimamacdim,

16345 albim gikarmalanna ragmen ben sadece Melancholy ve | Died
far You sarkilarin biliyarum :} Ve isin kotGsi bu iki sark) birbirine cok benzi-
yor, 0 ylizden taa ki bu albiimi alana kadar gruba pekismamamigtim. Bu al-
bimin de ilging bir hikayesi var,

Vokalist Matthew Barlow grubu biraktiktan sonra Judas Priest'ten Tim
Owens gruba geldi, Tim de Judas'tan Rob Halford gittiginde dahil olmustu Ju.
tas Priest'e ve Rob geri donlince grup-
tan aynlmisti, Hih, bu hengame ne kar-
desim yazarken yoruldum be)

Ashinda garip elan Mathew'in grubu
neden biraktigl 11 Eylil saldinfanndan
sonra vatan millet New York diyor ev
rackstar'ligin yalan eldugunu gercek
dinyada calismak istedigini anliyor.
{Vay denyo vay) Ve Homeland Security
girketinde ytinetici oluyor. ..

Neyse yeni albime gelirsek... Ben
Tim Owens'in Judas Priest'teki tipine ayar olmustum vokalini de sevmemis-
tim ama burada iyi katarmis. Sesi oradaki kadar gig degil.

Meyse alblime gelirsek. .. Girls sarkis) Amenkan Milli Marsi. Zaten al-
biimin genell savas temal ve bence oldukga sikici. Sizlers takilmazsak al-
biim fena degil aslinda. Ama benim takildigim olay sarkilann Demons &
Wizards sarkilanian benzemesi, Oldukea Blind Guardian benzeri sarkilar var,
Garip alan su ki; ben de o arkilan seviyorum, The Reckoning ve Attila albim-
deki en sevdigim sarkilar. Bir de When the Eagle Cries sarkisi yavas, glzel bir
sarki ama sozler urt hafiften. Diger sarkilan da lced Earth sever kisiler
begenirler herhalde. Benim iigimi cekmedi. Ama penel olarsk “sapina kadar
metal" bir alblim digebilirim.

bag Darrel, Vinnie Paul ve Bob Zilla'nin
yeni grubu Damage Plan, konserlerde
Pantera’dan Walk ve A New Level” g¢ali-
yorlarmis.

B Duymayan var mi biliverum, gegen
sene ilki dizenlenen ROCK THE

NATIONS ACIK HAVA FESTIVALI*nin

bu sene ikincisi 3 gln slirecek ve toplam
27 grup izleyip dinleyecediz. Su anda 21
grup agiklandi, b grup daha sonradan
eklenecek. Gruplar ise goyle: UDD, Paul
Di"Anno, Pentagram, Destruction, Sen-
tenced, Pain of Salvation, Hatebreed, SN
Katatonia, Blaze, Amon Amarth, Marduk, r -
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WASP THE CRIiMSON IDoL 1992

Dinlerken pozlerimin doldugu, milziging igimde hissettigim, ruhunu go-
rebildigim belki de tek alblim Crimson Idol. Daha nce dinlememis
olanlarvardir diye yazigorurm ki eminim vardir,

1984'te kendi isimlerini tagiyan il alblimierini cikardiklarinda pat-
lagan WASHIn ismi Heavy Metal dinyasinda Ust siralardadir. Ozellikle
konser sovian ve performansianyla iigi ceken grubun 1987 yilindaki
Live... In the Haw albOmd inamimazdir. (bkz. Gegen ayki playlist) Ama
WASP diyince akla Ik gelen Crimson [dol albimadir, Bu albiim grubun
lideri Blackie Lawless'in solo albUmiddir aslinda ama WASP adi altinda
pikmistir. Konsept bir albim olan albim Blackie’nin hayatin anlatir,

Albtmin mozikal guzelligh hakkinda ne soylenabilic bilmiyorum.
Ben kimseyle tartisamam hethalde bu albimil. Kimseye |af stylettir-
mem ve begenmeyip de ben metal dinliyorum diyeni de adam yerine
koymaim, Ve alting imzami atarim ki simdiye kadar dinledigim en iyi
Heawy Metal albimudir -i ruhuna da sonuna kadar inamiygrum,

Athtimiin stizleri gok Bnemli ve sarkilan sirali dinlemek gerekiyor.
Bastan sona bir hikaye anlatiliyor ¢cGnki, The Titanic Overture'da anne-
si ve babasinin onu kabullenmeyisleri, The Invisible Boy'da albiimiin
konsept comlesi “love sets me free” séulenir ilk kez. Sonraki sarkilarda
da bu clmle tekrarfanir. Arena of Pleasure'da 16 yasindayken gitanini
sirtlanip, otostop yaparak evden aynlisi ve mizik sicketlerinl arayisini
anlatiyor. Chainsaw Charlie'de plak sirketini kinayel atarak anlatr. Cin-
gene kadinin fah, uyusturucy bagimhihig,
kadinlar, arabalar, sov diinyasi... Hepsi
giikmekta olan bir kahramanin hikayesidir
ashinda. Bunu cok aci bir sekilde anlatmis
Blachie. Bence bu albiim dlnyamin en duy-
gusal albimidir.

Albtimdeki can alici parcalardan biri
The Idol. Dzellikle bu sarkinim akustil versi-
yanunu bulursamiz dinleyin digorum.
Crimson ldol'in bir de Bonus CO'si var.
Burda |ki akustik sarki ve birgok kanser
kayd bulunmalsta. Ve asil en dnemiisi,
kendi hikayesini anlattig The Story of Jo-
nathari. Albimdeki sarkilarda simgesel
olarak anlatilanlar burada agikhga kavu-
suyor. Crimson ldal'u dinleyip sevenler
itin kesinlikle bunu da dinlemelerini tine-
riyorum ve izin verin ben bu albma din-
leyerek Bimek istiyorum!

Malevolent Creation, Mere Than Ever, Self
Torture, Citcle (I Circle, Caliban, Asafated,
Cenotaph, Epica, Moribund Oblivion, Solitu-
de. 26 Hisan'a kadar ilk 1000 bilet 3 giin igin
60 Milyon lira.

Playlist:

Bl WASP - Story of Jonathan

B wasP - The Idol [Live Acoustic)
B WASP - Chainsaw Charlie

B WASP - The Invisible Boy

B wase - | Am One

r-—-----—--n—-—----n-:'b - -



INBOX B [SlUClurs

Merhaba millet, nasilsiniz ba
olacak? Neyse, iste mektuplariniz, gegin o
kendime Ben de kahve ice ice sonunda

SIX FEET UNDERGROUND

Merhaba. Sizlere bir sorum
olacak. Kardesimin bilgisa-
yarl (Pentium4 1.7Ghz,
256MB RAM, GeForce 4 MX440 128MB, Window 98
isletim sistemi) NFS Underground’ galigtiramiyor
Yiikledikten sonra, crack falandan sonra kisa yolu-
na tikliyorum siyah bir ekran cikiyor sonra geri ma-
saiistline dénuyor. Cocuk kag haftadir oynayarni-
yor tlim harghgim verdi orijinal alicam dige. Oyun
bende harika calisiyor {Celeren 2.0Ghz, 512MB
RAM, GeForce FX5200, XP istetim sistemi}. XP yuk-
lesem onda da ¢ahgir mi? TV kartinin sCrdictsd uy-
muyor diye ylkleyemiyorum ama bana ¢6zdm
Bnerirseniz cok mutlu olurum gocuk kalkmiyor be-
nim bilgisayardan,

—evap

_Ovlng Topaloglu

Merhaba Oviing,
Dogrusu mektubun kafamda ardi ardina pek ¢ok soru
igaretleri yanmasina sebep oidu. (yle ya, sadece okur-
lann kafasinda soru igareti yanacak diye bir kanun yak,
bizde de oluyor bazen. Mesela
b, i5 oru ilk sorum $u, madem elinizdeki
= i oyun orijinal, 0 Zaman neden
“crack” koymak ihtiyaci duydunuz? Bunu el aligkanhg
icabi m1 yazdin, yoksa beni mi kekliyorsun? Beni kekle-
sen ne olur ki? Sana daha ne diyeyim? Aynca kafama
takilan bir diger soru da su ki, TV kartinin siiriicisdntn
uymamasi nasil olur da XP kurmana engel olur? (eker-
sin kartin yeni XP siirieisini, kurarsin degil mi?
Goriiyorsun ya, bir defa yanmaya bagladilar mi bu
soru igaretierini durdurmanin imkam yok. Ama senin
derdinin kaynagi biyiik ihtimalle Windows 98 kulaniyor
oimanizdan kaynaklaniyor, kendlsi pek DirectX 9.0
uyumlu degildir de. Tabll biladerin makineye XP kursan
bu defa da MX ekran kartinin kilhik gikarmasi miimkiin-
diir, Underground yeni bir ekran kartina ihtiyag duyuyor.
Bence XP kurmay) bir dene, ama sonunda ekran kartini
yenilemek zorunda da kalabilirsin. Séylemedi deme.

126

kalim? Bahar inceden geliyor gibi, acaba bu yaz .
kuyun, ben de bir kahve daha ddkeyim

esmer glizeli olacagim ya, neyse.

Gecen giin kapimiz iki defa ¢alind....

INBOX&OUTBOX

nasil

MOST IMPRESSIVE!

Selam Level halki size birkag sorum ofacak.

1) Oradaki biitiin editérier Star Wars seviyor mu?
Z)K.0.T.0.R.'un ikincisi ¢ikacak mi?

3) Star Wars Galaxies'i oynamak igin aylik bir para ver-
mem lazim mi?

4) Star Wars Galaxies'de nasil Jedi (veya Sith) olundu-
gunu biliyor musunuz?

5) Galaxies 56k'da takilmadan ¢alisir mi?

Simdiden tegekkirler.

_Can Erdogan

Merhaba Can,
Benim de sana birkag cevabim olacak, Gstelik bunlar tiphi se-
nin sorularin gibi az ve 4z olacak. Iyi mi? lyi tabii, dis agagl
oku cevaplari!

1) valla buradaki tiim editérieri bilemem, ama ben Star Wars
severim. Digerlerinden de pek nefret ettiklerine dair bir yo-
rum duymadim. Ama dte yandan katiks1z Star Wars delisi mi-
yim, hayir degilim. Her ne kadar masaistimde Darth Va-
der'in nur yiizd dursa da, arada bir kendi kendime Palpati-
ne'in repliklerini tekrar etsem de, yolda motorla giderken
kaskin Gniini agip bagirarak TIE Fighter sesini taklit ederek
diger siiriiciilere korku dolu anlar yagatsam da, ¢ok Star
Wars delisi oldugumu séyleyemem. Tek derdim motorsikleti-
me ION motoru ve lazer topu takamiyor olmam. Hayr, akilh
bir adam degilim, bende akiine ge-
zer? Fesuphanallah ya!

2) Gikmamast igin bir sebep yok,
hangi platformda yayinlansa giizel
satti. Tabii etrafta KOTOR 2'nin ya-
piimakta olduguna dair rivayetler
dolaniyor, ama heniiz kesin bir bilgi
yok. Arada Obsidian diye bir firma-
nin da adi filan gegti, gegmedi degil.
Kegin bir bilgi aldigimiz anda sayfa-
larimizda yer verecegimiz bir oyun-
dur, emin olabilirsin.

3) Tabii ki Galaxies oynamak igin 11k
aydan sonra aylik bir licret 6demen
lazim. Zaten neredeyse tiim devasa
Online tiirti oyunlarda olay bdyle ig-

lar. Daha fazla bilgi igin swg.ava-
turk.com adresine bakabilirsin.

4) ok uzun hikaye aslinda, gu ka-
dann sByleyeyim ki, aylarca sabah
akgam oynaman, sayisiz girev yap-
man gerekiyor. Ben Galaxies oyna-
madifiimdan detaylar: tam olarak bi-
lemiyorum, ama oynamaya baglar-
san etrafta yardim edecek birilerini
bulursun mutlaka. Bayle oyunlarda
oyuncular arasi yardimlagma esasur
zsten, Veya daha iyisi, neden bu ay
devam ettigimiz Galaxies Rehberi'ni
okumuyorsun, hi?

5) 56 kb modem baglantisi ile deva-
sa Online oyun oynamak, nasil de-
sem, gogunlukla cehennemde huzur-
lu bir akgam yemegi yemeye benzer.
0 baglantiyla birak oynamayi, oyunu
giincellemek bile haftalanni alr. Sag:
fam ADSL veya en azindan kablo bag-
lantin filan yoksa hic girme bu iglere
derim, geng yagta sinir sahibl olur-
sun.

Bir gey degil, kal sajlicakla.~

Cok Star Wars delisi oldugumu styleyemem. Tek derdim
moforsikletime ION motoru ve lazer topu takamiyor olmam.



SHIP AHOY!

Tdm LEVEL ¢alisanlarina selam. Ben Berk, 16
yasindayim. LEVEL'i 1997 yilindan beri takip
ediyorum. Evet, eski bir okurunuzum, Belki es-
kiden derginin her sayfasim okumuycrdum.
Ama simdi PS 2'im olmamasina ragmen konsol
b&lumUnd bile okuyorum. Her neyse daha fazla
uzatmadan sorularima gegeyim:

1) Neden eskiden PC'lerde olan oyunlar artik
konsollara ¢ikiyor? Bunun bir ticari yontem ol-
dugunu biliyorum (insanlara konsol aldirmak
vs.) ama PC daha ¢ok tercih edildiginden mis-
teri kaybetmis olmuyorlar mi? (Ornek: Starcraft
Ghost)

2} DRIV3R ya da Driver 3 (her neyse) ne zaman
gikacak PCye? Istanbul'un nasil yapiidigin
merak ediyorum. Ekran gdriintiileri gergegine
bayagi yakind..

3) Purak Akmenek'in terhis oldugunu biliyoruz.
Acaba dergide yeni bir sayfa projesi var m?
Bana varmis gibi geliyor. {LEVEL ckuru hissi)
4) Merakla bekledigim bir baska oyun da Thief
3. Onun da ¢ikis tarihini tam biliyor musunuz?
Ben bir aragtirma yaptim ama herhangi bir bil-
giye ulasamadim.

Simdilik bu kadar. Bu arada Subat sayrsindaki

DONOSU OLMAYAN NOKTA
Merhaba sevgili Level halk, he-
pinize selam ve saygilanm ilet-
tikten sonra mailime gecmek
istiyorum. Fark ettim de, size
oyun veya donanimla ilgili bir
mail gergekten de cok az ge-
liyor. Merak etmeyin, ben de
boyle yapip size glkmayan
bir ayunun benim
makinemde ¢alisip
cafismayacaginiya
da ses kartimin niye dog-
ru galismadigini sarmayacagim. Sadece biraz
icimdekileri dokmek istedim. Kendimi bildim bi-
leli bilgisayar ve oyun kavramlarina bir zaafim
var. Tabii ki de bu benim icin belli bir sinirda,
¢unkl 0SS denen olaya bircok kardesim gibi ben
de talibim. Ve tahmin ettiginiz gibi de fazla za-
man harcayamiyorum. Aslinda béyle de rahatim,
cunk( KENDI HAYATIM icin ilk defa bdyle 6nemli
bir ylkin altina giriyorum. Bilgisayar oynamaya
biraz ara verdim ve bir seyi fark ettim. Bir kag ta-
nidigim arkadasim kendini bilgisayara adamis.
Gunde 6 saat -ki bazen 10 saate kadar ¢ikiyor-
bagindan kalkmiyorlar. Ve bir an dylesine ken-
dimden siiphelendim ki, anlatamam. Gercekten
cok karktum, ¢linkii aklima bir soru takildi; "Ben
de mi boyleydim yoksa?”, Aslinda kendimden ilk
sUphelenmem degildi bu, ama bunu Gnemseme-
ye basladmim

Ne yapacagimi gercekten bilmiyorum. Bir

'SIKINTILI SAATLER' baghkl yazin gok gizeldi.
Ben de bilgisayardan sikildigim zaman eski oto
koleksiyonumla (tabii ki kigiik boy :) ugrasinm.
Gercekten de insamin sikintisini aliyor. Neyse
cok uzad. Simdilik herkese sefam.

_Berk Gemicioglu
Merhaba Berk,
Gergektan de o kadar oldu mu yahu biz bu ige bag-
layali? Zaman nasd da akep gidiyor ha! Aman aman,
nostaiji dalgasina kapiimadan hemen cevaplanna
gegeyim, yoksa dibi gelmez geyigin.
1) Eskiden PC'de alan ayunlanin hepsi gikmi-
yor kansallara, ayrica qikanlar da ya elden ge-
giriliyor, ya da sadece o isimle taninmig oyun diin-
yalarinda gegen farkl yapimlar oluyarlar, Starcraft:
Ghost igin de gegerli olan durum bu zaten. Bu gok
normal bir durum aslinda, giinkii digarida ozeliikle
konsol pazan inamimaz biyiik ve igtah agicl. PC'ler
ise sirf oyundan ziyade her igi yapabilen esnek ci-
hazlar olduklari igin tercih ediliyariar. PC kullanip
da hayatinda oyun oynamamig bir dolu kullanici var
ne de olsa. 0 yiizden bu farkh platformlan birbiriyle
kiyaslamak hata olur.
2) Driver 3 gu anda dncelikle PS 2 ve X-BOX icin ya-
piyor, Gamecube versiyonu ise bildigim kadanyla

distinsenize, ben de béyle idiysem ne yapacak-
tm? Askere gittigimde kafammn
yanindan bir mermi gegin-
ce, Load yapmayi mi diigii-
necektim? Savas ¢ikar da
birini Slddrseydim basit bir
NPC olarak mi gorecektim?
Babam &ldiglnde blyd ya-
pip yeniden mi diriltecektim?
Tabii ki bunlar olmaz, ama ben
bunlari kafamdan bir saniye bi-
le olsa gegirecek miydim? Bu-
tun bunlan disinddm hep. Ama
bir tirld bulamadim Berker abi.
Ya bulamadim, ya da cevabindan korktugum igin
aramadim.
Ama bir tek bununla sinirh degil. Ben de
birinsanim ve korkulanm var, Sayabilecegim
o kadar gok sey var ki, anlatamam. Ve agikgasi
bu yaziyr sana yazmamin bir tek sebebi, seni bir
¢ok kardesim gibi, BABAM sayabilecegim kadar
sevmem. Ne kadar dogrudur, orasint Allah bilir.
_Baris Berk Bulut
Merhaba Barig,
Her insanin hayat, tecriibeleri ve olaylara verdigi
tepki kendine géredir. Bu yiizden sen neler diigiiniir-
din, neler hissederdin bilmeme imkan yok. Ancak
kendi tecriibelerime dayanarak sana bir cevap vere-
bilirim, o da ne kadar senin derdine derman olur bile-
mem tabii.
Ben “sogukkanhi™ olarak tanimlayabilecegin bir

s is B OUTBOX

iptal edildi. Ancak PC siiriimii ¢ikarsa bile
bu ¢ok daha sonra olacaktir, ¢linkd yapm-
cifarin su andaki dncelikli hedefi kensal
pazanndan giizel bir ekmek yiyebilmek.
Eh, haksiz da saylimaztar.
3) Purak kardeg kendine yeni bir is buldu,
ancak her ne kadar artik kadrolu olarak ga-
hgmasa da arada bizim igin serbest yazar-
Uik yapacakur. Duruma bagh tabii.
4) Thief 3, tam adyla Thlef: Deadly Sha-
dows, Mayis ayi ortalarinda

&N/ piyasadaolacak. Oyun hem

PC, hem de X-BOX igin yapi-
hyor, haliyle tasaniminda bazi degigiklikler
yapildi. Umanim sirf kensolda da satsin di-
ye sonugta ortaya gapgal bir aksiyon oyu-
nu ¢ikarmazlar, artik bekleyip girecegiz.

0 yazintn amaci ¢ogu insandan duydu-
gum sikayetler dogrultusunda, onlarin ad-
landiramadig bir stkintiya isim koymakt
zaten. Insan her dgiin ayni yemegi yiyebi-
lir mi? Biinye farkl vitaminler, proteinier,
tadlar istemiyor mu? E ugraglar da degig-
tirmek lazim arada, hep bilgisayar oyunuy-
la émiir mii gegermig?.

adam sayilmam ashinda, ama nasil oluyorsa, bir
olay esnasinda genellikle serinkanh davranma-
Y1 bagarabiliyorum. Nasii oldugunu sorma, hig-
bir fikrim yok, saninm yaradilig meselesi. Ben
$oku olay esnasinda degil de, hergey gegtikten
sonra ylyenlerdenim senin anlayacagin. Ve as-
linda bu da beni birden fazla defa dlimden kur-
tardi. Tanrt benim gibi ahmaklan keruyor mu?
Bana sorarsan kesinlikle dyle! Ama belki de 15
yildan fazladir bilgisayarlarla, oyunlarla ugrag-
mama ragmen, hir defa olsun herhangi bir ciddi
duruma “bilgisayar oyunu mantigl” ile yaklagt-
§'mi1 hatirlamiyorum. Babam kollarimda dlirken
kafamdan bir gok dit§Unce ge¢iyordu mesela.
Bunlar hastaneye yetigmek, suni teneffiis yap-
mak, dliimiin soguk nefesini
hissetmekle ilgiliydi, ama
—evop hig “Load etmeyi” diigindi-
glmii hatirlemiyorum. Ashnda kendiminkiler
dahil tanik oldugum hig bir &liim vakasinda yle
diigiinmedim. Bir defasinda matorun lizerinden
ucarken kafamda beliren diigiince “Bu ¢ok aci-
tacak!” idi.

Uzatmaya gerek var mi bilemiyorum. Siper
geri zekak olmadiktan sonra hi¢ kimsenin ko-
pan bacagina bakarak “Load” tugunu arayaca-
£'ni sanmiyorum. 0 kadar geri bir insan da za-
ten bagina ne geldigini anlamaz herhalde. 0
yiizden gok takma kafana bunlari, sadece dua
et. Dua et ki hayatin boyunca sirtina
tagiyabileceginden biiyiik bir yiik binmesin.
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PLAYING WITH SPIDERS

Selamlar, ne olacak bu dinyanin hali? Bat-
tikga batiyoruz. Turkiye kag yildir "krizde'(!)
{nasil bir krizse bu, herkesin dilinde kag yil-
dir), elektrigimiz kesiliyor, suyumuz kesili-
yor, her 5-6 ayda bir kaldinmlar ve caddeler
yenileniyor. Yagmur var su yok. Bir de
tstiing "global 1sinma” olayt giktl.

2007'de Hollanda'min yansi gidecek-

mis, 2020'de susuzluk ve kuraklik yizdn-
den savaslar cikacakmis. Bazen kafam ati-
yor, bir boyut kapisi agip hagka yere gidehil-
meyi istiyorum. Keske miimkun ofsa.

Bu ytizden de oyunlara kafamizi atiyo-
ruz. Ancak oyunlarla kafamizi dinlendirebili-
yoruz. Sanki kendimi Fallout 2'nin 0 i¢ gicik-
layici giris filmindeymigim gibi hissediyo-
rum. Bayagi hiiztnli bir giris oldu, neyse ne
yapalim bizden bu kadar.

1) "Kopyaciligin Muhtegem Tarihi" yaziniz
gok hoguma gitti. Son birkag haftadir benim
de distindiigiim bir konuydu bu. Ureticiler

ken bu laf aklima geldi her defasinda.

2) Korsan CD'ler bence Tiirk oyun piyasasina zararh. Td-

ketici cilginhgini en yiksek noktaya gikanyor. Web site-

lerinde iki gin 8nce haberini duydugu oyun hakkinda "ya

hala ¢ikmadi mi bu ayun, kiifiir edicem artik firmasina”

diyebiliyortar. Bir oyunu alip ertesi giin bitiriyorlar. Bu ka-
dar bol zamani nereden buluyorlar anlami-

S, (JFLJ yorum. Karsan iiriinler bence bu olayt k8-

rikkliyor. Cocuklar oyundan zevk almak icin
degil de, oyunu bitirmek igin oynar hale geldi.

Uzun zamandir bircok agunda ve programda on-on-
bes dil olur, ancak Tiirkge bulunmazdr. Simdilerde bir iki
programa Tiirkge destedi konuluyor, ancak ayunlarda
hala Ttirkge giremiyoruz. Ingilizce oynamak daha "ka-
rizma” olabilir, ama gbniil ister ki, Warcraft'ta Ingilizce,
Almanca felan degil, Tirkge de olsun, karakterlerin ka-
nugmalarni Tdrkge de dinleyebilefim.

3) Black Isle taramen kapandi mi §imdi? Yazik oldu.
Blizzard da inceden inceye dagihyarmus. Bullfrog ve
Westwood' EA satin ald. Yazik, bir zamanlarn efsane fir-
malar tek tek kapaniyor. EA'e uyuzdum, daha da uyu-
zum artik. Bullfrog ka-

halky orijinal Griin almaya tegvik ederek (in-
dirimli fiyatlar, promosyonlu driinler vs) bi-
linglendirmesi lazim. Ama bunun yerine bi-
linglendirmek icin kopya korumasi, korsan-
lara agir cezalar felan getiriyorlar. Uzun za-
mandir bazi sarkicilar CD'lerini 5-6 milyona
satwyorlar, bazilar hala 10-12 milyona. Ma-
dem CD'ler 5-6 milyona, neden digerleri hala
10-12 milyon gibi yiiksek fiyatiara satiyor-
lar? Sanra halk ucuza almak igin seyyar sa-
ticilara gidip 2-3 milyona karsan CO alyor.
Dysa arijinal CD'leri ucuza satsalar, halk) tes-
vik edebileceklerini duslindyorum ben. Son-
ra birileri cksyor "Korsan saticilara dur de-
yin! Korsan tiriin alirsaniz siz de suglu olur-
sunuz” diye bas bas baginyor. Bahsetti-

gim yaziy okur-
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pandi, Dungeon Keeper 2'de bahsedilen 3. oyun cikama-
di. Westwood da gitti, onlarin miithig ara filmlerini izleye-
meyecepiz. Generals'i seven olmusgiur, ama ben gok siki-
¢1 buldum. Hele o miithis ara filmler olmayinca, gérevle-
rin de bir zevki kalmyor. EA, genig bir kitle tarafindan tu-
tulmus oyunlar tekrar tekrar piyasaya gikartip zengin
olmaya calisan bir firma, llging fikirleri berbat oyunlara
cevirmeyi bagaran bir firma bence.

4) internet eskiden bedava cennetiydi, simdi "bedava
ama programi indirmek igin para vermelisin” alayina
déindii, zararh materyaller iceren programlar da caba-

51, Dynadigimiz oyunlar 8nce konsollara gikiyer, sonra
konsollardan PC'ye ceviri yapiliyor. Ya da Konsol ile PC
oyunlan aynt zamanda gikigor. PC ayuncularinin avantajl
sinirsiz internet idi. Ayrica PC ile konsal oyunlar ¢ok
farkli tarzdi, Biri daha "arcade” iken digeri "agir abi” ola-
rak takiliyordu, Strateji oyunlan konsollara gikiyar, deva-
sa Dnline’lar konsollara gikiyor,

Peki 0 zaman ben bu PC'yi ¢8pe mi atayim? Benden
k10 Hzelliklere olmasina ragmen benim oynayabildigim
{ve oynayamadigim) oyuntan konsollar oynatabiliyor. Li-
nux gibi stabil bir isletim sistemi geliyormus, konsollara
harddisk geldi. Bir de PClerde habire donanim ve yazihm
problemien gikiyor. PClerin devri kapand artik herhal-
de?

5) Tam ¢oziimlerde biraz dikkat ederseniz cok sevini-
rim. Bazi tam goizlrnler sadece gorevin tarifini yazmak-
tan ibaret oluyor. Bazilarinda ne yapacagimiz nereye gi-
debilecegimiz anlatilsa da, aynntil tarifler olmadigy igin
kafamiz karsabiliyor. Biz de gareyi DLH sitesine bak-
makta buluyoruz. Keske tam gdziimier daha detayli ol-
sa.

B) Daha anceleri "Poster veremeyiz giizel resim yok”

felan demistiniz. Spawn'in filminden

veya ¢izgi romanlarindan posterlik
gorintiler var. Star Wars'dan, Indi-
ana Jones'tan gok glizel grintiler
bulunabilir. Ya da oyun/film afisleri
verilebilir. Harikulade posterlik bir-
ok resim bulunabi-

lir, siz yeter ki verin,
illa en son gikan oyunun posteri ol-
mak zorunda degil :)
7} Windows XP'de abandonware
oyunlanni galistiramiyorum. Bazi
abandonware sitelerinde bahsedi-
len her seyi yapmarma ragmen inat-
Ia gahigmyor. Acaba internette bul-
dugum oyunlar mi bozuk (en tinld
abandanware sitelerindeki tim
oyunlar da bozuk olmaz herhalde),
yoksa Windows XP'de gok basit bir
hile var mi bu oyunlarda kullanabile-
cegimiz (Abandon Loader'dan
uyurmluluk moduna kadar her seyi
denedim).
8) Derginiz bayag kaliteli. Yalniz
kapak dizaynlarinda bir gerileme
varmis gibi geldi. Mart-Haziran
2002 arasi dizaynlar ¢ok hostu.
Sayfa sayisinin art-

Cevap masi mimkin mi?

Qyuniar icin strate-
jiler, Inboxa daha fazla sayfa gibi
mesela?

Basanlanhizin devamini dilerim.
“Murat "Bonecrusher” 08t

Merhaba Murat,

Ya gimdi diinganin kaderi filan iyi hog
ta, hacim bu nasil mektup béyle, git git
bitmiyor? Dua et bu ara pek yayinlana-
s1 kalitede mektup gelmiyor, yoksa zin-
har bu kadar uzun mektuba yer vermez-
dim! Nihaha, isin geyigi bir yans, geze-
gen harbiden de hizla dagiliyor. Eh, bu
kadar adamin agirh@ini nasit tagisin ki
bir gariban Dilnya tek bagina? insanog-
lu ektigini bigecek haliyle. Ne demigler,
bdyle baga bbyle tarak! Bu arada gege-
lim sorulanina diyecegim, ama buradaki
maddelerin hepsi soru degil. Yine de bu
durum beni onlara cevap yazmaktan
alikoymaz, di mi ama?




1) Aslinda bizim insanimuz her-
$eyin fiyatina un vin ediyor ama
bu igler yabanci iilkelerde de
ok farkli degil hani. Oyunlar on-
larin standartlanina gére de pa-
hali sayihyor. Korsanlik tabii ki
her dlkede var, yok dersek yalan
olur. Ama nedir, Amerika'da sira-
dan bir insan evladi zaten igi ta-
dinda biraktig), ayda bir ya da iki
oyun alip tadini gikara gikara oy-
nadig igin, oyunlara yaptiklari
masraf bagka herhangi bir eg-
lence turine yapilandan daha
fazla olmuyor, o kadar géze bat-

3) Oyun piyasas: artik biiyiik
endiistri sinifina giriyor, haliyle
her tdrid ayak oyunu, her tdrii
pislik mavcut, Maalesef David
Braben'in tek bagina kasip Elite
gibi klasikleri yarattigi o eski
giinlerin goreceli masumiyeti
kalmad: artik.

4) $s555t, duymamis alayim!
PC’nin devri asla kapanmaz, da-
ha dnce de dondil o geyikler.
Konsallann en biiyik avantaji
kullamimi basit, tek amaca odak-
lanmig cihazlar olmalandir. Bir
konsola ne kadar fazla esneklik

kazandirirlarsa, sonugta PC'lerin

5) Ama tam ¢bziim demek adim
adim oyunu oynatmak demek
degildir ki. O vakit biz bitirdik
oyunu, sonu da biyle boyle diye
yazalim, siz hi¢ kasmayin. Ne
anlami kaldi? Géziimler zor nok-
talarda yardim igindir, kaldy ki
bence blzim tam ¢dziimlerimiz
de gayet dengeli, gayet yeterli.
B Yaaa, Spawn'in, Star Wars’in
posterini verelim, sonra da fir-
malarla papaz olalim. Cok kolay
degil o igler gorindigi gibi. Ayn-
ca biz oyun dergisiyiz, dncelikle
oyunla ilgili poster vermemiz ge-
rekir.

INBOX [ZRelipg:]aks

eski oyunlan sorunsuz caligtir-
makigin en gizel ses karti en
eski SoundBlaster 16 modelieri-
dir. Bilmem anlatabiliyor mu-
yum?

H) Kapaga her oyunun resmi
konmaz, ilgi cekecek, iyi bir
oyundan, kapaga uygun bir re-
sim bulmak ise her zaman miim-
kiin olamyor. Sonugta kim Kisa
Kisa malzemesi bir oyunun
kapak yapildig) dergiyi almak is-
ter ki? Degil mi?

Hadi bakakm, gene yaz. Ama
biraz kisa yaz!

miyor. Burada dyle degil, millet
aligmig bir defada bes tane kor-
san oyunu yok pahasina alip ya-
nisini oynamadan rafa kaldirma-
ya, arijinal oyunun fiyati iyice
batiyor tabii. Ayrica evinde bilgi-
sayari, interneti olan kimse kal-
kip parasizliktan, fakirlikten
dem vurmasin bir zahmet. Bu il-
kede gergekten fakir insanlar
var, akgam evine ekmek alama-
yan, onlara sayg gdsterip sus-
sunlar artik!

Z) En, bakaniz bir st paragraf.

Daha ben ne diyeyim? sonuglandi.

DESERT COMBAT

Merhaba Berker abi. Umanm sen ve biitln Le-
vel camiasi iyidir,

1) Ocak sayinizda Renegade 2’nin ¢ikacagini
duyurmustunuz ama ben bir sitede Renegade
2'yi EA'in iptal ettigi oyunlar arasinda gir-
diim.Renegade 2 kesin gikacak mi?

Z) Battlefield: Desert Combat’ in yeni versi-
yonlarini vermeniz mUmkin mu? Cdnki Sec-
ret Weapons ek pakedini ydkledigimden beri
uyumsuzluk pedeniyle oynayamiyorum.
(bendeki OC versiyon 0.35) Oesert Combatin
Secret Weapons ile ugumlu versiycnunu verir-
seniz gok sevinirim. Aynica sen Desert Combat
hakkinda ne dlstnlyarsun?

3) Bu her dakika ekran karti ¢cikarma isini bir
dur demek gerekmiyor mu? Bir ikl ay Sncesi-
ne kadar FX 5600 almay distiniyordum ama
simdi biraz daha bekleyip daha iyi bir sey mi
alsam diye dusiniyorum, Neyse gene fazla
uzattik, Hogcakalin,

_Ertug Alkanh

Merhaba Ertug,

Clmleten iyiyiz, sagolasin, varolasin. Mail attim
diyorsun ama yayinladim my, ya da cevap yazdim
mi hatirlamiyorum dogirusu. ikisini de yapmadiy-

karmagikligina o denli yaklas-
mig olacaklar, ki o zaman da
kansol artik konsol degil PC haii-
ne gelecek. Yilan hikayesi yani.
Kimse bildigi PC varken kolay
kolay karmagik bir konsola da
para vermez, inceden defalarca

denendi bunlar, hep hiisranla

7) ligingtir, iki benzer sistem-
den birinde eski oyunlar gals-
mazken digerinde haldir haldir
caligabitiyor. Biraz ince bir ig
yani. Aslinda eski ayunlari ayna-
manin en giizel yolu etraftan
par¢a toplayip eski bir PC topla-
mak. Ciinkii yeni pargalar her

zaman sorun gikanyor. Mesela

sam kusura bakma artik.
1) Ben Renegade 2’nin yapim: ya da iptali hakkin-
da gok detayl bilgi sahibi degilim, ama dte yandan
EA’'nin ne yapacagini kestirmek artik pek te miim-
kiin degjl. En olmadik kararlart alip, en saglam pro-
jeleri rafa kaldirabiliyor adamlar. 0 ylizden Rene-
gade 2 iptal edildiyse de pek gagtrmam dofrusu.
Ustelik onun ilki de pek o kadar baganili olmamigti
dogrusu. Hem geg ¢ikmigti, hem de pek gok agidan
Zamaninin oyunlarindan geride sayilirdi.
Z) Valla CD’ye ne konacagina Sinan karar
veriyor, o da ufacik yere bir siiril ey sig-
dirmak iin ugragip duruyor. Giniimiiziin demo ve
yazihm bayutlarini dikkate aldiginda artik bir CD
neredeyse eski disketler kadar kiigiik kaldi. Desert
Combat (530 MB!! — bix) haklinda ne
diigdndigiime gelince, gok fazla oyna-
ma imKanim olmadi dogrusu. Ama bir
modifikasyon igin gercekten de gok
saglam bir yapim oldugunu diigiiniiyo-
rum. Bence atmasferi orijinal BF
1942'den bile saglam.
3) sadece ekran karti m1, ya her ge-
cen giin

Ehhh, bu aylik ta bu kad
Buradaki mek’ruplan_obu
sorular iceren bir siru m
diizgiin olanlari secip koyuyo

artan iglemci giicii ve hafiza ihtiyacina ne demeli?

Ya da her giin daha da artan sabit

disk kapasitele-

rinin bile yeterli olmayigina? Senelerce bir kutu

disket ve 650 MB sabit diskle idare ettikten sonra,

gimdi evin her yerinden CD cikiyor, Dergi CD'leri,

oyun CD'leri, kendi bastigim argiv

CD'leri derken

igin givisi ¢ikt)! Arada bir CD atiyorum ¢dpe, gina
geldi artik! Paraya kiytp DVD yazici alsam bile igin

icinden glkamayacagim, o yiizden hig kasmiyo-

rum. Ekran karti ne

ki bunlarin ya-

—_eva () ninda? Adamlar sadece diger parga

ireticilerini takip ediyorlar, o kadar!

Bence niyetin varsa hig bekleme,

ne alacaksan al.

Bunun sonu gelmez, elektronik olayinda yenilik
bitmez. Al, ihtiyacini gér, gerisini de salla. Seneye

nasilsa ayni tripleri yagayacaksin mecburen.

iste cevapladim sorulanini. Sana da hayatta

baganlar, sthhatler diliyoruz dergicek. »

Mektubu basilmayan alinmasin,
a)I;un, illa ki sorulariniza cevap bulu
ektup her seferinde geliyor, ben
rum. Kalin saglicakla.

gijcenmesin_

rsunuz. Aynt
de en eli ydzu
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§ Far Cry

. m 2004 Un en iddiall aksiyon eyunlarindan olan
FarCry. Doom 3 ve Half Life 2 ufukta bir gdzukip
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birakabilecek mi?
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