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Dergiyi aldiinizda ilk olarak bu editéryali mi
okuyorsunuz bilemem ama dergide en son
yazilan satirlanin burast oldugunu kesin olarak
soyleyebilirim. Tabii Syle, tim dergi bittikten,
evdeki hesaplar garsiya uyuyor mu gordikten
sonra butun ayin degerlendirmesini yapmak
icin verilen son sans burasi. Bir ayin noktasini
koyup yeni bir ay) baslatmak Editdrden. Bu
ylizden gok seviyorum burayi yazmay)

veya

Su anda Level'a yaz/imis 99. Editarden'i oku-
yorsunuz. Gelecek ay 100. sayimizi kutiuyo-
ruz. Hep birlikte. Siz okuyucularimiz, biz edi-
tarler, aramizdan ayrilanlar, bizimle olup per-
de arkasinda emegi daima gecenler. Ama en
gnemlisi siz okuyuculanmizla. Level forumla-

BESi BIRYERDE

rinda béyle sayfalarca giden tahminler yird-
tlildii Leve! 100. sayisinda ne yapacak diye.
Bir kasimi yakiagti ama highiri tutturamad.
100, sayimiz, mihenk tasimiz, ardindan gele-
cek yeni Level icin temel tagi olacak. Evet,
“yeni bir Level” dedim Ama dnce, 100. say:
slirprizlerimiz var. Hele onlar bir griin, gerisi
gelecek...

veya

Dergide sabahlamanin keyfi bambagkadir. Bir
dinazor surusini doyuracak bGyUkllkteki
pizzay gévdeye indirdikten sonra 2 litre kah-
veyiicip, Ustline bir de “yahu ne kadar saglik-
siz yasiyoruz degjl mi...” muhabbeti gevirdik.
Monitér tasimaktan beli tutulan Tugbek'in
C3P0 gibi yurimesiyle dalga pectik (benden
duymadiniz, cok kiziyor sonra :). Berker'le Fi-
rat kapisti {neden bilmiyorum, bir yerlere kos-
turuyordum o sirada). Bu sirada yazilar da
zembille inmekteydi Word pencerelerimize.
Yazarin blogu mu? Peeeh, yeyin pizzays, igin
kahveyi, 36 saat uyumayin; gorlin bakin blok
mu kalyor yazarmi. ..

veya

2004'in son ayindaki mdkermmel oyuntardan
sonra, “bir daha boyle bir say alacak mi?” di-
ye aklimiza gelmisti. Oyun dinyas: biyle iste,
aradan dort ay gecmeden Aralik 2004'G katla-

BU AY NE YAPAK?

Ahmet Galle'ye 1)

DIDEM'E VEDA

Neredeyse sekiz yildir bizim kahnimizi ceken, her ay geciktirdigimiz igleri bikmadan
usanmadan bekleyen, sabahlamalanmiza ortak, hatalanmiza tashih olan vefakar
grafikerimiz Didem kizimiz bu ay son Levelin haziriadt. Sevgiyle ugurluyoruz seni
Didem, bundan sonra bagka sayfalara hayat verecek ellerin. Ne sansii kagjtlar olduk-

lannin heniiz farkinda degijl onlar da. Boi sans )

yip kenara koyan bir sayi var elinizde! Level
klasik ve hit §dulleri havalarda uguguyor! Ama
unutrmayen ki incelenen oyunlar Level'in sade-
ce bir pargasi, glizel de hir dosya konusu ha-
zirladik: Gegmisten giintmiize korku oyunlart-
ni inceledigimiz Dijital Karku. Oyun denilen
mahldklarin sigah ekran dzerine beyaz yazi-
jardan olustugu ginlerden giinGmdze hangi
agamalardan gegtigini gorecek, oradan da
2005 iginde ytireginizi agziniza getirecek ye-
gane korku/aksiyon oyunu F.EA.R.In ilk baki-
sina sigrayacaksiniz. Oynadik ve gordik ki, bu
oyun hepimize hikmedecek!

veya
Kusuruma bakmayin sevgili okuyucular. Bir
yandan bu ayki miithis icerigi hazirlamakla,
diger yandan 100, say igin yaptigimiz planlari
hayata gegirmekle ve Ustiine dstulik 20
Nisan'da cikacak olan Resmi Playstation 2
dergisiyle ugrasirken kafamdaki yanm dizine
Editdrden yazisindan birisinde karar
kilamadim. Sonra baktim gegen ay Burak
kéisesinde bir trend baslatmis, iki kdse yazisi
birden yaziyor. Ben de kapildim gittim ona.
Surc-i lisan ettiysek affola!

Sevgiler, ve litfen, kendi glvenliginiz igin say-
falan cimbizia gevirin.

Sinan Akkol

Televizyonda sadece bir program seyredecekseniz Cumartesi akgamlan
Tv8'de yayinlanan "Dikkat! Sahan Cikabilir!”i seyredin. Uzun zamandir
yayinlanacagi saati bu kadar heyecanla bekledigim bir program olmamigt.
“Sabit Rating Saglayan Adam™, “Mitemadiyen Yanhs Yere Giden Muhabir
Metin Tok"u, 2008 Baskan Aday Ahmet Gille’si ,“"Adeta Gergek”i ve tim
diger mithis tiplemeleriyle beni yerden yere vuruyor DSC.

Bu arada, 2008'de aylarimiz Pendik’i Akmerkez'in yanina tagimayi vaat eden
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X-Box masalinda kayip baliimler...

FABLE: THE LOST CHAPTERS

Yapim: Lionhead Studios Dagitim: Microsoft Platform: PC [ikis tarihi: Belli dedil Web: www.microsoft.co

X-Box'in Unldi RPG'si Fable, ekstralarla PC'ye geliyor.
Fable: The Lost Chapters Xbox versiyonundan ¢ok
farkh. Lionhead Studios’un geligtirdigi oyunda qu-
estler, haritalar, hatta hikéye bile yeni.

Fable'in 6ne gikan ozelligi yaptiginiz her hareke-
tin eyunun akisint degistirmesiydi. The Lost Chap-
ters'ta da bundan vazgegilmis degil. Yapuginiz her
hareket, her hamle yeteneklerinizi, gdrindsdiniizy ve
moralinizi etkiliyor. Ayni Black&White'taki gibi, kotl
veya iyi olmak sizin elinizde. Segimden segime hare-

ketleriniz, oynayis sekliniz degisecek, Hikaye ana ka-

rakterin gocuklugundan yaslihgina kadar olan genis
bir zaman dilimini kapsiyor. Bu da degisimin devamii
olacagl ve oyunun tamarnina yayilacagr anlamina ge-
liyor.

Fable'in Level atlama sistemi oldukca farkl. Ben-
zer RPG'lerdeki gibi sadece oldUrdUglniz her dis-
man icin puan kazanmiyorsunuz. Yetenek puanlari

L (T

ESKI MISIR DA BIR TANRI

‘Misir'da bir Tann?" scrusunu “Re re re ra ra ra!” ola-
rak yanitlayan ilk beg kisinin ling edilme olasiligt yok
mu sizce de? Bizce var. Ama konuruzun bu kritik
olayla bir iigisi yok,

silahtan silaha degisiyor ve digmana verdiginiz za-
rar da aldiginiz puanda etkili oluyor. Mesela bir hirsiz
kiligla dldUrirseniz “kilig kullanma” puaniniz artiyor.
Ayri sey diger silahlar ve blyller icin de gecerli. x

Empire Earth’iin yapimcisi Stainless Steel; Yuna-
nistan, Roma, Misir ve Iran'in antik dénemlerinde ge-
gen bir strateji oyunu gelistiriyor. Rise&Fall: Civilizati-
ons at War'da; Yunanistan, Rarna, Misir ve {ran impa-
ratorluklarini, Babilier gibt kliglik uygarhiklar segebile-
ceksiniz. Oyunda; okgu, stvari, trireme (kirekleri olan
eski savag gemileri) gibi 80'den fazla birim buluna-
cak

Antik dinemdeki savaglarin modern savaglara
benzemesini bekleyemezsiniz, degil mi? Bu ylizden
Civilizations at War'da kapilar agmak icin dev kog
baslan, kalelere sizmak 1ginse ip merdivenler kul-
lanacaksiniz. Julius Ceasar, Cleapatra gibi iinl( kah-
ramanlar da savaslarda kontrol etme gansi
yakalayacakstniz.

H1Z1]l CEKIM

B Sinaviaro hazirlik oloninda 24
yillik denayimi olan Final

B Baosir bir ugak simulasyonu mu
onyorsupuz? H
mo V7 Battl




35 farkli motor sporu mu? Abartmayin!

TOCA RACE DRIVER 2006

Yapim Codemasters Dagihm: Codemasters Platform: PC, PS

Codemasters yans oyunlarinda bir devrim
gerceklestirmeye hazirlaniyor. TOCA Race Dri-
ver 2006'da 30'dan fazla motor sporunu bir
arada bulacagiz. Evet, “30 ayn motor spo-
ru"ndan bahsediyoruz, araba degil.

V8, Ralli, DTM, Off Road, Kamyon, GT, For-
mula 1, Formula Ford, Kart, 4x4, Nascar yansla-
r1. Bunlar TOCA Race Driver 2006'da bulunacak

box Cikug tarihi: 2005 sonu Web, www.codemasters.co.uk/games/ ?gameid=1731

rallarsa tamamiyla size bag) olacak {yans
uzunlugu, eleme turlari, yardimer pilot vs).

ikinci oyundaki puanlama sisteminde de
birkag degisiklik var. Artik her oyuncu, yedi ka-
tegorideki her sampiyona igin ayr ayr puan
alacak. Bunun sonunda toplamdaki puanda
sampiyon ortaya cikacak.

Oyunda planlanan lisansh parkur sayisi 50.

sparlardan birkaci sadece. Tahmin edeceginiz
gibi, oyunun en bayik ozelligi bu. Ama tek dzel-
ligi degil. Modlardaki degisikliklerden baglaya-
lim. TOCA Race Driver 2°’deki modlar genisletili-
yor. Pro Career moduyla, kariyer modu yedi ana
kategoriye (ki 35 matar sporu bu kategorilerin
alunda) ayrihyor. Mesela, kart yanslarina katil-
mak istediginizde Open Wheel'| segeceksiniz.
Istediginizde Off Road'a veya bir bagka katego-
riye gegis de yapabileceksiniz. Yanstardaki ku-
Robert Rodriguez’in 70008%’a cektigi El Mariachi'yi iz-
leyen var mi aranizda? Peki bu filmin daha iyi olanak-
larla yeniden ¢ekilen versiyonu olan Desperado'yu?
Biiyuk ihtimalle yalnizca Desperadc’yu izlediniz. Bu-
nun Total Overdose’la ne ilgisi oldugunu merak edebi-
lirsiniz. Total Overdose; Desperada gibi birkag film-
den ve GTA gibi bircok oyundan esinlenilerek yapilan
bir aksiyan.

Uguinc kisi kamerasiyla oynayacaginiz oyunda
Ramiro adinda basi uyusturucyu kagakgilanyla belada
olan bir karakteri kontrol edeceksiniz. Arabayla kag-
mak, adam vurmak, motosiklet kullanmak, sokaklar-
da déviigmek, ucak yakalamak, tekila icmek, kizlarla
tanismak, Total Overdose’da yapacaklariniz arasinda.
Ve bir de, Desperado'daki gibi gitar kutulannin igin-

deki silahlarla katliam yapmak. “Fazla” San Andreas
gibi dursa da ilging bir ayun olacaga benziyor.

Ancak diger yaris oyunlarinin aksine, bu 50
parkurun tiim rota varyasyonlar da lisanslan-
mis. Neredeyse “gercek” yallarda yarisacagiz
anlasilan.

Pit-stop’lardaki yskit ikmallerinden lastik
degistirme stratejilerine, pratik modundan
yanis kurallarina kadar her sey TOCA Race
Driver 2'den farkll. Yeni ve daha detayl araba,
cevre grafiklerini de hesaplarsak, bu TOCA 3 bizi |8
bizden alir, Rama gibi alip dogaya gotlrdr. »

manlannz 4
W 2003'te P52'ye cikan Dynasty Jyun kalab ag sahneldiylé cek
Warriors 4, PC'ye aktanhyor. Aksl- ) lerinden aynimak 2o
Fone Be

ne, elin

cak. Oyunda
(0 yizinden

B Telltale Games'in ilk adventure
oyunu agiga gikti: Bone. Joff
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pimcisi Creative Assembly'r satin
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CA].]. O]: DUTY 2 Sirenler kimin igin ¢gahyor?

m; [nfinity Ward Dagihm: Activision Platform: PC Cikag tarihi- Belli degil Web: www tallofduty.com
X-Box'in G“En iyi Ikinci Diinya Sa- bizi mutlu etti bu ytizden. Rusya campaign'indeyse Staling- “saglam” oynanisini ve atmosferi-
vasi oyunu h...” diye sorsak, soru- Infinity Ward, Call of Duty 2'yi rad, Kursk, Moskova'yi savunma ni ikinci oyunda da bulacagiz.
muzu yarida kesip, ki bu vahset, iyi sakliyor. Alex De Souza da topu grevleri bulunuyor. Simdilik bu kadar, Gelismeler-
“Call of Duty” der misiniz? Derse- igi sakliyor, ama bizim presimiz- Bunlara ek olarak ¢ok oyuncu- le yeniden karsinizda olana kadar
niz eger, iyi bir haberimiz var, Call den kurtutabilirler mi? ik olarak, lu versiyan hakkinda da birkag ipu- kendi basinizin garesine bakin.x
of Duty 2 yapim asamasinda. Ger- oyunda (¢ yeni campaign buluna- cu var elimizde. Haritalar genigleti-
gekten de belki de yapiimis en cak. Amerika campaign'inde; liyor ve tank, jip gibi kullanilabilir
gergekgi lkinci Dinya Savasi oyu- 1944’le 1945 yillar arasinda ya- araglar oyuna ekleniyor. istedigi- |
nu Call of Duty. (haberleri yazmak-  sanan Bulge Savasi, Omaha Be- nizde hava ve aglrsilah destedi ¢a- !
tan BiA'yl géremedi yavrucak — Si- ach, Italya; Ingiltere campaign’in- glrabllme sansiniz da olacak.

Qynanis sistemindey-
‘=a kikll degisiklikler

nan} [kincisinin yapiliyor olmasi de; Afrika, El Alamein, Tobruk, SAS;

DOGUSUNU I7LEYIN

Blyuld yaratikiar, gucll liderler, bliyGedler... Fantas- Adventure modundaysa bir grup kahramani ve
tik bir diinyada, Equiada’da gecen bir strateji oyunu, askeri ydneterek oyundaki sirlar agifa cikarmaya ¢a-
yapim agamasinda. Rising Kingdoms'in oynanigi ikiye lisacaksiniz, Hikdye mistik yaratiklarla, wrklarla, gliclt
ayniiyor: Strateji ve adventure. Strateji modunda g liderlerin ve kralliklanin cokUsleriyle cevreleniyar,

ana irk (Humans, Foresters, Darklings} bulunuyor. Bu Celtic Kings'in {vasatt)} yapimcis) Haemimont'un
irklara ek olarak oyun sirasinda bes bagimsiz klani geligtirdigi bu yeni oyunu 2005'in ikinci yarisinda ay-
bulup kble clarak kullanabilecek ve gelistirebileceksi- nayahilecediz.x

niz (Shades, Nomads, Dragons, Trolls, Elves).

HIZL) CEK]'M

efwur tipinde arcade bir oyun
| !'a.hmgerecekre ge:;en, s al, he 1
W Yoptigimiz ankette 100 kI.FIL{E A arfa b : higbir firy
s:_:rduh ikisi utanip QB kaldi: AP i | UETETET

T o LaEpl
TS katilmis bike RP

B National Bosketball
Association [NBA), beg yoyinciylo
bir anlegma imzolad:. Bu




onlar da bir gin gelecek  UBISOFTUN LiSTESI!

ENEMY IN SIGHT

Far Cry eklentisi

Tom Clancy's GBhost Recon 3
Peter Jackson's King Kong
Prince of Persia’3

The Settlers girev paketi

2005 sonu-2006 bas:
Silent Hunier 4
Heroes of Might & Magic 5
Spliriter Cell 4

& Magle termaliy

SCAR: SQUADRA CORSE ALFA ROMED
bt Giindeki




Oyun yapimecilarinin gizli hayatlari...

GDC 2005

Game Developers Conference
2005, 7-11 Mart arasinda, San
Francisco'da yapildi. Game Deve-
lopers Conference, yani Oyun Ya-
pimcilart Konferansi'na her yll
ylzlerce yapimce, programci, lre-
tici, oyun tasarimcisi, ses artisti
katiliyor, Oyun yapimi sektorinde

cahisan insanlarin bir arada top-
landig biiylk bir platform GOC.
Burada “gizii” projeler agiga ¢iki-
yor, fikirler sunuluyor ve oyun
dinyasi degisiyor. Biz de bu evri-
i, bu dnemli olayl sizin igin takip
ettik. Iste GDC 2005'in en can alici
olaylar,

GERCEK OLAMAYACAK KADAR “GERCEK”

Unreal Engine 3, konferansi sarsti...

Gegtigimiz yilki GDC'de Unreal En-
gine 3 gosterilmisti. Ama gegen yit
gorduklerimizle bu yil gdrdikleri-
miz arasinda gok fark var. Unreal
Engine 3 blylmis, coluga cocuga
kanigmig, Bu sliregte neler olup
bittigini merak etmiyor musunuz
siz de?

Konferansta Unreal Engine
3'Un yeni demolar gosterildi. Bu
demolardan ikincisinde matorun
getirdigi ilk yenilikler agiga giktl.
Motorun dnemli Gzelliklerinden bi-
ri bildm yiiklemesinin olmamasi.
Unreal Engine 3 ayni anda birkag
bolima hesaplayabildiginden, bir
sonraki hélime gegtiginizde yik-
leme yapilmiyar. Kisacast, ilk ytik-
lemeden sonra bir daha yiikleme
ekraniyla karsilagsmayacaksiniz.

Fizikler de motorun énemli bir

pargasi. Gésterilen bir demoda bu-
yik kaya parcatar bir tepeden yu-
varlamyardu. Unreal Tournament
2003'te bu kayalarin sayisi 10'du,
Unreal Tournament 2004'te bu sa-
yi 20'ye gikti. Unreal Engine 3'te
ise bu rakam 600'e yakin, Ayni an-
da gergege cok yakin hareket
eden, gdlgesi, isiklandirmasi he-
saplanan 600 blyik kaya parga-
sindan bahsediyoruz. Bu gercek-
ten de dnemli bir rakam.

Yeni nesil konsollar Unreal En-
gine 3'li sorunsuz ve ek donanim-
siz galistirabilecek. PC oyunculan-
nin da kerkmalarina gerek yok.
2508 civarinda bir ekran karti Un-

real Engine 3 kullanan oyunlar igin
yeterli olacak. Yeni Unreal moto-
ruyla yapilan ilk oyunsa gelecek
yilin baginda piyasaya ¢ilkms ola-

cak.

_ Epic’in Unreal Engine 3'te des-

tek verdigi yeni bir teknalgjiden
bahsedelim kisaca. Fizik madelle-
mesinin artik ayunlarda vazgegil-
mez olmasi nedeniyle, grafik ve
ses kartindan sonra simdi de fizik
kart! gelistiriliyor: Physx.

Fizik modellemesi iyi olan bir
oyunda bir masaya ates ettiginiz-
de yakinindaki sandalye masanin
etkisiyle hareket eder. Ama oyu-
nun diger béllimlerinde, duvar ve-
ya zemin gihi bolgeler hichir sekil-
de zarar gdrmez. Bircok ayunda

hasarlar grafiksel unsurlarla oyun-

cuya sunulur. Duvardaki mermi
deligine baska bir agidan baktigi-

nizda bunun ashinda bir “resim” of-

dugunu anlayip hayai kirkhgina
ugrarsiniz. Ageia firmasiysa yeni
fizik kartiyla duvarlar “kinyor”.
Hem de buglnki islemcilerden

tam 100 kat daha giigld bir gipset-
le. Eger karginizda bir duvar varsa,

elinizde de bir silah varsa, artik 0
duvar havaya ugurabilirsiniz,

Iste GDC 2005'in girisi. Sek sek oynamak isteyen?

Bunun Unreal Engine 3'le hir-
lestigini diistinmek bile heyecan
verici. Yeni bir donanimin daha or-
taya ¢ikmasiysa maddi durumu-
rmuz agtsindan cok kétd.




SIYAH&BEYAZ MOLYNEUX

Peter Molyneux tehlikeli olacaga benziyor...

Peter Molyneux'in herhangi bir
strprizi yoktu konferansta. Ama
Black and White 2 ve The Movies gi-
biayuniann isimlerinin gegmesi bi-
le bizim i¢in yeterli aldu, Molyneux,
merak ettigimiz bu iki oyun hakkin-
dayeni bilgiler verdi,

Molyneux’in oyun diinyasinda
degistirmek istedigi seylerden biri
ara birim ve meniye dayal oyna-
nis. Black and White 2 bu alanda bir
devrim sayilabilir. Clnkl oyun ger-
cekten basit, sade bir kontrol siste-
miyle, bastan yaratiiyor. Mouse'un
sol tusuyla cevrede dolasacak, sag
tusuyla ise cbjeleri hareket ettire-
ceksiniz. Bu da ayni bir adventure
oyunundaki gibi cevreyle daha faz-
la, daha hizli bir sekilde etkilesime
girmenizi saglayacak. Duvarlar
oyundaki “el” yardimiyla hir yerden
alip baska bir yere koyabilecek,
kurdugunuz hinalan kopyalayabile-
cek, kayalar hareket ettirebilecek

veya yontabilecek, ot ekip yok ede-

bileceksiniz. Meni yok. Bu etkile-
sim zenginfigi oyunun RTS balumi-
nii de etkileyecek. Cinki gergek fi-
zik modellemesi, uygulayacaginiz
stratejilerin degisken olmasini sag-
layacak. Mesela bir kaya yiginini
bir tepenin basinda toplayabilecek
ve dismanlanniz yaklasirken en
alttaki kaya pargasini cekerek diis-
manlarinizin Gzerine ¢Ig dislrebi-
leceksiniz. Ne var ki, fizik modelle-
mesi herkes i¢in gecerli. Digman-
larimz veya arkadaslariniz her an
bir ates topunun veya kayanin al-
tinda kalabilirler, Oyunu eglenceli
kilan sey de bu. Yani tahmin edile-
meyen, beklenmedik &limler.
Black and White'taki tanrilarin
aldiklari roller de degisiyor. Savag-
lara ve bars egilimlerinize bagl
olarak oyunu seven, evcil bir hay-
van ya da acimasiz bir savasgl ya-
ratmak sizin elinizde. Alternatif ola-

ENDOPLAZMIK RETIKULUM

Her gey dnce bir toz bulutuydu...

Sim City, The Sims gibi hit oyunla-
rin yaraticisi Wright, yeni oyunuy-
la GDC 2005'te ortaya gikti. Konfe-
ranstakileri bilmiyoruz, ama
Wright bizi bir kez daha gasirtma-
yi basard:. Spore'la. Anlatmak zor
olacak, ama deneyecefiz.

Wright'in yeni oyununda bu
kez odaklanilan sey ne birinsan,
ne bir sehir, ne de bir uygarlik.
“Hayat”, Spore'daki bas rol ayun-
cusu. “Bunun The Sims'ten ne far-
ki var?” diyebilirsiniz. Fark su: The
Sims'te yénettiginiz sey insanla-
rin hayat|, Spare'da ise hayat.
Hem de en ufak molekuler arga-
nizmadan, en karmasik, en komp-
leks biyolojik varliga kadar, her
seyiyle.

Kafaniz mi karisu? Bizim de.
Nefesimizi tutup derine dalalim o
halde: Oyuna hiicre seviyesinde -
amip kadar basit- bir yaratik yara-
tarak baslayacak ve bunu dUsi-
nen bir varlik haline gelene kadar
yasatmaya galigacaksiniz. Bu
noktadan sonra Spore, genis bir
yaratik toplulugunu kontrol ettigi-

will Wright'in kimle fotograf gektirecedini
saniyordunuz? TabiT ki kizlarla!

niz bir RTS'ye donlsecek. Yaratik-
lar gelismeye devam ederken isin
icine bu kez SimCity’nin basit bir
versiyonu dahil olacak. Ve yaratik-
{arin sosyal ve teknolojik gelisim-
lerini, diger yaratiklarla olan iliski-
lerini de ydnetmeniz gerekecek.
Uzay yoleulugu gibi (UF0'yla) yeni
teknolojiler gelistirerek evrende
yolculuk yapabilecek ve yaratikla-
rinizi gelistirmeye devam edebile-
ceksiniz.

SimCity, The Sims, Civilizati-
on, Black&White... Hepsi Spore'da
var, Wright her seyini Spore'a ver-
mig gibi gorlnlyor. Biz de bedeni-
mizi bu oyuna teslim etmeye
hazinz. Ama ruhumuzu asla!

rak, agliktan dlecegini bilseniz de
onu bir agaca baglayabilirsiniz

Molyneux, Black and White
2'deki menu sistemini, daha dogru-
su “menUstiz” oynanis The Mavi-
eg'te de uygulamayi planhyor.
Black and White 2'dekine benzer
kir el yardimiyla seti yoneteceksi-
niz. Bu yolla ydizlar, yénetmenle-
ri, senaristleri egitebilecek ve set-
teki esyalann yerlerini degistirebi-
leceksiniz. Ell bir oyuncunun veya
sette ¢alisan herhangi dirinin Us-
tline getirip beklediginizde neler
dugindiglini gorebileceksiniz.
Tabil The Movies sadece bir “film
gekme” simulasyonu degil. Oyun-
cular arasinda reklam icin dénen
pazarliklardan yonetmenle olan
gerginliklere kadar her sey bu
cyunda var.

Sonugta iki orijinal oyun bizi
bekliyor. Molyneux'in menlstz oy-
nanig sistemi ve oyun diinyasina
getirdigi yenilikler kesinlikle tak-
dire deger.

KISA METRAJLI FiLM

Amerikan filmlerinde her zaman
kadinla erkek birbirine yaklasirken
korkung bir olay atur Ya adam olir, ya
kadin 8lgr Bu kisa metrajli filmde de
kadinla erkek “boyuniarina® gelecek
vampirden habersiz kaynasiyor. Birinci
karede vampir gdrdndyor, ikingi karede
kamara zoom yapiyor ve glnci karede
kiz . Stap stap stop!!! Diger kiz
nerede? Adam nerede? David Lynch
filmi mi bu be?! Stop dedim hey!l!

PC GORUNUMLU KONSOL
Her $ey ¢ok kolay olacak...

PC'de oyun oynamak icin bir diz
testten gegmeniz gerekiyor bildigi-
niz gibi. Lisans anlagmasi, ayunun
kurulacag dizin, kisa yol sorusu,
bekleme siresi, kurulumdan sonra

ayaryapmak gibi bircok engeli ag-*

maiisiniz oyuna ulasmak igin. Ya
bundan sikildiysaniz? Microsaoft,
Tray&Play sisterniyle PC'de kurulu-
mu ortadan kaldiyor.
Tray&Play'le PC'niz bir anlam-
da konsola dénlsecek. CO'yi veya
DVD'yi sdiriicliye taktiginizda oyun
karsinizda olacak. Bu da oyunlarin
gildirtan uzun ydkleme strelerin-
den kurtulmanizi saglayacak. Daha
da iyisi Install derdinden de kurtu-

lacaksiniz, Sadece Save'leriniz bil-
gisayarinizda depolanacak. PCyle
fazia hasir nesir almayan oyuncu-
l2rin da isini kolaylagtiracak bir sis-
tem kugkusuz.

Tray&Play neredeyse hazir,
Microscft yakin gelecekte sistemi
plyasaya sunacak. Eger bir terstik
almazsa, yakinda PC gdrintimii
bir konsolurnuz ve Dogan
gorinimld bir Sahin'imiz alacak.

Microsoft
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Gracias Signore! BAM

BOILING PO

Bu bir GTA! Bu bir Far Cry! Hayir, bu her ikisi de...

aceracl adamin kizi da maceraci
olacak tabii. Sen kalk Giiney Ame-
rika'da fotograf gekecegim diye
tuttur. Sonra da kaybal. Tabi gel
baba beni kurtar demesi kolay.
Bolling Point'te kurtarici baba
rolinii ise biz oynuyoruz. Bir
Fransiz Lejyonu emeklisi olarak

kizimizin kayboldugunu yerel oto-

riterelere bildirmemize kargin on-

larin igi bitirmesini beklemeyip ot-

tama biz daliyoruz. Klasik bir
Amerikan macera filmi senaryosu
olsa da oyunumuzun hikayesine

temel olusturmak izin aldukga uy-

gun. Cinki genis sapkali insanla-
rin vatanina giris yaptigimiz an-
dan itibaren aksiyona dalacagz.

SERBESTLIK NEREYE
KADAR KARDESIIM?

Boiling Paint acik uglu bir oyun.
Oyunda € farkh fraksiyon var ve
bunlardan aldigimiz gdrevleri yeri-
ne getirirken bir yandan da kayip
kiziniza uzanan yoiu bulmaya ve
iyi ile kit arasinda segim yap-
maya galigiyorsunuz. Bilmedigi-
niz bir Glkeye ilk gittiginizde orta-
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hg1 dagitmak amacindaysaniz gerekli kontaklar kul-
lanabilmeniz gerekii. Tim bu kontaklarin hepsi oyun-
da iki bilyiik kasaba ve oldukga biiyik bir haritadaki
6 kdye dagiimis durumda. 25 X 25 = 625 kilometre
karelik haritanin hepsini dolagmak igin ise tabii ki bir
araca sahip olmahsiniz, Dékanti arabalardan ordu
liplerine, hatta helikopterlere kadar bir ok araca sa-
hip olabilirsiniz. Ama bunlan almak igin ya parasini
kazanmall ya da ¢almalisiniz. Benzinini koymay da
unutmamalisiniz, Dalga gecmiyorum. Eger araglarini-
za benzin koymazsaniz yolda katabilirsiniz.

6 farkh fraksiyon igin gorevier aldiginizda genel-
de bagkalarini da karginiza almaniz gerekiyor. iste
burada kritik bir karar vermeniz gerekli. Clnki her
fraksiyonun kendine gére avantajlari var. Biri daha iyi
silahlara sahipken &teki gérevlere daha gok para veri-
yor. Ayrica gorevlerin sonunda kazandiginiz para di-
sinda tipki Jagged Allegiance’da oldugu gibi rakipleri-
nizin silahlarini alip kullanabiliyor ya da satabiliyor-
sunuz, Paranizla yeni ekipman almanin yaninda eli-
nizdekileri de gelistirebilirsiniz. Alacaginiz ekipman
cikacaginiz gorevlerde kullaniminiza uygun olmanin
yaninda oyun tarzinizi da etkiliyor. Bir agir makineli
tirfek yada arbalet sizin nasil bir hareket yapacagini-
zin gdstergesi. Isinizi, ister glinlin dogru saatini bek-
leyerek sessizce halleder isterseniz gindiz gdziyle
on kapiyi kirp igeriye dalabilirsiniz.

Oyunda uyusturucu baronu, diktatdr, isyanci gibi
taraflar var. Bunlann egemen oldugu yerlerde dolagir-

ken dikkatli oimalisiniz. Cinkl gecen gece saldirdigi-
niz uyusturucu baronu aslinda o ydrede okul yapti-
ran, is saglayan, iyi bir insan olarak tanmnabilir ve bu
yUzden bazt kasaba ve kdylere giremeyebilirsiniz.
Oyunda 200 civarinda NPC ile iletisime girip onlar igin
ufak isler yapabilirsiniz.

NEREMDEN VURULSAM?

Rakiplerinizin yapay zekasi hakkinda tiim yapimci fir-
malar “en iyisi bizimkisi" dedii icin oynamadan bir
yorumda bulunmayacagum, Ama kagmak dahil bir cok
takt@ kullapacaklari sdyleniyor. Asil dnemli kismi ise
sizi nerenizden vuracaklari. Clnkd bu, silah kullanimi-
z1 ve hareket kabiliyetinizi etkileyecek. Ayrica uzun
sure kullandiginiz silahlarda uzmanlagarak onlari da-
ha iyi kullanir hale geleceksiniz.

24 saat yasayan bir Gliney Amerika Ulkesinde ki-
zin aramak oldukea keyiflt olacak gibi. Buna oyunun
genis alanini ve parali asker mantigini da eklerseniz
favori oyunlarinizdan birisi olabilir. Tek endisem, vide-
olardan giirdigum gilidiik karakter animasyonlan ve
patlama efektlerinin zayifhgi. Bizi %90 ik mi yoksa
%60 Iik bir oyunun bekledigini ise ancak oyun kay-
nadigl zaman anlayacagiz.

_Burak Akmenek




apoiyon déneminin savaslar
oyun makinalarimizda girmeye
¢ok alisik olmadigimiz bir dénem.
Ozeliikle Total War'la ortagag kiil-
tlirimiz oldukga gelisti. Piyasa-
da, Birinci ve Ikinci Dlinya Savas-
larini konu alan her tirden bir si-
ri oyun var, Fakat ara dénem ge-
nelde hep atlandi yada ok iyi
oyunlar (Cossacks harig) géreme-
dik

Commandos serisinden tani-
digimiz Ispanyel Pyro Studios PC
icin bu a¢ig) Imperial Glary ile ka-
patacak. Daha dnce hize Preatori-
ans'i getiren ekip Imperial Glory'i
Civilization ile Rome Tatal War
arasindaki boslugu doldurmak
tizere hazirhyor, Bunu ben degil
oyunun yapimcilan séyliyor. Her
iki oyunun da hayrani olan yapim-
cilar iki oyundaki iyi yaniarn alarak
eksikleri doldurup ortaya yepyeni
bir oyunla gikmislar. Ustelik oyun
Napolyon Savaslar zamaninda
geciyor. Yani Avusturya-Macaris-
tan imparatorlugy, Ingiltere, Prus-
ya, Fransa ve Rusya gibi zamanm
devlerini yénetebilecegiz (Osman-
I var mi, 0 kanuda hilgi yok). Uste-
lik dGnemin askerlgrinin Gnifor-
malann: dusindigimizde, isle-
vinden daha gok siisiiyle ve ihti-
samiyla én plana ¢ikan gérseliigin
oyunu ne kadar keyifli bir hale ge-
tirecegini de siz digiindn.

Oyunda her devietin bir avan-
taji var. Zaten devletler birbirin-
den farklilagtintmasa birini seg-
menin bir esprisi kalmaz ve bu tip
oyun yapan sirketlerde kapilanna
kifidi vururlardi. Ornegin Rusya

uretim ve insan kaynagi agisindan daha ok kaynaga
sahip olmasina kargin ekonomisi glicsiiz olacak. Ya
da Avusturya-Macaristan Imparatorlugu kuvvetli ol-
masina karsin stratejik agidan ddrt bir taraft digman-
larla gevrili oldugu icin savunmasi ¢ok zor bir béllgede
bulunuyor.

EN SONUNDA

Imperial Glory'de kara savaglan yaninda deniz savas-
larini da kontrol edebilecegiz. Gzellikle Total War seri-
lerinde bu eksikligi cok hissetmistik. Biz komuta et-
sek belki tek gemi bile kaybetmeyecegimiz savaglar-
dan kayipla cikmak canimizi siktyordu. Imperial
Glory'de birliklerimizin tipi ve ekipmani yaninda tec-
ribesi de garpismalanin kaderini etkileyecek. Oyle ya,
ates altinda tiifegine barut dolduramayan bir askerle
coktan atege hazirlamig bir asker arasinda fark alma-
Ii. 55 farkl kara ve 29 farkh deniz alanim kapsayan
haritada gegen oyunda haritalar Avrupa’nin gébegin-
den Afrika collerine kadar cesitlilik gdsteriyor. Savas
alantarinda ise ytkseklik, birliklerimizin mevzi aldig
yer vh hir cok obje stratejimizi etkileyecek. Bina igine
girmis birliklerin savunmasi daha iyi olacak. Yiiksek-
teki birfiklerin ise atis menzili daha genis olacak. Eger
bir birliginiz tepedeki evde mevzilenmisse iste o za-
man vay ona saldiran diismanin haline. Oyundaki ya-
pay zekanin cok zorlayici olmamasina ve psikolojik
tepkiler gdstermesine dikkat edilmis. Ornegin bir bir-

lik arka arkaya birkag gatismaya girmis ve say olarak
yipranmigsa bir sonraki catismada bozguna ugrayip
kagabiliyor.

Oyunun bir baska dzelligi ise kazanmak icin yan-
lizca fetih palitikas) yiiritmek zorunda almamaniz.
Dilerseniz ekonominizi kuvvetlendirip, dogru eviilikier
yaparak ve politikanizi dogru sekilde ydriiterek diger
tlkeleri yaniniza gekebileceksiniz, Oyun iginde ele
gecirdiginiz bélgelerden vergi almanin yaninda bura-
lara kurdugunuz binalarla b8lgelerden aldiginiz verimi
arttirmaniz mamkan. Ayrica rastlansal olarak ele ge-
girdiginiz bolgelerde bazi pdrevler ¢ikabiliyor. Bunlari
yapti@inizda bazi avantajlar kazaniyorsunuz. Aragtir-
ma ise oyunun baska bir yizu. Eger tekstilde ilerler-
seniz birlikleriniz kis ve yaz sartlarinda daha iyi sava-
sacak Gniformalara kavusuyor. Ya da atl arabalari sa-
vasg sartlarina uyarlayarak topeu birliklerinizin daha
hizli hareket etmesini saglayabiliyorsunuz.

Devasa alanlarda binlerce askeri yénetmenin ka-
tiksiz keyfini Rome Total War'da yagadik. Ama tama-
men atesli silahlara sahip, ayni gapta ardular yéne-
tecegimiz Imperial Glory de beklemeye degecek bir
ayun gibi gordnuyor.

_Burak Akmenek
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Yeni bir Unreal ?

PARIAH

Kahramanlar hep doktor oluyor.

eden bir aksiyon oyununa doktor

N bir kahraman verilir? Belki biling
altimiza kahramanlar olarak iglen-
diklerinden yada belki oyun igin-
de kenditerini iyitestirebilmelerine
mantikli bir agiklama bulmak da-
ha kolay oldugundan. Ayrica akill
olduklan varsayildigindan kaz ka-
fal bir askeri ynettigimiz duygu-
sundan kurtulmanin yolu mu bu?
Belki de. Gozlukli bir bilim adami-
nin eline Gravity Gun verip Cita-
del'e kafadan dalmay) yadirgama-
mistik. Bunu da yadirgamayalim.
LUTFEN! Hat!

Evet, Unreal Tournament'in
yapimcisi Digital Extremes yeni
oyununda kahraman olarak bir
doktoru kullamyor. Fakat bu dok-
tor hayattan timidini kesmis, bu-
nalimda olan bir doktor. Yolculuk
strasinda i¢inde bulundugu mekik
Dinya'ya dugiyor. Kazadan ken-
disi ve gdzetimi altinda olan, virs
kapmis bir kadin hasta kurtulu-
yor, Diinya ise yuksek dereceli bir

| hapishaneye donugtiriimis du-

| rumda ve dlstlkleri bblge-
de mahkurnlar kont- -
rolden cikmis. Isin
daha da k§tlsi | "
onlar kontrol
eden gardiyanlar
mahkumlardan
daha vahsiles-

mis bir hal- f
de. Bunlar
yetmiyor- . 4l

mus
gibi

tam 16 saat sonra Diinya bir “temizlerne” islemin-
B cen getirilecek: Uzaydaki bir platformdan 50 me-

de patlatilacak. Yani Dinya'ya temiz bir reset
atilacak. Bizim amacimiz ise gbzetimimiz altin-
daki hasta ile birlikte DUnya'dan kagmak. Nasil,

. !\‘: giizel degil mi?
: SILAH USTO SILAH

Oyunda, yanimizdaki kiz harig herkesi kargtmiza al-
mig durumdayiz. Bu ylzden iyi bir cephanelige ihti-
yacimiz var. Elimize gegen silahlan ise geligtirerek

kiplerimiz yanlizca piyadelerden degil indir;
me gemileri, boogie, wasp gibi yer aragla-
rindan olugtugu icin silahlarim(z da
agir ve hafif olmak Gzere ikiye aynl-
yor. Bu araglari biz de kullanabili-
yoruz. Hatta bazi bélimlerde ta-
mamen arag kullanacagiz.
Dyunda yaralandigimiz za-
man her zaman yanimizda
tahdigimiz bir alet sayesin-
de kendimizi iyilestirebili-
yoruz. Ama bu doktorumu-
zun gbzlerinin bir sire kitl
gbrmesine, oyun ekraninin
bulanmasina sebep oluyor. Bu
yizden iyitegsmek icin sakin veya
glvenlikli bir yer bulup ondan son-

gatoniuk bir homba génderilerek deniz seviyesin-

kendimize has silahlar Uretmemiz mimkdn. Ra-

ra aleti kullanmaniz gerekiyor.

Oyun Unreal motoru Gizerine Kuruldugundan ra-
kiplerimizin yapay zekasi hakkinda bir sliphemiz yok.
Bizi gdriince birebir kapigmak yerine kogup alarma
bastyor, arkadaslarini vurdugumuzda bakinmak yeri-
ne saklaniyor, ¢ok sikistiklarinda kagiyor ve bizi ku-
satmaya calisiyorlar.

Oyunun bblim tasarimlan oldukga farkl ve degi-
sik ama &zellikle bir tanesi bana bir asker hikayesini
hatirlatti: Hani su helikopterden helikoptere gegerken
sarjor degistirme hikayesi. Cinkd bir bllimde paralel
ucan bir gemiden digerine atlayarak gegcmek zorun-
dasiniz. Ama bunun igin Bnce yan geminin kalkanlari-
ni sifirlayip daha sonra igerideki askerleri keskin ni-
sanc tfegiyle vurmali ve atlamak i¢in gemilerin ye-
terli kadar yakin oldugu zamant beklemelisiniz.

Dijital Extremes bir FPS'nin ancak multiplayer
olarak oynandiginda uzun 6mirli oldugunu bildigi
icin oyunun bu kismina 6nem veriyor. Tek kisilik
oyunda silahiniza 4 adet upgrade alabilirken multip-
layerda 2 upgrade alahiliyoruz. Herkesin standart
ekipmanla bagladigi oyunda bu upgradeler sayesinde
takimdaki roller degisebiliyer. Yani bir oyuncu daha
gok doktor roliine burinlirken birisi keskin nisanc
dteki ise saldinya agirhk verebiliyor. .

Pariah gok yakinda PC'lerimizde oiacak. Republic
Commando’nun hemen ardindan byle iddial bir oyu-
nun gelmesi FPS meraklilanini epey sevindirecek gibi.

_Burak Akmenek




gr endin pisir kendin ye tarz: yerlere bayiinm. Uzun yal-

Eglencenin doruklarina kemersiz seyahat...

' Oucan seyde ne?

culuklarda olmadik yerlerde aghk bastirdigr zaman, si-
zi dustiglndz cukurdan gikaran sihirli kollardir bura-
lar. Ustelik dilediginiz aranda et kizartma oz glrligl
sunan baska yer de yok. Hangi et lokantasinda énlind-
ze hafiften yanik et getirirler ki? Veya getirseler yer mi-
siniz?

Bu alakasiz gorinen paragrafla TrackMania'nin as-
len gok bliylk bir ilgisi var. TrackMania, adindan anlasi-
lamayacag) tizere (?) kendi yans pistinizi yapip, tozu-
nu atabildiginiz bir yans oyunu. Amerika kadar biiyiik
pazara sahip clmayan Avrupa'da gectigimiz yil satisa
sunulan oyun, devler arenast Amerika'ya gikartma ya-
piyor bu sefer, bagtan agag) yenilenen ylziyle.

RAHMETLI DE SOLLARDI...

Avrupa’daki hayranlan oyunun web sitesine pist kusa-
dursun, ek paket degil de tamamen yeni bir yapim olan
Sunrise'da yapimcilann ve hayranlannin yaratug birta-
kim yaris pistlerini gdrecegiz. Elbette kendi etimizi de
pisirebiliyoruz, yani her tirlii detayiyla kendi pistleri-
mizi yapabiliyoruz. Akliniza gelen her tarl ¢ilginligr ka-
tabileceg@iniz pistlerin yani sira arabalarin arkasina
kamyoncu yazilar bile yazma imkanimiz olacak. Ancak

DiBe

oyunun anlamh olmast icin araba-
lar, performans geligtirmesinden
mahrumn birakiliyor.

Ekran gorintdlerinden gérebi-
leceginiz (izere oyunun grafikleri
cok glizel. Pek cok yeni araba ve
pist ile beraber, artik yarisiari iste-
digimiz zaman yapabilecegiz ve
giinesin zamana olan tepkisi de
isiklandirmada énemli yer tutacak
Yapimcinin da belirttigine gére gl-
nes oyunu dinamik kilacak ve za-

man dilimine bagh otarak farkh tad-

lar sunacak. Oyunun ismindeki

“Sunrise” {giindogumu) bosuna de-

gilyani

Ik oyundaki modlarin hepsini
banindiran Sunrise yeni eglenceler
de sunuyar. Normal yang modun-
da saate karst yarigirken, platform

kisminda yolda kalmaya ¢aligacak-

siniz, zira adindan da anlasilabile-
cegt zere hoplaylp ziplamasi bal
bir kisim olacak. Son mod olan

“Puzzle'da ise amaciniz kisaca en hizli pisti yaratmak.
Ama bu o kadar da basit degil.

400 Km/h hizla gdzlerinizi bozup havalarda ugura-
rak midenizi kaldiracak bir oyun TrackMania Sunrise.
Gergekailigi bir kenara itip eglenceye yagunlagan yapi-
si nedeniyle inamimaz bir keyif pompasi olacak. Sun-
dugu bag déndiiriicii hiz ve dzglirliik, cogu yapimeinin
unuttugu eglence kavramini yeniden oyunlara soka-
cak gibi gbriinGiyor. Velhasi, hemencecik bir siyah
torba edinmeli, eminim ki lazim olacak. ..

_Olcay Sonkurt
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Korku. Pek az kelimenin anlami bu denli derindir. Ka-
fanizda canlandirmaya ¢alismayin, ¢iinki bu bilingli
olarak yasanmasi ¢ok zor bir histir. Kimi zaman ka-
ranliga bakar ve orada birseyler var mi, yok mu diye
derin bir stiphe duyarsiniz. Kimi zaman glinltk haya-
tinizda rastlamaya hic alisik olmadiginiz bir manzara,
mesela raflar kanl ortllerle dolu bir gamasirhane ru-
hunuzun derinlerinden kopup gelen bir Urpertiye se-
bep olur cildinizde. Ortada higbir gbriinur sebep yok-
ken de korkuya kapilahilirinsan. Hersey son derece
normal giderken birdenbire baslayan bir rizgar, bera-
berinde slrlkleyip getirdigi eksi, tekinsiz ama ne ol-
dugunu bir tirli ¢dzemediginiz bir kokuyu burun de-
liklerinize doldurup sizi tedirgin edebilir. Ve tabii ki
saf, katiksiz bir glic gosterisini ve beraberinde gelen
Jvahseti de unutmamak gerekir. Uzaktan izliyor bile
olsaniz, olimli oidugunuzun boyle yalin bir bigimde
hatirlatilmasi saglarinizi diken diken etmeye yete-
cektir.

Tabii korku hissini veren olaylar kadar 8nemli ofan
bir baska unsur daha var ki o da mekanlar. Glinliik ha-
yattan bildiginiz mekanlarda alisik olmadiginiz du-
rumlarla karsilasmak bash basina bir korku kaynag
olabilir. Bu ytizden pek cok korku filminde olaylar st-
radan bir kasabada ya da tamamen normal gibi goru-
nen bir akulun koridorlarinda geger ya zaten, Bir de
sira disi mekanlar vardir ki bunlar uzaktan siluetleri
gorinddglnde bile insanin ytreginde tedirginlik
uyandirirlar. Eski, yari yikik bir Orta Cag satosunun
tas duvarlari ya da hirpani gorlndsli birkag ytizyillik
bir Victoria ddnemi malikanesinin karanlik gdlgesi bi-
le insanda bilinmeyen korkusunu uyandirmaya yet-
mez mi? Ve bilinmeyene atilan adim aslinda korku-
nun bagrina atilmis bir adim degil midir? Ve bizler
korku filmlerine ve kitaplarina bize sunduklar kor-
kung yeni olasiliklar nedeniyle ilgi gdstermez miyiz?

Ancak is bilgisayar oyunlarina gelince “korkung”

bir eser ortaya koymak gok daha zorlasir, lyi bir korku §

DOSYA

filmi iki saat boyunca sizi ekran
basina baglar ve ydnetmenin an-
lattigl hikayeye kilitlenip kalmani-
zt saglar, Ayni isi bir kitap daha
uzun zamanda yapabilir, belki 12
saat slrer iyi bir korku remanini
bitirmek. Ama kitaplar bir agidan
filmlere nazaran daha avantajli-
dirlar, ¢linkd iyi bir yazar 6zel
efektlere ya da detayli tasvirlere
ihtiyac duymadan okurun hayal
giicunl harekete gecirebilir, anu
kendi aklinin derinliklerindeki kor-
kularla ylzlestirebilir. Oyunlara
gelince, onlar ne filmlerde ne de
kitaplarda olmayan bir ozellige
sahiptirler: Etkilesim. Oyuncu ar-
tik sadece “izleyici” degildir, arka-
sina yaslanip olan bitene sahit ol-
makla yetinmez, aksine olaylarin
bizzat igindedir. Tabii bu etkilesim
ayni zamanda oyun tasarimcilari
agisindan tagimasi zor bir yuktur
Oyundaki atmosfer bir kez kurul-
duktan sonra teknik ya da tasa-
rim hatalari ytizinden bozulma-
malidir. Mesela zor bir oyunda ar-
ka arkaya 6lmek ve yeniden yuk- §
lemek zorunda kalmak hem yara-
tilan illizyonu bozacak, hem de
oyuncuyu biktiracaktir.

lyi bir korku oyunu sadece ge-
lismis grafikler ya da dzel efekt-
lerle yapilamaz. Tim ekrani gro-
tesk ve karanlik géruntilerle dol-
durmak yeterli degildir, burada

B konu ve gevre diger tim oyun tir-

lerindekinden ¢ok daha &n plan-




dadir, Gegmisteki en basaril korku
oyunlarindan bazian PClerin henlz

emekleme déneminde alduklar yillar-
da yapilmistir ve bunlar neredeyse ta-
mamen metin tabanli macera oyunia-

ndir. Tahii ki yillar gectikce gelisen

teknoloji sayesinde oyun tasanmcila-

rni korkung bir ortami betimiemek igin
kelimeler yerine dogrudan gorselligin
glctint kullanma imkani yakalamis-
tardir. Ancak iglerinden pek azi bu ye-
niligi dogru bicimde kullanmayi baga-
rabilmistir. Ama gelin en iyisi biz ise
bastan baslayalim. Gelin korku oyun-
larinin yillar icinde gectigi yollar bir
bir ziyaret edelim.

KANLI KALEMLER CAGI
1980'li yillar bilgisayar teknolojisinin
henidiz emekleme doneminde oldugu

zamanlardir. Ev kullanicilarina yénelik

sistemferin grafik ve ses kapasiteleri
gunimuzdekilerle kiyasiandiginda
yok denecek kadar zayiftir. Bu ylz-

den de programcilatr zamantarinin bi-

yik kismini mitkemmel grafikler yap-

mak yerine oyun senaryosu ve kurgu-

suna dzen gostermek igin harcamak-
tadirlar. Bu durum bugln bile takdirle
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runda kalan bir 6grencinin bagindan gegenler kanu
alinmaktadir. The Lurking Horror ayun tarihinde ilk de-
fa Uinli yazar H.P. Lavecraft'in kullandigi tirden tema-
fart igleyen bir yapimdir. Oyunun yazar Dan Liebling
ise zaten ok dnceden Zork serileriyle adini duyur-
mustur ve gikardig isin kalitesine siphe yoktur. Info-
com bundan sonra da bagka metin tabanh korku/ma-
cera oyunlan ¢ikaracaktir, ancak highiri The Lurking
Horror kadar basarili oiamayacaktir. Bu eshada za-
man gegmekte ve VGA grafiklerin cagl yaklagmakta-
sahiptirler, ne de olsa bir hirsizi canfandinyoruz, dir.

THIEF 3

Thief ayunlari aslinda hayli gerilimli bir atmosfere

Ancak tiim Thief ayurlanindan bir bollm vardir k 1990 yilinda piyasaya gikan Elvira: Mistress of The
Dark pek gok oyuncu igin yapilmis olan ilk gercek korku
oyunudur. 0 zamanlar adi pek duyulmamis olan Accola-

de firmasindan gikan oyun, Elvira adl karakterin eski

ANTIR

VTHE [TASQUERADE
BLUUDLINES
Infocom firmasi bu tir yapimlarda pazar payinin ; i .

buydk kismini elinde tutmaktadir. 1987 yilinda piya- mlig = B
saya siirdiikleri The Lurking Horror adli metin tabanl
korku/macera oyunu aninda bir klasik alacaktir. Bu

oyunda kar yagisi nedeniyle geceyi pek de iyi bir tne
sahip olmayan Gniversite kamplisinde gegirmek zo-

aklimda kalan, basindan sonuna degme korku

filmine tas pikartir. Evet, Thief 3'teki yetimhane

gorevinden bahsediyorum. Yan timarhane, yar

yetimhane dev bir bina distnun, Kuskulu bir

}-."."Hllitiglli sanra terkedilmis olan bu lansth hina,

ilk dakikadan itibaren insam yerinden ziplatan bir
tasarima sahiptir. Ustelik yetimhanenin ilk
baluming gezerken karsiniza tek dilsman bile

cikmaz, ama siz diken tstundesinizdir!

hatirlanan pek cok metin tabanli macera oyununun
dogmasina sebep olacaktir.

Bloodnet



bir satoyu eglence parkina danus-
turmek icin ugragirken Karsilagug,
korkung olaylari islemektedir. Bu
gercekten de her agidan cok sira
digl bir oyundur, Envanter yoneti-
minden aksiyon temelli bulmaca-
lara dek pek cok farkl unsuru ba-
sariyla kullanmaktadir. in daha
da ilging tarafi, oyundaki Elvira ka-
rakteri ashnda B sinifi bir televiz-
yon sovundan dogmustur, ancak o
sovun ucuz ve genellikle kemik sa-
yilabilecek yapisiyla hig alakasi
yoktur. Bu oyunun bir diger ilging
tarafi ise tarihteki itk kendine has
kopya koruma ydntemlerinden bi-
rine basvurmus olmasidir, Oyunu
bitirmek i¢in oyun iginde baz! iksir-
ter imal etmeniz gereklidir, bunia-
nn formilleriise oyunla beraber
gelen kullarm Kitapgiginin iginde-
dir. Daha sonra pek gok oyun bu
ydntemi kullanmayr deneyecektir.
icinde gesith korku dgeleri bu-
lunan bu ilk ddnem oyunlarin ba-
sanli olmasi zaman icinde oyun
yapimailarinin ilgisini gekecektir.
Korku temasi suphesiz oyuncu-
lardan itgi gormektedir, 0 zaman
bu neden kulianiimasin? Sonug
olarak zaman iginde bagta yeralt
zindanlarninda ve labirentlerde ge-
cen pek ¢ak oyun olmak Gzere ye-
ni gelen yapimlarda karku dgesi
gittikce daha fazla kullaniimaya
baslanacaktir. Eskinin Shadow of
The Beast serilerinden tutun da,
sonraki Doom ve Blood tarz
FPS'lere ve madern Yampire bilgi-
sayar RPG'lerine dek pek gok fark-
Il tirden oyun ciddi bicimde korku
ve gerilim i¢erecextir. Tabii bunun
sanucunda “Korku” tek bagina bir
tir olarak devam etmeyecek, an-
cak az cok tum oyun tirlerinde
varligini gosterecek, bu sekilde
ayakta kalmatja devam edecektir

DOSYA

- system shoek

LOVECRAFT'IN GOLGESI

Coksanl yillann baslarina dek bilgisayar oyunlar go-
gunlukla iki temel tirle sinirh kalmigtr: 20 aksi-
yon/platform/shooter oyunlari ve metin tabanl mace-
ra oyunlarl. Metin tabanl macera oyunlar grafik agi-
dan neredeyse bos olmalarina ragmen, hikayecilikteki
Ustdnlikleri nedeniyle korku &gesinin en yogun kulla-
nilcigroyunlardi. 1990 yillanin bagindan itibaren
PClerin grafik kabiliyetlerinin artmasi ise dzellikle ma-
cera oyunlanna blylik avantaj kazandirmisti. Cdnka
her ne kadar eskisine oranla cok daha mikemmel gra-
fik sahneler ekrana getirilebiliyorsa da, bunlar gogun-
lukla hareketli degil duragan sahneler olabiliyordu,
cunkii islemciler henliz daha fazlasini kaldirabifecek

giicte degillerdi. Ancak bu duragan gériintiler bile eski-

den hig grafige sahip almayan macera oyunlar igin bd-
ylik geligmeydi. Ustelik gogu macera oyunu nispeten
agir ternposu sayesinde duragan grafiklerden oyuncu-
yu sikmadan rahatca faydalanabiliyordu,

Bu tarz hazirlanan ilk kerku temali oyunlardan biri
Cyberdreams tarafindan 1992°de ¢karilan Darkseed
almustur. Firma bu oyun igin Gnlt sanatci H. R. Giger
ile anfasmis, oyunun tiim grafik tasarimi Giger tara-

findan yapilmisti ve hatta senaryoya

da el atmisti. Bilmeyenler igin hatirla-

talim, Giger aslen Isvigreli olan ¢cok
{nli bir sanatgidir, resimden heykele her konuda ga-
lismalar vardir. Oyun ve film dinyasinda en bilinen
eseri ise “Alien” karakteri olmustur. Giger'in gotik de-
hasi sayesinde Darkseed inanilmaz bir bilim-kur-
pu/korku kokteyli olmus, cikar cikmaz bir klasik hali-
ne getmisti. 1995 yiinda ¢ikacak olan Darkseed 2 ise
ilkiyle kiyaslandiginda nispeten zayif bir oyundu, an-
cak yine de hayranlarini tatmin etrmeyi bagarmisti.

1992 yili bir baska klasik korku oyununa daha sa-

hit alacakti, o da Horrorsoft tarafindan cikarilan Wax-
works idi. Waxworks her agidan sinirlan zorlayan bir
oyundu, inanilmaz kanli ve rahatsiz edici sahneleri,
zor bulmacalart ve oynanisiyla ok ug noktalarda bir
yapimdi. Darkseed insanian bilinmeyen ile korkutur-
ken, Waxworks daha doprudan ve kanli hir yaklagim
izliyordu. Bu da karku oyunlanimn istedikleri etkiyi ei-
de edebilmek igin izleyebilecekleri alternatif yintem-

SYSTEM SHOCK 2

Basindan sonuna korkunc bir oyundur bu; anciak
ik Van Braunin k
hcikhig ay iniz. Dag/imis mobilyalar,
duvarlara kanla y
Ustelik etrafta tek ceset hile yoktur. Neden sonra
derinlerden bir yerden gelen homurtulan ve sizi

lerd duyarsimiz, Tek bogazdan yuksele

dorlanna

ilmis yazilar, yikik barikatlar.

cagiran
bir sOr) sestir bu ve
"Bizi affet]” ya da "Gel bize katil, etin cagrisima
kutak ver!" diye haykinirlar. Neler olup bittigi

hakkinda hic fikeiniz yoktur ve kacip saklarnmak

rinize saldiran zombiler

igin buyiik bir istek duyarsiniz, Ama saklanacak

highir yerin clmadigim bilirsiniz.

lere iyi hir 8rnekt.

Ancak yine de korku tird oyunfarin yeni kana ihti-
yaci vardi. 1993 yilinda o yeni kan kimsenin ummadi-
g1 bir bigimde cikageldi, Sierra tamamen yeni bir ¢ag
acacak olan Alane In The Dark’i piyasaya sirdd. O gu-
ne dek yapilmis olan her oyundan faskliydi bu. Bir Lo-
vecraft bykiisinden esinlenilerek yapilmis olan bu
oyunda, oyuncu eski bir malikanede olup bitenleri
arastiran Edward Carnby adindaki bir dedektifi can-
landiriyordu. Viktorya stil insa edilmis olan Derceto
malikanesi sahibi Jeremy Hartwood'un gizemli intiha-
rindan sonra bos kalmamisg, altindaki derin mahzen-
lerde yasayan karanlik varlikiarin log karidortarinda
stirtindtkleri bir yer haline getmisti, Konu cok ta il-
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ging degildi, ancak oynanis tarzi agi-
sindan oyun benzersizdi.

Oncelikle her sey lc boyutlu olarak
tasarlanmist ve her ne kadar o zama-
nin grafikleri pek rafine olmasa da, uy-
gun sabit kamera acilaninin da kullani-
mi sayesinde gerilimi tirmandirmaya
yetiyordu. Byundaki pek gok sey etki-
lesimliydi ve bu sayede bir soruna fark-
h gozdmler getirebiliyordunuz. Mesela
bir odada 8ltimcl bir yaratikla bogus-
maktan kaginmak icin dolabr kapinin
tnine itip girisi kapatabilmek mdm-
kiindd. Qyun alaninin tasanmindan
sesiere dek her sey tek bir amagia ha-
zirlanmist: Gerilimi en Ust seviyede tu-
tabilmek. Nitekim oyun o kadar basarili
oldu ki, sonraki yillarda ¢ikacak olan bir
baska klasik seriye, Resident Evil seri-
sing esin kaynag) oldu.

Alone In The Dark insantari bilin-
mezlikle korkutan bir oyundu ki bu da
Lovecraft hikayelerinin en temel yap
tagidir. Oyunda ne kadar ilerlerseniz
ilerleyin, o mphem hilinmezlik duy-
gusundan kurtulamiyordunuz. Sanki
bir yerlerde henlz gérmediginiz ama
sizi bekleyen ¢ok daha blylk, nere-
deyse basa cikilamaz bir sey pusuda
bekliyordu. Ama maalesef uzun vade-
de Alane In The Dark kendi basarisinin
kurbani haline gelecekti. infogrames
takip eden yillarda cikardigi devam
oyunlarinin hicbirinde o itk oyundaki
kaliteyi tutturamayacakti. 1994 yilin-
da gikan jkinci oyun Lovecraft atmos-
ferini tamamen yitirmis, daha byik
bir evde gecen karmasik, oynanmas:
zor bir oyun haline gelmisti. 1995 y-
iinda ¢ikan Uglnecl oyunda ilkinin at-
mosferine biraz olsun yaklasilmist.
Ancak halen ayni grafik motoru kulla-
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poster bed.
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nildigindan, oyun zamanin garsel agidan cok gerisin-
de kalmig ve sadece bir avug hayranin ilgisini gekebil-
misti. Serinin son oyunu olan The New Nightmare
2001 yilinda ¢ikti, Yeni grafik motoru sayesinde gra-
fikler hayli hos gorlnlyordu, ancak kontraller yuziin-
den oynanabilirlik cok disdktd. Karmasik bulmacalar
ve senaryonun zayifligi da buna eklenince, Alone In
The Dark serisinin sanu gelmis oldu.

1993 yil ayrv zamanda Veil of Darkness adli bir
baska klasigin de dogum yili clmusgtu. izometrik gard-
nlimld bu oyun Romanya’rin uzak ve yalniz bir kose-
sinde gecen olaylar konu ahyordu, Bu oyunun en glc-
i yari senaryosu ve kurgusu idi, lyi bir senaryonun
her zaman tnemli cldugunu gostermesi agisindan de-
gerli bir drnek teskil edigordu.

Ancak ayni yil baska bir firmadan ¢ikan Shadow of
the Comet senaryo ve kurgu agisindan oldugu kadar,
oyun tasarimi olarak da gogu rakibinden istun bir ya-
pim olmustu. Dogrudan H.P. Lovecraft hikayelerine
dayanan senaryoda, Halley kuyrukluyildizinin gelisi
ve buna bagl olarak “yash tanrilarin” uyanisi temasi
isleniyordu. innsmouth kasabasinda olup bitenleri
girmek icin yola koyulan gene bir gazetecinin orada
gecirdigi Ge gunii kapsayan oyun gercekten de kendi-
ne hasti. Detayli grafikleri, gece-glindiz dongisd, ka-
saba halkinin psikelajik ¢dzimlemesi ve yash tannla-
rin grotesk hizmetkarlar ayunun atmasferini inanil-
maz bir hale getiriyordu. Cikar cikmaz blylk begeni
kazanan oyun Chaosium Inc. firmasina iyi kar getire-
cekti. Maalesef 1995 yilinda gelen devam oyunu olan
Prisaner of Ice ayni basariy gostermekten cok uzak?l.
Yapimaoilar ilkini orijinal kilan pek cok gzelligi bir kena-
ra birakmig, onun yerini belca aksiyon ile doldurmaya
calismisti.

1993'te cikan bir haska ilging oyun ise Microgrose
yapimi olan The Legacy idi. Bu oyun aslinda bir RPG idi
ve kendine has yapisiyla hayli de orijinal sayilird:. Uste-
lik bu defa esin kaynagi sadece Lovecraft degil, ayni

T
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Dark Seed )
zamanda Edgar Altan Poe olmustu. Nispeten klguk kir
kitlenin iigisini cektiyse de, korku 6gesinin iyi kullany-
diginda her tir oyuna katkida bulunabilecegini ispatla-
masi agisindan mikemmel bir drnek sayilirg.

1993 yilinin sonu 1se ilging bir gelismeye sahne
olacakti. Ik CO-ROM sdricdlerin cikisiyla beraber
oyunun piyasasinda bir FMV (Full Motion Video) mo-
dasi hakim oldu. C0 Gzerinde piyasaya sdriilen ilk

HARVESTER

Harvester safkan bir adventure oyunu olarak
duyurulsa da, bazen etrafimzdak) herseyi silahlar

a oldirmeniz gevekivordu. Ama oyunun cincil
gunil bardag tasiran son damlaydi. Eza-evini kat
kal dolasip herkesi hunharca oldormek gerekiyor
du, Bu bolimden aklimdan kalan bir sahne, zavall
bir annenin dogmanmis cocuklarim beslemek igin
karmimi wirtarak agmasyde. Odaya girdiginiz anda
bu "ufakhklar" catal bicaklarla Ustinize atlard:
ama o bdllime elinizde orakla basladi@imzdan
YapImanz E'_a-l'rﬁlcc'n belliydi, Cocuklardan sonra
zavallianneye, ondan sonra da gorgil tamg)
kalmamasi Icin birkag yashya dalmaniz gerekiyor-
du. 15 yasindaki genc bir dimagda bu oyunun
birakti@s izler hic de hos degildi anlayacaginz
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oyun Myst idi, ikincisi ise bir Star
Wars aksiyon/macera oyunu olan
Rebel Assault olacaktt, Uglincl
oyun ise FMV teknigiile yapilan
ik korku/macera oyunu olan The
7th Guest idi. Delirmis bir oyun-
cak yapimaisi katifin hikayesini

anlatan oyun gercekten de korku-

tucuydu. Onceden hazirlanmig

SVGA arka planlar ve gercek aktor-

lerle cekilmis olan ara video ga-

rintdler o gline dek oyunlarda gd-

rilimemis bir canlilik saghyordu
Bulmacalar bile Urkitlclydu, ne
de olsa deli bir ayuncakgr hakkin-

daki bir oyundu bu! Oynanabilirli-
gin de hayli ylksek olmasi saye-
sinde The 7th Guest kendi tira-
nun nadir baganli drneklerinden
biri haline gelecekti.

FMV 6zlinde 6nceden kayde-
dilmis video gorintilere dayanan
bir teknikti. Canh aktorlerle ceki-
len bu gdruntiler oyuncunun etki-
lesimine gdre sirayla oynatiliyo
du ki bu da ashnda bu tir agunlan
oyun olmaktan gikarp, etkilesimli

armrii hayli kisa oldu ve bir sure
sonra tamamen ortadan kaybol-
dular

ALTIN CAG

niz gibi korku unsurunun oyun
dinyasinda kendine saglam bir
yer edindigi yil olmusgtur. Bu tarih-
ten sonra yapllan cok farkl tur-
den oyunlarda, gittike daha fazla
korku ve gerilime yer verilmeye
baglanmisti. FPS tlriini gercek-
1en ayun tarihine geciren ilk oyun
olan Doom'un cikigl bu tarihlere
denk gelir. Ancak Doom’u bir kla-
sik yapan sadece kullanilan yeni
grafik teknalojileri degil, oyunun
her noktasina damgasint vuran
korku unsuru oimustu. Dismanla-
rin sayl coklugu, cesidi ve sira dig)
tasanmlari zaten UrkUtlcd idi,
Kim bir Cyper Demon ile ilk kargi-
lasmayr unutabilir ki? Ama daha
da onemtisi her balimdin tasari-

. filmler haline getiriyordu, Ancak

CO-ROM yeniydi ve heniz gele-

beyutlarda degildi. Bununla bera-
ber CO-ROM madasi hizla yayildi,
¢Unk{ tamamen yent bir teknolo-
jiydi ve oyunculari cok cezbedi-
yordu. Iste bu ylizden insanlar pi-
yasaya dolan FMV turd oyunlara
blytk ilgi gasterdiler, glinkd bun-
lardan bazilan 7-8 CD Uzerinde
geliyordu ve kutunun iginden bu
kadar cok CD gikmasi ilk bagta tu-
keticiye cok cazip gorlnlyordu.
Fakat kisa sUrede insanlar ucuz
aktorlerle cekilmis zayif filmlerle
dolu CD'lere oyun niyetine tomar-
la para ddemekten biktilar. Clnki
¢0gu yapimcl FMY gérintlterin

tek bagina bir oyunu kurtarmaya
yetmeyecegini anlamaktan ¢ok
uzakt. Sonugta piyasa kisa sire-
de bir srd kétli FMV korku/mace-
ra oyunuyla daoldu ki, bunlardan
biri de The 7th Guestin devami
olan The 11th Houridi. 1995'te ¢I-
kan oyun yapi olarak ilkiyle ay-
niyc belki, ancak igerik son dere-
ce zayifti, Nitekim FMV oyunlarin

neksel oyunlar pek CO dolduracak

mina damgasini vuran Korku un-
suru idi. Sesler ve mizikler bile
oyuncuyu diken ustinde tutmak
Uzere tasarlanmiglardi.

Ote yandan 1993 sonu dedek-
tiflik oyunlarinin da farkl bir bo-
yut kazandigi dénem olacakti. Go-
gu firma FMV ile ugrasirken Sierra
bildik ydntemlerden sasmamis,
klasik grafiklerle ilk Gabriel Knight
oyunu olan Sins of The Fathar' pi-
yasaya surmistd. Gabriel Knight
heracidan cok farkl kir macera
oyunuydu, voodoo cinayetlerine
ve karanlk guclere dayah derin
bir senaryosu, ¢ok detayli grafik-
leri ve ytksek oynanabilirig var-
di. Sierra masraftan kacinmamis,
diyaloglar dahil her seyin profes-

Gabriel Knight: Sins of the Sons, Sins of the Fathers, Sierra’nin ulastig: doruk noktasiyd...

yonelce hazirlanmasiigin biydk
fzen gastermisti.

1994 yili ise oyuncularin soka
gireceg bir yildi, gunki System
Shock raflara ditsecekti. Bu inanil-
maz bilim-kurgu hikayesi uzak bir
uzay tssiinde kendini yapayalniz
bulan bir adamin hikayesini anlati-
yordu. Siber-punk atmosferi, 30
grafikleri, FPS goris acisi ve derin
RPG dgeleriyle pek cok tdrn en iyi
yanlarini almis bir oyundu, Ustelik
inanilmaz gerilimli ve hazen nere-
deyse acimasizcasina korkutucu
idi. Tdm olup bitenlerin sorumlusu
clan bas diismaniniz Shodan’in
gercekte bagimsiz kalmak igin sa-

1993 sizin de tahmin edebilecegi-

ziplatma pola

3) My

birimin
oylece amden
1 korkudan
1 kathlerus

lursimz
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B oyunun tamaminda yasadiginiz duyguyu bir
yvilda yasayamazsiniz
larint acip da sizi g Ugrarnis
cocuklarla dolu bir kasabaya salmasiyla girdigim
kabusu asla unutamam. Bltin cocuklar korkunc

ona ugramistir, ama hersey nor

ayun gynamaya devam
e oldugunu

sordugunuzda hepsi tek biragizdan “Anne onlan
cezalandirdi” der. Butin balim bayun erek
bu “Anne
sanunda da "The Mother"ir
bir kisilik oldugunu anliyor (kaca bin ahii tama-

men kapliyordu), elektrigi basip aldGriiyorduk.

korkarsiniz. Ba n

cekien karkulacak

vagan bir yapay zeka olmasi her
seyin Ustline tuz biber ekiyordu,
Pek cok ayunun aksine System
Shock devarn oyunuyla hayranlan-
ni Gzmeyeceku. 1999 ylinda
System Shack 2 piyasaya giktigin-
da ikkinin sahip eldugu her seye ve
daha da fazlasin sahip oldugunu
gabucak ispatlzdi. Uzayin derinlik-
lerinde siriiklenen bir uzay gemi-
sinde gegen alaylar ¢ek iyi kurgu-
lanmist) ve oyuncu her dakika di-
ken lstinde tutuluyordu,

Ayni yil farkh firmalar tarafin-
dan cikanlan diger iki klasik ise
DreamWeb ve Ecstatica olacakt,
OreamWeb ilging bir dedektif-
lik/macera/gerilim oyun idi, ana
kahraman olarak icine girmis ol-
dugunuz riiya boyutunda hayli
kanli cinayetler isleyerek olayla-
rin akisint degistirmeniz gereki-
yordu, Siddett gorsel agidan da
bazen abarti seviyelerde kullanan

oyun genel yapi olarak cok sira di-

slydi. Ecstaticaise Orta Gag done-
minde gecen bir gerilim oyunuy-
du ve grafik agidan Alone In The
Dark't model almisti. Oyunun at-
mosferi ve konusu cok ilgincti,
her ne kadar pek korkutucu olma-

sa da ilgiyi Gstlnde tutmay! basa-

rabiliyordu. Ancak ¢ok blylk bir
kusuru vardi, tim oyunu 1 saat
icinde bitirmek mumkindi! 5 yil-
ik yapim surecinden sonra bu
pek de iyl bir final sayimazdi dog-
rusu, Psygnosis bir yil sonra Ecs-
tatice 2yi gikararak bu hatasini
onarmaya calisti. Oyun kit deil-
di, ancak alisilmisin disinda bir-
seyler sunmaktan da acizdi

SIDDETIN YUKSELI$i
Takvimler 1995 yilini gdsterirken
oyun piyasasinda ilging gelisme-
ler yasanyordu. Electronic Arts
gibi en halim selim goruniml
oyun firmalari bile birdenbire
oyunlarinda korku unsurunu on
plana cikarmaya basladilar, An-
cak dncekilerden farkli olarak bu
yeni oyunlar psikolojik gerilimden

ziyade siddet ve cinselligi 6n pla- | :

na gikaran yapidalardi. Bunlara en
iyi arnekler Noctropolis, Hell ve
Bureau 13 gibi oyunlardi. Dogrusu
hepsi de kendiiglerinde ilging
oyunlar sayilirlard, her ne kadar
korkudan ziyade grotesk bir vah-
seti 6n plana cikapyor olsalar da.

Ozellikle Noctropolis ve Heli sun- H.'Hde&t t'?ﬁ b
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duklari diinyalarin alisilmadik ya
pisiyla ilgi cekmeyi basarabilmis-
lerdi. Ote yandan | Have No Mouth
But | must Scream adli nispeten
baniggil bir oyun da bu zamanda

WaXWorks

piyasaya ¢iktl. Bes yetiskin insamin kendi hayatlariy-
la ytizlesmeleri Gzerine kurulu bir hikayesi vardi ve
aclk siddetten ziyade psikolojik gerilime agirlik ver-
mesiyle digerlerinden farkhydi

Ama hepsinden daha beter olan ayun ise Phan-
tasmagoria idi. Bu oyun artik unutulmus oian FMV
teknigini kullaniyordu ve bolca CD dzerinde geliyordu,
Oyun dyle pek de milkemmel hir yapim sayilmazdi,
ne var ki kullanilan FMY sekanslar bolca kan, siddet
ve cinsellikle yogrulmustu. Haliyle bunun getirdigi
tepkiler oyunun Unlnd kisa slrede yaydi ve sirf bu
sebepten dolayi Sierra bu oyundan bolca para kazan-
di. Haliyte bir yil sonra ikinci oyun olan A Puzzle Of
Flesh'i yapuilar ki bu ilkinden ¢ok daha fazla siddet ve
cinsellik iceriyordu. Ama baska alasi bir cekicl yani da
yoktu ve haliyle insanlarin ilgisini ¢ekemedi.

Phantasmagoria 2’'nin satamayisi Sierra’yi The Be-
ast Within: A Gabriel Knight Mystery adli ikinci Gabriel
Knight oyununu yapmaya itti. Ne var ki bu da FMV
teknigiyle yapilmists ve her ne kadar mizikler ve ko-
nu kot olmasa da, aktdrlenin zayif performansi yi-
zanden oyun birakin korkutucu olmauyi, iiging bile de-
gildi. 1999 yilinda 3D grafikler kullanilarak yapilan
serinin son oyunu Gabriel Knight 3: Blood of the Sac-
red, Blood of the Damned ise senaryo agisindan iyi ol-
masina ragmen, atmosfer olarak istenen gerilimi ya-
ratmaktan uzakt,

Takip eden yillarda korku unsuru kullanan pek cok
oyun daha yapildi ve bunlardan bazilar gercekten de
iyiydi. Tex Murphy: The Pandora Directive ve gercek
olaylardan yola ctkilarak yapilan Black Dahlia 1996
ve 1997 yillarina damgalarini vuran gerilim oyuniar
oldular. Gzellikle Black Dahlia atmosfer ve senaryo
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acisindan gok iyiydi, ancak bul-
macalan yliziinden belki de yapil-
MI$ en Zor macera oyunu olarak
tarihe gegti. Ayni yillarda ¢ikarilan
Harvester ve Realms of Haunting
adh oyunlar ise kotl korku oyun-
larina en giizel ornekler ofarak ta-
rihe gegtiler. Harvester bolca sid-
detten baska bir sey icermiyordu.
Realms of Haunting ise kendin-
den 8nce pek cok oyunun kullan-

" dii kligeleri bir araya getiriyordu

ve kesinlikle ilgi ceken highir tara-
fi yoktu. Ancak baz! diger oyunlar
da vard ki, bunlar sirf reklam ek-
sikligi yiziinden satamamis an-
cak iyi yapimlardi, 1998 yapimi
The Blackstone Chronicles ve Sa-
nitarium buna iki iyi 6rnekti. Ozel-
likie Sanitarium adini giktig) za-
man pek duyulmamig bir yapimd,
pkill piyasaua reklamsiz gikmig-

vardi. Daha i
ve Heretic adify
le Hexen her gl
surlar kullanaBif$
idli. Heretic bunfing
ginde idi, en azirds
dan. Heretic 2 v gl
ha fazla aksiyon
nydilar, ancak az
ogeleri mevcuttu.
Ama FPSler Igin
sini sonuna kadar g
lanan oyun Blaod idi. T
sindeki bir vampiri caniiy
mz bu oyunda akla gelet
her tir korku temasina L=,
misti, ancak yine de aksiy
sik kalmamisti. Maalesef 19
linda gelen Blood 2 teknik agif
tam bir felaket idi ve hatalar
gusurken oyunun korkung at
ferini solumaya firsat kalmiudi
Gerilim agisindan Quake'i 15
unutmamak gerekir, ozellikle Bazi
balumlerin tasanmlarin Amegcan
McGee'nin dehasint yansitiiy thu
ki kendisi sonradan Alice gibjiir
baska ilginc gotik karku FPS'&lne
imza atacakti. Ve tabii bir de ya
kinlarda ¢ikan Doom 3 var. Teknik
acidan belki cok basarilt bir oyun-
dur bu. Ancak dogrusu devamii
golgelerden firlayan iblislerin bir
zaman sonra etkisini yitirdigini
stylermnek lazim.

kien K

PC oyunlar pazarinda pek ¢ok ayun gelip gider-
ken, Playstation oyunlarinda da ilging gelismeler olu-
yordu. Cogunlukla aksiyon oyunlarina aligmis olan
konsol kullanicilan 1997 yilinda Resident Evil ile kar-
silastilar ve tam anlamiyla bagimlisi oldutar. Oyunun
ana fikri aynen Alone In The Dark serilerinden alin-
maydi, ancak gerek atmaosferi, gerek senaryosu ve
gerekse de zorlugu nedeniyle Resident Evil insanin

Ayni sekilde Vampire: The Masquerade ve gegtigimiz
sene ¢ikan ikinci oyun olan The Bloodlines temelinde
birer RPG'dirler. Ancak dogalar geregi sik sik korku
unsurtarina bagvurmalarina ragmen nadiren ok yo-
gun bir gerilim yasatabilmektedirler.

Surasi kesindir ki, katiksiz bir korku oyunu yapa-
bilmek igin 8ncelikle cok saglam bir senaryo ve hat
siz bir kurgulama sarttir, Tabii modern ses ve gériin

Artik oyunlardaki korku daha cok sok etkisi ile kendini gdsteriyor.

tliylerini tirpertmekte gayet bagaril idi. Nitekim 1998
ve 2000 yillarinda serinin ikinci ve UgUncl oyunlan
da yapildy, Gstelik hayli de baganli aldular. Oyle ki
sonralan PC siriimleri de cikanldi, Ustelik hayli de ilgi
gordiiler. Ancak konsoldan PC'ye atlayan tek isim Re-
sident Evil degildi. Silent Hill oyunculan ellerinde bir
el feneriyle bir dolu canavarin ortasina saliverdi. Hi-
kayesi yle derin ve girift orlilmistd ki, kimsenin tek
seferde isin iginden gikabilmesine imkan yoktu. D&t
oyun boyunca siren bu hikaye oynayan herkesi ken-
dine baglyardu. Seri {ilk oyun harig) PC'ye de aktarild:
ve Ustelik bagaril da oldular. Bu da konsoldan PC'ye
aktanlan oyunlar arasinda her zaman goriimeyen bir
bagari oranidir. Tabii bazen konsoliarda pek baganli
olmayan bir karku oyunu PC'ye aktaridiginda sanug-
lar ¢ok daha iyi olabilmektedir, ama nadiren olan bir
alaydir bu. Ve saniriz buna en iyi 8rnek de The Suffe-
ring olacakur. Konsollarda pek bagan kazanmayan
bu oyunun PC versiyonu dyle gok tutmustur ki, firma
su glinlérde devarnini yapmaktadir.

Tabii bu arada PC'de de nadiren de olsa guzel kar-

i oyunlan cikayordu. Mesela 2000 yilinda gikan Mar-

% an Gothic: Unification pek gok agidan ¢ak orijinal bir
wrku/gerilim oyunuydu. Ancak tic karakteri birden
[@&re etmeniz gerekiyordu ve oyun kolay degildi, bu
ykden de cok ilgi gdremedi. Ayni sekilde degeri piya-
satk pek anlasiimayan bir baska ayun da 2001 yilin-
daWikan Clive Barker's Undying idi. Senaryo olarak
pekiirijinal bir oyun degildi. Ancak kurgusal agidan
son Zamaniarda yapiimis olan en iyi korku ayunlarin-
dan bigigdl. Her adimda gerilimi ylksek tutmayi baga-
rigorduy :
Hu aflida BE icin gikan bazi bagka oyunlar vards ki,
elliki®eknik sorunlar ylizinden tam po-
vl asla Misteremediler. Nocturne ve Sha-
lpiara plrbl iki ornektir. Blair Witch serileri
nda filmle pek alakalari olmayan, hayli
kuPgusthzauif oyunlard), gabucak haritadan
iler. 20§2 J8gimi The Thing ise nispeten iyi bir
ofuRtlu, anc3k fiimill gdrmemis insanlara kendini
afllaffzk:s pel basall olamamist, bu ylizden asla
& ilgivi plirem o
#l§ unsurunu yogun bir aksiyo-

GUfmlzds %e karfly
na gotis biragmoster katMik icin kullanan pek gok

oyun vappiyasada, Sncak o lara\we denli “korku
oyunty” diigngaskyurdisbilic, degrusu tartigiir, Mesela
Blood Ha-. yad killer buflgra iyi iki drnektir.
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teknolojileri atmosferinde tamamlanmasinda biiyiik
ral oynayacaklardir, ancak tim oyunu bunlarin
tasimasint beklemek mimkn degildir. Gergek korku
her zaman igin hikdyededir ve hatta hikayenin an-
latilmayan ama ima edilen kisminda gizlidir. Belki de
PC oyun yapimcilar konsoliarda sausg rekarlan kiran
korku oyunlarina baksatar bunun ne anlama geldigini
gorebilirlerdi.

_Eva Dverackova Bekdemir
_M. Berker Glingdr
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vkengt Howror, i, Waswale,,
L Aoy i the Dark, Usiduigs L
ey korkulrmm cokestien bo
bt eset ool acdimdan ne
gt hsammn Kotkaeag bin
SO bealede o e ogundarda 2 0 ki
diargok zormbi yaratiko ve kana su

sanns petlapat gordik ki, bie tane

oty pivesek anca Tl degipan
ks damenz Die, peky s
knm konkutacak bizemonitorin
Ivrsrsmeda K g elip akacak alt
vz i sanaalyen = G hika
e, b avaankatim)

Monolith alicak o sandalgeny
Alip o kadinrnzage lirkatacak ki,
o a1 saat ho
Yot amatgatakaane, vt
percel zamanda T4 saante pogon
e EFS oo EEAR Tipke Yy
2 M g, pergel zanmanda olan
logor Akt saatlennde i
rehine opeasgonigla baslngan
o faranti bivtikea gderek
g tistnl v korkune bir al al
Lo

AKSIYON FiLMi

FEAR acin yapimcilann agzlanm
dan dasmeyen i sey var ik
yon filmimin cimde nlmak” ve “la
pan korku filmlen”. Hazir yer pel-
misken, Japonlara sormak istiyo-
rum: Acaba neden hep kicik Ja-

Korkuya hikkmedebilecek tek bir oyun var

Yapim: Menolith Productions
Oagitim: Vivendi Universal
Platform: PC

Cikis Tarihi: ¥ Haziran

4 L
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pon kizlar hayalet olur? Ne zaman uzun sigah saclan
Yiizana kapatan ve agaklanm striyerek dstame ge
len kiguk bin kiz gorsem acagip killanigoram sizin yi-
auntizden de.. Garez, Karanlik Sular've Halka filmleri:
nin manyag olan yapimalar Japon korku filmlerin-
den inanilmaz etkilenmisler. Oyunun bliytik goguniu-
pu kiiclk Kiz girmemek icin dua etmekle gececek.

fzel bir askeri yonettigimiz oyunda ne pecmisi-

mizi, ne de gergekte Kim oldugumuza bilmiyoruz.
Oyunun atmosfert o kadar yogun ki, kendimizi ger-
cekten oyunun igimde hissetmemiz igin ana karakte-
re birisim veya ses vermemis yapimeilar. Kulaga sag-
ma gelse de, ayni yantemin Half-Life'da basanyla uy-
gulandigini hatirlatmak isterim. Bu kez arada bir size
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igelip "Gardon bak siyle soyle oldu!™ digen
'_h|r|lp|| de nlmagacak. Gergekte Ahmet'seniz,
oyunda da Ahmet'siniz.

GRAFIKLER, GRAFIKLER...
Metdir F_E.A.R.1 bu katdar 6zel yapan? Birinci-
1l i bakmihkta aldugunuz sayfalarda ta gare-
41 gepinie dzore miithis, mithis, muthis grafik-
ler. Galge ve isklandirmatin mithis! Ogunun
korku tgesing guclendiren én bugiketken
olmuslar. Birgok noktada size peyle kars:.

{ lastizmizs phistererek degll, “gistermeyerek’
} yireginizi agziniza getiraceklon Bugulu biv
camun arkasinda kimildayan segler, miklanm
bir an yanip sandogunde pordiklerniz:. 0
ghi sizin gilgeniz mi? Yohsa yerde si
bir sey mi var? Nerede ve (asd karku-
iz asla bilemeyeceksiniz.
Napimolar efektlenn de dibine vurmis:
lar, Siki bir carismada Kivlermlar, berandan
Mirdayan duman, patla‘;an camlar ve sigra
yan kanlardan goe gozi ghimiyor. firbom:
ba pathadiginda sok dalgasinin etkising etra:
fin bikuimesinden gorebiligorsunuz. Sadece
- plrsel glarak degil, oynanis) da derinden et
huigarbu mesela betondan sacilan tozlar
wrun sitire ghrisuntizd engelleyebiliyor,

BiR OKUYUCUNUN ASLA BILMEMESI
GEREKENLER SERIisi

Ekibimiz Jesus'un YIM'e 8zel notunu ele gegirdl... Hig
deiigtirmeden yayinliyoruz,

an '\— ml-uu frir vl H-||n=1 screenshoiin ala:

wullanalim, Bu arada odlm
calhm birez bunlann rengs

|Jl=u flgie L
&= tekmeyl al:—lrﬂﬂrlnr gty e
an adam Ghayor
sdami anhshkls dldirhynrom

£8'Im Zamaniamasint
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ilgl cekici yapfanindan buﬁ‘hfiﬂkﬂﬁ-ﬂgmq glan
oyunun multiplayer kisminda da bu agir cekimn olay:-
nin kullariimes olmasi, simdiye kadar pek cesargt
eden almamisti, Ama ayunun beta versigonuni oyna-

Jesus'un klavyesinden bunlan az sonra akuya:
caksiriz zaten. Tek kisilik oyundaise agit cekim size:
kalabalik grtamiarda Ustlnlik saghyor, ama esas is-
tevi oyunun mdthis efektlerinin gergek tadim agir ge-
kimde gikartmami saglamal. Pargalar ugusuuor,
mermiler havada saydam ixler birakiyor, girdigi yerde
kan fiskinyor, sok dalgalan botin oday alt Ost edi-
yor. Bu espads sesler de yavasiayip boguklagiyorve
F.EAR buyilin en saglam aksiyon oyunlarindan bi-
risi olacagini gosteriyor.

STANDART BIR FPS iSTE!
Ismine ve hikayesmin korkuula Yogrlmus olmasina
ragmen F.EAR mbrlini aksiyon ollisturuyor, Ger
gekten de B EAR st FPS'Gerin akling hasindan ala-
cak bir oyun. Karsinizdaki dismaniar asim zeki, ya-
pimcilar bunun stunde fazlasyla duruyor. Qyun fi-
neer olsa da bir odaya bir kapidan siz; bir kapidan da
disman askerlan daldiginda her sefarinde farkli olay-
lar pelisiyor. Yapay zeka cok zekice takuikler uyguia:
Uarak siz saracak. cevre fakidrlerin kullanacak, bir
birleriyle habarlesecek ve kagacak kadar, hatta yani-
nizdakiyangin 1ipline ates edip sizi sasinabilzcel
kadar zekiler. Yapimolann sdyledigine gore yapay
zekayi zor yapmak cok kolay: Ama dnemli olan zor
degil, eglenceli yapmak.

Korkung Japon kizlannin ve stiper zekl askerlerin
kol gezdigi boyle bir ortamda tekme tokat davigmek

030 LEVEL 04/2005
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Soyte bir baktigimizda efimizde ne var? Muh-
tesem grafikler, insarn begnini kaynatan bir
aksiyan, agir gekim, tekme tokat daviig ve kor-
ku, korku, karku, Yani elimizde aslinda pah die

Bﬁgla hn' SEryE 1m‘ra st bir firma

Monalith. Ve F.EAR ilgili simdiye kadar
pardakierimiz sadece mithis bir oyunun

degil, Half-Life 2'yi ikiye Bolebilecek, Far Cry
aplatabilecel bir oyunun gelmekie olduguru
piisteriyor. lsiklarn stndirtn, birkag mum yakin,
tetefonun fising gekin, kendinizi hazlayn... Tem:
muz sicaginda ensenizdeki tdyler diken diken ola-
tak.

Slinan Akkol




ILK BAKIS

F.E.A.R. MULTIPLAYER BETA

Kan-ter iginde kalma aligtirmasi...

Bir slredir agrz tad ile intermette aksiyon oyunu
nynamadim, Counter Strike Source'un tading
haktiktan sonm devasa online ayunlara takilip kaldim
buaralar, Ancak F.EAR bu kati gidisata bir son
vurdt.Slrwn iki yil ince Rome Total Warilk videasunu
izlettiginge rasil agaim agik baka kaldisam, FEAR,
wim;:yrﬁ.uzlmgrmde bir o kadar acmigtim agzimi.

Dyunun piyasaya gikmasina Og ay kala, sag oisun
ﬁinfm Bﬁ&mmgmuna bizi kabul ederek gt'.'lldun:lﬂ

R aghmina bakildifinda oldukea agy, akli
e flerieyecagimiz, thrll taktikler

- W‘F‘ 8 imizi mat edecegimiz bir eyun gibi

~ gelse de [FirstE rhssault Recon — ik
Karsilagma, Saldhr ve Arastirma), ok ogunculu modu
WMMH Igaret ediyor. Oyunun temposu

gokykssh
_ FEAR.Bo

uncuya kadar sunuculin destekliyor,

Beta diriminde toplarm 3 hanta bulunuyor (Docks,
Canstruction, Office). Haritalar pek biyik degil,
‘ancak harita tasarimlar cylnun temposuna gayet
UygLin.

Oyuna ilk baglandiginizda @ ana sitahtan birini
seciyorsunuz ve syuna her tldogintzde bu sllahla
bashyorsunuz, Ancak dldirdigintz oyuncularin
silahlanm ya da sagda solda bulacaginiz gok daha
ilging silanhlarialmantz mimkin, Sitahlar, aligtigimz
benzer tirdeki oyunlardan birsz daha fazla ged
tepiyor. Buylzden sag) solu tarayarsk kosturmak
pek kolay degil, Zaten silahlar yine ahisu@imzdan
fazla hasar verdiginden hir rakibe mmilyonlarca kursun
atmamiza perek kalrmigar, Genellikle rmkiple kars)
karsiya kaldigirmiz saniyede ikimizden bin kendini

spawn noktasinda buluyor, Bire
bir garpigmalar ¢ok zaman
almasa bile haritalarin tasanmi
sayesinde heran aksigonun
icinde kalyoruz. Didagimiz
zaman sesler boguklasiyor ve
gartnt bugulaniyor. Aslinda hem
porsel hem de isisel anlamda
hos olan bu efektler cetin b
deathmatch seans: sirasihda
oldukga £an sikict bir hale geliyor.

SONUNDA BULLET-TIME
Oytinda butunan Slo-Mao (zaman
yavasiatmal ozelligi rok oyunculy
midda unutulmarnis, Ondne
polan SM.agmagin diye de pratik
bir ghziim getiilmis. Her oyunda
bir 1ane olan SM sarjlann alan
oyuncy, bu zelligh kisa siireligine
aktil hale getirebiligor. SM
siraginda multiplayer bir ogun
oynadiginizs unutmaniz gayet
mitimkiin, Bunun sebebi ise
uriamin biranda gorse| gilens
dondsmest Attifmiz her
kursunun duvardan kopardig her
pargayitek ek gormerin Lam
sira, her yere sacilan cam
pargatanm, attiginiz her Kursunun
izinive isabet alan dusmann
nasil duvardan duvata
savrulduguriu gayet net bir
sekilde izleyeblliyoruz, Agziniz
atik bakarken de muhtemelen
katlediliyoruz, SM Bzellifi kata-
balik anlarda alan biteni girm-
enize ve kaosun iginden
siynlmaniza imkan yarattig gibi,
i bie e birmek bilmez
kosusturmasi icinda hiraz nefes
almaniza imbkan veriyor.

Oyun dinarmik isiklandirma ve
ghilge efektienn| cok oyunculi

ortamin hiayat bir Bpesi haline getlriyor, Drtamin
aydinlatmas) ile ilgilenmeden bir kigede
dikildigimizde, golgemizl giren rakiplenmiz hemen
birel bombasi ile bizi setambyorlar. Ya da bugtinsn
isini az sonraya birakarak Remen dizirmizin dibine bir
maijin birakip kacabiliyorar. Oyunda by radar maveu
degil. Ancak tim takim arkadaslanimez, @kimimizin
rengindeki minik oklarka ekranda sdrekll gisteriliyor,
Sizi 5on dldiren ya da o anda takim
arkadaglarimizdan birrn garebildigl rakipler ise
kirmjzi oklarla gésteriliyor. Baslarda bu dzellik pek
igimize yaramasa bile, haritai biraz kavrayip yole:
muzu bulmaya baslad@imzda rmkibimizin tam alamak
nerede aldugunu anlagabiligoriz,

YOKTUR UGAN TEKME GIBISI

Kursunumuz kalmadi@l rarman alisildig giln bir bicaga
degil yumrik vie tekmeyle mkibimize gidsigoruz,
Diger oyunlarda ddsik hasar yuztndan pek
basvurulmatan bu dogal silablar FEAR, ile
bambaska bir hate burundyor. Cunkd isabeth tek bir
wurusia rakibimizi saf dist strmemiz rmdmkdn. Ugan
tekime, sagl sollu yumruklar ve yerdsn Kayarak rakibi
yere distrmek bir sire sonra saplant haline
gelebilir, aman dikkat, Yar otomatik sifatile
Gstumuze kursun yagdiran rakibimize dogru kogup,
hazik ugan tekmemiz ile isinl bitirmek cddi sekilde
egonuzu tatmin ediyor, Ega diyorum, baska acikla-
masi Yok bunun Sarki saatlerdic canina okunan siz
degilmigsiniz gibl, aldifing bu birtek frag e
yataginiza huzerly bir sekilde gidip, misil mes| ugay-
Breunuz,

F.EAR in multiplayer modu grafikler, basanve
sorunsuz net Kodu ile simdiden neredeyse
muhtesem. HL2 Deathmatch'i yerinden eder mi? Bu
sorunun cevatn beni hig ilgilandirmiyor dunist olmak
gerekirse, Clnki F.EAR.in temposu beni benden
aldi. 10 dakikalik strede, skat tablosunda oyuncu
basina ortalama 50 frag goriyarsunuz ki bu, herkes
egleniyor demek . Bilirsiniz g hissiyats, gillar dnce LS
en bOytk hastalignmiz iken, kan teriginde katkardik
ya bilgisayar bagindan, iste o haldeyim. Ben eniyisi
bir dus alayim.

Jesuskane
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BLIZZARD KOMPLO TEORILERI

Birkag hafta 8nce Blizzard'in sitesinde pdrtle-
yen is ilantar her oyuncunun igindeki komplo
teorisyenini dirtikiedi. Ee, World of Warcraft
cikmis ve diinyay ytkip gegmisti. Her oyunu

kadar, 0 oyunu duyuruslar da efsane olan Bliz-

zard'in bir sonraki projesi de hala belli degildi.
Birden bire bu kadar fazla adami neden aliyor-

lardi ki? Bir sonraki projeleri ne olacakti? Warc-

raft 4 m{? Starcraft 2 mi? Yoksa Diablo 3 mi?
Her kafadan bir ses gikarken Bilen Adam teorik
agtanini coktan érmeye baglamisti bile:

TEOR 1 - Simdiye kadar Blizzard'in oyun gikar-
ma taktigi hep su oldu: Bir oyunu duyurur, Cik-
masli gereken tarihte asla gikarmaz. Minimum
bir yil siiren bir beta-testin ardindan sifir hata
ile mikemmel sekilde piyasaya strer. Ondan
bir sene kadar sanra ek gorev paketi gelir.

Simdi, en san oyunlari World of Warcraft'tan
sonra bir ek pakete degil, yeni bir oyuna basia-
mis olmalar lazim. Ciinkd WoW igin stirekli up-
date yapan sabit bir ekipleri zaten var, Level
B0'a gelmis cyuncular icin yeni update’leri ha-
zirlayacaklarini zaten duyurdular. Bir WoW ek-
tentisi olacaksa bile, bu Blizzard'in esas yeni
projesi olmayacaktir.

EVVEL ZAMAN OLUR KI...

it arfwark lnd
Giizel mi? Tarhsihr, |
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TEDRI 2 - Blizzard'dan aynifan Bill Roper Diab-

lo'nun beyniydi. Roper’ia birlikte Diablo'yu ya-

pan ekibin ¢ogu da Blizzard'i terketti. Bu konu-
daki agiklanini kapatabildiler mi bilmiyorum

ama World of Warcraft't hazirlarken pek ilgilene-

hildiklerini de sanmiyorum. Yani yeni projenin
Diablo 3 olmasi ihtimali de ddsik.

TEORI 3 ~ Blizzard'in son iig oyunu Warcraft is-
mi {izerine oldu. Warcraft 3 ve Frozen Thro-
ne’daki olaylardan World of Warcraft'a baglan-
dik. Warcraft 3 ve Frazen Throne zaten miikem-
mel single ve multiplayer oyunlard. WoW da
devasa online oyuniari herkesin sevehbilecegi
yeni bir dizeye tasidl. Warcraft evreninde ge-
cen bir sonraki oyunda kullanilacak yeni fikirle-
rin ve yeni teknolojilerin olusmasi icin daha gok
erken. Yani Bilen Adama gére bir Warcraft 4 icin
minimum 3 sene beklememiz gerekiyor.

TEORJ 4 - Geriye bir tek ne kaliyor? 8 sene son-
ra bile ayni derecede oynanan tek oyun. Hala
Giiney Kore ve Cin'de manyaklik derecesinde
oynanan ve hala ilk ginki kadar satiliyor. Han-
gi oyun bu? Starcraft tabii ki. Giney Kore'liler
&yle bir sapitmislar ki caddelerde Starcraft ka-

3 yil once
aah ah, nerec
da: Alien hir de
rida bir t

i daha yapar miye?

AM 3 tarihin en
n birisidie Bir

srinde

rakterlerinin heykelleri, Starcraft kargilagmala-
rini canli yayiniayan televizyon kanallar var.
Sadece bu iki llkede bile satmak igin Starc-
raft'in devamini yapmanin tam zamanidir, Us-
telik ilk oyunun konseptini ve uygulanacak ye-
ni fikirleri olgunlastiracak ¢ok uzun bir sire
gecti aradan.

Bir de bunlarin Gstine Battle for Middle
Earth'lin tasarimcisi Dustin Browder'in EA'deki
isini birakip Blizzard'a gegmesi Bilen Adamin bu
konudaki siiphesini iyice kuvvetlendiriyor.

Sonug olarak, Bilen Adama géire Blizzard'in
bir sanraki komplosu Starcraft 2: The Muhte-
semn Birgey olacak. Blizzard bu, Starcraft
Ghost'ta oldugu gibi ters kdse yapip tiim bek-
lentileri dumur edebilir. Ama, Starcraft 2 be! Dd-
stinmesi bile Bilen Adamin tlylerini diken diken
etti!

{www.blizzard.com/jobopp/#artists sayfa-
sindaki is tfanlartmin saginda kullanilan art-
work'lere dikkat edin. Terran Wraith'leri ne ka-
dar 8n planda degil mi? Ama orada bir de kara
kalem Orc var? Allah'im! Yoksa Bilen Adam
yaniliyor mu?)

ke varl]l Warcre
zembille inen bu kap:

Onlar

galip
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Kaptan Amerika Chameleona karsi!

Ikinci Spot kulliyen yalan olsa da hem dikkat gekiyor, DONDURUCU |$|N SILAHI!

hem de ashnda oyunun clayini gayet glizel agikliyor
diye yazdim. Malum, Chamaleor: kiyamet glini silahi-
ni kullanmaya ¢alisir, Kaptan Amerika da bir ‘8zgUrik
savascist’ olarak bu hain Nazi iie savasir. Bu dénemin
propaganda dolu gizgi romanlariyla bagtan sona dal-
ga gecen bir cizgi roman diinyas!! Iste size Freedom
Farce vs The Third Reich!

FFvtTR soguk savas yillarinin meshur Amerikan
¢izgi ramanlari lzerine kurulu saglam bir takim stra-
tefisi. Bastan sona bir ¢izgi roman havasina birin-
miis ilging ve egtenceli bir oyun. TGrinln tek drnegi
olan Freedom Force'tan (g yil sonra kahramanlarimiz
Man Bot, Minute Man, Liberty Lad, Ant Man, El Diablg,
Alchemiss ve digerleri Kizil kotlillige ve Nazilere karsi
koyrmak ve bas digmanlan Nucler Winter ve digerleri
ile kapismak igin bu oyunla geri ddndiler! RPG’ ler-
den, stratejilerden ve gizgi ramanlardan hoslanan
herkese hitap eden bir oyun bu, aha defing bulduk!

manlaryla ¢ok glzel dalga geg-
mevi bilen bir oyun. Gergcek an-
lamda oyunun tadini cikartabil-
mek igin sizin de bir cizgi roman
kiltiruniiz olmasi gerek.
Ama tabi SUpermen, Ortm-
cek Adam, Kaptan
“Amerika gibi
kahramanlan
herkes tanir.
Bir de artik go-
gunun adi bile
anllmayan sdriiyle
‘Amerikan’ stiper kahra-
mani, dénemin karkulan
dUsmanlarina gdre yaratl-
mis komiinist veya fasist sii-
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FFvtTR klasik propaganda gizgi ro-

per kotiileri vardir ki, FFvtTR'de hepsinden bir parca
var
Oyuna harika bir ¢izgi roman girisi yaptyoruz, kla-

sik gizgi film mOzikleri, balonlarla konusmalar her sey
yerliyerinde, Kahramanlara stiper glgierini veren
olaylar anlatildiktan sonra ayni atmosfer menide de
devam ediyor. Ana bir hikaye Gzerinde ilerleyen cizgi-
sel bir oyun bu ve gorevlerde ilerledikge kendinizi bir
cizgi romanin Karelerinde ilerler gibi hissedigyorsunuz.
Zaten gnemli her olayda hemen yar ayun yar

~ cizgi roman ara sahneler girip konuyu iler-

letiyor.

Karakterler oldukca sagtam, her biri ger-
cek birer siiper kahramanin gl¢lerine sahip. Hu-
man Torch - E| Diablo, Robin - Liberty Lad, Quicksil-
ver - Bullet gibi. Klasik siper kahraman arasi tripler,
diyaloglar ve her sey yerli yerinde. Konusmalarin

FREEDOM FORCE VS THE THIRD REICH




abartili seslendirmeleri kadar igerikleri, kabramanla-
nin karakterleri ve gegmigleri de pek cok yere dokun-
durup oynayani eglendiriyor. Zekice yapilmis atiflar
yakalamak oyunun en zevkli yanlarindan biri.
Gruburnuzun stratejik lideri Mentor gizii disma-
nimiz ve Energy X'in kaynag Lord Dominion‘dan ka-
¢an bir uzayh saykik, biraz Charles Xavier'i andiriyor.
Yeri gelmisken kahramanlarnimizin ve kétli adam-
lann glicinln kaynagini agiklamak gerek. Evreni
Dinya’nin butundugu boyut harig tamamen ele gegi-
rer Lord Dominian kolay zaferlerden sikilmistir. Diin-
yalilarin kendi kendilerini yok etmesi igin en kotlleri-
ne gizli gdclinin kaynag olan Energy X'ten vermeye
karar verir. Mentor kagip insanlan uyarmaya galigsa
da vurulan gemisinden sagilan Energy X kapsiilleri 1 Furgamnda o liramanin
rasgele insanlan siiper kahramanlara dénistirdr. .. nmmmﬂmhhmmm Hﬁmﬁiﬂlmrmﬁm
lml it ‘ll;.ut umﬂﬂnbmmhﬁﬂﬂm Ionttar kg kex
KARINCA ADAM! i =

Ant Man, Ortimcek Adam'in bir komik kopyast. Univer-
sitede karinca gibi ezilen bir 8grenciyken bir karn- kand
canin siiper gliglerine kavugur! Artik deli gibi ka- s i ' ‘ibl i Mmﬂmm Mﬂm
zabilmekte, kendi agirhiginin on katini kaldirabil- “Gersy 158 WWWMMMMEIWM
mekte ve vicir vicir duvariara tirmanabilmekte- 38 !
dir!

Man Bot ugamasa da Iron Man’e benzi- 4 rin amansiz dagmanidir. Tam Pek ¢ok teknelojik vir zivira sahiptir.
yor, biraz Colossus, hiraz Hulk. Inaniimaz . M| klasik Amerikan kahramani mo- Tabi daha tonla siper kahraman var... Onlar esas
zirhinin iginde yasam destek sistemleriyle ; 5., e kahraman yapanin diismanlan oidugunu unutmaya-
hayatta kalmaktadir ve elektrik direklerini s6- Sky King, B filmlerde Nazi- lim. Karsitarinda Nazi storm trooperlan, Rus askerleri,
kip kotd adamlarin kafasinda kirabilir, ara- re karsl savasmaktan bikar casuslar, her tirden kotd ve cins bilim adami ve onla-
balari firlatabilir, ama gok yavastir. ve dekor alan roket cantasini nn asagilik hizmetkarlar™ yer almaktadir. Nuclear

Minute Man, grubun korkusuz lideri va- gerpege dondgtirdp dis- Winter (Ruski), Blitzkrieg (Cermen), Red October (ki
tansever ismini verdigi kartall asasiyla katle- manlarina ugarak dalar! Hunt for Red October gorevi isim itibariyle gilimser-
mektedir), Fortissimo (italyan soprano), Red Sun (Ca-
w» S : pon) ve Time Master {slirpriz olsun)! Her birinin hika-
< ' yesi var, her birinin senaryodaki ve oyundaki yeri
apayri. Klasik kot adam tripleri bu oyunda kesinlikle
baymiyor amaglandigi gibf oyunun atrnosferine katki-
da bulunuyor. Bu tip bir ayun igin en blylik potansi-
yel facia olan kamik alacagim derken bayik olma du-
rumuna diismeyerek takdir ve tesekkir kazaniyor
bizden.

ETKILESIM VE GORUS
Senaryo saglam, atmosfer saglam, oyun gergekten
kendine has. Peki oynanis nasil? Ik Freedom Force’y
oynadiysaniz aslinda anlatilacak pek de fazla bir sey
yok. Clinkll oyun aradan gecen bunca zamana rag-
men dogrusu pek degismemig. Grafikler elbette ylik-
sek ¢ozinUrliuklerde cok daha glizel gérinliyor ama
gerek efektler olsun gerek yaratian fiziksel degisik-
likler olsun gok daha saglam olabilirdi. Zaten daha ilk
oyundaki cevre etkilegimi ile RPG-strateji oyunculari-
ni taviayan bu oyun artik girsel olarak bunu gok daha
ileri ggtdrmeliydi. Yikilan binalar, firlatilan arabalar,
sokiilen direkler ok glizel ama El Diablo'nun attig

SOGUK SAVAS VE CiZGi ROMAN




mali, abjeler daha glizel pargalanmaliydi. Oyunun bu
eksigini dnceki oyunu oynamis olanlar daha iyi anla-
yacaktir. Grafik stili harika olsa da animasyonlar ve
grafikler aradan gegen Ug yikn sonunda gelisme kay-
detmeliyd.

BUtdn bunlar bir kenara birakalim agik alan hari-
talarinda hatta bazen kapali alanlarda bile dismanla-

n gérmek, arka ptandan ayirt etmek zor olabiliyar. Ka-
mera agisi ayartanabiliyor ama tek basina ayarlanabi-

liyor olmazi kann doyurmuyor. Ginki istenen etkiyi

verecek, hem oynanabilirligi yliksek tutup hem de at-

mosferi koruyup glhclendirecek bir kamera agisini
se¢mek kolay degil. En ideal degerlere sahip sabit bir

kamera agisini gercekten buna yeglerim. Gereksiz se-

¢enekler sunmaktansa kullanigh ama daha az sege-
nek yegdir.

Bunun diginda oyunu oynarmanin herhangi bir
zorlugu bulunmuyor. Siper guclerinizi kullanmanin
farkl glig bedelleri var, kullanacaginiz yere sag tikla-

yip segip kullaniyarsunuz. Bu esnada ayun da ctoma-

tik dondugundan isiniz oldukea kolaylasiyor. Basit
ama oyunun oynanisinda biydk bir kalayik saghyor
bu kemut verme esnasindaki donma.

Etraftaki Energy X kapsillerini buldugunuzda iyi-

lesme, tecriithe puani ya da glic kazaniyorsunuz. Oyu-

nun ilk bir iki bélumiinde taktiklere dikkat etmeden
¢ata guta gideyim derseniz takilabilirsiniz. Ama kah-
ramanlanniz gelistikge ve gruba yenilerini ekiedikce
dengeli bir takimla rahatga gecemeyeceginiz girev
yok gihi.

ates toplari patladigl zaman agaclar daha gizel dagil-

Oyun her adimda
bulabileceginiz yardim
bilgileri ile ne yapma-
niz gerektigi kanu-
sunda da imdadiniza
yetisiyor. Zaten gizgi
roman mantigl iceri- -
sinde yaraticiginiz size
yeter ya neyse, bazen
apacik gorlinenin kahramanlarca
biiyiik bir olaymig gibi séylenme-
si de nese katiyor, atmosferi glc-

yosu olsa da kendi yarattiginiz siiper kah-
& ramanlarla da dbrt kisiye kadar internette
w arkadaslaninizla birlikte veya birbirinize
' karsi sliper giglerinizi deneyebilirsiniz. Ses-
lendirmelerin abarti derecelerinde biraz
uyumsuzluk olsa da daha énceden belirttigim gibi
oyun komik olacagim derken rezil almuyor, bayik du-
ruma diisrhiyor. Hikaye ve islenis gayet ustaca kota-

lendiriyor. rilmig. Bilindik hikayeler olmasina ragmen sdrprizler
yapmays, tempaoyu canli tutmayt ve sizi baglamayi

AMAN TANRIM! BU BIR basariyor. Tabi oyunun baslannda biraz sabirl olursa-

FOTQN ALANI! niz. Kamera ve yapay zekanin zayifiindan kaynak-

lanan sorunlara gogiis gerdiginizde saglam hikaye ve
karakter geligimi, orijinal tarzi ve espri anlayisiyla eg-
lenceli saatler vaat ediyor.

Freedom Force vs The Third Reich
herkese hitap eden bir ayun degil,
¢izgi romanlarta alakalt biri olma-

niz gerek. Esas agirh§l ana senar-

Ali Gingdr
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Sessiz, karanlikta stirtinen bir ghlge. Bir hirsizdan da-
ha cayik, bir yilandan daha serinkanh. Karanligin bir
parcasi o, istemezse kimse onu gbremez. Karanlik bi-
le siphel onun varhgindan. Soguk, donuk ve dinyga-
nin yilamiyla aramizdaki tek engel, Sam Fisher. Be-
sinci Gzgliriigln uygulayicisi.

Ve simdl basi dertte Sam'in, Clnkil hem Amerika,
hem de Jopenya total karanhk iginde. Tm Karanlign
icinde yasayan birvarhk olsa da bu kadar bityik bir
felaketle ilk karstkarsiya. Ekonami, borsalar, tim
dengeler altiist olmak Ozere. Ve tim dinga hizfa ka-
osa dogru stirdklenirken, dinyanin yikimiyla sramiz-
daki tek gilge, Sam Fisher,

KARANLIKTA BILMECELER
Karanlik bir odada ylzime yansi
yan MS Word beyazi icinde yazi-
yorum bu yaziyl, Arada bir dé sa
gimdan arkarma dogru suzilen bir
golge var mi dige kontrol edigo-
rum. Hafif paranoyarmin sebebi
Chaos Theary, Splinter Cell serisi-
nin figtingt oyunu. Son iki glinde
bu oyunu ghren herkes ayni tep-
ki verdi, Monitdrumun goris ala-
nina giren herkas "Sinan, sey icin
ugramistim,.. Sey...li..." digerek
Chaos Theory'ye kilitlenip kaldi.

Surada biz bizeyiz, o yuzden
acik konugsacagim: Aslinda Pando-
ra Tomorrow'a 94 vermeyecektim.
Ama ik Multiplayer Stealth Action
gyunu almay basardigr irin eli bol
davranmistim biraz. Multiplayer
muodu da olmasaydi PT bir devam
oyuny degil, Splinter Cell'in ek g&
rey pakeri gibkydi. lyi haziranmig
ama kisa baldmler, cok derin ol-
mayan hir oynanis, duzeltilen ha-
talar. Zaten cokiyi bir oyunolan
Splinter Cell'in makyaj gdrmilg ha-
liydi.

Chaos Theory |se bambaska
bir hikaye. Oyunun bagindan iti-
baren kendinizi evinizde hissedi-
yarsunuz, Dyun Splinter Cell, ada-
mirmiz Sam, orasi tamam, Ama bir
stire sonr birseylerin farklioldu-
gunu sezmeye bashyarsunuz. Or-
tamlar daha bir gergin, oynams
daha bir zengin, dismanlar daha
bir zeki, grafikler daha bir hariku:
lade, sesler daha birsahane, fizik
rmotory... Bu histe boyle uzayip gi-
diyor dostlar, bilmem durumu an-
latgbildim mi. Chaos Theony insa-
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nt yavasga tath karanhga dognl cekiyor, Bir daha bi
rakilmama ihtimaling kars: uganyoerum sizl, Yazinin
devamini ona gore akuyun.

BIiR GUN

Chaps Theory tepeden tirnagina yenilik kayniyor. 8
derece miyop da olsaniz itk fark edeceginiz sey oyu-
nun yeni grafik motorunun mikemmellia olacak. Me-
kanlar, isiklandirma ve insanlar hastalik derecesinde
guzel goruniyor. Masil yapuiklanni Bana sarmayin
ama -benzederini bir Kenara birakum- oyunun grofik-
lern resmen Doom 3ten de Far Cry'dan da daha ig!
fyle olmasi da lazim giink(l Chaos Theary cok yavas
oynanan bir oyun. Bu ylizden sik sik durup grafikler-
deki her detayin tadini gikartimak istiyorsunuz. Kori-
dorlar boyunca stirgklt kosusturmadiginiz igin mima-
iy, iklandirmag iginize cekiyorsun:

HK ikiroyunun en buyik eksikliklermden birs:
olan gizgisellik tamamen ortadan kalkms. Bir yore
pirmek, hedefinize ulasmal igin her zaman mutlaka
ikl tig farkh yplunuz Var Genellikle bu yollann armszin-
daki seimlen de farkinda olmadan yamyorsunuz
Oyun sizi bu konuda serbest birakiyor amasecimlen
miz sz surtiklogor. Panama Ulusal Bankasipa an ka
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pidan mi gireceksiniz? Yoksa catidan iple mi sarksa-
mz? Mer ki durumda da farkh zorluklar sizi bekliyor.
Secim sizin, sorumiulukiar sizin,

Artik olmedikee veya korumaniz gerekan bir ada-

o dldirmedikee oyunu kaybetmiyorsunue Hatirlar-

siniz, anceki ayuniarda te alarm cald) my "Mission Fa-

ited" yazis) surouimiza yapisird:. Artik bu sagmalik

yok. Her-alarm cabisindn wyanliyorsunuz ve diigman
larinuz bir kat daha zich guyiyor. Boylece silablarmzlia
dldiirmeniz zorlasiyor. Dirdinet alarmda ise boliom:

deki herkes gok dikkatll ve tetlkre
olarak sizi bekliyar. Bayltugimz
arkadasiarm buluriarsa uyandiri-
L_Jnri:ﬂ'. Onbar da siz aramaya Kati-
liyor. Bu durumda oyun sanunda-
ki basarmz erkileyen ek ghrevier
iptal ediliyor ama ayun bitmiyor.
Yanidikkatsizhiginiz cezalandinh
yor. Lok dogru bir karar bu Ui
soft'un verdigi

Chaos Theory'yi tiiriiniin en iyi oynamayl tercih ediyorsaniz, aksiyon seviyar-
oyunu yapan, oynanigini zengir -saniz Assault, dengeli aynamayi seviyorsaniz
tiren daha bir siiril gey var. da Redding'in tavsiyesini secin. Ama dikkat
_ .ldiii artik oyun iginde cephane bulamayacakst

~HKapilan agarken Bash Door, Stealth Open di-
ye iki yeni segenek var, likinde hazla agtiginz mmw:wmmgam
kapi ardinda duran 2avaliinin kafasim kirarken,  Onun yerine silahy sola veya saja aliyorsunuz.
Stealth Open kapiy) gidim gicim acarak iceride- Oyuny znrh;hrmrmduﬁm&kwum
kileri uyandirmamayr sagliyor. =Yeni hareketlerinizle cok daha diTmcilsoniiz.
~Dyunun ses mendsiine girerseniz, herkesin mmmmanmwnaamam
kendi dilinde konugmasi secenedini goreceksi-  Kolay wr&% o I N
niz (Native Language). Acarsaniz oyuna daha  =Dismanianin u
bir otantik, daha bir gergekgi hava verirsiniz. kadan yakalayip konusturarak faydal bilgller
Ama altyazilar olmadid icin ne konusuldufuny  elde e
mnmmx.mmlﬂulnrmmnmmm *ﬂﬁﬂuﬂhqﬂﬂvﬂﬁﬂrm Secondary,

ka agin. Dpportunity ve Bonus. Bunlar esas garevieriniz,
=Borulardan ters sarkarak altinizdan gecenteri  ikineil gorevier, hasarinizy olumiu etkileyecek
boyunlanndan yakalayabillyorsunuz, Yiksek bir - gBrevier ve son olarak bulmasi en zor ve lis-
kenara tutunurken de yaminizdan gegeni cekip  tede giizikmeyen géirevler. Eﬂwﬂﬂrﬂm‘
asadiya atiyorsunuz. ler| bagaramazsaniz daha sonfaki bilimlerde
~Boyun sikip bayiltma hareketinden sonra fa-  Primary olerak kargimiza yeniden gikacak ve
reyi geri cekerseniz kurbaninizi yere dilsmeden  [5inizi zorlastiracaklar, Dort kere alarm cal-
omzunuza alabiliyarsunuz. \‘am kaybetmemek  dinrsamz Primary hari¢ tiim gGrevier iptal
igin kullanm. edili va bagan yiizdeniz ok kot etkilenir.
~Her biliime baglarken i fark siah konfigi-  =Sivillers idiriseniz oyun bitmiyar ama Lam-
rasyonundan birisini :Stealth,  bert sizi yerin dibine sokuyor. Sonug: %0
Assault ve Redding'in Tavsiyesi. Stedlth sessiz  basari orani,

SPLINTER CELL: CHADS THEORY



ISVICRE MALI
Sam'in artik bir bigagi var, "Eeef” demeyin, oyunun
tamanmini etkiliyor hu metal pareas:, Onceki Splinter
Cetllen oynayanlar bilir. Kagmliktagsaniz, dismanin
arkasindaysaniz ve silah elinizdeyse kantrol
tam olarak sizdedir. Ame manla hic beklemedigr-
niz biranda ylizylze g niz biityiik thtimalle alir-
siinuz. Artik degil. Sa de silah yokken disma-
nin yakminda fareyge iizda duruma gére degi

sen dlimell bir bicak saldiris yapiyor. Bu saldin o ka-

dat hizh ve profesgonilce olugor ki “Vay be!" deme-
Ayrica Sam bicagi kullanarak
cadir, tel orgn ve kaght duvar gibi matergallen kesip
yeni yollar agiyor it bir abjenin bile-akillica birta
sanmla bir ayupyne kadar degistirecegine ders ala-
rak gosterilebilirChaos Theory'nin bicag

{Intinuze timden yeni olanaklar acan bicak ite
Chans Theonynin yeniliklern anlatmal
duk, Ama bitmedi, pyunu oynarkeralig
bakilirsa bitecek gibi de degil. Neyse, anemli
yehilil de EEV, EM Vigion ve DCP OGSO, EEV v EMF
Vision yent gords modianniz. EEV bir nevl dirbiin,
ama elektrikle calisan bir nesnenin tzenne getirdigi-
nizde tarayip nesne hakkinda bilgl veridor. Bu bilg
ehranin ortasindaki g kenla belinlliyor, EEV saye.
sinde hilgisayarlara uzaktan girebilirsiniz, goris acr-
nizda olmasiyeterli. 0CP de aslinda standart tabanci-
nizin isemil, ama mithis bir ikinci fanksiyonu var artik
Elektrikle galisan nesneler] gecicl bir sure hozmaniz

den gecemiyorsunt

saglayan bir dalga ganderiyor. OCP fle lambalar, lazer

kaynaklarini, radyolar bozarak keyfinize gore farkl

yantemier deneyehibrsiniz. EMF Vision da EEV ve DEP

ite tirlt numaradar cekebileceginiz etraftaki tim
elekirikll nesnelen gasteryor. Boylece sndndzdeki

‘Chaos Thediy igin en son

] UMges 1r:lmulumkstk
|gs|
1 dlg‘iﬂ
tek

bilgeyi nasil atlatabileceginiz da
ha iyl kayrigorsunuz. Yani Chaos
Theory tle elekink dzennde oyna-
malja bashyoruzs:

Chans Theony'nin mitkemimel
oldugu alanlardan birisi de sesle-

PO INCELEME

lirses karttve surround hoparldr sistemi almay cid-
di ciddi dislindn

rl, Burada sadece seslenn harlku $$... SAKIN OL... B

lade ve atmostenk olmasindan Fvaat, her seyi Wikettifitmizi g‘:!ndigarm? anda Chaos -
bahsetmiyorum, Bu zaten Gnoeki Theory'nin fizik moterunon da bulunduguno fark edi- |
Splinter Cell'lerde de biyleydi, HagtE syoruz. Berci Byle Half-Life 2'deki gibi her seyi ethile-

yrr, bahsettigim seslerin Chaos éi;a» mlithis bir sekilde kulianimamis. Sadece bez be-

Theory'nin oynaniginm tamamen

© ve olumlu yinde degistirmesi,

Sayle ki; artik ne kadar gorindd-
puniiz gibi, ne kadar "duguldugu-
weu” da biliyorsunuz. Ekranin

ig altindak "ghrindrik" dlcedi-
nincaltina “duyulma’ olcegleklen-
mig: Bu leekte hareket eden be-
yaz kare bulundugunue noktadaki
hormal glirditdyl gosteriyor. G
kardiginiz sesler hu karenin altin:
da Kaldikea cevrenin sesler ara-
smdakayboluyor, Ama dikkat, bu

glizellikierden sonuna kadar fay-
hakilmeniz icin Audipy 2'den
. Q ve Dolby Digital 5.1

bek efektlen saglyor: Ama Pandora Tamorrow'da gok
goze batan fizik motoru agigint hemen hemen tama.
mien Kapatiyor.
Biitdin bu yeniliklerin sizi zorladigi bir sey var:
Olismanla yakinlagmak, Artik d:-.d'-l'l“lEllll'HIEl\I cok daha
samimi olmak zordndasiniz. Y Raladlp,lmn sorgulayip
yeni bilgiler edinmeye, isik, segieya harhang) bir /
anormallige daha dikkatli L_J_al-.lééi-an dusmaniarekle.
nince lezzetinden yerimez bir stres ve akil oyunu g
Kiyor priaya. Onlarca kez neredeyse strttnerek dis-
manlannizin arasmdan sigt ilirken kontraliin sizde ol
dugunu ve iliklerinize isleyen adrenalini iy
sunuz. Her bifl nceki oyunlardgboli
geniS¥En Bolumler de sizi disManla

me girmeye zorluyor. Stresli, hafn d

OYUN BITTi Mi? YOO, BITMEDI
Stealth Action tirine yenilike i ultiplayer aynani-
=1 Pandora Tomorrow, getirmig isuslar ve parall as-
keslerin kapistig multiplayer s inun bir benzen
hala yapilamamisken, Chaos T L witag iki farkl
miultiplayer modla goklere cikartidr! Normal Spies vs
Mercs modu biraz degistivilmis. Dydanisin whaf bu-

LEVEL 040005 D041
- ' L
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lan Deathmatch hastalanna da istediklen venimis. 11
yeni harita, nasil mimkin olabilmigse, cok daha de-
tayh piris/cikis noktalan ve sonsuza yakin taktik ice-
riyor. Ahsmas: glc, sevmes zor Bir oyun tird Stealth
Multiplayer, ama denenmezse olmaz

Dyunun Gedncd biliminde Sam'in bir olay) aciga
cikartmasi Uzerine Lambert "sen merak etme, anunla
ilgilenmesi igin baskalarin gondenyorum” dedigini
fark edeceksiniz. Co-Op multiplayer modunda iste bu
"baskalann” da biz oynuyoruz! Bircok oyunda Co-Op
yanibilgisayara karsi bir arkadagimizia birlikte oyna-
ma imkan yok diye aglasip dururken, Chaos Theary

Sizden onlarca e-posta gelmasine sebep ofan, MGS 3
Incelememdeki “Snake mi déver, Sam mi?" haghkli
kutumdan sonra yazmaya korkuyorum. Ama hala
birgogunuzun kafasini “Metal Gear Solid 3 mil yoksa
Chaos Theory'mi daha iyi" sarusu isgal ediyor, bilivo-
rum. Bence ikisi farkli kategorilerde dederlendirilmeli.
Karmagik ve bazen oynayani aglatacak kadar Insani
hikayesi, miithis karaktarler| ve zengin eynanigiyla
Metal Gear Solid 3 aksiyon ve hikaye anlatimina dnem
verimis apayri bir saheser. Splinter Cell: Chaos Theary
Ise daha gercekei, daha soguk ama oynayani sirekll
higak sirtinda tutan gercek bir gizlilik oyunu. A

Bir oyunu milkemme] saniyorsunite Sonra bir
tasarimel dahiyane fikirlerle karsiniza gikinca
tiim inanglanimz sarsiyor . Iste Chaos
Theory'yl oynadiktan sanra Gncekl Splinter
Cell'lerde oldufjunu fark ettigimiz sagmaliklar.

1+ Garjban bir kasabanin krytirik bir kulbesinde
Sticky Shocker, Mr Ring Foil gibi son teknolofi
{irtinil cephaneler bulahiimek,

2- Bir ayagi gitlganin disinda kald diye alarm
caldiran cesatler.

3+ l¢ kere alarm gald diye dinyanm Bte ucun-
da diizerlensn ve %751 tamamlanmis bir gizli

mihimmatin ve e-mail’ler ikmas:. Sanki hep-
sininannesi “yavrmm, ise giderken al su sitiki
sakin, kendine azik edersin eghom! Bu da
dayingliden gelen e-mail, onu da gikinma koy
yavrinm!" demis.

5- Kirk kilsur yasindaki ddnyanin en kurt tekno
casusun “yukan bak, simdl asat) bak" gibi bir
efitim gireviyle embesil durumuna dijsmesi,

&= Zifiri karanlikta nibet tutan paral askerlerin
%90 inda el fener| olmamasi.

T« SWAT Turn gibi basit bir hareketi sadece
fizel tim Uyelarinin yapabiliyor aimasi (2-3 kerg
deneseniz kapinin bir kenarindan digerine siz

aperasyonun iptal edilmesi.
4- Dissmantardan diisen paketienn icinden

pyunun tek kisilik moduyla paralel ve |1i.|'f.3;j'l"_-Ji la-
mamlayan apayri gtrevler hazirlamis! (ki casus ola-
rak giristigimiz bu gorevde arkadasimizia gok lyi ko
ardine olmalwyiz, clnkd ancak beraber calisarak ya
pabilecegimiz yepyeni hareketlenmiz var: £l vererek
Lliksek hir yere hirlatma, bele ip baglayp agagi sarkit
ma, mancinik hareket, es zamanh |1r||_'king__ Yanm
dizineden fazla yeni hareketi lan Co-Op modunda
Firat'la wzun stre eglendik. Dergl biter bitmez de eg-
lenmeye devam edeceg)z.

Son iki yilda yazdigim diger iki Splinter Cellince
lemesini tekrar okudum. Ik oyun zaten dibimi dagir-
miistil. 0 giine kadar gordiigiim en iy grafiklere, ince
ince iglenmig ve her am yeniliklerle dolu bir oynamsa
sahipti. Pandora Tomorrow ufak tefek yeniliklenyle

STEALTH/ACTION

rapimcr Ubisoft Mantreal Medya: OVD

(agitimen Ubisoft Orijinal olarak: Var

Multiplay

B4MB LFX

Oyuna Alsmak: Notmal

Ingitizee Gerehsinimi Cok

e T
i Sy T

Artilar/Eksiler

de dénersiniz emin alun. Ben denedim, yapa-
madim ama olsun),

kisaama biraz daha iyl bir Splin-
ter Cell'd), Esas bombay stealth
action thrine cok oyunculy mody
basanh bir sekilde monte etme
siyle patlatty, Su anda yazarken
ben de inanamiyorum ama Chaos
Theory neredeyse Ik ayunun ka-
dar yenilikei bir tek kisilik ogun
deneyimini, tamamen farkl iki
muttiplayer ogun Widnd birles
tifirken, Splinter Cell'in 8zind
olusturan hersey de gelistimeyi
basariyor. Kesinlikle bu yil gikmis
BN iy oyun. Sakin kagirmam,
Sinan Akkal

it M splinterzell com/

Fiyat- 80 YTL

Yas ziniri; 16+

Zorluk Normal

Oyun her yinden gelismis

nilden opnanabiticlifi

Alternatifler. Hitman 3

Ej 8 i
LEVEL
NOTU
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Sakin "bir baska ikinci DUnya Savasi FPS'si” sanmayin!

Simdiye kadar oynadiginiz tiir (kinci DUnya Savas!
oyunlarini bir kenara koyun. Hepsinden tarih bilgisi
olarak cok sey ogrendik. Artik D-Day dendiginde han-
gi glnden bahsedildigini yada Thompson denildigin-
de nasil bir silah oldugunu hepiniz biliyorsunuz. Ame-
rikalilarin hzki, Almanlarin ise gri giydigini de biliyar-
sunuz. Iste bu ve benzeri tim bilgilerinizin gercek sa-

nasil kullanildigini birebir uygulayarak gormek
istiyorsaniz Brothers in Arms uyhayacaksiiz. Cinku
bu enfes oyundaki HER o0kev geivek hayatian BIRE
BIR alinimis. Ve yonetiiginiz uskerlerden karsilastgi-
niz her durum ger;ek savas anlan yagatacak size
Ama isterseniz en basindan baslayayim

“KOMUTAN OLMAYI ASLA ISTEMEDIM”
Brothers is Arms bir tarih dersi gibi. 0 kadar ¢arpici ki
oynamadan bilemezsiniz. Oyun 13 kisilik bir paragt-
¢ birliginin hikayesini anlatiyor. Bu hikaye tamamen
gergek ve sizin oynayacaginiz tim grevierde bu ta-
kimin bagindan gegen inanilmaz 8 guni anlatiyor.
Birlige kumanda eden, yani sizin aynadiginiz cavus
bu birlige kumanda evmeyi istem Birlige kuman-
da edecek cavus tatbikat sirasinda ayagini kirinca
gorev size kalyor. Atlayisiniz bile isteginizle degil
ucaginiza isabet eden bir mermi ylizinden kapidan
dismeniz sonucy oluyor, Parasttinizi agmaniza
kargin tim ekipmaninizi kaybediyorsunuz. Sansiniza
karstmiza size oyun boyunca yardimei olacak olan

044

baska bir cavus cikiyor ve onun verdigi tabanca ile ilk
¢atigmanizi yasiyorsunuz. Oyunun il gérevleri taki-
minizi toplarlamanizin yaninda ayuna alistiginiz egi-
tim gorevleri ve cok Gnemiiler, clinkd Brothers in
Arms daha 6nce oynadiginiz FPS'lere hi¢ benzemiyor
Vtugunu kullanarak taktik ekranina ilk ciktrginiz
anda sasinp kaliyorsunuz. Bu ekrani gdrdigimde ak-
lim Silent Storrm oyununa gidiverdi. “Iste bu” dedim!
Taktik ekraninda sizin gorebildiginiz kadaryla catisma
alani, disman sayisi ve eger zoom yaparsaniz silah
tiplerini analiz edebiliyorsunuz. Bu ekranda oyun hir
anda donuyor ve ¢atismada etrafiniza ne kadar hakim-
seniz o kadar bilgiyie analiz yaparak hareket tarzinizi
pelirliyorsunuz. Etrafta sizin veya takim elemanlarini-
zin géris alanina hentiz girmemis ddsmanlar elabilir
Hatta size ates agmadig icin varhigindan haberdar ol-
madiginiz diismanlar da olabliir. Bu ekrani ilk gdrdiga
niz andan ittbaren ona alisrmaya calisin glinki bu ana-
liziyapmadan hicbir catigmayi kazanamazsiniz. Unut-
mauin, tarih savastigl araziyi tanimadigi icin malubiye-
te ugrayan sayisiz ordunun hezimetleriyle doludur
Yan mahalleye kavgaya giderken bile nereden kacaca-
ginizi bilemezseniz ortada kalip bir glizel sopa yersiniz.

TAKIM YONETIMI

Oyuniilerledikge ve takiminiz tamamlandikga herseye
hakimiyetiniz artiyor. Tim takim emrinize verildigin-
de ise elinizde iki tip tim oluyor. T ile g8sterilen birinci

tim diismana bask atesi uygula-
mada Kullanilacak tim. Destek ti-
mi adi verilen bu askerler M-1 Ga-
rand gibi silahlarla donanmis ve
uzun menzilden de etkili atiglar
yapabilen askerler. Ok isareti ile
gosterilen ikinci tim ise saldiri ti-
mi. Silahlan Thompson otomatik
tufegi ve yakin carprsmalarda da-
haz etkililer.Bizde ise hem M-1 Ga-
rand hem de Thompson var. Yani
her iki time de uyumn saglayabili-
riz. Boyle “emir memir” dedim di-
ye korkmay(n sakin. Takiminiza
tlm emirleri tek bir mouse hare-
ketiyle veriyorsunuz. Sol ve sag
tuslaria takiminiza gitmesi gere-
ken yeri pésteriyor veya saldir
emri verebiliyorsunuz, Son derece
basit ve kullanish bu sistem oyu-
nu oldukca rahat ve aksiyondan
hi¢ kopmadan aynamanizi sagli-
yor. Takiminiza emirleri bir siper
arkasindan dismanla catrsirken
bile verebilirsiniz.

Kivermeniz de lazim. $Simdiye
kadar tlim FPS'lerde az cok siper
alabilen ddsmanlar gérdik, ama




IKI SAVAS

Biriric Dinys Swvas e kinsisarssinda saktih Farkidilan oldukss byl Bilncisiide tm stratej)

sipar sovaghar Granme ki iagdie F ahart kel tle

mitadidan anra siperednasn pRmEysn

askerlen yerderinden aynatmnak win g salkins icad-adidi; Hedef pe ofursa olsim siper ele gegimmmki.

klenn afrtes gocd ve maniva yelened sayesnde Almaniar Sy mn by k

bblmnG inanimaz kisa hir stiredn el goginmist

BU duruirnda yenk aktie gelistinidl Glnimizde de aygdtinan b Wkt digman bulmak, sindirmk

repek ok stme dzerine kuglusr,

BiA'da, gergek catigmalarda aldugu gibi, hemen her
$ey siper almakta bitiyor. Siz bir arabanin arkasindan
diismani oyalarken takimlanniza digmani sagdan
soldan kugatma emri veriyorsunuz. Oyun burada Full
Spectrum Warriar'u andiriyor. Digmana hep yandan
saldirma ve kusatmada bulunuyoruz. Bir mevziden
digerine gecerken birinci tim baski atesi uyguluyor ve
ikinci tim yer degistiriyor. Dismanin baski altinda
olup olmadigini ise Uzerinde beliren yuvarlagin ren-
ginden anfiyoruz. Eger kirmizi ise dugmanin atiglan
etkili ve isabetli olurken gri ise tamamen baski altina
alindig ve bir catismaya girdiginde etkili atig yapa-
mayacagl anlamina geliyor. Her iki timi koordineli ola-
rak kullanip zafere ulasmaya ¢aligiycruz.

PROFESYONELLERLE CALISIN

Tabii ki biz de silah kullanabitiyoruz. Ama oyunu bir
FPS'den ayirmak igin atislanmizin hig isabetli olma-
masi saglanmis. Oyunda crosshair kutlanmak bizim
tercihimize birakilmis (bence kullanmayin, ¢inkd ¢ok
zevkli ve gercekci oluyor, benden sdylemesi — Sinan),
Ben oyunu normal modda bitirdim ve zor modda ise
ortasina kadar geldim, Daha sonra da Authenic mod-
da bitirecegim. Agikcasi simdiye kadar cok az FPS'yi
béyle arka arkaya oynamisimdir, Bir elin parmaklarini
bile gegmez. Zorluk dereceleri arasindaki fark ise
diismanin daha gergekgi tepkiler vermesinin yaninda
atislarinin isabet yiizdesinin artmasi. Sinan gibi ken-

Kirmizi

dime iskence ¢ektirerek crossha-
irsiz oynamadim (ehe ehe, bir
oyunu sevince manyaklagiyorum
napiim ;) — Sinan). Size bir ipucu
vereyim Garand kullanirken, arti

seklindeki crosshair't kullandigini-

z1varsayarsak, dismanin Gzerine
artinin alt ucunu getirip 8yle ates
edin. Genellikle siperden kafalari-
ni kaldirdiklarinda atisiniz dogru
yere gidiyor. Oyunun bolamlerin-
de ilerledikge aldiginiz tatmin o
kadar iyi ki inanin béliimleri her
zorluk seviyesinde bitirmeye de-
ger. Ama oyun sizi sadece bu tat-
min duygusuyla birakmiyor.
Oyundaki basariniz maddi olarak
da odillendiriligar. S6yfe ki...
Boltmler bittikge size bir ma-
dalya veriliyor, Bu madalya ise
ekstralar kisminin agiimasina,

noktalardan da
anlasildigi gibi
dilsman
kafanizi
gikarkigmz
anda sizl
mihlayacak

oyunu yapan takimin ne gibi asamalardan gegtigini
ve hikayedeki baliimlerin gercekte nasil cldugunu 6g-
renmenize olanak saghyor. Iste bu kisim oyun yapim-
cilarina olan saygimi kat kat arttrdi. Burada her geg-

tiginiz bélimin aslinda nasil tasarlandifindan gergek
harekatta nasil sonuglandigina kadar bilgiteniyorsu-

nuz. BiA'nim ilk bakisini da ben yapmistim ve agikgasi
Dead Man’s Carner'a geldiginde daha bélim baslama-
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Kosun ocukiar ezslim suniar|

dan orayi tamidim. Tiim bu aragtirmalar igin miizelerin
argivierine girilmis ve Amerikan Ordusu’ndan emekli
bir albay ile beraber olaylann gectigi yerler gezilmis.
Tek tek fotograflanrmis ve bu belgeler hem o giind ya-
sayan gazilere gdsterilmis hem de yéredeki halkla
tartigilmis. Yani ekip cok ciddi bir sekilde calismis. Bu
ekstralar sayesinde aslinda D-Day'de Amerikalilarin
kargisina gikarilan birliklerin Osttruppen adi verilen
ve Almanlann Asyada isgal ettikleri bélgelerden silah
altina aldiklar, egitimi ve techizat eksik askerler ol-
duklanni 6grendim. Yani zavallilar Alman bile degiller.
Oyun ilerledikge karsimiza gikan birlikler ise Almanla-
rnn daha egitimli ve zamanin savas teknigine gdre
egititmis ve denatifmig birlikleri. Tankiniza ates eden
geri tepmesiz toplar veya makineli tdfek tasiyan as-
kerler hep bu birliklerin parcasi.

TEK BASINIZA
Evet “tankiniz” dedim. Oyun ilerledikge bazi bélimler-
de tanklar emrinizin altina giriyor. Ozellikie Uzerinize

gelen panzerler dislinildiginde bu tanklari daha da

seviyorsunuz. Tank dernisken oyunda tankin arkasin-

daki makineli tifegi kulanma imkarmimiz da var ama
¢ok agikta kaldiginizdan garanti olmadikca kullanma-
nizi tavsiye etmem. Birakin tankiniz piyadeyi ezsin
gecsin, siz keyfinize bakin.

Tabii yaninizda her zaman bir tank olmuyor. Bu
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| pkip haling gelen fies

durumda o bélimde bulunan
tanksavarin yerini kegfetmeniz
gerekiyor. Bu ve benzeri aletleri
kullanmas: icin askerlerinize emir
veremiyorsunuz. iz kullanmak
zorundasiniz. Zaten tanklara karsi
olan veya keskin nisanci tlifegi
kullandigimiz bolimler oyuncuyu
aksiyonun i¢ine sokmak igin ya-
piimis. Iste bu ylizden Brothers in
Arms, Full Spectrum Warrior'dan
daha (stiin. Clnki monoton de-
gil. Gene de tlm bir kahraman ol-
madiginizi unutmayin. Takiminizi
ydnetirken dlismant kusatma ha-
reketlerini -her ne kadar daha ke-
yifli olsa da- hep tek basiniza yap-
mayin. Bazi durumlarda cephe-
den saldin yapmak zorunda kalt-
yorsunuz. Cephe saldirisi bir ¢a-
usmada en son tercih edilmesi

mimkiinse siz de saldinya beraber kalkin ve timinizi
hemen geri ¢ekin. Taarruz ederken ates ederek gidin.
Cinkd dugmanin mevzisine yaklastiginizda kafasini
kaldirip mermiyi yapistirrveriyor. Ama ates ederek gi-
derseniz kafasim kaldirdigi anda o mermiyi yiyor. Ca-
tisma sirasinda merminiz biterse dismandan disen
silahlari kullanmamz mimkin. Hatta blytik b8lim-
lerde genelde merminiz bitiyor ve diismanin silahla-
nyla devam ediyarsunuz.

AKILLI ASKERLER

Takiminizdaki askerler egitimliler. Genis bir alani iga-
ret edip bir yerde siper almalarini séylediginizde ga-
yet uygun bir sekilde dagihyor ve siper aliyorlar. Eger
ates etmek icin acilarn yetersizse bunu size séyldyor-
lar. Ayni sey disman igin de gegerli. Siz onlar Kusatti-
gimizda kagiyorlar ya da yer degitiriyorlar. Sizi gérme-
diklerinde tepki vermezken gérduklerinde sindirmeye
caligiyorlar. Her iki tarafta bir karunak arkasinda ol-
dugunda genelde zaiyat vermiyorsunuz ama karsi ta-

Brothers in Arms FPS’lerle bir takimi
yénettiginiz taktik aksiyonlarin en iyi
yanlarini mikemmel kaynastirmis.

gereken yontem, ¢linkd en cok
zaiyat bu saldinda veriliyor. Iste
bu durumda ic seye dikkat edin
Bir, dusmanin sayis1 mutlaka siz-
den az olsun. ki, eger mimkinse
saldin timinizle hiicuma kalkin.
Ug, diigman MUTLAKA baski ate-
siyte sindirilmis olsun. Cephe sal-
dinlannda takiminiz el bombalar
kullanabiliyor ve bombay: atip
digmani indirdikten sonra bu
bombalar patlayip timinizden bir

raftan birisini almak da ok kolay olmuyor. iste bu du-
rumda cevirmek zorunda kahyaorsunuz. 0 zaman kag-
maya ¢alisan disman ya size yada onlan baski altin-
da tutan askerlerinize vuruluyor. Bir dismani safdisi
birakuginizda agir cekimdeymis gibi yere disuyor.
Sanirim bunu oyuna dramatik bir hava katmak igin
yapmiglar. Ama ayni zamanda arka arkaya siralanmis
digmanlara ates actiginizda hangisinin 8ldiiglinl an-
lamaniz ¢ok kisa sire igerisinde biraz zor olabiliyor,
Cyunda en ¢ok zarlandigim baldm Cole's Charge
oldu. Zaten harekatta Kongre Seref madalyasini {Me-
dal of Honor) kazanan tek komutan da bu catismadan

GEARBOX PROFILI 124

UK b firmmia el nosina Tefimen Searbiox'in ogun geemis! bir #imas gibi pmd pir,
Hinll Lite Dpposing Farce, vo Halo, Tany Hiwdk Pro Skoter 3ve James Boad, Nightfire'n BTy

larny Matager kireekilde yaptdar. 50 apda Brothers mAmmsicn
hax, tamwmen kendidennes aitilk ouuntzogk

) by ise-abp SO0 kisad
v etk aksiyon tiirdne e

atnndartlor gotideSimeiye kadar ek girmv paketlen ve konsoldan PLge oyun cevirmakle ugisasan bir

fierma igan g dee fono dedil, Sule deml mi?

= Brothensin Armsin
yaprmeifory, askert
s - * damgrmantar lie birfikte

1011, Hava Indirmenin
indigi biflgeyl inceliyar

BROTHERS IN ARMS: RCAD TO HILL 30




¢ctkan bir albay olmus. Neden fyle oldugunu bélimin
basindan itibaren anliyorsunuz. 0 kadar yogun bir
ates altindasiniz ki kafanizi kaldirmaniz mamkin de-
gil. Ustelik siz bdlimin sonuna kasuncaya kadar vur-
dugunuz askerlerin yerine yenisi geliyor. Ben burada
style bir hile kullandim. Bdliim basladig anda her iki
takima da beni izlemesini emrettikten sonra sona
dogru hi¢ durmadan kostum. Bélumln kaginda Al-
manlar yerlerinde baglamadiklar igin onlar yerlerine
kosup atese baglayincaya kadar ben kogmam gere-
ken alanin yansina gelmistim bile. Hig durmadan de-
vam ettim ve bolimd tek kursun atmadan bitirdim.

Gercek hayatta ise albay burada 1 saat kadar mihlan-

mig kalmig ve ¢ok zaiyat verdikten sonra bizzat birli-
ginin basinda saldinya kalkarak dismani ezmis.

Birfiginiz gok zarar gérdiigiinde ya da zaiyat ver-
diginde endiselenmeyin. Cinki bir sonraki bélimde
yanlizca senaryo geregi dlenler digindaki askerleriniz
gene yaninizda oluyor ve hep sizi takip ediyor. Hatta
bir bdlum gok zor geldiginde size tim elemanlariniz
ve tam saglik ile b6lime devam etmek isteyip iste-
mediginiz soruluyor.

8 KI$lYl YONETMEK

Oyunun multiplayer kismini gok oynayamadim. Ama
genel olarak oynanan haritalar bir tarafin savundugu
ve §teki tarafin belli bir sure igerisinde bir hedefi ger-
¢eklestirmesine dayanan senaryoiar izerine kuru-
luydu. Bu hedef dismani yok etmekten bomba koy-
maya yada gizli ddkiimaniar ele gegirmeye kadar de-
gisiyor. Multiplayer'in ilging yani ayunda kendinizi ve
iki takimi ydnetiyorsunuz. Rakibiniz de 8yle. Yani bir
haritada toplam 16 asker oluyor ama ashinda iki
oyuncu karsilikl olarak savagiyor. Eger dllirseniz ta-
kiminizdaki baska birinin kontroili otomatikman size

geciyor. Hem aksiyonun icinde olup hem de taktik ka-

rar vermenin zorlugunu (zerinizde oldukga hissedi-
yorsunuz.

Sok kafani iceri!
Tankiars siper alarak ilerleyamilzcafiniz) unutmayin,

NEREDEYSE HATASIZ
Brothers in Arms’in yer yer ¢ok-
mesi ve oyun icinde kesfettigim
bir iki bug disinda higbir hata g&r-
medim. Ne yapay zekada sorun
vard), ne de bolim tasarimlarinda
bir yanhslik. Oyundaki ara sahne-
ier, seslendirme, senaryo, grafik-
ler, efekter, hemen her sey nere-
deyse hatasizd diyebilirim. Her-

sey oyunun mantigi icerisinde en uygun sexilde ta-
sarlanmis ve uygulanmis. Oyunu hazirlayan ekip Ge-
arbox ¢ok dogru bir is gikartmis. Taktik-FPS oyunlan-
nin nasil olmast gerektigi konusunda bundan sonraki
oyunlarnin standart olarak gérmesi gereken bir oyun
yaratmislar. Oyun, zamanin askeri taktiklerini 83ret-
menin yaninda film tadinda bir oynanig sunuyor. Size
tavsiyem Ug senedir dzerinde galigian bu oyuna say-
g1 gosterip mutlaka edinmenizdir.

Burak Akmenek

TAKTIK FPS
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\{“0"0
d\“ Playstati-
on 2 versiyonu hakkin-
[« ¥ i i ,
qe‘{ da her tlrlu bilgiye sahip olmama
ragmen kendimi hayatimin en kdtl oyun
deneyimierinden birine hazirlamama imkan yoktu.
{unkl pek cogunuz gibi, ben de PC versiyonunun
adam gibi olmasim bekiiyordum; Ancak Reflections
tim beklentilerimi bosa cikartti Boylece yeni hayal
kirkligima merhaba dedim
Oyun basinda bir slire vakit gegirdikten sonra Si-
nancigimin PS2 incelemesini alip tekrardan akudum,
PS2 versiyonu daha miiyi yoksa Reflections’in anisi-
na saygidan Sinanim nazik mi davranmis karar vere-
medim. Lafl uzatmadan ver veristir bélimdne gegiyo-
rum. Uzllerek sayltiyorum, baska bir sey yapma im-
kanim yok

o

FIRCALAMA FASLI

Konsolda yuttugu slplrgeyi bir tlrld gikaramayan

FBl dadim, in dedim, dinletemedim. Cok efendiyim yoksa, ama sen kasindin
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Tanner
maalesef ayni na-
rin eda ite ylriimeye, kosma-
ya, ziplamaya, yetlerde yuvarlan-
maya devam ediyor. Hele oyle gli-
zel yuziyor ki, bir bardak kola alip
oturup yirmi dakika seyrettim
Lok uzun zamandr bu kadar eg-
lendigimi hatirfarmiyorum. Oyunun
digerartilarina bir goz atarsak!
—cksiler o kadar ¢ok ki daha cok
onlardan bahsetmek istedim-
sestendirmeler unli aktorler tara-
findan yaptimig, Ayrica ara vide-
olar gyuna gére inanilmaz basgar-
1. Oyunumuzun acilis videosu |s-
tanbul'da gecmekte, Tiirkge ko-
nusmalari duyup, bakkalt manavi
ile bir Istanbul mahallesini biyle
bir ayunda garunce garip oluyor
insan. Ancak oyunun tamami ga-
rip oldugundan Ustinde duruima-
yan bir aynnt oluveriyor bunlar,
Girig videosunda dikkat ceken bir
baska nokta ise yurdum palisinin

Evef burast Nice senelere Fransa, ve evel o abla yagmurda bikini ile geziyor ve yine
evef a gizgiler yagmur, yani . neyse

American
: Muscle Car ve Colt kullani-
yar olmast idi ki Reflections'in cehale-
tine veriyorum bunlar! Gun gelip de
Reflections’a laf edecegim aklimin
ucundan gecmezdi. Ama clmaz almaz de-
meyin bal gibi oluyar iste. Belirttigim gibi seslendir-
meler ve ara videolar oyunun doruk noktast. Oyun du-
rup, pat diye video girdi mi kendinizi bambaska bir
ddnyada saniyorsunuz, Ancak oyun ici ses efektler
ve grafikleri videolarin yakaladigi cizgiden cok uzak
Hele bir yagmur efekti var ki anlatmaya imkan yok.
Ekranda cizgileri ilk gordigumde ekran kartim bozul-
du zannettim,

MIAMI

Oncelikle gercegine tamamen uygun{!) oyuna aktar-
lan sehirlerimiz fazlaca yavan. Ayrninti yaksunu me-
kanlar birbirinin tamamen aynisi gibi hir hava veriyor
Sehirlerin mimari dzellikleri yada kultdruntn ekrana
yansimasi s6z konusu depil. Stzde rakip aldugu
GTA'nin sahip oldupu ¢ yagayan sehir havasi yck. Gra-
fik detay sevigyesini ve ¢dz0nlrligd oyunun imkan
verdigi en ylksek degere ¢ikarttigimda bile manzara-
da hichir degisiklik olmadi. Zaten yerel halk, polisler
ve oyunda Yer alan her canli Tanner gibi narin hare-
ketler ile ylirGduginden pek bir 6nemi yok. Ag kalan
suplrge sopas! yiyor anlasilan,

Tek tip beslenme 10 distirdiginden olsa gerek,
oyunumuz yapay Zeka barindirmiyor. Hemen her tir-
10 dismanmimiz ellerinde sitah olduklan yerde dikilip,
biz gorls alanlanna girdikce ates ediyor. Bunun di-




Biyle bir patlama efekti var mi baska yerde? Bu oyunda bundan baskas: yok da...

sinda bir hareket yaptiklarini ben gormedim, giren
oldugunu da sanmiyorum. Direksiyon baginda yapay
zeka biraz daha baganl gibi goriinmesine ragmen,
belli hareketler diginda bir numaratari yok. Ornegin
hizl bir kavalamacanin ardindan arabaniz artik ilerle-
yemez hale geldi. Karkmaniza gerek yok, Saga ¢ekip
durun. Pesinizdeki araglar gelip en yakin direge car-
parak duracak, icindekiler de siz aragtan ¢ikana ka-
dar ustu usiu oturacaklardir.

Tanner ve hareket kabiliyeti muhtegem tasarim
ile birlesince en basit aksiyonu gerceklestirmek bile
hayli gug clabiliyor. Merdivenlerden inmek, kapi ag-
mak, biraz abartirsak giden arabadan atlamak sikga
gziyet haline dénustiyor, Ozellikle giden arabadan at-
lama olayl ok eglenceli. Oncelikle arabamiz gideme-
yecek hale gelse bile GTA serisinde oldugu gibi patla-
madigindan dyle acele ile uzaklagsmamiz gerekmiyor.
Zaten bu aksiyon sikca bug kurbani oldugundan her
turlt gabamiza ragmen araba hareket halinde iken
iginden gikamiyorsunuz. Duran arabadan heyecania
disari firlayip, yunus takla attiktan sonra, atladigin-
dan daha geride ayaga kalkan bir Tanner size bam-
baska zevkler tattinyaor.

ISTANBUL

Driver iyt bildigi konuya yani araba olayina odaklansa
bir sorun almayacak, yine ortaya bamba gibi bir oyun
cikacakti belki. Ancak GTA 6zentisi yaklagim oyunun
ismini ¢ikmayacak sekilde lekeliyor. Her seye rag-
men direksiyon basina gegtigimiz zaman isler gok
daha tikininda ytrayor. Hatta kansol versiyonunda
yasanan aynayi elektirik diregine takip takla atmak
ve benzeri sorunlar ortadan kaldinimis. Ama bu nok-
tada bambaska bir sorun ile karsifasiyaruz. Oncelikle
yapay zeka sorunu yolda gezen swvil araglar s6z ko-
nusu oldugunda tam gaz devam ediyor. Polisler belli
kaliplar diginda hicbir hareket yapmiyor. Kullandig-
miz arag zaman zaman fizik kurallarina kars gelebili-
yor ki en kotiist de bu. Once aragtan araca daha son-
ra hava kosullarina gére degistigini var saydigirmn yol

tutus olayi kafasina gore degisiyor. Arabayi yolda tut-

mak o kadar zarlasabiliyor ki en basit git gel gorevle-
rini bile birkag kere oynamak zorunda kalabiliyorsu-
nuz, Hasar modellemesi baglarda oldukca hos gelse
bile basarisiz patlama efektleri ve kafadan vurdugu-
nuz arabanin burnunun saglam kalip arkasinin dagil-
masi gibi sebeplerle bundan da sogumaniz an mese-
lesi. Tanner'in her seye ragmen aracin iginde sopa

yutmus gibi oturmasi ise bambaska bir hikaye. Carp-
tigiz aracin siriclsiinin direksiyona kapaklanip

bunlar tabi

_——

Vurdu arabayi kaciyor, ben de ceylan gibi sekiyorum pesinden, Nasil giizel mekantar

kalmasi, siz kapl-
yl aginca yavas-
ca yere yigilmasi
gibi aynntilar
mevcut. Ancak
gizli gdrevdeki
bir FBI ajani ola-
rak bu kadar sik araba calmak zo-
runda kalmak oldukga anlamsiz.
Araclann gok kalay hasar almasi
belki gercekgilik adina hos, ama
ne vites ne de direksiyon kullana-
madigimiz, arag Ustlindeki haki-
miyetimizin minimumn cldugu bir
oyunda nedendir akil sir erdire-
medim.

NICE SENELERE...

Oyunun son ve en hiyiik eksisine
geldi sira. Driv3r klise olsa bile
ciddi anlamda bir senaryo sahibi.
Olaylar biz farkina pek varamadan
gelismekte, Zaman zaman ara vi-
deolar ile olup bittigini yakalama
sansina sahibiz, Hatta son sa-
ve'inizi yaklediginizde o ana ka-

Ne giizel yapmistar Istanbul'umy, video da bbyle dumanl dumantt,

dar olaylanin ozeti gayet sinematik bir sekifde kars)-
miza gikiyor. Gayet hos. Ancak gdrevier o kadar an-
lamsiz ve ayun i¢i diyaloglar o kadar donuk ve boguk
ki neyi neden yaptigimzi anlamaniza imkan yok. Oyu-
nun gayet hos miizikleri esliginde ana mentiyu izle-
mek ¢ok daha anlamii. Senaryo hakkinda fikir sahibi
otana kadar haritadaki yesil noktayi takip etmekten
haska sansiniz yok. [stanbul da dogdum biiyddim,
Miami'ye gittim gérdim, araba kullandim, siirat tek-
nesi kullandim, cyuna bakiyorum ve tek séyleyebile-
cegim sey, olmamig. Hattz yakinindan bile geceme-
mig. En glizeli Take a Ride deyip Istanbul’u Reflecti-
ens'in goziinden gérmek bir kereligine. Dinyayr Kur-
taran Adam tadinda eglencesinden dolay Tanner'a
tesekkir ediyorum. Bu kadar verdim verigtirdim, nef-
ret ettigimden degil sevdigimden yapiyorum. Uzdln
bizi Driver, cok Gzdin.

Jesuskane
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LEVEL CLASSIC

‘

Star Wars oyunlari senelerdir beni PC bagina gakar. llk
defa X-Wing'i acip da pilot profilimi yarattigim giin his-
settiklerimi asla unutamam. Daha da iyisi TIE Figh-
ter'da Lord Vader ile omuz omuza doviismek olmustu
tabii.

Ama ugus similasyontarini bir kenara koyarsa-
niz, Star Wars oyunlari agirhkli olarak Jedi kavrami et-
rafina kurulu olagelmislerdir. Tabii 1sin kilici donan-
mak ve Force ile butlinlesmek cekici seyler, ancak o
koca galakside bundan baska seyler de var. Mesela
ben israrla Star Wars evreninde gegecek Elite lezze-
tindeki bir oyunu bekler dururum. Ama yakin zaman-
da Galaxies'in ¢ikisiyla beraber bu dongt biraz kirilir
gibi oldu. Hos, 0 bambaska bir oyun tiiri ama yine de
farkl bir bakis agisi sunuyor sonucta. Fakat daha 6n-
cekilerden cok farkli bir perspektif yakalamak istiyor-
saniz, o zaman Republic Commando oynamaniz gere-
kecek.

STORM TROOPER DEGIL

Republic Commando adindan da anlasitacag gibi Em-

pire 6ncesi zamanda, Clone Wars doneminde gegiyor
Republic ve ayrilikcilar arasindaki srtisme Episode

STAR. WA R-‘b

SEPUBLIC

MMAND

Ne giizel adi var bu oyunun yahu!

4
I

2'de de islenen olaylar sonucu bir
galaktik i¢ savasa donisir. Ayri-
likgilar basta Geonosis dékimha-
nelerinde yaratilmis Droid ordular
olmak Gzere hayli biylk bir glice
sahiptirler. Republic ise ayni Kisi-
nin genetik materyali Uzerine ku-
rulu olan klon ordusuna giiven-
mek zorundadir. Her ne kadar kul-
lanitan DNA ayni olsa da, orduyu
klonlayan uzmanlar bunun Gze-
rinde ¢ahsarak ok farkli kaliteler-
deki asker modellerini (retebil-
mislerdir, Bunlardan biri de Delta
sinifi komando birimleridir.

Iste Republic Commando bu

Delta sinifi zel kion komandolardan dért tanesinin ba-
sindan gecen cesitli olaylan konu alyor. Bu dort 6zel
komando savasin itk glini Geonosis'te sahne aliyorlar
ve iki ytdan fazla bir siire bir takim olarak galaksinin
dort bir yanindaki en zor gorevlere gonderiliyorlar. An-
cak oyun iki yih giin be glin islemiyor, sadece savasin
belli giinlerinde gerceklesenteri konu aliyor,




BIZLER KARDESIZ

Dyun bogunea siz de dahil oimak Uzare dbre Mon Komandonun kendi
aralanndaki konugmalan ve olaylara verdikler! tepkilor atmasfare bliyik
katidan bulunuyor. Kimi zamen gakelagror. kimi zaman digmana duydukian
fifki ya da tikaintilarini belll adigoriar. Ancak sonigia ljunun fenalinds
 yukalanmak stanan atmeaferin boyiik Glgide yakalandiy séylenebilir. Bunlar
genatiglyle oynanmry Konkar oisalar bile, harbirl aslinda farkll bir karakter
- geligtinobiimig olan insaniar. Hakiannda guphs edilemeyecsk tek gergek var, o
“da Cumhuriyet'e herkiosten, hatts kend lilg_lhl'll'l'ﬂﬁ bl daba sadik aldukian.

' Ve bu pis savag onlann varahig sehebl.

SNIPER

Republic Cormmando aslinda katiksiz hir aksiyon oyu-
nu, ancak elinize bir Blaster verip sizi tek basimiza
ddsman ordularimin dzerine salmiyor. Aksine burada
tarmn bir takim oyunu s6z kenusu, siz takim liderini
canlandinyorsunuz ve yaninizda da l¢ adet Delta se-
risi kamando daha mevcut. Bazi gérevierde ayriimak
ve tek tabanca ileriemek zorunda kalsaniz da, oyu-
nun biytk kismini takim caligmasiyla geiyorsunuz.
Ancak takim ¢alismasi deyince akhniza 6yle gok de-
rin bir taktik alt yapi gelmesin. Adamlara verebilecegi-
niz dirt temel komut var Ki isin gogunu bunlarla hal-
lediyorsunuz. Bu komutlarn yani sira bir de “kullan”
komutlar var ki, savagin temel taktik yikinu bu ko-
mutlarla hallediyorsunuz.

Nedir bu “kullan” komnutlan? $éyle ki, oyun bo-
yunca girdiginiz ¢esitli mekanlarda tasarimcilar tara-
findan hazirlanmis taktik secenekler buluyorsunuz.
Bu secenekler yari saydam sembollerle ekranda gas-
teriliyorlar. Mesela diismana kargi kullanilabilecek
bos bir agir silah tareti ya da arkasina sinip gelenlere
el bombasratilabilecek glizel bir pozisyon gord(gi-
nlzde, tizerine bakip "kullan” tusuna basmaniz yeti-
yor. Elemanlardan biri kosup uygun hareketi gercek-
lestirmeye calisiyor. Ayni sekilde bir yerlere patlayic
yerlestirebiliyor, bir bilgisayar sifresini ¢ézebiliyor,
hatta saghklanni Bacta istasyonlarinda doldurabili-
yorlar.

Tabii ilk bakista ok basit gibi gdriinse de ashnda
dyle degil, clinkl cogu zaman Kritik bir islemi yogun
ates altinda gerceklestirmeniz gerekiyor. Buna ek
olarak dzellikle yogun catigmatann yasandig genis
alanlarda ¢ok sayida taktik segenek bulunuyor.
Adamlann dogru zamanda ve dogru yerde olmalari,
gelen digmant kargilamak ve o esnada birgeylerle
ugrasan bir takim elemaruni koruyabilmek agisindan
onem kazanwyor. Tabii herkesi diismana yonlendirip
yapilmasi gereken is her neyse onu kendiniz de ya-
pabilirsiniz.

MAN DOWN!

Peki bir takim elemani ya da siz distlglntzde ne
oluyor? Aslinda ozellikle takim halinde dolagirken
“Bllim” pek Byle kalay gelmiyor. Herseyden dnce zirh-
larin kalkan jeneratdrleri meveut ve bunun enerjisi de
¢ok agir ates altinda kalmadiktan sonra kolay kolay
bosalmiyor. Saghiginiz da 8yle pek gabuk tiikenmiyor,
ancak gok seckin diigman birimlerinde bulunan agir
silahlar sizi kisa zamanda indirebiliyar. Fakat sagligi-
niz tiikenip de yere dUstlglinuzde, tabii eger takimin
ayakta kalan son adarmi degilseniz, 6lmuyar fakat
“saf digt” kalmis oluyorsunuz, Bu noktada bir takim
elemanini caginp size ilk yardim uygulamasini iste-
mekten baska gareniz Kalmiyor. Tabii aym durum saf
dig! kalan herkes icin gecerli. Digen bir elemani tek-

rar kaldirmak pek o kadar zaman
almiyor ashinda, ama gok yogun
bir catismanin ortasinda biraz zar
olabiliyor. i

Tum oyun bayunca ancak bir
ya da iki kere herkesin dtecegi bir
durumla kargilagip yeniden yikle-
mek zorunda kaldim, o da benim
hatarndl. Takim elemanlarninin ya-
pay zekalari genellikle cok iyiis
gortyor diyebilirim. Yollarini ya da
hedeflerini bulmakta pek zarlan-
diklarini gormedim. Hatta onlara
geneliikle bakicilik etmenize de
pek gerek olmuyor, kendilerine bir
siper bulmak ya da bir kasu Bacta
istasyonuna gidip sagliklanni dol-
durmak icin emirlerinizi de bekle-
miyarlar. Arada bir sasinp kendile-
rini capraz atesin ortasina sokabi-
liyorlar ama olur o kadar.

YUKSEK GERILIM

Republic Commando her dakika
devamli catismayla gecen hir
oyun degil, bazi bilimlerde igler
daha disiik tempolu ama yliksek
gerilimli bigimde ylriyor. Merak
etmeyin, ipe sapa geimez gizlilik
gorevlert yok bu oyunda, ama at-
muosfer kimi zaman Aliens tadina

1GHz CPU, 256 MB 2 GHz CPU, 512
RAM, 64 MB GFX, 2 MB RAM, 128 MB
GBEHDD

GFX
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A Grafikler, atmosfer,
A tempo, yapay zeka,

da blrtnmuyor degil. Dogrusu bunda grafiklerin ve
hlim tasariminin etkisi cok bliyidk. Unreal teknoloji-
si kullamlarak yapiimis olan oyunun neredeyse her
santimi ince ince islenmis, cilalanmis digebilirim. Ses
efektlesi de ustaca kullanilmig ve 6n plana gcikmadan
atmosferi tamamliyorlar. Miizikler ise bildigimiz bin-
lerce kez kullamimis Star Wars bestelerinden alusmu-
yar, daha karanlk ve gerilimli pargalar var.

Ama oyunun kendince kusurlari yok degil. Silah-
lar cok daha etkileyici olabitirdi, standart Commando
Blaster't moduler yapist sayesinde ayni zamanda
keskin nisanci tifegi ve anti-zirh sifahi olarak da is
goriyor, ama kullanmasi —mesela- Battlefront'taki
Blaster'lar kadar tatmin edici degil. Daha Snemli bir
sorun ise oyunun multiplayer kisminin sonradan ek-
lenmig gibi durmas. (ok az oyun modu ve harita
mevcut, isin bu tarafi sanki cok sonradan diiglindil-
mus. Ye oyun gergekten de ¢ok gabuk bitiyor. Klonla-
ma tankinda bir bebis olarak gbzlerinizi agiyor, klon
savaslarinin d¢ glintinde Ug farkl yerde goreviere ka-
tiliyorsunuz, ve tam daha fazlasini beklerken finale
ulagiyorsunuz. Oysa en az bir bu kadar daha olmaliy-
di. Ama igimden bir ses devami gelecek diyor, ¢iinkd
finali 6yle gosteriyordu. Tabii bu biraz da satiglara
bagli ama neyse. Uzun lafin kisasi, Republic Com-
mando iyi bir oyun, Star Wars ile alakaniz olmasa bile
aksiyon seviyorsaniz oynayin derim. Zaten byie
giizel bir isrmi olan bir cyunu oynamamak da olmaz,
degil miya?

_M. Berker Glingér

YON www liicasaris.com

Hoparldr ve Ses Destedi

¥ Silahlar zayif, multiplayer
¥ zay/f, cabuk bitiyor
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Makinelesmek istiyorum...

SCRAPLAND

Aracimizi burada modifiye-ediyoruz. Gindiden badlanacaginiz
bir model Uretmeyin, nasisa birkas kez kullandikfan spnra
patiayatak

Oncelikle oyunun tam ismi: American McGee Pre-
sents Scrapland. Bayle dnliler tarafindan “present”
edilen yapimtar kafanizi kanistirmasin. Kendilerinin
ayunun hazirlanmasina bir katkisi yck, sadece pazar-
lamay kolaylagtirmak igin, “ben begendim, siz de be-
geneceksiniz" mesaji igin kullandiryorlar isimlerini.
Tipki Tarantino’nun Yimou Zhang’in filmi Hero'yu sun-
masi ya da Turk Dis Hekimleri Birligi'nin Ipana’yt onay-
lamasi gibi...

Oyunun yapimeis, adi sani duyulmamis bir yapim
ekibi olan MercurySteam. Gelistirdikleri tek ayun
Scrapland oldugu i¢in bu gayet normal {asil garip olan;
American McGee'nin de benim bildigim tek oyunu var.
Onu niye bu kadar taniyoruz?). Ve sirf yapimeisi tanin-
mamis diye siz bu oyuna ilgi giistermezseniz muhte-
melen oyun tarihinin “kiymeti bilinmeyen oyunlar® lis-
tesine Ust siralardan giris yapacak. Zira, kanuysa ko-
nu, motorsa motor, evrense evren. Oyun tamam.

INSAN OLAN GIREMEZ

Hurdaya gikmig parcalardan kendini yeniden clustur-
mus (bir nevi Anka Kusu) bir robotu oynuyoruz Scrap-
land'de. ismimiz D-Tritus. Insanlarin girmesine kesin-
likle izin verilmeyen, hatta laflarinin gectigi her ortam-
da metal suratlarin hafifce burustugu Scrapland'deyiz.

Rebetlarin da bir rubban sinifvarc ve halkl filmlerden arak-
ladiklarn repliklerle kutsuyoriar,

052 LEVEL 04/2005
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ste harika bir géelntl Aynist Mecidlyektiy'de de var ana
niyeys= géze bu kadar bes gordnmiyor

Oyun bir is bulmak icin Chimera'ya (Scraptand’in harita-
daki ismi) girisimizle basliyor. Kulagimiza galinan bir-
kag sbzden, gdrevlilerle girdigimiz ufak diyaloglardan
oyun boyunca epey eglenecegimizi anfiyoruz. Neyse.
Kendimize biris bulmak zorundayiz ama biitlin iyi isler
kapiimis. 0 ytizden “dandik” sinifindan bir is olarak ga-
zeteci olmamiza karar veriligor! Biz tum basin men-
suplan acdina duruma bozulurken sizin igin oyun basgh-
yor.

Aksiyon / adventure olarak tanimlanan gogu ayun-
da isin ash aksiyondur. Scrapland'e de bu beklentiyle
girigtim ama oyun her ikitlre de yeterince alan agmis.
Ozellikle oyunun ddnyasini, karakterleri ve gérevimizi
iyice belleyene kadar, adventure havas| soluyoruz bol
bol. Ve ayunun oirkag koldan birden ilerleyecegini 63-
reniyoruz.

Bunlardan biri; yolculuk etmek ve savasmak igin
kullanacagimiz mekigimizi yaratma ve gelistirme isi.

Zaten isi aldiktan sonra ik yapacaginiz sey bir kaporta-

ciya gidip elinizdeki kaynaklar (para ve sema) dlglsiin-
de bir mekik yapmak, Ardindan Crazy Gambler diye bir
manyakla tanisacaksintz ki bu da oyunun ikinci ana
ayag. Ugtincii ve esas bolim ise bir gazeteci olarak
bulagmak durumunda kalacaginiz bir cinayetler serisi-
nin ardindaki sirn gézmek.

Griat Database's has geldiniz Bugln kim olmak isterd|niz?

Ashna bakarsaniz 8llm Scrap-
land igin yabancs bir kavram. Evet
makineler de bir giin hurdaya ¢ikar
ama Chimeralilar bu isi Great Data-
base (GDB) —bizdeki GBT'den mi
esinlenmisler nedir- dedikieri bir
veritabani ile gozmiisler, Sehirdeki
tUm robotlanin matrisleri burada
saklaniyor ve dlen karakterler ki-
ik bir Gcret karsihginda kisa sure-
de yeniden glugturuluyor. Pegine
distlgimiiz davada ise, 6ldriilen
rabotlasin GDB verileri de galinmig
oldugundan geri getirilmeleri im-
kansiz. Ustelik din ve politikanin
dnemli adamlar: bu merhumlar. An-
layacaginiz is ciddi,

D-Tritus da bu alengirli mevzu
ile bag edebilmesi igin &zel bir ye-
tenekle onurfandiriliyor. GOB'deki
tim matrisleri kullanabilme hakki.
Yani en yakindaki GDB istasyonu-
na gidip segtiginiz bir karakterin
gorlnliminii ve dzel yeteneklerini
oding alabiliyorsunuz. Toplam 15
cesit var veritabaninda ve her biri
de kendine has bir yetenege sahip.
Oyunun yapimeilan tip yaratirken
cesitli gdndermeler yapmayi da ih-
mal etmemis. Ornegin bir bankac
tiplemesi var, yetenegi uzun elie-
riyte cebinizdeki paralar ugurmak.
Hemsire var, sagmalayan blnyele-
ti vura vura iyi ediyor. Bir de politi-
kaci var ki, 1ek yetenegi yalan soy-
lemek ve “oy verin, bana oy verin”
diye ortalikta spam yapmak. Fave-
ri karakterimiz ise kQgUk bir kirta-
siye malzemesi. Her sey bilgisa-
yarlarda tutuldugu ve hig kafit kul-
lanilmadig igin sikintidan patlayan
bir zimba. Kbg Uk olmasi ve cok gi-
zel ziplamasi nedeniyle de gayet
islevsel.

SCRAPLAND




X-WING GORUNUMLO SAHIN

Kullanacagimiz mekigi yapmak ve gelistirmek bliyuk
dnem tasiyor ¢inkd i¢ mekanlarda genellikle ayunun
“macera” bélumlerini oynarken, digarida aksiyona giri-
yoruz. Bunun igin de iyi donaniml mekige intiyacimiz
var. Ana gdrev boyunca ilerlerken zaman zaman Karsl-
miza mekik semalari cikiyor. Bunlari ihsan Usta'ya (sii-
rekli gittigimiz bir kaportaci var ama adini hatirlamiyo-
rum) gotUrlrseniz tezgahini ve aletlerini kullanmaniza
izin veriyor ve geminizi bu semaya gore modifiye ede-
biliyorsunuz. Paraniz varsa ekstra silzhlar, fizeler, kal-
kanlar da ekliyorsunuz. lyi bir gemi oldukga pahalya
geliyor ama sabirl olursaniz gérevierden topladiginiz
paralarla bunu halledersiniz.

Diger yan gareviniz de bir bahisginin dizenledigi
mekik yarislarina ve dogfight'lara katilmak. Bu hem gu-
zel ¢linkd arada bir disar gikip soluklanmanizi saghyor,
hem de bunaltici ¢Unki gereginden uzun slirmesine
neden olan sagma zorluklar var. Nedir derseniz... Dog-
fight sirasinda alt ettiginiz rakibiniz geride para, cepha-
ne, zirh, can gibi bonus bir paket birakiyor. Ancak o an-
da tek degil birkag rakibe kars1 savastiginiz ve diger ra-
kipleriniz de bu bonusu kapabildikleri igin birini 8ldr-
mek geneilikie bir bagkasini gliclendirmek anlamina
geliyor. Ustelik zaten ortalikta bir siiri bonus oldugun-
dan dbve déve iyice yumusattiginiz bir adam, en az 3-
4 kez kendini yenileyip basa dinddrebiliyor isi. Hele
sivrisinek kovani yak etme gdrevleri var ki, bir anda
gevrenizde onlarca sinek ugusmaya bagliyor ve hang;
birine edaklanacaginizi bilemiyorsunuz, sirekli giigle-
niyorlar. Tamam sinek bu, &ldirmek koiay ama mide
buland:ryor.

Yans gtrevieri ise daha halis muhlis. Belli noktala-
ra ugrayarak, bayrak yans tarzinda aynanan ve hep
kazandiginiz igin cok eglenceli gecen igler. Qilgin bahis-
¢imiz, yeterince yans kazanmadiginiz strece dogfight
isi vermiyor. 0 ylizden dizenli araliklarla yansmak zo-
rundasiniz.

SCRAPLAND’DE YOLSUZLUK

Gelelim oyunun sanirim American McGee'yi de en gok
etkilemis olan yanina. Cok biiyuk ve zengin, bilim-kur-
gunun tdm fantezilerini birlegtiren, iginde zevkle kay-
bolabileceginiz bir dinya. Vizir vizir bir trafik, gdkdelen-
ler, havada asil duran binalar, istasyanlar, sehir 1sikla-
ri. Ve dehlizlerle, otoyollarla, stirpriz manzara noktala-
riyla sekillendirilmis acayip bir gékydzi mirmarisi.

Oyun cis mekanlarda (iglinc bo-
yutun hakkini tam olarak veriyor
ve insani gergekten havada hisset-
tiriyar. Manzara kusursuz, tek so-
run radarimiz. Ekranin attinda bu-
lundugumuz alani belli bir capi
kapsayacak sekilde gdsteren ve
gitmemiz gereken noktay: belirle-
yen bir harita var. Mesele a gapin
ok kigik tutulmus olmasi. BU-
yiikliga ile de oynayamadgimiz-
dan bu haritalar hig yardimer olmu-
yor, Evet, basta “burada kaybal-
mak bile zevkli" dedik ama her de-
fasinda kendinizi karsinin taksist
gibi hissetmek zevkli degil.

Oyuna ilk basladigimda her-
kesle konusabilmek, ve konugur-
ken de hepsinin kendi karakteristi-
gi geregi ayn bir telden calmasi
¢ok hosuma gitmisti. Ama bu kisa
strede kendini tUketen bir seymis.
Elbette MercurySteam’den sansu-
za dogru uzayan bir diyaloglar sil-
silesi yaratmalarini beklemiyorum.
Beklesem yaparlar, arasi ayri. Ama
nereye girsem ayni ekiple {bir re-
sepsiyon memnuru, birkag kiiglik
polis, birkag hemsire, bir zimba,
bankac, bir beholder ve punisher)
karsitasmak, ne tiirlii bir igle ug-

SCRAPLAND
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ragsam da higbirinden yardim ya da neri ya da biline-
nin diginda herhangi bir alternatif tepki alamamak siki-
cl. Mekanlar da sadece birkag degisiklikle kendini tek-
rarlayip durdugundan kisir déngl hissi hikaye ilerledik-
¢e iyice gicleniyor. Bir yandan da oyunun sonunu gor-
mek istiyer insan. Bdylece merakiniz cezalandirimig
oluyor. Bileginizi degil kafanizi galistirarak ¢6zmeniz
gereken sorunlarin anahtan da genellikle birinin kilig-
na girmekten ibaret. Ama ara sira tam ¢dziime bakmak
zorunda kaldigimi da itiraf ediyorum.

Sonugta, sikilip oyunun basindan kalktiginizda ye-
niden dénmek icin bir bahane yaratmaniza yetecek
kadar iyi bir deneyim sunuyor Scrapland. Karakterlerin
ozeliikle de D-Tritus'un kendine has tarzindan, ses ve
miziklerin kalitesinden, Chimera Gzerinden modern
yagama getirilen ve Jetgiller'dekinden biraz daha kali-
teli duran yorumdan ve gazete patronunun parlak me-
talden yapilma 11ltil sekreterinden bahsedecek yeri-
iz kalmadi. Eminim kendi basiniza kesfedebilecegi-
niz ve eflenebileceginiz bagka detaylar da vardir.
{ok muskilpesent bir insan degilseniz bunlarta gegir-
diginiz zamani boga harcanmis saymayacaginizi dU-
stinerek, ayunla aranizdan gikiyorum.

Serpil Ulutiirk

AKSIYON/MACERA www, serapland com

pimi MercurySteam Medya: 2 CD Fiyat: -
Dagitim: Enlight Software Orijinal: Yok Yas Simiri: 12+
Mulfiplayer: [ internet E]Ag LI Oyuncu
Mulfiplayer Modu: Yok
(RS Hoparior ve Ses Destegi
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¥ Gbrev ve diyaloglarda
A Efkileyici mekan ve ¥ kisir déingd, Blyik
A karakter tasarimlari. ¥ mekanlara yetmeyen
A Sonunu gtrmeyi isteyecek ¥ kiiclk haritalar
A kadar merak yaratmas
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Motorlarinizi ¢alistirin!

LEVEL CLASSIC

Araba yarisi oyunu denince akhniza ne geltyor? Need
For Speed serileri mi? Ya da Midnight Club? Gran Tu-
rismo? Belki de bir zamanlarin NASCAR yaris oyunla-
n? Aslinda tim bu oyunlanin tek ortak noktalan oto-
mobil Gzerine kurulmug olmalandir. Digandan bakin-
ca hepsi yaris oyunudur, ama esas fark oturup ayna-
maya kalktginizda kendini mutlaka gésterir. Mesela
Need For Speed serilerinin ana temasi pahali otomo-
biller olmustur, en azindan Underground 1 ve 2 ile yo-
ni medifikasyana donene kadar 6yleydi. Bu oyunlar
gercekeidir, ama sadece birazeik. Ote yandan Gran
Turismo 4 gibi oyunlarda gergekgilik ve az rastlanan
otamobiller 6n plana gikar. Bunlari alir, Gizerlerinde
oynar ve yanslara katilirsiniz.

Bir de GTR gibi oyunlar vardir Bunlar artik “oyun”
kavraminin sinirlanini zorlayan yapimtardir. Glinki
gergekeilik 8yle noktalara gelmistir ki, i oyun olmak-
tan ¢ikmig simifasyona dénmostir. Bu tir bir oyun-
da araba kullanmak adeta ¢ok detayl bir askeri ugus
similasyonunda F-16 ugurmaya benzer, ne yaptigi-
niz! biliyor olmaniz gerekir. Tabii bu yiizden bu tir
oyunlar cogunlukla herkese hitap etmezler. Ama eger
gercek bir Dadge Viper ile viraj almanin neye benzedi-
gini merak ediyorsaniz, oynamaniz gerekenler bu tir-
den similasyonlardir, baska bir oyun degil.

MOD YAPMAK?

Aslinda GTR’nin piyasaya ¢ikis hikayesi ¢ok iiging. Bu
oyun hayatina gelismis bir firmanin yiksek bitceli
bir projesi olarak baglamad:. Birbirinden cok uzakta

REPLAY
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yasayan bir grup mod yapimcisi-
nin araba simalasyonlarina olan
tutkusu neticesinde dogdu. Bu
elemanlar nette tanigmis ve kay-
nasmis, bir stire sonra da bera-
berce bir yarig oyunu modu yap-
maya karar vermiglerdi. Kendileri-
ne zemin alarak Electranic Arts'in
F1 Championship oyununu segti-
ler. Bu birkag sene dnce piyasaya
cikmig, hayli gercekei bir simllas-
yondu, belki hatirlarsiniz. Ancak
elemanlann gonlii F1'de degil, Av-
rupa motorsporlan camiasinin
nispeten yeni sayilan GT yansla-
rinda yatiyordu. Bu ylzden otu-
rup kendileri gibi bu sparu ve kap-
samindaki araclan seventere hi-
tap edecek bedava hir oyun modu
yapmaya basladilar.

Tum yarigelar idaal |
slirils ¢izgesini
kullanmays
calisiyor Amg pistin
Gaetliklerl yarisia
birfikte
defistiginden ideal
;izgl de dedisiyor

Her V8'in sesi baska ¢ikar
yaris pistinde...

Uzun bir ¢alismanin ardindan yaptikian modu in-
ternet izerinden dagitan yapimeilar beklemedikleri
birilgiyle karsilagtlar, Gstelik bu ilgi sadece oyunu in-
diren oguncularla da sinirl degildi. GT isim haklarin
elinde tutan FIA bu moda olan ilgiyr gorince oyun pa-
zarindan gelir elde etme firsatini kagirmadi ve isim
haklarini kullanma yetkisini SimBin firmasina verdi.
SimBin ise 10tacle Studios ile anlagarak bu modu
tam bir oyun haline getirme ¢alismalanna basladi. Ta-
bii tm bu zincirleme reaksiyonun sonunda modu ya-
pan elemanlar da paylarina diseni aldilar. Bir bagka
Counter-Strike hikayesi daha, az rastlanan ama her-
kes igin mutlu gelisen bir olaylar zinciri denehbilir.

GT? :

Tabii bu noktada bazilaninz “6T ne ola ki?” diyehilir,
bu soruya da basitge cevap verelim ki oyunda neyle
karsi karsiya oldugunuzu iyice anlayin. Efendim, GT
aslinda Italyanca “Gran Tourismo” kelimesinin kisalt-
masidir. Hayr, (nlii konsol oyunundan gelmiyor isim,

|"-'? ’
fRcor
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aksine o ayun ismini buradan aliyor. Peki nedir GT
derseniz, bu ashnda bir otomobil sinifidir. Yanhs hatir-
lamiyorsam bu kisaltmay bir prestij sinifi haline geti-
ren Ferrari idi. Klasik Italyan sper otomobil tasarimini
daha da abartip ¢ok glicli ve ok siratli otomobiller
yaratmislardi. Tabii dogal olarak diinyada pek cok fir-
ma da bu agin gliclt ve pahali, ama bir o kadar da ilgi
ceken siniftan araba lretmeye basladi. Onceleri sa-
dece italyan araclan hiikim stirdiiyse de gecen ytlar
iginde Amerika’dan Aimanya'ya pek gok Ulkenin mar-
kalarindan modeller bu sinifa dahit oldu. Ve uzun siire
sonra 90' yillarin basinda Avrupa'da bu sinif otomo-
biller icin sampiyonalar da dizenlenmeye baslad.

GT yariglannin ilgi cekmesi sagirtici degil aslinda,
ciinki her ne kadar buradaki araglar “seri tretim” ol-
salar da, hemen hepsi zaten standard hallerinde bile
tozu dumana katabilen otomobiller. Bir de bunlarin
biraz elden gegirilince ne hale geleceklerini tahmin
edersiniz! Isin daha da glizel yani, F1 araglarinin aksi-
ne bu araglar glnluk hayattan asgina oldugumuz oto-
mobil kalibina daha yakinlar. Ayrica eger yeterince
paraniz varsa, bu yarisan makinenelerin birazcik da-
ha uysal olanlarini rahatga satin alabilirsiniz. Eh, tabii
bu meretlerden birini satin alabilmek icin bayagr zen-
gin olmak gerekiyor. Ama madifiyeli versiyonlarini ya-
rig pistinde sirmenin neye benzedigini gbrebilmek
icin ¢ok paraya ihtiyaciniz olmayacak, ¢iinki 6TR
cyuncuya bu hissi yagatmak icin hazirflanmig.

TOZ, DUMAN VE MOTOR GURULTUSU

GTR tam anlamiyla bir yaris similasyonu, dikkat edin,
oyun demiyorum kesinlikle. Cinkd araglarin sdrus di-
namikleri kelimenin tam anlamiyla acimasiz bir ger-,

cekeilige sahip. Daha birinci viteste gaza basar bas-

oyunlanyla alakasi arada bir NFS
oynamaktan ibaret bir striicd igin
tam gercekgilik seviyesinde oyun
omriintizden 6mUr alacak denli
zor gelebilir. Tabii oyunu agir ko-
laylagtirabilmek de miirnk(in ve o
zaman bile yanslar hayli keyifli
geciyor. Ancak bu oyunun esas
zevki tam zorluk seviyesinde ve
tim yanslar kitabina uygun yapil-
diginda gikiyor. Unutmayin ki bu
oyunu yapanlar katiksiz simiilas-
yon manyagl bir grup elemand ve
ne yaptikianini iyi de biliyorlarmis.

Oyunun gercekgiligi sadece
striis dinamikleriyle sinirli degil,
araclarin hasar modellemeleri ve
bunlarnn yansga olan etkisi de unu-
tulmamis Daha da iyisi ise yans-
lanin kapail pistlerde yapilmasina
ragmen hava ve pist sartlarinin
tipki gercekte oldugu gibi her an
degisebiliyor olmast. Yagmur, sis,
gecenin ¢okiisi gibi etkenler go-
riis mesafesini ve yol tutugunu
derinden etkiliyorlar. Ayrica pist
Uzerinde yanstik¢a degisiyor. Me-
sela virajlanin belli kisimlari [astik
izlerinden dolayi gittikge daha
fazla tutunma saglar hale geliyor.
Olan kazalar sonucunda bayrak-
larla sinyal verilmesi ve piste Pa-
ce Car girmesi gibi olaylar da mev-
cut. Yani sadece araba kullanma-
yi degil, yaris kurailarini da biraz
bilmeniz lazim.

Oyunda sekiz pist bulunuyor,
bunlar GT sampiyonalarinin yapil-
dig1 Avrupa pistleri ve aynen oyu-
na aktariimislar. Ayni sekilde
2003 sezonuna katilmig tim Gnld
suriicd, takim ve otomobitleri de
oyunda bulabilirsiniz. Evet, oyu-
nun hazirlanmasi ve piyasaya gik-

..w GTR

SIMULASYON www, 10tacle com/gfr-game - www.gizland.com
Yapim: SimBin Medya: 2 (D Fiyati. 55 YTL
Dagitim: Gizland Orijinal Olarak: Var Yas Sinivi: Yok
Hultiplayer. W rrernet iLAN

Multiplayer Modu: 2-24 oyuncuya kadar yaris.

I  toparior ve Ses Desteg

1 GHz CPU, 256 MB 2 GHz CPU, 512
[RAM, 66 MB GFX, 2 MB RAM, 1268 MB
GB HOD GFX

Grafik

Artilar

mas! hayli zaman almis oldugundan iki sene n-
cesinin takimlan mevcut. Ancak aslinda Almanca ver-
siyonu 2004 iginde ¢ikmigti ve tabii ki o zaman daha
da glincel sayiliyordu. Fakat maalesef ayunun tek
zayif yani nispeten eski takimlara sahip olmas: degil.
Oyun tzerine kuruldugu grafik motorunun yas
nedeniyle gorsel olarak da hafiften yasint belli ediyor.
Arag modellemeleri nispeten iyi ve asfaltin gizimi de
yol okumayi zorlastirmayacak denli detayh. Ancak
gerl kalan pek cok unsur, ozellikle de pistlerin etrafin-
daki agag, ev, kullibe, pit bilgesi gibi seyler grafik
agidan gok basit kaliyorlar. Tabii aslinda bu ok
buytk bir kusur degil, zaten saatte 260 ile ¢ok keskin
bir viraja yaklagirken ve kuyrugunuzdaki Viper sizi
gecmek icin firsat kallarken bu detaylara pek
bakamtyorsunuz. Ama yavasladiginizda gozlnize

batacaktir.

Neyse ki oyun gerek tek, gerekse de ¢ak kisilik
yans agisindan hayli zengin bir igerik sunuyor. Inter-
net iizerinde bolca sunucusu meveut ve sagfam bir
similasyon olmasi da katilimer kitlesini normalden
biraz daha segkin kiliyor. Gyun igin planlanan eklen-
tilerden bazilan ¢oktan ¢ikmis durumda ve bunlan da
ucretsiz indirmek mumkain. Biraz hizli bir internet
baglantisi ve ucuz yollu bir analeg direksiyon yar-
dimiyla bu oyundan cok uzun stre keyif alarak oy-
namaniz mimkin olacaktir, Meraklisina kesinlikle
tavsiye edilir

_M. Berker Gingér

M
.Sinrn::

/Eksiler

maz bir Dodge ile Lister ya da Ferrari arasindaki farki G ::::: ¥ Grafikler yasini biraz
sirlisten anlamanizi saglayacak denli ayrintil., Arag- Oynanabiliclik s e —— & 80l 37aC yOksek | ¥ telli ediyor, bazi
larin gekisleri ve yol tutuslar artan hiz!a beraber git- Multiplayer s s e s 4 926Kl katksizbir — y ovynculara biraz zor
tikge daha da sinirlan zarluyor, Gstelik siz bunu ¢ok Eglence e e e 5. SITUIZSYOD ¥ gelebilir

derinden hissediyorsunuz. Cevrenizde tdm kokpit

sarsiliyor, suspansiyon, lastik, motor, sanziman ve
sasiden gelen sesler size nasil bir canavan kullan-
makta oldugunuzu cok iyi anlatiyor. Ozellikle yarig

o, KINTRERRRRERRRNENE
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Son bes yldir yasanan Sims enf-

di sevgili seyirciler. Jyunun kredi
notu, enflasyon rakamiyla ters

orantili sekilde, diismeye devam
ediyor. Standard & Poors tarafin-

rak belirlenen kredi notu yeni pa-

duragan” {sucks) seviyesine geri-
ledi. Ancak uzmanlar bu notlarin
gercekei olmadigini, enflasyanun
yaratug gecici psikolojik baski-
dan kaynaklandigin soyliyor. Yi-
ne uzmanlara gore bu psikolojik
direng kisa slrede asilacak ve
Sims yine ¢atir gatir aynanacak...

0 ylzden Sims’in ad| her geg-
tiginde burun kivirmayin. Bir oyu-
nun bagansini sadece enflasyo-
nuna baglamayin. Olur olmaz yo-
rumlaria cehalete dlismeyin... Di-
yor uzmanlar,

Gergekten de University burun
kivrilacak bir eklenti degil. Sims
2'yle ortaya ¢ikan yas araliklarina
yeni bir tane {gen¢ yetiskin) ekle-
yen ve o araligi evden uzakta, bir

Universite kampusinde gecirmeni-

zi saglayan bir ayun. Fikir olarak;

yurtta yagayip durmadan ders ga-
lismak zorunda olan, para kazana-
mayan, kampus disina ¢tkamayan

Burasi KOTUPHANE! Hayir, size

bagirmiyarum sayin akuyucy, dstinize
alinmayin
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lasyonu birkag puan daha ytksel-

Q dan en son "V-negatif” (vasat) ola-

ket ile, ikl puan birden diserek “S-

UNIVERSITY;

birinin hayatin ki aslinda
kendi okul yillanim da béyle bir
seydi- oyun diye aynamak nig
de gekici gelmemisti basta. Ama
oyunda okul hayatinin mecburiyetleriyle eglenceli
yanlart arasinda iyi bir denge kurulmus. Bu da isin ger-
cekei olmayan tarafi.

BUYUYUNCE NE OLACAKSIN?

University'yr oynarnaya ya yeni bir geng yaratarak ya
da Sims 2'nin U¢ yerlesimindeki Teenager'lardan biri-
ni secerek basliyorsunuz. Neyse ki burada gelecegi-

nizi belirlernek icin 0SYM’den onay almak zorunda de-

gilsiniz ve Ug kampustan istediginizi segiyorsunuz.
Oyun Sims 2'den farkl degil. Glndelik ve *Aspira-
tion"a bagli ihtiyaglar, kariyer, yetenek gelistirme,
sosyal iliskiler ve dis dinya kampus temasi gergeve-
sinde aynen devam ediyor. Sézl edilebilecek en
onemli yenilik diger insaniar kendi isleriniz i¢in kul-
lanmanizi saglayan “Influence” (etkileme) puani, Bu
influence dedigin “Gug" gibi bir sey. Cevrenizdekilere
odanizi temizletmek, ddevlerinizi yaptirmak, birileriy-
le kavga gikartmak igin gézlerine bakip birkag |af et-
meniz yetiyar. Isin bilyikliglne gére harcamaniz ge-
reken influence degeri de degisiyor. Bu puanlari ka-
zanmanmn yolu ise yakin arkadas sahibi olmak. Daha
dogrusy, belliistekleriniz gerceklestikge hanenize
influence puan eklenebilmesi igin arkadas sahibi ol-
maniz gerekiyor. Az arkadasiniz varsa ulagabilecegi-
niz en yliksek inf, degeri de diisik aluyor. Yeterince
arkadas edinebilirseniz dyle giiclu bir etkileme yete-
negi kazaniyarsunuz ki puaniniz varsa ‘Drain Life’
{yagam giiciinl em) hile diyebiliyorsunuz {yok artik).

$u hale bak; biz kinmizi okusun diye ginderdik, o Ipini
koparmig

& yenilik. Gergek hayatta da -ya okulun &greticiligin-

yatip sabah & bugukta kalkacak olmanin serefine [clyorum

Colis kigik Sim’cik c¢alrs.
Seni yogurup gelecek
yYapacagiz

TANRIM BEN| BASTAN YARAT!

Bir yenilik de “hayatuin anlami” dstlne kafa yoran
| Sim'ler igin getirilmis. Her yili 2'ser dénemden top-
larn 4 yil, 8 dénem slren okul hayatinizin ortalarin-
da “hayata tutunma biciminizi” (Aspiration icin bun-
dan daha i¢li bir terciime yapilamaz, iddia ediyo-
rum) degistirebiliyorsunuz. Bu gercekten anlamb bir

+ den ya da yetigkinlige gegis bu yillarla cakistigin-
dan- kinlma noktalanrmiz genellikle Gniversite yilla-
rina denk diiser. Saglam bir ask acisi-cektikten sanra
kendini kariyerine adamak gibt yaygin egilimler itham
vermis olmali Maxis’e. Ama aspiration degisikligi ken-
diliginden gerceklesmiyor Oyun size bir defaya mah-
sus almak Gzere, béyle bir degisiklik isteyip istemedi-
ginizi soruyor. Cevabiriz Sim yasaminizin geri kalani-
ni belirliyor.

Her Sims ekientisi gibi University'de yeni esyalar,
ler ve dig mekanlar var. Cogu da tam
okul ve yurt klisesine yakisan geyler. (
Ornegin yastik savag), Grnegin hall- "3
ri yapmak, drnegin bir gitar alip
arkadaglara Akdeniz Aksamla- & 7
r'mi gcalmak... Hepsi de itina i \ 3
paketine. Benim en hosuma \[] x 5
gidense cok ders galigan 53- \ B vay
renciler igin dustntlmiis bir ¥ { =
Sim'iniz isterse girilgiplak soyu- -
nup evin icinde gilginlar gibi ora-
dan oraya kogturahiliyor. Isin
rapi etkisi yapmasi.

Yurt hayati cekernem di-
yenler igin kiiglik bir ev tutma ya
lerden birine yerlesme sansi da
var ama bana kalirsa yurtlar daha
dertsiz ve konforlu, Stirekli ye-

yeni iletisim secenekleri, yeni hareket-

nin istiine yayilip gece sohbetle- P
ile yerlegtirilmis Universite

"kafay kirma” semptomu. Toe

guzeli gercekten de bunun te-

da birkag dgrencinin paylastig) ev-

mek pisen bir mutfagl, size ait

Hayabinizin bundan sonraki baliminds her gece 10 bugukta

THE SIMS 2 UNIVERSITY



oyun bitiyor. GUnde bir defa 6dev yav! - S.) llk dénemi tamamladiktan sonra yaklagik
yapip, iki saat de derse giderse- 10 cal (matematik, felsefe, spor, politika gibi} arasin-
niz, bir de dénem dcevini baskasi- dan birini secip ¢ alanda devam edeceksiniz egitime.
na yaptrirsaniz hig zorlanmadan Sonra bu egitimli Sim'inizi alip mahallesine geri g&td-
diplomays alirsiniz (Allah Allah! rebilir, ektiklerini bigmeye ve Sim-hayatin diger ger-
Ben giderken biyle degildi tniver- cekleriyle tamistirmaya baslzyabilirsiniz. Afiyet ofsun,
site? Her yil sistem degistiriyorlar Serpil Ulutiirk

THE SIMS 2 UNIVERSITY vAsAM SIMULASYONU www thesims.com

: - ; e Yapim Maxis Medya: 2 (D Fiyat; 60 YTL
Marissa 19 yasinda, psikolpfi akuyar, ylzmeyi ve ata binmey Dagitim: Aral Ithalat Orijinal: Var

seviyor. Eli o kadar agir ki heniz yastik savag) testini gece-
bilem bir erkek arkadas olmadi Burada da bir tesh sirasinda
atilar igindeki Steven' gdrlyoruz,

Multiplayer: !
Multiplayer Modu: Yo

I SRR  Hoparlsr ve Ses Dested

lsoo MHz CPU, 256 2 GHz CPU, 512 W cax M cax2
MBRAM, 32MB  MBRAM, 64 MB o
GFX,35GBHDD  GFX

bir odasi, sosyallesebileceginiz bir ortami ve para

harcamadan faydalanabileceginiz bilgisayar, televiz-

yon, kutlphane gibi esyalan var. Burada yagamanin

tek derdi, ekran strekli kalabalik cldugundan bilgisa-

yari normalden biraz daha fazla kasturmasi. Bir de,

oyunu ik basladiginiz evde ya da yurtta tamamia- Grafik S Artilar/Eksiler

mak zorunda degilsiniz, tasinabilirsiniz. Ama kulla- Ses o WSSERCCUC L g0 hayatina dzel ¥ Burada da mi okul?
Y ) Oynanabilirlik e s——— —— oF Tk < '

nimdaki bir grenci evine tasinmak o kadar kalay de- Mutiplayer ==z A aldiviteler. Yeni "efkileme ¥ cesitii hatalar

gil. 0 evdeki insanlarin génlinl kazanmaniz gereki- Eglence e s s & 53131

yor once LEVEL
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Okulun her bir dénemi 3 Sim gln. Yani her donemi
basartyla tamamlarsaniz toplam 24 Sim giniinde
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Sanki bu biraz Amlgergibl"

Darwinia kg uk bir Ingiliz oyun firmasi olan Introvisi-
on'in kigilctik, retro (nostaljik} bir strateji oyunu. Sa-
dece Syndicate ya da Cannon Fodder degil, Lem-
mings’e kadar genis bir yelpazede eski glinlerin en
saglam, anilarda yer etmis oyunlanindan etkiler tasi-
yor. Tron’a benzer bir sanal dinyada, sanal insancik-
lar olan Darwinian’lari kurtarmak, kirmizi virGsleri te-
mizleyip bu diinyanin yaraticisi clan Doktor Sepulve-
da'ya yardim etmek burada kisilip kalmis kir ziyaretci
olarak bize disuyor. .

KUCUCUK FICICIK

Introvision Software Darvinia'dan &nce bir hacking
oyunu olan Uplink ile genis bir kitlege adinl duyurup
kendini sevdirmis bir oyun firmasi. Artik bu ikinci
oyunla iyice anliyoruz ki kendileri o eski glizel glnler-
deki eglencel ayunlari yeniden yaratmaya calisiyor-
lar. Daha oyunu kurarken bir gariplik var diyeceksiniz,
cunkd her seyiyle birlikte koca bir strateji oyunu olan
Darwinia topu tapu 30 MB tutuyor! Ustelik bunun

Tirtilvari viriister tamamen yokedilmezler ise her parca kendini tamamliyor

058

20'si ses ve mizik. Pekibu ayun

neyin nesidir béyle, Dos zamanin-

dan kalma bir grafik ucubesi mi?
Oyun aciliginda yine bir strpriz ile
farkl Amiga ve Dos zamanlarin-
dan kalma cizirtifi, bol kareli, ko-
selive kocaman yazil bir giris ya-
piyor, MIDI mizikler esliginde! An-
cak sonraki ayun ekraneni gdrin-
ce rahatlayip gulimstyoruz. Belli
ki hepsi eskiyi yadetme, biraz da
dalga gegme. ..

ISIKTAN DUNYALAR

Tron'vari garip, acaip bir sanal
dlinyaya giriyoruz, Darwinia'y
kendine has bir oyun haline geti-
ren acayip grafikleri ve atmosferi.
Her sey bit bit gorliniiyor ama as-
linda gézinirlik ve renkler gayet

yiksek detayli, gdzd yormuyor. Ekran garuntdlerini
incelediginizde zaten neyi kastettigimi anlayacaksi-
niz. Parildayan renkli denizler, isik sacan agaclar ve
Ucgen parcalardan olusan garip arazi sekillerine sa-
hip bir doga yapisi

Darwinia konusuyla klasik ama orijinal bir ayun

Patiamalar basit grafiklerin arastndan siyriliyor




Isiktan ve yazilimdan adaglar oldukca efkileyich

80'li yiltarda piyasaya sUrdigu bilgisayarlar elinde
patlayan Dr. Sepulveda elinde kalan bilgisayarlar bir-
lestirip bir stiper bilgisayar yaratir. Ama gansin da et-
kisiyle bu super bilgisayar agindaki yazimlar: daha
sonra evrim teorisinin babasinin ismiyle anilacak
alan Darwinan’lar haline gelirler. Doktorun yardimlar
ve cabalan sonucu girdigliniz acayip sanal ortam
ve bu artamda evrimlesen birkag bitlik Darwinian'lar
ortaya gikar. Her biri kendi sanal ruhuna yani depo-
lanmis evrimsel bilgiye sahip bu yarauklar dogar, bu-
yur ve &ltrler. Ama Dr. Sepulveda bu dogal yagam
parkini tam ziyaretcilere agacaktir ki bir viriis ortaya
ikar!

Oyunun oynanigi gayet basit ve eglenceli. Darwi-
nian'lardan yarattiginiz takimlar ile ilerieyip sag mo-
use tusuyla ates ederek viriisleri yok ediyorsunuz.
Ama geride ruhlanni birakirsaniz gelip bagka virdsler
bunlarla ¢ogalyor. Iste bu yizden mihendis prog-
ramciklar olusturup bu kalintilari toplamalisiniz. Top-
lanan ruhiar normal Darwinianlara déndsturdltyor.
Aslinda oyunda bir kaynak sikintiniz olmuyor yani is-
tediginiz kadar takim yaratip intihar edercesine dus-
manlara saldirabilirsiniz. Ama dlismanlann gogalma-
sini durdurmaz iseniz bazi bilumler ¢ikmaza girebili-
yar.

Dr. Sepulveds devamli aragtirma yap:p elinizdeki
takimlan, Darwinianlari ve ekipmanlari gelistiriyor.
Yeni yazihm versiyonlari, tanklar, el bombalari ve a-
zerler ile cok saglam virls yiginlanna karg etkili bir
bicimde savagabiliyoruz. Arada virlisin yayilmamasi
igin Doktorun yalitt:gr yeni bolgeleri agip temiziiyor,
eski yazilimiari yani teknolojileri ele gegiriyoruz.

Bazen ise Lemmings'vari bir sekilde ytnetemedi-

gimiz Darwinianlari koruma ve kurtarma gérevierimiz
oluyor. Darwinianlar sirin ama oldukga zevzekler,
aragtirmalar ilerledikge onlar de gesitli degisimler ge-
ciriyorlar. Virusler ise kirmizi igiklardan pargalaninca
her parcasi tam bir canavara dgnlsen urtillara, riim-
ceklere ve tadi kagmasin diye bahsetmeyecegim il-
ging tirlere kadar oldukga gesitli.

YAPAY ZEVZEK

Fakat oyunun ok blytk eksiklikleri var. Oncelikle bu
tiirden bir oyunun kesinlikle herkese hitap etmesi
beklenemez. Zevkler ve renkler tartisiimaz, Darwi-
nia'yr alip bikmadan usanmadan oynayacak retro
hastalan da var oyunun dgincd dakikasinda “eeh” di-
yip kapatacak olanlar da var Bir defa oyunda yapay
zeka namina bir sey yok, bir Uniteye haritanin oteki
tarafina git derseniz avucunuzu Yalarsiniz, Takilip Ka-
hyorlar, devamli baginda olmaniz ve yonetmeniz ge-

Geride kalan kareler ruh ve toplanmalari gerek.

rek. Gruplandirma gibi bir sey s6z
konusu bile degil ve ayni anda ug-
1en fazla takimi aktif tutabilmek
igin bu alanda arastirma yapma-
niz, teknoloji gelistirmeniz gerek-
li, Taskbar ve Windows'a yapikan
gondermeler oldukga eglenceli
ama Unite yaratmak igin kuliani-
lan ayri ekranda havaya sekiller
cizerek Gnite gikartmaya calis-
mak pek eglenceli degil. 7aten
alakal ve pratik de degil, ufak te-
fek bazi 6zellikler oyuna orijinallik
katiyor ama bazilan da gereksiz
yere isi zorlagtingor. Amaclandigi
gibi kullaniglt almarnig, §zellikle
oyun i¢i ulagimi Istanbul trafigine
geviren ve insani sinir eden bazi
program hatalari var.

Tamam begendim, oynadim
ve eglendim ama tam fiyat dze-
rinden 40 Euro'ya alinacak bir
oyun da degil Darwinia. Tamam
boyle deneysel, retro ve ilging bir
oyuna emek harcanmis sonugta
dagitimcel da bulunamamis. Dagi-

DARWINIA

STRATEN/AKSIYON

urncilarin zaten aynica aklina sasayim, risk almadan
para kazanmaya galismak ahmaklik degil de nedir?
Ama Ingiltere'de sadece hirkag magazada satilan,
onun disinda diinyanin her yerine internetten satilan
bir oyun igin bu anormal bir ucret. Nasil para kazan-
ray disinebildiklerini anlamiyorum!? Paket, CD fi-
lan yollamadan 20 Ruro'ya dowload edilebilen bir
oyun olsa emin olun diinyada milyonlar satabilirdi
Her seyden nce oyunculardan gok bilyik destek gé-
rurdd, ¢clnkii zaten Introvision oyun giktiktan sonra
da bonus cd ve materyaller, internetten forum ve
destek ortami ile oyuncuyla glizel bir ortam kuruyor:
Arna bu boyle olmaz, insan dostluk kardeslik derken
“bu fiyattan feci kaziklaniyorum galiba™ demeden
edemiyor. internette ve basinda sisirme haber ve in-
celemeler ile bu oyundan kag tane satabilecekler
acaba? Oyuncular arasindan her tipte ve gorugte
olanlar ¢ikacaktir, bu her oyun icin gegerli ama &zel-
likle Darwinia igin agir basan dznel goriigiin olacaktr.
Eminim klasik olarak gorenler kadar ¢dp diyenler de
olacak, ama bence bu oyun gayet basit bir sekilde ki
ug noktada da degil, tam ortada yer alyor Ortalama
ve kaptinrsaniz gayet eglenceli bir oyun. En iyisi &n-
ce demosunu oynayin. Eger begenirseniz alin,

Al Gungar
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MVP BASEBALL 2005

Bus.un Red Sux, diinga serisiol kazandigi gun Buswn
sehrinde bulunia taiithsizliging yasayan ben, Aneri
kan halkinin beyzbol inanyakiigina wanik olduin Inan-
nast gl atabiliv aima Ulkeiniade yaganan futbol gil-
ginhigi punun ganinda hig Rain Hele ki ol takirm, bii
Windva ya da lig sunucu dlnygs samplyunu ilan edili-
Yorsa e bu tUinuva ya daligee bir e bile dinya
takuni yoksa, yaganan cilginhiga bir anfarn veiinek
gergekten gl oluyor. Bu ve benzeri sebeplerden
stadyuma gitmekten cekinenlerin imdadina EA
Sporis kosuyor.

MVP 2005'i1, pii anceki oyuna pek bir sey katabil-
digini soyleinek zor Hei zanan oldugu gibi giafiklerin
elden gegigini suyieneye gerek 4ok santin. Ancak
seyirciieniniz Nale Karwi, Nd e viantisizi brafikles
e ilgili wek suiun bu degil Uyuncuian e saha oldukea
hos. Ancak oellt o iesafecsn uzak asimler nedense
abuk subuk gdrinlyor. Grafik de.ay seviyesini en Ust
sioica kadar ylkseltip, ekian karumin ayarlan ile ne
kadar oynamig olsam bile bunun dnline bir turlli ge-
cemedim. Geri planda stirekli rahatsiz edici bir bula-
nikhik var. Oyunculann suratlannin kayboluyor olrnas
da cabasi. Bunu ve karwn seyiicileri gormezden ge-
lirsek, giafikler oldukga iyi.

SIRKET

MVF ¢0uSte Uwner inad ve (ini gaines ile ianisiyo-
Uz, Uwiien 110d dige EA spurus oyiniarmdaki
Uyinaswy ciayndan pek raiki dugn, Alcak alik oil -
ki vaskan degil, sehibiyie uikgesi sirkeilestik deli
glbi parg yapimaiz iz, dwos, muda dagharken ilk
olaguniz bt swadyun. g ewnek Maaleser pek fazla
opsiyur. sahibideghl - Sauecs gideine alodnlerin ren-
g Ve purkil gion DECE aganinin soceplitu uz, BU Dolu-
il gugiiklen suii anailice gasiatup deiin Dil efes
aliyuruz, Menujeliik Ol g goye oyl Autaninug olse dile
Uwner mudun oelil suianlan vai, Ohcelikle oyuna sa-
deue oi ko nilgur dole 100 GigossUnue Hepst il

Ubu LEVEL 04,2005

Jun dolarlik onlarca yiidiz oyuncu
barndiran bir takim igin bu rakam
oldukya az. Yarattigimiz stadyum
sadece 20 bin kisilik. Mag basina
kazanacagimiz para oldukca az.
Oyun boyunca belli hedeflere
ulastikza MVP puani kazaniyoruz

Bu puanlarla basta kullanamadig-

miz bir cok dzellige ulasabiliyo-
ruz. Ancak bu ozellikleri kullana-
bilmek igin bir de kalkip para dde-
memiz gerekiyor, Kazandigimiz
para ile stadyuma ekstra tribin,
resvoran, ¢ocuk park, oyun salo-
nu, dondurma tezgahi ve daha bir
cok ekleme yapahiliyoruz, Ancak
ciddi anlamda para kazanip,
adam gibi para getiren bir stad-
yum sahibi olmak igin en az 5 yil
gecmesi gerekiyor, Bu adamlann
hir sezonda ylzlerce mag yaptig-
ni disinlrseniz, bu ciddi bir so-
run. Benim yaptigimi yapip daha
ilk magi oynamadan yildiz oyun-
cular fahig fiyattan satip stadyu-
munuzu dopatabilirsiniz.Bu yolu
denediginizde ise mag kazanma-
niz oldukca zorlasiyor, Kazanmak
istiyarsaniz takimm hem mena-
jerligini yspmak hem de her magi
kendiniz cynamak zorunda kali-
yorsunuz. Biitin by harala glirele

thaliile monitdr bagindaki oyuncu-

yu yoruyor. CUnkl biz eglenmek
istiyoruz, degil miya?

Iste bu noktada Owner modu
usulca terk edip, Mini Games bo-
[Urnlne gdz atiyoruz. Batting,
Pitching antremanlar yaninda

Ieiris-vari bir mini oyun exlenrmis.

Didukya zevkli ve oyunun saha igi
kunuollerine aligmaniza aldukga
yaidirnci oluyor. Antrernan olay!

MVP BASEBALL 2005

Oyuncutanmiz artik dusuma ghre mimik de yapryorlar,

~Aliah! - Aklin vatsa kas olm!

ise sahaya rampalar, saha disina da belli hedefter ek-
lenerek daha renkli hale getiriimis.

Tamam Sinan, gimdi topariiyorum... Menajerlik
oiayliyice dallanmis budaklanmis. Cyun igi kontroller
biraz hafifletilmis, daha kolay hale getirilmis. Mini
oyunlar eklenmis, Oyunun mizikleri hig fena degil.
Ancax spikerler biraz agir aksak bu yizden miizik-
lerin sesini biraz agmakta fayda goriyorum. MVP
Baseball serisi cidden iyiye dogru gitmekte. Tlrden
hoslanan PC kullanicilarinin pek bir alternatifi oi-
madigim diisiiniince séyleyecek fazla bir soz kal-
miyor. Beyzbal oyunlarindan hoslanan ancak serinin
gncekl eyununda benim gibi ciddi kantrol problemleri
¢eken oyuncular igin cok daha iyi bir tercih oldugu
kesin,

Jesuskane

L L‘_-].':'[Il.‘l'| S Lam
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"Kotl oyun yoktur, Kisa Kisa oyun vardir"
Bir Sinan sdzi

__“.._.y.:...__.‘.‘“u.y......p .....................................................................................................................

Dinozorlar iyi hayvanlardir. Her yerde yasayabilirler nesli tikenen iyi kalpli bu hay-
hir defa. Karada, havada, suda, havuzda, havuz prob- vanlan oldirmeye utanmiyor mu-
leminde, dergide, Berker'in gekmecesinde (gecen yum? Utaniyorum elbette, utan-
gin cekmecesinde T-Rex gérdizm, katlayip kay- maz miyim? Ama ben yapmadim,
mus}{Velocirapter o, T-Rex cekmeceye sigmiyor, ayri- Nanosaur yapti (Utanmaz arlan-
ca hazir gorbalarm igiyor. — Madd) , Sinan'in evinde maz yalanci! - Madd)

{gecen glin salonunda Burak gordim, katlayip koy- Nanosaur'un devami oian The
mus)... Ayrica arkadaslanyla uyumlular. Peki zaten Hatchiing'de ise agir silahlar kul-

lanan bir dinozoru Kontrol ediyor-
sunuz. Evet, yanlis duymadiniz,
“agir silahlar” dedim, "dinozor” de-
dim, “nasil oluyorsa® dedim. Hali
hazirda ugmakta olan bu dinozor-

la, kendi hallerinde otlanan diger san sistemleri de devre disi birakiyorsunuz. Peki hig
dinozorlari 6ldirmeye calisiyor- utanmiyor musunuz ? Adamlar o kadar masraf yapip,
sunuz. Aysica sizi vurmaya gali- yemeyip icmeyip oraya sistem koymuslar! Siz ne ya-

piyorsunuz bunun kargihginda? Savas!!! Insanoglu-
nun iginde bulundugu bu gaflet uykusundan uyan-
masinin zamani geldi de geciyor bile! Bu ytzden size
bir kitap tavsiye ediyorum, okuyun, hayatiniz degis-
sin: Savas ve Burak. Yani.. Saninm__. @

mes 2005

{9 Yapim: VU Games Dafthm VU Games Minumum Siztem 166 Mhz CPU, 32 MB RAM

Gegen hafta dergide dolagirken Card Games 2005 ise sevgili okurlar, ilgingtir ki,
Berker'e rastladim. Masalar bir- Card Games serisinin son oyunu. Tabii buradan su
lestirmis Sinan‘la Pisti oynuyaor- sonucu gikarmak olast: Devam oyunlarinda yenilik-
lardi. Berket wam elindeki okey ler vardir. Ama Card Games 2005te yenilik var mi
tahtalaryla pisti yapacakti ki, dersiniz? Yok! Buna ragmen yazinin geri kalanini
araya girip dedim “Boyle bayle”, okumak istiyor musunuz? Ha, pekil 15 kart oyunu,
“Bunlar poker igin degiller bak, 10 etkilegimli karakter, ydz edit'leme secenegi,
bina yapiminda kullaniliyorlar, farkli zorluk dereceleri, kapsamli tutonal’tar, bir-iki
hem ozon tabakasin da deliyor- yeni oyun, Birkag lyi Adam, Card Games 2005'te bu-
larmts’. Engin deneyimimle yap- lunanlar arasinda, Bu agiklamadan sonra sorulmasi
tigim bu uyannin ardindan Ber- gereken bir soru varsa o da "Ben bir sey anlama-
ker hemen bir basin toplantisi dim?" veya "Gelinim olur musun?"dur. Sizin de akli-
dizenledi ve poker aynamak igin niza gelen sorular varsa, gelin bunlar bizle payla-
agir, kullanissiz tahtalar yerine sin, hep birlikte Sevgi'yi, Bang'i, Savas' bulalim. Cid-
ergonomik, ele oturan mese den, Savas nerede ya?
adunlan Kullanmaya karar verdi- Tabifbunlar bir kart oyunu icin yeterli degil hig-
gini agikladi Ha, o sirada ben bir zaman. Berker ki o kadar kart oyunu oynayan, o
N e orada miydim? Degildim tabif ki. kadar kahve icen bir kisi, ora bile yetmiyor. 0 degil
_wiw | _cubein | =TI Olur muyum hig? de, Berker, PS2'ler Vogel'e zimmetli, Pis Yedili oyna-
Jronis thone mak i¢in onlart kullanmaz misin?! Hayir o masayi da
—ressmatery, | kullanma bak, Burak'in eski masasi o, anisi var! Ayri-

ca Pis Yedili 6yle oynanmaz! ? rakamtnin kendi igin-
deki cikmazlarini, bunabmlarini anlatan bir oyundur
bu aslinda! Bu sekilde oynamaz misin? Ne? Oynar
misin? Hah, onu diyorum ben de iste! @
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Tahta oyunu ne demek bir defa, o var. Tahtadan oyun
mu olur?! Olmaz! Bu kadar bagtan savma oyun yapil-
maz! Metalden veya plastikten olsa tamam! Ama ya
tahta?! (Ama ya Firat? — Madd) Ben clsam bu oyunu
yazmazdim! Yani.., Su anda yaziyor olsam da aslinda
bu yaziyi yazan ben degilim, umutsuzlugum (sani-
rim). Gelelim Puzzle & Board 6ames 2005’¢! Dikkat
ederseniz bu ayki ikinci Hoyle oyunu Puzzle & Board
Games 2005. Dikkat etmezseniz de ne yapayim, ba-
na okur mu yok? Elimi sallasam onbesi.., Peki ta-
mam, yedisi.. Ug? . Bir?.. Sinan bile skumuyormus
beni! Uhii!

Card Games 2005 gibi, Brad Pitt gibi, Puzzle & Bo-
ard Games 2005'te de birgok oyun var. Tetris, labirent,
Mahjong oyunlart, The Incredible Machine, bunlardan
birkag!. Simdi gelim, hep beraber bu oyunlarin nasil cy-
nandiklarini anlatalim. Labirentle baglayalim isterse-
niz. Ha, derseniz ki “Ben Tetris'ten baslamak istiyo-
rumn!”, o zaman gelin labirentle baslayahim. Labirentte,
A noktasiyla B noktasindzki havuz problemine ulasma-

Shikigami no Shiro 2 ise bir Japonca simulasyonu. Ye-
ya degil, klasik bir shoot'em up. Ama diger shoot'em
up'lardan bir farki var bu oyunun: Adam uguyor. Evet
bu bayag| bir fark. Belki bunu bu sekilde yazmamaliy-
dim, beiki duyarsizim, umursamazsim, ama agiklaya-
bilirim: Shikigarni no Shiro 2’'de karakter secebiliyor-
sunuz. Segimden sonra Katil Balina Willy gibi gokler-
de gevreye dehset sacarak uguyorsunuz. Ha, derse-
niz ki ‘0 Katil Balina degil bir defs, Chucky’, o zaman
derim ki “Spor dostluk ve kardesliktir”.

Bunlann yaninda sevegili okurlar, her karakter iki
farkli silaha sahip. Mesela biri kendisini atesten koru-

Hoy leP &F

:j Yapun VU Games Dagddbm: VU Games Miogmum Siskem. 166 Mhe CPU, 37 MB RAM

Games20C

ya ¢alisiyorsunuz. Bunun igin de
klavyedeki ok tuslarini ve salonda-
ki 74 ekran televizyonu kullanma-
niz gerekiyor, Bu da oyunun basit
hir kontro! sistemine sahip oldugu-
nu ortaya koyuyor, kaymuyor de-
gil. Tetris'te ise Z, L, kare, cubuk,
beyaz esya ve iki oda bir salon
seklindeki abjeleri birbirlerine sap-
lamaya galisiyorsunuz. Buniar
Puzzle & Board Games 2005'in sa-
dece yaris), diger yarisi iginse “YA-
RIM" yazip 9923'ye kisa mesaj
atin, Kurtlar Vadisinin melodisi cep
telefonunuza gelsin. “PYARIM” ya-
zin, 0212 456569999'a telefon
edip “Abi ben " PYARIM® yazdim®
deyin, Kurtlar Yadisi‘'nin polifonik
melodisi... Polifonik ne ya?!
Palifonik ne!! . @

yan bir kalkan kullaniyor. Bir digeriyse onun kalkanini
cahp kullaniyor. Bu sekilde “Kurbagam Olur musun?®
ve benzeri yarisma programlarindaki gibi tartigmalar
cikiyor. Tahif ayunda bazi sorunlar yok degil, var. Bir
defa ekran sikismis. Sinirl bir alanda oynuyorsunuz.
Bir diger sorunsa oyunun tekrar etmesi. Elm Soka-
grnda Kabus gibi basa sariyor oyun. Bu da bir yerden
sonra sikilmaniza neden olabilir. Bir dakika, beni de
araniza ahn. Ben de sikilmak istiyorum! Burada bu
oyunla yalniz birakmayin beni! Hey? Gitmisler! Al-
fah’'im! OQlamaz!@

D Yaom Blade interactive Dagitam Codemesters Minumum Sitem 800 Mhz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX

Kag bilardo oyunu oynadigimi saymadim ama, bu al-
tincist {dengesizlik de neymis?). Virtual Paol, Arcade
Poal, Swimming Pool gibi birgok bilarde oyunu oyna-
dim simdiye kadar Peki bunlarin icinde en iyisi han-
gisiydi biliyor musunuz degerli basin mensuplan?
Virtual Pool'du elbette. Ikinciligi ise Arcade Paol ve
Need far Speed paylasir. Ne var ki bu World Champi-
onship Snooker 2004°0n “vasati 40 kibrit” oldugu an-
lamina gelmiyor. Nereden gikaryorsunuz? Surdan
mi? Hah, kapatayim orayt ben! Durun siz! Vick! (Algl
siir!)

Oyundaki modlar; Snooker, LG Tour, Pool, Tricks-
hots, Classic Matches. Trickshots sov amach bir mod.
Karisik dizilmis topiarla say yapmaya ¢alisiyorsu-
nuz. Birgak farkh hareket var kullanabileceginiz. Bak-
kala gidip kasarli sandvic yaptirmak bunlardan biri.
Bir digeriyse pike yapmak. Diger madlardan bahset-

meye gerek yok aslinda. Ama ben yine de bahsede-
cegim. Classic Matches mesela. Isminden de anlasi-
lacag gibi Classic Matches’ta tek kale mag yapabili-
yor ve klasik maclan yeniden cynayabiliyorsunuz. Bu
kadar mi? Bu kadar.

Grafiklerden bahsetmek gerekirse de bir seyler
yazanm, ne yapayim, llk olarak, 1600x1200'de veya
3x5'te bile grafikler vasati agamiyor. Aslina bakarsa-
niz Burak da vasati asamiyor. Neyse ki Burak'in ani-
masyonlan iyi. (Yok be, kukla gibi! — Madd) Ya World
Championship Snooker 2004'te? Degil. Fizik modelle-
mesi ise gercekci. Toplar ve bilardo masas: gercegine
yakin bir sekilde hareket ediyarlar, “Bilardo masasi
nasil hareket ediyor?” diye soracak olursaniz, ceva-
bim su olur: "Ha? Ne?" @

_Firat Akyildiz
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Efsaneye Sith mi son verecek?

STARWARSEPISODEI!II:REVENGEOFTHESITH

Yapim: The Collective | Daijttim: LucasArts | Platform: PS2, Xbov &7 BF | filne Tarihl- € Mawie IAAS

KQTOR 2'de nasil da Sith'e cevaplarini vermistik? Darth
Sion da ezikti, Kreia da Iste bununla baglantil olarak,
Sith bizden intikam almaya geliyor (bir konu bu kadar
saptirilabilir). Katiksiz bir film oyunu olacak Revenge of
the Sith'te Anakin Skywalker ve Obi-Wan Kenobi'yi
kontrol edecegiz Elbette her iki karakterin birbirlerin-
den farkh oynamslart hufunacak Mesela Anakin ile ka-
ranlik tarafin glglerini kullanacak ve daha saldirgan bir

KONSOL USTASI

en kasigima PS
net bir bicimde he
A TR (D0
yle de Tu
stinive benim bu araya girdiklenimi ol
kliymis be! Sinar

oynanis gérecegiz. Obi-Wan ise umutsuzca galaksiyi
karanligin eilerinden kurtarmaya ¢alisacak. Miikemmel
birisin kilic teknigi gosterecek, glicleri de daha gok
dismanlannin hareketlerini kontral etmeye yénelik
olacak. Filmin hikayesini genigletecegi séylenen ya-
pirmda ayni zamanda sadece oyuna §zel mekanlar da
var olacak. The Collective'in bu konudaki basarisini tam
biray 5 giin sonra inceleyecegiz.

ni bu hale so
mukemime

in degil mi Dur
311 olmasi bekle

XBOX NEXT VEYA DAHA HAVALISI XENON!

ismi ve teknik detaylar halen kesinlik kazanmamis
olan yeni Xbox hakkinda elimize bilgiler ulastikga siz-
den de sakinmayalim dedik. Microsoft’tan gelen agik-
lamalara gore Xbox Next'in grafik gipi ATnin Micro-
soft icin Gzel bir Gretimi. Donanim olarak elimizdeki
bilgiler bu kadards, hoggakalin. (Kalmasinlar hosg! Bit-
medi donantm kisrmi! NasH haber yazmak bu, daha
haberin yok X-Box 2'nin icinde 3 tane 3Ghz'lik Po-
werPC islemci oldugundan! Utan! Bu arada: OHA! 9
Ghz de neymis? — Sinan) Donanimdan ok diger
dzelliklerin altini ¢izen Microsoft ilk &nce Dyuncu
Kartlar’ni agikladi. Her oyuncunun kend: &zellikleri-
nin bulundugu bu sistemle, benzer zevkleriniz bulu-
nan diger oyunculara ulasiminiz kolaylagacak {bu
kartlar sanal birer kimlik). Marketplace yani kisaca

e Clhank b
Gitrme Lube icir

; | Mrag,
alisveris holumunden

istediginiz oyuna eklen-

tiler, yani yeni bélimler, sitah-
lar, araglar vb. bircok sey satin
alabileceksiniz. Micro Transactions sistemi ya-
pimeilann ve oyun topluluklarinin, yarattiklan
malzemeleri cok ucuza satmalarini saglaya-
bilecek bir yenilik. Diyelim ki bir yaris oyunu-
na kendiniz bir araba tasarladiniz. Bunu yak-
lagik 13'dan satisa gikarabileceksiniz. Son
olaraksa kisisellestirilmig mizik listeleri dik-
kat cekiyor. Artik bir oyunun size sundugu
miiziklerle yetinmek zerunda degilsiniz. Dile-
diginiz oyuna, dilediginiz miizik pargasini
kendiniz ekleme sansina sahip olacaksiniz.

sarak Call of Duty yi tekrar konsol

P |.|-|!:|I|11_'-I_4;-

karar verdi. Garek var miyd peka? Hic yok
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STELLA DEUS: THE GATE OF ETERNITY

Grafikten ve sesten dnemli bir sey varsa, o da oynanig olmali

Yapim; Atlus Software | Dafitim: Atlus Software | Platform: PS2 | Gikis Tarihl: 4 Mayis 2005

HAUNTING GROUND

TEK DOSTUMA, HEWIE'YE...

Yapim: Capcom Prod. Studio 1| Dafitim: Capcom | Platform: PS2 | ¢ikis Tarihi: Mayts 2005

Sevmiyorurn korku ayunlfarini, 0lmuyor, ya-
pamiyorum. Karkuyorurm iste. Zorla mi ya-
hu?! Sevglli Capcom ise bu durumdan gok
memnunmus gibi yepyeni ve inanin daha on-
ce oynadi@iniz korku oyunlanndan daha faz-
la gerilmenize neden olacak bir oyun hazirl-
yor. Bunun nedeni gok basit. Kahramanimiz
Fiona hicbir sekilde kendini koruyamiyor. Ne
bir silahla, ne elleriyle ne de herhangi bir sey-
le. Yardimina kosan tek sey, sevimli bir k-
pek, Hewie. Fiona bulmacalan ¢dzmexk, ulasa-
madig| yerlere ulagmak ve elbette dismanla-

QO]
sarlan

icin para bkt
anlaming geliyor s:

* honami de

Barkn

Wi I

g Tm |
VWL le ol

anem vVerecegin

kalp ausiarini kont-
raldrde bire bir his-
sedeceginiz ve bir
saniye bile rahat ede-
meyeceginiz bir oyun
anyor idiyseniz, buy-
run Haunting Ground
sizin olsun. Ben
istemiyorum.

rini yok etmek igin Hewie'yi
kullanacak. Sanmayin ki
Hewie cok sadik bir canl.
Eger mutlu almazsa Fi-
ona'yl terk edip gitme gibi
kotii bir huya sahip.
Capcom'dan gelen

agiklamaya gre Fi-
ona yarattiklari en

tatl ve glize| karak-
ter. Bu ytizden de Fi-
ona’nin mimiklerine
kadar birgok hare-
ketine ozenilmis.
Dismanlarinizi
girlince yatak
altlarina, kap!

arkalarina

F d

a1 Lurse of
neligr

detoyl bilgi

Phantom Brave, Disgaea, Final Fantasy Tactics veya eski Breath of Fire fana-
tiklerinin dikkatlerini yogunlastirmasi gereken bir RYO geliyar Stella Peus, Su-
veeda'nin Deegnis'in hanedanhigina son vermek tizere ¢iktigl macerayr konu
ahyor. Alyor diyorum, ¢linkil bu eyun suanda laponya'da piyasada 8izse bir
ay sonra yine karelere ayrilmis alanlarda, hoyiilerle, takim saldirilanyla ve
dlumcil azel ataklarla uzun bir hikayeye adim atacagiz Alti karakteri aynian-
da kontrol edehildiginiz Stelia Deus, grafiksel acidan ne hir saheser, ama zaten
bunu hedeflemiyor 0 yiizden ekran gorlintilerine bakarak burun kivirmayin,
zira hiylk ihtimalle gok saglam bir ounanis igerecek ve grafikleri disiinmeden
saatlerimizi bu oyun basinda harcayacagiz

WITHOUT WARNING

Her seyin ynluna koyulmas i¢in sadere
12 saatiniz var

Yapim: Clrcle Studio | Dagitim: Capcom | Platform: PS2 |
Gilag Tarlhl: Sonbahar 2005

Terdristler, bir kimya fabrikasi ve 8zel tim. Bu ligliy
baglayacak olursak, kKimya fabrikasinin tagkinhk yap-
ugini ve hununta hirlikte
fizel tim ile ternristlerin
Ulurag'a kaymaya
gidecegi sonucu-
nu glkarmamiz
sagmaligin da-
niskasi olur. Ger-
cek olay ise style:
Bu kimya fabrikasini
terdnistler ele gegiriyor ve dzel tim de bir fa-
cia olusmadan dnce harekete gegiyor. 3 ki-
silik dzel timin yaninda, fabrikada mahsur
kalmis 3 de sivil var. Etti alu. Bu alti Kislyi
tam 12 saatlik zaman dilimi igerisinde
kontrol edecek ve olaylan yatistrmaya

saklanaca- calisacagiz Merak etmeyin, oyun gergek
giniz, ka- zamanti ilerlemeyecek Bir karakterin 20
rakterinizin dakikada hir alayl chzmesiistenirse. bu-

nu siz 10 dakikada da yapabileceksi-
niz, 30 dakikada da. Fakat hikaye za-
maninin bozulmamasi icin bu 20 daki-
ka olarak sayilacak. Ug kisilik &zel
timin oynanisi daha ¢ok aksiyona
ydnelik nlarakken siviller gizlilige
dayab hareket ederek Tim bun
larin sontinda da kimya fabrikas
sizin olacak!
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Wslinda bu o

unu i izledikten, Clzgl roman ok

duktan senra inceleyecektim ama almadi, Hellblazer'
buralarda bulmak zaten imkansiz_. Film gelmek bil-
medi... Bekladim, sabrettim-ama hayr Sonunda film
geldiama bes bin kil aym gun sinemalara hucum et-
ti. Bu seferde yer bulamadim. Suraya karizmatik bis
giris yazacaktim filmin havasiyla, her gey suga dis
ti Bunalima girdim, ben gidigorum, Kendinize iyl ba-
&1,

CEHENNEMIN AYNASI

Ugtingti kist kamerasindan oynanan bir aksiyon Cons:
tantine, Amaciniz gergehten cok basit Ontinize pele
ni ortadan kaldirmak. Bunu yapmak (ginse birkag yo-
lunuz var. Istorseniz isimlerd kutsallastinimis, ama
parmal ilahlada aym etkisi bulanam atesh silahlarla
saldinn, yakin divise ﬁurirl |_||||n|l..hl.|| s savasin
veya Constantine'| bir yarattk avoist yapan bugiilenni
kutlkarim.

John Constanting, buakin cevikhpi, tam bir KOtuk

edaswyla ilerlediginden hicbiranistik hareket serg
yemiyor, Dante Constantingin yanmda artistik jim

nastik.sampiyonu olur, Canstantine’in tek sekilli ha-
reketi R3 tusuna birkac saniye basuginizda geroak-
lestividipi 180 derece diinlsg ve buradan da bullet-ti-

me'a, yani yavas gorantiye gecis

Bu hareketin de muthis kullanissz
oldugunuy sayteyerek; hareket ko
nusunda ogunun siifta kaldgim
belirtigorum,

Oyunun ek onjinallik kazand:
giyer —ki buna di ne kadar arjinal
ciyebiling hilemiyorum- bagalenn
kullarumi, Oyunda ilerledikge gasit:

i blyiiler kazamyorsunuz ve tabii

utsal silahlar, seytani yaratiklar ve bitmeyen aksiyon!
fan Helsing geri déniiyo... Sanirim karistirdim.

ki bu buydlen kazanmak igin bir sey yapmaniza ge
rek yok, COAKD oyunda ne olimas gerekigorsa kendil-
ginden oluyar. Bir bliguye kavustupunuzda, o blguiyo
Uegen twsuyla harekete geciryorsunuz. Bundan he
men sonra-zaman gavaghyor ve ckranda belirmilen
tuslara sirasiyla basarak blyugu tamamliyarsunuz
fahmin edeceginiz gibl bu tuglara ng kadal mzl ba
sarsaniz, bir yaratigin suratinizin ortasina geginp bi
ylyu boemasi o kadai zorlasiyor Fil.lLJlr‘:url.i-:_‘ artaliga
simseh sagma, seytan grkarma, kendinizi koruma gibi
bir takim ying arjinallikten yoksun goruntualer [ger)
Ljar,

EYTAN MITOLOJISI
?.1|i.r-t1|5|-.-:mn;' size konuyu anlatmadim, glinki konu
oyunda da size sunulimugor. Bir sekilde John Cons
tantine’in bir nevi segtan gikaran oldugunu anhiyaris
v bu vesileyle de zebanilerin ondan hoslanmadiging
Ortada bize saracak bir konu olmamas: asil soron de-
gil: Dyunda pergek anlamda hicbi onpnallik yok. Ne

silablar, ne baydler, ne de bl im tasanmiannda goze
garpan bir sey yok. Dunyganin cehennem versiyontn
da hiraz hareket goriyoruz ama o da bir yere kadar
Oynamgtan bahsedemeyecegim. Normal zorluk
seviyesinde bilo sadece kogarak ve ates ederek hic
duraklamadan ilecleyebildim, Hic-

‘Trtlp— 1 bir gey beni oriamacdh. Uyle klion
? katim boytklGeindeki bir gilona

bite dil cikardim

Constantine'in i bir film oldu
fu soyleniyor. Ama biz yine kil
W birfilm oyunuyla bag baga kaldik
'# Fiyasada cok iyl aksigon oyunkin
zaten sebil gibl (ken Bu oyunu de-
nemek icin highit ngdeniniz Yok,

AKSIYON www thig com

Ingilizce gareksinim. Yok

Artilar/Eks

filmine bayilmis olsane bile

Tuna'Sentuna

NED
N !




LEVEL CLASSIC

Ne sanshyim ki, son aylarda inceledigim bitin oyun-
lar kendi tdrlerinin en iyileri oldu. 2005 yilinin PS2
igin altin yil olacag daha simdiden belii. Tekken 5 de
bu gelenegi bozmayacak insallah. Bitln zor isleri
Namce yaptiktan sonra, bana da oyunu size sunmak-
tan baska bir is kalmad. Bakalim yeni Tekken neler
getrmis. ..

TEKKEN 5 BiR KiMDIR, BiR NEDIR?

Merakla bekledigim oyun sonunda kapimi caldi ve
iceriye girdi. Hemen onu konsolumun igine
davet ettim; beni kirmadi sagolsun. Once bir
Namco logosu gdriindi. Isler tamamdi, her
sey yolundaydi. Ama o da nesi? Boyle dan-
dik dundik bir {c boyutlu uzay shcot-em up
oyunu ¢kt kargima. E DYD'nin Uzerinde Tekken
5 yaziyardu ama? Neyse biraz ilerledim, birkag
mekik vurdum ve sonunda ekran karard). Agilistaki bu
tuhaf, anlagilmaz ama sasirtici mini oyun, tikali olan
tim aksiyon damarlanmi agarak biraz sonra kargila-
sacagim goruntilere hazirladi beni. Ardindan Tekken
5 ekramima kavustum. Acilistaki intro iki pargadan
olusuyordu. Ik pargasi dnceden de yayinlanan tani-
tim videosunda gosterilen kisimlari iceriyor ve oyu-
nun ana hikayesini anlatiyordu. Jin, Mizhima Zaibat-
su karargahini basarak hem Kazuya'y), hem de He-
ihachi'yi bir glizel patakhyer, ardindan hayati boyun-
ca baristan yana ofan annesinin hatinina bu ikisinin
hayatlarini bagislayip kayiplara kansiyor. Olayin so-
kundaki Heihacht ve Kazuya hendz kendilerine hangi
kamyonun carptiini bile anlayamamisken, malika-

|5te bir varyasyon Srnef) Neydim dememeil, ne olacadun demeii

neye bir Jack-5
robot ordusu saldirnyor. Orduya
karsi koyabilmek icin sirt sirta veren Heihachi ve Ka-
zuya robotlan demonte etmeye bashyorlar. Iglerin
sarpa sardiginl gren Kazuya madik atip Heihacht'yi
robotiarin ortasina firlatiyor ve kendisine kagacak
bosluk yaratiyor. Kazuya ortamdan inceden uzarken,
eli kolu tutulmus clan Heihachi'nin burnunun dibinde
bir robot bomba patlatiyor, Alevier icinde parga pingik
olan malikaneyi uzaktan izleyen bir xiwrecglu da ga-
yet halinden memnun bigimde Hethachi'nin 8ldigu
raporunu geciyor telsizinden. Daha “obareey, viss” gi-
bi sagirma efektlerim bitmeden videonun ikinci kismi
geliyor ekrana. Burada da bir kulenin tepesine bisik-

Rahmetli Heihachi iyi adamdi. Glgsiizi korur, kanncay bile incitmezdi

letiyle cikmis deli kizdan baslaya-
rak diger deli karakterler tanitili-
yor, yaptiklari delilikler uygulama-
I olarak alenen gosteriliyor. So-
nug clarak video bittiginde oyunu
oynamaya hazir ve nazir oluyor;
kulak memesi kivamina geliyoruz.
ilk gdriiciye giktigi zaman

-oyun saloniarin sallayan Tekken

serisi bu yil onuncu yagini doldu-
ruyor. Genellikle Street Fighter,
Mortal Kornbat ve benzeri
déviis oyunlarimin kader-
lerinde kaginimaz sonba-
har clmasina ragmen,
Namca ne yaptigini cok iyi bili-
yor ve Tekken serisine ikinci ba-
harni yasatmak icin ugragiyor.

TEKKEN, iNSANIN KENDI-
SINE YAKISANI GIYMESIDIR
Simdiye kadar kanugtugum bdtlin
Tekken fanatikleri serinin en iyi
oyununun Tekken 3 oldugu Gze-
rinde fikir birligi yapmus gibilerdi
Aslinda bunun sebebi gayet agik;
Tekken Tag Tournament glzel bir
oyundu ama konsept olarak Tek-
ken 3'lin devami niteligini tasimi-
yordu. Tekken 4'te ise Namco se-
riyi bir kademe ileriye gétirmek




Bahsattifim -quilinr ve gamar odlan-
larndan bir kesit

adina radikal degisiklikler denedi,
fakat bu degisiklikler serinin se-
venlerini pek memnun edemedi.
Hatalarindan ders almasini bilen
yapimcilar da geriye ddndp Tek-
ken 3 temellerinin Uzerine yeni
oyunlarintinsa etmeyi uygun bul-
dular. Aslinda bunun serinin gele-
cegi acisindan iyi aldugunu dis0-
nlyorum. Bdyle bir maceraya ati-
linip, en az hasarla ders alinmasi
Namco icin ciddi bir deneyim ol-
du.

Tekken 5 benim simdiye Ka-
dar gordigim déviis oyunlari ice-

Arhik gegmige yolculuk igin zaman makinesine veya PSK'e (hhyuaciniz yok

Amman dilimllllh. cepta felefonla Bakiniz gelistirme ekranindan yeni Karakterlerinizi ihya etmek de maymun

dijital kamara vardi_ kostim satin afiniyor etmek de sizin elinizde

risinde en iyi motora sahip olant. Donanim) zorlayan o kendisine ait hikayes olan karakterleri ydnetiyorsu-
kadar gevresel detaya ragmen hig yavaslamadan, ar- nuz ve tum rakiplerinizi ddverek karakterinizi mutlu
di ardina, kopmadan ve kontroll kaybettiginizi his- sona ulagtirmaya ¢alisiyorsunuz, Yol boyunca secti-
setmeden sayisiz siper akicl g §iniz karaktere gare sekillenccek claylar size anlatili-

ve estetik hareket yapabi-
liyorsunuz. Tekken 4'de
yer alan tuhaf yer degis-
tirme hareketleri yeni
oyunumuzda yok. Bu-
nun yerine eskisi gibi
karakterimiz saga veya
sola dogru 45'e kagabili-
yor. Fakat bu sefer de
45'e kagma hareketlerini
L1 veya RZ gibi tuslara ata-
yamiyoruz.

Her zamanki gibi yine ka-
rakterlerimizin onlar-
camikemmel ha-
reketi var. Oyun
icinden ulasabile-
ceginiz carsaf gibi
komut listesinde
normal hareketierin
yani sira dzel vuruslar
ve kambolar da mevcut,
Zaten bir karakterin bU-
tin hareketlerini 8gre-
nebilirseniz oyunun da
ustasi cldunuz demek
oluyor. Butiin karakter-
leri tim hareketleriile &g-
renmeyi ise aklinizdan ¢ikartn,

Qyunun en 8nemli iki mo-
dundan birisi olan
story (hikaye) mo-
dunda, her birinin

yor. Ayni zamanda round Bnce ve sonralarinda ra-
kiplerinizle diyaloga giriyorsunuz, Ve nihayet lgka-
gitcl, yaramaz mi yaramaz boss Jinpachi'yi alt etti-
ginizde oyunun sonunu getirmis oluyor ve Tekken
3'den alistigimiz o glizelim videolardan bir tanesini
izliyorsunuz. Ayrica karakteriniz ile ilgil videoda
anlatilmayan detaylar da resimlerle ve yazilarla
anlatiliyor. Actiginiz vide-
olar daha sonra kolay-
ca izlemek icin theater
moddan faydalanahili-
yarsunuz. Aslinda ba-
zen merak uyandiran, ba-

WATIIVA Ik
Deltendirmeyin Jin‘imi, Seytan olur, Hellboy olur, Azrail'iniz olur ona gére!

DES




lumuzda da hafiza kartina kaydedehiliyorsunuz. Isin
k@td yar her hafiza kartina sadece bir profil kaydedi-
lebiliyor. Kazandiginiz paralar kesenizden tasmaya
basladifinda ise gidip harcayabiliyorsunuz,

Yapay zeka karakterler tylesine baganli ki, dug-

zen de kendinizi glilmekten ala-
mayacaginiz bu videolar, oyunun
neden bir hikayeye bagh kalmasi
gerektigini cak iyi ozetliyorlar.

PARALAR KUPTEN meleri tokatlamak yerine karakterinizin hareket liste-
TA§MAYA BASL‘AYINCA. o sini dzerinde uzmanlagmaniz gerkkiyor. Sallamayt

Oyunun arcade modu ise Virtua
Fighter 4'in kullandig sistem ile

seven veya Street Fighter tarzi yanim daire ¢evir, tusa
bas seklindeki hareketlere aligiksaniz bir haylj zorla-
nacaksimz demektir. fyi bir oyuncu alabilmek igin
kombo sistemini derinlemesine &grenmeniz gereki-
yar. Hatta bununla da kalmayip kontr hareketleri de
kapmalisiniz. Bunlari bagarabilirseniz izlenesi eser-
ler ortaya gikartabilir, 6zellikle ¢oklu atrma hareket-
lerinde izleyenlerin dillerini yerlere sarkitabilirsi-
niz. Tabi ki oyunda ilerledikge yapay zeka karak-
terler de iginizi giglestiriyor. Hele oyunun sonun-
daki kalles, dom dom boss kardes yok mu, ma-
sallah adam bir vurusta yari enerjinizi g8tiirg-
yor. Onu kolaylikla alt etmeye basladiginiz-
daise, sizinle Tekken oynamaya niyet
eden arkadaslaniniz icin kagip koltugun ar-
kasina saklanma vakti gelmis olacaktir. Bi-
tin bu arti ydnlerine ragmen icinde ben harig
her seyi barindiran Tekken 5'de bir online
mod olmamasi ise sasirtici.

iGIMDE SAKLI SEYTAN...

Oyundaki birgok eski karakter geri
ddnmis, dstelik bunlara yeni kardes-
ler de eklenmis. Raven, Blade'e benze-
yen bir ninja. Hareketleri Jun'a benzeyen
Asuka ve daha tnceki karakterlerle her-
= hangi bir baglantisi olmayan Feng
! Wei de diger iki yeni karakterimiz.
Oyundaki her karakter kendi ana
dilini ve doviis stilini kullaniyar,
En glzel eklentilerden birisi de
mag dncesi karakterlerin birbirle-
Q} riile kendi dillerinde konusmalari.
Bazen diyalog can sikici olurken bazen &
de eglenceli gelyor. Ornegin, Kingve
Puma kikreyerek konusuyor. Her ne ka-
dar oyunun basinda segilebilecek ¢ok
sayida karakter olsa da, siz yine de
story modu farkh karakterlerle bitirip yeni-
lerini serbest birakmak isteyeceksinizdir.
Yine Tekken 3'de yer alan Tekken Force modun
yerine daha gelismisi olan Devil Within isimli yeni bir
mini ayun eklenmig. Kendine has bir baslangic ekrani
olan bu hikayeli modda, Jin Kazama yerine geciyor

biyiik benzerlik gos- s

teriyor Sizin ve tim ra-
kiplerinizin siralamada
belirh yerleri, bir cesit
ritbeleri var, Once
adinizi yazip profi-
linizi olugturuyor-
sunuz, basgliyorsu-
nuz hilgisayaria ka-
pismaya. Strekli g
karginiza ¢tkan her
rakibinizi alt etre-
nizin ardindan bir
sonraki rakibinizi segme
sansina sahip oluyorsu-
nuz. Ne kadar yiiksek
ritheli hirisini secip ye-
nerseniz, o kadar ¢ok pa-
ra kazaniyorsunuz. Bir-
kag macta hir gelen Un-
van maclarini kazandig-
nizda ise sizin ritheniz yukseli-
ybr. Bu durum sayesinde giderek
ustalagiyor ve en iyi olma yolun-
da oyunu birakip ¢ige bile gidemi-
yorsunuz. Riitbeniz arttikca mag-
lar da zorlasiyor, kazandiginiz pa-
ra artiyor. Qyun salonlarinda satin
ahnan bir manyetik karta kayde-
dilebilen profil bilgilerinizi konso-

070 LEVEL 0472005

ve igimizdeki
seytandan kurtulmak amaciyla ¢6zdm olacagina
inandigimiz bir laboratuara giriyoruz. Devil Within'in
asil amaci sikic, birbinnin aymisy ii¢ boyutlu koridor-
larda ilerlemek ve hareket eden her seye vurmak. Be-
lirli tuslar kullanarak Jin gard aliyor, rakibe kilitlene-
biliyor ve cifte ziplama yapabitiyor. Birbirinin aynisi
olan rakiplerin sayica ¢ok Gstlin olmalan kahramani-
miz Jin’i yildirmiyor, aksine haksizliga karsi bir Clniyt
Erlun edasiylan tuttuklarin ayni anda dpebiliyor. Tabi
unhutmamak fazim gelir ki Jin cok hassas ve igli bir ¢o-
cuktur, Sabri tagtigy, sabir.tasi gatladigi ve ekramin
tizerindeki ban doldugu zaman kaynana prog-
ramlarindaki gibi aglayip kafasinda bardak kir-
‘mak yerine Seytan Jin'e ddnlsmeyi tercih
eder. Bu durumda kuvveti ve atikligi bir streti-
gine artiyor. Iste o zaman yanina bile yanasil-
miyar, garen tuyuyor.

YIEEEYT, DAALIN ULENNN!

Devil Within, bir mini oyun icin gayet iyi di-
siindimds. Oyun bitiinlGgine uygun almasi-
nin yani sira ana hikayede de yeri var. Bu
modu bagli basina bir oyun degil de, bir
ekstra olarak diiglinmezseniz monotonluk-
tan bayilip yerlere yayi-
labilirsiniz. Peki begen-
meseniz de en az hir kez bitt-
rir misiniz? Bence evet. (iinki bu
Devil Within giizel performans
ve Fair Play'e(!?!) 6dil alarak
para veriyor para! Bir de bu
modu bitirdiginizde $eytan
Jin ayunun diger modlarninda
% segilebilir karakter haline geliyor. Devil
%, Within her tlrli Nina Williams'in

., basrolde oldugu Death By Deg-

rees’den daha iyi, ¢linkl daha
eglenceli ve daha da énemlisi bedava:)

Oyundaki muhtelif bolimlerden performansini-
za gore kazandiginiz tm bu ganirmetiniz ile ne ya-
pacaksiniz? Mezara mi gbtlreceksiniz? Olmaz,
ayip. Bir gbren olsa ne der? Bunlarlz karakterlerini-
zin sekil semalini bir miktar degistirip kafaniza gére
uyarliyor, bir nevi ayuna tarzinizi yansitiyorsunuz.
Karakterinizin tipini degistirmeye kiyafetinin belirli
bélumlerinin renkleri ile oynayarak baslayabilirsi-
niz; en‘ucuzu bunlar ciinki. Olmadi yeni kostimler
satin afabilirsiniz. Ornegin dglinct kiyafetini satin
aldiginiz Christie de, Tekken 3'deki Eddy Gordo gibi
yepyeni bir karakter halini aliyor. Veya glines g&ézIigd




nuyla.ilgiti ipucu vereyim; oyunla-
rin ana ekranlarinda select tusu-
nu basili tutarsaniz bircok sege-
nek sunan dipswitch ayarlan agi-
lacaktir.

Tekken 5'de daha onceden
alisb@imiz antrenman, zamana
karst, iki kisilik tekli, iki kisilik ta-
kim halinde dévisler ve hayatta
kalma modu da mevcut tabi ki.

Kontraller so-
runsuz ve eski oyna-
nisa ¢ok bagl kal-
mis; dyle ki sadece seri-
nin hayranlart ntiansi his-
sedebilir. Anormal hizda
hareket eden karakter de
" yok, disinehilmek igin yeteri
kadar yavas, sikilmamak igin
yeteri kadar hizli ayarlanmis her

S
TEKKENUZAYDA

Oyundaki arenalar da egsiz. Uzay
istasyonundan, Mishima'nin Hon-
maru’daki alevler icinde Kalmis
karargahina kadar degisen bir-
cok yerde dovusebiliyorsunuz.
Nefes kesen fonlara sahip
olan bu arenalarda sizden
etkilenen penguenler, kur-
bagalar gibi canli varliklann
yani sira, rakibinizi sikisti-
racak duvarlar veya hey-
keller gibi kinlabilir parca-
lar da mevcut, Cam, be-
ton, tag, toprak ve buz
gibi ylzeyler de sert
darbelerde kirtliyor,
parcalar etrafa sagi-
hyor. Vurus sertligi-
nize gore gesitli cev-
re elemanlarini da
havalara ugurabili-
yorsunuz. Ornegin
bir korsan maga-
rasindaki altin
ve mlcevher-
leri dagitabili-

veya kclye gibi karaktere dzel akse-
suarlar satin alabilirsiniz. Mesela
Heihachi'ye motosiklet kaski ta-
kabilir, King'i gergek bir kral
gibi donatabilir veya Mar-
duk’a sampiyona altin ke-
merini takabilirsiniz. Yine
dnceden bahsettigim Seytan
Kanath Kazuya, tifek tagiyan
Mardin’li Bryan veya takim elbi-
seli Lee eldesi de miimkiin. As-
linda oyunu bu denli maymu-
na gevirmesi muhtemel bir
zellikle donatmanin dogru al-
dugunu disinmiyorum. Fa-
kat madem yapmislar, e fena
da olmamis, bu seferlik kabul
edelim bakalim.

AH! NERDE 0 ESKI NOSTAL-
JILER...

Oyunu oynarken “-heeey gidi genclik”
mi dediniz? Eskij glinleri mi yad etti-
niz? Hig problem degil. Gelin hep bera-
ber gidelim o giizelim gunlere. Isiklar-
dan saga donip Arcade History moduna
dogru ilerleyin ve ta daa! Tekken 1, 2 ve
3'0n oyun salontarindaki tam versiyonla-
nni buradan oynayabiliyoruz, Bu oyunlar
eksiksiz oynanabhiliyor, ama konsol ver-
siyonlarindaki higbir ekstraya sahip
degiller, Gercekten gok hos bir dd-
siince ve Tekken severlere glzel

bir kiyak olmus. Size bir de ko-
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PS2 INCELEME

yorsunuz,

Oyunun grafikleri darphaneden gikmis yeni 100
YTL'ler gibi gicir gicir paniidiyor. Kalite adina kendi to-
riinde daha iyt bir PS2 oyunu bulamayacaginiza bah-
se girerim. Karakterlerin ten renkleri ve kaplamalan
kusursuz, neredeyse canli gibi. Arkasindan bigaklan-
min seritleri sarkan Raven'i dévusirken gérmelisiniz.
Siper akici hareketlerin yant sira, fonlar da nefes ke-
siyor. Ay manzarali, gigekli romantik arenalarin yan)
sira, cam yuzeyli uzay istasyonu, define dolu maga-
ra, kayan penguenterin buiundugu buzullar gibi yer-
lerde de déviisliyoruz. Arenalar siper detayl olmasi-
na ragmen oyunun hichir yerinde yavaslama olmu-
yor, basinci dismiyor, eksilmiyor. Tekken 5, makine-
nin islemcilerini son transistdrlerine kadar zarluyor.

EFENIM, ACI VAR MI ACI?

Tekken S'in mizikleri elektronik tingirtilan sevenler
icin harika, benim icin ise eh, fena degil. Ne yalan
soyleyeyim tarzim olmamasina ragmen atmosfere
GOk 1yi uyuyorlar. Ses efektleri de bélimlere cok gU-
zel oturuyor, drnegin Mishima Konagr'nin yandigi bo-
limdeki alev ve citirdayan ahsap sesleri atmaosferi
katlayarak hissettiriyor. Rakiplerinizden ¢:kan dévi-
len hali sesi de cabasi. Resmen acidigr belli oluyor.
Rakibinize ters bir hareket yaptiginizda veya kolunu
kivirdiginizda kemiklerin gitirdamatarini duyagiliyor-
sunuz, Bu sesleri gergek hayatta duymak istemezsi-
niz, ama inanin burada cok buytk keyif verigorlar. ;
Unutmadan, ayunun soundtrack'ini yine theater 1
modda bulabilirsiniz.

Tekken 5 onlarca orijinal karakter, yizlerce mi-
kemmel hareket, farkli oyun modlar, inanilmaz mé-
zikler, yeterli yapay zeka, PS2'daki tirlnin eh iyi gra-
fikleri ve sinirsiz yeniden oynanabilme degeri ile
seriyi 80l yillarin o gorkemli glinierine geri ddn-
dirdyor. Tin dévis oyunlar arasinda en bagimhlik
yapici alan Tekken 5, sadece Sony'nin konsolu igin
hazirlanan bir basyapit. Dovls oyunlarindan hos-
laniyorsaniz kacirmamanizi tavsiye ederim. Tadini
gikartin. Bye&Smile...!®

MegaEmin q




LEVEL CLASSIC

NBA STREET V3

Yine mi sokak basketbolu?
Kesinlikle evet!

Inanmazsiniz, eskiden spor oyun-
larindan hig anlamadigim gibi,
spor lafi gectigi anda son hiz
uzaklasirdim. Beden dersinden
kagmak igin binbir bahane bulur,
elime basket topu verdiklerinde bi
kez yere, bir kez de suratima sek-
tirirdim. Topu at dediklerine bira-
kin potaya yetistirmeyi, bir metre
oteye bile atamazdim. Tabii bir de
sinifta gtzde dgrenciler vardi. Y-
rarms gibi turnikeye girenler,
smag basmaya galisanlar, artistik
NBA hareketleri sergileme heve-
sinde olanlar ve tirevleri. Bir de
kosede oturup Game Boy'da ¢gikan
en son oyunlarin listesini yapma-
ya ¢alisan ben. Manzaranin ne
kadar vahim oldugunu tahmin
edersiniz herhalde

Béyle sporlailgisiz ilgisiz de-
vam edince, beyniniz istemese de
oradaki birkag hiicre sonunda is-
yan ediyor ve bir seylere yonel-
mek durumunda kahyarsunuz.
Eger inatla spor yapmamauy) ter-
cih ederseniz —ki mutlaka bir iki
spor yapin, ileride cok faydasin
goriirstiniz- kendinizi ekran kar-
sisina kititleyip gercek hayatta
asla yapamayacaginizi disindu-
pundz hareketleri birkag tus dar-
besiyle hayata gecirebilirsiniz.
Hatta hir takim efsane tsimleri si-
ze itaat etmeye zorlayabilirsiniz
bile.

Bu soylediklerimin hepsi NBA
Street’te hayat bufuyor. 4 yil énce
de yasamistik bunlari, 2005'te de
yasamaya devam ediyaruz. Uste-
lik artik her seyin en tist noktasi
stz kanusu Oaha cok hareket,
daha deli GameBreaker'lar ve da-
ha gercekei grafikler. Hani bir ha-
ta yaptiniz ve daha once NBA
Street'e hig ylz vermediyseniz,
yol yakinken geri déniin.

KENDIN YAP,

KENDIN DOYNA

Amacn sadece o topu, suradaki
potaya atmak oldugu bir oyun na-

sil oluyor da bu kadar zevkli oluyor, ben de pek anla-
yabilmis degilim. NBA Street Vol.2'yi 0 kadar uzun sU-
re oynarmistim ki, cevrerndekiler beni sosyal hayata
kazandirmak icin ¢alismalara girismisti. V3 ile o gln-
lere geri dondim. Vol .2 zaten yeterince iyi bir oyundu
ve bu versiyonla neredeyse milkemmeliyete ulasili-
yor.

Yine 3'e 3 maglar yapihyor.” Play "L secene-
gini secerek bu maglara katilmadan énce”  Inside
V3’ boliminden Tutorial’lara bakmanizi dneririm.
Hareketleri unutmus veya daha once NBA Street'le
hi¢ ilgilenmemis bile olabilirsiniz. Tutorial blima sa-
dece ufak videolardan olusugyor. Dolayisiyla size adim
adim oyunu ogretecek bir blim beklemeyin. Yani
hareketlerl gizmek size Kaliyor.

Her magtan 6nce takimimizda yer alacak oyun-
culart belirliyoruz. Toplamda 5 karakteri yanmizda
banindinp, Gglnid maga sokma sansimiz var. Takim
ayuncularimizi edinme metodumuzsa, mag sonunda
kars! takimdan oyuncu araklamak. Isierin kansgtigi
yerse V3'un yeniliklerinden biri. NBA'e dogru ilerler-
ken, takiminiz icerisinde anlasmazliklar, laf atmalar,
itismeler, dedikedular ve dahasina tanik olacaksiniz.

Bence bu smag bloklayemayacah, Sizca?

It mekanlar disarisi kadar rerkh degil maaiesaf

Diyelim ki bir
oyuncuyu
maglarda
art arda
fazlaca
kullandi-
miz. Bu
cyuncu
sonunda isyan
edecektir. Bundan
daha da kdtdsd,
takim arkadasiari
arasinda ¢ikan
anlasmazliklar.
Zaman zaman
eyuncularniz kapris
yapacakve’ LeBron
oynarsa ben yo-
kum!’£ gibi tehdit-
lerle karginiza
gelecek. LeB-
ron’'u takim-

+ hptiming o yikseklikte galdiging gbre, grintideki oyun-
tunun smag orani hayll yiksak olmal:,

Potay bos buldunuz mu basin smagi!




"Eh bu eli nasil ¢karecagiz simdi petadant Birisl yardim ede-
bitir mi? Litfen. T

dan atacaksiniz; bu sefer de bir diger oyuncunuzun
bu olay ydziinden morali bozulacak ve o da takimdan
ayrilacak.

TEK TUSLA 40 HAREKET

Gegen yilin opsiyonel Trick Stick'i, yani hareket kolu
bu sene kendisini daha da zorunlu kiliyor. Artik Turbo
ve Kare tuslarina basarak ¢ok fazla hareket yapami-
yoruz. Bunun yerine, dirt farkl turbo tusu ve sag
analog kolun 8 yoniinu kullanarak birbirinden farkli
artistik manevralar yapma sansimiz var. Tabii isin ici-
ne analog kol girince durum biraz daha zorlagiyor,
ama mutlaka bu hareketleri kullanarak kombo yap-
malisiniz. Eger yapmazsaniz, A) GameBreaker igin ye-
terli puan toplayamazsiniz. B) Oniintizde duvar gibi
duran oyuncularin defansini yikamazsiniz, £} Yete-
nek puani alamazsimiz ve B} cyununuzu izleyenlere
gorsel sdlen sunma gansini elinizden kaginrsiniz, 0
yuzden lltfen bu konuya hassasiyetle yaklasin,
ateste degil {cok kotd, cok).

Ve son degisim de GameBreaker'lanimizda. Gegen
yil tlim GameBreaker isini bilgisayar sizin igin yapi-
yordu, ama bu sefer garev size diglyor. GameBre-
aker bariniz dalduktan sonra smag basmaya galigma-
lisiniz. Eger bunu basarirsaniz oyuncunuz havaya
ziplayacak ve sag analog kolla gesitli hareketler yap-
maya calisacaksiniz. Bu sirada topu diger takim
oyuncularimiza gegirip smag basmadan dnce bircok

Yukaridaki bar
e getirene
kadar hareket
yﬂﬂlﬂ ¥E Smati
tamamlayin

pSz INCELEME

YENIi DUNKCONTEST BOLUMU

rinda bagarinin sirri

biri alan *Oun

hareketi yan yana dizebilirsiniz.
Ne kadar ¢ok hareket yaparsaniz,
o kadar ¢ok sayiyi kendi hanenize
ekleyebileceksiniz. Zayif bir Ga-
meBreaker size +2, karsi tarafada
-1 puan verecekken, (ig oyunculu
bir smag gorlintdsi +4, -1 getire-
bilir.

RIBAUND MUCADELESI
Eklenen ézellikler size yetmediy-
se, bir de gorsellige bakin. Grafik-
lerin cok daha gercekei ve daha
renkli olmasini gegtim, kendi kor-
tunuzu yaratabilme, karakterinize
esyalar alma ve gdriintiisin si-
rekli yenileme imkani bile kendi
bagina gok blyiik bir eklenti. Ge-

| AINBA STREET V3

Yapimer: EA Canada
Badihic: Aral [thatat
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Alternatif; NBA Ballers, NBA Live 2005

" NBA Live 20C

il puan
or. Baganl olmak

yalar. Smarg igin
I tusuna

cen yil NBA Ballers bunu yaptigin-
da NBA Street kiskanarak bakmisg-
1.

Burada daha fazla yenim kal-
madigina gore, size sadece f
tek bir sey soylemek
istiyorum: Spor sevin
sevmeyin, cyun se-
vin sevmeyin, beni
sevin sevmeyin, fa-
kat bu oyunu mutla-
ka arsivinize ekleyin. Su
ana kadar oynadiginiz oyun-
lar arasinda en gok sevdikleriniz-
den birisi olmasi kaginilmsz. @

Tuna Sentuna

wiiw pasportshig oom

Yas Siniri: Herkes
Kag Oyuncu: 1-4

Zorluki 2o
Artilar/Eksiler
A Daha fazla yeni hareket

¥ Orta zorluk seviyesinde
V¥ bile ayun fazla zor Bazi
¥ Unlid isimler (Michael

¥ Jordan gibi} lisans

A GameBreaker'a gelen 1
¥ problemi ylzinden yok




LEVEL CLASSIC

Ringin kral1 tekrar sahnede

FIGHT NIGHT ROUND 2

“Amaaan, sadece boks oyunu” deyip ge¢ilmeyecek kadar eglenceli

Ben ki boks gérdll mi kafasini ce-
viren, boksér olarak Muhammed
Ali'den baskasini bilmeyen bir in-
sanoglu olarak, nasil oluyor da ge-
ce gundiz rakibimin suratina bir
tane Haymaker oturtrnadan rahat
edemiyorum? Bu konudaki ciddi-
yetim tartigilmaz. Su yaziyi yazar-
ken bile Fight Night Round 2 oy-
namamak, sag, sol, sag krose,
sag aparkat ve sal haymaker
kombosunu uygulamamak igin
kendimi zor tutuyorum. Neler olu-
yor bana yaw?!

Durum bildiginiz gibi degil. Ar-
11k ekrandaki boks misabakalan
hakkinda bile yorum yapabilecek
hale geldim.” Orada sag kroge
vuracagina, sol aparkati gaksaydi
isi bitmisti®+ gibi gereksiz, benle
alakas! almayan yorumlarnm olu-
yor Beni azicik sinirlendiren bir ki-
siye haymaker'la saldirmamak icin
direniyorurn. Viicudumdaki her
hicre suan®  kalk ve oyunu oy-

na, rakibinin gbziind patlat, hay-

maker'in sesini duy!"+ diye bagr-
yor. Buis nasil oldu, litfen anlayan
bana da agiklasin.

36 LISANSLI BOKSOR

Kapak yildizi Bernard Hopkins, Roy Jo-
nes, Winky Wright, Jesus Sanchez ve da-
hasi. Tim Unll boksdrler var. Ustelik kuru
giiriitii de degiller. Her birinin modellemesi
o kadar basarili ki, gercek hayattan ayira-
mazsiniz. Bunun nedeni ilk oyunun sundu-
gu grafik kalitesinin iki katina ¢ikartiimis ol-
masl. Her boksér artik daha fazla poligan, da-
ha fazla detay tagiyor. Gergekgilik yaninda, bu
durumun bize kazandirdig bir baska yenilik de
darbeler sonutunda suratta olusan yaralan-
malar. Fight Night 2004°te fazla darbe alan
surat direkt olarak bir®  fazla darbe almig
yiiz modeli*= ile degistiriliyordu. Simdiyse /s
ne kadar ¢ok hasar stz konusuysa, yiiz-
deki degisim de buna gore sekilleniyor. Sekli ya-
mulan suratinizi tedavi yonteminde de yenilenme
56z konusu. Bu sefer yizinizdeki hasan isterseniz
kendiniz tedavi edebiliyorsunuz. Bunu bir mini oyun
olarak dusunebilirsiniz. Ekranin dért kéisesinde hasar
alan bdlgeleriniz birer sayiyla belirtiliyor. Siz de sol

BiR BOKS MACINDA SAIRANE SOZLER

Beyaz boks
diledigim gibi.

Ve gorunisim oimall kamastiran goz.."

B |

L

! Boks mu yapiy

sun, gskim miilan

adiyor
- "Abey!"

tan ket vigk viy

- F,

analog kolla ilgili alana gidip, sag analog
kolla tahribati tedavi etmeye ¢aligiyarsu-
nuz. Tim bélgelerde harcamaniz igin de 3¢
saniyeniz var. Bu islem biraz yorucu ve bir su-
re sonra sikici oldugundan, tdm tedaviyi bilgisayara
da birakabilirsiniz. Yaralanniz daha az iyilesir, ama
asil heyecana gecmek igin de daha fazla zaman kay-
betmezsiniz.

NEYMIS BU HAYMAKER?
Sag analog kolu kullanmay! beceremeyenler, becerip
de hoglanmayanlar, bu kelu protesto edip ayaklanma
cikaranlar... Artik sonunuz geldi! Zira,©  Hehe Kare'ye
basarak ne giizel yumruk atiyorum. Oysa sen orada o
kolu saga sola ittirirken nas:l da aci gekiyorsun®= dt-
ye sintan kisiler, bundan sonra o gliliclkleri yanla-
rinda eve gitiirmek zorundalar. Fight Night Round
2'nin en giiglli saldinst Haymaker yumruklanni sergi-
lemenin tek yolu sag analog kolu kullanmak. Béytece
isteseniz de istemeseniz de yumruklannizi bu kolla
_ konugturacaksiniz.
“Yumruk nasil atiliyor, yumruk atamiyorsam
yeteneksiz miyim?” Hayir degilsiniz. Ik dnce sag bas
parmaginizi sag analog kol iistine koyun. $imdi bok-
sriin{iziin sag duz yumruk vurmas igin, bu kolu saat
2 ybnine ittirin. Ayniyumrugun sol versiyonu igin sa-
at 10 yonl yeterh clacaktir. Sag kroge mi? Kolu saat
3 ybniine ittirin ve buradan da saat 12'ye tamamla-
yin. Nasil? Kolay, kelay, kagmaymn. Gelin buraya!
Nispeten zor sayilabilecek hareketimiz hayma-
ker krogeleri ve aparkatlan. Bir sag haymaker krosesi



icin, ilk nce kolu saat Gge itiyoruz, buradan altiya ge-
kiyoruz ve kolu iyice gerilen boksdriimizdn son hizla
rakibinin suratini dagitmasi icin kolu tekrar dge kay-
dinyoruz. Haymaker't standart bir vurusg olarak kul-
lanmamaniz icin bunlarin hepsi, ¢linkd kendisi hayli
guclhl bir saldin ve Turkge'dekiismide® nakavt eden
yumruk’ =

Burada anlattiklanm sizi lzmesin, oyundan so-
gutmasin. Fight Night'i bir boks klasigi yapan bu
kontrol mekanizmasindan baskasi degil.

2 MILYON DOLARLIK MUSABAKA

Baglantiniza gore ya iskenceye dindsen, ya da mat-
his bir heyecan sunan online oyun modunu, gimdi an-
latacagim kariyer modundan sonra deneyeceksiniz,
Kariyer moduna zavalli bir amator olarak baslyorsu-
nuz. Burada 10 maca cikttktan sonra amator blim
sampiyonu olmak i¢in maca giriyarsunuz ve hemen

sonrasinda da prefesyonel bolu-
me adim atiyorsunuz. 100, sira-
dan girdiginiz boks diinyasinda
amaciniz hirinci siraya yerlesmek
ve bunun icin sirekli yikselmeli-
siniz. En tepeye ¢iktiktan sonra
da, bulundugunuz sikletin kir distd
ve bir altl igin mucadele edeceksi-
niz. Nihayetinde de tim kemerleri
topladiktan sonra emekliye ayri-
lacaksiniz

Her mag sonunda elinize bir
dolu para gececek. Parayla ne ya-
pabilirsiniz? Mesela kendinize ye-
ni sartlar, yeni eldivenler satin
alabilir, kolunuza, gégsiinize dov-
me yaptrabilirsiniz. Ustelik bu se-
fer edindiginiz esyalar karakte-
rinizin 6zelliklerini de artiriyor

Bu kadar konustuktan sonra
oyun hakkinda beni rahatsiz eden
tek y6nll de vurgulamadan gece-
meyecegim. Cok ilging bir sekilde,
oyun nedense fazlasiyla kolay
Higkir zaman yere dlisdrdl-
medigim i¢in, nakavt olmamak
icin ne tlr bir prosedir izlemem
gerekugini bilmiyorum, o kadar
yani. Bununla birlikte kargimdaki
en gucli rakip bile iki raunddan
fazla dayanamadi. Yapay zekanin
cok wyi hareket etmedigi de sby-
lerneliyim.

Bir boks ayunundan ne bek-
lersiniz? Unli isimler mi? Gergek-
ci grafikler mi? Her yumrugun
rakibinizde iz birakmasini mi?
Yoksa saatlerce sUren uzun bir
kariyer mi? Hangisini isterseniz
isteyin, Fight Night Round 2'de
bulacaksimz. Su ana kadar yapil-
mis en iyi boks oyunu oldugunu
soylersem kesinlikle yalan olmaz,
Beksla ilgisi almayan birini bile
strekli kendine gekiyorsa, bu
oyunda bir sey var demektir.
Bakin nasil da gidiyorum simdi
son hizla. @

Tuna $entuna
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LEVEL HIT

Cok degil, yarim yil kadar énce
Capcom, PS2 igin bir oyun yapti
Isin garibi syunun yanina hangi
tirden bir oyun oldugunu yaz-
mak, oyunu yapmaktan zordu.
Yeri geliyor klasik bir platform
oyunu olabiliyer, yeri geliyor ylk-
sek dozda bir aksiyon aluyar, yeri
geliyor bir puzzle oyunu oynuyor
hissi verebiliyordu Birgok oyun
tird, cok 1yi bir sekilde harman-
lanmisti. Tabii ki Viewtiful Joe'dan
bahsediyorum. Ask adamindan
bahsediyorum. Stper glgleri otan
sinematik bir kahramandan bah-
sediyorum.

CEK ELINi SEVGILIMIN
UZERINDEN BRE ZINDIK!
lik oyunu kisaca tzetlersek; Bir
gun Joe ve sevgilisi Sylvia film iz-
terken, sinema perdesinden firfa-
yanrobot Sylvia’yl igeri ceker.
Tahmin ettiginiz gibi Joe da arka-
sindan filmin icine atlar. Joe, fil-
min kahramani Captain Blue tara-
findan tam tesekkill bir stper
kahraman haline getirilir. TGm

oyun boyunca sevgilisine ulagsma-
ya calisan Joe, sonunda bunu ba- «

sarir, Ikinci oyunun konusu da ilk
oyun kadar derin {!}. Joe ve sevgi-
lisi Sylviz bu sefer yan yanadir ve
Black Emperor'in Movieworld't alt
etme planlarini hozmak ve Capta-
in Blue'yu kurtarmak igin ellerin-
den geleni yapacaklardir.

£ger birinci oyunu oynamis-
saniz, ilk bakigta VJ2 size pek ye-
ni bir oyun gibi gelmeyecektir.
Grafikler ayni, Cel-Shacle teknolo-
jisinin nimetlerini sonuna kadar
kullanan Capcom, aldukga sirin ve
piz kamastiran bir girsellik ya-
ratmayi basarmis. Cevre tasarim-
lan gizgi film tadinda ve bol say-
da. Ozellikle karakterler tam be-
nim sevdigim tdrden; karikatdr gi-
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Ug, iki, bir, motor!

VIEWTIFUL JOE 2
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bi. Kafalar balan, eller, bacaklar ince, hareketler cok
sik. Grafik yapisi Cel-Shade oldugundan renk tonlan
oldukga parlak. Béylece oyun size "baska bir diyarda-
sin, eglenmene bak dostum!" hissini her daim verebi-
liyor. VJ2'nin en blyik yeniligi; Joe'nin sevgilisi
Sylvia'nin da artik oyunda tam bir kahra-
man olarak yer almasi.

Ama once Joe'ya bir goz atalim {cok
centilmenimdir, hig sormayn). Film terimleri
olan “yavaslatma”, “hizlandirma” ve "yakin ge-
kim" glcleri aynen duruyor. Bu VEX gliclerinin
disinda tekme yumruk, aparkat, (cift) zipla-
ma, egilme gibi temel hareketleri de yapabi-
liyarsunuz. Ekrani yavaglatma
(L1} tusuna bastginizda ek-
randaki her sey yavasliyor
ve bu dlismana oturakh
kombolar yapa-
bilmenize yari-
yor. Bu yavas-
lama strasinda
kursurlardan Bullet Time sek-
linde kagabiliyor yada ay-
nen geri yollayabiliyorsu-
nuUz.

Hizlandirma (R1) ize,
aslatahmin edemezsiniz, \
ekrandaki her seyi hizlandiri-
yor! Tekme/yumruk kombolarini o kadar
hizli yapabiliyorsunuz ki, gercekten (ilk
oyunda oldugu gibi) alev aliyar, bu ate-
sinizi diismanlarla da paylasabiliyor-
sunuz. Yakin cekim ise kameranin
kahramana yakinlagmasini sagli-
yor ve rakibi delmesine, dondur-

Y
masa da, béllim sonlarinda gelen ve genelde ekra-

L 2 1 | L 1L 2 L I F 47 0 B ]|
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masina imkan veriyor. Bu VFX gclerini daima kula-
nabilmenize ragmen stnirsiz siirede yapamiyorsu-
nuz. Ekramin Gstiindeki barda ne kadar bu glica kulla-
nabileceginiz gézukiiyor.

Sylvia'ya gelirsek, kendisi bir lazer silahi tasiyor
ve genelde uzaktan kapismay) tercih ediyor
Sylvia'ya 6zel olan YFX giicd ise Replay (tekrar oynat-
ma). Bu giig, barinizin izin verdigi siire zarfindaki tim
hareketlerinizi tam 3 kez tekrarhiyor ve her defa-
sinda rakibe ayni hasari veriyor. Unutmayin ki
I} bu kayit sirasinda siz hasar alwsaniz, ayni se-
kilde 3 kez enerjiniz azalacaktir. Joe ve Sylvia
4 arasinda gegisi (R2} ise her zaman yapabili-

| de orem tasisa da zamansiz yerde yap-

I¥ mak oldukga dltimedl olabiliyor ¢inkii
“tag” yaptigintz anda bir middet savunma-
y/ siz kaliyer, karakterinizin gegis animasyonu-

¥ nuizliyorsunuz. Eger bu degisim tusuna VFX
barinizin son kademesine kadar basili tutarsa-
¥/ niz, stiper kahramaniniz kafas kadar bayuk bir

bazukayla hasar biylk bir aus yapabiliyor. Bu
atak birgok Boss'u yenmenin tek yolu oldugunu
da akhnizdan gikarmayin.

Oyun Kids ve Adults seklinde iki zorluk

seviye altinda oynanabiliyor. Adults igin ko-
| nusursak, oyun zor. Oyle abarti derecede olma-

dusmaniar dldirmek her ne kadar beyninizi yor-

Dldukea kuvvetll olan bu YFX glcdniin Gnemini
kicomsemeyin
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nin yarisini kaplayan; biraz mizah kokan diigman-
lzn {6rnegin komanda seklinde bir T-Rex} gecmek ko-
lay degil.

KEYIFTEN OLDURUR

Yiewtiful Joe 2 cok ama gok zevkli bir ayun. Peki ne-
den? Cunkd VJ2 icerisinde bircok keyifle oynadigimiz
oyunlardan esinlenerek yapiimis hareketler ve bi-
IGmler icermekte. Aklima ilk gelen oyunlar Mega Man,
Devil May Cry ve Indiana Jones. Oniinlze gelen sum-
stk diismanlar patlattiginiz gibi kombolar esliginde
goklere kadar gikarip, oradan da asagi cakahiliyorsu-
nuz. Bu hareketlere nazaran notlar alip ddlllere kavu-
sabiliyor, topladiginiz ¥-puanlarla da gliclinize glc
katacak esyalara ulasabiliyorsunuz. Gidemediginiz
ve ya aglimayan bir kapi var diyelim. Sakin olun, pa-
nik yapmayin, sadece yakinlarinizda olan yerleri in-

Bayaniara el kaldiranlarin sonu iste bu!

. T . TR
o = 750
m‘ T e

VA p S PYP Py yyyaaam

celeyin. VFX glglerinizi cekinme-
den harcayin. Ciinki VFX glgleri-
niz gogunlukla anahtar grevi gi-
riyar. Yanardagin ucundaki klt-
leye ihtiyaciniz varsa yavaslat-
mayl kullanin yada plskuren lav-
lart engellemek igin kutleyi yavas
cekimde havalandinia. Kapiyemi
acmaniz gerek? Bobine atlayin ve
hizli gekimde kosun, elektrigi art-
tinn... Acilan yoldan ilerleyin, Ve
ilerlemeye devam edin. Boss'lari
devirin. Sirasiyla yeni ballimiere
atlayin. liging mekanlarda ilging
araclar da kullanin. Kamik
diyaloglar esliginde sirtin ve
sUrpriz dolu sona ulasin. Iste size
oyunun neden “zevkli” oldugunun
bazi delilleri.

ap\rnn; Clover Studio
Dagiticn Capcom
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Ik oyunu cynayip da miptelasi olanlar bu
oyunu da bos gecmesin, Birinci oyundan
buylk farklilik beklemek yanhs olur, ama
oyunun aksiyonunu, eglencesini ve

farkhligin keyfini de hig mi hig

kiglimsemeyin, Tim igtenligimle
hepinize iyi glinler diliyorum
sayin okurlar.
Yénetmen araya girer {Sinan}:
"Kes, kes, kes! Olmadi Volki, olmadi! Sonu
iyi bitiremedin. Eveeet arkadastar, bastan
aliyoruz. Uc, ki, bir, motogor!

Volki: "Hehe...ehe?..hihl.ughh! Grgghh! @
Volkan Turan

BOSS NASIHATLERI

SR Ve en zor
s'lar dahil her

Vigwtiful Joe oyuniarnmnir
kisimiari Ho
vk e Bir ok
gss'laria olan mucadalenizde

arsilastginiz ana Bosslarda
gce dimekle
¢y bir gozle-onlan 1zleyin
eiten sonca hangatagl yapugine
dikkat edin, Yakin kapiss raslatmia VEX
nil Kullanmaktan n nereden

Wi CAITOIM COm

Yas Siniri 13 yas ve Ustd

Kag Qyuncu: 1

4 Komik diyaloglar Qynanisin ¥ kaldiramayacad)
& degisikligi ¥ zorluk seviyesi

PS2 INCELEME




L
=
—
3]
=
w
-

INCELEME

Final Fantasy Greenpeace Orgiiti yollarda

YOLLUKLARI HAZIRLA, KUPO!

Byunun tek kisilik ve coklu oyuncu segenekleri birbi-
rinden ¢ok farkli. Teknik yetersizlikler sebebiyle {oyu-
nu coklu oynamak icin GC kablosuna sahip en az iki
GBA'e ve tabii hir GL'ye ihtiyac var) bir bagima cana-
var avlamanin yarattgi hissi anlatmak durumunda-

Aslinda Crystal Chronicles'in ania-
tilacak uzun bir hikayesi var ama
en dikkat cekici yani GameCube
icin yaplmis tek Final Fantasy
oyunu ctmasi Nintendo'ya Game
Boy icin toplamda 10'a yakin FF
wytnu yapan Square Enix, GC plat-
tormunu ilk kez tecribe etmis
oluyor, Ve siradaki muhtemel
cuunlaiicin guze! hayaller kurma-
miza yetecek kadar da temiz bir

yim. Ama oyun hepimizin evinde
birkag tane GBA oldugunu

i gikaryor.

Crystal Chronicles FF'ye 6zgl,
guzel bir hikayeye sahip. Diinya,
Miasma denilen ve atmosferi ze- r
hirleyen bir gazla kaplanmigtir.
Miasma'nin dinya lzerindeki dart
barscilikin hayatni tehdit eden
ctkilerini bertaraf etmek Igin ise
uir gesit sinirli kristal kullanilmilks
tadir Her yerlesimin meydaning,
Liiydkligl dlclstnde belli bir ala-
ni miasmadan koruyan bu kristal-
lerden yerlestiriimistir. Ancak
kristalin enerjisi belli araliklarla
yenilenmek zorundadir ve bu da
irryh denen hir ¢esit dogal dzle
saglamr Mesele bu §z0n nadir
bulunain ve canavarlatla dolu
ataniarda yetisen agaclardan top-
ianrnak zorunda olmasi Yani gé-
revitnz koylinuzu koreraak igin
yultara disrack ve karsiniza cikan
tanavariari yok edip Mrryh hasat
cunek. Buraya xadar gayet glzel
arna bu isiin dizenli olarak (her
yil} tekrarlanmasi, gBrevi hirkag
kez tamamladiktan sonra “nereye
Radair?” sorusunu sordurtuyor,

)

varsayilarak,
ailece oynayacagimiz hesabiyla hazirlandigindan bu-
nun ¢ok doyurucu bir his olmadigini bastan soyleye-
yim. Oyunun gzellikle multiplayer igin tasarlandigini
menulerden baglayarak her asamada gdrmek miim-
kin. Yolculuga gikacak karavani olustururken 4 kisilik

bir ekip yaratiyorsunuz ama sadece birini oynayabili-
yorsunuz. Bir gorevi tamamladiktan sonra, yeni gérev
icin diger bir karakteri secebilirsiniz tabii ama kendini
gelistirmig, yeni zellikler kazanmig birini birakip ye-
teneksiz birine gecmek icin herhangi bir sebep bula-
biteceginizi sanmiyorum. Dolayisiyla bir “kampanya”
macerasini tek baginiza yasamaniz gerekiyor Yine
de diger (¢ hayalet karakteri yaratmalisiniz glinka
oyunda bu karakterterin aiieleri de rol oynuyor ve ai-
lelerle iletisim kurmanin tek yolu, karavanda onlarin
cocuklarinin da olmasi.

Macera, az once de dedigim gibi yillara bilinmis
durumda. Her yil s agac ziyaret edip, i damla
Mrryh toplamaniz gerekiyor. Ancak batin yolculuktar
giki Crystal Chroncles’da da bekienmedik siirprizler,
kiicik eglenceler, sizin gibi yollara diismiis baska
koyluler kesiyor yolunuzu. Tek yoldasiniz ise Final
Fantasy'nin yardimsever Moogle irkindan bir ufak-
lik. Yaleulugunuz sirasinda Miasma'dan dlmemeniz
icin kuclk bir canak icinde Mrryh tasiyor ve bu bir
" canak ekrani kaplamaya yetmeyecek kadar kiigiik

i ]'
e % '\J bir alani koruma altinda tutuyor. Bu alanin disina gi-

karsaniz yavas yavag can kaybediyorsunuz. Neyse ki
ddsmanlariniz Moogle'a zarar veremiyor. Clnkd bu
karakter Uzerinde herhangi bir komuta glclniz yok,
Hatta siklikla canagl tasimaktan yoruiup size veriyor
ya da yavaslamanizi isteyebiliyor, Neyse ki bunu siz
bir boss'la carpisirken yapmayacak kadar ince di-
sunceli. En azindan benim basima hic gelmedi. Sizin
basiniza gelirse de Final Fantasy yetkililerine ya da
Tiiketicinin Erkan Abisi'ne bir mektupla sikayet etme-
nizZi ONEririm

Mektup demisken... Crystal Chronicles’in bir par-
casini da aiteter ve anlardan gelen mektuplar olustu-
ruyor. Ama bunlar gayet teknik metinler, hasret falan
kokmuyorlar. Her bir Mrryh damlasini aldiktan sonra,
ytne Moogle irkindan bir postaci size kdylinlizden
mektup getiriyor. Sizin ya da ekip arkadaslaninizdan
birinin ailesinden gelen bu mektuplar bir ya da iki




cumlelik, hatirlatma ya da Ipucu niteliginde notlardan
ibaret. Bir cegit minik tutarial, Zaten aile iliskileri bir
garip bu oyunda. Yolda ihtiyag duyacaginiz yiyecek
ve ekipmani arada bir kéye dénerek sizin ya da ekip-
tekilerden birinin ailesinden temin edebiliyorsunuz
ama para kargihiginda! Hatir gondl iliskisi sifir, pazar-
Itk sansi yok. Ustelik bircok malzeme, yabanci kdyler-
dekinden daha da pahali. Insan UzGllyor tabii.

TASI SIKSAM BUYUSUNU GIKARIRIM

Artik kiliglan ¢ekip aksiyona girelim biraz da. Oyunda
her Mrryh agaci ferkli irk ve ozelliklerden disman ya-
ratiklar tarafindan korunuyor. Once gerez niyetine
klguk ve celimsiz olanlarl sonunda da daha giichi bii-
yilere ve HP'ye sahip bess'u tndirmeniz gerekiyar,
Bunu yaparken yolda buldugunuz biyili taslann ve
nesnelerin yardimina bagvuracaksiniz. Blizzard,
Thunder, Fire ve burlann gelistirilmis hali olan Blizza-
ra, Thundra gibi bilindik Final Fantasy blydleri bu
oyunda da siklikla kullanihyer. Ayrica kendiniz igin de
Cure, Life gibi aspirin tadinda saglik biyileriniz var.
Savasa girmeden once oyun sizden bir komut listesi
olugturmanizi istiyor. 4 kemutluk bir liste hazirlayip
savas sirasmda mend agmadan scroll’la blydlerinizi
yapabiliyorsunuz. Aslinda bu da oyunun bir degil

fok oyuncuigin hazirlandigini gdsteren isaretlerden
(unki tek basiniza oynarken savasi durdurup blyd
hazirlamak {mesela iki Blizzard tagini birlestirip bir
Blizzara yapiyorsunuz ki tadindan yenmez) hi¢ me-
sele degil. Ama dort kisi birden oynarken, aksiyon
surekli kesintiye ugramasin diye bayle bir formiil
bulunmus. Bu arada umanm dért kisi oynarken daha
cok digman yaratik saldinyordur, yoksa bir anda ta-
kim arkadaslariyla girilmis bir frag savasinin ortasin-
da bulabilirsiniz kendinizi. Zira dismanlarinizin sayi-
si sinirli. Ayrica cabuk dliiyorlar. Ayrica pek de akill
degiller. Hack & Slash'e benzer bu savaslara kisa si-
rede adapte olacaksiniz. Arada bir malzeme bulmakta
sikintl cekebilirsiniz ama daima onun yerine koyabi-
leceginiz bagka giigleriniz olacak. Ornegin ucan bir
yaratig yerde pataklamak icin uygun iki tas: birlesti-
rip “gravity” yapmaniz en glzeli tabii ama bu sansiniz
yoksa baska bir bliylyle hi¢ yere indirmeden de 5ldi-
rebilirsiniz kusunuzu.

Crystal Chronicles'in arka planda kalan bazt
oyunlar ve detaylan var ki bitiin kigik seyler gibi
bitiind blydk dlcude etkiliyor. Ornegin ugradiginiz
her durakta ziyaret edebileceginiz bir Moogle evi bu-
lunuyor. Bu evlerden toplayacaginiz pullarla sonunda
isinize yaracak bir koleksiyon olusturabifiyorsunuz.
Ayrica bir Moogle boyama oyunu var ki tam Japon isi
eglence Kuguk spreylerle Moogle' rengzarenk yap!-
yorsunuz, taylerini kesebiliyorsunuz ya da kopukli
stingerle silip temizleyebiiiyorsunuz (bunu yaparsa-

niz tesekkir bile ediyor). Sonugta
highir sey olmuyor ama eglenceli
iste. Bir glizellik de yine her du-
rakta kargimiza gikan kisa hikaye-
ler. Bir bardak 1lik sit gibi; uykuya
¢agiran, boyle melodik, sefkatli,
gevseten... Ya bir aksiyon oyunu
icin bu iyi bir sey degil galiba as-
linda ama hos iste. Bu hosluk keg-
ke mektuplara da yansisaymig
Aileden gelen birkag satir sevgi
ifadesi hikayeyi destekleyebilirdi.
Ama bunun eksikligini oyuna is-
mini de veren giinligimuzie ka-
patiyoruz. Her maceradan sonra
yeni sayfalar eklenen glinlGgi-
miiz, sonugta oyunuy bir romana
déniustlriyor. Gergi her yil sonun-
da kdye déndigiimiizde butlin
sayfalarin tek tek okunmasi, bu-
nu atlamaya kalkarsak kristali
“sarj etme” seremanisini de izle-

Alternatif. Baten Kailos
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yememek hog almamuig. Zira butiin detaylarnin izle-
mek isteyeceginiz harika videolar var oyunda

JAPONLARIN YAPMA SANATI

Sadece videolan degil, tim gorsel malzemesi cok ba-
sanli bir oyun Chrenicles, Ozellikle mekan tasanmlar
igin ince ince calisilmis belli ki. Her mekan ayr bir te-
mayla, kendi iginde bitinllk tasiyacak ve digerlerin-
den ayrilacak sekilde olusturulmusg. 0 yazden hir nok-
tada oyundan baysaniz bile yeni yerler garmek icin
devam etmek isteyebilirsiniz. Qyunun evrenini belir-
leyen dért element (ates, su, riizgar, toprak) mekan-
lan da sekillendiriyor. Karakterler, disman yaratiikiar,
efekt ve animasyonlar da mekanlardan geri kalmiyar,
Anlayacaginiz Crystal Chronicles oynarken radyasyo-
nu filan bos verip televizyona biraz daha yakin otur-
manizi 6neriyorum. Oyunun tamamlayic bir hagka
unsury olan mizikler konusunda ise bu kadar net
olamiyorum. Yer yer ylkselip bazen de durutan kir-
kag farkli melodi var, cogu da glizel. Fakat ana tema
mizigi yanlis secilmis bence, Fazla yumusak. b5 kat-
Irbir binanin gatisina gikarken asansdrde diigiin kal-
maniza (27'nci kat civaninda) sebep olabilecek kadar
klise bir asansér mazigi.

Oyunun tek Kisilik halini aylar bouunca oynaya-
bileceginizi sanmiyorum, Yukarida da soz sttigimiz
gibi bir yerden sonra ana gorev sirekli kendini tek-
rarladifindan ve daha &nce gittiginiz yerleri tekrar
tekrar ziyaret etmeniz gerektiginden bu is sikicl ps-
lebilir ve hikayenin sonunu gorememek pahasina
kristalf kutsal gliclere havale etmeyi tercih edebilir-
siniz, Ama 3 tane 6GBA sahibiyim, GC ara kaklom da
var diyorsaniz, bekleriz. Oyunu bitlikte bitirip dstine
diledigimiz kadar da ukalalik yapahz, eglenceli
olur. @

Serpil Ulutdrk

073



T

LEVEL CLASSIC

-~

-
v

\

Asiei nostaljiden, "aman da ne de
glzeldi eski pyunlaar!” mohabbe-
tinden nefret ettim, Ama “nina”
deyince aklima yoni ve ghzel bir
ayun ' gelmiyor. Aksing, Commgdd
ety Amstiad’h o gizet eski giinle
tin aytnian geliyor (hak simdi!)
Ourup su glizel isimlere bir bakin
ama arkadasiar: The Last Ninja,
Sabgtedr, Shinobi, Deagan Nifga,
Skadow Dancer.. Hepsi mulite-
semm oyuniardi, hepsi hayatmir
dremli bir parcasiyds, Bir de Usag
Yojimbo vard, tavsan bir mnga yo:
nigttiginiz. Nasil da gizel oyun-
du.. Bthi.,

Usenrmecdimn sizin igin ufak bir
arastirma yapiim, tem ogun Si%
termterinde simdiye kadar “ninjal’
121 1ane oyun cikmig, Ama kadim
dosturn Ferhian'lardaki C64 sp-
anslanmizdan bu/yana haly style
tas gibn nimgaiceriki bir oyl go
remedim, Kuctikken Amencan
Ninja'y her seyreatipimnde “rinca
aa!" diye atlip kafam: gazlmi
yardigim gibi, beni gaza petirecek
win oyun bekledim, Ye nihayet onu

buletum. Hem de Mad °l to
tik 1t hiorrie and you
will hardly ever
see it again”

i
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Hog'un el koydugu X Boximizda, Bugrars yer pel-
misken siyliyeyim: Michaezl Dldukof, kolla kenclini!
Senm yoelnden haystanin bic dinemi kafam gizim
yaraicinde gect. Akhn varga E3'te karsima gikmaz-
sirk: Nircayrms!

HAYAAAA! BUSAAAA!
Minja Galden,... Guzel igim, sakat sayisimi muhtesem
fir aksiyon oyunu, Sadece X-Hax igin, takriben bic gl
ance cikmis olmasina ragmen, halaaym glzeflikte
Vegize bir sir vereyim mi: Dergiue X-Box alinmasin
saglamamin esas pagesi Ninga Galden, Tk kich
sksiyon oysnlanna kars: iuhal Bir zasfim var, Devil
May Cry'a asie alrmustum, Ninja-Gaiden’s ise sewdim
Evet, Nina Gaiden'i sevdim, peki nedenasik al
matn? Dyunun soyadindan dolayl degil tabil, hor
seuden ance mekanlirdns cok hiyik bosluklar var, Siz
v didsmanlanriedan gayn oyunda bagka unsur yok
pibi. Bétumn grafiklen cok hos olsa da (ozellikle su gra-
fikleri, suyun glzel gapilmas: hala etkiler benibbo-
lmler bos. Dyur) copunlukla etrafla insaniann almas)
geteken mekankarda gecse de (tinja kasabass, tren,
rmndarn bir sehir, tapinak) dikkan sahibl Muramasa
ve hikaye karakterlen harc Kimseciklier gozokmilgor.

NANI?
Bu bogluk Kissi cok rabmsie edicl olabilindi; eger aksi-
yun bu katar iyl olmasayd. Hem galik gibl giclh hem
i kpai gibn cevik bir ninja ofan Ry Hagabusa'mizin
hareketien birbiring o kacfar gurel ekleniyor ki davug
mek asla sikfiyor. Sadece X we Yiuslanna basarak
yapahbileceginiz birsurl kombo var. Nunchaka'dar
Warhamemet'a katar hir sied silahinee var Bunlan ge
lstinip daha glgla hiareketler elde ediyorsunuz. Bun-
[ara ek olarak bir suru uzak mesafell siabing var
En etkisizlen ninga yidizlan olmak dzerezich
delen ukfars kadar degisiyoriar. Silakilarin
hepsl de gok degisik, kullanmast zovkli ve
hiatta bl dasmantara kars: bell silallan
kullanmay akil etmigk zorundosiniz, Casnli-si-
tabkinn farkh kombeladm, duvarian ve didsman-
tan da kullanarak yaptiginie muthis harcketler
silsiliesi icinde kendinizi kaybediyorsunuz
Dyunun shsiyonunu mersk ediyorsaniz bu
ay Leve| DVD'deki vidioyu mitkaks sey
rethin, Su kadarne soyliyegim, tam do-
rimirrily Bye ningarn sizin kontralanuz-
rhe ol dupu issing b kikar iy veren
bir hiagka syun yok

Oyun bayap zar. En azindanvilk bastarda, Genel-
likle te digmanta ayni andn karslaggorsunuae. Siz bi
nsiyle dovisurken diger ikisi yanlardan sarmayi ve
gardiizn indirdiging hir animz) kollamaya baslyor. Ve
egier bir an icin boslugunuzu yakalararsa dalnyoriar,
Ozeliikle sen olan dismanlannie size ok Ao cekline
cek ki bunlarn basmda Vigoor daki sigah ninjalar pel
yor. Siz birisine vurmak icin gardinigy indirdiginiz an
el diger ikisi patlage yildelan saplagvengorn uzak:
tan. Bu yueden GEl0 graplarka kapisicken mutlaka
fnundee ardinzn dikkat odin. Ama b di kamers yi-
sinten genetlikle rmumkon olimuyor ve ekiamn digin
dan gelen darbeler goremiyorsunur

NANDESUKA?

Ryu'nun hariketlenne aigmak biraz zorman algor, Or-
negin Bogunuzy asan bir duvara tiemanmak icin o yd.
ne itip 2iplamia basacaksiniz Boyle gapines Ryu
thvvardan yukan kosup kenara wtunigor, A gin-
lishkln halif saga veya sala iterseniz fyy bu sefer o
ibine dofru yere paralel kosmaga bashyor (Prince of
Peraai'daki duvar kosusu @bl ) Ve efer dikikath almaz.
sanie istediginie yaniin tam aksing duyarti kosup si-
71 delinebiliyar

Z00O ORIDAYU!

Oryundn bazs anahtar esyator var lefdemetkoigin bur
lar bubmahsiniz, ama bulmak da nerede kullanaeaps-

NINJA GAIDEN



BUGUN NE ALAK?

Malum, sart rublar agacta yetigmiyor.
Muramasa'min dukkanmdaki fiyatlar da gozanuzi
portletecek kadar yuksek, Ama durun, panik yap
maym. Iste sizinicinminik bir ahsvens rehberi.

1 Her zaman 5 Elixiv of Spiritual Life bulunsun, Ne
zaman bir Boss gikacagin asla bilemezsiniz,

2- 5000 rul biriktirdiginizde Armlet of Detence
veya Armlet of the Sun') alin, Duruma giire ikisinin
arasinda mutlaka gecis yapin

3- 15.000 rubluk Talisman of Rebirth kesinlikle
gereksizdir, sakin almagin: Ayni paraya 10 kiguk,
S baydk Elixir of Life alabilirsiniz ki bu sizi en az 2
boltim idare eder

A4 Ahsap kilig (sonuna kadar upgrade ederseniz)
ayundaki en ghgli ikince silah otan Unlabored
Flawlessness haline geliyor. Ama bunun i¢in
L10.000 essence {gulp!) harcamaniz lazim.

5- Scarab'lar topladikca Murasama'ya getirin.
Giderek artan degerde esyalar kazanacaksiniz

mzrantamak da zor degil. Hatta takilip kalmagin diye
poziinuaze sokulugor. Quunalam giderek pemsligor
ama isterseniz daha onceden ugradigimez hemen het
yere pudebiliyorsunuz. Kullamsh harita sistemi sage
smde asla kaybalmuyorsunug, ama ulasmasitahmin
etmesi zor yerlerde bulmayi ok isteyeceginiz gizler
oluyor Az sagida da olsa ba gizli geden bulmak hosu
nitza pidecek

Udtrdupuntz dusmanlardan san, kimizve ma
virdhlar gikigor. Sankar para yerine gegijor, kirmizila
biiyd gacante olan "KiTenerjising, mavi ruhlar ise sag
Izt dotdurugor, Yy basili tutarak gaptigine sarl
bir saldiiniz var, Siz basil tutarken eger evvafta rub
varsa bunlan cekip Maksimum Essence saldinsi ya
pabiliyorsunuz, ki bu pek gok dusmaniindirmek igin

tazla olan bir kombo

IRON-00 COOK-KURUU!

Pismantari da si21 komboga alabilior olmas) };u.‘|‘.1
Ama bir kez kombo yediniz mimentiyd acamior, do
layrsigla saglik tksinnt igemiyorsunuz. Bu bence i
hata ve pereksiz yere olmenize neden oluyor, Oyu
nun kamik bir baska eksigi de X-Box Live destogunin
bitmis olimast Sogle ki, Master Ninga Tournament diye
it secenek var ogyunda. Burada oyundaki engiksek
skorlammiza gore her bolgeden secilen en g U oyun

cu X0 adh X Box arganizasyonunda canl plarak ya

NINJA GAIDEN AKSIYON

Yapimcr: Team Ninja
Dagitimc: Tecmo

DESTEKLENENLER
N “ro Logle 2
Oyuna alismak: Zor

Grafik
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W puaishock B oHz Modo
Ingilizce gereksinimi: Yok
Artilar/Eksiler
Dur durak bilmeyen

aksiyon. Upgrade efmek

oynamak istiyorsunuz

placak yansmaya davet ediliyor
Sorun 'su ke bu turmuea tad dstun
dee) 2008 te yapilmis ve itmis
Bz de oyunu 2005 1e aldigimz
G agzimiz havadga acijoraz. Sa
strdignm g kosuruama bakmagin
ama son killanma tanhi olan Mul
tplayer secenegine k kee rasth
Lorum

Oyundaka bosslar gl dusund
muister. nlarla dovusmek cok
Zevkli ve rcosu tatmim edic bi
dovig sonrasmda yeniliyorka
Dogru divas tekmging Bulabha by
Kkac kez Blmemz mumkun, ama gl
yerlestinimis Save noktalan saye
sinde sikilmigorsuntz  Ama oy
i Rikagesi malesel bu aksigo
nunaginde kizgin tavadaki tereyga
prgiberngp gitmis. Oyunuan daha
ik hottimdnden sonra Ruu ko,
Dragon Blade ne, Rachel'in gogu:
lenr de ne dule, lic umiunuzda ol

ML ey

SEN BIR NINJA GEYDIN!
Ninga Gaiden't muathis gapan esas
neden nedie 2 Yuzlerce hareket
yaparken keodimiz mathig karz
matith mssettirmest S22 1k tusa
basiorsungz, Ryu ekranda nune
hala'ys e dusmana aye agi ga

kip yere paralel bir parende ata

www ninjagaidengame com

Yas siniri; 16+
X-Box Live Destedi: Yok

Zorluk: Normal

¥ Hikaye olsaymis ya!

¥V Mentiye giremediginiz
¥ icin 6lmek sacma, X-Box
bagimlilik yapiyor. SGrekli ¥ Live desteginin bitmis

¥ olmas: daha da sacma

eed LLLLLIELE LTI L

Alternatif: Yok

X-BUOX

rak gift doner tekmeyle thismi de duvara gegitiyar

Pekaz ogun bu "Ratam gozing kidim ste

hissin
varebhie Sulahlar, sagisiz kombalan, bugulerive bun
Farm hepsinm gesitl sekillerde gelistinlebilir almasiy

Vaksigoiu tekrar tekrar ve asla sik

1 N Gaiden)
magan bir aksigon resitaling danusuyor
tzun zamandan sonca oz ledigam nimpadg) Buldum
en nimpaalamadin. Ama bir

RSO

s, bir surd apgrade’l

Btk icimde degal, belk
sange yernde durmagan i ontarca tarkh
silah, yuzlerce hareket kombao

the Ninga Garden muthas e ogun. Daba daonemlist, b

rilernnidavme istegimizi tatin ediyor (Yoo, ben
i||.|i'|r’.'||\ Ill'l\‘||lll| ML amamacim I|!'I|.|'-.1I||_'-|' A .1|l| |\-
sacas) Mado & ke bilikte bor X-Box sahibinin arsivinde
almast gereken i oyun

Bu arada, tavgan Usagn Yopmbo minga degildi ki
Ahalva, ne sacma gadtavsammim mealor " Samuragd
|.|--.;‘-I| Yanmba -

Stnan Akko

w
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STARSHIP TROOPERS

Herkes savasir, kimse ¢ikamaz

Starship Troopers heyecanli ve izlemesi ke-
yifli bir aksiyan filmi clmasinin yaninda sag-
lam bir bilim kurgu romandan destek aliyor
olmasi da en biydk artisiydi. Yurt diginda ye-
gane olumsuz elestiriyi orijinal ramania oku-
yucu kitlesi yapt, ki anlarin elegtirisi de ki-
tap gok daha agir ve derin bir bilim kurgy ol-
dugu icin filme kil olmalanndand. Ama Starc-
raft seven, Marine'lerle Zerg'lere karg! savas-
manin keyfini bilen herkes gerek filmi, ge-
rekse oyunu takdir edecektir. Oynamis olan-
lar oyunu argivden gikartip bir kez daha biti-
rebilir, big denememis olanlarsa kag.iaiklan
bu firsatt degerlendirebilirler. .,

CIKANI BIZZAT VURURUM

Starship Troopers filminde saglam Pulse Rif-
le'lar, teknolojik UstUnllkleri ve zihinsel glic-
leri ile insan savag makinesinin, kendisinden
sayica milyonlarca kat fazla olan dev uzayl
biceklerle savasl vard, insanlanin “haydi gi-

delim bunlar ne ki biz bu bicekleri ezer gece-

riz" tarzinda klasik gaza gelisi ve akabinde
rezil alusu da gayet manahdir. Clink bcek-
lerin de farkh gorevleri yerine getiren tdrleri
vardir, hatta insan beyinlerini okuyabilen, zi-
hinsel glic sahibi liderleri, “Beyin Bacekleri"”
bile vardir!

isin piyadeler ile boceklere kafadan dal-
m3kla cozudlmeyeceginin anlagiimasindan
sonra piyadelerin komando agirlikl olmak
tzere taktik kuilanimina gegilir. Boylece film-
de gérdtgumiiz iki avug piyadenin her taraf-
tan akan milyonlarca Arachnid’e karg Usleri-
ni savunma sahnesi gibi atraksiyonalar bol-
ca yasanir!

Starship Troopers'in oyunu filmden Gg yil

sonra film ile kitabi bir kez daha harmanlad:.
Emrimizdeki farkl askerlerden kurdugumuz
talumlar ile Arachnid gezegeni Klendathu'da

her tirlii goreve gikiyorduk. Arachnidlere kar-

s) ayni taktikler devamli sakmemekte, de-
vamli daha saglam stratejiler izlemek zorun-
da kalinmaktadir! Ama temel bir kural var ki
hi¢ degismiyor: Strtiden aynlani bocek ka-
par!

GOREY, ARKADASLIK VE FEDAKARLIK
Vakti zamaninda serbest kamera agis olma-
yrsi oldukea elestirildi, ama takimin gevre-
sinde d¥ndirilebilen takip kamerasinin he-
yecani ve gerilimi tirmandirdigini kabul et-
mek gerek. Takimlari bir ileri bir geri hareket
ettirip hir arada tutmaya galisiyor, devamli
gelen bocekler| atis disiplini ile bedirli bir me-
safede tutmaya calisiyoruz. Adamlarimiz ya-
ralaniyor, cephane ve zaman git gide azall-
yor!

Cesitli tiirlerden yaratik ornekleri ele ge-
¢irmek, gérevde kaybolan askerleri bulmak,
haber alinamayan uzak karakollari ve terke-
dilmis arastirma Gslerini kesfe gilkmak hep
bizim sirtimiza yikilan gorevler. Filmden sa-

Qyun: Starship Troopers

Tiir: Gercek zamanh strateji

Yapimc:: Blue Tongue

Daiitime1: Hasbro Interactive/
Microprose

Cikis tarihi: 2000

Platform\ medya: PC/CD

Isletim sistemi: Windows 98

Demo:

http://gr.bolt com/download/pc/strategy/starship_tr
oopers.htm

Nvidia yamas::

http://wwew fileplanet com/81490/80000/fileinfo/Star
ship-Troopers-Nvidia-Patch

Yeni ST ayunu:
http://www.starshiptroopers-game.com/

yisiz tanidik sahnenin yani sira ilerledikce
sagirtict ortamlar, hikaye déngileri ve gérev-
lerle de kargilagiyaruz. Her tiirden gesit gesit
silah ve ileride gikan power armorlar ile ki-
ik takimlanmiz inaniimaz glglense ve ha-
reketlilik kazansa da hep bizden daha gliglu
ve daha ¢ok olan boceklere karsi bir
miicadele var. Ousmanlan bitirmenize imkan
yok ve gittikce tecrube kazanan, daha deger-
li ve vazgecilmez hale gelen askerleriniz|
hayatta tutmaya ¢calismak, diisman hatlarini
yeri geldiginde yararak ilerlemek inanilmaz
zevkli.

Eski bir bilgisayari olup da saglam, eg-
lenceli bir strateji arayanlara sifa niyeting
Starship Troopers! Pentium 200'den saglam
bir bilgisayanniz, 54MB da belleginiz varsa
bu bes senelik oyun size oldukga saglam
vakit gegirtecektir 0 glin icin pek ¢ok kusur
bulsak da oyunun filmin heyecanint yagat-
tigini kabul etmek gerek!

Alt Glingdr




REDNECK RAMPAGE

Kick da ball fa get da whole!

Redneck Rampage'in piyasaya
¢kt 1997 yihinda bir gidim In-
gilizcern vardi. Ama bu oyunu
masamda her daim bir sdzlik
bulundurarak aynadigimmi hatirli-
yorum. Doam oynarken karanhk
karidorlarda Ingilizceye pek ihti-
yag yoktu. Ancak bastan asag)
tasra agzinin hakim oldugu bu
oyunda esprilerden, oyun ici ko-
nusmalardan ve hatta afisler-
den azami keyfi almak igin bir
sozilge siddetle ihtiyag duy-
mustum. Eglencenin had saf-
haya ulastigl bu oyunda senar-
ya namina pek bir sey yoktu
gercekten. Pek sevgili domuz-
cugumuz Bessie'yi Kagiran
uzayllarnn pesine duslyorsu-
nuz ve olaylar gelisiyor {hadi

ya?). Gergi aruk saglam senar-

Tiir: Aksiyon-Shooter
Yapim: Xatrix

Dagitim: Interplay

Cikig Tarihi: 1997
Platform: DOS

Fansite: www.chezcom/redneck/

yosu olmazsa 3D Shooterlara
dahi dudak bukiiyoruz ama
Redneck Rampage gibi bir oyun
bugln ¢tksa hemen kosa kosa
gider alirim.

Amerika'nin glney eyaletle-

rindeki tagra insanina {nam-1 di-
ger Redneck) 6zgl uslup yalniz-
ca konusmalarla kalmayip do-
layli olarak oynayisa da yansi-
tlmig. Sagda solda bulabilece-
giniz ickilerle yaralarinizi iyiles-
tirmeniz, hatta aska gelerek or-
talig dagitmaniz mimkin. Tabii
ickiyi fazla kagirinca silah kul-
lanmak bir yana yéniniizl dahi
sasinyorsunuz. Hatta adim at-
mak bile imkansiz hale geliyor
diyeyim. Igki yerine yiyecekler-
le de iyilesilebiliyor. Bu arada
“y” tusuna basarak "Yeehaaw!”
nidasiyla 1 hp kazaniyorsunuz.
Av tUfegi ve crossbow gibi silah-
larin yani sira dinamit ve hatta
ayi tuzag gibi malzemelerle
farkli —tabii ki miithis eglenceli-
atraksiyenlaryaratma firsat
doguyor. Crosshow'a dinamit
slrmek gibl. Aradan gegen 8 yl-
laragmen en az bol poligonlu
oyunlar kadar beni ekran bagin-
da tutabilecek bir yapim Red-
neck Rampage. Ilk oyunun ar-
dindan iki devam oyunu daha
oldugunu hatrrlatayim: Red-
neck Rampage: Suckin’® Grits on
Route 66 ve Redneck Rampage
Rides Apain-Arkansas.
Mustafa B. AVCI
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ONLINE

WORLD OF WARCRAFT REHBERI 1

MESLEKLER: NE IS OLSA YAPMALI MIYIZ ABI?

Sanat eseri Avrupa semalanina digeli bir ay oldu. As-
finda oyunun dninden birkag ay hic kalkmamauyi
planhyardum ama gegen ay verdigim WoW rehberi
s0z{ kalkmamda itici guc oldu. Birkag ay strecek
rehber boyunca oyunun Kendini §greten harika siste-
mi nedeniyle suna tikls, bu puani suna ver demek-

tense genelden dzele giden tanim ve plf noktalar ve-

recegim. Simdi sizi Azeroth’a alalim.

VARLIG! BIR DERT, YOKLUGU YARA

WoW'a adim atmamizla beraber oyunun gergekle or-
tak noktasi kargimiza gikiyor: Parasiz olmuyor.
WoW'da para kazanmak i¢in dért yolunuz var,

1) Topla-Sat: Buldugunuz hemen herseyi toplayin,
Topladiklannizi tiiccarlara satarak akmasa bile dam-
layan bir para kaynagina kavusacaksiniz. Envanter
problemine karsi daha biyUk cantalar alabilir veya
ioncanizdaki arkadaslara yaptrabilirsiniz. Buna har-
cayacaginiz paraya kesinlikle acimayin.

2) Farming; Belirli hir baigedeki yaratiklardan bol
para veya iyi esyalar geldigini kegfettiginizde bir siire

crada avlanarak iyi para kazanabhilirsiniz. Buna online
Jargonunda Farming deniyor. Farming'le paranin yan
sira daha hizli LEVEL atlayabilirsiniz. Ornegin yuksek
LEVEL'lar (55-60) icin Blackrack ideal bir Farming bal-
gesidir.

3) Eight Hour Spawns: Eight Hour Spawn ad) ve-
rilen vatandaslar kagirmayin. Adindan anlagildig) gibi
yalnizca sekiz saatte bir gelen bu vatandaslar yuk-
sek meblaglarda para ve kayda deger biyitlt esyalar
kirakiyor. Klzsik bir mobdan farkl olmayan EHS'leri
resimlerinin Gstdndeki gri renkli elitlogesundan tani-
yabhilirsiniz. Ayrica birini gdrdUkten tam sekiz saat
sonra ayni bilgede hir tur daha atin,

4) Acik Artima: Auction House'lar (AH} ekonomi
krallsginizin bas taci olacaktir. Buldugunuz rare ve epic
egyalar {daima 24 saatlik) agik artirmaya sunarak ok
iyi paralar kazanabilirsiiz. Cok ender bulunan mavi
set esyalarinin L00 alundan fazlaya gitigini gérince
biiytik loncalarin neden biyiik oldugunu daha iyi anla-
yacaksiniz. Bir esyayi satiga sunmadan dzelliklerini iy
inceleyin. Ornegin Strength bonusuna sahip bir sapka-

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

ya pek alici gtkmayacakur. Ne de
olsa sapkanin miistenieri blylcu
ve warlack'un ilgisini Strength de-
gil Intelligence ¢ekecektir. Enchan-
ting yeteneginiz varsa buldugunuz
esyalan blylleyerek cok dzha iyi
satislar yapabilirsiniz. Ayni sunu-
cuda Enchanting'e sahip ikinci bir
karakteriniz varsa posta yoluyla
esyayl ona ulastinp blyllendikten
sonra satabilirsimiz. Bir mall satisa
sunmadan benzerlerine istenen fi-
yatlara mutlaka gdz atin. Bu sirada
cok iyi bir esyay! kelepir yakalar-
saniz hemen kapatip daha yiksek
bir fiyata satin. Ayrica hammadde
toplachginiz meslekler daha az
emege iyl paralar kazandiracaktir.
Ayrica leather ve linen'leri normal
degerinin maksimum g katina ka-
dar rahatlkla satabilirsiniz. Tlccar-
larda spawn stresi uzun olan es-
yalan toplayarak daha yiiksek fi-
yata satisa sunabilirsiniz. Bir ahci
mutlaka cikacaktr. San 8nerim iyi
bir mali daha gok kiginin online ol-
dugu hafta sonu satisa sunmaniz,
béylece daha gok tekhf (dolayisiy-
la para) aiabilirsiniz.

TAKIM OYUNU

Olusturulan gruplarda gérev dag)-
limi son derece dnemhdir, dzellik-
le de Instance’larda. Cinki grup-
taki eksik veya gorevinde zayif
kalan bir elernan tdm grubun so-

& Republic'e el atmak gerek Evil Genius'dan hatirlayacagimz Elixir
Studios politik tabanl devasa online oyun Republic Dawn'i duyurdu. RO tzak
bir gelecekte uzayda gecacek FPS tabanll bir oyun olacak Oyuncular yaneti-
mi politik, ekonomik veya asker| giicle etkileyebilacekler Derin bir hikaye
yapisi Gzerine kurulacak oyunun 2007 de rikmas bekleniyor Bilgi fgin:
http:/ / pegamespy com/ po/republic-dawn-the-chranicles-of-the-seven/

@ Tiirk savunmasi hazir Programlamas: Dumlupinar (Uni Simav
Mesielk Y iksak Okulu 8frencisi Berkay Karamanderesi ve Mehmet Arca'ya zit

BFLZ modu World War 3 -Turkish Defence tamamland), Modia llgili ayrintili
bilgiyi suradan edinebilirsiniz- http-//garyosavan karmaklan org/ww3/
Planethatlefield com'da da ilgi garen projeyle ilgill ayrnhil bilgiyi yakinda
bu sayfalarda bulaaksinz

@ Gek ordan 5%’k bir paket Online oyuniarda ek pakat
cilginligina yol agan Soriy, EverQuest 2 (le yeni bir ilke hazirlaniyor: Internet-
ten parca parga ek paket satmak. 4,99%'a sunulan paket The Tombs of Night,
The Crypt of T'Haen ve 0'Morfe Burjal Chambers gibl yeni bolgeler ve
Instanee'tar ireriyor. LEVEL 30-65' hedef alan paketin Tombs of Night
baimind Ocretsiz deneyebilirsiniz

httpe/ FeverquestZ station:sony.com/ adventures/ bioodline/

@ Azeroth'dan Haberler

# Blizzand yayinladigi basin bildirsivle Wow abone sayisinin 1,5 milyona
ulashigin apikladi. Mmogchart.com'a gdre Wow'la su anda yalnizea ikl milyan
satan Lineage serisi bas edebilivor, Buny bir yerde Lineage'nin Kore'derl
olurmus-oyuncy kitlesine baglayabilinz. Hahirlarsamz WoW Kuzey




T Olay yerinden uzak Damage Dealer temiz is gtkaris
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4 Main Assist'i Instance'larda arganize ilerlemenize yardimer olur

nu clacakur, Bu nedenle Instan-
te'a girmeden dnce gorev dagihimi
yapin Elinizde uygun Primary ele-
man ycksa a goérev igin bir Secon-
dary bulmaya ¢alisin. Kalabalik
gruplara dalmadan dncelikli he-
defleri belirleyin ve elit yaratiklan
miimkin oldugunca tek baslarina
almaya cahsin. $imdi gérevlere bir
giz atalim:

Primary Tank (Savasci-Pala-
din): Grubun en giighl yakin do-
vlsciist, GBrevi dismanin ilgisini
kendi dzerine cekerek rahip ve
bdylcd gibi kinlgan ayunculardan
uzak tutmak, bu sirada muamkin
oldugunca cok zarar vermektir.
Secondary Tank {Saman-
Avci): Gdrevi Primary Tank'in ka-
cirdigs yaratiklar avlamaktir,
Primary Healer {Rahip-Dru-
id): Grubu hayatta tutan vatan-
das. Mana dUzeylerini iyi kantrol
etrneliter,

Secondary Healer {Druid-
Saman-Paladin): Cok kisi ya-
ralandiginda veya Primary He-
aler'in manasi bittiginde imdada
kosan oyuncu

# Oyundaki paralanini Ebay den satan 1000 eyuncu ucuruldu. 1001, ise
ayundaki bir hatadan faydalanarak hentlz agiimamis bir bdlgeye giren LEVEL

bl Dwarf Priest LitHoox oldu

Main Assist: Ckibin hangi yaratig hedefleyecegini

belirleyen oyuncu. Béylece teketek carpismalaria ug-
rasmadan istenen yaratiga maksimum hasar verilebi-

lir,
Damage Dealer {(Warlock-Mage-Rogue):
Dusmanin dikkatini kendine cekmeden toplu hasar
veren eleman.
Puller (Uzun menzilli saldir yapanlar): Yara-
tik toplulugu arasindan birini veya bir grubu buyu ve-
ya uzun menzilli silahiyla ceken oyuncu
Instance'lann en can sikic noktas dldikten sonra
cesede kadar kosmaktir. Bunun garesi paladin ya da
rahip gibi resurrect ozelligi olan siniflardan geciyor.
Grubunuzda bir warlock warsa grubu diriltebilecek
oyuncuya soulstone uygulayarak olasi bir toplu 8iim-
de herkesi kosmaktan kurtarabilirsiniz. Herkes dlduk-
ten sonra moblar dagilacak ve soulstone’a sahip ele-
man kalkarak digerlerini diriltecextir. Fakat unutmayin

ki souistone'u tekrar uygulayabilmek igin 30dk gecme-

si gerekiyar. Benzer bir diriltme, saman {ve ankhlan]
icin de gegerli. Yalniz yaratiklarin spawn yerlerine, za-
manlarina ve turladiklar yollara dikkat etmezseniz ye-
ni bir gdruhun tepenize binmesi uzun strmeyecektir
Dikkat etmeniz gereken diger noktaysa (fear veya
alum korkusuyla) kacan bir humanoidin (zerinize gev-
redeki tdm dostlarni toplayabilecegidir. Aym sekilde

fear yemis hir oyuncu da saga sola kosarken tum yara-

tiklara davetiye rikaracaktir. Bundan paladin veya ra-
hip araciligiyla bir an tnce kurtulmak gerekir

Amerika'da sadece ilk 24 saal iginde
200,000 satms ve 100 000 oyuntu
ayni anda Azeroth'a girmigh

# Wa'un yeni biyik yamasinda iki
yeni High-Leve:-Monster bulu
nacad agikland: Su an fest
sunucusunda denenen yaraliklar-
dan |IKi devasa buz ejderhas:
hzurenos olacak

kavusuyorlar

@ Kisa Kisa
»  Matrix Online'in tamamiandii resmi olarak agkland., Eger bir kaza
olmazsa B Nisan'da Avrupa Zion'a yaklasacak

MOD'AY! TAKIP ETMEK LAZIM

oW har ne-Kidar harika bin yanya sahip olsa da syuny
qmmhkwﬁhwhmwwnmmlkmwﬂnr
lmi.rhdn !unlmhm mpupﬂ‘[trtaﬁnisﬁn mnmﬂm va

ﬂ i mr«mmﬁpmﬁm mnkhsﬂrﬂnﬂald
mmmm dmlt uhmﬁrlhﬂnmdn:mdr

h,uikrn mp'hmwfmamrm igerigini bex
gérebilirsi
ﬂumwm i g_nﬁmiﬂum dillerini hirkiring gavite

mmwﬁ'uqmﬂmwm dauhrmim: lelir=
-ﬁnr |

» Avrupall Daol severler ek paket Catacombs’i beklerken Amerikali oyuncu-
lar Realm savaslariyta 1500 kisilik carpismalar yasamislardy Amerikal)
DaoC'cular yakinda yayinlznacak 175 yamasiyla RvR gorev sistemine de

> Sguare Enix, FF X Online hesaptarin iptal etfirmis oyunculary 16 Nisan'dan
16 Haziran'a kadar “geriye hos geldine” kampanyasiyls karsilayacak Bu slire
icinde Playonline hesaplarin yeniden aktive eden oyuncular daha Gnee oyna-
diklari karakterlerine ve bir ay bedava oynama sdresinge sahip olacaklar
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* B&ir meslede gec baslarsaniz disik LEVEL yaratiklara geri dénersiniz

T vYiiksek LEVEL yaratiklari teker teker alin

SITELER

htipfwww thattbot, cam/

Wal gibl bir wnnun_ay_nnhhn bir
weh sitesiyle dofjil anicai bit vsri
tabaniyla verilemiind)
Bt fwww wawturk com/
Thrdyenin ils wWow guid portall
www bfmetr.com

Battle far Middle-Earth oyunu igin cok
iyl Tiirkee bir site
http://www.be-the-first-ane.com
Kalitell Nash adventure'lar dxleyéniat
o1
http:/fwww.arralch.com

Photoshap severier igin harlka bir
ayran

Hbtp:/fwww tr3d com/

Madelleme ve animasyon programian
bzerine Tarkge bir stke

“OGLUMUZ NE i§ YAPIYOR DEMISTINIZ?”
WoWda iki ana meslek secebilirsiniz. Meslekler ham-
madde toplamaya ve bunlan islemeye dayaniyor.
Meslegi dgreneceginiz egitmeni ana sehirlerde muha-
fizlara veya diger sehirlerde oyunculara sorarak bula-
bilirsiniz. Yeteneklerdeki gelisiminiz o yetenegi kul-
lanma sikhginizla dogru crantili. Fakat yetenek (st
kadernelere geldikce yalnizca daha Ust seviye mad-
deyi topladikga puan alabilirsiniz. Gerekli puan sinir-
larina ulastikca yetenegl egitmeninde gelistirebilic
Ayrrca yaratiklardan veya AA'dan yuksek seviye Reci-
pe'ler bulabilirsiniz. Gelelim ana mesleklere.
Alchemy {Simya): Alchemy genis cerceveli etkileri
olaniksirler hazirlanabilmesiyle tlm siniflara uyabi-
lecek bir meslek. Kullanacaklanniz herbalismile elde
edilen gesit cesit bitki ve tliccarlardan alacaginiz ku-
ik siselerden olusuyor. Uzun slreli stat-buff iksirferi
Instance'larda cok isinize yarayacak. Dikkanlarda
healing ve mana potion satilmamasina ragmen mes-
lek sahipleri bu bakimdan cksiklik cekmeyecekler
Blacksmithing (Demircilik): Toplanan maden
cevherini demirci ocaginda isledikten sonra sira onla-
ri demircilik ile silah ve zirha donustirmeye geliyor
Dernircilik kendi silabimzi Gretmenin tek yolu olma-
siylailk adimdan itibaren sempatik geliyor. |k etapta
Ureteceginiz silahlar bulacaklariniz yaninda zayif kal-
sa da meslekte Gst noktalara urmandikga bulunmas:

gl¢ silahlar Gretebileceksiniz. Yalniz silah kalitesi
ylikseldikce gerekii malzemenin miktari ve butunma
zorlugu artacaktir. Silah ve zirhin yami sira mount {ata
binme) hizini ve silah keskinligini artiran nesneler ya-
pabilirsiniz,

Enchanting (Biiyilleme): Buyuleme herhangi bir
on meslek gerektirmemesiyle kendi kendine yetebilen
bir meslek. Bu meslegi secerek silah ve zirthlan kahci
banuslarla gelistirebilirsiniz. Hammadde edinimi ak-
ranlarina gore zor alsa da ilerki safhalarda ustasina iyi
paralar kazandiracaktir. Sadece Trade kanalinda yapa-
caginiz enchant ile fiyatini soyleyin, Masteriler sizi bu-
lacakur. Bir esyayi buyllemek icin 6nce bir bagka ba-
yUld (yesil, mavi veya mor) esyanin blyUsind almaniz
{disenchant) gerekiyor. Siz blyl icin gerekli esans!
alirken blydsi alinan esya yok olacaktir. Unutmayin ki
yuksek kalitede esansiar igin ayni kalitede esyalar:
kurban etmeniz gerekiyor. Bunun igin 6nerim size gore
daha dislik seviyeli Instance’lara giderek grubun kul-
lanmayacag blylld esyalan toplamaniz olacaktir.
Engineering (Mithendislik): Muhendislik mamal-
lerinizi baskalarindan ¢ok kendiniz icin yapmanizia
farkhlasan bir meslek. Mamiilleriniz ise tuzaklardan sa-
vasel robotlara kadar genis bir cerceveye sahip. Tabii
1sinigine elektronik girdiginden drlinlerin geri tepme
ihtimali de bulunuyor, Ornegin Goblin Jumper Cables
bir oyuncuyu sokla hayata déndirebilirken patlayarak

4+ Warlack summon ile uzakfaki Gir Uyeyi yanina isinlayabilir
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+ Humanoidler terziler icin gercek bir hazinedir




as Yetenediniz kullanmanizla dogru orantili artar

kullanant 6lddrebilir de. Dinamit ve bornba yapabilme-
nin yani sira mermi ve ok Uretimi mihendishgi aveilar
igin ideal bir meslek yapiyar.

Herbalism (Otacilik): Simyanin kardes meslegi.
Hammadde sayisi nedeniyle cantamzda balca alana
ihtiyac duyabilirsiniz. Bitkiler orta yerde bulunabile-
cegi gibi abuk sabuk yerlerde ¢ikabileceginden gdzle-
rinizin her zaman ddrt agmalisiniz.
Leatherworking (Deri isiligi): Dericilikle topla-
nan derilerden cesitli esyalar olusturabilirsiniz, Hazr-
lanan leather armor'lar verdigi kalici agility bonusla-
nyla ozellikle rogue ve aver sinifi igin iceal olacaktir,
Zirhin disinda armor kitleri hazirlayarak uygulanan
sadaga bonuslar ekleyebilirsiniz. Yalniz saman ve av-
cinizin LEVEL 40" butmasiyla &rgli zirha gegerseniz
emekleriniz agisindan canmiz sikilabilir.

Mining {Madencilik}: Mihendislere ve demircilere
hammadde saglayan meslek. Madencilik igin maden
damariarina ve kazmaya ihtiyaciniz var. Cevheri ge-
nellikle dag eteklerinde, yamaclarda ve su altinda bu-
labilirsiniz. Madencilik toplanacak maddenin diger
mesleklerinkine oranla sik bulunmamasi nedeniyle
gelistirmesi daha zor bir meslek. Toplanan madenin
yeniden spawn almasi bir stre aldigindan bosg bir

alandan ikinci kere gecmeden oradaki kaynag farket-

mek imkansiz olacaktir

Skinning {Dericilik): Dericilik iin ihtigaciniz olan
Skinning Knife'i cebinize koyup bilimum hayvan kes-
mektir. Fakat meslege diistk LEVEL (1-10) hayvanla-
rin derileriyle baslamaniz gerektiginden ilerki LE-
VEL'larda baslarsaniz cevrenizdeki hayvanlardan deri
alamazsiniz. Ayrica atladigimiz LEVEL basma 5 Skin-
ning puani almaniz gerektigini unutmayin, yani LE-
VEL 30 bir hayvanin derisi igin 150 puana ihtiyaciniz
olacak. Fakat her blgede bol bol hayvan bulundu-
gundan gelismesi gayet kolay bir meslek.
Tailoring (Terzilik): Elbise gibi agir olmayan zira-
lar ve gantalar hazirlanabilen, spirit ve intellect bo-
nuslanyla warlock ve biiyuciilerin pek sevdigi bir
meslek. Gerekli hammaddeyi 8ldurdtgliniz humano-
idlerden toplayabilirsiniz. Fakat aynt maddeler First
Aid igin de kullamilmasi bir yana Instance’larda FA'ya
sahip grup arkadaslarinizin olmasi ikisini ayni anda
gelistirmeyi zorlagtingor

BUYUYUNCE DOKTOR GLACAGIM

Sonug olarak toplanan hammaddelere ve zanaatlere
sayle bir baktigimizda karsimiza sbyle bir kardesler
takimi ¢ikiyor:

Herbalism/Alchemy
Mining/Blacksmithing
Mining/Engineering
Skinning/Leatherworking
Tailoring/Enchanting
Besleme mantikli olmasina ragmen bazi
ekler yapmak gerek:

Mining\Engineering getirdigi bonus-
lar ve her sinifa uyabilmesiyle gercekten iyi
bir kambinasyon.

Cok kazanmak isteyenler igin Skin-
ning/Enchanting harika kambinasyon
CUnki Skinning gibi hemen her seviye-
de iyi para kazanabileceginiz bir sinifa
ilerki seviyelerde {LEVEL 40 ve otesi
oyuncular) super para kazandiran bir
meslek eklendiginde gercekten ylk-
sek meblaglar kazaniyorsunuz.
{Master Enchanter arayanlar Ulda-
man'a ugrasinlar.)

Herbalism/Alc-
hemy kombaosu yeterli
hammadde bulmak ko-
lay olmadigindan zaman
zaman sinir bozsada Sha-
dow Qil Elixir of Defense ya
da Frost Oil gibi her zaman
ahcisi olan (Leatherwor-
king/Blacksmithing caii-
sanlar sagolsun) iksirler
sayesinde iyi kazandi-
rabilir. Healing ve ma-
na potion'larin degeri-
ni zaten biliyorsu-
nuz.

4

Caster'lar ara-
sinda terzilik popd-
ler oldugundan AA'da
benzer nitelikte bal
Urlin oimasi fiyatini
dusirecektir.

Gelecek ay ikinci
boliimde gdriismek
uzere.

Gdéker Nurbeyler



moaiL ayun

Kayip gocuklar sehrinde kiimede kalma micadelesi

Yapim: square Enix | Dagihim: Nintende | Tdr Strate)i | Web: www square-enix-usa com | Multiplayer: 2 kisi | Platform: Game Boy Advance

Final Fantasy Tactics ismi tanidik
mi geliyor? Dogru, 97°de PSigin
ayni isimle cikrmis bir ayun var.
Ama o Tactics ile bunun aragsinda
adas olmalarr disinda bir benzer-
lik yok.

EVRENIN KAPILARINI
ACAN KITAP

Hikaye bildigimiz FF dykilerine
gdre daha basit, daha siradan
Sehre yeni gelen Marche ve oku-
lun “kaybeden” tiplerinin bir araya
gelmesiyle baslyor her sey. Bu
Uclt ve Marche'in tekerleklisan-
dalyedeki kardesi bir glin, sahaf-
tan bulduklarn tuhaf bir byl kita-
bintincelerken konu Final Fan-
tasy'ye ve hepsinin bhu oyunu ¢ok
sevdiklerine geliyor. Yasamay)
hayal ettikleri yerin FF evreni ol-
duguna karar veriyorlar ve nasil
oluyorsa o gece uykularinda bu
evrene geciveriyorlar Ve gercek
hayatlarindaki terslikleri buradaki

macera boyunca duzeltmeyi deniyorlar.

Oyun genel olarak iki bolimden olusuyor, Mekan-
lar gezdiginiz, insanlar ve diger dost canlilarla konusg-
tugunuz, bilgi ve girev topladiginiz, alisveris ettiginiz
bir ytizde 10%uk boltm var. Bir de isin esasin olugtu-
ran, sira tabanlt savaslar, FF evrenine ilk girdiginiz an-
da tamamen yalniz ve amagsizken yeni bir arkadag
edinecek ve anun yardimlanyla hem ilk gorevinizi
alacaksiniz hem de bir klamin lideri olacaksiniz.
Derkenistediginiz klan Jyelerini dahil edehilecegi-
niz gdrevler baslayacak.

Gorevlerin tamami savas T
Uzerine kurulu degil. Klan tye- i
lerinden birini garevlendirip bir
sureligine ekipten uzaklastiran “Dis-
patch” girevleriyle de karsilasacaksiniz. Ki-
mi gdndereceginiz diginda herhangi bir inisi-
yatif kullanamadiginiz, sizin disinizda gelisen
meseleter bunlar. Esas bahsedilmesi gereken ise
savas gorevleri.

Oyun, savastan ziyade bir spor karsilasmasi-
niandiran kurallara sahip. Rakiplerinizle bir ha-
kem gozetiminde karsi karsya geliyorsunuz. Ku-
rallardan herhangi birini ¢cigneyen takim dyesi
sari kart gBruyor, ikinci sari kart ise oyundan
atilip hapse girmek anlamina geliyor. Gercek
hayatta olsa cogu futbolcuyu dertli birer tespih

sanatgisi yapacak bu kurallar oyunda o kadar da zorla-

yict degil. Hakemin o glinkd keyfine gore zehirlemek,
iksir kullanmak ya da tekniksiz dovismek (vs vs) ku-
sur sayilabiliyor. Yasakl hareketlerin yaninda bir de
onerilen hareketler var ki onlardan birinr yapinca da
puan kazaniyorsunuz. Yeterli puan toplayan ayuncu,
birtakim bonus kambolar yapabiliyar.

Hah hah! Littie
prizzy grandmal

Tactics'i diger FF'lerden ayiran bir baska yani da
oyunun adventure koklerinin zayifligl. Ortalikta dolas-
mak;, ipucu ya da anahtar toplamak, diger canlilarla
kafaniza gére laflamak gibi bir sansiniz yok. Hareket
edebildiginiz tek yer, hangi kasabaya gideceginizi
sectiginiz ana harita. Bu haritayl bir handan gérev al-
mak, alisveris yapmak, hapisteki dost canlan ziyaret |

etmek gibi isler igin kullaniyoruz, Oyunda lierledikce
ugrayabilecepimiz kasaba sayis| da artiyor

o 1abii

\N
X KAPASITE MESELESI
\‘f"":; Gorevler tamamlanip, deneyim ve
' paramiz arttik¢a secenckier de
cogaliyor. Ozellikle AP (ability
Se— point ~ kapasite) sistemi
~. ™ kullanabileceginiz nes-
neleri, bunlarn kazan-
i diracag dzel yetenek-
leri belirleyen, anlat-
maya kalksak diger ay-
rintilan atlamayr gerektire-
cek derin bir mevzu, Sadece
detay seven RPG cileri tavlayacagi-
ni belirtip gegelim o ylizden

Tactics'in grafikieri ve karakter
cizimleri buylik éfctide tatmin edic
Oyun bu yoniiyle de GBA’e cuk oturmus. Sadece savas
ekraninda zaman zaman ufak kansikliklar yasanabili-
yor Bu izometrik haritalarda, 12 karakteri bir arada gé-
rince hangisi kimdir kanigtirabilirsiniz. Karakterleri ha-
reket ettirirken, bir sonraki mevziinizi saptamaya gali-
sirken gozleriniz sulanabilir. Biraz da iglerin yavas iler-
lemesi ylzdnden hazir gozleriniz sulanmigken uyu-
mak bile isteyehilirsiniz. Ama direneceksiniz.

Bu arada, sesler belki de oyunun en zayif nokta-
si. MUzik ¢ok geriden ve hissettirmeden tinhyor. Ses
ve muziklerin eksikligini kapatmak da efektlere kali-
yor. Defalarca izledikten sonra efekt rittelleri cekil-
mez gelebilir ama o ana dek oyunu renklendirdikleri
de kesin.

Sonugta FF igin yerlesmis “PS(2) oyunu” kalibin
yikan, amacladifindan da fazlasini basaran ve Le-
vel'm ilk Game Boy Advance incelemesi olmayi
sonuna kadar hak eden bir oyun var elinizde. Nasil
kullanacaginiz size kaligor.

Serpil Ulutirk




SNAKES

Burasi yilanlara yem oldugum yer

Yapim: lomo| Dagitim: N-Gage [ Web: www n-gage com | Mulfiplayer: 2 kisi | Platform; N-Gage

Tdm zamanlarin en cok oynanan
cep telefonu oyunu, mobil ortam-
lanin Sahmeran’l, 90'larin en mes-
hur on kahramanindan biri 0. He-
niz N-Gage'in adi bite ortada yok-
ken, Sam Fisher'lar, Lara Croft’lar,

Sonic'ler daha cebimize girmemig-

ken, 3210 en kigik ve gelismis
telefon modeliyken, Snake rakip-
siz bir oyundu Garip olan, hala
tyle almasi.

Nokia'ya N-Gage diye bir alet
dretip mobil oyun pazarinda yer
almak konusunda belki de en bu-

yiik cesareti veren Snake, bu plat-

formda ilk kez kargimiza gikiyor,
Isrmi Snakes olmus, cyunun sinir-
lari da epeyce genisfetiimis ama

tabii ki alay batindyle tanidik

Oyunun renkli telefonlardaki versiyonlarinda da
bura benzer denemeler yapilmisti ama “yilan” ilk kez
iki boyutlu olmaktan gikip, vektdrel ortama taginiyar.
Bu da hem gorsel hem de igerik olarak oyunun derin-
lesmesini saglamis. Gerci bu ayni zamanda yolunuzu

keclayca kaybedebileceginiz anlarmina da geliyor. Clin-

ki yilan her zamankinden daha hizh ve siz istemese-
niz de kafasinin dogrultusunda durmadan ilerliyor

Eskiden zorluk seviyesini belirleyen hiz, bu kez sabit-

lenmis, Sadece topladiginiz bonuslarla gecici olarak
daha gabuk ilerleme gansiniz var.

“BiR| BENi DURDURSUN"

Kurallardaki en bilyik degisiklik artik kendinize ya da
bir duvara toslayana kadar devam etmek yerine stire
sinurli b&lUmler arasinda ilerliyor olusunuz. Yeni oyun-

da yilanimizin sinirli enerjisi var ve belli bir skara ulaga-

madan bu enerji biterse oyun da bitiyor. Skor yapma-
ninsa birkag yolu var. Bunlardan biri, ayni zamanda
enerjinizin artmasini da saglayan yesil kristaller. Bir di-
geri, belli noktalar kullanarak hareket etmek. Yani,
oyunun sizin icin ¢izdigi kicOk kiigUk rotalari eksiksiz
tamamlayabilirseniz puan kazaniyorsunuz, Onun di-
sinda giderek zorlagan bdlim ici kuglik gorevler ta-
mamlamak, anahtar toplamak gibi ek isler de yaparak
ayunu daha renkli hale getirebilirsiniz.

Snake'e bu san halini veren lomo zor bir is basar-
mis. Gayet basit ama eglenceli bir oyunu, bu iki 6zelli-
§ini yok etmeden giincellestirmek gok da kolay olma-
sa gerek. Ama Snakes eski tadini aynen koruyan, ga-
yet de gicir bir oyun. Eski halinden cabucak baymis
alaniar igin bile en az birkag lavel oynama garantisi
var. Digerleri iginse toplamdaki 30 kisur level'in fafi
bile olmayacak.

Guzel haberi sona sakladik. Yaklasik 1 MB'lik bu
oyunu Arena Uzerinden indirebiliyorsunuz. Bedavaya!
Ya da hazir indirmis birinden bluetooth ile kendinize
kopyalayabiliyorsunuz. Bu da Nokia'nin yilan severler
icin 6zel bir kiyagi.

TOM CLANCY'S SPLINTER CE].]. CHAOS THEORY

Yapim: Gameloft | Dagitim: Gameloft | Tiir: Aksiyan | Web: www n-gage com | Multiplayer: Z - 4 kisi | Platform: N-Gage

Yukanida adini anmamiz yetti, Sam Fisher kostu geldi.
Adamdaki ajan meraki, enerjisi ve kulaklart inantlir gibi
degil. Zaten bu oyunda da mihim olanir islev oldugu-

nu, PC'deki marifetlerini aynen N-Gage'de de sergileye-

bilecegini bir kez daha kanithyor Sam “play it again”
Fisher.

Ubisoft'un mebil oyunlardan sorumlu ekibi Garne-
loft tarafindan N-Gage’e bzel haritalar ve gorevier hazir-
layarak yaratilan Chaos Theory bildiginiz Splinter Cell
tadini bitiin cesnileriyle birlikte tagiyan bir oyun. Oyu-
nun dnceki N-Gage versiyonu ile kiyaslandiginda bir
hayli de gelismis. Bir platform oyununu andiran ilk
SCye gére Chaos Theory'nin ilk hayranlik uyandiran
yani yeni 30 grafiklerin kazandirdigi oynanis zenginli-
gi. Kamera agilan, cogu PC ayunuyla kiyaslanabilecek
bir esneklige kavusmus. Karakter modellerneleri
176x208 piksei bir ekran iin olabilecek en iyi kalitede.
Fisher'in kizil §tesi ve gece porisd gibi dzel ekipmanla-
r1kusursuz ¢alisiyor. Ve oyun bu agidan tam puani hak
ediyor

Kendini pek hissettiremese de oyunun yine alen-
girli bir hikayesi var. Tokya'dan Panama'ya, Kuzey Ko-
re'den Amerika'ya tim diinya enformasyon savagina
tutusmustur. Ve dinyay eski huzurlu glinlere déndir-
menin tek yolu birkag tane boyun kirmaktir. Iste tam
da bunun igin bicilmis kaftan olarak Sam girer devreye.

Oyun sekiz tane asil, bir ton da yan goreviyle ga-
yet kapsamli bir tek kigilik senaryoya sahip. Gorevlerin
tdrmd yeni ve Sam'in daha dnce gérmediginiz yeni teh-
likeli oyuncaklan var, Ozellikle avcl bicaginiz ve uzak-
tan kumandali katil kameraniz cyunu dahs bir heye-
canliyapiyor.

Deneme gansim oimadi ama Chaos Theory'nin gok

Bir daha cal Sam

oyunculu segenekleri de vaatkar.
Bluetooth Uzerinden iki ya da dért
kisi deathmatch ya da aym takim
icin oynayabiliyorsunuz. Her mod
icin &zel haritalar tasarlanmis.
Oyunda iddialiysaniz N-Gage
Arena’da da skorunuzla sansinizi
deneyebilirsiniz. Serinin takipgileri
icin Chaos Theary'nin uzun siire
yetecek, ici dolu bir tursucuk al-
dugunu séyleyebiliriz kisacas!.

Serpil Ulutiirk

OESA
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DXUN

Jungle ve Mandalorian Ruins

Cnderon’a dogru yola gciktiginizda ilk olarak Dxun'a zarunlu inig yapacaksi-

niz. llk vardifiniz harita olan Jungle’da gesitli arman yaratiklariyla kargilasi-
yorsunuz ve bu haritada yapacak pek birsey yok. Amaciniz haritanin en ku-
zeyine ulagip Jungle haritasina gecmek olacak. Jungle Karitasinda yapma-

niz gereken birgok gorev bulunuyor ama bunlarin gogunu Mandalorian Ru-
ins'e gittikten sonra alacaksiniz. Kuzeye dogru iterlediginizde Mandalori-
an'lar ile karsilagacaksiniz {1 nolu yer) ve sizi liderlerine gatirmek isteye-
cekler, kabul edip Ruins'e gidin. Daha sonra buraya tekrar dinecegiz.
Mandalore ile konustugunuzda size yardim etmesi igin 8ncelikle sayg

090 LEVEL 04/2D05%

Maceramiza
kaldigimiz
yerden devam

ediyoruz

kazanmaniz gerektigini soyleyecek. Gereken saygiyi kazanabilmek igin ya-
pabileceginiz birgok garev var, hepsini sayacagim.

2 - Xarga: Xarga size kayip Kumas'ta bahsedecek. Bu gorevi tamamlamak
icin Jungle haritasinda Kumas'i bulmali ve haberini Xarga'ya vermelisiniz.
Kumas'i 3 nolu yerde bulacaksiniz. Kumas kapana kisiimis durumda ve
onu kurtarabilmek igin etraftaki Gg Boma'yl da éldirmeniz gerekiyor, Bun-
lan dldurlince Kumas agagi inecek ve sizden basina gelenteri anlatmama-
nizi isteyecek. Xarga'nin yanina dénerek saygl kazanabilirsiniz.

4 - Zuka: Zuka igin yapabileceginiz Ug sey var. Oncelikle Repair yetenegine
sahip bir karakterle sol taraftaki kablolari tamir edin. Ardindan 5 nolu yerde
bulunan telemetri bilgisayarina gidin ve grubunuza Computer yetenegi
yilksek birini {T3-M4) alarak bilgisayan ayarlayin. Son olarak da Jungle ha-
ritasinda Phase Pulse Converter pargalarini bulmaniz gerekiyor, bu parca-
lar Cannok lar tarafindan yenmis durumda ve bulmak icin Cannok’lar Sldir-
melisiniz. Parcalar yiyen Cannok'lari 6 nolu yerlerde bulacaksiniz. Bu gore-
vi tamamlayinca sayginliginiz anemli dlcude artacak.

7 - Mandalorian Guard Captain: Captain ile konusunca Zakkeg hakkinda bil-
gi alacaksiniz. Zakkeg'i Jungle haritasindaki 8 nolu yerde bulabilirsiniz, onu
dldlirdp kulagini Captain’e geri getirin, Eger bu gorevden dnce Battle Circle
dgvislerini tamamladiysaniz Jungle haritasindaki 1'de Davrel size meydan
okuyacak, kendini ispatlamasi igin onu da Zakkeg'i Sldurmekte size yardim
etmeye ikna edin. Bdylece tek tasla iki kus vurmus olacak ve sayginliginizi
iyice arttiracaksiniz.

9 - Battle Circle: Sergeant ile konusarak Battle Circle'a girmek istediginizi
styleyin. Burada bes dévis yapacaksiniz, itk G¢lnd tamarnladiktan sonra
son iki déviis igin sponsor bulmaniz lazim, bunun icin de Jungle haritasin-
daki Kelborn ile bulusmalisiniz. Ardindan son iki dovis de a¢ilmis olacak.
Dévislerde silahi genellikle rakip seciyar ama eger dovisegu bir karakterse-
niz buradaki dovislerde pek sorun yasayacaginizi sanmigorum. TUm d-
vuglerini kazaninca sayginhiinizi oldukea arttracaksiniz.

10 - Kelbarn: Kelborn inig yapan bir gemiyi arastirmak istiyor, gérevi kabul
ettiginizde haritanin sol tarafini siz aliyorsunuz. Oncelikle 11 nolu yere gi-
din ve kargilagacaginiz iki gozclyd 6ldirtn. Ardindan 12 nolu yere giderek
kargllasacagimiz ikinci gézcl grubunu da 6ldirin. Hazir buraya kadar gel-
misken 13 nolu yerdeki Cannok'u éldirip Lightsaber Emitter Fixture alabi-
lirsiniz. Simdi 14 noju yere gidip Kelborn'la bulusun, bdylece hem Battle
Circle'in sok iki dgviistine girebilecek, hem de yeterince sayginlik kazanmis
olacaksiniz.

15 - Mandalore: Yeterince sayginlik kazandiginizda Mandalore ile konugun
ve Onderon’a girmeye hazr oldugunuzu séyleyin. Bu sirada Ruins’e Sith
saldinsi baglayacak ve Ruins'in dért bir yaninda Sith Assassin'ler ile sava-
sacaksiniz, Bir slire sonra Mandalore sizin gitmenizin daha uygun oldugu-
nu sdyleyecek ve biylece Onderon’a yola ¢ikacaksiniz.




ONDERON

Iziz Spaceport

Onderon'dan aynlabitmek icin Kavari bulmaniz gerekiyar, o zamana kadar
Ebon Hawk’a dénemeyeceksiniz. Buradaki gezintileriniz sirasinda iki tane
Starport Visa ve bu vizeleri isteyen cesitli kisilerie kargilagacaksiniz. Vere-
ceginiz kisileri dikkatle segerek Light veya Dark puanlari kazanabilirsiniz.
ilk harita olan Iziz Spaceport'ta pek fazla birsey yok, sag taraftan Merchant
Quarter'a, oradan da sol taraftan Western Square’e gegin.

Western Square ve |ziz Cantina

1 - Dhagon Ghent: Bu iki haritadaki temel amaciniz Suuilo’nun cinayetini
¢Bziip Dhagon Ghent'in serbest kalmasini saglamak. Ghent'in evine gittigi-
nizde onun tutuklanmig aldugunu dgreniyorsunuz, konu hakkinda daha
fazla bilgi almak icin Merchant Quarter'a ddniin ve Captain Riiken ile konu-
sun, Size Ghent'in sugsuzlugunu kanitlamak igin Cantina'da aragtirma yap-
manizi séyleyecek, dolayisiyla Cantina'ya dinlin ve zevkli gegecek bir de-
dektiflik kismina baslayin.

fnce 2 nolu yerdeki Panar iie konugarak ona cinayeti sorun. Dhagon
hakkinda sorutar sorun, §zellikle sormaniz gereken soru “reason why Dha-
gon Ghent would kill Suulio”. Ardindan 3 nolu yerdeki Nikko ile konusun ve
Panar'dan duyduklannizi anlatn. Size olaylarin farkl oldugunu ¢inkd ikisi-
nin arkadas olduklanni sdyleyecek. Cinayet hakkinda sorular sorup cese-
din nerede bulundugunu dgrenin. Simdi digart cikin ve 4 nalu yere gidin.

Buradaki ¢oplikte birgey bulamayacak ama pargalanmig bir droid gorecek-

siniz. Cantina’ya doniin ve Nikka ile draid hakkinda kenusun. Ardindan Pa-

nar ile droid hakkinda konugun ve 1B-8C'nin bu tUr droid pargalanni sattigI-

ni ogrenin. Tekrar disan gikin ve 5 nolu yerdeki 1B-80'nin yanina giderek

ona Bahima'nin droidi hakkinda soru sorarak pargalar satin alin, $imdi Can-
tina'ya dénlin ve 6 nolu yerdeki Kiph ile konugarak ona droidin pargalari ve-

rin ve draidin kaydettigi son gartntileri izleyin. Bu gérintileri Nikko'ya da
izlettiginizde Ghent'i kurtarmak igin yeterli delile sahip oldugunuzu sdyle-
yecek.

Merchant Quarter'a gidin ve Captain Riiken ile Konusun. Konusmaniz
bittiginde Dhagon Ghent serbest kalacak ve onu 1 nalu yerde bulabilecek-
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siniz. Ghent’in size yardimci olabilmesi icin Bakkel'in adamtarindan diskleri
geri almaniz gerekiyor, bunun igin Cantina'ya gidin vé 2 nolu yerdeki Bak-
kel ile konusun. Konugmaniz biter bitmez saldiriya ugrayacaksiniz, hepsini
dldlrdlikten sonra Bakkel'in tizerinden Open Starport Visa ile Encrypted
Holodisk alin.

Twi'lek Bounty Hunter: Captain Rilken'in yanina dénmeniz gereken se-
ferlerden birinde 8ntndzi Twi'lek ve grubu kesecek. Onu dldirdikten son-
ra tizerinde Starport Visa bulacaksiniz. Bu Visa'yi agik hale getirmek icin
Cantina'ya dbnin ve B nolu yerdeki Kiph ile konugun. 500 kredi kargiligin-
da Visa'y degistirecek, boylece bunu da istediginiz birine verebileceksiniz.
Mastar Kavar: Ghent'e holodiskleri verip Kavar ile géiriigmeye hazir oldugu-
nuzu siylediginizde kendinizi Cantina'da bulacaksiniz. Konugmamiz b5lin-
duguinde dncelikle Cantina’da Yaklu'nun adamlanyla savasacaksiniz. Oyu-
nu Light Side olarak oynadigimdan {ki agiklama da buna gére yazildi) Onde-
ron'daki olaylarda Kralice'yi destekliyor, Vaklu'yu ise sevmiyoruz, haberiniz
olsun :) Cantina’dan aynldiginizda Merchant Quarter'da savunma taretleri
de size saldiracaklar, bunlan exp kazanmak icin yok etmenizi éneririm. Son
olarak Iziz Spaceport'a ulastiginizda geminize binecek ve tekrar Dxun'a dé-
neceksiniz. Dxun'da Kelborn'la konustugunuzda Onderon glivenli hale gel-
diginde size haber verecegini sdyleyecek, artik Eban Hawk’a binerek bir

sonraki gezegene gecebilirsiniz
DANTOGINE

Khoonda

Aslinda Dantooine’e indiginizde kendinizi Khoonda Plains'te buluyorsu-
nuz ama burada dncelikle ilerieyip ortadaki bina olan Khoonda'ya girmeniz
gerekiyor.

1 - Terena Adare: Khoonda'ya ilk geldiginizde ana hikayenin devami icin
konusmaniz gereken kisi Adare. Ondan Master Vrook'u bulmak icin Enclave
Sublevel'e giris izni alacaksiniz.

2 —Suulru: Suulru ile konustugunuzda mailanindan bazilaninin calinmis al-
duglinu ve bundan Jorran isimli birinin sorumlu oldugunu sdyleygcek. Jor-
ran Enclave Sublevel'de, 5 nolu yerde bulunuyor. Jorran kendisipi igeri kilit-
lernis durumda, gikmasi igin 8ncelikle etraftaki laigrek’leri temizlemeniz
gerek. Ardindan kapisint agtiginizda disan gikacak ve Courtyard'daki kampa
gidecek. Jorran ile yUzlesin ve galdigi mailan Suulru'ya gen gdtdriin.

3 - Berun Medrul: Zherron'un asistani olan Berun, Zherrun'un ashinda iyi biri
olmadigini diisiinlyor ve sizden bunu kanitlayacak birgeyler bulmanizi isti-
yor. Crystal Cave’de bulacaginiz “atmaspheric sensor” aradifiniz kanit ama
Berun her ne kadar ikna edici konugsa da aslinda Zherron'un o alician yer-
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lestirmekteki amaci kti degil. Dolayisiyla bu alicilan Knhoonda Plains'teki
Saedhe'ye satarak para kazanmaniz daha akillica olacaktir.

4 —Zherran: Vrook'la karsilasmadan énce burada olan Zherron'u daha son-
ra Adare’nin yaninda bulacaksiniz. Zherron ile konusarak Crystal Cave'deki
Kinrath'lar temizleme gérevini alabilirsiniz. Crystal Cave'deki isinkilict kris-
talleri igin zaten Kinrath'lan kesecegimizden bu gdrevi mutlaka kabul edin,
sonucunda 2000 kredi de 8d il alacaksiniz.

Enclave Sublevel

Enclave Sublevel'deki amaciniz Master Vrook'a ne oldugunu dgrenmek, bu-
nun igin de 7 nolu odaya ulagsmaniz gerekiyor.

6 — Salvager: 5 nolu odalarda 6l salvagertan bulacaksiniz. lkincinin tzerini
arastirdiginizda g:kan vasiyetteki ismi degistirme imkaminiz olacak. Eger
ismi degistirip bunu Zherron’a goturlirseniz yagmacifarin mallan size kala-
cak ve [0S puani kazanacaksiniz. Eger ismi degistirmeden Zherron'a gider-
seniz mallar kimseye kalmayacak ve LS puani kazanacaksiniz. Eger buldu-
gunuz mallan Jedi Courtyard'daki Davaala’ya gotlriirseniz elinize birsey
gecmeyecek ama onunla kanugurken yalan sdyledigini anladiginiz igin bu-
nu tavsiye etmiyorum.

7 — Disciple: Bu odadaki Disciple ile konusarak Master Vrook hakkinda
dnemlibilgiler alacaksiniz. Sizinle konustuktan sonra ileride yine danisabil-
meniz i¢in Khoonda'ya ddnlyor. Konusmaniz bitince odadaki heykeli ince-
leyerek datapad'i alin, buradan Vrook'un Crystal Cave'de Azkul'un adamlan
tarafindan tutuldugunu 88reniyoruz. Yani hikayenin devami igin gitmemiz
gereken yer Crystal Cave.

Crystal Cave
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B — Kinrath Matriarch: Zherron'dan Kinrath ile ilgili gérevi aldiysaniz ta-

marnlamak i¢in burada bulacagimiz Matriarch'l 6ldarmeniz gerekiyor. Aslin-
da ¢ok zor bir déviis degil, hatta kristallere dokunmadan tnce etrafta dola-
$1p Kinrath yumurtalanni kirarsaniz doviigte daha bile rahat edersiniz. D6-
viise baglamadan dnce Melee Shield caligtirarak Matriarch'in fazla zarar
vermesini dnleyebilirsiniz. Matriarch’i ldiirdikten sonra etrafta inceleye-
bildiginiz tim kristal olugumlarni inceleyin gunkd iclerinden gesitli igmkil-
¢t pargalan bulacaksiniz. Ayrica burada isminizi tasiyan, oyunun en giicii
kristalini de bulacaksiniz. Bu kristali daha sonra kiliciniza takmadan dnce
Kreira ile konugup daha da glglenmesini saglayabilirsiniz.

9 — Master Vrook: Eger buraya Enclave Sublevel'i bitirmeden énce gelirseniz
alanin bos olduBunu gireceksiniz. Sublevelde Vrook ile ilgili ipucunu bul-
duktan sonra ise burada gesitl mercenary'ler ile karsilagacaksiniz. Light Si-
de aynadigimiz i¢in buradaki mercenary'leri &tdrin ancak Vrook bunun
sonucunda size beklemediginiz bir tepki verecek. Kafaya takmayin, ne de
alsa yaglanmis artik. Vrook digan, Khooma'ya gidecek, siz de buradaki ge-
zintiniz hittiyse magaradan gikmaktan bagka birsey yapamayacaksiniz.
Magaradan gikar cikmaz Azkul ve adamlanyla zorlu bir dovis sizi bekliyor
olacak. Eger enerjiniz cok azalirsa magaraya girmeye ¢aligin, dévis halin-
de oidugunuz icin ekran kararacak, kendinizi tekrar dbviiste bulacaksiniz,
ama bu sirada sagliginiz da bir miktar diizelmis olacak.

10 - Atmospheric Sensors: Eger Khoonda Plains’teki Saedhe ile konusursa-
niz Atmospheric Sensors aradigini greneceksiniz. Magaraya girip bu nok-
taya baktiginizda bulacaginiz Rubhble’da aradiginiz alicilar var. Bunlari para
karsgiligs Saedhe'ye satabilir veya Khoonda'daki Berun'a Zherron'a karsi ka-
nit ofarak gdtirebilirsiniz (ama bence gétiirmeyin).

Khoonda

1 - Adare: Vrook'u kurtardiktan sonra Adare ile konustugunuzda tisteki 11,
12 ve 13 nolu kilitli odalara girebilmek igin anahtar karti alacaksimiz. He-
men yan taraftaki Zherron ile konusun ve Khoonda’nin savyunmasini giic-
lendirmek icin cesitli gbrevier alacaksiniz. Bu gdrevleri direkt olarak alma-
saniz da us savunmalarini gelistirebilir ve ardindan Zherron'a savasa hazir
oldugunuzu syleyerek son savasi baslatabilirsiniz. Ussiin savunmasini
glglendirmek igin yapabilecekleriniz sunlar:

a) 12 nolu odadaki Gg savunma droidini de aktif hale getirin ve konsolu kul-
lanarak onlan diismanlara saldirmaya programlayin. Eger DS olarak oynu-
yorsaniz onlan issiin askerlerini saldirmaya da programlayabilirsiniz. Za-
ten savunma gi¢lendirme ydntemlerinin timinde Dark Side oyunculan
icin ters etki yaratacak secenekler olacak.

b} Khoonda'dan disan cikin ve kapinin 8niindeki mayinlann aralanndaki
bas yerlere mayinlar yerlestirin.




¢} 13 nolu odada yarali askerler gdreceksiniz. Buradaki droidi aktif hale ge-
tirip iyilesmelerini saglayabilir veya aniari Treat Injury yeteneginiz ile ken-
diniz de iyilestirebilirsiniz. 2 nolu odadaki Suuiru’nun gérevini yaptiysaniz o
da saldinlara karsgi Ussii savunmay) kabul edecektir. 12 nolu odada bulaca-
giniz hycrospanner' Khoonda Plains'teki Akkere’'ye g6tiirp onu da tarafi-
niza ¢cekebilirsiniz. Yine Khoonda Plains'teki Dillan onunla konustugunuz
taktirde savasa katilacaktir, Eger Jorran't Enclave Sublevel'den kurtardiy-
saniz onu da savasa katabilirsiniz

d} 11 nolu odadaki konsolu kullanarak taretleri dusmana saldirmalari igin
ayarlaym.

Bunlan yaptiktan sonra Zherron ile tekrar konugarak savas planlarinin
hazir oldugunu sdyleyin, ctormatik olarak disan ¢gikacaksiniz. Askerlerle ko-
nusmak istediginizi sbyleyin ve askerlerin morallerini yiikselterek LS puani
kazanin. Savag basladiginda Us savunmasini giglendirdiginiz icin pek zor-
lanmayacaksiniz, zaten hir sire sonra da Master Vrook carpismaysa katila-
cak. Savasin ardindan Vrook ile koenugun, size Force Affinity teknigini dgre-
tecek. Adare’nin yanina giderek 4000 kredi ddil alabilirsiniz. Boylece Dan-
tooine de bitmis oluyor.

DXUN

Jungle Tomb

Ebon Hawk’a bindiginizde Kelborn'dan mesaj alacaksiniz ve Dxun'a gitme-
niz gerektigini ogreneceksiniz. Eger bu yazidaki gezegenleri sirayla takip
etmiyorsaniz Kelborn'dan mesaj almamis olabilirsiniz, clinki bu mesaj igin
Onderon’dan sonra bir gezegeni daha tamamlamis olmaniz gerekiyor. Bu-
nu gergeklestirdiginizde Kelborn'un mesajini alacaksiniz. Mandalorian Ru-
ins'e gidip Kelborn ile kanugunca grubunuzu iki takima ayirmaniz gereke-
cek, bu takimlardan biri Jungle Tomb'u temizierken, diger sarayla ugrasa-
cak. Ben Dxun'da kalacak grubu Handmaiden, Atton ve Mandalore olarak
belirledim. Boylece Handmaiden yakin dévis kismini hallederken, Atton ve
Mandalore arkadan silahlanyla destek olabildiler. Buradaki savaglar olduk-
¢a zorlu gececeginden grubunuzu glicli segmenizi dneririm.

Buradaki amaciniz 5 nolu yerdeki Sith Tomb'a girebilmek, ama bunun
igin de yol boyunca birgok Sith ile carpismaniz gerekecek. Ancak buradaki
carpismalan daha kolay hale getirebilecek tig seceneginiz var, bunlari asa-
gida goreceksiniz,
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1 — Turret Power Generater: Buradaki Turret Power Generator'u Repair yete-
negi yliksek birisiyle bozarak patlamasini saglayabilir, boylece 2 nolu yer-
deki taretlerin devre disi kalmalarini saglayabilirsiniz. Eger yaninizda ye-
terli sayida Spike varsa ve taretleri Sith'lere karsi kullanmak istiyorsaniz
onlari devre disi birakmayin, bunun yerine 3 nolu yerdeki konsala eriserek
taretleri Sith'lere saldirmaya programlayin. Béylece 2 nolu yerde karsilasa-
caginiz direnis ciddi anlamda azalacakur.

4 — Droid Power Generator: Ayni Turret Power Generatar'da oldugu gibi bunu
da Repair yetenegi yuksek birisini kullanarak bozabilir ve patlamasini sag-
layabilirsiniz. Bunu yaptiginizda rampanin yukanisindaki War Droid'ler dev-
re disi kalacaklardir.

Sith Tomb

Buradaki amaciniz 3 nolu yere ulagip ayini yarida kesmek, oraya giden ka-
piyi acabilmek iginse 4 nolu cdalardan birine gidip bitgisayar kullanmaniz
gerekiyor. MUmkUn olan max exp puanini almak icin 3 nolu yere gitmeden
once tim odalan dolagmanizi Gneririm.

1 — Ancient Terminal: Buradaki Ancient Terminal'deki bulmacay) ¢dzerseniz
hemen yandaki Ancient Box'in kilidi agilacaktir. Girmeniz gereken dogru ce-
vap EBA olmali Aynica buradaki Medical Droid'i tamir ederseniz stirekli ola-
rak pesinizde dolasip sizi iyilestirmeye ¢alisacakur.

2 — Ancient Terminat: Buradzaki Ancient Terminal'de de baska bir bulmaca
bulunuyor. Yapmaniz gereken sayilann arasina dért islem isaretlerini yer-
testirerek 13 sonucunu bulmak. Dogru yanit su gekilde: (6*2) -8 +9*1 =
13 Aynca odanin arka tarafindaki Dark Energy'e de dokunmanizi éneririm.
Eger LS oynuyorsaniz “control your emoticns” secenegini secerek
Strength ve Constitution yeteneklerinize gecici olarak +4 bonus kazanma-
ruz mimkin.

3 - Sith Master: Bu odaya girmeden dnce Karakterleriniz Gzerinde tum ko-
rumalar, adrenalin desteklerini, Melee kalkanlarini vs. kullanmayi sakin
unutmayin, ¢Unki sizi ¢ok zorlu bir doviig bekliyor. Odaya girdiginizde ayin
yarida kesilecek ve Sith Master ile konugacaksiniz. Kanusmaniz ditince
Sith Master ile iki Dark Jedi Master size saldiracak. Ben dncelikle Sith Mas-
ter' 6ldlirmeyi tercih ettim, clinku digerteriyle ugragirken Sith Master bir
veya ikt vurusuyla karakterinizi Sldirebiliyar. Sdrekli olarak oyunu durdur-
may ve ilk yardim paketlerini kullanmay unutmayin, Ddvis bittiginde Sith
Master'in Uzerinde kristal ve birkag esya daha bulacaksimiz. Odanm arka
tarafindaki mezar inceleyerek Freedon Nadd'in isinkilicini da alabilirsiniz
Buradan giktiginizda Xarga ile kargilasacak ve Ruins'e geri doneceksiniz ve
kontrol ikinci gruba gegecek.

093




USTASI

ONDERON

Royal Palace

Sky Ramp haritasinda pek fazla kafa kangtirict yer yok, ontinuze geleni
cldirlip Royal Palace'e girmeye calisacaksiniz. Royal Palace'taki amacimz

ise Vaklu'nun adamlarini ve tabii kendisini de saf disi birakmak

{ - Captain Kadron: Kadron ile kanustugunuzda 3 nolu yerdeki konsolda
bulunan islevleri aradaki Slicer'dan kurtularak buraya transfer etmenizi is-
teyrcek, Kansalu kullanarak bdlgenin haritasina bakabilirsiniz. Ayrca bu-
racfaki Corporal ile konustugunuzda sizi sarayin girisine gdtirecektir.

2 — Konsol: Odanm girisindeki kansolu kullanarak sorulara cevap verin. Ce-
vaplar su sekilde olmali: 66, 45 ve 39, Boylece odaya girebilecek ve birgak
kaliteli parca toplayabileceksiniz.

3 - Kiph: Buradaki dismanlari aldUrdikten sonra kafeste tutulan Captain
Riilen ile konusun Ardindan konsolun bagindaki Kiph ile konusun, LS oy-
nadigimiz icin anu dtdérmilyoruz ve gitmesine izin veriyoruz. Konsolu kul-
ianarak islevler kkinci terminale aktann ve bu konsolu kapatin. Boylece Ri-
iken serbest kalacak, onunla konustugunuzda tekrar sarayin girisine gidi-
yorsunuz

4 — Drexd Larva Beast: Burada devasa bir yaratikla doviseceksiniz, ancak
vuraslan kuvvetli de olsa Melee kalkaninizi calistirarak kisa sirede onu dl-
darmeniz mimkun Olddrdikten sonra 5 nolu yere gelerek buradzki son
dovisuniizy yapacaksiniz.

5 — Queen Talia, General Yaklu: Buraya girer girmez desteklediginiz gruba

yardimer olmak icin Battle Meditation yapma secenegiyle karsilasacaksi-
niz, bu sayede dovismeniz gereken diisman sayisi azalacak, Queen Ta-
ha'y destekledigimizden yanlarina gittigimizde Vaklu ddsman oluyor ve
onu déviiste yenmek oldukga kolay. Onu yendiginizde son karart Queen'in
vermesini isteyin, Bunun ardindan Master Kavar size yeni bir teknik tgre-

tecek ve Queen’den adiil alacaksiniz

KORRIBAN

Sith Academy

Korriban'a geldiginizde Valley of Dark Lards'a inis yapacaksiniz ama
burada yapabileceginiz tek sey yolu takip ecip Sith Academy'e girmek ola-
cak. Iceri girdiginizde Sith Assassin’ler ile doviseceksiniz, akademide bun-
larda bir siirl bulunuyor ama bu dakikadan sonra sizi zarlamalari pek
mimkiin degil.

1 — Foatlocker: Bu odada bulunan dolapta bir datapad bulacaksiniz ve 2
nolu yerdeki egitim bitgisayarini nasit kullanacagimizi 6greneceksiniz.

2 — Training Consale: Bu konsolu kullanarak kendinize bir [0 yaratin, ardin-
dan bu D'y girerek kitiipharneye giris hakkini kazanin. 3 nolu yerdeki kii-
tiphaneyi gezip dolasin ve cgrendiginiz bilgileri bir yere not edin Tekrar
konsola donun ve Level Bir testine girin, Burada vermeniz gereken dogru
", “Pas-
sion, strength, power, victory”. Sorulari dogru yanitladiktan sonra 4 nolu
yerdeki ikinci seviye egitirn testi acilacak.

4 —Training Console: Buradaki konsolu kullanarak ikinci testi baslatin, oda-

cevaplar sirasiyla su sekilde: Freedon Nadd, 20, Gizka, “l always lie




daki kafesler agilacak ve tuk'ata'lar ile dévismek zorunda kalacaksiniz. TG-
miind dldirdikten sonra konsolde testi yeterli sirede bitiremediginiz ya-
zacak ama bu 6nemli degil. Bu sayede 5 nolu yere giris izni alacaksiniz.

5 - Lonna Vash: Buradaki kafeste Master Lonna Vash'tan geri kalanlan bu-
lacaksiniz. Uzerindekileri aldiktan sanra konsolu kutlanin ve Vash'in ID'si ile
giris yaparak kapilan agin. Artik yapmaniz gereken tek sey 6 nolu yerdeki
Darth Sion'u dldirmek.

& - Darth Sion: Bu dovisun biraz daha zorlu olmasini bekliyordum ama di-
gerlerinden cok daha zor degilmis. Yanindaki Assassin'feri dikkate almaysp
tim saldinlannizi Sion Gzerinde yogunlagtinn. Saghgini kaybettiginde (6l-
dirremiyorsunuz) Kreia sizinle baglant kurup kagmanizi sdyleyecek.

Not: Eger Light Side veya Dark Side yolunda ug seviyelere geldiyseniz
Shyrack Cave’e girebilir ve oradan da Secret Tomb'a gecebilirsiniz. Eger bu
yollardan birinde bariz bigimde ilerlemediyseniz Secret Tomb'a girmeniz
mimkin olmayacak ama zaten Korriban'i sona biraktigimiz ve sirekli ola-
rak LS olarak oynadigimiz i¢in 6ndmizde bir engel olmamali. Shyrack Ca-
ve'e girince slrekli olarak saga dogru gidin, kSpriyl gectikten sonra Secret
Tomb girisine ulasacaksiniz.

Secret Tomb

Burada ge¢miginizde yagadiginiz bazi olaylarla tekrar karsi kargiya ge-
leceksiniz, testler sirasinda dlmemeye ¢ahsin aksi halde hayat gorisiniz

karsit yonde bir miktar degisecektir

1 ~ Darth Malak: Malak ile konusmaniz bittiginde mutlaka dovismeye bas-
liyorsunuz. Etrafindakilerle hig ilgilenmeyin glinkii Malak’ dldird{igiuniz
anda hepsi ortadan kaybholacaktir.

2 — Mandalorian: Burada Mandalorian Wars’tan bir sahneyle karsilagacaksi-
niz. LS oynadigimiz icin askerleri kdpriden gondermeden 8nce kopraniin
tzerindeki maymlar temizleyin (Destroy Droid giini burada cok ise yara-
yacak). Eger askerleri mayinlara strerseniz OS puan: kazanirsiniz. Kopriiyi
gectikten sonra Mandalorian’lar 8ldirlp yola deva edin

3 — Kreia: Burada ise Kreia ve grubunuzun diger tyeleri ile karsilasacaksi-
niz. Konusmalanniz sirasinda Kreia'yr desteklemeye calisirsaniz dovis

bagladiginda diger grup dyeleri tek tek yok olacaktir. Aksi halde dovis bas-
lachginda sadece Kreia'ya saldinn, ¢link( onu yendiginizde diger Gyeler de
ortadan kayboluyarlar, Yalniz oyundaki bir bugdan dolayi buray) bitirdigi-
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nizde Kreia ortadan kaybalmuyor ve ayni seyi bir kez daha tekrarlauabill-
yorsunuz.

4~ Darth Revan: Burada da kolay bir dovisle karsilasacaksiniz, Revan'i 6l-
durdikten sonra (zerindekileri alin, Ayrica arka taraftaki Ludo Kresh'in me-
zanni inceleyerek kal bandini ve kilicini alabilirsiniz. Artik disari ¢ikip Ebon
Hawk'a donebilirsiniz.

DANTOOINE
Rebuild Jedi Enclave

Tam gezegenleri ve Onderon'daki ikinci kisimlari da hallettiginize gore
artik Kreia ile konusarak Ruined Jedi Enclave gorevini alabilirsiniz. Eger 6n-
ceki grevlerden tamamlamadiklariniz varsa ve onlan da yapmak 1stiyor-
saniz uygun bir zamandasiniz. Hazir oldugunuza karar verdiginizde Danto-
oine'e giderek Jedi Courtyard’dan Enclave’e girin, Burada Jedi Council lye-
leri ile Karsilasacaksiniz ve kKafanizda merak ettiginiz sorularin cevaplarini
dgrenebileceksiniz. Sen olarak devreye Kreia girecek ve “Force Enlighten-
ment” gliclni kazanacaksiniz. Simdi Telos’taki Secret Academy’e gitmeh
ve Atris ile karsilasmalisiniz.

TELOS

Secret Academy

Burada Atris'le konustuktan sonra mutlaka daviigmek zorunda kalacak-
siniz. Dvis tamamlandigl zaman onunla gesitli konular hakkinda kenusa-
biliyorsunuz {seceneginiz oldugunda Bldirmediginizi varsayijorum) [ste-
diginiz cevaplan aldiktan sonra kendinizi Telos'ta, Grenn'in yaninda buia-
caksiniz. Buralari oyunun gayet basit ilerledigi yerler, burada da amaciniz
ilerleyerek Res 082 East Redux'a gegcmek ve Dock Module'a ulasarak gru-
bunuzla bulusmak. Bundan sonra Ravager'a bineceksiniz ve kalan kisim
igin yaniniza bir kisi daha se¢ebileceksiniz. Ben burada Visas'i tercih ettim,
yani grubum Visas ve Mandalore'dan olugtu

RAVAGER

Command Deck & Bridge

Buradaki amacimiz geminin 1 nolu zauif Kisimlarina proton patlayicilar yer-
legtirmek, ardindan Bridge kismina gecip Darth Nihilus ile yizlesmek.
Ugtinct patlayicryr yerlestirdikten sonra bir kaza meydana gelecek ve faz-
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ladan bir patlayici daha bulmaniz gerekecek.

2 —Missile Bay Control Console: Bu odada bulunan konsolu kullanarak fii-
zenin Uzerindeki proton patlayiciyl etkisiz hale getirebiliyor, boylece so-
runsuz bicimde fuzeden ayrabiliyorsunuz. Fazladan bir patlayiciya ihtiyag
duydugunuz icin bu patlayiciyl mutlaka almak zorundasiniz.

Bridge'e gecip Darth Nihilus'a yaklagtiginizda konugmaya baglayacak-
siniz. Kreia'nin ona yalan soyledigini sdyleyerek bazi 6zelliklerinin zayifla-
masini sagtayabilirsiniz. D8vislin yansina dogru devreye Visas girecek,
ona Nihilus’la aralarinda bir bag oldugunu sdylerseniz Nihilus'u bir sdreligi-
ne sersemletecektir. Nihilus'u oldirdikten sonra Visas'tan maskesini al-
masini sayleyin, boylece fazladan Force puani kazanacaksiniz. Command
Deck’e doniin ve gikisa giderek Ravager'in havaya ugmasini saglayin.

MALACHORYV

Surface ve Depths

Buradaki amaciniz haritayi bastan sona gecerek Depth haritasina
ulagmak. Burada bolca Starm Beast ile karsilagacaksiniz, Melze saldinlar
kuvvetli olan bu yaratiklan gruplar halinde degil de teker teker dldirmeye
calisin.

Hikayenin ilerisinde Mira, Hanharr ile davistukten sonra kendinizi yine
burada bulacaksiniz ama bu sefer Remote’u yéneteceksiniz. Bao-Dur size
buradaki ve Depths haritasindaki dért motoru bulmanizi ve gélge jeneraté-
rani ¢alistirmanizi sdyleyecek. Siz de Remote'u kullanarak haritalarda 1 ile
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gosterdigim yerlerdeki dért kansola da erisim jeneratdrleri aktif hale getire-
ceksiniz. Isiniz bittiginde GO-TQ ile karsilagacaksiniz ve konusmanin ardin-
dan tekrar ana karaktere déneceksiniz.

2 — Greater Storm Beast: Buraya ulastiginizda kapi arkanizdan kapanacak
ve belki de oyunun en gligll yaratng ile karsilasacaksiniz. Bu yaratik tek bir
vurugunda 200'in Uzerinde zarar verebiliyor, hatta beni birkag kere tek vu-
rusta dldiirmeyi de becerdi. Dnunla kargilagmadan énce Uzerinizde tiim
guglendiricileri kullanin, kendinizi hizlandinn, en iyi Melee kalkaninizi kusa-
nin. Eger yeterince hizlanirsaruz ondan kagip belli yerlere mayinlar yerles-
tirebilir ve onu bu mayinlann dzerine ¢ekebilirsiniz. Eger Statis Field glicl-
ne sahipseniz ve glgll degerlere sahipseniz onu belli bir slre igin dondur-
ma imkaniniz da ofabilir. Bunun disinda mimkiin oldugunca uzak durun ve
elinizdeki el bormbalanyla onu miimkiin oldugunca cok zarar verin. Enerjisi
belli bir seviyenin altina indiginde (ki onunla dovusirken siirekli olarak
oyunu kaydetmenizi oneririm, boylece yanlislikla kotl bir darbe yerseniz
geri alma imkaniniz olur) dibine girin ve tiim giictnizle saldinn. OldUrdaga-
niiz zaman sizi kapayan kapilar acilacak ve ilerleyebileceksiniz,

3 - Mira: Buraya geldiginizde (LS oynuyorsaniz} bir ara demo girecek ve
Mira'yr kontrol etmeye baslayacaksiniz. Hanharr ile olan ilk déviglnlizde
oldugu gibi yine ondan uzak durmaya ¢alisin ve arada bir arkanizi done-
rek silahlarinizla onu vurun. Bu doviste de el bombalan oldukga isinize
yarayacak, Hanharr'in size yaklagmasina pek izin vermemeniz gerekiyor.
Onu yendikten sonra 6ldirmeyip yasamasina izin verin, ne de olsa LS
oynuyoruz.

Trayus Academy

Artik oyunun sonuna birsey kalmadi. Buradaki tek amaciniz ister sol ta-
raftaki 1 nolu yerlerden birini kullanip Trayus Crescent'e gecmek ve oradan
da 2 nolu yerden Academy'e geri donmek; ister sag taraftaki 3 nolu yerden
Trayus Proving Grounds’a girmek ve 4 nolu yerden Acaderny’e geri ddn-
mek. Eger mimkiin olan tm exp puanianni toplamak istiyorsantz her iki
yere de gidebilirsiniz, eger son bir kez Workbench kullanmak istiyorsaniz
Proving Grounds'a mutlaka gitmelisiniz. 2 veya 4 nolu yerlerden Aca-
demy'e dindiigiiniizde 5 nolu yerde Darth Sion ile karsilagacaksiniz.

5 — Darth Sion: Buradaki dovus (¢ agamadan olugacak. Darth Sion'u her
yendiginizde onunla konusarak tzelliklerinin zayiflamasini saglayabilirsi-
niz. Ornegin itk konusmamzda dévismeniz gerekmedigini, ikinci konugma-
nizda ise Kreia'nin chu bir piyon clarak kullandigini séyleyebilirsiniz. Sion
garip bir sekilde sizi pek de fazla zorlayamayacak, 6zellikle de elinizdeki
giglendirici Jedi glclerini kullanip Melee kalkaninizi calistirdiysaniz Sion’u
¢ok fazla zarar gérmeden yenebileceksiniz. Bundan sonra artik oyunu bitir-
menizin 8niinde yalnizca tek bir engel kaliyor.




Trayus Core

Ve iste karsinizda son rakibiniz olan Darth Traya. Traya ile olan dévis-
niz iki agamadan olusacak. llk asamada onunla teke tek kapisacaksiniz
ama artk bu noktada Traya da sizi pek fazla zorlayamiyor. $éyle soyleye-
yim, eger ilk cyunun sanundaki Malak'la olan dévisu hatirlarsaniz, onun
yaninda bu ¢ek basit kaliyar

Traya'yl bir kez yendikten sonra tekrar konusmaya baglayacaksiniz,

kenusmanin seyri nasil alursa olsun ikinci agama baglayacak. Bu sefer Tra-

ya'nin yaninda Ug tane ugan isinkilic) bulunuyor ve bunlar vurduklarinda
hayli zarar verebilen kiliglar. Bir iki kez kiliclan gérmezden gelip Traya'y:
yenmeye caligsam da basanh olamayip farkli bir yol aramaya basladim.
Buldugum yolun sonucu basarili olduguna gore size de denemenizi 6neri-
rim. Bu dévis baslar baslamaz hemen platformun dért yanindaki ayuklar-
dan birine girin. Eger sanshysaniz isin kilglar ve Traya gorls atanmizin di-
sinda kalacak ve pesinizden gelmeyecekler. Eger biliyorsaniz Force Wave
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kullanarak uzaktan kiliglara ve Traya'ya az da alsa zarar vermeye baslaya-

bilirsiniz, Bu sekilde biraz zarar verdiginizde kiliclardan biri pesinize dlsU-
yor, Isin pdf noktasi da tam burada, &iliglar tek baslanna yakalarsaniz Ver-
pine Prototype Melee Shield sayesinde pek fazla zarar gdrmeden onlart
yok edebiliyorsunuz. Bir kilici yok ettiginizde hemen kaydedin ve diger bir
taneyi Gzerinize cekmeye calisin, Eger ikisi hirden gelirse o oyuktan cikip
diger oyuga girin ve ayns seyleri tekrarlayin. Ug kilici da yok ettiginizde Kre-
ia'nin size zarar verme sansi kalmiyor ve oyunun son konugmasini yapma-
ya baghyorsunuz Kreia'dan grubunuzun diger Gyelerinin baglanna gefe-
cekte neler geldigini grenebilirsiniz. GEndf isterdi ki oyunun sen demaosu
cok daha ihtigamli, cok doyurucu clsun, ama ne yazik ki aradigim buldugu-
mu sByleyemem. Umarim K.O.T O.R II! ¢ikar da zevkimiz yanda kalmaz. Fa-
rewellt
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HILEKAR

PC hilekor

Hatiriyorum da, lisedeyken Gniimde oturan kiza tarih sinavinda 'Otlukbeli Savag kag yilinda oimugtu?’ yerine, ‘Migferdibi Savagi
kag yilindaydi?’ diye sormugtum, Sonra da gok giilmigtiim, bagka da kimse giilmemigti. Ne salakmigim.

BROTHERS IN ARMS

En zor mod Qyunu ‘Difficult’ zorluk seviyesinde
bitirin.

Hileler Oyunu yiklediginiz klasbrde, System
klasériint bulun. Bu klasdrde yer alan ‘bia.ini’
dosyasini herhangi bir metin editdriyle agin ve
[Engine.Gamelnfo] satinnin altina,
bCheatsEnabled=True satinni ekleyin. Qyun
sirasinda é tusuna basarak konsolu agin ve
asag|daki kodlan girin.

Tim Silahlar allweapons

Duvarlardan Gegme ghost

Cephane allammo

Tim Egyalar loaded

Olimsiizliik god

Herkesi Oldiirme killall

Ugus modu ag / kapa fly / walk
‘Eski Film Modu oldmovie

Tiim Egyalan Kaldirma unloaded
Harita Segimi loadspmap [harita ismi]
Kér Diigmanlar blindai [0 veya 1]
Sagir Yapay Zeka deafai [0 veya 1]
Gariinmezlik invisible [0 veya 1]

Not: O hileyi kapatir, 1 agar.

MEDIEVAL CONQUEST

Oyun sirasinda iamacheater yazin ve asagidaki
tuslarla hileleri ¢alistirin.

Bolim Atlama Shift + Ctrl + W

Daha Fazla Yaratik Shift + Ctrl + M

Ekran aydinligini artirma Shift + Ctrl + + (arti)
Ekran aydinhigini azaitma Shift + Ctrl + - (eksi}
Son Bélime Atlama Ctrl +V

Bdliim Atlama Ctlrl + Alt

Daha Fazla Birim Shift + Ctri + N

o - ;o 2
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THE SIMS 2 UNIVERSITY

Oyun sirasinda Ctrl + Shift + C tuslarina ayni anda
basin ardindan asagidaki kodlar girin

move objects on Istediginiz objeyi hareket
ettirirsiniz. Eger Sim'inizi silerseniz, tamamiyla
ortadan kalkacaktir. Bunun olmasini da iste-
mezsiniz herhalde.

Kaching 10003

intprop censorgridsize 0 Sansird kaldinr
boolprop carsCompact true Komsularin arabalarina
daha fazla detay ekler

motherlode 50.000 Simolean

boolProp allow45DegreeAngle0fRotation true
Esyalari 45 derece dondiirmenizi saglar
sethighestallowedlevel 255 255 kata kadar kat
gtkma imkani

STAR WARS REPUBLIC
COMMANDO

Oyun sirasinda € tuguna basarak konsofu acin ve
agagidaki kadlart girin

Cephane ve ikincil Silahlar Loaded

Duvarlardan Gegme Ghost

Her geyi Dondurma PlayersOnly

Cephane 999 cephane

Ugus Modu Fly

Olimsizlik God

Oyunun Hizini Degistirme Slomo X (X yerine yaza-
caginiz sayiya gbre ayunun hizi depisir)

Bolim Atlama darman

Ekstra Segenekier Geonosis Campaign’i tamamla-
yarak Foley Featurette'i acin.

Assault Ship Campaign’i tamamlayarak Spec Ops
Featurette'i agin,

Kashyyyk Campaign'i tamamlayarak Temuera
Morrison (filmdeki Jango Fett) ile yapian roportaji
agin.
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THE PUNJSHER

Alternatif Kostimler Ana meniiden
Extras'a, oradan da Cheats
bslimine ilerleyin. Sifre ekranina
asa@idaki kodlar girin.

NAILGUN 1980'lerin kostimii
WOODCHIPPER 1980'lann
kostiimu

CEILINGFAN 2000'lerin kostiim{
Her $eyi agma Yeni bir oyuna
baslayin ve profile ismi olarak V
PIRATE yazin.

Alternatif Hile Modu Asagida belir-
tilen baltimlerde Altin Madalya
alarak ilgjli hileyi agabilirsiniz. Bu
hileleri kullandiginizdaysa oyunda
ilerlemeniz mimk{n olmamak-
tadr.

Lucky's Bar Cilgin Olimler

Crack House Gun Splitters

Pier 74 Revisited Sonsuz Cephane
Tim Boliimlerde Altin Madalya
Olumstizliik

Stark Towers Sarjér degistirmeye
gerek kalmaz

Ryker's Island 1 vurusgta 8lim
Takagi Building Sonsuz .vah$et

THE HOUSE OF
THE DEAD 1]

Survival Mode'u bitirin House of
the Dead 2 agilsin.

Herhangi bir Chapter'iAveya S
derecesiyle bitirin Free Play modu
acilsin.

House of the Dead 2'yi Survival
Mode’da bitirin Kanl mod

House of the Dead 2'yi Original
Mode'da bitirin Goldman Késtim

ff‘d-
= Wile 3.2
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FPSX hilekar

Satiirniin Uraniis'le ofan konumundan dolay olugacak kozmik etkilerden dolayi Akrep ve Kova burglan PS2 hilelerini

gergeklegtirirken goz kararmasi, agir beslenme ve hafif bag agrisi gibi yan etkilere maruz kalacaktir.

GRAN TURISMO 4

Asagida belirtilen giin sayisi kadar oynayin,
kar$|llg|ndaki pisti agin.

Deep Forest Raceway 15

Opera Paris 29

Fuji Speedway 80s 43

Special Stage Route 5 57

Suzuka Circuit 71

Twin Ring Motegi Road Course East Short 85
Grand Valley Speedway 99

Hong Kong 113

Suzuka Circuit West Course 127

Fuji Speedway 2005 GT 141

Ice Arena 155

Apricot Hill Raceway 169

Cote d Azur 183

Tahiti Maze 197

Twin Ring Motegi Road Course 211
George V Paris 225

Cathedral Rocks Trail 1 239

Costa di Amalfi 253

Circuit de Ia Sarthe 1 267

Autumn Ring 281

Infineon Raceway Stock Car Course 309
Circuit de la Sarthe 2 351

Tsukuba Cireuit 337

Fuji Speedway 2005 F 323

Chamenix 309

-------------------------------------

COLD FEAR

Konsept Resimleri Oyunu Normal zorluk dere-
cesinde bitirin.
Extreme Mode Oyunu Zor zorluk derecesinde bitirin.

Liseli Asuka Asuka ofarak 50 kez oynayin, Asuka’yl
secerken Sag Yumruk tusuna basin,

Liseli Ling VS Mode'da 50 kez kazanin, Ling'i Sag
Yumruk tusuna basarak segin.

Anna Williams Story Mode'u 2 kez farkll karakterle
bitirin.

Baek Doo Story Mode’u Marduk’la bitirin.

Bruce Irvin Story Mode'u 4 kez farkl karakterle
bitirin.

Ganryu Stary Mode'u veya Time Attack Mode'u 7 kez
farkh karakterle bitirin.

Heihachi Story Mode’u veya Time Attack Mode'u 9
kez farkli karakterle bitirin,

Devil Jin Devil Within Mode'u bitirin veya Arcade,
Time Attack gibi modlar 200 kez bitirin {tiim karak-
tebleri agtiktan sonra).

FIGHT NIGHT ROUND 2

Kiigiik Doviggiler Ring segme ekraninda Yukari yén
tusuna zil sesi gelene kadar basili tutun. Kiigik
karakterleri gormek icin bu islemin ardindan ringi
segin.

Tiim Ringler Oyun medu se¢gme ekraninda Sol yén
tusuna basil tutun veya bu tuga sdrekli art arda zil
sesini duyana kadar basin. TUm ringleri agmis ola-
caksiniz.

Ghetto Fabulous Bu bokséril agmak icin karakter
yaratma ekraninda ilk isminizi Getfab clarak girin.
Agir siklet boksérlerin altinda Ghetto'yu gére-
ceksiniz.

Li’l Jon Bu boksirii agmak icin karakter yaratma
ekraninda ilk isminizi Liljon olarak girin. Hafif siklet
boksbrlerin altinda Li'l Jon'u gdreceksiniz.

BROTHERS IN ARMS

Otantik Mod Oyunu Hardest zorluk seviyesinde
bitirin. Bu oyun tipinde ne checkpaint, ne kayit nok-
tasl, ne ikonlar, ne de uyarilar bulunuyor.

Siyah Beyaz Oyun Oyunu Easy zorluk seviyesinde
bitirin ve ‘0ld Mavie’ hilesini acin.

Sonsuz Cephane Oyunu Normal zorluk derecesinde
bitirin. Bu hileyi her bdlim basinda tekrar
cahstirmalisiniz,

Siiper Manga Oyunu Otantik modda bitirin ve ‘Super
Squad’ hilesini agin.

R R
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HILEKAR

DEVIL MAY CRY
3: DANTE'S
AWAKENING

Alternati Son Oyunun sonunda
100 ddgman dldran.

Her geyi agma Ana menude L1 +
L2 + R1 + R2 tuslanina basil
tutun ve sol analog kolu 360
derece dondUrln. Bir ses ‘Devil
May Cry’ derse, tiim modlar,
kostlimleri ve resimleri agmis
olacaksiniz.

Dante Must Die modu Oyunu
Hard zorluk derecesinde bitirin.
Sonsuz Devil Trigger Dante Must
Die madunu bitirin.

18. Boliim Bass'lari Bu bolimde
gbreceginiz tastaki renklerin
kargihgindaki Boss'lar:

Mavi - Geyron

Siyah - Doppelganger

Turuncu — Bir takim zebaniler
:Al.‘.lk mavi - Cerberus

Alun - Gigapede

Yesil - Agni ve Rudra

Kirmizi - Leviathan

Mor - Nevan

Beyaz - Beowulf

Heaven or Hell modu Qyunu
- Dante Must Die zorluk dere-
cesinde bitirin.




RAZER DIAMONDBACK VE

EXACTMAT

Razer dondi hem de ne dénis! Mikemmel bir

fare, harika bir pad ve yillar sonra tekrar zirveye
ulasan karizmatik Razer gizgisi. Frag'lara frag,
masadstinlze ise cazibe katmaya hazirlanin,

SF 104y

HABERLER Intelin geten ay duyurdugu Sonama
kodlu yeni Cenfrino’lara AMD'den cevap gecikme-
di. Ama Infel de POA ve Cep Telefonlari igin
gelistirdigi etkileyici yeni teknolojiyle bu atag
karsiladi. But{in bunlarin Google'la alakasi yoktu
betki ama bu ay baslar: bir hayli agridi

SF 06

RAZER DIAMONDBACKFarelerin

efendisine  fareli sistemin kavalasina

INCELEME

farelerin yeni kralina merhaba deyin
SF ID7
HIS X850 XT ATlin son bombasi nihayet elimize
gegti Ustelik ICEQ Il ile birlikte,
SF 107
RAZER EXACTNAT Diamondback'in kiz
kardesi betki onun kadar atimli degil ama isinigok
Iyl yapiyar
SF 108
BEeNO 7O0QOMN Oyun oynayabileceginiz, dzellik-
leri ile géz dotduran bir dizlistld
SF 1093
BENQ FP7IET 8izdaha 12ms'lik LCO monitsr-

lerin sevincini liketemaden BenQ 8ms'lik madeli

INCELEME

Ile karsimizda
SF 109
KINGSTON HYPERX Teknik servisin sarulu

0ddle, yani Kingston'in oyun canavar DOR2's:
Level'in birbirinden bomba oyunlaria dolu Aralik sayis| simdiden unutulmazlar S 0

arasina girdi. 0 ay nasil birbirinden gizel oyunlar basimia yagdiysa bu ay da MSI KBN
birbirinden glzel donammiar kargimizda. Gyle ki gok gabalamamiza ragmen Bir anakartin iginde hangi ézellikler barinir, hangisi barinamaz,
bu isin maksimumu nedir? Bu sarularin cavabin

driinlerin goguna kusur bulamadik. Bu ylizden arkaniza yaslanin ve “Ben e
MS|'dan dinliyoruz.

Ve -
Bunlari Istiyorum!!1" diye bagirmaya hazir olun. SE

TEKNIK SERWVIS Siz biliyorsunuz biz veriyoruz,
siz soruyorsunuz biz cevapliyoruz, siz dert
yaniyorsunuz biz dinliyoruz. Level Donanim'tn en
vefakar en can dostu sayfalan
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AMD'NIN

AMD'nin uzun zamandir merak edi-
len mobil ¢ipi Turion gegtigimiz
gunlerde piyasaya srildd. On
bellek kapasitesi Pentium M'lere
gore % 50 dUsuk clan Turion'un
avantajl b4-bit destegi olmasi.

lan Athlon 64'Un “enerji tasarruflu
versiyonu” olarak tanimlayan AMD,
yeni ¢ip serisinin saat hizlannin da
1.6 GHz ile 2 GHz arasinda degisti-
gini bildirdi. Turion gipli diz0std bil-
gisayar Uretecek firmalar da yavas
yavas belli almaya bagladi. Su anda
Bend, Averatec, Acer, Fujitsu Si-
emens, MSI, Packard Bell ve Asus,
AMD ile yeni modellerinde Turion
64 serisini kullanmak kanusunda

AMD!

, _

Turioné4

MOBILE TECHNOLOGY

Turion'u masalstlerinde kullani-

SONOMA’YA
CEVABI
CENTRINO'YA GUCLU RAKIP

anlasmis durumda. Pazarin gucld
markalarindan HP'nin ise nasil hir
strateji izleyecegi henlz belli degil.
Turion b4 lerin Greticiler agisin-
dan en buyuk avantaji, yonga seti-
ni mecburi kilmamasi. Cihazlarinda

64-bit AMD GPU kullansalar bile Gre-

ticiler yonga seti ve kablosuz ¢ip
secimi konusunda dzgdr. Bu da
farkliihtiyaclara cevap verebilen
farkh fiyat ve performanslara sahip
daha ¢ok madelin Uretilmesine izin
veriyar.

Turign 64'ler su anda ML-37,
ML-34, ML-32, ML-30, MT-34, MT-
32 ve MT-30 olmak Uzere 7 ayn
modele sahip. AMD modet isimlerini
belirleyen bastaki iki harf iglemci
sinifini belirliyor. Ikinci harf ayni za-
manda “mobilite gliclny” de temsil
ediyor. Alffabenin sonuna daha ya-
kin harfler, geridekilere gare daha

az guc tikettiginin gostergesi. Ben-

zer bir yontern modeli simgeleyen
rakamlar igin de gecerli. Daha
blylk numaralar, daha yliksek bir
performans anlamina geliyor. Agik-
lanan ilk modeller iin belirlenen
fiyatlarise 184 dolar ile 354 dalar
arasinda degisiyor

BLASTER [ o AN

YENISOU
BLASTER

Ucuz, yetenekli, belki de entegre

ok uzun stiredir ses kartlarinda tek isim olan Creative urln stratejisinde
dnemli bir degisiklige gidiyor gibi. Firma bugline dek anakarta entegre ses
kartlarina uzak durmus ve Audigy serisine odaklanmigti. Ancak piyasanin
entegre ses cozumlerini iyiden iyiye kabul etmesi ile kirlikte Creative'de Li-
ve! serisini yeniliyor ve anakarta entegre versiyonunu da piyasaya surd-
yor

Uzun yillardir Creative'in ucuz ses karti olarak piyasada yer alan ve en-
tegre ses kartfanndan fazlasini sunmayan SoundBlaster Live! 5.1 artik pi-
yasadan kalkiyor ve yerini SoundBlaster Live! 24-bit’e birakiyor. Yeni ma-
delin en 8nemli dzellikleri 7.1 hoparlor destedi sunmasi, 24-bit ses isleme-
=i, EAX Advanced HD destegi, 86kHz ses kalitesi ve 100 dB Ses/GUrlltl ora-
nt. Ayrica CMSS 30 destegi sayesinde stereo sesteri 7.1 kanaldan dinleye-
biligorsunuz. Kisacas! yeni SoundBlaster Live! 24-bit onceki Live!lardan bir
kag gdmiek daha ustln.

Ayrica SoundBlaster Live! 24-hit'i iist seviye anakartlardza entegre ses
karti olarak da bulabileceksiniz. Bu anakartlann ilklerinden biri bu ay ince-
ledigimiz MS| KEN Diamond.

ECH

LAYER

Sonunda Aztech de dayanamadi ve Grlin yel-
pazelerine MP3 ¢alartar da ekledi. Son derece
sik bir tasanma sahip Aztech Flash Flayer
ayni zamanda USB depolama aygiti clarak da
kullanilabiliyor. aFP50 ve aFP50Q firmanin bu
iirin kategorisinde piyasaya sunacag ilk iki
MP3 calar. 1GE'a kadar veri hafizasi bulunan;
krom, mavi ve kirmizi renk seceneklerine

sahip ve 16 saate kadar pil 6mrii bulunan
cihaz, ufak boyutlarn ve zarif tasarimi ile
dikkat cekiyor. Aztech Flash Player ayrica
bes kanal equalizer, FM radyo ve ses
kaydedicisine de sahip. OLED LCD ekrani
sayesinde ise parlak glnes i1sig1 da dahil her
tdrll ortamda ekranin kolay okunmasi
mimkin =

IsA KISA KISA
FIREFOX 1.0.2 Mozila im-
zali infernet tarayicisi Firefox,
guncellendi. Mart'in son haffa-
sinda 1.0 2 versiyenu duyuru-
lan Firefox arttk daha glvenlt
Mozilla tarafindan gelen agikla-
mada yeni sUrlmin, Internet
Security Systems tarafindan
saptanan bir govenlik agigini
crtadan kaldirdigi ve belirlien-

hizli drop-in DDR2 bellek kontrol araylziing tamft. 50
nm feknolojisi kulianilarak fasarlanan Rambus DDR2
drop-in bellek kontrol araydzd, 800 MHz veri hiziile ¢a-
lisiyor. Bu, su anda pazarda bulunan standart BOR2 ro-
ziimlerinden iki kat, Gst modellerden de 267MHz daha
hizli bir deger.

Yeni DDR2 bellek kantrot araylizU coziiminin dzelligi,
Rambus misterilerinin ¢ip tasarimlarinda herhangi bir
uyarlama calismasi gerektirmeden kullaniimaya hazir ol-
matart, Bu tasarimalar igin erfalama alh aylik bir zaman

mis baska bir problem olmadi-
g bildiriliyer Windows kutlani-
cilari son Firefox icin downtko-
ad mozilla org adresini ziyaref
edehilir,

DDRZ KERE 2 Gectigimiz
qlnlerde Tayvan'da diizente-
nan Denali MemCon'da Ram-
bus bugine dek yapilmis en
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Oyunlarda daha iyi grafik igin dde-
digimiz paralar yetmezmig gibi
simdi de basimiza Fizik islemcileri
cikiyor. Ama AGEIA firmasinin

SIMDIDEFIZIKCIiP!

PhysX ¢ipi vaat edilenleri yerine
getirebilirse bu hig de Uzdlinecek
bir sey degil.

Firmanin Game Developers
Conferance'da yaptigi agiklamaya
gore PhysX islemei ve ekran karti
lzerindeki bdtln fiziksel hesapla-
ma yikina ahyor ve Ustelik PC'le-
rin yani sira konsoflara da entegre
edilebiliyor. Cipin yiiklendigi isler

arasinda Bez bebek hesaplamala-
ri, sivi hareketleri, sag ve kumasg
similasyonlan ve elbetteki carp-
ma hesaplamalari bulunuyor. Ki-
sacas! daha giizel gérinen, daha
gergekei oyunlar vaat ediyor
PhysX, Ustelik grafiklerde Di-
rect3D'nin yaptigr gibi PhysX'de fi-
zik hesaplamalari i¢in evrensel bir
APl sunuyor tasarimcilara. Bu

EGLENCENIN“M"HALI

Cepler icin 64-bit eglence

Mobil cihaz kullanicilarinin sayisi arttikga, masalstd
bilgisayarlanmizin avucumuzdakilere gore ustun yan-
lari da birer birer siliniyor. Intel'in yeni Wireless MMX2
teknolojisi de bu sirece hiz kazandiracak. Ses, video
ve grafik uygulamalanm gok daha yiiksek kalitede ve
daha gok secenekle ¢alistirmayi sagfayan Wireless
MMX 2, 6zellikle avug i¢i hilgisayarini film izleyip mizik
dinlemek ya da ayun oynamak icin kullananlara hitap
eden bir teknoloji. Intel'den gelen agiklamaya gore
MMX 2 ile hedeflenen “mobil cihaz yazilimi lreten
programcilara, kullznicilari igin en son dzelliklere ve se-
ceneklere sahip bir multimedya igerigi saglarken, ciha-

zin performansini ve pil mrind en Gst sinirda kullana-
bilme sansi yaratmak”. Wireless MMX 2'nin bir Gzelligi
de farkli ses, video ve gortintl standartlanni aymi anda
desteklemesi.

MMX2'nin B4-bit mimarisi, Intel'in Gnceki Wireless
MMX teknolojisiyle de uyumlu. Yani yazihimcilar, eski
teknolojinin araglanint kullanarak hazirladiklari prog-
ramlari rahatlikla MMXZ icin gelistirebilecekler. Yeni In-
tel Wireless MMX 2, tasarimeilara ayrica daha az kar-
masik ama daha gelismis multimedya icerigi hazirla-
ma imkani da saglayacak. x

CiFTS
YUMURTA

ECS firmasi bir ilki gerceklestirerek
tek bir anakartta hern Pentium4
hem de AMD Athlon 64 islemci
destegi sundu. Anakartin kendisi
5iS956 gliney koprlsu ve SiS 656
kuzey képrisune sanip ve béylece
LGA7 75 soket Intel Pentium 4 is-
lemcileri, 1066 FSB destegiile bir-
likte tam alarak destekliyor. Ancak
anakartin lizerine dzel ofarak Ureti-
len cevirici karti taktifinizda Athlon
64 iglemcileri destekler hale geli-
yor. Bu gevirici kartin Uzerinde
SiS756 kuzey kopristi ve 2 adet
BOR400 slotu bulunuyor. Ayrica
anakart Uzerindeki jumperlar
sayesinde istediginiz islemci des-
tegini agip kapatabiliyorsunuz. =

oyun tasarmcilarinin oyunlarina
cok daha hizli ve kalay sekilde fi-
zik modellemelerini eklemesini

saglayacak.

Simdiden Unreal Tournament'in
yaraticisi Epic Games’in destegini
alan AGEIA ayrica Ubisoft ve Sega
ile de anlagmaya varmis. Cipin ayri
bir kart mi yoksa ekran kartina en-
tegre mi glacag heniiz belli degil x

GOOGLE'AHIRSIZLIKSUCLAMASI

Dinyanin en cok okunan internet
sayfalarindan Google News
(news.googie.com) tarihinde ilk
kez ‘haber hirsizlig)" suglamasiyla
Karsl karslya. Agence France Pres-
se (AFP), Google News'u, AFP site-
sinden de haber kullandigi igin 8n-
ce uyardigini ancak bir degisiklik
olmadigindan dava agmak duru-
munda kaldigini acikladi. Bu biraz
garip. Her giin bircok farklh kaynak-

! tan cok gesitll haberleri linkleriyle
| birlikte ve sadece spotlar halinde

kendi sayfasinda yayinlayan Goog-
le News ashnda bir referans sitesi

i gibi galisiyor. Yani AFP duruma

GO )gle"'

memnun olacagina rahatsizlik duy-
mus. igerigine ulagmak icin lyelik
gerektiren sitelerden birl alan AFP
anlagilan tex kelimesini bile yaban-
cilarla paylagmaktan hoglanmiyor
(Fransizlar iste). Google'in, sitenin
bu istegini neden ciddiye almadigi
da ayrica merak konusu. Ajansin
actigi tazminat davasinin bedeliise
17.5 milyon dolar»

KISA KISA KIS

kazancr antamina geliyor: Optimize edilmis performans
ve farkll sistem konfigrasyoniaryia uyumlulugu, bu ye-
ni sishemi cazip kilacak gibi

YAHOO! PES ETMEDI Google':n GMail ile bedava
e-posta hizmeti alaninda yarathigi 1 GB'lik kasirga diger
e-posta servis saglayiolari da hafiften sallamis gériini-
yor. GMail hendiz tim kullamcilara acitmadifi ve befa
asamastnl tamamtamadidi halde Yahoo! ve Hotmail, mi-

zayadeyi andirir bir yontemle adim adim kapasite sinirt-

- -

KIS A
rit yOkseltmaye devam ediyor. En
son Hotmail 250 MB demist|, Ya-
heo! ise 100 MB ve 250 MB'\n ar—
dindan "son tekiif” gibi gBriinen 1
GH karfiniikartty Tum Yahoo! e-
posta kullamicilarinin yararlanabi-
leteqi hizmet Nisan ay sonlaninda
baglayacak & MB'lik alinlerden kal-
ma sifreleriniz hatirlasaniz iy
edersiniz

T —— T —— - -

KISA KISA KISA KISA

NEGATIF IYONLU FARE! 40pen firmasi bu sefer
llging bir mouse fasanmi ite karsimiza gkt negatif iyon
mause Bir milyon santimetrekup negatif iyon yayinlaya-
bilen bu madel, talismak igin 12V ve 50mA'lik bir glce
gersksininim duyuyor Peki, ama bu negatif iyon ne ise
yafiyor? Fare farafindan yayinlanan bu negatif iyonlar
mikrog ve bakterilerin dremesing engelliyor, kam temizli-
yor, badisiklik sistemini giliclendiriyor ve daha birsird
say yapiyor. Anlayacadiniz Frag sayiniza degil sag-
liginiza faydasi var bu Urilndn. =
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RAZER DIAMONDBACK

Uretim: Razer www razerzone com Ithalat: Dijital Center www dijitalcenter com Fiyah 49,95Eura +KDV

Frag delileri icin dehset bir fare

Gegen senenin en biylk sdrpriz-
lerinden biri Razer'in geri dgna-
suydd. Yillar 6nce Razer Booms-
lang modeliyle profesyonel
oyuncular arasinda popiiler olan
Razer, optik fare trenini yakala-
yamayip toplu farelerde diretin-
ce kan kaybetmigti ve uzun si-
redir sesi solugu ¢ikmiyordu. Ge-
¢en sene Razer ilk optik modeli
Viper ile tekrar karsimiza gikmis-
t1. Simdi firma Diamondback mo-
deliile hem teknolojisini gelistiri-
yor hem de Tiirkiye pazarina da
giriyor,

Razer'in Diamendback modeli
hemn tasartm hem de teknoloji
ofarak piyasadaki diger fareler-
den oldukga farkli. Diamondback
gbrinlm olarak Boomslang mo-
deliile Viper arasinda bir yerler-
de. Fareye baktiginizda ilk olarak
genis sag ve sol tuslar dikkati ge-
kiyor. Tuslarin genis olmasinin
avantaji elbette daha seri ve ra-
hat basilabilmeleriri saglamasi.
Parmaklartn geldigi yerler biraz
ice dogru egimli ve diigmeler
kaymay) onleyici dzel bir malze-
me ile kaplanmis. Béylece par-
maklariniz tuslarin izerine tam
olarak yerlesiyor.

Sag ve sol tuslarin ortasinda
yer alan plastik tekerlegin de
kullammi gok rahat. Uzerinde tir-
tiklar almasa da kaymayan plas-
tik bir yapidan uretilmis ve bir
devirde 24 kere tik attig1 icin ol-
dukga rahat kullaniliyor. Di-
armondback’in en dnemli avantaj-
farindan biri yapisinin simetrik
olmasi. Bu yiizden sag veya sol
elle kullamiminda bir fark yok ve
solaklar da rahatga kullanabilir.
Biamondback'in sol ve sag tara-
finda yer alan iki ek diigme var.
Ancak sag elle kullanirken sag,
sol elle kullanirken de sol tarafta-
ki dugmeler oldukea islevsiz kali-
yor. Ktigik parmakla bunlara
basmak oldukea zor. Bu ylzden
farenin Gzerinde sadece 2 ek

Artilar: En hassas fare, yiiksek
erganomi, 1k fasarim,
kullarsh stirtici

Eksiler: Yan tuslar biraz daha
iyi olabilirmis

diigme varmis gibi disinmekte fayda var.

Aslinda kullanabildigimiz taraftaki digrmelerin
yapist da pek rahat degil. ki ayrt ucuna ayrs ayn ba-
silabilen tek bir diigme gibi tasarlanmislar. Uzerinde
parmaginizla kolayca hissedebileceginiz cikintilar
olsa da dzellikle geride olanini bir aksiyon aninda
bulup zamaninda basmak bhiraz zahmetli.

ERGONOMI
Farenin biylkligi ve hafifliginde Razer tam anla-
miyla mikemmel dengeyi yakalamis. Bugline dek
denedigim pek cok fareyi bliylk veya agir olduklari |
icin begenmemistim, Diamondback bugiine dek
uzun sireli kullandigim biitiin farelerden bir par¢a
iri olsa da hig bir rahatsizlik vermedi. Bunun en
dnemli sebeplerinden biri yapisinin ince olmasi ve
yan altlardaki girintiler. Bag ve kig¢Uk parmaginizin
oturdugu bu girintiler Diamondback’i daha rahat
kavramanizi sagliyor. Yapist kalin almadigi igin de
eliniz ne kadar kii¢lik olursa olsun rahatga kavraya-
biliyorsunuz. Bu yizden Diamondback el bliydklG-
glintize bakmaksizin herkesin ¢ok rahat edecegi bir
fare. .

Biamondback'i dier farelerden ayiran ergono-
mik yapisindan ¢ok teknolojisi ashinda. Oncelikle
1600 DPl ile piyasadaki en hassas fare. Logitech
MX510'un 800 DPI, bir 6nceki model Viper'inise
1000 DPI oldugunu distiniirseniz aradaki fark daha
rahat anlastlabilir. Ayrica Viper'da bulunan dlslik
hassaslik seviyesinde sapitma sorunu Diamond-
back'de tamamen asilmis. Daha hassas olmasinin
yani sira Diamondback veri transferi konusunda da
rakiplerinden onde. Piyasadaki diger fareler en fazla
12-bit'lik bir veriyolu kullanirken Diamondback 16-
bit'lik veriyolu kullaniyor, Bu da farenin hareketleri
sadece 1ms gecikme ile sisteme iletmesi demek.
Yani rakiplerinden 10 kat daha hizl.. Her ne kadar
kulaga profesyonel oyunculann farkedebilecegi bir
fark gibi gériinse de online oyun oynayanlar 10ms
gibi bir farkin dnemini bilirfer.

-

ON-THE-FLY SENSITIVITY

DiamondbacK'in ¢ok hosuma giden diger bir dzelligi
siirlicdsiiyle birlikte yiklenen kontrol araylizi. Fa-
renin hassaslik, tug ayarlan, gift tiklama hizi gibi isi-
nize yarayacak tim ayarlanni yapmanizi saglayan
hem sik hem de kullanigh bir arayiiz bu. Ayrca X ve
Y eksenlerindeki hassasiyeti ayn ayr ayarlayabil-
menizi sagliyar. Bu arayliziin sagladigl diger bir ko-
laylik ise On-the-fly Sesitivity. Bu ozellik oyun sira-
sinda farenin hassasiyetini degistirebilmenizi sagli-
yor. Bunu sol taraftaki tuglardan birine basili tutar-
ken tekerlegi cevirerek yapiyorsunuz. Ayrica ekra-
nin sag altinda gikan klglk bir pencerede de defii-
sikligi gorebiliyorsunuz. Qyun sirasinda hassasiyet
degistirme huyu olanlarin ¢ok hosuna gidecek bir
ozellik bu.

Diamondback’in son énemli 8zelligi ise gbrind-
sii. Razer bugiine kadar ¢ikan diger modelleri de ¢ok
sik farelerdi. Ama Diamondback'in hem formu hem
de Uzerindeki 15183 gire renk degistiren (bukalemun
misali) boyasi goz alyor. Aynica farenin iizerindeki
tekerlek kirmiz renkle aydinlatitmis ve goriinimiine
apayri hir hava katijor, Bir de paket dahiline
Diamondback'i rahat tagiyabilmeniz icin cok ik bir
kilf eklenmis. Bu da hayli ince bir digiince.

Urdinle ilgili bitin séylediklerimin ardindan
Razer Diamondback'in buglne kadar kullandigim en
iyi fare oldugunu sbylemem sizi sagirtmaz saninm.
Ustelik sadece genel olarak degil erganomi, perfor-
mans ve goriinis olarak tek tek her konuda rakip-
lerinden Gstln. 50 |uk fiyati pek ¢ok oyuncuya yuk-
sek gelebilir. Ama yillarca bitdn oyuniarda kul-
lanacaginiz bu kadar iyi bir fare icin bu masrafa faz-
lasiyla deger.




RAZER EXACTMAT

Razer yeni Diamandback modeli
ile fareler konusunda eski glinle-
rini yakalarken bir yandan da ye-
ni mousepad'i ile kargimiza giki-
yor. Razer ExactMat oyunculari
ve §zellikle de profesyonel oyun-
cularthedef alan bir Griin. Piya-
sadaki pek ¢ok Ust dizey pad gi-
bi ExactMat’in de farkh kullanim-
larigin iki yazi de ayn ayri kulla-
nilabiliyor. UrGind benzerlerinden
farkli kilan ise ana maddesinin
altiminyum almasi. Alimin-
yum'un segilmis olmasinin sebe-
bi hem sert hem de hafif olmasi.

Exactmat’in her iki ylizeyinde de alliminyum yapi-
nin (zeri kayma ve yansima dnleyici sert bir kapla-
ma ile kaplanmis.

Diger bazi mousepad lerin bir yozl optik bir ylizi
de toplu fareler igindir. Ancak Exactmat'de yuzeyler-
den biri speed digeri ise Control adini tagiyar ve her

______ EE e

Artilar: Hafif ama sert yapi,
farkl iki yiiz, genis
yizey

Eksiter: Yok

tlr fare ile sarunsuz kullanilabiliyorlar. Razer'a gore
Speed yizeyi oyunlar gibi seri fare kullanimi gerek-
tiren, Control ylizdi ise grafik tasarim gibi ince ¢alig-
mays gerektiren uygulamalar igin. Uzerinde yazma-
sinih yani sira Control yiiziind piiriz!y, speed ydzd-

Urgtim; Razer www.razerzone com [thalat. Dijital Center www.dijitalcenter.com Fiyat 29.95Euro +KDV

nil ise purizsiiz olmasindan taniyabiliyorsunuz.
Ama bana sorarsaniz iki yiz de farkli oyuncular igin
ideal. Bunu daha gok oyunlarda nasil bir hassasiyet
seviyesi kullandiginiz belirliyor.

Razer Exactmat'in yapisi oldukga sade. Fung
mousepadlerde oldugu gibi yiizeyi tutan bir gerge-
vesi yok. Aslinda buna ihtiyag da yok. Exactmat'in
masa izerinde sabit durmasini saglamak igin her
yiizeye dorder kiigik plastik ayak yerlestirilmis.
Pratik ve etkiti bir g6zlm bu.

Exactmat oldukga genis bir yiizeye sahip. Deva-
sa kumas yizeyli padleri bir kenara birakirsak piya-
sadaki en genis mousepad'ierden biri. Formu kare-
ye aldukga yakin ancak alt tarafinda bileginize denk
gelmemesi igin bir oyuk kisim var.

Razer Exactmat saglam, uzun dmarli ve kul-
lanish bir mausepad. Dzellikle Diamondback ife iyi
bir ikili olugturuyorlar. Her oyuncu farkli tipte
mousepadlerde rahat ettigi icin hi¢ bir model igin
gdiziiniiz kapal alin demem. Ama bu aralar oyunlar
icin iyi bir mousepad almay dUgtndyorsaniz Exact-
mat’i denemeden karar vermeyin.

HIS EXCALIBUR RADEON X850 XT ICEQ 1]

(retim: HIS www hisdigital.com |thalat: Tellioglu www tellioglu com tr

ATl 2004'Un sonlanna dogru
R480 kod isimli gekirdege sahip
olan X850'yi duyurmustu. Niha-
yet gegen ay B4-bit iglemci test-
mizle birlikte bu (rini de incele-
me sans! bulduk. Aslinda
X850'nin dzellikler olarak
XB00'den hig bir farki yok. [ki
GPU arasinda sadece hiz farki
var. Bu yiizden X850 yenlikgi bir
modelden ¢ok bir gegis modeli.
XB850'nin X850 XT ve X850 XT PE
{Platinium Edition) adinda iki
farkli modeli bulunuyor. Diiz mo-
del S20MHz gekirdek hizina sa-
hipken PE modeli 540MHz hizin-
da cafisiyor. Yani X800 XT ve
X800 XT PE'ye gore 20MHz daha
hizlilar. Ram hizlarinda ise eski
modellere gore bir degisiklik yok.

HIS'in Urettigi X850 XT ICEQ I}
modeli bu GPU'iardan en hizlisi
olan X850 XT PE'ye sahip. Ancak

bu karti ayni GPU'yu kullanan diger kartlardan ay-
ran dnemli bir azellik var: ICEQ Il sogutma sistemi.
Erninim pek cogunuz zaten ICEQ ismini duymustu
ve ne aldugunu biliyjordu. Ama bu isimle yeni tani-
sanlar da yandaki resme bakinca ICEQ’'nun ne oldu-
gunu gdizmek de hi¢ zorlanmayacaktir.

ICEQ kasa igindeki havayi ekran karti izerinden
gegirip direkt disari atma prensibiyle calisiyor. Bu
sistemi ve hoyle blyuk bir sogutucuyu gdrince in-
sanin aklina ister istemez FX5800 ve onun kabus
sogutma sistemi geliyor. Ama ICEQ'ya sahip bir ek-
ran kartini denediyseniz glgld sogutmasinin yani
sira sessiz oldugunu da bilirsiniz.

ICEQ II'nin ICEQ'dan farki daha biyiik, daha per-
formansl ve daha sessiz olmasi. Agikgas! bugiine
kadar test ettigim ekran kartlan iginde bu kadar
yiiksek performansh olmasina ragmen bu kadar
sessiz galisan bir ekran karti olmamigti. Ustelik so-
gutma X850'nin sinirlanin bir par¢a zorlamaya yete-

kartin bulabilecgeiniz en iyi X850lerden biri
oldupunu gésteriyor. Ama 2
ICED I'nin ebatlari agikga- | b

s1 kabul edilebilir sinirdan 7 u £
bir hayli zotluyor. Tamam
sofutma sistemiigin bir =", AL
PCl slotumuzu gozden ¢- i
karmaya alistik. Ama bu kart ta-
kabilmek igin Intel 925XE anakartta

cipset pasif sogutucusunun kanatlanini,

Arhlar: GUgld ve sessiz so§ufma,
yiksek performans

Eksiler: Sogutma sistemi
kurulumda sorun
¢tkarabiliyor.

cek kadar glicli. Buraya kadar hergey giizelve bu -

MS| K8N Diamond'da ise bir kondansatdri egip ya-
multmam gerekti. Ustelik Xaser V gibi genis hir kasa
da dahi karti taktiktan sonra 3.5” yuvalarini kullan-
mak zorlagti. Eger kiiglk ebatli bir kasa kullamyor-
saniz kartin hi¢ sigmama ihtimali da var.

Kisacasi HIS Excalibur Radeon X850 XT1CEQ Il
glicll ve sessiz sogutma sistemi ile diger ekran
kartlarindan ayriiyor. Eger fiyati sorun degilse bun-
dan daha iyi bir ekran karti bulmakta bir hayli zorla-
nacaksiniz. Digier yandan karti almadan @nce mutla-
ka ama mutlaka sisteminize sorunsuz takilip takila-
mayacagini kontrol edin. Yoksa tatsiz sdrprizierle
karstlasabilirsiniz.
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BENQ 7OOON

Uretim: BenQ www.beng com.tr [thalat: Hizli sistem www hs.com tr Fiyati 1,899% KOV (10 Taksit)

Genis ekranda oyun keyfi

Gittikce dzha iyi modellerle kar-
$imiza gikan Ben('nun Joybaok
dizUsti bilgisayarlan bizim icin
ayrl biréneme sahip. Cinki seri-
nin adindan da anlasilabileceg
gibi eglenceye odaklanan, oyun
ve multimedya ozelliklerini es
gecmeyen sistemler lretiyor
Ben0. Ben( Joybock Z000N bu-
nun ¢ok iyi bir 6rneg;

Joybkook 7000Nin en tnemti
ozelligi dunyanmnilk 14" genis
ekran dizustl bilgisayari olmas..
Gegmiste genis ekran pek ¢ok di-
zlstu sistem ¢ikmistl piyasaya
ama bunlar hep 15" ve Gzerimo-
dellerdi. Dolayisiyla genelde iri
ve agirdilar. Ik defa hem kiclk
ve hafif hem de genis ekrana sa-
hip bir dizéistl bilgisayar goriiyo-
ruz. Genis ekranin faydasi film iz-
lerken ve oyun aynarken bize

Arhlar: Yiiksek performans,
kicik ve hafif, genis
ekran, serin ve sessiz
Vs

Eksiler Yok
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daha genis bir agi sunmasi. Bilgisayarda film izler-
ken genis ekranin size neler sunacagini sdylememe
gerek yok. Ama oyunlarda genis ekran kavramina
pek alisik degiliz. Hathuki séyle bir dUstnlince
oyunlarda yukarda veya asagida gorilecek pek bir
sey yoktur. Hem bakmaya deger seyler hem de g8-
rip tepki vermemiz gereken seyler cevremizdedir,
Mesela bir FPS aynarken yukari veya asagidan gele-
cek tehditler sag veya soldan geleceklerden daha
azdir. Veya bir yanis oyununda daha fazla gevre gir-
meyi daha fazla gokylzi gormeye tercih ederiz. Ge-
nig ekran spar oyunlarinda da sahanin daha genis
bir bolimdnG gérmermizi saglar

PERFORMANS
Eger bir sistem ayuniari aynatabilecek kapasitede
degilse genis ekranli olmasinin da bir Gnemi yok el-
bette. Ama Joybook 000N ile bu kanuyu dert et-
menize gerek yok. Clnkii 1.7GHz Centrino islemci
512MB RAM ve Mobility Radeon 9700 ile oyunlarin
cegunu dize getirebilirsiniz. Ben sisteme yeterli is-
kenceyi yapabilmis olmak igin Joybook'da uzun sii-
re Half-Life 2 aynadim. Once oyunu widescreen’e
uyacak sekilde 1280x768 cozlinirluge ayarladim
Usttine de eziyeti arttirmak igin 4x Anti-Aliasing ac-
tim. Buna ragmen performans ¢ok rahat aynanabilir
seviyedeydi. Ustelik Half-Life 2'yi widescreen'de
mutlaka gérmelisiniz. Eger yazilan yetistirmek zo-
runda olmasam testicin agtigim oyunu sonuna gel-
meden birakmayacaktm

Eger benim gibi beliniz sakatsa her dizusti sis-
tem sizin icin taginabilir degildir. Gecen sene tele-
vizyon progami igin kullandigim canavar sistem
¢anta, adaptor ve tim vir zviriaria S kiloyu geciyar-
du, Bu ydzden son iki aymni masadan kalkmamaca-
sina bir masalistl sistem olarak gecirmisti Joybo-

ok 7O00N, 2kg'lik agirhiyla bu konuda ciddi bir fark
yaratiyor. Ayrica 34.1cm x 24.3cm x 2. 45mclik
ebatlaryla da 14" bir dizls(td bilgisayar icin olduk-
Ga Kiiglk.

Tagnabilir bir sistemin baglantilarinin da gliglu
olmasi gerekir. Joybook 7000N, Centrino'nun kablo-
suz ag baglantisinin yani sira, 16/100Mbps ether-
net, 56k modem, Infrared ve Bluetaoth baglantilari-
na da sahip. Yani nereden nereye baglanmak isti-
yorsaniz bitan imkanlar elinizde. Ayrica lzerinde
S0, MMC ve memary Stick tyumlu bir kart ckuyucu,
4 port USB, 1 port FireWire ve bir PCMCIA slotu bulu-
nuyor. Ayrica Gzerinde hir DVD yazici var.

BenQ 7000N'in gize carpan 6zelliklerinden biri
de ekran partakligl. Sauili LCD panel Greticilerinden
olan ve bir onceki incelememizde gdrebileceginiz gi-
bi TFT-LCD monitorlerde oldukga ylksek bir cita ya-
kalayan Ben( bu teknolojisini diztsti sistemlere de
yansitmis. 7000N'de kullanilan DBEF (Display Brilli-
ance Enhancement Film} teknalojisi sayesinde ek-
ran 200 nits parlaklik verebiliyor. Piyasadaki sis-
temlerin cogunun 150 nits oldugunu distindrseniz
bu oldukga dnemli bir fark, Zaten 7000N’e ilk baktl-
giniz anda bu farks gorebiliyorsunuz

GIZLI KUMANDA

Biraz da uriinin tasanmindaki kicik ama dnermli
detaylara bakalim. Bunlann ilki Magnezyum alagimi
kasa. Hem hafif hern de dayanikli bu malzeme
7000N'In de hafif ve saglam olmasini sagliyor. Ayri-
calrlindn kapagl da dzel bir kapanma sistemine sa-
hip. Bu ytzden her hangi bir agma kapama kilidi
yok. ok hos bir detay Urlnle birlikte gelen uzaktan
kumanda, Zamaninda Creative CD sUrleUlerle birlik-
te gelen uzaktan kumandalar hatirayantar mutiaka
varcir. BenQ 7000N'de benzer oldukca ince ve ki-
¢Uk bir uzaktan kumanda ile hirlikte geliyor. Film iz-
lerken veya muzik dinlerken kullanabileceginiz ku-
manda 2000N'in 6n tarafindaki infrared alici ile cal-
siyor. Isin glizel yani kumanda 7000N'in PCMCIA
portuna uyacak sekilde tasarlanmig. Béylece PCM-
ClA slotunu kullanan bir kart kullanmiyorsaniz ku-
manday bu portta saklayarak yaninizda tagiyabili-
yorsunuz.

7000N'in son bahsedecegim Gzelligi sogutma
sistemi, 000N igin 6zel tasarianan sistemde hava
cihazin én tarafindan alimyor ve 1si Ureten bilesen-
lerden gegip sol taraftan disan atrhiyor. Sistemin
igindeki balur pasif sogutucular sayesinde ¢ok yik-
sek bir akim olmadan da etili bir sogutma saglani-
yor. Baylece 7000N hem az isiniyor hem de az gi-
riiltd cikariyor.

BenQ 7000N'1n olumiu ézeilikleri bunlar. Urinan
kol ozelliklerine gelince. . Agikgasi bulan olursa ba-
na da haber versin, Cinki Ben( 7000N kelimenin
tam anlamiyia dort dortltk bir sistem. Oyun oyna-
yabileceginiz ylksek performansli, kiictk ve hafif,
genis ekranli, serin ve sessiz, parlak bir gbriintiye
sahip, gelismis baglanti 6zelliklerine sahip bir diziis-
tu bilgisayar ariyorsaniz Benl] P000N tam size gore.




KINGSTON HYPERX KHX4300
16GB DUAL CHANNEL KIT

Bu ay hem DDR2 RAM’ler hakkin-
da biraz bilgi vermek hem de
Teknik Servis'de sizlere hediye
ettigimiz RAM'leri daha yakindan
tanitmak istedik. HyperX, Kings-
ton’in oyunculara dzel RAM seri-
sinin adi. Bu seri daha yilksek
veriyolu, daha diiglk gecikme
sureleri ve Uzerlerindeki pasif so-
gutucularla Kingston'in diger mo-
dellerinden ayriiyor. HyperX'in
hem DDR hem de DDR2 modelleri
bulunuyor.

Bizim inceledigimiz ve hediye
ettigimiz model 533MHz hizinda-
ki 1GB Dual Channel Kit
{KHX4300D2K2}). Duat Channei
Kit, Grlintn birinin ayniss iki
RAM'den olustugu anlamina geli-
yor. Yani s6z kanusu olan 168k
bir bellek moduld degil birbirinin
aynisi 512MB'lIk iki ayr moddl.
Paketin bu sekilde hazirlanmis
olmasinin sebebi RAM'leri Dual-
Channel modunda kullanabilme-

Arfilar: Dustk gecikme sireleri,
sofutma
Eksiler: Yok

Uretim: Kingston www kingston com |thalat: Index, Armada, Asnet Fiyati 382% +KDV

RAM'lerde performansi belirleyen 3 kriter vardir.
Kapasite, veri hizi ve gecikme sireleri Kapasite (bu
Uriinde 1GB} aslinda performans direkt olarak etki-
lemez. Performansi etkileyen kapasitenin yetersiz-
ligidir. Eger RAM'lerinizin miktariiglemcinin talep et-
tigi verileri tasiyamiyorsa sabit disk sanal bellek
olarak kullanilir ve performans gdzle gérilir sekilde
duser. Veri bizi (bu Griinde 533MHz) ise RAM'de bu-
lunan verinin islemciye hangi hizla iletildigini ifade
eder. Veri hizi ne kadar yiksekse islemci o kadar iyi
beslenir ve performans artar, Daha gz bilinen gecik-
me slreleri ise talep edilen verinin belek iginde ne
kadar stirede bulundugunu ifade eder. Eger verileri
yeterince hizli bulamiyorsaniz ne kadar ver| sakladi-
ginizin da verileri ne kadar hizli ilettiginizin de bir
anlami kalmaz.

Kingston KHX4300'de gecikme sureleri 3-3-3-10
seklinde. Bu 4 farkli rakam 4 farkh erigim tariindeki
gecikmeleri ifade ediyor. Bunlari tek tek detaylan-
dirnayacagim ama en dnemlisinin CAS veya CL cla-
rak anilan ilk rakam oldugunu ve tOmd igin daha dd-
sUk rakamlarin daha yiiksek performans anlamina
geldigini bilmeniz yeterli. RAM'lerde standartiari
olusturan JEDEC tarafindan belirlenen DOR2 gecik-
meleri 4-4-4-12 seklinde. Piyasadaki standart
RAM'lerin cogu bu hizlarda calisiyor. Kalitesiz
RAMler bundan daha yUksek gecikme siirelerine
sahip de olabiliyor. Bu da bize HyperX KHX4300'Un
verilere utasma konusunda standart bir RAM'den
%33 daha hizl cldugunu gosteriyor. Daha dnce bir
kac kere syledigimiz gibi DOR2 belleklerin sorunu

BENQ FP/1E+

Gaok degil 4-5 ay 6nce Ben®’nun
ilk 12ms tepki streli LCD monito-
rinu incelemis ve LCD monitarle-
rin artik oyuncular igin de uygun
oldugunun mujdesini vermistik.
Aradan cok da fazla slire gegme-
mesine ragmen Ben0 simdiden
itk 8Bms'lik daha ylksek perfor-
mansl bir modeli piyasaya sUr-
da.

LCD monitdrlerdeki tepki sU-
resi CRTlerdeki tazeleme hizina
denk dislyor. Disiik tepki siire-
terinde eyuntarin hizli gérintileri
golgeler alusturup gorantinun
gamura dénmesine yol agiyor.

Artilar: 8 ms tepki siiresi,
mitkemmel gérﬂﬁh’],
uyqun fiyat

Eksiler: Distk ergonomi

(retim: BenQ www.beng.com tr Ithalat Datagate wwww datagate comtr Fiyah 3728 <KDV

8ms'lik tepki siresi teorik anlamda olmasa da kaba-
ca 120H7lik tazeleme oranina denk ddsuyor,
FF?1E+ ile oyun oynarken veya film izierken LCD ol-
masindan dolay en ufak bir rahatsizlik duymuyor-
sunuz.

17"lik monitdr 1280x1024 ideal cozlinirlige ve
ayrica 1407130 derece gorlis agisina sahip. Yani
yanlardan bakildiginda da gériintiide kayip olmu-
yor. Aynca 500:1 kontrast aranrve 300cd/m2 par-
lakliga sahip. Bu da parlak ve canli renkler dolayisiy-
la oyunlarin daha glzel go-
rinmesi anlamina geliyor.
Acikgasi performans olarak
en hizh LCO monitor olmasi-
nin yani sira genel goriintl
olarak FPZ1E+ bugune ka-
dar kullandigim en kaliteli
monitorlerden biri.

BenQ FPZ1E+ garuntu
clarak dort dértlik bir moni-
tor. Ancak ergonomi agisin-
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yiksek veri hizlanina ragmen gecikme sireleri yi-
ziinden beklénen performansi verememesi. Bu du-
rumda KHX4300'Un disik gecikme siireleri daha
fazla 6nem tagiyor.

Modullerin daha rahat sogutulmasi igin
KHX4300'ln tzerinde aliminyum bir muhafaza bu-
Junuyoer. Aslinda KHX4300 sadece 1.B5V enerji har-
cadigl igin pek az 1Isimyor. Ama bu sistem perfor-
manslarint zorlamay sevenler i¢in atdukga yararh
bir ozeilik.

Diger pek cak donanim bilesenine gore daha ba-
sit bir yapisi var RAM'lerin. Ama sorun gikarma kapa-
siteleri diger bilesenlerin Uzerinde. Bu ytizden RAM
alirken bildiginiz, kalitesine glivenebileceginiz mar-
kalar segmenizde fayda var. Bunun diginda sistemi-
nizle uyumlu olan tipte RAM almak, Dual Channel
Kit'leri tercih etmek ve gecikme sirelerini kontrol
etmek dogru RAM'i bulmanizi sagfayacaktr. Bunla-
nnisiginda HyperX KHX4300, DDRZ sistem kullanan
thm akurlara géntl rahathgiyla tavsiye edebilece-
gim bir Grdn.

dan ayni seyi sdylemek pek mimkuin degil. lIk ola-
rak monitdriin kaidesi agag yukari egilme olarak ol-
dukga siniri imkan sunuyor. Saga sola gevirme ve
yukari asagt kaldirma ise hig diginiimemis. Ozel-
likle Samsung 173P'nin akrobat misali her hareketi
yapabilen ayagini gordikten sonra FP?1E+'nin ka-
ide sistemini gok yadirgadim. Diger bir sorun ise
ayar dugmeleri. Manitdrin altinda yer alan bir seri
diigmeye ulasmak, hangisinin ne oldugunu gormek
ve mentileri kullanmak bekledigimden zahmetli gik-
1. FPZ 1E+'nin tasanmi cok sik oisa da
ergonomisi goriinti kalitesinin tersine
cok zayif.

Sonug olarak FP? 1E+ gorintd kali-
tesi ite LCD manitér almay dislnen
bidtln ayuncular igin ideal bir Gran.
Ama monitdrin kullamshhgini da dert
ediyorsaniz FP? 1E+'yi nce bir gorip
sizin i¢in ne kadar uygun oldugunu de-
gerlendirmelisiniz. Aynca urin fiyat
olarak da ¢ok uygun.
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MS] K8N DIAMOND

Uretim: MSI www.msi com tr [thalat: Datagate www datagate.com tr Fiyat 189% +KOV

BiR ANAKARTTA NE KADAR OZELLIK OLABILIR K

Anakartlar her gecen giin daha
da gelisiyor ve yavas yavag is-
femcive ekran karti gibi perfor-
inans bilesenlerinden 6nemli
hale gelmeye baslyor. Clnki
gindmizde aldiginiz ekran karti
veya iglemci sadece performan-
simzt degistirirken anakart bilgi-
sayarinizla neyi nasil yapabile-
cegintzi belirlemeye basliyor.
Gegen ay Abit’in Fatality anakar-
tiniincelemis ve dnceden gérll-
meiniz 0zelliklerinden etkilen-
migtik. Bu ay inceledigimiz MSI
K8N Diamond, Fatality'den gok
dang farkl bir yaklasimla gelis-
tirilmiz ama onun kadar ¢arpic
bir anakart.

K8N Diamond'in 5zelligi
MSI'in bir anakartta bulunabile-
cek hemen her zelligi fazlasiy-
la kullanmis olmasi. NVIDIA
ntorce4 SL gipsetine sahip
olan K&N Diamond 939-pin Ath-
lon 64 islemcileri destekliyor.
Cinsetin adindan da anlasilabi-
lecegi gibi cift PCl Express slotu
varve SLI desteine sahip ayni
model iki GeForce ekran kartini
SL! modunda kullanabiliyorsu-
nuz. Anakartla birlikte baglant
icin gereken SLI kdprisii de geli-
Yar

Piyasa da nForce 4 gipsetine
sahip ve SLI destekleyen ana-
kartlarin sayisi gittikce artiyor.
Amaz pek azi KBN Diamond'in
6reiilklerine sahip. Bu ozellikle-
rin en éniemlilerinden biri ana-
Kartrn sahip oldugu SATA ve PA-
TA baglantilarl. Pek gok yeni
anakart sadece 4 SATA ve 1 PA-
TA baglantisina sahip. K8N Bi-
amond'da ise b SATA ve 2 PATA
bagiznusi bulunuyor, Gzellikle
upgrade yapanlar igin tek pata
bagiantisi demel iki optik sUrl-
cunin yanina PATA sabit disk

Artilar: SLI destegi, Dual-Net,
baijlanti bollugu
Eksiler; Yok
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takamamak anlamina geliyor. Ama K8N Diamond
herkese yetecek kadar siirlici baglantisina sahip

MSI DUAL-NET

Ayni boltuk {EEE 1394 ve USB 2.0 baglantilaninda
da mevecut K8N Diamond’in 3 [EE 1394 ve tam 10
USB 2.0 baglantisi bulunuyor, Network baglantilar
konusunda ise K8N Diamond kesinlikle rakipsiz.
Anakarun Gzerinde bulunan cift Gigabit ethernet
baglantisina ek olarak cihazla birlikte Bluetooth ve
kablosuz ag destegi saglayan MSI Dual-Net geliyor
(Ozellikler arasinda opsiyonel olarak gectigi icin
her kartta bulunmayakbilir). Daha énce de cift et-
hernet baglanth anakartlar gdrmistim ama ilk
defa ¢ift Gigabit destekleyeni gériyorum. MSI Du-
al-Netise tam anlamiyla bir nimet. Anakartin (ze-

rindeki 6zel PCl slotuna takilan bir kart ve ona taki-

lan ik bir antenden olugan MSI Dual-Net sayesin-
de hem bluetoaoth {zerinde cep telefonunuzu
PC'nize baglayabilirsiniz hem de Bluetcoth veya
Wi-Fi kablosuz aglara bilgisayarnniz) baglayabilirsi-
niz. Anakartla birlikte gelmesi hem Urlint ucuza
mal etmis olmanizi sagiiyor hem de tek kart ve an-
tenle iki baglantiyi birden sunuyor. Ustelik 54
Mbps hizindaki 802.11g aglarini da destekliyor.

KBN Diamond'da hosunuza gidecek diger bir
ozellik Uzerindeki entegre ses karti. Daha disik
ses kaliteler ve EAX Advanced HD destegine sahip
olmamalan ylzinden enteg-
re ses kartlanm ok da fazla
sevmiyoruz ve onlarin yerine
Audigy’ler tavsiye ediyoruz.
Ama ya bir entegre ses karti
Creative tarafindan Uretilmis
ve hem 24-bit ses hem de
EAX Advanced HD destegine
sahipse? 0 zaman bu ana-
karta bir ses karti takmanin
alemi yok degil mi? Aynen
dyle. KBN Diamand'in tzerin-
deki SoundBlaster Live! 24-
bit entegre ses karti sayesin-
de sisteminizin sesini dert
etmeniz gerekmeyecek. Bu
kartla ilgili fazladan detaylar
haberler bdlim{nde bulabi-
lirsiniz

TASARIM

Anakartin Gzerindeki bunca
bilesene ragmen yapisi ol-
dukga rahat ve sade. islemci-
nin cevresi pek kalabalik de-
gil ve fan takmak sorun gl-

muyor, ekran Karti ile RAM'ler cakismiyor. Anakart
kullanirken karsilastigim tek sorun ilk PCI-X yuva-
sinin hemen yaninda duran tek bir kondansatér ol-
du. HIS X850 XT'yi takarken bu kondansatér lle fan
gakisular ve karti takabilmek icin kondansatord bir
parca kenara yatirmam gerekti. Ama bu da ana-
karttan cok ekran kartindan kaynaklanan bir so-
run.

K8N Diamand’dan bahsederken MSI Core Cedl
cipini atlamak olmaz elpette. Abit'in uGuru gipi gibi
MSI Core Cell'de bize anakart dzerinde ciddi bir ha-
kimiyet sunuyor. K8N Diamond'in Gzerindeki bu ¢i-
pi beraberinde gelen 4 yazilimla birlikte kullamyor-
sunuz. Bunlar averclock ayarlarini yapmanizi sag-
layan Speedster, sistemin glc tasarrufu yapmas!-
ni saglayan PawerPro, fan ve isilar kontrot eden
LifePra ve sistemde glriitayl azaltmaya ydnelik
BuzzFree. Ayrica BIOS altinda bulunan Cell Me-
nu'yl kullanarak tek bir ayarfa sistemi otomatik
overclock edebiliyorsunuz

Kisacasi K8N bir anakarttan bekleyeceginiz bi-
thn ozelliklere sahip. Bugiin icin SLI kullanmay du-
stnmuyorsaniz bile kartin sahip aldugu 6zellikler
anu tercih etmeniz icin yeterli. Kartin 189%lik fi-
yati bir anakarticin cok yiiksek, Ama Uzerindeki
SB Live! 24-bit ses karti ve Dual-Net baglantisinin
maliyetini gbz dniinde bulundurursaniz bu fiyat
K8N Diamond igin olduk¢a yi.




Teknik Servi

Yillardir Teknik Servis kbsesi
Level'da yer almasina ve her ay
onlarca soru gelmesine ragmen
nadiren verilen cevaplarla ilgili

yorumlar aliriz. Cok uzun
sdredir bu ay ilk defa bir oku-
rumuz hatamizi yakalamis.
Teknik Servis'te yanlis veya
akliniza takilan bir seyler
gdrirseniz litfen bizimle
paylasin ki biz de hatalarimizi
diizeltme sansina sahip olalim

GURULTULU PC
Selamlar Tugbek ve Level ailesi
hemen soruma geciyorum.
Benim P4 2.8 HT Presscatt
islemcili bir bilgisayarim var. Bu
bilgisayara kasa olarak Sereno
marka kasayi aldim. Aslinda ka-
sanin sogutmasiyla ilgili hichir
problemim yok. Fakat o kadar
gok glriiiti gikartiyor ki yaninda
durulmuyor. Yoksa
?DFU P4’ ler mi boyle ses
yapiyor bilmiyorum
ama inan gliriiltd insan| ¢ok ra-
hatsiz ediyar. Eger kasayla ilgili
bir problemse bana ucuz fiyatlar-
dan pahali fiyatlara kadar bir kag
tane kasa tavsiye edersen cok
sevinirim. Simdiden tesekkrler,
Kendinize iyi bakin.
Irmak Orney

Bilin Bakalim Bu Ne?

Level Danamm'in Ggretirken kazandiran, glildiirirken diglindiiren gok fonksiyoniu muhtegem yangmasi davam ediyor, Gegen ay
l glsterdiginiz iiglye ve cevap veren herkese tegekidrler. Gnee gegen ayin dogru cevaplari: 1- R0 [RIMM] 2- DOR 3- DDR? 4- MMC

[MuftiMedya] 5- SO [Secure Digital) 6-CF [Compact Fish) 7- SM [SmartMedic]. Dogru cevabi ik yollayan Aras "Sephiroth Lionheart”
Erturk bizden Kingston HyperX'ler kapty, Ayni gln cevap vermesine Kargilik saat farknyla kaybeden Ofuz ve Bans ise sayg) ve sevgimizi kazand,

Marhaba irmak,
Bilgisayarlarden gelen ses fanlardan kaynakionir. Bu
yizden sadece kasa dedil islemci, anokart ve ekran
kart Uzerindeki fanlarda sesi arttirir. Ayrica sesin bu
denli yiksek olmasi fanlarda bir ariza veya fan kana-
dina degen bir pargadan da kaynaklaniyor slabllir.
Bence ilk olarak kasa Gzerindeki fanlari tek tek sokiip
sesin ne kadar azaldifina bir bak. Eder giriltdniin se-
bebl bu faniarso komple kasa dedigtirmek yerine fan-
fort degigtirebilirsin. Ama gi¢ koynag de gok giirditi
yapiyorsa hem onu hem de biitiin fanlar degistirmek
yeni bir kasa almakten gok da hesaph olmayabiilr.
Benim bugine kadar denedidin kasalar arasindo
en sessizi Thermaltake Xaser V'di. Onun diginda Co-
olerMaster Stacker ve Thermaltake Shark't da tavsiye
edebilirim, Ama by kesalarin hig biri 100% altinda de-
gl 0 yiizden dncetikle eldek! kasayr sessizlegtirmeyi
denemende fayda var. Bunun diginda kase Iginl men-
tar kaplamak,séirlicd baglantilarina lastik conta yer-
lestirmek gibl bazi enteresan yollar da var. Ama bun-
lar gok bayiik dedigikiik getirmiyor. Gegen senslerde
Chip dergisinde bu konuduo gok enteresan bir dosya
yaymlanmigt), Belkl sana yardimei olabilirler.

OYUNLARDA TAKILMA

Selamlar Tugbek Sana bilgisayarla ilgili birkag soru-
numdan bahsedecegim. Umarim ¢are bulursun yok-
sa bilgisayar camdan atacagim (yok atamam, ze-
min katta oturuyorum).

1- Benim bilgisayar 512MB RAM (Dual), 256 MB
GeForce FX 5700 ekran kart, P4 2.8GHz islemcili.
Bende bazi ayuntar takiima yapiyor ama nedenint
cozemiyorum. Once NFS:U 2 ile bagladi daha sonra
nerdeyse her oyunda yavaslama yapmaya basladi.

Hard disk bos, yani ondan degjldir ama ben oyunlar-
daki infolara baktim yani oyunun sistem gereksi-
nimleriile bilgisayart karsilastiranlar onlarda ekran
kartimi tanimadiklarini 6grendim. Ama bazi oyunlar-
da yavaslama oimuyor. Sistem &zelliklerinden ba
kinca bu aygit dogru galisiyor veya cakisma yck gibi
seyler soyliyor ama ayunlar tanimiyor. Son siirlici-
leri yiikledim hatta ekran kartint silip bastan ytikle-
dim yine ise yaramadi. Sence monijtdrle alakasi ola-
bilirmi? Monitrim LG 177 flat ve ayrica ekran yeni-
leme hizint 85 Hertz yapinca daha gok
yavasliyor.

2- Bilgisayan ilk aldigimda ekran
kartini ASUS V9570 olarak taniycrdu. Ekran kartinin
surlculeri yukleyince Asus’un kontral pancli sitindi
ve bzelliklerde GeForce FX5700 yazmaya basladi
sence bu normal midir?

Umarim bir céziim bulursun. Herkese selam
soyle ve kendine iyi bak

Matrix1019
Merhaba Matrix,
Herkesin sono selam: var gegmig
olsun diyoriar. Sorunun uzaktan gézdimesi zor bir so-
run. Problemin sebebinl gdstarecek bir vari yok ell-
mizde. Oncelikie monitérie ligls! olmadigdin: séyleyebi-
llrim. Monitdrin performansa etkis! yoktur. Ayrica
cyunlarin akran kartini tanimamasi gibi blr durum do
88z konusu degil. Ekran kartinin dzelliklerinde ismin
degigmesinin sebebl de muhtemelen NVIDIA'nin kendi
yayiniadidi Janerik sdriiciler! kul-
lanman. Asus'un sitesinden
sirifedyii gekersen hem
Asus kontrol paneli hem
de ekran kartinin ismi

-

Bu ay ki sorumuz oyun tarlhinin kilometre taglan olan efsanevi bilgisayar ve konsollar, Bakahm bu tarihi eserleri kimler hatirhyor? Asagidaki sistemlerin (retici
va Sistem adlanni (sistemin farkli modelleri varsa belirtmeyebilirsiniz) dogru sira ile donanim@|evel.com.tradresine yollayan ilk kisi 158 Kingston HyperX 533

Mtz DOR-2 Duol Channel Kit kazanacak, Yani Kingston'in oyunculara ozel trattigi hix delisi bir gift 512MB RAM. Meleuplanniza isim, adres ve telefontarnizi ekie-
meyi unutmayin, Eg, dost, akraba ve Level galiganian katilamaz (Sefik de katilamaz. Tek tek belitmemiz mi gerekiyor : )
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geri gelir. Bence dncelikie bunu
dene. Asus ekran karti kullanma-
digimdan panelde ne gibi oyorlar
var bilemiyorum. Ama burdoki
sogma Sapan bir ayar vardir da
sen jenerik siiriiciiyii kurunca o
da dyle kalmigtur gibi bir mantik
yiiriitiiyorum. Jenerik siiriiciler
daima doha yeni oldudu igin onla-
1 kullanmay tercih ediyoruz ema
bu kart iireticisinin sinicisini
hip kullanmayacagiz demek degil.
Ayrica performansin Open6L
ve DirectX oyunlarinda farkedip
farketmedigini bir kontrol et. Di-
rectX'i yeni-
CENV AP denkurmakta
da fayda var.
Tabii geri planda ¢ahigan biitiin
vygulamalan kapatmayi unutng.
Ayrica sistem isilarini kontrol et,
onunla ilgili bir problem de olabi-
lir. Bir de Fraps kurup oyunlarda
FPS ne zaman ve ne kadar diii-
yor tespit etmende faydo vor.
Performans oyunlarin genelinde
mi yoksa belli bolimlerde mi di-
stiyor hangi oyunlarda déigmii-
yor? h
Net bir sey séyleyemesem de
umarim burilon denemek probie-
mi saptomana yardimci olur. Da-
ha detayh bilgi yopllayabilirsen
belki aklima yeni bir seyler gelir.

GEIL'E HAKSIZLIK

Selamlar Tugbek bey;

Bu e-posta’yi donanim baliman-
de Huseyin Cahit Bilaloglu adh
okuyucunuza verdiginiz cevaba
mahsuben yaziyorum.

RAM'leri “kaba tabiri ile yut-
turmus” demigsiniz, bu tir ram-
leri Samsung, Kingstan ve Corsa-
ir yapar ve Uzerine bliyuk blyuk
yazarlar ve fiyat pahat olur de-
missiniz.

Burada bahsi gecen ram igin
‘GEIL" alalade bir triinden bahse-
der gibi konugmussunuz. Yiilar-
dir GEIL kullaninm gerek fiyati ol-
sun, gerek hiz agirtma kabiliyeti
olsun gerek Gstlin performansi
olsun, gerek kutulama stratejisi
olsun GEIL dzel bir RAM'dir ve
tzel Oretim dediginiz RAM'lerin
bircogundan fiyat ve performans
olarak kat kat Ustlndiir.

Yayin hayatinizda basari-
lar..

0zan Demnirdz
Selam Ozaon,
Bizi dogru bir kenuda uyarmigsin
senin mektubundan sonra biraz
arastirdim ve GEiL'In kaba tabiri
ile “tingka” RAM’lerden olmadigin:
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gordim. Uyardigin igin tegekkiirler. Ama Tirkiye'ye
¢ok yeni giren ve adin: hig duyurmamig bir marka ol-
dugu igin de bu hatamizi anlayisla karsifarsin uma-
nm.

Tabi RAM'lerin ozel Gretim olmast igin GEIL almast
yeterli dedil, firmanin (st seviye olan Ukro veya Gal-
den Dragon serilerinden olmasi gerekiyor. Hiiseyin ar-
kadagimiza da bunu kontro! etmesini tavsiye edelim.
Bu aroda firmanin sitesini de verelim ki merak edenler
bakabilsin: www.geilusa.com.

WMP GALISMIYOR
Merhaba Tugbek ve bitln Teknik Servis elemanlari.
Benim Ug¢ sorum olucak birincisi énceden Hot Level
ve Next Level gibi programlar yapiyordunuz gene
boyle bir projeniz var mi? |kinici sorum hbilgisayara
atugim son formattan sonra belli bi siire gegince
Windows Media Player calismamaya bagladi progra-
ma girince grev cubuguna iniyor ve agilmi-
yor ancak kapaniyor o kadar. Ugiincd sorum
da bir DYD yazicisi alicam hangisini &nerirsi-
niz yardimet olursaniz sevinirim bagarilarini-
zin devami dilegiyle

Kaan Koyuncu
Selem Kaan,
Su an hali hazirda bir TV programi projemiz yok. Win-
dows Media Player'in galigmamasi isabet oimug. Ben-
ce onu ¢alistirmoya udrogacagina bagka pragramiar
dene. Video dosyalar igin Media Player Classic, mizik
dosyalar igin MediaMankey benim tavsiyelerim. Yok
WMP kullanmak istiyorum illa dersen yeni ¢ikan WMP
10'u yiiklemeyi dene. Zaten yiikiii olan sysa Program
Ekle Kaldir'don Windows Bilesenlerine girip oradan
kaldir ve tekror kur.

DVD yazic: olarak bugiine kadar Flextor, Pioneer,
Asus ve Philips kuillandim. Acik¢asi Plextor en az so-
run gikaramyd). Ayrica kisa sire énce T85T'nin T5-
H552B modelini kullanmoye bogladim ve ¢ak memnu-
num. TSST aslinda Semsung ve Toshiba’min optik disk
departmaniorinin birlegmesiyle kuruldu. Bizde genel-
de Samsung markasi altinda bulunuyar. Hem Dual La-
yer hem de 15x destegine sahip.

CPU FAN ERROR
Selam. Size bir sorum olucak. Bilgisayarnimi baslatt-
gimda CPU fanindan acayip griltd geliyo, sonrada
ekran agiinca bir menu cikiyor ve CPU FAN EROR
PRESS F1 TO CONTINUE! diyor ve bende F1'e basip
geciyorum tabi bilgisayar agiiiyor ve bir kag saniye
sonra gurdltd kesiliyor. Sizce neden oluyor? Anakar-
tim Asus Prescott PAPB0ODS. Cevabinizi bek-
liyorum. Tesekkirler!!

Emre Kavak
Merhaba Emre,
{slemei fan1 sakaya gelir bir parga dedil. Boyle bir me-
saj aldiginda dncelikle bilgisayarin yan kapagini agip
fanin galigip ¢ahsmadigini kentrol etmen gerekir. Bu
mesaji almanin sebebi fanin anakert iizerinde yanits
bir fan baglantisina takilmis elmasi da olabilir. Ana-
kart dzerindeki fan gii¢ baglantilannin yaninda kigik
de olsa ne baglantis: aldudu yazar [CPU, AUX, MB,
Chasis). Aynica anakart kitapgiginda da fan baglantist
gdsterilmigtir. Eqer bdyle bir sorun varsa gidermek bu
mesajdan kurtaracaktir seni. Bunun diginda bilgisa-
yarin agilisinda fanin fazladan ses ¢ikarmasi garip
degil.

DiZ USTUNDE SES VE GRAFIK

lyi gtnler tim Level ailesi,
Hemen sorularima gegiyarum.

L. Dizistd bilgisayarlar i¢in, PCl kart girigin-
den eklenehilen, ekran kartlari ne zaman ¢ikar
sizce? Umarnim gok ge¢ olmaz, Cinkd 64MB artik
yetmememeye baslad

2. Creative Audigy Sound Biaster Pro Il harici
ses kartlar direk USB'den mi takiliyor yoksa ses
kartina girisi var m1? Yani diz sty bilgisayara ta-
kabilir miyim? Yoksa bunun yerine Audigy'nin diz
Ustl bilgisayarlar igin PCl girisinden takilan ses
kartini mi almahyim? Ikisi arasindaki fiyat ve per-
formans farki nedir?

3. Diz ustl hilgisayarimin DVD yazicisi var
ama bog DVD leri gdrmiyor. Bunun bir ayan var
midir, yoksa bu DVD yazici degil mi? Bilgisayarim-
daki gdruntist DVD/CD+Writer seklinde DVD-

ROM'un Uzerinde ise, "0VD Rewritable” ve

Soru "CD Writable” yazmakta,

Simdiden tesekkir ediyroumn.
SAYGILAR
Lustin Tirauel SAMLEFOON

Selam Lustin,
PC} kart girigine takilan ekran kartlari bir siredir
var. Biz de HIS'in bir modelini incelemigtik gecen
sene. Ama bunlarin 30 performanslari sntegre kart-
iardan daha iyi degil. Yani sistemi dedigtirene ka-
dor oyunlardaki performansini arttiramayacaksin.

Audigy 2 Pro’lar PCl kart geklinde. Harici parga-
s1 sadece giris gikiglari arttirmaya yanyor. Senin
ihtiyacin ofan Audigy 2 NX. Diziisti sistemlerde kul-
fanilabilen bu horici ses kartr ayni zemanda EAX Ad-
vanced HD destegine de sahip.

Belki sorun yazicinin DVOD+R/DVD-R uyumsuziu-
gu olmasi. Gergi bugiine kadar DVD+R siiriciye sa-
hip bir diziisti bilgisayar duymedim. Ama kullahma
klavuzu veya liretici sitesinden bir kontrol et. Eger
DVD+R ise DVD-R diskleri gérmiyordur. Elbette ter-
si de gegerli. Ama izerinde yazanlar bunun bir DYD
yazict eldugunu gdsteriyor.

6 YILDIR UPGRADE YAPMADIM
Selamlar Level ahalisi deyip hemen sorularima
geciyorum

1- Bilgisayarimi 6 yildir hi¢ upgrade yapma-
dan kullaniyordum. Bu yizden Far Cry gihi oyun-
larin tadina bakamadim. Merak ettigim su:
FarCry'da Tarkce var mi? Eger yoksa buradan on-

lart kimyorum!!!
2- AMD 64 3200 P4 e gire performans

SO L) bakimindan neye denk geliyor?

3- AMD 64 3200, 80 GB HDD, MSI

RXBODXT (PCI EX), 2x512 MB DDR-400 gibi bir sis-
teme kac WATT gerekir?

4- Frishby ve Everest'in kasalarina glivenebilir
miyim?

Sorularim bu kadar, hepiniz saglicakla kalin B

Yurekli Ferhat

Selam Ferhat
Bir bilgisayan eldugu haliyle 6 sene kullanmak cid-
di maharet isi. Oncelikle bunun igin tebrik ederim
seni. Bang 2 sene doyanabilen bir donanim pargas:
hatirlamiyorum ben.

Far Cry'da Tiirkge yok. Ama bunun sorumiusu
Crytek degil bizieriz. Bugine kadar bu dlkede oyun




piyasasini olugturamamissak
adamlar ne yapsin?

Bir AMD iglemciyi performans
ofarak bir Pentium 4 isiemci lle
basit yoldan denkiegtirmeye ¢d-
ligmak dogru degil. {iinki farkfi
testlerde birbirlerine lstdiniik
sagloyabiliyorlar, Ayrica 512Kb
cache'li AMD 64 3200 lie 1MB
cache'li olan arasindg da perfor-
mans farki var. Gegen ay iglemci-
lerle Hgili uzun bir yoazimz vard:.
Ordaki testier sana bir parga fikir
verebilir. Asil meraok ettigin bu ig-
lemciyi almakla iyi bir gey yapip
yapmadidinsa igini rahatlatayim.
AMD 64 3200°i 3.2GHz'lik Pen-
tium4 540'a tercih ederim.

Ekran kartintn kitapgijina
bakdrsan minimum 350Watt giic
kaynad: kullanmani tavsiye et-
tiklerini gérebilirsin, E§er 2'den
fazia optik disk ve sabit diskin
varsa bunu 400Watt yapmokta
fayda var.

WIN9S'DE OYUNLAR CALISMIYOR
Oncelikle tum Level allesine merhaba demek is-
tiyorum. Bu size yolladigim ilk mektup ama son al-
mayacagi kesin. Benim sorunum Win98 ile ilgili.
Bilgisayarnmda énce WinXP vardi ve NFS Underg-
round, Fifa 2004 gibi oyunlan agiyordu. Fakat faz-
la RAM istiyor diye format attim ve Win98 yuk-
ledim. Fakat bu sefer Underground hata mesaji
vermeye basladi. Fifa 2004'de ise 6nce ekran
karariyor bir kag saniye sonra masatistiine geri
dénlyor. Cevap yazar veya dergide yayinlarsaniz
cok sevinirim. Tim level ailesine yaymm hayatinda
basarilar dilerim
Lipir

Selam Zipir,
Her ik ayunun da teoride Win98'de dizgiin gahgiyor
olmasi lazim. Ame ? senelik bir igletim siateminde
yeni oyun ve donanimiarin uyumsuzluk gikartmas:
gok dogal. Problemini gézmenin en kolay yolu Win-
dows XP'ye gagmen. Eibatte bunun Igin RAM'lerini
arttirman gerskebillr. Ama Win98 ile gok da uzun
siire devam etmen kolay degll.

Eder Win98'de israrciysan kargina pek gok
sorun grkacak. Oncalikle Windows 98, 512MB ve
iizerinde RAM'in varsa Vcache’den defoyi pek gok

DONANIM PAZARI

sorun gikarabiliyor. Bunun ¢ézimdne girmlyorum
¢lnki 512MB RAM'in varsa zaten durma WinXP'ye

geg.

siiriicii{erinin sarun gtkarmasi. Yeni

Diger bir sorun ekran karti b evap

sdriciilerin Win98 versiyonlari olsa da bazen eski
siriciler deha lyl cahgabiliyor. ATi ve NVIDIA'nin
gitelerinde aski siirliciileri bulablfirsin.

Agyrica oyunlarin yamalarini mutlaka yikle.

Gegen hafta Need for Speed Underground 2 igin
gikan blr yemanin Windows 98'de ki kitlenmeleri
diizelttlgini biliyarum.

Gegen ay Ahiretten Donanim Sorusu b&limini

dyle bir hiddetle kapamigim ki sadece bir kisiden

“Ka

panmasin” mesajl geldi. Halbuki 64 tane

‘kapatma” mesaj gelse devam edecektim. Sniff
shifff....

Tugbek Olek

ViK SERVIS

Aylardir durgun denizler gibi sakin olan donanim pazari bu ay bir anda dalga-

landi. Hem RAM ve siiriicii fiyatlarindaki degismeler hem de bu ay inceleyip
sistemlerimize ekledigimiz tirtinlerle listeler blyiik oranda degisti. Etbette ki
listedeki her degisim bizim lehimize. Her hareket her yeni Griin daha ucuza
daha iyi sistemler toplayabilmemizi sagliyor.

Asafjidaki driinleri bulabilecefiniz online majazalar

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.ir
www dijitaicenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbiigisayar.com
www kangurum.com
www.pcgold.com.ir
www.teknomarket.com
www vatanbilgisayar.com

‘Ekonomik Ideal er il
Istemeci AMO Sempron 2600+ (Sockel A} $102 | AMD Athlon 64 3200+ (754-Pin IMB)S220 AMD Athlon 64 FX-53 (939 Pin) S8 |
Anakart M5} KTEV-LSR (T021) S60 | Abit KV-8 Pro-3rd Eve S15 | MSIKBN Diamond §188
Bellek 51ZMB DDR-400 Kingston $62 | 1GB DDR-400 Kingston (Dual Pack)$163) 2 x 1GB DDR=400 Kingston sear
Sabit-disk Samsung SPOBIZC BOGB $72 | Samsung SPI213C 120GB 593 | Maxtor 30068 (16MB Cache) 5240
Ekran Karti HIS Radeon 9550 128MB SB0 | Sapphire X600 KT 256 MB PCIE 5196 | HIS XBSOXT ICEQ2 256MB RCIE s702
Monittr Samsting 793 DF Flat 1T S132 | Samsung T93MB 17" 8151 | Samsung 173P LCD 17" TFT 4501
Optik sOriich Samsung 52/32/52/16 Combo  $43 | Samsung TS5528 16X Dual-Layer S7T9 | Samsung 16X Dual-Laver DVD/RW  §79
Ses Karti SoundBlaster Liva! 24-bit 520° | Sound Blaster Audigy DE 554 | Sound Blaster Audigy-Il Z8 Internal  §103
Kasa Aopen Ka50D 857 | Thermaltake Shark 5139 | Coolermaster Stacker §205
Klavye Logitech Internat Pro 51T | Loaltech Internet Pro SiT | Logitech Internet Pro SIT
Mouse WS Intelli Explorer 3.0 §33 | Razer Diamondback 570 | Razer Diamondback 70
Hoparigr Phifips MMS 260 563 | Philips MMS460 590 | Logitech Z-680 8359
Floppy §7 §7 §7
Toplam 5748 §1,394 §3.827

Not: Figatlara KDV dahil degildir ve KDV orani Urin pruplar arasinda farkliik gostermektedir Fiyatlarithalatgilarindan degil belirtilen online magazalardan alinmistir Bu yiizden incelemelerde belir-
tilen fiyatlardan ve baska magazalardaki fiyatlardan farkli olabilir. Fiyatiar verilirken magazalar icinde en dUslik olan deger seciimistir. Tavsiye edilen trtnlerin timll denenmistir
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Tamam bilgisayardakinden daha eglenceli oyun
yok. Bu sayfada bir arada oldugumuza gére bunu én
kosul olarak kabul etmeli. Ama diger yandan insanm
cani farkli seyler de oynamak istigar. Hmmm... As-
linda bu da pek dogru ofmadi. $oyle demeli, bazen
farkli seyler oynamak insana cok keyif veriyar

Ama glinii gecesi bilgisayar oyurifanyla gecen
birine bagka hangi oyun zevk verir »i? Bilgisayar
cyuniar hayatimin ikinci 6znesi haline geldiginden
beri baska tur bir oyundan zevk almak iyice zorlast
zaten. Ne zaman [zmir'e ailemin yanina gitsem
okey takmlar ¢ikar ortaya ve yuzdm 2ksir, Biris-
kambil kagidina, tavla zarina dokunmayal herhalde
yillar oldu Sporla zaten aram hicbir zaman iyl olma-
di..Uzun esek veya saklambag falan oynayacak ya-
si da gectik coktan :). Tabu'ymus Scrabble'mis hig
alisamadim. Risk dedigin PC'de daha bir zevkli olu-
yor. Hayatin icindeki kuguk oyuntar deseniz onlar
hep varlar ama bambaska bir kategorideler.

Bilgisayar oyuncusu olunca akla gelen ilk sece-
nek FRP elbette. Ama FRP de bu soruya verilenile-
cek cok kolay bir cevap, Bu ay hir sekilde bu seruya
cevap verecek ilging iki deneyimim oldu.

GERCEKTEN COUNTER
Bunlardan ilki bir Paintball turnuvasiydi. Ya nasil dU-
slinemezsiniz {(dusunemeyenlere diyorum) oyuncu-
laricin Paintball'dan gzel oyun olur mu? Daha &n-
ce de Paintball oynamistirn ama bu seferkinin farki
Oynasana.com tarafindan duzenlendigiicin katilan
herkesin bilgisayar, ozellikle de Counter-Strike
oyuncusu olmasiydi. Ustelik oyun Arena’nin meshur
kapali alaninda oynaniyordu {www.arena-paint-
ball.com). Arena'nin genis ve siperlerle dolu alani ka-
palimekan oldugu icin insana ciddi bir Counter-Stri-
ke hissi veriyor. Zaten bomba kurma/¢ezme oyunu
oynuyorsunuz. Yani paintbali'a de arena‘ya gittik
desem yanlis olmaz
Isin glizel yani etkinligin turnuva seklinde dis-

nutmus olmasiyd:. Sponsor Bawls olunca kazananin
hediyesi de kasalarla Bawls'du elbette. Level Takimi
ben, Burak, Gikhan'in yani sira Chip'den Sahin ve

" Hasan'dan oluguyordu. Ama Burak'in son anda isi i-
kinca anun yerine rakip takimlardan WCG Bas Hake-
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ALTERNATIF OYUNLAR

Bitiin bilgisayar oyunlarini oynadik bifirdik.
Peki simdi ne yapsak?

Paintball'un ilk temel kural. iri yari
olanlar vurulmaktan soyut tablolara
doner ama ufak tefekler deterjan
reklamindan ¢ikmus gibi bitirir oyunu.

mi Ozberk'i almak zorunda kaldik. Elbette turnuva-
nin iddial takimlarindandik. Zaten ilk ve tek magi-
mizda rakibimizi 2-0 yenerek (ezdik desem ayip ol-

maz heralde), yani ilk yan base’i savunup ikinci yari-

da cnlarnn base'i patlatarak finale de kaldik, Ama ne
yazik ki 6nce Sahin'in agagin burkmas), ardindan
Gikhan'in isinin cikmasi, benim kahvaltiyi fazla ka-
¢irmis olmam gibi sebeplerle turnuvadan cekilmek
durumunda kaldik. Tek mag yapahilmis olmamiza
ragmen ok eglendik. (ynasana.com bu etkinliklere
devam ettikge kagirmayiz muhtemelen. Bence her
tirll oyun etkinliginden daha dinamik ve heyecan-
lydt.

ROL YAPMA OYUNU

Bu ay diger bir enteresan deneyim omrimde izled-
gim en ilging tiyatro oyunlarindan biriydi. Onuilging
yapan tiyatro cyununun tamamen bir bilgisayar

oyunu i¢inde sergilenmis olmast.
Oyunun ATale in the Desert oldu-
gunu tahmin etmek zor olmasa
gerek. Zaten devasa online oyun
olmazsa tiyatroyu nasil aynaya-
caksiniz?

The Epyptian Theatre isimli
grup sanal ortamda 30'un Uze-
rindeki izleyicisine yakiagik bir
saatlik bir piyes sundu. Tama-
men dzgin bir senaryo ve set
dekoruna sahip oyunicin 10'a
yakin oyuncu ginlerce ¢aligmis-
lardi. Isin en ilging kismi oyunun
hikaye olarak da oyun icinde ge-
ciyor almasiydi. Yani konu Mi-
sir'da gegmesi muhtemel fantas-
tik bir hikaye degil, ATITD oyu-
nunda gecmesi muhtemel fan-
tastik bir hikayeydi. Hikayenin
icinde guild'lar GM'ler kaynak ve
caligmalar gibi oyuna ait detay-
lar vardi. Gegen sene ATITD'da yi-
ne sergilenmis olan oyun diinya
tiyatro tarihinde hir Ik olsa ge-
rek. Sonugta oyuncular cyun
icinde canlandirdiklar karakter-
den cikmadan bagka bir roll
daha almiglardi sirtlarina. Oyun
icinde ayun diye buna derim ben
iste!

Ben de dniversitenin ilk yil-
larinda tiyatroyla ugragrmistim.
Diinya tarihine gegebilecek
katlliikte bir oyuncu almama ve
sanunda grubun hig oyun ser-
gilemeden dagilmasina ragmen
bugiine dek oynadigim oyunlar
icinde en zevklilerinden biriydi,
Hatta Fallout'dan bile daha eg-
lenceliydi.

Madem milyonlarca kigiyi bir
araya getiren bir sey oyun
dedigimiz, madem TUrkiye'de de
yUzbinlerce Kisi hir sekilde oyun-
cu camiasinin bir parcasi, oyun-
lann icinde ve disinda bu tip en-
teresan yollarla eglenceyi kat-
layabiliriz belki.. ©




OKUYUCUYA MEKTUPLAR 2

Gegin karsima arkadaslar, bu ayki konu kizlar

(Eyvah! Bu yaziyi kontrol edene
kadar Burak'in ne hakkinda yaz-
cigin bilmiyordum ve bu paran-
tezi arasini girerken hala bilmi-
yorum! Bilmek istemiyorum!
Cunki karkuyorum — Sinan) Bu
yaziyi okuyan hanimlar belki ba-
na tepki gdsterecek ama bunlarn
yazmam gerek. 0 yiizden erkek

okuyucular s8yle masanin kargl-
sina alayim. Ben de elime bir ice-

. cek, ortaya cips falan aldim. Siz-
de sevdiniz ne varsa kapin gelin.
Sohbet edecegiz.

Ne olacak bizim bu kizlarla

halimiz ? Soyle etrafima bir baki-

yorum da iyi arkadas olduklanm
iclerini iyice ddklp kendileri gibi
davranmaya basladiklan zaman

o kadar tatltinsanlar oluyoriar ki.

Argo konusgan, rahat rahat otu-
ran, kizlarin kendi aralarinda
yaptigini gok iyi bildigimiz kiz
muhabbetini cekinmeden bizle-
rin yaninda da yapan kizlar olu-
yorlar. Yani gercekte kendi arka-
daslarinin yaninda neyseler bi-
zim yanimizda da tyle oluyorlar.
Iste biyle zamanlarda cinsiyet
aynmi ortadan kalkiyor ve o kiz-

lar “arkadag” oluyorlar ya, o kadar mutlu oluyorum
ki. Bilirsiniz bizim kizlarin kendilerini bir “kasma” ko-
nusu vardir. Tamam hemen samimi olalim demiyo-
rum ama abuk subuk kasarlar ya kendilerini. Mutla-
ka bir art niyet ararlar. Iste bayle zamanlarda uyuz
oluyorum onlara. Zaten begensem, elektrik olsa bu-
nu sen de alacaksin. Elektrik yok iste, kasma. Birak
rahat rahat eglenelim, gilelim. ‘Erkek degil mi iste,
kadin olmasi yeterli” demeyin. Hepimiz iggldisel
yasamiyoruz yahu. (Bu cimieyi de anlamadim! An-
lamak istemiyorum! Bitsin bu yazi artik! — Sinan)
Aslinda kizlar gok uyaniklar, bakmayin siz. Hep-
si ne numaralar cevirdigimizin gayet farkindalar.
Tim o kastmalar, cigek almalar, iltifatlar, incelikler.
Tam bunlan onlan tavlamak icin yaptigimizi ¢ok iyi
biliyoriar. Hem el Gstlinde tutulmak hoslarina gidi-
yor, hem de tdm bunlar yemis gibi gérindyorlar.
Ama sunu bilin ki kizlar tavliayan bizler degiliz. As-
linda tirli cazibelerini kullanarak onlar bizi tavliyor-
lar. Bu her zaman bayte oldu ve biz hep bunu yiyo-
ruz. Bir kere gorselligin bizim Gzerimizde ne kadar
i bir etki biraktigini biliyorlar. En ¢irkin kiz bile efer
bakimliysa ne kadar cekici olabiliyor bilirsiniz. Glzel
gbrinen tarafini 6n plana gikartip bizim genemiz d-
surdikten sonra parmak ucuna gelmemiz icin her
daim yenilen numaraya geliyor is. Hicbir zaman tam
olarak acilip elimizde olduklarini bize hissettirmiyor-
lar. Nasrettin Hoca fikrasinda hani bir dalin ucuna
arpa baglayip onuda esegin éniine sarkitmasi gibi
biz arpa gdrdiik¢e kosuyaruz. Esegin dlumd arpa-

e

EJDERHANIN

u’

Burak Akmenek

dan olsun! {Arpa ile neyi kastettigini bilmek, duy-
mak, Ggrenmek istemiyarum! - Sinan)

GELELIM CINSLERE

Tabii ki tim kizlar arkadas degil. Birde sevgili olarak
hayatimiza girenler var. Her erkegin hayatinda agik
oldufu bir kiz mutlaka olmustur. Sabahlara kadar
dusindiigindz. GézlinGizi onunla agip gn senunda
onunlza kapattiginiz birisi. Onu mutlu etmek i¢in ne-
redeyse 24 saat hir seyler Gretmeye galistiginiz bir
kiz. Her hareketinin, hatta yaninizda olmasinin dahi
sizi mutlu etmeye yettigi bir hanimeik. Simdi ddga-
niin bakalim, kaprisi var miydi ? “Yan masadaki kiza
neden baktin” ile baglayip Gstdne diktugu yemek-
ten bile sizi sorumiu tutan, en ufak bir seye alinip si-
zi saatlerce kivrandiran bir surd anlamsiz hareketi
olan birisi miydi ? Hayatinizi cehenneme cevirdi mi
hi¢ ? “Fazla naz asik usandinr “ lafins hic duyup duy-
madigini bir sorar misiniz ona? Aslinda bizim de kre-
dilerimizin oldugu ve bunlarin bir giin tikenebilece-
gini de ciimle sonuna ekler misiniz?

Arada bir iki yudum aldiniz igtiginizden degil
mi? Dilerim buzu erimeden yaziy; bitirebilirsiniz.
Laten 700 karakter daha kaldi birazdan bitiyor. Ha-
yir hayir, karakter doldurmuyorum ama arada say-
dim ayan kagirmayayim diye. Malum sanra Sinan
efendi yazi eksik kalmis ekle diyor. {(Demek istemi-
yorum! Dilim tutuisayd da demeseymisim oni! - Si-
nan) Uzun yaziyi kirpmak kolay da uzatmak bana
gok zor geliyor. Yazacagimi yazmigim daha ekleye-
cek ne olabilir ki? Degil mi Sinan efendi ? Son ofarak
burak®@level.com.tr adresimden ¢ aydir mail atami-
yor ve 1 aydir da teknik sebeplerden dolay kontral
edemiyorum. Bana mail atanlar bilir hepsini bildigim
kadanyla mutlaka cevaplanim. Ama durumum bu-
dur, cevap alamayanlar liitfen bana kizmasin. (Ben
kizabilir miyim?.. Tesekkir ederim... GEL ULAN BU-
RAYA! — Sinan)

Aslinda kizlar cok uyamiklar,
bakmayin siz. Hepsi ne numara-
lar ¢evirdigimizin gayet farkin-

dalar. Tiim o kasilmalar, ¢icek
almalar, iltifatlar, incelikler.
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Bir kavim vard ki 6zgurltgin tadini almis, atlarinin

ayaklar altindan yuvarlanip gecen dunyanin agir
aksak déntsiine hayran kalmisti. Bu kavmin insan-
lari glin 11ginda mutluydular, tim diger insaniar gibi
ve yorulmadan ugrasir tabiatin kendileri icin tahsis
ettigi nimetlerden paylanna duseni alirlardi. Gece
¢Oklnce buylk ¢adirlarinda toplanir, atesin etrafin-
da bapdas kurarak eski hikayeleri birbirlerine anla-
tirfardi. Iglerinde hep yitirlmis, artik antlardan bile
silinmeye ylz tutmus bir zamanin buruklugu, hiizd-
ni olurdu.

Bir kavim vardi ki biiytk bir nehrin kiyilan bo-
yunca biyik tastan sehirler kurardi. Bu kavmin in-
sanlar gin 1s1ginda mutiuydular, tim diger insanlar
gibi ve nehrin Kiyilar boyunca yetisen tarld nimet-
ten faydalanmak igin bikmadan usanmadan calisir,
hayattan paylarina diseni almaya calisirlard. Gece
¢Bkiince kimisi pismis topraktan evine, kimisi yont-
ma kumtasindan sarayina gekilir, ama istisnasiz
hepsiyanan ategin basinda oturup oynasan alevle-
rin duvarlarda canlandirdigi golgelere bakarak eski
glnleri anarlardi. Kayip eski bir zamanda kaimis bir
Ulkeyi anar, o glinlerin gercek mi yoksa hayal mi ol-
dugunu, bir daha yasanip yasanmayacagini sereu-
larlardi.

Bir kavim vardi ki deniz kiyisinda yalgin duvarli
tas kentler kurmayl, tuzlu suyun igine uzanan dal-
gakiranlar ingaa etmeyi cok iyi bilirlerdi. Bu kavmin
insanfan glin 1siginda mutluydular, limanlannda ah-
sabin en oimadik bicimlerde islenerek yeni bir ha-
yat buldugu gemiler demirli dururdu. Onlar bu gemi-
lerle hirgin denizlere agilir, esip giden rdzgarlarin
dnlne katilarak daima daha once ugramadiklari sa-
hiller ararlardi. Geceleri gemilerinin glvertelerinde
ya da tagtan bdyuk saloniarda toplanir, atesin si-
cakligini sert riizgarlardan yorulan kemiklerinde his-
sederlerdi. Iglerinde her zaman bir hiizln vardi, aca-

Acaba birgiin kayip
zamanlarin bilgisine ve
ihtisamina tekrar ulasmak
miimkiin olacak miydi?
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ALTIN CAG

Ve onlar aftesin basinda ¢omelip gecenin

sesleriyle avundular-...

ba bir giin yashlarin masailarinda duyduklar kayip
topraklara tekrar ulagabilecek, kaybedilmis zaman-
larin ihtisamina sahitlik edebilecekler miydi?

Birzamanlar bir adam vardi ki ¢ asla kendini bir
yere ait hissetmemisti. 0 aslinda her yere ait oldu-
gunu biliyordu, insan ayagi basmis olsun olmasin,
her yer ve herzamana aitti 0. Yasadig zaman pek
¢ok seyin bilindigi ama bir o kadarinin da unutuldu-
u bir zamandi. Tek bir mdr zarfi icinde bile kendin-
den &ncekilerin hayal bile edemeyecekleri degisim-
lere sahit cluyordu, Ustelik bu degisimi ylreginin
derinlikierinde her an hissedebiliyordu.

Ama o bundan rahatsiz degildi, ¢linkd tiim bun-
larin ilk kez yaganmadigini biliyordu. Gecenin sogu-
gu yeryuzund kaplarken 1ssiz ve karanlik mola ye-
rinde durdu. Altindaki arag bin yil 8nce hayal bile
edilemezdi, besylz yil énce béyle birseyin insan ta-
rafindan yapilabilecegini ima etmek kafirlik demek-
ti. Ama iste o tuhaf, glrlltdld arag en az onun kadar
gercekti ve eger onun icin ifade ettigi anlami say-
mazsaniz, bu ¢agda hic te siradisi sayilmazd..

Adam aracini durdurdu, basghgini cikardi ve kafa-
stnt kaldinp karanlik gokyuzinde uzanip gidenen el-
mas tarlalarina baktl. Bu anda ve mekanda hersey
donmus gibiydi, gece sessiz ve hareketsiz bekliyar-
du. Sessizligi icine cektl, burada durup gdkytziine
bakan Ik insan olmadigini biliyordu. Bunlan disu-

J

ntip i¢ geken ilk insan da o degil-
di. Siradan bir yerde, siradan bir
zamanda, siradan hir insandi. Si-
radanligin kalin ve glivenli zirhi-
na birlinmustd, ciinkd herkes
kadar insandi. Ne daha fazla, ne
de daha az.

Ates gecenin gégline kizil
kor parcalar sacarak dalgaland,
alevler bir adim ileri ¢ikip yere
oturmus kendilerini izleyenada-
ma bildikleri en etkileyici dansla-
ri sundular. YizGsindi, sirtiise
pek isinmadi, tipki binlerce yiidir
ylzlnd atese dondip oturan tlm
insaniara oldugu gibi. Adam derin
bir nefes aldi, nefes alijor oltna-
nin hazzini ¢ikararak. icinde ye-
seren hiiziin tohumlan gicek
agip melankoli doktaler yaprak-
lanindan. Acaba birglin kayip za-
manlarin bilgisine ve ihtisamina
tekrar ulasmak mOmkin olacak
miydi? Siradan bir mdr mi gegi-
recekti? Yoksa onun zamaninda
yeni bir Altin Cag'in safag) stike-
cek miydi? @




JOKER

Renkli giysilerinizle oynatirlar sizi hileli
oyunlarinda, istedikleri zaman saklarlar,
istedikleri zaman kullaniriar...

iclerinden kagi onu gbriyordu, kagl kiguk olacak
kadar blytktd... Hangisiydi gergek olan, hayat mi,
yoksa “onlar’ mi... Pesinden kosuyoriard kagmaya
calistiginda, herkese yaptiklar gibi. Herkesi
paylasmislard aralarinda eskimis oyun kagitlan
gibi_ istedikleri kagtlar dagitiyorlard, istemedikleri-
ni sakhiyorlard, istedikleri sekilde diziyorlardi herke-
si. Veya herkes de “onlar"dan miyd.... Biryuzd
gulumsuyordu, diger yiizl aghyordu Papaz'in. Cani
aciyordu masaya her dusiisiinde, her defasinda géz
yasi gllimseyen diger ylzine garpiyordu, her
seferinde biraz daha yok oluyordu. Nasil oynaya-
caklanni biliyorlar miydi gercekten de ellerindeki
eskimis kagit parcalariyla, yoksa sadece egleniyor-

lar miyd) hileli oyunlarinda... Dismesine izin vermiy-

orlardi Kiz'in renksiz masadan agagiya, ayni

Firat .l":li.lJ|I|_‘.|I£

Papaz'a yaptiklan gibi. Joker
alinmamisti oyuna; destenin iginde
renkli giysiteriyle bekliyordu Vosviddin. Birazdan
“onlar"dan biri onu da ahp carpacakti renksiz
masaya, kinlan, kullanilamaz hale gelen belirsiz
hayallerine, gulimseyen ylzlne aldirmadzn.
Herkes denemisti bir defa da olsa kagmayl, ama
yolun yanisinda kalmislardi takilip. Yolun yarisindan
sonrast yoktu aslinda. Kimse kagmasin diye
sakliyorlardi renkli kalemleri, kimse yolun geri
kalanini cizemiyordu kalemsiz, kimse gikamiyerdu
oynamak istemedigi oyundan

E

Sessizce birakts kendisini Vosviddin, destenin
arasinda onu sakladiklan yerden. Ses ¢ikarmayacak
kadar kiicuiktd, fark etmediler. Kagmaya basgladh, git-
gide uzaklasti *onlar"dan. Uzaklagtigini sandi belki
de sadece. Ne bakti ardina, ne de unuttu Kiz'in gdz-
lerine yansiyan gozlerinin iginde kaybolugunu.
Onsuz da devam edebilirlerdi oyunlanna, highir sey
degismezdi, bir eksik, ya da bir fazla... Yine savru-
luyordu Paoaz'la Kiz masaya, Vale kayboluyerdu
ellerinde. Fark etmemisierdl Vosviddin'in kagtigin.
Bu denli dikkatsiz, bu denli umursamaz ofabilirler
miydi... Veya ellerinden birinin kagmasin umur-
samayacak kadar iyi... Yolun geri kalaninda da
“onlar"dan biri var miyd, ¢izginin altina saklanmis,
ses cikarmadan onu bekleyen...

ek

Her sey blyiiktl kendisinden gevresindeki, her
seyden algakti. Kirlk dallarina dokunamayacag
kadar ytksekteydi yash agaclar, hicbir zaman
ulasamayacagl kadar ydksekti hayati. Canintacitan
hileli oyundan kacmisti, desteyi bozup. Bagka bir
oyun daha eklendi kuralsiz oyununa oynamasi
gereken. Ama daha ktli ne afabilirdi ki “onlar’dan...
Ne kafasinin iginde dans eden, onunla alay eden
resimlere veda edemeyisi, ne de kagbolmamak |c;m
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arkasinda biraktigi goz yaslari...
Highiri “onlar” gibi degildi, highiri
“onlar” kadar acimasiz degildi.
Yolun yartsina yaklasmisti artik,
Devam etmek igin renkli kalemi
yoktu yaninda. Kafasini kaldird,,
oyuncak diinyaya bakt
gevresindeki...
kiigiik, “onlar”in istedikleri gibi
oynadiklare kirik, oyuncak
diinyaya... Kimse yoktu ona eslik
eden, kimse cesaretli degildi
desteyi bozacak kadar. Oyuna
secilmemek igin saklanmigt
herkes evinde. Ama

Biyik, ama

saklandiklanni saniyorlardi
sadece. “Onlar” saklyorlard
herkesi istedikleri yerde, istedik-
leri zaman kuflamyaorlardi.
Aslinda herkes oyunun igindeydi,
ama farkinda degildi kimse. Bir
adim atti renkli giysiler igindeki
Vosviddin, dengesini kaybetti.
Asagiya hakti, yolun yarisina
gelmisti. Yerden bir tag aldi, yolu
cizmeye basladi. Dakikalarca,
saatlerce ¢izdi... Elinden birakti
tasl. Eksik yoktu artik, kagabilir-
di. Adimins atti yola dogru. Ve
“diger” Joker atildi renksiz
masaya. Vosviddin'in gbz kapak-
lar kapandi yavassa, cizdigs
yolun Ustdne yigiidi, kalds; yolun
diger tarafindaxi Kiz'in gozlerinin
icine yansiyan guliimseyen giz-
lerine bakarak... ®

Bir yiizii giilimsiiyordu, diger yuzu agllyordu
Papaz’'in. Cani aciyordu masaya her diisiisiinde, her
defasinda goz yas! giilimseyen diger yiiziine

carpiyordu, her seferinde biraz daha yok oluyordu.
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Baharin baglangici olan Nisan, belki yagmurlariyla
geliyor ama bir yandan da gri bulutlar dagitarak
glnesi kucakhyor. Ayrica Nisan glinesinin agma-
siyla birlikte, sinefilleri bir yil boyunca pinekledik-
leri yuvalanindan gikaran, istanbul Film Festivali
de baghyor. Festival bu sene erkenci. Nisan'in son
iki haftasi yerine ilk iki haftasinda sinemaseverler-
le buluguyor (2-17 Nisan). Tam 166 film gbsterile-
cek 16 giin boyunca, Program yine §zenle segil-
mis filmlerle dolu.

Program bdyle alunca, bu yil da film secme, da-
ha dogrusu secememe sendromu tekrarlanacak gi-

FESTIVAL

BU SENE ERKENCI

bi, en azindan benim icin. Nasil

mi? Once vakti olan bir arkadas
festival kitapgigini alacak, diger-
lerini de almalan igin uyaracak.
Daha sonra muhternelen Beyog-
lu'nda bir kafede toplanilacak.
Herkes, ilk bakista elliser tane
isaretledigi kitaciklarini cikarta-
cak. Filtre kahveler yudumlanir-
ken, ‘hangi film iyidir, hangi §i-
netmen kdtiidir' Ustline hum-
malt bir tartisma baslayacak.

Aradan gecen (¢ saat sonunda segifen filmler say-
simin ancak otuza inmis oldugu farkedilecek. Herkes
evinde sakin kafayla bir kez daha baksin diye grup
dagilacak. Sonrasi biraz meghul. Bir sekilde telefon
ve mail trafigi sonucunda, segilen kurban, segilmis
filmleri, festival kartonuna giizelce isleyerek, Sesam
binasinin yolunu tutacak. Tabii bu sadece bir bas-
langic. Esas maraton filmlerle, seanslar ve salonlar
arasinda kosturmakla basliyor ki o deneyimleri ve
ghzlemleri yazmak sayfalar sirer herhalde. En iyisi,
festival programina geri dénmek.

Festivalin dikkatimi geken ilk b8lim ‘Gelece-
gin Karanlik Yzi’ oldu. Distopya temasi altinda
taplanmig filmleri iceren hélim, Ridley Scott'in Bla-
de Runner’, Terry Gilliam'in Brazil'i ve muhtemelen
daha 8nce sinemada izleme firsati bulamadigimiz
George Lucas'in THX 1138'i gibi saglam yapitlan
agirhyor. Iginde bulundugumuz dijital cagi anla-
mak ve olabilecekleri bir anlamda dngarmek igin
¢ok iyi bir secki. Ozellikle THX 1138, yeniden kur-
gulanmi$ ve agag) yukar tim gorsel ve isitsel °

- olaylan elden gecirilmis haliyle beyazperdeye

yansiyacak. Gelecegin Karanlik YUz, Level okuria-
rna ozellikle tavsiye edilir. Kagirmayin diyecegim
baska bir bélimse ‘Canlandirma Sinemasi: Cek
Cumhuriyet’. Ozellikle stop-motion animasyon ko-
nusunda oldukga yaratic) ve deneyimli olan Cek
Cumhuriyeti’nin, en Gnld canlandirma sanatgilari
(ki bunlardan birisi Jan Svankmajer'dir), bu bélim-
de filmleriyle yer abyor.

Diger bélimlerden ortaya bir karisik yapmak ge-
rekirse, Old Boy ile bliydk bir ¢ikis yapan Park Chan-
Wook'un intikam dglemesinin ilk filmi olan
Sympathy for Mr. Vengeance, Metallica'nin grup igi
bunalimlar dstiine saglam bir beigesel olan Some
Kind of Monster {Lars, James'in dikta otoritesine
karsi ¢ikiyor, Kirk ise arada kalan ulugor), In the Mo-
od For Love ile aski yeniden icat eden Wong Kar-
Wai'nin, ayni tadi bu sefer bir yazarin hayalindeki
gelecekle yakalayan filmi 2046, tekinsiz ysnetmen
Roman Polanski'nin insani geren kisalari ve uzunlar
ve Amerika'nin arka bahgesindeki her trii ¢8pi
ozenle kangtiran kilt yénetmen John Waters'in ab-
sird filmleri listeme cizittirdiklerim arasinda; ama
bunlarin diginda emin olun, yaziyi yetistirmek adina
atladigim birgok film var. Her zamanki gibi, film cok,
zaman az, Bir de isin ekonomik boyutu var tabii. Yi-
ne de birkag film bile olsa, baharin ve festivalin Be-
yoglu Gzerindeki atmosferinden kendinizi mahrum
birakmayin, lyi seyirfer...

_Gaven Catak
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BUNLAR BASKA REKLAM

Bildiginiz gibi yurdumuzun ilk modern sanat mi-
zesi olan Istanbul Modern agiimis durumda. Miize
kapsaminda kugiik bir sinema da meveut. Burada
daha gok ‘arthouse’ filmler dedigimiz, vizyona gir-
mesi zar olan, sanatsal durusu agir basan filmler
ve calismalar gbsterilmekte. Bu gbsterimlerden
birisi de ‘Reklam Oburlari Geces!' ile tanidigimiz

Jean Marie Boursicat son projesi ‘Reklamin Kralla-

ri (King of Ads)". Proje, tinlu film ydnetmenlerinin

Onld markalara gektigi siradisi reklamlardan olu-
suyor. Toplamada kimler yok «i: Ridley Scott, John
Woo, David Lynch, Martin Scorsese, Luc Bessan,
Tim Burton, Ang Lee... liste uzayip gidiyor. Bu ka-
dar usta ydnetmenin nasil reklamlara imza attigi-
ni gercekten merak ediyorum. Mart ayinda gece-
yarisi kusaginda gdsteriten Reklamin Krallars,
umanm Nisan ayinda da gosterilmeye aynen de-
vam eder.

-——-—————————---————————————‘-————————-----1----—————————------——-—---—-

GUNAH SEHRI

Cizgiromanlar tam gaz sinemaya uyarlanmaya de-

vam ediyor. Ama bu sefer adam gibi bir uyarlama

s6z konusu. Frank Miller'in *Sin City' adli ¢izgiroma-

ni, Robert Rodriguez ve Frank Miller ygnetmenli-
ginde 1 Nisan'da sinemalarda {tabii bizimkilerde
degil). Filmin fragmani ve web sitesi acayip sag-
lam; gercekten gelse de gitsek dedirtiyor. Sin City,
¢izgiroman olarak elime gecmedi ama fragmanini
seyredince, Max Payne'in filmi yapilsa ancak bu
kadar olur diye iginizden geciyorsunuz. Karanlhk
bir sehir, karanlik karakterler ve devamli yagan
yagmur gergekten Max Payne kokuyor. Karakter-

ler dedim de film, cizgi atmosferinin yani sira birbi-

rinden saglam oyunculanyla da simdiden giseyi

tavlamig durumda (karakterlerin makyajlar inanii-

maz). Bruce Willls, Mickey Rourke, Benicio Del To-
ro, Michael Madsen gibi cool adarnlara Jessica Al-
ba, Brittany Murphy, Rosario Dawson gibi femme
fatale hatunlar eslik ediyor (siteye bakin, ne de-

mek istedigimi anlayacaksiniz). Sin City, adindan
anlasilacagr uzerine sug Gstlne bir film; ama her

film noir drneginde aldugu gibi iyiler ve kbtiler bir-

JEAN RENO

KAPADOKYA’DAYKEN...

Bir ara gazeteler yaziyordu ya “Jean Renao, Turki-

ye'ye geldi; Kapadokya'da film geviriyer” diye. Iste
o film, yani ‘Kurtlar Imparatarlugu’ gekildi ve 22 Ni-

san'da da vizyona giriyor. Filmin y&netmeni, Jet
Li'min Paris’i kinp gecirdigi ‘Ejderin Opiictgl’ ile iy

bir cikis yakalayan Chris Nahan. Kurtlar Imparator-
lugu, Jean Christophe Grange'in ayni adli romanin-

dan kendisi tarafindan uyarlanmis. Grange ayni
zamanda Crimson Rivers ve Vidocq filmlerinin de

senaristi. Jean Rena'ya, Arly Jover (Blade) eslik et-

mekte.

Filmin konusuna gelince, st dizey bir devlet
gorevlisinin egi olan Anna Heymes, amnezi ve ha-
ldsinasyon nibetleri gecirmektedir. Bu krizlerden
dolays esinin ydzlnd hatirlamadi§l ve hatta onun
diristliginden siipheye dlstugl zamanlar bile
olmaktadir. Bu sirada, 10. bélgede calisan inatg

birine karismis durumda. Ne ka-
rakterler ne de izleyiciler giin
yOzl gérmiyor. Glnah $eh-
ri'nde suga bulanmis eller
temizlenmeye ¢alistikga daha
da kirleniyor. Agikgas| merakla |
bekliyorum. Sabirsizlananlara,
web sitesindeki mini oyuniar
tavsiye ederim. {(www.sincityt-
hemaovie.com)

palis sefl Paul Nerteaux, Paris'te Turk ma-
hallesinde (¢ tane kagak Tdrk isci kadinin
sadist bir sekilde aldirdimesi davasini
arastirmaktadir. Nerteaux bu sefer bir psi-
kopatla karsi kargiyadir ve davay caz-
mek istiyorsa, inadi birakip eski kurt Je-
an-Louis Shifferden (ki kendisi Jean Reno
oluyor) yardim istemekten baska caresi

yoktur...

CEP DERGISI

Bu ara hangi kafeye gitseniz, fanzin kiltiriinden
gelen ama daha cafcafli olan dergiciklere rasthyor-
sunuz. Gergi aralanndan iki-ug tanesi elle tutulur
dlizeyde. Bunlardan birisi de ‘livingindigo’. Aylik gi-
kan bu tcretsiz dergicik tahminimce ‘indigo’ adli
kulthdn bir tanittim Grand. Ozellikle elektronik ve
alternatif mizik Gstiine odakl bir dergi livingindi-
go. 0 ay kultpte

gikan gruplarin
yani sira aktlel
haberlere ve ¢e-
sitli konulara da
yer veriyor; tabi
hep belli muzi-
kat begeniler ve
hayat tarzlar

VINGINDIGO
i!:I-l--
EEEEEER
HEEERER
EEEEEEE
ENEEEEE
EEEEEEE

cergevesinde.
Bence alin ve

gtz gezdirin, - . - . - - -
hatta Gstune bir - . . - . . .
de indigo'ya

gidin. ...-..-

Uzun lafin kisasi adamlar gergekten
filmin bir bolimund Kapadokya'ds, hatta
finalini de Istanbul, Binbirdirek Sar-
nic’'nda ¢cekmigler, Ustelik Emre Kinay’i

da Tirk polis sefi yapmusiar (neden
acaba). Kurtlar imparatorlugu, Jean
Reno’'nun basi ¢ektigi tutkulu bir macera
filmi. Artik Fransizlar da iyi aksiyon film-
leri cekiyorlar.

i
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“Pulvis et

umbra

sumus”

Kapi onlar icin acildi.

Parlak bir 15k patladi ve derin bir glirlemeyle
birlikte odadaki kuru hava, Kapi'dan Abyss'e
doldu. Laboratuvarda ytizlerce yildir bekleyen
cisimler bu hava degisimiyle kipirdandilar,
cirpindilar ve yerlerine yerlestiler,

Basardik. diye dlistindli Hayalet. Baytcd
Majere biylisinden, tek dayanagindan siiph-
eye diismiis ama muvaffak olmustu, Ben dost-
larimi feda etmekte tereddiite dilstiim ama
yenilmedim. Simdi sorunun ikinci kismina
geldik. Zorolan kisrmina.

Kapi'nin isilulan arasinda ufak bir insan
sekli belirdi. Uzaktaydi fakat kararhlikla
yaklagmaktaydi. Hafifce sendeliyor, lime lime
olmus kiyafetinin etekleri etrafinda
girpiniyordu, Elinde uzunca bir asa gértilebiliy-
ordu.

“Bu mu?* diye sordu Anakin. Hayalet
ardindan bir vizilti duydu.

“Konusmayacagiz, bizi dinlemeyecek. Garir
gormez saldiracak." Az zamanlan oldugunu
biliyordu. Gérlintd yaklaswyor gibi gorlinse de
Krynn zamanina giire daha uzaklardayd.
Hayalet etrafina gbz att, Aksi takdirde odada
bagkalarinin da olmasi gerekirdi. Yoksa? diye
dustindd. Varlik tesirlerine devam mi ediyordu?
Gegmisin ve Bugliniin Efendisi Kapi'dan
¢ikacak, tann olacak ve Krynn'i gorak toprak-
lara mi gevirecekti. Distinceleri kafasindan
kovdu.

“Kapr'dan girmeliyiz. Onunla cok nazik bir
zamanda kargilagacagiz. Sen ve ben olacagiz
Anakin. Cehennem topraklarda, Oniimtizde
kudretli bir bilyiict, onun da ardinda karanitk
birtann. Sadece bir sansimiz olacak. Ne olursa
olsun gecmeliyiz. Gegmek zorundayiz."

“Gegelim dyleyse" diye yanitladi Anakin,
Hayalet basiyla onayladi ve Kapi'dan girdiler.
Krynn'dan Abyss'e adim attiklarinda zihinleri
yabanei fakat biiyik bir kudrete vakif varlik
tarafindan tacize ugradi. Hayalet bunun
Takhisis oldugunu biliyordu, Anakin'i de bil-
gilendirmisti. Abyss onun mekani, onun boyu-
t, opun hikmiintn tek gerceklik ve tek kudret
oldugu yerdi. "YABANCILAR." zihinlerindeki
hem dehsetli hem de sonsuz bir cazibeye
sahip ses boyle seslenmisti. Ne olursa alsun
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onu zihninin disinda tut demisti Hayalet
Anakin'e. Sozlerini dinleme. Sorularini
Yanitlama. lradeleri ve zihinlerindeki kusursuz
kontralleri ve bu diinganin disindan olmalan
sebebiyle bunu basaracaklanna emindi

llerlediler.

* L #*

Raistlin hiriltih nefesler vererek ufukta her
an Kapi'nin gérinmesini bekleyerek kurak ve
catlamis toprakta ilerledi. Kralice ardindaydi,
onun gikglirlltish gibi adimlanni, kikirt
kokan nefesini, yaydigl kavurucu syl hissede-
biliyordu. Bliylistint kullanmis, kara elflerle,
daha kara rahiplerle, biiyicilerle, canavarlarla
kapismis ve hayatta kalmisti. Bir kadin geldi
aklina, siyah sach, fildisi tenli, giizel bir kadin.
Onun emelleri igin kendini feda etmis bir kadin.
Raistlin Majere kafasini sallayarak diistincelen
kovdu, Hedefine odaklanmasi sartu.

Asasina dayanarak ilerledi. Kapi'dan
gectiginde Kralice'siyle kilahlar degisecekler-
di. Orada, iste orada Raistlin Takhisis'i
yenebilirdi.

Isidan dalgalanan hava icinde ikj siliiet
belirdi. Iki pelerinli siliiet. Birinin kafasinda
corba kasesine benzer bir bashk vardi.

“Yeni diismanlar demek Kralicem!
Uenemekten asla vazgecmeyeceksin degil
mi?" Ellerini kaldirdh. Basparmaklarini birlestir-
erek sihir dilinde seslendi. Parmaklarindan
ileriye, iki siliete dogru alevier bosald.

Hayalet de biiyiistine uzanarak onu bir 6rtil,
bir kalkan gibi niine cekti. Alevier yalazlanarak
kayboldular. Geng adam Raistlin ile
kenusmanin miimkiin olmadigim biliyordu.
Blyticti onlara asla inanmazd. Hos,
inanmasinin, onu ikna etmenin bir yolu olsayd
bile zamanlan yoktu. Hayir, Karanlik Kralice
Takhisis Bes Kafali Ejderha bigimiyle
arkasindan gelirken degil. :

Hayalet ve Anakin Skywalker, Raistlin ile
kapismak zorundaydi, Geng adam artik
zivanadan gikan gercekligi muhafaza etmekle
kafa yoracak degildi. Raistlin'e ve Takhisis'e
karst kendilerini savunmak, hayatta kalmak ve
ikisini de éldirmekien kaginmalan gerekiyor-

du. Hayalet burada isi bitirebilir, sonra hersey
mutlu sona erdiginde Kumlar'in yardimyla geri
diniip kendisine engel olabilir, biylece gercek-
lige yapuig! tesiri ortadan kaldirabilirdi ama bu
sefer geri donts yollarina mani almus olurdu,
Zaman paradoksu cozdlebilecek birsey degildi.

Hayalet elini yurnruk yaparak havaya
kaldirdl, yukselen elini agarak Abyss'in zemi-
ninin bir geyser gibi pliskirmesini sagladi.
Raistlin ve Takhisis bu karmasada gozden kay-
boldular.

“UNUTMA! ASLA DURMA!" Diye haykirdi.
Anakin'in elindeki 1sin kilicinin yaydigi kizil
enerji, bu duman, toz ve kil bulutunda
titresiyor, Hayalet'e bir zamanlar Reina'da
eglenebildigi dertsiz tasasiz glinlerde, birer kol-
unda birer hatun, izledigi lazer gosterilerini
hatirlatiyordu. Durumun komikligi Hayalet'in
bogazindan yukseldi ve bir kahkaha seklinde
ozgir kaldi Anakin, yikselen molozun bir
perde gibi yanldigini ve hasar gormemis
Takhisis'in o acilan perdeden gec giris yapan
bir assolist gibi girizgahini gordiigtinde
Hayalet'e “Narin zihninin bu kadar ¢ilginliga
tahammul edemeyecegini biliyordum Hayalet!"
diyordu

Sonra Jedi'a donismus Sith'e donlsmis
Jedi, Guc'u kullanarak sicradi ve bes kafali
ejderhaya dogru kizil bir mermi gibi ugtu. Isin
kilicy, kan renginde geometrik sekiller cizdi ve
Kralice'nin pullu viicudunda koterize olmus
yaralar peydahlandi.

Hayalet'in ikiz kiliglari ellerinde belirmisti ve
sag kolunu ileriye dogru stirerek mastmavi bir
enerji dalgasinin Takhisis’e carpmasini sagladi.

0 esnada biraz daha ileriden Raistlin belirdi.
Ellerinde kivileimlar dans ediyor, mavi elektrik
sttunlan parmaklan arasinda zipliyordu. Son
bir haykinsla elektrik dalgasini serbest birakan
Raistlin, Kapi'min oldugunu tahmin ettigi yone
dogru ilerledi.

Oysa yildinm gatallanarak yaklasti ve
Hayalet'in kilpayi kagmasina ragmen bacak-
lanna garpti

Hayalet viicudundan gecen binlerce voltluk
elektrigi hissetti ve titremelerle yere devrildi.
Madde Pelerini'nin boku yedigi, Abyss'de
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sersemlemis olan kendisinin ise pek yakinda
Madde Pelerini'nin durumuna gipta edecagl
asikardi Raistlin baska bir biytyle isini
bitirmek Ozere minldanmalara baslamisti
Anakin ise biraz daba arkada Kralige'nin mavi
kafasinin kustugu yildinmiisin kiicygla
absorbe ederek gerilivordu. Tanricanin yabanc
oldugu bu varhklann, mekanindaki varhgindan
dolayr onlar Sldirmekteki isteksizligi rahathikia
giirilebiliyordu. Hayale: bundan faydalanarak
glclni topladi ve byl glciyle olusturdugu
bir muzrag) Raistlin'e savurdu. Baydcd ellerini
Gniinde kavusturarak kendi sihrini tarnamiadi
Bilydyd yanda kesmek, konsantrasyonunun
dagilmasina izin vermel alimcil olurdy,
Ralstlin buna izin vermeyecek kadar disiplin
sahibiydi. Gegmisin ve Bugliniin Efendisi’nden
figkiran buz konisi ile Hayalet'in enerji mizragi
birbirine carparak dagildilar. Raistlin Kapfga,
Hayalet de gegmise dogru bir adim:yaklagu.

"Kralice'nin gonderdigi diger varliklardan
daha plclistn, Bu Kapi'min yakmda oldugunu
ve Kralige'nin son kazlarini oynadigs anlamina
gelir. Benden korkuygor!® dige gilginca bagird:
Raisthin.

Hayalet sessiz kald. Evet Raistiin. Senden
korkuyor. Ama kazanan o olacak. CUnki en
nihayetinde kendi hasta kigindan bagka birsey
dadsinmeyf ogreneceksin.,

Gerilerken birbirerini olgtdler. Raistlin
ghicting Krynn'ds yapacagini tahmin ettigi Son
kapismaya sakliyordu. Hayalet ise Raistlin
dldirmemek igin savunmact bir anlayisls ger-
iliyordy, Gaz yeuyla Anakin' gdrdl. Kralige'den
uzaklasmis, Hayalet'in 6pitledigl yane dogru
ylizdl Takhisis'e.dGnlk bir bicimde gidiyordu.

"Takip et beni Kraligem," diye seslendi
Raistlin son bir defa. Hayalet il yoldasinin
kagtiging hukim getirmisti besbelli ki.

Anakin ve Hayalet tekrar bulusmuslard:.
Temkinli hir bigimde gerifemeye devam ettiler.
Simdi otelerinde bagka bir kapi garilebiliyordu.
Yuvarlak, titresen bir kapi.

“Kapi..." dedi Hayalet,

Yiksek Buydctlik Kulesinin sakinleri bes
Kapi'yi olusturduklannda amaclan Kuleler
arasinda yolculuk etmekti, Kapi'lann Abyss'e
acildigini dgrenmek onlar igin siirpriz olmustu.
Simdi Hayalet bu madde teleporiasyonunu
yamban mekamin ghiclnd, gitmek istedigi yere
ulasmak icin kullaniyordu. Bir bagka yol
Sigil'de, Kapilar Sehri'nde yatyordu ama
Hayalet sanslarim Amilarin Hanim yerine
Takhisis ile denemeyi tercih etmisti.

[evasa kapismay arkalarnda birakarak
kapidan gectiler.

Barbar, kilicina dayadigi elini ovusturdu ve
dikkkat kesildi, Kara Kihg hareket etmeksizin
karanlik keridora diktigi gbzlerinl ayinp

Barbar'a dindi.
“Bir seyler oluyor." dedi.
“Hayalet?" diye sordu Barbar,

"Bu kadar gabuk mu?"diye soruyla yanitlad
onu siyah derili savascL

DtindGler ve duvardaki kapiya baktilar.
Gercekten de birseyler oluyordu. Gecldin
titresen alani dalgalaniyor, carpiliyordu,

_ Sonunda Hayalet, yaninda siyahlar igindeki

kaskli biriyle birlikte pecitten adim att. Oldukga
hirpalanmus grdnlyordu.

- Barbar ve Kara Kilig gllimseyerek
dostlanna segirttiler. "Attinc” dedi Kara Kilig,
Anzkin'e bakarak.

Hayalet gilimsedi. Oyleydi Hesapta yoktu
ama ayleydi.

“Bu seferki cabuk slirdii Hayalet, sen gideli
birkac dakika oldu ancak.”

“0ysa bana bir Bmar gibl geldi dostlanm”
diye cevapladi Hayalet.

“Koridordan sesler duyduk. Saninm Kir
Tanr eviatlarini bizi karsilamak icin gnderiy-
or." Ddedi Barbar.

Hayalet elini Barbar'm kasli koluna koydu
ve onu ilk defa goriyormus gibl bakt. “Birakin
gelsinler. Gelsinlerve paylanina digeni
alsinlar.”

The End. Fin. Son...

Bu tir seyleri sbylemenin kolay bir yolu yoktur
muhtererm Takipgiler. En Iy yol direk almakair,
Bu Hayalet'ln son yazisi.

Bitisler insantan dzer. Qysa tim bitisleri
yeni baglangiglar olarak ghrmek gerek.
Eskiyenin yenisiyle — tercihen daha iyisiyle -
degistirimesi, degisimin insanlarda yeniledigi
heyecanin bundan sonrasina daha guell bir itig

-olarak tesir etmesi. Bayrak devir tdrenidir bu

Kisata, Hayatta hichirseyin kalic almadigin)
diisiiniirsek yayincilikta bu statik hal cok daha
kisa émrlUdir mubtererm Takipciler, inanin
hana, [inki dergicilikte, o camiayl camia
yapan ruhun muhafaza edilmesine mgmen
yeniliklerle makyajlanmas: esastr. Bu gogu
zaman sancil, genellikle hiizOn dolu fakat
dairma camianin haynna olduguna inanilan bir
segimiir

Level, hayatimin uzun ve glzel anilarla dolu
bir doneminin adh. Level, asla maddi olmayan,
lakin manevi isteklerimin, okugucularia
paylagugim haysller, hayalet ler geklinde teza-
hiir ettigi yer. Level, icinde her biri birbirinden
becerikli, akil kiipO arkadasglann ayni hedefe
dogru amatar ruhlarini koruyarak ama profesy-
onel bir anlayisla ilerledikleri bir odacik. Level,

heray sasmadan hesaba yatan birkag YTL
degil, Level icine kiiclik tefek oyuniar
gizledigim, bir diger eviadim olan Hayalet'in
stnirlan icinde byl yaptigim, gizbaglan
yaratugim bir kapl. Bu kapi uzaklarda kendi
basma hayaller kuran, bunun icin suglanan,
kicimsenen, toplumun basan kriterlerine
giden dogmatik yolda kasith olarak engellenen
genclere, cocuklara, boyiklere agildiysa; bu
kapidan bir kisiye bile her glin tanik oldugum
nice harikalann bir tanesini bile gosterebildiy-
sem ve anfann hayal etmesini saglayabildiy-
sem ne mutlu bana, Hayalet misyenunda
basarih olmus demealktir

Bir vakitier Police Quest Vin gozlmd igin
telefonunu mesgul ettigim Murat
“MAC"ADANC 1N, X-Files serilerinin bagina heye-
canla oturdugumuz Muhammet “Nierdre™
DABIRI'nin bizlere giivertesinden el salladig, Gri
Limantar'a giden o geminin yolcusuyum simdi.
Igimde buruk ama yepyeni bir heyezan var.
Buruk, ginki veda etmekteyim, yepueni, zira
bu gemi daha evvel ugramadifim sahillere ata-
cak beni,

Ciinki bazen yitirilen heyecaniann yerine
haskast konmalidir, clinkil bir yazar en buylk
dismani olan klavyeye zor giden parmakiaria
kargilastiginda, durup kendisine yeni bir ufuk
segmelidir. Coskuyla akmadigi zaman kelimeler
kagida, o kafidi cikartip yerine yenisini tak-
mak; ihtirasia, hirsla yazilmayan bir remanin
belki de ilerideki yeni gunlerde tekrar baglan:
miak igin uzun bir slre boyunca tozlanacag)
raflara saklanmas), yeni bir maceranin stizclsi
olmak gerekir.

Ben vedalar bir son, bir bitis olarak gérmiy-
orum muhterem Takipeiler. Vieda edenler
kapilan arkalarindan asla kapamazlar, kapilar
daima aralik kalir. Hayatlanmiz bir giin tekrar
karsilagmalarla, unuttugumuzy sandigimiz
kisilerle yeniden bir araya gelmelerie doludur,
Yasam icinde, sans veya kader, hanglsine
inariyorsaniz o bir gln bizler yenden hir araya
getirecektir. |ste sevgili okuyuzular bu yizden
vetla ederken gim rahat. Cinkil The End.., Fin,..
Son... Degil sazierim,

To be continued...

Hepinize bu anilarla dalu kulenin kapisinda
selam ediyorum. Ben) girebiliyor musunuz ?
Evet, parebildiginizi biliyorum. Mojo, bavullar:
kapiya cikardin mi kizim? Fayton neredeyse
gelir. Camlar kapadik mi? Giizel. Hadi gel, yol
bizi caginyor.

Surg-i lisan ettiysek affola..

N,
www.lastlibrary.org
sliakspz®@layel com. tr
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Merhaba sevgili okurlar, iste yeni bir ay ve etedinizdeki taslar
dokmek ictn yeni bir firsat. Konusun bakalim, sizi dinliyorum!

ANGER LEADS TO DARK
SIDE

Selamlar! Oncelikle boyle bir

. mail'e nasil baslayacagimin mera-

ki ve heyecan icindeyim. Bu size

yazdigim ikinci mail. llk mailimde
fikirlerinizi 6g-
renmek istedi-
gim cesititko-
nufarda size

SOoru

damigmistim ve bu mailde yine fi-
kirferinizi dgrenmek ve mumkin
olursa sizinle tartismak istecligim
birkac konu var izninizle basla-
mak istiyarum. Bildigimiz iizere
Ulkemiz Avrupa Birliginin basa-
maklanni hizlica agsmakta. Er ya
da geg¢ benim distncerme gore
Avrupa Birligine girecegiz Herkes
esas zor kismin halledildigini du-
sunecek biz Avrupa Birligine girdi-
gimizde, ama asil scruniar o za-
man baslayacak. Bu konuyu en
ince detayina kadar almak ister-
dim ama simdilik bizi ilgilendiren
kismina odaklanmak istiyorum

denilebilecek 7 EURD gibi bir rakama aldim. Ama bu-
rada benim (zerinde durmak istedigim konu o degil.
Bir orijinal oyun almanin zevkinden bahsetmek isti-
yorum. Buna deginmeden dnce su konuyu konugmak
istiyorum. Silent Hill 4°0 aldim 38 EURO gibi bir ra-
kamdi saninm, Evet kimine g8re asiri bir rakam. Ben
bunu arkadaglara soyledigimde gozlerinde afedersi-
niz "Ulan sen hiyar misin?" der gibi bir ifade olustu.
Ama madalyonun &teki ylzd var. Almanya'da galigan
ya da part time isi olan hiri igin dahi bu rakam gok bU-
yuk bir rakam degil. Blit¢eyi sarsmiyor ya da ddsin-
darmiyor Bunu Turkiye'ye uyguladigimizda ise sunu
gorebiliriz. Insanlar agin derecede secici alacaklardir.
Hatta cogu oyunla ilgisini alakasini kesmeye kadar
gidebilir, Ama su var k| esas benim bahsetmek istedi-
gim konu Silent Hill 4’0 kopya olarak alsaydim zorlan-
digim bir bélimde ayunu uninstall eder, aman sende
derdim. Ama orjinal olarak aldigimda oyundan max
zevki atabilmek icin oyunu 4 oyun sonuyla da bitit-
dim. Benim demek 1stedigimin 6zeti Tlrkiye'de gelir
dizeyinde orijinal oyun almanin zorlugu ve bulmanin
zorlugu. Cok ilgingtir ki Almanya’min en kiciik sehrin-
de dahi bir aligveris magazasinda biyik bir reyonun
oyuniara ayaldiging gdrmek mimkin. Daha guzeli ise
(ben Bursa'da yasiyorum) Tirkiye’de her aradigim al-
bUimU bulamazken, orada

Korsan kitap okumanin kisa vadede belki bir
bedeli yokmus gibi gérinebilir. Ama uzun
vadede tUm yazarlar yazmayi birakinca neyi
okuyacaksiniz?

en ufak sehirde dahi bir mizik arsivi gizli. Bu
konuyla baglantli olarak size anlatmak istedi-
gim ufak bir hikaye var. Ben bir Metal Gear fa-
natigiyim. Nasilsa Tirkiye'ye déntyarum Tarki-
ye'den alinm disiincesiyle Snake Eater' alma-
dim Almanya'dan. Bursa'nin bilgisayar cargisi-
na gittim adama dedim. "Abi Metal Gear Solid
3'0n var mt?" Adam tezgahin aitindan kopyasi-
ni ¢ikartt & milyon TL dedi. Ben karsilik olarak
dedim li: "Abi miimkinse orjinalini saun almak
istiyorum.” Adamin cevabi komediydi: "Ya kar-
desim enayi misin yazik parana getir makineni
chip takayim ne gerek var o kadar para verme-
ye!" Ben de karsiliginda: "Siz 6grenci misiniz?"
‘Evet” "Peki sabaha kadar galistiginiz ve glin-
lerdir gecenizi glindizinuze kattiginiz bir -

yani oyun dlnyasi ve Avrupa Birli-
gi sonrasi ne gibi gelismelerin ola-
bilecegl. Size yazdigim ilk mailda
biraz kopyaciligi savunur gibi bir
yazimim vardi. Siz karsiliginda
soyle demistiniz: Eski oyunlarn
gok makul rakamlara almak mim-
kin. Ben Bremen senrinde yik-
sek lisans yapmakta olan bir gen-
cim. Dediginizin aksine ben birsey
daha demek istiyorum. Evet dedi-
giniz dogru, [ok ¢lizi rakamlara
gegen sencnin oyunfarint almak
muimkin. Ben Metal Cear Solid
2'yi orijinal olarak oyuna hakaret

OUTBOX

navdan kalirsaniz?" Cevap tam istedigim gibiydi "Ho-
cay déverim!” Ben de "Peki bu urumda Hideo Koji-
man'n sizi Taksim‘de asmasi farz degil de ne?” de-
dim. Adam karsiliginda sustu. Ben TUrkiye'de Metal
Gesr Solid 3'U orjinal clarak bulamadim. Bana bulabi-
lecegim bir yer biliyorsaniz ¢ok mutlu olacagim. Yine
Metal Gear Solid’e iliskin bir elestiri yapmak istiyo-
rum. Diriist olmak gerekirse Metal Gear 3 yaziniz hig
ama hi¢ begenmedim. Dergiyi okurken sirayla gide-
yim dedim ve haliyle 6nce San Andreas’t okudum ve
gercekten ok hosuma gitti San Andreas. Arkadasa si-
ze zahmet tesekkirlenimi iletirseniz sevinirim, Belli ki
yszidan yazanin San Andreas hevesi okunahiliyordu.
Biraz da esprili bir dille yaziiinca oyuna uygun da
dismis ve glzeal bir incele
me artaya cikmis. Arma sayfa-
Yl cevirip Metal Gear yazisin
okuyunca sayfay yirtmak istedim. Sonra baktim si-
zin yazar kriterlerinizde "esprili bir dil” denmis, Evet
San Andreas icin bu dil cok etkileyici olur. Ama konu
MGS olunca esprilerin dozunu ayarlamak hatta mini-
mumda tutmak gerekir. Clnkd oyun asir ciddi bir
cyundur. Hele Raiden’a iliskin yazilanlar. Inanin bana
ben ckurken yazar arkadas kargimda olsaydr yliziine
gecirirdim yumrugu. MGS'nin karakterleri bir Ra-
iden'dan tutun da Emma'ya kadar Sniper Walf'a kadar
hepsi gayet ciddi ve saygtyl hak eden karakterlerdir.
Bu karakterleri samar oglani yapar gibi geyik muhab-

—evap

‘betlerine katmak bence oyupa saygisiziiktr. Baghga,

bakin: "Raiden’siz hayatch ne rahat” inanin bana pe.
nim icin Raiden’in da karakter olarak ayri bir dnerfi
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vardir. Hideo

Kojima karsima ilkokulda ¢izdigi-
miz bir ¢Bp adam koysa dahi o be-
nim icin karakterdir ve MGS gibi
bir oyunda saygi ister. Bunu dik-
kate alirsaniz sevinirim.*
Tesekkir ederim.
Gokgen Baris

Merhaba Gékeen, hayli uzun bir
mektup olmug ama kisaltasim da gel-
medi, o ylizden keydum oldugu gibl.
Ama tabil bu demek degildir ki sdyle-
didin hergeye sonuna kadar kauiiyo-
rum. Katilsam gok stkict bir tip olur-
dum zaten. Bundan daha sikici bir tip
olmaya tahammilim elamaz, o yiiz-
den de seninie ayni fikirde degilim.
Ama hangi kanuda degilim? Sinan Ak-
kol'un burnung yumruk atma arzun
konusunda tabil ki. Oncalikle, Metal
Gear Soild 3 eninde sonunda bir oyun,
ve Hideo Kojima tim dehasina kargmn
bir inson yani, hqta yapabilir. Onu ve
oyunlar gdziinde tanrilagtirmak ya-
pabliecsgin en biiylik hatadir. Ayrica
biitiin iginde mutfaka blr yari oldugu-
na eminim, ama Raiden bugiine dek
gordiidiim an silik karakterdi. Insan-
lar Sons of Liberty'i Solid Snake ile
oynamay: bekierken Rdiden'e mah-
kim edildikleri igin fena bozulduler
ve Hideo Kojima blie bunun farkma
vard:. Oyle ki yetkiliterin Snake Ea-
ter'in tanitimlorinda istiine basa ba-
sa bu defa Raiden ile degil Solid Sna-
ke ile aynayacak oldugumuzu belirt-
meleri de bunun bir sonucudur. Bana
bagkma, ben zaten asla Japon oyunia-
rina pek 1sinamadim, nedendir bilemi-
yorum. Kétii olduldanindan dedlf ama
kurgusal agidan bana pek hitap etmi-
yorlar. Ama getir Japon motoru bine-
rim, oras: bagka. Ayrica sif yazisini
bedenmedidin igin birine yumruk at-
ma hak-
kin dog-
maz. Ak-
sini iddic edersen otomatikman ayni
sebepten yumruk yems hakkinin dog-
dugunu da kabuf etmen gerekir, §o-
nugta senin de Korsanhk konusunda
goyet giizel balirttigin gibl, hayatta
hergey iki ydnlii igler. Bak igte orljinal
oyun hakkindaki giriiglerine katiliyo-
rum. Utkem Insam hale oynemaya so-
yundugu kapitalizm eyununun kural-
tarin: anlamig olmaktan gok uzak,
tim sorun burada yatiyor. Ham sos-
yalist sistem benzerl egitilk ve ucuz-
luk istiyorlar. Hem de kapitalist sis-

—evap

daha fazlasini aimak
, - istiyorfar. ikisi bir
W » _ arado olmaz arkadag-
lar. Bu iilke halk! uzun
zaman dnce Yolunu ka-
" pitalizm olarak beliried.
\ §imdi oyunu kuralina gére
oynamak Zorunda. Nedir o ku-
ral? Ucuz etln yahnlsi beter olur. Korsan kitap okumanin
kisq vodede beiki bir bedell yokmug gibi g5riinebilir. Ama
uzun vadede tdm yazartar yazmayi birakinco neyi okuya-
caksmiz? Ucuz raki keseye fazla zarar vermiyor gibl gérii-
nebilir, ama iki saat sonra ze-
hirlenip sirt dstéi devrildiginiz-
da ne olacak? Her geyin sah-
tesini, takiidini, korsanini se-
gebilirsiniz, ne de olsa ucuz dedil mi? Dedil! Uzun vadade
lilkenizdeki tim yasal endiistrifer bu sebeplerden ¢okti-
diinde siz nasil Ig kurup para kazanacak ve eve ekmek go-
tifreceksiniz ? Ama tabli her zaman kd gibi cenemizi boga
yoruyoruz, dedl! mi G5kgen? Bu hatkin dninde ylirimes!
gereken cok act ve uzun yollar var daha. Avrupa Birligi'ne
girmak mi dedin? Giizel bir riiyo, oma fmkansiz. Her geyden
énce ikibin yithik diigmaniikiar bir osirda unutuimaz. Hem
zaten bence bizden beklenen tiim o ddiinlere de dejmez.
Heh, acaba bunu yozdigim igin birileri bir yerlerde beni
mimiedi mi darsintz? Kesinlikle! BUYUK BIRADER SIz! IzLI-
YOR! NIHAHAHAHAAAL

LEARNING TO FLY
Merhaba Berker Abi, iyisindir ingallah. Abi sana birkag

=0ru
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niiz oynayamadim. Lise dgrencisinin orijinal oyuna
verecek fazla parasi olmuyor malum. Drijinal almak
gerekiyormus. Biriktirdigim paralarla orijinalini almak
isteyince de hicbir yerde bulamadim. Ne Bnetirsin?
Bir de oyun hakkindaki diglncelerini 6grenebilir mi-
yim? ‘

2) Hayatinda kendisine hi¢ kazik atmamig tek
dastu bilgisayar olan bir bilgisayar bagimlisinin World
0f Warcraft' aynayamamasinin ne demek oldugunu
bilir misin abi?

3) Hayatimiz boyunca birileri tarafindan arkamiz-
dan mi vurulacagiz? .

4) Wow'un aylik ticreti nedir?

Sorulanm bu kadar abi. Cevaplarsan sevinirim,
Ashinda bunlar cevabi bilinmeyen sorular degil. Asil
amacim seninle dertlesmekti aslinda. 0 kadar kisinin
icinde neden sen peki? Ben de tam olarak bilmiye-
rum. Ama bir sebebi seni de kendime benzer bulmam.
Neyse kendine iyi bak abi. Sinan abiye, Firat abiye,
Tugbek abige ve tim Level bagimlilarina da buradan
selamlar. Hoggakaln.

Oguz 'LuNaTiC' Eyvazoglu

Merhabo Oguz, okumak iyldir abisi. Neden iyidir? Gku-
yarak aslc olamayacadin insanlarn asla birebir yagaya-
mayacagin tecribeferini dgrenebilirsin. Asla gidemayece-
§in yeriera gider, imkdnsiz zemaniarda yogayabilirsin.-
Dkuyarak edinilen tecriibe balii zihinde yaganarak adinilen
tecriibe kadar derin Izler birakmayabilir, ne de olsa okuma-
nin ucuna fiziksel ya da ruhsal acilar nadiren iligtiritir. Ama
wcundan Kiyisindan yokalanmig uzok tecriibelere sahlp ol-
mak bile, bog bir kafayla mal maf dologmaktan bin kat da-
ha iyidir. 0 yidzden okuyun, hendz beyniniz hamlamamig,

Actirma simdi agzimi benim! Bilgisaya rmis! Pgh!

Yegane dostmus! Pah!

sey sbylemek istiyorum. Hemen hemen S yildir takip
ediyorurn sizleri. Hayatta bana en ¢ok zevk veren, en
cok keyif aldigim ey oldu sizlerin yazdiklanni oku-
‘mak. Aliskanlik oldu. Hem de dyle bir aligkanlik ki tarif
edilemez. Bunda bilgisayar bagimhiiginin da ¢ok bi-
yiik pay; oldu tabii. Ben ve benim gibi birgok insanin
sizleri nasil sevdigini anlatabilmisimdir ingallah. Gerci
buna gerek yok ama stylemek istedim. Gegen giin
edebiyat dgretmenim dedi ki: “Ben sizin yerinizde
olacaktim bakin nasil akuyordum o kitaplari. Ben de
énceden sizin gibiydim. Keske simdiki aklim énceden
alsaymis.” Ben bu laflan sBylemeyen tek bir insan ev-
ladi girmedim bu giine kadar. Gergi cok bliylk degt-
lim ama gikacagini da pek sanmiyorum.

Gerci bu hayatin insanlara ettigi bliyiik

sozleri yedirmek gibi bir dzelligivar. Gok ¢
yedirn, ordan hiliyorum. Ben aslinda bu
maili seninle bazi di-

suncelerimi paylag- 8

mak i¢in gdndere- .

cektim Berker Abi. Ama

sonradan vazgegtim. e T

Nedenini sorma. Hem

senin de zamanini fazla har- - = I
camarmig olurum. Belki o LB

ilerde. izninle birkag soru
sormak istiyorum:
1) World Of Warcraft. He-

zihniniz kiralmemigken okuyun. Neyse, gegelim sorulora:

1] World of Warcraft't D&R ya da Magavizyon gibi rafia-
rinda oyuniara yer veren bifyiik magazolardan alabifird/n.
Ama kigiik bir sorun var. Tirkiye'ye gelen kusitl; sayidak!
World of Warcraft eninda tdkendi. Ve bugiin Itibariyle Bliz-
zard plyasaya duha fazlo Wol siirmiiyor, ¢lnkd hali hazir-
da sunucu kapasitesinin dibine dayanmig durumdaiar.
Blizzard ne zaman yanl oyun sirer, bunlardan ne kadar dl-
kemiza gellr, senin oralara kog tane ddger, sen zama-
ninda bulabiiir misin? Bunlar cevabi

s
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bende oimayan sarular.

2] Hmmm, yani hayatin boyunca bilgisayanndan hig
kazik yemedin, dyle mi? Gecenin kriinde haidir haidir gah-
girken kiavyen ya da faren cart diye bozulup sana agik bii-
glsayarci aratmadi mi? Ya da uzun zamandir oynadigin bir
ayunun tam finaline gelmigken sabit diskin okuyucu kafas:
gotank diye Kirilip oyun zevkinin igine etmekle kalmayip,
giderken yaninda tdm yazt argivini de gétirmedi mi? Agtir-
ma gimdi afzimi benim! Bligisayarmig! P6h! Yegdne dost-
mus! Foh!

3] Tabil ki Gyle, ne sandin? insaniarn biyiik bir kismy
elierine firsat gegmedigi igin diiriist kalir. Ote yandan ylye-
cegin her kazik ile de bilingl! atimig dedildir. Beklemedigin
anda ummadigin olaylar geligebilir, sen gafil avianabilirsin.
fogu zaman da an biiyiik koziklar kendinden yersin. 56z0-
nij dért og, sty saglama al, mimkiin oldugdunca gok duru-
ma géire kendini hazir tut hayatta. Yedigin kazik sayis: nis-
peten oz olur. Budur yanl.

4] Valla ayitk 14 Eure diya biliyorum ema yanthyor da
olabilirjm. Dagrusy oturup synemodim oyunu, sadace oy-
nanirken biraz Izledim. MMORPG olaytna kendimi kaptirmak
ve zaten sefil olan hayatimi iyice kepaze etmekten korku-
yorum. Yas ilerledikce zemanin akigini daha da adir hisset-
meye baghyor insan, bilmem anlatabiliyor muyum?

Aha verdim cevaplanns, buradan da herkesin ciimieten
selami var. Kendine iyi bak, gozinii dért ag, Gjrenmekten
korkma.

RULES OF ENGAGEMENT

Selam Berker abi, Mart sayinizi gézden gegirirken gé-
zUme pir haber takildi. Habere gdre Troika kapanmis-
ti. Once inanamadim; interneste yaptigim Kiiciik bir
aragtirmadan sonra haberin gergek cldugunu agren-
dim ve soka dugtim. Demek zamaninda mitkemmef
ister ¢ikarmis olan bu sanatgilar yine emeklerinin kar-
siigmnialamayip issiz kalmislardi. Ya bu piyasa niye
bu kadar acimasiz? Dagrmadan once Troika'da call-

Firat'i seviyorum, size de bari soru sorayim
yaklasimi kalbimi kirdi bak. Bizim basimiz kel m

$an programcilann gogu gercekten profesyaneldi.
Gok biylk projelerin altindan kalktilar ve bize gercek-
ten ¢ok iyi oyunlar biraktiar. Ama son islerini tamarn-
ladiktan hemen sonra batti-
lar. Benim anlamadigim Yam-
pire: Blodlines gibi gok gizel
bir oyunu gikardiktan sonra
nasif hemen battilar? 0 oyunun satis rakamlarn o ka-
dar berbat olmamali. Tek tesellim Troika'dan aynilan-
larin Fallout 3 igin Bethesda'ya katilabilecek olmalar.
(Acaba Bethesda'min sonu da Black Isle ya da Troika
gibi mi olacak?} Neyse. Benim birkag sarum var:

1) WH 40K: DoW 'un ek gérev paketi hakkinda
(Winter Assault) daha fazla bilgi verebilir misiniz?

2) Blizzard North dagiiimamis miydi ? Acaba Diab-
lo 3 nasil yapilacak?

3} KOTORun devarm gelecek mi?

4) Pandemic Studios konsal'dan PC'ye port yapan
bir firma mi? Birkag giizei

oyunun altinda onlanin imzasi var da, Art arda bu
kadar oyunu nasit yapiyorlar?

5) SW: Battlefront igin harita ya da mod indirebi-
lecegim bir yer biliyor musun?

6) Ali abi (Giingor) senin akraban mi?

7) WHAOK tarihi ile ilgili okuyabitecegim bir kay-
nak var mi? (Kitap ya da herhangi bir yazi.) {Bu arada

Cevap
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"Evrenler” yazi dizin mitkemme! aluyor.) Bu maili bi- el
raz uykuluyken yazdigim icin bayag dizelime ;

yapman gerekebilir, dizeltirken kolay p——
“' fy

gelsin:) o 410
Ugurcan Grgun .r?ﬂf"\\‘:“' ﬁ{" ;,11-*“

p !

Merhaba Ugurcan, dogrusu
ben Troika’nin kapanigina : . X =
Gziildim ama gok ta gagirma- - X . ") E
dim. Neden? Kapitalizm ve \-‘ . '\’:w"- ;

beraberinde getirdigi reka-
bet ortam? en insafli halinde

bile dijer tilm sistemferden \~

deha acimasizdir. Troika Iyl Y
oyuniar yapt diyorsun. 7 senellk
dmriinde Troika ne yapti, sayalim.
Arcanum, Temple of Elfemantal Evil, e
Bloodlipes. 7 senede 3 oyun. Sagirticr

degli tabii, RPG'ler gelistirmesi en uzun

siiren ve en ¢ok para yiyen tiirlerden biridir. Ama 7 senede
bu 3 profeye gémdiikleri parays asla geri alamadiiar. Ciinkii
oyuniarin her biri girtiagina kadar program hatas: doluydu.
Mesela Arcanum cok dremli bir hata yiiziinden bir nokta-
dan sonrq ilerlemiyordu. Igin kati tarafi Troika tasanmeiig-
r1 da bu hataiarin farkindaydriar, ancak kajite kentrol konu-
suna dnem vermediler. Sonugta Troika giizei igerikii ama
sorunlu oyunler yapan bir firma olarak isim yapti. Buna bir
de yaptiklar: derin icerikli RPG'lerin ¢ok kisith bir tiketici
kitlesine hitap etmesini ekle. Hatalr oyuniar + yilksek ge-
ligtirme maaliyetier] + kisith pazer pay: = iflas! Basit ama
asia yanHmayan bir formil. Bloodiines giktiginda Troika za-
ten son demlerini yagryordu denebliir. Oyun iyiydi ve beiki
uzun vadede yavag to olsc satabilir, para kazandirabilirdi.
Ama Troika'nin maalesef o kadar vakti kalmamigt:, Alacakh-
lar beklemez maium. Yarin aym hotalen aynen yapan olur-
sa onianin sonu da iflas clacakur. Iste bu yizden bagkaia-
rimin hatalarmdan égrenmek Gremiidir yo zaten. Neyse,

Soru sorayim

aha sarularing cevaplar:

1] Winzar Assauit igin kesin bir griag tarihi yok ortada,
ama yi sonuna dogru gelebilir diye duyduk. Tabii bir ek go-
rev paketi igin koco bir yi geiigtirme siiresi ayirdilarsa bu
paketin hayli dolu olobitecedi anlomina geliyor. Bekleyip
gorecediz.

2] Bilzzard North dagilmad;. ancok pek gak Gnemli ga-
hgani ayrild: ve kendilerine Fiagship Studios adinda yeni
bir firma kurdular. Bu firmadan heniiz pek ses soluk gikm-
yor. Blizzard ise sitesindeki ig ilaniaryle bagalan kadralo-
rini doldurmaya gahgiyor. Diable 3 diye bir proje heniiz res-
men duyuruimady, encak Blizzard'in bir sonraki oyunu ya
Diablo 3 ya da Starcraft 2 olacaktir, bunu tahmin etmek
igin kahin olmaya lizum yok bence.

3] Belti olmaz, KOTOR 2 iyi satarsa neden KOTOR 3 ya-
pHimas:n, degil mi? Ama umarnim KGTOR 3'ij yaparlarsa bi-
raz daha dzenli davranirlar, glnkd ikinci ayun belii agriar-
dan ilkinden daha gerideydi.

4] Pandemic Studios part yapmiyor, ayni anda farkii
platformlar Igin calisiyor. Meseia Battiefront'u onlar yapt-
lar ve oyunu ayni anda hem PS2, hem de PC igin gellgtirdi-
ler. Tabii bu hayli yogun bir galigma ve nispeten genig bir
kadro istlyar, ama senugta ortayo cikan igin kalitesi ds o
nispette yiiksek oluyor, Ne d;mi§ler? Ne Kaa ekmek, o kag
gaftel

5] Bitdigim kadariyia Battiefront igin fan yapimi hari-

" talar mevcut. Sen Google am-

caya bir soruver, DVD siiriictin varsa
arada bizim DVD'lere de bakmayi ih-
mal etme. iyi birsayler bulursok yer
verebiliriz, belii mi olur?

6] Benim bilader olur kendisi.

7) WH40K igin Gyle gok temel bir
kilavuz kitap filan
yok bildigim keda-
riyla, Yazisinda da
séylemigtim, CQDEX kitapiari var irk-
lari, sifahiari vs anlatan agirlki ala-
rak. Ashnda Istanbu civarindayson
Begiktag'ta Sihir'e ugrayp kendin ba-
kabiiirsin, cimadi telefon edersin
Warhammer elayina o amcalar baku-
yor. Adres ya da telefon nedir dersen,
bu sayida biryerde ifanian var, bir
zahmet bakwver oralora, kaldirma be-
ni su saatte sandalyemden. Hadi gii-
lim, bir zakmet.

HEART OF STEEL

Oncelikle bu maili okuyor oldugu-
nuz igin tesekkir ediyorum. Fazla
uzatmadan; gecenlerde yayinla-
mig oldugunuz Warcarft'in hikaye-
si gercekten gok gizeldi, tesek-
kurler. Ayni sekilde Star Wars'in
hikayesini yazmaniz mimkiin mi)
acaba? Ya da bildiginiz bunun
haklkinda bir web adresi varsa ona
yonlendirebilir misiniz?

Sevgiler, saygilar

(Not: Muhtemelen sagma bir
istek oldugu icin maili dergide ya-
yinlamazsaniz cok memnun olu-
rum.)

Burak

Merhaba Burak, giize! arkadagim
niye bu sagma bir istek alsun? Ya bj-
raz kendinize giivenin, durusunuz
dik, alnimiz agik, karariniz keskin of-
sun. Eminim pek gok Insan Star Wars
hakkinda daha fozia bilgi edineblie-
cedi bir kaynak var midir merak edi-
yordur, hele de Episode 3'iin yaklagt-
g1 su giinlerde. Ve sen bu soruyu so-
rup {istine bir de cevap alarak pek
fok insanin bu merakinimn tatmin edil-
mesine yardimei olacaksin, E conina
yandifimin demokrasi denen nanesi

SOoru



de budur zaten, dzglirce Konusmak
ve bilginin akillar aresinda akmasimni
saglamaktir, bagka da bir hait degii-
dir. Neyse, kisa keseyim. Internet
iizerinde Star Wars iizerine bilgi edf-
nebileceginiz gayet genis igerikli
Tarkge bir web sitesi meveut. Gidiger-
SUNUZ WWW.Starwars.gen.tr adresine,
iki tiklayip iye oluyorstunuz. ingitiz-

madalyonun goreceli on tarafindakiler iyi isler gikari-
yorlar. Filmler de béyle fakat filmlerden sikayetim
var; Hollyweod'lasan fiimlerden hoglanmiyorum. In-
sanlar kendi ozleriyle anlatirlarsa, daha sanatsal,
samimi ve guzel isler cikariyorlar,

Fazla uzadi. Samimiyetinizi, kapal ve yerinde ig-
neli anlatimlanimizi seviyorum

SONER ISIK

casi iyi oianiar ayrica
http.//www.theforce.net adresine de
bir goz atabilirler. Bu arada Evrenler'
begendiginize sevindim, farkit yazar-
tarm kalemierinden bambagka diin-
yalara bakiglarimiz surecek.

Merhaba Soner, fakat bu bir nedir? Firath saviyorum,
sgize de bari soru sorayim yaklagimi kalbimi kirdi bok. Bizim
bagimiz kel mi? Dur bakayim, evet kel! Tamam, serun Yok o
zaman, sen sev Firt Firt adami bakalim. Ben de sorularing
cevap vereyim, iyice olsun:

1} Yayinlanacak olan derginin tam adh Officiol Plays-
tation 2 Mogazine. Yani Sony tarafindan resmen onaylan-
g tek PS 2 dergisidir hu. Peki, 6zelligi nedir? Her geyden

LIGHT SIDE

Selam, uzun suredir dergi okuyo-
rurn fakat ilk mailirn. Nedeni, bu
aralar bendeki yazma istegi, LE-
VEL'in yenilikleri. Firt'a yazacak-
um -en ¢ok onun yazilarini sevi-
yorum- ona ozel sonra yazaca-
gim. Bu mailim soru bazl alacak,
uzatmadan sorularima geceyim:

1) Umarnm yeni derginiz bir
ara yayinlanan PS MAGAZINE gibi
kisa streli olmaz. Glzel olany,
konsol kullanicilarinin da artik
dergi CD arsivi olacak Umarim CD
icerisinde eski tam strlim ayunlar
da olur.

2) Uzun sdredir N-Gage disin-
da kansolum yok yine de dergiyi
aliyorumn, ginkd oyun disindaki
yazilariniz beni daha cok ilgilendi-

dnce tiim haberler dogruden keynagindan geliyar. Herkes-
ten ance ediniliyor. Ayrica bu dergi diinyada PS 2 igin oy-
nanabilir oyun demolar: iceren DYD verme yetkisine schip
tek dergidir. Bagka dergiler DVD dzerinde video ya da ekran
gériintiisii gibi materyaller verebilirier, ancak oynanabilir
demo veremezier. Bu arado, OVD izerinde eski Piaystation
oyuniarinin tam sirdmlerinin veriimesi gibi bir sey de soz
konusu degil, onu da beiirteyim. Yani dyie bos bir beklenti
igine girmeyin.

2] Malum bu Gncelikie bir oyun dergisi, ama sanc
rnyor ve fakat bu yazilarin sayilan- katrhyorum, difer kiigelerin her zaman bu dergiye tad kaz-
nin azalmasindan memnun degi- tgimi dijgiinmigimdir. Ne var ki koldinlan kégeier sayica
lim pek fazla degilier ve ashnda biz de kaldirmadik, kendllik-

3) Dergide tanittiginiz rinle- ferinden kalktilar, Mesela isgal, Gercan Aga bu kageyi zev-
ri hangi adresten temin edebile- kine hazirhyordu, ama bir siire sonra hem sikiids, hem de
cegimizi belirtirseniz sevi-
nirim, Malum, Anadolu'dan
da okuyucularinz var. Bu
aralar tanitilan drunleri
dzellikle filmleri begenmiyorum,
zaten iyi film de az cikiyor. Bu
sayfalara eski-yeni ulagilabilecek

pek zaman) olmemaya baglad:. Haliyie “Sen yap-
Soru mrym_-r.rm nr.mr" deyiverdl. Hallyle kalkt o kige de,
kendi kendine olocak hali yek ya.

3) Donanim kdgesinde tanitilan driinlerin hepsinin al-
tinda nereden alebilacediniz yazniyor zaten. Tanittigimz
oyuniar arasinda da eger ilkemizde yasoi distribiitéri olan
varsa belirtiyoruz. Zaten oyunlart ya bdydk magazalardan,
MANGA'lar koyarsaniz, benim gibi ya da web sitelerinden alabilirsiniz genellikle.
birgok okuyucuyu memnun eder- 4) Dur bakayim dogru aniamig miyim. Sen soziik ya
siniz de kulianma kilavuzu gibi bir gey istiyorsun, dyle mi? Dog-

4] Sizden bir ricam daha ola- rv anfams mrg:m? Yani oturup tanimiar ekuyacaksin, son-
cak, secmen konumuna gelecek ra da “Hmmm, demek ben bilmemneist oluysrmugum, 4y-
yastayim; dislncelerimin ve go- leyse faian partiye oy vereyim!” diyeceksin. fok giizel.
riislerimin terim olarak karsiligini Poiitikadan tiksinmek igin bir sebep daha. Ama senin kaba-
ogrenmek istiyorum. Bana yar- hatin yok, ynlar siiren depolitizasyon ve ezberci egitimin
dimcl olabilecek objektif bir kitap sonunda bagka da ne bekienmeliydi, bilemiyorum. Par-
sdylerseniz sevinirim, [itfen es lementer demokruasi Gyle koiay degii arkadagim. Kendi
gegmeyin. fikirlarini kendin alugturacak, rotan: ona gore gizeceksin.

5) Konuyla alakal degil ama Bu da bir Gmiir surebilir. Oyle yarin segim var, dur biraz
dunyada albimler rap, RnB veya politika ¢ailigayim tadinda olmaz. Sen en iyisi ige
best oflarla doluyken Olkemnde

( inizi in, kendi
adar. Miicadelelerinizi akillica segin, 5
kazaniimamis savaglariniz dururken _kafamzl uzahp u;ln u;len::;:;‘:mjz? \;e
kgigalara bulasmayin. Bulagmayif ki hig yere kafanizdan

tabii yazmaya devam edin, adres malum...

Ehhh, bu aylik ta bu k

(DA £ OLITBOX

Atatlrk'iin Nutuk'unu bastan sona okuyarak bogla, ardin-
dan da Genglige Hitabe'yl ¢6zdmie. Oradan da bilumum
esere gegis yaparsin.

5) Rap sevmem. Pek gok tirden miizik dinferim ama
rap ve arabesk gibi miizikleri dinlemem. Buradan bir holt
gdremiyorsunuz, ama Rap denen nane girdigi heryerde
yozlagmoya yol agar. “Beyoz Zenci” ya da “Wigger” deyimi-
ni duydun mu hi¢? Bunlar siyahlara 6zenen, oma sonugta
4z kiitiirini tomamen kaybedip ne Isa’ya ne Musa'ya
yeranamayan insenlard:r. Siyahlar da beyaziar da oniara
kugiimsemeyfe bakariar. Zaten ne
anlams var ki? Siyah adamin isyan
ermek igin cok gecerli sebepleri
var. Peki yo enlara ylizyillarce glle
¢ektiren beyaz adamin torunlarinin o kiiltirden besien-
meye ne hakki var? Beyaz adam neye isyan ediyor? Sis-
tem iginde hakettigini digdndiga "
gelemeyip te bir fabrikada biitiin gin “pis zenciler” gibi

cCevap

Ustiin insan” konumung

civata stkmak zerunda olmaya mi? Nedir bu, “karg: tarafa”
iltica etmek mi? Rap'i siyahlar biie otomatikman kabul et-
mez, bagtan osad: sorgularken beyaz adama sesini kisip
aturmak diger! Siyahlari topraklarindan koparip kile
alarak sataniornin ve bugln yaganan tim irkgi acilarin
sebebi olanlarin kendi sarigin atelan eldugunu hatiriayip
susmahilor. Hele de bir Tiirk vatandagtnin Rap ile ylizgdz ol-
maya hig isi yoktur. Bu bizim digimizdaki bir miizik,
alakamiz olmayan bir kavga. @

Donanim ile ilgili sorutarinizt
donanim@leve\.com.fr adresine

gﬁnderebilirsiniz.

ine gonderdiginiz her
inbox@level.com tr adresine gon
lr::es.zlj okunmakfadir ancak yayln_lgn{na ya da
cevaplanma garantisi mevcut deditdir.

iniz tstime! .
GRS gizin Madd’iniz
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rontier: Elite 2

OAVID DRABEN PRAESENTS

Liite piyasaya gikali yirmi seneden
fazla oldu. Frentier ise nispeten da-
ha yeni sayilir, o gikah sadece on
iki yil oldu. Ancak tabii ki video
vyuntan pazan agisindan artik her
ikisi de antika sayilan yapimlar. Bu-
na ragmen her iki oyun da aradan
gecen bunca zamandan sonra bile
siki biver hayran kitlesine sahipler.
Pekineden? Aslinda cevahi cok ba-
sit, her iki oyun da inanilmaz genis-
likte bir oyun evrenine sahipler ve
ekran basinda aylar gegirseniz bile
hep yeni birgeyler bulabiliyorsu-
.

Elite 1982 yilinda Cambridge
Uriversitesi'nde okuyan iki grenci
ofan lan Bell ve David Braben tara-
findan yaratimistir. Oyunun top-
lam dusya boyutu 320 kilobayt ci-
varindadir, Bugiin OVD Uzerinde sa-
slar ve cogu zaman birkag gunde
tukedlebiten oyunlarin aksine, Elite
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bu minicik alana koca bir oyun ev-
renini ve oyun dinyasindaki pek
cak yenilii sigdirmay basarmisti,
Battlezone'dan sonra 3D grafikler
kullanan ikinci oyundu, bunun da
dtesinde oyunu istediginiz gibi
kaydedebilmenize imkan taniyor-
du. Ama bir uzay simGlatérd pek
abgilmig turden bir oyun degitdi,
Pacman ve Space Invaders tirin-
den oyunlarin yamnda ¢ok sira disi
duruyordu. Iste bu ylizden iki sene
boyunca pek ¢ok firma tarafindan
reddedildi ve ancak 1984 yilinda
Acornsoft tarafindan C64 icin piya-
saya gikarildi. Bundan g yil sonra
da Firebird firmasi tarafindan PC
icin gikarilacakt.

Oyun cikar gikmaz biiylik ilgi
cekti ve devaminin yapiimas) giin-
deme geldi. Ancak Bell baska igler-
le ilgitenmekte oldugundan, devam
oyunu glan Frontier't David Braben
tek bagina yazmak zorunda kala-
cakt. Braben oyun dzerinde alt) yr-
la yakin bir siire tek bagina calisti.
Frontier tamamlandiginda o gine
dek yazilmig en karmasik ticari ya-
zilimlardan biri haline gelmisti. Bra-
ben su katilmamis bir matematik-
¢iydi ve bunu oyuna da aynen yan-
sitmigti. Frontier yazildig) glindin
astronomi bilgilerine uygun olarak
tlim galaksimizi aynen madelleyen
bir oyun olmustu.

Iik siriimleri ses agisindan ba-
21 hatalar igeren Frontier, grafik agi-
sindan kendi zamanindan ok ileri-

de sayifmazd.. 3D paligonlar ve ba-
sit kaplamalar gériiimemis bir sey
degildi, ancak Frontier bunlari dyte
diizgiin kullaniyardu ki, oyun at-
‘mosferi inanilmaz bir hale geliyor-
du. Bir yildiz sistemi iginde yolunu-
zu etraftaki gBkcisimterine bakarak
bulabilmek, ekranda gittikce hiiyu-
yen gezegene yaklasirken onun
kendi etrafindaki dénusing izle-
mek ve en sonunda inmeyi planla-
diginiz kenti gdriip son yaklasma
rotasina girmek. Frontier tim bun-
lan yapmaniza izin veriyordu, oysa
ayni seyi bugiin bagka bir oyun igin
soylemek miimkdn degil.
tsin daha da hayret verici yani,

tim galakside dinamik bir yagamin
hilklmn strmesiydi. Askeri gemiler
devriye geziyor, ticaret ve yolcu
gemileri glinlik seferlerini yapiyor-
du. Politik olaylar tiim sistemleri et-
kileyebiliyordu. Aynca tiim gelaksi-
de tek bir yonetim yoktu, baz sis-
temler karsan ya da bagimsiz hi-
kiimetler etkisi altindaydilar, haliy-
le nereye gittiginize dikkat etmeniz
cok Gnemljydi. Ustiine bir de etraf-
ta belirmeye baglayan yabanci uy-

.garlik gemileri ve antik kalintilanimi

ekleyin. Ve tim bunlar 720 kilo-
baytlik bir diskete sigiyordu!
Ancalk isim ve telif haklari Bra-
ben ile Bellin arasirn agacaktr. Bra-
ben oyunu ek g8rev paketi degil de
yeni bir oyun olarak piyasaya sr-
di, bu da Bell'in eski anlasmalar-
dan dogan telif haklarini gegersiz

Asla bitmeyen bir
oyun ister misiniz?

kildi. Qysa Frontier ilkinden ¢ok da-
ha biyiik ve karmasik olsa da, te-
melinde halen Bell'in de emegi olan
kodlari kullaniyordu. iki eski arka-
dagin aras) bu sebepten bozuldu.
Ancak tlm bunlar Frontier'in basa-
nsin engellemedi ve oyun ilk gikt-
#1 1993 yilinda biiyiik bir bagar ka-
zanip Klasikier arasina girdi. Ger-
gekten de oyun dyle blydktl ki,
yillarca sirf bu oyunun gizlerini ¢oz-
meye ugraganlann bile ulagama-
diklan yerler, kuilanamadiktar
uzay gemileri, rastlamadiklari dis-
mantar olabiliyerdu!

Peki béiyle efsanevi bir ayun
serisi 0 noktada bitti mi? Hayr,
Braben bir siire nce bir takim ku-
rarak Elite 4 (izerinde ¢alismaya
bagladigini agikladi! Oyun 2006 yi-
lindan 6nce bitmeyecek, ancak hit-
tiginde 6ncekiler kadar genis, kap-
sam ve epik bir yapim olacak gibi
gbrinlyor. Frontier'in blylsiinG
Braben’den baskast da canlandira-
mazd zaten.

_M_Berker Gangér
_Eva Bekdemir

Frontier: Elite 2

3D Uzay Simulatori
286/2 MB RAM/DOS
4.0/VGA
Gametek/Konami
1993 (disket)




DEMOLAR

SPLINTER CELL: CHAGS THEORY DVD
SWAT &

FREENDM FORCE VS THIRD REICH
LEGU STAR WARS

STILL LIFE

EMPIRE EARTH 2

STAR WOLVES DVD

18 WHEELS' PEDAL TO THE METAL DVD
MOMENT OF SILENCE DVD

INAGD RAGE

KING OF THE BALL

ANIME BOWLING BABES

FULL OYUNLAR

ANARCHY ONLINE DVD
BONTAGO
LEGEND OF WHITE WHALE DVD

MODLAR

ROME TOTAL WAR - REALISM MOD

WARCRAFRT 3 - NATURE'S CALL: SPIDEROUEENDVD
000M 3 - REALISM MEGA MOT DVD

DODM 3- GRAV(TY GUN DVD

HALF-LIFE 2 - GARRY'S MOD 0.7

HALF-LIFE 2 - FRIENDLY FIRE

HALF-LIFE2 - NIGHTMARE DIFFICULTY

HALE-LIFE 2 - REALISTIC WEARPONS

UT 2006 - HOLY HANDGRANADE

VIDEOLAR

AREA 51

BATTLEFIELD 2

BOILING POINT DVD

FILM: CORFSE BRIOE DVD
DARKWATLH DVD

000M 3 ROE

ENTHUSHA PROFFESSIONAL RACING DVD
FEAR

FEAR MULTIPLAYER

GETTING UP! CONTENTS UNDER PRESSURE DVD
GTR DVD

GUILO WARSDVD

MLUSASHI SAMURAI LEGENDDVD
NINJA GAIDEN DVD

PARIAH DVD

PHROJECT SNOWBLIND.DVD
SILENT HUNTER 3 DVDY
SPARTAN TOTAL WARRIOR DVD
FILM: STARWARS: ERPISODE 3
STOLEN DVD

STRONGHOLD 2 DVD

THE SUFFERING 2

TRACKMANIA SUNRISE DVD
FILM; WAR OF THE WORLDS DVD
WORMS 4 MAYHEM DVD
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ANARCHY ONLINE

FUNCOM

ovo

Devasa online oyuniar World of Warcraft'la iiikemizde boydk bir bilinidige ulagmisken,
iic yil Bncesinin en iyi anling oyuntanndan birisi tamameen bedava olmusken bunu sizle-
re vermemezlik edemezdik,

B50 MBTik biydk bir desya sldugundan Anarchy Online sadece LEVEL Nisan
Ovi'sinde yer aliyar. Oyuny kurduktan sonra kendinize bir hesap olusturmaniz gerekli.
ksirm, e=mail, sifre ve kullaric ismi gibi bilgiler girdikten sonra oguna baglamaua hazirs:
niz. Bir tuhaflik varGyle defil mi? Normalde bedava dahi olss devasa online oyunlara
hesap agunrken keedi kart numaranizi sorar. Anarchy Online'| oynamak, igin ise “kredi
kart vermek Istemiyorum” secenegini tiklamaniz yeterli. Daha sonra Shadowlands, Ma-
turm Wars ve Alien Invasion gibi eklentileri satin 2lmak isterseniz de bu agar: girebilirsi-
niz, Kisa bir gincelleme isteminden sonra oyunu aynamaya hazirsiniz_ Ingllizee bilepler
igin, hilgl kutueuklanm sikilmadan okumalannitavsiye ediyoruz. Clnka Anarchy Online
alisrasi oldukga zor bir oljun.

Umuyaruz bu oyundan memnun kalirsiniz. Level DVD'sinde (her zaman bu kadar
bilyiik boyutta olmasa da) en iyi devasa online oyuniann bulunmasing isteyip istemed|-
ginizi de lotfen levelcd@level com tradresing yoliay(p sbyleyin




SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY

UBISOFT
DVD

Sam Fisherin it

incl macerast gercek hir §a-

heser. Zaten simdige kadar kapak gyunumu-

zun incelemesing okumussunuzdur Aruk ae-
mosunu oynayarak ogun hekkinda kendiniz
de kararverebllirsiniz.

Chaos Theory demosu ayunun Lighthouse Bolamund tarnamen kapsiyor Silah men-

aeyle etkilesim igine ginmek

)

suni kullanmak icin CTRL tusura basiti tutmaniz yeteylL G

icin SPACE e basili tutup etkilesim menGsiniW-5 ite yukan-agagi kaydirmahsiniz, SHIFT

ziplama, engellerin tzerindgn atlzmays, £l ise DPSAT adli garev biigiler ve notlannizin ul-

dugu cep bilgisayanniza wlasmaniza yaryor

tla farkli 20rls modlan arasinda gegis Yaolyorsunuz., Besinci

1 ile 5 arasindaki tus

moda sadere Sticky Camers sttiginiz zaman gecebillyorsuncz, Kogma hizinizi belirlzmek

icin fare tekerlzaini kullanabilissiniz. ALT tusuyia thfeginkein ikinall tonksiyonuny degisti-

relilicsiniz

Ouunun dzil gorblmemek oldugundan sag aittaki ghstergeyi daima en dugukie tutun

Hizil hareket ederseniz hem gomiitn, hem de glriltd yaparsiniz.

FREEDOM FORCE VS 3RD REICH

IRRATIONAL GAMES
CD/DVD

L Cizai roman temall bir sira tabant stratefi oyunu Fre-

edom Force 2. Kendf stiper kahrameninizi kendinizin

yaratabilmes haricinde cok iyi blr senaryosy, insan)

gUtdUren tipleyi ve cizgl romaniann o cok hog havasini

yakalayan atmaosferiyle kasinlikle oy

amaniz gereken

lir demao,

BUNLARI BILIYOR MUYDUNUZ?

« LEVEL DVU'1: sayinin, aksi bir éinceki sayt- « Sralirimden demolarin kurulumunda asi-
da duyurulmadikea, iki ayda bir cikuging, r biryavaslk oluyorsa, bunun CO/DVD

= Videolari izleyemiyorsaniz SURUCOLER ROM'unuzun arabirim muzigiyle birlikte de-
b iinde TAM VIDED EEZDMU baglikl kiz- rmoyu okumakta zorlandigini gisterdigini.

sordn alundaki coces ve programlan kuiz- Arabirimin sal altindaki minik ‘i’ simgesine
rak tim sorunlannizdan kurtulabilecegin- tiklayip ve "milizik” secenegini kapatirsaniz
2. buproblemin kalmayacagin.

= Son cikan hazi demalarm kurulumunda, « [EVEL CO/DVD arabiriminin solundaki ku-
sncak Kullamer S8zlesmesint akuduktan clk oku Uklagarak demosvideoryamaliste-
sonra kuruluma devam edebileceginizi "l sint agagya kaydirabilecegimizi ve digerle-

sccept the User Agreement” seceneginin rine ulagabileceginizi.

segllebilmesi icin sagdaki kaydirma cubu- = [0 ve YD lle ileili tm soru ve sorunlar
gunu kullanarak en asagiya cekimeniz ye- nizi: leveicdi@level com tr adresine gonde-
tevli olacagini. rebilecegimizt,

LEVEL D4/2005
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OLUR DIYE KORKMAYIN.
CUNKU 100. SAYIMIZDA
HERKESE YETECEK KADAR
SURPRIZ VAR. 1 MAYIS'TA,
SAKIN KACIRMAYIN!

-
-
-
-

ISSN 1301-2134

TURKIYE'NIN BIR NUMARALI QYUN DERGIS|

[ [
[ [
[ - [

Sorumlu Yazi igleri Midirs Sinan Akkol, sakke: @leve: zom tr
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Yayin Yénetmeni Tugbek Dlek, tughekElevel com tr

Yaziigleri Firat Akyldiz, firat@level cemar
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LEVEL Online Sorumlusu Selcuk Islamogiu, sislamegiu@ieve: com tr
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Eser Glven eser@level com 1
Burak Akmenek buiak@ievel com t
Emin Bang megaemin@levai com tr
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Kaan Alkinjesuskane®@level com tr
Mustafa Yilmaz mustafa@reve: com tr
Tuna Semunasentuna@level com tr
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