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EDITORDEN

Yaklasik 11 yil... Bu siirec icinde yiizlerce oyun oynadik, binlerce yazi yazdik ve milyonlarca
harf harcadik. Zaman zaman kiiiik, zaman zamansa biiyiik puntolarla... Aynanin diger tarafindaki
sizler ise bize eslik ettiniz, attiginiz e-mail’ler, mektuplar ve ettiginiz telefonlar ile. Yazdiklarimiza,
yazdiklarinizla karsilik verdiniz. Ve belki de en ¢ok sordugunuz soru su oldu: “Ben de LEVELda
yazabilir miyim?”

Bu soruya olumlu yanit alanlar oldu tabii ki, bizle calismaya baslayanlar... Ancak bircogunuz hayal
kinkligr yasadi. Keske herkese yetecek kadar fazla sayida sayfamiz olsaydi. Olmadi...

Ama herkese, yani 11 yildir birlikte oyun oynadigimiz siz okurlarimiza bir sans vermek istedik.
Kendi LEVELinizi yaratmaniz icin... Mini bir LEVEL yaratmaniz igin... Bastan asadiya, yeni bir LEVEL...

2008'in baslarinda hayata gecirdigimiz LEVEL Okur Ozel, bu ay tamamlandi. Tamamiyla sizler
tarafindan hazirlanan LEVEL Okur Ozel'de yer alan yazilar, orijinal halleridir. Yani bu yazilar, hicbir
tashih isleminden ge¢medi ve hicbir degisiklige ugramadi. Bu da ortaya daha samimi bir isin
¢tkmasini saglad.

Baslangicta dergiyi bayilerde ve stipermarketlerde satmayi planlamistik ancak sonradan, LEVEL
Okur Ozel'i sizlere hediye etmeye karar verdik. Dergiyi LEVEL DVD'de, PDF halinde bulabilirsiniz.

Diinyada bir ilk olan bu proje, umariz ki sizin i¢in LEVEL'da yazmak ya da ¢alismak icin bir baslangi¢
olur ve ileride beraber ¢alisma sansi yakalariz.

ilginiz icin tesekkiirler.

Not: Bu ay1 da bos gecmedik ve sizlere oldukga kaliteli bir yapimi tam siiriim olarak hediye ettik; Arx
Fatalis. Ayrintilar Rehber boliimiinde...

Not 2: Bu ay cift kapakliyiz. Bayide iki farkli LEVEL gorirseniz, sagirmayin.

Not 3: Fallout 3'ln yeni ekran gériintilerinin tamaminin ve bilgilerinin bir kisminin Tiirkiye'deki yayin
haklari, sadece LEVELa aittir.

StarCraft II'yi de test etme sansi yakaladik ve izlenimlerimizi sizle paylastik. Bu arada; Fallout 3, StarCraft
II, Red Alert 3, Lost, Lost Rehberi, ilk bakislar derken dergiye 24 sayfa eklemek zorunda kaldik ve 154
sayfaya ulastik.

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Diizeltme: Mart sayimizda, 64. sayfadaki Turok yazisinin yazari yanlis girilmistir; yazinin sahibi “Ali Aks6z"diir.
Diizeltme 2: Mart sayimizda, 81. sayfadaki Plazma TV'nin model numarasi yanlis girilmistir; model numarasi “42PFP5332/10"dur.
Duizeltir, 6zir dileriz.




W Bu aralar izledigin ve herkese tavsiye edebilecegin bir film var mi? LEVEL ile ilgili tim sorularinizi, duygularinizi, disincelerinizi, dileklerinizi ve
sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr e-mail adresinden, posta
yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212

Glinesli / Istanbul adresinden iletebilirsiniz.

2] Fenerbahge'nin ceyrek finale kalmasi hakkinda ne distintiyorsun?

Cem Sanca

B Film dedigin bir kurgudur, inanma,
Hali¢'e iner bir sabah donanma,
Sevdigim bir kahramandir Bonanza,
Seyre vakit yok, geziyorum
Handan'la.

7 Futbol bir yaradir, yiregimde kanar,
Kanarya sevgim alev alev, yanar,
Geyrek final bir tava melemense,
Fener o tavaya ekmegi

banar.

Burak Akmenek

® Olmaz mi? Ben li¢ ayda bir Love is
All Around'u seyrederim. izledigim
en iyi filmlerden biridir. Bu filmi her
izledigimde icimi bir mutluluk kaplar.
3 “Umrum degil!” desem?! 22 adam
bir topun pesinden kosar, eglenir.

Bir de Ustiine -bitirdigim onca

okula ragmen- hayatim boyunca elde
edemeyecedim kadar para kazanir.
Olacak is degil!

Tuna Sentuna

edecegim.

LEVEL ddiilleri

(9,5 - 10) Bir inceleme sayfasinda
bu 6dile denk gelirseniz isi

glct birakin ve derhal incelenen
oyuna dalin; aksi takdirde ¢ok sey
kacirirsiniz.

(9-9,4) “Yok ya, bu oyuna 10
vermeyelim” diyerek puanini
kirdigimiz oyunlar giimiis madalya
ile 6dullendiriliyor.

(8 - 8,9) Son basamag kapacak
kadar kaliteli olan oyunlar, tara-
fimizdan bronz madalyaya layik
goruluyor.

® Elbette ki var: Namae ga taihen nagai no Nippon
no eiga! Anime izlemekten ve yazi yazmaktan
baska bir seye zamanim kalmiyor kil Yine de Will
Smith'in basrolde oldugu | Am Legend'i tavsiye

3 Fenerbahce, Besiktas, Liverpool, Milan, futbol,
kale, top... Bu isimler bana o kadar yabanci

ki... Fenerbahce'nin ceyrek finale kalmasi beni,
Macau'da yasanan i¢ catismalardan daha fazla
ilgilendirmiyor acikcas.
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LEVEL Damgalari

Bu damga iki farkli anlam tasir: Birincisi, oyunun

“ilk bakis”inin / “inceleme”sinin / “tam ¢6zimu"niin
Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVEL'da yayimlandigi,
ikincisi ise oyunun yeni ekran gériintilerinin / yeni
bilgilerinin yine Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVELda
yayimlandigi.

Oyunu, piyasaya ¢ikmadan once test ettigimizi
belirtir.

‘ Rehberini / ipuglarini yayimladigimiz oyunu tam stirim

]
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olarak hediye ettigimizi belirtir.

Furkan Faruk Akinca

& The Mist, Frank Darabont’un en iyi “Stephen
King yonetmeni” oldugunu bir kez daha hatirlatti
bana. The Mist'in ilk dakikalari biraz sabun kopugu
gibi olsa da kisa stire icinde alt metinlerle yiiklii
yogun bir film oldugunu anliyorsunuz. Finalde de
¢eneniz yere disliyor zaten.

13 “Ayaklar bas, baslar ayak oldu” diyorum sadece;
Avrupa Fatihi'nin renkleri degisti artik. Bir Aslanse-
ver olarak imrenerek takip ediyorum Fener'i. Helal
olsun!

Elif Akca

® Beynim diistinmekten bitap diistiigii igin uzun
zamandir kendimi ucuz, eglenceli ve bos Hollywood
yapimlarina vermistim. Ancak, Stranger Than Fiction
isimli filmi izledikten sonra yine beyin calistiran, derin
filmlere geri donmem gerektigini anladim; Stranger
Than Fiction'l herkese tavsiye ediyorum.

B Magin stresini halen lizerimden atamadigim igin ne
distindtgima bilmiyorum. Tek bildigim sey su: Volkan
ceyrek final maglarinda da topu direkt kalesine alirsa
elimde bir pompal tiifekle sahaya dalacagim.

Sefik -Askerde- Akkog

Not: Askerde olan Sefik'in yerine sorulari biz
cevapliyoruz.

B Askerde olmasina ragmen Sefik ara - sira inter-
net kafeye gidiyor ve biz bu sirada onun film, oyun,
MP3 download ettiginden siipheleniyoruz. Bu
ylizden izledigimiz biitlin filmleri yalayip yutmus
olarak askerden donebilir; korkuyoruz!

) Sefik'i asker ocaginda en cok mutlu eden haber
bu olsa gerek. Onu daha da mutlu edecek olan
seyse Fenerbahce'nin finale kalmasi olacaktir.

Bir Bakigta 134. Say:

Cagr'ndaki Karayipler'de gegen ve 6zgin
bir PvP sistemine sahip olan bu MMORPG,
gecen ayin en yiiksek puani kapan oyunu

oyun alaniyla Tuna’nin basini déndiiren
Sins of a Solar Empire, son zamanlarda
piyasaya ¢ikan iddiali strateji oyunlarin-

Gerek kaliteli grafikleri,
gerekse rahat oynanis sistemi ile WipeOut:
Pulse, PSP’ye bir kez daha asik olmamizi
sagladi.

“Bam, giim” efektleriyle araclari
parcaladigimiz Twisted Metal serisi, son
oyunuyla PS2’lerimizi de senlendir

Japon RPG'leri arasindaki
rekabeti alevlendiren Lost Odyssey, muhte-
sem grafikleriyle aklimizi bagimizdan ald.







GRAND THEFT AUTO IV

ILK BAKIS: 12|

Evet, cok az kaldi! GTAIV bu ayin sonunda piyasaya ¢ikmis
olacak ve bir siiredir soluklarimizi tutmus olarak bekleyen
bizler, sonunda rahat bir nefes alabilecegiz. Elimize ulasan en
taze bilgilere ve ekran goriintilerine yer verdigimiz GTAIV “ilk
bakis"inin sizleri daha fazla sabirsizlandiracagindan eminiz.

ARX FATALIS

Fazla soze gerek yok, 2002 yilina damgasini vurmusg ve detayli RPG 6geleri ile bezenmis olan
Arx Fatalis’in tam siiriimii, bu ay bizden sizlere hediye. Doya doya oynayin.
(Oyunlailgili her tiirlii bilgiyi Rehber boliimiimiizde bulabilirsiniz.)

CONDEMNED 2:

BLOODSHOT
INCELEME: 80|

Sessiz sakin yasaminiza devam ederken biraz
gerilmek, siddet uygulamak ve birtakim
cinayetler Uizerinde arastirma yapip kafa
patlatmak isterseniz Condemned 2: Bloodshot
sizi bekliyor.

2 ER
FALLOUT 3 “cig
le
Hayir, yapamadik! Dergi-
nin artik son agamasina
geldigimiz su giinlerde,
Tiirkiye'de sadece bizim
ulasabildigimiz cok 6zel
Fallout 3 bilgilerini ve
ekran goriintiilerini,
sizlere sunmak icin
hummali bir calismaya
giristik. Sozii Elif'e
birakiyoruz; bize oyunla
ilgili anlatacag ve gos-
terecegi ¢ok sey var.

ARCADE SALONU
TAKINTILARI
DOsYA: 50

O salonlarin tozunu yutmak icin nelerden vazgec-
medik ki? Bir el daha oynayabilmek icin cebimiz-
deki son har¢hgimizi jeton almak icin harcadik;
ailemizden azar isitmek pahasina da olsa kosa
kosa o salonlarin yolunu tuttuk. Hepsini yaptik ve
biliyoruz ki simdi, ayni seyleri, yine yapariz.

COMMAND & CONQUER: RED ALERT 3
YAKIN PLAN: 46

Armored Core - For Answer [YC]
Baroque [YC]

Astro Avenger 2

Cradle of Persia

CSI: Hard Evidence

Depths of Peril

Galactic Command Echo Squad SE
Imperium Romanum

Journeys of the Dragon Rider
Lost Empire: Inmortals

NFS ProStreet

Ricochet Infinity

Sam & Max 204: Chariots of the Dogs
Spaceforce Captains

Tale of a Hero

Air Shark 2

Dile kolay; tam yedi yil... Command & Conquer Red Alert 2: Yuri’s Revenge'ten
sonra tam yedi yillik bir uykuya dalmis olan Red Alert serisi, bu nihayet derin

uykusundan uyaniyor ve pek cok alanda, buyiik yeniliklerle karsimiza cikmaya
hazirlaniyor. Bu yenilikler neler mi? Buyurun 46. sayfaya; Faruk sizi bekliyor.

Alien Arena 2008
Azteca

Batle for Wesnoth
Billy Bob
Onslaught

Tatris 2008

Army of Two (Wallpaper Paketi)
Assassin’s Creed

(Ekran Koruyucu ve Wallpaper Paketi)
FFVII: Crisis Core

Frontlines: Fuel of War (Wallpaper Paketi)
Gears of War 2 (Wallpaper Paketi)
GT5 Prologue (Wallpaper Paketi)
Lost: Via Domus (Wallpaper Paketi)
Turning Point: Fall of Liberty
(Wallpaper Paketi)

WH40K: Dawn of War - Soulstorm
(Wallpaper Paketi)

LEVEL Okur Ozel Sayisi (PDF Dergi)
Adventure Soul (PDF Dergi)

Ofiste Bu Ay (Wallpaper Paketi)
LEVEL (Wallpaper Paketi)

Alone in the Dark (Wallpaper Paketi)

Battlefield Heroes [YC]

Bourne Conspiracy [YC]

Champions Online [YC]

de Blob

Dead Space [YC]

Elefunk [YC]

Far Cry 2 [YC]

Gears of War 2 [YC]

God of War: Chains of Olympus [YC]
Legendary The Box [YC]

Lost: Via Domus [YC]

Mass Effect - Bring Down the Sky [YC]
Motorstorm 2 [YC]

MStar [YC]

Mushroom Men [YC]

NBA Ballers: Chosen One [YC]
Novastrike [YC]

Overlord - Raising Hell [YC]



VIDEO OYUNLARININ
ALTERNATIF TARIHI

DOSYA: 92|

Bugiin, oyun diinyast ile ilgili bildiginiz her seyin
aslinda hicbir zaman gerceklesmedigini; ancak hayal
ettiginiz her seyin aslinda gercek oldugunu diistinin.
Ya da diistinmeyin ve dosya konumuzu okuyun.

YAKIN PLAN

DOSYA KONUSU -
KONSOL iNCELEME 135 KAFA AYARI
140 ALTIGEN
PC INCELEME
147 POSTA
152 OFiSTE BU AY
90 KISA KISA .
153 SONRAKI LEVEL
98 ONLINE .
154 MUEBBET MUHABBET
100 EKSTRA
t
*(E“‘ o \\‘“"‘“
102 DONANIM s

109 TEKNIK SERVIS

78 KONSOL USTASI .
110 HILE

112 REHBER

120 OYUN ATOLYESI
122 YAPIM HiKAYESi
123 KULTUR SANAT

128 ISGAL

LOST: VIA DOMUS 132 HAYALET
INCELEME: 60 REHBER: 112 EKSTRA:DVD VIDEO:DVD

Bu sene dordiincii sezonu yayinlanan ve ilk 134 KARA KUTU

béliimiinden bu yana izleyiciler tarafindan b
ilgi goren Lost'un oyununun yapilacagi aciklan- ¢
diginda, dizinin hayranlari epey heyecanlanmisti. ASSASSIN‘S CREED
Lost: Via Domus sonunda piyasaya ¢ikti fakat lINCELEME: 22 EKSTRA: DVD Elr:::cvezt_;_lég's
fanatiklerini tatmin edecek 6zelliklerle mi ¢ikti? 1191 yilinda, Misliimanlar ile Hristiyanlar arasinda, Kudiis sehrinin ege- Google Desktop v5.1.709.19590
Bu sorunun cevabi 60. sayfada... ¢ menlidi icin bag gésteren miicadelenin yasandigi bir dénemde gegen HyperSnap v6.12.02
i Assassin’s Creed’in PC versiyonu, bakalim bizden kag puan almig? 1CQ v6.0

Kaspersky Internet Security v7.0.0.125
Project Alice [YC] Get Smart [YC] SimCity Societies Patch 3 VobSub v2.23 Maxthon Browser v2.0.4.5799
Prototype [YC] Hellboy 11 [YC] Stranger v1.2 Xvid v1.1.3 miRC v6.3
Requiem: Bloodymare [YC] Incredible Hulk [YC] The Witcher v1.2a Motherboard Monitor v5.3.7.0
Soul Calibur IV [YC] Indiana Jones and the Kingdom of Universe at War Patch 2 Password Agent v2.5.1
Spellborn [YC] the Crystal Skull [YC] Unreal Tournament Il Patch 2 ACDSee Photo Manager QuickTime v7.2
StarCraft 11 [YC] Iron Man [YC] v10.0.219 RealPlayer v11
Street Fighter IV [YC] Superhero Movie [YC] Ad-Aware 2007 v7.0.2.3 Spybot - Search & Destroy v1.5.1.15
Syphon Filter: Combat Ops [YC] The Forbidden Kingdom [YC] ATIv7.10 Adobe Reader v8.1.1 SUPER v2007.build.23
UEFA Euro 2008 [YC] The Happening [YC] DirectX v9.0c AVG Anti-Virus Free Edition System Mechanic Professional v7.1.12
Valkyrie of the Battlefield [YC] DivX v6.8 v7.5.503 TeamSpeak 2 v2.0.32.60
Viking: Battle for Asgard [YC] Gordian Knot Codec Pack v1.9 BenchEmAIl v2.648 uTorrent v1.7.5
WipEout HD [YC] Crysis v1.2 Media Player Classic v6.4.9.0 BitDefenter Internet Security Wherelslt? v3.84
Yakuza 3 [YC] Frontlines: Fuel of War v1.0.1 ve  Microsoft .NET Framework v3.0 2008 v6.0.3790.0 LET T RTER
v1.0.1 HotFix NVIDIA v163.71 CCleaner v2.01.507 Windows Live Messenger v8.1.0178.00
Galactic Command Echo Squad SE 0gg Vorbis v0.9.9.5 Daemon Tools Lite WinRAR Vv3.71
Doomsday [YC] v2.10.02 QuickTime Alternative v1.67 DOSBox v0.72 Xfire v1.83




| LEVEL LiGi SUNAN ERCAN UGURLU

ALTINCI HAFTA

LEVEL Ligi'nin temposu her gecen hafta yiikselmeye devam ediyor sevgili okurlar.
Bu hafta iin sectigimiz oyun olan Fifa Street 3 ile kah duvarlara tirmanip rovasata-
lar cektik, kah cesitli artistik hareketler yapip Gamebreaker’ aktif hale getirmek icin
ter doktiik. Gamebreaker'in aktif hale gelmesiyle de karsi kaleyi yerle bir eden, sert
sutlar cektik. Futbolla alakasi olmadigini sandigimiz Tuna $entuna’nin, aslinda nasil
bir futbol canavan oldugunu 6grendik. imajini tazeleyen ve kisacik saglariyla etrafi-
na yiirekleri yakan giiliiciikler sacan Elif Ak¢a’'nin, cazibesini rakiplerinin iizerlerinde
nasil bir silah olarak kullandigini izledik.

Turnuvaya gegmeden 6nce, turnuvaya katilmasi halinde diger yarismacilarin hicbir
sansinin kalmayacagini bildiginden dolay, tekliflerimizi tekrar tekrar geri ceviren ve
dergimizin futbol gurusu olarak iin salmis olan Firat Akyildiz'i saygiyla selamliyor ve
hepinize “LEVEL Ligi'nin altinci haftasina hos geldiniz!” diyorum.

OYUNCULAR

Altinci hafta karsilasmalarinin yapilacagi giin,
ofisin kapilarindan yepyeni imaji ile giren ve
glzelligi ile koridordaki insanlarin birer birer
bayilmasina neden olan Elif Akga, etrafini saran
basin mensuplarina verdigi demegte “imajimi, Mag baslamadan once

“Benb PRI
bugiin, burada diizenlenecek olan LEVEL dan nefret ediyorum!”sézleri;;: ;:lr;ll:ihlg.b"m'yomm; 2aten futbol oyunlarn.-
Ligi'ndeki rakiplerimi saf disi birakmak igin meme yol acan Tuna, beni Vetin cantada keklik olduguny diisiin-
degistirmedim. Ayrica, sizi yenmek icin bu tiirdeki sonra elimi ayagimi koyacak yer bulam adoyle bir ezdi ki sayin seyirciler, mactan
sikelere ihtiyacim yok” sozlerini sarf etti. Biz de P yenen ve adini finale Z 'm acikgast. 3 - 1'lik pjy skorla benj ra-
inandik; hih! gibi“sen bir Tyna" Yyazdiran Tuna, magin ard

"yd1. Ama sen dur Tuna,

. ndan a
késede kistirmaz miyim? Ah ah ben capoeira kursun yni soyadi

a yazilip senij bijy

Ashinda bu ay istanbul’a, yakindan ilgilendigi
capoeira doviis sanatini icra etmek iizere gelen
fakat “LEVEL Ligi icin geldim; gelmisken de
capoeira’ya da katilacagim” agiklamasini yapan
Tuna $entuna kisisi, Firat tarafindan ofiste dyle
bir ablukaya alindi ki hicbir yere kipirdayamadi.
Oniine bir masa dolusu yazi ve tashih yigan
Firat'in gazabina ugrayan Tuna, ofise tikilmaktan
dolayi iizerinde olusan stresten dolayi, careyi ara
sira ofiste capoeira yapmakta buldu.

Bu haftaki kargilasmanin Fifa Street 3 oldugunu
duyar duymaz, 85 numarali tigortiimii izerime
gecirip solugu ofiste aldim fakat gelin goriin ki
bir siiredir isten, glicten ve yaklasan sinavlara
calismaktan basimi kaldiramadigim igin

vakit ayiramadigim arkadaglarimin -hakh-
s6zlii dokundurmalarina hedef oldum. Neyse

ki durumu onlara agikladigimda bana hak
verdiklerini diisiinliyorum. A dostlar, ben ister
miyim sizleri ihmal etmeyi; bohii!

Son zamanlarda siirekli olarak Ankara'ya gidip
gelen, kat ettigi onca yol sonrasinda da dergiye
yorgun argin gelecegini sandigimiz ama her
defasinda bizi sasirtip sanki “yenilenmis” olarak
karsimiza gikan Faruk, Tuna'nin capoeira figiirleri
sergilemesini firsat bilerek topu kaptigi gibi

ofis galisanlarinin sagkin bakislari arasinda bin

. S . if'in cazibe-
bir gesit artistik hareket yapti. Hepimiz futbolu - .1 aklini bagindan alan Elif in c "
capoeira'dan daha ok sevdigimiz igin Tuna, L tazeleyen ve bu halile hepimizin auk'un da etkilenmemesi lm!‘_a'}:'éa_
LD G TR R Bl i ra da oldugunu anlayabilecedins

sinden, Mag s! i a tuslan bile pilme-

elbette. Yiizifad e neredeyse

narak sahay!
ruk ilk basta, bu oyunu he 0 % i o
en Elif'in kargisinda Y2
ona dar etti. Topu ayagin

Gamebreaker aktif hale gé

y1 bildi.



OYUN: FIFA STREET 3
INCELENDIGI SAYI: 135
PUANI: 7

FARUKILE TUNA'NIN KARS! KARSIYA GELDIGI

FINAL MUCADELESi HAFTAYA DAMGASINI VURDU

kendisine ge-

&1 Faruk'un daha sonra Kermes. o
‘d:lgel E:nimle 'L'\giinciiluk / dord:nc;,::(uk
rl‘)ir amitle ba§lad‘|jm.d H:\ra n:) 'l::a ;irdak'._
a a .grn

h§t|ey:;2| 2-1 kaybederek' Elifin

bebiyet verdim. Ama pigman

Cazibesi ile bir sureligine etki;i al:::‘ :
|erek maga asiimasinin ardm. ?‘n e
miicadelesi icin kars‘il.aia‘r::il;za:de e

1 almak icl lele o
ba§|a:ldarrr:12§ﬁzerindeki kontrolimu lfa'ybeetrt‘l‘ e
ka‘;r Tﬁgﬁncﬁ, benim ise sonuncu ?:nrm
tr‘:lyla:\)‘,\'! Hayr! Bir daha oynayalim Elif!

PUAN DURUMU
isim BU AY TOPLAM

ELiF 6 45
ERCAN 5 35
FIRAT 0 28

FARUK 10 27
TUNA 8+5 21
SEFiK :( 0 17
DEHA 0 13
BURAK 0 10
MURAT 0 10
MAHMUT 0 )
RECEP 0 4
OMUR 0 3
LEGOEL 0 p)
CEM 0 0

LEVEL PAF LiGI

1i
i Boylelikje o e v e . T Al__+¢Iiu

Bu ayki oyunumuz, hepimizin bildigi, keyifli ama bir o kadar da can acitici oyunlardan
biri olan el kizartmacaydu. ilk turda, LEVEL Ligi'nde beni maglup eden Tunaiile karsi-
lastim fakat bu oyunda da Tuna'ya karsi iistiinliik saglayamayarak arenadan iiziintiiy-
le ayrildim. (Uhii!) Ardindan gézler, ikinci tur miicadelesinde karsi karsiya gelen Elif ve
Faruk’a gevrildi ve Faruk’un mag sirasinda, Elif'in ona firlattigi keskin bakislan savus-
turmak icin gozlerini kapattigi gozlemlendi. Elif'i yenen Faruk, LEVEL Ligi'nde oldugu
gibi finale kaldi. Finalde, oyuna baslayan taraf Faruk oldu. Faruk’un ilk yaptigi atak
basarili olsa da ikinci denemesinde cuvallad. Bir tiirlii toparlanamayan Faruk, Tuna’ya
sampiyonlugu hediye etti adeta.

GUNUN GALIBI

FARUK DE ROBERTO

10 PUAN

Besinci hafta istanbul'da bulunmadigr igin LEVEL Ligi'ne
katilamayan ve haftayi puansiz kapatan Faruk, lige bir
dondii pir dondii. Tuna ile ¢iktigi final maginin ardindan
kameralara, alnindan siiziilen boncuk boncuk ter damla-
rini silerken yakalanan Faruk’un bu gériintiisii, galibiyeti
ne kadar hak ettiginin en biiyiik kanitiydi.




TAM EKRAN HAZIRLAYAN ELiF AKCA



/\

Aralik ayinda, “Haberler” béliimiimiizde yer verdigimiz ve Godfather’ arat-
mayacak bir senaryo ile karsimiza cikacagini belirttigimiz Mafia 2'nin yeni
goriintiileri yayinlandi ancak bu gériintiilerle birlikte maalesef herhangi bir
ekstra bilgi sunulmadi. Saniyoruz ki 2K Games, oyunu gizemli kilmak adina bu
yolu tercih ediyor ancak fazla nazin asik usandirdigini 2K Games’e hatirlatmak
istiyoruz.




iLK BAKIS YAZAN DORUK CANSEV

Grand Theft Auto IV

nsanoglunun tzerinde byik etki birakan eserler ya da
Oaklmlar, akilda kalict sembollere sahiptir ve verdikleri
mesajlar basit ama giiclii maddelere indirgenmistir. Oyun
diinyasinda klasiklesmis oyunlar da ayni 6zelliklere sahip.
Kurtariimayi bekleyen bir prenses, kocaman mantarlar, agzini
acip kapayan sari bir yuvarlak, ayak basildiginda kirilan ve
parcalari koca koca kaziklarin tizerine diisen platformlar...
Bunlarin bize cagristirdiklari oyunlarin hepsi, oyun diinyasinin
temel taslarini olusturuyor ve bu taslardan biri olan GTA serisi
de klasikler gibi aklimiza kazinmis olan sembollere sahip: Araba,
siddet ve 6zgirliik!

Piyasaya ¢ikmasina yaklasik bir ay kalmigken, GTAIV ile ilgili
en son bilgiler elimize ulasti ve bu bilgileri sizle paylasmak
bizim gorevimiz. Ancak dncelikle, GTAIV ismi ile ilk defa
karsilasan, piyasadan uzak kalmis olan oyunseverler icin oyunun
senaryosuna kisaca deginelim. Dogu Avrupa'dan Amerika'ya
gelen Niko Bellic'i canlandiracagiz oyun boyunca. Ulkesinde
binbir tlrlu pis ise bulasmis olan Niko, bir giin kuzeni Roman’in
Amerika'da “Amerikan Riiyasi” yasadigini diistindigu Liberty
City'ye go¢ eder ancak kuzeni, diislindtigii gibi bir “rilya” icinde
degildir. 15 yildir LC'de ikamet eden Roman’in durumu kendi
durumundan da beterdir. Borglarla bogusan Roman, kuzenini

biraz da kendisini kurtarmasi icin LC'ye gelmeye ikna etmistir.
Bu noktadan sonrasini tahmin edebiliyorsunuzdur zaten; sug
diinyasinda yerin dibinden, en yliksek mevkiye yiikselme
cabalari...

Simdi yeni bilgilere gegebiliriz.

Devir teknoloji devri> New York sehrinin akil almaz
derecede detayli bir sekilde oyuna yansitildigini daha dnceki
GTAIV ilk Bakis'larimizda belirtmistik. New York sakinlerinin
bu detaya yakisir bir bicimde, gercekgi ve tamamiyla

yasayan NPC'ler oldugunu da belirtelim o halde. Artik kavga
ederken yanimizdan zombi gibi yiriyen kuklalar yerine her
hareketinize tepki veren; bir arabayi calmak icin yaptigimiz
en ufak hamleyi fark edip gercek bir sehirde yasadiginizi
hissettiren NPC'lerden s6z ediyoruz. Bununla birlikte kavgalar
sirasinda da karsinizdaki karakterden gercekgi refleksler
gorebilmek icin kullanilan Euphoria motorunu unutmayalim.
Ayrica, oyunda kullanilan bir diger motor olan RAGE ile de
“animasyon gibi durmayan” animasyonlarla karsilasacaksiniz.
Oldukea gercekgi efektlerle patlayan arabalar; elinizdeki

: AYDINLIK TARAF

i @ Multiplayer modlar

i @ Devasa ve yasayan bir sehir
! © Oynanis sistemindeki biiyiik
i yenilikler

. KARANLIK TARAF

PC versiyonu hakkinda herhangi
bir haberin yayimlanmamasi

shotgun ile kanlar icinde biraktiginiz bir
otomobil sahibinin kafasinin kornanin tizerine
dusiist; yumruk attiginiz camlarin kirilisi;
aracinizla son hizda giderken yaptiginiz kazada
6n camdan disari firlayisiniz... Bu sahnelerin
hepsi film vari, kaliteli animasyonlar sayesinde
oyuna siki sikiya baglanmanizi saglayacak.

Bu kadar islevli iki motordan yuiksek
verim alabilmek icin d6vis sisteminin de



“Araclar” demisken hemen ekleyelim: GTAIV ile seri cok daha
gergekgi bir arag kontrol sistemine sahip olacak. Kontrol sistemi,
araclarin tlirii ve modeline gore biyiik degisiklikler gosterecek.

i Dogal olarak sarhosken de arag kullanimi normale gére farkli
gizlarinin payini verecek. Niko hincini alirken duyacagimiz olacak. (Evet, Niko sarhos olabilecek.) istedigimiz yere ulasmamiz
NEW YORK'TAN emik seslerinin dnceki GTA oyunlarina gore ¢ok daha gercekgi icin -yasalara aykiri olmayan- takip edebileceginiz en kestirme
lacagini da ekleyelim. i yolu gosteren bir GPS sistemi de oyunun yeniliklerinden bir
LIBERTY CITY'YE Serinin diger oyunlarindan asina oldugumuz cep telefonu tanesi.

iko'nun da hayatinin 6nemli bir parcasi olacak. Cep
elefonunun yaninda Niko, bilgisayar da kullanabilecek. Bu Riizgardan hortuma> Ozellikle, radyolari ile her zaman
ki teknolojik cihaz sayesinde gorevler alacak, bir arag icinde biylik begeni toplamis ve soundtrack’leri ile dillere destan
egilken radyo dinleyecek, taksi cagiracak, is bulacak ve hatta i olmus GTA serisi, GTAIV ile de bu alandaki basarisini devam
ALGONQUIN olis bile cagiracak. “Polis mi cagiracak?” diye sormayin, politik i ettiriyor. Oyunun miiziklerinin yani sira seslendirmelerinin de cok
Gercek hayattaki Manathattan’in yansimasi avranmamiz gereken bolimler de olacak oyunda. iyi oldugunu séyleyebiliriz. CJ'in yerine gelen Niko sirin bir Rus
olan semtte daha ¢ok gokdelenlerle kar- Cep telefonunun oyundaki islevleri bunlarla sinirli degil. i aksaniyla konusuyor Ingilizce'yi. (Eurovision'dan hatirlayacaginiz
silasacagiz. Ayrica, Central Park ve Times illardir dogru diizgiin bir multiplayer moduna sahip olamamis  Ruslana da oyunun seslendirme ekibinde.)
Meydant gibi inlii mekanlarda da dolasa- TA serisi bu sefer bomba gibi multiplayer modlarla geliyor. i Ozetle, tim giizel 6zellikleri ile GTAIV firtina gibi geliyor.
ST iko'nun cep telefonu ile baglanacaginiz online sistemde en i Muhtemelen, siz bu yaziyi okurken yepyeni bir trailer piyasaya
azla 16 kisiyle, tam 15 tane birbirinden eglenceli multiplayer i ¢ikmig olacak. ©
BROKER modun tadini ¢ikartabileceksiniz. Bu modlarin isimleri ise i
Brooklyn'in biraz degistirilmis hali. Gyle: Hangmans NOOSE, Car Jack City, Bomb da Base, Bomb
a Base Il, Mafia Work, Team Mafia Work, Deathmatch, Team
DUKES eathmatch, Turf War, Cops N Crooks, Race, GTA Race, Deal H
Gergcek hayatta New York’un en biiyiik sem- reaker, Free Mode ve Car Jack City. Bir modda “hirsiz polisgilik”
ti olan Queens'in biraz alay edilerek yans- ynarken, birinde arabalariniza binip ve silahlarinizi kuganip ¢
tildigi semt olan Dukes'ta bol bol ziyaret 6limcil” yanslara girebilecek, bir digerinde ise bir arkadasinizi

Coles Nl Ir.|sh Lt Bl aniniza alarak pesinizdeki SWAT ajanlarindan kacacaksiniz.
yumuna kadar bir¢ok mekan olacak.

Saglam yeniliklerle, 29 Nisan’da piyasaya
ctkmaya hazirlanan GTAIV, “oyun” kavramina
veni bir boyut getirecek gibi goriiniiyor.

Yeni, yepyeni...> GTAIV'(in oynanis sistemindeki bir
BOHAN iger yenilik de siper alma hareketi. Niko, tipki Gears of War
e Uncharted Drake’s Fortune oyunlarinin karakterleri gibi
ygun objeleri siper alabilecek. Ustelik, bu oyunlarda mevcut
Imayan -ancak Army of Two'da var olan- Blindfire 6zelligi
le siper aldiginiz sirada kafanizi cikarmadan diismanlariniza
tes edebileceksiniz. Normal nisan almak istediginizde, 6nceki
yunlardaki gibi hedef kilitleme 6zelligi mevcut olacak ve :
istelik, hedefi kilitledikten sonra diismaninizin farkli bolgelerine

Bronx’un oyundaki bu versiyonuna da yine
hip hop kiiltiirii ve sug hakim.

ALDERNEY

New Jersey'i yansitacak olan Alderney,
bir endiistri semti olacak.

gelistirilmesi gerekiyordu dogal olarak. i hedefi kilitleme imkaniniz olacak. Ayrica, GTA San Andreas'ta
Niko'nun hareketleri eski GTA oyunlarinin i basimiza bela olan, arag icindeyken kullandiginiz nisan alma
kahramanlarinki gibi l¢ - bes hareketle i sistemi de GTAIV'te gelistirilmis bir sekilde karsimiza gikacak.
sinirli degil. Agir ve hafif yumruklari, i Kisacas, aracinizi kullanirken eskisine gére cok daha esnek ve
tekmesi, kontra ataklar (rakibinizin rahat bir sekilde silahinizi kullanabileceksiniz.

uygunsuz bélgelerine tekmeyi gdmmek
gibi) ve bloguyla Niko, kafasini kizdiranlara
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vApiM Ubisoft Montreal

atirlayacaginiz tizere; Crytek ile yasanan ayriliktan sonra, Far
Cry'in isim haklari Ubisoft'ta kalmisti. EA ofislerinden -6zellik

de muhasebe departmanindan- seving nidalari yiikselirken, Ubisoft i

sessiz sedasiz Far Cry 2'yi duyurmus ve “ilk oyunun basarisini
yinelemek istiyoruz” seklinde miitevazi bir agiklama yapmisti.
Hepimizin gozleri, daha ilk ekran gériintistiyle oyun diinyamizda
bomba etkisi yaratan Crysis'e cevrilmisken, Crytekten yoksun

olan bir Far Cry'in 6li dogacagindan neredeyse emindik. Elimizde
somut bir bilgi olmamasina karsin pek cogumuz; oyunun en iyi
ihtimalle vasatin tizerinde olacagini ancak bir basari elde edemeye
cegini 6ngoriyorduk.

Biz oyuncular, pesin hiikiimler vermek konusunda fazla aceleci
davranabiliyoruz. Sizin de hak vereceginiz lizere; Ubisoft Montreal,
gliniimuiziin basarili oyun stiidyolarindan biri. Splinter Cell, Prince
of Persia ticlemesi gibi serileri oyun diinyasina kazandirmis olan
Kanada'li dostlarimiz, Far Cry isminin hakkini vermek icin takdire
sayan bir ¢aba icindeler. Biz de -elimizdeki yeni bilgilerin isiginda-
Far Cry 2'nin oldukgca heyecan verici bir oyun olacagini séyleyebi-
liriz.

Okyanusa veda...> Far Cry 2'de ilk dikkatinizi cekecek olan
sey; tropik adamizin geride kalmig olmasi. Artik vahsi Afrika
savanlarindayiz. Oyunun baglarinda sitmaya yakalanacak olmamiz

SITMA FAKTORII

Ayni adi taglyan parazitin sebep oldugu sitma, anofel cinsi
sivrisineklerin sokmasi ile bulagir. Afrika'da her 100 cocuktan
10’unun 6liim sebebi olan sitma, oyunda da yakamizi birak-
mayacak. Far Cry 2'deki kurgusal Afrika tilkesine ayak basti-
gimiz anda sitmaya yakalaniyoruz. Atesli nobetlerle baslayan
sitma, tedavi edilmezse 6liime yol aciyor. Baska bir deyisle;
saghgimiz gittikce azaliyor. Bu yiizden oyun boyuncailaglara
ihtiyacimiz olacak. ilaglar almak icinse doktorlar ve ilag satici-
lar gibi sivillerle muhatap olmamiz gerekecek. Eger sivillerle
iyi gecinmezseniz dmriiniiz hatri sayilir bir 6lciide kisalacak.

da bu nedenledir. Far Cry konseptinden ¢ikarilan tek sey sahil ve
palmiyeler degil elbette ki. Far Cry 2'de, ne agresif mutantlar, ne
de istilaci uzaylilar ile karsilasacaksiniz; yalnizca kendi ¢ikarlarina
gore hareket eden, sizin gibi etten ve kemikten olan parali asker-
lere karsi miicadele edeceksiniz. Yapimci Louis Pierre Pharand,
bu tercihin ardinda yatan nedenleri s6yle acikliyor:“Yaptigimiz
arastirmalar; Far Cry'da yer alan ve planli bir bicimde hareket
ederek parali asker iislerine saldirilan ilk bolimlerin biiyiik ilgi
gorduguni gosterdi. Pek cok kullanici, Trigenler'in (ilk oyundaki
mutant irki) oyuna girmesi ve hikayenin fantastik bir hal almasi
ile oyunun atmosferinin bir nebze de olsa dagildigini diistintiyor.
Biz de buna katiliyoruz."Haliyle, Far Cry 2'de herhangi bir fantezi
veya bilim kurgu égesine yer verilmiyor. iste tam bu noktada, Far
Cry 2'den beklentilerimiz artmaya basliyor.

Far Cry 2'nin oynanis sistemine ve diger ézelliklerine degin-
meden Once, i¢ savas yliziinden yikilmanin esiginde olan bir
Afrika Ulkesinde ne aradigimizi anlatmak istiyorum. Far Cry 2'deki
olaylarin, ilk oyundaki olaylarla herhangi bir baglantisi yok; ilk

oyunda yonettigimiz Jack Carver'dan da haber
yok. Onun yerine, “parali askerlik” meslegini

icra eden bir karakteri yonetecegiz. Gittigimiz
llkedeki karmasanin bas sorumlusu, savas ha-
linde olan iki biiyiik fraksiyona silah temin eden,
“The Jackal” lakapl bir silah tiiccari. The Jackal'l
ortadan kaldirmak tizere ¢iktigimiz yolculukta
ilk isimiz sitmaya yakalanmak oluyor. Otel
odamizda atesler icinde yatarken, The Jackal bizi
oldirmeyecegini soyllyor ve isler ktiiye giderse
kendimizi dldiirmemiz icin bize bir silah biraki-
yor. Ancak biz pes etmeyecek ve ayaklanip The
Jackal'in pesine diisecegiz. Yataktan kalktiktan
sonra bir secim yapmamiz gerekecek: Oyundaki
iki biyuk fraksiyondan biri icin calisabilecek
veya cift tarafli oynayarak kendi ¢ikarlarimizi

6n planda tutabilecegiz. Pharand, oyuncuya
saglanacak olan 6zgurliigi tasvir ederken soyle



FAR CRY FiLMi

Evet, Far Cry’in da filmi yapiliyor ancak faz-
la heveslenmeyin; yonetmen koltugunda
Uwe Boll oturuyor. Bu ciimle, Far Cry'in fil-
mi adina tiim beklentilerinizi yok etmemis-
se Uwe Boll'u tanimiyorsunuz demektir.
Fotografta gormekte oldugunuz bu sevim-
li adam; House of the Dead, Alone in the
Dark, Blood Rayne, Dungeon Siege gibi
nice oyunun vasat filmlerini cekmis kiy-
metli bir zattir. Til Schweiger'i “Jack Carver”
roliinde izleyecegimiz Far Cry’in internete
diisen fragmani da Boll'un “takipgileri”ni

5 yordu.

sasirtmayacak sekilde kot

diyor: “Gerceklesecek olan olaylar, bu olaylara
karisan karakterler ve olaylarin gerceklesece-
§i mekanlar, oyuncunun yapacadi secimlere
bagl olarak degiskenlik gosterecek. Ayni
sekilde, oyunun dramatik anlatimi da bu
secimlere gore sekillenecek.”

Afrika’yr kesfetmek...> Far Cry 2, bizle-
ri Afrika'da devasa bir oyun alaninin ortasina
birakacak. Kendinizi 50 kilometrekarelik
vahsi bir diinyada bulacaksiniz ve oyunda sizi
engelleyecek olan herhangi bir “gériinmez
duvar”yer almayacak. Yapimcilar, oyuncunun
kendisini kisitlanmis gibi hissetmemesi icin

: AYDINLIK TARAF
i @ Devasa bir diinya

{ @ Sunulan ozgiirliik

! @ Yapay zeka sistemi

i © Etkileyici grafikler

! © Gergek diismanlar

KARANLIK TARAF

Crysis’le karsilastirilarak yipra-
tilma olasiligi

liyiik caba harciyorlar. Oyle ki dilersek fraksiyonlardan birinin
iderini dahi 6ldurebilecegiz. (Bu pek kolay olmayacak haliyle.) Ve
ideri 6ldiirdugiimiiz zaman ikinci yetkili basa gececek.

Ubisoft Montreal, yarattigi devasa diinyanin gercekgi ve canli
Sriinmesi icin de caba harciyor. Takdir edersiniz ki ¢olde tek ba-
ina yiirimek yeterince eglenceli bir fikir degil. Bu yiizden Far Cry
'nin diinyasi capcanli. “Canlilik"tan kastimiz, savanlarin ortasinda
areketsizce duran veya iki nokta arasinda amacsizca volta atan
PC'ler degil; hem vahsi dogadaki hayvanlar, hem de parali asker
e siviller zaman donguisiine paralel olan hayatlara sahip olacak.
ayvanlar, glinesin en kizgin oldugu 6§le saatlerinde pinekler-
en, sabahlari aktif olacak ve bu eylemlerin cogunu planlanmig
ir sekilde degil; rastgele bir sekilde gerceklestirecek. Uslerde
asayan askerler ise 7/24 hazir kita beklemek yerine geceleri
ykuya cekilecekler. Bu sirada tisse nébetgiler goz - kulak olacak.
olayisiyla, zamani hesaba katarak farkli stratejiler gelistirmemizi
erektirecek. Yani ezbere hareket edemeyecek, gézlem ve plan
apmak zorunda kalacagiz.

Evet, biliyorum; hicbir yapimci “Oyundaki NPC'ler biraz geri ze-
aly; lttfen idare edin” seklinde bir agiklama yapmaz ancak Far Cry
'nin oyun icin videolarina bakilirsa gercekten iyi bir Al sistemi ile
: karsi karsiya kalacagiz. iste demo'dan bir kesit: Sizi goriince tirkiip
¢ kagan bir hayvan stiriisi, diismanlarinizi alarma geciriyor ve bir ¢a-
tisma gikiyor. Catisma baslar baglamaz herkes siperlere yoneliyor.
Acik bir alanda bulunan askerlerden birine nisan alip onu yaraladi-
gimizda ise herkes farkli bir tarafa dogru kaciyor. Ancak iclerinden
¢ biri, yarali arkadasini bir sipere dogru stirliklemeye calistyor. Biz
ir araca atlayip kacarken onlar da ilk bulduklari araca atliyor ve
SnlimUizli kesmeye calisiyorlar. Bu sirada bir meslektasimiz, -eger
: yakinlarda oldugumuzdan haberi varsa- bizi gelip kurtarabiliyor.
Far Cry 2'de tam 30 farkli silah hizmetimize sunulacak. Her silah
azl avantajlara / dezavantajlara sahip olacak elbette ki. Ama en
Snemlisi, kullanacagimiz silahlar zamanla asinarak tutukluk ve
i sapma yapabilecek. Diger yandan lav silahimizla bitkileri yakarak

Usmanlarla aramiza alevden bir duvar ¢ekebilecegiz. Vuruldu-
umuzda ise Far Cry 2'nin saglik sistemi devreye girecek; hafif
iyriklar kendiliginden iyilesecekken, agir yaralari ilk yardimlarla
yilestirebilecegiz. Isin ilging yani, ilk yardim siirecinin ara videolar-
a desteklenecek olmasi. Bazen bir bicakla, bacagimiza saplanan
¢ bir kursunu cikartacagiz. Bazen de kerpeten benzeri bir cisimle,
licidumuza saplanan yabanci cisimleri...

Diinya Motoru:> Far Cry 2'ye hayat veren Dunia Engine,

£ “procedural data” ismi verilen bir teknoloji iceriyor. Bu veri isleme

sistemi, yazilimin, belirli kosullarda belirli ortamlari otomatik

: olarak hesaplayarak yaratmasini sagliyor. Far Cry 2 diinyasini

: etkileyici kilacak olan unsur da bu sistem. Ornegin, hazir kodlara

¢ bagh kalmaksizin gokyiiziindeki bulutlar rastgele bir bicimde ha-
 reket edecek, yagmur yagacak veya riizgar ¢ikacak. Dunia Engine,
kaplamalar ve 151k oyunlari ile de nefesimizi kesecek. Nesnelerin

© hareketleri ise gercek zamanli olarak hesaplanacak.

© Far Cry 2, tasarim konusunda da oldukca iddiali. Afrika'nin

: “misafir sevmez” dogas|, yikik - dokiik barakalar, kiigiik yerleskeler,
: buiytik yerlesim birimleri oldukca gercekgi ve canli goriinecek.

DUNIA ENGINE

Far Cry 2'nin grafik motoru olan Dunia’nin giiciinii kanitlayan
bir 6rnek; bir agacin yanip yok olusu asama asama sunuluyor.

Ote yandan, Far Cry 2'nin, Crysis'in tersine bir “sistem dostu”
olacagini 6ngorebiliriz. Yapimailarin sdylediklerine gére, hizl

bir tek cekirdekli islemci ile gliclii bir DX9 ekran karti, Dunia’nin
sundugu giizelliklerin hemen hemen tamamini gérmemize
yetecek. Elbette ki DX10 destekli gliclii bir sistem, monitdriiniize
yansiyacak olanlari degistirecektir. Konsol sahipleri ise her za-
man oldugu gibi bu konuda herhangi bir sorun yasamayacaklar.

Cok yakinda...> Tasarimci Patrick Redding, Far Cry 2'yi
yaratirlarken Apocalypse Now'dan ilham aldiklarin itiraf ediyor
ve devam ediyor: “Bir insan ne kadar uygar olursa olsun, o insani
cehennemin kiyisina gotirdiigiintizde kendisini gorecektir;
hepimiz vahsiyiz ve isyan ¢ikarmaya yalnizca iki hafta kadar
uzagiz'®

ilk basta cok fazla dikkat cekmeyen Far Cry 2,
zamanla heyecan verici bir FPS oyununa doniistii.
Hatta belki de Crysis’ten dahi daha iyi bir oyunia
karsilasabiliriz.




ILK BAKIS YAZAN MERI¢ ERBAY

vapiM Tale of Tales . .

DG Belli degil Yalanci, yalanci, sana kimse inanmaz!
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“Dedim sana postalin tabanina bi’ pence lazim

diye. Oyun da patlak, postal da...

'flie Path

AYDINLIK TARAF

@ Adventure oyunlarinda alisik
olmadigimiz, yenilik¢i oynanis
sistemi

@ Sanatsal grafikler ve 6zgiin
hikaye orgiisii

KARANLIK TARAF
Oynanis sistemindeki yenilikler,

senaryo sunumunun altinda
ezilebilir

Bu yiyecekleri biiyiikannene gotir kizim. Aman yoldan sapayim deme;

yoksa seni koti kurt kapar!” Cocuk bu! Saf bir merakla ormanin derinlik-
lerine girebilir, kurtla konusup onun kot niyetinin farkina varmayabilir, saga -
sola bakinmaktan vakit kaybedebilir; yani kisacas, “cocukluk” yapabilir. Kirmizi
Baslikl Kiz'da verilmek istenen, “Annenin soziinden disari ¢ikmazsan basina
kétii bir sey gelmez; her zaman biiytgiiniin soziinii dinlemelisin” mesaji cogu
cocuk algilayip uygulayamamistir. Nasil uygulasin ki? Adi iizerinde; cocuk bu!

The Path adli korku / adventure da ¢ok iyi bildigimiz bir masali, bilmedigimiz

yonleriyle bize yeniden sunacak. Bunu yaparken de masaldaki kurallari cigne-
menin, hayatta kalmak ve gorevleri basariyla yerine getirmek icin izlenmesi
gereken tek yol oldugunu gosterecek. Bir dakika... Bu iste bir gariplik var. Yani
annemizin séziini dinlemeyecek miyiz? Cevap: Kesinlikle dinlemeyecegiz!
Oyunun temelini annemizin bize verdigi 6gtitlerin tamamiyla disina ¢ikmak
olusturacak. Eger onun 6gutlerini dinleyip uslu bir cocuk gibi biiylikannemize
ulasirsak bu, oyunda basarisiz oldugumuz anlamina gelecek. Oyunun tek kurali
olacak: Kurallara uymamak.

Ormanda bir gariplik var> Oyundaki bélumleri bitirebilmek igin Kirmizi
Baslikli Kiz'in Kurt ile bir sekilde iletisime gegmesi gerekecek ve Kurt karakteri
her boltimde farkl bir tiple karsimiza cikacak. Kirmizi Baglikli Kiz'imizin
oyun boyunca rastlayacagi objelerle etkilesime girmesi icin esyanin iizerine
tiklamamiza gerek kalmayacak zira karakterimiz objenin yanina geldiginde ne
yapacadina kendisi karar verecek. Kirmizi Baslikli Kiz't yon tuglariyla hareket
ettirecegiz ve inventory olarak kullanacagimiz sepete ulagmak i¢in “Escape”
tusunu kullanacagiz. Ormanda etkilesime girecegimiz objeler ve onlarla ilgili
her tirldi bilgi bu sepetin icine kaydolacak. Yolculuk boyunca, esyalari bulmak
ve onlarla etkilesime girmek oyunun gidisatinda ve hatta biyiikannemizin
evindeki esyalar lizerinde degisime yol acabilecek.

Ozetlemek gerekirse karanlik havasi, yenilik¢i oynanis sistemi ve tabulari
yikan senaryosu ile The Path, adventure tiiriine yeni bir soluk getirecek gibi
duruyor. @

Gerek buram buram sanat kokan gorselligiyle,

gerekse masallarin karanlik taraflarini n plana cikarma-
siyla oyun diinyasinda fark yaratmayi hedefleyen

bir yapim.
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ILK BAKIS YAZAN DEHA UZBAS

wes www.xbox.com/en-US/games/n/ninja

Ninja Gaiden 2

inja Gaiden, bundan tam 20 yil dnce bir arcade oyunu
oolarak piyasaya cikmisti. 20 yil icerisinde gerek ana
senaryoyu devam ettiren, gerekse de seriden bagimsiz
hikayelere sahip olan ¢ok sayida Ninja Gaiden oyunu
piyasaya surtldi. Bu siire¢ boyunca biiyik bir hayran kitlesi
edinen Ninja Gaiden, yeni nesil konsollara da el atarak oyun
diinyasinda kalici izler birakmayi planliyor. Oldukea eski bir

RYU HAYABUSA

Ryu, Hayabusa okulundan mezun olduktan sonra Ryu Haya-
busa olarak anilmaya baglar. Babasi Ken Hayabusa gibi o da
Hayabusa klaninin bir tiyesidir. Annesi hakkinda hicbir Ninja
Gaiden oyununda bilgi olmamasi, sirf annesine odaklanabi-
lecek potansiyel bir Ninja Gaiden oyununun habercisidir.

Okulda 6grendigi biitiin tekniklerde ustalasmis olan Ryu
Hayabusa, bu 6zelligiyle “Siiper Ninja” olarak da taninir.Ryu
Hayabusa, Ninja Gaiden oyunlari disinda, Dead or Alive adli
oyunda da oynanabilir karakterler arasindadir.

gec¢mise sahip olan Ninja Gaiden serisi,
Xbox 360'ta govde gosterisi yapmaya
hazirlaniyor.

20 yil icerisinde pek yaslanmamis gibi
goriinen ana karakterimiz Ryu Hayabusa,
artik daha deneyimli bir ninja. Oyunun
ana karakteri degismiyor olsa da oynanis
sisteminde bir takim yeniliklerle karsimiza
¢ikacak yeni Ninja Gaiden. Bu baglamda
Ninja Gaiden'in oyun diinyasinin evrimini
gozlemlemek icin ideal bir seri oldugunu
distiniiyorum.

Ryu Hayabusa bu kez, klaninin
intikamini almak ve insanoglunun yok
olmasini énlemek icin bagroldeki yerini
alacak. Bunlari basarmak icin Tokyo'dan
Newyork’a, oradan da “Netherworld"e
uzanan zorlu bir yolculuk bizi bekliyor
olacak. Bu yolculuk sirasinda, diismanlara
karsi kullanabilecegimiz, 6nceki oyunlara
gore cok daha fazla sayida silaha ve daha
cesitli dovis tekniklerine sahip olacagiz.
Tabii ki oyunda bu avantajlara sahip olan
tek ninja Ryu olmayacak. Dismanlarimiz
da 6nceki Ninja Gaiden oyunlarina gére

epey gelismis bir sekilde bize kafa tutacak.

Silahlarin gesitlenmesi oyunun
esnekligini oldukea artiracak.
Kahramanimiz, karsisindaki diismanin
ozelliklerine gore yakin déviis silahlarini
ya da mesafeli dovislerde uzun mesafe
silahlarini ve cesitli doviis tekniklerini
kullanabilecek. Ayrica Ryu, sahip oldugu

i tiim silahlan 6zel combo'larla éliimciil bir sekilde kullanabilecek.
i Ona yapilan saldinilarda ise 6zel ninja tekniklerini kullanarak
 kolayca siynlip diismanlara -hizla- tekrar saldirabilecek. Ozel
 ninja teknikleri, savunmadan ibaret degil elbette ki. Yine

i bu tekniklere dahil olan gesitli biiyileri kullanarak etraftaki

i diismanlara saldirma firsati vermeden hizli bir sekilde onlarin

! islerini bitirebilecegiz.

Ryu diismanlarini 6ldiriirken artik daha etkileyici “bitirici”

hareketlere sahip olacak. Her farkli silahla farkli bitirici hareketler
i yapabilecegiz. Bu hareketleri kullanarak diismanlarimizin
i 6limiind daha kisa siirede garantilemis olacagiz. Kisacasi,



NINJA GAIDEN‘IN GECMISI !

Oyun diinyasinda kendine 6zel bir yer
edinmis Ninja Gaiden, ilk versiyonlarinda
Beat'em Up tarzi bir oynanisa sahipti. ilk
olarak 1988'de Arcade makinelerinde boy
gosterdi. Ninja Gaiden’in devam oyunlari
ise NES, SNES, SEGA icin cikmaya devam
etti. Bu devam oyunlarinin senaryolari
¢ogunlukla birbirinden bagimsizdi.

Ryu, zaman icinde en ¢ok sémiiriilen
oyun karakterlerinden biri haline geldi.
Ninja Gaiden'in gliniimiizde popiilerlik
kazanmasini saglayan Ninja Gaiden oyunu
ise 2004 yilinda, Xbox icin ¢ikan oyundu.
Ayni oyun, 2007 yilinda gesitli yeniliklerle
beraber PS3'e uyarlanarak biiyiik yanki

uyandirdi. Amiga icin ¢ikan ilk Ninja Gaiden

oyununun adi Shadow Warriors'ti ancak
ikinci oyun ¢iktigi zaman, bu oyun da Ninja
Gaiden 2 olarak isimlendirilmisti. Son
olarak, yakin bir gelecekte Nintendo DS ve
PSP icin de birer Ninja Gaiden oyununun
piyasaya siiriilecegini belirtelim.

Ryu’nun diismanlari serinin bu oyununda da
sopaya doymayacaklar.

Keramet kuru temizlemecide>

Ninja Gaiden 2'nin gorsel 6zelliklerinden
bahsetmeden hemen 6nce elime

gecen bir bilgiyi aktarmak istiyorum.

Ryu'nun biitiin maceralarini inatla ayni ninja
kiyafetiyle tamamlamasinin nedenini az 6nce
bir arkadasimdan gelen mail ile

6grenmis bulunuyorum. Evet, Ryu maalesef
obsesifmis sayin okurlar. Bu “bug”i kesfeden

: AYDINLIK TARAF
i @ Etkileyici grafikler
@ Silah ve doviis teknigi cesitliligi

KARANLIK TARAF

Yalnizca Xbox 360 icin ¢cikacak

olmasi

oyuncu arkadas, Ryu'nun dolabinda ayni
kiyafetten binlerce adet bulundugunu

iletti. Neyse ki Ryu'nun kostimu her zaman
ayni olsa da oyunun ilk ¢ikisindan bu yana
grafikler akil almaz derecede gelisti. Ninja
Gaiden, 256 renk paletini kullanarak o
zamanlarda yarattigi etkiyi, simdi Xbox
360'ta yaratacak. Karakter animasyonlari,
mekanlar ve dévisler detaylar, gelistirici
firma tarafindan yayinlanan oyun ici videoda
gayet basaril goriiniiyor. Grafiklerin gelisimi
ile birlikte Ryu'nun hareket 6zgurlugiinin
artmasi, oynanis sistemindeki esnekligi
artiran en biyiik etken.

Oniimiizdeki giinlerde...> Haziran
ayinda cikacagi duyurulan “yeni nesil”

Ninja Gaiden 2, biz oyunculari oldukca
memnun edecege benziyor. Akici

grafikleri, esnek oynanisi ile Ninja Gaiden 2
tlim oyun severlerin istahini kabartacak kadar
iyi goriintiyor. Simdilik yapabilecegimiz ise
beklemek ve daha 6nce ¢ikmis olan Ninja
Gaiden oyunlarini tekrar oynamak. Ozellikle
Ninja Gaiden Sigma su anda piyasada
bulabileceginiz en iyi yeni nesil aksiyon
oyunlarindan biri. @

Kaliteli grafikleri ile bizi mest
edecek olan Ninja Gaiden 2,
oyunseveriere Xbox 360 aldirta-
cak kadar iyi bir oyun olacak gibi
goziikiiyor.

FUTBOLDA 90 DIYE TABIR
ETTiGIMiZ KOSE

Kaleyi tam karsiniza alirsiniz. Bacaginizi tiim
gliciiniizle topa vurmak tizere kaldirirsiniz.
Kalecinin topa yonelmis olan endiseli gozlerine
son bir bakis atarsiniz; tiim seyirciler heyecanla
ayagda kalkar ve bacaginizda toplanmis olan o
ilahi giicii ayaginiza akitarak topa vurursunuz.
Top, 6nce kalenin sol i¢ diregine carpar; ardindan, karsi diregin
disina dogru yonelir. Bir anda disiirstiniiz; seyircilerin ve sizin elleriniz
ayni anda basinizin iizerinde kenetlenir. Ve korkulan olur: Top disa dogru
falso alarak auta cikar. “Hayat” dedigimiz sey, tam da topun bu iki diregin
arasinda gecirdigi zaman kadar siiriiyor aslinda. Ve icinde topa vuranin
yasadigi tiim hisleri barindinyor: Umut, umutsuzluk, hayaller, hayal
kirikliklari, heyecan... Ama emin olun ki her zaman igin o sutu ¢ektiginize
degiyor; top direge carpip disari ciksa bile...

Oldukgca yorucu olan hayat maratonunun i¢inde, zaman zaman
kendinize 6rnek alacaginiz birini arayabilirsiniz. Size, topa nasil
vurulacagini gosterebilecek birini... Top disari ¢iktiktan sonra topu
rakipten tekrar almak i¢in gereken motivasyonu nereden alabileceginizi
anlatacak birini... Bu kisi hayatin her kosesinden cikabilir karsiniza;
okulda bir 6gretmen, is yerinde yol gosteren bir patron, izlediginiz filmde
bir kahraman, bir miizisyen, bir yazar ya da bir ressam olarak... Ve elbette
ki bir oyun kahramani olarak da bulabilirsiniz rol modelinizi; asla pes
etmeyen Solid Snake, sogukkanli Captain Price ya da agk miknatisi Larry.
Benim asil gelmek istedigim nokta ise bir oyunda hikayenin odaklanacagi
kahramanin oyuncuya ne sekilde anlatilacagu... Bir kahramani grafiklerin
miikemmelligi ile, miithis gercekgi bir fizik motoruyla ya da muhtesem
bir oynanis sistemi ile anlatamazsiniz. Bir kahramani, oyuncuya
anlatabilmek icin o kahramana bir ge¢mis hazirlamak, o karakteri bu
geg¢mis ile yogurmak, ses tonunu onun gérmiis gegirmisligine gore
ayarlamak gibi yiizlerce unsuru goz oniinde bulundurmak gerekir.
Karakteri detaylandirmak i¢inse oyununun senaryosunun tutarli ve akici
bir sekilde temellenmesi gerekir. Ana kahraman, yan karakterler ve rafine
senaryo, onlari biitiinleyecek ses ve miizikler ile siislenmek zorundadir.
Ancak maalesef, oyun yapimcilarinin ve donanim iireticilerinin hirslari
yiiziinden tiim bu unsurlar geri plana atilmis durumda. Oyunlar artik
tamamen teknik ozellikler ile 6n plana ¢ikariimaya calisiliyor. Bu nedenle
“kahramansiz” oyunlar oynar olduk artik; bizi etkileyebilecek, ilham
verecek, yapimailarin ufkunu acacak kahramanlardan yoksun yavan
oyunlar siiriiliiyor 6niimiize. Bizi oyuna baglayacak en 6nemli unsurun
“kahraman” oldugunu unutuyorlar. Peki, oyun yapimcilarina topa
vurmasini tekrar kim ogretecek?

Legoel Odaburda

lodaburda@level.com.tr

LEGOEL ILE TARTISMASIZ
POZISYONLAR

Yiiziinde yillarin yorgunlugu, sesinde yillardir birakamadigi sigaranin

ve gormils - gecirmisligin agirhgi ve silah tutusunda profesyonelligin
her ayrintisini barindiran gergek bir kahraman o. Oynayana ilham veren,
oyunun siiriikleyici olmasini saglayan ve devam eden seri boyunca ka-
rakterindeki tutarliigini asla kaybetmeyen Solid Snake'i biz oyuncularla
tanistirdigi icin Hideo Kojima'ya tesekkiir ediyorum.




irat bana Age of Conan’i yazmami sdylediginde, Conan okuya-

rak bliyimis bir adam oldugumu biliyor muydu, emin degilim.
Conan’in benim icin en ¢ekici yani “gercekgi” bir kahraman olmasiydi.
Evet, kendisi zamaninin en biiyiik savascisiydi ama o da zaman
zaman dismanlari tarafindan yakalaniyor, iskence goriyor, korkuyor,
sarhos oluyor, bar doviislerine giriyor ve aski icin sagma sapan
seyler yapiyordu. Tim bunlar yasarken kullanabilecegi 6zel glicleri
yoktu Ustelik. Glcliydii ancak en giiclii adam degildi; hirsizdi ama
hirsizlarin en beceriklisi degildi. Ayrica, biytictilerden nefret ediyordu
clinki kilicinin karsisindaki en biiyiik rakip duristce savasmayan
byucilerdi.

Conan’in bir MMORPG'sinin cikacagini
duyunca géziim donmiistii. Merakla bekledigim Age of Conan:
Hyborian Adventures hakkinda neredeyse her haber kirintisini
okudum; oyunun forumlarini takip ettim. Bu takip strecinde,
oyunun Beta asamasinda guvalladigini 6grenmistim. Cikis tarihinin
ertelenmesini en biiylik sebebi bu olsa gerek. Ama siz bu satirlari
okudugunuz sirada ben coktan oyunun 6n siparisini vermis, gelmesi-
ni bekliyor olacagim. Gelelim oyunla ilgili elimdeki bilgilere... Her ne
kadar bir MMORPG olsa da AoC: HA tatminkar bir offline moda sahip
olacak. Oyunun ilk 20 béliimii boyunca oyunu 6greneceginiz bolge-
de kalacaksiniz. Kéle gemisinden kagmis olan, siradan bir karakter
olarak baslayacaginiz oyunda en fazla 80. level'a kadar yiikselebile-
ceksiniz. Ayrica, “80 level boyunca kéle sinifindan bir karaktere mi sa-
hip olacagiz?” gibi endiselere de kapilmayin zira siz oyunda basarilar

kazandikga karakterinizin mensubu oldugu
sinif degisecek. Oyunun, oldukga detayli bir
karakter yaratma mendisti olacag icin Funcom
hicbir karakterin bir digerine benzemeyecegi-
ni iddia ettigini de belirteyim.

AoC: HA'nin senaryosunun, orijinal ¢izgi
romana sadik kalinarak hazirlanmasi beni se-
vindiren detaylardan biri. Orijinal senaryonun
dejenere olmamasi icin oyundaki 800 gorevin
hicbiri bana “Git, 20 tane tavsan 6lddir, getir”
demeyecek. Bes senedir yapim asamasinda
olan oyunda bol secenekli diyaloglar mevcut
olacak; dogru secenekleri sectiginiz takdirde
bazi gérevlerde, amacimiza daha kolay yollar-
dan ulasabilecegiz.

Oyunun dévis sistemi
evlere senlik; Conan karsisindaki diismanlara
mouse ya da daha 6nce oynadiginiz oyunlar-
daki klasik tuslar yerine Q, 1, 2, 3 ve E tuslar
ile saldiracak. Diismanlar (g farkli noktadan
vurulabilecek. Mouse'un imlecini bu noktala-
rin Uizerlerine getirdiginizde bu bolgelerin zirh
durumunu 6grenebilecek ve dévis seklinizi
buna gore sekillendirebileceksiniz. Ancak, siz
rakibinize saldinirken o da saldirinin hedeflen-
digi noktaya gore savunmasini degistirecek
fakat bu sirada diger saldin noktalarindan
aciklar verecek. Siz de cesitli combo'larla bu
aciklari degerlendirmeye calisacaksiniz. Doviis
sisteminde uygulanabilecek stratejik taktikler
de epey cesitli olacak. Ornegin, éniiniizde bu-
lunan grup arkadaslarinizi birer kalkan olarak
kullanabileceksiniz.

Uc farkli bélgede savunma yapabilme 6zelli-
§ini, zirhinizin savunma agirhgini degistirerek
PvP'de de kullanabileceksiniz. Diger taraftan,
siz dismanlarinizla kapigirken arkanizdaki

: AYDINLIK TARAF

@ Yeni nesil doviis sistemi
i @ Oyuncu sehirleri
i @ Conan'in diinyasi

KARANLIK TARAF

Doviis sistemi cuvallayabilir
Biiyiik savaslarda ping sorunu

olabilir
Kale korumak yari zamanl bir is
halini alabilir

iyilestirici karakterler sizi“durarak” iyilestiremeyecek. lyilestirme buyileri
V seklinde, yani konik bir sekilde ¢alisacak. Bu durum da iyilestiricileri,
en ¢ok oyuncuyu tek seferde iyilestirebilecekleri dogru agiyr tutturmaya
zorlayacak.

Her karakter “sneaking”yani gériinmeden sizma 6zelligini kullanabi-
lecek. Savaslara etki edecek bir bagka Gnemli unsur ise binekler olacak;
savas ati, deve, mamut ve gergedan (Yapimailar bu 6zelligi oyuna
300 isimli filmden esinlenerek eklemisler.) gibi farkli binekleri kontrol
edeceksiniz. Binekleri kontrol ederken yapabileceginiz yiiksek seviyedeki
hiz, rakibinize veya kale duvarlarina zarar verebilmenizi saglayacak. Ayni
zamanda, binek lizerindeyken saldir yeteneklerinizi de kullanabilecek-
siniz. En sonunda, bir oyunda binek lizerinde savasabilmenin keyfine
varacagimiz icin gercekten cok mutluyum.

AoC: HA'nin oyunseverlere sunacadi en buytik
yenilik, oyuncularin kendi kalelerini yapip savunma icin NPC kiralaya-
bilme imkani. Oyuncular ayni zamanda kalelerin iclerine kendi tiretim
birimlerini koyarak kaleyi yoneten lonca sahiplerine satilacak ileri seviye
esyalan tretebilecekler. Tabii ki bu kaleler, diger oyuncular ve NPC'ler
tarafindan kugatma altina alinabilecek fakat panige gerek yok; kalede
savunma gorevindeki askerlerin yerden epeyce yiiksekte olmalari, onlara
menzil ve savunma avantaji saglayacak. Bu yiizden diismanlarin kusatma
silahlariyla saldirilarini gergeklestirmesi gerekecek. Bir kale en ¢ok 150
oyuncuyu barindiracak. Kale yapmak icin gerekli olan malzemeleri ise
etrafta bulabileceksiniz; bu malzemelerin toplanma siireci, oyunda



PvP'nin en ¢ok yasanacadi anlar olacak clinkii herkes
bu malzemelerin pesinde kosturuyor olacak.

Oyundaki kusatma savaglarinin “ping canavar”
olacag kesin. Daha 6nce Shadowbane'de denenen
bu sistem, diislik baglanti sahiplerinin oyunu higbir
sekilde oynayamamalarina sebep olmustu. Tabii ki
o zamandan bu zamana kadar internet altyapisi cok
gelisti. Ama yine de 300 oyuncunun ayni ekranda
olmasinin sorun yaratacag kesin.

Gelin biraz da grup savaslarina bakalim: Grup
savaslarinda cesitli formasyonlar olusturabileceksiniz.
Boylelikle tim takim, kaderini ve savas yeteneklerini,
tek bir oyuncunun yani“komutanin ellerine teslim
edecek. Formasyon kurmak gruba cesitli saldiri ve sa-
vunma avantajlan saglayacak. Ozellikle, kalabalik NPC
gruplarina karsi formasyon kurmak isinizi cok kolaylas-
tiracak. Buna karsilik diismanlariniz, onlari uzaktan
avlamaniza ya da onlari {izerinize ¢ekip kalabaligin
icinden ayiklayarak 6ldiirmenize seyirci kalmayacak.
iclerinden birine saldirirsaniz hepsi birden iistiiniize
gelecek. Ayrica, cesitli gruplar icin yaptiginiz gérev-
lere gore sizi sevebilecekler veya gordiikleri yerde
girtlaklamaya kalkacaklar. Tiim bu bilgilerin tizerine
Age of Conan'in kesinlikle kanli bir oyun olacagini s6y-
leyebiliriz; ekraninizdan kan lekesi ve cesitli 6ldiirme
animasyonlart hig eksik olmayacak. Oyunda bir parca
erotizmin bulunacagini da ekleyeyim. Oyunun yas
seviyesi ise“17 yas ve lizeri” olarak belirlenmis.

Son olarak, oyunda gece - glindiiz ddngdistiniin
bulunacagini ve bazi gorevleri sadece geceleri yapa-
bilecegimizi soylemeliyim. NPC'ler olduklar yerde
dylece durmak yerine, glinliik islerini yapacak ve
sosyal hayatlarina devam edecek. Ornegin, muhafizlar
glindiiz devriye gezecek, aksam bara gidip sarhos
olacak, sonra da evlerine gidip uyuyacak.

PC'nin yaninda Xbox 360 icin de hazirlanan bu
oyunla ilgili gelelim en 6nemli soruya: Age of Conan:
Hyborian Adventures bir World of Warcraft olabilecek
mi? iste bu soruyu, oyunu gériince hep beraber
cevaplayacagiz.

Oldukca saglam olan senaryo altyapi-
si1, “bir sonraki nesil” olarak tanimla-
nan doviis sistemi ve bircok yeniligi
ile Age of Conan, WoW‘un tahtina
oturabilecek mi? Neden olmasin?!

YOLDAKILER

Hangi oyun, ne zaman c¢ikacak

{ NisaN

. Dream Pinball 30 Aksiyon Belli degil
Europa Universalis: Rome Strateji Paradox Interactive
. Napoleon’s Campaigns Strateji Ageod
Ship Simulator 2008 Add-On: New Horizons Simiilasyon VSTEP
. The Settlers VI: Rise of an Empire - The Eastern Realm Strateji BlueByte
: Turok FPS Aspyr Media
UEFA Euro 2008 Spor FA
MAYIS
Alone in the Dark Aksiyon / Adventure Eden Studios
Iron Man Aksiyon Belli degil
Kung Fu Panda Aksiyon Beenox
Lost Planet: Extreme Condition - Colonies Edition Aksiyon Capcom
Mass Effect RPG Bioware
S5BK-08 Superhike World Championship Yarig Milestone
SimCity Societies: Destinations Strateji Maxis
i HAZIRAN
: Devil May Cry 4 Aksiyon / Adventure Capcom
FlatOut: Ultimate Carnage Yarig. Bugbear Entertainment
: LEGO Indiana Jones Aksiyon / Adventure Travellers Tales
‘ Pro Cycling Manager 2008 Simiilasyon Cyanide Studio
. The Chronicles of Narnia: Prince Caspian Aksiyon / Adventure Travellers Tales
: The Incredible Hulk Aksiyon Edge of Reality
TEMMUZ
Race Driver GRID Yarig Codemasters

NiSAN

- Ferrari Challenge Trofeo Pirelli Yarig. System 3
: George of the Jungle Aksiyon Belli degil
i Nitrobike Yans Left Field Productions
g Star Wars: The Force Unleashed Aksiyon Krome Studios
i The Dog Island Aksiyon / Adventure YUKE'S
UEFA Euro 2008 Spor EA
 avis

: Alone in the Dark Aksiyon / Adventure Eden Studios
: Iron Man Aksiyon Belli degil
Kung Fu Panda Aksiyon Beenox
. S5BK-08 Superbike World Championship Yans Milestone
HAZIRAN

. Code Lyoko: Quest For Infinity Aksiyon / Adventure Neko Entertainment
‘ Guitar Hero: Aerosmith Parti Neversoft Interactive
. The Chronicles of Narnia: Prince Caspian Aksiyon / Adventure Travellers Tales
: The Incredible Hulk Aksiyon Edge of Reality
TEMMUZ

. NCAA Foothall 09 Spor. EA Sports

{ NisAN

f‘ Ferrari Challenge Trofeo Pirelli Yarig System 3
: Grand Theft Auto IV Aksiyon Rockstar North
i NBA Ballers: Chosen One Spor Midway
g Star Wars: The Force Unleashed Aksiyon Krome Studios
{ UEFA Euro 2008 Spor EA
i mavis

. Alone in the Dark Aksiyon / Adventure Eden Studios
: Buzz! Quiz TV Parti Relentless Software
. Destroy All Humans! Path of the Furon Aksiyon THO
| Fatal Inertia Yari KOEI
. Hail to the Chimp Parti Wideload
. Haze FPS Free Radical Design
 Iron Man Aksiyon Belli dedil
. Kung Fu Panda Aksiyon Beenox
- Midnight Club: Los Angeles Yarig Rockstar San Diego
. S5BK-08 Superhike World Championship Yanig Milestone
: The Chronicles of Narnia: Prince Caspian Aksiyon / Adventure Travellers Tales
: Top Spin 3 Spor Pam Development
i Two Worlds: The Temptation RPG Reality Pump

HAZIRAN

Battlefeld: Bad Company FPS EA
Guitar Hero: Aerosmith Parti Neversoft Interactive
Hellboy: The Science of Evil Aksiyon Krome Studios
LEGO Indiana Jones Aksiyon / Adventure Travellers Tales
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Aksiyon Kojima Productions
Sid Meier’s Civilization Revolution Strateji Firaxis
The Chronicles of Nania: Prince Caspian Aksiyon / Adventure Travellers Tales
The Incredible Hulk Aksiyon Edge of Reality
TEMMUZ

(abela’s Monster Bass Spor Belli degil
NCAA Foothall 03 Spor EASports
Race Driver GRID Yarig. Codemasters

XBOX 360 3

Grand Theft Auto IV Aksiyon Rockstar North
NBA Ballers: Chosen One Spor Midway
Star Wars: The Force Unleashed Aksiyon Krome Studios
Supreme Commander Strateji Hellbent Games
UEFA Euro 2008 Spor. EA
Unreal Tournament 111 FPS Epic Games

MAYIS

Alone in the Dark Aksiyon / Adventure Eden Studios
Destroy All Humans! Path of the Furon Aksiyon THQ
Don King Presents: Prizefighter Spor Venom Games
Hail to the Chimp Parti Wideload
Iron Man Aksiyon Belli degil
Kung Fu Panda Aksiyon Beenox
Lost Planet: Extreme Condition - Colonies Edition Aksiyon Capcom
Midnight Club: Los Angeles Yarig. Rockstar San Diego
SBK-08 Superhike World Championship Yarig. Milestone
Too Human Aksiyon Silicon Knights
Top Spin 3 Spor Pam Development

HAZIRAN

BattleReld: Bad Company FPS EA
Command & Conquer 3: Kane's Wrath Strateji EA Games
Guitar Hero: Aerosmith Parti Neversoft Inferactive
Hellboy: The Science of Evil Aksiyon Krome Studios
LEGO Indiana Jones Aksiyon / Adventure Travellers Tales
Ninja Gaiden 2 Aksiyon Team Ninja
Sid Meier’s Civilization Revolution Strateji Firaxis
The Chronicles of Narnia: Prince Caspian Aksiyon / Adventure Travellers Tales
The Incredible Hulk Aksiyon Edge of Reality

TEMMUZ

(ahela’s Monster Bass Spor

NCAA Foothall 09 Spor

Race Driver GRID Yarig. Codemasters
psp
sy _____________|

Guitar Hits 2006 Parti Ubisoft

PDC World Championship Darts 2008 Spor Belli degil

Star Wars: The Force Unleashed Aksiyon Krome Studios

UEFA Euro 2008 Spor EA

Everybody's Golf 2 Spor Clap Hanz
Iron Man Aksiyon Belli degil
R-Type Command Strateji Irem Software
SBK-08 Superhike World Championship Yarig. Milestone
The Chronicles of Narnia: Prince Caspian Aksiyon / Adventure Travellers Tales

Code Lyoko: Quest For Infinity Aksiyon / Adventure Neko Entertainment
Godzilla Unleashed Aksiyon Pipeworks Software
Hellboy: The Science of Evil Aksiyon Krome Studios
LEGO Indiana Jones Aksiyon / Adventure Travellers Tales
Sid Meier’s Civilization Revolution Strateji Firaxis

NCAA Foothall 09




ILK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

Just Cause 2

gozden ve gondilden irak bir yer bulduk. Calistigimiz kanal icin bu

ayit tarihi: 12.09.2008 - 14:53 i
“Su an bizi gérmesine imkan yok; calilarin arkasinda kendimize

tehlikeli belgeseli hazirlamali ve en kisa zamanda buradan uzaklag-
maliyiz. Belgeselimizin konusu,'Sand-box ortamina saliverilmis olan

adamlarin hayatta kalma micadeleleri Zorlu kosullarda bir stirii
isle ugrasan ve hayatta kalmak icin her seyi goze alan bu adamlarin
tek bir amaci var: Oyuncuyu eglendirmek; eglendirirken de onlarin

degerli zamanlarindan ¢almak. Bu misyonla yola ¢ikmis olan Rico
Rodriguez hi¢ lisenmeden harekete geciyor, eski arkadasi ve akil
hocasi Tom Sheldon’in pesinden Panau Adasi'na geliyor. Malay

i Yanmadasi'nda yer alan bu ada, Rico'nun daha

once arsinladigi adadan katbekat daha buyik.

i Bakalim Rico, bu defa neler yapacak... Takipteyiz!”

Saat: 19.24> "Rico saatlerdir, hi¢ durmadan

kosuyor ve yorulmak nedir bilmiyor. Biz ise
i yorgunluktan dlmek lizereyiz. Riconhun boylesine
i azimle hareket etmesinin nedeni, adada bulunan

i liggrubu birbirine distirmeyi istemesi. Clinki

i ortaligi ne kadar kanstinirsa amacina o denli“ses-
i sizce” ulasabilecek; tipki firtinayla birlikte ilerleyen
bir kostebek gibi...

Adanin her bolgesi birbirleriyle stirttisme

icerisinde olan, bu {i¢ grup tarafindan paylagiimis
i durumda. Anliyoruz ki Rico, A grubundan B

¢ grubuna bilgi satiyor; B grubundan C grubuna

i laf tastyor, A grubuna C grubunun ne kadar

¢ seviyesiz oldugunu séyliyor ve B grubuna A ve C
¢ gruplaninin sirlanini tasiyor. Yani Rico'nun amacina
ulagmak icin yapmayacagi adilik yok sevgili

¢ izleyenler."Haysiyetsiz!” diyecegim geliyor bu
herife, kendimi zor tutuyorum. Peki, Rico ortaligi

i kanistirdikga ne olusuyor? Tabii ki kaos! Kaos olus-
¢ tukga Panaunun askeri giicii zayifliyor ve Rico da
¢ bu giiciin ardina siginmis ve zimmetine yasadisi

¢ yollarla iki milyon dolar para gegirmis olan Tom

i Sheldon'a bir adim daha yaklasms oluyor. A, B ve
i Cgruplan askerlerle ugrasirken, Rico tikir tikir isle-

{ AYDINLIK TARAF
i @ Genis oyun alani

i © Yepyeni hareketler

i © Gelistirilmis yapay zeka

i @ Gereksiz gorevlerin

i bulunmamasi

KARANLIK TARAF

ilk oyun gibi vasat olabilir

rini hallediyor ve kimse onu fark etmeden uzaklasip gidiyor. Cidden
cok sinsi bir herif bu Rico.

Rico'nun hedefine ulasmak icin ok cesitli yollara sahip olacagini
gordik ve anladik. Bunun yaninda, her yola gelen karakterimizin
-bir 6nceki oyunda oldugu gibi- oyunun biitiiniine hicbir sey katma-
yan, sagma sapan yan gorevlerin esiri olmayacagi da bizi sevindirdi.
icinde bulunacagi 1000 yakin aktivitenin her biri hedef odakl; yani

KAPISMANIN GALIBI KIiM OLACAK?

Okuduklarinizdan anladiginiz iizere, GTAIV’e epey benzeyen
ve GTAIV ile miicadele edecek kadar kapsamli bir oynanis sis-
temine sahip olan bir oyun hazirliyor Avalanche Studios. ilk
oyundaki tiim hatalarini kapatmaya calisan yapimci firma, bir
siirii yeni ozellikle oyunu iyice saglamlastirmaya ugrasiyor.
Peki, bunlar Just Cause 2'nin Rockstar'in devi karsisinda ayak-
ta durmasina yetecek mi? Bana sorarsaniz GTAIV, senaryo su-
numu bakimindan Just Cause 2'yi solda sifir birakacak. Oyna-
nis sistemi olarak ise Just Cause 2 daha fazla akrobasi, daha
ilging hareketler ve daha fazla aksiyon gosterisiyle GTAIV'iin
oniine gegebilecek nitelikte gibi fakat Rockstar bu hamle-

ye daha gercekgi bir oynanis sistemi sunarak cevap verecek.
Gorsel 6zellikler bakimindan da biiyiik ihtimalle GTAIV, galip
gelecek ama her seye ragmen Just Cause 2'yi es gecmek akil-
lica bir hareket olmayacaktir. Bizden séylemesi...




yan gdrevler de Rico'nun ana amacina hizmet edecek.

Su anda ise Rico, A grubunu adanin askeri kuvvetlerine karsi kiskirtmakla mesgul sevgili
izleyenler. Bunu elbette ki, “Abi, askerler sizin grup icin séyle boyle diyorlar; bilemiyorum
yani.." diyerek yapmiyor. Boyle bir yolu denemek yerine Rico, bu grubun merkez binasini
havaya ucurup “askeri kaza” siisti veriyor. Cok tehlikeli bir adam bu Rico; ¢cok..”"

Saat: 06.11>"Sabahin koriinde, kargalar bile hentiz kahvalti yapmamisken kalktik,
Rico'nun pesine diistiik. lyi para vermeseler bir saniye bile burada duracak degilim; bunu
da belirteyim. Sabah olmasina ragmen Rico'da hicbir uyku, halsizlik, ishal belirtisi yok; sanki
diin binalari havaya ucuran bendim...

Rico esyalarini aldiktan sonra tekrar yola koyuluyor ve biz de pesinden ilerliyo... Saklan!
Kameraman sana sdyllyorum; saklansana evladim! Panau ordusu karsida, sen hala o deve
gibi boyunla ¢ekim yapmaya calisiyorsun! Bakalim, Rico ne yapacak? Ben biliyorum, bu
sefer isi zor. Eskiden oldugu gibi keklik gibi avlayamayacak diismanlarini. Onlar, artik cevreyi
¢atismanin gidisatina gore kullanabiliyorlar; korkusuzlar ve Rico’yu mihlamak icin en kiigiik
firsati bile degerlendirebilecek bir zekaya sahipler. Yeri geldiginde takviye isteyecekler, yeri
geldiginde bindikleri aragtan disari sarkip kursun yagdiracaklar. Eger Rico da acikta sepet
gibi bekleyip bir seylerin arkasina saklanmazsa, birkag saniye icerisinde yere inecek. Yazik..."

Saat: 06.14>"Tam (¢ dakika icerisinde tiim diismanlarini harcamayi basardi Rico. Ustelik
bunu, 10 farkli ‘artistik hareket’ yaparak gerceklestirdi. Once, yerde yuvarlanarak hemen
oniindeki adami kursun yagmuruna tuttu; ardindan, bir tagin arkasina saklandi ve uygun
ani yakaladiginda firlayip o sirada kendisine dogru kosmakta olan iki askeri yere indirdi. Tam
yeni bir hamle yapmak icin hedef almaya calisiyordu ki iki adet cipin motor sesiyle irkildi ve
son anda kendini yere atti. Cipler, patinaj cekerek onu ezmek tizere harekete gecince -daha
onceden de sahip oldugu- kancasini en yakindaki agaca atti ve kendini hizla yukar cekti.
Ardindan agacin yiiksekligini de gecerek gokyiiziine dogru firlayan Rico, paragtitiini agip
havada siiziilmeye basladi. Neye ugradiklarini sasiran cip soforleri, Rico'nun gittigi yoniin
tersine dogru ilerlemeye basladilar fakat Rico havada ilging bir dontis yaparak kancasini bu
kez de ciplerden bir tanesine firlatti ve kendisini araca dogru cekti. Cipin iistiine hizla inen
Rico, aracin Ustiinde dengesini kurdu ve hemen yanindaki cipin soforiine, elindeki silahin
tlim sarjorini bosaltti. Sonra, aracin Ustlinde dzgiirce hareket ederek (Birkag yil onceye
kadar araclarin {izerinde ancak put gibi durabiliyordu.) cipin kaportasina dogru kosmaya
basladi ve zipladi. Zipladiktan sonra tekrar kancasini firlatti, kanca agaci kiskivrak yakaladi,
Rico kendini agaca dogru ¢ekerken geriye dondii ve BAM! Rico, hareket halinde olan cipi
roketatariyla havaya ugurdu!”

Hayir, bunlar kamera hilesi degil. Bunlarin hepsi Just Cause 2'nin kamera arkasi gériintu-
leri ve oyunla bulusmaniz icin Avalanche biiyiik bir 6zveriyle calismalarini yiritiiyor; Just
Cause 2'yi oynanmaya ve beklemeye deger bir oyun kilabilmek icin biiytik bir caba sarf
ediyor. 'Sand-box ortaminda kendini kaybeden kahramanlar’ belgesel serimiz, Niko Bellic’in
hikayesiyle devam edecek... Bizimle kalin, eglenceden mahrum kalmayin!"@®

Crysis’teki adayi alin, her karisini gezilebilecek hale getirin; icine
bin tane aktivite, bin tane de diisman koyun; son olarak, bir siirii
artistik harekete ve cok islevli bir parasiite sahip olan Rico Rodri-
guez’i bu adaya salin. Nasil; eglenceli olacak gibi, degil mi?

Kendi hayatimiz yetmedi,

bir de Simler‘in hayatlariyla ugrasacagiz!
“Su ayin, tam su giiniinde aciklama

yapacagiz; o giine kadar sabir-

sizliktan gatlayin, umurumuzda

bile degil!” seklindeki agiklamalar

artik sikint yaratmaya baslamadi

mi sevgili okurlar? Madem elinde

bilgi var, acikla ve kurtul; neden

uzatiyorsun? Will Wright'in The

Sims 3 adli son Sims oyunu da bu

kervana katiliyor ve bizi meraktan

kudurtmaya devam ediyor. Biz

yine de bu duruma pek aldirmiyoruz ve elimize gegen ilk bilgileri sizlerle paylasi-
yoruz. Edindigimiz bilgilere gore The Sims 3 artik ¢cok daha biiyiik bir alanda yer
alacak ve mahallenizdeki diger evleri gezmek, bir parka gitmek veya plajda giines-
lenmek icin ayn ayri ek paketlere gerek kalmayacak. Evin digindaki tiim alanlara
istediginiz an ulasabilecek ve kontroliiniiz altindaki Simlerle ¢ok cesitli aktiviteler
yapabileceksiniz. Ozgiirliik oraninin artmasinin yani sira, Simler'inizin uyku ve
tuvalet ihtiyaci konularinda da biiyiik bir degisime gidiliyor. Artik bu alanlardaki

ihtiyaclar birer gostergeyle belli edilmeyecek; Sim'lerinizin ruh halindeki degisim-

lerden hangi ihtiyaclarinin oldugunu siz kestirmek zorunda kalacaksiniz. Karakter

yaratma béliimiiniin de toptan yenilendigi The Sims 3 ile ilgili daha detayh bilgileri
gelecek sayimizda bulabilirsiniz.

Rapture gozlerimin oniinde,
hayallerim sularin dibinde...

“Kaginilmazdi!” diyoruz BioS-
hock 2 haberine.

Daha dnce Thief, System
Shock 2, SWAT 4 ve BioShock
gibi oyunlarda calismis olan
Ken Levine'in BioShock 2'ye de
katkida bulunacagi soyleniyor
fakat oyunun, Ken Levinein
kurucusu oldugu 2K Boston
yerine, yeni kurulmus olan 2K
stiidyosu, 2K Marin tarafindan yapilacagi aciklanmis durumda. BioShock’a biiyiik
katkilar oldugu bilinen Ken Levine'in isin icinde oldugunu duymak gayet sevindirici
bir haber.

Daha dnceden agiklandigi gibi BioShock serisi, her iki yilda bir yeni bir oyuna kavu-
sacak. Bu aciklamaya sadik kaldiklarini belirtir sekilde, BioShock 2'nin cikis tarihini
2009 olarak gosteriyor Take Two ama bu bilgi disinda daha fazla aciklama yapmak
icin cok erken oldugunu da vurguluyor. Bir sdylentiye gore oyunun, Rapture’in nasil
BioShock’taki haline geldigini anlatacagi ve BioShocktan 6nceki olaylari konu
alacag belirtiliyor ama bu bilgiyi “gercek” olarak kabul etmek icin heniiz ¢cok erken.
Emin oldugumuz tek bir sey var ki o da BioShock 2 icin simdiden giin saymaya
basladigimiz...

James Bond’culuk oynamak isteyen
kaleye mum diksin!

Knights of the Old Republic Il ve Neverwinter

Nights Il gibi oyunlarin yapimaisi olan Obsidi-

an, suskunlugunu bozdu ve yeni projesi olan

Alpha Protocol’ii halkin begenisine sundu.

James Bond’'dan, Jason Bourne’dan ve 24'iin

-24 saat boyunca ayakta duran- kahramani

Jack Bauer'den etkilenilerek yaratilan Alpha

Project, Michael Thornton adindaki bir ajanin

hikayesini konu alacak. Yerine getirmeye

calistigi bir gorevin ters gitmesiyle kendisini

garip bir hikayenin icinde bulan Thornton,

oyun boyunca 10 farkli seviyede 10 farkl

yetenek kazanabilecek. Oyunun oynanis

sistemi, Mass Effect ile BioShock’inkinin bir

karnisimi olacak; Thornton, karsilastigi duruma gore sahip oldugu birbirinden
ilging cihazlan kullanacak. Oyundaki diyalog sistemi de yine Mass Effect’teki gibi
dallanip budaklanarak sizin verdiginiz yanitlara gore sekillenecek ve Thornton
oyun boyunca bircok kadinla romantik iligkilere girecek. (18+ ibaresini goriir gibi-
yiz.) Alpha Protocol’iin, gelecek yilin bahar aylarinda piyasada olmasi bekleniyor.




iLK BAKIS YAZAN DORUK CANSEV

¢IKIS TARiHi 2008 ikinci ceyregi

wes www.soulcalibur.com

- gibi firma, oyun diinyasi icin devrimsel nitelikte olmayan fakat es
; gecilemeyecek yenilikler sunacak. Ornegin, oyuna eklenecek olan
o u a I u r online multiplayer mod sayesinde internet tizerinden canli - kanli
: insanlarla doviisebilecegiz. Ayrica, genisletilecek ve detaylandirila-

cak olan arenalarimizdaki esyalar ve kontrol edecedimiz karakterler

aman ne kadar ilging bir kavram, degil mi? Karanlik bir odada, : stratejisi iste... arasindaki etkilesim, 6nceki oyunlara gore ¢ok daha fazla olacak.
epencereden disari baktiginizda -tim parlakligiyla- sanki i 30yillik Star Wars evreninin takipcilerini Oyle ki bu etkilesim, belki bir kismimizin nefret ettigi, bir kismimizin
birkac dakikalik kosudan sonra yakalayacakmissiniz gibi duranaya i cezbetmek cok etkili bir hamle kuskusuz da oyun stilinin temelini olusturan “ring out” hareketine yansiyacak;
benziyor. Ne kadar ugrasirsaniz ugrasin bazi seylere yetisemiyorsu- i ki. Ancak, Namco sadece bu iki karakterin tekme ya da bagska bir hareketle yikacagimiz bir duvardan, rakibimizi
nuz; bunun en biiyiik nedeni zaman. Ayrica asla yetisemeyeceginiz i arkasina siginmiyor. Daha énce belirttigim sahanin disina atarak oyunu kazanabilecegiz. Bunlarin disinda, eski
yegane sey... SC oyunlarinda oldukga detayl olan “karakter yaratma” menisiniin

Oyun oynamaya oldukga erken bir yasta bagladiysam da atari i :  daha detayl bir hale getirilecegini de belirtmeliyim. Yaratacaginiz

salonlarinin hiikiim stirdigii parlak yillara yetisemedim. Blizzardin AYDINLIK TARAF i karakterleri, yine online mod iizerinden baska SCiler ile paylasma
hakimiyetini ilan ettigi, internet kafelerin yayginlastigi donemdi @ Online mod i imkani da cabasi. Oyundaki bir diger yenilik de rakibinizin bir ha-

@ Detayli ve etkilesimli oynanis

miladim sayabilecegim guinler. Atari salonlarinin altin ginlerini kagir- rekette yere inmesini saglayacak olan “critical strike” hareketleri; bu

digim icin jeton katili olan doviis oyunlar bana uzakti her zaman syistc?r’:!i Ketl hareketler, her karakterde cesitlilik gosterecek. Kisacasi, SCIV daha
¢linkii ben strateji oyunlariyla biiytidiim. Ancak, konsollarin popii- : Yz:;’a areketler renkli, daha cesitli ve daha saglam bir sekilde karsimiza cikacak. @

laritesinin artmasi sayesinde kagirdiklarimi telafi edebiliyorum. Zira

yapimcilar, konsollara eski, kiilt oyunlarin remake’lerini ya da devam KARANLIK TARAF

Rakiplerinden farkli bir sey vaat

Kayda deger yeniliklerle ve daha da 6nemli-
si iki tinlii karakterle bizi doviise doyurmaya
hazirlanan SoulCalibur 1V, yillardir tutturdugu
standardi bozmayacak gibi goriiniiyor.

oyunlarini cikarmaya devam ediyor. iste SoulCalibur (SC) da o kiilt
oyunlardan biri ve su siralarda dordiincii oyunuyla bize géz kirpiyor.

Pek cok oyunla oyunseverleri ekranlara kilitlemis olan Namco,
klasiklesmis serilerini devam ettirerek doviis oyunlari piyasasini :
hareketlendiriyor. 2008 yilinda Namco hem SC'nin, hem de bir baska
efsane oyun olan Tekken'in yeni oyunlarini piyasaya siirerek dovis i
oyunu tutkunlari igin adeta bir ziyafet verecek.

etmiyor
Darth Vader

Siegfried vs. Yoda> SC4, biiyiik yeniliklerle karsimiza ¢lkmaya
hazirlansa da bir devrimle karsilasmayacagiz. Daha kaliteli grafikler,
yeni karakterler, yeni arenalar ve yeni hareketler seriyi elbette ki bir
adim ileriye tasiyacak fakat bir doviis oyununda oynanis sistemine
yogunlagiimasi gerektigini hepimiz biliyoruz. Namco da oynanis
sisteminde birgok yenilige gidiyor; bu yeniliklere birazdan degine-
cegim.

Namco, eski taktiklerinden biri olan “Uinlii kahramanlari oyuna ko-  :
nuk etme” taktigini kullaniyor ancak bu defa konuk ettigi karakterler
gercek anlamda “Unl{i": Darth Vader ve Yoda. Daha 6nce Spawn’, i
Zelda serisinin Link'ini ve Tekken serisinden Heihachi'yi (Kardes
oyun olmak boyle bir sey iste.) SC serisinin 6nceki oyunlarinda :
kontrol etme sansina erismistik. Simdi ise Darth Vader’i oyunun PS3,
Yoda'y1 Xbox 360 versiyonunda kontrol edip diismanlarimiza kan i
kusturabilecegiz. Evet, bu iki karakterin farkli konsollarda boy gos-
terecek olmasindan dolayi, -maalesef- isin kiliclariyla Yoda vs. Darth
Vader diiellolarina sahit olamayacagiz ama ne yapalim? Pazarlama






iLK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

Killzone 2

...Kaldi ki 46. saniyede Helghast askerlerinden bir tanesinin
Oelinden disen silah, yerin icine gémiilliyor ve boyle bir
durum ancak ve ancak oyun ici grafik motoru kullanildigi zaman
gerceklesir. Eger bu fragman tamamiyla CGl ile yapilmis olsaydi,
boyle bir detayi asla goremezdik.” demistim. Firat bu yorumuma,
“Ben onu, bunu bilmem hafiz; eger grafikler boyle olursa PS3
diinyaya hiikmeder!” diyerek dolayli yoldan bana katilmist. Elif
ise bizimle ilgilenmiyordu; zaten bu videoyu izledigimiz sirada
yanimizda bile degildi.

Bir yandan ben, “Karakterlerin ifadelerine baksana abi,
inaniimaz ya!” diye haykirirken, diger yandan Firat, “Off, abi nasil
dagildi arag, roketi yedikten sonra... Dagilan her bir parcayi da
net olarak gordiim; vay be!” diyerek saskinligini belirtiyordu. Kill-
zone 2'nin fragmani tizerine girdigimiz bu yorum trafigi bizi epey
oyaladi. Uzun bir siireden sonra ilk defa, sadece birka¢ dakikalik
bir fragmanla ilgili bu kadar ¢ok yorum yapiyorduk. Bu fragman,
PS3'lin giiclini kanitlamak icin hazirlanmisti belli ki. PS3 icin
her sey, Killzone 2 ile baslayacak gibi duruyordu ve cogumuzun
aklinda bir bagka ciimle yankilaniyordu: Ya bu da patlarsa...

Ve ardindan perde acildi; Steven Ter Heide ve Mathijs De Jonge
(Bunlar nasil isimler boyle?) sahnedeki yerlerini aldilar. Guerilla
Games'in bu iki nemli ismi, etrafta dolasan olumlu - olumsuz
tiim tepkilere kulak tikayip ellerindekini perdeye yansittilar ve
gercek sov baglad.

Ya istiklal, ya 6liim!> Gosterinin basrollerini Steven ve
Mathijs paylasiyor gibi gériinse de gercek kahramanimiz -6nceki
Killzone oyunlarindan da animsayacaginiz gibi- aslinda Sev.
(“Beni sev, onu sevme.” sézlerindeki Sev.) (Tuna muhtesem
esprileriyle hayatimiza renk katmaya devam ediyor. - FFA) Sev
ve grubu, Helghan’a indiklerinde Helghast giicleriyle kapisma-
ya basladi ve aksiyonun dozu tavan yaparak salondaki basin
mensuplarini sarsti.

Sev ve ekibinin, 6nceki iki oyunun (Killzone ve Killzone: Libera-
tion) yer aldigi Vekta gezegenini terk edip Helghan'a inmelerinin

asil sebebi Helghast'in bagkenti Pyrrhus'a sizip imparator Visari'yi

ele gecirmek istemeleri.

Senaryoya kisaca degindikten sonra ana karakterimize ve oyu-
nun oynanis sistemine gegebiliriz. Sev'in sahip oldugu hareket
yelpazesi, glinimiizde asina oldugumuz diger FPS karakterleri-
ninkilerden pek farkli degil. Karakterimiz elinde biiytkee bir silah
tutacak, dismanlariyla karsilastiginda bu silahla ates edecek ve
kalabalik diisman gruplarinin saldirilarina ugradiginda saklanip
kendini korumaya alacak. Orijinal bir sey var mi? Hayir. Aslina
bakarsaniz Killzone 2 su asamada, ¢ok gizel grafiklere sahip olan
ama varolan FPS dinamiklerine herhangi bir yenilik getirmeyen,

¥ AYDINLIK TARAF

@ Miikemmel gorsel efektler ve
detayli grafikler
@ Hareketli senaryo
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Beklentilerin altinda kalabilir

Abartili karanlk atmosfer

i “PS3'e 6zel oyun” etiketli, siradan bir oyun

i olacakmis gibi gériintiyor. Ancak bu sira-

¢ danlik benim pek umurumda degil acikgast.
i Varsin tiire yenilik getirmesin, varsin eski
FPS’ler gibi oynansin. Siirlikleyici bir senar-
i yo, dengeli bir oynanis sistemi ve eglenceli
i multiplayer modlar sunsun; bana yeter.

Bir yerden tanidik geliyor ama...>
i Sev, biryandan ekibiyle sirekli iletisim

i halinde olup onlara destek saglayacak, bir
¢ yandan da kendi canini kurtarmak icin su-
¢ rekli savunmaya cekilmesi gerekecek. Yani,
i 6niintizdeki i adet insan irisi Helghast

i askeri size makineli tifeklerinden kursun

i yagdinyorlarsa, bir yerlere saklanmaniz

¢ sizin icin hayirli olacaktir. Sev, (Bu ismi her
i yazdigimda icinde sevgi sézciikleri gecen

i sarkilar geliyor aklima.) boyuna uygun
hemen hemen her objenin ardina gegip

i siper alabilecek. Uygun ani yakaladiginda



da kafasini ¢ikartip ates edecek ve tekrar
kendisini koruyan objenin arkasina sakla-
nacak. Burada dnemli olan nokta, ne tiir
bir objenin arkasina saklandiginiz; eger ti-
tanyumdan yapilmis bir levhanin ardinda
degilseniz, sizi sonsuza dek koruyacagini
dustindiigliniiz o obje kisa bir siire sonra
disman kursunlari ile yerle bir olacak.
Dolayisiyla, Sev'in siirekli hareket halinde
olmasi ve diismanlarini 6ldirebilmek icin
taktik gelistirmesi gerekecek. Peki, simdi
size soruyorum; bu oynanis sistemi size
hangi oyunu hatirlatti? Evet, bildiniz: Ge-
ars of War (GoW). GoW, nasil Microsoft'un
lisansl markastysa, Killzone 2 de Sony icin
ayni anlami kazanma amacinda. Ustelik
bunu, karanlk atmosfer ve saklan - ilerle
tarzi oynanis sistemi gibi GoW'un sahip
oldugu benzer 6zelliklerle bagsarmaya
calisacak. Haliyle, cogu oyuncunun “Bu
oyun resmen kopya!” yaftasini Killzone
2'ye yapistirma ihtimali ytiksek.

Yine de biz bu konuyu simdilik kafaya
takmayalim. Nihayetinde oyun oyuna
benzeyebilir. Eger her seyin altinda bir
“kopyacilik” ararsak “Bu bundan kopya,
bu oyun da bunu su oyundan yiritmus”

BIR Kisi ASLA YETMEZ

Killzone 2'nin online béliimiinden so-
rumlu olan Sebastian Downie'nin yaptigi
agiklamalara gére, oyunun multiplayer i
modu epey iddiali olacak. Su siralarda,
adi“Road Block” olarak belirlenmis bir
online modun ¢alismalarin yiiriittiikle-
rini belirten Downie, bu modda yeralan :
“odiil ve sinif sistemi” alanlarinda biyiik :
ilerlemeler kat ettiklerini ve sonugtan ~ }
olduk¢a memnun kaldiklarini belirtiyor.
Oyunun -en az- tek kisilik modu kadar
eglenceli olmasi beklenen multiplayer
modlar hakkinda daha fazla bilgi elde
etmek icin biraz daha sabretmemiz ge-
rektigini dile getiren Downie, ekliyor:
“Herkes PS3'iine sarilip yatacak; herkes
‘Killzone 2! diye haykiracak.”

gibi sonu gelmeyecek yorumlar yapmak
durumunda kaliriz. Bu yiizden gelin biz
konumuza dénelim.

Sev ve Legion askerleri, Helghan'a
saldirdiklari zaman savasa 1 - 0 yenik bas-
layacaklar ¢linki Helghast bu gezegene
coktan ayak uydurmus durumda. Gezege-
nin atmosferine hakim olan firtinalardan
yararlanmayz, “yildinm giiciinii” silahlarina
ve askerlerine entegre etmeyi coktan 6g-
renmisler. Bu da demek oluyor ki oyunun
ilerleyen safhalarinda -Mortal Kombat'in
Raiden’ gibi- ellerinde yildirim toplariyla
gezen askerler gorebilecegdiz. Neyse ki
bizim de birbirinden gticli makineli tiifek-
lerimiz, bomba ve roketatarlarimiz olacak.

GDC'de ve E3'te yayimlanan fragman-
larda, sadece 2GB'lik veri bulundugunu
belirten Guerilla Games, sizin de tahmin
edeceginiz gibi Blu-Ray'in 50GB’lik kapa-
sitesini tamamiyla doldurmayi hedefliyor.
Bu da oyun boyunca akil almaz gorsel
detaylarla karsilasacagimizin bir isareti.
“PS3'e hangi oyunu alsam?” sorusunu sik
sik dile getiren oyunseverler, Killzone 2'yi
listelerinden eksik etmesinler. @

Tiim oyun diinyasi tarafindan heyecanla beklenen ve “PS3’iin en
iyi oyunlani” arasinda yer alacagina kesin géziiyle bakilan Killzone
2 icin biraz daha sabretmemiz gerek. Ancak, Guerilla Games oyunu
oyle detayl bir sekilde hazirliyor ki bekledigimize degecek.

“Hanim, bizim kdyden gelen
portakallar bu kutuda mi?”

Eger hala Orange Box’a ve

Orange Box'in icinde olan

Team Fortress 2'ye elinizi

slirmemigseniz biiyiik bir

hata yaptiginizi bilin. Bunu

bir kenara not ettiginizi

umarak asil haberimize gecis

yapiyoruz. Valve'a yoneltilen,

“Counter-Strike'in devam

oyununu yapmayi diisiiniiyor

musunuz?” sorusuna Valve,

“Counter-Strike gibi bir oyunu

elbette ki unutacak degiliz; bu konuda ¢alismalarimiz oldugundan emin olabilirsi-
niz.” gibi “yuvarlak” bir cevap vermisti. Ayrica, yine gecen aylarda Valve'in agzindan
kacirdigy, “Portal 2'yi hazirliyoruz!” aciklamasi, kisa ama inanilmaz zevkli bir oyun
olan Portal’i bir kez daha oynama sansina erisecegimizin miijdesini vermisti. Eger
saydiysaniz, su anda elimizde iki oyun oldu bile. Tam “Eh, Half-Life 2: Episode 3'iin
de yapim asamasinda oldugunuz zaten biliyoruz; demek ki Orange Box formiiliiniin
bir kez daha uygulanmasi icin bir engel kalmiyor” diyecekken Valve, “Counter-
Strike 2 ile bulusacaginiz bir gercek fakat bu oyunu Orange Box kutusuna dahil
eder miyiz, onu su an kimse bilmiyor.” diyor elimizdeki portakallari alip kacarak
uzaklasiyor.

Suraﬁmza yapisan
bir bocekten cok otesi, mirim

ilk Alien filminin iizerinden

yillar gegmesine ragmen

Sigourney Weaver hala akillari-

mizda. Kendisi Alien serisinden

sonra bilim kurgu filmlerinden

tiksinmis olacak ki icinde ya-

ratik, bocek veya canavar olan

yapimlarda rol almamak igin

elinden geleni yapti. Ancak,

konumuz bu degil; konumuz

Aliens'in yeni oyunu, Aliens: Colonial Marines. Gearbox Software tarafindan hazir-
lanmakta olan bu yeni Aliens oyununun yapim ekibinde inlii senaristler Bradley
Thompson ve David Weddle bulunuyor. Amerikan askerlerinin Alien istilasina karsi
savaslarini konu alan oyunda, bu askerlerden bir tanesinin kontroliinii alacagiz

ve yaratiklarla dolu mekanlarda hayatta kalma miicadelesi verecegiz. Aliens vs.
Predator ve daha 6nceki Aliens oyunlarina kiyasla daha “karanlik” bir oyun olmasi
beklenen Colonial Mariens'in tek kisilik modunun yaninda dort kisiyle oynanabilen
multiplayer modunun olacagi da aciklandi. Bu dort kisilikik “anlasmali” oyun mo-
dunda her karakterin rolii farkli olacak ve béliimlerdeki cesitli engellerle miicadele
edilecek. 2008'in sonunda piyasada olmasi beklenen korku / FPS tiiriindeki Colonial
Marines; PC, PS3 ve Xbox 360 icin hazirlaniyor.

Marcus Fenix vuruyor;

dismanlari saygiyla egiliyor!

Gegen ay, Gears of War 2'nin ilk fragmanini ya-

yimlayan ancak elle tutulur hicbir bilgi vermeyen

Microsoft'un yerini Marcus Fenix alarak oyun

hakkinda konustu. ilk oyunun kahramani olan

Marcus Fenix'i, bildiginiz izere John DiMaggio

seslendiriyordu. GoW2'de DiMaggio, seslendirme

gorevine devam edecek; hatta oyunun Nightfall

isimli boliimiinde sizi checkpoint’lerden gegiren

Franklin'i de seslendirecek. Fakat asil ilging olan sey

Brumak’in bir kez daha karsimiza ¢ikacak olmasi.

ilk oyunu oynayanlarin yakindan tanidigi bu dev

yaratik, etrafa dehset sacarak bize stresli dakikalar

yasatmisti. “GoW’da Brumak askerlere saldirdigin-

da askerlerin nasil kagistigini hatirliyorsunuz degil

mi? GoW2'de Brumak’tan da biiyiik yaratiklarla karsilasacaksiniz!” diyen DiMaggio,
oyunda yer alacak olan aksiyonun seviyesini de belli etmis oluyor. ilk oyuna gore
daha derin bir senaryo ve yenilenmis gorsel 6gelerle ekranlarimiza gelecek olan
GoW?2, Kasim ayinda sadece Xbox 360 sahipleri icin raflardaki yerini alacak. (Bir yil
sonra da PC'ye ¢ikar artik...)




iLK BAKIS YAZAN DEHA UZBAS

LEGO Indiana Jones

EGO, piyasaya ilk siirlildigii zaman

bizim bildigimiz halinden oldukca
uzak bir oyuncakti. 1932 yilinda tahta
bloklar olarak tiretilen LEGO, bugdin bili-
nen plastik halini 60'l yillarda ald. Yillardir
popdlerliginden hicbir sey yitirmeyen
LEGO, raflardaki kutularindan ¢ok sanal
diinyadaki oyunlariyla adindan s6z ettiri-
yor artik. LEGO, Star Wars ile oyuncularin
dikkatini gektikten sonra, Indiana Jones

Birbirine yakin tarihlerde Kirbagli Adam’r hem
sanal diinyada, hem de sinemada gorecek olmak

bizi heyecanlandinyor

efsanesi ile tekrar karsimiza ¢ikiyor.

LEGO Star Wars'ta oldugu gibi, LEGO
Indiana Jones da, li¢ Indiana Jones filminin
(Raiders of Lost Ark, Temple of Doom,

Last Crusade) maceralarinin LEGO ile
harmanlanmis hali olacak. LEGO Indiana
Jones, serinin son filmi olan “Indiana Jones

| AYDINLIK TARAF

i © Yedi ayri oyun platformunda
i cikacak olmasi
@ Eglenceli oynanis sistemi
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Oyunda yeni Indiana Jones filmi
icin ekstra boliim bulunmamasi

and the Kingdom of the Crystall Skull”
beyaz perdeye “Merhaba” dedikten sonra
cikacad icin akillara yeni filmin de oyun
icerisinde bonus béliim olarak acilabile-
cegini getiriyor. Ancak maalesef boyle bir
durumun s6z konusu olmadigr yapimcilar
tarafindan resmen agikland.. Yine de birbi-
rine yakin tarihlerde Kirbacli Adam’t hem
sanal diinyada, hem de sinemada gérecek
olmak bizi heyecanlandiriyor.

¢ Jones'un profesor olarak calistigi Barnett
Koleji'nde dolasacagiz; bu dinamik menii
: sistemi sayesinde oyunun bélimlerine ve
i diger bonuslara ulasabilecegiz. Bir diger

© deyisle LEGO Indiana Jones'ta da ayni

i LEGO Star Wars'da oldugu gibi dinamik

menti gegisleri olacak. Topladigimiz LEGO

i parcalariyla alisveris yapmak ve diger
¢ bonus materyallere ulasmak icin de yine
i Barnett Koleji'nden gececegiz.

Gelelim takim arkadaslarimi-

i za...> Oyun sirasinda, gesitli zorlu ve
i basit bulmacalari ¢ézerken yanimizda

bulunan ve yapay zekayla yénetilen takim

LEGO Indiana Jones, 18 bélimden olu-
sacak ve her film icin toplam alti bélim
olacak. Oynadikca acilacak olan bonus
bélimlerle muhtemelen 20'den fazla
bolim oynayabilecegiz. Oyun icinden,
bollimlere ulasabilmek icin Indiana

arkadaslarimiz bize yardimci olacaklar.
Karakterlerin 6zel yetenekleri ile cesitli
bolimlerdeki gizli yerlere ulasmak ve agI-
lan bu alternatif yollardan ilerleyebilmek
miimkiin olacak. Oyun sirasinda isterseniz
Indiana Jones'un kontroliiny birakip takim
arkadasinizin kontrolinii ele alabilecek-
siniz. Diger yandan, oyunu, co-op modu
ile bir arkadasinizi yaniniza alip oynayabi-
leceksiniz fakat maalesef oyunda online
co-op modu bulunmayacak.

Yeri gelmisken, su meshur kirbaca da
deginmeden edemeyecegim; Indiana
Jones ile biitiinlesmis olan ve Jones'un
adeta bir uzvu gibi kullandigi bu kirbag,



Her sey parcalar halindeydi. Cocukken ha-
yal giiciimiizle beslenip birlesen parcalar,
ellerimizle sekil aliyordu...

SONRA

...LEGO parcalari, Core teknolojisinin yardi-
miyla, Indiana Jones icin tekrar birlesiyor.

muhtemelen oyun boyunca en fazla
kullanacagimiz silah olacak. Atesli silahlarin
cephaneleri oldukga sinirli olacagindan, kir-
bac kullanmaya elimiz mahkum olacak gibi
gorintyor. Kirbaci silah olarak kullanmak
disinda, yliksek platformlara dolayip uzun
atlayislar yapmak veya objelere ulasmak
icin de kullanabilecegiz.

Oyun sirasinda bulmacalar ¢ozmek
icin ya da yol yapmak icin kullandigimiz
LEGO parcalarini birlestirmek icin, LEGO
Star Wars'taki gibi “force”u degil, ellerimizi

i kullanacagiz. Bu yiizden LEGO Indiana Jones'un karakterleri
daha esnek, hareketleri ve mimikleriyle daha fazla “insan”

i gériinimiine sahip olacak. Yiiz detaylan sade ve etkileyici.

i LEGO Indiana Jones, bu mimik kullaniminin iizerine kurulu

i olan esprili bir anlatima sahip olacak. Ayrica, bu oyun

i sayesinde Sean Connery'i de LEGO formuyla ilk kez grmiis
i olacagiz.

LEGO Indiana Jones'un grafikleri ekran goriintiilerinden

anladigimiz kadariyla g6z doldurucu gériiniyor ancak sim-

dilik bize fikir verebilecek pek fazla kaynak yok. Genel grafik
o6zelliklerinin yaninda etkilesime girecegimiz objeler de

¢ oldukca basaril modellenmis. Mekanlarin da oldukgca renkli
¢ ve giizel goriindiigiinii séyleyebilirim. Oyunun fragmanla-
i nndan gordiigiim kadariyla da karakter animasyonlarinin
oldukca carpici oldugunu distintiyorum.

Temmuz ayinda cikacagi duyurulan LEGO Indiana Jones

i ileilgili en mutluluk verici haber, oyunun neredeyse biitiin
i oyun platformlarina cikacak olmasi. Boylece, basarili

i olacagindan siiphe duymadigimiz LEGO Indiana Jones'un
i video oyunundan kimse mahrum kalmamis olacak. Tabii ki
bazi platformlarda (Wii ve DS gibi) daha farkli bir tecriibe

i yasayacagimiz kesin. @

Yeni bir LEGO Indiana Jones oyunu cikana
kadar EN iyisi bu! LEGO ve Lucas Arts markali
oyunlarin kesinlikle kétii ya da ortalama
olmadigini diisiinecek olursak LEGO Indiana
Jones icin istedigimiz kadar umutlanabiliriz!

KARAKTERLERI TANIYALIM,
TANITALIM, TANISTIRALIM...

INDIANA JONES

Karizmasini yillarin eskitemedigi Harrison Ford’un hayat ver-
digi Indiana Jones aslen bir arkeolog. Ama biz onu daha ¢ok
gezgin ve maceraci kisiligi ile tanidik. Indiana Jones’u Barnett
Koleji disinda, gizli hazinelerin bulundugu yerlerde, kayip an-
tik sehirlerde ve efsanevi sanat eserlerine ev sahipligi yapan
miizelerde gorebiliyoruz. Buralarda bulunmasinin nedeni ise
onun maceraci kisiliginden ¢ok, hazine ve gii¢ pesinde kosan
kot adamlardan, bu hazineleri korumak ve miizelere teslim
etmek. Gergek ismi Henry Jones Jr. olan bu “macera adami”na
“Indiana” lakabi ise ona ¢ocukken sahip oldugu kdpeginden
miras kalmis.

HENRY JONES, SR.

Indiana Jones’un babasi olan Henry Jones, profesor olmus bir
arkeolog ve “ortacag donemi kiiltiir ve eserleri” uzmanidir. Ha-
yati boyunca ¢alismalarini sakl tuttugu giinliigii ise Indiana
Jones'un maceralarinin ana kaynagidir. Indiana Jones ve baba-
si bu giinliik sayesinde aradiklarina, herkesten bir adim daha
fazla yakinlardur. iste bu yiizden “kétii adamlar” bu giinliigii
elde etmek icin Indiana Jones ve babasini bir tiirlii rahat birak-
miyorlar.

RENE BELLOQ

Fransiz arkelog René Belloq, Indiana Jones'un ezeli rakibidir.
0, Indiana Jones'un aksine, diinya iizerindeki “essiz” eserleri
kendisi icin saklayan, a¢ gozlii kdtiiler grubuna dahildir. Yine
Indiana’nin aksine, Indiana Jones’un binlerce tehlikeyi atlattik-
tan sonra miizeye teslim etmek iizere eline gegirdigi hazineleri
kisa yoldan elde etmeye (¢almaya) calisiyor.

MARION RAVENWOO

Indiana Jones, heniiz maceralara atilmadan 6nceki hayatinda
Chicago Universitesi'nde ders verirken, Marion ve babasi Abner
Ravenwood ile tanigir. Yillar sonra Misir'daki paha bigilmez bir
hazine onlari yeniden bir araya getirir. Baslangicta birbirlerin-
den habersiz bir sekilde maceralarinda yol alirlarken, “Ruhlar
Kuyusu” diye bilinen kayip mezarda karsilasirlar.

SATIPO

Peruvian Ormani'nin derinliklerinde yasayan Satipo, India-

na Jones'a rehberlik eder. Paha bicilmez bir degerde olan “Al-
tin Heykel"i bulmak icin beraber calisirlar. Ancak bu hazine-

yi bulduklarinda, Satipo Indiana Jones’a ihanet eder ve “altin
heykel”i calip Indiana Jones’u arkasinda birakir. Terkedildigi
yerden kurtulmak igin zekasini ve becerilerini kullanan Indiana
Jones, heykeli tekrar ele gecirir.

JOCK

Bu pilotun gorevi, ucus yetenegi sayesinde Indiana Jones'u en
diinya iizerindeki ulagimi en zor olan yerlere gétiirmek. Bunun
disinda Indiana Jones’un “o essiz kagislar”ina yardimci olan ye-
gane karakter Jock'tur. Indiana Jones tapinaktan kacarken qu-
vallayip diismek iizereyken, ona son saniyede yetisip hayatini
kurtaran adam da yine Jock'tur.

KOTii ADAMLAR

Bunlardan ¢ok var; Indiana Jones icin bu kotii adamlar,
Jones'un yetenekleri ve zekasi sayesinde tuzaklardan daha az
derecede sorun teskil ediyorlar. Hazineleri kendileri calmaya
calisirlarken Indiana Jones igin sadece “zaman kaybi” oldukla-
rinin farkinda bile degiller. Kalabalik olduklarinda daha tehli-
keli goziikseler de Indiana Jones igin bir kurtulus yolu her za-
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Fable 2

aratici bir oyun icin 6nce oyunun
oyaratlcllarmm yaratici olmasi ge-
rekir. Cok glizel bir s6z, degil mi? Bu s6z
kime mi ait? Bana tabii ki... Her neyse...
Eylemler somut bir hal kazanmadan 6nce
kafamizda fikirler ve hayaller olarak se-
killendigini hepimiz biliyoruz. Bu siirecte,
eger yaratici olabilmek icin Tanri vergisi
o dokunus, ruhumuza bir nebze olsun
bulasmissa ortaya ¢ikan eylemlerimizin
0zgiin olmasini beklemek hata olur. Belki
de piyasadaki kalitesiz oyunlarin ortaya
cikisinin tek sebebi, bazi yapimcilarin bu
“dokunus”tan nasiplerini almamasidir.
Ote yandan bazi isimler var ki “bilgisayar
oyunlari tapinagi“nda heykelleri ve o
heykellerin 6nlerinde ona tapmaya gelen

: AYDINLIK TARAF
i @ Detayli oynanis sistemi

i @ Genis oyun diinyasi

i @ Couch co-op modu

. KARANLIK TARAF

Keystone’un oyunun dengesini
bozma ihtimali

Iddiali vaatler hayal kirikligi
yaratabilir

oyuncular ve ¢dmez programcilar var. Bu heykellere ismini
yazdiran yapimcilardan biri de Peter Molyneux. Ardinda Popu-
lous, Syndicate, Theme Park, Dungeon Keeper, Black & White
ve Fable gibi, ciktigi donemlerde bu sektori allak bullak etmis
olan basyapitlar Molyneux, su an biyiik bir kitlenin heyecanla
bekledigi Fable 2 tizerinde calisiyor. Oyun hakkinda art arda
oyle ilgi cekici agiklamalar yapiliyor ki insan “Hadi oradan”
demeden edemiyor. Aciklamalara siipheyle yaklasmanin
nedeni ilk Fable'in yasattigi ufak captaki hayal kirikligi aslinda;
Molyneux'un vaat ettigi bazi 6zellikler, oyunda bulunmuyordu.
Bu olaydan edindigi tecriibeler dogrultusunda Molyneux, San

o kadar ilging agiklamalar var ki “Artik oyunlarda yeni bir seyler
olsun” dileginin Fable 2 ile gerceklesecegine inaniyorum.

Cevre ve etkilesim> Oyun, ilk Fable’dan 500 yil ilerisini
konu alacak. Diinyamiz Albion, eskisinden on kat daha genis
olacagi ve icinde otuza yakin mahzen bulunduracadi icin
kesfedecegimiz topraklar oldukga genis. Dolasacagimiz bu
topraklarda alacagimiz gérevler, bulundugumuz mekana gore
degisecek. Yapimcilar 6zellikle, “Git, 100 tane domuz avla” tarzi
gorevleri oyuna dahil etmeyeceklerini ve gorevlere derinlik
kazandiracaklarini belirtiyorlar.

Secimlerimiz dogrultusunda karakterimiz iyi veya kéti yolda
ilerlemeye devam ettikce gorlintisli ve insanlarin ona olan
tepkileri degisecek. Diger insanlarin tepkileri gibi mekanlar
da zaman icerisinde degiskenlik gosterecek. Mesela, ticaret
yaptigimiz bir kampa bes yil sonra ugradiginizda kampi daha

i gelismis bir yer olarak bulacagiz. Ayrica, kazandigimiz parayla
 etrafta gordiigiimiiz biitiin evleri satin alabilecegiz. Sehirdeki
i mal varligimizi artirdikca unvanimiz degisecek ve eger biitiin
¢ sehri satin alirsak kral bile olabileceginiz.

i Karakter, aile ve is> Fable'dan sonra gelen tepkiler dik-

i kate alinmis olacak ki bu sefer disi ana karakterler de oyunda

i mevcut olacak. Karakterimiz, cinsiyet fark etmeksizin evlenebi-
i lecek, cocuk sahibi olabilecek. Eger disi bir karaktere sahipsek

i kimden hamile kalacagimizi belirleyebilecegiz. Cocugumuz

¢ biiyiiyecek ve hem fiziksel, hem de karakter olarak bize benze-
Fransico'da diizenlenen GDC 2008'de daha temkinli agiklamalar :
yapti ve bu sefer iddialarini gorsellerle destekledi. Dedigim gibi :
“Bugiin sunun agzini kirdim, Ayse’nin sagini ¢ektim, kopardim”

yecek. Karakterimiz iyiyse cocugumuz Sezercik gibi “Merhaba
babacigim” diye bizi selamlayacak ancak karakterimiz kot ise



gibi canice sozler duyacagiz evladimizdan.

Eger asil hikayede ilerler ve kendimizi gorevlere verirsek
calismak icin zamanimiz olmayacak ve “fakir ama gururlu”
bir kahraman olacagiz. Eger kendimizi para kazanmaya ve
calismaya adarsak zengin ve asil biri olabilecegiz ama bu
sefer de oyunun hikayesi daha yavas ilerleyecek. Para nasil
mi kazanacagiz? Bir ise girerek ve o iste yiikselerek zengin
olabilecegiz; demircilik, barmenlik, garsonluk, kiralk katillik
meslek seceneklerden bazilari...

Oyun ile ilgili cok ilging bir ayrinti var sevgili okurlar:
Fable 2'den daha 6nce piyasaya ¢ikacak ve Carbonated Games
imzali olan Keystone adindaki kumar oyununda kazandigimiz
paralari, Fable 2'de esya satin alirken kullanabilecegiz ya da
paraya ihtiyacimiz oldugunda Keystone'da kumar oynayarak
sansimizi deneyebilecegiz. Ancak daha simdiden, bu ekstranin
oyunun dengesini bozup bozmayacagdi tartisiliyor. GDC
2008'de Molyneux, bu konuya séyle degindi, “Calistiniz ve
5000 para biriktirdiniz. Bir ev begendiniz ama onun fiyati 7000
para. Aradaki farki kapatmak icin Keystone'da kumar oyna-
diniz ve ayni Las Vegas'a giden biri gibi eliniz bos dondiiniiz.
Ben bu durumda dengesizlik géremiyorum” diyor.

Kopegimiz> Oyunda duygu yogunlugunu artiracak
olan 6gelerden biri de kopegimiz. (Tipki Shadow of the
Colossus'taki atimiz gibi...) Kdpegimiz bizle beraber savaslara

INSANIN EN iYi nostu

10.000 yil dnce ilk evcillestirilen
hayvanin kopek, sonra koyun ve kegi
oldugu diistiniiliirse oyuncu - oyun
arasinda duygusal bag kuracagini iddia

eden bir oyunun yanimiza yoldas olarak
kopek vermesi gayet iyi bir fikir. Bir
koyun ya da keci de yol arkadasimiz
olabilirdi ama o zaman kendimizi
tehlikelere karsi korumasiz hissederdik.

girebilecek ve bir tehlike bize dogru
yaklasirken haber verecek. Karakterimi-
zin iyi veya koti yolu secerek gegire-
cegi fiziksel degisimden képegimiz de
nasibini alacak. isteyen oyuncular cesitli
oyuncaklar alarak képekle baglarini
gliclendirebilecek ya da hayvancagizi
cezalandirabilecekler.

Multiplayer> Oyun “couch co-op”
modunu destekleyecek. Yani bir oyuncu
sunucu acacak ve baska bir oyuncu o
sunucuya girip oynayabilecek. Yerel
sunucuda oynayan iki kisi isterse ayni
hikayede beraberce savasabilecekler.
Ancak dikkat edilmesi gereken bir nokta
var; diinyaniza giren baska bir oyuncu-
nun yaptiklar kalici olacak. Ornegin, o
oyuncu ailenizi 6ldiirdiigi zaman, mul-
tiplayer moddan ¢iktiginizda yakinlarinizi
tekrar diriltemeyeceksiniz.

Savas> Fable 2'de savaslar yakin d6-
viisle, uzaktan saldirilarla ya da biyiilerle
sekillendirebilecegiz. Toplam sekiz ¢esit
biyiyi kullanabilecegimiz gibi bu biyu-
leri gelistirerek seksene yakin degisik bii-
ylye sahip olabilecegiz. Savasacagimiz
mekanlar, yapacagimiz hareketlerimize

de cesitlilik getirecek. Mesela, yiiksek bir yerde savasirken
rakibimizi tutup asagiya firlatabilecegiz.

Sonuc> Fable 2, oyuncuya yasatacagi duygusal bagim-
lihk ile fark yaratmayi amaclayan bir oyun. Cevremizin,
ailemizin, cocuklarimizin, kazandigimiz basarilarin ve
yaptigimizin hatalarin sorumlulugunu omuzlarimizda his-
sedecedimiz bir oyundan bahsediyorum. Oyunlailgili tim
bilgileri g6z 6niinde bulundurdugumda Fable 2'nin oyun
diinyasinda bir ¢igir acacagini diisiiniiyorum. ilk énce,
sadece Xbox 360'ta oynayabilecegimiz oyunun diger plat-
formlar icin hazirlanip hazirlanmayacagini oniimuzdeki
aylarda hep beraber gorecegiz. ©

Molyneux ilkinden cok daha detayli ve gelis-
mis bir Fable diinyasi ile karsimiza cikmayi
planliyor. Oyunun senaryosu da oynanis
sistemi kadar iddiali olacak gibi. Kisacasi,
Fable 2, 2008 yilina damgasini vurabilir.
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FALLOUT 3

“Her sey kontroliimiiz altinda” ciimlesini duymayali asirlar oldu. “Her sey cok giizel olacak”I ise coktan
hayallerimizden soktiik, attik. Bastigimiz toprak, toprak; aldigimiz nefes, nefes; damarlarimizdan akan kan,

kan degil. Tek istegimiz insan gibi

v

insan” olabilmek. Siz, paril paril parlayan, giinesli ve mutlu diinyanizda bile

bunu basaramasaniz da biz, kara bulutlarin altinda bunu basaracagiz. Ciinkii biz “BOS Cocuklari”yiz.

er gegen giin, ge¢misi daha ¢ok

6zliiyoruz. Her gegen giin, hepimizin
hakkinda farkli 6ngorileri oldugu bir
bilinmezlige dogru yol aliyoruz.“Ne
olacak bu memleketin hali’, “Diinyamiz
¢Ollesiyor’, “Kiiresel 1sinma nedeniyle
mevsim dengeleri alt tst oluyor” gibi
sayisiz moral bozucu konu, surekli olarak
gecmiste yasadigimiz glizel gtinleri
duslinerek, kendimizi glivende hissetmeye
¢abalamamiza neden oluyor. Ancak bazi-
larimiz, “Nasil olsa o zamana kadar ¢coktan
6lmis olurum” disturuyla, karsi karsiya
oldugumuz tehlikelere canini stkmiyor
ve yol aldigimiz bilinmezligi bir sermaye
olarak kullanarak, bundan ekmek yiyor.
Simdiye kadar; Steven Spielberg, Ridley
Scott gibi yonetmenler sinema sektoriinde
bu sermayeyi aktif bir sekilde kullanirken,
oyun diinyasindaki cogu “fikir babasi” da
gelecegimizi sekillendirerek oyunsever-
lere alternatif diinyalar sundu; sunmaya
devam ediyor. Fakat her ne hikmetse bu
“alternatif diinyalar” hicbir zaman giilliik
gilistanlik olmadi. Ustelik, “Elinizdekilerin

kiymetini bilin ve geleceginizi mahvetme-
yin” mesajini iletme kaygisi da duymadi bu
yapimlar. Evet, ileride insanoglunun biyiik
sorunlar yasayacadi ve siirlikleyici bir oyun
icin blyiik sorunlarin yasanmasi gerektigi
dogru. “Bu kadar da olmaz! Karamsarligin
da bir sinir olmali amal”.. ilk Fallout’a adim
attigimda bu climleyi kurmustum, yaklasik
dokuz yil 6nce. (Oyunu piyasaya ¢ikisindan
iki yil sonra oynamistim.) Dokuz yilda

cok bliyudiim, cok degistim. Dokuz yilda
diinya ¢ok dedisti. Simdi ise sdyle diyorum:
“Neden olmasin?”.

Mutasyona ugrayan, mutant
dolu bir oyun> “ilk'lerin iizerimizde
biraktigi etkiyi, ‘sonraki’ler de birakabilir”.
Her seyden énce bu yargiyr kabul etmemiz
gerekiyor Fallout 3 ile ilgili konusmaya
baslamadan. Zira Fallout 1, oyun dinyasi
icin her 6zelligiyle bir ilkti. O doneme
kadar piyasaya ¢ikmis olan RPG'leri, akil
almaz derecedeki detayli senaryosu - oy-
nanis sistemi ve 6zglinliikte tavan yapmis
olan diinyasi ile bir ¢irpida silivermisti

herkesin kafasindan. Interplay, bu kadar
karanlik olmasina ragmen oyuncularin,
icinden hicbir sekilde ¢cikmak istemedikleri
bu diinyayi -sadece bir yil arayla- Fallout

2 ile canli tutmayi basardi. Ancak, 2001
yilinda, Black Isle Studios yerine Micro
Forte'nin ellerinden cikan Fallout: Tactics
serinin takipgilerini ikiye boldi: “Bu seriden
artik is ctkmaz”cilar ve “Abartmayin, biraz
oynanis sistemi degisti ve sonu koti diye
Fallout ismini tastyan bir yapima haksizlik
etmeyin‘ciler. Sizi bilmem ama ben kesin-
likle ikinci gruba dahilim.

Fallout: Tactics'in yarattig tartisma-
lardan sonra, ipleri tekrar eline almak
isteyen Black Isle, 2003 yilinda Fallout 3 (O
donemde oyunun ismi Van Burendl.) icin
calismalara basladi ancak, ekonomik so-
runlar nedeniyle tiim emekler heba oldu.
Ve tam o anda sahneye RPG diinyasinin
yeni hakimi olan Bethesda Softworks cikti
ve mikrofonu eline alarak seyircilere su
soruyu sordu: Size Morrowind, Oblivion
gibi oyunlar hediye ettik; Fallout serisini
sizce bizden daha iyi devam ettirebilecek

birileri var mi?

Bir seyleri, bir seylere benzetme-
ye merakli insanoglu> Durum boyle
olunca, seyircilerin Bethesda Software’e
yonelttikleri ilk soru su oluyor: “Oblivion

ile elde ettiginiz basariya dayanarak S

 AYDINLIK TARAF

@ Silah gesitliligi ve silahlarin
kombine edilebilmesi

@ 12’ye varan farkli son sayisi

@ Eglenceli hedef alma sistemi
(V.A.T.S.)

@ Yasayan (!) bir Fallout diinyasi

. KARANLIK TARAF

Diyalog orgiisiiniin sig olma
olasiligi
RPG o6gelerinin detaydan yok-

sun kalma olasiligi

Fallout diinyasindan uzakla-
sip bambagka bir oyun haline
gelme ihtimali
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Abartili animasyonlar ve agir cekim ile paramparca olan viicut




BiZ VAULT 101’DENiZ. PEKI, YA DIGER VAULT'LARDA KiMLER VAR?

Vault 8 Fallout 2'den hatirladigimiz bu vault’un insanlari, yasanan felaketlerden 10 yil sonra kapilarini acarak
diinya iizerindeki insan irkinin niifusunu artirmak icin kollari sivarlar.

9 Fallout diinyasini alip Oblivion'in oynanis sistemine monte mi

edeceksiniz?”Bu soruya firmanin as adami Todd Howard séyle
cevap veriyor: “Bu soruyu isin ehli ve Fallout hayrani olan birinin
sordugunu farz edersek cevabim ‘Hayir’ olacaktir zira oyunun
oynanis sisteminde Oblivion’a kiyasla buyiik farkliliklar var ve
bu farkhliklari anlatmak saatler sirebilir. Ayrica, bu oyun icin
‘Oblivion'in modern silahl versiyonu’ gibi bir benzetme yapmak
Fallout gibi bir ismin ¢ok koti ve sig bir sekilde pazarlanma-
sina neden olur. Ancak, tiiketicileri baz alarak, yuvarlak bir
cevap vermem gerekirse o zaman kisa bir yolu tercih ediyor

ve ‘Oblivion'in post-apocalyptic, modern silahli versiyonu’
diyorum.” Oyunun yapim ekibinden bir baska isim Joe Public

VAULTBOY'DAN LITTLE SISTERS'A
SEVGILERLE...

Bioshock

Suratlarindaki masumiyetin ve giilimsemenin ardinda,
“dogal”in dogal olmasini engelleyen ve dengeleri alt list eden
sinsi bir gii¢ yatiyor Vaultboy’un ve Little Sister'in. Bir taraf-

ta mikkemmelliyet icin, yillar 6nce, metrelerce derinlerde ya-
ratiimis olan “yapay tatlandirici”li bir diinya; diger tarafta ise
yiizlerce yil ileride, bir hi¢ ugruna biitiin canlilarin benliklerini
kaybettikleri ve sadece adinin kaldigi bir diinya... Ge¢mis ya da
gelecek fark etmiyor; insanoglunun doyumsuzlugu kadar yikici
ve “geriletici” baska bir giic yok.

Vault 12 ilk Fallout'tan olan bu vault’taki insanlar, kapidaki bir ariza nedeniyle yiiksek dozda radyasyona

maruz kalirlar.

Vault 13 ilk ve ikinci Fallout’ta yer alan Vault 13, tam 200 yil boyunca kapilarini dis diinyaya kapatmay:

basarmis. Ta ki su filtre sistemleri bozulana kadar...

Vault 15 50 yil boyunca korunmayi basaran “Vault 15 insanlari’;, 50. yil sonunda sahip olduklari farkli ideolojik

goriisler nedeniyle disarya acilirlar.

Vault 27 Vault 27'de kalan insanlarin sayisi, vault'un insan kapasitesinin tam iki kati.

Vault 29 Bu vault'ta yasi 15'i askin olan kimse bulunmamakta.

Vault 34 Vault 34'te ¢ok sayida silah ve cephane depolanmis durumda.

Vault 36 Buradaki insanlar, maalesef sadece sivi yemek yemek zorunda.

Vault 42 Bu vault’ta 40 Watt'in iizerinde ampul bulunmamaktadir; ortam her zaman karanlik.

Vault 53 Birkag ayda bir, bu vault’un biitiin ekipmani bozulur ve ardindan biiyiik bir stresle vault sakinleri

anizalari giderir.
Vault 55 Vault 55, eglenceden tamamiyla yoksun.

Vault 56 Vault 55'te oldugu gibi tiim eglence unsurlari ortadan kaldirilmis; eski ve kotii bir komedyenin kasedi

disinda...
Vault 68 999 erkegin ve sadece bir tane kadinin barindigi vault.
Vault 69 999 kadinin ve sadece bir tane erkegin barindigi vault.

Vault 70 Bu vault'ta kalan insanlar, orada kaldiklar altinci ayin sonunda giysisiz kalirlar.
Vault 101 Fallout 3’te 6n plana cikan ve kapilarini simdiye dek kapali tutmayi basaran tek vault.
Vault 106 Kapilarini kapattiktan 10 giin sonra, havalandirma sistemine sizan psikoaktif ilaglar nedeniyle akil

sagligi yerinden oynamis olan insanlari barindiran vault.

ise bu konu hakkindaki fikrini soyle dile getiriyor: “Fallout 3, cok
genis bir diinyada dilediginizi yapabileceginiz bir oyun olacak. Bu
ozelligi ile su an icin Oblivion'a benzedigi bir gercek. Bu yiizden
sik¢a karsilastigim ‘Oyun Oblivion'in modern silahli bir versiyonu
gibi mi olacak?’ sorusuna ‘Evet, olabilecegi en iyi sekliyle’ cevabini
vermeyi uygun gdriyorum.”

isin ilging tarafi; yapilan bu aciklamalar bir kesim tarafindan
olumsuz, bir kesim tarafindan ise olumlu olarak algilanabilir
cinsten. Zira RPG tiiriine, Oblivion gibi li¢ boyutlu ve iddial grafik-
lere, daha basit senaryo - diyalog 6rgusiine sahip olan oyunlarla
girig yapanlar icin bu benzetme umutlari yesertebilir. Ancak,
zamaninda text bazli oyunlarla giinlerini gecirmis, pikselli minicik
karakterlerle derin senaryolarin icinde yogrulmus olan bir oyuncu
icin bu benzetme “Fallout bir daha asla eski tadini vermeyecek”
anlamina gelebilir. Béyle bir oyuncu, Oblivionin kotii ya da bos
bir oyun oldugunu distindiigi icin degil; Fallout'un derinligine
ulasamadigini bildigi icin benzetmeyi olumsuz olarak algilayabilir.
Fakat Todd Howard'in da belirttigi gibi bu agiklamalarin “Nabza
gore serbet verme” mantigiyla yapildigina inaniyorum ve oyun
hakkinda bilgi verirken referans olarak imza attiklari en iddial
ismi, yogun bir sekilde kullanmalarini normal buluyorum.

Adam olacak ¢ocuk> Daha 6nceki Fallout 3 “ilk
bakis”larimizda oyunun, ylzyillardir dis diinya ile iliski kurmamis
olan ve boylelikle arinmis bolge kabul edilen Vault 101'de, bizim
dogumumuzla baslayacagini belirtmistik. Dogumumuzdan 19
yasimiza gelene kadar gosterdigimiz gelisimlerin oyun boyunca

sahip olacagimiz tim ozellikleri belirledigini,
babamizin hayatimizin odagini olusturdugu-
nu ve giiniin birinde, onun Valult 101'i terk
etmesiyle bizim de felaketlerle dolu olan dis
diinyaya adim atmak zorunda kaldigimizi

da cesitli kaynaklar araciligiyla bildiginizi
varsaylyorum. 10 yasina geldigimizde bize,
inventory'miz ile saglik seviyemizi gdsteren
Pip-Boy 3000 (Pip-Boy yine yanimizda) ve bir
adet BB tabancasi hediye edildigini; 16 yasi-
miza geldigimizde Generalized Occupational
Aptitude Test adindaki sinava tabi tutularak
karakter gelisimi konusunda ciddi yonlendir-
meler yapabilecegimizi de hatirlatayim.

Yine daha 6nce verdigimiz bilgilerde,
oyundaki V.A.T.S. adi verilen hedef alma sis-
temi ile dismanlarimizin viicutlarinin farkh
bolgelerini hedef alarak fantastik katliamlara
imza atabilecegimizi ve bu sistem sayesinde
hem Fallout’un Fallout 2 ile zirveye ulasan
kara mizahinin devam ettirilecegini, hem
de oyunun ucuz bir FPS'ye doniismekten
kurtulacagini belirtmistik. Ancak, dnceki
oyunlardaki gibi dismanlarimizin gozlerini
ya da tireme organlarini (Keske istedigim
gibi dile getirebilseydim su bolgeyi.) hedef
alamayacagimizi simdiden Uziilerek soyle-
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Korkmayin; V.A.T.S. sayesinde Behemoth’u en

zayif noktasindan vurabileceksiniz.

Radyasyon nedeniyle etrafi aydinlatan ve bir zombiden farki

kalmayan bu Ghoul, Oblivion'daki diismanlari andiriyor.



DOGMEAT, NERELERDEYDIN?

Niikleer savas, radrasyon, FEV gibi viriisler, salgin hastaliklar...
Tiim canlilar, benliklerini yitirmisken kopekler nedense pek et-
kilenmedi bu 200 yillik felaket siirecinden. ilk Fallout’ta bize
can yoldasligi yapan, Fallout 2'de ise bir easter egg olarak Cafe
of Broken Dreams’te karsimiza ¢ikip siirpriz yapan dostumuz
Dogmeat'in 6ldiigiinii saniyorduk. Black Isle, Fallout 3 iizerinde
caligmalara basladiginda Dogmeat'i oyuna dahil etmeyi diisiin-
miiyordu. Ancak, devreye Bethesda girince, gri diinyamiz biraz-
cik da olsa aydinlandi ve Dogmeat geri dondii. Belki radrasyon
onu giiclii kildi ve bunca yil hayatta kalds; belki 6ldii ve ruhu
baska bir kopegin icinde beden buldu. Kim bilir...

Bize doviisler sirasinda ve yiyecek - silah ararken yardim ede-
cek olan bu eski dostumuz sayesinde, bazi “sey”lerin hicbir za-
man “degismeyecegini” anlayacagiz.

9 yim.”Disman” demisken hemen araya yeni bilgiler sikistirayim:

Onceki Fallout oyunlarindan asina oldugumuz Feral Ghoullar
(Ghoullar'in laftan anlamayan, saldirgan versiyonlari) Fallout 3'te
asir radyasyon nedeniyle paril paril (!) parlayarak ve zombilerden
farksiz bir sekilde karsimiza ¢ikacak. Ayrica, bir Super Mutant
tliri olan Behemothlarin da -ekran gériintilerinde gérdugiiniiz
gibi- Resident Evil serisindeki Nemesis'i ya da Gears of War'daki
Brumak’i aratmayacagini séylemeliyim.

Oyunun Washington ve cevresinde gegecedini cogunuz biliyor-
sunuzdur. Ancak Washington, tahmin edecediniz gibi eski, giizel
giinlerden silik izler tasiyor ve tek bir kaldirim tas ile bile insani
depresyona sokabiliyor. Washington ve Jefferson Anit'larinin
yikik gorintileri, Maymunlar Cehennemi’'nin son sahnesindeki

Ozgiirliik Anit'inin neden olduguna benzer
bir psikolojik ¢okiintl yaratiyor. Bu depresif
goriintlerin ardindan, Raiderlar'in Gs
kurdugu, eskiden bir restoran olan mekana
geliyoruz. Yine yeni bilgilerle araya gireyim:
Gizli gizli girdigimiz Uste etrafi karistirirken
Raiderlar bize saldiriyor ve boylelikle silah
kullanimt ile ilgili kafamizdaki sorular bir
bir yanit buluyor. Mesela, Chineese Assault
ya da 10 mm makineli tiifek gibi silahlar
kullanildikga eskiyor, en sonunda islev
gormez bir hale geliyor. Ancak, eskimis olan
iki silahi alip birlestirerek yeni ve etkili bir
silah yaratabiliyoruz. Su ana kadar agiklanan
silahlarin yanina alev makinesini, pompali
tufegi ve minyattir bir niikleer bombaatari
da eklemek istiyorum. Ayrica cevrede,
roketatar ve parca tesirli bomba gibi diger
silah cesitlerinin sematikleri de bulunacak.
Kisacasy, silah cesitliligi bakimindan herhan-
gi bir sikintiyla karsilasmayacagiz. Ustelik,
silahlarin yaninda yakin doviis hareketleri-
nin de oyunda bulunacak olmasi beni epey
heyecanlandirdi.

Kafalari kurcalayan sorular>
Fallout Bible'l bir yasam felsefesi olarak
kabullenmis binlerce hardcore oyuncunun
elbette ki oyunun gelecedi ile ilgili ciddi

endiseleri var. Zira bu oyuncularin ¢ogu; Fallout: Tactics ile ilk
hayal kirikliklarint yasamislardi. (Tekrar soruyorum; nedir bu
oyunla alip veremediginiz?!) Simdi, hakli olarak herkes Bethesda
Software'i haddi hesabi olmayan bir soru yagmuruna tutuyor.
Yazinin bagslarinda yer verdigim agiklamalar sayesinde, oyunun
Oblivion'in basit bir post-apocalyptic versiyonu olup olmayacagdi
konusundaki endiselerinizi az da olsa giderdigimi dtstintiyorum.
Bu konunun detaylarina inildiginde akillara gelen bir baska soru
ise su; Oblivion'da oyunun temelinde yer alan biiy( sisteminin
yeri Fallout 3'te ne ile doldurulacak? (Eger 90'li yillarda olsaydik
bu soruya ¢cogu oyuncu giilerdi zira Fallout'un izometrik kamera
acili, basit grafikli versiyonunun noksani olamazdi. Ancak, simdi
gorsel efektlerin ve karakter animasyonlarinin 6n planda oldugu
ve oyunun senaryosundaki, oynanis sistemindeki ve oyun
yapisindaki detay seviyesinin az da olsa asagiya ¢ekildigi bir do-
nemdeyiz maalesef.) Todd Howard'in cevabi su sekilde: “Elimizde
biyiler olmadigindan V.A.T.S!ye ve silahlara odaklandik ve bu
alanlarda gidebilecegimiz en u¢ noktaya kadar gittik.”

Oyunun sonuna gelince... Durun, sakin olun; spoiler verecek
halim yok. Sadece oyunda dokuz ila 12 arasinda farkli sonun
bulunacadini ve bu sonlarin verdiginiz bir - iki kararla degil, oyun
boyunca tiim yaptiklarinizla sekillenecegini sdyleyecegim. Bu
da aslinda senaryonun, korkuldugu kadar si§ olmayacaginin bir
gostergesi ama kesin yargilara varmak i¢in heniiz cok erken.

Oblivion’dan 6tesi Bioshock> Okuyanlar bilir; 2007'nin
Yildizlari dosya konumuzda Bioshock'a ilk tigte yer vermistik.
Deus Ex, System Shock gibi oyunlardan sonra Bioshock, bize RPG
ve FPS tirlerinin, senaryo kalitesinden taviz verilmeden,



YAKIN PLAN

Diyaloglarda yapacaginiz secim-
H ler, oyunun gidisatini etkileyecek.




9 eniyi sekilde nasil kombine edilebi-

lecegini gostermisti. Derin mesajlar,
buydlerin ve modern silahlarin bir arada
kullanilmasi, akil almaz derecede gelismis
yapay zeka, tercihlerimiz dogrultusunda
sekillenen dalli budakli bir senaryo... Belki
de bu ylizden, Vaultboy ile Little Sisters
arasindaki benzerlik beni heyecanlan-
diryor zira eger Fallout 3, Bioshock'un
kullandigi “ttir harmanlama tekniklerini”
kullanirsa ortaya Bioshock'tan da (ve
hatta Fallout & Fallout 2'den de) kat

be kat kaliteli bir oyun ¢ikabilir. Ancak,
Bioshock'ta yapilan hatalarin da dikkate
alinmasi ve Fallout 3'te tekrarlanmamasi
gerekiyor. Mesela, Bioshock'ta RPG - FPS
dengesi tam olarak tutturulamamisti.
Bazi bolimlerde, Gizerime akin akin yagan

q

Splicerlar nedeniyle oyuna uzun uzun kifiir yagdirmistim zira
tam ben konuya odaklanmaya calisirken saymakla bitmeyen
diismanlarin bagima musallat olmasi oyundan sogumama
neden olmustu. Fallout serisi, sapina kadar bir computer RPG
oldugu -ve bir konsol RPG'si Fallout’un senaryo 6rgiistini asla
kaldiramayacadi- icin Fallout 3'e entegre edilen FPS ozellik-
lerinin orani ayarlanirken ¢ok dikkatli olunmasi lazim. (Hos,
Fallout 3'te, eski izometrik kamera agisini aratmayacak nitelikte
bir third-person kamera acisi bulunacak ama ¢ogu oyuncunun
first-person kamerayi tercih edecegini distinliyorum zira bu
tur yeniliklere ilk basta cok ragbet gosterilir.) Bioshock'un Little
Sistersl kurtarma ya da katletme tercihimize gore bize farkli
sonlar sunmasi gayet glizeldi ancak, hem sonlarin rezilligi, hem
de sadece tek bir Little Sisters'I 6ldiirmemizle bile Evil sonla

oyunu bitirmek zorunda kalmamiz epey moral bozucuydu. Yine

Fallout 3'e donecek olursak... Yapimcilarin bu konuda verdikleri

vaatleri gerceklesirse, yaptiklarimizin ve tercihlerimizin genelin-

deki“niyet”e bagl olarak bir sonla karsilasacagiz.

Kisacasli, oyunun akibetini Oblivion'inkiyle karsilastirmak
yerine karsilastirma yaparken Bioshock'u baz almak bana
daha mantikli geliyor. Belki ¢izgiselligi nedeniyle Bioshock,
Fallout isminin yaninda alakasiz duruyor olabilir fakat, RPG
defterimdeki ilk tic isimden biri olan (diger ikisi Diablo ve
Arcanum) Fallout 3 i¢in hayalim su: Oblivion'in genis diinyasi
ve Bioshock’un oynanis sisteminin ana hatlari ile grafikleri;
Fallout'un akil almaz derecedeki detayli RPG 6geleri ve senar-
yosu ile birlestirilsin. Daha ne ister bu yiirek... @

Cogumuz uzun bir siiredir Fallout 3 ile yatip,
Fallout 3 ile kalkiyor. Endiseler, sorular,
aciklamalar... Tiim bunlarin étesinde biz sadece
tekrar yikintilarin arasina donmeyi, tekrar cok
iyi bildigimiz, “yabanci” bir diinyada yapayaliniz
kalmayi istiyoruz. Sirf su an cigerlerimize

cektigimiz havanin degerini anlayabilmek icin...
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tarCraft Il'yi aylar 6ncesinden beri

takip ettigim ve Yakin Plan bolimiin-
de oyunun o giine kadar agiklanan tim
detaylarini yazdigim icin “StarCraft II'yi
oynamis kadar oldum” deyip duruyordum.

“Hands- On” ibaresiyle hava atan burnu

biyik sitelerden ve oyun dergilerinden
geri kalmayarak biz de StarCraft II'nin
basina oturmayi basardik ve oyunu test
etme firsati yakaladik. Size sunu rahatlikla
soyleyebilirim ki istediginiz kadar oyun
ici goriintilerine bakin; istediginiz
kadar oyun ici videosu izleyin; hepsi bos.
Gergek StarCraft Il, benim zihnimde ve bu
satirlarda...

Hatirlayacak olursaniz, Blizzcon '07'de,
Protoss ve Terran irklarinin oyunda nasil
goriinecegdi oyun severlere gdsterilmisti.
Kisa bir siire 6nce Zergler de bu iki irk gibi
goriicti karsisina cikti.

Eger ilk StarCraft (SC) oyununa asinaysa-
niz, saniyenin dokuzda biri gibi bir siirede
adapte olabileceginiz StarCraft Il (SCII),
hem oynanis sistemi, hem de gorsellik ba-
kimindan ilk StarCrafta bir hayli benziyor.
SClI bu ylizden “devrim” olarak degil, daha
cok “evrim” olarak nitelendiriliyor; SCll ile
ilgili gelismeleri biraz olsun takip ettiyseniz
bu durumun farkina varmis olmalisiniz.

Bir degisiklik yapip 6nce grafiklerden
bahsetmek istiyorum. (Yazinin sonuna
atinca grafik mevzusu kayniyor.) Oyunun
Havok’tan devsirme olan oyun motoru,
ekranda 300 kadar tnitenin goriinebil-
mesini destekliyor. Bir 6nceki oyuna gore
tlim Gniteler ve binalar cok daha detayli
modellenmis. Renkler ise saturation bari

AYDINLIK TARAF

Bagimlilik yapan oynanig
sistemi

Dengeli siniflar
Detayli grafikler
StarCraft markasi

: KARANLIK TARAF

i © Vasat animasyonlar ve efektler
Oyuna yeni bir irkin
eklenmemesi
Cikis tarihinin hala belli
olmamasi

en yiksek seviyeye getirilmiscesine, ciyak
ciyak bagiryor sanki. Eger Zergler de diger
irklar gibi fosforlu renklere sahip olsaydi,
Cemil Ipekgi defilelerini aratmayacak bir
renk paletinin ortaya ¢ikabilirdi. Ortamin
bu derece renkli olmasi, Unitelerin ve irkla-
rin birbirlerinden kolaylikla ayrilmasina ve
savas alanina daha rahat hakim olmaniza
olanak sagliyor.

Unitelerin modellerindeki detay seviyesi
gercekten gériilmeye deger. Ozellikle,
Protoss ve Terran Unitelerinin her biri, ince
ince islenmis olan modellere sahip. Ustelik,
- Rise of Legends'taki tinite modellerinin
aksine- durduklari yerde, alttan titresimi
almis gibi break- dance yapmayan; yani,
ayaklar yere saglam basan {nite modelle-
meleri var oyunda.

Oyunun genelindeki renkli tema disinda,
cogu detayda sadeligi tercih eden Blizzard,
animasyonlarda ve efektlerde bu sadeligin
dozunu biraz kacirmis. Ozellikle, binalarin
patlama efektlerinin daha iyi olmasi
gerektigini diistiniiyorum. Oyle ki basit bir
patlama efektini, daha da basit bir yikim
animasyonu izliyor. Blizzard, bu noktalarda
daha iyi is ¢ikartabilirdi. Unitelerin saldin
animasyonlarina gelecek olursak. .. Bu ani-
masyonlarda, genellikle tek bir hareket di-
zisi kullaniimis. Ornegin, Protoss Zealot'lar
basit bir animasyonla diismanlarina
saldiryor. Yalniz, Terran irkindaki Viking
linitelerinin donlstim animasyonlari ¢cok
glizel gozukiyor; grafikler konusunda
firmanin hakkini cok da yememek gerek.

Tabii ki burada su noktayi gézetmek
gerekiyor: SC, oyuncuyu hicbir zaman
grafikleriyle biiyiilemeye calisan bir oyun
olmadi. Hatta SC, o denli hardcore bir stra-
teji oyunu ki gercek SC fanatikleri grafikleri
tamamen gérmezden gelerek, sadece
oynanis sistemine odaklaniyorlar. Patlama
efektleri, initelerin animasyonlari gibi
konular onlarin hi¢ umurlarinda olmuyor.
Blizzard da bu gergegin farkinda ve gorsel
anlamda daha basit ve sade bir tasarimi
benimsemis durumda.

Oynanis sisteminden bahsetmeden énce
belirtmek istiyorum ki asagidaki satirlarda;
hangi binanin hangi birimi trettigini ya

da binalarin upgrade’leri gibi detaylari
bulamayacaksiniz zira ti¢ irkin da su an i¢in

aciklanan ve oyunun Alpha asamasinda
yer alan tiim binalari ve tiniteleri, sayfa-
larimizdaki 6zel kutularda bulunuyor. Biz
daha ¢ok “Oynanis sistemi nasil; ne gibi
stratejiler gelistirebiliyoruz; yeni Giniteler
neler; tinitelerin 6zel giigleri ne ise yariyor
ve nasil kullaniliyor?” gibi sorular cevapla-
maya calisacagiz.

Maratonumuza Terranlar’la baslayalim.
Terranlar'in oynanis dinamikleri, herhangi
bir strateji oyununda, elinde makineli
tufek tutan ve agir silahli mekanize destek
alabilen irklarinkinden ¢ok farkli degil. (Or-
nek: WH40K Space Marin€'leri) Terranlar’la
oynarken, Zergler'de oldugu gibi onlarca
Unite yapip onlari diisman Usstine stirmek
hi¢ mantikli degil. Savasin baslarinda,
standart Marine'lerle ve Bunker'larla sa-
vunma hatti cekmek cok 6nemli. Ardindan,
hava savunmasi igin Missile Turret'lar ve
bunlarin hemen yanina Sensor Tower'lar
yerlestirmek gerekiyor. Eger, bulundugu-
nuz haritada bir Usstin girisi dar ise burayi
Supply Depot'larla ve onlarin arkalarina
yerlestireceginiz savunma silahlariyla
tikayabilirsiniz. (Gerci bu ¢6ziim, yogun
bir Zerg saldirisina veya agir silahli ugan
Unitelere karsi pek ise yaramiyor.) Bundan
sonra, kisisel tercih olarak bir adet Shadow
Ops binasi dikip birkag tane Ghost iinitesi
Uretmeyi tercih ettim. Ghost'larin Nuke
silahi cok giiclii ama sniper yetenekleri
icin ayni seyi soyleyemeyecegim. Eger, bu
oyun bir FPS olsaydi ve kapi girisindeki ko-
rumalari sessizce 6ldiirmemiz gerekseydi,
bu yetenek ¢ok ise yarayabilirdi fakat bir
torba dolusu Zerg iistiinlize cullandiginda
sadece birkag tanesini indirebilmek hicbir

ise yaramiyor. Ghost'lar bir kdsede bekle-
tirken, Marine’leri ve Reaper’lari es gecip
direkt olarak “makine” Gretmek, Terranlar
icin iyi bir strateji sayilir. Bunun i¢in dnce-
likle, Viking tiretmeye yonelmeli ve hem
havada, hem de karada ilerleyebilen bu
tnitelerden bir grup olusturmalisiniz. (Yazi
giderek bir rehbere doniismeye basladi.)
Viking'leri tirettikten sonra her seyin bit-
tigini sanmayin; ayni zamanda, Us savun-
manizi da gii¢lendirmelisiniz. Bu ylizden,

MULTIPLAYER
HEYECANI

Oyunu multiplayer oynamak icin en
azindan Beta asamasini beklemek
gerekiyor fakat, su an icin bile SClI'nin
multiplayer modlariyla ilgili bazi bilgiler
elimizde mevcut.

Oyunun tasarimina ilk dnce multiplayer
modlarini hazirlayarak basladiklarini
soyleyen Rob Pardo, multiplayer'da
dengeyi kurduktan sonra, tek kisilik
oyunun ¢ok daha kolay hazirlandigini
belirtiyor. SCll'de 6zellikle, oyunculara,
irklar arasinda birbirinin muadili olan
uniteler gelistirmekten kagindiklarini da
vurgulayan Pardo, oyunculari her irkla,
farkl stratejilere yonelterek onlara daha
cok secenek sunduklarini agikliyor. Pardo
ayrica, her irkin sahip olabilecegi iinite
sinirinin 15i gegmemesini, oyunculari bir
siirii Uinite bilgisi ezberlemek zorunda
birakmamak istemelerine bagliyor.
Battle.net iizerinden oynanacak oyunlar
icin de agiklama yapan Pardo, agilacak
oyunlarda az sayida ayarin olacagini

ve bu sayede, oyuncularin meniilerde
kaybolmadan, istedikleri oyun tipini daha
rahat bulabileceklerini belirtiyor.
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Siege Tank'lardan bir grup olusturuyor ve ardindan Thor ve Battle
Cruiser uretebilmek icin gerekli binalar dikmeye basliyoruz. Bu
sirada, onct birlik olarak Reaper’lardan ve Marine’lerden olusan
bir grubu ileri stirebilir ve sizi nelerin bekledigini gérebilirsiniz.
Strateji bolimuni daha fazla uzatmadan, yeni tiniteleri nasil
kullanabilecegimizden bahsedelim. Viking'ler kullanigh olan
uniteler fakat zirhlar fazla kalin degil ve 20 tane Viking'i yan
yana getirseniz bile kisa siirede tiim grubu kaybedebiliyorsunuz.
Havadayken, karadaki birimlere saldiramadiklari icin duruma
gore siirekli yere inip kalkmaniz gerekiyor ve savas kizistiginda
bu sorunla pek ugrasamiyorsunuz. Bu yiizden Viking'leri bir
modda kullanmayi ve baska tnitelerle desteklemeyi secebilirsi-
niz. Thor adindaki devasa robot her ne kadar ¢ok giiclii olsa da
tek basina kaldiginda pek de ise yaramiyor. Thor'lari kullanmaya
karar verdiginizde en az li¢ tanesini yan yana getirmeli ve hava
aracglanyla desteklemelisiniz. Burada da Battle Cruiser’lar devreye
giriyor. Battle Cruiser’larin 6nceki oyundan en biiyik farki, iki
farkh silah seceneklerinin bulunmasi. Ancak, bir Battle Cruiser bu
silahlardan sadece bir tanesini kullanabiliyor. Ayrica, bu iki silahin
atis modlari da birbirlerinden epey farkl1. Biri tek bir hedefe
biiytik hasar verebilirken, digeri bircok tiniteyi birden yakip yika-
biliyor. Bu ytizden, bu iki farkli silah secenegine sahip olan Battle
Cruiser’lardan karma bir grup olusturmak mantikl bir hamle.

Protosslar’la oynarken Terranlar'in yaptigi
gibi turret’larla biyiik ve etkili bir tis savunmasi yapamiyorsu-
nuz. (Phase Cannon’lar da bir yere kadar igliyor.) Ya isstiniizde

stirekli birtakim birimler bulundurmaniz ya da
Ussuinlize bir saldir yapildiginda tnitelerinizi
warp field'lara (Pylon’larin ve Phase Prism’lerin
yarattigi mavi alanlar) isinlamaniz gerekiyor.
Zealot'lar, savasin bagslarinda etkili olsa da
ilerleyen safhalarda, - hele bir de upgrade’leri
yapilmadiysa- savas alanindan birkag saniyede
siliniyor. Bu yiizden, bir an 6nce Zealot'lar
destekleyecek Immortal’lar ve Templar’lar
Uretmelisiniz. Immortal'lar, tek seferde biiytik
hasar veren menzilli silahlara karsi 6zel bir
kalkanla korunuyor ve eger sayilari fazla olursa
diismanlarina daha giiclii karsiliklar verebiliyor.
Templar’lari harcayip Archon Uretmek ise ancak
ve ancak bir Us saldinsina hazirlaniyorsaniz ger-
ceklestireceginiz bir strateji olmali; yoksa, bosu
bosuna kaynak harcamis olursunuz. Kii¢lik tni-
telere karsi etkili olan ve kod farki gézetmeden
rahatlikla ilerleyebilen Colossus ise bu asamada
bekleneni veremiyor. Cok daha gli¢lii olmasini
bekledigim Colossus; Zergling'lere, Marine'lere
veya Reaper’lara karsi etkili sayilabilir ama bu
Unitelerin sayilari artinca (Veya Zergling'ler,
Baneling’e donistiigiinde) direkt ise yaramaz
hale geliyor. Colossus'lari arka saflarda tutmak
ve diismani onlara yaklastirmamak ¢ok 6nemli.
Oyuna yeni eklenen Phoenix adindaki ucan

birimleri de kesinlikle grup halinde kullanmak gerekiyor. Eger,
karsinizda dort veya daha fazla sayida hava araci varsa Power
Overload yetenegini kullanarak bu grubu birkag saniyede
ekrandan silmek miimkiin olabiliyor. Fakat, karsinizdaki bir
Protoss Mothership'i veya Terran Battle Cruiser’i ise Phoenix’leri
kacirmaniz ¢ok daha akillica olabiliyor. Phoenix'leri arkaya
cekerken, bahsi gecen biiyiik tnitelere karsi Warp Ray adindaki
yeni silahlari kullanabilirsiniz. Warp Ray’ler, binalara ve biiyiik
Unitelere karsi inanilmaz etkili ancak, karsisina birkac tane Marine
gelse bile kendini savunamiyor. Bu yiizden, Warp Ray’leri, kii¢lik
tnitelere karsi etkili olan birimlerle desteklemek gerekiyor.
Protoss'un en biiyik silahi sayilabilecek olan Mothership'i
kullanmak da biiyiik bir dikkat istiyor. Bir kere, bu tiniteyi tek
basina bir bolgeye yollamak kesinlikle cok yanlis bir hareket. Zira
Mothership, en giiclii Protoss Unitesi olmasina ragmen yogun
ates karsisinda asir savunmasiz kaliyor. Time Bomb adindaki
zamani yavaslatma 6zelligi, oyunun daha 6nceki fragmanlarinda
gordugiimiiz gibi, gercekten de fiizeleri etkisiz hale getirmekte
son derece basarili. Planet Cracker da bir Uis saldirisinda inaniimaz
ise yarayabiliyor. Soyle aciklayayim; 10 Zealot, 10 Immortal, bes
Stalker, iki Colossus, alti Warp Ray ve bir Mothership ile ortaligi
darma duman edebiliyorsunuz.

Acikca soylliyorum; Zergler'le oyna-
mayi beceremiyorum. Bu irkla ¢ok iyi oyunlar ¢ikaranlara hep
o6zendim fakat nedense, ben hep zor anlar yasadim. Her neyse,
bu bahsi kapatalim.
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PROTOSS

StarCraft diinyasinin mistik
hiikiimdarlari, karizmatik
enerji kiitleleri... ilging
oynanis sistemi yiiziinden
kontrol edilmesi diger
irklara gore nispeten
zor olan bu Protosslar,
zirh yenileme 6zelligi
ile rakiplerinin bir adim
oniine gegiyordu.
Peki, StarCraft Il'de degisen bir sey var mi? Pek yok; sadece,
sevimli uzayh dostlarimiz artik biraz daha giiclii.

Protoss Binalari ve islevleri

Nexus - Probe adindaki ingaat iscilerini (Boyle soyleyince
de pek bir yavan oldu.) iireten, Protosslar'in ana binasi.
Pylon - Asker kapasitesini artirip yeni Protoss binalarinin
dikilebilmesi icin enerji alani yaratiyor.

Gateway - Tiim Protoss piyadelerini (Zealot, Stalker,
Nullifier, Immortal, High ve Dark Templar) iiretmenize
yarayan, standart RTS dilinde “Barracks” olarak tabir
edebilecegimiz bina. Warp Gate olarak upgrade edildigi
zaman, Pylon veya Phase Prism insa edilmis olan herhangi
bir yere asker isinlayabiliyor.

Forge - Piyadelerin silahlarini, zirhlarini ve kalkanlarini
upgrade etmeye yariyor.

Cybernetics Core - Ugma yetenegi olan tiim iinitelerin
silahlarini ve zirhlarini upgrade etmeye yariyor; ayni
zamanda Warp Gate teknolojisini de gelistiriyor.
Robotics Facility - Phase Prism, Colossus ve Observer
gibi mekanize birlikler, bu binada tiretiliyor.

Twilight Council - Gateway'de iiretilmek tizere Immortal
teknolojisini gelistiriyor; Zealot'lara Charge, Stalker’lara
Blink ve Immortal’lara Hardened Shields yeteneklerini
veriyor.

Stargate - Phoenix, Warp Ray, Carrier ve Mothership gibi
ucabilme yetenegi olan birimleri tretiyor.

Templar Archive - Gateway'de iiretilmek iizere High

Templar teknolojisini gelistiriyor ve Templar‘larin
kullanabildigi Psi Storm 6zel giiciinii aktif hale getiriyor.
Dark Obelisk - Gateway'de iiretilmek tizere Dark
Templar teknolojisini gelistiriyor.

Null Circuit - Robotics Facility'de iretilmek tizere
Observerlar'i ve Observer’larin kullanabilecegi Gravitic
Booster teknolojisini gelistiriyor. Ayrica, Phase Prism’ler
icin Gravitic Drive 6zelligi de yine bu bina ile saglaniyor.
Robotics Support Bay - Robotics Facility'de
tiretilmek tizere Colossus teknolojisini ve Colossus’larin
kullanabilecegi Null-Flux Generator yetenegini gelistiriyor.
Fleet Beacon - Stargate'te iiretilmek lizere Mothership
ve Carrier teknolojilerini gelistiriyor.

Phase Cannon - Protosslar'in, hem kara, hem de

hava saldirilarina karsi kullandiklari turret’in adi. Ayrica,
dedektor olarak calisiyor.

Protoss Uniteleri ve Ozellikleri

Probe - Hem bina yaratmaya yariyor, hem de kaynak
toplamaya. Hafif bir zirhi olmasindan dolayi, saldiri
sirasinda cabuk 6liiyor ama diger irklarin iretici
birimlerinde oldugu gibi bir binayi yaparken o binanin
yaninda durmasi / beklemesi gerekmiyor. Probe ile binanin
warp edilecegdi noktayi belirledikten sonra belirli bir siire
icinde o noktaya isinlaniyor.

Zealot - Protosslar'in yakin doviiste uzman olan bu iinite,
oyunun hemen basinda iiretilebilmesi ve diger irklarin
baslangig iinitelerine gore cok giiclii olmasi sayesinde
diisman Ussiindi, daha oyunun basinda bile yikabiliyor.
Zealot'lar, hafif bir zirha sahip.

Stalker - Dort ayag: iizerinde bir 6riimcek gibi ilerleyen,
kara ve hava iinitelerine saldirma yetenegi bulunan zirhli
ve kullanish bir iinite.

Nullifier - “Pislik yaratmaya” yarayan, dikkatli
kullanildiginda son derece islevli olan bir ara¢. Havada
uguyor ve kara iinitelerini 15 saniye olduklari yere civileyen
bir gti¢ kalkani olusturabiliyor. Bunun yaninda, kara
tinitelerini ve tiim binalar Anti-Gravity yetenegi ile 12

saniyeligine havaya firlatip islevsiz bir hale getirebiliyor.
Immortal - Stalker'in agabeyi; dort ayak iizerinde
yiiriiyen zirhli cengaver... Sadece kara tinitelerine
saldirabilen ve kalkani ile diisman atesini yansitabilen
glizel bir cihaz.

High Templar - Havalanarak ilerleyen Nullifier gibi
destek hizmeti veren High Templar’lar, Hallucination ve Psi
Storm giiglerini kullanabiliyor.

Dark Templar - Goriinmezligiyle 6ne ¢ikan ama hafif
zirhi nedeniyle kolay éldiiriilebilen; kisacasi, tek basina
pek ise yaramayan bir {inite.

Archon - iki High veya Dark Templar'in carpik iliskisinden
dogan, son derece giiglii bir Protoss piyadesi. Giicli bir
zirha sahip olan bu piyade, zirhi delindikten sonra sadece
birkag saniye ayakta kalabiliyor.

Phase Prism - “Taginabilir bir Pylon” olarak
adlandirlabilecek, ugma yetenegine sahip olan zirhli bir
uinite. Bir 1sinlanma alani olusturarak piyadeleri yanina
getirebiliyor.

Observer - Goriinmezlik 6zelligine sahip olan bu
iinitenin tek gorevi arastirmak. (Bir gesit Scout.)
Colossus - Haritadaki engebelere aldirmadan
ilerleyebilen ve kara initelerine saldirabilen ¢ok giiglii bir
robot.

Phoenix - Havadan gelen tehditlerin bir numarali
diismani. Power Overload giicii ile alti farkli {initeye birden
saldirabiliyor ama bunun ardindan sersemleyerek saldiriya
acik bir hale geliyor.

Warp Ray - Yogunlastiriimis bir enerji silahiyla donatilmig
olan ve her tiirlii iiniteye saldirabilen, saldirdikgca silahi
daha da giiglenen, kullanisl bir iinite.

Carrier - Barindirdigi sekiz kiiglik gemiyi ortaliga
dagitabilen, zirhli bir hava gemisi.

Mothership - Dort farkl giiciiyle tiim diismanlarina
dehset sacan, inanilmaz bir alet. Enerji calabiliyor, tam
altindaki diismanlarina giiglii bir saldiri yapabiliyor,
diismanlarini yavaslatabiliyor ve onlara bu sirada zarar
verebiliyor.

Zergler'le ilgili en biytik yenilik, Queen adindaki binadan

lniteleri ise Roach’lar. Terranlar'in

bozma iinitenin oyuna eklenmis olmasi. Queen, her tiirlii ihtiyaca
cevap verebiliyor ve Zerg Usstinl tek bagina ceviriyor. (Hamarat
ev hanimi) Ussiiniize saldin yapildiginda, bu Ginitenin Swarm
Infestetion 6zelligini kullanarak -saldiri altinda olan binadan- ufak
sineklerin dismanlara saldirmasini ve binalari Regeneration
ozelligi ile tamir etmesini saglayabiliyorsunuz. Toxic Creep ise
Zergler'in deforme ettigi arazideki diismanlara zaman icerisinde
zarar veren, etkili bir saldir bicimi. Queen’in tiim upgrade’lerini
tamamlamak savasin ilerleyen boliimlerinde ¢ok ise yarayabiliyor;
bu yiizden Queen'in gelisimine mutlaka zaman ayirin.
Zergling'ler, oyunun baslarinda bir hayli etkili olsa da asil 6lim-
ciil formlari olan Baneling’e donistiigiinde, ortaligi gercekten sar-
sabiliyor. Baneling'ler “intihar bombacisi” olarak nitelendirilebile-
cek yaratiklar fakat, bu yaratiklari yogun bir savunmaya sahip olan
bir tisse saldiri diizenlerken kullanmak hi¢ de mantikli olmuyor;
onun yerine 6nden normal birlikleri siiriip arkadan Baneling'leri
gondermek ¢ok daha iyi bir strateji. Zergler'in en ¢ok ise yarayan

Viking'leri gibi stratejik kullanildiklarinda
cok ise yarayabiliyor bu tiniteler. (Kara ve
hava birimlerine saldirabildikleri ve hizla
enerji yenileyebildikleri icin giiruh olarak
kullanildiklarinda gercekten 6liimciiller.)
Roach’larin enerjisi azaldiginda, onlari yere
gommek ve tekrar savasa dahil etmek, bu
sirada da Hydralisk ve Mutalisk’lerle des-
teklemek, epey etkili bir strateji. Zergler'le
oynarken uygulanmasi gereken bir diger
strateji ise Protoss veya Terran irklarindaki
yaptiginiz gibi nitelikli bir ordu hazirlamak
yerine, bol bol birim tiretip diismanin
Uizerine yollamak. Bunun icin de Nydus
Worm adindaki “Zerg Kargo Hizmetleri"ni
kullanabiliyorsunuz. Yeri kazip Zerg tsstin-
den bir baska noktaya birimleri kisa yoldan

ulastirmaya yarayan Nydus Worm ile diisman iisstine biiytik bir
istila diizenlenebiliyor.

Zerg ordusunun en biiyik yardimcisi ise Infestor. Terran'in
ve Protoss'un menzilli silahlarina karsi bir grup Zerg nitesini
koruyabilen Dark Swarm yetenedgi, diismanlarinin enerjisini 10
saniyede tiiketebilen ve bulasici olan Disease ve bir binayi ele
gegirip yirmi saniye icerisinde bir dolu Infested Terran tretilme-
sini saglayan Infestetion 6zellikleri savasin seyrini degistirebili-
yor. (Infestor'i diismanin atis menzilinden uzak tutmaya dikkat
etmelisiniz.)

StarCraft II'yi oynamak apayri bir zevk. Oyundaki tniteler ve
irklar su an icin bile ¢ok iyi dengelenmis durumda. Bazi iiniteler
islevsiz goziikse de onlarin bile kullanilacagi durumlar ortaya
cikiyor ve savas sirasinda, “Ah keske su tiniteden retseydim;
simdi ne ¢ok ise yarardi!” diyebiliyorsunuz.

Terran, Protoss veya Zerg... Hepsi -gercek anlamda- birbirin-
den farkli ve hepsiyle oynamanin ayri bir keyfi var. Battle.net
tizerinden kapismak icin gercekten sabirsizlaniyorum. Goéziini-
zii SCII'den ayirmayin.

Not: Oyun heniiz Alpha asamasinda oldugu i¢in yazida bahsi ge-
¢en liniteler, binalar ve tiim 6zellikler -yapimcilarin da acikladiklari
gibi- her an degisebilir.

...ve gordiim ki yildizlarin hakimi olan renkler
bana, evrenlerinde, emsalsiz bir tecriibe

yasatabiliyormus. Gézlerimi kapattigimda
savas devam ediyordu ama gozlerimi actigimda
degisen bir sey yoktu; savas ve kazanma
tutkusu beni coktan esir etmisti.
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YAKIN PLAN YAZAN FURKAN FARUK AKINCI

COMMAND & CONQUER:
RED ALERT 3

Fazla séze gerek yok; Soguk Savas doneminde ABD’nin
bacaklarini titreten Kizil Ordu ruhu geri déniiyor!
Hem de epey bir geriye; zamanda geriye gidecek kadar geriye...



COMMAND & CONQUER KRONOLOJisi

Red Alert /Tiberian karmasasina son! C&C evreninde gikan oyunlarin tam listesi asagida:

RED ALERT SERiSi
RED ALERT (1996)

Eklenti paketleri: Counter Strike (1997),
The Aftermath (1997), Retaliation (1998)

RED ALERT 2 (2000)

Eklenti paketi: Yuri’s Revenge (2001)

RED ALERT 3 (2009)

Eklenti paketi: Fire Storm (2000)

GENERALS SERisi
GENERALS (2003)

Eklenti paketi: Zero Hour (2003)

Ik 6nce, Albert Einstein, ikinci Diinya

Savasi'nin yasanmasini engellemek icin
gecmise gitti. Einstein amacina ulasip Adolph
Hitleri ortadan kaldirdiktan sonraysa isler
tamamen karisti; diinyaya baris ve huzur
getirmek icin atilan adimlar bir kez daha basa-
nsizlikla sonuglanmisti. Bu kez de Joseph Stalin,
Avrupa'y isgal etti ve blyik umutlarla transfer
edilen “alternatif tarih’, kendinden bekleneni
veremedi; hayal kirikligi yaratti.

Elbette ki Rus Ordusu bununla yetinmeye-
cekti; Kizil Ordu, Avrupa'nin ardindan Amerika
Birlesik Devletleri'ni de isgal etti. Peki, bu
isgal sadece barut ve ates ile mi gerceklesti?
Elbette ki hayir; ¢linkii Ruslar, “zihin kontrol
teknolojisi"ni gelistirmislerdi. Amerikan
birliklerini bu yolla kontrol altina almaya
calisan Ruslar'in hedefleri Amerikan Niikleer
Cephaneligi'ydi. Tum bunlarin ardindan sahne-
ye Rus Lideri Romanov’un bas danismani Yuri
cikti ve tiim diinyayi psisik gliclerini kullanarak
kontrol altina almaya calisti.

Tum bunlar, yaklasik olarak yedi yil 6nce
yasandi. Miittefik birlikleri, zamanla Ruslar’
kistirdilar ve “Kremlin duvarlan”nin arkasina

TIBERIAN SERiSi
TIBERIAN DAWN [1995]

Eklenti paketleri: Covert Operations (1996),
Sole Survivor (1997)

TIBERIAN SUN (1999)

Eklenti paketi: Fire Storm (2000)

RENEGADE (2002)

Eklenti paketi: Fire Storm (2000)

TIBERIUM WARS (2007)

Eklenti paketi: Kane’s Wrath (2008)

kadar piiskiirttiiler. ihtisamli Mother Russia,
devriliyordu; topraklari isgal edilmis, askerleri
oldiiriilmiis, silahlarina ve teknolojilerine el
konulmustu. Caresizce bir ¢ikis yolu bulmaya
calisan Ruslar “zamanda yolculugu” denemeye;
Kremlin Sarayi'nin derinliklerindeki laboratu-
arlarda, heniiz tam anlamiyla tamamlanmamig
olan bir projeyi denemeye karar verdiler.
Zamanda geriye giderek her seyi baslatan
“beyni” tarih sahnesinden sileceklerdi. O beyin,
Albert Einstein'dan baskasi degildi. Moskova'da
Ruslara ait son yer olan Kremlin de diismek
lizereyken can havliyle operasyonu hayata
gecirip geri donddler ve gordiikleri manzara-
dan sonra seving ¢igliklari atmaya basladilar;
Sovyetler dimdik ayaktaydi ve eski giiclerine ka-
vusmus durumdaydi. Ne var ki sevingleri sadece
ama sadece iki dakika stirecekti. Tam iki dakika
icinde sirenler Sovyet gokytiziinii kaplayacak
ve Moskova bir kez daha hedef olacakti ancak
tetigin ardindakiler bu kez Muttefik birlikleri
degildi. Hesap etmedikleri sey, Einstein ortadan
kaldirlldiktan sonra birilerinin ikinci Diinya
Savasi'na girmeyecek olmasiydi. Amerika tara-
findan niikleer saldiriya maruz kalmayacak olan ©



YAKIN PLAN

© birilerinin... Teknolojiyi bir din gibi goren birilerinin... Kendilerine

“Empire of the Rising Sun” diyen birilerinin... Evet, Japonlar, daha
once hig goriilmemis olan silahlarla Moskova'yi bombaliyorlardi.

Mother Russia will rise again!> Eski askimiza, bir tanemi-
ze ve masalistil simgelerimizin arasindaki yerini hi¢ kaybetmeyen :

Red Alert serisine adeta hasret kalmistik. Oyle ya, tam yedi yildir
en renkli “alternatif tarih” hikayesi olan Red Alert serisi icin hicbir
oyun yapilmamisti. Ancak Electronic Arts Los Angeles Stiidyolari,
“bliyiik perde”nin arkasindaki pariltili sirri sonunda oyuncularla

paylasti.

Oyun yapisinda birtakim degisikliklere gidilen Red Alert 3, “kafa
patlatici ve agir bashi” bir strateji oyunu olmak yerine hizli, aksiyon :

dolu ve esprili bir oyun olacak. Oyunun yapimaisi olan Chris

Corry, Red Alert 3 icin, “Oyunu oynarken, elinizde patlamis misirla
‘cumartesi gecesi sinemast’izliyormus gibi hissedeceksiniz.” diyor.

Bunun sebebini ise Command & Conquer markasi altinda agir
bir bagligin bulunmasi ile agikliyor ve ellerinde, NOD ile GDI gli¢-
lerinin “karanlik” 6ykistini anlatan Tiberian gibi bir seri varken,
bir oyunu daha “ciddi” olarak konumlandirmak istemediklerini

soyliiyor; Tiberian serisinin zaten mesaj kaygil bir oyun oldugunu

ve oyunun cevre, din ve bilim gibi konularda ciddi bir “politik
durus” sergiledigini belirtiyor.
Red Alert serisi, diisiniildigii gibi ikinci Diinya Savasi'na ya da

olasi bir kiiresel catismaya degil, tamamen zamanda yolculuga ve

kurgusal degisikliklere odaklaniyor. Bu yiizden de alternatif tarihe
esprili yaklagsimlarda bulunmaktan ¢ekinmiyor.

Yapimcilar, zengin bir tarihe ve bu tarihi slisleyen essiz, mil-
yonlarca savascliya sahip olan Japonlar'i oyuna dahil etmisler. Bu
nedenle Empire of the Rising Sun, RTS tarihindeki en cesitli irk
olmaya aday; ninjalar, samuraylar ve daha bircok Japon savascisi,
Red Alert 3'lin alternatif tarihindeki yerini alacak. Ayrica hepimizin
tanidigi bu savascilar, 6zlerinden kopmadan son teknoloji ile
donanacaklar.

Red Alert 3'tin oynanabilir irklari olan; Allies, Soviets ve Empire
of the Rising Sun, birbirlerinden tamamiyla farkli olacak. Serinin
onceki iki oyununda yer alan Allies ve Soviets birliklerinin tonlari
daha da farkl kilinacak ama en farkli irk, Empire of the Rising Sun
olacak. Japonlar, hem teknoloji, hem de donanma giicii ile deniz-
lere hiikmedecek ve “siiper gli¢” olarak konumlandirilacak.

Red Alert serisinin en ilgi cekici 6zelliklerinden biri, kuskusuz ki
sinematikleriydi. Yapimci firma, Red Alert 3'in sinematikleri igin
oldukga iddiali konusuyor. Oyle ki Red Alert 3 icin bir saatten fazla
stirecek olan bir “film”in hazirlandigini soyliiyor ancak filmin yildiz
kadrosu hakkinda kesinlikle agik vermiyorlar. Cekimlerin yapila-
cagi sehrin Los Angeles oldugunu diistinecek olursak bu konuda
birtakim strprizlerle karsilasacagimizi séyleyebiliriz.

Capitalism will fall!> Red Alert 3'lin -genis bir hitleye hitap
etmesi amaclandigindan- oynanabilirligi ve arayiizii serinin 6n-
ceki oyunlarina gore daha basit olacak. Haliyle oyun, tamamiyla
eglence odakli olacak ve serinin “ciddi” havasini bir parca dagi-
tacak. Acikcasi, “oyunculuk” adina da bazi unsurlari pek ciddiye

RED ALERT 3'1
HERKESTEN ONCE OYNAMAK

Command & Conquer: Kane’s Wrath'i aldiginizda kutunun
izerinde “BETA” ibareli bir etiket arayin. Eger sinirh sayida ba

silacak olan bu etiketlerden birine ulasmay1 basarirsaniz, eti-
ketin tizerindeki kodu belirtilen adrese girerek Red Alert 3’iin
“beta tester”1 olabilirsiniz. Boylelikle, Red Alert 3'ii piyasaya
¢tkmadan 6nce deneme sansini yakalamis olacaksiniz.

almayacak. Bu ylizden oyunun 6grenme
suireci daha kisa olacak ve oyunu oynarken
profesyonellesme gibi kaygri duymayacak-
siniz. Eh, ortalama oyuncularin da internet
lizerinden kapismaya haklari var, degil mi?
Sirada oyunun en ¢ok merak edilen
ozelligi var: Co-op mod. Red Alert 3'lin ana
senaryosu, iki kisiyle oynanabiliyor. Online
multiplayer modunun agirlikli olarak “hard-
core” oyunculara hitap ettigini ve tek kisilik
modun oyunun hikayesini anlamak i¢in
kurgulandigini diistinecek olursak, bastan
sona “anlasmall” bir sekilde oynanabilecek
olan bir ana senaryonun bu iki modun en
guizel ozelliklerini bir araya getirip handi-
kaplarini ¢cope atmak icin ideal olabilecegini
soyleyebiliriz. Bu nedenle, oyunun tim
ana senaryosu hem tek kisinin, hem de iki
kisinin oynayabilecegi sekilde tasarlaniyor.
Co-op modu, sadece, iki kisinin iki ayri Us
kurup birim treterek bu birimleri diismanin
lizerine yollamasindan ibaret olmayacak;
hem mikro, hem de makro anlamda “yar-
dimlasma” esas olacak. Ornegin, bir noktaya
gizlice sabotaj yaparken, takim arkadasiniz
“gériinmezlik kalkani” tagiyan bir birimi ile

: AYDINLIK TARAF

i @ Ana senaryo igin co-op modu

i @ Yeni modlar

i @ Daha detayli deniz savaslari
! © Yeni ve uzun sinematikler

! @ Yeni birirk

KARANLIK TARAF

Online arkadas ¢agirma sistemi-
nin ¢uvallama ihtimali




size eslik edecek ve siz de suikastginizi gizli-
ce diisman Ussiine sokabileceksiniz. Bunun
disinda, ekonomik anlamda da yardimlas-
mak mimkiin olacak. Ayrica, oyunun her-
hangi bir yerinde tikandiginiz zaman online
olan arkadaslarinizdan birini cagirip ondan
size yardim etmesini isteyebileceksiniz.
Ayni zamanda, takim olarak oynayan kisiler
sesli iletisim de kurabilecekler. Bu sayede

oyunun “strateji belirleme” asamasi cok daha

eglenceli bir hal alacak. iki kisiyle bir haritayi
temizlemenin keyifli olacagi bir gercek.
Peki, online bir arkadasiniz yoksa ne

olacak? isterseniz, her biri farkli bir karaktere

sahip olan ve yapay zeka tarafindan kontrol
edilen komutanlardan birini oyuna dahil
edebileceksiniz. Bu komutanlar ayni zaman-
da farkli birer taktik anlayisina sahip olacak.
Bu da oyuna hem taktik zenginlik katacak,
hem de oyunun tekrar tekrar oynanmasini
saglayacak.

Yapimcilar, bir strateji oyununda goriip
gorebilecegimiz en detayli ve dinamik deniz
savagslarinin Red Alert 3'te olacagini soyli-
yorlar. Deniz savaslari, en az kara savaslari
kadar 6nem teskil edecek. Her irk, 6zel, am-
fibik araglara sahip olacak. Bu araclar hem
karada, hem de denizde, personel tasima ve
saldir gibi islerde kullanilabilecek. Tahmin

edebileceginiz gibi, deniz savaslari, mul-
tiplayer oyunlarda da 6nemli bir yer tuta- :
cak. Ayrica amfibik araclarin tizerlerinde
mobil Usler bulunabilecedi icin tsstinlizi
denizin ortasina kurabileceksiniz. Elbette
ki bu durum, oyunun taktik esnekligini
artiracak. Ornegin, oyunun baslarinda
onlarca tank basip size saldiran rakibiniz,
Usstinliziin denizin ortasina kurulu :
oldugunu gériince harcadigi kaynaklarin
“elinde patladigini”aci bir sekilde idrak
edecek. Boylece size saldirmak icin hava :
kuvvetlerine agirlik vermesi gerekecek.
Bu yolla hedeflenen bir sey ise erken
yapilan “rush”lar engellemek.

Oyunun iki eski irki da serinin ti¢lincii  :
oyunu ile yeni birimlere kavusuyor. Allies
birliklerinin yeni birimlerine yakindan ~:
bakacak olursak, Apollo’nun akil almaz
hizlarda ugabilen bombardiman ugagni;
Cryocopter'in ilging saldiri sekillerine
sahip olan (Diismani donduruyor ve kii-
ciiltliyor.) saldir helikopterini; Mirage'in,
diisman dnitelerini “taklit” edebilen ve  :
cevresindeki Allies birimlerini gériinmez :
kilabilen aracini; Guardian’in, sahip :
oldugu radar sayesinde “scout” 6zelligi
kazanmis olan saldiri tankini; Assault
Destroyer'in, hem denizde, hem de :
karada savagabilen hafif zirhli tankini ve
Century'nin is bombalamak icin ideal

olan savas ucagini goriiyoruz.

Sovyetler'in yeni birimlerine gelince... Natasha, elindeki devasa Tesla Sniper
Rifle'in elektrik ateslemeli mermileri ile diismana haritayi dar ediyor. Kendisi ayrica,
seksapelini kullanarak Allies askerlerinin akillarini baglarindan alabilme 6zelligine
sahip. (Saka!) Sovyetler'in en dikkat cekici yeni birimi olan Tesla Trooper, iki elinde de
Tesla silahi tasiyor. Bu da yetmezmis gibi bir de tizerinde 360 derece atis yapabilen bir
Tesla-coil tastyor. Apocalypse Tank, diismanlari dilimlemek icin birebir; manyetik bir
alana kapilmalarini saglayip onlari yiyor. (Evet, bunu yapiyor; 6nce diismani kendine
cekiyor, sonra da yutuyor.) V2 roketlerin bir tist modeli olan V4'e baktigimiz zamansa
iki tip saldirn moduna sahip oldugunu gdriiyoruz; su altinda da gidebilen V4 ile hem
genis bir alana hikmetmek, hem de nokta atisi yapmak mimkiin. Yine dikkat cekici
birimlerden biri olan Akula, miittefik gemilerinin kabusu olacak; Akula, hem tehlikeli
bir denizalt, hem de su alt komandolar yetistiren bir iis. Bullfrog ise bir piyade nakil
araci; ama tasidigi personeli istenilen noktaya ulastirmak icin tam olarak o noktaya
gitmesine gerek yok; Bulffrog, nakil edilecek personeli istenilen noktaya firlatilan bir
“top”a sahip.

Gelelim asil merak edilen konuya: Empire of the Rising Sun birlikleri arasinda Tsuna-
mi Tank ve Sea Wing'i sayabiliriz. Sea Wing, bicim degistiren birimlerden biri. Aslinda
bir bombardiman ugagi olan bu birim, denizin tizerinde ilerlerken bir denizaltiya
donusturdlebiliyor. Tsunami Tank ise hepimizin kabusu olacak; amfibik tinitelerden
biri olan Tsunami Tank, adini dev su dalgalari yaratabilme 6zelliginden aliyor.

Son olarak, kullanilan 6zel ekonomik sistem ile oyuncularin yiiksek teknolojilere
cabuk bir sekilde ulasmalari saglanacak. Hizli oynanan strateji oyunlarinin yeni ve bazi
tecriibeli oyuncular icin pek de eglenceli olmadigini savunan yapimcilar, Red Alert
3'li yavaslatmaya calismadiklarini ancak oyun sirasinda verilecek olan kararlarin kesin
sonuglar doguracagini belirtiyorlar.

And the whole world will bow!> Yapimalarin amaglari, oyunculara gergek bir
RTS deneyimi yasatmak ancak bir Civilization yaratmadiklarinin da farkindalar; Red
Alert 3 hizli ve heyecanli bir RTS oyunu olacak. Yanlis anlagilmasin; bu, Red Alert 3'in
ylizeysel bir oyun olacagi anlamina gelmiyor. Aksine oyun, eski RTS oyunculari icin de
cesitli mikro-yonetim unsurlar sunacak.

itiraf etmeliyim ki yaziyi yazarken Red Alert 3'ti oynamak icin yanip tutustum; ma-
kineli tifeklerin, tanklarin seslerini, askerlerin bagrislarini ve 6zellikle Sovyet Marsi'ni
cok 6zlemisim. Toparlamak gerekirse; Red Alert 3 icin atilan tlim adimlar dogru gibi
goriiniiyor. Eglence ve heyecan dolu bir maceraya hazirlikli olun; geri sayim basladi! @

Eski askimiz olan Red Alert, her zamankinden daha iddiali bir
sekilde geri doniiyor. Yeni sinematikleri, yeni irki, yeni iiniteleri ve

veni kimligi ile Red Alert 3'ii beklemek cok ama cok zor olacak.
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Omrunizden kag jeton yediniz?

1994...

Ortaokul 6grencisi iki velet, bir Pazartesi giinii, ceplerinde tazecik
hargliklariyla giiniin planini yapmaktadir:

- Oglum Alper, delirecegim heyecandan! En sonunda su oyunu gorebi-
lecegiz. Biitiin mahalle bu oyunu konusuyor. Sylediklerine gore kafalar,
kollar kopuyormus ve oyundaki kisiler gercekmis. Hig de Stirit Faytir gibi
goriinmiiyormus. Cizgi film gibi degilmis yani.

- Diin gece uyuyamadim yeminle. Bir de oyunu biiyiik ekran televizyo-
na kurmuglar; her sey gercek adam boyunda goziikiiyormus.

- Alper okulu assak mi bugiin? Ben daha fazla dayanamayacagim
sanirim.

- 0glum salak misin? Daha gegen ay okuldan kagit géndermediler mi?
Devamsiziiktan kalirsak sen o zaman gériirsiin kolu bacagi.

- Yaptin mi lan matematik 6devini? Bar bar konusuyorsun ama Musta-
fa Hoca kafani kiracak séyleyeyim.

- Off, o da dogru... Yiirii hadi yiirii! Ama bi’ yakalanirsak var ya!

- Ehehe! Kos hadi kos...

Saklandiklari apartmanin arka bahgesinin duvarindan atlayip, ara
sokaktan caddeye dogru kosmaya baslarlar...

- Alper! Az daha yavas kos, dalagim sisti!

- Yiirii olum! Cadde iizerinde bi’ yakalanirsak biteriz!

- Oyunun adi neydi ya?

- Kompat'l bir seydi ama...

- Neyse, geldik sayilir zaten!

Arcade salonunun kapisini, neyle karsilasacaklarini bilmeden acarlar
ve olan olur:

- Oha! Ohaaa!

- Abi inanamiyorum yaaa!

Biiyiik ekranda oynatilan Mortal Kombat, salonun tam ortasina ko-
nuslandiriimis durumdadir. Salonun ici mahser giiniinii andirmaktadir.
Bizim iki velet ise hemen beser jeton kapip siraya girerler. O sirada etrafi
tok bir ses kaplar: Finish Him! Ardindan kalabalik icinden ugultular
yiikselmeye baglar. Kimse gordiiklerine inanamamaktadir.

- Mortal Kombat!

- Evet Alper, Mortal Kombat...

Not: Bu dosya konusu, yillarini jeton atmaya harcamis olanlara
adanmgtir. Gelin hep birlikte mazide kalan arcade salonlarinin iginde
dolanmaya baslayalim. Bakalim, yillarca hangi oyunlar bizi kendine
esir edip jetonlarimizi yemis; neler yasamisiz salonlarin o kendine has
kokusunu icimize ¢cekerken...

Sevgili oyuncular, gecmise hos geldiniz!
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anityorum ki bir problemimiz var. Evet,

eterﬁristler. Ve saniyoruz ki bu ter6rist-
leri sen durdurmalisin Bishop. Sana “Bishop
diyoruz ama senin aslinda binbir farkli isim
tasidigini biliyoruz ve bunu umursamiyoruz;
sen bizim islerimizi hallet yeter.

Yanina, bu gdrevinde yardimci olacak
iki tane ajan veriyoruz. Dilersen bir ajani
da cevrende dolanan ve ekrana merakla

1

CONFLICT: DENIED OPS

Gegen ay inceledigimiz bu oyun pek basa-
nili sayilmasa da Vegas 2’ye oynanis olarak
bayag benziyor. Vegas 2'dekinden farkh
olarak iki yerine sadece bir ekstra adami-
niz var ve yine Vegas 2'deki gibi gérevden
goreve kosuyorsunuz.

iki ay 6nce Vegas 2'nin
sereflendirdigi Yakin Plan
boliimiimiiz, iki haber muhabi-
rinin Bishop’un pesine takilip
Vegas'ta haber pesinde kosu-
sunu konu aliyordu. O yazida
ne anlattiysak gercek oldu.

bakan arkadaslarindan biri kontrol edebilir. Yani, bu iki ajani
ne sekilde kullanacagin sana kalmis. istersen onlari savasin
ortasina at 6lsunler; bizim umurumuzda olmaz.

Gorevinde sana yardimci olacak ajanlar tahsis etmemizin
yaninda seni, Amerikan ordusunun sahip oldugu her cesit
silahla donatiyoruz. Bu silahlarin nasil kullaniimasi gerekti-
gini sana 6gretecek degiliz; zaten simdiye kadar, bu konuda
yeterince egitim almig olmalisin.

Senden istegimiz sey su: Vegas' terorist saldirilardan
arindir; boylelikle, insanlar yeniden Vegas'ta paralarini cargur
ederek Amerika'yi besleyebilirler. Eger anlamadigin bir sey
yoksa sevgili Bishop, seni zorlu bir gorev bekliyor; simdi derin
bir nefes al ve hazirlan!

“Giinah islemeye geldim...”> Bazen bir oyunun
senaryosu beni hi¢ ama hig ilgilendirmiyor; Béyle zamanlarda
Faruk benden nefret ediyor. (Senaryosuz oyun mu olur ulan?!
- FFA) Ancak, bazi oyunlar beni adeta hakli ¢ikariyor. Ornegin,
isin arkasinda Tom Clancy olmasina ragmen, Vegas 2'nin se-
naryosu ne siiriikleyici, ne de etkileyici. Oyunun senaryosunu
kisaca size aktarayim: Bishop takma adi verilen bir karakteri
kontrol ediyoruz ve birtakim terdrist aktivitelerini durdurma-
ya calisiyoruz. Konu gercekten bundan daha ileri gitmiyor.
Teroristler ates ediyor, biz de karsilik veriyoruz. Bu kadar.
Durum bdyle olunca, ben de kendimi salt adam 6ldiirmeye
veriyorum ve etrafimda olan bitene kulaklarimi tikiyorum.

Ama bu, oyunu kotllememiz gerektigini gdstermiyor ben-
ce zira Vegas 2'nin asil hedefi, -ayni Frontlines gibi- oyuncula-
r tek kisilik modda oyuna i1sindirmak ve ardindan multiplayer
moda dahil ederek oyunun tadini daha iyi ¢ikarabilmelerini
saglamak. Sakin yanlis anlamayin; oyunun tek kisilik modu es
gecilmemis; oyunun tek kisilik modunun haritalari ve oynanis
sistemi gayet tatminkar.

Vegas 2'de, kontrol sisteminin tanitildigi bir Tutorial bolii-
miyle oyuna baslayacaginizi diistintirken, kendinizi bir anda

_ teroristlerin ortasinda buluyorsunuz. Bu sirada, ekranda size ©

REHBER

Vegas 2, eger “easy” zorluk seviyesinde oynar-
saniz goziiniz kapali ilerleyebileceginiz, “nor-
mal” zorluk seviyesinde zaman zaman zor anlar
yasatan ve “hard” seviyede ise sinirlerinizi alt list
edebilecek bir oyun. Ne var ki oyunun zorlugu

ne zaman, ne yapacaginizi bilememekten, dogru
yolu bulamamaktan ortaya ¢cikmiyor. Bu yiizden,
bu ay Vegas 2'nin Rehber béliimiinii oyunun tam
c¢oziimiine ayirmiyor; bu boliimde spesifik konulan
masaya yatirip derinlemesine inceliyoruz.

TAKIM KONTROLI

Bir Cin atasozii der ki “insan, i¢ benligine ne kadar giivenirse
giivensin, her zaman arkadaslara ihtiya¢ duyacaktir”. Bu sozii
her zaman aklinizda bulundurun zira gerek gercek hayatta,
gerekse de Vegas'in renkli diinyasinda bu so6z ¢ok isinize
yarayacak.

Vegas 2'de, -eger en kolay zorluk derecesinde
oynamiyorsaniz- tek basiniza bir seyler basarmaniz bir
hayli giic. Easy disindaki zorluk seviyelerinde, tek basiniza
ortaligi darman duman edebilmeniz icin ya inanilmaz bir
yetenek sergilemelisiniz ya da hangi diismanin nereden,
ne zaman oOniiniize ¢iktigini ezberlemis olmalisiniz. Bu
istisnai durumlarin disinda, tekrarliyorum; easy seviyesi
disindaki seviyelerde oynarken her an, her dakika takim
arkadaslarinizin yardimina ihtiyag duyacaksiniz. iki kisiden
olusan takiminizi etkili bir sekilde yonlendirerek en zor
durumlardan bile rahat¢a kurtulmaniz miimkdin.

Takiminizi kullanirken dikkat etmeniz gereken noktalara
deginelim; 6ncelikle, her gordiigiiniiz kapiya takiminizi
onden yollayin mutlaka. Ardindan, kapiya yaklasip snake cam
ile kapinin ardinda ne var, ne yok kontrol edin. Eger, bir - iki
diisman tespit ederseniz “Gir ve temizle”, diismanlarin hemen
siper alabilecegi yerler bolca mevcutsa “Gir ve flashbang at’,
gireceginiz mekan genisse ve diismanlar ¢ok uzakta ise “Gir ve
sis bombasi at” komutlarini kullanabilirsiniz. Kapinin ardinda
tespit ettiginiz teroristler birilerini rehin almissa snake cam
ile iceri bakarken rehineleri 6ldiirmeye, konumca en miisait
teroristi isaretleyip ardindan takiminizi iceri yollamak,
“Mission Failed” mesaiji ile karsilagma olasiliginizi diisiiyor.

Kendinizi savasin ortasina atmamanizin gerektigi ve
teroristlerin bir yerlerde gizlendiklerinden siiphelendiginiz
durumlarda ise takiminizi ileri yollamak ¢ok ise yariyor. Takim
arkadaslariniz, teroristleri -kendi elleriyle yerlestirmisler gibi-
kolayca buluyor ve bu diismanlar dldiiremeseler bile yerlerini
tespit edebiliyorlar. Tabii ki teroristlerin yerlerini tespit
ederken takim arkadaglarinizin hayatlarini kaybetme riskini
de g6z oniinde bulundurmaniz lazim.

GATISMALAR

Bir baska Cin atasoziine gore, “Oniinden gelen bir
mizraktan korunmak kolaydir fakat arkandan atilan oktan
korunamazsin”. Bu sdzii oyunla bagdastirilirsa su anlam
ortaya cikiyor: Her zaman ¢ok ama cok dikkatli olmalisiniz.

Soylemek istedigim, Vegas 2'de hayatta kalabilmek icin
dikkatli olmanin yaninda bir¢cok detayi ayni anda kontrol
etmeniz gerekiyor; elinizdeki silah, siper olarak kullandiginiz
cisim, takim arkadaslarinizin pozisyonu ve terdristlerin sayisi
gibi detaylar hayati nem tasiyor.

Boliimlerde ilerlerken sakin diismanlarin ortasina kendinizi
atmayin. Yavas ilerleyin ve pencere, pencere agikligi gibi
yerlerin 6niinden gecerken egilin. Eger, ileride diisman
oldugundan siipheleniyorsaniz 6nden takim arkadaslarinizi
yollayin. Bir koseyi donerken duvara sirtinizi verin ve duvarin
yanindan bakarak sizi bekleyen tehlikeleri tespit edin.
Catisma kaginilmaz oldugunda ise mutlaka kendinize bir siper
bulun. Metal plakalar ve kartondan hallice olan baliiciiler, sizi
belirli bir 6l¢iide koruyabiliyor. Saklandiginiz yerden ¢cikmaniz
gerektiginde, -eger goriis aciniz izin veriyorsa- sadece anlk
cikiglar yaparak ates edin. Eger diismani géremiyorsaniz
birka¢ kursun yeme pahasina da olsa disari ¢ikip bekleyin.
Diismanin yerini kesfettikten sonra ise ya isi takim
arkadaslariniza birakin ya da sniper tiifeginizle diismani
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© oynanis sistemi ile ilgili tavsiyeler veren cesitli ibareler

beliriyor ama -yine de- bu tavsiyeler bile kendinizi
glivende hissetmenizi saglamiyor. (Hele ki Vegas't daha
6nce oynamadiysaniz...) Ardindan, yavas yavas oyuna
Isiniyor ve 6niiniize geleni, disinmeden vurdugunuz
bir FPS oynamadiginiz, bir sonraki adiminizi hesapla-

madiginiz slirece basarili olamayacaginizi anliyorsunuz.

Evet, ilk Vegas'ta oldugu gibi Vegas 2'de de
“Rambo’culuk” oynamaya calisan ¢uvalliyor. Orta ve

ylksek zorluk seviyelerinde, diismanla birebir ¢catisma-
ya girmek, genellikle sizin 6limunizle sonuglaniyor.
Yani, suirekli siper alip takim arkadaslarinizi etkili

bir sekilde kullanmaniz gerekiyor. Vegas 2'deki her
hareketinizi 6nceden planlamaniz ve higbir kursunu
bosa atmamaniz lazim. Diyelim ki ti¢ tane terdrist var
karsinizda; birisi elinde sniper tiifegdi ile kafanizi disari
¢ikarmanizi bekliyor, bir digeri elinde kalkanla yavas
yavas size yaklasiyor ve liclinc terorist ise kendine

1280x960

Rainbow Six: Vegas 2, muhte-
sem grafiklere sahip degil ve
bundan iki yil dncesinin grafik
teknolojisini kullaniyor ama
inanin ki bu oyunu hakkiyla

(Hakki kim?) (En Kot Espri-
miz Boyle Olsun - No: 1) calis-
tirmak, zaman zaman ¢ok zor
olabiliyor. Oncelikle, en az 128
MB bellege sahip olan Direct X
9.0c destekli bir ekran kartina

ihtiyaciniz var. Elbette ki Sha-
der Model 3.0 destekli bir Di-
rect X 10 ekran kartiniz varsa
ve bu kartin bellek miktari 256
MB ya da daha fazlaysa, Vegas
2 sisteminizde sorunsuz bir se-
kilde ¢alisacaktir. Oyunun per-
formansini gozle goriiliir bir
sekilde artiran bir diger unsur
ise islemcinizin cift ¢ekirdek-

li olmasi.

saglam bir siper bulmus, elindeki makineli tiifegiyle korlemesine
atis yapiyor. Sunu kafaniza sokun: Bu bir savas degil; bu, ince ince
“islenmesi” gereken bir operasyon. Oncelikle, bu {ic terdristin
tiim odagini takim arkadaslarinizi ileri géndererek dagrtmalisiniz.
Takiminiz, terdristlerin odagini dagitinca, ilk 6nce sniper tiifeginiz
(Eger sniper tufeginiz yoksa hemen bir tane bulmaya bakin.) ile
ilerideki sniper indirmeli ve ardindan tekrar siper alip kalkana
sahip olan diger teroristten nasil kurtulacaginizi distinmelisi-
niz. Takiminizdaki iki ajan, kalkanlh ter6ristin isini bitiremediyse
yapmaniz gereken tek seyin onu bombayla patlatmak oldugunu
bilmenizi isterim. Bir “frag grenade’lik cani” olan terdrist yere
indikten sonra, sona kalan teroristin isini dilerseniz takiminiza
birakin, dilerseniz de makineli tiifeginizle, ona fazla yaklasmadan
kendiniz halledin. Bir problemi daha ¢6zdtiglimiiz bu gecenin
sonunda, beni dinleyen herkese tesekkiirii borg bilirim.

Herkes gider Mersin’e...> Bu oyunda, terdristlere karsi
durabilmenin yolu elinizdeki etkili silahlardan ge¢miyor. Aksine,
silahlar oynanis sisteminin sadece kiiglik bir parcasini olusturuyor.
Eger basarili olmak istiyorsaniz takiminizi ¢cok iyi yonlendirmeli-
siniz.

Takiminizi kontrol etmek ¢ok basit. “ileri git” diyorsunuz, iki
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ajaniniz toparlanip o noktaya gidiyor, “Geri gel”
diyorsunuz, gelmiyorlar. Evet, belki kontroller
basit ama yapay zeka ara sira basiniza bela
oluyor. Bu yilizden takim elemanlarinizin
sa¢malayip sagmalamadiklarini siirekli kontrol
etmeniz gerekiyor. Genellikle, “Beni takip et”
komutuna uyum saglayarak yaninizda dolasan
ekibinizi ileride ne olup bittigini gormek
istediginiz zaman, hedef gosterdiginiz noktaya
“Suraya gidin” komutuyla ilerletebiliyorsunuz.
Eger, ilerledikleri yolda diismanla karsilasirlarsa
takim elemanlariniz catismaya giriyorlar ancak
catismaya girdikten hemen sonra ne yapacak-
larini sasiriyorlar. Siz, onlarin sizinle birlikte
ilerledigini diisliniyorsunuz ama bir bakiyor-
sunuz ki saginiz, solunuz, arkaniz sobe... Daha
da kotist, adamlarinizi kurtarmak icin geri
cagirdiginiz sirada karsiniza bir terdrist grubu
¢ikarsa yandiniz; yalniz kaldiginiz icin “Mission
Failed” mesajiyla karsilasmaniz an meselesi.

Bu noktada da oyunun zorluk seviyesinden
bahsetmek istiyorum. Arkadaslar, sizi uyariyo-
rum; eger daha dnce FPS tiiriine bulasmadiysa-
niz bu tiire Vegas 2 ile baglamayin. Bu oyun zor
ve bazen gergekten sinir bozucu olabiliyor. Bir
ornek vereyim: Nereden ¢iktigini anlamadiginiz
bir sniper, son checkpoint'ten dakikalar sonra
sizi tek vurusta indirince, o kadar yolu tekrar
tepeceginizi disiiniip hiddetlenebiliyorsunuz.
Bu sirada takim arkadaslarinizin bir késede
tavla gevirdiklerini gériince iyice zivanadan
cikiyorsunuz.

As’larimi verin bana!> Vegas 2'yi biraz
kotuledikten sonra oyunun giizelliklerine
gecebiliriz; oyunda karsilastigimiz yeniliklerden
biri A.C.E.S. adindaki bir puan sistemi. Bu sistem
sayesinde yeni silahlara veya riitbe atlamak icin
gereken tecriibe puanlarina ulasiyoruz. Oyle ki
oyunda her 6ldirdiigliniiz disman, hem riitbe
puaniniza, hem de dldiirme yonteminize gore

siniflarinda seviye atlayarak daha iyi silahlara ve
ekipmanlara sahip olabiliyorsunuz.

Oyunda yer alan silahlari her bolimden énce
veya boliim aralarinda ortaya ¢ikan ekipman

A.C.E.S. bolimine puan ekliyor. Boylece A.C.ES.  kutularindan temin edebiliyorsunuz. Sahip E>)

Rainbow Six: Vegas 2 hakkinda diger oyuncular ne demis; kimler oyunu begenmis, kimler yerden yere vur-
mus... (Alintilar IGN’den ve Gamespot’tan yapilmistir.)

- Bu oyunu Call of Duty 4 ile karsilastirinca, CoD4'iin daha iyi bir tek kisilik modu oldugunu gériiyorum fa-
kat Vegas 2'nin karakter gelistirme boliimii, silah eklentileri ve takim tabanli online modu ¢ok etkili. (fo-
ody58 - Gamespot)

-Vegas'i daha 6nce oynamamigsaniz Vegas 2'yi es gegin ve birinci oyunu alin. (Hem de daha ucuza...) Bu
oyun kesinlikle higbir yenilik icermiyor ve multiplayer modlardaki hatalar giderilmemis. (Pug760 - IGN)

- Bu oyun, ilk oyundan ¢ok daha zor ve diismanlar dldiirmek icin gercekten ¢ok dikkatli olmak gerekiyor.
(Zombiejaeger - Gamespot)

- Saninm Vegas 2'yi begendim. Tamam, belki CoD4'ten sonra alismasi biraz zor ama multiplayer modlarin
hakki yenmez. (Bodac - IGN)

- Bence Vegas 2 de, CoD4 de gayet iyi oyunlar. CoD4’iin bagimlilik yapici bir yonii var ve yeni FPS oyunculari
icin gayet eglenceli. Vegas 2 ise taktiksel oynanisiyla farkli bir yone sapiyor ama oyunun zorluk derecesi bi-
raz fazla yiiksek. (Megatron1111 - Gamespot)

9 indirin.

Diismanlarin yapay zekasi vasat oldugu icin yerlerini
kesfettiginiz an tiim sorunlar ortadan kalkiyor zira kendilerini
korumak adina farkli bolgelere saklanmaya calismiyorlar.
Ancak, diismanlarla birebir kapismalarda (Ozellikle,
karsinizda pompali tiifege sahip olan diismanlar varsa)
sonunuz pek hayirli olmuyor. Bu yiizden, diger FPS’lerde
yaptiginizin aksine, ortaliga fazla ¢ctkmayin ve diismanlarinizi
tercihen uzaktan dldiirmeye bakin.

SILAHLAR

“Akla sirt cevirmektense 6lmek daha iyidir”; bu Cin atasozii
ise oyunda su noktaya tekabiil ediyor: Elinize bir glock
(tabanca) alip kosmayin ve MAC11 (makineli tiifek) ile 150
metre 6tedeki diismani vurmaya calismayin. Yani, silah segimi
yaparken akillica davranmaniz gerekiyor.

Vegas 2, size iki farkl tiifek tasima sansi sundugu icin tiifek
secimi konusunda epey rahat edeceksiniz. isterseniz iki tane
assault rifle alip “Rambo’culuk” oynayabilir veya iki tane light
machine gun secerek uzaktaki diismanlan dldiiremediginiz
icin doviiniip durabilirsiniz. Agikcasi, ayni sinifa dahil olan
silahlarin icinde hangisini sectiginiz 6nemli degil; 6nemli olan
hangi silah sinifini sectiginiz. Bu yiizden, size silah siniflari ile
ilgili birkag tavsiyem olacak.

Tasiyabildiginiz iki tiifekten birinin assault rifle olmasini
oneririm. Bu tiifege, sarjor veya bagka bir eklenti yerine
mutlaka diirbiin takin. ikinci tiifeginizi belirleyeceginiz oyun
taktigine gore se¢melisiniz. Diyorsaniz ki “Ben diismanlarimin
aralarina dalip onlari kursun manyagi yapacagim!” o zaman ya
sub machine gun ya da light machine gun'i tercih edin. Takimi
onden yollayip diisman atesi onlarin iistiinde yogunlasmisken
isleri saglama alarak atese karsilik vermek isterseniz de
seciminizi bir sniper tiifeginden yana yapabilirsiniz.

Tabanca olarak yaninizda hangi modeli tasidiginizin pek
onemi yok zira oyun sirasinda tabancalar kullanma oraniniz
oldukga diisiik. Ancak, bir desert eagle, camlardan ya da
kapilardan iceri dalarken epey is goriiyor; bunu da belirteyim.

Bomba secenekleri arasinda C4, breach charge, flashbang,
frag ve incinedary grenade olarak dort farkl patlayici cesidi
bulunuyor. C4'tin kullanimi ¢ok zor (Bir yere yerlestir de,
diisman yanassin da, onu bekle de... Ohooo...); onun yerine
-eger kapilan patlatma gibi bir egiliminiz varsa- breach
charge alarak kapilar havaya ugurabilirsinizama ben bu
yontemi pek tavsiye etmiyorum. Nacizane 6nerim su: Bir oda
dolusu terdristi kor etmek icin flashbang ve 6zellikle, kalkanl
birimleri ortadan kaldirmak icin frag grenade’i kullanin.

A.C.E.S.

Eger A.C.E.S. gelisim sisteminden en iyi sekilde yararlanmak
istiyorsaniz “Bir oyun oynayacaksan oyunun kurallarini,
hisseleri ve bitis zamanini 6nceden belirle” diyen Cin
atasoziine kulak verin. Hangi yola sapacaginizi ve hangi
alanda gelismek istediginizi belirleyerek amaclariniz
dogrultusunda neler yapmaniz gerektigini iyi bilmelisiniz.

Marksman, CQB ve Assault olarak iice bdliinen A.C.E.S.
sisteminde, hareketlerinize gore oyunda kullanabileceginiz
yeni silahlar agiliyor ve tecriibe puanlari kazaniyorsunuz.
Marksman béliimiinde gelismek igin diismanlarinizi
uzaktan ve kafalarindan vurmali, halatla asagi inen ve kosan
diismanlari 6ldiirmeli, diismanlarin kafasindan vurmali veya
siz ipten asagi sallanirken diismanlarinizi indirmelisiniz. (Bu
hareketlerin hepsi Marksman bolimiinde farkl sekillerde
puanlandiriliyor.) CQB'de ilerlemek icin korlemesine atis
yapmak, flashbang yemis bir diismani kursunlamak,
diismanlari yakin mesafeden veya arkadan vurmak puan
kazandiran hareketler. Assault’ta ise gelisim saglamak ¢ok
zor. Diismanlari C4 veya diger bomba cesitleriyle 6ldiirmek
zaten zorken, buna ek olarak turret kullanan veya siper
almis diismanlar da 6ldiirmeniz gerekiyor. Oyunun, sadece
li¢ - bes boliimiinde karsiniza ¢ikan kalkanh diismanlari
oldiirmenizin gerekmesi de cabasi. Eger Assault’ta ilerlemeyi
basarirsaniz 1400 puana ulastiginizda, siz de bir kalkan sahibi
olabiliyorsunuz. ®




PC INCELEME / KAPAK KONUSU

Vegas 2'nin en “tathi” ii i gormek ister misiniz? Onlar bu
oyunun yildizlan ve hepsi birer yavru kedi kadar sevimli. Ca-
nim, canim gel pisi pisi...

M468 Assault Rifle

“Bir Assault Rifle'im olacaksa, o da M468 olsun!” demis atalari-

miz. (Bu sefer Cin atasozii degil neyse ki.) Sniper tiifegi tagima

derdine son veren bu silah, 600 metreye kadar menzil saglyor

ve bu uzun menzilini yiiksek hasar oraniyla da pekistiriyor. Cok
sevdim bu silahi; herkese oneririm.

Type05 Sub Machine Gun

“Yakin mesafede hangi silahi kullanacagimi bilmiyorum; ¢cok
mutsuzum” s6zleri agzinizdan dokiiliiyorsa hemen bir adet
Type05 SMG edinin ve mutlu giinlere adim atin. Bu silahin hem
isabet orani yiiksek, hem de yakin mesafede son derece etkili.
Her eve lazim.

SR25SD Sniper Rifle

Bu silahi, tek kisilik modda kullanmaya pek firsatiniz olmaya-
cak ama firsatini buldugunuzda mutlaka bir tane edinin. Enteg-
re susturucusu ve hizli kursun yenileme orani sayesinde sniper
tiifekleri arasinda bir inci adeta.

olma sansina eristiginiz silahlar A.C.E.S. puan-
larinizla dogru orantili olarak degisiyor fakat
soyle giizel bir durum var ki A.C.E.S. puaninizin
yetmedigi ve agmak icin bir ton puana ihtiya-
ciniz olan bir silah, bir terdristten diisebiliyor
ve bu silahi oyunun sonuna kadar kullanabili-
yorsunuz. Kisacasi, A.C.E.S. sayesinde oyunun
surlikleyiciligi ve bagimlilik yapma orani bir
hayli artmis.

Gelelim bir baska yenilige... Hatirlarsaniz ilk
Vegas'ta kontrol ettigimiz karakterin kosma
6zelligi bulunmuyordu. Bu da, taktik kullani-
minin 6n planda oldugu bir oyun i¢in 6nemli
bir eksiklikti. Oyunculardan gelen tepkileri g6z
6niine alan yapimcilar, oyuna kosma ozelligini
ekleyerek yerinde bir karar almislar. Boylelikle
artik, yogun bir diisman saldirisi sirasinda

“mir mir” yiiriiyen karakterimize kiiftir yagdirmak durumunda

: kalmayacagiz.

Renkler iizerine...> Biraz da grafiklerden bahsetmek
gerektigini distinmekteyim. 2006 yilinda bizi selamlayan ilk
Vegas ile Vegas 2 arasinda gorsel acidan ¢ok az fark var. Karakter

: modellemelerinin daha da detaylandirnimasinin disinda degisen
i pek bir sey yok. Hatta, mekan tasarimlari bana biraz 6zensiz geldi
i ama bu ¢ok da 6nemli degil.

(Ozetlemek gerekirse, takim tabanli ve eglenceli oynanis sistemi

SESSIz oL;
KOMSULAR DUYACAK!

Bazi oyunlarda “Eger bir kisi bile seni fark ederse gérev iptal olur!”
gibi sinir bozucu gorev kurallari vardir. Boyle gorevlerde, sessiz
olmak icin ecel terleri doker, diismanlardan sadece bir tanesi bile
bizi fark etse elimiz ayagimiza dolasir. Neyse ki Vegas 2 boylesine
kati bir tutum sergilemiyor ve sessiz olup olmama tercihini size
birakiyor.

Takiminizi sessiz moda gecirip gecirmemek sizin elinizde ol-
dugu gibi kendi silahlariniza da susturucu takip takmamakta da
ozgiirsiiniiz. Ancak not diiseyim; silahlara susturucu takmak, on-
larin isabet ve hasar oranini diisiiriiyor. Ayrica, susturuculu silah-
larin piercing 6zelligi de zayif oldugu icin siper almis olan diis-

anlari katiyen vuramiyorsunuz. Fakat, diismanlariniz ayaklanip

stiiniize cullanmiyor; arkadaslarini cagirmiyor.




20

seviye

Her A.C.E.S. klasmani
20 seviyeden olusuyor
ve Marksman disinda,
: diger béliimlerde 20.

: seviyeye ulasmak bir

: hayli zor.

20

i dakika

: Vegas 2'nin oyun
yapisina alismak icin 20
dakikalik bir siire yeterli
oluyor.

20

kursun

Diger FPS’lerin aksine,

: buoyunda 20 tane

¢ kursun yedikten sonra

: ayakta kalma gibi bir
sansiniz yok; en fazla iki
kursunda yere iniyor-
sunuz.

Vegas 2, ilk oyun-

: dan neredeyse 20 ay

: sonra piyasaya cikti.

: Bu, Ubisoft’'un Vegas

: serisine ne kadar 6nem
gosterdiginin bir kaniti.

oldugu gibi duran Vegas 2; balistik sistemi, silah kulla-
nimi, basaril multiplayer modu ve dengeli oynanisi ile
piyasada bulabileceginiz diger taktik FPS'lerin bir adim
6niinde olan bir oyun. Oyunun zorluk seviyesinin yeteri
kadar iyi ayarlanmamasini ve yapay zekanin ortalama-
nin altinda kalmasini bir kenara koyarsak, Vegas 2'nin
su an piyasadaki en iyi taktik FPS'lerden biri oldugunu
soyleyebiliriz. @

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX: VEGAS 2

Oyuna yeni eklenen kosma @@ Yetersiz yapay zeka,
ozelligi ve A.C.E.S, siiriikleyici oyun : vasat mekan tasarimlari,
vapisi, basaril multiplayer modu  :bazi bug’lar
: Rainbow Six serisi icin bir devrim

i niteliginde olmasa da basarili

i ozellikleri ve ufak tefek yenilikleri

i ile Rainbow Six Vegas 2,

oynanmayi kesinlikle hak

eden, eglenceli ve siiriikle-

: yici bir yapim. ,6

vapiM Ubisoft Montreal

DAGITIM Ubisoft

TUR FPS

DiGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360
WEB www.rainbowsixgame.com
TURKIYE DAGITICISI -
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LOST: VIA DOMUS

108!
-
-Sana diyorum! Kimlerdensin sen? Oteki-
lerden mi, berikilerden mi?
-Has...
-Locke’ci misin kogum sen?!
-B...Ben mi?
-Haklisin aslinda; bir baskasi da olabilirsin

124

sen. Belki de gelecekten ulasiyorsun bana. Bu da senin kim
oldugunu etkiler.

-Abi... Abi anlamiyom ben!

-Ben de... inan bana, ben de...

-Abi ses cikarmazsan vallahi ¢ikip giderim geldigim gibi!
Aman hocam, polis falan cagirmayasin!

-Sana verecegim koordinatlarda cikis yap o balkondan!

-Ney? Ne koordinati ya?

-BENI DINLE! BU ISIN SAKASI YOK, BIRCOK YAN ETKIYE MARUZ
KALABILIRSIN!

-"Aman" diyim! Ben kaciyorum agabey, birak beni! Laptop'u
da yerine koyuyorum vallahi, bak giizel abim!

-Dur!

-Bin defa 6ziir abi! Kusura kalma; giriyoz evlere boyle ama
achik hali, ne yaparsin! Kactim ben!

-"Dur" dedim! Ya benim "sabitim"sen sen? Gitmene izin
veremem!

-Abi korktum ben, gidiyom!

-AHAHAHAHAHA! Gercekten bu adadan kacabilecegini mi
saniyorsun, ha dostum? GERCEKTEN? GOZLERIME BAK, UYKUN
GELIYOR!

-Ne adasi, ne odasi ya?! Evine girdim sadece... Nereye diistiim
ben boyle?! Allah'im; aklima mukayyet ol!

-Gegmiste tanismis oldugumuzu distintiyorum. Gel buraya;
iceri gir, balkonda durma.

-Yok yok, hadi bana eyvallah abi, sen kafayi yemisin!

-lyi hadi git! Verdigim koordinatlar unutma! Haa, bana bak...
Bir de...



-m
-108!
-Fesupannallah...

Kandirdim; Lost: Via Domus’un tanitimina “Lost
nedir?” sorusuna cevap vererek girmeyi diisinmiyorum, pesinen
soyleyeyim. Diinya capinda basari elde etmis olan ve gezegende
hemen herkesin tanidigi (bir nevi Roberto Carlos yani) bir televiz-
yon dizisinden bahsetmenin avantajlari bunlar. Ne de olsa "Lost"
kelimesi, bilingaltini tetikleyen bir mekanizma gibi. Kelimeyi duyan

”

insanlarin cogu; “Durmaksizin teori iretme
ve “Lostseverleri birer kardes bilme”,
nadiren de olsa “Lindelof ve Abrams'in yeni
sezonlarda sagmaladiklarini iddia ederek
ilgi cekmeye calisma” gibi hal ve hareket-
lerde bulunmakta. Sokakta kendi kendinize
bu kelimeyi mirildanarak yirirseniz, size
sempatiyle, giilimseyerek bakan insanlar
goriirstiniiz. Dizinin pilot boliminii
yayinlandigi an izlemis ve sonra da tek

bir bolimiini bile kagirmamis biri olarak
rahatlikla syleyebilirim ki; Lost, gelmis
gec¢mis en btk televizyon dizisidir.

Lakin "Via Domus" ne demek, onu
paylasmak istiyorum sizlerle. Latince "Eve
Giden Yol" anlamina geliyor. Gérdiiniiz m{;
ben her bildigini kendine saklayan ve hicbir
sey olmamis gibi hayatina devam eden
kazazedelerden degilim.

Fakat "Lost" diyorduk... Elde bdylesine
iddiali ve basarili bir malzeme olunca,
yapimailar icin onun etinden - siitiinden
faydalanmak farz oluyor. Bilirsiniz; hali-
hazirda kazandiklari para, san, sohret ve
mevki yetmiyormus gibi, Amerikali yaratici
zihinler, Grtinlerinin suyunu ¢ikarmak
zorundadir.

Oyun sektori de bu akimdan her zaman
nasibini almistir. Sinema olsun, televizyon
olsun; biiylik basarilar kendilerine video

oyun piyasasinda hep yer bulmustur. iste
Lost: Via Domus da bu bildik formiille
Uretilen bir bagka oyun.

Peki boylesine
kliselesmis bir konuda bana ne séylemek
dustiyor? iste oyunun -"giizelligi" diye-
mesek de- hoslugu burada sakl;; film ve
dizi uyarlamasi olan oyunlar, genellikle
"aksiyon" tuirline dahil olur. Nasil olsa
senaryo, mekanlar ve karakterler yapimci-
larin ellerinde hazirdir. Amaglanan tek sey
ekstra gri hiicre harcamaksizin bir sabun
kopugu tretmektir. Nasil olsa cekirdek
meraklilar, uyarlanan trlini tiiketecek-
lerdir. Peki Lost, bu uyarlama Griinlerden
nerede ayriliyor? Lost'un dahi senaristleri,
neredeyse dort senedir milyonlarca
beyni, yarim yamalak enformasyon ve sa-
sirtmacalar ile kandiryor. Bu katrilyonlar-
ca noron, bu kiimdilatif yaratim ve ¢6ziim
havuzu, dile kolay, tam 40 aydir fuzuli
debelenmeler icinde kivranmakta.

Hal béyleyken, Lost'un oyunu elbette ki
bir shoot'em up olamazdi, olmamaliydi.
Ubisoft da teshisi dogru koyuyor ve tak-
dire sayan bir harekette bulunarak elini
tasin altina sokuyor. Lost'un ruhunu tam
da saklandigi yerde, yani“flash”lerinde
yakaliyor.

Oyunda, Oceanic 815 yolcusu olan bir
fotografciy canlandiriyoruz. Kahramani-
miz, esrarengiz kaza sonrasi, sahilde ha-
fizasini kaybetmis olarak uyaniyor. Oyun,
kahramanimizi konu alan, gizli bir "Lost
sezonu" vazifesi goriiyor; tam yedi bolim
iceriyor ve bu béliimlerin her biri o da-
vudi sesin “Previously on Lost” demesiyle
basliyor. Bu bolimde yapmamiz gereken,
arastirmalar yaparak ve diger tanidik
kazazede karakterler ile iletisim kurarak
ge¢misimizi adim adim olusturmak. Bu

4815162342

Hurley’in lotoda tut-
turdugu sansli / sanssiz
rakamlari, "diinyayi
kurtarma" makine-

sine 108 dakikada

bir girilmesi gereken
sifreler, Kugu'nun kapak
numaralari, kiz futbol
takiminin sirt numara-
lari, Desmond’in koluna
enjekte ettigi ilacin
no'su, Hurley'in bozulan
arabasinda karsilastigi-
miz sayilar, Lindelof'un
2005’deki Comic Con'da
agzindan kagirip pisman
oldugu ifadeye gore ne
anlama geldigini asla
o6grenemeyebilecegimiz
sayilar ve kimbilir, daha
neler neler...

23000000

ikinci sezonun ilk
gosterimini sadece
Amerika'da izleyen kisi
sayisl.
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Orijinal planlamadaki
son boliim sayisi



esnada basimiza gelen olaylarin cogu ikinci sezona denk geliyor; boylelikle “spoiler”
olasiligi azalmis oluyor.

Grafikler
oldukga cilalt. Isiklandirmalar ve orman atmosferi basarili. Karakterler gerceklerine cok
yakin bir sekilde modellenmis. Mekan grafikleri ise hos goriintiyor. Kaza alani ¢cok yaratici
bir sekilde tasarlanmamis olsa da dizide gorduiglimiiz yerlerin bir kismina misafir olmak
bile yeterli olabilir.

Aksiyon boltimleri cok nitelikli degil. Sadece Siyah Duman’in bizi avlamak icin gele-
cegini soylemekle yetinecegim. Gllimsediginizi gorebiliyorum. Oyunun bu bélimleri
hakkinda soylenebilecek fazla sey yok. Asil mevzu, evvelce séyledigim gibi, tim oyunun
bir Lost bolimu seklinde yaratilmis olmasi.

Seslendirmeler ise hayal kirikligi; Desmond, Ben, Sun, Claire, Mikhail ve Mr. Friendly di-
sindakiler icin orijinal degil; benzer sesler kullanilmis. Benzer olduguna kim karar vermis
bilmiyorum ama sesler gercekten de sirtiyor ve orjinallerine; Juliet, "sanat glinesi"miz
Zeki Miiren'e ne kadar benziyorsa, o kadar benziyor.

"Geri donug"lerde kisa bir stire icin yirtik bir fotograf goriiyo-
ruz. Geri donlisii yasamamiz ve hatiralarimizin kayip parcasini bulmamiz i¢in fotograftaki
sahneyi yakalayip fotograflamamiz gerekiyor. Sahnenin benzerini yakalamamiz icinse
zum yaparak netligi ayarlamamiz gerekiyor. Biz sahneyi yakalayana kadar o an, arka
arkaya, devamli olarak déntiyor. Bu da sahneyi bir saniye farkla kagirdiktan sonra ayni
béliimii tekrar tekrar oynamamizi engelliyor. iste fotografciligin ABC'si.

Soylemek lazim ki piyasada Xbox 360 ve PS3 gibi Gistiin konsollar varken artik muh-
terem PC'lerimizde aksiyon oyunlari oynamaya ¢alismak ne akillica, ne de etkili bir is.
Grafik becerileri ve oynanabilirligi cok cok iistiin olan konsollarda, evvelce oynayama-
digimiz CRPG'lerin bile PC'den daha Ustiin bir bicimde belirdigini gérmek sasirtmiyor
beni. Mesela, Xbox 360'in gelmis gecmis en iyi oyunlarindan olan Mass Effect’in -gecen
sayllarda, Hayalet'te belirttigim gibi- genislemeye acik bir platform oldugu, Bring Down
the Sky eklentisi ile dogrulanmis oldu. Oralarda kesfedilmeyi bekleyen bircok hikaye var
ve bizler, zannimca artik sadece strateji ve adventure oyunlar icin emektar PC'lerimizin
basina oturabilecegiz. Lost'u da Xbox 360 icin tanitiyor olmayi tercih ederdim; benim

adima ¢ok daha eglenceli bir tecriibe
olurdu, bu kesin.

Nihayetinde, soylemem anlamsiz
belki ama, Lost hayranlari bu yaziy
okuduklarinda eminim ki oyunu ¢oktaaan
bitirmis olacaklar. Lost'a bulasmamis
olan kisiler oyuna dokunmayacaklar bile.
Hos, oyunun, onlari ikna ederek bu "yeni
¢ag dini"ne miidahil edecek bir hali de
yok. Eh, Lost'un ne oldugunu bilmeyen
de kalmad. Bu yiizden oyun, kimler icin
tasarlandigini ve kimlere tavsiye edildigini
yalnizca ismiyle bile anlatabiliyor. Saniyo-
rum ki bu da diinya lzerinde pek az iiriine
kismet olur.

LOST: VIA DOMUS

vapim Ubisoft Montreal

DAGITIM Ubisoft

TUR Aksiyon / Adventure
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Pc iNCELEME YAZAN UFUK OZDEN

TURNING POINT:
FALL OF LIBERTY

Churchill, o kazadan sag cikamasayd....

kinci Diinya Savasi temali oyunlarin cazibe-

lerini yitirdigi konusunda hemen hepimiz
hemfikir olmaliyiz. Yapimcilar da bunun farkina
varmis olacaklar ki alternatif tarih kurgularini
konu alan oyunlar hazirlamaya basladilar. Ayni
Spark Unlimited gibi...

Bildiginiz gibi, efsanevi ingiliz diplomat
Churchill'e, 1931 yilinda bir taksi carpmis ancak
Churchill sag kalmisti. (Yalnizca, yasaminin
geri kalani boyunca, yirtimek icin bir bastona
ihtiya¢ duydu.) Fall of Liberty'nin yapimcilari ise
Churchill'i bu kazada 6lduriyor ve bu pek de i¢
acici sonuglar dogurmuyor; Naziler 6nce tlim
Avrupa'yi ele geciriyor ve sonra, tarafsiz olan
Amerika'yi da 1953 yilinda isgal ederek burada
bir "kukla hiikiimet" kuruyorlar. Simdi arkaniza
yaslanip tlim bu olup bitenleri hayalinizde can-

Oyunun "ilk bakig"ina Subat
2008 sayimizda yer vermis
ve iddiali bir yapim olacagini
vurgulamisiz. Acaba biraz
yanilmis olabilir miyiz?

landirin. ilging bir éyki, degil mi? Oyun
baslayana kadar oyle...

Amerika’nin son umudu...>
Oyunda yonettigimiz karakter; Dan Carson
isminde bir ingaat iscisi. Hatirlarsaniz,
benzer bir konuya sahip olan Freedom
Fighters'ta da bir tesisatciyr ydnetiyorduk.
Eh, "yapi sektorii"ne hizmet veren onca
cevhere sahip olan bir tilkenin, Sovyet
isgaline boyun egmesi beklenemez elbet-
te ki. Nitekim Dan, -bildigimiz kadariyla
hicbir askeri tecriibeye sahip olmamasina
karsin- her tiirlii silahi etkili bir bicimde
kullanabiliyor; Naziler'i birer kalkan olarak
kullanmak icin rehin alabiliyor; hatta
tanklarin altlarina yerlestirilen bomba-
lari aktif hale getirebiliyor. Yine orduyla
hicbir baglantisi olmamasina karsin, tim
6nemli gorevler Dan‘a veriliyor. Buradan;
Amerika'daki insaat iscilerinin zor durum-
larda ordu tarafindan 6nemli operas-
yonlara tek basina yollanan elit birimler
olduklarini anliyoruz.

Oyun, mesai saatlerinde yakalandigimiz
Alman bombardimant ile agilis yapiyor. Bir

gokdelen ingaatinin tepesinde bombar-
dimana yakalanan her siradan insanin
yapacad gibi sokaga inmeye calisiyoruz.
Bu boltimin ilk 15 saniyesi heyecan
verici sayilabilir. Biraz ilerledikten sonra,
gidebileceginiz tek bir yol oldugunu fark
ediyorsunuz. Yani Fall of Liberty, cizgisel
bir oyun ve sizi biktirmak icin elinden
geleni ardina koymuyor. Call of Duty 4
de cizgisel bir oyun ancak etkili oynanis
sistemi ve kaliteli bolim tasarimlari ile
bu, bir sorun olmaktan ¢ikiyordu. Fall of
Liberty'deki boltimler ise Doom (Doom
1) mantiginda. Hatta biraz dahailkel...
Haritanin her yerinde gorinmez duvarlar
var; bir sandalyenin dahi tizerinden
atlamaniza izin verilmiyor.

Fall of Liberty; Unreal 3 motoruyla vasat
grafiklere ve bol bug'a sahip olan bir oyun
yapilabilecegini ispatlamak agisindan
oldukga 6nemli bir yapim. Yapimcilar,
uyanikca davranarak, birka¢ sahneyi
ellerinden geldigince etkileyici bir sekilde
hazirlamislar. Yikilan gokdelenler ve panik
icinde etrafta kosturan insanlar ilk bakista
fena goriinmiiyor ancak biraz ilerleyip de

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Savas temali tiim FPS'lerin yegane alter-
natifi... Ayrica, FPS tiiriinde olmasa da
Freedom Fighters da Fall of Liberty yerine
oynanabilir.

bir ara sokaga girdiginizde; ilk Half Life'taki
kaplamalarin biraz daha kaliteli halleri
cikiyor karsiniza. Onceden hazirlanmis
olan birka¢ sahneyi saymazsaniz, gorsel
anlamda her sey yerlerde siirliniiyor.
Animasyonlar da ayni sekilde... Bir orkestra
tarafindan hazirlanan miizikler fena degil
ancak ses efektleri berbat. Tim bunlara

ek olarak, oyun ciddi teknik problemlere
sahip; 8800GT SLI iceren sistemimde sik sik
takilmalar yasadim. Fall of Liberty,



Eger merak ediyorsaniz, belirtelim: Fall
of Liberty, multiplayer destegine de sa-
hip; LAN veya net tizerinden sekiz oyun-

cuya kadar destek veriyor. Online sece-
neklerin icinde kaybolmak isten degil (?);
saatlerce “Deathmatch mi, yoksa Team
Deathmatch mi oynasam” diye kara kara
dusiiniiyorsunuz. Bakarsiniz bir giin,
icinde oyuncularin olduklan bir haritaya
da denk gelirsiniz...

beni birka¢ kez Windows'a atmaktan da
cekinmedi. (Yapar... - FA)

Nazi dehasi...> Fall of Liberty, 10 sene
oncesi icin bile vasat sayilabilecek bir
oynanis sistemine sahip; oyun boyunca
sadece yUrliylp ates ediyor ve aptal Nazi
askerleriyle sikici catismalara giriyorsunuz.

Oyundaki Naziler gercekten de aptallar. ister

istemez boyle bir ordunun nasil olup da
tlim Avrupa’yl bozguna ugrattigini merak

ediyorsunuz. Uyku sersemi gibi hareket
ediyor ve siper aldiklarini zannederek bel-
lerine kadar gelen bir objenin arkasinda
duruyorlar. (Ozellikle de hava giinliik - gii-
neslikken gaz maskeleri takan Naziler'in
amaclarini anlamak miimkiin degil.) Sayet
bir makineli tiifegin basina gegerseniz,
lizerinize kosmak gibi "siradisi” bir strateji
izliyor ve siz onlar 6ldiirene kadar olduk-
lari yerde kalip durmadan ates ediyor ve
bomba atiyorlar. Kapali mekanlarda ise
neredeyse dokunulmazsiniz; rastgele
kosup ates ederek birer heykel gibi duran
Naziler'i rahatca avlayabiliyorsunuz.

Yeri gelmigken: Bir diismana yeterince
yaklastiginiz zaman E'ye basarsaniz, Dan
tam da bir insaat iscisinden beklenecek
bir sekilde (?) dismanini bogazindan
yakalayip kalkan olarak kullanabiliyor. Bos
elindeki tabancayla da digerlerini hakla-
yabiliyor. Eger kalkan olarak kullanmak
istemezseniz diismanin kafasini televiz-
yona sokarak (acilimi: "belirli objeleri bir
sekilde kullanarak") veya ona dipgiginizle
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i dakika

: Her seyi dogru

: yapmama karsin bir
: tuirlii acamadigim

: bir kapinin 6niinde

i kaybettigim zaman

: saat

: Oyunun tek kisilik

i senaryosunu bitirmek
: bes saatten kisa

: striiyor

Tam adi S6r Winston Leonard i
Spencer-Churchill olan iinlii in-

giliz devlet adami, 1874 sene- i 2
sinde dogdu. 1895 yilinda askeri :
okuldan mezun oldu ve ordu- i mod
ya katild1. Gelibolu Savasi'ndan

: Multiplayer oyundaki
: segenek sayisi
alinan yenilgi nedeniyle topa :
tutulan Churchill, 1924 yilinda
tekrar Muhafazakar Parti'ye liye
olarak, Maliye Bakanligi'na yiik-
seldi. Churchill'i bir efsane haline getiren sey, ikinci Diinya
Savasi'nda izledigi etkin politikalar sayesinde miittefikler
arasindaki iliskilerin gticlenmesi oldu. Churchill, 1965 yilin-
da hayatini kaybetti.

vurarak icabina bakabiliyorsunuz. Bu ilk birkag kez icin eg-
lenceli olabilir ancak sonrasi icin ayni sey gecerli degil. Bir de
tank patlatma fasli var ki ne siz sorun, ne ben soyleyeyim; nasil
oluyorsa, tim Alman tanklari bir cukurun lizerinde duruyor;
siz de tiinellerden ilerleyerek tankin altindaki bombay aktif
hale getiriyorsunuz. Bunun icin her kabloyu kendi rengindeki
girise baglamaniz gerekiyor. Yapimcilarin, ancak primatlara
uygulanabilecek olan bu "zeka testi"ni hangi amaca hizmetle
oyuna ekledikleri hakkinda hicbir fikrim yok.

Sonug olarak, Fall of Liberty'nin basardigi tek sey; Call of
Duty 4'ti daha ¢ok sevmenizi saglamak. @

TURNING POINT: FALL OF LIBERTY

Tempolu miizikler, oyun : @& Vasat grafikler, miladini doldurmus

icindeki meniiden dogrudan : olan oynanis sistemi, yapay “geri“zeka,

Windows'a ¢cikabilme imkani : performans sorunlari, bosa harcanmis olan
i glizel bir hikaye

yapim Spark Unlimited

: Son zamanlarin en kétii FPS oyunla-
DAGITIM Codemasters

EpS ¢ rnindan biri. Churchill bu oyunu
TR i gdrseydi kendisini seve seve

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360 : e
wes www.codemasters.com/turningpoint taksinin oniine atard: herhalde.

TURKIYE DAGITICIS| Alsan Interactive

minimum 3 Ghz islemci, 1 GB RAM, SM3 Destekli Ekran Karti
ONERILEN Gift Cekirdekli islemci, 2 GB RAM, 256 MB Ekran Karti
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FRONTLINES: FUEL OF WAR

“Benzin kalmadi abi; onun yerine kan versem..f.”

avas alanindakilerden birine sorduk: “Ne-

den savas?” Elindeki “Kivik Sniper Rifle”
ile bir kosede sotelenmis olan arkadasimiz
bize yanit verdi: “Clinki savasirken kendimi
buluyorum; her vurdugum diisman, yere yikti-
gim her canli bana yasama sevinci veriyor. Bu,
benim yasama sebebim, yasam prensibim!”
Arkadasimizin psikopat oldugunu anlayip
hemen yanindan uzaklasmaya karar verdik.

Uzaktan bakilinca bos gibi gériinen ama

aslinda 6yle olmayan arazide ilerlemeye
devam ederken bir baskasina yaklastik ve
sorduk: “Neden Air-Strike?”.“Bu gercekten
cok sagma bir soru. Geg soyle ileri abicim!
Geg, geg! Biraz daha git... Hah, orada dur! Bak
simdi havaya. Bir ses duyuyor musun? Peki,
su jetleri gériiyor musun? iste onlar, tam sekiz
saniye sonra bulundugun noktayi cehenneme
cevirecek. Bekle biraz dah... HEY! KACMASANA
OLM!” Canimizi disimize takip kosmaya devam
ederken savas alanindan da ¢ikmis olduk.
Gorev bilinciyle hareket ederek bu defa da
gelecege umutla bakan bir genci yoldan cevir-
dik ve sorumuzu sorduk: “Neden Frontlines?”

Bu sayida Frontlines: Fuel of
War’un dyle bir ilk bakisini
yapmisiz ki iistiine “inceleme”
damgasi bassak yalan olmaz-
mis. “Detayh ilk bakis” dedigin
boyle olur iste!

Gozleri sagkinliktan biyilyen genc, “Abi,
siz LEVEL'dan mi geliyorsunuz yoksa?
Yo, yo bu olamaz! inanamiyorum, i-na-
na-mi-yo..." derken kendisini yola atti
ve bir diigiin konvoyuna karisip gézden
kayboldu. Bu sefer biz de sasirmistik...

1 ay 6ncesine kadar...>
“Frontlines't kapak konusu yapalim mi
Duna?” diye sormustu Firat ve benden,
“Portakal, orada kal!” yanitini almisti.
(Aslinda bu, Firat'a degil; portakal ile
greyfurdu ayirt edemeyen kiz arkadasi-
ma verilen bir yanitti.*) “Frontlines'dan
kapak mapak olmaz!” dedikten sonra,

alternatif

UNREAL TOURNAMENT III
Bu oyunun Collector’s Edition’in1 gorenler

liitfen bana ulassinlar. Ondan 6nce de ken-

dilerine bir adet edinsinler zira UT3 kadar
eglenceli bir oyun zor bulursunuz (hem
tek kisilik, hem multiplayer).

Firat da bana katilmisti ve... Evet, hikaye
! kismi fazla uzadi. Birakin da oyunu
i anlatayim canim!

Diyecegim o ki uzun siire Frontlines

{ ile Turning Point’i birbirine karistirdim.

: “Biri petrol yiiziinden ¢ikan savasi konu
 aliyor, digeri ise Naziler'in Amerika'yi
istilasini; ne alaka kardesim?” diyecek-

i siniz. Haklisiniz ama bunu tamamiyla
 bir“bug” olarak degerlendirmelisiniz;

i kafamda olusan garip bir “programlama”
 hatasi iste...

i Neyse ki iki oyun da piyasaya ¢ikti ve

sonunda onlari ayirt edebilmeyi basar-
dim. Frontlines: Fuel of War, megerse
alternatif bir gelecekte gegen, konu ve
senaryo adina hicbir sey icermeyen, 64
kisiye kadar multiplayer destegi ve bu
sayede agir bir “LAN partisi” ortami sunan
ve bir sene dnce piyasaya ¢iksaymis se-
vecedimiz bir oyunmus. Ama arkadasim,
sevgili Kaos Stiidyolari, sen Call of Duty
4'deki gibi bir atmosfer ve UT3'teki gibi
akici bir oynanis sistemi sunamazsan;
Enemy Territory'deki gibi bir denge ve
cesitlilik saglayamazsan; bana 2008'de,



WESTERN COALIT
M038 HUNTER

Bu tath cihaz, hem ugabiliyor,
hem de dilediginizzaman
patlayarak cevresini darma-
dagin edebiliyor. Diger taraf-
tan, Hunter'i etrafi kolagan
etmek ve takim arkadaslariniza bilgi sizdirmak iin de
kullanabiliyorsunuz. Yalniz dikkat edin; pek
dayanikli degil.

RED STAR
TR1 TIGER RUNNER ASSAULT DRONE

Bir tankin iginde giivende

oldugunuzu saniyorsaniz,

dort teker lizerinde son

hizla ilerleyen ve ters dondii-

glinde bile calisan bu araci
gordiigiiniizzaman her seyin yalan oldugunu anlamis

N DRONE’LARI

AQ431 ASSAULT DRONE
Paletli tekerleri tizerinde
sinsi sinsi ilerleyerek diismani
delik desik eden o sey de ne?!
Tasidigr ufak makineli ile
cok tehlikeli bir silah
haline doniigebilen bu ufak tankcik, ¢ayinizi yudumlar-
ken yarattigi vahseti izlemenize olanak

LLIANCE DRONE'LARI

TE1 TIGER EYE RECON DRONE

“MQ38'in nesi var, Tiger Eye'in
sesi var!” prensibiyle iiretil-
mis olan bu ufak helikopterin
MQ38den higbir farki yok.
ikisi de gézciiliik icin ideal

ve ikisi de uzaktan kumandali...

AQ431 ASSAULT DRONE
Yemek gordiin ye, Mortar Drone
gordiin mii saklan, kafani uzat,
bir el bombasi at, drone’'un
dikkatini dagit, sag kanattan
yaklasirmis gibi yapip sol
kanattan ilerle, yakinina gel ve dipcigi gom! Kardesi
Assault Drone’un bomba atani... Cok tehlikeli,

TC1 TIGER CLAW ATTACK DRONE

Mortar Drone yerde siiriine-

dursun, Cin yapimi olan Tiger

Claw, ift roketatari ve yiiksek

manevra kabiliyetiyle ortaligi

dagitabiliyor. Cok giizel alet;
kullanmasini bilen kazaniyor!

4

saat

“Sabaha kargsi dort”
adini verdigimiz bu
giizide vakitte dahi bu
oyunu oynuyordum.
Neden? Ciinkii bu
oyunu dyle ya da boyle
bitirmeliydim!

6

air-strike
Oyunun bir boli-

i miinde tam alti adet
: diirbiin bularak, alti
: kez ugakla bombar-
i diman yapma sansi

elde ettim ama harita,
bombardimanlan
gerceklestirmeme
izin vermedi. Diistin-
meden yapilan béliim
tasarimina hayir!

olacaksiniz.

2006'y1 sunarsan, ben de burun kiviririm,
Pinata esekcigine yaptigim gibi sopayla
vururum.**

Hakkini yememek lazim; Frontlines “cir-
kin” bir oyun degil. Bir defa gorsel agidan
gayet basarili. (PC versiyonu, Xbox 360 ver-
siyonuna tokat atiyor adeta.) Ayrica oyunu
oynarken gercekten egleniyorsunuz. Ama
CoD4'te oldugu gibi degil; Serious Sam'de
oldugu gibi “manasiz” bir sekilde... Simdi
detaylar...

Cin ve Rusya bir arada> Petrol
kavgasi yliziinden Ulkelerin birbirlerine
girmesiyle Avrupa ve Amerika birleserek
Western Coalition’t olusturmus, Cin ve
Rusya da Red Star Alliance adini alarak
fantastik bir kuvvet haline gelmistir. Red
Star Alliance’in kalesini ¢cokertmek icin
harekete gegen askerlere de “Bir 'Games for
Windows' oyunu satin alan PC oyuncular”

adi verilmistir.

Tam anlamiyla, “Hardcore FPS” olarak
tanimlayabilecedimiz Frontlines'in
senaryosu, yukaridaki paragrafta bahse-
dilenden 6teye gidemiyor. Her bélimde
cesitli gorevler aliyor ve sézde Red Star
Alliance’a darbe vurmaya calisiyoruz
ama bu, biiyiik bir oyun alanina salinan
ve belirli noktalari ele gecirmeye calisan
askerlerin beyhude cabalarindan fazlasi
degil.

Sunu rahatlikla sdyleyebilirim ki bu
sayfalarda yer alan detayli “Drone”
aciklamasinin yaninda Frontlines’ 6zel
kilan hicbir 6zellik yok. Diger FPS’lerde
oldugu gibi birilerini vuruyor ve assault
rifle, shotgun, rocket launcher benzeri
silahlar kullaniyorsunuz. Aslinda, silah
kullanimi konusunda Frontlines beni
bir hayli tatmin etti zira silahlarin geri
tepme oranlari ve buna bagli olarak
hedefleme mekanizmalari oldukga
gercekgi.*** Ancak yapimailar, arag kul-
lanimi tizerinde biraz daha caligsalarmig

565982

i kursun

: Evet, saydim! Tam

: olarak 565.982 kursun
i harcandi oyunun ba-

: sindan sonuna kadar.

: Petrol yok ama kursun-
i lar gani masallah!

i re-deployment

: Bir boliimde 6ldiikten

i sonra yedi kez oyuna

: dondiim. (Oyun zaman
: zaman zorlayabiliyor.)

daha iyi olurmus; araclar sanki yere yapisikmis gibi ilerliyor
ve fizik kurallarina aykiri bir sekilde hareket ediyor.

Tek kisilik oyun, tatmin edici bir siire zarfinda bitiyor. Zaten
Kaos Stiidyolari'nin amaci da tek kisilik oyunla oyunculari
oyuna alistirmak ve hemen ardindan, sunucularda oyun-
cularin birbirlerine karsi miicadele etmelerini saglamak.
Multiplayer oyunlarda sadece tek bir modun (WoW'daki ve
UT3'teki “nokta tutma" béliimleri) bulunmasi biraz sikici
fakat yapimci firma tarafindan yayinlanacak olan giincelle-
melerle bu sorunun asilacagina inaniyorum.

* Bazi kaynaklarda Tuna’nin kiz arkadasinin olmadidi ve
tamamiyla sa¢gmaladigi yazmaktadir.

**Yazarin kiiclikligiinde bir Amerikali olmasi ya da kendisini
oyle sandigi gbzlenmektedir ve bu, gercekten ¢ok sagma bir
durumdur.

*** Bazi oyuncularin; “Ay bu sniper rifle ok tepiyor; hedef
bambaska yénlere kayiyor ates ettikten sonra, INANAMAYO-
RUM!" diye feryat ettikleri tespit edilmis; oyuncular miisahede
altina alinmistir. @

FRONTLINES: FUEL OF WAR

X1 Drone kullanimi gayet
orijinal, kaliteli grafikler, 64 kisilik
multiplayer destegi

EIH1 Zayif senaryo, Vista'da adam
: gibi calismamasi (Ger¢i Vista'nin
: kendisi calismiyor; oyunlari nasil
i calistirsin)

vaPim Kaos Studios

: Kendinizi bir boslukta hissediyorsaniz, gercek
DAGITIM THQ :

FpS : bir FPS kdstebegiyseniz ve 64 kisilik oyunlar

TOR HEPT R P . .

DIGER PLATFORMLAR XboX 360 : ilg '";’z ! gelf’yo,',::' Fronﬂ,’,nes,,gayet gu,,

wes www.frontlines.com ?e Ir se;‘:'m' mosfer” ve “senaryo

TURKive paGmiis Aral ithalat © insanlart ise bu oyunda aradiklarini
i bulamaziar.

miNimum 2.8 Ghz islemci, 768 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti

ONERILEN 3.2 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
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HARD TO BE A GOD

Burut Software icin Tanri olmak kadar, iyi bir oyun yapmak da zor galiba

gina geldi” desem yeridir sevgili LEVEL okur-

lari. Televizyonu aglyorum, canim romanlarimiz
sacma sapan dizilere doniistlrlilms. Sinemaya
gidiyorum, bir tane 6zgiin senaryolu bir film yok;
vizyondaki cogu film edebiyat uyarlamasi...

Hakikaten, edebi eserler eglence diinyasinin
hali ne olurdu merak ediyorum. Genel bir deger-
lendirme yapmak dogru olmaz elbette ki fakat
edebiyat bugiine kadar sinema ve TV sekt6riinde
yapimci ve acil durumlarda sigindiklari bir liman
oldu. Giin geldi, devran dondu, kosullar degisti.
Simdi kitaplar, glinimiiziin en popiler eglence
alanlarindan biri olan video oyunlarina da hayat
vermeye bagladi. Hele su son bir - iki senedir
kitap uyarlamalarinin sayisi azimsanmayacak
kadar cok. Fakat her edebiyat uyarlamasi film ba-
sarili olamadig gibi kitap uyarlamasi oyunlar da
genelde vasatin altinda kaliyor. Her seye ragmen
istisnalar es gegmek dogru olmaz. Call of Ctulhu

oEdebiyat uyarlamasi" denilen kavramdan

gibi basaril 6rnekler de gordik. Ancak ma-
alesef, konumuz olan ve hikayesini Arkady
ve Boris Strugatsky'nin ayni isimdeki bilim
kurgu romanindan alan Hard to be a God
(HtbaG), bu istisnalardan biri degil.
Screenshot'larda gordiigiiniiz tizere oyun
biraz garip bir diinyada geciyor. Orta Cag
motifleri icerisinde bir bilim kurgu oyunu
oynuyoruz. Oyunda, krallik icin calisan
ancak kendisini beklenmedik olaylarin
icinde bulan bir ajani kontrol ediyoruz.
(Gazetelerin Pazar eklerine yazar olacak
adamim aslinda; boyle hikaye mi anlatilir-
mis...) Sonra elinde kozmik silahli adamlar,
portallar falan cikiyor ortaya. isler kansiyor
anlayacaginizama bunlar bos seyler.

Parti baslasin! Mi?> Evet, sevgili
LEVEL okurlari. Oyunumuzu aldik, diski
dikkatlice stirlicimiize yerlestirdik. Sicak

renklerde tasarlanmis bir menti otomatik
olarak agildi ve kuruluma basladik. Arkada
dinlendirici bir miizik caliyor. Hmm, giizel-
mis. Her neyse, kurulum bitiyor ve oyuna
giriyoruz.

Oyunun mendsi epey ilging sevgili okur-
lar; eski strateji oyunlarinin mentilerine ben-
ziyor. Fon olarak ¢ok hos bir miizik caliyor,
arkada da kapi 6niinde iki asker ve yirliyen
bir adam goriiyoruz. Yeni bir kullanici adi
yaratiyor, ayarlari da kurcaladiktan sonra
oyuna gegiyoruz.

Sonunda oyun agiliyor ve oyun boyunca
yonetecegimiz karakterle karsilagiyoruz.
HtbaG, ¢cogu RPG oyununun aksine kendi ka-
rakterimizi yaratmamiza izin vermiyor. Yani,
tabii ki karakterin yeteneklerine ve giiclerine
midahale edebiliyoruz; o kadar da degil.
Benim kast ettigim karakterin dis goriintse
herhangi bir degisiklik yapma olanagimizin

bulunmamasi.
Her sey giilliik glilistanlik gidiyor gibi
goriiniyor, degil mi? Hic de degil sevgili

alternatif

GOTHIC 2

Bir bu oyuna, bir de Gothic 2'ye bakiyorum
ve “Bu iki oyunu kiyaslamak bile biiyiik bir
giinah” diyorum. Bu yiizden Gothic 2’'nin
kiymetini bilin, gecen ay hediye ettik za-

ten; temiz temiz oynayin.



okur. Kontrol sistemi ile karsilastigimiz anda
yiiziimiize carpmaya basliyor gercekler. izo-
metrik kamera agisiyla karakterimizi ve cevre-
mizi gorebiliyoruz fakat mouse ile kamerayi
hareket ettirmemize olanak tanimamis sevgili
yapimailar. Haliyle stirekli gideceginiz yonu
bulmak adina -duvardan duvara hali misali-
bir sada, bir sola carpip duruyorsunuz. Ayip,
cok ayip!

Karaktersiz karakter!> Eger kontrol
sistemine kars! dirayetli olabilmisseniz,
oyunun diger 6zelliklerine gegebilirim. Oyun
boyunca elde ettigimiz karakter puanlari-
mizla karakterimizin ézelliklerini gelistirebi-
liyoruz. Ayrica, yine bu sekilde saldiri ve silah
cesitlerimizi / secimlerimizi belirleyebiliyoruz.
Her silah sinifinin (hafif, orta ve agir silahlar)
kendi icinde ayrildigi boltimleri var. Bu alt
boliimler karakter 6zelliklerinde (saglik, daya-
niklilik, diplomasi vs.) ve saldiri gesitlerinde de
mevcut. Kisacasl, oyunda sézde bir “dalli bu-
dakli” oyun yapist kurulmak istenmis fakat bu
is basarilamamis. Her sey fazlasiyla formalite
duruyor agikcasl. Clinki var olan bu 6zellikler,
bir RPG'nin “olmazsa olmazlan” ancak bu
oyunda bu 6zellikler, ekstra ézelliklermis gibi
sunulmaya calisiimis sanki. Gereksiz ¢cabalar
bunlar.

Oyundaki gorevlere deginmek gerekir-
se... Karakterimizin hikayesinden kisaca
bahsetmistik. Peki, bu hikaye gorevlere nasil
yedirilmis? Dogrusunu séylemek gerekirse

ayni“olmamislik” durumu oyunun bu
tarafina da yayilmis durumda. Oyun piya-
saya ¢lkmadan 6nce, oyundaki gorevleri
senaryoya bagli kalmadan diledigimiz gibi
yerine getirebilecegimiz vaat edilmisti.
Ancak bu vaadin yerinde yeller esiyor.
Oyunda tek yaptigimiz sey, patikalari takip
edip karsimiza cikan kisiler ile -si1§ bir
diyalog sistemi ile- etkilesime girerek (Yine
si§ bir diyalog sistemi ile.) bir takim gérev
veya yan gorevler almak ve bu kadar “diiz”
bir sekilde oyunun sonunu getirmek. Eger
kontrol sistemi izin verirse tabii ki.
HtbaG'nin tek ilgi cekici yani, oyundaki
binek kullanimi. Haritada dolagsirken
at binebilmenin yani sira, at tizerinde
doviisebiliyoruz. Ancak gerek teknik,
gerekse islevsellik olarak bu 6zellik de bir
sire sonra can sikici bir hale geliyor zira
karakterimiz ayaktayken bile saprtan doviis
sistemi, at izerindeyken iyice sagmaliyor.
Bu ylizden oyunu oynayacaksaniz size
tavsiyem; atinizi sadece gideceginiz yere
hizli ulasmak iin kullanin.

Goze hitap et bari!> Ve iste teknik
ozellikler: HtbaG hakkinda olumlu bir - iki
laf edebilecedim iki konu var; oyunun
muzikleri ve grafikleri. Ana menistini
gordiigiimiiz andan itibaren gercekten ¢ok
hos miizikler bize oyun boyunca eslik edi-
yor. Gerek aksiyon sahnelerinde, gerekse
etrafta bos bos dolastigimiz zamanlarda

RUSYA'NIN “DERIN” ETKILERI

Hard to be a God'in basarisizliginin sorumlusu elbette ki Bu-
rut Software. Dile kolay, bugiine kadar iyi bir oyununu g6-
remedigimiz bu firma, yapimlarina nasil finansman sagliyor,
anlamak gii¢!

Firmanin referanslarina baktigimizda hig de i¢ agici bir
tablo ile karsilagsmayacaginizi tahmin etmissinizdir herhal-
de. Kendi iilkelerinde cikarttiklar Eureaka adli ikinci sinif bir
adventure oyununun yani sira diinyaya acilarak daha ¢ok
taninmalarini saglayan diger "olmamis" yapimlari
UberSoldier, Kreed ve bu ayki yildizimiz (!) olan Hard to be a
God agzimizin tadini kagirdi. Fakat bu firma, onca basarisiz-
ligina ragmen oyun yapimina devam ediyor.

Uwe Boll sinema diinyasi icin ne ifade ediyorsa, Burut
Software de oyun diinyasi icin ayni seyi ifade ediyor. (En
azindan su an i¢in...) Bu firmalardan sicillerini temizleyecek
yapimlar bekliyor ve onlara basarilar diliyoruz.

calan miiziklerin hepsi cok basarili. Onca kotii 6zellige, sagmali-
§a ragmen oyunun miizikleri adeta beynimi dinlendirdi.

HtbaG'nin begendigim bir diger 6zelligi renkli ve sicak
grafikleri oldu. Senaryo ve oynanis sistemi ile 6rtiigen, hos bir
gorsellik sunulmus oyunda. Renkler canli, karakter model-
lemeleri fena degil. Kdyler, sehirler, patikalar gayet hos bir
sekilde tasarlanmis. Oyunun gizgiselligi nedeniyle her ne kadar
diledigimiz yere gidip etrafi 6zgiirce gezme sansimiz olmasa
da sunulan gorsellik tatminkar. Fakat sakin tim gorsel 6gelerin
cok iyi oldugunu distinmeyin ¢linki animasyonlar kelimenin
tam anlamiyla rezalet.

LEVEL'n “Dandik Oyunlardan Sorumlu Yazi Isleri Miidiirii” ola-
rak sOyleyebilirim ki bu oyunun karsisinda gecirdigim zamani
Konak Meydani'nda kuslara yem atarak gecirseydim eminim ki
daha cok eglenirdim. Ya da ne bileyim; gider, Pasaport'ta cay
icerken gelip gecen vapurlari seyrederdim. O degil de bu de-
diklerimi yapmak aslinda gayet keyifli faaliyetler neden durduk
yere bindirdim ben boyle? Neyse, ey Burut! UberSoldierdan
sonra yine beni mahvettin; helal olsun sana! O degil de Burut
diye bir koku vardi, Brut muydu yoksa? Uretmiyorlar degil mi
artik? Tiih... @

: oyun

i Burut Software’in

: LEVEL sayfalarinda
: elestirilerini okuma
¢ firsati buldugunuz
i birbirinden vasat ii
: oyunu bulunmakta.

i simif

: Oyunda hafif, orta

: ve agir olmak iizere

i ligadetsilah sinifi

¢ bulunmakta. Bu siniflar
: dakendiiglerinde

: boliimlere ayriliyor.

1964

il

: Hard to be a God, 1964
: yilinda Arkady ve Boris
: Strugatsky tarafindan
: yazildi.

HARD TO BEA GOD

ilk bir - iki saatligine in- ; @& Miizikleri disinda hicbir olumlu 6zelli-

sani eglendirecekmis gibi bir { ge sahip olmamasi
hava uyandirmasi

vAPIM Burut Software
DAGITIM Akella

TUR RPG

DIGER PLATFORMLAR Yok

wes www.hardtobeagod.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

MiNiMmum 2Ghz i§lem(i, 1GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3Ghz Islemci, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

: “eglenceli ve sevimli bir oyuna benzi-
¢ yor” gibi bir ciimle kurmamaniz

i ve bu oyundan olabildigince

i uzak kalmaniz dileklerimle...




Pc INCELEME YAZAN BURAK AKMENEK

WARHAMMER 40K: SOULSTORM

Senin gibi Ork‘un agzini yirtarim ben!

ukaridaki bashgi gériince “Bu ne bicim

baslk?” dediginizi biliyorum ama Warham-
mer 40,000: Dawn of War'un bu yeni eklenti
paketinde bir grup fanatik kadin savascinin
oldugunu gérdiigiimden beri aklima hep bu
ctimle geliyor. Savas alaninda tepeden tirnaga
zirhlara blrlinmis ve dini fanatizmden gozi
donmiis olan bir grup kutsal kadin savasciyi
diistiniin. Bunlarin bir de Tiirk olduklarini
hayal ederseniz sizin de akliniza béyle naralar
gelecektir.

Hizlica 6zetlemek gerekirse Soulstorm,

Dawn of War i¢in ¢ikmis olan Winter Assault ve
Dark Crusade'den sonra gelen tigiincii eklenti
paketi. Winter Assault da tipki orijinal oyun gibi
gercek zamanli bir stratejiydi ve oynamak icin
bilgisayarinizda Dawn of War’un kurulu olmasi
gerekiyordu. Fakat Dark Crusade ile bu tema bi-
raz degisti; oyun, tek bir senaryoyu izlemekten
¢ikti ve biraz daha Warhammer havasina girerek

Bu sayimizda Soulstorm’un "ilk
bakis"in1 yazmistik. Firmadan
gelen bilgiler oldukg¢a heyecan
vericiydi. isin ash Warhammer
markasi altinda ne yapsalar biz
heyecanlanacagiz ya, neyse...

sira tabanli olan ve nereye saldiracaginizi
sizin belirlediginiz bir yapiya buriindi.
Saldiracaginiz yeri belirledikten sonra ise
savaglari gercek zamanli olarak oynaya-
biliyordunuz. Hatirlayacak olursaniz Dark
Crusade, bir “stand alone expansion“di;
yani Dawn of War'a gerek duymaksizin
kurup oynayabileceginiz bir oyun olarak
satiliyordu. Firmanin bu yerinde stratejisi
sayesinde Dawn of War'un basinda ol-
dukc¢a zaman gegirdim. Hatta oyun hala
bilgisayarimda kurulu durumda. Uzun
stiredir bu oyunu oynayan biri olarak
soyleyebilirim ki Dawn of War olduk¢a
zordu ve oyun yapisi kavrayabilmek icin

Risk gibi masaiistii oyunlara asina olmaniz :

gerekiyordu. Soulstorm da tipki orijinal
oyun olan Dawn of War gibi bilgisayari-
niza bagimsiz olarak kurulabilen ve en az
Dawn of War kadar zor bir oyun.

Seni bir elime gegirirsem> Paketi
kurduktan sonra sizden dokuz farkli taraf-
tan birini se¢meniz isteniyor. Secenekleri-
miz arasinda iki yeni grup daha var: Dark

Eldar ve Sisters of Battle. Digerleri ise daha

onceki oyunlardan tanidigimiz gruplar.
Dark Eldar, Eldar'in karanlik yola sapmis
versiyonu olarak boy gosteriyor; kendile-

rine has bliyu glicleri ve birimleri var. Ayrica oyundaki en eglenceli ve korkutucu isci
birimi de onlara ait. Dismanlarin ruhlarini emen bir byt ile giicline gli¢ katan bu
grubun kendine has olan savasci siniflari ve binalariyla dikkatinizi cekecegine eminim.
Dark Eldar'in yontemleri o kadar vahsi ve kanli ki Chaos bile yaninda bir ilkokul cocugu
gibi zararsiz kaliyor. Ayrica yakin déviise giren birimleri de diger gruplara gore biraz
daha etkili.

Sisters of Battle ise Space Marines'in kadin savascilardan olusan bir versiyonu gibi
duruyor; bina kurdukga ve énemli noktalari ele gegirdikce artan bir inang (faith)
gostergeleri var. Bazi 6zel saldirilari yaptiginiz zaman bu gosterge tekrar dolmak tizere
azaliyor. Acikcasl, bu 6zel gliclerin oyuna ¢ok biiylik bir etkisi yok. Sisters of Battle'in
en biyiik avantaji, bir bélgeye saldirmadan 6nce oraya bina dikebilmeleri. Bu avantaj
daha Ussuinilizii kurarken diismani bastirabilmenizi sagliyor. Onun disinda, Sisters of
Battle'in, Space Marines'ten bir farki yok; hatta Space Marines biraz daha giiclii gibi.
Sisters of Battle adeta “Oyuna kadin 6gesini de ekleyelim de ¢esni olsun! der gibi
konulmus.

Acikgasi, oyuna eklenen her iki grup da bana cok cekici gelmedi. Ben yine bildigim
yoldan gidip oyunu Space Marines ile oynadim ve gordiim ki oyunun temelinde her-
hangi bir degisiklik yapilmamis; eglenceli oynanis sistemi hala yerinde duruyor. Oyuna



DARK CRUSADE

Warhammer 40,000: Dawn of War’un
oynanis sistemini degistirerek oyuncu-

ya strateji serbestligi saglayan ve biiyiik
resmi gorerek savagi yonlendirmesine izin
veren bu paket, -eger heniiz oynamadiy-
saniz- sizi uzun siire oyalayacaktir.

katilan iki yeni grup disinda geriye kalan her
sey oldugu gibi birakilmis.

Oyunun yenilikleri arasinda yeni tniteler
olan ucan birimler de bulunuyor fakat
bunlar ugmaktan daha cok hovercraft gibi
dolasiyor ve yerden fazla havalanamadigi
icin ucmay! yeni 6grenen kuslar gibi gorini-
yor. Bu yiizden diger tim birimler onlara
saldirabiliyor. Onlari avlamak icin bazukali
karsi birimler tiretmenize gerek yok; kilici
eline alan herkes onlara dalabiliyor. Kisacasi,
bu ucan birimler oynanis sistemine hicbir
yenilik getirmiyor. Bu birimleri oyuna ekle-
meseler de olurmus; nasil olsa tim gruplarin
kanatlariyla ya da jetpack'leriyle yikseklere
ziplayabilen savascilari var.

Sacini boynuzunu yolarim!>
Oyunun agilig senaryosu maalesef bu kez
yerine oturmamis. Dokuz savasgi grubunu

ayni gezegen sistemine toplamak i¢in daha
glizel bir bahane bulabilirlermis. Senaryo
adeta “Havalar elektriklendi, o ylizden
buralara geldik. E, rakibim gelmisken

onun ezeli diismani da geldi. Orklar zaten
her yere gelirdi. Derken imparatorluk da
pastadan pay istedi. Cay partisi bugiin.
Dolar giinii yarin." gibi, teyzelerin naylon
coraplarini yuvarlayip diz kapaklarinin
altlarina indirerek 6rgii 6rdiikleri bir ev top-
lantisina donmiis. “Gezegen” demisken...
Bu defa oyun tek gezegen yerine farkli
gezegenlerden olusan bir sistem icinde
geciyor. Bu yiizden atlama kapilarini elde
tutmak ve desteklemek bu kez daha fazla
O6nem tasiyor.

Oyunun grafiklerinin artik eskimeye
basladigi bir gercek. Soulstorm'da eski
oyunlara gore daha fazla zoom yapabiliyo-
ruz. Ayrica birimlerin modelleri cesitlendi-
rilerek birbirlerinden daha belirgin hatlarla
ayrilmis. Gelgelelim, oyunun animasyonlari
hala rakipsiz; kameranizi savas alanina
yaklastirdiginiz zaman birimlerin birbirle-
rine girdigini gorebiliyorsunuz. Acikcasl,
Warhammer oyunlarinin animasyonlarini,
Medieval serisinin animasyonlarindan ¢ok
daha basarili buluyorum. Evet, grafikler
daha iyi degil ama kimin nasil savastigini
enfes bir sekilde gdsteriyor. Hicbir birim

savasirken otekinin icine girmiyor; anlamsiz :

hamleler ya da Michael Jackson'in ay yiiri-
ylstini taklit edercesine kayarak yiiriiyen
savascilar gormuyoruz.

Benim zirhim Jean Paul
Gaultier’den canim> Ozetle Souls-
torm, Dark Crusade gibi oynanis agisindan

Soulstorm’daki Sisters of Battle aslinda tarihteki paladinleri
andiriyor. Siklikla RPG oyunlarinda da kargilastigimiz “Pala-
din” kelimesi aslinda Roma doneminden kalma; Latince'deki
palatinus kelimesinden gelen Paladin, Roma imparatorla-
rinin imparator Augustus doneminden itibaren oturduklari
Palatium Tepesi'ne bir gonderme yapar sekilde “Palatine’e

ait” anlamina geliyor. Aslinda sarayi koruyan askerlere ve-
rilen bu ad, zamanla imparatorun yakin korumasi olan Pre-
atorian askerlerine de verilmis. Geleneklerin de katkisiyla
zaman icerisinde kutsal bir kimlik kazanan kelime, impara-
tor Sarlman’in efsanevi sévalyeleri icin de kullanilmis. Ozet-
le Paladin kelimesi, glinimiizde dogru ve kutsal bir amaci
savunan kahramanlik figiirleri icin kullaniimakta.

oldukca eglenceli bir oyun fakat getirdigi tum yenilik iki yeni
grup, ucan birimler ve bir stirli farkli harita. Bunun disinda yeni
ve degisik olan hicbir sey yok. Artik Relic'in Warhammer serisini
tekrarlamay birakip daha farkli ve yaratici bir yapim ortaya
koymasi gerek. Firma eger ayni yolu takip etmeye devam
ederse seriye olan ilginin kaybolacagi ve oyunun kisitli bir
oyuncu kitlesine saplanip kalacadi bir gercek. Sizi bilmem ama
ben hala en iyi ihtimalle bes sene icinde piyasaya stiriilecek
olan Warhammer 40.000'nin MMORPG'sini bekliyorum. Eger,
bu oyundaki atmosferi o oyuna yansitmayi basarabilirse Relic,
piyasayi silip stipurebilir. @

i oyun

i Soulstorm, Warham-

: mer: Dawn of War’'un

: ardindan gikan tiglincii
: stand alone eklenti

i paketi.

grup

:{ Oyuna yeni eklenen
: grup sayisi. Maalesef
: oynanisa pek katkida
¢ bulunmuyorlar.

8

i kisi

{ Oyunun online ortam-
: da destekledigi oyuncu
: sayisl.

WARHAMMER 40K: SOULSTORM

Yeni birimler, bir siirii yeni I Eskiyen grafikler, kendini
savas alani, savasacak kocaman i tekrarlayan oynanis sistemi, zayif

bir gezegen sistemi, hala tas gibi  : senaryo
duran doviis animasyonlarive ses
efektleri

vAPIM Relic : Eski oyunlarin oynanis sistemlerine odaklanan So-

DAGITIMTHQ

TUR Strateji

DIGER PLATFORMLAR -
wes www.thq.com

ulstorm, Warhammer serisinin artik cepten yemeye
: basladigini gésteriyor. Vasatin bir gémlek
: iistii olan bu oyunu stratejiseverlere, ézel-

TORKIYE DAGITICS - likle de Warhammer hastalarina tavsiye

: ediyorum.

MiNimum 2.0 Ghz islemci, 512 GB Bellek, 128 MB Ekran Kart:
ONERILEN 2.6 Ghz islemdi, 2GB Bellek, 512 MB Ekran Karti




Pc iNCELEME YAZAN UFUK 6ZDEN

ASSASSIN'S CREED

Orta Dogu, kaos ve hancerin bol tekrarl diieti

iradan bir barmen olan Desmond Mile'in

eya§am|, cetrefilli bir donemindeydi. Bir
grup bilim adami tarafindan, 7/24 gozetim
altinda tutuldugu bir laboratuarda alikonulmus
olmasi yeterince tatsiz degilmis gibi, tstline bir
de atasindan genlerine miras birakilmis olan
hafiza yapbozunun parcalarini tamamlamasi
isteniyordu kendisinden. Animus ismindeki
cihaz kisinin, genetik baglarinin bulundugu
atalarinin anilariyla senkronize olmasini sagla-
yarak, atalarinin yasadiklarini yasamasina izin
veren bir simiilasyon ortami yaratabiliyordu.
Desmond, bir suikastgilar toplulugunun Uyesi
olan atasi Altair'in (Kaba bir ceviriyle “Ucan Kisi”
diyebiliriz.), 1191'de Kutsal Topraklar'daki izleri-
ni takip etmeli ve arastirmacilarin kendisinden
istedikleri bilgilere ulagsmaliydi. Tesad(if bu ya;
Altair de “suikastcilik” kariyerinde zor giinler ge-
ciriyordu; fevri hareketleri yliziinden topluluk
hiyerarsisindeki tim yetkileri kendisinden alin-
misti. Eski riitbesine kavusmak icin tek yapmasi
gereken; dokuz 6nemli kisiyi 6ldlirmekti...

Merak etmeyin; herhangi bir spoiler vermis
degilim. Assassin’s Creed (Gelin, biz"AC”
diyelim.), tim bunlar daha oyunun ilk sahne-
lerinde acikliyor zaten. Boylece, oyun piyasaya
¢tkmadan 6nce yapilan tiim spekiilasyonlar,

131. sayimizda, heyecanla
bekledigimiz Assassin's
Creed'in PS3 versiyonuna

yer vermis ancak oyundaki
problemlerden 6tiirii hayal
kirikhgina ugrayarak oyuna
yiiksek bir puan vermemistik.

daha en basindan yanitlanmis oluyor.
Ekranda belirip kaybolan tuhaf sekiller,
laboratuara benzeyen bir mekani resme-
den goriintiler ve anlam veremedigimiz
tiim sahneler aslinda Animus’un marifeti.
Bu yoniiyle AC; “sanalin icindeki sanallik”
temali bir oyun. Gectigimiz aylardaki
konsol ¢ikartmasinin ardindan biyik bir
heyecanla bekleyerek PC’lerimizde de
misafir etmek istedigimiz AC, artik nihayet
bizlerle. AC'nin PC versiyonunun beklen-
tilere karsilik verip veremedigini, ilerleyen
satirlarda hep birlikte gorecegiz.

AC; 1191 yilinda, Mislimanlar ile
Hiristiyanlar'in, Kutsal Sehir Kud(s icin
amansiz bir cekisme icerisinde olduklari
bir donemde geciyor (bkz: ‘Karisik’ Za-
manlar). Altair, Al Mualim &nderligindeki
kurgusal bir suikast 6rgitliniin Ust diizey
bir Gyesi iken; yaptigi hatalar sebebiyle
tiim ayricaliklari ve glicleri elinden alinan
bir suikastc1. Altair'in tyesi oldugu 6rgiit
kurmaca olsa da, oldurdtikleri insanlar
gercekten yasamis olan kisiler. Oyundaki
dort buytk sehri ziyaret edecek, s6z
konusu sahislar hakkinda bilgi toplayacak
ve onlari tek tek 6ldiireceksiniz. Bunun
disinda AC'nin dykusu birkag strpriz de

iceriyor. Gelgelelim, oyun biterken; “Sirtini

boylesine kaotik bir tarihsel doneme
dayayan bir oyun icin cok daha iyi bir
senaryo yazilabilirmis” diyeceksiniz. Yine
de; AC'nin hikayesi dinlemeye deger bir
hikaye.

AC, yeni neslin tlim biy(siini arkasina
alip ayaklarinizi yerden kesebilecek kadar

i muhtesem bir gorsellige sahip. Bu, gercek-
¢ ten ¢cok az oyunun basarabilecegi bir is. AC,
¢ teknoloji agisindan biyiileyici oldugu kadar,
i gorsel tasarim ve sanat yonetmenligiyle

¢ de bir adim 6ne cikiyor. Kutsal Topraklar'da
¢ dolagirken, kaliteli dokular ve gélge /

i 151k oyunlari kesinlikle sizi mest edecek.

¢ Yapimcilar mekanlari tasarlarken gergekten
 takdire deger bir caba g6stermisler. AC'nin

i "dekoru"nu olusturan her sey (yollar, sehir-
¢ leri, mimari gibi 6geler) 6zenle hazirlanmis.
i Tim bunlarin dstiine, son derece akici

¢ ve gerceksi bir sekilde modellenmis olan

i animasyonlari (Atlar harig; bir at kosarken

i sakin ona bakmayin!) ve gercekten “yaga-

: yan” sehirlerde dolasan “yasayan” insanlari
ekleyin. Kisacasi AC, hayatim boyunca
oynadigim “en glizel goriinen” oyunlardan

¢ biri; Masyaf’a vardigimda Altair ile agir agir
ylriyerek kasabada agzim agik bir halde

: tam bir saat dolastim. Saticilarin tezgahla-

{ rinin 6niinde biriken kalabaliklara karistim;
¢ yoluma cikan insanlari, Shift'e basarak na-

{ zikce ittim; yaramazlik yaparak, testi taglyan
¢ kadinlara carptim; insanlar ne kadar da kaba

oldugumu ima eden sozler ettiler. Simarip
binalara tirmanmaya basladigimda ise
insanlar beni, hayretler icinde bakarak
ayipladilar; “Cocuk gibi davraniyor., “Bunu
neden yapti ki?’, “Bir tarafini kiracak simdi.”
dediler. Haclilar, Masyaf taki halka saldirdi-
ginda, AC'nin basta biydleyici gelen
ancak zamanla tlim cazibesini yitiren
savas sistemini tanidim; bilgi toplamak
lizere yankesicilik yaptim; gizli konusma-
lara kulak misafiri oldum.

Sessiz kalmak da giinah
islemelktir...> AC'ye bliyiileyici bir
giris yaptiktan sonra, ilk suikastinizi
gerceklestirmek tizere Damascus (Sam)‘a
gonderiliyorsunuz. Sehirler arasinda,
“hoplayip ziplayan” bir atla seyahat
ediyorsunuz. Haritayl agmak icin; bazi
ylksek noktalara tirmanip, goriintiiyle
“senkronize” olmaniz gerekiyor. Bunu,
sehirlerde arastirma yapacaginiz noktalari
kesfetmek i¢in de yapabiliyorsunuz. Bir
sehre geldiginizde, dncelikle sehirdeki
suikast blrosuna ugrayip yetki almaniz



PRINCE OF PERSIA TRILOGY

Evet, icinde suikast yok ancak enfes kom-
bolar yapabildiginiz bir savas sistemi ve
heyecan verici akrobatik hareketler yap-
ma imkani var. Warrior Within'de “zama-
nin gardiyani”ndan kagtiginiz sahneler,
AC'deki kagislardan ¢ok daha fazla heye-
can sunuyordu.

gerekiyor. Bu asamadan sonra yapmaniz
gereken ise; sehirde dolasip bilgi toplamak.
Bilgi toplamak icin yapmaniz gereken bazi
isler var; kulak misafiri olmak, yankesicilik
yaparak 6nemli bir belgeyi ele gegirmek,
belli NPC'leri tenhada sorguya ¢cekmek.

PC versiyonuna has olan dért yeni bilgi
toplama yonteminden olusan bu eylemler,
ilerleyen bolimlerde oyunun kirilma nokta-
sini olusturuyor. Yeterince bilgi topladiktan
sonra, tekrar biiroya dontyor ve suikast

icin yetki aliyorsunuz. Hedefleriniz, igrenc
insanlar olduklarini kanitlayan davraniglarda
bulunuyorlar ki bu sayede is bittikten sonra
daha gliclii bir tatmin duygusu yasiyorsu-
nuz. Suikastlari acik alanda gerceklestiriyor
ve is bittikten sonra kagmaya basliyorsunuz.
“Kagmak” demisken; Altair ile akrobatik
hareketler yapmak fazlasiyla kolay. Space +
sag mouse tusu basili tuttugunuz zaman,
Altair catilarda adeta mucizeler yaratiyor.
Gelgelelim burada kontrollerin bir agigini

ortaya ¢ikiyor: Siz hemen hemen hicbir
sey yapmiyorsunuz! Altair hemen her
mekanda Uzerinde sekecek bir kiris veya
atlayacak bir platform buluyor. Savasmaniz
gerektiginde ise, Prince of Persia’yt mumla
aratacak minimalist bir savas sistemi
cikiyor karsiniza; Sag tusla blok yapiyor, sol
tusla saldiriyor ve zamanlamalari tutturma-
ya calisarak karsi saldirilar veya kombolar
gerceklestirebiliyorsunuz. Higbirimizin,
Ghouls‘n Ghosts ayarinda bir zorluk
beklemedigini biliyorum ancak AC'nin g6z
oksayan animasyonlari tek basina, oyun-
cuya herhangi bir tatmin hissi sunmak icin
yeterli olmuyor.

Bu noktada, AC'nin kirllma noktasina ge-
liyoruz; eger bu incelemeyi AC'yi yalnizca
birkag saat oynayip yazmis olsaydim, puan
hanesinde LEVEL tarihinin en yiiksek notla-
rindan birini gorliyor olacaktiniz. Ancak AC,
daha ilk suikasttan sonra bitmek bilmeyen
bir kisir déngtiye giriyor. Stirekli ayni
seyleri yapmaya bagsladiginizi hissettiginiz
zaman o gorkemli kentler sikici birer dekor
gibi gériinmeye baslyorlar. Bu sehirlerde
kesfedilecek hemen hemen hicbir sey yok;
sehirlerde yaptiginiz -aslinda birer mini
oyundan fazlasi olmayan- bilgi toplama
gorevleri de kisa surede rutine baglyor.
Yapimcilarin anlata anlata bitiremedikleri
“Halkla iyi gecinme” olayi ise insanlari tar-
taklayan askerleri 6ldirmekten ibaret ve
aralarinda saklanabileceginiz kesis gruplari

disinda herhangi bir avantaj da saglamiyor.

Sizi takip eden askerlerin yapay zekalari da
icler acisi; biitlin sehir pesinizdeyken, cati-
daki askerler “Burada ne isin var?” demekle
yetiniyorlar; izinizi kaybettirmek gercekten
cok kolay olmus. Biraz catilarda dolasip,
yerdeki bir saman balyasinin lizerine pike
yapmaniz genellikle yeterli oluyor. Gondil

Kudiis'ii ele gegirmek iizere gercek-
lestirilen Hagl Seferleri'nin ikincisin-
de, iki tarihi isim on plana cikar. Bi-
rinci Richard (Aslan Yiirekli Richard),
bolgedeki sefere katildiktan sonra
Acre sehrini ele gecirir. Richard'in
plani; buradan Kudiis'e ulagsmak ve
Kutsal Toprak’lara Hiristiyan ege-
menligini getirmektir. Karsisinda, Ey-
yubi hiikiimdan Selahaddin Eyyubi'yi
bulur. (Zira Selahaddin, 1187 yilinda Kudiis'ii haghlardan
almisti.) Amansiz ¢ekismeler bir yil boyunca devam eder.
Richard, Kudiis'ii fethetse dahi, sehri uzun siire elinde tuta-
mayacagini anlar. Ote yandan, yerini almak isteyen kardes-
leri, ingiltere'de cesitli dolaplar cevirmektedirler. Sonunda,
Hiristiyanlar'in hac amagli olarak Kudiis'e girmelerine izin
verilmesini saglayan bir antlasma imzalanir.

isterdi ki; ek gorevler alabilelim, suikastlar icin turlii planlar
yapip 47'yi kiskandiracak sekilde kalelere, kétii adamlarin
yatak odalarina sizalim ama maalesef bunlarin hicbiri miimkiin
degil.

Durumu bir benzetme ile 6zetlemek istersek; Assassin’s
Creed, agziniza bir parmak bal caliyor. Bu gercekten de ¢ok
tatli bir dozaj; dogal olarak daha fazlasini istiyorsunuz. Ancak
oyun yapisl, yutkunmaniza dahi izin vermeden ayni malzemeyi
kasik kasik yedirmeye calisiyor. Sonugta mideniz bulaniyor ve
“Bir kasik daha yersem kusacagim.” diyorsunuz. Ne var ki AC
kesinlikle kotii bir oyun degil ancak tabiri caizse; kendi kendi-
sini harciyor. AC, konsollarda dért milyonluk bir satis rakamina
ulasmasini da 6nemli bir dl¢lide, oyun ¢ikana kadar ydrttilen
agresif reklam kampanyasina bor¢lu. AC'yi yazin yasanacak
oyun kithdr icin satin almayi diisiinebilirsiniz; su an icinse acele
etmenize hig gerek yok. @

! saat

: Assassin’s Creed'in ilk

. iki saati tam anlamiyla
: biiyiileyici. Oyun tiim
: mermilerini, bu iki saat
: icerisinde harciyor.
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i hedef

: Altair'in hedef listesin-
: de, tarihte gercekten
i yasamis isimler var.

{ Oyunun Xbox 360

: versiyonunun, gesitli

: sitelerin verdigi puan-
: larla alinan ortalamasi;
¢ ilk intiba aldatici

: olabiliyor...

ASSASSIN'S CREED

Etkileyici grafikler ve gorsel
tasarim, kaliteli animasyonlar, ilgi
cekici senaryo

i problemleri

vapim Ubisoft

DAGITIM Ubisoft

TUR Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR Xbox 360, PS3
wes www.assassinscreed.uk.ubi.com

TURKIYE DAGITICISI = H . e . .
i tiim etkisini yitiriyor.

MiNimum 2.2 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Kart:

ONERILEN 2.2 Ghz islemdi, 3 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti

i @™ Fazlaslyla tekrar eden agir
i oynanis sistemi, cesitli yapay zeka

: Biiyiik vaatlerle gelen pek cok yapim gibi,
i Assassin’s Creed de kendinden beklenile-
i ni tam olarak veremiyor. Oyunun
i ilk saatlerindeki biiyii, tekrar

i eden oynanis sistemi yiiziinden
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JACK KEANE

ingiltere Kralicesi, cay icemezse neler olur?

.......................................................................................................................................................................................... e

oint & click tarzindaki adventure oyunlarinin sonu geldi”

diye tztilmeye baslamisken, 10Tacle Studios ve Deck 13
karsimiza bu tiirde, oldukca eglenceli bir adventure ¢ikardi arka-
daslar. Bu tuirdeki adventure oyunlarinin en kalitelilerinden biri
olan The Longest Journey ile riiyalarin garip diinyasina girmis,
Secret Files Tunguska ile ise yiiz yil askin stredir gizlenmekte
olan sirlarin pesine diismustiik. Bu kadar ciddiyetin ve derin
konularin ardindan biraz daralmis ve “Yahu nerede kaldi’Monkey

Island’ gibi oyunlar?! Hey gidi guinler..” diyerek hayiflanirken, Jack

Keane ¢ikageldi ve bu rahatsizligimiza merhem oldu adeta.
Son derece becerikli (!) ve tinlii (!) kaptanimiz Jack Keane'in,
sahibi oldugu Charming Princess adli, efsanevi gemiyi satin
almak icin ti¢ yil 6nce bir arkadagindan (Boyle arkadas olmaz
olsun!) borg aldigini 6greniyoruz. Ama bu arkadas, tg yildir
parasini geri alamadigindan olsa gerek, en sonunda Jack'i soyle
bir sallayip tizerindeki paralari zor kullanarak almak icin iki adet

“tahsilat memuru” gonderiyor ve oyun
Jack ile bu eleman arasindaki konusma ile
baslyor. Sandalyeye bagli olan Jack'i nasil
kurtaracagimizi diisliniirken oyunun nasil
bir yapida oldugunu yavas yavas anliyoruz.
Jack etrafindaki pek cok obje ile etkilesi-
me girebiliyor ve etkilesime girebilecegi
esyalari X tusuna basarak gorebiliyoruz.
Esyanin tizerine imleci getirip sol mouse
tusuna tikladiginizda esya hakkinda, esprili
bir dilde bilgi ediniyor, sag mouse tusuna
tikladiginizda ise esyay1 kullaniyorsunuz.
Inventory’deki objelerin tizerine imleci
getirip sag mouse tusuna tiklayarak, yine
inventory'deki veya etrafinizdaki esyalarla
birlestirip kullanabiliyorsunuz. Tipki eski
giinlerdeki gibi... Ancak, zorda kaldiginizda
¢6ziime ulagsmak zaman zaman epey zor
oluyor. Bu tip durumlarda aklinizdan su
kurali cikarmayin: Sorunlar bazen akil almaz
derecede sagma yontemlerle de ¢ozulebilir.

Kraligenin biiyiik problemi> Jack’,
borcu tahsil etmeye gelen iki serserinin
elinden kurtarmayi basardiktan sonra
ingiltere'de kalmanin akillica bir hareket
olmadigini anliyoruz. Tam (ilkeden ayrila-
cakken kahramanimizi bir ingiliz asilzadesi

i durduruyor ve ingiltere Kraligesi'nin yasadigi bir problemi

i cdzmek icin Jack gibi milkemmel (!) bir kaptana ihtiya¢ duyuldu-
¢ gunu syliiyor. Hemen problemi agiklayayim: Hindistan'daki cay
 tarlalani esrarengiz bir sekilde tek bir cay tiirii harig olmak Gizere,
i clrriimeye basliyor. Yani Kralige'nin biyiik bir keyifle ictigi cay,

i tiikenme riski altinda! Peki, bu korkung problemin kaynagr kim?
i Bunun tek bir sorumlusu olabilir, o da Tooth Adasinda yasayan ve
¢ bitkiler tizerindeki garip deneyleriyle tin salmis olan kotti Doktor
{ TIBu problemi ¢c6zmek iizere gérevlendirilen ingiliz ajanini,

{ Tooth adasina gotiirme isi Jack'e diistiyor. Bu gdrevi yerine ge-
 tirmenin karsiliginda 10.000 Pound alacagini 6grenen denizlerin
en hizli kaptani Jack durur mu? Olayin detaylarini anlamadan,



gemisiyle Cape Town'da karsilayacagi
ingiliz bir ajan ile bulusmak {izere yola
¢cikiyor kahramanimiz. Ancak daha once
de belirttigim gibi asil amacimiz Tooth
Adasi'ndaki Doktor T'ye ulasmak ve hain
planini engellemek. Ne de olsa isin ucun-
da tam 10.000 Pound var.

Jack'in atildigi bu macera boyunca kar-
silastigi karakterlerin kisilik 6zellikleri cok
basarili sekillendirilmis. Hemen hemen
biitiin karakterler farkli birer fikradan

alternatifef

SHERLOCK HOLMES: THE AWAKENED

“Bana daha fazla bulmacali, daha gi-
zemli bir adventure oyunu lazim!” diyen-
lerdenseniz size Sherlock Holmes: The
Awakened’i 6neriyoruz. “Mantik her seyi
¢ozer” diyen iinlii dedektifimiz, Cthulhu’ya
inananlarin pesinde, mantigi zorlayan
olaylar 6rgiisiinii ¢cozmeye calisiyor.

firlamis gibiler; bu da oyundaki mizah
dozunu epey yiikseltiyor. Mesela, ingiliz
ajan, burnu havada ama pek ise yarama-
yan bir asilzade; Jack'e yolculugunun ilk
duraginda katilan Amerikali Amanda ise
her attigini vuran usta bir silahsor ve bu iki
karakter, kisilik 6zelliklerine sadik kalarak,
-glizel zamanlamalarla- esprileri art arda
patlatiyorlar. Zaman zaman Amanda’yi da

kontrol edebildigimiz oyunda, Jack'in buyiik
zorluklarla gittigi Tooth Adasi'nda oyundaki :

diger cilgin karakterlerle karsilasiyoruz.

Indiana Jones’un pabucu...> Jack,
biraz Indiana Jones, biraz da Monkey
Island'daki Guybrush Treepwood'u hatirla-
tiyor. Ozellikle, girdigi diyaloglar ve objeler
hakkinda yaptigi yorumlar, oyundan eski
adventure oyunlarindan aldigimiz tadi
almamamizi sagliyor. iste oyundaki komik
diyaloglardan bir 6rnek:

Jack: Bana verebilecegin birkac tavsiye
var mi?

Gemisini kaybetmis bir kaptan: Yandaki

diikkandan aligveris yapma, gemine yaban-

cilari alma ve gizemli adalara yolculuklar
yapma.

Jack: Ne yani; bu macera oyununu oyna-
mayayim mi?

Gemisini kaybetmis bir kaptan: Neden
olmasin? Zaten tiim bilgisayar oyunlari,
insanlari agresiflestiriyor!

Oyunun eglenceli diyaloglarinin yani sira

etrafta buldugunuz bazi objeler ekstra bolimlerin aciimasini

i saglyor. Diyelim ki bes tane denizyildizi toplamay basardiniz.
Bu, bir adet ekstra bélimiin agilmasini sagliyor ve bu bélimde
i ekstra bolimlerde sizi degisik strprizler bekliyor.

nostalji kokan senaryo sunumu ile siki adventure oyuncula-
: rinin beklentilerini fazlasiyla karsilayan bu oyunu mutlaka
¢ deneyin.@

40

i karakter

i Oyun boyunca

: birbirinden degisik

: 40 karakterle diyalog
: kuracaksiniz. Her

i birinin derdi ayri.

13

¢ boliim

i 13 béliimden olusan

: oyun boyunca Londra,
: Cape Town ve gizemli
: Tooth Adasi’'nda gezi-
i niyorsunuz. Boliimler
: boyunca etrafta ufak
: arastirmalar yapiyor

: vekarsilastiginiz

i problemleri zekanizi
: kullanarak ¢6zmeye
 ugrasiyorsunuz.

120

: Jack'in efsanevi gemisi
i Charming Princess'in
: oniinde yer alan

: muhtesem giizellikteki
(1) denizkizi figiiriiniin
¢ muhtemel bel 6l¢iisii

Turok ilk olarak,
1954'te Western
Yayinlar’'ndan ¢ikan
Four Color Comic’in
596. sayisinda goriil-

miistii. Bundan kisa bir

siire sonra kendi cizgi

roman serisine kavusan

Turok, “Dinozor Avcisi”
lakabiyla nam salmisti. Gold Key Comics ve Valiant Comics,
bu karakteri “Kayanin Oglu Turok” olarak tanitmist.

: i tam 120 cm.
: grafikleri de insanin keyfini yerine getiriyor. “Bu oyun, ciddi ;ramishem
gizemlerin pesine diistiigliniiz macera oyunlarindan farklidir,
i rahatlayin, gevseyin!” seklinde bir mesaj veriyor Jack Keane'in
¢ cizgi film vari grafikleri. 1
Ve gizemli lar f i ig : bigak
i ...Ve gizemli maceralar fenomeni> Oyunun diger ¢ Jackiin, kafay:
i adventure oyunlarina fark atan bir 6zelligi var sevgili okurlar; i yemis Doktor T. ve
: maymunlarindan

i kurtulmak icin elinin

: altinda olmasi gereken
: ve kiigiikliigiinden beri
¢ yaninda tasidigi bigagi.
i Bicagin arkasinda sakl
: olan anahtar da ayri bir

Ozetle; kullanigh kontrol sistemi, esprileri ve en 6nemlisi : fenomen.

JACK KEANE

Tarz sahibi grafikler, kaliteli
espriler, eglenceli senaryo

i @& Bazi bulmacalarin gereginden
i fazlazorolmasi

yapim Deck 13 / 10Tacle Studios
DAGITIM Strategy First

TUR Adventure

DIiGER PLATFORMLAR Yok :
wes www.strategyfirst.com/en/games/ i
JackKeane

TURKIYE DAGITICISI Yok

: Odiil sahibi Deck 13 ve adventure oyun-

i larinda ataga gecen 10Tacle Studios tara-
: findan gelistirilen Jack Keane, ka-
i rakterleri ve esprili senaryosuyla
Monkey Island’in ruhunu basa-
: riyla yasatacak gibi gériiniiyor.

MiNimum 2.0 Ghz islemci, 512 MB RAM, 128 MB Ekran Kart:
ONERILEN 3.0 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
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Biiyiiyii reddetmeyi red¢f1etmek

MORPG-FPS'ler gérdiik; RPG-FPSler ile karsi-
i akli boyle durumlarda ister istemez Red
Alert'a ya da Starcraft'a gidiyor. Clinkii

§ bu oyunlar -yillar 6nce ¢ikmis olmasina

i ragmen- cok daha 6zen gésterilmis

i senaryolara ve cok daha iyi seslendirilmis

i ara videolara sahipti. izgi roman fikri

i gercekten hos bir fikir ve oyunun renkli
grafikleriyle de uyumlu. Gelgelelim, merak
i uyandirmayan bir senaryonun istiine bir
de uyutucu seslendirmeleri eklerseniz,

lastik... Daha 6nce Plumeboom gibi oldukca

ilging (!) bir oyunla ve Sudden Strike gibi cok
da basarili olamamis bir seri ile karsimiza ¢ikan
Fireglow Games, bu sefer de -en sevdigim oyun
tirlerinden olan- RPG ile RTS kirmasi bir oyunla
ortaya cikiyor; Stranger’la...

Boylesi iki oyun tiirli tek bir oyunda birlesir de
0 oyunda senaryo olmaz mi hig; olur tabii ki. Ama
nasil olur, orasi tartigilir. Oyun boyunca pek ilging
olmayan hikayeyi, cizgi roman seklindeki ara vi-

deolardan ve sikici bir tonla konusan karakterlerin
slireci yasayacaginizi 6ngorebilirsiniz.

konusmalarindan takip etmeye calisiyoruz. Biiyu-
nlin yasaklandigi bir diinya, kaderine terkedilmis
lic adam ve hepsine hiikkmedecek tek oyuncu.
(Evet, bildiniz; bu sizsiniz.) Siz bu diinyadan by
yaptigi icin daha korkung, daha gizemli bir diinya
olan Kront'a stirgiine gonderilmis karakterler
olarak maceraya atiliyorsunuz. Amaciniz ise
stirginden geriye donmek. Stirgline génderilmis
olan karakterlerden kimisi nefretle, kimisi soguk-
kanlilikla karsiliyor basina geleni ancak hepsi de
bir sekilde intikamini almak istiyor.

Okumus oldugunuz tizere senaryo ¢ok da
6zel sayllmaz; size oynama amaci veriyor ama
karakterlerin ge¢miste yaptiklan hakkinda verilen
bilgiler o denli yiizeysel kaltyor ki senaryonun bu
oyunda fazla yer tutmadigini hemen anlayabili-
yorsunuz. Senaryoyu giiclendirecek ne etkileyici
bir arkaplan, ne de oynayani heyecanlandirabile-

cek oyun ici entrikalar bulunuyor. insanin

oynayani heyecanlandirmayan bir oyun

i RTSVMPRPG> Stranger’i oynarken

i savastikga tecriibe kazaniyor ve yeni ye-

i tenekler, yeni biyliler edinebiliyorsunuz.
(Evet, ne kadar yeni kelimesini kullansam
i dakulaga pek yeni gelmiyor) iste burada
i isin RPG kismini tadiyoruz. Aslinda oyun

i RPGden cok, aksiyona ydnelik olan Hack'n
i Slash tiriinde. Bu tiirde bir oyunda

i -normal sartlar altinda- eglencenin ¢ok

! dozu yliksek olmali. Ama buna ragmen
oynarken kesinlikle tatmin olamadim.

§ Oncelikle, oyunun arayliziinlin fazlasiyla
karisik oldugunu ve inventory sisteminin
de pek kullanigh olmadigini soylemek
 istiyorum. Oyunu oynarken cogunlukla

i bir sorunla karsilastyor ve zaman zaman

i onlarca secenek arasindan neyin nerede
i oldugunu karistinyorsunuz. Savaslarda

i Hack'n Slash havasini biraz solusaniz da,
 kesinlikle bu tiirdeki bir oyunun verdigi

i hirs duygusunu veremiyor size. Usttine
senaryo da merak uyandirmadigi icin 30
i saat siiren oyunu bitirmek gercekten agir
i biryik haline geliyor. Eger eglenceli kristal
sistemi ve kendi silahimizi nalbantlarda

i Uretebilme gibi ézellikleri de olmasaydi,

i tamamen eski Hack'n Slash'lerin RTS ile

i yamalanmig hali olacakti Stranger.

Oyunun diger yarisi olan RTS kismi ise nis-
peten daha basarili; asagidaki kutuda detayl
bir sekilde deginecegim kristalleri diplomatik
iliskilerde ve "adam kiralama"da kullanmanin
disinda, biiyiilt alanimizi yaratmak icin de
kullaniyoruz. Boylelikle oyun, ince detaylara
girmeden, basit ama kullanisli bir yonetim
sistemine kavusuyor. Acikcasi bu sistemden
gayet memnun kaldigimi soyleyebilirim.

Diplomasi kismi disinda oyunda ilgimi ¢eken
bir bagka kisim da oyun atmosferinin yarattigi
“neseli hava” oldu; tim grafikler renkli ve
biiytiler g6z kamastirici efektlerle ekrana yan-
sitilmig. Ancak bir stire sonra hem vurug, hem
de biyti animasyonlarinin fazlasiyla tekrar
ettigini ac bir sekilde anliyorsunuz; kilict indir,
kilict kaldir; kilici indir, kilicr kaldir... Hayatta
kalmamizin, intikamin o “eksi” tadina dayali
oldugunu; yabanci bir diinyada ve duygusal
buhranlar ¢ektigimiz bir yerde savastigimizi
varsayarsak grafiklerin biraz fazla renkli ¢izildi-
gini sdyleyebilirim. Ama gerek bina tasarimlari,
gerek biyilerin yarattigi gokkusagi misali renk
climblisiiyle goziintiz bayram ediyor. Atmosfer
konusunda -pek basarili oldugunu diistinme-
sem de- tamamiyla farkli bir yol denenmis
olmasindan dolayi saygi gosterilebilecek bir
deneme oldugunu dustintiyorum.

Oyun, her ne kadar ¢agin biraz gerisinde
kalsa da, grafiklerine gore oldukca diisiik
sistem gereksinimlerine sahip; FX 4400'lerin
modasinin ¢oktan gectigini sanirdim, meger

OVERLORD

Stranger sizi tatmin etmediyse gecen
yil, Haziran ayinda piyasaya ¢ikan
Overlord ile beklentilerinizi rahatlikla
karsilayabilirsiniz.

hala is gériiyorlarmis. Boyle diisiik sistem
gereksinimlerinin en biytik sebebi ise
muhtemelen bu oyun icin 6zel hazirlanmig
olan motor; yapimalarin bir réportajda da
belirttigi gibi Stranger, Sudden Strike 3'ten
farkli bir motor kullaniyor. Béylece hem
Kront diinyastyla daha uyumlu grafikler
yaratilmis, hem de cogu oyuncunun atmaya
kiyamadigi eski bilgisayarlarinin fanlarinin
bir kez daha dond(iriilmesi saglanmis.

Voltran mi, hurda yigini mi?>
Warcraft'in havasini, Diablo’nun ézelliklerini,
kristallerin glicinii ve eski sistemlerin des-
tegini ayni potada eriten Stranger, oldukca
yenilikgi seyler denemis olsa da bunlarin
uygulamasinda buytik hatalarla bogusuyor.
Bir engele takilip, onu arkadan dolastirma-
mizi bekleyen kahramanlarimiz bizimle
diyalog kuramiyor ve kendilerini cok uzak
hissettiriyorlar. Bu tip eski moda hatalara,

bir de tekrar eden karakter animasyonlarini
ekleyince Stranger' sadece elindeki sistem
cagin gerisinde kalmis ama sahip oldugu
oyunlardan da sikilmis olan strateji hastalari-
na 6nerebiliyorum. Umarim Fireglow hatala-
rindan ders alarak, sonraki oyunlarinda daha
da yeni ve daha iyi uygulanmis 6zelliklerle
karsimiza ¢ikar. @

STRANGER
LY Kristal sistemi, cizgi roman

disiik sistem gereksinimleri

vapiM Fireglow Games
pAGITIM Fireglow Games
TUR Strateji / RPG

DIGER PLATFORMLAR -
WEB WWw.stranger-game.com
TURKIYE DAGITICISI -

seklindeki anlatimi, renkli grafikleri, :

i ilginc atmosferiyle, bayagdi senaryosuyla
i ve kontrol hatalariyla “pek az seyi iyi

i basarabilen” bir oyun Stranger; belki de
i yasamamiz gereken yalnizlik hissini
: daha iyiverse, getirdigi yenilikleri

i daha iyi uygulasa cok daha fazla

i oyuncuya ulasabilirdi.

MiNiMmum 1.5 GHz isLemcl, 512 MB Bellek, 64 MB Ekran Karti
ONERILEN 2 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti

! @™ Kontrol hatalari, hikaye ve su-
numun yetersizligi, savasma hissini
i verememesi, kullanissiz arayiiz
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IMPERIUM ROMANUM

Geldim, gérdiim, yonettim!

Oeni, vidi, vici; Julius Sezar'in
Zile'de (buglinkii Tokat'a bagl

sirin bir ilge) Pontus'a karsi verdigi
kanli savastan sonra senatoya zaferini
aciklayan mektupta yazdigi, “Geldim,
gordiim, yendim” anlamindaki tinli
sozuddr. Sezar'in bu s6zle, Roma
Cumbhuriyeti'ndeki en 6nemli gii¢ olan
senatoyu kiicimsedigi soylenir.

MS 100 civarlarinda Roma, o kadar
cok viciledi ki Akdeniz'i bir i¢ deniz
haline getirerek, klasik dénemin en
biylik imparatorlugu oldu. Evet, patria
(vatan) ¢ok genis; bu ylizden, Imperium
Romanum'da sehirleri yonetecek bizim
gibi“vid"isi gelismis yetenekli valilere
ihtiyag var. O zaman ne bekliyoruz?
Hadi bakalim, koltugumuzun altinda
senatodan aldigimiz yetki ile yonetece-
gimiz bolgeye “veni”leyelim.

Merhaba halkim, ben yeni
valiniz Vecihi> Oyun lic adet moda
sahip; Timeline, Sceneario ve Rome.
Tarihi gerceklere sadik kalinarak hazir-
lanan Timeline modunda ufak yerlesim

birimlerinde goreve baslayip basarili oldukca
daha 6nemli bolgelere ataniyoruz. Scenario
secenedi, istedigimiz zorluk derecesini ve
oynanis tarzini secerek, gelistirmeye acik
olan bir harita lizerinde oynamamiza imkan
veriyor. Son secenek olan Rome ile biiylik
Roma kentini ydnetme firsatini buluyoruz.

Hangi secenedi secersek secelim yapma-
miz gereken; ekonomi, issizlik, kitlik, savun-
ma ve yerlesim gibi unsurlari dengede tuta-
rak, yonettigimiz sehrin refahini arttirmak.
Bunlari yaparken yurttaslardan, klelerden
ve gocebelerden olusan halkimizin tepkile-
rini ve isteklerini dikkatle g6zlemlememiz
gerekiyor. Onlarin temel gereksinimleri olan
yiyecek, is ve tapinma ihtiyaclarini gidererek
sehrin iskeletini olusturmaya ve daha sonra
bu iskeleti ete - kemige birlindirmeye
calisiyoruz.

insa ettigimiz her binanin belirli bir bakim
gideri var. Bazi binalar kereste ile insa edilir-
ken bazi binalar yapi malzemesi olarak tas
ile insa ediliyor. Eger bu binalarin bakimini
karsilayacak Grtinimiiz yoksa bina yanabilir
ya da icinde yasayanlar mutsuz olabilirler.
Mutsuz insanlar ise isyan ederler; senato
da beceriksiz valileri hi¢ sevmez. insanlarin
yasam kalitelerinin artmasi, sehrin gelismesi
demektir. Sehir gelistikce senato bizi kutlaya-
cak ve daha fazla yardim gonderecektir.

Oyun esnasinda ekranin solunda sari renk-
te tabletler belirecek. Bir béliimii tamamla-
mak icin bu tabletlerde belirtilen gorevleri
yapmaniz gerekiyor. Bir tableti agmadan,
icinde ne yazili oldugunu géremez ve art

arda lcten fazla tablet acamazsiniz. Cesitli
kolayliklar da saglayan bu tablet yontemi,
tamamen “slirpriz”e dayali oldugu icin oyunu
eglenceli kiliyor. Bir tablet, bize vatandaslar-
dan fazla vergi toplama imkani saglarken,
baska bir tablet, sinirlarimiza giren barbar
gruplarini daha onlar askeri barakalarini
kurmamuslarken haber veriyor.

Barbarlar da “vici”lemek ister> Ayni
boélgede bulundugunuz barbar kéyleri ile
savasmak zorunda kalabilir ya da actiginiz bir
tablet size barbar saldirisi stirprizi yapabilir.
Bu ylizden sehrinizi korumasi icin sehri-
nizde siirekli askeri birlik bulundurmaniz
gerekecektir. Askeri tinitelerin farkliliklari
oyuna renk katsa da birimlerin ynetiminde-
ki yetersizlik savaslarin sizin kontrolliniizde

CAESAR IV:

Imperium Romanum'a alternatif gdsterir-
ken soyle desek daha dogru olur: Biitiin
Caesar serisi! Caesar serisinin sadece ilk
oyununu oynamis olsaniz bile Imperium
Romanum’u oynarken zorlanmayacagi-
nizi ve oyuna hemen alisacaginizi sdyle-
yebilirim.

gecmedigi hissini veriyor. Bir birime “Saldir!”
emrini verdiginizde en yakin diismana
saldiriyor; yani okgularinizi secip diismanin
okgularini isaretleyemiyorsunuz, okcu birlik-
leriniz illaki en avantajl durumda olduklari
piyadelere saldirnyor.

Aldim, oynadim, yazdim> Imperium
Romanum, strateji tlirtine yeni bir soluk
getirmiyor. Temel 6zellikleri ile Caesar
serisine ¢ok benzemesine ragmen “siirpriz
yumurta“ya benzeyen gorev tabletleri,
bakim gerektiren binalar ve daha ¢ok halkin
ihtiyaclarina odaklanan oyun &zellikleri ile
denemeye degecek kadar eglenceli olan, oy-
narken sikilmayacaginiz bir sehir simiilasyo-
nu Imperium Romanum. Unutmayin degerli
Romalilar; veni, vidi, vecihi! @

IMPERIUM ROMANUM

Tablet seklinde rasgele cikan
gorevler, halkin ihtiyaclari lizerine
[ LELERERTTHREDIN]

vaPimM Kalypso Media &

Haemimont Games

DAGITIM Southpeak Interactive

TUR Strateji / Simiilasyon

DIGER PLATFORMLAR -

WEB Www.imperium-game.com/us/
TURKIYE DAGITICISI -

i Konu aldigi renkli tarihi dénem
i sayesinde siir similasyonlarini
i sevenleri tatmin edebilecek kadar
yi bir oyun ancak Caesar V'e
: olan asiri benzerligi ile can
 stkabilir.

@™ Kullanissiz kontroller, Caesar
i serisinin oyunlarina asir benzemesi.

MmiNimum 1.7 Ghz islemci, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti

ONERILEN 2 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
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Blu-Ray ile HD-DVD arasindaki savasin galibi neredeyse belli oldu; Paramount‘un ve Universal‘in digindaki tiim biiyiik firmalar ter-

cihlerini Blu-Ray’den yana kullandilar. Boylece HD-DVD’nin dmrii kisalmis oldu. Bu ayni zamanda Xbox 360’in olasi Ultimate mode-
linde HD-DVD‘ye yer ve.r'il.meyecegini kanithyor; Microsoft, Xbox 360‘in yeni modeli icin Blu-Ray’i tercih edebilir.

Daha 6nce de bahsettigim gibi, ,yeni nesil” artik “yeni”yi veya “gelecegi” temsil etmiyor; simdiki zamani isaret ediyor. Yani, DVD
Player’lar, PS2’ler, Xbox’lar, Game Boy’lar, CRT TV’ler gitti; yerlerine, Blu-Ray Player’lar, PS3’ler, Xbox 360’lar, HDTV’ler geldi.

Gazaniz miibarek olsun! @

Bir iyi, bir kotii...

Hatirlarsaniz, Microsoft'un Xbox'l piyasaya
siirdiigii donemde PS2 ve GameCube liderdi.
Ozellikle de Japonya'da GameCube sahibi
olmayan birine rastlamak zordu. Diger yandan,
Xbox, Japonya’da sadece 12 adet (Abartalim.)
satti. Xbox 360 ise “cekik gozliiler"e hitap

eden oyunlarla ve diger satis taktikleriyle
Japonya'da bir ara parladi ancak sonunda,
Xbox’la ayni kaderi paylasmaya mahkum oldu;
Nisan 2007de aciklanan rakamlar hic ic agici
degil.

Xbox 360, rakiplerinden bir yil 6nce piyasaya
ctkmasina karsin Japonya’da sadece 0.59 mil-
yon linite satmis. PS3 ve Wii ise bu rakamin ¢ok
cok uistiinde. Anliyoruz ki Microsoft ile Uzak
Dogu’nun yildizlan barigmiyor.

Xbox 360 cephesindeki olumlu haberlere ge-

GRAN TURISMO S PROLOGUE [N RRNN N RN N N N N N N N NN RN RNy

lecek olursak... Lost Planet: Colonies (Capcom),
Xbox 360a ve PC'ye 6zel olarak hazirlaniyor.
Oyunda yeni bir karakter ve bircok yeni silah
bulunacak. Ayrica online oyunlarda bocekleri
kontrol edebileceksiniz.

Bir diger iyi haber, GTAIV'lin Xbox 360’a
ozel indirilebilir 6zellikler sunacak olmasi. Bu
ozellikler arasinda oyunun senaryosunu gelis-
tirecek olan yeni boliimler de var. Microsoft'un
bu ekstralar i¢in Rockstar’a 50 milyon Dolar
odedigi sdyleniyor.

Ve son olarak, Xbox 360a 6zel olarak
hazirlanan Bully: Scholarship Edition’ satin
alanlar, bazi teknik sorunlarla karsi karsiya...
Oyunda sik sik takilmalar yasaniyor. Ek olarak,
bazi teknik bug’lar da var. Umariz ki Rockstar
cikaracagi bir yama ile bu sorunlari ¢ozer.

Prologue’u satin almaniz icin 10 farkli neden

Japonya'nin bir siiredir oynadigi GT5 Prologue, sonunda Avrupa'’da
da piyasaya cikti. Eger bir PS3’e ve internet baglantisina sahipseniz
oyunu 40 Euro gibi bir bedel 6deyerek PSN iizerinden satin
alabilirseniz. Degilseniz, iiziilmeyin; Sony, GT5 Prologue’un cikisini
kutlamak -ve tabii ki daha fazla PS3 satmak- adina, icinde 40 GB'lik
bir PS3 ve GT5 Prologue bulunan bir paket piyasaya stirdii.
Gelelim, GT5 Prologue’un Avrupa versiyonunun hangi ekstralari

icerdigine:
1. Split-screen modu
2.30 adet yeni arag
3. GT HD demo’sunda yer alan Drift Mode
4. Ayarlanabilir yapay zeka
5. Yeni bir girig videosu

6. Eski GT oyunlarinda yer alan High Speed Ring pisti
7. Japon versiyonuna kiyasla daha detayli bir modifiye sistemi

8. Yepyeni online yarislar

9. Yeni oyunculara yol gosteren Driving Line 6zelligi
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- Metal Gear Solid 4, 12 Haziran'da
piyasada olacak.

- Nintendo iiriinlerinin peynir - ekmek
gibi satildigi Uzak Dogu'da, PSP ilk defa
DS satiglarini alt etmeyi basardi.
- Gegen ay Sony, yeni bir “hareket
algilama” yaziliminin tanitimini yapt.
EyeToy kamerasi araciligiyla oyuncunun
kafa hareketlerini algilayan bu yazilim,
garip kasklara ya da gozliiklere gerek
duymaksizin oyunlara dahil olmanizi
saglayacak.
- Rock Band'in basarisini kiskanan
Nintendo ve Disney, Rock Band’e benzer
olan ama Rock Band'in kontrol seti
yerine WiiMote ve DS Stylus kalemi ile
calisan, Ultimate Band adinda bir oyun
hazirhyor.
- Tales of Vesperia ve Tales of Sympho-
nia: Dawn of the New World... Namco
Bandai'nin bu iki yeni“Tales” oyunu,
Xbox 360'a ve Wii'ye geliyor. Tales of Ves-
peria sadece Xbox 360 icin hazirlanacak
ve Tales serisinin ilk HD oyunu olacak.
- Resident Evil Zero, Wii'ye uyarlaniyor
fakat sadece Japonya'da piyasaya cika-
cak; cok iizgliniim!
- Xbox 360'in en iyi RPG'lerinden biri
olan Lost Odyssey'in devami hazirhk
asamasinda. Anlagilan, Xbox 360°ta yeni
bir Final Fantasy doguyor.
- PS3'e 6zel olarak hazirlanan Haze'in
cikis tarihi kesinlesti: Mayis 2008

- ki yil 6nce E3'te tanitimi yapilan ve
daha sonra kendisinden haber alinama-
yan 8 Days hakkinda yeni ipuglan: Bir
karakterin sekiz giiniinii konu alacak ve
gercek zamanli olarak oynanacak olan
oyun, Google haritalari ieriyor.

- 2006'da yayinlanan akil almaz
fragmandan sonra ortadan kaybolan
Getaway'in halen hazirlik asamasinda ol-
dugu agiklandi. Oyunun filmi de yolda...
- Belki de evrenin en eglenceli dizisi olan
Dexter'in oyunu yapim asamasinda.

- Xbox 360'in Avrupa'daki satis fiyati

dis u. Sabit disk icermeyen ve 256
MB'lik bir hafiza kartiyla satilan Arcade
Pack'in fiyati 280 Euro’dan 200 Euro’ya
indirildi. Artik Xbox 360, piyasadaki en
ucuz yeni nesil konsol olan Wii'den 50
Euro daha ucuz.

79
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G ondemned, garip ve rahatsiz edici atmosferi; deliligin

sinirndaki, acimasiz baskarakteri ve oyunculara kazandirdigi

“kalici dikenlesmis tliyler”ile taninmisti. Karanlik ve terk edilmis
abuk sabuk mekanlarda gecen kovalamacalar ve delillerin
pesinde yavas yavas ¢6zdiiglimiiz bulmacanin parcalari ayni
zamanda bizi, beynimizin kivrimlari arasinda pusuda bekleyen
hayaller ile dogalstii gliclere gotirmustu.

Condemned 2 de delilik ve patoloji tizerine bir oyun; bunu
tahmin etmek zor degil. Gézden diismiis, dengesiz ve karanlik
bir adami kontrol ediyoruz. Eski bir Seri Suglar Biirosu (SCU)

GEORGIOS BALANOS

Yunan bilim kurgu ve paranormal vakalar yazari olan Georgi-

os, bircok eser bastiktan ve arastirmalarini tamamladiktan sonra
“Kozmik Biodinamik Sistemi”ne ulasti. Bu terim; -yeni milenyum-
daki pek ¢ok sey gibi- antropoloji, felsefe, fizik, kimya ve matema-
tik gibi alanlardan beslenen bir sentezdi. Bu kavramin i¢indeki ana
6nerme; evrenin muazzam biiyiikliikte, cok boyutlu ve ¢ok girift
bir yapiya sahip oldugu; varolusun ise tahmin ettigimizden daha
derin bir kavram olduguydu. Condemned serisinin temas ettigi
nokta ise daha garip. Bu evrende, Balanos'a gore, yeni bir tiir teh-
like var. Oyunda, Paranormal hafiza kayiplari, siddet, kotiiciil olay-
lar ve kitlesel histeri fenomenleri ve “Golge” olarak tabir ettigi bu
¢ok boyutlu kuvvet mevcut. Georgios'un eserleri, benim gibi, in-
san dogasinin karanlik derinlikleri ve siddet fenomenleriyle alakali
herkesin daha fazla bilgi icin goz atabilecegi bir alternatif kaynak
olusturuyor.

memuru... Kendisine aciyan, umutsuzluk
ve bol malt viskisi esansli kara bir cukurda
ikamet eden, arada bir biinyeye alkol
katmadan titremelerine engel olamayan,
nisan bile almakta zorlanan Ethan
Thomas...

Eski akil hocasi Marcus Van Horn'un,
Ethan’a atfen garip bir mesaj birakmasinin
ardindan, anti-kahramanimiz SCU
tarafindan tekrar kabileye dahil edilir. ilk
maceramizin lizerinden 11 ay ge¢mistir
ve Van Horn kayiptir. Bir kez daha, tiim
sehri etkileyen, kitlesel siddete sebebiyet
veren, garip olaylar dizisini incelemek
Ethan'a diismistdir.

Oldiirmek igin...> Silahlar yine
bildiginiz gibi, kafa ezmek, kelle
patlatmak, g6z diirtmek ve boyun kirmak
icin kullanihyor oyunda. Vurmak, desmek,
kan ¢ikarmak, gocertmek... Borular,
manken kollari (Hayir, Tugba Ozay'inki
degil.), elektrik cubuklari, protezler,

tahta parcalari, degnekler ve daha bircok
degisik silah... Bunlarin disinda emektar
sag ve sol yumruklarimiz her daim

bizimle; silahsiz kaldigimizda yumruklarimiza basvurmak zorundayiz.
Bu sefer yumruklarimizi ve iki tusa birlikte bastigimiz zaman
yaptigimiz blok hareketini kombine edebiliyor ve muhtesem “kavga
sanati eserleri”icra ediyoruz. Kavga sirasindaki karmasadan 6ttt
gerceklestirmenin pek kolay olmadigi bu kombinasyonlarin sonuglar
epey etkili. Ozellikle, kafakola aldigimiz hasmimiz, civarda ¢ikan
isaretlerden birine suriikleyerek, “coskulu” bir sekilde éldurebiliyoruz.
Kapisma sahneleri bir karmasa ve ne yazik ki oyunun en zayif kismini

 teskil ediyor. Aslinda ciplak elle yapilan, derinlige sahip bir doviis
i sistemi iyi bir fakir ve ileriki FPS'lerde kullanilabilecek hos bir alternatif

olabilirmis. Ancak yakin doviislerde bir denge tutturmak, hamleleri
ayarlayip stratejik doviismek neredeyse imkansiz ve bu yiizden de
combo’lari yapmak hic kolay degil. Ne yazik ki sik sik, birbirine bosa
saydiran iki kisi durumuna dustyoruz karsimizdaki diismanimizla. Hele
bir de karsimizda iki veya daha fazla diisman varsa daha ne oldugunu
anlayamadan o6liiyoruz. Kim ne zaman hamle yapiyor, kim nereden

i saldinyor; belli degil. Zaten karanlik atmosferde zifte bulanmis olan iki ©
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D biiklim kosturan ve golgelerden tistimiize

atlayan tiplemeleri fark etmek zor.

Biiyiimek igin...> Oyunda, bolimler
icerisinde yerine getirmenizin faydasini

alternat

CALL OF CTHULHU

Korkuysa korku, hayatta kalma miicade-

lesiyse hayatta kalma miicadelesi... Bu iki
oyun, bir elmanin kurtlu lakin lezzetli iki

yarisi gibi adeta.

gordugiinliz, bazi ufak gorevler
var. Acik televizyonlarin antenlerini
cevirip net bir goriintlye
ulastiginizda size 6zel olan bazi
yayinlara ulasacaksiniz. Yine, ilk
oyundakine benzer bir sekilde ses
dalgalari yayan bazi cihazlar bulup
bunlar yok etmeniz gerekiyor;
etraflarindaki kus cesetlerinden fark
edebileceginiz bu cihazlar duvara
monte edilmis durumda.

Oyun icinde, senaryoya bagli
olarak kisa zamanda vermeniz
gereken cevaplar var. Bunlarin
hepsini temize havale edip ustiine
verilen ufak gorevleri yaparsaniz
aldiginiz tecriibe puanlari ile
Thomas'in karanlik giiclerle olan
savasinda ona fayda saglayacak
ekstralara ulasmaniz mimkiin.

Grafikler oldukga iyi, atmosfer

rahatsiz edici ve gerilimli. Hatta zaman zaman bu karanlik atmosfer
o kadar basarili ve etkili bir hale geliyor ki resmen boguldugunuzu
hissediyorsunuz. Thomas'in pesinden; IQ’su ayakkabi numarasindan
az hallice olan birinin adim atmayacagi yerlere giriyoruz. Junkie
siginad, eski oteller, barlarin arkasindaki pis sokaklar gibi bir

cok carpik mekan bizi bekliyor. Kisacasi, kéti bir halet-i ruhiye
uyandirabildigi icin basarili kabul ettigimiz oyunlardan biri
Condemned 2.

Karakter modellemeleri ve hareketlerin akiciigr dikkatimi ceken
diger ozellikler. Mesela, karakterlerin gozlerinin her gélgede, bir
hareket arar gibi donmesi; -daha 6nceki oyunlarin ¢ogunda dikkatimi
cekmemis olan- ufak ama atmosferin etkisini gliclendirmesi
bakimindan basarili bir detay.

Cozmek igin...> Suc mahalli aragtirma sistemi, ilk oyuna gére ¢ok
ama ¢ok daha derin ve detayli. Condemned 2'de, su¢ mahallini iyice
inceleyip detaylara dikkat ederek secimlerinizi yapmaniz gerekiyor.
Niianslar sizi dogru sonuca gétiirebilir. Oliim sebebi, su¢ mahalli,
kimlik saptamasi... Bunlarin hepsi ayri 6nem tagiyor. Ornegin, bir
yara inceliyorsaniz yaranin neyle olustugunu, etraftaki kanin sagiima
seklini gozlemleyerek ¢dzebiliyorsunuz.

Ayrica, arastirmalariniz sirasinda PDA'iniz sayesinde Rosa'yla
konusabiliyor, deliller izerine tartisabiliyorsunuz. Bu konusmalar
sirasinda sordugunuz sorular ve vardiginiz sonuglar énem tasiyor;
Ui¢ sorudan her biri sizi, deliller lizerinde yaptiginiz bu sorgu
ve arastirmalarda farkli bir seviyeye gétiiriyor. Eger iyi sorular
secerseniz bes derece arasindan yiiksek bir derece alabilmeniz
mumkiin.

Paylasmak icin...> Son olarak, Condemned 2'nin multiplayer
modlarindan bahsetmem gerek; oyunda, sekiz kisiyle oynanabilen,
dort farkli multiplayer mod bulunuyor. Bu modlar; klasik
Deathmatch, Team Deathmatch, Bum Rush ve benim favorim olan
Crime Scenes. Crime Scenes'te secebileceginiz iki taraf var: Delilleri
saklayarak ele ge¢mesine engel olmak icin polis cihazlarini bozan
vericiler kullananlar ve delilleri bulmaya calisan SCU'lar.

Gerilim oyunlar arasinda kendine yer edinmis, basarili bir oyunu
alip iki adim ileri tasirsaniz; Gstiine, insani hafakanlar bastigi icin
konsolun basindan kaldiracak kadar yogun ve giicli bir atmosfer
yaratirsaniz; ek olarak da yaratici ve siiriikleyici CSI 6gelerini oyuna
dahil ederseniz insan boyle uykusuz kalir iste. Bravo yani... Aferin. @
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ay
Condemned 2:
Bloodshot, ilk oyun
olan Condemned: Cri-

minal Origins'tan 11 ay
sonrasini konu aliyor.
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mod

Condemned 2:
Bloodshot'ta, dort
farkh multiplayer mod
bulunuyor.

vil

Condemned 2:
Bloodshot ile ilk oyun
olan Condemned: Cri-
minal Origins'in qikis
tarihleri arasinda tam
ticyil var.

CONDEMNED 2: BLOODSHOT

X1 Basaril atmosfer, grafikler, miizik- | [ Ko6tii doviis sistemi, mekan
i cesitliliginin az olmasi

ler; yaratici CSI 6geleri

vApiM Monolith Productions
DAGITIM SEGA

TUR FPS / Adventure

DIiGER PLATFORMLAR Xbox 360

weB www.condemnedgame.com
TURKIVE DAGTICISI Aral ithalat

i alternatifiniz yok

i Biinyeniz gerilim, korku ve siddet ile
i besleniyorsa su an icin Condemned
i 2'den daha iyi ve daha “yeni” bir




KONSOL INCELEME ... smie rorns

FIFASTREET 3

Bu seri, artik mahalle macina dondii

@zcukluk yillanmizda kalecilik yapar-
en, beton sahada -sirf havamiz olsun

diye- disariya cikan toplara bile atlardik;
top sektirmede kiyasiya rekabet ederdik ve
ben, gercekten futbola dair 6zel hareketler
sergiledigimizi diisinirdim. Gelgelelim
tiim bu diistincelerimden FIFA Street 3'lin
“The Street is Moving” lansman filmini iz-
ledigimde bir anda siyrildim. FIFA Street 3,
“ylzlerce” akil almaz artistik hareketi yapa-
bilecegimizi iddia eden bir oyun olacakti ve
bu insanlar Meksika'da ¢ekilen videoda her
bir hareketi ve fazlasini -oyundaki animas-
yonlarindan bile daha giizel bir sekilde-
yapiyorlardi. Sasirdim, kaldim; ta ki reklam
filmdeki kahramanlarin “Team Ryouko”
isimli bir “Xtreme Martial Arts” grubunun
uyeleri oldugunu 6grenene kadar. Oyunu
alin / almayin ama internette bu videoyu
mutlaka arayin, bulun ve seyredin.

alternatif

FIFA 08

Oyuncular eskiden, Kick Off oynayanlar ve
Sensible Soccer oynayanlar diye ikiye ay-
rilirlardi. Bu seneye kadar ayni sey PES ve
FIFA serisi icin gecerliydi. 2008'de ise her
yerde FIFA 08 firtinasi esiyor.

Gelelim, PS3 ekranlarina; simdiye kadar
cikan FIFA Street oyunlarini oynadiysaniz
ve bu serinin artik yavas yavas tikanmaya
basladigini diistinenlerdesiniz, paraya ki-
yip oyunu alarak giizelim yeni nesil PlayS-
tation 3'inlizde oynamaya yeltenmek en
iyi ihtimalle ne kadar hakli oldugunuzu
anlamaniza yardimci olacaktir. Evet, FIFA
08 ile 2008'de ataga kalkip biz kirk yillik
PES fanlarini bile FIFA'ya transfer etmeyi
basaran Electronic Arts, ayni basaryi FIFA
Street'te ne yazik ki gdsterememis.

Ciddi anlamda derinlik sikintisi ceken
oyunda yine tipik eksiklerle karsilagtyoruz.
Oyunu bir saatten fazla oynanabilir kilabi-
lecek tek gereksinimin basarili bir kariyer
modu olacagi cok acikken, toplamda
sayilar 250'yi bulan oyunculari “unlock”
edebilmek icin mahalle kenarlarinda
tek tip bir mod icinde top kosturuyoruz.
“Mahalle kenari” diyorum ama sahalarin
hakkini yememem gerekiyor. Diinyanin
dort bir kdsesinde yer alan sahalar, her
biri aylarca siiren bir gelistirme suirecin-
den sonra tasarlanarak bizlere sunulmus.
(“Favorin hangisi?” derseniz, “Miami sahil-
leri” derim. Eski Amiga’'mi ve Beach Volley
oynadigim glinleri 6zliiyorum galiba.)

FIFA Street serisini daha 6nce oynadiy-
saniz, serinin bu son oyununda yeniden
tasarlanmig kontrol ve trick sistemi,
gelistirilmis bir yapay zeka, FIFA 08'den de
etkilenilmis olan yeni bir oyun animasyon
motoru ve yeni bir“GameBreaker” sistemi
ile karsilasacaginizi belirteyim.

Oyunun géze carpan en 6nemli 6zelligi
ise hic siiphesiz gorsel karakteri. Ik iki
oyunda gercege daha yakin karakter

FIFA STREET 4
OLACAK MI?

FIFA Street serisinin tiim spor oyunlarinda belli bir
duraklama donemi yasanirken bunun en garpici 6r-
negini FIFA Street serisinde gorebiliyoruz. Serinin li
oyununun toplamina baktigimiz zaman, ilk oyun-
dan bugiine ¢ok da fazla sey degismedigini goriiyo-
ruz. Electronic Arts, yeni jenerasyon konsollarin sun-
dugu imkanlar ile birlikte eline gegen firsati daha
zengin bir yapim ile taglandirabilseydi bugiin daha
ilk glinden “FIFA Street 4 ne zaman ¢ikacak?” diye
forumlarda dolasiyor olacaktik.

modellemeleri kullanilirken, serinin bu ti¢tincti
oyununda oyuncularin tiimii “cel-shading” ola-
rak bilinen, tamamen ¢izgi-roman ve animas-
yon tadinda bir stil kullanilarak tasarlanmis.
Abartil sekilde genis omuzlar, “Cekip uzatilmis
bunlar!” diyerek giildiigiimiiz bacak boylari ve
tabii ki gercek modelleriyle ¢ok giizel 6rtiisen
karikattirize edilmis kafa modellemeleri. Tim
bu karakterler, basarili doku, 151k, gélge ve akici
bir animasyon stili ile harmanlandiginda ortaya
eglenceli bir tablo ¢ikiyor. Bu karikatlirize tarzin
“oyun genelinde”kullanimi, tartismasiz Team
Fortress 2 ile baglamisti. Battlefield: Heroes'da,
ciddi bir oyunun bile bu sekilde nasil komik
bir hale geldigine tanik olmustuk. Bu arada
FIFA Street 3'lin ana karakterlerinden olan
Gattuso'yu gérdiiglim an Team Fortress 2'deki
Heavy karakteri geldi aklima. Yeni nesil oyun-
larin, “Birebir gerceklige ne kadar yaklaginm?”
yarisi olmamasi gerektigini fark eden yapimci-
lar, dogru yolu bulacaga benziyorlar.

ilk yapacagmniz sey Tiirkiye'yi segmek
olacak> FIFA Street 3'Ui ilk kez oynadigim zaman,
bu glizel karikatirize stilden Ulke olarak nasil et-
kilenmisiz gormek icin “Play Now" yapip Turkiye'yi
sectim; bunun tizerine oyunun diger kisimlarini
incelemeye baslamam saatlerimi aldi. Milli Takim
oyuncularimiz soyle: Kalede Recber ve Demirel
olmak tizere digerleri Tekke, Emre, Hamit, Halil,
Nihat, Basttirk, Aurelio, Turan, Zan, Sanli, Karan

ve tabii ki Stikiir. Bu oyunculardan kuracaginiz bir
takim ile FIFA Street 3'ti oynamak gercekten basl
basina bir zevk.

FIFA Street 3'e basit ve eglenceli bir arcade
futbol oyunu olarak bakarsaniz inanin hayat daha
glizel olacak. Karakter sahibi gorseller esliginde,
basit kurallarla oynanan bir mahalle magi yapmak
istiyorsaniz, bu oyundaki hicbir sey goziiniize
batmayacak. @

FIFA STREET 3
LY Karikatiirize grafikler, Tiirkiye

i @™ Kariyer modunun olmamasi, derin-
Milli Takimi'nin oyunda yer almasi, § ligi olmayan oynanis sistemi, sag stick'in
ozenle hazirlanmis egzotik mekan : defansta kullanilamamasi, tiire yenilik

tasarimlari, %90 oranindaki motion } getirmemesi
capture kullanimi i

i Serinin bu iiciincii oyununda eski sistemdeki
. hatalar diizeltilmis, yeni bir yapay zeka ve

i yeni bir oyun motoru kullaniimis. Karikatiirize
i grafikler ile tiim gérsel 6geler bastan
i yaratiimis. Ama maalesef, bunlar ye-
i terli degil; oyun cok sig. Seri ciddi bir
i “"tikanma” déneminde.

vApim EA Canada

DAGITIM Electronic Arts Inc.

TUR Spor

DIiGER PLATFORMLAR Xbox 360, DS
weB www.FIFAstreet3.com
TURKIYE DAGTICISI Aral ithalat




KONSOL iNCELEME YAZAN KIVANG GULDURUR

BULLY:

SCHOLARSHIP EDITION

Bir ergenin anatomisi...

merikan filmlerinden gorip 6zenirdim

kolej ortamina; alkoliin su gibi
aktigi bitmek bilmeyen ev partileri, genis
kamplisler, serbest kiyafet, bizdekilere gore
daha rahat gegen dersler, 6zel dolaplar, temiz
tuvaletler ve en 6nemlisi sanki defileden
firlayip gelmis gibi duran, ¢itir kizlar... Egitim
ile uzaktan yakindan alakasi olmayan; aksine
tamamen diinyevi zevklere odakli olan
vurdumduymaz bir yasam... Bu 6zentilik dolu
ctimlelerden iki anlam ¢ikarabiliriz; bir: Cok
fazla American Pie seyrediyorum. iki: Agir bir
sapigim ben, evet.

Oyle ya da béyle bu tiir filmlerde
gordiklerimiz, hepimizin derin bir “Ah!”
cekmesine sebep olmustur. Eger bir lise
ogrencisi olmussaniz -6zel ya da devlet fark
etmez- lilkemizdeki lise hayatinin zorluklarini
cekmigsinizdir. Elinizi verdiniz mi kolunuzu
kaptirdiginiz sinavlar, ailelerimizin ders
calismamiz konusundaki bitmeyen baskisi,
arkadasliklarin aci ve tatli yonleri, normalde
ruh ve sinir hastaliklari hastanesinde beyaz
onluk giymesi gerekirken devlet tarafindan
kendilerine 6gretmen sifati verilmis olan
diger beyaz 6nliiklu insanciklar... Velhasil
kelam, zordur lise hayati... Ve hepimizin
aklindan mutlaka ge¢mistir; okulun haval
tiplerinin havasini sondiirmek, hocalara hak

ettikleri dersi vermek, okulda “aranan’, poptiler bir adam olmak,
hatta belki de okula hiitkmedebilmek...

Biitiin bunlari sanal bir okulun ve yapay dokularin icinde de
olsa yapabilmemizi saglayacak bir oyun cikageldi ya; hem de bu
oyunu Rockstar gibi bir firma yapti ya; artik goziim agik gitmem.
Halen cefasini cekmekte oldugum su lise yasantimda yapmak
istedigim ne kadar pislik varsa hepsini bana tek bir diskte sunan
bu muhtesem oyunun adi ne mi? Bully, namidiger Canis Canem
Edit! Fakat s6z konusu olan oyunumuz, Canis Canem Edit'in Xbox
360 stirimii olan Scholarship Edition.

EGITIME JHTIYACIMIZ

OLMADIGINDAN EMIN MiSiNiz?

Cok degil, bundan birkag ay 6ncesine kadar neredeyse tiim haber
biiltenlerinin giindemine oturmustu okullarda yiikselen siddet
olaylari. Ogrenciler arasindaki catismalar, 6gretmenlere yapilan
saygisizliklar... Fakat iilkemizdeki“ufak” capl bu eylemlerin, yurt-
disinda onlarca kisinin katledildigi katliamlara doniismesi kitleleri
ayagda kaldirmisti.

Tam da boyle olaylarin sonrasinda raflarda yerini bulan Bully,
gerceklerin yaninda icerdigi siddet orani yiiziinden bircok egitim-
ci ve dgrenci velisi tarafindan cok biiyiik tepki ile karsilandi. Oyun
her ne kadar “teen” ibaresiyle ¢cikmis olsa da, oyunun dagitimini
engellemek icin yapilan calismalarin ardi arkasi kesilmedi. Fakat
kazanan yine Rockstar oldu. Onceki bir¢ok oyunu yiiziinden dili
epey yanan Rockstar, bu kez daha temkinliydi.

Acaba egitimciler ve aileler, okullardan cevreye yansiyan siddet
olaylarinin egitimsizlik yiiziinden kaynaklandigini ne zaman kav-
rayacak ve video oyunlarini karalamaktan vazgececek? Bu kafayla
imkansiz goriiniiyor.

Eyvah! Mahmut Hoca!> Bully'de Jimmy Hopkins adinda,
annesi ve Uvey babasi tarafindan “balayi” bahane edilerek
Bullworth Akademisi'ne tekmelenmis, delikanli bir kardesimizi
kontrol ediyoruz. Jimmy, okula ilk geldigi zaman haliyle uyum
problemleri yasiyor ¢linkii Bullworth Akademisi dyle bir
yer ki gruplar arasindaki stirtiismeler; ast - Gist arasindaki kaypak
iliskiler; 6grencilerin ve 6gretmenlerin 6zel yasamlarindaki
anormal sorunlar girla gidiyor! Anlayacaginiz Bullworth okul
degil; diipediiz bir timarhane. Filmlerde gérdiigimiiz glinlik
gilistanlik ortamlarla sakin karistirmayin.

iste boyle bir yerde biz, yani Jimmy Hopkins, oyun boyunca
bu stirtismeleri daha da kizistiracak; 6grenciler, liderler ve
gruplar arasindaki tim iliskileri alt st edecek, kimi 6grenci
ve 6gretmenlere yardim ederken, kimilerinin de kuyusunu
kazacagiz. inanin ki bdyle absiirt bir senaryo, ancak béyle



THE WARRIORS

Yine Rockstar’in elinden siddetin en saf,
en gergek hali... Bugiine kadar yapilan en
iyi film oyunlarindan biri olmasi da cabasi!
Oynanmasi farz!

usturuplu ve eglenceli anlatilabilirdi.

Bu kisa 6zet sizi tatmin etmediyse, oyunda
yapabilecegimiz bir takim pislikleri hafizam
elverdigince yazayim: Okulun en havali
kizinin ¢iplak fotograflarini ¢ekip tiim sehre
yaymak; sapik beden egitimi 6gretmenimiz
icin kizlar yurduna sizip bayan i¢ camagiri
toplamak; alkol tedavisi goren ingilizce
6gretmenimizi rehabilitasyon merkezinden
kagirmak; 6gretmenler odasinin 6niinde
kiiclik capli bir yangin ¢ikarmak ve dahasi...
Ama sanmayin ki gorevleri yapmak bu kadar
basit.

Eyvah! Editor!> Bully: Scholarship
Edition (BSE), sadece bu bahsettiklerimizden
ibaret degil. Rockstar, her oyununda oldugu
gibi bu Bully'yi de ilging detaylarla bezemis.
Sadece ana gorevler degil, yan gérevler, yan
meslekler, karakter gelistirme secenekleri ve
yine muhtesem bir sekilde tasarlanmis olan
harita oyuna can veren en biiyiik unsurlar.
Oyunda sadece okul icindeki gorevlerle
sinirli degiliz. Disarida bizi bekleyen, hemen
hemen her yeri gezilebilir ve ayrintilarla dolu
olan koca bir sehir var. Az 6nce bahsettigim
yan meslekler, kiyafet alabilecegimiz
madazalar gibi oyunun cesitli zenginlikleri
hep sehir icinde bulunuyor. Ama bir ergen

oldugunuzu sakin unutmayin; Saat
gece ikiden sonra disarilarda stirtmek
yok, yoksa uykusuzluktan yere
yapisiverirsiniz!

Bully, her ne kadar oyuncuya
6zgir bir diinya sunsa da bir 6grenci

oldugumuzu unutmamamiz gerekiyor. :

Gitmemiz gereken dersler, vermemiz
gereken sinavlar var. Iste oyuna

Scholarship Edition denmesinin sebebi

de burada ortaya ¢ikiyor ¢linkli oyuna
anatomi, miizik ve matematik olmak
lizere iic ders daha eklenmis. ingilizce,
resim, fotografcilik, kimya, atolye gibi
derslerimiz ise yerli yerinde duruyor.

Yeni dersler disinda oyuna
eklenenler arasinda; yeni gorevler,
yeni siniflar, yeni yiizler, yeni silahlar,
degismis arayiiz ve bence en 6nemli
yenilik olan iki kisilik multiplayer mod
bulunuyor. Bully'yi iki sene kadar
6nce PS2'de oynadigim zaman en
cok aradigim ozellik multiplayer mod
olmustu; 6zellikle, The Warriorsda,
Rockstar'in bu isi iyi kivirabildigini
gordikten sonra...

“Neyse ki Rockstar sesime kulak
verdi!” diyecegim ama demiyorum

ctinki yine bir seyler eksik! Scholarship

Edition'da oynama sansi buldugumuz
bu ¢oklu oyuncu modu, birtakim yan
gorevler ve dersler tizerine kurulmus.
Yani arkadasimizi alip soyle sehirde
turlayamiyoruz; ana gorevleri yapip
oyunun sonuna el ele, omuz omuza
ulasamiyoruz. Kizlar yurduna beraber
giremedikten ve agiz tadiyla birkag
“nerd” pataklayamadiktan sonra ne
yapayim ben dyle multiplayer modu?

Eyvah! Yayin Yonetmeni!>
Gelelim oyunun grafiklerine. Sayin
LEVEL okuru, siz de soyleyin lutfen;
Rockstar neden yaptigi oyunlarda
oynanisa, oyun yapisina, senaryoya ve

detaylara gosterdigi 6zeni grafiklere de

i gostermez? Neden bu firmanin oyunlarinin birkagi disindakiler, “akraba
i evliliginden” muzdarip olan grafiklere sahip? Bunu sana sorarim ey

i okur! Neden? Bully PS2'de gérsel aidan pek bir sey ifade etmiyordu;

i gelgelelim Xbox 360'da da pek bir sey ifade etmiyor. Ha, gdriintiilerin

bu konsolda daha cilali, daha yumusak, daha canli bir gériinim
kazandigr kesin ama diger Xbox 360 oyunlari ile karsilastirdigimizda
BSE, kalite olarak vasat civarinda geziyor. Hadi PS2'yi anladim, “Oldii”

gibi yorumlar yapiyoruz ama Xbox 360 gibi bir konsolda Rockstar daha
i 6zenli davranmaliyd.

Oyunun ses ve seslendirmelerini iki kelimeyle ifade etmem istenseydi
muhtemelen séyle derdim: “Dort dortliik!” Rockstar bugiine kadar
markasi altinda ¢ikardigi oyunlarda ses konusunda bizi hi¢cbir zaman
hayal kirikligina ugratmadi. BSE'de de 6zenli calismasinin meyvesini

i gozler dniine seriyor; gerek karakter seslendirmeleri, gerek mizikleri

ile BSE, bugline kadar pek az oyunda gorebilecegimiz essiz bir ruha

sahip. On lizerinden on! :
Ne var ki oyunun Xbox 360 versiyonunda can sikici hatalar bulunuyor.

Bisiklet ve kaykay kontrollerinin zaman zaman sa¢gmalamasi; frame
rate'in sinir bozucu sekilde diismesi; Jimmy’nin ve NPC'lerin ortada
hicbir sebep yokken takili kalmalari; oyunun bazen donup kalmasi gibi
hatalar gercekten oyunun atmosferini fena halde baltaliyor.

Eyvah! Teslim tarihi!> Evet, gelelim son paragrafa; yani

i geleneksel “Bu Oyunu Kimler Oynasin / Oynamasin?” béliimiine.

Efendim, grafikleri disinda pek bir falsosu bulunmayan Bully:

i Scholarship Edition’i 6grenci olan veya vakti zamaninda olmus tim
i oyun severlere siddetle diye tavsiye ediyorum. Neden mi? Ciinkii

bugiine kadar siralarinda dirsek ¢iirlittigiimiiz bu mistesna kurumlari
bu denli eglenceli yasayabilme firsati elimize bir daha gecer mi
bilemiyorum. Eger oyunu PS2'de oynamissaniz, Xbox 360'da da

denemeniz size pek dnemli bir sey yasatmayacaktir. Lakin bu sahsina

munhasir oyunu oynama serefini zamaninda kagirmissaniz, Rockstar'in

size sundugu bu ikinci firsati kagirmayin! Zil caldi, dagilabilirsiniz... @
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: platform

i Bully’yi PS2, Xbox,

: Xbox 360 ve Wii

: olmak iizere tam dort
: platformda oynama

i sansina erisebilirsiniz.

40

: saat

i Ana gorevleri, yan

: gorevleri, meslekleri

: derken Bully’nin

i oynanis siiresi tam kirk
i saate dayanabiliyor.

i 17 yaslarindaki Jimmy
: Hopkins'i seslendiren

: Gary Rosenthal tam 28
i yasinda.

BULLY: SCHOLARSHIP EDITION

Yeni eklenen dersler, siki atmosfer, | & Cagin gerisinde kalan gra-

uzun oyun siiresi, muhtesem seslendir-
meler, eklenen yan gorevler

YAPIM Rockstar Vancouver
DAGITIM Rockstar Games

TUR Aksiyon / Adventure

DIGER PLATFORMLAR Wii

wes www.rockstargames.com/
bully/home

TURKIYE DAGITICISI Yok i kanitlarindan biri!

i fikler, diisiik frame rate, can sikici
i teknik hatalar

i Her zamanki saldirgan ve siddet dolu iislu-
i bunu bir lise kampiisiiniin iizerine bosaltan
i ve oyun diinyasina alisiimisin disinda bir

i eser birakan Rockstar Games, eminiz

i kibundan sonra bos islerle karsimiza

i cikmayacak. BSE de bunun en biiyiik




KONSOL iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

ARMY OF TWO

Salem zafer dansini yaparken, Rios “Ordu da neymis?” di_f(e dalga gecti

u bir miisabaka, bu bir ¢atisma, bu bir
0 miicadele; sevgili okurlar,bu biyiik
bir savas! Bir tarafta isimsiz terdristler, bir
tarafta agir ve orta siklet sampiyonlarimiz,
savascilarimiz! Hepsi savasmak igin,
dovismek icin, islerini yapmak icin
bekliyorlar. Cok az bir siire kaldi. Daha fazla
volta atmalarina gerek yok; “mac¢” birazdan
baslayacak ve taraflar “ring"deki yerlerini
alacaklar.

Bu zorlu miicadelede kazanan tarafin kim
olacagini tahmin etmek zor. Terdristlerin
sayilari cok fazla; Ustelik, hepsi silahli ve her
grup terdristin basinda azili bir katil var. Tek
dezavantajlari kafalarinin ¢alismiyor olusu.
Yine de hepsinin hakkiyla déviisecegine
inaniyoruz.

Peki, ringin diger tarafindakiler? Kendilerini
“yeni ordu” olarak nitelendirenler, yiizlerce

PR AjANDA

2006 yilinda “Fotofili” bolii-
miinde kisaca bahsettigimiz
Army of Two'nun eglenceli bir
oyun olacagi, daha o zaman-
dan belliymis.
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132. sayimizda oyunun ilk
Bakis't benim tarafimdan
yazilmis ve oyunla ilgili bircok
detay yaziya sikistiriimis.
Yazinin anlamsiz bir sekilde
hiiziinlii bitmesine de sagirdim
dogrusu. Nasil bir ruh halin-
deymisim acaba...

teroristi katlettikten sonra “cak!” diyerek zafer kutlamasi yapan

bu ikili de kim? E§er gercekten merak ediyorsaniz korkutucu
maskelerinin ardindaki sogukkanli kahramanlarimiz Rios ve
Salem, sizi ringde bekliyor olacak.

Karsilama> Taraflar yerlerini aldilar ve miisabaka bagladi.

Gordiiglintiz tizere Rios ve Salem zirhlari ve silahlariyla birlikte
savas alaninda kosmaya basladilar bile. Bu karakterlerden bir

tanesini savasin goriinmeyen kahramani, yani siz tarafindan
kontrol edildigini hatirlatmak istiyoruz.

Gorevleri, Amerika’nin canini sikan terdr 6rgiitlerini ve
bu 6rgitlerin bagindaki liderleri durdurmak olan bu ikili,
amaclarina ulasmak icin -adam 6ldtirme, adam kagirma,
bina bombalama gibi tiim faaliyetler dahil olmak tizere- her
turld yola basvuruyor. Su anda izlediginiz gosteride de
Rios’un bir terdristi delik desik edisine tanik oluyorsunuz.
Ustelik bunu, hig lafi dolandirmadan “samimi” bir yaklagimla
yapiyor: Dismaninin Ustiine kosuyor ve makinelisiyle onu
kevgire ceviriyor. Hizini hi¢c kaybetmeden kosmaya devam
eden Rios, dort farkli noktadan gelen kursun yagmurundan
korunmak icin kayiyor ve ustli ortulu kutularin arkasinda

SILAH TURU

Sececek ne ¢ok silah var degil mi? Acaba hangisini alsaniz, han-
gisini tasisaniz? Bir tiirlii karar veremiyorsunuz. Fakat endiselen-
menize gerek kalmadi zira miithis bir aciklama yapacagim: Army
of Two'da bir ton silah bulunmasina ragmen, oyunun iigiincii
bélimiinde satin aldiginiz bir silahla oyunun sonuna kadar gide-
biliyorsunuz. Sadece silah se¢imi yaparken hedefleme ve hasar
oranlarinin yiiksekligine 6zen gosterin ve upgrade’leri uygular-

ken mutlaka sarjor kapasitesini artirin. ikincil silah segiminizde
Desert Eagle gibi bir tabanca se¢meyin, “hafif makineli” olarak
tabir edilen otomatik tabancalan tercih edin. Ozel silahlar bélii-
miindeyse roketatar ¢ok cekici goziikebilir ama yine de hasar ka-
pasitesi yiikseltilmis bir sniper tiifegi edinmek ¢ok daha akillica
bir hareket olacaktir.

siper aliyor. ilk 6nce “kér atis” olarak tabir edilen bir
hareketle -kafasini ¢ikarmadan- sadece silahini ¢ikartip
dismanlarini mihlamaya cahisiyor ancak bu sekilde istedigi
performansi sergileyemeyince Salem'den yardim istiyor.
Salem’e “Pozisyonunu koru ve ates et!” komutunu veren
Rios, Aggro’nun (Kisaca, “dikkatleri Uzerine ¢cekme 6zelligi”
diyebiliriz.) Salem Gzerinde yogunlasmasini firsat bilerek
kutularin arkasindan ¢ikiyor ve en yakindaki diismaninin
yanina dogru, son hizda ilerliyor. Dismaninin yanina
vardiginda silahinin dipgigiyle suratina gelisine bir vuruyor
ki... Gerisini gordiiniiz zaten; anlatmama gerek yok. Bu
hareketten sonra diismanlar Rios'un ne denli tehlikeli
oldugunu anliyor ve silahlarini ona dogrultuyorlar. Rios
hemen Salem’e “ilerle ve ates et!” komutunu veriyor; bu
komutla Salem ilk 6nce duvara takilyor ve birtakim garip
hareketler sergileyerek zaman kaybediyor; daha sonra,
kosarak kendini diismanlarin arasina atiyor ve... Kisa bir
reklam arasi sevgili okurlar!

Reklam Arasi> Caniniz mi sikiliyor? Farkli bir seyler mi



THE CLUB

Aslinda, Army of Two'ya alternatif olarak
Conflict: Denied Ops’u gosterecektim fa-
kat The Club’in oynanis sistemi Army of
Two'ya o kadar fazla benziyor ki eger bu
oyundan zevk alirsaniz, The Club’la da ¢ok
egleneceginizi rahatlikla sdyleyebilirim.

yapmak istiyorsunuz? Irak’taki problemler,
Irak'in Amerika'ya kafa tutmasi gibi
konular sizi bunalima mi siriikliyor? O
zaman neyi bekliyorsunuz?! Gelin ve bu
savasta yerinizi alin! Amerika, ordusunun
kaybettigi askerlerden dersini aldi ve

artik 6zel kuvvetleri savasa surtiyor. Siz

de bir Rios, bir Salem olabilir, siz de fark
yaratabilirsiniz. Durmayin ve bu savasa
katilin; bize umursadiginizi gosterin...

Elveda> ...ve yeri dpiiyor. Salem yeri
Opuyor ¢linkl suursuzca hareket etti;
terdristleri hafife aldi. Simdi Rios yanina
gitmeli ve onu tekrar hayata dondirmeli.
Aslina bakarsaniz Salem 6Imiis sayilmaz,
su an sadece ylirliyemiyor ama ates
ederek kendini halen koruyabiliyor. Rios,
daha dikkatli hareket ederek ilk terdristi
alninin catindan vuruyor fakat o da ne;
tam dort terorist dogudaki barakadan
firlamis, Rios'a dogru kosturuyor. Ne
yapmasi gerektigini distinmek icin
kendisini en yakindaki korunakl bélgeye
atan Rios, hemen 6niindeki kalkani
goriyor ve kalkani kapip Salem’e dogru
yavasca yol aliyor. Salem'i korumaya

alip iyilestirdikten sonra, kalkanla
birlikte ilerlemeye basliyorlar.
Kalkani tutmakta oldugu icin Rios
ates edemiyor ama Salem silahi

el verdigince terdristleri kursun
yagmuruna tutmaya devam ediyor.
Tum dismanlari temizlediklerini
dustndrlerken bir helikopter geliyor
ve Rios ile Salem, yepyeni bir
hareketi devreye sokuyor. Sirt sirta
veren ikili, dért bir yandan akan
teroristleri adeta yavas cekimde
harciyor ve asil hedefleri olan Abou

El Fadl'in pesinden ilerlemeye devam

ediyorlar. El Fadl'in karargahina

sadece 200 metre kala, iki korumanin

karargah girisinde tetikte oldugunu
gorlyorlar ve sniper tifeklerini
cikartip, ayni anda farkli hedefleri
yere indirebildikleri Co-Op Snipe
hareketini yapmaya karar veriyorlar.
iki diismani ayni anda yere indiren

bu hareketten sonra El Fadl karsiliyor

onlari. Elindeki dev makineli ve
arkasindan ates edilmedigi stirece
yaralanmama 6zelligi ile dikkat
ceken bu il terdristi yenebilmek
icin Salem tlim Aggro’yu kendi

MULTIPLAYER'DA
NELER OLUYOR?

Tek kisilik mod hakkinda bayag dil doktiik ama oyunun asil eglenceli
kismi kesinlikle multiplayer modlari. Ustelik multiplayer'in keyfini gikart-
mak icin internete bagli olmaniza da gerek yok. Yani en azindan bir bo-
limii icin...

Eger yaninizda bir arkadaginiz varsa oyunun ilk test edebileceginiz
multiplayer modu, split screen co-op modu. Online ortama girdiginiz an
ise sizi dort farkl haritada gegen ii¢ farkl mod bekliyor: Extraction, Bo-
unties ve Warzones. Her modda ikili gruplar birbirleriyle savasiyor ve ma-
¢in sonunda en ¢ok paray1 kazanan galip sayiliyor.

Extraction'da, icinde bulundugunuz haritanin ¢esitli noktalarinda
kurtarilmasi gereken insanlari beliriyor ve bu insanlani ilk siz kurtarirsa-
niz paray! gotiiriiyorsunuz. Haritada katledilmesi gereken diismanlarin
bulundugu Bounties modunu, Extraction ve Bounties modlarini birlesti-
ren Warzones takip ediyor ve bu modda hem rehineleri kurtariyorsunuz,
hem de diismanlan dldiiriiyorsunuz. Bu modlarin disinda EA'in ileriki za-
manlarda sunacagi indirilebilir boliimler sayesinde oyundan sikilmaniz
epey zor olacak.

ustiine cekiyor. Yeterince Aggro topladiktan sonra Rios, Overkill
ozelligini kullanarak goriinmez oluyor, kosarak El Fadl'in
arkasina geciyor ve tiim sarjori tistline bosaltarak gorevin
tamamlanmasini sagliyor. Tebrikler Rios, tebrikler Salem; koca
bir orduya bedel oldugunuzu bize kanitladiniz! @
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i axis

: Oyunun PS3 versiyo-
: nuna 6zel olarak,

¢ SixAxis'i yukari asagi
i hareket ettirerek

: sarjor degistirebiliyor
: ve paragsiitle

¢ suziildigiiniiz boli-
i mlerde SixAxis'i dort
: bir yana gotiirerek

: paragutii kontrol

i edebiliyorsunuz.

i kisi

i Rios olmazsa Salem,

i Salem olmazsa Rios

: hayatta kalamiyor.

: Buoyun tam anlamiyla
i iki kisilik!

10

i hareket

: Rios ve Sa-

i lem’in ortaklasa

: gergeklestirebilecegi
: tam 10 farkh hareket
¢ bulunuyor. Silah

i degistirme, birbirine
: el sakasi yapma gibi
: hareketlerin dahil

: oldugu bu 10 farkh

i hareketi oyun boyun-
: ca, dilediginiz zaman
: kullanabiliyorsunuz.

3

i terorist

: En fazla lig teroriste
i kargi savasin! Eger

i karginizdaki diisman
: sayisi Ucten fazlaysa
: stratejinizi belirle-

: meden, Rambo gibi
i aralarina dalmayin.

ARMY OF TWO

LY Eglenceli takim oyunu,
hos grafikler
i stresi

vApim EA Montreal

DAGITIM EA

TUR Aksiyon

DiGER PLATFORMLAR Xbox 360
WEB WWW.ea.com/armyoftwo

TURKIYE DAGTICISI Aral ithalat runlar da barindiriyor.

A Zayif yapay zeka, takim arkadasini-
i z1zor durumda birakan bug'lar, kisa oyun

: “Salem’iilerlet, Rios’u geri cek, saklan, yuvar-
i lan, ates et!” derken oyuna kendinizi éylesine
i kaptiriyorsunuz ki gercek hayattan

i kopuyorsunuz. Ancak oyun, siiriikleyici
i olmasinin yaninda birtakim ciddi so-




KONSO iNCELEME YAZAN KIVANG GULDURUR

GOD OF WAR:
CHAINS OF OLYMPUS

Ben Kivang, size Kratos’tan bir mesajim var...

God of War (GoW) soyledir, boyle-

dir..” diye bir giris yazisi yazmaya
hi¢ niyetim yok. Zira oyun piyasasini
yakindan takip ediyorsaniz bu ismi
duymamis olmaniz imkansiz. Simdi, bir
PSP sahibiyseniz oyuna verdigim sag
alt kdsede duran notu goriir gérmez
oyunu almak isteyeceginizi biliyorum.
Belki de coktan almissinizdir, kim bilir?

"This is Sparta!" Gercekten mi?>
Chains of Olympus’un (CoO) konusu
ilk God of War oyununun dncesinde
geciyor. Bu macerada, Kratos'un neler
yasadigini, nelere karar verdigini,
nelerden vazgectigini, tanrilarla alip
veremediklerinin ve tiim bu olan biten-
lerin sebebini, Kratos'un 6fkesinin asil
¢ikis noktasini 6greniyoruz. Senaryo
hakkindaki kopuk parcalar CoO'yu oy-
nadiktan sonra yerine oturuyor. Ustelik
bu oyunda, Kratos'un hi¢ bilmedigimiz,
6nceden tahmin dahi edemeyecegimiz
bir yanini gériiyoruz. Baba tar... Ehem...
Sey... Kratos'un baba tarafi; amca,
amcaoglu, hala falan... Anlayin iste...
CoO icin yapilabilecek en dogru
tanimlama “Tikir tikir isleyen bir oyun”
olsa gerek. Oyle ki bu oyunda her-
hangi bir duraksama, bir an olsun can
sikintisina mahal verecek bir hantallik,

bir an olsun “Kapatayim, sonra devam
ederim” dedirtecek bir yapaylik yok.
Oyunun her ayrintisi muhtesem bir se-
kilde planlanmig; diismanlarin nereden
gelecegi, bulmaca iceren platform-
larin nereden ve ne zaman karsimiza
¢ikacadi, sinematiklerin devreye ne
zaman girecedi gibi detaylar oyunun
icine nakis gibi islenmis. Aksiyona,
maceraya, mitolojiye, zihin oyunlarina,
senaryo gibi bir senaryoya ve muhte-
sem teknik 6gelere tek bir diskte ev
sahipligi yaptigi icin oyunumuz biitiin
ovglleri hak ediyor.

"Kaslarim var ve onlari kullan-
maktan cekinmem™> CoO'daki
kontrol sistemi PS2'deki adaslarina ¢ok
benziyor. Sol kiiglik Stick ile karakteri-
mizi kontrol ediyor, X ile zipliyor, Kare
ile atak, Ucgen ile agir atak, Yuvarlak
tusu ile kapma hareketini gercekles-
tiriyoruz.

Elbette ki serinin PSP ¢ikarmasi icin,
bazi kisitlamalara ve degisimlere gidil-
mis. Ani saldirilara karsi tek kagis yolu
olan ileri / geri atilma tusu (PS2'de Sag
Stick) PSP'de ikinci bir Stick olmadig
icin R1 ve L1 kombinasyonu olarak
belirlenmis. Bu degisiklik oyuncuda
ilk baslarda biraz adaptasyon sorunu

yaratsa da bir - iki saat sonra kontrollerin
tamamina kolayca alisabiliyorsunuz.

Bu macerada her GoW oyunun kapagini
stisleyen, Kratos'un giizelim kiliglarindan
daha fazlasi eslik ediyor bize. Bu silahlar,
etrafi yangin yerine cevirebilecegimiz The
Efreet; gelen ataklara karsi gard alabilece-
gimiz ya da onlari geri gdnderebilecegimiz
Sun Shield; yakindan ugrasmak istemedigi-
miz diismanlara karsi gayet etkili saldinlar
yapan Light of Dawn ve Charon’s Wrath ve
etrafimizdaki her obje ve kisiyi kodumu otur-
tan The Gauntlet of Zeus olmak iizere dorde
ayniliyorlar. Oyun boyunca ne kiliclarimiz
(Blades of Chaos), ne de diger gticlerimiz ilk
glinkii halleri gibi kalmiyorlar. Oldiirdiigu-

PRINCE OF PERSIA: RIVAL SWORD

GoW’un eline su dokemese de, GoW'a en
yakin alternatif yine Prince of Persia:
Rival Sword.

miz diismanlardan, kirdigimiz esyalardan ve
actigimiz sandiklardan topladigimiz kirmizi
orb'lar sayesinde tiim bu 6zelliklerimizi
gelistirebiliyoruz. Boylece diismanlarimizi
harcamak eskisinden ¢ok daha kolay oluyor.
Abartmiyorum; bu oyunda géreceginiz
grafikler bugiine kadar PSP'de gordugiiniiz
tim pikselleri, dokulari, 1siklandirmalari,
golgelendirmeleri alt edecek kadar kaliteli!
Bu oyunun miizikleri bile ayri bir inceleme
konusu! Adamlar resmen “Bir Soundtrack Bir
Oyuna Nasil Cuk Oturtulur?” konulu bir tez
hazirlamislar. On tizerinden on!

Peli?> Hig mi kot tarafini gormedim bu
oyunun? Gérdiim elbette kil iste sayryorum:
1. Oyunda bulmaca namina pek bir sey yok.
Halbuki bu seri, tadina doyamadigimiz aksi-
yonunun yani sira zeka Uriinii bulmacalariyla
da kalbimizi kazanmisti. 2. Adam gibi boss
doviisii sadece “iki” adet! 3. Oyun ¢ok kisa!
PSP'yi elime aldim ve oyun bitti... Kag saatte?
Alti saatte! Oyunun tadi resmen damagi-
mizda kaldi... Neyse, ben bir ekstralarina
bakayim, belki oyalanacak daha baska seyler
bulurum. @

GOD OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS

Miithis grafikler, sesler, oy-
nanis sistemi, senaryo, atmosfer,
Kratos

vapim Ready at Dawn

DAGITIM SCEA

TUR Aksiyon

DIiGER PLATFORMLAR Yok

wes www.us.playstation.com/godofwar_
chainsofolympus

TURKIYE DAGITICISI -

| @E Kisa oyun siiresi, bulmaca ve boss
{ kithg

PS2’nin en iyi oyunuyken PSP’de
de ayni unvani alabilmek, her
baba yigidin harci olmasa gerek.
Goziiniiz kapali alin fakat
oynarken géziiniizii dahi
kirpmayin!
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LEVEL - Tlrkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi



KISA KISA YAZAN CEM SANCI

KIDZ SPORTS: INTERNATIONAL FOOTBALL

Futbolun mucizesinden sual olmaz

oluk cocugun siirekli oynadigi futbol oyun-
larini (Coluk kismina Firat ve ben dusliyoruz

sanirim, ha Cem? - FFA) goriince aklima hep

sokak futbolu yillarim gelir. Biliyorsunuz ki sokak

futbolu, diinyada “duvar pasi”nin en sik sekilde icra edildigi
sanat dalidir. Sokak futboluna goniil verdigim yillarda ama-
cm futbol sanatinin, o insanin gonliine huzur katan, anlam
katan ulvi varhigindan yararlanarak olgunlasmanin isigini

yakalamak degildi. Daha cok kiz tavlamak gibi serseri bir
misyona hizmet etmis olmamdan dolayi bugiin son derece
pisman oldugumu sozlerime eklemek ve futbola karsi hisle-
rimi su kiicik manzume ile dile getirmek isterim:

Futbol bir hadisedir, mucizesinden sual olmaz,
Onunla cosulan saatlerin hesabi tutulamaz.
Futbol maglari sirasinda (ilke tatil olsun isterim,
Futbola bir katkisi olacaksa enginar bile yerim.
Dodgal bir diirttidiir futbol bebeklikten gelen,

Ama dolu mideyle top oynayanin hali Allah kerim.
Dolayisiyla Wii tavsiye ederdim her tutkuna,

Ama bu oyun ise yaramaz, ugrasmayin bosuna. ©

pLATFORM Wii

vAPIM Sokak Futbolu Federasyonu
paGiTiM Tebrik Ediyorum

LONDON TAXI RUSH HOUR

Umutsuz karanliklarda

bir bilge aradiginizda taksi ceviriniz

aksi soforlerinin ugsuz bucaksiz bilgelik-

lerinin sirr, her giin defalarca karsilastik-
lari, sahit olduklari ve icine girip detaylarina
vakif olduklart hayatlarin agir yasanmislik-
larindan kaynaklanur. Zitrilyar Dolar'lik bir
plakanin maliyetini ¢cikarmak icin canla basla
calisan taksi emekgilerini sadece “direksiyon
sallayan yol iscileri” olarak diislinmek taksi re-
alitesinin diinya capindaki etkisini saygisizca
kiicimsemekten baska ne olabilir ki?

iste bu diistinceyle yola ¢cikan oyun

camiasinin dnde gelenleri, taksi felsefesinin
modern diinyayi ayakta tutan varligini dijital
diinyaya yansitmak istemisler ve karsimiza
bu “harika” oyunu ¢ikarmislar. Oyun boyunca
Londra'da taksi kullanip mana diinyasinda
anlam ararken kaybolan misterileri saga-sola

yetistirmeye calisiyoruz. Bu anlam yikli, duygu
dolu sahesere sahit olmamin ardindan, kendimi
tutmayip yine bir siir yazdim. Biliyorum, bu
aralar ¢ok siir yaziyorum ama sevgi kelebegi sek-
linde ortada dolasanlari gordiikce, prim yapanin
siir yazmak olduguna inanmis olabilirim:

Bir otomobil hayali ile yasadin tiim hayatini,
Kaziklamadigin kalmadi, anlamadin hatani.
Ama otomobili alir almaz yaptin mi kazani?
Oysa kullanmadan oto, taksiciden ogiit almali.
Cok tehlikelidir direksiyon, anlamadan kainati. @

vapim ilahi Adalet
paGimim Karayollan
pLATFORM Wii

MY HORSE AND ME

ollywood filmlerinde pek sik goriiriiz ya; zitrilyar Dolar parasi olan is

adami babasinin dogum giiniinde hediye olarak aldigi atla dostluk kuran
ve yarismalara katilip tiim diinya sosyetesinin ayakta alkisladigi birincilikler ka-
zanan hanim kizcagizlar vardir. Hatta sonra atin ayad kirilir, aci cekmesin diye
vurmak isterler ama kiz aglar; yikilir; ati alip ciftlige gider ve her giin bakimini
yapip sevginin glicliyle atint iyilestirir. Pek sevgiye deger bir oyun olan Atim
ve Ben'i gorlir gérmez aklima hemen bu kurgu geldi. Oyunu alip oynamaya
basladigimda ise kiiciik ve simarik zengin kizlarina karsi aslinda biiyiik bir agk
besledigimi fark ederek, su nadide siiri kaleme alma ihtiyaci hissettim:

Canlanimdir onlar benim bilir misiniz?

Zira gegmez ki uzun geceler susisiz.

Zengin kizlar torbayla gelir ah LEVULcu,

Her giin gezerler ayakkabici kuyumcu.
Torbasini tasimazsan kiiserler sakin unutma,
SMS yazmazsan basin yanar, hayal kurma,
Gonlil eglendirmek iin zengin kiz artyorum,
Haydi yazin canlarim, e-mailimi tariyorum.

vapim Kim Bilir?
DAGITIM Gergekten Lazim mi?
PLATFORM PC



PAWS &

CLAWS PET RESORT

Kiiciik ve simarik kizlarin hayvanlari icin otel

lictik ve simarik zengin

kizlarinin atlarindan sonra
simdi de onlarin ev hayvanlari
ile ilgili bir oyun var karsimizda.
Bu oyunda zavall hayvanciklari
en iyi sekilde rahat ettirecek bir
otel kurmaya calistyorsunuz.
Burada kiiciik simarik zengin kiz
arkadaslarimiz tatile, gezmeye,
tozmaya gittiklerinde mini mini
minnoslarinin cani sikilmasin,
tath kiiguik paticiklerinin
pedikiirli bozulmasin diye
ugrastyoruz. Iste, oyundaki tiim
amacimiz bu. Galaksiler arasi
bir MMORPG olan bu nadide
eser icin dayanamayarak bir
siir yazdim ve duygularimi dile
getirdim.

Ne olur kii¢timseme beni sevgili zengin kizi,
Gitmisligim var, biliyorum Kanyon'u, Samdan’.
Aslinda hesaplarsan ben de A/B grubu sayilinm,
Cekinme, tirkme, haydi gel birlikte trendy olalim.

Bak da ders al Paris Hilton'dan gtizel bebegim,
Eglendirdigi génliiyle iinlii olmadi mi, garibim?

Simdi soranim sana zengin kizi, senin neyin eksik?
Birak arama bu kampanyada bir ¢apan bir gedik.
Mansetlere tasinacaksin haydi, tepme bu canim firsat;
"Sosyete glizeli kalbini yakisikli LEVELciya kaptird.."
Benim, paranla satin alabilecegin en u¢ donanim,

Kap beni digerleri almadan, saadete konalim.
Sloganimiz, “Géntil eglendirmek icin zengin kiz ariyorum!’)

Korkma sakin cigerparem, yalvarsan da baglanmiyorum. @

vAPIM Pembis Produksiyon
DAGITIM Evlere Servis
PLATFORM DS

JUMPER:

GRIFFIN'S STORY

Atlayip ziplamanin dayanilmaz hafiifligi

iliyorsunuz, ziplamalar dogada lice
gaynllr: At, cekirge, tazi gibi hayvanlarin
gerceklestirdigi dogal atlamalar ve ziplama-
lar; sirikla atlamak gibi olimpik ziplamalar;
bir de Star Wars'ta veya bilumum uzay
filminde sahit oldugumuz, yildizlar arasi
yolculuklar mimkiin kilan uzay ziplamalari.
iste son derece orijinal bir sekilde, bu ii¢
ziplama ¢esidinden farkli olarak doga tisti
bir ziplama yetenegine (Teleport olma)
sahip olan kahramanimiz Montgomery'nin
hikayesinin anlatildigi Jumper'da, stiper
ziplama bicimimizle oraya buraya ziplayarak
kotl adamlar yenmek ve diinyayi ele ge-
cirmek isteyen seytansi glicleri engellemek
icin ugras veriyoruz. Elbette ki koti adamlar

bizi yok etmek icin pek ¢cok yola bagvuruyor;
bunlarin arasinda en ilginci ev sahibinizi
arayip kiraya zam yapmasi i¢in adama baski
yapmalari oluyor. Boylece kiray! 6deyebil-
mek icin daha cok calisip daha ¢ok para ka-
zanmak zorunda kalacak olan kahramanimi-
zin, para mara kazandirmayan kahramanlik
islerini birakip bir bankada calisabilmek i¢in
insan kaynaklari eklerindeki isleri arastirip,
kendi isine bakmasini saglamaya calisiyorlar.
Kiranizi 6demek icin bankada memur olup
koti adamlari rahat mi birakacaksiniz yoksa
tek kurus para kazandirmayan kahramanhga
devam edip evsiz barksiz bir zavalli, bir kay-
beden, bir ezik olarak idealist yasaminizin
sonunda belediyenin gelip ekmek ve corba
yardimi yapacadi yashliginiza mi hazirlana-
caksiniz?

Zengin kizlar icin RPG tadinda bir hayat,

Ben ise ancak mahzende bir yaratik, heyhat.
Autosave'dir babanin altinlar ah gtizel Elf'im,

Ben kendimi kestiririm, sen de level atlarsin, dilerim.
Yiiziikler, kolyeler, bronslar, ciippeler, hazineler,
Bunlar degil midir tek RPG'ye ait 6geler?

Sen glizeller gtizeli Elf kizi, eli oklu, beli kamal,

Ben ise mahzenlerde gezen level 1, lagim sigani.
Durma, kes, eksik olmasin benden kazanacagin deneyim,
Etimi de ye yaralandiginda ki igine gireyim.

Iste hayat béyle, acimasiz bir RPG, sevgili zengin kizi,
Keske bende de olsaydi, babanin hesapsiz parasi. @

vAPIM Oto Siispansiyon Teknolojileri A.$.
DAGITIM Harrison Ford
PLATFORM PS2







ir diisiiniin: Pac-Man, Puck-Man ismiyle piyasaya cikiyor; Amiga, o eski, hayat veren oyun makinelerinin yeni
versiyonlarini iiretecegini agikliyor; Ursula K. Le Guin‘in Tales from Earthsea adli kitabinin oyunu yapiliyor ve World
of Warcarft yerine Tales from Earthsea en popiiler MMORPG oyunu oluyor.
Bunlar elbette ki gercek dedil. Peki ya olsaydi? Ailenizin dergisi LEVEL, video oyunlaninin alternatif tarihini qururla sunar.

Namco, 1980 yilinda, gelmis gegmis en
popiiler oyunlardan biri olan Pac-Man'i yayinladi. Oyun
icin ilk dstiniilen isim Puck-Man di. Ama sirketin akilli
calisanlari, “P” harfinin “F” harfi ile degistirilerek oyunun

Oyun igin ilk diiiinilen isim olan Puck-Man,
serseri genler hedef alinarak degistirilmedi ve birebir
olarak kullanildi ve Puck-Man, popiiler bir oyun haline
geldi. Ozellikle islahhanelerde ve hapisanelerde cok

1983 yilinda yapimina baslanan, “lazer
disk”e kaydedilen ve “full motion video”iceren ilk
oyun olan Dragon’s Lair'in yedi disketten olusmast
dahi popiiler olmasina engel olamadi.

Nolan Bushnell ve Al Alcorn, 1972
yilinda, arcade makineleri icin Pong adinda, masa
tenisine benzer basit bir oyun gelistirdiler. Oyunun
ismi, topun ¢ikardigi sesten yola cikilarak -0 zaman-
lar“Ping-Pong”ismi patentli oldugundan- “Pong”
olarak belirlendi.

80'li yillarda oyun sistemleri birbirleriy-
le yansiyordu. Commodore 64, ZX Spectrum, Amiga,
Atari ST, CGA ve PC... Ama ses sistemi yetersiz olan ve
mikrodevrelere sahip olan makinelerle savasamayan
PC, yanista geride kalmisti.

Paramount Pictures, Dragon’s Lair'in
filmini cekmeye karar verdi ve “Aptal ve biyiik bu-
runlu silahsor” karakterini canlandirmasl igin Gerard
Depardieu secildi. Depardieu bu rol igin Owen Wilson
basta olmak iizere bircok aktorii geride birakti. Owen
Wilson ise bu olaydan sonra depresyona girerek
intihar etti.

Bushnell ve Alcorn, oyun icin uygun bir
isim ararken Ping-Pong isminin patentli olmadigini
grenip oyuna bu adi vererek Ping-Pong makineleri-
nin yiizlerce Amerikan pubina kurulmasini
sagladilar. Uluslararasi Masa Tenisi Yetkilileri,
Ping-Pong isminin kendilerine ait oldugunu iddia
ederek dava actilar ancak dava Bushnell ve Alcom
lehine sonuglandt. Bunun distiine yetkililer,
uluslararasi arenada “Ping-Pong” olarak bilinen
masa tenisi oyununun ismini “Tic-Tac” olarak
dedistirmek zorunda kaldilar.

Commodore ve ZX Spectrum sistemlerini
tasarlayan miihendisler, yeni bir sirket kurduktan
sonra devrim niteligi taglyan CUBE'u piyasaya
stirdiiler. 32 bit'lik bir sistem olan CUBE, iki ses
mikrodevresine ve kaydedilen verilerin biiyiikligiine
gore otomatik olarak kapasitesini artirabilen ya da
azaltabilen bir sabit diske sahipti.

CUBE un basarisindan en ¢ok etkilenen firma Apple
oldu; firma, biiyiik meyve sirketleri tarafindan
desteklenmesine karsin iflas etti ve Apple ‘in sahibi,
sirketin logosunu bir dis macunu sirketine satti. Ne
var ki kaliteli oyunlara sahip olan CUBE, ¢ok fazla
elektrik harcadigi ve fazla 1sindigi icin piyasada
sadece 1.5 yil tutunabildi.

isminin saptinilabilecegini diisiindiiler ve “Pac-man”
isminde karar kildilar.

Nintendo, 1981 yilinda, ilk basarili oyunu
olan Donkey Kong'u yayinladi. Oyunda, Jumpman adli
kahraman, kiz arkadas! Pauline'yi bir gorilin ellerinden
kurtarmaya calistyordu. Sonradan, Nintendo nun Amerika
subesi tarafindan subenin ilk ve eski sahibi olan Mario

Segali nin anisina Jumpman ‘e yeni bir isim koyuldu: Mario.

tutulan bu isim, ingilizce'de yer alan “Fuck” kelimesinin
¢ikarilmasina ve onun yerine “Puck” kelimesinin kulla-
nilmasina neden oldu. Bdylelikle Ingilizce argo kiiltiirii,
“Puck you’, “Puck me”, “Puck off” ve “Puck the world” gibi
ciimlelerle yeniden sekillendi.

Milliyetci duygularla hareket eden
Japonlar, “Mario” ismini reddederek oyunun kahramani-
na “Horuku Modonoshi” ismini verdiler. Ancak bu ismi
telaffuz etmek, batidakiler igin zordu. Bu yiizden
bir degisime daha gidildi; isim ve soyad harmanlanarak
oyunun ismi HOMO olarak degistirildi. Serinin
diger versiyonlarina da su isimler verildi:
HOMO 64, HOMO Golf, HOMO Party, Super HOMO
Galaxy vs.
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David Braben ve lan Bell, 1984 yilinda, ilk
“vektdr 3D oyun olan Elite’ piyasaya ¢ikardi. Gezegenler
ve solar sistemler ile dolu olan bu oyun, modern 3D
grafik teknolojisinin temellerini atti; teknoloji ilk olarak
BBC Micro ve Acorn Elektron platformlarinda kullanildi
ve NES de dahil olmak izere bircok platforma uyarlandi.

gl

Lucas Arts, Maniac Mansion'da “SCUMM”
adinda bir programlama dili kullandi ve bu sayede yeni

| q

nesneler ve diyaloglar, kaynak kod
bagimsiz bir sekilde oyuna dahil edildi. Daha sonra
SCUMM, Lucas Arts in bircok oyununda kullanildi. The
Secret of Monkey Island, Indiana Jones and the Fate of
Atlantis, Day of the Tentacle gibi...

Y
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Utangag ve icine kapanik biri oldugund

>

Sega bir reklam filmi yaymnlar. Bu filmde,
sokakta dolasan bir grup genc, heyecanla Sega Saturn
hakkinda konusmaktadir. Tam o sirada, oniinde

S aland
q

oyunun elde ettigi basar ve popiilarite, David Braben’i
glldirtti. Kendisini alkole veren ve sik sik eve sarhos
olarak giden Braben, bir giin, kiz arkadag! Isabel
Carmack ‘a tecaviiz ederek intihar etti. Bu olaydan
tam dokuz ay sonra, Doom ve Quake gibi

FPS klasiklerinin yaraticisi olan John Carmack

dogdu.

Oyuncularin sosyallesmelerini saglamak
amaciyla programlanan SCUMM, oyun oynarlarken
-cok kisa siireligine ekranda kaldigindan- fark edilmesi
imkansiz olan resimler araciligiyla onlar uyariyordu.
Saglik Bakanligr'nin Teknik Departmani tarafindan
gelistirilen bu program, oyun bagimlilarinin oturduklari
yerde ciirimelerine engel olacak ve onlarin normal birer
hayat siirmelerini saglayacakti. Ancak internet giktiktan
sonra planlar degisti ve ise yaramayacagi dngoriilerek
program iptal edildi.

bulundukl asagiya bir PlayStation atilir
ve genglerin tam yanlarina diiserek biyiik bir gilriiltiiyle
parcalanir. Tabii ki gengler bu durumun farkina var-
mazlar iinkii Sega Saturn'e yeni ¢ikmis olan bir oyunu

tartismaktadirlar.
\’j

Yamaha, 90'li yillarin baglarinda, YM3812
mikrodevresini kullanan Sound Blaster ses kartlarini
piyasaya siirdii. Bu kartlar PC ses kartlarina yeni bir
standart getirdigi halde yiiksek fiyat yiiziinden fazla
tutulmad.

J

3dfx sirketi, 1996 yilinda, 3D grafiklere

i
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Sony, korkung bir reklam filmiyle Sega’ya
karsilik verdi: Kudiis'te, kalabalik ve kizgin bir grup
insan, dinsiz bir adami taslamak iin toplanir ancak
etrafta tag ya da kiremit bulunmamaktadir.

Cevreyi arastiran bu,,sinirli insan grubu’, sonunda
Sega Saturn dolu bir araba bulur ve yiiz binlerce
Dolar degerindeki Sega Saturn’leri adama firlatarak
onu dldiiriir. Reklamin bitisinde ise bir Sega Saturn
fotografi ile kiremit fotografi yan yana verilir ve
,Aradaki 15 farki bulabilir misiniz?" diye

sorulur.

x

Sound Blaster'a rakip olarak Roland MT-32
model kartlar piyasaya siiriildil. Fiyatlari birbirlerine
yakin olmasina ragmen Roland'in kartlari, oyun
sirasinda miizigin dedistirilmesine olanak tanidigindan
ve kolayca takilip ¢ikarildigindan biiyiik ilgi gordi. Kisa
siire icinde her iilkede bir sube agan Roland, popiiler
sarkicllanin sarkilanini sisteme dahil ederek tintine tin
katti ve diinyanin en cok gelir elde eden ikinci firmasi
oldu. 0 donemde diinyanin en cok gelir elde eden
firmasi ise Volkswagen'di.

3dfx‘in miihendisleri, diger sirketlerle yan-

yeni bir boyut kazandiran Voodoo mikrodevre setli

sabilmek icin “Living Flesh” adinda yeni bir mikrodevre

kartlarla ortaya giktr. ilk defa Quake 2de kullanilan bu
kart sayesinde, 3D shooter oyunlari ve 3D kartlar arasin-
daki bag dnemli bir hale geldi ve 3D kartlar, piyasadaki
hakimiyetlerini giiclendirmeye basladi. Firma, pazari
birka yil boyunca domine ettikten sonra diger sirketleri
kiigimsedidi icin 2000 yilinda iflas etti. Firmanin sahip
oldugu ¢ogu patenti de Nvidia sirketi satin aldi.

tasarladilar ve bu devrenin icine insan kadavrasindan
elde edilen parcalar yerlestirdiler. iki milimetre
genisligindeki parcalar, mikrodevrenin etrafina konum-
landinldi. Yapimi kolay olan bu kartlar ayni zamanda ok
hizli oldugundan, 3dfx, kisa siire icinde diinyadaki en
biiyiik ciroya sahip olan beg sirket arasina girdi.
Kadavralari saglayan San Jose Morgu'nun elindeki
materyaller tikenmeye baslayinca, 3dfx,
Kaliforniya“daki tiim morglarla calismaya basladi ve
bilim diinyasinda “Biyomikroelektronik” adinda yeni bir
bdliim ortaya ¢ikti.

Kartin en bilyiik ve tek dezavantaji suydu: Koku. Yillar
getikge iade talepleri o kadar gok artti ki 3dfx'in sahip-
leri tiim stoklan satarak erken emeklilige aynildilar.



Metal Gear Solidin biiyiik basarisi, oyunun
yaratiais olan Hideo Kojima ‘y1“diinyanin en dnemli
10insani”ndan biri yapti.“PSone in bas yapiti” olarak
gosterilen bu oyun, -Final Fantasy VIl ile- Sony'nin
konsol pazarinda liderlidi ele gegirmesini sagladi.

s

Oyun diinyasinda devrim yaratan Guitar
Hero, Harmonix ile Red Octane’e 1 milyar Dolar'dan fazla
para kazandirdi. Diinya capinda tam 14 milyon kisi tara-
findan satin alinan oyun, halen popilaritesini koruyor.

ﬁ‘

Oyunun Avrupa pazarina ¢lkmasindan alti
yil sonra ingiliz Gizli Polisi 12 kisilik bir cete yakaladi.
Cetenin, Hollanda'daki ingiliz Biiyiikelgiligi'e bir terdr
saldinsi gerceklestirdiginden siipheleniliyordu. ilging
olansa gete iiyelerinin birbirlerini “Octopus’, “Raven”
ve “Psychomantis” gibi garip takma adlar ile caginyor
olmalariydi. Olay: arastiran polisler, cetenin IRA"nin
radikal bir parcasi oldugunu ve antrenman / savas tak-
tiklerini 6grenmek icin Metal Gear Solidin VR garevlerini
kullandigini ortaya cikardilar. Ingiliz Gizli Polisi, MGS nin
yeni versiyonunda IRA'y1 kiigiimseyen bir gdrevin yer
almasini istediginden su siralarda Kojima'yla stk stk
goriisiiyor. Oyun da bu yiizden siirekli olarak erteleniyor.

Guitar Hero'nun popiilaritesi o kadar artti ki
oyunlailgili olan tim platformlar icin versiyonlar ha-
zirland:. Yapimailar igin en zor platform, cep telefonu idi
ancak el boyutunda kiiiik bir gitar yaratarak bu alanda
da bagarili oldular. Onlari tek rahatsiz eden sey, sarkilarin
yasal sahiplerinin ve miizik yayinclarinin kendilerinden
daha fazla para kazanmalari oldu.

1998 yilinda, Japonya'da piyasaya ¢ikan
Dance Dance Revolution'in amaci, -ayaklarla- dogru
oklara zamaninda basarak popiiler sarkilara uyum
saglamakti. Dance Dance Revolution'in orijinal versiyonu
icin bir platform tasarlandi ancak bu platform tasinabilir
olmadigindan ev kullanimi icin daha ucuz ve biraz da ku-
surlu olan plastik versiyonlar iretildi. Oyun, kilo vermeye
yardimcr olmasi nedeniyle cok popiiler oldu; fitness
salonlarinda yaygin bir sekilde kullanilmaya baslandi,
“kilo verme” programlarinin bir parcasi haline geldi ve
Norveg te yeni bir spor tirii olarak benimsendi.

Dance Dance Revolution o denli popiiler oldu
ki Burger King ‘in Pazarlama Departmani, her Burger
King restoranina Dance Dance Revolution'in “dans
seti"ni kurmaya karar verdi. Ek olarak, setin distiinde en
az 10 dakika dans ettikten sonra viicuttaki yag sinirini
dlgebilen sistemler kuruldu. Maalesef, bu yiizden
hamburger yedikten sonra kusanlarin ve restorandan
uzaklasanlarin sayisi artti. Bu sonug sismanlik ile savasan
uluslararasi organizasyonlari mutlu ederken, Burger
King ‘in sahipleri delirip Pazarlama Sorumlusu'nu ofise
kilitleyerek sadece Extra Large Double Whooper Menii ve
Cikolatalt Muffin ile beslediler. Cok gegmeden Pazarlama
Sorumlusu ofiste 6li bulundu. Bolgede arastirma yapan
polisler, bunun bir vahse




DOSYA KONUSU
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SPACE INVADERS

Yapimallar, bu basanl arcade oyununu ev bilgisayarlarina
uyumlu hale getirmeyi denerlerken beklemedikleri bir
sorunla karsilastilar: Space Invaders ile yarisan Galaganin
yaraticilar, gizlice, biiyiik oyun pazarlarina sahip olan il-
kelerde Space Invaders isminin patentini aldilar. Bu yiizden
Space Invaders isminin asil sahibi olan oyun, sadece Giiney
Afrika ve birkac Ada iilkesinde piyasaya ¢ikabildi. Oyun,
sonunda sagirtici bir seyi basardi: Japon dijital saat firmasi
Casio, oyunun yapimalari ile 35 yillik bir kontrat yapti.

B OrREMLI O%LUH

...ve ters kaderleri
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DOOM

Diinya capinda cok biyiik bir basari elde eden Doom
nedeniyle, biiyiik oyun sirketleri 3D aksiyon oyunlan
gelistirmeye basladi. Doom Il tamamlanmadan bir yil 6nce,
bas tasarnimci John Carmack evlendi. Esi Roberta Williams,
resmi olarak tasarim takiminin bir parcasi olmadigi halde

oyunun gelisimine epey katki sagladi; siirekli olarak oyunun

cok fazla siddet ierdiginden yakinip duruyordu. Carmack,
baskilara daha fazla dayanamadi ve domuzlari testere ile
kesmeyi dért gozle bekleyen hayranlarini hayal kinkhigina
ugratti; oyunda domuzlar yerine renkli hindiler yer aliyordu

ve oyuncu, testere yerine olta kullanarak savasmaliydi. Daha

da kotiisii, oyuncunun, tim diismanlan etkisiz hale getir-
dikten sonra seytani “aydinlik taraf”a dahil etmek zorunda
olmastydi. Hem de sadece onunla konusarak...

(¢ 4 46
SYSTEM SHOCK

Warren Spector, System Shock'un ses getirmesinden sonra
oyunun devamini hazirlamak yerine NASA ile anlasti ve bir
uzay istasyonu insa etti. Bu istasyon, hem bir egitim kampi,
hem de bir“yeniden yaratilis” merkezi olarak hizmet verdi.
Ziyaretgiler, SHODAN adindaki bir robotun sesi egliginde
istasyonu gezme sansi elde ettiler. Ustelik, birka biiyiik
oyun ireticisi, uzay temali oyunlarinin mekan tasarimlan
icin bolgeye ekipler yollad!. Tabii ki kimse SHODANin, tim
bilgisayarlarin ilerindeki bilgileri kopyalayan ve belirli yer-
lere bu bilgileri gondererek casusluk yapan ufak bir yazilim
oldugunu fark edemedi. Sistem, tiim bilgileri Origin firma-
sinin diinyadaki merkezine gonderiyordu. Origin, StarCraft’,
Blizzard ‘In SpaceCraft oyunundan 14 giin dnce piyasaya
¢ikarinca her sey agiga ¢ikti ama oyuncularin kafalan o kadar

ok kanisti ki cogu, iki oyunu birden satin aldi.

(¢ 4 e
MYST

Siirrealist bir adada gegen bu oyun, biiyiik sorunlarla karsi
karstya kaldi: Julius Verne "nin kitaplarinin hak sahipleri,
oyunun yaratiailarini, Gizemli Ada kitabinin konusunu ve
kitaptaki bazi orijinal fikirleri kullandiklari gerekgesiyle
sikayet ettiler. Hak sahipleri davayi kazaninca oyun, gegici
olarak pazardan cekildi ama daha sonra, Cyan Worlds'un
avukatlar siiper bir teklif getirdiler: Verne "nin bes kitabinin
haklar satin alinip her yil bir Myst oyunu hazirlanacakti.
Teklif kabul edildi ve Cyan Worlds, bu isi kotarabilmek icin
ise 200 yeni isci ald. IIk iki oyun (Denizler Altinda 20,000
Fersah ve Iki il Okul Tatili) basanliydi ama Balonla Bes
Hafta tam bir fiyaskoydu. Bu bir adventure oyunu degil; bir
spor oyunuydu. Oyuncu, balonu kullanarak diinyanin farkl
yerlerinde yer alan 1563 gegitten gegmeye calistyordu.
Ustelik, balon cok yavas hareket ettidi icin sadece bir yarim
kiiredeki geitleri gegmek icin dahi oyunu birkag giin
boyunca oynamak gerekiyordu.
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SIMCITY TOMB RAIDER RESIDENT EVIL WORLD OF WARCRAFT

1989 yilinda, Will Wright in ilk oyunu olan SimCity'nin piya- ~ Unlii iiclemenin ilk filmi olan Indiana Jones: Raiders of the  Shinji Mikami'nin yarattidi Resident Evi, kisa siire icinde Escinsel olduklarini agiklayan oyunculanin sunuculardan atilmalarinin
saya ¢ikmastyla bircok farkli Sim oyunu yayinland. Bunun Lost Ark, 1981 yilinda yayinlandiktan sonra yapimailarin milyonlar satan bir oyun haline doniistii. Oyunun temasi ardindan Blizzard, adini temize ¢ikarmak icin escinsellere, 6zel bir
{istiine LEGO, Wright'a beraber calismayi teklif etti. Wright ~ kafalarinda siiper bir fikir vards: Ikinci bsliimiin ana “zombiler"di ancak Resident Evil, parfiim ticaretini de internet sunucusu vermeye karar verdi. Firma, sunucuya “Pinky

bu teklife o kadar ¢ok sevindi ki oyun yapimini birakarak kahramani, Harrison Ford “un yerine bir kadin olacakti. Ama etkiledi; Davidoff'un sahibi -oyunu ¢ok sevdidi igin- 2004 Rabbit” adinda iki yeni silah ve T6.5 adinda 6zel bir yama ekledi.
milyonlarca parcadan olusan devasa, model sehirler insa George Lucas fikrini degistirerek hayali kadin arkelogun tiim  yilinda yeni bir parfiim koleksiyonu hazirladi ve parfiimlere  Merak uyandiran bu dzel ekipman nedeniyle -sunucu agilir agilmaz-
etmeye basladi. LEGO icin iki yil boyunca calistiktan sonra haklarini LucasArts“a satti. Bunun iizerine Lucas Arts,“Tomb  Evil Woman, Evil Man ve Resident Collection gibi isimler WoW oyuncularinin %20'si oraya gecmeye karar verdi. Bu da oyun

kendisi igin LEGO parcalarindan olusan gercek birevyapti.  Raider” adinda, hafif erotik gorsellerle donatilmig olan bir ~ verdi. Ama kokulan o kadar igrenti ki parfiimler apar topar  diinyasinin ne kadar liberal oldugunu bir kez daha kanitladi.
Orada ddrt ay yasadiktan sonra taginmaliydi giinkii sonbahar  pinball makinesi iiretti. Amac, yaninda biiyiik puntolarla piyasadan toplatildi. Zaran azaltmak icinse Resident Evil

gelince ortaya izolasyon sorunu ¢iktr; plastik somineyi “Lara"yazan kizin gogiislerini vurmakt. 4% 6zel bir paket hazirlandi ve parfiimler bu paketle satisa

yakmak imkansizdi. sunuldu.

Yillar sonra oyun sektdriine donen Wright, The Sims'i yaratti.

The Sims, hem Wright'a, hem de onu magazalarinda satan

LEGO 'ya bilyiik paralar kazandirds. Ustelik, her The Sims pa-

ketinde Wright"in ailesinden birinin LEGOdan figiirii vard.
Oyuncular, Wright Ailesi'ni tamamladiklarinda LEGOLand'e
bedava giris hakki kazaniyorlardi.




ADD-ON'SUZ WOW OLMAZ!

Her aksamki 20:00 - 24:00 mesaimizi daha da
kolaylastiracak olan add-on’lari sizler icin yaziya doktiik

_ ir béliimiinii uzun zamandir kullandiginizi, hatta onlarsiz raid dahi yapmadiginiz biliyoruz. Ama olur

Oya, sizin de goziiniizden kagmis ayrintilar bulunabilir. Yazida bahsedilen add-on’larin hepsini www.
curse-gaming.com adresinden indirebilirsiniz. Add-on’lari bulmamda bana yardimci olan Heaven-tr ve
Reserved guild’lerindeki arkadaslarima ¢ok tesekkiir ederim.

Auctioneer> Saninm ki para kazanmayi aklina koyup bu add-on’u kurmamis bir oyuncu yoktur. Auctioneer, adeta
bir borsa programi gibi calisir. Agik arttirmaya konulmus olan tiim esyalari veri tabaninda tutarak, bir esyay sataca-
§iniz veya satin alacaginiz zaman size yol gésterir. Ornegin, elinizde bir kilic var ve bunu satmak istiyorsunuz. Kilicin
kac kez satisa konuldugunu, ortalama ne kadar fiyattan alict buldugunu ve kilicin ortalama degerini bu add-on ile
gorebiliyorsunuz. Boylelikle kilici en mantikli fiyata elden cikartabilirsiniz. Birisi sizin satacaginiz esyanin aynisini
fahis fiyata satmaya calisiyorsa, programin size sagladigi veriler ile bu arkadasin teklifini rahatlikla kirabilirsiniz ya da

TITAN PANEL

kihcin, fiyatinin ¢ok altina satildigini goriiyor-
saniz bekleyebilir ve bu kilig listeden kalkinca
kendi kilicinizi satisa koyabilirsiniz. Ayni sekilde,
herhangi bir sey satin almadan 6nce kazik yiyip
yemediginizi kontrol edebilir ya da yiikselen
fiyatlarin makul 6lctilere diismesiniz bekleyebi-
lirsiniz. Ayni sekilde, esyalari diistk fiyattan alip
zamani gelince gercek fiyatina satarak da para
kazanabilirsiniz. Program ayni zamanda ticaret
grafiginizi de tutuyor; boylelikle uzun strecte
ne kadar karda ya da zararda oldugunuzu da
gozlemleyebilirsiniz.

Atlasloot Enhanced> Aslinda bu progra-
min tek amaci, boss'lar hakkinda bilgi alabilmek
icin “Alt + Tab” yapip siteler arasinda dolasmanizi
onleyip oyundan ¢ikmadan hangi boss'tan,



AUCTIONEER

MOBMAP

hangi item'in, yiizde kag olasilikla diistiiguinii gorebilmenizi saglamak. Harita eklentisiyle be-
raber, bir instance icerisindeyken hangi boss'un nerede oldugunu da gorebilmenizi saglayan
programcik, “Tamamen sizi heveslendirmeye yarar!” desek yeridir. Ayni zamanda bir boss'a
dalmadan 6nce, lizerinden ne dustligiini gosterip dnce heveslenmenize, sonra da hayal kirik-
ligina ugramanizi da saglar. Yine de ytiksek seviyeli esyalar akliniza sokarak sizi gaza getirir.

ATLASLOOT ENHANCED

1
1
1
1
1
1
1
1
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QuestHelper> Eger yeni bir karakter yaratip onu 70. seviyeye getirmeyi distiniiyorsaniz i
ve bu program elinizin altinda yoksa, gercekten ¢ok yavas ilerliyorsunuz demektir. Clinkl bu :
program yapmaniz gereken quest'in tam olarak nerede oldugunu haritada size gdsterir ve i
ustelik bir okla o noktaya dogru sizi yonlendirir. Tek yapmaniz gereken, -GPS'e sahip bir araba :
kullanir gibi- karakterinizi oraya goturiip gorevinizi yerine getirmektir. Bu add-on sayesinde :
quest’leri Internet sitelerinden arastirmaniza gerek kalmaz. Size yine de kapismak icin iki kisi :
gerektiren boss’lara gitmeden 6nce sitelere bakmayi ihmal etmeyin. :

1

i

1

1

Cartographer> Son derece yararli olan bu add-on, size tim haritayi agik olarak verir.

Bu haritaya savas BG'leri de dahildir. Ustelik herbalist veya miner'saniz size tiim maden ve

bitkilerin haritada bulundugu yerleri gosterir. Ayrica karakter gelistirirken, hangi bélgede ge- H

listirmenizin daha uygun olacaginin cevabini da size otomatik olarak verir. Bolgedeki zindanlar |

hakkinda bilgilendirir ve son olarak o bolgede bir guild arkadasiniz varsa yerini gosterir. H
;
i
1

Mobmap> Tipki cartographer gibi ¢alisir ama yalnizca haritadaki esyalar, madenler ve
bitkilerin yeri hakkinda bilgi verir. Oldukca genis bir veri tabanina sahiptir.

olmadan biiyiik boss'larr kesmeyi
dustinmeyin bile.

Titan Panel> iste bir WoW oyuncusunun “olmazsa olmaz"i. Titan Panel, sizi ekranin alt ve
Ustlindeki iki cubukta detaylica bilgilendirir. Cantalarinizin doluluk oranini, cephane durumu-
nuzu, saatinizi, koordinatlarinizi, honor durumunuzu, ne kadar sire sonra level atlayacaginizi,
ortalama XP kazanma durumunuzu, mananizin ve HP'nizin yenilenme hizini, {izerinizdeki
esyalarin yiizde kag zarar gordiigiini devamli olarak giinceller. Bu program ile “tek tusla”
cantalarinizi aabilirsiniz. inceligiyle yer kaplamayan bu iki cubuk sizin “hayat kurtariciniz’dur.
Eger hala kurmadiysaniz mutlaka indirin ve kurun.

Bongos> Bongos, alistiginiz
World of Warcraft araytiziini
tamamen degistirir. Arabirim
lizerindeki ¢ubuklari kaldirir ve
size isteginize gore yerlestire-
bileceginiz bir stiri cubuk verir.
Tamamen kendinize 6zgii bir
arayliz gelistirmenize olanak
saglayan bu add-on’un en giizel
kismi, cubuklarin biyiikliikle-

rini ayarlamaniza izin vererek,
kendinize daha ¢ok gorilebilir

bir oyun alani agabilmenize izin
vermesi. Isinize yaramayacak olan
tiim gorselligi ortadan kaldirp
kendinize gore bir isleyis yaratarak
hem oyununuzu hizlandirabilir,
hem de oyunun gorsel zenginligi-
nin keyfini sirebilirsiniz. @

KLH ThreatMeter> Eger bu add-on kurulu olmadan bir zindana giriyorsaniz, profesyonel
oyunculugunuzdan siiphe ederim. Bu basit add-on, hangi oyuncunun mob Uizerinde ne kadar
tehdit yarattigini gosterir. Boylelikle dengeli bir sekilde savasarak, yaratiklarin her zaman “sa-
vascl” izerinde kalmasini saglarsiniz. Hele hele, tek kisinin hatasiyla tim grubun ¢okebilecegi
biiylik boss savaslarinda kullaniimamasi diistiniilemez bile. Biiylik savaslar dncesi tek yaratiga
kilitlenebilen bu programcik hayat kurtarir.

Deadly Boss Mods> Eger biiyik bir guild'seniz bu add-on olmadan kesinlikle yola
cikmayin. Buyiik boss'lara ulagmaya calisirken girdiginiz zindanlarda sizi yazili ve renkli olarak
uyarir. Boss'larin modlari hakkinda bilgi vererek savas stratejinizi diizenlemenize yardimci
olur. Ozellikle raid'i yoneten oyuncu veya oyunculara farkli olanaklar tanir. Bu program kurulu




EKSTRA YAZAN TUNA SENTUNA

a

BAGIMSL

Benzerlerini gérdiiniiz ama béylesini gérmediniz!

i lging olan su ki yani basimda Xbox 360'im,

-God of War: Chains of Olypus UMD’siyle bir-
likte 151l 151l parildayan- PSP'm dururken ben
hala Richochet Infinity oynuyorum. (Elif de
benzer bir tutumu, her tiirlit konsolu barindi-
ran LEVEL ofisinde, bilgisayarinda Diner Dash
adindaki flash oyununun penguenli versiyonu-
nu ¢ilginca oynayarak gostermisti.) Anlatmak
istedigim cok net: Bir oyunun eglenceli veya
bagimhilik yapici olmasiicin illa ki milyonlarca
dolar para harcanarak hazirlanmis olmasi ge-
rekmiyor. Bunu 6grendiginize gore simdi diler-
seniz Richochet Infinity’yi neden oynamaniz
gerektigine bir bakalim.

Toplamda ii¢ saniyede oyuna adapte ol-
manizi saglayan en 6nemli 6zellik Richochet
Infinity’nin ¢ok basit bir oyun formiiliinii kul-
laniyor olmasi: El ve g6z koordinasyonunuzu
tetikleyerek beyin hiicreleriniz tek bir noktaya
odaklaniyor ve suursuzca, taslari kiran bir
topu diisiirmemeye calisiyorsunuz; hepsi bu.
Gegen aylarda, “Arkan Ball” adindaki oyunda
da bu formiille karsilasmistik fakat Ricochet
Infinity’de her sey daha detayli. Mesela, saga

Cradle of Persia

Elmalaria dinamitler birlesiyor, biiyiilii asalar baliklari kovaliyor...

enkli taslari yan yana getirerek ortadan

kaybolmalarini izlemenin zevki tarti-
silmaz. Bu zevkin ne denli biiyiik oldugunu
Tetris gibi bir oyunun yakaladigi basaridan
anlayabiliriz. Ancak insanoglunun bundan
neden bu kadar cok zevk aldigini ¢6zemi-
yorum. Neyse biz konumuz oloan Cradle of
Persia’ya donelim. Bana, “Bu oyunu daha
fazla oynamak istiyorsan 20 Dolar’t gozden
cikarirsin kocum!” denildiginde yiiziimdeki
ifadeyi gormeliydiniz. Ancak her seye rag-
men ben de bu kervanin bir liyesi olmustum
ve taslari yan yana dizmeye devam etmeliy-
dim; para hesabi yapmadan, hi¢ sikilmadan,
mola vermeden...

Puzzle Quest’i oynadiginizi diisiinerek

bir benzetme yapmak istiyorum. Cradle of
Persia’da ayni Puzzle Quest’te oldugu gibi
ayni tipteki lic adet tasi yan yana getirmeye
calisiyor ve yok olan taslarin yerini baska
taslarin almasini saghyorsunuz. Yalniz bu-
rada bir fark var; Cradle of Persia’da taslar
hareket ettirmiyor, onun yerine bir sekilde
yan yana gelmis taslara bir yol cizerek onla-
ri yok etmeye calisiyorsunuz. Diyelim ki bir
kare olusturacak sekilde dizilmis dort tane

tasiniz var ve bu taglarin hepsinin istiinde
de birer dinamit sekli var. Sag list koseden
baslayip sol iist koseye kadar giden bir yol
cizdigimizde bu taslar yok oluyor ver yerle-
rini diger taslar dolduruyor. Peki haybeye mi
patlatiyorsunuz bu taslari? Sevgili Awem Stu-
dio, oyunda bir amaciniz olsun diye size bir
de “sehir kurma” gorevi vermis bulunuyor.
Oyunda paralari, baliklari, odunlari vb. mad-
deleri yok ederek kaynak topluyor ve yavas
yavas sehrinizi olusturuyorsunuz. Bu sehir de
daha sonra size cesitli power-up’lar sagliyor
ve sikistiginiz zaman bu power-up’lari kulla-
narak oyunda daha rahat ilerliyorsunuz. Bir
yandan zamana karsi yaristiginiz, bir yandan
daha fazla kaynak diye kendinizi paralamak
durumunda kaldiginiz, son derece eglenceli
bir oyun Cradle of Persia. (Hatta bu oyunun
bir de Cradle of Rome adinda italyan bir kar-
desi var.) Bu oyuna bilgisayarinizda bir yer
acin; benden sdylemesi...®

vAPIM Awem Studio

WEB WWW.awem.com
FivaT 19.95 Dolar

veya sola gotiirebildigimiz “top sektirme
platformu”muz, sag mouse tusuyla topu geri
cagirma gibi bir 6zellige sahip. Oyunun gene-
linde isleri kolaylastirmak icin, inisiyatifiniz
dogrultusunda kullanabildiginiz bu 6zelligi
bazi boliimlerde, kullanmaya mecbur kaliyor-
sunuz. Ve Richochet Infinity’yi zevkli kilan en
onemli 6zellige geliyoruz: Oyunda yer alan
power-up’lar o kadar fazla ve oyunun gidisatini
o kadar cok etkiliyor ki oyundan bir saniyeligi-
ne bile sikilmiyorsunuz.

Yuzlerce b6liimden olusan Richochet Infinity,
oyun boyunca gerceklestirdiginiz bircok
basarili hareketi (Art arda sekiz b6liim bo-
yunca topu hi¢ kaybetmemek, belirli sayidaki
taslan kirmak gibi.) édiillendiriyor. isinizden,
glicliniizden bir siireligine ayrilmak ve kafa
patlatmadan eglenmek icin bu oyundan iyisini
bulamazsiniz; son s6ziim budur. @

vAPIM Reflexive

wes www.ricochetinfinity.com
FivaT 6.99 Dolar




BEDAVA

Alien Arena 2008

“Team Fortess 2°'ye, UT3’e verecek param yok” diyenlere...

Bu sayfalarda genellikle, sadece
online oyunlara yer vermekten
kacintyorum ama bdylesine iyi ve
bedava oyunlara rastlayinca da
gormemezlikten gelemiyorum.

id Software’in yayimladigi CRX
Engine kaynak kodunu kullanan, 46
haritada bes farkli karakter sinifini
kullanarak oyuncularin birbirleri-
ni havaya ugurdugu Alien Arena,
gecen ayki LEVEL DVD’sinde yer
alan Warsow’un biraz daha gelismig
bir versiyonu. Oyun; Deathmatch,
Capture the Flag, Assault gibi bildi-
gimiz modlarin yaninda Cattle Prod
gibi, “inegi en ¢ok besleyen oyunu
kazanir” seklinde, Alien Arena’ya
ozel, garip bir mod da iceriyor. Oy-

Shoot’€m Up’lar
eskimedi, eskimeyecek!

enelde olaylar soyle gelisiyor:

Ekstra icin yazilacak oyunlari
buluyorum, oynuyorum ve hangileri-
nin yazilmasi gerektigine neredeyse
bir ay 6ncesinden karar veriyorum.
Bu satirlar yazma sirasi geldiginde
ise oyunlar hatirlamak icin bir kez
daha oynuyorum ve zaman geciyor,
yazi oldugu gibi kaliyor ve suursuz-
ca oyunun basinda tiim zamanimi
harciyorum. Ustelik, denemem
gereken oyunlar arasinda son derece
eglenceli bir Shoot’Em Up varsa o
zaman isleri geciktirmem kaginilmaz
oluyor. Gecen ay birincisini LEVEL
DVD’sinde verdigimiz, yillarin oyunu
Tyrian kadar eglenceli olan (Tamam,
abartiyorum.) Air Shark 2, farkh 6zel-
liklere sahip olan helikopterlerden
birini secip onlinlize geleni patlatti-
giniz ve kesinlikle kafanizi yoracak
hicbir sey sunmayan bir aksiyon
oyunu. Bazi sinir bozucu Shoot’Em

nanis sisteminde bir TF2 veya UT3
hassasiyetini bulamiyorsunuz fakat
yine de bedava bir oyuna goére oyu-
nun kalitesi epey iyi. Warsow’daki
“duvarlarda sekme” 6zelligiyle
gelen hizli oynanisin yerini burada,
oyunculara verilen kanca aliyor

ve oyuncular platformlara kan-
calarini atarak daha hizli hareket
edip diisman atesinden daha hizh
kacabiliyorlar. Eger internet baglan-
tiniz varsa Alien Arena’nin basinda
saatlerinizi harcamayi g6ze alin. ®

TUR FPS

vApiM COR Entertainment
wes red.planetarena.org

Up’larin aksine araciniz kisa siirede
patlamiyor ve sunulan tamir power-
up’lari sayesinde uzun siire hayatta
kalabiliyorsunuz. Farkli fiize ve
makineli tiifek secenekleri, ortaligi
darma duman eden bombalarile
ortaligi yakip yikmak istiyorsaniz,
Air Shark 2'yi sakin kagirmayin. ®

TUR Shoot’Em Up

vAPiM Divo Games
wes www.freegamepick.com

Azteca

“Gozlerimi kapattigimda
renkli toplar iistiime
iistiime geliyor doktor bey!”

Bedava boliimiinii yazma
amacim bedava oyunlarla
sizi tanistirmak ve gereksiz
oyunlara, gereksiz miktarda
para harcamanizi engellemek.
Yani Zuma Deluxe, PopCap
Games tarafindan halen
parayla satiliyorsa ve bu oyuna
alternatif olabilecek bedava
bir oyun piyasaya ¢ikmissa, bu
bedava yapima ben yer veririm
arkadas! Size uzun uzadiya
Azteca’da neler dondiigiinii
anlatacak da degilim. Su ana
kadar dyle ya da boyle Zuma'yi
zaten oynamis olmalisiniz.
Zuma'nin oynanisini aynen alin
ve buna para ile satin alinabilen
power-up’lari ekleyin. Ne
oldu? Evet, Zuma’dan daha
eglenceli ve hareketli bir oyun
ortaya cikti. Oyunu bitirmeniz
icin asirlarca ugrasmaniz
gerekecegini de hatirlattiktan
sonra sizi Azteca ile bas basa
birakiyorum. ®

TUR Puzzle
vAPIM GameTop

WEB WWW.gametop.com

Biri bana, bu oyunu neden kizlarin daha iyi

oynadigini acilayabilir mi?

i;te, oyun tanitimi yapmayip diledigi-

mi yazabilmek icin biiyiik bir firsat.
(Oturup size Tetris'in nasil bir oyun oldu-
gunu anlatacagimi diisinmilyorsunuz
herhalde...) Size dncelikle Tetris adini
verdigimiz, yaklasik bir asirdir her tiirlii
dijital ortamda karsimiza ¢cikmis olan
bu oyunu sayin Elif Ak¢a’nin ne denli iyi
oynadigini anlatmak istiyorum. Firat'in
evinde toplandigimiz giinlerin birinde
Elif, PS2'ye bir adet Tetris oyunu ilistire-
rek beni karsisina davet etti. Sonucta bir
konsol ustasiydim ve Elif'i rakip olarak

gormiiyordum. Derken beni lichamlede
yendi, sevgili Elif Ak¢a. Ardindan bir kez
dahayendi. Ve bir kez daha... Ne yapa-
cagimi bilemez bir sekilde, aglayarak
iceri kostum. En yakindaki Capri-Sun'’i
fondip yaparak kendime geldim ve
Firat’in evini terk ettim. Yillar sonra, 2008
yilinda, YouTube'da bir video buldum. Bu
video'da, hasta ruhlu Uzak Dogu’lu bir
arkadasimiz Tetris'i, bloklari gormeden
oynuyordu. Hayir, kor olan o degildi;
ekranda Tetris bloklari goziikmiiyordu
ama dostumuz oyunu -hig istifini bozma-
dan- oynayabiliyordu. Elif'e hemen bu
video’yu yolladim ve “Haha, iste bu oyu-
nu senden daha iyi oynayanlar da var!”
dedim. “E, bu zaten benim...” demez mi;
hemen Fiji Adalari’'na tasindim.®

TUR Puzzle

vAPIM Free Game Pick
wes www.freegamepick.com




Bir zamanlar, performans konusunda burnundan kil aldirmayan masaiistii PC’ler yavas yavas popiilerligini yitirmeye basladi; giinii-
miizde PC kullanicilarinin biiyiik bir cogunlugu notebook sistemleri tercih ediyorlar. Bundan birkag yil dncesine kadar sadece ofis ve
multimedya uygulamalari igin tercih edilen notebook bilgisayarlar artik oyun icin de kullaniliyor. Cesitli nedenlerle diisiik konfigiiras-
yona sahip olan notebook bilgisayarlar, teknik problemlerini birer - ikiser ¢ozdiikce “sistem canavari” olan oyunlari bile ¢alistirabilir
hale geldi. Simdi gelin, hep birlikte piyasada bulabilecegimiz yiiksek konfigiirasyonlu notebook sistemlere bir g6z atalim.

TOSHIBA
SATELLITE X200 ecE

urumuza, Toshiba'nin henliz gectigimiz aylarda piyasaya stirdiigi ancak
0§u an itibariyle tilkemizde satisi olmayan X200 22E modeliyle basliyoruz.
Oldukga giclii teknik 6zelliklere sahip olan bu model, sizi hi¢bir oyunda yari
yolda birakmamayi vaat ediyor.

2.2 Ghz'lik Intel Core 2 Duo islemciye sahip olan X200'tin bellek miktari 3
GB. Sistemin sabit disk kapasitesi 250 GB, lizerinde bulunan ekran karti ise
nVidia GeForce 8700M GT, 512 MB. Sistemin fiyati -gU¢lu bilesenlere sahip
olmasina ragmen- ¢ok yiiksek degil. Oyun performansi konusunda bir hayli
iddiali olan bu sistem, genis multimedya secenekleriyle de dikkat ¢ekiyor.

Oyun disinda, tam bir multimedya canavari olan sistem, Media
Center uyumlu uzaktan kumandasi ile film izlerken ya da muzik
dinlerken diger notebook’lardan daha rahat bir kullanim sunu-
yor. Oldukca islevsel olan bu kumanda, multimedya uygulamalari-
nin yani sira sunumlar icin de kullanigli bir cihaz.
Bilgi icin: www.toshiba.com

GENEL OZELLIKLER
17" Ekran 1.3 MP Webcam NVIDIA GeForce 8700M GT 512 MB VRAM 3.2 kg Agirlik

Intel Core 2 Duo T7500 2.2 GHz Vista Uyumlu Uzaktan Kumanda 250 GB HD SATA Fiyat: 2600 Dolar

2.048 MB + 1.024 MB (4.096 MB’a
yiikseltilebilir.)

Bluetooth V2.0 + EDR WLAN 802.11 a/g/Pre-n Windows Vista Home Premium Edition




OATRON
AERO M51719

irada daha ekonomik bir notebook’'umuz var. Datron'un
bu modeli, fiyat / performans bakiminda gayet basaril. Gri
- siyah tonlara sahip, sik bir tasarimi olan Aero MS1719'nin klav-
yesi numerik tus takimina sahip. Glare teknolojisi ile tretilmis
olan ekran sayesinde Aero, capcanli renkler sunuyor. Cihazin
lizerinde bulunan iki adet hoparlérden Dolby Digital ¢ikis
alabiliyorsunuz. Uriin, sahip oldugu DVD R/RW ile
cift katmanli medya yazabiliyor. Ancak,
Aero MS1719'un dikkatimizi en ¢ok ceken
ozelligi ise sahip oldugu 512 MB’lik nVidia
GeForce 8600M GS.
Bilgi icin: www.datron.com.tr

GENEL OZELLIiKLER
17" Ekran
Intel Core 2 Duo T7700 2.4 Ghz

4096 MB DDR2 (667 Mhz]

NVIDIA GeForce 8600M GS 512 MB
250 GB HD SATA

DVD + R/RW Optik Si

WLAN 802.11 a/g/Pre-n

1.3 MP Webcam

3.6 kg Agirhk

Fiyat: 1899 Dolar

GENEL OZELLIKLER
15.4” Ekran
Intel Core 2 Duo T8300 2.4 Ghz

4096 MB DDR2 (667 Mhz)

NVIDIA GeForce 8600M 6T 512 MB
300 GB HD SATA

BD-ROM Optik Stiriicii

1.3 MP Webcam

2.9 kg Agirhk

Fiyat: 1700 Euro

Windows Vista Home Premium Edition

oUNY VAIO FZ31Z

ony Vaio, sahip oldugu o6zellikleri ve tarzi ile
eswa disi bir notebook markasidir. Sony, bundan
birkag ay 6nce 45 nm'lik islemci teknolojisi ile
uretilecek olan bes yeni Vaio'yu piyasaya strecegini
aciklamisti. Bu bes yeni modelden biri olan Vaio
FZ31Z hepimizin agzinin suyunu akitacak
bilesenlerle geliyor. Cihazin en
onemli 6zelligi, sahip oldugu Blu-ray
strticiist. (HD-DVD'nin tarihe karistigi
bugtinlerde yapilabilecek en mantikli segim,
Blu-ray sirliciili bir sistem edinmek.) Oldukga sik
bir tasarima sahip cihazin oyun performansi da epey
yuksek.
Bilgi icin: vaio.sony.com.tr

ACER
A559¢06 b02G25MN

ste yine fiyat / performans orani ile 6ne ¢ikan bir
model. Tim multimedya, ofis ve oyun uygulama-
lariniz igin ideal bilesenlere sahip olan Acerin bu tuhaf
isimli modeli, rakiplerinden nispeten daha ucuz olan
fiyatiyla dikkat cekiyor. WXGA High-brightness tekno-
lojisine sahip ekrani sayesinde oldukgca temiz
gorintdler sunan bu sistem,
oyun tutkunlarinin her
ihtiyacini karsilayabilecek
sekilde tasarlanmis.
Bilgi i¢in: www.acer.com.tr

GENEL OZELLIKLER
15.4” Ekran
Intel Core 2 Duo T7500 2.2 Ghz
2.048 MB DDR2 (667 Mhz)
NVIDIA GeForce 8600M GT 256 MB
250 GB HD SATA
1.3 MP Wehcam
DVD + RW Optik Siiriicii

3 kg Agirhik

Fiyat: 1600 Dolar

Windows Vista Home Premium Edition

GENEL OZELLIKLER
17" Ekran
Intel Core 2 Duo Extreme X3000 2.8Ghz
2048 MB DDR2 (667 Mhz)
NVIDIA GeForce 8800M GTX 1 GB

200 GB HD SATA

DVD + RW Optik Siiriicii

3 kg Agirhik
Fiyat: 3999 Dolar

DELL XP5 1730

ynayacaginiz oyunlardan azami keyfi alabil-
Omek icin genis ekranli bir notebook istiyor-
saniz bu model beklentilerinizi karsilayabilir. Genis
ekranli bazi notebook modellerinde oldugu gibi
“siyah ¢izgi” probleminin bulunmadigi Dell XPS 1730,
16:9 oraninda Full HD uyumlu olan, 17 in¢’lik bir ekrana
sahip. Henlz piyasaya ¢ikmamis olan Dell XPS
1730 hakkinda su an igin sinirli bilgiye
sahibiz. Ama kesin olarak bildigimiz bir
sey su: Cihaz piyasaya ciktigi anda, teknik
ozellikleriyle oyuncularin g6z bebegi olacak.
Bilgi icin: www.dell.com



DONANIM / DOSYA KONUSU

° M [:] NSTER GENEL OZELLIKLER
T725M571RUB8E0O1

Intel Core 2 Duo T7250 2.0 Ghz

2.048 MB DDR2 (667 Mhz)

@em sahip oldugu bilesenleri, hem de bu bilesenlere
ragmen ucuz olan fiyatiyla dikkat ceken Monster

marka notebook'a geldi sira. Oncelikli amaci eglenmek NVIDIA GeForce 8800M GTX 512 MB
olan kullanicilarin rahatlikla tercih edebilecegdi bu model,
parmak izi okuyucusu, dahili kamera, dahili mikrofon, 7.1 120 GB HD SATA

kart okuyucusu gibi yan bilesenlere sahip. islemci gticii 1.3 MP Wehcam

ve sabit disk buyukligu, diger iddiali notebook’lara gére

nispeten zayif kalsa da Uriinlin sahip oldugu ekran karti DVD + RW Optik Siiriicii
(NVIDIA GeForce 8800M GTX 512 MB), oyun performan- 3
st hakkindaki stiphelerinizi ortadan kaldiracaktir. 3.35 kg Agirlik
Bilgi icin: www.ereyon.com.tr/monster Fiyat: 3500 YTL

GENEL SISTEM BILESENLERI ALI E NWARE

Intel Core 2 Duo islemciler

Intel Core 2 Extreme islemciler N [:] TE B D [:] K,L.A.RI

Intel GM365 ip Seti lienware basligi altinda ayri bir konumlandirma yapmayi

4GB Dual Channel (667 Mhz) uygun géird[lk cunku AIienw'ar.e sistemlerir.f! belirli bilesenler
arasindan tercihler yaparak, kendiniz olusturabiliyorsunuz.

NVIDIA GeForce 8600M GT 256 MB www.alienware.com adresinden kendinize ve biit¢enize uygun

olan secenekleri isaretleyerek, size 6zel bir notebook elde

NVIDIA GeForce 8700M 6T 512 MB edebiliyorsunuz. Sitedeki bilesenlerin tiimii birbirleriyle

NVIDIA GeForce 8800M GTX 512 MB uyumlu olacak sekilde yapilandiriimis; bu yiizden
sectiginiz bilesenlerin uyumsuz olmasi gibi bir
320 GB HD SATA ihtimal bulunmuyor.

Tablodaki temel bilesenler arasina yiiksek kalitedeki

200 6B HD SATA ekranlari ve ihtiya¢ duyabileceginiz diger cevre birimlerini

7.1/5.1 8 Kanalli HD Audio ve Cift Hoparlsr eklediginizzaman tamamen size 6zel olan Alienware sistemi-
niz tamamlanmis oluyor. Sistemin fiyati ise elbette ki sectiginiz
Windows Vista Home Premium konfiglrasyonun 6zelliklerine gore degisiyor. Ancak, fiyatlarin

biraz yiiksek oldugunu da belirtelim.
Bilgi icin: www.alienware.com

Windows Vista Ultimate

ROCK XTREME 770 - X3000

ot’jrkiye‘de kolay kolay rastlayamayacaginiz bir sistem

var sirada. Rock Xtreme sistemleri, -Alienware GENEL OZELLIKLER
sistemleri gibi- sadeceﬂoyunculara yonelik hazirlanmis olan Ekran hoyutu isteje gére siparis
bilesenlerden olusuyor. Ulkemizde hentiz resmi distribiitori edilehiliyor.
bulunmayan bu sistemleri, www.rockdirect.com adresinde
inceleyebilirsiniz. Bizim dosyamiza konuk ettigimiz Intel Core 2 Extreme X3000 (2x2.8 Ghz)
model ise -kesinlikle- hi¢bir oyunu ¢alistirmak-
ta zorlanmayan X9000. Eksiksiz bir oyun 4096 MB DDR2 (667 Mhz]
bilgisayarinin gerektirdigi tim ozelliklere
sahip olan X9000; kullanicilari TV karti, NVIDIA GeForce 8800M GTX 512 MB
webcam gibi multimedya aracglarindan da
mahrum birakmiyor. Kisacasi, Rock Xtreme, high end Sabit disk bilyiikligi istege bagh olarak
kavraminin gercek karsiligi ve dosyamizin en iddiali konugu. @ degisebiliyor.

Bilgi i¢in: www.rockdirect.com 1.3 MP Webcam

3 kg Agirlik (Ortalama)

NOTEBOOK'LARDA OYUN OYNAMAK...
Fiyat: 2199 Euro

Istediginiz yerde, kolaylikla LAN kurup arkadaslarinizla oyun oynamanin heyecanini -me-
kan sinirlamasi olmaksizin- yasamanin ¢ok zevkli oldugu bir gercek. Her ne kadar size sun-

dugumuz notebook’lar oyun oynamak icin birebir olsa da notebook’larda oyun oynama- Windows Vista Home Premium

nin birtakim dezavantajlar da bulunuyor. Yiiksek konfigiirasyonlu notebook’larin yetersiz
pil stireleri ve bazi sistemlerde bulunan isinma problemleri bu dezavantajlardan bazilari.
Bizden sdylemesi...

\
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DONANIM I iNCELEME YAZAN RECEP BALTAS

Point of View
NVIDIA GeForce 9
9600 GT 512 MB

Orta sikletin yeni hakimi

u ayki konugumuz nVidia'nin en
eson GPU’su, G94'U kullanan Point of
View 9600 GT 512 MB ekran karti.“Orta
sinif”a yeni bir soluk getiren bu karti
DirectX'inden, shader model'ine kadar
enine boyuna inceleyecegiz.

nVidia’nin 9 Serisi'ne ait ilk kart olma
unvanini tastyan 9600 GT, fiyat / per-
formans oranlamasinda tim modellere
fark atan 8800 GT'yi tahtindan indirebi-
lecek mi, az sonra gorecegiz. Ama once,
ATI - nVidia savasindaki son duruma
bir g6z atalim; hatirlayacak olursaniz
en son nVidia'nin 8800 GT'yi piyasaya
¢ikarmasindan sonra, ATl bu ataga 38XX
serisi ile cevap vermis ve satiglarini
toparlamisti. Buna misilleme yapan
nVidia ise U¢ adet 8600 GT'yi piyasaya
cikardi ama bu kartlarin performansi
vasatliktan 6teye gidemedi. Durumu
diizeltmesi gerektigini distinen nVidia,
8800 GS'yi piyasaya stirdli ama bu kart,
150 Euro'luk fiyat etiketi ile ayni siniftaki
kartlar fiyat / performans oranlama-
sinda alt edemiyordu. 880 GT, sadece
3850'ye karsi gegici bir silahti. nVidia'nin
asil oynayacagi “kart” laboratuarlarda
zincirlerinin koparilmasini bekleyen
9600 GT'ydi. Bakalim, sonug nedir?

Sadece teknik 6zelliklerine baktiginiz

TEST SiSTEMi:
XFX 780i 3-Yollu SLI Anakart
Intel Quad Core 06600 @ 3 Ghz 9x333

DDR 800 2x2GB @ 1066 MHz 12-5-5-5

36 GB Western Digital Raptor 10.000 RPM

Corsair TX750W P!

zaman, kartin olaganustu 6zelliklere
sahip olmadigini goérebiliyoruz. Ama
nVidia'ya gore karttan 8800 GT fiyatina,
8800 GT'den daha iyi bir performans
alabilmek mimkin. 512 MB nVidia 9600
GT, 8800 GT 256 MB ve 8800 GS 384 MB
arasinda (ATl 3850'nin bulundugu nok-
tada.) bir konumda yer aliyor. 3850 de
dahil olmak tzere tiim bu kartlar, giris
seviyesi DirectX 10 kartlari olarak ko-
numlaniyor zira bu kartlarla DX10 oyun-
lari oynamaya kalkarsaniz ana karakter
yerine bir ¢cop adamla karsilasabilirsiniz.
Biz de orta sinifta, hangi kartin en iyi
olduguna karar vermek icin elimize bir
Point of View 9600 GT 512 MB aldik.

Testlere baslamadan 6nce kartin
teknik ozelliklerine kisaca bir g6z atalim:
65 nm teknolojisi kullanilarak Gretilen
kartin tizerinde 505 milyon transistor
bulunuyor. Varsayilan olarak 650 Mhz'de
calisan cekirdek frekansinin yaninda,
kartin stream islemcileri 1625 Mhz'de
calistyor. Kartin sundugu diger video
ve HD ile ilgili 6zelliklere deginmiyoruz
zira bu alanlarda kart, dnemli bir yenilik
sunmuyor.

Testlere Crysis ile basladik ve kart daha
ilk testte kendini ortaya koyarak rakibi
3850'yi gecti. Hatta, zincirlerini kopar-

YAZILIM:

Windows Vista Ultimate x86

NVIDIA 174.16 x86 WHQL Drivers (3. 9600 GT)

NVIDIA 169.32 x86 WHOL DOrivers (3. 8800 GS)

§ AMD Catalyst 8.2 WHOL Drivers (HD 3850 ve
HD 3870)

Orta sinif kartlar arasindaki
en iyi performans
HD 3870 oranla daha iyi/ esit :
performans
Yiiksek overclock potansiyeli

:© Uygun fiyati

i@ Giiriiltiilii sogutucusu

saydik HD 3870'i parcalayacakti neredeyse. World in
Conflict’te ise 3850'yi “3D ezmesi” yapan kart, 3870'i
de ayaklarinin altina aldi. Biraz daha ileri gitseydi 8800
GT de sizlere 6mir olacakti. Company of Heroes: Op-
posing Fronts'ta da bizi sasirtmaya devam eden kart,
160 Euro'ya satilan bir kartin 1680x1050 ¢ozlinurlikte,
en Ust degerlerde ortalama 24 fps yapabilecegini ka-
nitladi. Unreal Tournament 3'e geldigimizde 9600 GT,
testteki kartlar arasinda sadece 8800 GT'nin gerisinde
kalarak bir kez daha iyi bir performans ortaya koydu.
Kisacasi, kart hakkindaki ilk distnctilerimiz testler-
den sonra tamamiyla degisti. 160 Euro 6deyerek orta
sinifin en iyi kartina sahip olmak artik nVidia sayesin-
de mimkdun. Dahasi kart, bazi testlerde HD 3870 512
MB'1 bile ge¢cmeyi basardi. Eger 185 Euro’ya 8800 GT
alinabildigi gercegini bir kenara koyarsak, geriye orta
sinifta 150 Euro'ya alinabilecek tek bir kart kaliyor; o
da GeForce 9600 GT. nVidia'nin 9 Serisi kartlarinin ilki
olan 9600 GT, mikemmel performansi ile sinifinda
birinci olmayi basardi. 9600 GT'nin bu basarisinin,
HD 3850'nin ve HD 3870'in fiyatini etkileyecegini de
belirtelim. @

FivaT 213 Dolar + KDV itHALAT Denge Bilgisayar

Model GeForce 9 9600 GT 512 MB

Transistor

Bellek Boyutu

Bellek Veri Yolu Genisligi
Cekirdek Frekansi

Bellek Frekansi



DONANIM 7 URUN & HABER 24 recer sacras
Powercolor HD 3650 Xtreme 512 MB

EVDEKI HESABA UYAN EKRAN KART!I

RV635 GPU kullanan PowerColor'in HD 3650 modelini test merkezimize davet ettik. Cay ve kahve icerek
basladigimiz sohbetin ilerleyen bélimlerinde HD 3650, basina geleceklerden habersizdi. Zorlu teste bas-
lamadan &nce bize biraz kendinden bahsetmesini istedik. Uzerinde iki adet DVI portu oldugunu, iki yuva
kaplayacak buytklikte bir sogutucusunun ve bir de HDMI adaptoriiniin oldugunu soyledi. Ayrica ag bir

FivatT 100 Dolar+KDV itHALAT Koyuncu Elektronik

weB www.koyuncu.com.tr

kart olmadigini, herhangi bir ekstra giice ihtiya¢c duymadan da calisabilecegini séyleyerek 6viindi. Biz
ise daha cok oyunlardaki performansi ile ilgilendigimizi sdyledik ve onu test odasina kapattik. Uzerinde
ilk olarak Company of Heroes'u denedigimiz HD 3650 Extreme, distik ¢oztinirliklerde sinifinin lideri

olurken, ¢6zlnirlugl arttirdigimizda tékezlemeye basladi. 8600 GT ve 2600 XT'nin gerisinde kalan kart,

burada ortaya pek de iyi bir performans koyamadi. Crysis'te kendini toparlayan 3650, bu testte sinifinin
birincisi oldu. Kartimiz S.T.A.L.K.E.R/da ortalama bir performans gosterdi. 3DMark06 testinde glicini

gosteren kart burada da sinifinin lideri oldu. Sonug olarak 3650 her ne kadar iyi bir performans sergilese

de, satin almadan 6nce 9600 GT'ye mutlaka bir goz atmanizi 6neriyoruz.

BLU-RAY SHRIICIiLil XBOX 360

Financial Times'in yazdigi iizere, iki rakip olan Sony ve Microsoft, Xbox 360’a Blu-Ray siiriicii ekleme ko-
nusunda masaya oturdular. Sony Electronics Amerika baskani Stan Glasgow, halihazirda Apple ve Mic-
rosoft ile Blu-Ray konusunda goriistiiklerini bildirdi. Rapora gére Microsoft, PlayStation 3'te Sony’nin
yaptigi gibi, XBOX 360'a da bir Blu-Ray suriicii yerlestirip yeni bir konsol yaratarak bu konsolu daha
yiksek fiyattan satma planlan yapiyor olabilir. Su an piyasada bulunan Xbox 360’lar sadece HD-DVD

destegine sahip. Fakat gectigimiz gtinlerde Toshiba'nin HD-DVD formatini tarihe gémecek olan karari
almasi lizerine, Microsoft’un Sony’e sarilmaktan baska caresi kalmadi. Ayrica firma konu Gizerinde her-
hangi bir yorum yapmaktan ka¢indi.

Bilgi icin: www.xbox.com

Lacie d2 Quadra 500GB

KAPASITE Mi LAZIMDI?

Simdiye kadar test merkezimize bircok tasinabilir sabit disk
geldi ama boylesiyle ilk defa karsilasiyoruz ¢ctinku Lacie

d2 Quadra’nin tami tamina dort adet baglanti arabirimi
bulunuyor. USB 2.0'm1 yoksa Firewire mi? Firewire ise 400 mi
800 mui? Yoksa siz eSata mi istiyordunuz? “Tamam, giizel de
bende kablo yok ki diyorsaniz, Lacie onu de diisinmus ve
gerekli kablolar da kutuya ativermis. Onceki modelin yeniden
tasarlanmis hali olan d2, her ne kadar dnceki modelden daha
yumusak hatlara sahip olsa da tasarim olarak bizi biraz hayal
kirkligina ugratti. Ote yandan iriiniin hem Mac, hem de PC
uyumlu olmasi ise hosumuza gitti. Beraberinde kullanisli bir
yedekleme yazilimi da getiren Grliniin 6ntindeki devasa tusa
bastiginiz zaman, otomatik olarak bu yedekleme yazilimi

devreye giriyor. Dahasl, yazilim sayesinde “zamanlanmis” ye-
dekleme islemleri de gerceklestirebiliyorsunuz. Uriinii Firewire
portuna bagladigimiz zaman (Cihazi ilk defa actigimiz igin.)
bizden “bi¢imlendirme” yapmamizi istedi. Biz de hem Mac,
hem de PC destegi igin FAT32 formati bastik. Format islemi
bittikten sonra diskin icinde bulunan yedekleme yazilimini,
kisa yollar yazilimini ve dosya kurtarma uygulamasini aktif
hale getirdik. Saniyede 65-75 MB'lik data transferi gerceklesti-
rebildigimiz Grlin, eSata portu tizerinde daha da hizli calisiyor.
Sonug olarak, d2 Quadra’nin tam tesekkiilli ve kullanish bir
depolama birimi oldugunu sdyleyebiliriz.

rFivat 229 Dolar + KDV itHALAT Logosoft A.S. wes www.logosoft.com.tr

Zalman ZM-NC2000

NOTEBOOK SOGLUTUCU

Bildiginiz gibi notebook'larda yiiksek performans elde etmenin bir bedeli var: Isi. 2.4 Ghz'lik bir
islemciyi sonuna kadar zorlayan Crysis gibi oyunlar, notebook sistemlerin “hararet” yapmasina
neden olabiliyor. iste, tam bu noktada devreye Zalman giriyor. Firmanin saf aliiminyumdan
Urettigi notebook sogutucusu, 1,460 gr. agirliginda ve USB port tizerinden calisiyor. Cift fana sahip
olan uriin, piyasadaki cogu notebook bilgisayari kaplayacak kadar genis bir tasarima sahip. Testte
lzerinde sekiz adet algilayici bulunan Apple Macbook Pro kullandik ve cihazi iyice isitmak icin art
arda bes defa Cinebench test yazilimini ¢alistirdik. Aktif sogutmada islemci 73 derecede calisirken
pasif sogutmada bu deger 78 derece idi. Zalman yokken islemci isisi ise 80 derece idi. Diger bitiin
bilesenlerde yaklasik 7 ila 4 derece fark yatan urtin, oldukga iyi bir performans ortaya koydu.
Sonug olarak tasinmasi zor da olsa notebook bilgisayarinizi Zalman ile kolayca soguk tutabilirsiniz.

FivaT79 Dolar + KDV itHALAT Evren Dis Ticaret wes www.evrenlimited.com.tr

ATI CATALYST 8.3 ILE CROSSFIREX

Tiiketiciye miikemmel gorsel deneyimi sunma yolun-

da emin adimlarla ilerleyen AMD, yeni Catalyst sirticti
paketi olan 8.3 ile bircok yeni teknolojiyi kullanicila-
rin begenisine sundu. Daha dogrusu, var olan tekno-
lojilere resmi olarak destek sagladi. Diinyada ilk defa,

“ayni anda dort ekran kart1” kullaniimasini saglayan

CrossFireX ve “780G yonga seti Gizerindeki biittinlesik
ekran karti ile giris seviyesi bir ATl ekran kartinin ayni
anda kullanilmasi”na izin veren Hybrid (melez) Cross-
fire teknolojisi, Catalsyt 8.3'lin getirdigi yeniliklerden

1L ELINLILING

sadece ikisi. Yine kimi oyunlarda %36'ya varan per-
formans artisi saglayan bu siiriicli, beraberinde daha
bircok yeni teknoloji getiriyor. “Tikenmeden indirin!”
diyoruz.

Bilgi icin: game.amd.com



Thermaltake V1 CPU Sogutucu

YAZA SIMDIDEN HAZIRLANIN

Sogutma alaninda kendisini ispatlamis olan Thermaltake, bu defa yeni V1 islemci sogutucusu ile sahneye
cikiyor. V1, 4-kanal Dual-V mimarili 1s1 borulu sogutma, (islemci mi sogutuyoruz yoksa motor mu, belli degil.)
tamamen bakir olan yapi, maksimum sogutma ve VR fan hizi kontroli gibi 6zellikler sunuyor. Bitiin Intel
LGA775 ve AMD AM2/939/754 islemcilerle uyumlu olan Griintin 50.000 saatlik calisma 6mri var. Hesap-
lamaniza gerek yok, buyurun burada hesaplanmisi var: 5,7 yil. Elbette ki bu siire, tirlinii 24 saat kesintisiz
kullanirsaniz gecerli. Normal kullanimda yedi kusak torunlarinizin islemcilerini dahi sogutabilecek 6mri var
V1'in. Uriiniin tabani iki kisimdan olusuyor; aliiminyum izerine yedirilmis olan bakir tabaka. Bunun amaci el-
bette ki i1sinin en iyi bicimde iletilmesi. Intel LGA775 soket islemcinin lizerine monte ettigimiz sogutucu, bize
gayet kolay bir montaj deneyimi sundu. Sira performansa geldiginde ise Thermaltake'in basarili oldugunu
maalesef sdyleyemeyiz. Sogutucu, gegen ay incelemesini yaptigimiz Gigabyte G Power 2 Pro da dahil olmak
Uzere, testteki bircok Girlintin gerisinde kaldi. 3 Ghz'lik islemci, bosta iken 24 derece, ylikte iken 41 derece
civarinda seyretti. Ayrica Griiniin rakiplerine oranla biraz daha fazla ses cikardigini da sdyleyebiliriz. Sonug
olarak ortalamada iyi bir performans ¢ikartmasina ragmen yiiksek fiyat etiketi, ses ¢cikarmasi ve rakiplerinin
gerisinde kalmasi bizi V1'den uzaklastirip, rakibi olan Gigabyte'a yoneltiyor.

FivaT 60 Dolar + KDV itHALAT Vektron Elektronik wes www.vektron.com.tr

MSI P35 Platinum Combo

DDR2 Mi, YOKSA DDOR3 MU?

Bu ay elimizde MSI'in ayni anda hem DDR2, hem de DDR3 teknolo-
jisini bir arada sunan “Combo” model anakarti var. Intel P35 Express
yonga setinin lzerine temellenmis olan bu anakart, kullanicilara
bellek teknolojileri arasindaki geciste kolaylik saglamayi amachyor.
GlUnumuzde, ayni kart tzerinde cift tip bellek destekleyen ana-
kartlari gérmek pek mimkiin degil zira bu tip anakartlar sadece
bellek gecisleri esnasinda ortaya cikiyor. Hatirlayacak olursaniz, bu
tip anakartlarin ilk 6rnegini Gigabyte GA-P35C-DS3R ile gormus-
tik. MSI'in “Platinum” adlandirmasi, bu anakartlarin kutu iceriginin
zengin olmasindan ve gelismis 6zelliklere sahip olmasindan ileri
geliyor. Uriine yakindan baktigimizda Circu-Pipe yonga setine sahip
olan sogutma sistemini gériiyoruz. Tamamen bakir olan bu sistem,

AMD'DEN PUMA PLATFORMU

Firmanin ilk defa Nisan ayinda duyurdugu bu teknoloji, resmi ola-
rak piyasaya sunuldu. Intel'in Centrino platformuna rakip olarak
cikarilan Puma, AMD'nin simdiye kadar mobil alanda yaptigi “en
gliclii hamle” olma 6zelligini tasiyor. Bu baglamda, herhangi bir
notebook bilgisayarin Puma unvanina sahip olabilmesi icin tize-
rinde bir Griffin islemci, RS780M yonga seti, kablosuz ag adapto-

rii ve ayni bir ekran karti secenedi ile birlikte gelmesi gerekiyor.
AMD'nin Puma platformuna yerlestirdigi bazi gii¢ tasarruf 6zellik-
leri de mevcut. Ornegin, islemci yiikiine gére saat frekans hizlari-
nin ayarlanmasi ve pile gecildigi zaman ayri ekran kartini kapatip
biitiinlesik ekran kartina gegis yapan PowerXpress teknolojisi gibi.

Bilgi icin: www.amd.com

yonga setlerini ve mosfet gibi diger 6nemli
bilesenleri sogutmaya yariyor. Overclock icin
zengin o6zelliklere sahip olan anakartin BIOS
menusu istedidiniz ayarlari yapmaniza olanak
taniyor. Oyle ki 3 Ghz hizinda calisan E8400'G
ufak tefek ayarlarla 4.2 Ghz'de calistirmayi
basardik. 4 Ghz degerini ise stabil deger olarak
soyleyebiliriz. Bellek desteklerine baktigimiz
zaman, -s6z konusu DDR3 oldugu zaman-
MSI'in bizi hayal kirikligina ugrattigini séyle-
memiz gerekiyor. Uriiniin DDR2 desteginde
bile bazi sorunlar bulunuyor. Ustelik hangi

bellek tlrtind kullanirsaniz kullanin, anakarta
takmaniz gereken bir “RAM tanimlatici cihaz”
var. DDR2 veya DDR3 kullanacaginizi bu cihaz
ile belirliyorsunuz. DDR3'lin heniiz yayginlas-
madigini ve anakartin DDR3 desteginin zayif
oldugunu g6z 6niine alirsak, P35 Platinum’u
almadan once bir kez daha diisinmenin
faydali olacagini sdyleyebiliriz.

FivaT 229 Dolar + KDV iTHALAT Logosoft A.S.

wes www.logosoft.com.tr

Microsoft Mobile Memory Mouse 8000

GECMiSi HATIRLAYAN MOUSE

Microsoft Mobile Memory Mouse 8000, Microsoft'un donanim bélimiiniin 25. yili-
na girmesi dolayisiyla piyasa sundugu hos cihazlardan bir tanesi. Tasinabilir cihazlar
icin Uretilen bu urtin, tarzi ve kolay tasinabilirligi ile dikkat cekiyor. Mobile Memory
Mouse 8000, iki parcadan olusuyor; tirtiniin kendisi ve USB alicisi. Aliciy bilgisaya-
riniza taktiginiz zaman, sistem mouse’u otomatik olarak taniyip gerekli strtictleri
ytikliyor. Bu ytizden herhangi bir ekstra yazilim yiiklemesi yapmaniza gerek kalmi-
yor. Hatta eger cihazin alt kisminda bulunan Bluetooh modunu etkinlestirirseniz,
USB aliciyi bile takmaniza gerek kalmiyor. Dahasi, mouse’u sarj etmek icin herhangi
bir sarj cihazina da ihtiyaciniz yok. Microsoft bu isi, mouse’u USB alicisina baglayan
manyetik bir kablo ile ¢c6zmus. Béylece cihazi isterseniz kablolu olarak da kullanabi-
liyorsunuz. Eger pillerin dmri biterse ihtiyaciniz olan tek sey sarj edilebilir AAA pil-
ler satin almak. Mobile Memory Mouse 8000'e “adini veren” bir baska 6nemli 6zellik
ise USB alicisinin sundugu 1 GB kapasite. Her ne kadar masauist kullanicilari icin
USB portu sayisi sorun olmasa da notebook kullanicilari icin bu tip bir alici-bellek
¢6zUm ¢ok kullanigli olacaktir. Son olarak, Grliniin iyi bir kullanim performansina

sahip oldugunu ve sag el icin ayarlanmis oldugunu da belirtelim.

Fivar 80 Dolar + KDV itHALAT Eksa Elektronik wes www.eksa.com.tr

POWERCOLOR'DAN
GDDR4'LI 3870 X2

Gegen ay incelemesini yaptigimiz HIS
3870 X2 ekran kartinin, GDDR3 bel-
lek kullanan modelinden sonra piya-
saya GDDR4'lii modeller de gelmeye
bagsladi. PowerColor da bu kervana
katilan firmalardan biri. Firma, yeni
3870 X2 kartlarinda 1 GB GDDR4 bel-
lek kullanmayi tercih etmis. Samsung
marka bellekleri kullanmayi tercih
eden firmanin bu triniiniin ¢ekirdek
frekansi 825 Mhz iken bellek frekansi
ise 1126 Mhz. iki adet 3870 GPU ara-
sinda kullanilan koprii yongasi, PCle
1.0 teknolojisini destekliyor. Fakat
daha 6nceden de bahsettigimiz gibi
bunun performansa herhangi bir et-
kisi yok. Zaten roket hizinda calisan
bu kart, yeni bellekler ve yeni Ca-
talyst 8.3 siirticiiler kullanildigi za-
man diinya rekorlari kiracaktir.

Bilgi i¢in: www.powercolor.com




Lisans Savaslari

illardir, kardes kardes calismakta olan iki yakin firma arasinda yaklasik iki

yildan beri SLI kavgasi yasaniyor. nVidia, Intel'in her tiirli baskisina ragmen
SLI lisansini vermemekte direniyor. Elbette ki bunun en biyuk sebebi nVidia'’nin
kendi yonga setlerinin satislarina bir zarar gelmesini istememesi. Su an icin SLI
teknolojisi, nVidia'nin yonga setlerine 6zel durumda ve Intel cephesi bu tekno-
lojiyi sadece Skulltrail platformunda kullanabiliyor. Sektordeki sivri dilli kisiler,
bu lisans savasinin nVidia'nin, Intel'in bu yilin ikinci ceyreginde duyuracagi yeni
mikro islemci mimarisi Nehalem icin anakart hazirlamamaya kadar varacagini
soyluyorlar. Diger taraftan, nVidia'nin 25 Mart'ta kullanicilara sundugu G92 - 420
GPU’sunu esas alan GeForce 9800 GTX'in ilk test sonuglari hayal kirikligi yaratti.
Kartin overclock denemelerinde problemler cikaryor. Intel cephesindeki gelis-
meler ise sdyle: Intel, gectigimiz Kasim ayinda, 45 nm teknolojisi ile hazirlanan
ilk islemcilerini piyasaya slirmusti. Moore Yasasi Gizerinden giden Intel, bildiginiz
gibi iki yilda bir, Gretim teknolojisini glincellemeye devam edecek. Buna gore

gelecek yil 32 nm, 2011 yilinda ise 22 nm Gretim teknolojileri ile hazirlanacak
olan urtinlerle karsilasacagiz. Tum bu gelismeler yasanirken, Sony de -kasla g6z
arasinda- yeni nesil format savasini kazandi ve Blu-ray'i herkese kabul ettirdi.
Mucadele artik sona erdigine gore geriye kalan tek sey Blu-ray'i olabildigince
yayginlastirmak. Bunun icin 6nemli adimlardan biri de Blu-ray yazicilar piyasaya
stirmek; Sony markali bir Blu-ray siirlicti / yazici olan BWU-200S, SATA araytizin(i
kullaniyor ve 8 MB dahili hafizaya sahip. Uriin, Blu-ray medyalari 4X hizinda,
DVD'leri 16X hizinda, CD’leri ise 40X hizinda yazabiliyor. Cihazin satis fiyati ise
600 Euro.

Son olarak, notebook diinyasindan bir gelismeyi aktaralim: Acer, Ferrari ile
calisip notebook sistem yapar da Asus hi¢ bos durur mu? Buyurun size Lam-
borghini modeli Asus notebook’lar! Yiiksek sistem 6zelliklerine sahip bu Uriiniin
bilesenleri Intel Core 2 Duo T9300, nVidia GeForce 9300 256 MB ve 4 GB RAM.
Buyurun, doya doya bakin.

LEVEL Donanim Merkezi'nden satin alma énerileri. Amaciniza en uygun olan donanim

bilesenlerini agagidaki tablodan rahatca takip edebilirsiniz.

Donanim Tiirii 0Ofis Uygulamalan Ev ve Oyun Kullanimi list Seviye

KASA 250 Watt Gii¢ Kaynakh Standart ATX 400 Watt Giig Kaynakh Standart ATX 750 Watt Giig Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel p365 Yonga Seti / AMD 690 ve LAN Intel P35 / AMD 580X Ghit LAN Intel X38 Yonga Seti / nForce 680i, Ghit LAN, Firewire 800
iSLEMCI :::;IZE;B;uil][t;:(ZEiSEEZ[]ZxZ.Z Ghz) / AMD Athlon :;T;l;:;;|]2+D[uz':(§_527;|21[]2xz.55 Ghz) / AMD Athlon Intel Core 2 Quad 06700 [4x2.66 Ghz)

BELLEK 1 GB DDR2 800 (2x512 MB) 2 GB DDR2 800 (2x1024 MB) 2 GB DDR2 1066 (2x1024 MB)

EKRAN KARTI GeForce 8500 GT/ Radeon HD 2400 XT 256 MB GeForce 8800 GT/ Radeon 3850 512 MB 2xRadeon HD 3870 XT 512 MB / GeForce 8800 Ultra 768 MB
SABIT DiSK 250 GB 7200 rpm 500 6B 7200 rpm 2x1000 GB 7200 rpm (RAID 0/1)

OPTIK SURMC 16X DVD Yaziar (Cift Katman) Blu-Ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman)

TV KARTI Yok DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-S DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-S

KLAVYE / FARE Kablolu Klavye Ve Kablolu Scroll Fare Kablosuz Klavye Ve Kahlosuz Scroll Fare Kablosuz Klavye Ve Kablosuz Scroll Fare

iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic Microsoft Windows Vista Home Premium Microsoft Windows Vista Ultimate

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




undan yillar 6nce, sahip oldugum ilk

bilgisayar, (Amcamin ofisinde kullandigim
286'y1 saymiyorum.) Pentium 166 MMX islemci,
16 MB EDO RAM, 2 MB S3 Trio ekran karti ve 1.5
GB sabit disk gibi bilesenlerden olusuyordu. Bu
sistemle giile oynaya, istedigim oyunu oynaya-
biliyorduk ta ki Quake Il gelene kadar... 320x240
coziiniirliik ile software modda, gii¢ bela
oynadigim oyun, tiim zorluklara ragmen beni
eglendirebiliyordu. Ne var ki o yillarda daha yeni
yeni baglamakta olan donanim ¢ilginligina daha
fazla direnemedim ve ekran kartimin yanina 4
MB Diamond Monster’i cakiverdim. Uzun uza-
diya anlatmaya gerek yok; ekranda gordiigiim
degisimden sonra, benim icin higbir sey bir daha
eskisi gibi olmadi.

S: Selam sana sevgili LEVEL ekibi! Oncelikle, der-
ginizin Turkiye'nin bir numarali PC ve oyun dergisi
oldugundan hig slipheniz olmasin. Neyse, konuya

gireyim; sistemim Core2 Quad 6600 islemci, 4 GB
667 Mhz RAM, 8500 GT 512 MB ekran karti, G31
anakart ve 500 GB Samsung sabit disk gibi bile-
senlerden olusuyor. Sorunum su; ben bu sistemle
1024x768 ¢ozlnlrligun Ustline ¢ikinca ekrandaki
yazilar silik gortintiyor. Monitor olarak 66 ekran LCD
TV kullaniyorum. Ekranin maksimum ¢oztnarligi
1360x768, tepkime siiresi ise 8 ms. Sinan Demir-
diizen

C: Oldukga ilging bir soruna benziyor. Karsilas-
tigin problem, birkag farkl nedenden kaynak-
laniyor olabilir. Oncelikle, monitore ait baglanti
kablosunun ekran kartina giren kismindaki
pin’lerin saglam olup olmadigini bir kontrol et.
Pin’ler kinlmis ya da eksik olabilir. Ayrica, tazele-
me oraninin monitoriin destekledigi degerlerin
izerinde olmamasina dikkat et. Diger taraftan
cesitli siirlicii problemleri yasiyor olabilirsin.
Hangi siiriiciilerin yiiklii oldugunu gézden gegir.

S: Selamlar FaFu, gegen ay senden grafik karti mo-
deli 6nermeni istemistim ve sen de ATl Radeon HD
3870 X2'yi tavsiye etmistin. Peki, bu karti Crossfire
yapmadan, tek bir kart olarak kullanabilir miyiz? Ay-
rica, bu kart ne zaman piyasaya cikacak ve fiyati ne
kadar olacak? Amd Athlon 3800+ ve nVidia nForce
4'li sistemime bu ekran karti uyar mi? Simdiden ¢ok
tesekkurler. Umarim LEVELdan hi¢ ayrilmazsin FaFu!
Ugurcan Cetindag

C: Bu ekran kartinin 6zelligi kesinlikle Crossfire’a
ihtiya¢ duymamasi zaten. Kartin modelindeki

“X2"” ibaresi, ayni kart iizerinde cift islemci oldu-
gu anlamina geliyor. Bu hem yiiksek performans

icin Crossfire gereksinimini ortadan kaldiriyor,
hem de kartin liretim maliyetini diistiriiyor. Bu
yiizden oldukga yiiksek performanslh bu karti
diisiik fiyata satin alabiliyorsun. Karti su an 450
ve 550 Dolar arasinda bir fiyata bulabilirsin. Sana
iyi bir internet aragtirmasi yapmani 6neriyorum.
Ekran karti alacaklar icin su an icin en mantikh
secim Radeon 3870 X2.

S: Merhaba Furkan Agabey. Nasilsin? Keyfin yerin-
dedir umarim. Gegen ayki “Bir PC kullanicisi asla
soluklanmaz!” bashgini gériince, “Bi’ mesaj cakiyim
Furkan Agabey'ime” dedim.

Hemen sorulara gegiyorum:

1. Sistemim artik cok eskidi (AMD 2000 islemci, Ge-
Force 4 128 MB ekran karti ve 265 MB RAM) ve yeni
bir bilgisayar toplamak istiyorum. LEVEL pazarina
baktim ve birkag parca begendim. Bu bilesenlerin
fiyatlarini 6grenmek istiyorum. Topladigim sistemin
tima 1300 Dolar ediyor. Senden bu parga fiyatlarina

bakabilecegim birkac adres rica edecegim.

2. Oyun oynamak icin GeForce mu tavsiye ediyorsun,
yoksa Radeon mu? Oyun icin AMD Athlon islemciler
mi daha iyi, yoksa Intel Core 2 Duo islemciler mi?

3. Cift katman DVD surticlilerin diger surtictilere gore
farklari nelerdir?

Sorularnim bu kadar Furkan Agabey. Cevaplaman
benim icin yeterli ama dergiye yazarsan beni coook
mutlu etmis olursun. Simdiden tesekkiirler. Mehmet
Kaan Demirel

C: iyidir Mehmet, calisiyoruz iste, i, giic. Giizel

Giiniin birinde sorun ¢tkarmayan bilgisayarlar iiretil-
mesinden ¢ok korkuyorum sevgili okurlar. Diikkan
kapatmak zorunda kalirnm o zaman. Ancak, su an igin
her tiirlii probleminizde yaninizdayim; bunu bilin.

mesajinin iizerine seni coook mutlu etmek
istedim ve mektubuna dergide yer verdim.
Hos geldin. Bu arada senin araciliginla okur-
larimiza da bir mesaj vereyim: Sorularinizin
bu sayfada yayinlanmasi igin sordugunuz
sorularin herkesi ilgilendirebilecek sorular
olmasi gerekiyor. Genel olmayan, kisisel
mail’leri mail yoluyla cevapliyor, dergide yer
vermemeye calisiyorum. iste boyleee...

1. Sistemin eskimekle kalmamus, artik nere-
deyse 6lmiis Mehmet. Sana hemen birkag site
onereyim de kendine yeni bir sayfa a¢ (Kelime
oyunun boylesi...): www.teknomarketim.com,
www.goldenbilgisayar.com, www.bilgisayar-
marketim.com gibi sitelerden yararlanabi-
lirsin.

2. Bu soruyu bundan iki ay 6nce sormus
olsaydin GeForce derdim ama su an icin 3870
X2 modeliyle 6ne ¢ikan Radeon’u tavsiye edi-
yorum. Ancak, bundan iki ay sonra, bu defa

GeForce'u tavsiye edebilirim; hazirlikli ol. Tiim
bunlarin 6tesinde su an icin gercek olan tek
sey 3870 X2'nin tiim benchmark testlerinde
rakiplerini ezip gectigi.

3. Cift katman DVD’leri okuyabilmesi tabii

ki. Bir de bunlarin cift katman yazicilari var

ki onlar da ¢ift katmanli DVD'leri yazabiliyor.
(Saka!)

Sorularini cevapladim, mail'ini de yayinladim.
Umarim, muradina ermis olan mutlu bir PC
kullanicisi olarak devam edersin hayatina.
Kendine ¢ok iyi bak, tekrar yaz.



HiLE HAZIRLAYAN ERCAN UGURLU

THE SIMS CASTAWAY STORIES
Asagidaki kodlari, oyun sirasinda -oyunu
durdurmadan- CTRL, Shift ve C tuslarina ayni anda
basarak girin.

exit: Hile modunu kapatir.

expand: Hile penceresini acar.

kaching: Ev halkinin para kaynagina 1.000 birim
ekler.

motherlode: Ev halkinin para kaynagina 50.000 birim
ekler.

aging on: Karakterleri hizla yaslandinr.

aging off: Karakterlerin hizli yaslanmasini engeller.

XBOX 360

FRONTLINES: FUEL OF WAR
Asagidakileri agcabilmek ve Gamerscore’lari alabil-
mek icin, karsilarinda yazanlari yapin.

Darkness Falls (15 puan): Birinci gorevi normal ya
da daha yiiksek bir zorluk seviyesinde bitirin.
Captains of Industry (15 puan): ikinci gérevi normal
ya da daha yiiksek bir zorluk seviyesinde bitirin.
Anvil (15 puan): Ugiincii grevi normal ya da daha
yiiksek bir zorluk seviyesinde bitirin.

Graveyard (15 puan): Dordiincii gorevi normal ya da
daha yiiksek bir zorluk seviyesinde bitirin.

The Mountain King (15 puan): Besinci gorevi normal
ya da daha yiiksek bir zorluk seviyesinde bitirin.
Living Quarter (15 puan): Altinci gorevi normal ya
da daha yiiksek bir zorluk seviyesinde bitirin.
History Repeats (15 puan): Son gorevi normal ya da

ALPHA PRIME

CTRL, ALT ve F3 tuslarina ayni anda basarak konsolu
acin ve asagidaki kodlari girin.

Cheatlmmortality 1: Oliimsiizliik modunu acar.
Cheatimmortality 0: Oliimsiizliik modunu kapatir.
CheatWeapons 1: Tiim silahlar

CheatAmmo 1: Sinirsiz cephane

CheatHealth 1: Saghiginizi doldurur.
CheatNextLevel 1: Bir sonraki boliime ge¢menizi
saglar.

daha yiiksek bir zorluk seviyesinde bitirin.

Darkness Falls - Stopwatch (25 puan): Birinci gorevi
15 dakikadan daha kisa bir siirede tamamlayin.
Captains of Industry - Stopwatch (25 puan): ikinci go-
revi 25 dakikadan daha kisa bir siirede tamamlayin.
Anvil - Stopwatch (25 puan): Ugiincii gorevi 25 daki-
kadan daha kisa bir siirede tamamlayin.

Graveyard - Stopwatch (25 puan): Dordiincii gorevi 50
dakikadan daha kisa bir siirede tamamlayin.

The Mountain King - Stopwatch (25 puan): Besinci
gorevi 30 dakikadan daha kisa

bir siirede tamamlayin.

Living Quarter - Stopwatch (25 puan): Altinci gorevi
25 dakikadan daha kisa bir siirede tamamlayin.
History Repeats - Stopwatch (25 puan): Son gorevi 40
dakikadan daha kisa bir siirede tamamlayin.

LOST: VIA DOMUS

Lost’un dnde gelen karakterlerini birbirlerine
diisiirebilmek icin asagidakileri uygulayin.

Jack'in Juliet, Sawyer'in da Claire ile birlikte oldugu
soylentisini etrafa yayin. Boylece Kate, kiskanclik
krizine girecek ve ortaligi ayaga kaldiracak. Bu sirada
Kate'e yakinlik gosterin; size karsi koymayacak.
Jin'e, Sun’in adaya diismeden dnce onu, eski calistig
otelin sahibinin oglu ile aldattigini sdyleyin. Bunun
iizerine Jin'in gozii kararacak ve Sun’i ldiirmeye
kalkisacak.

Locke’a, Sawyer’1 bir giin ormanda bir yere,

icinde silahlarin oldugunu tahmin ettiginiz bir
cantayi sakladigini ama sakladig yeri tam olarak
hatirlamadiginizi sdyleyin. Bu sayede Locke, yanina
Sayid'i alip Sawyer'in basina tebelles olacak.

LOST: VIA DOMUS

Asagidakileri acabilmek ve Gamerscore’lari elde
edebilmek icin karsilarinda yazanlari yerine getirin.
Crash survivor (25 puan): Birinci boliimii tamamlayin.
Locate the cockpit (25 puan): ikinci boliimii tamamlayin.
Via Domus (50 puan): Ugiincii boliimii tamamlayin.

Into the hatch (75 puan): Dordiincii boliimii tamamlayin.
Behind the wall (100 puan): Besinci boliimii tamamlayin.
Through the Flame (125 puan): Altinci boliimii
tamamlayin.

815 (20 puan): Birinci flashback’teki tiim anilari kesfedin.
Sweet memory (20 puan): ikinci flashback’teki tiim
anilan kesfedin.

Behind the glass (20 puan): Ugi.inci.i flashback’teki tiim
anilar kesfedin.

Identity crisis (30 puan): Dordiincii flashback’teki tiim
anilar kesfedin.

Persephone (30 puan): Besinci flashback’teki tiim anilan
kesfedin.

Whatever it takes (30 puan): Altinci flashback’teki tiim
anilar kesfedin.

The way home (200 puan): Oyunu bitirin.

Boom boom (10 puan): Gizli kapiy: agin.

Blackmailer (15 puan): Locke’u yardim etmeye ikna edin.
Button pusher (15 puan): Numaralari girin.

Hero’s hero (25 puan): Jack'i kurtarin.




PS3

DEVIL MAY CRY 4

Asagidaki modlan acabilmek icin karsilarinda yazanlan
yapin.

Son of Sparda Mode: Devil Hunter modunu bitirin.
Dante Must Die Mode: Son of Sparda modunu b

Heaven or Hell Mode: Son of Sparda modunu b b

Hell and Hell Mode: Dante Must Die modunu bitirin.
Asagidaki gorselleri acabilmek icin karsilarinda yazanlan
yapin.

iki kahraman ve 29 karakter gérseli: Human or Devil
Hunter modunu bitirin.

Yapim ekibi: Devil Hunter modunu bitirin.

Seytan ve 12 tanitim gorseli: Son of Sparda modunu
bitirin.

Devil May Cry'in bayanlan: Heaven or Hell modunu bitirin.
Demon Blade'in isigi: Hell or Hell modunu bitirin.

Super Nero'yu ve Super Dante'yi acabilmek icin
asagidakileri yapin.

Super Nero: Dante Must Die modunu bitirin.

Super Dante: Dante Must Die modunu bitirin.

NO MORE ACHES

Sabah uyandiginizda kolunuzun, bacaginizin ya

da cesitli eklem yerlerinizin tutulmus olmasindan

mi yakiniyorsunuz? Soguk havalarda siki giyinerek
kendinize dikkat etmenize ragmen, burun akintisiyla
mi uyaniyorsunuz? Arkadaslar, demek ki geceleyin
uyurken lizerinizi agtyorsunuz! Telasa kapilmayin

zira az sonra verecegim hileyi basaril bir sekilde
uyguladiginizda bu problemden kurtulacaksiniz.
Ozellikle, ailesinden ayri yasayan karakterlerde
gozlemlenen bu bug’t kapatmak icin yapmaniz gereken
sey, geceleyin yataginiza girdiginizde yorganinizin
kenarlarini kivinip bacaklarinizin ve ayaklariniz altina
almaniz. Boylece soguk kis gecelerinde iizerinizi
a¢maniz daha zor olacaktir.




REHBER YAZAN NURETTiN TAN

Lost Via

Diziyi sevenlerin sa
pomus. Asiri cizgise
rahatsiz edecegini sanmiyoruz. 0
lisan bir kazazedeyi

Bolum 1> Kendinize geldiginizde ormanin icinde bir kadin
g'c')receksiniz. Goruntd kesilecek ve Kadin bagka bir yerde ortaya
gkacak. Onu takip sizi Kate'e gbtﬂrecek. Kate size
su verecek ama yardimcl olmayacak. Sonra, ilkﬂashback‘inizi
ya§ayacaksm|z. Flashback'te, Kate, hostesten su alirken onun
fotografint cekin; Kate'in ellerinde kelepce oldugunu hatirla-
yacaksiniz. Kate'e ellerinde kelepge oldugunu hatirladiginiz!
s()yledi@'mizde punu gizli tutmaniz! isteyecek ve size, sizi sahile
gt’)tﬂrecek olan kopegin yerini gt‘)sterecek. ilerleyerek kopedi
pulun ve onu takip ederek sahile varnn. Yerdeki yarahya kalp
masajl yapmaya calisan Jack ile konugun; size ugaktan akan

penzini durdurmanizt, yoksa havaya ugacaginiz! 56y|eyecek.
Enkazin bagina giderek elektrik panelini inceleyin ve cebiniz-
deki sigortalan sagdaki gibi kullanarak cihaza yeterli elektrigin
gitmes’mi saglayn.

kontro

n

Domus

rmek ici
bu dez
da, dizin
| ediyorsunuz.

n bile oynaya
avantajin LoS
in hikayesine ba

t%janatiklerin
gh olarak,

cbklan bir oyun Lost: Via

i cok fazla
kendi yolunu

i Locke yaniniza gelerek sizi tebrik

{edecekve bizd
‘hatirla

e ona hicbir ey
madigimiz! 56y|eyece<j'|z.

i Enkazin ters istikametine dogru, sirt
i cantaniz! gorene dek kosun. Gantay!

:aldiginizda ortaya

ucakta gordugi-

i niz dazlak gkacak ve size, fotograf

i makinenizin
inyer misin, yemez

nerede oldugunu,
misin" garkisint

:':yumruk|ar1 ile stisleyerek soracak.
i Sahilden birileri temiz bir dayak
:-:yedi(jiniz'l goriince pagiracaklar ve
i adam bizi bldirecegini soyleyip

kacarak ortadan

..............................

kaybolacak.




Boliim 2> Sahilde
demeye kalmadan

ile konugun, size "Ormanin icinde

arkadagim” diyece " demeye kalmadan;
kmam” deyip ukala
davranarak sizi enge
hilde kargtlastid!
receksiniz; yanin
flashback yagayacakstmz. Bu flashback'te amaainiz, Kiz
arkadaginiz, yanin

_Fotografi cektikten

hatirlayacaksiniz.
Claire'in dogurma

mana girecek ve
\dugu pambularin
n kokpitte olabilece!
nkaz pargalarint tak
leyecek. ik enka

guvenli oldugunu,
fotograf makinenizi

incelediginiz zaman Karakteriniz bir noktaya bakacak.

i O noktaya dogru giderseniz ikinci parcay! pulacak aynt
islemi uygulayarak varacaginiz yere dek bu sekilde
iler\eyeceksiniz, Fakat pe§inizde sizi vurmaya caligan

i bir adam ve “siyah sis" oldugu icin olabildigince seri bir
sekilde hareket etmeniz gerekiyor. Sis size ok yaklasir-
i sa pambularn iclerinde saklanmali ve kaybolana dek
g|kmamahsm|z. Bu sekilde, magaranin oniinde Michael
i ile bulusana dek ilerleyinve Michael'in verdigi cakmag!
i ve ardindan, aligveris ekranint kullanarak mesaleyi

i ahn. Simdi madaraya girmeniz gerekiyorama purada

¢ sag kalmanin birkag kurali var; yolunuzu g'c')rmekigin
megaleyi kullanmaniz fakat yarasalar saldinrkenya da
{istiinden su akanara yollardan gegerken sondirmeniz
gerekiyor. Aksi halde megalenin yadh cok cabuk bitiyor.
i Aynca iceride cokfazla kalmamaniz gerekiyor cuinktine
i oldugunu anlayamadiginiz seyler size saldinyor vé olu-
i yorsunuz. Magaraya girdikten sonrailkyol aynmmdan
i sola doniin ve 0ld kutup ayisinin 0} yamndak'\ megaleyi
i de alin. Sonraki ayrimdan saga ve bir sonraki aynmdan
i yine saga donunve gkisa ulagin. Kokpit tam Kkarginizda!
i Enkazin icindeki Kilitli dolabt agab'\lmek icin, elektrik pa-
¢ pelinin tizerindeki sigortalar sagdaki gibi diizenleyin.

bozuk pane\dek’n
lan kilitli dolaptan
|arak ugaktan qikin;
7i bayilup (Bunaa
K kafaniza bir s€

ve bozuk laptop'u @
ile kar§|la§acak5|
zira surekli olara
sonra da karpuz
igne yapacak\ar. Ama ye
ameliyat yapsin!

ter ki Juliet yapsin



si Boliim 3> Kampta uyanacaksmlz. Claire ve Jack sizden §(’1phe|enecek; “d'\cjerleri"nden oldugunuzu du§i]nijyor\ar. Sayid'in yanina giderek ona laptop'u

tamir edip edemeyece(;ini sorun. Bunu yapabi\ece@ini ama bataryaya ihtiyacl oldugunu, onu da Locke'dan temin edeb'\leceginizi séyleyecek. Locke

ile konugun. ilk bagta size yardim etmeyecek. Bu arada, bir flashback devreye girecek. Kiz arkadasiniz Ricoile konusurken, Locke'u da kadraja alarak

i kareyi fotograflayin. Locke’'un sakat ve lazin isminin Lisa oldugunu hatirlayacaksiniz. Flashback'ten sonra tekrar Locke ile konusun; ona, sakat oldugunu

bildiginizi soylediginiz zaman size pataryay! vermeyi kabul edecek. Ardindan size, bir magarada pulugmay! teklif edecek. Yolu pulmak igin at}ag\ardaki
ook '|§aretler'mi takip etmeniz gerekiyor. Magaranin dnine varinca Locke ile tekrar Kkonusun. "Ne olur ne olmaz diyerek ondan bir mesale daha alin.
Magarada, Lisanin gérﬂnti]su size rehberlik edecek. Onu takip edinve genis bir alana gelene dek lerleyin. Sonra, Lisa ile konusup asagrya atlayin. ileride
bir kadin cesedi g()receksiniz; onuinceleyip pusulay! alin.

: polum 4> Aksam adada bir patlama ya- gidip tekrar isminizi soylemeniz gerekiyor. Sayid,
sanacak; pusulaniz, patlamanin oldugu yeri yolcu listesinden isminizi kontrol edip digerlerin-

i isaret edecek. Charlie ile konugun Ve eger den olmadiginiza inanacak. Hatch'e girince kapilar
i paraniz yeterliise silahi alin; degilse, daha kapanacak. Elektrik pane\indeki devreleri asagidaki
i sonra da alabilirsiniz. Ormana girin; agag- gibi diizenleyin.

i lann {izerlerindeki levhalardan gideceginiz

i yerin koordinatlarina bakin ve pusulanin

yardimi ile agag agag dolagarak Desmond'u

bulana dek ilerleyin. Fakat ormana adimi-

:onizt attiginizda sizi yurmak icin pekleyenler

i olacak. Bu ylizden hizla kosun. Desmond’un

soyledidi untd 4-8-15-16-23-42 numara-

i lanni hafizaniza kayded'm.Yolu takip edip

i Sayid ile konugun ve ona laptop'u verin.

i Sayid, {sminizi hatirlayip ona soylemeden

i osizi hatch'e almayacak ve {sminizi yolcu

i listesinden kontrol etmek isteyecek. Plaja

geri donip Hurley ile konugun; Hurley "Per-

sephone Hotel" der demez bir flashback Boylece kontrol odasinin kapis! agllacak. Agllan
tetiklenecek. Tezgahin {izerindeki dosyanin kapidan bilgisayara 4-8-15-16-23-42 numaralarni
fotografint cektiginizde Lisa iceriye girecek girin ve geri sayim! tekrarlayin. Odanin icindeki tim
ive {sminizi soyleyecek (Elliott Maslow)- sigortalart topladiktan sonra elektrik panellerindeki
jsminizi Hurley'e soyleyin. Sayidin yanina devreleri sagdaki gibi diizenleyin:



Boliim 6> Disart kar glkmaz sisyine pesinize takilacak. Hizla kogmaya
paglayip karginiza gikan Kiitiiklerden, Hugo misali, yere atlayarak ya da onlarn
tizerlerinden zlplayarak kurtulmaniz gerekiyor. Su birikintilerinden sakinarak
Kkacmaya caligin- Aksi halde cok yavaglarsiniz ve sis firsattan stifade, Uizerinize
cullanir. Yolun sonunda Julietile karglagacaksmnz. Ben'in sizle lgili planlar
oldugunu, Lisa'y! sizin sldurdugundzd pildigini ve kendisine guvenmeniz gerek-
tigini soyleyecek. Hemen ardindan devreye bir flashback girecek. Lisa, yukariya
qkmakiicin asansorin sniindeki korumanin yanina gittiginde, adam, gazetenin
B altindan silahint gosterirken kareyi fotograflaymn. Koruma izin vermedidi icin

¢ qubuga sahip olan cihaz! Kullandiginizda piitin kapilar kap:

anacak. Bilgisayar! kul- i Lisa yukan clkamayacak ve yaniniza gelecek. Bu sefer devreye siz gireceksiniz;
lanin ve sifre olarak"Via Domus"yazin. Bilgisayar menisinden "D"yi segin. Program, :

; .

Korumanin yanina giderek ona Lisa'nin gazeted oldugunu sdyleyin. Koruma

1Q'nuzu dlcmekicin iki soru soracak. Ik cevap 63" ikincisi ise 1" Mentiden "A'yive size inanmayacak fakat Savo'nun kim oldugunu sorunca adam, Lisa'y1 apar

"B"yi segtikten sonra 4-8-15-16-23-42 numalarini tekrar girerek geri sayim! tekrarla- i topar gotiirecek ve siz Je bu esnada asansore bineceksiniz. Flashback bittiginde
tin. Ekran yine ana meniiye dusince pitiin kaptlan agmis olacaksiniz. Sayid ve Jack Juliet'e, Lisa'y! sldirmedidinizi soyleyin. Gitleri devre digi birakacak. Julietile
iceriye girip size pilgisayarinizda nsilah kagakqihgr" ile ilgili dosyalar bulduklarni ve i tekrarBen hakkinda konusun Ve yakinlardaki mminik kuliibenin giriginden yeralti
gercekten Kim oldugunuzu onlara soylemenizi isteyecekler. Gok gecmeden Sayid ve i tesisineinin. Karsiniza gikan tim sigortalan ve gaz Jambasini alana dek dolasin-
Jack'ten giinlik dayaginiz! yiyip bayilacaksiniz. icinde bircok monitor pulunan odadan saga donip elektrik panelini gorene dek

ilerleyin ve devreleri asagidaki gibi diizenleyin.
Boliim 5> Sayid ve Jack sizi bir odaya kapatacak. Karanlikta biri sizi cagiracak.

Cakmad gak'ucf;lmzda Lisamin yarall gﬁrﬁntﬂsu ile karglla§acak5|mz. size Kateile
konugmanizi st')yleyecek. Kate ile konusun; sarf ettigi "Chenchey" kelimesi, hafizaniz!
tetikleyecek ve bir flashback devreye girecek. Flashback'te Lisa, otelin lobisinde
oturuyor. Onun arkasindan dolanarak laptop‘unda izledigi videonun fotografini
cekin. Masalarin {izerlerinde yer alan u¢ "hafiza egyasi'ni da inceledikten sonra

Lisa ile konugun- Gazeteci oldugunuzu hatirlayacaksiniz. Bunu Kate'e soylediginiz
zaman, size giivenip kapty! acacak. Hatch'den ciktiktan sonra hemen Kkarsinizda ufak
bir selale gt’)receksiniz. Selalenin icine girer girmez saga donerseniz dar bir gegidin
sonunda kilitli bir kapt pulacaksiniz. Kapiy! agmak icin dinamite intiyaciniz var.

Plaja dontn. "Dombili Hurley", dinamitleri Black Rock'ta pulabilecedinizi soyleye-
cek. Hatch kapaginin etrafinda bulunan bir dalda, siyah - Kirmizi renkte, cizgili bez
pargalan géreceksiniz; pargalan takip etmeye paglayin. Bu esnada karasis, ilkinden
daha tehditkar pir sekilde cokecek. Sis yakla§t|gmda pambulara saklanip gitmesini
bekleyin. Bu sekilde, bez parcalarint takip ederek diger bolgeye varana dek ilerleyin.
Kayalarn {izerindeki size ates eden adami vurun ve iste, oyundaki ilk ve tek adamt
vurdunuz, tebrikler! Black Rock’a vardiniz. Geminin iginden dinamiti alin. Simdi ayn!
yoldan yine sisten kagarak donmeniz gerekiyor. Tek sorun gu: Kosarsaniz, dinamitler
patlar.O yiizden yﬁr'dyerek ilerlemeniz gerek. Selaleye geri donup kapinin {izerine
dinamiti yerlestirin. Uzaklasarak lokumu silahla vurun ve kapiy! havaya ugurun. iceri
girip bilgisayar olan oday! bulana dek ilerleyinve bilgisayar caligtirin. Karginiza tekrar
1Q testi gkacak. ilk soruya "8", ikinci soruya "R ve Giglineti soruya 493" yanitlannt
verdikten sonra, ana meniuden "C" gikkini secerek manyetik alan olugturan cihazin
durmasint saglayacaksiniz.

Kapt agihinca {ist kata tirmanin- Girdiginiz odadan sarjorti alin. isterseniz
bilgisayar! kullanarak Karakteriniz hakkinda bilgi edinebilirsiniz. Bir sonraki
odada, sizi plajda doven dazlagin (Adam hala takim elbise giyiyor!) Mikhail
Bakunin’i sorguya cektigini gbreceks'miz. Kapiy! acin, cilahinizi gekin ve cok
fuzh davranarak dazlagi "kursun manyadgl" yapin- Mikhail ile kisa bir stire
konustuktan sonra okla vurulup baylltllacaksmlz. (Ehya)




5 Bolum 7> Bir odada uyanacaksiniz.
Lisa'nin hayaleti yine cikip bir seyler
56y|eyecek. Seffaf bir perdenin ardin-
dakiTomile Kkonusgacaksiniz. Tom, Lisa
hakkinda ne hatirladiginiz! soracak ve
konusurken sarf ettigi "Hanso" sozcugu
hafizaniz! tetikleyecek. Bir flashback
daha...ilk odadan sola, sonra tekrar
sola donun ve ufak odaya girip gizlenin;
Savo ve yanindaki adam odaya girecek.
Adam, {izerinde "Hanso" yazan cantay!
Savo'ya verirken fotografi cekinve
hafizaniz! tazeleyin.Tom’la konugup
hatirladiklaninizi anlatincaTom, kapiy!
acacak. {Jzerinizde hig esya kalmadigi
icin etraftaki tim sigortalar! bulana
dek cevrede dolagin. Havuzun oldugu
odaya girin ve bilgisayar kullanin.
1Q testinin ilk sorusuna 44" ikinci
sorusuna "H" ve gictincti sorusuna "B"
cevaplannt vererek ana mentiyt agin.
Ana menuden v jft Platform” gikkini
segin. Platform, havuzdaki 6ld kopekba-
ligin yukartya Kaldiracak. Bahgin yanina
gidip {izerinden sigorta parcalarini
alin. Elektrik panelinin yanina giderek
devreleri sagdaki gibi diizenleyin.

SON> Julietile Kkonusgun; botun yaklagtigint soyleyerek size yardim
edecek. Iki dakika iginde sahile varmaniz gerek.Yine Hugo gibi atlayip
zlplayarak sahile varn. Locke ile konusup tekneye binin ve yﬁztmilzde bir
g‘ulﬁmsemeyle arkaya yaslanarak oyunun ilging sonunu izleyin.

Not: Oyun agif! derecede kolay ve bir noktadan sonra bu kolaylik sinir
pozmaya bagliyor- Buna ragmen, oyunu oynarken delirmeden bana yardim
eden arkadasima, Arda Aydogara cok tesekkidr ediyorum. Arda, nasil kestik
arenada sizin takimi? Hehe! (Okurunve Hatta Editorin Hicbir SeY Anlama-
digi Not Serisi - No: 1~ FAD

- PLASHBACK'LER

panelin yanmdaki kapi agihnca Ben ile konugun-
Size, Jack’iona getirirseniz, pota giden yolu
gbsterecegini st')yleyecek. Plaja dontince Sawyer
ile konusup bir sarjor alin. Biraz ileride bekleyen
Jackile Konusarak ona bir kacis yolu puldugunu-
zu, bunun igin Black Rock'a gitmeniz gerekt'l(jini
soyleyin. Jack, teklifinizi Kkabul edecek. Onunla
Black Rock'ta pbulusacaksiniz. Jack'ten silaht
aldiktan sonra, geminin {izering, merdivenden,
Torn'un kurdugu tuzaga varana dek cikin. Kate
de sizi izledidi icin tuzaga disecek. Kontrol size

Oyunun temelini olusturan flashback'ler, gegmiste ya§ad|k|ar|mz|
tetikleyen bir olay yagandlgmda yada bir kelime sarf edildiginde

gecince, Kate'nin oniine g elip dinamit Jokumunun devreye gi‘riyor. Flashbac.k devrfye girﬁliéi zaman ekrana p
pulundugu kutuyu silahla vurun. Eger Kate'in ':": ‘:|tae'l‘(:g-a‘;:x};::£: fF af gell
niinde durmazsaniz firlayan bir para. kadint 4 y ;

onemli karesinin fotografini cekip unuttugu

dldirecek. yakinlik / uzaklik ayarlart yaparak



REHBER YAZAN UFUK OZDEN

arx Fatalis "

jyasaya siiriilen A is, RPG tiiriinde olan ol
siz Arkaneé Studios’un, Ultima underworld’den esinlenerek
bazen boynuzun kulagi ge;ebilecegi savini ispathyor.
hanesi ile ilgilenme
k onem tegkil ediy

2002 yilinda p
bir yapim. Fran

tasarladigi oyun:

niz gerekecek.
or. Ayrica 0 koca-

akter yaratmak isterseniz, strength

2002 yiinda piyasaya stirtilen Arx Fatalis, RPG trinde olan : strength: Giilil bir savas! Kar
oldukga ba§?"“ bir yapim- Fransiz Arkane Studios'un, Ultima © Fiziksel saldinlardaki hasar agisindan bu statd verilecek puanlar biyd
Underworldden esinlenerek tasarladigi oyur bazen boynuzun  © man, 29\ silahlari saga sola cavurabilmekiicin de; yeterli strength puanina ihtiyaciniz olacak.
avint ispatliyor. First Person bakig agisiyla Mental: Mental, piiytlerden sorumlu stat'iniz. Byl gliglerinize katkida bulundugu kadar, byl direnci
lelerde de oldukea faydali oluyor. B

i ve sezgi gibi mese

kulag gegebilece@i S,
fli bir “yeraltl maceras!”

oynanan Arx Fatalis (AF), bize keyi
sunuyor. AFnin diinyas!, giinesin olmadigi bir dinya- Diinya
bir zamanlar, insanlarn polluk ierisinde yasadiklar, her geyin
yolunda gittigi ve herkesin mutiu oldugu “gunlik g(‘me§|ik” bir _ H AN G.i KusuL‘n A KAG XP KAZANIRSINIZ?
sizin yok olmas! sonucunda, canhlar Goblin hiicre |dugunuzda: 2500 XP
: Trollerin gegi kaldirmalarinin ardindan jnsanlarin sehrine vardigimizda: 2500 XP
parolasint 6§rendi§inizde: 2500 XP

yermis. Bir gun giinesin an
Kleri tinellere yerles-
n verdiginde: 500 XP

\tna inga etti
Temple of Akbaa'nin ye
[ EVE] girmenize [ril

daha sicak oldugu igin yera
misler. Bundan sonra olacaklart gormek ve sizin bunlarla olan
alakaniz) anlamak igin oyunu bizzat oynamaniz gerekiyor. Goblin Kral, mithimmat!
I Troll jkonu'nu puldugunuzda: 300 X
Daha derinlere inmelc AFye hafizasin! kaybetmis Kitabi Greu'ya verdiginizde: 5000 XP
bir karakter olarak baghyorsunuz. Kiicuk hiicrenizde oyuna Maria'nin dilkkanina doniip Shany'i 629U piraktigimizda: 2500 XP
pagladiginiz zaman araylizll inceleyebilir, etraftaki nesneleri Krahoz’,u cal 500XP .
kurcalayarak oyundaki etkilesimin sinirlarint ke§fedebi|irs'miz. Krahoz'u; kalkan! v,e'e'ek o0 geg"fhg"‘.'.z .de." 1000 XP
Karakterimiz dort ana stata dokuz adet de skill baghgina sahip i Temple of lllusion® | tamamen tem'md‘g'“ude: 2000XP
' . - Lord Inut'un, tekrar insan formuna donmesini sa@ladl{;mlzdaz 20000 XP
Oyuna 16 stat puani ve 18 skill puant ile baglyoruz. Puanlan B ankay! sOyupP gizli diigmeye pastiginizda: 5000 XP
harcamadan Once, oynamak istedigimiz karakterin ozelliklerine & Kralice'nin cinayetinin kanitlarini Carlo'ya sun
Karar vermek isinizi oldukga kolayla§t|racaktlr. AFde herhangi Kralice'nin cinayetinin kanitlarini Enoil’e sundu
bir sinif segimi s konusu olmadigindan, pelirli bir alandaki iktisat Kitabi'nl, Pog’a verdidi [ 00 XP
yeteneklerimizi, yatrdigimiz puanlar belirliyor- simdi gelin Goblin yemek kitabint, Goblin asgiya teslim ettiginizde: 1000 XP
bahsettigimiz bu stat ve ckiller'e yaklndan pakalim. silahi almak icin, asilerin yerini Snake Women'a ispiyonladlglm
H Oliver'in verdigi hazine avt gi')revini tamamladnglmzdaz 2000 XP
Earth veya Water Klanlari goblinlerinden birini Bldiirdilgﬁniizde: 200 XP
casini giizerek"bunker"a giris kani kazand|§m|zda: 2000 XP

{iniizde: 200 XP
i pasif hale getirdiginizde: 1000 XP

Akbaa bulma
Achanta'nin, kan ¢anadl
The Temple of Akbaa'nin

pulmacasini cozdig
giivenlik mekanizmas!



i © Dexterity: Dexterity, kritik hasar verme yapabiliyorsunuz- Biiyiiler> AFde piiyinin oldukea gnemli bir yeri var. BIf biyu-
¢ sansiniz! arttrmast agisindan oldukga faydalt Technical: AF'de lehim yapmaniz! ya da anakart tamir yu yapabi\mek icin, sncelikle o byl icin gereken "rign"leri topla-
¢ ir stat. Sinsi bir karakter yaratmak istiyorsa- etmenizi gerektirecek bir durum yaganmiyor elbette ki. malisiniz. Runlert topladiktan sonra isin eglenceli kism! baglyor;

Loz, dexterity'niz yliksek olmali. Fakat sag! solu kurcalamaktan hoslaniyorsaniz; tuzak ve kullanacaginiz rinleri mouse ile ciziyorsunuz. Casting skill'iniz ne
: Constitution: Dogrudan HP'nizi etkiledidi ilit mekanizmalan Konusunda bilgi sahibi olmanizda durumda olursa olsun, eger gereklirinve mana’ya sahipseniz,

¢ icin nemli bir stat. Aynca savunmanizi fayda var. biyd kitabinizda yer alan herhangi bir biiylyd yapabiliyorsunuz
giiglendiriyor ve agir zihlar giyebilmenizi Intuition: Gizli gegitleri, tuzaklan iissedebilmek” icin Casting skill'i yapacaginiz pbiyulerin glictini arturtyor. Bu skill'e

i saghyor. intuition skill'e yiiklenmelisiniz ancak oyunun ilerleyen yatiracaginiz her 10 puan, hasar carpaninizi ~casting levela

: polumlerinde ele gegireceginiz bir tir baghk, pu ozellige paralel olarak- bir birim arttiryor. Ornegin, casting levelniz il

Oyundaki okill'ler ise su sekilde: sahip oldugu i¢in bu skill biraz gereksiz Kaltyor. iken, dort birim hasar verecek bir biiyti 12 birim hasar veriyor.
. Stealth: Karanlikta saklanmaniz! kolay- Ethereal Link: Diigmanlannizin varhgini uzaktan hisset- Riin gizme kism! baglangigta biraz sikint verebilir. Runleri
i lagtnyor ve sirtlanndan kallesce hancerle- mek mi istiyorsunuz? Mana'niz daha mi fuzh artsin? DUs- ezberleyene kadar, biiyi kitabinizla pir siire zaman gegirmeniz

yeceginiz dilsmanlariniza vereceginiz hasart
arttirnyor. Eger 50 puandan fazla yatinrsaniz,
pickpocket yetene@i kazanarak yankesicilik

manlannizin saglik durumunu
iste Ethereal Link bu durumlarda imdadiniza yetisiyor.
Object Knowledge: Bulacaginiz egyalar uidentify”

edebilmek icin

mu gormek istiyorsunuz?

pu skille ihtiyaciniz var.

gerekecek. Her riniin, spzciik olarak bir kargihgi var: Aam (yarat)
rintng, Fridd (soguk) riniyle arka arkaya ¢izdiginiz zaman,
soguk etkisine sahip bir byl yapmis oluyorsunuz. Belli bagh

Firsat buldukea runleri ezberledikten sonra, bu tlr kombinasyonlar yapmak

GiZLI R“IN KDDLARI birkag puan vermeyi unutmayn! oldukga kolay ve zevkli.
Oyun icerisin 4e CTRL tusuna bastl tuta- Casting: Adi istinde; gigld buydler yapabilmek ve AF'de, vurug tusunu basih tutarak, diigmaniniza daha gicl bir
yun i¢ o diigmanlarninizt kile gevirmek icin bu <kill'e ihtiyaciniz var. darbe indirebilirsiniz. Bunun igin dUgmammzla olan mesafenizi

rak, agagidaki harfleri cizmeyi deneyin:

Close

M, A, X -Tann modunu acar; tiim ranleri
ve silahlan verir.

s,D,S,D- NPC'leri koca Kkafali yapar.

M, A R- Mariananin paskalya yumurta-
sini verir.

P,O,M- Lord Inut’'un dev kihaint verir.

RAF- paha hizht hareket edersiniz.

s,0,S- Giin {im harita a

Projectile: Okg

Defense: AQIf
puanina sahip olmak istiy
<kill'i icin cebe \itfen!

Combat:

kullanabilmeniz icin bu skill kullanmalisiniz.

ibi uzun mesafede etkili olan silahlart
Kullanmaktaki yetkinliginizi pelirleyecek olan skill.
kusanmak ve yiiksek bir defans
orsaniz, pamuk eller Defense

zirhlar

Bir warrior i¢in olmazsa olmaz skill; kihg
yada balta gibi yakin dovis silahlanni etkili bir sekilde

korumali ve ekranin alt tarafindaki ikon yeterince parladl@mda
hamlenizi yapmahsmlz. Hamlenizi yaptiktan sonra geri gek’llmek,
gene\likle yarariniza olacaktir. Eger isler yo\unda gitmezse, hiz
biylst yaparak geri kagabilirsiniz.

piif noktasi> Eger karakter yaratma isi goziintizl korkutuyor-
sa, auto generate butonunu kullanarak son derece dengeli bir
karaktere kavu§abi\irsin'|z.

AF'de achktan dlmemekicin yemek yemelisiniz. Domuzlar,



sicanlar, tavuklar ve benzeri hayvanlan oldurerek et temin edebilirsiniz. Etleri
pisirmek icinse atese ihtiyaciniz oluyor. "Uc‘;ra§amam” derseniz; ditkkanlardan
hazir yiyecek satin alabilir ya da girdiginiz tiim mutfaklan ya(;malayabilirsiniz.
Kendinize bir olta yaparak palik avlamaniz da mumkin. Eger bunlarnn higbirini
yapmak istemezseniz, art arda iki riin cizmeniz yeterli olacakur. Hangi riinler
mi? Yaratmak ve Yiyecek riinleri!

Oyunun baginda yeterince gl buyuler yapamlyorsunuz; pbu ylizden elini-
zin kilig tutmasinda fayda var.

AFde bir objeyi identify edebilmenin tek yolu, yeterince ylksek seviyede,
object nowledge skill'ine sahip olmak. Oyunun ilerleyen polumlerinde elinize
gegecek olan gucli silahlarive pargt’)menleri kullanabilmek icin, bu skill'e
mutlaka yatinm yapmalisiniz.

AF'de temel enchantment olanaklarina da sahipsiniz. Oyun icerisinde bula-
bileceginiz baz! egyalarl, Enchant Object piiyust ile efsunladiginiz taktirde, s6Z
konusu esya yeni dzellikler kazanacakur. Garlic; silahiniza Dexterity Bonus'u
kazandirr. Amikar's Rock, silahinizin kinimasint engeller. Dragon Bone Powder,
silahiniza strength bonusu verir. Dragon E99, Akbaa ile savagirken kullana-
caginiz meteor Kilicini efsunlar. Green Potion, silahiniza zehirleme ozelligi
Kkazandinr. Golem Heart, izerinde Kullanildigy sitaha, diigmant bir sureligine
felg etme yeteneg'mi kazandinr.

Bunlar yapmadan o6lmeyin> insanlarin sehrinde, soymaniz! tavsiye
edecegim bir panka var. Oncelikle Gary ve Alicia'yr bulmaniz gerekiyor. ikisinde
de ihtiyaciniz olacak birer anahtar mevecut. Bu anahtarlart, cize nazikge verme-
yecekleri icin bir sekilde temin etmeniz gerekecek. Anahtarlan aldiktan sonra
Gleuya gidip punlarin kahbini glkartmahsmlz. Daha sonra ciicelerin orstine
gidinve bir Metal, bir de Golden Bar harcayarak bir anahtar yapin. Bankaya gi-
dinve duvardaki butona pasin; arka tarafta bir gegit agilacak. Dikkat cekmeden
gegide girip ilerleyin vé anahtarnnizi kullanarak kasay! agin. Level 1 mahzen-
lerinde, tek bagina dolagmakta olan bir tavuk géreceks'miz. Bu Lord Inut'un ta
kendisi! Eger {izerinde Reveal biylisi yaparsaniz; gergek formunu gorebilirve
onunla konugabilirs'miz. Leek, Carrotve bir de Dragon Egg bulmaniz gerekiyor.
Bir sige de suya ihtiyaciniz olacak. Malzemelerinizi temin ettikten sonra, han-
daki kazana gidin ve bu malzemeleri saydigimiz sirayla kazana atin. Boylece
iksirimiz tamamlanmis olacak. Simdi bu iksiri Lord Inut’a gotirun ve iksiri
{izerinde kullanin. Onunla iki kez daha konugtugunuz zaman (Reveal blylst
yapmay! unutmayin.), infilak edecek ve <iz de onun tim egyalarn! zimmetinize
gegirebileceksiniz. Ayrica tam 20,000 XP kazanmis olacaksiniz. @

. RUNLER VE BiIYULER

E pam: Create (Yaratmak), Nhi: Deny (Reddetmek), Mega: Improve

E (Geli;tirmek),Yok: Fire (Ates), Taar: Projec ak), Kaom:
Protection (Koruma),Vitae: Life (Ya§am), Vista: (Gérmek),

f Stregum: Magic (Buyil), th (Oliim), Cosum: Object

: (Nesne), Comunicatun: C etisim), Movis: Move-
ment (Hareket), Tempu: a: Storm (Firtina),
Spacium: Space (Bosluk), Tera: Earth (Dinya, yer), Cetrius: Poison
(Zehir), Rhaa: Weakness ( son olarak da Fridd: Cold so-
gukluk, oyundaki riinlerimiz. Gorduguniz gibi her riiniin kelime
olarak bir kargihgi var- Bizde kelimeleri bir araya getirerek, bii-
yiler yapiyoruz.

Nightvision: (Mega, Vista)

Magic Missle: (Aam,Taar)

Ignite: (Aam, Yok)

Douse: (Nhi, Yok)

Heal: (Mega, Vitae)

petect Trap: (Morte, Cosum, Vista)
Armor: (Mega, Kaom)

Lower Armor: (Rhaa, Kaom)

speed: (Mega, Movis)

Reveal: (Nhi, Stregum, Vista)

Fireball: (Aam, Yok, Taar)

Feed: (Aam, Vitae, Cosum)

Bless: (Mega, Stregum, Vitae)

Dispel Field: (Nhi, Spacium)

Fire Protection: (Yok, Kaom)

Telekinesis: (Spacium, Comunicatum)
Trap: (Aam, Morte, Cosum)

Levitate: (Mega, Spacium, Movis)

Cure Poison: (Nhi, Cetrius)

Repel Undead: (Morte, Kaom)

Raise pead: (Ram, Morte, Vitae)
paralysis: (Nhi, Movis)

Force Field: (Aam, Kaom, spacium)
Disable Traps: (Nhi, Morte, Cosum)
Flying Eye: (Vista, Movis)

Fire Field: (Aam, N () Spacium)
Lightning Projection: (Aam, Folgora,Taar)
Confusion: (Rhaa, Vista)

Invisibility: (Nhi, Vista)

Mana Drain: (Stregum, Movis)

Chaos: (Ram, Mega, Morte)

Enchant Object: (Mega, Stregum, Cosum)
Summon: (Aam, Vitae, Tera)

Negate Magic: (Nhi, Stregum, Cosum)
Incinerate: (Ram, Mega, Yok)

Mass Paralyze: (Mega, Nhi, Movis)

Mass Lightning Projection: (Aam, Folgora, Spacium)
Control Demon: (Movis, Comunicatum)
Slow Time: (Rhaa, Tempus)

Mass Incinerate: (Mega, Ram, Mega, Yok)
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YAPIM HIKAYESI .1 uru sz0en

Devil May Cry

Abanoz ve Kehribar isminde iki tabanca, Alastor
adinda biiyiik bir kilic ile dans koreografilerini andiran
zarif, 6limcil combo’lar yapan, beyaz sacli, ukala bir
adam... Iste bir klasigin anatomisi!

ukaridaki sahneyi hayalinizde canlandirdiginizda, yum-
0 ruklarinizi sikiyor ve zihninizde yankilanmaya bagslayan
Japon heavy metal parcalariyla bedeninize adrenalin dalgasi
yaylliyorsa Devil May Cry’la (DMC) tanismissiniz demektir. 2001
yilinda piyasaya ¢ikmis olan DMC, oyun tarihi icin 6nemli bir
kilometre tasl. Binlerce seytani yaratigi, gosterisli combo'larla
geldikleri yer olan cehenneme génderdiginiz, klise bir senaryo-
dan nasil olur da devrim niteliginde bir oyun ¢ikar? Bu sorunun
cevabi, DMC'nin piyasaya ¢ikisindaki essizzamanlamada sakli.
iki boyutlu arcade klasikleri, karanlik salonlarin tozlu késele-
rinde unutulmaya baslanmisken li¢ boyutun durdurulamaz
yikselisi, kafamizdaki “hayallerdeki oyun” tasvirini de oldukca
degistirmisti. Soldan sada dogru ilerleyen sprite karakterlerin
poligonsuz seriivenleri, -o zamanlarda bile- nostalji olarak
anilmaya baslanmisti. Ote yandan, o dénemde kimsenin
haberdar olmadigi ancak DMC'nin ¢ikisiyla oyuncularin dikkatini
ceken, ézel bir durum séz konusuydu: Ug boyutlu aksiyon
oyunlari, gorsel acidan beklentilerin Gizerinde olmasina ragmen
eski arcade klasiklerinin sundugu hizli oynanis sistemine ve
stiriikleyicilige sahip degildi. Bu oyunlardaki karakterler stirekli
ates etmekten veya hantal bir bicimde kiliglarini sallamaktan
baska bir sey yapmiyordu. Tamamiyla kili¢ kullanimi tizerine
kurulu olan Onimusha serisi bile gamepad'’i tutan avuclarimizi
terletecek nitelikte bir aksiyon sunmuyordu. Iste tam da bu
sirada DMC, bu kisir déneme son verip yeni nesil bir oynanis
sisteminin yolunu acti.

DMC'nin piyasaya cikisiyla, ti¢ boyutlu aksiyon oyunlari seviye

atladi adeta. Dismanlarimizin 6niinde dikilip stirekli ayni tusa

basarak, ayni hamleleri tekrarladiginiz
hantal oyun yapisi yerle bir olmustu.
Yiizlerce yaratik tizerimize dogru hiicum
ederken, gamepad‘imizle tipki bir virtlioziin
enstriimani ile arasindaki gibi bir iliski icine
giriyorduk. Parmaklarimiz biytik bir hizla
tugslarin tizerinde dans ederken, Dante de
ekranda harikalar yaratiyordu. Ekrandaki
combo'lar inanilmazdi; bizlere “aksiyon”
diye yutturulmus olan onca hantal oyundan
sonra, dismanlarini kiliciyla havaya firlatip
havada mermi yagmuruna tutan Dante’nin
hareketlerine hayran kalmamak elde
dedildi. Tim bu aksiyon, miizik, fondaki
gotik mimari ve stiriikleyici ara sahneler
birlestiginde, DMC -en arabesk tabirle- “film
gibi bir oyun"du.

Simdi size, boylesine efsane bir oyunun
yapimina, Resident Evil 4'li yapmak niye-
tiyle baslanmis oldugunu séylesek... “Hadi
oradan! RE4, 2005'te piyasaya ¢ikt;; DMC
2001'de!” diyebilirsiniz dogal olarak ancak
RE3'lin 1999'da piyasaya ciktigini soylersek
belki kafanizda simsekler cakar. Yapim
ekibindekiler, bir stredir tizerinde kafa pat-
lattiklari cesitli yaratici fikirlerin daha dnceki
RE oyunlarinda bulunmadigini fark ederler.
Tasarim asamasi ilerledikge, ortaya ¢cikmaya

DEVIL MAY CRY
THE ANIMATED SERIES

Dokuz milyonluk satis ra-
kamina ulasan DMC seri-
sinin animesi, 2007 yilin-
da izleyicilerle bulustu.
Birbirinden bagimsiz 12

boliim halinde hazirlanan
anime gorsel agidan etki-
leyici olsa da izlemeyenle-
rin ¢ok sey kagirmayaca-
g1, vasat bir yapim. Zaten
Dante de oyunda oldugu
kadar giiclii ve karizma-
tik degil bu animede. Hig
hos degil!

baslayan oyun, RE serisinden epey uzaklasir.

Sonugta, seriyi boylesine “alakasiz” bir oyunla devam ettir-
menin iyi bir fikir olmayacagina karar verirler; 6te yandan,
ellerinde biriken malzemeyi degerlendirmeleri gerektigine
inanirlar. Oyunun mekan tasarimlari icin ilham almak iizere,
ispanya'daki ve ingiltere'deki katedralleri dolasirlar.
Dramatik yapiyi giiclendirmek icin aksiyonun yer almadig
sahnelerde, barok miizigi kullanirlar. Aksiyonun surekliligini
saglamak adina ise silahlara sinirsiz mermi verirler.

Ve ortaya Devil May Cry cikar.

0 dénemdeki aksiyon oyunlarinin hi¢birinde DMC'deki ka-
dar guiclii bir senaryo sunumu yoktu. Bu ylizden oyuncularin
zihninde aksiyon sahneleri kadar, ara sahneler de yer etmistir.
Yari - iblis olmasina ragmen tiim iblislere kok soktiirmeyi ken-
dine amag edinen Dante, bugiin, oyun tarihinin en ukala ve en
karizmatik karakterlerinden biriyse bunu kesinlikle DMC'nin
basarili dramatik yapisina borgludur.

Ancak glinimiizde DMC'yi efsane haline getiren oyun
sisteminin artik bayatladigini tiziilerek séylemeliyiz. Bu
duruma pek aldiris etmeyen Capcom, DMC serisini “eski kafali”
oyuncular icin ¢cok fazla degistirmeden ve gelistirmeden de-
vam ettiriyor. Ve DMC fanatikleri de Alastor ile can yakmaktan
sonsuza dek mutlu olacaklar gibi goriiniiyorlar. @
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KULTUR & SANAT / ROPORTA

© Doruk Akyildiz: ODTU'de sosyoloji
egitimi almana ragmen, mesleki
kariyerine televizyon diinyasinda

yon vermeyi tercih ettin ve kamera
arkasinda asistanlik yapmaya basladin.
TV diinyasina giris hikayeni ve
neredeyse TV seyreden herkesin tanidigi
bir isme nasil doniistiigiinii

anlatir misin?

Ozgiir Cakit: Dedigin gibi, ODTU'de
Sosyoloji egitimi aldiktan sonra istanbul'a
geldim. Zaten televizyonda, kamera
arkasinda calismak, hep aklimda olan

bir diistinceydi. Keza Okan Baytilgen'le
calisabilmek de dyle... Bir tanidigim
sayesinde, Zaga'da ekibin degistigini

ve yeni bir kadro olusturuldugunu
ogrendim. Ardindan, arkadaslarim bana
bir gérlisme ayarladilar. Gériismeden
sonra stajyer olarak ise basladim; daha
sonra “prodiiksiyon asistani” olarak devam
ettim. Aslina bakilirsa, o donemlerde,

Kimde Commodore 64 varsa onun evinde toplanirdik ve
saatlerce oyun oynardik. Hatta aileme Commodore 64
aldirabilmek icin aglamigsligim bile vardir gegmigte

bu isin uzun soluklu olacagini
éngérmemistim ¢linkdi Istanbul'a
masterimi yapmak i¢in gelmistim.
Calismaya devam ederken, Marmara
Universitesi “Siyaset Bilimi ve Uluslararasi
iliskiler” bélimiinde yiiksek lisansimi
yapmaya bagsladim. Dedigim gibi, o siralar
bana, su anda yaptigim is gegici bir ismis
gibi geliyordu fakat o kadar uyumlu bir
ekibimiz vard ki birbirimizi cok sevdik;
dolayisiyla ayrilamadim. Daha sonralari,
editor arkadasimiz ayrilinca “yapim
asistanligl” gorevinden “editorlige” gegis

yaptim. Derken master'imi tamamladim.
Bu zaman zarfinda iliskilerimiz de pekisti.
Askere gittim, geldim; hatta canli yayinda
askere ugurlandim. Ekran 6niine gecis
hikayem ise su: Editorlik yaptigim

icin, programin igerigine ve gelen
konuklara dair gerekli olan tiim bilgileri
hazirliyordum, Okan Baytilgen'le siki bir
o6n calisma yaparak. Program sirasinda
da birtakim bilgi eksikleri ya da yanlslari
oluyordu. Okan Bey, konuklardan
herhangi birine, diizenledigim birtakim
bilgiler dahilinde, “X dergiye verdiginiz
roportajda soyle demissiniz”ya da“Su
gazeteye boyle bir demeg vermissiniz”
gibi sorular soruyordu. Konuklardan
kimi, bu sorulari “Hayir; ben béyle bir

sey soylemedim” diyerek cevaplyordu.
Boyle durumlarda, Okan Bey -canli yayin
sirasinda- bir sov unsuru olarak “Ozgir,
kovuldun” diyerek bagiryordu. Bu sekilde,
kimse ylizim gérmese de ismim yavas

yavag duyulmaya baslandi. Bir giin,
Okan Bey yine “Ozgiir, kovuldun” diye
bagirdiktan sonra, beni stiidyoya cagirdi.
Bunu hig beklemiyordum. Ceza olarak o
meshur “popo dansi’ni yapmami istedi.
Bu vesileyle ekran 6niinde taninmaya
basladim. Ardindan; Giirgen Oz, Murat
Akkoyunlu ve Ziya Onal ile, “Makina"nin
oyuncu kadrosunda yer aldim.“Konusan
kafalar” adinda bir program hazirladik.
Su siralarda da Riiya Onal'la, Cumartesi
giinleri yayinlanan, “Evde Olmak Giizel”
adinda bir “dekorvizyon / hayat tarz”

programi yaplyoruz.

DA: Televizyon sektoriinde calismanin
bircok zor yani var. Ozellikle de kamera
arkasinda... Yakaladigin bu “siirpriz
sohret’; kamera arkasindaki kariyerinde
ne gibi degisiklere neden oldu? Bu
tecriibenin mesleki hayatina birtakim
katkilari oldugundan s6z etmek
miimkiin mii?

0¢: Cok ilging bir sekilde, hicbir
degisiklige neden olmadi; ben yine
kamera arkasindaki gérevime devam
ediyordum. Ancak dogal olarak, kamera
onilinde olmam gereken anlarda,

kamera arkasindaki o bitmek tlikenmek
bilmeyen kosusturmaya fazlaca dahil
olamiyordum ciinkii sahneye cikmak

icin siramizi bekliyor oluyorduk. Ama
bizim ekipte soyle bir mantik vardir:
“Herkes, her isi yapar”... Ben yine, program
6ncesinde yapilmasi gereken tlim
calismalari yapiyordum ama dedigim
gibi, program sirasinda eskisi kadar
kamera arkasiyla ilgilenemiyordum.
Televizyon Makinasi glinlerinde... Su
anda yayinlanan programimiz “Evde
Olmak Glizel"de ise hem editorltik
yapiyorum, hem de sunuculuk... Ancak
ekran 6niinde olmak sorumluluk isteyen,
zor bir is. Bu'nedenle editorliige fazla
odaklanabildigim séylenemez. Biraz 6nce
de dile getirdigim gibi bu durum disinda
bir degisiklik olmadi benim adima; isin her
iki tarafini da yapmaya devam ediyorum.

DA: Basarili bir asistan iken
nihayetinde “popo sallayarak”
tinlenen bir televizyon karekterine
doniistiin. Bu durum hakkinda nasil bir
degerlendirme yapiyorsun? S6z konusu
durumdan hig rahatsizlik duydun mu?

Bunun yani sira, hem Sosyoloji egitimi
almis, hem de televizyon diinyasini bilen
biri olarak, Tiirkiye'deki TV izleyecisinin
genel tutumu ve begenileri hakkinda ne
diigiiniiyorsun?

0¢: Bundan zaman zaman cok rahatsiz
oldum. O donem Okan Bey'le de
konustum bu konuyu. Yakin ¢cevremden
de bazi elestiriler almistim. Bu elestirilerin
disinda, yaptigim dansi oldukga sempatik
bulan biiyiik bir kitleden s6z etmek
mimkiindi. Gelen elestirileri sakin ve
mantikli bir sekilde distinerek birtakim
tahliller yaptim. Dile getirdigim gibi, Okan
Bey'le konustum. Sonug olarak, tiim bu
yapilanlarin bir sov olduguna fakat en
onemlisi, herhangi bir sov olmadigina
karar verdim. Bu isi boylece ¢éziimlemis
oldum kendi kafamda. Ayrica Televizyon
Makinasi’'nda birtakim tiplemelerim de
vardi; “konusan kafalar"da oyuncu olarak
yer aliyordum. Kisacasi, programin icinde
baska rollerim de vardi. Bu nedenle
yaptigim dansla anilmaktan sadece kisa
bir dénem icin rahatsizlik duydum. Ne var
ki bu dansin, kariyerim adina bana yeni bir
yol agtigini da sdylemeliyim.

Turkiye'deki televizyon izleyicisinin
begenileri hakkinda genel bir
degerlendirme yapmak gerekirse... Bu
konuda pek olumlu konusamayacagim.
Begeni seviyesinin vasati dahi asamadigini
dustiniiyorum. Bu zaten rating listelerine
bakildiginda agikca anlasiliyor. Kanal
sahiplerinin bir araya gelip bu konuda
projeler tiretmeleri gerekiyor. Sonug
olarak, izleyici kendisine ne veriliyorsa onu
aliyor. Programlarin kalitelerini yukariya
cekecek olanlar, kanal patronlari. Onlarin,
sagduylu bir sekilde hareket ederek
“rating savasi”ni bir yana birakmalari ve
yayin stratejilerini yenilemeleri gerek.
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Yayincilik anlayisi, rating'ler tizerine
kurulmamali kisacasi.

DA: Sinirsiz ekonomik imkanlar ve
kusursuz bir teknik altyapi ile bir
televizyon programi hazirlama
imkanin olsaydi eger, nasil bir yapim
hazirlamak isterdin?

0¢: Aklimda her zaman bir gezi
programi yapma diisiincesi var.
Diinyayi gezip “farkli” mekanlari
insanlara gostermenin oldukgca keyifli
olacagini diistiniiyorum. Tiirkiye'nin
icinde bulundugu ekonomik sartlarin
bir yansimasi olarak bir¢ok insan,
birakin lke disina ¢cikmayi, tabiri
caizse evinden bile disari ¢ilkamayacak
durumda. Diinyanin farkl farkh
kentlerinin; tarihi, kultirel, cografi
guizelliklerini ve cesitliliklerini onlara
gostermek, onlarla paylasmak beni
¢ok mutlu ederdi. Bu programi biraz
da kendim icin yapmak istiyorum;
hayata dair planlarim icinde diinyayi
gezme fikri, her daim 6nemli bir yer
isgal etmistir.

DA: Kamera 6niindeki Okan
Bayiilgen’i herkes biliyor ve taniyor.
Peki, bir patron olarak Okan
Bayiilgen’i anlatmani istesem, neler
soylemek istersin?

0¢: Oncelikle ben, cekingen ve
alingan biriyim. Bu nedenle herkesle
uyumlu bir sekilde calismam oldukca
zor. Ancak Okan Bayiilgen'le calisirken,
acik soylemek gerekirse, hi¢ zorluk
cekmedim. Devamli motive eder
calisanlarini. Asil nemlisi, kesinlikle
yapmacik olmamasl. isim geregi,

fazla sayida tnli tanidim.“4, 3,2, 1;
yayindayiz” denildiginde tnliilerin
bircogunun yiiziindeki ifade degisiyor.
Tiim samimiyetimle soyltyorum ki
Okan Bey'de béyle bir degisim ya

da takma bir tavir asla s6z konusu
degil. Kendisinin bir baska o6zelligi

de ¢ok zeki ve ¢ok Uiretken olmasi.
Durmaksizin bir seyler iiretiyor. Bu
yani bize, cok 6nemli faydalar sagliyor;
kendisinden devamli olarak yeni seyler
6greniyoruz. Patron gibi bir patron
olmadigini sdyleyebilirim. Bir isveren
olarak mantigiyla hareket etmek
yerine duygulariyla hareket etmeyi
yegliyor. Calisanlar icin iyi bir patron
kisacasl. Ote yandan, biz bir aile
gibiyiz. Okan Bey, stajyerden, asistana
kadar herkesle birebir olarak gortisur;
onlarin dertlerini dinler ve sorunlarina
¢Oziimler Gretmeye calisir.

DA: Bundan sonrasi icin kariyerine
nasil bir yon vermeyi diisiiniiyorsun?
G¢: Oniimiizdeki yil, yeni bir program
olacak; o programda yine editor olarak
yer alacagim. Kamera 6nii olur, olmaz;
acikcasi bu umurumda degil. Ancak
kamera 6ntinde olmanin da ayri bir
keyfi var muhakkak. Ne var ki ben,
editor olarak da oldukca mutluyum.
Bunun disinda, su an taniniyorum ama
iki - Gic yil sonra unutulup gidersem
egder, Uzilmem. Bir meslegim var
zaten; editor olarak calismak keyif
veriyor bana. Kariyerim disinda
gerceklestirmek istedigim planlarim
da var. Daha dnce de dedigim gibi;
diinyayi dolasmak istiyorum. Ve
hayatimda hicbir seyin vazgecilmez
olmasini istemiyorum.

DA: Biraz da “edebiyat”tan
bahsedelim. Severek okudugun
edebiyatcilar ve diisiiniirler kimler,
ogrenebilir miyim?

6¢: Son donemlerde Ahmet Hamdi
Tanpinar okuyor ve okudukgca onun,
Turk Edebiyat Tarihi’'nin gelmis gecmis
en 6nemli ismi oldugunu anliyorum.
Yeni nesil bazi yazarlar da“usta“dan
feyzaliyor. Diger yandan, diinya
klasiklerinin bircogunu okumusumdur.
Ek olarak, Albert Camus’un benim igin
ayri bir yeri vardir. Bu isimlerin disinda
Stephen King okumak her zaman keyif
vermistir bana.

DA: Miizikal zevkin ne yonde?
Severek dinledigin miizik
topluluklari / solistleri kimlerdir?
B¢: Agirlikl olarak yabanci rock
dinledigimi soyleyebilirim. Ancak
Avrupa kokenli elektronik miizige de
birilgim var. Bu miizigin deneysel
orneklerini kesfetmeyi seviyorum.
Bunun disinda; The Beatles'tan

Pink Floyd'a ve Depeche Mode'dan
Madonna'ya kadar uzanan bir arsivim
var. Tiirkge s6zlii muizik de dinliyorum.
Muzik turleri arasinda ayrim
yapilmamasi gerektigi kanaatindeyim.

DA: Oyunlarla aran nasil?

G¢: Cocukluk yillarimda ¢ok fazla
oyun oynardim fakat son yillarda, is
temposu nedeniyle video oyunlarina
vakit ayiramiyorum. En son SimCity'de
kaldim. Ancak oyun sektoriiniin

muthis bir asama kaydettigini biliyorum.

DA: Cocukluk yillarinda video oyunlariyla hasir nesir oldugunu dile getirdin. Peki,
Commodore 64 ya da Amiga 500 gibi makineler sana neler hatirlatiyor?

OC: Eskiye dair Pac-Man geliyor hemen aklima; Hugo geliyor, Super Mario Bros geliyor...
(Oyunlari sayarken giilimstiyor.) Kimde Commodore 64 varsa onun evinde toplanirdik ve
saatlerce oyun oynardik. Hatta aileme Commodore 64 aldirabilmek icin aglamishgim bile vardir
gecmiste.

DA: Sence tiim zamanlarin en iyi ii¢ oyunu hangileri?
G¢: Mario Bros, Pac-Man, SimCity.

Samimiyetin icin tesekkiirler Ozgiir.

Yer: Ozgiir'iin ¢alisma ofisi, Bebek, 18 Mart 2008, 12:40... Roportaj sona erdi... ®



KULTUR & SANAT / ANIME vazx runn sentuna, weric exsay

aharin yiiziinii yavas yavas gostermeye

basladigi Nisan ayinin giizide giinlerinden
birinde, elinizde tutmus oldugunuz bu derginin
yegane anime sayfasi, size “Mart ayinda da yeni ve
dikkate deger bir anime yayina girmedi, heyo” diye
bagirirsa ne yaparsiniz? Elbette ki gecen aylardan
kalan animelere bakarsaniz. (Sakla samani, gelir
zamani.)

Simdilik anime tavsiyesi veremiyor olabilirim

ABIN Mi VAR, GUCUN VAR!

ama elim bos degil. Kizdiniz mi? Evet, kizdiniz.

Onun yerine size birka¢ anime haberi vereyim de
barisalim: Bakin, Trigun'in filmi ¢cikiyor 2009'da. Eger
bu klasigi izlemediyseniz bir kosu gidip izleyin ve
sabirsizlikla filmi beklemeye baslayin. Bilgisayarlari
basinda kahkahalar atmak isteyen animeseverler
icin de bir miijdem var: School Rumble’in iigiincii
sezonu hazirlanmaya baslandi. Tahminimce

2008 sonunda ya da 2009 basinda yayina girecek

olan bu yeni bdliimleri sakin kagirmayin. Ve son
olarak, Studio 4°C (Tekkon Kinkreet), Production
1.G (Ghost in the Shell) ve Madhouse (Vampire
Hunter D: Bloodlust) firmalarinin ortaklasa olarak
hazirladigi Batman: Gotham Knight, yakinda
Amerikan televizyonlarinda yayina girecek. Alti
farkh kisa hikayeden olusacak olan bu 75 dakikalik
Batman coskusunu kesinlikle kagirmamanizi tavsiye

TENGEN TOPPA GURREN LAGANN

Yine mi mecha, yine mi sagma sapan hareketler, yeter

artik aaa!” diye ¢ikismayin sakin; yoksa anime hizinda
oraya gelir (arka planda hizli bir sekilde uzayan cizgiler ve
1tk efektleri ile) ve s6zlinlizii geri almanizi saglarim. Bir kere,
Tengen Toppa Gurren Lagann, bildiginiz mecha animelerin-
den bir hayli farkli. Bu animede ciddiyetin dozu ¢ok asagida.

Kamina, kisa bir siire sonra dev Ganmen'lerle karsilasiyorlar
ve aksiyon basliyor. ikinci béliimde Yoko adindaki bir kizin
da gruba dahil olmasiyla ve grubun “Gurren” diye anilan bir
Ganmen'i ele gecirmesiyle ortam iyice kizisiyor. Aligiimisin
disindaki savas sahneleri ile dikkat ceken Gurren Lagann’i
bir ¢irpida izleyeceginize emin olabilirsiniz. 26 bolumlik

Yani, savasta kolu kopan bir mecha icin agitlar yakilmiyor;

12 kisinin her biri ayri ayri savasi yorumlamiyor ve siz de
“Oyy, ne olacak simdi?!" diye kendinizi atese vermiyorsunuz.
Gurren Lagann'da -savaslar da dahil olmak tizere- cogu konu
“komedi”tiiriinde isleniyor fakat bu anime, School Rumble
kadar “gevsek” degil. Hatta yedinci - sekizinci béllimden
itibaren epey ilging olaylara tanik oluyorsunuz. Gurren
Lagann'in konusuna gelince... Anime’ye ismini veren Lagann,
Gihan kasabasinda yasayan Simon adindaki bir cocugun
sans eseri buldugu ufak bir “Ganmen”in (Kelimenin dogru
yazilisi “Gunmen”ama Japonca yazilig bu sekilde.) ismi.
insanlarin yeraltini mesken tuttuklan bir zaman diliminde
gecen hikayede Ganmen'lerin rolleri, yiizeye cikan insanlari
ortadan kaldirmak. Bu dev robotlarin ufak versiyonlari olan
“Lagann”lardan biri ile yerylziine ¢ikan Simon ve agabeyi

7 J\/z

“SENi KORUYACAGIM, HER NE PAHASINA OLSUN. SOZ VERIYORUM...” /‘

SEIREINO MORIBITO

ogo Hanedanligr'nin kiigtik prensi Chagum’un sevgi dolu bir yiiregi var; kendisinin ileride cok adil

°ve biiyiik bir imparator olacagi kesin. Bu kiiclik cocugun icinde nereden geldigi belli olmayan
“sakli bir giic” var. Bu giic, Yogo imparatorlugu'na génderilmis olan bir lanet mi, yoksa imparatorluk icin
bir hediye mi? Geng prensin babasi olan imparator Mikado (“Mikado” mu? imparatorlan bir masaya
dagitarak digerlerini hareket ettirmeden birini kaldirmaya calisiyoruz yani... - T$), giictin bir lanet
oldugunu ve imparatorlugun devami icin -atalarinin yaptigi gibi- gen¢ cocugun icindeki “su ruhu"nun
yok edilmesi gerektigini diisiiniiyor. Bunun tek yolu ise prensin éldiiriilmesi. imparator, 6z cocugunun
olduriilmesi icin suikastcilarina emir veriyor. Geng Chagum’un kurtaricisi ise annesi tarafindan tutulmus
olan bir kadin savasci: Mizrak doviiscusii Balsa. Chagum’u koruyacagina sz veren Balsa, ge¢miste
oldurdtigu ruhlara karsilik hayatlar kurtararak kendisini glinahlarindan arindirmak isteyen bir Koruyucu.
Bir yolculugu sirasinda geng prensi kurtariyor ve sonunda onun Koruyucu'su haline geliyor.

ilk béliimiinden itibaren ilging hikayesiyle sizi icine cekecek olan Seirei No Moribito, aslinda Nahoko
Uehashi tarafindan yazilmig olan “Guardian” adli fantastik bir serinin ilk kitabindan esinlenerek yaratil-
mis. Fantastik bir diinyada gecen bu hikayede, Balsa ve arkadaslarinin Chagum’u korumak icin verdigi
miicadeleyi, peslerine takilan suikastgilarin azmini ve “Yildiz Okuyucular”nin prensi kurtarmak icin sarf
ettikleri cabayi biyiik bir heyecanla izliyorsunuz. meric ersay

serinin uzun metrajli filmi de su siralar yapim asamasinda.
TUNA SENTUNA

D
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KULTUR & SANAT / SINEMA - KITAP - WEB SITESH vz rurxan earux axmar

SINEMA

THEMIST

ger Stephen King'in ayni isimdeki eserini daha

once okumadiysaniz The Mist'in fragmanlarin-
dan, film hakkinda yanlis fikirlere kapilmis olabilir-
siniz. Zira ben de filmin fragmanlarini gérdiigiimde,
filme “yiizeysel bir eglencelik” etiketini yapistiriver-
mistim. Ne var ki filmi izledigimde yanildigimi anla-
dim ¢link ilk bakista klise goriinen senaryo, daha
sonra bambaska noktalara ulasti. Evet, The Mist bir
korku filmi ama icinde korku temasina dair ug alt me-
tinler barindiran bir korku filmi. Hatta filmin hikayesi,
sirf bu alt metinleri anlatabilmek icin -sadece- bir ara¢

olarak kullanilmis. insan iliskileri, birliktelik bilinci,
caresizlik ve korku kavramlari izerine belki de daha
6nce akliniza hi¢ getirmediginiz, 6zgiin fikirlerle dolu
olan The Mist, kapitalizm karsiti soylemleriyle de
dikkat ¢ekiyor. Daha 6nce Esaretin Bedeli

(The Shawshank Redemption) filmiyle kendisine
“Stephen King'i en iyi anlayan adam” dedirten Frank
Darabont, The Mist'i 6zlinden hicbir sey kaybettir-
meden pelikiile yansitmayi basararak “En lyi Stephen
King Yonetmeni” unvanini almayi hak ettigini bir kez
daha kanithyor.

TiirkivE'DEKi ADI OLDUREN SiS vAPim ABD suRE 127 dk YoNETMEN Frank Darabont ovuncuLAr Thomas Jane, Marcia Gay Harden, Laurie Holden

KIiTAP

RUSTU ERATA SACHMALAMA TURKCE DE NEYMIS! YAPI YAYIN

ski TRT spikerlerinden Risti Erata'nin kaleme aldig

Sachmalama Tiirk¢e de Neymis!, bazi gercekleri yiiziinlize
tokat gibi carpan ama -carptiktan sonra- gonliniizii almayi
bilen bir kitap. Rusti Erata, dilimize dair bazi 6zellikleri aslinda
ne kadar yanlis algiladigimizi; sézciiklerin, diisiincelerimizi
anlatmanin yani sira toplumsal biling olusturma gibi islevlere
sahip oldugunu ve yabanci sdzciik kullaniminin bize ne gibi

zararlar verdigini didaktik olmayan, gayet eglenceli bir Gslupla
anlatiyor.

Farkh bir dille yazilmis olan ve ¢esitli makaleler iceren kitap;
yabanci dillerden dilimize gecen, Tiirk¢ce'den yabanci dillere
gecen ve yanhs kullanilan sézciiklere deginerek dil bilinci
adina ¢ok 6nemli bir is basariyor; Oktay Akbal'in deyimiyle,
bizi bir savasa cagiriyor.

WEB SITESI

terrakki.net

aman zaman internetin basinda kilitlenip kaliriz. Keyifle bir
e‘ﬁnternet gezisi” yapmak istedigimiz zaman gezecek site bulamayip
her zaman takildigimiz sitelerin icinde debelenip dururuz. Béyle
durumlarda size ilag gibi gelecek olan bir site 6neriyorum bu ay sizlere:
terrakki.net. Bir teknoloji, kiiltlir ve haber portali olan bu site, size her
tiirlii konuda faydali bilgiler sunuyor. Ozel dosya konularina ve giincel
haberlere ev sahipligi yapan terrakki.net’te ayrica, tanidik bir yiize
rastlayabilirsiniz. Size ufak bir ipucu verelim: “Toplum” bashg altinda
“Ozgiir Erozyon” adli makaleyi bulun.

ASK ACISI MI? GECER, CANIM...

slinda bir tiyatro oyunu olan Closer, ask hakkinda daha 6nce

kimsenin sdylemeye cesaret edemedigi bazi gergekleri
fisildiyor kulagimiza. Tamam, her zaman fisildamiyor; filmin,
sesini ylikselttigi zamanlar da var. Mike Nichols'un yonettigi
Closer, daha ilk dakikasinda Damian Rice'in Blower’s Daughter
isimli sarkisi ile sizi kendinizle yiizlesmeye itiyor.

Saniyorum ki bu filmi izledikten ¢cogu kisinin ask ve ikili
iliskiler hakkindaki diistinceleri degismistir ¢linkii Closer algilari
tamamiyla yeniden sekillendirebilecek giicte bir film. Dort
kisinin arasinda yasanan karmasik iliskileri zihninizde ¢c6zmeye
calisirken, daha énce ugramis oldugunuz “eski duraklar”a da
ugruyor ve bir “vicdan terazisi’ninde vicdaninizla bas basa
kaliyorsunuz.

Filmin hikayesini anlatis bicimi oldukca ilging; karakterlerin
ve olaylarin gelisim siireclerini degil, sadece varilan noktalari
izleyiciye sunuyor Closer. Gelisim stireclerini tamamiyla bakis
aciniza birakiyor. Kisacasi, Closer size ne karakterleri anlatiyor,
ne de hikayeyi; sadece sizin kendinize anlatacaginiz hikaye icin
araci oluyor aslinda. Zira askin ve kiskan¢higin geri doniilemez
koridorlarinda duvardan duvara savrulan bu dort karakterden
birini, mutlaka kendinize yakin bulacaksiniz.

TURKiYE'DEKi ADI DAHA YAKLAS vapim ABD suRe 104 dk YonNeTMEN Mike Nichols oyuncuLAr Julia Roberts, Jude Law, Natalie Portman, Clive Owen
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90’LAR PLAYLIST

1. My Dying Bride - Sear Me MCMXCIII
2. Emperor - Ye Entrancemperium
i 3. Dark Tranquillity - Lethe
: 4. Satyricon - Mother North
i 5.Katatonia - Deadhouse
6. Amorphis - Black Winter Day
7. Moonspell - Wolfshade
8. Theatre of Tragedy - Seraphic Deviltry
9. Rotting Christ - Non Serviam
10. Samael - Angel’s Decay



LEVEL'A ABONE OLUN,

ABONE OLMAK COK KAZANCLI

1 YILLIK
ABONELIKLE 78 ENTER WINDOWS VISTA | PHOTOSHOP €S 2.0
> BiLcisayap [ CEM EGITIM SETI CBM EGITIM SETi

HER BiRI
SADECE

DVD DVD

L EGITIM SETI

VISUAL BASIC 6.0 DREAMWEAVER MX
CBM EGITiM SETI CBM EGITIM SETI
CcD CD

COREL DRAW X3
Ekﬁ'égc.-sﬁm SET CBM EGITIM SETI

DVD DVD

40 fasikiil
960 sayfa

ENTER BILGISAYAR EGITiM SETI

WINDOWS VISTA CBM EGITiM SETI
FLASH CS3 CBM EGITiM
SETI
PHOTOSHOP CS.2 CBM EGITiM SETI

VISUAL BASIC CBM EGITIM SETI

DREAMWEAVER CBM EGITiM SETI
COREL DRAW X3 CBM EGITIM SETI

I PROMOSYONLARIMIZ
STOKLARLA SINIRLIDIR




10 say|
FIYATINg
12 SAYIya

HIP oLyy YTL

LEVEL
ABONE FORMU

[l ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adi:

Dergileriniz

teslim edilecektir.
ETH LEVEL

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi :

(Yoksam, bu kisiye birakilsin):

Kart Sahibinin Adi1 Soyadl:
[7] Visa [ Master Card

Kartho: L L L ) L [ [ [ [ ]

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks: Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini  Havale ile gdnderiyorum* Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [ Advantage [] Axess [] Bonus [“IMaximum ] World

[ Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi:

[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

["1 Faturayi Firma Adina Kesiniz

Adres :

Abonelik Secenekleri

[0 1 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 sayr) 65 YTL

[0 1yilhk abonelikle Enter Bilgisayar Egitim Seti hediyeli 78 YTL
[ 1yilik abonelikle CBM Windows Vista hediyeli 78 YTL

O 1yillik abonelikle CBM Flash CS3 hediyeli 78 YTL

[ 1yillik abonelikle CBM Photosohop CS2 hediyeli 78 YTL

[ 1yilik abonelikle CBM Visual Basic hediyeli 78 YTL

[ 1yillik abonelikle CBM Dreamwewar hediyeli 78 YTL

[ 1yillik abonelikle CBM Corel Draw X3 hediyeli 78 YTL

Odeme bilgileri

Banka Hesap numarasi: isbankas Sisli Subesi*

Hesap no: 1290-195 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte agsagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
* Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.$.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel:0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

e-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gegerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari,

cikacak ilk sayidan itibaren uy .

Derginiz abone islemlerinin tamamlanmasindan sonra

6zel ulasim sistemi ile adresinize teslim edilecektir. . B,

Bu form 30 Nisan 2008 tarihine kadar gecerlidir




HAYALET I SZEOG YAZAN ALT AKSOZ

-2Pac - Ambitionz az a Ridah
-The Game - Lookin’ at You

-John Cena - Bad, Bad Man
-P. Diddy feat Mario Wayans - Through the Pain
-Snoop Dogg feat B-Real - Vato




Bravia'yr aldim;

Salonun kosesine koydum. Anfi suraya, Xbox 360 buraya, DVD oynatici, Digiturk.. Onlarin yerleri belli.. Laptop da
VGA kabloyla baglaniyor. DVD kayi1t edici yerine Blu-ray kayit eden ve oynatan yeni bir laptopa ihtiyacim var.
Ve bir de PS3 gelecek elbette ki. Hatta bir de wii..

Lost'u, Knight Rider, Grey’s Anatomy'yi, post-apokaliptik bir piknik oykiisii olan Jericho'yu ve onlarca animeyi
artik kristal berrakliginda izleyebilirim. Sinema fi Imlerini Blu-ray formatinda istifl eyerek ig¢lerinde
kaybolabilirim. Yeni nesil konsol oyunlariyla aklimdan geriye kalanlari yitirebilirim. Sayi1si1 100e yaklasan
fi girlerime yenilerini katmak i¢in Neca, McFarlane, Weta ve Sideshow'u, kafay1l onlarla bozmus gibi takip
edebilirim. Ya da 2000den fazla kitabima bir o kadar daha katmak ig¢in bilimum kitabevini ve internet sitesini
talan edebilirim. Say1s1z ¢izgli roman serisini saymi yorum bile.

Tabii ki.. Tiiketelim efendim. Fantazyalardan, rengarenk hayallere kosalim. Iyi, gizel.. Anladim ki ben ¢ok
sanslt biriyim fakat dinya Uzerinde benim gibi sansli olan binlerce insan var. Milyonlarca.. Otelerde,
birilerinin yaratti g1 hayallere kapili1p giden, efsanelerin pesinde kaybolan, modern zaman masallarina ve
mitlerine tutunan..

Hatta.. O topraklarin, o "patria'nin+' sézleriyle sekillenmis, yabanci ve uzak diyarlarin beslediklerini
sahiplenmis ve benimsemis olan.. Buna "kultur emperyalizmi" diyoruz a dostlar. Ve diisiince yapisi misait olan,
teknoloji ureten baz1 ulkeler, entelektiiel nesnelerle bize kiultirlerini empoze eder ve bizi birer tiiketim
malzemesi olarak pazarlarken, Turkiye gibi zihinsel gelisimini tamamlamamis ulkeleri yonetenler buna razi
gelir cunkl kitleler uyusturulmali, depolitize edilmeli; insanlar cahillestirilmeli, bagnazlasti ri lmali
ve zihinsel olarak hapsedilmelidir. I¢lerinde kaybolacaklari, "euphoria'nin< onlari uyusturacagi ve
dikkatlerini baska yonlere gekecegi nesneler uretilmelidir. Bunu bazen CSI ile yaparsiniz, bazen de BBG ile.
Ayni1 kefeye koydugum dusuniulmesin; bu furyalarin birden fazla motivasyonu vardir. Biri de budur iste.

Sen dostum, sen; dogayla, kultirlerle, sporla, t1pla, insan evrimiyle ilgilenme. Sen politikay1, siyaseti bos ver.
Tamam, ben de hemfi kirim; siyaset, politika.. Bunlar bktan geyler. Her geyi birbirine dolayan, gereksiz icatlar..
Ve insanin ne denli ilkel oldugunun emareleri.. Fakat birisi, dunya uUzerinde hangi kulturlerin yasayip
hangilerinin Olecegine, hangi cografyadaki hangi milletlerin refaha ulagacagina -ve bizlerin geleceginin
nasil olacagina- karar verirken, digerlerinin pislik ve yokluk ig¢inde tukenmesine neden olurken bana; "Sen
bunlari bos ver; bak 24un altinci1 sezonu bagli yor, onunla ilgilen. Seda Sayan evleniyormus, onun adina
-tekrar- mutlu ol. Bir eve kapattigimiz zavallilar1 izle ve ¢1ldir" diyecek.. Yok ya!

Hayal glcl, her seyden daha ¢nemli. Bulundugumuz yerden daha oSteye gidebilmemiz ig¢in once o "ote'yi
dislememiz gerek. Dustunebilmemiz.. Bu hayaller, kurgulanan hikayeler, alternatif gergeklikler ya da
fantazyalar bence gercekei hikayelerin hepsinden daha degerli, tamam. Ama o kadar da demedik muhterem
beybabalar ve hanim teyzeler!

Highirimiz yakinmayiz, guzel dizilerden; dusinduren, eglendiren, gorselligi ile bizi alip goturen sinema
fi Imlerinden; zeka igi ¢izgi romanlardan; sevdigimiz seyleri hatirlatan materyaller toplamaktan; akici
ve suriikkleyici edebiyat eserlerinin tadini ¢1karmaktan. Butun bunlar; sanat dallari, bilim, kurgular ve
fantazyalar, borsadan daha degerlidir. Sizin u¢ kagit sozlesmelerinizden ve degerli taslarinizdan daha
onemlidir.

Lakin, sayet amag¢ buysa, bizi uyutamazsiniz. Daha dogrusu, bizler bunlarla uyumamali, uyusmamali yi1z. Zira
bu bilgi ve zevk bombardimani, bu hayaller ve fi kir doz agimlari; baskalari parsayl toplayip gezegeni
tarumar ederken, hayvanlari ve savunmasiz kulturleri katlederken, yaratmaya merakli ve ¢ozmeye odaklir olan
zihinleri oyali yor. Bizler, genis ekran televizyonumuzun karsisinda ki¢imizi1 yayip, 5000 y11li1k homo sapiens
medeniyetini, cebini doldurmak ig¢in sebek () edenlere biat etmemeliyiz. Ardimizda onca seyle dolu olan bir
bavul suriuklerken, hi¢ kimse enformasyon ¢agi gencglerini, 6zellikle de Turk genglerini, tuslarina basilinca
oy pusulalarina kosan otomatlar diuzeyine indirgeyemez, Matrixin pillerine donusturemez bizi.

Bunu ancak kendimiz basarabiliriz.. Maalesef..

Bu yuzden iste muhterem takipgiler.. Tadin1 ¢1karin ama bkunu ¢1karmayin.
Surculisan ettiysek affola. @

N.

aaksoz@level.com.tr

7.32.2008 - 06.18

Istanbul

' Vatan
# Mutluluktan ucgma hissi
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SOM O%UH

Bildiginiz herhangi bir okulda strateji, mantik,
iletisim, yaraticilik, isbirligi ve hatta “6grenme”
gibi kavramlar 6gretiliyor mu? Ben, 6grenim
yasamim boyunca toplam bes farkli okulda 6g-
renim gordiim ama bu okullarin hicbirinde de
bu kavramlarin bir arada ve eglenceli bir sekil-
de dgretildigine tanik olmadim.

Bazi seyler sadece okullarda 6grenilemiyor;
bu “bazi seyleri” insan kendi basina, cogu kez
aci tecriibeler sonucunda 6grenmek zorunda
kaliyor. Ustelik bu tecriibeler kimi zaman ¢ok
pahaliya patliyor; 6miir boyu tasimak zorunda
kaldiginiz bir iz, bir yara, bir aci olarak...

Ama ben, yukaridakilerin hepsini ¢ok sevdi-
gim birkag arkadasim ile birlikte 6grendim; iis-
telik, geride tek bir aci hatira birakmadan; is-
telik, diinyalari dolasmak zorunda kalmadan;
ustelik, sadece bir avug “zar” yardimiyla...

Gary Gygax'in tiim bunlarin tek sorumlusu
oldugunu iddia etmek, basta Dave Arneson ol-
mak lizere digerlerine haksizlik olur. Ama Gary
Gygax'in benim hayatimda ve benim gibi daha
birka¢ milyon kisinin daha hayatinda derin izler
biraktig da bir gercek.

Ne yazik ki Gygax, gectigimiz ay icinde 69 ya-
sindayken son kez “saving throw” atti. Her ne
kadar kendisi, bircok kisi igin bir “yari-tann” da
olsa bu kez kurtulamadi ve hayata gozlerini
yumdu. Giderken yaninda; yaratmis oldugu ej-
derhalari, mahzenleri ve maceralar gotiirmedi
belki ama benim ¢ocuklugumun yarisi onunla
birlikte gitti. Ve artik biiyiimenin de bir esprisi
kalmadi...

UMIT OMCEL B

wIM SOZ0
Oyunu yonetenlerin bilmelerine
izin vermememiz gereken sir; as-
linda higbir kurala ihtiyaglar ol-
madigidir.

SAYFA 136

BEMIM TAKOZ PILGISA“ARIM A

PILGISA“ARIMIZ ARTIK YETERI KADAR HIZLI CALISHMIVOR
OLSA DA BPIRAZ HIZ YAPHMAE ISTEDIGIMIZODE OMA HALA
GUVEHEBILIRSIHIZ

SAYFAR 137
OMCE DUOSUMCE YARDI B
O%UN DOMNYASIMDAN BIR YILDIZ KAYDI.

(Gary Gygax)

SAYFA 138
YEMI MESIL: GECHISIN OTESI B
BIR UZAY GEMISI KAPTAMIMIM SEYIR DEFTERIMI ELE GECIRDIK!




FAFA HABERLER A

GOzZ0 YASLI ROMAMTIKLER ICIM
Bashgin gorselle alakasini kurmaya calisiyorsaniz
soyleyeyim; bu aparati ge¢misinden kopamayan
romantiklerden baska kim kullanir? Cocuklugunu
arcade salonlarinda gecirmis ve o salonlarin
kokusunu 6zlemis olanlar icin bundan giizel
hediye olur mu? Koyun PSP'nizi icine, iste
minyatiir arcade makineniz hazir. iki farkh deseni
bulunan bu aparat yaklasik 10 Dolar'dan satiliyor.
ilgilenenler www.perpetualkid.com adresini
ziyaret edebilirler.

DREAMCAST'E SUMI TEMEFFLUS
Dreamcast’in 6lmesini kaldiramayan bir grup oyun
sever kendi iirettikleri resmi olmayan bir develop-
ment kit gelistirdiler. Bu development kit ile iste-
yen Dreamcast’e “homebrew” yazilimlar iiretebile-
cek. Hatirlayacak olursaniz Sega Dreamcast ¢ok iyi
bir satis grafigi yakalayabilecek bir konsolken, fir-
manin yanlis politikalari sonucu vefat etmisti.

MICROPROSE “YASIYOR!

ilk olarak 1982 yilinda Sid Meiers ve Bill Stealey tara-
findan kurulmus olan Microprose, 6zellikle savas ve
strateji oyunlaniyla ile taninirdi. Kafa Ayari'nin sadik
okuyucularinin pek ¢cok oyununu yakindan tanidi-
g1 firma, 2001 yilina kadar varligini siirdiirmiisti.
Gegcenlerde Microprose markasi, oyun endiistrisin-
de tecriibeli olan bir grup tarafindan satin alindi ve
su siralar yeniden hayata dondiiriilmeye calisiliyor.
Su an icin sadece cevre dostu elektronik parcalar ve
oyun kontrol cihazlan iiretiyorlar.

BENIM TAKOZ BILGISAYARIM A

Jura Donemi Oyunlari’ni tanimaya devam ediyoruz

Evdeki takoz bilgisayarim bir zamanlar en yeni oyunlari bile sorunsuz ve en hizh sekilde calistirirdi; en
yiiksek sistem bilesenlerini isteyen oyunlara bile “Bana misin!” demezdi. Aradan gegen yillar oyun sek-
toriine oldukca comert davrandi. Gelgelelim benim takoz bilgisayarim bir noktadan sonra upgrade bile
edilemez hale geldi. Ben de dogal olarak bu sevdadan vazgecip yeni bir bilgisayar aldim ama eski bil-
gisayarimdan da hi¢ vazgecemedim. Oysa ben bir zamanlarin “en hizli” oyunlarini onunla oynamistim.
Hala da ne zaman hiza ihtiya¢ duysam ise onun calistirabildigi klasik yaris oyunlarindan baslarim. iste si-
zin de takoz bilgisayarinizla hiz tutkunuzu yasayabileceginiz oyunlar...

HMIDTOWH MADHESS
Midtown Madness 1999 yilinda ilk piyasaya ¢iktiginda,
o zamanin en gelismis bilgisayarlarindan birine sahip
degilseniz, bu oyunu hakkini vererek oynamaniz ne-
redeyse imkansizdi. Bilgisayarinizin islemci hizi biraz
disiikse ya da sisteminizin bellek miktari azsa, oyun ya
frame atlar ya da oyunun grafikleri bozulurdu. Fakat
o donem icin iyi birer makineye sahip olan oyuncular,
hizli oynanan ve giizel grafiklere sahip olan bir oyunla
tanismis oldular. 1999 yilinda yaris oyunlari, daha ¢ok u
pistlerde gecerdi. Ama Midtown Madness buna bir son
verdi ve sehir sokaklarini yaris alani haline getirdi; oyunda Chicago sokaklari, en ince detayina kadar sa-
nal ortamda yaratilmis ve sayisiz arag secenegi ile arabanizla teror estirebileceginiz bir alana doniistii-
riilmiistii. Sadece sehrin sokaklarina degil, ara¢ modellerine de biiyiik 6nem verilerek hazirlanmis olan
oyunda Cadillac Eldorado, Ford Mustang, Panoz Roadster, Wolkswagen gibi araclarin yaninda, sehir oto-
biislerini ya da takoz kamyonlari bile kullanabiliyordunuz.

Cesitli multiplayer modlarin yaninda degisik oyun seceneklerini de icinde bulunduran Midtown Mad-
ness, bugiin bile sikilmadan saatlerce oynayabileceginiz bir oyun.

MINiMUM: Pentium 200 islemci, 16 MB Bellek
ONERILEN: Pentium 333 islemci, 32 MB Bellek

HEED FOR SPEED

iste pek coklari igin yanis oyunlarinin tiim gidisatini
degistiren oyun. Piyasaya siirdiigii pek cok oyun sa-
yesinde yakin tanidigimiz bir firma haline gelen 3DO
tarafindan 1994 yilinda piyasaya cikartilan oyun, iireti-
ci firmanin bile beklentilerinin ¢ok 6tesinde bir basari-
ya ulasmisti. Aslinda 3DO'nun tek istedigi siiriis ve fizik
kurallarini miimkiin oldugu kadar gercekgi olarak yan-
sitabilecekleri bir araba yarisi simiilasyonu hazirlamak-
t1. Oyunda kullanilacak araglarin miimkiin oldugu kadar
gercekgi bir sekilde hazirlanabilmesi icin tinlii Road &
Track dergisinden destek bile aldilar. Araglarin, yol tutus 6zelliklerinin, goriiniislerinin ve hatta ¢ikardik-
lari seslerin kusursuz olmasini istiyorlardi.

Tiim bu siki calismalar karsiligini verdi; gozde spor arabalari ve 6zenle hazirlanmis olan eglenceli pist-
leri ile Need For Speed, yillar siirecek bir serinin ilk oyunu olarak tarihe gecti. Eger Dodge Viper, Corvette,
Ferrari, Porshe, Lamborghini, Mazda RX7, Toyota Supra veya Acura NSX gibi bir zamanlarin en hizh ara¢-
lari ile birkag tur atmak isterseniz pisman olmayacaginiz kesin. ..

MiNiMUM: Pentium 100 islemci, 8 MB Bellek
ONERILEN: Pentium 200 islemci, 16 MB Bellek

RE-.OLT

Bir yaris oyununun “eglenceli” olmasi icin yarisin ger-
cek pistlerde ya da hayali platformlarda gecmesi ¢cok ™
da 6nemli degildir. Eger sizin icin 6nemli olan dort
tekerlek, iizerinde gidilecek bir alan, hiz ve rekabetse
Re-Volt aradiginiz oyun olabilir. Bu oyundaki araclarin
“gercekci” oldugunu soylemek pek miimkiin degil. Re-
Volt'daki pistler, diger yaris oyunlarinda alistiginiz pist-
lerden oldukga farkli. Bu oyunda yaris pisti yerine bir
evin mutfaginda ya da arka bahcesinde veya bir siiper-
markette yarisiyorsunuz. Araciniz ise alistiginiz boyut-
lardan biraz daha ufak...

Re-Volt, bu giine kadar oynamis oldugum en eglenceli yaris oyunlarindan biri. Cesitli uzaktan kuman-
dali arabalari kullanarak diger oyuncak arabalara karsi miicadele ediyorsunuz. isin en zevkli kisimlarin-
dan biri ise rakiplerinize istediginiz pisligi yapabilmek icin cesitli silahlarla donatilmis olmaniz. Elektrik
vererek rakiplerinizi kisa bir siire icin dondurabilir, ses bombasi ile tepe taklak edebilir veya yola yag do-
kerek pesinizden gelenlerin yoldan ¢cikmalarini saglayabilirsiniz.

MiNiIMUM: Pentium 200 islemci, 32 MB Bellek
ONERILEN: Pentium 333 islemci, 64 MB Bellek



OMCE DUSUMCE “YARDI =

Gary Gygax'in ardindan...

Universitede okurken cok cesitli secmeli derslerimiz vardi. Bu biiyiik liiks sayesinde iiniversitede
mitoloji dersi alma sansim oldu. Biz, Yunan veya Anadolu mitolojisi
ile ilgili konulardan bahsedilmesini beklerken, cok
sevdigimiz hocamiz Zuhal Balpinar bize ilk dersin, ilk
konusu olarak Yeni Zelanda mitolojisinden bahsetmeye
basladi. Hemen her mitolojide bir yaratilis hikayesi
olur ama derste duyduklarimiz, alistiklarimizdan

biraz farkliydi. “Yeni Zelanda mitolojisine gore evren
yaratilmadan dnce diisiince vardi.” diyordu Zuhal hoca.

Once “diisiince” olmasi pek alisik oldugumuz bir fikir
degil. Ama soyle bir diisiiniince anliyorum ki gercekten
de her seyden 6nce “diisiince” var. Bir seylerin sonralari
cok biiyiik bir seylere doniismesi icin dncesinde sadece ve tek basina bir diisiince olmasi yeterli.

Gectigimiz aybasinda masaiistii FRP oyunlarinin yaraticisi sayilan Gary Gygax'in 6liimii, bana
bunu bir kez daha hatirlatti. Onun ¢abalari ve oyunlara olan biiyiik tutkusu olmasaydi masaiistii
FRP oyunlari yayginlasamazdi.

Gary Gygax heniiz 15 yasindayken hayal diinyasina hitap eden oyunlara kendini kaptirmisti.
Minyatiirlerle oynanan savas oyunlarina olan ilgisi arttik¢a, bu oyunlardaki sans faktoriinii
azaltmak istedi. Farkli sekillerdeki zarlari kullanarak sayilarin daha rastgele gelecegini diisiinmeye
basladi.

29 yasindayken minyatiir savas oyunlar hayrani 20 kisiyi evinin bodrumunda toplayarak,
biiyiik bir oyun toplantisi diizenledi. Burada toplanan insanlarin hepsi de, Gygax'in kisa bir siire
once iki arkadasiyla birlikte kurmus oldugu Uluslararasi Savas Oyunu Sevenler Federasyonu'nu
(International Federation of Wargamers) bir sekilde duymus ve bu oyunlarin meraklisi olan
insanlardi. Toplanti giinii oyun oynamaya gelen bu 20 kisinin arasinda sahsen
tanimadigi insanlar da vardi. Bu toplanti daha
sonradan Gen-Con 0 adiyla anilacak ve Biiyiik Gen-Con
Oyun Toplantisi olarak her yil diizenli olarak ABD'de
gerceklesmeye baslayacakti. Sonunda da on binlerce
kisiyi agirlayacak kadar biiyiiyecekti.

0 sirada Gygax, arkadaslari ile birlikte oynadigi
oyunlarin sinirh ve gercekgilik kavramiyla ¢ok da
bagdasmayan kurallarindan rahatsiz olmaya baslamisti.
Bu kurallari kendi basina yeniden diizenlemeye basladi.
Gygax'in yazdigi yeni kurallar eski oyunlari bastan asagi
degistirmeye baslamisti. Bu kurallar oyunlari daha 6zgiir, daha yaratici ve tabii ki daha eglenceli
kiliyordu. En sonunda dayanamadi ve Chainmail adini verdigi oyunun tamamini yakin arkadasi Jeff
Peren ile birlikte tasarladi.

Cok sevdigi ve oynamakta oldugu oyunlari genisletme ve hatta bastan yazma ¢abasi bile Gygax
icin tam olarak yeterli degildi. O, bu oyunlari cok seviyor ama bazi seylerin hala eksik oldugunu
hissediyordu. Binlerce askerin yonetildigi oyunlar giizeldi ama bu tanrisal yaklasim yerine sadece
bir avu¢ maceracinin rol aldigi oyunlar yapmak istiyordu. Oyuncularin bir komutan edasiyla
askerlerini yonetmesini degil, tek bir karakterin bakis acisindan savas alaninda var olmasini hayal
ediyordu.

Sonunda 1973 yilinda arkadasi Brian Blume ve Blume'in babasi olan Melvin Blume ile
birlikte bu hayalleri gerceklestirmek icin Tactical Studies
Rules, yani TSR'yi kurdular. TSR, gliniimiizdeki halineen W
yakin haliyle masaiistii FRP oyunlarinin temeli sayilan
Dungeons & Dragons'i yayinladi. Ve iste bundan sonra
oyun diinyasi asla eskisi gibi olmadi.

Gary Gygax, kurulusundan 12 yil sonra TSRl terk etmek
zorunda da kalsa, her zaman D&D'nin yaraticilarindan
biri olarak kaldi ve pek ¢ok gencin hayatinda dolayli da
olsa derin izler birakti.

TSR'dan aynildiktan sonra da asla oyun diinyasindan
uzak kalamadi Gygax. Kendi oyun firmasini kurarak oyuncular igin yeni seyler iiretmeye devam etti.
Gen-Con’lari kagirmadi ve orada bir sekilde hayatlarina dokundugu, torunu olacak yastaki gencleri
karsisina alarak onlarla sohbet etti, sorularini yanitladi ve sorular sordu; hatta onlarla oyunlar bile
oynadi.

Gygax, gectigimiz ay icinde hayatini kaybetti; bu, pek ¢ok kisi icin aileden birini kaybetmek gibi
bir seydi. Onu asla tanimasalar ve hatta adini bilmeseler bile. Onun sadece bir diisiince ile bastan
asagi degistirdigi oyun diinyasi, artik asla eskisi gibi olamayacak...

KAFA HABERLER A

HOTUO HKALPLI ARCADE
Gece. . Ev. -Geng bir cocuk. Bir tiirlii uyuyamayan
geng, saplantili bir halde giin boyu oynadigi
arcade oyunu diisiinmektedir. -Giindiiz. Dis.
Arcade Salonu. -Cocuk elleri titreyerek arcade
makinesine yaklagir. O yaklastiginda makine
kendiliginden hareketlenir ve ekrani aydinlanir.-
Okumus oldugunuz bu satirlar bir film
senaryosundan alinti. Heniiz film yayinlanmadigi
icin senaryo tam olarak boyle mi bilmiyoruz ama
su anda Mike May adli ABD'li bir yonetmenin,
kotii kalpli bir arcade oyununun maceralarini
anlatan bir film hazirladigini biliyoruz.

WII''E BOMBEA DUOSTO

Bomberman seven Wii sahipleri icin Nintendo'dan
iyi haber geldi; su anda bir degil, iki degil, tam ii¢

Bomberman oyunu iizerinde ¢alisiliyor. Bildigimiz
Bomberman'in yani sira farkli oyun modlarina da

sahip olacak bu yeni oyunlarda sekiz kisiye kadar

oyuncu destegi de olacak; iistelik online olarak.

ESKI DEFTERLERI KARISTIRMAK
Her ne kadar oyuncular tarafindan ¢ok yakindan
taninmasa da Peter Molyneux, oyun diinyasinin
onemli isimlerinden biridir. Yakin zamanda Fable
2 ekibinin bagindaydi fakat tam olarak istedigini
bulamadi. Bunun iizerine Molynuex, ge¢misteki
efsane oyunlarini (bizler gibi) unutamamis ola-
cak ki eski defterleri karistirmaya karar verdi ve
Syndicate'in yeni bir versiyonu lizerine ¢alismaya
bagladigini agikladi.




“YEHI MESIL: GECHMISIM OTESI =

Gegmisin sesleri

KAPTARKIM SEYIR DEFTERI, ¥ILDIZ TARIHI 901650.97 742262809

Tam 13 giindiir rotamizi degistirmeden ilerliyoruz. Alicilar giinlerdir hicbir sinyal yakalamadilar. Yanhs
yolda oldugumuz diisiincesi miirettebatin moralini bozuyor ama ben tiim bu ¢abanin bir karsiligini
alacagimizi hissediyorum.

HAPTAMIM SEYIR DEFTERI, ¥ILDIZ TARIHI 90l167.3581621003
Ahclar bugiin ¢ok zayif bir sinyal yakaladilar. Rotamizi sinyalin kaynagina dogru yol alacak sekilde yeniden
diizenledik. Tek dilegim bu sinyalin M sinifi bir gezegenden geliyor olmasi.

KAPTAMIM SEYIR DEFTERIME EK: Tiim bu ilging kayitlara :;’:::3;32:&;3:‘,,
Sinyallerin zayif olmasi bizi yaniltti. Bekledigimizden ¢ok daha kisa siire icerisinde hedefi somut olarak gezegeninin, y“d';&geu':uw,

tespit ettik. llk analizler, gezegenin atmosferinde oksijen ve nitrojen olma olasiligini ¢ok yiiksek olarak

tespit etti. Fakat gezegende aktif bir hayat belirtisi yok gibi goriiniiyor; saklaniyor olabilirler. Kesif icin gezegene ilk adim atacak olan miirettebata

temkinli olmalarini tembih ettim. Bizi neyin bekledigini kesinlikle bilmiyoruz. Bu yiiriiyiis tehlikeli olabilecegi icin kesif ekibinin ¢ok kisa bir siire icinde

geri donmesi gerekecek. Onlara bilgisayarlarimizin analiz edebilecegi 6rnekler toplamalarini ve eger aktif bir yasam belirtisi ile karsilasirlarsa hizla geri
¢ekilmelerini séyledim fakat icimden bir ses buna gerek kalmayacagini soyliiyor.

EAPTAMIM SEYIR DEFTERI, ¥ILDIZ TARIHI 90168.97377E00208
Kesif ekibi herhangi bir tehlike ile karsilasmadan geri dondii. Ekibin ilk izlenimleri tam da tahmin ettigim gibi cikti; terkedilmis bir gezegen
bulduk! Gezegen bildigimiz yildiz haritalarinda kayitl degil. Daha dnce kimsenin gitmedigi yerlere
gitmenin giizel yani da zaten bu... Kesif ekibi hizli hareket ederek simdilik sadece bilgisayarlarin hizli
bir sekilde analiz edebilecegdi drnekleri getirdi. Bunlar ilkel bilgisayarlara ve veri depolama cihazlarina
benziyor. Umarim laboratuarda gezegenin sirrini ¢c6zecek ipuglari bulabiliriz.

EAPTARNIM SEYIR DEFTERI, ¥ILDIZ TARIHI Sol73a.sa22d48224233
Gezegende bulunan ilkel bilgisayarin biiyiik kismi hasar gormiis. Teknisyenlerimiz ellerinden geleni
yaptilar ve cok ilging verilere ulastilar. inanilmaz gibi gériinse de biz bu ilkel insansi irki tespit etmeden
cok 6nc'e o.n!arln bizden hab.eri v.anrm|§..Bt{nun baska b|r aciklamasi ojamaz. Yoksa bizim hakl.(lfnl.zda bu — e oldugunu tahmin ettigimiz pro-
kadar bilgiyi nasil kayda gecirebilirlerdi ki?! Su anda icinde bulundugumuz Federasyon gemisini neredeyse Egitim yazi |§:-ﬁ“ﬁmﬁne ragmen oldukea detayh
bire bir tasvir eden 6rneklere rastladik. Adlari yanlis olsa da miirettebatimizdan bazilari neredeyse olduklari gram basitg kurgulanmis.

gibi anlatilmis. Bu kayitlarda ayni zamanda federasyona dahil olan gezegenler ve irklardan da bahsediliyor.

iclerinde taktiksel bazi becerileri gelistirmek icin hazirlandigini tahmin ettigimiz bir program da var. Arastirmalarimiz bu programin yildiz tarihi
-351836.2034817351'de hazirlandigini gosteriyor. Programin lizerinde “Star Trek (text game)” yazisi var. “Star Trek” nedir heniiz bilemiyoruz ama bu

bir oyun olamaz. Bizim yagmaci irklara karsi verdigimiz miicadelenin benzeri bu programda simiile ediliyor. Yildizlar ve yildiz gemileri gorsel olarak

olmasa da metin tabanli bir sekilde gériinebiliyor. Ancak bir “egitim programi” diyebilecegimiz bu basit ama detayli program ile taktiksel ve stratejik
becerileri kullanarak, gercek olmayan bir savas durumu canlandiriliyor. Farkli silahlar ile donanmis bir yildiz gemisi ile istilaci irklara karsi miicadele
edilebiliyor. Tiim bilinen evren (ayni bugiin bizim yaptigimiz gibi) sektorlere ayrilmis ve bir harita olusturulmus. Egitim esnasinda bu sektorlerde

yolculuk yapilabiliyor ve ziyaret edilen sektorler bilenen haritaya isleniyor. Farkl sektorlerde Federasyon Gemisi'nin ekstra cephane temin edebilecegi

usler bulunuyor. Laboratuardan gelen sonuglar ve benim ilk incelemelerim sonucunda bu sasirtici verilere ulastik. Su anda egitim programini geminin

kaptan koskiine tasittim. Tim miirettebatin bilmeye yetkisi olmayan bazi bilgiler, bu programda fazlasiyla
detayli olarak gozler oniine serilmis durumda. Bu yiizden incelemeye yalniz devam etmek istiyorum.

HAPTARKIM SEYIR DEFTERI, YILDIZ TARIHI 90192.01493531182

Son bir haftadir programi inceliyorum. Gliniimiizden tam 450 diinya yili 6nce hazirlanmis olan bu egitim
programi, son derece “temel” bir yazilm dili kullanilarak hazirlanmis. Arastirmalarim sonucunda bu
programin Mike Mayfiled adli bir yazilimai tarafindan hazirlanmis oldugunu 6grendim. Bu kadar eski bir
yazilimin, giliniimiizdeki pek ¢ok galakside hi¢ taninmayan organizasyonumuz hakkinda bu kadar detayl
bir sekilde ve egitim verebilecek kadar odakl tasarlanmis olmasi, taktiksel anlamda bazi seylerin ilk defa
bizim tarafimizdan disiiniilmedigini gosteriyor. Belki de bu ilkel insansilarin hayal giicii, 450 diinya yili Gezegendeki diger kanitlar arasinda

. . . k . - " h i lar 6nce bu
sonrasini 6n gorebilecek kadar genisti. Belki de biz bugiin, sadece tarihin tekrarini yasiyoruz. Ama bunu buldugumuz bu :estlm: bizden asirlar
yaret e

. M [ e . . . e mis olan yildiz gemisinin
asla bilemeyecegiz ¢linkli miirettebata rotayi gezegenden uzaklastirma emri verdim. Gezegeni tamamen gezegeni i muretteb:ﬂ olabilir.

arastirma sansimiz yok ama oradaki bize ait bilgiler diismanlarimizin aleyhimize kullanabilecekleri seyler
iceriyor olabilir. Gezegen imha edilecek ve bu kaydi sadece en yetkili Federasyon goérevlilerin gorebilecegi sekilde sifreleyecegim. Belki bundan ¢ok
uzun yillar sonra insanlar bu sasirtici bilgileri okuyabilir ve bu kayda ekledigim egitim programinin ekran goériintiilerine bakabilirler.
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obert Johnson'in yagmurlu

bir glinde, Unli Crossroads
Uzerinde daha iyi gitar ¢alabilmek
icin ruhunu seytana satmasinin tize-
rinden yillar gecti. Johnson biliyordu

yuzden seytanla lanetli bir anlasma
yapip kafasindan gecen en ticra
dustinceleri bile miizigine aktarabil-
meyi sagladi. Ortaya ¢ikan muzik ise
insanin icinde bir ates yakan, aciyi

acilari bile yasama sevincine akitabi-
len bir mizik...

Muizigin, toplumsal bilinci dog-
rudan etkiledigi tartisilamaz bir
gercektir. Toplu ya da bireysel olarak

dinlenen mzik, dinleyicinin
psikolojik durumunu dogru-

“{iretmeden titketenler” yiiziinden ucan enflasyonun, dan etkileyecektir. Bubag-

igsizligin ve aglifin kol gezdigi itlkemizde bu rezalet
mitiziklerle gidip eglenenlerin ve bir aylik maaslarn

kadar hesap ddeyenlerin de kargisindayim

ki istedigi muzigi yapabilmek icin
sadece parmaklarinin esnekligi ve
gitar teknigi yeterli olmayacakti. Bu

ROBERT JOHNSON

ve nefreti yasama istedine ceviren,
duygularin tiim girinti ve ¢ikintilarini
dolduran zengin bir muzikti. En derin

lamda bir toplumun, enerjisi-
ni biraz da dinledigi muzikten
aldigini sdyleyebiliriz. Glnlik
yasamin icinde dinledigimiz
muzik bizi etkiledigi kadar,
iliski icine girdigimiz tim
insanlari da etkileyecektir. Peki, cok
buyuk bir kismi arabesk ve “ucuz” pop
muziklerini dinleyen bir toplumdan
nasil bir “enerji” bekleyebiliriz?

Gegen yil Efes Blues Festivali'ne
gelen 70'lik Blues tistadi Adolphus
Bell'in hayata sarilisini gordigim
zaman, bu enerjinin tamamiyla yap-
t1§1 mizik sayesinde ortaya ciktigini
distinmustiim. 70 kiisur yasindaki o
adam ayagda kalkip dans ediyor, cal-
dig1 parcalarin hikayelerini anlatiyor
ve izleyeni costuruyordu. Bizde ¢ok
erken biten hayat sevinci, bu adamda
daha diin baslamis gibiydi. Hem de
yaptigi mizigin “aci"dan dogan bir
muzik olmasina ragmen... Evet, Blues
aslinda “aci cekmek” demektir ve
asla okulda 6grenilebilen bir mizik
turi degildir. Adolphus’un caldigi
parcalardan bir tanesi hapse diismis
olan adamlardan birinin hikayesini
anlatiyordu. Adolphus, sarkinin
hikayesini anlatirken ayaga kalkti ve
ellerini sanki bir demir parmakhgin
ardinda duruyor ve parmakliklari si-
kiyormus gibi yapt; yliziinde anlamli
bir tebesstiim ile... Hapisteydi ama
glltyordu; hapisteydi ama neseyle
sarkisini séyliyordu.

Ardindan aklima gelen ilk soru su
oldu: Neden yillarca sirtinda kirbagla
calismis bir halk, Blues gibi bir muzik
ortaya ¢ikarabilmisken bizim en
neseli miizigimizde bile bir hiiziin,
bir “kendine acima hali” var? Blues;
acidan, 6fkeden nese ¢ikaran bir
miuziktir, evet. Buna karsilik bizim
topraklarimizda en ¢ok dinlenen iki
miizik tlrl olan arabesk ve ucuz pop
muzikte kendini aciz géren bir toplu-
mun yansimasidir adeta. Arabesk ile
acizlikten dogan bir siddet patlamasi,
ucuz pop miizik ile ise nasil eglene-

cegini bilmeyen “cakma” bir burjuvazi
sinifi ortaya cikmaktadir. Oniinde say-
giyla egildigim ve icrasi son derece
zor olan Turk sanat muziginin ve halk
ezgilerimizin i¢inde bile yogun bir
“ac1”yok mudur? Sakin, toplum olarak
duygu sémdrilerine ve aci cekmeye
merakli olusumuzun, kendi sorunla-
rimizla bir tirlt ylizlesemeyip sucu
stirekli baskalarina atmamizin nedeni
bozuk olan miizik algimiz olmasin?!
Kimse de sakin bana kalkip “Bu top-
raklarin insanlari ytizyillardir aci ile
yogrulmuslardir” demesin. Mississippi
Deltasi'nda sirtinda kirbagla ayakta
kalmaya calisan, en kiictik hatasinda
kendini hapiste ya da tag ocaginda
bulan o insanlar en korkung aciyi
yasamislardir ama sonunda hayatta
kalmanin ve toplumsal enerjiyi ayak-
ta tutmanin 6nemini kesfetmis, en
korkung acisini Blues ile kabullenip
bunu hayata dair bir mutluluk unsuru
olarak gorebilmeyi 6grenmislerdir.
Sonra da yarattigi bu muzik tirinu
diinya vatandaslarina sunmuslardir.

Caresizlik, korku ve endise duymak
insan ruhuna yakisan hisler degildir.
Kendisini caresiz hisseden insan, bu
duygusundan kurtulmak icin siddete
basvurur. Halbuki ¢6ziim, kendisini
oldugu gibi kabul etmekte ve hayati
tlm yanlis - dogrulariyla 6zimseyip
yanlislarin karsisinda bir durus sergi-
lemekte saklidir. Ben, toplumsal kim-
ligi kulak memesi kivamina gelmis bir
halka “Ne versen yutar!” dusturuyla
mide bulandirici bir pop kltiir sunan
tlm olusumlarin karsisindayim.
“Uretmeden tiiketenler” yiiziinden
ucan enflasyonun, igsizligin ve aghgin
kol gezdigi tilkemizde bu rezalet mi-
ziklerle gidip eglenenlerin ve bir aylik
maaslari kadar hesap 6deyenlerin de
karsisindayim.

Miizik 6nemlidir. insan algisina
yon verir; yasama sevinci ve kalite
bilincini asilar. Bir toplumda, muzigin
konumunu dikkatle g6zlemlemek,
o toplumun psikolojik durumunu
algilama yolu icin ¢ok degisik bakis
acilari sunabilir...
faruk@level.com.tr

Not: iki par¢a halinde yazdigim
“How Much Can You Blues?”un
devamini gelecek Pir-i Mugan'da
okuyabilirsiniz.



ALTIGEN EJDERHA'NIN iNi BURAK AKMENEK

Arkadassiz
Oyun Oynanmaz

endi basiniza oyun oynamak ¢ok keyiflidir.

Ama bunun muhabbetini yapmak da en az
oynamak kadar keyif verir. Hepinizin basina su
olay mutlaka gelmistir: Bir yere gidersiniz ve bir
anda laf oyunlardan agilir. iste o anda belki de hig
ilginizi cekmeyen bir adamla kanka olup saatlerce
konusabilirsiniz. Ustelik, masadakiler de sizin
muhabbetinizden hi¢ cakmadigi icin dylece size

Eger, her yerde kendi donaniminizla oyun
oynamalk, tistiine de film seyretmek,
miizik dinlemek ve her yerde galigabilmek
istiyorsaniz kesinlikle notebook alin

bakip sikilirlar. Aslinda sikilmakta da haklidirlar
¢linkli oyun muhabbeti aynen bir doktor ya da
avukat muhabbeti gibidir. Kendine 6zel terimleri
ve yasanmishklari vardir. Kendi tarihi, modasi
vardir; popdiler, glincel oyunlar ve klasikler bulunur.
Eger konuya daha genis acida bakacak olursaniz
ekonomisi ve popiiler ikonlari bile vardr. iste tim
bunlari bir baskasiyla konusmak acayip keyif verir.
Arkadassiz bir oyun diisinemiyorum. Oyun
oynadiktan sonra bu konu hakkinda birileriyle
sohbet etmek, ipuglari almak, hatta haberim
olmayan yeni basliklari 6grenmek bana buyuk keyif
verir. Bu isin bana en cok keyif veren yani ise bu
havayi devasa online oyunlar oynarken yakalamak.
Ozellikle heniiz oynamadigim oyunlar varsa bu

oyunlar hakkinda bilgi almak cok keyif verici. Mesela
CHIP Online'da ¢alisan dostum Selcuk uzun siredir
EQ2 oynuyordu. Sonra bunu birakip Lord of the
Rings Online’a sardi. Benim bilmedigim bircok seye
kesinlikle hakim durumda. Biliyorsunuz, tim Devasa
Online oyunlar, ¢esitli yamalarla iceriklerini devamli
olarak gelistirdiginden, onlari siki takip etmek
gerekir. iste, hepsine yetisemedigim zamanlar ben
de gider Selcuk’un kapisini calarim.
Ayni sekilde, World of Warcraft
oynarken de guild'im beni acayip
besler. Yeni eklentiler ve ek paketle
ilgili tim dedikodulari; diger
sunuculardaki gticlt guild’lerle ilgili
bilgileri; ilk hangi guild kimi kesmis;
nerelere gelmis hepsini onlardan égrenirim. Ustelik
disarida bulustugumuzda ¢ocuk bakimindan tutun,
hanimi oyun oynamak icin nasil kandiracagima
kadar bir¢ok ipucu da yine onlardan gelir. Demek
ki neymis? Konusacak arkadasin olmadan oyun
oynamak son derece sikiciymis.

Oyun notebook’u alsam mi?> Bu ay benzer
bir konuyu, Faruk, Donanim béliminde isledi ama
ben de size fikirlerimi séylemek istiyorum. Eger,

her yerde kendi donaniminizla oyun oynamak,
Ustline de film seyretmek, muizik dinlemek ve her
yerde calisabilmek istiyorsaniz kesinlikle notebook
alin. Sirf bu hedefe yénelik olan bir notebook'un
kullanim keyfi hicbir seye degisilmez. Ama maalesef

bu aletler ¢cok giizel ve gli¢li oldugu kadar bir o
kadar da pahali. Buglin bircogumuzun bitgesini
oldukca zorlayacak bu bilgisayarlardan birini almak
gercekten cok zor. Ustelik hizla gelisen teknoloji
diinyasinda Urlintin iki sene sonra ¢ikan hicbir
oyunu oynatmayacagdi da kesin. Ama ayni kaderi
masauisti bilgisayarlarimiz da paylasiyor. Masaustu
sistemler parca parca yenilememizden dolayi
bitce aciginin farkina varmasak da aslinda asagi
yukari ayni biitceyi yakaliyoruz. Ustelik masalistii
sistemlerin kocaman kasalarda guriltiili calisan
makineler olduklari da bir gercek. Bunun Ustline
monitor de eklenince masada hig yer kalmiyor. Ama
bir notebook olsa dyle mi? Her sey derli toplu yerli
yerinde; bu durumda hepimiz i¢ gecire gegire oyun
notebooklarina bakip duruyoruz. Paranin g6z kér
olsun!®

akmenek@level.com.tr

CANIMI SIKANLAR

- Kaldinma park etmig olan arabalar.

- Yiiksek sesle konugan, hatta birbirine “heyt
hoyt” diye seslenenler.

- Yavasg yavag kaldinmin ortasindan yiirityenler.
- Yiirityen merdivenden indikten sonra, durarak
nereye gidecegine karar vermeye galiganlar.

- Asansorde, yemek sirasinda, otobiise binerken,
sira beklemeyip yandan dalanlar.

- “Cayhane nerede?” gibi cevabi basit olan bir gey
sordufunda sanki diinyanin en giizel kizi1 oymusg
ve ben ona asiliyormusum gibi havalara girip yti-
ziinii geviren beyni kiigitk kizlar.

- Yukanda yazmis oldugum, anlamasi gayet ko-
lay olan citmlemi hala bir yerlere cekmeye ¢ali-
san diger bon kafalilar.

- Burger King'de Soansiz Whooper siparigimi
kangtinip her seferinde soganl siparigi veren,
yorgun ditgmiig olan galiganlar.

- Oyunlan kendi emellerine alet etmeye galigan
herkes.

BU AY NELER YAPTIM?

- S$ahan Gékbakar'in filmine gitmedim ama film
ile ilgili bol bol yorum dinledim.

- WoW mesaisine devam ettim; Saman kastim;
Hunter'imla raid yaptim. i

- Arkadasglarla yeni agilan bir Italyan lokantasi-
na gittim, deniz mahsullit pizza yedim; garipmis.
- Arkadaslarnmizin bebeklerine hediye aldik. Yag-
laniyor muyuz ne ?

- CoD4'it gene hitirmeye calisiyorum. Bu oyun
beni benden alda.

- Oblivion'u oynamaya devam ettim. Hala doya-
madim.

- Pentagram dinlemeye devam.

- Rambo’yu seyrettim. Ahh, nostalji oldu iyi geldi.
- Rus dévitg sanatlanyla ilgili videolar indirdim.
Cok garip ¢oook.

- Faruk’la oynadim. Stiper adam Faruk, tanigirsa-
n1z birakmayin!



ALTIGEN OLAGAN SEYLER CEM SANCI

Bana Xbox 360 Alacak
Bir Sevqili Ari

1~ Necati kardegimiz iki cocuk sahibi ofan, 2-Karrsmokan korkan Necati kardeginiz bogamamagmca, kendisini capkmliga verir.
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ALTIGEN TIMELESS TUNG ,,TURBO" DINDAS

A

leriye bakmam gerekirken neden hep geriye

bakiyorum?” diye sorarim kendime. Kendime
sordugum bu soru sadece bilgisayar konusunda-
dirama... Genel olarak yaptigim islerde hep yeni
akimlar takip etmisimdir ama nedense su bilgisa-
yar konusunda hep “retro kafa” olarak kalacagimi
hissediyorum. Timeless'i yazmaya basladigimda yeni
bir seyler yapmak amacindaydim. Firat ise devamli
“Eskisi gibi ol deyip durdu. Bir de baktim ki zaten
ben hep eskisi gibiyim. Bazi okurlarim “Komodor Abi
geri gelsin!” diyorlar ama Commodore'un esamesinin
okunmadigi bir diinyada Komodor Abi geri donse ne
olur ki, degil mi ama?

Gegenlerde bizim evin 6niinden gegen bir eskicinin
arabasinda bir Atari gordim. Merak edip sordum
eskiciye “Ne kadar?” diye. Eskici bir anlam veremedi ve
"Elektronikle mi ugrasiyorsun; igini agip devrelerine

Commodore'un esamesinin
okunmadigi bir ditnyada Komodor
Abi geri donse ne olur ki, degil mi
ama?

mi bakacaksin?" diye sordu. Be adam fiyatini sordum,
sOylesene kag para oldugunu; sana ne? "Yo, hayir; cali-
sirsa oturup oynayacagim!" dedim. Eskici anlamsiz bir
sekilde suratima bakip "Bes Lira!" dedi. Bir anda zama-
ninda o oyun konsolunu almasi i¢in babama ne kadar
yalvardigimi; satildigi diikkanin vitrinine saatlerce

bakip kaldigimi hatirhyorum. Babam da arastirmis;
onun bilgisayar olmadigini 8grenmis ve bana Sinclair
Spectrum 48k almist. lyi ki de almis. Bu arada eskicide
gordugim konsol olan Atari 2600'Gin emulatord ile
PC'nizde deliler gibi "River Raid" oynamak istiyorsaniz,
stella.sourceforge.net sitesinden STELLA'yi indirin; alin
size pasalar gibi retro eglence!

Spectrum bilgisayarim varken Commodore 64
kullanicilarina hep gllmustimdir. Benim hig bir
zaman Commodore 64 bilgisayarim olmadi ¢tinki
Spectrum'dan direkt Amiga 500'e ge¢mistim. Com-
modore 64'de oyunlari yiiklemeye calisirken yapilan
kafa ayari olayr hep komik gelmisti bana. Clinkii
Spectrum'da dyle bir sey yoktu; takiyordun walkman'i,
yukliyordun. Sadece 48 KB yiklemek nasil oluyordu
da dort dakika strliyordu, su anda bile diistiniince
anlamiyorum. O yiizden bir Spectrum'u, bir Commo-

dore 64'u kiicimseyen adami “bilgisayarci” olarak

gormem; isterse PC'si kuslar ugursun, timsahlari

yakalasin, affetmem! Spectrum zevkini PC'de yasa-

mak isterseniz, www.worldofspectrum.org adresinde

ihtiyaciniz olan her seyi bulabilirsiniz.

GP2X'ten daha 6nce bahsetmistim size; Retro

severler icin Uretilmis olan oyun bir konsoluydu
hani. Uygun fiyati, direkt TV ¢ikisina sahip olmasi, agik
kaynak kodlu Linux isletim sistemini kullanmasi ile
GP2X, kisa suirede kendine bir hayran kitlesi edinmisti.
Ozellikle, programcilik ile ugrasan arkadaslar cihaza
tam anlami ile hilkmedebiliyorlardi. GP2X icin calisan
ekip, simdi de yeni bir oyun konsolu lizerinde ¢alisi-

yor. Cihaz bir aksilik olmazsa bu ay piyasaya ¢ikmis
olacak. PANDORA isimli cihazin 6zellikleri kisaca soyle;
800x480 LCD Ekran, Arm Cortex islemci, Wi-fi, cift
SDHC portu, cift analog ve dijital gamepad, 43 tuslu

Q klavye, TV Out, 16 saat dayanan pil. Pandora’nin,
benim gibi GP2X kullanan herkesi cezbeden bir cihaz
olacagi kesin. Daha detayli bilgi i¢in, www.openpan-
dora.org adresine bakabilirsiniz.

Gecenlerde internette gezerken bir olay dikkatimi
cekti; Ahmet Zeki Eymdir isimli arkadagimiz, Com-
modore 64 ile PC'yi, seri portlari kullanarak birbirine
baglayan bir donanim ve yazilim gelistirmis. Tahmi-
nimce diinyada bir ilk olan bu teknik oldukca giizel ve
yararli olmus. Bu donanimi gérmek, teknik bilgilerini
ogrenmek ve satin almak isterseniz, www.saymantek.
com/c64tpc.html adresini ziyaret edebilirsiniz. Retro
bilgisayarlara merakli olan arkadaslariniza bu linki
mutlaka ulastirin.

Yavas yavas yazimin sonuna gelirken Agustos ayin-
da vizyona girecek olan Star Wars Clone Wars'u me-
rakla bekledigimi belirtmek istiyorum. Benim gibi Star
Wars severler icin Clone Wars yeni bir heyecan olacak.
ilki sinemalarda gésterilecek olan filmden sonra, yaz
sonunda seri halinde televizyonda dizi olarak devam
edecek olan Clone Wars'u merakla bekliyorum.

Gelecek yaziya kadar esenlikler herkese esenlikler
diliyorum. Deviant Art sayfama ara sira bakmayi unut-
mayin! Bakmaniz icin stirekli yeni izimler ekliyorum:
http://turbo-s2k.deviantart.com @
turbo@level.com.tr



is fircasi disleri fircalamak icindir. Bazi ug 6rneklerde dis fircasi, lava-

bo veya -askere gitmis olanlarin bildigi gibi- tuvalet fircalamak icin
de kullanilabilir. Neticede, bir dis fircasinin is goren tarafi, firca killarinin
yerlestirildigi kismidir. Cok zor durumda kalirsaniz, sapiyla cayinizi karis-
tirabilirsiniz; hepsi bu. Bir dis fircasindan daha baska ne bekleyebilirsiniz
ki? Gorlinen o ki yapacak daha 6nemli isleri olmayan bazi bilim adamlari

Surasa bir gergek ki, yenilegim denilen olguyu
oztimseyip henimsemeden, ditnyanin iginde
bulundugu bu yarista bir oyuncu olamayacagiz

(Evet, isvicreli bilim adamlan) dis fircasina yeni bir fonksiyon eklemisler:
Dilinizi fircalamak.

Daha 6nce dilinizi fircalama ihtiyaci duydunuz mu? Ben sadece agzi
calkalamanin yeterli olacagini diistinenlerdenim. Fakat dil fircalama icin
cekilen reklam filmini seyrettiginizde “Dilimizi fircalamazsak, o da disle-

rimiz gibi ¢lirliyecek; sonra ¢ektirmek

zorunda kalacagiz!" gibi diistincelere

kapiliyorsunuz. Eh, simdi ne yapalim,

gidip bir de dil fircasi mi alalim? Tabii

ki hayir! isvigreli bilim adamlari, dis

fircasinin arka tarafina tirtikh yumusak
plastik bir tabaka yerlestirmisler.
Bu sekilde fircay1 agzinizdan
cikartmadan, ters tarafini cevirip
dilinizi fircalamanizi miimkiin
kilmislar!

Buraya kadar okuduklariniz ko-
mik goziikiyor, degil mi? Aslinda
bunu komik buluyor olmamiz

bile bizim icin bash basina buyk bir
problem. Ciinkd, Turkee karsiligr gayet
net ve anlasilir oldugu halde cogunun
“inovasyon” demekte israr ettigi “yeni-
lesim” kavrami, bizim genlerimizde pek
fazla bulunmayan bir anlayis 6zelligi.

Bu halimizi anlamak icin ¢cok geriye
gitmeye gerek yok. Gectigimiz aylarda
Ozel bir televizyon kanalinin yurt
capinda diizenledigi icat yarismasini
hatirlayin! Finalistlerden biri yarismaya,
-daha sonradan blyuk stipermarket-
lerde rahatca bulunabildigi anlasilan-
matkabin donis eksenini degistiren bir
matkap kafasiyla katilmisti. Bir diger fi-
nalistin icadi cenenizi agtiginizda acilip
kapanan garip bir kaynak gozligaydd.
Yarismanin galibi olan fikir ise henliz
tam olarak nasil calistigini anlayama-
digim fakat icinde iki gemi buyuklu-
glinde plastik bir havuz bulunduran
enteresan bir balik ciftligi projesiydi.
Bana ve pek ¢oklarina gore en orijinal
fikir ise ellerinizi kullanmadan tirma-
nabilecegdiniz bir merdivendi. Ulusal
ve ¢ok izlenen bir kanalin diizenledigi
yarismadan cikan finalistlere bakinca,
icat ve icat etmek konusunda pek de
parlak olmadigimiz anlasihyor.

Elbette ki tarihimize baktiginizzaman
pek ¢cok icat ve mucit gorebilirsiniz.
Lagari Hasan Celebi'nin 17. yiizyilda ilk
roketi icat ettigi kabul edilir. Cagdasi
Hezarfen Ahmet Celebi'nin ise ucan ilk
insan oldugu sdylenir. ilhanlilar déne-
minde Ulug Bey'in modern astronomi
biliminin, Cezeri'nin de mekanik robot
teknolojisinin ilk 6rneklerini ortaya
koyduklari bilinir. Batillarin Avicenna
dedikleri ibn-i Sina ise modern tip
biliminin en 6nemli kurucularindandir.
Her ne kadar atalarimizin savasci 6zel-
likleri genellikle baskalarinin yenilesim
yapmasini tesvik etmis olsa da (bkz. Cin

Seddi), Fatih Sultan Mehmet'in, gemile-
ri karadan yuritiip zamanin en biyuk
toplariyla Bizans surlarini indirmesi
belki de tarihte gorulebilecek en blyiik
yenilesim drneklerindendir.

Bize olan sey her ne ise, son Ug¢ yuz
yildir icat veya yenilesim diyebile-
cegimiz elle tutulur 6rnekler ortaya
koymamizi tamamen engellemis
durumda. Ozellikle diinyanin bizden
batisinda kalan kisminin ve uzak dogu
Ulkelerinin, son ¢ yiz yildir bu konuda
amansiz bir rekabetin icinde olduklari
gercegini disliniince durumumuzun
vehameti daha iyi anlasiliyor. Acaba
Osmanli'nin ayni ddnemde batmakta
oldudu gercegi de sadece bir rastlanti
miydi?

Dinyadaki en kaliteli tekstil Griin-
lerini farkl yabanci markalar icin
Uretirken, dliinyaya tanitabildigimiz
tek bir giyim markamizin olmasi veya
tlm diinya icin her sene milyonlarca
otomobil Ureten fabrikalara sahipken,
tek bir otomotiv markamizin dahi bu-
lunmayisi bu yénimuzdeki eksikligin
glinimuzde de tim siddetiyle devam
ettigini yeterince agikliyor.

Ne yaziktir ki internette “Tiirk icatlar”
kelimelerini arattiginizda karsiniza bir
kag glizel glincel calisma hari¢ genelde
trajikomik “icatlarimiz ¢ikiyor. Ornegin,
“Cismatik” denilen trlin gercekten
¢ok mu yenilesimcidir? AlImanya'daki
hemserilerimizin kola ve sigara maki-
nelerinde iki Euro’luk bozukluk yerine
once buz kalibi, bu durum anlasilip
onlemi alininca da ayni boyuttaki bir
Lira'lari kullanmalari icat sayilabilir mi?
Yoksa tiikenmeyen (Basin toplantisi
sirasinda tiikenmisti.) bir enerji Greteci
bulduklarini iddia ederek basin toplan-
tisi diizenleyen “Erke Donergeci’nin”
mucit”leri cok mu yenilikgidirler?

Surasi bir gercek ki, yenilesim denilen
olguyu 6zlimseyip benimsemeden,
diinyanin icinde bulundugu bu yarista
bir oyuncu olamayacagiz. Bizim, yillar
once “Doom” denilen oyunla yapilmis
bir yenilesimin gelismis bir versiyonu
olan ve Turkge seslendirmeleriyle
gOzlerimizi yasartan Crysis'den daha
fazlasina ihtiyacimiz var. Ornegin,
elimizdeki kumandayi sallayinca ek-
randaki kiiciik karakterin raketle tenis
topuna vurmasi gibi... Ne? Onu da mi
yaptilar?
abb@level.com.tr



> BN ! <

idecegim buralardan... Terk eyleyecegim yasadigim

haneyi, adimlarimla arsinladigim sokaklari,
seyreyledigim tim manzaralari, bellegime kazidigim
tanidik tim insanlari, mekanlari... Béyle buyuruyor-
sun ya... Kagmak istiyorsun, uzaklasmak istiyorsun ya
“buralardan’, hani sikildigini sdyltyorsun bu kalabaliktan,
alistigin mekanlardan... Benim “korkaklik” olarak
isimlendirebilecegim bu yaklagimina neden olarak
dertlerini ve tasalarini gosteriyorsun ya... Kurtulacagini
saniyorsun ya alip basini giderek; sana ait, icine islemis
ve birer par¢an haline gelmis olan sorunlarindan, seni
sen yapan sikintilarindan... Guldirtyorsun iste beni.
Kendini bilmez, anlamaz, yetersiz mucit seni... icadin da
seni sikintilarindan kurtaracagini diisiindiigin icin her
seyi geride birakarak yasadigin diyardan uzaklara gitmek,
oyle mi? Simdi sana bir cift lafim var, can kulagyla dinle
beni! Bir zavalli gibi dlstinlyorsun, korkaksin, kacak
dovustyorsun, kendinden kagiyorsun... Kag bakalim, kos

fikrini seviyorsun, hem de sureli degil, 6mriiniin yettigi
kadar ya da Yaradan'in, "esirgeyen"in ve "bagislayan"in
yasamina koydugu vade kadar... Bu “hava degisimi"nin
mutsuzluklarini silecegini ve unutmak istedigin her ne
varsa unutturacagini diistiniyorsun. "Yeni bir hayat,"
diyorsun; "Yeni bir hayat insa edecedim kendime"..
Ve bunu yalnizca, bildigin, gérdiigiin, buyudagin,
tanidigin mekani / insanlari terk ederek yapabilecegini
varsaylyorsun. Hipotezini, bu pragma tzerine kurmak-
tan vazge¢miyorsun, vazgecmeyeceksin... Bir kez daha
vurgulamak istiyorum: Kurdugun “denklem” gtildiirtiyor
beni... Sanma ki hayatin bir matematigi yok, rakamlari
yok, denkligi yok ya da hi¢ olmadi. Yanls anlama,
mucizevi bir formilden bahsetmiyorum sana ama
kurdugun denklem hic degilse tutarli olsun, yanlis olsa
dahi en azindan tutarli ve kuralli olsun ki hi¢ degilse
bir “esitsizligin” yaraticisi olabil... Uzun lafin kisasi, insan
yasadigi yerden cok uzaklara giderek tanidigi ve bildigi
insanlarin
yasadiklari

Kurtulacagini saniyorsun ya alip bagini giderek; sana ait, igine yerlerden
islemis ve birer parcan haline gelmig olan sorunlarindan, seni kilometrelerce
sen yapan sikintilarnindan... Giildiirityorsun igte beni... Kendini Oteyeyerleserek

bilmez, anlamaz, yetersiz mucit seni...

bakalim... Kendini de birakabilecek misin terk ettigin
mekanda / mekanlarda ya da her adimda uzaklasabilecek
misin kendinden acaba? Ya da ardina donlip baktiginda
kendini gérmeyecek misin, kagtigin yerylizii parcasinin
herhangi bir yerinde? Hadi canim, birak Allah askina, guil-
dirme beni. Baska bir llkeye ya da baska bir kitaya gitme

mutlu olamaz,

mutlulugu

yakalayamaz ya
da kederlerinin, sikintilarinin yok olacagini varsayamaz.
Son tahlilde; salt, fiziki bir yer degistirmenin ya da
kagisin, insanin sikintilarindan kurtulmasina yardimci
olacagini ummak, olsa olsa bir budalanin umudu-
dur. Bir evren yaratmalidir kendisi iin, kendi icinde
insanoglu... iste; sorunlardan, tiziintiilerden ve insanlar-

dan bunaldiginda bu evrenin kapilarini
aralayip nefes alabilmek erdemlerin

en faziletlisidir. Kendi yarattigi evrenin

o “hiir havasi"ni cigerlerine cekme
zevkini tadabilmek ne de giizeldir...
Tiryakilik yaratir insanda. Bu hazzi bir
kere yasarsan birakamazsin. Anlarsin

ki kendini anlama, kesfetme ve bir
anlamda aydinlanma siirecin baslamistir.
"Baslamistir" diyorum ¢iink; insanin
kendi icinde yarattigi evrende isiklar hig¢
sonmez. Kiyida - kdsede saklanmis olan
saylIsiz, sonsuz ganimeti rahatca gorebil-
sin diye insan... iste bu ylizden giildiirme
beni kendine. Alip gidecekmis basini
buralardan... Kagacakmis, unutacakmig
herkesi, her seyi... Birak Allah askina...
Artik ne ben konusayim, ne de sen
konus; birakalim da Persius* nihayete
erdirsin bu miinazarayi...

"Kirdim diyorsun zincirlerini,

Evet; kdpek de ceker, koparir zincirlerini,

Kagar o da,

Halkalari boynunda tasiyarak..."
doruk@level.com.tr

14 Mart/Cuma giindi, 17:05 - 17:45
araliginda yazilmistir.

*Persius: MS. 34 - 62 yillarinda yasamis
olan Romall hiciv sairi
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POSTA CEVAPLAYAN LEVEL

%D/[\/un/ar/a ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakk nda soy egecek eriniz mi var?
akinenizin reziztansi mi kireclendi? Kapiyr k

posta

ilitledin Bize yazin; tim

cevaplayalim. Rezer\/uar Kopek/er/ 7/24 hizmetinizde:

Caniniz mi sikiyor? Sulariniz mi- akmiyor?

dertlerinize derman olalim; tim sorularinizi

inbox@level.com.tr

ODULLU EDITOR YARISMASI'NA
FESAT KARISTIRMA

Merhaba LEVEL ahalisi,

“Senden kurtulamayacak miyiz biz
arkadasim?” gibisinden yakarislarda
bulunmuyorsunuzdur insallah...
Uziilirim sonra! Bu giristen bir sonug
¢itkaramamis olan arkadaslarimiz icin
kendimi tanitmak istiyorum: Ben, su
Mart ayinin “Odiillii Editdr Yarismasi’ni
-cevaba hicbir sekilde yaklasamayarak-
kazanan Kaan Demirel. Merak edenler
icin sOyleyeyim, bunu biraz da baski
unsurlari iceren bircok mail atmama
bor¢luyum. Son olarak bir sey soylemek
istiyorum (Bu geleneksellesti artik):
Yarisma sag olsun, bu Inbox'a attigim
ilk mail'di. Digerlerini level@level.com.
tr adresi ald! iste sorularim:
Joe:“Senden kurtulamayacak miyiz
biz arkadasim?” diye ¢ikisacak
oldum ki mailinin girisini fark ettim
ve gozyaslarina boguldum. Seni
cok yanlis tanimigim Kaan. Beni
affedebilecek misin?

1. StarCraft Il ve WoW: WotLK bizi daha
cok bekletecek mi?

Joe: Valla WotLK'i ben bilmem.

Ama StarCraft Il icin seni Yakin

Plan béliimiimiize alalim. Zaten
buraya gelene kadar rastlamissindir
kendisine.

Mr. Blonde: WotLK'nin biraz daha
zamani var Kaan.

2. LEVEL, 37. saniyeden sonra bagimhlk
yapiyor, bunu biliyor musunuz?

Joe: Yaptigimiz ankette 100 kisiye
sorduk: “Merhaba, nasilsin?” inanir
misin Kaan; verdikleri cevap senin
verdigin cevapla ayniydi.

3."“Tam stirim oyun vermek oldukca
maliyetli bir is” demistiniz; “maliyet”ten
kastiniz nedir? Yani lisans Gcreti mi?
Yoksa, DVD / CD baski maliyeti falan
mi?

Joe: Her tiirlii maliyet be Kaan... Sen
liziimiinii ye; bagini sorma.

Mail'imi yayimlarsaniz beni ¢ok
sevindirirsiniz. Litfen irtibati
kaybetmeyelim. Artik resmen kanka
oldum sizle! Yine yarismaya katiimayi
distintyorum bu arada. Son olarak,
buradan; Tolga'ya, Efe'ye, Firat'a ve
Mustafa’ya selamlarimi yollamiyorum
ama farkindayim, bu cok gereksiz bir
islem!

Joe: Ben de su anda Urfa'da
askerligini yapmakta olan Mr.

Orange’a selamlarimi gonderiyorum ki dedigin gibi,

bu cok gereksiz bir islem. Zira kendisiyle daha yeni
telefonda konustuk; sana selam sdyledi. (Her okura ayni
yalani séyliiyorum.)

Kaan Demirel

“BENiM Hi¢ PS3’UM OLMADI ABI”

“Selamlar LEVEL ahalisi"..

...diye bir giris yazacaktim ki P.O.S.T.A.L'a dlserim diye
vazgectim ve “Soyle orjinal bir giris yazayim” dedim: Bulutlar
beyaz; glller kirmizi; Gstiimdeki ceket yesilimsi, biraz da
kahverengi; iyi glinler LEVEL ailesi; hemen geceyim sorulara,
yoksa diiserim P.O.S.T.A.L'a!

Joe: Valla bugiine kadar “Selamlar LEVEL ahalisi” diye
giris yapan kimseyi P.0.S.T.A.L'a almadik ama sen oyle
diyorsan bir bildigin vardir herhalde. Siir konusunda ise
tek bir sey sdylemek istiyorum; diinya seni konusacak
Batuhan. Seni, ve sanatini...

1. Bu yaz PS3 aldim. Konsolu evimizdeki ufak ama sirin TV'ye
bagladim. “Power” tusuna bastim. Ama o da ne?! Gorunti
siyah - beyazdi! “Ne is?” dedim kendi kendime. Dedim, “Scart
girisi bozuk galiba” Gittim, yeni Scart girisi aldim ama sonug
yine ayniydi. Ben simdi ne yapacagim? Evdeki TV'lerin hepsi
siyah & beyaz gosteriyor. Bana bir ¢6ziim yolu 6nerir misiniz?
Yapabilecegim bir sey yok mu?

Mr. White: Altigen’de “Bana Xbox 360 Alacak Sevgili
Ariyorum” isimli bir fotoromanimiz var; belki bu
romandan bir sonug gikarabilirsin.

Mr. Pink: Aldigin PS3, NTSC (Amerikan veya Japon

2. Dergide WoW bolumi var da neden Knight Online
bolimu yok? Tahminlerime gore Turkiye'nin yarisi Knight
Online oynuyor. Litfen bir de Knight Online bolimi agin!
Joe: Aslina bakarsan dergide WoW béliimii de yok
Batuhan; Online boliimii var. Bu baglamda online
oyunlarla ilgili her seye bu béliimde yer veriyoruz. Mr.
Brown sag olsun; Aslan Brown, kaplan Brown!

3.“Tuna Abi, incelemelerine bayiliyorum. incelemelerini
okuduktan sonra agzimdan salyalar akiyor” diyecegim; siz
de beni paketleyip P.O.S.T.A.L'a yollayacaksiniz. O ylizden
demiyecegim! li, dayanamiyorum! Tuna Abi, incelemelerine
bayiliyorum. incelemelerini okuduktan sonra agzimdan
salyalar akiyor. Oh be! Rahatladim. Ha, bir de, Cenk ve Erdem
Abi (Neden tekil?) iki sayfa yazsin.

Eddie: Bazen ben de salya akitiyorum. Ozellikle de
uyurken... Cenk ve Erdem Abiler’in cok alisti tek sayfa
yazmaya; sayfa sayisinin ikiye cikartirsak biyolojik
dengeleri bozulabilir.

4. Incelediginiz bircok oyunu almaya param yetmese de
derginizi sirf samimiyetiniz ve geyiginiz icin aliyorum;
gercekten ¢ok basarilisiniz.

Joe: Tesekkiirler.

Hepinize saygilar, selamlar; hosca kalin.

Joe: Bilmukabele.

Batuhan “Raptor” Sen

MUEBBET MUHABBET

Merhabalar LEVEL ahalisi,

“Nasil gidiyor, neler yapiyorsunuz?” diye sormayi
distniyordum ama alacagim cevabin; “Ne yapabiliriz ki be
Semih... Hayattan soyutlanmis bir sekilde, Firat'in, ‘N'oldu

: hacy; bitirdin mi yaziy1?’ sorularina; ‘Az kaldi patron’ cevabini
i vererek geciyor dmriimiiz” olacagini tahmin ettigim icin

es gegiyorum bu soruyu. Bu ytizden, mail'ime bir soruyla
degil de, Subat ve Mart aylarinda yayimladiginiz bir yazi
dizisi hakkinda yorum yaparak baslamak istiyorum; “Buytik
Oyunlar”isimli yazi dizisinden bahsediyorum. Tirkiye'nin
en ¢ok satan ve okunan oyun dergisi olarak bizi, bu
“evrensel sorun” hakkinda bilgilendirme ¢abanizdan 6tiri
cok tesekkiir ederim. Elbette ki her seyi tim ciplakligiyla
bize aktaramazsiniz ama bir oyunu oynarken, o oyunun
hangi amaca hizmet ettigini bilmek gercekten cok 6nemli.
Sirf konusu ytiziinden Call of Duty 44, incelemelerinizde
“Mutlaka oynayin” demenize ragmen uzun bir sre icin
sokmamistim Xbox 360'1ma. Sonradan, agabeyimin; “Sen bu
oyunu oynamadigin zaman bir sey degisiyor mu?” demesi
lizerine, ona hak vererek oyunun DVD’sini Xbox 360’ 1ma
yerlestirip neler oldugunu izlemeye basladim. Oyunun ilk
bolimini hayretler icinde oynadim; glinesin yansimasi,
askerlerin kosarlarken cikardiklari sesler... Oyunun sasirtic
bir sekilde gercekgi olmasi, Faruk Abi'nin oyunu ilk gérdiigu
zaman verdigi, “Abi grafige bak! Vay babagin kemige!”
tepkisini vermeme neden oldu. Meger ¢cok dnemli bir

i oyunu kagirmak tizereymisim de haberim yokmus. Oyunu
i defalarca bitirdim ve hala Xbox Live tizerinden multiplayer

olarak oynayarak keyif sirmekteyim. Firat Abi, sen bu oyunu
multiplayer olarak oynuyormussun; bir ara Deathmatch
yapip kozlarimizi paylasmak isterim. Hatta olmadi, alirsin

Faruk Abi'yi yanina, ikiye tek yapariz; o kadar iddialiyim yani.

Saka bir yana, gercekten herkese tavsiye ederim CoD4'u.
Neyse, ben bir yerde duydugum, aklima takilan bir seyi
sormak istiyorum size; Xbox 360, resmi olarak Turkiye'ye
geliyormus. Hatta Microsoft, sitenin ismini bile simdiden
ayirtmis. Acaba Microsoft, sonunda Xbox 360’1 Turkiye'ye
mi getiriyor? Bu mail’i soru sormaktan ¢cok muhabbet
maksadiyla attigim icin bashigin adini “Miebbet Muhabbet”
koydum. Umarim, Cenk & Erdem Beyler kizip telif hakki
istemezler bu alintiigin. Sinirlenirlerse de degistirirsin artik

i bashgr Firat Abi. Bu arada, Subat sayisindaki “Kara Kutu”

bolimiinden beri Sefik Abi'den haber alamiyoruz. Ne
yapiyor, ne ediyor, egitimleri nasil geciyor? Arada bir bizi
haberdar edin. Hatta kendisiyle konusursaniz benden selam
soyleyin. Simdilik séyleyeceklerim bu kadar.

Baska bir mail'imde goriismek lizere, kendinize ¢ok iyi bakin.

Joe: Oncelikle, dosya konumuza verdigin 6nem igin
tesekkiir etmek istiyoruz. Daha sonra, seni ofise davet
ediyoruz; gel de CoD4'te kozlarimizi paylagsalim.

Gergi oyunu Faruk aldi gotiirdii; satamadan getirdi
ama olsun. Sen hazirlikli ol; bol bol oyunla gel.

Ama gelmeden 6nce de ara. Liitfen? Selamlar...

Mr. Blonde: Sen CoD4'te kapismak istersin de biz sana
“Hayir” der miyiz? Bekliyoruz...

Semih Baba




HEADCRAB'LI ELIF

Merhaba LEVEL ahalisi,

Nasilsiniz? Galiba yorgunsunuz...
Derginize bayiliyorum. Dergiyi ilk
aldigim giind aklima kazidim; her sene
o giini kutlarim. Omriimii yediniz!
Dergiyi aldiktan iki giin sonra, 28

glin boyunca yeni sayiyi beklemek
insana koyuyor. Okula gotirdigim
icin her ay derginin hasati ¢cikiyor ama
sayemde birkac arkadasim da LEVEL'a
abone oldu. Malum, bir tane dergi
butln sinifa yetmiyor. Bir ara size

mail atmayi diistintiyordum ama Elif
Abla'yi riyamda gérmem bunu ayni
glin yapmami sagladi. Rllyamda, Elif
Abla, benim akrabam ve beni ofisinize
goturiyor. Sonra ofise combine’lar
saldiryor ve Elif Abla’nin kafasina bir
headcrab yapisiyor. Uyandiktan sonra
bir daha ¢ok fazla HL2 oynamamaya
karar verdim ama ilk sorumu da Half
Life Gizerinden soracagim.

1. Half-Life 2: Episode 3 ne zaman
cikacak?

Eddie: Orange Box 2 ile ilgili
haberimizi 27. sayfamizda
bulabilirsin. Ancak, simdiden
soyleyeyim; cikis tarihi belli degil.
2. Gegen ay LEVEL yerine Lezzet dergisi
geldil Bana ne gareziniz var?!

Joe: Ohm, isimler benziyor ama.

Ne yapsin adamlar? Saka bir

yana; hemen bize tam adresini

ve telefonunu mail’le at; dergini
yollayalim.

3. Aralik sayisinda, Gears of War
degerlendirmesindeki ctimle felsefem
oldu.“Yarin sabah erkenden kalkip
ders calisacagim’ diyorsun da kimi
kandiriyorsun sen gen¢? Hadi hadi,
oyuna devam..” Artik babama “Ders
calisacagim” diyemiyorum.

Joe: Danisma: Kivang Giildiirir

Mr. White: Delta Squad

ne diyorsa dogrudur!

4. Zamaninda 9Dragons sapigiydim.
Sonra, karakterimi caldilar; ben de
tekrar baslayip ayni seyleri yapmak
istemedim. Bana 9Dragons tarzinda
bir MMORPG 6nerebilir misiniz? Aman
“WoW" demeyin sakin!

Mr. Blonde: Cabal Online, Lord of
the Rings Online, Ragnarok Online...
Takil iste kafana gore. Bu arada,
9Dragons daha yeni cikti; ne zaman
sapigi oldun da biraktin yahu?!

5. GeForce 8500GT ekran kartim var;

beni ne kadar idare eder? Veya oyunlari
daha yiiksek ¢ozunirlikte oynamak icin
hesapli bir ekran karti mi alayim?

Joe: Bir adet konsol alsan...

Mr. Blonde: “Radeon 3870 X2”
diyorum iki aydir...

6. God of War 3'lin PS3 disindaki diger
konsollara ¢ikma ihtimali var mi?
Eddie: Simdilik yok.

7. Konsol konusunda kararsiz kaldim.

{PS3 mu alsam, Xbox 360 mi alsam; hala
ikarar veremedim. Beni aydinlatirsaniz

cok makbule gececek.

Joe: Hah; ben de konuyu oraya
getirecektim... Xbox 360 al. PS3,
oyun agi ve benzeri acilardan
yetersiz. En azindan simdilik durum
bu.

8. Elif Abla, seni rilyamda
kurtaramadim; beni affedebilecek
misin?

Eddie: En azindan fantastik bir
sekilde 6lmiisiim. O yiizden dert
etme Talha’aigim. Bir dahaki sefere
kurtarirsin.

Harika bir dergi ¢ikariyorsunuz. Sadece

:oyunculara degil; herkese hitap ediyor.
iHepinizi ylirekten kutluyorum. Hepinize

kolay gelsin.
Joe: Tesekkiirler, sevgiler...
Talha Ozerdemoglu

COD4 BIiR NEDIR?

Herkese selamlar,

Nasilsiniz LEVEL ahalisi? lyisinizdir
umarim... Fazla yer kaplamayayim ve
hemen sorularima geceyim.

1. Bir mail'imde, CoD4'tin Ikinci
Diinya Savasi'ni konu almamasi
yiziinden hayal kirikhgina ugradigimi
soylemistim. Bunun Uzerine Firat ve

:Faruk, CoD4'lin CoD serisinin en iyisi
ioldugunu belirtmislerdi. Simdi ben

de sozlerimi geri aliyor ve sizlerden,

yaptigim bu terbiyesizlik icin 6zir
diliyorum. Ben hayatimda CoD4

gibi bir oyun oynamadim; oyun

beni resmen mest etti. Gozlerime
inanamadim. Cabuk bitti, o ayri konu
ama hakikaten yine siz hakli ¢iktiniz.
Sizi tebrik ediyorum. (Bu bir soru degil;
farkindayim.)

Joe: Biz de seni tebrik ediyoruz; CoD4
kuliibiine hos geldin!

Eddie: Geg olsun, gii¢ olmasin sevgili
Nurullah.

Mr. Blonde: Ben gidip bi’ CoD4
atayim!

2. Aranizda hig Silkroad oynayan var mi?
Bir giin bulusup bir boss keser miyiz?
Mr. Blonde: Dergi ahalisiii! Silkroad
oynayan var mi? Ohm, sanirim yok.
3.Son olarak, gecen ay verdiginiz iki
tam stirim oyunun kapaginin icinden
sa¢ teli ¢ikti! Bu sag ya Cem Abi'nin ya
da Elif'in! Soyleyin, bu sag teli kimin?!
Not: Sac teli hala elimde...

Joe: Valla Eddie bunu bagimlilik
yapsin diye yapiyor. Her DVD
kutusunun icine bir sag teli atiyor.
Bir sey degil; sa¢ kalmadi kafasinda.
Keloglan gibi oldu yeminle!

Mr. White: Sac teli benimdi; itiraf
ediyorum. Hem cok kil, hem de ¢ok
killi bir adam oldugum icin, baski
sirasinda matbaayi ziyaret etmem
bu tip problemlere neden olabiliyor.

Eddie: Soyle bir cektiginde “cat” diye

ODULLU EDITOR YARISMASI

iste bu ayki dnermelerimiz:
1.“ilkin bunu dekupe yapayim...”

2.“Abi Fener Chelsea’yi eleyemen!”

Soru: Yukaridaki climleler; hangi kosullar altinda, kime ve neden
sarf edilmistir? Cevaplarinizi level@level.com.tr adresine yolla-

yin. Gercek sonuglara en ¢ok yaklasan okurumuz bizden bir adet

orijinal oyun kazanacaktir.

kopuyorsa benimdir zira saclarim
siirekli olarak renk degistirmekten
olmiis vaziyette.

Mr. Blonde: Bence o sag teli benim!
Tamam, sustum! Kelim zati...

LEVEL, gercekten de Turkiye'nin en cok
satan oyun dergisi ve hep Oyle kalacak.
Ben bu dergiyi cocuklugumdan beri
takip ediyorum. Sizlerle buyidim
neredeyse. Distnn ki yeni kusaklari
siz blyutlyorsunuz. Hepinize basarilar
diliyorum.

Joe: Tesekkiirler, gel yine...

Nurullah K. (Candle Jack)

YARISMAYA ANKARA'DAN
KATILIYORUM

Sevgili Rezervuar Kopekleri,
Bayilmistim bu filme de. Neyse,
hepinize selamlar oncelikle. Ben

24 yasinda, evli ve iki cocuk babasi
olan bir polis memuruyum. Derginizi
bilgisayarim, hatta bir konsolum
yokken bile takip ediyordum ki o
zamanlar hazirlik sinifindaydim. (Vefa
Lisesi'ne sevgiler bu arada.) Bu zamana
dek ¢ok basarili islere imza attiniz;
bizleri her konuda aydinlattiniz. Oyle
ki aklima gelen oyunlarla ilgili sorulari,
dergilerinizi bir - iki defa karistirinca
bulabiliyorum. Neyse, yine de bir - iki
tane sorum olacak:

Joe: Ovgiilerin igin tesekkiirler;
elimizden geleni yapiyoruz.

1. insanlar oyunlardaki gercekligin

ve ciddiyetin farkina varmislarken,

biz de, iki aydir dile getirdiginiz
“Buyuk Oyunlar”a yakisir bir sekilde;
kendimizi diinyaya anlatabilecegimiz,
kalttrimuza ve tarihimizi
tanitabilecegimiz bir oyun c¢ikarabilir
miyiz... Diye distnurken bir de baktim
ki Hiktimran Senfoni... LEVELcilardan
bu projeye tam destek b}

Gegen ayin kazanani: Murat Tlred( (Alsan Interactive'in katki-

lanyla orijinal bir oyun, adresine postalanacaktir.)



POSTA

O bekliyorum.

Mr. Blonde: Bu ay Tiirk oyun sektorii
icin cok 6nemli bir aydi; LEVEL olarak
iki adet onemli panele konusmaci ola
rak katildik. Bunlardan biri ODTU’de,
digeri ise Tarih ve Toplum Bilimleri
Enstitiisii’'nde gerceklesti. TUBITAK'in
ve Baskent Universitesi’'nin ortaklasa
yiiriittiigi bir calisma olan
“Tiirkiye'de Dijital Oyun

Kiiltiirii” panelinin bildirgesini

ve ODTU Teknokent'de bulunan
Oyun Gelistirme Merkezi’'nin
tanitimini Oyun Atolyesi’'nde bulabi
lirsin. Hiikkiimran Senfoni’ye gelecek
olursak... Yardimimiz bakidir.

2. Dark Sector, -bildigim kadariyla-
PC'ye cikmayacak ancak Subat ayinda
verdiginiz videolarin yanlarinda “PC”
yaziyor. Acaba bir yanhshk mi var?
N'olur “PC’ye de cikacak” deyin; hatta siz
bu yaziyi okurken ¢ikmis olsun! :)

Mr. White: Mass Effect icin de “Asla
PC’ye citkmayacak” deniliyordu;
oyun, Mayis'ta PC’ye cikiyor.
Kanmayin bu dedikodulara.

3.Vegas 2 gercekten de muhtesem
gozukiyor. Sizce beklenileni
verebilecek mi? Sahsen “Call of Duty 4'u
tahtindan inderebilir” diyorum. Acaba
ayni fikirde miyiz?

Joe: Mr. Pink? Ayni fikirde misiniz?
ellerinden.

Basarilarinizin devamini diler ve
hepinize selam ederim.

Joe: Sevgiler...

Mehmet Akpinar

GECMi$ ZAMAN OLUR Ki...

Firat Bey selamlar,

Nasilsiniz? Taksim'deki hanin en st
katinda, (ilk donem) GamePro'da
yoneticilik yaptiginiz glinlerden
bugtinlere kadar olan macerali
yolculugunuzda, biz oyunseverlere hep
en iyiyi ve en glizeli verdiniz. Merlin'in
Kazani, GamePro, PC Games, PC Life,
Resmi PlayStation 2 Dergisi ve simdi
de LEVEL... Bir Yayin Yonetmeni olarak
isiniz gercekten de cok zor. Ancak

elestirecegim noktalar da var: Siz ve
Hasan Basaran; yazilarinizi azalttiniz.
Tuna ise iyi calisiyor... Adam cete midir,
nedir?! O yazilari nasll yetistiriyor; hala
anlamiyorum. Bunca yildir yaz demedi,
kis demedi; bikmadan usanmadan
hep yaninizda oldu. O Ankara'da, siz

takip eden biri olarak birkag istegimi
siralamak arzusundayim;

Joe: Cok geriye gittim bir anda.
Oncelikle tesekkiirler... Dedigin gibi,
o giinden bugiine cok zaman gecti.
Nereden baksan yedi - sekiz yil...
Onca dergide calistim. Ama bu isten
kopamadim. Neyse... Siki takibin icin
tekrar tesekkiirler.

1. Manga boliminiin sayfa sayisinin
artmasini temenni ediyorum ¢linki

bu kategorinin 6ni acik. Manga ve
animenin tlkemizde heniz istenilen
popdilariteye ulasmadigi kanisindayim.
Evet, Tuna ve Meri¢’e daha fazla

yuk binecek ancak onlarla yaptigim
yazismalarda bunu ¢ok istediklerini
go6zlemledim. Birakiniz yapsinlar,
birakiniz gizsinler!

Joe: Bence de... Ama izin vermiyorum
ki! Ka¢ defa dedi Mr. Pink, “Abi

bana bi’ sayfa daha ver, iihii” diye;
her defasinda “Yikil karsimdan!”
diyerek yanit verdim. Ama Anime
boliminii sevmedigimden degil;
her zaman uyurken bu talepte
bulundugundan... Yoksa, basimla
beraber...

Mr. Pink: Sayfa istiyorum, iihi...

2. Bir de bazi yazarlarimizin
sevmedikleri tiirler ve seriler hakkinda
yazl yazmamasinl istiyorum. Mesela bu
ay, DMC4 yazisini yazan Elif gibi... Neydi
o ya?! Kiz sanki icinde biriktirdigi tim
kini kusmus sayfalara. Halbuki oyun,
bircok oyun otoritesinden 8'den asagi
not almadi. Kisaca, bir okuyucu olarak
yanli yazi istemiyorum!

Joe: Bu soruya Eddie de cevap
verecektir ancak ben bir seyi
acikhiga kavusturmak istiyorum.
Birincisi, hicbiroyuna karsi kin
beslemeyiz. Zira oyunlar birer canh
degildir ve onlara sinirlenmek

HER AY ICERIGINDE HIC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU

Posta’ya atilan her mail size yol, okul, kop-
rii ya da hastane olarak donmeyecektir
belki ama karizmaniza karizma katacaktir.
Diger bir deyisle, Posta'da yer almak; san,
sOhret, hayat ve memat meselesidir. (Kaldi
ki bahsi gecen “Memat”in kim olduguna
dair hicbir fikrimiz yoktur.) Bu ytuzden sik
sik Posta'ya mail atmali ve mail'inizin ya-
yimlanma olasiligini arttirmak igin yazim
kurallarina dikkat etmelisiniz. Unutmayin;
ne ka'iyi Tiirkge, o ka’kofte!

Her Ay iceriginde Hig Degisiklik
Yapilmadan Yayimlanan Kutu der ki:
“Bir yaptiniz, bir sey demedim. iki yap-
tiniz, bir sey demedim. Ama bu kadari
da fazla! Sakanin bi’ siniri olur oglum!
Hasta etmeyin ulan adami! Cikarin
ulan beni burdan! Kaptan pilotunuz
konusuyor, ¢cikarin beni bu kaptan! Ehe,
ehe... Arada espri de yaptim caktirma-
dan! lyi oldu be, degisiklik oldu be...
Olmadi mi? Alo?”

yersizdir. ikincisi, nagizane
-Ercan’in tabiriyle “naciSane”-

! tavsiyem, fanatiklik yapmamandr.
i “Fanatiklik” kelimesinin basina
“Oyun konusunda” yazmak

! istemedim ciinkii fanatikligi her
tiirliisii zararhdir ve bir o kadar da
istanbul'da; siirlip gitti bu amansiz yar|§.§
Neyse, fazla uzatmayayim. Sizi yakindan'}
! Zira bu bizim isimiz ve her oyunu

! objektif bir sekilde degerlendiririz.

i Son olarak, bir oyunun hangi

! oyun otoritesinden ne kadar not

i aldig1 bizi pek ilgilendirmez,

! ilgilendirmemeli. Aksi halde “LEVEL”
i olmamizi saglayan ézellikleri

! yitirmis oluruz ve “bagkalarinin”

! sdzciiliigiinii yapmamiz gerekir.

! LEVEL'da yayimlanan incelemelerin

i puanlar, incelemeyi yapan yazar

i tarafindan verilir. Haliyle, bu

anlamsizdir. Ugiinciisii, yanl yazi
yazmak en son yapacagimiz seydir.

kararlar 6zneldir. Yani kisiden

kisiye gore farkhlik gosterir.
Kisacasi, bu tip karsilastirmalar
yapmak yersiz. Bu arada, Eddie
DMC serisini ve o tiirii ¢cok sever.
(“Bir¢ok oyun otoritesinden 8'den
asagi puan almadi.” demen bizi iizdii
acikgasi. Zira sizin tanimlamanizia
Tiirkiye'deki tek oyun otoritesi biziz.)
Eddie: Yanli olsaydim DMC4'e dokuz
kiisur not verirdim ¢iinkii Dante, en
cok deger verdigim karakterlerden
biri. Ancak ben, oyunseverlerin
kendilerine sunulanlarla kosulsuz
tatmin olmamalari gerektigini
disiinilyorum. Neden sevdigim bir
serinin bir adim ileriye gidemedigini
gordiigiim halde sirf “sevgim”
yiiziinden subjektif olayim ki?

Firat Bey, size, yonetmekte oldugunuz
derginin sorumlulugunu tasima
gorevinde sonsuz basarilar diliyor,
selamlarimi sunuyorum

Joe: Sevgiler, selamlar...

Isimsiz

OKS’DEN LEVEL'A YATAY GECi$
Merhaba LEVEL,

Benim adim Serdar ve bu Posta’ya

ilk mail'im. Gegen sayinizi dershane
sinavlan ylziinden alamadim; kusura
bakmayin. Hemen sorulara geceyim.
1. Bana bir tane, glizel, “free to play”
MMORPG tavsiye edebilir misiniz?

Mr. Blonde: EIf Online’i bir
denesene...

2. OKS'de iyi bir yer kazanamazsam sizle
calisabilir miyim?

Mr. Blonde: OKS'yi kazanirsan

calis bence.

3. Saglam bir FPS tavsiye eder misiniz?
Joe: Bioshock

Eddie: CoD4, Half-Life 2: Episode 2
Mr. Blonde: Condemned 2: Bloodshot
4. Mouse hassasiyetini azaltan bir
program var mi?

Mr. Blonde: Mouse’un DPI
ayarlarini bir kurcala.

5.Tam stirim oyun isteklerim var: Enter
the Matrix, NfS Underground 1 veya 2,
Postal 2.

Sorularim bu kadar. Elif Abla ¢ok glzel;
ayni yasta olsak kesin ¢ikma teklif
ederdim! Ah ulan ah! Anneee! Niye beni
daha erken dogurmadin?!

Joe: Eddie, arkadasla bi’ilgilenir
misin?

Eddie: Uziilme Serdar; senin icin
birkag yeni nesil kiz segip yeni
“Elif”ler yetistirecegim.

Sevgiler,

Joe: Goriismek iizere...

Serdar Sivari

AMATOR OYUN YAPIMCILARI
Selamlar,

Derginizin Mart sayisi da her zamanki
gibi harika... Yine kendinizi asmissiniz.
Benim ilk sorum, “derginizin sirinlik
abidesi” hakkinda olacak; erkeklerin
kadinlar gibi iyi yemek yapabilmeleri ya
da kadinlara ait konularda bilgi sahibi
olmalari bazen geri tepebiliyor ama
kadinlarin futbol ve bilgisayar oyunlari
gibi konularla ilgili olmasi ona mutlaka
arti bir puan kazandiriyor. Kendisine
sormak istiyorum: Bu durum bir avantaj
sagliyor mu? Bir de gegenlerde kendisi
gibi oyun oynayan kiz bulamamaktan
sikayet ediyordu. Dergideki tek kiz
olmaktan... Valla cok hakli; ben de hig
gormedim boyle bir kisilik. Sadece,
eskiden cok iyi Street Fighter 2 oynayan
bir kiz tanirdim; ¢ok kot rezil etmisti
beni. Baska da gérmedim. Kizlar
genellikle hemen sikihyorlar...

Joe: Elif kiz gibi degil zaten; Afacan
Dennis’e benziyor. Ya da lahana
bebege...

ikinci sorum ise su: Orijinal oyunlari bize
bedava vermeyi basaran kisi ya da ekip;
acaba ne kadar super bir is yaptiginizin
farkinda misiniz? :) Umarim bu soruyu
kendinize sorarsiniz ve bedava orijinal
oyun verme fikrinden vazge¢mezsiniz.
Zaten dergi super; incelemeler, komik
boltimler ve daha bir¢ok gtizel bélimle
dolu... Bir de ekstradan; Dreamfall,
Painkiller, Resident Evil ve benzeri
oyunlar... Derginizi her ay sekiz gézle
bekliyorum. (Zaten gozliikliyim.)

Joe: Tesekkiirler... Bu konuda
elimizden geleni yapmaya
calisiyoruz.

Mr. Blonde: Gozliigiimii kirdim yine!
Uciincii sorum ise DVD ile ilgili;

DVD'de bagimsiz, kiiglik yapimlara yer
veriyorsunuz. Sanirim bu oyunlarin
yapimcilarinin bircogu amator oyun
gelistiriciler. Acaba DVD'de “Sizden
Gelenler” diye bir bélime yer verebilir
misiniz? LEVEL okurlari arasinda
Gamemaker ve Mugen gibi programlari
kullanarak ya da tamamen kendi
becerileri ile oyun tasarlayanlar mutlaka
vardir.

Joe: Bu aydan itibaren dergide
“Oyun Atolyesi”ne basladik ancak



dedigin gibi, bu yapimlara DVD'de
de yer verebiliriz. Tiirkiye'deki
oyun yapimcilari, oyunlarini bizle
paylasabilirler: atolye@level.com.tr
Simdiden tesekkiir ediyor ve iyi
mesailer diliyorum.

Joe: Mesai, mesai, mesai... Buda
nasil kelime arkadasim?! Zivanadan
ctkmak isten degil! “Necati” gibi...
Mesai, mesai, mesai... Eh, neyse...
Gazi Sarikaya

FABLE 2

Merhabalar LEVEL ekibi,

Gergekten guzel bir dergi
hazirhyorsunuz, hepinizi tebrik

ederim. Yaklasik sekiz aydir takip
ediyorum derginizi ve verdigim her
kurusa degiyor. Birkac¢ sorum olacak,
cevaplamak isterseniz:

Mr. White: Tesekkiir ederiz sevgili
Erciiment. Bizim i¢in 10 yildir bizlerle
olan okurlarimiz kadar, bizi yeni yeni
okumaya baslayan okurlarimiz da
cok degerlidir. Hepinizin
gonliimiizdeki yeri bambagska. Zaten
bunca yildir; ilginiz, dergiyi okurken
duydugunuz heyecanin bilinci ve
farkindaligi ile her sayiy1 hazirlarken
ayni heyecani ve keyfi yasiyoruz.

1. Yaklasik bir ay evvel ¢iktigim bir

yurt disi seyahatinde, “Hazir gitmisken
oyun da alayim.” dedim ve Kane &
Lynch'i aldim. (Bu arada, Turkiye'de
oyunlarin bu kadar pahali olmasini
korsan piyasasina baglardim ancak
Kane & Lynch'in, 57 Euro gibi bir
fiyattan satildigini goriince cok
sasirdim.) Ancak oyun stirekli hata verip
kapaniyor. Bu buytik ihtimalle ekran
kartiyla ilgili bir sorun ¢linki genellikle
¢OzUnlrlugu degistirince yasaniyor.
Tum surictlerimi glincelledim, yapimci
firmaya mail attim, forumlari dolastim
ama maalesef bir ¢6zim bulamadim.
Oyunu geri de veremiyorum; kaldi
elimde.

Mr. Blonde: RAM’lerinin saghikl
calisip calismadigini bir kontrol et.
2. Bir zamanlar “Fable 2 ¢ikacak” diye bir
soylenti vardi; n'oldu ki ona acaba?

Mr. Blonde: Cikacak ama

oksiiz cikacak.

3. Dergi kapaklarinin tasarimlari hazir
mi geliyor acaba? Yoksa burada mi
yapiliyor? Stranglehold ve Universe

at War kapaklarinizin tasarimlan
muhtesemdi. (“Kiinye"de “Vogel Burda
Holding GmbH. lisansiyla TC yasalarina
uygun olarak yayimlanmaktadir.” diye
bir ibare vardi; o ylizden sorumak
istedim.

Joe: Hayir; hazir gelmiyor. Burada
biz yapiyoruz. Murat’in cani ¢ikiyor...
Onceden de Zeynep'in gikiyordu, o
ayri. Tabii ki ortaklasa bir calisma
s6z konusu; biz de fikirlerimizi
paylasiyoruz kendisiyle. Kapak,
bambaska bir is zira.

4. Daha bes ay evvel aldigim

bilgisayarimda Crysis'i orta ayarlarda
bile oynayamiyorum. Sizce bu

haksizlik degil mi? Biktim sistem
degistirmekten!

Joe: Ben de bikmistim; o yiizden
biraktim bu isin pesini!

5. Uzun surredir WoW oynayan

biri olarak Warhammer’a gegmeyi
distindyorum. Sizce Warhammer,

WoW kadar uzun 6miirlii olabilecek mi?

Mr. Pink: Biiyiik ihtimalle olacak; bun
Zaman ayirdiginiz igin tesekkdrler.

Joe: Biz de tesekkiir ederiz.

Erciiment Ayvazlar

CRYSIS OZEL

Merhaba LEVEL ailesi,

Sularim akiyor ve makinemin rezistansi
saglam ancak sizlere yazmak icin
bahane bulmak pek de zor sayillmaz.
Acikgasi sizin yazdiklarinizin yaninda,
bizim yazdiklarimiz sonuk kaliyor

gibi. Ama, pek ¢ok okur, bu bolimde
yazmanin ve gelecek olan olasi

bir cevabi beklemenin ne anlama
geldigini ¢cok iyi bilir. Cevaplarinizi
“Yine gel, yaz yine” gibi climlelerle
bitirdiginiz zamansa okurlarinizi
havalara ucurabiliyorsunuz. Bizler icin
¢ok 6nemli, buna benzer bolimler
sayesinde ekiple iletisim kurmak. Neyse,
siz beni P.O.S.T.A.L'a postalamadan
sorularima gegsem iyi olacak. :)

Joe: Sunu fark ettim ki P.O.S.T.A.L1
bir baski unsuru haline getirmeyi
basarmisiz. Hatta yaptigim

ankette 100 kisiye degil, li¢ - bes
kisiye, “P.0.S.T.A.L bir nedir?” diye
sordugum zaman aldigim cevaplar
carpiciydi: “Korkuyoruz!”

1. Nasil soylesem, bilemiyorum; oyunu
biz oyuncular icin degerli kilan unsurlar
vardir. Bunlardan biri de sliphesiz

ki muziktir. Sadece muzikleri icin,
oyunlarin farkli sirimlerini raflarinda
siralayanlari biliyorum. Sizden istegimi
tahmin etmis olmalisiniz; acaba biz
okurlara her ay farkli bir oyunun
muziklerini hediye edebilir misiniz?
Eger boyle bir durum s6z konusu olursa
ise Crysis'ten baslarsaniz sevinirim.
Mr. Blonde: Neden olmasin;

bir arastirmak lazim.

2. Diger sorum da Crysis ile ilgili.
Dergide Crysis’le ilgili pek ¢ok yazi
yazildi. Umarim, bu konuda soru
sormamin bir sakincasi yoktur.

Sorum sdyle: Aralik ayindaki Crysis
incelemenizde bahsettiginiz “Crysis
Ozel"i nereden temin edebilirim? Ben
oyunu alip oynadim ama bu kadar cazip
bir paketi kacirmak istemem dogrusu.
insallah bu soru icin gecikmemisimdir.
Mr. Blonde: Biiyiik kitapgilari

bir karistir istersen.

Simdilik benden bu kadar; vakit
ayirdiginiz icin tesekkiir ederim.
Joe:Yine gel, yazyine®

Safa Cekic

P.O.S.T.A.L*

Noktasina dokunmadan...

Birak bu lost most hikaye....Takilin kafaniza gore ...hayati dolu dolu yasayin
walla..insanlarla iyi gecenin ,otobUlste yashlara yer verin okulda hocalarinizi
Uzmeyin ,ve bunun gibi seyler.......... Madem bende bi yorum yapim lostla
ilgili ... Kelebek teorisine gére adaya 4 tane kelebek gelicek ve adadakileri
kurtaracak.... Murphy Kanunlarina gore ise aslinda asil olan aslinda asil degil
sadece yanilgidir...ayrica kuantum fizigine gore ise : gercekler acidir ,baklava
tathdir o zaman baklava gercek degildir......... ve BENIM felsefi tarzima gére
ise ,lost” bir host sirketiyle anlasacak ve kendine bedavadan bi websitesi
kurucak......

Bir Insan

Ilk sagdan don hocam...

Son sayinizda yayinladiginiz DMC 4 incelemesi ve puan rezaletine hayretler
icinde sahit oldum.Boylesine btiytik bir dergi nasil bdyle bir sagmalik
vapabildi?Hayretler icinde okudum.DMC 4,en kit puan veren sitelerde ve
dergilerde bile 8.0 in asagisinda not almadi ve ¢ok iyi yorumlar yapildi.
Diinyada bu oyuna hayal kirikligi diyen ve béyle bir puan veren tek mercek
sizsiniz tebrikler eger bir fark yaratmak istedik diyorsaniz!!! Inceleme adi
verilen bu bos yazi yerine gelecek ay oyunlardan anlayan birinin gercek bir
DMC 4 incelemesi yazmasi dilegiyle...

Murat llban

Aradiginiz ,mercege” su an ulasilamiyor. Liitfen, daha sonra tekrar
deneyiniz. The mercek you have called...

ileride ps'lin kopya oyunlari calistirma olasilig varmi?
Ahmet Mutlu
Hayrettin yapmal

Oyun oynayamiyorum ve oyunlar hakkinda size soru da soramiyorum.
(Kusruma bakmazsinizdir insallah)

Bi dahaki mailimde sorularim olacak ama simdilik bu kadar.Kendinize iyi
bakin.Terli terli su igmeyin.Hasta falan olmayin.Gig sizinle olsun.vs...
Erhan Yilmaz

Volkaaaaaaaaaan! Ne yaptin Volkan?! Volkan ne yaptin... Ah Volkan
ah! Ah Volkan... Ah... Iste Volkan...

Bonjour,

Real men! MMillions of people acrross the world have already tested THIS
and ARE making their girlfriennds feel brand new sexual sennsations!

YOU are the best in bed, aren‘t you ?

Girls! Devellop your sexual relatioonship and get even MORE pleasurre! Make
your bboyfriend a gift!

(spam‘dir)

Ain‘t no sh.t man!

*P.0.S.T.A.L Okurken Sema'ya Telefon Actim Lemi
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iNCELEME

KARANLIK, DUSERKEN...

SONRAKI



MUEBBET MUHABBET YAZAN CENK & ERDEM

ACIN OGRENIN FAKULTESI SUNAR:
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ARKASI NEXT AY

Merig ilge Milli Egitim Miidiirliigii
Sube Miidiirii - Hayrullah Uzun

1 oonu Sindirimde Sondurum

Evet minik dimaglar; “Yemekleri neremize yiyoruz?” sorusunun cevabini bulacaginiz dersimize hos geldiniz. Sen

| ve sen, evet, siz ikiniz disari!

Simdiii, sindirimin agizda basladig, tam bir safsatadir; sindirim kafada baslar. Eger kendimizi yedigimiz seyi
sindirecegimize ikna etmezsek o yiyecek midemizde aynen durur. Buna,hazimsizlik” denir.
| Hazimlilik, anlasildigi {izere hazimsizligin tam tersidir. lyi bir sindirim iyi bir hazimlilik stireci gerektirir.
Hazimlilik 6zelligi gelismis olan bir insan, kartonpiyerleri bile yiyebilir. Ama insanoglu tembel tenekenin teki oldugu

| icin bu 6zelligini de gelistirmez ve gider patates, mercimek, hamburger falan yer.

Etrafa ayip olmasin diye kullandigimiz seylere ,catal - bicak takimi” denir. Bunlar olmasaydi yemekleri sindirmeye
ellerimizde bagslayacaktik; her sey daha glizel olacakti.

kaplumbagalari sizi!

Midemizin icinde asit vardir. Bu yiizden tiikiirigiimiizi her yuttugumuzda dumanla birlikte “tiss” diye bir ses ¢ikar. Bu
tiss, asagidan yukariya dogru ylkselir ve ses tellerimize degdiginde “gark”a donusur. Buna “Gegirdin”ya da “Oha” denir.
Daha anlatilacak ¢ok sey var ama icim kaykildi. Hadi, dagilin simdi! Gidin anlattiklarimi sindirin, kerata

DUBELLERI PLASTIKTI YAVRUMUN -1- magivi sicwcorcsy IIEEEREEERERRREERREERRRERRRRRRRENNIH]

9 avar tam bir ugakti. Kanatlarindan siiziilen gtines isigi

onu melek kilardi pilotuna...

- Oilk ucak lafi var ya, ucaksavar gibi algilaniyor.
- Tamam iste, baglanti orda; ucaklara karsi olan bir ugak

olacak.

- Onu bir ay sonra kim okur ki? Devamini yani...
Rom tam bir ugak pilotuydu. Onunla tanisir tanismaz
ucurabilecegi tek seyin ugak oldugunu anlardiniz.

- Yok, bu hi¢ olmadi.
- Kendi isimize baksak?

- Arkasi Next Ay fikri sagma zaten de... Ugurabilecegi tek

sey tabii ki ucak, gemi u¢maz ki...

Rom tam bir yumurtaydi; sarisinin beyaz oldugunu mim-

kiin degil kimse anlamazdi.
- Heyecan biraz var, bundan sonra?
Rom pisince yaninda sucuk isterdi...
- Ucak olayi kayboldu bdyle olunca...

caktim.
- Ne yazcaktin?
- Bir ucak var eski...

- Mister No yani?

daha Tiirk olur.

- Cok dogaglama tiyatro bir insansin...

Diinyanin en pisik ugagi olan Savar, pilotu olan Rom
pisince yanina kasar koyardi...

- Bu yazdigini tek bir okuyucu anlasin, kafami keserim.

- Sen karigiyosun, karistikca kafam karisiyor, sagmaliyo-
rum. Normalde bu kadar zor anlasilir bi" hikaye yazmaya-

Onun pilotu var; ugagini ok seviyor.
Bir kiz geliyor, “Beni suraya ucur” baabinda, amca kiza asik
oluyor, kapisiyorlar filan ama sonra asik oluyorlar. Ama
amca ucagini birakmiyor; ucag kiza tercih ediyor.

- “Mister Ho" diyelim, motor kullansin.
- O da olur da telif hakki filan...
- Pacoz Hakki vardir, bizim kurye... Onu kullanalim, hem

KiM DAYAK ISTER? HHINELEEEREREEERRERREREE R R

Erdem bey, isterseniz “telefonla
arama” jokerini kullanin.
-Yine hak ettigim dayadi yiyiyorum
ama, degil mi?
- Tabii ki. Agziniz - burnunuz kinlmadan
buradan ¢cikamaziniz.
- 0 zaman, eskiden iiniversitede bir
hocam vardi; onu aramak istiyorum.
-Kim?
- Bilmiyorum, adini hatirlayamiyorum.
- Seyci mi, su istatistikgi vardi... Nasuf
muydu neydi? “Nasufsunuz hocam”
derdik...
- Yok yok, o degil.

- Jeofizikgi vardi; beni devamsizliktan
birakmisti.

- Hayir Cenk Bey, bilemediniz, o da degil.

- Joker hakkinizi ben kullanabilir miyim?

- Hayir olmaz.

- 0 zaman gidiyoruz biz eve.

- Peki gitmeyin, seyirciye soralim.

- Soralim: Her seyi son dakikaya birakan
Yayin Seysi kimdir? A) Barbaros Hayrettin,
B) Barbaros Sakalli Firatettin, C) Barbar
Cenkneettin, D) Davlumbaz

- Seyirciye sormayalim, ben babami
araycam.

30lur, ona da peki. Alo, Erdem Bey'in

G E RgE KLE R (RESMi ACIKLAMA)

Genk ve Erdem Bey'lerin kurumumuza
ve bilhassa degerli Yayin Seysi'miz
Firat Akyildiz'a yoneltmis oldugu sucla-
malar, yenilir - yutulur cinsten degildir ve
gercekleri yansitmamaktadir. Zira Genel
Yayin Seysi'miz taaa 20 ila 30 glin 6nceden
Cenk Bey adi verilen, tanimlanamayan
ancak atip tutan cisme, Geng¢Tugrul
tarifesinden yararlanarak telefon edip
demistir ki "Abi... Yazi..." Buna karsilik Cenk
Bey, tlinele girmekte oldugunu ve degerli
yoneticimizi duyamadigini belirterek
agziyla "telefon kesilme efekti" yapmistir.

isbu ki kendisi koskocaman adamdir ve
bu hareketler kendisine yakismamaktadir.
Ustiine iistliik, ydneticimiz, ay boyunca
belirli araliklarla kendisini uyarmasina
karsin Cenk Bey bu uyarilari degil kaale,
kale bile almamis, "Bos ver yeaaa" diyerek
isi savsaklamistir. Son olarak, Cenk Bey,
Erdem Bey'le bir olup yazisini, dergi
matbaaya gittikten sonra, sabaha karsi
05:54'te yollamistir. Bunun Gstiine, Yayin
Seysi'miz, tiim olanlara ragmen "Peh..."
demistir ve hemen bir taksiye atlayip mat-
baaya giderek "Baskiyi durdurun” diyerek

babasi ile mi goriisiiyorum?

- Evet...

- lyi geceler, Erdem Bey soru bazinda sizi
aramamiz istedi, soruyu spruyprum.

- Ney?

-“Soruyorum”anlaminda...

- Buyrun...

- Her seyi son dakikaya birakan Yayin
Seysi kimdir?

- Barbaros Sakalli Firatettin!

- Heniiz siklar bile saymamistik, bravo,
iyi geceler. Evet Erdem Bey, sizin peder
konustu.

- C, Barbar Cenkneettin diyorum!

elini baski makinesinin altina sokmustur.
Kol kirlmasindan donen Yayin Seysi'miz,
olaydan sonra yaptigi basin toplantisinda
"Eee, herkes elini baski makinesinin altina
sokacak" diyerek ne kadar fedakar bir kisi
oldugunu bir kez daha kanitlamistir ve sa-
londaki ti¢ kisiyi gozyaslarina bogmustur.

Not: Degerli yoneticimizin her isi son
ana biraktigini iddia eden Cenk Bey'in
yolladigi mail'in goruintiisu ektedir.
Goriintlide de acikca gorilmektedir ki
yazi, sabahin bi' korlinde, sagma sapan bir
saatte yollanmistir.

- Dayagi gergekten hak ettiniz Erdem
Bey!

- Hep son dakkaya ama bi yere kadar
aaal

- Elif de her yaziy1 son dakka yaziyomus,
tek ben degil ki...

- Onu ben bilemem.

- Yaa, bilemediniz iste, cahilsiniz.

- Artik susun da dergi matbaaya gitsin!

- O halde son kez soruyorum Erdem bey:
Déniisii olmayan matbaaya gitmeye hazir
misiniz?

- Bitti mi yazi?

- Annemi aramak istiyorum...




Dunyanin
enlyi
meslegi
sizin olsun

Bilisim Teknolojileri egitimlerinde
Turkiye’nin en ¢ok tercih edilen 6zel
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