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Pazar harig her gitn saat 09.00-18.00 arasinda hizmet
verilmektedir.

QOyle gériiniiyor ki yasam solacak
Giinbegiin uzaklasarak

icimde kaybolarak

Hicbir sey 6nemli degil, hi¢ kimse

Yasama istegimi yitirdim

Kalmadi verecek seyim

Benim icin fazlasi yok

Beni 6zgir kilacak sona ihtiyacim var

Hicbir sey eskisi gibi degil

icimden bir seyler kaybolup gidiyor
Oliimciil kayip, gercek olamaz bu
Hissettigim cehennemi kaldiramiyorum

Bosluk dolduruyor igimi

Keder noktasina dek
Biiylyen karanlik yutuyor safagi

Sadece ben kurtarabilirim kendimi, ama ¢ok ge¢
Diistinemiyorum artik neden denemem gerektigini bile

Diin hi¢ olmamis gibi goriintiyor
Oliim sicak selamliyor beni, sadece “elveda” diyecegim simdi

- Metallica / Ride the Lightning / Fade to Black

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

LEVEL YAZAR YARISMASI SONUCLARI

Yarismamizda basarili olup deneme siirecine girmeye hak kazanan isimler belli oldu.
Not: Adaylar LEVEL'da ya da LEVEL Online'da i¢ aylik deneme siirecine gireceklerdir.
Kendilerine gerekli bilgiler verilecektir.

TURGUT UG / KUDRET BILEN / ERTEKIN BAYINDIR / HAKKI CAKANLI
GOKHAN YILMAZ / GUNES CAN CAPANOGLU / ONUR SAKA / ERHAN KARACA
MURAT MERT / FEYYAZ USTAER

STREET FIGHTER IV YARISMASI SONUCU

Sordugumuz soruyu ilk dogru bilen okurumuz SEDAT KIRIM oldu. Aral ithalat'tan kazandig
Street Fighter IV Collector’s Edition kendisine en yakin zamanda gonderilecektir.




Hevesle degil de zoraki vazgecemedigim yemek;
haglanmis, tuzsuz, yagsiz, piring pilavi. Sporcu insanin
iskence meniistiniin bas taci. Yakinda mutasyona
ugrayip, gézlerim Cinliler gibi cekik cekik olacak diye

korkuyorum.

Millet Yedi Ciiceler dinlerken ben, anacigima masal
kitabi yerine Oriimcek Adam ¢izgi romani okuturdum.
Kadincagiz okumaktan sikilir, kare atlayinca hemen
yakalayip diizglin okumasini sdylerdim. Sonra kapi
kenarlarina ciplak ayaklarla tirmanmaya calisirdim.

Dondurma! Karamelli dondurma ézellikle!
Dondurmasiz bir hayat diistiinemiyorum. Sadece yazin
yenebilir diyerek kiiciikken beni kandirmislardi ama

artik kisin da yiyebiliyorum!

She-Ral! Princess of Power. Kendimi onun gibi hayal
ederdim. Kiyafetlerine bayiliyordum bir kere, keske
Oyle uzun sari saglarim olsa diye gegirirdim icimden
hep. Kétulerle savagir, iyileri korurdum. Kanath atimla
kotilerin Gizerine kabus gibi ¢oker ve... Pardon ¢ok

Bize ulasin
LEVEL ile ilgili tim sorularinizi, duygularinizi, diistincelerinizi,

dileklerinizi ve sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr
e-mail adresinden, posta yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik
A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli / istanbul adresinden
iletebilirsiniz.

Patates. Hatta gecen giin benim ispanyol, Fransiz
ve Alman dilberlerle kol kola girmis markette hafta
sonu alis-verisimizi yaparken, bu konu acildi. Onlara
da ayni seyi sdyledim. “Diinya yikilsa insanlik bitse
umurumda olmaz ama patates biterse kirarim bu
diinyayr” dedim. Kizlar da gllip 6ptiiler beni.

Kendimi 6zdeglestirdigim bir ¢izgi film
kahramant hi¢ olmadi ama dévmek istedigim
karakterler oldu. Mesela Seker Kiz Candy'ye kafa
g0z girmeyi ¢ok isterdim yedi yasinda.

Makarna! Aslinda bunun 6grenci olmamla
hicbir alakasi yok. Makarnayi seviyorum. Salcali,
yogurtlu, firnda ya da sade fark etmez; bir ge-
zegende makarna yoksa orada hayat benim icin
bitmistir.

Power Rangers. Biliyorum bu bir cizgi film degil
ve bir¢ok karakteri var ama benim ¢ocuklugumda
en sevdigim kahramanlar onlardi. Robotik yapilari,
yarim saatte birbirlerine kenetlenmeleri ve diisma-

kaptirdim yine sanirim, 6hom...

Benim icin yiyecek kavrami genel olarak bir
bitlin oldugu icin mikro boyuta inip de bir
yiyecek secemeyecegim. Genel olarak hicbiri
tikenmemeli diye diisliniiyorum. Yasasin
yemek yemek! (Goren de 102 kilo sanacak

beni.)

ni her defasinda alt etmelerine bayiliyordum.

Kahve! Kahvesiz, hele hele Tiirk kahvesiz
kesinlikle olmaz. Yiyecek degil icecek oldu
ama ne yapayim kahvemi seviyorum. Tabii ki
kahveyi yapan kadar sunan da 6nemli.

Cizgi film degil ama “cizgi roman” derseniz

Conan benim kahramanimdir. Resmen hayat

Tsubasa. Bir ara bayagi bayadi kendimi
“kartal vurusu”yapabilecegime inandirmistim.
Bu ylizden ne takima girebildim, ne de pas

felsefemde yeri vardir. Onun yliziinden viicut
gelistirmeye basladim. Her isimi kendim
yaparim ve yapamadigim zaman 6lme vaktim

verdiler. Olsun, yine de degerdi...

LEVEL Odiilleri

Altin AV
(9,5 - 10) Bir inceleme sayfa- “e‘
sinda bu 6diile denk gelirse- e /s
T1iz isi gticti birakin ve derh.al \ i"\ﬂsﬁ’\.‘f’
incelenen oyuna dalin; aksi -
takdirde ¢ok sey kagirirsiniz.

Giimiis
(9-9,4) “Yok ya, bu oyuna 10
vermeyelim” diyerek puanini

kirdigimiz oyunlar giimus e : e\»
/

I
s/
€

madalya ile 6dillendiriliyor.

Bronz

(8 - 8,9) Son basamagd

kapacak kadar kaliteli olan

oyunlar, tarafimizdan bronz e 1
madalyaya layik goruliyor.

LEVEL Damgalari

i1k Defa ve
Sadece LEVEL'da

Bu damga iki farkli anlam tasir: Birincisi, oyu-
nun “ilk bakis”inin / “inceleme”sinin / “tam
¢6zUmU"nlin Turkiye'de ilk defa ve sadece
LEVEL'da yayimlandigi, ikincisi ise oyunun
yeni ekran gorintilerinin / yeni bilgilerinin
yine Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVEL'da
yayimlandigi.

Oyunu, piyasaya ¢ikmadan 6nce test ettigi-
mizi belirtir.

Tam Siiriim
Rehberini / ipuglarini yayimladigimiz oyunu
tam slirim olarak hediye ettigimizi belirtir.

gelmistir. Bu felsefem Conan'dan gelir.

Bir Bakigta 146. Say:

Warhamer 40.000:

Ali'nin “yeni nesil strateji” olarak tanimladigi ve
Ove dve bitiremedigi Dawn of War II, gegen ayin
en iyi oyunu olmayi basardi.

Subat ay1 boyunca stratejiye doyan Ali'nin
Empire: Total War hakkindaki gorusgleri, Dowll'de
oldugu gibi gayet olumluyd

Sega Mega Drive Ultimate Collection>
Tuna'ya nostaljik dakikalar yasatan bu uzun
isimli oyun, kiiglikligimuzde bize eslik eden
karakterlerle tekrar bulusmamizi sagladi.
Burnout Paradise: Ultimate Box>

Konsol versiyonu gegen sene Subat sayimizin
kapagini stislemisti; oyunun PC versiyonu,
-konsol versiyonu kadar olmasa da- hepimizi
tatmin etti.

LocoRoco 2>

Sevimli yaratiklarin yeni macerasi, PSP'mize
bir kez daha renk getirdi. Onlarsiz bir PSP
distinilemez artik.







DVD iLE iLGili NOTLAR

1) “The Last Remnant” icin “kur” ikonuna
bastiginizda kurulumun baslamasi icin bir
siire beklemeniz gerekiyor.

E)"To'm Clancy’s H.A.W.X” iin “kur” ikonuna
I basl. icin bir

siire beklemeniz gerekiyor.

3) “Watchmen” igin “kur” ikonuna bastigi-
nizda kurulumun baslamasi icin bir siire
beklemeniz gerekiyor.

MiNIMUM SiSTEM: 300 Mhz islemci, 64 MB Bellek,
8 MB Ekran Karti, 1.2 GB Sabit Disk

GNERILEN SISTEM: 450 Mhz islemci, 128 MB Bellek,
16 MB Ekran Karti, 1.2 GB Sabit Disk

ARCANUM: OF STEAMWORKS
& MAGICK OBSCURA

[TAM SURUM | REHBER: 95

Elif'in yillardir oynadig, bir tiirlii basindan kalkamadigi ve diziistii bilgisayarinin yildizi olan

Arcanum’u sizlerle paylasma vakti geldi. Gelmis ge¢mis en genis, en 6zgiir ve en zengin RPG olan
Arcanum, RPG tutkunlarinin digsinda kalan oyuncularin da mutlaka denemesi gereken bir yapim. O
halde zaman kaybetmeden oyunu kurun ve bu ugsuz bucaksiz evrende yerinizi alin.

Not: “Arcanum: Of Steamworks & Magick Obscura” icin “kur” ikonuna bastiktan sonra
kurulumun baslamasi icin bir siire beklemeniz gerekiyor. Ayrica oyunu kurduktan

sonra, DVD’'mizdeki“Yamalar” boliimiinden “Arcanum Patch 1”i ve “Arcanum Patch 2"yi
kurmaniz gerekiyor.

GUITAR HERO:
METALLICA

[KAPAK KONUSU / YAKIN PLAN: 28
Bugiine kadar yapilanlarin en iyisi, en
giizeli, en serti... Guitar Hero serisi, Metallica
sayesinde ihya oluyor ve sadece oyunculari

B I U S H U C K 2 degil, metal miizik tutkunlarini da basina

iLK BAKIS: 16 topluyor. Bundan 6tesi var mi? Obey your

ilk BioShock oyunu, gérselligi, atmosferi ve ice- master!
rigi ile bizi kendine hayran birakmis, piyasadaki
bircok oyunu da degersiz hale getirmisti. Bugiin
bile ayni kalitede oyun bulmak zorken simdi

de ikinci BioShock vakasiyla karsi karsiyayiz.
Bekliyoruz...

DEMO’LAR

Monsters vs. Aliens
Obulis

Puchi Puchi

Sea Journey

The Enchanting Islands
The Last Remnant

Tom Clancy’s H.A.W.X.

Watchmen EKSTRALAR VIDEOLAR

GUILD WARS 2

iLK BAKIS: 12

World of Warcraft'in sahada oldugu bir macta diger oyunlarin
on plana ¢ikmasi oldukga zor ama magin kahramani olmak
icin “yildiz” olmaya gerek yok. Bakalim Guild Wars 2, maca
girdikten sonra kendini ne kadar gosterecek?

Editorden
Editoriin Gizli Hayati
LEVEL Ligi
Tam Ekran

(- TV

1

12 Guild Wars 2

14 Prototype

16 BioShock 2

18 Deus Ex 3

20 Fight Night Round 4

22 |1 Am Alive

24 Battlefield: Bad Company 2

DEUS EX 3

iLK BAKIS: 18
Aradan yillar yillar ge¢mis, yil 2027 olmus ve
Adam Jensen, bir firmada gtivenlik gorevlisi
olarak hayatini siirdlirmektedir. Ancak ne
zaman ki calistigi binaya baskin yapilir, o giin
Adam’in kaderi de ciddi anlamda degisir.
Eslik edelim...

Guitar Hero Greatest Hits
League of Legends: Clash of Fates
Metro 2033: The Last Refuge

Big Bang Mini Batman: Arkham Asylum MotorStorm: Arctic Edge

BEDAVA OYUNLAR

(Soundtrack) Call of Juarez: Bound in Blood Red Faction: Guerrilla

Classic Night Diablo 11l (Wallpaper) Command & Conquer: SEGA Mega Drive Ultimate Collection
Lights of Dreams Gamed4€ver (PDF Dergi) Red Alert 3 - Uprising Stormrise

Neverball Mass Effect 2 (Wallpaper) Dante’s Inferno The Chronicles of Riddick: Assault on Dark
Samorost Street Fighter IV (Wallpaper) DC Universe Online Athena

Turksportal Masaiistii 2009 Beta God of War Il

Tom Clancy’s H.A.W.X.




TOM CLANCY'S
H.A.W.X.

Karada gecen catigsmalardan sikilan Tom
Clancy, simdi de gokyiiziine el atti. Bugiine

. kadar ucus simiilasyonlarindan uzak duran
GRAND THEFT AuTU Iv' kitle icin bile oldukca rahat olan oynanig
THE LU ST AND DAMNED sistemi, gorsel basariy1 da yanina alinca
iNCELEME: 58 miithis bir yapim ¢ikmis ortaya.
Grand Theft Auto serisini teknik agidan zirveye tasiyan
dordiincii oyun, simdi de The Lost and Damned ile bambas-
ka bir atmosfere kavusuyor. Eger Niko'nun macerasini yeteri
kadar basarili bulmadiysaniz farkli bir kiiltiri yasamak icin
The Lost'a katilin.
100 KULTUR & SANAT
108 ISGAL
YAKIN PLAN =
110 ROLEPLAY GUNLUKLERI
PCINCELEME 114 KAFA AYARI
66 KISA KISA 118 ALTIGEN
DOSYA KONUSU 124 POSTA
74 ONLINE 129 SONRAKI LEVEL
130 MUEBBET MUHABBET
52 KONSOL USTASI 78 EKSTRA
KONSOL iNCELEME 80 DONANIM
88 HiLE
90 REHBER

96 OYUN ATOLYESI
98 YAPIM HIKAYESI

KILLZONE 2 PS3 MIii?
inceLEme:sa XBOX 360 MI?

Sony'nin PlayStation 3 R
I AM ALIVE politikalannin ep.orTemll Her gilin mail attiniz, LEVEL Forumlar’nda
— . ) ) pargalarlnq:?\n' biri Killzone tartistiniz, bizden goris aldiniz ve hala
Depremin yarattlgl yikimi ve acilari b!Ien bir 'Foplum 2. Blrggk k|.§|n|n PS3 alma tatmin olmadinizmi? O halde her seyi
olarak Adam C?[I!ps’e ygrc!lm etmemiz gergklyor. sebgb| halme”gelen oyun, son bir kez daha anlatiyor, iki konsolun
0,103 buyuklugyndekl bir depremden sag olarak belki de buggne kadar da artilanini ve eksilerini tek tek sayarak
kurtLiImug ve eski kiz arkehwda§|n.|vn da l}a)ﬁattg )'l'ap|le.m eniyi PS3 oyunu. konuya nokta koymak istiyoruz.
oldugunu ummaktadir. Sizce boyle buyiik bir Ustelik sadece tek kisilik
depremden kag kisi kurtulabilir ki? senaryosuyla degil, multip-

layer basarisiyla da...

Maxthon Browser v2.0.4.5799

miRC v6.3
Virtua Tennis 2009 Motherboard Monitor v5.3.7.0
Media Player Classic v6.4.9.0 BenchEmAll v2.648 Password Agent v2.5.1
Microsoft .NET Framework v3.0 BitDefenter Internet Security QuickTime v7.2
Drag Me to Hell NVIDIA v182.08 2008 v6.0.3790.0 RealPlayer v11
Fast and Furious 0gg Vorbis v0.9.9.5 CCleaner v2.01.507 Spybot - Search & Destroy v1.5.1.15
Friday the 13th QuickTime Alternative v1.67 Daemon Tools Lite SUPER v2007.build.23
Night at the Museum 2 VobSub v2.23 DOSBox v0.72 System Mechanic Professional v7.1.12
Terminator: Salvation Xvidv1.1.3 FlashGet v1.9.6 TeamSpeak 2 v2.0.32.60
Fraps v2.9.2 uTorrent v1.7.5
Google Desktop v5.1.709.19590 Wherelsit? v3.84
ATIv9.2 ACDSee Photo Manager v10.0.219 HyperSnap v6.12.02 Winamp v5.5
DirectX v9.0c Ad-Aware 2007 v7.0.2.3 1CQ v6.0 Windows Live Messenger v8.1.0178.00
DivX v6.8 Adobe Reader v8.1.1 Kaspersky Internet Security WinRAR v3.71

Gordian Knot Codec Pack v1.9 AVG Anti-Virus Free Edition v7.5.503 v7.0.0.125 Xfire v1.83




EL I.iGi SUNAN SEFIK AKKOC

4. HAFTA

LEVEL Ligi'nin dordiincii haftasi tam bir nostalji riizgarina sahne oldu.
Lig miisabakala n bir araya gelen LEVEL ekibine bu haftaki siirp-
rizim, Tolga Gariboglu’yla 6zdeslesen ve bizi yillarca ekran basina ki-
litleyen Hugo! Hugo’nun Hugolina’yi ve ¢ocuklarini Cadi Sila’nin elin-
den kurtarmak icin giristigi miicadele, bircok kez telefon hatlarindaki
problem nedeniyle sekteye ugramisti. Simdiyse arada bir telefon ol-
madan, sadece klavyenin verdigi rahatlikla hedefe ulasmak isteyen bir
ofis dolusu insan var. Ancak oyunu acar agmaz gordiik ki bu gorev hig
de kolay degilmis.

Elimizdeki Hugo oyununda, televizyonda oynatilan hemen hemen
tiim gorevler bulunuyor; dag, tiinel, tren, nehir... Ama biz, bu bdliimler
arasindaki en tanidik iki boliimii sectik: Dag ve tren. Once dagin etek-
lerinde ezilmekten sakinip, sonrasindaysa tren yolunca rotamizi iyi be-
lirleyerek yol kenarindaki altin keselerini toplamaya basladik. Peki ka-
yalardan ve trenden kacamayanlara ne oldu? Tik tik tik...

Ali'nin Hugo ile ilgili ne gibi anilar var,
bilmiyorum ama onu da bu miicadeleye
sokmazsak olmazdi. Kendisi tecriibesiz
olabilir, Hugo ile ilgili olumlu gériiglere
sahip olmayabilir ama ona katlanmak
ve onun ailesini kurtarmak zorunda.
Sonugta ulusal meselemiz haline
gelmedi mi bu?! Hadi Ali; Hugolina, Rit,
Rat ve Rut seni bekler!

Bir kez daha anladik ki LEVEL Ligi'ni

en ¢ok 6nemseyen, hatta bu ugurda

kan dokebilecek tek kisi Elif. Onun igin
oyun onemli degil; 6nemli olan tek

sey, herkesi, 6zellikle de beni geride
birakmak ve puan tablosunda zirveye
¢ikmak. Bakalim bana odaklanirken diger
rakiplerine nasil konsantre olacak.

Firat'in bu hafta lige katilimi bizim i¢in
siirpriz oldu. Sonugta Hugo oynuyor-
duk, bir futbol oyunu degil. Herkesin
Hugo gecmisi, kendi i¢ine attigi karanhk
bir anilar yumagi olarak yer aliyor tarih-
te. Ancak bu ge¢misini bizimle paylasan
Firat, Hugo oyununda ne kadar iddial
oldugunu defalarca dile getirdi. Peki, bu
iddiasini oyuna yansitabilecek mi?

Her hafta oldugu gibi bu hafta da oyunu
segen kisi olarak avantajli olacagimi
dustiniiyordum; iistelik reflekslerime

de giivenirim. Ama kisa antrenman
siirecinde bile defalarca kayalarin altinda
kalmak g6ziimi korkutmustu. Bakalim
miicadele sirasinda bu hatalarimi tekrar
etmeyip haftanin galibi olabilecek
miyim; karsimda goziinii karartmis bir
Elif de varken...

ka@mayacaglm tr

1500, ikinci béliim

de 1750, toplam 325

L yunun b
uziinden bol p, ana k

ol cam tik|at
0 puan,

asti vard) ve kesinlikle
tity Hugo'ya, jik béliimde




LEVEL Ligi'ni aramizda en cok 6nemseyen,
girtlaklama noktasina gele
puanima baka baka oyunu
yanmasina ragmen
Tren bdliimiindeyse oldukg
boliim sonundaki ekstra pu
boliimde 2100, ikinci bolim

hatta bu nedenle hepimizi

if, bilgi benim
n Elif, bilgisayarin basina gecer 9e§m'e;
oynamaya baslad. Dag bolimiinde iki kere

boliimii bitiren Elif, maa ! ulama
) a rahat bir goriintii sergiledi, yetmezmis gibi

ani da alarak “beni gegme”amacina ulasti. ilk
de 2800, toplam 4900 puan.

lesef dogru anahtari bulamadi.

Sila’yi gecemeyen Ali, Murat']

bélimde 2150, toplam 2650

'’

onunda da anahtar kapmas;
In da arkasinda kald. ilk bij
puan.

toplamda beni
naragmen Cadi
mde 500, ikinci

HAFTANIN_GALIBI

FIRIT FIRAT FIRUT

10 PUAN

ilk boliimde 2200 + 1000 puan, ikinci boliimdeyse 1700
+ 1010 puan alan Firat, bir futbol oyunu disindaki ilk
zaferini kazandi herhalde. Siradaki hedefiyse liderligi
alana kadar ligde boy gostermek.

PUAN DURUMU

iSiM BU HAFTA TOPLAM
ALi 4+5 42

SEFIK 5 33

ELIF 8 9
FIRAT 10 %6
MURAT 6 9
BURAK 0 5

DEHA 0 0
LEGOEL 0 0

TUNA 0 0

«gN BUYUK HUGO!” - FIRAT

LEVEL PAF LiGi

a
ve birindi olmak konusund:

sergiledi. Dag
o~ ?mdaki ekstra

igi'ne katilan
a LEVEL LIgI® r performa

ve boliim son
o madi ve ekstra .
snlendirme yapan Vv a

maya hak kazanmasty

daalarak rekor
punda bagarihi 0

gézyaglarma poguldu.

kesin favorisi Firat'ti ve maca da hizli basladi; 3 - 1 6ne gectigindeyse Elif'in mutlulugu zirve-
ye ulasmisti ¢linkii Ali ile arasindaki fark agilmayacakti. Ancak inanilmaz bir geri doniis yapan
Ali, magi da 5 - 4 kazandi ve haftanin galibi oldu. Siirpriz sonug...

Bir sahaya sabitlesmis iki takim oyuncularini geriye
dogru cekerek topu karsi kaleye gondermeye ca-
listigimiz oyun, daha nce de siparis listemizde yer
almig ancak bir tiirlii elimize ulagsmamisti. Simdiy-
se ge¢misimizdekine nazaran biraz daha tirt ancak
oynanabilir bir drnekle karsi karsiyayiz.

Bu konudaki en iddiali isimse -LEVEL Ligi'nde
oldugu gibi- Firat’ti. Kuralar sonucu Elif’le eslesen
Firat, zorlanmadigi magi 5 - 1 kazanarak finale yiik-
seldi. Diger macta ise bastan sona ¢ekisme vardi ve
Ali beni 5 - 4 yenmeyi basardi. Finaldeki favori, her-
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Cok sikici ve klise bir laf ama séylemem lazim: Zaman gercekten cok hizli geciyor. Daha
diin gibi hatirliyorum Army of Two’yu oynayip “Giizel olmus yahu” dedigim zamani.
“€n fazla iki ay olmustur” diyorum kendi kendime. Fakat bir bakiyorum ki bir yil olmus
ve simdi devam oyunu icin bekliyoruz. Electronic Arts, hic hiz kesmeden bize bomba
oyuniar sunmaya devam ediyor ve edecek anlayacaginiz. “Bomba” diyorum ciinkii

her ne kadar Army of Two bizden Altin 0diil alamadiysa da oyun eglenceli, akici ve
yenilikciydi. Gzellikle detayli co-op modu, oyunun konumunu epey yiikseltti. Simdi ka-
rakterlerimiz Salem ve Rios yine bizlerle ancak bu defa kafadarlar Shangai’da. Yapimci
ekip Shangai‘yi é6zellikle secmis zira oyuncularin sikildigi, diger oyunlarda gormekten
biktigimiz bélgelerden farkl bir yer sunmak istemis. Daha fazla bilgi icin sizi Punta
Muntuna’ya bagliyorum. (Bkz. 52)




ZARAR
ERTELEME

GW2'nin sikis siiresinj
"UFesinin uzatilmasinp i
arasinda {llon’un firmay, oldukca zai::: o
ugratmasi da yer ahyor.

iLK BAKIS YAZAN iLKER KARAS

DEVASA YAPILAR

Konsept gizimlerden girclljifk;elzirn;:r-
o i hin

gru ise, oyun igindeki bl

222&:1 devasa boyutlarda [ELELS

Guild Wars 2

emer sikkmaktan pantolon paketinden aldigim o ulvi hazza
ogiyemedigjimiz, pijamayla en yakin duygusal dalgalanmalari
dolastigimiz su glinlerde tek yasadigimi belirtebilirim. Secilebilen
eglencemiz olan oyunlarda efektif | karakter siniflari olsun, oynanis ve
gelismeler yasaniyor. Bitince cikacak seklinde lanse § denge sistemi olsun, biyiiler ve
edilen Guild Wars 2, ekonomik krize balta vurmayi diger irili ufakli fikirler olsun, genele

hedefliyor. i bakildiginda oldukca doyurucu
2005 yilinin ilk ceyregini kazasiz belasiz i biricerikle karsi karsiyaydik. Peki,
atlattigimizi diistindigiimiiz, yaza neden dne ¢ikamadi? Cevap basit,
hazirlandigimiz, kizlar-deniz-giines diyerek i yanlis zaman ve yanlis mekan.
avundugumuz anlarda karsimiza ¢ikan Guild i Pazarin kaymagini toplayan Blizzard,

Wars, farkl online anlayisi ve sistematik

yapist ile olumlu-olumsuz bitiin bakislari

lizerinde toplamisti. Beta testlerine katilan

insanlardan biri olarak, Diablo 2 ve ek

i World of Warcraft sonrasinda oyun

i diinyasinda sadece “online oyunlar

i bizi bitiriyor” agiklamalari ile akillarda
i kalacak firma yetkililerini birakti. Bu

i giiruhun arasinda direnen bir firma

i olan NCsoft'da aylik ticreti olmayan
ve alinacak ek paketler icin sadece

i para 6denecek oyununu piyasaya

i cikardi. Kulaga oldukga hos gelen

i bu ciimleler, prati§e dokiildiginde

i gercekten bazi oyuncular icin etkileyici
bir oyun oldugunu distindiirdd.

i Madalyonun diger yuziinde ise,

ETKINLIKLER

Diinya iizerindeki halklara 6zgii
milli ve dini bayramlar gibi GW2'de
de kendine 6zgii etkinlikler olacak.

Herkese acik, belli gruplara 6zel gibi
bagliklara ayrilmis bu etkinliklere
katilip, gostereceginiz marifetleriniz
dogrultusunda 6diillere layik
goriilebilirsiniz.




i AYDINLIK TARAF
i @ Yenilenen grafikler

! @ ilk oyunun iizerine kurulan
i oyunsistemi

i @ Goz dolduran yenilikler

i @ Aylik iicret 6demeden

i oynanabilirlik

KARANLIK TARA

Her defasindaileri atilan

cikis siiresi
Rakiplerinin oldukga fazla
oyuncuya sahip olmasi

cesitli oyunlar “Artik oyuna para
vermek istemiyorum!” diistincesi
ile birakip GW (izerine can simidi
disiincesiyle atlayan oyuncular

vardi. Sonug ise suratta eksi limon

tadi ve arka planda ¢alan“Ben
nerede yanhs yaptim?” sarkisiydi.

Karsi atak> NCsoft hemen
toparlandi, cesitli diizenlemelere
gidildi ve asil oyun Uzerine Ui¢ ek
paket daha cikardi ve “Bir havuzu
¢ olumlu elestiri doldurup bir
olumsuz elestiri bosaltmaktadir,
sizce yeni ¢ikacak oyunun adi ne
olmalidir?” benzeri kopartilan
beyin firtinalar sonucu Guild
Wars 2'ye karar verildi. Guild
Wars 2, ilk oyunun bitisinden

250 yil sonrasinda Tyria'da bashyor. ilk
oyuna gore genisleyecek olan oyun
alani, oyunculara bircok yenilik sunacak.
Ozellikle heyecan seviyemizi tavan
yaptiran aciklamalardan biri World

vs. World agiklamasiyd. Server'lar
arasinda ylzlerce oyuncunun katihimi
ile gerceklesecek kiyasiya miicadeleler
ile esine filmlerde rastlanilan savas
sahneleri canlandiriimak isteniyor. GW,
PvP olgusuna biiyu ve sinif sistemindeki
kendine 6zel anlayisla degisik bir bakis
acisi yaratmisti. Yeni oyun da yine
akilsizca etrafta kosup, mavi kapiyr acacak
mavi anahtari veya 12 parca yemek seti
toplarcasina etrafta herhangi objeler
silsilesini aramamizi engelleyecek. Belli
bolgeyi ablukaya alip, dehset esyalar
biriktirmemize izin vermeyecek ve
boylece ilk oyunun izinden giden bir
oyun olarak karsimiza ¢ikacak.

Yeni diinyalar> Bir diger yenilik

ise, Z ekseninin oyunda yer almasi.
Karakterimiz artik yuzebilecek,
ziplayabilecek; hatta ve hatta tirmanarak
yeni diinyalar kesfedebilecek! Ayni
diinyada tirmanip nasil yeni diinyalar
kesfedecegimize ise oyun ¢iktiginda hep
beraber karar verecegiz. GW baslanmasi
ve 6grenmesi kolay, ancak yetenekler
bakimindan derinligi oldukca fazla ve
dogal olarak da uzmanlagsmasi oldukga
zor bir oyundu. Bu da, oyunun lzerinde

DAHA DETAYLI KARAKTERLER

Pek fazla karaktelr scree
sept karakter gizimlerin
detayl karakter modelle:

nshot yok; ama kon-
e bakiyor ve daha
meleri umuyoruz.

oldukca kafa yoruldugunun bir
gostergesiydi. NCsoft bu guizel
bulusunun korunacagini, hatta
daha da gelistirilecegini altini
cizerek belirtiyor.

Norn, Humans, Charr, Asura
ve Sylvari yeni oyunla gelecek
olan yeni irklarimiz. Eklenecek
siniflar hakkinda suan icin bir
bilgi vermekten kaginan NCsoft,
bizi bir irk segmeye zorunlu

birakacak gibi goziikiiyor. Yasal bir

sekilde agiklanmasa da ortalikta

dolasan“100 ve lizeri level olacak,

karakterinizi istediginiz kadar

gelistirebileceksiniz” dedikodusunu

duydugumuzda, “Komsunun

ortanca oglu Almanya'ya gitmis ve

biyiik is adami olmus!” haberini
duymus mahalle esnafi seklinde

bir yiiz ifadesine biriinlip “Vay be!”

dedik.

Para para para> ilk oyunun
sevilmesindeki en biyk
etkenlerden biri, distk sistem
kaynaklari ile yiiksek insan
kaynaklarini birlestirmesiydi.
(Neler diyorum ben...) Oyuncu
denilen kitle, cogu zaman
evindeki bilgisayarini ¢ok para
vermeden, hatta miimkinse
hi¢ para vermeden en iyi sekle

getirmeyi amaglayan ve bu amaci

dogrultusunda “Her oyun benim
bilgisayarimda calismali!” diyen

diinya iizerindeki yegane kitledir.

7'den 77'ye bu ideoloji asla degismez.
Bunu kendine iyi bir ¢6ziim yolu olarak
goren NCsoft, ilk oyunla oyuncularini
mutlu etti. Ortalama bir PCile Guild
Wars'u mutlu mesut oynayabiliyordunuz.
Ardina iki sayisi eklenen bir oyunun
grafiklerinin elden gecirilmeden
piyasaya siriilmesi gibi bir disince
ise sanirim hicbir zaman onay gérmez.
Firma yetkilileri GW2'nin grafiklerinin
biyik kisminin elden gegirildigini,
daha yuksek kalitede 151k efektleri ve
modellemelerle karsimiza ¢ikacagini
belirtiyor. DirectX 10 konusunda
kafamizda beliren soru isaretlerine ise
aramizdan biri gibi kismet dercesine,
olabilir diyerek cevap veriyor.

Aylik Gcret 6demeden keyifle
oynamayi diisindtigiimiiz Guild Wars
2, bize agiklanan ve agiklanmayan belki
de su an bile akillarda olmayan bircok
yeniligiyle yaklasiyor. Eger yapimci firma
dediklerinin bu kadarini bile hayata
gecirebilirse, uykusuz giinler ve geceler
bizi bekliyor diyebilirim.

Oyunun piyasaya ¢ikis stiresi icin
“Bitince!” dediklerine gore, her an
bu séylediklerinden bir ya da birkaci
ertelenebilir. @

Bizi hayattan koparmaya
hazirlanan Guild Wars 2, kulaga
hos gelen yenilikleri ve siirekli
ertelenen cikis tarihi ile daha
citkmadan adindan bahsettirmeyi
basariyor




ILK BAKIS YAZAN ERTUGRUL SUNGU

Prototype

Oarkmda misiniz bilmem ama zombi konsepti, ¢iktigi ~ dedil de eglenceye doniistirilebilir bir kivamdalar. Hal béyle olunca birgok

glinden beri revacta. Bircok filme yillardir figliran- ~ oyun, bir anda zombi konsepti lizerine kurulmaya basladi. Phantasmagoria’y
ligindan tutun da basrol oyunculuguna kadar katkida saymazsak -ki saymamaya calisirken bile korkutucu- saniyorum Eyliil 1997'de

bulunmus bu kimseler, artik hayatimizin bir parcasi oldu. ilk defa Resident Evil ile hakikaten ¢ok korkmus ve zombi konseptine ilk defa

O kadar ¢ok kullanildilar ki istenildigi zaman korkuya bu kadar yaklagmistik. Senaryolar ise 6zellikle 90'larin sonundan bu yana acik-
casi pek de yol kat edemedi. Birkac 6rnek haric, neredeyse tiim filmlerde ve

oyunlarda zombiler ya bir viriis araciligiyla etrafa yayilmis ya da k&t buydciler
tarafindan yaratilmistir. Resident Evil'in ayni formati kullanarak 12 yildir piyasa-
da kalabildigini de hatirlatayim. (Bu arada RE 6rnekleri veriyorum; hastasiyim.)

BRAWLERS

Brawlers denen yaratiklar da tipki Alex’in

Giinaydin Bay Ceykip> Alex Mercer kot bir giin gegirmisti. Bombos
bir morgda, otopsi masasinin {izerinde uyandiginda aklina gelen tek sey,
hicbir sey hatirlamamasiyd. Depresif bir sekilde kafasini toplamaya calisirken,
farkinda olmadan kendini daha fazla sorunla i¢ ice buldu. Aradigi cevaplar, ona }
daha fazla kafa karisikligi olarak geri doniiyordu. Viriistin yayildigi New York
sehrininse kesinlikle daha giizel giinleri olmustu. Halki tamamen degismis

ve mutasyona ugramis olarak goren Alex’in, aslinda kendisinin de degismis
etkilendigi gibi viriisten etkilenmis durumda. Alex oldugunu anlamasi uzun stirmedi. Artik insanUstu bir giice ve eviklige sahipti

kadar hizli kosup onun kadar yiiksege ziplayarak, Ayrica fiziksel gériinimiini degistirebiliyor olmasi da cabastydi. Alex, biitiin

karsisina ¢ikan her seyi hizla yok edebilmekte.
Bizden farkli olarak onlar viriisii degil, viriis onlar
kontrol ediyor.

lanaliz]l
Yapay zeka bize
degil de daha biiyiik
tehlike olusturan Cevredeki bi-
Brawler’a ates nalar da araglar
ediyor. kadar zarar

goriiyor.

Korkan insanla-

rin yiiz ifadeleri

bile degisiyor;
m detaylar harika.

gliclinii bu gizemli olayi ¢c6zmek ve hafizasini geri kazanmak icin harcama-
ya hazirdi. (Peki neden? Birak, olan olmus, sana ne olaylardan. Arti, zaten
hatirlamiyorsun, neyi hatirlayamadigini bile bilmiyorsun. Git Dubai'den ada al;

Oyundaki
kan efektleri,
su ana kadar
yapilanlarin
en iyilerin-
den biri.

AYDINLIK TARAF

@ Harika bir atmosfer

@ Sonu olmayan bir harita

@ Cevre ve karakter
modellemeleri

KARANLIK TARAF

Gorev sistemi nasil
calisacak?

Su ana kadar olan
ozelliklere daha neler
eklenecek?

Haziran’a yetisecek mi?

oh misss.)

Alex Mercer't kontrol ederken, kazan-

digi stiper guicleri kullanmak bizi sehrin

ir yerinden baska bir yerine saniyeler

cerisinde gétiirebilecek. Ozellikle ugma

nimasyonunun ¢ok basarili ve 6zgiin bir
bicimde yapildigi oyunda, yiiksek bina-
larin Gizerinden bir defada atlayabilirken

bir yandan da bina tepelerinde paralel bir

ekilde kosabilecegiz. Kazandigimiz diger
liper gii¢lerden biri olan “bagkasinin
ihgina girebilme”ise -eger dedikleri gibi

yapllirsa- cok eglenceli olacaga benziyor.

(Merak etmeyin, hepsini agiklayacagim.)

i Crackdown’u oynayaniniz vardir kesin;
{ bu oyunda da biiyiik binalari tek bir
i ziplamada asabiliyorduk. Daha biiyiik

yapisal benzerlik ise hem Crackdown,

i hem de GTA serisinde var olan “6zgiirce
dolasabilme” (free-roaming) 6zelligi. Tipki
i GTAdaki gibi sehirdeki araglan ele gegirip
kullanabilecegiz. O halde madem “cevre”
i dedik, ufak bilgiler vermekte fayda var.

Oyunun geneli New York kentinin beg

ana bolgesinden biri olan Manhattanda
i gececek. Viriis, sehri etkisine aldiktan

i sonraysa sehir ikiye bolinmiis olarak

i hayatina devam edecek. $6yle ki bir

i bolumii virtisten hig etkilenmemis olan
sehir, icerisinde askeri bolgelerle kusatil-
mis durumda olacak. Disaridan gelecek

! tehditlere karstysa bazi binalar tamamen
i koruma kulelerine cevrilmis durumda.
Virlisten etkilenmis diger taraf ise 6lim

i kokuyor durumda. Halkin hemen hemen

tamami virlisten etkilenmis ve gordiikleri

i her seye saldinr durumda. Ozellikle ele

§ geirilmis bazi binalarda zombi Giretimine
i devam ediliyor. Kisacasi, gitmek isteme-
digimiz ama gitmek zorunda olacagimiz
i tekyer gibi.



Bi’si DICEM

{Imanm bu tarz sahnelerde,
insanlarn sistemlerinden
gozyasl siizitlmez.

YAPAY ZEKA

Oyunun yapay zekasi gayet iyi

rak etmeyin, Alex'in buna da bir ¢c6zimii
var: Bu sefer ellerimiz biiytik ve tizeri di-

Ruhlar aleminin biyiisu...

2008 yilinda kurulan True Ga-
mes, ilk biiyiik yapimi Warrior
Epic'i gururla duyurdu. Orijinal
ve fantastik bir evrende
gececek olan bu MMORPG, fir-
manin bu kulvardaki iddiasini
gostermek icin bityiik bir firsat.
Oyunun en 6nemli 6zelligi,
diger MMORPG'ler gibi
hayatinizi bu oyuna adama-
manizi saglamasi. True Games,
haftada sadece birkag saat
oynayarak bile giincelligi ya-

kenli, topuzumsu bir sekle birtintiyor. Tank
ve benzeri seylere karsi koymamiz icin icat
i edilen bu topuzlar, bu sefer de Hulkvari bir

kalayabileceginiz bir formatta
hazirliyor Warrior Epic’i. 20 Mart'tan itibaren www.warriorepic.com adresi iizerinden
beta versiyonu oynanmaya baslanan oyun, Tiirkge dil destegiyle de Tiirk oyun severle-

olacak gibi. Soyle agiklamakta
fayda var ki; pesimize diisen

Brawler gibi biiyiik “bociileri”
oldiirmek yerine, en yakindaki

askeri kampa dogru ¢ekiyoruz.
Bir anda kamptaki biitiin
askerler alarma geciyor ve bizi
unutup yaratiklara saldinyorlar.
(Oyunda da bayle bir iicgen
mevcut; askerler, yaratiklar ve
Alex.)

DPS DPS...> Oncelikle hatirlat-
makta fayda var; bir trenden hizli
ilerliyor, en uzun binay bir ziplayista
asabiliyor ve herhangi bir ylizeyde
kosabiliyoruz. Bu bilgilerin gélgesin-
de daha nelere kadir oldugumuzu
anlatmaya geciyorum. Viriisiin
etkisiyle Alex, artik bir degisken du-
rumundadir. ik olarak Wolverine stili
pencelere sahiptir. (Bence bildigin
Wolverine pencesi; hi¢ kivirmasinlar.)
Bu penceler sayesinde yakin doviiste
Oniimiize gelen zombiyi hunharca

glice sahip olmamizi saglayacak. Havaya

ziplamak suretiyle tizerine bir pankreas

doviisclisti edasiyla diistiiglimiiz tank, bir

daha kendine gelemeyecek.

Yukarida da belirttigim tizere, ugmak
Alex'in dogal bir hareketi ki ulagimimizi
ciddi anlamda kolaylastiracaga benziyor;
ozellikle de gtivenli bir sekilde ulagimi
garanti ediyor. Ve geldik bence en giizel,
en dzel ve bir o kadar da oyun ¢iktiginda
ne kadar basaril olacagiyla dogru orantil

olan dzellige: Alex, yasayan diger insanlari
yemek suretiyle onlarin yerlerine gecebile-
cek; yani bir anlamda yedigi insana donu-

secek. Oncelikle bu 6zellik, oyunun genel
senaryosuna hiikmedecege benziyor.

i Clinki gegmisinizle ilgili insanlar yediginiz
zaman yaklasik 20 saniyelik demolar sizi

i bekliyor olacak. Oyun icindeyse misal,
ucmakta olan bir helikopteri yakaladiktan

sonra bir pilotu dldiirtip digerini yiyerek
nasil uculabilecegini 6grenecegiz ya da

rin dikkatini cekmeyi basariyor.

Warrior Epic’in bir diger 6nemli 6zelligiyse ruh sistemi. Oyun sirasinda 6len bir sa-
vasgl, bir ruha doniiserek tapinakta kendine yer ediniyor. Daha sonra da bu ruh, diger
savasgilar tarafindan sonraki maceralara davet edilip diismanlara karsi saldirilarda
bulunabiliyor. Tabii ki bu ruhlar yeniden canlandirilabiliyor da.

Sonunda haberini aldik

Daha yaza girmeden
ks icin giizel haberler
geliyor. Take-Two,
Max Payne 3'iin
yapim asamasinda
oldugunu agikladi.
Rockstar Vancouver'in
gelistirmekte oldugu
oyun PS3, Xbox 360 ve
PCicin 2009 kisinda
cikarak giin giinlermizi
ve gecelerimizi
senlendirecek.

katledebilecegiz. Ayrica penceleri-
mizi bir anda yere daldirp devasa
biiyiiklikte malzeme cikararak yol
Usttindeki yaratik ve araglara karsi

daha da biiytik hamleler yaparak, bir tstte-
ki komutani yiyip istedigimiz yere kimseye
hesap vermeden hava bombardimani
gonderebilecegiz.

Max Payne, New
Yoruk'u geride
birakiyor. Kaziklanmis
bir durumda siddetle
dolu bir sehirde kisilip kalan Max, silahlari ve icgiidiileriyle bir cikis yolu ve gercegi
ariyor.

Yapimalar “Hikaye yeni bir yonde ilerlese de hayranlan oyuna asik eden klasik
unsurlar ve yogun aksiyon Max Payne 3'te yer alacak!” diyor. Max biraz daha yasl,
diinyadan yorulmus ve haliyle alayci olacakmis. Max Payne 2'den sonra Max'in
diisiise gecen hayati ve son kurtulus sansi bu oyunda yer alacak.

Alex Mercer kétii bir giin gegcirmigti. Bombog
bir morgda, otopsi masasinin iizerinde

uyandifinda aklina gélen tek sey, highir sey
hatirlamamasiydi

duvar doseyebilecegiz. Bir diger
degisim ise kilig gorintimlii kol
aparatlari. Bu silah, oyunda karsi-
miza ¢ikacak belli bagh yaratiklar
icin ekstra gtice sahip. Hunterlar,
buna en biiyiik 6rnegi teskil ediyor.
Blytik, pembe, insansi bu yaratiklar,
tipki Left 4 Dead'de oldugu gibi bizi
yok etmek iin yeterince glice ve
agresiflige sahip olacak. Kullandigi-
miz bicaklarimizsa bu tarzdaki zirhsiz
yaratiklara ve askerlere karsi en hizl
¢6zUmi getirecek. Bu tarz yaratiklar
geride biraktigimizdaysa bizi bolca
zorlayacak olan tanklar geliyor. Me-

: Gelsin puanlar...> Bitiin bu islemleri
i yaptiktan sonra tabii ki bos durmayacagiz.
i Oyun boyunca kazanacagimiz Evolution
Point'ler (EP), oyunun bize sagladigi ti¢
farkli yetenek agacina harcamamiz tizere
hazir bekleyecek. (Experience Point degil,
dikkat!) Bu yetenek agaclarindan biri,
Alex’in vurus giiciini arttinrken bir digeri
ise algisini giiclendirecek. Son olarak da
acisini azaltacak bir yetenek agaci mevcut
olacak. Yeteneklerimizi dagrtirkense tek
bir agaca takilip kalmak durumunda
olmayacagiz. Ayrica oyun icinde yapaca-
gimiz yan gorevler bize ek EP olarak geri
donecek. Yapimcilarin tizerinde durduklar
bir diger konuysa oyunun sonuna kadar
tiim yetenekleri acabilecek kadar EP puani
i toplayabilecek olmamiz.®

En gercekgci haliyle yaris heyecani

isveg'te oyun yapimaisi oldugunu biliyor muydunuz, emin degilizama SimBin adinda
iinlii sayilabilecek bir firma bulunuyor. Bu oyun firmasinin uzmanlik alaniysa yaris
oyunlari. Gegtigimiz yillarda RACE 07 adinda bir yaris oyunu piyasaya siiren SimBin,
simdi de PC'ye 6zel bir yaris oyunu olan Race On’u hazirliyor. RACE 07 sahiplerinin
bir eklenti paketi olarak edinebilecegi oyun, RACE 07'nin tiim icerigini de yaninda
tasidigi icin tek bagina oynanabilen bir oyun olma o6zelligine de sahip. Oyunda
ise F1 arabalarindan Detroit Muscle Car’lara ve ralli otomobillerine kadar bircok
araci kullanabilecegiz. Bu araglari bir Burnout veya Need for Speed tarzinda, yani
“arcade” oynanisinda kontrol etmeyecegiz; Race On, gercekgi bir siiriis keyfi yasamak
isteyenlere hitap edecek.

Bu yilin ikinci ceyreginde cikmasi beklenen oyun, direksiyon aparatlarini da
destekleyecegi icin bu tip bir kontrol cihazina sahipseniz Race On’u listenize
simdiden ekleyebilirsiniz.

Her ne kadar bircok yerden
fikir calindiysa da her
zaman dedigim gibi: Daha
iyisini yapamiyorsan, var

olani gelistir.




iLK BAKIS YAZAN UFUK OZDEN

BioShock 2

ioShock, oyun kavramina pek ok sey

katmis ve etkileyici bir oynanabilirligin,
etkileyici bir 6ykdyle birlikte ortaya ¢ikardigi
yapimi rahatlikla “sanat eseri” olarak tanimlaya-
bilecegimizi ispatlamisti. Evet; oynanisa dair ters

giden bir-iki ufak sorun vardi. Oyun fazlasiyla ko-

laydi ve Plasmid'lerin biiyiik bir kismi yeterince

cazip olmayan etkilere sahipti. Ancak BioShock'u

bitirdigimizde bu ufak sorunlarin hicbirini fazla
dert etmemistik. Tek istedigimiz sey; bir devam
oyunuydu ve 2K Games de bize bunu veriyor.
BioShock 2, gelip her seye burnunu sokan
kazakli adamin (Jack, yani biz...), Rapture’i terk

anlatiyor. lyi sonda; Little Sisters da yanina alip “diinyaya dénen” Jack, sehrin
ekolojisini geride kalanlar icin aci verici bir clkmaza sokuyordu. Boylece sehrin
uzun zaman 6nce ¢ildirmis olan maskeli sakinleri Splicer'lar, Adam kaynaklari
tiikendiginden eskisinden daha da acimasiz bir miicadele baglatirlar ve sehri
son duragina dogru siriiklemeye baslarlar. Eger ilk oyunu iyi sonla bitirmisse-

niz; sizinle birlikte gelen kiiciik kizlarin, dis diinyadaki yasama uyum saglamak-

ta hic de zorluk cekmediklerini animsiyorsunuzdur. Ancak goriiniise bakilirsa;
iclerinden biri Rapture'i geride birakamiyor ve sehri yeniden diizene sokmak
icin donlyor. Big Sister, klasik etiketlerimizle iyi veya k&t olarak siniflandirabi-
lecegimiz bir karakter degil; o yalnizca, Rapture'in yozlasmig diizenine ragmen
varligini devam ettirmesini istiyor. Bunu basarabilmek adina da; isleri fena
halde karistiran bir Big Daddy'nin icabina bakmasi gerekecek.

BioShock'un Big Daddy'lerinin, oyunun ana karakterinden ¢ok daha popiiler

cK MARIN

BioShock, 2K Bos
4 ton t.
hock 2 se, eski ekihin arafindan yapilmis, jos.

fgel;irdek kadrosuny barindiran
. tarafindan yapiliyor, k, i
?;:J;de resmi olarak yer almasz da ;: "‘-;Vl_"?,
ioShock 2 ko'nusunda yogun bi’rileti;i:vlnn
icerisinde,

2K Marin ekipj tara

edisinden 10 yil sonra gerceklesen olaylari oldugu kesin. Sonugta onlar Rapture'in, gizemli ve heybetli maskotlari. Bu

durumun farkinda olan 2K Marin, BioShock 2'de oyunculara birer Big Daddy

“Mr. Bubble"siniz. Size gliveniyor ve sizin icin

- Adam topluyorlar. Siradan bir Big Daddynin
vapiM 2K Marin X L i - . o o S
acm 2K Games olma sansini veriyor. Kiigiik kizlar korumaktan bagka hicbir sey diisinmeyen kiiciik kiz kardesini 6diing aldiginizda iki
=PS bir karakteri yonetmek fikri kulaga pek de hos gelmiyor. Ancak bu tanimlama secenediniz olacak; onlan oldiirerek, zahmete

bizim icin tam anlamiyla gegerli olmayacak. Zira, zirhin kusandigimiz sahis
herhangi bir Big Daddy degil. Kendi iradesine sahip olan ve hatta Plasmid'leri
kullanabilen, zeki bir Big Daddy. Daha etkileyici bir bilgi vermek gerekirse;

girmeden Adam’a konabilir veya onlari yeni
ortaginiz olarak ise alabilirsiniz.
BioShock 2, Plasmid’lerin kullanimini da

pLATFORM PC, PS3, Xbox 360
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kendisi Rapturein ilk Big Daddy’si.

- " AYDINLIK TARAF

Big Daddy> BioShock'ta bir sireligine Big Daddy olarak oynamigtik. Ancak

bizimkisi; modifiye edilmis, “cakma” bir Big Daddy idi; digerlerinin 100 pehlivan

gtictine ve silahlarina sahip degildik. BioShock 2'de, yaklasik 60-pehlivan-
glictine sahip olan bir Big Daddy'i canlandiracak olsak da; gelismis silahlarimiz
ve Plasmid’leri kullanabilme yetenegimiz sayesinde siradan bir Big Daddy'den
¢ok daha gliclii olacagiz. Devasa matkabimiz ve gelistirilebilir Rivet Gun marife-
tiyle, Splicer'lari ortadan kaldirmak, pazarda limon secmekten daha zor olma-
yacak. Ancak bu; Splicer'lar gérmezden gelebilecegimiz anlamina gelmiyor. Bi

Big Daddy olarak, kendi gikarlarimiz icin olsa dahi, Little Sistersdan sorumluyuz :
ve onlan ac Splicer'lardan korumamiz gerekiyor. Bu kiigiik kizlar icin siz artik bir

i i @ Rapture’in etkileyici atmosferi
i @ Umut veren karakter gelistirme

sistemi

i @ Big Sister’la gerilim dolu dakikalar
i i @ Soru isaretleriyle dolu, derin bir oykii

KARANLIK TARAF

Zorluk seviyesi yine dengesiz olabilir

Mekan tasarimlari tekrar edebilir




BIOSHOCK VE FELSEFE

BioShock’un oykiist, felsefi dokunuslar iceren ve sosyolojik
bulgular ortaya koymaktan ¢ekinmeyen bir dykiidiir.
Rapture’in kurucusu olan rahmetli Andrew Ryan, diinya
goriisiinii Ayn Rand (isim benzerligi de dikkat cekicidir.)
tarafindan temelleri atilan objektivizm iizerine kurmustu.
Objektivizm; bireyin var olusunu hak etmek adina, kendisini
dogmalardan ve ahlaki sinirlardan bagimsiz kilarak, iiretime
yonelmesi gerektigini savunur. Birey yalnizca kendisi

icin vardir ve iirettikleriyle deger kazanir. Bu siirecte yer
almayan herkes asalaktir. Andrew, Rapture’i, sansiiriin ve
kisitlamalarin olmadigi bir sehir olarak kurmus ve “asalaklar
icin fedakarlik” olgusuna siddetle karsi cikmisti. Ancak
Rapture’in “asalaklar’, Adam’in giiciiyle siniflar arasi dengeye
karsi cikar ve sehrin sonunu getiren olaylar silsilesi baslar.
BioShock 2'nin “Diizen ne olursa olsun, islemeye devam
etmelidir.” diyen Big Sister'in motivasyonunu da oyun
ciktiginda tartisabiliriz.

elden gegiriyor. ilk oyunda, pek cogumuz sika kullandigi birkag
Plasmid'i gliclendirerek, geriye kalan Plasmid yeteneklerini yok
saymisti. BioShock 2'de bunu yapmamak icin gegerli sebeplerimiz
olacak. Artik, Adam harcayarak gliclendireceginiz yeteneklerin
sadece etkisi ve siiresi artmayacak. Incinerate 6rnegini ele alalim.
S6z konusu yetenegimizi gelistirdigimizde, yalnizca bir seyleri tu-
tusturmak yerine bir ates topu atabilecegiz. Gelistirme konusunda
biraz daha ileri gittigimizde ise; atesi bir tiir lav silahi edasiyla kont-
rol edebilecegiz. Ayrica bin bir zahmetle hack’ledigimiz taretleri de
iyilestirerek, kiiciik bir mekanik ordu yaratmak miimkiin olacak.
Bazi Plasmid'leri karistirmak da miimkiin olacak. Kurdugumuz
Cyclone tuzaginin lizerine bir parca Incinerate serpmek, talihsiz ve
dikkatsiz Splicer'lar alevli bir tuzaga hapsedecek. Ancak bu kez,
yetenekleri gelistirmek daha zor olacak. Boylece, her isten biraz
anlayan bir karakter yerine, oyun tarzimiza gore sekillenen, uzman
bir karakter yaratacagiz.

Biiyiik Kiz kardes artik seninle oynamami istemi-
yor...>"Peki boylesine gliclii bir adami ne durdurabilir ki?” diye
kendinize sormus olabilirsiniz. Sorunun dogru yanitini veriyorum:
“Tabi ki gicli bir kadin!” Rapture’in yeni efendisi Big Sister'dan bas-
kasi degil. Daha 6nce de belirttigim gibi; Big Sister tam anlamiyla
kotl ya da iyi degil. Kendisi de bir zamanlar kiiglik kiz kardeslerden
biri olan bu karakter, otonom bir yaklasimla, tanidigi ve bildigi tek
diizenin devam etmesini istiyor. Big Sister, Big Daddy'lere nazaran
daha zarif goriinse de; en az onlar kadar tuhaf. Dalgi¢ zirhinin tize-
rinde, kiigiik kizlar tasimak icin metal bir sepet bulunuyor. Sepetin
lizerine Little Sisters tarafindan asilmis olan, renkli kurdeleler de
ironiyi tamamliyor. Rapture’da haddimizi asmaya basladigimizda
kendisiyle sik sik karsilasacak ve hayatta kalmak icin ¢irpinacagiz.
Big Sister inanilmaz derecede cevik ve saldirgan ve zeki olacak.

Big Sister'a ve Rapture’a dair binlerce sorunuzun oldugunu bili-
yorum; zira benim de var. Ancak okyanus tabanini ikinci kez ziyaret
etmek icin, 2009 yazini beklememiz gerekecek. Beklerken oyalan-
mak adina, kendinize bir dalgig migferi ile matkap alabilirsiniz. @

Rapture’l, 6zgiir iradeye sahip bir Big Daddy’nin
migferinden izleyecegimiz BioShock 2, yeni

bir klasik olabilir. Big Sister’la kdse kapmaca
oynamanin yani sira, daha detayl bir karakter
gelistirme sistemiyle oyunculari mest edecek
olan yapim, daha simdiden oldukca heyecan
verici bir halde.

L A

1 B
Agatha Ch en
olumsiiz karakte

Sansiirliiyorum arkadasim, bu kelimeyi bu béliimde kullanmayi bu ay icin
yasakliyorum; artik bashk disinda onu hicbir yerde goremeyecek, gorseniz bile

anlayamayacaksiniz ciinkii isin ash yalani fark ettirmeden sdylemektir. - DORUK C.

Varan 1:
Shellshock 2: Blood Trails

Ne dediler? “Kendisini Vietnam'in ortasinda
zombilerle tekila icerken bulan kahramanimiz
Nate, durup diisiindtigiinde isin sagmaligi-

ni fark eder ve boylece kaybolan kardesini
aramaya bagslar. Idealist yaklasimimiz ve Script
animasyonlarimizla biz de size gercek FPS’lerin
tadini hatirlatacagiz”

Ne oldu? Sonucta bes yil dncesinin grafiklerini
kullanip, embesil tifil Ubii'ler ordusuyla savas-
tigimiz bir oyun cikti Shellshock 2, uistelik pek
goziimiize sokulan script animasyonlar da o
kadar basaril degildi.

Varan 2:
50 Cent: Blood on the
Sand

Ne dediler? “Son yillarin tiim bagarili oyunlarini
inceleyip iyi ve kot yanlarini bir tablosunu
cikarttik, olusturdugumuz sablona gore
ilerleyip tadinda bir macera yasatacagz size;
Fiddy'nin karizmasi ve senaryomuzun eglencesi
de cabas1.”

Ne oldu? Her 6zelligi bir bagka oyundan kotaril-
mis vasat bir oyun ¢ikti BotS. Queen'in More of
that Jazz sarkisina g6z atin durumu anlamak
icin. Senaryosu son yillarin en acinasi rnekle-
rinden biri olurken, kendisini inceleyen sahsim
icin en iyi yani ise kisa siirede bitmesi oldu.

Varan 3:
Agatha Christie:
Evil Under the Sun

Ne dediler? “Polisiye kurgunun 6liimsiiz kralicesi
Agatha Christie’nin en muhtesem hikayele-
rinden birini miithis zeka payini da ekleyerek
Wii'liyoruz; hala oynamak icin bekliyorsaniz
katilin siz oldugundan siipheleniriz...”

Ne oldu? Gergi belli bir diizeyde kitap okumaya
basladiysaniz, Agatha Christie size yavan gelen
tarziyla daha ¢ok dizi havasindaki cekirdek cit-
latmalik yazarlara doniisiir; yine de bu kadinin
eserlerinin boyle hunharca carcur edilmesine
g6z yummak istemezdim.

Varacak 1:
Section 8

Ne dediler? “Harika zirh sistemimiz, basarili gor-
sel yonetmenligimiz ve alternatif senaryolarin
sahiyla gececegiz karsiniza; oynamaya bas-
ladiginiz anda o zirhlardan bir tane edinmek
isteyeceksiniz.”

Ne olacak? Gerci Burak K. cok begenmis oyunu
ancak ben Section 8'ten vasat bir ¢izgi roman
cevrimi bekliyorum sadece. Tiim konsollara
¢ikarak basarili olmus bir FPS aklima gelmiyor
ve acikcasi kendine 6zgii bir niteligine de
rastlayamadigimi sdylemem gerekiyor.

Varacak 2:
Fifa 2k12 Street Live:
Vol. 5x1/3+7

Ne dediler? “Takvimler eninde sonunda 2012
yilini gosterecek ve biz de bunun icin simdiden
calismaya basladik, sokak basketbol ve

futbol kiiltliriinii simiilasyon niteligindeki 2K
oyunlariyla birlestirdik; versiyon olarak da
kiisurath sayi vererek inandirici goriindiigiimi-
zii saniyoruz.”

Ne olacak? Soyleyecek ¢ok da bir sey yok aslin-
da, su ana kadar beni en ¢ok heyecanlandiran
yapim bu oldu gordiiklerim icinde. Umuyo-
rum ki Commodore 64’ten gecirirken sorun
yasamazlar.

Varacak 3:

Mini Ninja

Ne dediler? “Kiiciik silahlarinizi kusanin da sanh
ninjanin, hain samuraya karsi yapacagdi, yer yer
gliclii bityiiler de kullanacaginiz soylu miicade-
lesinde ona yardimci olun.”

Ne olacak? Gergi karakterlerin Looney Tunes'tan
Martian't hatirlatmasi insanin hosuna gitmiyor
da degil ancak bu kadar basit sozciik ve
sifatlarla 6zetlenebilecek bir oyun bu da, ne
yaparsiniz iste...



iLK BAKIS YAZAN ILKER KARAS

TURKIYE DAGITICISI Aral Ithalat

(www.aralgame.com)

Deus Ex 3

estere ve enerjiye duyarli hassas bedenler. Karanliga gémilmiis
diinyanin, glinesi her agidan miikemmel sekilde gérmesini
saglayacak sekilde camdan insa edilmis enfes yapilar. Biytk glicler

tarafindan asimile edilmis insanlar. Sizi her gordiigu kose basinda analiz

edip son 15 dakika icinde herhangi bir suca karisip karismadiginizi
kontrol eden giivenlik gticleri. Kimisi zevk kimisi ¢cikar amagli islenen
suglar, cinayetler, gece baskinlari. Anarsinin yeniden ve acimasizca
hayat buldugu karanlik gelecegi anlatan Cyberpunk konseptine sahip
Deus Ex ticlincii defa uyaniyor.

ilk oyunun muhtesem basarisi ve ikinci oyunun sasirtan basarisizligi
ardindan “Biz ev 6devimizi tamamladik, gegmisten ders almayi
égrendik” diye basladigi climlesini“iste Deus Ex 3 geliyor!” diyerek
surdtirtiyor Eidos. Bakalim bizi neler bekliyor...

Senaryo ve cevre olgusu> Klasik “"bdlge” tanimina uygun

olarak insanlar arasindaki sosyal ve ekonomik derin ugurumlari
gorecegimiz Detroit, Shanghai ve Montreal agiklanan sehirler arasinda.
Bunlar haricinde su an aciklanmayan iki sehir daha olacak, merakla
bekliyoruz. Sehirlerin sosyal ve kiiltiirel agidan bu kadar ayrilikgi olmasi,
senaryonun bizi her firsatta sasirtacagini ve film tadinda bir oyun
oynayacagimiz hissettiriyor.

Deus Ex 3 2027 yilinda gegiyor, ilk oyundan 25 yil dncesini konu
aliyor. Ana karakterimiz Adam Jensen, biomekanik gliclendirme
lizerine uzmanlasmis bir firmanin 6zel glivenlik gorevlisidir ve bir giin
guvenligini sagladigi binaya 6zel tim baskini sonrasi yasami inaniimaz
bir sekilde degisir. Gelisen komplo teorileri bu baskin sonrasinda
gerceklik bulur.

DIKEY FARKLILASTIRMA

Sehirlerde kanalizasyondan plazalarin en iist katlarina dogru bir di-
key farklilagtirma ve asimilasyon politikasi hakim. Yasamak icin pa-
raya ve kalacak yere ihtiya¢ duyan sehir halki, ensesi kalin insanlarin
kontroliinde. Halkin en alt tabakasindaki Punk’lar, yani serseriler ken-
dilerine ancak yerin altindaki tiinellerde yer edinebiliyor.

KARAKTER

Bu karaniik zaman g
" N dilimini P
likle biraz film izleyi endiooayabilmek isin dnce-

i ip kendinizi ortama

p, Terminator, Dark Cii
ve Blade Runner filmlerini izleyerek dal:::y

kolay adapte olabilirsiniz,

Devrimsel degisikler geliyor, artik attigimizi
vurup vurmamamiz kendi nisanciligimiza
kalacak. Bu konu oldukca tartisilacaga benziyor
ama yanlis anlasilma olmasin diye soyle
belirtelim: karakter gelistirme puanlarini silah
gelistirmeye veya Augmentations denilen kisisel
gelistirmelere harcayacagiz. Oyun diiz FPS filan
olmuyor yani.

Kisisel gelistirmeler hikaye acisindan nano
teknolojiden biyomekanik teknolojilere gecis
yapmis durumda. Klasik: Combat, Stealth,
Technology ve Social olmak tizere dort dalda
mevcut olacak. Mesela artik golgelerden degil,

fiziksel engel ve siperlerden faydalanarak calisan
bir 6zellik olacak. Teknoloji gelecegin diinyasinda |

her tiirlui bilgisayar ve robotla etkilesim,
bunlardan yararlanmak icin gerekliyken, sosyal
yetenekler malum, insanlarla etkilesim ve
insanlari ikna etmeye yariyor. Klasik RPG karakter
gelisimi ve oynanisi olmasi gerektigi gibi yerinde

Saghik> Oyun icinde Health Pack arama
derdimize Deus Ex 3 ile son veriyolar. Son
donem ¢ikmig biitiin Aksiyon oyunlarindaki

“Iki nefes al kendine gel” tarzi saglik doldurma
yontemini bu oyunda da gorecegiz. Bu ne kadar
dogru bir sey tartisilir. Clinkii ben ve benim

AYDINLIK TARAF

@ Giiniimiiz grafik ve ses teknolojile-
rine uygun hazirlanan oyun motoru

@ Futuristik 6gelerin dayaniimaz
cekiciligi

@ Komplo teorilerinin odak nokta-
sinda birakip kime giivenecegimizi
bile sasirtacak bir senaryo

KARANLIK TARAF

ikinci oyun sonrasi olusan siipheler

Oyunun basarisizligi durumunda
serinin son bulmasi ihtimali

ibi kalan iki saghd ile duvarin ucundan
afasini cikartmaya korkarak oynamayi seven
topluluga ihanettir bu biraz. Gidim gidim

i aciklanan bilgileri ve gorselleri ile i¢ gegirip
hadi ¢ik artik dedigimiz Deus Ex 3 bizim

i Cyberpunk aghigimizi doyurmak iin erteleme
i olmazsa 2010 yilinda raflardaki yerini alacak.

ipnot: Deus Ex 3’iin miiziklerinin

i Matrix’'deki gibi club tarzi degil, biraz

! daha Cyberpunk ve Dark future’a uygun,

i daha sert ve hizl bir seyler olmasini

i istiyorum. $6yle Deathstars - Syndrome
gibi Intro’sundan Outro’suna kadar insan

i ritm duygusuna bogan futuristik parcalarla
i desteklenirse, ben sadece parcalari icin bile
i oynanim bu oyunu. ®

Piyasada esine nadir rastlanan
basarih futuristik RPG oyunla-
rindan biri olan Deus EX, iiciincii
oyununda seriyi ilk iki oyuna
gore cok daha basaril bir cizgiy-
le devam etmek istiyor.
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Fight Night Roun

eliyor; hem de ikisi birden... Tarihte ilk
defa iki efsane karsi karsiya geliyor.

Bayanlar, baylar; bir kosede kelebek gibi ugan,

ari gibi sokan Muhammed Ali; diger kosede
“kulak sever insan” Mike Tyson. iki agir top
ayni ringde kapisacak! inanilmaz, degil mi?
Gercek hayatta asla olmayacak bir karsilasma,
video oyunlari sayesinde vuku bulacak. EA
Sports, Fight Night Round (FNR) serisiyle

AYDINLIK TARAF

@ Mike Tyson’t ve Muhammet Ali’yi
kapistirma imkani

@ Yenilenen fizik motoru

@ Yeni doviis stilleri ile artan hareket
cesitliligi

@ Adrenalin, dayanikliligi yitirme,
yorgunluk, ayak hareketleri ve
zamanlama gibi oyun igi yenilikler

KARANLIK TARAF

Sasali girisler yapmak miimkiin

degil
Hakem bir var, bir yok

bunu hep yapiyor. En son FNR3'teki agizlar acik
birakan gorsel efektler, herkesin dibini diistirmisti.
Boksorlerin yanaklarindaki dalgalanmayi goriip de
“Bu kadar da olmaz!” dedikten sonra EA Sports bizi
sasirtacak yeniliklerle ringlere geri donuyor. FNR3
cikali iki yil oldu ve EA Sports her yil ayni yemegi
pisirip 6niimiize koyma aliskanligindan vazgecerek
boks oyunlarinda yeni bir ¢igir acacaga benziyor.

Doverim, hepinizi doverim!> Bu kez fizik
motoru bastan asagi yenilenen seri, bize tim
zamanlarin en 6nemli boksérlerini birbirleriyle
kapistirma olanagi sunuyor. Yeni “fizik bazl”
animasyon sistemi sayesinde hicbir dévis birbirine
benzemeyecek. FNR4'te gercek hayattaki gibi darbe
etkilesimleri ve ring icinde degisik ayak hareketleri
gorebilecegiz. Efsanevi agir siklet sampiyonlarini
kapistirirken eskisinden ¢ok daha fazla hareket
cesitliligi ve yeni dovs stiline sahip olacagiz. Serinin
onceki oyunlarinda var olan yumruklardan kagma,
baski uygulama, aparkat, blok ve nakavt patlamalari
disinda -yeni fizik sistemi sayesinde- FNR4'te;

dayanikliigini yitirme, adrenalin, yorgunluk / bitkinlik,

ayak hareketleri ve zamanlama gibi yenilikleri
kullanacagiz. Bir diisiinsenize; Mike Tyson'in balyoz

LEGACY MODU

FNR4 ile birlikte seriye Legacy adinda yeni bir mod geliyor.
Daha evvelki oyunlarda gordiigiimiiz Career modunun daha

derin ve gercekgi bir versiyonu olan bu modda yeni antren-
man oyunlari, riitbe sistemi, farkli unvanlar ve bagka yenilik-
ler sunuluyor.

etkisi yapan yumruklari simsek gibi tizerinize gelirken dogru
zamanlama ile yumruktan kacabilecegiz veya Muhammet
Ali'nin ayak hareketlerini yapabilecegiz. Heyecan verici yeni
dovis sistemi bizi simdiden cezbetti bile.

Isiririm, hepinizi isiririm!> Hemen paylasalim sizle;
yapimcilardan Brian Hayes; oyun mekanigi, dévis stili ve
stratejileri ile gelmis ge¢mis en gercekgi boks deneyimini
sunmayi hedeflediklerini vurguluyor. Tekrar elden gegirilen
yapay zeka ve ince detaylar sayesinde cesitli ve sahici
doviisler bizi bekliyor. Ustelik hakemler de bu kez oyuna
dahil. Déviis 6ncesi ve sonrasi boy gosteren hakemler her
nakavtta, puan kirma isleminde, boksu durdurmada veya
diskalifiye gerektiginde oyuna mudahil oluyor. Ama bunlarin
disinda mag boyunca hakemi géremeyecegiz yine. Boksorleri
daha yiiksek kalitede tasarlayabilmek ve hakemin boksorlerin
eline ayagina dolasmasini engellemek amaciyla doviis
esnasinda hakem goriinmez tutulmus.

Su an itibariyle oyunda noksan goriilen tek sey sasali
girislerin oyuna entegre edilmemis olmasi; yani gercek
hayattaki gibi beyaz kaplanlar lizerinde veya rap miizik
esliginde dansgilarla birlikte ringe ¢lkmak miimkiin
olmayacak. Yine de antrendr, ipler, havlular ve kemerler gibi
unsurlar ringe girerken goriilebilecek. Kim bilir, belki de
yapimailar sasali girisleri besinci raunda sakliyorlardir.

Evet, EA Sports yine hepimizi heyecanlandiran yeniliklerle
bizi bekleme moduna soktu. Bakalim Tyson ile Ali arasindaki
miithis miicadeleyi kim kazanacak. @

EA Sports bir kez daha kendinden bekleneni
vaparak, herkesi heyecanlandiran ve sasirtan
veniliklerle oyuncularin karsisina cikmaya ha-
zirlaniyor. Yepyeni fizik motoru, oyun mekanigi
ve gelistirilen yapay zeka iizerine efsanevi
boksorler de eklenince tadindan yenmeyecek bir
yapim ortaya cikiyor.







ILK BAKIS YAZAN SEFIK AKKOG

____(www.tiglon.com.tr) |
epremin en siddetlisini, en siddetlisini

00Imasa bile en yikicisini yasamis bir

toplumuz. Ben de Istanbul'da yasayan

biri olarak 17 Agustos depremine

uykuda yakalanmis ve uyandigim andan
itibaren korku dolu saniyeler yasamistim.
Sonrasindaysa karsi koyulmaz bir korku
yerlesmisti icime. Artik evde durmaya
korkuyor, bir an olsun kendimi rahat
hissetmiyordum. Daha 6nce de deprem
yasamis ve hi¢c korkmamistim ancak bu
seferki farkliydi ve bunu fazlasiyla belli
ediyordu; icglidiisel olarak bile bunu
anlamak miimkiindii. ilerleyen giinlerde
aksamlari disarida gegirmeler, stirekli
olarak haberleri izlemeler, “altyazi gecti”
efsanelerine kanip kaldinmlarda uyumalar...
0 koca deprem, o yikici deprem bir anda
birbiriyle sosyallesen bir sokak kitlesi
yaratmistl. Depremin iyi yani olmaz tabii
ki ama boyle bir yansimasi olmustu benim
hayatima; hatta dylesine abartanlar vardi

CHICAGO

Chicago, benim icin bircok kisiden daha
ozel bir yerdedir herhalde. ilk unsur, bir-
cok kisiyi ayni parantezde toplayan Chi-
cago Bulls tabii ki. ikinci unsursa 90’larin
baginda bu sehre giden ve halen orada
bulunan babam. (Duygusal bir hava ya-
ratmaya calismiyorum, yanlis anlagiima-
sin.) Sanirm ben Alice’i degil de babami
arayarak gecirecegim giinlerimi.

ki depremin merkez tissiinde insanlar giinlerce enkaz altinda

kalirken bizim sokagimizda tavla oynayanlar, kaldirima kurulan

iki bilgisayari birbirine baglayip Midtown Madness'a saranlar
oldu. Bense kisa bir siire sonra lniversiteye dénecek olmamla
bu ortamdan kurtulacagimi diistintirken, farkinda olmadan

“03:02 sendromu” adini verdigim bir ruh haline biirlinmiistiim.

Artik -istanbul'da kaldigim zamanlarda- gece iicten 6nce
uyuyamiyor, hatta ilk aylarda sabahin ilk isiklarini gérene dek

ayakta duruyordum. Depremin bende yarattigi travmayi varn,

i bogulacagiz. Yerle bir olan tek sey sehrin kendisi degil,

¢ duizen de olacak. Kitadan ayrilarak yiizen bir ada halini alan
i Chicago'da hayatta kalan herkes, yasam kaynaklarini elde

i edebilmek icin birbirinin canina kiymaktan cekinmeyecek.
i Bu noktada insanoglunun sahip oldugu hayvani icgiidiilere
i taniklik etmek de bizi derinden etkileyecektir.

sizdlslinln artik...

Su ana kadar neden deprem anilarimi anlattigimi
distintiyorsaniz bu oyunun ismini, yani | Am Alive'i ilk defa
duyuyorsunuz demektir. | Am Alive'da her sey bir depremle
basliyor, harap oluyor ve bizi de bu harapligin icine dahil
ediyor.

Beterin beteri var...> | Am Alive, giiniimiiz Chicago'sunda '
: insanlari umursamaz bir tavir sergileyebilecediz ancak

¢ok daha 6nemli bir amacimiz olacak: Eski kiz arkadasimiz

i Alice'in akibetini 6grenmek. Her ne kadar eski kiz arkadasimiz
i olsa da onun sehrin bagka bir yerinde hayatta kaldigini
ummak en insani duygularin yarattigi bir durum degil mi?

: Buandan itibaren derhal yola koyulacak ve Alice'i bulmak

¢ icin var glictimiizle ¢abalayacagiz. Tabii ki kanunsuzlugun

i sagladigi ortamdan yaralanmak isteyenlerin ve yagmacilarin

i saldinlarindan da sakinmali ve hayatta kalmaliyiz. Bunu tek
basimiza basarmamiz miimkiin mi? Anlasilan miimkiin

geciyor. Yaklasik dokuz milyonluk bir niifusa sahip olan bu dev
sehir, gokdelenleriyle sasali bir goriiniime sahip. Ancak gelmis
gecmis en siddetli deprem, 10.3'liik boyutuyla sehri sallamaya
baslayinca tiim binalar yerle bir oluyor; ortada ne gokdelen
kaliyor, ne de diizen icindeki sokaklar... Bizse hayatinin

baharinda, 27 yasindaki Adam Collins olarak bu felakete
 taniklik ediyoruz. Gozlerimizi actigimiz an karsilastigimiz
= durum, yikintilar altinda kalmis oldugumuz. Bu andan itibaren
© yapmamiz gereken seyse disaridaki seslere kulak vererek ti¢
- giin icinde bu enkazdan kurtulmak.

Ginisigina ulasip disartya adim attigimizdaysa o glizelim

Chicago’'nun yerle bir oldugunu gériip gozyaslarina

Elbette biz de insaniz ve hayatta kalmak icin, gérdiigimiiz
curcunaya dahil olmaliyiz. Biz de erzak toplayarak diger
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i @ Hikayenin gekiciligi

{ @ Alinan kararlarin oyunun
gidigatini etkilemesi

i @ Aksiyon, macera ve duygu-
sallik bir arada

KARANLIK TARAF

Sehrin ve yikimin oyuncuya
yeterince yansitilamama

ihtimali
Gelistirme asamasindaki
aksakliklar

degil ¢linkli oyunda bazi yan karakterler
olacag belirtiliyor. Onlarla isbirligi
yapmak ve birlikte hareket etmek hem
hayatta kalmamizi, hem de amacimiza
cok daha kolay bir sekilde ulasmamizi
saglayacaktir. Ustelik kalabalik olmak,
muhtemel bir kurtarma operasyonunda
kolayca tespit edilebilmemizi de
saglayacak.

| Am Alive'in en cekici yanlarindan biri
de oyun boyunca bircok karar vererek
oyunun gidisatini degistirebilecek
olmamiz. insanlar kurtarmak,
bunu yaparken kendimizi tehlikeye
atmak, hayatta kalabilmek icin bazi
seyleri calmak, bazi seyleri korumak,
zaman zaman saldirganca tavirlar
sergilemek, cevremizdeki insanlari
hayatta tutmaya ¢alismak... Etrafta
dolanirken buldugumuz silahlar ise daha
cesurca hareket etmemizi saglayacak.
(Bos bir silah ile etrafimizdakileri
korkutabilecegimiz de séyleniyor ama
bu detay stirpriz olarak kalsaydi keske...)
Sehirde bazi gruplar ve insanlar ile de
iyi gecinmeliyiz ve Alice'i kurtarmak
icin ilerleyecegimiz yolda bize yardimc
olmalarini saglamaliyiz. Ornegin; Riley
adindaki doktorun insanlara yardim etme
¢abalarina destek verirsek mutlaka bir
karsilik bulabiliriz. itfaiye gérevlisi Peter
ve eski bir asker olan Vigil, 6n plana ¢ikan
diger karakterler olarak hikayeye dahil
olacak.

Dokuz glinliik bir periyodu konu alan | Am
Alive, bu siirecte verecegimiz kararlar sayesinde
bizi sehrin farkli alanlarina yonlendirebilecek
bir yapida olacak. Boylece biinyemde buyiik

merak uyandiran bu oyunun ¢izgisel bir iIerIeyi§i'

olmayacagini da tahmin etmem giic degil. Ote
yandan, gerceklesen depremin dodal bir felaket
olup olmadigi konusunda da baz stipheler var;
onu da arastirabiliriz belki.

Birak, ben yaparim!> Biraz da oyuna
bakis agimdan bahsetmek isterim. | Am Alive,
ilk duyuruldugu Temmuz 2008'de fazlasiyla
dikkatimi cekmisti; 6zellikle de yayinlanan
videonun yansittigi atmosfer beni etkilemisti.
0 andan itibaren en ufak bir bilgi kirintisi

icin internetin altini Gstiine getirsem de fazla
bir sey bulamamigtim. ilerleyen dénemde

oyun hakkinda ilk bilgiler su yiiziine ¢ikti

ve sabirsizigim katlanarak artmaya basladi.
Darkworks tarafindan gelistirilen ve ilk olarak
PlayStation 3 ve Xbox 360 platformlarina
cikacag belirtilen oyun, kiinyesine PC'yi

de ekledigi zaman mutlulugum katbekat
artmisti. Ancak tam da oyunun piyasaya
surtilecegi ilkbahar donemini yasamaya
baslamistim ki gectigimiz haftalarda gelen
kotu haber yiiziinden, depreme dayaniksiz olan
biinyem yikiliverdi. Ubisoft, oyunu gelistiren
Darkworks'tin bagka ¢alismalari oldugunu da
g6z online alarak projeyi Sanghay'daki kendi
stlidyolarinda gelistirmeye devam edecegini
acikladi. Bu durum sadece bir yapimar degisikligi
degil, erteleme anlamina da geliyordu. Artik |
Am Alive icin net bir tarih verilmiyor ancak Mart
2010 ile biten mali ddnemde oyunun piyasaya

stirilmesi bekleniyor. Ben de -bu gibi durumlara

alismis biri olarak- kaderime boyun egiyor ve

yeni ¢ikis tarihine kadar | Am Alive dosyasini size’

uzatiyorum; okuduktan sonra yerine
koyarsiniz. @

Depremin tetikledigi bir hikaye, bir
oyun | Am Alive. Bugiin izledigimde
bile bana ayni heyecani yasatan
videosunu géz oniine alarak, cikis
tarihinin ertelenmesini gérmezden
gelip oyunu beklemenizi oneririm;

hala Alan Wake'i de bekliyorken...

FUTBOLDA 90 DIiYE TABIR
ETTiGIMiZ KOSE

Gegtigimiz ay boyunca italya Ligi Serie A'yi ve ital-
yan takimlarini takip ettim. Acikcas! inis cikislarin
bu kadar sik yasandigi baska bir donem daha
yasanmis midir italya'da, bilemiyorum... Birkag yil
once yasanan skandallar zincirinden sonra ligin
tiim iplerinin Inter'e gegmesi, belki de bu dalgali
gidisatin ve anlagilmazligin bir numarali nedeni.

Serie A'da li¢ yildir sampiyon olan Inter, bu yil da sampiyonluga gidiyor
ancak gosterdikleri performansla bunu hak edip hak etmedikleri konusun-
da siipheler var. Jose Mourinho gibi bir dahiyi (Porto ve Chelsea yillarinda
hayranlikla takip etmistim kendisini.) takimin basina getiren yonetim, i
sadece teknik ve taktik agidan degil, imaj agisindan da ciddi bir adim atmisti.
Ancak takiminin oyunuyla italyan basinini bir tiirlii tatmin edemeyen Jose, i
Mart ay1 basinda yaptigi agiklamayla dikkatleri iizerine cekti. Oynadiklari
ve 2 - 0 geriye diistiikleri Roma magini bir sekilde 3 - 3'e getirmeyi basaran
takim, mag sonrasinda Roma cephesinden tepki aldi. Ozellikle Balotelli'nin
kazandirdigi penalti iizerinden gidilen tartismalarda Inter’in haksiz puanlar
kazandig iddia edildi. Bu iddialara herhangi bir Inter futbolcusu ve yoneti-
cisi ses ¢lkarmazken Jose bos durmadi ve ¢ok net ifadeler kullandi. Roma’nin
sahip oldugu kadroya ragmen bulundugu yeri elestiren, Milan'in sezonu eli
bos bir sekilde kapatacagini ima eden ve Juventus’un da hakem hatalarnyla
bir¢ok puan kazandigini belirten Jose, bu sekilde takim iizerindeki tiim i
elestirileri de kendi iizerine almis gériiniiyor. Kimilerine gére delice, kimileri-
ne gore gereksiz, kimilerine goreyse kahramanca bir atilim ve ben de bu son i
degerlendirmeye katilanlardanim.

Ote yandan Jose'nin agiklamasindaki maddeleri de degerlendirmek lazim.
Ornegin; sezon basindan beri istikrarsiz bir goriintii cizen, kisa bir donem
yakaladig ¢ikis ile sampiyonluk adaylari arasina giren, Beckham'in gelisiyle
birlikte iyi de bir hava yakalayan Milan, bir tiirlii istikrar saglayamayinca
hem ligdeki hedefinden uzaklasti, hem de UEFA Kupasi’ndan elendi. Kad-
rosunda Gattuso (31), Pirlo (29), Ronaldinho (28), Beckham (34), Shevc-
henko (32), Dida (36), Emerson (33) ve Inzaghi (36) gibi “marka” oyunculari
bulunduran Milan’in artik degisim gecirme zamani geldi herhalde. Herkes
Maldini’nin (41) bu yasina ragmen sahada olmasini takdir ediyor ama takdir
edilmek ne puan, ne de basari getiriyor.

Roma'nin durumu da hig parlak degil aslinda. Sezon basinda yaptigi trans-
ferlerle 6nceki sezonlarin iizerinde bir performans sergilemesi beklenen
Roma, berbat bir sekilde basladigi sezonu ikinci yarida toparlamis goziikii-
yor ancak sampiyonluk sansi yok denecek kadar az. Cicinho, Totti, Baptista,
Panucci, Riise... Hayaller gelecek sezona kaldi.

Juventus hakkindaysa net bir yorum yapmaktan kaginiyorum. Biiyiik bir
travma gegirmis, ikinci lige diiserken bazi yildizlarini kaybetmis, bu duruma
ragmen takimi terk etmeyen bazi yildizlarin omuzlari iistiinde yeniden Serie
A'ya cikmis bir takim... Ustelik diger 5nemli rakiplerine ragmen istikrarl bir
gidisatlar var ve sampiyonluk sanslari da siiriiyor.

Sonug olarak yine Inter sampiyon olacak ve italyan futbolseverlerin biiyiik
bir kismi iiziilecek. Belki de haklilar; iist iiste sampiyon olmasina ragmen
Sampiyonlar Ligi'nde iilkeye istenen basariya gotiiremeyen bir takimlar var.

Legoel Odaburda
lodaburda@level.com.tr
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pLATFORM PC, PS3, Xbox 360

AYDINLIK TARAF

¢IKis TARiHi 2009’un dordiincii ceyregi
wes www.battlefield.com/badcompany2
TURKiYE DAGITICISI Aral Ithalat

Battlefielcél Bad Company 2

u an icerisinde bulundugumuz ve yavas
avasta tliketmeye basladigimiz 2009 yili

icerisinde insanlari, daha dogrusu bu insanlarin
icerisinde kendini “oyuncu” olarak nitelendiren
giiruhu anlamak, tatmin etmek gercekten de
zor. Son giinlerde ne zaman birkac arkadas bir
araya gelip Mirror's Edge hakkinda konusmaya
baslasak, sanki énceden érgiitlenmisler gibi

dalyede. Ustelik girdigim web sayfalarinda ME
ile ilgili onlarca sayfa baslik agilmasi, istisnasiz

i tagmasi ve puanin bircok yerde yediile sekiz arasinda sikisip kalmasi da bu savi
i destekler nitelikte olunca, kendimden stiphe ediyorum ister istemez... Ama
i yokya, giizel oyun iste! Nesi var ki?

Goriinen o ki Dice, son saheserine yoneltilen -cogu da haksiz olan- elesti-

 rilere bir hayli kafayi takmis ve Mirror's Edge'i bir suireligine nadasa birakarak
¢ dogdugu topraklara, limiin bir tortu gibi her zerresine yavas yavas sindigi
i savas alanlarina dénmeye karar vermis. Zira gectigimiz ay hem Battlefield
1943'(i, hem de Battlefield Bad Company 2'yi anons ettiler. Battlefield 1943,
hepsi hep bir agizdan Mirror's Edge'in sisirme bir
oyun oldugunu, Battlefield serisi ile yildizini par-
latan, elmasini kizartan Dice'in kariyerinin biiytik
bir diisiise gectigini sdyliyorlar. Sasinyorum, her
defasinda éylece kalakaliyorum oturdugum san- :
i “Kizgin kumlardan serin sulara” sendromu> Battlefield Bad

i Company ilk ciktiginda dyle tiiriine yenilikler yagdiran, oyuncularin ezberini
hepsinin de MEden nefret eden insanlarla dolup :
¢ diigiimiiz en kusursuz, en rafine multiplayer deneyimini vaat ediyordu. Ustelik
i Dice'in kendi elleriyle yaratti§i Frostbite motoru sadece gevre etkilesimini gok

i Ust duizeylere gikarmakla kalmiyor, ayni zamanda fizigi oyunun bir parcasi

¢ haline getirerek oyundaki mevcut adrenalin miktarini iki katina gikariyordu.

¢ Kisaligi, uzunlugu; kolayhig, zorlugu oyuncular tarafindan uzun bir stire

¢ tartigilsa da, hemen hemen herkes Bad Company'nin, gikan birbirinden vasat

i oyunlardan sonra Battlefield ismini konsollarda hak ettigi yere tasiyan oyun

i oldugu hususunda hemfikirdi...

eminim ki bu sayfalarda krallar gibi agirlanacak ve de hak ettigi ilgiyi gorecek-
tir. Ancak biz simdilik kameralarimizi Bad Company 2'ye ceviriyor ve gegen
yedi aylik stire zarfinda “Hababam Ekibi"nde neler degismis, neler olup bitmis
bir g6z atiyoruz.

bozan devrimsel bir oyun falan degildi. Ancak o giine kadar konsollarda gor-

Bad Company 2 icin, “Vallahi ayni Bad Company!” gibi bir ciimle kursak

yanlis bir sey séylememis oluruz herhalde. Dice, bu yapimda giivenli sularda

@ Gelismis Frostbite motoru

@ Mekan degisikligi

@ Arag ve silah gesitlerinin fazla
olmasi

© Muhtemelen muhtesem bir multip-
layer modunun olacak olmasi

KARANLIK TARAF

ilk oyuna fazla benzeme ihtimali

ylizmeyi tercih ederek ilk oyunda oyuncularin
hosuna giden bircok 6zelligi aynen ikinci oyuna
aktarmayi uygun gormdis... Bir farkla! Bu kez
oyun alanimiz Serdaristan’in (ilging bir isim
secimi!) birbirinin kopyasi kasabalari degil;
ormanlar, hayalet kasabalar ve karlarla kapl
daglarin zirveleri olacak...

Kabul, ikinci oyunla birlikte fon degisikligine
gitmek artik standart bir yenilik haline geldi;
ancak ellerinde Frostbite gibi oldukga kuvvetli
bir motor varken Dice buradan ¢ok ekmek
yiyebilir. Gerci kendileri Frostbite hakkinda
yoneltilen sorulara yalnizca “Evet, gelistirdik!”
diyerek gecistiriyorlar ama biz simdiden terk
edilmis kasabalarda bubi tuzaklar kurmak,
daglarin zirvelerinde bir ¢i§ yaratarak, koca bir
Rus disstinii tek bir kursun harcamadan yerle bir
etmek gibi fanteziler kurmaya basladik bile.

Dice'in 1srarla tizerinde durdugu bir bagka
konu da silah ve arag bollugu. Oyle ki basin
mensuplari ne sorarsa sorsun, babalar politik
bir cevapla gegistirip konuyu bir sekilde buraya
getirmeyi basariyorlar. Zaten bugiine kadar hig-
bir oyuncunun Battlefield'daki araglarin niceligi
hususunda hayiflandigini gérmedim ben. Tim
haritayl dénemin teknolojilerine uygun silah
ve araclarla bezemek konusunda Dice'in eline
kimse su dokemez!

Tekrar kendi kliseleri izerinde ylikselen, atala-
rina bir hayli benzeyen yeni bir BF oyunuyla kar-
st karsiyayiz. Eger ki Dice, ilk oyunun multiplayer
bolimiindeki ufak tefek hatalari da giderirse,
BF Bad Company 2'nin kuzenleri gibi bir efsane
olmamasi icin hicbir neden kalmaz. @

In Flames, Dark Tranquillity ve
bilumum isvecli gruplan dinle-
dikten sonra yalnizca sunu séy-
leyebiliyorum: isvec’ten babam
ciksa yerim! Bad Company 2°yi
de seve seve...
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Wolfenstein

ommand.com ve Autoexec.bat size
Gtamdlk geliyorsa, Wolf 3D'de tanidik
gelecektir. Onu ilk defa 1992 yilinda 386
ya da 486 islemcili PC'lerimizde gordiik,
MS-DOS'ta” C:\> cd Wolf 3D", “Wolf
3D.exe" yazinca agiliyordu. Bu oyun ii¢
boyutlu olmaktan ote, farkl bir seylere
sahipti. Boyle elimizde silahla falan
ilerliyorduk, o zamanlar kim derdi ki Wolf
3D glinimuziin en popdiler tiiri olan
FPS'nin atasi olacak diye? Neyse (i¢ dort
satir nostalji yeterli, o donemi yasamis
olanlar Wolfenstein'in yeni oyununu
duyunca duygulanmistir. 2001 ve 2003
yillarinda ise PC icin oldukga basarili
olan Return to Castle Wolfenstein ve
Wolfenstein: Enemy Territory'yi oynadik.

Nazi’lerle isimiz bitmedi> Yeni
nesil Wolfenstein oyununda Return to
Castle Wolfenstein'da kaldigimiz yerden
devam ediyoruz. Konu olarak ikinci diinya
savasinin en kizgin oldugu 1943 yilinda,
Hitler'in global baskinlk saglamak icin
gelistirdigi projelere karsi miicadele

: AYDINLIK TARAF

@ Daha taktiksel bir oynanis

! mekanizmasi

i @ Alternatif yollardan ilerleme
i imkanive gizlilik 6geleri

i © Kegfedilecek devasa bir sehir

KARANLIK TARAF

Hikayenin ¢ok klise durmasi

Cok eski goriinen grafikler

(www.aralgame.com)

edecegiz. Nazi'ler karanlik projelerle

ugrasirken, “Black sun” adini verdikleri

yeni bir gii¢ kaynagi kesfediyorlar.
Nazi'lerin kot bilim adamlari, tam
olarak nasil kullanacaklarini heniliz
bilmedikleri bu yeni gii¢ kaynagi
ile insanlari yaratiklara geviriyor ve
stiper silahlar icat ederek ortaligi
birbirine katiyor. Biz de daha evvel
yonettigimiz kahraman asker
William Joseph "BJ" Blazkowicz

ile bu kot gidisata dur demeye
calisacagiz. Su an itibariyle Raven
ve id Software'in ortaklasa olarak

gelistirdigi en iddiali yapimlardan biri

olan Wolfenstein, Almanya'da hayali
bir sehir olan Isenstadt'ta gececek.
Eski tip FPS’lerin aksine Isenstadt
alabildigine 6zgir bir hareket alani
sunan, yasayan dev bir sehir olarak
gelistiriliyor. Oyunda binalarin arka
bahgelerine, catilarina ve hatta
sehrin kanalizasyon borularina
kadar girip dolasabilecegiz.
Nazi'lerle dolup tasan sehrin altini
Ustiine getirirken, asiri gelismis
askerler olan “Ubersoldat”lara ve
“Superhuman”lara karsi carpisacagiz.
Simdiden adlari kesinlesen Veil

Assassin, Veil Heavy Trooper, Scribes

i gibi diismanlarin yani sira klasik SS

i askerlerine karsi miicadele edecegiz.
kinci Diinya Savasi’'nda kullanilan
bilindik silahlarin yani sira, parlak

i mavi renkte enerji sacan fantastik
silahlarimiz da olacak. Devasa

i sehri dolasirken yiikleme ekranlar

i oyunumuzu béimeyecek, ancak bélim
aralarinda yiiklemeler olacak. Yeni
Wolfenstein, oyun konsepti olarak akici
i savas dinamikleri ve biraz da Stealth
denilen gizlilik mekanikleri icerecek.

i Biramaca ulagmanin sadece bir yolu

i olmayacak. Oyuncu farkli yollan, fakli

i silahlar ve farkli yontemleri deneyerek
hedefine ulasmaya calisacak. Yapimciya
i gore diisman askerlerinin yapay zekasi
cok iist seviyede tasarlanmis. Oyuncu

i beklenmedik bir sekilde diismanlardan
kacarken, alternatif bir glizergah
kullanmaya karar verdiginde, diisman
yapay zekasi da derhal tepki verip

i oyuncuyla birlikte yolunu degistiriyor.
{ Yeni nesil FPS'lerde giderek artan

i zorluk seviyesi, yeni Wolfenstein'da da

hissedilecek. Koca sehir Nazi askerleri
kaynadigindan, bir yerden bir yere
gitmek olaganusti zor olacaktir.

Bunun icin diismanlara kendinizi belli
etmeden, gizlice ilerlek gereken yerler
olacak. Ya da kalabalik bir diisman
toplulugunun icine dalmadan dogadistii
glic takviyeleri kullanmak gerekecek.
Raven Software'in yaratici direktori

Eric Biessman'in yaptigr agiklamaya
gore, oyundaki diismanlari dldirdiikce
yerlerine baskalari gelecek. Yani oyunda
stirekli bir “doldur-bosalt” sistemi
isleyecek ve oyuncu hicbir zaman elinizi
kolunu sallayarak dolasamayacak.

iste deve, iste hendek> Oyun
daha fazla ertelenirse grafikler oldukca
eski kalacak gibi goziikiiyor. Zaten
benim bildigim ekmekten sonra en
cabuk bayatlayan sey giincel oyunlarin
grafik kalitesidir. O nedenle yapimcilarin
ellerini cabuk tutmasinda fayda var. Bir
ara oyunun 2009'un ikinci ceyreginde
¢ikacagi soyleniyordu, ama su anda yine
kesin ¢ikis tarihi mechul. @

Raven ve id software, Wolfenstein‘in adina yakisir bir yapimia
karsimiza cikmaya hazirlaniyor. Diismani molekiillerine ayiran
varatic silahlariyla bize yeni bir Wolfenstein deneyimi yasat-
mak icin gelen oyun, 6ziinden ayrilmayan cizgisini de basariy-
la koruyacak gibi duruyor.




u dénusen robotlarla olan maceram, cocukluk

yillanmda baslayan bir hikayedir aslinda. Cok
iyi hatirliyorum, ¢ikartma kitaplariyla ilk tanisti-
gim dénemde, sahip oldugum ilk kitapti belki de;
Transformers'in bir macerasini anlatan ve hikayeyi
daha iyi anlayabilmem icin ¢ikartmalar toplamam
gereken o kitap. Aldigim harchigin tamamini, ¢ikart-
malarini tamamlamak icin harcadigim bu kitap, hala

odamda bir yerlerde durur ve maalesef birkac ¢ikartma

da eksiktir. Ama o dénem icin mevcut hali bile bana
yetmisti; belki de harchgimi ¢ikartmalara harcamaktan
vazgecmistim artik.

Transformers ile ikinci bulusmamsa bir PlayStation
2 oyunuyla gerceklesti. Artik iyice géziimden diisen
ve Ustlindeki toz miktariyla utang verici bir goriinti
olusturan PS2'm, bir Transformers oyununun varligini

| AYDINLIK TARAF

i © Cocukluk yillarina déniis

bileti

@ Her platform igin farkl

yapimcilarin ¢alismasi

. KARANLIK TARAF

Uyarlama felaketlerinden

biri olma olasiligi
Vasat ekran goriintiileri

oynamaya basladim. Ancak maalesef bu
stirec kisa stirdii ¢link sikilgan bir yapiya
sahip oldugum icin oyunu yarida, PS2'mi
de yeniden tozlanmaya biraktim.
Durun, daha bitmedi!
Transformers ile Gglincl

Oyunun tek kigilik modu, filmle ortak
bir igerige sahip oldugu i¢in Kahire ve
Sanghay gibi bdlgelerde gegecek

bir bulusmam daha oldu
ve tahmin edeceginiz
lizere bu bulusma, 2007
yilinda vizyona giren film

fark ettigim an yeniden hayata donmdstii. Oyunu
ilk firsatta edindim ve koltuguma kurulup bir gtizel

vesilesiyle oldu. Bircok
uyarlama filmin basarisiz oldugu bir
donemde beni kendine hayran birakan
Transformers filmi, bu dev robotlarin
carpistigi etkileyici sahneler sayesinde
aklimda iyice etmisti. Ve... Film bitti,
birka¢ glin muhabbeti yapildi ve bir kez
daha zihnimin karanlik bolgelerinde
kayboldu Transformers. Simdiyse yeni
bir bulusma ayarliyorum; hem yeni filmi,
hem de yenioyunuile...

Onceki filmin hem yapim-
cisi, hem de yonetmeni olan Michael Bay

imzasini tastyan ikinci film, agiklanan tak-

vime gore 26 Haziran'da vizyona girecek.
Bu siirecte de bircok kez tanik oldugu-
muz bir pazarlama stratejisi devreye gi-
riyor ve filmle ayni ismi tagiyan bir oyun
hazirlaniyor: Transformers: Revenge of
the Fallen... Filmin ana kahramani olan
Sam Witwicky, Transformers'in kokenini
ve tarihini 6grenir. Decepticon’lar da bu
bilgilere sahip olmak icin Sam'i kagirmayi
planlar ve diinyaya geri doner. Optimus

HER THRL

Autobot ve Dece

:licnn’lan kontrol edere karada
a ugmak, yiiz yijze carpismak ve
yok etmek miimkiin olacak,

yol almak, hay,,
diismanlar,

Prime ise insanhigin korunmasi icin olaya
i dahil olur ve bu sayede ikinci bilyiik savag
i* baglar. iste yeni Transformers oyunu da

ayni isme ve paralel bir senaryoya sahip
olarak, piyasaya cikacagi 16 Haziran 2009
tarihini bekliyor.

Revenge of the Fallen'da, 6nceki oyun-
da oldugu gibi, yine doniisen robotlari
hem robot, hem de ara¢ formlarinda
kontrol ederek biiyiik bir savasin icinde
bulacagiz kendimizi. Oyunun tek kisilik
mody, filmle ortak bir icerige sahip oldu-
du icin Kahire ve Sanghay gibi bélgelerde
gececek, biz de bu ilgi cekici mimariye
sahip bolgelerde bir yandan etrafa g6z
atip diger yandan savasta kaybeden
taraf olmamak icin caba sarf edecegiz.
Bu savasta iyi ya da kotii olmaksa bizim
secimimiz olacak. istersek Autobot'larin
tarafinda yer alip diinyayi koruma
gorevini Ustlenecek, istersek de bu klise
gorevi pas gecerek Decepticon’larin
tarafinda yer alip 6niimuize ¢ikan her
seyi yakip yikacagiz. Her iki tarafta yer
alan robotlarin kendine has 6zellikleri,
yetenekleri ve silahlari olmasi da oyunun
yeniden oynanabilirligini arttiracak bir
etken. Ote yandan yeni oyunun bir diger
onemli 6zelligi ise tek kisilik senaryoyu

bitirdigimizde oyunu rafa kalkmaktan
kurtaracak olan online modu olacak.

Activision, bircok platform icin
duyurdugu oyunun hem daha kisa
stirede, hem de platformlarin tecriibeli
firmalar tarafindan daha basarili bir
sekilde hazirlanabilmesi icin ciddi bir
gorev paylagimi yapmis durumda.
Revenge of the Fallen’in PlayStation 3
ve Xbox 360 versiyonlarini Luxoflux, PC
versiyonunu Beenox, PlayStation 2 ve
Wii versiyonlarini Krome Studios, PSP
versiyonunu ise Savage Entertainment
gelistiriyor. Ayrica DS platformu icin
hazirlanan ve biri Autobot, digeri
Decepticon temali iki oyunuysa
Vicarious Studios gelistiriyor. Kisacasl,
bes ayri firma, yeni Transformers oyunu
icin bes bir koldan calisiyor. Bu arada
Beenox'un bugtine kadar bir¢ok filmin
oyun uyarlamasi ile karsimiza giktigini
da hatirlatayim; Bee Movie Game, Fan-
tastic Four, Kung Fu Panda, Spider-Man
3, X-Men: The Official Game...

Sonug olarak basarili olmasini
umdugum bir oyun bekliyorum; hem
¢ocukluguma bir kez daha donmek,
hem de Decepticon’lar bir kez daha alt
etmek icin... (Tarafimi da belli ettim.)

Onceki oyununun gayet
oynanabilir oldugunu
diisiiniince -yeni neslin
de destegiyle- Transfor-
mers: RotF'nin basarih
olmasi muhtemel.
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Hangi oyun, ne zaman ¢ikacak

NiSAN

Company of Heroes: Tales of Valor
Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena
Demigod

Diabolik: The Original Sin

Hysteria Hospital: Emergency Ward
The GodfFather Il

X3: Terran Conflict 2.0: The Aldrin Missions
X-Men Origins: Wolverine

MAYIS

Batman: Arkham Asylum
Battlestations: Pacific

Kart Racer

Secret Files 2: Puritas Cordis
Truck Racer

Virtua Tennis 2009

HAZIRAN

ArmA Il

Call of Juarez: Bound in Blood
Champions Online

Ghosthusters: The Video Game
Huxley

Ice Age 3: Dawn of the Dinosaurs
Jumpgate Evolution

Overlord Il

Pro Cycling Manager: Tour de France 2009
Prototype

Red Faction: Guerrilla

Street Fighter IV

Transformers: Revenge of the Fallen
The Sims 3

TEMMUZ
Nancy Drew: Ransom of the Seven Ships

NiSAN

Backyard Baseball '10
Dance Party Club Hits
Dance Party Pop Hits
Diabolik: The Original Sin
X-Men Origins: Wolverine

MAYIS

Guitar Hero: Metallica

Indiana Jones and the Staff of Kings
Kart Racer

Shin Megami Tensei: Devil Summoner 2
Truck Racer

Strateji Relic Enfertainment
Aksiyon Starbreeze Studios
RPG Gas Powered Games
Aksiyon / Adventure Artematica
Eglence Gameinvest
Aksiyon Electronic Arts
Simiilasyon Egosoft
Aksiyon Raven Software
Aksiyon Rocksteady Studios
Simiilasyon Eidos Interactive
Yaris Brainina Jar
Adventure Fusionsphere Systems
Yaris Brainina Jar
Spor Sega
Taktik FPS Bohemia Interactive
FPS Techland
MMORPG Cryptic Studios
Aksiyon Terminal Reality
MMOFPS Wehzen
Aksiyon Eurocom Enfertainment
MMORPG Netdevil
Strateji Triumph Studios
Spor Cyanide Studios
Aksiyon Radical Entertainment
FPS Volition
Daviig Capcom
Aksiyon Beenox
Simiilasyon Maxis
Adventure Her Interactive

Spor Humongous Entertainment
Eglence Broadsword
Eglence Nordic Games
Aksiyon / Adventure Artematica
Aksiyon Raven Software
Miizik Vicarious Visions
Aksiyon / Adventure Artificial Mind and Move
Yang Brain in a Jar
RPG Atlus
Yang Brain in a Jar

Konsol sahiplerinin su siralar basindan kalkamadigi
le ancak yaz aylarinda bulusacak

SFIV, PC sahiple

ve Capcom yetkilisi Chri

ian Svensson’a gore bu da

sadece bir olasilik. (Nedir PC sahiplerinin ¢ektigi...)

Uttimate Ninja 4: Naruto Shippuden  Diviis CyberConnect?
Up: The Video Game Adventure THQ Batman: Arkham Asylum Aksiyon Rocksteady Studios
Battlestations: Pacific Simiilasyon Eidos Interactive
HAZIRAN Bionic Commando Aksiyon Grin
Ghosthusters: The Video Game Aksiyon Terminal Reality Guitar Hero: Metallica Miizik Vicarious Visions
Ice Age 3: Dawn of the Dinosaurs Aksiyon Eurocom Enter T hator Vid Aksiyon rin
Red Faction: Guerrilla FPS Volition Virtua Tennis 2009 Spor Sega
Tiger Woods PGA Tour 10 Spor EA Sports
Transformers: Revenge of the Fallen  Aksiyon Beenox
(all of Juarez: Bound in Blood FPS Techland
TEMMUZ Champions Online MMORPG Cryptic Studios
G.1. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix Darksiders: Wrath of War Aksiyon Vigil Games
NCAA Foothall 10 Spor Tiburon Ghosthusters: The Video Game Aksiyon Terminal Reality
Huxley MMOFPS Wehzen
_ Ice Age 3: Dawn of the Dinosaurs Aksiyon Eurocom Enterfainment
HIsAN Overlord I1 Strateji Triumph Studios
Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena FPS Starhreeze Studios Profotype Aksiyon Radical Enterfainment
Larkioid Wi Airtight Games g Faction: Guerrilla FPS Volition
The GodFfather I Aksiyon Electronic Arts Tiger Woods PGA Tour 10 Spor EASports
X-Men Origins: Wolverine Aksiyon Raven Software
HAY)s N . G.l. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix
Blafnlmn: Arkham Asylum Aks!ynn Rocksteady Sfudlrlas IL-2: Sturmovik: Birds of Prey Simillasy Gaijin Enfer "
Blonic nmandoL Aeiyon B g of Fighters Xi Dévils SNK PlayMore
Guitar Hero: Metallica Miizik Vicarious Visions NCAA Football 10 5 Tiburon
Terminator Salvation: The Videogame Aksiyon Grin
" o N
A sl
Call of Juarez: Bound in Blood FPS Techland EI?SS n.F Herues. o RPE Ze Plv
Darksiders: Wrath of War AERjon VigiEame Diabolik: The Dngln.al Sin Alfs?lun / Adventure Ar‘hm.aflca
Ghosthusters: The Video Game Aksiyon Terminal Reality Diagon Ball Fvuluhurr Eluv-ug Dimps
Guitar Hero Greatest Hits Miizik B Dynasty Warriors: Strikeforce Aksiyon Omega Force
Ice Age 3: Dawn of the Dinosaurs Aksiyon Eurocom Entertainment Guitty Gear XX Accent:Core Plus Dévilg ARC System Works
Overlord Il Strateji Triumph Studios Hammerin' Hero Platform Irem Soft. Engineering
Profotype Aksiyon e e e S e Tenchu 4: Shadow Assassins Aksiyon / Adventure  From Software
RedlEachioniEneria FPS Volition X-Men Origins: Wolverine Aksiyon Raven Software
Tiger Woods PGA Tour 10 Spor EA Sports
Transformers: Revenge of the Fallen  Aksiyon Beenox
Indiana Jones and the Staff of Kings  Aksiyon / Adventure Arfificial Mind and Move
TEMMUZ Up: The Video Game Adventure THQ
IL-2: Sturmovik: Birds of Prey Simiilasyon Gaijin Entertainment  X-Men Origins: Wolverine Aksiyon Amaze Entertainment
King of Fighters XII Daviig SNK PlayMore
NCAA Foothall 10 Spor AT HAZIRAN

XBOX 360
Nean ___________|

Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena FPS Starbreeze Studios
Sacred 2: Fallen Angel RPG Ascaron
The Godfather |l Aksiyon Electronic Arts
X-Men Origins: Wolverine Aksiyon Raven Software

Tiger Woods PGA Tour 10 Spor Tiburon
Transformers: Revenge of the Fallen  Aksiyon Beenox
Unbound Saga Aksiyon Vogster Enterfainment

TEMMUZ

G.1. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix
IL-2: Sturmovik: Birds of Prey Simiilasyon Gaijin Entertainment
NCAA Foothall 10 Spor Tiburon

Bir dolu oyun firmasini Steam'e tasiyan Valve, dijital
oyun dagitma servisine Square Enix'i de ekliyor.

Bu da su demek oluyor: Square Enix'in P de
hazirladigi The Last Remnant’i Steam iizerinden
indirebileceksiniz.

TEAM FORTRESS 2

Valve'dan bir haberimiz daha var. Esprili bir anla-
tima sahip olan ve birtakim sanatgilarin elinden
ciktigr apacik ortada olan Team Fortress 2, bir ¢izgi
romana doniigiiyor. Oyunun orijinal tasarimcilan
tarafindan hazirlanacak olan ¢izgi-romani mutlaka
okumak isteyeceksiniz.




vapin Neversoft Entertainment
pagrrmy Activision rir Muzik
pratrorr PS2, PS3, Xbox 360, Wii
GIKI$ TARTHI (TiRKIvE) 22 Mayi1s 2009
wes metallica.guitarhero.com
mirkive padrrrcrss Aral Ithalat
(www.aralgame.com)









Grup tamam ama bateristiniz
Lars kadar iyi mi?




Gegen y1lki konsere gelmeyenler
bu géruntiyii kag¢i rdvlar.




Vokal
Ses Y
se
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TOM CLANCY’S

H.A.W.X.

Ucmaya, ucmakla baslayamazsiniz...

- ;:E OHFREIC S e tu s = |

Dolar...
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VISTA’DA TOM CLANCY’S H.A.W.X.

TE)m Clancy’s H.A.W.X'ta lizerinde
sg.zuldﬁg“;ﬂmiiz sehirlerin manzaralan gayet
gl{zel. Xbox 360 oyunculari Games For
Windows uyumu sayesinde gamepad'lerini
d.e PC'de kullanabilirler. Tabi bu oyunu
Vista'da oynamanin avantajlari var. Mesela

nsanoglu bir kez goklerin tadina vardiktan sonra bir daha yeryaziine
Iinmek istememistir. Onun igin bir tutku

giin, hayalin ve ulagiimazin tutkusu

D|re§tX 9 altinda olmayan bazi 6zellikler: High
Quality Shadows Map, Screen Space Ambient
Occlusion (SSAO), Sun Shafts (God Rays)

?oft Particles for Effects and Clouds; yan;
ozellikle pargacik efektleri, kaliteli g'éilgeler
ve Isik efektleri. Sadece DirectX 9 ve 10 farki

olmustur gokyuizl; ozgurli-
kaplamigtir tim benligini.

da degil, DirectX 10 ile DirectX 10.1 arasinda
da farklar s6z konusu. Giincel Radeon ekran
kartlarinda bu efektler DirectX 10.1 ile daha
hizli hesaplaniyor. Vista'nizin glincellemelerini

yapmayi, DirectX stirimiiniizii de yi
b e yik i
unutmayin. HEEE

AJANDA

SAYI: 146
SAYFA: 1

Tiirlii tirlil insan ugmayl denemistir tarih boyunca. Bir tanesi almig

semsiyeyi atlamigtir; bir digeri kanat takip bir kulenin tepesinden

siiziilmeye caligmistir. “Semsiyeyle olmadi hocam; adam yere sacildi domates salcasi gibi. Bu gemsiye
konseptini (Evet konsept.) bir adim daha ileri tastyip daha biyiiganu yapsak?” sozleriyle parasiitin

yolu agiimis,

«Glider” kavrami ise kanat takip ugmaya caligan ve basarisiz olan insanlarin igi spora ve

matematige dokmesiyle ortaya cikmistir. Balon adini verdigimiz ve Kapadokya disinda nerede varhgini

surdirdiigani bilmedigimiz ucan cisimler de Helyum gazinin,
biyiik olcekli bir alana taginmaslty

“pebelere balon” dusiinselinden cok daha

la hayata gegirilmistir.

Peki ya ucaklar? Wright kardesler olmasaydi su an ucak diye bir sey olur muydu? (Olurdu.) Ucaklarin
ortaya cikisina pek sagirmamak lazim aslinda; daha gasirtici olan bu ucaklara makineli tiifek, roket ve

tiirli katliam cihazlarini takmay1 kimin akil ettigi olmall.

“0glum bak; adamlar hiyar gibi pusu kurup

bizi bekleyecekler tepenin ardinda, bizse havadan tepelerine pinecegiz. Nasil fikir?” diyen birilerinin

oldugundan adim gibi eminim.

baglamis bile olabilir.

Hatta havadan saldirma fikri, “mancinikla insan firlatma” dusiincesiyle

Ozgiirlik kavramiyla yolu acilan ucaklarin, birer savas makinesine dénmesi diinya diizenini de etkile-

mistir elbette. Savaglarin sekli degismis,

“Yolcu ugagi ugurup ne yapacaksin abi; gel orduya katilahm

altimiza versinler bir F-141” diyen insanlarin sayisi artmigtir. Tabii bunu yapamayanlar da var. Herkes
ucak pilotu olacak degil ya- (Ugak pilotu olmak icin gidilen kurslara 6denen miktarlan bir duysaniz...)

Ugma hevesini evlerinde gidermek isteyenlerimiz de var.

Bazisi gider Microsoft Flight Simulator oynar;

olayi en gercekgi haliyle yasamaya caligir. Bazis! da gider Ace Combat oynar, Tom Clancy’s H.A.W.X.’in
basina geger ve tim savas hadisesini film kivaminda yasar.

Sonucta insanoglu

da, en gercekei sekliyle yagamaya calisir.

BEN KAPTAN PILOTUNUZ TUNA
Eglence kismi mi eksiktir, kontroller zor olacak diye mi korkulur bilmiyorum; lakin piyasada ucaklar
konu alan pek az oyun var. ikinci Diinya Savasi ve éncesini konu alan ucak oyunlar ilgimi cekmedigi icin
o tarafa pek bakmadim ama modern ¢agi konu alan ucak savas! oyunlarindan bir Ace Combat biliyorum,
isin ilging tarafi, kimsenin ucak savaslyla ilgili oyun aradigini da gérmedim. Bunu fark ettigim
siralarda ben, Ace Combat 6’nin basinda debelenmekte ve salyalar sacarak eglenmekteydim. Bu tip
oyunlarin neden daha fazla olmadigini diisiiniirken hem konsollar, hem de PC icin hazirlanmakta olan

o kadar.

ALTERNATIE

BLAZING ANGELS 2

Yine Ubisoft Romania tarafindan hazirlanan
bir bagka ugak savas! oyunu.
aksine, ikinci Dinya Savagr'nda gegen
Blazing Angels 2, kesinlikle H.A.W.X'ten
cok daha iyi bir oyun ama roketleriniz yerine
mermilerinize glivenmek zorundasiniz.

gokyuiziintn, imkansizin pesindedir; bunu hayallerinde sekillendirir, sanal bir diinya-

Tom Clancy’s H.A.W.X."in haberi geldi. isin icinde Tom Clancy’nin

olmasi tamamiyla bir pazarlama stratejisinden 6te olmadigini anla-
mam da kisa siirmedi. Her oyunuyla biiyiik begeni toplayan bir fe-
nomen, Ace Combat gibi bir gercek vardi ve Ubisoft bu pazardan
ekmek yemek istiyordu. Bastirdi Tom Clancy’ye parayl, verdi emri
yapimcilarina ve ortaya H.AW.X., bir Ace Combat klonu cikti...

PC sahipleri maalesef Ace Combat'in tadina bakamadid igin su
an suratima ifadesiz ve belki de soru isaretleriyle dolu bir suratla
bakiyor ama gercek bu sekilde. “Ugak savasi” konseptinde zaten
pek fazla varyasyona gidi|ememesi ve ortada giizel bir érnegin

olmasindan dolayl,

bir oyun olmus. Ne var ki bundan sikayetci degilim. Bir oyun Ace
Combat'in bir kosesinden bile esinlense Kkalitesi artar. H.AW.X.
de bundan payini almisa benziyor.

Modern ¢agin

ARTEMIS’

H.A.W.X. biraz fazla esinlenilerek hazirlanmig

iN GUCU ADINA!
Ace Combat'in fantastik kurgulari ve Japon esintili anlatimini bir 3
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- Kontrollerde zorlanmamak i¢in bol bol antrenman yapin. Hele ki bu
oyunlarda ilk u¢ak kullanma deneyiminiz oluyorsa (Gergek hayatta
kullaniyorsaniz ayr bir saygim var tabii.) mutlaka en kolay zorluk
seviyesini sec¢in ve sadece kontrollere odaklanin.

- Goérevlerde ne yapmaniz gerektigini iyi belleyin. Eger ingilizce’nize
glivenmiyorsaniz, yardim alin zira her gérev sadece, “Oniine geleni
yok et!” gibi basit direktiflerden olusmuyor.

- Eger bir ugaga eskortluk etmeniz gerekiyorsa, kant adamlarinizi
mutlaka saldiri pozisyonunda tutun. Bu tip gorevierde diigman
araclarini, yaninda olmaniz gereken ucaktan miimkiin oldugunca uzak
tutmak ¢ok 6nemli.

- Makineli silahinizi kullanmaktan ¢ekinmeyin. Fiizeler gibi giiclii ve
sonuca yakin hareket etmiyorlar ama yakin déviiste bayag: kullanigh
olabiliyorlar.

- Karadaki diismanlarinizi yok etmek icin roketlerinizi veya eger varsa,
kara hedeflerine karsi etkili bombalarinizi kullanmayi g6z éniinde
bulundurun. Bunu yaparken de dikkat etmeniz gereken bir konu

var: Kara hedefleri genelde binalarin arasinda oluyor ve fiizeleriniz
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binalara ¢arpip etkisiz kalabiliyor. Dolayisiyla bu hedeflere isabetli
atiglar yapabilmek icin 90 derecelik bir agidan saldirmalisiniz.

- ERS sistemini kullanmak, kolaya kagmak demek fakat diigmanlariniz
azitiyorsa ve mouse’u, klavyeyi kiracak konuma geliyorsaniz, bu
ozelligi kullanin.

- “Assistance” dzelligini kapatmak size yepyeni bir oyun

sekli sunacak. Bu ézelligi kullanmak biraz zor; fakat bir tirlii
hedefleyemediginiz ucaklari menzile almak i¢in kullanmaya caligin.

- Yere yakin u¢mak eglenceli olsa da tehlikeli olabiliyor.

Ozellikle pesinize birisi diistiigiinde ilk yanlis manevrada yere
cakiliveriyorsunuz. Binalarin arasindan gecip arkadakini ekmek gibi
diisiincelere kapilmayin; bilgisayar dyle bir risk almiyor.

- Fiizelerinizi kullanmaktan ¢ekinmeyin; eger miithis yanls hareketler
yapmazsaniz, b6liimiin sonunda elinizde tonla roket kalmis oluyor.

- Bir ucagin size kilitlenmis olmasi pek sorun olmasa da bir roketin
geldigine dair uyari almaniz biiyiik bir problem sayilabilir. Bu
roketlerden cesitli manevralar yaparak kurtulabilirsiniz -ki bunlar da
yine bu sayfalardaki bir kutuda yer aliyor.



s Amerikan filmine donstiiren Ubisoft, Artemis Corp. adindaki firmay! basrole oturtuyor. Burada
yuzbas! olarak gorev yapan Crenshaw da filmin “en iyi erkek oyuncusu” oluyor. Artemis, 6zel
bir kurulus, biinyesinde ufak bir ordu barindiriyor ve savunma alaninda hizmet veriyor. Ameri-
kan kuvvetleri zora diistiigiinde Artemis’e bir telefon cakuyor ve hop, Artemis biinyesindeki tim
kuvvetlerle yardima kosuyor.

Oyle boyle derken bir giin Artemis’e bir seyler oluyor ve bagimsiziigini ilan edip Amerika’ya savas
aciyor. (Yuh!) Artemis icin calisan Crenshaw bile buna anlam veremiyor ve son gorevde bir anda
taraf degistirip Artemis’in karsisina geciyor, Amerikan donanmasini mutlak bir maglubiyetin
elinden kurtariyor. Bu noktadan sonra Artemis’in anlamsiz tavri karsisinda durmaya caligiyor ve
Amerikan ordusuna yardim ediyoruz; gorevden goreve kosuyoruz.

Her gorev birka¢ parcaya ayrilmig birer poliimden olusuyor. Bu parcalar arasinda birer checkpoint
var ve bu sayede gorevin sonunda infilak ederseniz, gercek hayatta da oturdugunuz yerde W EVEVED
ugmuyorsunuz. Gorevlerin genel yapisl bir seyleri patlatmak izerine kurulu. (Haliyle.) Bu konuda
pek fazla sikinti yasamami$ olsam da alti adet Ace Combat'tan gikan bir insan olarak biraz farkhihk
aradim; bulamadim. Her gorevde ya bir takim ucaklara veya gemilere eslik ediyor, onlari diigman
atesinden koruyoruz, ya da bir noktaya ulasmaya caligirken bir takim ucakiari, araclan, ucaksavar
lan etkisiz hale getiriyor ve kendimizle gurur duyuyoruz.

Arada sirada farkli olaylar da olmuyor degil. Mesela bir gorevde belirli bir yiikseklige kadar cika-
biliyoruz yoksa mutlak suretle yere indiriliyoruz. (Bu gorevi bir Ace Combat oyununda gorme-
diysem ne olayim!) Bir digerinde vurmamiz gereken hedefleri bulmak igin «gjcak-soguk” oyunu
oynuyoruz; eger yanhs yonde ilerlersek kirmizi bir nokta beliriyor, dogru yolda ilerlersek yesil bir
radar isareti, cesitli seviyeler gostererek bize yolu gosteriyor. Bu tip gorevier oyundaki olasi mo-
notonlugu biraz kirmis olsa da yeterli olmamis. Sonug itibariyle yine vuruyoruz, yine vuruyoruz.

Simdi diyeceksiniz, “gonucta ucak savas! degil mi; havada dans mi edecektik?”. Bir noktaya ka-
dar haklisiniz; ama sadece arcade stili bir oynanisa yonelen bir oyunda ¢ok daha fazla varyasyona
gidilebilirdi diye diiginiyorum. Gergekei bir simiilasyondaki gibi ucak kontrolleriyle ugragmi-
yoruz, pilotumuzun g6zl kararmiyor, ucak irtifa kaybedip yere cakilma tehlikesi gecirmiyor. Eh,
bunlar yoksa bagka szellikler olmali ki iki tane fiize yollayip yan gelip yatmayayim.

FUZELERIM VE BEN

Bir savas ucaginda hangi silahlar bulunur, bir ton Ace Combat ve bir adet H.A.W.X. oynadiktan
sonra dgrendim. Misal Joint Strike Missile’lar bulunur ve bunlar 6zellikle diigman savag ucakla-
rina kars! etkilidir. Multi Target AA Missile ile dort farkll hedefe kadar kilitlenebilir ve hepsini ayni
anda ortadan kaldirabilirsiniz. Ve fakat bu roketler Jstrike’lar kadar gucli olmadiklan icin az hasar
verir. “All aspect missiles” adi verilen ve Tirkce'ye gevrildiginde “Her duruma uygun flize” anla-
mina gelen fiizeler ise bir makineli tifek hizinda ati$ yapabi|menize, ama bu saldinnin sonucunda
hedefi %40 olasihiginda vurmaniza olanak tanir. Free Fall Bomb ve Cluster Bomb'lar, higbir gekilde
ucaklara karg! kullanilamaz fakat karada ne var, ne Yok havaya ucurur.

Bir de derler ki, “Qyunlar zaman kaybi; oyun oynayacagina bir seyler dgren!”. Ben bu kadar flize
ismini, fuzelerin ne ise yaradigini nasil 6grenirdim eger oyunlar olmasa... Yarin dbur giin bir savas
ciksa, sokaklari diigman tanklan isgal etse, en yakindaki JAS 39 Gripen’e bindigimde hangi silahla
neyi yok edebilecegimi nasil bileyim ama, degil mi?! (Delirdim evet.)

Her neyse; sonu¢ itibariyle bir takim roketlerimiz var ve pelirli zamanlarda hizmetimize sunuluyor-
\ar. Her gorevde en fazla iki tip roket tasiyabiliyoruz. Gérev baslamadan dnce de o gorevde ne ka-
dar kara kuvveti var, diigman ordusunun ucan cisimleri kag tane, hepsini gérebiliyoruz. Bu mantik
probleminde, gorev alaninda %90’hik oranda diisman ucag varsa, o goreve Cluster Bomb’lan
kusanip da gitmek pek sagma olacaktir. Dolayisiyla duruma uygun hareket ederek, duruma uygun
roketleri ve bombalari segmeniz, basariniz icin Sénemlidir.

Gorev sirasinda bu roketleri ve silahlarinizi nasil kullanacaginiza gelirsek... Evet, bu konu hakkin-
da oyun size yardimet oluyor ama size olayi biraz da ben anlatayim. H.A.W.X. modern cag konu O
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FORUMLARDAN ALINTILAR

GameSpot forumlarinda Tom Clancy’s H.A.W.X. hakkinda
konusmuslar da konusmuslar. Eh, bize de derlemek diistii...

- Bu oyunun Ace Combat’tan iyi oldugunu diisiinmilyorum. Ubisoft
H.A.W.X. 2 ve H.A.W.X. 3’li hazirlarsa eger, bu oyunlari daha fazla
ozellik ve daha detayl bir oynanisla birlestirirlerse, Ace Combat’la
micadele edebilir. ColdScorpion

- ERS ve Assistance 6zellikleriyle H.A.W.X. degisik bir ucak savasi
oyunu olmus. nascar1

- H.A.W.X.’teki higbir ucagin birbirinden farki yok; hepsinin kontrolii
birbirine benziyor. Mesela Ace Combat’ta bir A-10’u kolay zorluk
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seviyesinden farkh bir zorluk seviyesinde kontrol etmeyi deneyin;
eger bu ucag “it dalasi”’nda kullanmayi denerseniz aynen yere
cakilirsiniz. H.A.W.X.’te ise ayni ucakla art arda bes tane Loop
(Déniis) yapip ardindan lic kez Inmelmann’a girebiliyorsunuz.
Magus88

- Bu oyun c¢ok giizel ve bu forumlarda oyunu begenmeyenlerin ne
ictigini merak ediyorum... willy279

- Ben bu oyunda Tom Clancy’nin herhangi bir etkisinin bulunduguna
inanmiyorum. Eminim bu isten para aliyor ve sirf ismiyle bu oyunun
daha fazla satmasini sagliyor ama bu oyun kesinlikle onun stili degil.
GONtheSKYLORD



aiyerek bu
rek carptim, evet.

o aldigh icin, bir hedefe kilitlenip fiizeleri yollamak,
o diismanin sonunu hazirlamak igin yeterli sayl-
\abilir. Siz hedefi belirledikten ve roket yaydan
ciktiktan sonra diigmanin bu saldindan tek kurtu-
lusu ustaca bir manevra olabiliyor. Oyundaki bir
bolimde roketleriniz caligmiyor ve makinelilerle
bas basa kaliyorsunuz. Makineli silahla bir diis-
mani vurmak icin ya tam arkasinda olmalisiniz
ya da onun biraz 6nline ates etmelisiniz ki fizik
kurallari iglesin. Yerdeki cihazlar icinse bir sinir-
Jlamaniz yok sayilir; baz! roketler disinda bircok
roket, bomba ve makineli silahiniz karadaki
diigmanlariniza karsi etkili.

YARDIM iSTEMiIYORUM!

H.A.W.X.1 Ace Combat serisinden ayirmak ve
bu tiire bir takim yenilikler katmak adina Ubisoft
bazi denemeler yapmis. Bunlardan en onemlisi
ERS'yi zaten bir kutuda acikladim. Diger ilgin¢
ozellik, «pgsistance” ise iyi diisiintilmiis, ama
oyunda pek fazla ihtiyac duymadigimiz bir
sistem olarak kargimiza cikiyor. Assistance’l
kapattigimiz zaman, diledigimiz an ucagimizi
farkli bir kamera agisindan gormeye basgliyor
ve bazi profesyonel hareketler yapabiliyoruz.
Baz zor gbrevierde, bir takim ucaklar zinhar
onlara yaklagmaniza, onlari hedef almaniza
izin vermiyor. Bu tip diigmanlara kars! etkili
olan Assistance Off segenedi, ucaginizia

BiR SEHIR DOLUSU “KUTU’
S LR AL
Bu boliime sirf bu tip oyunlardaki nemli bir
yapin!
“sehir 5zlemi”?
NuG E

«Drift” hareketi yapmaniza olanak tantyor. Drift ile ucagini-

21 cok daha ustaca vé kolaylikia gevirebi|diginiz icin diigmaninizi sagirtabiliyor, arkasina gegip flzeyi
pasabiliyorsunuz. Assistance kapaliyken ucag kontrol etmek bir agidan daha zor; O da ucagn fazla
yavaglad@mda hizla irtifa kaybederek kontrolden gikmasi. «gtall” adi verilen bu durumdan, ucaginizin
purnunu kaldirip, gazi kokleyerek (1) kurtulabiliyorsunuz. Aslinda Stall hareketi de bazi durumlarda isi-
nize yarayabiliyor. Mesela bir tistiniize yagan roketlerden kurtulmak icin iyi bir zamanlamayla ugaginizi

dusiriirseniz, roketler de sizi iskalayip gecebiliyor.

Ubisoft'un bir diger denemesi de tecriibe puani sistemi olmus. Her gorevde, her tarlii hareketiniz tecrii-
be puaniyla sdiillendiriliyor diyebiliriz. Vurdugunuz her diigman, diismanin tipine gére belirli bir tecriibe
puani getiriyor ama asil buyuk puan, gizli Achievement'larda. Diisman roketlerinden ustaca kurtuldugu-
nuzda bilyikee bir tecrilbe puani kazaniyorsunuz érnegin. Bu konuda daha da iyi oldugunuzda, daha
cok tecriibe puant geliyor iistelik. Ayni sekilde sadece makineli silahinizla disman sldiirmek, Joint
Strike Missile’da uzmanlasarak, sadece bu silahla dilsmanlarin {istesinden gelmek de size farkh tecriibe

puanlari kazandirabiliyor.

Elde ettigimiz tecriibe puanlari bize daha iyi ve yeni ucaklar ve silah paketleriyle doéniis yapiyor. Seviye
atlayan pilotumuzun ulagabildigi en yiiksek mertebe de 40. seviye ve bu da bildiginiz “Genelkurmay

Baskani” gibi bir statiiye tekabul ediyor.

GORDUKLERIM, GORECEKLERIMIN AYNASIDIR

Ucak savas! oyunlarinda grafiklerin iyi olmasi demek, ne demek pek bilmiyorum aslina bakarsaniz
arkadaslar. Ucagimi zaten ic géruntiiden kontrol ettigim icin ucagin goévdesiyle hicbir ilgim olmuyor-
Diisman ucaklari da ayni sekilde, ancak vurulmadan énce birkac saniye goriliyor ve géraliyor dedigim
de en az 100 metre Steden. Oradan da herhangi bir detay yakalayamiyoruz ve yere iniyoruz. Burada

da bizi birkag basit SAM, AA Gun veya diisman gemisi modellemesi karsiliyor ve onlardaki detaylar

da segcmek pek miimkiin saylimaz. Kisacasl, bu oyunun grafiklerinin iyi olup olmadigini anlamak icin

ucaginizi saatte 20 km ile ve dis gérianisten kullan

malisiniz; yoksa herhangi bir grafik gérmenize olanak

yok. Tabii yanlis anlasiimaya mahal vermek istemem; grafiklere dzenilmemis veya “Bu nasil goéranti
boyle?!” demek istemiyorum. Sadece ortadaki grafikleri géremiyoruz, o kadar...

Tatlistyla, acisiyla oynadigim, zaman zaman salakigimdan dolay: ayni gérevi altinct kez oynadigim
igin cinnete maruz kalmama neden olan Tom Clancy’s H.A.W.X., kopya bir oyun stesinden otesi degil
maalesef. Bunu giderayak bir kez daha sdylemek istiyorum, eger bir oyun yapacaksan, emsallerini g6z
6ninde bulundur, yanlislarini not et, iyi taraflarini benimse, ama yine de “kendi” oyununu yap. Yoksa
benim gibi agresif oyun editorleri oyununu alir, oynar, basar ortalama puani, tarihte izin bile kalmaz!

(Neden sinirlendim ki son anda...)®

ANCY’S H.A.W.X.

I ARTI ERS ve Assistance gibi farkh
zelliklerin denenmis olmasl, uzun
sayilabilecek oyun suresi.

vapim Ubisoft Romania

paciTiM Ubisoft

10R Aksiyon / Simulasyon

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360, Wi
\WEB WWW.hawxgame.com

TURKIVE DAGITICIS! Tiglon
(www.tiglon.com.tr)

vinivum 2 Ghz iglemci, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti

EKSI Birbirine benzeyen gorevler, te
minin oyuna bir sey katmiyor olmast, Ace Combat'a pek
fazla benzemesi, ucaklarin birbirinden farkinin olmamasl

crilbe puani siste-

Ubisoft glizel bir deneme yapmis; igin icine Tom
Clancy'yi de katarak poptler bir ortam hazirlamig
ama ortaya gikan urdn, pek fazla yeniligi bulunmayan
bir Ace Combat kopyasindan oteye gecememis.
Hayatinizda ilk defa bdyle bir oyun oynuyorsaniz
eglenebilirsiniz ama diger turld isiniz zor.

SNERILEN 3 Ghz Iglemci, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
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i . Her noktasi ile 6zenle diizenlenmis bir sehir
PC INCELEME ...1n nuserrin ran kurduktan sonra rahatiniza bakabilirsiniz.

(Tabii biri saldirmazsa...)

GRAND AGES: ROME

Kur kur bitmedi mendebur Roma...

aemimont her sene Roma ile ilgili sehir agirlikli olarak odun istiyorlar. Boyle
kurma oyunu cikaracak gibi bir his var bir durumda tek oduncu kampina
icimde. Glory of the Roman Empire'inardindan  sirtinizi dayarsaniz, binalarinizin

Imperium Romanum gelmisti. Simdi halefini gene bakimsizliktan dolayi yan- S TRATEJ’ID
Grand Ages: Rome izler oldu.“Baska medeniyet  maya basladigini goriirstiniiz. Haemimont bu oyun igip "4 Real
mi kalmadi, neden siirekli Roma?” Demekten 0 yiizden binalarin ihtiyac dedi. 4dan kasitian ise kesfe:ager:.';"ies‘rftegy
kendimi alamiyorum. Fakat oyun cok tutuyor duydugu maddeler ile sizin o ve yoket" mant g masnfdl :;3 ebsr
olmali ki Haemimont siirekli bu konu lizerine anki tretiminizi cok iyi gozle- bir seyler yapt;i Z'e':.::::t::ﬁr o
odaklaniyor. Eger Imperium Romanum oynadiy-  meniz lazim. Bu husus oyunun en Yolu bu olsa gerek, embokan
saniz bu oyunda arabirimin ayni kaldigini, sehir ~ dnemli noktasi, bundan sonrasi cok 7
kurmanin ise basitlestirildigini géreceksiniz. basit bir hal aliyor. IMPERIUM ROMANUM BRI CE e kad

Isyerlerinin cogu tarla gibi yerler ol- “Aslinda Glory of the Roman Empire'i mi
Orada bir sehir var uzakta> Sehir dugu icin yemek sikintist da cekmeniz  :  rium Romanum'dan bir adim daha koysam?” diye diisiindiim. Ama sonuc-
kurarken dikkat etmeniz gereken iki sey var. zor. Fakat ben bazen eglence 6gesini i 6nde oldugunu sdylemeliyim. ta Grand Ages'in halefi Imperium idi ben
Birincisi calisabilecek vasifsizinsan var mi? Eger  unutup, halkin isyaniile karsilastigimi ©  Seneye Haemimont kesin yeni bir de onu uygun buldum. $ehir kurma ko-
bir isyerini kurduktan sonra o noktada kimse hatirliyorum. Bu isyanlar genelde sehir- . Roma oyunu yapar ve daha glizel nusun}ia lf"?.z da'h'a detay istiyorsaniz

: Imperium’u 6neririm. Fakat sehir kurma

calismazsa, isyerinin tizerindeki yesil bir ¢izginin  de yangin ¢ikmasina yol aciyor.Bunu  :  olur ama“Gina geldi be giizelim!” Kkonusu basit olsun ben daha canavar sa-
hizla azaldigini goreceksiniz. Belli bir noktaya onlemek icin taverna, arena, tiyatro i demekten de kendimi alamiyo- vagslar istiyorum derseniz o zaman buyu-
geldikten sonra da o bina bakimsizliktan yan- gibi eglence mekanlar kurarak halki ~ rum, yeter! @ run Grand Ages'e...

maya baslayacaktir. Bunu dnlemek icin biris yeri  mutlu edebilirsiniz.
yapmadan evvel 6ncelikle niifusun yerlesecegi :
evler kurmalisiniz ki isyerini kurar kurmaz o Haydi bre savasa!> Savas b6limi

mekan hemen calismaya baslasin. ikinci nemli  de bir 6nceki oyundan cok farkli degil.

GRAND AGES: ROME

nokta ise her binanin calisabilmesi icin belli Tek fark artik daha cesitli birliklere - - — — -
maddelere ihtiyaci olmasi. Oregin basit yapilar  sahip olabilmemiz. Sahip oldugumuz Yenilenen grafikler, miizikler, | EX&] Kontrollerinin yetersiz
F 0 R U M ordu artik kurdugumuz evler ile oranti- 4 At cok yormayan sehir olmasi, sehir yénetiminin pek
H kurulumu, karakter gelistirme i derin olmamasi

Ii. Eskiden kurdugumuz baraka basina
bir ordu cikanirken, artik kurdugumuz £ | AP : Ne yalan sdyleyeyim artik Roma’da gecen
ev kadar asker sayimiz artiyor. Belki | pacmu Kalypso i sehir kurma oyunlarindan “Gak!” desem

Haemimont'un oyun RTS oldu deme- ;| TURTarihi ehir Siméilasyonu % g0 1y mimont diise kalka sonunda giizel
sinin sebebi budur. Ayrica her {initenin

in nite | wes www.grandages.com b:'r sehir simiilasyonu yapmis. Kizayim
cjeglglf sak_ilr!.ve_ savunma taktlkle_rj Var || onive oagimcrs Yok : diyorum, kizamiyorum kerataya.
Ornegin Triarii birligi, Tetsudo taktigini : Bana Caesar oynarken yasadigim
uyguladigi zaman kalkanlari ile her : zevke yakin bir tat yasatti. Tebrik
yani kapatip, okulara hedef olmaktan i ediyorum.
kurtUIuYor‘ Dogru taktlgl d°gru zaman- MiNimum 2 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti

: : da kullanmak zaferi getiriyor. B ONeriLeN 3 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
Her sehre bir tane forum kurmaniz yeterli Her béliim sonunda ise belli miktarda :

olacaktir. Forumlar siz gelistikce, seviyelerini Lo
arttinir, yeni ozellikler kazandinir ve baska bi- puan aliyoruz. Bu puanlflr karakterimizi
nalari yapabilmenize olanak saglar. Giddi'se=" BRSSP EG AV I AESIC T
kilde sehrin kalbidir, mutlaka kurmalisiniz. ya da ekonomiye dayali 6zelliklere bu  :
puanlari vererek sahip oluyoruz. Yeni
o6zelliklerimiz oyunda ciddi anlamda
degisiklikler yaratiyor. Ben ilk defa bir
sehir kurma/ RTS oyununda lidere bu
tir ozellikler verildigini goriiyorum.
Acikcasi bu 6zellik gayet hosuma gitti.
Oyuna genel olarak bakarsak grafik- :
lerin bir hayli giizellestigini gormezden :
gelemem. Miizikler, 6zellikle gitarla H
calanlar ise gayet rahatlatici ve boyle
oyunlarda duymaya alisik oldugumuz-
dan farkl derecede gizel. Kontroller
biraz rahatsiz edici olsa da oyunun
oynanis kolayligi ile bu sikintiyi fark
etmiyorsunuz bile. Her noktada Impe-

vAPIM Haemimont

DIGER PLATFORMLAR Yok
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Efektler eskisinden daha ¢ok giizel goriiniiy

COMMAND & CONQUER:
RED ALERT 3-U

Liseli Japon kizlardan korkacaksin arkadas!

orld in Conflict'in gorev paketi

Soviet Assault'u oynarken gercekgi
savag atmosferine kapiimistim. Bunun
{izerine, makara kukara Red Alert 3:
Uprising bir an hig ¢ekici gelmedi.
Oyunu incelemek icin kurup oynamaya
basladigimdaysa hi¢ beklemedigim
bir sekilde ruh halim degisti; oyun
eglenceliydil Yeni Sovyet senaryosunun
ilk gorevini actigimda oldukga sasirdim.
Tamamen yeni bir harita ve atmosfer,
oldukga karanlik ve biydleyici bir
Transilvanya havasi vardi karsimda.
Uzaktan gelen kurt ulumalari, muzikler,
tepeden gegen bulutlarin ay 1siginda
yere vuran golgeleri, sisler ve bu efekt-
lerin akiciliginin getirdigi dinamizm
enfesti. Kurumus agaglar ve cevre
mimarisindeki, boliim tasarimindaki
farkliiga kilitlendim kaldim. Kafanizda
belki bagdastiramadinizama alisildik
strateji haritalarindan oldukga farkl
olan bdyle bir béliimle karsilaginca emi-
nim siz de takdir edeceksiniz.“Cokmiis
Sovyetler” havasini cok iyi vermisler.
Ayni 6zen yeni (initelerin tasarimina da
gosterilmis zaten. Ama bunu bir kenara
birakalim; kilitli iki senaryoyu agmak
icin bu ilk Sovyet boliimiinii bitirmemiz
gerekiyor ki bu oldukgca zor. Dimdiiz
saldirip alamiyorsunuz. Sovyetler son
savasta feci dagildigi ve miittefik isgali
altinda oldugu icin elinizde bir avug

LISA TAMASHIRO

RA3’te de oynayan Lisa Tamashiro, ara sah-
nelerde Yuriko Omega roliinde. Kendisi daha
once Saints Row 2'de de yer almis. Oyunda,
cocukken zihinsel yetenekleri yiiziinden ar-
kadaslarindan eziyet goren, laboratuara ka-
patilip iizerinde deneyler yapildiktan sonra
kafay kiran bir kizi oynuyor.

calistyorsunuz. Harita biytik ve diisman dolu;
kimisi binada, kimisi acikta ancak cogu stratejik
bir yeri tutmus durumda. Duruma uygun olarak,
farkl Gnitelerin 6zel yeteneklerini, keles - mo-
lotofkokteyli ve roketatar - mayin arasi gegisleri
kullanmak gerekiyor. Mikro yaparak oynamak
gerekiyor ki bu zor olsa da cok eglenceli.

Yuriko’nun hikayesi> Bu senaryo klasik
RTS olarak ilerleyen diger senaryolara gére
oldukea farkli bir oynanisa sahip. Kamera, Yuriko
lizerine sabitlenmis durumda; oldukga da guizel
goriintyor. Yuriko Omega’nin ge¢misinde, tize-
rinde deneyler yapilan laboratuardan kagisi ve

Sovyetler Yenilgiden to,

RA3
SONRAS]T

Miittefikler kendi iclerinde

ile bogusurken aforintag ki yozlagma ve ihanet

i gikaramiyor|ay
are pek.
parlamak Icin, Japonlar jse

nur ve kimliklerinj korumak igin savagiyor.

I a I S I N G Oyunda 11 yeni linite yer aliyor.

geliyor! Ama korkacak bir sey yok ¢linki

6liimstiz olmasa da Yuriko cok giclti, bu
diismanlari parcalayabildigi gibi elastik

 birzihinsel bariyerle belirli bir stire dis-
i manlara hasar geri yansitabiliyor. Tek
bir ciglikla kalabalik diisman piyadesini
i yok edebiliyor ve agir esyalari yerden

i kaldinp savurabiliyor. Laboratuarda,

i daha dogrusu labirent icerisindeki

i engelleri bu giigleri kullanarak asmak

i gerekiyor. Bu senaryoyu oynarken

i grafiklerin Red Alert 3'te oldugundan

i cok daha iyi gériindigiinii ve oyunun

i gliclii yani olan efektlerden bol bol

i faydalanilmig oldugunu gériiyoruz. Eski
! strateji oyunlaninda rastladigimiz, oyu-
i nun tekdiize temposunu kiran degisik
i gorev konseptine yeniden rastlamak
beni nasil mutlu etti, anlatamam.

i Multiplayer yok> Uprising/i oyna-
i mak icin orijinal oyunun gerekmemesi
i cok giizel. Alip tek basina oynayabilir,
tek basiniza eglenebilirsiniz. En biiyiik
i eksikligiyse multiplayerinin olmamasi
i ancak tek kisilik oyunu o kadar guzel
¢ ki ben ¢ok 6nemsemedim. Red Alert'i
multiplayer oynayip da gorev paketin-

alternat

LEVEL puamt
WORLD IN CONFLICT: SOVIET ASSAULT

Enfes grafikleri, efektleri, hava ve top-

cu saldinlarini ¢cok iyi yansitmasi ile ger-
cek savag meydani atmosferi yaratan bu
oyun, RA3'lin gayri ciddi havasindan siki-
lanlar igin ok daha iyi bir tercih. incele-
mesini bu ay dergide bulabilirsiniz.

den multi igin yeni liniteler bekleyenlerse
elbette hayal kirkligina ugrayacaklar. Sebebi
basit: Tek kisilik senaryonun eglenceli olmasi
icin bol bol ve dengesiz tinite yaratiimis.
Yapimailar bu Uniteleri multiplayer icin yarat-
saydi her tarafin dengeli ve denk bir tinitesi
olmasi gerekirdi. Clinkii StarCraft gibi asimet-
rik Uiniteler dengesi tutturabilmis multiplayer
bir oyun heniiz s6z konusu degil ve ¢ok zor.
Multiplayer‘a sikici tiniteler ekleyeceklerine
cok eglenceli bir tek kisilik oyun yapmiglar.
Tavsiye ederim, alip oynayin eglenin. @

COMMAND & CONQUER: RED ALERT 3 - UPRISING

gliclerini kesfetmesi ile baslayan bu senaryo ger-

X3 Basarili boliim tasarimlari,
yeni tiniteler, eglenceli gérevler,
ivi replikler

asi Sovyet ile gorevi tamamlamaya cekten cok kolay ve eglenceli. Standart zihinsel
saldinyla diismanlan havaya kaldirip parcalayan
Yuriko, zihin kontroliiyle bir grup diismani ele
gecirebiliyor. Ama bu ele gecen Uniteleri kontrol
etmiyoruz; onlar bizi takip edip savunuyor

ve 6llyor. Kill Bill'den ve sayisizanimeden de
biliyoruz ki liseli Japon kizlardan korkmak lazim.
(Yuriko'nun katanaya bile ihtiyaci yok!)

Yeni Japon Uniteleri ok eglenceli olmus, 1sin
oklari atan samuray tiplemelerinden tutun da
yeni dev robotlara kadar pek giizeller. Labo-
ratuarda kostururken arada ninjalar, bazen de
mecha’lar bize saldirp duruyor. Hatta tank bile

vAPIM EA Games
DAGITIM Electronic Arts

TUR Strateji

DiGER PLATFORMLAR Yok

wes www.commandandconquer.com/portal/
site/enc/cncra3_uprising

TURKIVE DAGTICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

miNimum 3 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3 Ghz Gift Cekirdek islemi, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti

&1 Multiplayer olmamasi,
i yer yer dengesizlesen zorluk
i seviyesi

Dolu dolu, cok cesitli ve eg-
lenceli, tek kisi oynamak icin
ideal bir gorev paketi olmus.
Multiplayer’in eksikligi
haric pek cok acidan

beklentilerimizin iize-
rine cikti diyebiliriz.



CRYOSTASIS:
SLEEP OF REASON

ok uzun zaman énce, ii¢ yani

gegilmez ormanlar, dérdiincii
yani ise bozkir ile gevrili bir yerde bir
kabile yasardi. Bu kabilenin insanlari
gliclt, cesur ve neseli idiler. Ancak
kara bulutlar onlarin iizerindeydi.
Dider kabileler savasmaya gelip onlari
ormanin derinliklerine siiriikledi.
Orman karanlik ve bataklikti; ¢clinkii
o kadar eskiydi ve agaglarin govdeleri
birbirine dyle kenetlenmisti ki gokytizii
gériinmiiyordu bile. Giines isinlari,
yapraklari delip batakhgin suyuna
erisebilmek icin elinden gelen her seyi
yapiyordu. Ve sulara erisebildikleri her
yerden zehirli buharlar yiikseliyordu,
insanlar hastalanip 6lmeye
baslyorlardi. Ormandan ¢ikmalari
gerekiyordu ve bunun sadece iki yolu
vardi: Biri geldikleri yoldan dénmekti
ancak yolun sonunda onlari giiclii ve
acimasiz diismanlar bekliyor olacakti;

SAYI: 137
SAYFA: 16

digeri ise ormanda ilerlemekti ama onlari
ormanin derinliklerinde, dallari birbirine
kenetlenmis ve bogumlu kékleri batakhiga
gémiilmlis dev agaglar bekliyordu. Cesur bir
kabileydiler ve onlari daha 6nce yenilgiye
ugratmus olan diismanlarla canlar pahasina
da olsa savasirlardi ama tamamen yok
olmaktan korkuyorlardi. Sayet yok olurlarsa
atalarinin buyruklari da onlarla birlikte

yok olacakti. Uzun geceler boyu oturdular,
kaderleri hakkinda dlistincelere daldilar. Onlar
diistiniirken etraflarinda zehirli buharlar
ylikseldi ve orman, hazin sarkisini soyledi.

HERMA
HESSEN

Oyunun hemen ba,
$inda, hikayenin anl.
sindan hemen gnce Herman Hesse'ni:t!,:i':'I "
alintisiyla kar;lla;lyoruz.

Alevlerin gélgeleri cevresinde sessiz danslarini ederlerken, dans eden sanki sadece gélgeler
degildi; adeta ormanin ve batakligin seytani ruhlari zaferini kutluyordu.

Boyle bir hikayeyle karsiliyor bizi Cryostasis... Peki neyin nesidir bu oyun? Uzun stiredir
ismini bir sekilde duydugumuz ancak arkasinda kimler oldugunu bilmedigimiz bu
yapim kimin, kimlerin eseri? Bu konudan bahsetmek gerektigini diistintiyorum ¢linkii
bugiine kadar hayal kirikligi yaratan bircok projeye imza atmig 6nemli firmalar varken
ve biz de bu nedenle onlara beddualar ederken, yoktan varolma cabasi icindeki
firmalarin boylesine iddiali, boylesine detayli, boylesine basarili olma potansiyeline
sahip projelerle karsimiza ¢ikmasi beni sevindiriyor.

Cryostasis, Ukraynali bir firma olan Action Forms tarafindan gelistiriliyor. Bugiine
kadar Vivisector: Beast Within, Chasm: The Rift ve Carnivores serisi ile oyuncularin
karsisina cikan firma, isimlerden de anlasilacagi gibi, oyun diinyasi icin biiylik adimlar
atamamisti. (Bu arada Vivisector icin, “Bugiine kadar hazirlanan en kanli yapimlardan
biri” desek yanls olmaz.) Simdiyse ¢ok daha iddiali bir yapimla karsimiza ¢ikan bu
firmanin estirdigi soguk hava dalgasina saygi duymamak elde degil.

Cryostasis, bizi Kuzey Kutbu'nun buz gibi atmosferine, cok ilging
bir hikayenin icine sokuyor. 1981 yilinda gecen oyunda bir Rus meteoroloji uzmani
olan Alexander Nesterov'u kontrol ediyoruz. Amacimizsa Kuzey Kutbu'nda meydana



Kafasini makineye kap-

tirdi sandiniz, degil miii!

neler olup bittigini 6grenmek. Bu noktada
“bir seyleri arastirmak” ¢ok klise bir aksiyon
gibi gelebilir size ama oyunun atmosferi
ve hikayenin stiregeldigi ortam, daha énce
girmedigimiz bir havaya sokuyor bizi.

Oyun boyunca, bu kaza yapan geminin
icinde yol aliyor ve sogugun etkisiyle
donakalmis geminin buz gibi koridorlarinda
ilerlerken hayatta kalmaya calisiyoruz.
Cryostasis'i 6zel yapan seyse “neler olup
bittigi” kismini ¢dzecegimiz siiregte ortaya
¢cikiyor. Meydana gelen kazada hayatini
kaybeden miirettebat, Kuzey Kutbu'nun
dondurucu sogugunda 6limle tanisinca,
bedenleri gibi ruhlari da donakaliyor ve
o6zgirliige kavusamiyor. Nesterov ise
gemide ilerlerken bircok kez mirettebatin
yansimalariyla karsilasiyor ve yoluna devam
etmek icin bu yansimalarla iletisim kuruyor.
Oyunun 6n plana ¢ikardigi “Mental Echo”
olgusu, ayni zamanda Nesterov'un bu
yansimalar ile iletisime gecmesini saglayan
yetenegi. Nesterov ne zaman bir yansima

THERMODYNAMICS

Cryostasis'teki termodinamik sistem, 1s1 ko-
nusunun oyundaki roliinii yansitiyor. Ek-
ranin sol altinda goreceginiz gostergenin
dis cemberi cevre sicakligini, i¢ bolgesiyse
viicut sicakligini gosteriyor. Geminin bii-
yiik bir béliimiinde hayatta kalabilecegimiz
sartlar mevcutken zaman zaman élimle
yiiz yiize gelmemize neden olacak derece-
de soguk yerlerden gegmemiz gerekiyor.
Bu noktada goziiniizii géstergeden ayirma-
manizi tavsiye ederim.

Birkag boliim ilerledikten sonra
gercek bir silaha kavusuyoruz.

. gayet iyi. Ancak is, dlismanlarin
¢ animasyonlarina gelince rahatsiz

gorse havasi degisiyor ve yansimalar

. ileiletisime ge¢gmek durumunda

¢ kaliyor. Burada bize diisen gérev,

¢ yansimalar iizerinden ge¢mise donerek,
i miirettebatin yasadiklarina miidahale

i etmek ve bir anlamda hem onlari, hem
¢ de ruhlarini kurtarmak.

icinde bulundugumuz kurtarma

¢ g6revinin siradan bir durum oldugunu
¢ dustiniiyorsaniz yaniliyorsunuz giinkii
i geminin koridorlarinda sadece soguk
¢ ve yansimalar degil, bazi yaratiklar da

gelen bir gemi kazasini arastirmak ve gemide

i olan bu yaratiklar, gemi icindeki

¢ seriivenimizde bizi durdurmaya

i calisarak belki de hayatini kaybeden

i miirettebatin ruhlarinin 6zgiirlige

i kavusmasini engellemek istiyor. Zaten

¢ ortamin soguklugu bogucu bir atmosfer

yaratirken, Uizerimizdeki manevi yiikiin

i Gstiine bir de bu yaratiklar eklenince

gercekten daraliyor, boguluyor

¢ insan. Bunu kesinlikle katii bir elestiri

¢ olarak s6ylemiyorum tabii; benzer bir

¢ degerlendirmeyi Dead Space icin de

¢ yapabiliriz sonugta. O insani daraltan

¢ atmosferin yarattigi gerginlik, Dead

¢ Space’in degerini yiikselten bir durum

¢ degil miydi zaten.

var. Hemen hemen birbirinin benzeri

i Usityorum anne...> $u ana kadar

: oyunun hikayesi ve gidisati {izerine

: bilgilere agirlik vermemden rahatsiz

¢ olanlar olabilir ancak Cryostasis'i 6zl

¢ kilan seyler de bunlar zaten ama yine

¢ de diger konulara “takik” olanlar icin

i de bir seyler sdylemem gerekiyor.

¢ Cryostasis, nVidia teknolojisine paralel

i olarak gelistirilirken PhysX destegini de
¢ yanina aliyor. Boylece cevre ile etkilesim
i konusunda bir beklenti yaratiliyor

i ancak objeler icin bu beklentinin

¢ karsilandigini séyleyemem. Yapimcilar

i daha ¢ok buzlanmanin erimesi ve

¢ suyun hareketi iizerine yogunlasmislar.
i Oyunun teknolojisi demosunda -sistemi
i kasmasi agisindan- beni fazlasiyla

¢ korkutan bu durum, neyse ki oyunun
tam slrimiinde agiimis.

Oyunun grafikleriyse bekledigimden

¢ok daha bagarili ve atmosferi

¢ birebir olarak yasamami sagladi.

i Goriis agimizin kenarlarini siisleyen
¢ buzul gerceve, duvarlari kaplayan

¢ buzlar, geminin disindaki kar

firtinasi ve karakterlerin goriintst

Bu da Alexander Nesterov, yani biz oluyoruz.

Diger kutuda bahset-
tigim termodinamik

sistem icerisinde ha-

yatta kalabilmek iin,
oyun boyunca karsila-
sacaginiz tiim is1 kay-
naklarini kullanmaniz

gerekiyor. Bir mesa-
le, alev almis tahta parcalari, jeneratorler yardimiy-
la yakabileceginiz ampuller ve benzeri higbir 1s1 kay-
nagini pas gegmeyin ve eldivenlerinizi ¢ikarip viicut
1siniz1 yiikseltmek icin bir siire bekleyin. Ozellikle buz
gibi alanlardan gegmeden 6nce yeterli viicut sicakh-
gini saglamaniz gerekiyor; aksi halde kim ¢o6zecek bu
gizemi?

edici bazi detaylar ortaya ¢ikiyor. Simdi, diismanlarin
gelmesi, hareketleri, saldirmalari glizel ancak biz onlara
saldirinca sergiledikleri hareketler, bir de éldiklerindeki
animasyonlari sorunlu. Yakin dévis i¢in planlanan
atmosfer, dlismanlar ile temasin saglanip saglanmadigi
konusundaki muallak nedeniyle eksik kalmis. Ote
yandan oyun boyunca ilerledigimiz koridorlar -her ne
kadar tek bir gemide bulundugumuzu g6z 6niinde
bulundursam da- neredeyse birbirinin ayni goriintimleri
nedeniyle enerjiyi dlistriiyor.

Son olarak sunu da eklemek istiyorum ki “kapiyi ag,
diismanla kapis, yoluna devam” ticgeninin oyunun
biyiik bir bolimiinii temsil etmesi, oyunu zaman
zaman monotonlastiriyor ancak Cryostasis'in sahip
oldugu atmosfer ve hikaye, oyunu kotarmak icin yeterli
oluyor. Peki tim bu miicadeleyi kim icin verdigimizi
diistindliniz mi? Kendimiz icin mi, hayatini kaybeden
murettebat icin mi... (Son bir not: Yazimin basinda
anlattigim hikayenin devamini, oyunda ilerledikce
6greneceksiniz.) @

4

i kopek

: Oyunun hemen basin-

: dayasadigimiz Mental
: Echo sahnesinde,

: kizagimizi geken képek
: sayisi. (Bu bilgiyi bir

: yere not edin!)

6

: silah

: Oyunda kullanabi-
: lecegimiz alti gesit
: silah bulunuyor; su
i vanasi, balta, Walter
: AC-1940 isaret

: tabancasi, Mosin-

: Nagan tiifegi, Toka-
: rev SVT-40 tiifegi,

: PPSh-41 tiifegi .

18

i boliim

: Cryostasis, 18 bo-

: liimden olusuyor ve

: gayet yerinde bir oyun
: siiresine sahip.

25

{ mental echo

: Oyun boyunca 25

i civari Mental Echo

: sahnesiyle karsilasip
: ge¢mise miidahale

: ederek simdiki zamani
: degistiriyoruz.

CRYOSTASIS: SLEEP OF REASON

Grafikler, hikaye, buz gibi:[E& Genel ve grafik motorundaki

atmosfer, korkutucu anlar

vapim Action Forms

DAGITIM 505 Games
TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR Yok
WEB WWW.cryostasis-game.com

TURKIYE DAGITICISI Tiglon

(www.tiglon.com.tr) . Cryostasis’i kacirmayin.

ibug'lar, tekrar eden béliim tasarimlari

. Cryostasis, bazi teknik problemlerine
ragmen hikayesi, atmosferi ve bana

: yasattigi duygular nedeniyle

: aklima kazindi. Eger siz de ek-

: sikleri gormezden gelebilirseniz

MiNiMum 2.4 Ghz i;lemci, 1GB Bellek, 256 MB Ekran Karti, 4.7 GB Sabit Disk

ONERILEN Core 2 Duo 3 Ghz islemi, 2 GB Bellek, 384 MB Ekran Kart:
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enelerden beri savaslar,
eoyun sektorinin ekme-
gini yedigi en biiyiik mecralardan

biri oldu. Yillar evvel milyonlarca kisinin
hayatina mal olmus bir savas, giin gelip
milyonlarin oynadig bir oyun olup
cikiveriyor. Diinya savaslarindan ikincisi,
yapimcilar icin her zaman cazip bir konu
olmus ve son derece kaliteli yapimlarin

ortaya ¢lkmasina zemin hazirlamistir.
Birinci Diinya Savasi ise hem askeri techizat

olarak daha eski olmasi, hem de savas ortaminin ikinciye oranla daha
miilayim kagmasi nedeniyle hep tivey evlat muamelesi gérdi. Ancak
Polonyali bir firma, ilk oyunu olarak bu konuyu se¢me cesaretini

gosterdi ve yasananlan biraz(!) stisleyerek cazip hale getirdi. En azindan

kendileri dyle dustintyor, lizerlerine gitmemek lazim...
Peki bu adamlar ne yaptilar da tiim o yasananlari bir oyun icin cazip
hale getirdiler? Oncelikle savas ile ilgili ne biliyorsaniz atin bir kenara;

- Ben sana savasmak yok

demedim mi?
- Oziir dilerim baba...

savasin ¢ikma nedenlerini, yasananlari,
savas sonrasi gerceklesen olaylari... Yani
hepsini unutun. Daha sonra savag ortaminin
yeterince vahsi olmadigini fark edip, cep-
heye yeni giicler katmaya karar verin ve bu
giicler vampirler ile seytani yaratiklar olsun.
Bravo! NecroVision isimli bir oyun kurgula-
diniz az 6nce. Konseptin ilging oldugu bir
gercek iken, ne kadar basarili oldugunu hep
birlikte yazinin sonunda gorecegiz.

Oyunda Ingiliz ordusuna goniillii olarak

alternatif

PAINKILLER: OVERDOSE

Senaryo vasatligi, grafik kalitesinin ye-
tersizligi gibi konularda benzesen bu iki
oyun eglence faktoriinde ayriliyorlar. Pa-
inkiller, hala dniine geleni vur tarzi oyun-
lar arasinda en eglencelilerden biri ko-
numunda.

cek d

ZAMAN
YDNE%\IMI

Oyunun yiikleme siirelerj j

erecede uzun, iyje j nsan ileden ikarapile.

yeni béliimiin Yiiklenmesinj
dvig hazwlayablllr etrafin
adet test cézebjir hatta

iniz. (Ne olmus canim

beklerken kendinize sap,
tozuny alabilir, bir
biraz kestirebilirs;j

aziak abarmysam’)

NECROVISION

Birinci Diinya Savasi'na alternatif bakis acisi

katilan Amerikali bir asker, Simon Bukner’
yonetiyoruz. Simon, savasa sadece farkli
bir heyecan yasamak icin katilan, savasi
birebir hissetmek isteyen birisidir. Cep-
heye gittiginde karsisindakilerin sadece
Alman askerleri degil, cok daha seytani
guicler oldugunu fark eder. Bu noktadan
sonra onun icin geri donts yoktur ve
diinyanin gelecedi onun ellerindedir.
GOrduglimiiz tizere hafif enteresanmis
gibi baslayan hikaye gelmis ge¢mis

en biyk klise ile son buluyor. Sadece
heyecan yasamak icin savasa katilmis
birinin, buttin insanhg kurtarma gorevini
tstlenmesi fikrini nasil iclerine sindirmis
yapimcilar, anlamak gercekten glic. Ancak
bir konuyu g6z ardi etmemek gerekiyor;
oyun, senaryoyu ikinci plana atip, sadece
yagmur gibi yagan diismanlara odaklan-
mamizi istemis ve isin eglence kismini 6n
plana almis. Bu nedenle klise senaryoyu
hi¢ yokmus gibi diisiinlip keyfimize
bakmak, oyundan alacagimiz keyfi ikiye
katlayacaktir.

Yasam biter, diisman asla!>
Elimizdeki oyun, iyi yapay zekaya sahip
diismanlari olan, savas alaninda cesitli
taktikler gelistirmemizi gerektiren oyun-



Savas alanini kaplayan zehirli gaza maruz kal-

mamak icin maskemizi kullanmamiz gerekiyor.

lardan degil. Tamamen beyinsiz, suursuz, ne
yaptigini ve neden yaptigini bilmeyen sayisiz
diismanin, yangindan mal kacirir gibi tizerimize
aktigi tarzda bir oyun. Zaten oyunu yapan The
Farm 57 isimli firmanin kurucularinin Painkiller’
yapan ekipten ¢ikma oldugunu goriince
sebebini anliyoruz. E madem 6yle, Painkiller'in
yolundan ilerleyen bir oyundan ayni keyfi
beklemek sa¢gma olmasa gerek. Ancak maalesef
yillar 6ncesinin oyunlari kadar eglenemedigi-
mizi séylemek inanin icimi sizlatiyor. Durmak
bilmeyen aksiyonun icine Birinci Dlinya Savasgi
donemi silahlari ile dalmak ve diismanlarin
kafalarinda beyin yerine su torbasi tasidiklarini
fark etmek bir yerden sonra eglencesini yitiri-
yor. Neyse ki diisman cesitliligi ve boss savasla-
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ilk galismalarini piyasaya
sunan ekip aslinda olduk-
ca tecriibeli isimlerden
olusuyor. Ekipte Medal

of Honor: Allied Assault
oyununun karakter mo-
dellemelerini ve Painkiller

oyununun baliim tasarim-

larini yapmis isimler var.
Firmanin kuruculari People Can Fly ekibin-
de calismis Wojtek Pazdur, Kamil Bilczynski
ve eski 3D Magazine baskani Robert Siejka.
Ekibin bundan sonraki projesi ise Nintendo
DS platformu icin iki yeni oyun yapmak an-
cak heniiz bu oyunlarla ilgili hicbir bilgi bu-
lunmuyor.

Eger ekran bu hale geldiyse 6l-

memize ramak kalmis demektir.

rinin sayisinin oldukga fazla olmasi bu
sikintilar bir nebze olsun azaltiyor.
Oyunda etki glicti oldukga ytiksek
atesli silahlarin yaninda kilig, kiirek gibi
kafa yarmaya yarayan bircok silah da
mevcut durumda. Hangi silahi kullani-
yor olursaniz olun, NecroVision'da en
etkili silahiniz daima tekmeniz olacak.
Hangi yonden geldigini bile anlayama-
diginiz sayisiz diismanla cebellesirken,
hepsinin kafasina tek tek sikmak
yerine savurdugunuz bir tekme ile ti¢
dort diismani yere serebiliyorsunuz.
Ancak asil guizellik zamani yavaslatip,
ardindan diigmanin suratina bir tekme
savurarak ayaklarini yerden kestikten
sonra, pompali ile kafasini patlatmak!
Fakat bu en fazla bir iki saat eglenceli
geliyor, daha sonrasi sizin sabrinizin li-
mitlerine kalmis bir sey acikcasi. Benim
sabrim o kadar dayanamadi.
Senaryonun yaninda arena bolimu
ile isin sadece eglence kismina odakla-

nilmis. Belirli bir siirede bir grup yaratigi

lizerimize salarak hadi kolay gelsin
diyen bu bolimde hem eglenebilir,
hem de sonunda gesitli ddiiller kaza-
nabilirsiniz.

Painkiller Motoru> Teknik konu-
lara giris yaptigimizda ise oyun bizlere
karsi cok daha acimasiz davraniyor.
Painkiller grafik motorunun ¢ok daha
gelistirilmis bir halini kullanan oyun,
yine de oldukca eski goriiniiyor. Ozellik-
le karakter modellemeleri tam bir fiyas-
ko! Askerlerin, Army Men oyunundaki
kiictik, yesil oyuncak askerlere benze-
meleri biraz manidar. Yaratik ¢esitliligi
oldukca fazla oldugundan bazi iyi
modellenmis yaratiklar gérmek, az da
olsa yliziimiizii glildurebiliyor. Ancak
genel anlamda aci verici bir durum soz

konusu. Cevre tasarimlarinda ise durum  :

biraz daha kabullenebilir boyutta. Oyu-
nu hazirlayan ekibin Painkiller'in bolim

ik

: Oyunda insan, vampir
i ve seytani yaratiklar

: olmak tizere ¢ farkh

: irk bulunuyor.

i saat

: Oyuna dayanabi-

: leceginiz tahmini

i siire en fazla iki saat.
: Oldukga iyimser

: davrandigimi da

i belirtmem gerekli.

1

i béliim

: Sonaulagmaniz icin

i bitirmeniz gereken 12
: adet boliim bulunuyor.

tasarimailari olmasi bu konuda daha iyi isler cikmasini
saglamis. Ayni durum silah modellemeleri icin de gecerli
ki, bu bana gére dnemli bir durum. Sonugta oyunun
basindan sonuna, ekranin tam ortasinda duran bir seyin
kotu géziikmesi pek hos olmazdi. Seslendirme konusun-
da ise grafiklere gére daha iyi bir basari yakalanmis
diyebilirim. Ozellikle ana karakterin seslendirmesi gayet
eglenceli. Eglenceli dememin sebebi, adamin agzini
sadece espri yapmak icin agiyor olusu ki, aksiyonun orta
yerinde soyledigi bir laf glilmenize neden olabiliyor.
Muzikler de oyunun i¢inde bulundugu kaotik yapiya H O
uygun ve gaz parcalardan segilmis. : neden

: Buoyuna para verip

: almanizigin bir sebep

i aradim ama bulama-
: dim...

Nefesi yetmedi> Oyunun amacini géz 6niinde bu-
lundurup, grafiklerin eskimis yapisini, senaryonun klise-
ligini ve biinyesinde haddinden fazla bug barindirmasini
gormezden gelelim. Sadece “oyuncuyu eglendirebiliyor
mu?” diye sorsak dahi oyun sinifta kaliyor. izinden gittigi
Painkiller'in yarisi kadar eglendiremiyorsa, bu oyuna
basarili diyebilmek oldukca zor. Biitiin bunlara ragmen
bos bir vaktinizde, dniiniize geleni parcalamanin verdigi
hazzi yasamak adina bir sans verilebilir. Oyun beklentile-
rinizi yliksek tutmadiginiz miiddetge bir iki saatlik keyif
garantisi veriyor. @
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[X31] Kesintisiz aksiyon, eglenceli I Vasati asamayan grafikler,
ana karakter, silah ve diisman i can sikan birkac adet bug
cesitliligi

i Basarili olabilecek bir diisiin-
i ceyi basarisiz bir oyun

i haline getirmisler. Kes-

: ke hep diisiince olarak

i kalsaymis.
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PC iNCELEME YAZAN ALi GUNGOR

WORLD IN C NFLICT: T
SOVIET ASSAULT

Muhtesem bir strateji oyunu ve ge¢ikmis bir gérev paketi

ovyetler'in Amerika'ya saldirmasi ne kadar bayat bir konu paketi. Orijinal oyunun {izerine kurulmasi gorebilmek igin sifirdan oyuna giristim. lyi ki de
eolursa olsun, World in Conflict hig sikici olmayan bir sekilde gerekiyor; tek basina gorev paketini alip girismisim; oyunun ne kadar miithis, ne kadar
bunu kotarmayi basarmisti. Tabi ki bunda hikayeyi kitaplari cok oynama sansiniz yok. Zaten gorevler eglenceli ve atmosferinin etkileyici oldugunu bir kez
satan, Soguk Savas konusunda otorite kabul edilen Larry Bond'un de, olan WiC gorevleriyle harmanlanmis daha hatirladim. WiC, gercekgi bir savas atmosferi,
yazmasinin da biyik payi vardi. Sahsen oyunu oynarken hikayeden durumda. ilk gérev Sovyetler'in Berlin'i inanilmaz efektler sunan ve oyuncuyu igine ¢eken
hi¢ sikilmamis ve pek ara vermeden bitirmistim. Aslina bakarsaniz isgaliyle basliyor ve ardindan WiC'in ilk bir oyun. Hikayeyi Sovyet tarafindan gérmek de ¢ok
aksiyona ve enfes grafiklere kilitlenmis durumdaydim. Berlin gorevine gegiyoruz. Boyle araliklarla gtizel ama ne kadar?
Duvarr'nin hi¢ yikilmadigi bu hikayede, Avrupa'da savas siirerken birkac gérev Amerikan, bir gorev Sovyet Oyunun teknolojisi, Gizerinden iki sene gegmesine
masum kargo gemileri icerisinde Amerikan sahillerine bir Sovyet oynuyoruz. Toplam 20 gorevin 14l karsin tas gibi. Hala guiclii bilgisayarlar kastiriyor; iki
¢ikarmasi oluyordu. Seattle bir anda cehenneme doénerken, (lkeyi Amerikan, 6's1 Sovyet gorevi. Bu gorev sene dncesinin degil de bugiiniin PC'leri ile caligsin
yedek kuvvetler olan Ulusal Muhafizlar (National Guard) savunmaya gecisini ilk gordiiglimde sasirdim; diye yapilmis sanki. Ozellikle oyun ilk ¢ciktigi zaman,
calisiyordu. Malum, esas ordu, NATO giicii olarak Avrupa'da Sovyetler i genellikle gorev paketlerinde gorevlerin tadini yiiksek ayarlarda ¢ikaramamistim. Simdi yeni
ile carpismaya baglanmig durumdaydi. artarda olmasina aliskinim. Oyunun bilgisayarim ile gercekten keyfini cikararak ama hala
save'lerini yedekledigimi hatirladim grafikleri kokleyemeden oynayabildim ve mutluyum.
Geg¢ gelmesi, hi¢ gelmemesinden iyidir> Soviet Assault, ama arayip bulamadim; haliyle gérevleri Bu eski bir bilgisayari olan okuyucularimiz igin

alternat i f elbetekstibihaber amane yazik ki bu konuda
yapacak bir sey yok. Aslinda yapimci firma, oyunun
konsola 6zel bir paket stirimiini (WiC ve SA bir
arada.) cikaracakti ama bu da iptal oldu. Ozel
kontroller, konsola daha uygun bir oynanis tarzi
calismalari stirerken bu haberle tiziildiik. En azindan
PC'ye para yatirmaktan bikmis konsolcular Gziildd,
ben Gziilmedim. Konsolda strateji, EndWar gibi

uzun siire bekleyip de yiiziini gdremedigimiz, ge¢ kalmis bir gérev

PRECISION ARTILLERY

rndiran hinalarl
yunun ha§larmdat
ry kullanmay? yeq»
leyin. Yoksa art arda Heavg‘; A:;lll:ry
Barrage kul]andlrjm{z halde, o
vurulmasl gereken I:fu.lal'ar}n ay:
kaldigna gahit olabilirsiniz.

Bu tip ditgman ba
yok etmek igin 0

Precision Artille:

LEVEL puani -8
COMMAND & CONQUER 3: KANE'S WRATH
Basarili bir RTS olan Kane’s Wrath, bir go-
rev paketi olarak Soviet Assault’'un suna-
madigini sunuyor; tatmin edici miktarda
icerik, ek iiniteler ve gelismis multiplayer
modu. Kiyaslamada kaybettigi nokta ise
gergekilik oluyor. Eh, biri modern savas,
digeri bilim kurgu!




cok 6zel bir oyun olmadikca beni
hi¢ eglendirmiyor. Konsol diismani

degilim elbette; yanana kadar bir Xbox i

360'1m vardi ama dogruya dogru,

bu oyunun tadi gercekten mouse

ile ¢cikiyor. Bu konsol stirimiiniin
sonuglarina gelirsek; “Gorevler PCigin

gorev paketi haline gelirken geri kalan :

biitlin calisma ziyan olmus ve oyuna
ek oyun siresi disinda hicbir yenilik
gelmemis.” seklinde 6zetleyebiliriz.
Bu oyun, WiC'in aynisi; Sovyetler'in
oynanisiyla Amerikalilar'in oynanisi
ayni!

Al Sovyetler’i, vur ABD'ye>
WiC'de Amerikan ve Sovyet

Uniteleri ayni, oynanista hicbir fark
yok. Komutanimiz bize gérevde
“suraya saldir, burayi savun” gibi
emirler veriyor, biz de gliclerimizle
savag hatlarini koruyarak gerekeni
yapiyoruz. Mesela miittefik kuvvetler
bir yerden gelen diisman kuvvetlerini
kirip saptiriyor, biz de kritik bir
bélgede onlari yok ediyoruz. Veya
cok agir saldir altindaki bir dost

kuvvetini, dismani yanlardan vurarak
i Gretilir; yani bir tarafin agir tanki varsa diger tarafin da ona karsilik
¢ bir agir tanki vardir. Bu yiizden taraflarin oynanisinin ayni olmasini
i cok da kaniksamadim. Ama insan yine de bir gérev paketinden

i farkli bir seyler bekliyor; deniz tiniteleri ve carpismalari olsaydi da

i sasirsaydik mesela, degil mi? Sovyetlerin oyunda yeni denedigi

i bir bomboa tilrii var, bu giizel 6rnegdin ancak yeterli degil. Kisacas!

i oyun siiresini uzatmasi ve oyunu yeniden oynamak icin bir bahane
i yaratmasi disinda bu gérev paketi, zaten muhtesem olan oyuna

i pek bir sey katmiyor. Bu oyunu mutlaka oynayin, tercihen gorev

i paketiyle beraber oynayin ancak paketten ¢ok bir beklentiniz de

i olmasin. lyi eglenceler! @

ve hava saldinlarint kullanarak
rahatlatip kurtariyoruz. Genis capl
stratejik hissiyati bu kadar basarili
veren modern bir strateji oyunu
bulmak gercekten zor. Unitelerimizin
donddikleri yon ve araziyi kullanim
gibi taktik unsurlar nemli ve taktik
hissiyati kuvvetlendiriyor. En biytk
taktik ve stratejik etkense hava ve
topcu desteginin kullanimi. Oyunun
en miithis, en etkileyici yani bu
saldirilari kullanmak ve manzaranin

tadini cikarmak. Hafif topcu saldirisiyla

diisman piyade unsurlarina agir
kayiplar verdiriyoruz. Agir topcu
destegi genis bir alani darmadagin
ediyor. Stratejik topcu destegi, dar
bir alanda, az bir hata payiyla saglam
hasar veriyor. Akilli fiizelerle diisman

binalarina nokta vurusu yapabiliyoruz.

Genelde tepeden baktigimiz bir stra- :

teji oyunu icin inanilmaz bir gokyiiz

A-10 cagirarak belli bir hat tizerinde, mesela yoldan siirii halinde

i akip gelen diisman tank birliklerini Gatling atesiyle paramparca
edebiliyoruz. Bu ucaga gercekten de tekrar asik oldum! Yine ¢ok
sevdigim bir repligi (“I love smell of Napalm in the morning!”) bana
! kullanma sansi sunan Napalm, atildigi hat tizerinde cayir cayir bir
ates duvari olusturuyor. Stratejik bombardiman, parasit indirme;
daha ne diyeyim... Enfes!

TUZAK KURMACA

Topgu destedi gal‘;n"du“;lmzdaﬂ
saldinmin kag salmlye. gunra e
hilgeye dirgecedini gosteren .
gitk ikonlar gikiyor. Bun_la'n_gs =
#nitne alarak kuwetlfnnlle o

anda geri qekebili'r, c?ulgman a
tuzaga ditgitrebilirsiniz.

Sovyetler kardes prole-
taryayi 6zgiirlestirmek
icin Amerikan kirsalinda
calismalarini siirdiirii-
yor. Sorun su ki, prole-
tarya kapitalist boyun-
durugundan mutlu.
Sovyetler ile oynarken
“Irak’taki Amerika” ha-
vasini yasamak ve kayiplara ugradik¢a moral olarak yipranmak se-
naryo bazinda oldukga ilging. Ara sahnelerde direnisgi saldirilarina
cevap olarak sivillerin 6ldiiriiliip dldiiriilmemesi konusunda ahlaki
tartismalar goriiyoruz ki bu da oldukga giizel. Ne yazik ki herhangi
bir karar veremiyoruz.

Modern savaslarda taraflarin silahlari hep birbirine karsilik olarak

WORLD IN CONFLICT: SOVIET ASSAULT

: [ iki sene dnceki
yunun tzerine pek bir
i yenilik koymamasi

[T Muhtesem savas
alanlari, efekt ve grafikle
oynanabilirlik, eglence

vAPIM Massive Entertainment
DAGITIM Ubisoft

TUR Strateji

DIGER PLATFORMLAR Yok

wes www.worldinconflict.com
TURKIYE DAGITICISI Tiglon
(www.tiglon.com.tr)

i World in Conflict, enfes gra-
i fikleriyle gercek zamanli ve
i modern strateji oyunlarini

i sevenlerin kacirmamasi

i gereken bir yapim. Soviet

i Assault ise buna bir-
i kac ek gérev disinda
i bir seyler katmayi

i basaramiyor.
miNimum 3 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3 Ghz Islemci, 4 GB Bellek, 1 GB Ekran Karti

Disney ile A'dan Z'ye...
TOY STORY 2

piatrorM: PC, PSOne, Dreamcast, Nintendo 64
TURKiYE DAGITICISI: Tiglon (www.tiglon.com.tr)

Tom Hanks ve Tim
Allen’in, sesleriyle
hayat verdigi Toy
Story ve devam
filmi Toy Story 2,
90'larin sonunda
herkesin kalbini
fethetmisti.

Pixar yapimi

bu animasyon
serisine Disney

de el atinca tabii ki miidavimler icin renkli oyunlar
yapildi. Toy Story 2 de bu oyunlardan biri. Platform
tiiriindeki oyunda, Buzz'i kontrol ederek 15 boliim
boyunca Woody’ye ulasmaya calisiyorsunuz. Ozellikle
seslendirmeleriyle dikkat ceken oyun, seriyi seven
herkesin “Oyuncak Hikayesi”ni tekrar yasabilmesi icin
glizel bir firsat. Ancak yine belirtelim; iddiali bir ya-
pim degil bu. Grafikler, oynanis sistemi gibi 6zellikleri
olumsuz yonde elestirmeye kalkacaksaniz; bastan
vazgecin. Bizden sdylemesi...

ALADDIN:
NASIRA'S REVENGE

pLATFoRM: PC, PS2
TURKiYE DAGITICISI: Tiglon (www.tiglon.com.tr)

ilk Prince of Persia,
bu oyundan daha
oOnce piyasaya
c¢itkmis olabilir ama
Prens’in kokeni
aslinda Alaaddin’e
dayanir. (Kahra-
manimizin ismi
Tiirkce'de cift,
Ingilizce’de tek

“a” ile yaziliyor.)
(Aslinda hepsinin kokeni Binbir Gece Masallari’'na
dayaniyor; ayri mesele.) aksiyon agirlikli bu oyun,
yeni nesil PoP’lerin en basite indirgenmis hali gibi.
Ayrica grafikler de PoP oyunlarina nazaran daha
sevimli, daha ¢ocuksu. Haliyle su noktaya variyoruz;
PoP diinyasina adim atmadan once Alaaddin ile
tanismak lazim.

POWER RANGERS:
SUPER LEGENDS

pLatrorM: PC, PS2, DS, GC
TURKivE DAGITICISE: Tiglon (www.tiglon.com.tr)

Power Rangers,
aslinda Ninja
Kaplumbaga takli-
diydi biraz. Ancak
buna ragmen;
belirli bir kesim
Power Rangers fa-
natigi haline geldi.
Belki de bunun
nedeni, PR'nin
tosbagalara gore
daha fazla karaktere ve daha fazla “harekete” sahip
olmasiydi. Zira nesil “yeni”lestikge; duragan, sadece
senaryonun 6n planda ve aksiyonun arka planda
oldugu yapimlara ilgi azaliyor. Neyse konumuz bu
degil. Konumuz Disney oyunlarindan biri olan Power
Rangers: Super Legends. Ulkemizde oyun, Power
Rangers: Siiper Kahramanlar olarak satiliyor; kafaniz
karigsmasin.

Bol aksiyonlu oyunda, 6zellikle combo’larin yeri
biiyiik. Diismanlari pata kiite doverek, arada sirada
kolay bulmacalar ¢ozerek ilerlediginiz de asikar. Ayri-
ca bir arkadasinizla beraber de bu yola bas koyabili-
yorsunuz; boylece tam atari salonu tadi yakalaniyor.
Power Rangers tutkunlarina duyurulur!




Pc iNCELEME YAZAN UFUK OZDEN

Ettigi Hipokrat yeminini coktan

unutmus olan hemsire, SH: H'de
karsilasacaginiz ilk diisman.

SILENT HILL:
HOMECOMING

Artik korkmaniza gerek yok

lime alip bir kavanoza doldurabilecegim

kadar yogun goriinen sis perdesinin
icinde ilerliyorum. Kardesimi ariyorum
sanirim; acikcasi ne yaptigimi ben de
bilmiyorum. Gordiigiim tim kapilari agmaya
calistyorum; hepsinin kilidi bozulmus.
Acilmasi imkansiz olan bir kapiyla sansimi
denerken, arkadan yaklasan grotesk bicimli
yaratigin homurtularini duyuyorum. Arkama
doniyor ve ucubenin amatorce saldirlarin
zarif hareketlerle savusturuyorum. Keskin
bicagimla kisa bir combo’nun ardindan,
yaratik bir daha hic kalkmamak tizere yere
seriliyor. Yasasin! Kapilardan biri sonunda
acildu. iceri giriyor ve salonda beni bekleyen
deforme suratli hemsirelerle karsilastyorum.
O sirada ev arkadasim yanima geliyor ve grip
salginindan bahsediyor. Herkes hastaymis,
herkes yasl insanlar gibi 6kstrtiyormus.
“Havalar ¢ok fena hafiz..” diyorum, ayakta
kalan son hemsireyi de ortadan kaldirirken.

IKINCI SILENT
HILL FILMI

Silent Hill'in beyaz
perdeyle olan ilk
bulugmasi olduk¢a
ilgi cekiciydi. ilk
filmin yonetmenligini
tistlenen Christophe
Gans, kendisiyle
yapilan roportajda
ikinci filmin de yolda oldugunu agikladi.
Silent Hill mitosunu tek bir filmde
anlatmanin oldukga zor oldugunu belirten
Gans, eger ikinci filmin yonetmenligini
iistlenirse ayni hatalari tekrarlamaktan
kaginacagina dair soz veriyor. Kendisi bir
Fransiz olan Gans, Silent Hill temasinin
Hollywood yonetmenlerinden kesinlikle
uzak tutulmasi gerektigini de araya
sikistiryor.

E
HELIX
GAMES

Doub| i i
uble Helix Games'in tecriibelj elemanlan ofsa

Ppek g.iiven Vermeyen bjr
nan.u’nin, Silent Hill se-
ichir oyun Yyapmamig

da, Silent Hij igin
seqim olmustu, Ko
once hi

Maya emanet etmes;

gercekten diisiindijriicij, ,

Tam o anda, siddetli bir “aydinlanma
an1”yasiyorum. Bu nasil bir Silent Hill
boyle?!

Bosuna isiklari kapatip,

sesi agmayin...> Silent Hill,
yapimci degisikliginin ardindan,
Amerikali Double Helix'in ellerine
teslim edildiginde serinin hayranlari
sizlanmaya baslamisti bile. Boylesine
kokli ve etkileyici bir serinin, Double
Helix'in ellerinde tim biyisini
yitirecegini iddia ediyorlardi. Bu
iddialarin kesinlikle hakl oldugunu
liziilerek belirtiyor ve Silent Hill:
Homecoming'in (SH: H) seri icin bir
utang kaynadi oldugunu vurgulamak
istiyorum. Oyunun konsol versiyonun
incelemesinde, Ahmet'in de belirttigi
gibi SH: Hde, seriyi mahveden hatalar
var. Bu hatalarin en biy(igu; bir
sopay! zor sallayan siradan insanlari
ana karakter kadrosundan kovmus
olmasi. Ordudan erken emekli edilen
Alex, kabuslarinda gordiiklerinden
etkilenerek, memleketi Shepherd’s
Glen'’e doniyor ve Silent Hill'in klonu
gibi goriinen kasabanin altini Gstiine
getiriyor. “Altini Ustline getiriyor”
derken abartmiyorum; eski bir asker
olan Alex oldukca hizli hareket ediyor
ve her tirli silahi etkili bir bicimde
kullanabiliyor. Dismanlarin saldirnlarini
da rahatca savusturabiliyor. Dolayisiyla
SH: H'de korkmasi gereken Alex

degil, karsisina ¢ikan yaratiklar. SH:
H'de hayatiniz konusunda en ufak bir
endise duymuyorsunuz. Her kdsede

E fikler
1 variv Konami
il pacimiv Double Helix Games

E - minimum 3.2 Ghz islemci, 1 GB bellek, 256 MB ekran karti
E ONERiLEN 3.2 Ghz islemdi, 2 GB bellek, 512 MB ekran karti

Alex’in annesi, Silent Hill oyunlarinda akh basinda bir

karaktere rastlayamayacagimizi bir kez daha ispathyor.

karsiniza cikan yaratiklari bicak
combo’larinizla zorlanmadan
oldurebiliyorsunuz. Tek cimleyle
ozetlemek gerekirse; SH: Hde ne
“horror”var, ne de “survival”.

ilk soku atlattiginizda, tek
sorunun bu olmadigini fark
ediyorsunuz. Bulmacalarin ¢cogu,
bir yerlerden elinize gegirdiginiz
A objesini, B noktasi tizerinde
kullanmak Gzerine kurulu.
Bulmacalarin kalant ise; eksik
bilgi verdikleri icin adil olmayan
bir zorluk seviyesine sahipler.
Oyunun atmosferi, yara almig
bir denizalti misali batiyor ve
ilk iki saatten sonra, oyuna olan
bitin ilginizi kaybediyorsunuz.
Alex’le bezgin bir sekilde
saga sola kosturuyor ve hi¢ de
korkutucu olmayan sahneler
izliyorsunuz. Yaratiklar tam da
tahmin edeceginiz sekillerde
ortaya ¢ikip “B6!" yapiyorlar.
Mekan tasarimlari da herhangi
bir dolmus duragindan daha
korkutucu degil agikgasi.

LEVEL puani

CALL OF CTHULHU:

DARK CORNERS OF THE EARTH

Lovecraft’in Cthulhu mitoslarindan esin-
lenerek yaratilan Dark Corners of the
Earth, kalp rahatsizligi olan oyunculara
asla tavsiye edemeyecegim kadar baga-
rili bir yapit.

Kisacast; SH: H bir survival-
horror'dan ¢ok, siradan bir aksiyon
/ adventure oyununu andiriyor.
Grafikleri fena degil; ancak PC
versiyonun sik sik ¢cokmek gibi
bir sorunu var. Akira Yamaoka'nin
muhtesem bestelerinin dahi
kurtaramadigi SH: H, kimseye
Oneremeyecedimiz sikici bir yapim. @

SILENT HILL: HOMECOMING

X3 Muhtesem miizikler,
ver yer goz oksayan gra-

[IE] Vasat atmosfer, vasat dramatik
: anlatim, haddinden fazla kolay, PC
i versiyonundaki bug'lar

Silent Hill serisini bir efsane
haline getiren tiim égelere
ihanet eden Silent Hill:
Homecoming, vasat icerigiyle
seriyi komaya sokuyor.

TUR Survival-Horror

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360
wes www.konami.com

TURKIVE DAGTICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)
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Bu baglamda en yakindaki Fight Club’a katilacagimi saniyorsaniz, beni yanhs anladiniz demektir. Ben, Street Fighter IV'te doviismek
istiyorum. Akuma olup Gouki’nin, Seth’in kafasini patlatmak istiyorum. Bir arkadasimi eve davet edip (Kaan?) onunla sabaha kadar

kapismak istiyorum. Ama bunu, Xbox 360'in kullanici diismani gamepad yon tuslariyla yapmaya hig niyetim yok.

Bir atari salonu cocugu olarak Arcade Stick adindaki kontrolorlerle hasir nesir oldum ve bir Street Fighter’i, bir Tekken’i gamepad'le
oynamak bana ters. Street Fighter IV'iin cikisiyla birlikte hemen Xbox 360 icin bir adet SFIV'e dzel iiretilen Stick’lerden almaya calistim
ama biiyiik hezeyana ugradim. Ne iilkemizde, ne de iiretici firma MadCatz'in stoklarinda bu cihaz bulunamiyor. Bayagi mutsuzum; ne
yapacagimi da bilemiyorum...®

Arc System Works yapar, biz oynariz!

iste Arcade Stick almak iin bir neden daha! Eger siz de benim gibi bir Guilty Gear
fanatigiyseniz, BlazBlue ve bir adet atari kolu almak sizin icin farz oldu demektir.

Guilty Gear'in takipgisi olarak nitelendirebilecegimiz BlazBlue, en temel anlatimla
iki boyutlu bir déviis oyunu. Her bir karakterin el ¢izimi oldugu, isin icine li¢ boyutlu
modellemelerin girmedigi, gorsel efektlerin tavan yaptigi son derece eglenceli bir
oyun olan BlazBlue, su anda Japonya halki tarafindan oynanmakta. “Acaba bu oyunu
evde oynayabilecek miyiz?” diye diisiiniirken de oyunun Xbox 360 ve PS3 icin yapim
asamasinda oldugu agiklandi ve sevincimiz ovalara yayildi.

Her anlamda Guilty Gear’a benzeyen oyunda, standart vurus hareketlerinin yaninda
“Drive” adinda yeni bir hareket daha geliyor. Cesitli tus kombinasyonlariyla birlikte
kullanildiginda, secilmis olan karakterin, kendine has hareketler yapmasina olanak
taniyan bu ozellik, karakterler arasinda bariz farklar olmasina da olanak taniyacak.
Drive'in yaninda, yine Guilty Gear'da karsimiza ¢ikan “ani 6liim” hareketleri de “Astral
Finish” ismiyle oyunda yer alacak.

Bazi karakterlerin Guilty Gear'daki karakterleri andirdigi (Ragna, Sol’e benziyor; Jin
de Ky Kiske'e.) BlazBlue, tahminimce artik Guilty Gear’a daha fazla yenilik getirileme-
yeceginin anlagiimasiyla ortaya ¢ikmis bir yapim. Her agidan ¢ok iyi goriindiigiini
belirtmek istiyor ve tiim doviis oyunu tutkunlarina bol sabir diliyorum.

ARMY OF TWO: THE 40TH DAY JERRRRR RN RNNARR RN N NN RN RAnnnnny:
T.W.0.'nun patronlari Salem ve Rios’a merhaba!

Aslina bakarsaniz kurukafa maskeli kahramanlarimiz Salem ve Rios’un geri doneceklerini
diisiinmiiyordum. Bence Army of Two birkag giizel diisiinceye sahip basit bir aksiyon oyunundan pek
ote degildi. Buna mukabil bence The Club da son derece siradan bir oyun; ama dergimizin goz nuru Elif
Akga bu oyunun hastasi. Demek ki hangi oyunu, kimin sevebilecegi belli olmuyormus.

Salem ve Rios'un yeni macerasi Shanghai'da gececek olan Salem ve Rios'un birer insan oldugunu
daha da 6n plana ¢ikacak. (Hatta taktiklart maskeleri de savas disinda ¢ikartacaklar ki 13. Cuma havasi
ortadan kalksin.

Oynanistaki en biiyiik farkliliklardan bir tanesi, boliim tasarimlarinda artik diismanlarinizin birer el

silahli adam profilinden uzaklasmalar. Kendi islerine bakan, cevrede dolasan sivillere de dadanan yeni
diismanlarimizi dldiirmek, yanlarindan gizlice gegmek, ugrastiklari sivilleri kurtarmak, kurtardigimiz
sivilleri sonradan 6ldiirmek, yapabilecegimiz ve oyuna canlilik katan yeni 6zelliklerden. Bu 6nemli
farkin yaninda Salem ve Rios’un “simdi su kisimda, su hareketi kullanmaliyiz” seklindeki tavri da ortadan
kalkiyor. Oyuna iki kisinin yapabilecegi yeni hareketler geliyor ama bunlari belirli alanlarda, zorla
kullanmamiz gerekmeyecek neyse ki. Mesela yeni hareketlerden bir tanesinde, karakterlerden biri
teslim oluyor numarasi yapiyor ve digeri sinsi sinsi diismanlara yaklasiyor.
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Buzlar eridiginde...

Edindigimiz pilgilere gore Lost Planet 2 yapim pboylelikle oyunu tekrar tekrar oynamak isteyebilecediz.

a§amasmda veyine edindigimiz pilgilere gore pbu haberi Mech klyafetler'min de oyunda yer alacagint anladigimiz Lost

herkes ¢0 i bu haberi burada bir kez Planet 2, ilk oyun kadar e(;lenceli olacak gibi gozikuyor. Oyunun
hangi konsollara gelecedi konusundaise Capcom'dan son

daha okumak can sikict olmamalt. Giinkil penim gibi
bir Lost Planet-seV dan yazildigi icin apilan agiklamada, oyunun Xbox 360 icin hazirlandigr yer aldy;
diger Bakalim zaman icerisinde diger

er (Bune ki?) tarafin
ogun bir heyecan konsollarin adi gegmedi.
konsoll
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DIGER BASLIKLAR II

hissedebilirsiniz.
Lost Planet 2 bir once ara dayer verilecek mi?

ki oyundaki Karakterimiz
Wayne'in ya§ad|k|anndan 10 yil sonrasint konu aliyor.
Gezegen hala kay!p durumda, fakat 10 yillik stire
iklim de§i§ikli§ini de beraber

inde getirdkji icin artik
ortada ormanlar ve bu ormanlarin yeni misafirleri,
eni yaratiklar

kahramant biiyik
intimalle Wayne olmayacak; zira oyuna yepyeni bir
mnodifikasyon” imkani geliyor. Oyunun baginda
bir karakter yaratabilecek ve oyunda ilerledikge bu
karakterin ozellikleriyle oynayabileceksiniz. Bu ozelligin
oyunda pulunmasinin asil nedeniyse Lost Planet 2'nin
dort kisilik anlagmali oyun olanagimin pbulunacak olmasi.
Evet, Kkarakteriniz dev bir yaratiktan korunmakigin

bir giig kalkan! kurarken, diger oyuncular ellerindeki

tutabilecek.

silahlarla bu yaratigi mermi yagmuruna
Anlagmali oyun Kkesinlikle heyecan verici bir ozellik;

Fire and Flames (Boyle parca olmaz

olsun, 0 nasil bir zorluk oylel),

Rage Against the Machine - Killing
bi tinlti parcalarnn

in the Name gil
pulundugu Greatest Hits, World
Tour'un Music Studio, GHTunes ve

Rock Star Creator zelliklerini de
icinde parindiriyor vé online ve
offline olarak oynanabilen Band
Carrer ile sekiz kiginin Kkatilabildigi
Battle of the Bands'ide envantere
ekliyor. GH: Meta
zorluk seviyesini
gﬁrebilece@imiz oyun i¢in ekstra
enstriimanlar {iretilmeyecek olmast
ise sevindirici bir haber; cepte artik
para kalmadi zaten! Oyun Haziran
ayinda pPS2, PS3, Xbox 360 ve Wii i¢in

piyasada olacak.

ek kelime edemiyoruz.
yavas tadi kagmaya
dan Rock Band, bir
sarki paketleri
sun, surekli
esguliiz; ama
unutur olduk.

yaz sicaginda rock keyfi!

Activision Kkadar akilli bir firma agzimiz! acip t
gorduysem ne olayim... (EA) Guitar Bu isin yavas
Hero lisansinin suyunu oylesine baslad. Bir yan

usturuplu bir sekilde gkarlyorlar ki, Yyandan Guitar Hero,
olsun, yeni oyunlar ol

bir takim parga|ar|a m
neyi, nasil caldigimizi
“Su World Tour'un hakkini vereyim
pir..” demeye Kkalmiyor, GH: Metallica
gkiyor. Aman Metallica'ya bakay!m
diyorum, Greatest Hits'in haberi
geliyor. Ortam ¢ok acayip oldu
arkadaslar!
Uzun lafi kisas! ise su: Activision,
ilk ic Guitar Hero oyunundaki 48
parcay! derliyor, bateri ve mikrofon
destegide verip bir paketin icine
sokuyor. igerisinde Queen - Killer
Queen, Dragonforce - Through the

llica'nin Expert+
de igerisinde

SEFIN LiSTESI

Bu ay1 “Ninj
ja Blade Ay1” i .
H.A.W.X. Ay1” 2 AVl ilan ediyorum. Belki .
.X. Ay1”... Gu .Belkideb "
calmayacagim; el itar Hero Greatest Hits gele L =
; elim kolum agridi yahu! ne kadar da gitar, davul

Ps3
MMM Xbox 360 psp
MEMWM WN@;’ in Blade 2 sy Povinble
w Ser veririm D 'Mayay#m'i RPGleve karg ilgimd,
f{m MW%W% clmassr, Ninga B ' Wmmua; ZZa .
styleyemeyeceqim. Yine de ejlemm bir oyu. Kegke dévitg bu Phantasy star'. kimin,
opnadik tabis. bitiumderine daha ¢ok yer ”%W andayamad Kermt
V‘B’VWWWA/}' Dtyv/,tm 5
zevkierine Wj%)/w

- Resident Evil'in yaraticisi Takeuchi
RE5 ile bir donemin kapandigini :
RE6'nin daha farkh bir oyun olac:':ujln
acikladi. (Oh be!) I
- Epic, siz bu yaziy1 okudugunuz siralar-
da Gears of War 2 icin biiyiik bir yama
y;.aylmlamls olacak. Bu yama ile yeni
bir tecriibe sistemi ve buna bagh Achi-
evement sistemi gelecek. Snowblind
adindaki ikinci yama ise ilk oyundaki
Fuel Depot béliimiiniin yaninda ii i
haritay1 oyuna ekleyecek. -
- Traveller’s Tales'den gelen bir habere
g.ore firma iki yeni LEGO oyunu lize-
Irlr;de cahistyor: LEGO Harry Potter ve
ndiana Jones 2: i
o Sku".s 2: The Kingdom of the
.-r:A, uzun siiredir elinde bulundurdugu
W;::::: t,he Rir.igs lisansini sonunda
s.a geri verdi. Yeni LOTR
oyunlarini bakalim hangi firma tistlen
cek. (Ya da yeni LOTR oyunu olacak m:'-
- Fable’in yapimcisi Lionhead Studio !
Fable Il icin yeni bir DLC iizerinde "
cahistigini aciklad. Fable Il sdylentileri
kon'usunda ise bir yorum yapmaktan |
cekindi.
- PS3 veya PSP icin yeni ve cok iyi bir
oyun hazirhgi icerisinde oldugunu acik
Ia"yan Tecmo, bu oyunun ne olacagln‘i -
soylevmedi; ama su siralar hangi oyun
oldt.xgu ortaya ¢ikmig olmali. (Tahminim
yeni bir Dead or Alive.)
- Activision “Sing Hero” adini lisansladi
B.u da demek oluyor ki Sing Star ve '
Lips'e bir rakip gelebilir.
-Z\J:r(;clzuvelj’da .gergekle§tirilecek olan
s Olimpiyatlari’'nin PC, PS3 ve
Xbox 360 oyunlarini SEGA hazirlayacak
- The Beatles: Rock Band'in cikis tarihi .
9 Eyliil 2009 olarak belirlendi. PS3
Xbox 360 ve Wii icin piyasada olac,ak
?Ian Harmonix oyunu, The Beatles
uyelerinin kullandigi enstriimanlarin
benzerlerinin de satisa sunulmasina
neden olacak.
- Oyun endiistrisinin dnemli yorumcu-
larindan David Perry’ye gore PSP’nin
kullandig disk formati UMD'nin artik
sonu geldi. Perry, PSP 4000 modelin-
de UMD'lerin artik goriilmemesi ve
Sony’nin dijital olarak oyun saglamasi
gerektigini diisiiniiyor.
- PSP’de GTA oyunlarini oynamayi
seven kitleye miijde: Sony, PSP’ye
daha fazla GTA oyunu getirmek izer:
kollar sivamis durumda ve Rockstar:n

kapisindan ayrilmiyor.
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KILLZONE 2

Unutulmayacak anlaria dolu bir savas...

-

54



AjANDA

Killzone 2'yi gordiin mii? Adamlar

dehset oyun yapmis. Savasi
yasiyorsun adeta.” benzeri nidalari her
kose basinda duymaniz miimkiin su
siralar. Zira Killzone 2 “iyi ki PS3 almigiz””
dedirten miithis bir yapim olmus. Sony
yine yapti yapacagini; adamlar bizi epey
bekletti ama cok kaliteli, bomba gibi bir
oyunla karsimiza ¢cikmasini da bildiler.
2005 yilindaki E3 fuarinda bize izletilen
Killzone 2 tanitim videosu gercek otesi
goriiniiyordu. Oyunun o denli basarili
grafiklere sahip olamayacagi iddia
edildi durdu. Sony'nin, izlettigi grafikleri
Killzone 2'de sunamayarak biiyiik prestij
kaybina ugrayacagina dair elestiriler
yapildi. Yapimci firma Guerrilla Games
ve Sony, gelen elestirileri itina ile
inceleyip oyuncularn ne bekledigini cok
iyi tespit etmis. Dort yil evvel “Yapilmasi
imkansiz!” denen grafikleri ne yapip
edip bize sunmayi basaran Sony, ayni
zamanda yeni nesil FPS oyunlarinin da
citasini yiikseltmis oldu. Halo'nun ve
Gears of War'un pabucunu dama atmak
icin kollan sivayan Sony, bu kez turnayi
goziinden vurmus.

Hey Rico, bir el uzatsana> Killzone
2, atmosfer acisindan savas filmlerinden
bile daha iyisini sunuyor. Adamlar ne
yapmis oyle, gormeden inanamazsiniz.
Koskocaman alanlarda kan govdeyi
gotiiriirken bir tarafta toz firtinasi, bir
tarafta gokten yagan kivilamlar, diger
tarafta kursunu yiyip yere yigilmis

9.

LEVEL puani

RESISTANCE 2 |

Insomniac ve Sony isbirligi ile PS3'iin en
iyi FPS'lerinden biri olan Resistance 2,
56z konusu Killzone 2 olunca geri planda
kaliyor. Resistance 2, daha ¢cok Quake ve
Duke Nukem tipi bir yaratik 6ldiirme oyu-
nuyken Killzone 2 daha ¢ok Call of Duty
benzeri bir savas oyunu olarak kendine
ayn bir yol ciziyor. Multiplayer 6zellikler
bakimindansa Killzone 2 bariz bir sekilde
daha basaril.

Saldirnya ugrayinca hedefi gormek giiclesiyor.

yardim bekleyen arkadaginiz. Bir an olsun
aksiyonun durmadigi oyunda nadiren nefes
alma molasi bulacaksiniz. Aslinda tipik FPS
oyunlarinda oldugu gibi Killzone 2'de de
“kursun yagdr, siper al, el bombasi firlat, bir
sonraki mekana ilerle” prensibi gegerli. Yani
Killzone 2, FPS tiiriinii bagtan yaratmamis ve
FPS'ye kattigi herhangi bir yenilik yok. Lakin
oyunun atmosferi o kadar basaril olmus ki
resmen tiiriine yeni standartlar getirmis.

Size garanti ediyorum, FPS tiiriinden hic
hoslanmayanlar bile bu oyunun basindan
ayrilamayacak. ilk béliimlerden itibaren
kendinizi bir kaptirdiginiz zaman giindiiziin
aksama, aksamin sabaha nasil doniistiigiinii
fark etmeden oyunun sonu gelecek. Killzone
2 dylesine siiriikleyici bir saheser ki tek kisilik
mod asla bitmesin diye dua ediyorsunuz.
Mekanlar kendini asla tekrarlamadigi icin hig
sikilmiyorsunuz. Mermi yagdirdigimiz boliim-
ler cok dengeli sekilde dagitilmis; tatmin edici
diizeyde uzun siiriiyor ama bikmamiza da izin
vermiyor. Soluksuz aksiyonun aktigi oyunda
kursun sagmayi birakip PS3'iin sixaxis kolunu
cevirerek bazi vanalari dondiirmemiz gereken
anlar oluyor. Oyun akisi bu sekilde ¢ok sik
kesilmedigi icin sizi rahatsiz etmiyor, bilakis
ellerinizi, gozlerinizi ve hatta beyninizi birkac
saniyeligine dinlendirdigi icin iyi bile gelebi-
liyor. Oyun mekanigi olarak Resistance 2'deki
kadar olmasa da Killzone 2'de de ilk basta bir
agirhik hissine kapiliyor ama buna derhal alisip
kendinizi savas atmosferine kaptiriyorsunuz.
Zaten pes pese gelen 1.11 ve 1.20 yamalarinda
Killzone 2'nin kontrolleri biraz daha hafifletildi
ve lokum gibi oldu. Onun disinda tek kisilik
modda, catisma olmayan boliim gecisleri
esnasinda bir - iki saniyelik yiikleme siireleri
oluyor. Oyun akisini ciddi sekilde bolmeyen
bu takintilara multiplayer modunda kesinlikle
rastlanmiyor. ister multiplayer modunda
olsun, ister tek kisilik modda olsun, bazen
takim arkadaslarinizdan biri veya birkagi agir
derecede yaralanip yerde kivranmaya bagliyor.
Bu durumda arkadaginizin yanina kosup ona
elektrosok uygulayarak yardimci olabiliyorsu-
nuz. Bir de mesela yiiksek bir yere tirmana-
bilmek icin arkadaginiz size el uzatip yardim
edebiliyor. Seyrek olarak karsilastigimiz bu tiir
etkilesimler oyunu sogutmak yerine gerceklik
unsuru eklemeye yardimci olmus. Killzone
2'de siirekli grup halinde veya yaninizda en az
bir ortak olacak sekilde ilerliyorsunuz. Yapay
zeka, agzi acik ayran budalasi gibi bon bon
bakmiyor, sizi koruyor ve sizin bile géremedi-

IMAXETEKNOUO]ISINEIKIUINZONER

Killzone 2 gorsel yonden daha ne kadar iyi olabilir
ki? $oyle bir diisiiniince, Killzone 2'de IMAX tekno-
lojisi kullanilmis olsa daha miikemmel bir gorsel-
lik yakalanabilir. Ulkemizde “Sevagililer Giinii Katli-
ami” adi ve li¢ boyutlu IMAX teknolojisi ile vizyona
giren“My Bloody Valentine” filmindeki katilin,
Killzone 2'deki Helghast'e ne kadar ¢ok benzedi-
gini fark ettiniz mi? Bu teknolojinin Killzone 2'nin
muhtesem grafikleri ile birlestigini bir diisiiniin!

0 zaman Killzone 2 baska bir boyuta taginirdi ve
kendimizi resmen savasin icinde bulurduk. Aslin-
da mevcut teknoloji ile bunu basarmak miimkiin
ama oyun yapimcilari, Hollywood’un bu teknolojiyi suyunu ¢ikarana ka-
dar kullanmasini bekliyor olabilir. U¢ boyutlu gozliiklerinizi bir sonraki
nesil oyunlar icin saklamaya devam edin simdilik.

giniz diismanlarin canina okuyor. Lakin dar koridorlardan arkadaginiz-
la yan yana gecerken sikisip kaliyorsunuz ancak takim arkadaginiza bir
dirsek atarak yolunuzu acabiliyorsunuz.

KillZor 2!> Baslangicta oyunda ii¢ farkl zorluk seviyesi bulunuyor. En
zor seviyeyi se¢gmenizi tavsiye etmem zira Killzone 2 goriinenin aksine
hic de kolay lokma degil. Ben mi paslanmisim yoksa oyunun son bo-
liimii mii feci zorlayici anlayamadim ama son béliimde Killzone 2'nin
admni KillZor 2 olarak degistirmek geldi icimden. Zorluk seviyesi olarak
orta seviyede oynamama ragmen son bdliimde epey bir ter doktiim.
Kocaman alanin dort bir yanindan akin akin gelen Helghastlari
durdurmak icin bomba atan tabanca en kullanish silah. U¢ kademede
gelen saldinlan durdurduktan sonra roket firlatan diismanlan sniper
ile indirin, sonra da goriinmez olma 6zelligine sahip Radec’, elinize
gecireceginiz bir tiifek ile 6ldiirebilirsiniz. Killzone 2, oyuncuyu biraz
deneme yanilma ile ezbere dayali bir oynayisa itiyor ama miikemmel
gorsellik ve savag atmosferi bu kusuru 6rtmeye yetiyor. Oyunu bitirin-
ce “Elite” zorluk seviyesi aciliyor. Bu seviyede oyunu tekrar bitirebilece-
gimi sanmiyorum. Oyun cidden zor! Gerci diisman olarak ara sira sirtin-
da tiipleri olan battal boy yarmalar veya tepeden mermi yagdiran ugan
robotlar disinda ¢ok sayida farkl diismanla karsilagmiyor, genelde
kirmiz gozlii Helghastlar’a karsi miicadele ediyoruz.

Elbette Killzone 2'de dyle Resistance 2'deki gibi fantastik silahlarin
olmasi beklenemez. Silahlar gercek hayatta gorebileceginiz tiifek,
makineli, pompall, sniper, roketatar gibi seceneklerden olusuyor. Sinir-
li sayida tasiyabildigimiz el bombalari bizim en biiyiik yardimcimiz
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Oyunun kotii ama bir o kadar popiiler irki Helghast.

konumunda. Sari renkli bir yay cizerek hedefine
ulasan bombalar ayni anda bir siirii diismani

havaya ugurabiliyor. Oyunun ilerleyen boliim- i

lerinde kiiciik bombalar firlatan bir tabanca
sayesinde isimiz kolaylasiyor. Yine de
kullandigimiz silahlardan en dikkat cekici
ve giiclii olani elektro dalga sacan alet. Bu
aletle koca koca mekanik ucaklar bir - iki
vurusta yere indirebiliyoruz. Tabii bir de
Helghastlar'i kizartmaya cevirdigimiz alev
piiskiirten silahimiz var. Mermi takviyesini
sagda solda bulunan cephanelerden veya
oldiirdiigiimiiz diismanlarin silahlarindan
yapabiliyoruz. Mermi konusunda yapimcailar bonkor
davranmis olsa bile, yine de elimize sonsuz mermisi
olan bir tabanca tutusturmayi ihmal etmemisler.
Her daim yanimizda olan tabancayi baska bir
silahla degistiremiyoruz ve toplamda iki adet
silah tasiyabiliyoruz. Hemen hemen her silahin
zoom fonksiyonu mevcut.
Oyunda en sik kullandigimiz 6zelliklerden
biri de siper almak; iistelik siper halinde ates
etme imkanimiz da var ama her zaman ¢ok
etkili netice vermiyor. Saglik sistemi ise
yeni nesil FPS’lerin standardi haline gelen
“kag, kurtul, iyiles” mekanizmasina sahip.
Killzone 2'de yer yer degisik araclar kul-
landigimiz boliimler var. Bunlar arasinda
tanklar, dort bir koldan ates edebildigimiz
uzay mekigi tipinde araclar falan var. Ama
kullandigimiz araglar arasinda bir tanesi
var ki gordiigiiniizde gozleriniz yasaracak,
bindiginizde asla inmek istemeyeceksi-
niz. Hani Robocop cizgi filminde iki ayak
iizerinde yiiriiyebilen savag makineleri
vardi ya, iste onun benzerini Killzone 2'de
kullanabiliyoruz. Tek kisilik kokpitin icine
girdiginizde kendinizi savags lordu gibi
hissediyorsunuz. Sixaxis ile miikemmel
uyum icinde calisan kontroller, size bu
yiiriiyen savas makinesini gercekten
kullaniyormus hissi veriyor. Oyun bo-
yunca sadece bir kez bindigimiz bu aleti
daha fazla kullanmamiza neden izin
vermemisler, anlamak miimkiin degil.
Yapimailar agzimiza bir parmak bal calip
ka¢mis sanki. Savas atmosferine mitkemmel
uyum saglayan bu araglari kisa siireli
kullandirmalarindaki amag, oyunun
kendini tekrar etmesini engellemek
olabilir.

Bambaska bir deneyim!> Su an itiba-

| Hadi bakalim, gazaniz miibarek ola!

riyle Avrupa sunucular olsun, Amerika sunuculan
olsun, Asya veya Orta Dogu sunuculari olsun, Killzo-
ne 2 oynayan oyuncularla dolup tasiyor. Diinyanin
dort bir yanindan baglanan yiiz binlerce oyuncu,

i odalan hincahing doldurmus vaziyette. Avrupa

sunucularinda hangi odaya baksak 32 oyuncudan
31'i hazir bekliyor, siz 32. olana kadar hemen
baskasi geliyor. Millet, hatta tiim milletler deli gibi
Killzone 2’ye sardirmis. Multiplayer'in detaylarina
inmeden evvel size su kadarini sdyleyeyim: Killzone
2, su an itibariyle gelmis ge¢mis en iyi ve en derin
online FPS deneyimini sunan oyun konumunda.
Call of Duty 4'iin bagimlilik yapiai biitiin 6zellikleri
ve fazlasi Killzone 2'nin olaganiistii gorselligi ile
birlesince “hardcore” oyuncular patir patir Kilizone
2 tarafina kaymis. Warzone seceneginden multip-
layer moduna girdigimiz oyunda farkl rollerde
ozellesmis yedi sinif bulunuyor. Helghast veya ISA
tarafindan birini secip hemen miicadeleye dalabi-
lirsiniz. Multiplayer olarak toplam bes farkli oyun
tipi mevcut: Assassination, Bodycount, Capture &
Hold, Search & Retrieve, Search & Destroy. Gorev
yaptikca ve diisman oldiirdiikce puan toplayarak
riitbe kazaniyorsunuz. Sesli komut sistemini kulla-
nip diger takim arkadaslarinizla iletisim saglayabi-

i liyorsunuz. Takim kaptani bazen bizi gaza getirmek
i veya hizaya sokmak icin komutlar verebiliyor.

Onceden belirlenen siire dolunca takim kaptani
bir gorevin bittigini duyurup baska bir gorev
verebiliyor. Mesela Assassination gorevinde diis-
man tarafindan bir kisi belirleniyor ve siz climbiir
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DEVIMUEIRIAYERIHARITA

Salamun Market, 2.5 km”lik dev alaniyla oyunda-
ki 6nemli detaylardan biri. Toz bulutu altindaki si-
metrik bir sehirden olugan Salamun Market, oyun-
cularin degisik stratejileri bir arada uygulamasina
olanak taniyor. Helghast veya ISA olarak, marketin
ortasinda yer alan bina kompleksini ele gecirip eks-
tra bir “yeniden dogma noktasi” koymak size biiyiik
avantaj saghyor. Satrangtaki merkezi ele gegirme

politikasi gibi, bu binayi ele geciren grup oyuna agirligini koyuyor. 32 oyuncunun ayni
anda oynadigi yerde kadrodaki bosluklar yerine bot atamak miimkiin. 12 adet yerle-
sik silahin bulundugu haritada 14 mermi kutusu ve 13 patlayan varil bulunuyor. Bir-
cok FPS'den farkli olarak Killzone 2'nin multiplayer haritalarindaki grafikler, tek kisilik
boliimleri aratmayacak kadar iyi tasarlanmis.

cemaat onu dldiirmeye gidiyorsunuz ya
da sizin takiminizdan biri belirleniyor ve
tiim takim o elemani korumaya calisiyor.
Bodycount'ta ise bes dakika icinde kim
kimi daha ¢ok vurursa o kazaniyor. Siire
veya 6ldiirme sayisi bastan ayarlanabi-
liyor. Diger oyun tiplerinde ise bir yeri
veya bir seyi bulup koruma veya yok etme
gorevlerini yapiyorsunuz. isin enteresan
olan yonii ise bu gorevleri ayni oyun
icinde pes pese yapabilme olanagi. Yani
sanki gercek bir savastasiniz ve komutan
size pes pese degisik gorevler yagdiriyor
havasi olusmus. Beger dakikalik bes gorev
sonucunda hangi takim daha ¢ok puan
toplarsa o kazanmis oluyor.

Diyelim ki multiplayer'a taze bir onbasi
olarak bagladiniz; birka¢ diisman dldiiriip
farkh gorevler yaptikca puan kazanip
riitbe athyor, kisa siirede cavus olup
biraz ilerleyince Engineer, Saboteur,
Medic ve Tactician gibi siniflar agmaya
baghyorsunuz. Oynadikga level atliyor
ve yeni silahlar, yetenekler gibi oyun ici
odiiller kazaniyorsunuz. Onbasi olarak
bagladiginiz savasta generallige giden
yolda degisik nisanlar, madalyalar
ve odiiller kazanabiliyorsunuz; hatta
her hafta ilk %10’luk dilime girmeyi
basaranlar“Brigadier General’; %6'lik
dilime girenler “Lieutenant General’, %3'e
girenler“Major General” ve %1’lik dilime
girmeyi basaranlar “General of the Army”
unvanlariyla onurlandiriliyorlar. Zamanla
riitbe kazandikga ve iyi bir oyuncu
oldugunuzu insanlara kanitladikga sizi

kendi klanlarina davet edebilirler ya da
siz kendi klaninizi kurabilir, internette
kayit ettirebilir ve farkli turnuvalara
direkt katilabilirsiniz. Klan savaslarinda
toplam 64 kisi Valor puanlariigin yer
alabiliyor. Diger klanlarla savasmadan
once Valor puanlari icin bir pazarhiga
oturuyorsunuz; su kadar Valor puani
icin savasacagiz diyorsunuz ve savasi
kazanan Valor puanlari da gétiiriiyor.
Multiplayer modda su an itibariyle
toplam sekiz harita var. Bu haritalardan
en ¢ok dikkat cekenlerse Salamun Mar-
ket, Pyrrhius Rise, Helghan Industries
ve Radec Academy. Diinyanin dort bir
yanindan baglanan oyuncularin en
cok ragbet ettikleri mekanlar arasinda
-tasarim olarak biraz Counter-Strike
haritalarini animsatan- Blood Gracht ve
gokyiiziinden kivilamlarin yagdigi ce-
hennem gibi bir atmosfere sahip Visari
Hammer var. Yakin zamanda yeni harita-
larin eklenecegi ve hatta multiplayer’a
arac kullanma seceneginin de gelecegi
daha evvel belirtilmisti.

Siper bir askerin en iyi dostu-
dur.> Gérsel agidan Killzone 2 igin
“Gercek olamaz!” denilen grafikleri bize
sundugu icin Sony’ye ve Guerrilla’ya te-
sekkiir etmek gerekiyor. Mekan tasarimi
ve atmosfer inanilmaz. insan oyunu

oynarken sinema filmi izliyormuscasina

kendini kaptinyor. Patlama ve yanma
efektleri agizlari acik birakiyor. Savasin
ortasinda olmaniza ragmen bazen kafa-

Diisman tanklarini sadece roketatar kullanarak yok edebiliyoruz.

"Eyvallah dostum!"

nizi kaldirip devasa ortamin kusursuz tasarimini izleme
ihtiyac hissediyorsunuz. Killzone 2'den daha iyi grafikle-
re sahip bir konsol oyunu su an itibariyle yok. Parlama ve
isiklandirma efektleri olaganiistii. Kullanilan kaplamalar
ve renkler 10 numara; 6zellikle kaplamalar icin titizlikle
kusur aramama ragmen rahatsiz edici derecede bir seye
rastlamadim. Golgelendirme efektleriyse o denli basarili
ki yolda kosarken kendi golgenize ates ettiginiz anlar
oluyor. Genel olarak biitiin oyun boyunca kullanilan
animasyonlarin hepsi g6z dolduruyor; géze batan en
ufak bir falso yok. Oyunun miizikleri ve ses efektleri de
savas atmosferini biitiinliiyor. Stereo bir ses sisteminde
bile kursun sesleri sagdan sola ucusuyor. Miizikler ise
sizi tam anlamiyla savas moduna sokuyor. Killzone 2 icin

i toplam 60 dakikalik oyun ici miizik hazirlanmis ve hepsi

yerli yerinde. Uzun lafin kisasi, Killzone 2 herkesin agzina
layik, “konsol sattiran” diye tabir ettigimiz miithis bir FPS
oyunu olmus. Sadece Killzone 2 icin PS3 alinir mi? Evet
alinir! PS3 varsa ve Killzone 2 yoksa “PS3 neden var?”
sorusu akla gelmelidir. FPS tiiriinden hoslanmasaniz
bile, “Konsolda FPS mi oynanirmis.” deseniz bile Killzone
2'yi aldiginiza pisman olmayacaksiniz. Millet internette
multiplayer olayini ¢ilginlik boyutuna tagimisken bu
fenomenden geri kalmak olmaz! Zaten satis rakamlarina
da baktigimizda da ilk haftadan Killzone 2'nin patlama
yaptigini goriiyoruz. Killzone 2, sadece Avrupa’da 1.1
milyon o6n siparis almis. Kuskusuz PS3 satiglan da Kill-
zone 2 sayesinde artacaktir; Sony bosuna bu oyuna bel
baglamamis. Eger Sony, Gran Turismo 5'i de bu yil icinde
cikarabilirse Killzone 2 ile birlikte 2009 yilina damga
vurabilir; hatta Tekken 6’y1 Xbox 360'a

kaptirmasaydi, yani eskiden oldugu

gibi Tekken yine PlayStation’a 6zel

kalsaydi Xbox 360 karsisinda bu yil saha

kalkabilirdi. ©

KILLZONE 2

Akil almaz gorsellik, sii-
riikleyici oynanis, bagimhlik
varatan multiplayer modu,
riitbe ve klan kurma sistemi de
oyunun kremasi

YAPIM Guerrilla Games

DAGITIM Sony Computer Entertaintment
TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR Yok

wes www.killzone.com

TURKIYE DAGITICISI Sony

ctkmis.

10

badliim

Killzone 2'nin tek kisi-
lik oyun modunda 10

bolum var ve yaklasik
10 saatte bitiyor.

32

kisi

Multiplayer modda
ayni anda 32 kisi bir-
den -hi¢ takilmadan-
oynayabiliyor.

567921

oyuncu

Su an itibariyle Killzo-
ne 2'de kendini online
cilginhiga kaptiran
oyuncu sayisl.

/50000

Daha ilk haftada Kill-
zone 2'nin ulastigi satig
adedi 750.000.

: @& Deneme yanilma esasina

i dayal ezberci ilerleme meka-

i nizmasi, kisa tek kisilik mod ve
: arac kullanma béliimleri, yiikle-
: me ekranindaki kisa takilmalar

Muhtesem savas atmosferi ve ha-
rikulade gérsellik, tiim zamanlarin
en derin ve en iyi multipla-
yer FPS deneyimi ile bir-
lesince ortaya bu saheser

9;
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GRAND THEFT AUTO IV:
THE LOST AND DAMNED

“Bir daha otomobil caldigini gormeyecegim!”

e mutlu bana ki Grand Theft Auto IV'i 6vebilecegim 6nemli

birkag sayfa daha parselledim dergide. Oyunu, benim askerde
olmamdan faydalanip yerden yere vuran takim arkadaglarima teesstif
ediyor ve PC versiyonunu blyik bir keyifle oynadigim GTA IV'G 6verek
sozlerime baglamak istiyorum. (Araya girerim bozarim ben de. - Elif)

GTA IV, serinin 6nceki oyunundan farkli bir yol ¢izen, San Andreas'in
tersine somut bir seylerin tizerine oturtulan ve bu sayede daha “ayak-
lara yere basan” bir tiyesi serinin. (Somutluk, eksiklik mi demek? - Elif)
Ustelik lanse edilen tiiriiniin tiim 6zelliklerini tasidigi ve teknolojisiyle
de seriye zirve yaptirdigi icin hastasi oldugum bir oyun oldu. Son
zamanlarda da senaryoyu bitirmemle birlikte multiplayer moduna
sardigimi, (Normal, senaryoyu bitirdikten sonra yapacak hicbir sey
yok zaten oyunda. - Elif) e§er takilanlariniz olursa ortak miicadelelere
girebilecegimizi belirteyim.
Evimdeki yepyeni sisteminde oyunu bitirmemin beni tizmesi,

The Lost and Damned'in ¢ikig tarihinin yaklasmasiyla birlikte yerini
mutluluk hissine birakmisti. Her ne kadar bu ekstra icerigin sadece
Xbox 360a ¢ikacak olmasina iiziilsem de GTA IV macerami yenileyecek,
uzatacak bir icerik geliyordu. Ustelik orijinal oyunun ana karakterini ve
onun hikayesini begenmeyenler icin bambaska bir karakter toplulugu
ve alternatif bir senaryo olacakti. Motosiklet hayranlarini, rock ve
metal miizik tutkunlarini ve bu iki kitlenin ayni havuzda birlestigi bir
motosiklet cetesinin nasil bir oyun olusturacagini merak mi ediyorsu-

Arkasina kiz atilmayan motor mu olur!

nuz? O halde sizi Nikonun diinyasindan alip
Johnny'nin baskan yardimcisi oldugu The
Lost ile tanistirma vakti geldi.

Adam olun ulan!> Johnny Klebitz, nami
deger The Jew, The Lost adli bir motosiklet
cetesinde baskan yardimcisi olarak gérev
yapmaktadir. (Cete raconunda “baskan”
yerine “reis” denmesi daha mi dogru olur
acaba?) Cetenin lideriyse Billy Grey'dir ancak
kendisi tedavi siirecinde oldugu icin cete
bize emanettir. Oyunun hikayesiyse Billy'nin
tedavi siirecinden cikip ceteye geri donii-
stiyle basliyor. Tam da senaryonun bagladigi

alternatif

The Lost and Damned igin iyi bir alterna-
tif var ama heniiz piyasada degil. Gelece-
ge yonelik 6nerim, Deep Silver tarafindan
hazirlanan Ride to Hell olacak. GTAdaki
oyun modeline paralel bir sekilde hazir-
lanan oyunda, bir motosiklet cetesinin
icinde yer alacak ve tiniimiize tin katarak
yiikselmeye calisacagiz.

FILTRE

The Lost and Damne
aynihyor, Icerigi giir
nan bu filtre si;j py

d, orijinal oyundan bir f;

r N bir filtreyle
sellige yansitmak igin hazul:—
hatsiz ederse kapahlabiliyar.

i noktadaysa bir problemle karsilasiyoruz: Billy ceteye

¢ déner dénmez paldir kiildiir uyusturucu isine girmek
 isterken bizse cetenin daha emin adimlar atmasi ta-

: raftari olunca cete ici bir cekismenin icinde buluyoruz
. kendimizi. Ya sonra?

Tek problem Billy ile aramizdaki cekisme ve ego

: savasi olmuyor. Liberty City gibi koca bir sehirde
 tek bir motosiklet cetesi olmasini beklemiyorsunuz

¢ herhalde. Haliyle oyun boyunca bir diger cete olan

: The Angel of Death ile miicadele etmemiz ve onlara
¢ sehrin sokaklarinin kime ait oldugunu géstermemiz
¢ gerekiyor. Clinkii hastaneden ¢ikan Billy, bu stiregte
¢ iki gete arasinda olusan ateskes atmosferini kabulle-



KONVOY

Oyunda konvey halinde
dolagin, daha gitglit gori-
nitn, etrafa korku salin.

SON SURAT

orkmayin

e motordan
a sarf etme-
dukga zoT.

Hiz yapmaktan K
zira bu ek pakett
ditgmek —pzel cab
mglmz sitrece- ol

nimi oldukga zor ve riskli bir olaydi. Ne ~ :
zaman motosikletin sagladigi 6zgirlagu
kullanip cok hizli gitmek istesem bir seye
carpiyor ve dlimciil yaralar aliyordum.
Rockstar da bu durumun The Lost and
Damnedda biiyiik problem olustura-
cagini diislinmiis olacak ki motosiklet
kullanimi oldukga kolay hale getirmis; ~ :
tstelik diismek icin de ekstra ¢aba sarf ~ :

etmek gerekiyor. Bence gayet yerinde

bir miidahale olmus. Diger 6nemli gelis- i Deathmatch, Team Deathmatch ve Free Mode icin ekstra
tirme ise silahlar konusunda. Nikonun ~ © bir ciimle kurmaya gerek yok ancak uyarlama ve yeni

uzaynnca sasirmayin.

9

i mod
: Bu pakette De-
: athmatch, Team

nemiyor ve yeniden bir savag ortami olusmasi

icin zemin hazirlyor.

Bu noktadan sonra oyunun hikayesi,
gidisat, ceteler arasindaki ¢atismalar ve
Billy’nin bizim tstimuizde kurmak istedigi
baski hakkinda detaylar vermek istemiyorum;
sonucta GTA IV icin hazirlanan bu ekstra

silah yelpazesine gore daha genis bir
sayede bizi daha da eglendirebilecek

bir tebrik daha!
Oyun boyunca bir gete icinde yer

silah portfoyiine sahip olan Johnny, bu

sahneler olusmasini sagliyor. Rockstar’a

olusturulan modlar, GTA IV’ golgede birakacak kadar
 basarili. Club Business, orijinal oyundaki Mafiya Work'iin
yeni icerige uyarlanmis haliyken, Witness Protection da

i Cops'n Crooks tadinda, bir grubun tanigi koruyup onu polis
i merkezine ulastirmaya, The Lost'u olusturan grubunsa bu

: Deathmatch, Free
- Mode, Races, Club
Busmess, Lone Wolf

er, Chopper vs.

Chopper, Witness
: Protection ve Own
: the City olmak iizere

: tanigi 8ldiirmeye calistigi bir mod. The Lost and Damned'da : dokuz multiplayer

: mod yer aliyor.

95

ipuan

: PC versiyonunu

: oynadiktan sonra

: Grand Theft Auto IV’e
: bigtigim not.

1600

icerigin senaryosunu anlatirsam -bir anlam-
da- stirprizi bozmug olmam mi? O halde The
Lost and Damned'in oyunsal zelliklerinden
bahsetmeye baglayayim.

The Lost and Damned, GTA IV'teki iki
konuyu dnemli él¢iide gelistirmis. Bunlardan
ilki, konunun bas aktori motosikletlerin
kullanimi tabii ki. GTA IV'te motosiklet kulla-

aldigimiz icin topluca hareket ediyor
ve zaman zaman konvoylar olusturarak
govde gosterisi yapiyoruz. Bu noktada
oyunun hos bir detayi 6n plana cikiyor.
Cete halinde girdigimiz savaslardan sag
¢cikan her lye, tecriibesini arttirarak cok

¢ yer alan yepyeni modlardan biri olan Lone Wolf Biker, bir

© cesit ebe oyunu aslinda. Oyunda yer alan bir kisi, diger tim
¢ oyunculan karsisina alarak -yalniz bir kurt misali- hayatta

¢ kalmaya calisiyor; diger oyuncularin amaciysa bu yalniz kur-
¢ du dldiirmek. Diger yeni mod olan Chopper vs. Chopper, bir
i motosiklet ile helikopterin miicadelesi seklinde. Motosikleti
daha etkili bir savasci haline geliyor. An- : kullanan oyuncu checkpoint'leri gecerek hayatta kalmaya
cak birini kaybedersek yerine bir caylak : calisiyor, helikopteri kullanan oyuncuysa motosiklet siiricii-
aliyoruz ki bu da arkamizi yaslayacagimiz | siinii 6ldiirmek icin var giiciiyle saldiryor. Bu uzun parag-
duvarin incelmesine neden oluyor.Bu raftan varacagimiz sonug, The Lost and Damned'in olduk¢a
nedenle savaglar sirasinda sadece kendi- | renkli ve giiclii bir multiplayer moduna sahip oldugudur.
nizi degil, arkadaslarinizi da kollayin. The Lost and Damned’i GTA IV'ten ayiran dnemli detay-

FULL THROTTLE

The Lost and Damned'in ana senaryosu : lardan biri, karsilasacaginiz filtre olacak. Bu filtre sayesinde  : puan
i 0 i : i oziikii izi EThe Lost and Damned
disinda birgok yan gdrev ve multiplayer : oyunun renk paleti daha farkli géziikiiyor ve bu da sizin *icerik paketini, 1600

modunda yapilan yenilikler mevcut. Bu
sayede oyunun oynama stiresi de bir
hayli uzuyor. Senaryoyu bir kenara bira-
kip onlarca cete savasina ve motosiklet
yarislarina katilabilir, motosiklet calma
gorevleri alabilirsiniz. Ancak sizi cok
daha sevindirecek olan sey, multipla-
yer modunda yapilan gelistirmeler ve
yenilikler.

Oyunun multiplayer iceriginin bir
kismini GTA IV'teki, bir kismini GTA
IV'tekilerin uyarlamalari, bir kismi-
ni da yepyeni modlar olusturuyor.

i GTAIV'in hikayesinden uzaklasip bu yeni hikayeye adapte
¢ olmanizi saglayacak. Ancak bu karanlik atmosferden hos-

¢ lanmazsaniz filtreyi kapamak da miimkiin.

: The Lostand Damned, daha 6nce de haberini yaptigimiz
 lizere sadece Xbox 360a 6zel olarak hazirlandi. Tam da bu

i noktada Microsoft'un, bu ézel anlasma igin Rockstar'a 50
milyon Dolar 6dedigini hatirlatmak isterim. (Rockstar zaten
¢ artik sadece parayla ilgileniyor. iyice amator ruhu kaybetti-
 ler. - Elif) Bdylece PlayStation 3 sahipleri taca gikiyor ve hic-
¢ bir top toplayici cocuk da kendilerine yardim etmiyor. Ancak
i PC oyunculari i¢in ufukta bir 15tk goriiyorum ctinkii anlasma
¢ Microsoft ile yapildi ve ortada bir Games for Windows olayi
da var. Beklemedeyiz... ©

: Microsoft Puam odeye—
: rek Xbox Live iizerin-
: den indirebilirsiniz.

The Lost and Damned icin aklima gelen ilk
alternatif; sizi yillar yillar 6ncesine gotiire-
cek bu oyundu aslinda. Tim Schafer tarafin-
dan hazirlanan Full Throttle, piyasaya ¢ik-
tig1 1995 yilinda biiyitk begeni toplamis ve
yillar sonra bile adi anildiginda kendinden
ovgiiyle bahsedilmesini saglamistir. Full
Throttle'da Polecats adli bir motosiklet ce-
tesinin lideri olan Ben'i kontrol ediyorduk.

GTA IV'teki gosterisli patlama sahnelerine rastlamak miimkiin yine.

GRAND THEFT AUTO IV: THE LOST AND DAMNED

Xl Yeni icerik, motosik-
let kiiltiirii, yeni multipla-
ver modlar, miizikler, oyun
siresi

EE Niko'ya gére daha negatif bir
karakter, icerigin sadece Xbox 360‘a

i 6zel olmasi ve llkemizde zor elde

i edilmesi

i The Lost and Damned, GTA IV’e gére kisa
! i ama bir icerik paketi icin oldukca uzun
TUR Alksiyon - oyun siiresiyle 20 Dolar’in karsi-

DIGER "LATFORI':';AR Yok ” . ligini fazlasiyla veriyor. Ustelik

wes www.rockstargames.com/ : . . i .
thelostanddamned i yeni senaryo ve getirdigi yeni

TORKive pacTIcIs Yok : likler tatmin edici diizeyde.

vaPiM Rockstar North
DAGITIM Rockstar Games




HALO WARS

alo Wars, Halo: Combat Evolved'dan

20 sene dncesinde gegiyor, Harvest'ta
Covenant hareketliligini arastirmaya yollanan
ekibin basindan gegen olaylar konu aliyor ve
Halo evreninin bilmedigimiz yonlerini igliyor.
Halo evreninde insanlarin tarafi UNSC, uzayli-
larin tarafi ise Covenant. Ana karakter ne yazik
ki Master Chief degil ama aradaki 20 yil farki
unutmamak lazim. Esas oglan olarak Cavus
John Forge ve ¢esitli yan karakterler mevcut.
Bu karakterler pek akilda kalici degil ¢linkii pek
farkli dediller. Hepsi bilgisayar oyunlarindaki
yaygin tipler; az biraz oyun oynadiysaniz sizi
sagirtacak hicbir sey soylemediklerini, dyle 6zel
bir davranislar olmadigini zaten goreceksiniz.
Aslinda karakterleri anlatirken oyunu da
6zetlemis oldum. Oyunun &yle ahim sahim
farkli bir yoni yok; basit, temiz, oynanabilir
ancak inanilmaz klise. Grafikler ve sesler haric,
konu da dahil her seyi“kes, kopyala, yapistir”
lclUsuyle siz de evde yapabilirsiniz. Tam
standart mamul Holivud (rlind, yaraticilik
diismani bir oyun bu... Covenant, Harvest
gezegeninde buldugu, kutsal saydigi yapiyi ve
icindeki yildiz haritasini yok etmeye, biz de ele
gecirmeye calisiyoruz. Hikayeyi cok da anlatip
bozmayayim derdim ama bozacak bir sey yok.
Oynayin goreceksiniz.

Oyunun tek kisilik gorev
modunda sadece UNSC oynayabiliyoruz.
Toplam 15 gorev var ve pek uzun sirdikleri
soylenemez. Bir kez oynayip gectikten sonra
tekrar oynamayi gerektirecek, kesfedecek
hicbir sey kalmiyor. Xbox Live lizerinden
multiplayer oynayarak vakit gegirmek

miimkiin. Hizli ve detaysiz oynanis ile mikro
olmadan multiplayer ne kadar keyif verir,
varin distintin. Zaten sadece iki taraf, UNSC
ve Covenant oynanabiliyor. Senaryoda
karsilastigimiz “Flood” irki oynanabilir degil.
lyi yanlariysa oyunun co-op oynanabilir ol-
masl ve taraflarin kaynak degis tokusunda
bulunabilmesi.

Biraz da olumlu yonlerine bakarsak;
oyunun genel atmosferi Halo'yu gayet iyi
yansitiyor. Renkler, grafikler, efektler, hepsi
de ¢ok basarili. Unite modellemeleri hi¢ de
fena dedil, Uslerdeki ana binalarin tinitelerle
orant iyi. Aksiyon yerinde, Halo'nun Master
Chieften sonraki en 6nemli tinitesi Buggy
cok basarili. Fizik motoru, oyunun yiiz aki
diyebilirim; dagdan tepeden asan, yerinde
haldir haldir donen, buzda kayan Buggy
pek glizel. Buz demisken haritalar da
oldukga iyi ancak ne yazik ki pek biyiik
degiller; kisa gorevler, kiigiik haritalar...
Biiyik Uniteler, tanklar, tinitelerin saldi-
rilari ve bunlarin cesitliligi gayet giizel.
Animasyonlar da giizel; Covenant'in
Goblin gibi bidi bidi gezinen unitelerinin

DEMO

Oyunun demosu Xboy
fazla kez indirilmi

Li\;‘e izerinden ikj milyondan
5; Halo ismi jj, i topl|
haliyle, o oplier

olumleri pek komik. Halo'dan tanidi-
§imiz birimlerin yani sira pek cok yeni
(inite var. (Tanklar sevdim.)

Us yapisi cok basit, olan platformla-
ra gerekli binalar kolayca yapiyor ve
gelistiriyorsunuz. Kaynak toplamak
yok, Supply Pad yapiyorsunuz ve
kaynak akiyor. Oyunda upgrade mi,
{inite mi yapacaginiza karar vermeniz
gerekiyor.

Red Alert 3'e benzer dairesel bir
kontrol meniisii var. Ayrica tek
tusla bir veya grup Unite segmek,
haritadaki butuin tniteleri segmek
de mimkdin; hatta artik konsolda
kontrol olayini ¢6zmusler diyebi-
lirim ancak bittin mikro olayini
kaldirdiktan sonra... Red Alert 3'te
mikro vardi, yapmak gamepad’le

HALO WARS

vAPIM Microsoft

DAGITIM Ensemble Studios
TUR Strateji

DIGER PLATFORMLAR Yok
wes www.halowars.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

zordu. Saglam strateji oyuncularini kesinlikle
sarmaz, “Casual Gamer” denen, az oyun
oynayan tecriibesiz oyuncular icin ise gayet
yerinde olmus.

Sadece ¢ok diiz bir oyun
oldugu icin mi bu kadar olumsuz bakiyorum
dersiniz? Bu oyun, Age of Empires'i yapan
Ensemble Studios'un elinden ¢iktigin hig
belli etmiyor da ondan. Tamam, yapim
kalitesi yliksek ama taktik ve stratejik haz
vermiyor, dimdiiz oynayip geciyorsunuz
iste. Yapimcinin strateji tiirindeki ustaligi,
bir konsol oyununda cidden harcanmis. Halo
atmosferini RTS'ye vermisler ama bu benim
icin hi¢ onemli dedil, sizin icin de olacagini
sanmiyorum. Halo'nun olayi doludizgin FPS
aksiyonuydu, RTS ile Halo birbirine gitme-
mis. K&td bir fikir, vasat bir oyun.

Kaliteli bir yapim, kolayca oynaniyor ama
klise ve stratejik derinlik sifir. Bir kez
oynanip kenara atilacak bir oyun,
multiplayer’da basarili olmasi icin
gereken mikroya, cekismeye sa-

hip degil. Zorluk yok, tatmin yok.



KONSOL iNCELEME YAZAN ELIF AKCA

Kara goziiyle, kara kasiyla Vanessa Hud-

gens, Disney Sing It'teki yerini almis.

DISNEY

SING IT

Mickey Mouse, Donald Duck, Goofy...

Nerede bu adamlar?

ee... Hep kan, hep siddet, hep yaratik-

lar, hep kosturmaca olmaz degil mi...
Aslinda olur da; zararli be sevgili okurlar.
Kafamiz ¢ok bulaniyor; kabuslar gériyoruz
arada sirada. Biraz beynimizi dinlendirme-
miz gerek. Bunun icin de en iyi secenek
muzik oyunlari. Degil mi? Hatallysam arayin
0800...

I wanna sing it> Egri oturup dogru ko-
nusalim; bu oyundaki miizik tiiriiyle uzak-
tan yakindan alakam yok, olamaz da. High
School Musical: Sing It'in devami olarak
piyasaya sirllen Disney Sing It tamamiyla

alternatif

SINGSTARVOL.3

“Karaoke ¢ocuk isi olmamali” diyorsaniz
Michael Jackson’un SingStar biinyesin-

de ilk defa boy gosterdigi Vol. 3 ile Lionel
Ritchie ve Coldplay gibi iinlii isimlerin sar-
kilarini seslendirebilirsiniz.

15 - 20 yas arasindaki, Disney'in patentli
karakterlerinin seslendirdigi sarkilardan
olusuyor. Kim mi bu karakterler? Miley
Cyrus, Miley'nin babasi Billy Ray Cyrus
(20 yasin tzerinde bu adam tabii ki.),
Vanessa Hudgens, Jordan Lynne Pruitt,
Aly ve AJ kardesler vs... Disney Channel
izleyen birinin ¢ok yakindan tanidigi
isimler bunlar aslinda. Ama iste 6nemli
olan nokta burasi zaten: Kagimiz Disney
Channel izliyor ki...

Ancak bu durumu sorun olarak algi-
lamamak lazim zira ben de hayatimda
daha Disney Channel izlemedim ama
oyunu actigimda -sarkilari bilmesem de-
melodiler sicak geldi. Yani aslinda tam
aradigim kafa dagitma aractydi Disney
Sing It. Bilmedigim, basit pop sarkilarini
6grenmeye calisarak kandan, siddetten,

nefretten uzaklastim. Bunlari nasil basar-
i nyla kiyaslanmak var sevgili okurlar. Hal
i boyle olunca da Disney Sing It ne yazik
Bir SingStar mikrofonunun nesi
teknik ozellikler, hem de zorluk seviyesi

i bakimindan biraz daha alt seviyede kali-
mikrofonuyla geliyor. Yani arkadaslariniz- :
Ozetleyeyim; oyun, oyuncuya ¢ok yardim

dim; iste detayli, basari hikayem...

var, iki SingStar mikrofonun...>
Oyun giizel bir pakette, iki adet SingStar

iri 89'lu, biri 91li...
Kim inanir ki buna?

Bu kizlarimizin

Tek bir kiligla tiim oyunu gétiirmek sikici olacagindan, ya-
pimailar oyuna farkl kiliglar eklemis ki duruma gore sila-
himizi segebilelim. Sahip oldugumuzilk kilig, Ninja Blade
bildiginiz samuray katanasi. Bu kilicla son derece dengeli
bir doviis stiline sahip oluyorsunuz. Diger silahiniz Twin
Falcon Knives, diismanlariniz parcalara ayirmakta son
derece basanili fakat bu kiliglar biraz giigsiiz. Stonerender
Sword ise yavag ama son derece giiclii bir kilic. Favorim
olan bu kilig, iiciincii seviyeden sonra bayagi giizel hare-
ketlere kavusuyor ve boss’lan kitir kitir kesmek iizere cok
kullanish bir hale geliyor. Ninja Blade disindaki iki sila-
hin birkac farkh 6zelligi de bulunuyor. Twin Falcon Knives birer kanca gorevi gore-
biliyor ve ayrica diismanin menzilli saldirilarini geri piiskiirtebiliyor. Stonerender
Sword ile de kalkanh diismanlar ve zirhli bocekleri parcalayabiliyor, kirlmasi gere-
ken duvarlari A tusuna basarak yikiyorsunuz.

i laisterseniz diiet yapabiliyor, isterseniz
de kapisabiliyorsunuz. Ayrica soyle

¢ yedi - sekiz kisi bir araya gelip “Yurttan

i Sesler Korosu”tadinda calismalara imza

i atabiliyorsunuz. Bu arada Guitar Hero:

¢ World Tour'da oldugu gibi bastan bes

i sarki secip, ana meniiye dénmek zorunda
i kalmadan bu bes sarkiyi art arda soyleye-
¢ biliyorsunuz.

Tum bunlart yaparken PS3 uyumlu,
USB kameranizla beraber sarki séylerken

i maymuna déniip ddnmediginizi de g&-
¢ rebiliyorsunuz. Ancak hemen heyecana
i kapilmayin; oyunun kayit 6zelligi olma-
i digiicin maalesef klip cekme ya da kayit
i yapma hayalleriniz suya diistiyor. Eger

i boyle amaglariniz varsa hemen SingStar
¢ serisine geri donebilirsiniz.

Bu oyunun kaderinde SingStar oyunla-

ki SingStar serisindeki yapimlardan hem

yor.“Zorluk seviyesi” demisken durumu

ediyor. (Oyunun modlarindan Sing It
Pro, sarki soyleme dersleri bile veriyor;

o derece.) Yani eger bu tiir oyunlarda
ustalasmis ya da “Cok giizel sesin var;
cok da glizel séyltiyorsun her sarkiyr”
gibi glizel s6zler duyan biriyseniz bu
oyun sizi pek eglendiremeyecektir.
Zira sozleri kagirdiginizda veya detone
oldugunuzu diger oyunlar gibi sert bir
sekilde suratiniza carpmiyor Disney
Sing It. Ancak bunun icin de bir ¢6ziim
var aslinda. Oyunun You're on Your
Own modunda oynarsaniz ekrana
sadece klip geliyor. Siz de sézleri ezber-
lemis ve nerede, nasil girisler yapmaniz
gerektigini 6grenmis bir sekilde sarkiyi
soyluyorsunuz. Kendisini bu iste usta
hissedenler, bu modda oynayarak
nispeten zor bir sinava tabii olabilirler.

Kisacasi Disney Sing It, iddiasi
olmayan ama kafa dagitmayi beceren,
insana huzur veren bir karaoke oyunu.
Eger “Kafa dagitmaya ihtiyacim yok;
sertligimden taviz vermem” derseniz
Guitar Hero ve Rock Band serisine de-
vam edebilirsiniz. Ama bunu yaparken
ayni anda bir Disney Sing It alip kiiglik
kardesinizi, yegeninizi, torununuzu
(Olabilir mi boyle bir sey?) sevindirebi-
lirsiniz. Segim sizin. @

DISNEY SING IT
SingStar mikrofonuyla oy-

tabii tutan You're on Your Own

vAPIM Zoe Mode (Kuju)

pAGITIM Disney Interactive Studios
TUR Miizik

DiGER PLATFORMLAR Xbox 360, PS2, Wii
wes us.playstation.com/PS3/Games/
Disney_Sing_lIt

TURKIYE DAGITICISI Tiglon
(www.tiglon.com.tr)

: @™ Bazi sarkilarin cok az po-
nanabilmesi, insani zor bir teste ;
: dusukligi, genel olarak kiiciik
modu, kafa dagitan pop sarkilari;

i Eger siddetten ve stresten uzaklas-
i mak isterseniz, Disney Channel’in
: karakterleriyle birlikte sarki séy-
: leyerek rahatlayabilirsiniz.
i Ancak pop miizik ve renkli
: simalar sizi geriyorsa bu

: oyundan uzak durun.

pller olmasi, zorluk seviyesinin

vasta oyunculara hitap etmesi




KONSOL iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

NINJA BLADE

BABAM
BIR KATIL

0)_'unun hemen b,

sinda baban,z tarafindan ihanete

cephe aliyor, ve daha 6
alyor. sonra 6
ta§|dlqmlz kan, baban;; ve i}?i bllz ]
seyin ashinda alting, biiyiik bir

izey
yatiyor.,, gizem

Haserelerin en bliyiik diismani Ken, diinyayi istila eden
bacekler ve ninjalar ile ilgili her sey...

inja olmanin gereksinimleri, insan olmanin gereksinimlerinden

biraz daha farklidir. Oncelikle kendinizi farkli hissetmeniz gerekir.
Karanligin dostunuz oldugunu kabullenmeniz, gizli kapakli isler
cevirmenin normal bir sey olduguna kendinizi inandirmaniz sarttir. Bir
maske takmaniz kural olmasa da sokakta birisi sizi gordiigiinde, “An-
neeaa, bu adam gegen giin bizim damda dolaniyordu!” demesin diye
bunu yapmak isteyebilirsiniz. (Ayrica daha karizmatik gériineceginiz de
garantili.) Tabii ki kilic kullanmay1 da bilmeniz gerekir. E§er ayni anda iki
kil birden kontrol edebiliyorsaniz, o zaman kesinlikle daha da havali
bir imaj cizeceksinizdir. Ninjalarin boylarindan biiytik, kalin ve kaba ki-
liglar kullanmasi ise her ne kadar sagma olsa da, cok da yadirganmamasi

BOYA,SAL ORTAMLARA

Pek az oyunda
bayle bir sey gor-
diigiim icin bu
onemli hadiseyi
buraya tasimak
istedim. Ne mi
gordiim? Oyunun
kahramanini siis-
leyebilme imkani.
Tamam, ¢cogu do-
viis oyununda, RPG'de bunu yapabiliyorduk ama Devil May Cry tiirii
bir oyunda, sadece zevk icin karakterin kiyafetleriyle bu denli detay-
liilgilenebildigimizi gormemistim.

Ninja Blade'de, Ken adindaki karakterimizi boliim aralarinda,
gorevlerimiz sirasinda buldugumuz kiyafetlerle, amblemlerle zen-
ginlestirebiliyoruz. Bir goreve baglamadan 6nce kahramanimiza,
zirhindan ayakkabisina kadar bir¢ok alanda miidahale edebiliyor
ve oyun sirasinda siirekli géziimiiziin 6niinde olan karakteri diledi-
gimiz sekle getirebiliyoruz. Sadece makyaj olarak nitelendirebile-
cegimiz bu 6zellik, oyuna ¢ok hos bir hava katmis, bunu kesinlikle
yadsiyamayiz. Ha ne kadar liizumlu, orasi tartisilir. Yine de pek giizel
olmus; From Software'i tebrik ediyorum.

gereken bir durumdur zira bu kiliglar, tasiyan
kisiyi katbekat giicli kilacaktir. Elementleri
birer “Ninjutsu’, yani ninja teknigi olarak
kullanmayan ninjaya da ninja denmez. Ates,
su, hava, elektrik, tahta (!) gibi elementleri
birer saldir formuna donlstiirmeyi basaran
Ninjalara, halk arasinda David Copperfield da
denmektedir.

Hareketli, metrelerce yiiksekte abartili hare-

karsimiza ¢ikar...

: Boceklerin pesinde!> Kahramanimiz Ken, bir
Dante, bir Nero, bir Sasuke kadar cogkun bir ninja.

i Yukarida saydigim maddelerin her biriyle 6zdeglesmis
: bir karakter olmasindan miitevellit, oyun boyunca bir
 saniye bile yerinde durmuyor arkadagimiz. O kadar

i fazla hareket ediyor ki artik diyorsunuz ki “Bir dur
 yerinde yahu!”. Olumsuz algilandigimi diistinmiiyo-
ketler yapabilen, yere indikten sonra saltolar, i rum ve zaten olumsuz konusma niyetinde de degilim.
flip-floplar, burgular esliginde dismanlarini Ken'in fazlasiyla hareketli olmasi, oyunun da aksiyo-
sasirtan ninjalar, kisacasi 6zenilmesi, olunmasi i nun zirvesinde dolasmasina neden oluyor. Ve bu da
ve bas taci edilmesi gereken varliklardir. i Ninja Blade'i Xbox 360In en eglenceli ve oynanabilir
Ne var ki boylesine fantastik birer tanima oyunlari arasina sokuyor.

sahip ninjalar, ancak filmlerde ve oyunlarda i Beni biliyorsunuz, Devil May Cry'in her bir oyununu
. i (Ikincisi haric.) salyalar sagarak oynamis bir insanim.

1 f { En son Ninja Gaiden I'de de aynisini yapmayi dene-

i dimama oyun beni tokatlayip bir kenara firlatt. (Bu

¢ kadar zor oyun olur mu?!) Ninja Blade de, Devil May
Cry ve Ninja Gaiden'l birlestiren bir oyun olarak ne sizi
{ fazlastyla zorluyor, ne de kalitesiz bir iiriin gériintii-

! siiyle geliyor. Aksine, From Software, hummali bir ¢a-
 lismayla oyuna tek kelimeyle “her seyi” eklemeyi amag

alternat

DEVIL MAY CRY 4

En az Ninja Blade kadar coskulu bir oyun
olan DMC4, dergi kadrosu tarafindan bir
kenara itilmis olsa da eglenceli ve giizel
bir oyundur. EGer oynamadiysaniz ve ak-
siyonun zirvesine ulasmak istiyorsaniz,
mutlaka deneyin.

@l Ninjalar Kawasaki Ninja kullanir!



edinmis ve bunu basarmis. Her sey dedi-
gimde gercekten akliniza gelebilecek her
tiirli 6zellikten bahsediyorum. Kahrama-
nimiz Ken'i ele alalim. Prince of Persia’nin
Prince'i gibi duvarlarda kosuyor, direklerde
doniiyor, metrelerce yiiksege ziphyor. Farkli
silahlar tasiyabiliyor ve bu silahlari topla-
digi kirmizi kiireler ile gliclendirebiliyor.
Bliyii yapabiliyor; tstelik biiydlerini Dark
Sector'daki silaha tistelik. Call of Duty'deki
gibi biiyik makineli silahlarin arkasina ge-
ciyor ve dlismanlarina kursunlari saydiriyor.
iyilesmek icin sari kiireleri topluyor, biiyii ve
saglik barlarini genisletmek icin bolimle-
rin en {cra koselerine saklanmis “Chi” ve
“Health” parcalarini bulmaya calisiyor. Ve
ayni God of War'daki gibi stirekli “Quick
Time Event”lere (QTE) rasthyor; bdylece
ekranda goriilen tusa zamaninda basmak
icin cabalayip duruyorsunuz.

isin &zeti, her tiirli oyunun en iyi 6zellik-
lerini toplayip bunu klasik manga/anime
ve fantastik kurgu senaryosuyla birlestirmis
From Software ve dogal olarak ortaya son
derece eglenceli, fakat orijinallikten de
bir o kadar uzak bir oyun ¢ikmis. (Elif gicik
olur simdi bu oyuna.) (Senin inadina ¢ok
sevecedim bu oyunu. - Elif)

Bir biitiiniin parcalari> Senaryo
bazinda pek etkileyici bir durum olmadigi
icin 0 konuya deginmedim. Kisacasi uzayli
yaratiklarin -ki hepsi aslinda bildiginiz
bdceklerin devasa halleri- diinyay isgali s6z
konusu ve biz de bu yaratiklarin yuvasini

YANGIN

manlarimzi Flame Shuriken

Diig et iyi bir

rlar.

k. Eger onlar1 Wind

fistitnitze gelebilece seniz yakin dé-

shuriken ile sondiirmez:

viigte bagaril plamazsiniz.

giiyilk DUSMANLAR

Boss olan devasa hicekl
aslinda gok kolay- Sadece

eri yenmek
jzledikleri

i i nzilli
iizenine dikkat etmehj menz
e Falcon Knives ile gerl
i ve Stonerender sword ile

{tskitrtmeli ve 1 0
]:v;‘ridanm delip onlar geldikleriyere

bulup yok etmek icin debelenip duruyoru
Bu arbede sirasinda tam dokuz bélim
bizi karsiliyor ve bir bolim bir saat kadar

stirebiliyor. Her béliim, biraz 6nce oyunun

icerigini anlattigim sekilde parcalara
bolinmis. Mesela bir goreve, zirhli bir

aracin tepesinde, bir makinelinin arkasinda :

ucan yaratiklari avlarken basliyorsunuz.
Daha sonra bu arag biyik bir yaratigin

saldinsiyla 6yle ya da boyle patliyor ve he-
men araya bir QTE giriyor. Ekranda beliren

tuslara zamaninda basarak, son derece
fantastik bir koreografide yer aliyoruz ve
bu da bitince araya bir boss savasi giriyor.

Boss savasindan ¢iktiktan sonra Devil May

Cry tarzi, normal yaratik avlama kismina
geciyoruz ki, oyundaki doviislerin son
derece eglenceli oldugunu vurgulamak
istiyorum. Doviis bittikten sonra duvarlar-
da kosup akrobatik hareketler yapiyor ve
nihayetinde yine bir boss savasina adim
atip bolimdi bitiriyoruz.

Buradaki can sikici nokta, bu parcalarin
zaman zaman bayadi bagimsiz takiliyor
olmasl. Yani hicbir doviis sirasinda bir
duvardan kosup bu hareketi déviiste
kullanamiyorsunuz veya makineli tiifegin

arkasindayken Ninjutsu’lariniz size yardim-

1 olamiyor. Hangi oyun sekli o an aktifse,
onun kurallarina gore hareket ediyorsu-
nuz. Yine de bu bile oyunun eglencesini
bozamiyor bana sorarsaniz.

Gece goriisii> Oyunda siirekli
kullanacaginiz hareketlerden bir tanesi de
“Ninja Vision” adindaki gece gorist. LB

ile gecis yapabileceginiz bu goris sekli,
tiim diismanlarinizi yavaglatiyor, Ustline

ismail aaabiee! Ninja oldum uguyorum!"

Devil May Cry tadinda bir kamera
acisindan, dev bociik saldirisi.

Tek bir kiligla tiim oyunu gétiirmek sikici olacagindan,
yapimailar oyuna farkl kiliclar eklemis ki duruma gore
silahim ebilelim. Sahip oldugumuz ilk kilig, Ninja
Blade b iz samuray katanasi. Bu kilicla son derece
dengeli bir doviis stiline sahip oluyorsunuz. Diger sila-
hiniz Twin Falcon Knives, diismanlarinizi parcalara ayir-
makta son derece basarili fakat bu kiliglar biraz gii
Stonerender Sword ise yavas ama son derece giiglii bir
kilig. Favorim olan bu kilig, liciincii seviyeden sonra ba-
yagdi giizel hareketlere kavusuyor ve boss’lari kitir kitir
kesmek iizere cok kullanish bir hale geliyor. Ninja Blade
disindaki iki silahin birkac farkh 6zelligi de bulunuyor.
Twin Falcon Knives birer kanca gorevi gorebiliyor ve ay-
rica diismanin menzilli saldirilanini geri piiskiirtebiliyor.
Stonerender Sword ile de kalkanh diismanlari ve zirhli
baocekleri parcalayabiliyor, kirllmasi gereken duvarlan A
tusuna basarak yikiyorsunuz.

Ses departmaninda pek basarili olmasa da grafiksel

i anlamda Xbox 360'a yakisan bir performans sergiliyor Ninja
Blade. Efektler, boltim tasarimlari, QTE'ler sirasindaki gorsel-
i lik (QTE'lere gergekten bayildim. Abartili olsalar da aksiyon

i yUKliler) ve Ken'in Gizerindeki detaylar cok iyi islenmis.

Saf aksiyon meraklisi olan tiim arkadaslara bu oyunu

siddetle 6neriyorum. Oyunun sonuna kadar her daim egle-
necediniz garanti. Orijinallik ve sanat dostu arkadaslar ise
“lyyy cok banal!” diyerek bu oyundan igrenebilirler; o gruba
onermiyorum. @

120

i groston

: Herhangi bir boss, en
i az bir tanker kadar

i agir. Ne var ki Ken

: bunlari havada evirip
: gevirip firlatabiliyor.

3

: seviye

¢ Ninjutsu’larinizi en

i fazla iig seviye artira-
: biliyorsunuz.

300

: metre

i Herhangi bir déviis,

: zaman zaman yerden

: 300 metre yiiksekte

i gegebiliyor ve bu gayet
i normal bir olaymis gibi
: lanse ediliyor.

0

i arkadas
: Ken'e yardim eden,

i trmanilabilecek, iginde 6nemli esyalar barindiran nesneleri
i maviye boyuyor ve zaman zaman Karsiniza gikabilecek, go-
i rinmeyen diismanlari gdrebilmenizi sagliyor. Chi giiciiyle

i calistigi icin kisith bir stire kullanilabilen Ninja Vision, boss

i savaslarinda da faydali olabiliyor.

onun halini hatirini

i soran hicbir arkadasi
: yok. Ancak patronu

: ona gorev vermek

: icin arada bir rahatsiz
i ediyor.

NINJA BLADE

X Cilgin koreografiler, her tiirlii oyu- | B Orijinallik adina bir

nun en iyi yonlerinden olusan oynanis,
karakterinizi tiirlii alanlarda degistire-
bilme ve gelistirebilme olanagi

vaPIM From Software

sey yok, gorevlerin par-
i calara béliinmiis olmasi

i Ninja kiliclari, ninja biiyiileri, ninja hare-
i ketleri ve Uzak Dogu filmlerinin abartili
i goriintiileriyle ilgili bir sorununuz

i yoksa ve hatta bunlar hosunuza

i gidiyorsa, Ninja Blade sizin oyu-

i nunuz.

DAGITIM Microsoft

TUR Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR Yok
WEB wWww.ninjablade.com
TURKIYE DAGITICISI Yok




KONSOL iNCELEME YAZAN UFUK OZDEN

TRIVIAL PURS

Genel kiiltiiriiniiziin sinirlarini zorlayin

ugiine kadar oynadigim masaustu
eoyunlannda gosterdigim basariyla
gurur duymam oldukca zor. Monopoly'deki
tek stratejim, ucuz semtlere otel kurup
vergi toplamaktan ibaret. Risk oynarken de
fitne fesatla ortaligi karistirmaktan fazlasini
beceremiyorum. Tabu'da “terlik” kelimesini
anlatmak icin “Genellikle plastik oluyor
bunlar ve sap sap ses ¢ikariyor.” gibi acinasi
bir cimleyle zafere ulasmaya calisan, vasat
bir masatistii oyuncusuyum ben. Neyse
ki Trivial Pursuit (TP), kivrak zekanizi veya
strateji yeteneginizi kullanmanizi gerektiren
bir oyun degil. TP'de basaril olmak icin
tek yapmaniz gereken, size sorulan genel
kiltlr sorularinin yanitlarini beyninizin
ticra kivnimlarindan bulup ¢ikarmak. Ustelik
sorular ¢oktan se¢meli de degil; dolayisiyla
bilimselligi oldukga tartismali olan “sallama”
yontemiyle sonuca ulagmaniz da olduk¢a

zor. Dolayisiyla TP, oyuncularini birer Wi-

kipedia miidavimi haline getiren ve genel

i En zayif halka> TP hakkinda

i soylenmeye deger olan her seyi

i onceki paragrafta soyledim. Ancak
i birazdan siddetle kinayacagim bir
eksiklik, TP'nin varligini tamamen

i anlamsiz hale getiriyor. TP'nin

i online destegi yok, hem de

i higbir platformda. Tek seceneginiz,
i arkadaslannizla evde toplana-

i rak veya tek basiniza oynamak.
Masauistli oyunu da ayni icerigi

i sunuyor, iistelik TP'nin kutu halinin
i Turkge versiyonunu da bulmaniz

i mimkiin. Dolayisiyla, konsolunuz
i icin bu oyunu almak yerine gidip

i klasik kutu versiyonunu almanizi

kiltlir birikimlerine doping yaptiran,
zorlu bir masaiistii oyunu.

Masaiistii oyunu olan TP'den kisaca
bahsettigimize gore, konsollarimizi
ziyarete gelen TP'yi inceleyebiliriz. EA'in,
oyunu yapilabilecek olan her seyin
oyununu yapmaya ant ictigi ortada.
Masadistii oyununda yer alan seceneksiz
sorular TP'de yer almiyor. Dort secenegi-
niz var ve bunlarin icinden dogru yaniti
se¢cmeye calisiyorsunuz. Ancak yine de
atip tutmaniz pek kolay degil; genellikle
iki veya li¢ secenegin arasinda kararsiz
kaliyorsunuz. Buna ek olarak, harita ve
tlkeler cografyasi bilginizi konustur-
maniz gereken sorular da var. Sorular
biyik dl¢tide tatmin edici buldugumu
soyleyebilirim. Sonugta TP'nin konsepti
size hayatin anlamini sorgulatan sorular
sormak tizerine kurulu degil. TP'yi, arka-
daslarinizla oynadiginiz bir genel kiiltiir
yarismasi gibi diisiinebilirsiniz.

Grafikler acisindan oyun olduk¢a
tatmin edici goriintyor. Elimizdekinin
bir masaiisti oyunu uyarlamasi oldu-
gunu distintrsek, géze batmayan ekran

tasarimlari, grafikleri tatmin edici bulmak

icin yeterli oluyor.

DOOM: THE BOARDGAME onwargeme o Sahip degin. Zortat yob
Sevimli ve popiiler masaiistii oyunlarini hepimiz biliyo- tatmpin ygk: vor

MONOPOLY

Eger masaiistii oyunlari konsolunuz-

da oynamakta israr ediyorsaniz Trivial
Pursuit’ten daha popiiler bir yapim olan
Monopoly'i de listenize ekleyebilirsiniz.

oOneririm. Bir kanepeye dért kisi sikisip
gamepad'i elden ele dolastirmaktan cok
daha eglenceli olacaktir. @

TRIVIAL PURSUIT

LY Yeni soru gesitleri, tiiri icin
tatmin edici grafikler ve sesler

{ @ Online desteginin
i olmamasi, ufak bug’lar

i Kaliteli bir yapim, kolayca oynani-

i yorama klise ve stratejik derinlik

i sifir. Bir kez oynanip kenara ati-
lacak bir oyun, multiplayer‘da
basarili olmasi icin gere-

vapim EA Games

DAGITIM Electronic Arts

TUR Puzzle

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360, Wii
wes hasbro.ea.com

TURKIVE DAGHTICISI Aral ithalat

ruz. Neyse ki siki oyuncularin bu oyunlar konusundaki tek
alternatifleri, bu alabildigine renkli ve sirinlik muskasi
yapimlar degil. Doom: The Boardgame, dort oyuncu tara-
findan oynanan, detayl bir icerige sahip olan ve stratejik
diisiinmeyi gerektiren basarili bir 6rek. Ug arkadaginiz
birer deniz piyadesi roliine biiriiniirken, gruptan dislanan

“Sisman Sali” kutlamalarinin nerede sona er-

digini biliyor musunuz? Ben de bilmiyorum...

dordiincii arkadasiniz da Mars'taki iisse saldiran iblisleri

kontrol ediyor. Askerler olarak; iyi bir takim oyunu cikar-

maniz ve karakteriniz icin faydali ekipmanlar toplamaniz
gerekiyor. iblisleri kontrol eden oyuncu ise dislanmis olmanin da verdigi ofkeyle seyta-
ni tuzaklar kuruyor.




PATAPON 2

ocoRoco’nun yapimcilari bir giin durdular, distindiiler, “Biz bu eglenceli ve garip

tipleri daha da gariplestirip nasil kullaninz?” diye kendilerine sordular ve ortaya
Patapon’lar cikti. Ya da “Abi, kagidin kosesine su garip yaratigi kim cizdiyse onu ben oyuna
donsttiriiyorum, haberiniz olsun.” dedi bagibos bir SCE Japan Japon calisani ve Patapon
isimli oyunumuza kavustuk.

Her kim, ne yaptiysa cok iyi yapmis sonucta ve bu ekip sayesinde Patapon, PSP'nin en
iyi oyunlarindan biri olmayi basardi. Simdi de elimizde Patapon 2 var: Pyramid'in yeni Pa-
tapon macerasl. Bu defa isimiz biraz daha zor ¢linkli yapimailar oyunu nedense gercekten
zor yapmayi hedeflemisler.

Aslina bakarsaniz bunu iyi bir sey olarak séylemiyorum arkadaslar. Oyun gercekten zor
ve oyunda Patapon gibi sevimli adamlar, sevimli sarkilar, sevimli gériinttler varken neden
bu kadar zorlandigima pek anlam veremedim. Bu zorluga katkida bulunan bir baska
etken de artik oyundaki her tiirlii karakteri gelistirebilmeniz. Bir gelisim agaci sayesinde
yaptiginiz bu islemde karakterleriniz bir ydnde gelisirken, bir yonde gerileyebiliyor ve
her tiirli karakterle ugrasmaniz gerekince, elinizdeki 25 adami tek tek nasil bu olaya tabi
tutacaginizi merak eder oluyorsunuz.

Oyundaki bir bagka yenilik de “Hero” sinifinin oyuna katilmis olmasi. Normal
Patapon’lardan ¢ok daha giclii olan bu karakterler, “Fever” modunda basariyi yakala-
diginizda 6zel hareketlerini kullanabiliyor ve bazi bollimlerde bu hareketler bayadi ise
yarayabiliyor.

Bahsettigim yeniliklerin disinda Patapon 2 yine ayni Patapon; ritim esliginde ilerle-
yen, saldiran, defansa gecen, kacan ve biiyii yapan Patapon’larin “biraz farkli” macerasi.
Oyunun zorluk seviyesi ve bir boliimiinden sonra ne yapacaginizi bilemeyeceginiz bir
hal almasi yiiziinden, ilk oyundan daha “alelade” buldugum Patapon 2'yi yine de alip oyna-
maya deger goriiyorum.

YAPIM Sony Computer Entertainment
DAGITIM Sony Computer Entertainment
TR Ritim / Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR Yok

WEB WWW.patapon-game.com

TURKIYE DAGITICISI Sony

“Pon-pon-hayda-hop!” nidalariyla
Patapon’lari yeni bir macerada kul-
lanmak yine eglenceli fakat ilk
oyun kadar degil. Oyunun

zorluk seviyesi ve gereksiz
“mikro-strateji” sistemi, de-

digim gibi gereksiz olmus.

RESISTANCE: RETRIBUTION

ikinci analog kolun yiikselisi engellenmemeli!

evgili Sony. Sana bu mektubu LEVEL dergisinden
eyazworum. Arkadagim, problemlerin mi var; tasarim
ekibinin Ustline kaynar su dokdildii ve ardindan tiim ekip
ciyaklayarak camdan firlayip beyin travmasi mi gegirdi? Hi?
Neden sahane isleyen bir sistemi, yepyeni sistemine enteg-
re etmekte bu kadar zorlaniyorsun? Neden PSP"ye ikinci bir
analog kol kondurmadin Sony kardesim ya; aaa!
Bakin, bastan pesinen soyliiyorum: Resistance: Retributi-
on eglenceli bir oyun ama bu eglenceye turp sikan konu,
hedef alma hareketinin Ucgen ve Daire gibi tuglara atan-
mis olmasl. Bu, Medal of Honor'da da boyleydi, PSP'deki
bir baska FPS'de de bdyleydi ve her ne kadar tigtincii
kisi kamerasi hakim olsa da Resistance'ta da boyle. Ben
de bu sisteme alismay1 reddediyorum artik bu devirde.
Elin Nintendo'su ortadan gamepad'i kaldiryor, WiiMote
adindaki cihazla hareketleri havada yapmamiza izin
veriyor; sen bana hala silahi saga déndiirmek icin “vurug
tusu” olmasi gereken tusa basmami soyltyorsun. Pes!
Her neyse. Konuya donmek gerekirse Resistance:
Retribution, su an PS3'lin popiiler oyunlarindan biri olan

Resistance 2 ile ayni zaman diliminde
gegen, bir ingiliz askeri olan James
Grayson'l bagrole koyan bir oyun ola-
rak karsimiza ¢ikiyor. Kendi kardesini
oldurdiikten sonra travma gegiren
Grayson, sagma sapan hareketler
yaptigi icin 6lim cezasina carptiri-
liyor ama Maquis adindaki Avrupali
grup, Grayson‘a bir sans daha veriyor.
PS3'teki Resistance oyunlarinin
aksine, Retribution'da daha bir Gears
of War havasi var; siper alip ates
etmeye yonelik bir oynanis hakim. Bu
sekildeki bir oynanis da beraberinde,
“ilerle, bir alana gel, yaratiklari dld(ir,
checkpoint'ten gec ve bir baska ala-
na gelip yine yaratik 6ldiir” seklindeki
oyun kurgusunu getiriyor. Aksiyon
genel anlamda bayagi saglam oldu-
gu icin de oyunun genelinde sikilmi-

yorsunuz; ta ki “Boiler” adindaki diismanlar
gelene dek... Bu diismanlari yok etmek icin
hizli davranmali ve kafalarindan vurmalisiniz
fakat her zaman aktif olan “otomatik hedefle-
me’, Boiler'lart kafalarindan vurmaniza engel
oluyor ve bu yaratiklar gérdiigliniizde hemen
manuel hedeflemeye gecip o korkung tuglarla
hedef almaniz gerekiyor. Bunu yapamayinca
da o PSP'yi bir kdseye atiyorsunuz... @

YAPIM Sony Bend
DAGITIM Sony Computer Entertainment
TUR Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR Yok

wes tinyurl.com/aj3byu

TURKIYE DAGITICIS| Sony

i Glizelim aksiyon oyunlarinda iste-

i diginiz bir kontrol mekanizmasina

i kavusamadiginiz icin zorluk cekmek
i istiyorsaniz bu oyunu da dene-
i yin. Kim bilir, belki siz, be-

i nim gibi kontrollerde sorun
i yasamaz ve bu kaliteli oyu-
i nun tadini cikartirsiniz...




EVASIVE SPACE

alk arasinda cok bilinmese de,

bir kadinin egolarina hizmet
etmek, onun keyfini ve mutlulugunu
garanti etmek icin hayati boyunca
calisip ¢abalayan karsiliginda, esinin,
sevgilisinin, hatta bizzat halkin ve ya-
salarin goziinde "6rnek adam" olarak
tanimlanan tipler vardir hani, iste bu
tiplerden bahsetmek istiyorum bu ay
sevgili okurlar.

Bir adam diistiniin (Ki zorlanma-
yacaksiniz cevremiz bu arkadaslarla
dolu), hoslandigy, sevdigi kadini mutlu
etmek icin deliler gibi calisan, didinen,
¢irpinan, ona hediyeler alan, onun
isteklerini yerine getirmeyi gorev bilen,
bu ugurda hobilerinden bile vazgegen,
kisacasi biitiin hayatini sevdigi kadini
mutlu etmek icin harcasin. Bu erkek in-
sancigina, biz kisaca duygu hizmetgisi

diyoruz. Bilmem daha 6nce duymus
muydunuz?

Janimkizlarimiz simdi ayaklanacak,
saclarini baglarini yolacaklardir; ancak
birlikteliklerin bir kadini mutlu etmek
icin degil, erkegin de mutlulugu icin
yasandigini bilen gtizel kadinlari
genellemenin diginda tutuyorum.
Bilim insanlari igsenmemisler bu duygu
somurgeni kadinlarin, diinya tzerin-
deki yogunlugunu uydudan yaptiklari
oSlciimlerle tespit etmisler ve cok acidir
ki, bizim cografyada igne atsan duygu
sémirgeni kadinlarin arasindan gecip
de yere diismedigini gérmuslerdir.

vapim insanlik nammna
DAGITIM Babasinin hayrina
pLATFORM Wii

En dogru evlilik teklifi

P

vapiM Hayirlisiynan iisallah
pAGITIM Kaderde varsa olur
PLATFORM DS

SPACE EMPIRES V

1sa Kisa'da, piyasada ¢ok dikkat cekmeyen,

kiiclik capli oyunlari inceledigimizi hatirlayinca
aklima geldi. Bir Space Empires serisi vardi. Bu
oyun, diinyanin en gelismis 4X strateji oyunlarindan
biridir ama gorsellige cok nem vermedidi icin, hi¢
hak ettigi ilgiyi ggrememistir. Ozellikle serinin son
oyunu Space Empires V, hem kutu olarak elektronik
madazalarda satiliyor, hem de Steam iizerinden
goriicliye cikti. Piyasaya cikali tc yil oluyor, ama hicbir
dergide hakkiyla incelenmeyen bu oyun, milyonlarca
kez bastan oynanabilme 6zelligine sahip. O kadar
detayli bir strateji oyunudur ki bu, kesfedilecek 4000
teknolojiye sahiptir ve gelistirdiginiz teknolojiler
sayesinde, bir uzay imparatorlugu kurmaya
calisirsiniz. Gemiler tasarlayip, filolar kurar, dismanla
kapisirsiniz. Madencilik, tiretim, koloni kurmak gibi
detaylarin arasinda dilerseniz Battlestar Galactica
gibi bir ana gemi tasarlayip, bunun icini onlarca,

yiizlerce minik avci, bombardiman gemileri ile
doldurup, ana geminizi diisman sinirlarinin arkasina
gonderebilirsiniz. Elbette 0 ana geminin icine
yerlestireceginiz minik avci gemilerini de, motorundan
kalkanlarina, silahlarindan pilot kabinine kadar yine
siz tasarliyorsunuz. Hatta daha da kasarsaniz, ana
geminizin icine bir kiictik fabrika kurup, bir yandan
savagirken, bir yandan uzayda yiizen dev bir gemi
fabrikasina cevirebilir, diisman hatlarinin arkasinda,
ucak gemilerinde oldugu gibi, bagimsiz bir askeri
operasyon merkezi kurabilirsiniz. Oyun hakkinda
yazilacak o kadar ¢ok sey var ki, Kisa Kisa, gercekten
kisa kaliyor. Strateji seven herkese tavsiye ediyorum.

vapiM Malfador
DAGITIM Strategy First
PLATFORM PC



‘“Burasi neresi”’
ya rlsma5|

Tarkiye'nin en kapsamli internet gazetesi
tempo24.com.tr, dzel bir yarismaya
ev sahipligi yapiyor.
Yarismada, tempo24.com.tr kullanicilari,
Atlas fotografcilarinin cektigi birbirinden gizel
Tarkiye fotograflarinin nereye ait oldugunu
bulmaya calisacaklar.
tempo24.com.tr adresinde 1 Nisan gini
baslayacak yarismada, 40 ayri fotograf ve
40 ayri yer adi olacak...
Yarismacilarin yapmasi gereken tek sey
bu 40 fotografi, dogru yer adiyla eslestirmek.
Yarismaya katilanlari strpriz hediyeler bekliyor. —
Dogru eslestirmeyi yapan
ilk 30 kisiye 1 yillik Atlas, Tempo veya
Yacht Tiirkiye dergisi aboneligi, 100 kisiye dev
Atlas takvimi ve 200 kisiye de 6zel rulo kutulari
icinde yat posterleri hediye edilecek.

Istediginizi

secin, 70 x 100 cm
ozel

yat posterleri

1 yil abonelik
kazanin.

140 x 100 cm'
koleksiyonerlere
ozel
dev takvim

‘“Turkiye’nin her kosesini bilirim”’
diyen herkesi bu yarismaya bekliyoruz.
40 fotografi, 40 bolgeyle eslestirin,
birbirinden 6zel armaganlarin sahibi olun.



DOSYA KONUSU yazAN OMUR TOPAG

PLAYSTATION 3

Uretici Firma

Uriin Serisi

Nesil

Cikt1g1 Tarihi

Satis Adedi

Multimedya Ozellikler

islemci

Depolama Kapasitesi

Grafik islemci

Geriye Doniik Uyumluluk




Biz oyun severlerin, iizerine bikip usanmadan hararetli

tartismalar yapabilece§imiz ama sonunda herkesin kendince

kendini hakli buldugu o meshur soruya cevap arayacagiz:

PS3 mii, Xbox 360 mi? Bu sorunun cevabini bulmak, Kutsal

Kase'yi bulmak gibi bir sey ama yine de {izerine biraz konusmak

istiyoruz.

llk olarak bilmelisiniz ki bu dosya konusu boyunca tarafsiz

olacagiz. Uzerine konusacagimiz artilari ve eksileri tartip bir

tercih yapmak tamamen size kalmis. inanin, seciminiz ne olursa

- olsun pisman olmayacaksiniz. Ben, sahip oldugu konsolun en

iyisi olduguna inanmayan birine rastlamadim.
Karsilastirmamizi yaparken bildiklerimizi ana basliklar altinda
toparlayalim diyor ve bir oyuncu icin en 6nemli nokta olan
"oyunun kendisinden” basliyoruz. -»
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DOSYA KONUSU

~“OZEL” OYUNLARIN SAVASI

Bildiginiz gibi Xbox 360, PS3'e gore tam bir sene énden baslamisti yarisa. Bu sebep-
tendir ki Xbox 360'In su anda ¢ok daha fazla sayida oyunu yayinlanmis durumda.
PS3 platformuna yapilmis 482 oyun varken bu rakam Xbox 360'ta 587. Tabii ki
burada 6énemli olan bir nokta daha var: Bu iki platforma ¢ogu oyun ayri ayri ¢ikari-
lyor; yani siz GTA IV'G hem Xbox 360, hem de PS3'te oynayabiliyorsunuz. Burada
hangi versiyonun daha iyi oldugu konusunda ise tam bir kararsizlik sz konusu. Bizi
takip edenleriniz bilirler; bizim ekipte genel bir Xbox 360 edilimi vardir ama merak
etmeyin, bu incelemede tamamen tarafsiz olacagim. Sonucta bitgenizi ne ydnde
degerlendireceginizle ilgili cok ciddi bir karar almak zeresiniz!

"“Cross-platform” olarak tabir edilen, yani her iki konsol icin de yayinlanan oyunlarin
karsilastirmasina performans kisminda yeniden dénecediz. Oyun sayisi ya da ortak
oyunlar ¢ok fazla fikir sahibi olmamiza yetmez. Konsol se¢menin altin kurali burada
ortaya ¢ikiyor iste: Platforma 6zel oyunlar. —

Eskiden GTA, PS sattiran bir oyundu. Buglinse 6zginligin
kaybetti bence ama her platformun sadece kendine 6zel oyun-
lari var ki iste bunlar sizin kararinizi dnemli dlclide etkileyecek.
PS3'e 6zel 123 oyun varken bu sayl Xbox 360 icin 1601 buluyor.
Gears of War 2, Ninja Gaiden 2, Fable Il, Halo 3; bunlar en ba-
sarih Xbox 360 “exclusive” oyunlari iken PS3'teki blylk baslar
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots, Gran Turismo, God of
War lll, Killzone 2, LittleBigPlanet gibi yapimlar. Gorilen o ki
Microsoft exclusive oyun kapismasinda arcade oyunlara agirlik
verirken, Sony ortaya daha fazla bliylk yapim koyuyor. Eskiden Final Fantasy ya da
GTA oynayacaklar icin PS tek secenekti. Buglinse birakin GTA IV'ln her iki platform
icin de yapilmasini, su anda Xbox 360 sahipleri ilk eklenti paketini oynarken PS3
sahipleri kedinin cigere baktigi gibi bakiyor kendilerine. Final Fantasy XIll, serinin
merakla beklenen son oyunu, 2009'da sadece Japonya'da PS3'e 6zel olarak cikacak,
2010'da ise diinyanin geri kalani oyunu her iki platformda da oynamaya baslayacak.

PLAYSTATION STORE
VS. XBOX LIVE ARCADE

Oyunlardan sz aciimisken magdazalardan bahsetmeden gegcemeyecediz. (Benim
zamanimin ¢ogu buralarda geciyor.) Herkes buna katilacaktir ki konsol oyunlari 6zel-
likle Glkemizde inanilmaz derecede pahali. PS3'linizi ya da Xbox 360'ini1z1 aldiniz;
fiyat1 160 - 180 TL civarindaki oyunlara ka¢ kez dokunup onlari evinize gotirebile-
ceksiniz. Cevap vereyim: Cok az. Belki iki - Gi¢c tane oyununuz olacak ama emin olun,
bununla kalmayacaksiniz. Her iki majazada da mikro 6demelerle satin alabilece-
diniz ¢cok genis bir oyun listesi

SiZ BUNLARI OKURKEN... gl.ka.cgk kar§|n|z.a. Kimisi Gcretsiz,
- PSN kullanici sayisinin 20 milyonu gectigi agik- kimisi sadece birkag Dolar olan bu
landi. Xbox Live Arcade iiye sayisi ise 17 milyon oyunlarin bazilari var ki en az bir
civarinda ve bunlarin %56's1 yillik abonelik bedeli tam stiriim oyun kadar sizi ekrana
éduyor. bagliyor. PS3'te Pixel Junk Mons-

- PS Store {izerindeki indirilebilir icerik sayisi !
14.500’e ulasti. 5.900 adedi film ve dizi olan bu ters, The Last Guy, Fat Princess

icerikten 380 milyon adedin lizerinde download gibi yapimlar var ki (Prenses olani
yapildi. Bunun degeri ise 180 milyon Dolar. hala bekliyoruz.) sabahlara
- Killzone 2, PS3 tarihindeki “en fazla &n siparig A kadar sikilmadan zaman

alan oyun” tinvanin a'{dl.t' ini sonlandirdii Xbox gecirebilirsiniz baginda.
- Microsoft, 2006'da uretimini s Ote yandan Xbox Live'in

ile ilgili kte oldugu teknik destedi sonlandir- yand 0 €
g?(‘;lllr\ql”(lj:i;rrzi. ’ da birbirinden énemli

- Halo 3 {izerinde oynanan multiplayer mag sayisi yapimlari mevcut; hatta
Subat ayinin sonunda 1.009.000.000 rakamina Microsoft, gectigimiz haf-
ulasti. (Umarim sifirlart dogru yazmisimdir.) talarda 2008 yilinin en iyi

- Xbox 360 Elite Limited Edition Resident Evil 5 !
ismiyle piyasaya ¢ikacak olan Microsoft'un son X.BLA oyunynu Seg.mek !(;In

Xbox 360 paketinin satisina, karsilasilan yogun bir anket dlizenledi. Braid

ilgi nedeniyle sinirlama getirildi. Ayrica bu p_akette gibi bir basyapitin da yer

yer alan ve blyk ilgi géren kirmizi renkteki )t(box aldigi anketteki diger oyunlardan
360 gamepad'inin de paketten ayri olarak satisa DR <\ Croshers,
stiriilecedi aciklandi.




Geometry Wars Retro Evolved 2, Super Street Fighter Il Turbo HD Remix, Portal:
Still Alive, Bionic Commando Rearmed. Sonug olarak PS Store'da 116 oyun varken
Microsoft'un Xbox Live Arcade madazasinda 191 oyun bulunuyor.

Oyun koleksiyonlari konusunda konsollarin birbirinden farklilasan yonlerine baktigi-
mizda, Xbox 360'in nostaljik oyunlar konusunda daha fazla cesit sundugunu séyleye-
biliyorken PS Store'un daha 6zglin oyunlarla kullanicilari bulusturdugunu gérebiliyo-
ruz ki bu da PS3'l bu yonde sanki bir adim daha éne cikariyor.

Her iki magazanin kullanilabilirligine bakarsak, yenilenmis de olsa PS Store'un halen
daha gereksiz birokratik adimlarla ilerledigini gdrebiliyoruz. Zaten bu durum birgok
kullanicisini PS3'ten sogutan bir 6zellik. Oyunu girmek icin oyunu giincelle, oradan
¢k, konsolu glincelle, sonra oyunu tekrar glincelle derken bu durum PS fanatikleri
bile bir noktadan sonra rahatsiz ediyor.

GECMISLE BARISIKLIK

Eski konsol oyunlarini oynamak isteyen nostalji tutkunlarii¢cin olmazsa olmaz bir
Ozellik olan “geriye dénik uyumluluk™ konusunda Xbox arsivinin %51'ini olusturan
476 farkli oyun icin bu destegdin verildigini soyleyebilirken Sony, bununla ilgili farkh
bir politika yurdatdyor. Uyumluluk icin oyunun ismi ve cihazinizin modelini belirtti-
giniz daha kapali bir listeye sahip olan sistemlerinde, cihaz olarak yalnizca 20, 60
ve 80 GB modelleri secilebiliyor. Daha sonra ¢ikan 120 ve 160 GB'lik modellerin eski
oyunlari ne derece oynatabilecegi resmi olarak mechul. Bu ylizdendir ki belki de
sadece 100 Dolar daha ucuz olmasina ragmen 80 GB'lik oyunsuz paket, 160 GB'lik
oyun hediyeli paketten cok daha fazla satiyor. Yalniz herkesin kabul ettigi bir gercek
var ki eski oyunlar her iki konsolun da online magazasinda yakinda kendini gostere-
cek.

PERFORMANS TAHLILI

Bu konu her iki konsolun sempatizanlari arasinda surekli tartisilir ama hi¢bir zaman
sonuca varilamaz. Simdiyse burada gercekleri sizinle paylasiyoruz. Sanildiginin
aksine PS3'lin bu alanda tartismasiz bir Gstinligu bulunmuyor. Tam aksine Xbox
360'taki Xenos GPU'su, PS3'teki RSX GPU'sundan daha fazla islem glictine sahip.
Yalniz dnemli bir detay, PS3'teki “The Cell” ismini tasiyan donanim mimarisi Xenos
mimarisinden ¢ok daha esnek ve genisleyebilir bir kullanim imkani sunuyor. Simdi bu
bilgiyi nasil yorumlamalisiniz? Piyasadaki tim platformlara ¢ikan oyunlara bakalim.
incelemelerde bu noktada Xbox 360, PS3'e gére -bazilarinda daha belir-
gin olacak sekilde- G¢ farkli alanda daha Ustin konumda. Bu farklilasma-
lar isiklandirma ve beraberinde dokular, yikleme sireleri ve frame-rate
degerleri. Her iki konsolda da ayni oyunun ayni sahnesine baktiginizda
zaman zaman Xbox 360 versiyonunun daha basarili bir dinamik aydin-
latmaya ve bunun beraberinde gelen daha detayli dokulara sahip olabil-
digini goriyoruz. Burada her iki konsolda da zor da olsa algilanabilen bir
gorsellik tarzi var ve hangisi goézUlnize daha cazip gelirse onu se¢cmeli-
siniz. Burada Xbox 360'in neden bir adim daha 6nde oldugunu da soyle
aclklayabiliriz: Her iki platforma da cikacak bir oyunun gelistirme asama-
sinda yasanan zaman darliginda, programcilar PS3'in kompleks yapisina
yapilacak bir uyarlamadan daha kolay bir sekilde Xbox 360 lzerinde
calisabiliyorlar ve dolayisiyla daha basarili sonuclar elde ediliyor. iste
tam da bu anda “Konsola 6zel ¢ikan oyunlarda durum nedir?" dediginizi
duyar gibiyim. PS3'lin The Cell yapisi belki daha kompleks ama sinirlari
-tartismasiz- daha genis. Tamamen The Cell mimarisine 6zel yapilacak
bir gelistirme cok daha basarili bir oyun olarak karsimiza cikiyor. isin PS3
cephesindeki olumlu tarafiysa Xbox 360'in bir doygunluga ulastigi konu-
sulurken The Cell ile PS3'lin “"oyuna” daha yeni baslamis olmasi. Killzone
2, PS3'lin yavas yavas asll giclni gostermeye baslamis olmasi nedeniyle
onemli bir kilometre tasi. S6zi ge¢misken oyun piyasaya ¢iktl, almadan
gecmeyin; dediklerime aynen katilacaksiniz.

UC KIRMIZI, BIR YESILI
GOTURUR MU?
Orijinal adi Red Ring of
Death (RRoD) olan ve he-
pimizi Xbox 360 almaktan
adeta sogutan bu dona-
nim hatasi, “l¢ kirmizi
ISIk" olarak oyun literatii-
rimizdeki yerini almistir.
Glc 1s1§inin etrafindaki tic
adet kirmizi 1s1§in yanmasiy-
la birlikte kabusumuz baslar.
Genel anlamda konsolun isinmasi ile
birlikte GPU {izerinde olusan bir hasar olarak tarif
edilen bu kusur, bugiine kadar bir¢ok kez Microsoft
tarafindan yenilenen cihaz serileriyle asiimaya cali-
sildi ancak halen bu hatayi veren konsollara rastla-
mak mimkdin. Burada isinmayi 6nlemek icin takoz
kullanarak konsolun tabanini yerden uzaklastirmak,
konsola havlu sarmak, kelepce yéntemini kullanmak
ya da cihazi acip anakart {izerinde ustalik gerektire-
c?k lehim islerine girismek gibi genis bir yelpazede
¢o6zlimler mevcut tabii ki. Tim bunlar neden basi-
miza geliyor? Kirmizi isik sorunu cikan bir konsolu
gétiirlip Microsoft'a degistirmesini sbyleyemiyoruz
da ondan. Bu yiizden siz siz olun, birebir degisim
garantisini yazili vermeyen bir yerden Xbox 360
almayin. Ayrica mutlaka satin almayi planladiginiz
modelin hangi anakarti kullandigini ve Microsoft'un
ilgili modelde RRoD sorununa ne tiir 6zel énlemler
aldigina da dikkat edin.

Performans konusundaki diger iki alanda ise Xbox 360 daha basarili
demek ¢ok kolay. Timinde olmasa da oyunlarin énemli bir kisminda

fps dederleri PS3'e gore daha ylksek. Ama belki de bundan da 6nem-

lisi PS3'teki ylkleme slireleri. Zorunlu tutulan bir 6n kurulum, meniler

ve oyunlarin en az iki kati siren ylikleme siresi ile PS3 tam bir sabir -




DOSYA KONUSU

= makinesi! Bu iki konunun, karar verme asamasinda sizi ciddi oradan
etkilemesi muhtemel.

XBOX 360’TA OLUR DA
PLAYSTATION 3'TE OLMAZ MI?

Belki bu terimi simdiye kadar sorun ile kar§|la§mad|y'starl\(|'z
duymamissinizdir ama PIayStatign 3'te de ).(box '360t aki
“{ic kirmizi 1g1k” benzeri bir tekm.k.proble.rp ile -nlsptil en
daha seyrek olsa da- karsilasilabiliyor. Orjinal adi Yellow

MEDYA DUNYASI

iste Xbox 360" In yumusak karniyla karsi karsiyayiz. Tartismaya hic
gerek yok; ayni zamanda piyasadaki ilk Blu-ray okuyucusu olan PS3,
sadece bu 6zelligiyle bile televizyon setlerinin altindaki yerini alabilir. Light of Death (YLoD) olan bu teknik kusurun adini nere-

; o (i : . - - : gi Station 3'linlzi
Piyasaya ¢iktiginda bu 6zelligiyle bir Truva Ati'na benzetilen cihaz, |diin1 tahmin etmek zor dedgil. Play )
yasaya ¢itg o g e ma kapama digmesine basiyorsunuz; kisa

Sony ve Toshiba arasinda gecen Blu-Ray vs. HD DVD format savasinin agmak igin a¢ | calisma isaretinden hemen sonra yanan
B L . . . i i a .
sonucunda HD DVD'nin piyasadan silinmesiyle birlikte yerini daha da E:; Zg?:'l’;‘?:{: biflikte konsolunuz agilmiyorsa elinize
sa@lamlastirdi. Xbox 360, kendisi yeni jenerasyon olmasina ragmen telefonu alip Sony Teknik Destek Hattr'ni aramanin zamani
bugiin halen eski DVD'lerimizi kullaniyor ama &niimiizdeki dsnemde gelmis demektir. Size ilk soracaklari soru cihaziniz! asin

mda tutup tutmadiginiz olacaktl.r. 'Bu
kapali televizyon alti dolaplarin icinde
yin. Birakin konsolunuz

Blu-ray destedi icin bir anlasma gerceklesir mi, merak konusu. \sinabilecedi bir orta
yiizden siz, siz olun;

Ana okuyucunun disinda her iki konsol da isletim sistemleri binyesin- cihazinizi hig bir zaman saklama
de DivX dahil birgok farkh medya formatini destekliyor. Yine de PS3, L_mfes_msln'_.—
ayni zamanda bir Media Center olmaya ¢ok daha yakin bir aday olarak

on plana cikiyor. Network kurulumuyla “stream” edilebilen bir icerik, uyumlu bir net-
work depolama ayqitiyla birlestirildiginde ve bunlar televizyon ile surround ses sis-
temiyle sonlandirildiginda elinizde inanilmaz derecede esnek ve doyurucu bir medya
diizenegi olmus oluyor. Filmlerinizi, dizilerinizi, miizik albimlerinizi ve fotograflari-
nizi sabit diskinize doldurup tiim bunlara PS3 XMB arayliziinden dilediginiz diizende
ulasabiliyorsunuz. Buna arti olarak PSP’'niz var ise bunu PS3'linlizle senkronize
edebilir, TV ekranini gérmenize gerek olmadan oradaki mendler ve icerigi birebir ola-
rak PSP ekranindan kumanda edebilirsiniz. Xbox 360'in farkli bir avantaji yok mu?
Tabii ki var ama Amerika'da yasiyorsaniz. Xbox 360, Netflix ile yapti§gi anlasma ile ko-
leksiyonlarinda yer alan tim DVD arsivini yerinizden kalkmadan kiralayabilme imkani
veriyor. “Bir gun bize de gelir” diye umarak incelememize devam ediyoruz.

GAMEPAD DUELLOSU

Bir oyun ne kadar glizel olursa olsun, onunla

iletisime gectiginiz “araciniz”, onun verdigi kulla-

nim rahatligi ve ergonomik yapisi da bir o kadar

onemlidir. Bir Xbox 360 kullanicisinin ise en ¢ok -
boynunu biiken sey -hic sliphesiz- elinde tuttugu

bu gamepad'dir. Bir Xbox 360 gamepad'inin en

cok sikayet edilen noktasi, bugtine kadar hep "di-

rectional pad” (d-pad) adi verilen ydn tuslari ol-

mustur. PS3 gamepad'i olan DualShock 3'teki gibi

net bir sekilde birbirinden ayrilmayan yon tuslari, hareket hassasiyetini adeta imkan-
siz kiliyor. Cogumuz bugiine kadar hep, Microsoft'u diger konsol gamepad'lerini or-
nek gostererek sucladik durduk. Bir gergek var ki Microsoft da bizimle ayni goriste
ama eli kolu bagl. D-pad ile ilgili ilk patent, 1985 senesinde “Multi-directional Switch”
ismiyle Nintendo tarafindan alindi ve bundan 10 sene kadar sonra Sony, zekice bir
donanimsal ¢6zim ile gamepad'ini farkli bir patent ile adapte etti. Microsoft'a ise ra-
Kipleriyle benzer bir ¢6zim sunabilmek i¢in acik bir kapi kalmadi ne yazik ki. Oyuna
ge¢ dahil olmanin zararlari diyelim...

D-pad disinda kalan detaylarda ise her konsol sahibi kendi
gamepad'inin rahathidindan bahsedecektir. Konsollar arasi iliski-
ye baktigimizda Xbox 360'in zaman zaman PS3 gamepad'inden
hareketle bazi eklentiler yaptigini soylersek yanlis olmaz. Her
iki gamepad'e baktigimizda rahathkla gérebiliyoruz ki Xbox 360
gamepad'i ok daha sik ve radikal degisikliklerle halen gelistir-
me slrecini yasiyor. (Pro Evolution Soccer i¢in hazirlanan yeni
gamepad de bu sirecin bir kanitl.) PSOne'dan bu yana, 10 seneyi
askin bir zamandir piyasada olan DualShock gamepad'lerininse
sadece cok ki¢lk dedisikliklere ugramis olmasi kimine gore
gelistirme sirecindeki noksanlk olarak goérdlirken, benim gibi
eli gamepad'e gore sekillenmis biri icin son derece yerinde bir
kararlilik gdstergesi.




Analog stick acisindan iki konsol gamepad'lerini dederlendirdigimizdeyse farkli
gorusler ortaya cikiyor. PS3 analog stick’lerini cok yumusak bulan ve bu nedenle
oyunlarin zorlastiina inananlar, Xbox 360 gamepad'inin daha tok bir analog stick
ikilisine sahip olmasi nedeniyle daha avantajli olduguna inananlar, tam tersine bu
analog stick'ler ve agirhik ylzinden PES'in rahat oynanamadigini distinenler, ayrica
Xbox 360'taki pil probleminden sikayet edenler, PS3'teki “sixaxis" 6zelliginin lanse
edildigi kadar etkileyici ve uygulanabilir olmadigini distnenler...

ISLETIM SISTEMI

PS3, “Other OS" adi altinda kullanicilarina sundudu farkli isletim sistemlerinin kuru-
lumu imkani ile Xbox 360'a gbre ¢ok daha esnek ve “acik” bir konsol olarak karsimiz
¢ikiyor. “Homebrew" diye tabir edilen, kullanicilarin kendi gelistirdikleri projeler,
konsolu ¢cok daha zengin bir konuma yerlestirecek gibi gérindyor.

PS2'den bu yana baskin bir sekilde lanse ettikleri Linux destedi, bu konsolda da
sunuluyor; hatta ilk planlamalara gore Linux kurulu olarak piyasaya slrilmesi bekle-
nen bir PS3 kararindan, sunum asamasindaki zaman kisitlamasi nedeniyle vazgecti
Sony.

Linux disinda PS3 konsolunda Ubuntu, Debian, Fedora 8, Gentoo ve OpenSuSE isle-
tim sistemlerinin kurulumunu da gerceklestirebiliyorsunuz. Anlayacaginiz, Windows
disindaki neredeyse her sistemi destekliyor PS3; darisi Xbox 360'in basina.

GEREGI DUSUNULDU...

iste o meshur sorunun beklenen cevabi. Hangi konsol daha iyi? Yaziyi bu parag-
rafa kadar okuduysaniz bunun cevabinin sizde sakli oldugunu anlamissinizdir. Her
iki konsolun da artilari ve eksileri var. Burada sizin bir oyundan ve bir konsoldan
beklentileriniz, oyun oynama stiliniz, sevdiginiz oyun tiirleri ya da olmazsa olmaz
oyunlariniz, yakin ¢evrenizdeki insanlarin genel tercihleri gibi cevaplamaniz gere-
ken bir¢cok soru var. “Ben Metal Gear Solid, LittleBigPlanet ve Gran Turismo gibi
hit'lerden asla vazgecemem" diyorsaniz PS3, “Ben her oyunu oynarim, detayci-
yim, ayni oyun iki konsolda da ¢ikiyorsa daha sorunsuz ya da iyi gériineni alirbm”
diyorsaniz Xbox 360, “Ben eglence merkezi kuruyorum kendime; Blu-ray okuyucu-
ya da o kadar para veremem, alayim, her isimi gérsiin” diyorsaniz PS3 alin... Bu ve
bunun gibi senaryolarin sonu yok. Bunlarin hangisi

size daha uygun, bunu séylemek bize diismez. O

ylizden tek kursununuz varsa ilk paragrafa déniin

ve yazlyi bir kez daha alici gdziiyle okuyun. Ben de

hangisi mi var? iyi bir oyuncu, her iki konsola da

sahip olandir; hatta licline ya da doérdiine ya da... x

AKSESUARLAR
Konsolun en dnemli, birincil aksesuari olan gamepad'lerde Sony tek bir modelden, Dual
Shock 3'ten vazge¢cmezken, Xbox 360 standart gri, mavi, pembe, kirmizi gibi farkh
renklerde ya da Halo 3 Limited Edition Gamepad gibi 6zel iretimlerle bize ¢cok daha
fazla secenek sunuyor. Dualshock 3'lin de karizmasi var ama yani. Her iki konsolda da
bu gamepad’lere baglanabilen mini klavyeler 6zellikle chat merakhlarina ve internet
gezginlerine kolaylik amaciyla sunuluyor. (PS3 Wireless Keypad / Xbox 360 Messen-
ger Kit) Tabii ki burada en énemli aksesuar Ureticilerinden biri konumunda olan
Logitech’in PlayStation platformuna destegdini de g6z ardi etme-
yelim. PS3 sahipleri Logitech uretimi sik bir kablosuz standart
klavyeye de (Cordless MediaBoard Pro) sahip olabilir. Yine her
iki konsolda da multiplayer oyun destedi icin headset sece-
nekleri, uzaktan kumanda (Blu-ray Remote Control / Universal
Media Remote) ve kamera (Playstation Eye / Xbox LIVE Vision)
alternatifleri Sony ve Microsoft tarafindan sunuluyor. Xbox 360
kendi yaris direksiyonunu Uretirken, bu isi PlayStation 3 i¢in Driving
Force serisi ve G25 modeli ile Logitech istleniyor. Bu konuda ¢ok
daha basarili olduklarini séyleyebilirim. Bunlarin disinda gitar
setlerinden, joystick'lere, hafiza kart1 adaptérlerinden konsol
kaplamalarina kadar uzanan genis bir aksesuar yelpazesi
hangi konsolu alirsaniz alin sizleri bekliyor. Tim bunlara
baktigimizda Xbox 360, aksesuarlar konusunda 6zel-
likle gorsel gesitliligiyle 6n plana ¢iktigini, PlaySta-
tion 3'lin ise karizmatik orijinal siyah tasarimindan
hic bir zaman ayrilmadigini gérebiliyoruz.
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HABERLER

MARVEL VE YENIi BiR MMO...
Gazillion Entertainment, gizgi roman devi Marvel
i .. Comics ile Marvel evreninde gegen online

G UVENLI BOLG ELER oyunlar hazirlamak iizere anlasti. Marvel gibi

bir deve, Gazillion gibi adi sani pek duyulmamis
bir sirket yakisir mi orasi tartigilir. izleyip
gorelim.

STAR TREK ONLINE

Star Trek lisans anlagmalari da yapildiktan
sonra, oyun hakkindaki bilgiler teker
teker diismeye basladi. Evrenin ¢ok
biiyiik olacag belirtiliyor. Oyunda yildiz
gemisi kaptani, birinci subay, miihendis
ya da doktor gibi siniflar bulunabilecek. Yeni filmi heyecanla
bekliyorum, oyundan da timitliyim.

Giivenli bolgeler sessiz ve huzur-
ludur. Etrafta it gkmaz, kimse de
size bulagmaz. Ama adiminizi uzayin
kanunsuz bolgelerine atarsallu. Aymi
resimde oldugu gibi ne oldugunu
anlamadan kendinizi uzay savaginin

iginde bulabilirsiniz. yapim agamasindaki sézler gene her zamanki gibi iddialr.

BLACK PROPHECY

Reakktor Media’nin yeni oyunu Black
Prohecy bu yil iginde piyasaya siiriilecek.
Hem PvP, hem ve PVE icerecek olacak bu
yeni uzay simiilasyonu MMO’nun, EVE
Online’a ne kadar rakip olacag tartisilir; ama

WARHAMMER ONLINE

Jeff Hickman bir sonraki yamada siniflara
denge getirilecegini belirtti. Bazisinin
oyuncudan gelen tepkiler 1ginda,
bazisinin ise kendi topladiklari bilgiler
dogrultusunda olacagini sdylerken hangi
siniflara ne gibi denge gelecegini agiklamadi.

BLIZZARD YAZARLIK
YARISMASI

Blizzard 13 Mart ile 12 Nisan arasinda
Warcraft evrenini igeren bir yaratici
yazarlik yangmasi agti. Odiil olarak
Blizzard’in kendi ¢aliganlari igin

yaptigi yilsonu partisine katilma, stiidyolari gezme ve bir adet
Frostmourne kazanma imkani sundu. Sorun ise yarigmaya
katilacak iilkeler arasinda Singapur bile varken, yine Tiirkiye’nin
olmamasi.

ISINLA Bizi scOTTY

Gr.afikler her zamanki gibi g6z kamastirmaya devam
ediyor. O}marken bazen gemi kullandigimi degil
uzayin gériintiisiine dalip gittigimi hissediyorum.

Gezegenler ve hatta giines sistem-
leri arasinda hizla yolculuk etmek

istiyorsaniz Warp moduna ge¢mek-
ten baska sansimiz yok.




ONLINE

Team Fortress 2'de
ot e e TAKIM ELEMANLA
Tiirk giicii... ANLARI

TAKIM MENAJER|
Talha “ Nizam « Turhal

Team Fortress 2 takim ruhunun temellerini atan Ankara

bulusmasiyla baglayan bu giizel proje tam gaz siiriiyor. X
Uyelerini olgun, sosyal ve iyi arkadas olan insanlardan ;:::r':;u ANKI
secen, edlencenin yaninda Profesyonellik ve rekabet Ugur 1 k( ‘l‘(A}DROSU .
amaci tagtyan bir takim bu. llk faaliyetleri Electronic Sports U:lut “II). i v 'lll‘tsc.ever: Medic
League'e (ESL) katilmak olan takim ilk uluslar arasi mag Burak “F?e“ ‘l‘ :l:az: :cout
tecriibelerini yasadi. Kendini yeni iiyelerle giiclendirdikten Koray “Req Koc:'-’.s cout
sonra Avrupa’nin her yanindan katilim alan en biiyiik Team Tahir “Frost Me ianti‘-“;t
Fortress 2 organizasyonu olan ETFL2Lye katildilar. Bu LG “Adiemus“y Ce l'ﬁ'cgut
kargilasmalarda bu isten ¢ok ciddi para kazanan takimlarla Erdem “Virtuech Si:an' : ;moman
da karsilagarak kendini daha da gelistirme ve adini duyurma Can “Hydramarine‘ Yllmiz- ::ilt;l]nan
imkani saglayan takim, Tiirk Public sunucularindaki Bertan “InQ* Berkol: Soldi;er ter
oyuncularin da bilinglenmesinde biiyiik rol oynadi. Safak “Rokstanski« Sahin: Soldier
Enemy Down’da bulundugu grubun para édiiliinii son
elde kaybeden takim ikinci oldu. ESL'de gectigimiz sezon TAKIMI DESTEKLEYEN,

Avrupa’nin en seckin 32 takimi arasina girdi. Su siralar ETFL2 GOREVE HAZIR DiGER OYUNCULAR

ve Wireplay'de basarili olmak icin deli gibi calisiyorlar. Doruk “Climax“ Yériik: Medic
Tiirkiye'de profesyonel oyunculuk adina ¢cok 6nemli adimlar Seckin “IvanTheTerrible%: Demoman
atan bu grubun en biiyiik problemleri Tiirkiye'deki internet Caglan “Kronjkx* Ozdogan: Scout
baglantisindaki ping problemleri, sponsor bulamamak Emre “Alesline* Tokluk: Soldier

ve takim igi sesli iletisimde kullanilan yazilimlardaki Berk “Ventrue” Meydanhi: Scout
gecikmeler olarak 6zetlenebilir. aLi Behget “Kinslayer” Uyar: Soldier

FINAL FANTASY
TURKIYE & ™

Sizin icin degerli fakat gidisati son derece kotii olan bir sey icin yapacaginiz son hamlenin hayatinizdaki yeni bir
baslangica yon verecegini hayal edebilirseniz, giiniimiizde milyonlar pesinden siiriikleyen Final Fantasy serisinin nasil
ortaya ciktigini gorebilirsiniz. 1987 yilinda iflasin esigine gelen SquareSoft firmasi, son oyunlarini yaparak sektorden elini
ayagini cekmeyi diisiiniiyordu. Son oyunlan oldugu icin ismini Final Fantasy koydular. Yapimci kadrosu sadece bes kisiden
olusan Final Fantasy, 87 yilinin zor sartlarina ragmen oyunculara benzersiz bir deneyim sunuyordu. Yan oyunlarla birlikte

oyun sayisi 50yi asan seri, her oyuncunun yakindan tanimasi gereken bir basyapit.

BUNLARI OGRENEN OYUNCUNUN UFKU GENISLIYOR!
- Tarihin en hizli satan RPG'si Final Fantasy X (PS2), bir giinde sadece Japonya'da 1,46 milyon satmisti.
- Oyun medyasi devi Famitsu, “Gelmis Gegmis En lyi 100 Oyun” listesinde birinci sirada FFX'u, ikinci sirada FFVIl'yi gosterdi.
- Gamefags.com’un milyonlarca oy atilan “Gelmis Ge¢mis En iyi Oyun” anketinde FFVII birinci segildi.
- Tarihin en pahaliya patlayan video oyunu filmi, 2001'de yapilan Final Fantasy: The Spirits Within'di (130 milyon dolar).

FINAL FANTASY TURKIYE - WWW.FINALFANTASYTR.COM
Bu giizide seriyi Tiirk oyunculara tanitmayi amaclayan FFTR sitesi, 2002 yilinda acildiginda beklenmedik bir ilgi ve
destekle karsilagmisti. Yedi yildir durmaksizin gelistirilen site, Avrupa’nin en genis FF sitelerinden biri haline gelmis
durumda. Bu sene LEVEL'In destegini de alan FFTR, hicbir kaynaktan ulasgamayacaginiz gorsel ve yazili Final Fantasy

icerigine sahip.

NELER GELIYOR?

Gegen ay enine boyuna tanittigimiz 13. devasa oyun

Final Fantasy XIll, 2010’da PS3 ve Xbox 360 icin
cikacak. Ayni yil, tamamen farkli bir diinyaya sahip

Final Fantasy Versus XIll, sadece PS3'e cikacak.
Heyecanlanmaniz gereken iki oyun daha var ve
ikisi de PSP icin geliyor. Biri, icinde tiim Final
Fantasy karakterlerinin ilk kez ayni oyunda
bulustugu Dissidia Final Fantasy, digeri ise
yine farkli bir diinyaya sahip Final Fantasy
Agito XIII. kApir
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VE ULDUAR GELIYOR!

WOtLK’IIiII ilk buyuk Evet, belki de ¢coktan 3.1'i bilgisayariniza kurdunuz. Hatta Ulduar bitirip yeni gelecek yamayi bile beklemeye baglamig
op e olabilirsiniz. Bilemiyorum, acikcasi tiim WotLK icerigi oyunun piyasaya ciktigi dordiincii giin, su an adi Ensidia olan meshur
yamasi: YePYem bir Kungen'in Guild'i tarafindan bitirildiginden, bu tip konular ile ilgili kesin agiklamalar yapmaktan itina ile sakintyorum. Ama
Dungeon, de§i§tirilen oziinde biz aramizda “Daha aylar vardir bu yamanin gelmesine, baksana PTR'de ne kadar ¢ok hata var!” diye konusurken,
siniflar. veni eklenen Blizzard nisan ayina kadar 3.1'i yetistirmeye calisacagini duyurdu. Malygos, Sartharion ve Naxx iicgeninde aylardir
Y y doniip duran, esyalarini toparlamis ve artik yavas yavas icerikten sikilmaya bagslayan oyuncular ise yeniden kendilerini

silah, zirhlar ve Northrend'in biiyiilii atmosferine birakt.
Dualspec Mart ay1 boyunca livewarcraft.com iizerinden yama ile ilgili kulagimiza gelen dedikodulari ve PTR'de test imkani
o buldugumuz degisiklikleri sizlere aktardik. Bu sebeple asagidaki degisikliklerle ilgili daha detayli bilgi icin siteyi ziyaret
edebilirsiniz.
ULDUAR

iste Blizzard’in WotLK'in fazla kolay oldugundan sikayet eden oyunculara cevabi: Ulduar! Evet ben de biliyorum ki PTR
zamani sadece birkag saatligine agilmis boss’larin neredeyse tamami simdiden kesilmis durumda. Ama Sartharion’u
Drake’leriyle beraber kesmek tiiriinde, her boss icin o kadar ¢ok ve farkli zorluk seviyesi var ki, Ulduar bizi uzun zaman
oyalayacak. iceride bulanan 14 boss’un 11 tanesinin zorluk seviyesi cesitli sekillerde yiikseltilebiliyor. Burada ne yazik

ki teker teker boss’lari anlatacak yerimiz yok. Onun icin de sitemize bir g6z atmaniz gerekiyor. Ama Flame Leviathan
doviisiiniin motosiklet, Siege Weapon ve Demolisher gibi araglar kullanilarak yapildigini veya Hodir'in 35,5 milyon, 25 kisi
Trash'lerin ise 2,5 milyon cana sahip oldugunu sdylemem, sanirim boslar konusunda ilginizi cekmeye yetecektir.

Ulduar Drop’lariile ilgili web sitelerinde siirekli dedikodular giksa da, su anda kesinlesmis birkac sey var. Bir kere 10 kisi
Ulduar'dan diisen itemlarin, 25 kis Naxx ile esit seviyede oldugunu biliyoruz. Bununla beraber 25 kisi Ulduar'dan, Valor
yerine Conquest Badge’leri diisiiyor. Tier 8 Token’lari Ulduar ile oyuna dahil oluyor. Ve en heyecan vericisi WotLK'in ilk
Legendary Item’i da Ulduar ile oyuncularla bulusuyor. Bir healer Mace'i olan Val’anyr’a, diisen Legendary Token’lardan 40
tane biriktirdiginizde ve bir gorev zincirini bitirdiginizde sahip olabiliyorsunuz.

DUAL SPEC

Tanklarin ve healer’larin DPS sevdasina harcadigi binlerce altin artik tarihe karigiyor. Merakla beklenen Dual Spec'i level 40
sonrasinda 1000 altin karsihginda isteyen herkes 6grenebiliyor. Bir kereye mahsus 6denecek bu paranin ardindan, ikinci
bir Talent Tree yapabiliyor hale geliyorsunuz. iki Talent Tree arasinda, savas disinda her an gegis yapilabiliyor. Ayrica bu
degisimle birlikte sizin 6nceden hazirladiginiz sekilde Action barlariniz ve Glyph'leriniz de yeni
Spec’inize gore otomatik olarak diizenleniyor.

VE DIGERLERI
Tabii bunlarin disinda oyunda daha bircok degisiklik var. Blizzard siniflarin Glyph, Talent
ve Skill'leriyle ciddi anlamda oynamis durumda. Yapimcailar “Bring the player, not the Class”
(Oyuncuyu getir, sinifi degil) motto’su dogrultusunda olabildigince tiim siniflari esit seviyeye
cekmeye calisirken ister istemez NERF'ler ve Buff’lar havada ucusuyor. Bu degisikliklerin tam
listeleri igin livewarcraft.com’a bir ugrayin. Ama akilda kalanlarin kisa bir listesini de vermeden
geg¢meyelim:

- Fury Warrior’a yiizde 15 DPS diisiisii geliyor. Titan’s Grip yiizde 10 biitiin DPS'yi diisiiriiyor.

- Resto Druid’ler aglamakli. Life Bloom’u atarken kullanilan mana iki katina gikartilyor.

- Spirit ve Mana Regeneration’in tiim mekanigi degistirildi. Artik healerlar, Cast ederken daha
fazla mana kazaniyor; ancak durduklarinda yiizde 40 daha az mana aliyor.

- Sunder Armor mekanigi degistirildi. Belirli bir Armor diisiiriilmesi yerine, yiizde olarak bu

Armor diisiiriiliiyor.
- Holy Priest’in alan etkili iyilestirmeleri yiizde 40’lara varan

oranlarda giiclendirildi.

- Hunter’lara Black Arrow diye bir 6zellik eklendi.

- Lock ve diger Dot ile calisan siniflar icin Dot’lar Critical vurabilir
hale getirildi.

Tabi bu liste uzayip gidiyor. Ama NERD'in bu ay ki yazisi burada
bitiyor. Ulduar'da bol sans. Oniimiizdeki ay goriismek iizere. FOR
DA NERD!

LIVEWARCRAFT.COM
YENILEND:I!

Sizler istediniz biz degistirdik. LEVEL'in basin sponsorlu-
gundaki NERD yepyeni tasarimi ve her giin yenilenen haber
icerigiyle gectigimiz aydan itibaren ziyaretgileriyle bulu-
suyor. Sitede neler bulacaginizi, ne degisiklikler oldugunu

buradan teker teker anlatmayacagim. Gezin, goriin, kendiniz
kesfedin. Hemen iiye olup siz de bir NERD olun. Haberlere
videolara, rehberlere ve resimlere atacagimiz yorumlarla
sitemizi senlendirin, giizellegtirin.

FOR DA NERD!




EKSTRA YAZAN TUNA SENTUNA

BAGIMST

Sea journey

vAPIM Divo Games

wes www.divogames.com
FivaT 19.95 Dolar

Obulis

vApIM lonFx Studios
WEB www.ionfx.com
FivAT 19.99 Dolar




BEDAVA

Classic Night

TUR Adventure
vAPiM Amanita Design

WEB amanita-design.net

TUR Aksiyon
vapiv Akarolls

wes akarolls.wordpress.com

Neverball Lights of Dreams

TUR Bulmaca
YAPIM -

wes www.neverball.org

TUR Aksiyon
vAPiM Xilvan Design
wes Xilvandesign.ulmb.com
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Sogutma: Fanlardan siva
Helium'a segenekler

Gegen ay hava sogutmadan ve dogal olarak bu sogutmayi saglayan fanlardan
bahsetmistik. Hava sogutma, standart PC'ler icin fazlasiyla gelismis bir teknoloji. Ozellikle
son zamanlarda bazi firmalarin kullandigi “Vapour Chamber” gibi dénguisel sogutma
teknolojileri, yine Heatpipe Direct Touch gibi yenilikci teknolojiler sayesinde hava
sogutma, glinimuz PC'leri icin hem ekonomik, hem de kullanisli bir ¢6zim. Fakat s6z
konusu OC olunca isin rengi burada da degisiyor. Burada size tutup ta sivi nitrojen tanki
satin alin dememi beklemiyorsunuzdur -ki zaten demeyecegim-. Fakat isinizi iyice saglama
almak istiyorsaniz, sivi nitrojen yerine bir baska alternatif sivi kullanabilirsiniz: H20. Su
sogutma giinimiizde hava sogutmadan sonra en cok tercih edilen sogutma bigimi. Benim
gibi siz de baslarda “Yahu su ile sogutma mi olurmus, en ufak bir sizintida anakart gim!”

gibi dustinebilirsiniz. Fakat firmalarin su sogutma ¢ézlimlerinin
ne kadar gelismis oldugunu gordikten sonra bu konuda en ufak
bir siipheniz bile kalmayacaktir. Ben yine de eklemekte fayda
gériiyorum: ISKi'nin tazyikli ve kirecli su sebekesini kasaniza
baglamayacaginiz icin sizinti ve Calgon kullanma derdiniz
olmayacak. Dedigim gibi hava sogutma gayet yeterli, fakat “Ben
bu isi biraz daha profesyonel yapmak istiyorum” derseniz, ileride
sivi sogutmaya da gecebilirsiniz.

Dinya'nin en yetenekli OC ustalari ise sogutma igin sivi nitrojen
tercih ediyorlar. Tabii ki bu 6rnek OC hakkinda daha fazla bilgi
edinmeniz igin, aksi takdirde giinlik overclock icin sivi nitrojen
kullanmak delilik olur. Sivi nitrojenin -aslinda sivi azot fakat
nitrojen demek daha havali- tercih edilmesindeki en byt

etken ise bu gazin =196 °C gibi diistk bir 1sida kalabilmesidir.

Bu sayede ¢ok yiksek frekanslara ¢ikarilan islemciler her

daim soguk tutularak yonga tizerindeki voltaj sicramalari
yluziinden olusan isi engellenmis olur. Bu konudaki en ug

teknik ise gectigimiz aylarda gerceklesen CES fuarinda AMD
tarafindan kullanildi. Firma, yeni Phenom Il islemcisinin 6.5
Ghz'e cikarabilmek icin -263 °C civarinda seyreden sivi helyum
kullandi. Yeni islemcinin basarisi ile sivi helyum birlesince dogal
olarak ortaya bir Dlinya rekoru ¢ikti. Bu arada Diinya Uzerinde
ulasilabilecek en dustik 1si degeri -273 °C'dir ve bu deger

mutlak sifir olarak kabul edilir. Bu konuda daha fazla bilgi almak
istiyorsaniz kimya konusunda uzman olan yazarimiz Ahmet
Ozdemir’e sorularinizi yéneltebilirsiniz. Sogutma konusunu da
ele aldigimiza gore artik Windows'un sasali pencerelerini bir
kenara birakip gercek overclock’cunun arka bahcesi olan BIOS'un
mavi-beyaz yiiziine gecis yapabiliriz.

Intel Core 2 Islemciler
ile OC

Intel'in Core 2 Duo veya Quad islemcileri OC ustalarinin istahini
kabartan en 6nemli islemciler arasinda yer aliyorlar. Bunun
nedeni ise basit: az Isinan bu islemciler ayni zamanda ¢ok
yliksek saat frekanslarina sorunsuz cikabiliyorlar. Ustelik belli
bir OC seviyesinde siirekli ve sorunsuz ¢alisabilen bu islemciler
paranizin hakkini sonuna kadar veriyorlar. Ornegin az sonra
bizim de adim adim overclock edecegimiz Core 2 Quad Q6600
islemci rahat bir bicimde 2.4 Ghz'den 3.6 Ghz'e cikabiliyor ve
glinlik kullanimda da bu hizda calisabiliyor. Fakat her islemci
bu hiza ayni ayarlarda ¢ikamayabiliyor. Bircogunuza ucuk
gelebilir, fakat birebir ayni model iki islemcinin biri iyi OC
olurken digeri vasat bir OC performansi sergileyebiliyor. Bunun
nedeni ise islemcilerin kesildigi Wafer’larin kalitesinin bolgesel
olarak degisiklik gostermesi. Yani bir nevi karpuz gibi, islemciler
de kelek cikabiliyor -giilme!-, tamamen sansiniza kalmis. ise
baslamadan 6nce belirtelim: eger siz de islemciyi glinlik 3.6
Ghz'te calistiracaksaniz, stok sogutucunuzu kesinlikle daha iyi
bir sogutucu ile degistirmenizi ve daha iyi bir kasa i¢i sogutma
saglamanizi tavsiye ediyoruz.
Gerekli hazirliklari yaptiysaniz islemcimizi fezaya ve
nebulalara ¢ikarma vakti gelmis demektir. Bizim bu is
icin kullanacagimiz anakart Gigabyte'in P35-DS3
modeli. Evet, basliyoruz: PC'yi kapatin ve acilista
“Del”tusuna basin. BIOS mentsu geldikten
sonra en Ustten “MB Intelligent Tweaker
(M.LT.)"yani akillr anakart ince ayar
secenedine girin. Bu meni Gigabyte
anakartlara 6zgu bir menu. Asus
anakartlarin BIOS’'unda ise Al
Tweaker menisiline girmeniz
gerek. ilk olarak buradaki
“CPU Host Clock
Control” secenegini
“Enabled”
yaparak b
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Tum bu ayarlar sayesinde islemcinizi

%>50’ye varan oranda hizlandirabilirsiniz.

Eger bellekleriniz yeterli degilse gecikme siirele-

rini gevseterek OC islemini kolaylastirabilirsiniz.

9 OCkilidini acalim. Daha sonra “CPU Host Frequency” degerini 400 Mhz’e alalim. Fakat
burada dikkat etmeniz gereken bir nokta var: Biz burada islemcimizi dogrudan 3.6 Ghz'e
cikartiyoruz ve bu biyuk bir sigrama. Bu islem icin RAM'lerinizin 800 Mhz hatta 1066 Mhz
olmasi gerekiyor. Bu ylizden yazinin tamamini okuduktan sonra isleme baslarsaniz olasi
hatalar bastan engellemis olursunuz. Devam edecek olursak; bir sonraki adimda “System
Memory Multiplier” secenegini “2.0" yapiyoruz. Bu sayede az 6nce yikselttigimiz FSB oraniyla
beraber ylikselen RAM frekanslarini ikiye bolerek RAM'lere fazla yiiklenmemis oluyoruz. Bu
da tabii ki sistemin kararliligini artiyor. Asagiya dogru devam edecek olursak diger ayarlara
dokunmadan dogrudan Voltaj bélimiine geciyoruz.“System Voltage Control” secenegini
“Manual” olarak degistirdikten sonra bazi bilesenlere ekstra glic vermek icin calismalara
basliyoruz. Ornegin normalde 2.4 Ghz'te calisan islemcimiz standart voltaj ile 3.6 Ghz'e
¢tkamiyor. Bunun icin ilk olarak “1.40000V" olarak degistiriyoruz. Ayrica yine artan frekanslar
yuiziinden “DDR2 OverVoltage Control” secenegini de +0.2V olarak ayarliyoruz. Bu sayede
belleklere ekstra voltaj vererek yine sistem kararliligini artiyoruz. Burada bir uyari daha
yapmakta fayda goriiyorum: bilesenlere kesinlikle gelisiglizel voltaj vermeyin. Verilen her
ekstra voltaj, bu ufak yongalar tizerinde elektrik sicramalarina yol acar ve bu da beraberinde
fazladan isi getirir. Asiri i1s1 ise bilesenlerin Smriini azaltir, hatta kimi zaman dogrudan

S D)0, SV II0T

mezara yollayabilir. Simdi biitiin bu ayarlari yaptiktan sonra
“Esc”tusu ile ana mentliye donerek “Save & Exit” komutunu
verdikten sonra “Y” tusuna basarak ayarlar kaydedebilir ya

da dogrudan “F10” tusu ile de ayarlar kaydedip BIOS'tan
cikabilirsiniz. Eger sisteminiz acilirsa OC islemi basarili olmus
demektir. Olurda ekranla karsi karsiya uzun stire bakisirsaniz
sakin korkmayin, -ben buradayim- sistemi kapatin, kasayi agin
ve anakart lzerindeki BIOS pilinin yanindaki “CLR_CMOS”
Jumper’ini ¢ikartip bir yana taktiktan sonra tekrar yerine
takin. Bu islem az 6nce yaptigimiz biitlin ayarlari sifirlayacagi
icin sistem tekrar acilacaktir. Bu Jumper't bilmiyorsaniz veya
anakartinizda yok ise alternatif olarak tiim enerjiyi kesip, BIOS
pilini ¢ikartip, 30 sn bekledikten sonra pili yerine takarak

da BIOS'u sifirlayabilirsiniz. Bu durumda yapmaniz gereken
artik deneme yanilma yontemi ile gitmektir. Sayet islemci

icin bu voltaj yeterli olmadiysa islemci voltajini 1.40'tan

1.45%e cikarabilirsiniz. Tavsiyem kesinlikle ve kesinlikle stok
sogutma ile 1.50V'un Ustline ¢itkmamanizdir. Bu durumda bir
baska alternatif ise islemciyi 3.6 Ghz degil de daha dusuk bir
frekansa OC etmektir. Ornegin FSB oranini 366 Mhz yaparsaniz
islemci 3.3 Ghz hizina ¢ikacaktir. Bu durumda, daha 6nceden
acilmayan sisteminizin agilma olasiligi daha yuksektir. Benzer
sekilde siz FSB oraninda herhangi bir degisiklik yaptiginizda
bellek frekansi da degisecedi icin “System Memory Multiplier”
degeri ile yeniden oynamaniz gerekebilir. Daha gelismis bir OC
deneyimi icin ise bellek zamanlamalarini da gevsetebilirsiniz.
Ornegin CAS, RAS ve tRAS degerlerini yiikselterek RAM'lerin
yaptiginiz OC isleminde ayak bagi olmasini engelleyebilirsiniz.
Fakat ben size bunun yerine OC islemi icin daha kaliteli
bellekler kullanmanizi tavsiye ederim. S6z konusu kaliteli
bellek modiilleri, OC olduklarinda da daha duistik hizlarda
calisabilecekleri icin baginizi agartmayacaklardir. Yine tim
ayarlar yaptiktan sonra PC'yi yeniden baslatin. Windows'a
geldiginizde ise 3DMark veya oyunlarla sistemin kararlihgini
test edebilirsiniz. Eger mavi ekran gelmiyorsa OC islemi
basarili demektir. Mavi ekran aliyorsaniz tekrar BIOSa girip
frekanslari dustirebilir veya ekstra voltaj verebilirsiniz. Bu
dongu siz ideal OC miktarini bulana kadar bu sekilde devam
edecektir.

Yazimi bitirmeden 6nce yasal uyarimi da yapmak
durumundayim:

Sisteminizde yaptiginiz

bitin degisikliklerin

riskleri size aittir. Dogacak

herhangi bir sorundan

dolayi LEVEL sorumlu

tutulamaz. @

OVERCLOCK SiSTEMi
Intel Core 2 Quad Q6600 2.4 Ghz

islemci

LUELET GIGABYTE GA-P35-DS3 Rev 2.1 BIOS F13

RAM 0CZ Platinum DDR2 1066 Mhz
Ekran Karhi Sapphire ATI Radeon HD 4870 X2

Gii¢ Kaynad Enermax Liberty 500 Watt




Unya Uzerindeki isletmeler ekonomik krizden dolayi

yavas yavas kepenkleri kapatirken, Dragon platformu
AMD'nin islemci pazarindaki basari icin son umudu. AM2+
soketi Gzerine temellendirilmis olan Phenom Il X4 940BE
ise ilk Phenom’un sunamadigi yiiksek performans ve uygun
fiyati bir arada sunarak bu kot gidisata bir son vermek
istiyor. Carpan kilidi acik 'Black Edition’ serisine dahil olan
X4 940BE, AMD'nin de Intel’e karsi olan en 6nemli silahi
konumunda.

Gelistirilmis toplam 8 MB 6nbellek, Cool'n'Quiet 3.0
teknolojisi sayesinde bostayken %40 daha az enerji tiiketimi,
3.0 Ghz'e yiikseltilmis saat frekansi ve 6zel ekipmanlar
kullanildiginda ortaya ¢ikan inanilmaz overclock potansiyeli,
X4 940'in sundugu sadece bazi 6zellikler. Bunun disinda
45 nm Uretim teknolojisi, arttirnlmis DRAM bant genisligi,
beklemede dnbellek bosaltimi ile enerji tasarrufu,
cekirdek veri yolunda iki kat hiz artisi ve komut setlerinde
gelistirmeler de cabasi. Kisacasi Phenom Il bircok oyunda
karsimiza ¢ikan sahte bir “II” takisi ile satiimiyor. AMD bu defa
odevine iyi calismis.

Testlere Devil May Cry 4 ile bashyoruz. Konsoldan
portlanan bu oyun standart ayarlarda sistemi fazla
yormayacagi igin ¢ozinurliigii 1280x1024' cekiyoruz ve 8x
AA (Radeon HD ekran kartlarr icin oyundaki en yliksek AA
degeri) ile 16x AF aciyoruz. Dort asamali testte en ¢ok ikinci
ve dordlincl sahneler islemciyi zorladigi icin bu sahnelere
ait test sonuglarini temel aliyoruz. ikinci sahnede 108 FPS
alan i7 920 118 FPS sonug alan X4 940 tarafindan yeniliyor.
Dérdiincii sahnede de degisen pek bir sey yok: i7 117 FPS
alirken X4 940 126 FPS'ye ulasiyor. Bu testten sonra Far Cry
2 calistirlyoruz. Dusuik ayarlarda Intel %50°ye varan Usttnlik
saglarken, ayarlari en st seviyeye cektigimizde AMD zirhini
donanip, savas meydanindan az farkla da olsa galip ayrilyor.
Sentetik bir test olan Passmark ile teste tam gaz devam
ediyoruz. Burada Intel AMD'ye %58 gibi biiytk bir fark
atiyor; fakat bu testin gercek diinya sonuglari ile pek alakasi
olmadigini belirtmemizde fayda var. Zira hangimiz islemciye

kayan nokta matematigi hesaplatip,

ayni anda on binlerce resmi saga sola
cevirtiyoruz? PCMarko05 ile teste devam
ettigimizde ise DDR3 bellege sahip olan
Intel'li sistemimiz 9892 puan alirken, DDR2
bellege sahip olan AMD sistemimiz 10558
puan alarak kazaniyor.

Testlere ve islemcinin fiyatina
baktigimizda AMD’nin bu defa kivami tam
tutturdugunu goruyoruz. Firma Phenom
Ilile mikemmel bir fiyat/performans
oranini yakalamayi basararak rakip Intel'e
cok iyi bir alternatif olmaya hak kazaniyor.
Fakat herkesin Ustesinden gelmedigi
bazi takintilar var. Ornegin piyasadaki
en pahali Uriline, en iyisi demek gibi bir
hataya diismemek gerek. Bazen oyuncular
da butlin parayi islemciye yatirarak yanhs
tercih yapabilirler. Testlerin gosterdigi
bir sonug varsa o da ucuza satilan bir
islemcinin, kendinden daha pahaliya
satilan bir islemciye esdeger performans

LENOVO IDEAPAD Y730
249 Dolar + KDV
Bogazigi Bilgisayar
Web www.bogazici.com.tr

© Yiiksek overclock potansiyeli

Fiyat
ithalat

© Yiiksek fyat/performans orani
DDOR3 belek destegi icermiyor

Geriye déniik AM3 soketini kullanmiyor

verebilecegidir. 55 dakikalik bir video
donustirme isleminin 58 dakika stirmesini
fark etmezsiniz bile. Kesinlikle paralarini koru
koritine Intel sistemlere harcamaya hazir
bircok kisi olacaktir. Fakat Diinya'daki her

bireyi yakindan etkileyen bu ekonomik krizde,

gozle gorulur bir Ustiinligl olmayan Core i7
sistem yerine daha ekonomik, fakat benzer,
hatta bazen daha yUksek performans sunan
Phenom Il sisteme yatirim yapmak daha
mantikh olacaktir. AMD Phenom Il 940 BE,
ASUS M3A78-T anakart ve 4GB DDR2 RAM'in
maliyeti KDV dahil 600 Dolar. Karsilastirma
yapacak olursak Intel Core i7-920, Gigabyte
X58 anakart ve sadece 3GB DDR3 RAM -ki bu
en ekonomik Core i7 sistem oluyor- yaklasik
KDV dahil 800 dolar tutuyor. Bu sistemler
¢oklu ortam uygulamalari ve oyunlar gibi

gercek diinya islemleri s6z konusu oldugunda

benzer sonucu veriyorlar. Ustelik Phenom
II'nin overclock yapanlar i¢in sundugu sinirsiz
potansiyel de cabasi.

Islemci teknolojilerine genel bir bakig

islemci AMD Phenom Intel Core 2 Quad @8x< |y penom It Intel Core i7
09xxx

{iretim Teknolojisi 65nm 45nm 45nm 45nm

11 tinbellek Cekirdek basina Cekirdek basina 32 KB Cekirdek basina Cekirdek basina
64K + 64K +32KB 64K + 64K 32 KB +32 KB

12 nbellek Cekirdek basina 2x3 MB, 2x4 MB veya Cekirdek basina Cekirdek basina
512 KB 2x6 MB 512KB 256 KB

L3 Onbellek 2MB - 6 MB 8 MB

. . 456M (6 MB/8 MB L2) veya
Transistor Miktari 450M B20M (12 MB L2) 758M 731M
. 164 mm2 (6 MB/8 MB L2)
Die Boyutu 285 mm2 veya 214 mm2 (12 MB L2) 258 mm2 263 mm2




0CZ NIA: NEURAL IMPULSE ACUTATOR
Fiyat 199 Dolar + KDV

ithalat ' Akortek Bilisim
Weh e www.akortek.com
© Palavra olmamasi
. © Kullanmay: 6grendikten sonra mouse / klavye
ikilisinden daha hizli performans sunmasi
Kullanmayi 6grenmenin ¢ok uzun zaman almasi
u cihaz ofise geleli aslinda baya oluyor, tam ay kurmamizi hatirlatiyor. Kullanim oyun oynanmasini saglayan bir dalgametre (Cihaz).
sonunda dergi yetistirmeye calisirken bir anda “Aaa, kilavuzu ve genel olarak konseptin Hareketler ve ates etmek icin NIA, nisan almak
Ooo!" diye ilgimizi cezp etti ve bizi bir stire isten kopartti. yabanciligy, ilk okunan satirlar oldukca icin mouse kullaniliyor. Biliyorum alisik oldugunuz
Oldukga fiyakah bir kutu icinde gelen Griin, aliminyum bir bilgi ylkltyor; ancak kafadaki soru Urtin incelemelerinden biraz daha farkl bir dil
kutu, saglam kaucuk bir alin bandi, gerekli USB baglanti isaretleri oldukca yukl. kullaniyorum; ancak yeni bir oyuncak bulan ve
kablosu, yazilim diski ve kullanim kilavuzu ile geliyor. Mavi OCZ NIA beyin dalgalarini, kas ve buna merak-stiphe karisimi hislerle yaklasan bir
bir kagit parcasi bize tGrlinden en iyi verimi almak icin daha  sinirlerdeki gerilimi dlcerek klavye oyuncunun izlenimleri bunlar, bir reklam calismasi
ilk is internetten, verilen adrese girerek en glincel stirtictileri  kullanmadan, NIA-mouse ikilisiyle degil. OCZ guvenilir bir marka, hemen hemen her



turld Grandnd keyifle kullandim
diyebilirim. Uriiniin esas gelistirici
ise beyin dalgalariyla kontrol
lizerinde uzun yillardir calismakta
olan ve buna ticari acilimlar
liretmeye cabalayan Brainfingers.
Bu firmanin yazilimlari orijinal
olarak 6zirlilere yardimci olmaya
yonelik iken, NIA'nin yazilimi oyuna
yonelik. Tabi yine de 6ziirliler
bundan faydalaniyor. Tek kolu
olmayan veya yari felcli bir insanin
hayattaki dertlerinden en 6nemsizi
FPS oynamak gibi goriinebilir; ama
nicin herkes oyun oynayamasin?
Hayatin dertlerini bir kenara
biraz olsun birakip eglenemesin
ki? Sonucta teknoloji hayati
kolaylastirmak icin var. insanlar
yeni teknolojileri 6grenmek icin
harcadiklari emegin karsiligini uzun
vadede yasam kalitesi olarak alir.
Her neyse, ofiste ilk kurcalamayi
yaparken, takana 70’ler havasi
katan bu alin bandi saglam, esnek
kauguk-plastik ve karbon nanofiber
bazli alicilardan olusuyor. Cemberin
Uizerinde Ui¢ adet algilayici var,
bunlarin alina diizglin bir sekilde
oturmasi gerekiyor. GOzlere veya
saca ¢ok yakin degil ortalarda
olmasi gerekiyor. Tabi alin cukurunu
da hesaba katarak. Strtictyu kurup
ayar programini ¢alistirinca ekrana
sakin bir sekilde bakarak sari
¢izginin yesil ile kirmizi arasinda
bir yere inmesini bekliyoruz. Bu
kisimda ilk kobay olan Sefik'e
farkl seyler soyleyerek kas
tepkilerini él¢ctlk ve cok eglendik.
is, oyun, 6zel hayat filan derken
“ismail Tiirit” dememle birlikte
Sefik'ten inanilmaz kas lctimleri

HAZIR GELEN .
KONTROL PROFILLERI
Crysis

Default U.D.L.R. Keys

Default W.A.S.D. Keys

Gears of War

Half Life 2
Oblivion
Quake Wars
Racing
UT3-Advanced
UT3-Easy

aldik, sinyaller tepe yapti diyebilirim. Parti eglencesi
olarak oldukga yararli, hele ikinci sinyal ekraninda beyin
dalgalarini, g6z hareketlerine duyarh 6l¢timleri filan da
gorebiliyoruz.

Evet, algilayicilar g6z, alin ve ¢ene agirlikli l¢lim
yapiyorlarmis. Ama olay sadece kaslarin hareketiyle mi
oluyor? Kesinlikle hayir, gercekte insanin stres durumunun
elektrik sinyalleriyle iletilmesini algihyor ama bu sinyaller
kaslari da tetikledigi icin cihaz baglarda hile yapiyormus
gibi geliyor. Takip abik gubik yliz hareketleriyle cesitli seyler
yaptiysak da bu her zaman islemiyor. Aslinda deneyerek
bile aletin nasil calistigini gercekte neyi 6l¢tigind,

Olciip 6lgmedigini anlamak ¢ok zor, baslarda
ayarlama siirecinde oldugundan degisik tavirlar
gérebiliyorsunuz. ilk kullanimlarda kontrolsiiz bir
sekilde atlayip sigrar, hafifce g6z kirparak deli gibi
ates ederken sonra oldugunuz yerde hareketsiz ve
tepkisiz kalabiliyorsunuz.

Peki ne yapmak lazim? Sabirh olmak lazim,
kalibrasyon ekranlarinda vakit gecirmek, kitapcigi
cok iyi okumak lazim. Aletin kablosunu solda
tutmak gerekiyor ayrica cok ama ¢ok vakit
harcamak gerekiyor. Kontrol semalarinda ti¢
adet joystick goreceksiniz, iste bunlar gelen
sinyaller islenip belli araliklara denk geldigi zaman
tetiklenen lcer adet hareketin programlandigi, es
zamanl calisabilen hareketleri belirtiyor. ileri, geri,
saga, sola hareket, ates etmek, ziplamak, capraz
kosmak vb mimkiin. Bu aletin en giizel yani cok
hizli ates edebilmek, hatta butln hareketlerin
tepki strelerinin inanilimaz distik olmasi. Sorun
kullanmaya alismanin ¢ok uzun vakit almasi, cok
sabir istemesi. Bir haftada dizgtin kullanabilir hale
gelebileceginiz gibi bir ay da harcayabilirsiniz.
Farkh bir seyler kesfedip ugrasmak icin harika
aslinda.

Bu aletin atalari vardi ki bundan on kiistir
sene evvel cidden palavraydilar. Calisan aletler
yapmaya calisanlarin da karsilastigi en biyuk
problem islenecek ¢ok fazla veri olmasi ve
islemcileri bu yike yetisememesiydi. Artik
cift cekirdekli, dort cekirdekli islemciler var ve
gecikme olmadan bu sinyaller islenip, hesaplanip
oyun ici hareketlere kolayca dénustirulebiliyor.
Sonraki senelerde nispeten daha iyileri ciktiysa da
2000 Dolarlik fiyat etiketleri bizi yine bunlardan
uzak tuttular. Simdi boyle gercekten calisan,
kaliteli ve eglenceli bir cihaz i¢in 200 Dolar gayet
iyi bir fiyat. Standart bir oyuncu icin gereksiz
ancak teknolojik vir zivirla ugrasirken mutlu olan,
farkh bir tecriibe edinmek ve hatta arkadaslarina
hava atmak, saglam bir muhabbet konusu
cikartmak isteyenler icin mikemmel bir Griin.
Kurcalayip bikmazsaniz da ciddi ciddi kullanmakta
ustalasirsaniz online oyunlarda tepki stirenizle
insanlara ciddi bir fark atabilir, insanlari dumur
edebilirsiniz. S6ziin 6zl hala anlamadiysaniz bu
cihaz palavra degil, elektrik sinyallerinden hem
beyin dalgalarinizi, hem kas hareketlerini okuyor
ve oyun oynatiyor. Gercekten calisiyor!



teknik

u ay nagizane mail kutumun dolup tastigini

goruyorum, eksik olmayin sevgili DVD'den
Sabit Diske hayranlari. Donanim bdlimiine
gosterdiginiz fevkalade ilgiden dolayi hepinize
mutesekkirim. Efendim sistem-i ahvalinizde vuku
bulan bu namdsait sorunlari ¢6zmek zat-1 ahalim
icin blyuk bir onurdur. Mevzubahis siz sevgili
donanim midavimlerini memnun edebilmek
ise olmaya cihanda sahsimdan daha pek ugras
verecek bir sahis.

S: Recep Bey merhabalar. Bundan yaklasik Gg
ay once laptop’'umu ¢antayla tasirken elimden
dustrdim ve laptop ¢cantada dik sekilde yere
vurdu. (iki defa ayni noktasi takla atarak yere vur-
du). Bundan sonra laptop’u actigimda laptop’un
ekranina isik gelmedigini gérdiim fakat ekrana
iyice yaklastigimda ya da kuvvetli isikta dikkat
edince masalsti ya da ¢alisan program her ney-
se gortlebiliyor. Anladigim kadariyla ekrandaki
floresan gibi olan beyaz isiklar yanmiyor. Bircok
farkh uygulama calistirdim ve hepsi de sorunsuz
calisiyor sadece ekrana 151k gelmiyor. Garanti
suiresi dolmustu ama yine de servisine vermek
istedim. Bilgisayarim HP Pavilion DV5000. Servisi
bir aylk bir bekletme siiresinden sonra bana
anakartta problem oldugunu ve bunun yaninda
pilinin degismesi gerektigini soyledi fakat bilgisa-
yarin pili bir bucuk saatten fazla rahat dayaniyor-
du. Garanti disi oldugu icin ne kadar fiyata tamir
olacagini sordugumda ise bana 978 Dolar + KDV
gibi bir fiyat sdylendi. Ben de haliyle tamire onay
vermedim ve Griini geri aldim. iki aydir Griini
bir monitérle, masatstu bilgisayar gibi sorunsuz
kullaniyorum. Size sormak istedigim ne gibi bir
problem olmus olabilir? Ayrica servisin sdyledigi
gibi gercekten anakartta problem varsa monitori
baglayinca laptop’u nasil kullanabiliyorum?
ilginize simdiden tesekkiir ediyor ve merakla
cevabinizi bekliyorum. ilhan Coskun

C: ilhan Bey 6ncelikle diziistii bilgisayarinizin
ekran kartini bilmek gerekiyor. Eger kart Intel
GMaA serisi ise bu kart anakarta biitiinlesiktir.
Bu durumda eger ki kartta bir sorun olmussa
bu dogrudan anakarti da etkiler. Fakat 6yle
goziikiiyor ki anakartta bir sorun yok, sorun
ekranda. Biiyiik ihtimalle ekraninizin arka ay-
dinlatmasi igin gerekli olan bir kablo yerinden

cikt1 veya bu aydinlatmayi saglayan cihaz bozuldu.

Bir baska konu ise HP'nin sizden birakin bir anakart
parasini; anakart, islemci, ram, sabit disk, optik suriicii
ve ekranin parasini toptan istemis olmasi. Agikgasi HP
size yeni bir bilgisayar 6nermis. Eger teknik konular-
da bilginiz varsa cihazi kediniz acip ekran baglanti
kablolarini kontrol edebilirsiniz. Teknik bilginiz yoksa
monitor degisim fiyatlari da asiri yitksek oldugu icin
cihazi su anda kullandiginiz gibi kullanmaya devam
edin. Zira bu saatten sonra garantisi bitmis olan bir PC
icin -omriinii de doldurdugunu varsayarak- yapilacak
tiim yatirimlarin gereksiz oldugunu diisiiniiyorum.

S: Merhaba ben Tayfun, 6ncelikle bizim gibi oyun se-
verleri bilgilendirdiginiz ve yardimda bulundugunuz icin
tesekkur ederim. Sistemim ASUS M2A-VM anakart, AMD x2
5000+ 2.6 Ghz islemci, 2 GB Kingston 800 Mhz RAM (Kis-
metse yarin 4 oluyor.), ATl Sapphire X1950 Pro ekran karti,
250 GB Samsung hard disk. (Yakinda 500 GB daha ekleme-
yi dislinlyorum.) Bu sistemi 2007 sonlari gibi kurmustum
ve bu zamana kadar bana hicbir sorun ¢ikartmiyordu. Tim

servis

oyunlari en iyi sekilde oynuyordum. Sorunum bu
sonbaharin sonlarinda (Ozellikle Bioshock oyna-
maya basladigim donemler... Cok fazla ekran karti
yoran bir oyun sanirim.) basladi ekran kartim ¢cok
fazla isintyor. (En son 76 derece gérdiim.) Sorunu-
mu anlattigim arkadaglarim ve danistigim birkag
bilgisayar donanimcisi sorunun power supply
yetersizligi olabilecegini séyliyor. Su anki kasam
Asus Ventp A9 ve 400 Watt PSU var. Bir arkada-
simda da ayni 6zelliklere sahip bir bilgisayar var;
sadece ekran karti GeForce 9600 GT; onda da 400
Watt'lik bir PSU var ve hi¢ sorun yasamadigini
soyluyor. Sizce ne yapmaliyim sorun gercekten
PSU ile mi ilgili yoksa baska nedenlerde aramali
miyim? Ve bu sistem i¢in dnerebileceginiz bir PSU
var mi? Bir de son olarak sunu sormak istiyorum;
ilerleyen zamanlarda HD4850 Toxic ekran karti
almak istiyorum. Bunun icin islemci ve RAM'i
arttirmali miyim? Ve 6nereceginiz PSU bu ekran
kartini da sorunsuz calistirabilecek bir PSU olursa
sevinirim. Cevaplarinizi bekliyorum iyi ¢alismalar
dilerim. Tayfun Kocaer

C: Tayfun Bey 6ncelikle 1si konusunda ¢ok
yanhis ve kulaktan dolma bilgiler edinmissiniz
sanirim; oncelikle bunlari bir rayina koyalim:
Ekran kartlari i¢in 76 derece gayet normal bir
sicakhiktir. Ekran kartlarini dayanma sicakhigi
130 ila 140 derece arasinda degigsmektedir.
Kart icin uzun vadede sorun yaratabilecek
sicakliklar ise 90 derecede baslar. Bu durumda
ne kartinizda ne de gii¢ kaynaginizda bir
sorun yok. Ayrica yetersiz gii¢ kaynagi ekran
kartinin iIsinmasina neden olmaz, bilakis
sistem oyun oynarken birden kapanir. Fakat
siz yeni bir ekran karti alacaginiz icin iginizde
ukde olsun istemiyorsunuz ve yeni bir gii¢
kaynagi istiyorsunuz. Bu durumda size FSP -
Bluestorm 500 Watt veya Ocz Stealthxstream
600 Watt gii¢ kaynaklarindan birini tavsiye
ediyorum. Ayrica ekran karti siirlicliniizii
glincellemeyi de sakin ihmal etmeyin.

S: Selamlar Recep Abi. Sana iki sorum olacak.
1. Simdiki bilgisayarim, farkli zamanlarda hard
disk 1s1ginin sonmesini takip eden bir anakart
sesi veya hard disk ignesinin atlama sesiyle
donuyor. Ne yapabiliriz? 2. Core 2 Duo/Quad
islemcili, 500W kasali, 4 GB Kingston bellekli,



ATI HD3450/3650 ekran kartli, en fazla 500 GB hard
diskli, DVD yazicili bir kasa almayi dustintyorum.
Bunun gibi bir sistem -toplama olmamak kaydiyla-
yaza kadar ka¢ TL'ye iner ve beni kag yil idare eder?
Simdiden ¢ok tesekkurler. Onur Ak¢ay

C: Sevgili Onur, dncelikle sabit diskinden gelen
ses eger tahmin ettigim gibi okuma - yazma
kafasina ait ise ciddi bir sorunla karsi karsiyasin.
Okuma - yazma kafasinin saga sola carpmasi za-
manla “head-crash” denilen ve tamir edilemeyen
disk hatalarina yol acacagi icin hemen verilerini
yedekle ve diski garantiye gonder. Sayet garanti
bitmisse o diskin gidecegi tek yer kaliyor: Cop te-
nekesi. Toplama sistem ikinci el degildir. Toplama
sistem sifirdir, her parcanin en az lig yil garantisi
vardir, kendin topladigin i¢in neyin ne oldugunu
bilirsin ve en 6nemlisi de kasani goniil rahathg:
ile acabilir ve parca degisimi yapabilirsin. Bahset-
tigin sistemin ekran karti diisiik oldugu i¢in 6mrii
iki yil olacaktir. Fakat ufak parca degisimleri ile
bu 6miir arttirilabilir. Son noktayi koymadan
once en 6nemli bilesen anakarttan hi¢ bahset-
medigini goriiyorum; sistemin temeli olan bu
bilesen gelecege yatirim demek ve tavsiyem en
az P45 yonga setine sahip olsun.

S: Selam Recep Bey, ben Kaan. Misaadenizle direkt
soruma ge¢mek istiyorum. Gegen ay monitorimu
Samsung T220 ile degistirdim; yalniz sdyle bir durum
var: Bazi oyunlarda, sadece mavi renkte yesile dogru
kaymalar oluyor. “Nasil?” derseniz mesela NBA2K9
oyununda parke tzerindeki mavi renkte yesile don-
meler oluyor. Sadece ekran saga sola dogru hareket

ettiginde oluyor, sabit gériintiide problem yok. On-
ceki monitériim yine Samsung’du ama ancak boyle
bir problem olmuyordu. Ekran kartim da 8800 GTX,
acaba problem karttan mi, yoksa monitérden mi?
Ya da ekran karti performans ayarlariyla duzelebile-
cek bir sorun mu yastyorum? Tesekkdrler. Kaan

C: Merhaba Kaan, buradaki sorun ekran kartin-
dan kaynaklaniyor olabilir. Sayet dyle ise ekran
kartinin siiriiciisiinii glincellemekle ise basla-
yabilirsin. Sorun monitérden de kaynaklaniyor
olabilir. Bu durumda ise kart ile monitorii bir-
birine DVI kablo ile baglamani 6neririm. Arada
herhangi bir VGA doniistiriicii olmamali. Ayrica
kabloda herhangi bir temassizlik olmamasina da
dikkat etmelisin.

S: Selamlar sevgili Recep Abi ve sevgili LEVEL
Dergisi calisanlari. Recep Abi, sana kafami uzun
suredir karistiran bir sorum var. Anti-aliasing sorunu
yasiyorum ve bu benim hi¢ hosuma gitmiyor.
Oyunlarda Anti-aliasing destegini sonuna kadar
ylkseltmeme ragmen bu sorun hi¢ degismiyor.
Ekran karti stirliclisii olarak LEVEL DVD’sindeki siirii-
cliyd kullantyorum. Surrlictideki bazi ayarlar 16xQ
yaptim ama yinede degismedi, Recep abi bu konu-
da bana yardimci olur musun? Oyunlari adeta Mario
gibi oynuyorum golgelerin goriintiisii gercekten
hi¢ hos degil sanki en diistik ¢cozlinurlukte gibi
gorlinlyor. Acaba sistemimde mi sorun var yoksa
anakartim mi bunu desteklemiyor? Tam olarak ne
yapmam lazim acaba? Sorunumu ¢6zersen beni ¢cok
mutlu etmis olursun Simdiden ¢ok tesekkdiir ederim,
sinavlarinda basarilar ve tim LEVEL dergisine iyi

Liitfen igsaretsiz yerlerden kesip saklayin.

calismalar dilegiyle. Alpkan Oral

C: Sevgili Alpkan 6ncelikle Anti-aliasing’in kisa
bir tanimini yapayim. Kisaca AA diye bah-
sedilen bu teknoloji oyunlardaki grafiklerin
koselerinin merdiven gibi basamak basamak
goriinmesini engelleyerek daha yumusak ve
yuvarlak bir goriintii olusturarak goze hos gel-
mesini saglar. Oncelikle golgeler de AA’ya tabii
olabilir fakat genelde nesneler AA’ya tabi olur.
Buradaki sorun yiiksek ihtimalle oyunlarda
¢oziiniirliik ayarini yanlis yapman. LCD moni-
torlerde goriintiiniin diizgiin olmasi icin 1280
x 1024 ¢oziiniirliik kullanmak gerekir. CRT'deki
1024 x 768 artik tarih oldu. Ayrica diger ayarlari
da agman gerekebilir. Siiriicii konusuna gelince
DVD’de genelde en giincel siiriimii veriyoruz
fakat aydan aya beklemek yerine kendin de
nVidia’nin sitesinden son siiriiciiyii temin
edebilirsin. @

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end
KASA 300 Watt Gii¢ Kaynakli Standart ATX 450 Watt Giig Kaynakh Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX
ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD bxx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X Ghit LAN / e-Sata / HOMI Intel X48-X58 / NForce 79X / AMD RS790X Yonga Seti
ISLEMCi Intel Core 2 Duo E4500 (2 x 2.2 Ghz) / AMD Intel Core 2 Duo E8XXX - Q6XXX/ AMD Athlon 64 Intel Core 2 Duo E8500 / Quad O9XXX - Extreme / Intel
2 Athlon 64 X2 5000+ (2 x 2.6 Ghz) X2 6XXX - Phenom Triple Core Core i7 / AMD Phenom I
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 4 FB L) TR b (e L LS
Triple Channel
GeForce 9600 GT /9800 GT/
EKRAN KARTI GeForce 9500 GT / Radeon HD 4650 Radeon HD 4830 / 4850 HD 4870 X2 / HD 4850 X2 / GTX 280 / 9800 GX2
SABIT DiSK 250 GB 7200 rpm 500 GB 7200 rpm 2x300 GB 10000 RPM VelociRaptor (RAID 0/1) / SATA 11 550
OPTIK SURIC( 20X DVD Yaziar (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman)
TV KARTI Yok DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T / Analog - Hybrid veya DVB-5S
KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Scroll Mouse
iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic Microsoft Windows Vista Home Premium Microsoft Windows Vista Ultimate
FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




HiLE HAZIRLAYAN SEFIK AKKOC

BURNOUT PARADISE:

THE ULTIMATE BOX

Araclari ve Paint Job'lan agmak icin kargilarinda
yazanlari yapin.

Carbon Hydros Custom: Tiim Showtime Road
Rules’lar bitirin.

Carbon Ikusa GT: Tiim Time Road Rules’lan bitirin.
Carson Carbon GT Concept: 400 Smashes’i da bulun.
Carson Fastback: B sinifi lisans alin.

Carson GT Concept: Burnout Driving lisansi alin.
Gold Paint Finish: Tiim Elite lisans yarismalarini
kazanin.

Hunter Mesquite: D sinifi lisans alin.

Jansen Carbon X12: 50 Superjumps gerceklestirin.
Krieger Carbon Uberschall 8: iki online challenge
setini tamamlayin.

Montgomery Carbon Hawker: 120 reklam panosu
kinn.

Nakamura SI-7: C sinffi lisans alin.

Platinum Paint Finish: Oyunu %101 tamamlayin.
Rossolini Tempest: A sinifi lisans alin.

Lisansinizi yiikseltmek icin yapmaniz gerekenler

XBOX 360

EAT LEAD:

THE RETURN OF MATT HAZARD
Asagidaki Gamescore’lari kazanmak icin karsilarinda
yazanlari yapin.

...Where Credit is Due (60 puan): Oyunun sonundaki
“credits”i sonuna kadar izleyin.

Auto Dealer (10 puan): 50 diismani sub-machinegun
ile dldiiriin.

Better than One (25 puan): Bir kursunla iki headshot
yapin.

CORALINE

Oyunun ana meniisiinden Options’a, oradan da Cheats’e
girin. Hile olarak “Cheese” yazdiginiz takdirde Button Eye
Caroline aktif hale gelecektir.

soyle:

A sinffi lisans: 26 yaris kazanin.

B sinifi lisans: 16 yans kazanin.

Burnout Elite lisansi: Tiim yanislari kazanin.
Burnout Paradise lisansi: 45 yarig kazanin.
Csinifi lisans: 7 yangs kazanin.

D sinifi lisans: 2 yans kazanin.

Blind Luck (15 puan): 25 diismani nisan almadan dldiiriin.
Boom. (20 puan): 50 objeyi patlatin.

Eat FIST! (25 puan): 10 diismani yakin doviis ile oldiiriin.
Feeling Punchy (30 puan): Bes diismani yakin doviis ile
arka arkaya oldiiriin.

Fire Hazard (20 puan): 30 yangin sondiiriiciiyii vurup yok
edin.

Hands-On Approach (10 puan): Bir diismani yakin doviis
ile dldiiriin.

Hazard Avoider (10 puan): Oyunu Minor Hazard zorluk
seviyesinde bitirin.

Hazard Master (40 puan): Oyunu Maximum Hazard zorluk
seviyesinde bitirin.

Head of the Class (30 puan): 100 headshot yapin.
Headache (10 puan): 20 headshot yapin.

It's HAZARD TIME! (15 puan): Yeni bir oyuna baglayin.

Just a Flesh Wound (40 puan): Herhangi bir boliimii
olmeden bitirin.

Maxx Karnage (20 puan): 20 Hazard toplayin.

Migraine (20 puan): 50 headshot yapin.

No Pain, No Gain (10 puan): Bir diigmani kendiniz de zarar
gormek kosuluyla patlama sonucu dldiiriin.

Peekaboo...I Shot You! (10 puan): 50 diismani sniper rifle
ile dldiiriin.

Plink (10 puan): 50 diismani Hazard pistol ile 6ldiiriin.
Pseudo-Hazard (20 puan): Oyunu Major Hazard zorluk
seviyesinde bitirin.

Pull! (10 puan): 50 diismani shotgun ile oldiiriin.

Russian Attack (10 puan): 50 diismani AK-47 ile 6ldiiriin.
Second Amendment (10 puan): Bir diismani tiim silahlarla
oldiiriin.

Shield Master (20 puan): 20 Master Shield toplayin.
Straight-A Student (10 puan): Tiim tutorial’lari bitirin.
Take 5. (5 puan): Oyunu bir kez durdurun.

Uncovered (20 puan): 20 yikilabilir objeyi yok edin.

LOCOROCO 2

Oyunun ana meniisiinden Options’a, oradan da
Cheats'e girin. Hile olarak “Cheese” yazdiginiz
takdirde Button Eye Caroline aktif hale gelecektir.

GRAND THEFT AUTO IV:

THE LOST AND DAMNED

Asagidaki Gamescore'lari kazanmak icin kargilarinda
yazanlari yapin.

Easy Rider (100 puan): Senaryoyu tamamlayin.
Full Chat (70 puan): Terry’nin ve Clay'in sertligini
%100 yapin.

Get Good Wood (50 puan): Motosiklet yanisinda 69
motosikleti vurarak yaris disi birakin.

One Percenter (5 puan): Billy’'nin motosikletini geri
almasina yardim edin.

The Lost Boy (25 puan): The Lost’un lideri olun.

Silahlari agmak icin karsilarinda yazanlari yapin.
Yazilanlari yaptiginiz takdirde silahlar evinizde
belirecek.

Assault Shotgun: 40 gangster savasi yapin.
Automatic Pistol: 20 gangster savasi yapin.
Carbine Rifle: 30 gangster savasi yapin.
Grenade launcher: 50 gangster savasi yapin.
Sawn-off Shotgun: 10 gangster savasi yapin.

Araclari agmak icin karsilarinda yazanlari yapin.

Bati 800: Tiim Angus ¢alma gorevlerini tamamlayin.




PS3

KILLZONE 2
Trophie'leri kazanmak icin karsilarinda yazanlari
yapin.

Babysitter - Revive 25 Buddies (Bronze):
Arkadaglarinizi 25 kez ayaga kaldirin.

Barrel of Death - Kill 3 Helghast using your
environment (Bronze): Ug Helghast'i cevreyi
kullanarak ayni anda dldiiriin.

Berserker - Kill 25 Helghast with melee attacks
(Bronze): 25 Helghast'1 yakin doviis ile 6ldiiriin.
Blade Runner - 75 kills with the knife (Bronze): 75
Helghast'1 bigak kullanarak oldiiriin.

Blitzkrieg Ribbon (Bronze): 50 online mag kazanin.

Blood Ribbon (Bronze): Herhangi bir zorluk
seviyesinde Blood Meridian'i bitirin.

Bridge Ribbon (Bronze): Herhangi bir zorluk
seviyesinde Salamun Bridge'i bitirin.

Bullet Counter - Manually reload 150 times
(Bronze): Sarjoriiniizii 150 kez kendiniz degistirin.
Can Opener - Destroy a Helghast APC (Bronze):
Savas sirasinda herhangi bir Helghast APC'yi yok
edin.

Career Ribbon (Gold): Online modda General
seviyesine ulagin.

Corinth Ribbon (Bronze): Herhangi bir zorluk
seviyesinde Corinth River’ bitirin.

Cruiser Ribbon (Bronze): Herhangi bir zorluk

seviyesinde The Cruiser bitirin.

Defensive Fighter - Kill 30 Helghast with an emplaced
weapon (Bronze): 30 Helghast'i StA3 ile dldiiriin.
Demonslayer - Kill Radec within 20 minutes (Bronze):
Radec'i Visari Palace’ta 20 dakika icinde dldiiriin.
Dragonslayer - Destroy the ATAC within 1 minute 30
seconds (Bronze): Salamun Bridge ATAC'yi 1 dakika 30
saniye icinde oldiiriin.

Elementalslayer - Kill the ArcTrooper within 1 minute 30
seconds (Bronze): Tharsis Refinery ArcTrooper' 1 dakika
30 saniye icinde dldiiriin.

Expert Ribbon (Bronze): Tiim 6zel madalyalar kazanin.
Field Agent - Collect all intel (Bronze): Tiim intel'leri
toplayin.

Fragmatyr - Kill 2 Helghast whilst taking your own life
(Bronze): iki Helghast'i bir el bombastyla dldiiriin.
Fragmerchant - Kill 5 Helghast using a single grenade
(Bronze): Bes Helghast'i bir el bombasiyla dldiiriin.
Giantslayer - Kill the Heavy within 1 minute (Bronze):
Blood Meridian heavy'yi 1 dakika icinde oldiiriin.
Heroic Survivor (Gold): Tiim béliimleri Elite zorluk
seviyesinde bitirin.

Iconoclast - Destroy all symbols (Bronze): Tiim Helghast
sembollerini yok edin.

Killing Spree - Kill 5 Helghast in 15 seconds (Bronze): Bes
Helghast'l 15 saniye icinde ve sagliginiz %85'in altina
inmeden oldiiriin.

Maelstra Ribbon (Silver): Herhangi bir zorluk seviyesinde
Maelstra Barrens'i bitirin.

Master Conductor - Electrocute 3 Helghast (Bronze): Ug

Helghast'1 VC5 Electricity Gun'i bir kez kullanarak dldiiriin.

Melonpopper - 15 headshots using the sniperrifle
(Bronze):VC32 Sniper Rifle ile 15 headshot yapin.
Pallbrearer - Kill 500 Helghast (Bronze): 500 Helghast
oldiiriin.

Professional - 3 revolver headshots in a row (Bronze): M4
Revolver ile arka arkaya iic headshot yapin.

Reaper - Kill 1500 Helghast (Bronze): 1500 Helghast
oldiiriin.

Run and Gunner - Kill 3 Helghast with one burst of assault
rifle fire (Bronze): Ug Helghast'i M82 ve StA52 ile hig
durmadan ates ederek dldiiriin.

Safari Hunter - Kill each enemy infantry type with a melee
attack (Bronze): Herhangi bir diismani yakin doviis ile
oldiiriin.

Safety First - Shoot off 100 helmets (Bronze): 100
Helghast'in migferini ugurun.

Spare Parts - Destroy all Leech pods (Bronze): The
Cruiser'daki tiim Leech Pods’lar yok edin.

Stick Around - Nail 20 Helghast to the wall (Bronze): 20
Helghast'i Boltgun VC-21 kullanarak duvara civileyin.
Suljeva Ribbon (Bronze): Herhangi bir zorluk seviyesinde
Suljeva Village' bitirin.

Survivor (Silver): Tiim boliimleri herhangi bir zorluk
seviyesinde bitirin.

Tharsis Ribbon (Bronze): Herhangi bir zorluk
seviyesinde Tharsis Refinery'yi .

Treadhead - Kill 30 Helghast whilst in the tank
(Bronze): 30 Helghast'i ISA kullanarak dldiiriin.
Undertaker - Kill 1000 Helghast (Bronze): 1000
Helghast dldiiriin.

Untouchable (Silver): Tiim gorevleri herhangi bir
zorluk seviyesinde ve hi¢ 6lmeden bitirin.

Valor Citation (Bronze): Online modda haftalik rank
#1 olun.

Valor Cross (Silver): Online modda haftalik rank #3
olun.

Valor Grand Cross (Gold): Online modda haftalik rank
#4 olun.

Valor Medal (Bronze): Online modda haftalik rank #2
olun.

Veteran Ribbon (Bronze): Tiim 6zel madalyalari
kazanin.

Visari Ribbon (Bronze): Herhangi bir zorluk
seviyesinde Visari Square’i bitirin.

War Hero (Platinum): Tiim Killzone 2 trophie'lerini
tamamlayn.

Wargod Ribbon (Bronze): Tiim madalyalan kazanin.

STREET FIGHTER IV
Kilitli karakterleri agmak icin karsilarinda yazanlari
yapin.

Akuma: Cammy, Dan, Fei Long, Gen, Rose ve Sakura
karakterlerini agtiktan sonra oyunu bu karakterlerden
herhangi biri ile ve hi¢“continue” yapmadan bitirin.
Cammy: Arcade Mode’u Crimson Viper ile bitirin.

Dan: Arcade Mode'u Sakura ile bi

Fei Long: Arcade Mode'u Abeliile bitirin.

Gen: Arcade Mode’u Chun-Li ile bitirin.

Gouken: Oyunu Akumaiile ve hi¢“continue” yapmadan
bitirin.

Rose: Arcade Mode'u M. Bison ile bitirin.

Sakura: Arcade Mode'u Ryuiile bitirin.

Seth: Arcade Mode’u diger tiim karakterler ile bitirin.




REHBER YAZAN AHMET OZDEMIR, SADECEKAAN

RESIDENT EVILS

“Zor"” demedik, ugrastik ve adim adim ekran gériintiileriyle Resident Evil 5'in
en 6nemli noktalariyla ilgili ipuclari veren, dopdolu bir rehber hazirladik.

CHAPTER 1-1
Civilian Checkpoint

1. ilk béliim biraz oyuna ve kontrollere
alisma niteliginde oldugundan ¢ok énemli
kilit noktalarina sahip degil. Atlamamaniz
gereken tek nokta; ilk silahiniz alacaginiz
masanin tizerindeki agzi kapali canta.

2, Sagda solda bulacaginiz tahta
varilleri veya kutulari kirdiginizda
icinden mermi, altin, bitki vs. gibi
degisik objeler cikiyor.

CHAPTER 1-2
Public Assembly

3. Sakli olan shotgun’i almak igin
Sheva'nin yukari ckmasina yardimci olun.
Sheva st kisimdan Old Building Key
anahtarini alinca, haritada mavi ile isaretli

kilitli kapiyr acip shotgun’ alin.

1. Oniiniize ¢ikan kilitli
kapryr agmak icin yerde
yatan adamin yanin-
daki parlayan Furnace
Key'ialin.

2. ilk boss'u alev
kazanina dogru cekip,
disaridan dolanarak
kolu aktive edin.

CHAPTER 2-2
Train Station

CHAPTER 2-1
Storage Facility

1. Resimde gord(i-
glintiz yere gelince
karsiya atlar atlamaz,
kirmizi varillere ates
ederek Uizerinize
gelen kamyondan
kurtulun.

1. Haritadaki sari
okun bulundugu
noktaya ulagmak
icin trenlerin tize-
rine ¢ikip resimde

Sheva’nin bulu

gu alana atlayin.

2. Cesedin yaninda

asil duran anahtara

ates ederek Port
Key'i yere diistiriin
ve ilerdeki kilitli
kapiyi agin.

ndu-

2. GPS'in cekme-
digi magaradan
ciktiktan sonra
yerlileri 6ldiriin ve
degirmenin altinda-
ki kolu cevirerek
yandaki gecidi agin.

3. Bu dev yarasanin glicli-
nii, dnce mayinlar doge-
yerek zayiflatin; sonra da
kuyrugunun i kismindaki
yumusak dokulara vurup
isini bitirin.




CHAPTER 2-3 1. Burada
Savana géreviniz arac

hasat olmadan
size saldiran mo-
torlu diismanlari
oldiirmek.
2, Aksakalli devi 6ldiirmek
icin sagindan solundan ¢ikan
sarkintilar vurun. Sonra da
sirtindaki buytk sarkintiya R »
ates edin. 1.“Koprll.1yu |nf1|rmek icin or-
taginiz 6ndeki kolu cevirirken,
_ siz de ilerdeki tahta diizenege
CHAPTER 3-2 atlayin ve timsahlara dikkat
Execution Ground ederek ilerdeki zebra desenli
butona tekme atin. =
CHAPTER 3-1
Marshlands
1. Mihiirli
kapinin saginda
ahsap zeminde
duran haritay!
alin.
2. Bu alandaki yollara pus-
kiren alevleri yok etmek
icin cevirmeniz gereken
lic adet vana var. Sagda
ve solda bulunan vanalari
cevirdiginizde birer tane
testereli kacik gelecek.
2. Miihirli kapiyr agmak I
icin gereken madalyonlarin
yerleri, haritada kirmizi
carpi seklinde isaretli. CHAPTER 4-1 1. Mezarin kapagini iterek actiginizda
Caves altinizdaki gegit agilacak ve asagiya duse- ___
ceksiniz. ilerleyip resimdeki kolu Sheva ile
birlikte cevirin ve alev kiirelerine dikkat
CHAPTER 3-3 1. Botla ilerlediginiz ederek hizlica agilan kapidan gecin. Biraz
Qil Field - DriIIing Facilities kisimlarin arasinda ilerleyince RUN - JUMP boliimiinii gegin
yolunuzu agmakigin == ve Sheva ile birlikte kollari cekin.
bazi kollari ortaginizla
birlikte indirmeniz
gerekiyor.
2. Tomb Raider oyunlarindaki gibi
merdivenleri hizalamaniz gereken
yere geldiginizde heykelin kollarini
Sheva ile ayni anda ¢ekmeniz gereki-
2. Dev deniz canavarinin kollarina yakalanma- yor. Merdivenler hizaya gelince biriniz
maya dikkat ederek kollarin ortasindaki parlak {ist kattaki, biriniz alt kattaki heykelin
yere ates edin. Yaratik ylizerken parlayan g6z kolunu cekerek yolunuzu acin. Bu
kismini hedef alin. En son agzina ates ederek esnada size daha evvel de saldiran
boss'u devirin. yarasa kafali dev yaratigi mayinlarla

durdurabilirsiniz. m



I
REHBER 2. Bu bulmacayi ¢c6zmek

icin aynalari cevirerek 1gini

CHAPTER 4-2 hedef noktasina yansitma-
WOI‘Ship Area niz gerekiyor.

1. Bu béltimde {i¢c adet amblem isteyen miihiirlii bir kapi var. Sada - haritaya
gore dogu yoniine - gidince aslan sembollii Earth amblemini bulacaksiniz.
Sola -haritaya gore bati yoniine- gidince Sea amblemini bulacaksiniz.
‘ Uciincii amblemi iyi saklamislar. Haritaya gére kuzey batidaki en u¢ noktaya
geldiginizde Sheva'nin karsiya atlamasini saglayin ve Sheva da tigtincii Sky
amblemini alsin. Akabinde her ti¢ amblemi de miihiirlii kapiya yerlestirin.
1

CHAPTER 5-1 CHAPTER 5-2
Underground Garden

1
1. Kirmizi vanayi cevirerek kan-
Il odaya girdiginizde resimdeki
kolu ¢ekerek yandaki paravani
acin. Cami kirarak stiringen
yaratiklan oldurip ilerdeki
asansorden asagiya inin.

2. ilerleyip dairesel plat-
formdan asagiya inince dev
oriimcekle karsilasacaksiniz. Bu
boss'un saldirilarindan kacarak,
kol kismindaki parlak kirmizi
noktalari vurun. Oriimcegin
kafasi yere diistince agiz kismi-
na el bombasi atin. Bu islemi
birkag kez tekrarladiginizda
boss asadiya diisecek.

1. Resimdeki kolu aktive etmek

CHAPTER 5-3 icin oncelikle icerdeki odadan gii¢

e kolunu indirmeniz gerekiyor. Odadaki
Uroboros Research Faallty ¢antanin icinden sniper tiifegini alip

sekildeki kolu aktive edin. Yaniniza
gelen platformdaki diismanlari
oldiirdiikten sonra Sheva'ya kolu
kullanmasi igin komut verin. Kendiniz
karstya gectikten sonra yandaki kolu
kullanarak Sheva'nin da ayni yere

gelmesini saglaymn. 3. Siyah kaptisonlu gizemli

karakterin boynundaki madal-
yonu ¢ikarmaniz gerekiyor.
Yanina yaklastiginizda dogru
zamanda basmaniz gereken s
bir konusma tusu cikiyor. AK AKCE KARA GUN lglNDlR
Burada olay gizemli karaktere
ates etmek degil, telkinle onu
ikna etmek.

2. Yesil ekranin sagindaki ve
solundaki kollari cekip ilerden size
ates eden diismanlari sniper tiifegi
ile vurun.

Bulundugunuz mekanda gizli ya

da goriiniir olan veya diismanin
tizerinden diisen treasure'lari bu
ekrana girdikten sonra satarak paraya
cevirebilirsiniz. Zorlandiginiz veya mer-
mi sikintisi cektiginiz bolim aralarinda
hazineleriniz hayat kurtarabiliyor.




CHAPTER 6-1
Ship Deck

1. Bu kapiy1 agmak icin Keycard'a ihtiyaciniz var. Haritadaki

sari noktaya giderken Sheva'nin tizerine bir ka

fes dustiyor.

Size saldiran diismanlar arasinda dev agzi olan yaratigin

kuyruk kismina ateg edin ve onu éldiiriince s

tiinden cikan

Keycard'i alin. Akabinde isteki diigmeye ates edip resimdeki
yerde Keycard'i kullanin. Sonra merdivenlerden en st kisma

cikip kolu cekin ve Sheva'yi kurtarin.

CHAPTER 6-2
Main Deck

1. Boss savasin-

dan 6nce devasa
kollarindan kac-

tigimiz bolim.

3. Gel

Uroboros'un yanina

miden cikip

2, Sheva'nin
yukariya
¢ikmasl icin
yesil butona
ates edin.

3. Oyunun geneline

dagitilmis 30 adet

gizli BSAA amblemlerini

vurdugumuzda ekstra

kostiimler acabiliyoruz.

2. Gemiye girdigimizde

kollarin birer sarmasik
gibi biitiin yollari
kapadigini goriiyoruz.
Acik olan kapilardan
ilerleyin.

gidebilmemiz icin kapiyi
acabilecegimiz Keycard bu

yarati

gin tizerinden ¢ikiyor.

4. Yaratigin
Uistlinden
diisen Keycard'
bu kapiyi
acmak icin
kullaniyoruz.

5.Boss'un yanina
geldiginizde bu

paravani, aldigi-
nizKile agip dzel
silahialin.

SiLAHLARINIZI MULAKA UPGRADE EDIN

6. Uroboros'u devirmek
icin zayif noktalari olan sari
renkli kiirelerine ates edin.

Treasurelannizi en verimli degerlendirmenin yollarin-
dan biri de silahlarinizi upgrade etmek.
Silahlar full upgrade ederek 6zel silahlariagmaniz da

mumkin.




CHAPTER 6-3

Bridge Deck 1. Albert Wesker'i 6ldirmeye

giden yolda almaniz gereken

iki Keycard platformun altindan

gelen bu iki adamin sirtinda

bulunuyor. 2. Sirt cantali adamlari
kolayca dldiirmek icin
ust kisimda bulunan

dugu yere cikin.

3. Hangar Keycard

taramali Silahin buluN- c—

B, kirmizi sirt ¢an-

tasinin arkasinda.

5. Aldiginiz
Keycard'lari bu
kapida kullanip
Albert Wesker'in
yanina gidin.

4, Hangar Keycard
A, grisirt cantasi-
nin arkasinda.

6. Wesker karanlikta 6niinii
tam olarak géremediginden
mekani aydinlatan isiklar

7. Wesker, ilk ates ettiginizde sirngayi saplamaniza
izin vermiyor, bazukanin roketi bitince tist kisimdaki

yerden takviye yapmaniz gerekebilir. Wesker'e ikinci
seferde siringayi saplayinca ikinci asama olan ugak
sahnesi geliyor. Ucakta ilgili tuslara basarak Wesker'a
liclinci sinngayi saplayin ve lavlara diististini izleyin.

karartmak i¢in buradaki ti¢
kolu ¢ekin. Sonrada resimdeki
yerde bulunan bazukayi alip
Wesker'a iki el ates edin.

BIO HAZARD MODA EVi

8. Miicadelenin t¢lincii
asamasinda Wesker amorf-
lasma gecirdiginden tek
zayif noktasi govdesindeki
sari nokta. Sheva'yl koruma-
niz gereken bdlim gelince
Wesker'a uzaktan sniper
tifegi ile ates edin. Sonra
dev kayayi asadya ittirip, :
Wesker'in kalbine bitirici Oyunu bir kez bitirdiginizde Chrisin ve Sheva'nin birer
vurusu yapin ve bir Resident adet ekstra kostiimii aciliyor. BSAA amblemlerini

Evil klasigi olan oyun sonu topladiginizda ise ikingi kostiimler agiliyor.

videosunu izleyin.




REHBER YAZAN ILKER KARAS

Oyunda makinelesen Viktorya donemi mimari-
siyle fantastik ogelerin pir harmani soz konusu.

valniziik paylasiimaz

eknolojinin piyd ile siislendidi rebilirsiniz. Sececediniz karakter hikayesi ile ekstra ozelliklere sahip

bir 19. yiizyll zaman dilimi olabilirsiniz. Elindeki baltas! ile korkusuzca savagan bir parbarin, uzak- Karakterin hakkini vermediginiz durumlarda sistem size
hayal edin. Bir zeplin kazastile yalniz ; @0 bakildiginda ne kadar vahsice biri oldugunu hepimizilk coferde i beklemediginiz oyunlar oynar. Bir nevi sistemle karsi
kalarak adim atacaginiz Arcanum anlariz. Aynica irk segiminden ve gegmis bilgisi seiminden Kazanllan i likh zitlasuginiz! v hep zeytinyad! gibi tiste gkmaya
diinyas\, hayal giiciiniizd hayli iya da kaybedilen puanlara bay / bayan Karakter secimi de etki ediyor. i caligigniz d'L'1§Unebi|irs‘|n'|z. Gucli ve zayif yanlariniz
geni§letecek dev bir oyun. pwarf, Tutkunun ve askin semboli digi 11k, erkek irka gore daha narin. Tipk! ¢ mutlaka bilin. Olast problem|er'| ¢zim metodunuz Sizin
Gnome, Halfling, Human EIf, Half-Elf, : gercek hayatta oldugu gibi... : genel oynay's Sstilinizin belkemigini olugturacaktir. Oyun
Orc, Half-0r¢, Ogre ve Half-Ogre ikinci ekranda Kkarakter yaratim agamasinin oziine iniyoruz. Nasll i Seqm‘erinizde tutarlilik saglaymn- Bir onceki secimini-
wrklarint panindiran gligin ve bir o pirini hayal ediyoruz? Yakin doviste mi uzman, yoksa uzaktan atugint ¢ Zin bir sonraki seciminizi paltalamamasina dikkat edin.
kadar detaylt altyapis! olan bir oyun i vuran bir silahgor mu? Biytde i uzman, yoksa teknolojide mi usta? i Yakin doviste yetenekli bir karakter ile oynuyorsaniz,
bu... Karakter yaratma ekranini gor- gelki de serserinin, hayatint sadece kumara adamig diizenbazin tekil % bu dalda uzmanlasmaya bzen gbsteﬂn"‘Aym zamanda
dugumiizde yi]zi]mi]zde“Fallout [ Onumizdeki kutucuklara gerekli puanlar dagitiyor ve kafamizda- © byl atayim, yok ofendim silah Kullanaym” derseniz
sorusunun sekillenmesini saglayan, i karakteri canlandirtyoruz- Bu ekrandaki bilmediginiz terimler ¢ piitind gozden kagun, etkisiz bir arakter yaratmig olur-
akabinde birazak ara§t|rd|g|m|zda sozliikten bakip, sonrasinda Karakterinizi yaratirsaniz pbilmediginiz, bir & sunuz. Karakterinizi yaratirken ince eleyip sik dokumak-
Fallout'un yap|mc15mdan ayrilan secimi yapmaktan kendinizi kurtarmiz olursunuz. Karakter yaratma i tan, Kkonuyu etraflica diisinmekten ve «arakter yaratim
insanlarin Kurdugu firmanin Grind agamasinin son adiminda ise {izerinize egyalar satin alabilir ve oyna- i ekranindan saatlerce glkmamaktan Kkorkmayin. Oyun
oldugunu anlamamiz! sagliyor yacaginiz Karakteri daha gicl hale getirebilirsiniz. Eger Karakterinizi i siiresi boyunca hasir nesir olacaginiz “Elimde plytdi
Arcanum. Biz RPG seven oyunculann : bu kadar detayli hazilamak sizin icin sikintt verici bir hal alirsa, sad Ust i velet” diyeceginiz Karakterinizi ayrmtﬂanyla yaratmaniz,
#Ben serbest bir oyun istiyorum!” Kkosedeki hazit sema Karakterlerden birini segip Karakterinizi semaya i size oyunun sonuna Kadar “Neyi, nasil g-ézme“y;m?"
haykingina bir cevap olarak suan : gore otomatik olarak yaratabilirsiniz. : gorusunun cevabini verecek Kilit asamadir.
ellerimizde pulunuyor. P Oyunun bu asamadan sonrasi sizin dzguin oyun ctilinize kaliyor. i QyunuTum Based oynamay! secerseniz, nostaljik bir
ister etrafiniza iyi bir in salin, ister kotd bir izlenim pirakin. Oyun sizi @ gekilde keyifle oynayabilirsiniz‘ Boylece akla ve mantiga
Steampunk> Arcanum diinyast- oynadiginiz stile gore hikayenin icinde ilerletiyor. Etraftaki insan- : uygun hareketleri aceleye get'lrmeden, aklinin iplerini
na girig agamasinda: hazir karakter- : larla diyaloglanniz! olabildigince gereksi yapmaya Galisin- Sirekli i galivermig Arcanum diinyasinda sergileyebilirsiniz.
lerden birini secerek kolayca oyuna yazilanfar takip edin. Arada yakalayacaglmz ufak tefek bilgilerle oyun ¢ Arcanum, genis ve Stesi diyebilecegimiz diinyasinda
paslayabilirsiniz. Ben Karakterimi ¢ icindeki cesitli siirpriz noktalara ulagabilirsiniz. i tekrar tekrar oynanabilecek gorevleri, bir sefer bitirdi-
kendim yaratacagm derseniz, ise ginizde bile girmed'«j’miz pircok mekant, gézmedi@iniz
ik segimiyle baglayarak bir karakter Oyunda zirhlar basta olmak iizere bii- | bir RPG: Oynadigimz ™" gizemleriile sizi yeniden kendine cekecektir. Yavas Ve
yaratabilir, Karakterinize bir gecmis tiin esyalarin tasarim! cok etkileyici- i emin adimlarla keyfini
pelirleyerek onu daha da dzellesti- H i ckartarak, Kkafanizdaki
........................................................................................... i kahramani ortama
: salabileceginiz
¢ biroyun. ®
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Tim zamanlarin en cok satan PC oyunu olan The Sims ve oyuncular arasinda dikkate
deger bir ask-nefret iliskisi soz konusu. Bir yanda sabit siirliclilerinin
yarisinit The Sims ve ek paketleri icin feda edenler, diger yanda ise oyunun adi
duyduklari anda yumruklarini sikanlar var. Oyun diinyasini radikal bir bicimde
ikiye bolen The Sims’in yapim hikayesi de oldukga ilginc.

ger adiniz Will Wright'sa, calistiginiz firmanin tiim oyun yaklasimi da elden birakmayan Wright, minik sim'leri cekmecesine saklayarak, SimCity ve isimleri Sim
projelerinize aninda onay verecegini diisiiniirsiiniiz, degil mi? sozciigiiyle baslayan diger birkag yiiz oyun iizerinde calisir. 1996'da, sirket icindeki niifuzunu kullanarak
Ama gercek Will Wright'in, Maxis ve yayinci EA'y1 The Sims'in ufak bir ekip toplamay basarir. Ekip bos zamanlarinda, neredeyse hobi amacli olarak nitelendirilebilecek
gelistirilmesi konusunda ikna edebilmesi yillarini alacakti. The bir gayret gostererek, Sim'lerin davranis ve tepkilerini belirleyecek kodlari yazmaya baslar. Maxis'in
Sims'in yapim hikayesi; projesinin onaylanmasini gurur meselesi haline yonetim kadrosu ise; Wright'in 1srarl tekliflerini, esit kuvvette bir israrla geri cevirmektedir. Hatta,
| getiren Wright'in verdigi miicadelenin hikayesi olarak da goriilebilir. konudan haberdar olan Maxis calisanlari, projeye “Tuvalet oyunu" ismini layik goriirler. Firmanin

The Sims'in ilham kaynag, bircogumuzun oynama serefine erisemedigi, calisanlari dahi, The Sims'ten “Hani su tuvaleti temizledigin oyun..."” diye bahsederken, Wright'in isi
1991 yilinda piyasaya cikan SimAnt adindaki bir Maxis eseri. Kendi yaginda  oldukca zordur. Sim'lerin gerceklestirebildigi onlarca eylem icerisinde; sadece tuvalet temizligi dikkat
. kavrulup giden bir karinca kolonisinin yonetimini ele alarak, koloninizin cekmistir nedense. Wright, projesine destek veren bir programcidan, oyun iizerinde calismaya devam
sinirlarini genislettiginiz SimAnt, oldukca olumlu elestiriler alan yaratici  etmesini rica eder. Sim davranislari ve cevreyle olan etkilesimleri iizerinde gizlice ¢alisan programci
bir projeydi. SimAnt'1 oyuncularin begenisine sunmanin hakli gururunu ve Wright, o zamanki ismiyle Doll House'u Maxis'e kabul ettirmeyi basarir sonunda. Ancak Wright ve
' yasayan Wright, SimAnt'in karincalarinin yapay zekasindan oldukca cicedi burnunda ekibinin isi oldukca zordur. Wright, The Sims'i gelistirirken (Doll House ismi {izerine
etkilenmisti. (Oyun diinyasinin dahi tasarimcilarin ortak 6zelliklerinden kisa bir siire sonra sifon gekilecekti.), daima olay eksenli diisiindiigiinii belirtiyor: “Eger birine bir silah
biri de; kendi yaptiklari oyunlara sasirmalari ve oyunculardan daha fazla  verirseniz, kisa siire icerisinde bir cinayet gerceklesecektir. EGer elindeki silahi alip da ona bir turta
etkilenmeleridir. Garip ama gercek...) Wright, oyunda bir tehlike unsuru verirseniz, komik seyler olmak iizere demektir. The Sims'te ise varsayimlar sonsuzdu. Bir koridor
ve diisman olarak yer alan insanla karsilastirildiginda, karincalarin :
cok daha zekice hareket ettiklerini fark eder. Kendisi bu durumu su
sekilde izah ediyor: “Karincalar, cevrede olup bitenler konusunda gok
daha hassastilar. 0 anda, bunu daha da gelismis hale getirerek, insan
davranislarini simiile edip edemeyecegimizi diisinmeye basladim.” Ancak
’ fikirlerini hayata gecirmek isteyen Wright'i ufak (!) bir miicadele silsilesi
beklemektedir. Wright'in fikrine sirketteki hic kimse sicak bakmaz ve
proje iizerinde calisiimadan rafa kaldirilir. Kalbi kirilan ancak profesyonel
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yaratip, oyuncularin koridor boyunca ilerlemesini beklemek gibi degildi. Daima
varsayimlar {izerine kafa yordum; karakterler hangi durumda nasil davranabilirdi?
Kendisinin bir yarattigi oykiiyii oynayan oyuncu, sistemden neler beklerdi? Neler
yapmak isterdi? Sonuglari ne olurdu?” Yiizlerce soru ipliginden olusan bir yumaga
dolanan Wright, tasarimci olarak sinirlari zorlar ve ekibi her gece daha az uyumaya
baslar. The Sims bir efsaneye doniistiigiinde, oyunun yapim siirecinin goriindiigiinden
cok daha zorlu gectigini 1srarla belirtecekti. “The Sims ¢iktiktan sonra cok siki
rakiplerle karsilasmayi umuyordum. Ancak herhangi bir rakiple karsilasmadik. Sims
basit bir oyun gibi goriinebilir ancak yapay zeka sistemini ve kullanici arayiizlerini
tasarlamak herkesin yapabilecedgi bir is degil. Kullanici arayiiziinii tam 11 kez bastan
asagi degistirdik. Oyuna ekledigimiz her 6Geyi, hem tecriibeli bir oyuncunun, hem de
daha once hi¢ oyun oynamamis birinin bakis acisindan incelemeye calistik.”

The Sims'in gelistirme siireci, onlarca engele ragmen 2000 yilinda
tamamlandiginda, Wright oyunun basarili olup olamayacagindan emin degildir. “Ya bir
milyon satacaktik, ya da 50 adet. iki durumun arasinda bir sonug beklemiyordum.”

Uyuz bir esegin sirtinda bes yil boyunca yol alan bir adamin, havaalanina vardiktan
sonra ozel jetine binerek diinya turuna gikmasini konu alan bir hikaye oldugunu
sanmiyorum. Ancak bir yerlerde bdyle bir dykii anlatiliyorsa; hikayenin esas oglani Will
Wright'tan baskasi olamaz. Ek paketleriyle birlikte 70 milyonluk satis rakamina ulasan
The Sims'in dykiisii bize iki dnemli ders veriyor. Birincisi, basariya giden yolda pes
etmemeniz gerekir. ikincisiyse oyun projenizi sirketinize kabul ettirmek istiyorsaniz,
tuvalet temizleme sahnelerini beta'nizdan kesinlikle ¢ikarmalisiniz. - uruk

KADINLAR VE THE SIMS

i g gir
The Sims'in Kkarsilastigi en ag »
elestirilerden biri de; oyunun deneyimli
oyuncular icin degil, nt')rmalde oyun
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Foma... Kusursuz miizisyenlerin olusturdugu, unutulmaz olacagina
inandigim sarkilara hayat vermis, “gercek” bir rock grubu... Bu top-
lulugun, Tiirkiye'deki rock miizik kiilliyatina bir hediyeleri, miizikse-
verlere bir siirprizleri var: “Albiim"... Oyle saniyorum ki bu ¢calisma,
yillar sonra da konusulacak; cocuklarimiz, torunlarimiz tarafindan
yad edilecek. Ve onlar gibiler sayesinde rock miizik 6lmedi, 6lmeye-
cek. Tesekkiirler Foma. Yolunuz acik olsun. Dostca ve kardesce...
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Doruk Akyildiz: Grubun cekirdek kadrosunu, Mavi
Sakal'in “beyin takimi” olusturuyor. Tiirkce rock mii-
zigin kilometre taslarindan biri olan Mavi Sakal'dan
tanidigimiz simge isimlerin yani sira, grupta voka-

listlik gorevi Evren Uysal’a emanet edilmis durumda.

Evren'le birlikteliginizin nasil basladigini ve Foma
projesinin ortaya cikis siirecini sizden dinleyerek
baglayalim.

Tanju Eren: Mavi Sakal grubu bir duraklama siirecine
girdi. Clinki albiim ¢ikarildi, konserler yapildi vesaire...
Dolayisiyla da bir bosluk olustu. Biz de durgunlagsmak
istemiyor, miizik yapmaya devam etmek istiyorduk. Ben,
Murat, Batur bir araya geldik ve “Hadi, su bosluktan ya-
rarlanip yeni bir seyler yapalim” gibi bir konusma yaptik.
Bu yeni projede, Mavi Sakal sound'unda gergeklestire-
meyecegdimiz deneysel bir miizikal anlayisin tizerinde
durmaya karar verdik. Ardindan Evren'le karsilastik.
Evren'in kafamizdaki projeye uygun oldugunu yani sira
birlikte calismaktan keyif alacagimizi anlamamiz pek
uzun stirmedi. Evrenin de aramiza katilmastyla grubun
kadrosu sekillenmis oldu. Pesi sira stiidyoya girdik. Daha
ilk giin parcalarin iskeletleri olusmaya basladh. ilk kaydet-
tigimiz parcay da EP olarak yayinlamayi kararlastirdik.

Hem piyasa bizi tanisin, hem de Foma'nin mizigini
duymak isteyenler daha fazla beklemesin dustincesiyle...
Sonrasinda ise U¢lti ve dortlii gruplar halinde geri kalan
parcalar kaydettik. Bu sistemin bizim isimizi oldukca
kolaylastirdigini s6yleyebilirim. Kayda girip, kafamizdaki
Ui¢ ya da dort sarkiyi olusturup, bir stire bekleyip, diger tic
ya da dort parcayi sekillendirdik. Kisacasi bu albiim, ti
session halinde gerceklesti... Isin 6zeti bu.

DA: Gruptaki miizisyenlerin kariyerleri referans
alindiginda ortaya cikan sonug, yle saniyorum

ki miizikseverleri pek de sagirtmamistir. “Albiim”
isimli ¢ikis calismaniz, yeni bir grubun ilk prodiik-
siyonundan ziyade, daha ¢ok 20. yilini kutlayan bir
miizik toplulugunun adeta “govde gosterisi” gibi.
Uzerinde 6zenle calisilmis besteler, etkileyici sozler...
“Albiim”ii “progressive bir calisma” olarak tanimla-
mak yerinde olur kanimca. Siz ne diistiniiyorsunuz
peki? Her seyiyle istediginiz gibi bir calisma oldu
mu?

Murat Tiimer: Oncelikle, soruyu bu sekilde, yorumunu
katarak sordugun icin tesekkiirler Doruk. Calismanin adi-
nin“Albim” olmasinin nedeni, piyasadaki islerde -biraz
yapimailarin da yénlendirmesiyle-“iki sarki yapalim, bu
sarkilarin altini bir sekilde dolduralim, paketleyelim, am-
balajlayalim ve ardindan bir triin olarak piyasaya strelim”
anlayiginin hakim olmasi. Acikcasi miizik adina boylesine
sig bir yaklasimin piyasaya egemen olmasi, miizisyen
olarak bizi oldukga tiziiyordu. Biz de eski yillarda oldugu
gibi kapadiyla, miizikal yapisiyla kisacasi her seyiyle, bir
biitlinliik arz etmesini istiyorduk bu calismanin. Bir bagka
ifadeyle, kelimenin tam anlamiyla “albiim gibi bir albim”
olmasini arzuluyorduk. Ve isin nihayetinde gordiik ki
bizim kafamizdaki konsepte cok yakin, her seyiyle gurur
duydugumuz bir prodiiksiyon gerceklestirdik. Aldigimiz
bu sonugta, bizim yaptigimiz miizik kadar Finnox'daki ses
miihendislerinin, DeneyEvi'ndeki mastering miihendisi-
nin ve bizi uzun stireler sorguya cektikten sonra, miithis
bir albiim kapad yaratan Mazhar Bilgic'in (Mazhar, cok
iyidir. - Firat) bytik katkisi var. Hicbir sey tek basina
olmuyor. Bu calismada emegi gegenlerin bizi ok iyi
anladiklanni distintiyoruz.

Batur Yurtsever: Miizikal olarak da gurur duydugumuz
bir calisma oldu “Albiim’. Oncesinde tasarladigimiz
yapinin da 6tesine gegti. Zannediyorum ki merak ettigin
konu buydu. Evet, sonugtan cok mutluyuz. Bastan sona
cok titiz bir calisma gerceklestirdik. Hep soylerim; genel
olarak iki cesit alblim vardir. Stiidyoya girip emprovize
calarsiniz, sarkilar kaydedersiniz. Bu yaklasimla da ¢cok
iyi sarkilar yaratabilirsiniz. Ne var ki “Albim’; boyle bir
metotla olusmadi. Her seyiyle bir prodiiksiyon olarak
diistindtiglimiiz, tasarladigimiz ve (izerinde titizlikle
calistigimiz bir mizikal triin olarak hayat buldugunu
soylemek, yerinde olur kanaatindeyim. Bu ylizden

bizim icin ¢ok degerli bir albiim. Begenilmesi daha da
degerli. Hele hele dostlarimiz tarafindan begenilmesi ve
sahiplenilmes,i grup olarak bizi cok mutlu ediyor.

DA: Ben de bir miiziksever olarak, arsivime boylesine
etkileyici bir calismanin eklenmis olmasindan biiyiik
mutluluk duyuyorum. Peki, Foma tek albiimliik bir
proje olarak kalmayacak, degil mi?

TE: Hayir, kalmayacak. Hatta aslinda bu albiimiin, “biytik
resmin”tamamlayici unsurlarindan biri oldugunu
soyleyebilirim. Clinkii Foma'ya dair biiyik bir

projemiz var. Eger tamamlayabilirsek... Amacimiz

da bu zaten. Konseriyle, gorseliyle, albiimiyle timii

bir buttn... Nasil ki “Alblim” isimli calismamizda;

artwork, sound, sézler birer parcaysa, “Albim” de

biiytik resmin bir parcasi...

MT: insallah nefesimiz yeter de séziinii ettigimiz bu
biiytiik resmi tamamlayabiliriz.

DA: insallah...

BY: Aslinda, lizerine konusulmasi zor bir konu

bu ¢linkili ne gorselligi, ne de miizigi konusarak
anlatabilmek kolay degil. Bahsettigim biitiini, ancak

“yaparak”anlatabilecegimiz kanaatindeyim.

DA: O halde heyecanla bekliyoruz. Peki, Mavi
Sakal'in miizikal anlayisi ile Foma’nin miizikal anlayi-
s1 arasinda ne gibi benzerliklerden ya da farkliliklar-
dan so6z edilebilir?

TE: Bu konu lizerine ok sey soylenebilir. Ama bence en
temel farklilik su: Mavi Sakal; ge¢misi olan, fan’lari olan
ve 6zgiin gelenekler yaratmis bir miizik toplulugu. Hal
boyle olunca o gelenegin pek de digina tagmadi fakat
Foma dyle degil; hicbir cekincemiz yok. Her tiirlii deneyi
yapabiliriz. “Bizi sevenleri hayal kirikligina ugratir miyiz?”
gibi bir kaygi tagimiyoruz ¢linkii miizikseverlerle yeni ta-
nismis, taze bir topluluguz. Her ne kadar eski muzisyenler
olsak da...

MT: Bunu sdyle diistinmek gerekli: Bir kadin ve adam
tanisip evleniyorlar, cocuk yapiyorlar; sonra bu cift bir
sekilde ayriliyor. Ardindan adam gidip baska biriyle evle-
niyor, bir cocugu daha oluyor. Bu cocuklar farkli bireyler.
Yetistirme sekilleri benzerlikler gosterse de birbirinden
bagimsiz karakteristik 6zelliklere sahipler. iste, Mavi
Sakal'in ve Foma'nin miizikal anlayiglarinin da bu cerceve-
de degerlendirlmesi gerektigi kanisindayim. Bu gruplarin
yaptiklari islerin kiyaslanmasi taraftan degilim.

BY: Ben de sunu soyleyebilirim: “Alblim”i Murat'in anlat-
191 gibi “Bir cocuk” olarak tanimlarsak eger, yaptigimiz en
onemli sey, bizlerin, yani bu cocugun agabeylerinin onu
dogal dinamiklere kapamamasi oldu. Bir bagka anlamda
ise, dogal dinamikler tasarladiklarimiza, tasarladiklarimiz
da dogal dinamiklere sekil verdi. Daha agik ifade etmek
gerekirse... Dogal dinamikler ugruna, tasarladigimiz
“biitiin" bir kenara birakmadik. Tasarladiklarimiz ugruna
da dogal dinamikleri yok saymadik. Bu bileskenin ya da
dengenin ¢ok 6nemli oldugunu diistintiyorum.

DA: Albiimdeki bir sarkida, diinyaca taninmis miizik
toplulugu Apocalyptica ile -tabiri caizse- giilerinizi
birlestirdiniz. Bu dayanismanin sonucunda, ortaya,
iilkemizdeki rock miizik literatiiriine gececegini ve
cagdas klasikler arasina girecegini diistindiigiim bir
sarki cikti. Opus 8... Nasil ortaya cikti Apocalyptica ile
birlikte caligma fikri?

MT: Once sarkiy! yaptik stiidyoda. Bizde sarkilar -genel-
de- yazilmis bir seylerin tizerine, stiidyoya girip calarak
“takildigimiz” anlarda ortaya ¢ikar. Son derece dogal bir
yarati stireci bu. Parcanin iskeleti oturduktan sonra Evren
dordiincii enstriiman olarak mikrofonun basina geger
ve harikalar yaratir. Opus 8 isimli parcayi yaptiktan sonra,
sarkida kesinlikle yayl enstriimanlarin da olmasi gerek-
tigini diistindiik. Aklimiza gelen ilk isim de Apocalyptica
oldu. Hig vakit kaybetmeden Finlandiya'ya bir mail attik.
Opus 8in demosunu da gonderdik. Sonra, Finlandiya'daki
bagdlantimiz, Apocalyptica’nin diinya turnesinde
oldugunu ve grup tiyelerinden Perttu Kiviliakso'ya mail
yollamamiz gerektigini séyledi. Biz de gerekeni yaptik.

0 da sag olsun, “Grup olarak sarkiyi cok begendik ve
projede yer almak istiyoruz” dedi. Bu siirecte Apocalypti-
ca, Finlandiya'ya dontip stlidyoya girip kaydi yapmaya
baglad. Stiidyoya girdikleri aksam Perttu arads; “Sarkinin
ilk bolimiind yazdik, kaydettik fakat ikinci bolimii bizi
sandigimizdan fazla zorladi” dedi. S6z ettigi bolim,
sarkidaki uzun solunun oldugu béliimd(i. Telefonda
“Yarin Amerika Birlesik Devletleri turnesine gidiyoruz; bir
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9 (¢ haftamiz daha var mi?”
diye sordu. Biz de, “Olur”
cevabini verdik. Amerika
turnesini tamamladiktan
sonra stiidyoya girip Opus
8'in ikinci kisminin da kaydini
yaptilar. Opus 8 icin sunu
soylebilirim: Adi gecen sarki,
diinyanin gesitli yerlerinden
mizikal 6geler barindiran bir calisma ve Apocalyptica
bunu duydu, hissetti. Bdylece sadece iyi birer enstriima-
nist degil; ayni zamanda harika birer miizisyen olduklarini
anlamis olduk. Perttu’nun tanimlamisiyla o “Fin karanlik,
melenkolik cello”yu sarkinin Usttine ustalikla yerlestirdiler.
Sonug olarak, Apocalyptica’nin sarkiya kattiklaryla Opus 8
evrensel bir boyut kazand.
BY: Apocalyptica onlardan ne istedigimizi anladi; hatta
bunun da tstiine ¢ikti. Grup olarak onlara duydugumuz
saygi sonsuz. Bunun nedeni de onlarla ¢alisma sansi
yakalamamiz. Onlarla calisan herkesin Apocalyptica'ya
olan saygisi artacaktir. Biz ne denli harika muzisyenler
olduklarini gordiik.
Evren Uysal: Ek olarak sunu séyleyebilirim: Apocalyptica,
kesinlikle parganin tizerine ¢lkmaya calismadi. “Biz diin-
yaca Unli bir grubuz” distincesiyle hareket edip gosteris
yapmay! hi¢ diisinmedi. Onlardan istediklerimizi anladilar
ve ortaya miithis bir is cikardilar. Parcayi ortaya ¢ikarirken
bizler ne hissetiysek, onlar da kendi yaptiklari boliimlerde
oyle hissetmigler.

DA: Apocayptica disinda, albiimdeki“Hayir Diyeme-
dim” isimli sarkida da imer Demirer’le bir ortakliginiz
5oz konusu...

MT: “Hayir Diyemedim’i yaptigimizda Batur; “Bu sarkida
imer de calsa cok iyi olur” dedi. imerin cok iyi bir miizisyen
oldugunu biliyordum fakat bizle ¢aldiginda ortaya nasil
bir sonucun ¢ikacagini kestiremiyordum. Tanju da “Ben de
caldim imer’le; muhtesem bir adamdir” deyince birlikte
calismaya karar verdik.
Batur, imer'i arayip
“Hocam, bizle bu
sarkida calismak ister
misin?” diye sordu. O
da sag olsun gelip cal-
di ve sarkiyr bambaska
bir yere tasidi; kusursuz bir is ¢ikardi ortaya.

DA: Grubun ismi ne anlama geliyor? Bu isimde nasil
karar kildiniz?

TE: Grubun ismi Kurt Vonnegut'un “Kedi Besigi” isimli ro-
manindaki bir terimden... Zaten kitabi actiginiz zaman ilk
sayfada“Foma"y1 goriiyorsunuz. Bu isimde karar kilmamiz
ise s0yle oldu: Grupta uzun siire bir isim arayisi oldu ve bu
arayis bizi kanl tartismalara itti; kimse birbirinin buldugu
ismi begenmedi.

MT: Tanju'nun dile getirdigi gibi kimse ortaya atilan isimle-
ri beGenmedi. Herkesin elinde kendisinin hazirladigi birer
sayfalik bir liste var. Isimler tartisiliyor ama ne tartisma...
Herkesin buldugu isimler sagma sapan. Bir hafta sonra
Tanju geldi ve “Grubun ismi‘Foma’olsun” dedi. Biz de gru-
bun isminin yaptigimiz miizigi tam anlamiyla yansitmasini
istiyorduk. Foma'nin anlami; “zararsiz, gercek disiliklar"..
Bizi cok iyi yansittigi icin hemen kabullendik, benimsedik
bu ismi.

EY: Grubun isminin “F” harfiyle basliyor olmasi beni cok
mutlu ediyor. F harfinin fonetik olarak miithis bir tinisi
oldugunu diistintiyorum. Biiyiilii bir harf gibi geliyor bana.

DA: Sizler gibi usta miizisyenlerle yaptigim soylesi-
lerde, sordugum klasik bir soru var: Bir rock miizik
toplulugu ya da solisti ile pop miizik gruplarini /
solistlerini, her acidan degerlendirmek gerekirse, iki
miizik tiiriiniin temsilcilerini birbirlerinden ayiran
temel prensipler nelerdir? (Bu soruya dair, cok uzun
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ve her aninda kahkahalarin havada ugustugu bir
diyalog trafigi yasandi. Hepsini sizlerle paylasamiyo-
rum maalesef. Ancak, roportajin desifresini yaparken
o anlari yeniden yasayip oldukca giildiigiimii dile
getirmeliyim. - Doruk)

BY: Siz bu ay biitiin dergiyi bize ayirmaya karar verdiniz
herhalde zira bu soru {izerine saatlerce konusabilirim. Rock
miizik ve pop miizik, her anlamda birbirinden oldukg¢a
farklidir. Ne var ki bir yandan da aynidir. Daha dogrusu,
rock miizik popiiler bir miizik olmasaydi biz Tiirkiye'de
yasayan insanlar Deep Purple’i bilmiyor olurduk ¢iinkii
poptiler olmayan miizik, az sayida kisinin bildigi, dinledigi
miiziktir. Oregin, izlandadaki etnik miizikler ya da
Afrikadakiler... Sonug itibariyle, “Rock muizik de pop miizik-
tir, popiiler miiziktir” tespitini yapmakta yarar goriiyorum.
Bu bir stil meselesi degildir, bilinebilirlik meselesidir. Ote
yandan, pop miizik, “insanlar bizi sevsin” amaciyla yapilan
bir tiirdur. Rock miizik ise felsefe olarak bu anlayisin disin-
dadir. Rock miizisyenleri, istedikleri miizigi yaparlar ve “Bizi
sevenler arkamizdan gelirler”yaklasimiyla hareket ederler.
Pop miizik yapimcilari ve icracilari ise “Bu albimii nasil cok
sattirabiliriz” kaygisiyla hareket edip dyle miizik yaparlar.
Uygulanis ve varolus amaclari farkli olsa da -iki miizik tiirii
de popiiler oldugu icin- her iki tiir de “poptiler muizik”
basligi altinda toplanmistir. Daha dnce de dile getirdigim
gibi, felsefeleri taban tabana zit olsa bile...

MT: Rock, rockdir. Giiniimiizde ingiliz gruplarca rock
miizigin poplastinlmasi nasil icimize sinmiyorsa, Tuirkiye'de
de rock miizigin arabesklestirilmesi de ayni sekilde icimize
sinmiyor.

TE: GuinimUzde rock
muzigin bircok anlamda
dejenere edilerek icra
edildigini goriiyoruz.
Biz, boyle yapmak
istemedik. Eskiden

nasil yapiliyorsa, kokleri
nereye dayaniyorsa bu miizigin, dyle yaptik, dyle caldik.
Rock miizik boyle yapilir. Rock miizik bu yolla yapilir. Bagka
metotlarla yapilan miizige biz, “rock” demiyor; baska bir
tanimlama kullaniyoruz.

EY: Pop miizik sanatgilari genelde solo isler yapmayi
yegliyorlar. Muhakkak ki pop gruplari da var. Ancak onlarin
da duygusal istikrarlar olmuyor. Bir baska ifadeyle, uzun
soluklu olmuyorlar, olamiyorlar. Oysaki rock muizik gruplan
icin her seye ragmen boyle bir istikrarsizlik ya da yok olug
s6z konu degil ve higbir zaman olmadi.

DA: Gelelim oyunlara... Murat Agabey, oyunlarla ara-
nin pek iyi olmadigini biliyorum, bir degisiklik var mi?
MT: Hala da ilgilenmiyorum. Hi¢ aram yok. Hatta kizm
Ece, bu duruma ¢ok bozuluyor.“Nasil olur da babam
oyunlarla ilgilenmez” diye dustiniiyor ve kiziyor.

DA:Tibet Agabey de (Tibet Agirtan... Mavi Sakal'in
unutulmaz vokalisti... - Doruk) oyunlarla ilgilenmiyor-
du. Yaklasik iki yil 6nce, Resmi PlayStation 2 Dergisi
icin gerceklestirdigimiz Mavi Sakal soylesisinde “Tiim
zamanlarin en iyi oyunu hangisi” soruma “Pac-man”
yanitini vermisti...

BY: Onu bile oynadigini sanmiyorum Tibet'in; sadece adini
biliyordur. Baska oyun bilmedidi icin Pac-man demistir.
(Kahkaha patlamasi yasaniyor. - Doruk)

DA: Batur Agabey, Gran Turismo ve PES konusunda
iddial oldugunu biliyorum. iki yil 6nceki soylesimizde

dile getirmistin. PES'te hala ingiltere’yi mi seciyorsun
ve hala hizli hucumlarda Rooney’e mi giiveniyorsun?
BY: Bir siiredir oyun oynamaya ara verdim. Ancak,
hakikaten gurur duyuyorum oyun yapimcilariyla; miithis
isler yapiyorlar. Miizigiyle, tasarimiyla... Oyun oynamaya
ara verme nedenime gelince... Olay fazla kisisellesmeye
basladi ve rekabet sertlesti. Ozellikle de PES'te... Tatsizlik
cikmaya basladi, arkadaslarimla aram agildi vesaire... Fakat
oyun diinyasina kisa stire sonra geri donecedim ¢tinki
yakin cevremde yine PES ve yaris simiilasyonlarn konusun-
da“6l¢tlistiz meydan okumalar” duymaya basladim. Bu iki
konuda da iddialiyim, biliyorsun; geri adim atacak degilim.
Ozellikle de Gran Turismoda... Ek olarak, World of Warcraft
hadisesiyle ilgili birkag sey séylemek istiyorum: Bu oyun
yuizinden biitlin arkadaglarimi kaybettim ya! (Gultyo-
ruz. - Doruk) Bu oyun biitiin arkadaslarimi benden aldi.
Miizisyeni miizigi birakti, 6grencisinin akademik kariyeri
bitti, calisani isten kovuldu, bira icmeyeni icer oldu. Insan-
larin hayatlarina bu kadar mi etki eder bir oyun? Evet, eder.
World of Warcraft bence diinyanin en biiyiik sosyolojik
olaylarindan biridir. Hicbir tarih kitabinda bu denli yaygin
olarak diinyayi etkileyen bir vaka bulamazsiniz.

DA: Gran Turismo iizerine biraz daha konugalim...

BY: Gran Turismo'nun hayatimda apayri bir yeri var.
Arabalara cok meraklayimdir; cevremdeki herkes bilir. Bu
konuda Gran Turismodan ¢ok sey 6grendim. Sonra, gittim,
ralli hakemi oldum. Ardindan rallilerde yaristim. Bana
sirlis konusunda biiyiik katkisi oldu Gran Turismo'nun. Bu
kadar iyi bir yaris simiilasyonu yapilabildigine halen ina-
namiyorum. Ornegin, oyunun yeni versiyonunu almadim
¢linki biliyorum ki giinlerce eve hapsedecek beni!

DA: Peki Batur Agabey, sdylesiden dnce iizerine
konusmustuk; Firat'a meydan okumayi diisiiniir
miisiin?

BY: PES konusunda mi?

DA: Evet...

BY: Su asamada yapamam. Nedeni ise idmansiz olmam.
Firat'a yetismek icin de ¢ok ¢alismam gerekir. Daha dog-
rusu; konserleri, provalar ve grubu birakmam gerekebilir.
(Valla Ttirk rock miizik sektortine darbe vurmak istemem
ben de. - Firat) Bu nedenle, Firat'in PES konusundaki
egemenligini kabul ediyorum. Ama giiniin birinde, belki...
(Heyecanla bekliyorum. - Firat)

DA: Oyunlar konusunda son s6z sende Tanju Aga-
bey... (Bu cevabi dikkatle okumanizi 6neriyorum.

- Doruk)

TE: PCde, 286 DX'ten 386 DX'e gecis doneminde, DOS'ta
“wolf.exe”yazarak basladim oyun oynamaya. Daha acik bir
ifadeyle, Wolfenstein'la oyun diinyasina giris yaptim. Ve o
gtinden bugtine, PC'ye ¢ikan tiim FPS'leri oynadim. Hem
de oyunlar bitirdikten sonra yeniden baslayip sadece
headshot'larla bitirmeye calisarak... Ben suna inaniyorum:
Bilgisayar oyunlari tamamen kisiseldir. Bilgisayar oyunu
oynarken; deprem olmamalidir, secim yapilmamalidir,
odaya kiz arkadas girmemelidir ya da ¢is gelmemelidir.
Yalnizca, oyunlar konusunda manyak biri varsa o, oyna-
yanin yaninda bulunabilir. Oyle biri de var: Erdem Yener...
Ornegin biz, God of War icin 11 giin evden disar ¢lkmadik.
MT: Son bir sey diyecegim: Pac-man hepsini dover! @

Not: Komsumuz Blue Jean‘den Ipek Atcan’a ve Caglan
Tekil'e kocaman bir tesekkiir...
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SINEMA

UNDERWORLD: RISE OF LYCANS

irinci filmi izledik, bayildik. ikinci filmi izledik, mest olduk. Ama hep sorduk

bu hikayenin bir baslangici olmali. Tamam, anladik bu vampirlerle kurt
adamlarin arasindaki savasi ama bu hikayedeki vampirlerle kurt adamlarin
arasinda sanki daha kisisel bir cekisme var gibi ama ne? Birinci ve ikinci filmde
ucundan kiyisindan 6grendigimiz asil hikayeyi Rise of Lycans'da izliyoruz bu
sefer. Vampirlerin kdleleri olarak onlara hizmet eden kurt adamlarin yiikseli-
sine tanik oldugumuz bu tigtincti filmde, olayimiz geng ve givenilir, efendisi
Viktor'un glivenini kazanmig Lycan Lucian ve Viktor'un kizi Sonja arasindaki ask
ortaligi birbirine katmaya bagliyor ve kurt adamlarin "Yeter artik ¢ektigimiz!"
seklinde ortalara atlamasina neden oluyor. Klasik bir "fakir oglan & zengin kiz"
hikayesi gibi gorlinmesine aldanmayin zira kosttimler, doviis sahneleri, atmosfer
o kadar glizel hazirlanmis ki filmin basindan sonuna kadar gozlerinizi kirpma-
dan ekrana takilip kalmaniz olasi. Ozellikle vampirlerin zirhlarina hasta oldum
ben. Ortacagin karanlik, Transilvanya atmosferi de girince isin icine ortaya
miikemmel bir Underworld senaryosu ¢ikmis diyebiliriz. “Kate Beckinsale yoksa
ben o filmi izZlemem” diyen arkadaglara da dipnot; Rhona Mitra da oyunculugu
ile g6z dolduruyor. MEri¢

Tiirkive'Deki ADi Karanliklar Ulkesi: Lycan'larin Yiikselisi vapim ABD sure 92 dk voNETMEN Patrick Tatopoulos ovuncuLAr Michael Sheen, Bill Nighy, Rhona Mitra

KiTAP

HAYALETIN CIRAGI - oseencuamer

homas Ward yedinci oglun, yedinci solukta okumak isteyeceginiz

ogluydu. 13 yasindaki bu kiiciik cocugun  bu kitapla ilgili bir uyari da
Hayalet'in ¢iragi olarak yetistirilmesi icin ge-  su: Dikkat: Karanlik bastiktan
rekli bir sebepti bu. Diger kardesleri ciftcilikle  sonra okunmamali. Meri
ugrasirken babasi Thomas't Hayalet'e ¢irak
olarak vermeye karar vermisti. Hayalet'in
gorevi civardaki kasabalari ve sehirleri kot
ruhlardan, suiniyetli cadilardan ve hortlaklar-
dan kurtarmak ve korumakti. Thomas'in isi cok
zor ve Urktticliydu. Annesi “Birinin karanliga
karsi dimdik ayakta durmasi gerek. Ve bunu
yapabilecek tek kisi sensin,” dediginde anla-
misti Thomas kendisine Hayalet'in ¢iragi olma

WEB
WWW.GOBLINSCOMIC.COM

GOBLINS’ LIFE THROUGH THEIR EYES

iz maceraci arkadaslara
eseslenmek istiyorum. Bugiine
kadar kag tane Goblin 6ldurdiiniiz
FRP oynarken? Bilmemeniz normal
¢tinki onlar hep minion'dir, hep
harcanasi varliklardir, hepinizin
goziinde sadece tecriibe puanidir
onlar. Hi¢ onlarin yerine koydunuz
mu kendinizi peki? Bu “goblin-
cegizlerin” de (Evet, boyle bir
kelime yarattim su anda.) aileleri
olabilecedi, efendime soyleyeyim

goziinden maceracilar, goblin giinliik
hayati ve kiiltiiriine iliskin ilging ve son
derece eglenceli bu web karikattir serisine
bakmadan ge¢meyin derim. Meric

yollarinin gériindiigiinii. Hayaletin Ciragi, Jo-
seph Delaney'in kiiciikken Preston'da yasadigi
evde her gece gordiigu ayni kabustan
esinlenerek yazmis oldugu siiriikleyi-

ci bir senaryoya sahip. ilk satirindan
itibaren sizi yakalayacak ve bir

ngiltere'nin hayalet hikayeleri

bitmez. Memleket dyle bir yer
ki her kariginda bir hayalet hikayesi
var. Most Haunted ekibi de ne
yapiyor? Her hafta bu hayaletlerle
dolu topraklari karis karis geziyor
ve arastirma yapiyor. 10 sezondur
devam eden Ingiliz yapimi bir reality
show olan Most Haunted' izlerken
ayni anda hem ¢ok korkuyorum
hem de cok giilliyorum desem yalan
olmaz herhalde. Korkuyorum ctinki
ekibin yasadigi cogu olayr mantik
gergevesine oturtmanin imkani yok,
guiltiyorum ¢linku ekip tyeleri, bir
olayla karsilastiklarinda paranormal
arastirmacilarin sogukkanhhgindan
uzak, gayet normal insani tepkiler

TURKIVE'DEKI ADI Most Haunted YONETMEN Karl Beattie, Bev Parr ovuncuLAR Derek Acorah, Yvette Fielding, Ciardn 0'Keeffe

hayalleri olabilecegi akliniza geldi
mi? Tarol Hunt ve Danielle Stephens
boyle diistinmiis olacaklar ki

Goblin Comics adl web kari-

katdir serisini baglatmislar bu
adreste yillar 6nce. Goblinler'in

MOST HAUNTED

veren tipler. Bir olayla karsilastiklarinda korkup,
badirp hatta oradan aninda kosaraktan
uzaklasma egiliminde oluyorlar. Bu da ise biraz
da olsa eglence katiyor elbette. Nerede Ghost
Hunters ekibinin sogukkanli tiyeleri, nerede

bu ekip yani... Ama yine de 10 sezondur siiren
bu programda medyumlarin da basrolde
olmasi oldukga ilging bir yaklasim getiriyor
paranormal arastirma olayina. Medyuma
gidilecek yer ile ilgili daha énceden hicbir bilgi
verilmiyor. Fakat medyum o mekanla ilgili
bilgileri sakir sakir soylemeye basladiginda
insan biraz korkuyor. “Yauuu Merig! Ne safsin
dyle sey mi olur hepsi gosteri bunlarin..”
diyenleriniz olabilir aranizda, ama yine de
odyle olsa bile, eglenceli bir program Most
Haunted. Tavsiye ederim ve eklerim: Aman
diyeyim geceleri izlemeyin. Meric
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Y

ahu yeni anime serisi mi yayina girmiyor,
bana mi dyle geliyor yoksa? Ariyorum
tariyorum, fantastik Japonca isimlere

sahip, ne oldugunu kesinlikle anlamadigim,
afisinde bir takim renkli sach ufak kizlarin
bulundugu animelerden (Bu tanim da bana hig
yakismadi degil mi?) 6tesini géremiyorum.

7

Saka bir yana, bu anime deryasinda y6n silahlar tutan adamlar gériirsem, o zaman bir
bulmak icin anime afiglerine 6nem gosterdigim  sans veriyorum. (Bunlardan da kétii ¢cikanlar
bir gercek. Eger hakikaten o afisteki ¢izimler oluyor tabii.)
hosuma gitmezse, birkag tane ufak kizkameraya  Kisacasi su sira yine elimdeki animelerden
dogru 32 dis siritiyorsa, o animeden uzak yeme durumundayim. Sanityorum ki Mayis’ta
durmayi yegliyorum. Ama soyle havali bir giizel bir seyler baslayacak; o vakte kadar
Mecha, garip bir yaratik, ellerinde fantastik izlemeyi unuttugumuz animelere devam! Tuna

R

iKi KARDESIN OYKUSU

GRAVE OF THE FIREFLIES

urada eski animelerden bahsetmeyecegime ant icmistim en basta; ama bazi istisnai durumlar olabilecegi-
B ni de not etmis olmaliyim. 1988 yilinin iriin{ bir animeyi buraya tasimama neden olan olay ise gectigimiz
giinlerde Grave of the Fireflies'l bir kez daha izleyip hayran kalmis olmam.

Olay aslinda ¢ok basit; Ikinci Diinya Savagi’'nin sonlarina dogru Japonya'da savagin izleri hala siirmekte ve iki
kardes, annelerini Kobe bombardimaninda, babalarini askeri gérevde kaybetmis bir vaziyette yalniz baslarina
kalmiglardir. Setsuko, heniiz kendine bakamayacak derecede kiiclik yasta bir kiz cocugudur; Seita ise PSP'siyle
oynamasi gereken bir cocuktan farkli degildir. Seita, Setsuko’ya bakmak icin tiirlii yollar dener. Sonunda gaddar
teyzelerine gidip, onunla yasamak zorunda kalirlar... Teyzeleriyle olan miinasebetlerini de anlatmak isterdim;
ama biraz daha anlatirsam hikayeyi tamamlayacagim. Aslina bakarsaniz hikaye o kadar 6nemli sayilmaz; 6nemli
olan bir animenin duyguyu bu kadar iyi verebilmesi. Kurgu o kadar iyi ki basit bir olay, son derece etkileyici bir
sekilde anlatiimis ve filmin sonunda agziniz yiiziinliz burusmus bir sekilde o ekranin karsisindan kalkmazsaniz,
sizde bir sorun var diyebilirim.

Grave of the Fireflies' artik kaginci izleyisim bilmiyorum; ama hala bir hayalin pesini birakamiyorum. Keske
diyorum, Kobe sokaklarinda dolasirken Setsuko'yu gérsem ve gézii gibi baktigi o bos seker kutusunu bir kez de
olsa sekerle doldurabilsem... Belki o0 zaman bir seyler degisir miydi? Tuna

e

APPLESEED EX-MACHINA

mdilbuaslindaAppleseed adli birinci filme devam olarak ¢ekilmis bir animasyon. Ama dyle yabana atilacak animasyonlar-
danidegilizirayonetmenil ohn Woo, dikkatinizi cekmek isterim. Birinci film gibi bilgisayar animasyonu olarak hazirlanmig
planExViachinadayinesehir devlet Olympus'tayiz. Yil 2135 ve sehir Gaia adi verilen bir yapay zeka ile Bioroid adi verilen,
ygular tamamen cikarilmig, insansi varliklar tarafindan yonetilmekte. Bioroid'ler ayni zamanda

flifusunyarnsiniolusturtyorBaylece toplum baris icinde yasayip gidiyor; fakat insanin oldugu hicbir ortamda huzur sonsu-
Zakadarstrmemistin Bifincifilinden tanidigimiz stiper yetenekli asker kizimiz Deunan ve onun hem takim arkadagi, hem
desevagilisiclanBriareosyinebir E.S.W.A.T. gorevindeler. Terdristler tarafindan tutsak edilmis AB yetkililerini (Yil 2135,
falaABVarEvetilgingbirsaptama.) kurtarma operasyonu olarak 6zetleyebilecegimiz bu gorevden alninin akiyla
gikiyoryine buikilivAByetkilisifii kurtariyorlar ama karsilastiklari Cyborg’lardan birinin agzindan dokiilen son climle
akillart kanitiryor. “Hepsi bir olacak, hepimiz biriz, Ben Halcon'um”.

Haleornedir?Connexusidenen bu kulaga takilan ve insanlarin hayatini “kolaylastiran” telefon benzeri aletler ne
ise yarar? “Deunan ne glizel atladi! Briareos'a bak beee nasil
yakaladi o herifi!” derken geliveriyor animenin sonu ve agzinizda
hos bir tat birakiyor John Woo'nun o bildik yénetmenligi. Uzun
lafin kisasi, miikemmel doviis koreografileriyle

.
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6. YILDIZ KISA FILM FESTIVALI

Kisa kesip cok sey anlatan filmler...

egisen havalarla birlikte bir heyecan da Yildiz Kisa Film Festivali sunuyor. Rutin hayatimizdaki kisa araliklari
degerlendirmek icin 13 - 17 Nisan tarihlerinde YTU Yildiz Kampiisiine ugrayabiliriz.
Kisa film, hizla kendini tanitiyor ve gelistiriyor. Festivallere katilan filmlerde kalite her yil daha da artiyor. Tiim
yonetmenler giderek sinirlari daha da zorluyor ve yaraticiliklarinin iiriinlerini bizlere cok daha zengin bigimlerde
sunuyor. “Kisa film nedir?” sorusunun cevabini aramaya hala devam ediyorsaniz ya da sadece daha fazla kisa film izlemek

istiyorsaniz neden Yildiz’a ugramiyorsunuz?

Yildiz Kisa Film Festivali kapsamindaki yarismada, bugiine kadar sadece dgrenci filmleri yarismis olsa da gosterimlerde
her tiirlii kisa filmi izleyici ile bulusturmustu. Bu sene ayni konsepte diinyanin farkli iilkelerindeki sinema okullarindan
ve bazi bagimsiz yonetmenlerden kisa filmlerin eklemesiyle bizleri festivali cok daha fazla ilgiyle takip etmeye zorluyor.
Bu sene festivale katilan yaklasik 250 film arasindaki iddiali bazi adaylardan kisaca bahsedelim. asui ceren ¢iG

YAR
6'06" / CANLANDIRMA

Yon: Mert Kizilay
Konu: Herhangi bir sanayi ortaminda, bir karakterin kadin yaratma girisimini anlatan
teknidi ile dikkat ceken bir animasyon.

DINOTORK

10°'33" / CANLANDIRMA

Yon: Adil Alpakin
Konu: 80'li yillarda bir ¢ol kasabasinda, Dino Tork lakapli bir sokak yarisgisinin tutuk-
lanmasina tanik olmaktayiz. Hapisten ¢iktiginda ise her sey degismistir.

‘;ENi DUNYAHI.JUZE;i
10'35" / DENEYSEL

Konu: Sokaga ¢iktigimiz andan itibaren her yerde gézetleniyoruz. Filmin ana temasi,
guivenlik amaciyla etrafimizi cevreleyen kameralardan film olusturabilme fikridir.

GEMEINSHAFT

348" / CANLANDIRMA

Yon: Ozlem Akin
Konu: Bes kisiydiler. Altincisini aralarinda
istemediler.

PARALELLES

3'58" / DENEYSEL

Yon: Gokhan Bulut
Konu: Denizasiri tlkelerden bilinmeyen bir evrene gelen insanlar yiiriiyor ve kosuyor-
lar. Ozlimsenecek yeni bir ses ve goriintii cimbiisd. Iste bu, yabanci olma.

UYUYAN GUNAH DA ISLEMEZ

12'00" / DENEYSEL

Yon: Veysel Celik
Konu: Film, insanoglunun en zararli ve en zararsiz oldugu anlarda, sembolik olarak
uyku ve uyaniklik sireclerinde, yasadigi evrene ve insanliga verdigi tahribati anlatir.



SAPAK

15'00" / KURMACA

Yon: Firat Manguhan

Konu: Siddetin nedenselligini anlatan bir hikaye.

DARBE

951" / KURMACA

Yon: Eray Mert

Konu: Darbeler bazen farkli hallerde olur.

TEK NOTALIK ADAM

14'00" / KURMACA

Yon: Daghan Celayir

Konu: Tek Notalik Adam, bir senfoni orkestrasinin hep en arka sirasinda ¢alan, fark

edilmeyen ve takdir gérmeyen bir perkiisyoncudur. Seyirciler arasindan bir kadinin
dikkatini cekmek icin cift ziliyle calacag tek bir notasi vardir.

BiR KAPLUMBAGA VE TAVSAN HiKAYESi

1116" / KURMACA

Yon: Abddilbaki Yavuz

Konu: Funda, bir senedir ziyaret edemedigi babasinin yanina gitmek icin gine

uyanir. Giin bitiminde birbirlerine kavusacaklardir ama zaman ikisi icinde ayni sekilde
islememektedir.

NISAN AYINDA YENI BIR TURK FiLMI:
YENGEC OYUNU

Herkesin gonltinde taht kuran “Selvi Boylu Al Yazmalim”in senaristi
ve “Balalayka’nin yonetmeni Ali Ozgentiirk, bu ay yepyeni bir film
ile karsimiza cikiyor. Bu defa filmin hem senaristligini, hem de
yonetmenligini tistlenen Ozgentiirk, ayrica bir ilke de imza atti.

Filmin adl, bir internet sitesinde
yapilan anket araciligiyla halk
tarafindan belirlendi. Yengeg
Oyunu'nun bagrollerinde “Alacaka-
ranlik’, “Yanik Koza" ve “Karagimriik
Yaniyor” gibi televizyon dizilerinden
asina oldugumuz Ayca inci, yillarca
“Bizimkiler"de rol alan Ayse Kokgti
ve “Kursun Yaras!’, “Kurtlar Vadisi” ve
“Hac”adli televizyon dizilerinde rol
alan Ozcan Varayli bulunuyor. Daha
fazla bilgi icin www.yengecoyunu-
film.com adresine bakabilirsiniz.

“Fikriye ve Latife,
Mustafa Kemal'i Sevdim’den bir sahne...

TIYATRO MAAN |
PERFORMANS SAHNES

Sahne sanatlanyla ilgili olanlar yeni bir mekana daha kavustu. Tiyatro
Maan Performans Sahnesi, istanbul Siizer Plaza'daki Siizer Sanat
Merkezi'nde seyirciyle bulusuyor. Tiirk tiyatrosunun seckin 6rneklerinin
yani sira, yurtdisindan gelen sahne performanslarina da ev sahipligi
yapacak olan Tiyatro Maan Performans Sahnesi'nde Mart ayi dolu
gecti. Dilruba Saatgi'nin yazip oynadigi “Fikriye ve Latife, Mustafa
Kemal'i Sevdim” adli eser, tiyatro tutkunlarinin begenisine bir kez
daha sunuldu. Mart ayinda sergilenen diger iki oyun “Naapmissin
Sen?”ve “Cizgi” de bliyiik ilgi gordi. Eger siz de sahne sanatlarina ilgi
duyuyorsaniz www.tiyatromaan.com adresinden ileriki programlari
takip edebilirsiniz.

ONDULINEDEN ISTANBULA OZEL
“KULTUR BASKENTI KITABI”

Turkiye'nin en biyik cati ve yalitim sistemleri direticisi Onduline Avrasya,
sanat ve kiltiir sponsorluklarina yeni bir halka ekledi. Kurulusunun 15.
yilini cesitli etkinliklerle kutlayan firma, “Avrupa Kiltiir Baskenti istanbul”
adli kitabi yayimladi. 2010 Avrupa Kiiltiir Baskenti secilen istanbul'a
destek olmasi amaciyla yayinlanan kitap, Fatma Orhan Durgut'un
gokyiziinden cektigi Istanbul fotograflan ve Hiiseyin Sorgun’un metin-
leri ile zenginlestirilmis. Merak ettiyseniz en yakin kitapevinin yolunu
tutabilirsiniz.
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ROLEpLAY

artarus artik bitmis bir gezegen. Orklar
tarafindan ezilmekten kurtulabilen
niifusundan son kalanlar da kacti. Sehir ve
tapinaklari yerle bir durumda. Topraklari
hainlerin, uzayhlarin ve kafirlerin kani
ile suland.. Artik bu gezegende sadece
lanetlenmis kafirler ve onlari temizieyecek
olan “Space Marine”ler var. Bu karanlk yerde, bu karanlk
vakitte, sonuna kadar imparator’un diismanlarinin
karsisinda olacagiz. Ggrenecekler ki bu yanip kiil olmus
kaya parcasinda bile kafirlerin varligina katlanmayacagiz.
Gabriel Angelos - Blood Ravens Force Commander

Warhammer ve Warhammer 40.000 oyunlarindaki Kaos
(Chaos) kavrami, Ali ile yaptigimiz FRP ve bilgisayar
oyunu geyiklerinin dnemli bir parcasi idi. Uzun siireden
beri cesitli e-dergilerde Warhammer yazilari yazdigimi
bilen Ali, benden LEVEL icin dzel bir Kaos dosyasi
hazirlamami rica edince yillardir bazen satin aldigim,
bazen de arkadaslarimdan hacilayip okudugum dergiye
bir seyler katma zamaninin geldigine kanaat getirdim.
Warhammer masaiistii savas hobisine yeni birilerini
katma cabam her zaman devam ettigi icin bana bu
konuda cekinmeden ulasabilirsiniz.

25 yillik Warhammer evreninin belki de en orijinal
konsepti olan Kaos, Warhammer oyununun basindan

beri hikayeler, romanlar ve arkaplan kitaplari ile
zenginleserek bugiinkii cekici haline geldi. Az sonra
okuyacaginiz olan yazi, piyasada Kaos ile ilgili
bulunmakta olan bircok kaynagin derlenip toparlanmis ve
sahsimca yorumlanmis halidir.
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“Warp” nedir?

Kaos’u anlamak icin dncelikle evrenimize paralel bir evren
olan Warp'tan baslamamiz gerekecek. Warp, kisaca bir
ruhlar boyutudur. Bilinci ve ruhu olan biitiin canhlarin
evrenimize paralel olan Warp evreninde bir ruh izi vardir.
(Bu arada Necronlar'in, ruhlarini kaybettikleri icin
Warp'ta izleri olmadigini hatirlatalim.) Bir canh
oldigiinde ruhu 6lmez ve Warp icinde serbest

kalir. Bu durum, zamanin ilerlemesi ile

birlikte Warp icindeki ruh sayisinin

siirekli artmasi demektir. Warp, ayni

zamanda bizim icin soyut kavramlar

olan duygularin ve diisiincelerin

okyanus icindeki akintilar gibi

aktigi bir yerdir.

insanlarin ortaya cikisindan
milyonlarca yil nce bile
evrende bircok farkh tip
canh yasamaktaydi.
Yine de Eldar irki harig
bu canhilarin hicbiri
Warp iizerinde insan
irki kadar etkili
olamamisti. Ortalama
bir insanin Warp
iizerindeki ruh izi,
baska bir tiir canlinin
onlarca katiydi ve

bu durum evrendeki
insan sayisi arttikca
Warp iizerinde



Bu ay Gaglar bizi Kaos’a siiriikliiyor! - ari

degisimlere sebep oldu. insan irki dncesinde bir denge ve
huzur ortami olan Warp, insanlar ile birlikte bozulmaya

Nesiller boyunca insanlar éldiikce serbest kalan ruhlar,
Warp iizerinde bir araya toplanmaya basladi. Bu
toplanmalarin dayanak noktasi, o insanlarin
vasamlan boyunca hayatlarini etkilemis
belli bash duygular ve diisiinceler idi.
Zaman igerisinde bu toplanmalar giic
merkezlerine doniistii ve bugiin bizim
soyut kavramlar olarak bildigimiz
bazi duygular ve diisiinceler, Warp
tizerinde somut kavramlar haline
geldi. Bu giic merkezlerinin en
biiyiikleri, zaman icerisinde
kendini olusturan ruhlarin
bilincini yok ederek kendi
bilincini ve kimligini
olusturdu. Kaos tanrilari
da boylece ortaya cikti.

Warhammer evreninde
irili - ufakh bircok

Kaos tanrisi ve adi
konulmamus gii¢c odagi
vardir. Bu odaklar
Warp iizerinde yasayan
seytanlarin da cikis
noktasidir. Seytanlar,
bu odaklar tarafindan
kendilerine hizmet icin

UKLER(

varatilmalarina ragmen belirli miktarda 6zgiir iradeye
sahiptir.

Blood for the Blood God!

ilk olusan Kaos tanrisi, kan tanrisi Khorne oldu.
insanlarin en temel giidiisii olan “kan dokme”, Warp
iizerindeki ilk ciddi bozulmaya yol acmisti. insan
medeniyeti ile neredeyse yasit olan Khorne icin 6nemli
olan, evrende siirekli olarak kan dokiilmesidir. Khorne,
takipcileri tarafindan kurukafalardan olusan bir tahtta
oturan zirhl bir tip olarak hayal edilir ve savasta onun
adi anilarak éldiiriilen herkesin (Kendi takipcileri dahil.)
kurukafalarinin onun tahtina eklendigi disiiniiliir.
Khorne icin savas bir ibadettir ve savas alanlari da
ibadethaneler; bu yiizden evrende Khorne adina yapilmis
bir tapinak bulmak imkansiz gibidir.

Khorne, mesafeli savasi korkaklik sayar ve yakin doviisii
kutsar. Takipcilerine gozii donmiisliik, kas kuvveti ve
dayaniklilk hediye etmeyi tercih eder. Takipcilerinin
genelde kan renginde giyinmesini ister ve onlari istedigi
zaman cesitli testlere tabi tutar. Khorne icin kimin
kaninin dokiildiigiiniin 6nemi yoktur; savasta élen taraf
takipcileri bile olsa mutluluk duyar.

Khorne seytanlari genelde kirmizi renklidir ve yakin
doviiste uzmanlasmistir. “Cehennem kopekleri” ve
Juggernaught denilen yari mekanik seytanlar, en sevdigi
kan dokme araclaridir. Khorne, diger tanrilardan Nurgle
ile iyi anlasir, Tzeentch’e karsi dikkatli yaklasir ve
kendisinin tam zitti tarzda savasmayi seven Slaanesh’ten
nefret eder. CAELAR “KiLERIK" KALAYCIOELU
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EVEL-RPG ekibi olarak yakin

donemde iic convention’l geride

biraktik. Genelde kis dénemine

gelen bu etkinlikler sirasinda

soguktan titresek de, ortam-

da donen enfes muhabbetler
sayesinde pek sogugu hissetmedik. Yaz
yavas yavas vaklasirken, oniimiizdeki iki
Convention'dan biri olan METUCON'da bizler
icin festival havasinda bir etkinlik hedefliyor.
Bu yil 25 ve 26 Nisan'da gerceklesecek olan
METUCON oncesi sizler icin Planet oDTU'yil
yokladik. METUCON nedir? Ne degildir?
Kimlerden olusur? Ne is yapar? Bu ve benzeri
sorularimizin cevaplarini 0oDTU BKFT'den
Tolga Yildiz, Deniz Kaptanoglu, Mustafa
Catal, Mert Aytac ve Diren Maraba tiim LEVEL
okurlari icin cevapladi.

ilker “RazoRBlades” Karas: Merhaba,
LEVEL-RPG ekibi olarak METUCON oncesi
okurlarimizi etkinliginiz hakkinda bilgi-
lendirmek istedik ve en yogun done-
minizde sizi rahatsiz ettik. 0DTU BFKT
yénetim Kurulu olarak, bizlere uzunca

bir siiredir hazirlayip, kapilarni herkese
actiginiz METUCON'da calismalar nasil
gidiyor anlatir misiniz?

Deniz Kaptanoglu: Oncelikle bizi dergi-

nize konuk ettiginiz icin tesekkurler. Son
donemde Turkiye'de FRP'nin gelismesinde
taninmasinda katkida bulunmamiz bizi cok
mutlu ediyor. Bizler de bu konuda elimizden
geldigince calisiyoruz. METUCON'da FRP've
gondil veren herkesin gonlince eglenebilmesi
icin elimizden geleni yapiyoruz ve haklisiniz bu
doénem bizim icin oldukga yorucu.

Tolga Yildiz: Valla oyle!:)

Mustafa Kaptanoglu: Kendi icimizdeki
organizasyon ile ugrastyorduk. Son donemde
topluluk dis! baglantilar kuruyor ve METUCON'un
tanrtimini yapiyoruz. Bize bu konuda yardim eden
herkese buradan tesekkiir ederiz.

ilker: Tiirkiye'de FRP dendiginde ilk olarak
akla gelen METUCON oluyor. ilk diizenlenen
METUCON etkinliginden bahseder misin?
Diren: ilk METUCON eger yanlis hatirlamiyorsam
1997 senesinde 0DTU biinyesinde bulunan Cati
Kafeterya'da diizenlenmisti. 130 civar katiimci-
ya ev sahipligi yapmis, taaa istanbul'lardan gelen
misafirleri agirlamis, Tirkiye'de bu ise merak
salmis diger arkadaslarimiza emsal olmustur.
Mustafa: Kayrtlanin sadece Cati Kafeterya ve
topluluk odasinda alinmasina karsin istanbul'dan
dahi katiimcilarin gelmesi de bizi cesaretlendir-
mektedir.

Deniz: Tarihcemiz hakkindaki bilgileri sitemizde
(www.metucon.org) de bulabilirsiniz zaten.

ilker: Her sene yiizlerce oyun severi bir araya
toplamak oldukga zor bir durum. Bunu bugii-

CON

Tiirkiye’nin en biiyiik Convention’u
kapilarim 13.kez agiyor

ne kadar basariyla gerceklestirdiniz. Bu sene
bizleri METUCON'da ne siiprizler bekliyor?
Mustafa: Elbette insanlara yeni bir seyler sun-
mazsak, METUCON'un monoton hale geleceginin
bilincinde oldugumuz icin METUCONa strekli bir
seyler eklemeye ¢alislyoruz.

Mert: Bildiginiz ya da bilmeyip su an ogrendiginiz
gibi bu sene konseptimiz “korku". Bu sebeple bu
konsept dogrultusunda enteresan stirprizler de
olmayacak degil.

Diren: Ve bunun icin gercekten oturup kafa
patlatiyoruz ve imkanimiz dahilindeki her seyi
yapmaya calisiyoruz. Ornegin ilk kez gecen sene
yapilan dramayi geleneksellestirmeye calisiyoruz.
Deniz: Ayrica yine ilk kez gecen sene oynanan,
ancak yeterli ilgiyi gormemis olan DnD Batt-
leground aktivitesini daha organize bir sekilde
hazirliyoruz.

ilker: Gecen seneki gibi masaiistii oyun disin-
da aktiviteler olacak mi? Neler olacak?
Tolga: Olma mi aga! Elbette siiregelen Panayir,
Maskeli Balo - ki bir stirprizimiz olabilir Maskeli
Balo'da -, Fantastik Sanatlar Atélyemiz, Magic
the Gathering turnuvasi ve Warhammer oyunlar
METUCON'da ver alacak.

Mustafa: Ayrica canlandirmall rol yapma oyunlart
da (LARP) her zamanki gibi METUCON'da olacak.
Masatistiinden farkli bir sekilde kosttumlerle
karakterleri canli olarak oynanan bu oyunlar her
zaman Convention'larin gdzdeleri olmustur.
Diren: Ayrica bu sene WwhiteWolf ve Steve
Jackson Games de bize destek veriyor. Hatta

SJG MIB'leri METUCON'da cesitli kart oyunlari ve
Boardgame'ler tanrtacaklar.

ilker: Ankara‘ya ulasim, orada insanlarla ileti-
sim ve yaticak yer konularinda sehir disindan
gelenlerin bu konularda sikintilan yasadigini
biliyoruz. Varsa tanidiklarinda kalan, Bir

iki giin idare eden katihimcilaniniza ne gibi
imkanlar sagliyorsunuz?

Mustafa: Ankara disindan gelen ve burada
konaklayacak yeri olmayan dostlarimizi ODTU
yurtlarinda {icretsiz olarak agirlayacagiz.

Tolga: Tren garindan ve ASTI'den gelen konuk-
lanmiz! karsilayacagiz ve onlari oDTU yerleske-

sine servisimizle

taslyacagiz.

Mert: Tabii yurtlar

haricinde evlerde

kalmak zorunda

olacak misafirleri-

mizin ev sahiplerini tanimalarina hi¢

de gerek yok. Amac tanismak degil mi zaten?

ilker: FRP"nin Tiirkiye'de ilk adimlarnni atan
METUCON ekibi, diinyada ki ve Tiirkiye'de
ki oyun sektoriind, yapilan calismalan ve
LEVEL'1 nasil degerlendiriyor? Hosunuza
gideni ve gitmeyeniyle icinde bulundugumuz
sektor hakkindaki diisiinceleriniz neler?
Tolga: Benim sahsi kanaatime gore ozellikle se-
naryo konusunda ¢ok kolaya kagiliyor artik. Grafik
glizellestiriliyor ancak hikaye bos gorevlerle dol-
duruluyor. istisnalar olsa da eski oyunlarin tadi
yeni oyunlarda bulunamiyor. Buglin Oddworld:
Abe's Oddysey ve Abe's Exodus tadinda bir
oyun gosterebilir misin bana sevgili ilker? Ya
da Fallout 1 ve 2 ayarinda? Fallout 1 ve 2 mi-
kemmel oyunlarken Fallout 3, post apokaliptik
bir Max Payne'den &teye gecemedi gordiigt-
miiz gibi. (Ah Black Isle, vah Black Isle...)
Mustafa: Arti bir, teraziye tikla, rep rep rep,
emege saygl
Mert: Burada gercekten tamamiyla Tolga'va
katiliyorum. “Nerede 0 eski oyunlar, nerede 0
eski senaryolar..." diyorum.
Deniz: Ben sevmem Fallout ama zaten 90'la-
rin sonundan beri hikaye yazimi geriledigi icin
oyun da sevmem. Ben susayim.
Diren: Oyun sektoriinden ziyade LEVEL'In bu
sektore olan katkisi benim igin onemli. Cocuklugu-
muzdan beri takip ettigimiz dergilerden hangisi
ayakta kaldr? Gameshow'u gordii bu topraklar,
PCGamer' gordii ancak LEVEL hala ayni kalitede.
€£n azindan bazi seylerin glizelliklerini yitirmedigi-
ni gérmek sevindirici.

Yogun zamaninizda bizi kirmayip sorularimizi
cevapladiginiz igin LEVEL-RPG ekibi ve tim
FRP-RPG severler adina tesekkur ediyor ve
METUCON'da gériismek lizere saygilarimizi
SUNuUyoruz.

Hep beraber: TESEKKURLER LEVEL!






a'LARDAN OHCE, EIR DEFA

KAFA

Mayis’ta 24 sayfa! (Olur mu olur...

Gectigimiz ay bir yer sikintisi nedeniyle normal
sartlarda dért sayfa olarak tiiketilen Kafa Ayari, iki
sayfalik, “yarim doz” halinde sizlere ulasabildi. Takip
edenler ve gecen ay yayinladigimiz ibareyi gézden
kaciranlar icin, Oyunlarin Tarihi dosya konumuzun
dérdinci bélimd dergide degil, internette
yayimlandi. E§er g6zden kacirdiysaniz, LEVEL
Online’in LEVEL+ béliimiinde yayinda.

Bu ay, yer sorunlarimizi astik, “hit oyunlar” biraz
vana kaydi, “ilk bakis” sayfalari gébegini iceri cekti

HEHR L

ve tekrar dort sayfa, tam doz olarak yayinimiza
kaldigimiz yerden devam ediyoruz. Oyunlarin
Tarihcesi de bir sayfa daha cevirdiginizde karsinizda
olacak, (stelik bu ay Atari'nin dogusundan
bahsederek...

Eger Firat’ ikna edip oyun incelemelerini komple
LEVELdan cikartabilirsek, 6nimdlizdeki ay dért yerine
24 sayfa Kafa Ayari bile yayimlayabiliriz. Olmadi,
villardir yaptigimiz gibi yine dért sayfa ile yetiniriz.

Umit Oncel uoncel@level.com.tr
THE ZEI'EH CITIE=

PlayStation, Japonya'da 1994 yilinda ¢ikmis, Avrupa'ya ise
1995 yilinda tegrif etmisti. Oyun konsolu diinyasina bomba
gibi diisen PS, artik konsol piyasasinda hak ettigi yere
sahip. PS sayesinde kendini genis kitlelere gosterebilen
oyunlar da, PSOne zamaninda elde ettikleri sohreti bugiin

bile stirdiiriiyor.

Fakat PSOne icin cikan oyunlardan bazilarini yeni nesil
PS’larda bir tiirlii goremedik. Neyse ki Capcom, eski PSOne
klasiklerini PSP ve PS3'e tagiyacagini duyurdu. Bu oyunlarin
arasinda hangileri olacagi heniiz kesin degil; ama Resident
Evil ve Street Fighter Alpha, PS3’e terfi etmek konusunda en

biiyiik adaylar.

EEHIM TRHEOZ EILGI=AYARIM

Zamaninda en yeni oyunlari sorunsuz calistiran bilgisayarim, gecenlerde yasadidi talihsiz bir giic kaynagi arizasiyla
aramizdan ayrildi. Sorun ekran kartinin yanmasi olarak kayitiara gecti. 1996 yilindan beri aktif olarak siirdiirdiigii “oyun
PC’si” gérevine artik devam edemiyor ve bundan sonra sehpa olarak gérevini siirdiirecek. Yani bir anlamda “masa basi1”
gorevine cekildi. Asagida onun anisina, oynatmayi en sevdigi oyunlardan bazilarini var...

Acimiz biiyiik...

STAR CONTROL I

NEEA

T0R Strateji |

Galactic Civilizations, stiphesiz son done-
min ¢ok basarili oyunlarindan biri. Her ne
kadar GC oynamaktan buyuk keyif alsak
da, bize bir stiredir adini unuttugumuz
baska bir oyunu animsattigi icin de cok
memnunuz: Star Control II.

Farkli irklarin uzayin derinliklerinde ken-
dilerine has uzay gemileri ve stratejileri
ile verdikleri savas, bir yandan arcade
yeteneklerinizi zorlarken, diger yandan
da uzaydaki kaynaklara sahip olmak
adina stratejik becerilerinizi siniyor.
Oyunu su siralarda piyasa bulmak olduk-
¢a zor; ama “Ur-Quan Master” adiyla bir
benzeri, 2002 yilindan beri agik kaynak
kodlu (ve Ucretsiz) olarak gelistiriliyor.

ETAR CoNTRn,

RE-VOLT

Aslinda bir yaris oyunun eglenceli olmasi
icin gercek yollarda veya hayali pistlerde
olmasi cok 6nemli degil. Araglarin

motor seslerinin veya vites degistirme
araliklarinin, ne kadar gercekgi aktarldigi
da oyunun eglence seviyesine dogrudan
etki etmeyebilir. Hatta arabalarin gercek
birer araba olmasi bile sart degil!

Eger sizin icin dnemli olan dort teker-
lek, Gizerinde gidecek bir alan (herhangi
bir alan!), hiz ve digerleri ile rekabetse
Re-Volt aradiginiz oyun olabilir. Bu oyun-
da arabalarin pek gercekgi olduklarini
soylemek miimkiin degil. Pistler, her ne
kadar oldukga ustaca hazirlanmis olsalar
da, diger yaris oyunlarinda ahistiklariniz-

IT

dan oldukga farkli. Bu sefer yaris pisti
yerine evinizin mutfaginda ya da arka
bahcesinde veya bir stipermarkette
yarislyorsunuz. Araciniz ise alistiginiz
boyutlardan biraz daha ufak; uzaktan
kumandali bir oyuncak araba kadar
ufak hem de...

Kesinlikle oynadigim gelmis ge¢mis
en eglenceli yaris oyunlarindan biri.
Farkl uzaktan kumandali arabalar-
da diger radyo kontrollii oyuncak
arabalarla miicadele ediyorsunuz.
isin en zevkli kisimlarindan biri ise
rakiplerinize caninizin ¢ektigi pisligi
yapabilmek icin tlim silahlarla dona-
tilmis olmaniz. Elektrik vererek rakip-
lerinizi kisa bir stre icin dondurabilir,
ses bombasi ile tepe taklak edebilir
veya yola yag dokerek pesinizden
gelenlerin yoldan ¢ikmalarini sagla-
yabilirsiniz.

THE SEVEN CITIES OF GOLD

Aslinda ilk olarak 1985 yilinda
Commodore 64 ve Amiga icin ha-
zirlanmis oyuna, PC sahiplerinin ka-
vusmasi tam sekiz yil gecikmeli oldu.
Benim gecikmem ise yaklasik 22

yili buldu. Gegen yil, 64’LER dergisi
glnlerinden kalma Floppy disketleri
kurcalarken tizerinde okumasi zor
bir sekilde “7COG" yazilmis bir disket
buldum. Ne zaman o dénemden
kalmis bir disket bulsam 6nce
heyecanlanir, sonra heyecanimi kay-
bederim. Clinkd iyi ihtimalle tizerine
defalarca baska seyler yazilmistir. Bir
baska ihtimalle icinde garip “dijital”
grafik denemelerinin oldugu, garip

i |



ESKi OYUNLAR KiTABI

dosyalar o 0 alle ise a devam o da gerce bo bir sey yo Ama o enaryo di. Oze e Amiga ve Co odore
once ge elime e e er, gerce 0 b da e de bilg d ple pek co
g 0 destegi ve eni bo S en bag ordu. B e ornegini o di bile
ope e or. A Oze e yap e Desce apip edip bilg a birinde Dagge dug
bir disket ile erp danen onp e he e o, hemde o dig eket 6zg J eredeyse
e erinden biri o da bug 0 bile onda biri bile yo Dagge S
Bu kez oyle o d da be Descent’e gore 6ne 0 da ge e b golgede b biliyo d e er kotu b eri o
oz bilg d e goreb P e er ne kad erp 0 0 e deme edig 0 bildig o) du.O d e
0 de e Seve es o 0z verdigi gib en o a d 98 dap erilen ve bir yerlerde
old p, ona gore kend dapte ginda, o orb oldug gorevle P d
da yeni d esfe ede or olsa d edeo 0 d 0 de e e e e e
bir ka olinde saatlerce b a d a zorlayacak bir seviyeye a bir bilgisayar o dao a belkide d da edig gore apab
d dano digim o Oze e bot d ge defa gercekten so gibi geliyord edig de gecip
Adva e'e hasret kKa 0 ollar bo a takip edip e a gala e erce fa ge eralara dogru a eb A
b S da diginda ene e esi old egenio bir o C 0 e de
b O done 0 dab os bir de b ek, David Brabe e Be gece O 0 e
0 gozde bile o) de cok b bir adimd d ple edigi yere dogru gidiyo
ge eyle de o 0 e polisle d e o RPG o d b 0 d
ona ula olmaktan son derece 1L 1984 ak sag kalmaya ca ak, bug bile so bu o da adeta basta ara o)
UR Simiilasyon / Ticaret derece ke bir tecriibe olaca du. Var olan, daha 6nceden ge
apim David Braben ve lan Bell b e anabileceginiz gib
» pAGITIM Acornsoft DER SCRO DA RFA age d savesinde &zellikle
1L 1996 amanlarda o ar, b ayaria 1L 1996 ee e pelirleyeceg
UR FPS apasiteleri ile d afikler, se UR RPG b er de Uretebiliyo
apiv Parallax Software efektleri ve hatta o enaryo apim Bethesda Softworks Aradan gece aragmen, b
paGiTiM Interplay Productions bile bug g aninda son derece pAGiTIM Bethesda Softworks 0 dugu 6zg eviye
996 da erplay tarafinda ava aliyordu. Belki gra er ve se 996 da piyasaya ginda RP 0 da one b
piyasaya en Desce b efektle 0 zamanlar yapacak pe bilgisayar o a eni b deg ere sahip
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CiFT KASARLI SNES

Eger oyuncuysaniz ve mutfak cihazlarini sevmek gibi sira disi
bir aliskanlhga sahipseniz, yalniz degilsiniz. (Ve bu diinyanin
geri kalani icin kot bir haber!)

Bir oyuncu artik eskittigi ve calistiramadigi SNES oyun konso-
lunu tost makinesi yapti. Super Nintoaster Project adini ver-
digi projesi dahilinde, hayata gecirdigi bu garip cihaz, tost ve
oyunu birbirinden ayirt edemeyenler igin ilging bir calisma.
Biz daha cok “insanlar nelerle ugrasiyor?” agisindan konuya

yaklasiyoruz.

k=N

HLARINM TARIHI &

Gectigimiz ay, dergideki yer sikintisi nedeniyle dosya konumuzu LEVEL Online‘daki
LEVEL+'ta siirdiirmiistiik. Bu ay olagan sayfalarimiza geri doniiyoruz ve kaldigimiz
yerden oyunlarin tarihindeki yolculugumuzu siirdiiriiyoruz.

Nolan Bushnell devreye giriyor!
Ralph Baer, hayallerinin oyun cihazini
hayata gecirmek icin, televizyon ure-
ticisi Magnavox ile son derece basarili
gorinen is ortakhgini strdirduga
siralarda, ABD'nin farkli bir nokta-
sinda Utah Universitesinde geng bir

ogrenci kendi hayallerinin pesindeydi.

Vaktinin blytik kismini Russell'in Spa-
cewar oyununu oynayarak gegiren
bu gencin en buyiik sansi, Spacewar’i
saglikli bir sekilde calistirabilecek bir
PDB-1e sahip bir kurumda egitim
goruyor olmasiyd. O siralarda ABD'de
sadece U¢ egitim kurumuna PDB-1

ve Spacewar'in oynanabilecegi bir
monitor bulunuyordu. Adi sonradan
¢ok daha sik duyulacak olan Nolan
Bushnell adli bu geng, oyunu ¢ok
seviyor, ticari olarak ¢ok buiytik
seylere gebe oldugunu dustintyor;
fakat bunun gergeklesebilmesinin
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ontindeki tek engelin bilgisayarlarin son
derece pahali olmasi oldugunu goriyordu.
Ona gore eger daha ucuz ve tasinabilir
cihazlar var olsaydi, Spacewar ¢ok kisa
stirede tlim Ulkeyi kendine hayran biraka-
bilirdi. 1970 yilinda tGniversiteden mezun
oldugunda aklinda sadece bu distince
vard. California'ya tasindi ve 1957 yilinda
videoteypleri icat eden Ampex firmasinda
ise baslad.

Bir yiIl kadar Ampex gibi saygin bir firma-
da calistiktan sonra, hala tek duistinebildigi
Spacewar'i gelistirmekti. Hatta bunun i¢in
kiictik kizin odasina el koydu ve burayi bir
atolyeye cevirdi. Fakat tam zamanli calistigi
icin byuk projesine yeterli vakit ayirami-
yordu. isi birakts; artik tam zamanli olarak
kendi projesi Uzerinde galismaya basladi
ve ayni yil projesini tamamladi. Computer
Space adini verdigi oyununa kisa bir stire
alici aradiktan sonra Nutting Associates
adli bir bozuk para ile calisan oyun Ureticisi

ona olumlu yanit verdi. Computer Space
makinesinden 1500 adet Urettiler. Bu
sirada Bushnell, orijinal Spacewar'i daha
da gelistirmis, oyuna UFO’lar ve yonlen-
dirilebilir fuzeler eklemisti. Oyuncularin
uzay gemilerini yonetmek ve ates etmek
icin farkl kumada kollari vard. Fakat ne
yazik ki satis rakamlari eline gegtiginde
Bushnell, cok biytik bir hayal kiriklig ya-
sadi. Computer Space ¢ok az satabilmisti.
Bushnell sorununun ne oldugunu arastirdi
ve vardigi sonug oyunun kontrollerinin,
oyuncular icin fazla karisik olduguydu.
Bundan sonra yapacagi oyunun ¢ok daha
basit kontrolleri olmasi gerektigine karar
verdi. Nutting Associates de kot giden
satislar sonrasinda moralini bozmadi.
Bushnell’e ve projesine inancini stirdtirddi.

Computer Space!
Nutting Associates, 1972 yilinda
Magnavox'un California'da tanittigi

Nintendo eski klasik oyunlari
Wii'ye tastyarak gonliimiizde ta.t.n
kurmaya devam ediyor. Ama Wii
listesine son ekledigi oyunun, pek
cok eski oyuncu igin ozel bir yeri
var. Bir zamanlar basinda saatler
gecirdigimiz, sayisiz joystick )
parcaladigimiz Summer Olymplcs
1l artik Wii'de. Cirit atmadan yiiksek
atlamaya tiim Summer Olympic.s
Klasik oyunlari, Wii sayesinde bir
kez daha karsimizda olacak.

oyun konsolunu incelemesi icin Bushnell'i
gorevlendirdi. Bushnell de bu ilging cihazi
merak etmisti. Tanitima katildi ve burada
yaklasik yarim saat Magnavox'un pinpon
oyununu inceleme firsati buldu. Nutting'e
dondiglinde fazlasiyla iyimserdi; Odyssey'in
kendi Computer Space oyunlarina rakip
olamayacagini diistintiyordu. Bu andan
sonra, her ne kadar Bushnell ve Baer hentiz
farkinda olmasalar da, resmi olarak rakiptiler.
Rekabetleri birkac yil sonra agilan bir telif
haklar davasinda ¢ok daha net bir sekilde
ortaya cikacakti. 1976 yilinda Baer, katildigi
bir ticaret fuarinda “Touch Me” (Dokun Bana)
adli bir oyun gorda. Oyun Bushnell tara-
findan gelistirilmisti. Touch Me, taginabilir
bir hafiza oyunuydu. 1977 yilinda Baer'in
piyasaya surdtigi “Simon”adli oyunun ayni
ozelliklere sahip olmasi, oyun diinyasina
sekil veren iki GnlG isim arasinda agilacak
olan davanin da sebebi oldu.

Bushnell'in Computer Space oyunu her ne
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Ghost Busters filmini animsayan var
okurlﬁn[mz icin biraz eski bir film olabilir. Sony
cok biyiik bir gise basarisi yakalamis olmasina
iC(t>mh:nodore 64 oyununu animsiyorsunuzdur.

ste bu cok eski filmin, yeni oyunu 2009'a damgasini vurmaya hazirlaniyor. Activision’in

sikartmasi beklenen oyunun isim haklari, fi gistiri PG
giinlerde ilk gériintileri Vayinlanan Gho; rma el degistirince Atari'nin elinde kald1. Gegtigimiz

mi? Belki derginin diger sayfalarini okumayi tercih eden

gta' 1984 yilindan bahsediyoruz. 0 yillarda
ragmen bu filmi kagirdiysaniz, en azindan

giizel goriiniiyor. Bakalim yillar 6ncesinin

t Busters, gercekten de gecmisten gelen bir esinti kadar
oyununun yerini tutabilecek mi?

kadar beklentileri karsilayamamis olsa da, 6zel-
likle oyun cihazinin gériiniisii ok ilgi cekmisti.
Nutting Associates, Bushnellin Computer
Space'e takilip kalmamasini ve yeni bir oyun
gelistirmesini istedi. Zaten Bushnell'in istedigi
tam olarak buydu; ama yavas yavas Nutting'in
is yaklasimindan sikilmaya baslamisti. Firma ve
Bushnell arasinda bir stire devam eden goriis-
meler bir yere varamayinca, Bushnell Nuttingi
birakma karari aldi. Ampex‘de tanistigi ve o
zamandan beri beraber calistigi Ted Dabney
ile kendi firmalarini kurmak i¢in Nutting'den
ayrildilar. Fakat 6nemli bir sorunlari vardi;
para...

Kendi oyunlarini tasarlamak ve bu oyunlari
Uretecek bir sirket kurmak istiyorlardi. Com-
puter Space oyunundan kazandiklari tim
parayi ortaya koydular. Ne yazik ki ticari olarak
basarisiz olan oyun, onlara sadece 500 Dolar
kazandirabilmisti. Buna ragmen kararliydilar
ve her heyecanli girisimcinin yapacadi gibi
yeni firmalarina bir isim distinmeye basladilar.
ilk akillarina gelen isim Syzygy oldu. Syzygy,
ay, glines ve diinyanin ayni hizaya geldikleri
durumu ifade eden bir astronomi terimiydi.
“Syzygy tarafindan tasarlanmistir” etiketiyle
birkag Computer Space oyunu satmayi basar-
diktan sonra bu ismin, bir grup mum Ureticisi
tarafindan tescil edilmis oldugunu 6grendiler.

Bunun zerine Bushnell, merakli
oldugu Japon’larin Go oyununda,
satranctaki“mat” ifadesinin karsilig
olan “Atari” kelimesini secti. Atari
firmasi 27 Haziran 1972 yilinda resmi
olarak kuruldu. Bushnell Ampex‘ten
ayrildiktan sonra yerine ise alinan Al
Alcorn’u da saflarina katmayi basaran
iki kafadar, yeni oyunlari icin gticlenen
ekipleri ile birlikte calismaya basladi-
lar. Simdi yapacaklari oyun bir araba
yarisi olacakti.

Pong’un dogusu
Fakat Bushnell, henliz yeterince tani-
madigi Alcorn’un yeteneklerini gor-
mek i¢in ondan dnce daha basit bir
oyun hazirlamasini istedi. Bu basit bir
tenis oyunu olacakti. Oyuncu diiz bir
cubuk seklinde raketini yukari asagi
hareket ettirerek gelen topa vuracak
ve rakibinin yakalayamayacadi bir
yere gondermeye calisacakti. Alcorn’u
ikna etmek icin bu oyun icin General
Electrics ile bir dagitim anlasmasi
yaptiklarini da sdyledi. Sorun ortada
bdyle bir anlasma olmamasiydi!
Alcorn kendisinden istenen oyunu
kolaylikla yaptiginda Bushnell isini
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zorlastirmak icin ondan, o glinlerde
imkansiz olan ses efektleri eklemesini
istedi. Alcorn ise sadece ¢ok basit sesler
eklemeyi basarabildi. Buna ragmen
topun rakete carptigi an cikan ses ekibin
hosuna gitti ve bu sesi oyunun adi
yapmaya karar verdiler. Boylece Pong
dogmus oldu.

Alcorn, elektronik devreleri ve var olan
teknik kosullari zorlayarak, Pong'u ucuza
mal edilebilecek bir cihaz lizerinde
Uretmeyi basarmisti. Tek sorun, bu
cihazin yapabilecegi tek seyin Pong
oynatmak olmastydi. Diinyanin ikinci
arcade oyunundan daha buiyiik bir
beklentisi olmayan ekip, yine de bir
prototip uretti. Bushnell, bir an 6nce
Pong'u geride birakip “gercek bir oyun”
Uretmek istiyordu. Bu motivasyonla
o dénemin en bytik tilt makinesi
ureticisi Bally'den bir randevu aldi ve
onlara oyunu tanitti. Bally oyundan
nefret etmisti, anlasma saglanamadi. Bu
gelisme Bushnell'in timitlerini bir nebze
kirdi, ama yine de oyunun ciddi bir
potansiyeli olup olmadigini kendi gozleri
ormek istiyordu. Hazirladiklan prototipi
evlerinin yakinindaki Andy Capps adli
bir bara yerlestirdi. Ayni aksam ilerleyen
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saatlerde Alcorna bir telefon geldi. Telefondaki
adam Andy Capps'in barmeniydi ve sesi son
derece sinirli geliyordu: “Buraya koydugunu
zimbirti bozuldu. Gel de al su lanet olasi seyi”
diye bagiran cagirya kulak asmamasi miimkiin
degildi. Alcorn icin bu telefon son derece can
sikici olmustu. istemeye istemeye aksamin bir
saatinde kalkip Andy Capps’a gitti ve cihazi
inceledi. Fakat cihaz bozulmamisti. Tek sorun,
oynamak icin atilan bozuk paralari toplayan
haznenin agzina kadar dolu olmasiydi!

Bushnell bunun tizerine Pong ile ilgili tahmin-
lerini gézden gecirmek zorunda kaldi. Hemen,
bos bir alan kiraladi ve burada Sari ve mavi
renkli kutular icerisindeki ilk Pong cihazlarini
Uretmeye basladilar. Bir Pong makinesinin hafta-
da 25 Dolar toplayabilecegini 5ngéren Bushnell,
75 Dolar'lik bir tahmin hatasi yapmisti. Her bir
Pong makinesi haftada 100 Dolar kazandirabi-
liyordu. Atari, bir yil icerisinde 8500 adet Pong
makinesi satmayi basardi. O zamanlar yilda
2000 adet satan tilt makinelerinin buytik bir ba-
sarl yakaladigr kabul ediliyordu. 500 Dolar‘a mal
edilen Pong makinelerinin tanesi 1200 Dolar’a
satildi. Boylece Bushnell'in basta 6nemsemedigi
Pong, 500 Dolar ile kurulan Atari'ye kisa stirede
alti milyon Dolar gibi bir kar birakmusti.

Oniimiizdeki ay: Atari daha da biiyiiyor...

117



ALTIGEN TIMELESS TUNC ,,TURBO" DiNDAS

Anilara Dokunmak
a da Sadece Bakmak...

asim geredi, bir de etrafimdaki insanlardan olsa gerek, tim hayatim boyunca bir gormeleri, dokunmalari gibi olaylar yliziinden olsa gerek,
seyler toplayip koleksiyonlar yaptim. Halen de yapiyorum aslinda. Plak koleksiyonum  bir seyleri toplamak hep zevkli geldi. Arsivcilik gibi bir sey
babamdan kalma zaten; onun topladiklarinin tizerine bir seyler koyup durdum.

80'lerin sonunda CD'lerin ¢ikmasi ile oldukgca genis bir orijinal CD arsivi yaptim. Kopya
CD'lere hi¢ merak sarmadim, netten MP3 olarak indirdigim ve begendigim bir albim gidip
orijinal olarak aldim hep. Star Wars oyuncak koleksiyonumun ise benim icin yeri ayridir.

aslinda; bir donemi objelerle kayit altina almak gibi.

Bir koleksiyoncu olarak bu aralar kendimi hig iyi
hissetmiyorum. “Neden?” derseniz...“Hard copy” olarak
tabir edilen CD ve plak basimlari artik yavas yavas tarihe

Hele senelerdir topladigim karisacakmis, bazi sanatgilar albimlerini sadece dijital olarak
. ¢izgi romanlarimi rafimda piyasaya stirmek istiyormus. Albim kapagina dokunmamak,
(1] siyah - heya_z Istanbul fotograﬂarl- yan yana gormek bana icerisindeki yazilari okuyamamak benim icin kot bir sey.
na bakarak hayallere da1d1§‘;1m1z anla- inanilmaz haz verir. Bir stiri Etrafimdaki genclerden goézlemledigim ve beni ¢cok rahatsiz
. s o e e o wir zivir koleksiyon iste, eden olay su:“Sende su albiim var mi?” diye sordugumda
rin yerini tutacak; giinitmiiz fotograf- | . A . . -
ayatimi kaplar durur. Evet var, suradan indirdim” denmesi ya da “Su resimli romani
lar OImaYacak ge:lece:kte Koleksiyoncularin okudum”.“Aaa, nerden aldin?” diye sordugumda CBR yada
topladiklari seyleri PDF olarak elinde oldugunu duymak beni rahatsiz ediyor.

Yeni nesil icin koleksiyonlarin dokunulabilir, rafa konulabilir
olmasi fark etmiyor. ilk heyecan ile toplanan onca dijital veri,
bir harddisk cokmesi ile kaybolup gidebiliyor. isin ilginci, bu
kayip hep "Olsun, bir daha indiririm" denilerek gecistiriliyor.
Benim bir koleksiyonum kaybolsa ya da hasar gorse kesin
inme geciririm herhalde.:)

Bu, aslinda bir donemin baslangici bence; hayattaki bir
cok degerin yavas yavas kaybolmasi. Sabah bir gazeteyi acip
okumak artik tarihe karisiyor. Herkes énlindeki laptoptan,
gazetelerin sitelerine bakiyor. Kimse gidip sevdigi bir
sarkicinin yada grubun CD’sini almak ya da plagini bulup
ondan dinleme derdinde degil. indir bir yerden, dinle,
sikilinca sil gitsin. Anilarin kayitlari olan fotograflar bile artik
bilgisayarlarda “dijital resim ¢6plugu” haline geliyor. Yanhshkla
silinen veya bozulan harddiskler ylztinden anilarimiz,
hatiralarimiz kayboluyor, gidiyor; kimse farkinda degil.

ileride bu fark edilecek ama bir dénemin kayitlari olan
fotograflar olmayacak. O siyah - beyaz istanbul fotograflarina
bakarak hayallere daldigimiz anlarin yerini tutacak; glinimiiz
fotograflar olmayacak gelecekte. Belki de sadece internetteki
dustik ¢ozundrlikte resimlere bakacagiz, pikselli pikselli
hayaller kuracagiz. Bu, bazi sarkilarin tarihte kaybolmasi
anlamina da geliyor. Hard copy olarak ¢ikmayan albimler
muzik kitlphanelerine nasil girecek, nasil saklanacak?

Bir koleksiyoncu olarak gelecegi net géremiyorum “net”
sayesinde. ®
turbo@level.com.tr
http://turbo-s2k.deviantart.com

MERAKLISINA

Anilara deger veren ve bizi eskilere goturen
bir ekip, glizel bir site hazirliyor. I?en de ara
sira girip bir seyler yanyorum. Gorsellen“
ve radyosu ile bugiinlerdeki "ISSI.Z Adam
gazindan uzak bir site. Eskilere gitmek
isterseniz bir ara bakin derim:
nostal'i.anilarim.netzforum/
www.anilarim.net/portal/
Eskilerden bir seyler bulmak igin ya Qa .

aradiginiz bir seyleri bulabileceginiz bir site
daha var. Tavsiye ederim; ilging seyler var:

kingofcollectors.blogspot.com



IGEN EJDERHA'NIN iNi BURAK AKMENEK

Spam SMS Istemi

postalarimizda her giin bol bol spam almaktayken simdi de

SMS’lerle ugrasmaktan gina geldi. Elektronik postalarda spam
filtreleriyle bir sekilde korunmak mimkin. Fakat SMS’leri icin henuz bir
care bulamadim. Saygideger bankalar bunun i¢gin internet sitelerinde bir
secenek koyarak kullanicilarinin hangi tipte SMS’leri almak istediklerini
ayarlamalarina izin veriyor. Fakat siz bu dergiyi okurken bitmis olacak
secimler icin partilerden gelen SMS’lerden bir tiirli kurtulamiyorum.
Arayip “Gondermeyin kardesim ben Besiktas'tan tasinah bir buguk yil oldu”
dememe karsin hala Besiktas'taki secimlerle ilgili bana SMS geliyor. Bunun
stiine cesitli magazalardan indirim haberleri de eklemis durumda. Ustelik
ne hikmetse bu SMS’ler tam da cep telefonumun bana lazim oldugu
fakat sarjinin da oldukca azaldigi zamanlarda geliyor. Veya yolda film
seyrederken ya da PSP ile mutlu zamanlar gecirirken bir anda telefonum

u zun zamandir beni ¢ildirtan bir konu var. Zaten elektronik

Yaktin Beni Relic!> Olmaz, bu kadar giizel oyun yapilmaz! Oyunu
oynarken benden 6nde giden ve hatta 20 glin 6nce bitiren Ali'yle
yaptigim o kadar geyige ragmen, oyunu hala oynuyorum. Ben Relic
diyorum, hayatimi kararttin sen diyorum. Zaten kili¢ kalkan manyagi

bir adama kalktin, dibine kadar kanli revanli bir oyun verdin. Gergekgi
olmayan fantezi romanlari sevmeyen bana, bu kadar iyi bir oyun
sunmayacaktin. Zaten tim serinin meraklisiyken, bir de tstline Total War
bol bug'li gelince, kendimi bu oyundan hi¢ alamadim; hala oynuyorum.
Ertesi glin is olmasina karsin geceleri iki bucuklara kadar oynuyorum.
Cuinkl sen kalkip, bir strateji oyununun icerisine RPG 6gelerini o kadar iyi
yerlestirmissin ki! Benim canima okudun. Taaa yillar 6nce oynadigim ve
adini simdi hatirlamadigim bir strateji oyununda (Ki adi dilimin ucunda)
hem ana haritada askerlerimle beraber savasip, hem de karakterlerinle
zindanlara ve dismaninin kalelerine dalabiliyor, tstelik o zindanda

titresiyor. Clinkli SMS'ler, gayet akillica bir taktik kullanilarak, tam is
cikislarinda, yani insanlarin yolda oldugu ve bu mesajlari okuyabilecegi
saatlerde gonderiliyor. Daha da kotlsl bazi SMS'lerin benim faturama
yansitildigini diistinlyorum. Ne olur Allah'inizi seviyorsaniz bana SMS
yollamayin. Tam tersine bana SMS yollayan firmalardan alisveris yapacagim
varsa da yapmak istemiyorum. Bankayla ¢alisacaksam sempatim azaliyor.
Zaten cep telefonlari sayesinde artik insanlardan kacabilme olasiligimiz
daha da azald. Ozellikle is icin aranacaksaniz ve cep telefonunuzu
kapaliysa isleriniz aksiyor. Yani telefonu kapatip kurtulamiyorsunuz.
Telefonu agmazsaniz ya da geri aramazsaniz arkadaslariniz size aliniyor.
Cep telefonu 6zel hayatimiza acilan tek tarafli bir kapi oldu. Her gelen
rahatca geciyor. Ama evinizde otururken durmadan kapiniz ¢alarsa Ustelik
bu kapi birde her zaman yaninizda tasiyabileceginiz seyyar bir kapiysa stres
katsayiniz artmaya basliyor.

ele gecirdigin Fireball atan sopayi savas alaninda kullanabiliyordum.
iste bu ve bunun gibi RPG 6gelerini nedense yapimcilar oyunlara hic
katmadilar. Neverwinter Nights'ta ve Morrowind'de kalemiz oldu;

ama onda da asker basip ana haritaya ¢cikamadik. Sonra sen geldin ve
bunu tam tersine stratejinin icine yedirdin. Canima okudun Relic! Bu

is boyle yapilir dedin ve iki tiirti birlestirdin. Simdi senden bir de tam
tersini bekliyorum. Yani RPG'de maceralardan topladigim esyalari, savas
alaninda kullanabilecegim bir oyun bekliyorum. Ben Warhammer 40K
Online gelinceye kadar bununla idare ederim. Duyduguma gére bir de
FPS cikartacakmissin. Daha 6nce de bir Warhammer 40K FPS’si yapilmisti
ama berbatti; dilerim ondan ders almigsindir. Relic litfen boyle enfes
oyunlar yapmaya devam et. Sen yaptik¢a bende oynamaya devam
edecegim. Purge the Unclean Relic! @

akmenek@level.com.tr
Soldan saga: Avitus, Cyrus, Force Com-
mander, Thaddeus, Davian Thule, Tarkus



ALTIGEN OLAGAN SEYLER CEM SANCI

Bilgisayar Oyunlari ile

Psikopat Yeti

art basinda, Almanya'da silahli bir 6grencinin, okulunu
basip arkadaslarini 6ldiirdigu Giztict olayin ardindan Alman

yetkililer, saldirgan cocugun olaydan énce Far Cry 2 oynadigini
tespit ettiklerini acikladilar; duymussunuzdur. Buttin diinyanin ag
kalmis vahsi bir hayvan gibi, tic kurusluk petrol, iki karis toprak icin

Buradan o, oyunlar yasaklasin gigliklan
atan stiper duyarli ebeveynlere
sesleniyorum

birbirinin bogazini kestigi, dibine kadar vahsi bir gezegende, bu
yetkililerin cocuklarinin vicdani gelisimini saglayamayip, sagliksiz,
sapik, sizofren, psikopat ¢ocuklarin isledigi suclari, bilgisayar
oyunlarina atmayi ne kadar ¢ok sevdigine sasiriyorum bazen.

Siddet iceren oyunlarin, yani sada sola ates ettiginiz, silahli, kilicl,
vurdulu kirdili oyunlarin tamamen yasaklanmasini ve sadece Sims gibi,
bicibicisekergibin oyunlara izin verilmesini savunan bu giiya yetiskin
insanlarin karsisina gegip, aptalliklarini yiizlerine vurmak istiyordum
eskiden. Artik o hevesim de kalmadi, “Eeeh, bana para mi veriyorlar

tirme Kursu

bu adamlarla ugrasmak icin!” Deyip, alev alev glzel dilberlerimin arasinda
hayatin keyfini stirmeye geri déniiyorum.

Ben de kiiglik yastan itibaren o saga sola ates edilen vurdulu kirdih
oyunlarla buyldim mesela. Ayrica, ne kadar siddet, savas, kan iceren
film varsa hepsini de seyrettim. icimde bir gram insan éldiirme tutkusu
olusmadigi gibi, bir insanin caninin ne kadar kolay alinabilecegini, insanin
ne kadar kirilgan bir canli oldugunu bu oyunlar ve filmler sayesinde 6grenip,
insan hayatina deger vermeyi yine bu oyunlar ve filmler sayesinde 6grendim.

Buradan o, oyunlar yasaklasin cigliklari atan stiper duyarli ebeveynlere
sesleniyorum. Cocuklarinizi diinyanin gerceklerinden uzakta karantina
altinda yetistirdiginizde saglikli ve normal bireyler degil, ya alik, ezik,
cekingen, asosyal tiplere donustiriyorsunuz. Dlinyanin acimasiz gercekleri
ile karsilastiklarinda affalayip sok gecirerek, dengeleri bozulan hastalar
yaratiyorsunuz. O yasak olsun, bu yasak olsun diye sada sola saldirarak ¢ocuk
yetistiriliyorsa, ben bir iki diizine cocugu hi¢ zorlanmadan buydtebilirim
mesela. Ama sen o ¢ocugu dogurduktan sonra bir kenara atmayip da her
merak ettigi detaya cevap vermeye calisir, cocugunla arkadas olur, oynadigi
oyundaki silahlarin insanlarin canini alan, diinyaya aci katan bir unsur
oldugunu anlatirsan, emin ol cocugun katil matil olmaz, aklievvel.

Dogur dogur, sonra birileri bununlailgilensin diye ¢igirnp, onu yapmasin,
bunu yapmasin diye cocugdu evin icine tikayip, ot gibi biyt; buna da anne-
babalik de, ne glizel is. @
cemsanci@level.com.tr

Far Cry 2 kadar komik, sagma, saka gibi bir oyunu oynayip da

psikopat katil olmaya karar veren beyinsizin aklina tiikiireyim.



ALTIGEN KIYIDAKILER YEKTA KURTCEBE

Elektronik Gladyvatorler

ideo oyunlari senaryolarinin glinimiizde
Vyuksek butceli filmlere doniismesi

kacinilmaz bir hal aldi. Cizgi roman
uyarlamalarin basarisi ve yikselisi tum sektore
ivme kazandirdi. Bu tip filmlerin hic akillarda
olmadigi yillarda “Tron’ bilgisayar oyunlari diinyasini
minimalize ve mikemmel bir sekilde yansitmisti.
1982 yapimi film, bir hacker'in yapay zekaya sahip

Sanal diinyay1 totaliter rejim ile
yonetilen bir imparatorluk gibi
resmetmek, CPU'larin ve devre-
lerin ruhunu ortaya koyuyor

bir bilgisayar tarafindan 1 ve 0'an ibaret bir kod
donisturilmesi ve bu durumla miicadele etmesi
Gzerine kurulu.

Atari oyunlarinin revacta oldugu yillarda ¢ekilen
filmin, tamamen basit grafikli ve parlak renkli bir
sanal diinyada geciyor olmasi, Tron'u genel akim
sinemanin disina tastyip bir sanat filmi mertebesine
tastyor. Jeff Bridges'in canlandirdigi Hacker'in, sanal
diinyaya hapsolusundan itibaren aksiyonun dozu
hi¢ diismiyor.

Amstrad oyunlarini animsatan diinya, ilk olarak
disk atma Uzerine bir video oyunu ile aklimizi
aliyor. Hacker Jeff Bridges'in ‘Binary’ hali Clu,
gercek hayattaki programci kankalarinin yazdigi
programlar olan Tron ve Yori ile Master Control
Program’i yok etmeye calisiyor.

Tron, aksiyonunun yaninda bilissel iletisim
diinyasina objektif bakisiyla da gonullerde taht
kuran bir yapim. Sanal diinyay totaliter rejim
ile yonetilen bir imparatorluk gibi resmetmek,
CPU'larin ve devrelerin ruhunu ortaya koyuyor.
Programcilarin‘Allah’ olarak goriildigi diinyada,
Hacker'ler tarafindan yazilan program ya da
programciklar, isyani ve baskaldiry temsil
ediyor. Bu olgu, William Gibson'un &te yapiti
Neuromancer'dan ¢okca esinlenerek yaratilan
Matrix tclemesini hatirlatiyor; ama Tron'da her sey
daha bir stilize ve dogasina uygun.

Filmin en sevilen kisimlarindan biri olan
Motosiklet yarisi béliminde, bilgisayara karsi
verilen miicadeleyi tim ayrintilar ile gériiyoruz.
Bot'larin varliklarini devam ettirmek icin kazanmak
zorunda olduklari ortam, sanal olmasina ragmen
bize kati bir gerceklik sunuyor. isin 6ziine bakarsak,
her sey medeniyetin kurulusundan bu yana
yasanan iyi ve kotu arasindaki savasa dayaniyor.
Kotii program, iyi programlari yok etmeye calisiyor;
ama her mutlu sonda oldugu gibi burada da iyiler
kazaniyor.

Pahali ve susli efektlerin ortaya ¢ikmasindan ve
yedinci sanat sinemada mertligin bozulmasindan
cok 6nce, Steven Liesberger gibi ne ¢ok tnli, ne de

cok iyi olmayan biri tarafindan cekilen Tron, tam anlamiyla bilgisayar insanlarina yonelik bir yapim.
Donanimci veya yazilimci olmaniz fark etmez; Tron'u keyifle izleyecek ve “Ya su filmi izleyecegime bir
iki saat daha‘Red Alert 3: Uprising oynasaydim” demeyeceksiniz.

“Resident Evil, Hitman ve benzeri video oyun uyarlamalari beni kesmiyor!” diyenler filmi izleyip,
filmde yer alan oyunlari internetten indirip oynayabilir. Ozellikle GL Tron oyunu dért kisinin tek bir
klavye tizerinde oyun oynamasina imkan taniyarak, “Vintage” severler icin vazgecilmez bir oyun
haline geliyor. @
yekta@level.com.tr



IGEN BiR DELiNiN HATIRA DEFTERi DORUK AKYILDIZ

Liverpool - Real Madrid

tiklim tiklim dolu... Seyirciler beni ve takim

arkadaslarimi ¢ilginca alkiglyor... Sonra
alkislar yavas yavas azaliyor, hemen ardindan bana
glg veren, kalp atiglarimi hizlandiran, gozlerimi
yasartan bir tezah(rat baslyor. Triblinler adeta
yeri g6g inletiyor, tim stadyum adimi haykiryor
delice... Yillarca bu ani, bu magi, bu tezahirati
duymayi beklemistim. Ve artik o an, o mag geldi.
50.000 kisinin koro halinde ismimi haykirdigi o
biyulu an, o biiyiik mag... Hayatimin magi bu...

Sorumlulugumun bilincindeyim; uzatmalara

Sahaya ¢ikiyorum, cikiyoruz... Triblinler

Ve artik o an, o mag geldi. 50.000 kisinin
koro halinde ismimi haykirdigi o bitytilii
an, o hiiytik mag... Hayatimin maei bu...

gotirmeden magi kazanmali, kupayi takim arka-
daslarimla havaya kaldirmali, stadin insana huzur
veren yemyesil zemininde sampiyonluk turunu
atmali ve nihayetinde sirilsiklam olmus formalari-
mizi tiim glicimiizle seyircimize firlatmaliyiz...

Takimin kaptaniyim ve kirmizi formami ¢ok
seviyorum. Pazubendi benim kollarimda... Sere-
moni i¢in takim arkadaslarimla sahadaki yerimizi
aliyoruz. Rakip takim oyunculariyla sirayla tokala-
slyoruz. Hakem kura atisi icin beni ve rakip takimin
kaptanini yanina davet ediyor. Beyaz formasiyla
Raul ve kirmizi formamla ben, hakemin yanina
yaklastyoruz. Kura atisini Raul kazaniyor; maca
onlar baslayacak... Bu buiytik finaldeki rakibimiz
Real Madrid...

Mag bizim sahamizda; Anfield Road... Evimizde-
yiz... Ne biiyiik sans... Takimin tiim oyuncularini,
maca baslayacagimiz yar sahanin ortasinda
topluyorum. Herkes birbirinin omzuna elini atiyor
ve kiiclk bir daire olusturuyoruz. Galibiyet yemini
ediyoruz...

Artik hakemin baglama diidiigiini bekliyoruz.
Santra noktasinda Raul ve Robben var; maga onlar
baslayacak... Tribinlerdeki tim seyirciler fotograf
makinelerine sarilmis vaziyette. Binlerce flas patli-
yor. Bu gorlintli bana ates boceklerini hatirlatiyor...

Hakem dudigin caliyor, Robben topa kram-
ponunun ucuyla dokunuyor ve mag baslyor...

14. dakika... Orta sahanin ortasinda topla
bulusuyorum. Gerrard hemen yanimda, topu ona
veriyorum, o da tekrar bana... Ceza sahasina dogru
yaklasiyorum ve Torres'le paslagiyorum. Muthis
bir duvar pasi yapiyoruz. Fakat top ceza sahasinin
sag caprazina dogru aciliyor. Halen top bende...
Karsima Cannavaro geliyor, onu son ¢izgiye
dogru suriikluyor ve orta yaptyorum. Fernando
Torres bombos pozisyonda kafayi vuruyor ve

top direge carpip auta ¢ikiyor, mithis bir ugultu esliginde...
Fernando’'nun topa daha iyi vurmasi gerektigini, sifirdan
yaptigim harika ortayi bosa harcadigini distintiyorum. Fakat
yanina kadar kosup, golli kagirmanin Gizlintlistyle dizlerinin
Uizerine ¢6kms olan takim arkadasimi yerden kaldirmayi
ihmal etmiyorum. Ne de olsa bu takimin kaptani benim...

Dakika 45+2... Bu dakikaya kadar ¢ok yoruldum. Diarra’nin
yakin markajindaydim. Mac¢ genelde orta sahada gecti ve
acik alan bulmak imkansizdi. Sadece bizim icin degil, onlar
icin de... Gerrard topu Xabi Alonso'ya pasliyor. Xabi, bizim
yarim sahamizin ortasindan uzun oynamaya calisiyor. Pepe
kafaya cikiyor ve topu Heinze'ye indiriyor. Top Madrid'te...
Heinze yaklasik 50 metrelik bir top atmayi
deniyor ve top yerini buluyor. Kusursuz
bir pas... Raul ceza sahasinin 6n ¢izgisinde
topla bulusuyor. Karsisinda Carragher var
fakat Raul hi¢ beklemeden plase bir vurus
yapiyor. Orta sahanin ortasindan topun
gidisini seyrediyorum; sanki kalecimiz Reina
da dyle... Ve top aglarda, aglarimizda...
Triblinlere sessizlik ¢okiyor...

ikinci yari icin soyunma odasindan cikiyoruz. Hocamiz
Benitez, soyunma odasinda tiim taktik degisikliklerini bey-
nimize kazidi. Yani sira bizlere oldukga giclii bir motivasyon
konusmasi da yapti...

Ve santra 6ncesi seyirci ortaligi inletiyor. Soyledikleri bu
marsi seviyorum. You Will Never Walk Alone... Miithis bir
disiplinle séyltyorlar bu sarkiyr. Dinyanin en buyk, en
muhtesem, en uyumlu korosu arkamizda diye diistintyo-
rum... Artik savas baslasin...

Dakika 84... Artik topu ayagima almak bile istemiyorum.
Cok iyi miicadele ettik ama sanirnm kazanmamiz imkansiz...

iste sahanin ortasinda Kuyt tedavi g6-
riirken aklimdan gecenler bunlar. Alti ya
da yedi dakika 6nce bir sutum direkten
dondui ve iki dakika once de Gerrard'in
frikigi direkte patladi... Bir mucize olmasi
icin dua ediyorum. Triblnler suskun...

Dakika 90+3... Cannavaro, ceza alani-
nin icinde, hemen yani basimda Torres'i
dustrdyor. Ellerim acik hakemin Uzerine
dogru kosuyorum ve hakemin beyaz
noktayi gosteren elini gériiyorum. Du-
alarim gercek oldu: Penalt... Tim takim
Fernando Torres'e kosup sariliyoruz...

Topu beyaz noktaya dikiyorum...
Casillas yanima gelip kulagima“Topu
disari atacaksin. diye fisildiyor. Hakem
onu uyariyor... Kale arkasindaki tribtinde,
gozlerini elleriyle kapayan seyircileri
goriyorum...

Topa dogru geliyorum, vurusumu
yapiyorum... Vurdugum anda gozlerimi
kapayip saliseler icinde triblinlerden
yiikselecek olan o mthis “gooolll” sesini
duymak icin bekliyorum...

Ses yok... Gozlerimi aglyorum... Top
Casillas'in ellerinde...

Duydugum tek ses, hakemin bitis
dudugi... @

doruk@level.com.tr

Not: Bu yazi, 5 Mart / Cuma gecesi
gordiiglim riiyanin 6zetlenerek kale-
me alinmis halidir...



ALTIGEN ROCKO'NUN MODERN YASAMI SEFIK AKKO(]

1cigim arkadas! Hayatta o kadar ¢ok seye gicigim ki... Bir strli sagmalik,
G katlanilamaz olay, durum, insan... Cok uzun bir liste ¢ikarabilirim size ama su
an aklima gelenleri saymakla yetinecegim...
- Sigara icen taksi soforlerine gicigim! Kanundan kagmak icin o “sigara icilmez”
etiketini yapistiriyorlar iceriye ama sigara da dismuyor ellerinden. Bir de
sormadan yakmiyorlar mi! Zikkim igin!

Gicigim arkadasg! Hayatta o kadar gok geye
gicigim ki... Bir stirit sagmalik, katlanilamaz
olay, durum, insan...

- Soylenen taksi soforlerine de gicigim! Yagmur yagiyor deli gibi, kendimi
atiyorum bir taksiye, gidecegim yeri séyllyorum ve basliyor séylenmeye. Neymis,
mesafe kisaymis. Kara goziinlize, kara kasiniza mi 2 TL'den aciliyor o taksimetre.
Ben bir adim bile gitmeden o parayi vermek zorundaysam sen de beni istedigim
yere gotlreceksin. Ondan sonra dat dat dat, eylem de eylem.

- Eylem yapanlara da gicigim! Ne gibi eylemler mi... Elle tutulur bir icerigi
olmayan, sadece insanlarin huzurunu kaciran eylemlere. Taksim ya da Kadikdy;
insanlar huzur icinde gezmek istiyorlar ama bir grup insan toplanip bas bas
bagiriyor. Hicbir sonuca varamayan bu eylemleri, herhangi bir kanalin ana
haber biilteninde birkag saniye yer tutacak ama onlar, insanlarin huzur icinde
gecirecekleri glinlerinden saatler caliyorlar. Bagirmayin be!

- Korsan afis yapistiranlara gicigim! Glzel giizel duvarlar ya da firmalarin ¢antalar
dolusu para édeyip kiraladigi reklam panolari ve onlari kirletenler...

- Agresif dolmus soforlerine gicigim! Misteriye ya da insanlara karsi degil,
trafikteki diger araclara karsi ve stiriis konusundaki agresif tavirlarina... Sanki
yollar onlar icin yapilmis, sanki tim haklar onlarin, sanki yolda sadece onlar var;
hem diger araclara, hem de o araglardaki insanlara deger vermeyip sagma sapan
manevralar yapiyor, insanlarin hayatlarini tehlikeye atiyorlar.

- Trafik kurallarina uymayanlara gicigim! Duiz bir yolda giderken aniden yola
firlayan araclar ve yayalar, trafik isiklarinda durmadan yayalari hice sayan araclar,
yoldan kazanacagim diye ters yone ya da emniyet seridine girenler; hastasiniz siz...

- Bazi erkek soférlere gicigim! Kendilerini yollarin hakimi sanan, bir kez -6zellikle
de bayan bir sofére- yol kaptirdi mi bunu gururuna yediremeyen ve agresif hale
gelen erkek soférlere hastayim...

- Nedenini bile bilmeden ya da altini dolduramadigi bahanelerle bir seye, bir
kisiye, bir markaya, bir kuruma nefret duyanlara gicigim! O kotu, bu kétd, su koti;
sen nesin peki!

- Televizyondaki yarismalara katilanlara gicigim! Bu konuda bilgi ve sans
yarismalarini muaf tutabilirim belki ama birkag insanin iletisim kurmak zorunda
oldugu yarismalarda birbirini terslemekten baska bir sey yapmayan insanlarin
kendi yasamlarinda da bir baltaya bile sap olamayacak degerde, bos ve diger
insanlarin oksijenini tiiketen gereksiz varliklar oldugunu distiniyorum.

- Internet sapkinlarina gicigim! Sosyal hayati sifir olan, internetteki yorum
platformlarina girip ota duta laf yetistirmekten, hakaret etmekten ve kulp
takmaktan baska bir sey yapmayan kitleden nefret ediyorum. Emin olun ki bu kitle
sadece gozIiikli ve sivilceli insanlardan olusmuyor.

- Ayrica; kirolara, magandalara, “ayi”lara, goziini bir an olsun kizlarin bel
altlarindan ayirmayanlara, “tiki"lere, kafasinda bir kutu jéleyle dolasanlara, beyazli
pantolon ve pariltili kiyafet giyen erkeklere, ha bire kornaya basanlara gicigim! @
rocko@level.com.tr



POSTA CEVAPLAYAN LEVEL

Mr. Blonde: Ali Giingor

/

|UALITIILE Burak Akmenek

/ /

Mr. White: Cem Sanci

DOSta

/\O/yyun/ar/q ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda séyleyecekleriniz mi var? Ca
akinenizin reziztansi mi kireclendi? Kapiyi kilitlediniz mi? Bize yazin, tim dertlé
cevaplayalim. Rezervuar Képekleri, //24 hizmetinizde: inb

Eddie: Elif Ak¢a

Joe: Firat Akyildiz

/

A ATuna Sentuna

WA TETTT Sefik Akkog
/

Iniz mi sikiliyor? Sulariniz mi- akmiyor?
orinize derman olalim; tum sorularinizi
X@level.com.tr

YASASIN, EN BUYUK CEM ABI
Mr. White: iste sonunda gercegi
haykiran bilingli bir okur, tebrik
ediyorum.

Selam LEVEL ailesi ve listat Cem!

Mr. White: Selam canim.

Size birkag kiiciik sorum olacak.

1. Sizce de PS3 yavas yavas agirhigini
koyup Xbox 360t zorlamaya baslamadi
mi? Yoksa bana mi dyle geliyor?

Mr. Blonde: PC dururken...

Joe: Bir hareketlenme var, o kesin.

2. LEVEL Online'da gérdiim; Elder Scrolls
V yapimina baslanmis. Bu sefer beklenti-
leriniz neler seriyle ilgili?

Joe: Her sey cok giizel olacak.

Mr. White: Gegen seferki ciktiginda
biitiin sevgililerimden ayriimak
zorunda kalmistim, bu sefer kag kizin
kalbini kirmak zorunda kalacagim,
bakalim zaman gosterecek.

Mr. Blonde: Odanin kapisina
penceresine cakacagim tahtalari

ol
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hazirladim. Gida ve gereken yasam destek
materyallerini stokladim. Kisacasi oyun gelince
odamdan uzun siire cikmaya niyetim yok.

3. Killzone 2 mi yoksa Halo 3 mii? Bence Killzone 2, sizce?
Joe:“Killzone 2" diyorum. Ama onda da PS3'iin
gamepad’i nedeniyle kontrol sorunu var.
Mr. Pink: Bence ikisi farkli islere hizmet eden oyunlar.

Halo 3 multiplayer konusuna yogunlasiyor, Killzone 2
ise gorsellige ve hikayeye.

Mr. Oran k Halo'yu oynamis ve Killzone 2'yi

eldi bana
Eddie: Halo serisine kargi ayri bir sempati duyuyorum.
Killzone 2 bana ¢ok “kasint1” geldi ayrica.

4. Cem Abi isim haklarini bana verirsen senle ilgili oyun
yapmak istiyorum senaryosu ise sen diinyadaki hanim
kizlardan sikilirsin ve Amerika’nin deneyler amaci ile
gonderilecek olan uzay gemisini Amerikalilar fark etme-
den calarsin ve uzaydaki uzayli hanim kizlari bulmak icin
yolculuga baslarsin. Oyunun tiirii kafamda RPG. Sizce
LEVEL ekibi senaryo klise mi?

Mr. White: Bence uzayl da olsa kadin, kadindir.
Diinyadakiler yeterince basimizi agritiyorken bir de
gidip uzaydan kadin mi ithal edecegiz? Ama dersen
ki, abi Battlestar Galactica’daki Starbuck gibi kadin
olamaz mi uzayda, Amerikalilar't beklemem; kendim
motoru takar, fezaya warp faktor 5 ile sicrarim.

Mr. Brown: Ooo Cem “O kadar kadina ihtiyacim var”
diyorsun yani. Vah vahhh.

Mr. Blonde: Caprica 6 gibiyse eyvallah.

5. ileride GTAV cikarsa ve GTA IV gibi RPG olarak sinifta
kalirsa tepkiniz GTA IV'e olandan daha mi agir olacak?
Joe: Cok agir konugurum.

HIMr. Pink: Valla ben seviyorum GTA IV'ii. GTA V'i daha

Hda cok sevecegim bu durumda.

Mr. Blonde: Giizel bir soru, seriyi artik boyle
bagrimiza basariz ama eski GTA’lar kadar siki
sarilmayiz.

Eddie: Mr. Blonde’a katiliyorum; boyle kabul ederim her
seyi ama Rockstar’t da tamamiyla favorilerim arasindan
cikarirm.

Mr. Orange: Valla ben de seviyorum GTA IV'ii. Seri,
RPG 6geleriyle yola cikmadigina gdre onlarsiz da yolal
Joe: Tabii ki canim; Pac-Man de bugiin ¢iksa ayni
sekilde ¢tkmali zaten! Peh! Analitik diisiinelim Mr.
Orange: “Gelisim” denilen bir sey var. Her sey gelisir

i ve gelismelidir. San Andreas da seri adina, hatta
i oyun diinyasi adina dev bir adimdi. Oyunda her sey

vardi. Herkes farkl bir hikaye anlatiyordu birbirine.
Ben motoruma atlayip giinbatimina yol alip farkl
insanlarla tanisiyor ve bir kasabada soluklanip bir
barda at yarisi oynuyordum; bir baskasi ucagina
atlayip eyaletin bir ucundan bir ucuna giderek
sevdigi bir giysiyi aliyordu. Bir digeri de Kar Adami
Yeti'yi gordiigiinii iddia ediyordu. Boyle sonsuz bir
oyundu San Andreas. Sehir efsaneleri yaratacak
kadar... Kisacasi, bir sekilde gelisti GTA serisi. Hem
de bu gelisimin adi“devrim”di. Peki ya sonra?
“Gorindiigi gibi bir oyun” cikti karsimiza; daha




fazlasi yoktu. Driver 4'ten bozma
bir oyun... iki oyunu yanyana
koyun; fark goremezsiniz. Demek
istedigim sey su: San Andreas bir
devrimdi; GTA IV ise siradan bir
oyundu. Gordiigiim hicbir sey
sasirtmadi beni GTA IV'de. Ha, giizel
bir oyun muydu? Tabii ki... Ama

San Andras bambagkaydi; hala
oynuyorum.

6. Eger oyun sektoriinlin efendisi As-
yalilar veya Amerikalilar olmasaydi da
Turkler olsaydi oyunlar nasil olurdu?
Mr. Pink: Rise of Recep Ivedik: The

Mutant Chronicles gibi sagma sapan|

oyunlar olurdu ortalikta.

Mr. Blonde: Daha eglenceli ve
daha yaratici oyunlar oynama
sansimiz olurdu. Sikildim Holivut
kliselerinden.

Mr. Orange: Bu fikir fazlasiyla

korkuttu beni.

7. Bethesda Softworks ticari kaygidan
mi cinsel ve manyakgea seyleri oyun-
larina koymuyor yoksa oyunlarla ilgili
yasa veya kurallari eskiye gore daha
mi kati?

Joe: Eskiden bu tip konularda
keskin kurallar ya da yasalar yoktu.
O donemki oyunlara bakarsan her
seyin serbest oldugunu gériirsiin.
Mesela Sensible Soccer’da, tiim
oyuncular gergek isimleriyle yer alir
oyunda. Ama bugiin bunu yaparsan
pesine diiserler, sag komazlar seni
Murat. Ona gore.

Mr. Pink: Ergenlik doneminden

1kt1, olgunlasti; ondan dolayi. ;

Mr. White: insanoglu heniiz
cinsellikle ilgili tabularini ytkmay:
basaramamis primitif bir canli

tiird oldugu icin, adamlar ekmek
teknelerini cehaletin tiikiiriikleriyle
kirletmek istemiyorlar sanirim.
Yoksa o Oblivion'da her tiirlii pislik,
cinayet, hirsizlik, katliam varken,
bir tane bile gogiis gormemis
olmamiz, gercekle cok bagdasan bir
hadise degildi.
arkadaslar. Senin artik evienme |
vaktin geldibe Cem.Oyle |
goriindyor._ |

Mr. Blonde: Cok tepki goriiyor,
tazminat davasi yiyor vb. sanirim.
Bir de diinya medyasi “Katil
cocugun evinde bilgisayar oyunlari
bulundu!” seklinde haberler
yapmayi ¢cok seviyor; onun da
katkisi var.

LEVEL ailesi ve Cem Ustat,

Mr. White: Yeni mektuplarini
bekliyoruz.

sorularima cevap verirseniz sevinirim.
LEVEL 2008 sayilarinin hepsini topla-
dim, cok mutluyum.

Murat Buhur

UC SORU

Oncelikle selam size LEVEL ailesi!
Mr. White: Merhaba .

Yillardir bu dergiyi takip etmeme

: oyunlari 10 liraya kadar

ragmen nedense size yazmaya
cekinmistim. Her neyse, hemen
konuya gireyim. Benim size U¢ ayri
branstan sorularim olacak.

1.k olarak, Elif Abla, cok merak
ettim. Sen hangi Universiteden
mezunsun?

Mr. Pink: Elbette Harvard. Yoksa
Yale miydiz |

Joe: Karar veremedi; her
ikisinden de mezun oldu.

Mr. Blonde: Lomonosov Moscow
State University degil miydi
yahu?

Eddie: New York’ta Sinema / TV
okumama ve 0SS’ye iic ay kala,
istanbul'dan aynimak ok zor
geldigi icin SS'ye hazirlanmaya
basladim. Aklimda Mimar Sinan
Universitesi, Felsefe Boliimii
vardi ve puani da bir sekilde
tutturmustum ama nasil olduysa

derim.

dort senenin sonunda elimde iki

diploma vardi. Diger okudugum
béliim Psikoloji'ydi. ironik... Ne
cok konustum bir anda.

2. PCicin orijinal oyun almaya
hevesli ama buna fazla para ayira-
mayan genglere hangi oyunu israrla
onerirsiniz?

sanlari,

in
eft 4 Dead. Strateji icin WH40K:
awn of War Il. FPS olarak Crysis
eya CoD: World at War. Geri
kalani ve daha fazlasi igin; LEVEL!

ol
“"

Mr. Brown: +1 Mr. White.
Mr. Orange: Giiglii bir sisteme |
sahipsen Grand Theft Auto IV'ii_|
al, multiplayer modu sayesinde |
haftalarca sikilmadan oyun
oynama sansinolur. ________

3.“Su oyun icin Xbox 360 alirdim.”
diyebileceginiz bir oyun var mi?
Joe: Ben bir¢ok oyunu Xbox
360'ta oynamaktan keyif
aliyorum. O yiizden sevdigim
herhangi bir oyunun Xbox 360’a
cikmasi, Xbox 360 almam igin
yeterli olurdu. Ama “ille de isim
isterim” dersen “Gears of War 2”

Mr. Pink: God of War lll! Pardon,
sagirdim. |

Mr. Orange: Senin o dedigin

Sorularim simdilik bu kadar. Eger
yayimlarsaniz ¢ok sevinirim. Size iyi

Merhaba saygideger LEVEL cali-

Mr. White: Merhaba Canim.

Bu size yazdigim ilk mektup. LEVEL1
71.sayisindan beri takip ediyorum.
(Ayni zamanda okumayi 6gren-
digim zamandan itibaren.) Sizin
tavsiyelerinizle yasiyor, oyunlariniz-
la cosuyorum. Bu mesaji annemin,
odamda bulunan 75 sayilik LEVEL
koleksiyonunu atmak istemesinin
(Dort cekmece yer kapliyor diye.)
Uizerine yaziyorum.

2. Mirrors Edge'de yiikleme siniri var mi?
Varsa kag kerelik?

Mr. Orange: Bir sinir yok diye

Eddie: Yok, yok. Yiikle diledigince.

3. FE.AR. 2: Project Origin’in sonunda
Alma'nin hamile kaldigi dogru mu?
Mr. Pink: Soru kisvesi altinda spoiler |
yapmak tarafimizca siiresizolarak |
yasaklanmistr. |

4. Akrabalarim sag olsun, evimde Xbox

360 hari¢ her konsol var fakat oyun kithdi
yasiyorum. Bana uzun soluklu bir aksiyon /
adventure Onerir misiniz?

Mr. Pink: GTA IV! Bunda da yas simin__|
var tabii ki. O zaman Fable Il O da pek |
lasa. Star Wars: The Force Unleashed |
diyecegim artik son care. (Bana |

loyun tavsiyesi sorulunca suurumu
LittleBigPlanet Mr. Pink! yitiriyorum; niye boyle oluyor ki...)

Mr. Orange: Prince of Persia’yi

; pek bir zararsiz geldi

i kendimi Bilgi Universitesi, calismalar...
Reklamcilik Boliimii'nde buldum.  Can An Eddie: Eh Prince of Persia da pek
ilk yil o kadar sikildim ki “Bir adventure sayilmaz ama...
béliim daha okuyayim” dedimve ~ WORLD OF WHO 6. Bir sonraki sayinizda Star Wars: Jedi

Knight Jedi Academy'i ya da World of
Goo'nun full versiyonunu verir misiniz?
(Star Wars'u tercih ederim.)

Mr. Blonde: insallah.

7. Cem Abi; Kisa Kisa'da, evinde “Guinnes
Rekorlar Kitabi olan glizel kiz goren var
mi?” diye sormussun. Ben gérdiim, adi Eda
ama pek glizel degil.

Mr. White: Al iste. Ben de yillardir
ariyorum o giizel kizi. Tanistigim ve
evinde Guinnes Rekorlari kitabi olan
kiz cirkin cikiyor, giizel kizin da evinde
kitap olmuyor.

Mr. White: Teknoloji siiper Mr. White: Annenle 8. Sizce de artik sadece kiligh - kalkanl
marketlerinde veya biiyiik anlasamazsan, dergileri bize MMORPG'ler para kazaniyor, degil mi?
kirtasiye, elektronik gonderebilirsin. Bence online FPS'ler ve uzay MMO’lari da

magazalarini buldukga girip
bakinin derim. Bir - iki sene
oncesinin kaliteli, gtizel

diisebiliyor. Hayatiniz
boyunca saklayacaginiz,
koleksiyonunu yapabilecegini
giizel bir oyunun orijinalini
almak icin, bi 6guin fastfood
yemekten vazgecebileceginizi
diisiiniiyorum. Ayrica
Hepsiburada gibi online
magazalarn da kontrol edip,
buralarda indirimli satilan
oyunlari siparis edebilirisiniz.

misiniz?

Mr. Blonde: Nice 75 sayilara.
Hayat hikayemi birakip sorulara
geciyorum.

1. Ben 13 yasindayim ve oyunlar-
daki yas siniri yliziinden F.EAR. 2:
Project Origin'i ve ¢gesitli FPS oyunla-
rini alamamak beni tiziiyor. Bana
yas sinirt olmayan bir FPS &nerir

Mr. Pink: Barbie in Wonderland.
Gerci o da +18 olabilir...

Mr. Blonde: Birkac kiifiir haric
Crysis oldukga zararsiz.
Eddie: Vahseti ve siddeti
saymazsak tabii ki.

zevkli.

Mr. White: Eve Online’i tavsiye ederim.
Mr. Orange: Hicbir zaman bu

soruyu cevaplayacak kadar zaman
ayiramayacagim MMORPG'ye...

9. Ofiste birinin dogum giini olunca ona
ne aliyorsunuz? (Bilgisayar oyunu almiyor-
sunuzdur herhalde.)
Mr. Pink: Onu HMT gokdelenlerinin ilgili
katindan sallandiryoruz. Temiz hava |
aldigi icin seviniyor garibanlar...

Mr. Brown: Sen ne diyorsun... Eddie

bana orijinal GTA IV hediye etti dogum |
giiniimde. Ondan hi béyle birsey |
beklemiyordum. Acayip mutlu oldum. B

ODULLU EDITOR YARISMASI

iste bu ayki 6nermelerimiz:
1.“Senin deee, Hugo'nun daaa...”
2.”Bak masani diizenlerim, tiziiliirsiin.”

Soru: Yukaridaki ctimleler; hangi kosullar altinda,
kime ve neden sarf edilmistir? Cevaplarinizi
level@level.com.tr adresine, Odiillii Editor Yaris-
masi basligiyla yollayin; sonuglara en ¢ok yaklasan
bir LEVEL okuru, stirpriz hediyeler kazanacaktir.

GEGEN AYIN DOGRU CEVAPLARI

1.”Sadece salata ve ¢orba yiyecegim;

az az boyle.”

Firat'in her 6glen yemegine inisimizde sarf ettigi cimle. Ancak bu climle bir
tirlt gercek olamadi daha.

2.“Birileri kazanmami istemedi”
Sefik, GTA II'de yenilince bu maglubiyetini dis gliclere bagladi.

NOT: Gegen ayki sorularimiza dogru cevap veren tek okurumuz Samet
Elitok oldu. Kendisine hediyesi en kisa zamanda génderilecektir.



BlBuradan gene tesekkiir edeyim; Eddie
sag olasin. Ger¢i beni Pee Wee'ye

y
ama olsun GTA IV verdin, gonliimii
aldin. Bu tabii ki benzetmeye devam

ledebilecegin anlamina gelmiyor.
Eddie: Ama ¢ok benziyorsun; ne
yapabilirim... Bu arada cogumuz dogum
giinii kutlamayi biraktik zaten. Gereksiz
seyler bunlar.

Mr. Blonde: Kahve, kek, cikolata vb.

10. Geg oldu ama Burak Abi, bebegin
hayirli olsun.
ya... |

Sorularimla isi basindan askin olan sizleri
siktiysam 6zir dilerim. Mektubumu litfen
yayimlayin ve bu 75 sayilik okurunuzun
kalbini kirmayin.

Efe Cengiz

SAYIN REZERVUAR KOPEKLERI
Selam LEVEL ahalisi, nasilsiniz? Derginizi
almaya baslayali iki yildan fazla oluyor
fakat size bir mail atmighgim yok. Hazir
dogum guiniim yaklasirken “Bir génde-
reyim, belki bir kiyak yaparlar” dedim ve
bilgisayarin basina oturdum. Tabii ki siz bu
mektubu okurken ben bilgisayarimdan
uzaklarda olacagim. Simdiden klavye ve
monitériime basarilar dilemek istiyorum.
Bu arada, unutmadan soyleyeyim, siz bir
numarasiniz.

Joe: Al sana kiyak...

1. Mr. Orange’in Call of Duty: WaW anla-
timini okuyunca ayri bir oyun oldugunu
o6grendim ve PC versiyonunu satin aldim.
Cok da memnunum fakat su “Nazi Zombi-
ler” bolimund nasil agacagimi anlama-
dim. Oyunu da bitirdim ama... Litfen bir
yardim edin yahu.

Mr. Blonde: Oyun bitince son gorev
gibi kendiliginden aciliyor zaten bir sey
yapmana gerek yok.

Mr. Orange: Ekstra bir sey yapmana

gerek yoktu gercekten; oyunu
bitirince akmaya basliyor

2. Demigod adli oyunun Subat'ta
piyasada olacagini takviminizden
okudum fakat nedense inceleme-
sini bu ay géremedim.

Mr. Blonde: Cikis tarihi yenilendi
onun.

Mr. Orange: 14 Nisan 2009.

3. Sizce 2050'de ekmegin fiyati ne
kadar olur?

Mr. Pink: 2050 lira.

Mr. Blonde: 2050'de ekmek
bulabilecek miyiz acaba?

Joe: Ekmek bulamiyorsaniz
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. Orange: 2050 yilinda diinya
lekonomik refaha ulasacak ve
lekmek gibi temel ihtiyaclar
licretsiz olarak dagitilacak.

Biz de bu durumu g6z dniine
alarak, oyunlarin temel ihtiya
sayllmasi konusunda girisimlere
asladik.
4. Simdi geldik en 6nemli soru-
muza... Sizin de bildiginiz gibi
17 Mart benim dogum giinim
(Sakin bilmediginizi séylemeyin.)
ve babam bana bir oyun almaya
s0z verdi. Ben de firsattan istifade
uzun suredir oynamadigim
strateji oyunlarina yoneleyim
dedim. Oniimde iki secenek var:
Warhammer 40K ve Empire: TW.
Bu sorum size Mr. Blonde: Sizce
hangisini alayim ve neden? (Tabii
ki isteyen baskasi varsa cevaplasin,
tutan yok, degil mi?)
Mr. Blonde: iyi ki dogdun
Gorkem! ikisi de malum farkli
tiirde stratejiler, Warhammer’da
RPG 6geleri var, hizli, 6grenmesi
kolay ve cok eglenceli yani
pisman olmazsin. Ama oyun
beni ¢ok uzun siire idare etsin
dersen derin ve detayl bir
strateji olan Empire’i yeglemen
yerinde olur. Kolay kolay
bitiremezsin veya bir kenara
kaldiramazsin.
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HER AY ICERIGINDE HIC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU
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Mpr. Pink: Hayatta cevap
Mr. Brown: Warhammer iyidir.

r.

5. Ben Gedik Savaslari Efsanesi,
Miras, Ejderha Mizragi ve Unutul-
mus Diyarlar gibi kitaplari okumus
olan dlizgiin, hali vakti yerinde bir
adamim. Bana bunun gibi baska
seriler sdyleyebilir misiniz?

Uclemesini kesin al. Ustiine

Mr. Blonde: Discworld serisine
dal, hem giilmekten yarilirsin,
hem de serideki kitaplar kolay
kolay bitiremezsin.
6. Ofisi saat kacta kapatiyorsunuz ve
saat kacta kepenkleri agryorsunuz?
En erken ofise kim geliyor?
Mr. White: Canim sana ben cevap
vereyim. Su anda dergi binasinin
altindaki Kahve Diinyasi’'nda
kahvemi yudumlayip, bana
bakisarak kikirdesen giizel
kizlarla g6z kirparak yaziyorum
bu cevaplari ama asil ilgi gekici
nokta su ki, Biitiin LEVEL ahalisi
de bir iki masa oniimde toplanti
yapiyor. Diisiin artik, ofis mofis
yalan olmus, herkes Kahve
Diinyasi’'ndan calisiyor.
is hic kapanmadigi
gi aciimiyor da. Garip bir

ofisimizin tiim katlari icin pesin
ahnmaz. |

7. LotR: Conquest'i oynadim ve gra-
fikleri disinda pek begenmedim. Bu
konuda siz ne duistiniiyorsunuz?

Mr. Pink: Biz de pek

begenmedigimizi belirtmistik

birkac sayi1 6nce.

Mr. Blonde: Tirt bir oyun bence.

loynarken midem bulanmisti.

8. Bence bu diinyaya gelmis en iyi

RPG Oblivion'dur. Asil merak ettigim sey

ise Oblivion'a Knights of the Nine ve

Shivering Isles disinda bir eklenti gelecek

mi, yoksa su an Bethesda yatip kalkip

Fallout mu distntyor?

: Eski RPG'leri

loynadinmi bilmiyorum ama evet
ence de Oblivion son derece iyidir.
akin Neverwinter Nights ve Baldur’s
ate serilerine haksizlik etme. Ayrica

ook eskilerden Eye of the Beholder

eni nesil artik bunlarin yiiziine bile

akmaz sanirim.
Mr. Blonde: Oblivion severim artik
paket cikmaz ama yeni Oblivion gelir.
Mod’lar1 dolu nette, ek esya, ek gorev,
Allah ne verdiyse artik yenisi ¢cikana
kadar onlarla idare etmek lazim.
9. Eddie’nin saclari uzun zamandir degis-
miyormus gibi geldi. Yoksa Eddie istedigi
renge kavustu mu sonunda? (Yine bir
izdivag ciimlesi)
Joe: Valla duruldu bu ara. Bir sag
duasina ¢ikalim.
Ali Erbil'in 50 Sarisin
Eddie: Cok yoruldum kuaforlik
kariyerime ara verdim.
Dogum gliniim hatirina bu mail'i yayim-
larsaniz cok mutlu olursunuz. Buradan
butln aileme ve yapimcilara tesekkiirler
gonderiyorum. (And the Oscar goes to...)
Hepinize basarilar.

Mr. Brown: Ge¢mis dogum giiniin

Gorkem Goren

SELAM TUM LEVEL AiLESI

Mr. White: Merhaba Canim.

Nasilsiniz LEVEL ailesi? Cok calistiginizi
distiniiyorum. (Ozellikle kisacik Subat
ayini atlattiktan sonra...) Bu ylizden lafi
uzatmadan konuya gireyim. LEVEL1 tim
lise hayatim boyunca takip etmis ve
bundan ¢ok zevk almistim.

Mr. White: Sagol canim. Biz de on
kusur yildir, siz okurlarimizin varhigi
ve bizi takip eden sicak sevginizle
ayakta duruyoruz. Yoksa cekilir is
degil su yani. Bir yandan yazilardaki
hanimkizcegizleri ayiran bir Eddie,
diger yandan yazi yazi diye kafa
iitlileyen bir Joe, 6te yandan
durmaksizin PS3’de biseyler oynayan
Mr. Orange mi, Mr. Blonde mu dersin.
Bunlarin hepsinin yerini sarisin giizel
kizlar doldurmak lazim. Onbes yildir
suratlarina baka baka bunaldim
yemin ediyorum.

Universiteye baslayinca ilk yilimda

hem hazirlikla, hem yeni sehir vs. ile



ugragsmaktan yayininizi takip edeme-
dim. Ama bu yil tekrardan basladim
sonunda ve blyuk zevk aliyorum. PC,

PSP ve PS2 sahibiyken GoW3 nedeniyle

“Bir de PS3 sahibi olayim” dedim. Hem

“GoW3'l beklerken konsolu da tanimis
olurum” dedim. Kiydim kredi kartlarina
ve PS3 aldim. Ama simdi bazi sorunla-

rim var:

1. Oncelikle konsolu aginca hemen “PS

Store’a Uye olayim” dedim. Uygun fiyata

film ve oyun almayi diistiniyordum.
“Tirkiye” diye isaretleyince Uye olurken
PS Store agilmadi. Bunun igin ne yapa-

bilirim? Asla alamayacak miyim ¢ - bes

Euro'ya oyun?

Mr. Blonde: Tiirkiye'yi
isaretlemiyorsun. Amerika'dan ve
ingiltere’den hesap yaratabilirsin.

Mr. Orange: Bizi sevmiyorlar...

2. Multiplayer oyun hi¢ oynamamistim
bugtine kadar. Artik oynamak istiyo-
rum; ne yapacagim baska tlkelerden
insanlarla oyun oynamak icin?

Mr. Blonde: internet’e bagliysa
PS3'in istedigin oyunun multiplayer
kismina girip direkt multiplayer
oyunlara katilabilirsin.

Mr. Orange: PS3'te korsan sorunsali

lolmadigi icin sahip oldugun
multiplayer olarak oynayabilirsin.

3. PS3icin diinyanin her yerindeki PS3

kullanicilaryla tanisabilirsiniz deniliyor-

du. Bunun icin ne yapmaliyim?
Mr. Blonde: Bunlar reklam repligi
kanma!

Mr. Orange: PS Home!

4.PS3 oyunlari malum 120 - 190 civariy-

ken ¢cok oyunum olamayacak hemen.
Elimdeki oyunlari takas yapabilecegim
bir site veya bir magaza var mi?

Mr. Blonde: Valla evini bilmiyorum,
yakinlarda varsa dyle giizel bir
esnaf arkadas olur tabii. Ha diyelim
olmadj, takas olayi i¢in Kadikoy'e,
Besiktas’a bakmani tavsiye ederim.
Eddie: Kadikoy'de varmis takas yapan
yapan bir yer. Tam adresini alirsam
haber veririm Samet.

Tesekkirlerimle mailimi sonlandirayim.

lyi calismalar tiim LEVEL ailesi!
Samet Kili

POSTA

Oncelikle ciimleten selamlar hepinize,
saygi ve sevgi yuvasi LEVEL ailesi;

Sizi Counter-Strike i¢in mod ¢ikardi-
giniz glinlerden beri takip eden sadik
bir okurunuzum. Bircok kétii olayla
karsilasmaniza ragmen siirekli ayakta
kaldiniz ve Turk oyunseverler icin
muicadelenize devam ettiniz. Sizin
gibi insanlari bulmak zor bu devirde
be kardesim. Hep boyle gidin ve Tirk
oyuncularin bayraktarligini yapmaya
devam edin... iste siz sevgili LEVEL
ailesine olan sorularim:

1.TES2: Daggerfall'dan beri The
Elders Scrolls serisinin siki bir
takipgisiyim. TES4: Oblivion ¢ikinca
milli piyangoyu tutturmus kadar se-
vinmistim. Fakat sizce de aradan ¢ok
uzun zaman ge¢medi mi ? Nerede
kaldi TES5? Sizce TES5 ne zaman ¢ikar
ve bu sefer oyunun konusu Tamriel'in
neresinde gecer? Septim hanedanin-
dan sonra bir Cumhuriyet kurulabilir
mi Tamriel de?
Mr. Brown: Vallahi heniiz hicbir
haber yok. Spekiilasyon var
lama onlarda saglam temellere
dayanmiyor. Bence Bethesda tabi
i yeni bir oyun yapacak ama
ne zaman belli degil. Bence sen
o gelinceye kadar su 2,5 GB’lik
aketi kur. Oyunu resmen en
astan oynatiyor.
Mr. Blonde: Bu ay Oblivion'la ilgili
gelen mail’ler g6zlerimi yasartti.
2. Emperyalizm oyunlara ¢ok etki
ediyor. Birka¢ sene 6nce basindan

Mr. Blonde: Oyun yapimi az sayida
insanin kontroliinden ciktig:

icin belli bir standartlasma ve
kalitelilesme var. Oyuncular buna
alistigi icin ¢ok sira disi olmadikca
kolay kolay yeni oyunlar

Orange: Kapsamli ve giiclii
ir oyun yapmak icin kalabalik
ir kadroya, bu kadroyu
esleyebilmek icin biiyiik
utcelere, biiyiik biitceye sahip
Eddie: iste boyle oyunlara en giizel
ornek GTA IV'tiir. Bizde sorun yok
Tugay; buna emin olabilirsin.

3. Eskiden Soldier of Fortune adina
bir seri vardi; severek oynardim. Bu
serinin devam etme olasiligi ylizde
kactir sizce?
Pink: Soldier of Fortune’in son
erece uyduruk bir oyunu ¢cikmisti
len son; ondan sonra bir daha
haber alinamadi kendisinden.
Mr. Blonde: ilk oyun siiperdi, ikinci
oyun eh iste, sonrasi berbat. Bence
bu seri oldii artik.
4. Bu Normandiya ve D-day cilginhgi
nedir yahu? Tamam, bir savas ka-
zanmislar ama bu kadar da gidilmez
ki Gzerine be kardesim. Gitsem
kaybolmam yani o derece. Sizin bu
konudaki dustinceleriniz nedir? Tales
of Valor'dan umitli misiniz?
Mr. Brown: Derin bir tarihi
lolmayan millet ancak bunlara
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iiklenir diyip Amerikaya laf
atacaktim ama su da bir gercek ki

Normandiya ¢ikartmasiyla

Ikinci Diinya Savasi’'nin gidisati

degisti. Bu yiizden hak vermek

Mr. Blonde: Makineli tiifeklerin
ve havan toplarinin dovdiigu
bir sahile gemilerle adam
bosaltiyorsun. Cok yogun,
kiyma makinesi gibi adeta. Biz
de artik savasa savasa
ezberledik o sahilleri.

5. LotR: Conquest gibi bir felaket

Mr. Pink: Geger tabii ki. Oyun
tinyasi felaketlerle dolu.
Mr. Orange: Hemen hemen
im cizgi roman, film ve kitap
uyarlamasi oyunlarda bu
potansiyel var.
6. Kisa Kisa bolimiintizde disuik
puan almis oyunlarin iginde ver-
diginiz hayat dersleri cok glzel;
litfen devamini getirin. Cem,
keep on the good work!
Mr. White: Hey Nigga, ok man.
7. LEVEL monarsi ile mi yonetili-
yor, yoksa demokrasi ile mi? En
tepedeki insan herkese emirler

yagdiran hafif kel bir tip mi
yoksa?

Tugay, n’apiyorsun?!

Mr. White: Mese odunuyla
Hiirriyet binasinin
koridorlarinda kovalayacagim
bir giin bunlari, o giin anarsi ile
yonetilecek.

Mr. Orange: Ofiste diktatorlitk

ekleniyortt |
Joe: Acilin ben Yayin
Yonetmeni'yim!

8. Red Alert 4'te zaman makine-
siyle Fransiz ihtilali'nin engellen-
mesini ve Osmanli gibi imparator-
luklarin geri dénmesini istiyoruz!
Mr. Blonde: Zaman makinesi
Sovyetlerde. E Fransiz ihtilali
Carlik Rusya’sinin yikimi ve
Sovyetlerin kurulmasinda rol
oynadigina gore boyle bir sey
yapmak kendi sonlari

olur. O yiizden sanmiyorum.
Hepinize tekrardan sevgiler ve
saygilar LEVEL ahalisi. Bir baska
Posta’da daha gortismek lzere,
sevgiler ve saygilar. Keep on the
good work!

Tugay Bliyiik

P.O.S.T.A.L*

Noktasina dokunmadan...

LEVEL benim bi sorum olacak.Son gtinlerde Bilgisayarim yavaslamisti.
Arkadasima sordum ‘bak C klasériinde WINDOVS diye bi dosya olcak
onun icindeki system32 dosyasin!’ sil dedi bende yaptim.Bilgisayarim

bir daha acilmadi.Sorun neden olabilir?Acaba yanlis dosyayi mi sildim?
not:Bu mail internet cafeden yazilmistir.Tuna Abiye sevgilerle...

Batuhan Sen

Sorun nerede biliyor musun? Sorun diismanini arkadas bilmende.

Merhabalar LEVEL ailesi sakinleri, size bu mailimi génderirken %90
yayimlanacagini disiinerek yaziyorum ayrica kankacimla yayimlana-
cagina dagir iddayada girdim, yardimlarinizi bekliyorum :). Ben lise 1
ogrencisiyim en son okudugum kitap yanlis hatirlamiyorsam Cin Ali
ve Koyunu' idi. Ama bir gtin LEVEL la tanistim ve virglliine kadar okur

oldum.
Taylan Kocahan

Kac Lira'ya iddiaya girmistin Taylan; komisyon isteriz.

Hersey glizel dergi,yazilariniz,oyunlariniz bide tipiniz olsa.
Noktasina dokunmadan diyorsunuz yiyosa dokunma !+~ %+&+%/&%('"
%!41234561+!'+'" %" "+"%&+&&+'%"""14::1...10

123456mkfmaklfmawfslamkf+"'4l'+

Yunus Bes

Simdi n’olcek, yiiziin oldu mosmor, mosmor, mosmor, mMoSmor...

Merhabalar sevgili Leveller. Bi seyi cok merak ettim de siz bilirsiniz die
bi soriim dedim, acaba PC oyunlari ne zaman gortintu kalitesi grafikler
olarak gercek hayatla ayirt edilemez olabilir yani bi PC deki oyuna bide

icevaplasaniz stiper olur ... Ben 123 ten beri okuyan caglar cakar bi de

dreamfall 3 felan haber war mi?
Caglar Cakar

Senin mail’ini okuduktan sonra oyunlarin, oyun olarak kalmasini

diledik.

*Penguenler Ofise Sebepsizce Taklalar Atarak Landed



LEVEL'A
ABONE OLUN

10 SAYI FIYATINA 12 SAYIYA SAHIP OLUN

[] ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adi:

Adi Soyadr:

Dogum Tarihi Mesledi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:

Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum [] Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage [[] Axess [[] Bonus [] Maximum

Kart Sahibini Adi Soyad:: Kart Sahibinin imzasi:
[] Visa [] Master Card

| |

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

Kart No: |

Dergileriniz
[] Faturayi Adima Kesiniz [1 Faturayi Firma Adina Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

teslim edilecektir.

Abonel‘k S kl H Odeme bilgileri .

I egene erl Banka Hesap numarasi: Isbankasi Sisli Subesi*

Hesap no: 1290-195 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale Ucreti talep edilmektedir.

H H *Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gecerlidir.)
D 1 y”“k abonelik (10 sayl flyatma 12 Sayl) Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren

uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
65 T L Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 3512-13
E-Posta: abone@doganburda.com

Bu form 30 Nisan 2009 tarihine kadar gecerlidir. Web: www.doganburda.com







Kiymetli deniz araclarimizdan bir bagkasinin

mutasyona ugramis hali...

Cenk Bey'in “Hard Di.sk
Kurtaran” kamyoneti...

Cenk ve Erdem Bey'in kacani
kovalarkenki gériintiisii...







[ AYRINTILI BILGI VE BASVURU iGN |
[ 444 0 375 |www.ttnet.com.tr |

TTNET MUZIK Gold iiyelik paketiyl r ay diledigini;

450 sarkiy! bilgi iniza indirebilir, indi iz sarkilardan her ay 150 adedi ile miizik CD'si yapabilirsiniz. isterseniz indirdiginiz sarkilar bilir miizi iniza aktarabilirsiniz. Bu kampanya
kapsamlnda 'I'I'NET MUZIK Gold yelik pakell TTNET GUVENLIK, TTNET WiFi servislerinden her iigiinii 01.09.2009 tarihine kadar 2,18 TL karsiliginda, 01.09.2009 tarihinden itibaren ise bu servislerden sectiginiz bir servisi 2010 yili sonuna kadar 2,18 TL'den

Buser i tercih ettiginizi 1-31 Aguslos 2009 tarihleri arasinda bildirmediginiz takdirde 2,18 TL karsiiginda TTNET WiFi servisini kullanabilecek ve bu servisi de dilediginizzaman bu kampanyadaki diger servisler ile d g|§l|reb|leceks|n|z
Bu kampanyadan faydalanan ve 1 Mbps / 4 GB paketinde yer alarak 28,99 TL ddeyen miisterilerimizin faturalarinda bir degisme olmayacaktlr Bu paketin haricinde ba§ka bir paketten yararlanan miisterilerin faturasindaki rakamlar ise OIV'nin onlara yansiyan
oranina bagli olarak degisiklik gdsterecektir. Bu kampanyadan istediginiz zaman ¢ikabilir ve OIV'de gerceklesen indirimin faturaniza i: ] zaman

iniz. TTNET, iiriin ve kampanya fiyat ve iceriklerini degistirme hakkini sakli tutar.





