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EDITU@

MULTIPLAYER

Aramizda kalsin ama bu i, sizle oyun oynamak icin bir bahane bizim igin. Her ay sizle ayni
server'da bulusmaktan ve sabahlamaktan keyif aliyoruz. Cogu ay gosterdiginiz ilgi nedeniyle
server'larimizda sorun yasaniyor ama bundan sikayetci degiliz ve en 6nemlisi -her zaman dile
getirdigimiz gibi- ilk glinkli heyecanimizi koruyoruz.

Diger yandan server sayimizi arttirmakta ya da dost server’lara katilmakta sakinca gor-
miiyoruz. Ornegin her yil, Tiirkiye'nin en biiyiik oyun festivali olan GameX'i diizenliyor ve
Tirkiye'deki bircok etkinlige / olusuma destek veriyoruz.

Ve laf dondi dolasti, Multiplayer'a geldi. Artik LEVEL'In, LEVEL Online'in, GameX'in ve
LEVEL Community'nin disinda yeni ve 6zel bir serverimiz var: Turkiye'nin en iyi oyun
programi,

LEVEL'in basin sponsorlugunda hazirlanan Multiplayer, her Pazar 15:00'de, MTV'de
yayinlaniyor. Sunuculardan birini LEVEL'dan taniyorsunuz: Burak Aydogan. Digeri de Merthan
Yal¢in ki kendisi Okan Oflaz’la beraber programin yapimcilarindan. Bir de giizel mi giizel bir
komsu kizimiz var: Mijde Uzman.

Biz de LEVEL olarak oyuna katiliyor ve her anlamda destekliyoruz Multiplayer’i. Akisa gére
de programa katilim gosteriyoruz ama konuk olalim ya da olmayalim, LEVEL',, bizleri, her
hafta o evde bulacaksiniz.

Tirk oyun sektori adina biiylik 6nem tasiyan bu projeyi dostlarimizla sekillendirmek ok
keyifli. Ve isteriz ki siz de her Pazar 15:00’te, MTV'de bize katilin; bizle oynayin.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni :-

firat@level.com.tr -
>
"



LEVEL TAYFASI

D Guindlz insani misin, gece insani mi?

Sefik Akkog

¥ Gece! Vampir degilim ama geceyi cok severim. Sessizsin, yalnizsin, oyun oynuyorsun,
monitoriin 15191 ve kendin...

¥ Guines enerjisiyle calistyorum. Gece sistemi kapatiyorum. En sevdigim sey de sabahin ko-
riinde uyanip, giines dogmadan bilgisayarin basina gecmek. Biliyorum. Bir yerde bir sorun
var ama hentiz tam yerini tespit edemedim.

¥ Erken kalkan cabuk yol alir derler ama su siralar geviri, Griin inceleme, ylksek lisans ve
diger editoryal islerimden dolayi saat 4'te yattigim oluyor. Kisacasi glindiiz insantyim ama
son zamanlarda isiktan korkan vampirler gibi gece yasiyorum hayati.

Cenk Durmaze

¥ Uyku kizlar tarafindan sevilen bir olaydir. Bu nedenle de Cenk Bey kizdir. Bendeniz en faz-
la alti saat uyuyan ve hemi gece hemi de gtindiiz avlanan bir dostunuzumdur. Ayrica avima
glizide zehirimden zerk ederek &nce i¢ organlarini eritir sonra giizelce emerim.

Fotograflar: Adem Basaran

|
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riANG] MODezM])
TUTUYORSUNY

Takimina bagliysan internete boyle baglan.
Dort buyuklerin taraftar modemleri Avea bayilerinde.




GOD OF WAR III saytacs

Sonynin en givendigi ve bel bagladif: karakter
Kratos, bu kez baltay: tagsa m1 vuruyor? Bugline
kadar sayisiz dugmani kesip bigmig olabilir ama
bu kez basgi cidden “buyuk” belada!

03 Editorden 45 LEGO Harry Potter: 56 Kezban Raporu
04 LEVEL Tayfasi Years 1-4
08 Posta . 45 Mars : INCELEME
12  Split Screen : 60 Final Fantasy XIII
14 LEVEL Ligi 46 Firat’tan ' B4 Silent Hill:
16 Haber FIFA Taktikleri Shattered Memories
30 Takvim : 68 God of War III
. 74 Anno 1404: Venice
32 Rocko@Psikiyatr : 75 Borderlands: The Secret
Armory of General Knoxx
ILK BAKIS . 76 Assassin’s Creed II
36 Spec Ops: The Line : 78 Command & Conquer 4:
38 Halo: Reach Tiberian Twilight
40 Lost Planet 2 [Test] © 82 MUD.TV
42 2010 FIFA World Cup : B4 Supreme Commander 2
South Africa (Test] i DOSYA KONUSU . 85 Dragon Age:
44  Super Street © 48 Starcraft II: Origins - Awakening
Fighter IV (Test) Wings of Liberty (Beta) 86 Metro 2033



JUST CAUSE 2 sayta a2

Ugsuz bucaksiz bir adalar toplulugunda sinirsiz

eglencenin yolu Just Cause 2'den gecgiyor! Kogun,
ucun, parasutle ziplayin, vurun, kirin, parcalayin,

patlatin, stirunin, stirindirun...

90 WH40K: Dawn of War
Chaos Rising

92 Just Cause 2

96 Metal Slug XX

97 Constellation Chaos

97 TimeStill

97 Wake

98 Director’s Cut

101 Online

106

109

116

118

126

128

132

135

140

142
146

Doktorlar
Donanim
Role Playing Giinliikleri

Rehber

Hasan Hasan’a Kars:
Market

Yapim Hikayesi

Kiltir € Sanat

Ajan Simit

Kare
LEVEL 160

LEVEL DVD 159

DEMOLAR

A Reckless Disregard for Gravity
Just Cause 2

M.UD.TV

Order of War

Wake

BEDAVA OYUNLAR
TimeStill

VIDEOLAR

Ace Combat: Joint Assault
BlazBlue: Calamity Trigger
Deus Ex: Human Revolution
God of War Il

Green Day: Rock Band

Halo: Reach

Just Cause 2

Metro 2033

Naruto: Ultimate Ninja Storm 2
Puzzle Quest 2

Red Dead Redemption

Skate 3

Super Street Fighter IV
Transformers: War for Cybertron

FiLM FRAGMANLARI
A Nightmare on Elm Street
Prince of Persia: The Sands of Time

YAMALAR
BioShock 2

Colin McRae: DIiRT 2
Dragon Age: Origins

EKSTRA

Battlefield: Bad Company 2 (Sefik)
Mirror's Edge / Speed Run (Elif)
Battlefield: Bad Company 2
(Wallpaper Paketi)

Final Fantasy XIlI

(Wallpaper Paketi)

God of War lIl (Wallpaper Paketi)
Nier (Wallpaper Paketi)

Zombie Driver (Soundtrack)
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Isbu ki bundan béyle Onebe Bunebe ile anilacak olup Dsasessyat W

kendisi okur mail'larini cevaplayacaktir. Muhatabin i - %
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi iligikte olup el ; T
yasal stureg baglatilmigtir. Harala

Glirel

Fislarsa atin: inbox@level.com.tr Istanbul




TEK ELINDE YEDI MARIFET, SEKiZ SORU
Oncelikle size kendimden bahsetmeyeyim... Ohém.
Abi, ben 17 yasinda bir oyunseverim. Yaklasik 11 -12
yildir bilgisayar kullaniyorum ve bilgisayarlarla tanis-
mam oyunlar sayesinde oldu. (Evet ben alti yasimdan
beri oyunseverim!) Simdiye kadar hafizama kazinan
oyunlar bir elin parmaklarini gegmez. (Benim tek elim-
de yedi parmak var; ona gore.) Simdi “Ben kendimden
bahsettim azicik da sen kendinden bahset”; demiyo-
rum, soruma gegiyorum. N'aber? Saka saka.

Geyik potansiyelini sevdim. Seni girak olarak altyorum
Osman. Bundan sonra geyik yapilmasi gereken yerde
devreye gireceksin ve gercek zamanli bir sekilde ge-
yigini yapip, ¢ikacaksin. LEVEL canli yayina gectiginde
sana haber verecedim ben.

1. Elimde orta halli bir sistem var ve sevecegim, bege-
necedim tarzdaki oyunlar genellikle Xbox 360 ve PS3'e
cikiyor. Bu oyunlari bilgisayarda oynayabilir miyim?
Oynayabilirsem kasar mi? (Sistem: Intel Core2Quad
Q8200, 4 GB RAM, 2 GB paylasimli ATI HD3650 ekran
karti.) Tamam, dalga gegmeyin. Ayrica yiikseltmeyi
distintyorum.

Orta halli sisteminde Core2Quad islemci, 4 GB
RAM var. Bu sistem orta halliyse oyuncularin %70’i

Ne yalan soyleyeyim, Uncharted 2, GoWIII ve
Heavy Rain igin PS3 alinir. Ucti de o kadar iyi ki...

mahvolmus durumda. Benim anlamadigim PS3
veya Xbox 360 oyunlarini nasil PC'de oynayacagin.
Zira bunlan oynayamazsin. Eger multi-platform
oyunlarin PC versiyonlarindan bahsediyorsan,
sistemin yeterli gibi goziiktii bana. Ekran karti
biraz geri kalmis ama idare eder.

2.PSPGo ile normal PSP arasinda ne farklar var? Hangi-
sini alsam daha karli olurum?

PSPGo’nun UMD yuvasi yok ve ekrani biraz daha
kiiciik. Ayrica tasarimi da kizakl telefon kivamin-
da. Bence PSP-3000 al; Go'yu bos ver.

3. Web tasarim okudugum icin sormadan edemeyece-
gim; sitenizin tasariminda ne kullaniyorsunuz?
“Sitemizde envaicesit baharat ve aycicegi yagi kul-
laniyoruz” diyesim geldi. Gercek cevabin Joomla
oldugunu bile bile istelik.

4.DVD igeriklerini neye gore seciyorsunuz; oyunlari
neye gore veriyorsunuz?

DVD icerigini o ayin en giincel oyunlarindan
toparliyoruz. En yeni demolar, en yeni fragmanlar
vb. Tam siiriim oyunlar icinse firmalar tek tek do-
lastyoruz. Elif bir tanesine gidiyor, ben bir digerine,
Sefik bir bagkasina. Bu firmalar icten isgal ettikten
sonra oyunlarini kapip kosarak dergiye geliyoruz.
Gergek olan bu; inandigin kadari senindir.

5. Birazdan soracagim sorulari sana da sorsam olur
mu? (Teknik servis'e e-posta atmaya tisendim be abi.)
“Olmaz” desem bile sormussun be Osman. Mecbu-
ren cevaplayacagiz.

6. Bir giin ben de LEVEL yazan olabilir miyim? (Oyle
bakma; kiiclikken ne olacaksin sorularina hep “LEVELcI
olcam” diyordum.)

Bir giin herkes LEVEL yazari olabilir, neden olma-
sin. lyi bir Tiirkge, iyi bir bilgi dagaraigy, kiiltiirel
birikim, disiplin ve bolca sabirla bu isi kotarirsin.

7. Sistemimi ylkseltmeyi diisindigumu séylemistim.
Aklimda (¢ tane parca var. “Gigabyte EG41MFT-US2H

anakart’,“OCZ 1333 Mhz 4GB RAM""HD 4870 ekran
kart1” Benim yerimde olsan alir miydin?

Hali hazirda nasil bir anakarta sahip oldugunu
bilmedigim icin anakart konusunda yorum
yapamiyorum. i7 veya muadili islemci destegi
sunanlara yonel ki giincellenebilir olsun. RAM
secimin ve ekran karti secimin de iyi sayilirama
5000 serisinden bir kart daha iyi dururdu.

8.Bu 7 soru bir geliski midir?

Degildir degildir. Niye olsunlar? Hepsi birbirinden
tutarh ve net. Ozellikle konsol oyunlarini PC'de oy-
namaya calismandaki tutarliiga hayran kaldigimi
belirtmek istiyorum. (Saka saka; hep sen mi saka
yapacaksin.)

Bu e-posta ile seni yordugumun farkindayim, ben
olsam cevaplamazdim bile hehe. Neyse ok tesekkiir
ediyor, 6nimuzdeki dogum guiniinii kutluyorum.
Osman Tufekgi

SANSSIZ KiSiLik

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ahalisi,

Bu size yazdigim ilk mesajim olmakla birlikte yayimlan-
ma olasiligi cok diistik. Eger nedenini sorarsaniz, ben
saninm diinyanin en sanssiz cocuguyum; o ytizden. Bir
de 25. kontroliimden
sonra bile hatam varsa,
[titfen mazur gorin.
1.Ya ben Elif Abla'nin
saclarini boyamadigini
duyunca yikildim. Ne yaptin sen Elif Abla? Lutfen
tekrar boyamaya basla.

Ne istiyorsun Elif Abla’nin saclarindan. Hazir
boyamiyor, normal bir insana dondii, 6yle kalsin
iste. illa mor benekli, turkuaz payetli (?) saglari mi
olmali? (Bunu kesin dener simdi.) (Siz bu satirlan
okurken benim sagim ¢oktan baska bir renk oldu.
- Elif)

2. Ben bu yaz Xbox 360 almayi distintiyorum. Bu,
“Sence Xbox 360 mi, yoksa PS3 mii?” sorusu degil;
sadece sunu merak ediyorum: Uncharted 2: Among
Thieves ve God of War Il igin PS3'e bir donls mu
yapsam?

Ne yalan séyleyeyim, Uncharted 2, GoWIIl ve He-
avy Rain igin PS3 alinir. Ugii de o kadar iyi ki...

3. Call of Duty serisinin yeni oyunu Vietnam'daymis;
sizce bu dogru mu?

Dogru. Hatta oyun Kasim ayinda piyasada olacak.
Activision dyle diyor.

4.200. sayinizicin (Simdiden oralara ugtuk.) o zaman-
larda gikan bir oyunu verseniz, olur mu? Ctinkii ben
sizi kesinlikle okuyor olacagim! (Mesela FIFA 2015
filan.)

Bizden her seyi iste ama bunu isteme Ali Selim
Can Duman. Hmmm... Bence siz ii¢ arkadagsiniz.
Ali, Selim ve Can. Duman da iginizden birisinin
kedisinin ad\. itiraf edin!

5. Ne soracagimi bilmiyorum. Yaklasik dort sayidir size
mesaj atmayi diistinliyorum; atmaya gelince de soru
bulamiyorum.

Buna kronik-depresif soru kithigi problemi diyoruz.
Bize de oluyor; sende bir sorun yok.

6. Assasins Creed 2 PC'ye cikti. Sizce alip oynamali
miyim, yoksa en iyisi bir Battlefield: Bad Company 2
mi alayim?

Dergideki herkesin 6nerisi Bad Company 2 y6-
niinde. Hem online oyunlarda at kosturursun, hig

sikilmazsin.

7.Son bir sey ve bitiyor. Liitfen su kalitesiz Ben 10'i
LEVEL gibi kaliteli bir dergide yayimlamayin.

Ben 10’le ne alip veremedigin var Selim? (Yoksa Ali
mi demeliydim...) Giil gibi oyun. Renkli, eglenceli...
Saninm.

Sorularim bu kadar. Pi sayisini ele alsak bile yayimlan-
ma olasiligi %1'den disiik bu mail'in ama liitfen cevap
yazin. Saglicakla kalmaniz dilegiyle...

Pi sayisini el alinca ne oldugunu tam anlamadim
ama %1'den diisiik bir ihtimal bile hayata gecebi-
liyormus bak, gordiin mii... Goriismek iizere Can,
Duman’a selamlar.

Ali Selim Can Duman

CEVAP BEKLEYEN SORULAR

Merhaba LEVEL ahalisi. Nasilsiniz? lyisinizdir insallah.
Fazla uzatmadan sorularima gegmek istiyorum.

lyiyiz galiba. Yagmur cok yagdi Mart ayinda, ruhumuz
karard biraz.

1. Bu yil, Haziran ayinin basinda bir PSP almak istiyo-
rum. Sizce dogru bir secim mi yaptim, yoksa onun
yerine PS3 mu almaliyim?

PSP alma, PS3 al. (“Ev alma, komsu al” gibi.)
PSP’ye iyi oyun ¢cikmiyor uzunca bir siiredir, canimi
sikmaya bagladi artik bu durum. PS3'te ise bir siirii
giizel oyun var.

2. Battefield Bad Company 2'yi multiplayer oynamanin
cok eglenceli olacagini diistintiyorum ve onu satin
almaya karar verdim. Daha 6nce MW2 multiplayer
uzun siire ve hig sikilmadan oynadim ve ¢ok eglendim.
Ayni eglenceyi bu oyunda da yasayabilir miyim? Ayrica
Bad Company 2'yi multiplayer olarak oynarken “ping”
sorunu ¢eker miyim? Tiirk sunuculari var mi?

Tabii ki de yasarsin o eglenceyi. Hatta MW2'den
daha ¢ok eglenecegini bile diisiiniiyoruz Sefik’le
ben. (Emre de boyle diisiiniiyor olabilir.) Eger
baglantin iyiyse (2Mbit iyidir.) baglant: problemi
yasamazsin. Tiirk sunucu olayina da deginirsek;
“Tiirk sunucu” olarak goriinen sunucular aslinda
yine yurtdisinda agilan sunucular. Oyuncu olarak
Tiirk oyuncularin agirlikta oldugu sunucularda

ise klasik Tirk muhabbetleri doniiyor. Bilmem
anlatabiliyor muyum...

3. Assassin’s Creed 2'yi sabirsizlikla bekledim ve
¢iktigini duyunca ¢ok sevindim. Ancak daha 6nceki
incelemenizden anladigim kadariyla oyun biraz
problemli. PC versiyonunda bu problemleri ¢cézmusler
midir? Oyunu satin alarak dogru bir tercih yapmis olur
muyum?

Konsol versiyonlarindan pek bir farki yok AC2’nin.
Bence parani daha iyi bir oyuna yatir.




POSTA

» Sorulanm bu kadar. Yayinlamasaniz da olur cevap
verin yeterli.
Umut Miicahit Koksaldi

ANDROID
Selamlar Tuna Abi. Ben derginizi 152. sayisindan beri
takip ediyorum. Ayiptir séylemesi yazilarini en zevkle

okudugum kisi sensin. Ama bu sana attigim ilk mesaj.

(Ve hatta hayatimda birine yazdigim ilk e-posta;
degerini bil Tuna Abi.) Neyse ben lafi daha fazla uzat-
madan sorularima geceyim. Gelsin sorular!

1. Ben dergilerin daha eski sayilarini nasil temin
edebilirim?

Okurhizmetleriedoganburda.com adresine

mail atarsan onlar sana yardima olacaklardir bu
konuylailgili.

2. Modern Warfare 2 FPS degil de MMOFPS olsaydi
oyuna puanin kag olurdu acaba?

Bunu sana su an sdylemem pek miimkiin degil.
Yani MMOFPS olup da ¢cok dandik bir oyun olabi-
lirdi. Hele bir MMOFPS olsun, o zaman bakariz.

3. Assasin’s Creed'in PC icin ¢ikis tarihi belli mi acaba?
ilk oyunu soruyorsan birkag yil once ¢ikti kendisi.
ikinci oyunu soruyorsan o da gectigimiz ay; yani
Mart ayinda gikti. Ugiincii oyunu soruyorsan...
Sorma daha.

4. Call of Duty 7'nin Vietnam da gegecegi soyleni-
yor acaba dogru mu? Eger bu dogruysa serinin en
sacma oyunu geliyor bence. Cuinkli sonugta Amerika,
Vietnam'da kaybetmisti ve buyiik ihtimalle biz
kazanacagiz savasl.

Vietnam konusu dogru. Ayrica Amerika'ya
sorarsan onlar kaybetmedi, sadece stratejik bir
hareket yapti. “Biz kazanacagz...” derken de kimi
kast ettin acaba... Tiirkiye mi? Tiirkiye Vietham'da
ne yapiyor? Yoksa Amerikan boyundurduguna
girdigimizi mi ima ediyorsun? Tehlikeli sulardasin
Metin!

YANCILIGIN BOYLESi

Turkiye'deki gazete okuma orani pek yiiksek degil sevgili okurlar. Neden mi? Yancilik ytiziinden.
Gordiguniz bu arkadaslar gibi herkes bir oradan baslik, bir oradan bir satir okursa bu memleketin
hali nasil olur?! Soruyorum size! Bu arada Sefik’in yancilik denemesi, rekor denemesi gibi olmus.
“Gazete okuyacagim” diye baskasinin kafasina da tirmanilmaz ki canim...

bak bence. Aklina takilan diger soru da neymis
oyle?

7.Tuna Abi sen android misin? Her ay ne kadar oyun
oynuyorsun hatta oynaman yetmiyormus gibi, bir de
inceleme yaziyorsun, bizim attigimiz e-postalari oku-
yorsun, Ustiine bir de cevap yaziyorsun. Dogru soyle
hangi gezegendensin? (Aramizda kalcak s6z.)
Demek buymus soracagin soru. Ben android
degilim. insan da degilim. Peki dyleyse ben ne
olabilirim? Tahminlerini liitfen hat sanatiyla

bir vazoya isle ve dyle gonder. Yoksa dogruyu
soylemeyebilirim.

Neyse diger bir e-postada gorismek tizere Tuna Abi.
Cevabini dort gézle bekliyorum. Dergide yayimlasan
da fena olmaz hani ismimi gérir mutlu olurum. (Bu

Ben android degilim. Insan da degilim. Peki 8yleyse ben ne olahilirim?

5. Mass Effect 2'yi cok begendim. Birinci oyunu da
almak istiyorum ama icimde bir his var, ikinci oyun
kadar zevk alamam belki diye. Sence birinci oyununu
da almali miyim?

Ah be Metin... ilk oyunu oynamadan ikinci oyunu
niye oynadin? Simdi pek anlami kalmamis tabii;
keske bir sorsaydin 6nceden.

6. Bu DiRT 2 de ¢ok giizel bir oyun da acaba oyuna
DLC gelir mi? (Yeni parkurlar, arabalar falan.) Parkur
sayisi cok az ¢linku. Arabalar yine idare eder ama
ayni tilkede, hep ayni parkurlar var. Hatta ayni tilkeyi
gectim, ayni yans tipindeki (Rally, Trailblazer.) biitlin
pistler neredeyse birbirinin kopyasi.

Neyse lafi ok uzattim. Ama simdi aklima bir soru
daha takildi...

DiRT2'nin DLC paketleri yayimlaniyor zaten; bir

Tahminlerini litfen hat sanatiyla bir vazoya isle ve dyle génder

Turkler'deki Gnli olma ile ilgili kompleksleri de hala
¢ozebilmis degilim.)
Metin Ayyildiz

XBOX 360 BENi BEKLER!

Merhaba LEVEL ahalisi. Oncelikle herkese merhaba!
Ben sizi 136. sayinizdan beri takip ediyorum. Uzun
zamandir da size mesaj atmak istiyordum. Sorularimi
toparladim; kismet bu giineymis. Neyse fazla uzatma-
dan sorulara geciyorum.

1. Ben bu Haziran ayinda Xbox 360 almayi diistintyo-
rum. Bircok kisi Elite paketini almami soyledi. Sizce ne
yapmaliyim? Bir de sahte oyunlarda “ban” yeme riski
varmis. Boyle bir sey miimkiin mi? Sizce Xbox 360
mi PS3 mui?

Bence de Elite paketini almalisin. Bozulma olasi-
hg1 yok, 6zellikleri cok. Sahte oyun oynamamani
Oneriyorum zira online ortamlardan uzak kalirsin.
Microsoft kopya oyunlarini tespit ettigi an seni
Xbox Live'dan men ediyor, kaliyorsun ortada.

Son saniyeye sikistirdigin konsol tavsiyesi sorusu
da goziimden kagmadi. Bence 3DO. (Bir aragtir
bakalim.)

2. Ben fiber internet kullaniyorum 20 Mbit'lik. Fakat
firma 6yle bir modem verdi ki yandaki odadan ti¢

N

cizgili sinyal, 6bur odadan bir ¢izgili sinyal aliyorum.
Yani 20 Mbit'lik net yaklasik olarak 1Mbit'ten asagiya
dustyor. Bunun icin ne yapmaliyim? Yeni modem mi
alsam, alacaksam hangi modem olmali? Clinki ether-
net kablo girisli modem lazim; telefon kablolu degil...
Oncelikle fiber internetini kiskandigimi belirtmek
istiyorum. Boyle bir baglantiya sahipsen kesin-
likle Xbox 360ina Xbox Live hizmeti alip online
oyunlari oynamalisin. Modem konusunu da
baglantiyi aldigin firmaya sormalisin.

3. Ben yilbasinda 32"lik Samsung Full HD bir TV aldim.
Yazin suiper bir sistem toplamayi distintyorum.
Sistem icin ayr bir monitor almali miyim, yoksa bu
TV'yi mi kullanmaliyim? Alacagim sistem sdyle olacak;
Intel Core i7 920 islemci, Asus Rampage Il anakart,
ATI Radeon 5890 ekran karti, 1 TB Samsung HDD, 6
GB DDR3 2000 Mhz bellek. Sizce hangi parcalari de-
Gistirmeliyim? Yoksa boyle mi kalmali? (Maddi agidan
distinmeyin sanki bedava gelecekmis gibi dustintn.)
32”lik TV'yi karsina koyup is ya da 6dev yap-
maya calisirsan kisa siirede gozlerin bozulur,
migren agrilarin baglar, hayattan sogursun. Sana
tavsiyem 22"”-26" arasi bir monitor alman. Satin
alacagin sistem de gayet iyi ama nVidia'nin yeni
GTX'i de geldi, geliyor; belki ekran kartini onunla
degistirmek istersin. Almigken 6 yerine 8 GB Ram
al ayrica. Madem paramiz bol, her sey bedava
gelecekmis gibi diisiiniiyoruz, bu sistemden bir
tane de bana alma fikrine ne dersin? Bir alana, bir
bedava gibi diisiin. Olmaz mi1? (Ruhum ¢ingene.)
4. Ben Uicretsiz bir forum sitesi actim iki ay 6nce. Bir
ay sonra kapanacak; emekler bosa gidecek. Ben de
phpBB forumu almaya karar verdim. Galiba onun i¢cin
domain almam lazim. Kredi karti kullanmiyorum ve
internet ortamindan alisveris yapmak istemiyorum.
Acaba banka havalesi ile domain alabilecegim bir
firma var mi?

Buradan sunu mu gikartmaliyiz acaba; iki ay 6nce
acilan her forum sitesi Ui ay icerisinde kapatilir.
Boyle degilse, o site neden kapaniyor? Kredi karti
niye kullanmiyorsunuz internette, gercekten
anlamiyorum. Sanal kart uygulamasini deneyin
bari. Havale ile calisan firmalar da yok degil; biraz
arastirirsan bulursun.

5. Gegenlerde bir haber okudum; GTA: Episodes From
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Liberty City PC'ye geliyormus 30 Mart'ta. Bunu du-
yunca havalara uctum. Sistem gereksinimleri ne olur
acaba? Ben laptop'imda GTA IV't dustik ayarlarda
rahat oynadim. Acaba bunu da rahat oynar miyim?
GTA: Liberty City Stories'in sistem gereksinimleri
GTA IV ile ayni. Dolayisiyla laptop’inda oynaya-
bilirsin. Olmadi Haziran'da oynanz birlikte, yeni
sistemlerimizle; degil mi Umut? (Ruhum arsiz ayni
zamanda.)

6. Ben su anda Windows Vista Home Premium
kullaniyorum. Sizce Windows 7'ye gegmeli miyim?
Windows 7'nin artilari ve eksileri nelerdir?

Counter Strike artik hitti. Evet; artik Modern
Wartare'lar, Bad Company 2'ler var.

Diinyadaki herkesin Windows 7’ye ge¢mesini dili-
yorum ben. Hem sistem dostu, sistemi bogmuyor;
hem de uyumluluk konusunda pek az sikintisi
mevcut. Eksisini de heniiz géremedim ama XP'de
sikintisiz calisan eski oyunlarda problemler
olabiliyor.

7. Acaba yakin zamana yeni bir konsol ¢cikma ihtimali
var mi? Ornegin Xbox'in yenisi veya PS4?

Yok. Bu soru ¢ok soruluyor ama rahatlikla soyle-
yebilirim ki yepyeni nesil konsollara daha ¢ok var.
Sorumlarim bu kadar. Cevaplarsaniz sevinirim. Yayim-
larsaniz havalara ucarim!

Umut Yangal

CRYSIS’E ADIM ADIM

Selam LEVEL ailesi. Aylardir mesaj atacaktim ama bir
tarld firsatim olmadi. O ylizden bende de bir stirti
soru birikti. Cok uzatmadan sorularima ge¢mek
istiyorum.

1. Bana Crysis'i calistirabilecek bir bilgisayar 6nerebilir
misiniz?

Dort cekirdekli islemci, 3 GB Ram ve ATI'nin 5XXX
veya 48XX serisi, nVidia’nin da GTX serisinden bir
kartiyla rahatca oynarsin.

2.Tuna Abi sence Crysis nasil bir oyun?

Crysis cok giizel bir oyun da bunu sormak icin
sanki biraz ge¢ mi kaldin? ikincisi geliyor bak;
gecen ay kapak konusu yaptik. Aralik’ta onu
oynarsin. Yalniz onu calistiracak bilgisayar, biraz
once bahsettigim bilgisayar konfiglirasyonundan
biraz daha fazlasini isteyebilir.

3. Bende takoz bir bilgisayar var ve 6zellikleri su sekil-
de: Intel Core2Duo 2.80 Ghz islemci, 512 MB Ram, ATI
Radeon x300 ekran kart. Birincisi bu bilgisayari hangi
hurdaciya versem alir? ikincisi bu bilgisayara ne gibi
degisiklikler yaparsam gtinimuziin ¢agina uygun bir
bilgisayar olur?

islemcin kétii sayilmaz. RAM'in fazlasiyla diisiik;
onu 2 GB yapmalisin. Ekran kartini da yukarida
soyledigim kartlardan biriyle degistir ve cagimi-
zin oyunlarini oyna!

4.Ben en ¢ok strateji ve FPS tiirli oyunlar seviyorum.
Bana birkag tane 6nerebilir misiniz?

FPS olarak Bad Company 2 veya Modern Warfare
2. Strateji olarak da C&C4 veya Napoleon: Total
War.

5. Biz yeni bir ev yaptirdik. Oraya bir televizyon ala-
cagiz ama karar veremedik. Hem PC uyumlu hem de
Full HD bir LCD veya LED TV 6nerebilir misin?

Gegen giin Firat’la bu konuyu enine boyuna
konustuk. 200Hz, DivX vs. oynatan bir LCD isterim

diye tutturdu. Bakiyoruz bakiyoruz, bir tiirlii iste-
digi gibi bir TV bulamadik. Derken LG'nin boyle
bir modeli oldugunu gérdiik. DivX derdin yoksa
Sony'yi de tercih edebilirsin. Hepsi PC uyumlu bu
TV’lerin.

6. Bir sey soracagim. (Meraktan.) Sizce uzaylilar var
midir?

Bir yerlerde, “Eger uzayllar yoksa gercek bir yer
israfi icerisindeyiz” seklinde bir yorum oku-
mustum. (Sefik’in imzasiydi hatta bu.) Bence de
cok dogru. Ugsuz bucaksiz evren; bir yerlerde
arkadaglarimiz olmali!

Sorularim bu kadar. 1
Ocak dogum guinimdu.
Cevaplayip yayimlarsaniz
dogum glnuma kutlamig
olursunuz. Simdiden
tesekkdrler...

Geg¢mis dogum giiniin kutlu olsun Mustafa.
Mustafa Can Bolel

DENiZ'DEN LEVEL'A

Merhaba yiice LEVEL ahalisi. ilk kez size yaziyorum
ve bunu Nisan sayinizda yayimlamanizi gergekten
ama gergekten cok istiyorum. Ben Deniz. Aslinda
2007 ortalarinda sizi takip etmeye basladim ama evi
biraz kanstirdigimda 2005 Ocak ve Subat sayilarini
goriip doyastya okudum. Liitfen bunu yayimlayin
cunki yaklasik iki aydir size mail atmaya calistyorum
ama tam mesaji atacagim glin bilgisayarim ¢okti; bu
yazi aslinda iki ay 6nce yazilmis olacakti. Her neyse
konuya donelim; bir kag tane sorum var.
Soylediklerinden, bilgisayarini ancak iki ayda topar-
layabildigini anlamis bulunuyorum. Uziildiim de ne
yalan soyleyeyim.

1. Ben Guitar Hero Aerosmith’i PS2'de oynuyorum.
DVD'si demoya benzemiyor ama bateri calamiyorum,
sadece gitar calabiliyorum. Bu normal mi?

Cok normal zira GH: Aerosmith’te bateri destegi
yok. Fakat istersen sehpada ritim tutabilirsin;
kimse karismaz.

2. Ben bir ara Metin2 oynuyordum biraktim ve
istanbul Kiyamet Vakti'ne basladim, onu da birakip
eskiden oynadigim Silkroad'a girdim. Ama her
seferinde yasim hakkinda kot muamele gérdiim
yasim 12 diye.“Sen bu isler icin cok bebesin” dediler,
acaba dogru mu? Yani gidip Sanalika gibi oyunlar mi
oynamallyim?

Yapabilecegin li¢ sey var. Sana kotii muamele
edenlerin isimlerini bir bir alirsin, onlara hadlerini
bildiririz. (Nasil yapiyorsak...) ikincisi yasini soyle-
mezsin; kimse de sana bir sey diyemez. Uciinciisii
ise onlara, “Akil yasta degil bastadir!” dersin,
susup kalirlar.

3. Sanal yasam oyunlarindan Jadde, Jamia, Sanalika,

The Sims Online ve There Online arasindan hangisini/

hangilerini tavsiye ediyorsunuz?

Jadde cok eglenceli bence direkt olarak ona
yogunlas.

4.1lk soruda sdyledigim gibi ben PS2 oynuyorum
genellikle. Acaba PS3'te de oldugu gibi PS2'de de
online oyun oynama sansimiz var mi?

PS2'de de oyunlari -eger destegi varsa- online
olarak oynayabiliyorsun fakat online oyunlar
artik PS3’e kaydigi icin PS2'de oyun oynayacak
birilerini bulabilir misin, emin degilim.

5. Sizce gelmis ge¢mis en glizel Counter Strike oyunu
hangisi? (Sizin kararlariniza 6limune saygillyim ama

bence Counter Strike Source en iyisi.)

Deniz sana bir sey soyleyecegim ama bozulmak,
kinlmak yok. Counter Strike artik bitti. Evet;
artik Modern Warfare'lar, Bad
Company 2’ler var.

6. Daha 6nceki sayilarda birisi

size dergiye nasil katilabilecegini
sormustu siz de LEVEL Online’a
yazi yazabilirsin demistiniz. Ora-
daki yazilar begenip dergiye mi
atiyorsunuz, yoksa orada dylece
kaltyor mu?

“Orada 6ylece kaliyor mu?”
derken? Orada dylece kalmayip
ne olabilirdi mesela? Dergiye
transfer olabilir mi diye soru-
yorsun ama LEVEL Online ve
LEVEL dergisi farkl olusumlar;
o yiizden bir yazi diger mecraya atlama yapmaz,
yapamaz, mani oluruz.

Hepsi bu kadar. Umarim yayimlarsiniz gergekten ¢ok
istiyorum.

Juli Deniz

SU GAZETEYI
8ANA DA
UZATSANIZA 8if




SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntiileri

Clash of the Titan§
Gikis tarihi: 1 Haziran 2010

Evet, bu ekran goriintiisti cok heveslendirici
olmayabilir. Oyunun bir film oyunu olmasi da
karamsarliga itiyor insani. Fakat Yunan Mitolojisi'nin
derinlemesine islenmesi her seyi unutturabilir.

Split/Second: Velocity:
Gikig tarihi: 18 Mayas 2010

Araclarinagirhkl oldugu bir oyunda, yaris
kazanmaktan baska ne amaciniz olabilir
ki? Iste Split/Second: Velocity bu soruya
alternatif cevaplar vermek icin geliyor.

The Sims 3: Anthitions
Gikig tarihi: 22 Haziran 2010

Oyle hep evdé oturmakla, iilke iilke gezmekle
olmaz bu ig. Calismak, para kazanmak lazim.
Ustelik Ambitions'ta “hayalet avciligi” gibi
eglenceli islerde de ¢alisabileceksiniz. Belki
oyun oynayarak da para kazanirsiniz bizim gibi
(); kim bilir...







I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 9
Oyun MotoGP 09/10
Platform Xbox 360

Arada sadece dokuz puan fark var! Aray: agmam lazim, agmam lazim, agmam
lazim! Emre yakin takipte, Elif biraz daha uzak, Firat ¢cok uzak, Ertugrul ise
goriis mesafesinin diginda. Arayl agmam icin en iyi yol... En iyi yol bir araca,
evet evet, bir araca, hatta bir motora hinmek. Elimde neler var... MotoGP
09/10... Iste tam aradigim sey! iki teker tistiinde ibreyi sona vurursam is biter,
herkes de tozumu yutar. 0 halde hemen Xbox 3601 agayim, herkesi konsolun
basina toplayayim ve hig caktirmadan, usulca 10 puana dogru yol alayim.
Ama... Ya Emre beni gegerse! Ya puan farkin kapatip beni krize sokarsa?!
Durun durun, buna izin veremem. Hemen Mika Kallio'nun motorunu calmal
ve en kisa stirede Mugello pistini turlamaliyim. Tutmayin beni!

Puan Durumu

Isim
Sefik
Emre

Elif
Firat
Ertugrul

TOPLAM
76
(1]
50
43
5




“Oynayamiyorum
zaten” - Elif

Emre beni tedirgin ediyor ama énce Firat var 6niimde. Once o
yarisiyor ki yaptigi dereceye gore konsantre olup onu gegebileyim!
Firat kendine gliveniyor ve bu tip oyunlarin yillardir degismedigini
sOyluyor. Ya attigi Ui tura ne demeli! Bol bol siire cezasi alip ancak ve
ancak 2:26.32 yapabildi. Ya ben ne yapacagim? Elif

Yag: 25
Ulke: Avustralya

Oyuncular

2

Pilot: Casey Stoner
Motor: Ducati

Emre

} Yas: 29
: Ulke: ABD

Pilot: Nicky Hayden
Motor: Suzuki

Hemen atladim motora ve bos turumu attiktan sonra yeteneklerimi Firat
konusturmaya basladim. Viraja gelirken yavasla, hafif dikel, riizgarin
yardimiyla hiz kes, ice dogru egil ve tekrar hizlan! Uc turda da neredey- Yag: 25

se hig suire cezasi almadim ve her bir turda daha ¢ok korku saldim! En ke ispanya.

iyid 1:49.28 oldu.
wrderecemse o Pilot: Dani Pedrosa
Motor: Honda

3

Sefik
Yas: 31

(llke: italya

Pilot: Valentino Rossi
Motor: Yamaha

Sirada Elif var ama aslinda yok gibi. Konsantrasyondan o kadar Ayln Gallbl
uzak, motosiklet yarisindan o kadar tiksinmis ki attigi her bir

turda daha ¢ok cani yaniyor, daha ¢ok aci gekiyor. Haliyle tur VALENTINO sEFFi
stiresi uzuyor, uzuyor, uzuyor ve sadece beni degil, hi¢ kimseyi
korkutamiyor. 4:31.22 ile kime ne yapabilirsin ki Elif! 10 PUAN

Dedim ama arkadasim! Bu diinyada bir ben, bir de Valentino Rossi!
O’na bu puanlar icin para veriyorlar, orasi ayri.

iste korktugum an, iste Emre ve iste Emre’nin oyun
yetenekleri. Oniinde ciddi bir rakip var, ben varm
— ve bu da onu tedirgin ediyor. Ne olacak simdi? M-
kemmel bir performans sergilemeli... Ama olmuyor
ve 2:23.23,2:02.32 ve 2:39.11 gibi dereceler yaparak
zaferim ve 10 puanim ile bas basa birakiyor .

& Sefik Akkog
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ISJUU’da

MTV

mrk'iye’de!

Multiplayer

Cok oyunculu oyun programai!

zlemistin degil mi? Sen de itiraf et! Beni
' degil yahu. Televizyonda bir oyun programi

gormeyi. Evet, evet ben de 6zlemistim.
Zaten tam da bu ylizden gectigimiz ay ok acayip bir
heyecanla ve bir de LEVELIn basin sponsorluguyla
MTV Tirkiye ekranlarinda mis gibi bir oyun
programina basladik. Her Pazar saat 15:00'da
Merthan ile birlikte Multiplayer evinin kapilarini
sana ve diger tim oyunculara agiyoruz. Komsu
geldik sana anlayacagin. istedigin zaman kapisini
calip iceri girebilecegin, beraber oyun oynayip
muhabbet edebilecegdin, oynadigin oyunlailgili
anlatmak istediklerini anlatabilecegin bir komsu...

Hah napalim bu iki zibidiyi komsu olarak diye
duslintyorsan, Balkanlarin en giizel komsu kizi
Miujde’yi gérdugiinde fikrin kesin degisecektir. Wii
oynamak igin geliyor o genelde bize. Ya da gelen
konuklarimizin fani oldugu igin. Hakikaten ya, bir
kere de bizim icin gelsene Mijde ya! Neyse ne
diyorduk? Hah, her hafta muhabbete en son oyun
haberleri ile basliyoruz. En son ¢ikan oyunlari
oynayip, yemekler yiyor, MMO diinyalarinin iginde
kayboluyoruz. En glizel trailer’lari izliyor, LEVEL
editorleriyle oyunlarda kapisiyoruz. Artik istiyorsun
degil mi evimize konuk olmak? Dur yetmediyse biraz
daha anlatayim.

L |
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u
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]
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s LEVEL

Resmi Basin Sponsoru

Farkindayim, biraz fazla sansli duruyoruz boyle bir
evin icinde. PlayStation’lar, Wii'ler, kocaman LCD'ler,
mis gibi laptoplar ve Mijde ile cevrili bir hayatimiz,
Terminator kafasi, orijinal Lightsaber ve daha bir
stiri action figur ile bezeli bir salonumuz olabilir.
Ama iste kiskanmadan, kifur etmeden bana 6nce
bir dur. Diyorum ki sana “Gel abi, sen de gel”. Pazar
glinleri beraber oyun oynayalim, muhabbet edelim,
yemek yiyelim iste. Olmaz mi? Olur, olur; rahat ol sen
yeter kil Zaten biz sensiz ne yapalim ki o evin i¢inde.

LEVEL projenin en basindan beri Multiplayer
evinin i¢inde zaten. Hangi oyunlari oynayacagimizi,
en glizel trailer’larin hangileri oldugunu birlikte )



F Ii @P C TM www.flingpc.com.tr

Yeni Nesil JoyStiCk FlingPC Griintini yakindan taniyin

Bilgisayarinizi oyun konsoluna donusturun...

Bir oyun konsolundan beklediginiz hersey ve daha fazlasi FlingPC'de.

13 HD kalitesinde hediye oyun
Accelerometer & Gyroscope
Airmouse & Titresim

Bluetooth haberlesme

PC oyun similasyonu ve daha fazlasi...

Hareket Sensori Air Mouse Sinirsiz PC Oyunu Bluetooth Analog B Tusu Titresim LED isiklar

iLETiSiM BILGILERI:
ithalatgi Firma: Ba§aﬂ.
Maksa Elektronik: www.maksa.com.tr - Tel: 0216 339 8800 Faks: 0216 339 9105 ]

Yetkili Dagitici Firma: ¥
Eglence ayonlan..
Basak Eglence Oyunlari: www.basakeglenceoyunlari.com - Tel: 0212 659 4861 Faks: 0212 659 9549



HABER

) belirliyoruz. Gergi Elif Mirror’s Edge Speed Run'inda
kapilara takilmasa, Firat bana canli yayinda dort gol
atmasa ¢ok daha guzel calisacagiz beraber. Ama
neyse ki Sefik ve Tuna var.

Sen de farkindasindir aslinda. Tiirkiye televizyon-

larinda bir oyun programi yapmak hala ¢ok zor. “Sev-

gili okur”kalibini, “pek sevgili izleyici” ile baslayan
climlelere cevirmek icin pek ugrasmak gerekiyor.
-Yapimcimiz- Okan Oflaz ve Merthan, bunca spon-
soru Multiplayer evinde bir araya getirmisken, bunu

hepimizin bir sans olarak kullanmasi gerekiyor. Her
seyden once kapimiz ardina kadar acik. Dahil olun
siz de programa. istediklerinizi sdyleyin, anlatin.
Cok iyi bildiginiz, hakkinda kimsenin séyleyemeye-
cegdi seylere sahip oldugunuz, basinda saatlerinizi
gegirdiginiz ya da onun ytiziinden sevgilinizden
ayrildiginiz oyunlar olabilir. Bunlari senin kadar iyi
anlatmamiza imkan yok. Gel séyle bize biz aktaralim
veya sen gel anlat insanlara. Elestirin bizi istiyorum
ama diizeltmemiz igin. Senelerdir oyun oynuyorsun,

televizyonda oyun programi olsun istiyorsun. iste
bu yuzden bizden iyi sen goriiyorsun eksiklerimizi,
hatalarimizi. Bize “bidibidi” yap ki biz de hayalini
yasatalim televizyonda. Tam olarak istedigin gibi bir
sey koyalim ortaya. Sonra oturalim bir ¢ay icelim ya
da kahve? Hah bir de bizim evde seker bitmis sen de
var miydi? @ Burak Aydogan

Not: Programin tekrari her Sali, 20:00’da MTV
Tiirkiye'de.




MERTHAN'A SORDUK...

LEVEL: Oncelikle n’aber?
Merthan: Kosturmaca igerisindeyiz. Keyfimiz
yerinde.

L: Tiirkiye’de pek benzeri gériilmemis bir oyun
programi... Nasil bagladi her sey?

M: Aslinda boyle bir program yapma isi biraz da
esim sayesinde oldu. Esim FPS oyunlarini sever onun
icin Cryostasis isimli oyunu almistim. Neyse oyuna
basladik sonra bir baktim ki oyuna baslayali saatler
olmus ve ben hi¢ oynamamisim ama buiy(k bir
zevkle oyunu izlemisim. Eskiden de abim deliler gibi
Blood oynardi, ben de saatlerce izlerdim. Boylece
ding!!! Ampul yandi.“Neden ekranlara glinimiiz
oyunlarinin muhtesem gérselligini tasimiyoruz?”
dedim ve Multiplayer programinin formatini yazdim.
Ortagim Okan Oflaz ile “Eh, hadi yapalim” dedik.
Sirketimiz Medyavizyon da bizi cok destekledi. ilk
gorismemizi Firat'la ile yaptik, sag olsun tam destek
verdi. Hatta Burak'in programa dahil olmasi da
Firat'in 6nermesi sayesinde gerceklesti. Tum spon-
sorlardan tutun, her minik ayrintisina kadar Okan

ile birlikte kostuk cabaladik; programi MTV Turkiye
kanalinda faal hale gecirdik. Tabii ki her sey bitmedi.
Simdi artik hatalari gérmek ve daha iyisini yapmak
icim kosturmaca igindeyiz.

L: Burak’la anlasabiliyor musunuz?

Mi: Burak projenin ilk zamanlari kadroya dahil
oldu; o da ¢ok calisti, beraber gayet uyumluyuz. lyi
arkadas olduk.

L: “Boyle bir program Tiirkiye icin ¢cok gerekli ve
onemli ¢linkd...”

i Artik yeni ¢cikan tiim oyunlari internette arastirma
yapmadan, zaman kaybetmeden ekranda gérebi-
leceksiniz. Tum diinyada oyun endustrisi inanilmaz
yuksek rakamlarda bir pazara sahip. Tirkiye'de ise
neredeyse yok gibi. Belki de biz Multiplayer ile tim
oyun camiasini bir araya getirip Turkiye'deki oyun
endustrisini hareketlendirebiliriz.

L: Peki neden MTV?

M: MTV; renk, doku ve anlayis olarak boyle bir
program icin ¢ok uygun ve izleyici kitlesi tam bizim
ulagmak istedigimiz noktada.

L: Programin setine bayildik. Ne ara,

nasil hazirladiniz o seti?

M: Programim dramatik yapisi geredi iki arkadasin
ev hallerini yansitmayi amagladik. O ylizden sicak
sevimli bir ev atmosferi yarattigimizi
dustinlyorum.

L: Hemen hemen her hafta iinlii bir konuk
oluyor evinizde. Oyun diinyasindan
karakterleri agirlama imkaniniz olsaydi
kimleri agirlamak isterdiniz?

M: Sayilir mi bilmiyorum ama Baldur’s Gate
oynarken “Drizzt Do’urden” ile oyun igerisinde
karsilagmistim. Dark Elf'tir; kendisi ayni zaman-
da kurgu roman yazan Salvatore’un yarattigi bir
kahraman.

L: LEVEL1 ne kadar ¢ok seviyorsun(uz)?
IVi: Ya ya ya, sa sa sa LEVEL, LEVEL ¢ok yasa!!!

L: Oyun diinyasini ekrana tagima ile ilgili
yeni projeler var mi?

M: Var var; iki adet bomba projemiz var.
Multiplayer’i bir rayina oturtalim; sonrasinda
durmadan devam. Hatta bakarsiniz“gaming”
kanali bile acabiliriz.

L: Son olarak, LEVEL'dan kime, hangi
oyunlarda meydan okuyorsun? Biz de ona
gore gardimizi alalim.

Vi: Wii Sports Resort Golf'te ¢cok iddialyim.
Onun disina sizinle ayni takimda olmayi tercih
ederim.
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Acik Arazi

Need for Speed World ile online yarig heyecam

u an arabami alip sokaklarda dolanabilirim,
B trafige takilabilirim ve yollarda abuk subuk

hareket yapan diger suricilere kizip kendi
kendime soylenebilirim. Tim bunlar yaptiktan sonra
da evin gevresinde park yeri bulmak icin 72 kez
dolanabilirim.

Sadece bir ¢ift tiklamaya bakar oysaki NFS World'e
giris yapmak. Hiz sinirt olmadan asfalti yakmak, trafigi
kendi keyfime gore sekillendirmek, beni sinir eden
surlculeri yolun disina itmek ve finalinde aracimi
“Safehouse”a birakmak, hep benim elimde...

Bircok pisti birbirine baglayan, devasa bir diinyada
araba kullanma keyfini su an kapali beta asa-
masinda olan NFS World bize

yasatmaya hazirlaniyor. Aracinizi se¢mek, 6zglrce
dolasmak, yarislara katilmak, kazandiginiz paralarla
aracinizi dilediginizce modifiye edebilmek... Hepsi
bu oyunda. “Eger hayal edebiliyorsan, bunu NFS
World'de yaparsin” diyor yapimcilar ve oyundaki hig-
bir aracin birbirinin kopyasi olmamasi icin de yogun
bir caba sarf ediyor, ekledikleri parca cesitligiyle.

Su an sadece PC’lerde olan oyunun konsollarda da
olmasini dilerim aslinda zira yars oyunlari konsolda
bir farkli keyif veriyor. Eger siz de oyunun beta’sinda
yer almak istiyorsaniz www.needforspeed.com adre-
sinden beta icin basvurabilirsiniz.  Tuna Sentuna



Yetigkinler igin Yiizitk

Kardesligi

Warner Bros. Games, LoTR: War in the North ile
herkesi ciddiyete davet ediyor

aldur’s Gate'in konsol versiyonun-
dan sorumlu olan, daha sonra
Champions of Norrath ile ismini

duyuran Snowblind Studios, Warner Bros.
tarafindan yeni bir goreve cagirildi. Artik
kimsenin pek umursamadigi The Lord of
the Rings'i yeniden hayata gecirmek icin
atilan bir adim, War in the North’un yapimi
icin caginlmisti yetenekli oyun yapimcisi.

Basitce bir aksiyon / RPG olmasi plan-
laniyor War in the North'un ve 6nemle
vurgulanan ilk 6zelligi de yetiskinlere
yonelik hazirlanmakta oldugu. Yani oyunda
kan, vahset, bagirsak, dalak, ne ararsaniz
gorulecek.

Aciklanan bir diger dikkat ¢ekici 6zellik,
karakterimizi tamamiyla kendimizin yarata-
bilecek olmasi. Aragorn’u, Gandalf'i segmek
zorunda degiliz; adini kendi belirleyecegi-
miz bir karakter olusturacak ve seriivene
onunla devam edecegiz. lyi veya kot taraf-
tan birini secebilecedimizi saniyorsaniz, bu
konuda Uzileceksiniz zira sadece iyilerin ta-
rafinda olabilecegiz. Elf, Dwarf veya Human
irklarindan birini sececek ve karakterimizi
bu irklarin 6zellikleriyle donatacagiz.

Oyun hakkinda daha fazla bilgi yakinda
web sitesinde, www.warinthenorth.com'da
yayimlanacaktir; siteyi takip edin.

@ Tuna $entuna

Son Dakika!

- Dragon Age: Origins - Awakening’in kutusundan ¢ikan bir
kagitta, 2011'in Subat ayi, hatta Subat'in ikisi kirmizi sayilarla
yazilmis olarak bulundu. Tahminimiz bu tarihte Dragon Age 2'yi
gorecegimiz yonlnde.

- Alan Wake'in televizyon dizisi seklinde bir yapisi olacaginiz
zaten biliyorsunuz. Bilmediginiz sey, oyun ciktiktan sonra yeni
béltimlerinin hemen ardindan piyasaya ¢ikacak olmasi.

- Gears of War 3'tin Nisan 2011'de piyasada olacagi sdyleniyor.
Sony'nin Killzone 3'li de bu siralar piyasaya ¢ikacakmis
soylenenlere gore. Onlar savasadururken, bize de oynamak
dusecek.

- Japonya'da Ocak ayinda piyasya cikan ve Famitsudan 40
Uzerinden 37 puan alarak biiytik bir basariya imza atan
Kingdom Hearts: Birth By Sleep PSP icin bu yaz piyasada
olacak. Oyun Kingdom Hearts'in PS2 versiyonunun éncesini
konu alacak ve altr kisiye kadar multiplayer destegi sunacak.

- Eger Heavy Rain'de kilitlenme problemleriyle karsilasiyorsaniz,
PS3'linlizii camdan atmayin. Sorun oyunda ve Sony oyuna bir
yama hazirlanmakta oldugunu duyurdu.

- Crystal Dynamics, yeni Tomb Raider oyununda “motion”
kontrollerinin olabilecegini belirtti. Hatta bu yaz piyasada
olmasi beklenen oyununda bile bu destek olabilirmis.

- Gegtigimiz ay, LCD TV seciminde 40" mi, 46" mi diye bir tlrlu
karar veremeyen Firat'tan gelen bir telefon konusmasi su
sekilde ge¢mistir: “40 mi, 46 mi?” Benden gelen cevap: 46. Buna
gelen cevap: Tamam. Ve telefon kapanir...

- GTA: Episodes from Liberty City'nin PC ve PS3 versiyonlari
normal sartlar altinda bu ay ¢ikmis olmaliydi ama 16 Nisan'a
kadar beklememiz gerektigi aciklandi.

- SEGA, Aliens Vs. Predator, Bayonetta ve Alpha Protocol’t
devam eden serilere donustlrecegini agikladi. Bayonetta
tamam da digerleri olmasa miydi acaba...

- EA'in Star Wars: The Old Republic’e ¢cok fazla para harcamakta
oldugu ve ancak 2 milyon tiyeye ulastiginda giderleri
cikartabilecegi aciklandi.

- Microsoft Xbox 360 sisteminde indirime gidiyor. Yaz
aylarinda, daha da biiyiik olasilikla Haziran ayindaki E3
fuarinda, Xbox 360'n 1495'a diiseceginin haberinin

verilmesi bekleniyor. Daha bliyiik bir séylentiye gore

de yeni, daha ince bir Xbox 360'In hazirlanmakta

oldugu ve bu sistemin de 1995'dan satisa

sunulacak olmasi. Kim bilir, belki de 3K

sorunundan yoksun, ince, hafif bir

Xbox 360 1miz oluyordur...

Kratos’u kim oynamal1?

God of War IIT'i oynadiktan sonra aklimiza
tek bir sey geldi: Bu oyunun filmi olmali!

00'U salyalarimiz akarak izlemedik de ne
@ yaptik, sorarim size. Belki su siralar Clash

of the Titans'l da izlemissinizdir. Peki bu iki
filmi birbirine karistirsak, ortasina da Kratos'u atsak,
sizce fena olmaz miydi? Bence inanilmaz olurdu.

Sahsi fikrim bu filmi Frank Miller'in ydnetmesi
yonuinde. Ya da 300 veyahut Sin City’'nin gorselligini
tagimali; siradan Holywood filmi olmamali.

Bu sorunlari asarsak eger, Kratos'u kimin canlan-
diracadi sorusu glindeme geliyor. En glizeli tim isi
Square Enix'in CG sanatgilarina yikip gitmek ama
“live action” bir film olmasi da fena olmaz tabii.

Dogal haliyle kel olan Bruce Willis, bu role ¢ok

yakisacaktir fakat adam yaslandi artik; o kadar
aksiyonu kaldiramaz gibi geliyor. Titan'larla falan
dovisecek; zor is...

Prison Break'ten tanidigimiz Dominic Purcell de
bu ise uygun sayilir fakat bakislar biraz“melul”ka-
Iiyor Kratos icin. Gamer'daki performansiyla Gerard
Butlerin da bu role iyi gidebilecegini dlstinlyoruz
fakat asil favorimiz, yine kel haliyle Vin Diesel. Hem
viicut yapisi uygun, hem ruh hali.“Rage of Gods"i
aktive ettiginde neye donisecegini simdiden hayal
edebiliyorum ben. Elif de hayal edebildigini soyledi
ve sonra uzaklara daldi. Alo, Elif! Elif! Yok; o artik
Kratos'la seyahat ediyor...M Tuna Sentuna




HABER

Power Gig:

Rise Of The Six Strings

Mizigin sonsuz evrenine bir adim daha yaklasin!

¢imizdeki o iflah olmaz“Rock Star” canavarini
B ortaya ¢ikaran Guitar Hero ve Rock Band

serileriyle geberesiye eglendik bu giine kadar.
Eglendik eglenmesine ama olayi bir sonraki asamaya
tagimanin vakti geldi de geciyor bile. Yavastan bes tuslu
gitarlarinizin pabuglarini dama atmaya baslayabilirsiniz
artik; ¢tinkli bundan sonra gercek bir gitarla sahne
alacaksiniz. GDC 2010'da goriictiye ¢ikan ve 6nlimiizde-
ki Sonbahar'da piyasada olmasi planlanan Power Gig:
Rise of the Six Strings'in bu yeni oyuncaginin gercek bir
gitardan hicbir farki yok. Aslinda gitar calmayi hig
denememis olanlar i¢in bu gorinti biraz korkutucu
olabilirama merak etmeyin; ¢linkii Power Gig'in hedef
kitlesini mizisyenler degil, oyuncular olusturuyor.

Limbo

Siyah - beyaz bir sertiven...

isiiniin ki sadece bir gdlgeden ibaretsiniz.
@ Canliiginizi sadece birer spot lambasi gibi

parlayan gézleriniz temsil ediyor. Ustelik
etrafinizdaki diinya da karanliktan nasibini almis ve bu
da yetmezmis gibi kiz kardesinizi kaybettiniz ve nerede

oldugunu bilmiyorsunuz. O eski platform oyunlarinin
keyfini artik bulamamaktan sikayetci olan kesimin

icindeyseniz, simdiye kadar Braid'le coktan tanismissi-
nizdir. Artik Braid'in de kurcalayacak bir seyi kalmadiysa
Limbo'yla tanismanizin vakti gelmis demektir.

GDC 2010'a bir demoyla katilan Limbo, dikkatleri
bir anda iizerine cekmeyi basard. Ustelik yine bu
konferans biinyesinde gerceklestirilen Independent
Game Festival'in teknik ve gorsel sanat dallarindan iki

Olayin oyun tarafiyla ilgili bilgiler ise hentiz si§g ama
sonucun epey eglenceli olacadi ¢cok belli. Yine yukaridan
asaglya dogru akan notalari yakalamaya calisacagiz
ama bu sefer isler biraz daha karisik ve bir o kadar da
eglenceli olacak. isin ilging yani, gitarla bir nebze de olsa
hasir nesir olabilmis insanlar icin akor basabilme imkani
bile olacak. Eh, profesyonel gitaristlerin bu oyunla ne
harikalar yaratabileceklerini de varin siz distinlin artik.
Oyunun sarki listesinde yer alacak sarkilara 6rnek olarak
su an icin sadece Jet'ten “She’s a Genius” ve Three Doors
Down’dan “Kryptonite” gésteriliyor. Oniimiizdeki E3
fuarinda ise sarki listesinin tamamini ve bununla birlikte
Power Gig'in yeni davul setini tanima firsati
bulacagiz.

ayn odle layik goraldi. Gegtigimiz yil oldukea biytik
bir basari yakalayan Braid gibi Limbo da bir platform
oyunu olacak ama kesinlikle siradan bir platform oyunu
olmayacak.

Gozlerini gri - siyah kangimi bir diinyada agan ve kiz
kardesini aramak icin yollara diisen kiiclik bir cocugun
hikayesi olacak Limbo. Hemen altini ¢izeyim, Limbo'dan
sakin sevimli bir dlinya ve neseli karakterler bekleme-
yin; ¢linkii zaman zaman vahsi denebilecek gériin-
tulerle bile karsilasabileceksiniz. Olayin geri kalani ise
bu tuhaf diinyadaki eglenceli ve muhtemelen sag bas
yolduracak zorluktaki bulmacalar ¢c6zmekten ibaret
olacak. Anlayacaginiz, Braid'den sonra muhtesem bir
platform oyunu daha bizi bekliyor!




Playstation Move
PlayStation icin “hareket” vakti geldi!

nunla ilk olarak E3 2009'da karsilastik. Cismi
m belliydi ama ismi belli degildi. Bir zaman

sonra ortalikta bu yeni teknolojiye “Motion
Controller” denecegi yoniinde soylentiler dolasmaya
basladi ama en sonunda isim de cisim de net olarak
ortaya ¢iktl. Bundan sonra bu icada “PlayStation
Move” diyecegiz. Sony, GDC 2010’a PS Move'un
neredeyse butln detaylarini tasidi; paket iceriginde
yer alacak parcalardan PS Move destekli oyunlari
tasarlayacak olan oyun firmalarina kadar...

PS Move paketi, PS Eye, Move Controller, Move
Subcontroller ve henliz ismi agiklanmayan bir oyun-
dan ibaret olacak. PS Eye'l televizyonumuzun lizerine
-PC kamerasi misali- yerlestirecegiz ve bu sayede
kontrol aparatlariyla yapacagimiz hareketler
sistem tarafindan algilanabilecek. Move
Contoller, sag elimizle kullanacagimiz
ana kontrol aparatimiz olacak. Move
Subcontroller ise lGizerindeki Stick
ve diger yardimci tuslarla Move
Controller't destekleyecek.

Sony, GDC 2010’un bes
glnlik sirresi boyunca PS
Move destekli bir ordu

oyunla sahneye ¢ikti. Bunlarin icerisinde en dikkat
cekici olani ise stiphesiz ki SOCOM 4: US Nayv Seals
oldu. SOCOM 4, kisa bir demoyla goriiciiye ¢citkmasina
ragmen PS Move'un neredeyse butin marifetlerini
sergileyerek bu yeni teknolojinin FPS

kulvarina getirecegi nimetleri gozler

onuline serdi. Hareket serbestligi

bir yana dursun, her iki kontrol

aparatinda yer alan tetikler sa-

yesinde konsolda FPS oynamak

artik iskence olmaktan ¢ikacak

gibi gorunuyor.

Deus Ex: Human Revolution
Rénesans'in gelecekteki yuzu...

000 yilinda piyasaya ilk ¢ikisini yapan ve Renaissance” adindaki bu donemde gecen hikayenin

klasik RPG anlayisini kendine gore merkezindeki isimse Adam Jansen. Fragman‘da Adam

yorumlayarak epey dikkat ceken Deus Ex, Jansen'in Icarus efsanesini kabaca hatirlatan bir riya-
serinin ikinci oyunu olan Deus Ex: Invisible War'dan dan uyanmasina sahit oluyoruz. Jegues Belletete de
sonra uzun sureli bir sessizlige burtinmistu. Son tam bu noktaya parmak basiyor ve oyunun hikayesin-
zamanlarda gikan séylentilerse tiglincii bir oyunun de esin kaynagi olarak Rénesans ve Icarus temalarini
yolda oldugunu mujdeliyordu ama bu konuda g6z 6nlinde bulundurduklarini séyltyor.
herhangi bir netlik yoktu; ta ki GDC 2010 kapimiza Deus Ex: Human Revolution, FPS tarziyla oynayaca-
dayanana kadar... Deus Ex: Human Revolution, GDC gimiz ama agirlikli olarak RPG 6gelerini barindiran bir
2010'a muthis bir fragmanla katildi. Projenin sanat oyun olacak. Eidos Montreal, simdilik oyunun sadece
yonetmeni Jonathan Jaques Belletete ise RPG sanatsal yonunii vurgulamakla yetiniyor ve Square
kulvarinin bu yeni aday hakkinda énemli agiklamalar- Enix'le beraber calistiklarinin altini 6zellikle giziyor.
da bulundu. Uzerinde durulan diger bir ayrinti ise oyunun her zerre-

Hikayemiz, ilk oyunun 25 yil 6ncesine dénerek sinin Uzerinde titizlikle duruldugu ve Deus Ex: Human

enteresan bir gelecek senaryosu ciziyor. Bahsi gecen Revolution'in kusursuz bir oyun olmast icin calisildigi
doénemde insanoglu, 1400’1 yillara damgasini yolunda. Eh, enteresan bir konu, glivenilir bir temel ve
vuran Ronesans’a benzer bir donemi yasiyor. “Cyber saglam bir kadro var isin icinde.
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Lara Croft and
The Guardian of Light

Lara Croft'a talip gikt1!

ara Croft deyice akliniza hemen
L Tomb Raider geliyor olmali. Ancak
dikkat ettiyseniz bashgin icerisinde

Tomb Raider namina higbir sey yok. Crystal
Dynamics, Lara Croft’'u Tomb Raider
etiketinden bir sureligine ayirarak seriyi
yepyeni bir oyunla stslemek istemis ve
ortaya bu oyun ¢ikmis. Degisen tek sey
oyunun ismi de degil Ustelik. Lara’yi bu defa
izometrik bir kamera agisiyla kontrol
edecegiz. Daha da fazlasi, yanina bir de
Maya yerlisi (Totec) koyacagiz. Bu bitirim
ikili, Xoxolt adindaki bir iblisle yogun bir

miuicadeleye girecek ve biz de oyunun co-op
temeli Uzerinden olaya dahil olacagiz.

GDC 2010’la birlikte ortaya ¢ikan ekran
goriuntilerinden anlasildigr kadaryla
LC&Gol oldukca eglenceli bir oyun
olacak. Oyunda yer alacak bulmacalari
¢ozmek icin partnerimizle surekli bera-
ber hareket etmek zorunda kalacagiz.

Bazi zamanlarda Lara’nin, bazi zaman-
lardaysa Totec'in yetenekleri 6n plana
cikacak. Sadece internet tizerinden indirerek
edinebilecegimiz LC&GoL'in 6nliimizdeki yaz
aylarinda piyasada olacagi soyleniyor.

GDC 2010’dan Kisa Kisa...

- Electronic Arts'tan John Schappert, GDC 2010 kapsaminda diizenlenen bir panel esnasinda
Activision ve Infinity Ward arasinda gecen husumeti bir “hayal kinkligi” olarak nitelendirdi.

- Final Fight'l 6zleyenlere mujde! Oyunun HD teknolojisiyle desteklenen “remake” versiyonunu
yakin bir zamanda Xbox Live ve PSN Uzerinden edinebileceksiniz.

- Mass Effect 2'nin ilk DLC'si Nisan ayi icerisinde geliyor! Bu pakette murettebatimiza Kasumi
adinda yeni bir karakter ekleyecegiz ve bu karakterin hikayesini oynayacagiz.

- Tony Hawk'in kaykay meraklilari icin nemli bir haberi var. Tony Hawk'’s Pro Skater 2, yakin bir
zamanda iPhone icin piyasada olacak.
- Bir haber de dagcilik sporuna merak saranlar icin gelsin. Hard Grip, hayatini riske atmadan
dagailik yapmak isteyenler icin Wii, PS3 ve Xbox 360 platformlar icin gelistiriliyor.

- Gren Day: Rock Band, ilk sahnesini GDC 2010'da aldi. Hazirlanan 6zel bir sunumla oyundaki 6
sarkinin performansi, merakli kulaklara ve gozlere hitap etti.

@ Ertekin Bayindir
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LEVEL, Kapaklarnyla Ditnyay1
Fethetmeye Devam Ediyor

Fallout: New Vegas kapagimizi Bethesda duyurdu,
farklh ulkelerden oyunseverler yorumladi

ubat ayindaki Crysis 2 kapagi, bir makale yayinladi. Makalede LEVEL ile
@ Crytek ve Electronic Arts birlikte bes dergi yer alirken, 6n plana
tarafindan tiim diinyaya tanitilan tasinan kapaksa bizim kapagimiz oldu.
LEVEL, Mart ayinda da Bethesda Softworks Blog ziyaretgilerinin yaptigi yorumlara
tarafindan diinya basinina duyuruldu. bakildiginda da LEVEL kapaginin
Fallout serisinin dagitimcisi Bethesda begeniyle karsilandigi goriliyor. Bethesda
Softworks, Mart ayinin basinda resmi blog Softworks'tin blog sayfasina
sayfasinda, Fallout: New Vegas'in 6zel www.bethblog.com adresinden ulasabilir-
olarak kapaga tasindigi dergileri tanitan siniz. @ Sefik Akkog

“Doktorlar’imiz
POWER FM'de!

Cenk & Erdem her giin aramizda!

¢inde Cenk & Erdem gecen tek radyo programi
B POWER FM'de basladi. Hedef, radyo programlarinin

en absirdiini yapmak ve bunu igine sindirebilmek.
Popdiler sarkilarin manipdiler versiyonlari, maratonize seyirci
katilimi, Cenkerdem model aksiyon, macera ve romantizm bu
programda! Hafta igi her giin, 18.00 - 20.00 arasinda POWER
FM'den kulaginizi ayirmayin. @ Elif Ak¢a

Yarig Oyunlarinda
Bambaska Bir Tat

Speedlink’in PC, P52, PS3 uyumlu ve titregimli
direksiyonu Turkiye'de

aris oyunlarini daha eglenceli ve heyecanl bir hale getirecek olan
! Speedlink’in Carbon GT yaris direksiyonu, Aral ithalat giivencesiyle

Turkiye piyasasina girdi. Ayrintili bilgi icin: www.aral.com.tr @ Elif Ak¢a



TOYS 2010

Istanbul Universitesi, Bilgisayar Mithendisligi
Boélumu tarafindan diizenlenen “Tiirkiye’deki
Oyun Sektorit Seminerleri” LEVEL1n basin
sponsorlugunda LEVEL'a doydu

0 Mart'ta Avcilar Kampisi’'nde

gerceklesen TOYS'da

Turkiye'deki oyun sektori
hakkinda konusulabilecek her konu
derinlemesine tartisildi. Konusmacilar
arasinda ben ve Sefik'in disinda “istanbul
Kiyamet Vakti” ve “I Can Football”
isimleriyle tum Turk oyunseverlerin
yakindan takip ettigi Mevlit Ding, AROG
filminin animasyonlarina imza atan
Erdem Taylan, ilk tic boyutlu flash sanal

diinyayi gelistiren Yogurt Teknoloji'den
Melih Bahadir Varol ve Serhat Bekdemir
yer aldi. Sunumlar arasinda bol bol LEVEL
okundu.

Sunumumuzun, soylesi tadinda geg-
tigi; oyunsever iU égrencilerinin giizel
sorularityla mutlu oldugumuz, konusma-
mizin sonunda yapilan ¢ekilisle LEVEL
aboneligi hediye ettigimiz bu organizas-
yonun gelecek yilki ayagini heyecanla
bekliyoruz. s Elif Ak¢a

5% Deferinde
Runes 0f Magic Kodu

LEVEL'dan Runes of Magic
tutkunlanna biytik hediye!

ubat ayinda “2009'un En lyi Cikis Yapan MMO'su”
oduliine layik gérdigiimiz Runes of Magic'te 400

elmasa ne dersiniz? 5% degerindeki 400 elmasiniza
kavusmak icin her ay sizlere ticretsiz sundugumuz Online
Oyun Dergisi'nin 3. sayfasindaki kodlarinizi kullanmaniz
gerekiyor. Kodlarinizi nasil kullanacaginiza dair gerekli tim
bilgileri yine Online Oyun Dergisi'nin 9. sayfasindaki mini
rehberimizde bulabilirsiniz. @ Elif Ak¢a

z7|
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Sonisphere

Bu festivali kaciran, gézu acik gider!

Metal” ve “rock” denilince akliniza hangi gruplar geliyor? Biraz
n disunin bakalim. Distindiiniz mii? Metallica? Alice in Chains,

Megadeth, Manowar? Liste uzayip gidiyor degil mi? Slayer,
Anthrax, Rammstein... Dusliniin ki bu aklinizda listelenen diinya devi
gruplar ve daha fazlasi tek bir festivalde bulusuyor. “Bulusur; Tirkiye
disinda her yerde bulusur” dediginizi duyar gibiyim zira maalesef bu
gruplardan sadece bir tanesinin bile Tirkiye'ye konser vermeye geliyor
olmasi bizim i¢in mucizeye yakin bir durum. (Zaten bu kadar fazla sayida
biiyiik grubun ayni sahneyi paylasmasi da bir mucize.) iste béyle biiyiik
organizasyonlara pek aliskin olmadigimiz icin ben de sizin gibi
diistiniiyordum; taaa kiii Sonisphere ismi istanbul ile anilmaya baslayana
kadar... Gecen yil Hollanda, Almanya, ispanya, isveg, Finlandiya ve
ingiltere’de gerceklesen, diinyanin en biiyiik festivallerinden biri olan
Sonisphere, bu yil Istanbul’a da ugruyor. Organizatérligini Purple
Concerts'in Gstlendigi bu hayallerimizi zorlayan festival, 25 - 26 - 27
Haziran tarihlerinde inénii Stadi'nda diizenlenecek. Yabanci gruplara ek
olarak Tuirk rock ve metal miiziginin 6ncii gruplarinin da yer alacagi bu
festivali kagirmayin; hemen biletinizi alin, biletix.com'dan alin. Biletler
erkenden tiikenirse bu isin telafisi zor olur. @ Elif Ak¢a

Kesinlegen Grup Listesi

Metallica Anthrax
Rammstein Alice in Chains
Heaven & Hell (Ronnie James Dio, Stone Sour
Tony lommi, Geezer Butler ve Mastodon

Vinnie Appice) Hayko Cepkin
Manowar Manga

NEYES FOMA
Megadeth Blacktooth



SUCON 2010

Bir SUCON daha LEVEL1n basin sponsorlugunda geldi, gecti

- 7 Mart tarihlerinde Karakdy'deki
B Sabanci Universitesi binasinda bolca rol

yapma oyunu oynandi. Yetmezmis gibi
saatler boyunca muhabbet edildi ve kesintisiz bir
sekilde eglenildi. Katihmci ve ziyaretgilerimize
dagitmak lzere beraberimde getirdigim LEVEL
dergilerini ve standimi hazirlarken bir anda
-Kare'de bizleri yazilariyla mutlu eden- Kaan
Kural't gérdiim yani basimda. Bizi tam anlamiyla
gafil avlayan Kaan aslinda eski bir FRP'ci. Etkinlik
alaninda oynanan oyunlari bir miktar izledikten
sonra benim masama geldi. Oynattigim oyunu
uzun saatler boyunca izledi. Sonrasinda da bolca
muhabbet ettik. Her yil oldugu gibi bu yil da iki
glin Dragonlance (Ejderha Mizragi) oyunlari
oynattim. Acemisiyle, profesyoneliyle hem
glildik, hem de eglendik.

Oyunlara kayit yaptirdigi halde gelmeyen
insanlar ilk basta birazcik zorluk yasatsa da kayit
yaptirmadan etkinlik alanina gelen insanlar
sayesinde hicbir masa bos kalmadi. Aksine; etraf
insan kayniyordu. Giin basina ortalama yiiz
kisinin katildigi bir organizasyondu SUCON. Bu
yil ticiinclsi dizenlendidi icin neredeyse her sey
eksiksiz bir sekilde isledi. Karakdy'deki binada
bizi kuliip bagkani Caglar Kalaycioglu karsiladi.
Yemeginden, kahvesine kadar gerekenleri bir
sekilde sagladilar biz oyun yoneticileri ve oyun-
culara. Ayrica gegtigimiz senelerde kultiplerine

ozel olarak tasarladiklari onluk zarlari bu sene
tasarimda tavan yaparak, herkesin ilgisini tizerine
cekmeyi basardi. Hatta dyle ki Caglar neredeyse
zarsiz kaliyordu. (Bende de iki tane var. Hep Sefik
yuziinden!) Unutmadan; bir de SUCON 2010’a
ozel t-shirt’ler vardi ki peynir ekmek misali
tiiketildi. iki giin siiren etkinlik giin basina 13
oyunla toplamda 26 oyuna ev sahipligi yapti. Pek
tabii ki hepsi bu kadar degil. Etkinligin bir ayagi
da Taksim Thales Room isimli barda gerceklesti.
Convention'larin vazgecilmezi olan LARP’larimiz
bir anda mekanin her yerini kapladi. Cumartesi
glini “Supfernatural” ve Pazar giini de “Vertigo
Fae Noir”isimli LARP’lar vuku buldu. Her iki oyun-
da hem izleyiciler, hem de oyuncular tarafindan
cok begenildi. Cumartesi gtinli yapilan Superna-
tural LARP' cok sevgili Ertung Ertav tarafindan
yazildi ve kendisi bizzat oyununu yonetti. Oyunu
ozetleyecek olursak; Bir kasaba barinin etrafinin
yuzlerce iblis tarafindan cevrilmesi ile baslayan
hikayemiz, cadilar, vampirler, avcilar, melekler

ve iblislerin miicadelesine doniistii ve sonunda
micadeleyi bas melek Michael'in gecici bedeni-
ne girip ortaligi darmaduman etmesini saglayan
melek tarafi kazandi.

Vertigo Fae Noir isimli LARP ise deneyimli
LARP GM'i Melih Yilmaz (Meltit!) tarafindan
yazildi ve yonetildi. Cok farkl gliclere, kiyafetlere
ve makyajlara sahip olan oyuncularimiz ge¢miste

olan kritik bir olayi engellemek
icin zaman yolculugu yaptilar

ve bir bara geldiler. Ozellikle
kiyafet ve makyajlarin damgasini
vurdugu bu oyun da oynayanlara
heyecan ve eglence dolu vakitler
yasatti.

Masaisti oyunlarin da
LARP’lardan asagdi kalir tarafi
yoktu. Toplasmamizin ana temasi
olan Supernatural dizisi hakkinda
iki glin de oyun acildi. Bunun
disinda Mass Effect, Final Fight,
Fallout ve Half-Life gibi tanidik
bilgisayar oyunu evrenlerinde

gegen oyunlarimiz da vardi. Genel olarak agilan
oyunlarin kalitesinin epeyce yiiksek oldugunu
soyleyebilirim.

Aramizda bir¢ok yeni oyuncu gérmek bizi
cok sevindirdi. Ozellikle bilgisayardaki rol
yapma oyunlarindan masaustiine gegis yapmis
olan arkadaslarimizin oyunlarindan memnun
kalmis olmalari beni ve organizasyona katilan
benim gibi dinozorlar cok mutlu etti. iki giiniin
sonunda yorgunluktan tikenmistik. Nitekim
etrafimizdaki insanlarin organizasyonda emegi
gecenlere ettikleri ufak tesekkdrler, hepsinin yor-
gunluklarini ortadan kaldirmaya yetti saniyorum.
FRP’nin ve FRP'cinin dostu LEVEL bir kez daha bir
convention'daydi. Organizasyonun yayininda ve
yapiminda emegi gecen her bir SUCON karakte-
rine tesekkir ediyorum. Seneye yine ayni yerde
bulusmak dilegiyle... @ Ertugrul Siingii
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Ilk Bakis

Bir yigit ¢cikt1 meydane!

iyasaya siiriilmesini bekledigimiz bircok
6nemli yapim var ama bu aya damgasini
vuran Super Street Fighter IV oldu. Spec Ops:
The Line var, Lost Planet 2 var, Halo serisinin yeni oyunu
Halo: Reach var ama hicbiri Hakan kadar ses
getirmeyecek gibi. Street Fighter serisi, gegen ay buyiik
bir stirprize imza atarak bir Tirk't, bir Turk pehlivani olan
Hakan't kadrosuna katt. Street Fighter IV'e gore 10 yeni
karakter icerecek olan oyunun bu hamlesi, Glkemizde
buytik ses getirdi ve herkes Hakan't gérmek, izlemek
icin internet sitelerini isgal etti. Glinesten
kavrulan ve bu nedenle turuncuya yaklasan
ten rengi, kimilerinin “Bu ne be?!” dedigi

turkuvaz rengi saclari, altin kemeri ve art gorselinde
yaninda beliren yedi cocugu ile herkesin dikkatini ceken
Hakan, Nisan ayinin sonuna dogru PlayStation 3 ve
Xbox 360 platformlari icin piyasaya surilecek olan
oyunla tilkemizde kuvvetli bir riizgar estirecek gibi.
Xbox 360 oyunculariysa bir marka haline gelen Halo
serisinin yeni oyununu sabirsizlikla beklemekte. Bu yilin
sonuna dogru piyasada olmasi beklenen oyunun seriye
neler katacaginiysa Ertekinden 6greniyoruz. Bu
ayin diger 6nemli basliklariysa Elif'in Lost Pla-
net 2 testi, Spec Ops: The Line, Tom Clancy’s
Ghost Recon: Future Soldier, LEGO Harry
Potter: Years 1-4 ve Mars.

Halo: Reach

Spec Ops:
The Line

En uzun serilerden biri olan Spec
Ops, yillardir stiren sessizligini yeni

Lost Planet 2

Mayis ayr sonuna dogru piyasaya
cikacak olan Lost Planet 2'de, ilk
oyunun 10 yil sonrasinda gelisen
olaylara tanik olacagiz.

Super Street
Fighter IV

Street Fighter IV'e gore 10 yeni
karakterle gelen oyun, Hakan
sayesinde Ulkemizde oldukgca
popdiler olacak gibi.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi gikariyor...
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Yapim Yager Development Dagitim 2K Games Tiir Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 2011 Web www.specopstheline.com

Spec Ops: The Line

Dubai'deki petrol bitince...

urj Khalifa'nin, insan ayagi basabilecek en yiiksek noktasi 828
' metrede ki orasi da catisi oluyor. En yiiksek katta bulunmak

icinse bir teknisyen olmaniz gerekiyor zira 621 metrede bulunan
son katlar mekanige ayrilmis. Binanin toplam maliyeti 1.5 milyar dolar’in
tzerinde.

Toplamda 20 milyar dolara mal olan, icerisinde diinyanin en uzun
binasi Burj Khalifa'y1 da barindiran “Downtown Dubai"nin yerle bir
olmasina misaade edilmemeli belki ama olan olmus bir kere; Yager
Development sehri modellemis ve ardindan bomba yagmuruna tutmus.
Dubai ve icerisindeki envaicesit gokdelen, artik birer yikintidan olusuyor
ve bolgeyi de insanlar degil, kum firtinalari yonetiyor.

Siki bir aksiyon oyunu olmayi hedefleyen Spec Ops:
The Line, dengeli oynanisiyla da dikkat cekiyor

Ana karakterimiz, Captain Martin Walker, Dubai’ye bir amag ugruna
gelmis bir Delta Guict askeri. Kum firtinalarini o da sevmiyor ama bundan
daha cok nefret ettigi bir sey var ki o da kumlarin arasinda onu yere
indirmek icin son hiz ilerleyen kursunlar.

Yuizbasi Walker, neden veya nasil bu kursunlarin hedefi oldugundan
emin degil aslinda fakat az 6nce goérdugu bir ceset, burada onlari
istemeyen birilerinin oldugunu kanitliyor. Colonel John Konrad, gtinler
6nce Dubai'ye gelip olasi yikimda kimsenin zarar gérmemesi icin gérev
almisti ve Yiizbasi Walker da onu bulmak icin adim atiyor Dubai'ye; ne var
ki byuk bir stirpriz karsiliyor yuzbasiyi...

Kumlar altinda
Albay Konrad, kumlari yuta yuta beyin fonksiyonlarinda bir “sarsilmayla”
karsilastigi icin deliriyor arkadaslar. Beyni artik daha farkli ¢alistigi icin de

¥ Catismalarin
ortasina siviller
de diisebiliyor
Zaman zaman;
onlari vurma-
mak gerekecek.

oniine geleni éldirmek istiyor ve onu kurtarmaya gelen
Ylzbasi Walker da bu grubun disinda degil.

Bir yandan Dubai‘deki sorunu ¢6zmeye calisip bir
yandan da hayatta kalmaya calisacagimiz, Gears of War
tarzi bir oyun Spec Ops: The Line aslina bakarsaniz. Hatta
o kadar ¢ok Gears of War'a benziyor ki oyunun kafa st
cakilma olasiligi bile var. Tek fark ekibimizdeki elemanlari
kontrol edebiliyor olmamiz ve cevre lizerinde etkimizin
daha fazla olmasi.

Ayni Army of Two'daki gibi (Yasasin esinlenme!)
bizimle birlikte hareket eden birileri var. (Army of Two'da
bir taneydi.) Bu akilli askerler siz emir vermediginizde
dismanlara yapay zekalari yettigince saldiriyor, emir
verdiginizde ise sizin istediginizi yapiyor. Onlari
savasin kucagina atmak, yaniltmaca icin kullanmak, sizi
korumalari icin yaylim atesi agmalarini saglamak hep
bizim elimizde olacak. Yere indiklerinde yanlarina gidip
onlari kurtaracak kisi ise yine biz olacagiz.

Oynanis olarak ilerleyip diisman bdlgelerinde mevzi
alarak savasmaya yonelindigi icin Gears of War’u oyunun
her yaninda gérecegiz lakin Dubai’nin bir ¢6l kenti
olmasindan dolayi sekillenen bdlgeyi avantajimiza
kullanabilerek Gears of War'dan biraz uzaklasacagiz.

Ornegdin oyunun bir yerinde karakterimiz haldir haldir
ates ederken altindaki kumlar bir anda kaymaya basliyor
ve karakterimiz kum girdabina kapilip gitmemek igin
yakinindaki ¢ikintiya tutunuyor ama ates etmeyi de




kesmiyor; tek elinde tuttugu tufegiyle karsi koymayi
surduruyor.

Basimiza gelebilecek bu gibi olaylari karsi tarafa
yasatmak da elimizde olacak. Misal tavani cam olan
bir yapinin icinde duruyorsunuz ve catiyi da kumlar
kapatmis. Kumlarin Gizerinde aval aval gezinen
dismaninizi yaniniza getirmek isterseniz ki sayet, tek
bir kursunla bunu basarabileceksiniz: Tavana ates edin
ve kilolarca agirliktaki kumun cami kirarak tsttindeki
dismani yere disirmesini izleyin.

Kum konusunun oyunun genelinde kullanilacagini
6grenmis bulunuyoruz fakat bunun yerli yersiz
kullanilmasi da oyunu bogacaktir diye diistiinlyorum.

Kagak oynamak
Siki bir aksiyon oyunu olmayi hedefleyen Spec Ops: The
Line, dengeli oynanisiyla da dikkat cekiyor. Ne strekli
catisma icinde olacagiz, ne de surekli gizlenip saklanarak
bir seyler yapmaya calisacagiz. Hatta yeri geldiginde
Dubai halkinin (Daha dogrusu halkindan arta kalanin.)
yasadigi yerlere inecek ve nasil hayatta kaldiklarini, nasil
hala yasayabildiklerini kendi g6zlerimizle goérecegiz.
Unreal Engine 3 kullanan Spec Ops: The Line, bu
motorun nimetlerinden de faydalanmisa benziyor.
Fragmanda gozlemlenebilecek ylksek kalitedeki
kaplamalar, devasa binalar ve ¢evrenin yikilabilmesi
oyunun iyi bir yonde ilerlediginin géstergesi; yani bu
konuda bir sikintimiz olacagini sanmiyorum. Beni tek
korkutan, oyunun cok sig kalip basit bir aksiyon oyunu
olarak karsimiza ¢ikma ihtimali. Her ne kadar yapimci ® Kursunlar camlara, camlar
firma Yager Development oyunun {izerinde 2006'dan kumlara, kumlar diismanlara...
beri calisiyor olsa da yapimi uzun siiren oyunlarin nasil ocE il dEnel
birer enkaz olarak karsimiza ¢iktigini biliyoruz ve bunun
Spec Ops’un basina gelmemesini diliyoruz.
@ Tuna $entuna

ANALiz
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iLK BAKIS

Yapim Bungie Dagitim Microsoft Game Studios Tiir FPS Platform Xbox 360
Cikis Tarihi 2010'un Uclinci ceyregi Web www.bungie.net/projects/reach

Halo: Reach

Halo zincirinin son halkasi, Reach...

Halo: Reach'in hikayesi, oyuna
da ismini veren ve Halo tarihinde n
onemli bir paya sahip olan Reach

adli bu gezegende gececek. Go-

riintl olarak biraz da olsa diinyay!
andirmiyor mu burasi?

Sandbox tarzi oyunlarin popdilaritesi, Halo:
Reach'’i de etkisi altina almis gibi géruntyor.
Yapimci ekibin agzindan dékiilen kelimeler,
oyunun bir sandbox olacagi yoniinde.

Isa

{ COKYUKSEK
TUTTT. O — V. —

box 360'in ve dolayisiyla Microsoft’un en biyuk
B kozlarindan biri olan Halo serisi, Halo tarihinin koklerine

doénmek lizere yeniden kollarini sivadi. Halo: Reach,
serinin hayranlarinin odak noktasi olmayi simdiden basarmis

gorintyor. Gelin oyunun ekran gortintilerine yakindan bakalim.
@ Ertekin Bayindir

Halo: Reach'in senaryo modunu &zel Spartan
ekibinin bir Uyesi olarak oynayacagiz. Simdilik
elde olan bilgi sadece bu ama benim burnum
co-op kokularini almaya bagladi bile.

Spartan ekibinin bu elemaninin tarzina bayil-
dim. Migferindeki kurukafa semboliiyle ekip-
teki diger elemanlardan ayrilan bu sahsiyet,
tercih sansim olursa benim igin 6ncelikli olacak.



Halo serisinin adeti oldugu lzere oyun-
da bolca arag ¢esidi bulunacak. Oyunun
sandbox olacagi dustinlirse, arag se-
Buyurun size Covenant ordusunun mu- ceneklerinin cesitliligi de muhtemelen
davimleri... Oyunun kaliteli gérselligiyle oldukca fazla olacaktir.
cirkinlikleri biraz daha 6n plana ¢ikacak
bu mendeburlarin. Eh, “Her seyin bedeli

var” diye bosuna séylememisler... Halo: Raech'teki catismalar oldukga hararetli B
olacak gibi. Teorik olarak dort Spartan askeri-

nin, sekiz Marine'in ve 30 Covenant ucubesinin
ayni gatisma ortaminda olabilecegi sGyleniyor.

Oyundaki multiplayer haritalari, direkt olarak
oyunun tek kisilik modundan alinmis olacak.
Boylece hangi modda olursak olalim, bulun-
dugumuz mekana yabanci kalmayacagiz.

Oyunun sandbox yapisina sahip olmasi, gece -
glindliz ayrimini da beraberinde getirecek. Bu
olay sistematik mi yoksa dogal bir sekilde mi
gerceklesecek, bilmiyorum ama yakinda anlariz.

Halo: Reach’teki catismalar oldukca hararetli

olacak gibi. Teorik olarak dort Spartan askerinin,

sekiz Marinein ve 30 Covenant ucubesinin ayni Yapimcilar tarafindan 6zellikle vurgulanan bir bagka

catisma ortaminda olabilecegi syleniyor. konu ise bu oyunun bir Halo 4 olmayacagi. Yani Halo:
Reach, serinin tictincti oyununun buyuk ihtimale son
halkasi olacak ve devaminda Halo 4'Ui gorecegiz.

39'
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Gezegenimi bulana 100 kurus verecegim

ize Lost Planet 2 6n inceleme versiyonunun PS3,

tek kisilik modundan sesleniyorum arkadaslar.

Bilimkurgu 6geli, dev yaratikli, Gears of War ile
kiyaslanmaya agik olan ilk oyun 6nce Xbox 360a, birkag ay
sonrasinda PC'ye ve yine birkag¢ ay sonrasinda PS3'e ¢cikmisti
hatirlarsaniz. Capcom bu defa LP2'yi Xbox 360'a ve PS3’e
ayni tarihte ¢ikarmanin telasinda. Oyunun PC versiyonunun
cikis tarihi ile ilgiliyse maalesef bir belirsizlik s6z konusu.

Mission’lara dalmadan 6nce biri disi, dordi erkek olmak
lUzere bes farkli karakterden birini secebiliyorsunuz.

Sirf goriinis farkliigr icin degil tabii ki bu karakterler;
kullandiklari silahlarla ayrisiyorlar. Kendi karakterinizi
sectikten sonra yaninizda yer alacak yapay zeka
yonetimindeki takim arkadaslarinizin sayisini da
belirleyebiliyorsunuz. $Séyle bir durum da ortaya cikiyor;
mesela ti¢ zorluk seviyesi easy, normal ve hard’dan normal’i
secip yaniniza da li¢ yapay zekali arkadas alirsaniz zorluk
seviyesi aslinda easy olmus oluyor. Zira arkadaslarimiz
epey becerikli. O ytizden bence en giizeli bir arkadas
almak yanimiza. Bir olsun, temiz olsun. (Emrah Giirkan'a
sevgilerle.) Eger caniniz yapay zekayla oynamak istemezse
bir arkadasinizi yani basiniza alip co-op modda da
oynayabilirsiniz. O da mi kesmedi? Online li¢ arkadasinizla
takim olusturarak da oynayabilirsiniz oyunu. Secenek bol
anlayacaginiz.

Tipki ilk oyunda oldugu gibi karsimizda yine multiplayer
modlarin 6n plana ¢iktigi bir oyun var. Tek kisilik modda
-yine ilk oyundaki gibi- eski kafa oyun mantigiyla tek tek
mission’lar bitiriyoruz. “Eski kafa oyun derken? Yeni nesil
oyunlarda da mission’lar yok mu?” Glizel soru; LP2'deki
fark su; her mission’a bir harita var ve siz mission’t bitirince

Metal Slug kafasi gibi karsiniza dev bir “Mission Complete”
ekrani ¢ikiyor. “Bu nasil bir fark yaratiyor?” derseniz soyle izah
edebilirim; multiplayer modlarin 6n planda oldugu oyunlarda
karsilasilan bu yapi, tahmin edersiniz ki senaryo takibini
zorlastiriyor, gorev aralarindaki videolari anlamsizlastiriyor.
Bu o kadar koti bir sey degil tabii ki; sadece bu oyunu akici,
stirtikleyici bir senaryo icin oynamamak lazim. Zaten yine

bu alana odaklanmadiklari icin diyaloglar da vasatin altinda;
dylesine yazilmis gibi. ilk Battlefield: Bad Company’de de bu
durum elestirilmisti; B: BC2'de elestiriler yerini bulup karsimiza
cok daha iyi senaryolu bir tek kisilik mod cikti mesela. iste
LP2'nin ilk oyunla arasinda pek fark yok gelisim bakimindan;
belki sorun olarak bu algilanabilir illa ki sorun istenirse.

Oyunun co-op
modunu oynar-
ken yaniniza iyi
oynayan bir ar-
kadasinizi alin ki

Senaryonun detaylarina oyunu inceledigimizde girecegiz; kavga ¢ctkmasin.



o ylizden ben direkt -oynadigim kadariyla- oynanis
sistemine ve diger detaylara geciyorum. Oncelikle
mission haritalari tatminkar derecede buiyiik ve radarimiz
cok yardimci degil. “Cok yardimci degil” derken olumlu
anlamda soyliyorum. Yalnizlik ve caresizlik hissi
oyunlarda her zaman gtizel gelmistir bana; o ytizden
oyle her sekilde nereye gidecedimi “cat” diye gdsteren
ibrelerden hoslanmiyorum. (Eminim ¢cogu oyuncu da
hoslanmiyordur.)

ilk oyunun 10 yil sonrasinda oldugumuz icin bir iklim
degisikligi s6z konusu. ilk oyunda ¢cogu mission'da karli
alanlarda savasimizi verirken; LP2'de ilk mission'dan sonra
bahar havasina gegis yapiyoruz. Grafikler ve animasyonlar
ilk oyunda cok iyiydi; LP2'de ¢ok daha iyi. Karakterimizin

hareketleri, silahlardaki detaylar, ormanlik alanlardaki bitki

Ortustinln renkleri ve detaylari... Gorsellik konusunda
LP2'de kusur sayilabilecek, lafi edilebilecek seyler
neredeyse yok gibi kisacasi.

Dev dev yaratiklarin bulundugu bir oyun olur da dev

iste bir Vital Suit...

silahlar var ki oyunda... Bir de dev bir silahi tasirken agir
agir kosmuyor mu karakterimiz... Iste tim bunlar insani
oyle bir havaya sokuyor ki insan bir an olsun birakmak
istemiyor oyunu. Silahlarin vurus hissiyati da fena degil.
Hemen hemen her silahta yukari yon tusuyla yari zum
modu da bulunuyor ki bu da goézleri bozuk arkadaglarimiz
icin (Lens, gozliik kullansaniz?) glizel bir 6zellik. Silahlarin
yaninda “Vital Suits” adindaki mech vari dev zirhlar

da kullanabiliyoruz ve bu zirhlar hasar gérdiigiinde

-patlamadan mudahale edilirse- Kare tusuna seri bir sekilde

basilarak tamir edilebiliyor. Dogal olarak hiziniz epey
azahyor Vital Suit’le ama yaninizda sizi korumaya gondlli
arkadaslariniz varsa kim takar hizin azalmasini...

Basta da dedigim gibi tek kisilik mod icin ideal bir oyun
degil LP2 ama multiplayer olarak oynandiginda keyiften
dort kose (Bu tabiri kullanmayali epey olmustu.) olmanizi
saglayacaktir. “Multiplayer” dedim de www.multiplayer.

Oyunun yayimla-

nan trailer'larindan
birinde Gears of War
camiasindan Marcus
ile Dom'u goriince
kuiclik capta bir sok
gegirmistim. Ama
sonra bu iki oyunun
ebediyen kiyaslanma-
ya mahkum oldugunu
distiniince Marcus ve
Dom skin'lerinin LP2'de
bulunacak olmasi man-
tikl geldi. Heyecanla
bekliyorum.

silahlar olmaz mi?! Tabii ki olur. Oyle giizel ve biiyiik

Dev Roportaj

com.tr'yi ziyaret ettiniz mi? @ Elif Ak¢a

STREET FIGHTER'IN YEN{ YILDIZI HAKAN ILE BERABERiZ

ami'nin islek caddelerinden birinde aylak
M aylak geziyorduk. Cebimizde LEVELIn verdigi

harcirahla kaldigimiz bes yildizl sahane
otelin hemen disinda sehir turu yapmanin planlar
pesindeydik ki, bir anda kdse basindaki bir restoranda
cok tanidik bir sima goziimtize carpti. “Original Turkish
Fast Food” adli restoranda doner kesen adam ¢ok yakin
zamanda Uine kavusan, Super Street Fighter IV'tin yeni
kahramani yagh guresci (ve goriinlise gore doner
ustasi) Hakan'dan baskasi degildi.

LEVEL: Abi merhaba...
Hakan: Merhaba gtiltim. Hos geldin, ne vereyim?

L: Yok abi, tokuz biz, susi yedik otelde ama siz su
Street Fighter'daki meshur Hakan degil misiniz?
H: Heh... Buyur canim benim. imza mi istediydin?

L: Abi imza da alalim tabi de LEVEL'dan geliyoruz
biz. Dergi bizi buraya oyun diinyasini yakindan
takip edelim diye gondermisti. Size rastladik, bir
roportaj yapabilir miyiz?

H: Valla gtilim aslina bakarsan réportaj olayindan
sikiliyorum ben ama madem LEVEL dedin, okudugum
tek oyun dergisinden geldin, buyur ¢ek bir sandalye.

L: Sagol abi. Abi hemen sorayim, nasil gelisti
olaylar? Street Fighter'da nasil rol aldiniz?

H: Simdi soyle oldu; ben burada bir kultpte fedailik
yapiyordum. “Body Guard” diyorlar burada o ise. ki
tane zibidi olay cikardi. Ben de onlari paketledim,
kapinin 6ntine koydum. Bu esnada oradan ¢ekik
g6zll bir vatandas gegiyordu. Dedi ki ben Capcomda
calistyorum, ¢ok sira disi bir tekniginiz var, gelin Super
Street Fighter IV'te yer alin dedi. Ertesi giin kultibe
bastim istifay.

L: Sans yiiziiniize giilmiis yani... Ne giizel. Peki
calismalar nasil gecti? Beklediginiz gibi bir ortam
var miydi?

H: Valla ben memleketten geleli daha bir kag yil oldu.
Tek oda bir hostelde kaliyorduk bir arkadasla. Pekiyi
degildi yani durumlar. Ama set filan cok guizeldi. Agik
bfe var bir kere. Bu beni kesfeden Yoshinori ¢ok kral
adam. Ben Yosi diyorum kisaca, o da yardim etti sag
olsun. Elimizden tuttu. Biz de ata sporumuzu bdylece
bir diinya platformuna bir kez daha tagimis olduk.

L: Abi sen baya bizden birisin. Oyunda hi¢ béyle
goriinmiiyordun. $6hretle aran nasil?

H: Sevmem ben 6yle sohret mohret aslinda ama
n'‘apican iste ekmek parasi. Bazen gencler geliyorlar,
imza filan aliyorlar. Kirmiyorum tabi ben de bunlari.
Gengler 6zeniyor bir yerde tabi. Bozmak bize yakismaz.

L: Dogru abi. Peki pardon ama bu restoran isi nedir?

H: Valla oyun filan gtizel is ama insanin kendi

dikkani olacak arkadas. Sag olsunlar bu Capcom'daki
¢ocuklardan halden anliyorlar. Bir kisim 6deme aldim,
sonra burayi actim bir arkadasla.

L: Ortak var yani?

H: He var ya. Bu Street Fighter'da Blanka diye bir
arkadasla tanistik. Ona bir ara doner yedirmistim, cok
sevdi. Beraber acalim diikkani dedi. Onla beraber actik
iste.

L: Hadi ya Blanka m1???

H: Evet ama o gelmez simdi. icerde jeneratéri sarj
ediyor. Hadi guliim ¢ok lafladik, bana muisaade. Siz de
bir sey almayacaksaniz diikkanin 6niinii kapatmayin,
bak miisteri bekliyor disarida.

L: Tamam abi sag ol roportaj icin. Ben bir diiriim
doner, bir ayran alayim o zaman.

H: Vereyim gulim...

& Umit Oncel
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iki Tus
Ozelligi
Electronic Arts, FIFA
serisine yeni bas-
layanlar icin yeni
ve basit bir sistem
hazirladi. Oyun
ciktiktan sonra
yayinlanacak olan
indirilebilir icerik
paketi sayesinde,
oyunun kontrolleri
iki tustan ibaret bir
hale gelebilecek.
Depar ve benzeri
detaylarin yapay
zekaya birakilacagi
bu modda, sadece
sut ve pas tuslari
bizim kontroltimiiz-
de olacak.

-

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tiir Spor Platform PS3, Xbox 360, PSP Cikis Tarihi 27 Nisan 2010 Tansiyon ('")Iger
Web fifa-world-cup.easports.com ! m :
YUKSEK

2010 FIFA Wor].d. cup south Africa --------------------------- -

Dinya Kupasi’'na erken hilet!

trkiye'nin Dlinya Kupasi'na gidememesine zorlamaniza da gerek kalmiyor. problemi hallederler de FIFA 11’e kadar beklemek
Uzlildlniz ma? Tabii ki GzGlmusstinuzdir. FIFA 10'a gore bu oyunda teknik acidan bir zorunda kalmayiz.

Peki sasirdiniz mi? Ben hig sasirmadim; yenilik oldugunu séylemek zor; hatta oyunu 2010 FIFA World Cup South Africa’nin oynanisa
cunku boylesine vasat bir performans sergilemis ve oynamaya baslamadan énce not aldigim nemli yonelik tek belirgin olayi, penalti atiglarinin Diinya
“takim” olmanin yanindan gecememisken Diinya bir konuda hicbir degisiklik yapilmadigini gérmek Kupasi heyecanina uygun olarak yenilenmesi olmus.
Kupasi'na gitmemiz, Fransa’'nin kupaya gidisi kadar bir hayli tizdu beni. Bu not neydi... Plase vurus Buradaki “uygun” tanimini yapimcilarin agiklamasini
adaletsizce olurdu herhalde. Neyse ki bu tziintliylive  sayesinde rakip ceza sahasi cevresinden rahatlikla yansitmasi agisindan kullaniyorum. Bana sorarsaniz,
saskinhi@i bir kenara birakip sanal olarak Diinya Kupasi  gol atiliyor olmasi. Bunu hemen fark etmemistim bu yeni penalti sistemi tamamen bir sagmalik. Olay
gitme sansimiz var. Nasil mi? Electronic Arts'in ama fark ettikten sonra da bir hayli Gztlmustim; su ki penalti atarken altta bir bar beliriyor ve bu
geleneksellesen “organizasyon oyunlari”serisinin yeni  Ustelik bu problemin tim diinya ¢apinda fark barda hareket eden gostergeyi ortaya ya da ortaya
tiyesi 2010 FIFA World Cup South Africa sayesinde! edildigini gérmek de pek zor olmadi. Eger siz yakinken yakalamak gerekiyor. Yakaladiktan sonraysa

de online maglara girerseniz, ceza sahasinin hemen yon belirlemeli ve kalenin ortasindaki daireyi
Toplanin, Afrika'ya gidiyoruz caprazindan plase birakmaya calisan bircok rakip istedigimiz yone ¢cekmeliyiz. Boyutu degisebilen bu
Oncelikle bu tip organizasyon oyunlarinin, serinin goreceksiniz. Umarim bu oyunun tam strimiinde daire, bari ortaladiginiz takdirde kiguk oluyor ve

normal oyunlarindan ¢ok da farkli olmadigi gergegini
kabul ederek gegtim test versiyonunun basina. Her yil
ana oyun icin blyiik emek harcayan yapimcilar, ara
oyunlar igin kendilerini perisan etmekten kaginiyorlar.
Bu yilsa alisilagelen bu durumun aynen devam ettigini
ama goze carpan detaylarin da oldugunu fark ettim.
2010 FIFA World Cup South Africa’yi agar agmaz
dikkat ¢ceken ilk sey, Diinya Kupasi atmosferinin ve
coskusunun mentlerden itibaren oyuna aktariimig
olmasi. Muzikler, Gliney Afrika’'nin vesile oldugu renk
paleti ve diger detaylar sayesinde kolayca havaya
girmek mimkin. Derhal bir maca gectiginizdeyse
kupa coskusunun ne demek oldugunu daha iyi
anliyorsunuz. Sahayi konfeti yagmuruna tutan

ve yakin ¢ekimlerde tamamen li¢ boyutlu olarak
tasarlandid1 goze carpan taraftarlar, havai fisek
gosterileri, takimlarin sahaya cikislarindaki cosku

ve dahasi... Bu gazi aldiktan sonra FIFA 10'a gore

¢ok daha heyecanli maglar yapmak icin kendinizi



bdylece golii bulabiliyorsunuz, eger daire dev
gibi olursa da topu stadyum disina géndermek
mimkiin. ilk iki asamay gectikten sonraysa
opsiyonel bir secenek, kaleciyi yaniltma secenedi
¢ikiyor karsiniza. Topa vurmadan hemen 6nce
suta bir daha basarsaniz, daha ¢ok Brezilyal
futbolcularin kullandigi “fake” hareketlerinden
birini sergiliyorsunuz ve kaleci de bu sirada

bosa atlayabiliyor. (Bunu yasaklamamislar miydi
yahu?) Benzer bir uygulama kaleciler i¢in de
gecerli ve kaleciyi kontrol ederken saga ya da sola
athyormus gibi yapip rakibi yaniltabiliyorsunuz.
Arkadaslarinizla oynarken bu sistem sizi
eglendirebilir ama bence tam bir sagmalik. Tam
strimde de korunacagini disiindiigiim bu
sistemin FIFA 11'de yer almamasini diliyorum.

Legoel Odaburda

oruldum... Gergcekten
yoruldum sevgili
okurlar. Zamaninda

o deplasmandan bu
deplasmana, o magtan bu
maca nasil kosturuyormusum
bilmiyorum. Ama yavas yavas
yas da etkilerini gdstermeye
basladi saniyorum. Bildiginiz

gibi son zamanlarda icimde beliren bir gezme

aski beni diinyanin farkli noktalarina stirtiklemisti.

ilging bir tecriibeydi ama biinyeyi biraz da zorladi.

Baktim bankadaki birikmisler de suyunu
cekmeye baslamis, dedim ki “Ne isin var elin
sultanliginda... Kapi gibi evin var, ge¢ sen kendi
evinde sultanhigini siir” Ben de 6yle yaptim. Eve
geldim, valizi bosalttim. Yolculuktaki otellerden
topladigim sabunlari, sampuanlari bir gtizel
banyoya dizdim. Ucak biletlerini daha sonra eski
glinleri yad etmek icin arsive kaldirdim.

Bu arada ben diinyayi geziyordum ama kulagim
buradaydi. Ligde firtinalar koptugunu biliyorum.
Bursaspor, sampiyonluk yarisinda li¢ blyukleri
pesine takmis gotlriyor. Son haberlere hizlica
g6z gezdirdikten sonra dayanamadim, atladim ilk
ucaga Trabzon'a gittim. Zaten miimkiin oldugu
kadar Trabzon'daki blyik maglari kagirmamaya

Oyunu FIFA 10'dan farkli kilan bir diger 6zellik,

takim kaptanlidi icin miicadele ettigimiz Captain

Your Country modu. Bu modda isterseniz yeni bir
oyuncu yaratarak, isterseniz FIFA 10'da yarattiginiz bir
oyuncuyu, isterseniz de gercek bir oyuncuyu secerek
milli takim kaptanligi icin miicadele ediyorsunuz. Kendi
ornegimden yola ¢ikarsam; Tuncay'i secip kaptanlik
micadelesi yapmak istedim ve kendimi bir anda B
takimiyla hazirlik maglarina gikarken buldum. Maga
girerken milli takim patronu (Bu durumda Fatih Terim
oluyor kendisi.) dért aday belirliyor ve oyuncularin
performansina gore karar verilecegini acikliyor. Siz de
90 dakika boyunca ekranda beliren puanlamada birinci
olmaya calisip takima ne kadar yararl oldugunuzu
gostermeye calisiyorsunuz. Maglar sonunda her

lodaburda@level.com.tr

calistyorum. Trabzonspor -
Galatasaray magini tribtinden
izledim. Boyle bir magin tek
golle bitmesini insanin akh
almiyor gercekten de. Zaten
yol yorgunuydum, bir de bu
tempodaki magi izleyince iyice
blinye kirmizi alarm verdi.

Ama ben durdum mu?
Hayir, tabii ki durmadim.
Geceyi Trabzon'da gegirip,
sabah kahvaltida mihlama
yedikten sonra enerjimi
topladim ve bu kez de solugu
Bursa'da aldim. Denizlispor
magini da tribinden izledim.
Sunu séylemeliyim ki ben uzun
zamandir boyle bir triblin sovu
gormedim.

Futbolcusundan teknik
ekibine kadar Bursaspor sampiyonluga temkinli
yaklasiyor. Fakat triblinlerde durum cok farkl. Bu
kadar sampiyonluga inanmis ve istekli bir taraftar
kitlesini en son 1998'de Giiney Afrika’da bir macta
gormistim, ama o magin konumuzla ilgisi yok.

Bu konuya daha sonra tekrar deginecegim
ama simdilik sunu séyleyeyim; Trabzonspor’un

Uc boyutlu olarak tasarlanan
taraftarlar, kupa atmosferini
doyasiya yasiyorlar.

oyuncuya bir puan veriliyor ve bu siire¢ sonunda
takim kaptani belirleniyor. Ote yandan bu modun
ana ekrani da oldukga glizel tasarlanmis ve size tek
bir ekranda -diinya siralamasi da dahil olmak {izere-
bircok bilgi veriliyor.

Oyunda tahmin edeceginiz tizere 2010 FIFA World
Cup modu var ve bu sayede direkt olarak kupayi ya
da Turkiye'yi de secebileceginiz eleme gruplarini
oynamaniz mimkiin. Ayrica bir adet online kupa ve
kupa tarihindeki 6nemli maglari oynayabilecegimiz
Story of Qualifying modu da segenekler arasinda yer
aliyor. Oyunu FIFA 10'dan ayiran eglenceli Captain
Your Country ve sagma penalti sistemini terazinin
iki tarafina koyunca, ay sonuna dogru piyasaya
stirtilecek olan 2010 FIFA World Cup South Africa’yi
kesinlikle kagirmayin derim. & Sefik Akkog

zamaninda elde ettigi basari disinda, U¢ buykler
hari¢ sampiyonluga bu kadar yaklasan bir takim
olmamisti. Sivasspor bile Ustiin basari gosterdigi
donemde bile bugtinki Bursaspor’un bulundugu
durumda degildi. Bu yil ¢cok ilging surprizlere gebe
olabilir. Bakin buraya yaziyorum...

fi Legoel Odaburda
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iLK BAKIS

Vur, Kar,

Parcala!

Serinin nostaljik
versiyonlarinda
yer alan eglen-
celi modlardan
biri, Super Street
Fighter IV'te de
unutulmamis ve
6nimiz konulan
liks bir arabayi
belli bir stire
icinde parcalama
sansimiz oluyor.
Benzer sekilde
ahsap varilleri
kirdigimiz mod
da yeni oyunda
yer ahyor.

B Yeni oyundaki ortamlar yine
renkli ve dikkat cekici.

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Doviis Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 27 Nisan 2010 Web www.streetfighter.com

Tansiyon Olger

COK Y{IKSEK

Super Street Fighter IV

Bu oyunda Hakan'dan bagkas: yalan...

treet Fighter IV'lin neyi basardigini hatirliyor musunuz?
B Bugtine kadar klasik oyunlar hemen hemen hicbiri, yeni

nesle basarili bir donls yapamamistir ve gozyaslar
arasinda topraga verilmistir. Street Fighter IV ise bu sanssiziigi kirmig
ve miithis bir yapimla hem PC, hem PlayStation 3, hem de Xbox 360
sahiplerini basina toplamisti. Oyunu defalarca, hatta her bir
karakterle tekrar tekrar bitiren stirtiyle oyuncu var. Street Fighter IV'Ui
zenginlestiren bu yapimsa PlayStation 3 ve Xbox 360 icin piyasada
olacak. Ben de oyunun PlayStation 3 versiyonunu deneme sansi ve

bu sayede Hakan't daha yakindan tanima firsati buldum.

Bir yigit cikt1 meydane!
Oyunu agar agmaz yaptigim ilk sey, oyunu alacak
olan herkesin yapacadi gibi Hakan'i segmek oldu.
Dev Street Fighter kadrosuna bir Turk'tin girmis
olmasi, Tiirk basininda biiyik ses getirdi. Biz
sevindik, hatta kimileri gurur da duydu ama olaya
yabanci basinin da bir o kadar ilgi gdstermesi
herkesi sasirtti. Bir yagh giires karakteri olarak
hazirlanan Hakan; yagh viicudy, ilging ten rengi,
yarnim diizineden fazla cocugu ve inanilmaz
hareketleri ile bir anda buiytiledi herkesi. Emin olun
ki Hakan't kontrol etmeye basladiginizda ¢ok
daha fazla biyuleneceksiniz.
Bir yagh giires sporcusu olan Hakan, bu
durumun avantajini hem savunmada,
hem de hiicumda oldukca
etkili olarak kullaniyor. Bir
kere viicudunun kaygan ve
haliyle tutulamiyor olmasi,

diismanlarinin tiim saldirilarini biraz olsun yumusatiyor. Ben de
bu avantaji arkama alarak, sadece hiicuma konsantre olup paldir
kildir girdim rakiplerime. Ozellikle ilk rakiplere karsi oynamak o
kadar kolay ki goztiniizli kapatarak bile tur atlamaniz miimkin.
Peki hiicumda ne gibi avantajlari var Hakan'in? Yine kayganhgini
kullanan Hakan, bu 6zelligine dayali ilging hareketlere sahip.
Yerden kayarak diismani dustrebiliyor, sarnldigi rakibini done
done yere calabiliyor, hatta siki siki sarildigi rakibini bir anda
uzada firlatabiliyor. Tim bu savunma ve hiicum avantajlariysa
insanin kafasinda “Oyunun en giclii karakteri Hakan mi?”
sorusunun olusmasina neden oluyor. Cevap? Olabilir.

Super Street Fighter IV, Street Fighter IV'e gore 10 yeni
karakter iceriyor ve aslinda bu yonuyle bir ek paketmis havasi
tasiyor; Ustelik oyunun tek basina satilacak olmasi da fiyati
konusunda endiseye yol agiyor. Neyse ki bu konuda mantikl
davranan Capcom, oyunu normal oyunlara gére daha ucuza
satacak. Peki bu 10 karakter kim? Biri Hakan, digeri Juri olmak
lizere yepyeni iki karakter var. Diger sekiz karakterse Street
Fighter serisinin diger oyunlarindan gtiniimiize transfer oluyor.
Adon, Cody, Dee Jay, Dudley, Guy, Ibeki, Makoto ve T. Hawk,
Super Street Fighter IV'te karsimiza ¢ikan nostaljik karakterler.
Super Street Fighter IV'in bir diger 6zelligiyse her karaktere ait
alternatif birer kostiim ve Ultra Combo icermesi. Dovislere
baslarken iki Ultra Combo'dan birini segiyor ve doviislerde bunu
kullaniyoruz.

Acikcasi anlatilacak cok fazla sey yok, yasanmasi gereken ¢ok
fazla an var Super Street Fighter IV'te. Ozellikle de tilkemizdeki
oyuncularin gézii Hakan'dan baska bir sey gérmeyecektir. O
halde Hakan'la tanismak icin bir ayiniz daha oldugunu belirtiyor
ve size sabir diliyorum. @ Sefik Akkog



Yapim TT Games Dagitim Warner Bros. Tiir Platform / Adventure Platform PC, PS3, DS, PSP, Wii, Xbox 360
Cikas Tarihi 3 Mayis 2010 Web games.kidswb.com/official-site/lego-harry-potter

LEGO Harry Potter Years 1 - 4

Tekrar bgjftan...

ollywood ve oyun sektoriiniin
B neredeyse, iligine kadar somirdug
Harry Potter serisi, simdi de LEGO
olarak karsimizda. Oyunun ismini ilk duydugumda, ben
ve cevremdeki bir stiri HP faninin agizlarindan dokiilen ilk
ciimle,” Ne gerek vardi?” oldu. Oyle ki serinin son kitabi bile

iki film halinde cekiliyor diye itirazlar olurken, daha 6nce
normal halleri yapilmig oyunlarin bir de LEGO versiyonunun

ILK BAKIS

o Harry Potter’la her LEGO oyununda
oldugu gibi oradan oraya atlayip
ziplayacagiz.

Tansiyon Olcer

giderek bu eglence diizeyi diist, son oyunda biraz toparlasalar da,
bir cocuk oyunu olmaktan Gteye gegemediler. Simdi LEGO olarak
Harry’nin Hogwards'daki ilk dort yilini oynayacagiz. Yapimcilar

da bizim farkinda oldugumuz seyin farkina yeni varmis olacaklar

ki ilk oyundaki eglenceli kisimlari geri getirmisler. Ornegin ilk
oyunda, gizli gecitleri bulmak bash basina bir oyun gibiydi, sonra
Quidditch oyunda 6nemli bir yer kapliyor. Bunlara ragmen, oyun
hig yeterli degil. LEGO Star Wars serisi, yenilik¢i olmasi sayesinde

¢ikarilmasi, resmen ticari kurnazlik.
Peki, oyun LEGO serisine ne yenilik sunuyor? Hig!
Oynayanlar hatirlar, HP'in ilk oyunu, ¢ok eglenceliydi, sonra

Yapim Spiders Games Dagitim Spiders Games Tiir Aksiyon / RPG
Platform PC, PS3 Cikas Tarihi Belli degil Web mars.spiders-games.com

Mars
Ortaya kansik...

allout serisini oynadiniz mi? Peki ya Mass Effect? Simdi bu ikisinin
B birlestigini dlistiniin. Sonug hayal edilemeyecek kadar giizel degil
mi? Devasa sehirler, sinirsiz sayida gorevler, birbirinden derin
gegmise sahip NPC'ler... Mars'in yapimcilari, bu muhtesem karisimi
bile bozmay becerecekler galiba.
Oyun, isminden de anlayacaginiz gibi Mars'ta
gegiyor. Bu yiizden su, bir sorun. Oyunda su tireten,
Abundance ve Dawn adinda iki sirket var. Ana gorev-
lerinizin cogunu da bu sirketlerden alacaksiniz. iki

B Kargimiza en fazla ¢ikacak
olan diisman tipi, Fallout'taki
super mutant’lari andiriyor.

ve Star Wars gibi bir ismi kullanarak iyi bir satis yakalamisti. Bu-
ylik ihtimalle Harry Potter icin de ayni olacak ama bu, oyunun
iyi ve yenilik¢i oldugunu géstermeyecek tabii ki. @ Onur Cengiz

tur canlidan, “True People”dan (TP) ya da “Ashes from Mars"tan (AFM) birini
kontrol edeceksiniz. Bu canlilardan TP'lar, glinesin radyasyonuna karsi
koyabilmis ve bozulmadan kalabilmis aristokrat bir kesime verilen isim.
AFM ise radyasyonun etkilerini hissetmis ve tenlerinde bozulmalar olmus,
bu ylizden maskelerle dolasiyor bu irk. Yazinin basinda séyledigim Fallout
ve Mass Effect esintileri (!) de burada bagliyor. Oyun yapimcilari, “Oyunda
irkgilik Gizerine cok sey goreceksiniz” dediklerinde ben orijinal ve farkli
seyler beklemistim ama bu irk¢ilik meselesi bile Fallout'un Ghoul'larina
yapilan irk¢iliginin bire bir aynisi gibi geldi bana.

Oyunun diyalog sistemiyse Mass Effect’in yuvarlak diyalog agaci
seklinde ve bu diyalog sistemi yeni nesil RPG oyunlarinin hepsinde
goriinecek gibi. Oyundaki tek yenilik; dinamik bir déviis sisteminin olmasi.
Yani Assasin’s Creed, Prince of Persia gibi bir dovs sistemiyle, RPG tlriini
birlestirmisler. Bu da gayet ilging bir deneyim olabilir. # Onur Cengiz
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PROTOSS

Ben Zealot hastasi bir insan olarak, kendilerini ziyadesiyle iyi
g6rdim. Bildigimiz sevdigimiz birimleriyle bizleri karsilyorlar. Yine
de Uniteler arasinda bir Dragoon gérememek beni fazlasiyla tizdi.
Onun yerine gelen Uniteyse beni bir tiirli kendisine isindiramadi.
Yeni Unitelerdense; “Immortal” adindaki tankimsi cihazin karadan
karaya olan savaslarda inanilmaz bir performans sergiledigini
gordlim. Karsima cikan diismanlarimi -Zerg basta olmak tzere- ke-

limenin tam anlamiyla ezdim ve gectim. Uniteler bir yerde dursun;

benim asil agzimi agik birakan yenilikler Protoss binalarinda oldu.
Oncelikle Gate Way'lerimizi, Warp Gate'lere doniistiirebilen bir
upgrade s6z konusu. Warp Gate'ler Gretecegimiz Gnitelerimizi;
diger gate’lerin veya “Pylon”larimizin etki alanlarindaki herhangi bir
noktada Uretebilmemizi sagliyor. Stratejik olarak ne kadar komplike
ve spesifik bir yenilik siz dustintin. Bir diger yenilik ise ana binamiz
olan Nexus'tan. Kendisinin “Mothership” denen inanilmaz gemiyi
Uretmesinden (bence) ¢cok daha 6nemli bir 6zelligi var. “Chrono
Boost” isimli bu yeni yetenek sayesinde Nexus; 20 saniyeligine
herhangi bir binanin isleyisini %50 hizlandiriyor. Yani iki kati hizh
Unite Uretimi ve upgrade tamamlama siiresi. Bir Nexus'un 200
manasi oldugunu ve oyun esnasindan en azindan iki Nexus'a sahip
olacagimizi hesaplarsak; inanilmaz bir oyun deneyimi bizi bekliyor
desem saniyorum cok da yanlis bir sey séylemis olmam.




TERRAN

Terran oyunculari igin Gizlicii olan bir haberle bashyorum tanitimima.
Firebat artik aramizda yok. Onun yerine ¢cok daha farkl bir tinite olan;
Marauder gelmis. Tipki Firebat gibi havaya zarar veremiyor ama kara tini-
telerine karsi cok etkili. Attigi roketler sayesinde diismanlarina inaniimaz
zararlar verebiliyor. Bir baska tiziicii haberse artik o bildigimiz sevimli
Medic hanimin aramizda olmayisi. Nitekim end - game diye tabir ettigi-
miz kisimda bir Medic Uretebiliyoruz ama hi¢ de duistindiigtiniiz gibi bir
inite degil. Clinki kendisi bir ugak ve harcadigr her bir enerji icin organik
olan unitelerimize tg life veriyor. Yani yazimin genelinde bahsettigim
oyun yapisi degisikliklerinin en dnemli 6rneklerinden birisi bu stiphesiz.
O eski Marine, Firebat, Medic kombosu yok artik. Yine de birbirinden
farkl macro - microlar s6z konusu. Ah, benim en ¢ok sevdigim Unite yok
asll. Koskoca Goliath gitmis SCl'de ama onun yerini doldurmaya “cidden”
koskoca “Thor” isimli tinite gelmis. Thor goriinis itibariyle kocaman bir
robot ve hakkini yemeyeyim; etrafa verdigi zarar da bir o kadar kocaman.
Ozellikle tek bir noktay: sekiz saniye boyunca bombalamayi saglayan
yetenegiyle g6z dolduruyor. Binalar konusunda da ¢cok ama ¢ok 6nemli
bir gelisme var. SC oynarken Terran’larin en ¢ok yapig stratejik hareket-
lerden birisi; Gsstine gegis olan bir yeri “Supply Depot” 6rmek suretiyle
kapatmasiydi. Yapimcilar bu noktayi cok net gérmiis olacaklar ki Supply
Depot’lara kendilerini yere gomme yetenegi vermisler. Tek bir tusla tni-
telerinizin Ustlinden ge¢cmesini saglayabiliyor, diisman gelirken de yine
kendilerini guin ylziine cikararak bir bariyer orebiliyoruz.







ZERG

Her sey degisir ama Zerg rush tabii ki degismez. O bildigi-
miz sevdigimiz seri oyun modeli halen duruyor. Sekiz yeri-
ne beser beser mineral toplanmasindan dolayi belki Spaw-
ning Pool’a 200 mineral vermek bizi biraz yavaslatiyor ama
yine de en hizli halen biziz. Bu hizli oyun sitilimizde bize ne
yazik ki artik Hydralisk’ler eslik etmiyorlar. Clinki kendileri
birazcik daha elit bir kdseye alinmiglar. Onlarin yerine
Roach isimli tinite yeni rush arkadasimiz olacaga benziyor.
Zerg'lere eklenen en dikkat ¢ekici Unitelerden birisiyse
“Queen’”. Kendisi tam olarak defansif bir Ginite. “Creep Tu-
mor”isimli yetenedi sayesinde Hive'imiza dort tane daha
larva ekliyor. Bu da demek oluyor ki bir sefer de ¢ yerine
yedi farkl tinite Uretebiliyoruz. Zerg oyuncularinin hizini
tam anlamiyla ikiye katlayacak bu yetenegi neredeyse bii-
tlin oyuncularin diizenli olarak kullandigini gérdiim. Hazir
larva demisken; ilk oyunda Hive'dan “bdciik”lere “sellect”
dedigimiz zaman butiin boclkleri secerdi ve biz de bu
sebepten bir anda li¢ tane ayni tiniteden Uretmek zorunda
kalirdik ya da tek tek se¢me yoluna basvururduk. Bu

ince ve ok 6nemli sistem de gelistirilmis. Artik Hive'dan
“sellect” dedigimizde her ne kadar ti¢ béctigu de se¢se her
birini siraya koyuyor ve Uretmek istedigimiz tniteleri tek
tek secebilmemize olanak taniyor oyun.
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ezban Raporu’nun sonuncuyla karsinizdayim
sevgili Authorist'ler. Birkag ayligina

Himalayalar'a uzun bir arinma ve dinlenme
yolcuguna cikip, kezbanlardan, selenlerden,
begiimlerden uzak bir dénem gegirerek ruhumun
evrenle yeniden senkronize olacagi ani bekleyecegim
icin Kezban Raporu'nu artik géremeyeceksiniz.

Ama Kezban Raporu olmasa da hayatinizin her
aninda oldugu gibi, oyunlarin icinden de kezbanlarin
size saldirdigini unutmayin. Bilingalti mesajlarla sizi
siradanlastirmak, finolastirmak veya biitiin giin makyaj
ve kuafor pesinde kosturan, koca bulma meraklisi
akilsiz kizlara yem yapmak igin zihninize gizli mesajlar
gonderdiklerini unutmayin.

Kuzey Kutbu'nda incecik bi’ pantolon ve t-shirt’le
dolasan Lara Croft'tan, “Kahramanlar esir edilmis guizel

-0

prensesleri kurtarinca onlarla evlenir” mesajlarina
kadar, oyun diinyasinin ¢ok tehlikeli mesajlarla dolu
oldugunu unutmayin.

Eger birgiin, hayatinizin bir aninda, sevgiliniz
karsiniza ¢ikip da“Sen ne bigim erkeksin Hiirkecaaaan?
Bana neden cicek almiyorsuuuaaaan?!” diye kafanizi
itilemeye kalkisacak olursa suratina karsi “Sen bir
ireme organimisin ki, sana bitkilerin Gireme organi
olan cicedi hediye edip, senin hayatimdaki anlaminin
tiremek oldugunu ima edeyim?” deyin ve yliziiniin
girdigi renkleri zihninize kaydedip o mor ani o ukala
kiza yasatmanizi saglayan Kezban Raporu’nu hatirlayip
gulumseyin.

Unutmayin ki bu iki sayfalik kiiciik kosede, yasitla-
rniniz olan hicbir erkegin, belki de 6mur boyu farkina
bile varamayacaklar ¢cok 6nemli dersler aldiniz ve sizi

% U CEM SANC

finolastirmak, sizi kendilerine duygu hizmetgisi yapmak
isteyen prenses sendromlu simarik kizlarin kolesi
olarak hayatinizi harcama tehlikesine karsi cok dnemli
bir kalkan kazandiniz. Karaterinizin detaylari arasina
anti-kezban 6zelligini de kattiniz. Millet dexterity'ye,
agility’ye, charisma’ya abanirken, anti-kezban yetenegi-
nize eklediginiz puanlariniz sayesinde hayati kadinlarin
kolesi olmadan, onlarin tadini ¢ikartarak, onlarla
gercekten ask tadarak, karsilikli saygi ve ask isinde
yasayacaksiniz.

Bundan sonraki gorevlerinizde hepinize basarilar
diliyorum geng Authorist arkadaslarim. Begim'cigim
sen de artik yavas yavas uza.

- Ay seni kendime koca yapmadan surada sura...
- Uzag@a birakip gelin bunu.






Inceleme

Kratos'un dontisti muhtesem oldu!

u siralar oyun diinyasinda yine ¢ok yogun bir
donem yastyoruz ve deli gibi oyun yagiyor.
Metro 2033 gibi slirpriz, Just Cause 2 gibi de
sasirtici yapimlarin yaninda, tabii ki God of War IllI'tin
yildizi parliyor ve PlayStation 3'e 6zel olarak piyasaya
stirlilen oyunun etkisi kolay kolay hafizalardan
silinmeyecek gibi. Shadow of the Colossus sayesinde
devasa diismanlarla savasmanin nasil bir sey
oldugunu net olarak 6grenmis-
tik. God of War da bu
yoldan ilerliyor ve
serinin tglincl
oyununda bizi
devlerle
bulusturuyor.
Oyunun

yayinlanan ilk ekran goriintilerinden itibaren
gozlimtize takilan bu devler, oyun boyunca bizi bir
hayli zorluyor ve heyecani da en Ust noktaya tasiyor.
God of War IIl'ti bir kenara biraktigimizda ya da
PlayStation 3 sahibi olmadiginizi dlistindigimuzde,
yine birgok iyi alternatif var karsimizda. Ukrayna’nin
Kiev sehrinde yer alan 4A Games, son donemde
oyunlar agisindan yukseliste olan cografyanin son
rtind.. Metro tiinellerinde yasamaya mahkum olan
insanoglunun hayatta kalma macerasini, miithis bir
atmosfer ve etkileyici muzikler esliginde yasamaniz
mumkin. Mentimuizde baska neler mi var? Devasa
haritasiyla Just Cause 2, Mad TV'nin en iyi uyarla-
masi M.U.D. TV, her zaman “son” diyen Final Fantasy
serisinin yeni oyunu, Command & Conquer 4: Tiberian
Twilight, Dragon Age: Origins - Awakening...

God of War 111

Final Fantasy XIII

Bitmek bilmeyen ve bitmesi de
beklenmeyen serilerden Final
Fantasy, yepyeni bir oyunla

Metro 2033

Dogu Avrupa’nin oyun diinya-
sinda yiikselisi siirtiyor. Once
S.TA.LK.E.R, sonra Cryostasis ve
simdi de...

Just Cause 2

1000 km?lik devasa bir haritada
kaosun ve eglencenin zirve
yaptigi bir oyun oynamak ister
misiniz?

Puanlama
Sistemi

Koti oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da dyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dl

Giimiis
8,5-9,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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Final Fantasy XIII

Kristal heykeller

fro saclarindan minik bir Chocobo ¢ikartan Sazh ile
-bildiginiz anlamda- kostururken nereye gittigimi

sorguladim. Sorgum sualsiz kald, isin icine Lightning
karisti ciink. Lightning gelince Sazh gitti, Snow indi meydana.
iki kelime etmemislerdi ki Hope geldi. Korkuyordu ama
korkmasinin nedeni annesini kaybetmis olmasi miydi, ondan da
emin degildim.

Hiperaktif, Yuffie benzeri Vanille, sapandan bozma, yoyo
benzeri garip silahiyla diismanlarina saldirdiginda, “Bu kizda is
var!” dedigimi hatirliyorum lakin onun hakkinda daha fazlasini
6grenememistim ki Fang bir tekme savurdu ekrana. Sinirli,
prensipleri dogrultusunda hareket eden, amazon ruhlu bir ka-
dindi Fang. Onunla fazla tartismaya girilmezdi; agzinizin payini
ayak numarasi 6l¢lstinde verebilirdi ¢linkd.

*

olacagini tahmin

ediyordum. HD kalitesin-

deki gorsellikle, diinyalari ben

yaratacagim diyordum. Diistinlyordum,

tahmin ediyordum, hayal kuruyordum...

Hepsi Final Fantasy, hepsi dijital diinyalarin en

glizel icindi. Hepsi, her haliyle yarim kalan hayallerimin
yansimasiydi...

Ciddiyet
Durumun, bu oyunun ciddiyetini anlatmak icin hikayeler,
methiyeler dlizecektim bu sayfalara. “Hayran kaldim, yerlerde
yuvarlandim” diyecektim salyalarima hakim olamayarak.
Ne var ki oyundaki ilk saatimden, oyunun 21. saatine kadar suratim-
da hep bir saskinlk ifadesi, kafamda da hep ayni

Artik bircok oyun, daha fazla kigiye hitap etme soruvardi:"Ne zaman 6zgiir kalacagim?"

cabasi, daha kolay aligilabilme stireci derken oturup
izlenebilecek bir film formatina dontsmus durumda oturup izlenebilecek bir film formatina dontismiis

Hepsi birbirinden renkli olan bu karakterler, son yillarimi
disimi, kolumu, elimi 1sirma suretiyle sabrederek gecirmeme
neden olan, yasam amacimin bir kismini olusturan, diinyadaki
tlim oyunlardan baska bir yerde tuttugum Final Fantasy’nin
13. boliminde yer almaktaydi. Onlarin dostum olacagini
distintyordum, hayatlari hakkinda sonuna kadar s6z hakkim

Artik bircok oyun, daha fazla kisiye hitap etme
cabasi, daha kolay alisilabilme siireci derken

durumda. Modern Warfare érnegin, boyle bir
oyundu ve ne kadar ¢ok sevildi. Kolay oynanisi ve yormayan bulmaca-
lanyla, gelecegin adventure'larini tarif eden Heavy Rain de bu klasman-
da. Ne yalan séyleyeyim, Final Fantasy’nin de bu gruba dahil olacagini
hi¢ tahmin etmiyordum.
“Daha kullanisli savas sistemi, daha hizli bir oynanis sekli” diye bas
bas bagirmisti Square Enix, FFXIII'ten haberler verirken. Bunun anla-



Lost, Final Fantasy ile bulugursa... --

Siki bir Lost izleyicisi olarak, FFXIII'G oynarken iki yapimda yer alan karakterler arasinda bir takim benzerlikler ggrmeye basladim ve bu benzerlikleri de sizinle

paylasmadan gecemeyecegim.

® Lightning - Kate
Lost’un suclu gtizeli Kate ile Ligh-
tning arasinda mdithis bir benzerlik
var bana sorarsaniz. Suratlari zaten
benziyor, karakterleri de buna
yansimis. Lightning de Kate de
tuttugunu koparan, kararl kadinlar.

¥ Snow - Sawyer

gosteriyor.

Sari saclari ve yasam sekilleriyle,
iki karakter birbiriyle 6rtlismekte.
Tabii ki Snow daha gen¢ ama
kanun disi hareketleri ve basina
buyruk yapisi Sawyer’la benzerlik

® Sazh - Michael
Tiplerine bir bakin 6nce, ondan
sonra bana neden benzedikle-
rini sormazsiniz sanirim. Sima-
larinin yaninda karakterleri de
benziyor tstelik. ikisinde de bir
saskinlik var.

" Hope - Boone

karakter.

Maalesef Hope Lost karakterle-
rinden biriyle birebir uyusmuyor
fakat en ¢cok Boone’a benzettim
onu. Kendine giivensiz, ne ya-
pacagini bilemeyen, garip bir

minin, “Dimdiz git, 6nline geleni kes, topladigin puanlar
belirli yeteneklere yatir, gerisine karisma” demek oldugunu
ise oyunda birkac saat gecirdikten sonra anlamis oldum.
Evet arkadaslar; FFXIIl beni biylk hayal kirikhgina ugrat-
t1. Ne var ki sizi ugratmayabilir. Mesela 12. oyuna sdyle bir
g0z atmis ve Final Fantasy (FF) maceraniza aslen bu oyunla
baslayacaksaniz, oyundan buyik keyif almaniz mimkiin
zira her sey size yeni ve dolu gelecektir. Sayet ki FF serisi-
nin ilk oyunundan baslayip, yedinci, sekizinci oyunda
blyulenip her ¢cikan FF oyununda kendinizi bagka
diyarlarda bulduysaniz, 13. oyunu yavan bulmaniz olasi.
Neden boyle bir tepki verdigimi agiklamaya baslhyorum,
yerlerinizi alin.

Pulse, fal'Cie ve digerleri

FEXIIl diinyasinda, insanlar Cocoon adinda, havada ugan
bir bélgede yasamlarini strdiirtiyor. Cocoon’u Sanctum
adinda bir meclis yonetiyor ve polis kuvvetlerinin adi da
PSICOM.

Cocoon’un hemen altinda ise Pulse adindaki “gercek
diinya” bulunmakta. Pulse’in tehlikeli oldugu ve burayla
temasa gegenlerin garip bir hale birtindiklerine inanihyor;
o ylizden Pulse’la bir sekilde temasa gecenler “Purge”
ediliyor, yani “temizleniyor”.

Bir de fal’Cie var. Blyt glicline sahip, mekanik yaratiklar
olarak bakilyor fal’Cie’ye ve o kadar gililer ki Cocoon’u

FINAL FANTASY VERSUS XIII

FFXII ¢ikti, islem tamamlandi, rahatladik. Simdi sira
PS3 icin 6zel olarak gelistirilen FF Versus XIII'i bekle-
meye geldi.

Oynanis olarak Kingdom Hearts'in bir benzerini
sunmasi beklenen oyun, elbette ki Kingdom Hearts'in
sevimliligini tasimayacak ve hatta Tetsuya Nomura'ya
gore oyun bir hayli karanlk olacak. Yetiskinlere yonelik
bir oyun olmasi planlanan oyun, aksiyonu 6n planda
tutacak ve savaslar FFXIII'dekinden bile hizli gececek.
(Buylik ihtimalle FEXIl'deki gibi, gérdiigiimiiz diisman-
la aninda savasa girecegiz.) Oyunun kahramani Noctis
Lucis Caelum’a ii¢ kisi daha eslik edecek ve Noctis'in
amaci, bulundugu kralligin son varisi olarak kralliktaki
son kristali korumak olacak. (Bildiginiz tizere FFXIII bir
tcleme ve hepsi konulari kristallerin etrafinda donen
Fabula Nova Crystallis FEXIII'Gin bir parcasi.) Diger ulus-
larla savas halinde olan Caelum kralligini bulundugu
¢ikmazdan kurtaracak olan Noctis, savasini bulundugu
gezegenin bir¢ok alaninda devam ettirecek. FFXIIl'ten
farkli olarak, Versus XllI'te bir hava gemisine sahip
olacak ve diledigimiz bolgeye gidebilecegiz. Bu da
¢ok daha 6zgir bir oyun yapisiyla karsilasacagimizin
isareti. Versus XIII'in ne zaman piyasaya ¢ikacagi veya
oynanisin tam olarak neye benzeyecedi halen belirsiz-
ligini koruyor.

yaratmislar insanlar kullanabilsin diye. Ne var ki fal’'Cie garip bir
olusum ve insanlara tamamlanmasi gereken bir gorev vererek on-
lari isaretleyebiliyor. isaretlenen insanlar L'Cie'ye déniisiiyor, daha
da guiclu bir hale geliyor ama PSICOM’un da hedefi oluyor.

Nasil, konu biraz karisik degil mi? Ustelik tim bu konuyu oyu-
nun ortasina boca edildigimizde anlamamiz bekleniyor...

Karakterlerimiz de birer L'Cie'ye donlslyor oyunun hemen
basinda ve Cocoon’un diismani olarak senaryoya dahil oluyoruz.

Isik hizinda

Madem konuyu anladik, hemen oynanisa gegmek istiyorum
clinkl bu konuda ¢ok konusacagim. Eger birkag fragman izleyip,
birkag yazi okuduysaniz savas sistemindeki degisiklikleri de az
cok anlamissinizdir. $éyle ki artik savaslar son derece hizli. Oylesi-
ne hizli ki kontroli neredeyse elinizden almiglar.

Bir ATB barimiz var. Bu bar, maksimum olarak dort parcaya
boltintiyor ve her parca bir hareket anlamina geliyor. Bazen iki
parca bir hareket oluyor vb. Biz de bu parcalara birer hareket yer-
lestirerek saldiri olsun, koruma hareketleri olsun, savasta bir¢ok
aktiviteye giriyoruz.

Savaslara eski stil katiliyoruz. Ortalikta dolasan yaratiklara
yaklasiyor ve ayri bir savas ekranina geciyoruz —ki FFXIl'de her
sey ayni yerde ¢ozillrken, neden bdyle bir secim yapilmis, pek
anlayamadim. (Biiylk ihtimalle kamera acisiyla daha iyi bir kadraj
yakalamak i¢in ama yine de boylesine bir geriye donis pek
hosuma gitmedi.)

Savaslarin icerigine geri donecek olursak... Bu ATB barina ko-
mutlari tek tek girmek veya Auto-Battle segenegiyle isi bilgisayara

birakmak mimkiin. Peki Auto-Battle’da hangi komutlar olacagina »

B Fang cok tehlikeli
bir kadin; dikkat
etmek lazim.
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. fal’Cie’nin amblemi parlamaya bas-

Eidolon ladiginda anlayin ki o insan birazdan
Y

FFXIl'de oldugu beklenmeyen bir hareket yapacak.

gibi burada da
Eidolon'lari savasa
sokabiliyor ve
onlari bir karakter
gibi kullanabi-
liyoruz. FFXIll'e
o6zel olarak da bu
yaratiklara bine-
biliyoruz. Cogu
zaten Transformers
gibi araclara do-
nistiyor ve onlari
birer binek olarak
kullandiginizda
bircok farkl saldiri
hareketi yapabili-
yorsunuz.

) nasil karar veriyor bilgisayar? Eger karsinizdaki diismanin
ozelliklerini “Libra” yetenegiyle goriintiilediyseniz, bilgisayar
yaratigin zayif yonlerine uygun saldirilari ATB barina diziyor.
Bunu yapmazsaniz, hali hazirda hangi Paradigm'i kullaniyor-
saniz, onun en temel komutlarini siraliyor.

Fark ettiyseniz, araya Paradigm lafini sikistiriverdim.
Paradigm, savaslarin esasi, oyunun kalbi. Ayni FFXIl'deki
Gambit sistemi gibi isliyor Paradigm’ler; karakterlere roller
veriyorsunuz. Oyunun baslarinda karakterleriniz sadece
birkag rolii sahiplenebiliyor ama sonlara dogru herkes, her
seyi yapabiliyor. Commando yakin déviis uzmani, Ravager
buytict, Sentinel ve Synergist “Buff”ci, Medic sifaci, ve
Saboteur “De-Buff”¢i olarak ayarlanmis. Bu rolleri dilediginiz
karaktere verebiliyoruz dedigim gibi ama size tavsiyem bazi
karakterleri, bazi rollere uygun olarak gelistirmeniz.

Paradigm’leri karakterlere bagladiktan sonra, savaslarda

Alternatif

Star Ocean: The Last Hope (-)

Lost Oddyssey (8,1)
Eternal Sonata (-)

Gorsellik Final Fantasy filmlerini
aratmayacak kadar kaliteli.



bunlar arasinda gegis yapmak miimkiin.
Bunu saglamak icin de mentiden yeni
Paradigm’ler olusturmaniz gerekiyor.
Savaslar biraz “otomatik” oldugu
icin sadece tek bir karakter Uizerinde
56z sahibi olabiliyoruz ve diger
karakterlerin ne yapmasi gerektigini
de Paradigm’ler belirliyor. Misal bir
karakter yakin doviscu olsun, birisi
Protect, Shell gibi blyuler yapsin, digeri
de Fira'yi, Blizzara'y1 dismanin kafasina indir-
sin diyorsaniz, Commando-Sentinel-Ravager
rollerini kapsayan bir Paradigm yaratmalisi-
niz. Bunun gibi bircok Paradigm yaratmak sizin
elinizde anlayacaginiz.

Uzun hikaye

Peki ya yeteneklerimiz, onlari nasil belirliyo-

ruz? Crystarium adindaki buytk bir sistemde,
Crystogen Point (CP) adinda puanlari (Bunlari sa-
vaslardan sonra kazaniyoruz.) harcayarak bir¢ok
dzellige kavusabiliyoruz. Onceki FF oyunlarinda-
ki gibi burada tecribe puani yok, seviye atlama
yok. Eger karakterinizin saglik seviyesini artirmak
istiyorsaniz, bunu Crystarium'dan aliyorsunuz.
(+10, +30 HP gibi.) Ve her Paradigm’in kendine
has bir Crystarium’u oldugu icin de puanlarinizi
en ¢ok kullanacaginiz Paradigm’e harcamanizi
Oneriyorum.

Savas konusundan ciktigimiza gore size
anlatacak higbir seyim kalmadi demektir. Yerim
dar diye degil; hayatimda gordugim, sinirlari en
net FF bu oldugu icin. Oyunun 20 - 21. saatine

kadar tek bir yol Gizerinde ilerliyor ve oyun 6niintize ne
atarsa, onunla ilgileniyorsunuz. Yan gérev yapayim, su sehre
ugrayayim gibi durumlar kesinlikle s6z konusu degil. 21.
saatten sonra ise 6zgur birakiliyorsunuz fakat bu da 11. (12

Oyunun 20 - 21. saatine kadar tek bir yol
uzerinde ilerliyor ve oyun énunuze ne atarsa,
onunla ilgileniyorsunuz

miydi yoksa?) chapter’a denk geldigi ve oyun da toplamda
14 chapter oldugu igin 6zgur kalmanizin pek bir anlami ol-
muyor. Hepsi yetmiyormus gibi bir de oyun kolay... Eskiden
olsa son boss'u yenmek, yan gorevdeki devasa yaratigi in-
dirmek icin bir ton is yapmamiz gerekirdi. Burada boylesine
bir miicadele yok ve bu da FF'nin ne ruhuna uyuyor, ne de
RPG kavramiyla ortiistiyor. Oyunda “rol yaptiginiz” tek yer,
Paradigm’lerle karakterlerinize rol bigmeniz...

Gorsel agidan oyunun inanilmaz olmasi, Eidolon’lar’in
(Summon’lar) son derece hos goéziikmesi veya yiikleme
surelerinin olmamasi beni pek ilgilendirmedi aslina bakar-
saniz. Ben istedigimi yapmaya, bir tane Ribbon’un pesinden
kosmaya, altin rengi Chocobo tretmek icin saatlerce ugras-
maya alismisim. Boylesine “hafif” bir Final Fantasy'yi kabul
etmiyorum, edemiyorum ve Gziltyorum...

@ Tuna $entuna

Final Fantasy XIII

+ Mikemmel grafikler, FF ruhunu yansitan atmosfer

- Tek diize oynanis, 6zgurlugin
olmamasi, karakterlerin tek tek kontrol
edilememesi




iNCELEME

* Silent Hill:
Shattered Memories ;-

Ozlenen lezzet eski ambalajinda

ilent Hill... Psikolojik gerilimi insanlarin iliklerine
B kadar hissettirebilen bir kasaba! Oyuncularin

psikolojik direncini yavas yavas zayiflatan,
bilincaltinda gizlenen korkularini usulca ortaya cikaran ve
sonrada duygulariyla oynayan bir basyapit. Elbette 1999'da
cikan ilk Silent Hill'den bahsediyorum. Yoksa mirasyedi
olarak ortaya ¢ikan Homecoming icin “basyapit” kelimesini
kullanmam dogru olmaz. The Room ile dustise gegmeye
baslayan seride “Homecoming ile Silent Hill ruhu artik
tamamen 6ldi” dedik. Tam helvasini yiyecekken ilk Silent
Hill'i glinimiz teknolojisinde yeniden yapacaklari haberi
geldi. Iste budur dedim, zira son zamanlarda orijinal Silent
Hill oyununu ilk ¢cikan manda kasa PlayStation'da kag kere
oynamaya ¢alistim bilemezsiniz. Ama gtincelligini tamamen
yitirmis grafiklerle oyunu oynamaya ¢alismak her defasinda

aci bir tecriibeden 6teye gecemedi.

Alternatif
Silent Hill: Origins (5,5)

Fatal Frame lll: Tormented (8,2)

Rule of Rose (6,0)

Yapim Climax Group
Dagitim Konami

Tir Survival Horror
Platform PS2, Wii, PSP

Web www.konami.com/shsm

Fatal Frame'i, hatta
Condemned'i hatirla-
tan bir goriintii.

Shattered Memories hakkinda haber olarak gelen 6n bilgileri 6zellikle
okumamaya dikkat ediyordum. Oyun elime gegmeden Shattered Memories
hakkinda ne kadar az bilgim olursa, o kadar ¢ok keyif alacaktim oyundan.
Daha oyun gelmeden nasil bir seye benzeyecegini 6grenip oyunu mundar
etmenin anlami yoktu. Zaten ilk oyun omuriligimde kayith oldugu icin
Shattered Memories da bir solukta bitecekti. Ama on yil aradan sonra yavas
yavas, tadini ¢ikara ¢ikara oynamak gerekliydi bu oyunu. Acilista tim Silent
Hill oyunlarinin muzik bestecisi olan Akira Yamaoka'nin adini gérmek eski
bir dosta rastlamak gibiydi. Hemen Silent Hill'in sisli puslu caddelerine
dalip Cheryl'i kovalamaya baglayalim derken karsimiza bir ruh doktoru cikti
ve bize bir takim sorular sormaya basladi. iste o an anladim ki, Shattered
Memories ilk oyunun tekrar yapilmis hali degil, farkh bir oyun! Yiiziimdeki
glilimseme daha da yayilarak psikolojik durumumuzu analiz etmeye yone-
lik olan sorulara tek tek cevap verdim.

PS2’nin tozunu alma vakti!

Shattered Memories konsept ve kurgu olarak bircok yéniiyle diger Silent
Hill oyunlarindan ayriliyor. Misal olarak bu oyunda yaratik 6ldirmek yok!
Dolayisiyla silah kullanmak da yok! Shattered Memories'te kesinlikle
herhangi bir silah kullanmiyorsunuz. Derisi ylziilmis ucubeler tizerinize
atladigi zaman onlari Usttintizden silkeleyip kagmaya devam ediyorsunuz.
Bir tek etrafta bulacaginiz cubuk seklindeki 1sik kaynagdi ile ucubeleri bir
streligine uzak tutmaniz miimkiin. Onceki oyunlarda alternatif diinya
dedigimiz kanli, pasli, kirmizi mekanlar Shattered Memories'te yok! Onun
yerine buzlu, mavi mekanlar mevcut. Dontisiim ani ise insanlarin aniden
donmasi veya etrafin buzlarla kaplanmasi ile oluyor. Bu ¢ok radikal ve riskli
degisiklik oyuna o kadar basarili yedirilmis ki Silent Hill'i, Silent Hill yapan
ana noktanin eksikligi fark edilmiyor bile. Adeta oyunun kalbini sékiip ye-
rine daha iyisini takmislar! Ustelik bu cerrahi miidahale son derece basarili
olmus! Oyun baglica iki bolime ayrilmis; birisi ucubelerden kactigimiz
kabus bolumleri, digeri de Silent Hill'in sisli, karli caddelerinde dolasarak
bulmacalar ¢6zdligimiz bollimler. Bir de psikolojik tahlillerin yapildigi
doktorun ofisi var, ama oyun genelinde ¢ok az vakit aldigi icin onu ayri bir
bolim olarak degerlendirmek yanhs olabilir. Aslinda yenilikler bunlarla da



bitmiyor. Shattered Memories'te Harry Mason'in ¢ok fonksiyonlu
bir cep telefonu var. GPS 6zelligi de barindiran cep telefonuyla
etraftan bulacaginiz numaralari arayabiliyor, gelen sesli mesajlarla
bulmacalari ¢ozebiliyor ve kamerasiyla hayalet benzeri gorinttler
cekebiliyorsunuz. Ciplak gézle goriilmeyen seyleri kamera ile
gorup resmini cekme olayi biraz Fatal Frame serisinden devsirme
gibi duruyor. Onceki oyunlarda etrafta aramaya alistigimiz
haritalarin yerine GPS kullanmak da son derece hos bir deneyim.

Shattered Memories konsept ve kurgu olarak birgok
yonuyle diger Silent Hill oyunlanndan aynhyor

10 yil evvel Silent Hill caddelerinde, orada burada harita arayan
Harry Mason da sonunda teknolojinin nimetlerinden faydalaniyor.
Lakin bazen mesajlar oyuncuyu yerinden hoplatacak bicimde

ani geliyor. Hi¢ mesaj alirken korkacaginizi diisinmiis miydiintiz
daha evvel?

Gerilim riizgarlan, korku meltemi

Yillarca bekledigimiz ve 6zledigimiz Silent Hill atmosferi sonunda
ozline donmis. Gegen sefer yaptigimiz elestiriler ciddiye alinmig
olsa gerek ki bu sefer Silent Hill, aksiyon oyunu olmaktan vaz-
gecip, gercek korku elementleriyle yogrulmus. Ustelik Shattered
Memories'te korkunun daha evvel deginilmemis tirlerine de
dokunuluyor. Yiiksekten diisme korkusu ve bogulma korkusu gibi
fobiler kabus yoluyla oyunculara basaril bir sekilde yasatiliyor. Ka-
buslar, karabasanlar, gercekle i¢ ice gecen algi yanilmalari... Hepsi
ama hepsi oyuncuyu ruhunun derinliklerinden vuruyor. Konu ola-
rak Harry Mason yine trafik kazasi sonrasinda ortadan kaybolan
kizi Cheryl'in pesine distiyor. Bu filmi daha 6nce de gérmustiik
diye dustinebilirsiniz. Konu ayni gibi goriinse de bu sefer konu-
nun islenis bicimi ¢ok farkli. Shattered Memories adeta kocaman

& Silent Hill'de gece
kuliibii mii?

bir karakter analizi gibi. Oyun, Dr. Kaufmann'in ofisinde
bashyor ve oyunda ilerledikge 6niiniize ¢ikan psikolojik
testlere vereceginiz yanitlara gore sekilleniyor. Sézgelimi
size bir ev resmi boyatiliyor. O resimde kullanacaginiz
renkler oyundaki evinizin rengi oluyor. Dr. Kaufmann size
sucluluk, evlilik ve genclik psikolojisine yonelik etkilesimli
sualler sorup, psikolojinizi derinlemesine tahlil etmeye
calistyor. Bu tip ince detaylar Shattered Memories'i essiz
kiliyor. ilk oyundan polis memuru olan
Cybil Bennet ve hemsire Lisa’yi da bu
oyunda yine goriyoruz. Ama Cybil ilk
oyunda sarisindi, bu oyunda kumral
olmus nedense. Zaten Harry Mason da ilk oyundaki
Harry'ye cok benzemiyor! Neden acaba?! Konu olarak
Shattered Memories ilk ve t¢lincli oyunla baglantili olsa
da bir takim celiskiler iceriyor. Ney gercek, ne hayal;
anlamak gig. Silent Hill oyunlarinda dogru olan tek bir
aciklama yoktur zaten. Bu nedenle Shattered Memories'te
de biri UFO sonu olmak tizere, bes tane farkli oyun sonu
mevcut. Daha ¢ok kendi basina bir hikaye 6rgtistine sahip
olmasina ragmen ilk oyunda kagisan siyah ¢cocuk siluetleri
ve hemsire Lisa'nin kafasindan kan gelmesi gibi sahnelere
tekrar yer verilerek ilk oyunu 6zleyen kitlenin agzina bir
parmak bal ¢alinmis. Yalniz Dahlia karakteri ilk oyunla
alakasiz olmus. Bir de Silent Hill'de lunapark disinda
sinema ve gece kuliibli gibi eglence mekanlari varmis da
bizim haberimiz yokmus bugiine kadar! Psikolojik tahlil
durumunuza gére oyun icinde cinsellik iceren unsurlara
rastlamaniz da miimkiin. Bulmacalar eskisi kadar siki
olmasa da ciddi anlamda kulak gerektiren bir piyano bul-
macasi bu oyunda da mevcut. Onun disinda anahtari yan
taraftan alip kapiya yerlestirme olayini saymazsak, diger

Silent Hill

Arcade

Oyun salonlarinda ve
bazi alisveris merkezle-
rinde gorebileceginiz
Silent Hill Arcade, tam
bir shooter oyunu
olarak tasarlanmis. iki
kisilik de oynayabile-
ceginiz Silent Hill'in
Arcade versiyonu
yaklasik 45 dakikada
bitirilebiliyor. Shatte-
red Memories ile taban
tabana zit bir konsepte
sahip olan bu oyunda
Piramit kafa dikkat ce-
ken boss'larin baginda
geliyor.







ciddi bulmacalarin oyunculari pek zorlayacagini sanmiyorum.
Maalesef oyunun en buyik handikabi ¢cok kisa olmasi. Oyunu
ofisten almamla, ayni glin bitirmem bir oldu. Her yeri kurca-
layarak yavas yavas oynamama ragmen oyun ilk seferde alti
saatte bitti. Bu slire herhalde iki - Ui¢ saate rahatlkla cekilebilir.

Cheryl is always in trouble!

Bugtine kadar hep babasi Cheryl'in pesinde kosup duruyordu,
ama ilk kez bu oyunla birlikte Cheryl'in da bir annesi olmasi
gerektigi oyunculara distnduriliyor. Cheryl aslinda evlathk
diyenler oldu, Cheryl reenkarnasyona ugradi tezi ortaya
atildi... Sonugta dedigim gibi Silent Hill'de tek bir dogru
yoktur. O nedenle saglam Silent Hill yapimlari, oyuncularin
agzinda ¢ok kaliteli bir kitap okumus tadi birakir. Shattered
Memories de aynen bu tanima uyan bir yapim. Gérsel agidan
PS2'deki Shattered Memories'in grafikleri, elbette PS3'teki
Homecoming kadar cilali durmuyor. Ama ona ragmen ¢ok
siki grafiklerle atmosferi cok saglam bir sekilde yansitmayi
basariyor. Eski VHS kaset kayitlarinda gorilen ekranin altinda
ve Ustlinde serit seklindeki gizikler, oyun boyunca her seyin
adeta eski bir ani oldugu izlenimini doguruyor. Zaten gérsel
konsept olarak da oyun bir hatira kaseti formatinda baslayip,
o sekilde devam ediyor. Mekan tasarimlari ve oyundaki
derinlik muhtesem. Buzlu, mavi ortamlarin trktttculuagu
resmen insanin i¢ini donduruyor. Buzlarin icinde hareket
eden hilkat garibeleri sahane dustnulmus. El feneri ise her
zamankinden daha basarili kullaniimis. Karanlk yerlerdeki
golgelendirme efektleri PS2'nin sinirlarini zorluyor. Yonettigi-
miz Harry, ekrana yaklastik¢a saydamlasarak goriintii agimizi
iyilestiriyor. Harry'nin aniden geriye bakabilme &zelligi, hizl
kontrollerle birlikte oyun akisini olumlu dengeliyor. Karakter
cizimleri de basarili ama nedense Silent Hill 2 ve 3'teki sanat
eseri izlenimini alamadim bu sefer. Shattered Memories'te en
basarili tasarlanan karakter bana gore hemsire Lisa. Oyundaki
seslendirmeler icin profesyonel sanatgilar tutulmus. Harry’nin
ne kadar icten “Cherryylll!” diye bagirdigini duyunca ne demek
istedigimi daha iyi anlayacaksiniz. Akira Yamaoka'nin bestele-

digi muzikler her zamanki gibi g6z dolduruyor. Gergi ilk bastaki
piyano muzikleri biraz Aysecik filmlerindeki muzikler gibi olsa
da, sonralari derinlesen ve oyuncuyu atmosferin icine ceken
besteler kendini gosteriyor. Shattered Memories icin bestelenen
21 adet soundtrack’ten en dikkat cekeni “Always on My Mind".
Son olarak ¢ok merak ettim Silent Hill'i bu kadar degistirmisler
“Acaba yine lagima girecek miyiz?” diye. Evet! Oyunun sonlarina
dogru yine kanalizasyona giriyoruz. Her Silent Hill oyununda
oldudu gibi Shattered Memories'te de yine yapimcilar bizi lagi-
ma sokmadan oyunu bitirmemize izin vermiyor. Bazi seyler asla
degismiyor iste! Shattered Memories, her Silent Hill tutkununun
mutlaka oynamasi gereken essiz bir yapim. Bu oyunu gece tek
basina isiklari kapatip oynayin, eger tiiyleriniz en az bir kere
diken diken olmazsa, nabziniz yok demektir! @ Ahmet Ozdemir

Silent Hill: Shattered Memories

+ Donmus insanlardan ve buzlu mekanlardaf olusan yeni
alternatif diinya konsepti, 180 derece gériye donme 6zelligi,

GPS iceren cep telefonu, derin hikayéanlatimi, 6zlem duyulan
atmosferin geri donmesi

- Asirn kisa oyun suresi, 2010 yilinda 1,3 GB'lik bir
oyun olmasi (Demolar bile 3 GB artik!)
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Yapim Sony
Dagitim Sony
Tir Aksiyon

Platform PS3
Web www.godofwar.com
Turkiye Dagiticisi Sony




INCELEME | God of War III

Helios'un katili aslinda biz
degiliz, arkadaki Titan.

Aphrodite

Her God of War
oyununda oldugu
gibi burada da
cinsellige yer
verilmis. Bu defa
siradan birkag

kiz yerine, ask ve
glzellik tanrigasi
Aphrodite ile bir
takim iliskilerimiz
olabiliyor eger
dilersek. Detaylari
anlatamayaca-
gim, isterse-

niz gozlerinizle
gorin. (Korkmayin,
ekranda goziiken
bir sey yok.)

Tak-cikar baghkh »
Helios’un kafa-

sini ¢ikarttiktan
sonra cebimize
atiyoruz.

Sadece bir oyun oynar Hermes. Tek bir sansi
vardir. Onu alt etmek icin bir kez deneyecektir
sansini ve basarisiz olursa gokytiziinden silinecektir
digerleriyle birlikte.

Kratos'la savasmak istememistir. Ondan
kurtulmaya calismistir sadece. Kosmak, atlamak,
saklanmak, sasirtmak... Elinde ne varsa kullanmistir
ama kaya gibi sert yapisiyla bir ¢izik bile atamamis-
tir Kratos'un bedeninde. Direnciyle birlikte kivrak
zekasi da kaybolur Kratos onu kanlar icinde birakti-
ginda. Ne korudugu hirsizlar, ne ona hayranlik du-
yan Apollon, ne de babasi Zeus yaninda olabilmistir
Hermes'in. Clinki kendilerini bile koruyacak gicleri
olmayacaktir zafere cicekli yollardan degil, en zor
yoldan ilerleyen gug¢lu Kratos karsisinda...

Gaia'nin sirtinda Zeus'un yildirnmlarini ona iade
etmek icin tirmanirken tek bir sey diyorsunuz iginiz-
den:“O kadar ¢ok egleniyorum ki birazdan suuru-
mu yitirip suraya distiverecegim!”

En azindan tiim God of War Il
maceram boyunca ki kisa strdu

boyle hissettim. Kah grafiklere hayran kaldim, kah
istklandirmalarin atmosferi nasil etkiledigini goriip
sapka cikarttim... Kombolari dizerken daha ¢ok yaratik
dismesini diledim, boss’lari bir bir harcarken Yunan
mitolojisindeki tiim tanrilarin dniime atilmasini
istedim ve bu boyle yaklasik sekiz saat boyunca gitti.
Sonra oyun bitti ve beni bir hiiziin kapladi ki sormayin
gitsin. Hemen DLC haberlerini arastirmaya giristim ve
yapimcilarin bu konuya sicak baktigini goérup bir oh
cektim en rahatindan.

Zeus'tan intikamini bu sefer kesinlikle almaya niyetli
olan, son derece sinirli ve her zamankinden daha
acimasiz bir Kratos var karsimizda. Karsimizda degil,
parmaklarimizin ucunda. Eskisine gore cok daha guicli
ve vahsi. Ne var ki oyunun hemen basinda tim glic-
lerini Styx nehrinde kaybediyor Kratos. (Eh be!) Unli
silahi Blades of Chaos da yok oluyor, sahip oldugu tim
blyu gugleri de. Neyse ki Athena beliriyor yokluktan
ve ona Blades of Chaos'un muadili Blades of Exile’
veriyor ve Kratos, kaldigi yerden intikam yolculuguna
devam ediyor.

Birer birer tanrilari siraya diziyor Kratos.
Hangi tanrilarla, ne sekilde miicade-
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GAIA’NIN TEPESINDE

Titan’larin buyuk oldugunu hepimiz, yillardir farkin-
daydik. Fakat ne yalan séyleyeyim, bu kadar buyuk ol-
duklarini bilmiyordum. Gaia, Atlas ve digerleri o kadar
buyukler ki Gstlerinde flora ve fauna sistemi olusmus,
buytikge bir grup olarak ¢adir kurup kamp yapabile-
cek derecede genis ve rahat bir yiizeye sahipler.

Gaia da dogayi sembolize eden bir Titan ve ona
yardim etmemiz gerekiyor tanrilarla savasimizda.
Tabii mekan genis olunca, sizin disinizda diger yara-
tiklar da burayr mesken ediniyor ve Gaia'nin sirtinda
ilerlerken onlarla da miicadele etmeniz gerekiyor.
Tanrilarin katina yavas yavas tirmaniyor Gaia ve
sonunda dyle bir sey oluyor ki tim Titan’lara bakis
aginiz degisiyor.

le ettigini GoWIII rehberinde size detaylica anlattim ama
su tanrisi Poseidon’undan haberci Hermes'e ve yiice tanri
Zeus'a kadar bircok tanriyla karsilastiginizi belirtmeden
gecmeyecedim.

Onceki oyunlardan farkli olan ydnlerini merak edi-
yorsunuz belki GoWIII'iin ama asil soru bu olmamali zira
GoW serisi, 6ztinde o kadar iyi ki oyunda yenilik olmasa
da hikayesi ve kurgusuyla zaten zevkle oynanabilecek
bir yapim.

Tabii yine de yenilik hostur, iyidir, monotonlugu kirar
ve bana sorarsaniz, GoWIII'iin yenilikleri o kadar dengeli
olmus ki daha kivaminda olamayacagini disuniiyorum.

Oncelikle “silahlar” diyecegim ama bu konuyu da
Rehber béliimiinde detaylica isledik. iyisi mi o konuyu
da anlatmayayim. Tanrilarla miicadele de rehberde var,
diismanlar da. Peki ben bu yazida ne anlatacagim arka-
daslar? Kendi kurallarimi yikmaya karar verdim su an ve
silahlari anlatacagim.

Blades of Exile’t anladiniz; 6nceki oyunlardaki standart
silahimiz. Claws of Hades, Hades'in kralligini yiktiktan
sonra edindigimiz, gui¢lu bir silah. Kullanimi Blades of
Exile’a bir hayli benziyor ama yaninda getirdigi yaratik
cagirma ozelligiyle bayag: ise yariyor. $6yle ki oyunda
karsilastiginiz yaratiklarin ruhani versiyonlarini, cok kisa
bir stireligine yaniniza ¢agiriyorsunuz ve bu yaratiklar
sizin icin birkag saldiri yapip ekrani terk ediyor. Silahi
gliclendirdikce de daha gticlii yaratiklara ulasabiliyorsu-
nuz. Hephaestus'tan aldigimiz Nemesis Whip de yine bu
iki silaha benzer bir kullanista fakat dismanlari tek tusla
rahatca havaya firlatabildiginiz icin de kombolarda daha
cabuk hit sayisini artirabiliyorsunuz. Ayrica serideki ilk,
saldin tuglarindan birine basili tuttukga, silahin 6zelligini
devrede tutan silah olma 6zelligini de barindinyor.
(Kare'ye basili tuttugunuzda silah bir pervane gibi
donmeye devam ediyor.) Namean Cestus ise Hercules'in
cehresini degistirdikten sonra edindigimiz, gl¢lu eldiven-
ler ve Devil May Cry'dan Dante'nin eldivenlerini andiriyor.

Tum bu silahlarin R2 ile calistirilan 6zel birer de gtici
bulunuyor. Blades of Exile, Army of Sparta'yi cagiriyor,
Nemesean Cestus yeri sarsmanizi saglhyor, Nemesis
Whip elektrik sagiyor ve Claws of Hades de dedigim gibi
yaratiklar cagiriyor savas alanina. Bu giigler, daha 6nce
blyi gii¢lerinde oldugu gibi mavi renkteki biiyl glictini
kullaniyor. Yine rehberde bilgilerine ulasabileceginiz
Head of Helios, Bow of Apollo ve Boots of Hermes ise
yeni bir glice ihtiyag duyuyor calismak icin. Sari renkteki

Alternatif

Bayonetta (9,5)
Devil May Cry 4 (8,2)
Darksiders: Wrath of War

71



INCELEME | God of War III

72

bu bar, kisa stirede doluyor ve bu li¢ esyayi sinirsizca kullanmayin
diye olusturulmus.

Kratos'un yeni silahlari, yeni glgleri var ve buna yeni hareketleri
de eklemek gerekiyor. Onceki oyunlardakine gére daha esnek bir
hareket skalasina sahip. Artik Daire tusuyla yakaladiginiz disman-
lari ikiye bélmek zorunda degilsiniz; onlari bir kalkan gibi kullanip
diger dismanlarin izerine stirebiliyorsunuz. Kalabalik gruplara
karsi son derece etkili olan bu hareketi boss’lara karsi kullanmaniz
da mimkin oluyor zaman zaman. (Boss'lari tutup gezdirmiyor-
sunuz; etraftaki askerleri onlarin Gstline strdyorsunuz.) Bir diger
hareket de L1 ve Daire tusuyla yapilan, elinizdeki silahla kendinizi
diismana ¢ekebilme hareketi. Sizi duvara yapistirmak icin son hiz
kosan bir Minotaur’a karsi bu hareketi kullanirsaniz 6rnegin, hem
onun hareketini béliyorsunuz, hem de onu sersemleterek yanina
yaklasmis oluyorsunuz. Ayni hareketi havadaki Harpy'lere karsi
kullanirsaniz, bir siireligine havada olma sansi yakaliyorsunuz veya
onlarin seviyesine ¢ikarak rahatca kanatlarini kopartiyorsunuz.

Oyunu oynarken, hareketlerin birbirine baglanisi, silahlar ara-
sindaki gecis yaparak diismanlari daha etkili bir bicimde patakla-
yabilmek, 6zel giiclerimizi kombolarin arasina sikistirmak bana o
kadar dogal geldi ki ne Bayonetta'daki gibi bircok hareketi art arda
yapmak icin bir slirli tusa basmanin yarattigi stresi hissettim, ne de
suirekli ayni hareketleri yaptigimi gérdiim. Anlayacaginiz oynanig
tam anlamiyla “oturmus.”

Cesitlilik adina Cyclops, Chimera gibi yaratiklari kontrol edebil-
mek, kanatlarimizi kullanip tlinellerde u¢gmak ve saga sola kanca
atip sallanarak bosluklari asmak da oyunda yer aliyor ve bu anlar
oyunda sikinti yaratacagina, eglenceli savas anlarini baltalayacagi-
na, gayet uyumlu olmus.

God of War Ill'te soyle bir yenilik de yok degil. Head of Helios'un
kullanimi ve oyunu bir kez daha oynadiginizda kullanabileceginiz
esyalari bulma hevesiyle, tek bir ¢izgide ilerlemeniz engellen-

mis. Eger Head of Helios'un gizli sandiklari aydinlatma 6zelligini
kullanmazsaniz érnegin, saglik, blyl veya esya barlarinin limitini
yukselten egyalarin timiine kavusamiyorsunuz. Ayni sekilde, Zeus’
Eagle, Aphrodite’s Garter veya Hera’s Chalice gibi esyalari bulmaya

RAGE OF SPARTA

Oyunun hemen basinda Blade of Olympus’a sahip oldugumuzu
goriyor ve seviniyoruz. Biraz sonra ise bu silahimizi kaybedip
Uzillyoruz. Cok zaman ge¢meden yeniden silahimiza kavusuyo-
ruz ve olay iyicene yalama oluyor fark ettiginiz tizere.

Blade of Olympus adindaki guiclt kilicimiz, oyunda bize bir
hayli faydali bir 6zellik sagliyor. Diger silahlarimiz gibi standart bir
silah olarak kullanilamiyor Blade of Olympus ve ancak yeterince
yaratik kestikten sonra kazandigimiz, Rage of Sparta gticiini
calistirdigimizda ortaya cikiyor. Rage of Sparta, Kratos'u cok
gucli bir hale getiren ve eline Blade of Olympus’u tutusturan,
son derece iyi bir 6zellik. Bunu elbette ki boss savaslarinda veya
basimiz sikistiginda kullaniyoruz fakat oyun kolay oldugu igin hig
kullanmadan bile oyunu sonlandirabiliyorsunuz. O yizden, sirf
zevkine arada sirada bu 6zelliginizi kullanin.



Oyunu tamamladiginizda sizi bir stirpriz bekli-
yor olacak: Yeni kosttimler. Bu kosttimler
oyunu bir kez daha oynamaniz icin bir

neden olusturamaz belki ama sagladikla-

r 6zellikler oyun zevkinizi degistirebilir.
Ornegin oyunu tamamladiginizda edi-
neceginiz“Fear Kratos” kostimuyle

dort kat fazla hasar veriyorsunuz

ama dusmanlarinizdan da dort

kat fazla hasar aliyorsunuz. Ne

var ki bu kosttimlerin kullanimin-

da bir problem var ve o da su ki

kostlmleri kullandiginizzaman trophy'leri
acamiyor olusunuz. Her ne kadar kosttimleri
ikinci kez oyunu oynadiginizda kullanabiliyor.
olsaniz da agmadiginiz bazi trophy’ler olabilir;
o ylizden amaciniz trophy’lerse kostiimlerden
uzak durun.

calisarak bir sonraki oyun keyfimizi, bu esyalarin sagladigi
glizelliklerle yasayabiliyoruz. Misal Hercules'i hakladiktan
sonra indiginiz nehirde eger direkt olarak ylzerseniz, dipteki
Hercules'in omuz korumasini kagiriyor ve bir sonraki oyun
keyfinizde daha az hasar alma sansini tepmis oluyorsunuz.

Oyunu tamamladiktan sonra yapabilecekleriniz arasinda
oyunu bir kez daha, daha ytiksek bir zorluk seviyesinde
oynamak varsa, bir diger olasilik da challenge’lara katilmak.
Dusmanlari silahlari kullanmadan 6ldirmek, ekranda 50'den
fazla yaratigin olmamasini saglamak, diismanlari arenanin
disina atmak gibi bircok, zaman kisitlamasi olan mini-oyunda
basarili olmaya calistyorsunuz Challenge’larda ve bunlar
gegebiliyor olmaniz, oyunu gercekten iyi oynadiginizin bir
kaniti oluyor.

God of War ticlemesine noktayr koymama az bir sire kala,
arta kalan alanda size grafikleri, kamera agilarini ve gérsel
efektleri 6vecegim, misaade edin lutfen.

Efendim s0yle soyleyeyim, su ana kadar bir aksiyon
oyununda gordiigim en kaliteli grafikler, en kaliteli gorsel
kurgu GoWIlII'te karsima cikti. Isiklandirmalara resmen hayran
kaldim. Magaralarda gecen boliimde 151§in dalgalanmasi
falan... inanilmazd.. Silahlarin yaydigi renkli izler, diismanla-
rin modellemeleri, hepsi o kadar iyi ki, hata bulmak ¢ok glic.
Tum bunlara sinematik kamera acilari da eklenince durum

tam bir s6lene donistyor. Yine 6rnek vermek
gerekirse, Dante’s Inferno’nun cuvalladig

en 6nemli nokta kamera agilariydi. Stirekli
Dante'yi uzaklarda goriiyorduk. GoWllI'te

de Kratos uzakta kaliyor zaman zaman ama
onemli bir sey oldugunda veya diismanlar
isin icine karistiginda kamera aninda aksiyo-
na odaklaniyor.

Simdi bana diisen, bu oyunu bir kez daha
oynamak ve ardindan muhtemel DLC'leri
beklemek. Belki God of War Collection’a bir
kez daha g6z atarim ama GoWIlI'ten sonra
kesmeyecektir. PS3'Uin en iyi oyunlarindan
birinin incelemesini okudunuz. Saygilarimla...

Tuna Sentuna

God of War I1I
+ Muthis aksiyon, yepyeni silahlar, muk rafik

- QTE'lerde basmamiz gereken tusl in
biraz zor olmasi, biraz kisa ve kolay:olmasi,
tadinin damagimda kalmasi

Rehber;

Sayfa 118'qel

< Bukalkanlar
Namean Cestus
eldivenleri disin-
da yikamazsiniz.
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Yapim Related Designs

Dagitim Ubisoft
Tur Strateji
Platform PC

Web anno.ubi.com

Miizikler
Anno 1404'ten
hatirlarsiniz;
farkli cografya-
lara gectiginiz
zaman oraya
0zgu muzikler ¢a-
liyordu. Venice ek
paketiyle de Ve-
nedik mimarisine
sahip topraklarda
atmosferi yogun
olarak hissede-
bilmeniz icin yeni
miuzikler sizleri
bekliyor.

Anno 1404: Venice

Gondollar, képruler, kus sesleri...

Uiphesiz, geride biraktigimiz yilin en ¢ok sevilen oyunlarindan
B biriydi Anno 1404 oldu. Mavi sularda baska adalar kesfetmenin

heyecaniyla yelken agip yeni topraklara ayak basmak ¢ok
keyifliydi. “Kesfetmek” dedim, degil mi? icinde heyecan ve merak
duygularini barindiran ¢ok az fiil var saninm. ilk gemimi alip haritadaki
yeni ufuklari tek tek gérmeye basladigimda, Anno 1404 bu hisleri
gercekten yasatmisti bana.

Bu yilizden Ubisoft, oyun icin Venedik konseptinde yeni bir ek paket

¢ikaracagini agikladiginda ise cok mutlu olmustum. Giin geldi catti, Anno
1404: Venice bekleyenlerine kavustu.

Set sail!

15.Ylzyil, Dogu'nun ve Batr'nin ihtisaminda bu kez de Venedik kiilttrini
selamliyoruz. Venedik'in o zengin mimarisi ve romantizmi altinda gondol-
lar, kdpriiler karsiliyor beni. Kuglar civil civil, binalar g6z kamastiriyor. Giris
videolari ise dyle glizel hazirlanmis ki “Biraz dolagsam da su sokakta, dyle
Set Sail! tusuna bassam" diyesim geliyor.

15. Yiizyil, Dogu'nun ve Bati'nin ihtisaminda bu

M Ticaret durmaksizin
devam ediyor.

kez de Venedik kulturini selamliyoruz

Birbirinden farkli senaryolarla karsilasiyoruz; bunlari cok kapsamli tuto-
rial bolumleri olarak dustinebilirsiniz. Yeni binalar, yeni anlasmalar ve yeni
kurallar bu bdltimlerde derinlemesine 6grenebilirsiniz. Bu senaryolari
bitirdiginiz takdirde de yeni madalyalar, 6dller ve basliklar ile basarinizin
karsiigini aliyorsunuz.

Venedik kulttirtiyle eklenen diger bir 6zellik de sabotaj. Diisman top-

Alternatif
Anno 1404 (9,2)

Port Royale 2 (-)
The Settlers: Rise of an Empire (5,0)

raklarina veya gemilerine sabotaj uygulama ve gizlice iceri sizma,
malinizi saklama ve gizli boliimler insa etme gibi 6zellikler mevcut.
Gemi modellerinde de biiyiik ve kiictik tiiccar gemileri olmak
Uzere iki farkl yeni model bulunuyor.

Geminizle yeni ufuklar ararken, bir slirpriz daha sizi bekliyor:
Yanardag bulunan karalar. Gidin yerlesin bakalim neler oluyor!
Sehrimizi sislemek ve Venedik ruhunu hissetmek i¢in 60'a varan
yeni manzara ve bina modelleri de mentide bizi bekliyor.

istediginize ulasmanin dyle hemen miimkiin olmadigini
belirtmistim. Yeni ek paketle asmaniz gereken 300'den fazla gorev
bulunuyor. Yanlis duymadiniz; 300! Bitmesini beklemeyin oyunun
bence. Firmanin da dedigi gibi, “bitmek bilmeyen” bir strateji orne-
giyle karsi karsiyayiz. Yapilacaklar, gorevler bitmek bilmiyor. Cogu
kez durup bir dakika ekrana baktim mesela ben, “Hangi gérev icin
bu gemiyi yollamistim ben ¢éle acaba?” diyerek. Ust iiste cok fazla
gorev almanizi nermiyorum. Cogunun belli bir stresi var, birini
yaparken digerine yetisememeniz an meselesi. Zamanin nasil geg-
tigini anlamiyorsunuz gérevden goreve ziplarken; ara verin, su icin,
dinlenin. Dinlenmek sizin akliniza gelmese bile, Anno 1404'teki
mesajlar tam gaziyla devam ediyor. “iki saattir oynuyorsunuz. Mola
verseniz?” (Uc kez gordiim arka arkaya bu uyarlyi, itiraf ediyorum.)

Ubisoft icin oyunun en tatmin edici 6zelligi ise internet tize-
rinden multiplayer olarak oynanabilmesi. Oynanabilirlik stiresine
ve alinan keyfe ¢ok fazla katkisi oldugunu dustuntiyorum. Ubisoft
yetkilileri, oyuna sekiz kisiye kadar multiplayer destegiyle yeni bir
boyut kattiklarini ve eski severlerini oldugu kadar yeni kitlesini de
memnun edeceginden emin olduklarini iletiyor.

Gergek zamanli strateji seven biriyseniz ve ana oyun Anno
1404't de sevdiyseniz, yeni ek paketle de bir o kadar zevk alacak-
siniz. Baslarda “Ahim sahim bir sey yok” demeniz olasi ama gecen
slire icinde memnuniyetinizin artacagina inaniyorum.

@ Ayca Zaman

Anno 1404: Venice

+ Oynanabilirlik stiresi, gorev zenginligi, online

multiplayer
- Gorevlerin zorlugu




Borderlands: The Secret
Armory of General Knoxx

An Atlas Film!

ilimkurgu alt tiirlerinden en ¢ok bilineni de stiphesiz
B post apokaliptik kurgudur. Malum; sadece bilgisayar

oyunlariyla bile bu konuda iyi - k&t bir fikir elde
edebilir meraklisi. Bense fazlasiyla -ama bdyle kocaman- seve-
rim post apokaliptik kurguyu. Gegtigimiz aylarda piyasaya ¢ikan
Borderlands de ziyadesiyle aradigim cinste bir kurgu
sunuyordu. Oyun biraz tek diizeydi belki ama yarattigi atmosfer
tam da istedigim gibiydi. Bu arada yapimcilar durmadilar ve
gliniimiizde ¢ok revacta olan downloadable content’lerle (DLC)
oyunlarini strekli glincellediler. Borderlands: The Secret Armory
of General Knoxx'da (B: TSA0GK) bu eklentilerden en yenisi.

Socooter? But I Don't Even Know Her
B: TSAoGK'yle ilk oyun resmen kaldigi yerden devam ediyor.
Oncelikle; iki farkli zorluk seviyesi karsiliyor bizi. Play - through
one; eger ilk oyunu 35 level civar bitirdiyseniz se¢meniz
gereken zorluk seviyesi. Yok, eger “Ben deliler gibi oynadim bu
oyunu ve level 50 karakterim var” diyen ekiptenseniz o zaman
play - through two sizleri bekliyor olacak. Oyunun hemen
basinda goze batan yeniliklerden bir tanesi her yerin araglarla
dolu olmasi. Cok gegmeden anladigimiz lizere yeni eklentiyle
beraber farkli araclara da kavusuyoruz. Bunlardan bir tanesi
normal de bindigimiz aracin “Monster” isimli daha biytik ve gii-
diimlii roketler atan bir versiyonu. Bir digeriyse dort kisi alabilen
ve lizerinde birden fazla silah bulunduran kocaman bir arac.
Bu noktada en ¢ok asabimi bozan durum; sriis dinamiklerine
hicbir sey eklenmedigini gérmek oldu. B: TSAoGK eklentisinde
bolca arag kullaniyoruz. Bu durum o sevdigim post apokaliptik
atmosferden dénem dénem kopmalar yasamama sebep oldu.
Yani surekli yol, stirekli viraj alma; agikcasi benim aradigim bu
degildi.

Bu yeni DLC'nin oyuna getirdigi bir diger 6zellikse diisman
cesitliligi. Orijinal oyunu oynayanlariniz hatirlayacaktir; oyunun
sonuna dogru karsimiza ¢ikan Crimson Lance isimli ekibi. Bu

Alternatif
BioShock 2 (8,2)

Battlefield: Bad Company 2 (9,6)
Aliens vs Predator (6,2)

eklentide de yine karsimizdalar. Hem de bu sefer eskisinden de
glclu bir haldeler. Elemental Resistance’si olan, sirtina jetpack
giyen ve nereye gitsek pesimizden gelen ve yetmezmis gibi bir de
“mech” diye tabir ettigimiz biiyiik robot makineleri kullanan asker-
ler bizleri bekliyor olacak. Bu askerlere bir de yapay zeka yamasi
yapilmis gibi geldi bana. O kadar iyi micadele ediyorlar ki hakika-
ten zorlandim. Ozellikle sabit durmamaya ézen gdstermeleri ve
mesafelerini iyi ayarlamalan ylzim giildiiren ayrintilardan birkag
tanesi oldu. Yine de ¢ok abartmayayim. Clinkl ayni yapay zeka
bazen ne yapacagini bilmiyor. Cok uzak mesafeden ates ettiginiz
taktirde ne oldugunu anlamayarak, oldugu yere saplanip kalabi-
liyor diismanlariniz. Unutmadan; B: TSAoGK eklentisiyle beraber
bolca mini boss ve bir tane de esas oglan oyuna eklenmis. (Hayir,
spoiler vermeyecegim!) Tipki ilk oyundaki gibi farkli 6zellikleri ve
tarzlari s6z konusu. Yine de en ¢ok dikkatimi ceken yeniliklerden
bir tanesi; yeni DLC'leyle beraber oyuna ¢ok giizel espri 6gelerinin
eklenmis olmasi. Cok aradigim bir 6zellik olmasa da oyuna ¢cok
guizel yedirilmis bu yenilik. Disman askerlerinin islik caldigini ya
da sarki séyledigini duymak bile yetiyor insana.

Eklenen yeni araclar, upgrade’ler ve farkli diismanlar sanki bir
DLC degil de bir eklenti paketi oynuyormusuz hissiyati yaratiyor.
Keske eklenti paketi adi altinda ¢ikan oyunlarda, bu kadar yenilik
ve farklilik getirebilseler demek istiyorum.  Ertugrul Siingi

Borderlands: The Secret

Armory of General Knoxx

+ 10 saat gibi uzun oynanis stiresi, yéni birimler, silah
cinsleri ve upgrade’'ler

- Atmosferdeki gel - git sorunu, yapay zekanin
arada istifa etmesi

iINCELEME

Yapim Gearbox Software

Dagitim 2K Games

Tur Aksiyon

Platform PC, Xbox 360, PS3
Web www.2kgames.com

Yeni
Upgrade’ler

B: TSAoGK bera-
berinde yepyeni
upgrade’ler de ge-
tiriyor. Her ne kadar
ucuk fiyatlara yapilan
upgrade’ler olsalar
da oyuna gtizel

bir yenilik olarak

eklenmis durumdalar.
Level atladik¢a ¢ikan
silahlarin kaliteleri de

gobzden gegirilmis.
Ha bu arada; artik
maksimum level siniri
61 olarak belirlenmis
durumda. Gonuil
rahathgiyla disman
yok edebilirsiniz.

B Post apokaliptik kurguya

yakisan bir gokyiizii...
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Assassin’s Creed 11

Rénesans'in sanal guzelligi...

zun saman sonra Desmond’in ylziinG
m tekrar gormek glizeldi. Adamcagiz hala o

laboratuardan kurtulamamis, yazik. Bir
suire sonra da Dr. Lucy'nin yuzi goériindd. Yatirdilar

yine Desmond’i o Animus denen tuhaf makineye.
“N'oluyor yahu!” demeye kalmadan bir dogum

sahnesi gordiim ve yeni dogmus bir bebegin ellerini

ve kollarini oynatmam istendi benden. Babasinin
karariyla Ezio oldu bu tosuncugun adi. Derken
Desmond uyandi ve Lucy'yle beraber laboratuardan
kagmaya bagladik. Bu kagis esnasinda fark ettim ki o
eski stinepe Desmond’dan eser kalmamis,
yumruklar havada ugusuyor... Lucy'yle beraber
onlimuze cikanlari bir guizel silkeledikten sonra tam
laboratuardan kagmak tzereydik ki...

Ezio Auditore korsanlara karsa!

Uzun uzun anlatmak isterdim Assassin’s Creed Il
(ACIl) macerami size ama maalesef sinirlar buna
misaade etmiyor. Yine de ilk paragrafi sonlandiran
o ¢ noktadan sonrasina tekrar dénmemiz gereke-

Yapim Ubisoft

Dagitim Ubisoft

Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web assassinscreed.uk.ubi.com

cek; clinkii 6nemli bir detay yatiyor orada. Ne oldu
o li¢ noktadan sonra biliyor musunuz? Hevesimi

kursagimda birakarak kapandi oyuncagizim ve
6éniimde “internet baglantinizin yeniden devreye

girmesi bekleniyor.” seklinde bir uyariyla kalakaldim.

Bu kurgusal bir hikaye degil arkadaslar, gercekten
basima gelen bir olay. Hatta sizin basiniza gelmesi

oynamaniza izin veriyor. Yani baglantiniz koparsa
veya DRM sunucunuzun bagsina bir hal gelirse
oyununuza veda ediyorsunuz. (Gegici bir siire tabii
ki...) Ve evet... ACll de bu sistem lzerinden ¢ali-
styor. Sonug olarak bir internet baglantisina sahip
degilseniz ACIl oynamay! unutuyorsunuz. Ayni
sekilde ACII'yi kagak yollardan oynamak isteyenler

bile mimkiin, eger ACIl'yi PC'nizde oynamak gibi bir de hayal baloncuklarini birer birer patlatiyorlar.

niyetiniz varsa tabii...

Ubisoft, yillardir korsan oyun piyasasina karsi
en ¢ok ¢irpinan firmalardan bir tanesi ama korsan
piyasasi her seferinde bu savastan galip ¢ikti maale-
sef. Lakin Ubisoft'un son silahi, bu sefer korsanlarin
sirtini yere givilemeye niyetli. DRM adini tagiyan
bu silah, oyununuzu sadece bir server Gizerinden

Bu 6nemli uyariyr uzattiktan sonra Desmond’un
Rénesans italya’sindaki macerasinin PC kulvarina
gegis yapabiliriz artik. Son zamanlarda PC plat-
formuna hevesle bekledigim bir oyundu ACII. ik
oyunu oynamistim ve o kendini tekrar eden oyun
yapisindan ben de ziyadesiyle sikayetci olmustum.
Ancak ikinci oyunda bu hatalarin olmayacagini
vurguluyordu Ubisoft ve daha da fazlasini vaat
ediyordu. Oyunun konsol platformlarinda bas
gostermesiyle ortaya ¢ikan farkli farkli yorumlarla
kafam karissa da illa ki elimden gececekti ACII.
Sonunda oyunun inceleme versiyonu elime gecti,
heyecanimi baltalamaya calisan aksiliklerin de



idam sehpasindakiler O
kim sizce?

Alternatif
Grand Theft Auto IV (8,0)

The Saboteur (7,4)
Saint’s Row 2 (6,1)

tstesinden geldim ve daldim 1486 yilinin italya’sina.
Beni bu diinyadan ¢ikaran sey ise bu yaziyi yetistirme
zorunlulugundan baska bir sey degildi.

Suikastci dedigin...

ACII'yi PC platformunda oynamanin en biyiik avan-
tajint her zaman oldugu gibi mouse & klavye ikilisi
stleniyor. Bu konudaki tek sikinti ise oyunun -yine

her zaman oldugu gibi- PC platformuna adam akilli
aktarilmamis olmasi. Sirf bu ylizden kullanacaginiz
tuslara parmaklarinizi ahstirmakta biraz zorluk ¢ekece-
ginize emin olabilirsiniz. Ozellikle oyuna yeni eklenen
“Quick Move” (Kisaca God of War’un boss sahnelerini
hatirlayalim...) sahnelerinde parmaklarinizin birbirine
dolanmasi muhtemel ki ben bunu yasadim. Ancak
AClI'nin etkileyici diinyasi, sizin bu kusurlari gérmezden
gelmeniz icin yeterli olacak. ilk oyuna gére yavan kalan
grafikleri de g6z ardi edebilirseniz inanilmaz bir oyu-
nun sizi bekledigini sdyleyebilirim. Cesit cesit gorevler,
ilk oyuna nazaran daha yogun bir atmosfer, tarihten
alinmis gercek karakterlerle birlikte akici bir hikaye,
Ronesans déneminin cazibesi ve tim bunlarin icinde
oldugu devasa bir Italya haritasi... Emin olun, AClI'de
daha fazlasini bulacaksiniz. s Ertekin Bayindir

Assassin’s Creed I1
+ Muhtesem hikaye, yogun atmosfer vie bu atmosferi
destekleyen muzikler, klavye & mouse rahathg

- Ik oyuna nazaran gerilemis grafikler, oy
nun PC'ye 6zensiz aktarilmis olmas, olasi
DRM problemleri

—_ .
; ANALIZ DRM’ye
Bu simge bu derece kizar-
Saldin!

massa ortaliktaki “Arani-

. . Ubisoft'un korsan
yor!” ilanlarini temizleme-

kullanimina karsi

ye baglasaniz iyi olur. son kozu olan DRM
sisteminin sunucu-
lan, hacker saldirilan
dolayisiyla goctti
ve bu sunucular
izerinden oynanan

insanlann ceplerini yokla- oyunlar da haliyle
maktan ¢ekinmeyin, paraniz gyEiEEz sl
. 4 " geldi. Sorun kisa su-
olsun istiyorsaniz eger... rede giderildi; fakat
Ubisoft'un hanesin-
de kocaman bir eksi
olustu. Dolayistyla
ACll'yi alirken bu tip
. : sorunlari g6z 6niine
Heyecan istemiyorsa- B T
Insanlarin arasina kay- nmiz bu noktalarin bir
nayarak gizlenmek gok sekilde dikkatini cek-
eglenceli, deneyin... memeniz gerekiyor.

77



iNCELEME

Yapim EA Games
Dagitim Electronic Arts

Tur Strateji
Platform PC

Web www.commandandconquer.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Command & Conquer 4:
Tiberian Twilight

Cesaret ile mantiksizlik arasindaki ince ¢izgi...

ani uzun suire meraklandiginiz bir filmin
B ¢ikmasini beklersiniz ve filmi izleyip salondan

¢iktiktan sonra paraniz cebinizden ¢alinmiscasi-
na gerilirsiniz ya. Hani ¢ok a¢sinizdir, arkadasinizin
tavsiyesi ile bir lokantaya girer, agziniz sulana sulana
tereyagli iskender siparis edersiniz ama etin altinda pide
yerine kizarmis ekmek vardir ve biitiin tadiniz o an kagar
ya. Hani “Uzaktan uzun sagli hos bir kiz geliyor dersiniz
ama aslinda o uzun sacli bir erkektir, miyop gozleriniz sizi
kandirmistir ya. Ornekler bitmez, kirilan beklentiler ve
hayaller insanin kalbine batar, batan sey aci verir ve
insanin sinirini bozar. Command & Conquer 4: Tiberian
Twilight't oynadigimda butiin bu duygulari fazlasiyla
yasadim. Seriye yapim kalitesi agisindan saygi duyan ama
strateji agisindan Starcraft ve Warcraft serisini her daim
Gstiin tutan biri olarak bu durumu kafama takmasam

bile, EA'in C&C serisinin ciddi hayran kitlesinin bu degisiklikleri
ciceklerle karsilayacagindan stipheliyim.

icerige adim atmadan konuya bir g6z atalim. Herkesin kéke-
nini merak ettigi ve benim artik normal bir insan oldugundan
suphelendigim Kane'in hikayesi C&C4 ile son bulacak. Tiberium
yataklari, dlinya lzerindeki yasami tamamen yok edecek
seviyeye ulastigi bir sirada Kane tekrar sahneye ¢ikiyor ve GDI'a
Tiberium’un evcillestirilmesini saglayan bir ¢6ziimle yardim
ediyor. Kane'in tam bir ikiy{izlilik ustasi oldugunu diistindiga-
mizde, “aslinda asil plani ne” diye merak ederek oyuna ilk adimi
atiyorsunuz.

C&C4'lin ozellikleri gtin ylziine ilk clkmaya basladiginda ve-
rilen detaylara inanmak istemedim. Samuel Bass, yani C&C4'lin
gelistirme sefi, serinin geri kalanindan tamamen farkl bir oyu-
nu sanki ¢ok iyi bir is ¢ikarmiglar gibi ballandirarak anlatiyordu.
Nedense yapilan her degisikligi duydugumda, efsanevi Kane'in
hikayesinin son bulacagi ve serinin biyuk kapanis yapacagi
oyunun giderek Dawn of War serisine benzeyeme calistigini
goriyordum. EA blytk bir kumar oynuyordu. Her seye ragmen
aynen Aliens vs. Predator gibi serinin ismine duydugum
saygidan ve glivenden, “Boyle basarili bir seriyi ne kadar kot
yapabilirler ki?” diyordum. Nihayetinde Dawn of War serisini de
zevkle oynuyordum.

Fakat Samuel Bass ve EA zoru basarip tahminlerimin bile
otesinde kot bir oyun ¢ikardilar. Neden mi? Her seyden
once bundan evvel C&C serisi hakkinda oynanis agisindan
ogrendiginiz ve sevdiginiz biitlin elementleri unutun! Hepsi
gitmis! EA tam bir girisimci cesaretiyle oyunun klasik oynanis
bicimini tersyliz etmis. Artik haritadan Tiberium toplama devri
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Crawler’in etrafi yesil cizgilerle gevrili ve icinde bulundugu D
alan da oyuna baslangi¢ noktaniz ama iissiiniizii kuracaginiz
yer orasiyla kisith degil. istediginiz an onu ayaklandirip bagka
yere tastyabilirsiniz.

Stratejisiz
Strateji
Oyun Dawn of
War serisine
benziyor ama
DoW'da bile
toplanan iki gesit
enerji kaynagi
var ve Uniteler bu
kaynaklarla tire-
tiliyor. C&C4'te
para ya da mater-
yal kisitlamasi
yok, Uniteler
gayet hizli ve
bedava basiliyor.
Tek sorunsa
Command Point
sinirlamasi kadar
uretilebilmeleri.

) bitti. Para kaynadi sayilan bu diinya disi madeni ele gegirmek
icin haritanin 6nemli noktalarina yapilan stratejik akinlar
kékiinden kazinmis oldu. Unite Giretmek icin gereken tek sey
“Command Point” ve o sayi da genelde 50 puan sinirlama-
styla kisitlanmis durumda. En basit askerin bile ¢ puana
Uretildigini diistintrseniz, en fazla 17 asker tretebilirsiniz.
Tank tretmeye kalkmak ise en asagiya alti puana mal oluyor,
bu da tas catlasa dokuz tank tretebileceginiz anlamina
geliyor. itiraf edeyim ki C&C ve Red Alert serisindeki asker
Uretimine kisitlama getirilmesini hep istemisimdir; ¢linki
ylizlerce Uniteyi yonetmenin, stratejiden daha ¢ok karambol
yarattigina inanmisimdir. Fakat benim icin bile C&C4'teki gibi
bir Unite kisitlamasi ¢ok insafsizca alinmis bir karar. Koskoca
haritada ne o? Ordular savasiyor. “Ordular ileri!” diyorsun, bir
bakmissin bes tank ve sekiz asker hticuma kalkmis. Komik
bir durum...

Kabus daha bitmedi, devam edelim. EA sizi baska bir bu-
yiik sikintidan daha kurtararak artik tis kurma zorunlulugunu
tamamen ortadan kaldirmis. Tabii ne geregi vardi gecekondu
gibi oraya buraya kagak yapilanmanin! Devir hizli Gretim ve
tiketim devri oldugu icin eski dost “MCV” ve onun kurdugu
“Construction Yard’, EA Belediyesi tarafindan yikilmis ve
yerine “Crawler” denen icat gelmis. Crawler denen 21. Yiizyil
harikasl, kuruldugu noktaya prefabrik bir s kondurarak ne
kadar Unite varsa tank, asker, savunma kulesi ve helikopter
ayrimi yapmadan iiretiyor. istenilen an geri kurularak hareket
haline gecirilip haritadaki pozisyonu degistirilebiliyor ve tek-
rar kurulup asker tretimine devam ediyor. Crawler yok olur
diye korkmaniza hig gerek yok; ¢linkii bu asrin harikasinin

yerine hemen baskasini gdnderiyorlar. O esnada kaybettiginiz dokuz
initelik ordunuzu en fazla bir dakikada tekrar kurabiliyorsunuz. Her
sey o kadar kolaylastiriimis ki Samuel Bass'in aklima hakaret etmeye
calistigini distinmeye basladim.

Parlak fikirler bununla da bitmemis. RTS (Gercek Zamanl Strateji)
tarzina biraz da RPG 6gesi katmak icin U farkh sinif acarak Crawler
tiplerini sinirlamiglar. Yani kisith sayida tinite Gretmemiz yetmezmis
gibi her Uniteyi de secemiyoruz. Tank gibi agir araglari Gretmek igin
“Offense”, savunma kulesi, bunker ve piyade tretimi i¢in “Defense” ve
hava araglari i¢inse “Support” sinifini segmek zorundasiniz. Multiplayer
modu icin fena bir fikir degil; ¢clinkii oyuncular arasindaki sinif segimi
farkli oldugundan takim calismasi ve dayanisma gerekiyor. Multipla-
yer moduysa genelde soyle isliyor: Kurulan Crawler'dan asker basiyor
ve basilan askerlerin ¢ikis noktasini catisma noktasi neresiyse oraya
ayarliyoruz ki ¢ikan Uniteler otomatik olarak oraya yoneliyor. Birbirine
ates eden diisman araglari yok oldukga yenisini ¢ikarmak icin tikliyo-
ruz. Hangi oyuncu 6nce sikilir ve oyundan ¢ikarsa digeri kazaniyor.

Oyunda yeni tinite Gretmek icin karakterinizin seviye atlamasi
gerekiyor. Savasarak biten her bollimiin sonunda galibiyet ya da
maglubiyet fark etmeksizin tecrlibe puani kazaniliyor. Ne kadar
ylksek rutbe, o kadar iyi silahlar demek. Bu su anlama da geliyor: Oyu-
nu yeni almis birinci seviye bir oyuncu olarak, multiplayer deneyimi
yasamak isterseniz baldirn ¢iplak ordunuzla 10. seviye bir oyuncuya
kafa tutmaya calisabiliyorsunuz. Samuel Bass, oyunu bu sekilde basit-
lestirme nedenlerinden biri olarak oyuna yeni baslayan ve tecriibesiz

Alternatif

Supreme Commander 2 (7,5)

Warhammer 40.000: Dawn or War (8,8)
Warhammer 40.000: Dawn or War 11 (9,3)




oyuncular ile tecriibeli oyuncular arasindaki farki kapatip
C&C4'tin herkese hitap eden bir oyun olmasini istediklerini
soylemisti. Su dediklerim isiginda karari size birakiyorum.
Yalniz bilgisayara karsi Skirmish seceneginde oynarken
bile tecrlibe puani kazanilabiliyor; mutlaka multiplayer'da
dayak yemek gerekli degil. En azindan burasi teselli edici.

Oyunu kazanmak icin -aynen Dawn of War'da oldugu
gibi- haritadaki kontrol noktalarini ele gecirip “Capture
Point” biriktirmek gerekiyor. Yeterli sayiyi bulan ilk oyuncu
baliimiin galibi oluyor. Oldiriilen her diisman nitesinin
Capture Point'e eklenmesi de oyunculari savasa motive
ediyor.

Multiplayer'i sevmiyorsunuz ve belki sadece oyunun
senaryosunu bitirip rafa kaldirmak istiyorsunuz. Bunun
icin bile mutlaka internet baglantiniz olmali. Korsanla
miicadele adina EA bdyle bir yolu se¢mis, saygi duyuyorum
ama “Kisitl interneti olan ya da internet baglantisi olmayip
C&C4 oynamak isteyen oyuncularin ne sugu var?” diye de
sormadan edemiyorum. Bu sekilde insanlari mecburi olarak
korsana ittiklerinin farkina varmiyorlar mi? Ya da internet
baglantiniz olsa bile firtinal bir glinde kesilip duran,
zayiflayan internet sinyalinizin oyun zevkinize eziyet etme
ihtimaline ne demeli?

Grafikleri agisindan bakarsak oyunun C&C3'ten ¢ok
bir farki olmadigini séylemem lazim. Efektler ve 6zellikle
muzikler usta isi hazirlanmis ve oyunun az sayida takdir
edilesi yanlarini olusturuyor. Yine C&C3'ten alisik oldugu-
muz klasik Nod vs GDI klisesinin disina cikip seriye farkl bir
tat veren uzayl irki Scrin’in bu oyunda yer almamasi kot
olmus ne yazik ki. Oynanabilirlikse kamera agisi ytiziinden
beni sikintiya soktu; ¢tinkii kameranin en uzaklastirilmig
hali bile haritaya o kadar yakin bakiyor ki biitin Gniteleri
koca koca goriiyorsunuz.

Oyuna biraz fazla ytiklendigimin farkindayim ama inanin
iyi yanlarini bulup ¢ikarmak icin ¢ok cabaladim ve boyle bir
yan bulamadim. Biitlin yazi boyunca oyunu kaliteli ve blytik
bir hayran kitlesine sahip C&C serisinin devamina yakisacak
bir oyundan beklenen 6zellikler cercevesinde degerlendirdim.
(Ayrica kendisini strateji sinifa sokan bir oyun olarak da). Bu

Her sey o kadar kolaylastirnilmis ki Samuel Bass'in aklima
hakaret etmeye calistigini diistinmeye bagladim

ytizden C&C'nin hatirasina yakismadigini diistindigiim bir
sonla bittigi icin benden diistik not aliyor. ismi C&C4 degil
de “Mehmet Efendi'nin Oyunu” olsaydi bu tarziyla iyi bir ¢ikis
yapardi ama C&C4 ne yazik ki C&C serisinin yuksek standartla-
rinin yanindan bile gecemiyor.

Su noktada Starcraft Il: Wings of Liberty mutlak hakimi-
yetini simdiden ilan etti diyebiliriz. Siz bu yaziy1 okurken
ben muhtemelen baba olmus olacagim. Semra Victoria Tan,
diinyaya hos geldin kizim. (Allah anali baball... - Sefik)
@ Nurettin Tan

Command & Conquer 4:
Tiberian Twilight

+ Muzikler, EA'in takdir edilesi cesareti

- Us kuramamak, tinite kisitlamas, strateji
ogelerinin ortadan kaldirlmis olmasi,
internet baglantisi mecburiyeti
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Stiidyomuzda bugiin super mega
star’i cekiyoruz. Son-ki-li¢-dort.

Yapim Kalypso

Dagitim Realmforge Studios
Tir Simiilasyon

Platform PC

Web www.mud-tv.com

*

M.U.D. TV

Mad, Ugly, Dirty

erhaba sayin seyirciler, bu dergiyi giniin
m hangi diliminde okuyorsunuz bilmiyorum

ama biraz kendimden bahsetme ihtiyaci
icindeyim. Ben Ayca; siz kisaca “Matt” de diyebilirsi-
niz, hi¢ sorun degil. Size bu satirlari yazana kadar
Universite 6grencisiydim; bilime olan ilgim
yadsinamaz boyutta ama icimde bir canavar
yasiyor, insanlara haddini bildirmem gerek. Sonug
olarak basaril olmama ragmen Universiteden
atildim. Kisacasi icimde canavar yasayan bir 6grenci
olarak, intikamimi sadece hocalardan degil, bitiin
diinyadan ozellikle isverenlerden alma yanhsiyim.
Kuglk bir problemim var bu arada; bana is verecek
bir televizyon sirketi buldugum anda hayallerime
karsi yelken acabilirim.

Yayin basglasin!

Gerisini ben anlatmaya devam edebilirim, Matt
bunun icin pek terbiyeli degil. Aranizda Mad TV'yi
hatirlayaniniz var mi bu arada? Amiga yillarinin
hatiri sayilir oyunlarindandi; TV programcisiydiniz,
izlenme kriterlerine gére programlar alip giinlik
program akisini diizenliyordunuz. M.U. D. TV ise
onun daha yoldan ¢ikmis hali, daha haince planlar
iceren versiyonu. En nihayetinde, bizim canavar
Matt, bilmem kag katli bir televizyon istasyonu
binasina program sorumlusu olarak

giriyor. Ofisine gegip yayinlari glin-

lik siraya dizmeden énce yapmasi

gereken ufak tefek isler var. Ekranin

sag alt kosesini sisleyen cep

telefonu (PDA) bize yol gésteriyor

hemen. Gerekli bilgileri, arsivleri,

reklamlari ve gérevli kisileri buraya

not edebiliyoruz. Arsiv odasina

girdigimizde birkag yayin se¢me-

miz gerekiyor giin icin. Ug farkli

tir var; Filmler, diziler ve showlar.

Bunlarin da belirli alt bolimleri var;

Alternatif

Mad TV (-)
Mad News (-)
The Movies (9,0)

Nahza
Goére Serhet

Yashlar i¢in olan
bir reklami,
emo’larin en
sevdigi dizinin
ortasinda yayinla-
diginiz anda sirketi
batirmaniz ve ek-
randa“ You lost!”
yazisini gérmeniz
an meselesi.

yemek, muzik, polisiye, komedi, ask vb. Bu programlari
izleyen kitlelerin dagilimi da soyle; ev hanimlari, hippie-
ler, emolar, yashlar, macolar, calisan kadinlar, asosyaller
ve aktif gencler. Yapmamiz gereken ise programlari
belli saatlere yerlestirirken, hangi saatlerde hangi izleyi-
ci kitlesinin TV basinda olduguna dikkat etmek. Oyle
“Hadi bakalim, programi sectim, kagta yayinlayacagima
da karar verdim” demekle olmuyor, asansére binip
lobiye iniyoruz. Sectigimiz programi yayinlamak icin
reklam almamiz gerekiyor. izleyici kitlesine ve seyirci
oranina gore reklamlarimi da alip tekrar arsive gidiyo-
ruz. Hepsini arsivledikten sonra, Matt TV basina oturup
guinlin bilancosuna bakiyor. Neler ne kadar izlenmis,

ne kadar kar - zarar var. Ertesi gtin icin yeni bir film
almak istiyoruz diyelim, yine lobinin yolunu tutuyoruz
ve hali hazirda yazilmis-yonetilmis programlari almaya
iniyoruz. Yukari ¢gikmadan reklamlarini da aliyoruz ve
yeni bir giinii hazirlayip yayina giriyoruz. Biraz agik mi
verdik izlenme oranlarini hesaplayamayip? Lobi yollari
tastan... Matt’e bor¢ vermeye hevesli banka, reklam
odasinin yaninda duruyor. Isleri biiyiitmek istiyor Matt,
hazir senaryolar bir saatten sonra karin doyurmuyor.
Senaryo odasi a¢ip, kendi senaristlerinize oyunu yazdi-
rabilir, hatta stiidyo kurup bunlari gercege dokebilirsi-
niz. Yonetmen, senarist ve oyunculara lobideki odadan
ulasabilirsiniz. Farkli 6zelliklerine gore size gereken
ekip buradan temin ediliyor. Matt buraya kisaca, “maash
koleler odasi” diyor. “Senaristler, stiidyolar” deyince

Kafeteryayi da yaptik, herkes isi giicii

birakip buraya atiyor kendini.



IKINCI GORUS
Amiga déneminde en sevdigim oyun-
lardan biriydi Mad TV ve yillar icinde
bircok yeni versiyonu yapildi ama ne

yazik ki hicbiri basarili olmadi. Neyse
ki sonunda isini iyi yapan, oyunun

~ Sefik

temelini bozmadan sadece gorselligi
yenileyen bir firma ¢ikti ortaya. M.U.D. TV sayesinde Mad
TV yillarini yeniden yastyor ve bir hayli de egleniyorum.

akliniza The Movies geldi, degil mi? M.U.D. TV, Mad

TV ve The Movies arasinda gidip geliyor. Ne Mad TV
kadar sadece yayin akisi agirlikli, ne de The Movies

kadar isin mutfagiyla alakadar. Televizyonda yayinlana-
cak programlari dogru secerek kazancini katlayip, bitiin
insanliktan 6ciint almaya gudimlu kahramanimiz. Su
bahsettigim bilmem kacli binada da yalniz degiliz; birkag
alt katimizda rakip firma var; Matt hi¢ hoglanmiyor kendi-
sinden. Onu da yerin dibine sokmak istiyor.

Boylece akip gegiyor oyun, ister sandbox modunda
oynayin, sifirdan baglayin ya da campaign bolimtinden
gorevler alin zorluklarina gére Matt'i hain planlarina
ulastirmayi hedefleyin. Keyifli bir oyun sunuyor Kalypso
firmasi. Grafikler klasik bir Kalypso 6rnegi zaten, karakter-
ler Tropico 3 ve Ceville'den asina gelecektir.

Oyun sadece PC icin hazirlanmis. Fakat oynanilabilirlige
keyif katmak agisindan multiplayer modlari da bulunu-
yor. 2 kisi olarak hazirlanan multiplayer seceneginde
birbirinize karsi veya ekip olarak oyunu oynayabilirsiniz.
Kuguk bir not: Multiplayer modu sadece Steam Ulizerinden
oynayabiliyorsunuz, LAN destegi maalesef yok.

ister Mad TV'nin 2010 versiyonu olarak gériin, isterseniz
“The Movies bile olamamis” deyin, M.U.D TV bence “terbi-
yesizce” glizel olmus bir yapim. Cogunuzun oynarken, “Bi-
zim Ulke kanallari da su sistemli calismadan biraz nasibini
alabilseydi keske” dedigini duyar gibiyim. lyi yayinlar.

@ Ayca Zaman

M.U.D. TV

+ Multiplayer mod, grafikler
- LAN eksikligi

ANALiZ

Campaign modunda
yardim hilgilerini es
ge¢cmemek gerekiyor.

Giinlitk yayin akigini

buradan izleyebiliyoruz.
PDA (cep telefonu)
gerekli bilgileri depo-
lamaniza yarnyor.
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Aklinizda
Bulunsun

Hangi tniteyi
onden surd

niize dikkat edin.
Tek Unite cinsini
yalniz gonder-
meyin. Ornegin

tanklarin yol-
larken havadan
bombardiman
ucaklari gelirse
tanklar yem olur.
Bu ytizden yanla-
rina avci ucaklari
koyun.

Supreme
Commander 2

K Mahallenin agir abisi.

Buyuk ordular kocaman haritalarda savasiyor

iyiltaym Sitrateci... Ripit aftir mi... Supreme
B Commander 2... Bes yillik bir WoW kéleliginden sonra
Starcraft 2'nin beta’siyla biraz isinirken araya “soguk
tabak” tadinda Supreme Commander 2 girdi. RTS tiirinde pazara
hakim C&C ve Red Alert serisi disinda fazla oyun olmadigi icin
boyle farkli tatlar arada iyi gidiyor.

SCOM2 temelini gelecekten alan basarili bir oyun. insanlik;
United Earth Federation, Cybran ve Aeon olarak ii¢ farkh glice
bolinmis ve birbiriyle savasmaya baslamis. Kabul etmek lazim;
hikaye biraz basma kalip. Ama oyunun oynanis sekli hi¢ de
siradan bir RTS'deki gibi degil.

Oyunun fark yaratan iki 6zelligi var birincisi “ACU” denilen bi-
yiik robot. Daha dogrusu bizim kumanda robotumuz. Bu robot
sayesinde bina Uretebilip, savasi yonlendirebiliyoruz. Bir bolimi
kazanmak icin karsi tarafin ACU’'sunu yok etmek gerekiyor.

Easy'de bile bilgisayarin gayet ciddi, agzimi burnumu
kiric1 oynadigini gérunce yapay zekaya sapka gikarttim

Alternatif

Universe at War (8,1)

World in Conflict (9,6)
Command & Conquer 3: Kane’s Wrath (8,2)

Yapim Gas Powered Games
Dagitim THQ

Tir RTS

Platform PC, Xbox 360

Web www.supremecommander2.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Oyundaki en 6nemli karakterin koca bir robot olmasi, oyunu
oynarken beni epey havaya soktu.

ikinci 6nemli 6zellik ise haritalarin cok biiyiik ve cok fazla
sayida giris - ¢ikis noktasinin olmasi. Béyle biyiik bir haritada
ciddi rakamlara varan buyik ordulari yonetmek icin haritayi
kus bakisi hale getirmek gerekiyor. Koca haritayi kalabalik
bir ordu ile doldurmak icin ise “Mass” ve “Energy” denen iki
enerji tirline ihtiyaciniz var. Energy, kuracaginiz santraller-
den kolaylikla elde edilirken Mass kaynadi ise haritanin belli
boliimlerinde ¢ikiyor. Dolayisi ile oyunu kazanmanin en
onemli yollarindan biri Mass noktalarini hemen ele gecirmek
oldugu gibi diismani sakat birakmanin da en kolay yolu
onun Mass noktalarini yikmak.

Benim stratejim seninkini déver

Urettiginiz askerleri ve ACU'yu “Research Station” ile gelis-
tirmek icin degisik bir yola basvurulmus. Her oyunda olan
ornegin; zirhi birinci ve ikinci seviye gelistirme gibi basit yol-
larin disinda agag seklinde ilerleyen arastirma tarzi secilmis.
Deniz, kara, hava ve ACU'nuzun 6zelliklerini farkl ¢esitlerde
arttinp 6zellikle coklu oyuncu tarzinda oynarken her oyun-
cunun birbirinden farkli strateji uygulamasini saglayacak ¢ok
glzel bir sistem.

Ne yalan séyleyeyim; oyunu ilk olarak easy zorluk
seviyesinde actim fakat easy'de bile bilgisayarin gayet ciddi,
agzimi burnumu kirict oynadigini goériince yapay zekaya
sapka cikarttim. Sirf bu ytizden stratejisever (Bak bak; kelime
oyununa bak!) oyuncularin seviyeyi zora getirerek kendile-
rini sinayacaklari iddial bir oyun oldugunu diistiniyorum
SCOM2'nin. C&C4'U bitirdikten sonra Starcraft 2 gelene kadar
Supreme Commander 2, strateji zevki agisindan tatmin edici
gorundyor. Son olarak gorsellikte yiiksek kalitede bekleme-
meniz gerektigini belirteyim. @ Nurettin Tan

Supreme Commander 2

+ Zorlayan yapay zeka, upgrade
seceneginin fazlalig

- Araclarin hareketlerindeki denukluk;
grafiklerin vasathgi

7,5



Dragon Age:

Uyanig!

eni yakindan taniyanlar ya da
forumlarda benimle yazisanlar cok net
bir sekilde biliyorlar ki ben DA: O'si

bastan beri pek sevmedim. Sebeplerini belki
onlarca kez dile getirdim. Yine de oyunun
eklentisine bakmamazlik edecek kadar da geri
kafali bir adam degilim. Bir umutla mercek altina
aldim DA: OA'y1. Acaba dedim, bu sefer ilk
oyundaki eksileri gortip de bir seyler degistir-
misler mi? Bakalim neler degismis, neler ayni
kalmis,

Import
DA: O oynadiysaniz ve karakteriniz halen bilgisa-
yarinizda bulunuyorsa; buyurun, yeni eklentiye

kaldiginiz yerden devam edebilirsiniz. “Yok, be-

nim karakterim falan kalmadi” diyorsaniz da kor-
kacak bir sey yok. Oyuna girdiginiz zaman direkt
olarak 18. seviye bir karakter yaratabiliyorsunuz.
Ne sekilde oyuna baglamis olursak olalim bir

Alternatif
Dragon Age: Origins (8,6)

Fallout 3: Broken Steel (8,0)
Mass Effect 2 (8,9)

iINCELEME

Yapim BioWare
Dagitim EA

Tur RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web hdragonage.bioware.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

anda Warden's Keep kalesinin disinda buluyoruz
kendimizi. Grey Warden'lerin yaptiklari sayisiz
fedakarliktan sonra hala bu bdlgeye saldirmakta
olan Darkspawn'’lar var. Bir stre sonra farkina vardi-
giniz Gzere bu yaratiklar pek de normal degiller. Bir
miktar arastirmadan sonra da durumun ¢ok daha
vahim oldugunu fark edip ise koyuluyoruz.

Yeni eklentiyle beraber ilk degisen durum ula-
sabilecegimiz maksimum seviye siniri olmus. Artik
karakterlerimiz 35. seviyeye kadar ilerleyebiliyorlar.
Bu da demek oluyor ki daha cok yetenek ve daha
cok biiyl. Ayrica oyuna eklenen yaklasik 500 tane
yeni esyayl da unutmamak lazim. Hal bdyle olunca
da oyuna yeni yetenekler eklenmesi gerektigini
yapimcilar da en az bizim kadar dikkate almislar.
Eklenen yetenekler arasinda; yeni silah ve zirh-
larimiza enchant yapmamizi saglayan Runecraf-
ting, hitpoint'imizi arttirmamiza olanak saglayan
Vitality, mana ve stamina’miza bol keseden bonus
saglayan Clarity bulunuyor. DA: OA'yla birlikte
birinden farkli alti tane yeni karakter aramiza kati-
liyor. Boylece bambaska bir senaryo yasadigimizi
cok daha net bir sekilde hissedebiliyoruz. Yani bir
DLC degil de bir expansion oynadigimizi anlaya-
biliyoruz. Hazir yeni karakterler demisken; oyuna
dort tane de yeni class specialization eklenmis.

Bir 6rnek vermek gerekirse; Rouge’lar Legionnaire

Origins - Awakening é

Scout olarak strength’lerine, constitution’larina
ve yetmezmis gibi aldiklari zararlara karsi
dayaniklilik kazaniyorlar. Ya da Shadow olmak
isterlerse cok daha sinsi bir hal aliyorlar. O kadar
sinsilik yapabiliyorlar ki kendilerinin bir benzerini
oyun alanina birakarak, dismanlarini ziyadesiyle
kandirabiliyor ve kendilerine bolca firsat tanin-
masini saghyorlar. Yani kisaca eklentiyle beraber
bircok yenilik gelmis.

Sorunsal sorun
Awakening'de daha énce gordiigliimiiz cok
ciddi sorunlar mevcut. Oncelikle oyun tamamen
combat’a yonelik. Hatta oyuna basladigimiz anda
bile bir combat ekrani karsiliyor bizi. Ben karsiyim
boyle RPG oyunlarina. Sonra Mass Effect 2'ye laf
atmayi biliyor insanlar ama! Bir diger sorun DA:
OA ile birlikte gelen yeni karakterler. ilk oyunda
en azindan bir diyalog vardi. Karakterlerin farkh
ve ilging backgroundlari vardi. Oyunu oynadi-
gim siire icerisinde neredeyse hicbir karakter
benim ilgimi cekmedi. Kimler, nereden gelmisler,
dertleri nelerdir? Bu sorulara yanit alinamamasi
cok ciddi bir problem. Bence bir RPG oyunu igin
gereken ¢ok dnemli bir 6zellik tamamen ortadan
kaldirimis. Basitce de soylemek gerekirse yeni
karakterler; cok karaktersiz.

ilk oyunu sevenler belki bu eklentiye ilgi
gostereceklerdir ama ilk oyunu sevmediyseniz
DA: OA ile birlikte bu oyuna olan ilginizin ve
sevginizin artmayacadi da bir gercek. Buradan
yetkililere sesleniyorum: N'olur iki glinde eklenti
¢ikartmayin! @ Ertugrul Siingii

Dragon Age:
Origins - Awakening

+ Yeni yetenekler, iyi senaryo islenisi
- Karaktersiz yeni karakterler, RPG mi
yoksa FPS mi oynuyoruz; belli degil




iNCELEME

Yapim 4A Games
Dagitim THQ
Tir FPS

Platform PC, Xbox 360

Web www.metro2033game.com
Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Siyah Ekran
Eger oyunu calistirma-
ya ugrasirken, daha
ilk saniyede siyah
ekranla karsilasirsa-
niz, oyunun Steam
altindaki klasériinde
yer alan user.cfg dos-
yasinda r_fullscreen
satirini “on"dan “off”
getirin. (Tirnaklar
olmadan.) Ardin-

dan oyun pencere
boyutunda acilacak.
Buradan da optionsa
girip DirectX destegini
9'dan 10'a getirin ve
ayni satir tekrar “off”
konumuna getirin.
Vista ve Windows 7
kullanicilarinin bu
sorunla karsilastigini
distntyorum.

Metro 2033

Sonraki istasyon... Moskova!

tkleer bir saldirinin ardindan yikilsa su Ankara,
m nereye kacardim? Once evi terk ederdim ve

disaridaki hava, hava olmaktan ciktigi icin de yer
altina inmem gerekirdi. 100 metre ilerisi Kolej metro
durag; oraya giderdim herhalde. Yer altina siginan
birilerini bulma umuduyla kosardim metro duragina.
Karsilasacagim insanlar “Kizilay’da toplanmis herkes;
oraya gidelim!” derlerdi herhalde. Kizilay’a vardiktan
sonra diger duraklara, diger siginaklara gitmek gerekirdi
ve... Tim bunlari sadece bir glinde yapabilirdim sanirim.
Kizilay'dan Sihhiye, oradan Yenimahalle, az daha ileri
gittiniz mi Batikent. Ankaray hatti zaten USB kablosu
uzunlugunda; ASTi'ye varmak birkag saat. Dikimevi desen
yarim saat uzaklikta. Yani surada iki dakika “Metro'da
gecen Post-apokaliptik bilimkurgu” hikayesi tUretmeye
calissam, metro hattinin kisaligi yiiziinden yapamayaca-
gim. Ha ama bir dakika... Cayyolu hatti da vardi degil mi?
Hazir tiinelleri de kazilmis, ¢lirimeyle yiiz yiize olan... Eh,
onu hesaba katsak bile, yine ¢itkmaz be hocam. Gelin biz
Moskova'ya gidelim en iyisi; asil heyecan orada...

Hasret
Daha gegen giin Paris'teydim. Adamlar sehrin altina
orumcek agini 6rmusler resmen. Hem de kag sene 6nce.

Tokyo'yu gorseniz (Ben gérmedim ve yakinda delirecegim.), sehrin
altinda resmen bodrum kat yerlestirmisler. Sehrin bir kismi zemin-
de, bir kismi da bu bodrum katinda yasiyor...

Moskova da ayni sistemi blinyesinde barindiriyor. Dev bir metro
agina sahip ve bildiginiz Gzere metro agi, savas zamaninda dev bir
siginaga da donisebiliyor.

Dmitry Glukhovsky’nin ¢izdigi resimde de Moskova metrosu
bir siginak olarak kullaniliyor. Bunun nedeni de diinyayi kullanil-
maz hale getiren biiyiik bir niikleer savas. insanlar artik ylizeyde
yasayamiyor ¢iinkii solunacak hava zehir barindiriyor. insanlarin

»



O Silah satmak icin bu amcalara
ugruyoruz ve emin olun, elle-
rinde iyi parcalar var.



INCELEME | Metro 2033

DMITRY GLUKHOVSKY

1979 dogumlu Rus edebiyat-
¢1 Glukhovsky, Metro 2033U
yazip internet ortaminda
bedava yayimladiginda bir
glin bu kitabin bir oyuna
donusecedini herhalde
bilmiyordu. Kim bilir, belki de
bu dijital yayinin 2005 yilinda
basili bir yayina, bir kitaba
donusecedini de bilmiyordu.
Oyunla ayni hikayeyi pay-

lasan bu kitap, 2005 yilinda
kitaba donustiikten sonra
kisa bir stirede uluslararasi

anlamda en ¢ok satan kitap-

lar arasinda yerini aldi. 2007'de bir destek 6dulu de kazanan
kitap, 20'den fazla tilkede satisa sunuldu ve sadece Rusya'da
400.000'e yakin satis yakalad. Su siralar Metro 2033'tn filmi
icin gériismelerde de bulunan Glukhovsky, gectigimiz yil
Metro 2034 adinda bir devam kitabi da yayimladi. Kitabin
tlkemizde Tiirkge cevirisi bulunmuyor maalesef; yoksa su an
gidip satin alacaktiniz, biliyorum.

» yapisi onu 6zel kiliyordu. Metro 2033'li ne 6zel kiliyor? Gelin
bunu tartisalim.

Yeralti krallaga

Yuzeyde hayat kalmadigi icin artik “diinya” metro hatlarindaki
yerlesimlerden olusmakta ve bu alanlarda gezerken gercekten
insanlarin kendilerine iyi veya kétii bir hayat kurdugunu gére-
biliyorsunuz. Bu kadar iyi yansitilmis bir sanal hayati Gothic'te
gormiistim en son; Metro 2033'te karsilastiklarim da beni
bayagi etkiledi.

Depresif, umutsuz hayat anlatimi ¢cok giizel islenmis ve buna
oyunun genelindeki karanlik hava da katkida bulunuyor. Ne
var ki bu yerlesim birimlerinde pek fazla vakit gegirmiyoruz ve
tiinellere atliyoruz.

ilk fark edeceginiz, ekranda size bir seyler anlatan, hicbir
goOstergenin olmamasi. Gergekgilik adina atilmis, hos bir 6zel-
lik. Yara aldiginiz ancak kalp atislarinizdan ve ekranin renginin
kana bulanmasindan anliyorsunuz. Mermilerinizin sayisini
ancak silahi ateslerken gériiyorsunuz ve zehirli bélgelere girer-
ken taktiginiz gaz maskesinin daha ne kadar idare edecegini,
kol saatinize bakarak goriyorsunuz. Aldiginiz notlar, gitmeniz
yeri gosteren pusula ve etrafi bir nebze aydinlatan cakmaginizi
da yine ilgili tuslara basarak ekrana getiriyor ve isinizi tamam-
ladiktan sonra kaldiryorsunuz. Neymis; ekranda silahimizin
namlusundan baska bir sey géziikmiyormus.

Biraz 6nce gaz maskesi dedim ve bu konuyu bu kadar kolay
kapatacak degilim. Gaz maskesi, oyunda énemli bir kullanima
sahip. Sehrin tiim sokaklari zaten zehirli bir hava barindiriyor
ve tiinellerde de zaman zaman bu havaya rastlaniyor. Yiizeye
ciktigimizda ve tiinellerin bu kisimlarinda dolasirken maskemi-
zi her daim takili tutmamiz gerekmekte. Yalniz savaslarda bu
maske zarar gorebiliyor ve yavas yavas parcalanabiliyor. Sayet
ki tamamiyla dagilirsa, ya hizlica yeni bir maske bulmamiz
gerekiyor ya da éliimle tanisiyoruz birkag metre siirlindiikten
sonra.

Tabii sanmayin ki tek derdimiz zehirli gaz. Hatta bu, en
onemsiz zorluklardan biri karsilasacagimiz. Asil derdimiz silahli

Alternatif
S.T.A.LK.E.R.: Call of Pripyat (8,3)

BioShock 2 (8,2)
Cryostasis: Sleep of Reason (7,5)

suclular ve oyunlarin degismezi, yaratiklar. Metro hattinin belirli
noktalarina kamp kuran sugclular, sizi gérdiikleri saniye ellerinde ne
var, ne yoksa Uzerinizde kullaniyor. Bu kisimlarda ¢ok zorlanacaginizi
sanmiyorum lakin olaylari gizlilikle halletmek isterseniz, isler biraz
zorlasiyor.

Bu eskiyalar kendi bolgelerine cam kiriklari koyarak, bubi tuzaklari
hazirlayarak geldiginizden onlari haberdar etmenizi saglamis vaziyet-
teler. Bunlari agsaniz bile bir haydut tarafindan fark edilmeniz demek,
tim cetenin Gzerinize cullanmasi demek. Bu, bdylesine bir gerceklik
icerisinde bayagi sagma olmus. Fark edildikten sonra da isler pek
degismiyor zira yapay zeka burada da bayadi sagma hareket ediyor.
Dismanlariniz siper almak igin sirtlarini doniip 10 metre kadar kosu-
yor, saklaninca ates edemiyor, yapamiyor, toparlayamiyor... Olmamis.

Yaratiklarla karsilastiginizda da benzer bir durum séz konusu.
Diyelim ki iki kisisiniz (Bourbon adindaki karakterle bayagi bir
seyahat edeceksiniz.) ve bir grup yaratik tizerinize dogru kosuyor. Bu
yaratiklardan hangisinin, kime saldiracagi daha 6nceden ayarlanmis.
Yani tam Uzerinize dogru kosan bir yaratik sizi es gecip direkt olarak
diger karaktere saldirabiliyor. Bu olayi da yadirgadim ama az sonra
bahsedecedim konu kadar degil...

Vurus hissiyatl. Konumuz bu. Ben artik istiyorum ki kursunlar bir
seylere isabet ettiginde, o seyler tepki versin. (Duvar degdilse.) Ne



oluyor burada; yaratigin tekine makineli tiifeginizle saydiriyo-
sunuz ama kursunlar ona mi degiyor, iska mi geciyor, kesinlikle
anlasiimiyor. Oysaki o yaratiklar soyle bir sarsilsa, kolu bacagi
yaralansa, gorsel olarak biraz tepki verse de ne oldugunu anla-
sak... Ama yok. Anlasiimiyor ve ancak yaratik yere devrildiginde
vurdugunuza seviniyorsunuz.

Altin mermi
Dedigim gibi hikaye olmasa, bu oyunda pek bir numara yok.
Gaz maskesi diistincesi glizel olmus, para yerine degerli kursun-
lar kullaniyor olmamiz da hos bir diisiince (Bu kursunlari silahi-
niza da takabiliyorsunuz ve daha yiiksek hasar verebiliyorsunuz
ama bunu yaparsaniz, paralari sagmis olacaksiniz.) fakat bence
Metro 2033'Un digerlerinin arasindan siyrilmasini saglayamiyor.
Ve her Rus oyununda oldugu gibi bu oyunda da bug’lar mevcut
ama neyse ki S.T.A.L.K.E.R/dan fazla degil. Siz siz olun, tiinellerde
dolasirken “Ben buraya sigarim!” diyip anlamsiz noktalara kafa-
nizi egip girmeyin; sonra ¢cikamayabiliyorsunuz.

Ayrica oyunun konsol devsirmesi oldugunu gérmek de beni
pek mutlu etmedi. Bunu nereden anladim; elbette ki grafik

K Kanath yaratiklari gordigii-
niizde kose bucak kagin.

ayarlarindan. Sadece Low, Normal, High, Very High gibi
ayarlar secebiliyoruz ve tiim detayh ayarlar otomatik
olarak sizin icin seciliyor. Isik kalitesini dugureyim,
kaplamalari azaltayim gibi dustinceleri aklinizdan silin.
Eger bilgisayardan iyi anhyorsaniz, bunlar user.cfg dos-
yasindan degistirebilecegini diislinilyorum ama bunu
deneyecekseniz, dosyanin bir kopyasini mutlaka alin.

Curlimekte olan metro vagonlarinin arasinda dola-
nirken korkmadigimi séylersem yalan olur. Umudunu
yitirmis Moskova halkinin hikayelerine kulak kabartirken
eglenmedigimi sdylersem de yalan olur. Fakat saglam
atmosfer, iyi bir kurgu bir oyunu kurtarmaya yetmiyor.
Bunlari sdylerken de ne kadar Giziildigtiim bir bilseniz...
Ah, ahhh... @ Tuna Sentuna

Metro 2033

+ Etkileyici hikaye, saglam atmosfef

- Vurus hissiyatinin zayif olmasi,yapay
zekanin guvallamasi, bug'larin oyun zevkini 7 5
zaman zaman bozmasi ’




iNCELEME

Yapim Relic
Dagitim THQ
Tar RTS

Platform PC

Web www.dawnofwar2.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Nakliye

Problemi

Dawn of War Il'den
kalan karakteriniz
halen bilgisayari-
nizda duruyorsa,
“hop” diye DoWII:
CR'ye ekleyebilir-
siniz. Yalniz tek bir
sorun var. O da eski
karakteriniz bircok
esyasini beraberinde
getirememesi. Hatta
getirebildikleri de
“bozuk” bir sekilde
tamir edilmeyi
bekliyor olacak. Bu
sebepten yeni bir
karakter agmanin
hicbir sakincasi yok.

Warhammer 40.000:
Dawn of War II - Chaos Rising

Do you hear the voices too?

azima durist bir giris yaparak baslamak Bu 6zellik oyuna harika bir sekilde entegre edilmis. Yaptigimiz

istiyorum. Ben ilk Warhammer 40.000 savaslar sonucunda elde edecegimiz bircok esya “corrupting” ve
oyunundan sonra ikinci oyunu pek “redeeming"” 6zelligine sahip. Bu esyalari kullanarak kendimize
begenmemistim. Hem tek tarafla oynama bir nevi yol haritasi ¢iziyoruz. E§er corrupting esyalar kullanirsak
zorunlulugu olmasindan dolayi, hem de oyunun yavas yavas Chaos tarafina kayiyoruz. Redeeming ise tam tersi.
stirekli kendini tekrar etmesinden tikenmistim. Bu noktada deginmem gereken bir durum var. Mimkiinse
Ozellikle takim oyunu oldugu halde 8niime gelen corrupting olarak oynayin oyunu. Clinki senaryo resmen Chaos
butiin dismanlan sadece sag fare tusuna basarak tarafi icin yazilmis. Aksi halde ok daha farkli ve tek diize bir
oldurebiliyor olmam ¢ok canimi sikmisti. Bu ve oyun deneyimi sizi bekliyor olacak.
benzeri sebeplerden dolayi Dawn of War Il isimli Senaryo olarak da ilk oyundan ¢ok daha kaliteli DoWII: CR.
oyuna da bir eklenti gelecegi haberi cok gecikmeden Ozellikle ayni haritayi onlarca kere oynamak zorunda kalmamak
oyun camiasina duyurulmustu. Ve sonunda; o giin harika bir hikaye isleyisi saglamis. Ayrica arada bulunan ufak
geldi...
It was a Momentary Madness! \ Alternatif
Son dénemde ¢ikan eklentilere baktigimizda pek de

tatmin edici icerik bulamiyoruz. Dawn of War II: Chaos || Napoleon:Total War (8,7)

Rising (DoWII: CR) ise uzun stredir aradigim eklenti C&C4:Tiberian Twilight (6,0)

paketi tadinda konuk oldu bilgisayarima. Oncelikle =~ & Amon Amarth S e L SN
ismiyle miisemmali durumu ele almak istiyorum. Eger ~ konser gardiyani.
birazcik Warhammer evreni ile ilgileniyorsaniz; Chaos

diye bir irkin varligindan haberdarsinizdir. Chaos irki

bir warp'dan digerine giderek, gezegen gezegen ga-

laksiyi kontrolii altina almaya calisan bir irk. Bununla

beraber etrafi yakip yikmaktan ¢ok daha farkli bir

ozellige daha sahipler: Kendi tarafina cekme 6zelligi!




gorevler de aslinda ilk oyunda yakalanmaya calisilan “takim” oyunu
fikrini tam olarak biz oyunculara hissettirebilmis. Takim oyunu demis-
ken; glinimizde popllerlesmeye baslayan co-op tek kisilik modu da
DoWII: CR oyuncularini bekliyor. Co-op oyun moduysa her iki oyun-
cunun da iki takim almasi suretiyle oynanabiliyor ki bence harika bir
oyun deneyimi. Orijinal oyundaki takimlara ek olarak; Warhammer
40k evreninin en ¢ok bilinen siniflarindan birisi olan; Jonah Orion
adinda bir Librarian takimimiza katiliyor. Kendisi kabaca tabir etmek
gerekirse tam bir blyticti. Kullanabildigi birbirinden farkli buytiler ve
hem yakin savasa girebilmesini, hem de menzilde kalabilmesini sag-
layan bolca farkli egyasi var. Bu arada, DoWII: CR eklentisiyle beraber
kullanilmayi bekleyen onlarca yeni zirh ve silah bizleri bekliyor.

Oyunun campaing modunu bitirdikten sonraysa oynamanizi
bekleyen harika bir multiplayer ve skirmish modu mevcut. Ozellikle
benim gibi Chaos faniysaniz, DoWll: CR'nin tam da aradigimiz seyleri
bize verdigini géreceksiniz. Chaos tarafinin stiphesiz en ok dikkat
¢eken yani, bagh oldugu birbirinden farkli dort tandir olmasidir. Bu
durumun ne kadar 6zel oldugunu bilen yapimcilar da bizi yeterince
mutlu etmeye calismislar. Chaos ile oynarken dért tanridan herhangi
birine dogru yol alabiliyoruz. Daha basitce séylemek gerekirse;
Unitelerimiz farkli tannlarin “mark”larini aliyorlar. Tipki campaing
esnasinda Chaos tarafindan corrupt edilen her tinitemizin aldigi gibi.
Multiplayer kismi ise cok fazla bir degisiklige ugramamis. (bence za-
ten glizeldi.) Halen o bildigimiz hizli ve agresif oyun yapisini koruyor.
Free for all oyun yapisi ve campaing'den araklanan birkag tane de
yeni harita entegre edilmis. Last Stand Co-op modu icinse iki tane
yeni kahraman eklenmis: Tyranid irki icin “Hive Tyrant” ve Chaos igin
“Chaos Sorcerer”. Bu noktada en ¢ok gelistirilmesi gereken Last Stand
modunda bir degisiklik ggrememek beni baya iizdi. ilk oyunda
sadece tek bir haritaya sahip olan mod, tek tabanca takilmaya devam
edecek gibi géruintiyor. Clinki yeni eklentiyle beraber ne yazik ki
yeni bir harita eklenmemis.

Facts Sergent! Do not Speculate!
DoWII: CR ile birlikte grafikler ve muzik kalitesi cok net bir sekilde
gelistirilmis. Replikler olsun, silah sesleri olsun; tam anlamiyla harika.
Bir de ilk oyunda olan dengesiz mizik gecisleri dlizenlenmis ve ol-
masi gerektigi gibi olmus. Oyuncuyu atmosferin icerisine hapseden
miizigin kalitesini anlamak icinse; dnce oyundan ¢ikmaniz gerekiyor.
Birazcik da oyunun “naylonluklarindan” bahsedelim. Her ne kadar
bir eklenti icin ¢ok kaliteli olsa da halen oyun icerisinde mevcut
bug'lar s6z konusu. Misal; Force Commander'imin hammer ile verdigi
zararla, chain sword'la verdigi zarar ararsinda cogu zaman fark olma-

yabiliyor. Ayrica Chaos temasina gelinceye kadar gereginden
fazlasiyla diger irklarla muhatap olmak zorunda kaliyoruz. Hani
bir yerden sonra insan “neyin pesindeyim haci” diyor. Bir de son
ve en buytik satasmam su ki; oyun suresi sadece 10 saat. Bu
ay inceledigim ve sadece bir DLC olan Borderlands: The Secret
Armory of General Knoxx'da 10 saat oyun siiresine sahip. Isin
koti yani (buraya dikkat!) DoWIl: CR'nin ¢ok surtikleyici bir
senaryoya sahip olmasi. Oyun dyle bir akiyor ki bir anda bitive-
riyor... Neyse ki kocaman bir multiplayer destedi var.

Uzun lafin kisasi; DoWII: CR ¢ok basarili bir eklenti olmus.
ilk oyundaki monotonlugu tamamen ortadan kaldirmis ve o
aranan hizli oyun yapisini senaryosuna da dahil etmis. Ayrica
Chaos gibi spesifik bir irkin olaylara karismasi da oyunu buyiik
oOlctide etkilemis. Goniil rahathiguyla kilitlenebilirsiniz. Yeyin
gayri! @ Ertugrul Stiingii

Warhammer 40.000:
Dawn of War II - Chaos‘Rising

+ Chaos! Daha ne? Harika senaryo islenisi,
multiplayer secenekleri

- Level seviyesinin sadece 30 olmasi,
kisa oyun sliresi, arada dengesizlesen
combat'lar
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Yapim Avalanche/Eidos

Dagrtim Eidos

Tur Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.justcause.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

** Just Cause 2

Erken kalktim igsime, bomba diktim Panau’'nun dibine!

art ayl ne oyun yapti ama arkadaslar ya... God of
m War’undan kalktim Metro 2033'(ine bindim,

ondan indim Final Fantasy XlllI'e yapistim. Tam
her sey bitti diyordum ki Just Cause 2 disti ofise meteor
glictinde. Herkes ayri bir yonden saldirdi oyuna ama
kazanan yine ben oldum.

Fakat oyundaki 12. saatimi tamamlarken, saat sabahin
5'ini gosterip birkag saat sonra uyanmam gerektigini
distndrken (5 ya, uyudugumu sanityorum.), “Acaba
kazanan ben olmasa miydim?” diye de kendime sormadim
degil. Oyunun dylesine kendine baglayici bir tarafi vardi
ki gamepad'i bir turli elimden birakamadim, oturdugum
koltukta pelus oyuncagimla degil, minik gamepad'imle
sizdim... (Beynim sulandi demis miydim?)

Oritmcek Rico
Spider-Man halt etmis demek istiyorum dncelikle. Neden
halt ettigini de Rico daha ilk saniyeden gdsteriyor. Elindeki

Alternatif
Grand Theft Auto IV (8,0)

Prototype (8,3)
Saints Row 2 (6,1)

kancayi o denli ustalikla, o denli olaganiisti bir tavirda kullani-
yor ki zavalli 6rimcegimiz hasedinden catliyor bir kenarda.
Kancasindan daha da iyi bir sekilde kullandigi diger esyasi da
paraslitii. Bu da kanca gibi “ortak-yasar” kivaminda bir arag. Ne-
den boyle séyledim; ¢linkii bu parasiit aniden agilip aniden de
kapanabiliyor ve her zaman Rico’nun sirt cantasinda bulunuyor.
Rico, “ugan sincap” kivaminda bir insan anlayacaginiz; diledigi
zaman stiztiluyor, diledigi zaman, diledigi yere kanca atip kendi-
ni cekiyor. (Radyoaktif bir 6riimcegin isirdigi bir ucan sincap.)
Karakterimiz boyle 6zelliklere sahip oldugu i¢in de oyun
boyunca soyle sahneler gorlyoruz, abartarak anlatiyorsam
Panau’nun en tepesinden asagi diseyim. (Parasitimi acarim
ama keh keh.) Mesela kosuyoruz. Arkamizda da bizi kovalayan
Panau askerleri var. Yoldaki bir kamyonu durdurup igine atliyo-
ruz ve slricisini disari yuvarlayip kontroll elimize gegiri-
yoruz. Panau askerleri israrci ve lastigimizi patlatiyor. Hemen
kamyonun ustiine ¢ikiyoruz ve kamyon bati yoniinde bosluga
dogru ilerlerken ziplayip bir motosiklete atliyoruz. Motosikletle
hiz yaparak Panau askerlerini atlatiyoruz ve fakat bu defa da bir
helikopter bize makinelileriyle seri atese basliyor. Motosikletle
ani bir donls yapip helikopterin bulundugu istikamette son
hiz stirmeye basliyoruz. Gidiyoruz, gidiyoruz ve derme ¢atma
bir rampadan firlayip kancamizla helikoptere tutunuyoruz.
Helikopteri ele gecirdikten sonra rahat edemiyoruz ve bir baska
helikopterin saldirisina ugruyoruz. Bulundugumuz helikopter-



Dort Adimda Havadan Helikopter Kagirma!

= Atla!
Once atliyoruz. Nereden
atladiginiz 6nemli degil;
yeter ki yakinlarda bir heli-
kopter olsun.

" Yakala!
Helikoptere kanca atiyoruz
ve isabetli bir atis yaptigimizi
umut ederek, helikoptere
dogru yaklasiyoruz.

® Tutun!

Helikoptere yapistiktan sonra
dilerseniz helikopterin sagina
soluna gegebilir veya direkt
olarak pilotu asadi atabilirsiniz.

¥ Kontrol et!

Zor olan bu helikopteri kontrol
edebilmek. Helikopterler cok
kolay patlayabiliyor. Neyse ki
parasttimiiz var.

den sallanip digerine gecis yapiyor, onu da ele gecirip en
yakindaki Panau devlet binasina, yikima dogru ilerliyoruz...

Yiiksek!

Misal az 6nce televizyondaki bir reklamda, binalarin
yapiminda kullanilan dev vinglerden gésterdi. isciler falan
vardi ortalikta. Ben burada reklami degil, o vincin saginda
solunda olabilecek power-up’lari diigiindim. Sonra da,
“Buradan iyi atlanir haci!” dedim. Dedim ¢iinkii... Nedenini
biliyorsunuz.

Emin olun Just Cause 2'nin basina bir kez oturduktan
sonra kalkamayacaksiniz ve adada gordiigliniz her seyin
gercek hayattaki muadillerine birer engel olarak bakacak-
siniz.

Hepsi Rico Rodriguez'in patronunu aramak icin Panau
adasina gelmesiyle basliyor. Patronu da kendisi gibi bir ajan
ve Panau'da kaybolmus durumda. Rico onu aramaya cali-

IKINCI GORUS
ik Just Cause benim icin “dylesine” bir
oyundu. Bu ylizden Just Cause 2 ile ilgili
herhangi bir beklentim yoktu. Belki

de bu ytizdendir ki oyunu oynayinca

agzim bir karis acik kaldi. Evet, derinlik
yok oyunda; GTA serisindeki “sehir ici”

Elif

aktiviteler de yok belki ama haritanin genisligi, detay
oraninin akil almaz derecede ytiksek olmasi ve sandbox
tlrline getirdigi yeni “6zgirlik” anlayisi (Gorebildigin her
noktaya ulasma imkani.) Just Cause 2'nin devrimselligini
gozler 6niine seriyor.

sirken de adada darbe oluyor, Panau’ya diktatorlik geliyor.
Ada halki bundan muzdarip mi, yoksa mutlu mu olmuslar
demeden Rico bashyor yakip yikmaya ¢iinku tg farkli grup
da coktan adada hakimiyet saglamak icin calismalarina
baslamis durumda.

Ozetlemek gerekirse, ana gérevimiz Panau'yu diktatériin
basina yikmak, yan gorevlerimiz ise bu gruplarin bize verdigi
gérevleri yapmaya calismak. Ug farkli grubun her birinin
adada ne yapmaya calistigi farkli ama onlardan aldigimi
gorevler ¢ asagi bes yukari ayni.

Gorevlerin blyiik bir cogunlugu devasa adanin dort bir  »

[ savas ucaklarini kul-
lanmak mi? Evet!!!
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Oyuna basglayip iki tane sabit goérevi yerine
getirdikten sonra adada serbest kaliyor ve

istediginizi yapmaya bashiyorsunuz

) kosesinde olay ¢ikartmak lzerine kurulu ve zaten Just Cause
2'nin 6ztinde de “yikim” var. Chaos, yani patlatmak, havaya
ucurmak, dagitmak bir nevi tecriibe puani birimi. Kazandigi-
niz para da, gruplarla iliskileriniz de, ana hikayede ilerleme
hiziniz da “Chaos”la belirleniyor. Oyuna baslayip iki tane
sabit gorevi yerine getirdikten sonra adada serbest kaliyor
ve istediginizi yapmaya basliyorsunuz. istediginiz yapmak,
gercek anlamda bu terimi ifade ediyor. Higbir sinir yok, gizli
sakli hicbir yer yok. Gruplara dokunmadan, ana hikayeye g6z
atmadan bile adanin her tarafini gezebilirsiniz. Bu geziniz
sirasinda cevreye hayran kalacak, su altindaki kayaliklari,
baliklari goriip tatil hayallerine dalacak ve giin batimini bir
tepenin ardindan izlerken nasil iyi bir is ortaya konulduguna
soyleyecek s6z bulamayacaksiniz.

Dag, tas izlemek bir yere kadar elbette; elinize bir - iki
silah gecirdikten sonra hemen kaos yaratmalisiniz. Panau
yildizi bulunan kirmizi - beyaz yapilarin timu patlatilabilir
yapilari simgeliyor. Jeneratorler, gaz tanklari, anons kuleleri
gibi nispeten kiiciik olanlari tabancayla bile yok edebiliyor-

sunuz. Buyuk vingler, fize rampalari ve bazi binalar ise ancak
roketatarlarla veya araglarla yok edilebiliyor. Her yiktigimiz
Panau yapisi veya patlattigimiz “sey” bize Chaos puani olarak
geri donuyor. Bu puanlar da bir sonraki grup veya ana hikaye
gorevini agmakta kapi araliyor. Ayrica Blackmarket’a yeni bir
aracin veya silahin eklenmesini de yine Chaos puanlari toplaya-
rak sagliyoruz.

Blackmarket, diledigimiz zaman silah veya arac satin
alabilecegimiz bir araci. Genelde ¢ok para istiyorlar ama
basimiz sikisinca bayagdi faydali oluyor. Mesela Chaos puani
olarak iyi bir geri donuisii olan “Colonel”lar, adanin dort bir
yaninda oldurilmek tizere bekliyor ve genellikle bir tste yer
ahyor. Ona yaklasmak icin tim Ussi ayaga kaldirabilirsiniz veya
Blackmarket’tan bir tane “Sniper Rifle” satin alarak metrelerce
6teden kafasindan vurabilirsiniz. Ben dyle yapiyorum; kimseye
bulasmadan aracima atlayip kagryorum hemen ardindan.

Blackmarket'in bir diger islevi daha var ki o da bu buyuk
adayi kuicticik hale getiriyor: Ziyaret ettiginiz bolgeler ismiyle
birlikte kayda giriyor ve Blackmarket'tan bu bodlgelere aninda

YARIS

Sandbox adiyla tabir
edilen, “Size bir alan
yarattik, bunun icinde
kum havuzundaymisca-
sina oynayin.” seklinde
anlatilabilecek oyun
tlrlerinde her zaman bir
yaris hadisesi bulunur.
Prototype’'ta da bu
boyleydi, Spider-Man'de
de. Just Cause 2'de bunan
asadi kalmiyor ve checkpoint mantigiyla calisan bircok
yaris getiriyor Panau adasina.

Araba, ucak veya siirat motorlariyla yarislara katilabili-
yoruz. Araglarimizi checkpoint’lerden olabildigince hizli
gecirmeye calisiyor ve basaril olursak da bir ton paraya
konuyoruz. Yalniz sanmayin ki bu yarislar kolay. Ucaklarin
veya siirat motorlarinin kontrolleri pek kolay sayllmaz ve
baslardaki degil belki ama ileride karsilasacaginiz yarislar-
da gercekten ¢ok zorlanabiliyorsunuz. Yarislarda basaril
olamazsaniz da Uzllmeyin sakin; hepsi bulunduklar yerde,
her zaman sizleri bekliyor olacak.




gecis yapabiliyoruz. Diger tlrll bin arabaya, sir babam
sur... Yemezler.

Baglag

Simdi bilinmeyenleri agikllyorum. Kancamizla iki tane
cismi birbirine baglayabiliyoruz. Mesela hizla gitmekte
olan bir araci, yakalayip bir agaca civileyebiliyorsunuz.
Boylece arag aniden pargalaniyor. (Cizgi film efektiyle
disuniin.) Kancanizi asagidaki bir yere ulasmak icin de
kullanabiliyorsunuz ve her turli aragtan bir anda firlayip
parasttlinizi agmak serbest. Yere inmeden parastt-
kanca ikilisini kullanarak dilediginiz kadar havada
kalabildiginizi de belirtip oyunun 12. saatinden neler
oldugunu agiklayacagim.

12. saatten sonra bana bir sikilma geldi. Gérevler bir-
birini biraz fazla tekrarliyormus hissiyatina kapildim ve
artik bir aragtan digerine atlamak o kadar da zevkli gel-
miyordu. Ayrica bazi ana hikaye gorevleri fazlasiyla zor
oldugu icin (Zorluk da yapay zekanin sagmalamasindan
kaynaklaniyor. Korumaniz gereken adam kendini atesin
ortasina birakiyor; ben ne yapayim?!) sinir de basiyor za-
man zaman. Bu, bircok “sandbox” oyununun kaderi belki
de ama “Sandbox oyunlar boyledir; o ylizden sikilmamak
lazim” diye de kendimi kandiramadim. Oyuna devam
etmedim degil, ettim. Eskisi kadar eglenmeden yaptim

bunu ama.

Muthis aksiyonu ve g6z kamastiran grafikleriyle, son
derece kaliteli bir oyun olmayi basarmis Just Cause 2.
(Reklam mi? O ne ki?) Art arda gorevleri dniiniize atip
senaryoyu bir kdsede birakan, basit bir yapim da olmamis.
Senaryo, oynanis derken grafikleri bir kosede birakan,
gorsellik yoksunu bir oyunsa hic degil. Sadece uzun oyun
suresinde biraz “fazla” gelebilen bir oyun ama oyuna biraz
ara vererek devam ederseniz, bu sorunu da bertaraf edebi-
leceginizi inaniyorum ve Panau’nun serin sularina dalmaya
gidiyorum. Giin batiminda ytizmek o kadar keyifli ki... (Bu
da gercek.) @ Tuna Sentuna

Just Cause 2

+ Suursuzca bir seyleri patlatma keyfi, para
ikilisiyle yapilabilecekler bir stirii aktivite, mikemmel
Panau manzarasi

- Tekrarlayan gérevler yiiziinden bir stire sonra
oyundan sikilmaya bagliyorsunuz

V)

d

B Rico araglari bir sorf
tahtasi gibi kullana-
biliyor.

Panau’da siradan bir giin.
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Yapim Atlus

Dagitim Atlus

Tur Aksiyon

Platform PSP

Web www.atlus.com/metalslugxx

Genig

Ekran
PSP’ye 6zel ha-
zirlanan oyunlar
disinda, PS2'den
veya bir baska
sistemden “port”
edilen oyunlarda
PSP’nin genis
ekranina uyum
sorunu yasanir.
Bu sorun neyse ki
Metal Slug XX'de
bulunmuyor.
Oyunu dilerse-
niz genis ekran,
dilerseniz de kare
formatta oynaya-
biliyorsunuz.

Metal Slug XX psp

Hala eglenceli, hala keyifli

ir oyun serisinden, bir stire 6nce sikilip ara
B verdikten sonra seriye tekrar donerseniz,

herkes sikilirken siz eglenebiliyorsunuz; test
ettim, onayladim.

Misal Final Fantasy'yi dokuzuncu oyunda biraktiktan
sonra seriye 13. oyunla dénerseniz, eminim benden
daha fazla keyif alirsiniz o oyundan. Ben de ayni du-
rumu su an Metal Slug XX ile yasiyorum. Bir siire 6nce
yine PSP icin hazirlanmis olan Metal Slug Anthology
ile pek fazla vakit gegirmeyince, Metal Slug XX ilag
gibi geldi zira bu oyunu atari salonlarinda deli gibi
oynamisligim vardir.

Cok eskiden...

Bircok oyun serisinde ayni hata goriliyor: “Daha farkl
ne yapariz, daha degisik nasil olur?” diisincesiyle sade
bir oyun, bir canavara donusebiliyor. Neyse ki Metal
Slug'da boyle bir durum yok. Eskiden neyse, yine o.
Aslinda bu da can sikici bir durum sayilabilir fakat oyun
ozlinde zaten yeterince eglenceli oldugu icin kimsenin
sikinti yasayacagini sanmiyorum.

Her zaman oldugu gibi yine teknoloji ve uzayhlar-
la bulusmus Nazi'lerle savasiyoruz. Bu defa, 6nceki
oyunlarda tanistigimiz karakterlerin timi oyunda yer

aliyor. Tam alti karakterden istedigimizi
secebiliyoruz fakat sorarsaniz ki “Ne
farklari var?” cevapsiz kalirnm, tiztlu-
riiz birlikte.

Nazi'lerle ugragmak hig kolay
degil. Hatta fazlasiyla zor. Karakte-
riniz tek vurulusta 6ltyor ve sinirh
sayida cani var. Neyse ki oyunda giglii

silahlari bulmak pek zor degil.

* «
Alternatif

LittleBigPlanet (9,5)

Prinny: Can | Really Be the Hero? (8,1)
Castlevania: The Dracula X Chronicles (-)

Silah, bomba, mihimmat almak igin sari, uzun sagli esirleri
kurtarmaniz gerekiyor. Bu esirler yardiminiz karsihginda

sizi gesitli esyalarla 6dullendiriyor. Esirleri toplamak ayni
zamanda “Pow List"te onlara isimleriyle yer verilmesini de
sagliyor. Pow List, bir nevi achivement listesi gibi bir olusum
ve oyunda direkt bir etkisi bulunmuyor.

Tek basiniza bu oyunu bitirebilmek icin saglam reflekslere
ve sabra ihtiyaciniz olacak. O yuzden, eger basarabiliyor-
saniz bu oyunu bir arkadasinizla oynayin. Iki kisilik ad-hoc
moduna sahip oyun, iki kisiyle kesinlikle cok daha eglenceli
ve tek basiniza, 6lmeden asmanizin miimkiin olmadig
noktalarda buytk kolaylk sagliyor. Tabii her zaman oldugu
gibi keske infrastructure destedi ile online olarak da bu keyfi
yasayabilsek dedim ama sanirim hentiz PSP'deki oyunlardan
online oyun destegi beklemek icin biraz erken.

PSP'de oyun kithgi goriilen su donemde degerlendirile-
bilecek bir yapim olmus Metal Slug XX. Hem eski giinlerin
keyfini yasatiyor, hem de yenilikleriyle (Az yenilik var ama
olsun.) eglendiriyor. Denemenizi 6neririm. @ Tuna $entuna

N\

Metal Slug XX

+ Tum karakterler, eglenceli oynanis,
co-op oyun modu
- Eski oyunlardan sikilmis olanlara yenilik

vaat etmemesi



TimeStill

Zaman durur mu? Durur...

imi oyunlarda zamani kontrol ettik,
E kimilerinde etmek istedik, kimilerinde ise

zaman bizi kontrol etti, kendi kafasina gére
takilip bizi oyunun basina kilitledi.

Zaman Uzerinde s6z sahibi oldugumuz ama ken-

di zamanimizi da kendimizin yaratabilecedi yapimin
ismiyse TimeStill. GameMaker ve biraz yaraticilikla
ortaya ¢ikan, bagimsiz bir oyun. Amacimiz bir topu
gosterilen noktaya gotiirmek. Topu saga sola iler-

Constellation Chaos

letebiliyoruz, ziplamasini sagliyoruz ve gizli
silahimiz olan “zamani durdurma” 6zelligiyle
de bulmacalarin tstesinden geliyoruz.
TimeStill 6ziinde bir platform oyunu
ashinda fakat her boliimde gitmeniz gereken
nokta o kadar sagma bir yerde olabiliyor
veya engeller o kadar asilmaz goziikiyor ki is
platform oyunu olmaktan ¢ikip bir bulmaca-
ya donugtyor. Zamani durdurma 6zelligini

Indie | INCELEME

akillica kullanmak ve kendinize bir yol cize-
bilmek, bu oyunda dikkat etmeniz gereken
iki 6nemli unsur. Geriye de bir sey kalmiyor
aslina bakarsaniz...  Tuna Sentuna

Tir Puzzle

Yapim Zack Banack

Web swww.groundzerog-
amez.com

Uzaktaki yildizlar

n ¢ok da neyi seviyorum
biliyor musunuz; bir
yaziya bir dosyada

baslayip ardindan bir baska
dosyada devam edip sonra
bitmis olan yaziya ait dosyayi
silmeyi. Bunu gercekten
seviyorum. Oylesine ki su klavyeyi
alip monitdriin ortasina her an
gomebilirim.

Ne var ki bu sayede Constella-
tion Chaos'u bir kez daha tecriibe
etme imkanina ulastim zira web
tabanli olan bu oyunun adresini
bulduktan sonra, “Hazir bul-
musken neden oynamiyorum?”
dedim. Bir kez daha yildizlara

ulagma adina hizli davrandim, bir kez daha en
ytiksek puani yapayim diye debelendim.
Amacimiz ¢ok basit aslinda. Yildizlarla dolu
olan bir alanda, bir yildizdan digerine sekiyoruz.
Ne kadar uzaga gidersek, o kadar yiiksek puan
aliyoruz ama elbette goktaslari veya uzayl
arkadaslarimiz bizi rahat birakmiyor. Daha da
kotiisu, bir cerceveyle kapl oyun alaninda eger
¢ kez bu cerceveye isabet edersek, cerceve
kayboluyor ve biz de oyun alanindan ¢ikip yok
oluyoruz. ilging bir oyun olmasina ragmen, uzun
stire eglendirmiyor maalesef. @ Tuna Sentuna

Tur Aksiyon
Yapim Andy Wolff

Web www.newgrounds.com/ 7 1
portal/view/530467 ’

Wake

Titanik batiyor!

imdi ortamda bir gemi
var ve bu geminin
icinde de bir teknisyen

var. Gemi yavas yavas batmakta
ve ne hikmetse bu teknisyen
disinda, koca yolcu gemisinde
kimse kalmamis. Ve daha da
kotusu, teknisyen gemiyi hemen
terk edemiyor zira yliksek puan
toplamasi lazim...

Sacma degil mi? Degil ¢clinku
bu bir oyun. Teknisyenimiz
gemiyi tek seferde terk etseydi,
oyunun da bir anlami kalmazdi
bence. Amag en hizli sekilde
ve en yiksek puanla gemiden
cikabilmek. Tabii bu, okundugu

kadar kolay degil. Bir kere gemi su
aliyor ve suda uzun siire kalirsaniz
boguluyorsunuz. ikincisi gemi
karanlik. Uginciisii gemi karisik ve
dordiincusdu... Evet her sey biraz zor.
Misal ben geminin bir Gst katina
cikincaya kadar bes kez boguldum.
Oyun hakkinda detayl bilgiyi
LEVEL DVD’sinde, oyun klasoriindeki
kilavuzdan edinebileceginizi bildire-
rek yeniden suya daliyorum; bu sefer
kesin ¢cikacagim! @ Tuna $entuna

Tur Platform
Yapim Boss Baddie
Web www.bossbaddie.com
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Sinema ile oyun dﬁnif‘a/smln flort
ettigi nokta...

sizle, kardesten 6te bildigim okurlarimizla paylasayim.

Oyunlari seviyoruz, sinemayi seviyoruz. Kaliteli ses 6nemli, genis

ekran TV 6nemli, rahat bir koltuk, konsolumuz, TV dekoderimiz
vs.“E ben bunlari aldim her yan dagildi. Masraflar diz boyu oldu,
cildiracagim” diyorsan “iste Arif, iste tarif”

Once para lazim; tabii ki bunlarin hepsini alacak paraniz olma-
yabilir ve tam sayfayi cevirmek tizere de olabilirsin ki DUR! iste bu
noktada dur. Verecegim yontem sayesinde bahsedecegim sistemi
zamanla da gelistirebilirsin. Sana “Git hemen, hepsini al” demedim,
diyemem hicbirimiz zengin degiliz. (Yani olanlariniz olabilir;
onlarla da birebir tanisalim!) Benim verecegim sistem Onerisiyle

ine ¢ilgin konu, yine iddiali baslik: Eray Baba'dan “all in .
one”sistem tliyolari! Bu ay da altin degerindeki bilgilerimi, «

daha ekonomik bir yapi ve daha az enerji tiiketimi
saglanacaktir. Bunu g6z 6niinde bulundurmak
durumundayiz.

Tarifimize baslayalim. Bir LCD TV masasi ana

BUNU BILIYOR MUYDUN?

“Color Correction” filme renk verilmesiyle

ilgilidir ve Ttirkiye'nin zayif oldugu bir konu-
dur. Dénem filmiyse renkler eskitilir mesela
ve bu ayri bir meslektir sinema alaninda.




UWE BOLL DIYOR Ki

FLiRRRUILLIP!
MUZLL SUT

govdeyi olusturuyor. Alt bolum uzunca olsun ki bilesenle-
rimiz sigsin. Bir LCD TV (Zenginsen LED olsun.) gévdemize
oturttuk. Alta sola ya da saga PC kasamizi (Zenginsen
laptop olsun.) bir HDMI kablosuyla TV'mize bagladik; kasay
ve bilgisayari olusturduk.

TV de izlemek istiyoruz; dekoderimizi aldik, TV'ye
bagladik; ikisi bir arada oldu. Kaliteli bir bicimde DVD film
izlemek istiyoruz iste karimiz: Player’a gerek yok sadece
bilgisayariniza 2 + 1 ses sistemi almaniz yeterli olacaktir.
(Zenginsen 5 + 1 olsun.) Hem de bilgisayariniz sayesinde
DivX gibi player’lar i¢in sorunlu olan formati daha rahat
calistirabileceksiniz. Sandalye belinizi mi agritti? E ekran
genis ¢ilgin gonuilli okur; uzaga al rahat koltugu. Al kab-
losuz klavye, mouse'u; yaptir ufak bir masa. Bunlar icin bel
agnsindan kurtul. Yayildikca yayl, gobegini kastya kastya
izle filmini, oyna oyununu, seyret magini.”E ben konsol da
isterim” mi dedin? Bagla TV'ne; TV'de giris bol ne de olsa;
korkmayasin. interneti de bagladin mi Voltrani olusturduk
demektir. lleride harici harddisk gibi malzemeler almaya
niyetlenirsen onlar da orada duracak.

Sonug olarak DVD player almadik, iki ayri ekran almadik,

tek ses sistemi yeterli oldu, her sey derli toplu oldu yerden
tasarruf sagladik, kablolar tek yerde birikti takilip yere
dusmedik.“Yumus”koltukta oturduk; her yanimiz agrimadi.
Ekranin dibinden bakmadik; géziimiiz bozulmadi. Genis
ekrandan her isimizi gorduk, gorsellik anlaminda bayram
ettik. Aslinda anlattigim, sézde hepimizin bildigimizi
sandigi gercek multimedya sistemdi. Fakat gercekgi bir
multimedya sistem nasil kurulur bilenleriniz olabilir ama
bilmeyenleriniz cogunlukta oldugundan, bu konuda siz
sirtlara alinip dolastinilasi okurlarimiza anlatmak istedim. lyi
mi yaptim? Bu yaziyi okuyan okurlardan ylizde 25'ine “Aaa
bunu nasil diistinemedim..” dedirttiysem iyi yapmisimdir.
Geriye kalan yiizde 75'in de “Bi’ birak haci; ben daha bos
kasa alacak parayi bulayim da 6nce” dedigini farz ediyorum.
Ben gidip yatayim en iyisi... @

HAYAL EDIYORUM

Piyangodan para ¢ikarsa bes okurumuza bu

tarz bir sistem kuracagim; séziim soz. Tek so-
run piyango bileti alma huyumun olmamasi.







Online

Online’'da hareket bitmez @
oW ve konsollar... Bu iki kelimeyi bir  ettiyseniz hemen sayfa 104'e. WoW ile ilgili
arada hayal edebiliyor musunuz? bu aylik bilgi depolamasini yaptiktan sonra Joygame
Biz de edemiyoruz ama bazi da Joygame'deki gelismeleri takip Joygame'deki en son yenilikler
dedikodular var kulagimiza gelen. Merak edebilirsiniz. en son oyunlar...

WoW Gitnliigi



ONLINE

JOYGAME
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Oyunun Tadini Cikar

Joygame Yenileniyor!

Joygame'de degigsiklik zamani. Joygame'den son haberler ve yenilikler...

2009 yilinda kurulan, bu sayfalardan asina
oldugunuz Joygame, sundugu popliler
devasa online oyunlarinin yani sira, sagladigi
flash oyunlar ve oyuncularin bir araya
gelebildikleri sohbet odalari ile resim / video
paylasim imkanlari ile dikkat cekmeye devam

ediyor. Kisa slirede hizla biiyliyen Joygame'de

su siralar degisim riizgarlari esiyor.

Joygame hem icerik hem de gorsel
anlaminda var olan yapisindan oldukga
memnun. Ama oyuncular i¢in etkilesim
glctint arttirmak ve daha keyifli bir oyun
imkani sunmak icin yeni bir versiyon icin
calismalar simdiden basladi.

Bu degisim adina Joygame'in ilk dnemli
atihmi kendi yazilim ekibini olusturarak,
sistem Uzerinde tim gerekli degisikliklerin

daha hizli ve bagimsiz bir sekilde
gerceklestirilebilmesini saglamak. Bu sayede
ileride ihtiya¢ duyulabilecek eklentiler

ve yenilikler de hizli bir sekilde sisteme
entegre edilebilecek. Ayrica Joygame'in yeni
strimiinde oyunculari ¢cok daha gelismis bir
gorsellik bekliyor olacak.

Oyuncularin etkilesimine 6nem veren
Joygame, yeni stiriimiinde bu konuda da
bazi stirprizler hazirhyor. Bunlardan ilki forum
sisteminin neredeyse bastan asagi degisecek
olmasi. Bu sayede forum sistemi daha
gelismis bir yapiya kavusacak. Oyuncular
icin 6nemli bir konu da sohbet secenekleri.
Joygame'in aktardigi bilgiye gore su anda
kendi sohbet ve MSN sistemi gelistiriliyor.

Tum bu degisimler icin calismalar tim

hiziyla devam ediyor. Biiylik degisim ise 2010
yazinda olacak.

Jamia Online

Oyuncularin merakla bekledikleri oyunlardan
biri de Jamia Online, ikinci kapali beta’sinin
tamamlanmasinin ardindan, Jamia Online,
oyuncularin isteklerine yonelik bir sekilde
gelistirildi gtincellendi. Ardindan baslayan
acik beta sireci ise su siralarda baslamis
durumda. Eger heniiz denemediyseniz siz

de Joygame lzerinden Jamia Online'nin agik
beta’sina katilabilirsiniz.

Son Destan Tam Siiriim
Son Destan’da mutlu sona az kaldi.
Oyuncularin da istekleri dogrultusunda



wWww.joygame.com

gelistirilen oyunda bunsan sonraki asamasi tam Yeni Oyunlar
stirime gegis olacak. Beklenmedik bir aksilik Joygame ile ilgili tiim bu gelismeler arasinda
olmazsa Bahar aylarinda Son Destan’in tam belki de en 6nemlisi oyuncular icin daha farkh
strimu cikacak. Yeni ara yuzler, yeni yaratik ve oyunlar saglayabilmek. Joygame'in gelismesi
zindanlar, yeni seviye limitleri, kale kusatmalari, ile birlikte yurtdisindan gelen yeni teklif de
00O(PvP) modundaki yenilikler tam siirimde sizi degerlendirilmeye basladi. Var olan secenekler
bekliyor olacak. arasinda Turk oyuncularinin keyifle oynayabilecegi
oyunlardan bir kaginin daha sisteme dahil olmasi
Yeni deme Imkanlan slirpriz olmayacak... @ Umit Oncel

Oyunculardan gelen istek tizerine click&buy

ve E-Pin'den sonra “mobil 6dem”e sistemini de
Joygame sistemine eklendi. Bunlarin yani sira
ilerleyen donemlerde Paypal, kredi karti, OfferPal
gibi 6deme sistemlerin de Joygame'in biinyesine
katilmasi planlaniyor. Fakat bu yenilikler icin
heniz bir zaman séylemek icin erken.
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World of Warcraft Gunlugt

WoW dinyasindaki son geligmeler...

Yoksa siz hala Arthas'i kesemediniz mi? Merak
etmeyin, guild’inizin halen daha “World First
Heroic Lich King (25)" yapma sansi var. Saka bir yana
yapacak olursaniz haber ugurun, sizi kapada bile
koyabiliriz. Buradan da anlayacaginiz tizere Lich
King, 10 Normal, 25 Normal ve 10 Heroic raid’lerinde
yenilgiyi kabullenmis gériinliyor. Heroic 25 sonunda
disen Arthas'in epik kanatli ati “Invincible” ise bu
ytzden heniiz sansli sahibini bulamadi. Bu arada
World-first'lerden s6z agiimisken Shadowmourne
quest zincirini tamamlayan ve Shadowmourne'u
eline alan ilk kisi belli oldu, kendisi bir Death Knight.

Bitmeyen bir Public Test Realm: Patch
3.3.3

World of Warcraft duinyasi icten ice degisiyor. Bu
degisime bas donduriict bir hizla sert bir giris
yapmistik biliyorsunuz ve gectigimiz ay neredeyse
hangi birini yazacagimi sasirmistim. Bu ay ise sular
biraz daha durulmus gériliyor. Devam eden bir
patch 3.3.3 PTR yayini bulunuyor ve burada Blizzard

I 104

her giin yeni bir mekanikle ilgili degisiklik yapiyor.

Blizzard, bizden highir geyi
saklayamazsin...

Patch 3.3.3 PTR ve bununlailgili yapilan data mining
ile birlikte bu gercek bir kez daha kanitlanmis

oldu. Cogu normal insan yeni sunulan yenilikleri
oynayarak tecriibe ederken, oyunun arka plandaki
kaynak kodlarina sizan WoW casuslari bize ne
oynandigini degil de ileride nelerin oynanacagini
tim acikligiyla gostermeye basladi. “Spoiler

Alert” uyarisiyla baslayan onlarca farkli makalede
resimleriyle birlikte (!) yeni mount’lar, item’lar,
dungeon’lar ve konusma metinleriyle birlikte (!)
onemli world event'leri bir bir 5niimuze serilmeye
basladi. Bunlari burada anlatarak 6zellikle hikaye
kurgusundaki strpriz unsurunu 6ldirmek
istemiyorum ama kisa bir aragtirmayla artik 6zellikle
Catacylsm Prologue olarak gecen giris hikayeleri
“recapturing Gnomeregan - Alliance” ve “recapturing
Echo Isles - Horde” senaryolarinin tiim detaylarina,

transcript’lerine, ses dosyalarina (!), quest’lerine,
achievement’larina ve hatta reward item’larin
model gorintilerine bile ulagsmaniz mimkn. Sizin
icin okuyorum bunlari ama inanin arastirmamayi,
bilmemeyi cok isterdim. Yakinda bu kdsenin bir
sayfasini “Spoiler Alert” basligiyla ¢ikaracagim,
haberiniz olsun.

Bunlan ézleyecegiz...

Catacylsm ile birlikte oyun mekaniginde cok ama
cok sey degisecek. Size sadece bugline kadar size
¢ok anlam ifade eden ancak yeni eklenti paketiyle
oyundan tamamen kaldirilacak olan stat’lari
yaziyorum:

Defense

MP5

Attack Power

Spell Power

Armor Penetration

Shield Block Value

Weapon Skill



Takviminizde bu ay sizi bekleyen
event'ler

Her sene diizenlenen Darkmoon Faire, 4 - 10
Nisan arasinda gergeklestirilecek. Yine ayni tarih
araliginda “Noble Garden” ile boyali yumurtalarin
pesinden yine bir o yana bir bu yana savrulacagiz.
Oyle dedigime bakmayin, ben yine Icecrown
Citadel'de olacagim. Tek bir yumurta pesinde bile
simdiye kadar kosmadim, kogsmayacagim.

World of Warcraft Trading Card Game:
Sular duruldu, Blizzard olaya el koydu
Upperdeck tarafindan basindan beri yayinlanan ve
bircogumuzun, 6zellikle koleksiyon meraklilarinin
yakindan takip ettigi kart oyunumuz hakkinda
uzun zamandir ¢ok endiseliydik. Upperdeck ile
yollar ayrildi artik, kdpriler atildi ama Blizzard

bu ay yiiregimize su serpmeye devam etti. Once
resmi TCG forumlari agildi ve daha sonra gelen

bir “blue post”ile konu tatlhya bagland:. Blizzard
forumlarinda artik “Trading Card Game” adiyla yer

alan bu forumlarda oyun ile ilgili tim gelismeleri
takip edebilirsiniz. Bahar ve yaz aylarinda
“Wrathgate” ve “Icecrown” eklenti setlerinin
piyasaya sirlilecegini su asamada soyleyebiliriz.

20 - 21 Mart'ta Realm Sampiyonalari planladigi gibi
yapilacak ve Blizzard agiklamasina gore o gline
kadar sonuglandirilacak olan gelecek planlari yine
en yetkili agizdan duyurulacak.

Ayin dedikodusu: World of Warcraft
konsollarda gikacak m1?

Bu aralar sikca dile gelen bu soru aslinda bir sehir
efsanesine dondu diyebiliriz. Konsollarda bir
MMO yapmanin zorluklarini dile getiren Blizzard,
bu konuda istisna bir 6rnedin bunu basardiginin
da farkindadir diye diistintiyorum. Ciimleme
noktayi koyunca g6ziim PS3’'imiin yaninda
duran daha iki giin 6nce aldigim Final Fantasy Xl
oyunumun kutusuna kayiyor ve giilimsiyorum.
Baktigimizda “Warcraft neden konsol ¢ikisi
yapamadi?” sorusunun cevaplari kendilerine gore

acik. Harddisk’te 15 GB gibi biiylk bir yer kaplayan,
surekli patch’lenmesi gereken ve her seyden
onemlisi klavye kullanimi Gizerine kurgulanmis bir
oyun olan World of Warcraft bu hamleyi yapar mi
ya da yapabilir mi tartisilir. Bana sorarsiniz “Tas
yerinde agirdir” derim. Bakin hi¢ PC'de Final Fantasy
oynamak icin yanip tutusuyor muyuz...

Kendi kendimi kutlama zamani
Uzuuun zamandir Winterspring'de kamp kurmus,
bir “Winterspring Frostsaber” sahibi olmak icin
reputation grind yapiyordum, Winterspring Trainers
quest’lerini kag yuiz kez tekrar tekrar yaptim ve

bu yaziyi yazmadan az 6nce “Exalted” oldum.
Winterspring Frostsaber'imi aldim, gidiyorum ve
daha da Winterspring'e gelmem.

Not: Bu ay yine “World of Warcraft Twitter
Developer Chat” ismiyle bir yerlerde Twitter yayini
yapildigini duydum. Siz yine LEVEL'dan bagka bir
kanalin Twitter'ini takip etmeyin, biz size olanlari
anlatiriz. @ Omiir Topag
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Fotograf: Adem Basaran
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Donanim

Bu ay PlayStation oynadik!

onanim bolimiinde agirlikh olarak PC

oyuncularinin dertlerine derman

oluyor, problemlerine ¢6ziim ariyor ve
yeni alternatif 6neriyoruz. Ne var ki bilgisayarlar
icin oldugunu kadar, konsollar icin de ¢alisan
firmalar ve bu firmalarin getirdigi Grtinler var
tlkemizde. Bunlara en glizel 6rneklerden biri
olan Axcess'in hem PlayStation 2, hem de
PlayStation 3 icin hazirladigi gamepad’lerse
orijinallerine tercih edilebilir 6zelliklere sahip.

Ote yandan Gigabyte'in anakart piyasasinda

Gigabyte
GA-PS55A-UD7 i

ses getiren yeni modeli GA-P55A-UD7,
glu CrossFireX ve SLI destegdi sayesinde
g6z doldururken, USB. 3.0 ve SATA 6 Gbps
yetenekleriyle de tercih edilesi bir triin olmus.
Haberlere baktigimizdaysa ilk olarak Razer'in
yeni Urlinti dikkatimizi ¢ekiyor. DeathAdder’in
Left Hand Edition'ini hazirlayan firma, bu
sayede solak oyunculari da kaliteli ve etkili bir
mouse ile bulusturdu. Intel ise yeni islemcisi i7
980X'i San Francisco'daki bir konferansta
tanitti.

serisinin son Uyesiyle bir hayli sarsiimig

AXCESS

PS-3001-BD

Axcess, PlayStation 2 ve
PlayStation 3 icin gelistirdigi
yeni gamepad’lerle oyunculara
alternatifler sunuyor.

Habherler

Donanim diinyasindan énemli
gelismeler ve son haberler...

Teknik Servis
Recep Baltas, bir kez daha
donanim magduru oyuncularin
dertlerini dinliyor, ¢coziimler

sunuyor.

Puanlama

Sistemi

inceledigimiz triinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

* ¥ %

Altin

10 Uzerinden 10
alan Granler

Giimiis
10 Uzerinden 9
alan drtinler

Bronz
10 Gizerinden 8
alan Grdnler
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AXCESS PS-2003-BD

PlayStation 2'ye 6zgurlik !

xcess'in emektar PlayStation 2 icin piyasaya sundugu
B gamepad'i, PS-2003-BD model adina sahip ve l¢ adet

AAA kalem pille cahisiyor. ilk basta her ne kadar bizim
de aklimiza pil masrafi gelse de bu isi sarj edilebilir piller satin
alarak kolayca ¢ozebilirsiniz. Tabii ki cihazi daimi kullanabil-
mek icin alti adet AAA pil almaniz sart zira Grinin kendisi
pilleri sarj edemiyor, yani piller bitince diger pilleri takacaksi-
niz. PlayStation 3'lin gamepad’leri gibi USB'den “hem oyna,
hem sarj et” yok. Uriiniin PlayStation 2'nin yaninda PC icin de
uyumlu oldugunu belirtelim. Bu baglamda USB baglantisini
yapmaniz yeterli. Striictler otomatik olarak yiiklendikten
sonra tek yapmaniz gereken, gamepad'in altindaki agma
tusunu kullanarak cihazi devreye sokmak. Kullanim konusuna
geldigimizde, dijital yon tuslarinin birlesik olmasi 6zellikle
Street Fighter gibi tus kombinasyonu gerektiren oyunlarda bir
sorun teskil edebilir. Tabii ki “Ben stick kullaniyorum.” derseniz
cihazin stick’leri kavramaya uygun ve gayet basarili. Hos, eger
-AXCESS PS-2003-BD bir Stre?t Fighter psikopatiysaniz sizi ancak bir arcade joystick

paklar. Uriiniin ti¢ adet pilini taktiktan sonra biraz agirlastigini
Fiyat:34,90 TL . .
ekleyelim. Gamepad'in kenarinda yer alan yumusak

plastiklerse daha iyi bir kavrama sunuyor. Sonug olarak

ithalat:Basak Pazarlama

Web: www.seastargame.com.tr f . b  olan ir inde bi ki Kk
Puan: 7/10 iyatina gore gayet basarili olan Grin sayesinde bir tasla iki kus
vurmus oluyorsunuz. @ Recep Baltas

‘§ AXCESS PS-3001-BD

Uygun fiyata DualShock

layStation 2'nin DualShock 2 gamepad'iyle nerdeyse
B birebir ayni olan PS-3001-BD, DualShock 3 gibi

Bluetooth ve sarj 6zelligine sahip degil; yani tGrini
kullanabilmeniz icin strekli PlayStation 3'e bagli kalmasi
gerekiyor. Fakat Grliniin USB kablosunun kaliteli yapisi bu
devamli kullanim icin gayet uygun. Tekerlegdi yeniden icat
etmenin alemi olmadigini bilen Axcess, klasik DualShock cizgi
ve ergonomisini siirdliren bir yapiya sahip. Firmanin
PlayStation 2 gamepad'i gibi dijital yon tuslar birlesik
olmayan uriinle doévis oyunlarinda kolayca kombolar
yapabilirsiniz. Tim hareket diigmelerinde stick basim duyarlili-
g1 olan gamepad, bu sayede daha hassas bir kullanima imkan
taniyor. PCile de sorunsuz galisan lrlin, Windows 7'de de
suriiclilerin otomatik kurulmasiyla takar takmaz calisir hale
geldi. Akabinde Street Figter IV ile yaptigimiz denemelerde
gamepad gayet glizel sonuglar vermesine karsin, benim oyuna
Fransiz olmam sayesinde oyuna yeni baslayanlar icin giizel bir
deneme tahtasi hizmeti verdim. Ornegin L1 ve R1 tuslarinin
bastiginizda gamepad’e gémiilmemesi tepkilerinizin cok daha
iyi olmasini sagliyor. Yine tuslara bastiginizda ¢ikan dolgun ses AXCESS PS-3001-BD
de kendinden emin bir kullanim sagliyor. Sonuc olarak uygun Fiyat:32,90 TL
fiyata titresimli ve uzun sire kullanabileceginiz bu gamepad’in
orijinal DualShock 2'den eksigi yok, fazlasi var diyebiliriz.
4 Recep Baltas

ithalat:Basak Pazarlama
Web: www.seastargame.com.tr

Puan: 8/10
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Gigabyte GA-PS55A-UD7

Anakartlarnn babasi olmaya aday

igabyte’in en yeni teknolojilerle donatiimis
B ve P55A serisinin son Uyesi olan

P55A-UD7'yi iskence masasina yatirdik.
Anakartin standart 6zelliklerinden bahsetmeye
baslamadan 6nce, UD7 ile 6nceki nesiller arasinda
ne gibi farklar olduguna bir bakalim ve firmanin “UD”
takisini biraz daha iyi anlamaya calisalim.

ilk olarak UD'nin ne demek oldugunu aciklamak

gerekirse, ingilizce'de “Ultra Durable” kelimelerinin
kisaltilmis hali oldugunu belirtmeliyiz. Ultra, “en st
seviye”anlamina gelirken Durable ise “dayanikli”
manasina sahip. (Recep Baltas'tan ingilizce dersle-
rine hos geldiniz.) Gigabyte'in anakartlarinda UD3
ve Uzeri takilar gérdiiglimiizdeyse bu anakartlarda
ilk olarak dort adet teknolojinin mutlaka yer aldigini
goruyoruz. Bunlardan ilki kati kapasitorler. Kati
kapasitorler, anakartin Smriinii uzatirken daha stabil
bir calisma sagliyor. Kati kapasitorlerin kdmdir kapasi-
torlere oranla daha az soba gazi zehirlenmesine...
Saka tabii ki. Kémdir kapasitorlere oranla yari yariya
daha uzun 6miirli oldugunu da belirtelim. Bir diger
ozellikse demir alasimli bogucu bobinler. Yaygin
olarak kullanilan demir ¢ekirdekli bogucu bobinlere
nazaran enerjiyi yiiksek frekansta daha uzun sure
tutma 6zelligine sahip demir-oksit bilesiminden ve
diger metal elementlerden olusan bu bobinler, uzun

TEKNIK OZELLiKLER
Form faktor ATX
Yonga seti
islemci yuvasi

Intel P55

Core i7/i5/i3 LGA 1156
Depolama arayuzii SATA Il

Bellek yuvasi DDR3 2600+

Yuva sayisi 4 x PCIE 2.0 x16,

2 x PCI, 1x PCle x1

K Mavi haplari alirsaniz
USB 3.0'in 5 Gbps hizi-
ni tadabilirsiniz.

*

\Y

stireli sistem guvenilirligi icin azaltilmig cekirdek enerji kaybi
ve daha dustk EMI paraziti anlamina geliyor. (Sevgili Eray
Ant, bu climleyi goriince bir - iki saniye duraksamisti.) Ayrica
demir alasimli bogucu bobinler, demir ¢ekirdekli bogucu
bobinlere nazaran pasa karsi da daha dayaniklilar. Yani yillar
gegse de anakartiniz Cif ile temizlenmis gibi pas ve kirden
uzak duracak. UD etiketli anakartlarin Ggtinct 6zelligiyse PCB
icerisinde yer alan ve standart anakartlarda 1 ons olan bakir
tabakanin, Gigabyte anakartlarda 2 ons, yani 57 gram olmasi.
Bakir miktarinin iki katina gikarilmasi, anakartin yeralti ma-
denleri agisindan ne kadar zengin rezervlere sahip oldugunu
mu gozler 6niine seriyor? Tabii ki hayir. Kullanilan 57 gram
bakir, tim PCB genelinde, 6zellikle de islemci gli¢ bolgesi
gibi kritik alanlarda isinin daha etkili bicimde yayilarak, ter-
mal sogutmanin etkili olmasini sagliyor. Bunun sonucunda
da Ultra Dayanikli 3 anakartlar, klasik anakartlara kiyasla
50°C'ye kadar daha duslik calisma isisi saglayabiliyor. UD3
anakartlarin dordiinci 6zelligiyse daha hizl elektrik akimi
iletimini mUmkdn kilan ve daha az isi tireten yeni mosfetler.
Tim bu &zellikler, UD etiketli cogu Gigabyte anakartta yer
aliyordu. Peki UD7'de ne gibi farkli 6zellikler mevcut? UD7'ye
baktigimizda ilk olarak su sogutma ile hava sogutmanin
birlestirilmis hali olan Hybrid Silent-Pipe 2 teknolojisi dik-
katimizi cekiyor. Halihazirda evinize sebeke suyu geliyorsa,
daha dogrusu elinizde bir su sogutma blogu mevcutsa bunu
dogrudan anakartin kuzey kdpriisiine baglayarak daha etkili
bir sogutma saglayabilirsiniz. Fakat burada belirtmemiz ge-
reken en 6nemli nokta, su sogutmanin standart kullanicilar
icin gerekli olmadig. Ozellikle overclock tutkunlari; islemci,
QPI, bellek ve PCl Express frekanslarini arttirdiklari ve tim
bu bilesenlerin yiikii de kuzey kdpristine bindigi icin kuzey
koprisiini su sogutma ile sogutmak daha mantikli olacaktir.
Ote yandan standart kullanicilar icinse firmanin kullandig
bakir 1s1 borulari, yaptigimiz testlerde gayet serin bir calisma

{iriin | DONANIM

saglayarak begenimizi kazand.

UD7'nin Ultra Combo'su ise dort adet PCl Exp-
ress x16 yuvasina sahip olmasi. U¢ adet PCI Express
yuvasindan sadece biri x16 hizinda calisan UD6'ya
karsin, UD7'deki yuvalarin ikisi x16 hizinda ¢alisiyor.
Bu durumda ti¢ adet ATl ekran karti takarak Triple
CrossFireX veya Ui¢ adet nVidia ekran karti takarak
Triple SLI konfigtirasyonlari olusturabiliyorsunuz.
Tum bunlarin yaninda USB 3.0 ve Sata 6 Gbps des-
tegini de yaniniza aldiniz mi kimse sizi durduramaz.
For Ziooon! @ Recep Baltas

Gigabyte
GA-PS5A-UD7

+ Su ve hava sogutmaya uygun
+ Ugli CrossFireX ve SLI destegi
+ USB 3.0 ve Sata 6 Gbps destegi
- Yetersiz PCle x1 yuvasi

Fiyat: 3675 + K
ithalat: Arena, Kont
Web: Arena, Kont

Puan: 8/10
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Razer'dan Solaklara
Ozel Mouse

yuncular icin Urettigi Ust u¢ ekipmanlarla begenimizi kazanan Razer,

sonunda solaklari da dustinerek DeathAdder mouse’unun Left Hand

Edition, yani sol el stiriminu piyasaya stirdi. Bu sayede DeathAdder
Left Hand Edition, diinyanin solaklar icin Gretilen ilk oyuncu mouse’u olma
serefine nail oldu. Gui¢li 3500 dpi kizilotesi algilayiciyla gelen DeathAdder, rahat
bir kullanim sunmasi icin tasarlandi. Kendisi de bir solak olan Razer Amerika'nin
baskani Krakoff, artik sol eliyle rahatlikla kullanabilecegi bir oyuncu mouse’u
oldugu icin mutlu. DeathAdder'in tepki siiresinin 1 ms oldugunu da belirtelim.
Bilgi icin: www.razerzone.com

soylenen nVidia'nin heyecanla bekledigimiz yeni ekran karti GTX 480'in

B aha 6nce duyuruldugunda 512 adet CUDA ¢ekirdegine sahip olacagdi

cekirdek sayisinin 480'e diistirilmus oldugunu 6grendik. Bazi
kullanicilar bunu “nVidia'nin isimlendirme sistemi ilk defa dogru
calisacak! seklinde yorumlasa da isin aslhnin, kartin gui¢ tiketimini
diisiirme amacli oldugu belirtiliyor. Ote yandan 384-bit GDDR5
bellek arabirimine sahip olacak olan GTX 480'de, 1536 MB
bellek yer alacak ve 4495 - 499$ araliginda satilacak olan
kartin glic tiketimininse 298 Watt olacagi belirtildi. 300
olsa ne yapardik! Vah vah...
Bilgi igin: www.nvidia.com

Canavar Core 17 980X
Kafesten Cikta

an Francisco'da gerceklesen oyun gelistiricileri konferansini firsat bilen
Intel, yeni islemcisi i7 980X Extreme Edition’l gelistiricilere tanitti. 3.33 Ghz

hizinda calisan, alti gercek cekirdek ve alti da Hyper Threading teknolojisi
sayesinde olusturulmus sanal ¢ekirdek ile toplamda 12 ¢ekirdek sunan yeni 980X,
piyasada son kullaniciya sunulan en hizli islemci olma 6zelligini tasiyor. Yine de bu
islemcinin suyunu ¢ikarmak istiyorsaniz, cok cekirdegin giiclinde yararlanan
uygulamalar kullanmaniz gerekiyor. 32 nm Uretim teknolojisine sahip olan 980X'in
gui¢ tiketimi 130 Watt iken fiyati da sadece 9995'cik.
Bilgi icin: www.intel.com
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Teknik Servis

Siz sevgili LEVEL okurlarn ve 6zellikle de donanim mudavimleri ile burada ilk
tanistiimizda ben tiniversite siralarinda dirsek curtutiyordum. Tarih tekerrur
eder hesabhi, ben tekrar iniversite siralarina geri dondiim ama bu defa bir farkla:
yuksek lisans dgrencisi olarak. Gegcen sure zarfinda donanim bélumuine olan

ilgi inanilmaz seviyede artti. Dergiyi aldifinda bu bélimu okumak icin can
atanlar oldugunu bilmek beni onurlandirniyor. 0 zaman tam gaz devam edelim ve
sizleri izen gu lanet olasi sorunlara -ve ekran kartlarini GB hesabi tartip satan
bakkallara- derslerini verelim! Hell yeah!

Not: Ekran kartlarini degerlendirirken, gectigimiz aylarda, birkag cevapta “soldan ikinci rakam”
yerine “sagdan ikinci rakam” yazmisiz. Okurlarimizdan 6zir dileriz. N
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» S:Benim bilgisayarimin ézellikleri: MSI G31M3
V2 anakart, Q6600 2.4 Ghz islemci, 2 + 1 olmak
lizere 3 GB DDR2 667 bellek, Nvidia GeForce
7300 LE 256 MB 64 Bit ekran karti, 250 GB Sabit
Disk, 230 Watt power supply. Bilgisayarimda
ekran kartinin normal sicakligi 70 derece
civarinda, oyunlarda 102 dereceyi buluyor ve
mavi ekran veriyor veya kendiliginden donuyor.
Sabit diskin yarisi dolu oldugu halde bilgisayarda
donmalar oluyor ve yeniden baslatmak zorunda
kaliyorum veya kendisi yeniden baslatiyor.
Bilgisayarimin sorunlari disinda ekran karti
almayi diislinilyorum ama oyunlarda bana
yetecek orta sinif bir ekran karti olarak ne
Onerirsin. Mert Sahin
C: Mert Bey, ilk olarak sisteminizin parcalar

birbiriyle pek uyumlu degil maalesef. Q6600

islemciye G31M3 anakart pek uymamis.
Yine bu sisteme ¢ift degil de tek kanal RAM
takmigsiniz ve RAM'ler de 667 Mhz. Ayrica

gliclii bir islemciye karsin neden 7300 LE gibi

zayif bir ekran karti kullandiginizi anlamak
da giic. Bu sistemi 230 Watt gii¢ kaynagi ile
desteklemek ise tam bir fiyasko. Sanirim bu
sistemi size bir bakkal ya da kasap topladi.
7300 LE pasif sogutmali bir kart. Ben daha
once pasif sogutmali kartlar alinmamasi
konusunda gerekli yaziy1 yazmigstim ama
“goziiniizden kacgt1” sanirim. Simdi tiim bu

olumsuzluklardan sonra bu sistem mavi ekran

vermezse zaten biz buna mucize diyoruz.
Orta sinif bir karttan 6nce sizin 6nce giig
kaynaginizi degistirmeniz gerek. En az 450
Watt gercek giic sunabilen bir gii¢c kaynagi
aldiktan sonra HD 5670 alabilirsiniz. Kartin
fiyati en son baktigimda 176 TL idi.

S: Bilgisayarimi en son 2009'un Haziran ayinda
yeniledim: Intel Core2Quad Q8400 - Kingston 2
x 2 800 Mhz Bellek - PALIT 9800 GT 1 GB ekran
karti. Bu sistemden memnunum ancak ekran
kartindan biraz stipheliyim. Ekran kartlari o
kadar hizli yenileniyor ki daha biri eskimeden
baska bir kart cikiyor. Birkac kere de dergide

9800GT nin eski bir kart olduguna dair bir seyler

okudum ve ekran kartimi yenileme vaktinin

gelmis olabilecegdini diisiindiim. Sana sorum ise

En Sacma Donanim Sorular

Isletim sisteminin gok RAM
kullanmasi sistemi yavasglatir ma?
Bazi kullanicilar Windows XP, Windows Vista
ve Windows 7’'nin bellek kullanimini gérev
yéneticisinden kontrol ediyorlar. Windows

7 gercekten de olan RAM'i kullaniyor ve
bunun performansi dusurildigine inanihyor.
Yine iddialara gore bellek kullanimi fazla
olunca sistem sabit diskte dnbellek dosyalari
olusturmak zorunda kaliyor ve performans
distyor. Ancak yapilan yorumlar gercekten
bu kadar uzak olabilirdi. Windows 7 RAM'i
zaten Onbellekleme islemi igin kullaniyor. Eger
sistem, belledi kullanmiyorsa, Windows 7 sik
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su, 9800 GT eskidi mi veya gtincel oyunlari ne
kadar idare eder? Burak

C: Merhaba Burak, yeni alacak biri i¢in bu
saatten sonra kesinlikle 9800 GT onerilmez.
Fakat 9800 GT ile oyunlari oynamakta
herhangi bir sorun yasamazsin. (DirectX 11
harig.) Kartin eskiligine bakacak olursak 9000
serisinden sonra GT200 serisi, en son olarak
da GT400 serisi ¢ikiyor. Yani kart epey eskidi.
illa ki degistirmek istiyorsan sana tavsiyem

DirectX 11 destekli bir HD 5750 veya HD 5670
almandir.

S: Yeni bir bilgisayar toplamayi distiniyorum
ama son 1 yildir donanim diinyasini takip
edemiyorum okul ytiziinden. HD4xxx serisinden
beri takip edemiyorum ekran kartlarini.

PC’'mde suan ATl Radeon HD4850 var. Gayet
memnunum ama bazi oyunlarda problem de
ctkarmiyor degil. Modern Warfare 2'yi Full HD
Extra ayarlarda oynatabilecek bir ekran karti
olmasini istiyorum ama ¢ok pahali olmasin yani
eski HD4870 gibi olsun ama 5xxx serisinden.

Ne 6nerirsiniz? Bilgisayarim Core 2 Duo E6300
1.86 GHz, 2GB DDR2 RAM; ATl Radeon HD4850;
Win 7 x86 konfigiirasyonlu. Eskiden 1366x768
¢ozlnurlikte bir takilma yasamiyordum ama
FullHD ¢6zindrliik yaptiktan sonra bilgisayarim
Windows'ta takilmaya basladi. Ne neden olabilir?
islemci mi? Mert Diimenci

C: Sana tavsiyem en azindan bir HD 5750
olacaktir. Daha iyisini istersen HD 5770 de
alabilirsin. Yakinda HD 5830 ¢ikacagini da
hatirlatayim. Full HD igin sanirim monitorii
degistirdin. Tavsiyem ekran karti striiciinii
giincellemen. En son Catalsyt 10.3’ii kurup
bir bak bakalim sorun diizelecek mi. Bu
arada islemcin ve RAM’in biraz yavas kaliyor.
Oyunlardaki darbogaz ekran kartin degil bu
iki bilesenlerin.

S: Ben bir stiredir sistem kurmaya calisiyorum,
kurdugum sistem su: AMD Phenom Il X4 965
BE, 790XTA-UD4, HD 5870, 4 GB 1600 MHz RAM,
WD 500 GB Caviar Black, LG DVD-RW ve LED bir
AOC monitor, kasaya heniiz karar veremedim.
Tavsiyede bulunursaniz sevinirim. Bu sistem su

1

kullanilan uygulamalarin bilgilerini otomatik
olarak RAM'de 6nbellege atiyor. Windows 7

bu sayede performansi korikliyor ve olan
sistem belleginden maksimum performans
saghyor. Sik kullanilan masadsti islemlerinin
verilerini bu sayede cok hizli calistiriyor. Eger bir
uygulama RAM’e ihtiyag¢ duyuyorsa, bellekteki
bu tiir verileri silerek, hemen gereken verileri
yukltyor. Kisacasi Windows 7 ne kadar cok RAM
kullanirsa, sistem o kadar iyi performans veriyor.
Kisacasi cok RAM kullanimi kétidir diistincesi
Windows XP devrindeki anlayistan kalma ve
modern isletim sistemleri icin kesinlikle gecerli
degil.

anda en ekonomik haliyle bir firmada mevcut
ama ailem bu firma tanidik birinden almak
istiyor. Benim 6nerdigim firmaya nedensiz bir
sekilde gtivenmiyorlar. Her ne kadar daha ytksek
fiyat ¢iksa bile tanidiklarindan almak istiyorlar.
Ben onlari bir turli ikna edemiyorum umarim
sizin tavsiyeleriniz onlari ikna eder. Anil Cakir

C: Merhaba Anil, son iki aydir ailelerden ¢ok
sikayet almaya basladik nedense. Kisisel
tecriibelerim bana tanidik ile is yapilmamasi
gerektigi gosterdigi icin diyorum; hem
ailenin, hem de o tanidiginiz kisinin iyiligi
icin basgka bir yerden aligveris yapin. Zira
herhangi bir sorun oldugunda ailen o
tanidik kisi hakkinda olumsuz diisiincelere
kapilacakken, tanidik kisi de ufak tefek
sorunlardan dolayi sik sik rahatsiz edilmeye
baslandiginda zor durumda kalacaktir.
Miimkiinse aligverisinizi internetten yapin
zira online firmalarin raf licreti, eleman licreti
vb. giderleri olmadiklari igin iiriinleri gok
daha uygun fiyata sunabiliyorlar. Kasa olarak
ise bu sisteme Thermaltake Wings RS 200
veya 201 uygun olacaktir. Kasadaki dahili
gercek 500 Watt giic kaynagi bu sistem igin
gayet yeterli.

S: Benim sistemim Core 2 Duo E6550 2.33 GHz,
2 GB RAM. Ekran kartim ise nVdia GeForce
7300SE/7200GS 512 MB. Bilgisayarim cogu
oyunda kasiyor. Bunun nedeni ne olabilir? Ben
ekran kartidir diye dusiintiyorum. Ekran kartimin
Left 4 Dead 2, CoD:MW?2, Napoleon:Total War
ve Battlefield Bad Company 2 gibi oyunlari

iyi kalitede calistirmasi icin 250-400 TL fiyat
araliginda 6nerebileceginiz bir ekran karti var
mi? Tercihen nVdia. Ayrica 2GB RAM'i arttirmali
miyim? Arttirmaliysam ne kadar ve nasil
arttirmaliyim? Can Usta

C: Merhaba Can, sorun ekran kartindan
kaynaklaniyor. Ekran kartinin soldan ikinci
rakami 3 ki bu da giris seviyesinde bir kart
demek. Bu kartlar oyun igin iiretilmeyen
fakat sonradan bakkal amcalar tarafindan
ucuza alinip “iyi oyun oynatir bu 1 GB abi”
gaziyla yiiksek kar marji ile pahaliya satilan
kartlardir. Biitce olarak 400 TL ¢ok iyi. Bu

Sabit Diskler neden vaat ettikleri
kapasiteleri sunmazlar?
Sabit disk Ureticileri disk kapasitelerini
1000'in katlarina gore
siniflandirmaktadir ancak

bilgisayar mimarisinde

kullanilan teknoloji geregi

gercek kapasite 1024'Gn

katlarina gore hesaplanir.

Bu ytizden de 250 GB olarak

aldiginiz bir sabit disk gercek
anlamda 232,83 GB'dIr.




Sistem Gereksinimleri

CE&C 4: Tiberian

Twilight

C&C 4: Tiberian Twilight'i rahat bir bicimde oynamak is-
tiyorsaniz Core 2 Duo 2.6 GHz veya Athlon 64 X2 5600+
bir islemciye sahip olmaniz gerek. Yine -buraya dikkat-
soldan ikinci rakami 8 ya da 9 olan, yani st seviye bir
ekran karti da ayarlari Gist seviyeye getirebilmeniz igin
gerekli bir bilesen. Ornegin 256 MB 8800 GT veya emek-
tar X1900 bu is icin uygun. DirectX 9.0c destekli olan
oyunu XP SP3, Vista veya 7'de oynayabilirsiniz.

Just Cause 2

Eger hala XP kullaniyorsaniz (Ayip be kardesim!)
DirectX 10 destekli bu mikemmel oyun sadece
Vista SP1 ve 7'de calistigi icin siz oturup avucunu-
zu yalayacaksiniz. Cift cekirdekli 2.6 Ghz hizinda
bir islemci, 3 GB sistem bellegi (Siz sunu 4 yapin

Metro 2033

Steam kullanicilarinin %40 Windows 7’ye gegti, herkes
kaca kac¢ XP'den ayriliyor sen gelmis bana “XP'de Metro
2033 oynayacagim” diyorsun. DirectX 11'li bu oyuna
yazik etme. Ekran karti olarak firma GTX 480 ya da 470
al dese de piyasada olmadigi icin size ben HD 5870
veya 5830 Onerecegim. Yag gibi bir oyun keyfi icin 8 GB
RAM -yanlis duymadiniz-, en az 2.5 Ghz cift ya da dort
cekirdekli islemci (Tercihen Core i7 veya Phenom Il.) ve
isletim sistemi olarak Vista veya Windows 7 kaginiimaz.

StarCraft II (Beta)

Her ne kadar Blizzard'in verdigi bilgiler acik bir “tavsiye
edilen sistem” 6rnegi olusturmasa da oyunun DirectX 10
destekli olacagini distindigimiizde ilk olarak “siz ekran
kartini bir degistirin” diyebiliriz. Blit¢eniz varsa en azindan
DirectX 11 destekli HD 5670, biitceniz yoksa da bir HD

¢ift kanal daha hizl olur.), 10 GB bos disk alani
ve HD 5750 veya GTS 250 bir ekran karti oyunu
akici bir bicimde oynamak icin gerekli bilesenler

arasinda.

durumda sana ben hangi ekran kartini
onersem, bu kart ek giice ihtiya¢ duyacagi
icin paranin bir kismi ile bir de gii¢ kaynagi
aldiracagim sana. Uzun zamandan beri
nVidia 6neremiyorum zira firmanin DirectX
11 destekli kartlari piyasaya ¢ikmadi. Her
zaman gelecege doniik iiriinleri tavsiye eden

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

ben, tutup ta sana DirectX 10 ekran karti

al diyemem. Bu durumda sana tavsiyem

250 TL ile PowerColor HD 5750 PCS alman,
bunun yanina da 115 TL'ye High Power 500
Watt HPC-500-H12S almandir. Artik saydigin
oyunlarin yaninda DiRT 2, Call of Pripyat,
BattleForge, Alien vs Predator ve Crysis 2'yi de

4670 veya GTS 220 almanizda fayda var. Oyunun XP SP3,
Vista ve 7'de calisacagi kesinlesmis durumda fakat DirectX
10'un XP'de olmadigini hatirlatalim. 1.5 GB bellek ve en az
4 GB disk alani da olmazsa olmazlar arasinda.

oynayabilirsin. Unutmadan, 2 GB daha RAM
takviyesi yapman gerek, tabi bir de DirectX
11 ve 4 GB RAM destegi icin 64 Bit Windows
7 sart. 4

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Giig Kaynakh Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakl Big-Tower ATX

ANAKART Intel P4X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7XX PCI Exp 2.0 / e-Sata / HOMI | Intel P55- X58 / AMD 890 Yonga Seti (SATA 3.0)
iSLEMCI Intel Dual Core E1400 / AMD Athlon Il X2 215 Ln[:;lp[:er::mﬂ;l; -E)B():XX - QBXXX/ :Er:ifiiiluinre i5-i7 / AMD Phenom / Phenom Il X4- Black
BELLEK 2 GB DDR2 800 (2 x 1024 MB) 4 GB DDR2 800-1066 (2 x 2048 MB) 4 GB DDR 3 1200-1600 6 x 2048 MB DDR3 Triple Channel
EKRAN KARTI GeForce GT 210 / Radeon HD 4350 Radeon HD 5750 / HD 5770 HD 5870/ HD 5970 / GeForce GTX 480

SABIT DiSK 320 6B 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAIDO/1)/SATA Il SSD

0PTiK SURICi 22X DVD Yaziar (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T/ Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli
iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows 7 Starter Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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e zamandir FRP hakkinda yazip ¢iziyorum ama uzun bir
N siiredir konu hakkinda herhangi bir réportaj yapmadigimi
fark ettim. Hal boyle olunca hem siz sevgili FRP'nin
Turkiye'deki gelisimini merak eden LEVEL okurlari icin, bu sektore

yillarini vermis ve ¢ok sey katmis bir kisi olan Kayra “Keri” Kiipgii ile
bir roportaj gerceklestirdim.

Kimdir Kayra insani, taniyabilir miyiz 6nce?

1983 Izmit dogumluyum. Kocaeli Universitesi Uluslararasi iliskiler
mezunuyum. 1997 yilindan beri FRP ile ilgileniyorum. FRP oynamaya
Fantastik Edebiyat okuyarak bagladim. Son alti yilda Fantastik Kurgu
konusunda uzmanlasmis yayin evlerinde danismanlik ve editorliik
yaptim. Su anda Laika Yayincilik'ta editorliik ve bir oyun firmasinda is
gelistirme sorumlusu olarak calismaktayim.

w~
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Turkiye'de Fantastik Kurgu ve FRP'nin gelismesi icin nemli isler
yaptigini biliyoruz. Bu konu hakkinda bana biraz bilgi

verebilir misin?

Tirkiye'de FRP'nin ve Fantastik Kurgu'nun gelismesi ve fazla kisi
tarafindan fark edilmesi gerektigini distinerek, 2004 yilinda FRPNET
sitesini kurdum. FRPNET kuruldugundan bu yana, fantastik kalturiin
gelismesi icin pek ¢ok projeye katkida bulunduk ve onlarca projeyi
hayata gegirdik.

Bu suire icerisinde fantastik kitaplarin da Tiirkce'ye kazandiriimasinda
editoryal anlamda katkilarim oldu.

Ayni zamanda gegen yil kuruculugunu yaptigim ve halen baskani
oldugum Tiirk Fantazya Birligi ile pek cok fantastik kurgu sitesi ve LEVEL
da dahil olmak Uzere bir ¢ok kurulusu bir araya topladik. Halen cesitli
projeler yliritmekteyiz.

FRPNET sitesini tabii ki biliyoruz. FRPNET, pek ¢ok FRP ve Fantastik
Kurgu sever icin vazgegilmez bir portal haline geldi. Bu siteyi
kurarken diisiincelerin nelerdi?

2004 yilinda, FRP maalesef tilkemizde ¢ok yanlis taniniyordu.

Bununla beraber tlkemizde kaynak bulma sikintisi da yasaniyordu

ve bulunabilen kaynaklar da tamamen Ingilizce icerikteydi. Biz de bu
kaynaklara ulasamayan fakat bu oyunla ilgilenmek isteyen insanlara,
bu bilgileri Tiirkge olarak detayli olarak verelim dedik. Ayni zamanda
FRP oynayan Turkiye'nin farkli bolgelerindeki insanlarin da tanismasi
ve kaynasmasi, birlikte oyunlar oynamasi en 6nemli hedeflerimizden
biriydi. Bu distinceler dogrultusunda hem FRP, hem fantastik kitaplar,
hem fantastik diyarlar, hem de fantastik konularla ilgili makaleleri,
incelemeleri Turkiye'deki fantastik severlere ulastirmayi basardik.
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Taninmis yazarlar ile yakin iliskide oldugunu biliyoruz. Bu durum
sana ve FRPNET ekibine bir avantaj sagliyor mu?

Boylelikle birinci agizdan tiim yenilikleri takip edebiliyoruz. Aramizda
kurulan dostluk baginin bir getirisi olarak bu yazarlarin yaptiklari islerle
ilgili kendi agizlarindan daha detayli bilgilere ulasabiliyoruz. Ayni zamanda
gelecek projelerle ilgili en dogru ve en detayli bilgilere ulasabiliyoruz. Bu
dostluk sayesinde Margaret Weis ve R.A. Salvatore, Tiirkiye'deki fantastik
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= kurgu okurunun potansiyelini ve ilgisini 5grenmis oldu ve FRPNET olarak bu

“‘ girisimlerimiz dogrultusunda onlarda da tilkemizi ziyaret etme istegi olustu.

E Bize biraz da FRPNET'in su anki durumundan bahseder misin?

[} Aylik 4000'in tizerinde tekil kullaniciya sahip, Turkiye'nin en biyuk Fantastik
Wi Kurgu sitesi olmus durumdayiz. Bu kadar kisinin daha iyi bir tasarimi hak
= ettigini diistinerek, tasarimimizi yeniledik. Su anda altinci senesini doldurmus
ir olan site ilk kez bastan asadi yepyeni bir tasarimla ziyaretgilerinin karsisina
nas . u . T . ISR
aed cikti. Biz buna “versiyon iki” diyoruz. Bundan sonrasinda da ziyaretgilerimize

‘ __l/ ve Uyelerimize Fantastik ve Bilim Kurgu konularinda en giincel ve en detayl

bilgileri vermek i¢in elimizden gelenin en iyisini yapmaya devam edecegiz.

Giinlimiizde FRP'nin geldigi nokta hakkinda ne diisiiniiyorsun?
Yiiztiklerin Efendisi filminin vizyona girmesinden sonra, Turkiye'de Fantastik
Kurgu'ya bakis acisi degismeye biling, gitgide gelismeye basladi. Senin de
bildigin Gzere her gecen giin Fantastik Kurgu ile ilgilenen ve bu tiire merak
saran insanlarin sayisi artiyor. Universitelerin énciiligiinde gerceklestirilen
“Convention”lar ve LEVEL'da bu kosede yazilan yazilar da insanlarin FRP’ye
baslamasina 6n ayak oluyor. Son donemde Fantastik tlirdeki kitaplarin artigi
ve sinemada da Fantastik filmlerin cok ragbet gérmesi, bu turl bir alt kilttr
olmaktan cikarip poptiler kiltiir olma yolunda ilerletti. RPG tiirtindeki oyunlar
da oyun oynayan kitlenin bu alt kiiltlre ortak olmasini saglad.
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“Oyun” demisken, Kayra Kiipgii ne zamandan beri oyun oynuyor ve
RPG oyunlar hakkindaki diisiinceleri neler?

Yaklasik olarak ¢ - dort yasimdan beri Commodore, Amiga gibi konsollarda
basladim oyun oynamaya. Kafa ayari, teybin 40'a kadar sarmasi derken
glinimiize kadar oyun oynamaya devam ettim. (Oyun firmasinda
calismamdan da belli oluyordur saninm.) Hep bir PC oyuncusu oldum. Bir
donem Sega Master System oyunlarinin esiri olmus olsam da hicbir zaman
bilgisayar oyunlarindan vazgecmedim. DOS oyunlari ile cok uzun yillar hasir
nesir olduktan sonra gliniimiize kadar ¢ikmig hemen hemen her oyunu,

bir sekilde oynamaya calistim. Eye of the Beholder, Daggerfall, Betrayal

at Krondor, Champions of Krynn gibi RPG oyunlariyla biytidim desem
abartmamis olurum. Sonrasinda da Baldur’s Gate, Planescape: Torment gibi
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efsane oyunlarla devam ettim ve halen hardcore bir RPG oyuncusuyum.
Online sektore gelirsek, senin gibi ben de Ultima Online oynayarak
bagladim online oyunlari oynamaya. Son dénemlerde Son Destan,
World of Warcraft gibi online oyunlar disinda BioShock 2, Dragon Age:
Origins gibi oyunlari da oynamaya devam ediyorum. Ama Sanitarium’u
hicbir seye degismem!

(Ben de Sanitarium’u hicbir seye degismem! -Ertugrul) ‘I]
FRPNET daha 6ncesinde bir convention diizenlemisti. "
Bunun devamini diisiiniiyor musun? ‘{
2007 yilinin ilk convention’i olarak diizenlemistik. Tiirkiye'de _ |‘
Gniversitelerden ve kurumlardan bagimsiz ilk convention oldu. SRz
FRP’ye yeni baslayan pek ¢ok arkadas da diizenledigimiz convention H I
sayesine ilk oyunlarini oynama firsati buldular. Fakat tiniversiteler gibi an
kullanabilecegimiz bir yerimiz olmadidi icin stirekli diizenleme sansimiz ‘: i
olmadi. Yine de yakin zamanda bir strpriz yapabiliriz. i
LEVEL dergisi aliyor musun? Aliyorsan dergide en ¢ok ilgini ﬂ I
ceken boliim hangisi? N m
Normalde ¢ok fazla dergiyi diizenli olarak takip etmiyorum fakat LEVEL \\k
dergisini uzun stiredir zevkle okuyorum. Cok uzun siiredir istikrarli » 1/
olarak yayin hayatina devam eden bir oyun dergisi. Dergide yapilan =i

incelemeler gercekten okumaya deger. Bir oyun firmasi ¢alisani olarak
oyun incelemelerini ézellikle okuyorum. Bunun disinda yazdigin Role
Play Gunlukleri de oldukgca giizel gidiyor. Cok dnceki zamanlarda da
LEVELIn RPG yazilarini 6zenle okurdum, halen de okuyorum.

Bolca kahkaha ve bilumum eglencenin hayat buldugu bu giizel réportaj
icin sevgili Kayra “Keri” Kiipgti'ye ¢cok tesekkiir ediyor ve hayatinda basarilar
diliyorum. @
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Tannlarla bir probleminiz mi var? Arayiniz: 444 0 KRATOS!
Nedir; Kratos herkesi oldurur. Peki ne degildir? Kratos herkesi, en etkili bigcimde

oldiremeyebilir. iste bu noktada Tuna devreye girer, size ipuclari vererek iginizi
kolaylastinir. Haydi Tuna, géreyim heni! Bizi. Seni? Iyi okumalar.

Oyun boyunca Kratos'u yepyeni dort farkli silahla donatacaksiniz. Bunlara ek olarak da i farkli giiciiniiz olacak.

N

Styx nehrine dustikten sonra kayiplara karisan Blades of Chaos yerine,
Athena’nin bize iteledigi Blades of Exile birincil silahimiz oluyor. Blades

of Chaos'tan pek bir farki yok ama 6zel gtig olarak Army of Spartans’i
kullanabiliyoruz bu defa. Army of Spartans, 6zellikle kalabalik gruplari dagitmak

icin kullanabileceginiz bir gic.

Level 2 - 4000 Orb

Daha yuksek hasar

Argo’s Ram guicu

Cyclone of Chaos hareketi (Havada da
kullanilabilir): L1 + Kare

Argo’s Ram kagis hareketi L1 ve
ardindan Kare

Level 3 -7000 Orb

Daha yuksek hasar

Valor of Hercules hareketi: Ucgen,
Ucgen, Kare

Hyperion Fury hareketi: Kare'de basili
tutun

Athena’s Wrath (Kacis): Sag analog kol
ve Ucgen

Army of Sparta Lvl 2: R2

Level 4 - 8000 Orb

Daha yiiksek hasar

Cyclone of Chaos Lvl 2: L1 + Kare
Tartarus Rage hareketi: L1 + Ucgen
Argo’s Rise: L1 ile kagis ve ardindan
Uggen

Level 5- 10000 Orb

Daha yuksek hasar

Tartarus Rage Lvl 2: L1 + U¢gen'de
basili tutun

Army of Sparta Lvl 3: R2 + Daire

Gunes tannsinin kafasini bir silah olarak
kullanabiliyoruz. Karanhigi aydinlatma, diismanlarin

g6zinl kamastinp sendelemelerini saglama
ozelliklerinin disinda, gizlilikleri de agiyor bu parildayan
kafa. Gizli sandiklari bulmak icin yerli yersiz, strekli Head
of Helios'u kullanin.

-

Hades'in agzinin payini verdikten sonra edindigimiz“Hades'in Penceleri’, ruh
guict kullanan gigli bir silah ve favorim. R2 tusuyla tuirlt turld yaratign birkag
saniyeligine savasa sokabiliyorsunuz ve silah seviye atladik¢a bu yaratik ¢esidi
artiyor ve yaratiklar da daha guiclii hale geliyor.

Level 2 - 3000 Orb

Daha yliksek hasar

Tormenting Lash hareketi (Havada da
kullanilabilir): L1 + Kare

Level 3-5000 Orb

Daha ytiksek hasar

Hades Bane (Kagis): Sag analog kol +
Ucgen

Soul Summon Lvl 2: Chimera, Gorgon
Serpent ve Olympian Fiend

Level 4 - 6000 Orb

Daha ytiksek hasar

Unending Sorrow hareketi (Havada da
kullanilabilir): L1 + Ucgen

Level 5-9000 Orb

Daha yuksek hasar

Soul Summon Lvl 3: Cyclops Berkserker,
Siren Seductress (Favorim) ve Centaur
General

Bu gi¢lii eldivenler, ortaligi toza dumana katiyor fakat menzilleri kisa oldugu

icin diismanlarinizla fazlasiyla hasir nesir olmaniz gerekiyor. Kristalleri ve Phalanx
kalkanlarini sadece bu silahla patlatabildiginiz icin stratejik &nemleri de mevcut. Ozel
glicii Nemean Roar, cevrenizdeki her seye zarar vererek kalabalik gruplan dagitiyor.

Level 2 - 3000 Orb

Daha ytiksek hasar

Vicious Maul hareketi (Havada da
kullanilabilir): L1 + Kare

Level 3-5000 Orb

Savage Charge (Kagis): Sag analog kol
ve Ucgen

Nemean Roar Lvl 2: R2

Level 4 - 5000 Orb

Increased Damage

Crushing Strike hareketi (Havada da
kullanilabilir): L1 + Ucgen

Level 5 - 8000 Orb
Daha ytiksek hasar
Nemean Roar Lvl 3: R2

Afacan ¢ocuk gibi kogturan Hermes'in cizmelerini
elde ederek Kratos'un hizla kosarak diismanlarini
dagitmasini sagliyoruz. Bu ¢izmeler ayni zamanda

Kratos'un Prince gibi duvarlarda kosmasina da yariyor.
ikinci seviyede daha yiiksek hasar ézelligi getiren
Boots of Hermes, Hermes Jest adindaki hareketi de
kullanmanizi saglyor.



-

Devil May Cry'dan kopup gelmis bir silah adeta. Tam bir kombo canavari fakat

oyunun tarzi o kadar kombo-vari ortamlar veya yaratiklar icermedidi icin cok anlamli
degil. Yine de sevdim ben. R2 tusuyla da diismanlarinizi elektrige verebiliyorsunuz.

Carpilip kalyorlar.

Level 2-3000 Orb

Daha yiiksek hasar

Severe Judgment hareketi (Havada
da kullanilabilir.): L1 + Kare

Daha uzun “Righteous Tirade”
stiresi: Kare'de basili tutun. (Penceler
dénmeye devam eder.)

Daha uzun “Righteous Ascension”
siiresi: Uggen'de basili tutun.

Level 3 - 5000 Orb

Daha yuiksek hasar

Avenging Strike (Kagis): Sag analog
kol + Ucgen

Nemesis Rage Lvl 2: R2

Daha uzun “Righteous Tirade” siiresi:
Kare'de basili tutun.

Daha uzun “Righteous Ascension”
siiresi: Uggen'de basili tutun.

Level 4-5000 Orb

Daha ytiksek hasar

Deadly Reprisal hareketi (Havada da
kullanilabilir.): L1 + Ucgen

Daha uzun “Righteous Tirade” stiresi:

Kare'de basili tutun.
Daha uzun “Righteous Ascension”
stiresi: Ucgen'de basili tutun.

Level 5 - 8000 Orb
Daha yiiksek hasar
Nemesis Rage Lvl 3: R2

Daha uzun “Righteous Tirade” stiresi:

Kare'de basili tutun.
Daha uzun “Righteous Ascension”
stiresi: Ucgen'de basili tutun.

Oyunun hemen basinda edindiginiz bu ikincil
silah, yegane menzilli silahiniz. Kare tusuna

basili tutarak alevlenmesini saglayabilir ve
dismanlarinizi atese verebilirsiniz. Oyun boyunca
pek fazla kullanmayacak olsaniz da bazi bolgeleri
gegmek icin bu yayin alev ézelligini kullanmaniz
gerekecek. Sadece iki seviye yukseltilebiliyor Bow
of Apollo ve ikinci seviyede de daha yiiksek hasar
ozelligi alyor.

Onceki God of War oyunlarina kiyasla, bu oyundaki Boss'lart yenmek bayagi kolay. Yine de birkag tiyodan zarar gelmez.

Yeraltinin kral Hades. Onu yenmekse cocuk oyuncagu. iki asamali bir boss &
olmasindan miitevellit, onunla daha kisa zaman gecireceksiniz. ilk asamada
sizden birkag kat daha buiyiik bir cellat gorintusuyle geliyor Hades. Elinizde
ne varsa tizerinde kullanmakta ¢ekinmeyin ve ona fazla yakin durmamaya

Su tanrisi Poseidon, oyunun ilk Boss'u ve Kratos'u en aciz halinde
yakaladigi icin dikkatli olmazsaniz sizi yerlebir edebiliyor. Ug asamali
bir boss Poseidon ve ilk asamasinda bile 6lmeniz miimkiin. Gaia'ya
pengeleriyle yapisan tanriyi oradan sékmeniz gerekiyor ve bunun
icin de takili olan pencelerine saldiriyorsunuz. Bulundugunuz yere
saldirmaya calisirsa hemen yana kagin ve bunu tekrarlayin. ikinci
asamada Poseidon‘a iyice yaklastyoruz ve gogsiine calisiyoruz. Bu
sirada yeri sallayan bir saldiri hareketi yapiyor; yuvarlanarak bu
saldindan kagmaya bakin. Uglincli asama da bir hayli zor aslina
bakarsaniz. Silahiyla yere elektrik yolluyor Poseidon ve yine Gaia'ya
pencelerini geciriyor. ilk asamadaki gibi penceleri parcalamaya bakin.

calisin. Yeterince dayak yedikten sonra kafesin Ust kisimlarina tirmanip tzerinize

atlayacak; bu saldindan ziplayarak kurtulabilirsiniz. Biraz daha dayak yiyince
iyicene sinirleniyor Hades ve size guiclui bir saldinyla geliyor. Bulundugunuz
alani 8liimctil zincirlerle kaplayan bu saldiridan kurtulmak icin, saldindan
hemen 6nce kararan yerlerden bos kalan kissmda durmaya 6zen gosterin.
ikinci asamada ise Hades sizden katbekat biiyiik bir sekilde karsiniza gikiyor.
Bulundugunuz yerleri yumruklayan Hades'in etrafinda doniin (R1 ile kanca

atilabilecek yerler mevcut.) ve arkasina gegerek ona saldirin. Sonunda pes edip
yigilacak, siz de silahina kavusacaksiniz.
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Zeus'un habercisi oldugu igin son derece ¥

hizli hareket eden bu altin sacli tanrinin hizl
hareket etmekten 6te bir yetenegi yok. Sizinle
dalga gecercesine etrafinizda kosuyor ve bir
bolim boyunca onu yakalamak igin pesinden
kosuyorsunuz. Onunla savagmaniz gerektiginde
de standart hareketlerinizi kullanarak kisa bir
stirede yere indiriyorsunuz. Ondan kalan ¢izmeler
de hediyeniz.

Sizinle savasmayan bir tanr Helios ¢tinki dev
Titan'lardan biri onu avucunda eziyor ve bir
koseye firlatiyor. Onu 6ldiirmek de bize kaliyor
fakat Helios'a yaklasirken kalkanli bir grup asker
onu korumaya aliyor. Kalkanlari parcalamak
icinse size saldiran Cyclops'u kullaniyorsunuz.
Askerleri temizledikten sonra da Helios'un kafasi
kemerimizi stisltyor!

Ares'in yerine oturmanizi kiskanan Hercules, sizden daha gicli
oldugunu kanrtlamak isteyecek ama ona izin vermeyecegiz. ilk asamada
tisttinlize askerlerini yolluyor Hercules ve eger bu askerlerin timunt
yayinizla 6ldirirseniz, bir Trophy'ye de ulasabiliyorsunuz. Blyu
guicliniizli hi¢ harcamadan bu asamayi gegin ve ikinci asamada Hercules
ve askerleriyle karsilasin. Ona bir sre saldirdiktan sonra sizin Ustlinlize
kosacak ve tusa basma oyununda basarili olursaniz, onu sirtiniza alip
kosabileceksiniz. Bunu, Hercules'i dikenli duvarlara yapistirmak icin
kullanin ve ticlincti asamaya gegin. Bu asamada Hercules'le birebir
savasacaksiniz. Yakinina girmemeye 6zen gostererek, biiyt gliclinlizi
devreye sokup Hercules'in eldivenlerini alin. Ve fakat bitmedi!
Hercules'le son bir savasimiz daha olacak ve sirf eldivenleri aldiginiz

icin de gliveniniz yerine gelmesin. Eger fazla yakinina girerseniz, sizi
boynunuzdan tutup kaldiryor Hercules ve uzakta durdugunuzda da
size dev kayalar firlatiyor. Yapmaniz gereken hizli hareket etmek ve sizi
tutmasina izin vermeden yumruklari saydirmak.



Surgline génderilen ve sizden nefret eden Cronos, sizi iki parmaginin arasinda ezmek
isteyerek basliyor sizinle savasina. Cronos'la olan savasiniz bayagi uzun siriiyor, o
ytizden size kilit bolimleri anlatacagim sadece. Cronos'un tirnaklarini soktigumiiz
bolimden sonra, Cronos eliyle sizi ezmeye calisacak. Burada elinin gdlgesinin
dismedigi yerde durmayi esas almalisiniz. Ardindan birkag tirmanma bélimayle
ugrasacaksiniz ve finale yaklasirken Cronos kolunu sivazlayacak ve kolunda siz
oldugunuz icin arkanizdan gelen dev elden kosarak kagmaniz gerekecek. Burada
hicbir yere takilmamaya bakin ve hizla kosun. Helios'un kafasini kullanarak onu kor
ederek, gogsuindeki tasi kirarak onu sersemletiyor ve sonunda kafasina Blade of
Olympus'u gémiiyorsunuz.

Zavalli demirci de ayni Cronos gibi sizden
nefret ediyor ama o bir Boss bile sayllmaz.
Sadece size birkag kez basarisizca saldirryor
ve birkag tusa basma oyunuyla onu kolayca
yeniyorsunuz. Ondan aldiginiz yeni silahi
lstlinde denemekten ¢cekinmeyin.

Oyunun finalinde elbette ki Zeus'la karsilasiyor. ’
Zeus da ¢ asamada bizimle mucadele ediyor ve ilk
asamada hareketlerimiz fazlasiyla kisith. iki boyutlu
platform oyununa dénusen ilk asama, Zeus'un bize
kafa atmaya calismasi ve bizim onun Ustiinden
ziplamaya ¢alismamizla geciyor. Yildinm saldirisi
kullandiginda yuvarlanmak (Sag analog kol.) ve
Namean Cestus'un R2 ile aktive edilen gliclyle onu
sersemletip saldirmamiz lazim. ikinci asamada 6zgiirce
kosabildigimiz icin daha rahat savasiyoruz. Ozel pek bir
sey yapmaniza gerek yok; mesafenizi koruyarak hizina
ayak uydurmaya calisin ve hizli saldirilarla ona haddini
bildirin. Ugiinci asamada iyicene camura yatacak Zeus
ve kendini klonlayacak. Ug tane Zeus'la miicadele
etmekse kesinlikle kolay degil. Hem hizli hareket
ediyorlar, hem de fazlasiyla glgldler. Silahlarinizin agir
saldinlarindan ¢ok hafif saldinlarini kullanarak savasin
ve Claws of Hades'e gegis yaparak Siren Seductress'i
veya Blades of Exile ile Army of Spartan'i cagirin. (Alan
etkili hasar vermek icin.) Hermes'in cizmeleriyle hizl
kosmak da opsiyonel bir ¢6ztim olabilir.
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BioShock 2

Bir baba - kizin hikayesi

ilk oyunu bolca sansasyon yaratan BioShock serisinin ikinci
oyununun rehberi ile karsinizdayim. ikinci oyun, ¢ok biiyiik
degisiklikler icermediginden dolayi acikcasi anlatacak ¢ok fazla farkli
ozellik yok. Yine de oyunu oynarken en ¢ok dikkat etmeniz gereken
ve isinize yarayacak bilgileri sizlerle paylasmak istiyorum.

A Hacking
Tipki ilk oyunda ki gibi ikinci oyunda da hacking
6nemli bir yer tutuyor. Hack'leme esnasindaysa
sagdan sola surekli hareket eden bir ibre ile karsi
karstya kalacaksiniz. Hack'lemeye calistiginiz yerin
ya da makinenin zorluk seviyesine gore; ya daha
hizli bir ibre ya da ¢ok daha kisith bir yesil tabakaya
sahip olacaksiniz. Basarili bir hack’leme islemi icin; hig
hata yapmadan ti¢ ya da dort kere yesil tabakalarin
lzerlerinde durmalisiniz. Renksiz kisimlara denk
gelirseniz direk olarak zarar gorirstiniiz. Turuncular
sadece isleminizi iptal ederken, eger kirmizi tabakalara
denk gelirseniz ani bir alarm sesiyle bir anda usttintize
ucan koruma robotlariyla karsi karstya kalacaksiniz.
Gelgelelim eger mavi tabakalari kullanarak hack
isleminizi sonlandirirsaniz bolca bonus toplayacaksiniz.
Bu arada eger bir makine hack edilebiliyorsa mutlaka
hack'leyin! Ozellikle alis - veris yapilan makinelerde
bolca bedava miihimmat toplayacaksiniz. Ayrica
satilan egyalarin da fiyatlan dusecek.

Upgrade

BioShock 2 oynarken beni en ¢ok ugrastiran seylerden &
birisi oldu upgrade’ler. Clinkii bazi upgrade makineleri
inanilmaz garip yerlerde ve ulasmasi ¢ok zor. Bu
makinelerin hepsine ulasmak istiyorsaniz; 6ncelikle
etraftaki btun kayit cihazlarini bulmaniz ve dinlemeniz
gerekiyor. Clinki birgok kapi sifresi bu kayitlarda
bulunuyor. Ayrica goriip de gidemediginiz bir¢ok
makine olacak etrafinizda. Bu sebepten diizenli olarak
bulundugunuz yer konusunda hesaplama yapmalisiniz.
Clnku bir st kattayken aslinda nereye ciktigi belli
olmayan bir kapi ya da bosluk sizi direk olarak az

Once gorduguniz bir alt kattaki upgrade makinesine
goturebiliyor. Bu makinelerse tek kullanimliklar ve her
silah icin (Tabii ki 6nce silahi edinmis olmaniz gerekiyor.)
{ic farkli eklenti bulunduruyorlar. ilk ikisini yaparak
liclincti ve en gli¢lli upgrade’i agabiliyorsunuz. Bence

ilk olarak Drill'inizi upgrade edin. Zira oyunun sonuna
kadar “bolca” kullanacaksiniz. Sonrasinda makineli
tufeginizi ve son olarak da roketinizi upgrade etmek ¢ok
mantikli olacaktir.

Hilekar

BaYDnEtta Xhox 360 Yukari (4 kez), Asagi (4 kez), Sol, Sag, Sol, Sag, L2:

Chapter 2'deki Verse 3'ten sonra meydandaki Bangle of Time (Aksesuar) / 3 Milyon Halo

telefonlari kullanin. Merdivenin oradaki telefonu silah
kodlarini girmek icin ve sag taraftaki telefonu akse-
suar kodlarini girmek icin kullanabilirsiniz. Meydanin

Yukari (4 kez), Asagi (4 kez), Sol, Sag, Sol, Sag, Ucgen:
Bazillions (Silah) / 1 Milyon Halo

diger ucunda yer alan telefonu ise karakterleri agmak
icin kullanabilirsiniz. Girdiginiz kodlardaki hilelerin
aktif olabilmesi icin belli miktarda “Halo"lara sahip
olmaniz gerekiyor. Asagida kodlarin yaninda sahip
olmaniz gereken halo miktarlari da belirtilmistir. D-
padi kullanarak kodlari girebilirsiniz.

Yukari (4 kez), Asagi (4 kez), Sol, Sag, Sol, Sag, R2:
Climax Bracelet (Aksesuar) / 5 Milyon Halo

Yukari (4 kez), Asagi (4 kez), Sol, Sag, Sol, Sag, R1:
Eternal Testimony (Aksesuar) / 2 Milyon Halo
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Déviis Stili

Hem silah, hem de Plasmid gliclinii ayni anda o
kullanabilmenin en iyi yani bence ¢ok glizel
kombolar yapilabilmesi. Ben oyunu olabildigince
yakin dévis usulii oynadim. Yani zaman zaman
uzaktan topluluklara roket'imi kullandim ama yine
de matkabim benim en yakin dostumdu. Neden
diyecek olursaniz; gérdiigliim kadariyla oyun yapi
olarak yakin mesafe dévsleri icin tasarlanmis.
Clinki uzak menzilden ates eden mob'lar genelde
cok dengesiz atiglar yapiyorlar. Oysaki yakin
mesafedeki mob'lar neredeyse her seferinde
kafama kafama vurmayi gayet gtizel bir sekilde
becerdiler. Ayrica yakin mesafede kafama aldigim
bu zararlar, uzaktan yapilan atiglardan neredeyse
li¢ kat daha fazla canimi yakti. Ben de baktim
yakinima yakinima geliyorlar; sol elimde buz sag
elimde matkap Allah ne verdiyse... Oyun boyunca
en fazla yedi - sekiz kere 6dltigimii de belirtmek
isterim. Siz siz olun sakin; aman saklandim, aman
kagtim diye oynamayin bu oyunu.

B Gene Bank
Oyunda en ¢ok arayacaginiz yerlerden bir tanesi belki de. Clinku
bu banka sayesinde topladiginiz Tonic'leri ve Plasmid’leri organize
edebileceksiniz. Ozellikle onlarca Gene Tonic oldugundan bu banka ¢cok
6nem tasiyor ve bu banka olmadan herhangi bir sekilde glglerinizde
degisiklik yapamiyorsunuz. Bir bagka artisiysa Gene Tonic icin bos
slot'unuz olmadigi zamanlarda, buldugunuz yeni yeteneginizin
kaybolmasindansa bu bankada saklaniyor olmasi.

Yukari (4 kez), Asagi (4 kez), Sol, Sag, Sol, Sag,
Daire: Jeanne (Karakter) / 1 Milyon Halo

Yukari (4 kez), Asagi (4 kez), Sol, Sag, Sol, Sag, Kare:
Little Zero (Karakter) / 5 Milyon Halo

Yukari (4 kez), Asagi (4 kez), Sol, Sag, Sol, Sag, X:
Pillow Talk (Silah) / 1 Milyon Halo

Yukari (4 kez), Asagi (4 kez), Sol, Sag, Sol, Sag, L1:
Rodin (Silah) / 5 Milyon Halo

Darksiders:
Wrath of War xnox 360

Oyun aninda pause tusuna basin, “Options”a
girin, ardindan “Enter Code”u secin ve su kodu
yazin: The Hollow Lord

Artik Harvestert Vulgrim’den 1000 soul karsihgi
satin alabilirsiniz. Eger 6nceden Harvester'i
agmissaniz bu kodu girdikten sonra onu Vul-
grimden bedavaya alabiliyorsunuz.
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A Giigler
ilk oyundan da bildiginiz tizere BioShock'ta birbirinden farkli giicler s6z
konusu. Bu gliclerse ikiye ayrilmis durumdalar. Plasmid ve Gene Tonic.
Oncelikle Plasmid'den bahsedeyim biraz.“Bu kategorideki glicler‘ana’
gliclerimiz” dersek ¢ok da yanlis olmayiz. Oyun boyunca bulacaginiz ya
da satin alacaginiz bir grup Plasmid var. ilk olarak yapilmasi gereken;
eger bir yerde yeni bir Plasmid satiliyorsa hemen almaniz olacaktir. Oyun
icerisinde kullandigimiz Plasmid'ler bolca mana glicimiizden yiyecekler.
Bu sebepten hangi Plasmid glictinii kullanacaginizi iyi segmelisiniz. Yani
stirekli degistirmektense bir glice odaklanmak, oyun hakimiyetinizi cok
daha kolaylastiracaktir. Ayni zamanda da ¢ok daha az“adam” (Bence
manal) giiciine ihtiyag duyacaksiniz.

Gene Tonic'lerse ikincil gliclerimiz. Ayni zamanda da pasif olan bu
gliclerle bircok kombo yapabiliyoruz. ilk basta cok fazla anlam ifade
etmeseler de her yeni buldugumuz Tonic'le yeni bir durumun farkina
variyoruz. Misal; Drill Specialist ile matkabimizin gticli maksimuma
cikiyor ve Plasmid guiclerimiz igin harcadigimiz mana cok disiik bir
seviyeye iniyor. Nitekim diger silahlarimiz kullanilamaz hale geliyorlar.
Bu ve benzeri durumlara ek olarak; daha kolay hack yapmamizdan tutun
da farkli elementlere karsi olan dayanikliigimiza kadar ¢cok genis bir
yelpaze sunuyor Gene Tonic'ler bize.

Hilekar

v u i Battlefield Expert (50) (Online): Herhangi bir kit'teki buttin unlock’lar toplayin
Battlefield: ya da buttin araglarin unlock’larini toplayin
Bad Company 2 Xbox 360 i Careful Guidence (15) (Online): Diisman helikopterini stationary RPG kullanarak
i yokedin.
Asagidaki Gamescore'lari elde etmek icin karsilarinda : Combat Service Support (15) (Online): 10 adet; resupplie, repair, heal, revives ve
yazanlari yapin. {  motion mine spot yardimi yapin
{  Communication Issues (15) (Campaign): 15 adet satlellite uplinks yok edin

Airkill (15): Online oyun esnasinda diismanlarinizdan i Complete Blackout (50) (Campaign): Biitiin satellite uplink’leri yok edin
birisini yoldayken herhangi bir helikopterle 6ldurin i  Destruction (15) (Campaign): 100 tane obje yok edin

Award Addicted (30) (Online): 50 tane unique award Destruction Part 2 (30) (Campaign): 1000 tane obje yok edin

kazanin : Engineer Expert (15) (Online): Engineer kit'te ii¢ tane silah agin

Award Aware (15) (Online): 10 tane unique award kazanin i  EtTu, Brute? (15) (Online): 5 takim arkadasiniz bigaklayin
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Plasmids
ilk oyundaki Plasmid'lerin cogu BioShock 2'de de yer aliyor.

B Electro Bolt: Oyunun heniiz baginda edinecegimiz bir yetenek.
Etrafa bolca elektrik yaymamiza olanak sagliyor. Asil glictiyse etrafimiza
birazcik dikkat etmemizle geliyor. Ozellikle su barindiran bélgelerde tek
seferde onlarca diismanimizi alt etmemize olanak sagliyor.

o Telekinesis: Baslarda cok ise yaramaz géziiken yeteneklerden birisi.
Nitekim tutup, cekme islemi tizerinde biraz calistiktan sonra neredeyse
mermi harcamadan dismanlarinizi yok edebiliyor, hatta etraftaki varilleri
firlatmak suretiyle oyundaki en fazla “aoe” (alan) zarari verebiliyorsunuz.

B Incinerate: RPGCcilerin ziyadesiyle bildigi bir yetenek. Dismanimizi
aninda tutusturan bu 6zellik asil glicline son seviyesinde ulasiyor.
Ozellikle bir seferde bir alan atese verebilmek, oyun esnasinda cok
isimize geliyor. Ayrica verdidi zarar da hi¢ azimsanacak cinsten degil.

g O paig a ekle 50
old
o P paig e ellite up oK ed
d P O e ed e e a ne
0 Accomp d O e):B pirtane b o e a
60ileveb e de RP ed old h
D 0) (O e):R e Office
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got postponed paig oldWar'i b

O Winter Blast: Diismani bir anda oyun disi birakan tek 6zellik.
ilerleyen seviyelerinde de iyice dondurarak bir buzdolabi haline
getirebiliyor. Ayrica donmus diismaninizi HP'sine bakmaksizin
oldurebilme sansi da taniyor bu yetenek.

B Hypnotize: Acikgasi son seviyeye getirdigim halde kullanmadigim
bir yetenek. Diismanlarinizi kontroliiniiz altina almanizi saglayan bu
yetenek, ilerleyen seviyelerde ¢ok daha zorlu ve “biyik” dismanlarinizi
etkisi altina alabiliyor.

B Summon Eleanor: Oyunun sonunda, senaryo geregi sahip
olacaginiz bir yetenek. Ortalama ti¢ dakika araliklarla kizimiz olan Big
Sister' yardiminiza ¢agirmaniza yariyor. Gelen kizimiz da masallah;
vurdugunu deviriyor. Malum hal boyle olunca siirekli cagiriyor insan.

f Tonics
Benim oyun boyunca izledigim sistem buna =]
benzer bir sekilde vuku buldu. Plasmid'ler _E‘
harig 6zellikle Tonics kullanimina bolca a
dikkat edin derim. Eger bu konuda ¢ok E
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UCUNCU TURLE YAKINLASMALAR

- Hasanim artik zamani geldi!

- Neyin zamani geldi Hasan‘agim? Hem bak yine gegen seferki gibi Prince of Persia: Sands of
Time'a baglayayim deme konuyu. Pata kiite dalarenga!

- Yok yok, seyi diyorum; iigiincii tiirle yakinlasmamiz gerek artik ufaktan.

- Nasil yani iigiincii tiir? Noliy?

- Hatun kisileri kastediyorum canim.

- Hobaaa!

- E n‘apiiim? Arkadaslara, cevremizdeki insanlara bakiyorum. Herkesin bir yavuklusu neyim
olmus. Evlenen, ¢oluk ¢ocuga kanisanlar bile var; lakin bizde bir numara yok.

- E konustuk ya gecenlerde, zamana ihtiyacimiz var demistik en son hani.

- Evet ama “zamanin kumlari” tiikendi galiba. Yeni bir ask lazim bize.

- Ohooo, bana hi¢ bakma Hasan‘agim; askla meske isim olmaz biliyorsun.

- Evet evet, senin yiiziinden bu haldeyiz zaten.

- Ne var ki halimizde? Keyfimiz, huzurumuz yerinde.

- Kendi adina konus sen! Hem ayrica rahat da durmuyorsun ki ben birileriyle muhabbet halin-
deyken. illa araya laf sokup ortami sip-sak sogutuvereceksin.

FLASHBACK:

- Merhaba Arzu n’abersin? Saglarin harika gériiniiyor, ayrica ok stksin bugiin.

(Kural #1: iltifat et)

- Hihi, begendigine sevindim. Sen de bugiin pek giizel gériindiin gdziime Hasan‘agim.
(Sonug: Karsiligimi al.)

- 0 pencere cami kadar gozliiklerle normal bence, heheh.

(Balta: Araya gir, elektrigi bitir. Aferin!)

- E ben gideyim dyleyse, smiff sniff. (Kayip: Gitti giil gibi kiz, bohiirg...)

- Hasan’agim birak bu flashback tatlandirmali okuyucuyu kafaya alma numaralarini. Bi' kere o
Arzu dedigin kiz hacim olarak en az lic katimiz kadar yer kaplyordu uzayda. Hem ayrica sana
da yaranamiyoruz ki. Misal; Figen'le her sey ne giizel gidiyordu hatirlarsan. Ama, fakat, lakin...

FLASHBACK:

- Hasan bu Cumartesi icin bir planin var mi? Bak ¢ok giizel bir film diismiis sinemaya.

(Olay budur: Gelinen asama ortada).

- Eheiiergh! N'apcaz yavrum sinemayi. Bana gidelim, oyun koleksiyonumu gostereyim sana,
sapirt! ( Yuh! N'‘aptin adamim?)

- Oha! Nasil yani? (Oha: Kizcagiza kal gelmesi gayet dogal, bence de oha yani!)

- Uff, puff... Saninm biz birbirimize uygun degiliz Figen. Sen daha iyilerine layiksin filan.
(Kayip: Gitti giil gibi kiz, bohiirg).

- Bari en sondaki “sapirt” efektini kirpsaydin be Hasan‘agim, sevgili asilganim.

- E ama sen de nerede 90-60-90°lik bir disi gérsen, arkadas olacagin tutuyor. Onlar da tipki
digerleri gibi birer karsi cins Hasan’im, onlarla da yakinlasabiliriz yani.

-Tamam onlar da karsi cins ama isimiz sana kalirsa iki vakte kadar adimiz sapiga cikacak,
soylemedi deme Hasan'aigim.

- E napalim dyleyse? Senin keyfini beklersek daha bir 10 sene evdeyiz demektir.

- Nesi varmis evin? Ben memnunum evde kalmaktan.

- Peki sen evde kal, ben gideyim.

- Oluyor mu dyle?

- Galiba olmuyor.

- Hehe, hadi Figen'i arayalim.

- Yuppi!

Hasan'lar baharin heniiz baslangicinda kendilerini askin bilyiisiine kaptirmislar, yaz aylarina
kadar siirecek olan siirprizlerle dolu, heyecanl ve yiiksek gerilimli bir seriivene dogru yelken
agmislardir. Acaba ihtiras riizgarlan kahramanlarimizi dogru yone siiriikleyecek midir? Onu da
gectik, oyun oynamaktan goniil islerine zaman ayirabilecekler midir ki? Hmmm...

To be continued...
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MARKET | PC

Dead Space

Oynanis sistemindeki
devrimsel yeniliklerle
survival horror tlrini
bambaska bir boyuta
tasiyan Dead Space, son
doénemde ¢ikmis olan en
gerilimli oyun.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz islemci/ 1 GBRAM /

256 MB Ekran Karti

Yapim EA Games
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2008

Mirror's Edge

Mirror’s Edge piyasaya
strtilmeden 6nce
beklentilerimiz yuksekti
belki ama oyun elimize
geldiginde anladik ki
Faith “yuksek atlamada”
yeterince basarihydi.

Sistem Gereksinimleri
24 Ghzislemci/ 1 GB RAM /

256 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE
Dagitim EA
Cikas Tarihi 2009

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tim
o can sikici suslerinden,
detaylarindan ve
makyajindan kurtulup
Gergek Zamanli Strateji
tdrdndn 6ziine donis
yapan bir yapim.

Sistem Gereksinimleri

2.0 Ghz islemci /512 MB
RAM /128 MB Ekran Karti

Yapim Massive Ent.
Dagitim Vivendi
Cikis Tarihi 2007

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'i
da geride birakti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 2 GB RAM /

512 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2010

Call of Duty 4:

Modern Warfare
Her ¢ikan Call of Duty oyu-
nu gibi Modern Warfare

de First Person Shooter
anlayisimizi kokten degis-
tirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activison
Cikas Tarihi 2007

b

Street
Fighter IV

Yillarca atari salonlarin-
da jetonlarimizi yiyen
Street Figther'in efsanevi
donuslinden etkilenenin
“sadece Kaan” olmadigini
kisa stirede anladik.

Sistem Gereksinimleri
Core 2 Duo islemci/ 512 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2009

7

The Sims 3

Belki strekli olarak “kiz
oyunu”damgasi yiyor The
Sims serisi ama yapimci
Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari ¢ikarmayi
basariyor.

Sistem Gereksinimleri
2 Ghzislemci/ 1.5 GBRAM /

128 MB Ekran Karti

Yapim EA Games
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2009

Braid

Cok basit gériinmesine
ragmen bagimlilik yapici
bir oyundu Braid. Platform
tlirline bambaska bir boyut
katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden
almayi basardi.

Sistem Gereksinimleri
1.4 Ghzlislemci/ 768 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim Number None
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2009

9

Call of Duty:
World at War

Call of Duty’nin bir oradan
bir buradan ¢ikmasi tedir-
gin ediciydi ancak oyunu
denedigimizde korku-
larimiz yerini heyecana
birakmisti.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz islemci/ 1 GB RAM

256 MB Ekran Karti

Yapim Treyarch
Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2008

10

World of
Warcraft: Wrath
of the Lich King

“WoW miladini dolduru-
yor artik” diyenlere atilan
tokatlarin sadece biri. Ve
belki de en serti...

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz islemci/ 1 GB RAM

256 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2008

Just Cause 2

ilk GTA oynayanlar bilir. Gérev, mérev yapma-
dan; ekran basinda saatler, guinler gegirirdik.
“Oray! patlatayim; su kadar sivile saldirayim; ara-
balari dizip zincirleme felaketler yaratayim” der-
ken gorevleri unuttugumuz gibi benligimizi de
unutur; bambaska bir boyuta girerdik. iste Just
Cause 2, bizim lizerimizde benzer etkiler yapti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci /3 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

Oyunun basindan kalkamadik; gorev aralarinda
nereye gidecegimizi, nereyi patlatacagimizi, ne
sekilde degisik hareketler deneyecegimizi sasir-
dik. Oyunu inceleyen Tuna da saatlerce oyunun
basindan kalkamadigi icin perisan oldu. Neyse
ki oyunun bir “doyma’, baska bir deyisle “sikilma”
noktasi var ama. Yoksa can verirdik zaten.

Yapim Avalanche/Eidos
Dagitim Eidos
i Cikis Tarihi 23 Mart 2010
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Playstation 3 Playstation 2 | MARKET

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 2

FIFA 10 ps3 Uncharted 2: Battlefield: Burnout God of War III ps3
FIFA 10'u oynadigimiz Among Thieves rs3 Bad Company 2 Paradise ps3 God of War lll'Gin, piyasaya
ilk saniyede yeni bir G U T Bad Company’nin devam Guns ‘N’ Roses’in sarkisini ciktigi saniyede bu listeye
devrin basladigini s il Undrerise (27 oyunu, sadece Battlefield bu kadar iyi yansitan, hiz direkt olarak girecegini hepimiz
hissetmistik. Pro Sleiey GBI, Undier = serisinin en iyi oyunu hissini bu kadar iyi veren biliyorduk. Tahminlerinizi ve
Evolution Soccer’a 2,ilk oyunuikiye katlayacak olmakla kalmadi, Call of bir yaris oyunu baska beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
giile giile; yasasin kzid?rl?a§ar|l|. Gerisini siz Duty 4: Modern Warfare'i nasil yapilirdi, insanin akl yan oyun bulmak zor; o ylizden
yeni kral! dustinun artik. da geride birakti. almiyor... Kratos'un degerini iyi bilin.
PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3

PLAYSTATION 2

Yapim EA Games Yapim Naughty Dog Yapim EA DICE Yapim Criterion Studios Yapim Sony

Dagitim EA Dagitim Sony Dagitim EA Dagitim EA Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2010

b 7 8 9 10

Killzone 2 ps3 LittleBigPlanet Gears of War 2 Guitar Hero Street
Ne olacagdi tanitimlarindan Ps3 Marcus Fenix ve adamlari World Tour Flghter IV ps3
belliydi Killzone 2'nin, Oyun kavramini tekrar (ve testeresi) unutulmaya- Her firsatta Guitar Hero Gelmis gecmis en iyi
sonunda da PlayStation gozden gegirmemize cak anlar yasatti Xbox 360 ve turevlerine karsi ¢ikan doviis serilerinden biri
3'Un en basarih neden oldu LittleBigPlanet, sahiplerine. Bir shooter gliruha inat, son hizla olan Street Fighter'in
yapimlarindan biriyle yaratmanin ne kadar oyununun nasil olmasi kafa sallamaya ve Guitar dérdiinci ve son
karsilastik. “Konsolda FPS zevkli oldugunu tekrar gerektigine dair bir ders Hero oynamaya devam oyununun konsollara
oynanmaz” diyenlere 6zel... hatirlatti. adeta Gears of War serisi. ediyoruz. cikmamasi beklenemezdi.
PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3

PLAYSTATION 2

Yapim Guerilla Yapim Media Molecule Yapim Epic Games Yapim Aspyr Media Yapim Guerilla

Dagitim Sony Dagitim Sony Dagitim Microsoft Dagitim Activision Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2009 Cikis Tarihi 2009

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2
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MARKET | Mobhil

Mobil

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tikenmek bilmeyen
ve biyuk bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
Cikas Tarihi 2008

GoW: Chains of
Olympus

Kendisine God of War’'un
adini bir adim oteye
tasimak gorevi verilince
Olympos’un zincirleri bile
tutamadi Kratos'u.

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

Silent Hill
Origins

Survival / Horror tlrinin
oltimstiz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye
de bir ziyaret yapip bizi
yerimizden sigratti.

PSP

Yapim Black Rock Studio

Dagitim Konami
Cikas Tarihi 2007

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigticlik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jeanne D’arc
Fransa'nin adalet semboliu
olan Jeanne D’arc,
kendine PSP'de de yer
buldu ve tiire getirdigi
yeniliklerle konsolun en
basarili RPG'lerinden biri
olmayi basardi.

PSP

Yapim Level 5
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2007

b

Mission:

Deep Sea
Tamamiyla Turk bir ekip
tarafindan gelistirilen
Mission: Deep Sea, farkli
oynanis sistemi ve 6zgiin
yapisiyla dikkat cekiyor.

IPHONE

Yapim Hiccup Studios
Dagitim Chillingo
Cikis Tarihi 2009

7

Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapisiyla kendine
farkh bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2008

Metal Slug XX (psp)

Tam PSP’lik bir oyun aslinda Metal Slug.

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukga basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

9

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'y1 da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek
icin yola koyuluyor.

PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

bir seyler eklenebilir. Hos, co-op modu

10

Samurai
Shodown
Anthology

PSP'nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan SSA
mutlaka denenmesi gereken
bir yapim.

PSP

Yapim SNK
Dagitim SNK
Cikis Tarihi 2009

gercekten tatminkar. Insana nostaljik bir
keyif veriyor. PSP'de cok daha iyi, cok daha
kaliteli ve cok daha gelismis oyunlarin
oldugu da bir gercek. Fakat bu aralar
oyunsuz kalmissaniz MSXX sizi epey mutlu
edecektir.

Basit, net ve gorsel olarak u¢ noktada

bir performans gerektirmiyor. 2007'de
yine PSP platformuna ¢ikan Metal Slug
Anthology’den sonra farkli hicbir sey
sunmamasi problem ama. Oyun kiilt olsa
da; sabit bir altyapida olsa da mutlaka

3 Yapim Atlus

Dagitim Atlus
i Cikis Tarihi 23 Subat 2010

Bu ay ne oynadik

130



T —
PCnet yine dopdolu

Nisan sayisi piyasada

PCnet’LE

v/ FOTOGRAFGILIK KiTABI
v EGITiM VIDEOLARI

v TURKCE FULL OYUN
v HD FRAGMANLAR

v/ 2 ADET POSTER

v/ OYUN DEMOLARI




YAPIM HiKAYESi

]

FRIMNCE OF PER:=IA

EIR "SARAYDAH KIZ EACIRMA" MACERAZI...

ayat insanlara her istediklerini yerine getirmek
gibi bir s6zi tarihin higbir déneminde

vermemis ve tim hayalleri gercek kilacagini
ise hicbir zaman taahht etmemistir. Buna karsin, ayni
hayat, biz fani 6liimlulere istediklerimizi elde etmek ve
hayallerimizi gerceklestirmek icin firsatlar ve
alternatifler sunar durur. Genellikle hicbir sey tam
anlamiyla istedigimiz gibi olmaz ve hayallerimiz de
biisbiitiin gercege déntismez. Ustelik ufak hedeflerimi-
ze bile cogu kez sadece dolambacli yollardan
ulasabiliriz. Yine de her sey - uzun vadede de olsa -
mumkindr ve guclikle ulastigimiz hedefleri var eden
kosullarin ardinda sasirtici gizemler veya tesadUfler
sakli olabilir. *

Jordan Mechner 1985 yilinda, bir 6grenci oldugu
siralarda 6nlinde yer alan firsatlar ve alternatifler
karsisinda bocaliyordu. Tek hayali sinema okuyup film
senaryolari yazmak ve bir guin film yapimcisi olmakti.

oyun”gelistirmesi icin Mechner'in kapisini calmakta
gecikmediler.

Az sonra okuyacaklariniz bir oyunun yapim hikaye-
sinden ¢ok, bir hayalin mucizevi sekilde gercege donus-
mesinin hikayesidir...

HER ZEY EIR HAYALLE EASLAR...
Sinemayla kafay bozmus, film yapma hayaliyle yanip
tutusan Jordan Mechner'in oyun yapim isine soyunma-
sinin ilk somut Giriinu Kareteka'ydi ve Jordan Mechner,
Apple I'de yazdigi, bu Uzakdogu doéviisleri konulu
oyunun gordiigui ilgi tizerine Brederbund firmasiyla
flort etmeye baslamisti. Sonug olarak, yeni oyununun
tamamlandigini gérene kadar, asil hayallerini“zamanin
kumlari"nda birakacakti. Gelecek tuhaf sekilde belirsizli-
ge gomulmis durumdaydi...

Mechner, sinemada Gremlins gibi kiilt bir filmin
senaryosuna imza atmis olan Chris Columbus’a hayran-

Prince oF Perzia'run oykdsd and

hiatlariyla Karateka

Okul masraflarini karsilamak icin aslinda ¢ok da sevme-
digi bir ise soyundu: Bir bilgisayar oyunu gelistirecekti.
ilk Griindi olan Kareteka oldukca biiyiik ilgi gérmiis ve
Mechner'e ihtiyaci olan parayi fazlasiyla kazandirmisti.
Okuluna dort elle sarilip hayalini gergeklestirmeye
devam etmek istiyordu, ancak Kareteka'da oyun
yapimcilarinin ilgisini ceken bir baskalik vardi: “Film
gibi bir oyun"du bu ve yapimcilar yeni bir “film gibi

'ya benzigordu

lik besliyordu ve bunun yaninda genel olarak Disney
filmlerine bayiliyordu. (Hatta Disneyland’i neredeyse
bir cennet olarak goriiyordu o yillardal). Filmlere merak
sarmasinda, bir sinema kariyeri diislemesinde Disney
rtinlerinin rolti buytk olmalydi. Yoksa Mechner neden
Prince of Persia karakterlerini kafasinda tasarladigi
anlari “Sultan’i, Prensesi ve esas oglani sanki bir Disney
filminde rol aliyorlarmiscasina resmettim.” sozleriyle

anlatsind ki?. Yeni oyununun dykstini iste boylece,
bir anlik ilhamla ve bir saatlik eforla kurgulayivermisti!

Prince of Persia’nin 6ykusi ana hatlariyla
Karateka'ya benziyordu: Kagirilan sevgiliyi kurtarma
sertiveni Uizerine inga edilmisti. Temel farklilik ise
Oykilinuin gectigi ortam ile karakterlerdi. Mechner
oOykuy netlestirip oyunu gelistirme isine odaklan-
maya basladiginda Brederbund'la siki pazarliklara
devam ediyordu. Bu siire zarfinda yer yer kendine
guivenini yitiriyor ve bdyle anlarda da oyun yapmak-
tan vazgecip film kariyerine odaklanmasi gerektigini
dustintyordu. Bir diger taraftan, kafasinda her gecen
giin daha fazla sekillenen oyunu bitmis halde gérme-
yi de cok istiyordu...

Mechner acik¢a “Madem film ¢ekemiyorum, bari
film gibi bir oyun gelistireyim” diistincesindeydi.
Brgderbund ‘dan avans olarak hi¢ para almamasina
karsin elindeki kisith maddi olanaklarla bir kamera ve
cektigi goruntuleri bilgisayar ortamina aktarma-
sini saglayacak bir de dijitize aygiti satin aldi. Ev
ortaminda kamerayla cekim denemeleri yapiyordu
ve amaci oyundaki Prens karakterinin hareketlerinin
gercege uygun gériinmesini saglamakti. Bunun icin
model olarak kardesi David'i kullandi. David beyaz
pijamalariyla kosuyor, hopluyor ve zipliyor; o ise tim
bu hareketleri kaydediyordu. (Oyunun miizikleriyse
Mechner'in babasinin imzasini tagiyor. Harika bir
aile dayanismasi degil mi?). Boylece yavas yavas
Prens'in tiim hareketleri tamamlanacakti. isin tuhafi, o
siralarda Motion Capture teknolojisinin ismini birakin
dustincesi bile yoktu heniiz!



AMA GERCEKLERLE SEKILLEMIR...
Mechner boliim tasarimlarinda da gergekgilik arayisinday-
di; ctinkii Kareteka'nin iki boyutlu arka planlardan ibaret
olan diinyasi akici, yumusak ve gercege yakin hareketler
sergileyen Prens icin fazla dar ve kisitlayiciydi. Olabildigince
ic boyutlu bir diinya olusturmak istiyordu. Bu amagla ortam
grafiklerini izometrik bir perspektifte diistinerek tasarladi.
Prens’in gerek cevreyle etkilesiminde olusacak animasyon-
lar; gerekse acilip-kapanan kapilar, tuzaklar vb. nesnelerin
hareketleri tipki Prens’inkiler gibi akici ve yumusak sekilde
cereyan etmeli ve film gergekligini yansitmalydi.

Kareteka'daki gibi kendini tekrar eden diz platform-
aksiyon oynanisi yerine, Mehcner; yavas yavas zenginlesen
ve oyuncuyu kafasini kullanmaya iten bulmaca 6geleriyle
zenginlestirilmis, daha Ustln bir oyun deneyimi sunmak
istiyordu. Buna gore, Prens oyunun ilk bolimlerinde tipik
bir platform oyununda oldugu gibi daha ¢ok saga-sola
kosup, nadiren yukari-asagi hareket ederek nispeten basit
hedefleri gerceklestirecek, ilerleyen bolimlerdeyse Lode
Runner tarzi cetrefilli ve bulmacalarla bezeli haritalarda daha
kompleks hedefleri gerceklestirmeye calisacakti. Mechner
baslarda Lode Runner't 6rnek almisti ve oyunun en az 40
bolim olmasini istiyordu ama sonralari, oyun tizerinde kafa
patlattik¢a, daha az bolimiin daha verimli bir oyun deneyimi
saglayacagini gordu.

Prince of Persia projesinin ilk iki yilinda Prens siddet
karsitiyd ve bir kilica sahip degildi! Bunun sebebi Mechner'in

cHHMAHIN EUMLARI

Prens'i insanlari g6ziint kirpmadan oldtiren bir
barbar gibi géstermek istememesiydi; kafasindaki
kahraman hayrani oldugu Disney'in karakterle-
rinden biriydi adeta. Neyse ki sonradan, oyunun
yapim slireci boyunca yanindan eksik olmayan
Brgderbund elemani Tomi'nin yogun israrlariyla,
Prens'i kilic dévislerine sokmaya karar verdi. (Kilig
dovdsleri halen Prince of Persia’nin en vurucu ve
karakteristik 6zelligi olarak géralr).

Araya serpistirilen kilig dovisleri sliphesiz oyuna
eglence katryordu ama yine de eksik bir seyler vardi.
Oynanisa hakim olan unsurlar oyunun sonuna
kadar pek degismediginden strlkleyicilik giderek
azaliyordu. Mechner oyuncuyu motive edecek
ekstra 6zellikler icin uzunca bir stire kafa patlatti.
Gardiyanlarin giderek gliclenmesi ve her kazanilan
kilig doviistinde 6diil olarak bir seylerin verilmesi,
oyunculari hentiz finale ulasmadan belli amaglari
yerine getirdiklerine ve bir seyleri basardiklarina
ikna etmek icin oyunda dahil edildi. Bunun diginda
oyuncularin oyun boyunca miicadele edecekleri
bir rakip hig fena olmazdi. Buysa Prens'in karanlik
projeksiyonu roliin Ustlenen Goélge Adam‘di.
Prens haritalarin belli kisimlarinda karsilastigi
Golge Adam'dan hizli davranarak hedeflere daha
once ulasmali ve ondan daha gigli olmaliydi.
Pratikte tlm bu eklemeler Prens'in ana gérevinden
bagimsiz sekilde cereyan eden alt gorevler gibiydi
ve oyunu kendini tekrar etmekten kurtararak zen-
gin, surlikleyici ve elbette daha eglenceli kilmaya
yetmisti.

GERCEKLEZEH HER HAYALZE JEMILERI-
ME EEEDIR...

Tipki Kareteka gibi Apple Il ortaminda gelistirilen
Prince of Persia'nin tamamlanmasi t¢ yil strdii ama
isin kotlist; oyunun tamamlandigi 1989 yilinda
Apple Il piyasasi can gekisiyor, PC piyasasi ise yeni

yeni hareketleniyordu. Bu ylizden baslarda oyunun
satis gelirleri beklentilerin epey altinda kalmisti.
Sonralar Macintosh ve konsol uyarlamalarinin
gordiigi talep gerek Braderbund ‘un gerekse
Mechner'in yliziini glildirmeye yetti. Prince of
Persia'nin toplam 2 milyon kopya gibi kayda deger
bir satis basarisi géstermesi Prince of Persia 2:

The Shadow and the Flame'e de zemin hazirlad.
Gelgelelim Mechner artik oyun yapim siirecinde
daha fazla efor sarf etmek istemiyor; geri planda
kalarak oyunun 6ykusunti ve genel gergevesini se-
killendirme isini Gistlenmeyi tercih ediyordu. Serinin
devaminda tek bir satir kod yazmamis, neredeyse
buitlin isi Brederbund programcilarina birakmis ve
sadece boliim tasarimlarini Gstlenmisti. 1993 yilinda
kurdugu Smoking Car Productions sirketi ile tim
zamanlarin en iyi adventure’lan arasinda gosterilen
bir bagka “film gibi oyun”a, The Last Express'e, imza
att.

Brgderbund olan adini Red Orb seklinde degis-
tiren (“bund”kismini atin, kalan kelimeyi tersten
okuyun!) yapimci firmanin Prince of Persia 3D pro-
jesiise ilk iki oyunun devami olarak diistintilmds,
grafiklerdeki li¢ boyutlu modernizasyon islemiyle
birlikte Prince of Persia efsanesinin kaldigi yerden
devam edecegine inanilmisti. Ne yazik ki beklenen
gerceklesmedi, ¢linkii Mechner o siralar belgesel
cekmekle mesguldil! Efsaneyi surdiirerek kelimenin
tam anlamiyla Prensi dirilten ve belki de yepyeni
bir efsaneye dontstiiren oyun ise UbiSoft Montreal
tarafindan finanse edilen ve Mechner'in yapiminda
buytik rol Gistlendigi Prince of Persia: The Sands of
Time oldu. Kim derdi ki bu oyun yillar sonra bir filme
konu olacak ve Jordan Mechner - stelik bir Disney
yapimi olan - bu filmde hem senaryo yazar hem
de yapim prodiiktérii olarak gérev alacak diye? iste
size uzun vadede, dolambacli yollardan tirmanilarak
kazanilmis bir hayat zaferi! @ Hasan Bagaran
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[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:
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69 TL

Bu form 30 Nisan 2010 tarihine kadar gegerlidir.
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Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936
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Tel: 0212 478 0 300
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Pentagram’in solisti Murat Ilkan, siki bir 1 36
oyuncuymus meger...



KiILT{iR & SANAT | Roportaj

Murat ilkan

Tarkiye'nin bayraktar heavy metal toplulugu Pentagram'in solisti... Tirler arasinda
ayrim yapilmaksizin, bu iilkenin en “saglam” vokallerinden biri... Iyi miizige sada-
kati sonsuz, “gercek” bir miizisyen... Karsinizda Murat Ilkan... ([Murat Ilkan Akustik
Konserleri'ne yeni bir halka daha ekleniyor. 2 Nisan'da Ankara Dib Sahne'de, saat
22:00'da baglayacak bu muzik ziyafetini kagirmamanizi éneriyorum. Biletler 20 TL.)

Doruk Akyildiz: Son donemlerde, verdigin
akustik konserlerle konusuluyorsun. Bu projenin
ortaya ¢cikis siirecini senin agzindan dinleyerek
baslayalim...

Murat ilkan: Aslinda bu projeyi Metin Tiirkcan’la
(Pentagram) birlikte hayata gegirmeyi planlamistik.
Cunk yaklasik 20 yil 6nce, onunla birlikte buna
benzer bir proje yapmistik. Belki bu durumu,

bir anlamda ge¢mise olan 6zlem olarak da
adlandirabiliriz. Ne var ki Metin’le konustugumuz
donemlerde onun Sebnem Ferah kayitlari
baslayinca, 6ngordiiklerimizi, tasarladiklarimizi
uygulamaya gecirme firsati bulamadik. Ancak

bu fikirler benim aklimin bir késesinde kaldi. Isin
nihayetinde klavyede Can Tirkkan, gitarlarda Emre
Kula'dan ve Cagdas Ozek'ten olusan bir kadro
kurdum. Boylece iizerine konustugumuz akustik
konserler serisi de baslamis oldu.

DA: Biraz bu konserlerdeki repertuarin iizerine
konusalim...

Mi: Su anda sevdigim, sdylemekten keyif aldigim
sarkilar tizerinden gidiyoruz. Pentagram sarkilarinin
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yani sira Foo Fighters, Metallica, Queensryche,
Megadeth, Bruce Dickinson ve benzeri isimlerin
sarkilarini caliyoruz. Konserler uzun siriyor. Gittikge
daha da uzamaya basladi. Clinki repertuara devamli
yeni sarkilar ekliyoruz ve 6nceden var olanlardan da
hi¢birini ¢cikarmaya kiyamiyoruz.

DA: Peki Murat, sen tartismasiz olarak
Tiirkiye'nin en 6nemli heavy metal vokallerinden
birisisin ve adi gecen miizik tiirii adina bu
iilkenin marka grubu olarak adlandirilabilecek
Pentagram’in solistligini yapiyorsun. Bu kadar
cok cover yapmak, “komplekssiz” bir durum

olsa da senin gibi bir miizisyen agisindan
bakildiginda birtakim dezavantajlari da
beraberinde getiriyor mu?

Mi: Aslinda pek dezavantaji yok... Bu akustik
konserlerde biitiin repertuari Pentagram
sarkilarindan olustursam benim adima bir farklilik
olmaz. Cuinkli zaten 15 yildir Pentagram’la
turluyorum, Pentagram sarkilarini séyliyorum. Kimi
zaman farkli isler yapmak ihtiyag olabiliyor. Kim bilir,
belki bu projeye 6zel 30 tane sarki yaparim ve onlari

soylerim. Bu da olabilir...

DA: O halde sunu sormaliyim; bu yeni projenin
bir albiime doniisme ihtimali s6z konusu mu?
Mi: Evet Doruk, béyle bir ihtimal var... Daha dogrusu
yeni yeni kafamda bir albtim fikri olusmaya basladi.
Cuinkd birlikte calmaktan, prova yapmaktan ¢cok
fazla keyif almaya basladik. Aramizda buyuk bir
uyum var. Kadrodaki diger elemanlar yasca benden
cok gencler. Hepsi daha 20li yaslarinin basindalar,
dolayisiyla da hayata ve muzige bakis agilarinin
oldukca dinamik oldugunu sdyleyebilirim. Bu arada
sunu eklemeden gecemeyecegdim; eger bu ekiple
bir alblim yapmaya karar verirsek, akustik bir albiim
yapmamiz zorunluluk degil. Ne yapmak istersek,
nasil yapmak istersek dyle olacak...

DA: Murat dilersen, su cover konusuyla ilgili

bir aniy1 gen¢ heavy metal dinleyicileriyle
paylasmadan gegmeyelim. Yil 1998...
Pentagram’in Rock House konseri...

Mi: Evet ya, Rock House konseri, hatirliyorum. Giizel
konserdi.



DA: Kesinlikle... O konserden 6nceki her
konserinizde Slayer'dan “Black Magic” cover’i
yapiyordunuz ve o yil Slayer’in istanbul konseri
kesinlik kazanmisti. Sen de o konserde “Artik
Black Magic’i Slayer’dan canli dinleyeceksiniz. Bu
yiizden bu gece bu sarkiyi calmiyoruz.” demistin.
Ve 1 Kasim 1998’de Slayer geldi fakat yogun
tezahiirata ragmen Black Magic'i calmadan gitti...
Mi: (Murat olayr hatirliyor ve bir siire bu duruma
glluyoruz.) Uzun yillar oldu ama hatirliyorum. “Nasil
olsa adamlar gelecek artik, bizim ¢almamizin pek
bir anlami yok” diistincesiyle hareket edip sarkiyi
calmamistik. Sonra Slayer geldi ve séyledigin gibi
Black Magic'i calmadan gitti. ilging bir durumdu...

DA: Biraz Pentagram’dan konusalim. Pentagram
cephesinde durum nedir?

Mi: Aslina bakarsan olumlu ya da olumsuz bir durum
56z konusu degil... Yine bir bekleme, dinlenme
surecine girdik sayilir. Yillar icerisinde buna benzer
stiregler yasadik. Bu da onlardan biri sanirim.

DA: Yeni bir albiim hazirligi yok anladigim
kadaryla...

Mi: Aslinda su anda yaptigimiz ve iizerine
calistigimiz sarkilar mevcut. Ancak bu sarkilarin,
ne zaman albiime donusecedi ve ne sekilde
dinleyicilerle bulusacagina dair kesin bir sey
soyleyemiyorum...

DA: Pentagram’dan dnceki gruplarin Sawdust ve
Cherokee... Bu iki grubun da albiimii yok. Merak
edenler igin her iki toplulugun benimsedigi
miizikal anlayistan biraz bahseder misin?

Mi: Sawdust’i 1986 yilinin sonlarina dogru

Aykan ilkan’la birlikte kurduk. Progressive metal
grubuydu. Bu grupla albiim yapma firsatimiz
olmadi. Cuinkl o yillarda miizik sektériiniin durumu
giiniimiizdekinden ¢ok farklydi. imkansizliklarla
dolu yillardi... Ancak cebimizden ¢ok para harcayarak
bir aloim ¢ikarma sansimiz olabilirdi. Bizim de
ekonomik durumumuz béyle bir yatirim icin misait
degildi. Ardindan askere gittim. Geldigimdeyse
grubun diger elemanlarindan Arif Deniz Toker
Whisky’nin, Aykan'da Kargo'nun kadrosuna dahil
olmustu. Hal bdyle olunca ben ve Metin Tirkcan,
“ne yapsak” diye distinmeye basladik. Arkasindan
da bir bar grubu kurmaya karar verdik. Roportajin
basinda bahsettigim akustik proje buydu iste...
Ellerimize gitarlarimizi aldik ve giineye gittik.
Orada barlarda caldik vesaire vesaire... Sonra geri
dondik. Bir glin bir otel odasinda The Beatles'in
“Girl” sarkisini dinliyordum ve bu sarkiyi séylemeye
basladim ama power metal vokali yaparak... Sarki
Helloween sarkilari gibi oldu. Metin’le birbirimize
baktik ve “Abi biz distortion seviyoruz ya.” dedik. Pesi
sira da Cherokee'yi kurduk zaten. 1993'ten 1997'ye
kadar grup mevcudiyetini devam ettirdi. Bircok
fanatigi vardi Cherokee'nin; hatta Aktiiel ve Tempo
gibi dénemin popliler dergilerinde réportajlarimiz
yayimlaniyordu. Guzel yillardi...

DA: Gegmis yillardan konustuk, oyunlar hakkinda
konusmaya da yine gecmis yillardan baslayalim
istersen...

Mi: Olur tabii ki...

DA: O halde, Sensible Soccer diyorum...

Mi: Sensible ya... Efsanedir. Hatta tic yil dnce sirf
nostalji olsun diye, emilator tizerinden tekrar kurup
bir sezon oynadim.

DA: O oyunu oynarken aldigim keyfi, bir daha
hicbir futbol oyundan alamadim...

Mi: Evet, gercekten harikadir. Menajerlik modunda
bir oyuncuya biraz fazla sans verirsin, hemen fiyati
artar, altyapidan oyuncu cikarip takima monte
edersin, degeri katlanir vesaire... Ben Sensible
oynarken altyapidan gelen oyunculara biyiik
onem verirdim, star yapardim onlari. Gercekten ¢ok
eglenceliydi. Ote yandan halen Amiga’mi sakladigimi
da sdylemeliyim. Ne yapacaksam artik. Hala durur
oyle...

DA:5 - 10 yil sonra bir miizayedede a¢gik
arttirmayla satisa cikarabilirsin belki, belki de
cocuklara yadigar olarak birakirsin...

Mi: Olabilir... (Sensible ve Amiga iizerine konusurken
oldukga guldugimuzi dile getirmeliyim.)

DA: Siki bir oyuncu oldugunu biliyoruz... Giincel
oyunlardan konusalim biraz da...

Mi: insanlar bos zamanlarinda barlarda takilir,
gezer. Ancak ben o isi birakali ¢cok uzun siire oldu.
Televizyonla da aram pek yok. Bu yuzden isim yoksa
eger, vaktimin ¢cogunu oyunlarla gegiriyorum; hatta
oyunlarla iligkimin hastalik derecesinde oldugunu
soyleyebilirim.

DA: Uzun yillardir durum béyle sanirim...

Mi: Bilgisayar oyunlariyla iliskim, siyah - beyaz
goruntult atarilerle baglamistir. (Bircogunuz yasi
geregi bilmez ya da hatirlayamaz ama bu aletler 20 -
25 yil 6nce bizler icin cok degerliydi. Kisacasi, ceyrek
asir onceden bahsediyor Murat...) Hani sadece

iki cubuk ile bir topun oldugu su komik oyunlari
bilirsin. iste onlarla... Daha éncesinde de ufak
askerlerimle oynamayi ¢ok severdim. O zamanlar
bilgisayar oyunlari yoktu. Ancak ben, o askerlerle
bircok arkadasimin gecirdiginden daha ¢ok vakit
gecirirdim. Ordular kurardim, kendimce stratejiler
gelistirirdim ve o ordulari savastirirdim. Zaten su
anda da strateji oyunlarini cok seviyorum...

DA: Ne oynuyorsun bu aralar...

Mi: Son olarak Total War oynadim. Cok keyif aldim...
First person’lari da ¢cok seviyorum. Mesela; Modern
Warfare 2'yi iki kez bitirdim. Ugiincii kez baslayip
bitirmeyi de diisinmiyor degilim... Ancak benim asil
heyecan ve merakla bekledigim oyun Mafia Il... Ne
zaman ¢ikacak bilmiyorum. Giiya 2007 yilinin Ocak
ayindan beri ¢cikacak. U yil oldu, halen ses seda yok.
Sirf 0 oyun icin sistem topladim.

DA: Hadi ya...

Mi: Tabii... Mafia 1 hayatimin oyunudur. Kurdugum
sistem eskidi. Mafia Il hala piyasaya ¢ikacak diye
bekliyoruz... (Réportajdan sonra Murat'a telefon
ederek, Mafia II'nin icinde bulundugumuz yilin Eylil
ya da Ekim ayinda piyasada olacagini séyltiyorum.
Yine yikiliyor ve ekliyor; “Ne yapalim, ben de yeni
sistem toplarim artik.”)

DA: Oyunlar konusunda tercihini PC’den mi,
yoksa konsollardan yana mi kullaniyorsun?

Mi: Ben PC'ciyim... Konsollara bir tirli isinamadim;
hatta PlayStationimi bir cocuga hediye ettim. Clnku
oynamiyordum. Ancak, senin gibi bir tanidigim
gelecek de belki o zaman... Kim bilir, belki benim
kesfedemedigim bir seyler vardir. Cevabimin basinda
da dile getirdigim gibi hasta PC'ciyim. Oyle ki odam
benim inim gibidir. Elim mouse’ta, géziim monitérde
devamli oyun oynarim.

DA: Oyunlarla ilgili baska neler sdylemek
istersin?

Mi: Sinir oldugum bir durum var, o da su: Ben yillarca
fanatik FIFA'ciydim ve bu yil PES'e dondim. Bu kez de
tim PES oyunculari bir anda FIFA oynamaya basladi.
Bende bir sorun var sanirim... (Kahkahalarimiz
Murat'in evinin salonunda yankilaniyor.)

Not: Bu réportajin gerceklesmesindeki katkilari ve

fotograflar icin Ceylan Sayin‘a icten bir tesekkiir
yolluyorum...
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Kizlar Asik Olmaz

Cem Sanci

ezban Raporu’'muzun usta kalemi Cem Sanci, Kizlar Asik
Olmaz isimli romanin “cep boyu"yla tekrar karsinizda.
Hollywood genglik filmlerini aratmayacak kurgusuyla t¢

olusumu anlatan Kizlar Asik Olmaz, sevgili Sanci’'nin lafini higbir
sekilde sakinmayan tarziyla dikkat cekiyor. Klasik ask ve ihtiras
romanlarindan sikilanlar igin birebir olan Kizlar Asik Olmaz;
ozellikle disi okurlar icin tokat mahiyetinde tespitler ve olaylar
barindiriyor. Hayatin masalsi aktarimlarindan sikilanlara duyurulur.

& Elif Akca

Etkinlikler

IAMX
2 - 3 Nisan 2010 Babylon

Sneaker Pimps grubunun kurucusu
Chris Corner, 2003 yilindan bu yana
surdurdugi IAMX projesi ile Kingdom of
Welcome Addiction albimd turnesi adi
altinda iki glin Ust Uste Babylon'da sahne
alacak.

Alacakaranlik
Stephenie Meyer

tlin dlinyay! vampirlerin yasamina konuk eden Stephenie Meyer'in

Alacakaranlik serisi, ¢cizgi roman serisi olarak tekrardan raflarimiza konuk
oluyor. Young Kim'in en kiilik ayrintilarina kadar resimledigi ¢izgi roman serisinde,
yazar Stephenie Meyer de tekrardan eserinin tizerinden gecerek yanki uyandiracak
bir koleksiyona imza attiklarini diistiniiyor. Seriyi yazarken aklinda tasarladigi
butiin mekanlarin ve karakterlerin, Young Kim'in sayesinde neredeyse birebir
kagida dokuldiigiini ve ¢ikan sonugtan cok memnun oldugunu da vurguluyor.
Alacakaranlik serisini sevdiyseniz, ¢izgi roman sunumunu de mutlaka arsivlemenizi
oneriyorum, gorseller cok basarili. Eser, 16 Mart tarihinde biittin diinyayla ayni anda
tilkemizde de satisa sunuldu. @ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

3 - 18 Nisan: 29. Uluslararasi Istanbul Film Festivali

10 Nisan: David Guetta - Istanbul Macka Kiiciik Ciftlik Park
10 Nisan: Husky Rescue - istanbul Otto Santral

18 Nisan: WWE Smackdown - Abdi ipekgi Spor Salonu

23 Nisan: Infected Mushroom - Bronx Pi Sahnesi

27 Nisan: Sepultura - istanbul Macka Kiiciik Ciftlik Park

28 - 29 - 30 Nisan: Profestival Rock (Sepultura, Katatonia,
Kreator ve dahasi) - Ankara Hacettepe Universitesi, Beytepe
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La Roux

La Roux
009'un bircok elestirmenine gore de; -tlriine
gore degerlendirdigimde- bana gore de
onemli bir ¢ikis La Roux’un kendi isimli albimdi.
ingiltere'de siklikla gériilen ama basarili olanlarin
az oldugu elektro-pop, synth-pop miizik tiiriiniin
basaril bir 6rnegi oldu La Roux alblimii ile.
Albimiin tamaminda ¢ok ciddi sekilde
g 80'lerin synth etkileri mevcut; Depeche Mode'un
baslangi¢ alblimlerindeki o basit ama glizel
melodik yapiyi sevenler, La Rouxu kesin begenirler. Ben, In for the Kill ve Quicksand'i
ciddi ciddi dondrtiyorum sik sik. @ Turgut Taneli

KULTi{iR &€ SANAT

Vampire Weekend

Contra

u grupta birkag “kontra” durum cidden var.
Grubun adina bakiyorsunuz, Vampire...
Diyorsunuz ki “Hardrcore mizik bizi bekler”;
sonra biraz inceleyip arastirinca goriyor-
sunuz ki kaynaklar “indie rock” diyor. Sonra
koyuyorsunuz albimii ve bir bakiyorsunuz
Simon ve Garfunkel'in 2010 a isinlanmis hali
B kulaklarinizda. Tabii ki buna eklemeler var ama
temelde “world beat” dedikleri durum hakim.
ilk albiimden ¢ok farkli bir yerde degil Contra, yukaridaki esprili séylemi bir kenara
koyalim, albtim kesinlikle dinlenmeyi hak eden basarida. @ Turgut Taneli

Wolfmother
Cosmic Egg

ost'u izledikten hemen sonra
dinlemeye baslamis olmamdan

Yo La Tengo

Popular Songs

Arkada§|ar, albimun ismine bakip da
icinde bir stirli standart pop-rock

Tiirkiye’deki adi Alis Harikalar Diyarinda Yapam ABD Siire 108 dk Yonetmen Tim Burton Oyuncular Johnny Depp, Mia Wasikowska, Helena Bonham Carter,

Alice in Wonderland
Bu, gercek Alice degil...

kudugum kitaplarin beyaz perde versiyonlarini izlememek i¢in can
atryorum. Olmuyor iste, diislindigiim gibi olmuyor. Bu kez séz konusu
film, defalarca okudugum Lewis Caroll'un Alice in Wonderland eseriydi
ve yonetmen koltugunda Tim Burton gibi bir isim oturuyordu. Evet, Tim
beni tavlayabilirdi. Burun kemigimi torpiileyen gézltigi taktiktan sonra
gorduklerimi anlatmak icin hangi kelimeleri se¢sem...

Alice evlenmemek icin direttigi siralarda tavsani kovaladi; delikten dist;
blytdu, kiictildd; buyldu, tekrar kiilildy; diistligi diinyadaki canavari
oldirmek icin kiligh sévalye oldu... Sonunda ne oldu? Canavarin kaniyla
kendi diinyasina dondu. Yok, bu kadar da degil, Cin'e gitmeye karar verdi;
ticari amaglar igin.

Eger ben o kitabi okumamis olsaydim, gercek Alice'i bilmiyor olsaydim
ve Lewis Carroll'un harikalar diyarinda gezmemis olsaydim; ¢ok da iyimser
ctimleler dizebilirdim buraya. “Cocuk filmi” olarak gideni var simdi, tavsanlar,
kediler vs.“Tim Burton kendi harikalar diyarini yaratmis herhalde,” demek
istiyorum ama kivrik dalli agaglari ve kostimleri gérmesem Tim Burton'un

elinden ¢iktigi konusunda bile stiphe edebilirim. Ne senaryo Alice in
Wonderland, ne de Tim Burton bildigimiz Tim... 3D sahnelerden ise aklimda
kalan hicbir sahne yok, inanin. Delikten asagi diisme sahnesini merakla
bekledim mesela; gozliiklerle beraber ben de yuvarlanacaktim sozde...
Maalesef o kitabi okudum ve maalesef diyorum ki Tim Burton buyiik hayal
kirikhigina ugratti beni.

Neyse ki Sweeney Todd ve Corpse Bride gibi muizikal olmadigina
sevindim. Bununla beraber Tim'in favori ikilisi Johnny Depp ve Helena
Bonham Carter oyunculuklariyla g6z dolduruyor. Yine ikisinin oldugunu ilk
o6grendigim zamanlarda kabak tadi vereceklerini diisinmustiim. Ya onlar da
olmasaydi bu filmde...

Ulke sinirlarina 3D versiyonunun orijinal seslendirme ile gésterime
girmemesi hakkinda tek kelime etmeyecegim. Herkesin bu konuyla ilgili
neler dedigini duyar gibiyim zaten. Son s6zim ¢evirmenlere: Film afislerinin
Tirkce yayinlanmasini gerektigine saygi duyuyorum ama Alice 6zel ismi
neden “Alis” oldu; birisi bana agiklarsa gok memnun olacagim. @ Ayca Zaman
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OYN AMAYIN KARDE-STM!

arkadaslar pbakin, gecen ay sakincall oyunlardan pazilarinin liste-
sini vermi@tim. Her ne kadar © 1istede yer almadiysa da, Qa@rllarlm
duyuldu Ve k1sa sure sonra dunyanin en sevilen Ve en cok oyuncuya
sahip oyunlarlndan piri olan Ogame de yasaklandl.

Kulagima gelenlere gore aranizda hala oyun oynayanlar varmis .
gunu hic duymamls olayim. Belki gecen ay sayfalar ters pasildl duz
pasildl olaylarl yﬁzunden mesaj tam anla§1lmamls olabilir. Bu ay duz
yaz1yorum, gene oynarsanlz bnumﬁzdeki ay evinizi hack edery pilgisaya~”
rin1zlhy konsolunuzun fisini gekerim. sonra bozu$mayallm.
Bu ay size pir doz daha yasaklana51 oyun 1istesi veriyorum:

GUITAR HERO

Hepimiz pir donem elimizde stiplirge alip gitar stusl vererek, sahnede en sevdigimiz sarkilars
spylerken kendimizi hayal etmis olabiliriz. ama bus pir de bu isin oyununt oynamayl gerek-
tirmez. Herkes oturup dersini gallsmall, oyle gitar elde kahramanllk ryrkiulerd pesinden
kosmamall. ama tabil ki bunu poyle séylemek yetmez . En gﬁzeli Guitar Hero'yu yasaklamak.
Hatta bana kalirsa genel olarak ilke genelinde gitar calmaya da bir k1sitlanma getirilse ne

gtzel olur ama hadi simdilik oyunu yasaklamakla yetinelim...

BEJEWELED

Renkli renkli xristaller pir araya geliyor, yok cfendim GC tane aynl renkten denk getirin—
ce yok ediliyor filan; punlar gzel seyler degil. Bir kere kristaldir, de@erli tastir punlar
milli servet. BU oyun gocuklarlmlza, yer altil kaynaklarlmlzl har vurup harman savurmaya
resvik ediyor.- Bugin Bejeweled'de kirmizl kristalleri yok eden, yarin bor madenlerini kapa~
tir, petrol kuyularint tikar. .- Tez vakitte yasaklanma51 gereken pir oyun-

Cok siddetli $iddet é@eleri iceren pir oyun. Kiligly kalkall oyunlara pir son vermek lazim,
puna da prince of persia’dan paglamak lazim. zaten ylllardlr oynayan oynadi. Doymussunuz—
dur artik. paha da oynamasanlz bir sey olmaz.- Oyle kralliky prenslik devri de pitti zaten-
Gengleri prens olmaya tesvik ediyor - Ooyun yasaklans;n ama bu yetmez - Kiclk rouklarln poyle
prensli, prensesli oyunlar oynamasl da enqellensin.

SUDOKU

gimdi efendim pu oyun komple sarar ziyan- Bir kere aynl kutu icinde neden iki tane w37 ola-~
miyor? piri bana bunu aq1klayabilir ni? Hadi bunu anladim neden aynt hizaya w37 tane w7
yazamlyorum? Bence COK sakincall pir oyun- Cocuklarl matematikten sogutur punun zOT veya
cok zOT olanlarl maazallah. Hizla yasaklan51n. Gazetelerde filan veriyorlar pbir de bu._
baslamlsken qazeteler de yasaklanSLD. Daha temiz olur.--

BARBIE

Barbie cok sakincall- Bir kere oyuncak filan ama duydunuz mu pilmiyorum gecenlerde pu Barbie
tam 51 yasina basmis - Herkes akranl ile oynamall diye ddsunuyorum. Hic 6 ~ 7 yaslndaki co-
cuk 51 yaslndakl piriyle oynayabilir mi? Barbie yasaklanSLn. Haaar Mattel der—
se ki, yok tamam Barbie'den vazgegtik. Marbie yaptlk o daha 5 - 6 ya§1nda o zaman olabilir.
piisindim de gene olmaz aslinda. 0 da ya§lanacak, yine hesap xarisacak. En tremizi oyuncak
pebek kavraml yasaklan51n.

AL UYARI:

ay da [1edﬂ,< ama

cak oyt

arin. Sin




Cem ancl cem@level.cofn.tr
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E-kitap donemine hazir

ilgisayar oyunu tutkunlar genellikle farkinda
B olmamistir ama dijital teknolojideki pek cok

yenilik, icat, bulus, gelismenin arkasinda
onlarin oyun tutkulari vardir. Oyun sektoriiniin talepleri
nedeniyle bilgisayar sektorii hep daha hizli, daha gtiglu
bilgisayarlar Gretegelmistir ve bu oyunculara grafik
islemciler Giretmek icin kurulan firmalar, bir yandan
televizyon - sinema sektori ytiksek grafik ihtiyaclari
icin ug seviye Urinler Uretirken asil parayi kazandiklar
sektor hep ev kullanicilan olmustur. Dolayisiyla, ge¢mis
25 yilda sizler aslinda evlerinizde keyfiniz icin oyun
oynarken aldiginiz her parca donanimla bugiiniin dev
internet ve bilgisayar pazarini olusturdunuz. Belki
¢ogunuz hatirlamayacaktir, evinden internete baglanip
chat yapmak isteyen, oyunlardan tamamen alakasiz
insanlarin bile bilgisayar magazalarina kostugunu
gorip bu tespitime katilmayacaktir ama emin olun 10
sene dncesine kadar kimse internetin farkinda bile
degildi ve bigisayarlara sikici is makineleri olarak
bakiliyordu. Eve bilgisayar almak, siradan bir televizyon
ailesi icin, cok gereksiz, sagma bir masfrafti. Sadece
oyun oynamak isteyen ve ayni zamanda 6devlerini,
hobilerini bilgisayar lizerinden ydiriiten, imkan
buldugunda internete girip o yeni diinyayi kesfetmek
isteyen genglerin destedi ile dijital diinya olustu.
Elbette isyerleri icin bilgisayarlar satin alan firmalar da
bilisim diinyasina maddi kaynak akitti ama bu
firmalarin “son model” gelismis bilgisayarlara fazla
ihtiyaci yoktu. Genellikle ucuz, eski veya orta model, isi
gormeye yetecek makineleri tercih ettiler. Bugiin

gordugunuz pek ¢ok etkileyici donanim, grafik
kartlari, ram’ler, kaliteli monitorler hep daha iyi
oyun deneyimi yasamak isteyen ve bunun igin
yuzlerce, binlerce dolar 6demeye hevesli geng
insanlarin destegi sayesinde olustu.

Ve simdi diinya yeni bir devrimin arefe-
sinde. Artik edebiyatta da dijital cag bagliyor.
Yayinevlerinin onca yildir tiirkiye'ye getirme-
mek icin 6zel caba sarf ettigi Amazon Kindle
gibi e-kitap cihazlarinin Turkiye'ye getirilmesi
icin cabalarin basladigini duydum. Yurt disinda
zaten cok yaygin olan e-kitap aliskanhginin
kisa sure icinde Turkiye'de de basladigina sahit
olabilirsiniz. Ve hem yurt disindaki deneyim-
ler, hem de pazar arastirmalari gosteriyor ki
bir kitabi dijital fomatta okumak istediginde
yaklasik yari fiyatina alabileceksiniz. Yani yirmi
liraya satilan bir kitabi e-kitap seklinde almak
isterseniz 10TL gibi bir ticret 6deyeceksiniz.
Ustelik, kalkip kitapgilara gitme dénemi de
sona erecek ve oturdugunuz yerden internete
girip, kitaplari, kapaklarini, icinden bolimleri
okuyup inceleyip, indir tusuna bastiktan birkag
dakika sonra kitaplari bilgisayariniza veya
telefonlariniza indirebileceksiniz.

Elbette kagit kitabin karizmasini, oku-
ma keyfini asls tutamayacaktir
ama bir otobliste

>

Author

misiniz?

cebinizden telefonunuzu ¢ikartip, romani-
niza kaldiginiz yerden devam edebilmenin
rahathigini bir diistintin. Bu pratikligin éniine
de kimse gecemeyecektir.

Dolayisiyla, bu dijital edebiyat devrimi
kapimiza dayanmisken, tim Authorist’ler icin
bir ayricalik yaratmak istedim ve Author'in ilk
romanini, e-kitap olarak internetten bedava
yayinliyorum. Nisan basindan itibaren, www.
authorizm.com sitesindeki ilgili e-kitap linkin-
den ve konuyla alakali gtince yazisinin igindeki
linklerden Tiirkiye'nin sadece internet icin yara-
tilmis ve kagida basilmayacak ilk e-romanini
indirebilir veya sitesine gidip sayfalarini
cevirerek okuyabilirsiniz.

Yalniz, yasinizin 18 blytik olduguna emin
olun, zira Turkiye'nin ilk e-kitabi, bir yetiskin
romani oldu. Bu arada, ben birkag ay ortalarda
olmayacagim Begiim'cligiim. Himalayalar'a
tirmanip arinmaya ve bu kezbanlardan, selen-
lerden ve senden biraz uzaklasip dinlenmeye
gidiyorum. Umarim ben yokken romanimi
okuyup biraz olgunlasirsin Beglim'ciigiim. &

- Ay benim canim, annecigim senin roman-
larini okudugumu duyarsa bacaklarimi cart
diye orta...

- Alin bunu.



ocko’nun Modern Yagsami -

chko@level.com.tr s efik Akk

Bad Company 2 vs Modern Warfare 2 #2

ecen ay kosemi okuyanlar, Battlefield:
B Bad Company 2 ve Call of Duty: Modern

Warfare 2 arasinda yaptigim kiyaslamayi
gormuslerdir. Yazinin sonlarina dogruysa MW2'yi
yerdigim igin tepki alabilecegimi sdylemistim ki
bu gercek oldu ve bazi fanatiklerin “seviyeli”
mesajlaryla karsilastim. Aslinda tam da bu konu
Gzerine bir sey yazmak istiyordum ki yine BC2 vs
MW?2 kiyaslamasi yapmaya karar verdim ama bu
kez oyunlari degil, oyunlarin yapimcilarini
kiyaslayacagim.

Son alti ay icinde Modern Warfare 2'nin
yapimcisi Infinity Ward ve dagitimcisi Activision
arasinda yasanan problemleri LEVEL Online’dan
ya da diger kaynaklardan takip etmissinizdir.
Activision'in Ikinci Diinya Savasi temali bir
oyun talep etmesi, IW'nin buna direnmesi ve
kendi istedigi oyunu yapmasi, sonrasindaysa
Activision'in IW'den iki kelle almasi... Bu sekilde
6zetlenince Activision'in bir seytan, IW'ninse
bir melek oldugu sonucu rahatlikla ¢ikarilabilir.
Aslinda olayin detaylari da ¢ok ilging ama ben
mercedi IW'ye cevirip farkl bir konudan dem
vuracagim.

Hep destek, tam destek!
Fanatiklerin inkar ettigi ya da gérmezden
geldigi bir gercek var ki MW2 her ne kadar
saglam ve eglenceli bir multiplayer moduna
sahip olsa da hile konusunda da bir o
kadar basarili. Ozellikle aimbot ve wallhack
kullananlarin cirit attigit MW2 sunuculari, bircok
oyuncuyu oldugu gibi bizi de sinir krizlerine
sokuyor. LEVEL Community kapsaminda
diizenledigimiz Steam etkinliginde dahi
hilecileri gérmek, etkinlik disindaki hemen
hemen her macta da en az bir wallhack
oyuncusuna denk gelmek can sikici. Ne yazik
ki IW kanadindan da bu konuyla ilgili ¢oziimler
gelmiyor ve hilenin 6ni aciimis oluyor. Sikayet
mekanizmasinin calismadidi, calissa bile cok
agir oldugu bir ortamda bosa kiirek sallamaksa
zaman kaybindan baska bir sey degil. Peki ya
EA DICE?

Bugine kadar Pinball Dreams, Pinball
Fantasies ve Mirror’s Edge gibi yapimlarin
yani sira tim Battlefield serisinin altinda
imzasi olan EA DICE, 6zellikle BC2 konusunda
ciddi bir sinav veriyor ve bu sinavi da

basariyla sirdirmeye devam ediyor. Malum,
her multiplayer oyunun dertleri, sikintilari
vardir ve BC2 de bu furyaya kapilanlardan. Bu
noktada 6nemli olansa yapimcilarin maksimum
derece rahat olmasi ve oyuncularla iletisimden
kagmamasi. Beta siirecinden itibaren Electronic
Arts forumlarini tika basa dolduran oyuncular,
sikayetlerini bagira cagira dile getiriyorlar ve
yapimcilar da bu sikayetlerin her birini dikkate
aliyorlar. Son olarak oyundaki bilinen hatalari
resmi forumlarinda listeleyen yapimcilar,

her bir maddeye de tek tek cevap verdiler.
Tum problemler ¢6zillr ya da ¢6zlilmez ama
yapimcilarin bu tavri insanda guiven hissi
uyandiriyor. Bugiin bir problem varsa ertesi
glin bu problemin ¢oziilecegini, en azindan
¢ozulmesi icin bir seyler yapilacagini biliyoruz.
Ustelik sadece hatalar degil, oyunun saglkl
ilerlemesine yonelik diizenlemeler lzerinde de
calisiliyor ve oyuna her tiirli destek veriliyor.
Boyle bir noktada MW2'nin hilecilerinden
korunmak ve BC2'nin giiven veren atmosferine
siginmak kaginilmaz degil mi? @
twitter.com/fisek
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Fark

uartydi, iPad'iydi derken asil konudan
B uzaklastik; burada size farkli seyler anlatacak-
tim ve yanilmiyorsam sira “oyun - oyuncu”iligki-
lerine gelmisti.

Dergi halki olarak her ttirlii oyunu oynamakla,
oynamakla da kalmayip bu oyunlarda basarili olmakla
yuktumluyuz. Yani Elif'in, “Eeh, strekli 6liyorum, biraki-
yorum ben bu oyunu!” deme sansi yok ve zaten kendisi
alakasiz bir ton oyunda, sagma sapan bir performans
gostererek hepimizin agzinin payini verebilmekte. Tabii
ki bu, favori tirlerimiz oldugu gercedini degistirmiyor.
Genellikle de benim Hack'n Slash tarzi oyunlara olan
tutkumu anlamsiz bulunuyor ne hikmetse! Seviyorum,
n‘apayim?!

Fakat asil olay su ki oyunlarla yasayan bir insan, mes-
legini ve tutkusunu éylesine bir benimsiyor ki “oyun”lafi
gectiginde bir avukat, bir satis sorumlusu, bir yapimci
kiigina burtinebiliyor.

Siz de yasamigsinizdir, evinize arkadasiniz gelir, misa-
firin cocugu gelir (Misafir cocuklarinin hepsini Lost taki
adaya koyasim var.), arkadasinizin pek sevmediginiz
arkadasi gelir ve “Olm senin bilgisayarin, konsolun yok

muydu; agsana bir oyun!” ciimlesi kendini salonun
ortasina birakiverir.

Bu gercekten zor bir durumdur, bilirim. Soruyu
soran dimag buyuk ihtimalle oyunlarla ¢ok alakasi
olmayan biridir ama siz, bir oyun gurusu olarak bu
ihtiyaca en iyi sekilde cevap vermek durumunda-
sinizdr.

Hemen dustinmeye baslarsiniz, “Hangi oyunu
se¢meli, onlar hangi oyun en ¢cok mutlu eder?”.
icinde bulundugumuz su dénemde PC, PS3 ve
Xbox 360 oyunlarinin biyuk bir cogunlugu ya tek
kisilik, ya da online ortamlara yogunlastigi icin evde
suratiniza ac bir bicimde bakan oyun isteklilerini
neyle mutlu edeceginizi bilemezsiniz. Hangi oyunu
sec¢melisiniz ki iki kisi sizi unutarak oyuna yogunlas-
sin... Modern Warfare 2 ikonuna cift tiklayip yogun
bir senaryonun icine mi birakacaksiniz onlari, yoksa
Dante’s Inferno’yu ekrana yansitip cehennem azabi-
nin ne oldugunu mu gostereceksiniz?

“Hocam PES agayim mi? Iki mag atariz!” &nerisi
buyik ihtimalle cogu sorunu ¢ozecektir fakat ya
karsinizda futboldan anlamayan biri veya bir kiz

varsa... Bu durumda yapilmasi gereken, “Gelin ya; evde
16 saniye sonra temizlik baslayacak, biz disari ¢ikalim.”
ctimlesini sarf etmek olacaktir...

Belki de bu yiizden Natal, Arc gibi sistemler tizerin-
de yogunlasiyor Microsoft ve Sony; kisayoldan eglence
sunmak Uizerine yatirim yapiyor. Benim icin bir Final
Fantasy dlinyanin en iyi oyunu olabilir ama suratima
“oyun!” diye bakan o arkadas icin her sey fazlasiyla
karmasik gelebilir.

Yillardir oyunlarla iliskide olmanin (Bak simdi!)
getirdigi “profesyonellik”le, bu gibi durumlarla nasil
savasiimasi gerektigini 6grenmis bulunuyorum.
Arkadaslarimi eve davet etmiyorum mesela. Eve
gelen varsa konsollarin Gsttine bir-iki dantel atiyorum.
“Hocam oyu..." diye climleye bagslayacak olanin agzina
bir tane yeni firndan ¢ikmis waffle tikiyorum (Cikolata
- muz - hindistan cevizi. Dileyene findik parcalar ve
cilek sosu.) ve savastan galip ¢ikabiliyorum. Zaten ¢cogu
arkadasim oyunlarla zerre ilgilenmiyor; yaslandim
mi ne oldu? Fakat eskiden de ilgilenmiyorlardi... Ben
bunlar bir diistineyim, siz de gelecek aya kadar kendi
stratejinizi belirleyin. Arrivederci. @



oru sormak... Daha sadece birkag aylikken

kafamizda beliren “Bu nedir?” sorusuyla

basliyoruz maratona. S6zcukler agzimizdan
dokilmeye basladiginda yetkili mercilere de iletiyoruz bu
ilk ve meraktan ¢ok uzak sorumuzu. Ben etrafimda ¢ok
cocuk gordum ki bir dakika i¢inde 60'tan fazla “Bu nedir?”
sorusu siralayabilen bulunan. Maalesef boyle bir
durumda yetkili merci olan ebeveynler coktan “Bu nedir?”
evresini gectikleri igin cok fazla sabir gosteremiyor, is
“Sus artik!” kalip ciimlesiyle diistik seviyede fiziksel siddet
noktasina variyor. Ne oluyor o zaman? Cocuk soru
sormadaki bir sonraki evre olan “Peki neden?” noktasina
taslyamiyor. Hatta “Bu nedir?” sorusundan bile vazgeciyor
zamanla. Saplak yemektense bir - iki yil motosikletin ya
da memenin ne oldugunu bilmesin canim. Birkac yil
sonra nasll olsa TV'den, anaokulundaki Merve'den,
Mert’ten 6grenir ne de olsa.

“Cocuklara soru sormaya tesvik edin, onlarin sorularini
yanitlayin yoksa ileride mal olurlar” gibi bir mesaj
vermeyi amaglamiyorum. Agikcasi birkag yil boyunca
kisa paga pantolon giyen ve sirf bu ylizden hemen
hemen herkes tarafindan melek gibi gorilen; “Ay ne
seker” ses tonuyla sevilen “cocuk” ismindeki kiigtik
insanlar hic ama hic umurumda degil. ilgilendigim
nokta soru sorma fiilinin evreleri ve cesitleri. Zira bir
insanin herhangi bir konuyla ilgili soru sorma kapasitesi;
onun tikettigi oksijeni ne kadar hak edip etmedigini
gosteriyor benim igin. “Cok diistinen mutlu olamaz’,

“En mutlu insan salak insandir’, “Ben ¢ok diistintrim o
yuzden depresyondayim” gibi mahalle arasi ciimlelerle
sonuglandirmayacagim bu isi; merak etmeyin. Cok
distintyorsun da ne dustintiyorsun? Her ¢ok distinen
akill, her az diistinen salak ve her salak da mutlu
olabilseydi; cok dlstinen “Bundan boyle az diisiineyim”
kararini alip mutluluga giden yolu yakalayabilirdi. Bunun
azl, cogu 6nemli degil kisacasi. Yogunlugu, derinligi,
islevselligi onemli. (“5N1K; iste hayatin anlami bu”

gibi bir sey de s6z konusu degil; magazin sektériinde
calistyorsaniz bilemem ama 5N 1K'y1 tek hamlede, tek bir
konunun tizerine uygulamak sizi “sorgulayici” degil ancak
“merakll” yapar.) Iste yogunluk, derinlik ve islevsellik icin
de yine soru sorma fiilinin detaylarina geri ddnmemiz
gerekiyor.

Bir 6rnekle gidelim; elimizde bir yargi olsun ve onu
sorularla agmayi deneyelim: Sokak réportajlarinda sikca
rastlamissinizdir. “Turkiye'nin hali cok koti. Sizce neden?”
Simdi ilk sorulacak soru “Neden?” mi olmali. Bir kere
“koti” derken? Nesi kotl tam olarak? Havasi mi? Topragi
mi? “Turkiye'nin hali ¢cok kotu. Sizce neden?”“Egitim kotu

rg but that’s 0K

¢linkd” Bu da mizahgilara malzeme olan klasik
Turk insani cevabidir. E 6yle soruya, boyle cevap
iste... Bu cevaba karsilik oradaki sokak réportajini
yapan muhabir “Peki sizce egitim nasil olmali?”
diye bir sorsa herkes kekeme olur. Niye? Clinki
hi¢ sormamis ki kendine bu soruyu daha énce.
Orada bitirmis olayi. “Turkiye kotl ¢tinkl egitim
kot “Nasil kotii?” Kot iste aaa”

Simdi bastan baslayalim; “Turkiye'nin hali
cok koti” diye baslanmaz olaya. “Turkiye'nin
ekonomik durumu endise vericidir, halkin
refah ve egitim seviyesi de ¢ok diistik” Boyle
baslanabilir; ilk sorulmasi gereken soru da
“Neden?” degildir su sorudur: “Peki tim bu
ekonomik sorunlara ragmen -Anadolu’nun
bazi bolgelerinin disinda- Tirkiye'de yasayan
milyonlarca insan nasil ve neden en son
model cep telefonlarina ve araba modellerine,
yuksek kredi karti borglarina ve bu tirdeki
tiketim Urtinlerine sahiptir?” Cevap: Clinku
Turk insaninin ylzyillardir en buylk zaafi sahte
gOsteris merakidir; yiizeyselliktir. Tirk insani
icin aslinda egitim 6nemli degildir ama gidilen
okulun ismi 6nemlidir. Kitap okumak 6nemli
degildir; en pahalisindan kitaplik 6nemlidir. Trafik
sorunu 6nemli degildir; arabayi park edecek
yerin olmamasi dnemlidir. Yazilan bir yazinin
ne anlatmak istedigi 6nemli degildir; yazinin
icinde -disan ¢ikartildiginda ¢ok baska anlama
sahip olan- tek bir cimle énemlidir. Bu 6rnekler
artinlabilir tabii ki. Biz sorularimiza devam

.elif@level.com.tr Elif Akga

edelim. “Turkiye'nin tek ve en blyik sorunu,
halkindaki bu ytizeysellik midir?” Cevap:
Tabii ki hayir. Bu ytizeysel anlayisi kériikleyen
medya da biyik bir etkendir. “Medya her
yerde bu naneyi yemiyor mu peki?” Cevap:
Tabii ki yiyor ama ¢ogu uilkenin halkinin
medyanin bu tutumuna karsi firewall’u var. “Bu
firewall nasil ediniliyor peki?” Hah iste! Belki
burada “Egitim ve 6gretim” cevabi olabilir.
Ancak “Sen bu kadar laf ettin; bastan veriyor
iste cevabi Turk insani keh keh” derseniz o
zaman bu yaziyi bitirmeyin miimkiinse. Simdi
egitim ve 6gretimi acalim; egitim ve 6gretim
nasil firewall kazandirabilir? Okul hayatinin
en basindan itibaren eger insanlara birey
olmanin 6nemi, tiketmenin degil Gretmenin
onemli oldugu, sorgulamadan hicbir seyin
kabullenilmemesi gerektigi, bir seyi direkt
kopyalamanin ne kadar asagilik bir davranis
oldugu, “okudugumuzu anladik mi cevap
verelim” sorularinin étesinde de sorularin
var oldugu, bu diinyada -bilimsel ¢alismalar,
buluslar da dahil- hi¢cbir seyin net ve kesin
olmadigi anlatilabilirse firewall 6rilmis olur.
“Turkiye'nin hali cok kotu” cimlesinden
en kisa haliyle hangi sorularin, hangi
zamanlamalarla sorulabilecegini, bu sekilde
nasil yararli sonuclara varilabilecegini
anlatmaya calistim.“Yararl” diyorum dikkat
ederseniz; “dogru”lara ulastigimi iddia
etmiyorum zira bunlar benim dogrularim...
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SUPER STREET FIGHTER IV

“I say Turkish wrestling rulez!”

LEVEL 160
1 MAYIS'TA PIYASADA




Dunyanin en iyi mesleklerine sahip olun
Yazilim ve Veritabani Uzmani olmanin tam zamani!

CNNMoney.com’un yaptigi “Diinyanin En lyi Meslekleri” arastirmasinda bilgisayar teknolojileri alanindaki
meslekler listenin en (st siralarinda yer aldi. Siz de Yaziim ve Veritabani Teknolojileri alanindaki egitimlerde
Microsoft, Oracle ve Sun (Java) gibi ¢ diinya liderinin teknolojilerini iceren tek egitim programina sahip olan
Bilge Adam’a gelin, dinyanin en iyi mesleklerinden birine sahip olun.

444 33 30 BilgeAdam

www.bilgeadam.com BiLGISAYAR TEKNOLOJILERI AKADEMISi
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Bakirkdy Ebuzziya | Bakirkdy Town Center | Besiktas | Fatih | Fulya | Kadikdy | Kozyatadr | Taksim Bilkent Plaza | Kizilay Cankaya



YUKSEK PERFORMANSIN

OTESINE GECMEK iSTEYENLERE...

LED LCD monitérde yeni seciminiz, LG E50 Serisi'ne merhaba deyin. Bu defa size
gelistirilmis 6zellikleriyle geldi. Oto parlaklik, sinema modu ve standart ekran oraninin
yani sira, ¢ift ag 6zelligi ekrani ikiye bolUp kullanabilmenizi sagliyor. Cift tarafli ayrilabilir
ayakliklaryla, onu istediginiz hizada kullanabilirsiniz. Gordiguniz gibi, o bir monitérden
daha fazlasi. Belki de daima yardiminiza kosan bir dost.

LG Monitér E50 Serisi

trlge.com

@ LG

Life's Good



