





EDITORDEN

15

15 yil... Dile kolay... Belki de bu satirlari okuyan bazi geng
okurlarimizin yasi bu. Yani bazilari LEVELla yasit.

Basili bir yayin olarak bu siire zarfinca hayatta kalabilmek,
ozellikle de Turkiye gibi gelismekte olan zor bir Glkede mucize
gibi bir sey. Ama LEVEL, bunu basarabilen sayili yayinlardan
biri. Yani LEVEL, sadece Turkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi
degil, ayni zamanda Tirkiye'nin hayattaki en eski oyun dergisi...

Tum bunlar bir 6nceki LEVEL'a gore daha iyi oynamak, isimizi
onceki aya gore daha iyi yapmak icin bizi motive ediyor. Bu
yuzden her glin bir yenilikle ve yeni bir olusumla karsiniza
cikiyoruz.

Bu sayinin, Crysis 2 gibi Turrkiye icin &nem tasiyan bir oyuna
denk gelmesi ise apayri bir mutluluk kaynagi adimiza.
Boylelikle LEVEL'in 15. yil koleksiyon sayisi, ayni zamanda Crysis
2 6zel sayisi olmus oldu.

Bu slirecte bizle olan, bizi destekleyen tiim okurlarimiza, tim is
ortaklarimiza ve bizle bir sekilde bulusan oyuncu dostlarimiza
tesekkdrler.

Hep bizle olmaniz dilegiyle...
Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

LEVEL 3 I



SOoNY \AI0EE

make.believe

Olaganusti 3D
Goz alici akillh performansta son nokta

Yeni VAIO F Serisi ve 2. Nesil Infel® Core™ 7 islemci,
nefesinizi kesecek gerceklikte goéruntdleriyle ¢ boyutlu eglenceyi
hayatiniza getiriyor.

Daha genis izleme agilarn, daha duzgun, titresimsiz, keskin ve parlak
goéruntuleriyle yeni F Serisi, size tam aradiginiz 3D kalitesini sunan dizUstd
bilgisayar modeli. F Serisi dizUstu bilgisayarinizi kolayca tagir, tek tfusa
basarak iki boyutlu filmleri ¢ boyutlu simulasyona dénustirmenin keyfini,
giftiginiz her yerde yasarsiniz.




Windows®. Sinirsiz Yasam.
VAIO, Windows 7 Urininu énerir.

‘ |nte|) inside"

CORE"i7

Celeron, Celeron Inside, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Atom, Intel Atom
Inside, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel vPro, Itanium, Itanium
Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon ve Xeon Inside, Intel Corporation’in
Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkelerdeki ticari markalaridir.
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LEVEL TAYFASI

B Muzik, kitap, film, oyun, tiyatro... Bunlari hayatindaki 6nem sirasina gore nasil siralarsin?

Tuna Sentuna

19 Bir filme giderim, muzikleri gtizel olur. Miziklerini dinleyeyim derim, muizikler esliginde o
filmin oyununu oynamak isterim. Oyun dandik cikar, bir kitap okuyayim diye kendimi kol-
tuga birakinm. Kitap beni riiya alemine stiriiklerken, o garip tiyatronun da basrol oyuncusu
ben olurumiiste...

Emre Oztinaz

¥ Benim listemde oyun ve muzik ilk siray1 paylasiyor. S6yle gaz bir miizik agip ayni anda
oyun oynamak gibisi yoktur misal. Sonra oyun oynamaktan gozlerim pértleyip “Biraz uzanip
dinleneyim”” dedigim anda ise film girer devreye.

¥ Miizik acik ara 6nde; ciinkii digerleri de miizikten cok bagimsiz degil. ikinci sirada oyun,
az farkla kitap tictincuiltikte. Film ve tiyatro ise dordtnculiigu paylastyor.

Cenk Durmazel

@ Ben kendi istedigim seyleri siralarim: 1. Pirzola 2. Gwen Stefani 3. Giirz 4. Geri
gorus kamerasi

Fotograflar: Adem Basaran
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Gears of War 3 sayraso

Xbox 360’a ézel olarak gelistirilen Gears of
War 3'in multiplayer modu tizerine yaptig:

yeniliklerden haberiniz var mi?

03 Editérden

06 LEVEL Tayfas:
10 Posta

14  Split Screen
16 LEVEL Ligi

18 Doktorlar

20 Haber
30 Takvim

DOSYA KONUSU
32 LEVELin 15Tih
102 PlayStationin 15 Yih

38 Role Playing
Giinliikleri
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Call of Juarez:

The Cartel
Uncharted 3:
Drake’s Deception
Anarchy Reigns
Gears of War 3
Dead Island

LEGO Pirates of the
Caribbean:

The Video Game
The Darkness II
Operation Flashpoint:
Red River
Supremacy MMA
Virtua Tennis 4

80
- 84
- 90
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. 66
. 68
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Yakuza 4

Crysis @

Need for Speed Shift 2
Unleashed

Homefront

Shogun 2: Total War
LEGO Star Wars III:
The Clone Wars



Crysis 2 Sayfa 68

Oyun diinyasinin en 6nemli markalarindan biri
haline gelen Crytek'in yeni drint Nanosuit 2.01

Tuna'ya giydirdik ve olanlar oldu!

91 Painkiller Redemption

92 Warhammer 40.000:
Dawn of WarII -
Retribution

94 The Sims Medieval

95 de Blob 2: The
Underground

96 MotoGP 10/11

97 TopSpin 4

98 Dissidia 012:
Final Fantasy

99 Blockshooter

99 Cardhboard Box Assembler

93 Legend of Fae
99 Shit Bit

100 Ajan Simit

109 Donanim

116 Rocko@Psikiyatr
REHBER

118 Crysis 2

124 Shogun 2: Total War
130 Market

134 Yapim Hikayesi
136 Kultur & Sanat

138 Bro!!!

140 Kare
146 LEVEL 172

LEVEL DVD 171
TAM STRIM

Machinarium
Sanitarium

DEMOLAR
Legend of Fae
Nail'd

BEDAVA OYUNLAR
Blockshooter
Shit Bit

VIDEOLAR

Ace Combat: Assault Horizon
Alice: Madness Returns
ArcaniA: Fall of Setarrif
Battlefield 3

Crysis 2

Dead Island

F3.AR.

Homefront

inFamous 2

Marvel vs. Capcom 3
Heroes of Might & Magic VI
Mortal Kombat

Ninja Gaiden 3

Prototype 2 I

Rango: The Video Game
Resistance 3

NFS Shift 2 Unleashed

Star Wars: The 0ld Republic
Uncharted 3: DD

FILM FRAGMANLARI
Apollo 18

Kung Fu Panda 2
Super 8

EKSTRA

Crytek Réportaji

LEVEL 2010 Arsivi
Machinarium mtizik albim
Sanitarium muiizik albimi
Oyuncu (Gamer] filmi

Crysis 2 (WP)
Dragon Age II (WP)
Rift (WP) -

i
LE-ViDI'DE BUAY % il
LEVEL Ligi

“Kavrama noktasi"nin frenle
ilgili oldugunu diistinen
Firat'in Shift 2 maceralari...

Oyun Diinyas:

LEGOlanni dzleyen Sefik'in
LEGO Star Wars III deneyimi...
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Isbu ki bundan héyle Niikleer Tiip ile anilacak olup
kendisi okur mail‘larini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi iligikte olup

yasal stireg baglatilmigtir,

Sizarsa atin: inbox@level.com.tr

JUMPED INTO THE “LEVEL”

Selam size LEVEL ailesi ve tabii ki Tuna Abi.
Derginizle ne yazik ki 149. sayisinda tanistim. Bu
size Ui¢lincli mesajim ve cevaplamanizi arzuluyor,
hemen sorularima gegiyorum.

1. Ben bir Xbox 360 sahibiyim ve gok memnunum.
Sizin de tavsiye ettiginiz gibi sanal kart kullanmak-
tayim. Fakat nedense Xbox Live hesabim bankanin
sanal kartini kabul etmiyor. US ve UK bélgesinde
olmak Uzere, iki hesabim var ve ikisinde de algi-
lamiyor. Oysa ki iTunes'dan yaptigim aligverisler
onaylaniyor. Acaba sorun nedir?

Maalesef Microsoft, konu Xbox 360 olunca bizi
adamdan saymiyor. Ancak senin yaptigin gibi,
Amerika veya Avrupa lilkelerinden birinde otu-
ruyormus gibi bir izlenim verebiliyoruz. Durum
boyle olunca da sen Tiirkiye'ye kayith kredi
kartini kullanmaya ¢alisinca, Xbox Live’'da tanit-

.-~ tigin Amerika veya ingiltere adresiyle uyusmu-

yor. Dolandiriciligi 6nlemek adina da Microsoft,
bu adreslerin veya en azindan bdlgelerin
tutmasini istiyor. Ya kredi kartini ingiltere’den
alacaksin ya da www.maximuscards.com
adresine girip liyeligini veya Microsoft Puani’ni
oradan tedarik edeceksin.

2. Orijinal oyun kullanan bir kullaniciyim ve

elimde sadece ti¢ oyun var. (Ve de tonlarca demo.)
Bazi oyunlarin Marketplace’den ¢ok ucuza satin
alinabilecegini fark ettim. Bunlar direkt olarak in-
diriliyor mu, yoksa adrese teslim mi? (Tahminimce
Turkiye'ye gonderilmiyordur.)

Onlar Xbox 360’in sabit diskinde yer ediyor
kendilerine; gelen giden paket olmuyor. Tabii ki
onlari almak icin de kredi karti lazim. Bence sen
Amerika’ya tasin, nasil fikir?

3. Cogu kisi bana, “Xbox 360 da ne? PS3’lin grafik-
leri cok daha iyi!” diyor ama go6zlemlerim bana PS3
oyunlarinin grafiklerinin cogunlukla 720p oldugu-
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nu, Xbox 360'taysa cogunlukla 1080p oldugunu
soyliyor. Sizin bu konudaki goriistiniz nedir?
Arkadaslarin uyduruyor. Lakin senin gozle-
rini de hirs biiriimiis olacak ki biraz gérmek
istedigini gormeye calisiyorsun. Xbox 360 ve
PS3 oyunlari arasinda gercekten eser miktarda
grafiksel fark oluyor ve oyunlar genelde 720p
¢oziiniirliigi destekliyor her iki sistemde de.
Sorularim bu kadar. Insallah cevaplarsiniz /
yayimlarsiniz. Hepinize bu kadar glizel bir dergi
cikardiginiz icin tesekkir ediyorum.

Azad Onur KEKILLI

UZUN BASLIK YAZARAK iLGI CEKME
SANATI

Merhabalar Tuna Abi (ilkokul 8gretmenime inat,
“agabey” degil “abi” yazacagim.) ve LEVEL ahalisi!
(Ben bile su, “Merhaba LEVEL ahalisi"ni gérdiikten

sonra kusmak-istiyorum; acaba-bunsssize iskence
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olsun diye mi yazdim?) Busize attigim ikinci mail
ve umarim bu sefer cevap alacagim.

ilkokul 6gretmenin bu dergiyi okuyorsa bence
onunla ¢ok iyi anlasirsiniz. Demek ki oyun
oynuyordur; konusacak bir¢cok konunuz olur
matematik, kiimeler ve carpim tablosu disinda.
1. Oncelikle sormak istedigim ilk soru su: Dergide
korsani hicbirinizin desteklemedigi ¢cok net ve

acik. Ben de sizin gibi korsana karstyim fakat
korsan kullanmadan da insanin oyun oynamasinin
imkansiz oldugunu distintyorum. Simdi disintin,
bu tlkede ayin sonunu zor getiren binlerce memur
var. Benim anne ve babam da bu gruba dahil.
Simdi oyun oynamak icin, belki bir ka¢ kez oynayip,
“Ya bos versene..” diyecedim bir oyuna veya elimde
baska oyun olmadigi icin bir - iki ayda bitirecegim
bir oyuna gidip de 100 TL vermek istemiyorum. 300
- 400 Tl'ye kendine yeni bilgisayar toplatmak bile
mimkiinken, her ay bir oyun oynamak kosuluyla

flkokul 6gretmenin bu dergiyi okuyorsa bence

onunla cok iyi anlagirsiniz

yilda 1200 TL'yi, 12 oyuna getirmek bir insanin
oyun achgini giderecekmis gibi gelmiyor. Yani ben
korsanin bir secim degil de bir zorunluluk oldu-
gunu distintyorum. Siz ne dustiniiyorsunuz veya
korsan kullanmak istemeyen bir insanin kaliteli
yapimlari, binlerce lira harcamadan oynamasinin
bir yolu oldugunu distintiyor musunuz?

Bu konuda sana hak veriyorum lakin bu konu
aslinda ¢ok daha derin; yani sadece oyunlari
kapsamiyor. Soyle ki Tiirkiye'de alim giicii dii-
siik. Bircok sektorde durum boyle, illa ki memur
olmaya gerek yok. Hem alim giicimuiz diisiik,
hem de vergiler yiiziinden aslinda 60 TL olmasi
gereken bir oyun, 150 TL'den geliyor lilkemize.
“Ama o oyun normalde 50€, onu bizim kura ¢e-
virince..” demeyin! Bunun yolu bu degil. Adam
orada aliyor 1500€ maas, 50'ye de oyununu
aliyor. Biz 1500 TL maas alip, 150 TL'ye oyunu
aliyoruz. Olacak is degil. Korsani elbette ki
desteklemiyorum ama iilkenin bu carpik diizeni
de can sikacak derecede kotii dedigin gibi. Hele
ogrenciler ne yapsin...

2.Yine memur bir ailenin cocugu olarak soruyo-
rum; sizce PS3 sahibi olmak benim i¢in mantikh
m1? Haydi zorlaya zorlaya aldim, oyun kismini ne
yapacagim? Yoksa PC'ye cikan oyunlarla yetinmek
daha mi1 mantikli olur? Sonucta her ne kadar kali-
teli yapimlarin ¢ogu PS3'e ¢iksa da bir RPG hayrani
olarak PC bana daha mantikh gibi geliyor.

Bir onceki sorunla birlikte diisiiniirsek, PS3
alman ¢ok da mantikh degil ya da gercekten
ayda ancak bir tane oyun alip oturacaksin.
Halihazirda PC sahibiysen, ¢cok kasma derim.
Hem PC oyunlarinin orijinallerinin fiyatlari da
konsollara nazaran daha diisiik.

3. Ben bir de sizin yaptiginiz meslege hayranim;
hatta daha hi¢ inceleme yazmamis olsam da oyunu
oynarken aciklarini, glizel yerlerini, diger oyunlara
gore farkliliklarini diigsiiniip duruyorum. Ben de in-
celeme yapmaya baslasam mi ki diye distindigim
de cok oluyor. Sence baslamali miyim Tuna Abi;
baslamaliysam, nereden baglamaliyim?

Ben de bunun okuluna gitmedim bildigin iizere.
Aynen senin gibi, oyunlari oynarken kafamda
incelemesini de yapiyordum. Dedim ki, “Neden
bunlari bir internet sitesine doniistiirmiiyo-
rum?”. Sonra bir internet sitesi yaptim (Yaklasik
12 sene dnce.) ve site biiyiidii, gelisti, dikkat
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ceker bir hale geldi. Bence ¢cok amatér yazilar
yaziyordum ama o siralar piyasaya cikacak olan
bir oyun dergisinin ilgisini ¢ekti bu site ve dergi
maceram baslamis oldu. Sen de o yiizden, nasil
uygun goriiyorsan o sekilde yazmaya basla.
Blog yap, oyun sitelerine basvur... Eger yeterin-
ce siki tutunursan bu ise, gelecegi olur.

4. Sence Tuna Abi su son 10 senede PC'ye ¢ikip da
iz birakip gitmis oyunlar neler? Soyle nostalji bile
olsa, bir Fallout 2 oynamanin zevki farkli oluyor...
Ben Fallout 2 gibi tarihe damgasini vurmus baska
nostaljik oyun bulamadim; birkag tavsiye verebilir
misin?

Diablo Il var misal. StarCraft var. Bayagi oyun
var aslinda. Hangi birini sayacagimi bileme-
dim...

5.Son olarak gelecekte, oyun sektdriinden ne
bekliyorsun Tuna Abi? Sence ileride, 6zellikle
RPG'lerde ne gibi yenilikler ve gelismeler olacak ve
bu “deli gibi sagma
sapan oyun tliketme
cilginhg” katlanarak
artacak mi?
Oyunlarin gitgide igine girmeye basliyoruz
artik. Bence gelisecek olan sey bu olacak ve
sonunda kendimizi Matrix’te bir pil olarak
bulacagiz. Oyun titketme cilginhigi da katla-
narak artacak, daha ucuza mal edilen, daha
kolay oynanan bir ton oyun cikacak piyasaya;
herkesin zeka seviyesi diisecek. (“Idiocracy”
adli filmi izle.)

Sorularim bu kadardi. Eger buraya kadar katlandiy-
saniz (Pek kolay olmamistir.), tesekkir ediyorum.
Cevap verirsen ¢ok sevinirim Tuna Abi.

Serhan OZKAN

ANLAYAMADIM GITTi?!

Ben derginizi ok severek takip ediyorum ve
basarili buluyorum. Neyse uzatmadan sorularimi
sorayim.

Deniz, biraz uzatsaydin yahu. Hal hatir sorsaydin,
kendinden bahsetseydin. Uzatmis halin buysa...
Neyse dur bakalim bize neler sormussun.

1. Tuna Abi ben PS Move konusunu fazla anlaya-
madim. Silah aparati 6rnegin, Killzone silah aparati
pakette var mi? Pakette yoksa oyunu internetten
alirken her Killzone’un yaninda o aparat gelecek mi
yoksa farkli bir sekilde mi satiliyor?

PS Move konusunda cetrefilli bir durum s6z
konusu degil aslina bakarsan. PS Move’u satin
aldiginda paketten bir tane kamera, bir tane de
Move cihazi ¢ikiyor ucunda renk degistiren bir
top bulunan. Silah aparati veya diger aksesu-
arlar ekstra. Killzone’un silah aparati da 6zel
olarak satiliyor veya 6zel Killzone 3 paketlerinin
icinde bulunuyor. Bu aparat olmadan da Killzo-
ne 3’ii Move ile oynayabilirsin.

2.Tuna Abi sen Universitede hangi bélimi okuyup
LEVELda calismaya basladin? (Kendim igin soru-
yorum.)

Ben de senin icin cevap vereyim o zaman. Be-
nim LEVEL'da yazmaya baslamamla, okudugum
okulun higbir alakasi yok. Ben igmimarlik oku-
dum ama zaten okurken de yaziyordum bagka
dergilerde.

3.Ben Dead Space 2'yi aldim ama daha oynaya-
madim. SBS’ye kadar da oynayamayacagim. Peki
sence oyundaki kan miktari asiriya mi kagmis?
Bence Dead Space 2 gibi bir oyun icin gayet
kivaminda kan miktari. Bazi Uzak Dogu oyun-
larinda ¢ok gereksiz kan dékiiliiyor ama Dead
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Space 2'de her sey gayet dengeli.

4. internet hizim yiiziinden online oyunlarda ge-
nelde “lag” oluyor. internet hizim 4,54 - 0,456Mbps
(DL, UL). Sence ¢ok mu hizl veya yavas?

Ne cok hizli, ne ¢cok yavas; hatta indirme hizin
gayet giizel. Online oyunlarda, baglanacagin
sunuculardaki “ping” durumunu kontrol et.
Orada yazan rakam ne kadar az olursa o kadar
az lag olacaktir.

5. Ben daha PS3 almadim ve alacagim zaman
(SBS'den sonra!) yaninda iki - G¢ tane de oyun
alacagim. Killzone 3'ii ve Mortal Kombat'i kesin ala-
cagim ama diger alacaklarim ¢ok pahali. Korsana
da yonelmek istemiyorum. Butceye uygun iki - ¢
oyun daha onerir misin?

indirimde inFamous olabilir, Heavy Rain olabii-
lir, Bayonetta olur... Biitgeye uygun, su an indi-
rimde olan PS3 oyunlari pek iyi degil maalesef.
6. StarCraft II'yi alirsam pisman olur muyum yoksa
¢ok mu geg kaldim?

Pisman olursun ve de ¢cok geg kaldin! Béyle bir
cevap verip gitsem... Ge¢ de kalmadin, pisman
da olmazsin. Zaten bu daha StarCraft Il licleme-
sinin ilk boliimii. Yani uzun yillar StarCraft Il ile
gececek.

Deniz AKGUN

SBS’'DEN (NCE, SBS'DEN SONRA

Selam LEVEL ahalisi ve Tuna Abi! Bu benim LEVELa
ilk mektubum. Ben sizin 13 yasindaki okurlari-
nizdan biriyim ve sizi 149. sayinizdan beri takip
ediyorum. Bu arada benim Tirkce dersim ¢ok iyi
degil, o ylizden yazim hatalarim olabilir; simdiden
ozur diliyorum. Bu yaziyi yayimlarsaniz cok mutlu
olurum ¢iinki Mart ayinda dogum giiniim vardi.
(14 oldum.) Neyse ¢ok uzatmadan sorularima
geceyim.

1. Tuna Abi ben bu sene Haziran'da SBS’ye girece-
gim. Babama PS3 mii aldirayim, yoksa bilgisayar
icin parca mi toplattirayim?

Babana son model (2012) bir Ford Mustang
aldirt Amerika’dan ve 18’ine gelince bana ne
kadar tesekkiir etsen az olsun. Eger PS3 oyun-
larini karsilamak sana zor gelmeyecekse PS3 al
derim.

2.Tuna Abi benim bilgisayarimda hala Windows XP
yukli ve bilgisayarin iyi parcasi neredeyse hig yok;
Windows 7 yiiklesem bir sey degisir mi?
Bilgisayarin biraz eskimis anladigim kadariyla.
Windows 7’nin sistem gereksinimleri biraz yiik-
sek oldugu icin XP ile devam etmeni oneririm.
3.Bana bir tane FPS, bir tane de strateji tirtinde
oyun sOyler misin? (Total War serisinin hastasiyim;
ozellikle Medieval Il.)

FPS olarak Bulletstorm 6neriyorum. Bir de
Killzone 3. (iste PS3 alman icin bir neden daha!)
Strateji tiiriinde Civilization V'e ne dersin?

Dur dur; Crysis 2 ¢ikti yahu! Onu al asil. (Acaba
baban bilgisayarini da mi adam etse...)

4. LEVEL'da gordugiim, sadece PS3'e ¢ikan bazi
oyunlari nasil oluyor da ben PS2’de de bulabiliyo-
rum? (2010 FIFA World Cup South Africa gibi...)
Ciinkii PS2 hala unutulmus degil. Diinyada
milyonlarca insanda PS2 var ve iyi oyunlari hala
bu sisteme aliyorlar.

5. LEVEL Ligi'nde neden hep Sefik Abi birinci olu-
yor? (En sevdigim yazarlardan biri o, 6blri sensin
Tuna Abi.)

Sefik belki de para yediriyordur diger yarismaci
arkadaslarina? Neler dondiigiinii biz bilemeyiz
Utku; bizim ¢ok 6temizde giicler konusuyor
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I 12 LEVEL

Mektup Yollarken...

Degerli LEVEL okurlari. Bana e-posta yazarken,
yazdiklarinizin yayimlanmasini istiyorsaniz,
mektubunuzu inbox@level.com.tr adresine,

hizla yanit almak istiyorsaniz da
tsentuna@level.com.tr adresinde gon-

derin. Inbox’a gelen e-postalar icinden secim
yapildigindan, mektuplar bekletiliyor. Kisisel
hesabima gelen mektuplaraysa aninda yanit
verebilirim, yayimlama endisesi olmadan.

burada...

Sorularim bu kadar. Bu mektubumu yayimlayacagi-
nizi umuyorum ve simdiden size tesekkiir ediyorum.
Utku Can HIDIROGLU

KISA VE 0z

Selamlar LEVEL. Uzun slreden beri takip etmeyi bi-
rakmistim dergiyi. Bayagi uzun bir siire ama... Yakla-
stk dokuz - 10 yil vardir. Simdi sorularima geceyim...
1. Apple iPad 2 ¢ikmis bulunmaktadir ve almayi
distniyorum. Tabii ki de Amerika'dan ama dikkat
etmem gereken bir sey var mi diye soruyorum size?
Sadece Wi-Fi ve Wi-Fi + 3G 6zellikli olmak tizere iki
farkli modeli var; sizce hangisi? Alma sebebim de
Notebook veya Netbook kullanmiyorum; masaltisti
bilgisayarim var. Yolculuk yaparken, okulda falan
kullanirim diye diistintiyorum.

iPad 2 fena olmamis bana da sorarsan. Cok

WoW hakkinda hichir sey bilmemek, su an
Emre'nin karsisina dikilip ona okkali bir

tokat atmakla ayni gsey

daha radikal degisimler olacagini diistiniiyor-
dum fakat sanityorum ki birinci nesil versiyonu
zaten yeterince begenilmis halk tarafindan.
(Ben begenmedim.) Yerinde olsam 3G 6zelligine
takilmazdim; kaldi ki 3G’li olanlar Amerika’da
hat operatorleriyle anlasmali olarak satiliyor.
Boyle bir durumda Tiirkiye’de neyle karsilasirsin,
bilemedim. Ayrica 3G igin aylik abonelik parasi
da ddeyeceksin, ekstra masraf. Yerinde olsam 64
GB Wi-Fi modelini alirdim. Ayrica yine imkanin
varsa Amerika degil de Avrupa’dan al iPad 2'yi.
Olabilecek ve su an aklima gelmeyen birtakim
uyum sorunlarini bertaraf etmis olursun.

2. Yaklasik ti¢ yil, hi¢ basindan kalkmadan WoW oy-
nadim ve sonrasinda biraktim. Bu aralar Diablo I1I'i
bekliyorum bir Blizzard hayrani olarak. Bu bekleme
stirecinde bana bir oyun énerebilir misiniz?

Diablo III'ii beklerken hicbir oyundan tam randi-
man alinamiyor maalesef. Ne var ki Dragon Age Il
cok iyi bir oyun olmus, ona goz atabilirsin.
Hepinize basarilar.

Baris Can OZTUNA

CANIM MUZ CEKTI

SIm TuNA abi 6nclkle drgnzn yni okyclrindnm.
(Pardon, Tirkce'ye almayi unutmusum.) Selam Tuna
Abi. Oncelikle derginizin yeni okuyucularindanim ve
simdiden size ¢ok 1sindim ve sizi yormadan az olan
sorularima gegcmek istiyorum.

Az daha mektubunu yayimlamiyordum Alper.
“Boyle mi yazilir?” diyordum ki esprili bir giris
yaptigini gordiim.

1. Benim icin bltiin oyunlar bir yana, GTA bir yana...
Bu nedenle GTA V'in ne zaman ¢ikacadi hakkinda
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bilgi almak istedim.

GTA V’in ne zaman ¢ikacagi konusunda kimse-
nin, hicbir fikri yok. (Yapimcilarin bile.) Ne var ki
haberler boliimiine g6z atarsan, oyun hakkinda
bir seyler 6grendigimizi gorirsiin.

2.Tuna Abi benim biiytsiine kapildigim bir oyun
var: Half-Life ve ¢cok heyecanli bir bicimde hikayenin
devamini oynamak istiyorum. Bu nedenle Half-

Life: Episode Three'nin ne zaman ¢ikacagini merak
ediyorum.

Half-Life’in ligiincii boliimii galiba piyasaya
c¢tkmayacak. Onun yerine Valve, direkt olarak
ticlincii oyuna gecis yapiyor.

3. Benim bilgisayarim stiper marketten alinma.
(Bakkalin bir Gstii.) Alah ti¢ yil oldu ve bugtin fisi
elime aldigimda, satarken ne kadar dalga gectikle-
rini anladim. Ben strateji oyunu oynamak istiyorum;
siz ne Onerirsiniz?

Siiper marketten alinma derken? “Tavuk baget,
tavuk gogiis, Intel Core2Quad islemcili desktop,
tavuk sinitzel...” Boyle bir reyon muydu mesela?
Strateji diyorsan StarCraft Il. Cici Bebe biskiivi-
lerinin hemen yaninda duruyor. Cokoprens’lerin
hemen yaninda da Civilization V var.

3.Tuna Abi cok merak ediyorum, aklima geldi
sorayim dedim. Anakartimda pil var yuvarlak sekilli.
Bunun ne ise yaradigini bilmiyorum ve (g yildir
gidiyor; acaba bitti mi, ne ise yariyor?

O pil hiikiimete bilgi yollayan, ¢ok gizli bir ¢ip.
Onu gormemen gerekiyordu Alper! Sakin ¢ika-
rayim deme; direkt olarak iceri
alirlar seni. Yok ama gercekten
¢itkarma. O pil BIOS’un ayarlari-
ni, sistem saatini falan saklayan
bélgeye gii¢ sagliyor.

4. WoW ‘u ¢cok évdiiniiz, ister iste-
mez merak etmeye basladim. WoW hakkinda hi¢bir
sey bilmiyorum ve 6ncelikle bu WoW online mi oy-
naniyor? (Guldiglnizu hissedebiliyorum.) Paralysa
demosu ya da deneme siiresi gibi olanaklari var mi?
WoW hakkinda hicbir sey bilmemek, su an
Emre’nin karsisina dikilip ona okkali bir tokat
atmakla ayni sey. Yer gok WoW’la doluyken nasil
higbir bilgi edinmeden kalabildin? Sasirmakta-
yim. WoW online oynaniyor ve parali. (Bunlari
yazdigima inanamiyorum.) 15 giinliik deneme sii-
reci var. Oyunu sitesinden indirip deneyebilirsin.
Sorularima zaman ayirdiginiz icin tesekkir ederim.
Alper UZUM

BARDAK NEREDE?

Merhaba Tuna Abi. Ben dokuzuncu sinifa giden bir
ergenim. Ailem PC'mi kaldirdidi icin 10 dakikalik
izinde bu satirlar yaziyorum. Sorularim su an aklima
gelenlerden ibaret; yayimlarsaniz beni cok mutlu
edersiniz. S6zii uzatmadan bagliyorum.

1. Senelerdir oyun inceliyorsunuz, her oyun tiiri
hakkinda fikriniz var. Bu fikirleri ileride kitap haline
getirmeyi diistiniir mistiniz?

“Ben, oyunlar ve hayat...” adli klise isimli ro-
manimda bunlardan bahsettim zaten. Yillardir
yazdigim incelemelerin hepsini tek bir kitapta
topladim ve sadece bir adet satti. (Onu da ben
aldim.) Aslina bakarsan dedigin seyi diisiindiim
ama ilgi cekebilecek bir seyler cikabileceginden
siiphe ettim hep.

2. Sizce NGP ¢ok abartili degil mi? Bana 6yle geldi;

atmis olmaz mi1? Hepimiz Japon muyuz canim?!

NGP tek kelimeyle muhtesem! Abartili hicbir
yonii yok; tam olarak olmasi gereken sey. Ben
hemen alacagim, sen de ister misin bir tane?
Bence Sony bu defa PSP’ye iivey evlat muamelesi
yapmayacak. Dogru diizgiin bir ton oyun gdrece-
giz. Japonlar’a da laf yok ayrica! Gerginim!!!
3.Tuna Abi sira geldi benim icin en 8nemli soruya. Iki
arkadas bir MMORPG oyun senaryosu yazdik. Senar-
yodan 6te, bir MMORPG sistemi. Bildigin gibi oyun
diizeni senaryodan daha 6nemli MMORPG'lerde. Ben
biraz Flash biliyorum ve bu oyunu hayata gecirmeme
imkan yok; senaryo elimizde kaldi. Nasil degerlendi-
rebiliriz bu senaryoyu, kim ilgilenir, bir el at lGtfen...
O MMORPG sistemini bana ver, kitap yapayim.
(Nasul fikir?) Seninle acik konusacagim. Yabanci
oyun yapimcilarinin ilgisini cekmeyebilir ¢linkii
mesgul adamlar. Eger gercekten iddialiysan, Tirk
firmalarina danis. Biraz sonra Mount & Blade'i
ornek vereceksin ya, iste onun yapimcailariyla
paylas goriislerini, bakalim ne diyecekler.

4. Bir Infinity Ward sever olarak Call of Duty gibi bir
oyunun, Treyarch adinda bir sirket tarafindan yapil-
masi beni rahatsiz etti. Black Ops'un grafikleri berbat
degil mi? Activision adam olmaz bence...
Treyarch’in Call of Duty 3’l yaptigini biliyor muy-
dun? (World at War da var! - Sefik) Yani Infinity
Ward misketleriyle oynarken, Treyarch Call of
Duty oyunu yapiyordu. Black Ops’un grafikleri
de berbat sayilmaz bence. Activision da hepimizi
birden tam su an satin alip oyuna doniistiirebilir,
o denli giiglii ve zengin bir firma.

5.”“Diuinyanin en iyi MMORPG'si ne?” diye soru yagiyor
genelde, grubun ciddisi, “Tabii ki WoW oglum!” diyor.
Kendini esprittiel zanneden sahis, “Metin2 lan!” diyor.
Ben bir degisiklik yaptyorum ve sana diinyanin en
kot MMORPG sini soruyorum.

Diinyanin en kotii MMORPG'si, hala oynanmamisg
olandir. Yoksa o en iyisi miydi? Bu s6z boyle de
degildi... Simdi durduk yere kotiilemeleyelim
oyunlari, degil mi?

6. Sizce MMORPG'lerde skill degil de reflekssel

bir savas sistemi kullanilirsa (Bkz. Mount & Blade)
inanilmaz olmaz mi? Ornegin; Silkroad gibi bir oyun,
ortacadi yansitan, ancak herkes eline bir kili¢ almis,
geziyormus gibi sagma olmayan... Ciftcilerden,
tliccarlardan, askerlerden ve bircok akla gelmeyen
karakterden olusan bir halk. Ortacagda savasi ol-
dugdu gibi, glindelik yasami yansitan bir oyun. Aaah
ah... Hayal gibi. (Su an defterimde bunun sirri var ve
tam 28 sayfa.)

Bence de MMORPG’lerde insanlarin yetenekleri
biraz 6n planda olmali ama baglanti sorunlar

ve oynanis mekanikleri buna izin vermiyor
genellikle. Sirlarini da dedigim gibi benle degil,
firmalarla paylas. Eger zengin olursan da bir giin,
beni sakin unutma. (Ben seni unutmayacagim
Cihan...)

7. Gran Turismo 5 berbat bir oyun gibi geldi. (O nasil
bir kamera agisi yahu?) Ne arabayi, ne slispansiyonu,
hi¢bir seyi hissedemiyoruz. Senelerdir neyle ugrasti-
lar anlamiyorum. Sence de dyle degil mi Tuna Abi?
Once NGP, ardindan Treyarch, simdi de Gran
Turismo 5... Hepsini bir e-postada harcadin yahu!
GT5, her ne kadar benim pek tarzim olmasa da
koti bir oyun asla degil. Arabalar da iyi, fizik de
iyi. Sen oyunu amuda kalkip falan mi1 oynadin,

tanisabilir oyun konsolu icin gereginden fazla tefer- ne yaptin?
ruatli ve pahali! Eger NGP’ye oyun ¢ikmazsa Sony Sorularimi cevaplarsaniz ¢ok sevinirim.
oyun sever 6grenci kitlesine cok buytik bir kazik Cihan ALMA
S — —_——
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Warhammer 40.000: Space Marine
Cikig tarihi: Yaz 2011

Ne manyak mahluklar varbu oyunda boyle yahu! Suna bir

bakin hele. Sagina soluna iki tane kirmizi gozlui kelle takmis,
aklinca bize korku salacak! Kuru kafalarla mi korkutacaksin
bizi? Bu neyse de Warhammer 40.000: Space Marine'de dili iki
metre disarida olan kirmizi renkli bir yaratik var ki akillara zarar.

ET ()
Cikig tarihi: 13 Eyliil 2014

Ne yapiyor bu id Software ¢alisanlar yillarca ofise

kapanip? O Uzdeki ay ABD'ye gittigimizde, ofislerine
ugrayip bir dirtelim sunlari. Bos birakmaya gelmiyor

bu firmayi; adamlar Doom lII'ti de erteleye erteleye hig¢
etmislerdi. Rage'i de ballandinp ballandirip hevesimizi
kursagimizda birakmasinlar yine!

I14I.E\IEL



Mortal Kombat
Gikig tarihi: 19 Nisan 2011

Reptile, Liu Kang, Sindel, Johnny Cage, Sub-Zero, Scorpion, Jax,

Cyrax, Night Wolf, NoobSaibot... Hos geldiniz cocuklar; cok 6z-
lemistik Fatality yapmayi. Mortal Kombat'in son oyunu sayesin-
de bu kez kafa g6z yarmak ve kemikleri teker teker kirmak daha
bir gercekgi olacak. Ustelik Mortal Kombat'in PS3 versiyonunda
Kratos, Mortal Kombat karakterleriyle birlikte dovisecek!

Portal 2
Cikig tarihi: 21 Nisan 2011

Portal 2 ha geldi, ha gelecek. Epey kafa yordugumuz ilk oyunun

tadi hala damagimizdayken ikinci oyunun duyurulmasi hepimizi
sevindirdi. Yeni oyun ¢ok daha karmasik ve bu kez partnerinizle
oynayabilecegiz bir yapida olacak. Gorsel agidan da gelistirilen oyu-
nun Uzerine atlamak icin sabirsizlikla elimize gegmesini bekliyoruz.

Thor: God of Thunder
Cikis tarihi: 26 Nisan 2011

Efsaneler firtinay yoneten bir ¢ekicten bahseder... Sadece en
cesur, en glicli ve yurekli olanlar hayatta kalirlar ve kahra-

manlar arasinda saygiya layik goraliirler. Salon cocuklarinin,

ev beylerinin hayatta kalamadigi ge¢mis zamanlarda dillere
destan, Thor adinda bir yigit vardi. Yildinmlar ¢ekicine dolayip
cehennem zebanilerine meydan okuyan bu yigit Thor oyunuyla
ekranlarimiza konuk oluyor.

I.EVELISI
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Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 4
Oyun Need for Speed Shift 2 Unleashed
Platform PlayStation 3

Puan Durumu

Dondik, dolastik, yine bir yans oyunuyla lig muicadelelerine devam etmeyi

) N isim BU AY TOPLAM

bagardik. Aslinda aymi anda oynadiimiz ve aninda sonug aldigimiz oyunlarn S8R 38
daha c¢ok tercih ediyoruz ama elimizde bdyle bir oyun varken de onu pas geg- Firat b1
mek olmaz. Her ne kadar oyunu inceleyen Ahmet'in giinlerce yapti§i antren- Eray 24

s ., . ., . Emre 22
manlar tartisma yaratsa da bizim de yillardir stiregelen bir tecriihemiz var. Ahmet 19
Boyle bir ortamda sizce hol antrenman mi, tecriibe mi zafer getirir? Sorunun Elif 0
cevabini merak ediyorsaniz, derhal okumaya ya da LEVEL DVD'deki LE-VID Ertugrul (1]

videosunu izleyemeye buyurun.



“Hig frene basmayin,
kendi duruyor.” - Sefik

Direksiyon basina gecerken olduk¢a umutsuzdum, hatta Shift'in kontrol konusundaki
gercekgiligi beni fazlasiyla korkutuyordu ama megerse tiim yardim segenekleri agikmis!
Buna guivenerek gaz kesmeden turlari atmaya basladim, virajlardaki otomatik fren yar-
dimi yliziinden gereksiz zaman kayiplari yasadim ve buna ragmen 00:59.059 yaparak
fena sayllmayacak bir dereceye imza attim. Bu derece bana yeter mi ki? Ahmet

Oyuncular

Marka: McLaren

2 Model: MP4-12C

Pist: Autopolis
Bahis Orani: 2.00

Eray

P Marka: Toyota
: Model: Corolla AE89
Pist: Dubai Autodrome

Bahis Oran: 5.00

Kurada ikinci gelen Firat, her ay oldugu gibi ¢cok da konsantre olmadan ka- Firat

piverdi gamepad'i ve bir - iki antrenman turundan sonra asil turlari atmaya

basladi. Daha ilk turda benim derecemi tehdit ettikten sonra ikinci turda Marka: BMW

yola konsantre oldu ve en nihayetinde 00:57.226'lik bir dereceye imza Model: 135i Coune

atarak beni geride birakti. Daha sira Ahmet'e gelmeden birincilige, aylardir ) . P

stiren zaferlerimin bir yenisine veda ettim. Pist: Hockenheim
Bahis Orani: 2.50

3

Sefik
Marka: Chevrolet
Model: Camaro SS

Pist: Silverstone
Bahis Orani: 2.75

LEVEL Ligi'nin strpriz ismi, ne zaman ne yapacagi belli olmayan Eray'dan nasil bir Ayln Gallh 1
performans beklersiniz? Agikcasi tiim yardim seceneklerinin agik olmasi, hepimi-

ze zarardan cok fayda sagladi ve Eray da bu nimetten faydalandi. Attigrilk turda -+ NEED FIRT SPEED
bir dakikanin tizerine ¢ikip hayal kirkligi yaratsa da daha dikkatli bir ikinci turla

00:59.192'lik dereceye imza atti ama bu, onun birinci olmasi icin yeterli olmadi. 10 PUAN

Hem (g ayhk galibiyet serime son verdi, hem de ayin favorisi
Ahmet'i geride birakti ve ikincilige yukseldi!

4

Ve ayin favorisi, inceleyecedi icin giinlerce oyunun basindan kalkma-
yan, direksiyonu bir an olsun kimseye birakmayan ve yarislar éncesi en

R— tecriibelimiz olan Ahmet, belki de favori olmanin verdigi rahatlikla ¢ik-
t1 piste. Firat'in da gerisinde kaldiktan sonra ti¢tinctiligu kabullenmis-
tim ama bekledigimiz performansi veremeyen Ahmet, 00:58.793'liik
derecesiyle liclincl oldu ve yliregime su serpti sag olsun.

@ Sefik Akkog
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Fotograf: Adem Basaran

DOKTORLAR

CENK - ERDEM SOZ, HASTANES
AKIL VE FikiR HASTALIKLAR MERKE Z\




box 3456 1ar, iPhone 15'ler, Crysis
cumU Gok MU zorluyorum doktor?
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HABER

Oyunun detaylari sizdirildi m1?
Grand Theft Auto V'ten son dedikodular

I 008 yilinda Grand Theft Auto IV'Un
2 yaptigi patlamadan sonra uzun bir
bekleyis strecine girdik. Her ne kadar iki
yil boyunca GTA IV, ek paketleriyle giincelligini
strdiirmeyi basarabilmisse de bu, yeni oyuna
duydugumuz 6zlemi gideremedi. 2009'da GTA V'e
dair ilk agiklama Rockstar’in kurucusu Dan
Houser'dan gelmisti. Dan Houser, The Times'a
verdigi demecte 6nce sehri, daha sonra da
karakterleri distuineceklerini ve yakin zamanda
1000 sayfalik bir senaryo tizerinde ¢alismaya
baslayacaklarini sdylemisti. Fakat o agiklamadan
beri firma sessizlige gomuldu, yeni oyun hakkinda
en ufak bir bilgi kirintisi dahi alamadik. S6z
konusu, oyun diinyasinin en biyiik yapimlarindan
birisinin devam oyunu olunca, spekiilasyonlar da
dinmek bilmedi. Gegtigimiz aylarda ortalikta
bircok sdylenti dolaniyordu, ustelik bu kez
gercekten ciddi soylentilerle karsi karsiyaydik. Bu
soylentiler neler gelin bir g6z atalim.

Rush! GTA V ile ilgili son dénemlerde ortaya
atilmis en ciddi soylenti, daha 6nce Rockstar'in
yeni alan adlar aldigini da ortaya ¢ikaran
arastirmaci Superannutiondan geldi. Rockstar'in
Red Dead Redemption’da da birlikte ¢calistigi

I 20 LEVEL

“casting” ajansi Telsey & Company'yi arastiran
Superannuation, bilgilere bakildiginda Max
Payne 3 oldugu anlasilan “Sao Paulo Knights” kod
adli bir oyun buldu. Daha sonra arastirmalarina
devam eden internet kurdu, “interaktif proje”
tanimli ve ilging karakterleriyle GTA tarzina yakin,
“Rush” kod adli baska bir oyuna rastladi. Verilen
karakter detaylarina bakacak olursak...

Mitch Hayes; 38 yasinda, sinir bozucu, ukala
ve son derece basarili bir FBI ajani, iyi bir mizah
anlayisina sahip. Miguel Gonzalez; 25 yasinda,

Analistler Ne Diyor?

GTA Ve ilgi fazla olunca, analistler de strekli
olarak oyuna dair tahminler yapmaktan
cekinmiyorlar. Billy Pidgeon, yeni bir Grand
Theft Auto’nun kaginilmaz oldugunu, GTA V'in
2012'nin lguincl ya da dérdiinci ¢ceyreginde

cikmasini bekledigini séyliyor, E3'te ufak
bir tanitim videosu gorebiliriz seklinde de
devam ediyor. Cowen & Company’den Doug
Creutz ise Take-Two’'nun Mart 2012 ile biten
finansal yila kadar GTA V'i cikarmasinin

cok zayif bir ihtimal oldugunu belirtmisti.

Amerikan / Meksikali geng bir FBI ajani, birkag
mafya babasi arasinda kalmis. Clyde; 23 yasinda,
saf bir kisilige sahip, aptal biri. Brother Adam;
50 yasinda, ¢ok stiriikleyici bir yasama sahip,
masaj yaptirmayi ¢ok seviyor, yoga 6gretmeni.
Bayan Avery; 48 yasinda, ev hanimi ve bir cocuk
sahibi, komsusu Bayan Bell'e cok &fkeli. Bayan
Bell; 45 yasinda, bosanmis bir bayan, ¢irkin

ama kendisiyle barisik. Eddie; 47 yasinda, 30
yasinda icmeye baslamis, sigara, esrar, her turlu
madde bagimhhligina sahip. Ira Bernstein; 56

A

Unli Michael Pachter ise GTA V'in yapim
asamasinda olduguna inandigini Aralik ayinda
aciklamisti. Pachter, siradaki GTA'nin en geg
2012'nin son geyreginde ¢ikacagini umdugunu
da soylemisti. Sonug olarak ti¢ ismin de
birbirini destekleyen éngoriiler sundugunu
soyleyebiliriz. Bu 6ngoriler, Rockstar'in
takvimine ne kadar uyacak, onu zaman
gOsterecek.




yasinda, Amerika'nin yeni gézdesi, hayvanlara,
yetimlere, uyusturucuya ve sekse bagimli olan
biri, Gnll bir gazeteci, cok da patavatsizdir.
Kevin De Silva; 18 yasinda, Albert'in sisman, FPS
oyuncusu oglu, ¢ok fazla ot icer, dik kafalidir,
kaygi sorunlari vardir, online oyun oynarken
irkgi yorumlar yapar. Harut Vartanyan; 42 ila 52
yas arasinda, Ermeni bir araba saticisi, tefeci ve
kabadayi, suglular diinyasinda ¢ok baglantisi
vardir ama herkesi sinirlendirdigi i¢in kimse onu
sevmez. Nervous Jerry; 48 yasinda, Simon’la
takilan ama ondan korkan, paranoyak biri.
Calvin North; 55 yasinda, televizyon sovlarinda
tnluleri kotl tanitan bir FBI ajani ama diger
yonlerden iyi, kotl giyimli, bosanmis ve kilo
almakta olan biri. Jerry Cole; 53 yasinda bir IT
uzmani ve su¢ diinyasindan bilgi asirip polislere
satan bir kostebek. Rich Roberts; 35 yasinda
ingiliz bir aktér, siki oynayan ve ciddi calismak
isteyen biri, tek problemi okuma yazmada
sikinti cekiyor. Alex; 52 yasinda, beyaz, hippi ve
parasini kaybetmis eski zenginlerden. Scarlet;
45 ila 52 yaslari arasinda, dogayi seven, hippi
ve spiritualist bir bayan, yolculuk yapmayi ¢ok
sever.

Chad; 29 yasinda bir Beverly Hills parti
cocugu, iyi para kazanir ama sandigi kadar
havali degildir.

Tae Wong; 39 yasinda beceriksiz bir Cin
mafya Uyesi, uyusturucu uretip satiyor. Taes
Translator; 45 yasinda, patronunun babasindan
korkan, beceriksiz bir Cince cevirmeni.

Bu bilgilerin dogru oldugunu varsayip online
FPS oyunlarindan bahsedildigine g6z 6niinde
bulundurursak oyun GTA IV gibi modern
zamanda gececek diyebiliriz. Los Angeles'in
Beverly Hills sehrinden bahsediliyorsa oyun icin
Los Angeles, yani Los Santos segilmis olmali.
Las Vegas gibi sehirlerin bahsinin gegmemesi,
oyunun tiim San Andreas’ta degil de sadece Los
Santos’ta gececegine isaret olabilir. Gectigimiz
yaz ortaya ¢ikan “Rockstar, Hollywood ve
cevresini arastiriyor.” sdylentileri her ne kadar
Rockstar’in bir diger oyunu L.A. Noire ile ilgili
olabilecekse de bu arastirmalarin GTA V igin
olma ihtimali de var. Karakterlere bakacak

olursak, oyunun Hollywood tinlileri, yozlasmis
polisler ve mafya ceteleri Giggeninde gececegini
soylemek mumkin.

Rush adli projeyi dogrulayan ayrintilarla
birlikte iddianin dogruluk payi da artmig
durumda. Profesyonel gliresci ve aktor Robert
Esparza’nin Twitter hesabindan Rockstar
Games'in Rush projesi icin viicudunun
tarandigini sdylemesiyle mesajin yayindan
kaldiriimasi bir oldu. Oyuncularin bilgilerinin
yer aldigi bir internet sitesinde de Shandar
Robinson adli bir aktrisin ¢alistigi projeler
arasinda Rush projesi yer aliyor. Ayrica GTA
IV'in kod adinin da “Frozen” oldugunu, Niko
Bellic'i seslendiren Michael Hollick'in, ¢alistigi
projenin isminin GTA IV oldugundan uzun bir
suire haberi olmadigini da hatirlatahim.

Yine de ¢alistigi projenin GTA V oldugundan
haberdar olanlar var. Rockstar'in Red Dead
Redemption, L.A. Noire ve Max Payne 3 gibi
oyunlarinda da ¢alisan aktor Declan Mulvey'in
6zge¢misinde bir siire 6nce “Grand Theft
Auto V” de listelendi. Bu konu kendisine
soruldugunda bunun bir yazim yanlisi
oldugunu, dogrusunun “Grand Theft Auto IV”
olacagini sdylese de buna inanmak glic zira
daha 6nce listede GTA IV yer almiyordu, kaldi
ki IMDb bilgilerine bakilirsa kendisi GTA IV
yapiminda yer almamis. Ustelik bu gelismeden
sonra Grand Theft Auto V bilgisinin duzeltilmesi
yerine listeden tamamen kaldirilmasi da ayri bir
merak konusu.

Bityiikgehir caligiyor

Bu soylentilere paralel olarak ortaya ¢ikan

bir diger gelismeyse Rockstar stlidyolarinin
verdigi yeni is ilanlari. Gamasutra'da verilen
ilanlara gore Rockstar New England, Rockstar
North ve Rockstar RAGE, AAA, yani yiiksek
buitceli bir oyun icin “acik dlinya” oyunlari
yapiminda yetenekli, PlayStation 3 ve Xbox 360
deneyimi olan elemanlar ariyor. Agik diinya
tanimi, “GTA V mi?” dedirtirken, ilanda PC'den
bahsedilmemesi, GTA IV'in PC versiyonu

icin uygulanan stratejiyi akillara getirerek PC
oyuncularini tiziyor.

Rockstar’in
Yeni Alan Adlan

Rockstar, GTA IV'lin Getalife, Goldberg ve
Zit gibi markalarina géndermeler iceren
alan adlari satin aldi. Alan adlarini herhangi
bir kisi “Take-Two” ismiyle satin alabilecek
olsa da birilerini aldatmak icin bes yilliktan
toplam 700 ila 800 Dolar arasi bir parayi
bosa harcamak pek akil kari degil. Bu alan
adlarinin GTAV ile gergekten iliskisi varsa bu
da bize oyunun giiniimiizde veya 90’ yillarin
sonunda gececegdini gosteriyor. Liste soyle:
www.CashForDeadDreams.com,
www.SixFigureTemps.com,
www.StopPayingYourMortgage.net,
www.HammersteinFaust.com,
www.Lifelnvader.com

Ote yandan Rockstar London da “Yeni
nesil oyunumuzun (PlayStation 3 / Xbox360)
multiplayer modunu gelistirmek icin yetenekli
programcilar ariyoruz” seklinde bir ig ilani
verdi. L.A. Noire'in neredeyse tamamlandigini,
Max Payne 3'lin PC'ye de cikacagini, Agent’in
PlayStation 3’e 6zel oldugunu biliyoruz. Bunun
disinda Rockstar’in su an gelistirilen bildigimiz
baska bir oyunu olmadigini ve son zamanlarda
iyice yayilan dedikodularla birlikte GTAV
tizerinde yogunlastigini distinursek, Rockstar
London’in GTA V'in multiplayer modu igin
Rockstar North ile birlikte calistyor oldugunu
tahmin etmek hi¢ de zor degil.

Tabii ki her ne kadar ciddi gelismeler olsa
da bunlarin séylentiden 6teye gidemeyecegini
unutmamak gerek. Rockstar ise suskunlugunu
bozmamaya kararli. Dedikodulari dogrulamadigi
gibi hendiz hicbirini inkar etmis de degil.
Gegen yilin aksine bu kez Rockstar'in E3'U
es gegmeyecegini umuyor, GTA V'in yolunu
gozlemeye devam ediyoruz. @ Serhat Yilmaz
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Yeni teknolojik defteriniz

iPad 2, oyuncularnn elinden diismeyecek

° I Pad fanatigi asla degilim ve hatta bir kse 2 gercekten asiri ince; iPhone 4'ten bile! Yanhishkla
yazimda, bu cihazdaki eksikleri belirtmistim. blkerek kirmaniz bile olasi bana sorarsaniz.
iPad daha ¢cok Amerikan kullanicisina hitap Gorlntu itibariyla, beyaz ve siyah renk segenekleri
eden, oradaki yiiksek internet hizini ve servis disinda cihazda herhangi bir degisiklik yok. On ve arka
olanaklarini kullanabilen bir cihaz olarak hazirlanmisti kisimda birer tane kamerasi bulunuyor ve boylece
ve Turkiye'deki aliskanliklara pek uygun degildi. FaceTime 6zelligini kullanarak gorintiili konusma
Gegtigimiz ay Steve Jobs, birka¢ milyon adet satan bu yapabiliyorsunuz.
cihazin yeni versiyonunu tanitti, yine herkes deliye Donanimsal anlamda iPad 2, 6nceki versiyonuna
dondi. gore dokuz kat daha hizli. Bu da ¢ok daha iyi oyunlar
Yeni iPad 2'den daha fazlasini bekliyordum kendi ve uygulamalarin calisabilecek olmasi demek. Cift
adima fakat agiklanan sekliyle, iPad 2 herkesi cekirdekli A5 islemci kullanan cihaz, bu kadar glicli
memnun etmis gibi goztikuyor. olmasina ragmen yine de pil 6mri agisindan sikinti
Bilmeniz gereken ilk konu, iPad'in yaratmiyor: Tam 10 saate kadar cihazi agik tutmaniz
artik %33 daha ince olmasi. mimkin.
Bunu kiigimsemeyin, iPad ince olmasindan &tiirii agirhgi da azalan iPad 2'nin

iPhone'da ve iPod Touch’takine benzer Gyroscope
ozelligi de bulunuyor.

iki farkli tipte satilan iPad 2, Wi-Fi ve Wi-Fi + 3G
opsiyonlarina sahip. 16, 32, 64GB versiyonlarindan bir
tanesini tercih etmelisiniz ki bence alinmisken 64GB
tercih edilmeli.

Turkiye'de su an ne kadar satildigini bilmiyorum fakat
size 6nerim, bu aleti sadece oyun oynayacaksaniz satin
almayin. iPad 2 6zellikle sik¢a seyahat eden ve birgok
isle ilgilenmesi gerekenler icin tasarlanmis. En azindan

ben boyle distiniyorum... @ Tuna Sentuna

Kizdirmayin artik
su kusglar:1 yahu!

Simdi de Angry Birds Rio...

| esut bahtiyar kiimes hayvanlari kafeslenip Rio’ya
M kacirilirsa bizim kizgin kuslar ne yapar? Tabii ki
daha ¢ok sinirlenir! Zaten kizginlar, bu sefer iyice
gurbuzlesip kafa g6z dalmaya baslarlar. Angry Birds, bu
kez samba miizigi esliginde Rio'da. Ustelik bu sefer hain
domuzlar yok oyunda, domuzlarin yerine maymunlar var.
Grafikleri daha da gelistirilen Angry Birds, biraz iki boyutlu
Worms oyunlarini andiriyor. Ekranin arka plani daha
hareketli ve dndeki nesnelerle iyice 3D hissi yaratiimis. Bu
kez Rio'da yeni kuslar ve boss savaslari da var. Boss
niyetine beyaz papaganlarla doviismek, kizgin kuslarimizi
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epey bir terletiyor bu oyunda.

Belli ki bu kuslari kizdirmak bazilarinin isine
geliyor. Yani birileri, bu kuslar sinirlendikge zengin
olmaya, paralari cebe indirmeye devam ediyor.
Oyunun orijinali icin gelistirme masraflari 100.000
Euro, oyunun satisa ciktigi ilk glinden itibaren elde

Kilaf

ilk iPad'i nereye koyacagimizi sasirmistik. Zarfa mi koyalim, pahali
bir kilif m1 alalim, jelatinle mi 6rtelim, streg filmle mi saralim derken
glizelim ekran cizikle dolmustu. Yeni iPad'deyse bu soruna kokten
¢6zlim getirilmis. iPad 2 halihazirda sik bir kapaga sahip; aynen ciltli
kitaplarda oldugu gibi. Farkli renk secenekleriyle geliyor bu kapak-
lar ve hem kapak olarak kullaniliyor, hem de iPad'i dik konumda
tutmak icin sekillendirilebiliyor. Sundan da eminim ki kisa stirede
bircok enteresan tasarima sahip iPad kapagi satisa sunulacaktir.

ettigi gelirse 50.000.000 Euro. Yani yapimcilar 1'e
500 kazanmis! Siz olsaniz oyunun yenisini yapmaz
misiniz ki? Biz olsak yapariz mesela; zaten yakinda
oyunlari anlatmayi birakip yapmaya baslarsak
sasirmayin.

Simdilik Angry Birs Rio'da 60 bolim agik. Mayss,
Temmuz, Ekim ve Kasim aylarinda giincellemelerle
birlikte yeni bolimler gelecek. Oyunun émrini
uzatmak igin 6nceki oyunlarda bulunan yildiz siste-
mi korunmus ve gizli meyveler eklenmis. Tiirkiye'de
8 Nisan'da vizyona girecek olan Rio filmiyle isbirligi
yapan Angry Birds; iPad, iPhone, iPod Touch cihaz-
larinin yani sira Android isletim sistemine sahip
cihazlar icin 22 Mart'ta piyasaya ¢ikti. iPod Touch
ve iPhone icin 0.99 Dolar’a ve iPad i¢in 2.99 Dolar’a
satin alabileceginiz Angry Birds Rio, satisa ¢iktig
ilk giinden en ¢ok satanlar listesinde birinci siraya
yerlesti bile. Bu gidisle oyunu birincilik tahtindan

kolay kolay kimse indiremeyecek gibi. Angry
Birds oyunlari simdiye kadar 100 milyon kere
indirilmis ve 40 milyon aylk aktif kullanici var.
Oyuncular toplamda giin basina 200 milyon da-
kika harciyor bu oyun i¢in. Bu da demek oluyor
ki Angry Birds, ginimuiziin fenomeni oldu bile.
& Ahmet Ozdemir
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Call of Duty 4 seritveni bashyor

Adeks Gaming Club, tilkemizi temsil edecek

deks Gaming Club’in (AGC) Call of Duty 4:

Modern Warfare (CoD4) takimi, Nisan

ayinda yurtdisina gidiyor. Tirkiye'nin 6nct
internet kafe zinciri Adeks tarafindan kurulmus olan
AGC, su anda Counter-Strike 1.6, CoD4, StarCraft II:
Wings of Liberty ve League of Legends alanlarinda
Tirkiye'nin en basarili oyuncu ve takimlarina sahip.
AGC, ilk yurtdisi sinaviniysa Belcika'daki Outpost On
Fire turnuvasinda verecek. Geleneksel olarak
diizenlenen Outpost On Fire CoD4 turnuvalarinin
dorduincisy, 9 - 10 Nisan tarihlerinde Belcika'nin
Antwerp kentindeki Outpost Game Center'da
gerceklesecek.

Su an Turkiye'nin en iyi CoD4 takimi konumundaki

AdeksGC.CoD4, turnuvada Belgika, Rusya, Polonya,
Hollanda, Macaristan ve Finlandiya temsilcilerine
karsi muicadele edecek. Kuruldugu giinden beri
online yurtdisi turnuvalarda elde ettigi basarilarla
Turkiye'deki rakipleriyle aradaki farki acan AdeksGC.
CoD4, 16 takimin katilacagi turnuvada en azindan
ilk sekize girerek, Tiirk takimlarinin adinin da Avrupa
oyun sahnesinde duyulmasini saglamayi hedefliyor.
Avrupa'da oldukga gelismis olan, Turrkiye'deyse
SETUP IT & Organizasyon'un cabalariyla biy-
meye baslayan e-spor alanindaki en profesyonel
takim olan AGC’nin CoD4 kadrosu su sekilde: Kaan
“Mirk” Pelvan, Cengizhan “m!ragE" Yilmaz, Umur
“XHRAMPAGE” Akincl, Yigit “YiwiT" Tas, Burak

“HAYA” Aydin. Takimin bugiine kadarki basarilariysa
Infused Challenge’da son 32'ye kalmak, BB iiyama
Challenge’da son 32'ye kalmak, TGL Season 1'de
grup birinciligi, Corsair Challenge'da son sekiz kal-
mak, Patriot Memory’de son sekize kalmak, Full Tilt
Poker Challenge’da son sekize kalmak ve TGL New
Year Cup'ta ikincilik.

& Sefik Akkog

NGP’

ye aylar kala...

Yeni el konsolu hakkinda, yeni bilgiler

ecen ay Sony’nin yeni el konsolu, kod adiyla NGP'yi
B tanitmistik. PSP'nin devami olan bu gliglii cihaz,
oyun oynama seklimize yeni bir boyut getirecek de
demistik ve konuyu kapatiyor gibi yapmistik, kapatmamistik.
NGP hakkinda daha bilinmeyen o kadar ¢ok sey var ki...
Neyse ki merak ettigimiz bircok konunun cevabi geliyor
da rahatliyoruz. En kritik olan sorunun cevabiyla bagslaya-
lim: NGP -buiytik ihtimalle- bu yilin sonlarinda kiyilarimiza
ulasacak. 11 Kasim'daysa Uzak Dogu'da piyasada olmasi
bekleniyor. Fiyat olaraksa Glkemizde 1000 TL'nin altinda
satilmayacaktir eminim fakat yurt disinda 3505 civarinda
olmasi bekleniyor ki bu da gok ytiksek bir rakam sayilmaz.
(3G'li versiyon 3508, sadece Wi-Fi bulunan versiyon 250$'dan
satilacak.)
NGP'nin dort ¢ekirdekli, 2.0 GHz hizinda ¢alisan bir islem-
ciye sahip olacagini da duyurmustuk fakat bu konuda bazi
yanlis anlasilmalar olmus ve Sony de bunlara yanit vermeyi
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es gegmemis. David Coombes'a gore, eger bu islemci 2.0
GHz'de calisirsa NGP hem alev alir, hem de pili bes dakikada
biter. Dolayisiyla PS3'e rakip olabilecek bu islemci hizi,
NGP'de asadi cekilecek ve NGP, “PS3'e rakip” sifatini bir kenara
birakacak. islemcinin yaninda sistemin ne kadar bellege
sahip olacagi da merak konusu fakat Sony‘den bu konuda bir
aciklama gelmedi. Sadece, “PSP'den katbekat fazla!” yanitini
alabildik.

Cihazin Wi-Fi ve Wi-Fi + 3G versiyonlari piyasaya suriilecek.

3G'li versiyonda otomatik olarak GPS alicisi da bulunacak.
GPS ile yonuimuzti bulmanin 6tesinde, gergek “hazine avi”
aktivitelerine de katilabilecegiz. Gezdigimiz yerlerde bir nevi
sanal hazine bulmamizi saglayacak bu uygulama ve cihaz
piyasaya ciktiktan bir stire sonra aktif hale gelecek.

NGP hakkinda her ay yeni bilgiler yayimlanacagini tahmin
ediyoruz ve bunlardan da sizi her ay haberdar edecegiz.
Bizden ayrilmayin! @ Tuna Sentuna

Oyunlar

NGP’nin oyunla-

rinin ufak “solid

state” disklerde

gelecegini daha

once de soylemis-

tik. Bu disklerin

en kii¢ligli 2GB,

en blyugu ise 4GB

olacak. Raflarda gorerek,
dokunarak satin alabilecegimiz
oyunlarin yaninda, bu oyunlarin
dijital versiyonlari da aninda PSN
Uzerinden satisa cikacak. Hatta
bazi firmalar, buyik oyunlarini bile
direkt olarak dijital olarak satisa
sunabilecek.



Ciddiyete davet

Serious Sam 3 ile tas tas tistiinde kalmayacak!

sin yoksa git saklan, gizli gizli ilerle, bunu

beceremezsen bir bolim dolusu adam pesine

dusstin, kagmayi becereme, 61, kayit noktasindan
yeniden basla, yeniden fark etsinler, hevesin kagsin...
Eskiden boyle degildi. Geleni vururduk, vuramadigimiz bize
kafa atardi, cevabimizi alirdik. Bu donemin en iyi
oyunlarindan bir tanesi olan Serious Sam, sadece her seyi
yok etmeye yonelik bir oynanis iceriyordu ve onu bu haliyle,
cok sevmistik.

CroTeam'in hazirlamakta oldugu Serious Sam 3, ayni
heyecani ve eglenceyi geri getirmeyi amacliyor. Saklanmak
yok, siper almak yok, beklemek yok. Sadece ates etmek ve
yok etmek var! Bu amacla hazirlanan oyun, PC ve konsollar
icin piyasada olacak, almayan da bin pisman olacak.

PSP’ye doping

Final Fantasy IV: The Complete Collection, bu ay piyasada

Bir senaryo bekleyenler, ltitfen baska yerde beklemeye
devam etsinler ¢tinkl oyun bir konu etrafinda dénmeyecek.
Sadece baslangig icin bir hikaye hazirlanmis ve buna gére,
ilk oyundan &nceki kisim anlatiliyor. Yani diinya isgal altinda
ve dlinyanin birgok bélgesi uzayli istilas neticesinde yavas
yavas dokilmekte.

Yeni yakin doviis hareketlerinin ve 16 kisilik multiplayer
oyun modlarinin (Deathmatch ve Beast Hunt gibi.) bulu-
nacagi oyunda eski dostlarimiz, kafasi olmayan ve yaniniza
kosarak gelip patlayan arkadaglarimiz, roketler firlatan bi-
yik robotlar, kopek benzeri yaratiklar da bize eslik edecek.
Devolver Digital tarafindan yayimlanacak olan oyun bu yaz
aylarinda gorticliye ¢cikmis olacak; olmazsa gidip hesabini

sorariz. @ Tuna Sentuna

ski oyunlarin tarihin tozlu sayfalarinda
yok olup gitmesine g6z yummayi
reddediyor Square Enix ve Final
Fantasy serisinin eski oyunlarini bir bir, yeni
sistemlere uyarliyor. Bunlarin son Uyesi de 22
Nisan'da piyasaya ¢ikmasi beklenen Final
Fantasy IV.
ilk olarak 1991 yilinda SNES icin yayimlanmis
olan oyunun yenilenmis versiyonunda hem
FFIV, hem de oyunun devami niteligindeki The
After Years yer alacak. Ustelik bu iki oyunun
arasindaki bosluk da doldurulmus durumda
ve bdylece iki oyun arasinda homojen bir gecis
olusturulmus.

Oyunun grafikleri PSP'nin 16:9 ekran forma-
tina uygun olarak diizeltilmis, araya da Square
Enix kalitesini yansitan ara sahneler eklenmis.
Cizimlere g6z gezdirebilecegimiz bir galeri
sayfasi da eksik edilmemis.

Bu paket Avrupa'da 6zel bir stirim olarak
satilacak ve bu pakette birtakim kartlar, Gstln-
de oyunun kahramaninin gérseli bulunan bir
ekran temizleme bezi ve Dissidia 012 oyunu
icin indirilebilir ekstralar bulunacak.

Bir Dark Knight olan Cecil'in intikam pesinde
kostugu bu macerayi tiim Final Fantasy fanatik-
lerine 6neriyorum; zaten PSP'de cikacak olan ti¢
- bes tane iyi oyun kald.... Tuna Sentuna
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Son Dakikal!

- Square Enix'in Xbox 360'a 6zel gelistirdigi Gun Loco iptal
edildi. Zaten adini duymamistik bile, iyi olmus.

- Firat'in bu ayki hediyeleri toparlamak icin verdigi ugrasta,
kafasinda sa¢ kalmadigi tespit edildi. Konuya Sefik de onay
verdi, Ahmet de kafa sallad.

- Hepimizin soluksuz izledigi (izZlemesi oynamaktan daha
zevkli olabiliyor.) Heavy Rain'in devam oyununun gelmeye-
cegi agiklandi. Quantic Dream, yine karanlik ama daha farkli
birtakim projeler tizerinde galisiyor.

- Bu yilki E3'te yeni bir Hitman oyununun, Hitman 5'in agikla-

nacagini diisinmekteyiz.

- Ulkemizdeki bir televizyon kanalinda da yayimlanmakta
olan Wipeout yarismasinin, Activision tarafindan bir Kinect
oyununa doénustirilme calismalar baglamis durumda.

- MotorStorm: Apocalypse ertelendi. Ertelenme nedeni de

oyunun Japonyadaki felakete benzer sahneler icermesi. Ayni

sekilde Hereafter adindaki film de gegtigimiz ay Japonyada
gosterimden kalkmisti.

- Prey 2 yapim asamasinda! Ustelik ilk oyunun yapimcisi
tarafindan hazirlaniyor ve 2012 yilinda PC, PS3 ve Xbox 360
icin piyasaya surilmesi bekleniyor.

- nVidiadan gelen bir agiklamaya gére, PS2 oyunlarini And-
roid platformunda gorebilecegiz. Buna en yakin ve en guizel
ornek de Sony Ericsson’un telefonu, Xperia Play.

- Arc System Works, yeni bir BlazBlue oyunu tizerinde calisi-
yor ve bu oyun, Xbox 360 ve PS3 icin bu yil icerisinde satisa
sunulacak.

- Blizzard, “Titan" kod adli bir MMO Uizerinde ¢alisiyor ve hatta

bu oyunu stlidyolarinda oynamakta olduklarini bile

rahatlikla soyliiyor. Oyunun 2013'te piyasaya ¢ikacagi

da soyleniyor. Haydi, oturup bekleyelim...
- Yeni bir Tomb Raider filmi de 2013'te gosterime

girecek. Her seyin bastan baslayacadi filmi kimin
yonetecegi, kimleri sahneye tasiyacagi hentiz

belirlenmedi.
- Bir film haberi daha: 2012'nin Eyliil ayinda
yepyeni bir Resident Evil filmi izleyecegiz.
Heyecanlandik dersek, biiyiik yalan olur.
- Cekimlerine baslanmis olan Kane &
Lynch filminin yazarlarindan Kyle
Ward, yeni bir oyun filmi icin de
kollari sivamis durumda. Resident
Evil filmlerinin arkasindaki firma,
Devil May Cry'in da film haklarini
almig durumda ve senaryoyu da
Kyle Ward'a devretmis.

Microsoft, gitizergaha
sizin icin belirledi

icrosoft, 2011 yili icerisinde raflara koyacagi yeni ve iyi oyunlarinin bir listesini basinla
paylasti. Cogunlugunu DLC'lerin olusturdugu bu oyunlardan hangileri size uygun, secin,
begenin, alin... # Tuna $entuna

Xhox 360’a Ozel

Fable Il - Traitor’s Keep (DLC) / 1 Mart, 560 Microsoft Puani

Gears of War 3 /20 Eyliil

Halo: Reach - Defiant Harita Paketi (DLC) / 15 Mart, 800 Microsoft Puani
Once Upon a Monster (Kinect XBLA) / Sonbahar

The Dishwasher: Vampire Smile (XBLA) / 2011

The Gunstringer (Kinect XBLA) /2011

Torchlight (XBLA) / Cikti, 1200 Microsoft Puani

Multi-platform

Assassin’s Creed: Brotherhood - The Da Vinci Disappearance (PSN, XBL) (DLC) / 2011
Batman: Arkham City (PC, PS3, Xbox 360) / Sonbahar

Beyond Good & Evil HD (PSN, XBLA) / Cikti, 800 Microsoft Puani

Child of Eden (XBLA, PSN) /2011 sonu

Crysis 2 (PC, PS3, Xbox 360) / Cikti

Homefront (PC, PS3, Xbox 360) / Piyasada

Need for Speed Shift 2 Unleashed (PC, PS3, Xbox 360) / 1 Nisan

Cete lideri olmaya hazir misiniz?

THO'nun son bombasi, Saints Row: The Third geliyor!

TA'ya gonderme yaparak, “Bu oyunda pizza
@ tasimak, taksiyle sehri bastan asagi dolasmak yok.

Burada cete lideri olarak diinyayi sarsmak var!”
diyor THQ'dan Danny Bilson. Boylece anliyoruz ki Saints
Row: The Third ile aksiyonun dibine vuracagiz.

The Third Street Saints adindaki bir ¢etenin liderini kont-
rol edecegimiz oyunda, Steelport adindaki hayal tirtinii bir
sehirde, Syndicate adindaki rakip ceteye karsi savasacagiz.
Onlarin bolgesine girip binalarini kundaklayacagiz, adam-
larini kagiracagiz, ortaligi birbirine katacagiz kisa kesmek
gerekirse. Syndicate disinda Morning Star, The Luchadores
ve The Deckers adinda cetelerle de karsilasacadiz. Sokaklara
adaleti ve kurallar getirmek isteyen STAG Unit'lerle de oyun
boyunca itisecegimizi dlisinmekteyiz.

Oyunda yeni silahlarin yaninda, bu silahlar bir¢ok sekil-
de degistirebilme olanagimiz da olacak. Basit bir makineli
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tlifege bomba atar veya tetikgi tiifedi durblni takabilece-
giz 6rnegin. Silahlarin yaninda ugak saldirilari cagirabilme,
uzaktan kumandayla tank veya arabalari kontrol etme gibi
olanaklarimiz da bulunacak.

Volition'a, “Red Faction: Armageddon’daki Geo-Mod
motorunu kullanacak misiniz?” diye soruldugunda, Volition
kacamak bir cevap veriyor ama“Size giizel strprizlerimiz
olacak.” demeyi de es ge¢cmiyor.

Her ne kadar oyunda karsilikli multiplayer oyun
modlar bulunmayacak olsa da tim oyunu anlas-
mali olarak, online ortamlarda oynayabilecegiz.

GTA'ya iyi bir alternatif olup olmayacagini
su an kestiremiyoruz fakat Saints Row: The
Third'tin, Just Cause 2 gibi aksiyona doya-
cagimiz bir oyun olacagi kesin.

@ Tuna Sentuna

Bu yil icerisinde hangi Xbox 360 oyunlarini beklemeli...



Gitar calmay: bilmeyenlere...

Ubisoft, piyasadaki miizik oyunu acigini Rocksmith ile gideriyor

uitar Hero'ya veda ettik. Belki yillar sonra, farkli
@ bir sekilde yine karsimiza ¢ikar ama artik

evinizdeki gitarlar, baterileri eski oyunlarda
kullanmaniz gerekiyor. Rock Band'in yapimcisi Harmonix

de kiicilmeye gitti. Rock Band'in sonlanmadigini
sOyltyorlar ama onlarin da artik eski gticti kalmadi bana
sorarsaniz.

Bu yilin -dans oyunlari disinda- miizik oyunu olmadan
gececek olmasini firsat bilen Ubisoft, Rocksmith adinda
bir miizik oyunu hazirlamaya basladi ve oyununu Eyliil
ayinda PS3 ve Xbox 360 icin piyasaya stirecek. Bu oyunun
ozelligiyse size gercekten gitar calmayi 6gretecek olmasi.

Rocksmith, 45 tane parca icerecek ve bunlarin cogunu
Nirvana, Rolling Stones, David Bowie ve The Animals
olusturacak. Su an icin Gibson'la bir anlasmaya varmaya
calisan Ubisoft, 200$'a size gercek bir elektro gitar ve
Rocksmith oyununu sunmayi hedefliyor. Dilerseniz de
sadece ara kablo satin alarak, varolan elektro gitarinizi
oyunda kullanabileceksiniz.

Rock Band 3'le birlikte gelen “Pro Guitar” 6zelliginin
bir adim &tesi olarak nitelendirilebilir Rocksmith ama bu
da Ubisoft'un, yaratacagi oyunda ne kadar iyi bir oynanis
sunacadiyla dogru orantili. Gitar calmayi hedefleyenler,
Rocksmith'i bir yerlere not etmeli. @ Tuna Sentuna

Ister arkadasinla,

ister tek basina...
RPG'cilere White Knight Chronicles agis1

aha PS3'le tanismamisken, PS3 icin agiklanan oyunlar arasinda

White Knight Chronciles adinda, inanilmaz bir gorsellige sahip bir

RPG vard.. isinin erbabi Level-5 tarafindan hazirlaniyordu lakin bu
oyuna sonradan bir seyler oldu, hem ¢ikmak bilmedi, hem de ¢ikinca bir seye
benzemedi. Bu tersligin neden kaynaklandigini diistintirken ikinci oyunun
haberi geldi ve hatta bu oyun, yaz aylarinda Japonya'da piyasaya surildi
bile. Famitsu'dan da 33/40 alarak iyi bir oyun oldugunu kanitladi.

White Knight Chronicles Il'den bahsediyoruz ve bu JRPG, PS3'e 6zel olarak
Avrupada satisa sunulmaya hazirlaniyor. Bunun ne zaman olacagini bilme-
sek de oyun hakkinda birtakim bilgilere ulasmayi basardik.

Yaklasik 30 saat stirecek olan oyunda yine zor durumlarda biytik séval-
yelere doniisecek ve bircok savasa girecegiz. Artik savaslarda daha fazla s6z
hakkimiz bulunacak ve oyunu dilersek alti kisi, anlasmali olarak internet
lizerinden oynayabilecegiz. Oyunu oynarken PS3'lin klavyesiyle veya mikro-
fonla sohbet etmek de miimkiin olacak. Wikipediadaki enteresan bir bilgiye
gore, oyunu oynamak igin ncelikle ilk oyunu bitirmeniz gerekiyor. Bunun
Avrupa surlimii icin gecerli olup olmayacagini da yakinda 6grenecegimizi
distinliyoruz.

Bir bagka White Knight oyunu, White Knight Chronicles: Origins de PSP
icin hazirlaniyor. ilk oyundan 10.000 yil 8ncesini (Oha?!) konu alacak oyun da
yine 30 saate yakin bir oynanis icerecek ve dort kisiye kadar da multiplayer
olanagdi saglayacak. # Tuna $Sentuna
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HABER

lniversiteliler kendilerini
oyuna kaptirdilar

Mart ayinin sonunda Marmara Universitesi'ndeydik

armara Universitesi Elektrik Kuliibii
m tarafindan bu yil 10. kez diizenlenen

Information Technology Days (ITD’11), 23
- 24 Mart tarihleri arasinda Universiteli oyunculari bir
araya getirdi. Goztepe Kampuisi'ndeki biytik spor
salonunda gerceklestirilen etkinligin basin sponsoru
olarak biz de Ayca ve ylizlerce dergi ile kampusteki
yerimizi aldik ve oyunlarla 6grencilerin eglenceli vakit
gecirmesine katki sagladik.

Bizimle birlikte etkinlige katilan Aral'in en yeni
oyunlarini deneyen lniversite 6grencileri, 6zellikle
Xbox 360'In hareket algilama aparati Kinect'in
destekledigi Kinect Adventures’i oynarken bir hayli
eglendiler. Ziplayip hoplamaktan yorulan 6gren-
cilerse koltuklara yayilip piyasaya surtiilen en yeni
oyunlardan Homefront'u, MotoGP 10/11%, Top Spin
4'ti ve de Blob 2: The Underground’u deneme firsati
yakaladilar. @ Sefik Akkog

Tirkce oyunlara devam...

Shogun 2: Total War'a Tirkge yama

trkiye'nin resmi Total War hayran sitesi

Total War Turkiye, serinin gectigimiz ay

piyasaya stiriilen, yeni ve belki de en iyi
Uyesi Shogun 2: Total War icin Tiirkce yama
hazirliklarina basladi. Projeyi kisa siirede hayata
gegiren ekip, daha 6nce Caesar IV, Call of Duty 4:
Modern Warfare, Darksiders, Mafia Il ve Medal of
Honor gibi oyunlar icin de Tirk¢e yama hazirlayan
tecrubeli isimlerden olusuyor. 15 ¢evirmen
tarafindan hizla baslayan calismalarin, ingilizce
konusunda sikinti yasayan Total War hayranlarinin
Shogun 2: Total War'dan maksimum keyif almalari
icin en kisa stirede sonlandiriimasi hedefleniyor.
& Sefik Akkog
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Yeni Teknoloji

00 DAHA YUKSEK HAYA AKISI

REFERANSA ORRNLA % 20) DAHA SOCUK

ASUS DirectCU Il ¢ift fanli ekran kartlari,
overclock icin en Ust seviyede oldugunu kanitladi

Glg¢ saglama bilesenlerinde iyi sogutma ve iyi bir sekilde islenmis olan malzemeler,
ekstrem overclock 6zellikleri saglamakta oldukga etkilidir. ASUS'un, kendi yeni tasarimi
olan, %600~ daha yuksek hava akisi ve referansa oranla %20* daha soguk bir perfor-
mans saglamak uzere 6zellestiriimis DirectCU Il ¢ift fanli sogutucular barindiran GTX
580 ve HD 6970'i inceledik. Ayni zamanda bu Kkartlar, %50’ye* varan daha yiksek
hizlarda kullanim igin tescilli Super Alasim Gucu ve Voltage Tweak icermektedirler

Cift fan, dogrudan sogutma

Gegmiste pek cok ift fanh sogutucu géormistiik ama ASUS’un farkli bir hikayesi var. Sirket, isiyi etkin bir sekilde gekirdekten uzaklastirmak tizere,
grafik islemcisi ile dogrudan temas eden bakir 1si borulari uygulayan 6zel DirectCU Il tasarimina, %600* oraninda daha fazla hava dolagsimi ve
sonug olarak referansa oranla %20* daha soguk bir performans sadlamak tzere ikiz 6zel yapim fan eklemistir. Ve kanat dengelemesi sayesinde
DirectCU Il fanlari, bir ugagin kalkis ani gibi sesler ¢gikartmamaktadir. Tam yUk altinda bile referansa oranla 10dB daha sessiz ¢alismaktadir.

%600 daha yilksek hava akisi
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%20 "daha serin Bakir isi borulari, grafik iglemci ile
dogrudan temas halinde

Dayanikh overclock araglari

Hava AKkisgI (ne kadar fazla o kadar iyi)

200

150

100

50

0

(CFM)

163.38

Referans ASUS
Tasarim  DirectCU Il

Ses Seviyesi (ne kadar az o kadar iyi)

50
|§2de
eferans
40 tasarim
31dB
30 ASUS

DirectCU Il

Performans arayanlara yonelik bir hos geldin hediyesi olan ASUS’un 6zel Sutper Alagim Gucu 6zelligi, %15’e* varan performans artisi igin
etkili bir gli¢ kaynagi saglayan 6zel olarak formule edilmis bilesenler igermektedir. Stper Alasim Gucu 6zelligine sahip ekran kartlari, daha

soguk ¢alisir ve daha uzun kullanim émruine sahiptir.

O zaman harekete gegin — bu kartlari, %50’ye* varan genel hiz
artislar elde etmek Uzere, paketle birlikte gelen Voltage Tweak
hizmet yazihmini kullanarak bellek ve ¢ekirdegin voltajlarina gére
ayarlayabilirsiniz. Yeni DirectCU I, 6zel Super Alasim Giici ve
Voltage Tweak ile 3DMark Vantage rekorlari kirmayi deneyin!

Son karar

Sadece NVIDIA ve AMD’nin en iyilerini degil, ayni zamanda
referans tasarimlari 6nemli Olglide asan degerlerle daha fazla
hava akisi, daha dislik sicakliklar, azaltilan ses seviyeleri ve
overclock Ozelliklerine sahip pek ¢ok odul sahibi 6zelligi de
beraberinde sunuyor

* Uriin teknik &zelliklerine ve sistem konfigiirasyonuna tabidir.

3DMark Vantage Sonuglari

ASUS GTX 580 DC Il IXTSZ50,
GTX 580 Referans XIS ZeTn

Asus HD 6970 Dc I NN

HD 6970 Referans [N

Teknik ozellikler

ASUS GTX 580 DirectCU
CUDA cgekirdekleri: 512
Bellek: 1536MB GDDR5
Bellek arayiizii: 384-bit

1
Cekirdek saati: 782MHz
Bellek saati: 4008MHz(1002MHz GDDR5)

ASUS HD 6970 DirectCU 11

Stream iglemcileri: 1536
Bellek: 2GB GDDR5
Bellek arayiizii: 256-bit

Cekirdek saati: 890MHz
Bellek saati: 5500MHz(1375MHz GDDRS5)
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e The 3rd Birthday
(PSP)

» UFC Personal
Trainer (PS3 360)

le * WWE All Stars

(PC PS2 PS3 360 PSP)

4 5 8

* A New Beginning
(PC)

« Tales of Monkey
Island (PC)

it 12 14 15 16 17

» Elements of

War (PC)
« Fate of the World
(PC)
» Men of War:
« Michael Jackson: Assault Squad [PC]
: » Theatre of War 3:
; The Experience
Rio (PS3 360) (P53 350) Korea [PC)
L — [ I
e Portal 2
(PC PS3 360)
« Mortal Kombat '.
(PS3 360)
e Operation
Flashpoint: Red e Black Mirror I1I [PC]
River (PC PS3 360) » Bracken Tor:
¢ SOCOM: Special The Time of Tooth
Forces (PS3) and Claw (PC)
| | g W |

25 2b Tropico 4 29 o F il
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e The Next BIG
Thing (PC]

e Virtua Tennis 4
(PS3 360)
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LEVEL'IN
15 YILI

1997 yilindan itibaren ulkemizdeki oyuncularin karsisina ¢ikan LEVEL igin

15. y1la giris yaparken goyle bir gecmige donelim ve aradan gecen 15 yilda neler
olduguna bir bakalim istedik. LEVEL'1n uzun ge¢cmisinden rekorlari, yazarlarnn
baslangic¢ hikayelerini, 15 yi1lda oyun piyasasindaki gelismeleri ve daha
fazlasini 6grenmek ister misiniz?

LEVEL 33 I



Ekim 1998'de Game Boy Color
e Half-Life piyasaya stiruldi.

Agustos 1999'da Tony Hawk's|
Pro Skater piyasaya suruldi

Mayis 2000'de bir Tark takimi,|

Nasil Bagladik?

Ahmet

Aslinda benimki yazarlik degil de

insanlara oyunlari anlatma tutku-

su. Bu tutku biinyemde iniversite-

de okurken zirve yapti ve hep riiya

meslegi olarak hayal ettigim oyun

yazarligina 2003 yilinda

bagladim. Bir yazarin tanittigi ilk oyunu unutmasinin
imkani yoktur ve dmriimde yazdigim ilk oyun, bir
Silent Hill oyunuydu. Tarih tekerrir etti ve LEVEL'a
geldigimdeki ilk yazim da yine 2008 yilinda yayinlanan
Silent Hill: Homecoming oldu.

Ayca

Bolca oyun oynadigim bir gecede riiyamda LEVELda
yazdigimi gordlim, ilerleyen glinlerde “Bir mail atayim,
neden olmasin?” diyerek tarihin en siislii mailini Firat’a
attim; istedigi 6n inceleme icin de tarihin en berbat
oyunlarindan birini sectim ve alti ay rétarla kendisine
geri yolladim. Karsihgini ti¢ ay “Caylak 1” olarak 6de-
dim! Saka bir yana, ge¢ oldu ama gtizel oldu.

Cem

Ben yazarliga alti yasimda basladim.
O yillarda (1980) internet, SMS, Fa-
cebook vesaire olmadigi igin kizlar
sadece etkileyici mektuplar yazarak
araklayabiliyorduk. Ben de baktim,
en glzel kizlari kandirip

agima dustrmek icin en glizel ask mektuplarini yaz-
mam gerekiyor, o zaman bu isin en iyisi olayim dedim,
alti yasimda yazar oldum.

Ertugrul

Ama bu sorunun cevabi hep ayni olmali! Oyun
oynuyordum ben, boyle bes yasinda falandim. Sonra
baktim kitaplar da glizel. Bir de baktim FRP diye bir
sey gelmis tlkemize. Cok sevdim, lizerine gittim.
Hatirhyorum da 5 Lira haftaligim vardi, hepsiyle gidip
oyun alirdim. Disketlerin 25.000 Lira'dan 50.000 Lira'ya
kadar oldugunu ve Command & Conquer: Red Alert'in
36 disket oldugunu gérdigimi hatirliyorum ve iste
simdi de bu satirlar yazdigimi... Yani ok istedim oyun-
larla ilgili bir sey yapmayi ve yazar oldum.

Nurettin |

Bir arkadasimla hazirladigi- =

miz Sabre Team incelemesi,

PC Oyun‘da ilk okur incele-

mesi olarak basildi. (Biyiklarim

¢ikmiyordu o zaman, sen dustin.)

Yillar sonra lizerimde farkinda olmasa bile hakki
gegen Polat Yaris¢i'nin altinda, hayrani oldugum
dergi Gameshow’'da yazdim. Bundan sonra birkag
sitede kisa oykiiler yazdim, redaksiyon yaptim.
The Headbangers'ta kitap kosesini isgal ettim. Ve
sonunda LEVEL'da yazmaya hak kazanarak iyi ve sa-
kalli arkadaslarla (Tuna, Firat, Emre, Sefik.) tanisma,
calisma firsatini yakaladim. lyi etmisim be!

Sefik

Kugukluglimden beri oyun oynarim ama o donem
bir oyun dergisinde yazarlik, hatta editorliik yapa-
cagimi kestiremiyorum. Universite yillarinda birkag
inceleme yazisiyla yavas yavas giristigim bu macera,
bir anda kartopu gibi biiyimeye basladi ve beni su
anki konumuma getirdi. Kimine goére yavas, kimine
gore hizli sayilabilecek bu siirecin gelismesinden
memnun muyum? Tabii ki evet!

Tuna

LEVELla tanismam, Firat Akyildiz adli
sahsin pesimi bir turlt birakmayip
beni yaka paca dergi kapisindan

iceri sokmasiyla gerceklesti. Ardin-
dan 6nlime sayfa planini koydu,
“Hocam bu sayfalarin yarisi senin.”
dedi. O glin bugtindiir dag gibi yaziyla
ugrastyorum; Firat sag olsun.

lmit

1989 veya 1990 yillariydi. O zamanlar Turkiye'de
¢ikan tek oyun dergisi olan “64’ler”i bir sayi bile
kagirmadan takip ediyordum. Bir glin bir arkadasim-
la“64'ler"e oyun yazmaya karar verdik. Son derece
sacma ve gereksiz bir mini golf oyununu uzun uzun
yazip gonderdik. Yazi dergide pul kadar minik bir
késede yayinlandi ama benim igin oyun yazarliginin
ilk adimi olmasi acisindan énemi biyuk.

15. Yilda En Cok Bekledigimiz Oyunlar

Battlefield 3 (PC PS3 360)

Uncharted 3: Drake’s Deception (PS3)

L.A. Noire (PS3 360)

Gears of War 3 (360)



15 Yilda LEVEL Rekorlan

LEVEL1n kendine ait rekorlari yok mu? Tabii ki var. Iste bircogunu
daha 6nce paylasmis oldugumuz rekorlardan bazilari...

Omuz {istit Kameral i1k insan
Omuz Usti kamerasi ilk kez 2007'de, Sefik
Akkog ustiinde kullaniimistir. Bu kamera
sayesinde Sefik Akkog, arkasinda savas
ciksa bile kafasini hafifce cevirip “Ne
oluyor yahu?” diyebiliyor.

Bir Ayda En Fazla Yazi Yazan Kisi
Tuna Sentuna adindaki LEVEL yazari, bir ay icerisinde tam 67 sayfa yazarak
rekor kird1.

En Fazla list {iste PES Macg1
En fazla Gst Gste PES maci, 19 Subat 2009'u 20 Subat 2009'a baglayan gece,
62 macgla Firat Akyildiz ile Gokhun Sungurtekin arasinda yapilmistir.

En Hizli Tasarlanan Sayfa

LEVEL tarihinin en hizli tasarlanan sayfasi, 31 saniyede tamamlanan ve Cem
Sanci'ya ait olan Kezban Raporu'dur.
En Erken One Siiritlen Bahane

Gokhun Sungurtekin, 2009'un Ekim ayinda ilging bir rekora imza atmis,
Xbox 360'ta PS3 gamepad'i kullaniimasini saglayan dontsturtict alinacagini
duyunca, daha cihaz ofise gelmeden, “Simdi o PS3'teki gibi cekmez." diyerek
insanlhk tarihinin en erken 6ne surilen bahanesine imza atmistir.

En Uzun Siire WoW Oynayan Grafiker
Emre Oztinaz, yazinin yayina hazirlandigi giine dek 16.000 saati agkin siire
World of Warcraft oynayarak bu unvanin sahibi olmustur.

Yazisini En Geg Teslim Eden Yazar
Mart 2009 sayisinda yayimlanmasi gereken yaziy1 2009'un Ekim ayinda
teslim eden Hasan Basaran, bu alanda kirilmasi zor bir rekora sahiptir.

En Uzun Siire Yikanmayan Cay Makinesi
LEVEL ofisindeki bir cay makinesi, kullanildiktan sonra tam 160
glin boyunca yikanmamistir.

- Mayis 2005’de LEVEL'In 100. sayis|
En Uzun Sabahlama

Dergide komin halinde sabahlama ve siriinme rekoru, yedi kisi ve dort giin ' DI aﬁa a Sufu au
ile LEVEL'a aittir. Eylul 2005'te Game Boy

En Uzun Siireyle Sart Cantasinda
En Fazla Xbhox 360 Tagiyan Kisi

Emre Oztinaz, 2 Ekim 2009 ile 9 Ekim 2009 arasinda
sirt cantasinda toplamda yedi farkl Xbox 360 tasi- Guitar Hero ve Shadowl
yarak rekor kirmistir. (Bu rekora Mart 2011'de bir of the Colossu
Xbox 360 daha eklenmistir.)

ya suruldu




Mentide Neler Var?

15 yildir oyun olan her yerdeyiz. Tabii ki “her yer”
derken sadece Tirkiye'yle sinirh kalmamak ge-
rektiginin de farkindayiz. Bu ylizden yil igerisinde
diinyanin dért bir yanina yayilarak sizlere birinci
elden bilgileri sunmak icin binlerce kilometre yol
tepiyoruz. “Diinya kazan, biz kepge” modunda bir
Kore'deyiz, bir ispanya'dayiz, bir Almanya'dayiz,
bir ingiltere’deyiz, bir ABD'deyiz. Bazen ayni anda
diinyanin iki farkl ucunda olanlarimiz (?) bile
oluyor.

Almanya'daki bilgisayar fuarlarindan ABD'deki
duinyanin en bytik elektronik fuari olan E3'e
kadar edindigimiz tecriibeleri degerlendirerek
her yil Turkiye'nin en biyik dijital eglence ve
oyun fuari olan COMPEX/GameX'i diizenlemekten

suralda.
- Kasim 2008'de Left 4 Dead,
irror's Edge ve World of Warcraft;

\Wrath of the Lich King piyasayal
suruldil

Mayis 2009'da inFamous piyasaya|
suruldil

- Haziran 2009'da Prototype piyasaya|
suruldal

1. Agsama

ilk denememde kirmizi logo ve elinde alev
tutan karakteri kullandim. Arkaya Dragon
Age Il'yi anlatan adam siltetlerini de
yerlestirdim.

Bir Kapa¢in Yapim Hikayesi

buytk keyif aliyoruz.

Sizlerle birlikte Turkiye'nin en bilyik oyun
toplulugu olma yolunda epey yol aldik ve size
daha yakin olabilmek, daha sik bir araya gelip
sohbet etmek, dertlesmek ve oyun oynayabilmek
icin LEVEL Community'yi kurduk, gelistirdik ve ge-
listirmeye de devam ediyoruz. Facebook, Twitter,
MySpace, sosyomat ve Steam gibi bircok sosyal
agin yani sira LEVEL Online ile her an sizlerin yani
basinizdayiz.

LEVELn yaklasik iki yildir her gecen giin geli-
serek buytyen kii¢lk bir tyesi daha var: Severek
takip ettiginiz Online Oyun dergisi. Evet, ailemizin
bu yeni lyesi de sizlerin ilgisi sayesinde giinbe-
glin blytimeye ve gelismeye devam ediyor.

2. Asama

ikinci asamada, gri olan insan siliietlerinin fazla dikkat
cekmedigini distintip rengini kirmiziyla degistirdim.
Tabii logoyu da bu durumda tam tersi olarak gri
yaptim.




Zaman Makinesi

ilk sayimizdan bugiine kadar ne oyunlar, ne karakterler, ne diismanlar, ne miicadeleler gérdiik.
Koca 15 yilda gorduklerimiz, géreceklerimizin teminatidir diyerek zaman makinemize bindik ve
gelecekte bizi ne gibi oyunlarin karsilayacagini sizin icin arastirdik.

10 Subat 2015

Ezel: Cocuk, Kardes, Yegen

Bundan sadece dort yil sonrasina gittigimizde, Tuirk
oyun sektoriintin ciddi anlamda sigrama yaptigina
tanik olduk. Giin itibariyle Crysis 2'de kullanilan
CryENGINE 3 motoru, glinimuziin en popller
dizilerinden Ezel'in oyun uyarlamasinda kullaniimis.
Oyunda oyunculara iyi ya da kot tarafta yer alma ve
dizideki karakterlerden Ezel, Ali, Cengiz ve Temmuz
karakterlerinden birini canlandirma sansi taninmis.
Oyunda iyi tarafta yer alanlar son boliimde Kenan
Birkan, kotu tarafta yer alanlarsa son bolimde Ramiz
Karaeski ile karsi karsiya geliyorlar.

3 Kasim 2016

Call of Duty: New Culture

Sonunun gelmeyecedine kesin goziyle baktigimiz
Call of Duty serisinin giinimuzdeki olaylar konu
alan yeni versiyonu i¢in 2016 tahmininde bulunduk
ve sonbahara yelken actik. Gelecege gittigimizde
gordiklerimiz, bugiine kadar yapimcilarin stirdir-
dugu politikalarin aynen devam ettigini ortaya
koyuyordu. Call of Duty: New Culture'da 6zel bir
Amerikan askeri timinin bir parcasi olarak Misir, Lib-
ya, Suriye, Irak ve iran topraklarinda gérevlere katili-
yor, bu Ulkelerde patlak veren i¢ savasa dahil olarak
halki ve tlkeyi ABD yanlisi bir tutum sergilemeye
yonlendiren operasyonlar diizenliyoruz. Ahmedine-
jat ve Kaddafi gibi tarihi kisiliklerin de oyunda yer
aldigini not diselim.

3. Asama

Sonraki asamada elinde alev tutan gorseli daha asil

duran karakter ile degistirdim. Alt taraflara da ufak cizikler
ekleyerek kapagin tumiiniin logo ile bitinlesmesini
sagladim.

22 Ekim 2017

FIFA 18

Futbol oyunlarinin stirekli olarak gelisim géstermesi,
onumuzdeki yillarda da devam etmis. Her yil sonba-
harda piyasaya surilen futbol oyunlarinin bir yenisini
gozlemlemek icin 2017 yilina gittik ve raflarda hem
Kinect, hem de Move destekli FIFA 18'i goriince pek
sevindik. FIFA 18'in en biytuk 6zelligi, oyunun bildigimiz
futbol sahalarinda oynaniyor olmasi. Sahanin kenarina
yerlestirilen 22 EyeToy kamerasi veya Kinect aparati
sayesinde sahadaki 22 oyuncu ekrana yansiyor, sahada
yapilan her hareket birebir olarak oyunda gerceklesiyor.
Bu iste bir gariplik sezdik ama gelecegi degistirmemek
adina kisa surede stattan ayrildik.

20 Agustos 20189

Sanitarium: The Last Healing

Yillar evvel kapanan ASC Games, 2019 yilinda kllerin-
den dogmus ve Sanitarium’un ikinci oyunu“The Last
Healing”ile 360 derecelik ve bes boyutlu ekranlarimiza
konuk olmus. Sanitarium’un yeni oyunu, gtizel tilkemi-
zin giizide sehri istanbul'da geciyor. Bu kez Bakirkéy'de
uyanan, kafasi sarili suursuz karakterimiz bayan bir
karakter. Kafasi bandajla sarili oldugu icin sacini basini
goremedigimiz karakterimizin bayan oldugunu viicut
anatomisinden fark ediyoruz. Ses kartimizdan i¢imizi ciz
ettiren bir muzik gelirken, koku kartimizdan da burnu-
muza lagim kokusu geliyor. Bakirkéy'deki timarhanede
basladigimiz oyundaki ilk gérevimiz gardiyanlardan
kurtulmak.

4. Asama

Son olarak karakteri daha da bliyiterek kapaga daha iyi
hiikmetmesini sagladiktan sonra DA2 logosunu,
barkodu ve patlangaci ekledikten sonra kapagi tamam-
lamig oldum.

piyasaya suruldu, Turkiye basketbolda

dinya iki

ncisi oldu

- Kasim 2010'da Kinect piyasayal

- Aralik 2010'da Wo
Cataclysm piyasaya s

- Subat 2011'de Nintendo|
3DS piyasaya surildi]

- Mart 2011'de Crysis 2
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- Duke Nu
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nunla ilk tanistigimda saglarn uzundu, siyahlar icerisindeydi. Bense

sivilceler icerisinde bir veletten baskasi dedildim. Gegen yillar

icerisindeyse iletisimimiz hic kopmadi kendisiyle. Kimden mi
bahsediyorum? Tabii ki llgana’nin yazan ve artik bir efsane haline gelmis
olan Sihir Kafe'nin kurucusu Ozgiin Ozoldan. Kendisi yillar sciren FRP Kafe
macerasindan sonra solugu akademide aldi. Mimar Sinan Universitesi Tarih
Béliimii mezuniyetinin ardindan, Islam Oncesi Tiirk Tarihi (izerinde yiiksek
lisans ¢calismalarina basladi. “llgana” adli eseri gectigimiz aylarda raflardaki
yerini alan Ozol, oyun severlerin yakindan tanidigi “istanbul Efsaneleri”
isimli oyunun da bagindaki isimdi.
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Ertugrul: Bir zamanlar “Sihir Kafe” diye bir yer vardi; sen de hatir-
larsin, ben de hatirliyorum. Neydi bu sihir? Nerede baslad, nasil bu
noktaya gelindi?
0Ozgiin Ozol: Sihir, insanlarin toplasip oyun oynadiklari bir yerdi.
1997'den 2004 kadar slirdii ve o arada Tiirkiye'de hem oyun, hem
de fantastik - kuntastik ve bilimkurgu meraklilarinin toplastigi bir yer
konumundaydi. O zamanlar oyun kiiltlri bu kadar yayilmis degildi,
dolayistyla kiigtik ve icine kapali bir topluluktu. Ben bu toplulugun
ileri gelenlerinden bir tanesi olarak, uzun yillar hem fantastik, hem de
kuntastik olaylara bayagi bir zaman harcadim. Temel olarak da rol yapma
oyunlari, onlarin ithalati, oyunlar diizenlenmesi ve 6ykiilerinin yazilmasi
ile ugrastik. Alistigimiz tizere bunlar, Bati kaynakli eserlerdi, Bati kaynakli
Oykilere dayaniyordu ve bu s6z ettigim kiiclik topluluk disinda kimse
bizi ne anliyor, ne de umursuyordu. (Kag kere “satanist” diye basildigimiz
hatirlamiyorum.) Ben de buna cevap olarak sdyle bir karar verdim: Bu is
boyle olmuyordu, bu seckin topluluk, bu sekilde bir yere varamayacakti.
Bosa akan bu muslugun altina bir kova koymam gerektigini fark ettim.
Bunun tek yolunun da ciddi anlamda kalabalik kitlelerin, ortalama Tiirk
insaninin, akademisyenlerin ve baska yazarlarin, kaslarini kaldirmadan
okuyabilecekleri bir seyler anlatmaktan gegtigine emin oldum. 2004
\ ! . y|I‘|;1d,abu sOyledigim sey géziime bayad basit gériintiyordu. Simdi,
oy Alﬁdiﬁl.lsonra o cesareti nasil gosterdigime hala sasiyorum.
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E: O zaman soyle sorayim sevgili Ozgiir: Universiteden mi kitaba
geldin, yoksa kitaptan mi liniversiteye bir gecis var?

O0: Universiteden gelmedi. Kitaptan tiniversiteye gitti. Bdyle bir sey
yapma karari verdikten sonra bu isi adam gibi yapmanin tek yolunun
akademik anlamda da gelismek oldugunu fark ettim. Ctinkii bu
s0zlinu ettigim kiiclk ve elit kitle, Avrupa tarihinin en ince ayrintilarini
bile bilirken, Tuirk tarihi hakkinda bilinebilecek seyler oldugunun bile
farkinda degildi. Birinci Diinya Savasi hakkinda fikrimiz bile yoktu ama

ikinci Diinya Savasi'ni ezbere biliyorduk. Bunun tek nedeni, bu insanla- ,Il
rin etkilenecekleri bicimde énlerine malzeme konmamasiydi. Ornegin; <=
bu tayfa, “Claymore”ya da“Katana” kiliglarinin teknik tasarimindan tu- 1
tun da felsefi altyapisina kadar her seyini bilirken, “Yatagan” kelimesini ‘{
duymamisti bile. Hal boyle olunca ben de durumu oturup diizelttim... “
Sonra olmadi.... (Iki Sihir Kafe'li muhabbet edince asagi yukar bu tarz- -’;“-‘-
da bir s6z ve dil kullanimi oluyor.) O zaman ben de dedim ki sunu bir n
o6greneyim.”Sunu” derken; Turk tarihiyle ilgili hepimizin kafasinda ge- 71
rek yamuk, gerek yumuk bilgiler var. Higbirisi Claymore ya da Katana i:
kadar karizmatik degil. Benzer bicimde kavramlar, kurumlar, kisiler de i
o kadar uzagimizda ki Aragorn kilici gekip “Bati halklari birlesin!” diye ‘,
bagirdiginda, alkislara boguluyor ve o kiliglarin nereye savrulacagini ll
distinmiyoruz bile. Dedigim gibi buna yanit olarak; 6nce alelacele bir IRY
seyler yaptim, sonra bu isin hemen olamayacagini ve bagarmanin tek \\x
yolunun kendi aliskanliklarimi bile sorgulamak oldugunu fark ettim. o,/
7]
E: Gelelim ligana'ya; ilk olarak bu isim nereden kaynaklaniyor, M'
onu sorarak baslayalim. ligana fazlasiyla dikkat ceken bir roman; Al
clinkii fantastik 6gelerle bezenmis bir eser. Malum sormak N |
zorundayim; neden fantastik edebiyat? (Sayin Ozol, neden Tarih? ! Ll .\
Hahaha!) \Q‘
00: ligana giizel bir isim de ondan. insanlar duyduklarindan beri A
begeniyorlar ve hoslarina gidiyor. Bu arada, insanlar bu sézctigi yanls \?’ !
okuyorlar; ligana, Ankara gibi okunur. Ciinkii Turkce'de yer adlarinda ‘ ‘ ‘Ii‘
vurgu ilk hecededir. Hazir buna deginmisken, neden fantastik iy
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1
H “{x FRP oyunu mu olacak? ‘

\,““ 00: Klasik dedigimiz sey “birisi bir dykii baslatir, birkag kisi de o 12
‘:;\\ Oykiliniin 6nde gelen kahramanlarini canlandirmayi tistlenir, kritik du- |é£j !!

N }’ rumlarda o karakterin ne yapacagina karar verir, verdigi karar becerip '{',’ ‘

; v: beceremedigini de zarla belirler”ise, evet. Ancak tabii ki bir farki var; il |
= ! nasil llgana destani alismamis olanlara da bir seyler anlatmaya caligi- Ll

u |

|

(L LILINENA |

'l‘ yatinyordum. O kadar “fantastik transferi” yaptiktan sonra, e artik bilgi de gerek yok. Rusca'nin nedeni de yine trajikomik; ¢tinkdi Tlirk diinyasi
i birikmisti zaten, kendimi hem neyi, hem de nasil yapacagimi anlamisken henliz kendi arasinda Rusca anlasiyor. (Donence...) Ders konusunda...
H buldum. iste bu yiizden fantastik... (Cok giildik ha!) Elbette denk gelirse Tiirk Kuiltiir Tarihi tizerine ders vermek istiyorum.
Ancak ben edebiyatci degilim, yazarim. Bu ylizden isin edebi yoniyle
E: ligana devam edecek mi? Romanin asil vurgulamaya calistigi ilgili ahkam kesmek de bana diismuyor. Zaten edebiyatcilarin gerek
; : nokta ya da noktalar nedir? akademide, gerek gazetelerde, llgana’ya vermekte olduklari destek, J
I \\_ 00: llgana zaten devam ediyor... Onu az sonra anlatiim. Romanin beni bu konuda bir hayli ylireklendiriyor. P/
: == vurgulamaya calistigi noktaya gelince, birkag koldan birden yiriiyor bu B
[ | konu. Bunlardan birincisi, nereden kaniksadigimizi bile bilmedigimiz Yillar sonra yine Besiktas'ta fakat bu sefer farkl kimliklerle, birbirini uzun 1
, bazi kavramlarin, aslinda kendi tarihimize, koklerimize ve bunlardan yillardir taniyan iki kisi olarak oturdugumuz masadan yavas yavas ‘{
’i N dolayi da bugiine ne kadar ters distiigiinii sergilemek. ikincisi, bunu kalkiyorum. Kendisinin elini sikica siktigim Ozgiir Ozol'un hem akademik _ “
"’ » miimkiin oldugu kadar 6gretmekten ok, ilgi cekici, akilda kalici ve hayal kariyerinde, hem de yazarlik hayatinda kendisine basilar diliyor, bu giizel SN
w gliclini tetikleyici bicimde yapmak. Ugtinciisii de geleneksel fantezi ve 6zel réportaj icin kendisine tesekkdirdi bir borg biliyorum... @ n
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nim bu anladigim seyleri, zaten anlamig ve anlatmakta olan bir stirli in-
san vardi. Sorun, onlari dinleyen genclerin olmamasiydi. Ben, ge¢gmisim
geregi genglerin neyle nasil ilgileneceklerini biliyordum. Hayatimin alti

- yedi yill da geng insanlara s6valye masallari satip kazandigim paralari
da Bank of Scotland’a yatirarak gegmisti. Gtilme Ertugrul, ciddiyim! (Ama
sen de glliiyorsun!) Gergekten, yaptigim ithalatin bedelini bu bankaya

edebiyatinda “iyiler ve kétiler” olarak tanimlanan taraflarin sorgulan-
masini saglamak. Elbette bunun iistiine, islam &ncesi Tiirk tarihi ve Grek
istilasi dncesi Anadolu tarihini ve kiltliriing, insanlara tanitmak ta var.

dinliyorsunuz... Ingiltere’nin bence gururu
olabilecek kadar kaliteli mizik yapan bu
sirin grubun vokali, gliniimiiz genclerinin
bildigi Gorillaz isimli gurubun da kurucusu

Damon Albarn. Ozellikle 90’ yillarin en &nemli gruplarindan bir tanesi

\ \ olan Blur, en ¢ok Song 2 isimli sarkistyla taniniyor.
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E: Bildigim kadariyla yakin zamanda bir de masaiistii rol yapma
oyunu olacak? Birazcik bu oyundan bahseder misin? Klasik bir

yorsa rol yapma oyunu da elit gekirdek kitlenin haricini de kapsaya-

; k;‘ bilmeyi amacliyor. Zaten bu yiizden tasarimi bir hayli uzun stird. (Ug -
“‘ yil kadar.) Bu konuda deneyimli insanlardan olusan bir takim, hala son "'
LB duizeltmelerini yapiyor. Birkag ay icerisinde de deneme icin camiadan i/

E sordun zaten; bu isin tarih ve dille ilgili ydntinii de anlatayim. Tiirk tari- yardim isteyecegimizi umuyorum. (Bkz. Ertugrul Stingii.) Trajikomik bir 'E"’

‘ [} hinden genel bir fantastik diinya yaratmak deyince, bu isin altinda cok bicimde Turk tarihi ve kilturd, bu s6z ettigimiz Turk insanlarina yabanci "
I ciddi arastirma, gelistirme ve paradigma degisiklikleri gerektigini bilmek oldugu icin, yabanci olmadigi insanlar da rol yapma oyunu kavramiyla .
- lazim. Ben Tiirk tarihi derken neden bahsettigimi daha iyi anlayabilmek tanisik olmadiklari icin, bu iki kitleyi de tatmin edebilecek bir temel f‘

K4 icin Tarih lisansi ve ytiksek lisans maceralarina atildim. Benim gibi bu fikre cekirdek olusturmak iste ancak mimkiin oldu. \\

i i yardimci olan baska insanlar da dil konusunda, gorsel tasarim konusun- |
\ 5 da, hatta dusiinsel tasarim konusunda akademik maceralara atildilar. Az E: Kitabi yabanc dillere cevirmeyi diisiiniiyor musun? Ayrica .:3_ _-'"
\ once s6ziinl ettigim kitle gibi, ben de bazi kavramlari benimsemiyor- malum, akademide bir yol ¢izdin kendine. Peki, fantastik Tirk 1
i h dum; hatta s6z etmek komik ya da banal geliyordu. Sonra gecti... Soru- ('e'd"ebiyatlyla ilgili bir ders vermeyi diisiinliyor musun? ‘i_
= nun Tirk tarihinde, Tirk kiltiirinde ya da Tiirk insaninda degil, benim 0OO0: Evet, yabanci dillere cevirmeyi dislinlyorum. Yalniz, kitabi oku- i
| LN cehaletimde oldugunu fark ettim. Bu cehaletten kurtuldukga, anladigim yanlar daha iyi anlayacaktir; dili geregi, gevirisi cok zor bir eser. Clinki i
';-’ seyleri baskalarina nasil anlatacagim da yerli yerine oturdu. Ctinki be- llgana, eski Tiirkge'nin ruhunu yeni Tirkge ile harmanlayarak kullaniyor.

Bir 6rnek verirsem daha iyi anlasilir; “kutlu olsun” deyisini yabanci bir
dile nasil cevirecegimizden bile emin olamiyorken, “kut ala” derken
yaptigim sézclik oyununu gavura nasil anlatacagiz. Bu yaziyi okuyan
kag kisi kut ne demektir, yeterince kafa yordu acaba? Bu ylizden cevir-
mesi zor bir is ama eninde sonunda bu is olacak. Cevirmeyi ilk dtstn-
dugum diller, dogal olarak ingilizce ve Rusca. ingilizceyi agiklamaya

www.ilgana.com
www.twitter.com/ErtugrulSungu

|
i/ Ne dinledim Ne okadam !
/ Blur dinledim arkadas! Vallahi dinledim! “1984" isimli kitabi tavsiye etmistim gectigimiz N
\ \ (Y Dinlemeyeniz var mi? Yoktur canim, olmaz aylarda; hatirladiniz mi? Bu kitg'p da hatlrlayan— Ny
1 yani... Ama utangac utangag bilmedigini iti- lar icin gelsin 0 zaman: Demir Okge. Ilk olarak =i
| raf eden ekipte kendinize yer bulduysaniz, 1906 yilinda yayinlanan kitap, 6zellikle edebi- N
bu satirlar okur okumaz bir Blur alblmii yatgi kitle icin vazgecilmezler arasindadir. Konu LI |

aldigi demokrasi ilkesi, cok ama cok farkli bir
sekilde isleniyor kitapta. Daha ¢ok sistemdeki
hatalar ve adaletsizlik Gizerine yogunlasan ki-
tap, daha 6nce goziiniize batmayan gergekleri
ortaya koymaya calisiyor. Jack London tarafindan kaleme alinan eseri

okumanizi siddetle tavsiye ediyorum.
\!I‘\

“w

W cams Ty,
~JLAIA
BpreeT | L N “lllh «\‘I N

] — — S

I I IS IS T IR N R PEEAVE R me

A= agay

g [ .

- -






Ilk Bakis

Bayanlar baylar, ilk bakis oyunlarnmn sayanlar!

obetciler! Nobetgiler! Kosuuun!
Yetisiiin! Bu ay tam 11 oyun icin ilk
bakis yazisi yazdik. Dile kolay, tam 11

oyun; hatta Red River icin ingiltere'deki
yapimcilarla bir réportaj bile yaptik sizler igin.
“Orman ne glizel, ne giizel..” diyerek dolasaca-
dimiz Red River'da vadilere pusu kurmus
dismanlara dikkat! Test ettigimiz oyunun tim
detaylarini réportajimizda bulabilirsiniz. Bu ay

Operation Flashpoint:
Red River

menilimiiz cok genis oldu, hepsini burada
saymamiza lizum yok ama merak edenler, iceri
girip bakmadan evvel Virtual Tenis 4’ ofiste
herkesin siradan oynadigini ve begendigini
simdiden yumurtlayabiliriz. The Darkness II,
LEGO Pirates of the Caribbean oyunlari da
uzaktan melil meltl goz kirpti bize bu ay.
Onlari da ilgisiz birakmadik tabii ki. Hadi artik,
buyurun igeri...

42
L.A. Noire

iz birakmayacaktin dostum,
yakalandin! Kelepceleri getir
miifettis!

Gears of War 3

Xbox 360'in demirbaslarindan
biri daha yolda, tistelik bu kez
multiplayer modu almis basini
gitmis.

Dead Island

Zombiler tatilimizi zehir etmeye
yeltenirse...

Tansiyon Olger
Hangi oyun tansiyonunuzu dusu-
riiyor, hangisi ¢ikariyor...

COK Diisiik

i COKYIKSEK
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, . —



Cikas Tarihi 17 Mayis 2011 Web www.rockstargames.com/lanoire polis memurunu yonettiginizi diisiiniin. Arabalara binip suclularin pesinden

Yapim Team Bondi Dagitim Rockstar Games Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360 B TAy1 diistintin. Silahlari azaltin, aksiyonu da biraz kisin. Bir kacak yerine, bir
kostugunuzu degil de olay mahalline daha sonradan varan bir polisin

[
L A N o 1 re roliinde oldugunuzu hayal edin. Bashiga L.A. Noire yazin, kapak icin de 1950’lerin
[ [} . L s
kiyafetlerinden birini giyerek poz verin. Imza kismina da Rockstar Games yazdiniz mi,
Eski tad’ yeniden_._ o oyun satacak demektir; kacari yok... @ Tuna Sentuna

Bu adam kim? Muhtemelen birkag soru sormak icin evine

gittigimiz, potansiyel suclulardan bir tanesi. Belki de bir Olay mahalli olmasi muhtemel bir yerdeyiz fakat nedense bir emniyet
g6rgl tanigi. Belki de bir gemi kazasinda kaybolan ve onu seridi cekilmemis. Oyunda bunun gibi bircok, bol kanli cinayetle karsila-
aradigimiz yillarda bir emlak kralina doniisen amcamiz... sacagiz. Amacimizsa olay mahallinden ipuglarini bularak katile ulasmak.
Oyunda bolca insanla tanisacadiz, hazirlanin. Mesela bu sahnede, kurbanin arabanin tiim kapilari kapaliyken infilak

ettigini goriliyoruz. Yoksa o kadar kan, boyle sacilir miydi etrafa?

I 42 LEVEL



1950'lerin Amerika'sinda, bir gece kultibti. Sahnede Huysuz
Virginia, arka planda Ray Charles'in eski orkestrasi. Buraya gelis
sebebimiz, aynen en bastaki konu gibi birileriyle gérismek
olabilir. L.A. Noire'da, sadece zaman gegirmek icin aktivitelere
girismeyecegiz; oyun bir senaryo dogrultusunda ilerleyecek.

Buna vahset diyebilirizama vahset anina tanik
olmayacagiz oyun boyunca. Cinayetin islendigi
yere geldigimizde, kurbani inceleme sansimiz
olacak. Analog stick’i viicudun belli bolgelerine
goturdugumiizde, gamepad titresim yayacak ve o
boélgenin bir ipucuna isaret ettigini anlayacagiz.

Gorselin sol tarafinda yer alan adamin az 6nce gaz
¢ikardigini veya su an ¢ikarmakta oldugunu dustini-
yoruz ¢uinku suratindaki ifade... Evet. Sorgu sirasinda
yanitlarin dogrulugunu karakterlerin suratlarindan
anlayabilecegiz ama boyle suratlar yaparlarsa iki tane
cakmak isterim suratlarina sahsen.

Tansiyon Olger

COK YUKSEK

Rockstar imzasi tasidigi icin L.A. Noire her anlamda detayli bir
oyun. Sehirdeki birgok bina, ddnemin gergek binalarindan
olusuyor ve higbirinin vitrini bos degil. Sehirde yayalar olacak,
araclar olacak. Istedigimiz araca binip istedigimiz yayaya satasa-
bilecegiz ama bunlar bize eksi puan olarak geri donis yapacak.

Sehir detayli, ic mekanlar daha da detayli. Bu barda
yaklasik 120 tane sise var 6rnegin; bunu fark etmis
miydiniz? (Otizm belirtileri.) Barmenin suratindaysa
meymenetten eser yok. Buna bir soru sorsaniz, ceva-
bin dogru olup olmadigini da okuyamazsiniz suratin-
dan; dylesine bir odunsuluk...

Sadece mekan gezip soru soracak olsaydik, bu oyunu
pek az kisi oynardi. O ylizden oyuna silahlar ve aksiyon
da eklenmis durumda. Bazi arkadaslarimiz sorgulanmak
istemeyecek elbette ve siddete basvuracak. Biz de bos
durmayacagiz elbette.
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Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Gikis Tarihi 2011'in Uglincd ceyregi Web www.callofjuarez.com

Call of Juarez: The Cartel

Cartel bir numara en bitytk!

ahsi Bati denilince akliniza ne geliyor? Bazilarimiz icin
V yerliler geliyordur, hani Amerika'lilarin kitir kitir kestigi

séylenen masum halk. Ya da Will Smith de geliyor
olabilir; malum film baya giizeldi Wild Wild West. Fakat akliniza
direk olarak Yahsi Bati geliyorsa bu oyundan uzak durabilirsiniz.
Yani en azindan aradiginiz sey burada degil, ben hemen yar-
dimai olayim. Fakat asil sorun; yerlilerle dolu bir diinya bekliyor-
saniz da artik bulamayacaginiz.... Ik oyunuyla bizi neye ugradi-
gimizi sagirtan Call of Juarez, serinin devam oyunuyla diiz giden
seritten cikmaya niyetlenmis. Nasil mi? iste boyle...

Johnnie Walker
Cok da uzak olmayan bir stire 6nce basinin karsisina ¢ikan Call
of Juarez: The Cartel (CoJ: TC) yapimailan, bomba gibi bir acikla-
mayla bizi oturdugumuz evden disariya cikarttilar. Bu, dyle bir
haberdi ki bazi tilkelerde deprem niteligi kazandi. Benim icinse
son saniyede atilan harika bir ticligin hiisranla sonuglanmasi
gibiydi. Efendim CoJ: TC biz oyun severleri artik Vahsi Bat'nin o
kurak atmosferinden alip, modern zamana tasiyor. (Var mi ye-
rinden kalkan? Varsa mail atin. Ben ok tiziildiim vallahi,) Artik
her sey modern diinyada gececek. Yapimcilarsa hig bekleme-
den devam ettikleri aciklama serisinde; “Aldigimiz bu karardan
gayet mutluyuz. ik oyunu sevenler bize giivensinler, zaten CoJ:
TC yapimi iizerinde galisan ekip, ilk oyunu yapanlarla ayni kigi-
ler. Sadece birazcik sabur. . ” gibi bir agiklama yaparak ben harig
bircok insanin yiiregine su serpmeyi basard.

Techland'dan yapilan tek mantikli agiklama ise yeni oyun
ile birlikte “Vahsi Batiyr’, “Vahsi Bati” yapan 6zellikler zerinde
durulacad bilgisi. Yani kanunsuz bir hayatin hiikiim strdugu,
silahlarin her yerde patladigi ve 6zgurlugtin fazlasiyla yasandigi
bir diinyay! gézler dniine siirmeyi hedefleyen firma, sadece
cagin degismesinin bir anlami olmayacagina da deginiyor. Yani
Snemli olan Vahsi Bati ruhu ve eger bu agiklama dogrultusunda
gelisen bir oyun ile karsilagirsam; ben bile sevebilirim.

Birazcik daha oyunun icerisine yumulmak istiyorum. Bu
tarz durumlarda ilk olarak senaryodan baslamak caizdir degil
mi? Soyle ki; bilindigi kadanyla oyuna Amerika'nin glizide
eyaletlerinden olan Kaliforniya'nin, Los Angeles bolgesinde
baslayacagimiz ve maceramizin Meksika'ya kadar uzanacag:.
Yol boyunca yapacaklarnimizsa birazcik bize kalmig durumda.
Genel hatlanyla; yapilan bir bombali saldirt sonucunda savas
karan alan Amerika'ya karsi, bu karari cok sert bulan Meksika
hiikiimetinin direkt savas yerine, ufak bir birlik kurup isleri hal-
letmesi dersek, saniyorum senaryoyu kabaca anlatmis oluruz.
Fakat dikkat edilmesi gereken bir nokta var ki o da karakterlerin
kisilikleri. Ben McCall (Zaten isimden anlamigsinizdir.) oyunu-
muzun esas cocugu olacak. Kendisi gok sert bir polis roliinde ve
gordigiim kadaryla tam bir barzo. (Kimse kusura bakmasin.)
ikinci karakterimizse; Eddie Guerra isimli cok fantastik bir abi-
miz. ok hos bir konusma lisanina sahip olan karakter, 6zellikle
bitmeyen kumar borglariyla taniniyor. Oyuna asil damgasini
vuran uyusturucu isleri de kendisinde sorulacak gibi goziiki-
yor. Son ve tek disi karakterimizse FBI ajani Kim Evans. Yapilan
bombiali saldinnin ardindan kendisini masa bast islerden siyirip,
gerceklerle yiizlestirmeye karar veren karakter, yol boyunca

YUKSEK

- ]
hep yardimimiza kosacak. Yine de tam olarak bilmedigimiz karanlk
gecmisi yiiziinden oyun icerisinde ne gibi hinlikler yapacagini heniiz
kestirmek zor.

Multi Touch

CoJ: TC ile birlikte gelen yegane ozellikse yeni co-op sistemi. Temel
olarak istedigimiz zaman girip ¢ikabildigimiz multiplayer oyunlarin

en buyiik 6zelligiyse; halihazirda olan bir senaryoyu lic kisi beraber
oynayabiliyor olmamiz. Fakat bu sistemi 6zel yapan asil yenilik; her
karakterin kendisine 6zel bir senaryosu olmast. Yani co-op mod‘a bas-
larken sectigimiz ana karakterin senaryosu ne ise, kalan iki karakter de
o senaryoyu takip etmek zorunda kaliyor. isin glizelligiyse bir haritay!
{ic farkli agidan oynayabilecek olmamiz. Yeni oyunla birlikte gelistirilen
saklanma sistemini de unutmamak lazim. Bu yenilik ile rakibimizi
saklandigi yere, yagdirdigimiz mermilerle hapsedebildigimiz gibi, ayni
samanda da etrafindan dolasip ani ve yan saldinlarda bulunabilecegiz.
Grafiklerin bir hayli degistigini séylememe saniyorum gereken yok,
herhangi bir ekran gériintistinden de bunu anlayabilirsiniz fakat

asil gelisen fizik motoru olmus. Ciinkii CoJ: TC ile birlikte yakin dévis
yeniden anlam kazanacaga benziyor. Ozellikle oyunun isleyisi Gize-
rinde cok fazla etkisi olacagina deginen yapimailar, ayni zamanda bu
sistemin halen calisma asamasinda olduguna da degindiler.

Techland ise israrla oyunun modern diinyaya uyarlanmasinin
getirilerinden bahsediyor. Aslinda birazcik haklilar da; gtinkii CoJ: TC
ile bambaska ve teknolojik silahlar da kullanabilir hale gelecegiz.
Makineli tifeklerden tutun da keskin nisancr tiifeklerine kadar uzayan
bir yelpaze bizleri bekliyor olacak. Uzerinde digidik digidk gittigimiz
atlarin yeriniyse, hiz tutkunlarini ekranlan basina baglayacak arabalar
aliyor. Birgok bar ve gece kulibinin de yani basimizda olacagi CoJ:
TCde, 6zellikle Meksika colleri sayesinde kendimizi bolca o eski Vahsi
Bati havasinda da hissedebilecegiz.

Beklenti

Ben ilk oyunu dyle biiytik beklentiler icerisinde beklemiyordum acik-
casi ve bu durum ikinci oyun icin de gecerli. Ha ne oldu? ilk oyun piya-
saya cikinca Eminoniine gidip kendime iki tane oyuncak tabanca arti
bir tane de hasir sapka aldim o ayri. Fakat ikinci oyun ne gibi bir cikis
yakalar kestirmek giic. Yani beni de diistintin; simdi CoJ: TCigin gaza
gelirsem AK 47 almam gerekecek... @ Ertugrul Siingii

im! Derim clinkdl
oksa watzup derim! ! 5
- l[::\rllzoyum ama farkli bir gag.day'lm‘. g'age
onemli degil! Tavir snemlit Gimdi sakinc
elindeki hamburgeri yere birak...
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Uncharted 3:

ectigimiz ay Uncharted 3 ile ilgili bilgileri
birinci agizdan 6grenmek icin

ingiltere'deydik. Yapimcilar bize Uncharted
3'in oynanabilir versiyonunu sunduktan sonra Na-
ughty Dog stuidyolarini tasimak zorunda kaldiklarini
ve gelistirme asamasinda birtakim sikintilar yasadik-
larini acik yureklilikle paylastilar. Ta Kaliforniya'nin
Santa Monica sehrinden Avrupa'ya, bizim yanimiza
kadar gelen yapimcilarla epey dertlestik ve Unchar-
ted 3'tin oynanabilir ama bitmemis versiyonunu izle-
meye basladik, hem de li¢ boyutlu gozliiklerimizi
takarak. Hazir yapimcilar misafir olarak onca yoldan
gelmisken onlari skkmadan, izmeden agizlarindan
Uncharted 3 ile ilgili baklalar tek tek aldik ve damitip
saflastirdiktan sonra tek atimda yutulabilir hap haline
getirdik.

= Drake, James Bond'un takim
elbisesin giyip Frodo’nun
yiiziigliinii boynuna asarsa...
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Yapim Naughty Dog Dagitim Sony Tiir Aksiyon Platform PS3
Cikas Tarihi 1 Kasim 2011 Web www.unchartedthegame.com

Drake’s Deception

Drake bu kez ¢6l firtinasina yakalandai!

COK Y{IKSEK

Aslinda adettendir, bir oyunun Gglinclistinii an-
latmaya basladiginizda ilkinin devasa ormanlarda
gectiginden, ikincisinin bize gorsel bir cimbus
sundugundan falan bahsetmek gerekir ama biz
dogrudan Uncharted 3'teki ¢éle dalalim. ingiltere'de
gorduklerimiz karsisinda dibimiz diistii dersek ¢ok da
dogru olmaz. Bu kez ¢6l temasi oyuna basaril bir se-
kilde yedirilmis ama gorsel agidan ikinci oyundan ¢ok
ote bir sélen veya sasaali animasyonlar géremedik.
Atesler yliziinden devrilen duvarlardan, ¢céken zemin-
lerden kagan Drake'in birkag yeni hareketi goziimiize
carpti lakin bastan asagi taze grafiklerden bahsetmek
mumkin degil. Bildiginiz ya da yeni 6greneceginiz
tzere Uncharted oyunlarinda karakter animasyonlari
“motion capture” teknigiyle oyuna aktarilir ve bu
sebepten 6tiirti Uncharted oyunlarinda karakterlerin

hareketleri g6z oksayicidir.
Uncharted 3'te ¢6liin disinda
gegen sahnelerde de bu ger-
cekgilik suratiniza bir tokat
gibi carpiyor. Bir de bar kapisi
gibi bir yerden ara sokaga
acilan yerde dangalagin birisi
Drake'ye bir tokat carpip yere
yikiyor ve saglarina aklar diis-
mus Victor'un yaninda madara
ediyor. James Bond vari bir
takim elbise giyen Drake’in
bdyle salon cocugu gibi pa-
taklanmasina anlam vereme-

den sarisin Kate karakteri aractan inip Sir Francis
Drake ile baglantisi olan yiiziigi Drake'in boynun-
dan zorla aliyor (Bkz. Yiiziiklerin Efendisi Uclemesi,
Gollum’un Frodo’nun boynundaki yiiziige saldir-
dig1 sahne.) Tam adi Katherine Marlowe olan bu
kadin, 400 yildir gizlice faaliyetler yuriten Kralice
Elizabeth'e bagl bir yapilanmanin tyesi ve Drake'i
kesinlikle sevmiyor. ingiliz soylusu kivamindaki
gorintusuyle yeterince sinir bozucu olan bu kadi-
ni biz de sevemiyoruz. Ogrendigimize gére Kate
ile sik sik karsilasacagiz (Birebir veya anlatimla.) ve
buytk ihtimalle oyunun sonunda da onu durdur-
mamiz gerekecek. Ne yapalim, basa gelen cekilir.
Yapimcilarin agzindan 6grendigimiz kadariyla
Uncharted 3'te Kate disinda daha evvel hig karsi-
lasmadigimiz yeni karakterler de yer alacak. Tek
tek kimlerin yer alacagi detayl olarak aciklanmasa
da yeni ylizler gormek giizel olacak.

Basin konferansinda Uncharted 3 ile ilgili tim
sunumu 3D gozliklerle ti¢c boyutlu olarak gérme
sansi elde ettik ve Sony'nin daha ¢cok 3D TV sata-
bilmek icin PS3'e 6zel oyun gelistiren firmalari 3D
icin epey bir sikistirdigini gézlemledik. Sony'nin
yapimcilar Gzerindeki bu baskisi, Uncharted 3'te
olumlu sonug vermis ve oyundaki liclincii boyut
ve derinlik hissi Killzone 3’ aratmayacak cinsten
olmus. Son olarak 16 yas sinirt bulunan Uncharted
3'Un silahh catismalar agisindan daha bir doyuru-
cu olacagini 6ngoriyor ve yazimiza noktayi koyu-
yoruz. Bakin koydum. @ Ahmet Ozdemir
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Yapim PlatinumGames Dagitim Sega Tiir TPS Platform Xbox 360, PS3
Cikag Tarihi 2011'in UG¢linct ceyregi Web www.anarchyreignsgame.com

Anarchy Reigns

I am an anarchist!

yun tiirleri kendi aralarinda kesin gizgilerle ayrilirlardi, en
' azindan bir zamanlar bu bdyleydi. Fakat gliniimuzdeki

oyun yapimcilari olabildigince tirleri birbirlerine yaklastir-
maya, bir tlirii bir bagkasiyla harmanlamaya calisiyorlar. Bu duruma
en glizel 6rnekse gectigimiz ay piyasaya ¢ikan Dragon Age 2 isimli
oyun olacaktir. Pek tabii yapimcilar bu sistemi de uzun zamandir
kullandiklar icin, artik yavas yavas titkanmanin esigine gelmis bulunu-
yorlar. Yine de oyun yapisinin tikandigi yegane nokta olan MMO'lar
kadar hicbir oyun tiri aci cekmiyor. Stirekli benzeri hikayeler, strekli
ayni oyun yapilari, bitmek tlinmek bilmeyen oyun sorunlar derken
artik oyunculuk giinimiizdeki halini almis durumda. Biz ise son ola-
rak 2003 yilinda yapilmis bu efsanevi oyun deneyimi degisiminin yeni
ayagini bekler durumdayiz. Anarchy Reings (AR) ise bize bu konuda
yardim edecekmis gibi gériiniiyor ama yine de ¢ok inanmamak la-
zim...

Kaliteli backround

AR hakkinda bircok dedikodu mevcut piyasada ama beni yildiramaz-
lar, ¢tinkii ben anlarim! Oyun genel hatlariyla TPS tiirline bir 6rnek
teskil edecek sekilde tasarlaniyor. Uzun zamandir adam gibi bir TPS
oynamadigimizi diisiiniirsek - Ah ah Bayonetta! - AR simdilik bir nevi
ilag gibi goruintiyor géziime. Yapimai koltugundaysa Okami, Vaquish
ve Madword gibi yapimlardan tanidigimiz Atsushi Inaba oturuyor.
Yonetmenlik icin secilen Yamanaka ise daha 6nce Madworld, God
Hand ve Resident Evil 4 gibi projelerde calismis bir agabeyimiz. Bu
bilginin 1siginda neyi bekledigimizi daha iyi géreceginizi saniyorum
clnku iki isim de birbirinden kaliteli. ..

Birazcik oyun yapisindan bahsedeyim sizlere ama 6nce slirpriz
kismindan baslayacagim, yoksa biitiin heyecani kagar. ilk olarak
deginmekte fayda var ki AR'nin online yonuyle 6n planda olacak
bir oyun. Simdi TPS dedim, bir de online dedim diye dudaklar bu-
kiilmesin; az kaldi surada dondurma mevsimine! Bu dyle bildiginiz
TPS oyunlardan olmayacak, kizdirmayin beni! Yapimcilarin dedigine
gore; “Soyle duistiniin; rakibinizi elinize gegirdiginiz andan itibaren,
dove dove Avustralya'dan, diinyanin 6biir ucuna gétiirebileceksiniz”
yani bilmem anlatabiliyor muyum? Anlatamadigimi diisiinenler icin
durumu birazcik daha acayim. AR'de bildigimiz ya da alisilagelmis



sekilde silahlarin arkasina siginmiyoruz. Bizim isimiz
daha ¢ok yumruklarimizla; yani oyun boyunca yapa-
cagimiz her sey yakin doviis adi altinda vuku bulacak.
Hal boyle olunca akla onlarca farkli soru geliyor ama
merak etmeyin; yapimcilar en azindan bir kismini
coktan yanitlamis durumdalar. Oyunun multiplayer
deathmatch mod'undan baslamak istiyorum oncelikle.
Bu mod sayesinde icerisinde bulundugumuz alanin her
metrekaresinde birbirimizin kafasini géztinii patlatabi-
lecegiz. Butlin oyuncularin birbirleriyle savastiklari mod
esnasinda, her oyuncu en yiksek puani toplamak icin
cabalayacak. Pek tabii herkesin tek oldugunu belirtme-
me gerek yok saniyorum? Evet, bu oyun modun'da ve
oyun genelinde her oyuncu tek basina miicadele ede-
cek. AR ayni zamanda ¢ok hizli bir oyun yapisi sunmaya
hazirlaniyor. Yani bircok sey fazlasiyla pesi sira meydana
gelecek, bu ylizden oyuncularin AR’ye alismasi birazcik
zaman alacaga benziyor. Karakterlerimizin yaptiklar
hareketlerin hizi ayni zamanda oyun icerisinde yapila-
bilecek olan kombolari da bir anlamda dile getiriyor.
Fazlasiyla kombo bulunacak olan AR'ye bir de bitirici
vuruslar eslik edecek. Hem gorsel anlamda oyuna tat
katacak olan bu hareketler, ayni zamanda da karakterle-
re 6zgii olacaklar.

AR'nin bize sundugu dovis alanlariysa éyle ring
havasinda olmayacak. Tam tersine; en kiiciik arena bile
cok buiytik olacak ki yapimcilarin tizerine bastigi sonsuz
ve ucu bucagi olmayan dovisler gerceklesebilsin. Ge-
nel olarak bulunacak bir haritaya ek olarak tasarlanan
acik PvP alanlarinin biiytik olmasinin tek amaci tabii ki
sadece genis yerler olmalar degil; ayni zamanda genis
alan lzerine bol keseden bina, esya ya da tutup firlati-
labilecek madde konmasi. Su ana kadar verilen bilgiler
arasinda en c¢ok dikkat ceken durumlardan bir tanesiyse
rakiplerimizin yakasindan tutabilmemiz. Kendisine
yapistigimiz rakibe envai gesit hareketi yapabiliyor
olacagiz. Bu durum da yine icerisinde bulundugumuz
alanin nimetlerini gozler 6niine serecek. Clinki kendi-
sini tuttugumuz gibi firlattigimiz disman kisi, etraftaki
binalara ¢arparak fazladan zarar gérebilecek ya da
kendisini bir yandan tutarken, bir yandan da yumruk

manyag yapabilecegiz.

Eger kafanizda Bayonetta gibi bir oyun canlaniyorsa,
hemen bu riyayi silin. Clinkii yapilan agiklamalarin
basinda;” AR, Bayonetta'ya benziyor gibi goriinliyor
ama kesinlikle cok daha farkli bir yapim olacak” ibaresi
bulunuyor. AR'yi bir déviis oyunu olarak niteleyebiliriz
ama birden ¢ok diismanla yapilan savaslar baz alindi-
ginda durum biraz daha farklilasiyor. Oyunda yer alacak
karakterlerse simdiden belirlenmis durumdalar. Hika-
yenin esas oglani Jack isimli ve elinde elektrikli testere
tastyan bir karakter olacakken, MadWorld'den ¢ikmis iki
karakter de isimlerini AR listesine yazdirmayi basardi:
Matilda ve Blacker Baron. Zero ise elinde tagidigi iki
katanasi ile simdiden oyun severlerin dikkatini cekmis
durumda. Firmaysa AR'de yer alacak karakterlerin btiin
detaylarini vermekten olabildigince kagiyor.

Oyunda kullanilacak olan grafik altyapisiysa bir hayli
kuvvetli olacaga benziyor. Yapimcilar gevremizdeki
bitiin objelerle iletisim halinde olabilecegimizi ve bu
objeleri aktif olarak kullanabilecegimizi séyluyorlar.
Ozellikle yikilan kdpriler ve binalarin olacagi bu ka-
otik ortam, simdiden beni meraklandirmis durumda.
Bir de halihazirda bulunan arenalara bir anda gelen

ANALizZ

Tsunami'ler ya da denizden gikan yaratiklar gibi uguk
olusumlar eklenince de insan bu oyunu beklemekten
bagka bir sey yapamiyor.

AR'in en ¢ok goze batan yonii olan multiplayer co-
op mod'unun yaninda, bir de takim arkadasimizla tize-
rimize gelen yaratik dalgalarini yok etmeye odaklana-
cagimiz survival mode bulunuyor. Bilgisayar tarafindan
kontrol edilecek olan yaratiklar ne derece kaliteli olur
bilinmez ama hepsini dovmek, bambagka bir tat vere-
cektir eminim ki. Her tur daha da gliglenecek olan yara-
tiklar arasindaysa an itibariyle bilinen: Lizard men'ler ve
ellerinde biiylik makineli tiifekler tutan askerler en cok
ilgi cekenler arasinda.

EVEY Y

Tek kisilik senaryosu da olacak olan AR, her ne olursa
olsun multiplayer opsiyonlariyla var olacak bir oyun
olma yolunda emin adimlar atiyor. Yapimci ekibi ziyade-
siyle kaliteli olan oyundan ciddi anlamda bir beklentim
yok ama beraberinde getirdigi yenilikleri gormeden de
bir sey diyemeyecegim. Malum ates etmek her zaman
zevklidir ama yakindan adam dévmek... Bilemedim
dogrusu... s Ertugrul Siingii
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Oyunu
Deneme
Sansi

Maalesef oyunun ¢I-
kis tarihi sonbahara
ertelendi ama Epic
Games, yakin bir
zamanda sizin de
oyunun multiplayer
kismini test etmeni-
ze olanak taniyacak.
Nisan ayi icerisinde
oyunun multiplayer
demosunun yayim-
lanmasi bekleniyor
ve eder olursa su an
bircok oyuncunun
beta testinde
savastigl haritalarda
siz de savasabile-
ceksiniz.

Yapim Epic Games Dagitim Microsoft Tiir Aksiyon Platform Xbox 360

Cikis Tarihi 20 Eyltl 2011 Web gearsofwar.xbox.com

Multiplayer cilginlig!

ek kisilik senaryo hakkinda konusmayacagim ¢tinki
T olacak olan su: Kosacagiz, ates edecegiz, siper alacagiz
ve oyunun sonuna dogru, emin adimlarla
ilerleyecegiz.

Epic Games'in asil amacladigiysa daha iyi grafikler, daha iyi
bir oynanis degil; multiplayer alaninda oyununun lider konum-
da olmasini istiyor ve hatta bunu saglamak icin oyunun ¢gikis
tarihini bir alt ay kadar ileri att.

Biz de bugtin burada, tek kisilik bolimu bir kenara birakip
multiplayer heyecanina adim atacagiz. Bakalim bu yilin sonun-
da, internet faturamizi hangi oyun sisirecek. (Eskiden olsa boyle
derdik; simdi neyse ki bu dert kalkti gitti.)

Gears of War serisinin ayaklar her zaman yere saglam basti.
ik oyun bomba gibiydi. ikinci oyun da keza dyle. Ne var ki

Tansiyon Olcer ™
COK YUKSEK

ikinci oyunun multiplayer kismi biraz“tirt"ti. Neden diyecek
olursaniz, sunucu sorunlari vardi deyip isin icinden ¢ikabilirim.
Zaten Tiirkiye'de yasiyoruz, zaten sunucular her zaman bizden
uzakta, bir de bunlar islemeyince, konsept tamamiyla ¢okti. Epic
Games, bu sefer saglam bir atilim yapiyor ve dedicated sunucu-
lar devreye sokuyor. Tabii ki bunlar Epic Games'in kontroliinde
olacak ama 6nceki gibi siralar bekleyip bekledikten sonra bir de
oyundan dustp sinir krizi gegirmeyecegiz. Sunucularda, sorumlu
kisi olarak goziiken oyuncu oyundan bir nedenle ¢ikarsa sunucu
patlamayacak. Onun yerine bir baska oyuncu bu géreve atanacak
ve oynanmakta olan oyun sekteye ugramayacak. Ayni sekilde,
dedicated sunucularda oynuyor oldugunuz igin bir takimin daha
iyi ping'e sahip olmasi, diger takimin da bu yiizden eziliyor olmasi
mevzusu ortadan kalkacak.

Su an beta asamasinda multiplayer oyunlar oynanmakta ve insan-
lar cok memnun. Bu memnun kisilerden 6grendigimiz kadariyla,
oyunda yepyeni haritalarimiz var. Ornegin Checkout. Yikilmakta
olan bir alisveris merkezi burasi ve sikisik bir oyun alani sunuyor.
Thrashball ise simdiden ¢ogu oyuncunun favorisi. Bu daginik
stadyumda uzun mentzilli silahlarinizi rahatlikla kullanabiliyorsu-
nuz; yalniz egreti duran skor tablosunun altinda bulunmamak
gerekiyor zira serseri bir kursun, o koca panoyu kafaniza yikabilir.
Oyun modlarinda da elbette degisiklikler mevcut. Artik Gu-
ardian ve Submission adinda iki boltim yok. Bunlar Capture the
Leader adindaki bir modda birlesmis. Bu modda, oyuncular iki
takima ayriliyor ve her iki takimin da bir lideri bulunuyorlar. Amag,
takim liderini tutsak etmek ve buna 30 saniye boyunca devam
etmek. Tutsak durumunda da olsa, liderin de eli armut toplami-
yor.”B"tusuna zamaninda basmak, ona birkag saniye kazandiriyor
ve hatta onu tutsak eden oyuncu yara almaya baslarsa kendisini
tutsak durumundan kurtarabiliyor. Bu modda lider konumunda



Yeni Silahlar ...

B Sawed-off Shotgun
Bu silahi ya seveceksiniz ya
da nefret edeceksiniz. Aslinda
bildiginiz pompali tiifek ve bu
ylzden de hem yavas, hem de
odun gibi ates ediyor; hassasiyet
arayan avucunu yalar. Bunlara
karsin ¢ok gliclii bir silah ve
diismaniniza yeterince (Bayagi
burnunun dibine girmeniz gere-
kiyor.) yaklasirsaniz, onu param-
parca edebilirsiniz.

® Pendulum Lancer
Makineli tiifegin altina bicagi takin,
olsun size oyundaki en acayip si-
lahlardan bir tanesi. Bu silah garip;
¢linkl “B” tusuna uzun siire bastigi-
nizda, karakteriniz Amerikan Futbolu
oyuncusu gibi kosmaya basliyor
ve 6nline ¢ikana kocaman bigagi
sapliyor. Kosarken nasil vurulmaya-
caksiniz, sizi fark edenler sizden nasil
ka¢mayacak, bunlari ancak oynarken
gorecegiz.

® Oneshot

Sawed-off Shotgun kadar zor kullanilan
bir bagka silah da Oneshot. Adindan
birkag sey anliyoruz. Bu silah, rakibini
kesinlikle oldirtyor ama bunu yapmak
icin de tek sansiniz var. Oneshot ¢cok
agir bir tetikci tifegi; hem adir ates
ediyor, hem agir doluyor, sadece tek bir
yakinlastirma seviyesine sahip ve ¢cok
ses ¢ikartiyor. Yani vurdunuz vurdunuz;
yoksa bilin ki Azrail'le tanisan taraf siz
olacaksiniz...

olan oyuncularin, diger oyunculara gore taktiksel alanda birtakim
Ustuinlukleri de bulunuyor. (Dismanlarin yerini gérebilmek gibi.)

Yeni King of the Hill, eski modun Annex ile birlesmis hali.
Bulundugunuz haritada, siirekli yer degistiren dairelerin icinde
durmaya calisiyor ve puan topluyorsunuz. Bu sirada da kendinizi
savunmaya calisiyorsunuz ama eninde sonunda 6liiyorsunuz.
Neyse ki oyuna yeniden girdiginiz bolgeler de degisim gdsteriyor
ki“kamp kurma” olayina mahal verilmesin.

Daha 6nce gérmedigimiz ama bir¢ok oyundan asina oldugu-
muz Team Deathmatch de sonunda Gears of War'da karsimiza
cikiyor. Burada da her takim 20 canla oyuna basliyor ve her 6len
oyuncu, bu 20 candan bir tane eksiltiyor. 20 can da bittiginde,
karsi takim bir puan kazanmis oluyor. iki puan kazanan takim da
o oyunun birincisi sayiliyor.

Oynanista birtakim ufak degisiklikler yok degil. Karakterler artik
daha saglam basiyor yere ve ancak “X" tusuna basili tutarak yer-
den silah alabiliyoruz. (Yaralanmis birini ayada kaldirayim diye
yanlishkla silah alma durumu ortadan kalkiyor.)

Kazandigimiz tecrlibe puanlariyla yine seviye atliyoruz ama bu
defa“ribbon”lar da oyunda yer ediyor. Bir bdlumde artarda bes
kisiyi 6ldurduinuz, ilk kani siz doktlinliz veya tetikgi tifegiyle 25
tane headshot yaptiniz... Tim bunlar degerlendiriliyor ve size bir
isim olarak dontis yapiyor. Ayrica bu tip basarilariniz siirekli arka-
daslarinizla karsilastirmaya sokuluyor ve onlara karsi bir Gsttinliik
elde ederseniz, bu durumdan aninda haberiniz oluyor.

Tek kisilik oyun bir yana, bu defa Gears of War'u satin aldiginiz-
da, yaninda Xbox Live aboneligi de satin almak isteyeceginizden
emin olabilirsiniz. Her sey simdiki haliyle kalsa, cilasi eksik olmasa
bile, multiplayer alaninda son derece basarili bir oyun olmus
sayilir Gears of War 3. Séylemedi demeyin...

Tuna Sentuna

iste bu yiizden spor salonlarina gidiyor,

bu yuizden kol ve go6giis ¢calisiyoruz.

LEVEL 51
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Yapim Techland Dagitim Deep Silver Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 2011'in son ¢eyregi Web www.deadisland.com

Dead Island

Octiler geliyor!

ir sey soracagim. Ocii nedir yahu? Yani bildigimiz cii.
B Aslinda bilmedigimiz écti. Hig 6cti géren var mi araniz-

da? Ben gdrmedim mesela ama ilk defa 11 yasimda tatil
icin Turkiye'ye gelip kdylmuze gittigimizde bir arkadasim korku
dolu gézlerle bana“Banyoda &cii var!” dedi. ilk defa 0 zaman
takildi bu soru aklima.“Ocli mii? o ne ki?” diyerek gittim, baktim,
banyodaki kiivete, icine, disina, deligine, dus perdelerinin arasina,
hichir sey yok. Ocii diye tam olarak ne aradigimi da bilmedigim
icin 6cli pat diye karsima ¢iksa anlamayacagim o oldugunu.“Ban-
yoda 6cti mocili yok Selen! Hem 6cii nasil bir sey ki?” diye sordum.
“Oci iste, bildigin ¢l dedi”’ O giin bugiindiir hala bilmem 6ci-
niin ne oldugunu. Aranizda bilen varsa bana mail atip bilgi verirse
hem beni mesut bahtiyar etmis, hem de cahilligimi gidermis olur.
O donemler Tiirkge'ye pek hakim olmadigimdan “6cii” kelimesini
arkadagimin uydurdugu diistintiyordum; ta ki Sezen Aksu'nun bir
parcasinda“Sonra ociler yer seni.” diye bir ctimle duyana dek.
Aaa, 6cli varmig demek, en azindan dyle bir kelime varmig, Selen
kendi uydurmamis 6ciiyli. Hem koskoca Sezen Aksu dedigine
gore, 6cli insan yiyen bir mahluk olsa gerek. Hani bizim yurtdisin-
da zombi diye tabi ettigimiz tiirden, insan yiyen mahluklardan.

Bazi kesimlerde bunlara hortlak falan denilse de zombiler esasinda ithal
octlerdir.

Ve karginizda bikinili zombiler!

Dead Island oyununda ¢ocuklarin éldiriilmesi tabusu yikiliyor. Tanitim
videosunun basinda ya da video tersten geri sardidi icin bakis agisina gore
videonun sonunda kiiciik bir kiz cocugu zombiler yliziinden babasi tara-
findan camdan asagya atiliyor. Bu video bazi kesimler tarafindan ¢ocuk-
lara yonelik siddet olarak algilandigindan biyik tartismalara yol acti.
Bugtine kadar Silent Hill gibi psikolojik 6gelerle oyuncularin bilincaltini
kurcalayan korku oyunlari gérduik, Resident Evil gibi aksiyon dolu

korku oyunlari gordik, Fatal Frame gibi dramatik korku oyunlari da
gordiik. Zombilerin envai gesidiyle cebellestik. Alone in the Dark’taki
gibi agir cekim hareket edeninden tutun da Left 4 Dead'dekiler gibi
olimpiyat kosucusu modunda kosanina kadar gérmedigimiz zombi
cesidi kalmadi. Bugline kadar karsilastigimiz zombilerin cogu bizi
eglendirdi, hatta Forbidden Siren'dakiler bile ama bu kez, belki de

bir ilk gerceklesecek ve zombiler bizi tizecek. Hem de kalbimizi

derinden yaralayip belki de ilk defa géziimiizden yaslarin stizil-

mesine sebep olacak. insanin tatili zehir edilir de bu kadar mi

edilir? Hi¢ mi insaf kalmadi sende 6cii kardes? Azicik da mi

acima hissi yok zombi agabey? Cevap verin ulan bana? Hig mi

Cocuklara yonelik siddet
icerdigi yontindeki tepkilerin
yani sira Dead Island’a bir tepki
de ABD'den geldi. Logosundaki

agaca asili olan adam yasaklan-
di ve bunun Uzerine yapimci
Techland, apar topar ABD'ye
ozel ve kimsenin asili olmadigi
farkli bir Dead Island logosu
tasarlad.



vicdaniniz sizlamadi kizimi isirirken? icinizde zerre kadar da
mi insanlik kalmadi? Esimi ve kizimi isirirken hig diistindiiniiz
mi bu garibanlarin da bir kocasi, bir babasi olabilir ve eline
gecirdigi baltayi bize monte edebilir diye? Ama ne gezer
sizde 6liim korkusu! Siz zaten 8lmdissiiniz. Pis hortlaklar! Iste
Dead Island tanitim videosunu izledigimde agzimdan doku-
len ilk climleler ve zombilere ilk tepkilerim bu yénde oldu.
18 yas sinirt bulunan oyun, olayin duygusal boyutu 6n plana
¢ikarmayi bagarmis.

Sessiz olun yahu, dinlenmek icin
geldik bu adaya!
Oyun mekanizmasi olarak Dead Island, “hack and slash”
kategorisine koyabilecegimiz bir zombi bicme oyunu. Tropik
bir adaya tatile gelenlerin hayatini zehir eden kan emici
hortlaklardan nasil oluyorsa dért kisi kurtulmayi basariyor.
Daha 6nceden bir otel gorevlisi olan Xian Mei, sorfcl olan
Logan, eski hip-hop sanatgisi Sam B ve mesledi henliz agik-
lanmayan Purna olmak tizere dort farkli karakterden birini
secebiliyoruz. Dort karakterin yolu oyunda kesisiyor ve
isbirligi yaparak hayatta kalmaya calisiyorlar. Her karakter
kendine has bir sinifi temsil ediyor. Dead Island'daki si-
niflar Leader, Tank, Assassin ve “Jack of all trades” olarak
tanimlanmis. Oyunda ilerledikce yeteneklerinizi gelis-
tirebilecek ve yeni saldirilar 6grenebileceksiniz. Bu
baglamda oyuna bir tutam RPG 6gesi serpistirmis
yapimci biraderler. Oyundaki silahlar genellikle
beyzbol sopasi, balta, ¢ekic, doner bicagy, keser,
musluk borusu gibi gtindelik hayatta etrafta
bulabileceginiz nesnelerden olusuyor. Kursun
sacabileceginiz silahlar da var ama agirlikli
olarak siradan silahlar kullaniyoruz. Sonugta
tropik bir adaya tatile gidiyoruz, Birlesmis
Milletler'in askeri kampina degil. Siz adaya tatile
gittiginizde etrafta roketatar, durbilnli tifek
falan buluyor musunuz? Sansliysaniz etrafta
6Imis olan bir polisin tabancasini ve bir avug
dolusu mermi bulabilirsinizama yapimcilar
oyunda ilerledikge cifte namlulu av tifegi
gibi silahlar da alabilecegimiz simdiden
yumurtladilar. Kullandigimiz yakin
dovs silahlart da zombiRestikce kore-
liyor ya da deforme oluyor. Bu yiizden
onlari alip tamir ettirmeniz gerekiyor.
Yine oyun sirasinda bazi silahlari kendiniz
retebilmeniz icin etrafta bulacaginiz proje
taslaklarini kullanabileceksiniz. Etraftaki kablolari, pilleri
ve bantlari alip bir 6lim makinesine dontistiirmek sizin
yaraticihidiniza kaliyor.
Gorsel yonden Dead Island, bir Resident Evil 5'teki
kadar detayli gériinmese de ambiyans ¢ok basarili.

Bikinili kizlarla dolu halde gérmeye alistiginiz plajda tam bir
kaos hakim. Sezlonglar kana bulanmis, her taraf cesetlerle
kaplh. Sahil gtivenlik birimleri 6lmis, gézlem kulesinden kan
damliyor, organ parcalari sarkiyor. Adanin her yeri zombi
kayniyor, zombileri atlatip karsi yakadaki deniz fenerine ulas-
mamiz gerekiyor. Yolculugumuz esnasinda farkli tipte zombi
kardeslerle hasir nesir oluyoruz. Enfeksiyon kapmis, yavas
hareket eden zombilerden, Speedy Gonzalez gibi kosanina,
hatta intihar komandosu modunda patlayabilen zombilere
kadar genis bir yelpaze mevcut. Tim bunlarin yani sira Dead
Island'da boss zombilerin de olacag belirtildi. Oyun, sizin
zombilerle yiizlesmeden siirekli kagmaniza da izin vermiyor,
karakteriniz kisa stire icinde yoruluyor ve soluklanana kadar
da zombiler yaninizda bitiyor. Bulletstorm'daki kadar etkili
olmasa da Dead Island'da yaniniza gelen zombilere tekme
atabileceksiniz; hatta bazilarini yere yatirnp kafasini domates
ezer gibi ezebileceksiniz. En son Dead Space 2'de basarili

bir 6rnegini gordiuigiimiiz “yerdeki yaratigin tstiine basma”
olay1 Dead Island'da da kullanilmis. Oyun esnasinda kamyo-
net gibi bir ara¢ kullanmamiz da miimkiin olacak. Bu sayede
adada hayatta kalmis insanlari toparlayip deniz fenerine hep
birlikte gitme olayini hizlandirmis olacagiz. Hikayesi uzaktan
klise gorlinse de atmosferini gayet basarili buldugumuz
Dead Island, dramatik korku 6geleri barindiran RPG ele-
mentleriyle bezenmis tipik bir zombi oyunu.

Korku, ekranlardan evlerinize tagacak
Tanitim videosuyla biyik sansasyon yaratan Dead Island,
hi¢ taninmiyorken bir anda oyun camiasinin glindemine
oturmaya basardi. Bu ayki LEVEL DVD'de de bulabilecegi-
niz Dead Island tanitim videosu, cocuklara yonelik siddet
icerdigi icin ciddi tepkiler aldi. Yapimci kanadindan gelen
aciklamalardaysa baba karakterinin kizini refleks olarak pen-
cereden disari firlattigini ve zaten o sahnede ailedeki diger
bireylerin de 6ldigtine dikkat cekiliyor. Peki Dead Island
korku oyunlarini eski sasaali glinlerine dénddirebilecek mi?
Bunu hep birlikte bekleyip gérecediz. § Ahmet Ozdemir
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The Video Game

Aye!

ocuklugumuzun zihin agici vitamin deposu
B LEGO'lar oyun diinyasini bir sevdiler ki sormayin.

Yani zaten oyun diinyasinin temel taslariydi, sokip
cikarip oynuyorduk iste, simdilerdeyse bildigimiz oyun siste-
minin igine “cuk” diye oturdular. Star Wars'u, Harry Potter’l,
Batman'i, Indiana Jones'u derken 1997'den beri siirekli karsi-
miza ¢ikiyorlar. Fena da olmuyor hani, gayet egleniyoruz
aslinda. Sizi bilmem de bu yeni gelecek olan Karayip Korsan-
lar beni pek bir heyecanlandirdi. Jack Sparrow’un kalbimde
yeri bambaska, hadi bir bakalim o halde neler varmis bu
oyunda.

Hazir LucasArts dinlenmeye ¢ekilmisken, bu kez Disney
Interactive Studios ve gelistirici firma Traveller’s Tales el ele
vermis, onca LEGO oyunundan sonra buna da girismisler.
Oyunun Pirates of the Caribbean serisinin ilk filmi The
Curse of the Black Pearl'i, ikinci filmi Dead Man’s Chest'i ve
son olarak beyazperdeye giren filmi At World’s End'i konu
aldigini saniyorsaniz, yaniliyorsunuz. Son dénemin yeni

m Jack Sparrow’un buradaki
makyajini unutaniniz yoktur
herhalde, degil mi?

Yapim Traveller’s Tales Dagitim Disney Interactive Studios Tiir Aksiyon / Adventure
Platform PC, PS3, Xbox 360, PSP Cikig Tarihi 10 Mayis 2011 Web videogames.lego.com

LEGO Pirates of the Caribbean:

NORMAL

modasi bir akim géziimiize carpiyor bu noktada;
Pirates of the Caribbean serilerinin Mayis ayinda
beyazperdede boy gosterecek dordiinci filmi
On Stranger Tides da bu oyunun konusu olacak.
Kisadan hisse, film ve oyun piyasaya neredeyse
es zamanli giris yapacak. Serinin dort bolimunin
de konusunu kapsayacak olan korsan olma ma-
ceramizda tahmin ettiginiz (izere Jack Sparrow’u
kontrol ediyor olacagiz. Isin kiliglari, Batman
kiyafetleri veya silahlarin olmadigi korsanlarin
diinyasinda Jack Sparrow giiclinii pusulasindan
alacak. Haritada hazinelerin gomdili oldugu bol-
geleri bulmasi ve eseleyip onlari ¢cikarmasi icin
pusula ona yol gosterecek, Jack Sparrow’u isaretli
yerlere yonlendirecek. LEGO oyunlari, bulmaca
¢ozme sistemiyle ilerliyor ve kilig savurma, balta
firlatma gibi tekniklerle bulmacalar ¢ozebilece-
gimiz belirtiliyor. Oyunda ara¢ kullanma 6zelligi
olmayacak ama Disney'in acgikladigi detaylarda
at ve esek kullaniminin olacagindan, sualti kesfi
icinse varillerin bizi bolca eglendireceginden
bahsediliyor. Oynanabilirligi keyifli tutmak agisin-
dan filmlerde giildigtimiiz ne kadar detay varsa
oyun da bu esprili yaklasimdan nasibini alacak.
LEGO Pirates of the Caribbean 10 Mayis'ta raf-
lardaki, serinin doérdincd filmi On Strangers Tides
ise 20 Mayis'ta beyazperdedeki yerini alacak. Es
zamanli piyasaya surtlen iki Disney yapimiyla bu
Mayis ayi1 oldukga eglenceli gececek gibi. Bolca
korsan, hazine ve Jack Sparrow’un saklabanhklari
icin hazir olun! @ Ayca Zaman
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m Ne dersiniz; yeterince
kaos var mi ortamda?

Lanet

Faktorit

“Lanet”denen sey
her zaman ilgi gekici
olmustur. Hele ki
oyun duinyasinda,
ne kadar ciddi bir
lanete sahipseniz

o kadar goze
batarsiniz. Jackie'nin
laneti de ilging;
Ustelik atalarindan
kalma bir miras

bu. Diistiinsenize,
dedenizden size
kala kala koskoca
bir lanet kalmis.

The Dakness'i oyna-
diktan sonra boyle
bir mirasa gonullt
olacaklar ¢ikacaktir
eminim.

Yapim Digital Extremes Dagitim 2K Games Tiir FPS Platform PC,

Cikas Tarihi 2011'in son ¢ceyregi Web www.2kgames.com

The Darkness 11

Jackie'nin laneti yeniden uyaniyor!

er ne kadar FPS'lerle aram iyi olmasa da iceriginde bolca
B fantezi tasiyan FPS'leri seviyorum. Gercekgilik unsurlari-

nin sikismak zorunda kaldigi cerceveden bagimsiz olu-
yorlar ne de olsa. (Su gercekgilikle derdim nedir, bir anlasam...) Bu
tarz bir oyuna taze bir 6rnek olarak Bulletstorm’u 6ne stirebilirim
mesela. Cizgi roman tarzi bir gorsel sélen esliginde aksiyonu tava-
na ¢ikarmis resmen People Can Fly. Oyunun tamamini oynamis
degilim henliz, sadece demosuna sdyle bir géz atmighigim var
ancak ilk firsatta soluk almadan tiiketmeyi diistindiigiim oyunlarin
arasinda yer aliyor kendisi. Neyse... Konumuzun disina ¢gikmadan
asil meseleye odaklanalim biz. Konumuz fantastik FPS'lerdi, degil
mi? 2007 yilinda ciddi anlamda dikkat ¢ceken The Darkness'in de-
vam oyunundan, yani The Darkness Il'den haberiniz var mi peki?

The Darkness'in dikkat gekici bir oyun olmasini saglayan iki

onemli unsur vardi hatirlarsaniz. Bunlardan biri, oyunun ayni adi
tastyan bir ¢izgi roman serisini temel almasiydi. Diger bir unsur da
oyunun esas oglani Jackie Estacado’yu seslendiren sahsiyetin Faith
No More'un tinlii vokalisti Mike Patton olmasiydi. Hal boyle olunca,
The Darkness II'nin duyurusuyla birlikte heyecanlanan kesim, Jac-

“Senaryoyu ckudum. Jackie, vahgice igkence gormus
bir ruha sahip olacak. Onun hayatini yagayan bir
cehenneme cevirmek icin sahirsizlaniyorum.”

I 56 LEVEL

- Mike Patton

kie Estacato’yu bu kez kimin seslendirecedi konusunda 2K Games'i
soru yagmuruna tuttu. Beklenen cevap da gecikmedi ve 2K Games
tarafindan Jackie Estacato’nun yine Mike Patton tarafindan ses-
lendirilecegi agiklandi; hatta Patton, konuyla ilgili “Senaryoyu oku-
dum. Jackie, vahsice iskence gérmis bir ruha sahip olacak. Onun
hayatini yasayan bir cehenneme gevirmek icin sabirsizlaniyorum.
seklinde birkag ciimle kurarak yureklere su serpti.

Goriunen haliyle iddiali geliyor The Darkness Il. Oyunun yapimci-
lik koltuguna baktigimizdaysa Starbreeze yerine Digital Extremes'i

YIIKSEK

PS3, Xbox 360
Tansiyon Olger

goriyoruz. Normalde endise edilecek bir durumdur bu ama
merak etmeyin, endiselenecek bir durum yok ortada zira
oyunun goriicliye ¢ikan kisminda her sey yolunda gériiniyor.
Gozle gorunen ilk degisiklik, oyunun gorsel tarafinda yer aliyor.
Az 6nce de bahsettigim gibi oyunun bir ¢izgi roman temeline
dayanmasi, ikinci oyunun gorsel yapisina yansitiimis durumda.
Elle cizilmis gibi duran grafikler s6z konusu ki fantastik icerikli
her oyunda agzimin suyunu akitan bir detaydir bu. Lafin kisasi,
oyunun gorsel yaniyla ilgili aklinda soru isareti olanlar icin telas-
lanacak bir durum yok. Her sey gayet olmasi gerektigi gibi...

Ata mirasi bir lanet ve bahtsiz bir sevgili...

Peki, bu yeni macerada Jackie’'nin nasil bir hikayesi olacak?

Bu soruyu net bir sekilde cevaplamak henliz miimkin degil
maalesef. Olayin temelinde, Jackie'ye atalarindan miras kalan
“The Darkness” laneti yer aliyor tabii ki. Yine ilk oyunun hika-
yesinde bu lanete kurban giden, Jackie'nin sevgilisi Jenny de
varligini koyuyor ortaya. Jackie'den bu laneti alip kendi ¢ikarlari
dogrultusunda kullanmak isteyenler de s6z konusu. Ve tim bu



Cizgi roman havasi
veren grafik tarza
hog gériinitiyor.

Dilerseniz bu tabanca-
larla o zavalliy1 kevgire
cevirebileceksiniz.

detaylar birlesince de ortaya elle tutulur bir hikaye ¢cikmiyor
ne yazik ki. Yine de kaba hatlariyla olayin temeli belli diye
disunuyorum. Paul Jenkins'e, yani oyunun temelini olusturan
Gizgi roman serisinin yazarina giiveniyoruz ama degil mi? O
zaman bu konuyu da tatlya bagladik demektir.

Ve yavastan oyunun aksiyon tarafina ait detaylardan bah-
setmeye baglayalim artik. FPS oyun tarzini aksiyon silsilesine
ceviren oyunlardan biri olacak The Darkness Il. Amag sadece
ates edip ortaligi birbirine katmak olmayacak. Yani tabii ki
amag bu olacak ama sadece silahlar konusmayacak bu suireg-
te. Oyuna ismini veren The Darkness laneti, aksiyona damga-
sini vuran biricik faktor olacak yine. Jackie’nin omuzlarindan
firlayan yilan baslarini hatirliyor musunuz? iste onlar yine,
ancak bu sefer daha genis bir vahset repertuariyla karsimiza
cikacak. Tabii ki Jackie'nin kendi kollart armut toplamayacak
ama asil eglenceyi bu yilan baslari sunacak gibi gériiniiyor. Bu
cercevede ortaya ¢ikacak sahnelere g6z atalim mi bir de, ne
dersiniz? O halde bir sonraki paragrafa buyurun lttfen...

Az dnce de s6zii gectigi gibi, Jackie'nin kendi kollar armut
toplamayacak. ilk oyunun aksiyon yapisini kériikleyen cift
silah kullanabilme liiksti, The Darkness II'de de yer alacak.

Sol elimize bir tabanca, sag elimize de bir Uzi alalim mesela.
Jackie’nin omuzlarindan fiskiran yilan baslari da ayri ayr
fonksiyonlara sahip olacak. Sol omuzdaki yilan basinin gorevi,
etraftaki objeleri ve hatta karsimiza ¢lkmaya cesaret eden
zavallilarin bizzat kendilerini tutmak ve sada sola firlatmak
olacak. Sag omuzdaki yilan basiysa asil vahseti sergileyen
fonksiyonlara sahip olacak. Bu ¢ercevede ilging olabilecek
sahneler cikiyor ortaya. Soldaki yilan basinin bahtsiz bir
zavalliy1 yakalamasinin hemen ardindan sagdaki yilan basi,
ayni zavallinin kalbini sékiip mideye indirebilecek mesela.
“Lades Kemigi” olarak tabir edilen diger bir sahnedeyse iki
bacagindan yakalanan bir zavall, “cart” diye ortadan ikiye
ayrilabilecek. Tabii ki bu vahset sahnelerine silahlar da eslik
edecek; hatta ve hatta yakalama fonksiyonuna sahip olan
yilan basl, bir otomobilin kapisini skiip Jackie'nin viicudunu

ANALizZ

Daha vahgi bir sahne
icin de sa§ omzunuz
hazir ve nazir bhekliyor.

silahli saldirlardan koruyabilecek.

Goriindugi lizere, bu kadar az detayla glinisigina ¢ikmig
olmasina ragmen cok sey vaat ediyor The Darkness II. En
azindan goriinen su ki ilk oyundan zevk alanlar, bu oyunda
ayni zevki ikiye katlayacaklar. ilk oyunu gézden kagiranlar
icinse ayri bir senlik s6z konusu. Fantastik FPS'lerden hos-
lanan kesimdenseniz, bu oyunu susuz yutacaginizdan
eminim. Hem daha giinyiiziine ¢ikmayan multiplayer
detaylari da var isin icinde. Oyunun ne zaman
piyasaya sirilecegiyse belli degil heniizama
yer alacagi platformlar konusunda herhangi
bir sikinti yok. PC oyunculari da dahil olmak
lizere tlim oyun severler icin piyasada
olacak The Darkness II. Kulaklarinizi 2K
Games'den gelecek yeni haberlere kabartin
derim zira The Darkness I, ziyadesiyle eglenceli bir
oyun olacak. Simdilik benden bu kadar. Gériismek tizere...
4 Ertekin Bayindir

LEVEL 57 I
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Red River

Tek bir mermi herkese yeter

u seri piyasaya ¢iktiginda demistim ki “Bu kadar
B Counter-Strike oynayan insan varken, nasil olacak

da bu derece gergekgi bir oyun piyasada tutuna-
cak!” Gergi bu sozleri Rainbow Six serisi icin de soylemistim
ilk ciktiginda ama masallah, her iki seri de gayet tutundu.
Pek tabii ki bu durum beni sevindirdi, bu tarzdaki yapimlar
sayesinde adam gibi Uzerine diise diise oyun oynama zevki-
ni tattik. Operation Flashpoint: Red River (OFRR) ise bu gtizel
serinin yeni oyunu olma yolunda uzun zamandir ¢abaliyor.
Adamlar da tam emin olamamislar ki bana sordular “Her sey
yolunda gidiyor mu?” diye. Ben de birazdan okuyacaginiz
izere sevgili Flashpoint severlere nispet yaparcasina test
ettim oyunu.

Takim ruhu
Oyuna girmeden 6nce hemen altyazilari agin derim; ¢linki
izleyeceginiz demo, kismen tarih bilgisi veriyor ve o kadar
uzun ki ortalama bir oyuncu, bir noktadan sonra ne dendi-
gini anlamayip direkt olarak bu kritik pargayi es gegebilir. O
yuzden ne anlatildigini bir parca daha iyi anlamak icin agin
altyazinizi. Seriyi bilmeyenler icin bir kereligine aciklayayim.
Bu seri fazlasiyla gercekgi bir taktik FPSdir. Oyle diismanin
izerine kosarak ates etmekle oynanmaz. Bu bilgiden sonra
geng Amerikalr'lar olarak kendimizi Tacikistan bolgesinde
buluyoruz. Olaylarsa buradan baslayarak gelisiyor.

Testime ilk olarak takimimi kontrol ederek basladim.
Ben kendimden emindim fakat takimim neler yapabiliyor,
gormek istedim. Komut sisteminin ¢ok kolay ve basarili bir
sekilde calistigini sdyleyerek baslamak istiyorum sozlerime.
Bir daire etrafinda bulunan komutlar; Maneuver, Tactics,
Suppression ve Follow olarak siralanmis durumda. Her grup-
sa kendi altinda bir alt basliga daha béliintyor ve bu sayede
sadece iki hamleyle komutumuzu rahatlikla vermis oluyor.
Hareket et, takip et gibi komutlar cidden harfiyen yerine
getiriliyor. Fakat oyunu birazcik inceledikten sonra, “Flank’,
yani dismanin etrafindan dolasma gibi spesifik emirlerin de
takimimiz tarafindan basaril bir sekilde gerceklestirildigini

Yapim Codemasters Dagitim Codemasters Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 19 Nisan 2011 Web www.flashpointgame.com

Operation Flashpoint:

: NORMAL :

g6rdiim ve tam puan verdim. Zaten boyle bir oyunda olmasi
gereken yegane yapay zeka bu sekilde olmaliydi. Onceki
oyunlarda fazlasiyla sorun yasayan yapay zekanin gozle gori-
lur bir sekilde gelistirilmesi beni cok mutlu etti.

OFRR, icerisinde bulundugumuz savas atmosferini ve de
ozellikle Ortadogu olarak adlandirilan bélgede oldugumuzu
harika bir sekilde anlatmis bizlere. ilk olarak ¢evre detaylari
milkemmel olmus diyebilirim. Binalardan tutun da giinesin
batis eksenine kadar diisinmis yapimcilar. Bir de bu oyunda
askerlerimiz kendi aralarinda fazlasiyla konusuyorlar. Uzun
zamandir bir RPG oyunun da bile gérmedigim uzunluktaki ko-
nusmalar, hakikaten savas atmosferini ve bu bolgedeki asker-
lerin neler hakkinda konusabileceklerini ¢ok gtizel yansitmis.

Oyunda bir ates timini kontrol ediyoruz. Bu ekipte bizim
de oynamayi secebilecegimiz; Rifleman, Grenadier, Scout ve
Auto-Rifleman olmak tizere dort farkli sinif bulunuyor. Her
sinif cidden kendisine 6zel yeteneklere sahip fakat oyuna
basladiklarinda ellerinde bulunan silahlar her seyleri degil.
Clinku bus silahlar, kazanilan puanlarla gelistirilebiliyor, daha
dogdrusu yenisi satin alinabiliyor. Tamamladigimiz her bolim
sonunda alacagimiz bronz, glimis ve altin madalyalar saye-
sinde puanlarimiz da belirlenmis oluyor. Peki, karakterlerimi-
zin gelistirebilir yetenekleri olduguna deginmis miydim? Hah,
o zaman bir de onlari sdyleyeyim de 6yle gideyim: Assault
Rifle Handling, Assault Rifle Training, Battle Readiness, Endu-
rance, Sprint ve Tactical Awareness. Her birisine toplamda 10
puan verebiliyoruz ve etkileri oyuna gozle gorulir derecede
yansiyor. Mesela Battle Readiness yetenegine verdigimiz her
bir puan sayesinde, silahlari hazirlama hizimiza %3 eklemis
oluyoruz.

Gergekei FPS

Bir 6nceki oyunuyla beni o kadar da etkileyemeyen Operation
Flashpoint serisi, dyle gériinlyor ki bdyle giderse benden iyi
bir not alacak. Fakat yine de deginmekte fayda var, bu sadece
bir test versiyonu. Bir anda elimde bambaska bir oyun bulabi-
lirim... @ Ertugrul Stingii



Roportaj

Red River'in bag tasarimcisi James Nicholls'a merak edilenleri sorduk...

LEVEL: Oncelikle genel bir soru sormak istiyorum, sonra
daha spesifik sorularim olacak. Red River’dan ne bekle-
yebiliriz? Oyunun temel oyun yapisinda neler degisecek?
James Nicholls: Piyasadaki diger FPS oyunlarina kiyasla Red
River, son derece essiz bir oyun. Dragon Rising'den gelen
deneyimlerimiz sayesinde gorduk ki tek kursunun 6lime

yol actigi bir ortamda arkadaslarinizla co-op oyun oynamak
higbir seye benzemiyor. Red River iste bu deneyim Uizerine
kurulu bir oyun.

LEVEL: Bu sefer ne yapiyoruz oyunda? Hikaye orgiisii
nasil?
JN: Yakin gelecekte gegen kurgusal hikayemiz Afganistan’a
ve Cin'e komsu bir Ulke olan Tacikistan'da geciyor. Bulundugu
cografyadaki baski, Tacikistan'in parcalanmasina sebep olu-
yor. Bir yaninda koalisyon giiglerinin hiikiim strdigi Afga-
nistan, diger yanda Cin Halk Cumhuriyeti bulunan Tacikistan,
istikrari korumakta zorlanmaya bashyor. Cin Hak Cumhuriyeti
de 6nlenemez bir sekilde biyltimeye devam ederek sinirdaki
bu iki stiper gticii iyice birbirine yaklastiriyor, hem de canlh
bir savas ortaminda!

ilk Giniteler Afganistan’in kuzeydogusundaki bahriyeliler.
Siz oyunda, savasin 6n siralarina konuslandiriimis bir bah-
riyelisiniz. Oyuna baslar baslamaz kendinizi bir bahriyeli
boluginin icinde buluyorsunuz ve yerel savas ortaminda
gorevlerinize basliyorsunuz.

LEVEL: Flashpoint serisi hakikaten ¢ok “gercek gibi”
oyunlardan olusuyor. Ama ben oyunun zorlugu nede-
niyle cebellesen bir siirii insan taniyorum. Oyuna yeni
baslayacak olanlar icin daha farkl bir “Tutorial” planhyor
musunuz?

JN: Biz her daim birilerinin oyuna girip ¢iktigi co-op oyun
yapisini destekliyoruz. Bu da demek oluyor ki biz sizi tutorial
kosullarina zorlayip antrenmanlara bogmak istemiyoruz.
Onun yerine oyun esnasinda oyuncunun isini kolaylastiracak
yardim metinleri ve taktiksel ipuclari sagladik. Boylece oyun-

cu ilk birkac saati rahatlikla gecirebilecek. ilk basta saatler-
ce antrenman yapmak zorunda kalmadan hayatta kalmani-
z1 saglayacak taktikleri bu yolla 6grenmenizi amagladik.
Red River'da Fireteam ve boliik liderleri var. Fireteam lideri
li¢ askerin komutasindan sorumlu bir asker. Bir bolik, t¢
Fireteam ve bir boliik liderinden olusur. Yani bolik top-
lamda 13 askerden olusuyor. Oyuncularin ilk bastaki boliik
lideri, Kidemli Bascavus Knox. Red River'da dnemli bir rol
Ustlenen bu komutan, tipki gercek hayatta oldugu gibi
bolugine tek tek ne yapmasi gerektigini soyltiyor. Kidemli
Bascavus hayatini 10 basit kural sayesinde idame ettiriyor
ve oyuncuya da kendi kurallarini oyun esnasinda surekli
empoze ediyor. Bu kurallara ve komutanin emirlerine uyun
ve bu savastan sag kurtulun!

LEVEL: Ug farkh zorluk seviyesi disinda farkli zorluk
seviyeleri de koymayi diisiiniiyor musunuz? Daha agik
olmam gerekirse giindelik oyuncular icin ne kadar zor
olacak Red River?

JN: Bizi begenen kitle “hardcore” oyunculardan olusuyor.
Biz de bu problemi ¢6zmek ve yeni oyuncularin katilimini
kolaylastirmak icin olaya farkli acilardan yaklastik. On-

»

Jamesg Nichojjg
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» celikle tiim kontrolleri elden gegirdik ve oyunun kontrollerini
Dragon Rising ile kiyaslayarak bastan asagiya revize ettik. Bu da
oyunun bir FPS icin cok daha dogal olmasini sagladi. Ayrica diger
FPS'lerde gordiigiiniiz nisan alma yardimini da Red River’a ekle-
dik. Arayuzde de buyiik degisimler gerceklestirerek oyuncunun
boylesine genis bir oyuna yaklasmasini daha kolay hale getirdik.

Red River'daki oyun modlarinda zorlugu dengeli ayarladik.
Oyunun standart hali zorluk agisindan ayni kaldi ama siz yardim
seceneklerini istege bagli olarak azaltabiliyor ya da arttirabiliyor-
sunuz. Oyunu normal zorluk seviyesinde oynarken, pusulaniz
diismanin en son goriindiigu pozisyonu gosteriyor, sagliginiziniz
doldugu checkpoint’ler ve oyun icinde gitmeniz gereken yeri
gésteren isaretler oluyor. Ote yandan hardcore oyun modunda,
tim bu yardim segenekleri devre disi kaliyor. Tipki gercek hayatta
oldugu gibi, telsizden gelen sesleri takip ederek diismanin yerini
belirliyor ve bir sonraki gorev icin nereye gitmeniz gerektigini
¢ikarmaya calistyorsunuz.

LEVEL: Yiizlesecegimiz yapay zekayi merak ediyorum. Yapay
zeka konusunda gelismeler var mi? Diismanlarimiz bu sefer
nasil hareket edecek?

JN: Dost olan yapay zekayi gelistirmek icin cok zaman harcadik
bu kez. Verilen mikro emirleri yerine getirme ve ihtiyaclarinizi al-
gilama noktasinda epey yol aldik. Misal; yapay zeka, kullanilacak
silaha artik kendi basina karar verebiliyor ve “dlismandan uzaklas”
emri verdigimizde kendini geriye dogru atabiliyor.

Konvoy sisteminin yapay zekas! icin de cok zaman harcadik. Artik
yapay zeka dinamik olarak askerleri koruyacak sekilde kendiligin-
den konuslanabiliyor ve konvoy kendi kendini tamir edebiliyor.
Konvoyu siirekli hareket halinde géreceksiniz, ézellikle de “Rol-

ling Thunder” modunda.

Disman yapay zekasi bakimindansa Red River'da disman kuv-
vetleri daha genis yelpazede askeri taktikler kullaniyor. Diigsmanlar
bireysel davranip vur kag taktikleri yapabiliyor. Diisman tiplerini
keskin nisancilar, takim liderleri ve tufekli askerler olarak ayirabilir.
Oyundaki diismanin hangi tipte bir asker oldugunu birbirinden
farkl olan goériintilerinden de tanimak mimkin.

LEVEL: Tek kisilik oyun modundaki béliimleri nasil oynayaca-
@12? Yani Red River'da dort kisilik co-op olacak diye duyduk. Tek
kisilik oyun modu nasil olacak peki?

JN: Oyunumuzun bitiini her an co-op’u destekliyor. Campaign
modu esnasinda her an arkadaslarinizi cagirip ekibinize dahil ede-
bilirsiniz. Misal; arkadaslarinizdan birisi cok yetenekli bir Grenadier
ise hemen onu kendi ekibinizde degerlendirebilirsiniz. Bos kalan
Uyelerin yerini yapay zeka dolduruyor. Yine oyun esnasinda arka-
daslarinizdan biri oyundan ¢ikarsa yerine yapay zeka ataniyor ve
oyun devam ediyor.

Oyun co-op modunda hayat buluyor. Arkadaslarinizla Red River
oynayarak kendi taktiklerinizi gelistirmek su anda diger oyunlarda
bulamayacaginiz bir firsat. Herkesin kendi secimleriyle, istedigi sinifi
secerek oyuna dahil olmasi taktiksel gesitlilik artiriyor.

Fireteam Engagement, tepeden tirnaga co-op oynanmasi i¢in
tasarlandi. Oyuncu Fireteam olarak en uygun stratejiyi bulmak ve
en yliksek skoru elde etmek icin calisiyor. Her mod oyuncuyu farkli
sekillerde test ediyor ve farkl tipte taktiksel meydan okuma yollari
distinmeye zorluyor.

“Last Stand” gorevleri sizi dayanabildiginiz kadar savunma pozis-
yonunda kalmaya yonlendiriyor. Savas meydaninda kaldik¢a puan
kazaniyor ve 6ldiikge puan kaybediyorsunuz. Puanlarinizi stokla-
mak icin bir helikopter cagirmaniz gerekiyor. Hayatta kalin ve heli-
koptere binin ya da haritadan silinin ve elinizde higbir sey kalmasin.

“Rolling Thunder” gorevlerindeyse A noktasindan B noktasina bir
konvoya eslik etmeniz gerekiyor. Konvoyunuz hasar aldik¢a puan
kaybediyorsunuz. Duruma gore konvoyu hizlandirip saldirya ugra-
ma riskinizi diislirmeye calisiyorsunuz.



“CSAR” modu arama kurtarma goérevlerinden olusuyor. Bu
gorevlerde diisman topraklarina diismis pilotlarinizi bulup kendi
glivenli alaniniza getirmeniz gerekiyor.

“Combat Sweep” moduysa “silip sliptirme” diye tabir ettigimiz
bir secenek. Bu modda isyancilari bastirip mermileri ortadan kal-
dirmaniz gerekiyor. Alani ne kadar ¢cabuk temizlerseniz, o kadar
¢ok puan kazaniyorsunuz.

LEVEL: Karakterler hakkinda yeni bir sey var mi? Oyunda
RPG dgeleri gormek miimkiin olacak mi?

JN: Red River’a bir tecriibe sistemi getirdik. Gorev esnasindaki
performansiniza gore 6dullendiriliyorsunuz. Bu tecriibe sistemi,
askerleriniz icin yeni antrenman segenekleri ve yeni icerik agiima-
sina izin veriyor. Silah ve ekipmanlar da siniflara gore ayarlanabili-
yor. B-Mods ve Training upgrade’leri de ilerideki rollerini etkiliyor.
Misal; Auto Rifleman, baski kabiliyetini gelistirirken, Scout da
antrenman yaptik¢a daha hizli kosabilir hale geliyor.

Bunlara ek olarak, “Completion Point” dedigimiz puanlarla gekir-
dek teskil eden askeri kabiliyetlerinizi gliclendirebiliyorsunuz.
Hangi siniftan oldugunuz fark etmeksizin temel 6zelliklerinizi
gelistirebiliyorsunuz. Ornegin; tiim campaign modunu Rifleman
olarak oynarken Grenadier olabiliyorsunuz. Deneyiminiz, taktik-
leriniz ve ekipmanlariniz tamamen farkli olsa da en basa donmek
zorunda kalmiyorsunuz.

LEVEL: Peki silahlar ve araglar? Yine ABD ordusunun silahlan
ve araclari mi var, yoksa bu kez farkl ekipmanlarimiz da
olacak mi?
JN: Red River boyunca bahriyeli olarak oynuyorsunuz. Bu sebeple
yeni Marksman Rifle, M39 ve Shotgun se¢enekleri var oyunda.
Caresiz kaldiginizda etraftan PLA silahlari da toplayabiliyorsunuz.
Bahriyeli olarak, pilot ya da tank suirtictisii degilsinizama
HMMWYV'lerden ates edebiliyorsunuz. Ayrica Cinli EQ2050’lere de
binebiliyoruz. Red River'da zirhli personel tasiyicilarinin, taarruz
helikopterlerinin ve tanklarin yani sira A-10 kara saldir ugagi
olarak yere yakin hedeflere yonelik bir de ugagimiz var.

LEVEL: Onceki oyunlarda hep sonu gelmeyen haritalarla
yiizlestik. Bu kez ne yapmayi diisiiniiyorsunuz? Haritalar
daha da mi biiyiliyecek yoksa bu sefer daha spesifik gorevlere
mi odaklanacagiz?

JN: Gorevlerimiz devasa alanlari kapsiyor ve gorev alanina ne
sekilde yaklasacaginiz konusunda alabildigine bir 6zgrlik s6z
konusu. Sonugta siz boliikte bir bahriyelisiniz. Uymaniz gereken
emirler ve yerine getirmeniz gereken gérevler var. Orada gezip
tozmaya ve tatlilar yemeye gitmiyorsunuz.

Boltimler, Tacikistan'in kalbinde, 200 kilometre karelik alan-
larda gerceklesiyor. Campaign modunda etrafi adim adim
dolasacaksiniz, gerektiginde dost birliklerinin Gssiine ucakla
gideceksiniz. Bazen belirli Gsleri ele gegirirken, bazen de birtakim
Usleri kaybedeceksiniz. Bazi bolgeleri sahiplenme ve o bolgeler
icin savasma hissini daha iyi yasamak icin ayni yerleri birden fazla
kez goreceksiniz.

Mucadele ortami olarak ugsuz vadiler ve karli kaph daglar ilgi
cekici bir savas ortami olusturuyor. Oyun esnasinda sadece uzun
yollartilerlemek disinda bazi kdyleri bosaltmakla da ugrasacak-
siniz. By, sinirlerinizi zorlayacak bir deneyim olacak. Diisman
herhangi bir kapinin, kayanin veya duvarin arkasinda olabilir
sonucta.

LEVEL: Son sorum da grafiklerle ilgili olacak. Fizik motoru ve
grafikler ile ilgili herhangi bir gelisme var mi?

JN: Red Rivar'da fizik ve animasyon sistemimizi gelistirdik ve
harika sonuclar aldik. Karakterlerimiz ve araglarimiz, etrafta
oncekinden ¢ok daha dogal hareket ediyor. Grafik olarak EGO
motorunu kullandik. Red River'da karakterler, silahlar, araclar ve
cevre yogunlugu agisindan Dragon Rising icin kullandigimizdan
daha fazlasini elde ettik.

Yaris oyunlarinda gordiigiiniiz isiklandirma, Shader ve VFX
sistemlerini kullanarak harika sonuglar elde ettik. Lens parlama-
lari, zengin renk paletleri ve glindiiz gérdugiiniiz gercekgi ortam
sizi oyuna adim attiginiz andan itibaren evinizden binlerce mil
uzakliktaymis hissi verecek.

LEVEL
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B Net bir “agzini burnunu
kirma” sahnesi...

Cikis Tarihi Belli Degil Web www.supremacymma.com

kickboks olayina. Hele o Jean-Claude Van Damme
filmleri yok mu... Televizyon basina gectigim ender
zamanlarda denk geliyor bazen, oturup izliyorum hala ayni
sevkle. Ne kadar “underground” olursa o kadar ¢ekici oluyor
bu kickboks olayi. Hani boyle yasal ve lisansli cercevede bir-
birini oksar gibi doviisen adamlar pek sarmiyor beni. Tekme

‘kat dévislyorsun iste, agiz burun kirllmadan, kameraya
w..n sicratmadan olmaz ki bu is! Gergi ben her haliikarda
dovis olayinin fantastik tarafindayim. Street Fighter ve Tek-
ken gibi fantezi curcunalar dururken kim takar Supremacy
MMA gercekgiligini?!

Evet, MMA zincirine yeni bir kardes daha geliyor. 505
Games tarafindan pisirilen bu yeni oyunun iddialari arasinda
da iki 6nemli nokta bulunuyor. Bunlardan birincisi, oyunun
lisanssiz olmasi (Evet, bu bir iddia...), digeri de diger MMA
oyunlarina gore daha kanli ve vahsi olmasi. Lisans yikiini
Ustlinden atarak buyuk bir koz yakalamis bence 505 Games.
Oyunu boylece “underground” mekanlara tasiyip ortaliga
bolca kan sigratabilme ltksiine kavusmus. Misal, THQ'nun
UFC oyunlarinda siddet ve kan var gibi goriinse de birkag
kan damlasiyla siddet olmuyor maalesef. Gelin goriin ki Sup-
remacy MMA, olayi ¢iginindan cikararak karanlik atmosferler
ve ringe yayilmis kan lekeleri ile dikkatleri simdiden tizerine
¢ekmis durumda. Daha da fazlasi kirilan kol ve bacaklar

GJ ocukluk donemlerimde acayip merakliydim ben bu

Yapim Kung Fu Factory Dagitim 505 Games Tiir Dovis Platform PS3, Xbox 360

Supremacy MMA

Afizlar kirila, burunlar déktile, kollar bacaklar ikiye katlana!

sergilemekten ¢ekinmiyor.

Oyunun iddialari arasinda sadece bunlar yok. Takip ediyor-
saniz bilirsiniz, MMA oyunlari ilk etapta bir nevi satran¢ oyna-
may1 6grenmek gibidir. (Yok artik!) Yani 6nce oyunu 6gren-
meniz lazim gelir ki bu durum simtilasyon manyaklarinin can
damaridir. Supremacy MMA ise “arcade” temeli tizerine kurulu
olacak. Yani oyunu baslatacaksiniz, ringe ¢ikacaksiniz ve
rakibinize Allah ne verdiyse dalacaksiniz. Tabii ki profesyonel
MMA oyuncularinin ellerline yine su dokemeyeceksiniz ama
en azindan agzi acik ayran budalasi gibi ekrana bakip g6z
gore gore dayak yemek durumunda kalmayacaksiniz.

Kirilan kol ve bacaklardan biraz daha bahsetmek lazim
zira oyunun en buyuk iddialarindan biri bu olay. Undergrund
dovis ortamlarinin en 6nemli faktori kuralsizhiktir, bilirsiniz.
Yani o ringden sag ¢ikmaniz bile garanti degildir. Hal boyle
olunca Supremacy MMA'de yer alacak sahnelerin icerisine
bolca kan efektinden ziyade kirilan uzuvlar da dahil oluyor.
Oyunun tanitim fragmanini izlerseniz, olayin ciddiyeti ortaya
cikacaktir. Bir bacaginin dizden asagdisi ters donmds halde
yerde kivranan bir adam gordiim ben yanilmiyorsam. Bu da
sizin icin hem bir gaza getirme unsuru, hem de uyari olsun
benden. Oyunlarda vahset unsurlarindan hoslaniyorsaniz,
Supremacy MMA tam sizlik bir oyun olacak. Yok eger hoslan-
mam diyorsaniz, bu oyundan uzak durun derim.

# Ertekin Bayindir



Yapim Sega Dagitim Sega Tiir Spor Platform PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 29 Nisan 2011 Web www.virtuatennis4.com

Virtua Tennis 4

Tenis diinyasinin “t¢tunci” boyutu...

trekli heveslenip bir tirli uygulamaya
B geciremedigim bir spordur tenis. Futbol

kadar poptler olmamasi dolayisiyla biraz
da likse kacar aslinda. Disardan bakildiginda ne
kadar monoton goriinse de son derece estetiktir
tstelik ama iste... Usenmeyip ugrasmak lazim.
Oyunlara merakli olunca, dogal olarak tenis oyunla-
rinin da tadina bakiyor insan. Bu anlamda da benim
icin 6nemli bir seri var, o da Virtua Tennis. Gergi
tanisali ok uzun zaman olmuyor seriyle. Birazdan
bahsini edecegim Virtua Tennis 4'lin bir - iki basa-
mak asagisinda tanistim kendisiyle. O kadar ¢ok
zevk almistim ki serinin devam oyunlarini takip
eder buldum kendimi. Lakin sonug her seferinde
hiisrana ugratti beni. Hiisran da degil aslinda, yeni-
lik namina hicbir sey géremedim, olmadi bir tirlG.

Hos, “Bir tenis oyununda ne degisebilir ki?” diye
de icimden ge¢medi degil aslinda ama Virtua Ten-
nis 4'te isler biraz daha degisecek gibi gériintyor.
Degisen, oyunun kendisi degil aslinda. Yani oyuna
adiminizi atar atmaz higbir yabancilik gekmeye-
cegdinizden emin olabilirsiniz. Tipki serinin énceki
oyunlarinda oldugu gibi, her sey bir 6ncekinin
benzeri gibi gortinuyor. Yapisi degistirilmis bir ka-
riyer modu, sampiyona secenedi ve olmazsa olmaz
multiplayer modu... Olan biten kabaca bundan
ibaret. Ancak oyunun asil bahsedilesi iki 6zelligi
var ki asil odaklanmamiz gereken yer tam da bu
noktada bashyor.

Sony’nin 3D destekli oyunlarini piyasaya stir-
meye basladigini artik duymayan kalmamistir her-
halde. Kaldiysa da ya 3D’nin anlamini bilmiyordur
ya da aramizda is olsun diye duruyordur. iste 3D

NORMAL

destekli oyunlardan bir tanesi de Virtua Tennis 4
ve tabii ki Move destegi de aramizda. Bu iki faktor
birlesince neler mi oluyor? inanin bana her sey
degisiyor bir anda. Bir kere, haril haril ¢alisilan bir
ofisin icinde deli danalar gibi hoplayip ziplayan tip-
ler gérme sansini yakaliyorsunuz. (Ben oluyorum
bu deli dana..) Ikincisi, daha &nce tadina bakmadi-
giniz bir tenis keyfi yasiyorsunuz.

Sega'nin Virtua Tennis 4 ile ilgili ortaya attigi
iddialari g6z 6niine alarak oyuna baktigimda ilk
beklentim, oyunun bana sunacagi “dogallik” hissi-
yati oldu. Move ve 3D destegi bu dogalligi ziyade-
siyle karsiladi karsilamasina ama nedense kendimi
bir turli atmosferi kuvvetli bir tenis magindaymi-

= Tenis, kadinlara en ¢ok
yakisan sporlardan biri.

sim gibi hissedemedim. Yine de 6zellikle Move ve 3D
destegiyle birlikte oynamasi pek zevkli bir oyun olmus
Virtua Tennis 4 ki bunu da inkar edemem.

Oyunu karsilikli oynamak hala zevkli. (Sefik'in ser-
vislerini bir tlrlu karsilayamamak da bir o kadar sinir
bozucu.) Bu durum da oyunun multiplayer tarafina stslu
bir arti kazandiriyor tabii ki. Virtua Tennis 4'in o birbirin-
den zevkli egitim oyunlari da yeni cesitleriyle karsinizda
olacak, emin olabilirsiniz. Tum bunlar g6z 6nline alindi-
ginda, artilari eksilerini yutuyor oyunun. Eger 3D luiksi-
ne sahipseniz, bir ¢ift de Move aparatiniz varsa piyasaya
suruldugiinde goziinlizii kirpmadan satin alabilirsiniz
Virtua Tennis 4'G. Tabii ki oyunun piyasaya ¢ikmasi icin
birazcik daha sabretmeniz gerekiyor. @ Ertekin Bayindir
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PCnet Nisan sayisi

Ingilizce egitim seti, Photoshop
dersleri ve filtre yazilimi hediyeli

Ashampoo Photo Commander 8
Fotograflarinizi kolayca diizenleyin,
paylasin, sunumlar olusturun.

AKINSOFT FilterPlus 2
Ailenizi ve is yerinizi internetteki
zararli iceriklerden koruyun.

MAGIX Video deluxe 17 Plus
Turkce destegiyle video diizenleme
isine hiz ve kolaylik getiren
yazilimin 6zel deneme stirimd.




Inceleme

Bu sicakta ne Nanosuit'i?!

u ay pek bir oyun zenginiydik, pek bir oyun oynadik,

pek bir yorulduk, pek bir perisan olduk yahu! ilk New

York ucagina atlayip Nanosuitimizle duvardan duvara
mi u¢madik, Total War serisinin kokenine ddnmesine mi
sevinmedik, Need for Speed'in pistleri lastik izleriyle
stislemesine mi g6z yummadik, Top Spin 4 ile Federer vs Nadal
kapismasini evlerimize mi tasimadik, MotoGP 10/11 ile taklalar
mi atmadik, de Blob 2 ile sehrin duvarlarini rengarenk boyayip
zabitalardan mi kagmadik...

Crysis 2

Yakuza 4

PlayStation konsollarinin

en 6nemli markalarindan
Yakuza'nin bir noktada durma
zamani geldi sanki?

Shift 2 inleashed

Need for Speed serisi, pist
yarislarina hayran olanlari bir
kez daha 6ddllendiriyor ve yanik
lastik kokusuyla oyunculari

boguyor.
Shogun 2:
Total War

Total War serisinin 11 yil dncesine
donus yaptigini ve bunu da fazla-
siyla basaril bir sekilde yaptigini
itiraf etmeliyiz.

Puanlama
Sistemi

Koti oyunlar ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Gitmiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

X Bronz

8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.



iNCELEME

Yapim Sega
Dagitim Sega

Tir Aksiyon
Platform PS3
Web www.sega.com/yakuza

I 66 LEVEL

Yakuza 4

Nan no hanashi da?!

9 yillik yasantimda ilk defa bir tane heyecan
B verici plan yaptim, sadece bir tane... Dedim ki,

“Yazin Japonya'ya gideyim, adam gibi gezeyim.”
Ve Japonya'yi dalgalar aldi... Surada iki dakika Tokyo
sokaklarini gezecektim, iki tane Sakura agaci gérmek igin
dag tepe dolasacaktim, bir elektronik alete donlismek
icin Akihabara'da 18 kez tur atacaktim ama olmadi. Beni
biraksaniz yine giderim de artik déndigimde
kanatlarim mi olur, elimden birkag tane parmak daha mi
cikar...

iste tam bu buhranlari yasarken Yakuza 4 cikti geldi.

Pollyanna bir kisilik oldugum icin de Tokyo sokaklarini
dijital alemde tecriibe edecek olmanin da bana bir seyler
kazandiracagini disindim saf saf. Oyuna adim attiktan
iki dakika sonra da o sokaklarda dayak yedim. Hem de
hi¢ haz etmedigim kadar...

Talihsizlik

Yakuza serisi en basindan beri Japonya’ya uygun bir
oyun gibi goziiktli bana. Mesela Tirkiye'den birileri ¢iksa,
Ezel kivaminda bir oyun yapsa... Ya da durun; Behzat

C. daha iyi. Behzat C. diyaloglari, Behzat C. ortamlari,
Behzat C. aksiyonu... Elin Uzak Dogu’lusu bunu katiyen
anlamaz. Ne var ki Uzak Dogu kiiltiiri daha taninmis
oldugundan, Yakuza'ya daha sicak bakiyoruz fakat o

Alternatif
Grand Theft Auto IV (7,9)

Heavy Rain: The Origami Killer (9,1)
Saints Row 2 (8,8)

kadar da sicak degil.

Asil sorun bu da degil ustelik. Yakuza serisinin
takipgisiyseniz, Yakuza 4'U hi¢ oynamayabilirsiniz
bile zira kacirdiginiz pek bir sey olmayacaktir. Zaten
ortamlar Yakuza 3'ten, oynanis deseniz yine eski
oyunlardan... Kopuk ve anlatimi kéti hikaye icin de
bir oyun alinmaz ki.

Neden olumsuz basladim? Hep oyunu anlatip
ardindan “olmamis” diyoruz, bu defa olumsuzluklari
basa aldim ki ugradigim hayal kirikhgini direkt olarak
paylasayim, ne diyecegimi unutmayayim. Ben biraz
kendimi toparlarken, siz de diger paragrafa gegmek
icin hazirliklari baglatin. Guzel bir miizik koyun mese-
la, bir cerez alin. Biraz tatsiz gidecegiz ¢linkd...

Red Light District’te dért Japon

Diger Yakuza oyunlari, sadece tek bir karakteri
kontroliimiize birakiyordu. Buradaysa tam doért tane
karakterin kontroliindeyiz. Onlari bir masanin etrafi-
na dizip 6nce Okey oynattiriyoruz, ardindan da iki tur
King déniyoruz... Tadindan yenmezdi valla!

Bu dort karakterin hikayeleri ayri, bir araya gelip
oyun falan oynamiyorlar. Hikayeler ayri fakat oyunun
sonunda her sey toparlaniyor. Eski bir sucluyu, bir po-
lisi, bir tefeciyi ve eski bir Yakuza'yi kontrol ediyoruz.
Bu karakterlerin hepsi, birbirlerinden her anlamda
bayadi farklilar. Mesela eski su¢lu hem duygusal,
hem de agir agabey. Polis isleri fazla ciddiye aliyor ve
tefeci gergek bir pislik. (Cok da iyi dovisuyor, aferin.)
Yakuza da elbette agir agabeyi oynuyor.

Karakterler farkli olmasina farkli fakat yaptigimiz
sey ayni. Tokyo'nun Red Light bolgesinde dolanip



yolda karsilastigimiz ve bize satasanlara agzinin payini verip
hikayemiz dogrultusunda ilerliyoruz. Hemen fark ediyoruz ki

bu mekanlari daha 6nce ¢ok gordiik. Elbette ki yepyeni bir
Tokyo tasarlanmasini beklemiyoruz ama biraz cesitlilik, biraz
daha farkhlik... O kadar da kot olmazdi sanki. Dévis kismi da
keza Oyle. Karakterlerin farkli dévus stillerine sahip olmasi ¢cok
iyi bir gelisme ama yapay zekanin hala dayak yemek icin orada
beklemesi, etraftaki cisimleri kullanarak saldirdigimizda hala
ayni animasyonlari gérmemiz... Bunlar oyunun biraz “gecistirme”
oldugunu gosteriyor sanki.

Ara sira

Ara sahnelerimiz halen kaliteli, hatta oyunun en giizel yerleri bu
ara sahneler olabilir. Ne var ki bunlar, seslendirme bile olmayan,
sadece yazi okudugumuz diyaloglara donisuyor bittikten sonra.
Tam anlamiyla attan inip esege binmek... Diyaloglar Japonca'dan
neredeyse birebir cevrildigi icin de ¢cogu zaman “yersiz” duruyor.
Japonca filme Bati agziyla dublaj yapmak gibi; egretilik tst
sinirda.

Hikayeden ¢ikip biraz da oyunun yan gérevlerine bakmak
istediginizde sizi bildiginiz Japon cilginligi karsiliyor. Barlarda,
restoranlarda yiyip icmenin yaninda birtakim 6zel kuliiplere
gidebiliyorsunuz. Burada da bizi dansgi kizlar karsiliyor. Onlarin
danslarina tuslara basarak eslik etmek ve memnuniyeti saglamak
sizin elinizde. Yine bu kuliiplerden bir tanesinde cesitli kizlar,
yaniniza oturup size eslik ediyorlar. Yemeklerini 6diiyorsunuz,
icecekler ismarliyorsunuz... (Olay orada bitiyor, daha fazlasi yok!)
Sayet ki bu kizlara ¢ikma teklif ederseniz, aynen GTA'daki gibi
kalpler cogaliyor ve bir kiz arkadasa kavusuyorsunuz.

Her karakterin ulasabilecedi bu aktivitelerin yaninda, karakte-

Kacan, Kovalanir......

B Rakibinizin yumrugunu savus-
turmak kolay. Zor olansa ardin-
dan kendi saldirinizi yapmak.
Yumruk mu atacaksiniz, tekme
mi, tokat mi, ¢cimdik mi... Segin
ve uygulayin.

B Goriinlise gore hicbirini yapamadiniz
ve rakibiniz kagiyor. Onu yakalamaniz
lazim ¢linkii... Clinkii o bir rakip! Rakip-
ler yakalanmak icindir. Belki nemli bir
bilgi sakliyordur kafasinda; belki de ctiz-
dani dolgundur... Kafam karisik biraz.

rin mesledine uygun yan gérevler de var. Hapisten ¢ikan
arkadasimiz 6rnegin, arkadasinin dojo’sunda egitim
veriyor. Polis arkadasimiza sirekli telsizden bildirimler
yagiyor, tefeci de kendine yakisir bir sekilde, gtzel
kizlarin calistigi bir kuliibe daha fazla ¢alisan saglamaya
ugrastyor. Hikayeden tamamiyla bagimsiz bir sekilde

bu gorevleri yapmak ve bunlari yaparak bircok ekstraya
ulasmak, tamamiyla size kalmis.

Harita
Ah Sega ah... O harita... Yani o harita artik! Bitti, kullanil-
miyor. Kaldir at, yenisini yap. Yenisini yapamadin, bari
gidecegimiz yere bir yol cizmemize izin ver de deli gibi,
“Iikinci saga dén, ticincii sola déniip ilk sagdan..” diye
ezberimizi yormayalim. Hele yolunuzda ilerlerken bir
dovise karisirsaniz, bundan ciktiginizda ne tarafa gide-
ceginizi de kestiremiyorsunuz ve olay hepten pathyor.
Bu oyunun tek eglenceli yani, birgok yeni hareket
satin alip bunlari dovislerde kullanmak ve ara sahneleri
izlemek. Sirf bunlari yapmak icin de Yakuza 4 alinmaz
ne yalan soyleyeyim. Ancak siki bir Uzak Dogu hayrani
olursunuz da o zaman...  Tuna Sentuna

Yakuza 4

+ Yan gorevler cok eglenceli, dort farkli karakteri kontrol
etmek, oyununun sikiciligini biraz almis

- Surekli dovustyor ve bunu kopuk
ilerleyen hikayeyi anlamak icin yapiyoruz,
oyunda yeterince orijinallik yok

B Yakalayamiyorsan, hile yap demis-
ler. Buradaki hilenin adi sise. Siseyi
aliyor ve ziplamakta olan rakibimizin
kafasina“ZBAAAMMM!!" diye gegiri-
yoruz. Ustelik, saniyorum ki atlamaya
hazirlaniyordu. Tiih, yazik oldu...

“Agzina vururum!”
tehdidi hi¢ bu kadar
etkili olmamisti.



Platform PC, PS3, Xbox 360
Web crysis.ea.com
Tarkiye Dagiticisi Aral




Crysis 2

LR

Dikkate

davet

Tek bir ¢izgi Uzerin-
de ilerlemediginiz
bir oyun Crysis 2 ve
bu ytizden de aras-
tirmaniz istenmis.
Evet, cevreyi aras-
tirmalisiniz ¢iinkd
gevrede birgok gizli
objeyi bulabilirsiniz.
Bunlar, oyunun
Extra kismindaki
ozellikleri agmaya
yariyor genellikle
fakat buldugunuz
e-posta mesajlariyla,
hikayenin arka
planini da 6gre-
nebiliyorsunuz —ki
bence bu mesajlari
mutlaka okuyun.







Alternatif

Bulletstorm (8,6)

Call of Duty: Black Ops (9,0)
Killzone 3 (8,7)

Elciye zeval olmaz



Kosarak, ytizerek veya ucarak



Ekibin {lyeleri

Sehir manzaras:

Yanimdaki ordu



Buyitk Savag

orlds’lin uzaylilarinin uzaktan akrabasidir belki de,
kim Dbilir..




[da hissediyorsunuz

oldum pedensiz

Kriz, sona ermez

Ne kadar dusunceliyim...

Crysis 2

+ Muhtesem gorsellik, “sizin” bir seyler basardiginiz

oynanis, daha kolay kullanilabilen Nanosuit
ozellikleri ve eglenceli multiplayer modlari.
- Yapay zeka biraz kot

cikartmaya geliyor.

PUNuyor,



iNCELEME

Need for Speed Shift 2 Unleashed

Yok artik Speed for Need!

i¢ Dodge Viper gordiiniiz mi? Yok
' cidden soruyorum. Glizel tilkemizde hi¢

Dodge Viper'a rastladiniz mi? Ben
gdrmedim de. Omriimiin neredeyse yarisi
Turkiye'de gecmesine ragmen llkemizde bir tane
bile Viper géremedim. istanbul caddelerinde
Ferrari, Lamborghini, Corvette falan gérirstiniiz
de Dodge Viper biraz zor gorirsiiniiz. Ne alaka
diyeceksiniz. Glizel tlkemizde 6yle bir vergi
sistemi var ki dillere destan. Turkiye'de 3.3 litre bir
aracin yillik vergisi ne kadar biliyor musunuz?
6.151 Lira. Ayni aracin Florida'daki yillik vergisiyse
sadece 14 Dolar’cik. Ug yasindaki 8.4 litre motora
sahip Dodge Viper'in Turkiye'deki yillik motorlu
tasit vergisiyse 15.820 Lira. Hal boyle olunca da
benim gibi gariban biri Turkiye'de ancak Need for
Speed gibi oyunlarda Viper'a binme serefine nail
olabiliyor. Yoksa Turkiye'de Viper'a binmek icin
bayag bir kodaman olmak lazim. Ama bakin Need
for Speed Shift 2 Unleashed’e. Vergi sorunu yok,
benzin parasi derdi yok. Oooh, arabalarin sefasini
stirmek var, devlete harag gibi vergi 6demek yok.
Ne guizel degil mi? Shift 2 gibi oyunlar da olmasa
¢ogumuz ancak riiyamizda bineriz bu tip

I 76 LEVEL

arabalara. Hmmm, sanirim bu yiizden riiya otomobille-
ri deniyor bunlara.

Simdi aranizdan cin gibi zeki olan arkadaglar demin
dediklerime istinaden “Ferrari ve Lamborghini'nin de
motorlari dort litrenin tizerinde oldugu icin onlar da Vi-
per ile ayni vergi dilimine giriyor, yeme bizi” diyebilirler.
Diinyanin en pahali benzini bizim tilkemizde satiliyor,
biliyorsunuz degil mi? Ferrari ve Lamborghini'nin
motorlari bildigim kadariyla dort ile alti litre arasinda
gidip gelirken Viper, 8.4 litrelik bir motora ve 100
kilometrede 20 litrenin tzerinde bir yakit tiiketimine
sahip. Bu da demek oluyor ki Ferrari ve Lamborghini,
benzini galon galon icerken Viper hepsini birden
fon dip yapiyor. iste bu yiizden Tiirkiye'de Viper yok.
Aslinda Turkiye'de Viper yok diye iskembe-i kiibradan
da sallamak istemiyorum simdi. illaki bana eski dostum

Google'a soru sordurtacaksiniz yani, bir dakika sorayim.

Vay anasini, Viper'in 8.3 litrelik motorlu versiyonu 2006
yilinda Tiirkiye'de satisa sunulmus. Hem de saatte 314
kilometre hiza ulasabilen bu aracin ikinci el satisi bile
varmis. Demek Turkiye'de varmis da ben gérmemisim.
Yine de bu makinelerden bir tane Miami'de gor-
mustiim. ABD'de yasadigim dénemde 350 beygirlik
mitevazi aracimla saatte 60 mil hizla seyrederken

&

yanimdan “Vrommm!” diye bir sey gecti. Evet, o bir
Viper'di. Kékledim gazi ama 12 seritli I-95 yolunda
uctu, kacti, kayboldu gitti. Need for Speed silalesi
sayesinde Viper'a hep bir sempati duymusumdur
zaten de gercek hayatta bir tanesiyle nacizane kendi
capimda kapisma ¢abam aklimda rezil ama bir o kadar
da komik bir ani olarak kalmistir.

Profesyonel siiriicit olmak

istiyorsun, dyle mi?

Bu sefer konumuz Need for Speed olunca ve Shift 2
de benim gibi otomobil manyagi olan birinin eline
gegince oyunun suyunu ¢ikarmadan ve iyice sémiir-
meden elimden birakmam mimkin degildi. Mamafih
Shift 2'nin kariyer modu ¢ok uzun oldugu igin yazinin
basindan beri bahsettigim Dodge Viper'i aldigim an




kendimi “oyunu bitirmis” kabul edecektim. Yoksa kari-
yer modunu %100 bitirmek, uykusuz gegen haftalara
tekabl eder. Onu da nasipse bu yaza yapacagim. Gran
Turismo 5'i Ui¢ ay boyunca araliksiz oynamama ragmen
%98'de mi ne kaldim; bazi yarislarda birinci gelmek
6lim gibidir o oyunda. Shift 2'nin kariyer modunun

da Gran Turismo 5'inkinden alta kalir yani yok. On
binlerce deneyim puani kazanip 15 level bitirdikten
sonra ancak 16. level'da GT1 sampiyonasina katilabi-
liyorsunuz. Shift 2'nin Drift, Time Attack ve Autolog
ozelliklerinin yanina online suiriicii cekismeleri de
eklenince oyun sonsuza dek uzayip gidiyor. Autolog
sayesinde yarisi online’a kaydiran Shift 2, bu sayede
oyuculari yillarca basinda tutmak icin dnemli bir adim
atmis. Ozellikle arkadaslariniza “Ben seni Laguna Seca
pistinde gectim, hadi bakalim!” diye mesaj atip arka-
daslarinizi gaza getirme olayi feci zevkli bir sey.

Shift 2'nin hem PC, hem de PS3 versiyonu ulasti
elimize. ikisini de yiikleyip birbiriyle kiyaslama ihtiyaci
hissettim. PC versiyonunda grafikler kaginilmaz
olarak daha iyi olmasina karsin ben oyunun kariyer
moduna PS3'te devam etmeyi tercih ettim. Malum,
yarig oyunlarini konsolda, dev ekranda oynamak daha
zevkli oluyor. Hele de PS3 direksiyon setiniz varsa of,
degmeyin keyfinize. Aslinda biliyor musunuz, size bu
yaziyl yandan gelen motor sesleri esliginde yaziyorum.
Yok, oyunu hissetmek ya da yazi esnasinda gaza
gelmek icin degil, hemen sagimda Emre sabahtan beri
cilginlar gibi Shift 2'ye gémuldiigu igin. Bu ay LEVEL
Ligi'nde Shift 2 oynadik ve Emre ligi kacirdidi icin pek
bir icerlemis olsa gerek ki Shift 2yi elinden birakmiyor.
Oyun bize gelmeden evvel Shift 2 ile ilgili bir stirt
bilgi geldi. Emre o kadar ballandir ballandira “Baksana
videodaki gercekle oyun arasinda gegislere... Bak bak,
stiper olmus.” diye beni bastan ¢ikarmaya calistiysa da
Shift 2'nin tadi kagmasin diye tek bir videosuna bile
bakmadim! Oyunu mundar etmek istemedim, her seyi

ilk defa kendim kesfetmeliydim, kendim yasamaliy-
dim, sasirmaliydim ve 6yle anlatmaliydim.

3...2... 1... Go!

Ve baslyoruz, hatta basladik bile. Oyunda géziimuizi
acar agmaz kendimizi bir yarisin ortasinda buluyo-
ruz. Yok dyle mentye gireyim, arkadasimla iki tur
déneyim falan ne miimkiin. Once pasa pasa kariyer
modundaki turlar déniiyoruz, sonra da saglarini
tuhaf bir sekle sokmus olan top sakall bir tip bize
adeta caylak muamelesi yaparcasina akil hocalig
tashyor. Feci uyuz oldum elemana, 3D TV'nin icine
girip kafa atasim geldi, o kadar yani. Sanki mrii-
miuizde ilk defa araba yarisi oynuyor ya da direksiyon
basina geciyoruz. Tepemin tasini attirdi zibidi! Neyse,
kariyer modunun basinda elimizde 20.000 Dolar

gibi bir para vardi. Yoksa 18.000 miydi? Sinirlendim
rakamlari da unutturdu bu bana! Her neyse iste, bu
parayla giris sinifi otomobillerden bir tane almamiz

gerekiyor. Oyle pek secenegimiz de yok ilk basta.
VW Golf GTI, Seat Leon, Hatchback Ford Focus ve
Sedan Honda Civic falan var. Ben tabii ki bir Japon
harikasi olan Civic'i sectim. Golf'ten ve Leon'dan
2.000 Dolar daha ucuz olmasina ragmen Civic'in
kontrolii daha kolay ve ivmesi daha yiiksek oldugu
icin géziimii kirpmadan bayildim paralari. ik basta
sadece sayili parkurda yarisabiliyoruz. Bu parkurlarda
derece yapip deneyim puani kazandik¢a 6niimiiz-
deki etkinlikler aciliyor ve cebimize daha ¢ok para
indirmeye basliyoruz. Yarista sonuncu gelsek bile
yine de Ui¢ - bes kurus koyuyorlar cebimize. Bereket,
benzin parasi falan vermedigimizden her yarista
birinci gelemesek de damlaya damlaya gol oluyor
ve paramiz birikmeye, level'imiz artmaya bashyor.
Level atlamak icin gereken deneyim puanlarini
kazanmanin envai ¢esit yolu var. Turlarda kaginci
geldigimizden tutun da koseleri nasil dondugima-
ze ve yarista rakiplerimizi nasil domine ettigimize
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kadar bircok parametre, kazandigimiz deneyim
puanimizi etkiliyor. Kazandigimiz paraysa daima
yaris sonundaki siralamamiza bagl. Birinci olan,
her zaman mangirlar gotiiriiyor. Kdseleri nizami
olarak donmesek bile birinci geldikten sonra para
kismini cebinizde bilin. Birkag level atlayip yeni
yaris etkinliklerini agtiktan sonra bu etkinliklere
uygun baska araclar almamiz gerekiyor. Biz de
altimiza soyle cilalisindan, glimis renkte bir
Mitsubishi patlattik. Derken yarislarda dereceler
elde ede devam ettik, bir tane Team NFS Mazda
RX-8 ve 5.000 Dolar bonus kazandik, sonra da
Drift boltmleri agildi. Drift bolimlerini biraz zor
buldum, araglar gereksiz kivrak. Ne tur tekerler ta-
kilip nasil bir modifiye yapildiysa artik, azgin bir ati
dizginlemek bile bu araglari kontrolde tutmaktan

Mitsubishi Lancer
Evolution IX MR
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kolaydir. Need for Speed Carbon'da daha yerinde bir
drift dozaji kullanilmisti fizik motoru bakimindan. Bir
de Shift 2'nin slogani “Iste size esnek ve gercekgi siiriis
deneyimi, hem de sizin istediginiz gibi!” seklinde ama
drift olayi pek benim istedigim gibi olmamis ne yazik
ki. Fazla arcade olmus! Gercek hayatta boyle bir drift
olay biraz zor.

ik giin, kariyer modunun %10’unu tamamladim,
dordiincii giinlin sonunda epey zengin olmustum. Yeni
bir otomobil almaya karar verince ofis ahalisi hep bir
agizdan “Bir baba hindi eyvallah, Aston’a bindi eyval-
lah!”ve “Aston baba, sen ¢ok yasa!” seklinde tezahirata
giristi. Onlar kirmadim ve 4.3 litre bir Aston Martin
cektim altima. Daha 6nceki Japon otomobillerinde pis-
teyken birkag kez takla atmistim, Aston babayla takla
atmadim; agir otomobil sonugta ama bu araci yolda
tutmakta biraz sikinti yasadim.

Shift 2'de eger hasar olayini sonuna kadar agarsaniz,
kaza sonucu ciddi hasar aldiginizda bu sizin stirtis
performansinizi etkiliyor. Bunu ilk olarak takla atinca
fark ettim; hatta daha sonra araci vura vura follos edip
tekerleri ve motoru dagitma ¢abalarim bile oldu. Hani
her yaris oyununda ters yone girme icgudusu olur ya,

Kask ici kamera agisiyla Shift 2’de pilotun
goziinden yarisi yasamak miimkiin.

Shift 2'de de bunu gayri ihtiyari yapayim dedim ve
aninda diskalifiye oldum. Aslinda arabalari soyle bir
kafa kafaya carpistirmak disinda kot bir niyetim de
yoktu hani. Bir de aklima gelmisken belirteyim; Shift
2'de araglarin tiim yardim secenekleri agik ilk basta.
Keskin virajlara girerken siz gaza bassaniz bile araclar
otomatik olarak frenleme yapiyor. Pistlerse diger
yarig oyunlarindan asina oldugumuz pistlerle birlikte
takriben 36 tane falan. Suzuka Circuit, Laguna Seca
ve Nirburgring zaten Gran Turismo'da birebir vardi.
Circuit de Catalunya, epey cebellestigim ve sonunda
ezberledigim bir pist oldu. Dubai Autodrome pistiyse
nispeten yeni bir pist. Yarislarin birinde giderken koca-
man donme dolap gibi bir sey gérdiim. Bu Londra'da
g6rdiigiim London Eye’a benziyor demeye kalmadan
London pistinde turladigimi hatirladim. Shift 2'ye
sonradan eklenecek olan pistler de oldugunu tahmin
etmek gii¢ degil. Umarim Circuit de la Sarte'yi ekle-
mezler. Ne “de la Sarte"dir o, bilirim ben onu. Simdiye
kadar hi¢ atmadiysam 1000 tur atmisimdir o pistte.
Once 350km/s falan basabileceginiz dimdiiz bir yol,
sonra da 180 derece keskin pis bir viraj! Umarim vakti
zamaninda uykularimi kagirmis olan de la Sarte'yi



eklemezler Shift 2'ye.

Shift 2'nin fizik ve stirlis mekanigi bu sefer Gran Turis-
mo oyunlarina daha fazla yaklasmis ve ¢ok da iyi olmus.

Her aracin kendine has yol tutusu, manevra kabiliyeti,
riizgar direnci gibi tonla 6zelligi var. Bu 6zellikleri en
ufak civatasina kadar modifiye etmek bizim elimizde.
Shift 2'de modifiye boltimlerini motor, mekanik aksam
ve indiiksiyon giiclendirme olarak tige ayirmiglar. Yine
de “Tuning”islemi bana gére Gran Turismo 5'e kiyasla
daha sig kalmis. Tuning sadece tekerleri degistirip ara-

bay ziippe renklere sokmak degildir. Ben isin daha ¢ok

teknik kismiyla ilgilendigim icin GT5'teki modifikasyon
olayini Shift 2'ye gore daha basarili buluyorum. Misal;

Shift 2'de nitro takilan bir ara¢ GT5'teki kadar gercekgi

tepki vermek yerine daha abartili ve agresif tepki veri-
yor. Yine de Live Tuning olayiyla degisen pargayi pistte
aninda test etme olayi iyi duistintimds.

Haci Murat, Viper'a selektor yakarsa
Gorsel yonden Shift 2, gercegi yakalayip koseye
sikistirmis ve son anda elinden kacirmis gibi duruyor.
Ara¢ modellemeleri inanilir gibi degil. Teknik olarak
detaylar dyle bir noktaya cikariimis ki metal ve yapay
olan her sey gercek hayattan firlamis gibi goérinuyor.
iste teknoloji, bir tek insanlarin yiiz modellemeleri
konusunda heniiz miikemmellige yaklasamadi. Oysa

H Shift 2, uykusuz pilotlar igin
pistlerini geceleri de agiyor.

araba gibi yapay seyleri o kadar gergekgi tasarliyor-
lar ki yakindan bakmadan biz bile fark edemiyoruz
artik gercek mi, deg@il mi diye. Shift 2'de kokpit ici de
son derece detayli aktarilmis oyuna. Ger¢ek hayatta
bindigim bir - iki aracin kokpitini inceledim ve ayrin-
tilari begendim. Kokpitin ici ara¢ hizlandiginda bir
an bulanik gortinlip sonra tekrar diizeliyor. Shift 2'ye
yenilik olarak getirilen kask i¢i kamera perspektifini
de son derece basarili buldum. Boyle tirtikli yerlere
girdiginizde kaskin sallanma efekti falan size gercek
bir yaris pilotunun géziinden yarisi yasama firsati
sunuyor. Bir yere carptiginizda devreye giren kaza
efektleri de ilk oyundakiyle neredeyse ayni ve son
derece gercekgi. Shift 2'de ilk oyundan farkli olarak
pistlerde geceleri de yarisabiliyoruz. PC'nin grafik
farki, gece stirtslerinde daha belirgin ortaya cikiyor.
Islak zeminlerin parlamasi olayi en son Need for
Speed Underground’larda yogun olarak kullanilmis-
t1, Shift 2'de bu parlama ve yansima efektlerini gor-
memisler gibi kullanmaktansa, kararinda kullanmayi
uygun gormusler.

Teknik konulara daldik, esas olayr unuttuk. Saatler
saatleri ve gtinler glinleri kovaladi, sonunda hela-
linden ve hile kullanmadan kazanilmis 1.000.000
Dolar'im oldu. Ofis ahalisi bana 100.000 Dolar daha

biriktirip 349km/s basabilen bir Mercedes-Benz
McLaren almam yéniinde telkinlerde bulunduysa da
ben tosun gibi bir Dodge Viper ¢caktim. Tosunumu
alip pistlerde salinmaya basladim. Tum rakiplerime
toz yuttururken hi¢ zorlanmadim. Viper'in o “Brrr!
Brrr!” motor sesi beni mest etti. Aracin ivmelenmesi
miithis de bazi virajlara hizli girince “spin” atmasina
engel olamiyorsunuz. Onun disinda aracin belinden
su alana kadar kullandim Viper'i. Ne demek istedigi-
mi cakozladiniz, degil mi? Yani arabayi sonuna kadar
zorladim yarislarda.

Yarislarda online olarak rekabet etmek ve “dino-
zorlar caylaklara karsi” tadinda online yaris etkin-
liklerine katiimak icin Autolog 6zelligini kullanmak
miumkin. Aslinda ilk Shift oyununda es gecilen bu
Autolog 6zelligi, Hot Pursuit'te vardi zaten de Shift 2
ile detaylandirilip tekrar kullanilmis ve internette bir
Need for Speed toplulugu yaratilmasi hedeflenmis.
Huyumdur, bir oyunun mentilerini saymayi severim
inceleme yazilarimda: Career, Quick, Garage (Take a
Photo), Car Lot, Options, Store, Extras (Movie Revi-
ew, Redeem Codes, Need for Speed VIP, What's New,
Online Pass). Hiz konusuna da deginecek olursak;
asin hiz, akh olan bir insan evladinin yapacadi is
degil bence. Sahi, en son ne zaman hiz yapmistim?
Gercek hayatta kart pistleri disinda hiz yapan bir
tip de degilim ama... Hah, bizim hamile olan baldizi
yetistirmeye calisirken hiz yapayim dedim ama
istanbul trafiginin azizligine ugradim ve yetistire-
medim.

Sahsi goruslerim, Shift ile Shift 2'ye baktigimda
oyle aman aman, devasa bir fark gérmiyorum. Bu
sefer oyun biraz daha Gran Turismo tadinda olmus.
EA, Shift 2 ile konsolu olmayan PC sahiplerinin
agzina da bir parmak similasyon calmayi ihmal et-
miyor. Toplamda benim géziimde Shift 2 ziyadesiyle
kaliteli bir yapim. @ Ahmet Ozdemir

8,4
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Yapim Kaos Studios
Dagitim THQ
Tir FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.homefront-game.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Biiyiik Kore Federasyonu operasyona
son vermedigi icin Amerika siirekli

pathyor, yaniyor...
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Homefront 2
Homefront'u

kisa bir stirede
bitirdikten sonra
tatmin olmayacak-
siniz. Kaos Studios
ve THQ da zaten
bunun olacagini
6ngoérmis durum-
da ve oyunun ikin-
cisinin planlamasini
yapmakta. Kim
bilir, belki ikinci
oyunda, daha uzun
bir senaryo ve daha
iyi, daha degisik bir
oynanis goruriz...

Homefront

fstilamin evdeki ad1

erhaba. Ben San Francisco'da dogup biiyiimeye ¢ali-
m san bir cocugum. Bizim sehrimiz hep ¢ok glizel.

Yani, birka¢ ay éncesine kadar dyleydi. Giines,
deniz, glizel kizlar... Ben 10 yasindayim ve glizel kizlar su
anda ilgimi cekmeye basladi. San Francisco'da onlardan ¢ok
var. Bir de dondurmacilar var, onlardan da dondurma aliriz.

Annem ve babam ile birlikte, kocaman bir evde yasiyoruz.
Yani, yasiyorduk. Onlari ¢ok seviyorum. Kardesim olmasini
istedim ama isleri cokmus, sonra aliriz dediler, inandim.

San Francisco'da hep yokus var. Her yer yokus. Ben kosma-
yi ¢ok seviyorum ama buna ragmen, evden asagi kostuktan
sonra yukari ¢ikasim gelmiyor. Bir siire asagida yasamayi
diistiindiim, ailem ¢ok telasland, sirenlerle birlikte aksamdistii
beni gelip aldilar. Biraz da kizdilar galiba; cok agliyorlardi,
hallerinden anlayamadim.

Simdi sehrimiz degisti. Artik glines pek ugramiyor sanki
buralara. Glizel kizlar da yok. Yokuslar deseniz, hala yorucu;
¢linkdii yollarda uyuyan ve kalkmayi bilmeyen bir siirii insan
var. Stirekli ayni yerde uyuyup duruyorlar.

Bir de ¢ekik gozlu, silahli adamlar var. Onlari sevmiyorum.
Herkese, hep kétii davraniyorlar. Annemler onlardan uzak
durmami séylediler, ben de hi¢ gitmiyorum yanlarina. Hep
annem ve babam ile olmak istiyorum ve onlar da benimle
birlikte kalmak istiyorlar zaten. Yanlarinda kendimi giivende
hissediyorum; kimse bana zarar veremez onlar varken!

Simdi uyuyorlar. Kaldirmak istiyorum ¢iinkd aciktim. iki
glindiir bir sey yemiyorum ve onlarin agir uykusu da iki giin-
diir bitmiyor, siirekli uyuyorlar... Sanki bir daha kalkmayacak-
larmis gibi mutlular...

Elveda Amerikan riiyasi

Her yere kolunu uzatan Amerika'ya Buytik Kore
Federasyonu bir tane okkali tokat patlatiyor ve San
Francisco’dan New York’a uzanan bir istila bashyor. Bu-
yiik Kore Federasyonu, neredeyse tiim diinyaya glictinii
kanitlamis durumdayken, sira Amerika'ya geliyor ve
suiper glic ABD bile dayanamiyor, beyaz bayragi ¢ekiyor.

Her istilanin degismeyen sonuglarindan biri olan
direnisciler, ABD'de de bol bol var elbette ki. Bunlar kah
yakalanip korunakli hapishanelere konuyor, kah 6lduri-
luyor, kah gecekondularda yasiyor.

Modern Warfare'in basini hatirlar misiniz? Cok dra-
matik bir girisi vard. Bir arabanin icerisinde, kaderimize
dogru ilerlerken cevreyi gozlemliyor ve infazlari, bize
yabanci gelen o tozlu yasami gorerek irkiliyorduk.

Homefront da boyle bashyor. Henliz direnisci bile
degiliz; bir helikopter pilotuyuz. Koreliler tarafindan
yakalanmisiz ve tutsak olarak konulacagimiz yere dogru
bir otoblste yavas yavas ilerliyoruz. Bu sirada, ayni
MW’da oldugu gibi otobuisiin penceresinden sokaklara
g0z gezdirebiliyoruz. Gorliyoruz ki ABD bayagi dagilip
gitmis. Sivil halki rehin tutan Kore askerleri, aciyla kivra- »

Alternatif
Crysis 2 (9,0)

Call of Duty: Black Ops (9,0)
Medal of Honor (8,0)
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Ah Fatmagiil, ah...

» nan siviller, sugsuz halka yapilan siddet gosterileri,
infazlar, giris kismindaki cocugun basina gelenler...
Hepsini gozlerinizle goriyor ve tzilmeye calisiyor-
sunuz. Calistyorsunuz; ¢linkl ortada bir sorun var...

Bir tane daha koy barmen

Homefront glizel seyler vaat ederek bashyor
hikayeye. Hos bir senaryo var, oynanis zaten iyi
olacak gibi duruyor... Az 6nce bahsettigim, drama-
tik olmasi gereken girisse tam anlamiyla bir seti
andiryor. Hani Truman Show’un ortalarina dogru
olaylarin tamamen kurmaca oldugu size belli edil-
meye baslaniyor ya, iste oradaki set havasi aynen

1. Kuzey Kore'nin cografyasi cogunlukla dagliktir.
Bu daglarin arasinda da uzun nehirler yer almak-
tadir. (Google Earth’te sehir ararken neden sirek-
li dag buldugumu daha iyi anliyorum simdi.) En
yuksek dagi Paektu'dur ve yaklasik 2740 metre
yuksekliktedir.

2. 2009 yilinda yapilan nifus sayimi sonucunda
Kuzey Kore'nin niifusu 22.6 milyon olarak belir-
lenmistir. Achk ve kotd tibbi kosullar yuziinden
ortalama insan 6mri 63 yildir.

I 82 LEVEL

Kuzey Kore Hakkinda Bilmeniz Gereken Beg Sey

Homefront'ta da var.

Bakin bu otobusten izledigimiz, korkung olmasi
gereken sahneler, bize giinisiginda sunuluyor,
herhangi bir filtreleme veya gorsel efektten uzak
tutulmus ve oyun, inanilmaz grafiklere sahip de de-
gil. Eh, o zaman da inandiricilik gidiyor; zaten daha
ne oldugunu bilmediginiz bir oyuna, sunulmasi
gereken atmosferle alakasi olmayan bir gorsellikle
bashyorsunuz.

Otobdse bir direnisci saldirisi oluyor, direnisgiler
sizi de kapip oradan uzaklasiyor. Daha sonra dire-
niscilerin kendilerine kurduklari hayatla tanisiyor-
sunuz. Gozlerden uzak bir alanda, terk edilmis bir
bolge havasi verilmis, kendi enerjilerini trettikleri,
elektrik ve elektronikten uzak bir yasam... Ve bu da
gorduguniz ikinci blyuk set oluyor. Buradaki ya-
sam o kadar yapay duruyor ki az sonra yonetmenin
cikip “Tamam kestik.” diyecegini distiniyorsunuz.

Atmosferden yoksun bir oyun Homefront. O
kadar ki bes saatlik oyun boyunca bir kez bile he-
yecanlanmadim, bir kez bile, “Surasi giizel olmus.”
demedim, diyemedim. Metro 2033'te Rusya'nin
nasil bir felaketle karsi karsiya oldugunu, insanlarin
tinellerde nasil yasam micadelesi verdigini nasil
hissedebiliyorsak, burada da bir o kadar hissiz
kaliyoruz.

3. Halkin %50'si Budist veya Konflicyts¢u'diir.
Geleneksel inanglardan Samanizm’e halkin %25'i
yonelmisken, geriye kalan kisim diger dinleri be-
nimsemistir. Komiinist yonetim ytziinden Kuzey
Kore'nin belirli bir dini yoktur.

4. Baskenti P’'yongyang'dir ve bu sehir ayni
zamanda Kuzey Kore'nin en biiyiik sehridir. Ulke
dokuz vilayete boliinmustir ve iki yerel idarenin
kontrollne birakilmistir.

5. Kendi kendine yetmeyi amac edinmis bir

lke oldugu icin Kuzey Kore kendini diinyaya
kapatmistir. Ekonomisinin %90'indan fazlasi dev-
letin kontroltindedir ve uretilen mallarin %95'i
yine devlete ait kurumlardan ¢ikmaktadir. Tim
ekonomi askeriyeye hizmet ettigi icin Ulkede
fakirlik diz boyudur ve Kuzey Kore ordusu ve

askeri glic, diinyanin en biyik dérdiinci glict
haline gelmistir.

Saldir1 Hareketi

Daha oyunun hemen basinda, elimize bir dirbiin
tutusturuluyor. Bununla, yazida da bahsettigim
gibi, birtakim zirhl araci hedefe kilitliyoruz. Kilitli-
yoruz kilitlemesine de neyin hedefi...

Bircok oyunda diirbiinle hedef belirleyip buraya
hava veya top saldirisi yapildigini gérmuistuik. Bu-
rada da benzer bir durum s6z konusu ama saldiryi
direkt olarak araglar gerceklestiriyor. Ornegin;
gorseldeki zirhli arag, bulundugu yerden firliyor
ve flizeleri sallayarak saldirya gegiyor. Hedef be-
lirtmediginiz takdirde de en yakinindaki dismana
makineli tufekle kursun yagdiriyor.

Siradan hayatlar

Oysa ki silahlarimiz var, dismanlarimiz bol, tanklar,
ilging oyuncaklar elimizin altinda; hatta cephane
ozellikle az tutulmus ki Kore ordusunun karsisinda
Rambo gibi bir portre ¢izmeyelim.

Bir helikopter pilotu olarak ne kadar yetenekli
oldugumuz da bir baska dosya konusu. Karsilastigi-
miz tim makineli tufekleri rahatca kullaniyor, birisi,
“Oniine ¢ikan tanklara bu diirbiinlii cihazla hedef
al ve onlari su otomatik hareket eden aragla yok et.”
dediginde, bunu dogdugumuzdan beri yapiyor-
muscasina, buyik bir maharetle hallediyoruz. Bu bir
oyun oldugu icin, silahlari kullanmak icin bir alisma
stireci elbette ki gerekmeyecektir ama bari karakte-
rimizin yasadigi zorluklar biraz anlayabilseydik, iyi
olmaz miydi?

Atmosferdeki yavanlik, stirekli yanimizda gezen
karakterlere de etki etmis. Homefront, piyasadaki
¢ogu FPS gibi, “elinizden tutan biri olmadigi siirece
ilerleyemediginiz” oyunlardan. Siirekli birileri size
eslik ediyor ve Ustline bir de hafif geri zekalilar.
Dusmanlari vurmayi gegtim, duracaklar yeri bile zar
zor segiyorlar; eger onlarin durmasi gereken yerde
durursaniz, siper almayi reddedip ates altinda ka-
liyorlar. Bu kukla karakterler, karakter agisindan da
zayif oldugundan mitevellit, onlari pek umursamak
da istemiyorsunuz. Zaten birkac glin 6nce tanismis-
siniz; 6lseler de umurumuzda olmaz...

Helikopterden Amerika manzarasi
Oyunun baslangicinda birkag ufak grupla catisiyo-
ruz. Bize karsi koyan askerler, basitce siper alan ve
bulunduklari yerden pek ayrilmadan size ates edip
bomba sallayan adamlardan 6tesi degil. Zaman
zaman mavi bir 151k yayan ve yakalaninca tstiimiize
ates acan kulelere rastliyoruz, zaman zaman da agir



silahlarla donatilmis araglar goriiyoruz. Oyunun
bes saatlik stresinde yaklasik iki buguk saat
gecirdikten sonra savaslar biraz daha biylyor ama
aksiyon, herhangi bir FPS oyunundakinden fazlasi-
ni veremiyor. Biz de ne yapiyoruz, garip ve tatmin
edici olmayan bir bitise sahip olan oyunumuzun
sonuna ulasiyor ve multiplayer’a adim atiyoruz.
Homefront'un tek kisilik senaryosunu PC'de
oynayip multiplayer’i icin PS3’e gecen garip bir in-
sanim. Hem konsolda, hem de PC'de oyunu bastan

sona oynayacaktim ama gercekten canim istemedi.

PS3'te de gamepad’le multiplayer’a gegince fele-
gim sasmadi degil.

Yeri gelmisken bu iki sistem arasinda, oyun ne
gibi farkhliklar gésteriyor, biraz bahsedeyim. On-
celikle oyunun ayarlarini maksimuma getirirseniz,
PC'de konsollara gére bir hayli iyi bir gorsellige
kavusuyorsunuz. PS3'te grafikler maalesef hi¢
tatmin edici degil. Oynanistaysa herhangi bir
farkhlik yok. Ben her zamanki gibi mouse ile cok
daha iyi bir hassasiyet yakaladim fakat konsollarin-
da FPS oynamayi aliskanlik edinmis
arkadaslar, bu konuda sikinti
yasamayacaklardir.

Multiplayer kisminda iki tane mod
bulunuyor. Team Deathmatch ve Capture
and Hold. ikisinde de olusturulan takimlar direnis-
ciler ve Kore askerleri olarak ayriliyor, haritalar da
yine harabeye donlismeye yiiz tutmus Amerikan
bolgelerinden olusuyor.

Burada da pek buytik bir yenilik yok. Yani
malum, Gnli FPS'leri oynadiysaniz, oradaki mul-
tiplayer ozelliklerinin neredeyse timu, burada da
var. Karakterinizle yine seviye atlyor, yeni silahlar
agiyor, ve karakterinize verebileceginiz yeni ézellik-
lere (Perk) ulasiyorsunuz.

Multiplayer’t PS3'te oynadigim icin elbette ki
once bocaladim. Hem de bayag biiyik bir boca-
lama. Ne rakiplerimi vurabiliyor, ne de kacabili-
yordum. Kafama roketler mi inmedi, araclardan
ates mi agilmadi... Biraz basaril oldukga tecriibe
puaniyla birlikte, Battle Point de kazanmaya
basladim. Battle Point, her macta kullanabilece-
giniz birtakim 6zellikleri satin almak icin gereken
“para”. Kontrol ettiginiz karaktere iki tane 6zellik

ekleyebiliyorsunuz ve bunlar dilerseniz sadece size
etki ediyor, dilerseniz de bulundugunuz takima.
Mesela kendinize zirh alarak birkag kursunla
yere inmiyorsunuz ya da hava saldirisi satin alip
diismanlariniza roket yagdirabiliyorsunuz. Eger
bulundugunuz haritay iyi taniyor ve saklanacak
yerlerini bulunduguna inaniyorsaniz, drone’lar da
devreye sokmak miimkiin. Ben bunlari kullanirken
nedense iyi saklanamadigim igin pek fazla olay
cikaramadim fakat yaya olarak hareket eden bir
oyuncuyu, kocaman ve zirhli bir
aragla kovalamanin da ayri
bir zevki var.
Siradan ozellikler-

den biraz daha fazla puan isteyen, icine binip
savasabildiginiz araclar arasinda da tanklar, cipler
ve helikopterler bulunuyor. Ozellikle helikopterle
saldirmak ¢ok eglenceli fakat rakip oyuncular,
helikopterin ne kadar tehlikeli oldugunu bildikleri
icin bir anda Ustlinuize gullaniyor, pek fazla havada
kalamiyorsunuz.

Multiplayer'daki bir diger guizel 6zellik de 6ldik-
ten sonra maca yeniden giris yapmak istediginiz-
de, eger savas alaninda sizin takiminizdan birisi,
bir ara¢ kullaniyorsa direkt olarak o aracin icinde
oyuna giris yapabilmeniz. Béylece bir aracin maki-
neli kismina ge¢mek icin yoldan otostop yapmak
zorunda kalmiyorsunuz.

istilanin sonuna gelirken lafi toparlamak gereki-
yor. Ortada bir caba oldugu belli fakat bunun bize
gOsterilis sekli biraz siradan; hatta biraz degil, ba-
yagdi bir yavan. Doniyorum, diisiinllyorum, ortada
Crysis 2 gibi bir gercek varken, Homefront'u neden
almaniz gerek, hicbir neden bulamiyorum. Bir
Crysis 2'nin sizi hikayenin icine ¢ekisine, sundugu
gdrsel kaliteye bakin, bir de Homefront'a... Ug aydir
yeni FPS oynamiyor olsaydik, yine Homefront biraz
tatmin edici olabilirdi ama su an icin, bu oyuna
evimizde yer yok gibi g6zikiyor...  Tuna Sentuna

Homefront
+ Istila altindaki Amerika fikri fena degil,

multiplayer modlari oydnisiiresini
uzatiyor
6,7

- Gorsellik, oynanis, atmosfer, higbiri
sizi etkileyemiyor
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Shogun 2: Total War

Japonya'y1 merak edenlere

Ik oyunun ¢iktigi glinii diin gibi hatirliyorum.
B Windows XP isletim sistemine daha yeni gegmistim.

Bilgisayarimdaysa 256Mb Ram vardi. Doneminin
biitlin oyunlariysa catir catir calistyordu. Ta ki onunla
karsilasana kadar... Total War ismini ilk duydugumda ne
oldugunu anlayamamistim. Oyunu aldigim diikkandan, eve
gelene kadar gecen siireyi; “Neye verdik yine bu kadar paray;
kag CD oyunmus arkadas, bari guizel bir oyun ciksa!” diye
dustnerek gegirmistim. Oyunu kurdugumdaysa bilgisayarimin
256Mb'lik Ram'i gibi ben de dylece kaldim; ¢linkdi tipki
bilgisayarim gibi ben de oyunu tam anlamiyla kaldiramamis-
tim ve her sey diistik ¢oziinurliikte calismaya baslamisti. Oyun
yapisi olsun, stratejik derinlik olsun, grafikler olsun, bambaska
bir oyundu Shogun Total War. Yillar icerisinde ardi arkasi
kesilmeyen serininse bence hep en iyi oyunu olmustu; evet,
Medieval da buna dahil. Uzun zaman beklememizeyse degmis
gibi gorlindii bana, bakalim siz de benim gibi diistintiyor
musunuz...

Bir ada

Shogun 2: Total War (S2TW) 16. ylizyil Japonya'sinda gegiyor.
Butiin kitay! paramparca eden Onin Savasi’ndan hemen
sonrasini konu aliyor. Bu dénem Japon tarihinde buyik bir
6nem tasir ¢linkii feodal yapinin agirliginin en ¢ok hissedildigi,
din ve devletin yavas yavas farklilasmaya basladigi ve kardesin
kardesi oldiirdiigii bir donemdir. Ayrilmis ve dagilmis klanlarin
yegane amaclysa, bitiin klanlari tek bir bayrak altinda topla-

mak ve biitlin adaya hiikkmedecek Shogun'luk mertebesini
kendi liderleri icin elde etmektir.

Oyunun hemen giris mentistinde 6ncelikle ayarlar kismina
bir bakmanizi tavsiye ediyorum. (Gergi ben bunu hep tavsiye
ediyorum ama genelde hatirlatmak gerekiyor.) insanlar
genelde Crysis 2'nin grafiklerine ve bilgisayarlarinda calisip,
calismayacagina takmis durumda ama asil bakilmasi gereken
oyunlardan bir tanesi S2TW. Grafik detaylar tizerinde bolca
oynama yapmanizi tavsiye ederim, ta ki oyunu en akici sekil-
de oynayabilene kadar. Burada en ¢ok sisteminize yiiklenen
opsiyon golgelendirme olacaktir. Dikkatinize. ..

Simdi siradan bir gidelim sevgili okur. Ana mentiye bak-
tigimizda bir¢ok opsiyonun oldugunu goriiyoruz. Fakat ben
bile ki biitlin Total War oyunlarini bitire bitire bir hal olmus
birisi olarak ne olursa olsun, tutorial gorevleri yaparim. S2TW
icerisinde bircok tutorial gérev bulunuyor. Bunlar en basit ha-
reketler ile bagladigi gibi, 6zellikle yeni oyunla birlikte gelen
kritik noktalara parmak basiyor. Bu sayede oyun icerisinde
hos olmayan siirprizlerle karsilasmamiz engellenmis oluyor.
Burayi da hallettiyseniz artik senaryo moduna gegebiliriz.
Custom Battle ve Historical Battles gibi opsiyonlarsa sadece
bu oyunun profesyonelleri tarafindan oynanabilen savaslar-
dir, benden sdylemesi.

Japonya haritasinin igerisinde kendimizi kaybetmeden
once segmemiz gereken bir klan s6z konusu. Malum biyu-
ylip Shogun olacagiz. Oyunu ilk actiginiz zaman secilmeyi
bekleyen dokuz farkli klan géreceksiniz. Aralarindan bazila-

Boylesi
grafik
Uzun zamandir
bir oyunun
grafiklerine
hayran kalma-
mistim. S2TW
eger grafikleri
ultra ayarda
oynayabilirseniz
size inanilmaz
bir gorsel

sOlen yaratacak.
Her birimin
kiyafetinden,
saldirisina kadar
bambaska bir
diinya burasi...
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rinin ismen tanindigi klanlarsa soyle; chosokabe, shimazu, date,
hojo, mori, oda, takeda, tokugawa ve uesugi. Klan seciminin
ardindan nasil bir oyun oynayacaginizi da segmeyi unutmayin.
Hemen saginizda nasil bir oyun oynamak istediginiz size soru-
luyor. Eger “Short Campaign” kismini segerseniz, sectiginiz irka
gore degisen spesifik bolgeler de dahil olmak tizere, 1575 kisina
kadar 25 bolge ele gecirmeniz gerekiyor. Eger “Long Campaing”

derseniz bu durum 1600 yilina kadar 40 bolgeye cikiyor. Hayr,
ben sonsuz S2TW oynamak istiyorum ve bu seride de iyiyim
diyorsaniz; 1600 yilina kadar 60 bélgeyi ele gegirmenizi isteyecek
olan “Domination Campaing"i secebilirsiniz. Her irkin kendisine
gore yetenekleri, 6zellikleri bulunmakta. Bu yetenekler oyunda
buytik farkliliklara yol agabiliyor. Misal; Chosokabe klaninin
okgulari bir hayli gelismis durumda ama Mori klani da atlar ko-
nusunda bir adim 6nde. Bu 6zelliklerin yani sira bir de haritanin
neresinde basladiginiz cok dnemli. Malum; sirtinizi bir kdseye
yaslamak ve de deniz yakininda olmak fazlasiyla kolaylik saglyor
ki bu duruma da klan se¢imi esnasinda deginilmis.

Oyuna girdigimiz anda o bildigimiz Total War haritasiyla
karsi karslya kaliyoruz. Bir dnceki oyundan bu yana ¢ok fazla
bir sey degismeyen ara birim, giizelligini ve sadeligini koruyor.
Bizim isimiz zaten arabirimle degil, gelin birazcik daha detaylara
girelim... S2TW'nin senaryo modu bircogunuzun bildigi tizere,
serinin tamaminda oldugu gibi, tur bazli ve savaslar olarak ikiye
béliinmiis durumda. ilk olarak tur bazli harita diizleminden
bahsetmek istiyorum. Bu harita tizerinde yerlesimlerimizde bina
yapabiliyor, askerlerimizi hareket ettirebiliyor, anlasma mendisiine
ulagabiliyor ve denizleri kontrol edebiliyoruz. Askerlerimizi hareket
ettirmek yine ilk oyunlardaki gibi; birimlerimiz bir yerden bagska bir
yere her tur belirli bir mesafe gidebiliyor. Bu hareketlenmenin en
buyuk diismaniysa hava sartlari; eger kis vakti disman bolgede
bir ordumuz varsa, alik ve sefalet icerisinde ¢lrtiyebiliyor ki bunu
gercekten hig istemeyiz. Anlasma mendsi

i1k oyundan hatirlayacagimiz Hiristiyan ekip, S2TW'da da yerini yine snceki oyunlara benziyor. Diger klanlarla
almis durumda. Istege bagli olarak sectigimiz bu yeni din sayes-
inde, yine ilk oyunda oldugu gibi baruta kavusabiliyoruz

her ttirli anlasma yapabiliyoruz. Barig an-
lasmasi, askeri anlasmalar, ticaret anlasmasi
sadece goze batanlar. Pek tabii ayni zamanda
da en ¢ok kullaniimasi gerekenler arasinda.
Ozellikle para kazanmanin ¢ok zor oldugu bir oyun olan S2TW'de
ticaret yapmazsaniz ¢cok da uzun yasayamazsiniz. Oyun igerisinde-
ki ticaret dinamikleriyse bir hayli yenilenmis durumda. Deniz kismi
burada ¢ok buytk bir yer tutuyor. Tipki Napoleon Total War'da

Alternatif

Napoleon: Total War (8,7)

StarCraft Il: Wings of Liberty (9,7)
WH40K: Dawn of War Il - Retribution (8,6)




oldugu gibi yine deniz tizerindeki ticaret rotalarinin pesindeyiz
ama bu sefer Japonya kiyilarinda oldugumuzdan mutevelli
onlarca, yiizlerce irili ufakli ticaret adasi bizleri bekliyor.
Zaten bu durum bizi birazdan anlatacagim deniz savaslarina
cekecek. S2TW ile seriye eklenen en buytik yeniliklerden bir
tanesiyse “Bushido”ile “Way of Chi” yetenek agaclari olmus. ik
ozellikleri iki turda aktif hale getirilebilen yetenekleri kisaca
aciklamak gerekirse; Bushido tarafinda gelisen bir irk askeri
glice 8nem vermis demektir. Ogrenilen yeni yetenekler bolca
askeri amaca hizmet ediyor. Daha fazla zirh, daha fazla zarar
puani gibi bircok farkli ve gticlii 6zellik mevcut. Way of Chi ise
daha ¢ok ekonomik bir yetenek agaci. Bu sayede; ekinlerimiz-
den daha ¢ok hasat alabiliyor, birimlerimizin tur basina ihtiyag
duyduklar paralan azaltabiliyoruz ya da halkin huzurunu
arttiracak binalari yapabilir hale geliyoruz. Anlayacaginiz iki
farkl kol mevcut. Fakat her ikisini birden gelistirmek birazcik
zor; ¢linki ilk yetenek iki turda acildigi gibi, dordiinct yetenek
icin yedi tur beklememiz gerekiyor ki her agacin dort farkl
kolu olduguna da deginmek lazim. Halkin huzuru kavramini
atlamak istemiyorum zira S2TW'da da bu durum ¢ok ama ¢ok
kritik. Stratejik haritamizda en ¢ok dikkat etmemiz gereken sey
bu belki de. Benden sdylemesi.

ilk oyundan hatirlayacagimiz Hiristiyan ekip, S2TW'da da
yerini almis durumda. istege bagl olarak sectigimiz bu yeni
din sayesinde, yine ilk oyunda oldugu gibi baruta kavusabili-
yoruz. Savaglar esnasinda ¢ok buiy(ik bir avantaj saglayan barut
ile beraber gelen toplar da oyundaki dengeleri bir anda alt
Uist edebiliyor. Yine de bir anda Hiristiyan olmak kolay oldugu
kadar zor da ¢linkii S2TW'daki dinamikler sayesinde halk bir
anda galeyana gelebiliyor. Liderlerimizi takip etmek zorunda
kalan bir halk yaratmak icinse, soylularimizi egitmemiz

gerekiyor yoksa oyun icerisinde sadece evlendikleri bir kadin ytiziinden
bile bombastik isler yapabiliyorlar. Boyle bir yeniligin Total War serisine
eklenmesi, oyunculara tam bir hanedanlik yonetme hissiyatini da
beraberinde getirmis.

Kafalar gozler bir yana

Bir bolgeye savas actigimiz anda her seye hazirlikli olmamiz gerekiyor.
Malum herkesin amaci ayni ve boslugumuzu buldugu anda saldirnyor
yapay zeka. Bir diisman nitesine saldirdigimizda bilindik bir mentiye
karsilastyoruz. Otomatik savag modu, kagma modu ve direkt olarak
savasl yonetme modu. Buraya eklenen “Save” secenegiyse saniyorum
S2TW ile gelen en kritik 6zelliklerden bir tanesi. Savaslar yine bilindik
Total War serilerinde oldugu gibi karsimiza cikiyor. Ucu bucagi gérin-
meyen haritalar ve kontroliimiiz altindaki binlerce {inite. .. Unitelerimiz
ile yapabilecegimiz stratejilerse cok fazla. Yine de en ¢ok dikkat cekecek
birim generalimiz oluyor. Sahip oldugu yetenekler sayesinde oyunun
gidisatini bir anda degistirebiliyor. Savas ortamini en ¢ok etkileyen
etkense hava. Ozellikle yagmurlu havalarda dinimizi degistirip de edin-
digimiz barutun kullaniimaz hale geldigini gérmek ¢ok biyik hiisran
yaratabiliyor. (Hiisran ne kelime ya, katlediliyoruz burada. Dipcikle sal-
dirdik az 6nce Katanalara!) Kale savaslariysa ¢caga uygun hale getirilmis.
Zaten yapimcilar sirekli bu durumdan bahsedip duruyordu. Sozlerinde
durmalarina sevindim; bu aralar zor rastlanan bir yetenek ne yazik ki.

>



) Efendim simdi buytuik kale savaslarini bir kenara birakin; bu
savaslar daha ¢ok bildiklerinize benziyor ama oyunun gene-
linde kiicuik ve orta seviye kalelere karsi savasacagimizi baz
alirsak sdyleyeceklerime kulak verin. Ik olarak her kalenin bir
“Keep"i yani ana binasi var. Bu binayi ele gecirdigimiz anda kale
dustyor. Ele gecirmek iginse icerisine girmemiz ve bir middet
burada durmamiz gerekiyor. Kale savaslarinda en etkili bi-
rimler, 6zellikle ilk ve orta seviye oyun donemleri icin, acik ara
okgularimiz. Her kalenin bir¢ok kulesi bulunuyor. Bu kuleleri de
yakinlarinda bir miiddet durmak suretiyle ele gecirebiliyor ve
rakibe karsi kullanabiliyoruz. Pek tabii kaleler de dyle Avrupa
kalesi gibi dimduiz degil. Keep'e gidene kadar asama asama
ilerliyoruz. (Detaylari rehber bélimiinde bulabilirsiniz.)

Gelelim denizlere... Napoleon: Total War'da gordiikle-
rinizi bence bir unutun. Deniz savaglar S2TW'in en buytik
yeniliklerinden. S6zlerime daha 6nce bu kadar giizel deniz ve

hava efekti gormedigimi sdyleyerek baslamak istiyorum. Gerisini
sizdlslinUn... (Deyip birakmak? Hahaha. Hakikaten sadece dustin-
seniz de ben yazmasam?) S2TW'da denizlerde hiikiim stirmek ¢ok
6nemli. Ozellikle deniz ticaretinin biiyiik bir yere sahip oldugunu da
dustinirsek, denizlere ne kadar 6nem vermemiz gerektigi cok daha
iyi anlagilacaktir. Oncelikle bircok farkli gemi oldugunu séylemem
gerekiyor. Fakat genel ayrim; kiiciik ve hizli ile yavas ve zirhli ara-
sindaki fark gibi yansitilmis oyuna. Yine de bundan ¢ok daha fazlasi
var merak etmeyin. Biitlin gemilerin tizerinde askerler bulunuyor
ve her geminin tasidigi belirli miktarda tinite var. Misal; en kiigiik
gemimiz alevli oklar atabiliyor ve diisman gemisine zor anlar
yasatabiliyor. Heavy Bune gibi agir hareket eden gemilerse daha
cok bordalama gorevi goriyorlar. Bordalama deyince duranlariniz

Seviye

Bu oyun ne kadar gercekgi ona
deginmek istedim bir kez daha.
Simdi hani savaslar oluyor ya,
boyle kafa g6z giriyoruz. Hah,
orada insanlar kendilerini bir garip
hissediyorlar; yani en azindan
girip de ¢ikabilenler. Hal boyle
olunca bir sonraki savas icin daha
bir hazir oluyorlar. S2TW'da bu du-
rum icin bir yetenek sistemi uygun
gormis. Birimlerimizin her birisi
savas atlattikca yetenek puani kazaniyor ve bu sayede seviye
atlayabiliyor. Yeni seviyeyse fazladan zirh demek, glic demek.
Eger bir birligimiz yeterince savasmis ve baslarinda hanedan
soyundan bir kimse olmadan bizi zafere tagimissa, kendisini
1000 altin karsiliginda general mertebesine ytikseltebiliyoruz.
Boylece suikaste kurban giden ya da savas meydanlarinda
alakasizca 6len generallerimiz yerine birisini koyabiliyoruz.



Iste S2TW’da gérmeye aligmaniz
gereken sahnelerden. {initelerin
savag esnasinda nasil birbirleri-
ni bulduklarina ve resmen savag-
tiklarina dair enfes bir kanat.

Artik kontrol ettigimiz birlikle-
rin resimleri de var. Bu resim-
lerin etrafindaysa kendilerini
cok daha iyi kontrol etmemizi
saflayan opsiyonlar bulunuyor.

varsa gelismeleri hig takip etmiyor demektir... S2TW icerisine
eklenen bordalama sistemi neredeyse kusursuz calisiyor. Diger
gemilere ip atmak suretiyle icerisine saldirmamiza olanak
saglayan bu sistem sayesinde Total War serisi bir yasina daha
girdi. Firebomb gibi gemilerse savas baslamadan énce harita-
nin herhangi bir yerine {i¢ adet mayin birakabiliyor. Gemilerin
hareketlerinin fazlasiyla gercekgi oldugunu distindugiiniizde,
bir mayindan kagmanin ne kadar zor oldugunu ¢ok daha iyi
anlayacaginiza da eminim. Isin icerisine barut girince mertlik
biraz bozuluyor evet ama her teknoloji gibi barutun da bircok
dezavantaji bulunuyor. Ozellikle siirekli bir yana bakma zorun-
lulugu, yakinina gelen bir geminin onu kolayca yok etmesine
sebep oluyor.

Multi

S2TW ile seride bircok degisme oldu. Bu degisimlere en
buyuk 6rneklerden bir tanesiyse Avatar Conquest isimli
multiplayer modu. Bu moda girdigimizde ilk olarak kendimize
bir avatar yaratiyoruz. Online olarak oynadigimiz oyunlarla
stirekli yetenek puani kazanan avatarimizsa zamanla gelisiyor
ve glicleniyor. Bu mod'da Japonya'nin parcalara bolinmdis
bircok bolgesinden bir tanesinde oyuna basliyoruz. Saldirimizi
baslattigimizdaysa baska bir kisiye karsi oyun oynayabiliyoruz.
Kazandigimiz savagslardan aldigimiz puanlar sayesindeyse
karakterimizin; liderlik, silah kullanma, ok kullanma gibi 6zel-
liklerini gelistirebiliyoruz. Multiplayer Campaign’lerse seriye ilk
olarak Napoleon: Total War ile eklenmisti. Karsi karsiya oyna-
nabildigi gibi takim olarak da oynanan bu modu S2TW'de de
gormek beni ¢ok sevindirdi. Skirmish oyun modlari da gelismis
durumda. S2TW tam tamina 37 tane skirmish haritaya sahip
ve neredeyse her cesit savag mevcut. Deniz, kara ve kusatma
olarak siralanan savaslarda gunlerin saatlerini ve havanin

Kimin daha tistiin oldugunu gésteren
turuncu / kairmizi bar ve de oyunu haz-
landirmamiza olanak saglayan tuslar
sayesinde savaglar esnasinda fazlasiy-
la kontrollit davranabiliyoruz.

kosullarini da belirleyebiliyoruz.

Oyun boyunca dikkatimi ¢eken ¢ok fazla hata olmadi aslinda. Sadece
otomatik savag moduyla ilgili bir sorunum var. En kiigtik savaslarda bile
bu modu secemiyorum. Clinki yiizde 70 gibi yiiksek bir ihtimalle gene-
ralim 6liyor. Bunun sebebiyse en net, normal zorluk seviyesinde rakibe
karsi oynarken goriiyoruz. Genelde rakip stivarileri, eger birimlerimizi
iyi saklamissak, bir anda tizerimize kosuyorlar. Eh malum, generaller
de ¢ogunlukla bu stvarilerden olustugu icin araya girince yastik savasi
oluyor. Yani keske en azindan ufacik bir savasi bile yapmak zorunda
kalmasaydik, sanki oyun daha akici olurdu. Bir de bazen Unitelerimiz
takilabiliyor. Stivarilerim atarindan inip, tekrar bindiklerinde bircok
kere dylece kalakaldilar. Son olarak géziime takilansa halen birimlerin
fazlasiyla birbirine benzemesi; yani Napoleon'da da bu duruma takmis-
tim, halen géziime batiyor. Artik birazcik daha farkl oyun ici birimleri
gormek istiyorum.

Shogun olmak

Bayadir bekliyordum S2TW'u. Seri olarak gegmise donmek fazlasiyla
akillica bir hareket olmus. Oyunun beraberinde getirdikleri ziyadesiyle
doyurucu. Hem gorsel, hem de oyun dinamikleri agisindan harika bir
gelisme S2TW seri icin. Grafiklerin tavan yaptigi, muziklerin insanin
ruhunu dinlendirdigi, politikanin her an aktif oldugu ve sirekli bir 6lim
kokusunun havada gezindigi bu inanilmaz oyunu oynamayanlar sade-
ce bir oyunu degil, biitlin bir Japonya'yr kaybeder; benden sdylemesi.
4 Ertugrul Stingii

Shogun 2: Total War

+ Stratejinin dibine vurmasi, dengeli deniz, kara ve kale

savagslari, Japonya'yl anlamak

- Tekrar edebilen savas haritalari, bazen sapitan
yapay zeka




iNCELEME

Yapim Traveller’s Tales
Dagitim LucasArts

Tur Adventure

Platform PC, PS3, Xbox 360, PSP
Web www.lucasarts.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

LEGO Star Wars III: The Clone Wars é

Star Wars evreninin en farkli hali

iz kiictikken ne kadar LEGO yaptiniz ya da hala Her karakterin farkli bir 6zelligi var. Her karakterin karakterlerse biz onlari kontrol etmedigimiz stirece
B yaptyor musunuz, bilmiyorum ama ben heniiz dedim, evet. LSW3'te sonsuza yakin sayida farkli Oyle bén bon bakiyorlar; cidden ¢ok can sikici bir

minimal bir dimagken envai ¢esit LEGO'm vardi. karakter bulunuyor. Gidecegimiz gorevlerde 6nce hangi  durum...
Bu LEGO'larla sanki limonata yapryormuscasina eglenir, karakterleri kullanabilecegimiz bize soruldugu gibi, go-
Uizerine de serinligin keyfini yasardim. Yani demek reve uygun karakter secmemiz de isimizi kolaylastinyor. ~ Anakin, efendi ol!
istedigim, Oyle kutusunda gosterdigi gibi ayni sekli indigimiz gérevlerdeyse genelde birden fazla karakter Anlayacaginiz LSW3, yine Star Wars hayranlari basta
yapmazdim. Surrekli daha farkli tasarimlara giderdim. kontrol edebiliyoruz. Tek bir tusla degistirebildigimiz olmak tizere birgok oyuncuya hitap edecek bir
(Limon da dyle ya hani...) Aradan uzun yillar gecti ve artik karakterlerin farkli 6zelliklerini kullanmak suretiyle oyun olmus. Ozellikle iki kisinin oynarken inanilmaz
yeni neslin LEGO almaya zahmet etmedigini, onun yerine gectigimiz bollimler bence en eglencelileri. eglenecedi oyun esnasinda, eger kamera agilarindan
bilgisayar oyunlarina yoneldiklerini fark eden firma Gegctigimiz her boliim sonunda bir adet “Golden kafay1 yemezseniz simdiden size afiyet olsun diliyo-
yetkilileri, cidden miikemmel bir karar alarak LEGO’lari Brick”kazaniyoruz. Bu cihazlar ¢ok isimize yarayacak, rum. @ Ertugrul Stiingii
oyun diinyasina tasidilar. Gel gelelim artik kendisine aman kaybetmeyin. Gittigimiz her gérevdeyse bolca
fazlasiyla alistigimiz LEGO oyunlarinin yeni Star Wars ayagi ~ “Stud”toplayacagiz. Bize puan olarak donecek olan LEGO Star Wars III:
elime o!u§tu, he‘m. c.le.ugw?c.u oyunuyla. Ben de bir gtizel bu pargalar da yuzunt‘.!zur?‘?tfln'{femne s.eb'ep ola.cak. The Clone Wars
test ettim kendisini sizler icin... Her gorev sonunda dondugimiiz gemimizdeki

menii sayesindeyse ne yapmak istedigimizi kolaylikla * Eglenceli, sonsuz karafgten

0 bir tek! (Obi-Wan) seebiliyoruz. bolcagorev .

. e . . - . - Sadece goriintii veren ama bagka bir
Bu galaksiler arasi k&t espriden sonra hemen oyunun Benim LSW3 boyunca gozlime takilan en buyuk is yapmayan kamera
detaylarina gegiyorum. LEGO Star Wars Il (LSW3) harika bir ~ sorunsa kamera agilari oldu. Ozellikle istedigimiz sekilde
yerde baslatryor oyuna. Geonosis isimli bocek dolu evren- dénmeyen bir kamerayla oyun oynamak cidden
deyiz arkadaslar ve Duku, kahramanlarimizi ele gegirmis buyuk bir iskence haline

durumda. Filmlerden hatirlayacaginiz Geonosis Arenadayiz ~ déntiyormus, bunu bir
ve infazimizi gergeklestirmek tzere Uizerimize Ui¢ farkiyara-  kez daha anladim.
tik salinmis. Oyuna basladigimiz bu aksiyon dolu noktada, Yanimizdaki
hem filmle beraber islenen bir senaryo igerisindeyiz, hem
de bitlin bu olaylara birinci elden taniklik ediyoruz.
Karakterlerimiz yine cok ama ¢ok sirinler. Bu aralar “sirin”
kelimesini fazla kullanir oldum, farkindayim ama béylesine
afacan karakterlere ne dememi bekliyorsunuz. Ozellikle
karakterlerin bu denli biiy(ik bir evren icerisindeki duruslari
harika tasarlanmis. Misal; bir kacis sahnesinde herkes ger-
gin bir savas halindeyken, Anakin'in Padme'ye kilitlenmis
bir sekilde 6pliyor ama bir yanda da tizerine gelen isinlari
yansitabiliyor olmasi... Acikcasi ¢ok guildiird beni. Yetenek-
lerimiz arasindaysa malum, 1sin kilict kullanimi Gst diizeyde.
Ozellikle yakin mesafede bir hayli etkili olan bu silahlar
sayesinde diismanlarimizin cogunu tek seferde yok edebi-
liyoruz. Throw Lightsaber sayesindeyse uzak mesafedeki ve
de 6zellikle ugan diismanlarimiza rahatlikla ulasabiliyoruz.
Force'larimizsa gayet glizel ayarlanmis, zellikle Push gticti
sayesinde ¢ok rahat edeceginizi garanti edebilirim.

Alternatif
LEGO Indiana Jones 2 (8,9)

LEGO Star Wars: The Complete Saga (-)
Star Wars: The Force Unleashed 11 (7,6)
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iINCELEME

Yapim Eggtooth Team

Dagitim JoWooD Entertainment
Tur FPS

Platform PC

Web www.jowood.com

Painkiller: Redemption

Bu cehennem sikmaya basgladi artik

oyle Half-Life 2'nin ¢ikma arifesinde
B oldugu dénemlerdi. Millet Half-Life 2'nin

fizik motorunu gorip gorip oyun ¢ikmadi-
g1 icin kuduruyordu. Tam da piyasanin delicesine
Half-Life 2'yi aserdigi donemlerde Painkiller
cikageldi. ilk Painkiller oyunu, Half-Life 2'ye “Havok
2.0 fizik motoru dyle degil, boyle kullanilir!” der
gibiydi adeta. Half-Life 2, ertelene ertelene
oyuncularin sabrini tasirmisti zaten, sonunda olan
oldu ve Half-Life 2'nin kodlari calinip elden ele
dolasmaya basladi. Evet, Crysis 2'nin basina gelen
olayin benzeri, vakti zamaninda Half-Life 2'nin de
basina gelmisti.

ik Painkiller oyunu 2004'{in baslarinda piyasaya
cikmisti. Oncelikle oyunun demosunu oynamistim
ve demosuna 6ldiim, bittim, mest oldum o zaman-
lar. Sahane grafikler, akla ziyan detaylar, stipiirge-
sine binip havada ucan cadilara kazik firlatmalar
falan ¢ok etkileyiciydi. Hemen gidip Painkiller'in
tam strimunu aldim. Bir bolim, bir bélim daha,
bir boliim daha derken oyunu bastan sona oynayip
bitirdim. Her agilan yeni bélimde demodakinden
daha etkileyici bir atmosfer aradim ama avucumu
yaladim. Oyundaki son b&limii de bitirdikten sonra
fark ettim ki yapimcilar, oyunun en carpici bolu-
miint demo olarak 6nlimiize sunmuslar. Maymun
g06ziini agmisti artik, bir oyunun sadece demosuna
kanip kosa kosa oyunu satin alma devri de boylece
kapandi benim icin. Neyse, bunlar yedi yil evveldi,
biz simdi elimizdeki oyuna bakalim. Painkiller'in
devami niteliginde bir stirl oyunu ¢ikti, Battle Out
of Hell, Overdose, Resurrection ve son olarak da
Redemption geldi.

Simdi ilk olarak Redemption’in hikayesinden
baslayalim. Cehenneme ilk giren adam Daniel,
daha evvel cehennem ordularini komuta eden
Alastor’un ve Lucifer'in canina okumustu. Bu sefer

Alternatif

Bulletstorm (8,6)

Killing Floor (-)
NecroVision (5,8)

de cehennemin yonetimini, iblislerin basi olan Eva
ele gegiriyor ve Daniel’e sag kolu olmasini teklif edi-
yor. Daniel bu teklifi elinin tersiyle itip Belial ile ittifak
yapiyor. Belial, kendi capinda portal ustasi bir tip ve
daha evvel Daniel ona yardim ettigi icin bu iyiligin
altinda kalmamak adina onunla birlikte disi seytan
Eva'’ya meydan okumaya karar veriyor. Buraya kadar
iyi glizel de kulaga hos gelen bu hikaye, oyunun
geneline pek yedirilmemis. Basit metinlerden ibaret
olan hikaye, oyun icinde ete kemige birlinmeyi
basaramiyor. Oyuna basladiginizdaysa Daydream,
Insomnia, Nightmare ve Trauma olmak lizere dort
farkh zorluk seviyesinden birini segiyorsunuz. Uzun
tirnakh bir ele sahip olmaniz dikkatlerden kagmiyor.
Oyunda gergekten cok ilging silahlarimiz da var.
Mesela goziinden kirmizi 1sin sagan, dili disarida bir
kelle var, yesil asit plisklrten tabancaniz var, avcilarin
kullandig tiirden ok firlatan bir yay sistemi var, glille
tabancasi var, ¢ift namlulu kemik atar tifeginiz var,
sonsuz mermili ve kirmizi kirbach, kiip seklinde tuhaf
bir silahiniz var. Ustelik bunlarin hepsini ayni anda
tastyabiliyorsunuz. Adam o kadar silahi neresinde

B Siralanmis, nereye gidiyor
bunlar, buradayim ben!

saklyor ve nasil yavaslamadan teke gibi kosabili-
yor, orasini ¢6zemedim ama oyun bayadi bir hizl,
neredeyse Quake Il hizinda.

Kiiflenmisg grafikler

Oyun mekanigi olarak Redemption’in ilk oyundan
pek bir farki yok. Doom ve Quake baz alinarak
gelistirilen Painkiller, bu oyunda da ayni ¢izgisine
devam etmis. Gotik ortamlarda lizerinize ayni anda
saldiran yuzlerce dismani tuz buz edip ruhlari top-
layarak Nirvana'ya ulasmak, yani “Demon” moduna
gecip 6nlimiize geleni dpmek yine oyun boyunca
yaptigimiz esas olay. Dogrusunu isterseniz yedi
koca yildir Painkiller yeni diismanlar ve silahlar
disinda eski tas, eski hamam. Sanki Redemption,
Painkiller'in bir ek paketi gibi olmus. Oyuna yeni
haritalar, silahlar ve diismanlar eklemisler ve ayni
yemedi pisirip dnlimize koymuslar. Bu oyunun
her zaman en sevdigim yonu, ayni anda yuzlerce
diismanin tizerimize saldirmasi olayiydi. Kendinizi
Matrix'teki Neo gibi hissetmenizi saglayan olay
aynen korunmus, ayni anda yuzlerce iskelete, kilich
kalkanh sovalyeye, alevli ok atan yaratiklara karsi
miicadele etmek zevkli bir olay ama sahsen bunu
dort saat boyunca ve yedi yillik kiiflenmis grafikler
esliginde yaptiktan sonra oyunu kapadim ve bir
daha da agmadim. Bulletstorm gibi yiiz bin milyon
stilde diisman patakladigimiz oyunlar dururken,
Redemption’a dort saat ayirmis olmam bile biiytk
bir liiks. Oyunun &mrdi, tek kisilik modda 10 saate
kadar uzayabiliyor. Multiplayer moduysa zaten yok
ve 4.99 Dolar degerindeki bir oyun icin fena bir
sure degil toplamda. Redemption oyun motoru-
nun temelini zaten People Can Fly firmasi atmis.
Painkiller'in bu baglamda Bulletstorm’un gelisim
surecinde payi oldugunu distniyorum.

@ Ahmet Ozdemir

Painkiller: Redemption

+ Yiizlerce diismana metal miizik esliginde 6lim
yagdirmak, 6.000 diisman'gesidi, saatlerce

oyun siresi

- Basit metinlerden olusan ciliz
hikaye, kiflii grafikler
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iNCELEME

Yapim Relic Entertainment
Dagitim THQ

Tur RTS

Platform PC

Web www.dawnofwar2.cor
Tiirkiye Dagiticisi Aral

Warhammer 40.000
Dawn of War II: Retribution

Artik birileri cezasini gekecek!

ardindan, ben de yavas yavas 40K tarafina
yonelmeyi diistiniiyordum. Fakat araya bir Magic the
Gathering girdi ki sormayin. Warhammer oyuncusu
olarak Fantasy'yi masatstiinde ¢ok severim ama ne
yazik ki kendisinin adam gibi bir diinyasi yoktur. Diger
taraftan 40K'y1 masaustiinde hic sevmem ama oyle bir
evreni vardir ki icerisinde kaybolursunuz. Bu kadar
genis ve bir o kadar da cesitli dinyaya sahip pek fazla
oyunla karsilasmak nasip olmuyor son zamanlarda.
Dawn of War Il ise bu diinyayi ve icerisinde barindirdik-
larini fazlasiyla kullaniyor gibiydi, yani en azindan ben
Oyle dustiniiyordum fakat yine de bu oyunu, tamamen
RTS (Gergek Zamanli Strateji) olan ilk seriye gore cok
daha kalitesiz bulmustum. Dawn of War II: Retribution
ise gayet sessizce cikti piyasaya. Evet, bu oyunu
bekliyordum ama Shogun 2: Total War'u bekleyen
gozlerim ve fantastik is hayatim yiiziinden resmen
unutturdu kendisini bana. Karsima ¢iktigindaysa ne
yalan sdyleyeyim, cok ama ¢ok mutlu oldum. Iste o
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ectigimiz aylarda bitirdigim ve yeterince uzun
G stiren “Warhammer Fantasy” dosya konumun

mutluluktan bir derleme ile karsinizdayim.

Vallahi ¢ok mutluyum
Retribution ile ilgili verilmesi gereken ilk bilgi, bu
oyunun tek basina ¢alisabildigi olacaktir. Yani yeni
bir eklenti olmasina ragmen, orijinal oyuna ihtiyag
duymuyor. Bu da demek oluyor ki kosa kosa gidip bu
oyunu gonil rahathigiyla edinebiliyoruz. Olaylarsa
yine yakindan tanidigimiz “Aurelia” isimli gezegen-
de geciyor. Basindan bircok olay gecen yer, artik
engizisyon tarafindan kullaniliyor, daha dogrusu
engizisyon buralari bir nevi yok ediyor. Fakat meka-
nimizin asil sorunu bununla bitmiyor. Chaos tarafin-
dan tamamen yoldan cikariimis ve yozlasmis Space
Marine bolugl olan Master Azariah Kyras, bitin
olaylarin merkezindeki karakter olarak karsimiza ¢iki-
yor. Her ne kadar acilis videomuzdaki sahneler Space
Marine’leri baz alarak ilerlese de aslinda her irkin bu
gezegende kendisine ait bir isi var. Bu durumu ¢ok
net olarak oyunu oynadikca gorebiliyoruz.
Retribution, kullanicilarin yiiziint ilk olarak alti

* %

farkli irk secenegiyle gtildiiriyor. Bu irklar Space
Marine, Chaos Marine, Eldar, Orc Boyz, Imperial
Guard ve Tyranid olarak karsimiza ¢ikiyor. Dedigim
gibi herkesin kendisine ait bir derdi var ama benim
ilk ilgimi ceken irklar Tyranid ve Imperial Guard
oldu. Malum, bu irklarla oynamak eskiden nasip
olmuyordu oyunculara. Ayni zamanda Chaos

ve Space Marine gibi irklarin senaryo olarak ne
yapacaklarini da az cok tahmin ettigimden olacak
ki farklilik pesinde kostum.

Yapisal degigiklikler
Simdi, 6nceki oyunlari hatirlayanlar bir el kaldirsin-
lar bakayim... Tamam, o zaman size bu bilgilerinizin

Alternatif

Company of Heroes (-)

Dungeons (7,2)
Warhammer 40k: DoW Ii (9,3)




bir kismini unutmanizi séyleyecegim. ilk olarak kar-
simiza ¢ikan karakter menustinde U farkli ana 6zel-
ligimiz oldugunu goriyoruz. Bu 6zellikler Stamina,
Offense ve Will olarak tice bélinmis durumda. Fakat
eskiden oldugu gibi bu 6zellik puanlarina birkag
yatirnmdan sonra yeni bir yetenege sahip olmuyoruz;
¢linki sistem tamamen degismis durumda. Onun
yerinde her birisi bese bolinmis t¢ adet 6zellik bari
mevcut. Yani verdigimiz her bir puan karsiliginda
yeni bir yetenege sahip oluyor karakterimiz. Hangi
ozellik agacindan gidecegimizse bir hayli 56nem
tasiyor zira bUtlin hepsine verecek kadar puanimiz
olmuyor. Bu temel kismi gectikten sonra, oyun
icerisindeki asil blyiik degisiklige geliyorum. Eski
oyunlari oynayanlarin bilecekleri Gizere, her bolim
icerisinde ve boélim sonunda farkli esyalar buluyor
ve bu esyalarla karakterlerimizi gliclendiriyor-

duk. Artik oyun icerisinde sadece ikinci gorevleri
yaptigimiz zaman yeni bir esya bulabiliyoruz. Bir de
gittigimiz goérevin sonunda kazanacagimiz éddiller
mevcut. iste her seyi degistiren yegane olusum

da bu oduiller arasinda bulunuyor.

Clinku verilen ddiiller artik sadece

esya degil. Bir de oyun icerisinde Gretmemize
olanak saglanacak yeni birimler ve bu birimle-

rin upgrade’leri de gelen diger 6diiller arasinda.

Ne demek mi istiyorum? Soyle ki oyun icerisinde
birlik tiretimi yapabiliyoruz. Ele gegirdigimiz
birbirinden farkli stratejik noktalar sayesinde

asker tretimimiz sureklilik kazanabiliyor.

Bu birimlerinse bircogu oyunun baginda kapali ve
sadece bu upgrade’lerle agilabiliyorlar.

Peki, nasil mi Giretim yapiyoruz? Oyun icerisine
yerlestirilmis ti¢ farkli kaynak var. Bunlardan bir
tanesi maksimum birim limiti ve sadece haritada
alakal bir stratejik nokta varsa daha ¢ok birime
yer acabiliyoruz. Diger iki kaynagimizsa eskiden
iclerinden bolca med-kit ¢ikan kutularda
bulunan, Requisition ve Power. Bu iki kaynak,
ana hatlariyla oyundaki her seyimiz. Bolim
gegtikce karsimiza ¢ikan Unitelerimizin
upgrade’lerini de yine sadece her bolim so-
nunda gelen secimler sayesinde yapabiliyoruz. Yani
onun haricinde oyun ici Ginite upgrade'i diye bir sey
s6z konusu degil. Fakat bu durum Hero'larimizi
pek etkilemiyor; ¢iinkl kendilerinin, sadece

o bolim boyunca gecerli olacak Health, Energy ve
Attack Power upgrade’leri mevcut. Bu upgrade’ler
icin kullandigimiz kaynaklarimiz ayni zamanda élen
birimlerimizi direkt olarak yeniden canlandirmak icin
de gerekiyor.

Multiplayer konusunda resmen kendisini asmis
durumda Retribution. 30'dan fazla multiplayer hari-
tasi ve bir de buraya eklenen Imperial Guard irkiyla
beraber benzersiz bir oyun deneyimi sunuyor. Her
yerin bir anda tanklarla dolmasi ve onlarca askerin
bir anda haritada bir yerden bir yere kosmasi, savas
hissiyatini cok daha net bir sekilde gozler 6niine
seriyor. Ozellikle co-op oynayacaklara buradan
duyurulur; bu oyunu kesinlikle oynayin! Grafiklerse
zaten gtizeldi, Gzerine bir sey yapmalari gerekmi-
yordu ama yine de rahat durmamis yapimcilar ve
yikilma efektleri tizerinde birazdik daha ¢calismislar.

Muzikler ve seslendirmeyse zaten harikaydi ve artik
en Ust seviyeye gelmis durumda. Yani
ben daha ne isterim?

Oyunun en buyuk eksisiyse Imperial Guard irkinin
bazi 6zelliklerinin bug yaratmasi. Tank ¢cagirdiginiz
zaman beni ¢cok daha iyi anlayacaksiniz. Bir de hari-
talar beni fazlasiyla sikti; yani her sey cok diiz. War-
hammer ruhunu bazen soluyamadigim icin kizdim
yapimcilara, sizin de aklinizda olsun... Sonug olarak
ilk oyunlari birazcik bile sevdiyseniz, bu oyunu en
azindan bir irkla bitirmeden basindan kalkmayacak-
siniz. Aha buraya da yaziyorum... @ Ertugrul Siingii

Warhammer 40.000
Dawn of War II: Retribution

+ Irk sayisi, degisen upgrade sistemi,
harika RTS 6geleri

- Odun gibi haritalar, amaglar cok
belli, kayip \Warhammer ruhu

8,6
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Yapim The Sims Studio
Dagitim Electronic Arts

Tur Simulasyon

Platform PC, Mac

Web www.thesimsmedieval.com
Turkiye Dagrticisi Aral

The Sims
Medieval

Kazanda pisen yemegin tadi bir bagka!

Alternatif
The Sims 3 (9,0)

The Sims Castaway Stories (7,0)
The Sims Life Stories (-)

The Sims Medieval

+ Ortacag temasi, RPG 6geleri

- Bazi gorevlerde ortalamanin Gstunde 7 5
ingilizce gereksinimi ’




Yapim Blue Tongue
Dagitim THQ

Tur Platform

Platform PS3, Xbox 360
Web www.deblob.com

Tiye ot e

de Blob 2: The Underground

Yaz, ciz, sil, boya, iste rengarenk dunya!

Oyle oyunlar elime gectigi zaman ¢ok seviniyo-
B rum ben. Vallahi, yalanim yok. Yani ne ucuzcu

firma oyunlari gibi 6zensiz, ne de yillar
oncesinden ¢ok sey vaat edip beni hayal kirikligina ugratan
oyunlar bunlar. de Blob 2 de bu gruba ziyadesiyle dahil
benim géziimde. Neden olduguna birazdan deginecegim
ama buradan okurlarimiza seslenmek istiyorum;
kilitlenmeyin su Counter-Strike'a, dandik World of
Warcraft'a; birazcik etrafiniza bakin arkadaslar... Super Meat
Boy, Who's That Flying?! ve simdi de de Blob 2, bu oyunlari
g6z ardi etmeyin...

Ara renkler

Efendim, aslinda bu oyunu en iyi bilenleriniz Wii sahipleri
olacaktir zira serinin ilk oyunu 2008 yilinda sadece Wii igin
Uretilmisti. de Blob 2 ise PlayStation 3 ve Xbox 360 sahip-
lerini de mutlu etmek Uzere tasarlanmig bir oyun olarak
karsimiza cikti. Butlin dlinyay karartmak icin ant igmis bir
kotilige karsi koydugumuz oyunda, amacimiz diinyamizi
yeniden renklendirmek. Karakterimizse yuvarlanan ve
ziplayan bir renk topundan baska bir sey degil. (Bildigin
Bonibon ya da M&M.) de Blob 2'ye basladigimizda karsi-
mizda siyah ve beyazlar icerisinde bir dlinya buluyoruz.
Renklendirme islemi icinse 6nce etrafta bulunan renk
goletlerine atlamamiz gerekiyor. Baglangicta sadece kirmizi,
sari ve mavi gibi ana renklere sahibiz ama merak etmeyin,
oyunu birazcik oynadikca diger ara renklere de kavusuyo-

Alternatif

LittleBigPlanet 2 (9,0)
Super Meat Boy (8,0)
Who is That Flying (8,0)

ruz. Bu noktadaysa oyunun bir diger 6zelligi ortaya cikiyor: Ara
renkleri kendimiz yapmak zorundayz. Yani sizin anlayacaginiz;
yesil, turuncu, mor ve kahverengi gibi renklere kendi ugraslarimiz-
la kavusuyoruz.

Bitiin bu islemleri yaparken goziime ve kulagima takilan bazi
yenilikler oldu. Misal; animasyonlar ¢ok sirin ve cidden ¢ok akici.
de Blob 2 oynarken, oyunun yag gibi aktigina tanik olacaksiniz.
Miizik olaraksa beni benden aldi diyebilirim. Biz hizlandikca ya
da daha buyuk isler basardik¢a cogalan bir miizik var ki biz buna
diinya tizerinde “Jazz" diyoruz. Bir miizik, bir oyunla bu kadar mi iyi
harmanlanir arkadas... Cok begendim ¢ok!

de Blob 2, oynadikca detaylanan bir oyun. Neden mi? Ik olarak
yukarida da bahsettigim gibi renk kombinasyonlarinin zamanla
acilmasi ama daha da 6nemlisi oyuna bambaska bir tat katan iki
boyutlu boltmlerin agilmasi. Bu bolimler genelde bulmaca ve
zamana karsi yanislarla bezenmis durumda. Zaman demisken ek-
lemekte fayda var: Her bolimde zamana karsi yarsiyoruz. Bolim
bagsinaysa genelde 15 dakikamiz oluyor. Fakat merak etmeyin,
zaman sorunu yasayacaginizi hi¢ zannetmiyorum zira 6ld{irdii-
glmuz yaratiklar geri sayima -cinslerine gore- 15 ila 30 saniye
arasinda zaman ilavesi yapiyor. Hal boyle olunca da zamanin pek
o6nemi kalmiyor.

Boliim gectikce oyuna eklenen yenilikler arasindaysa beni en
¢ok eglendireni, yercekiminin kalktigi, daha dogrusu yon degis-
tirdigi gérev oldu. Kisacasi demek istedigim, bu oyunu dyle iki
bolim oynayip birakmayin. Daha bulmaniz gereken onlarca farkli
zirh ve “power-up” mevcut bu oyunda...

Ana renkler

Buitiin platform oyunlarinin bir tiirlii lanetinden kurtulamadigi
“kendini tekrar etme” durumu, de Blob 2'de de kendisine ¢ok
glzel bir yer edinmis. Bu oyunu ¢ok sevseniz bile, sanmiyorum ki
bir kere bitirdikten sonra bir kez daha képtire képtire oynayasiniz...
4 Ertugrul Siingii

de Blob 2: The Underggound
+ Insanin icine mutluluk katiyor, harika miizikler,
rahat oynanis

- Kendisini ¢cok tekrar ediyor,azen gereksiz
derecede sirin

7,9




iNCELEME

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Tur Yans

Platform PS3, Xbox 360
Web www.capcom.com
Turkiye Dagrticisi Aral

MotoGP 10/11

Bir kask, iki teker ve hir tulum...

er ne kadar “yarisma” fikrini sevmesem de yaris
B oyunlariyla aram sicak neyse ki. Aslinda her zaman

dort tekerli araglari tercih ederim zira olayin iki teker
boyutu bambaska. Piyasada birkag motosiklet oyun serisi
mevcut ama MotoGP, bu kulvarin en glglilerinden. Serinin
yeni oyunu olan MotoGP 10/11 de piyasaya girisini heniiz
yapan unlulerden. Oyunun bir test stirima hazir elimize
ulasmisken sizi bu zevkten mahrum birakmak istemedik biz
de ve son siirat daldik MotoGP diinyasina. Karsimiza ¢ikanlar
yeterince tatmin edici miydi peki? Gorelim...

Son yillarda neredeyse tiim yaris oyunlarinda gorebile-
ceginiz similasyon altyapisi, MotoGP 10/11'de de yer aliyor.
Bunu, oyunu ortalama bir zorluk derecesinde oynadiginiz
zaman rahatlikla fark edebiliyorsunuz. Daha ust zorluk
derecelerine ve hatta profesyonel kulvara adim attigi-
nizdaysa olay o kadar ¢igirindan gikiyor ki bir tek ehliyet
istenmiyor sizden. Bir motosiklet yariscisinin uymasi gereken
tim kurallar ve daha fazlasi s6z konusu ve tiim bu detaylari
birebir uygulamaniz bekleniyor sizden. Daha derin detaylara
girdiginizde, motosikletinizin ince ayarlari bile devreye
giriyor ki bu noktada eger bir profesyonel degilseniz, listede
yer alan terimlere alik alik bakiyorsunuz. isin acayip yani, en
kolay zorluk derecesinde bile hafif hafif esen bir similasyon
havasi var oyunda.

Her motosiklet yarisi oyununda oldugu gibi MotoGP

I 96 LEVEL

ki Tekerli
Multiplayer

MotoGP’10/11'in
en eglenceli

tarafi, multiplayer
secenekleri haliyle.
Malum, ortada
koskoca bir yaris
fikri var. Oyuna yeni
baglamis 10 kisiyi
bir arada yarisirken
gormek isterdim
sahsen. Kendimi de
hesaba katiyorum
da g6ziimde rezalet
ama gorilmeye
deger sahneler
canlaniyor.

Oyunun goriip
gorebileceginiz
tek sunum
sahnesi...

Alternatif

Burnout Paradise (9,6)

MX vs. ATV Reflex (-)
SBK X: Superbike World Championship (-)

10/11'de de olay, zamanlama Uzerine kurulu. Virajlara ne
kadar hizla girdiginiz ve dénis eylemini ne zaman gercekles-
tirdiginiz direkt olarak performansiniza yansiyor. Bir yerden
sonra o kadar yogun bir konsantrasyon gerekiyor ki tim
diinyayla baginiz kopuveriyor. Oyuna adiminizi attiginiz ilk
andan itibaren “iste bu sefer oldu!” diye sevinirken, gérdiigii-
niiz sonug koskoca bir “0” (Yaziyla sifir...) puan oluyor ve son
siralarin birkag basamak Ustiinden 6tesini géremiyorsunuz.
Bu da hirs damarlarini ayaklandiriyor tabii ki ve o yogun
konsantrasyonun daha fazlasina ihtiyaciniz oldugunu o an
hissediyorsunuz.

Oyunun falso noktalari da yok degil tabii ki. Mesela su-
num... Artik tiim yaris oyunlarinin dikkat etmesi gerektigini
distindyorum sunum olayina. Saglam bir sunum yoksa
ortada, bombos bir oyun gériyorum ben ortada. Sadece
fonksiyona odaklanmis, gérsel yaniyla cilalanmis ama ruh
eksikligiyle kivranan bir oyun olmaktan 6teye gecemiyor bu
tarz oyunlar. MotoGP 10/11'den gorsel anlamda etkilenme-
dim. Sunum anlaminda da neredeyse hicbir sey yoktu; ancak
tim bu eksik noktalara ragmen beni ekranin karsisina bag-
lamayi bildi. Daha profesyonel bir motosiklet yarisi tutkunu
olsam, daha da fazla etkilenirdim her seyden ama maalesef
agirhkh olarak motosiklet yarisi tutkunlarina hitap ediyor
her sey. Muhtemelen boyle bir tutkunuz oldugu icin alirsiniz
MotoGP 10/11'i zaten. Dolayisiyla ben araniza girip comak
vazifesi gérmeden son yorumu yine size birakip ¢ekileyim
aradan. Yolunuz acik olsun... @ Ertekin Bayindir

MotoGP 10/11

+ Derin detaylar ve oyuncuyu ekrana

sabitlemesi
- Sunum, yetersiz grafikler




Top Spin 4

Estetigin sar toplarla ifadesi...

nlasildi, bu ay spor oyunlarindan gidiyoruz.
MotoGP 10/11’le bol bol hiz yapip Virtua Tennis

4’le ter attiktan sonra bir de Top Spin 4 ¢ikti
karsima. Siz de biliyorsunuz ki 2K Sports’un, yani spor bazli
oyunlarda cigir Gstline ¢cigir agan o Unli oyun firmasinin
yuklu iddialar esliginde piyasaya stirdigi bir oyun Top Spin
4. Bekledigim iki sey vardi oyundan: Dogallik ve saglam bir
atmosfer... 2K Sports’a da bu anlamda sonuna kadar
gliveniyordum ki oyunu oynamaya baslar baslamaz, tim
beklentilerimi karsiladigi icin bu olaganisti oyun firmasina
hayir dualarimi savururken buldum kendimi.

“Tenis oyunu dedigin budur!” diye tinlemli bir cimle
gecti icimden oyunu oynamaya basladigim andan itibaren
ki sadece bir dostluk magindaydim o anda. “Bir tenis oyunu,
glinlimiiz sartlari dahilinde Top Spin 4'ten daha iyi olamaz!”
diyorum arkadaslar. Bunu hi¢ diisinmeden 6ne sirebili-
yorum zira bu estetik sporun sahneye tasinmasi o kadar
basarili yansitilmis ki bliytilenmeden edemedim. Hele ki
oyunun sesleri... Oyuncular sahaya ¢ikarken spikerin yaptigi
sunum, kendini tutamayan bazi seyircilerin agizlarindan
¢ikan climleler, yine oyuncularin topa vurma esnasinda
cikardiklar sesler... TUm bu detaylar o kadar basarili ki
kendinizi oyunun atmosferine kaptirmamaniz i¢in resmen
sagir olmaniz lazim.

Oyunun grafik kalitesi konusunda da dogal bir glizellik
s6z konusu. Virtua Tennis serisinin hala vazgecemedigi, te-
nis topuna bir kuyruklu yildiz havasi veren efekt yok mesela
Top Spin 4'te. Oyuncularin hal ve hareketleri de bir o kadar
dogal. Triblinlerdeki seyircilerin gorintileri bile dogallik
unsuruna destek veriyor. (50 seyircinin 20'sinin birden ayni
hareketi sergilemesi harig tabii ki.) Tim bu guzellige oyu-
nun teknik alt yapisi da eslik ediyor ve bu noktada o kadar
ince dustiiniilmis detaylar devreye giriyor ki aldiginiz zevk
ikiye katlaniyor. Bakalim neymis bu detaylar...

Genelde tenis oyunlarinda topa vurmak icin sadece tusa
basmak yeteridir. Topa sert vuracaksaniz, ayni tusa biraz
daha uzun sireli basarsiniz. Top Spin 4'te bu sistem aynen

Alternatif
SEGA Superstars Tennis (-)

Smash Court Tennis 3 (-)
Virtua Tennis 2009 (9,0)

LB

\Y

Yildizlar

Heyecandan
bahsetmeyi unut-
tugum yildizlar
var oyunda. 2006
yilinda tenis kari-
yerini sonlandiran,
diinyanin en iyi
tenis oyuncula-
rindan biri olan
Andre Agassi bile
var kadroda. Onun
yani sira Federer
ve Nadal gibi
olmazsa olmazlarla
birlikte bayan-

lar kulvarindan
Serena Williams da
kadronun 6nemi
isimlerinden.

iINCELEME

Yapim 2K Czech
Dagitim 2K Sports
Tur Spor

Platform PS3, Xbox 360
Web 2ksports.com/games/topspin4
Turkiye Dagrticisi Aral

korunmus ancak ince bir detay daha eklenmis olaya.
Topa vururken zamanlamaniz ¢cok 6nemli mesela. Topa
erken vurmak veya ge¢ vurmak, hatta gereginden dustik
veya yiksek siddette vurmak direkt olarak performansa
yansiyor. Daha da 6tesi, asir sert vurdugunuz bir topun
saha digina ¢ikmasi bile olasi. Ve bu konuda denge

o kadar saglam kurulmus ki ne siirekli disari giden
toplar s6z konusu, ne de her topun illa ki sahanin icine
diismesi... Lafin kisasi, tim ayrintilariyla harika bir tenis
performansi sunuyor size Top Spin 4.

Hazir bu kadar heyecanlanmisken bol bol detay
dokerdim size bu satirlar yoluyla ama maalesef yerim ki-
sith. Oyunun kariyer modunun tadina bakmak ve hatta
multiplayer heyecanini yasamak icin birer bahane olsun
artik size tim anlattiklarim. Emin olun ki Virtua Tennis
4'li oynadiktan sonra tlim 2K Sports calisanlarina oyun
diinyasinda yer aldiklari icin bir kez daha tesekkir ede-
ceksiniz. Hayatinizin tenis tecriibesini yasamaya hazir
misiniz artik? Haydi o zaman, hepinize kolay gelsin.

@ Ertekin Bayindir

Top Spin 4

+ Dogallik, basarili sesler ve grafikler, yormayan

teknik detaylar

- Ara sahnelerinin yiikleme sikligi, az olsa.da
dogalligi bozan bazi gorsel detaylar

Bir Sampras klasigi,
sahane bir kare, degil mi?
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Dissidia 012:

Final Fantasy s»

Yapim Square Enix

Dagitim Square Enix

Tir Aksiyon / RPG

Platform PSP

Web na.square-enix.com/dissidia_012

Sinirli degilim, sinirli degilim, sinir...

zerinize afiyet, Dissidia adindaki bu oyun beni bir
m kez daha cileden gikardi. Oyunda soyle bir sey

var ¢uinkd, bir alandaki besinci savaginizda artik
saglik maglik kalmiyor ve son savastaki boss kivamindaki
adam, agziniza agziniza vuruyor. Bir yeniliyorsunuz, iki
yeniliyorsunuz, tig, dort, bes derken benim PSP falsolu bir
sekilde ucup duvara dik duran kitlphaneden sekiyor ve
acik olan pencereden disari firlayarak, 6zgtirligtine
kavusuyor.

Bu kisisel beceriksizligim de olabilir, oyunun sinir bozu-
cu olmasindan dolayi da kaynaklanabilir. Secimi kendime
birakiyorum, size birakirsam alacagim cevap ortami bir kez
daha gerebilir!

Siikunet

Tamam, sakinleselim ve oyunumuza gegcelim. Uyumun
temsilcisi Cosmos ve kotiliigin cisim bulmus hali Chaos,
bir kez daha karsi karsiya gelmis durumda; hatta, bu bir
dongti olarak karsimiza cikiyor zira bu oyunda olanlar,
aslinda ilk Dissidia’nin 6ncesini anlatiyor. Megerse Toptas
Koyl Asure Senlikleri gibi bu olay, dénem dénem vuku
bulmaktaymis ve kimse kimseyi adam gibi yenemedigi
icin zavalli Final Fantasy karakterleri stirekli dovs halin-
deymis. (Arada da FF serisinde rol aliyorlar herhalde.)

Yeni oyunda, yeni Final Fantasy karakterleriyle yine
bu biiyiik savasin icine duistiyoruz. Savaslar yine, son
derece (i¢ boyutlu alanlarda yer aliyor ve yine birkag
tane saldir hareketiyle isleri 6zetlemeye calisiyoruz.

Bence Dissidia'nin en biiytik eksigi bu: Savaslar
yeterince eglenceli degil. Cogu savasta kazanmak icin
ya sansinizin yaver gitmesi gerekiyor ya da zamanlama-
yi hep iyi tutturmaniz. Karakterinizin sahip oldugu
hareketler, sadece bir yere kadar etki ediyor. isin
kotlist, cogu hareketten sonra karakteriniz agik ve-
riyor ve rakibiniz de bunu mutlaka degerlendiriyor.

Bir cesit satrang mantigi kurulmus ve hatta Dissidia
oyunu tam anlamiyla bir strateji oyunu gibi oynamaniza
da olanak taniyor. Oyunu RPG modunda oynayarak, sade-
ce yapacaginizi hareketleri seciyor ve rakibinizi bu sekilde
yenmeye calisiyorsunuz.

Alternatif

Gods Eater Burst (-)

Lord of Arcana (-)
Monster Hunter Freedom Unite (-)

I 98 LEVEL

Iki Oyun
Bir Arada
Eger sabredip
bu oyunu
bitirirseniz, sizi
buytk bir stirpriz
karsihyor olacak.
ilk Dissidia oyu-

nu, hicbir eksigi
olmadan ve hat-

ta yeni oyunun
ozelliklerinden
de faydalanarak,
basindan sonuna
kadar oynaya-
bilmeniz igin
aciliyor.

Yardim et

Bilmeyenler icin 6zetleyelim. Oyunda Bravery ve HP Attack
olarak iki farkli saldir tipi var. Daire tuguyla Bravery, Kare ile de HP
saldinlarini yapiyoruz. Bravery saldirilarn dismana temas ederse
hem sizin Bravery puaniniz ytikseliyor, hem de onunki dusuyor.
Bravery sifira indiginde de HP Attack ile agir hasar verebiliyoruz.

Yeni oyunda bu kag - kovala oyununa gesni olarak Team Assist
ozelligi getirilmis. Saldirilarinizi dismana yedirdikge bir ¢izgi dolu-
yor ve bu doldugunda, ayni Marvel vs. Capcom 3'teki gibi oyuna
kisa bir stireligine, yardima bir karakteri sokuyoruz. Saldirisin
yapan karakter hasar verebilirse veriyor ve ¢ekip gidiyor.

Bir baska yenilik de yeni gelen karakterlerin farkli oynanis
sekillerine sahip olmasi. Ornegin; FFXII'ten tanidigimiz Lightning,
aynen kendi oyunundaki gibi farkli rollere gegebiliyor. Medic
olup kendini iyilestiriyor, Ravager roliiyle biiyti yapabiliyor.
FFVI'dan Cecil, yine bulundugu oyundaki gibi bir Dark Knight'a
donusebiliyor.

Grafiksel anlamda oyuna diyecek hicbir sey yok. Efektler ve ka-
rakter tasarimlari yine ¢ok iyi. Zaman zaman yavagslamalar oluyor
ama onlari da gérmezden gelmek kolay.

Oyunun en bilyiik artilarindan bir tanesi de elbette ki her
savas sonucunda tecrlibe puanindan, bircok esyaya kadar envai
cesit bonusa kavusabilmeniz. Oyunda toplayacak, pesinden
kosacak o kadar cok 6ge var ki, eger oyuna kendinizi verirseniz
glnlerce basindan kalkamayabilirsiniz.

Tim giizel 6zelliklerine ragmen, Dissidia’yr herkese tavsi-
ye edemiyorum. Final Fantasy karakterlerini seviyor ve biraz
aksak olan bir savas sistemine ses ¢cikarmiyorsaniz, bu oyunu
tercih edebilirsiniz. Yoksa, bu is olmaz. @ Tuna $Sentuna

Dissidia 012: Final Fantasy

+ Yeni FF karakterleri oyuna ok iyi oturmus,

uzunca bir siire bu oyunu oynayabilirsiniz
- Savas sistemi biraz tutuk ve sinir bozucu
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Blockshooter

Kag saniye hayatta kalacaksiniz? Bagimsiz, hiir radyo, Airwave!

asit oyunlari severim. Nedeni de rek gelen Giines kivamindaki blok yiginini adece ufak bir noktasiniz yok olduklarinda, ekranin dért bir yanindan
B basit Ustelik; clinkii zamanim  da durdurmamiz gerek zira fazla blyurse onun goziinde. O ise hizla sular fiskirnyor.

yok! Bir oyunu anlamak, bize hareket edecek alan birakmiyor. Hem geliyor ve engel dinlemiyor. Siz, biraktiginiz kahverengilikler ve su... Bun-
alismak, beceremeyip tekrar tekrar ayni  kirmizi bloklara ates et, hem mavilerden Kollarinizi agip kaderinize mi mahkum  larin hepsi birer pikselden olusmakta. Zamaniniz
yerleri oynamak... Bunlari zaten yeterince kag, hem bunlari yaparken Giines'i dur- olacaksiniz, yoksa saklanacak bir yer mi  bittiginde ve sular fiskirmaya basladiginda, zip-
yapiyorum, is bagimsiz oyunlara gelince  durmaya calis... Ustelik enerjiymis, 6zel si- arayacaksiniz... layarak olusturdugunuz kahverengi noktalarin
de basitlikten yanayim. lahmis, bunlar da yok. Saf skor muicadelesi Kahverengi, minik bir noktasiniz. arkasina saklanmalisiniz ki felaketi atlatin. Her

Misal; Blockshooter. Gorlip gorebilece- Blockshooter ve kesinlikle sizi affetmeye Space tusuyla zipladiginizda, zipladigi-  boltimde su farkli bir noktadan geliyor, nereye

giniz en basit oyunlardan biri. (Digeride  de niyeti yok. @ Tuna $entuna niz yerde bir baska kahverengi nokta saklanacaginizi kestirmek zor. @ Tuna $entuna

beliriyor ve orada kaliyor. Ne kadar cok »

kontrol ediyor, Space tusuyla ates ediyor ziplarsaniz, o kadar cok nokta beliriyor [ il .
kli blokl di lardan k kranda. B da fondaki kareler d Yapim Kerim Safa

ve renkli bloklara ates edip onlardan kac- - VPN milkcorporation.com 7’2 ekranda. Bu sirada fondaki kareler de Web gamejolt. _ A

maya 6zen gostererek puan topluyoruz. TN e e 1o e A 14 yavas yavas azalmaya basliyor. Tehlike- games/other/shit-bit/4590
Bu sirada ekranin sag tarafindan buyuye- nin habercisi bu kareler ve tamamiyla

Shit Bit olsa gerek.) Yuvarlak bir noktayi

Tur Shoot'em Up
Yapim Milk Corporation

Legend of Fae Cardboard Box Assembler

Diismanini hil, saldirini yap Kutu katlama sanati
asasin renkli tag oyunlan!  si gerekiyor ve bunu yapmasi icin de... ir fabrikada stireklimukavva  Amaciniz da cikis kapisini bulmak. Tabii ki
Hig bitmiyorlar, her zaman Fae ekranin ust boliminde ilerleyip B kutularla ugrasmanin i¢ boyutlu bir kutu bu ve tim kenarlarinda
yenileri geliyor. Legend of  savasirken, bir yandan da siz asagida renkli sonucu, kafayr kutularla yurtyebiliyor olmaniz, garip bir yerde olan
Fae de bu oyunlardan bir tanesi. Bir taslari yan yana getirerek ona glic sagli- bozmaktir. Ben atesim varken yogun  ¢ikisi bulmaniz icin zorluk yaratiyor.
kizin hikayesi anlatiliyor. Kétiilige  yorsunuz. Mor taslar ilerlemesini saglyor, bir sekilde, bir seylerle ugrasirsam, Kahramanimiz zipliyor, merdivenlere
karsi savasiyor. Savasmak icin de elementlerin gligleri de kendi renklerin- onlar her neyse riiyama giriyor tirmaniyor, yliksekten diisse bile cani acimiyor.
elementlerin glictind kullaniyor. deki taslarda gizli. Bunlari hizla yan yana ornegdin. (Bir gece boyunca ilk baslarda cikisa hicbir sey bulmadan
Fae’nin elinin altinda ates, su, getirmek ve uygun elementin gticiind, bu riiyalarimda StarCraft'ta ordu ulasabilseniz de ilerleyen bolimlerde bir¢ok
hava ve toprak gugleri var. Bunlar elemente karsi zayif olan digmana karsi kurdugumu bilirim.) Bu oyundaki puan kristali ve kapiyi aktive edecek anahtarlar
aslinda kendi istekleriyle Fae'ye kullanmak size kahyor. dostumuz da fabrikadaki kutular bulmaniz gerekiyor. i Tuna Sentuna
katilmis olan kadim gugler. Fae, @ Tuna Sentuna yliziinden bir hayal alemine daliyor Tiir Bulmaca
hedefiﬂne df)g“j.ru iIerIem“ek zorunda T ve dev kutularin igeris.in.de cikisi Yapim Miguel Angel P.
ama surekli birtakim dismanlar Yapim Endless Fluff GEIER ararken buluyor kendini. Web games.adaltswim.com/
cikiyor karsisina. Onlari durdurmak Web www.endlessfluff.com Soyle dustntin, bir kutunun tim cardboard-box-assembler-

icin elementlerin giictini kullanma- kenarlarinda yiriiyebiliyorsunuz. puzzle-online-game.html
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simDl NEREDE LERY

Gegtiqimiz ay detayll bir arastirma haerlamak icin yollardaydlm.

Anlmsayanlar olacaktiry daha once purada bir dénemin gnlil oyun ka-

rakterlerinin pbugin nerede, n€ yaptlklarlnl sizlere aktarmistim. Bir

snceki ay yollara diismemin sebebi, dinyayl dolasarak eski defterleri

karlgtlrmaktl ve zamanlnda oyun dunyaslnda sbhrete kavusmus karakter—

lerin jzlerini stirmekti - Yolculuk plant tam olarak umdugum gibi gitme-

yince pirakin yazl yazmayls peni yanlis yerlere gonderen wgimdi Nerede~

ler™ istihbarat Ekibi”nin yuzunden caniml zOT kurtardlélm durumlara dustum.

Bildi@iniz Indiana Jones havalarlnda oradan puraya hoplaya ziplaya pir yandan

gizli gergeklerin ﬁzerindeki s1r perdesini aralamayar pir yandan da olmadik tiplerin

nefeslerini ensemde bissederek kacmaya Qallslyordum. Neyse ki sonunda yeni yazliml icin

yeterli malzemeyi toplayabildim ve sadece rek motoru saglam eski model bir ugéﬂ!é geri
Ucak yolculuéunda kar§11a5t1§1m firtina Ve dusme tehlikelerinden bahsetmek

bile istemiyorum- iste sizin jcin pin bir gﬁglukle pir araya getirdiéim wgimdi Nerede—

ler?” dosyasinin yeni polumi. . -

LARA CROFT

Lara croft’la ilk olarak 1996 ylllnda tan1$m1§tlk. Lara croft'u bize ranitan 11k Tomb
Raider oyunt o yil once saga saturn’ des ardindan MS-DOS’ ta Ve Playstation'da cikmistl-
Kisa stirede plylk pasarl yakalayan i1k Lara crofty duizgun fizigiyle de dikkat cekiyor—
du. Serinin i1k tc¢ oyund poyunca ayni Lara croft’lae bir aradaydik ama gordinci oyun
Lara icin sonun paslangic oldu. O donem oyunlart gelistiren Ccore Designys 2000 y1lin-
daki Tomb Raider: The Last Revolution ile croft’un da de@ismesine karar verdi. Yeni
oyun igin yeni bir Lara croft ile anlasilinca 11k Lara'ya da yol gbzﬁktﬁ. rakat

y1il poyunca sohrete ve basariyad alismls olan Laras bu deéisimi kabullenemedi. Guney
amerika’ya yerleserek kendi basine kalintilar aramayar eski uygarllklarln gizemlerini
cozmeye ugrasti- rakat hicgbir destek qbrmeden pek de kolay degildi bu. Lara’'nin izi-
ni en son Meksika'da puldum. Su anda Aztekler’den kaldiginid iddia ettigi bir yeraltl
mahzeninde yasiyor: Eger bu mekanda cok ilging bir kesif yaparsa sbhreti tekrar yaka-
layabilece@ine inanlyor- Mum 1s1g1inda yaptlglmlz kisa sohbette -kiricl olmamaya cali-
sarak- bunun artik pek minkin olmadigini ve ditzgln pbir is pulmasinin daha ivi olacagi-
1 bir seyle beni

penzel

ni anlatmaya calistimy agac gévdesinden oyarak yaptLQ1 tapanca
rehdit edince kacmak zorunda kaldim.

EARTH“ORM JIM
Farthworm Jim, Tﬁrkiye'de cok puytk sohrete ulasmadl ama qbrﬁnhse gore Meksika’da du-
rum biraz daha farkli. Lara croft’un saklandlél mahzenden uzaklaslrken sinira yakin
bir kasabada Soluklamak igin uéradlqlm bir barda Jim’1 gordum. rger oyunu oynadiysa~
niz, Jim’ in pir solucan oldugunu Ve son derece zayarf bir viicudu oldugunu hatlrlayacak—
s1niz. Benim bar kosesinde gordd@ﬁm Jim’ insée oyundaki haliyle higbir ilgisi kalmamisS~™
t1. Basinda Meksikalllar'a szgl bir sombrero ile barain en ortaSLndaki masada oturan
Jim’ in ayni zamanda en Meksikall gecinen Meksikall’yl bile klskandlracak bir gbbeéi
vardl . Henliz sglen saatleri olmasina ragmen karslslndaki adamla en son ayakta kalanin
kazanaca§1 bir tekila icme yarisina girmigti. Benim izledigim gc - bes dakika sonunda
Jim/ in karslslndaki adamin ahsap mekanln givilerini sarsacak bir qurultﬁyle yere dev-—
rildi@ini gordam. Bir zamanlarin yerinde duramayan oyun karakteriyse ancak yan gozle
adama bakabildi ve icmeye devam etti. BU sirada mekandaki diger seyircilerse tim guc~
leriyle onu alkisliyor ve omuzlarina almak igin ugra- g

glyorlardl.

jsiyle kisa
bir sohbet etme imkanlim oldu. Meder Jim, 2008’ de oyu~
nun yeniden glkaca§1 sbylentileri yalanlanlnca hayata
kiismis Ve qbzlerden uzak bu kasabaya yerle$ip hayatinl
tekila yarlslarl yaparak ve Qiftgilerin rarlalarint
havalandlrarak kazaniyormus- Ama kimse tarlasxnda iki
netrelik cukurlar gormek istemediqinden aynil zamanda
turistlerle fotograf gektirerek de para kazanmaya ca~
11s1y0r- Beraber Qektirdi@imiz foto@raf icin 100 Peso
sdedim ama punun kac para ettigine dair en ufak bir
fikrim yok. .-
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PlayStation’in 15 Yili

Efsaneler
Kolay

Dogmaz...

PlayStation’la tanismam..” seklindeki
n ctimleler bu dosya konusuna yakismaz.

“Hi¢ diuistindlintiz mi, PlayStation'dan
once ne yapiyorduk?” diye sormak da fazla iddiah
olabilir.

“Biliyor musunuz, Sony CD ile ¢alisan bir konsol
projesi icin Nintendo'yla irtibat halindeymis
her seyden 6nce!” dersem fakat, ilginizi bu yone
cekebilirim.

Y1l 1986. Nintendo konsol Uretiyor,
fiyakasi pek yerinde. Sony ise elektronik ve
dijital medya konusunda uzman. Ninten-
do, Sony'ye gidiyor, “Boyle boyle, kartus
olayini artik birakmak istiyoruz biz, sizde de CD’ler
varmis birtakim, onlari uyarlasak bizim konsola?
Sizin oglanlar halleder..” diye teklifte bulunuyor.
Sony de, “Olur olur, hele bir soluklanin”” seklinde
cevap veriyor.

Biraz uzunca bir siire geciyor bu gériismenin Us-
tinden; toplamda bes sene kadar. Bu siire zarfinda
Sony, PlayStation’i tamamliyor ve CD-ROM siiriici-
stine sahip bir Super Nintendo, o yilki CES fuarinda
gorictiye cikiyor. Tam bir giin sonra, Nintendo
antlasmayi fes ettiklerini agikliyor. Sony'yi bertaraf
edip yerine Philips ile yeni bir antlagsma yapiyorlar
ve Sony, CD-ROM'lu cihazini alip inzivaya ¢ekiliyor.

Nintendo goriismeleri kesmiyor; Sony'nin
hala bu projede yer almasini istiyor ama Sony'yi
oyunlailgili kisimlara sokmayi diisinmdyor.
Sony bunu reddediyor ve 1992 yilinda, Sony’nin
patronlari bir toplanti diizenliyor. Toplanti
sonucunda projenin gelecegine umutsuzlukla
bakiliyor ve projeden sorumlu olanlardan biri,
Ken Kutaragi, Sony biinyesinde olan ama finansal

acgidan kendi bagimsizligiyla Ginlenmis Sony
Music’e génderiliyor.

Bu noktadan sonraysa islerin rengi degismeye
basliyor. 1993’e gelindiginde, SCEI tarafindan
PlayStation projesine yesil i1sik yakiliyor. 1994
yilina gelindiginde, Tokyo'daki bir sovda PlayStati-
on, prototipiyle yapimcilarin karsisina ¢ikiyor
ve gelecegin efsanesinin dogum gtinti igin geri
sayim basliyor...

1994 yilinin Ekim ayinda, Japonya PlayStation’la
bulustu. Bu 32bit’lik, CD-ROM medyasiyla calisan

oyun konsolunu aninda benimsediler ve 1995
yilina gelindiginde, Japonya'da tam 1.000.000
adet PS satilmisti. O donemlerde PlayStationa
kisaca PS degil, PSX denilmekteydi fakat “X” harfi,
daha sonra diistii ve sonradan yeniden, baska bir
konsolun isminde yerine geldi. (Buna bir kutuda
degindik.)

Dunyanin geri kalaninin PS’la tanismasi, 1995

yilinin Eyliil ayina denk geldi. Zaten yeterince
tnlenmis olan konsol, yaninda gelen iyi oyunlar
sayesinde, aninda ilgi gérdi ve rakibi Sega
Saturn’li kisa surede golgede birakti.

1996'da PS'in fiyati dustd, satislan yukseldi.
1997'de Platinum adi altinda, en iyi oyunlar son
derece duslk bir fiyattan oyunculara sunuldu,
konsol satislari bir kez daha artti.

1998 yili, Sony cephesinde son derece 6nemli
bir yildi ¢linkii PS'a yepyeni bir gamepad geliyor-
du. Titresim 6zelligi olan ve iki tane analog kolla
birlikte gelen bu gamepad’e DualShock ismi takil-
di ve kisa slirede, bu gamepad'in tiim 6zelliklerini
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kullanan onlarca oyun piyasaya surildd. Nisan
ayinda satisa sunulan DualShock, Agustos ayinda
PS'In standart gamepad'i haline geldi.

Her ne kadar PS hala zirvede olsa da ve inanil-
maz oyunlarla konsol sahiplerini mutlu etse de
Sony, ileriye doniik ¢alismalarina baslamisti bile.
1999 yilinin Mart ayinda, SCE “yeni PlayStation”in

calismalarinin neredeyse sonlandiginin haberini
verdi. Avrupa’daki 25.000.000'a yakin PS sahibi
delirdi, sokaklara dokuilenler zar zor zapt edildi;
seving, ¢ok buyukta...

Ikinci raunt

Mart ayinda Japonya'nin yarisi evine kapandi;
PlayStation 2 piyasadaydi ve iyi oyunlarla birlikte
gelmisti. 128-bit’lik bu canavar, ayni zamanda DVD
de oynatabiliyordu. Her ne kadar sekil agisindan
kara bir kutudan 6tesi olmasa da icerik d5nemliydi.
PlayStation 2, Ekim ayinda Amerika'da piyasaya ¢ik-
tiginda 500.000 adet satti, Kasim ayinda Avrupa'da
satisa sunuldugunda da benzer rakamlar gegerliy-
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PSPgo

Once PSP vardi, ona“Fat PSP” dendi birkag yil sonra.
Clinkd ilk PSP'den sonra, PSP Slim piyasaya ¢ikmisti.
PSP Slim daha inceydi, daha hafifti. PSP Slim'den
sonraysa herkes yepyeni bir PSP beklerken, PSPgo
piyasaya ciktl. PSP'den daha kiigtik olan ve kizakh
sistemiyle kontrol tuslarini ekranin altinda saklayan
PSPgo, maalesef diinya genelinde pek fazla sevilmedi
clinkii UMD destegi yoktu ve sadece dijital oyunlarin
kullanimina izin veriyordu.

104 LEVEL

di. PlayStation 2, cok iddialiydi ve iddiali olmayi
ne kadar hak ettigini, o glinden baslayarak ispat
etmeye devam etti.

Bu sirada Sega, son bir hamle yapmisti. Dre-
amcast adindaki, kisisel olarak hayrani oldugum
guclu konsolunu PS2'den 6nce piyasaya stirmus-
tl. Ne var ki PS2, Dreamcast’in sonunu hazirladi.
Sony'nin yaptigi antlasmalar, PS2’'nin donanim-
sal anlamdaki artilari, Sega’nin son umudu olan
Dreamcast’i piyasadan -maalesef- sildi.

2001 yihinda, zaten halihazirda bircok iyi oyu-
na sahip olan PS2, Sony’nin yaptigi tic 5nemli
antlasmayla, daha da iyi oyunlara kavustu.
Square, artik sadece oyun isiyle ilgilenen Sega
ve Disney Interactive, sadece Sony’nin konsolu
icin oyun hazirlayacakti. Nintendo, caresiz
go6zukiyordu.

Evde tek basina oyun oynama devrine, 2003
yilinda son verildi. Sony, piyasaya stirdigi Net-
work Adapter ile PS2’lerin genis bant internet
baglantisiyla, multiplayer oyuna izin vermesini
sagladi.

2004 yih, yine 6nemli bir yildi Sony icin. Bu
sene icerisinde PS2'nin boyutu %75 kiiculd.
Elindeki kocaman siyah kutulari degistirenler-
den, PS2'yle ilk defa tanisacak olanlara kadar
herkes, yeni ve incecik PS2'nin pesine dismustu.
Bu yil, bir ince cihaz daha agiklandi. PlayStation
Portable, yani tasinabilir PlayStation, E3 fuarinda
duyuruldu. Kocaman ekrani, PSOne ve hatta
daha iyisi olabilecek kadar kaliteli grafikleri, kab-
losuz internet baglantisi ve aciklanan oyunlary-
la, PSP biiyiik heyecan yaratti.

PSP, 2005 yilinda piyasaya struldi. Beklendigi
gibi yogun bir ilgi gordi. Bu yil icerisinde, Sony
bir baska agiklama daha yapti. Halen yeterince
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PS Move

Nintendo Wii'nin en biytik 6zelligi, ha-
reket algilayan kontrol cihazi teknolojisi
Microsoft'u ve Sony'yi de harekete gegmeye
zorladi. Sony, PS3’le kullaniimak tizere PS
Move'u gectigimiz yil piyasaya stirdii. Bu
cihaz sayesinde oyunlar hareketlerinizi
algilayabilmekte ve artik oyunlarla cok yakin
iliskileri olmayanlar bile kolayca oyunlara
katilabilmekte.

basaril bir profil cizen PS2'nin devami, PS3 hazir-
lanmaktaydi ve 2006 yilinda oyuncularin evlerine
konuk olacakti...

ikinci PlayStation gibi bir kutu degildi. Parliyordu,
Spider-Man filminin logosuna sahipti ve dona-
nimsal olarak, ondan gui¢liist yoktu. PS3, her
anlamda buydleyici bir portre ¢izmekteydi. 1080p
¢ozunurlugundeki Blu-ray oyunlar, HD filmler,
kablosuz gamepad destegi, Wi-Fi ile internete
baglanma olanagt...

PS3 bu yil piyasaya ciktiginda, ilging bir sekilde
PS2 de altin cagini yasamaktaydi. O kadar iyi
oyunlar ¢ikmisti ki konsola, kimse PS2'yi bir kena-
ra birakip PS3’lin pesinden kosmak istemedi. Bu
nedenle PS3, maratona biraz yavas baslamis oldu,
Sony’nin bekledigi ilgiyi géremedi.

Sony’nin rakipleri, yeni konsollariyla pazarin
altini Ustline getirmeye baslayinca, Sony de bir
seyler yapmasi gerektigini hissetti. PS2’ye olan
6nem azalmali, HD devrinin konsolu PS3 daha
fazla ilgi gormeli idi. Yavas yavas firmalari PS3’e
6zel oyunlar yapmak lizere ikna etmeye baslayan
Sony, 6nemli oyunlarin sadece PS3’e ¢ikmasini
sagladi ve konsolun reklamlarina da agirhk verdi.
2006 ve 2007 yillari PS3 icin biraz soniik gegse
de 2008'e gelindiginde PS3 artik herkesin g6zl
kapali tercih etmeye basladigi bir konsol haline
gelmisti. 2009 yilinda Sony, aynen PS2'de yaptigi
gibi konsolun daha ince, daha hafif, daha az gii¢
tiiketen bir versiyonunu piyasaya strdi. Artik her
anlamda daha makul olan PS3, Sony’nin oyun
piyasasindaki yeni bayrak gemisiydi...

Sony aslinda gelecegdi, yarattigi konsolun basari-
styla birlikte gérmiis oldu. PlayStation piyasaya
¢iktiginda, Nintendo 64 ve SEGA Saturn gibi iki
onemli rakibi vardi. Nintendo da, Sega da ¢ok
uzun sidredir oyun piyasasindaydi ve Sony, yeni
cihaziyla biydk bir risk almisti.
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NGP

Haber sayfalarimizda hakkinda bolca
bilgi bulabileceginiz NGP, yani Next
Generation Portable, PSP’'nin devami
niteligindeki gliclii el konsolu. Bu yilin
sonunda piyasaya ¢ikmasi bekleni-
yor ve Ustiin grafiklerinin yaninda,
dokunmatik ekrani ve arka paneli ile
de farkli bir oyun deneyimi yasatmaya
hazirlaniyor.
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PSOne

PS2'nin agiklanmasiyla birlikte piyasaya
stirlilen, son derece ince, son derece hafif
PlayStation’a PSOne ismi verildi. Bu cihaz
o kadar kiictikty ki yaninizda tasiyabi-
leceginiz bir el konsolu kivamindaydi.
Sony de bunun farkindaydi ki konsola bir
LCD ekran ve ara¢ adaptorii de ekledi.
Boylece uzun yolculuklarda da PS keyfi
yasanabilecekti.

Sega cephesinde bir sorun vardi. Ortada hem
Mega Drive, hem bunun eklentisi 32X, hem de
Saturn adinda bir cihaz vardi. Ustelik Saturn, PS'in
bir yil 6nce teknik 6zelliklerinin sizmasi yiiziinden
aceleye gelmis ve garip bir cift islemciye sahip
olmustu. Dolayisiyla Saturn’e oyun yapmak hic
de kolay degildi ve yapimcilar, Saturn disinda bir
platforma ¢oldeki vaha gibi bakar olmuslardi.
Bunlar yetmezmis gibi, PS piyasaya ¢iktiginda
PS’a ve Saturn’e yapilan oyunlar arasinda biyik
farklar gorildu; PS'dakiler her zaman ¢ok daha iyi
g6zikiyordu.

Sony’nin elindeki, kimsenin farkinda olmadigi
asil silah ise i¢ boyutlu oyunlardi. (Simdiki g6z-
1tk 3D oyunlar degil.) Panasonic, Atari, Sega,
SNK... Konsol sahibi tiim bu firmalar iki boyutlu
oyunlarin hala revacta oldugunu ve olacagini
disunirken, Sony ti¢ boyutlu oyunlarla yepyeni
bir cag baslatiyordu. O dénemde (¢ boyutlu
oyunlari ancak, ¢ok gii¢lui sistemlere sahip Arcade
makinelerinde gérmek mumkiindi. Sony bu Arca-
de oyunlarini, diisiik biitcelerle ve neredeyse ayni
kaliteyi koruyarak PS'a uyarlamaya baslayinca,
volkan patlamasi misali biiyiik bir cikis yapti. Ug
boyutlu oyunlar artik piyasanin hakimiydi ve kim-
senin daha fazla “iki boyutlu oyun” gérmeye niyeti
yoktu. Saturn, Panasonic’in 3DO'su, Atari'nin garip
cihazi Jaguar, SNK'nin Neo-Geo'su... Hepsi yavas
yavas tarihe gomulirken sadece Nintendo, oyun
alanindaki basarili tutumu ve tecribesi ile ayakta
kalabildi.

PlayStation 2'nin macerasi, ilki kadar olumlu
baslamamisti. Cihaz Japonya'da piyasaya ¢iktigin-
da cikis oyunlarinin ¢ok iyi olmamasi, cihazin fazla
guicli oldugu icin programlamanin zor olmasi,

X/
o0

e DN e &

Y ammm S Sl

B S’ e ¢

o

p

kF_AAA
y

PSX

2003 yilinda sadece Japonya'da satisa sunulan bu
cihaz, ek 6zelliklere sahip olan ve sik bir goriinimle
gelen PlayStation 2'den baskasi degildi aslinda. Bu
cihaz televizyondaki programlari kayit edebiliyor, video

oynatabiliyor, fotograf gosterebiliyor, muizik calabiliyor...

Ne isterseniz yapiyordu kisacasi. Ustiinde entegre olan
ethernet girisiyle de aninda internete girebilme olanadi
saglamaktayd. Cok guizel bir cihazdi fakat uzun 6mrlt
olmadi ve Japonya disinda goriilmedi.

ciktiktan sonra az tretimden dolayi PS2'nin kolay
kolay bulunmamasi gibi nedenler, Sony'yi iyiden
iyiye rahatsiz etmeye baslamisti. Oysa ki grafiksel

Kratos, PlayStation ismi ortaya ¢iktigindan beri
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PocketStation

Dreamcast'in kayit kartlarindaki
ozellige sahip olan bu kayit karti, ufak
bir ekrana sahipti. Bu ekran sayesinde
mini oyunlar oynayabiliyor ve kizil6tesi
baglantisiyla baska oyuncularla veri
ahisverisinde bulunabiliyordunuz.
Japonlar'in enteresan bakis acisina son
derece uygun bir aletti bu fakat deniz-
leri asip diger kiyilara ulasamadi.

timine son verdigini agiklamak zorunda kaldi.
Artik meydan Sony’ye ve Nintendo'ya kalmisti.
Sony, 2001 yilinin sonlarina dogru oyun port-

bu sistem i¢in yaratilmis en Ginlti kahraman

anlamda harikalar yaratan bir “emotion engine”a,
DVD filmleri oynatabilme 6zelligine, tuslari
hassasiyete duyarl DualShock 2 gamepad’ine ve
gayet makul bir fiyata sahipti. Bu sirada Sega'nin
Dreamcast’i ayakta durmaya calisiyordu ama
Sony’nin yine elinde dnemli bir koz vardi: Elect-
ronic Arts... Sega, buyuk firmalarla antlagsmalar
yapmayli es ge¢misti ama Sony, bu konuda yanlis
adim atmamisti. Ozellikle Electronic Arts'in spor
oyunlarini PS2'ye tasiyarak, Dreamcast’in Amerika
ve Avrupa macerasini kisitlamis oldu. Sega zaten
Saturn yiiziinden kaybettigi paralari toparlamaya
calisiyordu ve yetersiz oyun destegiyle PS2'nin
yikselisi bir araya gelince, Sega Dreamcast'in tire-
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foytina gelistirerek, PS2'yi vazgegilmez hale
getirmeyi basardi ve bu noktadan sonra konsol
piyasasinin en tnld ismi, PS2 oldu.

PlayStation ismi, su an icin PlayStation 3, PlayS-
tation Portable, PlayStation Home, PlayStation
Move gibi isimlerle yasamaya devam ediyor.
Sony’nin efsanevi konsolu, her gecen yil daha
da buytk bir efsaneye donistiyor ve bu siire¢-
te, milyonlarca destekgisiyle, oyunun ismi yine
ve yeniden, PlayStation adiyla yansiyor tim
dilinyaya... PlayStation: It Only Does Everything.
Tunra Sentuna
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DOSYA KONUSTU | PlayStation'in 15 Yili

PlayStation
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Kuskusuz ki PlayStation'in ilk, en 6nemli oyunu
Ridge Racer'di. Bu arcade stili yaris oyunu
Japonya'da o siralar bir numaraydi fakat bize
ulasana kadar buylsuini biraz yitirdi. Avrupa,
Ridge Racer’dan ¢ok Psygnosis adli efsanevi firma
tarafindan hazirlanan ve mikemmel muziklere
sahip olan WipEout'u sevdi. WipEout son derece
hizli oynanisi ve teknolojik grafikleri ile goz
kamastiriyordu. Sega’nin tutuk oyunu Virtua

PlayStation 2

Tekken Tag Tournament! Evet, tinlemli bir ¢ikis
yaptim ¢linkii PS2 piyasaya surildigiinde, bu sis-
temi tercih etmek icin gosterilebilecek en buyiik
neden bu oyundu. TimeSplitters, SSX ve FantaVi-
sion da gayet iyi oyunlari ama PS2'yi gorduginiz
yerde almak icin ¢ok da yeterli sayilmazlardi.

2001 yilinda, Grand Theft Auto III'tin cikisiyla
birlikte gézler PS2'ye cevrildi. Ozgiirce dolasabil-
diginiz, t¢ boyutlu bir GTA... Bir hayalin gergek
olmasi gibi bir seydi bu. Yine bu sene icerisinde
Devil May Cry, Gran Turismo 3 ve Rez, PS2'nin
onemli oyunlari arasinda kendilerine yer edindi.

Sinema izlermisgesine oynanabilen Metal Gear
Solid 2, PS2'yi 2002 yilinda zirveye tasidi. RPG'ciler

106 LEVEL
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Fighter’a rakip olarak hazirlanan, Namco'nun sahe-
seri Tekken de yine PS'i, PS yapan oyunlar arasina
girdi o sene.

Bu oyunlardan bir sene sonra piyasaya ¢ikan ve
Capcom imzasini tastyan Resident Evil, “survival
horror” adinda bir oyun tiiriiniin tiiremesine neden
oldu. Zombilere karsi verilen caresiz miicadele, o
kadar etkileyiciydi ki herkes bu oyunu oynamak icin
siraya girdi.

Tomb Raider ve Crash Bandicoot, 1996 yilina
damgasini vuran oyunlar arasindaydi. Crash Bandi-
coot 6zellikle kiigtik oyuncularin ilgisini o kadar cok
cekti ki bir ara Sony’nin maskotu haline geldi.

Ve PlayStation'in en iddiali RPG'si, 1997'de
piyasaya ¢ikti. O zamana kadar sadece ufak bir kitle
tarafindan bilinen Final Fantasy, FFVIl ile adini tim
diinyaya duyurdu. Etkileyici senaryosu, miikemmel
ara sahneleri, oyunun bir bélimiine geldiginizde
gozlerinizin 6nlinde 6len karakteri (Glzel Aeris...)

1X
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ve yaratilmis en karizmatik kot kahramanlardan
bir tanesi, Sephiroth ile unutulmaz bir oyun oldu
FFVIL.

1998'de iki dnemli oyun, Metal Gear Solid ve
Polyphony Digital'in muhtesem yaris simiilasyonu
Gran Turismo, PSI herkesin almasi gerektigini
vurguladi. Metal Gear Solid kendi hayran kitlesini
olusturdu, Gran Turismo ise Uzak Dogu tarzi yaris
oyunlarinin yaninda, gergekgi ve Batr'nin ilgisini
cekebilecek yaris oyunlarinin da var olabilecegini
kanitlad.

1999'da PS2'nin cikacagdi agiklandiginda, PS'a
bomba gibi oyunlar yagmaya devam ediyordu.
Kaykay oyunlarinin inanilmaz keyifli olabilecegini
gosteren Tony Hawk's Pro Skater, Resident Evil'dan
daha korkung survival horror’larin olabilecegini
ontimize seren Silent Hill ve konsolda FPS'lerin de
oynanabildigini kanitlayan Medal of Honor... Hepsi
PSIn bir adim daha ileri gitmesine olanak sagladi.

AOOXAOL.

solugu Final Fantasy X'te alirken, GTAclar Vice
City'de tozu dumana katt.

Yil 2005'e geldiginde Sony cok biiyiik bir bom-
ba patlatti. Nereden geldigini kimse anlayamadi
ama Kratos artik hayatimizin vazgecilmeyen
kahramanlarindan bir tanesi olmustu; God of
War, diinyanin en iyi aksiyon oyunu olarak o yil
tarihe gecti.
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PlayStation 3

Rakibi Xbox 360, PS3 piyasaya ciktiginda ¢coktan kendine
saglam bir temel edindigi icin Sony'nin isi bu defa zordu. Yine
de Heavenly Sword ve MotorStorm gibi oyunlarla ilgiyi tstline
cekmeyi basard. Biraz soniik gegen bir yilin ardindan, PS3'tin
oyun arsivi de iyiden iyiye genislemeye basladi. Killzone 2 ile
oyuncular, kaliteli bir FPS oynama imkanina kavustular, Metal
Gear Solid 4 ile HD kalitesinde bir MGS oyunu oynama firsati
yakaladilar.

inFamous, Uncharted 2, Heavy Rain, God of War IIl derken,
PS3'tin kendine 6zel oyunlar adindan fazlasiyla bahsettirme-
ye basladi. Sony, LittleBigPlanet adindaki son derece orijinal
oyunuyla PS3'e cok buiyik bir kitle kazandirdi ve PS Home'un

devreye girmesiyle, oyuncular PS3 oyunlarini online ortamlarda

daha da keyifle tecriibe etmeye basladi.
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Donanim

Almanya'daki CeBIT fuarindan izlenimler!

B u ay Recep Batlas, Almanya’nin Hannover Ve oyun makineleri artik sirt cantalarina giriyor!

sehrinde bulunan CeBIT fuarina katild1. Oyunlar ugruna masaustiine zincirli kalma devri

Ayaginin tozuyla fuardan gelen Recep,ilk  yavas yavas sona eriyor. MasaUstu bilgisayarlarin
izlenimlerini parlayan gozlerle bizimle paylasti. En oyuncular esir aldiklari gtinler geride kalmak tize-
yeni Urlinleri ve en son teknolojiyi yerinde re. Bozuldugunda bilgisayarciya gotiirene kadar
inceleyen LEVELIn donanim editori hepimizin kollarimizin koptugu yarim ton agirhgindaki deva-
agzini sulandiran triinlerle geri dondu. Mesela sa kasalara elveda. Artik sahil kenarinda giineslenip
BMW miihendisleri tarafindan gelistirilen kokteylinizi yudumlarken, bir yandan da diztistti
Thermaltake Level 10 GT kasa, oyuncular icin 10 bilgisayarinizda Crysis 2 oynamaniz miimkin. Hem
numara bir kasa olarak karsimiza gikiyor. Yine de yag gibi kayan grafiklerle! Bu yaz plajda sezlon-
ASUS’un oyunculari diistinerek Urettigi son ses gun lzerinde uzanmigs, oyun oynayan daha fazla
karti da konunun Ustadi olan Recep'in elinden sayida insan gorirseniz sasirmayin. Recep’in bu ay
gectikten sonra donanim sayfalarimiza konuk inceledigi 3.5 kg agirhgindaki MSI GT680-RAID, test
olmayi basardi. merkezimize ulastiginda hepimizi mest etti.

Puanlama inceledigimiz tirinleri satin alip Altin

. . almama konusunda verdigimiz 10 U;grjnden 10
Sistemi puanlar size yardimci olacak... alan drdinler

Giimiig
10 tzerinden 9
alan Griinler

MSI GT680-RAID

Peh, kim bakar bikinili kizlara
plajda Crysis 2 oynamak

varken!

GTX 590

AMD vs Intel cekismesi son strat
devam ediyor.

Teknik Servis

Gelen sorular sel oldu akti, Arap kizi
Recep'le birlikte camdan bakti...

*

Bronz
10 lizerinden 8
alan Grtinler
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MSI GT680-RAID

Nihayet Turkiye'de

adece 3.5 Kg agirligindaki bir dizusti
B bilgisayar ile biitiin oyunlari en Ust

seviyede oynayabileceginizi soylesem
ne derdiniz? Bundan iki yil dnce boyle bir séze
kendim bile inanamazdim ama islemcilerdeki
transistor sayisinin her iki yilda bir ikiye
katlanacagini sdyleyen Moore Yasasi ve gelisen
teknolojiyle performansin artarken boyutlarin
kigtlmesi, nispeten hafif oyun bilgisayarlarini
mimkiin kildi. MSI'in LEVEL Test Merkezi'ne
konuk olan yeni oyuncu bilgisayar 6ncelikle
simdiye kadar gordiigiimiiz en hafif oyuncu
bilgisayari olma 6zelligine sahip. Sadece 3.5 Kg
agirhginda olan GT680-RAID artik oyun
bilgisayarinizi calisma masaniza cakili olmaktan
kurtarip sirt cantanizda tagimanizi mimkiin
kiliyor.

MSI'in 6ncelikle ekran konusunda oyunculara
Full HD ¢6ziindrlikla ve LED arka aydinlatmal
bir ekran sundugunu goériyoruz. Hem RTS hem
de FPS oyunlarinda ¢ok daha genis bir goriis
alanina sahip olmanizi saglayan bu ekran ile
daha en basta oyuna 1-0 6nde bashyorsunuz.
Tabii ki bu ekranda 1080p filmleri izlemenin
keyfi de ayri bir konu. GT680'in 2.0 GHz hizinda

TEKNiK OZELLIKLER
Ekran:
islemci:

15.6" Full HD LED

Intel Core i7 2630QM 2.0 GHz
(2.9 GHz Turbo)

8 GBDDR3 1333 MHz

NVIDIA GTX 460M 1.5GB GDDR5
2 x500 GB 7200 RPM

3.5 Kg (Pil Dahil)

RAM:

Ekran kart::
Sabit disk:
Agirhk:

I 110 LEVEL

calisan ve Turbo Boost ile 2.9 GHz'e kadar ¢ikabilen
yeni nesil Sandy Bridge i7-2630QM islemcisi dordu
sanal olmak uzere 8 cekirdegiyle performans
ihtiyacini fazlasiyla karsiliyor. Eger bu performans
bana yetmez diyorsaniz da sorun degil. Uriiniin
tizerindeki Turbo tusuna bastigimizda Turbo Drive
Engine+ devreye giriyor ve sisteme daha fazla gli¢
vererek islemci ve ekran kartini, sistem kararhligindan
en ufak bir 6diin bile vermeyerek, overclock ediyor.
Bu islemden sonra sistem normalden fazla isinacak
diye bir derdiniz de olmuyor zira MSI bunun icin

de bir Fan Boost tusuna sahip. Tek tusla fanlarin
hizina kolayca hilkmedebiliyorsunuz. Daha énce
test ettigimiz butln oyuncu bilgisayarlarn boyutlar
dolayisiyla tasarim konusunda demir dokim
kaliplarindan ¢ikmis bir haldeydiler. GT680 ise
nispeten yumusak kenarlari, kimizi hatlari ve petegi
andiran tasarimiyla oyun bilgisayarlari arasinda
Alienware'i dahi gélgede birakan bir Griin. Gig tusu
kalkan ve touchpad'indeki ticgen Assassin’s Creed
simgesi olan GT680, kirmizi etiketli WASD ve y6n
tuslariyla da farkl bir hava yaratiyor. Uriinle birlikte
Assassin’s Creed Il DVD'si, tasima ¢antasi ve oyuncu
faresi geldigini de belirtelim. S6z konusu tasarim
oldugunda driiniin tzerindeki hoparlérlerden de
bahsetmemizde fayda var. Bastan asagiya elden
gecirilmis bir ses teknolojisiyle gelen bu oyun
canavarl, Dynaaudio ve DTS Surround Sensation

ile ses konusunda bizden tam not aldi. MSI'in oyun
performansina da g6z atmadan ge¢gmiyoruz. GTX
460M ekran karti ile gelen canavarin Ustiine ilk
saldigimiz oyun DirectX 11 destekli Stalker: Call of
Pripyat. Full HD ¢ozlntrlikte 62 FPS ile MSI oyunu

LT

cerez niyetine yiyor. Bir sonraki oyunumuz
olan Far Cry 2 de Full HD ¢oziinurliikte ve
Ultra ayarlarda 40 FPS ile gayet akici. Sistem
katili Metro 2033'U dahi 1080p kalitesinde 30
FPS ile oynatabilen GT680, Mafia II'de de en
yuksek ayarlari agmamiza izin verip oyunu

50 FPS ile oynatarak bizden tam not aliyor.
incelememizi noktalamadan énce Uriiniin bir
de SSD ile gelen strimu oldugunu belirtelim.
Tabi USB 3.0 ve RAID gibi daha bir¢ok 6zelligi
arastirmayi da size birakiyoruz. Simdi izninizle
biz GT680'i cantasina koyup LAN partisine
dogru yola ¢ikiyoruz. @ Recep Baltas

+Yiiksek oyun periormansi
+USB 3.0 destegdi

+Cift sabit disk

+Zengin kutu icerigi

Fiyat: 2049 $ + KDV
ithalat: Penta
Web: www.penta.com.tr

Puan: 9/10




Gigabyte Gl.Assassin

Her sey oyuncular igin

akiplerinin oyunculara 6zel olarak
E cikardigr anakartlardan sonra Gigabyte

da bu alanda sesini duyurmak icin G1
serisi ile ¢ika geldi. Firmanin bu seriye ait en st

seviye anakarti G1.Assassin, ilk bakista dortli
CrossFireX ve Ui¢lt SLI destegiyle dikkat ¢ekiyor.

Fiyat: 629 $ + KDV
ithalat: Arena

Web: www.arena.com.tr

Uist seviye bir ses yongasini

anakarta dahil ettigini

soyleyebiliriz. G1.Assassin’in

oldurticti 6zeliklerinden biri de

izerindeki BigFoot NetWorks

tarafindan uretilen Killer E2100 ag

kontrowcusi Killer E2100, oyuncular igin en
onemuidederlerden biri olan gecikme siiresi
Uzeriive yoGunlasiyor. Oyunlar tarafindan
gondariin atinan veri trafigini tespit edebilen bu
yonge, agasi diger trafigin onceligini dustrerek
en yliksek griceligi oyunlara aktariyor. Bu sayede
gecikm=<@masinde duslis yaratan yonga,
oyunlarda ag kaynakl takilmalarin 6niine ge¢mis
oluyor. & Recep Baltas

Asus Xonar Xense

Muhtegem ikili

sus’un uzun zamandir oyunculara
yonelik olan ¢alismalarini bilmeyen
yoktur. Firmanin ROG serisi

anakartlari oyuncularin performans konusun-
da buttin gereksinimlerini karsilarken ses
kalitesi konusunda oyuncularin giris seviyesi
ses kartlariyla idare etmesi gerekiyordu.
Oyuncular icin sesin dnemini bilen Asus, bu
konuda da gerekli performansi sunmak icin
Sennheiser ile ortaklasa calisarak Xonar Xense'i
gelistirmis. Xense'in kutusunu actigimizda
karsimiza ilk olarak Alman ses dehasi
Sennheiser’in PC350 kulakligi cikiyor.
6.30mm’lik iki adet altin kaplama jak ile ses

kartina baglanan kulaklik, mimkiin olan en
yliksek kalitede ses icin ses kartiyla en uyumlu
model olarak segilmis.

Hem ses karti hem de kulakhgin Dolby
Headphone 5.1 destegi sunmasi ise ortaya
mikemmel bir ses kalitesi ¢ikariyor. Son olarak
kutudan ¢ikan Xonar ses kartinin EMI korumasi
ile plirtizstiz bir ses sundugunu belirtelim.

4 Recep Baltas

Fiyat: Belli Degil
ithalat: Cizgi

Web: www.cizgi.com.tr

Thermaltake Level 10 GT

Hizli kasa olur mu demeyin

ectigimiz yil Thermaltake ve BMW giiclerini
B birlestirmis, BMW'nin Amerika tasarim

takimi, kasa ve sogutma konusunda uzman
olan Thermaltake ile birlikte Level 10'u kullanicilarin
begenisine sunmustu. Bu yil Level 10 tasarimini farkli
bir boyuta tastyan Thermaltake, daha gtincel
teknolojileri destekleyen ve yine Ust dlizey oyuncular
ile coklu ortam eglence fanatikleri hedefleyen Level
10 GT'yi giin ytiziine gikardi. Level 10 GT'yi
incelemeye basladigimizda ilk dikkat ¢eken sey,
kasanin 6n kisminda yer alan USB 3.0 portlari oluyor.
Bircok kasanin aksine tek degil, iki adet USB 3.0
portuna sahip olan Level 10 GT ile kasanin arkasina
ulasmaya gerek kalmadan USB bellekleriniz ve sabit
disklerinizi dogrudan SuperSpeed USB portlarina
baglayabiliyorsunuz. Kasalardaki en byiik
problemlerden biri de sabit diskleriydi. Bu konuda da
bir yenilik sunan Thermaltake, 5 adet sabit disk yuvasi
ile NAS cihazlarina benzer bir tasarim uygulamis. Bu
yeni tasarim ile bilgisayariniza sabit disk takmak veya
sistemdeki sabit diski ¢ikarmak inanilmaz derecede
kolay. Ustelik SATA teknolojisi buna yillardan beri
musaade ederken diger kasa Ureticilerinin bu konuda

simdiye kadar herhangi bir adim atmamis olmalari da
bir hayli ilging. Level 10 GT'nin i¢ kismina baktigimiz-
da genis bir alan gértiyoruz. 37cm uzunlugundaki
ekran kartlarini dahi destekleyen Level 10 GT, yine
ayni anda Ui¢ adet HD 6870 veya GTX 580 takmaniza
imkan veriyor. Thermaltake'in uzmanlik alanlarindan
biri olan sogutma kosunu da Level 10 GT'de goze
carpan bir nokta. Onde ve yanda iceri hava ifleyen iki
fanin yaninda Ustten ve arkadan disariya hava veren
iki adet egzoz fan ile Level 10 GT'nin icinde
bilesenlerinizin serin kalmasi garantileniyor. Daha iyi
sogutma ve ayni zamanda sessizlik isteyenleri de
unutmayan firma, Level 10 GT'de su sogutma destegi
sunmayi da ihmal etmiyor. Bu denli kaliteli bir kasada
kablo yonetimi de olmazsa olmazlar arasinda. Son
olarak icine bu kadar bilesen monte ettiginiz Level 10
GT, bir kilit sistemi barindirmayi da ihmal etmiyor.

# Recep Baltas

TR
ithalat: Vektron

Web: www.vektron.com.tr
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NVIDIA'dan HD 6990°a
rakip geldi

tnya’nin en hizli ekran karti ¢ift GPU’lu AMD Radeon HD 6990°dan sonra
NVIDIA da kollar sivadi ve GTX 590 ile ¢ika geldi. Performans konusunda
basa bas giden bu iki ekran kartindan HD 6990, 4 GB belleginin sayesinde

2560 x 1600 ¢ozlntrlikte rakibine az da olsa fark atmayi basararak burun farkiyla

diinyanin en hizl ekran karti unvanini elde ediyor. Her iki kart da 699 dolarlik

bir fiyat etiketine sahip ve kartlarin Glkemizdeki fiyati 1200

TLl'den basliyor. 1024 cekirdekli olan GTX 590, 3 GB

GDDRS5 bellek ile geliyor ve alti milyar transistor

barindiryor. Kartin en giizel yani ise “Recep abi bu oyunun

calistirir mi?” sorusunu tarihe gémmesi oluyor.

Bilgi icin: www.nvidia.com

AMD DirectX 11'den
sikayetci

yunlarda mikemmel gorintiler elde etmemizi saglayan DirectX
teknolojisi meger glinimuiiz ekran kartlarinin performansinin

onulindeki en blyuk engelmis. AMD'nin belirttigi Gzere, DirectX
arabirimi ytiziinden oyun gelistiricileri ekran kartinin gercek gtictinden yara-
lanamiyorlar. Aslinda buna en glizel 6rneklerden biri de Crysis 2. Alti yil eski
ve orta sinif bir ekran kartina sahip olan PS3 ve XBOX 360 oyunu akici bir
bicimde oynatabilirken ayni oyunu oynamak icin bizim 10 kat daha gui¢lu
ekran kartlari kullanmamiz gerekiyor. Peki, neden gelistiriciler DirectX'i
aradan kaldirip dogrudan ekran kartina komut veremiyorlar? Cevap basit:
uyumluluk. Konsollar gibi PC'ler tek olmadigi i¢in PC'ye yazilan bir oyunun
bes yil dnceki bir PC'de de calisabilmesi icin DirectX simdilik sart.
Bilgi igin: www.amd.com.tr

Intel’den yeni
SSD’ler kapida

ntel'in yeni 320 serisi SSD diskleri 25 nm NAND Flash yongalar

kullanacak ve siz dergiyi okurken yurtdisinda satisa sunulmus

olacaklar. Saniyede 250 MB okuma hizina ve 170 MB da yazma
hizina sahip olacak olan bu yeni SSD’ler, SATA 3 Gb/s arabirimini kullanacak.
Firmanin X25-V ve X25-M modellerinin yerine gelecek olan yeni SSD’ler MLC
tipi NAND yongalar kullanacak ve bu sayede diskler tek dongude daha fazla
veri okuyup yazabilecek. Yeni diskler ayni zamanda 128-bit AES sifrelemeyi
de destekleyecek. Peki ya fiyatlar ne durumda? 40 GB - 109 dolar, 80 GB -
189 dolar, 120 GB - 239 dolar, 160 GB - 329 dolar, 300 GB - 569 dolar ve 600
GB’lik model de 1,119 dolar fiyat etiketine sahip olacak.
Bilgi i¢in: www.intel.com
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Teknik Servis

{llkemizde hala toplama PC deyince insanlarin aklina ikinci el, solmus eskimig parcalardan
olusan bir hilgisayar goruntusu gelebiliyor. Fakat gercekte toplama PC, parcalarin hepsinin
sifir oldugu ve her bir bilegenin en az iki y1l garantili oldugu bir bilgisayar. Hatta bazi
parcalarnn 5 yil garantisi var ki bu garantiyi marka bhilgisayarlarda bulmaniz imkansiz.
Ama ben hilgisayar toplamay: bilmiyorum derseniz de size en iyi tavsiyem bhir Blade-PC alin.
Blade-PC'nin diger yerli tireticiler gibi ucuza mal edip “Gint Kurtaralim” politikas: olmadig
icin verdiginiz paraya degen ve her tirli oyunu rahatlikla oynatabilecek cesitli oyun

hilgisayarlar mevcut.

S: Ben sizin ekran karti ile ilgili olan videonuzu izle-
dim, ¢ok yarali oldu tesekkiir ederim. Bu kadar gtizel
anlatmaniza ragmen yine de benim anlamadigim bir
sey daha var. Ben yeni monitor alacagim ve bununla
oyun oynayacagim, ekran kartim Palit 9800 Green
512 MB 256 bit. Bu ekran karti ile Full ayarda 21,5
in¢lik bir monitérde oyun oynayabilir miyim?

Sinan Cansiz

C: Bu, oyunu oynayacaginiz ¢oziniirliige bagh.
Full HD'de en yiiksek ayarlari agmaniz ¢ok zor.
Ama ¢oziiniirligi dusiiriirseniz en yiiksek ayar-
larda oynarsiniz. Yine de LCD monitorlerde Full
HD oynayin fakat ekran karti kaldirmazsa orta
ayarlarda oynayin.

S: Sapphire HD 3870 ekran karti ve 17” Philips 170s
monitore sahibim. Ekran kartini yiikseltmek ve HD
5750 almak istiyorum. Simdi 5750 alirsam aradaki
performans farkina deger mi? Cagatay Yilmazer

C: Evet arada epey fark var diyebilirim. Yani iki
kati bir performans artisini gézle gorebilirsin.
Ama yine de HD 6700 serisini bekleyip o serinden
bir kart al derim. Hem daha diisiik gii¢ tiiketiyor-
lar hem de daha az isiniyorlar.

S: RAM'lerimi degistirmeye karar vermistim ve bu
konuyla ilgili size bir mail yazmistim cevabiniz igin
bir kez daha tesekkiir ederim. Team Xtreem Dark 4GB
DDR2 1066 MHz RAM aldim. Bunlari sisteme sorunsuz
sekilde taktim. CPU-Z'den degerleri kontrol ettim.
JEDEC bélimiinde yazan frekans degerleri normal
mi? Yoksa RAM’ler duisiik frekans da mi? BIOS'tan
voltaj degerini 2.1V'a ¢ikarttim fakat degerlerde

bir degisme olmadi su anda 1.8V volt da calisiyor.
Anakart Gigabyte GA-EP45-DS3LR, islemci Intel
Core2Duo E7400 2.8 GHz, Windows XP SP3 32 bit.
Burak Ozceyhan

C: Oncelikle DirectX 11 destekli ekran kartinda
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XP kullanmayi birakman gerek. XP artik 10 yildan
daha yasl bir isletim sistemi ve biliyorsun artik
XP kullananlari doviiyoruz. RAM’ler 400 MHz'de
calisiyor. Bu degeri carp iki ile, esittir 800 MHz.
Kisacasi bu degerler olmasi gereken degerler.
islemcinle uyumlu olmasi igin 800 MHz'de galis-
malari gerek. 1066 MHz icin overclock yapman
gerek ki yapma. Ayrica RAM’lere ek voltaj verme
kafana gore, beklemedigin bir anda evi kofte
kokusu sarabilir.

S: Crysis 2'nin minimum sistem gereksinimleri agik-
landi. Benim sistemim Intel Core 2 Duo E6420 islemci,
1 GB Ram HD 2600 PRO ekran karti. Sence en diisiik
ayarlarda kaldirir mi? En yiiksek ayarlarda oynamam
icin en az nasil bir sistem gerekir. LeBron James

C: Crysis 2'yi yerinden oynatabilmek igin en az
ama en az bir HD 5670 gerekiyor. Tercihen HD
5750, ya da tabii ki HD 6850 tavsiye ederim. 1 GB )
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» RAM ile Crysis 2 oynaman hayal. RAM 4 GB olmali.

S: Ben yeni bir bilgisayar toplayacagim ama bazi
seylerde kararsiz kaldim. Islemci i7 2600K, ekran karti
Asus Radeon HD 6870. Ozellikle anakart konusunda
kararsiz kaldim. Intel'in, Asus’un, Gigabyte'in, MSI'in
bir stirli anakarti var. Hangisini tavsiye edersiniz?
Ayrica kasa, sogutma sistemi, gui¢ kaynagdi, bellek ve
sabit disk tavsiye edebilir misiniz? Omer Kaya

C: Anakart olarak tavsiyem yeni B3 Stepping yon-
ga setine sahip ve asgari sinif bilesenli MSI P67A-
GD65-B3 olacak. (www.bit.ly/ggYdUH) Sogutma
icin Zalman CNPS serisi ya da Thermaltake Frio
olabilir. Gli¢ kaynagi: Corsair veya Xilence veya
Xigmatek'in 80 Plus sertifikali Griinlerinden birini
tercih edebilirsin. Bu sertifikaya sahip Uriinlerin
verimlilikleri ispatlanmistir. Bellekte tabii ki
Patriot, Corsair, G.Skill veya Geil. Sabit diskte de
biitcene gore WD Caviar Black veya Seagate Mo-
mentus XT veya SamsungSpinPoint serisi olabilir.

S: Benchmark testleri yapiliyor ve internetten izliyo-
rum. Ozellikle dikkat ediyorum, kasaya monte etmi-
yorlar anakarti. Bende disarida kullanabilir miyim?
Nelere dikkat etmem gerekiyor? Firat Ceylan

C: Anakarti disarida kullanmant hig tavsiye
etmem. Anakart toz kapar ve bu tozdan dolayi ¢a-
buk sorun cikarir. Overclock yapanlarin anakarti
disarida tutma nedeni parcalari kolayca sokiip ta-
kabilmek ve voltaj degerlerini kolayca okuyabil-
mek. Ama ben illa da anakarti gérmek istiyorum
dersen de sana akrilik kasa 6neririm. Yine de
akrilik kasalarin ¢ok toz cektigini ekleyeyim.

S: Annemle konustum, PC alacak bana ama toplama
olmaz diyor. Bildigin saglam marka masaustt PC var
mi? Atakan Umut

C: Oncelikle toplama PC ikinci el degildir. Annen
bilmedigi icin anlat ona. Ama olmaz derse Blade-
PC al, dergideki incelemesini gosterebilirsin.
Yoksa yerli markalardan bir ton para verip aldigin
PCile Mario bile oynayamazsin.

S: Bir ekran karti almak istiyorum. Daha 6nce ne
almam gerektigini sormustum, ATI HD 5670 veya

ATI HD 5770 almami sdylemistiniz. Ben de fiyat
arastirmalarim sirasinda Nvidia 9800 GT'yi gordim
ve soldan ikinci rakaminin 6nemli oldugunu séyledi-
giniz geldi aklima. Ancak ekran kartinin 6zelliklerine
baktigimda Bit degeri disinda cekirdek hizi olsun,
bellek hizi olsun, DDR olsun, her 6zellikleriyle daha
yuksek oldugunu fark ettim. Bunun nedeni ne? Birini
alacagimi dustintirsek hangisini almaliyim? Peki,
aldigim oynadigim tiim oyunlari son ayarda bana
oynatacak mi1? Mustafa Bayraktar

C: 9800 GT artik eskidi. DirectX 11 desteginden

En-Sagma Donanim Sorulan

S:'Uzun zamandir hata almiyordum.
Ama bir sey'oldu! Her sey normal

iken, durduk yere PC kilitleniyor. Reset
atmaktan baska care kalmiyor. Acaba bu
neden oluyor?

C:Bu tiir sorulari cevaplayabilmek
icin'sistem o6zelliklerini tahmin etmem
gerekiyor. Bunun i¢in de Medyum
Memis’ten yardim almam gerekiyor.
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Seanslar ¢ok pahall, liitfen yapmayin.
S: Abi simdi benim PC 64 bit. 4 GB

DDR3 RAM, 3.33 GHz i3 islemci, HD
4650 Pro ekran karti mevcut sistemde.
Alliance of Valiant Arms diye bir oyun
yukledim, MMOFPS, ama acilirken

hata veriyordu. Ne yaptiysam olmadi.
Uyumlulugu degistirdim, yonetici olarak
calistirdim yine de ag¢ilmadi. Sanirim

mahrum. HD 5750 daha mantikli. Kartin Bit de-
geri de 6nemli fakat bu degeri herkes bilmedigi
icin dogrudan soldan ikinci rakami 6neriyorum.
Bu sayede ekran kartlari hakkinda hig bilgisi ol-
mayan kullanicilar dahi soldan ikinci rakam besin
altinda ise o karti almiyor.

S: Bilgisayarim yaklasik iki bucuk yillik bir HP M9250.
Ozellikleri ise sdyle: Core 2 Quad Q9300 islemci, Asus
Benicia IPIBL-LB anakart, 6 GB DDR2 667MHz RAM,
GeForce 9800 GT ekran karti, isletim sistemi olarak
64 bit Windows 7 Ultimate kullaniyorum. Benim so-
runum su, ekran kartimi yenilemek istiyorum. Fakat
anakarti degistirmek istemiyorum. Bana anakartima
uyan yeni bir ekran karti 6nerebilir misiniz?

Baran Ozerhan

C: Anakartinizin yuvasi PCl Express. Bu baglamda
karta herhangi bir PCI Express kart takabilirsi-
niz. Yeni kart tavsiyem HD 6850 ya da HD 6870
olacaktir. PSU da en az 500 Watt olmali. Kasa ici
hava sogutmasinin da iyi oldugundan emin olun.
HP kasalari biraz dar olabiliyor.

S: Stirekli HD5670'i 6neriyorsunuz. Lakin daha
9800GT'yi bile gecemeyen bir kattir. Sadece DirectX
11 destekliyor diye g6z boyama icin yazilmis bir
DX11. HD5670, DirectX11 performansi verebilecek
bir kart degil. Simdi asil soruma ge¢mek istiyorum.
Biliyorsunuz ki yeni ATI'nin 6000 serisi ¢ikti. HD5870
ile HD6870 arasinda kaldim. Sizce hangisi almali-
yim. Yoksa HD5870 fiyatina Palit GTX460 768 MB

SLI mi yapayim? GTX460 ¢ok basarih bir kart cinki
HD5830'u bile gegiyor. Biitgem 800 tl. Sadece ekran
karti alacagim. 700 Watt gii¢ kaynagim var.

Volkan Sancar

C: Sevgili Volkan dikkat edersen biz o karti siirek-
li 6nermiyoruz. Ozellikle “en az HD 5670” diyoruz
zira dergiyi okuyan okurlarimizin hepsinin 1200
TL'lik HD 6990 alacak biitcesi yok. Bu yiizden bir
durum degerlendirmesi yaparken olaya tek bir
acidan bakmazsan tablonun biitiiniinii gorebile-
cegine inaniyorum. Ornegin soruyu soran kulla-
nicida ekran karti olarak 9500 GT var. Bu kullanic
kasasina HD 5870 takarsa ne olur hep birlikte

bir bakalim: Kasadaki yavas islemci bu karta ye-
tismez, RAM’lerin hizi veya kapasitesi yetismez,
anakartin veri yolu hizi kartin olusturacagi veri
trafigini kaldirmaz, gii¢ kaynagi yetmez ve kasa o
karti kaldiracak kadar sogutmaya sahip degildir.
Sonug tam bir kaos olur anlayacagin. Yani senin
dedigin gibi herkese HD 5870 6neremeyiz.
Soruna gelecek olursak: HD 5870 devri artik bitti.
HD 6870 ile yani performansi 250 lira daha ucuza
alirken daha diisiik giic tiiketimi elde ediyorsun.
800 Lira paran varsa GTX 570 alabilirsin. En iyiler-
den biri MSI'in Twin Frozr Il sogutmali ve fabrika

mi iyi?

cikigh olarak overclock’li gelen modeli.

S: Ben bilgisayarimi alal yaklasik 2,5 sene oluyor, o
glinden beri hig bir arizasi olmadi ama simdi soyle
bir durumla karsi karsiyayim: bilgisayarda oyun
oynarken bilgisayarin goriintiisii aniden gitti ve

ses de kesildi, ama birkag saniye sonra bilgisayar
kendini kapatti ve normal olarak acildi. Ben tekrar
oyunu actim, bes dakika daha oynadim daha sonra
yine ayni sorunla karsilastim. Ama bilgisayar bu sefer
kendini kapamadi. Ben de bilgisayari yeniden bas-
lattim ama bu sefer bilgisayar acilmadi, anakart ve
tzerindeki bilesenler calisiyordu, kasanin fanlari da.
Ancak bilgisayar, ekrana goriintii vermiyor ve hicbir
sekilde agilmiyordu. Biitiin parcalari kontrol ettim
ama sorunun neden kaynaklandigini bulamadim ve
bilgisayari teknik servise teslim ettim. Bir hafta sonra
bilgisayari teslim almaya gittim ve bana sorunun
ekran kartindan kaynaklandigini, kartin ekrana
sinyal gondermedigini sdylediler. Simdi sana sormak
istedigim asil sey, ekran karti bozuldugunda boyle
bir sorun yasanilabilir mi? Acaba ekran kartini farkl
bir PC de denemisler midir? Ve diger parcalari da
test etmisler midir? Bunlari sormamin sebebi yeni bir
ekran karti alacak olmam ve aldigim zaman baska bir
sorun ile karsilasmak istememem. Son olarak da, ben
bilgisayarim ilk bozuldugunda islemcimi de sokip
kontrol ettim ama tekrar takarken termal macun
sirmedim acaba stirmem gerekiyor muydu? Yoksa
tizerinde kalan yeterli midir? Onur Sahin Sentiirk

C: Ekran karti 1sindiginda veya bozuldugunda sis-
tem calismasina ragmen kart kendini kapatabilir.
Kartin iizerindeki BIOS, ekran kartinin sistemden
bagimsiz calismasina veya karar vermesine ola-
nak tanir. Yani bu durum miimkiin. Teknik servis-
tekiler diger bilesenleri de test etmislerdir. Yeni
alacagin kart kaliteli bir sogutmaya sahip olursa
bir daha bu tiir sorunlar yagamazsin. Piyasada cift
fanly, 1s1 borulu sogutmali ve asgari bilesenlere
sahip kartlar ve bu kartlarin 6mrii kesinlikle 2.5
yildan ¢ok daha fazla. Kalitesiz termal macun
zamanla kuruyabilir. Bu yiizden termal macunu
yilda bir kontrol etmekte fayda var.

S: Toshiba markali Notebook'umun klavyesi Gzerine
bir sivi dékildi. Hemen bilgisayari kapatip pilini
cikardim. Ertesi glin actigimda kablolu ag bagdas-
tirncim aygit yoneticisinde goziikmiyor ve kabloyu
taktigimda hicbir yanit gelmiyor. Kablosuz ag

karti calistyor, fakat kablolu baglantimi bir turlt
baslatamadim. Ne yapmaliyim. Servise génderme-
den yapabilecegim bir sey var mi? Yoksa servise mi
gondermeliyim? Samed Bicer

C: Uriiniin garantisi varsa servise gotiir. Aksi
takdirde sen acip miidahale edersen sorun olur.
Aslinda eger oradaki su kurumussa herhangi bir

64 bit olmasindan dolayi agilmiyor.
Ne yapmam lazim? 32bit’e nasil
Urebilirim PC'yi ya da 64 bit daha

C: Soru gercekten cok giizel, biitiin
teknik detaylar verilmis ama her
zaman diyorum, beni su hatalari
tahmin etmek zorunda birakmayin.
Kalbime indireceksiniz.




Sistem Gereksinimleri

Crysis 2

Oncelikle su Pentium 4 islemcisi olanlan ¢&p konteynirinin
yanina bi"alalim. Crysis 2'yi “oynamak”icin ilk olarak en az
cift cekirdekli bir islemci sart. Sonrasinda 2 GB RAM'iniz ve
10 GB sabit disk alaniniz oldugundan emin olun. Gelelim
en can alictyr noktaya: Crysis 2 icin bakkaldan aldiginiz 7300
LE, FX 5500 veya 9500 GT gibi vasat karlar bir ise yaramiyor.
En az soldan ikinci rakami 8 olan bir 8800 GT veya HD 3850
sart. Tercihen GTX 560 Ti veya HD 6870 ile oyun gorsel
solene dontisecek.

Homefront

Tavsiye edilen sistem gereksinimlerini agiklayacagim i¢in

XP kullanicilari litfen camdan atlasin, zira oyun Vista veya
Windows 7 olursa daha iyi ¢alisinm diyor. Dort ekirdekli bir
islemci, 2 GB sistem belleginin yaninda GTX 260 veya HD
4850 ekran kartini da pek severmis Homefront. Oyunun 3D
destegdi oldugunu da belirtmeden ge¢gmeyelim. Bunun icin
ise 120Hz monitor, 3D Vision veya HD3D destekli ekran karti,

3D gozliik ve bir cift de saglam g6z gerekiyor. 10 GB disk

alanini agmayi da unutmayin.

licret 6demeden de kurtulabilirsin. Eger ag
karti anakarta entegre ise sana pahaliya pat-
layabilir. Astronomik bir fiyat derlerse oldugu
gibi kullan. Piyasada USB Ethernet adaptorleri
mevcut.

S: Iki glin 6nce kapatmis oldugum bilgisayarimi
demin tekrar actigimda ekranimda ters giden

seyler vardi. Ekranim biraz daha karanlikti, ve
daha kirmiziydi. Denetim masasindan NVIDIA

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

Donanim Tiirii

Ofis Uygulamalar

Conrtol Panel’t agtim. Kirmiziyi kistim, parlakhgi
agtim, kontrasti actim / kistim vs... Masatistim
aydinlanmisa benziyordu, fakat bir oyuna girince
yine ayni karanlk ve kirmizimsi atmosferle karsi
karsiya kaliyordum. internette de biraz gezindikten
sonra zaten masalistimiin de yeterince normale
donmemis oldugunu gérdiim. Sence sebep nedir?
Nasil ¢c6zerim? Can Yoldas

C: Bunun nedeni oynadigin eski bir oyun olabi-
lir. Bazi oyunlar, daha etkileyici gériinebilmek

Ev ve Oyun Kullanimi

Need for Speed Shift 2: Unleashed

Cift veya Ug ¢ekirdekli (AMD Phenom 8400 mesela) bir
islemci tavsiye eden gelistirici Slightly Mad Studios, yine 3
GB RAM ve 10 GB sabit disk alanini da simdiden ayirtin diyor.
Fakat firma “ekran kartinizda 512 MB bellek olsun” deyince
bizim géziimiizde teknik bilgileri sifira iniyor. Biz ne diyoruz?
Soldan ikinci rakami en az 6 olan ve yine en az DirectX 9.0c
destekli —tercihen 10- bir ekran kartiniz olsun. Firmanin GTS
150 ile HD 3870 ayni kefeye koymasina ise sadece guliiyo-
ruz. Bunlar Slightly degil Completely Mad.

Shogun 2: Total War

Shogun 2 isim vermekten ¢ekinmiyor. Core i5 ya da Phenom
Ilisterim diyor acik acik. 4 GB RAM'i islemcinin yaninda cerez
olarak tiiketen bu saheser, noktasi virglliine aktariyorum
“AMD Radeon HD 5000 ve 6000 serisi ekran karti veya dengi
DirectX 11 uyumlu ekran karti”istiyor. Bu denli tist seviye bir
oyun icin sabit diskte Windows 7 kadar bir alan agmak gere-
kiyor: 20 GB. Oyunun son ama ¢ok 6nemli bir tavsiyesi daha
var:“Evladim strateji oyunu en az 1280x1024 ¢ozlinurlikte
oynanir” diyerek lafi benim agzimdan aliyor.

adina bilgisayarinin renk ayarlarini degistire-
biliyorlar. Ornegin bir korku oyunu, ayarlari ki-
sarak daha karanlik bir goriintii yapabiliyor. Bu
gibi durumlarda NVIDIA Control Panel’de sag
iistte yer alan “Restore Defaults” se¢enegi var.
Ona tiklarsan ayarlar varsayilan haline gelecek,
yani sifirlanacaktir. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr

High-end

KASA 350 Watt Giig Kaynakl Standart/ Mini ITX

500 Watt 80 Plus Giig Kaynakh ATX

750 Watt 80 Plus Gii¢ Kaynakli Tower ATX

ANAKART

AMD Hudson-M1 FCH Tabanli Anakart

Intel P55 / AMD 8XX PCle 2.1/ USB 3.0

Intel P67 / AMD 830 Yonga Seti (SATA 3.0/ USB 3.0)

Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom / Phenom Il X4 / X6-

iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Athlon II X2, X4 Black Edition

BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DOR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1333-1600 6x2048 MB DDR3 Triple Channel
EKRAN KARTI D&hili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 5750 /HD 5770 / GeForce GTX 550 AMD HD 6970 / 6990 - GeForce GTX 590

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2x 1 TB (RAID 0/1) / 64 GB SATA 111 55D

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Gift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kahblosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli

iSLETIM SISTEMi

Microsoft Windows 7 Home Basic SP1

Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1

Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT 500 Dolar

1500 Dolar

3000 Dolar







BRINSWICK PRO BOWLING

Korkuyorum... O garip, tuhaf, birbirine tipatip

o ordudan korkuyorum. Onlari vurmak, dev...
virmek, yok etmek istiyorum ama olmuyor, ber
seferinde savusturuyorlar saldilarimi. Belki
de daha gi...UglU silahlar kullanmaliyim, daha

veriyorlar bana. Ne yapmam gerekiygr? Onlar
nasl... Vazgectim, ben kagtyorum, geliyorlar!

HYPERDIMENS [N
NEPTUNIA

iki adet ugak biletim var, Gamindustri'ye,
gelmek ister misin doktor? Tuhaf bir yer,
nasil anlatacagimi bilemiyorum aslinda ama
bi...irgok kez gitmistim oraya. Bana orada
"Neptune"” diyorlar ama neden, bilmiyorum.
Hem oraya her gidisimde benden yardim
isteyip bir rahat birakmiyorlar. $&yle vahat
vahat oturmak, ¢evreye bakmak isti...iyorum
ama yok bir dismanlari varmis, yok onu
durdurmam gevekiyormus. Istemiyorum!
Gitmeyelim!
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Shogun 2: Total War

Savasg zor zanaattir, nasil yapildigini bilmek gerek...

o Harita
Oyunun genel olarak biitiin stratejisi ana haritada
toplaniyor. Bu harita sayesinde nerede, kim var, her
seyi gorebiliyoruz. Shogun 2: Total War'da (S2TW)
bulunan harita baslangicta kapali, sadece bolgelerin
isim ve resimlerini gorebiliyoruz. Biz yakinlastikca
acilan haritadaki cevre detaylarina dikkatlice bakin,
ozellikle de savas karari almadan 6nce; ¢uinkl daglar,
tepeler, irmaklar savas arazinize direkt olarak yansiyor.
Bu arada harita tzerinde ilerlerken diismaniniza savas
acabilir, kalelerine saldirabilirsiniz.

Irklar

Oyuna henliz basladiginizda segilmeyi bekleyen dokuz farkli &
irk oldugunu goreceksiniz. Her irkin bir baslangic noktasi
oldugu gibi, kendisine 6zel artilar da var. Benim size tavsi-
yem hem basladigi bolge olarak, hem de Katana birliklerine
verdigi artilardan dolayi Shimazu klani olacaktir. Oyunun en
kritik birimleri olan Katana kullanan birliklerinizin fazladan
bonusu olduguna sonradan mutesekkir olacaksiniz. Pek
tabii ki bu klanin “Initial Challenge”i en kolayda. Yani birazcik
daha zor bir oyun istiyorsaniz, miimkiin mertebe Initial
Normal ya da Hard olan bir klan segin.

o At ve Mizrak
Malum, bir savas stratejisi oynuyoruz ve kendisi fazlasiyla
gerceki. Hal bdyle olunca da birazcik tarih bilgisi, birazcik da
mantik gerekiyor. Mantigimizin hayati 6nem tasidigi ilk yer,
mizrakli birimler ile stivariler arasinda duygusal bag oldugu
gercegidir. Mizrakli Ginitelerimiz olan Yari Ashigari'ler, temel
olarak en ucuz birliklerimiz. Zirhlar olsun, saldirilari olsun
fazla bir ise yaramiyormus gibi goziikiiyorlar ama isler hi¢ de
dyle yiiriimiiyor. Ozellikle siivari birliklerine karsi anlamsiz
bir Gsttinliikleri var. Ortalama dort ya da bes kayip vererek
bir birlik stivariyi temizleyebilen Ashigari'ler, ayni zamanda
harika bir mizrak formasyonuna da sahipler.

Okgular

Archer’lar, yani okgu birliklerimiz, 6zelikle bulundugumuz )]
cag ve yer baz alindiginda fazlasiyla etkili birimler olarak kar-
simiza cikiyor. Sadece agir zirh giyen birimlere karsi gticsiiz
kalan okgularimiz, 6zellikle atesli ok yetenegini kazandiginda
etrafa dehset sagtyor. Doneminin Japon kaleleri duistunil-
digl zaman, disaridan gelen en etkili silahlar arasinda yer
aliyor ok. Tepe Uizerine yerlestirilmis iki birlik okgu, diismana
agir hasarlar verebiliyor. Fakat oyunun en zayif tinitesi oldu-
Junu da unutmamak lazim; yakin déviste onlan etraftaki
calilar bile yenebiliyor.




Okgu kisminda da degindigim gibi, tepeler tipki ger- &
cekte de oldugu gibi fazlasiyla nemli bir yer teskil
ediyor S2TW'da. Tepe kontrolli okgularimiza avantaj
sagladigi gibi, ayni zamanda tepeden asagiya kosan
Unitelerimize de bonus veriyor. Hem de &yle ki-
climsenecek gibi bir sey degil bahsettigim. Tepelere
¢tkmaksa piyadelerimiz igin birazcik zor. Bu durumu
lehinize kullanmak icin tepelere ¢cikmaya calisan
dusman piyadelerini, stivarilerinizle temizleyebilirsi-
niz. Fakat dikkat edin; bu isler karsiliklr...

Rapor

Her savasin bir sonu vardir; iyi ya da kot bitsin,

hic fark etmez. Eger iyi bir general olmak isti-
yorsaniz, her savas sonunda goziiniize ilistirilen
raporlara bir bakin. Hangi tiniteden, kag kisi
kaybetmissiniz. Diisman ne durumda... Bir de
her tur baslangicinda, Japonya cevresinde neler
oldugunu anlatan notlar ¢ikacak; etrafta neler
olmus bir zahmet hepsine tek tek bakin. Yoksa
bir anda karsiniza ¢ikacak, durdurulmasi imkan-
siz muttefik gticler karsisinda oturup aglamayin.
Ayaginizi denk alin!

o Siivariler
Ortacag da dahil olmak tizere, tanklar piyasaya
cikincaya kadar ki en korkutucu askeri gligtu
stivariler. Her ne kadar agir metalden olmasa
da zirhlari, Japon stivarileri de kalin deri zirhlan
sayesinde bircok saldirya géguis gerebiliyorlar.
Mizraklardan sakindiginiz siirece de hayatta
kalmaya devam edecekler. Stvarileri 6zellikle
savas basinda birliginizden birazcik uzaga, go-
riis mesafesinin disina ya da agaclarin icerisine
saklayin. Diisman ilk dalga birliklerini gon-
derdiginde, yanlarindan bir anda yapacaginiz
saldir sonucu moralleri dusecek ve ilk firsatta
kagmaya calisacaklar. Gerisi size kalmis...

a Kistar
Oynadigimiz oyun dyle ortalama bir RTS degil. Burada bir durmak
lazim. Hal boyle olunca yapmamiz gereken onlarca strateji ortaya
cikiyor. Aslinda oyun size odun gibi duran askerler sunuyor ama
iste marifet onlar kullanmakta. Dismanlarinizi daima sasirtin.
Ozellikle iki tarafl, hem 8nden, hem de arkadan yapilan saldirilar
rakibe direkt bir yumruk olacaktir. Stirekli sicak savasin oldugu bol-
gelere kilitlenmeyin; diismaninizin arka taraftaki birliklerine odak-
lanin ve birliklerinizi gerekirse sicak savastan cikarip (iki birliginize
karsin, diismanin tek birligi olan sicak savaslardan bahsediyorum.)
eger yapabiliyorsaniz rakibinizi kistirin.



a Ufak Gemi
S2TW'da bulunan deniz savaslari ve deniz ha-
kimiyeti fazlasiyla detayl bir sekilde yapilmis.
Size verecegim ilk ve en net tavsiye, deniz
savaslarinda mesafeyi ve hizi iyi ayarlamaniz;
gerisi cidden ¢ok kolay... Ozellikle yanan oklar
atabilmenizi saglayan ufak ve hizli gemilerinizi
yakinen kontrol altinda tutun. Yeterince hizli
olduklari icin bordalanmalari bir hayli zor. Uzak
mesafelerden attiklari oklarsa diismaninizi
cileden gikarmaya yetecektir.

Bordalama

Bordalama ile artik deniz savaslari cok ama cok daha
farkli. Clinki 6yle birbirimizin etrafinda dolasip sa-
atlerce kimin gullesi ilk denk gelecek diye beklemek
zorunda degiliz. Bordalama sistemi, gemiler birbirine
yeterince yaklastiginda calisir. Bazi gemilerin spesifik
ozellikleri bordalamadan kurtulup kagabilmelerini
saglasa da sayica Ustlin olan gemi genelde digerini
egale eder. Bu islem esnasinda disaridan gelen baska
gemilerin hedefi olmamaya dikkat edin. Bir de eger
geminiz govde olarak rakipten iriyse rahat olun. Hizli
olmadigi stirece o gemi sizin demektir.

o Denizdeki Engeller
Deniz savaslar da eskisine gore renk degistirmis durumda. Evet,
farkl farkh gemiler mevcut bu oyunda ama deniz savaglarinda
asil degisen sey harita yapisi olmus. Yani biittin savagslar okyanus
ortasinda olmuyor malum; hatta cogu savas, ana kitanin kiyi
seritlerinde oluyor. Hal bdyle olunca savas alanlarinda bolca irili
ufakli kaya parcasi gérmek mimkdin. ilk olarak dikkat edilmesi ge-
rekense sig sular. Agik renkli kisimlara fazla gitmeyin. Bir de zoraki
bir sekilde yakininiza gelmek zorunda olan gemileri, bulunan ufak
adalar etrafinda dolasarak size yaklasamadan rahat bir sekilde yok
edebilirsiniz.

Deniz Ticareti

S2TW'da ticaret, dustindiglintizden de 6nemli bir yer o
tutuyor. ik olarak cevredeki klanlarla baslayan ticaret agimizi
giderek gelistirmemiz lazim. Bu ag icin en uygun yolsa deniz
yolu. Ik olarak etrafinizdaki minik adalara bir géz gezdirin;
buralarda ticarete uygun limanlar oldugunu géreceksiniz.
Sonrasindaysa daha uzaktaki irklarin limanlarina bir g6z atin;
bakalim sizi isteyecekler mi... Anlasmalarinizin kabuliniin
ardindan artik paraya para demeyeceksiniz. Fakat ticaret
yollarinizin diismanlar tarafindan engellenmemesi icin rota-
lariniza yakin filolar bulundurmak cok isinize yarayacaktir.




Kale Savaglan

Yazimda da belirttigim gibi bu oyunda bambaska D
kale savaslarina tanik olacaksiniz. Unitelerimiz kendi
baslarina kalelere tirmanabiliyorlar. Fakat bu konuda
uzman olanlar ninjalarimiz sayesinde diger tnitele-
rimize pek is diismuyor. Kendileri duvarlara ¢ok hizl
tirmanabildikleri gibi, ayni zamanda kale kapilarini
ele gegirip dost birliklere agabiliyorlar. Bir kere iceriye
girdikten sonra teker teker aldigimiz kulelerden

sonrastysa ¢ok kolay.
stiinlitk

Strateji oyunlari her ne kadar detayli olursa olsun, B
bazi temel noktalar tizerine yapilmis oluyor. Bu
durum pek tabii ki S2TW icin de gegerli. Simdi size
verecedim kombinasyonu iyi okuyun zira oyunun
buttin formli bu. Mizrak ati 6ldurdr, katana mizrag
keser, ok herkese zarar verir, okcu herkese kars
zayiftir, at ise mizrak hari¢ gézden yas getirir. Butiin
bunlarin ortalamasiysa katanadir. Yani bol Katana,
¢ok is yapar. (Macro micro go!)

Key Buildings

Her haritada olmamak kosuluyla, bazi haritalarda bulunan
Key Building'ler sayesinde savas esnasinda fazladan bonusa
sahip olabiliyoruz. Restore Bonus ya da fazladan mihimmat
gibi savasi derinden etkileyen 6zellikler barindiran binalari
ele gecirmek icinse stvari birimlerine ihtiyacimiz var. Atlarin-
dan indirdigimiz stivarilerimizi bu binalarin yanina getiriyor
ve bir miktar bekliyoruz, zamanla dolan kahverengi bar
tamamlandiginda bina bizim demektir.

o Ele gecir

Bir bolgeye savas agmak, her seyin sadece
baslangicidir. Savasi kazandiktan sonra
verecegimiz kararlarsa gelecegimizi etkile-
yecektir. Bir bolgeyi ele gecirdiginizde eger
inanilmaz derecede paraya ihtiyaciniz yoksa
yagmalama, yani“loot” secenegdinden uzak
durun. Hem tamir parasi, hem de sehirdeki
halkin mutsuzlugu oyununuzu biyik oranda
etkileyecektir, her seyi kontrol altina almak
zaman alacaktir. Baris icerisinde sehri almak
ve de yagmalama secenegi disinda bir de
vergiye baglama secenedi mevcut S2TW'da.
Bir bolgeden gegip arkadaki bir yere saldira-
caksaniz vergi secenedi tam da aradiginiz sey
olacaktir.

@ Ertugrul Siingii
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Batman: Battlefield: Call of Duty: Civilization V Crysis 2

Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan

Bad Company 2
Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of

Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty

Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

New York, New York olali
boyle aksiyon gérmedi.
Nanosuit 2.0'in modasi
kolay kolay gececek gibi

serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

gelmis ge¢mis en yapim degil.

belki de. Duty 4: Modern Warfare'

da geride birakti.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghzislemci/ 2 GB RAM /

Sistem Gereksinimleri
2,0 Ghzislemci/ 2 GB RAM /

Sistem Gereksinimleri
3.2 Ghzlslemci/ 1 GB RAM /

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzslemci/ 2 GB RAM /

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /

256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek
Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games
Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011
Colin McRae: Dragon Age II Machinarium StarCraft II World of Warcraft:
DiRT 2 Barindirdig aksiyon doza- Bir Flash oyununun bile Yillarca siiren bekleyisten Cataclysm

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

saheser olabilecegini
kanitlayan Machinarium,
2009 yilindaki favorileri-
mizden biriydi.

jiyla bizi sasirtan Dragon
Age ll, ilk oyunun tahtini
korumasini bildi.

World of Warcraft evreninde
ezberleri bozan eklenti paketi
Cataclysm, hayranlarini
uykusuz gecelere mahkum
etmek icin geri dondi.

Yaris oyunlarinin en
iddiali yapimcilarindan
Codemasters, Colin
McRae'nin hatirasini
basariyla yasatiyor.

Sistem Gereksinimleri
1.3 Ghz islemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Sistem Gereksinimleri
2,4 Ghzislemci/ 2 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci /512 MB RAM
32 MB Ekran Karti

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Codemasters Yapim BioWare Yapim Blizzard

Yapim Amanita Design Yapim Blizzard

Dagitim Codemasters
Cikas Tarihi 2009

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

Dagitim Mamba Games
Cikisg Tarihi 2009

Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

Shogun 2: Total War

Total War konsepti Shogun 2'de bir basamak
yukari ¢ikarilmis. 16. Yuizyil Japonya'sinda
ninjalarla, Katana askerleriyle ve okgularla
geleneksel savas konseptini esas alan Sho-
gun 2: Total War, son dénemlerde ofisimize
ugrayan ve elimizden dugstiremedigimiz en
iyi strateji oyunu oldu. Taktiksel savaslar ve

Sistem Gereksinimleri
2.0 GHz Islemci / 2 GB RAM /

doyurucu stratejik oynanis, devasa multip-
256 MB Ekran Karti

layer destegiyle birlesince ortaya basindan
ayrilamayacagimiz bu muhtesem yapim
¢ikmis. Shogun 2'de savasi hem tepeden
yonetmek, hem de alana inip yasamak mim-
kiin. Shogun 2 an itibariyle yilin en iyi strateji
oyunu olmaya aday.

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikas Tarihi 15 Mart 2011
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PS3 PS2 | MARKET

FIFA 11 ps3

FIFA'nin istikrarli yukselisi
devam ediyor. Oynanis
sistemindeki, animas-
yonlardaki gercekgilik ve
tutarlilik FIFA 10'a gore
cok daha ytiksek seviyede.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2010

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders
adeta Gears of War serisi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2008

God of War III rss3

God of War II'tin, piyasaya
¢iktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

PLAYSTATION 3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

Yapim Bungie
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2010

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

PLAYSTATION 3

Yapim Quantic Dream
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

Killzone 3 ps3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Turkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegiile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin goziinii
oymak benzersiz bir deneyim.

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikag Tarihi 2011
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Lara Croft and
the Guardian of
Light

izometrik kamera 6zlemini
gideren Lara'nin bu macerasi

hem oyun diinyasina, hem de
Lara'ya yepyeni bir tat getirdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 2010

LittleBigPlanet 2
PS3

Artik kendi boltimlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Gistline eglence
sinirlarini da zorluyor.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikag Tarihi 2011

Red Dead

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi 2010

Need for Speed Shift 2 Inleashed (rlayStation 3)

Hot Pursuit'ten Autolog'u, Carbon'dan drift
atma ozelligini, ilk Shift oyunundan muhte-
sem hasar modellemeleri ve gercekgi siiriis
deneyimini, Underground’tan gece yarislarini
alip ayni buinyede harmanlayan Shift 2 bu

ay ofisin gozdesi oldu. Ofis ahalisinin her
daim favorisi olan ve ¢ok oynanan FIFA 11'in

tahtina g6z diken Shift 2, LEVEL Ligi'ni de

bu ay senlendiren ve neselendiren yegane
oyun olmay basardi. Ozellikle bu kez online
modlari ve Autolog sayesinde arkadaslarinizla
cekisme olayini bir sonraki boyuta tastyan
Shift 2 gévde gosterisi yaparak Gran Turismo
5 gibi rakiplerine gézdagd veriyor.

Uncharted 2:
Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

PLAYSTATION 3

Yapim Slightly Mad Studios
Dagitim Electronic Arts
i Gikis Tarihi 29 Mart 2011

LEVEL 131



MARKET | Mobhil

Mobil

Angry Birds Crisis Core: Echochrome God of War:
Rio FF VII Her seye yeni bir bakis Ghost of Sparta

“acisl” getiren ve basit

Gelistirilmis grafikleri, Bitmek tiikkenmek bilmeyen bir tasarima sahip olan God of War’u God of War
boss miicadeleleri ve yeni ve buiyiik bir hayran kitlesi- Echochrome, yaratici yapan tiim iyi 6zellikler,
glirbuz kuslar ile birlikte ne sahip olan Final Fantasy oyun yap|5|yia kendine ~Chains of Olympus'tan
bu defa da Rio'dayiz! serisini PSP'de en iyi temsil b @ Kitlesi sonra bir kez daha- PSP’ye
oz yuncu kitlesi 9
eden yapimdi Crisis Core. edindi. sigdirilmis durumda!
PSP PSP PSP
IPHONE
Yapim Rovio Yapim Square Enix Yapim Sony Yapim Ready at Dawn
Dagitim Rovio Dagitim Square Enix Dagitim Sony Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2010

GTA:

Chinatown Wars
GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigticlik
oyun konsollarinda yer almasi

gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter: LocoRoco 2 MGS: PW Mission:
The Lost Frontier  Psp platformunun en PSP gibi teknik anlamda Deep Sea
yaratici oyunlarindan biri PS3 ve Xbox 360'a gore cok o
PlayStation 2'nin en renkli olan LocoRoco, ilk oyunu daha sinirli bir platformda, Tamamiyla Tirk bir ekip
karakterlerinden Jak ve Daxter, gibi ikinci oyunuyla da boylesine basarili bir tarafindan gelistirilen
yanlarina Kiera'yl da aliyor ve oldukca basarili oldu ve oyunun ortaya cikmasi, Mission: Deep Sea, farkli
onun gérevini yerine getirmek bize eglence dolu saatler Kojima'y bir kez daha takdir oynanis sistemi ve 6zgtin
icin yola koyuluyor. yasatti. etmemizi sagladi. yapisiyla dikkat cekiyor.
PSP PSP PSP
IPHONE
Yapim High Impact Yapim Sony Yapim Kojima Productions Yapim Hiccup Studios
Dagitim Sony Dagitim Sony Dagitim Konami Dagitim Chillingo
Cikis Tarihi 2009 Giks Tarihi 2008 Gikis Tarihi 2010 Giks Tarihi 2009

Gegen ay PSP icin satisa ¢ikan, bagimlihk
yapici Dissidia 012: Duodecim Final Fan-

tasy oyununa saatlerimizi ve gtinlerimizi
harcadik. Bu zaman yatinmimiz bize yol,
su, elektrik; pardon, eglence, gtilticiik

ve keyif olarak geri dondi. Bu oyun sey,

Bu ay ne oynadik

132 LEVEL

Dissidia 012: Duodecim Final Fantasy (psp)

béyle birgok Final Fantasy oyunundaki
karakterlerin oldugu, arena gibi yerlerde
gegen bir doviis oyunu. RPG 6geleri de var
bir ton, o yiizden asirlarca oynanabiliyor.
PSP sahiplerinin kagirmamasi gereken
cillop bir oyun.

Valkyria
Chronicles II
Anime tarzindaki karakter-
lerle “Kahrol disman, al sana
bomba!” modunda etrafa
6lim yagdirdigimizilging
bir oyun.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix

i Cikis Tarihi 23 Mart 2011
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HER DOMANHIMIN HARCI

H erkesin en az bir kriteri vardir oyun secerken.

Bu kriterlerin en popiiler olani da oyunun

grafik kalitesidir stiphesiz. Zamanin
sartlarina gore binek tasi olarak gosterilebilecek
oyunlar olmustur hep. Bagka bir deyisle bir PC
donanimi, en basit haliyle o oyun tzerinden kalite
degerlendirmesine alinir. Duymussunuzdur siz de
“Crysis'i calistirir mi bu bilgisayar agabey?” seklinde
sorular. Nasil bir mantiktir bu ctimleleri kurduran,
bilemem ama Crysis'i Ginlii yapan en 6nemli unsurun
oyunun grafik kalitesi oldugu bir gercek. Evet,
medar-1 iftiharimiz (Yerli kardeglerden dolay...)
Crysis'ten bahsedecegim bu ay size. Tabii ki nereden
bagslayacagima karar verdikten sonra...

Cok eski degil Crysis'in mazisi, 2007 yilina kadar
uzaniyor ve Crysis denince akillara ilk olarak Crytek
geliyor tabii ki. Bildiginiz gibi Crytek, Cevat Yerli ve
kardegslerinin liderliginde, Almanya merkezli bir
oyun firmasl. Olayin temelinde bir Turrk olunca da
milli damarlar kabariyor haliyle ama Crytek, sadece
Turk oyun severler tarafindan takdir goren bir firma
degil, tim oyun dlinyasi tarafindan takip altinda
tutulan bir firma. Durumun boyle olmasindaki faktor
de firmanin ilk oyunu, yani Far Cry. Onun hemen
ardindan piyasaya striilen Crysis de olayin tuzu biberi
oldu haliyle.

Far Cry’i zikretmemin sebebi, o meshur CryENGINE
(Su“Cry” saplantisina da el atmak lazim bir ara.)
grafik motoru ki bu sebebin farkindasinizdir siz de...
O motorun temelini alip Gizerine birkag kat daha
cikardi Crytek ve ortaya Crysis gibi bir grafik canavari
¢cikti. Teknik detaylardan bahsedip olayi dallandirip
budaklandirmanin anlami yok su an ama deminden
beri Crysis'in sadece grafik kalitesinden dem
vuruyor olmamin tek sebebi oluyor kendisi. Oyunun
hikayesine baktigim zamansa pek de icim agilmiyor
acikgasl. “Diinyayi uzaylilar basmig, aman Allah, ne
yapsak!”klisesinin 6tesinde degil olay. Hikayenin
islenisi konusunda da pek bir numara yok. Oyunun
tlim numarasi grafiklerinde ve aksiyon yapisinda ki
zaten amag da bu. Zaten hangi oyun bize hayatin
anlamini verdi ki simdiye kadar?

Kardesi Far Cry gibi “open—-ended” mantiginda bir
oyun oldu Crysis. Sevgili kahramanimiz Nomad ve
Uzerindeki o muthis Nanosuit ile birlikte aksiyonun
dibine dibine vurduk. Béylece oyun diinyasinin Gnli
FPS'leri arasinda kendine yer edinmis oldu Crysis.
Belki duymamigsinizdir, bir tigleme olarak tasarlandi

DEGILDIR CRYZIS!

Crysis ve ilk oyun, tahmin edilenden daha buyiik
bir stikse yaratti. Tabii ki bu siikse, su siralarda
agzinizin suyu aka aka oynamis oldugunuz ikinci
oyunun isine geldi. Tekrar belirtmek gerekirse ikinci
oyundan sonra bir Crysis daha siriilecek piyasaya
ve boylece ticleme tamamlanmis olacak. Ben de bu
vesileyle Crysis hayranlarina mutlu bir haber vermis
biri olarak yatagimda mutlu ve huzurlu bir sekilde
uyuyabilecegim.

“Crysis ve grafikleri!” seklinde bagiryorum deminden
beri ama oyunu hak ettigi yere getiren sadece grafik
kalitesi degildi tabii ki. FPS dlinyasina yepyeni bakis
acilariyla yaklasti Crysis. Elbette ki olayin 6z hedef
almak ve ates etmek lizerineydi ama detaylar séz
konusu oldugunda devrim sayilabilecek nitelikler

de bulunuyordu. Mesela, silahlarin opsiyonlarini
aksiyona ara vermeden degistirebilmek miimkiindd.
Silahinizin diirbiiniint degistirmek veya namluya bir
susturucu takmak icin aksiyona ara vermek zorunda
degildiniz. Bu ve bunun gibi farkli segeneklerin yani

sira Nanosuit'in kullanim cercevesi de s6z konusuydu.

Enerji barinizin elverdigi 6l¢tide Nanosuit'in etinden,
stittinden bolca faydalaniyordunuz ve tiim bu
karisimla birlikte FPS oyunlarinin can diismani olan
“sikicilik” tehlikesi ortadan kalkiyordu.

Crysis, Yerli kardeslerin Tiirk oyun severlere bir
torpili olarak Tuirkce dublaj destegini de beraberinde
getirdi. O zamana kadar hayal gibi gériinen, oyunlari

Tiirkge dublaj esliginde oynama liiksii de boylece
temelini atmis oldu. Gergi 6plip basa konulacak
kadar kaliteli bir seslendirme yapilmamisti ama
bir ilk olarak taktir edilesi bir olaydi.“Demek ki
oluyormugs!” diyebildik en azindan.

Séylenecek cok sey var aslinda Crysis icin. Oyle
ki hala Crysis oynayanlariniz bile vardir. Olayi
abartip yepyeni bilgisayarlarinizla, sirf Crysis'in
ilk zamanlarinda oyunun grafik ayarlarini sonuna
kadar kokleyip oynayamadiginiz icin, hi¢ degilse
icinizde kalan uhdeyi tatmin etmek adina uzayli
avina ¢ikmissinizdir belki de. (Merak etmeyin,
yalniz degilsiniz; ¢linkii ben de bu tarz seyler
yapiyorum bazen.) Crysis 2 piyasadayken bdyle
bir cabaya da liizum var mi, bilemiyorum. Durduk
yere zorluk ¢ikarip ortaligr kanistirma gayretimi
de esefle kiniyorum. Siz bana bakmayin, caniniz
hangi oyunu ¢ekiyorsa eski / yeni demeden onu
oynayin. Beni de burada kendi basima birakin
ki kimseye zararim dokunmasin. S6ziinii etmeyi
unuttugum bir sey kaldi mi acaba? Galiba yok...
O halde son olarak Crytek'i bir kez daha tebrik
etmis, Crysis'i de bir kez daha size hatirlatmis
olayim ve yavas yavas sivisayim. Kendinize iyi
bakin...  Ertekin Bayindir
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Canavarlar - &
Garip Yaratiklar Kitab:

Christopher Dell

ticlikken “canavar” kelimesini duydugumuzda yorganin altina

kafamizi sokup uyumaya calistigimiz giinler ¢ok gerilerde kaldi-
gina gore, canavarlar yakin tanimanin vakti coktan gelmis bulunuyor.
Christopher Dell tarafindan ele alinan kitapta 10 baslk altinda biitin
canavar trleri ele aliniyor. Simdiye kadar
magdara duvarlarindaki gorsellerden tutun
da, din kitaplarinda, edebi eserlerde ve
mitolojide karsi karsiya geldigimiz tarli
tlrli canavarin detaylari ve insan irkiyla
arasindaki baglantilar bu kitapta gozler
ontine seriliyor. Anlatim dili de oldukga
basarili olan Canavarlar - Garip Yaratiklar
kitabi fantastik diinyanin unuttugumuz
efsanelerini tekrardan bizlere hatirlatmaya
can atiyor. Yapi Kredi Yayinlari'ndan ¢ikan
eseri mutlaka edinin. @ Ayca Zaman

Etkinlikler

30. istanbul
Film Festivali

2 -17 Nisan
30. yihini kutlamaya

hazirlanan, istanbul Kiiltiir
Sanat Vakfi'nin duzenledigi
istanbul Film Festivali'nde
200'U askin film izleyenlerini
merakla bekliyor. Kagcirmayin!

Korku Sitesi

www.korkusitesi.com

i nsanoglunun yiizlesmeye cekindigi, nefesini kesen ve kalbini cilginca
attiran duygulardan en giicliisii korku olsa gerek. Ulkemizde de bu
duyguyu derinlemesine isleyen, korku hissini yansitan ne kadar yazil
veya gorsel medya varsa hepsini icinde barindiran bir site bulunuyor.
Korkusitesi.com, korku diinyasiyla ilgili son haberleri ve gelismeleri
takip edebileceginiz son derece basaril bir platform. Klasik ve modern
korku sinemasinin bitiin detaylarini, tanitim videolarini, maziklerini ve
makalelerini bulabileceginiz gibi, korku edebiyatinin 6ne gikan eserleri
hakkinda da detayl bilgi sahibi olabilirsiniz. Korku diinyasinin kilt
karakterlerinin tarihi kadar, korku temali oyun diinyasini ele gegirmis
oyunlarin incelemeleri de ilginizi kesinlikle cekecek. Bakmadan ge¢meyin!
@ Ayca Zaman

Rityanin Ote Yakasi1 <

Ursula K. Le Guin

B ilim kurgu ve fantastik diinyanin en 6nemli isimlerinden biri
olan Usula K. Le Guin, simdiye kadar Miilkstizler, Yerdeniz
Oykiileri, Hep Yuvaya Dénmek isimli eserleriyle adini zihnimize
kazimisti. Gegtigimiz ay Turkcesi yayimlanan son eseri “Riiyanin
Ote Yakas!” ise adindan bolca s6z ettirecek gibi gériiniiyor. Le
Guin'in usta anlatimiyla kaleme alinmis
eserde ruyalar basroll oynuyor. Eser,
riyalariyla gercedi géren adamin tek
derdi normal bir insan olabilmekken,
onun bu 6zelligini kesfeden bir bilim
adaminin bu yetenegini iyi yonde
degerlendirilmesi gerektigini savunma-
siyla gecen olaylar zincirini konu ahyor.
Ursula K. Le Guin sevenlerdenseniz
yeni eserini de ¢cok begeneceksiniz.
Metis Yayinlar’'ndan ¢oktan raflarda
yerini aldi bile! @ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

2 Nisan: Blind Guardian - Refresh the Venue, istanbul

2- 17 Nisan: 30. istanbul Film Festivali

11 Nisan: Tindersticks - Fulya Sanat, istanbul

15 Nisan: Maroon 5 -Kurucesme Arena, istanbul

18 Nisan: Children of Bodom Macka Kiiciikgiftlik Park, Istanbul
18 - 19 Nisan: Manu Chao - Babylon, istanbul

22 - 23 Nisan: Tricky - Ghetto, istanbul

22 Nisan: Piano Magjic - Babylon, istanbul

27 Nisan: Architecture in Helsinki - Salon IKSV, Istanbul
29 Nisan: The Wedding Present - Bronx Pi Sahne, istanbul
30 Nisan: Echo and the Bunnymen - Ghetto, istanbul
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Puanlama :

Sistemi :

En iyi filmler, kitaplar, albtmler...

The Decemberists

The King is Dead

Iblimii tanitmaya baslamadan 6nce ortaya bir
Agergek koyalim; grup, Folk miizik yapmayi sever.
Simdi alblime gecelim. Daha 6nceki alblimlerin-
de, Amerikali olmalarina kargin ingiliz Folk mizigine
daha yakin duran grubumuz bu albiimde cidden
kendi kokenini temsil eden Country, Amerikan Folk
miizigine yakinda durmayi da gegip tamamen bu
B yapida bir albiim yapmis. Country veya Folk tlrli mi-
zige cok yakin durdugum séylenemez ama albim
miizikal kalite olarak gercekten iyi. Tipik Folk & Country enstriimanlar ¢ok basaril kullanilmis,
bu da benzer kaliplardaki bu muzik tiiriini nispeten farklilastirmis.
Single olarak da ¢ikan “This Is Why We Fight, tim alblmden farkli bir sarki ve cok iyi,
“Down By the Water” dogrudan bir R.E.M. sarkisi gibi goriinse de farkli ve iyi olan diger bir
sarki. @ Turgut Taneli

Tiirkiye'deki Adi 127 Saat Yapam A B.I. € Ingiltere Sitre 94 dk Yénetmen Danny Boyle
Oyuncular James Franco

127 Hours

Cok susayacaksiniz!

en¢ dagci Aron Ralston’in gercek hayatta yasanmis dykusini konu alan

film, soke edici 6geler barindiriyor. Giniimiz sartlarinda unuttugumuz
bazi degerleri ve hayatin birtakim gerceklerini tokat gibi ytiziimiize vuran
filmde delikanli, maceraperest Aron’un 6ltimle yasam arasindaki sogukkanli
micadelesine taniklik ediyoruz. Aslinda filmin ilk 15 dakikasi boyunca “Eyvah,
cok sikici bir film, nasil sonu gelecek bu filmin.” diye endise etmeye basladim.
Danny Boyle mutlaka bir fark yaratmis olmaliydi. Yoksa daglarda macera arayan
bir gencin basindan gegenler seyirciyi neden ilgilendirsin ki? Danny Boyle beni
bir kez daha hakl ¢ikararak yonetmenlik yetenegini sonuna kadar konustur-
dugunu bu filminde de gostermis. Hayatta kalma icgldisiniin daha basarili
anlatildigi bir film hatirlamiyorum. The Hole filminde tam aksine, 6lim bile
gOze alacak derecede saplantili bir kisilik s6z konusuydu. Bu sefer durum farkli
olsa da derinlemesine bir kisilik analizi, 6z elestiri ve hayatta kalma psikolojisi
gercek ve ¢iplak bir dille anlatiimis. 127 Saat, bir anda hayatinizin kiymetini
carpici bir sekilde size hatirlatan acayip bir film. Empatinin doruklarini yasayabi-
leceginiz muhtesem bir anlatimla bezenmis 127 Saat'i kagirmamanizi dneririm.
Film esnasinda ¢ok susayacaksiniz, izlerken yaniniza bol bol su alin.
@ Ahmet Ozdemir

Altin Bronz

10 puana karsihk
gelen 6dul

Giimiis
9 puana karsilik

gelen 6dul gelen 6dul

Tapes ‘n Tapes

Outside
Standart muizik olgulerini kullan-

sa da bilinen kaliplari zorlayan
gruplarin muziklerini kagirmamaya ¢a-
listyorum. Grubun asil is yapan dnceki
albiimiinden t¢ yil sonra ¢ikardigi bu
albiimde de bu séylemeye calistigimi
severek yaptiklari belli olan degisik
B denemeler mevcut.

Sarkilarda genelde bastan baslayan
bir ritim sona dek nerdeyse degismeden gitse de sarkilara bir tekdtizelik
vermiyor, tersine oldukca basaril bir destek olmus.

Ozellikle bir sarkiya takilmadim albiimde, bircok beste bana gére iyi
ve genel Indie havas, sizi degisik kereler albiimii bastan sona dinlemeye
davet ediyor. Tavsiye ederim Indie severlere. @ Turgut Taneli

8 puana karsilik

\_ad

Titrkiye'deki Ada Dort Aslan Yapam ingiltere Siire 97 dk
Yonetmen Christopher Morris Oyuncular Kayvan Novak, Nigel Lindsay, Riz Ahmed

Four Lions
Mashallah Brother!

rt Aslan, ingiltere'nin bir sehrinde kendi ¢aplarinda Cihat diisleri kuran

Mislimanlarin éykisiini farkli bir bakis acisiyla ele aliyor. ideolojik
amaglarla bir araya gelip terdrist saldirilar planlayan grup tyeleri arasinda
yasanan diyaloglar gercekgi bir Uslupla beyazperdeye yansitilmis. Misal
olarak iki Pakistanli'nin kendi aralarinda konusurken “Tipki Mortal Kombat
oyunlarindaki gibi diismanlarimizin bagirsaklarini kesecegiz!” seklinde
konusmalar yapmalari dikkatimizden kagmiyor. Kendilerini havaya ugurmaya
adamis insanlarin da aslinda hip-hop dinleyen, Mortal Kombat oynayan,
eglenen ve sagma hatalar, komik dikkatsizlikler yapan normal insanlar
oldugu sira disi bir dille anlatilmis. Dért kisilik bir gruptan olusan ekibin
gizli saldirn planlari vardir. Geng yasta aile kuran ve ayni zamanda bir cocuk
babasi olan Omar, ekibin liderligine soyunmustur ve bazi isler planladigi gibi
gitmemektedir. Omar'in agabeyiyse namahrem kadinlarla ayni odada bile
durmayan ve kadinlarla tartismaya girmeyecek kadar kendini bilge sanan bir
insandir. Dért Aslan, bir bakista ingiltere'de gecen diistik biitceli donuk Avrupa
filmlerine benziyor. Pakistan ezgileriyle bezenmis filmin bazi sahnelerinde ironi
tavan yapsa da Dort Aslan filminde gercek bir Hollywood tadi bekleyenler, filmi
bir hayli sikici bulabilir. @« Ahmet Ozdemir
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AMON AMARTH
SURTUR RISING

Amon Amarth, kugkusuz ki isveg'in son donemdeki
en bogarili metal grubu... 2008'de yayinladiklon Twi-
light of the Thunder God ile kariyerlerinin zitvesine
gtkan Vikingler, uzun ve bagarili bir dinyo furnesinin
ardindan yeni olbiimleriyle kargimizdalar. Siki bir
Amon fani oldugumdan, Surtur Rising, merakla
bekledigim albiimlerin bagindaydi. Fokat ne yalan
soyleyeyim, Twilight of the Thunder God'dan aldigim
keyfi bir tirlii bulomadim bu albiimde. Kesinlikle
Kot bir albiim degil, hatta albimde gok iyi sorkilar do var ama Twilight of the Thunder God

albiimiiyle gifo Oylesine yikselmigti ki Surtur Rising bence beklentilere fam olarok cevop ’

veremenmis.
|

ADIN PESINDE KOSMANIN ZARAR! YOKTUR

“k
ZARAR}XfEREN ONLAR! YAKALAM

BIE APOKALYPTISCHEN REITER
MORAL AND WAHNSINN

15 Nisan'da Berlin'de ikinci
! B e ikinci kez canli izleyecegim (i
‘ ' o oinds linai kez anhi izleyecegim (ilki
§ o ;uf:‘u:r&l:;?; :e{vdt}) D.‘e Apokalyplischen Rle(iie:"in
ek annsinn ile ilgili hayli ke )

!c;r lgerlsmdfylfn. Son iki albimde grgubu;\ggtjr?:’ykddwgu-
ﬁoi?:an belirgin desi;aim, bu albimde arhik dorul:m ’
Swndsu;r;< t!:§l?\l§. 'L?‘e.nim gibi eski bir Reiter fani igin bu

§ok fafmin edici olmasa da grubun genis kielerce

sevilmasi )
ef(:;:j”:s;m:e bu -/;zmu§umunm kugkusuz ki 6nemli bir
i - Rammstein'in ardindan Almanya’
) el anya'nin metal comiasing kazandirdigi en

: 1 . .
oldu. Gergekten de enfes bir sorki olmug sorkilik albiiminde en begendigim sorki Dir Gehort Nicht
: ts

onemli gruplardan

CRYSIS 2 ) | '
ORIGINAL SOUDTRACK

Hans Zimmer en sevdigim miizisyenlerden biridir. 1957 dogumiu Alman mizisyen,

100'iin tizerinde Gnemli filmin miziklerine imza aforak alaninda adeta bir efsone ho-

line ge!di. Boglongig, Melekler & Seytonlar, Kung fu Panda, Kara Sovalye, Glodyator, e
Aslon Kral, Karayip Korsonlari ve Son Samuray bu filmlerin bazilari... 3 "
Zimmer'in film endistrisindeki miithig bogari, oyun yopimetioninin uzun zomondit =
pesinden kogmasing neden oluyordu. 2009 yapimi Gall of Duty: Modern Warfare 2
ile itk kez oyun endistrisine giren Zimmer'in son
projesiyse FPS futkuntarinin meraklo bekledigi
Crysis 2 oldu. Gegligimiz oy piyosaya glkon
Crysis 2'de Zimmer, bence yine gok iyi bir ise
imzo atmis. 1 soaf 28 dakikalik albiimii kesinlikle
dinlemenizi favsiye ederim. Zimmer'a bu projede
de her zamanki gibi mizisyen dosHari Borislav
Slavov'un ve Tilman Sillescu’nun do eglik ettigini
soyleyelim.
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Ertu

i ertﬁgrul@leVel.com.tr

Adimlarin sonu

enelde hayatlarimiz bir noktadan sonra
B baslar. Buna her turli baslangic dahildir;

dogum ve 6lim ile birlikte. Yenilik strekli
bir olusumdur ve beraberinde getirdikleri
hakkinda en ufak fikriniz bile olmaz. Oyle bir an
gelir ki bambagka insanlarla tanisir ama yine de
yillar 6ncesinde tanidiginiz birkag insanin yerine
koyamazsiniz onlari... Ya da her sey cidden bu
kadar basit mi? Her sey cidden degisiyor mu?

Evet, insanoglu degisir. Her glin yatagimizdan

I 140 LEVEL

kalktigimizda bir 6nceki glinki insan degilizdir.
Fakat bunu evren kendisi yapmaz; biz yapariz.
Aynaya her baktigimizda “Ne yapiyorum lan ben?”
sorusunu kendimize sormadigimiz siirece; cevap-
siz sorular gibi boslukta sallanmaya devam ederiz.
Neden mi? Clinkl bu diinyada cevaplanmasi ge-
reken sorudan daha bol bir sey yoktur. Cevaplarsa
ziyadesiyle limitlidir.

Boyle bir durumda da hep ¢ocuk kalmak ister
insan. Masum, bilgisiz, her seyden habersiz bir

>

> D>

hayat... Dis dlinyaya kapalidir clinkii cocuk ve
masumiyet, yillar sonra arayacagimiz en 6zel
duygulardan birisi olacaktir. Yine de bulamaya-
cagimiz uzun bir arayisa girdigimiz bir dénemdir
ve bu noktada bir insan ilk kez “Keske hig bi-
yimesem.” ctimlesini kurar. Bilyumenin fiziksel
zorluklar vardir, beraberinde getirdigi zihinsel
agirhk da yadsinamaz diizeydedir. Fakat bir sey
vardir ki insanlarin farkinda olmadan da olsa
korktuklari ve basa ¢tkamadiklari: Vicdan...

Buyuk dinlerde dahil olmak tizere yaratilmis
diinyamizin neredeyse her evresinde ¢ocuk vic-
dan sahibi olarak goériilmediginden, sorumluluk
yasi belirli bir noktadan sonra baglar. Fakat o
zamana kadar yaptigi hicbir hareketten sorumlu
degildir. Clinkl ne yaptigini bilmez, anlamaz.
Bliyiimek iste bu noktada tikanmistir biz insa-
noglu icin. Artik vicdan denen olgu, olusum,
his (Artik siz nasil distinlyorsaniz. Bence iki
Goblin Ust Uste gibi.) her yanimizi kaplamis ve
yasadigimiz diinyadaki kararlarimizi etkilemeye
baslamistir. Bu etkilesim mantigin bir adim 6tesi,
bazen de bir adim gerisi gibidir. Nasil hareket
ettigimizi ya da etmemiz gerektigini ikinci bir
kere diisinmemizi saglar. Tipki “Mantigin bittigi
yerde askerlik baslar”” ibaresindeki mantigin;
ashinda “Cesarette mantik aranmaz.” dedigi gibi-
dir. insanin algiladigi sey mantiktir ama askerlik
icerisinde yasadik¢a mantiga bir agiklama getirir,
tipki vicdanin da getirdigi gibi.

Ne guizeldir kiiglik olmak, hi¢bir sorumlulugu
sirtlamamak ve hayata devam etmek. Kime ne
hissettirdigini bir kere bile disinmemek... Ba-
zen bunu 6zliiyorum ve bakiyorum ge¢misime;
insanlari nasil da silmisim dustinmeden, ortada
birakmigim. Bir de son yillarima bakiyorum
nasil da koruyorum, kolluyorum etrafimdakileri.
Kararlarima bakiyorum aldigim, sonsuza uzana-
cakmis gibi goriinen; her yondiyle tartiyorum.
Artik vicdan sahibi bir insanim buna eminim ve
bu beni yenilmez kiliyor ayni zamanda yaptirdigi
fedakarlklarla aciz kildigi gibi.

En zorudur vicdan sahibi olmak; bir anda
kullanir karsinizdaki sizi. Nasil oldu anlamazsiniz
bile ama 6nemli olan bu duyguyu bilmektir. Me-
rak etmeyin; bir giin karsinizdaki de buytyecek
ve bu duyguyla yasayacak... &
twitter.com/ErtugrulSungu

Bir Sonraki Diinya



}:em@ievel.c mtir Ce

Aksam 10’dan sonra
oyun yasagi

u ay beni benden alan, zihnimi
abandone eden bir haberle sarsilarak
kendimden gectim. Uzun siire de

kendime gelemedim zira duydugum bir haber var
ki akla, mantiga, izana, varolusa, zekaya ters
olmasina ragmen catir catir gercek olan bu haber,
hayal diinyalarindan ¢ikip yeniden gergek
diinyaya dénmeme, hangi gezegende yasadigimi
hatirlamama neden oldu.

Peki ne oldu? Vietnam hikumeti, vatandaslari-
na aksam 10'dan sonra oyun oynamayi yasakladi.
Evet, gozlerinizi kirpistirip, okuduklarinizi yeniden
yeniden okuma ihtiyaciyla geri dontip satirlari
tekrar gézden gecirmeyin. Dogru okudunuz.
Vietnam hiikiimeti, vatandaslarina aksam 22:00
ile sabah 08:00 saatleri arasinda oyun oynamayi
yasakladi.

Onlari emperyalistlerin sémirgesi olmaktan
kurtarsinlar, halkinin egitimi ve refahi icin ¢alis-
sinlar diye 60’larda komiinist rejime teslim olan
Vietnam halkinin geldigi son nokta bu. Olay her
ne kadar 80’lerde halki dezenformasyonla kor-
kutup komiinizmin yayilmasini engellemek icin
gazetelere yaptirilan, “Komdinistler bebek yiyor,
komdinistler diinyanin ¢ekirdegine atom bombasi
koyup gezegeni infilak ettirecekler, komdinist-

ler ginesi yerinden oynatip diinyayi karanliga
bogacaklar” haberlerini andiryor olsa da bu defa
ne yazik ki gergek.

Halkini, inanlarini kulaklarindan cekip hizaya
sokma meraklisi hiikimetlere hepimiz gicik
oluyoruz da Vietnam'da yasanan bu olay bana
yakin ge¢miste bizim basimizdan gecenleri da
animsatti.

Simdi cogunuz hatirlamayabilirsiniz ama
1990’lara kadar televizyonlarin aksam 18:00'da
yayina baslayip gece 00:00'da kapandigi ve
bitin bir ulusa “hadi artik uyuyun, uyumazsaniz
blyuyemezsiniz” denildigi yillar cok da uzak bir
gegmis degil.

Annelerinin yedi - sekiz yasindaki ¢cocuklara
yaptigi bu “hadi yeter artik bu kadar televizyon
-veya oyun-, televizyonu kapatip dogru yataga
giriyorsun”tavri, bir zamanlar bitiin Turkiye'ye
devlet tarafindan uygulaniyordu. Diinyanin
bizimle nasil dalga gecip nasil acidigini gelin siz
distindn.

Simdi bizim Vietnamlilar'a acidigimiz gibi,
benzer uygulamalari zamaninda gérmis, koca
koca insanlarin, on milyonlarca yetiskin insanin
bir s6zliik ergeni muamelesi gordiigu yillarin
yeniden yasanmayacagini umuyorum. Bizim

politikacilarimizin da diinyadaki sansir 6rneklerini
gorip gortip, gelip burada uygulamaya kalkis-
mayacaklarini diisinmek bile aslinda biytik bir
utan¢ ama bes sene dnce Cin'de, iran'da sitelerin
kapatilmasiyla alay ederken benzer sansiir uygu-
lamalarinin Tirkiye'de de uygulandigini goriince

erken konustugumuzu fark etmistik. Lakin, insanla-

ri pornografiden korumak icin site kapatmakla,
insanlarin saat kagla kag arasinda oyun oynayabi-
leceklerine, saat kagta yatmak, uyumak zorunda
olduklarina kanunla, devlet zoruyla midahale
etmek apayri seyler.

Boyle bir diinyada yasadigimizi, gezegenin bir

yerinde bir devletin insanlarina bunu yapabildigini
ve bir halkin da bu uygulamayi sus pus olup kabul-

lenebildigini goriince, gencglere seslenmek istiyo-

rum; ¢linkii 6zglrluglntize, oyunlariniza, keyfinize,

yasamlariniza sahip ¢ikin diye uyari yapmanin hala
gereklilik oldugunu fark ediyorum.

80’ler, 90’lar boyunca, “¢octiek gibi 6ylin
oynuydirsiien Necatie, 8ylin dynemayie birakii-
cliekstien, timaaam mueee!” diye kafa Gtileyen,
varolusumuza kadar tecaviiz eden ¢ig selenleri,
ergen tiynetli begtimleri, babasinin “birensesi”
Merve'leri zor bertaraf ettik, simdi bir de basimiza
bu ¢ikmasin. &

) $X ¢

LEVEL 141 I



KARE

Ni ichi

ippon-ichi
azilarimiz igin bazi konular ¢cok 6zeldir.
Neden 6zel oldugunu bazen bilirsiniz, bazen

de hi¢ anlamazsiniz. Bu bir filmdir, bir
gruptur, bir insandir, bir Glkedir...

Universiteden mezun olduktan sonra, master
yaptigim siralarda bolca vaktim vardi. Hemen bir
ise girip calismak da istemedim. Hem hayatimda bir
“dergi” olgusu oldugu icin har¢hgim da ¢ikiyordu. Bu
bos vaktimi, sagma sapan isler yaparak gecirecegime
dil 6greneyim dedim. Neden dil 6grenmeyi sectigimi
hig bilmiyorum ve neden Japonca'yi tercih ettim, onu
zinhar bilmemekteyim.

iste benim genlerim, benim beynim bu milleti
secmisti sempati duymak icin. Anime’leri sevmem
mi etkili oldu, yasam bicimleri mi, cekik gézleri mi...
Neden bilmiyorum, Japonya'yi, kiiltlrind, yasayislari-
ni, Uriinlerini, insanlarini nedensiz sevmekteydim. Ug
yillik Japonca serlivenim de isin icine girince, hepten
bir Japon dostu oldum, ¢iktim.

“Otaku” kivaminda bir fanatizmden bahsetmi-
yorum. Bu, saf bir sempatiden 6te degil. Ne orada
yasamak i¢in kendimi yerden yere attim, ne her
g6rdigum insana Japonya'yl 6vdiim, ne anime arsivi
yapmanin dibine vurup ortaligi velveleye verdim. Bu
heyecani kendi icimde yasadim, sadece bana 6zel bir
hobi olarak sakladim.

Ve gectigimiz ay, o deprem haberi geldi. Once
7.2'lik bir depremden bahsedildi, hi¢ tGstinde durma-
dim. Zaten onlar depreme alisikt; “7.2'de salincaga
binip sallanmislardir” dedim, gectim. Ardindan
8.9'luk deprem haberi geldi. Japonlar’a glivenim o
kadar buyuktu ki bu haberi de dikkate almadim ilk
asamada. Ne var ki 8.9, pek de dyle hafife alinacak bir
buyuklik degilmis; deprem uzmani Japonya'yi bile
telaglandirmisti.

Yillar 6nce, PS2 oyunu almak icin gittigim bir
diikkanda, bir oyun géziime carpmisti. Oradaki arka-
daslar, o oyunu almam gerektigini sdyltyordu; ¢linki
garip oyunlari sevdigimi bilmekteydiler. Adi “Disaster
Report”tu. Olay Japonya'da gegiyordu ve kontrol
ettigimiz karakter, burada yer alan bir felaketten kur-
tulmak icin cabaliyordu. Deprem felaketi ve pesinden
gelen diger felaketler ile ugrastyor, yol Ustiinde rastla-
digimiz yaralilara yardim ediyor, ¢ikisi bulamayanlara
yol gésteriyor ve Japonya'nin bu korkung halinde,
hayatta kalmaya calisiyordu. Daha sonra bu oyunun
ikincisi ve ardindan ti¢tinclisu piyasaya suruldi. Dor-
diincii oyunsa gectigimiz gtinlerde iptal edildi...

Birkag yil 6nce de Tokyo Magnitude 8.0 adinda bir
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anime izledim. Severim felaket senaryolarini.
127 Saat’te, adamin oradan nasil kurtulacagi da
ilgimi cekmisti, Buried’de kahramanin tabuttan
nasil ¢ikacagini da merak ettim, Frozen'daki tg¢
board’'cunun telesiyejden ne sekilde inecegini
de heyecanla izledim. Tokyo Magnitude'da da 8
siddetindeki deprem sonucu bélge bolge yikilan
Tokyo'da, ailesini bulmaya calisan iki kiigtik
cocugun hikayesi anlatiliyordu.

Japonya, gercekten depremle yasayan ve
sonuglarini hayal etmekten uzak olmayan
bir Glkeydi lakin 8.9, onlara bile fazla geldi.

yun Editériiniin Anilari

>

> D>

Depreme karsi 6nlemleri vardi ama 10 metrelik
tsunami, yer yer kurduklari barikatlari bile asti,
sehirleri yuttu. Yetmedi, niikleer reaktér zarar
gord, radyasyon tehlikesi diinyanin giinden
maddesi oldu.

Benim Japonya serlivenim bu. Ne azi, ne daha
fazlasi. Turkiye'nin basina bir sey gelmis kadar
Gzlltyorum, yalan sdyleyecek degilim. Umarim
eski neselerini yakalar, eski “glines”lerine
kavusurlar, “eski”yi geride birakip “yeni"ye,
yepyeni umutlarla dort kolla sarilirlar. Ganbatte
kudasai... @
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LOTR TCG ile zaman yolculugu

vde yatagin altina atilmis vir ziviri
B karistirirken buldum eski kartlarimi. 8.000

civarinda kart. 2003 - 2004 yillarinda nasil
keyifle oynadigimi hatirladim yeniden. Ama
lizerinden ge¢mis sekiz sene. Saatlerce kartlara
baktim, stratejileri hatirlamaya calistim. Hakikaten
ne olmustu da bu kadar keyifle oynadigim oyunu
birakmistim? O eski keyfi yeniden yasamak
istedigim anda da neden biraktigimi hatirladim.
Oynayacak kimse yoktu ki.

The Lord of the Rings: Trading Card Game veya
kisaltiimis haliyle LOTR TCG, maalesef bizim cog-
rafyamiza hi¢ gelmeden gecip giden bir oyundu.
Ben bir YizUklerin Efendisi hayrani olarak online
sitelerden hatiri sayilir bir koleksiyon yapsam

da oynayacak rakip bulamadan pek anlami
olmuyor bunun. Elimdeki kartlarla 10 degisik
deste yapip bu tip oyunlari ¢cok seven bir kadim
dostumla rasgele beser tane secerek oynardik.
Glizel zamanlardi ama bir siire sonra elbette
ayni desteler, ayni rakipler derken cazibesini
yitirdi.

Peki yeniden o keyfi nasil yasarim diye inter-
nete daldim ve halen yasayan bir online LOTR
TCG komiini buldum. www.lotrtcgdb.com/
forums adresinde ikamet ediyorlar. Online bir
jenerik oyun portallari var. Biraz pasl olmama
ragmen hemen oyuna daldim ve yaklasik bes
aydir her giin en az bir - iki saatimi oynayarak
geciriyorum. Benim biraktigimdan sonra oyun

gelisimi bitene kadar ¢cok degisim olmus elbette.
Onlari 6grendim ve keyifle oynuyorum su anda.

Peki ne menem bir sey bu LOTR TCG? Malum
kart oyunlar pek Turkiye'de yaygin bir tur degil.
Sadece bu oyunlarin babasi, atasi, krali Magic:
The Gathering biraz ivme kazandi ama o da
sinirli. Bati'daysa kart oyunlari almig ylrimis du-
rumda. Pek cogunu oynamis, denemis, arastirmis
biri olarak sdyleyebilirim ki Magic'e saygimiz ayri
olsa da LOTR TCG kadar keyiflisi yok.

LOTR TCG her seyden 6nce temali oyunlarda
bir zirve. Eger Yuzuklerin Efendisi evrenini sev-
diyseniz, bu oyunu sevmemeniz imkansiz. Cinki
oyun temelde Ug kitabin yeniden yasanmasi
Gzerine kurulu. Amac Frodo'yu ve ylizigu ilk
filmde (Oyunda Fellowship Block kategorisi ola-
rak gegiyor.) Shire’dan alip Emyn Muil eteklerine,
ikincide (Towers Block kategorisi.) oradan Mordor
kapilarina, Gglincideyse (Return of the King
Block) oradan Mount Doom’a getirmeniz gerek.
Dokuz noktadan ge¢cmek gerek. Frodo ilk nokta-
dan dokuza kadar gelir ve 6lmezse (Oliirse Sam,
yerine bazen ytiziigu alabiliyor.) oyunu kazani-
yorsunuz. Bu kadar basit. Dokuz noktada hayatta
kal. Tum amac bu...mu? Hayir, degil... LOTR TCG'yi
ozel kilan asil glizel nokta, oyunda hem ilerleyen,
hem de rakibi durduran roliinde oynamaniz. Yani
hem iyi, hem kétl oluyorsunuz.

Kitaplari yeniden yasamak demisken Frodo ile
birlikte yola ¢ikacak ekibi, onlarin ekipmanlarini,
hedefe giderken hangi dokuz noktadan gece-
ceklerini hep siz belirliyorsunuz. Ayni zamanda
rakibiniz ilerlerken karsina ¢ikacak dertleri, Uruk-
hai’leri, NazgUl'leri de siz oynuyorsunuz. Her
turda oyunun bir tarafi olmak, tim kitaplarin iyi
ve kotii karakterlerine hiikmetmek inanilmaz bir
deneyim. isterseniz Frodo'nun yanina Elf'lerden
olusan bir ekip kurup nehir kiyilarindan gidebilir,
rakibinizi de NazgUl'lerinizle durdurmaya calisa-
bilirsiniz veya dort Hobbit kafadarla ormanlarda
saklanarak yolculuk edebilir, rakibinizi savasarak
degil, tamamen okcu Goblin'lerle avlarsiniz. ister
Gandalf alin yaniniza, ister Balrog'la karsisina
cikin rakibin.

Online komiin elbette ¢cok azalmis artik. Ancak
100 civarinda bir oyuncu kitlesi var halen. Bu
kadar keyifli bir oyun igin hazin bir sonbahar el-
bette ama bu sonbahari keyifle yeniden yasama
firsati edinmeye paha bigilmez. &
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Monster® Extreme Sunucu ve s Istasyonu Serisi

Dunyanin en hizli ve en guclu dizista bilgisayarlari ile is istasyonunuzu yaninizda tasiyin

MONSTER® Extreme Sunucu ve Is Istasyonu Serisi, tam bir sunucu ve/veya is istasyonu kalibreli bir bilgisayarin yeteneklerini sunabilen,
tamamiyla geleneksel masaiistl tabanli is istasyonlarinin yerini aimak icin tasarlanmis diinyanin en hizli diziisti bilgisayarlari olarak dretilmistir,

Monster® Diziistii Bilgisayarlar, iistiin performans gerektiren uygulamalar, en yeni bilgisayar oyunlari ve ofis kullanimina kadar genis bir ihtiyaci
karsilamak amaciyla, her zaman ylksek performans veren en Ustln bilgisayar bilesenlerinin birarada kullaniimasiyla tasarlanmistir.

Monster ve Monster logosu, Fokus Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. $ti.’nin tescilli markasi ve logosudur. llanda adi gegen diger tim markalar ve logolar hak sahiplerine aittir.



Performans

Fiyat

Fiyat Performans Olgegi
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TASARIM & OYUN
EV & OFiS KULLANIMI

Secimini yaptiginiz her Monster®
Dizisstli Bilgisayar, en yiksek
performans veren en kaliteli bilgi-
sayar bilesenlerinin bir arada kul-
laniimasiyla Uretilmistir. En dogru
secimi yapabilmek icin fiyat/per-
formans 6lgedini inceleyin.

Monster®, Orijinal Windows® 7 Ultimate isletim sistemi yiiklemektedir.

Monster® Extreme

X7200

Uriin 6zelliklerini intiyaglanniza gére degistirilebilir, size
dzel bir notebook yaratabilirsiniz. Ayrintili bilgi igin ltfen
www.monsternotebook.com.tr adresini ziyaret edin.
*llandaki notebook gdrsel ve anlatimlan modellere gore farklilik gosterebilir.

monster

Powerful Technology

konsepto



PORTAL 2

Oniimiizdeki ay yeni bir portal agiliyor!

LEVEL 172
1 MAYIS'TA PIYASADA

Igerik kosullara gore degisiklik gosterebilir,











