





EDITORDEN M

#0IUKUS

Adetimdir; yatmadan &nce mutlaka Twitter'a bakarim. 20 Mart
aksaminda da 6yle yaptim. (Turkiye sartlarina gore) her sey
normaldi. LEVEL'in Twitter hesabindan bir - iki sey paylasip,
uyudum.

Sabah ik ig, telefonu elime alip, Twitter’t agtim ve timeline’i
guncelledim ama yeni tweet’ler yerine “UrkUtucU” bir seyle
karsilastim: Offline bir diinya...

Nedeni ne olursa olsun, Twitter'in engellenmesi, Turkiye gibi
gelismekte olan bir Ulke igin ¢ok ama ¢ok UzUcU ¢lnkU Twitter,
basit bir sosyal medya platformu degil; hayatimizin bir parcasi.
Dahasi, 6zgurligimazin 140 karakteri...

Dergiyi baskiya verdigimiz sirada “engelleme” devam ediyordu.
Umarim en kisa sUre icinde bu uygulamadan vazgecilir ve 2014
yilinin hakki geri verilir.

Dergiye gelince... Nisan ayi epey hareketliydi. Once South Park:
The Stick of Truth ve Titanfall, sonra inFamous: Second Son ve
Diablo Ill: Reaper of Souls... Bu sirada Heartstone da betadan
ciktl.

Ne var ki biz ¢izginin disina ¢ikip, South Park: The Stick of Truth’u
kapak yapmaya karar verdik. Agresif ama muthis bir RPG... :)

Gelecek ay gorismek Uzere...

SON DAKIKA: YouTube da engellendil

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni

M firat@level.com.tr S whiskeyinthejar

Not
VPN'’le ya da “host dosyas! degisikligi”yle Twitter’a ve YouTube’a
qgiris yapilabiliyor.
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Oyun yagmuru Mart ayi itibariyle basladi. Mart’in
yildizi sence hangisi ve neden? iste adaylar: Dark
Souls II, Diablo lll: Reaper of Souls, Hearthstone:
Heroes of Warcraft, inFamous: Second Son,
South Park: The Stick of Truth, Titanfall

Firat
@whiskeyinthejar

South Park: The Stick of Truth beni ters kdseye yatirdi.
Bekledigimden ¢ok daha iyi... Neden Mart’in yildizi?
CUnkU bastan sona yaratici bir oyun...

Sefik
@GamerRocko

Oyun oynamaya pek vakit bulamadigim bir ayda South
Park’a 6zendim ama kisa surede Titan'imin soguk kolla-
rinda buluverdim kendimi. Battlefield 4 beklesin biraz, bu
aralar Titanfall oynuyorum! (Her halUkarda Electronic Arts
kazand!.)

Tuna

Mart ayinin yildizi bence i1sinan havalardi ama oyunla-
ra da bir g6z atacak olursak Emre’nin asagida veya
yukarida yer alan Boy Band gencligine sahip fotografini
gorurlz. Dolayisiyla cevabim Titanfall.

Emre

Bana bu sorunun sorulmus olmasi bile tam bir hakaret,
tam bir skandal! Tabii ki Diablo lll: Reaper of Souls.
Bana gére Diablo lll, iki yil boyunca beta surecinde kal-
mis bir oyun ve Reaper of Souls ile de olmasi gerektigi
noktaya gelmis bulunuyor. Loots, loots, loots! (How |
Met Your Mother’dan “Boats, boats, boats!” gelmedi
degil akima.)

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Tek bir yildiz olmak ¢ok zor! Daha ¢ok Samanyolu gibi
dlstnuyorum ben ve bu ayr oyun tarihinin en iyi galaksi
kUmelerinden birisi ilan ediyorum. Diger devasa kimelere
de buradan selam olsun!

Ertekin

Adaylar saglam ama hepsine yetisemedim hentz

ama bence yildiz inFamous: Second Son. Kithk ceken
PlayStation 4 repertuarina kan pompalamasinin yani sira
“yeni nesil oyun” formatini en iyi yansitan oyun benim
gbzimde.
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Emre Oztinaz

Diablo IlI’'e gelen 2.0 yamasi ve ay sonuna dogru
¢lkan Reaper of Souls ile bu ay tamamen Diablo
lIPe kilitlenmis durumdaym. Titanfall’'u da
unutmak olmaz tabii ki.

Diablo Ill: Reaper of Souls

I %70
Titanfall
World of Warcraft: Mists of Pandaria
Sefik Akkog
Ayin yansini yurtdisinda gegirince oyun
oynayacak pek zamanim olmadi ama
Titanfall’a zaman ayirmak icin Ulke farki
gbzetmedim!
Dead Rising 3
%30
Grand Theft Auto V
%20

Titanfall

Ertugrul SUngu

Bu ay oyun maceram Dark Souls Il ile basladl,
MGSV: Ground Zeroes ile farkl bir diinyaya gegis
yaptim ama Diablo’nun son yamasi ylzUinden ay
boyunca oyuna fena kilitlendim.

Dark Souls Il
I %20
Diablo Ill: Reaper of Souls
1 9%60
Metal Gear Solid V: Ground Zeroes

%20

Tuna Sentuna

Kendimi Titanfall’un kollarinda kaybedecegimi
dlsUnUrken, zaafimdan yararlanan Second Son
cikageldi. Biliyordu ki onu bitirmeden yasamak
bana haram...

inFamous: Second Son

I %50

Titanfall
%40

Tekken Tag Tournament 2
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WiIinRAR
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POSTAKUTUSU

Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

AYCA ABLANIN SELAMI VAR

Selamlar olsun size LEVEL ekibi, tayfasl,
ahalisi, cumhuriyeti. Ben Sercan. Nasilsiniz?
Tuna Potter ve Sefik Dumbledore sizlere de
selamlar.

Tuna Abi, baglamadan sana bir sey sdylemek
isterim. Sefik Abi 6nce parantezlerle baslad,
sonra senin yerini alacak, seni parantezlere
stirglin edecek. Posta bolimundn basina
gecmek istiyor. Dikkatli olmalisin. Simdi
sorularima gegeyim.

Ne yapmaliyim sence Sercan? Siirdilre-
yim mi Sefik’i? Yeni Gine’de yapsin isini.
Yerlilerle falan... O degil de Sefik’in o
kadar ¢ok isi var ki oturup bir de postayla
ugrasamaz. Bildigin Gizere posta cevap-
lamak her zaman oturarak yapilir. Ayakta
yapilmasi makbul degildir. ilk soruna
gecgelim o zaman... (Yine mi Gine! - Sefik)
1. Ilk sorum: LEVEL'In tahtina oturmak iste-
digin dogru mudur?

Ben zaten orada oturuyorum. Firat gizli
6zne, Sefik desen yerini vermekten
cekinmez, sever beni. Karar meka-
nizmasi da benim, uygulayan da,
yaptirtan da... (Tanidik geldi mi?)

2. Baslikta da gérdugin gibi Ayca

Abla’nin sana selami var. Sana

yazmadan Ayca Abla’dan pUf noktalar
aldim. Sevecen olursak, geyik yaparsak
postamizi yayinlaniyormussun.

Vay vay zilli Ayga’ya bak sen. O otursun
kendi dergisini yapsin. Bir de Cumartesi
calistigini Facebook’tan beyan edip ne-
reye varmaya c¢aligsiyormus, onu da sorar
misin? Bugiin Pazar misal, hava 22 dere-

10 LEVEL

N

ce mi ne, guinesli bir gun var, Fenerbahge
toplanmig ve Anitkabir’e ylarimus; bense
béyle burada kukumav kusu gibi. Hayat
adaletsiz. (Hayat asil bana adaletsiz be!
iki hafta New York’ta gez, toz, medeniyet
gor, Twitter’a gir, sonra Tiirkiye’ye dén ve
hepsini unut... - Sefik)
3. Eskiden ders ¢aligmami istediklerinde
internetimi kesiyorlardi. Bir ara yedi ay
boyunca sadece LEVEL alarak hayatimi
sUrdardtm. (Yiyecek gibi oldu.) O ylzden
cok kiymetlisiniz.
Siz de bizim igin kiymetlimissiniss efen-
dimiz. Tamam, biz de yedi ay boyunca
seni misafir ederek hayatimizi siirdirece-
giz, s6z. Ama seni yemeyecegimize s6z
veremeyiz.
4. Bu sorum Sefik Abi'ye. Steam’de hep
basinin etini yiyorum, beni hatirladin mi?
(sercan2124) Tuna Abi, senin Steam hesa-
bini bulamadim o ylzden bagsinin etini de
yiyemedim.
Benim Steam hesabim elbette ki var ama
ben Steam’de var miyim? Yani varim
da yok gibiyim. Oyunlan oynayip
cikiyorum, kimseyle etkilesime
gegmiyorum. Cok kati kurallarim var.
Aslinda yok. Ama zamanim yok higbir
seye; her seyin sorumlusu zaman!
(Hatirladim vallahi. - Sefik)
5. Harry Potter okudun mu? izledin mi? Ben
bUyuk hayraniyimdir serinin. Seri bitti ama
yeni film geliyormus.
Ben ilk filmin yarisinda filmi terk etmistim,
ondan sonra da hi¢ bulasmadim. Nisanlim
hanimefendi cok sever ama ve herhal-

de evlenince tiim filmleri izletecek bana
zorla. Ondan sonra bir daha konusalim.
(Sana higbir oyununun incelemesini de
mi vermedik yahu? Yeni bir tane ¢ikarsa
senin bak, s6z. - Sefik)

6. Mount & Blade: Warband oynaya oynaya
bir hal oldum. Mount & Blade II: Bannerlord
ne zaman gelecek, bir fikrin var mi? Ve bu
oyuna benzer ne 6nerirsin?

Bannerlord’un ¢aligmalari bir hayli ilerledi
diye biliyorum. Her an gelebilir. Benim
pek alakam yok ama Mount & Blade ile.
7. Bir guin arkadaslarimla LEVEL'I basmayi
dustndyoruz. Nasil fikir?

Valla iyi olur, bizim baskida renkler hep
koyu cikiyor. Size nazimiz da geger hem,
herkes mutlu olur. Yani iyi fikir...
Sorularim bu kadar. Yayimlarsan gok sevi-
nirim, yayimlamazsan gok UzulUrim. Karar
senin; ikisini de dene, tarafini se¢. (Recep
Abi, selamlar.)

Fast food reklami gibi slogan yapmissin
Sercan giderayak. Yayimladigima gére
hangi tarafi se¢mis oldum? Recep’e ben
de selamlarimi iletiyorum. (Ben de ilete-
yim bari. - Sefik)

Sercan YESIL

YASAL, DEGIL Mi?

Merhaba Tuna Abi ve Sefik Abi. ik sorum
nasilsiniz olacak.

Aaa, ciimle i¢inde hi¢c numarasi olmayan
soru sorulmamisti, bu da bir ilk oldu. Biz
iyiyiz. Sefik yine ABD’ye gitti, iki hafta
kaldi, geldi. Diyeceksin ki, “Belki Sefik
hayatinin bu kadar ¢ok afigse edilmesini



Takim tamam

Gegtigimiz aylarda bu kismi kendime ayirmistim ve bunu bir
kez daha yapmaktan onur duyuyorum zira sevgili yegenim
bana bir Xbox One aldi! Bakiniz, nasil da magazadan kendisi
gidip almis ve kollarinda tasiyip getirmis gibi gézikuyor. Kendi-
sine ¢ok tesekkur ediyorum. Bakalim oyun oynayacak kivama
geldiginde Xbox One hala piyasada olacak mi...

Gonderin, yayinlayalm! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

istemiyor?” O zaman gitmeyecekti, bana
ne. Hem gidecek, hem de saklayacak!
(Neye sinirlendigim belirsiz.)

2. Tuna Abi simdi sizin bize verdiginiz LEVEL
DVD’sinin videolarini PS3’Ume kaydetmek
istiyorum. Tekrar ayni DVD’yi bulmak zor olu-
yor. Bu yasal mi? Ona gére davranacagm.
LEVEL DVD’sinde yer alan her tirli
6genin yayim hakki serbest oldugu igin is-
tersen YouTube kanal agip tiim fragman-
lan oradan bile yayimlayabilirsin. (Sonra
da telif hakki ihlalinden kanalin kapatir,
maceran kisa siirer. - Sefik)

3. Benim PS3 igin yasim yetmiyor. (PSN’e
Uye olmak icin 18 yas gerekiyor ve ben de
malum, 18’ime girmedim.) Ne yapmami
Onerirsin? C6zUm yolu olarak, babamin adina
alsam? Bir de bu SCE’nin s6zlesmeleri ne
iceriyor ki bu kadar uzun?

Tam olarak neye yasin yetmiyor, onu pek
anlayamadim. PSN lizerinden bir seyler
almak istiyorsan kredi karti lazim tabii ki
ve senin kredi kartinin olmamasi dogal.
Ne var ki PSN’e liye olmakta bir sakinca
yok. Her tarafta 12 - 13 yasinda FPS’ciler
kafama kafama vuruyorlar; asil onlar
yasaklansin! SCE’nin sézlesmesini falan
da birak yahu simdilik. Ama bence sen
avukat ol ileride; bu konulara bu yasta ilgi
duyan ilk insansin. (Obceksin! - Sefik)

4. Ben de bazilari gibi oyun tavsiyesi almak
istiyorum. Bana yeni nesilden PS3’e alabile-
cegim ve adi Watch_Dogs olmayan bir oyun
Onersen?

Yeni nesil ve PS3 yan yana olmadi. Yeni
¢ikan PS3 oyunu soracak olursan da sana

pek bir sey sdyleyemeyecegim. Wolfens-
tein geliyor, Dragon Age: Inquisition var,
Eylil’de Destiny cikacak...

5. PS4’U kullandin ve artik PS3 ile arasin-
daki farki biliyorsun. Bana grafiksel kalite

ve dokunmatik panelden baska almak igin
sebep sdyler misin? Eger fazla fark yoksa
soldan ikinci rakami “1” olan ekran
kartimi ve E5200’1U iglemcimi
mi degistireyim mi?

PS4 mutlaka alinmasi
gereken bir konsol fakat
zamanlamasi 6nemli.
Bence hemen almaya
gerek yok, hatta yilso-
nunda bile alinabilir.
Bdylece su anda bir
hayli ylksek bir fiyattan
satilan oyunlari da ucuza
getirirsin. (Tuna’nin cevap
vermemesinden anlayaca-
gin Gzere, rakamlari Recep’e
sormak en iyisi. - Sefik)
Sorularmin sonuna geldik ve sizi
baz ilging sorularla bas basa bi-
rakmig oldugum icin ilging bir his-

le, gérismek Uzere diyerek veda ediyorum...
Gorusiriaz Baris. Bize de garip bir his
geldi. Sanki bdyle sorular bitmis de, sen
gidiyormussun da, giderken sen de garip
bir hisse kapilmigsin gibi. Gok garip...
Barig Bagar KESKIN

LEFT 4 DEAD SERISi
Merhaba Tuna Abi. Ben Alp Eren ve derginizi
160. sayidan beri takip ediyorum. Umarim

“PS4 mutlaka
alinmasi gereken
bir konsol fakat
zamanlamasi dnemli.
Bence hemen
almaya gerek yok,
hatta yilsonunda bile
alinabilir”

yayimlarsiniz, biz de arkadaslarla okuruz.

Simdi sorularim basgliyor...

Sana Alp mi diyorlar, Eren mi, yoksa Alp

Eren mi? Alp Eren ise neden adin Alpe-

ren degil? Bunlar kafami karistiran soru-

lardi, yanitini niifuz ctizdani fotokopinle
birlikte bize yolla, tim secereni
6grenip sana santaj yapa-

lim! (Biraz sikillyoruz su

an.) O zaman gelsin

cevaplar...

1. Ben buyuk bir
Left 4 Dead hay-
ranlyim ve elimde
ilk iki oyunu var.
Bunun tirlinde
oyunlarin bulun-

dugu bir korku

bolima yapsaniz hic
fena olmaz.

O tirde oyun yok de-

sem Uzulir misin acaba?

Yani hem multiplayer olacak,

hem Left 4 Dead gibi olacak...
Biraz zor. Bak Evolve geliyor, onun ilk
bakisini yaptik gecen ay, okudun mu?

Okumadiysan ayip ettin, kirilliriz. (Oyun

yapisi ayni, temasi farkli olmak tizere

Payday serisini deneyebilirsin belki. -

Sefik)

2. Sefik Abi neden stirekli aralara giriyor?

Bunu benden 6nce bagkasi da sormustu ve

Sefik Abi de araya girip kendine kizmisti.

Sefik yalniz bir insan, sizinle bu sekilde

dostluk kurmaya calisiyor zira bir

yandan da utangag. A¢ parantezlerini

LEVEL
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B POSTA KUTUSU

Sefik’in, o havasi falan hemen ucar
gider. Onu béyle kabul edin, yaptikla-
rini sorgulamayin. (Ayrica parantez

arasina damsiz girilmez, bunu da

not diseyim. - Sefik)
3. Hasan Hasan’a Karsi, Doktorlar, Big

Boss; bunlar artik ¢ok seyrek yapiimaya

basladi. Nedeni nedir?
Big Boss hep var? Bir ay mi ne yoktu ama
onun disinda her ay dergide yayimlanmak-
ta. Diger bolimler de yok oldu, haklisin.
Geri de dénmezler. Belki yeni bélimleri-
miz olur, kim bilir...
4. Ben eger notumu iyi getirirsem bana bir
el konsolu alacaklar. Sence PSP mi alayim,
yoksa PS Vita mi?
PSP’nin devri gecti goktan, PS Vita alabi-
lirsin. Oyun arsivi de genisledi hem, giizel
oyunlar bulabilirsin.
Yanitlarsan ¢ok, yayimlarsan daha da ¢ok se-
vinirim. (Sevingten ugarim diyecektim ancak
0 kadar ¢ok kullanildi ki anlamsiz gelmeye
bagladt...)
Hadi iyi uguslar yine de Alp
Eren. Bak senin aile de be-
nimki gibi kafiye duski-
ni. Eren’le Gililesen’de
uyad! yakalamislar
hemen. Amaglari
nedir, bilmiyorum...
Alp Eren GULESEN

FIRST PERSON

WRITER

lyi glinler “Parante-

zellanda” Ulkesinin son

hikimdar Sefik, nam-i

diger Rocko ve Heffer Tuna. Na-

sllsiniz? Sanirm ayak parmagimi kirdim,

cok aciyor, acimi en iyi LEVEL unutturur

diye dustinduim. Kol, kalca, kol bilegi, sonra
bir de ayagimi kinyorum. Pisman degilim,
hepsi zevklerimin ugrunda kirildi. (Sairane bir
ruhla anlattim.)

Mert, sen bana Facebook’tan sarki tav-
siyesi soran Mert’sin, degil mi? | Want It
All gibi sarki 6neremeyecegim ama her ay
Kiltir & Sanat bélimiine g6z atarsan, az
cok neleri dinledigimi goérirsiin. Oradan
kop git derim. ikincisi Heffer ne oluyor?
Ugi]nci:lsi] ayak parmagini gecgiyorum, di-
ger kemiklerini nasil kirabildin teker teker?
Kesin Facebook’tan cevaplarini yollarsin
diye bdyle rahat¢ca soruyorum. (Heffer,
Rocko’nun en iyi arkadasi olan ve kurtlar
tarafindan evlat edinilip blyiitilen bir
inek! Artik ne oldugunu biliyorsun; peki,
sevdin mi bu sifati Tuna? Sefik)

1. Bana iyi bir hastane soyler- Yok yok, sdyle-
me; bana dunyada gezdiginiz yerleri sdyleyin.
(Sefik Abi ABD’ye gitti, onu biliyoruz.)
Hastane esprini begendim, giilen surati
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basiyorum. Diinyada gezmedigimiz yer
yok. Sefik siirekli ABD’ye gidiyor gercek-
ten. Firat da Ukrayna’ya mi ne gitti, savasi
cikardi, geldi. Ben de Giiney Kore’ye git-
mistim birkag yil 6nce, déndikten hemen
sonra Kuzey Kore de dellenmis, Gliney
Kore’nin denizaltilarina mi ne saldirmisti.
Gordigin tizere Sefik disinda bizde bir
cenabetlik var. (Ben de garanti yerlere gi-
diyorum, isimi saglama aliyorum! - Sefik)
2. Bana glizel bir gizgi film sdyler misiniz?
(Cok populer olmasin ama guizel olsun.)
Legend of Korra’yi takip ettin mi, bilmiyo-
rum ama hi¢ de fena degil, ona bir goz at.
Olmadi Seker Kiz Candy var. (Bir yerler-
den bulabilirsen Rocko’s Modern Life
tabii ki. - Sefik)
3. Watch_Dogs'un yeni grafiklerini gordiniz
mu? Adamlar ileri gideceklerine geriye gidi-
yorlar. (Herhalde bu grafikler su an icin fazla
iyi, biz bunu sonraki oyuna saklayalim, hem
ugrasmayiz diye dustinduler!) Soru dedim,
gorus bildirdim.
Evet, orada bir problem yasandigi
kesin. Yani Watch_Dogs’un gidi-
satinda. Zaten oyunu acayip
ileri atmalarindan stiphe-
lenmeliydik. Watch_Dogs
patlarsa hi¢ sasirmayaca-
gim artik... (Patlamasin

yaaa! - Sefik)
4. Sefik Abi’nin asil meslegi
ne?

Madeni Yag Egitmeni.
Ving operatérliginden
gecmis o meslege. Aramizda
ne igi var, ben de bilmiyorum.
(ABD’de gide gele kendime yeni
bir is buldum: Homeless - Sefik)
5. Bana uygun FPS oyunu var mi?
Sana uygun olmayabilir ama
BioShock Infinite’e ne dersin? Titanfall da
multiplayer’in dibine vurmus, cok glizel
olmus.
Yazimi bitirip rontgen ¢ektirmeye gidiyorum.
Saglicakla kalin, ayak parmaklariniza dikkat
edin. Size de selam Ertugrul Abi ve Zeynep
Kus. (Herkes Aycga Abla’ya yolluyor. Bense
Ertugrul Abi’yi daha ¢ok seviyorum.)
Zeynep Kus mu? Dergide dyle biri mi var
diye dustindiim bir an gercekten. Hala da
var mi diye distiniiyorum. Ben dusiinir-
ken sen de Ertugrul’la hasret gider bari.
Zeynep kim acaba; kim... (Zeynep kim
yahu? - Sefik)
Mert CETIN

DERTLESMEK

Selam Tuna Abi, yine “Beni hatirladin mi?”
diyerek baslamak istiyorum ¢unkuU her sene
Nisan ayinda dogum ginim oldugu icin
yazacagimi sdylemistim; iki senedir yaymli-

yorsunuz, diizeni bozma Ittfen. Ha sorular
mi? Sorular burada.

Bozar miyim diizeni hi¢? Hos geldin
tekrar. Kag yasina bastin acaba? Hepiniz
elimde biiyiiyorsunuz valla. Ustelik sizin
oyunlara ilginiz azaliyor, dergiyi almay!
kesiyorsunuz ama ben kadim zindan
bekgisi gibi hep buradayim! (Ben saydim,
¢ oldu Alperen. - Sefik)

1. PS4 ile birlikte biliyorsun ki yeni bir
Uncharted geliyor. Ben buUyuk bir Uncharted
hayraniyim, bu ytzden ¢ok heyecanliyim.
Senin dlstncelerim neler? Yeni oyunda
neler olmali?

Uncharted 2: Among Thieves muhtesem
bir oyundu, t¢lincu oyunsa bir o kadar
yerinde sayan, 6zensiz bir yapimdi. Yeni
Uncharted’in piyasaya ¢ikmis olan diger
Uncharted’lardan siyrilmasi lazim yoksa
bu ayki kdse yazimda bahsettigim sorun
nedeniyle sinifta kalabilir.

2. Gegen sene “PS4 nasil olur?” gibi sorular
sorarken su anda aldik, oynuyoruz. Sence
PS3 menlst mU daha iyiydi, yoksa PS4
mu?

Bu sorundan PS3’(in meniisiinii aslinda
begendigini anliyorum. Bence de PS3’lin
menisi hala ¢ok sik ve zamaninda da
zamanin 6tesinde bir tasarima sahipti.
Cok sik gbéziikmesine karsin, PS3’Un
menisi maalesef ¢ok duragan ve devir
interaktif bir devir. Bence PS4’iin de
arayuzu iyi degil ama Xbox One bu isi
¢6zmiise benziyor. (Arayiz konusunda
hep sinifta kaliyor Sony; énceki nesilde
de, yeni nesilde de. - Sefik)

3. Bu, sorudan daha cok bir sikayet. Su
duruma gicik oluyorum: PS4 kutusunun
Ustlinde 500 GB yaziyor ama baktiginda
aslinda 470 GB falan. Bu neyden kaynak-
laniyor?

Her tiirlii depolama cihazinda ayni sey
s6z konusu. Xbox One’in da 370 GB’I

mi ne bos mesela. 1 TB HDD aliyorsun,
onun da bir kismi dolu oluyor, 16 GB’lik
flash diskin de. Giivenlikle ilgili bir yer
ayirma durumu varmis diye duymustum
ama ¢ok da atmayayim simdi.

4. Call of Duty’yi yapan firmalarla EA DICE
birlesse bence yilin FPS’si ortaya gikar ama
onlar rekabet ediyor. Sence de dyle degil
mi?

O hi¢ de dyle olmayabilir zira iki tane
ukala firmay! yan yana getirirsen, “benim
dedigim olacak” kavgasindan o oyun hi¢
¢cikmayabilir bile... Zaten bana sorarsan
bambaska, su an aklima gelmeyen bir-
takim 6zellikler olmadan artik hicbir FPS
oyununu yere goge sigdiramama duru-
mumuz olmaz. (Cok biylk konustum ha!)
5. inFamous i¢in heyecanl misin? Valla ben
¢ok heyecanliyim, her giin fragman izliyo-



rum, izledikge daha da heyecanlaniyorum.
Heyecanliydim... Emin ol en az senin
kadar heyecanliydim ve oyunu iki gecede,
tam olarak bitirdim. %100 oraniyla! Fakat
“Tat aldin mi?” diye sorarsan, o konunun
cevabini oyunun incelemesinde bulacak-
sin...

6. Watch_Dogs sence de ¢ok uzamadi mi?
Ama neyse, buna da razi olalim; biz Max
Payne 3’0 beklemis insanlariz...

Bence de uzadi ama igcimden de surekli,
“Geg olsun, glic olmasin.” deyip duruyo-
rum. Fakat sanirnm gec¢ de olacak, giic

de. (Rahat olun arkadaslar, ben kendisiyle
konustum, ortaya giizel bir seyler yapa-
cak. - Sefik)

Bu kadar Tuna Abi, yayimlarsan dedigim gibi
bana hediye olur. iki senedir hediye veri-
yorsun, bu sene goérmezlikten gelme Iutfen.
Sizin derginizle blylyorum, herkese selam
s@ylersen sevinirim, iyi glnler.

Biz de yaslaniyoruz sen biiylrken. Sanirm
sacim dékullyor ustlerden, o da cok
canimi sikti. Basi “Bio” ile baglayan sam-
puanlar da bir halta yaramiyor, degil m?
BioShock adinda sampuan bulsam hemen
alinm ama, o ayri konu. (Benim de dokiilii-
yor Tuna, yalniz degilsin. - Sefik)

Alperen OZCAN

BASLIGI SUBJECT’E YAZMAK...
Merhabalar Karanlik Davros Tuna Abi. (Ve
parantezlerden ¢gikmayan Dalek Sefik Abi.)
“Sorularima cevap verirseniz ¢ok sevinirim”i
direkt burada yaziyorum ve son kisimda
tekrarlamamayi distntyorum.

Davros sanki bir bélge degil miydi? Ha
pardon, o Davos’tu. Zirve olup duruyor
orada. Davros, Doctor Who’dan bir ka-
rakter olmali ¢linkii Sefik de Dalek olmus
ve evet, Doctor Who’yla pek alakam yok.
O dizi nasil bir anda 6yle popliler bir hale
geldi yahu? Bence gekimleri bayagi bir
koéti, basit duruyor. (Ben hic gérmedim
bile bak. - Sefik)

1. En 6nemli sorumu ilk basa yazmak iste-
dim. Nisan’in sonu veya Mayis’in bagi gibi
bir adet Xbox One ve de PS4 olmak Uzere
ABD’den iki adet konsol alacagim. PS4

icin direkt kablo alip Turkiye’deki prizlerde
kullanabiliyormusuz ancak Xbox One igin ne
yapmam gerektigini bilmiyorum. Degisik bir
alet aliyormusuz, jeneratdr gibiymis. (Sefik
Abi, sen nasil kullaniyorsun Xbox One’ini?)
Evet, Xbox One igin iyi bir firmadan dizel
jenerator alip bunu evin tam ortasina
koyman gerekiyor; hatta senkron jeneratér
yap, daha iyi performans elde edersin...
Jenerator alma sakin Ahmet (Remzi?),
ailen odani jeneratére ayirir yoksa ve
sen de ortada kalirsin. Regiilatér alman
gerekebilir senin ve o da agirca bir kutu-

cuktan farkli degil. Xbox One buna ihtiyac
duyuyor mu, Sefik simdi sana cevap verir.
(ABD’den alinca evet, voltaji dengelemek
ve adaptérii yakmamak icin regtilatér
sart. Soyle 400 watt’lik bir sey yeterli olur.
- Sefik)

2. Yeni bir Transformers oyunu ¢ikiyor! Bence
¢ok guzel olacak. Fragmana gdre hem
Cybertron, hem de Dlinya’da oynanacakmis.
Sahsen asin derecede heyecanliyim; Trans-
formers: Fall of Cybertron’un Ustline ¢ok iyi
bir oyun olacagini diistintyorum.
Transformers’la ilgili bu kadar heyecan
duyan tek okurumuz olabilirsin Rem-

zi. (Ahmet?) Biz pek heyecanl degiliz
acikcasi. Belki yeni filmi izledikten sonra
bizde de bir heyecan pariltisi olur... (Ben
bir kere heyecanlanmistim
Transformers oyunu igin,
agzimin payini aldim ve
bu sevdayi biraktim.
Keske giizel bir sey
yapabilseler de

geri donis olacak
bir baslhk degil

artik gliniimiz

igin. - Sefik)

3. The Walking

Dead ¢izgi roman-
larina bayiliyorum,
dizisini ¢izgi roman
kadar olmasa da sevi-
yorum. Yalniz hala oyununu
oynamadim; dizide olan degisik
komedi unsurlari oyunda da
var gibi, yalniz bazen hi¢ hos
olmayan sahneler oluyor. Bir PS
Vita sahibi de degilim. Sence PS Vita igin The
Walking Dead Bundle’l yaza dogru almam
mantikli olur mu?

Cizgi romanlar ¢ok iyi, degil mi? Cizimleri
biraz daha iyi olsa daha iyi olurdu aslinda
zira suratlardaki az detaydan dolay: tipler
aklimda kalmiyor. Dizideki karakterler dyle
mi; hepsini tek tek biliyorum misal. Bence
PS Vita’nin o paketi gayet iyi bir segim.
Hele ki The Walking Dead’i bu kadar sevi-
yorsan, kagirma derim.

4. Ben tam bir Beyond: Two Souls hayrani-
yim, haftada oyunu bir kez bitirmezsem ruh
sagligim yerinde olmuyor, oynamamin Usttne
Sefik Abi’nin kanalindan da izliyorum. Bu
oyuna ve de karakterlere degisik bir sekilde
baglandim; The Last of Us’ta bile bu kadar
duygulanmamistim, benim gibi duygusuz bi-
rinin bu oyunda bu kadar duygulanmasi pek
normal gibi gelmiyor. Sence de gok glizel bir
hikayesi ve kendine baglayan bir yapisi yok
muydu Beyond: Two Souls’un?

Once Transformers, simdi de Beyond...
Sende hakikaten bir gariplik var sevgili
Yildirnm. (Ahmet Remzi?) Bizce vasat bir

“Su an igin PS4'te
Killzone: Shadow Fall
ve inFamous: Second

Son var en iyi. Xbox
One’da da Titanfall.”

oyundu Beyond? Hatta bizce degil, tim
diinya bdyle dustindl. Acaba sen hayatin-
daki hangi noktadan dolayi Beyond’daki
6gelere kendini bu kadar yakin hissettin?
(Senin de hayali bir arkadasin mi var sana
yardim eden?)

5. Bana PS4 ve Xbox One igin alinabilecek
en iyi oyunlari sdyler misin?

Su an igin PS4’te Killzone: Shadow Fall ve
inFamous: Second Son var en iyi. Xbox
One’da da Titanfall. (Forza Motorsport 5
ve Crytek’in hatirina Ryse: Son of Rome
olabilir. - Sefik)

Artik sorularimin sonuna geldik. Bu arada
“Selam LEVEL ahalisi.” demeyi unutmusum.
Bir de umarnm dogru e-posta adresine gon-
deriyorumdur bu muhtesem (!) sorulari.

Her sey dogru yere gelmis, endise
etme. Ahalinin de sana selami
var. Ulke zaten camia, ahali
falan, boyle isimlere b6-
lindi, bize de istediginizi

diyebilirsiniz.
Ahmet Remzi YILDIRIM

SORULARIM VE BEN
Merhaba Sefik Abi ve
Tuna Abi. Ingallah iyisi-
nizdir. Neyse sorularma
geceyim...
Daha “neyse” denilecek ka-
dar uzatmamistin Ahmet; cok
hizli davrandin. Su siralar biraz
sikintillyiz ama 1 Nisan itibariyla belki
biraz rahatlariz. Bakalim...
1. Benim PS3’Um var ve PS4 almayi dlsinU-
yorum. Sizce almali miyim?
Almalisin ama paran yoksa acele etme,
yillsonuna kadar bekleme 6zgurligiin
var. Béylece hem su an pahali olan
oyunlari daha ucuza alir- Ben bunlar
yazmistim yukaridaki bir cevaba.
Sirekli kendimi tekrar ediyorum.
Diyecegim o ki bekle, sonra al.
2. Dragon Age II'yi almayi distntyorum.
Videosunu izledim, glizel oyun. Sizce de iyi
mi?
Dragon Age Il eskidi ama hala oynanir.
Dragon Age: Inquisition ¢gikacak yakinda,
onu da bekleyebilirsin.
3. Ben iki giin énce PS3’te Grand Theft Auto
V oynadim. Bilgisayarda bdyle gbzUkir mu?
Bilgisayarda éyle gézikmez, cok daha iyi
gozikecek! Rockstar insaniisti bir cabay-
la oyunun PS3’te ve Xbox 360’ta gercek-
ten iyi gbzikmesi igin elinden geleni yap-
mis ama oyunu yeni nesil konsollarda ve
PC’de, yuksek ayarlarda goérdiikten sonra
PS3’tekinin yiiziine bakacagini sanmam.
Sorularim bu kadardi. Umarim yayimlarsiniz.
Gérusiiriz Hezarfen. Kendine iyi bak...
Ahmet CELEBI

LEVEL
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4 Nisan

Dynasty Warriors 8: Xtreme Legends
(PS3 PS4)

Dynasty Warriors 8: Xtreme Legends
Complete Edition (PSV)

Making History: The Great War (PC)

The Elder Scrolls Online (PC Mac)







SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

\4

CastleStorm - Definitive Edition

Platform: PS4, Xbox One

Cikis Tarihi: 2014

Daha 6nce farkll platformlarda boy gosteren CastleStorm, simdi
yeni nesil konsol sahipleri icin de gelistiriliyor. Oniimiizdeki aylarda
yayimlanmasi planlanan oyun, pek tabii ki yeni savaglar, yeni modlar,
yeni blyuler ve yeni 6zellikler icerecek.
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Starpoint Gemini 2

Platform: PC
Cikis Tarihi: 2014

Uzay simUlasyonu oyunlarini takip edenler, 2010 yilinda Iceberg
Interactive'in “Starpoint Gemini” adl yapimiyla tanisip oyunu da
pek begenmemislerdi muhtemelen, ama yapimcilar pes etmediler
ve oyunun yeni versiyonu Uzerinden ¢alismaya basladilar.
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ROCKO@PSIKIVATR

‘Ol oyunlar gériyorum.” - Sefik Akkog

Basement Craw!

Yapim Bloober Team

Dagitim Bloober Team

TUr Aksiyon

Web www.basementcrawl.com

O glin mesaiye kalmistim, isim de uzadikga uzamisti ve
delirmek Uzereydim. Neyse ki sonunda isimi bitirdim, giktim is
yerinden ama kafa kalmamisti. Sokaklarda suursuzca ytrtyor-
dum, yorulmustum. Once sapacagim sokagdi kagirdim sanirim,
ardindan gevre pek bir yabanci gelmeye basladi, karardi,
anlamsizlasti. Bir anda kdseden birinin bana baktigini gérdiim,
sirittl 6nce ve ardindan bir bomba firlatti! Neye ugradigimi
sasirdim, hemen attim kendimi yan tarafa ve bom! Ucuz
kurtulmustum ama ayni tip yeniden bakti bana, bir kez daha
siritti ve bir bomba daha! Neler oldugunu anlayamiyordum
ama 6lmek de istemiyordum ki bu sefer kagamadim sanirim,
sonrasini hatirlamiyorum. Uyandigimda buradaydim doktor.
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Magus

Yapim Airtight Games
Dagitim Airtight Games

Tur Aksiyon

Web www.whoismagus.com

Gecen gun arkadaslarla cikmisiz disari, oturmusuz bir mekana,
koyu bir muhabbete dalmisiz. Bir ara bir ses duydum uzaklar-
dan. Once hig tanlyamadim ama benim ismimi haykiryordu bu
ses, bagiryordu uzaktan uzaktan. Sonra ses yakinlasti, daha
taninir hale geldi ve kafami bir kaldirdim ki o da ne?! Magus’tu
yahu bu bagiran! Vallahi neye ugradigimi sasirdm. Uzun yillar
once, askeri bir gérev icin Irak topraklara gitmistik Magus’la.
Sonra ne olduysa oldu, bu Magus bizi ele vermek Uzereyken
kendini feda etti, beni kurtardi ve yakalanip sirra kadem basti.
Megerse basina neler gelmis neler. Aimiglar bunu, bir gtizel
mahkdm etmisler, kapatmislar bir kuleye ve yillarca iskence
etmisler. Uzildim yahu...



*An o dinozor bir kapaydi da yutaydi sunu...”

Rambo: The Video Game

Yapim Teyon

Dagitim Reef Entertainment

Tur FPS

Web www.rambothevideogame.com

Her seyi tadinda birakmak lazim; ben bunu bilir, bunu sdylerim
doktor. is hayatin boyunca yeteri kadar calismazsan, emekli
olman gereken zamanda ya rahat gecinemezsin ya da hala
calismak zorunda kalirsin. Bu benim arkadas Can da tembelin
tekiydi, dogru diizguin calismazdi, aylak aylak gezerdi, her isten
kovulurdu. Sonunda ne oldu? Yas ilerledi, emekliligin tadini
cikaracagina yine calismak zorunda kaldi ama olmuyor, olmadi
iste. Yas ilerleyince eskisi gibi galisamiyor, haliyle eskisi gibi de
hidrmet gérmuyor insan. Hala eski gliciinde sandi kendini, girdli

ise, madara oldu. iste bu tip durumlarda da su lafi hatirlanm hep:

Kurt kocayinca képegdin maskarasi olur. Biraz agir oldu ama Can
da maskara oldu vallahi.

- Doktor

Yoshi's New Island

Yapim Arzest

Dagitim Nintendo

Tir Platform

Web yoshisnewisland.nintendo.com

Hayvanat bahgelerini hic sevmem, hi¢ sevmedim de.
Hayvanlarin kafeslere hapsedilerek sergilenmesi kadar sagma,
hatta vahsice bir sey olabilir mi? Sirf insanlar eglensin diye bu
yapllanlara g6z yummak yakisir mi? Ama ne oldu, arkadasimin
ricasini kiramadim ve hayatimda ilk kez bir hayvanat bahcesine
gittim. Girdik iceri, bagladik dolasmaya; atlar, zUrafalar, tapirler,
aslanlar, kaplanlar, timsahlar ve bir de ne géreyim? Dinozor!
Yahu nasil olur? Yil 2014, dinozorun ne isi var? Bir de Ustlne
binmek serbestmis, vallahi dayanamadim, atladim Usttine
hayvanin. Nesli tikenmis hayvan, bugin var, yarin yok, bu
firsat kacar mi? Nasil da sevimli, bir gérsen doktor, yanaklarini
sikiverirsin vallahi.
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Kafataslarini topla, Golem'i yarat

Heroes of the Storm’'da haritalar, karakterlerden 6nemli olacak

Online oyun oynayan insanlarin %50’sinin Lea-
gue of Legends’da oldugundan stipheleniyo-
rum. Bunlarin arasinda ben yokum, Sefik de yok,
Emre de, Firat da... Peki, kim bu %507 Heroes of
the Storm ciktiginda, bu %50’nin kagi Blizzard’in
yeni bombasinda kendine yer bulacak?

MOBA oyunlarinin alisildik kurall olarak bedava
sunulacak bir oyun olacak Heroes of the Storm.
iceriginde bir dolu Blizzard kahramanina yer
varacak. Mesela Diablo, mesela Tychus, mesela
lllidan... 23 tane kahramanin varligi s6z konusu su
an icin ama alfa asamasinda olan oyunda her an,
her tUrlt degisiklik yapilabilir.

Sen sag koldan, ben de oradan; yalniz
birakmayin beni!

Oyun alfa halinde oldugu icin ve ilk defa Blizzard
bir oyununu halka actigindan 6tdrd, insanlarin yo-
rumlarina da ¢esitli mecralarda rastlayabiliyoruz.

Bir yandan da Blizzard a¢iklamalarini stir
ve elimizde toplu bir bilgi oluyor.

Heroes of the Storm (HotS) temelinde yeni ve her
biri birbirinden farkll 6zelliklere sahip karakterler

riyor
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sunmaktan 6tesini yapmaya caliglyor. Bunu
da envanterindeki haritalarla saglayacaga
benziyor. Her haritada bir ¢cesit farklilik olacak
ve buna goére oynayis seklimiz bir anda degise-
bilecek. Tam haritanin ortasinda kars| takimin
kahramanlariyla kiran kirana bir miicadele-
deyken, iki takim da bu savasi bir anda kesip
baska bir yola sapabilecek zira haritalarda
meydana gelen olaylar, basit bir savas aninin
kazaniimasindan cok daha blyuk bir getiriye
sahip olabilecek. Ghosty McPirate’in size bir
hediyesi de olabilecek, ormanlarda bulunmasi
gereken, lanetli bir cisim de ortaya cikabilecek
veya kendinizi vaﬁgi bir ejderhaya dontsture-
bilmek igin tapinaklarin kontrolint ele alip bir
heykelin gizli giictint ortaya gikarmaniz gereke-
bilecek.

Buna 6rnek olabilecek bir bolim olan The Ha-
unted Mines’da oyuncular gercekten yaptiklari
tum isi birakip haritayr terk etme derecesinde
bir ise girisiyorlar. Zombileri 6ldUrerek kafatas-
larini topluyorlar ve kemikten olusan kocaman
Golem’lerin ortaya ¢ikmasini sagliyorlar. Bu

Golem’ler haritanin bir ucundan, diger ucuna
yUrdmeye basliyor ve yollarina ne cikarsa ezip
geciyor. Haritada toplanabilecek sinirli sayida
kurukafa oldugu icin oyuncularin da bu kafatas-
larinin pesinden hizla kosmalari gerekebiliyor.
Burada da secim aslinda size birakiliyor. Ekip
halinde bolca kurukafa toplayip topladiginiz
kurukafa sayisiyla dogru orantili olarak daha
gUglu olan bir Golem mi yaratacaksiniz, takimi-
niz savasirken onlari yalniz birakip tek basiniza
kurukafa pesine mi diiseceksiniz, yoksa karst
takm her seyi birakip kurukafa avciligi yaparken




onlarin tsstine mi saldiracaksiniz? Karar sizin...
Cursed Hollow haritasindaysa daha farkli bir
durum s6z konusu. Fark ettiyseniz Haunted
Mines’daki gorev bir cesit ekstraydi. Yani ugras-
mazsaniz ve yeterince iyi oynarsaniz, karsl taraf
bir Golem yaratsa bile magi kazanma olasiliginiz
vardi. Bahsi gegen Cursed Hollow’daysa hari-
tanin belirli bolgelerinde lanetli madenler ortaya
cikiyor ve oyuncularin her seyi birakip bunlari ele
gecirmeleri sdyleniyor. Bunu yapamadiginizda ka-

,Zanma sansiniz mthis bir 6lglide dustyor ve bu
da énemli bir konuyu su ytzlne gikartiyor: Takim
calismasinii énemi. Her tlrll online oyunu arka-

Y da§laﬁn|zla oynadiginizda kesinlikle cok daha ba-

sarili oldugunuz bir gercek ve tanimadik insanlarla

oynadiginizda bir kisinin sagma sapan oynama
olasiiginin yiiksekligi de bir bagka gercek. HotS,
oyunculari bu tip zorunlu gérevlere ittiginde ve bir
oyuncu bunu takmadiginda, takmak istemedigin-
de magin direkt kaybedilebilecek olmasi biraz can
sikacaga benziyor...

Segimini.yap, oyunda gor

Onemin karakterlerin Ustiinden gidip haritalara
yonelmesinin getirilerinden bir tanesi de kahraman
secimlerindeki rahatlama olacak. Lol dekinin
aksine, burada para bayilip kavustugunuz bir
karakteri secmek daha kolay olacak ¢glnk

galibiyet, kahramanlarin 6zelliklerinden kaynakli
olmayacagi icin o karakterin olmadigi bir magi
bulmak daha kolay olacak. Bu anlamda yapi-
lan bir glzellik de bir mag aramasi yapmadan
énce, “icinde su karakter olmayan mag bul.”
diye segebilmek.

Bedavaya sunulacak olan karakterlerden bir
tanesi, StarCraft II’den Abathur bir hayli ilging
bir oynanisa sahip olan bir kahraman olarak
yer ediniyor kendine. Yakin dovuste pek bir ise
yaramayan Abathur ya Usstintzde duracak

ya da calllarin arasina saklanarak savasacak.
Symbiote yetenedi sayesinde sectigi bir dost
karakteri tim haritada Overseer ile takip edebi-
lecek. Bu karaktere gegici kalkanlar saglayabi-
lecek veya dikenler firlatmasini saglayabilecek.
“Falstad” adindaki Dwarf ise haritada ugarak
bir anda istedigi yerde olabilecek. Saglam bir
cekice sahip olan Falstad, yardima ihtiyaci
olan arkadaslarina aninda yardim edebilecek
veya kacmaya ¢alisan dismanlarin da dibinde
biterek onlara hizla karsi koyabilecek.
Karakterlerin sahip oldugu yetenek agaclar
simdlilik sekizinci seviyeden sonra aktif hale
geliyor. Oyuna yeni olanlar bu noktadan sonra
bile yeteneklerini pasif hale getirip oyunu

daha kolay idare edebiliyorlar fakat deneyimli
oyuncular tUm yeteneklerin kontrolUnU ellerine

alarak daha kompleks isler halledebiliyorlar.

Tecribeli misin?

Bir kisinin ¢cok 6n planda olup her seyi kendi-
sinin halletmesini engellemek icin gelistirilen
bir baska sistem de HotS’de dikkat cekiyor.
Oyunda kimse, basarisindan 6ttrt daha fazla
tecrlbe puani kazanmiyor veya ¢ok kétl oy-
nadiysa magi eli bos terk etmiyor. Takim icin
genel bir tecrtibe bari bulunuyor ve paylasim
bu bardan esit olarak yapiliyor. Yeni baglayan-
lar icin muhtesem bir sistem gibi gbzUkse de
ve bir sUre igin dyle de olsa baz

ortaya cikacak gibi gdézukuyor. D

gercekten kétl oynayan bir oyuncu higbir
zaman kendisini lizumsuz hissetmeyecek ve
mutlu da olacak belki ama tim takim onun
kotd oyunculugunun ceremesini gekebilecek.
Magci kaybetmeye basladiginizda da ¢ok iyi bir
oyuncu olarak bile bunu geri déndiremeyece-
ginizi anlamak da sizi oyundan sogutabilecek.
Neyse ki oyun, bircok oyuncunun deneyimleri
dinlenerek ve yavas yavas gelistiriliyor. Hentiz
alfa asamasinda olmasindan dolayi da zaten
tonla problem olmasi gayet dogal. Blizzard,
HotS ile tam olarak ne yapmak istedigine
karar verirse karsimiza yepyeni bir MOBA
klasigi ¢ikabilir... m
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YUkselen tansiyon...
Bilimkurgu ve korku turleri SOMA’da bulusuyor

utlast’i bitirdik, kenara koyduk ve hala

korkuya aciz. Demek ki deliyiz ama bu
onemli degil zira Amnesia’nin yapimcisi Fricti-
onal Games de bizden farkli degil. Bir stredir
hazirlamakla mesgul olduklari SOMA, aslinda
bir bilimkurgu oyunu. Ne var ki tahmin ettiginiz
tlrde bir bilimkurgu yapimi degil akillarindaki;
asil amag korkmak ve korkutmak.
Uzayda bir yerlerde, ayni Dead Space’teki gibi
terk edilmis bir geminin igerisinde buluyoruz
kendimizi. Bir seylerin ters gittigi apacik belli
olan geminin sirrini ortaya ¢ikarmak da bize
dusuyor.
Yapimci firma su anda oyunun ilk bes saatlik
kismini tamamlamis durumda. Toplamda sekiz
saat slrecek olan bir korku maratonu SOMA
ve oyunun bir kisminin bu sekilde tam anlam-
da bitmesi, daha 6nce karsilasilan bir durum
degil. Yapimcilar bu durumu séyle acikliyorlar:
“Bizim bu oyun icin bir prototip hazirlamamiz,
dusuk seviyedeki modellerle, kaplamalarla
oyunun bir demosunu ortaya ¢ikarmamiz
mUmkin olmadi ¢linkdi SOMA'nin tiim
olayl, sahip oldugu atmosfer ve bu atmosferi
oyuncuya hissettirmek.” Atmosferin bu kadar
kuvvetli olmasinin nedeni de oyuncularin

Oculus Rift

isin icinde birinci sahis kamera acisi ve at-
mosfer olunca gdézler hemen Oculus Rift’e
cevriliyor. Aksiyon kismi agir FPS’lerden
¢ok, daha agir hareket edebilecegimiz
birinci sahis kamera agisindan oynanan
oyunlarda iyi sonug veren Oculus Rift,
SOMA igin de dustnultyor. Halihazirda
PS4 icin de Morpheus agiklanmisken,
oyunun ¢ikacagi her iki platformda da
sanal gerceklik destegine kavusmasi gayet
olasi gézukuyor. Sanal gergeklik gok guizel
bir secim olur bu oyun icin ama gercekten
¢ogu insan bu heyecani kaldiramayabilir.

22 LEVEL

umutsuzlukla dolu bir maceraya ciktiklarini
en etkili bicimde hissetmelerini saglamak.
Frictional Games’in amaci, oyunculara bir
aksiyon firtinasi yasatmak, bulmacalariyla 6n
plana ¢ikmis bir oyun sunmak, hikayesiyle
oyunculari buyUlemek degil; onlar kendimizi
oyunun atmosferinde kaybetmemizi istiyorlar
ki rahatlikla kalp krizi gegirip 6lelim.

Peki, bu oyunda tam olarak ne yapacagiz?
Frictional Games daha 6nce Amnesia’da
dustUkleri hataya dismek istemiyor.
Amnesia’da oynanisin nasil bir mekanige
sahip oldugunu ¢6zdUkten sonra oyuncular
korkmamanin yolunu da kesfetmislerdi. Bu
yUzden de SOMA’da oyuncular birgok farkli
aktiviteyle karsilasacaklar. Bazen bir notun
pesinden gidecekler, bazen kagmak zorunda
kalacaklar, bazen arastiracaklar, bazen de
bulmacalar ¢dzecekler. Bu sekilde oyun

bir déngti icine girmeyecek ve oyuncu ne
zaman, nereden, neyin gelecegdini bilmeden
oyuna devam etmek durumunda kalacak.
Frictional Games’den gelen bir baska acikla-
maya goére de oyundaki bulmacalar, dnceki

oyunlara gore daha hafif bir seyirde gececek.
Oyuncularin atmosferden kopup kendilerini
bulmacalar ¢cézmek icin heder etmelerini
istemiyor firma ve bu ylzden de ¢ézmesi daha
kolay bulmacalarla susliyor oyunu. Bu bul-
macalari oyunun genel icerigine yedirerek de
oyuncularin bir bulmaca bélgesine geldiklerini
dustinmemelerini istiyor.

Tam anlamiyla bir bilimkurgu oyunu olmasi da
amagclaniyor oyunun. Daha dogrusu, oyu-

nun gercekgei bir yapisi olmasi hedefleniyor.
Hatirlarsaniz Amnesia tamamiyla fantastik bir
kalede gegiyordu. Garip bir seyler oldugunda
da bunun aciklamasi “Buyu iste...” diyerek
yapllabiliyordu. SOMA'da bu tip, cevabi
olmayan sorular olmamasi i¢in de bir caba sarf
ediliyor ve her seyin bir cesit agiklamasi olmasi
planlaniyor. Basladigi andan sonuna kadar bizi
korkutmayi, korkutmaktan da cok germeyi
hedefleyen SOMA, PC ve PS4 icin gelistiriliyor.
Oyunun 2015’in herhangi bir zamani piyasada
olmasi bekleniyor ve tim korku oyunu fanatik-
leri bu yapima davet ediliyor. Siz de onlardan
biri misiniz? m



Ekmek bulamiyorlarsa pasta yesinler...

Fransiz doneminde Assassin’s Creed heyecani

ZUppe Marie Antoinette spottaki s6zU

sdylediginde halk ondan aniden tiksinmisti.

Sonra da boynu vuruldu, bitti gitti zUppeli-

gi. Tarihten UnlU isimlerle bizi daha énce de
karsilastirdigi igin Ubisoft’un bu defa da bizi
Antoinette hanimefendiyle bulusturacagini du-
stnmuyor degiliz. Nerede mi? Tabii ki Fransiz
Devrimi’ni yasayacagimiz Assassin’s Creed:
Unity’de! Tam bir kod isim gibi duran “Unity”
takisi yuztnden oyunu bir tlrlt kafamda
istedigim yere oturtamadim, dncelikle bunu
belirtmek istiyorum. Unity benim icin bir oyun
motoru ve “Assassin’s Creed: Unity” ismini
gordikee Unity motoruyla hazirlanmis bir AC
oyunu geliyor aklima.

Her neyse, Ubisoft bu ismi uygun gérmusse

Comet

Her ne kadar Assassin’s Creed: Unity, PS3
ve Xbox 360 icin distnltlmese de baz séy-
lentilere gore Ubisoft bu konsollar kolayina
terk etmeyi dustinmuyor. Unity resmi olarak
aclklanmadan 6énce ¢ikan haberlerde, PS3
ve Xbox 360 icin de yeni bir AC oyununun
gelistirilmekte oldugu sdylendi. “Assassin’s
Creed: Comet” kod adindaki oyunun bir ih-
timale gbre Japonya’da gececegi sdyleniyor
ama bu bence dusuk bir olasilik. Ubisoft'un
AC’den sonuna kadar ekmek yemek iste-
digini de boylelikle net bir sekilde anlamis
oluyoruz...

bize de kabul etmek duser. Fransiz Devrimi
ddénemini ve buna bagl olarak da Fransa'yi
konu alan yeni AC oyunu aslinda zamanindan
once aciklandi. Ubisoft meger bombayi daha
sonra patlatacakmis ama sizan bilgiler, ekran
goruntuleri ytziinden erken bir tanitima mec-
bur kalmiglar. Bu tanitimi da birkag bilgi ve bir
fragmanla yapmayi uygun gorduler, yine tim
dinya ayaga kalktl.

Tam U¢ yildir hazirhk asamasinda oldugu
belirtilen yeni AC oyununun bir diger énemli
ozelligi, PC disinda sadece yeni nesil kon-
sollara gelecek olmasi. PS3 ve Xbox 360
sahiplerinin bu yeni oyunu goérme olasiliklari
sifir, simdiden sdyleyeyim.

isimsiz, yeni bir kahraman yer aliyor oyunda.
Cinsiyeti bile belirsiz ama fragmanda gérdu-
gumduz burun ve dudaklar, yine bir erkegi isa-
ret ediyor bana sorarsaniz. (Zaten oyunlarda
erkek karakterlerin daha ¢ok tercih edildi-
gine dair bir arastirma vardi; buytk firmalar
kolayina kadin karakterleri bUylk oyunlarda
kullanmaz... Simdi karakter kadin gikarsa gok
bozulacagim ama olsun.) Bu defa beyazlar
icinde degil, koyu renkli bir kiyafete sahip
kahramanimiz. Bir saat veya iginde resim
olan bir kolye tasiyor ve ileriye baktiginda, bir
idamin gergeklesmekte oldugunu géruyor,
giyotin indiginde fragman sonlaniyor.

Konu veyahut oynanis ile ilgili elimizde nere-
deyse hicbir bilgi yok fakat sylenenlere gére
“parkour”, yani kosarak saga sola tirmanma,

atlama sisteminde bir degisiklige gidiliyor.
Halihazirda zaten iyi olan bu sisteme buyutk
ihtimalle oyuncuya birakilimis ek hareketler
gelecektir diye dustnlyorum.

Oyunun yeni nesil konsollara 6zel olmasi
vesilesiyle de detaylarda inanilmaz bir 6zen
g6zUkUyor. Yayimlanan fragman oyun igi go-
rintUlerden olustugu icin edindigimiz bilgiler
neticesinde sunu sdyleyebilirim ki eger oyun
gbzUkenler gibi olursa kosmayi veya do-
vusmeyi birakip sadece ¢evreye bakacagiz.
Etrafta ugusan gazete kagitlar, mikemmel
yansimalar, kaplamalardaki detaylar ve Notre
Dame Katedrali gibi blyUk yapilar son derece
dikkat cekici.

Bu yilin sonlarinda piyasada olmasi beklenen
oyun, yeni nesle dzel ilk AC oyunu olmaslyla
belki de AC serisini iyi bir ydne sokabilir. Eger
bu oyunda da is olmazsa Ubisoft bu seriyi
|Utfen devam ettirmeyi biraksin. m
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Bir garip dovus oyunu
Jodo ve ekibi, All Star Battle'da bulusuyor

eni dévus oyununa ihtiyacimiz var mi,

yok mu, bunu tartismayalim derim zira
JoJdo’nun gelisine surada 25 gun kalmis.
25 Nisan’da PSS icin piyasaya ¢ikacak olan
oyunu elin Japon’u bir yildir oynuyor ama
olsun, bizim de daha fazla beklememize
gerek kalmadi. “JoJo’s Bizzare Adventures”
isminin bir sey ifade etmedigi Kisiler tarafin-
dan uzak durulmasi gerektigini disindigim
oyun, bu yapimin sekiz hikaye 6rgtstnde yer
alan karakterleri bir araya getiren, Marvel vs.

Capcom 3 tarzi grafiklerle bezeli bir dovis
oyunu. Yine mangada yer alan bir¢ok
mekani ekranlara getiren oyunda amag,
kars! tarafl Oyle ya da bdyle yenmekten
baskasi degil.

Oyunda bes tane tus kullanacagiz. Hafif,
orta ve agir saldirilar, bir kacis hareketi ve
bir tane de Style tusu. Yine cogu dovis
oyunundaki gibi her karakterin kendine 6zel
hareketleri de bulunacak ama asil farklilik
Style olayl. Hamon, Vampirism, Mode,
Stand, Mounted ve Baoh Armed Phenome-
non seklinde alti farkli stil bulunuyor oyunda
ve karakterler bu alti stilden bir tanesine
sahip oluyor. Ornegin, Hamon stiline sahip
bir karakter giicinU daha yuksek bir sevi-
yeye ¢ikarabiliyor ama Stand bdyle bir sey
yapamiyor, onun yerine bir bagka koruyucu
karakteri oyuna sokuyor. Stillerdeki farklilik-
lar Persona 4: Arena’daki Persona’lar da
andirmiyor degil...

Doévuslerde “Heart Heat Gauge” adinda, su-
per hareketleri yapmaya yarayan bir bar da
etkin rol oynuyor. Iki seviye dolan bu barin

Sony'den sanal gerceklik cikisi

Project Morpheus’a hazir misiniz?

DC 2014’te tanitimi yapilan birgok

Urdnden en cok dikkat cekenlerden
bir tanesi de Sony’nin gelistirmekte oldugu
Project Morpheus oldu. PS4 icin hazirlanan
bu sanal gerceklik cihazini bir gesit “Sony
damgall Oculus Rift” olarak nitelendirebiliriz
ama her anlamda da birbirlerine benzediklerini
styleyemeyiz.
Bir gozlik olarak tasarlanan Morpheus,
Oculus Rift’ten farkli olarak ¢aligmak icin
PlayStation Camera’ya ihtiyag duyuyor.
Morpheus’un Ustinde bulunan sensorler
kamerayla etkilesime geciyor ve bu sayede
kafamizi nereye cevirdigimiz oyuna iletiliyor.
Cihaz ayni zamanda PS Move kontrol cihaziy-
la da etkilesime gecebiliyor. Ornegin, elimizde

kilig - kalkan tuttugumuz bir oyunda, PS Move

cihazlari sanal birer kilica ve kalkana dénusu-
yor. Bbylece de gergekten elimizde bir silah
tutuyormus hissiyatina kapiliyoruz.

Yine Oculus Rift'ten farkl bir sekilde
Morpheus’ta U¢ boyutlu ses teknolojisi kul-
laniliyor. Onden, arkadan, sagdan ve soldan
gelen sesler sayesinde stereoskopik ses diz-
lemi olusturuluyor ve sesin alttan veya Ustten
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geldigi hissine kapiliyoruz.

GDC 2014’te tanitimi yapilan cihaz, Eve
Valkyrie'in demosuna da ev sahipligi yapti.
Oculus Rift destegine de sahip olan bu
oyunda insanlar gézlerine inanamadikla-
rini sGylemeseler de “fena degil” sézleri
kullanildi. Thief de Morpheus destegine
sahip bir baska oyundu. The Castle

ve The Deep adinda, PS Move’a

da destek veren iki 6zel oyun da
Morpheus’u denemek isteyenlere

herhangi bir seviyesinde guglu

bir hareket yapabiliyor ve eger

becerebilirsek dismanimiz yere dustu-

gunde onunla alay ederek onun barinin bir
kismini azaltabiliyoruz.

Oyunda bulunan farkl bdlimler de sadece

farkl kozmetik degisikliklerle gelmiyor, hep-
sinde birtakim durumlar aktive edilerek bir ¢esit
felaketin olugsmasi saglaniyor. Bir bolimde zehirli
kurbagalar yagiyor ve yakalanan zehirleniyor,

bir bagka bélimdeyse atli bir araba Usttintzden
gegip size zarar verebiliyor.

Saglam animecilerin ve dovis oyunu fanatikleri-
nin ilgilenmesi gereken JoJo’s Bizzare Adventu-
re: All Star Battle’a ben elbette ki gdz atacagim.
Gelecek aylarda oyunun tanitimini da dergide
bulabilirsiniz... m

sunuldu. 1920x1080 ¢ézunurlige sahip olan
alet, bir gbziinlze 1080x960p gorintlu sagliyor.
Bu da aslinda mukemmel grafikler anlamina
gelmiyor ama Oculus Rift’in ilk test versiyonuna
gore bir hayli iyi oldugunu soyleyebilirim.
Halen gelistirilmekte olan aletin ne zaman
piyasaya sUrUlecegi ve fiyati heniiz
belli degil ama Sony eger bu
alana ciddi bir yatinm yaparsa
Oculus Rift’e sahane bir rakip
gelecektir. m



Kizgin kuslarnn yukselisi

Angry Birds Epic, dusunduguntzden ¢ok farkli bir oyun

Sanlyorum ki Angry Birds tarzinda baska
oyunlar yeterince tukettigim igin insanlar
Angry Birds’u birbirlerine tukurtkler sagarak
anlatirken ben sakin kalmayi bilmistim. Cikan
her yeni Angry Birds oyununda bu stkdnetim
katlanarak artti ama bir oyun dikkatimi ¢ek-
meyi basardi: Angry Birds Epic.

Yine Angry Birds’Un yaraticisi Rovio tara-
findan hazirlanan Angry Birds Epic, kuslari
tutup firlattigimiz bir baska Angry Birds oyunu
degil, kuslari sira tabanl bir RPG oyunun-

da kullandigimiz “yenilik¢i” bir Angry Birds
oyunu.

Su anda iOS igin Avusturalya, Kanada ve
Yeni Zelanda’da oynanabilir olan oyunun

neden bu bolgelere kiyak gectigini pek an-
layamamis olsak da yayimlanan fragmanla
yetinmeyi de bildik. Geg olsun da gii¢c olma-
sin sonugta, degil mi?

Gordugimuz kadariyla oyun artik bambas-
ka bir boyuta ulagsmis. Tanidiginiz o sevimli
kuslar artik tam birer savasci ve hepsi el
cizimi, bircok silahi tasiyabiliyor, zirhlar ve
egyalarla kendilerini savunabiliyor. Farkli
kuslarin ve yaratiklarin farkli gorevierde
olacagi (Blyucu, sifaci ve benzeri.) oyunda,
genis bir “esya yaratma” sistemi olacagi da
aclikland. Silahlari, zirhlari ve hatta iksirleri
sifirdan yaratabilmemize olanak taniyacak
olan bu sistem sayesinde oyunda savas-

Gercek mi, degil mi”

Tales from the Borderlands'de soru Ustlne soru soracagiz

Kickstarter sayesinde, belki de hi¢ go-
remeyecegimiz bircok oyun projesinin
gergeklestigine sahit oluyoruz demis miydik?
Demediysek simdi diyelim, dediysek de bir
kez daha tekrar etmis olalim. lyi bir oyun
projesine asla sirt cevirmeyen Kickstarter, bu
defa da 24 bin dolar pesinde olup da bu yaz
hazirlanirken 47 bin dolarlik bagis toplamis
olan Dragon Fin Soup’a hayat veriyor.

SNES (Super Nintendo) stili bir sira tabanli
RPG olarak adlandirlan oyun, gizliligi ve
stratejiyi de blnyesinde barindiriyor. Sahip
oldugumuz bir tane karakter var ve bu disi ka-
rakter, ayni Diablo’daki gibi bir ton malzemeyi,
ekipmani yaninda tasiyabiliyor. Silahlarinizi
degistirmek, yeni kiyafetler giymek ve hatta
bunlari olusturmak oyunda mumkdin kilinmis.
Eger dovismekten ve savagmaktan sikilirsaniz
da yemek yapmaktan, yer kazmaya ve ballk
tutmaya kadar farkli aktivitelere girebiliyorsu-
nuz.

Savaglar s6z konusu oldugunda igler sira
tabanli bir oynanisa geciyor. Karelere ayriimis
savas alanlarinda ilerlemek, saldir yapmak
ayni Final Fantasy Tactics’i veya Disgaea
serisini andiriyor. Dismanlarinizin arkasindan
yaklasmak, zayif noktalarina saldirmak onla-
ra karsi Ustin konuma ge¢menizi sagliyor.
Tam olarak ne i¢in ugrastigimizi bilmedigimiz
bir hikaye etrafinda dénen oyunda rastgele
yaratilan yan gorevler, bir ton bdélge, 20 tane
farkl esyayl ayni anda UstiimUze takabilme
imkani ve bolca yaratik bulunuyor.
Masallardan etkilenerek hazirlandigi ifade
edilen oyunda Kirmizi Baslikll Kiz ve Robin
Hood ana esin kaynaklarini olusturuyor.
PS3’tUn, PS4’0n ve PS Vita’nin yaninda
oyunu Steam Uzerinden PC’de oynama
imkanimiz da var fakat oyunun ne zaman
piyasaya ¢ikacagl su an igin belirsiz. Gergi
gbsterilen fragmanda oyunun birgok kismi
yer aliyordu ve bu baglamda bayag bir yol

manin étesinde de bir seyler yapabilecegimizi
anlamis olduk. Bu esyalari yapmak icin gereken
maddeleri de ya oyun igerisinde toplayacagiz ya
da paralari Rovio’nun cebine atarak sanal birta-
kim maddeler elde edecegiz. Oyunu bir senaryo
dahilinde oynamak ve blyUk bir micadele iste-
yen son savasa kadar géturmek bizim elimizde
olacak ama savaslari tek tek yapabilecegimiz bir
oyun modunun da olacagi séyleniyor.

iOS, Android ve Windows Phone 8 icin tasarla-
nan Angry Birds Epic benim bile ilgimi ¢cektiyse
sizin mutlaka gekecektir diye dusunUyorum... m

kat edildigini de varsayabiliriz. Eger sira tabanli
RPG oyunlari ilginizi gekiyorsa bu oyunu liste-
nize ekleyin. m
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Bl HABER

TuSOTtan son haberler

Apocalypse oyun gunu ve convention'’lar

ubat ayinda dérdincist dizenlenen

Apocalypse oyun gunt yine oldukca
keyifli ve bol katiimli gecti. Altin Taht idman
Yurdu ile Fenalikspor arasindaki kiyasiya
rekabet bu sefer 2 - 2 sonuglandi. Son
gulenin kim olacagi besinci oyun glnlnde
anlasilacak.
Ocak ay! da 40K turnuvasiz gegmisti. iz-
mir’deki hakem Ruhi Klguk’dn dizenledigi
19 Ocak’taki turnuvaya Orc’larin sampiyonu
Stompa damgasini vurdu. Yeni glincelleme-
lerle masada devler de goértlmeye baslandi.
Stompa’nin gabalarina ragmen turnuvanin
birincisi Eldar ordusuyla Semih Ugurlu-
bas olsa da Orc’lar da Ozgiin Uzuncan’in
oyunuyla ikincilik tadi yasadi. Uglinciiyse
Chaos Space Marine ordusuyla Efe Duman
oldugu gibi, kendisi ayni zamanda minyatur
boyama yarismasini da kazandi.
40K’dan bahsetmisken Fantasy tarafini es
gegcmek olmaz; 9 Subat’ta Ankara’da Gok-
han Duzen tarafindan diizenlenen 2.500
puanlik turnuvada birinci Skaven ordusuyla
Emre Karakas, ikinci Breton ordusuyla
izmir’den katilan Cagdas Coskun ve Ugln-
cU de Dark EIf ordusuyla Ulu¢ Aytan oldu.
Boyama yarismasini da izmir’den gelen ka-
tilimer Burak Sonbudak kazandi. Sehirlera-
rasi oyuncularin oynadigi turnuvalar her ay
artis gdstermekte ve yakalanan bu ivmenin
hi¢ durmadan yUkselisine devam etmesi
bekleniyor.
TUSOT hakemlerinden Ozgur Ozol, bu
sene KONTAKT 4’te “Turkiye’de Profes-
yonel Oyunculuk” konulu panele TUSOT'u
temsilen katildi, Pegasus Oyuncak’tan
Yusuf Kemal Vefa ve bizden Ertugrul Stingt
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ile birlikte dlzenlenen panelde, Turkiye'de
oyunlarin ve oyunculugun ge¢misi ve bugin
geldigi durum masaya yatirildi. Konusma
sliresi boyunca ayrica ulusal ve uluslararasi
dlzeyde oyunculugun gerekleri ve profes-
yonel diizeyde oyunculukla ilgilenmek iste-
yen oyuncularin Uzerinde durmasi gereken
konular hakkinda konusuldu. Ulkemizde
hobinin gelisebilmesi i¢in neler yapilabilece-
giyle ilgili fikir alisverisinde bulunuldu.

16 Mart’ta istanbul’da gergeklesen ve
hakemlerden Ozgir Ozol’'un diizenledigi
1.500 puanlik 40K turnuvasinin ilk Gge giren
kazananlari ve ordulari; birinci sirada Space
Marines ordusuyla Sedat Akaryildiz, ikinci
sirada Eldar ordusuyla Isik Belll ve tgunct
sirada da Tau ordusuyla Ural Urgunlu sek-
linde siralandi. Pegasus Oyuncak spon-
sorlugunda yapilan turnuvadan galip ¢ikan

katiimcilari tebrik ediyoruz.

Convention sezonu agildi; KONTAKT’In
ardindan bu sene 6nce 1997 yilindan beri
Ankara’da gergeklestirilen METUCON, ardin-
dan da TUSOT’un ana sponsorlarindan oldugu
izmirCon’a gerceklesecek. Her iki etkinlikte de
turnuvalar diizenlenecek. izmirCon’da gecen
seneki gibi yine bir Apocalypse oyun gunt
duzenlenecek ve lyi ile kdtU arasinda her seyin
masaya kondugu bir kapisma yasanacak.
Convention alanlarina gittiginizde TUSOT a
ugramadan gecmeyin.

Etkinliklerden aninda haberdar olmak, gergek-
lestirilen etkinliklerin fotograf ve dokUmanlarina
ulasmak isterseniz, TUSOT - Tiirkiye Savas
oyunlarl Toplulugu Facebook sayfasina ugraya-
bilirsiniz. Duyuruldugunu gordiguniz etkin-
liklere izleyici olarak da katiimanin mtmkin
oldugunu buradan da hatirlatmak isteriz. m



Karanligr isgal et!

Tarihin eskitemedigi bir aksiyon oyunu, Gauntlet...

{{ Atari makinesi” adini verdigimiz cihazlarda
gecen bir dmriin ardindan bu aletlerin nere-
deyse yok olma asamasina gelmesine Uztlmeli
miyim, bilmiyorum zira bu makineleri barindiran

mekanlar da -en azindan Turkiye’'de- higc de
hos yerler oimamistir. Ne var ki bu mekanlarda
birgok glizel oyun kesfettik ve Gauntlet de
bunlardan bir tanesiydi.

Magicka’nin yaraticilarindan, Arrowhead Game
Studios’dan gikacak olan Gauntlet, bu eski
aksiyon oyununun yenilenmis, yeni nesle uygun
hale getirimis hali. “Aksiyon oyunu” diyorum
ama biraz zorlasaniz Diablo benzeri
bir RPG de yapabiliriz tlrl zira
oynanig, Diablo’yla neredeyse
birebir ayn.

Toplamda dért farkli karakter sec-
memize izin veriliyor ama bu isimleri
duydugunuzda burun kivirmayin;
unutmayin ki bu ¢cok eski bir oyundu. Secebi-
lecegimiz karakterler Warrior, EIf, Valkyrie ve
Wizard. Hepsinin bazi yonlerden Ustunltgu var,
bazi yénlerden de eksik kaliyorlar. Warrior yakin
doévuste iyi, EIf hizll hareket ediyor, Valyrie'nin
zirhi var ve Wizard da blyU guclyle buytk top-

luluklan ortadan kaldirabiliyor. Tabii ki nedir,
Wizard dayaniksizdrr, EIf hizidir ama guglu
vuruglar yapamaz vesaire. Gauntlet’te bu
durum 6zellikle ayarlanmig ki bir karakter tim
oyunu tek basina alip gétirmesin, gétirmeye
calisacaksa da sadlam bir micadele vermesi
gereksin.

Kusbakisina yakin bir goriinttiden oynanan
oyun, birbirine bagl mekanlari ekranlara
getiriyor ve bizi labirent gibi haritalarda dis-
man pesinde kosturuyor. Haritalarda birgok
gizli mekan da bulunuyor ve bunlari bulmak

bazen oyunun gidisatinda sart kosuluyor,
bazen de cesitli glizelliklere ev sahipligi
yapiyor. Ornegin, oyunun devam etmesi icin
bir kapiya geliyor ama kapinin tam dort tane
anahtar gerektirdigini gértyorsunuz. (Nasll
bir kapiysa...) Cebinize de bir bakiyorsunuz ki
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sadece iki tane anahtariniz var. Simdi geriye ka-
lan iki anahtar bulmak icin geri ddnmelisiniz ve
patlatmay es gegctiginiz bir varili havaya ucurup
gizli gecidin agiimasini saglamalisiniz belki de...
Gizli odalardan anahtarlarin yaninda bolca para
da ¢ikabiliyor, bolca diisman da. Oyun sizi bu
sekilde de bolca yaniltacak, simdiden kendinizi
hazirlayin.

Oyun boyunca karakterlerinize farkli gliclendir-
meler de bulabileceksiniz. “Relic” adi verilen bu
gUclerden iki tanesini yaninizda tasimaniza izin
veriliyor ve bu gugler size etrafi dondurma, bir

“Haritalarda bircok gizli mekan da bulunuyor ve bunlari
bulmak bazen oyunun gidisatinda sart kosuluyor,
bazen de cesitli guzelliklere ev sahipligi yapiyor”

sUreligine daha hizli hareket etme gibi 6zellikler
sagliyor. Relic’ler kullanildikga kaybolmuyor ama
yeniden kullanabilmek igin bir stire beklemeniz
gerekebiliyor.

Topladiginiz altinlarsa grubun birbirine girme-
mesi adina esit bir sekilde boélusttrultyor. Bir
kisinin her tUrld altini ele gegirmesinin de éniine
gecilmis oluyor bdylece. Buna kargin bdluman
sonunda oyunda kimin, nasil bir performans
sergilediginin ekrana getirilecegi aciklandi. Kim
daha ¢ok yaratik dldirmus, kim daha fazla

altin toplamig, kim en az hasar almis... En
basarill olan oyuncuya herhangi bir 6dul verilip
verilmeyecegi belli degil ama bunun yapilacagdi
sOyleniyor.

Karakterlerin oyuna girmeden 6énce modifiye
ediimesine de izin verilen oyun dort kisiyle birlik-
te, multiplayer olarak da oynanabilecek. Su an
icin sadece PC’ye ¢cikmasi beklenen oyun kon-
sollarda da ¢ok iyi bir performans sergileyecektir
bize sorarsaniz. Oyun ilginizi cektiyse bu yilin
UcuncU ceyregini beklemeye baslayabilirsiniz.
(Bu oyun i¢in degmez, o kadar da degil...) m
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SON DAKIKA!

Activision, Guitar Hero ve DJ Hero oyunlari
icin su ana kadar ¢ikmis olan tiim DLC’lerin
fisini ¢ekti. Sahip oldugunuz DLC’lere bir zarar
gelmeyecek ve online oyun icin sunulan aglar
da servis vermeye devam edecek.

God of War’un yapimcisi Sony Santa Monica’dan
bir seri isten ¢ikarma oldugu ag¢iklandi. Bunun ne-
deni de firmanin hazirlamakta oldugu yeni oyunun
iptal edilmesi olarak goésteriliyor.

Diablo III’Gn tartisma yaratan Auction House’u
kapandi. iginde yer alan uranler temizlenene
kadar, sadece o egyalar icin hizmet vermeye
devam edecek.

SimCity’nin ¢ikisinin Uzerinden bir yil gecti ve
nihayet oyunu internete baglanmadan da oynaya-
bilme dzelligine kavustuk!

The Witcher’in yaraticisi CD Projekt, mobil
platformlar icin yeni bir oyun gelistirdigini ve
oyunu bu sene icerisinde piyasaya sirecegini
acikladi. Oyunun yeni bir The Witcher olma-
yacagl, yepyeni ve baska bir isim olacagi da
belirtiliyor.

ft'un ayni Sony gibi bir sanal gergeklik
gu Uzerinde calistigr sdyleniyor.

Yu Suzuki’nin Kickstarter arastirmasina girdigi
soyleniyor. Hangi oyun icin mi? Shenmue 3...

Epic Games’den gelen bir agiklamaya gore,
ufukta yeni bir Unreal Tournament oyunu yok.
Oysaki ne kadar glizel olurdu yeni nesil igin bir
Unreal...

Ubisoft, Watch_Dogs’un Sony konsollarina
6zel olan versiyonunda bir saat kadar suren,
dort gorev bulunacagini belirtti. Buna ek ola-
rak hack islerini kolaylastirmaya yarayan eks-
tradan bir pil ve ekstra bir kiyafet de oyunun
PS3 ve PS4 versiyonlarinda yer alacak.

Microsoft, DirectX 12’yi tanitti ve bu teknolojinin
Xbox One’a da gelecegini agiklad.

The Last of Us’in bir filme déniistigu acik-
landi. Oyuncular heniiz belirli degil ama Ellen
Page, Ellie olsa iyi ederdi...

Bu yil piyasada olmasini bekledigimi The Witcher
3: Wild Hunt, yapimci CD Projekt tarafindan
2015’in Subat ayina ertelendi. Yani neredeyse bir
yil sonrasina...

Facebook, 2 milyar dolar karsiliginda
Oculus VR’I satin aldi ve bu ge-
lisme Gzerine Markus “notch”
Persson, Minecraft’in Oculus
versiyonunu iptal etti.
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Daha super, daha acayip!

Meksika esansl Guacamelee, konsollara geliyor

S Vita’nin en iyi oyunlarindan biri olan

ve bir kez oynamaya basladiktan
sonra kolayina elinizden birakamadigi-
niz Guacamelee’nin ekstra 6zelliklerle
donatilmis versiyonu PS4, Xbox 360, Xbox
One ve Wii U i¢cin hazirlaniyor. Hatirlarsaniz
ilk Guacamelee, PS3’te de oynanabiliyor-
du ve daha sonra PC igin de tasarlandi.
“Gold Edition” takisiyla gelen oyunda tim
DLC’ler de yer aliyordu; hatta bu versiyon
Mac ve Linux igin Steam’den de satisa

Yeniisim...

sunulmustu. Guacamelee: Super Turbo
Championship Edition, bu Gold Edition’da
yer alan tum 6&zelliklerin yaninda yeni
yetenekler, yeni boss’lar ve yeni balumler
ile birlikte gelecek. Orijinal versiyona gore
yaklasik %20 ila %25 arasi daha fazla ige-
rige sahip olmasi beklenen oyunun su an
icin fiyati veya cikis tarihi belirlenmis degil.
Bize gore yaz aylarinda piyasada olacaktir;
eger Guacamelee’yi daha dnce oynama-
diysaniz, oyun listenize yazin. m

Ultra Street Fighter IV'Un en son kahramani agikland

Yaz aylarinda piyasada olmasi beklenen
nihai Steet Fighter IV oyununda var
olmayan SF karakteri kalmadi diye du-
stindyorduk ama agiklanmayan ve “yeni”
olarak adlandirilan ismi es ge¢misiz. Cap-
com, gectigimiz ay bu son kahramanin da
tanitimini yapti ama sdylediklerinin aksine,
pek de “bastan tasarlanmig” bir karak-

ter olarak karsimiza ¢ikmadi. “Decapre”
adindaki disi karakter, M. Bison’in kigisel,
“oyuncak bebek” koruyucusu ve Ingiliz
gizli servisi icin ¢alisan Cammy’nin de bir
kopyasl. Oynanista Cammy’nin birgok
hareketini barindirdigini gézlemledigimiz
Decapre, hizli hareketleriyle bir hayli can
sikacaga benziyor. Cammy’den gelen
Cannon Dirill gibi hareketlere sahip olan

karakter, bir yandan da Vega’'nin hareketlerini
yapmak i¢in kullandigimiz tus komutlarini
barindinyor. Cammy’nin

sahip olmadidi bir hare-

ket, dismanin 6nline

veya arkasina isinlanma

hareketi de Decapre’ye

Ozel olacak. Daha

once agiklanan dort

karakter; Rolento’ya,

Hugo’ya, Poison’a

ve Elena’ya iyi

bir arkadas mi

geldi, yoksa kimse

bu karakterle oyna-

mayacak mi, yakinda

gorecegdiz... m



Yoksa Far Cry 4'te Vaas'| mi kontrol edeceqiz?

bisoft ani bir agiklama yapti gecen ay ve

Far Cry 4’0 duyurdu. Ik oyunu bir harika
olan Far Cry serisinin ikinci oyunu maalesef
pek bir seye benzemiyordu ve bu ylzden
Ug¢Uncl oyundan da kimse pek umutlu de-
gildi. Ne var ki Far Cry 3 herkesi ters kdseye
yatirdi, son derece iyi bir performansla da
herkesin gonlinu -ve paralarini- ¢aldi. Far
Cry 3’Un bu basarisindan sonra da dérdinct
oyunu beklememek olmazdi ama yine de
Ubisoft’'un bir anda bdyle bir bomba patlata-
cagini dustinmuyorduk.
Hakkinda pek az bilgi agiklanan oyunun han-
gi konsollara gelecegi belirsiz ama PC ve yeni
nesil konsollar cepte, onu bilesiniz. PS3'te
ve Xbox 360’ta da oyunu gbérmezsek ¢ok
UzUlmeyiz zira bence bu konsollar miadini
doldurdu.
Aciklananlara gore Far Cry 4, 2015’in ik
yarisinda ve muhtemelen Mart ayindan énce
bir tarihte -yani yaklasik bir yil sonra- piya-
sada olacak. Bu defa tropik bir adada veya
Afrika’nin ¢ollerinde degil, Himalayalar’in
tepesinde olacagiz. Karlarla kapl daglarda,
karlarin igine saklanip sinsice ilerleyecegimiz
kesin ama sanmayin ki tim oyun karlar i¢cinde
gececek. Ubisoft bizi daglarin eteklerine de
davet ediyor ve daha iliman iklimlerde de

savasabilecegimizi 6ngoruyor.

Oyunda bulunmasi beklenen bir baska
ilging 6zellik de fillere binebilecek olmamiz.
Bir file binip tam olarak ne yapacagiz, bunu
henuz bilemiyoruz ama file binme dusun-
cesi yeterince heyecan verici. (Ong Bak
geldi aklima.) Far Cry 3’Un oynanisina bir

Sessiz bir hikaye

PS4'Un en garip oyunlarindan bir tanesi Rime olacak

evir, belirli tlrlere siradan oyunlar yapma

devri degil ve PlayStation sistemleri de
ilging projeleri gérmenin en iyi adreslerinden
bir tanesi olmustur. PS4 icin hazirlanmakta
olan Rime da bu oyunlardan bir tanesi.
Tequila Works tarafindan gelistirilen Rime’in
ne zaman ¢ikacag belli degil, bunu kabul
edelim oncelikle. Ardindan da su gergegi
bilmeliyiz: Yapimcilar bizim yalniz ve yardima
muhtag hissetmemizi istiyorlar! Evet, Rime’da
yapayalniz bir insani kontrol ediyoruz. Oyle
ki dinyada hi¢ kimse kalmamis ve herkesin
nereye qittigini, medeniyete ne oldugunu
bilmiyoruz.

Rime’in yer aldigi diinyada yalniz hissettiril-
memizin 6tesinde, klicuk de hissettiriimek
isteniyoruz. Daglar kocaman olacak, kayalar
bizi tehdit edecek, uzakliklar moralimizi bo-
zacak. Adada doganin galibiyeti g6zimuze
sokulurken, arada insan boyutlarinda insan
heykelleri gérecek ve bunlarin ne oldugunu
anlamaya calisirken bir kez daha yalniz his-
sedecegiz. Oyunun yapimcilari bu heykelleri
oyuna ekleyerek oyuncunun kendisine, “Ne
oldu? Bu insanlar kim? Neden hepsi ayni
noktaya bakiyor?” sorularini sormalarini
saglamak istiyorlar. Ben sordum bile; ayni
noktaya mi bakiyorlarmig?

hayli benzeyecegdi sdylenen Far Cry 4, yine agik
dunya temasini igeriginde barindiracak ve bizi
bir dizi micadeleyle bulusturacak. Daha fazla
bilgiyi 6nimUzdeki aylarda almazsak muhteme-
len Haziran ayindaki E3’te gdérecegiz.

Ve evet... Bir sdylentiye gére de oyunda Vaas'i
kontrol edecegiz. (Yasasin dedikodul)

Oyunun gorsellerinden de anlayabileceginiz
Uzere, Rime son derece pastel renklere sahip
bir oyun. Mavi, sari, turuncu ve beyaz renklerin
hakimiyetinde olan oyunda bu renklerin kullanil-
masinin da bir nedeni var. Daha dogrusu renk
kullanimin bir énemi bulunuyor zira insanlardan
ve medeniyetten arinmis bu dinyadaki bazi
noktalar hatirlamak icin renkleri aklimizda
tutmamiz gerekecek. Ayrica bazi bulmacalari
¢ozmek igin renkleri birbirleriyle iliskilendirme-
miz gerekecek ve bu renkler aklimizda kaldikga
sonuca ulasmamiz da kolaylasacak.

Journey gibi farkli oyunlara merakli binyelerin
Rime’l da kagirmayacagindan eminiz. m

m Tuna Sentuna




Cem Sanci
N

Kezbansiz bir dunya nasll olurdu?

ogu zaman hayatimizdaki gtizel seylerin

degerini bilmedigimizi onlar kaybetti-
gimizde anliyoruz ya, ¢ok glzel olduklarini
styleyemesek de kezban kizlarimizin yoklugu
da aslinda bizi bugtinden daha mutlu edecek
bir dinyanin var olmasina neden olmayacak;
hatta kezbanlarin var oldugu bir diinyada
daha mutlu oldugumuzu distntyorum zira
bu hanimkizcegizyavriceklerimizin tavir ve ha-
reketleri bir yandan bizleri galdururken, diger
yandan ibret belgesi olarak yanlis bir yasam
yorumunun nasll olacagini bizlere 6gretmiyor
mu? Yani aslinda her kezban ayni zamanda bir
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hocadir ve bize nasil yasamamamiz gerektigini
Ogretir. Daha dnce kezbaniyete bu agidan
bakmadiginizi distndyorum.

Simdi elimizi vicdanimiza koyalim ve sdyle
dustinelim. Facebook’ta, banyodaki aynanin
oOndne gecip elindeki iPhone ile aynadaki yan-
simasini ¢geken ve Ustelik bu sirada dudaklarini
ordek gibi buzerek fotograf ¢eken milyonlarca
geng kiz olmasaydi, “duck face’li ayna fotogd-
rafi geken kiz” diye bir kavram ortaya ¢ikar
miydi ve bizler de insanlarin aynadan kendi
fotograflarnini ¢ekip ¢ekip saga sola koymala-
rinin ne kadar itici, egoist, narsist bir davranis

oldugunu fark edebilir miydik? Ederdik tabii ki
ama daha zor yollardan 6grenirdik.
Kezbanlarin da kendilerince seksi bulduklari
kiyafetlerle ¢ektirdikleri fotograflar flort siteleri-
ne basip, “Aradigim erkekteki ozellikler; parasi
olsun, kibar olsun, ayl olmasin, hediye almayi
sevsin, beni simartmall ve annesini benden
¢ok sevmemeli, ayrica adam gibi adam olsun,
bir de beni tasiyabilmelil Ben insana énce
s0zIU, sonra yazili yapar, adam olana énce
notunu, sonra diplomasini veririm ama adam
olmayanin notunu kirarim, kaydini silerim!
Once insan olacaksin. Adam olan insan énce
insan olur!” benzeri yorumlar yazdiklarini oku-
dugumuzda, aslinda gevremizde ve hayatimiz-
da bulunmasini istemedigimiz kadinlarin net bir
tanimini ¢gikarmamiz mumkun olmadi mi?

Bu 6rneklere sahit olan pek ¢ok kizin, kezbani-
yete yaklasan bazi hareketlerinin farkina varip
kendilerine ¢eki diizen verdiklerini gérmedik
mi? Ornegin, kezbanligin taniminin toplum
icinde genel kabul gérmesinden beri geng kiz-
larda “zengin koca araklama” hevesinin eskisi
kadar yuksek sesli ve cirkince dile gelmedigine
de sahit oluyorum. Yani aslinda kezbanlar ister
istemez topluma bir ders verdiler, hocalarimiz
oldular ve girkince yorumladiklar hayatlari
sayesinde bizlere hayatin gizel yorumlarini
kesfetme imkani sagladilar.

Ayrica simdi haklarini yemeyelim, kezbanlar-
da ¢ok vurucu, sairane bir lafbazlik yetenegi



“Egyalara fiyat, insanlara deger biclilir. Fiyati olmayan esyaya ‘cop’,
degeri olmayan insana giderken ‘kapiyi ort” denir!”

oldugunu da kabul etmeliyiz. Hangi siradan
insanoglu, “Cayin arasi kalabalikla iyiymis,
kahvenin yalnizlikla... Gelirsen ¢ay demle-

rim, gelmezsen kahve yaparim. Su kaynadi,
haberin olsun!” gibi bir deyis ortaya ¢ikarabilir.
Ya da mesela suna bakin: “Deger verdim yeteri
kadar, artik herkes ederi kadar!” Vay vay vay
vay! Bu laflan hangi siradan insanoglu edebilir?
Buna bakin mesela: “Duygularimla oynarsan
hayallerinle dans ederim!”, “Sahne senin, hadi
devam et, ama sira bana gelmesin, dua et!”
Bu sairane ayarmatdr laf ebeligi yetisi, daha
o6nce minibls ve kamyon soférlerinin direksi-
yon basi yalnizligina gare arayisinin haykiriglari
olarak karsimiza ¢ikmisti. Bugiin de kezbanla-
rin sosyal medya profillerindeki paylasimlarinda
gorlyoruz. Sahsen ben kezbanlarin uyaktaki
ve kafiyedeki basarisini kabul ediyor ve saygi
duyuyorum. Eger kezbanlar olmasaydi, bu
degerli 6zdeyislerin hicbiri kultirimuazde yer
almayacakti. Her biri, bir genc¢ kizin duygula-
rini en net ve en vurucu sekilde anlatan birer

- Bir kezban atasdzy

durumu, her sorunu, her iletisim secenegini
bir kezban deyisiyle kotarmaniz mimkundur.

Ayrica sosyal hayatimizin kezbaniyet olgusu

sayesinde zenginlestigini de unutmayalim.
Sarkici bir kiz, evlenecegdi cocugun taktigi

gise rekorlari kiran filmlerde karakterler kezban
muhabbeti ¢eviriyor ve biz de bunlar seyredip
eglenmiyor muyuz? Kezbaniyetin eglence ha-
yatimizda énemli bir yer tutugunu kabul ede-
lim. Dolayisiyla kezbanlar olmasa, diinyamiz

“Kezbaniyetin eglence hayatimizda dnemli bir yer tutugunu kabul
edelim. Dolayisiyla kezbanlar olmasa, dunyamiz bugun oldugu kadar
eglenceli, neseli, renkli bir dinya olmayacakt!”

klgUk tokat gibi yUzimUze ¢arpan bu kezban
s6zlerinin bagl basina bir literattr olusturdu-
gunun farkinda misiniz? Onlan kiigUmsUtyoruz
ama dlnyada boylesine bir dil zenginligine
sahip bagka alt klltdrl zor bulursunuz. Bu bile
kezbaniyetin nasil énemli bir deger oldugunu
ispatliyor. Bugin sokaga cikin, neredeyse her

nisan yuzUgunu gazetecilere gdsterince,
kose yazarlan “KEZBAN” diye baslik atiyor.
Baska bir kdse yazari, bir diger kdse yazarina
satasacakken “KEZBAN” diye lafi koyuyor.
Medyada tartigmalar kezban kavrami Gzerin-
den uzayip gidiyor, magazin figurleri sevme-
dikleri rakiplerine kezban yakistirmasi yapiyor,

buglin oldugu kadar eglenceli, neseli, renkli
bir diinya olmayacakti. Butin kadinlarin koyu
renkli agir abla tayyoérleriyle, plazadaki is top-
lantisi modunda etrafta dolastigini dusdndn,
bana hak vereceksiniz. Kezbaniyet hayatimizin
glzel bir pargasi... Onlarin yok olmasina izin
vermeyelim. m
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Batman: Arknam Knight

Kara Sovalye’nin artik Batmobil'i de olacak!

Sayfa 36
Murdered: Soul Suspect The Division The Order: 1886
Olur 8imez nasil 8ldigind bilmek, katilini aramak Massive Entertainment’in iddiall yapimindan son Londra’da gegen alternatif bir tarih hikayesi, sade-
isteyenlere geliyor bilgiler, son detaylar ce PS4 sahiplerine...

Sayfa 34 Sayfa 38 Sayfa 41
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Yapim Airtight Games Dagitim Square Enix TUr Macera
Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One Cikis Tarihi Haziran 2014 Web www.murdered.com

Murdered: Soul Suspect

Beni kim oldurdd?

ormalde bir oyunda, éldUkten sonra gorebilecegimiz ibareler rlUyoruz ve bizi kimin 6ldirdigdunU ortaya ¢ikarmak igin bir hayalet

bellidir. “Game Over” en klasigi olmak Uzere, “En yakin kayit olarak dénus yaplyoruz. Bundan sonrasl tam bir muamma... Acaba
noktasindan yUklemek ister misiniz?” gibi sorularla karsilaginz, eger katilimizi bulabilecek miyiz? Acaba nasil bir yol izlememiz lazim?
sinir olduysak da oyunu orada birakir, bagka bir aktiviteye dalariz. Acaba bu oyun bir seye benzeyecek mi? Hepsi ve daha fazlasi igin

Murdered: Soul Suspect’te ise oyun tam bu noktada bagliyor: Oldii-  Haziran ayini bekliyoruz... m Tuna Sentuna

Secebiliyorsaniz, o ortada yatan ve ¢evresi sari polis seridiyle ¢evrili Eskiden bir polistik. Adimiz da Ronan O’Connor’di. Hala Ronan’iz bel-
kisi biziz. Birisi bize birkag el ates ediyor, yetmiyor ve pencereden ucup ki ama bize bu isimle seslenecek kimse kalmadi ¢evremizde. Tabii ki
katilimizle birlikte yere iniyoruz. O zarar almiyor ve kagiyor ama biz son bir polis olarak cinayete nasil yaklasacagimizi da biliyoruz. En azindan
nefesimizi verirken ancak onun arkasindan bakabiliyoruz. Zavall biz... bilmemiz gerekiyor zira bulacagimiz her ipucu bizi katilimize géttrecek.
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Bir hayalet oldugumuz icin “6bur taraf’ta yer alan yaratiklarla da éyle Oyunda ¢ogunlukla arastirma yapacagmiz sdyleniyor, hatta oyunun ilk

ya da bdyle karsilasacagimizi tahmin ediyoruz. Tabii ki bu bir macera bir buguk saatinde dumduz bir ilerleyis s6z konusu olacak. Yolumuzdan
oyunu oldugu i¢in dismanlanmizla savasmak, onlardan kagip saklan- sapmadan, oyunu 6grenmek adina gegirecegimiz bu bir buguk saatin
mak gibi olaylar yer aimayacak. ardindan daha 6zgur bir oynanigin s6z konusu olacag belirtiliyor.

Her tarafin ipuglan ve isaretler ile dolu olacagi oyunda hayalet guclerimizi insanin kendi cesedine bakmasi bayag korkung bir durum... Neyse ki

de kullanabilecegiz. Nasil mi? Ornegin, insanlar bir stireligine ele gegirerek.  oyunun basindan sonra onu bir daha gérmeyecegiz. Ya da gérecek mi-
Onlarn bir streligine yoneterek hem akillarindan gegenleri okuyabilecek, hem yiz? Gelen agiklamalara gére oyunun bir kismindan sonra ziyaret ettigimiz
de onlar ipuclarina yénlendirip o ipucuyla ilgili bildiklerini séyletecegiz. bélgelere geri ddnmemiz ve farkli ipuclarina ulagsmamiz mimkun olacak.

Oyunun demosunu test edenlerden gelen bazi elestirilere gbre oyun Airtight Games’in oyunu bu sekilde devam ettirmesi halinde Murdered:
cok kolay. Yaptigimiz secimler, verdigimiz yanlis cevaplar, kagirdigimiz Soul Suspect’in gok da iyi bir oyun olmayacagi séyleniyor. Halihazirda
ipuclari hicbir sekilde oynanisi etkilemiyor ancak bir skor micadelesin-  oyunu bitirmemigken elestirilere kulak assalar da oyun bir seye benze-
deki gibi dlsUk bir basariyla listeleniyoruz. se. Yine de umudumuz kirllimasin; belki de iyi bir seyler ortaya cikar...

LEVEL 35



B iLK BAKIS

36 LEVEL

Multiplayer

Rocksteady’den
gelen aciklama-
ya gore, oyunda
herhangi bir
multiplayer modu
olmayacak. Bunun
icin zamanlari-

nin olmadigini
belirten firma, tUum
zamanlarini tek
kisilik oyunu en iyi
seviyeye cekmek
icin kullandik-
larini sGylUyor.
Zaten kim Arkham
Origins’deki
multiplayer’i hala
oynuyor ki?

Pt S e —
Batman: Arknam Knight

Son perde

vvel zaman iginde, karanliklarin ininde... Hirsiz

Garrett ile Batman karsilasmis arkadaslar. Yani
neymis, iki ay Ust Uste karanlik temall yazi yazinca
konular i¢ ice gegiyormus. Oysaki Thief nere, Batman
nere? Girisi degistiriyorum.
Batman geri donuyor! Klise olabilir ama gergekten
doénlyor. Yani sdyle, herhangi bir kahramaninin yeni
oyununun ¢ikacagina bu denli sevindigimi hatirlama-
digim icin Batman’in dénus haberi bende bir bayram
havasi yaratti. (Ornegin, Spider-Man de yeni oyunuyla
Mayis ayinda geliyor ama umurumda degil.) Arkham
Asylum’un ve Arkham City’nin yapimcisi Rocksteady
tarafindan hazirlanmasi vesilesiyle de blytk énem
arz eden Arkham Knight’in Arkham Origins ile bir
alakasi yok ve konu olarak da bu oyunla herhangi bir
bag bulunmayacak.
Konu Arkham City’de olanlardan tam 10 yil sonrasini
anlatacak. Arkham City’yi oynarsiniz diye spoiler

vermek istemiyorum ama Arkham City’nin sonun-

da olanlardan 6turd artik Gotham’da sug seviyesi
dismus, suglu sayisi azalmis ama suglular da daha
organize ¢alismaya baslamis. Bence bir atom bom-
basiyla yok edilip tekrar insa edilmesi gereken bu
sehirde Scarecrow bir kez daha sehri tehlikeye ata-
cak buyuk bir plan hazirliyor ve sehrin dort bir yanini,
yeni bir korku formUlU iceren bombalarla donatiyor.
Gotham City Polis Departmani, Batman’in yardimina
basvuruyor ve Batman olayi arastirmaya baslayinca
yepyeni ve daha buyuk bir glictin olaylarin arkasinda
oldugunu anlyor.

DC Comics’in ve Rocksteady’nin ortak calismasiyla
Uretilen yepyeni bir karanlik glic s6z konusu oyunda.
Adl, cinsiyeti bilinmeyen bu kisi bir sekilde Batman’in
gorunttsunt andirnyor ve herhangi bir 6zel glice
sahip mi, bu konuda da bir bilgi veriimiyor. Batman’e
gercek anlamda kafa tutabilecek bir disman yaratma
amaclyla yola ¢iktiklarini agiklayan yapimcilar, bakalim
gercekten akilda kalici bir karakter yaratabilecek mi?

Daha buyiik, daha ¢ok

Onceki oyunlar gibi yine agik diinya temali bir oyun
olacak Arkham Knight. Aciklananlara gére Got-

ham City ¢ adaya bdlinecek ve sehrin toplam
buyUklugt, Arkham City’nin bes kati kadar olacak.
Yapimcilar, “Dinyadaki en buytk acgik dinya temali
oyunu yaratmaya galismiyoruz.” diyor ve ekliyorlar:
“|ci dopdolu, yasayan bir sehir yaratmak birincil
amacimiz.” Bu kocaman sehirde hicbir sekilde yUk-
leme olmayacak olmasi da inFamous: Second Son’i
hatirlatti. Saniyorum ki yeni nesil konsollarda yer alan
aclk dunya temall oyunlarda ytkleme olayini bir daha
hic gérmeyecegiz...



Bu baglamda da oyundaki karakterler de daha
detayl bir hale geliyor. Kaplamalar daha yiiksek
¢Azunurltikte, poligon sayilari da daha fazla. Bir
karakterin toplam poligon sayisinin Arkham City’nin
genelinden daha fazla oldugunu sdyltyor yapim-
cllar. Zaten oyunu yeni nesil icin yapiyorsun, zaten
uyarladigin platformlarin standardi bu. Neyin havasi-
ni atiyorsun Rocksteady kardes? (Aniden gerildim.)
Karakterlerin grafiksel yapisinin yaninda hareketleri
ve davraniglari da énceki oyunlara gére daha ger-
gekgi ve daha fazla cesitte olacak. Ornegin, Second
Son’da yolda yUrlyen adam telefonunu kaldirip
flasla benim fotografimi ¢ektiginde gok sasirmis-
tim. Bunun gibi manzaralari Arkham Knight'ta da
gdrecegimizi dustinuyorum. Bu gergekgi gérinime
ve hareketlere sahip suclularin sehirdeki toplam
sayisl da Arkham City’ye kiyasla dort kat daha fazla
olacak. Ayni anda da 50’ser kisilik gruplar gérebi-
lecegiz. (Umarim hepsiyle ayni anda dévismeyiz;
ellerimiz kopar!)

Kuskusuz ki Batman’in yeni kiyafeti sizin de hemen
dikkatinizi cekmistir. Rocksteady bu konuda iki
onemli bilgi veriyor. Yeni kostim, oyuna basladigi-
miz anda bize verilmiyor ve yine bu kostim, sadece
kozmetik bir gériinttden fazlasini barindiriyor.
Batman’in yeni oyuncaklarina ve yeteneklerine ev
sahipligi yapan kostumun Uzerinde yer alan pelerin
de degisimden gecmis. Yeni pelerin Apex kumas fi-
zigiyle guclendirilmis ve bu gdrselligin yaninda, oyun
icerisinde sekil degistirerek Batman’e yardimci ola-
cak sekilde ayarlanmis. Aniden sertleserek bir kanat
gdrevi gérmesi ve bunun gibi farkli islere yaramasi,
pelerinimizin birtakim 6zelliklere sahip olacaginin
habercisi. DévUsler kisminda da Rocksteady radikal
bir degisiklige gitmiyor. Batman artik daha hizli
hareket edecek, binalardan atlayip daha etkili bir
bigcimde ve daha hizli stizilecek, bir yerlere kanca
attiginda daha esnek bir sekilde hareket edebilecek.
Eskiden havadayken yere inmeye yakin sadece

bir dismanin tzerine gullanabilirken artik havada

daha da farkl hareketler yapabilecegiz. Batarang’ler
atabilecek, eger bunlar dismanlarimizi etkisiz hale
getirmeye yetmezse inmeye yakin tekmeyi de kafa-
larina basabilecegiz. Diismanlarin silahlarini alip bu
silahlari onlara karsi kullanabilmek, dismanlarimizi
cevredeki bolgelere carpip etkisiz hale getirebilmek
de Batman’in yeni hareketleri arasinda yer alacak.
Kontrataklarda tutup atma hareketleri daha baskin bir
yol oynayacak ve bunu yaptigimizda dismanlarimiz
daha da fazla hasar alacak.

Korku 6gesinin de etkin bir rol oynayacagi aciklanan-
lar arasinda. Bir dismani, o sizi gérmeden indirirseniz
ama baska bir disman bunu fark ederse zaman
yavaglayacak ve kacmaya firsat olacak.

Ve Batmobil... Oyundaki en buyUk yenilik belki de
Batman’in bu efsanevi aracinin oyuna eklenmis
olmasi. Gorsel olarak blyuk bir calismanin sonucun-
da tasarimina karar verilen arag, oyunda bircok farkli
sekilde kullanilabilecek. Elbette ki uzak mesafeleri
kisa yoldan almanin en etkin yolu olacak éncelikle
fakat araci bir savas makinesi olarak kullanmak da
mUmkun olacak. Sahip oldugu arag kilitteme silahiyla
baska araclan etkisiz hale getirebilen Batmobil,
kursun gecirmedigi igin de silahli dismanlar yikip
gecebilecek bir tank gorevi gérecek. Ayrica ne kadar
kalabalik olurlarsa olsunlar, dismanlarimiz Batmobil’i
gorduguiinde tasi taragi toplayip kacacak. Yapimcilar
Batmobil’i her zaman yaninizda bulunan bir yardimci
olarak tasarlamis. Yani sadece tek bir tusa basarak
onu ¢agirmak mumkun olacak, “Arabayi nereye park
etmistik ya?” diye sormamiza gerek kalmayacak.
Arkham Asylum’da ve Arkham City’de Batman’i
seslendiren Kevin Conroy’un geri donus yaptidi
oyunda, Nolan North da Penguen’i canlandiracak.
Wally Wingert, Riddler’in koltugunda olacak, Tara
Strong Charley ise Harley Quinn’in ve Troy Baker da
Two-Face’in rolinu Ustlenecek.

Direkt olarak yeni nesil konsollar igin Uretilmesiyle de
umut veren oyun, blytk ihtimalle ¢cok iyi bir oyun ola-
cak ve Batman efsanesinin bu son adimi, hatirlanmiz-
da hep 6vgulerle kalacak. Dramatigim, dramatiksin,
dramatik... m Tuna Sentuna
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Tom Clancy

Tom Clancy’s The
Division, 1 Ekim
2013'te kaybettigi-
miz Tom Clancy’nin
adini taslyan son
seri olacak. Ra-
inbow Six, Ghost
Recon, Splinter
Cell, EndWar ve
H.AW.X. serilerin
kurgusunun arka-
sindaki isim olan
Tom Clancy’ye oyun
severlere sunduklari
icin tesekkuru bir
borg biliyoruz.

38 LEVEL

Yapim Massive Entertainment Dagitim Ubisoft Tir Aksiyon, Macera

Platform PC, PS4, Xbox One Cikis Tarihi 2014 Web tomclancy-thedivision.ubi.com

Tom Clancy's The Division

Geriye kalanlar kurtarmak

Tom Clancy’nin adini taslyan her oyun gibi, The Divi-
sion da gercgekle i¢ ice gegcmis mantikli bir kurgudan
gug aliyor. 2001 yilindaki “Kara Kis Operasyonu” diye
adlandirilan biyolojik bir saldir similasyonu sonrasi ABD
hikUmeti, “Directive 51” isimli yénergeyi sunarak boyle
bir salgin durumunda alinacak 6nlemleri belirler. The
Division’in senaryosuna gdre, alinan énlemlerden biri de
2007 yilinda kurulan Strategic Homeland Division, kisa-
casi Division ekibidir. “COK GIZLI” etiketiyle kurulan bu
ekip, bir felaket sonrasinda uUlkeyi bir arada tutmak icin
egitiimis binlerce askerden olusmaktadir. Ekibin her bir
dyesi kimligini gizli tutmakla gérevlendirilmistir ve Gyeler
siradan iglerde galismaya baslamiglardir. Beklenen
felaket, yeni yil aligverisinin baslangicinda dlumcdil bir
virls bulasmis paralarla gelir. Temasla bulasan bu virUs,
daha doktorlar kendisini teshis edemeden medeniyeti
yok etmeyi basarmistir. Karantina bdlgeleri olusturul-
mustur, yiyecek ve icecekler karneye baglanmistir ve
sokaklar yagmacilardan geciimez olmustur. Felaketin
15. glinUnde son gare olarak Division ekibi aktif greve
cagriimistir. Biz oyuncularsa felaketin 22. giiniinde ekibe
dahil oluyoruz. Oyunun yapimcilari, oyunu “multiplayer
aclk dinya taktiksel rol yapma oyunu” olarak tanimli-
yorlar. istenilirse tek kisilik de oynanabilen The Division,
aslinda multiplayer temeller Uzerine kurulmus. Her
oyuncu, verdigi kararlarla icinde bulundugu dinyayi
sekillendirebilecek. Dahasi The Division’in multiplayer
sistemine gdre oyun, farkl sunucularda ayni bélgede
bulunan oyuncular devasa New York haritasinda higbir
onytkleme olmaksizin ve rastlantisal bir sekilde karsi
karsiya getirebilecek. Bu kargilasmalar herkesin kendi
yoluna gitmesi ya da silahlarin ¢ekilmesiyle sonuglana-
cak. Tanimadigimiz oyunculara silah ¢ekerken iki kere
distnmekte fayda var zira ¢catismalarda dlen karakter-
ler, Gzerlerinde bulunan butln egyalarini kaybedecekler.
Oyunun hem agik diinya oynanigini igermesi, hem de
felaket sonrasi bir senaryoya sahip olmasi esya yagma-
cii@ini gok 6énemli bir konuma getiriyor. Oyunun basinda
72 saatlik suyu ve yiyecegi bulunan karakterlerimizin
hayatta kalabilmeleri i¢in daha fazlasini buimamiz gere-
kiyor. Ayrica suyu ve yiyecekleri ihtiyacimiz olan bagka
malzemelerle takas edebilecegiz. Bu malzemeleri yeni
silahlar Uretmek ya da var olan silahlarimizi gelistirmek

icin kullanabilecegiz. Oyunun taniminda yer alan “tak-
tiksel” kavramiysa tamamiyla Tom Clancy oyunlarindan
asina oldugumuz bir oynanigi bizlere sunuyor. Her hare-
ketin 6nceden hesaplamasi gerektigi bu oyun yapisinda
takim oyunu ve dogru zamanda dogru yerde bulunmak
buytk 6nem tasiyor. Bu sayede oyuna yeni baslayan
oyuncu da, oyunu uzun suredir oynayan oyuncu da
hicbir sikinti cekmeden beraberce oyunu oynayabile-
cek. Verdigimiz kararlarin oyunu etkilemesinin disinda,
karakter yaratma ve 6zellestirme, farkl karakter siniflari
ve siniflara 6zgu yetenek agaclari da oyunun taniminda-
ki “rol yapma” kavraminin altini dolduruyor. Yeni neslin
gbzdesi olan ikinci ekran destegi de verecek olan The
Division’da akilli telefon ya da tablet Gzerinden insansiz
bir hava araciyla oyuna dahil olabilecegiz. Insansiz hava
araclyla dahil olacagimiz oyunda dost birimleri iyilesti-
rerek, disman birimlerin yerlerini tespit ederek ve guclu
saldirlar yaparak ekibimize destek olabilecegiz. Yeni
nesil icin yazilan SnowDrop oyun motorunu kullanan ya-
pimcilar, gercege yakin grafikler ve animasyon ¢esitliligi
ile gdzlerimize bayram ettirmeyi amacliyorlar. Cikis tarihi
2014 olarak belirtilen ama hakkinda ertelenme sdylenti-
leri gcikan The Division icin “gec olsun ama gi¢ olmasin”
diyoruz. m Ahmet Ridvan Potur



Roportal

Oyunda kullanilan SnowDrop motoru Uzerine. ..

SnowDrop’un arkasindaki diistinceyi bize agik-
layabilir misiniz?

SnowDrop, Massive’in stidyolarinda yaratildi ve
yaratiima sebebi de tek, 6zel bir konu yUzinden-
di; blyUk isler yapmak degil, isleri daha iyi hale
getirebilmek.

AAA, yani yUksek kalitede, yuksek butgeli oyun
projeleri asamali olarak blyUmekte ve biz de akill
olup “bodoslama” hareket etmemeyi sectik. Bizim
ofisteki ¢calisma seklimize ayak uydurabilecek, ya-
raticiiga ve deneme 6zgurligune olanak taniyacak
bir oyun motoruna ihtiyacimiz vardi. Bu disun-
cenin sonucunda da icerik yaratmayi son derece
kolaylastiran ve buna gug veren, 6zgurligu de
beraberinde getirip mikemmel oyunlar yapmamizi
saglayan bir oyun motoru ortaya ciktl.

SnowDrop’u yapim ekibinin bir ara¢ olarak
kullanmasinin getirileri neler?

Olayin 6ztGnde SnowDrop motoru, nokta tabanl
bir sistem gibi ¢alisiyor ve bu da motorun en
onemli 6zelliklerinden biri. Bir kalp olarak dtstne-
bileceginiz bu sistem, motorun tUm geriye kalan
sistemlerini etkiliyor; render, yapay zeka, gorev
komutlari ve araylz hep tek bir noktadan komut
aliyor.

SnowDrop, dinamik ve ag Ustinde birbirine bagli

noktalardan olusan, son derece esnek bir sistem.
Yapimcilar yaratmak istedikleri 6geleri hizlica ve
daha &nce yapilmamis bir sekilde, onlarla iletisime
gegerek tasarlayabiliyorlar. Oyun ve oyun editori
birbirine bagl ve motordaki her sey gercek zamanli
olarak ekrana geliyor; yani yUrUtilmekte olan proje
her zaman oynanabilir oluyor. Tahmin edeceginiz
gibi, bu inaniimaz kullanigh bir sistem. Yeni fikirleri
ve yaratilan 6geleri aninda gérmek mumkun oluyor
ve oyun dinyasindaki tutarliiga etkilerini de yine
gercek zamanl olarak gdrebiliyoruz. Oyun motorunu
kurmak ve kullanmak da ¢ok kolay ve bdylece icerik
yaraticilari farkl yonlere sapacak zamani ve dzgur-
|G§U de bulabiliyorlar. Oyun motoruyla ugrasmak,
bir bulmacayi ¢bézmeye benziyor ¢lnku olay, farkli
6geleri birbirine nasil kombine edeceginizi kesfet-
mekten ibaret.

SnowDrop, ekibe giinbegiin nasil bir kolaylik
sagliyor ve igerik yaraticilarina ne gibi yenilikler
sunuyor?

SnowDrop’un sundugu araclar sayesinde az eforla
¢ok is halledebiliyoruz. Motor, mekéanlarin yaratima-
sinda sdyle bir usul takip ediyor: Az sayida blokla,
son derece detayll ve devasa dunyalar Uretebili-
yoruz. Ayrica inanilmaz gercekgi bir isiklandirmayi,
gercek zamanl aydinlatmalarla saglamamiz da
mumkun oluyor.

Teknolojimizin glct sayesinde sanatcilarimiz, daha
once video oyunlarinda gérilmeyen bir kaliteyi ya-
kalayabiliyorlar. Araglarin kullanigl olmasindan 6turi
ekibimiz, yetenekli olduklari alanda daha da ileriye
gidebiliyor. Bunun sonucunda da inanilmaz grafiklere
ve tahminimizden daha &tede olan yeni 6zelliklere ve
bagka yeniliklere ulasabildik.

Tom Clancy’s The Division’da, SnowDrop vide-
osunda goérdiigimiiz gibi ormanlar, sinekler ve
taretler bulunacak mi?

Gordiuglniz bu dgeler The Division’in birer parcasi
degil. Videoyu teknik bir demo olarak hazirladik

ve SnowDrop’un yeni nesil bir oyun motoru olarak
neler basarabildigini gdstermek istedik. SnowDrop,
devasa evrenleri kolaylikla ve asamali olarak, blyUk
bir detay seviyesinde yaratmaniza olanak taniyan bir
oyun motoru. m
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Yapim Ready at Dawn Dagitm Sony Tir Aksiyon, Macera Platform PS4
Cikis Tarihi 2014 Web www.readyatdawn.com

The Order: 1886

Yasasin Sanayi Devrimi!

he Order: 1886, Ready at Dawn tarafindan

PS4’e dzel olarak gelistirilen, Sony tarafindan
da The Last of Us ve Uncharted serisiyle kiyas-
lanan yeni bir fikri mUlk. Alternatif bir gerceklikte
gecen oyun hem gorselligi, hem de oyun dinyasina
katacaklari ile “yeni nesil” konusunda biz oyun
severleri heyecanlandirmayi basariyor. Bu alternatif
gerceklik, 600’10 yillarda bazi insanlarin sebebi bi-
linmedik bir sekilde genetik olarak farkliliklar géster-
mesi ve hayvani 6zellikler kazanmasi ile gercekligi-
mizden ayrilir. insan nifusunun yaninda -sayilari az
olmasina ragmen- zamanla bu yeni irktan daha ¢ok
korkulmaya baglanir. Bunun sonucunda insanlar
ve melezler arasinda ylzyillar boyu strecek blyuk
bir savas baglar. Cok gegcmeden “Arthur” isimli bir
savascl, insanligl bu umutsuz savastan kurtarmak
icin “Order” adinda bir tarikat kurar. Bu tarikatin
melezlere karsl en blUylk kozu da “kara su” isimli
bir karigimdir. Bu karigim sayesinde sovalyeler ne-
redeyse hi¢ yaslanmaz ve gabuk iyilesme yetenegi
kazanirlar. Bu dogaustu karisima ragmen sovalyeler
hala birer 6lumltdurler ama tarikat bu gercegi yeni
yetisen her sévalyeye yerine gececegdi sévalyenin
adini vererek saklamaktadir. Yine de bu dogaustu
karisim ve sdvalyelerin 6limsiz oldugu sdylen-
tisi, savasin ibresini insanlarin tarafina ¢evirmeyi
basaramamistir. 1000 yil kadar slUren bu savas
ortami, teknolojiyi de etkilemis ve Sanayi Devrimi
sonucunda dunya ¢ok farkli bir yer haline gelmistir.
The Order: 1886°nin gectigi sehir olan Londra da
bu alternatif Sanayi Devrimi sonrasi “steampunk”
bir havaya burinmustur. 19. Yuzyl Londra’sindan
farkli olarak Londra’da gékyuzind dolduran gékde-
lenler, buharli zeplinler ve tarihi Londra Metrosu’nun
farkll bir yorumu da bulunmaktadir. Teknolojinin
sovalyeleri ilgilendiren kismini ise digmanlar etkisiz

hale getirmek ya da dogrudan éldurmek icin kulla-
nilabilen Combo Gun, Nikola Tesla esintileri tasiyan
yUksek voltajli mermiler atesleyebilen Arc Gun ve
aliminyum mermilerle her tarll metali eritebilen
Thermite Rifle olusturuyor. The Order: 1886°da,

bu tUr silahlarla donatiimis dort sévalyelik bir
ekipten Sir Galahad etrafinda dénen bir hikayeye
odaklanacagiz. Asil adi Grayson olan bu séval-

ye, Sir Galahad ismini taglyan Uglncu sévalyedir.
YUzyillardir tagimakta oldugu bu isim altinda birgok
savas goren Grayson, sevdiklerinin hastaliktan ve
yasliiktan 6ldugune de tanik olmustur. Bu dlumler
de Grayson’in hayatinin amacini ve tarikati sor-
gulamasina neden olmustur. Grayson’in en yakin
dostu, akil hocasi ve tarikatin en yagl sévalyesi
olan Sir Percival da bu ekibin icerisindedir. Dahasi,
tarikatin yasalarina gére agkina hi¢bir zaman somut
bir karsilik veremeyecek olan guzeller guzeli Lady
Igraine ve henlz ¢iraklik stresi dolmadigi igin bir
sévalyenin ismini almamis olan Marquis de Lafayet-
te bu ekibin birer Uyesidir. Ekibin basarili bir sekilde
kurgulanmis karakterlerinin aksine GnlU Fransiz
aristokrat Marquis de Lafayette gibi tarihi bircok
sahsiyetin de oyunda bulunacagdi sdyleniyor. Ayrica
The Order: 1886, 1920x800 piksel gibi alisiimadik
bir ¢6zUnUrlikle oyun severlerin karsisina ¢ikma-
ya hazirlaniyor. Filmlerden alisik oldugumuz bu
2.40:1’lik oran, yapimci ekibin film tadinda bir oyun
yapmak istemesinden kaynaklaniyormus. Gergege
yakin bir sekilde etkilesime girilebilir gevresi, sine-
matikleri oynanistan ayirmayan yapisi, oyuncuya
birakilan kararlari, filmlerde kullanilan gekim teknik-
leri, yUksek poligonlu karakterleri ve dort kat kenar
yumusatma ile gelecek olan The Order: 1886, yeni
neslin standartlarini yukseltecek bir yapim gorintu-
su veriyor. m Ahmet Ridvan Potur
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Sayilar
Oyundaki ana
karakterler

100.000’den fazla
poligon kullanilarak
olusturulmus. Bu
sayl PS4’e dzel bir
baska oyun olan
Killzone: Shadow
Fall’da 50.000 ci-
varindaydi. Dahasl,
oyunun Londra’si
farkli tarihler-
Uzerinde Londra
resmi kullanilarak
yaratilmis.
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Ozellestirme

Oyunda motosik-
letimizin Gstinde
maymun olan ar-
kadas! istedigimiz
gibi giydirebiliyor
ve daha da may-
mun edebiliyoruz.
Parkurlardan
kazanilan paralar
sayesinde yeni
kiyafetler almanin
mumkuUn oldugu
bir dikkan var
oyunda.

Yapim RedLynx Dagitim Ubisoft Tir Yans Platform PC, PS3, Xbox 360, Xbox One

Cikis Tarihi 17 Nisan 2014 Web trials.ubi.com

Trals Fusion

Sinir harbine devam

inir bozucu oyunlara ait ayr bir kategori olmali

bence. Bu kategoriye hangi oyunlar girer? Pat diye
aklima gelmedi simdi ama bu tip bir¢ok oyun var; bizi
delirten, zaman zaman klavye yumruklatan, gamepad
firlattiran. iste Trials serisi de bu kategorinin dnemli
isimlerinden biri bana sorarsaniz. Bir dénem PC’de, ar-
dindan Xbox 360'ta takip ettigim seriye gamepad’imin
can glvenligi sebebiyle ara vermistim. (Yalan... Yeni
bolimleri agacak kadar madalya toplayamadidim igin
oyunu birakmak zorunda kalmistim.)
Trials Evolution, serinin en bUydk sigramayi yaptigi oyun
olmustu ¢linkU oyunun icerisinde bir editér vardi, bu sa-
yede oyuncular kendi bolimlerini tasarlayip paylasabili-
yorlardi. Hal bdyle olunca da igerigi her gin yenilenen,
zenginlesen bir oyuna dénUsmustu Trials Evolution.
Aradan gecen iki yilin ardindan seriye donmemizi sagla-
yacak olan Trials Fusion, yine benzer bir icerik yaratma
sistemine sahip olacak ama oyunun dikkat ¢ceken
tek yani bu degil. Artik motosikletimizle gelecege yol
almisiz, parkurlari stratle tamamlamaya galisirken tstU-
muzden bir drone ya da jet gegebiliyor, her yer en son
teknolojiyle donatiimis bir sekilde dikkatimizi dagitmak
icin hazir bekliyor. Eh, zaten bir anlik konsantrasyon
eksikliginde basimiza neler geldigi malum...
Yeni oyunda neler var, bir bakalim. Oyunun gelecek te-
masindan bahsettim, bu cepte. Grafikler ciddi anlamda
gelistiriimis, bu da cepte. (Betayr oynarken gozlerimi
arka plandan alamadim vallahi ve sonucu tahmin
edersiniz.) Onceki oyunlardaki multiplayer destegi, Skill
Games igerigi ve liderlik tablosu gibi detaylar da aynen
korunuyor ama basimiza bir de dinamik liderlik tablosu
turnuvalar belasi geliyor.
Gelelim Trials Fusion’in asil olayina, daha dogrusu
seriye kattigi ana parcaya: FMX. Kisaltmasi bir sey
ifade etmedi, degil mi? Benim igin de etmedi, hemen

acilimina baktim, Freestyle Motocross imis. Mutlaka
televizyonda ya da internette gérmUssinizdir, moto-
sikletiyle havada ugan ve bu sirada artistik hareketler
yapan adamlar var. iste FMX bagligi altinda oyuna
eklenen sey de tam olarak bu. Artik puan toplamanin
yeni bir yolu daha var bizim igin ve zaten kusursuz bir
sekilde ilerlemek adina hayvanlar gibi ter doker-

ken, bir de puan almak igin havada 6zel hareketler
yapmaya ¢alisacagiz. Bu oyun bizi kesin deli edecek,
benden sdylemesi.

Oyunun betasi boyunca goérsellige hayran kaldigim
kadar oyunun aligilagelen rahat kontrol mekanigine
de bir kez daha hayran kaldim. Oyun o kadar rahat
oynaniyor ve kendinizi oyuna, motosiklet Uzerinde
kurdugunuz hakimiyete dyle kaptiryorsunuz ki her
basar sonrasi mithis bir tatmin yasiyor insan. Zaman
zaman slreyi ya da puanlamay! unutup parkurlarin
cesitli noktalarinda kendi kendime eglenmedim de
degil. Ne var ki kapall betada boélumler ve 6zel-
lestirme segenekleri sinirli olunca kaliverdim ekran
karsisinda. Bu durumda yapiimasi gerekense Nisan
ayinin ortasini beklemek... m Sefik Akkog



Yapim Edmund McMillen, Nicalis Dagitim Belli Degil Tur Aksiyon, Macera

Platform PC, PS4, PS Vita, Mac Cikis Tarihi 2014 Web www.edmundm.com

The Binding of Isaac: Rebirth

Isaac yeniden doguyor!

Glegen ayki kdse yazimi okudunuz mu? Hani
su yeni kesfettigim ve deli gibi sardigim
ama bir tUrlU de bitiremedigim oyundan, The
Binding of Isaac’ten bahsetmistim genis genis.
Ne yalan sdyleyeyim, hala da bitiremedim oyunu
ama aldigim yorumlara gdre pek bir sonuna
gelmisim, finalin kapisindan dénmusdm. Kimileri
de “Iyi de abi, oyunun sonu yok ki.” diyerek beni
pek Uzduler ama inangliyim, oyunun -eger var-
sa- sonunu gdrecegim. Ne kadariniz bu oyuna
daha &nce bulasti peki? Bulasmis ya da bulas-
mamis herkese sdyleyeyim; oyunun yenilenmis
ve gelistiriimis bir versiyonu yoldal

Oyunun yapimcisi olan ve Indie Game: The
Movie’de oyun yapimciligi macerasini yakindan
takip ettigimiz Edmund McMillen, bir stredir The
Binding of Isaac: Rebirth Uzerinde ¢alisiyor ve
calismalari hakkinda da sik sik paylagimlarda
bulunuyor. Oncelikle sunu séylemek gerekiyor
ki Rebirth, orijinal oyunun sadece gorsel olarak
yenilenmis bir halinden ¢ok icerigi de zenginles-
tirilmis bir hali. Simdi sirayla agiklayayim.

Orijinal oyun, tamamen Flash tabanli hazirlan-
misti ve bu altyapiya sahip bir oyunun nasil da
bagimlilik yapici olduguna bir kez daha tanik ol-
mustuk. Ne var ki oyunu gelistirmeyi, zenginles-
tirmeyi isteyen Edmund, istediklerinin Flash ile
mumkin olmadigina kanaat getirip Flash’i terk
etme karari aldi. Ustelik bunu yaparken oyun-
cularin geri dénuUslerini alabilmek icin bir ankette
dlzenledi. En nihayetinde retro bir oynanisa
sahip olan oyun, yine retro bir gorsellikle, pik-
selli olarak karsimiza gikacak. Yeni bir motorla
gelistirilen Rebirth, bu sayede daha fazla igerik
Uretme imkani sunuyor yapimcilara. Menlde
neler mi var? llk olarak diismanlarin ve esyalarin

dengelerinde dizenlemeye gidiliyor, tabii ki oyuna
yeni esyalar ve diismanlar ekleniyor. Ote yandan
oyuna yeni bir “son bélim” de ekleniyor ki yeni
icerik miktarinin, orijinal oyunun Wrath of the
Lamb genisleme paketindeki kadar olacagini
séyllyor Edmund. Tam bu noktada, Rebirth’tin
icerinde hem orijinal oyundaki, Wrath of the
Lamb’deki tiim icerigin de aynen yer alacagini
belirteyim.

Edmund’un yilin ilk haftalarinda hazirladigi notlara
bakmak gerekirse Rebirth’n, oynanis agisin-
dan orijinal oyundan higbir farki olmayacagini
anliyoruz. Yani Flash’in terki, oyunun oynanisina
olumsuz yénde hicbir etki etmeyecek. Ote yan-
dan eski gorselligi sevenler hayal kirkligina ugra-
yabilirler cUnkl oyunda sadece yeni gorsel yapi
mevcut olacak. Oyunun alisilan muzikleri de mazi
oluyor ve Rebirth icin yepyeni muzikler hazirla-
niyor. Gok énemli bir konu daha var ki Rebirth,
lokal olarak multiplayer destegi sunacak ama bu
konuda en ufak bir detay vermiyor Edmund. Yeni
karakter isteyenlere de muUjde; Rebirth’te en az
Uc adet yeni karakter olacak. Son bir rakam da
egyalar konusunda vereyim; Rebirth’te 150’nin
Uzerinden yeni esya bulup kullanabilecegiz.

Su notu da vermek isterim: Rebirth, Edmund
tarafindan tasarlanmakla beraber Cave Story ve
NightSky gibi oyunlarin altinda imzasi bulunan
Nicalis tarafindan gelistiriliyor. Bu ortakligin zavalli
Isaac’i nerelere getirecegini ise yil icinde gbrece-
giz. (Tarih de vermiyor Edmund!) Simdi ben oyu-
na ddéneyim ve Isaac’i bir kez daha kurtarmaya
calisayim. (Israrla oyunun sonunun ne olduguna
veya olmadigina dair higbir kaynag arastirmadigi-
mi fark etmissinizdir. Bu ne sabir arkadas!)

m Sefik Akkog
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddl

Gumis ¥

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Diablo lll: Reaper of Souls

Hayal kirkligr yaratan Diablo I kurtarabilecek mi?

Sayfa 46
iInFamous: Second Son Titanfall Dark Soul i
Cole’den sonra iyilik ve kotllik arasinda Call of Duty’nin yaraticilarindan, sUrati Dark Souls’u zor bulanlar, siki durun;
tercih yapma sirasi Delsin’in seven oyunculara adrenalin takviyesi yapimcilardan bir yumruk daha geldi!

Sayfa 52 Sayfa 64 Sayfa 70



B iINCELEME

Ekran
GorUntuleri Icin
LEVEL
ONLINE

www.level.com.tr

Yapim Blizzard Entertainment
Dagitim Blizzard Entertainment
Tur Aksiyon, RPG

Platform PC, Mac

Web www.diablo.com

Turkiye Dagiticis| Aral

46 LEVEL



RUHLARI TOPLAIMAYA BIZZAT GELDI...

iablo’nun oyun sektdrine etkisi
sUphesiz ¢ok blyUk. Hem tarzi, hem
de tavriyla ¢iktigi glinden bu zamana
kadar gecen surede, “7’den 70’e”
her tUrl oyuncunun gonlind ¢almis bir yapim.
O, ayni zamanda 6zellikle G¢Uncl oyunundan
itibaren gecmisi ve gelecedi, iki farkh nesli tek
potada eritebilen bir yapim olma serefine ulasti.
Bizler ve bir Ust nesil kendi dénemindeki hati-
ralaryla dalarken bu yeni oyuna, yeni nesil de
bir yandan gecmiste olanlari dinleyerek, diger
yandan kagirdiklarini telafi etmeye calisarak ge-
ciriyor zamanini. Iste boyle biiylk bir bulusmay:

da ancak Diablo gibi blyuk bir isim yapabilirdi...

Pek tabii ki 2012 yilinda karsimiza ¢ikan Diablo
[l cok buytk heyecan yaratti ve tim dinyada
resmen biyilk senliklerle kutlandi. Ulkemizde
de Taksim Meydani’nin ortasinda kurulan alan-
da gece satisi yapildi. Peki ya sonra? Sonra-
sini zaten biliyorsunuz... Uzun yillardir oyunu
bekleyen surlyle oyuncu, bir ttrlt Diablo IlI’e
isinamadi ve her bir yandan olumsuz elestiriler
geldi efsane isim icin fakat diger taraftan en az
onu sevmeyenler kadar bagrina basanlar da
oldu. Blizzard ise durumun kisa surede farkina
vardi ve zaman icerisinde oyuna yaptigi yama-
larla dlzenli olarak ilgiyi yUksek tutmaya calistl.
Son olarak Paragon sistemi sayesinde bir grup
oyuncusunu geri kazanmayi basardiysa da
halen hesaplanandan c¢ok eksigi bulunuyordu.
Reaper of Souls’un duyurulmasindan bu yana
gecen sUrede herkesi yeniden bir heyecan

sardi. Ozellikle oyundan énce karsimiza gikan
2.0.1 yamasiyla ne gibi degisikliklerin oyuna
eklenecegini alelade ortaya koyan Blizzard,
kaybettigi oyuncularin biyuk kismini gabucak
geri kazanmay basardi. Kulaga saka gibi gelen
bir gelismeden s6z ediyoruz bir noktada, farkin-
dayim ama bir¢oklarinin da durumu ifade eder-
ken belirttigi gibi, “Sanki Diablo Il bir beta testti
ve simdi esas oyunu piyasaya surduler.” Reaper
of Souls, resmen orijinal oyunda bulunan tim
hatalar ortadan kaldirmay! basarmis, farkli ve
dinamik bir oyun. Yapimci ekip o kadar ¢cok
farkli nokta Uzerinde durmus ve o kadar farkl
konu hakkinda radikal kararlar almis ki sanki
milyonlarca insanla tek tek anket yapiimis da
herkesin istediginin Reaper of Souls olduguna
karar verilmis. Tamam, ¢ok sisirdim belki ama
iste insan hayret ediyor azizim.

Genel degisiklikler

Simdi size kalkip da “En blyUk degisiklik su-
dur!” diyemeyecegim ama genel olarak dnemli
oldugunu dusunduklerimi siralamaya ¢alisayim.
Efendim, Diablo Ill “magdurlarinin” en blylk
problemlerinden bir tanesi loot sistemiydi. Ol-
durulen yaratiklardan ya da etraftaki sandik ve
benzeri yerlerden milyar tane esya dusuyordu.
Dusen esyalarin geneli de beyaz, mavi ve sari
idi ki bir noktada sariya bile sukredecek hale
gelmistik. Legendary ya da Set esya diismesi
durumunda hi¢ sevinemiyorduk. Malum, dtsen
esyanin sinfimiza gore olmasi ihtimali bir yana,

ne derece isimize yarayacagi bizi hep Urperti-
yordu. Kendi deneyimlerime baktigimda, hep
alakasiz esyalarla karsilastim ve dinyanin genel
sorunlarindan birisiydi bu. Hele bir de bolca sari
esyay! toplayip satmak icin strekli kdye teleport
olanlar vardi ki artik kim yaratik kesiyor, kim
ticaret yapiyor, belli degildi. Tipki anlatmimda
oldugu gibi, arapsagina dénmus bir durum s6z
konusuydu. Nitekim yeni oyunla birlikte aramiza
katilan Loot 2.0 sistemi sayesinde bu ibretlik
durumdan eser kalmadi. Artik dlsen esyalar,
benim hesaplarima gére %80 gibi bir ihtimalle
oynadigmiz sinifa 6zel olarak dustyor. Yani
Wizard oynayan ben, Intelligence vermeyen
¢ok az silahla karsilastm. Yine de %100 isimize
yarayacak esyalar da ¢citkmadigini belirteyim.
Her dUsen silah stper stat’ler saglamiyor ama
en azindan bizim i¢in dustuklerini bilmek insanin
icini rahatlatiyor. Buradaki en sevindirici kisim,
Legendary ve Set esyalarin yiksek ihtimalle
sinifimiz igin diistiyor olmasi. Az diisen bu 6zel
esya tipinden bir seylerle yola devam etmek
inanin ki cok farkli. Ayrica artik disen esyalarin
alim satimini yapamiyoruz. Legendary ve Set
esyalarsa Bound, yani hesaba bagli esyalara
doéntsmis durumda. Oyun icerisinde yapabildi-
gimiz tek aligveris, esya dustigu anda partimiz-
de bulunan oyunculardan birisiyle gergeklestiri-
lebiliyor ki bu islemi iki saat icerisinde yapmamiz
gerekiyor. Zaten esyanin Uzerinde kalan zamani
gdrmemiz mumkdn kilinmis.

Bu zamana kadar etrafta bulunan sunaklar >

LEVEL
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Zorluk
Seviyesi

Yeni oyunla birlikte
birbirinden farkli
zorluk seviyesine
sahibiz artik. Tabii
ki bu durum ¢ok
keyifli oldugu gibi,
bir o kadar da kafa
karistirict ¢inku
eski karakterimizin
yeni oyunda hangi
seviyeye tekabul
ettigini anlamak bir
hayli zor. Bunun
farkinda olan ekip,
oyun icerisinde
zorluk dustrme
imkanini sunmus
bize ama arttirami-
yor olmak bir garip
dogrusu.

> sayesinde sadece sagligimizi doldurabiliyorduk ve
burada da buyUk, hatta herkesin pesinden kostugu bir
degisiklik s6z konusu: “Pools of Reflection” Kendisi sari
bir havuz, haritamizda da sari sari gdzilkmekte... Onu
bu kadar 6nemli kilan durum, alindigi anda civarinda
bulunan tUm oyunculara bonus tecribe puani sagla-
masi. Ust Uste 10 tane alabildigimiz sunak sayesinde
kisa yoldan seviye atlayabiliyoruz. Ozellikle Paragon
seviyesindeki oyuncular igin muazzam bir yenilik bu.
Tek bir tanesi, ilgili seviyenin %50’sine gelinceye kadar
bonus tecriibe puani almamiza vesile oluyor. Isin kétl

taraflysa 6ldugumuz anda silinip gitmesi. Bu ytuzden ¢ok

ama cok dikkatli olmak lazim ki bir ise yarasin. Malum,
bdyle 6nemli bir bonus’a sahip olan sunaktan etrafta
pek de gérmedigimize deginmekte fayda var. Treasure
Goblin kadar az degil belki ama hayat sunaklar kadar
fazla da gozikmedigi kesin. Reflection ayni zamanda
dustk seviye karakterlerin de karsisina ¢ikan bir sunak.
Sakin yazdiklanm sadece 70. seviyeyle sinirli gibi
anlasiimasin, bakin buradan soyltyorum. Adamlar tim
oyunu degistirdiler! Bak simdi, iceceklerden bahsetmis-
ken bir de aklima yine az miktarda gdziken Nephalem
Glory geldi. Bu da tipki, Diablo lII'teki dismanlardan
arada sirada dusen ve Uzerinden gegildigi anda icilen
Health Globe’lara benziyor ama onun da rengi kirmizi

yerine sari! (Adamlar bizi mi takip ediyorlar, nedir? Vallahi

Fenerbahgeliler oynamayacaklar!) Glory'yi ictigimiz anda
cevredeki tUm karakterlerin yirime hizi ve verdigi hasar
gozle gorultir derecede artiyor. Kendisinin Uzerimizdeki

etkisi cok da uzun strmuiyor ama dogru yerde denk gel-

digi anda acik ara fark yaratiyor. Ug defa stack’lenmesi
cok hos ama ben sahsen ortalama savaglarda ancak
tek bir tanesinin distiguni gérdim. Unutmadan,
Health Globe topladigimizda kisa da olsa buff’in stresini
arttirabilmek mtmkun. Hani iki tanesi bile yan yana
gelmedi ya olsun, belki de ilerisi icin bir mekaniktir, ben

bilmem, Blizzard bilir. Simdi burada saglik ve tecriibe
puani falan diyoruz ya, bunlar yeni oyunla gelen guizel
seyler ama benim gibi bircok oyuncunun sevdigi bir
Ozellik de ¢ikarildi oyundan ki o da hepimizin sirtini da-
yadigi Life Steal 6zelligi. Oyunu actiginiz zaman hig dyle
bos gdzlerle bakmayin zira biraktiginiz o muhtesem,
hayat calan karakter yerine HP iksirinin cooldown’unun
dolmasini beklerken yaratiklardan kagan karakter
gelecek. Hic de saka yapmiyorum! E malum, sonugcta
en Ust seviye 70’e giktl. Onceki mekanikler oldugu gibi
caligsaydi, kimse bizi durduramazdi, degil mi azizim?
Sonra kim ne yapsin yeni esyalari, yeni oyun modlarini;
hemen sallardik oyunu ama Blizzard bu, bizi kendisine
baglayacak bir seyler bulacak mutlaka.

Baglaniyorum...

Diablo lII'e saglam bir bagim olmamisti. Ortalama oyu-
culardan ¢ok daha fazla oynadim ama delirmis adamlar
kadar kendimi kaptirmadim. Bunun bircok sebebi vardi
ve en sevdigim okur, sen de sebepleri zaten biliyor-
sun. Ben nagizane, hem yaslanmis Diablo ve Diablo ||
oyuncularinin, hem de Diablo ¢iktiginda parkta kumdan
kale yapan neslin ortak sorununa deginmek istiyorum.
Neden mi? CUnkU harika bir ¢6zim bulunmus da
ondan. Diablo llI'te Normal, Nightmare, Hell ve Inferno
olmak Uzere dort tane seviye vardi ki Normal, zaten
oyuna bagladigimiz halimizdi. Her seferinden bastan,
daha zor bir oyun moduna baslayarak ayni senaryoyu,
benzeri sekilde bitirmek kimsenin isine gelmemisti. iste
Blizzard buradaki baglanti sorununu ¢cézmus ve bize
harika bir fiber optik baglanti désemis! Artik bu eski
model zorluk seviyelerine takiimamiza gerek yok cUnku
Normal, Hard, Expert, Master ve Torment seklide sira-
lanan yeni zorluklarimiz var. Her birisinin kendisine &zel
getirileri bulunuyor ve genelde bolca ama bolca bonus
tecrlibe puani kazanmamiza imkan taniyor. Torment



zorluk seviyesi en yuksek gibi diisinmeyin; fiber optik di-
yorum, Oyle dért seviyede birakilir mi? Birakilmaz! Torment
zorluk seviyesi de kendi icerisinde alti farkli zorluga sahip.
Dusunun ki en zorunda oynadiginiz zaman %1600 bonus
tecriibe puani ve en Ust ihtimal dizeyinde Legendary esya
bulma olasiligina kavusuyorsunuz. TUm bunlara karsilik,
sOyle en azindan tim resistance’lar 1000’li rakamlara
clkarmak gerekiyor. E o kadar da olsun be azizim.
Baglantida halen sorun yaslyorsaniz, modeminizi hi¢ kur-
calamayin; simdi daha da etkileyici ve dnemli detaylardan
birisine gegiyorum: Paragon sistemi. Onu zaten ¢ok iyi
biliyorsunuz, eskiden 60. seviyeye geldigimiz zaman Ustl-
ne 100 tane Paragon seviyesi ¢ikabiliyorduk. Karakterimiz
normalde oldugu gibi, otomatik sekilde seviye atliyor, %3
altin ve dzel esya bulma ihtimali kazaniyordu. Yeni Paragon
mekanigiyse bir hayli farkli. Artik tipki Diablo oyuncularinin
istedigi gibi, atladigimiz seviyelerdeki yetenekleri kendimiz
dagrtiyoruz. Core, Offense, Defense ve Utility seklide dort
pacgaya bolinmus olan Paragon yetenek bagliklari, kendi
iclerinde de dérde ayriliyor. Yani toplamda 16 farkll yetenek
gelistirebiliyoruz ama tuim tecrtibe puanimizi tek bir yere
yigamiyoruz. Her yeni Paragon, Core’dan baslamak Uzere
siraslyla Offense, Defense ve Utility’e birer puan saglyor.
Oyle tek bir yere 100 puani harcamak diye bir sey s6z ko-
nusu degil. Zaten o tarz bir durumda tim dengeler alttst
olabilirdi. Distinsenize, simdiden 400’It (Kim bilir daha
fazlasi da varadir eminim...) Paragon’larda adamlar var. Ha
bu arada Paragon’nun Ust limiti 9999 oldu. Bir anlamda
sonsuz gibi bir sey ama yakinda ¢ikar bir Cin vatandasi,
“Sorun degil, ¢6zUm Uretiyoruz.” Der, gortrtiz 9999’u da.
Siz bunlari okurken mantiginizin da size “E simdi Ust seviye
70 oldu, ilk basta seviye atliyoruz, degil mi?” seklindeki
sorularini duyar gibiyim ve cevap veriyorum: Evet! Reaper
of Souls diyarina girdigimiz anda, bildigimiz mavi Paragon
bar kayboluyor ve onun yerine altin sarisi seviye atlama
bari geliyor. 70. seviye oldugumuz zaman isler eski haline >

 Rift Guardian dedigin iste
boyle, ekran kadar olur;

ne vuruyor, ne vuruyor, of!

Bizi HIC SEVIMiIY®RLAR

Farkli diisman modellerinin dénustikleri Elite
yaratiklar da artik cok daha zorlayici. Diablo lII'ten
farkli olarak Frozen Pulse, Orbiter, Poison Enchanted,
Thunderstorm ve Wormhole olmak Uzere bes adet
yeni Elite diisman guicl s6z konusu. Frozen Pulse,
bildiginiz bir buz kitlesi ve atildigi yerin belirli bir
alanina Cold Damage veriyor. Orbiter, dar alanlarin
korkulu rtiyalarindan ve merkezde bir adet blytk
elektrik kuresi ile etrafindan dolasan bir¢cok ufak kire-
den olusuyor, carptigi yerde gul bahcesi yaratiyor.
Poison Enchanted, yine dar alanlarda karsilasmak
istemeyeceginiz model glclerden; baglayacagi ve
ilerleyeceqi yeri atildiginda belli eden buyl, merkez-
den bircok noktaya dogru Poison dolu hatlar ¢ekiyor.
Thunderstorm, belirli mesafedeki karakterlere
rastgele simsegi veriyor, distigu yerde ufak gapta
elektrik yayiyor ki genelde az saglig kalan karak-
terlerin hazirliksiz yakalandigr bir gii¢c bu ve ¢cok can
verdim sahsen. Wormhole ise en sinir bozucu glc;
adi Ustlinde, solucan deligi ve atildigi yerdeki kara-
ktere bolca zarar verdikten sonra kendisini savasin
bir diger kosesine isinliyor. Tum bunlar bas etmemiz
gereken yeni disman 6zellikleri ama halihazirda
olanlarda da ufak tefek degisikler oldu. Misal, Mortar
ki en cok can alan disman 6zelliklerinden birisiydi,
artik esas zarar dustigu noktaya veriyor. Yaydigi ates
animasyonu, merkezdekiyle ayni etkiye sahip degil.
Eskisi kadar korkmamiza gerek kalmadi.

LEVEL

49



B iINCELEME | Diablo Ill: Reaper of Souls

50 LEVEL

Dev
Gem’ler!

Diablo Ill oyna-
yanlarin ¢ok iyi
bilecekleri Uzere,
Ust seviye gem’ler
Uretmek icin res-
men delirirdik, tim
paramizi gem’lere
yatinrdik. Sonuglar
genelde yuzimuzUu
gulddrirdt ama
yine de yapana
kadar ¢cok canimiz
sikilirdi ama durum
degisti. Artik 20
milyonluk Marquise
ve hatta bir ileri
model olan Imperial
gem’ler dusmanlar-
dan dusuyor.

> geri donuyor; tabii ki karakterimizin eski halinden geriye
pek de bir sey kalmamis olarak.

Yenidliinyaya hos geldiniz

Reaper of Souls ile karsimiza ¢ikan ilk yerlesim The
Survivor’s Enclave. Burasi yeni evimiz ve oyunun ilk
dakikalarinda buraya ulasmak igin caballyoruz. Biraz
dayaktan, biraz kan, biraz da aksiyondan sonra etrafimiza
bakacak vakti bulabiliyoruz. Yeni campaign’imizin adi The
Fall of Westmarch ve icerisinde 10 adet bolge barindiri-
yor. Problem yaratan Malthael abimize ulasincaya kadar
Pandemonium Fortress’in etrafinda resmen IZ TV gibi
geziniyoruz. Yapilmasi gereken birgok gorev, gezilmesi ge-
reken bolca alan var... Reaper of Souls’un yarattigr dinya
-tipki oyunun demosunda oldugu gibi- tamamen karanlik
temasi Uzerinde kurulu; hatta abartmayayim, bir anligina
bile aydinlik gérmeyeceksiniz ve gérdlyseniz de o, 6lum
adindaki “gel, gel” diyen sesin yarattigi aydinliktir. Karanlik
tamam ama bu karanlik sadece renk patentleriyle de sinirli
degil. Kotllik ve ugursuzluk, oyunun her bir karesine ya-
yilmay! basarmis. Bir oyuncu olarak bu duyguyu bana en
¢ok, bir an var olan ve ardindan ruhlarini kaptiran askerler
yasattl. Tam benimle konusacaklar, hop, gitti adamlar!
Disman birlikleri genelde 61U ekipten olusuyor gibi duru-
yorlar, yani iskelet savascilar ve zombiler ama durumun
¢ok daha detayl oldugunu kisa sUre sonra anliyoruz.
Reaper of Souls ile oyuna birbirinden farkli diisman birimi
eklenmis. Her birisinin kendisine 6zel saldin oldugu gibi,
¢ok yaratic blyuleri ve blyu efektleri de s6z konusu. Yani
nasil desem, dismanlar sadece ebatlar blyik oldugu igin
farkll saldinlarda bulunmuyorlar, aksine her an her tirli
dismandan fantastik bir saldirlar gelebiliyor. Alisana kadar
biraz vakit gegecek, bu bir gercek. Bazi dismanlarin da
bizi resmen kilitliyor olmalari can sikici oldugu kadar, oyuna
katilan harika bir zorluk detayl olmus. Mutlaka “vur, Kir,
parcala” yapiyoruz ki sonugta Diablo’nun tirt bu ama tim
bu hiz igerisinde dikkat edilecek farkli saldirilarin ortaya
¢lkmasl benden tam not almayi basardi.

Ve gegiyorum herkesin bekledigi o 6zel sahsa, Crusader’al
Kendisi bir adet Hacli. Pek tabii ki Diablo senaryosundaki
durumu biraz daha farkli. O bir Zakarum askeri ve henliz
16 yasinda ustasini kaybetmis. Aile mi? Belki bazi hatiralar
var aklinda. Simdiyse tek dilegi, kétllige karsi ayakta
durmak ve bu sonu gelmez seytanligi yerle bir etmek.

YENI MESLEK

Yeni meslegimizin adi Enchant, bu meslegin erbabi
ablamizin adi da Myriam Jahzia. Kendisini -tipki
Jeweler abimizi buldugumuz gibi- oyun igerisinde
buluyoruz. (Act V yoksa Enchant da yok!) Kend-
isinin iki adet stper 6zelligi bulunuyor. Bunlardan ilki
Enchanting. Diledigimiz bir zirh ya da silah parcasini
Enchant menusutne koydugumuz zaman, silah
Uzerinde ne kadar 6zellikler varsa yanlarinda bir
adet soru isareti cikiyor. Bildiginiz Uzere, yeni oyunla
birlikte silah ve zirh ézellikleri, birincil ve ikincil olmak
Uzere ikiye ayrildi. Burada da degistirmek istedigimiz
ikincil 6zelligin soru isaretine bastigmizda, onun kat-
egorisinde 6zellikler ¢ikiyor karsimiza. Birincil 6zellik
grubunda da durum ayni... Mentde, Enchant’imizin
seviyesine gore degisik ihtimalde dzellikler beliriyor.
Bu da demek oluyor ki gereken miktar parayi ve
materyali verdigimizde, yanda gbziken yeni 6zel-
liklerden birisi gikacak karsimiza. is sansa kaldigi
icin Blizzard da durumu biraz dengelemis ve ihtimali
Uce cikarmis. Anlayacaginiz, bir 6zelligi degistirmek
istedigimizde karsimizda rastgele beliren U¢ siktan
birisini secebiliyoruz. Tabii ki bdyle muhtesem bir
ozelligin sonuna kadar kullanilacagini fark eden ekip,
herhangi bir 6zellik degistirildigi zaman bir sonraki
degisikligi de sadece onun Uzerinde yapma siniri
getirmis. Myriam ablamizin sundugu ikinci 6zellikse
Transmogrification. Uzun ve kuvvetli bir kelime, degil
mi? Aslinda 6zelligi de bir bakima éyle. Bu &zel-

likle oyunda bir defa cantamiza aldigimiz herhangi
bir silah ya da zirh gérinttsini, o an elimizde
kullandigimiz esyaya nakledebiliyor ve esyalarin
diledigimiz gibi gézlkmesini saglayabiliyoruz.
Ozellikle abuk sabuk gdziiken gériintillerin ortadan
kaldinimasi igin ¢cok dogru bir hamle oldugu gibi, bir
noktadan sonra da kimin ¢antasina ne oldugunu
reklam yapmasi icin bicilmis kaftan.

Onun bildigi kanunlara karsi gelen her tirlt zebaninin tek
bir sonu var, o da yok olmak. Nasil? Guzel anlattm, degil
mi? Yani adam delil TUm dinyaya iyilik gelsin, her yer
cicek bocek olsun, hep adalet olsun, iyilik hep kazansin
kafasinda bir arkadas bu. Sonu iyi degil ya neyse. Beni
adamin neyi temsil ettigi degil, oyun igerisinde neler
yapabildigi ilgilendiriyordu ve ¢yle gérillyor ki onun tek
bir mekanigi var, o da 6lmemek. Gergekten de Crusader
sinifiyla oyunu Master seviyesinde deneyim ettigim stre
icerisinde ne 6ldim, ne de dlume yanastim. Kimileri-

niz Paragon farkindan dolayi boyle bir sey yasandigini
dusunebilirler ama o yetenekleri aktif etmeden oynadim
nasil oluyormus diye ve size garanti veriyorum Ki bir - iki
dlzgUn drop, bir de her seviye araliginda agilan craft’lari
yaptiginiz zaman, siz de 6l(e)meyeceksiniz. Buradaki farki
yaratan durum, oyuna Diablo lII'ten baslamanizin getirdigi
artl. Aksi halde her esyayi yok ederek hammadde elde
etmekle ugrasmaniz gerekecek (Bu arada artik ham-
maddeler yaratiklardan da dusUyor ama yeterli miktarda
degil.) Yine de 6imekten daha iyidir ama degil mi? Siz
beni dinleyin, birazcik esya alin Gzerinize, gerisini Crusa-
der yapiyor zaten. Ona gli¢ veren inanicin haricinde, bir
elinde Flail ve diger elinde kalkan kullanmasi da ayri bir
guc sagliyor kendisine. Flail dedigim, oyun tabiriyle 1.40
saldin hizinda, kabul edilebilir bir silah ama yetenekle-



rinin bircogunun savunma amagli olmasi, onu resmen
élimstiz hale getirmis. Once daha temelden baglayayim.
Crusader abimiz Wrath gtictyle ¢alisiyor. Oyunun hemen
basinda sahip oldugu birincil yetenek grubundaki Punish,
Slash, Justice ve Scourge gibi yeteneklerin hepsi, saldiri
basina ona bes Wrath kazandiriyor. Anlayacaginiz, hizli
saldirilarla harcayacak bol miktarda Wrath’e sahip olma-
miz isten bile degil. Ayni zamanda bu gl¢ ¢ok yavas da
olsa kendi kendisini yenileyebiliyor. Birincil yeteneklerin
arasinda menzilli saldiri olmasiysa beni benden alan 6zel-
liklerden birisi oldu. Adam zaten kapi gibi, bir de disman
gelmeden hem saldiri yapiyor, hem de bu saldinyla Wrath
kazaniyor. Peh!

Crusader ilk defa goziktigl zaman hemen herkes onu
Diablo II’nin Paladin karakterine benzetmisti. Dogrusu
hepimiz de hakliymisiz. Ne yalan sdyleyeyim, Paladin

gibi géztikmesinin haricinde, yeteneklerinin de bircogu
benzer sekilde karsima ¢iktl. Misal, Blessed Ham-

mer! Etrafimizda ¢ekicler ddnmesini saglayan efsane
yetenek hemen kendisine yer bulmus oyunda. Ha bir de
Crusader’i Captain America’ya geviren, Blessed Shield
adl kalkani atma yetenegi var. Atilan haricinde bir tane
daha disman birimine sekebiliyor. Seri olarak atildigi
zaman da bayagdi kombo oluyor. Ben yine de herkesin en
cok Steed Charge’dan etkilenecegine eminim. Ug sani-
yeligine bir at Uzerinde, kullandigimiz rune’a gére degisen
sekilde diismana zarar verebiliyoruz. Ozellikle ikinci rune
olan Nightmare ¢ok tutacak, eminim. Gelelim Law kismi-
na. Crusader, tipki Paladin gibi tam bir takim oyuncusu
ve bunu en ¢ok sahip oldugu g farkli Law’dan birisini
secerek belirtiyor ki ayni anda bu sekmeden sadece bir
Law segebiliyoruz. Valor, Justice ve Hope Uglistinden
birisini segerek hem kendimize, hem de partimize bolca
bonus sagliyoruz. Deginecedim son yetenek de Akarat’s
Champion olacak. Tipki Archon form gibi karakterimizin
degisim gecirmesini saglayan bu yetenek sayesinde, bir
sureligine saldir hizmiz ve Wrath’imizin dolma hizi biytk
Olcude artiyor. Bu formun esas ¢zelligiyse karakteri-

miz 6ldtgunde yeniden canlaniyor olmasi. Simdi pasif
yeteneklerden de bahsederdim de artik anlayin yani ne
kadar 6lmeyecegdini bu adamin! Genele baktigimdaysa
hem esyalari, hem de yetenekleri ile mikemmel bir insan
gortyorum karsimda. Yani Crusader resmen olmus. Ben
elimdeki bitin puanlar verdim kendisine, atsin cebine,
gitsin lastik top alsin. Tek sorunum doért Crusader bir
arada oynamak! Oyun yeni ¢ikti diye de bdyle iskence
yaplimaz ki arkadasg!

Simdi de sirada Reaper of Souls’un bence en 6nemli

kisminda. “Adventure Mode” olarak yaratiimis olan bu
yeni mod, bildigimiz ve sevdigimiz haritalarn amagsizca
oynamak yerine, belirli gbrevleri yapmak Uzerine kurulu.
Oyunda bulunan her Act’in haritalarina ulasmamiz
mumkun ve her Act igerisinde toplam bes adet Bounty,
yani 6dul bulunuyor. Bounty yapmanin baglica amaci,
bolca tecrlbe puani. Tabii ki oyuna yeni eklenen Blood
Shard’lar da unutmamak lazim. Tamamlanan her
Bounty’den kazandigimiz Blood Shard’larla farkli silah ve
zirhlar satin alabiliyor ama onlar segemiyoruz. Soyle ki bu
is birazcik kumara benziyor. Misal, 1-H Mystery Weapon
ya da Mystery Orb gibi birgok parga bulunuyor. Bu cihaz-
lari “Kadala” isimli NPC’den satin alabiliyoruz. Allyoruz
da iste her sey sansa bagli. Genelde sari, bazen mavi ve
az da olsa Legendary esya ¢ikmasi mUmkun. Bounty’ler
bunlarla da sinirli degil. Yaptigimiz gbrevler esnasinda,
Rift Stonekey Fragment kazanabiliyoruz. Toplamda bes
adet Fragment ile de bir adet Nephalem Rift acabiliyoruz.
igerisine girdigimiz anda, haritamizin altinda éldiirmemiz
gereken diisman miktarini isaret eden ve doldukca kirmi-
zilasan bir bar ¢ikiyor. Gerekli miktardaki disman sayisina
ulastigimizda Rift’in koruyucusu olan Rift Guardian ile
karsilaslyoruz. Bu kapilarin en guzel kismi, sUphesiz her
katinda rastgele harita yaratiliyor olmasi. 10 farkli kati
barindiran Rift’lerin icerisindeki diismanlarin farkli kombi-
nasyonlarla karsimiza ¢cikmasi da cabasi.

Yani anlayacagin sevgili okur insan modeli, Reaper of
Souls ¢ok harika olmus, ¢cok da stiper olmus. Higc amasi
mamasl yok bu isin, hatta o kadar iyi olmus ki orijinal
oyun bayagi cocuk oyunu gibi kalmis yaninda. Ben de
daha iyi bir yapim olacagini distintiyordum ama bu kadar
detayl hareket edeceklerini beklemiyordum. Diablo lII'e
sirt cevirenlerin oyuna dénmesi icin muhtesem bir firsat
bence; hele bir de altin ve egya alim satimi ortadan kalk-
mis, vakti zamaninda alinmig olan esyalarin gépe gittigini
dusuindrsek. Reaper of Souls’un herkese kucak actigini
gonul rahathgiyla sdyleyebiliriz. m Ertugrul Stingli
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Savas alani, Seattle

Ustnuyorum da normal bir insan olmaktansa

mutant olmayi katbekat tercih ederdim. Bakin
kac yasina geldim, dustincelerim hala degismedi.
Bence insanlar aciz varliklar. Hayvanlara bakin;
hepsinin Ustun bir 6zelligi var. Ya atikler, ya guglUler,
ya zehirlenmiyorlar, ya zehirliler... Gidin bakalm bir
ormana, UstinUzde sifir kiyafetle, ka¢ giin yasayabi-
liyorsunuz.
Oysaki sdyle bazi yeteneklerimiz olsayd!... Yiksek-
lere ziplayabilseydik, elastik olsaydik, ucabilseydik,
alevlerle oynayabilseydik... GUzel olurdu ya. Tabii ki
bu glclere sahip olmayanlar otomatik olarak bizden
nefret ederlerdi. Onlar sadece nefret ederdi belki
ama milyar dolarlik sirketler de muhtemelen pesimize
dUsup bizi bir deney malzemesi yapardi. Bu arada
devlet de kesinlikle bizi kendi yararina kullanmak igin
yollar arard, “toplum huzurunu bozma” suguyla énce
iceri alir, ardindan da istedigi gibi kullanirdl.
iste bu yiizden de uyduruk bir glice sahip olmama-
Iyiz. Mesela elektrigi bir gli¢ olarak kullanabilmek
¢ok guzel olurdu. Boylesine bir glclin nasil iglere
yaradigini da inFamous’ta, Cole sayesinde 6grenmis-
tik gectigimiz yillarda.
Diyelim ki elektrik degil de dumani kontrol edebiliyo-
ruz... Kendimizi bir streligine dumana gevirip ortadan
kayboluyor, dumani maddelestirerek bir bomba gibi
kullanabiliyor, kursunlardan az etkileniyor, havalandir-
ma deliklerinde seyahat edebiliyoruz. Yani bana tam

*

su an, “Boyle bir glic ister misin? Hayatin eskisi gibi
olmayacak, bunu da unutma.” deseler, “Eski hayatim
mi? Onu unuttum bile!” derdim.

Bence mutant olmak harika bir sey olurdu. Dinya
¢ok daha eglenceli bir hale gelirdi, kafay! taktigimiz

o ufak, sagma sapan seylerin hicbiri de mevzu bahis
olmazdi. Ben mutant olmaya gidiyorum; hazir Con-
diut potansiyelim de inFamous Paper Trail sitesinde
%85 glkmisken. Goérlsuriz!

Neydi kadinin adi; Augustine... Aslinda ev hanmi
olacakken 6zel glclere sahip olmus bu hanimefendi
ve bizi pek sevmiyor. Kendisi Department of Unified
Protection’in basinda ve kisaca “D.U.P.” olarak
bilinen bu askeri gi¢, Ulkede yer alan tim Conduit
geni taslyanlar “Bio-Terrorist” olarak sinflandiryor,
hepsinin barlar arkasinda durmasini istiyor.

Hikayenin hemen basinda, kahramanimiz Delsin
Rowe’u normal bir geng olarak goruyor ve o sekilde
de bir slire kontrol ediyoruz. ABD’nin eski kabilelerin-
den bir tanesinin Uyesi olan Rowe, bu Kizilderili so-
yundan geldigini distindigim kabilenin simarik oglu
gibi bir tavirda. Bu simariklidi, suclu oldugu dusinu-
len bir Conduit ile karsilasmasiyla bir dl¢tide azaliyor.
Hizla hareket edebilen, bir gdrintp bir kaybolabilen
bu adama yaklasip ona dokunan Rowe, bir anda
adamin guglerinin kendine asilandigini fark ediyor. Bir
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v Abisiyle sUrekli kavga
halinde olan Delsin, bir
ergen oldugunu belli ediyor.
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> slire bocaladiktan sonra guglerini kullanmayr 6grenen
kahramanimiz, gUglerinin yUratttgt adamin anilarina da
sahip oldugunu fark ediyor.
TUm bunlar olduktan sonra da sahneye D.U.P.’nin bagi
Augustine adim atiyor. Rowe’un 6zel gliclere sahip
oldugunu anlayamadigi icin onun gitmesine izin veren
Augustine, bunu yaptiktan hemen sonra Rowe’un ma-
hallesindeki bircok insana zarar veriyor ve 6limlerine bir
geri sayim basglatiyor. SOyle ki Augustine de bir Conduit
ve taslarla ilgili bir glice sahip. Rowe’un kabilesindekile-
rin de kemiklerini taglastiran ve bunu geri almazsa onla-
rn 6lumUnl saglayacak olan Augustine, kendi tsstine
geri donuyor ve verdigi zaran geri dondirmek i¢in biz de
pesine dislyoruz. Amacimiz ona bir kez dokunmak ve
gUclerine sahip olup dostlarmizi kurtarmak.
Bu olaylar silsilesinde bize yardimci olan biri daha var
ve 0 da abimizden bagkasi degil. Onceki inFamous
oyunlarinda Cole’un sahip oldugu yakin arkadas! gibi,
burada da abimiz bize bazi yerlerde yardmci oluyor ve
daha sonra, yine dnceki oyunlarda oldugu gibi baska
Conduit’ler de yardmimiza kosuyor.

Gizli kamera kayitlar

iginde bulundugumuz sehir, ayni énceki oyunlarda oldu-
Ju gibi cesitli pargalara ayriimis durumda. Bu bolgelerde
D.U.P. kontrolU bulunuyor ve biz de her bolgeyi tek tek
D.U.P’nin elinden almaya calisiyoruz.

Bu sirada da arka planda bir hikaye ilerliyor; Brooke
Augustine’i kovaladigimiz blytk macera...

Bir bolgeyi ele gecirmeye calismak, hikayenin dnline
gecen bir aktivite zira D.U.P. kontrolindeki alanlar

tek bir hamleyle 6zgur birakmiyor, bir seri is yapiyoruz
bunun icin.

Oncelikle bélgede kurulmus olan Command Center’|
ortadan kaldinyoruz ki sdyle ylzdeyi saglam bir bicimde
dusurelim. (Bolgedeki D.U.P. kontroll yizdeyle dlciltyor

ve hareketleriniz sonucunda bu oran dustyor.) Com-
mand Center’lar yok etmek igin 6ncelikle gevresin-
deki askerleri temizliyor ve ardindan tekerlekli aracin
sekiz tane kapagindan bes tanesini patlatip enerji
bélgesinin aracin Uzerinde belirmesini sagliyorsunuz.
Gamepad’in dokunmatik kisminda parmaginizi yukari
itip R2 tusuna bastik¢a da enerji kaynagina zarar
veriyor ve nihayetinde araci havaya uguruyorsunuz.
Dusen dort tane “shard” da ganimet olarak yaniniza
kaliyor. (Shard konusuna gelecegiz.)

Command Center’lari patlatmanin yaninda bir dizi
baska is de yapmaniz gerekiyor. Ornegin, gizli ajani
bulma gdrevi. Gérev noktasina gittiginizde bir adamin
resmi size gosteriliyor ve belirtilen alan igerisinde onu
bulup etkisiz hale getirmeye calisiyorsunuz. Ozel

Yak isiklari

Toplamda dort farkli glice sahip oldugumuz
oyunda duman gucunden hemen sonra
kazandigimiz Neon, bize hi¢bir oyunda
gbrmedigimiz birtakim yetenekler sagliyor.
Aslinda lazer veya plazma ¢zellikleri tagiyor
neon ama hangi oyunda lazer gictimuzu yenile-
mek i¢in neon bir tabelanin enerjisini emdik?
Duman guclUnden bir hayli farkli olarak

hiza dayall bir oynanis saglayan neon, hizla
kosmamizi sagliyor ve bir tetikgi gibi tek vurusta
olumler yapabilmemize olanak taniyor. Eger

bu glicte yogunlasacaksaniz, size tavsiyem
neon bombalarinin sayilarini arttirmaniz, kosma
glicinu limitsiz kullanima getirmeniz ve neon
tabelalarin enerjisini daha hizli gekebilmeyi
saglamaniz.

Guclu dismanlara karsi biraz kullanissiz olan
neon guicl, daha ¢ok olaylari sessizce hall-
ederken veya az dismana karsiyken ise yariyor.
Takip gdrevindeyseniz de duman gucine

gore cok daha kullanigl oluyor neon zira hizli
kosabilmek ve binalari, bina cephelerinde
kosarak asabilmek igleri bir hayli kolaylastiriyor.
Neon gucunun gérselligine de diyecek s6z yok.
Gorsel efektler o kadar guizel hazirlanmig ki
ekrandan gdzlerinizi almak zor oluyor. Ben yine
de duman guictind 6n planda tuttum oynarken
ama neon gucune de bahsettigim kisimlardan
puan yatirmayi da ihmal etmedim.




gUclerle donatiimis bu ajan sizden kagmak istiyor
ama Cinder Missile’a karsl yapabilecedi pek bir sey
yok. (Gizli tavsiye.)

Gizli kameralari bulma gérevi de yine D.U.P. kontro-
|GnG zayiflatan bir baska is. Bunu yaparken de gérev
alani icerisinde yer alan bir kameray! yok etmemiz
isteniyor ve kameranin gérus agisini oyun igindeki
telefonumuzla géruntuleyebiliyoruz. Kameranin bak-
1§ ydnU tayin edip yerini tahmin ettikten sonra da is
kameray! bulmaya kaliyor. Kamera pek kigtk oldugu
icin zor gorulUyor ve bazi yerlerde bulmasi gercekten
gug olabiliyor.

ilging bir galisma olan grafitti gérevieri de aslinda gok
sikici bir is yapmamizi istiyor ama sonucunda ¢ikan
sanat eserleri 0 kadar iyi ki hepsini gbrmek istiyor-
sunuz. Grafitti noktalarina gittiginizde -ki bunlara
“Stencil Art” deniliyor- gamepad’i yana gevirmeniz ve
calkalamaniz isteniyor. Bunu yaptiginizda gamepad’in
hoparlériinden bir calkalama sesi geliyor (Bayagdi
gergekgi bir efekt oluyor.), ardindan da R2 tusuna
basarak, sanki elinizde bir kutu sprey boya varmis
gibi duvar boyamaya basliyorsunuz. Bittiginde ortaya
clkani begendikten sonra da mekani terk ediyorsu-
nuz.

Ses kaydi avi da bagka bir yan gérev. Bunu yapmak
icin isaretli bolgeye gidiyor ve telefonumuzun sin-
yaliyle, belirtilen metre dtedeki ses kaydini bulmaya
calisiyoruz. Kayit bazen bir binanin tepesinde oluyor,
bazen de sikisik bir alanin arkasinda.

Guvenlik kameralarini yok etmek de D.U.P.
hakimiyetini azaltirken, ugan drone’lari indirip
shard’lar toplamak da bu alanda katki sagliyor.
Shard’lan toplamanin tabii ki bir bagka getirisi daha
var ki o da 6zel yeteneklerimizi glclendirmesi. Bir
cesit “seviye atladiktan sonra verilen yetenek puani”
gbrevi goren shard’lar, yeteneklerimizi gliclendirmede
veya yeni bir yetenek satin almada ise yariyor. Ve
yine dnceki oyunlarda oldugu gibi, isi glict birakip bu
mavi tas pargalarinin pesinden tim sehri dolaniyoruz.
Peki, bu “bolgeleri 6zglr birakma” durumu size
tanidik geldi mi? Prototype’l hatirlayin; hatta “base

commander” vardi bu bélgelerde, onu éldurince igler
¢cozultyordu. Saints Row V'teki uzayl bolgelerini de bu
formule katinca karsimiza muthis “orijinal olmayan” bir
durum cikiyor. Ve ne yalan sOyleyeyim, bu formil gok
siktl. Tamam, agik dinya konseptinde énimtze gorevier
sunmanin dtesinde bir seyler yapmak biraz zor ama en
azindan farkl bolgelerde, farkl igler yapsaydik, olmaz
miydi? Mesela Seattle’in dogu kismi farkli bir komuta-
nin emrinde olsa, o0 komutanin dzelliklerine, bdlgenin
karakterine gore gorevler farkliik gésterse? Second
Son’da istisnasiz, her bolgede ayni isleri yapiyoruz. Her
bdlgede bir gizli ajan var, hepsinde boyanmasi gereken
duvarlar bulunuyor ve her ne hikmetse tim ses kayitlar,
bdlgelere esit sayida dagilmis durumda. Sahsim adina
konugmam gerekirse halihazirda MMO oyunlarindaki
“bes tane sundan kes” gdrevlerini art arda yapip sikima-
yan biri olarak, burada da her seyi yapmayi gdrev bildim
ama ben bile bir noktada sikildim. Sucker Punch bu
konuda keske biraz daha farkliik yaratmak isteseydi; o
zaman oyun gercek bir klasik olabilirdi.

Bir bolgedeki yan gérevleri yaparken, D.U.P. kontroll
%30’un altina dustigtinde “District Showdown” adinda
bir gérev aciliyor. Bu, bélgeyi tamamiyla temizlemek icin
yapmamiz gereken son bir hamle. District Showdown
gdrevine basladigimizda, bir grup gugli D.U.P. askeri
Uzerimize saliniyor. Bunlarin arasinda helikopterler de
bulunabiliyor hatta. Askerleri temizledikten sonra o
bdlgeye bir hizl ulasim noktasi ekleniyor ve karakterimiz
de yeni bir cekete kavusuyor.

Bu konu da canimi sikmadi degil aslinda. Neden sadece
bir ceket? Bu kadar glzel grafikler var, karakterler bu
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Onlarin tag gucul varsa
bizim de renkli isigimiz var!
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kadar iyi modellenmis, detaylara bu kadar ¢ok dikkat
edilmis, ara sahnelerde de oyun ici grafikleri kullaniliyor;
ne olurdu Delsin’imizi farkl kiyafetlerle donatabilseydik?
illa Lightning Returns’deki kiyafet cesitliligine de gerek
yoktu. Farkli iki ceket, iki pantolon, iki bere kurtarirdi.
Tembelsin Sucker Punch!

Gelelim Delsin’in sahip oldugu yeteneklere, nasil do-
vUstigune. Baslarda bir DmC hassasiyeti, bir Capcom
aksiyon oyunu, God of War oynanisi géremeyince hayal
kinkligina ugradim ama sonra olanlara alistim. Séyle

ki Delsin, bir Kratos’tan, bir Dante’den farkli olarak
biraz daha “hafif” vuruslar yapiyor. Mesela Dante kilici
bir gémerdi, yaratigi desip gectigini anlardiniz. Veya
Kratos bir yerde tutunurdu, bir yere atlardi, duvardan
sekerdi ve bu sirada onun agirigini hissederdik. Delsin
sanki biraz uguyormus gibi hareket ediyor ve saldirilari
da dismana tam oturmuyor da onlar yalayip gegiyor
gibi bir efektte. Neyse ki oyun boyunca yakin dévise
cok fazla girmiyoruz da bu konu gok rahatsiz etmiyor.
Delsin’in asil oyuncaklari menzilli saldirilari ama bunlar
enerji barindan géturdigu igin zaman zaman yakin
dévise de giriyorsunuz.

Delsin 6ncelikli olarak duman guctne sahip oluyor. Bu
aslinda Cole’un sahip oldugu elektrik giiciinden pek
de farkli degil. Cole da sUizUlUrdU, Delsin de stizillyor;
Cole elektrik toplarn atardi, Delsin duman toplan atiyor;
Cole elektrik bombalari Uretirdi, Delsin de stlfir bomba-
larina sahip... Bu benzerliklerle birlikte duman gliictinin
en kullanigl glic oldugunu da soyleyebilirim. Diger

gucler her ne kadar sehri gezmek icin daha kullanigh
olsa da is savagsmaya gelince duman gucu, hatta
duman glicu de degil, tek bir yetenek isleri cok kolay-
lagtinyor. Duman guctnitn getirdigi Cinder Missile’lar,
birer roket gorevi gorlyor ve bir seferde bes tanesine
sahip olabiliyorsunuz. En gucli dismanlara kars! bile
cok iyi isleyen Cinder Missile, tozu dumana katmak
istediginizde ¢ok iyi is goértyor. Duman glcinin
getirdigi diger saldinlar arasinda dismanlarin olduklari
yerde SksUrmesine neden olan stlfir bombalar ve
yine gUclu bir saldir olan Cinder Blast bulunuyor.
Cinder Blast de bir ¢esit pompali tifek etkisine sahip
ama sarj edilmeden kullanilamadidi i¢in biraz yavas
isliyor.

Gezmek veya kagmak anlaminda, duman giicl sa-
dece Nightcrawler gibi yok olup az étede belirmenize
izin veriyor. Bir binanin alt kismindaki havalandirma
deliginden girip bacadan ¢ikmaksa gok kullanigl;
Ozellikle D.U.P. askerlerinden kagarken.

Bir cesit yetenek emici olan Delsin’in ikinci olarak ele
gecirdigi neon gliciinun detaylarnni bu sayfalardaki bir
kutuda verdim zaten. Uglincli ve dérdincil yete-
nekle ilgiliyse bilgi vermekten ozellikle kaginlyorum

ki son derece siradan bir ilerleyisi olan oyunun biraz
slirprizi olsun. Su kadarini séyleyeyim ama: Uglincil
guclnlzde bir gdrinmezlik durumu stz konusu ve
dérdiincl glciniiz de oyun boyunca zaten yizinlze
“carpiliyor”.

GUgleriniz arasinda gegis yapmaksa hi¢ kolay degil.
Delsin ayni anda sadece tek bir glice sahip olabiliyor
ve diger glice gecmek icin o glict yenileyebildi-

§i noktalardan enerji emmesi gerekiyor. Ornegin,
duman guclindeyken neon yeteneginize gegmek
isterseniz, neon isiklara sahip bir tabelaya, isarete
gidip enerji gekmelisiniz. Bu mekanige oyunu biraz
daha zor hale getirmek icin mi basvurulmus, yoksa
bagka bir nedeni mi var, bilmiyorum ama Delsin gtic-
leri arasinda tek bir tusla gecis yapsaydi gercekten
¢cok guclu olurmus.

Oyunun hemen baslarinda, ilk segimi yapmamiz iste-



niyor. Brooke Augustine ¢ok sevdigimiz bir teyzeyi
rehin alip bize bir soru soruyor ve ekrana kirmizi

ve mavi renklerde iki secim geliyor: Ya dogruyu
sOyleyecek ve kendimizi ele verecegdiz ya da hicbir
sey sOylemeyip Augustine’in teyzeye istedigini
yapmasina izin verecegdiz. inFamous oyunlarinin
blyUk bir 6zelligi olan “karma” sisteminin ilk adimini
bu sekilde atiyor ve bir yola sapiyoruz.

Ben serinin tim oyunlarinda kétd tarafi sectigim icin
bu oyunda da “infamous” olma yolunda ilerledim.
Bu olay kétt sonu gdérmek icin atilan bir admdan
da 6te, aslinda oyunu kolaylastiryor. Séyle ki eger
kot yolu secgerseniz, yapacaklarinizda tamamiyla
serbest kallyorsunuz. Dismanlariniza kafa géz
girismek, onlar asla affetmemek, geri adm atma-
mak, slrekli distinerek hareket etmekten ¢ok daha
kolay. Her taraf D.U.P. askeri kaynarken, sivil falan
dinlemeden Cinder Missile’ bir atiyorsunuz, tehlike
tamamiyla yok oluyor. Eger iyi tarafi segerseniz,

bu tip davraniglardan kaginmaniz gerekiyor ve
nihayetinde de her durumu, “dismanlan etkisiz hale
getirecek” sekilde ¢ézmeniz isteniyor.

Onceki oyunlardan farkli olarak burada infamous
yoluna saparsaniz, renginiz benziniz atmiyor, yine
ayni goérunttde kaliyorsunuz. Halk sizden korkuyor
elbette ki ama size domates, tas firlatip da tepki
gostermiyor. Eger tum sehrin sizden korkup kag-
masini istemiyorsaniz, bu yolu tercih etmeyin derim.
Yapacaginiz bu se¢imin oyuna asll etkisi de kus-
kusuz ki yeteneklerinizdeki farkliliklarda. Yetenek
agacinda bazi yeteneklerin ancak bazi taraflara
saglandigini goreceksiniz. iki tarafin da sahip oldu-
gu Ozel yetenekler bir digerinden gucli olmadigi
icin istediginiz secimi yapabilirsiniz, bu konuda
endiseniz olmasin.

Sehir manzarasi

Oyunun grafiksel kalitesi ok acayip bir seviyede;
oyunu 46 veya daha bUyUk in¢ bir televizyonda
oynarsaniz gozleriniz kamasabilir. Sucker Punch,
PS4’in nimetlerini cok iyi kullanmis. (Bana sorarsa-
niz Rockstar da bir bomba patlatip GTA Vi bir slire
sonra yeni nesil konsollar icin piyasaya surebilir.

Hele ki gelistirme asamasinda bunu yapmayi géz
6nUnde bulundurdularsa PS3'’tekini ve Xbox 360'ta-
kini ikiye katlayacak kadar sahane bir gdrsellikle
oyunu oynayabiliriz.) Sahip oldugumuz 6zel glglerin
gdrselligi de ¢ok iyi, kaplamalar da, modellemeler
de... Ara sahnelerdeki ylz detaylan PS4’Un ¢ikis
oyunu sayllabilecek bir oyunda bu kadar iyiyse ileride
neler olabilir, siz distndn.

Gorsellik iyi, oynanis iyi ama nedir, oyun orijinal
degil. Ozel gliclerdeki farklilik arayisina, grafitilerdeki
sanatsal galismaya sapka cikariyorum fakat yil olmus
2014, piyasaya simdiye kadar milyon tane agik din-
ya temall oyun ¢ikmis, artik insan bir farklilik bekliyor.
Oyunda farkliik olmadidr gibi, muthis bir monotonluk
da s6z konusu... PS4’Un grafiksel gliciine aldanip
aval aval ekrana bakiyoruz tabii ki

ama bu oyun bir PS3 oyunu

olsaydi, emin olun herkes

yerden yere vururdu.

Bir PS4 sahibiyseniz ve

inFamous oyunlarini hi¢

oynamadiysaniz, bu oyunu

almanizi tavsiye ederim ama

oyunun fiyatinin ddgmesini

beklerseniz de hicbir sey kay-

betmezsiniz. Hele ki bir GTAV

maratonundan ¢iktiysaniz, yakin

zamanda Saints Row V'l oynadiy-

saniz, Second Son’dan ¢ok daha az

verim alirsiniz. Sadece ufak ayarlarla

bir klasik olabilecek olan oyun, su halde

siradan bir “stper kahramanli, agik diinya

temall” oyun olmus. Third Son’da belki gok

daha iyisini gértiriz... m Tuna Sentuna

inFamous: Second Son
© Gorsellik gok iyi

© Farkli temadaki glgler
@ Gorevler birbirinin kopyasi
© Orijinallik yok

© Hikaye zayif

||| Alternatif Assassin’s Creed IV: Black Flag
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South Park: The Stick of Truth *

Once South Park

Yapim Obsidian Entertainment
Dagitm Ubisoft
Tur RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web southpark.ubi.com
Turkiye Dagiticisi Aral




Simdi de oyun olan South Park




Savaslar

Butters’in Gazabi




“Siniflar arasindaki en buyuk fark, kullanabildikleri
Ozellikler. Benim ilk tercihim Mage olmustu; Cartman’in
de dedigi gibi, bir Wizard degil ama idare ettim iste”




Direne Direne!




Bu adamlara karsi igmek lazim,
guclenmek lazim

South Park: The Stick of Truth

Harika senaryo
Muhtesem espri 6geleri
Elestirel bakis acisi

Gercgekgilik temasi
South Park!
Multiplayer destegi yok

Ne oldugunu bilmeyene sikici

Alternatif Family Guy: Back to the Multiverse
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Yapim Respawn Entertainment
Dagitm Electronic Arts
Tur FPS

Platform PC, Xbox 360, Xbox One
Web www.titanfall.com
Turkiye Dagrticis| Aral




Dev robotlarla rodeo

illar yillar 6nce Doom vardi. Hala da dérdin-
cusu ¢ikacak diye heyecanlaniyoruz. Sonra
Quake vardl, iyiydi, hostu. Medal of Honor ¢ikti
konsollara, herkes pek begendi. O oyun da
unutuldu bir noktada, Call of Duty’ye bi-
rakti meydani. Bunlar olurken, bir
dénemi de Unreal Tournament
gbturdu fakat Epic Games
kendini Gears of War’a
adayinca ne heyecanli
maglar kaldi, ne de gercek
disi turnuvalar.
Unreal Tournament énemli bir oyundu. Counter-
Strike 0 dénemin en populer FPS’siydi belki ama
Unreal Tournament’ta gok sagma bir heyecan ve
aksiyon vardi. Silahlar abartiliydi, igine binilen maki-
neler bir acayipti ve oyun ¢ok hizliydi.
Modern Warfare’daki bir macta en fazla masaya
ziplayabiliyorken, Unreal Tournament’ta metrelerce
ylUkseklige sahip bir aletten asagiya atlayip havada
birkag kisiyi haklamak mumkun olabiliyordu.
iki nokta arasini hoverboard’larla asmak, yetmezse
son hiz kosmak, ates etmek derken bir mag nasil
geciyor, anlamiyorduk.
Unreal Tournament gtzel oyundu ama o devir bitti.
Devir, atik olanin, ates etmeyi bilenin devri. Hizl ve
mUthis edlenceli FPS’lerin ¢agi, Titanfall ile donis
yaplyor. Siz de bu kervana katilmaya hazir misiniz?

Zengin ve kaynak buldu mu kacirmayan, devlet
destekli bir kurum olan IMC’ye karg! halkin kur-
dugu bir direnis hareketi

olan Militia’nin savasi

s6z konusu. Bu mUcadeleyi de dokuz bélimden
olusan campaign modunda tecribe ediyoruz. Peki,
campaign modu gercek bir hikayeye sahip mi?
Hayir.

Birkac ay 6nce dergide yer verdigimiz Titanfall dos-
ya konumuza gbz attiysaniz hatirlarsiniz; Respawn
Entertainment tek kisilik bir oyun modunu Titanfall
icin dusUnmediklerini sdylemisti. Oyunun tam surU-
mu elimize ulastiginda bu konuda ne kadar dirayetli
olduklarini da gérmdus olduk, Titanfall’da tek kisilik
herhangi bir seye rastlamak mumkuin olmadi.
Campaign modunda IMC tarafiyla oyuna baslayip
dokuz tane bolimde basarili olmaya caligiyor ama
olamadigimiz noktada da oyundan kovulmuyoruz.
Bunun nedeni basit: Campaign modu bir hikaye
gdémlegi giydiriimis multiplayer maglarindan otesi
degil. Yani aslinda sirali bir multiplayer micade-
lesine giriyoruz; hikaye, senaryo adina da pek bir
sey anladigimiz, anlasak bile de konuyla ilgilendi-
gimiz olmuyor. Campaign modunu bastan sona
oynamanin iki tane getirisi var: Iki farkli Titan ve
bolca tecriibe puani. Ayrica oyunun modlarini da
size tanittigi icin tim campaign’i bir tutorial olarak
da dusunebilirsiniz.

Campaign’in hem IMC, hem de Militia tarafini
tamamlarsaniz, multiplayer maglari icin Stryder’a
ve kendi Titan’inizi olustururken kullanabileceginiz
Ogre robotunun iskeletine sahip oluyorsunuz. Bana
kalirsa oyunun bu kismini es ge¢gmeyin ve tim
gorevleri yaptiktan sonra serbest dolasima gegin.

Battlefield 4, 64 kisiyi destekliyor olabilir ama hani,
nerede 64 kisi? Zaten herkes oyunda olunca da
tam bir kaos oluyor, kim kime ates ediyor, ucu
kaciyor. Buradaysa tertemiz 12 kisilik maclar s6z

Challenge’lar

Bir silahla 10 kisiyi
6ldur, su kadar
kilometre kos, bir
Titan’i su kadar kez
cagir gibi ufak ma-
cadeleleri tamam-
lamak oyunda tec-
ribe puani olarak
dénus yapiyor ve
bunlari tamamladik-
¢a kolayca seviye
atllyorsunuz. Zaten
oyunda seviye atla-
mak gok kolay.
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> konusu. Alti Kisi bir taraf, alti kisi diger taraf, mis
gibi dévisUp duruyorsunuz.
12 kisinin disinda yapay zekéa kontroltindeki arka-
daslarmiz ve rakiplerimiz de yok degil ama onlar
gercek birer andon. Organik yapay zekalar Grunt
ismiyle aniliyor, mekanik olanlarsa Spectre ve ya-
pay zeka kontroliindeki Titan’lar olarak. Bunlardan
en akillisi Titan’lar aslinda ama onlari bile kandir-
mak pek de zor degil. Grunt’lar ve Spectre’ler
hem dusUk bir ates glictine sahip, hem de nisan
alip ates etmekten aciz varliklar. Titanfall’'u dosya
konusu olarak hazirladigimizda, yapay zeka olarak
tasarlanan bu arkadaslarin daha iyi bir performans
sergileyecegini dustinidyordum ama olmadi. Bazi
oyun modlarinda direkt puan sagladiklari, tim oyun

bulunuyor ve bunlari karigik olarak oynamak igin
de ayri bir segenek bulunuyor. Her oyun modunun
da farkli bir keyfi var ama eminim ki sizin i¢in de
bazilari daha 6n planda olacaktir.

Silahlarim ve Ben

Oynanigtan bahsetmenin vakti geldi de gegiyor.
Diyelim ki herkesi ve her seyi vurmamiz gereken
Attrition modundayiz ama bu moda girmeden énce
ne yaptik? Bir asker tipi sectik. O zaman 6ncelikle
bu konuya egilelim.

Maca baslamadan 6nce Ug farkl siniftan bir tane-
sini seciyoruz. Rifleman, bildiginiz asker. Makineli
tlfegiyle klasik bir FPS karakteri. Assassin, tetikgilik
yapmaya merakl kisilerin tercihi olabilir ve elindeki
akilll tabancayla da dismanlarina kilitlenip onlari
-takip eden kursunlarla- vurabiliyor. Close Quarters
Battle, yani yakin dévuste ve pompali tifekle
savasmak isteyenler de CQB sinifina yonelebilir.

modlarinda da tecrlibe puanina dontstukleri igin
onlari avlamadan gegemiyorsunuz fakat olmasalar
da ne degisirdi, emin degilim. (Dikkatimizi dagitip
diger oyunculara yem olmamizi saglamazlardi
meselal)

Tamamiyla bir multiplayer mtcadelesinden ibaret
olan oyunda yer alan oyun modlarini bu sayfalarda
uzunca anlattim. Toplamda bes farkli oyun modu

Simdi bu U¢ sinifi “giris” siniflari olarak distnebi-
lirsiniz zira biraz seviye atlayinca, campaign modu
tamamlayinca hemen kendi askerinizi tasarlamak
isteyeceksiniz. Toplamda bes farkl asker tipi olus-
turabiliyor ve savasma stilinize gére bu askerleri
silahlarla, farkli 6zelliklerle donatabiliyorsunuz. Ozel
olarak olusturabileceginiz bir askerin ana silahini,
tabanca gibi hafif olan ikincil silahini ve Titan-sa-

Oyun Modlari

Attrition

Karsl takimda yer alan her seyi vur ve yok

et mantigiyla ilerleyen oyun, Titanfall’a yeni
baslayanlarin ilk olarak adim attiklari oyun
modu olma unvanini da elinde bulunduruyor.
Kars! takimin oyuncularini, Titan’larini, yapay
zekaya sahip diger elemanlarini dldirmek
puan olarak geri donlyor. Mesela bir Spectre
-ki yapay zeka bir robottur kendisi- bir puan
kazandiriyorsa bir oyuncuyu 6ldirmek dort
puanlik bir artis sagliyor. 250 puana ilk ulasan
takim magi kazaniyor fakat bazen zaman dil-
imi igerisinde mag kazanilamiyor; o zaman da
sUre bittiginde kim en yUksek puana sahipse
o takim galip geliyor.

Attrition’da belirli bir stratejiye sahip olmaniza
gerek yok fakat yapay zeka kontrolindeki
arkadaslarin pesine pek fazla dismeyin,
puan oradan gelmiyor. Zaman zaman bir
grup yapay zekanin savas alanina inis anina
rastlyorsunuz, o ani iyi degerlendirin zira tek

Bes tane oyun modu, bes ayri heyecan. Hep-
sinde amag¢ kazanmak ama acaba hangisi

en eglencelisi? Bana sorarsaniz Hardpoint
fakat size gore bir baskasi da olabilir. Hangi
oyun modunda ne oluyor; sizler i¢in derledim,
toparladim. Okumazsaniz darilirnm! (Ve evinize
gelip bunu suratiniza séylerim.)

bombayla, aval aval bakan grubu tek ham-
lede ortadan kaldirip bircok puana konabil-
irsiniz. Kargl takimin oyuncularinin yani sira
Titan’lardan da bes puan geliyor ama Titan
yok etmek de pek kolay dedgil...

Last Titan Standing

Herkesin bir Titan icinde maga basladigi ve
oyuna yeniden dénmenin mimkin olmadig
Last Titan Standing, son derece dikkatli
olmayi ve stratejik davranmayi gerektiren bir
oyun modu. Oyle kendinizi ortaya atmak,
birkag tane Titan’la ayni anda micadele
etmeye calismak direkt 6lum getiriyor, hi¢
denemeyin bile. Dort dakika slren her rauntta
iki takima da yapay zekéa arkadaglar da eslik
ediyor ama pek bir sey basaramiyorlar elbette
ki. Dort raundu kazanan taraf galip olurken
Uglincl raunttan sonra iki tarafin respawn
noktalari degisim gosteriyor.

Takimda kimsenin Titan’inin kalmamasi
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var olarak kullanilabilecek agir silahini se¢iyoruz

ki bu silahlar da yine seviye atladik¢a ¢esitleniyor.
Tactical Ability olarak belirleyebilecegimiz 6zel
yetenegimizi U¢ farkl secenekle belirliyoruz. Besinci
seviyede kazanilan Cloak, bizi neredeyse gorin-
mez kiliyor. Dokuzuncu seviyede gelen Stim, kisa
sUreligine daha hizli hareket etmemizi ve sagligimizi
daha ¢abuk toparlamamizi saglarken, 19. seviyede
gelen Active Radar Pulse da bir sureligine duvarla-
rn arkasindaki dismanlarimizi gérebilmemize izin
veriyor. Ordnance kisminda da dort farkli patlayici
¢esidi bulunuyor. Bunlarin yaninda iki tane de Kit
aliyoruz yanimiza. Kit’ler pasif yeteneklerimiz ve
toplamda 12 gesitten olusuyor. Diger dzellikleri-
miz ve silahlar gibi seviye atladikga segilebilir hale
gelen Kit’lerin arasinda haritada tUm yapay zeka
karakterleri gdsterme, dldigunuzde yerlestirdiginiz
tim patlayicilan aktif hale getirme, daha hizl sarjér
degistirme, 6zel yeteneginizi daha hizli sarj etme
gibi birgok ise yarayan 6zellikler bulunuyor.
Karakterimizi diizenledigimiz gibi, Titan’imizi da
sekillendirebiliyoruz. Bunu yapacagimiz kivama
gelmeden 6nce de her alanda ortalama bir perfor-
mans sergileyen Assault’u, yavas ama guglu olan
Tank’i ve hizli ama gabuk patlayan Stryder’| sece-
biliyoruz. Titan’imizi 6zellestirebildigimiz zamansa
aynen karakterimizi sekle sokarken gegtigimiz

asamalardan geciyoruz.

Titan’larnin 6zel yetenekleri pilotlardan daha farkli el-
bette ki. Gelen mermilerden kurtulmak icin iki tane
6zel yetenekleri var 6rnegin. 10. seviyede gelen
Vortex Shield, Uzerinize gelen mermileri durdurup
geri atmanizi sagliyor, 26. seviyede kazandiginiz
Particle Wall da 6ntintizde bir kalkan olugturuyor

ki siz ates edebiliyorsunuz ama gelen kursunlar kal-
kani asamiyor; En azindan kalkan yok olana dek...
Pilotlarin sahip oldugu patlayicilarin yerine dort
farkli fize sistemine sahip olan Titan’larin da ayni
pilotlar gibi farkli 6zellikler getiren Kit’leri var ama
bunlarin sayisi 12 degil, toplamda 10 adet.

Kendi 6zel pilotunuzu yarattiniz veya yaratmadi-
niz, Titan’inizi bastan Urettiniz veya Uretmediniz,
sonunda savasa basliyoruz. Ne demistik, Attriti-

on modunu sectik ve karsl takimda yer alan her
sey dusmanimiz, her seyi yok etmek bize puan
getiriyor.

Bu oyunu diger, benzer FPS’lerden ayiran en blyuk
ozelligi hizli olmasi demistik. Oyuna basladiginiz
anda etrafta yaldir yaldir kosabildiginizi gérmek
zaten yeterince tatmin edici ama normalde tir-
manilimasi mumkUun olmayan bir duvari ziplayarak
asabilmek ve oradan devam edip catilardan seke-
bildiginizi kesfetmek tarifsiz bir keyif veriyor. Pilotlar
o kadar atik ki karsi taraftaki bir oyuncuyu ziplarken >

maglubiyet anlamina geliyor, o ylzden en
azindan bir kisi Titan’ini korumali. Ne var ki
Titan’inizdan zamaninda ¢ikis yaparsaniz,
oyuna devam edebiliyorsunuz ve genellikle
rakipleriniz Titan avinda oldugu icin kliguk
hedefleri g6zden kagirabiliyorlar. Oyunu
Titan’larla oynamayi sevenler icin ¢ok iyi bir
oyun modu.

Hardpoint

iste favori oyun modum! Amag A, B ve C
olarak adlandirlan U¢ noktay! ele gecirip
buradan gelen puanlarla 400 puana ulasip
oyunu kazanmak. Daha &nce birgok FPS’de
goérdugimduz bir oyun modu aslinda ama
isin icinde Titan’lar da olunca eglence farkli
bir boyutta oluyormus meger. Her ne kadar
¢ogu noktayl robotunuz olmadan ele gegire-
bilseniz de Titan’lar sayesinde dusmanin
asla birakmadigi noktalar mermi yagmuruna
tutabiliyorsunuz.

Karsi taraftan birilerini, Titan’lar 6ldirmenin
puan getirmedigi oyunda surekli birinci
¢lkmamin tek bir nedeni vardi: Bu saydigim
seyleri yapmamak! Bir noktay ele gecirmek,
o noktayl, noktanin yakinlarinda durarak
korumak hep puan getirdigi ve ben de
surekli bunu yaptigim i¢in siralamalarda hep
yUkseklerdeydim. Millet de orada birbirinin
pesinden kosup dursun sagma sapan! Siz
sakin boyle yapmayin, ben neredeysem oraya
gelin.

Capture the Flag

Nedir, kargi tarafin Gssinden bayrag kapip
kendi UssunUze getiriyorsunuz, oluyor size
puan. Ayni seyi karsl takim da yapmaya
calisiyor ve bayrak taslyicisinin yeri de net
olarak gosterildigi icin hizla onun pesine
dusebiliyoruz. Eger bayraklar Uslerde degilse
bir takim, diger takimin bayragini Ussiine
getirse bile puan olmuyor. Bekleyeceksiniz ki

0 bayrak dusecek...

Herhalde en hizli ilerleyen oyun modudur
Capture the Flag. Titanfall’da degil, her za-
man dyledir ama Titanfall’un sahip oldugu
hizla olaylar iyice 1sik hizina ¢ikiyor. Cok keyifli
olan bu modda Cloak 6zelligiyle gériinmez ol-
mak &zellikle bayrak galarken ¢ok ise yariyor.

Pilot Hunter

50 kill yapan kazanir, olay bu kadar net.
Klasik bir Deathmatch modu aslinda fakat
Attrition’dan farkli olarak karsl takimin oyuncu
ve Titan’lan disinda bir seyleri dldirmek puan
getirmiyor. O ylzden yapay zeké arkadaslar
kendi haline birakabilirsiniz.

Pilot Hunter’'da basarili olmanin yolu internet
baglantinizin hiziyla da dogru orantili. Mesela
benim ping 90’larda gezerken 20 ms’li
arkadaslar hep avlayip durdular beni, hi¢
hosuma gitmedi. 100 Mbit internet baglatip
geliyorum...
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Burn Cards

Multiplayer FPS oyunlariyla cok alakaniz
yoksa Titanfall’da yer alan burn kartlari size
bir hayli yabanci gelebilir. Size yardimci olmak
adina durumu anlatayim.

Oyunu oynadikga, tecriibe puani kazandikga
cesitli kartlar elde ediyoruz. Bu kartlara

“burn cards” deniliyor ve adlarindaki yanma
ifadesi de kartlarin bir kez kullanildiktan sonra
ortadan kaybolmasindan kaynaklaniyor

diye distntyorum. Yedinci, dokuzuncu

ve 11. seviyede kazanacaginiz burn kart
yuvalarina toplamda U¢ tane kart secip maca
giriyorsunuz. Magta bir kez 6ldikten sonra
yeniden oyuna doénerken bu kartlardan birini
kullanmak isteyip istemediginiz soruluyor ve
kullanirsaniz da o karttaki 6zel yetenege -bir
kez daha 6lene dek- sahip oluyorsunuz.

Kartlar farkli 6zelliklere sahip ve ¢ kategoriye
ayriliyor. Saldiriya yénelik olanlar sayes-

inde ¢cok guclu bir silaha sahip olabiliyor
veya stratejik olanlar sayesinde Titan'iniza
daha erken kavusabiliyorsunuz. Enteresan
ozelliklere sahip bazi kartlar da éldukten
hemen sonra sizi 6ldugunlz yerde hayata
dondurebiliyor veya yapay zeka dismanlarin
sizi tamamiyla gérmezden gelmesini
saglayabiliyor.

Bir karti kullandiktan sonra o karti tekrar
kazanmadan, yeniden kullanmanin imkani
yok. Bu da kartlar zar zor kullanmamiza
neden oluyor. Ben genellikle mag kritik bir
konuma geldiginde veya kullanacagim kart
magctaki durumumuza gercgekten iyi bir katki
saglayacaksa kartlari kullanmayi sectim.

Bu da elimin kartlarla dolup tasmasina
neden oldu ve 25 karttan sonrasini desteye
ekleyemedigimi gordiim. Kart kazanmak zor
degil, o yuzden kullanmaktan ¢ok da ¢ekin-
menize gerek yok.
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> veya duvarlarda kosarken vurmak gercekten
zor. Modern Warfare ve turevi FPS’lerde, bir
dismanla karsilastigimizda ya yere gbémeriz, ya
“strafe” yapmaya gayret ederiz ya da ziplayarak
sacma bir tavra girmis oluruz. Buradaysa egilme
tusunu hi¢ kullanmayacaksiniz bile zira rakibiniz
karsiniza ¢iktiginda havada iki kez ziplamak, bir
anda gértinmez olmak, duvarlardan sekmek ve
bir binanin i¢cinde kaybolup gitmek ¢ok daha iyi
sonug veriyor. Oyunun bu denli hizli olmasi da kill
sayilarinin zaman zaman ¢ok az olmasina neden
olabiliyor. Hem kars! tarafta sadece alti kisi var,
hem de hizlilar... Birini haritada bulmak yeterince
zorken bir de o kisi bir anda u¢up kaginca bir
magi en fazla iki kil ile bitirmek bile olasi hale
geliyor.
Respawn suresi ¢cok kisa oldugu i¢in oyuna ye-
niden dénmek ¢ok kolay ve bir anda, yine 6lmek
de ¢ok kolay. Oyunda strateji belirlemek de bir
hayli glig. Bir yerlere pusu kurmak imkansiza ya-
kin ¢unkU pilotlarin sahip oldugu 6zel yetenekler
yerinizi alenen gosterebiliyor. Ayrica oyun ¢ok
hizli oldugundan, disarida mthis bir aksiyon do-
nerken bir binanin bir yerine saklanip beklemek
de ¢ok sikici oluyor. Hardpoint’te olay noktalari
korumak olsa bile cogu zaman o noktay terk

edip aksiyonun ortasinda bulunmak istedim ama
kendime mukayyet olup bunu yapmadim, hep

de birinci oldum bu sayede. Strateji su sekilde
gerceklestirilebiliyor. Mesela Capture the Flag
oynuyoruz. Bayragi kaptik, kosuyoruz riizgar gibi.
Pesimizde de biri, ates edip duruyor. Basin Stim’i,
hizlanin, kolay iyilesin ve bayragdi Usse yetistirin.
Hardpoint’teyiz... C noktasini birisi az 6nce almis.
Oraya elimizi kolumuzu sallayarak girersek yem
oluruz. Basin Cloak’u, gérinmezligi saglayin ve
sizi bekleyen var mi, yok mu, énce bir kontrol
edin... Anladiginiz Uzere strateji, sahip oldugunuz
Ozel yeteneklerle yakindan ilgili. Tabii ki bir dus-
manla karsilaginca kabak gibi ortada durmamak
veya dismanlarin toplanabilecegdi noktalari az da
olsa tahmin edebilmek de sizi basariya gotiriyor
ama konu daha ¢ok yetenekler Uzerinde yogun-
lagiyor.

Wrath of the Titans

Ve gelelim Titan’lara... Maga basladiktan bir stre
sonra savas alanina gagirabildiginiz Titan’larin

ne zaman hazir olacag size uzay gemisindeki
baglantiniz sayesinde bildiriliyor. Titan’iniz hazir ol-
dugunda da onu savas alanina indirebiliyorsunuz.
Tabii ki bunu yapmak zorunda da degilsiniz. Eger
pilot olarak takilmak istiyorsaniz, Titan'i istediginiz
bir zaman gagirmak da mimkun oluyor.

Titan’iniz yere indiginde bir koruma alaniyla ortilu
oluyor ve bu sayede hasar almiyor. Yakinina gidip
ilgili tusa bastiginizda da kisa stirede kendinizi
Titan’in iginde buluyor ve hemen ¢evrenizde olan
bitene bakiyorsunuz zira Titan’lar hemen kendini
belli ettigi icin dismanin tum ates gucu bir anda
sizin Uzerinizde yogunlasabiliyor.

Titan’lan kontrol ederken dikkat etmeniz gereken
en 6nemli konu, Titan’larin strekli hedef olacag.
Cok glclu olduklari ve éldartlduklerinde iyi puan
getirdikleri i¢in karsl takim Uzerinize gullanacak-
tir. Siz de Titan’lar savasl kazanacak bir makine
olarak degil, yok olana dek kullanabileceginiz

bir puan toplama aleti olarak dusunebilirsiniz.
Titan’lar agir hareket etse de hizla kagabilmelerini
saglayan, sinirl kullanima sahip bir “dash” hareke-
tine de sahip. Ozellikle pilotlarin roketlerinden kur-



tulmak i¢in bu hareketi kullanmaktan kaginmayin.
Titan’lan yok etmenin bir yolu roketlerle onlari
patlatmak, bir diger yolu da pilot olarak Ustlerine
atlayip direkt olarak iskelete zarar vermek. Bunu
yapmak ic¢in yUksek bir noktadan bir Titan’in Usta-
ne atlamak yetiyor. Bunu yaptiktan sonra elinizdeki
silahla bolca ates ediyorsunuz, bunu yaptik¢a da
pilotun Titan’i terk etme olasiligini arttirlyorsunuz.
Zaten terk etmezse de havaya uguyor robotla
birlikte. “Rodeo” adindaki bu hareketi yaptiginizda
dikkat edin de elinizde bir roketatar olmasin; bu
silahla ates ederseniz robot sag kaliyor ama siz
parcalara ayriliyorsunuz.

Titan’iniz yok olmaya yUz tuttugunda da “Eject”
komutuyla Titan’i sag salim terk etmek mtmkin
oluyor. Dikkatli rakipleriniz ugtugunuz ve yere inig
yaptiginiz noktayi kestirebildikleri icin havadayken
gériinmez olmanizi tavsiye ederim. (Bunu otomatik
olarak yapan bir Kit'iniz de var.)

Cok sahane grafiklere sahip olmayan oyunun ama-

¢l da zaten bu yonde degil ama robotlar, gevre,
atmosfer hi¢ de fena degil. Zaten oyunu oynarken
bunlara dikkat edecek pek de zamaniniz olmuyor.

Oyunun fazla hizli olmasinin getirdigi birtakim eksik-

likler de yok degil. Strateji belirleyememek bir stre
sonra maglarin rastgele bir micadeleye dénme-
sine neden olabiliyor. Ayrica kargi takimda altr kigi
olmasinin, dismanlarinizi bulmakta zorlanmaniza
yol agmasi da zaman zaman sinir bozabiliyor. (64
fazla, 12 de az sanki.)

Pek fazla reklami yapilan "duvarlarda kos, oradan
oraya atla” seklindeki parkour heyecaninin da
sOyle bir eksigi var ki o da bunu ancak kacarken
yapmanizin ise yaramasi. Durup dururken etrafta
deli danalar gibi kosunca bunu yapamayan arka-
daslar hi¢bir zaman gérmuyorsunuz. Onun yerine
yerde ilerlemeyi segerseniz, karsiniza birgok rakip
cikabiliyor.

Son derece eglenceli olmasina ragmen biraz
derinlik eksikligi olan Titanfall, yavas oynanan
FPS’lerden sikilanlar ve Unreal Tournament heye-
canini tekrar yasamak isteyenler igin iyi bir secim.
Ne zamandir bir oyunda bu kadar ¢ok eglenme-
mistim, size de tavsiye ederim... m Tuna Sentuna
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Yapim From Software
Dagitim Namco Bandai
Tur Aksiyon, RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.darksoulsii.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Mekanik

Bu oyunda hayatta
kalmanin en 6nemli
yollarindan bir
tanesi, disman-
larin mekanikle-

rini c6zmekten
gegciyor. DSII'deki
her disman birimi,
bizi éldtrmek icin
sansini deniyor.
Bizim yapmamiz
gerekense dusma-
nimizi énce uzaktan
izleyip sonraki hare-
ketlerine gore tepki
vermek. Sizden
blytk canavarlara,
oyle Call of Duty
oynar gibi saldir-
mayin. Aaa durun,
zaten 8ldUnuz...

Dark Souls || *

Oyunlarda ne kadar iyisiniz?

[k basta Demon’s Souls vardi, sonra aradan zaman
gecti, 2011 yilinda “Dark Souls” isimli bir oyun belirdi.
isimlerdeki benzerlik sadece bir rastlantidan ibaret
degildi zira From Software’in ellerinden gikmis, birbirini
takip eden iki farkll isimden olusan oyunun serisiydi
bu. Baslangi¢ta belirli bir zimreye hitap eden seri,
Ozellikle Dark Souls’un ¢ikisindan sonra kendi gapinda
bir hayran kitlesini kisa strede yaratmayi basard..
“Lordan” isimli, fantastik bir dinyada gecen oyunda,
bastan asagiya lanetlenmis bir karakteri canlandirnyor,
“undead’lerin akibetini ¢dzmeye ¢alisiyorduk. Onu
en ¢ok 6n plana cikaran kraterlerin basindaysa sahip
oldugu derin mitolojik 8geler ve daha 6nce -bir anlam-

da- gérilmemis zorluk seviyesi geliyordu. ikinci oyunun
haberi geldiginden beri kendisini deliler gibi bekleyenler

kervaninda yer alan bendeniz, dergiye geldigi gibi oyu-

dinyada nefes aldigimizi gértyor ve tipki yine énceki
oyunlarda oldugu gibi bastan asagiya lanetlenmis bir
karakteri canlandiryoruz. Oyuna, her yerin ortasin-
daki bir mekanda uyanarak basliyoruz ve buradan
sonra yapacaklarimiz tamamen bizleri ilgilendirmek-
te. Izin verin agiklayayim...

Dark Souls serisi bastan asaglya agik dinya kon-
septi Uzerine kurulu bir yapiya sahip. Bir anlamda
her yer, her yerde. Esas bir senaryo ilerleyisi yok ve
daha ziyade oyuncu yapabildigi strece ilerleyebiliyor.
Haricinde, tipki Diablo serisine benzer sekilde bir ko-
sede duran ana senaryo bulunmakta ama yapilacak
envaicgesit farkl etkinlik s6z konusu. DSl ile karsimi-
za ¢ikan dunya, eski yapimlara gére agik ara daha
blylk ve daha gosterigli. Bir anda devasa yapilarin
arasindaki o ufacik nokta konumuna dusebiliyor-

“Haritalar cok farkll gizli noktalara sahip ve oyuncuya
oir adim ileriye gitmeden onceki gerekli erzaki ve
Soul puanini sunacak sekilde tasarlanmig”

nun karsisina kuruldum. Kuruldum ama ilk oyuna zor
diyenlerle biraz daha konusmak istiyorum; hele sdyle
bir gelin, iki dakika oturun. Bak simdi glzel kardesim...

Sen ona zor diyordun ama!
Saniyorum ki Dark Souls Il (DSIl), oynayip oynayabile-
cegim herhangi bir seyden biraz daha zor. Simdi he-

men kancay! zorluk tarafina takmayalim, onun hakkinda

zaten konusacagiz; dnce oyunu genel olarak anlatma-
ma bir izin ver. Her seyin basinda yine From Software
var ve her ne kadar baslangigta oyunun PC strimu
olmayacagi beyan edildiyse de sonunda aralarinda
konusup mantikli karara varabilmigler ve éndmuzdeki
ay harika olacagini distindtgdum bir PC modeli DSII
ile karsllasacagiz. Oyuna baktigimiz zamansa ilk iki
yapimda icerisinde bulundugumuz “Lordan” isimli

ken, bazen de acik ormanlik alanlarda kostururken
bulabiliyoruz kendimizi. Tabii ki bu devasa diinyaya
atilmadan 6nce bir karakter segmemiz gerekiyor.
Irk? Irk zaten belli: insan. Bize tek kalan sey sinifimizi
segmek ve DSII"de Warrior, Knight, Swordsman,
Bandit, Cleric, Sorcerer, Explorer ve Deprived olmak
Uzere sekiz farkli sinif s6z konusu. Ayni zamanda
yedi farkll “gift”ten birisini secerek oyuna baslayabili-
yoruz ki hi¢ delikanliik etmeyin, hemen bir tane-
sine yapisin. Bence Healing Wares bayagi kaliteli;
oyuna baglarken Cure ve HP iksiri veriyor. Bunlarin
devaminda da karakterimizi cok daha detayli sekilde
yaratabiliyoruz.

Zorluk baki
Simdi ufaktan donelim “zorluk” konusuna. Bilenler



biliyorlar, bu oyun zor. Bilmeyenlere de anlatmakta
fayda var. Geleneksel TPS ve RPG karisimi oyunlar-
daki en kolay islemlerden birisi seviye atlamaktir ama
DSII'de seviye atlamak bile ortalamaya gore dert.
Misal, seviye atladiniz ve karakter ekraninda bunu
goriyorsunuz ama yeterli degill Oncelikle Majula
bdlgesinde bulunan The Far Fire’a gitmeniz, burada
bulunan The Emerald Herald’a ugramaniz gerek-
mekte. Ozellikle saglik barini doldurmamiza yarayan
ve eski oyunlarda da kullandigimiz Estus Flask'i de
yeniden sahnede gérmek gok glizel. Yaktigimiz Sub-
lime Bone Dust miktari kadar kendisini gelistirebiliyor
ve bu sayede bolca yasam glclne sahip olabiliyo-
ruz. Burada dikkat edilmesi gereken en énemli kisim,
seviye atlamak icin dismanlardan elde ettigimiz
“Soul” puani. Soul’lar bayadi merkezde ¢tnku diler-
sek karakterimize seviye atlatmak yerine kendileriyle
silah, zirh ya da tuketilebilir esya satin almamiz

da s6z konusu. iste bu noktada ne yapacagimizi
segmek gok dnemlil Karakter ozelligini gelistirmek
¢ok iyi fikir gibi durabilir ama bu oyunda silahlar ve
zirhlar kullanildikga eskiyor, hatta bir noktadan sonra
tamamen kirilabiliyor. Bu ylUzden ne ¢esit bir yatirm
yapacagimiza iyi karar vermeliyiz.

DSl agik bir diinyaya sahip dedim. Agik diinya kon-
septi her zaman ¢ekici gelmistir ama iki - U¢ darbede
6ldigumuz bir yapimdan bahsediyorum! Bu sebep-
ten ne kadar acildiginiza dikkat etmeniz gerekmekte.
Haritalar ¢ok farkli gizli noktalara sahip ve oyuncuya
bir adim ileriye gitmeden dnceki gerekli erzaki ve
Soul puanini sunacak sekilde tasarlanmis. Bize tek
dusense ne olup bittigini iyi okumak; yoksa benim
gibi etiniz budunuz olmadan boss karsisinda alirsiniz
solugu. Ha, bu da isin glizel yani... Yazinin basinda
degindigim gibi, DSII'nin temel aldidi, oyuncunun bir
seyleri ne kadar yapabildigi. E§er zamanlamaniza
glveniyor ve uzun dakikalar boyunca ayni seyi yap-
may! géze allyorsaniz, oyunun basinda size saglanan
silahlarla ufak boss’lardan birisine dalabilirsiniz. Yeri
gelmisken degineyim: Boss’lar ziyadesiyle zor abile-
rimiz. Genelde kendilerine has hareketleri bulunmak-
ta ve bu hareketleri ilk defa yediginizde emin olun

ki 6leceksiniz. Ha, bir de akimdayken belirteyim;

bu oyunda hep ama hep 6leceksiniz. Ozellikle de

bir yerlerden diserek! Saka yapmiyorum. isin kot
tarafi, bu digsme mevzusu tUm internet ortaminda da
dalga konusu. DSl igerisinde herhangi bir sinilama
yok, yani karakterler bosluklara sanki duvar varmig
gibi takilmiyor. Hal bdyle olunca da hem biz, hem de
NPC’ler asagiya dusebiliyor. Ardi ardina seri vurug
yapan NPC’leri uguruma dogru gekip hamlelerini
yaptiklar anda kenara atlamak suretiyle cok cana
kiydim. Bir de tim Soul puanlarini veriyor olmalari,
isin tuzu biberi oldu yani.

DSII, seriye yakisir bir yapim olmus. Nitekim PS3 ve
Xbox 360 grafikleri bir hayli yerlerde. PC versiyonunu
dort gdzle bekliyorum. Haricinde, serinin yabancisi
olanlarin aligmalari cok vakit alacaktir. Hele zorluk
konusunda takintillysaniz ve ayni seyi onlarca defa
yapmak sizi tarziniz degdilse ne yazik ki sizlerle DSII
oynayamayacagiz demektir. m Ertugrul Siingii

Dark Souls |l

© Mitolojik detaylar
© Atmosfer
© Farkli NPC’ler

© Kesfedecek cok fazla sey olmasi
© O kadar zor kil z

@ Tahammdl sinirlarini zorlamasi

||| Alternatif Ghosts ‘n Goblins

v Birtakm dismanlar,
devasa boyuttalar!
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Yapim Square Enix
Dagitm Square Enix
Tur RPG

Platform PS3, Xbox 360
Web www.lightningreturns.com
Turkiye Dagiticis| Aral

Lightning Returns:
Final Fantasy Xl

Dunyanin yok olmasina birkag gun

1zlica FEXIII serisini bir hatirlayalim. “Final
Fantasy XIII” adli oyunla birlikte Lightning’le,
Snow’la tanistik, yeni nesil grafiklerin PS3’te nasil
bir Final Fantasy’yi karsimiza getirdigini gérduk,
yenilenmis ve hizlanmig savas sistemiyle de sira
beklemekten usandigimiz o anlan hizlica geride
biraktik. Ne var ki senaryo iyi degildi, ne var ki
savaslar, karakter gelisimleri bir RPG oyununa,
FF’ye yakisacak kalitede olamamigti.
Ardindan Final Fantasy XllI-2 geldi.
Lightning artik yoktu. Onun
yerine Serah ve Hope basrol-
deydi. Farkli bir savas sistemi
yoktu ama bazi degisimler
vardi. Paradigm sistemiyle
karakterlerin yeteneklerini
belirliyorduk ve yakaladigi-
miz yaratiklar savasta, ya-
nimizda kullanabiliyorduk.
Oyun hi¢ de fena degildi
ama insanin kafasini allak
bullak eden bir zamanda
yolculuk sistemine sahipti.
Hele ki oyunu sdyle bir ay
oynamayin, geri dénmek
neredeyse imkansiz
oluyordu. FFEXIII-2’yi
begendik begen-
mesine de eski FF
oyunlarinin tadini
asla veremedii.

kala...

Ve umutlar Lightning Returns’de bir kez daha
alevlendi. Lightning geri dénlyordu, Lightning tek
basinaydi ve ortada diinyanin yok olmasina guinler
kala dinyanin icinde bulundugu o karanlik durumu
anlatan bir atmosfer vardi. PS3’Un ve Xbox 360’In
en iyi FF oyunu olacagini dustnmek istiyorduk Ligh-
tning Returns’dn ama olmadi, olamadi...

Olir misiin latfen...

Senaryoya gore biz bir “kurtarici”yiz. Dinyanin yok
olmasina 13 guin kala, kurtarabildigimiz kadar ¢ok
ruhu kurtarip insanligin yok olmasini engelleyecegiz.
Tabii ki halk bizi bir kurtarici degil, bir Olim Melegi
olarak goérlUyor ve bizden de gekiniyor. (Bir nevi
Azrail gbrevindeyiz oyunda.) Gérevimizi yapmak

icin sehre geldigimizde tanidik ylzlerin, ¢ok farkli
hallere geldigini de goézlemliyoruz. Snow bambaska
bir insan olmus, Noel kendi bagina buyruk bir kanun
koruyucusuna déntusmdus, Vanille 6lulerin sesini
duyabilme yetisine kavusmus vesaire. Tanidigimiz
karakterlerin bu farkli halleriyle oyun boyunca karsi-
lagtyor ama onlarin hicbirini ekibimize katamiyoruz
¢lnkU bu def yalniziz...

Yalniz bagina oynanan bir RPG nasil olur? Farkli ka-
rakterlere sahip olmamamizin getirdigi monotonlugu
kirmak igin oyuna “Schemata” adinda bir sistem
eklenmis. Lightning, oyun boyunca birgok farkl
Schemata buluyor ve farkll yetenekleri beraberinde
getiren bu stillerden U¢ tanesini savaglara tasiyabi-
liyor. Ornegin, bir stil bliyli glictinin yilksek oldugu
bir oynanisi yaninda getiriyor, bir baskasi saglik
puanini dizeltmek igin gereken yetenekleri icerisin-
de barindiryor... Bir Schemata’ya da gamepad’deki
tuslara denk gelecek sekilde dort farkl yetenek
ayarlanabiliyor. Misal, X ve Daire tuslar iki farkli buyt
yapmaya yariyor, Kare’de guclu bir saldir bulunuyor,
Ucgen ise daha az ATB harcayan ama az da hasar



veren bir saldirn yapmamizi sagliyor.

Savaglar tam anlamiyla gergek zamanli olarak
ilerliyor ve hatta bir FF oyununun en “hack 'n’ slash”
haline gelmis versiyonu da bu olabilir. DiUgman-
larnmiz haritada dolanirken onlara yaklagip saldiri
tusuyla vurdugumuzda savas basliyor. (Arkalarindan
yaklasirsak %25 az saglik puaniyla baslyorlar.)
Bundan sonrasinda dismana ATB, yani aksiyon
puanimiz yettigince, dort farkli tusa atadigimiz saldiri
hareketleriyle saldirmak kaliyor. Hatirlarsaniz G¢ tane
Schemata'’yla birlikte giriyorduk savaslara. Dolayisiyla
bir stildeki ATB puani bittiginde hemen digerine geg-
mek gerekiyor; bu sirada da ATB’si bitmis Schemata
yeniden kullanilabilir hale gelmek Uzere yenileniyor
ve hatta bu degisimi bir kombonun ortasinda bile
yapabiliyorsunuz.

Dismanlar genellikle sizden ¢ok daha yavas ve daha
az saldin yapiyor ama saldirilar da saglam saglik
puani géturebiliyor. Bunu 6nlemek veya azaltmak
icin de bir tusa “Guard” komutunu atamak gerekiyor.
Bir saldiryi, vurus tam Lightning’le bulusurken gard
alarak 6nlemek de o saldindan ¢ok daha az hasar
almamizi sagliyor.

Lightning’in sahip oldugu bir diger yeni 6zellik de
“Energy Point” (EP) adindaki 6zel yetenekler. Mesela
bir savasta yeterince savastiktan sonra “Overclock”
adindaki yeteneginizi kullanip zamani yavaslat-

mak igin 2 EP’ye ihtiyag duyuyorsunuz. Saatleriniz
bitmesin diye de yine bir bagka yeteneginizi bu EP
puanlariyla harekete gegiriyorsunuz. EP kazanmanin
yolu da bolca savasmak ve galip gelmek.

Baglarda bu savas sistemi ¢ok guzel igliyor ve blyUk
keyif aliyorsunuz. Fakat oyunda biraz ilerledikten
sonra, bayagi siradan dismanlarin bile inaniimaz
ylksek saglik puanina sahip olmasi ve onlari 6ldUr-
mek i¢in dakikalarinizi harcamaniz ¢ok can sikiyor.
Olayin koétl tarafi da yaniniza sinirll sayida saglik iksiri
alabilmeniz ve basit bir gérevi yaparken bile ¢ok fazla
yaratikla karsilasip surekli 6limle yUz yize gelmeniz.
Eger bir savasta dlirseniz, oyun sonlanmiyor ama
oyun zamanina bir saat ekleniyor. Bu da ¢ok degerli
olan zamaninizin tUkenmesine neden olabiliyor...
(Zamana eklenip tikenmek nasil oluyor, simdi anla-
tiyorum.)

Saat kag?

Bu oyunu ¢ok sevme ihtimalim vardi. Nedeni de
bircok gdrevin olmasi, 6zgurce istedigimiz gérevi
yapabiliyor olmamiz ve kesfedilecek bir ton gizliligin
bulunmasi. RPG oyunlarinda da en buylk guzellik
budur zaten; bazen yan gdrevleri bile yapmadan

“grinding” adindaki ise girer ve basibos yaratiklari
kesip durursunuz. Sehirlerdeki insanlarin muhab-
betlerini dinlersiniz, sehrin gizli yerlerini bulmak icin
dolasir da dolasirsiniz... Bu oyundaysa Oylesine bu-
yUk bir sagmalik var ki beni oyundan direkt soguttu:
Zaman sinirlamasi!

Oyuna, dinyanin yok olmasina sadece alti glin
varmig gibi basliyor ve basladigimiz andan itibaren
ekrandaki saatle muhatap oluyoruz. Her sabah 6’da
Hope’un bize direktifler verdigi ve zamanin isleme-
digi bir Usse dénlyoruz ve bu da demek oluyor ki
sabah 6’ya kadar isleri hallettik, hallettik; yoksa bir
glin ge¢cmis demektir. Bu zaman sinirlamasinin bize
etkisi de su oluyor: Bir gorevi aldiktan sonra kosar
adim o gdrev yerine kosmaya ¢aligiyor, yari yolda
bir sey gorursek kesinlikle ilgilenmiyor ve isimizin
olmadigi hi¢ kimseye bulasmiyoruz. Sanki RPG de-
gil de yans oyunul! iste, eger bir savagta dlirsek de
oyundaki zaman bir saat gegmis oluyor. Yani savasa
5’te girdiysek dliince saat otomatik olarak 6 oluyor.
Ekstra saatler, glinler kazanmanin yolu da gérevleri
yapmaktan geciyor. Ne kadar ¢ok ruh kurtarirsak
dunyanin sonunu da geciktiriyoruz ama dedigim
gibi, oyuna basgladiginiz anda buytk bir maratonun
icine duslyorsunuz. Saatleriniz, glnleriniz bittiginde
de oyun sonlaniyor. Ama sdyle bir 6zellik getirmisler
oyuna; tim esyalariniz ve sahip oldugunuz her sey
ile birlikte oyuna yeniden baslayabiliyorsunuz. Bunu
yapmak istiyor musunuz peki? Hayrr...

Oyundan “tecriibe puani’nin tamamiyla silinmis
olmasi da bana gok buyuk bir eksiklik gibi geldi.
Savaglardan sadece altin ve EP puani kazanabiliyor-
sunuz. Lightning’e otomatik olarak saglanan diger
Ozelliklerse gorevleri tamamlayarak elde ediliyor.

Bu ylzden de -zaten zamanla ilgili problemimiz de
varken- savaslardan olabildigince uzak duruyoruz.
Grafiksel anlamda c¢ok saglam bir oyun olan Ligh-
tning Returns, hayatmda oynadigm en zevksiz FF
oyunu olma serefine ulasmis bulunuyor. Cok daha
iyisi olabilirdi, cok eglenebilirdik ama olmadi, olama-
di... m Tuna Sentuna

Lightning Returns: Final Fantasy XIlI

© Gorsellik gok iyi
© Savaglar hizl

© Zamana karsl yarismak her seyi
mahvediyor
© Savaslarin bir getirisi yok

© RPG mantigindan uzak bir oyun

||| Alternatif Ni no Kuni: Wrath of the White Witch

Stagger

Dusmanlarin bir¢co-
gunun zayif yonleri
bulunuyor. Bunlari
kesfettiginizde de
0 ydénden onlara
saldirarak Stagger
konumuna disme-
lerini sagliyorsunuz.
Bir stre saldirama-
yan dismana bu
noktadan sonra ya-
pacaginiz saldirilar
da normalden cok
daha fazla hasar
Veriyor.
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Yapm Blizzard Entertainment
Dagitim Blizzard Entertainment

Tur Kart

Platform PC, Mac, iPad
Web us.battle.net/hearthstone

BUyUk
[simler

“Legendary” olarak
gecen kartlar
bulmak zor ve bu
kartlar genellikle de
fazla kristal istiyor.
Yine de stratejinize
de uygun olanlari
destenize koyma-
nizi tavsiye ederim;
bazilarinin 6zellikleri
direkt olarak savasl
kazandirabiliyor.
(Jaraxxus gibi...)

74 LEVEL

Hearthstone: Heroes of \Warcratft *

Kartlar, kahramanlar, blyUk eglence!

I\/Ierhaba sevgili okurlar. Aslinda Titanfall oynuyorum
su an. Kosuyorum, duvara zipliyorum, yiksek

bir yer bulayim da altimdan gegen disman Titan’inin
kafasina inebileyim diye ortam ariyorum. Yatiyorum bdyle,
kalkiyorum bdyle... Bir zamanlar hayatim Hearthstone

icin bu sekilde bir akis gosteriyordu ama artik tim oklar
Titanfall’'u gdsteriyor. Kendimi oyuna o kadar kaptirmisim
ki Hearthstone’un betadan ¢iktigini bile fark etmemisim.
Zaten fark etmis olsam da ¢ok bir sey degismeyecekmis...
Oyunu kapall betadan alip son haline géttren oyuncu-

lar sunu zaten gérmuslerdir ki pek az degisiklik yasandi
oyunda. Gérsel agidan bir degisim olmadi, yeni karakterler
eklenmedli, yeni kartlar gérmedik, kahramanlarin gticlerin-
de bir degisim olmadi vesaire. Bunlari neden sdyllyorum?
Eger birkac ay énce dergide yayimlanmis olan genis He-
arthstone ilk bakisina géz attiysaniz, oradakinden ¢ok da
farkli bir sey anlatmayacagm. Oyuna yeni baslayanlarsa
beni dikkatle dinlesin...

Garrosh’un gekici

Hearthstone bir kart oyunu. Ayni Magic: The Gathering
gibi ama ondan farkli olarak ¢ok daha hizli oynaniyor.
Daha dogrusu, dijital bir kart oyunu olarak MtG’den daha
hizli; yoksa karsilikli oynanan MtG magclarinin da hizl
gectigini gorebiliriz.

Hearthstone hizli oldugu kadar da kolay anlasilan ve ¢a-
bucak alisilabilecek bir oyun. Tum bunlardan daha gtizeli
de tamamiyla bedava olmasi! Evet, oyunu bedavaya
tecrlbe edip sabriniz yettigince de oyundaki tim kartlara
yine bedavaya kavusabiliyorsunuz.

“Hearthstone” isminin yaninda bir de “Heroes of Warcraft”
eki var. Bu da oyunda goéreceginiz her turll kahramanin,

yaratigin, blyU 6gesinin Warcraft'tan geldigini gésteriyor.
Sayet ki bir World of Warcraft oyuncusuysaniz, oyundaki
her tirli 6Jeye asina olmaniz kaginimaz.

Oynanisa bir géz atalm. Karsilikli iki oyuncunun oynadigi
oyunda, iki tarafin da toplamda 30 saglik puani var ve
amagc bu puani sifirlamak. Bunu yapmak igin birkag¢ farkl
yontem kullaniyorsunuz. Ya yaratiklar indiriyorsunuz savas
alanina, ya buyUlerle saldirlyorsunuz ya da kahramaniniza
sagladiginiz silahlarla.

Toplamda dokuz farkll kahraman bulunuyor ve bu kah-
ramanlarin hem kendilerine dzel kartlar var, hem de ¢zel
gugleri. Secebileceginiz siniflar Mage, Shaman, Druid, Pri-
est, Warrior, Hunter, Warlock, Rogue ve Paladin seklinde
siralaniyor. Mage bir puan hasar veren bir saldiri yapiyor,
Shaman rastgele bir Totem ¢agiryor savasa, Druid bir zirh
puani ve bir saldir puani saglayan bir blyU yapiyor, Priest
iki puanlik saglik yenileyebiliyor, Warrior iki puanlik bir zirh
yaratiyor, Hunter kargi tarafin kahramanina iki puanlik bir
saldin yapiyor, Warlock sagligindan iki puan feragat edip
bir kart ¢ekiyor, Rogue bir saldir puanina sahip ve iki sira
dayanabilen bir silah yaratiyor, Paladin de 1/1’lik bir asker
cagirnyor. Kahramanlarin bu gticleri oynanigi bastan asagi
degistirmiyor veya bir kahramanin, diger kahramandan
daha Ustln konuma gegmesini saglamiyor zira her gtictin
kendine gdre bir avantajl bulunuyor.

Kahramanlarin kendilerine ¢zel kartlarysa yine biraz sinif
azellikleriyle ilgili. Ornegin, Mage, blyl gliciinii yikselten
Ozel kartlara sahipken, Warlock ise Demon’larla olan iligki-
sinden dolayi, Demon’lara yonelik dzel kartlar getiriyor.

Rexxar’in yayi
Ug farkl oyun modu bulunuyor su an igin. (ileride farkl



modlar gelecegini gegen ayin haberlerinde bildir-
mistik.) “Play” diyerek ya siralamali Ranked modun-
da oynuyor ya da siralama olmadan, siradan bir
oyun oynamak igin Casual’l segiyorsunuz. Arena
kisminaysa 150 altin veya 1.79€ para vererek
girilebiliyor. Arenada kendi destenizi kullanamiyor
ve bir “draft” mUcadelesine giriyorsunuz. 30 kartlik
destenizi, Ucer secenekli kartlardan birini secerek
olusturuyor ve hafiften rastgele bir desteyle savasa
¢ikiyorsunuz.

Arena digindaki modlarda kendi destenizi olustur-
mak mimkdin. Zaten tim olay da deste olustur-
makta ve biraz da sansta elbette... Diyelim ki Mage
sinifini sectiniz. Destenize bUyuleri mi tikacaksiniz,
yoksa hizli acilabilen yaratiklari koyup bir “rush”
mantidi mi glideceksiniz? Warrior olmayi sectiginiz-
de yuksek saldir glictine sahip yaratiklari mi tercih
edeceksiniz, yoksa guclu silahlara dayall bir strateji
mi ylrUteceksiniz? (Bu islemez.) Baslarda seviye
atlamadan siniflara 6zel kartlara kavusamadiginiz
icin sans biraz daha 6n planda oluyor ama oyunu
bolca oynadikga, booster paketlerini actik¢ca daha
¢ok karta kavusuyor ve istediginiz tirde bir deste
kurabiliyorsunuz.

Kartlar da ayni MtG’de oldugu gibi rastlanma
sikligina goére farklilik gosteriyor. Common kartlari
bulmak kolay ama Rare’lari, Legendary’leri elde
etmek daha zor. Kartlari elde etmenin de Ug yolu
bulunuyor. Ya Arena’ya girip booster paketleri
kazanacak, ya bu booster paketlerini 100 altin
veya gercek para vererek satin alacak ya da fazla
kartlan “disenchant” ederek veya yine Arena’dan
kazanabildiginiz buyull tozlarla istediginiz kartlar
sifirdan olusturacaksiniz. Toz biriktirmek mesakkatli
bir is ve iyi kartlar da ¢ok fazla toz istiyor. Yine

de azmederseniz, istediginiz kartlar sonunda, bir
sekilde olusturuyorsunuz.

Tuna’nin yolu

Savas alanina geri donelim. Kartlarimizi gektik, oyun
basladi. Her sirada, bir tane kristal elde ediyorsunuz.
Bu kristaller de kartlari kullanmanin tek yolu. Mesela
elinizde U¢ kristal isteyen bir kart var. Eger kristal ala-
ninda iki kristal géruyorsaniz, o kart agmak igin bir
siranin daha gegmesini beklemeniz lazim. Her sirada
bir tane daha fazla kristal kazaniyor ve 10. sirada,
10 tane kristale sahip olarak finale geliyorsunuz.
Siranizin 6tesinde kristal kazanmanin tek yolu, Druid
sinifinin sahip oldugu gibi “Bu sirada iki tane fazla
kristal elde et.” gibi 6zellikler sunan kartlar.
Kristalleriniz yettigi kadar karti oynadiktan sonra sira
kars! tarafa gegiyor. Sira yine size gectiginde, savas
alanina inmis olan yaratiklan saldirmak icin kulla-
nabiliyorsunuz. Eger karsi tarafta “Taunt” 6zelligine
sahip yaratik yoksa direkt olarak rakibinize saldirmak
mUmkuUn olabiliyor. Yaratiklariniza cesitli kartlarla ek
Ozellikler verebildiginiz gibi, karsi tarafin yaratiklarina
da yine hasar veren buyuler yapabiliyorsunuz. Mage
ve Priest gibi siniflar da direkt rakibe hasar verebilen
buytulere sahip. (Mage’in Pyroblast’i 10 puan hasar
veriyor érnegin.)

Kartlari birbirleriyle kombine olarak kullanabilmek,
oyunu bolca oynamaktan gegiyor. Baslarda sadece
basit yaratiklar agip basit blyulerle rakibinize karsi
koymaya calisirken, ilerleyen safhalarda kartlari
birbirlerine uygun olarak kullanip daha etkili stratejiler
gelistiriyorsunuz.

Yamalarla, glincellestirmelerle strekli sekil degisti-
receginden emin olabileceginiz Hearthstone, su an
piyasadaki en eglenceli kart oyunu bile olabilir. Bagi-
na bir kez oturduktan sonra kalkmak pek zor. Zaten
denemesi de bedava... m Tuna Sentuna

 Kiran kirana mucadele;
yasasin Murloc’lar!
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Metal Gear Solid V:
(Ground Zeroes *

Sessizligin anlami

enim icin Metal Gear Solid’in anlami, PSone

demektir. D6neminde PSone’l 6zel kilan birgok
yapim vardi pek tabii ki ama 6zellikle MGS’nin yeri
bir ayriydi ve serinin diger oyunlarinda da durum
hep benzer sekilde karsimiza ¢ikti. Zaman gegtikce
resmen efsanelesen ve her oyunuyla basta oyun
diinyasl olmak Uzere, tim dUnyay! sallamayi
basaran ender bir yapima ddntsen seri, en ¢ok
da yapimcisi Hideo Kojima ile anilir. Mobil oyun-
larini ve en son gecen yil karsimiza ¢ikan, hatta
gegen ay da PC versiyonunu sizler igin inceledigim
Revengeance’| saymazsak, serinin en son ana oyu-
nu olan Guns of the Patriots, 2008 yilinda piyasaya
cikmustl. Uzun lafin kisasl, bu oyun i¢in gok ama
cok bekledik.

Yavas, yavas, aman duymasinlar

Resmen alti yillik bir hasret oldugu icin bdylesine
genis bir arka plan bilgisi verdim. Serinin yeni oyu-
nu olan MGSV ise iki farkl oyuna bélinmis durum-
da: Ground Zeroes ve The Phantom Pain. Senaryo,
dérdiinct oyun olan Guns of the Patriots’in devami
niteliginde. Karigiklik olmamasi icin de ayrica belirt-
mek istiyorum: Piyasaya ¢ikan oyunun adi Ground
Zeroes. Kendisi ayni zamanda 2015 igerisinde
piyasada olmasi beklenen The Phantom Pain isimli
oyuna giris niteligi tagiyor. Olaylarsa Big Boss’un,
yani Snake’in Klba igerisindeki Amerikan Usstine
saldinisiyla baslyor. Buranin adi Camp Omega,
gbrevimizse “Chico” ve “Paz” isimli iki karakteri
kurtarmak. Oncelikle oyuna grafikler agisindan bak-
mak istiyorum. Ben kendisini Xbox 360 Uzerinde
deneyim ettim ve ne yalan sdyleyeyim, saniyorum
bu konsoldaki en iyi ik U¢ grafikten birisinin Ground

Zeroes’da oldugunu gonul rahatligiyla beyan edebi-
lirim. Kaplamalar tamam, bunu zaten herkes yapi-
yor ama karakter modellemeleri, rlizgarin kiyafetler
Uzerindeki etkisi, yagmurun yagis sekli ve yarattigi
su havzalari, isiklandirmalar ve goélgelendirmeler...
Siz sorun, ben “Evet, var abi.” derim; o derece
ince islenmis ve sik dokunmus bir gdrsel sélenden
bahsediyorum sevgili okur.

Bildiginiz Gzere MGS serisinin ana yapimlari, her
zaman gizlilik Gzerine kurulu olmustur. Ground
Zeroes ise gizlenme kavramini resmen bir adim
daha ileriye tasimis ve yapabileceklerimizi en Ust
seviyeye glkarmayi bagarmig. Camp Omega tama-
men karanhi@in hakim oldugu, genis bir alan. Parca
parga etrafa dagilmis farkli noktalar var ki zaten biz
de bdlimuU tamamlayana kadar buradaki her bir
yeri geziyoruz. Oyunu ilk zorlastiran seyse grafik
kalitesi; saka degil! Isiklandirma sistemi o kadar iyi
calisiyor ki Uzerimize cgevrilen en ufak isikta tavsan
gibi kaliveriyoruz. Tabii ki burada devreye disman
yapay zekasli da giriyor. Kendileri bizim karanlik-



taki durumumuza gore hareket ediyorlar. Oyle
saklambag oynuyormus gibi, iki saniyeligine bizi
gorunce deliler gibi bagirp ates etmiyorlar. Onun
yerine -duruma gdre- 6nce bir mekani kolagan
ediyorlar. Bunu yaparken de telsizden diger
birliklere durumu rapor ediyorlar. Bizi aramaya
gelmeleri, ozellikle teke tek karsilasmalarda
isimize yariyor ¢UnkU saklandigimiz yerin yanina
geldikleri icin bize de tek bir tusa basmaktan
baska bir sey kalmiyor. Toplu aramalardaysa
genelde blyUk sorunlar ¢ikiyor ve evet, Tom
Clancy’s Splinter Cell serisindeki gibi dylece ya-
nimizdan yurdyUp gitmiyorlar. Kendilerini bir defa
yakin mesafede yakaladigimiz anda yapacagimiz
¢ farkl secenek bulunuyor. En basta bogazina
yapistigimiz disman birimini “konusturabiliyoruz”.
Bazen gérev noktamizi isaret ediyor ama genelde
yardim ¢agirmaya c¢alisiyorlar. Yakindaki birliklerse
hemen yardima geliyorlar. Heh, iste ikinci adami
da yakaladik! ikinci secenek bayiltmak ve bayilan
disman birimi, bagka bir disman kendisine yar-
dim etmezse uzunca bir stire hareketsiz yatiyor.
Ucglincli secenekse bicak yardimiyla diismanimizi
oldirmek; baygin ya da 6lU olsun, her birimi sirti-
mizda taslyip farkl bir noktaya goéturebiliyoruz.

Ground Zeroes biraz, hatta bayag biraz kisa bir
oyun. Onu daha uzun oynayabilmek i¢in b&luim
sonunda yuksek bir not almamiz gerekiyor. Top-
lamda 23 tane agilmayi bekleyen gdrey, silah ve
akliniza gelebilecek oyun ici esya s6z konusu. Bu
ylzden bélum icerisinde bolca efor sarf etmemiz
gerekmekte. Bunu yaparken dikkat etmemiz ge-
reken hususlarin basinda adam 6ldirmemek yer
aliyor. Haricinde, dismani her alarma gegirisimiz,
6l0p bolimU yeniden deneyisimiz ve helikopte-
rimizin dismesine izin vermemiz eksi puan an-
lamina geliyorken, kurtarilan her rehine arti puan
kazandiriyor. Zaten “Chico” ile birlikte dért rehine
var. Paz ise sonradan kurtarilan bagl basina bir
NPC. Helikopter durumuna da deginmek lazim...
Harita Uzerinde farkll “cikarma” noktalar bulunu-
yor. Rehineleri bu noktaya getirmemiz yetmiyor,
bir de helikopteri bizim ¢agirmamiz sart. Eger
civarda pesimize dismus disman birlikleri varsa

helikopterin yok edilmesi isten bile degil. Onun ic¢in
telsiz konugsmalarini iyi dinlememiz gerekiyor. DUs-
man birlikleri bir defa bizi gézden kaybettiklerinde
haritada en son goértldugimuz yeri tariyorlar. Zaten
bu bélimu biz de kendi haritamizdan goértyoruz.
Akabinde alarm seviyesi duslyor ve en sonunda
tamamen aramay! birakiyorlar.

Seslendirmeler, senaryonun iglenis sekli, genel ola-
rak silahlar ve silahlarin verdigi hasarlar kelimenin
tam anlamiyla harika. Karakterimizi kontrol etmek
cok kolay oldugu gibi, farkl sekillerde saklanma-
sinl saglamak da oynanabilirligi arttirmis. Benim

en blyUk elestirim esasen yapay zeka kisminda
olacak. Yani ¢ok fazla sagmalayabiliyor ya da zaten
bulduklari baygin bir arkadaglan icin ikinci kez
alarm verebiliyorlar. Tabii ki bir de onlar da ¢ok hizli
kacip saklaninca aninda izimizi kaybetmeleri var ki
yani oyunda resmen hi¢ élmedim. Son “aggro”’m
da oyunun suresine. Yahu “Ne kadar kisa bir oyun
yapabiliriz?” diye bizim bilmedigimiz bir yarig mi
var sektdrde? Bir saatte bitti abi oyun. iste sonra
bdlim sonunda acilan Side Up gdrevlere gegtim.
Onda da git surayi yok et, git bunu kurtar, aman
ses ¢lkarma gibi gorevler vardi ki pek olmadi anla-
yacaginiz. Yine de ¢ok hakkini yemek istemiyorum
¢UnkU bu gorevler ziyadesiyle doyurucu; yani esas
oyun, ana gorevi bitirdikten sonra basliyor.

Ground Zeroes kesinlikle Hideo Kojima gibi bir
adamin elinden cikabilecek kalitede, bu bir gercek
ama oyun suresi ve oyun tarzi, bazi kullanicilari
rahatsiz edecek durumda. isin kétlst, Kojima beni
Oyle bir kendisine ¢ekti ki bir - iki saat icerisinde,
oyunun devamini heyecanla bekliyorum. Bu ylzden
sonuca ne yazsam olmayacak. Oyun stper ama
ana hikaye gok kisa, bu seni mutlu ediyorsa al
oyna! m Ertugrul Siingi

||| Alternatif Splinter Cell: Blacklist
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Ground Zeroes
biraz, hatta bayag
biraz kisa bir oyun.
Onu daha uzun
oynayabilmek icin
poldim sonunda
yuksek bir not
almamiz gerekiyor
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"

Battlefield 4: Second Assault

Kentsel donusum

Onceki aylarda cikan betasi ve gecen ay ¢ikan
tam sUrimu ile birlikte kendimi Titanfall’a kap-
tirdim, Battlefield 4’0 de pek bir ihmal ettim. Yillar

once Call of Duty’yi terk etmis ve daha oturakili,
daha “sakin” bir oynanisa sahip olan Battlefield’a
gecis yapmis biri olarak yeniden hiza, aksiyona,
adrenaline teslim olmayi ben de beklemiyordum. Bu
beklenmedik gelisme sonrasi da Second Assault’u
¢ok fazla oynama sansim olmamisti ama is incele-
meyi yazmaya gelince yeniden eski topraklara, hat-
ta cidden eski topraklara dénus yapmam gerekti.
Second Assult, Battlefield 4’tn ikinci genisleme
paketi olarak Subat ayi ortasinda Premium Uyelerin,
Mart ayi basinda da tim oyuncularin begenisine
sunuldu. Paketin ismine bakinca icerigini az ok
tahmin ediyorsunuz herhalde ve yanimiyorsunuz;
Second Assault, Battlefield 3'te en blyUk ¢a-
tismalarin yasandigi ve en poptler dort haritay,
Batt.leﬁeld 4 dahilindeki Frostbite 3’tin nimetlerinden
yararlanarak cok daha gelismis bir halde karsimiza
cikariyor. Hal boyle olunca da haritalarin isimlerinin
sonuna “2014” takisi getirilmis.

- Elimizde hangi haritalar var peki? Caspian Border,
Gulf of Oman, Operation Firestorm ve tabii ki Ope-
ration Metro. Battlefield 3’U oynadiysaniz, dort hari-

~ taya da fazlasiyla hakimsinizdir zaten ama en basta
biraz zorluk cekmeniz muhtemelen, ben de gektim.
Nedeniyse haritalara eklenen irili ufakli detaylar.
Oncelikle en az Bad Company 2’deki kadar giiclii
bir yikim motoruna sahip olan Battlefield 4, bu dort
haritaya yikima yonelik gelistirmeler getiriyor. Artik
metroda ¢okmeler oluyor, ¢élde kum firtinalari ¢iki-
yor ve goz g6zi gérmuyor, ayrica yine metroya bir
asansor eklenmis ki bu da yUrlyen merdivenlerdeki
kilitlenmeyi bir nebze olsun ¢6zlyor. Yine de oyu-

-~ nun zaman zaman bu noktada tikanmasi kaginilmaz
oluyor ya neyse...

Second Assault ile haritalarin disinda yeni, aslinda

eski bir moda da kavusuyoruz: Capture the Flag.
Agiklamama gerek var mi? Hicbir fikriniz yoksa
incelemeyi an itibariyle birakabilir ve sonraki sayfaya
gecebilirsiniz. Baska neler var yeni? Yine Battlefield
3’ten hatirlayabileceginiz AS Val, DAO-12, F2000,
M60 ve daha 6nceki oyunlardan da GOL ekleniyor
silah yelpazemize. Son olarak yine Battlefield 3’ten
hatirlayabileceginiz Desert Patrol Vehicle (DPV) ve
Skil Loader araclarinin da oyuna geri donUs yaptigi-
ni belirteyim.

Acikgasl Second Assault sayesinde 6zledigimiz
haritalara yeniden kavusmak, hatta bu haritalarin
cok daha keyifli hale gelmis hallerinde ¢atismalara
girmek hos duygular uyandirdi bende ama agik
konusmak gerekirse de eski haritalarin ve eski
silahlarin yeniden éndmuze sunuldugu bir paket bu.
Eh, hal bdyle olunca da degerlendirme yapark
duygularima teslim olmamam gerekiyor. Harita(i1
larin yikilabilir halleri olduk¢a renkli, kum firtinasi
ciktiginda g6zin gdzU gérmemesi muthis bir his ve
Frostbite igin ciddi bir gévde gdsterisi ama yine de
Ove 6ve bitiremeyecegdim, oyuna ciddi miktarda kat-
ki saglayan bir paket yok elimizde. Ha, Premium’u
bastan alanlar icin bu saatten sonra fark eden bir
sey yok ve sirada U¢ yeni paket daha var. (Tam

da ¢ikacagi giin PC igin ertelenen Naval Strike’i

da inceleyecektim ama kismet...) Lafi daha fazla
dolandirmayip giincellenerek ¢ok daha eglenceli
hale gelen haritalar mutlaka ziyaret etmenizi tavsiye
edeyim. m Sefik Akkoc




Plants vs. Zombies: Garden Wartare *

Isin boyutu degisince

H ic Plants vs. Zombies oynadiniz mi? Ben oy-
namadim. Vallahi. Cevremde oynayanlar oldu,
bitirenler oldu, hala oynayanlar var ama ben bir kez
olsun oynamadim, sadece izlemeyi segtim. Oyunun
renkli gorselligi, eglenceli icerigi dikkat ¢ekici olsa da
oynamadim iste. Saninm bu sebeplerle oynamaktan
¢ok izlemek zevk verdi bana. Birakirlar mi? Adamlar
isi biliyorlar, oyuncuyu bir sekilde avuglarina almayi
biliyorlar arkadas. PopCap Games, Electronic Arts
ve Microsoft el ele verdi, Plants vs. Zombies'i hig
oynamamis olan, beklentileri ve oyun aliskanliklari
farkli olan insanlara ulasmanin bir yolunu buldu, o
sevimli oyun bir shooter’a dénustU, ben de dayana-
madim.

Bilmeyenler igin kisa bir 6zet: Plants vs. Zombies,
bir eve dogru saldirlya gegen zombiler ve zombileri
durdurmak igin “kodkine kadar” micadele eden bit-
kiler arasinda gecen bir savasi konu aliyor. Aslinda
buradaki dogru kelime “savas” olmayabilirdi, ta ki
Garden Warfare ¢ikana kadar. Malum, en populer
oyunlar arasinda shooter’lar basi ¢ekiyor, herkes
Battlefield ve Call of Duty oynuyor, simdi bir de
Titanfall gikti. Yapimcilar da bunun farkinda olarak
tarihin en sevimli savas oyununu hazirlamayi kafaya
koydular ve karsimiza bu oyun ¢ikti. Alisilanin aksine
bu kez bitkiler topraga sabitlenmiyor, hareket ediyor,
zombiler zaten hareket halinde ve bu gincelleme
sayesinde aradaki en blyUk dengesizlik ortadan
kalkmis oluyor. Bundan sonrasiysa shooter oyun-
larindan alistigimiz modlarin “farkli” versiyonlarinda
savasmak.

Garden Warfare’da Ug farkl mod ve bir de “ortaya
karisik” secenedi mevcut. Garden Ops, dort kisiye
kadar destek veren ve yapay zeka kontrolinde-

ki zombi dalgalarina karsi mtcadele ettigimiz bir
yapida, bazi dalgalar arasinda da boss zombiler
gelmekte. Garden Ops’u split-screen destegiyle
co-op olarak oynamak da mumkin. Gardens and
Graveyards, haritalardaki bahcelerin bitkiler tara-
findan korundugu, zombiler tarafindansa mezarliga
cevriimeye calisildig ilging bir mtcadele iceriyor ve
eger zombiler bir bahceye gegcirip orayl mezarliga
cevirirse bitkiler geri ¢ekiliyor ve bir sonraki bahgeyi
savunmaya basliyor. Battlefield serisindeki Rush

moduna benzer bir yapi, yabancilik gekmiyor insan.
Team Vanquish ise adindan tahmin edilecegi Uzere
Team Deathmatch’i isaret ediyor ve 50 kill’e ulasan
taraf magi kazaniyor.

Gelelim oynanisa. Basta sdyledigim gibi, oyunda iki
taraf yer aliyor ve her iki tarafin da doért farkl sinifi
bulunuyor. Plants tarafinda Cactus, Chomper, Pe-
ashooter ve Sunflower, Zombies tarafinda All-Star,
Engineer, Foot Soldier ve Scientist yer aliyor. Tabii

ki her sinifin farkh 6zellikleri mevcut; Chomper yakin
mesafede etkili ve zombileri isirp yutabiliyor, Sunflo-
wer takim arkadaslarinin yaralarini sarabiliyor, Peas-
hooter adeta bir makineli tifek gibi zombileri “topa”
tutuyor, Cactus ise uzaktan iyi is gortyor. Peki ya
zombiler? All-Star ile yakin mesafeden agir hasar
verebiliyor, Engineer ile glcli atislar yapabiliyor, Foot
Soldier ile paintball kullanarak seri atiglar yapabiliyor
ve Scientist ile de daha ¢ok takim arkadaslarimizi
iyilestirmeye calisiyoruz. Ana 6zelliklerin disinda yan
ozelliklere de sahip olan karakterler, kisa strede bu
yeni dzelliklere ve gorsel 6zellestirme segeneklerine
kavusuyor. Paragraf boyunca bahsettigim oynana-
bilir karakterlerin disinda, haritanin farkli noktalarina
yerlestirilebilir bitkiler ve destek kuvvet olarak is
gbren “minion” zombiler de mevcut.

Oyunun gdrselligiyle goze, icerigiyle de gonle hitap
ettigi bir gergek. Ayrica igeriginde gergek anlamda
herhangi bir siddet 6gesi icermemesi de oyuncu
kitlesinin yas araligini bir hayli genisletiyor ki oynadi-
§im maglar sirasinda 6ldtgu icin ¢idlik atan birgok
¢ocuga denk geldim. Ne var ki oyunun fiyati bir hayli
yuksek bana sorarsaniz ama yine de arkadaslarla ve
hatta ailelerin gocuklariyla rahatlikla oynayabilecegi
bir oyun. Ben ¢ok eglendim, siz de ¢ok eglenin, e
mi? m Sefik Akkog

© Renkli gorsellik

© Eglenceli icerik

© Basaril shooter mekanigi
@ Az sayida harita ve mod
© Yiksek fiyat

||| Alternatif Gears of War 3
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INCELEME H

BioShock Infinite: Burial at Sea EO2 *

Elizabeth'in gdzlerinden, son kez...

Kin Levine’in Irrational Games'i bilindik anlamda
apatmasi ve kucuk bir ekiple, daha ufak projeler
yaratacak olmasi BioShock’in sonu mu demek, bil-
miyorum ama gergekten gok begendigim BioShock
Infinite’in bu son eklenti paketiyle birlikte beni bir
hiztn aldi ki sormayin. Bence oyun diinyasinda anla-
timi ve atmosferi en saglam FPS’lerden bir tanesiydi
BioShock ve yerini kolay kolay hangi seri veya oyun
dolduracak bilemiyorum.

BioShock Infinite’e ve genel olarak BioShock
evrenine farkll agllardan bakmamizi saglayan Burial
at Sea eklentileri, ilk bolimde bizi yine Booker'in
roline koymustu. Bu defaysa seride bir ik oluyor ve
Elizabeth’i kontrol ediyoruz. Kontrolln Elizabeth’te
olmasi da oynanigi biytk dlgtide degistirmis zira
kizimizin hem zaman yirtiklari olusturma gucu yok,
hem de Booker gibi gticli bir insan degil. Bu ylzden
de BioShock bu defa Thief’e donliismUs. Elizabeth’le
teke tek dovuslere girmemek, isleri gizlilikle halletmek
gerekiyor; hatta bes saat kadar stiren maceray tek
bir kisiyi 6ldirmeden bile tamamlayabiliyorsunuz.
Elizabeth’in neden gtclerinin olmadidini ve bu defa
ne yapmaya calistigini anlatmak iyi olmaz zira bayagi
bir spoiler vermis olurum. Hikayeyi kendiniz kesfet-
melisiniz ve sunu bilin ki ortada gayet hos bir senaryo
var. Yalniz bu bélumU oynamadan 6nce BioShock
Infinite’te tam olarak neler olmustu, ilk BioShock
neydi, bunlar hatirlamak igin bir yerlerden arastirma
yapmanizi tavsiye ederim. Masalsi ve farkli anlatimi
ylzinden hikayenin nerede kaldigini tam hatirlamak
guc olabiliyor. Olaylarin ilk BioShock’tan daha 6ncesi-
ni konu aldigini da belirteyim.

Hand Cannon ve Shotgun gibi bilindik silahlarin

yaninda bayiltici ve zehirli gaz yayan oklar kullanan bir
yay da Elizabeth’e sunuluyor. Bu yay ayni zamanda
ses clkaran, “Noisemaker” adinda oklar da atabiliyor
ve bu oklarla dismanlarinizin dikkatini baska yéne
cekebiliyorsunuz. Oyunun yarisina yakin bir yerlerde
bir Mikrodalga Silahi da buluyorsunuz ama ben bunu
pek kullanigl bulmadim. (Yavas calisiyor.)

Elizabeth silahlarin yaninda yine Plasmid gliglerinden
de faydalaniyor lakin bunlar da Booker’inkilerden
biraz farkl. ilk edindiginiz glic Peeping Tom, sizi Eve
bariniz bitene kadar gériinmez yapiyor ve daha az
bir Eve kullanimiyla, hatta gelistirmeyi bulursaniz sifir
Eve’e duvarlarn arkasindaki diismanlarinizi gérebi-
liyorsunuz. Bunun yaninda cihazlari ele gegirmeye
yarayan Possesion ve Old Man Winter gibi tanidik
Plasmid’ler de oyunda yer almayi strduriyor.
Oyunun gizlilige 6nem vermesi sayesinde etrafi da
daha iyi kolacan edebiliyorsunuz. Zaten yan goérevier
arasinda bolca arastirma yapmay gerektirenler

de var. Cevreyi iyice arastirmanin maymuncuk ve
para gibi birgok getirisi de oluyor.Maymuncukla

kilit agmada da bir farklilik var ve o da ufak bir mini
oyunun araya girmesi. Bu mini oyunda kirmizi renkli
kilit noktalarina dokunmadan, kendi kendine ileri geri
giden kolu dogru yerde kullanmaniz gerekiyor; hatta
mavi renkli noktaya getirirseniz, bir tane de beles
Noisemaker oku kazaniyorsunuz. Yine atmosferi cok
saglam olan oyunun basinda bir Paris manzarasi var
ki tim oyun o grafiklerde ve atmosferde gecseydi
gercekten hayran kalabilirdik. BioShock’in arkasin-
daki sanat yénetmenligi bence ¢ok ileri bir seviyede;
muzikler ve grafiklerin inanilmaz bir uyumu var.

Eger BioShock serisine hi¢ bulasmadiysaniz, direkt
olarak BioShock Infinite’i ve bu iki ek paketi de alin
veya biraz daha bekleyin, nasil olsa toplama bir paket
¢lkar. Her hallkarda bu oyunu oynamalisiniz.

u Tuna Sentuna

Yapim Irrational Games

Dagitim 2K Games

Tar FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.bioshockinfinite.com
Tarkiye Dagiticisi Aral
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Gegmis

Onceki oyunu
oynadiysaniz, yeni
pbolumle birlikte
karsimiza ¢ikan

bir karaktere sizler
de benim gibi
kosup sarilacaksiniz
demektir. Onu uzun
sUredir gérme-
mistim ama sanki
kendisi biraz degis-
mis mi ne? Sanki

0 eski adam. Ben
bu sorunun cevabl
bulamadim ama
UcUncl bélimde
sorularima yanit
bulacagima eminim!

The Walking Dead SO2EO2 *

Kime gUvenebilirsiniz ki?

|nsan dedigimiz varigin sagi solu belli olmaz. Nerede,
ne yapacagini kendisi dahil hi¢ kimse kestiremez.
Bizler, insan irki olarak gercekten fantastik yaratim-
lanz. Mutluyken ayri, mutsuzken ayri hallerimiz var.
Heyecanimiza yenik dusebilecek kadar zayifizdir ama
fiziksel olarak imkansiz denecek seyleri bir anda ger-
ceklestirebilecek kadar da kaliteliyizdir. En nihayetinde,
konu her ne olursa olsun, biz “sadece” insaniz. The
Walking Dead serisi de hem ¢izgi roman, hem dizi
olarak, hem de oyun olarak bizlere strekli bu durumu
anlatmaya caliglyor ve bence ¢ok da iyi yapiyor. Seriye
yeni eklenen A House Divided bélimuyle bu duygu
tavan yapmis durumda. Ozellikle diziyi takip edenlerin
yakindan tanidiklari birgok sahne, oyunda kendisine
yer bulabilmis.

Bilmiyorsan okuma!

Telltale Games, bildiginiz Uzere bir yandan The Walking
Dead serisi, diger yandan The Wolf Among Us ile ha-
rika bir is cikaryor. Her iki oyunda da kullanilan ve Ust
seviyeye cikariimis grafik tarziyla hayran sayisi giderek
artis gosteriyor. The Walking Dead’in ilk sezonunu
geride biraktik ve ikinci sezonla bilgisayarlarmizin ba-
sina gectik. Toplamda bes bdlimden olusan yapimin
ilk b&IUMUNU sizlere yine ben nakletmistim, simdiyse
ikinci bélimle karsinizdayim. Bildiginiz Gzere oyun
icerisinde aldigimiz kararlar, tim gidisati kdktnden
etkiliyor ve geri dénllmez sonuglar doguruyor. Zaten

her yeni bolime bagladigmiz zaman, bir éncekinde ne
oldugunu dizi izler gibi seyrediyoruz. Ana karakterimiz
olan Clementine ile basladigimiz maceramiz tim hiziyla
devam etmekte ve ilk boliman sonunda aldigimiz ka-
rarin devami olarak sUrlyor. Benim segimim Nick yo-
nunde olmustu zira isinidigin gérdigim Pete’i geride
birakmak benim icin gok zor bir karar degildi. Nitekim
durum Nick i¢in hi¢ de dyle gelismedi. Kendisini iyiden
iyiye dibe vuran geng arkadasim, buldugu viskilerle
iyice kafay! yedi. Sonra yok neymis, “Ben 6lecegim,

ne 6nemi var yagsamanin?” gibi abuk sabuk triplere
girdi. Ben de elimden geldigi kadar kendisine yardimai
olmaya calistim.

Evdeki insanlar

Yeni bolumle bir¢ok olayl daha ¢ézmeye, 6grenmeye
basliyoruz. Sonra katildigimiz evimize gelen yabanci bir
adam, bir anda tim dengeleri degistiriyor; hatta ekibi-
mizin gUvenini kazandik¢a ¢ok daha detayli ve ilging
bilgiler elde edebiliyoruz. Tum bunlar olurken, ben de
olabildigince adil davranmaya ¢alistim ki gelisen olaylar
zinciri ziyadesiyle doyurucuydu. Pek tabii ki oyunun en
6nemli kismi, verilen kararlarin oyunun gidisatini harika
sekilde etkiliyor ve oyuncu olarak “Ah ulan, keske
bunu orada biraksaydim da 6élseydi. Simdi tim bunlar
yasanmayacaktl!” hissiyatini bizlere strekli yagatiyor
olmast. Ik bélime gére cok daha az kan gérdim bu
sefer. Aismistim oysaki kendimi canli canli dikmeye
ama yeni bolimdeki gliven hissiyati ve zor cevaplana-
cak sorular sillesi, harika sekilde oyuna yedirilmis ve
bir anda aksiyondan ¢ok duygusallik baglar 6n plana
cikmis. Son 20 dakikalik kisim gercgekten bir Yalan
Ruzgari idi benim igin ama olsun, ¢ok farkli sonuglar
elde ettim. Simdi blytk gdzlerle Gglncl bolimde
neler olacagini gérmek istiyorum. m Ertugrul Stingii




1954: Alcatraz

Ask, hirsizlik ve kacis hikayesi

Bir dénemin en 6nemli oyun turd olan, hatta oyun
piyasasinin bir yerlere gelmesinde buyUk rol oy-
nayan macera turd yapimlar, bundan birkac yil énce
Daedalic Entertainment ile yeniden aramiza katildi.
Ozellikle Deponia ve Memoria gibi oyunlarla adini
tdm oyun piyasasina duyurmayi basaran firma, dur
durak bilmedi ve simdi de karsimiza ¢ok daha farkl
bir konseptle ¢cikmayi basardi Oyunun adi “1954:
Alcatraz” ve adindan da anlayabileceginiz Uzere, bu
isin icinde bir is var!

Polisiye, macera

Alcatraz, ABD’nin bilinen en énemli ve kaciimasi
“imkéansiz” olarak nitelendirilen, efsane hapishanesi-
dir. San Francisco’nun yakinlarinda bulunan bu 6zel
hapishanenin kendine 6zel bir hikayesi bulunmakta.
Merak edenlerin arastirnp okumasini tavsiye ediyo-
rum. Karadan uzak bir adada bulundugu icin “The
Rock” olarak da adlandirilan bu giizide mekandan
kagmak, basli basina bir macera ve biz de bunu ba-
sarmay! dileyen maceraperestlerden birisini canlandi-
riyoruz. Oyunun henliz basinda “Neden buradayim?”
sorusuyla yatagindan kalkan ana karakterimizin adi
Joe ve aklina gelene ikinci soruysa buradan nasil ka-
gacagl... Oyuna bagladigimiz andan itibaren bir kagis
senaryosu iginde buluyoruz kendimizi. Tabii ki bu hi¢
de kolay olmayacak zira 6nce yash Hank’den planlari
almamiz gerekmekte. Eh, sadece plan da yetmiyor
ve daha ardi ardina yapiimasi gereken envaigesit is
var. Hank’in planlarini devreye sokmak icin bir kisinin
de Joe'ya destek vermesi gerekmekte. Bu kisiyi cok
aramaya ihtiyacimiz olmuyor zira kendisi, karisi da
olan Christine...

Yalan mi, gercek mi?

Christine bize disaridan destek verecek kisi ama
once onun basini beladan kurtarmamiz gerekiyor.
Joe’nun hapiste olmasinin tek sebebi, blydk bir soy-
guna karismasi ve onun hesaplarina gére soygunda

INCELEME W

Yapim Daedalic Entertainment,
Irresponsible Games
Dagitim Daedalic Entertainment

Tur Macera
Platform PC
Web www.alcatrazthegame.com

< Ele gegirdigimiz objeleri iyi takip edip man-
tikl kombinasyonlar yapmamiz gerekiyor.

elde edilen para, icinde yer aldigi zirhli arag yandigi
zaman yok oldu. Tabii ki birtakim adamlar onun yalan
sOyledigini ve parayr sakladigini iddia ediyorlar. Chris-
tine ise disarida olmasina ragmen dizenli olarak ken-
disini bu adamlardan korumaya ¢alisiyor. TUm bunlari
anlatmamin sebebi, 1954: Alcatraz’i oynarken tek bir
tikla Joe ve Christine arasinda gegis yapabiliyor olu-
sumuz ki oyunun en énemli noktasi bu. Bir yandan
Joe’nun hikayesini 6grenirken, 6te yandan Christine
ile “aslinda” ne oldugu anlamaya c¢aligiyoruz. Yapimci
ekip, diger oyunlarindaki grafik tarzi yerine, bu sefer
tam anlamiyla t¢ boyutlu gérsellik kullanmis. Oyunun
en can sikicl kismiysa konugmalarin bir yere varmiyor
olusu. Ust Uste ayni konugmalar dénlp duruyor ve
bizim tek yapmamiz gereken, igerisinde bulundugu-
muz mekanlari iyi okumak, objeleri mantikli sekilde
bir araya getirmek. Bazi bulmacalar ziyadesiyle kolay,
simdiden belirteyim. Eger diyaloglar esnasinda ko-
nusulanlar da iyi takip ederseniz, oyunu higbir zorluk
yasamadan bitirebilirsiniz.

iki karakterin tek bir senaryoya bagl kalarak ilerle-
mesi fikri miikkemmel olmus. Ozellikle de karakter
gegislerini higbir dayatma olamadan yapabiliyor
olmamiz muazzam. Eger polisiye sevenlerdenseniz,
bu oyunun kesinlikle hayrani olacaksiniz. Hele bir de
1950’li yillar iginizde bir Grperti uyandinyorsa isiniz
bitti demektir. Ama iste kalanlar icin ayni seyi sdy-
leyemeyecegim. Macera tlrU hastasi degilseniz, ne
yazik ki 1954: Alcatraz igin yanip tutugsmayacaginiz
kesin. m Ertugrul Siingii

1954: Alcatraz

© Saglam atmosfer
© ki karakter arasinda gegis

imkani
© Senaryo
© Turtn yabancisina hitap etmiyor ¥ J ="

||| Alternatif Memoria

Detaylar

Oyunun gegtigi d6-
nem, ayni zamanda
muzigin de altin
caglarindan biri.
Hal boyle olunca
yapimcl ekip bizlere
harika bir Beat ve
Jazz albumu hazir-
lamig; doya doya
takilalm diye... Bir
de oyun icerisinde
aldigimiz kararlarin
oyunu farkli sonlara
gbturtyor olusu,
oyunun tekrar
oynanabilirligini
sagliyor.
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Towertall: Ascension *

Dost musun’? Dusman misin®?

ickstarter kampanyasinda topladigi 8.500.000

dolarlik bagis ve vadettikleri ile adindan sikga
s0z ettiren OUYA, bir dizi talihsiz karar sonucu
potansiyelinin ¢cok altinda kalmayi basardi. Buna
ragmen bagmsiz yapimcilarin verdigi destekle ayak-
ta kalmayi surdiiren OUYA, kendisine sahip olmayan
oyuncularin da ilgisini ¢ekecek bazi yapimlara ka-
vustu. Bu yapimlardan biri olan TowerFall, gectigimiz
glnlerde “Ascension” takisi ve yeni 6zellikleri ile PC
ve PS4 icin cikisini gerceklestirdi. Dort oyuncuya
kadar desteklenen yerel multiplayer deneyimini
temel alan TowerFall’un bu yeni strimtnde tekli
oyuncu modundan, yeni arenalara ve yeni karak-
terlere kadar birgok iyilestirme bulunuyor. Ug farkli
oyun moduna sahip TowerFall: Ascension’in 6zUnU
“Versus” modu olusturuyor. En yakin arkadaslari
en buylk dismanlara ¢cevirebilme glictine sahip bu
modu ayni odayl paylasmak kosuluyla U¢ arkada-
simizla beraber oynayabiliyoruz. Dért oyuncunun
ayni ekrani paylasarak hayatta kalmaya calistiklar
bu arena modunda her an, her seye hazirlikl olmak
gerekiyor. Her oyuncunun standart olarak bir adet
yay ve U¢ adet ok ile hayatta kalma micadelesi-
ne basladigi arenada rakiplerimize karsl sadece
sltimctil oklarimizi kullanmiyoruz. lyi bir zamanla-
mayla kafalarina basarak da rakiplerimizi saf disl
birakabiliyoruz. Bu saldirlardan kurtulabilmeninse
tek bir yolu var. Ik olarak dogru zamanda, dogru
yerde olmak hayati 6nem tasiyor. Dogru zamanda,
dogru yerde degilsek hayatta kalmanin yolu rakip-
lerin saldirlarini “dodge” etmekten gegiyor. Nerede
oldugumuz fark etmeksizin saga, sola, asagdlya veya
yukarlya dogru hamleler yaparak gelen saldirilar-
dan kagabiliyoruz. Saldirilardan kagarken arenanin
tuzaklarla dolu oldugunu da unutmamakta fayda
var. Standartlarin disinda bir micadele istedigimiz
zaman da yardmimiza kosan Versus moduyla her
oyuncuyu tek bir okla hayatta kalma mtcadelesine
danhil edebilir ve duvarlara saplanan oklarin pesinden

kosan rakiplerimizi gafil avlayabiliriz. Dahasi kimseye
ok vermeyerek herkesin birbirinin kafasina basmaya
calistigl bir mlcadelenin icinde de yer alabiliyoruz.
Diger modlardan biri olan Trials’da birbirinden gtizel
bulmacalarla bezenmis arenalardaki hedef tahtalarini
tek basimiza, en kisa strede vurmaya calislyoruz.
Online bir puan tablosuna sahip olan bu modu
arkadaslarimiza gézdagi vermek igin kullanabiliriz.
Oyuna yeni eklenen Quest modundaysa Versus
modundaki arenalarda tek basimiza ya da yanimiz-
da bir arkadasimizla yapay zeka kontrolU altindaki
yaratiklara kargi micadele ediyoruz. Dalga dalga
gelen yaratik akinlarina karsi koymaya calistigimiz
bu mod, tek kisilik bir miicadele isteyen oyunculari
da TowerFall: Ascension’a ¢cekmeyi basariyor. Yapay
zeka yonetimindeki her bir yaratidi belirli bir saldirisi
var ve bu saldindan kacabilmek icin de belirli bir
hareketi yapmak gerekiyor. Ayrica yapay zeka
tarafindan yonetilen okgularin da ne kadar 6lumcul
oldugunu, bir arenay bitirmek Uzereyken kafamiza
saplanan tek bir okla fark ediyoruz. Normal zorluk
seviyesindeyken sahip oldugumuz bes canla bile bir
arenay! bitirmek yeterince zorken, Hardcore zorluk
seviyesinde TowerFall: Ascension sa¢ bas yoldura-
biliyor. Piksel piksel grafikleri, Power-Up Audio imzali
muzikleri ve “anlamasi kolay, ustalasmasi zor” yapi-
slyla TowerFall: Ascension’i siki bir mtcadele arayan
herkese tavsiye ediyorum. m Ahmet Ridvan Potur
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Yapim Coilworks
Dagitim Rising Star Games

Cloudbuilt

Birisi hizdan mi bahsetti?

Tur Aksiyon, Platform
Platform PC
Web www.cloudbuiltgame.com

enelde oynamaya alistigimiz oyun turlerin-

den birazcik daha farkli bir yapim Cloudbuilt.
Esasen bir dénemler ¢ok sik Uretilen platform
oyunlarindan birisi. Bilen bilir, bir nesil i¢in “Sonic”
dedigimiz sey, platform oyunlarini resmen zirveye
cikarmisti. Zaman igerisinde gelisen ¢ boyut tek-
nolojisiyle giderek daha farkli fikirler Ureten platform
modeli yapimlar, G¢lncU sahis kamera agisi ve
genis bir dinya sunmaya basladi. Oyuncularin
en azindan bir ddnem fazlasiyla dikkatini cekmeyi
basarmis olan tur, giniimUzde pek de ragbet gor-
memekte. Simdi bunun nedenlerine girmeye gerek
yok, ben onun yerine oyunun detaylarina gireyim.
Nasil fikir?

Bayag: hizli iste

Cloudbuilt’e girdigimizde, nerede oldugunu sor-
gulayan, hayaletimsi bir blnyeyi kontrol ediyoruz
ve tutorial bélumler biter bitmez esasen neler
oldugunu &greniyoruz. Meg@erse ana karakterimiz
olan Demi, bir savas gazisiymis. Zaten bdlim ara-
larina bir yandan gunlik benzeri anilari okuyorken,
kendisinin yatakta yarall sekilde yattigini gérebili-
yoruz; hatta yeni géreve baslamak icin bedenimize
tiklamamiz gerekiyor. Hem fiziksel, hem de zihinsel
olarak yarall olan karakterimizin bir anlamda rtya
dinyasina daliyoruz. Buradaki betimleme, bir
platform oyunu icin fazlasiyla gtizel zira Demi’nin
ryasi olan ve bizim “Cloudbuilt” olarak deneyim
ettigimiz oyunda c¢ok fazla aksiyon oluyor; tipki ger-
cek hayatta catismaya katilmig birsinin anilarinda
olacagi gibi... Oyun daha ¢ok bilimkurgu hava-
sinda tasarimlara sahip. Zaten sirtimizdaki roketi
g6rdiigumiiz zaman bunu anlamak ¢ok da vakit
almiyor. Etrafimizi saran dinya da bir hayli futGristik
tasarimlara sahip. Peki, bizim olayimiz ne? Ne
yaplyoruz bu oyunda?

Kosturuyoruz iste

Hentz tutorial béltimlerde bile zorlandigimi dile
getirmeliyim. Cloudbuilt tam anlamiyla hoplamali,
ziplamali bir oyun. Amacimizsa karsimizda bulu-
nan platformlari en ¢abuk sekilde tamamlayarak
haritanin sonuna ulagsmak... Genelde uzun olan
haritalarda 6lmek ¢ok kolay; mouse’a yapacagimiz
ufacik bir miidahale sonucunda asagiya dismemiz
isten bile degil. Zaten en ¢ok da duserek oluntyor.
Belirli noktalarda bulunan ara bayraklar saye-
sindeyse oyun bir anlamda kayit edilmis oluyor.
(Adamlar kafayr yemememiz gerektigini de disun-
mUsler, cok sag olsunlar.) “Platformlar en ¢abuk
sekilde gecmek” dedim ama bu konuda ciddiyim.
Sona ulagsmanin tek bir yolu yok, dnemli olan bu
kadar hizli bir oyunda, ani ve net kararlar verip en
kestirme yolu segebilmek. Karakterimiz zaten hizl
ve sirtinda bulunan roket gantasiyla da sagma bo-
yutta hizlara cikabiliyor. Ozellikle duvarlarda yiriime
kisminda ara ara gaz verdigimiz roketle belirli bir
istikamette gidebiliyoruz. Bazi egimli platformlar-
dan yuksek hizda kayip karsi tarafa firliyoruz ve bu
esnada nereye dusecegimizi gérmemiz gerekiyor.
Eger canimiz birazcik azalmigsa bu atlayislarda
dogru yeri tuttursak bile 6lebiliyoruz.

Yani iyi, glizel de ben hi¢ i1sinamadim kendisine.
Tamam, ¢ok renkli ve eglenceli ama iste kontroller
icler acisi. Hele bir duvarda kosuyorken

digerine atlamak, hele hele bu islemi iki kere
tekrar etmek bildigin imkansiz. Daha da

kotusu, tam sona yaklastim derken, ¢ok fazla
6ldugum icin oyunun bana bélimu bastan bas-
latmasi. Yetmezmis gibi bolim gecmeden yeni
boélumlerin aciimiyor olmasi beni bayagdi zorladi.
Allah’tan her seferinde ikiser yeni bolum geliyor da
birinde olmazsa digerinde deniyor insan sansini.
YUksek sabir ve sinir kotaniz varsa alip deneyin,
aksi halde monitérintize yazik. m Ertugrul Siingii

Cloudbuilt

© Dinamik oyun yapisi

© Birbirinden farkli platformlar
@ Gereksiz hizl

@ Zor kontroller

@ Bir yerden sonra baymasi
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ili Atternatif Mark of the Ninja

Dusmanlar

Oyunda yasadigimiz
tdm bu kosusturma
esnasinda bir de
diUsmanlarla ugrasi-
yoruz. Sabit durup
ates eden taretler
sorun degil belki
ama platform Uzerin-
de gezinen cihazlar
can sikicl ¢unkU tam
olarak élmeleri diye
bir sey s6z konusu
degil, en fazla 10 -
15 saniye hareketsiz
kaliyorlar. Ben de
hemen bug buldum,
ates ede ede 6nce
kendilerini platform-
dan dustrdim ki
rahat edebileyim.
Tavsiye ederim.
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Yaiba: Ninja Gaiden 7

Acllin, Yaiba sahneyi terk ediyor!

Bu oyun hayatima iki nemli konuyla girdi. Birincisi
ne zamandir, ama ne zamandir bu kadar kot bir
oyun oynamamistim ve ikincisi de gok uzun zamandir
bir oyun hakkinda bu kadar yanlis umutlara kapil-
mamistim. Gorselleri, videolar ile gok da eglenceli
gbzukuyordu oyun fakat ortaya gikan seye “oyun”
denilemez. Bagka turll seyler denilebilir ama ona da
dergicilik Gst kurulu izin vermez. Tebrikler comcept,
tebrikler bu oyunda emegi gecen tUum insanlar...

Ryu bu oyunu da ikiye bdlseydi...

Ninja Gaiden oyunlarinin basrolini isgal eden Ryu
Hayabusa ile “Yaiba” adindaki bir bagka ninjanin
kavgaslyla baglayan oyun, Ryu’nun Ustanligu ve
Yaiba'nin ikiye bdlinmesiyle sonuglaniyor. Ne var ki
Yaiba 6Imuyor ve Robocop gibi, yari robot bir sekilde
hayata déndurdllyor. Bundan sonra da intikam
yolunda emin adimlarla zombileri dldirmeye basliyor
Yaiba.

Yaiba neden zombi dlduriyor arkadaslar? Soyleyebi-
lecek olan var mi? Yok... Tamam. Ama yine de zombi
6ldurtyor, hem de parmagimizi minimum seviyede
kipirdatiyoruz. Zombiler herhangi bir miicadele
ortaya koymuyorlar. Vuruyoruz agizlarina, 6ldyorlar,
vuruyoruz bellerine, ikiye boluntp stirinmeye devam
ediyorlar. Zombi dldirmek ¢ok keyifsiz; bir Ninja
Gaiden oyununa yakismayacak kadar basit ve sikicl.
Zaten bu oyunu bir Ninja Gaiden oyunu olarak sakin
gbreyim demeyin, hayal kirkliginin en blyigunu
yasarsiniz.

Yaiba zombiler disinda baska dismanlarla da
karsilagiyor ve bunlarin birgogu da dzel karakterler.
Her karakter oyuna bir isim tanitimiyla giriyor zaten
ve daha sonra da bizden dayak yemek Uzere sagma
sapan hareketler yapiyor oldugu yerde.
Dasmanlarimizi kilig, topuz ve yumruklanmizla
hakliyoruz ve eger oyunu PC’de gamepad olmadan
oynamaya c¢alisirsaniz, parmaklariniz dolama oluyor
ve hastanenin yolunu tutuyorsunuz. Bu U¢ saldiny
kombinasyonlarla kullanmak ¢ok kolay; ilk karsilas-

manizda 300 vurusluk bir kombo yapmaniz isten bile
degil. Yaiba dismanlarina etkili bicimde vurunca bazi
ddsmanlarinin kafasinda Unlem isareti ¢ikiyor ve bu
da onlari tek tusla, sekilli bir sekilde infaz edebilece-
§iniz anlamina geliyor. Saglik puani kazanmanin tek
yolu bu; eger dyle olmasaydi yine olayi cok gereksiz
bulacaktim.

Yaiba doévismedigi zamanlarda da birtakim atlama

- ziplama iglerine giriyor. Dogru anda dogru hareketi
yapmay! éngdren bu anlar aslinda hi¢ de fena kur-
gulanmamis ama ayni dévUsler gibi yine herhangi

bir micadele istememesi ylziinden anlamsizlik
barindinyor.

Her seyi ge¢sek bile oyunun kurgusunda takilip kalirnz
ki bu bence oyunun en kétu kismi. Oyunda en fazla
100 metre ileri gidebiliyorsunuz zira bir mekandan
digerine gegisler hep dnceden ayarlanmis. Daha
dogrusu bir mekan 100 parcaya bolinmus. Bir alana
geliyor, bir dismanla tanistiriliyor, onu dévup baska
bir mekana, baska bir is yapmaya gegiyorsunuz

ve oyun bdyle devam ediyor. Kamera agisinin da
sabit olmasi, 6zgurlik hissini iyiden iyiye kisiyor ve
hicbir sey yapmadigimiz bir oyunun i¢inde buluyoruz
kendimizi.

Tek bir konuda oyunu begendim; o da grafikler.
Gergekten bir animeye veya ¢gizgi romana en yakin
duran oyun Yaiba olmus olabilir hayatimda oynadi-
gm. Keske bunca sanatsal ¢calisma, bdylesine kotu
bir oynanisa sahip bir oyun igin harcanmasaymis.
Diyecegim o ki para agactan toplanmiyor. Litfen
seciminizi dogru yapin... m Tuna Sentuna

Yaiba: Ninja Gaiden Z

© Gorsellik iyi
@ Basit, monoton ve sikici

oynanis
© Kot oyun kurgusu
© Rezalet dovis sistemi )

||| Alternatif DmC (Devil May Cry)
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B iINCELEME

Yapim Digitalmindsoft
Dagitm 1C Company

TUr Strateji
Platform PC
Web www.menofwargame.com

Cephane

Assault Squad 2
oynarken surekli
olarak muhimmat
sikintis| yasayacak-
siniz. ilk tavsiyem,
bUylk saldirlardan
o6nce kontrol yap-
maniz yéninde ola-
caktir ama merak
etmeyin, yaniniza
alacaginiz Supply
Truck sayesinde,
ortalama bir boélim
suresinde yeterli
malzemeye ulasa-
bileceksiniz. Yeter
ki disman onu
havaya ugurmasin.

90 LEVEL

' Bazen o kadar karambol oluyor ki ortaya diisen
tek bir top mermisiyle dagilabiliyorsunuz.

Men of War: Assault Squad 2 *

Savasa yeni cephe

Strateji sever misiniz? Ben ¢ok severim misal
ama her oyuncu modelinin stratejiden anladigi
farkldir. Birazdan detaylarina girecegim oyun olan
Men of War: Assault Squad 2, RTS tUrtinde bir
strateji. Ama o sadece RTS olmaktan gok daha 6te
bir yapim. Nasil mi? Anlatacagim simdi. Zaten en
basta o ylzden sordum, strateji seviyor musunuz
diye...

Detaylar

“Strateji dedigin biraz hizli olmal ama ayni zamanda
da yeterli detayi icerisinde barindirmalidir.” diyenler-
denseniz, size iyi bir haberim var zira aradiginiz oyu-
nu buldunuz. Seri ilk olarak 2009 yilinda, “Men of
War” adiyla gézukmustU. Akabinde Uretilen Assault
Squad ¢ok tutunca oyunun ikincisi Uretildi. Ruslar
tarafindan Uretilen oyun, esasen teknik detaylarla
kafayl yemis programcilarin bir araya gelerek hayata
gegirdigi, fantastik bir proje. Serinin ilk oyundan beri
suregelen en dnemli 6zelligi, fizik motoruyla grafik-
lerdi ve bu oyunda da konu hakkindaki ¢alismalar
yeni meyveler vermis. Piyadeler konusunda ¢ok
blyUk farkliliklar yok ve halen biraz sagmaliyor ama
Ozellikle zirhli birlikler konusunda bir hayli calisiimis.
Tanklarimizin tahribat gUcleri olabildigince gergek-
¢i hale getirilmis. Ayni zamanda bir tankin zarar
gbrmesi icin ortaya konulan o kadar ¢ok ihtimal var
ki elinizin altindaki tanki har vurup harman savu-
ramiyorsunuz. Yan taraftan gelen tek bir roket, bir
anda paletlerin pargalanmasina yol acabiliyorken,
Uzerimize gelen tek bir isabetli atigla ana topumuzu
kaybedebiliyoruz. Daha da ilginci, Uzeri agik zirhlilar-
daki birimlerin élebilmeleri...

Her sey olabilir

Yeni oyunda, tipki serinin ilk yapiminda oldugu gibi
her birimin envanter menUsu bulunmakta. Daha
once duymayanlar sasirmasin; evet, herkesin bir
¢antasl ve bu ¢antada tasidigr mthimmati bulun-
makta. Askerlerin mermileri bitebildigi gibi, tanklarin

da mermisi ya da benzini tikenebiliyor. O ylzden
bilindik RTS’lerden ¢ok daha detayl stratejilere
ihtiyacimiz oluyor, simdi yalan sdylemeyeyim. Pren-
sipte, tipki Company of Heroes serisinde oldugu
gibi bir adet HQ'muz bulunmakta ve biz ilerleme
kaydettikce daha fazla piyadeyi, zirhli araci ya da
destek aracini saflarmiza katabiliyoruz. Buradaki
degisiklerin baginda, bir dnceki oyuna gére daha
fazla silah ve tankin yer almasi geliyor.

Sovyetler, Almanya ya da ABD tarafindan birisini se-
cerek ilerleyebildigimiz tek kisilik senaryo modunda,
her Ulke igin toplamda bes gdrev var. Nitekim segcti-
gimiz Ulke disinda boélimlerde gok buyuk farkliliklar
olmamasi biraz can sikici. Yani haritalar degisiyor,
evet ama genelde yapilacaklar hep ayni. Piyadelerin
verilen komutlarn %100 oraninda uygulamamalar
da bir diger sorunsal oldu benim icin. Multiplayer
olarak oynanmasi kesinlikle tek kisilik oyundan kat-
bekat daha iyi. 1v1 magclardan, 4v4 magclara kadar
farkli ve zorlayici oyun deneyimlerini LAN Uzerinden
ya da internet ortaminda yasamak mumkun.
Ozetle, Assault Squad 2 tarafinda bence isler gayet
yolunda gitmis. Onceki yapimlara gére gézle go-
rUldr degisiklikler s6z konusu. Grafiklerin gelismesi
bir yana, fizik motorundaki detaylarin resmen bir
kademe daha artmasi, seriye olan hayranhigimi bir
defa daha arttirdi. Company of Heroes oynayip
begendiyseniz ama ¢ok daha detaylisini ariyorsa-
niz, bu oyunu kacgirmayin derim. Eh, biraz da sakin
bir blinyeye sahip olmaniz gerekmekte; adamlarin
mermisi bitiyor diyorum... m Ertugrul Siingii

Men of War: Assault Squad 2

© Gelistirilen grafikler

© Gelistirilen fizik motoru

© Detaylarla dolu olmasi

© Bazen ¢ok yorucu olabilmesi
© Surekli hesap yapma ihtiyaci

81
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Bu sefer daha da lyi

Ben ve benim gibi bircok RPG tutkunu,
uzun sUredir eski usul, adam gibi RPG
bekliyorduk. Her ne kadar piyasada bircok
farkl RPG bulunsa da saf RPG oyunu gor-
mekten cok RPG &zellikleri tasiyan farkli oyun-
lar gorUr olmustuk. O eski gUnlerdeki gibi,
izometrik kamera agisina sahip, bol konugsmali
ve kaliteli senaryoya sahip yapimlardan eser
yoktu. Belki tam olarak istedigimiz gibi olmadi
ama gecen ylil kendisini gosteren Shadowrun
Returns, bir anda bizleri etkilemeyi basardi.
Kisa slirede ¢ok fazla RPG tutkununun pesin-
den kostugu oyun, simdide yeni bir DLC ile
karsimiza gikageldi.

Giderek biylyor
“DLC” dedim ama Dragonfall hic de DLC gibi

degil, sanki bagl bagina bir Shadowrun oyunu.

Oynadiginiz zaman siz de bana hak verecek-
siniz, emin olun. Shadowrun, klasik yapida bir
RPG oyunu. Kamera Ustten gcekim modunda

- Dragontfall =

ve OdndmuUze serilmis bir serlvenin icerisinde,
dogru kararlar vererek oyunda ilerlemeye ca-
lislyoruz. Tipki Shadowrun Returns’de oldugu
gibi, bes farkl irk ve alti farkli sinif mevcut. Her
irkin kendisine 6zel artilar ve eksileri oldugu
gibi, siniflarin da farkli farkli uzmanlik alanlari
var. Dogru Irk ve sinif kombinasyonu inanin
sizi cok mutlu edecektir. Oyunun en guizel
kisimlarindan bir tanesi yetenek sistemi ve
burada seviye bagina farkli miktarlarda karma
puani kazaniyoruz. Yeteneklerimiz hem ana,
hem de alt bagliklara ayrilmis durumda. Yete-
nek atlarken bir sonraki yetenek miktari kadar
karma harcamamiz gerekiyor. Misal, Strength’i
“6”dan “7"ye ¢ikarmak icin yedi adet karma
gerekiyor. Bu hesapta Strenght’in altinda bu-
lunan Close Combat, en fazla yedinci seviyeye
kadar arttinilabiliyorken, ona bagl olan Melee
Weapons ve Unarmed gibi bir alt yetenekler
de Close Combat’in gittigi noktaya kadar
gelistirilebiliyor. Ben bu sistemden ziyadesiyle
memnunum. Zaten oyundaki gérevleri adam
gibi takip edip yan goérev cilginligina girisince
bolca karma puani toplayabiliyoruz. Aksi halde
evet, durum birazcik daha zorlasiyor.

Dragonfall

Yeni DLC’mizle kendimizi Berlin’de buluyoruz.
Flux-State boélgesinde, her seyin aninda kaosa
dbénlsme potansiyeline sahip oldugu bir yer
burasi. Her tirden adam bulmak mimkin ve
etrafimizdaysa bize is vermek i¢in génullt bir-
¢cok pis bunye bulunmakta. Nitekim Berlin’deki
durum bir hayli ciddi ve “Feuerschwinge”, yani

INCELEME W

Yapim Harebrained Schemes
Dagitim Harebrained Schemes
Tur RPG

Platform PC, Mac

Web tinyurl.com/pmgcvnr

“Fire Wing” ismi kulaktan kulaga yayilmakta.
Bir dénemin yok olusuna sebebiyet veren
isimler etrafimizi ¢cevreliyorlar bir anda ve
kendimizi Berlin’in gelecegini kurtarmaya ca-
lisan bir ekip olarak buluyoruz. Dragonfall’da
senaryo bomba gibi basliyor. Aslinda tuzak
olan bir gérevin ortasinda kaliveriyoruz, aka-
binde 6grendiklerimizse olaylarin ne boyutlara
geleceginin habercisi. Ekibimizden birisini kay-
bediyor ama ilerledikce baskalarini saflarimiza
katiyoruz. NPC’ler arasi diyaloglar kesinlikle
harika. Kime ne sekilde davranmak gerek-
tigini iyi anlamak sart! Diyaloglar arasinda
kargsimizdaki karakterlerin nasil hissettiklerine
ya da ilgili cimleyi nasil sarf ettiklerine dair
bilgi veriimesi de muazzam bir RPG deneyimi
yasamamiza imkan sunuyor. TUum bunlari yeni
karakterlerle yapmak da cabasi!

Benim Dragonfall hakkindaki dustincelerim
gayet olumlu yénde. O kadar ki orijinal oyunla
kiyasladigimda, eskisinin “kotd” bir yapim ol-
dugunu bile beyan edebilirim. Adamlar resmen
ugrasmiglar. Akicl senaryo ve sUrukleyici oyun
yapisi arayan RPG’cilere duyurulur!

® Ertugrul Siingii

Shadowrun: Dragonfall

© Yepyeni bir senaryo
© Farkli karakter

© Dikkat gerektirmesi
© Kolay savaslar

© RPG sevmek sart

380
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- Tut!
- Ah!l' O ne ya?
- Top. Yakala.
- Patron!
- Isikh oglum.
- Isikli olunca acitmiyor mu?
- OIdiin, cik.
- Nereye?
- Cik dolas gel ya, hava ¢ok glizel.
- Aaal Gergekten mi patron? Kiz arkadasim da-
- Kiz neyin?
- Arkadas?
- Mimkiuinati yok.
- “MUmkunat” diye bir kelimenin olmamasi-
- Senin kiz arkadasinin olmamasindan daha az elem bir du-
rum. Otur bari de sahane yeni projemi hayata gegirelim.
- Iginde toplar mi var?
- Bravo! Kafana isikli topu yiyince hemen anliyorsun. O toplarn
getirdim ki bana anlamli anlamsiz sorular sorup durma.
- Oyunda toplar mi var simdi?
- Yine fayda etmedi, sagma soruyu yapistirdin.
Evet, var oglum, problem ne? Her oyunda kan
govdeyi géturiiyor, ben de bizim oyunda
vahseti biraz kisayim dedim. Olmadi mi, yine
mi yaranamadim?
- Saninm aglayacagim.
- Aglama, ¢alis. Simdi oyun FPS bir kere,

92 LEVEL

bunu not et. Silahlarimiz var, bunu da not et. Fakat

bu silahlar kursun yerine top atacak, onu da yaz.

- Boylelikle oyun masaustli FPS’ye doénmdus oluyor.

- Cok komik evladim. En azindan seni bilgisaya-

rin basina oturtmadim kafana top geldi diye.

- Top “geldi” mi? Direkt kafama attiniz!

- Anla diye cocugum. Sigortandan karsilanir zaten

6lursen falan.

- Olursem...

- Devam ediyoruz. Bak yine isini kolaylastirmak icin bir karar
verdim ve oyuna tek kisilik kisim eklemeyelim dedim. Direkt
multiplayer! Kafa g6z millet birbirine girsin.

- Demin siddet istemiyorum dediniz, simdi kafalar gézler patlyor...
Kag kisi dUstnlyorsunuz oyunda?

- DGgiun mi organize ediyorsun lan? Sorus sekline bak... 64
kisi olsun iste. 64 kisi bir taraf, 64 kisi diger taraf...

- Herkes birbirinin topuna basip duser alimallah! Seytan kulagina
kursun!

- Dalga mi gegiyorsun? Gegiyorsun evet. O zaman toplamda
64 olsun? 32v32.

- Top atilan bir oyunda 32 de fazla.

- Ama toplar isikh olacak! Diislinsene manzarayi; her taraf isil
1sil...

- Sonra ben digun organizatdri oluyorum...

- 16 olsun, tamam lan. 8v8 gayet makul bir rakam.

- Eyvallah patron. Peki, “isikli top” disinda-

- Isikh topta niye ima var? Fikrimi begenmedin mi? Muhase-



"‘Bak yine isini kolaylastirmak icin bir karar verdim
ve oyuna tek kigilik kisim eklemeyelim dedim”

beyle mi gbériismek istersin?

- Bana bu ay ¢ift maas vereceklerse neden olmasin!

- Heyecanlanma sakil sakil. Gift maas yok, isikl top var.
Olay elbette ki sadece i1sikh toplarla sinirli kalmayacak. Oyun
-oyunun bashgindan da anlayacagin lzere- gelecekte, 2090
yilinda gegciyor. Dolayislyla oyunda baska neler olacak?

- Hava kirliligi?

- Degil oglum.

- Klresel isinma?

- Ne alakasi var arkadasim!

- O zaman ugan arabalar!

- Evladim ugan arabanin bir FPS’de ne isi var ya? Ne isi var!
- Buldum, robotlar!

- Hah, kafan c¢alisti.

- Kafam c¢alistigindan degil, sahane esinlenme huyunuz aklima
geldi ve bu ay hangi oyunlar ¢ikti diye distindim ve derhal
buldum: Titanfalll

- Titan-ney? Ben duymadim &yle bir sey...

- Patron, Origin’den arkadaslik teklifinizi kabul ettim ve oyundan
¢clkmiyorsunuz masallah.

- iftira!

- Surada biz bizeyiz patron, bana karsi rahat olabilirsiniz.

- Ustime rahat bir seyler de alayim mi? Kimle konustugunu
unuttun galiba! Her neyse, evet, belki benziyordur dedigin
oyuna ama bizimkisi cok farkl olacak ¢lnki bizim
oyundaki robotlar hem ucabilecek, hem daha

buylk i1sikh toplar atabilecek ve hem denizde,

hem de karada ilerleyip-

- Kimin ne yaptigindan habersiz oldugu bir anime

aksiyonunun basroli mu olacaklar?

- Seni anlamadim.

- Robotlarn o kadar ¢ok 6zelligi olursa diyorum,

robotlar savas alanina indiginde diyorum, robotu

olmayanlarin, robotlarla savasanlara karsi ne tip

bir Ustunltgu olabilir ki diye soruyorum.

- Niye kulagimin dibinde bagiryorsun ¢ocu-

gum? Yash miyim ben? Alinm ayagimin altina!

- Hah, bastonla da durtukleyin beni, tam olsun.

- Lan gene oyunu yaptirtmiyorsun bana! Ne var robotlar
giiclilyse? Robotu olmayanlar da elbette armut toplamaya-
cak; onlarin da robotlara karsi sahane birer silahlan olacak!
- Gergekten ne cgikacak, cok merak ediyorum...

- Y1l 2090 oldugu igin teknoloji ¢ok ilerlemis ve maddeyi
aynistirmak da ¢ok kolaylasmis. O ylizden de oyuncularin
elinde 1sikli top atan silahin yaninda-

- Proton ayrigtinicisi!

- O ne lan?

- Anti-matter bombasi?

- Buyur?

- Siz ne distinmustinuz?

- Ben béyle bir vakum silahi gibi bir sey diisiindim. Robotu
icine gekiyor, sonra firlatiyor, gibi... Sevimli olur hem?

- Muhasebe diyordunuz... Ne tarafa dustyor?

- Hayallerimin yuvarlandigi delige bak...

- Olur.

LEVEL
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ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus ] Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:
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Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

11 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

75 TL

Bu form 30 Nisan 2014 tarihine kadar gegerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 3512-13 . 3]
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH




DONANIM

ASUS

Tam bir oyun canavari dizustu bilgisayar

Sayfa 97
=
Inca Kingston Teknik Servis
AgJ kurmak ve yonetmek Predator, oyun tutkunlari Oyuncunun dostu Recep Baltas,
icin birebir icin yeterli mi? dertlere derman oluyor...

Sayfa 99 Sayfa 99 Sayfa 100



Hl DONANIM

Chrome’a Google
Now mujdesi

Google’dan beklenen
mUjdeli haber geldi

G oogle’in web tarayicisi Chrome’a gelen son
glincelleme, ona resmi Google Now deste-
gini de getirdi. Boylece akilli telefonlardaki tahmini
uyarilar ve sesli islevler, masaustu bilgisayarlara
gelmis oldu.

Google Now, Chrome’un beta strimunde bir
sUredir bulunuyordu ancak onu yakindan takip
etmediyseniz, hakkinda ¢ok sey duymamis ola-
bilirsiniz. islevin en son resmi Chrome stiriimiine
eklenmesiyle beraber tim kullanicilar, &ntmuzdeki
haftalarda onu kullanmaya baslayabilecekler. m

NVIDIA'dan

yeni bomba

GeForce GTX Titan Z ekran
kartl tanrtildi

VIDIA, gezegendeki en blytk oyun donanim-
larini guiclendirmek icin gelistirilen bir oyun
canavari olan GeForce GTX Titan Z'yi tanitti. 5760

cekirdek ve 12 GB’lik 7 Gbps GDDR5 bellege
sahip olan Titan Z, sundugu performansla bugtine
kadar gelistirilen en hizli grafik kartlarindan bir
tanesi.

Titan Z, birinci sinif bilesenlerle gelistiriimis olup
yUksek saglamlikta ve carpici bir tasarima sahip,
tamamen aliminyum bir kasada, seckin bir akus-
tik ve 1si performansi sunmakta. GeForce GTX
Titan Z grafik kartiyla Ust diizey gui¢ deneyimini
yasayabileceksiniz. m

96 LEVEL

DUnyanin en akilli topu
SM.AR.T. Teknoloji'den SAHI

DUnyada ve Ulkemizde futbolun daha

iyi yerlere gelmesine 6ncilik edecek
olan SAHI, S.M.A.R.T. Teknoloji tarafindan
gelistirilen sensor ve yazilim teknolojisi
sayesinde sadece antrenmanlarda degil,
ayni zamanda tek basiniza oynarken bile
-gelistirilen modlar sayesinde- takimlarin ve
bireylerin performanslarinin dlgimlenmesi-
ne, kendilerine hedefler belirleyerek antren-
man yapmalarina imkan saglamakta. SAHI
icin 6zel olarak gelistirilen akilli bileklikler

sayesinde, SAHI’nin hangi oyuncunun
kontroliinde oldugu anlasilabilecek, bu
sayede oyuncular ve oyun alani arasinda
kesintisiz bir iletisim agi kurulmasi sag-
lanmig olacak. Ayrica “Akilll Saha” tekno-
lojilerine uygun olarak tasarlanan SAHI,
gelismis sistemi sayesinde topun sahada
bulundugu yerden ve yukseklikten, saha
ve kale cizgilerini gecip ge¢gmedigi, topun
ele degip degmedigiyle ilgili bilgileri de
kolayca sunmakta. m

Intel'den sekiz ¢cekirdek
Sekiz cekirdekli ik i7 islemciler

|ntel, henliz masatstU bilgisayarlarin
6lmedigini ve uzun bir stire daha 4l-
meyecedini, yeni duyurdugu islemcisiyle
bir kez daha dosta diismana ilan etti. ilk
sekiz cekirdekli ve 16 pargacikli Core i7
islemcisini tanitan Intel, bu islemcisine
“Devil Canyon” adini vermis.

Yeni islemci Intel’in Extreme Edition
ailesi altinda sunulacak. 2014’0n ikinci
yarisinda piyasaya ¢ikmasi beklenen
islemcinin DDR4 bellek destegi sunacagi
da bilinenler arasinda. Ayrica islemcinin
kilitsiz olmasi, hiz asirtmalara uygun ol-
dugu anlamina geliyor. YUksek frekansta

calisacak ve hiz agirtmalarla hizi daha da
yukseltilebilecek olan islemci hakkinda su
anda baska bir bilgi yok. m



ASUS Mars GTX 760 *

Hazir SLI ¢ozUmu, cift GPU'lu ekran karti

SUS Mars, kullanicilar bir tercihe itecek

tlrde 6zel bir kart. Eger SLI yapmak
niyetindeyseniz, isterseniz iki adet NVIDIA
GeForce 760’1 bir arada kullanabilir veya tek
seferde ASUS Mars’i satin alabilirsiniz. Bu
noktada sdylemek gerekiyor ki ASUS Mars,
referans tasarim modeline hiz agirtmis olarak
geliyor.
ASUS Mars GTX 760’in gdvdesi bir hayli
genis. Bunda elbette ki kartin 6zel sogutma
sistemine sahip olmasinin blyUk katkisi var.
Anakart Uzerinde Gift slot kaplayacak dlciide
genis olan kart, Gzerinde buyUk ¢ift fan bulun-
duruyor. GPU’lar Uzerindeki sicakligi borular
vasitastyla alip disari atan kart, genis ve 90
mm’lik fanlariyla yeterli 6lcide sogutma sagli-
yor ve ses konusunda da sikinti yaratmiyor.
Kartin Gzerindeki baglantilara bakacak olursak
iki adet DVI baglantisi gériyoruz. Bunun
yaninda bir adet de DVD baglantisina yer
veriimis. Mini DisplayPort da kart Uzerinde
bulunan diger baglantilardan. Ancak kart Uze-
rinde bir HDMI baglantisi gérememek GzUcU.
HDMI baglantisini bir dénUsturiict sayesinde
saglayabiliyorsunuz fakat bu dénusturtict
kutu iceriginde de sunulmamis.
Dedigimiz gibi, ASUS Mars iki adet NVI-
DIA GeForce GTX 760 GPU’sunu bir arada
kullaniyor. Shader Unitelerine baktigimizda
GPU basina 1152 CUDA ¢ekirdegi tasidigi-

ni gorlyoruz. Grafik islemci olarak iki adet
GK104’0 kullanan kart, yine 256 bit bellek veri
yolu kullaniyor. Elbette ki bundan da iki adet
mevcut, yani 512 bit’e esdeger.

Kartin belleklerine baktigimizda 2 GB’tan iki
adet, yani toplamda 4 GB bellek tasidigini
gorlyoruz. Toplam bellek hizi 6008 MHz.
Kartin fabrika ¢ikisinda hiz asirtmaya ugramis
oldugundan bahsetmistik. Referans tasarm
modelin 980 MHZ’lik taban hizinin yerine Mars
bize 1006 MHZz’lik hiz sunuyor. Boost Clock’ta
bu hiz 1072 MHZz’e ulagiyor. Hiz agirtmaya
ugramis olmasi elbette ki gli¢ konusunda da
karsimiza cikiyor. Power slot’larina baktigimiz-
da iki adet 8 pin’lik baglanti noktasi géruyoruz.
Bu da referans tasarmda alti adetti hatirlarsa-
niz. Bu arada kartin 28 nm mimarisine sahip
oldugunu da séyleyelim.

ASUS Mars GTX 760, bostayken 20 watt
civarinda gug tlketiyor. Ortalama olaraksa
200 watt civarinda. YUkte altinda caligirken

de ihtiyag duydugu gti¢ 400 watt civarinda.
Bu noktada iceriginde ¢ift GPU tasidigini ha-
tirlamakta fayda var. Bunun yaninda elbette ki
sicaklik degerlerini de vermek lazim. Bostay-
ken 33 dereceye sabitlenen kart, performans
noktasinda 75 ila 80 dereceyi goriyor. Peki,
fanlar ne kadar gurdltu yaratiyor? Kart tam yUk
altinda galistigi durumlarda fanlariyla 42 dBa
ses yayiyor ki bu da orta - Ust bir grafik ¢iziyor.

Acllisi son dénemin populer oyunu Assassin’s
Creed IV: Black Flag ile yapiyoruz. Full HD
¢6zUnUrlUkte ve yiksek detaylarda perfor-
mansin 60 fps’ye sabitlendigini sdyleyebiliriz.
2560x1600’de bu deger 45 - 49 arasi degi-
siyor. Bu performansla tepeye oynayan kart,
Battlefield 4'te de ayni degerleri neredeyse
koruyor. 1920x1080’de yine 60 fps’nin altina
dusmeyen kart, cozUnarligu bir tik yikseltti-
ginizde 43 fps’ye geriliyor. Bu oyunda her iki
¢AzUnUrlUkte de daha iyi fps Ureten modellerin
oldugunu soyleyelim.

Ekran kartlarini zorlayan bir diger oyun

Crysis 3. Full HD’de bu defa 60 fps’nin altini
gorlyoruz. Aldigimiz ortalama deger 52 fps
ama elbette ki oyunun hatlar gayet net ve akis
gayet hareketli. Kartin performansini bu tg
oyunun disinda farkli oyunlarda da élgtimle-
dik ve sonucun gercekten basarili oldugunu
sOylemek lazim. m Ercan Ugurlu

ASUS Mars GTX 760

ithalat: ASUS

Web: www.asus.com/tr
Arti: Cift GPU, yuksek
performans, sogutma
sistemi, LED isikli tasarim
Eksi: YUksek fiyat,

dahili HDMI yok
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Hl DONANIM

ROG G750, 17.3 in¢
bUyUkligunde dev bir
ekranin sahibi

LEVEL

EDITORUN

SECIMI

Tasarimda F22 savas
ucaklarindan ilham alinmig

ASUS ROG G750 *

Tam bir oyun canavari

22 gizli savas ugaklarindan ilham alinarak
tasarlanmig olan ROG G750, 2010 yilin-
dan bu yana ROG G Serisi oyun dizUstu bilgi-
sayarlarini gi¢ sembolU haline getiren tasarim

gelenegini strdUrlyor. Agresif tasariminin
yaninda ekraniyla 140 dereceye varan genis
gorus agisi sunan dizUstl, mat malzemeli
ekraniyla birlikte 1sikll ortamlarda yansima
problemi yaratmiyor. Ayrica Uzerinde yer
verdigi dahili subwoofer ile gergek anlamda
2.1 ses ¢ikigl saglayan dizUstl, MaxxAudio ile
glgclendiriimis ASUS SonicMaster teknolojisi
ve kulaklik performansi icin danhili kulaklik
amfisi sunuyor.

17.3 ing buyuklugunde Full HD bir ekranin
sahibi olan dizUstu, yine mat malzemeli bir
panelle geliyor. Ekranin hemen altinda uzanan
klavye gayet rahat bir kullanim sunuyor. Genis
gbvdenin tim avantajlar burada kullaniimis.
Tus buUyUklUkleri ve tuslar arasindaki bosluklar
rahat bir yazim deneyimi yasatiyor. Elbette

ki dizUstl Uzerinde bir numerik tus takimi da
mevcut.

DiztstU bilgisayarin cevresine bakacak
olursak ekranin Uzerinde bir kamera gérdu-
gumuUzden sdze baslayabiliriz. Govdenin sol
ylUzinde iki USB 3.0 arabirimine yer verilen
ROG G750’de, yine burada bir Blu-ray
kullanima hazir durumda. Onun yanindaysa
kart okuyucu mevcut. Diger tarafa bakacak
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olursak burada da iki USB 3.0’la karsilasiyo-
ruz. DizUstU Gzerinde toplamda dért USB 3.0
baglantisi bulunuyor ki bu da oldukga yeterli.
Yine burada bir HDMI, VGA, LAN ve kulaklik
girigleri mevcut. G750’nin altindaysa bir sub-
woofer bulunuyor.

Genig gbvdesi ve agirligi nedeniyle masatstu
alternatifi olarak tercih edilebilecek olan ROG
G750, yine bir o kadar blUyUk bataryayla
geliyor. DizUstU bilgisayarin en blyuk eksisini
bUyUklugu ve agirhdr olusturuyor. O nedenle
ROG G750’nin pek sik tasinabilir oldugunu
sOyleyemeyiz.

ROG G750, Uzerinde Intel’in dérdincU nesil
islemci ailesinden Core i7-4700HQ’yu tagiyor.
2.40 GHz taban hizda ¢alisan bu iglemci,
3.40 GHz’e degin ulasabiliyor. 2013’Un ikinci
ceyreginde piyasaya ¢ikan bu iglemciyle

uzun bir stire performans konusunda endise
duymayacaginizi sdylemek gu¢ degil. Guglu
islemcisinin yaninda 16 GB kapasiteli DDR3
bellekle gelen ROG G750, isterseniz size

bu alani 32 GB’a kadar arttirabilmenize de
olanak taniyor. Bilgisayarin grafik hanesine
baktigimizda burada da guclu bir oyuncuyu
goriyoruz. NVIDIA GeForce GTX 770M ekran
karti, oyun severlere tam 3 GB kapasitesinde
gli¢ sunuyor. Bunlara 1 TB HDD ve 256 GB
SSD'yi de ekledigimizde ortaya tam bir oyun
canavari gikiyor diyebiliriz. Ustelik giiclii fanlari

ve havalandirma sistemi sayesinde herhangi
bir Isinmayla karsilasmak pek mimkan degil.
ROG G750 ile gegirdigimiz stre boyunca
oldukga iyi sonuglar aldik. Oyunlarin yani

sira 3DMark ve PCMark testlerine de tabi
tuttugumuz ROG G750’nin, tim testlerde
sinifinin en iyi sonuclarni aldigini séyleyelim.
Assassin’s Creed IV: Black Flag, Call of Duty:
Ghosts ve Far Cry 3 gibi oyunlarda gayet akici
bir performans elde ettik. Tim grafik detaylari
acikken yUksek performans arayan kullanici-
lart bu yénUyle cezbedecegini disundigimuz
dizUstu bilgisayar, bdylece oyunlarin yalnizca
hikdye modunda degil, ayni zamanda multip-
layer modlarinda da iyi bir oyun deneyimi elde
edebilmenizi sagliyor.

YUksek oyun performansinin yani sira Isinma
problemi yaratmamasiyla da ilgi gekici duran
ROG G750, dzellikle multiplayer oyunculara
gdre bir dizUstu bilgisayar. m Ercan Ugurlu

ASUS ROG G750

ithalat: ASUS

Web: www.asus.com/tr
Arti: Agresif tasarim, yUksek
performans, guglu
havalandirma

Eksi: YUksek fiyat, agirlik,
kalinlk
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Inca IAP-700NR *

Ag kurmak ve yonetmek icin birebir

Kablosuz ag kurmak ve ydnetmek iste-
yenlerin ilgilenebilecedi bir Grin olan IAP-
700NR, 11N teknolojisini destekleyen orta
segmente yonelik bir model. Kablosuz agin
cekim alanini arttirmak icin de kullanilabile-
cek olan cihaz, yUksek hizda guvenli internet
sagliyor. Toplamda 300 Mbps’e kadar yUk-
sek hizda baglanti saglayan IAP-700NR, 2.4
GHz frekansta galisiyor. Uzerinde dért adet
Ethernet ve bir WAN baglantisini bulunduran
cihaz, &zellikle ¢ift anteniyle bir hayli dikkat
cekici gortunuyor.

10 dbi’lik antenleriyle evinde internet sikintisi
yasayanlarin bu yéndeki sorununu ortadan
kaldirmayr amaglayan router, kapali alanda
150 metreye kadar ¢ekim mesafesi sunabi-
liyor. Bunun yaninda genis menzil destegiyle
aclk alanda kullanimlar igin de uygun olan
cihaz, acik alanlarda 450 metreye kadar
cekim mesafesi sagliyor.

802.11 b/g/n kablosuz ag standardini
destekleyen cihaz, Access Point / Repeater
fonksiyonlarini da igeriyor. Bunun yaninda

Urln firewall yonetimiyle de dikkat ¢ekici bir
grafik giziyor. Glvenlik duvarini yénetebilme
imkani sunan cihaz, 128-bit ve 64-bit WEP
sifreleme, WPA-PSK ve WPA2-PSK sifreleme
Ozelliklerini de destekliyor.

Cihazin TUrkge arabirimi sayesinde kolay

bir sekilde kurulumunu gergeklestirmek
muUmkun; kurulumun ardindan araydzu
Uzerinden rahat bir sekilde aga mudahalede
bulunabilme ve 6zellestirebilme segenekleri
de saglayan cihaz, arkasinda yer verdigi dort
Ethernet portuyla birden fazla bilgisayart ayni
agda bulusturabilmenize olanak taniyor.

= Ercan Ugurlu

Inca IAP-700NR

ithalat: Inca

Web: www.incatech.net/tr
Arti: Genis menzil,

TUrkge araylz, performans,
uygun fiyat

Eksi: -
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Kingston HyperX Predator *

Predator, oyun tutkunlar igin yeterli mi?

Dikkat cekici performansini dis goru-
ndmuyle pekistiren HyperX Predator,
Uzerindeki sogutucuyla birlikte oldukca
uzun. RAM oldukga sik ve guclu goruntyor.
HyperX serisinde kullanilan mavi rengin
kullanildigi Predator, boyutlaryla oldukca
yuksek yapida ve bu nedenle anakartinizdaki
sogutucuyu kontrol etmeniz gerekebilir.
Eskisine nazaran artik ¢cok daha hizli ¢calisan
RAM’ler, yine daha fazla gUg tuketiyorlar. Bu
da 1s1 artisini beraberinde getiriyor. Bu i1sinin
sistem kararliligina olumsuz etkide bulun-
mamasi igin Predator Uzerinde de genis bir
sogutucu goériyoruz. Sogutucu, igteki baski
devrenin blylk balimund kapliyor ve bu da
sistem tam yUk altinda ¢alisirken, RAM’den
tam performans almanizi sagliyor.

JEDEC standartlarina tam uyumlu olarak
sunulan Predator, Intel’in olusturdugu Ext-
reme bellek profili destegi sunuyor. iki adet
8 GB’lik kit halinde gelen Predator, 1600
MHz deg@erinde hiz sunuyor. Predator’in
2800 MHz’e varan hizlarda farkli modelleri
de mevcut.

Bilgisayarinizin bir oyun merkezi veya yogun
grafik uygulamalari kullanacaginiz bir medya
merkezi olmasini istiyorsaniz, Predator’|
tercih edebilirsiniz. ki 8 GB’lik kapasitede
ve 1600 MHz bellek hiziyla mutlu edici bir
performans sundugunu sdyleyelim. Bunu
sdylUyoruz zira Predator bellekler test siste-
mimizde takiliyken gayet iyi performans aldik.
Predator, dustk gecikme suresi ve Intel
Extreme profilleriyle performans konusun-
da gayet iyi RAM olmayi basariyor ki zaten
bunu serinin diger Uyeleriyle de kanitlamis
durumda. Bu arada Predator’in Kingston’in
omur boyu garantisiyle gticlendirildigini de
styleyelim. m Ercan Ugurlu

Kingston HyperX Predator

ithalat: Kingston
Web: www.kingston.com/tr

Arti: GUclU tasarim, sogutma
modult, basaril performans
Eksi: YUksek fiyat, ylkseklik

sorun yaratabilir
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B DONANIM Teknik Servis

:
TEKNIKSERVIS

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

S: Okulun sonunda PlayStation 4 almayi ya da
PC toplamayi dislindyorum. Sizce ne yapsam
daha akillica olur? Bir de yurtdisindan PS4
alsam burada calisir mi? Galisirsa oyunlarimi
multiplayer oynarken sorun ¢ikar mi? Berk
Oztiirk

C: Blitceye bagl acikgasi. Bltcen 1.500 TL
ise kesinlikle PlayStation 4 veya Xbox One al-
malisin ama bdtgen 3.000 TL ise PC almanda
fayda var zira PlayStation 4, HD 7850 ekran
karth bir PC’den daha glclii degil. Tabii ki
konsolun rahatligiyla PC’yi de karsilastirma-
mak lazim ama Steam gibi servisler sayesinde
oyun ylklemek, yama kurmak gibi dertler
ortadan kalkti. Yurtdisindan alacagin PlayS-
tation 4 burada calisir. PlayStation
4, evrensel bir gii¢c kaynagi
kullaniyor. Yani ABD’deki Griin(
alip burada prize takabilirsin
aninda. Oyunlar da “region
free”, yani bélge kisitlamasi
yok.

S: Merhabalar. Sizin satin alma tablonuzu
kullanarak giris seviyesi bir bilgisayar
toplamayr distintyorum. Biraz
para ekleyip parcalar daha iyi
yaparsam Battlefield 3 ve ben-
zeri oyunlari Medium ayarlarda
calistinr mi? Tuna Bulut

C: Eger Battlefield 3 veya
Battlefield 4 gibi oyunlari uygun
fiyata oynatacak bir PC istiyorsan, kesin-

likle AMD Kaveri APU’ya yénelmen gerek.
Kaveri yeni ¢ikti. PlayStation 4’teki ve Xbox
One’daki teknolojiyi kullaniyor. Tek bir islemci
ama icinde gucli bir grafik islemci var. Zaten

100 LEVEL

\

PlayStation 4 ve Xbox One islemcisini de
AMD dretiyor. Ekran kartina gerek olmadan
Battlefield 4°t Full HD ¢éziindrlikte, 40 fps ile
akici bir bigimde oynayabiliyorsun. A10-
7850K’nin fiyati 500 TL. Tabii ki bu
paraya hem islemci, hem de ekran
karti aldigini ddisiin.

S: Windows XP 32 bit kullaniyorum.
Sorunumsa su: Bandicam ile video
cekerken sadece benim mikrofonumun
sesi geliyor, oyun ici sesleri kayit edemiyorum.
Ses kartim Realtek HD Audio Input. Alp Kaan
Kara

C: 8 Nisan 2014 itibariyle Windows XP’nin
mezarina Microsoft ¢ivi cakacakken, sen o
belki de yasindan bile daha blylik olan isletim
sistemiyle vakit kaybetme. Gel bak, ne giizel
Windows 8.1 64 bit var. Performansli, her
oyunu calistinyor, sdrdculeri kendi gtincelliyor
ve bu sayede ses kartinla sorun yasamiyor-
sun. Ama yok, “Ben su sorunu bir ¢ézeyim,
sonra gecerim.” diyorsan Realtek HD Audio
strtictisind gincelle. Bu arada alternatif
program olarak NVIDIA ShadowPlay éneri-
rim; mis gibi valla.

S: Ben gegen sene yeni bir bilgisayar
topladim: H77M-D3H anakart, i3 3220
3.3 GHz islemci, AMD HD 6790 1 GB
256-bit ekran karti, 4 GB x 2 Kingston
HyperX RAM, 1 TB sabit disk. Bu sis-
temde degistirimesi gereken yerler neresi?
ibrahim Terbiyeli

C: Sadece ekran karti. Evet, sadece ekran
kartint GTX 750 Ti ile degistirirsen yine oyun-
lari rahat iki sene oynarsin. PSU’ya da bak

e

ama ve yetmiyorsa 500W yap, isini saglama
al.

S: {7 4820k, 16 GB 2133 Corsair RAM ve
uygun anakart segimini yaptim. Sabit
disk olarak 3 TB Seagate ve 120
GB SSD Corsair sectim. Su an bu
sisteme gore bir ekran karti anyorum.
Grafik tasarim yapiyorum (Photoshop,
CoreDRAW, InDesign, lllustrator), ek
olarak bilgisayar mUhendisligi yiksek
lisansina basladim ve Studio gibi programlarda
kullanmam gerekecek. Oyun olarak pek fazla
oyun oynadigim yok. Simdi bu sisteme sorun
yapmayacak ve uzun sUre gidecek bir ekran
kart aryorum. Fiyat araligi en fazla 1.000 TL.
Zekeriya Doganay

C: ASUS GTX 770 DirectCU Il OC CUDA
sayesinde hem Adobe yazilimlarinda do-
nanimsal hizlandirma elde edersin, hem de
ekran karti Ustiinden GPGPU programlama
yaparsin. Bltcene gére en uygun ve en per-
formansli kart budur.

S: Ben bir PC topladim ve ne kadar beni idare
eder, merak ettim. Battlefield 4 rahat oynar

mi mesela? Goruslerinizi bekliyorum. AMD
FX-8350 4.0 GHz islemci, CoolerMaster Hyper
212 EVO islemci fani, Sapphire HD 7950 3

GB 384-bit ekran karti, Kingston 120 GB SSD
ve Seagate 1 TB sabit disk, ASUS M5A99FX
anakart, G.SKILL 8 GB (4 GB x 2) RAM,
Corsair 750 Watt PSU ve Zalman Z11 kasa. Bu
makinaya OC gerekir mi? Yapilabilirse ne olur?
Samet Seren

C: Mitkemmel bir PC toplamigsin ve OC
gerektirmeden buitin oyunlari rahatlikla



SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri. ..

DONANIM TURU GiRiS SEVIYESI

KASA CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt

ANAKART GIGABYTE GA-970A-D3

ISLEMCi AMD FX-6300

iSLEMCi FANI AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB

S5 2 2400 Mhz

EKRAN KARTI AMD Radeon HD 7870

SABIT DiSK Samsung 840 EVO 120 GB SSD

A\

ORTA SEVIYE

CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt
ASRock Z87 Fatal1ty Killer

Intel Core i5 4670K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon R9 280X

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 700 watt
ASUS Z87-Pro

Intel Core i7 4930K

Thermalright Silver Arrow SB-E

Kingston HyperX T2 Predator 4x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon R9 290

Samsung 840 EVO 500 GB SSD

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 685% + KDV

oynatabilir. Tabii ki yeni toplayacak
arkadaslara tavsiyem, artik AMD
RO serisini tercih edilmeleridir
ekran karti konusunda.

S: Samsung R538-DS01TR dizustu
bilgisayarnm var. Malum, artik eskidi ve

yeni oyunlar ya acamiyor ya da kasarak agiyor.
Yeni dizUstU bilgisayar almami mi tavsiye eder-
siniz, yoksa bu dizUstu bilgisayarin parcalarini
degistirmemi mi? Eger anakartini ve ekran kar-
tini filan degistirmem gerekiyorsa birkag model
sOyleyebilir misiniz? Ozan Guler

C: Anakart, aslinda diziisti bilgisayarin
kendisi. Yani diztstu bilgisayarlarda anakart
degisimi séz konusu degil. Ancak bozulursa
birebir ayni anakartla degisebilir. Ekran karti
degisimi de her modelde mimkiin degil.
R538 de bunlara dahil. Bu durumda tavsiyem,
COK yakinda piyasada olacak olan GTX 800M
serisine sahip modellere yénelmen.

S: Bu yilbasinda kendime Casper Neo Gaming
Ngz377k-BY95V alacagim. Bu masaustu
bilgisayarin ézellikleri Intel Core i7-3770K 8
MB Intel akill bellek, Intel Z77 Chipset, 16 GB
DDR3, 2000 GB SATA, 3 GB NVIDIA GTX560
SE 192-bit DDR3 ekran karti, 1.5 GB ayrilmig
bellek. Sizce bu bilgisayar yeni nesil oyunlarda
yUksek grafik ayarlarinda ve Battlefield 4, Call
of Duty: Ghosts gibi FPS’lerde yuksek grafik
ayarlarinda ¢ok iyi bir sekilde oynamami saglar
mi? Stillborncuk

C: Abarti bir RAM miktari, abarti bir islemci
ama buna karsin orta seviye, kirpilmis (SE
serisi) bir ekran karti. Eger oyun oynamak isti-
yorsan bu tir PC’lerden uzak durmanda fayda

24x SATA DVD yazici

1205% + KDV

var. GTX 760 veya AMD HD 7800 altina
bakma derim, bu blitceyle.

S: Acer All-in-One oyun oynarken ge-

nelde kapaniyor ve siyah bir ekran oluyor
ama gug geliyor. Sadece ekran gidiyor.

Tekrar aglyorum, bir islem yapinca yine ayni.
Sizce nedendir bu? Burak Kara

C: Gériint gitmesine ragmen PC ¢alismaya
devam edliyorsa bu sorun %90 oraninda isinan
ekran kartina isaret eder. Yapilmasi gereken,
eder garanti varsa cihazi garantiye génder-
mek. Garanti yoksa da iyi bir termal macun
almak (30 TL) ve cihazin igini agip fanlari
temizledikten sonra kuruyan termal macunu
yenilemek.

S: Bir oyun dizustu bilgisayar arnyorum. Bltgem
2.000 TL. Bu dizUstu bilgisayarin ekran karti
degistirilebilir olursa ¢ok iyi olur. Diztistu bilgi-
sayardan bekledigim performans sudur: Grand
Theft Auto IV'U yuksek ¢ozUnUrlUkte, yiksek
fps alarak ya da Crysis 3'l tatmin edici dlizeyde
oynatabilmeli. Metal Furia

C: 2.000 TL’ye maalesef oyuncu dizlisti bil-
gisayari sinifina girebilecek bir Grin alman zor
ama 2.500 TL bandina ¢iktiginda MSI GE70
20E-267XTR alabilirsin. GTX 765M

ekran karti mevcut ve oyunlan ga-
yet glzel bir seviyede oynatabilir.

S: Gerek tasarm, gerek tasinabi-
lirlik, gerekse pil mri agisindan
Haswell islemcili MacBook Pro
13” ilgimi gekiyor. Ancak arada sirada

oyun oynamak istedigim icin (Genellikle The
Elder Scrolls Online gibi MMORPG’ler...) Intel’in

24x SATA DVD yazici

2175$ + KDV

Iris GPU’larinin yeterliligiyle ilgili de stiphelerim
var. Yakin zamanda Thunderbolt 2, vasitasiy-

la PCI Express ve ExpressCard degistiricileri
kullanarak bu bilgisayarlara harici ekran karti tak-
manin teoride mumkin olabilecegini dgrendim.
Bunu yapabilmek gergekten mumkin mu ve
mUmkuinse ne kadar bir maliyeti olur? Simdiden
tesekkdrler. Burak Yavuz

C: Dizlisti bilgisayarlara harici ekran karti
takmak, insanoglunun 1945°te atomu par-
calamasindan ve 1969°da Ay’a ¢ikmasindan
sonra en ¢ok istedigi seydir. Fakat gelisen
teknoloji maalesef bu alanda hicbir ilerleme
kaydedememistir, hatta MSI gibi dev firmalarin
déhi bu olaya GUS gibi ¢dziimler dretmesine
ragmen bu teknolojiler ve drinler hicbir zaman
gun ylzii géremeden tarihin tozlu sayfalarina
gémulmdastir. Veriyolu bant genisliginin PCI
Express hizina ulasamamasi, harici gl¢ gerek-
sinimi, tasima ve maliyet gibi butin etkenler
bu lanetli teknolojinin énini tikamaktadir.
Neyse ki Iris Pro bir nebze olsun GT 750M
performansina ulasiyor da béyle seylere gerek
kalmiyor.

S: PC 6zelliklerim soyle: HP Compag Elite 8300

CMT, Intel Core i7-3770 CPU 3.40 GHz, 8192

MB RAM, ATl Radeon HD 4800 Serisi 728 MB.
Bilgisayarda buyuk bir yenileme yapmam lazim

ama ne almam konusunda bana yardim
edersen sevinirim. Kerem Eren

C: Islemcine bakarak s6yleyebilirim ki
bilgisayarin gayet iyi. Sadece artik DirectX
11 destegi olmadigindan dolayr miadini
dolduran ekran kartini degistirme vakti gelmis.
AMD R7 veya R9 serisine gecebilirsin. NVIDIA
dersen de GTX 750 Ti ve Ustiine bak derim. m
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ROLEPLAYING

GUNLUKLER

“Alt kulttr hakkinda her sey burada...” - Ertugrul SUngu

Role Playing GunlUkleri okuyuculari,
selamlar! Ne yaptiniz? Nasil gidiyor
hayat. Umarm her sey yolundadir ve
fantastik boyutta olan tek sey, oyunlarda
kazandiginiz yetenek puanlarindan ibarettir.
Malum, hayatlarimiz son yillarda yeterince
gercekdisi haberlerle ilerliyor. Neyse, lafi cok
uzatmiyorum ve sizi hem ¢izgi roman, hem
de “storyboard” konularinda ziyadesiyle
nitelikli ve nicelikli bir kimse olan Necmi Yalgin
ile yaptigim réportajla bas basa birakiyorum;
sonra tesekkur edersiniz.

Ertugrul Stingli: Biz sizi storyboard
gizeri, ¢izgi romanci ve illustratér olarak

102 LEVEL
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taniyoruz. Sizin géziiniizden kimdir Necmi
Yal¢in? Biraz kendinizi anlatir misiniz?
Necmi Yalcin: Kicukliguinden beri elinden
kagidi kalemi diistrmemis, cizgili diyarlara yelken
acmig, maceraperest bir kisiyim diyebilirim ken-
dim icin. Oyle ya, okumadan 6nce baktidi kita-
plar ¢izgi roman olan, daha ilkokuldayken ¢izgi
film karakterlerini siparis Uzerine arkadaslarina
Gizen, 18 yasina girince animasyon (gizgi film)
yapmak icin bagka bir sehre, Ankara’ya gogen
ve ailesine, “Ben Universiteye Glzel Sanatlar
Fakultesi’nde okumak Uzere Eskisehir’e gectim,
bilginiz olsun.” diye telefonda haber veren, okul
sonrasinda da bilyiik deniz istanbul’da reklam
ve sinema sektdrinde basariyla birgok pro-
jede kalem sallayan birisini saninm bu sekilde
tanimlayabilirim.

ES: Storyboard hakkinda cogumuzun genel
bir fikri olsa da aslinda ¢cok da bildigimiz bir
konu degil maalesef. Diinyada uzunca bir
suredir kullaniliyor olsa da Turkiye’de oldukca
yakin zamanda kullaniimaya basladi sanirim;
hatta heniiz tam karsiligi Tirkce bir s6zciik
de yok bildigim kadariyla... Kisaca nedir sto-
ryboard? Nerelerde kullanilir?

NY: Kelime anlami itibariyle Turkce’de
storyboard’u “resimli senaryo” olarak
adlandirabiliriz. Storyboard, gekim éncesinde
senaryonun cizilerek sahneleri canlandirma
calismasidir. Storyboard’un tarihgesine gdz
attigimiz zaman 6ncelikle 1914 yilinda Win-

sor McCay tarafindan yapilan Gertie the
Dinosaur ¢izgi filmini gérmekteyiz. Bu ¢izgi

film icin 10.000’e yakin taslak ve renkli eskiz
yapildigindan bunlari ilk storyboard érnekleri

sayanlar bulunmakta. Ancak resmi olarak ilk
storyboard, Walt Disney stldyolarinda anima-
syon cizeri Webb Smith’in gizerek hazirladig
OykuUleri mantar panoya raptiyelerle asmasiyla
ortaya cikmistir. Film tarihindeyse storyboard
kullanilan ilk film olarak Orson Welles'’in Yurttas
Kane’ini gérmekteyiz. Ancak senaryonun
tamaminin storyboard gizilmis olan ilk canli
sinema film Rizgar Gibi Gegti olmustur.
Sinema projelerinde simdiye kadar 10’a

yakin filmin storyboard’larini gizdim, baslica
olanlari ve son dénemde vizyona girenler;
Ozcan Deniz’in yénettigi Ya Sonra, Mahmut

F. Coskun’un Mimar Sinan, Alphan Eseli’'nin
Sarikamig 1915 Eve DénUs, Erhan Kozan’in
yonettigi cocuk gelinleri konu alan Halam
Geldi, Ketche’nin yénetmenlik yaptigi Bu iste
Bir Yalnizlik Var gibi eserlerinin storyboard’ligini
bizzat Ustlendim.

ES: Peki, storyboard cizeri ne yapar? Sto-
ryboard cizerinden beklenenler nelerdir?
Bu sektdérde calismak isteyen kisilerin sa-
hip olmasi gereken nitelikler nelerdir sizce?
NY: Her seyden 6nce guclu bir iletisim bece-
risine sahip olmak gerekir; ardindan guglt bir
desen, is disiplini, bol sinema bilgisi gelmek-
tedir. Reklam storyboard galismalari sektérde
oldukga hizli bir sirece sahiptir; senaryo giin
icinde veya aksam verilir, sabaha storyboard
olarak istenir. Yukarida saymis oldugum &zel-
likler sayesinde bu sureci rahatca asabilirsiniz.
Storyboard gizeri, ydnetmenin dinyasini gor-
sel olarak canlandirma isini yapar esas olarak.
Ancak bu sadece onun istedigini birebir
¢izmek anlamina gelmemelidir; onunla iletisime



NE IZLEDIM v

Californication

Bu sefer de birazcik eskilere gitmek istedim.
Dizimizin adi Californication ve onu izleyenler
zaten hayranlar. Benim derdimse izlemeyenlere
bir boltim bile olsa izletmek. Zaten ilk bolimden
sonra kimsenin Hank karakterini gérmezden
gelebilecegini zannetmiyorum. O, basina
buyruk bir zampara ama bir o kadar da aile
babasl. Hem meshur, hem de meshur olmayi
sagma buluyor. iste tiim bu denklemlerin harika
bir sekilde yansrtildigr dizi, 2014 yili itibariyle
halen yayimlanmaya devam etmekte.

gecerek anlatmak istedigini, kendi yorumlarini
ve Onerilerini de ekleyerek gdrsellestirmesidir.
Bazen yonetmen sahneleri anlatirken, sahnel-
erdeki devamlilik 6gelerini, ters agi olayini ve
farkli agilardan gorsellestirmeyi g6z ardi edebilir
ve iste bu gibi durumlarda sinema bilginizi 6n
plana ¢ikararak mudahil olabilir, yénetmeni
yoénlendirebilirsiniz.

ES: Sanat Tasarim Fakiltesi 6grencilerinin
en bliylk kaygilarindan biri, mezun olunca
ne yapacaklar ve nelerle karsilagsacaklari
konusunda net bir fikre sahip olamamak.
Siz sektoriin icinden biri olarak, bu sektérde
calismak isteyen arkadaslarimiza nasil bir
kariyer yolu 6nerirsiniz?

NY: Sektorln hangi biriminde yer almak
isteyeceklerine zaten son sinifta blyUk 6lctde
karar veriyor olmalar gerekir arkadaslarin.
Grafik tasarim alaninda hizmet vermek
isteyecekler, reklam ajanslar ve grafik tasarim
atolyeleri gibi yerlerde grafik tasanm sanatcisi
veya sanat yonetmeni olarak calisabilirler.
illiistrasyon veya storyboard alaninda galismayi
dusunenlerse ¢cok daha farkl ve cesitli yerlerde
calisabilirler. Prodtksiyon sirketleri, reklam
ajanslari, sinema produksiyon sirketleri, anima-
syon firmalari, (¢ boyutlu mimari animasyon
yapan firmalar, multimedya iletisim hizmetleri
gibi firmalar storyboard ve illistrasyon alaninda
calisabilecekleri yerlerdir.

ES: Cocuklara yénelik ¢izgi roman atélyeleri
gerceklestirdiginizi ve bundan biiyiik keyif
aldiginizi duyduk. Nedir size ¢gocuklarla
calismayi diisiindiren ve sevdiren?

NE DINLEDIM v

Excelsis

Havalar kafay yedikge ben de birbirinden farkl
gelgitler yasadim. Ayni dénem icinde klasik
muzikten, metale, oradan caza kadar envaicesit
farkl modda hissettim. Fakat Mart aylarinda
olmasi gerekeni bildigimden, ¢cehremi Pagan
Metal ve ayni zamanda Folk Metal yapan
Excelsis’e ¢evirdim. An itibariyle halen aktif
olan grubun en sevdigimi albimu The Standing
Stone. Bol bol sert gitar riff’leri, koro seklinde
sOylenen pargalar ve farkli bir ruhani diinya

arayanlardansaniz denemeden gecmeyin derim.

NY: CROP (Cizgi Roman Okurlari Platformu),
¢izgi romani farkll kesimlerdeki insanlara
ulastirmay! hedef almis bir organizasyon ve
onun kuruculari arasinda bulunan arkadasim
Umit Kireggi daha énceden gocuklar icin gizgi
roman atolyeleri yapmaktaydi. Beraber ilk
olarak Zonguldak 1. Geleneksel Edebiyat Fes-
tivali kapsaminda atélyemizi gergeklestirdik,
sonrasinda Eskisehir, istanbul ve ardindan
Bodrum geldi. Arkasindan gesitli yayinevleri
icin 6zel glinlerde organizasyonlar ve Pera
Muzesi’'nde ¢izgi roman ve manga atolyeleri
geldi. Cocuklarin o kadar genis, guizel ve
yaratici beyinleri var ki onlarla beraber atélyel-
erde bulunmaktan ¢ok buyuk keyif aliyorum.
Kuguclk bedenlerde inaniimaz buyuk evren-
lere sahipler, bunun haricinde bazi cocuklar
¢izgi yonunden akla mantiga sigmayacak
yetenekteler.

ES: Hazirlamis oldugunuz ¢izgi roman
calismalari nelerdir?

NY: Reklam sektérine yonelik gesitli firmalar
icin hizmetleri veya UrUnlerini anlatan cizgi
romanlar hazirladim. Bunun haricinde istanbul
Valiligi icin trafik kurallarini anlatan kisa hikayel-
erden olusan bir ¢izgi roman serisi calismam
bulunmakta. Cizgi roman atdlyelerini beraber
hazirladigim Umit Kireggi’nin yazmis oldugu
ve yedi arkadasla hazirladigmiz, “Kelebek”
isimli bir alblm calismamiz baski asamasinda.
Ve son olarak kendi hikayelerimden olusan

bir ¢izgi roman albimu ¢alismam da devam
etmekte.

ES: Son olarak eklemek istediginiz bir sey

NE OKUDUM wv

Kahve ve Kahvehaneler

Bu guizide kitap, Ralph S. Hattox tarafindan
kaleme alinmis ve kendimce dnemli buldugum
kaynaklardan bir tanesi. Tarih Vakfi Yurt Yayinlar
tarafindan basilan kitabin icinde gtindelik
hayatimizin bir parcasi olan kahvenin, 6zellikle
Yakindogu’da nasll sekillendiginden, herkesin
tUketebilecegdi bir keyif maddesi olmasina kadar
uzanan yoldaki birgok bilgiye ulasmak isten bile
degil. Osmanli dénemindeki kahvehanelerin
yapisindan, tasidiklar toplumsal normlara kadar
envaigesit bilgiyi bu kitapta bulmak mdmkadn...

var mi?

NY: Bu ise génul vermis arkadaslar bol bol
film, tiyatro, animasyon, klip, ne bulurlarsa
seyretsinler, beyinlerinde buyuk bir gérsel arsiv
deposu agsinlar. Ellerinden kalemi kagidi asla
dusurmesinler ve her daim skeg yapsinlar ki
pratik kazanabilsinler. Etraflarina sadece bak-
mak icin bakmasinlar, gérmek igin baksinlar.

Diyor ve dénuyorum Role Playing GunlUkleri
okuruna. Nasil? Begendin mi? iste storyboard
ile ilgili merak ettigin bir sey varsa az énce
kabaca da olsa dgrenmis oldun. En azindan
simdi ne yapman gerektigini biliyorsun. Ben
de nacizane tesekkurlerimi Necmi Yalcin'a bu
guzide satirlardan iletmeyi bir borg biliyorum.
Esen kalin efendim... m

www.think-istanbul.com
www.necmiyalcin.blogspot.com
www.necmiyalcin.deviantart.com
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Battlefield 4

Guglt atmosferi ve cephe sa-
vas! konseptiyle dikkat ceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
ozellikle Levolution 6zelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Gears of War 3

istikrarl bir sekilde bagarisini
sUrduren serisinin dgtncu
oyunu, bizi bir kez daha
vurus hissiyati ve siper
mekanizmasi ile kendine
hayran birakmayi basardi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011

Puan Argivi

MARKET

Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

\4

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gdkytziine
ciktiginda da ayni basariyi
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular bUyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dinyasinin zirvesine taslyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013

Borderlands 2

Farkli gorsel tarzi sayesinde
ilk oyunuyla dikkat ceken seri,
bu devam oyunuyla oyuncu-
lara gok daha zengin bir icerik
sunarak basarsini katlamayi
basard.

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2012

Ni no Kuni

PlayStation 3’e 6zel olarak
gelistirilen ve gorselliginde
Studio Ghibli imzasi bulunan
Ni no Kuni, bu sayede RPG
sevmeyenlerin bile dikkatini
cekmeyi basardi.

Yapim Level-5
Dagitim Namco Bandai
Cikis Tarihi 2013

Call of Duty: Ghosts

Activision’in rekortmen serisi
Call of Duty, bu kez isin igine
kopekleri de dahil etti! Kisa
senaryo modu tatminkar ol-
masa da seri yine multiplayer
yoénlyle talep goruyor.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2013

Skyrim

Oblivion basinda gecen
haftalar, aylar, hatta yillar,
Skyrim’in piyasaya surtlme-
siyle bir Ust seviyeye tasind
ve hayatlar ekran basinda
tikenmeye devam etti.

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2011

MART 2014 Insurgency 78 The Wolf Amons Us - Episode Two 82
99 Levels of Hell 75 Jazzpunk 80 Thief 73
Banished 75 Loadout 79

Basketball Pro Management 2014 35 Metal Gear Rising: Revengeance 80 SUBAT 2014

Blackguards 72 Octodad: Dadliest Catch 72 Baldur’s Gate Il: Enhanced Edition 85
Broken Age - Act | 85 Outlast 86 Consortium 78
Car Mechanic Simulator 2014 61 Rambo: The Video Game 35 Don't Starve 79
Castlevania: Lords of Shadow 2 74 Rayman Legends 94 Joe Danger Infinity 70
Danganronpa: Trigger Happy Havoc 84 Serena 70 Max: The Curse of Brotherhood 70
Dragon Ball Z: Battle of Z 52 The Last of Us: Left Behind 90 Might & Magic X: Legacy 72
Hero Siege 75 The LEGO Movie Videogame 62 Nidhogg 83
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Diablo Il

14 yillik aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, gincelleme ve yama
destegi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikis Tarihi 2012

South Park

Piyasaya ¢ikmadan 6nce
herkesin siipheyle yaklastigi
South Park: The Stick of
Truth, eglenceli dolu muthis
bir RPG olarak oyun tarihine
adini kazid.

Yapim Obsidian
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Qliiolli

Real World Racing

Republique - Episode 1: Exordium
The Banner Saga

OCAK 2014

Assassin’s Creed |V: Black Flag
Battlefield 4

FIFA 14

Gran Turismo 6

Kilizone: Shadow Fall

Dishonored

Bulnyesinde bircok kult
oyundan 6gdeler barindiran
Dishonored, beklenenin
Uzerinde bir performansla son
yillarin en iyi yapimlarindan biri
olmayi basardi.

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2012

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sii-
rtimesi planlanan StarCraft I,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6éntne
gecmeyi basard..

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

80 LEGO Marvel Super Heroes 91

75 Need for Speed Rivals
80 Resogun
86 Ryse: Son of Rome
SteamWorld Dig
The Novelist

78 The Walking Dead: Season Two - Episode 1 77

81
91 ARALIK 2013

83 Age of Empires II: The Forgotten 81

84 Battlefield 4

® PC ® PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 3

Tropikal iklimdeki ilk oyunun
ardindan ikinci oyunda
Afrika’yi ziyaret eden seri, Far
Cry 8 ile bizi bir kez daha tro-
pikal topraklarda maceraya
sUrtkledi.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2012

The Last of Us

PlayStation 3’tUn PlayStation
4 6ncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Forza Horizon

Xbox 360’a 6zel yarig oyunu
serisi Forza’nin en renkli ve
edlenceli icerige sahip Uyesi
sayesinde festivalden festivale
kosmak ve tozu dumana
katmak mUmkin oldu.

Yapim Playground, Turn 10
Dagitim Microsoft
Cikig Tarihi 2012

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢ok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

BioShock Infinite: Burial at Sea - Episode One 81
80 Call of Duty: Ghosts 74
90 Contrast 71
56 Invizimals: The Alliance 80
80 Journey of a Roach 77
75 LEGO Marvel Super Heroes 89
Need for Speed Rivals 85
Ratchet & Clank: Into the Nexus 78
Tearaway 81
XCOM: Enemy Within 85
83 WWE 2K14 80
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animefantastica.com

(i TUrk Anime ve Manga severlerin en

kaliteli adresi” sloganiyla duyuruyor ismini
Anime Fantastica ve ekliyor: “TUm man-
gacilar ve animeciler buraya!l” Sans eseri
Facebook’ta tanistigim bir arkadas saye-
sinde kesfettigim Anime Fantastica, gorsel
acidan gayet sik duruyor. Iceriginde de
anime, manga ve “live action” tanitimlarinin
yani sira haberler, dosya konulari, Japon
sanatcilar, Japonya’ya dair bilgiler ve daha
fazlasi bulunuyor. icerigi su an icin cok zen-
gin olmasa da gayet yeterli olabilecek bir
seviyede olan sitenin gelecegdini de parlak
goruyorum. Bircok sosyal medya platfor-
muyla baglantil ¢calisan siteye yorum ekle-
mek, sitedeki bir icerigi paylasmak gayet
kolay ve bunu hala i¢eriginde bulundurma-
yan sitelerle kiyaslaninca Anime Fantastica
bir farki da buradan atiyor. Yazar arayisinda
olan siteyi incelemenizi tavsiye ediyorum.
Buyuk intimalle ortami begenecek ve yazar
olmak igin harekete gececeksiniz. Sitede
emegdi gecen herkesin eline saglik; umarim
uzun soluklu bir site olur... m
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Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...

N

Gungezgini
Fabio Moon, Gabriel Ba

({Bras de Oliva Domingos ile tanisin...”
diye basliyor ¢izgi romanin tanitimi ve
devam ediyor: “Dlnyaca UnlU Brezilyall bir
yazarin mucize gocugu olan Bras, gunlerini
baskalarinin élum ilanlarini yazarak gegiri-

yor.” Evet, Bras bir haber yazari ama ¢ok
da tatsiz bir isi var; dlumleri ilan etmek. Bu
siradan yasantisindaysa her sey olagan bir
halde devam ederken, birka¢ sayfa sonra
garip bir sey oluyor. Sonra bu, bir kez daha
oluyor ve bir kez daha... Ne oldugunu

size sOylemek istemiyorum zira bu detayi
kendiniz kesfedin istiyorum. Bir hayli fazla
sayfaya sahip olan ¢izgi romanda bu olay
surekli tekrarlaniyor ve nihayetinde Bras’in
aslinda ne yasamakta oldugunu da anla-
yamaz hale geliyorsunuz. Cizgi romanin
sonlarindaysa veriimeye calisilan mesajin,
hissiyatin farkina variyor ve yasamin aslinda
ne oldugunu sorgularken buluyorsunuz
kendinizi. Glingezgini; enteresan, biraz
agir, takip edilmesi pek de kolay olmayan,
siir gibi bir eser. Ben ¢ok begendim ama
herkese de hitap etmeyecektir. m

Within Temptation
Hydra

lllardir takip ederim Within Temptation’i.

Tarzlarini cok severdim, cok begenir-
dim ama bir noktada pop olma yolunu seg-
tiler, beni kaybettiler. Bir dnceki aloUmleri
The Unforgiving’e resmen tahammdil bile
edemedim, albimu koydum bir kdseye.
Son albUmleri Hydra’da belki eski hallerine
dénmuslerdir diye bir umudum vardi ki
Xzibit’i gérdim. Sevdigim bir karakter
olmasina ragmen, Xzibit ve Within Temp-
tation, Metallica ve Eminem birlesiminden
farksizdi benim icin. Within Temptation artik
pop degil, bambaska bir yéne sapmisti
gdztmde. Birkag parcayl baska sanatcilar-
la birlikte seslendirseler de secgimler bana
gdre hig iyi olmamis. Zaten sarkilar da akil-
da kalici degil, orijinal degil. Bir tek Edge of
the World’U biraz tuttum, geriye kalanindan
hi¢ de istedigim tadi alamadim. Sharon
den Adel’in sesi hala harika ama parcgalar
Uzerinde dusinilmemis bana sorarsaniz.
Patir kuttr baglyor albtm, dyle de bitiyor.
Daha iyi secenekler var piyasada, bence
bu alblme yonelmeyin. m



Scythia
...Of Conquest

(f...Of" serisinin son Uyesi olan Of
Conquest’le evlerimizi senlendiren
Scythia, yine Vikingleri, yine folk metali
kulakliklarimiza tasiyor. (Hoparl6rleriniz pat-
layabilir, 0 agidan.) Toplamda 12 pargadan
olusan albtimde yine bir hikaye anlatiliyor,
yine alblme bir kez basladiktan sonra
kendinizi alamiyorsunuz. Of Conquest
muikemmel bir albdm degil belki ama folk
metal olarak bakildiginda cok iyi bir tada
sahip. Fanfare 1516 adl sarkinin daha
ilk saniyesinden nasil bir hikayenin iginde
oldugunuzu anliyorsunuz. Sanki savasa
gidiyormus ordumuz da (Viking ordusu
ama.) biz de onlari ugurlarken bir sarki
soyllyoruz. Bu pargadan sonrasi daha ¢ok
savas olurken arka planda hikayeyi anlatan
birinin séyledigi bir muizikali andiriyor.
Cok kotl anlattim saninm fakat iyi bir sey
demeye calisiyorum. Kisacasi alblm ne gok
sert, ne brutal vokallere sahip, ne de Within
Temptation gibi pop! Cok kararinda bir
albiim olmus, ben ¢ok sevdim. Izninizle bir
kez daha dinleyeyim. m

*
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300: Rise of an Empire

Bir gun Facebook’ta dolasiyorum, “Be-
gen” tusuna basmadigim bir sayfanin
ilani ¢kt haberlerin arasinda. Diyordu ki
300’Un IMAX &zel gosterimine bilet kazan-
mak istemez misiniz? Hem 300, hem IMAX,
hem &zel gdsterim, hem de bedava! Isteye-
bilecegim tum 6zellikler bir arada toplandig
icin girdim yarismaya, kazandim bileti. En
arka koltukta yerimi aldim ve film bagladi,
ben de kendimi gorsel sélenin icinde kaybet-
tim. 300 Spartali ile paralel olarak ilerleyen
film, Perslerin ilerleyisini Atina’nin géztinden
anlatiyor ve Spartalilar hakkin rahmetine
kavustuktan sonra da konu devam ediyor.
Yavas gekimlerin ve muhtesem bir sanatsal
calismanin, IMAX’in inaniimaz G¢ boyutuy-
la birlestigi filmi gérsel agidan tartismanin
anlami yok bence zira her turli 6ge ¢ok
iyiydi. Konuyu masaya yatiracak olursak da
¢ok parlak bir manzara gikmiyor karsimiza.
Fakat dedigim gibi, ilk defa bir IMAX filminde
3D yuzUnden basim déndu. Film bu alanda
o kadar basarill ve bence her hallikarda
izlenmeyi hak ediyor. m

Looper

asrollerinde Joseph Gordon-Levitt'in ve

Bruce Willis'in oldugu Looper’i elbette ki iki
yil 6nce kagirdim ve izlemek ancak gectigimiz
aya nasip oldu. Meger cok da guzel flmmis,
niye bu kadar beklemisim... 2074 yilinda artik
zamanda yolculuk kesfedilmis ama gizli kapilar
ardinda kullaniliyor. Mafyanin elinde olan bu
teknoloji sayesinde de bir insanin éldtrtimesi
gerektiginde gegmise yollaniyor zira 2074'te
insanlar 6ldirmek, daha dogrusu gizlice
Oldirmek imkansiz hale gelmis. Gegmise gon-
derilen adamlari 6ldUren kisilere de “Looper”
ad veriliyor. “Closing the loop” tabiriyse bir
adamin gelecekteki halini gecmise gonderip
kendine 6ldUrtmeye deniliyor. Boylece yasa-
yabilecegi yillar icin buytk bir 6deme aliyor kisi
fakat erken bir élimle yiizlesiyor. iste filmdeki
kahramanimizin basina da aynisi geliyor ama o,
gelecekteki halini 6ldirmemeyi seciyor, olaylar
da kansiyor. Bilimkurgu ile aksiyonu ¢ok iyi i¢
ice geciren film bir dizi olsaydi da ¢ok gulzel
olurdu diye dustnuyorum. Eger siz de benim
gibi, bu filmi daha énce izlemediyseniz, derhal
izleyin derim. m

%
3

m Tuna Sentuna
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LEVEL FIFA LIG]

Ofisin resmi oyuncugu FIFA'nin basinda gecen aylar...

Ay 4 Oyun FIFA 14 Platform Xbox One

N

{ Sefik vs Emre

Serdar artik aramizda yoktu, bizi LEVEL Ligi ile bas basa
birakmisti ve biz de kendimizi eski formata geri donerken
bulduk. Ustelik ben ABD’den yeni gelmistim, iki haftadir elime
gamepad degmemisti. Buna ragmen, benim yoklugumda
performansinin distste oldugunu duydugum Emre ile yaptigim
magcta bir hayli iyi oynadim ve ¢ekismeli gecen maci 2 - 1
kazanarak yesil sahalara galibiyetle ddnmiis oldum. Ustelik bu,
bu yilki ilk galibiyetim oldul!

Fratvs Emre >

Emre’yi yendikten sonra gamepad’i Firat’a devrettim ve Bayern
Munich vs Chelsea magini izlemeye basladim. Magin gegen her
dakikasi, Emre’nin -bahsi gegen- performans distkligini daha
iyi gérmemi sagladi. Ma¢ boyunca buldugu pozisyonlar gole
ceviremedigi gibi, bol bol da pozisyon verdi Emre. Eh, Firat'in da
yakaladigi net pozisyonlari gole cevirme orani %100 olunca goller
sirayla geldi ve Firat maci 3 - O gibi net bir skorla almayi bildi.

< Firat vs Sefik

Emre’yi hem ben, hem de Firat yenince Firat ile aramizdaki
mag tam bir finale ddnUstt. Ne var ki Emre’yi 3 - 0 ile

gecen Firat’in performansi, benim gibi iki haftadir ayagina
top degmemis biri i¢in oldukga korkutucuydu. Maca sakin
hazirlik paslariyla baslayayim dedim ama kalemde golUu
gdrmem pek uzun strmedi, ardindan bir gol daha, bir gol
daha, bir gol daha. 4 - O geriye dustukten sonra da artik yilin
ilk galibiyetiyle avunmam gerektigini anladim.
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PUAN DURUMU

isim O G B M AG YG P A
® Firat 2 2 0 0 7 0] 6  +7
Sefik 2 1 o 1 2 5 3 -3
Emre 2 0] o 2 1 5 0 -4
® Ayin galibi
FINAL MACI
Firat Akyildiz Sefik Akkog

Bayern Munich i‘ ‘ O Manchester City

F Ribery M Mandzukic M Mandzukic
®F @ Mbndzuic @

@ gsF‘iibery

ﬁ Macin Adami F Ribery
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdl)

Beni bir Titanfall cok uzdu

EVEL'in Titanfall incelemesi bu aya yetisti

mi, bilemiyorum, arkadaslara da hi¢ sor-
madim ancak Titanfall hakkinda benim alter-
natif bir incelemem olacak ve onu da burada
kaleme almak istiyorum.
Simdi, herkes gibi ben de guizel grafikli, bol
aksiyonlu, heyecanli, strtkleyici yeni nesil
oyunlari seviyorum ama sanirim herkesin ak-
sine, bu oyunlarin biraz daha 6zenli tasarlan-
masi gerektigine inanan azinhiga mensubum
ve ne yazik ki Titanfall da bu konuda benim
g6zimde sinifta kaldl.
Oyun guzel, eyvallah, etkileyici bir gérintusu
var, aksiyon dolu bir savas alaninda dev savas
robotlarinin ve “hi-tech” askerlerin ¢atismalari
her bilimkurgu severin rlyasini susler. Bunlar
guzel seyler ama bir oyun severin guzel bir
oyundan bekledigi her sey bu kadarcikla mi
sinirhdir?
Guzel bir senaryo, basaril bir tek kisilik kam-
panya, bol animasyonlu ara sahneler, oyun
icinde bol diyalog ve senaryo yonlendirmesi,
bol kisisellestirme, silah ve zirhlar igin bol
modifikasyon gibi 6zellikler artik oyunlarda
standart hale gelmeli. Oyun dinyasinin geldigi
yerde, “Aman efendim, biz yapmak istiyoruz
da oyun cihazlari bu kadar derin oyunlar
kaldirmiyor.” bahanesi artik beni baglamiyor.
10 yasindaki kicgUk kardeslerimizin elinde-
ki Xbox'lar oyunlari ¢calistirmiyor diye bana
derinligi olan oyunlar sunamiyorsaniz, ben
de begenmek zorunda degilim sevgili oyun
yapimcilarl. Bu distncemde yalniz da degilim;
Chris Roberts’tan, Crytek’in Yerli Kardes-
ler’ine, Steam’in kurucusundan, milyonlar-
ca PC oyuncusuna hepimiz ayni duygulari
paylaslyor ve savunuyoruz. Bir kere Titanfall’u
bu konuda sinifta birakiyorum ¢tinkl 10 sene
once S.T.A.L.K.E.R."In yapabildigi seyi hala
yapamadigini, hatta kasten yapmadigini goru-
yoruz. Bu teknik kisimlara ¢ok da girmek iste-
miyorum zira bir oyunun teknolojik altyapisini,
piyasadaki oyun cihazlarinin teknolojik yeterlili-
ginin belirlemesini az ¢ok anlayigla karsilayabi-
liyorum. Kimsenin ¢alistiramadidi bir oyunu da
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kime satacaksin, degil mi? Sevmiyorum ama
kabulleniyorum.

Lakin dyle baska detaylar var ki gézimde
6zri yok. Mesela senaryo. Bu kadar buytk
bir yapim yaratmaya niyetliysen, nigin iyi

bir senaristle calismiyorsun? 78 yil 6nce
piyasaya ¢cikmis olmasina ragmen bugtn
hala hayranlikla hatirlanan Starcraft gibi
oyunlarin en énemli zenginliginin senaryo
oldugunu oyun yapimcilari nigin hala idrak
edemiyorlar? lyi bir senaryo, oyunun teknik
altyapisindaki eksiklikleri veya zayif noktalari
kolayca &rtebilir. Yine teknik anlamda ¢ok da
dev yapimlar oldugunu sdyleyemeyecegimiz
Mass Effect ve Star Wars: Knights of the Old
Republic gibi oyunlarin senaryolari sayesinde
efsanelestiklerini yapimcilar ni¢in hala anla-
mak istemiyorlar?

Hadi senaryoyu da gectim. Tamam, peki,
senaryo menaryo umursamiyorsunuz,

multiplayer oyunculara hitap ederek satig
rekorlari kirmak istiyorsunuz. Ona da OK!
Ama bu zipla, zipla, zipla, ates et, zipla,
zipla, zipla, ates et, zipla, zipla, zipla, ates

et oyun formati hic mi kimsenin gézine
batmadi glizel arkadaglarm? Dinyanin
hangi savas alaninda surekli ziplayip duran
ve dismanin dikkatini cekmek icin kendini
yirtan askerler gérdiintz de gelecekteki sa-
vaglarin da ziplamak ve ates etmek Uzerine
kurulacagini dustindiniz? Bakin, sayfadaki
ekran goruntistnde de gorebileceginiz gibi,
oyun sirasinda ziplaya... Pardon, bu ekran
gorunttsl yanlis olmus, Super Mario Bros.
oyununun ekran géruntdsu karismis araya
ama neyse, fark etmez, ikisi de ayni mantikta
oyunlar sonugta. Neyse lafi uzatmaya gerek
yok. Gok tebrik ediyorum herkesi. Notum bin
bes yuz Uzerinden bin bes yuz.

m twitter.com/cem_sanci



Hep ayni...

'nFamous: Second Son ile birlikte bir konu-
|da hafif bir aydinlanma yasadim. Bir anda
ayllmadim ama kafami bir stredir mesgul
eden bir olayl en azindan sekillendirebildim.
Konumuz oyunlar ve bazi oyunlardan neden
sikildigimiz.

Bizim dergi i¢in de diyorsunuz ya, “LEVEL
eskisi gibi degil.” vesaire. Hig disindu-

ndz mu; belki de siz eski “siz” degilsiniz?
Bagka bir 6rnekle bunu gtglendirelim. Guitar
Hero’yu veya Rock Band'i ele alin. Bu oyun-
lar zamaninda nasil populerdi, nasil herkes
bu oyunlar oynamak igin kafelerde siraya gi-
riyordu... Simdi bu oyunlardan eser yok; eser
olmadigi gibi oynamak isteyen de yok. Zaten
satiglardaki dusts nedeniyle firmalar bu
oyunlardan elini gekti. Ustelik her yeni miizik
oyunu, bir 6éncekinden daha iyiydi, daha fazla
Ozellik getiriyordu. Peki, neden insanlar bu
oyunlarn oynamaktan vazgegcti?

Bir bagka 6rnege bakalm: Kaykay oyunlari.
Tony Hawk’s Pro Skater serisi nasil UnlUy-
du bir dénem, hatirlar misiniz? Dért tane
oyun ciktl, seri dusUse gecti, ardindan yeni
bir hamleyle seri baska bir yone sapti, yine

yUkseldi, yukseldi ve hatta Electronic Arts bu
durumu kiskanip kendi lisansini, Skate’i ya-
rattl. Tony Hawk ismi yerytzinden silinmesi-
ne ragmen Skate oyunlari ¢ilkmaya devam etti
ama UgUnct oyunda o da yok oldu. Kaykay
mi yok oldu dinya Gzerinden, yoksa kaykay
seven insanlar mi? Ikisi de olamaz...

Hic eskiyecegi disunulmeyen aksiyon
oyunlarina gelelim. Devil May Cry, God of War
gibi oyunlarin nasil eglenceli, nasil populer
oldugunu hatirlarsiniz. ik God of War oyunu
herkesin resmen delirmesini saglamisti

ve onunla birlikte bir ton da tgtncu sahis
kamera aglili aksiyon oyunu ttredi. Kombo-
lari, yetenekleri ve hizli oynanigi blnyesinde
barindiran bu oyunlar da son zamanlarda
tercih ediimemeye baslandi. Daha dogrusu,
God of War’la ayni kalitede olan bir oyun artik
heyecan yaratmamaya basladi. FPS’lerde

de benzer bir durum séz konusu hale geldi.
Elimize silahi alip bir senaryoya bagli olarak
disman pesinde kostugumuz dénemlerin
modasl zaten bir stre énce gecti ama Titan-
fall bu olayda son noktayi koydu ve tek kisilik

Tuna Sentuna

tsentuna@level.com.tr

Bir Oyun Editorantn Anilar

oyunu tamamiyla bir kenara birakti. Zaten
distnunce de alt tarafi bir robotu kontrol ede-
biliyoruz diye, piyasadaki FPS oyunlariyla ayni
tarzda bir hikayenin icinde olmanin bir anlami
olmayacakitl.

Son dénemlerde ben de kendimi bu gikmaz-
da buluyorum. Canim eglenmek istiyor, bir
aksiyon oyununun iginde bulunmak istiyor ama
bodylesine bir acliktayken bile Castlevania’nin
son oyununda eglenemedigimi kesfettim.
(Oyun cok iyi degildi ama yine de daha ¢ok
zevk alabilirdim.) Cok uzun suredir oynamadi-
gim halde Guitar Hero’yu denedigimde en faz-
la birka¢ parca galabiliyorum. Yeni sarkilar olsa
da bdyle, baskalariyla oynasam da bdyle...
Kendi nagizane ¢ikarimim su ki insanoglu,
sikilgan bir tiir. Ustelik isin daha da kétiisd,
fark etmeden sikiliyor. Dedigim oyun tdrlerinin
hepsine “alismisiz” ve bu aliskanlik, o seyleri
artik bunyenin kabul etmemesine yol agiyor.
Gergekten “yeni” bir seyler ¢ikana dek, sanirm
bUyUk bir clkmazdayiz ve elimizdekilerle idare
etmenin yolunu da 6grenmeliyiz. Oculus Rift’in
bende neden bdylesine blylk bir heyecan
yarattigini da simdi daha iyi anliyorum... m
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Rocko'nun Modem Yasami

\Viedeniyet

akip edenler bilirler, gectigimiz sonbahar-

da, Kasim ayi1 sonuna dogru ABD’ye gidip
hem PlayStation 4, hem de Xbox One alma
firsati yakalamistim. Orada gegirdigim yaklasik
20 glin boyunca pek tabii ki konsol satin al-
mak disinda da eylemlerim ve hatta gbzlemle-
rim oldu. Gegtigimiz aysa ikinci bir ABD seferi
yapip hem Chicago’yu, hem de New York’u
gérme ve gdzlemlerime yeni gdzlemler ekleme
sans! buldum. Simdi de bu gézlemlerimi,
yazinin bagligina baglama vakti geldi.
Ulkenin icinde bulundugu duruma deginmi-
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yorum bile ve yillardir aliskin oldugumuz,
pek tabii ki maruz kaldigimiz gunlik yasam
detaylarina soyle bir bakalim. Sabah kalkar-
siniz, hazirlanip okula ya da ise gitmek icin
yola koyulursunuz. Bu yolculuk sirasinda
basiniza neler gelebilir? itis kakis, kiigik
capl darplar, birkag kez eziime tehlikesi
vesaire. Hah, iste bunlarin hemen hemen
hicbirini -Turkiye’de oldugu gibi- her glin
yasama ihtimaliniz yok. Oncelikle insanlar
birbirlerinin haklarina fazlasiyla saygililar ve
her kim ya da her ne olursaniz olun, sizi

rahatsiz edecek davraniglarla karsilagsmaniz
bir hayli zor. Bu kismi fazla uzatmadan trafige
gecmek istiyorum ¢lnkU beni asil etkileyen,
trafik kurallarina %100 itaat ve bunun getirdigi
glven oldu.

Bizim sokaklarimizda da “DUR” tabelalan
mevcut, degil mi? Mevcut. Peki, siz kag
aracin bu tabelalarda durduguna ya da en
azindan yavagladigina sahit oldunuz? Eger ya-
kinlarda bir yaya yoksa ayda yilda bir... Bizim
yollarimizda da trafik 1siiyla desteklenmemis
yaya gegitleri mevcut, degil mi? Peki, siz

kac aracin bu gegcitlerle durduguna ya da en
azindan size yol vermeye niyetlendigine sahit
oldunuz? Cevap ayni, ayda yilda bir... Iste
ABD’de bu iki 6rnek Uzerinde 6yle kati kurallar
ve cezalar var ki bombos bir kavsakta, belki
de kilometrelerce karelik alanda tek bir yaya
bile olmasa araglar duruyorlar, bekliyorlar ve
kavsagi 6yle geciyorlar. Bunu yaparken ne
kaybediyorlar dersiniz? Zaman mi? Belki ama
sadece bir kez, evet, sadece tek bir kez o
noktadan bir yayanin gectigini ve aracin da
durmadigini distnln. Sonrasinda yasanacak
zaman kaybini hayal edebiliyor musunuz?
Evet, ABD’de de kalabalik sehirler var, kimi
zaman ciddi kalabaliklarin icinde kalabiliyor-
sunuz ama bizdeki kadar kaba, yanindakini
ya da énundekini ezmeye caligan bir kitle yok.
Mutlaka istisnalar var, mutlaka her tlkenin
“ayllar” var ama insan hem kaldirmda yurdr-
ken, hem toplu tasima araglarini kullanirken,
hem de karsidan karsiya gecerken daha
rahat ediyor, daha bir huzurlu oluyor. Bunun
sebebini, aradaki farkin nedenini aciklayabi-
lecek akademik bilgi birikimine sahip degilim
ama en azindan sunu sdyleyebilirim ki ABD’de
gecirdigim toplam bir aylik strecte o kadar
huzurluydum ki TUrkiye’ye, ayni curcunanin
icine donts yapmak ¢ok zor oldu. Bu noktada
Ulkenin iginde bulundugu durumu bir kez
daha es gegiyorum ¢Unku olup biten ortada,
sOylenecek laf kalmadi artik bu konuda.

® www.gamerrocko.com



Ertugrul SUngu

Dijital fiyatlandirma

azilarimi takip edenler ¢ok iyi biliyor-

lar; son zamanlardaki fiyatlandirma
politikasina takmis durumdayim ve konu
hakkinda elimden geldigi kadar konus-
mak istiyorum. Yagi tutanlarin gok iyi
bilecegi Uzere ve ¢ok da uzak olmayan bir
gecmiste, yani yakin tarihte, orijinal oyun
almak tam bir mucizeydi; hatta kopya
oyun sektdrl o kadar yaygindi ki 90’lardan
2000’lerin basina kadar gegen slrede,
mabhalledeki bilgisayarciya gidince orijinal
oyuna bakmazdik bile, direkt kopya oyun
alirdik. Isin daha da ilging kismu, orijinal
oyun alanlara “Emin misin abi?” diye bakan
saticinin o animevari, devasa gozleriydi. O
bile emin olamazdi. “Bak, ayni paraya 55
tane oyun alabiliyorsun.” gibi bir diyalog
vardi. Bir de devasa kutularin igindeydi ori-

jinal oyunlar. Boyle sasaaliydi anlayacaginiz.
Birgok kisinin bildigi DVD kutusu Uretilinceye
kadar gegen surede “orijinal oyun” dedin mi
almaya iki kisi gidilirdi. Yolda bir sey olmasin,
calinmasin diye. Elden ele de gezerdi mahalle
icinde. Malum, kopyalarda zaman zaman
sorunlar ¢ikardi. Eh, paralarda bir yere kadar
yetiyordu tabii ki. Kopya bile olsa haftada

bir - iki oyun en fazla ki o da CD’ler giktiktan
sonra. Hele bir de disketten CD’ye gegcis
dénemindeki sonu gelmez disket sayisindaki
oyunlar vardi...

iste bunlar hep yakin tarih sevgili okumay
seven insan. Bir anda DVD kutusuna giren
oyunlar, kisa sire sonra bizim bugin bildi-
gimiz Steam ve benzeri dijital platformlara
dustld. Neden? Hem internet baglantilar diin-
ya genelinde hizlandi, hem oyunlari indirmek

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

kolaylasti, hem erisim hizi katlandi, hem de
satici firmalarin birgcok masrafi ortadan kalkt
ki buna kutudan, CD ya da DVD’ye kadar
bircok envaigesit detay dahil. Ben higbir
zaman dijital oyun mantigina alismadim.

Bir koleksiyoncu olarak, her seyin “mad-
de” halinde olmasinin bir Snemi oldugunu
dUsUnlrim. Sevdigin bir seye ulasmak igin
¢aba harcanmasi gerektigine inanirm. Ha,
dijitale gecis kétu mu oldu? Hayir tabii ki de.
Su anda oyun sektoérinun farkl bir altin ¢agi
yasiyor olmasinin yegane sebebidir dijital
oyun satis platformlar. Fakat benim canimi
sikan durum da tim bu gelismelere ragmen,
biz oyun severleri surekli yoluyor olmalari.
Bagimsiz oyunlar baslangigta ne kadar da
gulzeldi, degil mi? 5 dolardan aliyor, milyon
dolarlik yapimlardan 10 kat daha iyi igler
Uretilebildigini gériyorduk. Peki, simdi ne
oldu? Oyun pazarinda higbir deneyimi olma-
dan ve sadece iyi bir fikirle ortaya c¢ikan yeni
yetme bagimsiz oyun firmalari nasil oluyor
da oyunlarina ¢at diye 30 dolar fiyat bigebi-
liyor? Hadi bu da bir yere kadar; iki boyutlu
ve toplamda kag kisinin vakit harcayip
oynayacag! bile belli olmayan bir yapim he-
nlz beta asamasindaysa nasil 15 dolardan
satisa cikabiliyor? Diger taraftan, dev butgeli
oyunlara baktigimda da durum degismiyor.
Yahu zaten dijital ortam, masraflarin gogu
ortadan kalkti, e abi neden hala ayni oyunu
60 dolara satiyorsun? Durun, daha bitmedi.
Simdi Diablo Ill: Reaper of Souls ve trevi
yapimlar eklenti paketi olarak geciyor. Yahu
bu kadar pahali eklenti paketi mi olur? Ya
deyin ki bu ayri oyun, 6bur ayr ya da daha
clzi rakamlara indirin. Yani uzun yillardir
oyun sektériniin gelismesini isteyen birisi
olarak, son zamanlarda yine birileri daha

da ¢ok para kazansin diye bir grup insan
sOémurdliyormus gibi hissetmeye bagladim.
Umarnim fiyatlandirma politikasi hakkinda az
da olsa bir degisiklik yapilir da neye, neden,
ne kadar para verdigimizi cok daha iyi anla-
yabiliriz. m twitter.com/ErtugrulSungu

LEVEL 113
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Halk Tamriel'de toplanmaya basliyor

1 Mayis’ta piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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Bahar geldi, her an gidebilir!

Bahar bir kisi ismi degil, ncelikle bunu acikiga
kavusturalim. 22 derece olarak gézlemledigimiz
hava her an eksi derecelere dusebilir giinkl
Nisan garip hareketler gbsteren, tutarsiz bir
aydir. Boéyle bir durum oldugunda da yapilmasi
gereken belki de bu ay dergimizi senlendiren
Legend of Fighters’i oynamak olabilir veya
Infinite Crisis’in betasina katiimak da bir se¢im-
dir. Infinite Crisis’a bu ay yer verecektik fakat
yerimiz kisitl oldugundan, bu dnemli oyunu
gegistirmeyelim istedik. Gelecek ay kendisiyle
ilgili bolca bilgi bulabileceksiniz dergide. O
vakte kadar havalara aldanip da hafif giyinme-
yin, Ustintze bir sey alin hep. Cunkl neden?
Bir arkadasim U¢-bes aylik ogluna beni “Tuna
Amca” diye gosterdi yasli oldugumu belirterek!

Hepinize iyi gunler, iyi oyunlar.

Tuna Sentuna
tsentuna@Ilevel.com.tr
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Online Oyun Haber

Arcane Legends

Mobil oyuncular icin harika haber

art ayi icerisinde Arcane Legends

forumlarinda, oyuna yeni bir yama
geleceginin haberi geldi. Dragon Enclave
ad altinda piyasaya ¢lkacak olan yeni yama,
mobil oyun severleri cok sevindirecek diye
dusuntyoruz. Yama ile birlikte, yeni haritalar,
“elite legendary” esyalar ve daha da 6nemlisi

ArcheAge

Yeni muddr konustu

|_| em de Kore oyun pazarini kisa slrede
etkisi altina alan ArcheAge, ginimuzde
Rusya, Avrupa ve Kuzey Amerika’da farkl
beta testleri yapmak icin ugrasiyor. Yeni
atanan topluluk mudirt Evan Berman’dan
gelen acgiklamalara géreyse, an itibariyle Alfa
asamasinda olan oyunun, yakin zamanda

6 LEVEL Online Oyun

listeleme sistemi oyuna dahil olacak. Mythic
esyalarsa yamanin cikisini takip eden slrede
devreye girecekler. Serinin takipgileri icin bir-
birinden farkli gérevi de oyuna ekleyeceklerini
dile getiren yapimci ekip, oyunlarina olan ilgiyi
bir stire daha Ust seviyelerde tutabilecek gibi
gozUukuyor.

Beta asamasina gecgecek. Trion Worlds ve
XLGames'in hicbir sekilde “sahtekarlik” yap-
madan, “Neyse, o!” modelinde bir oyun ile
karsimiza gikacaginin da altini gizen Berman,
Uzak Dogu sunucularinda kaldirdiklar bazi
ozellikleri, Avrupa pazarindaki versiyonda
yeniden kullanacaklar da belirtti.



Diablo IIf

Aclk arttirmaya son

izler goktan Reaper of Souls’a dal-
mis, bambaska bir diinyaya giris!
durumdayiz ama vakti zamanlnda DI
kistp giden gok fazla oyuncu v
zaten biliyor ama bir de buradan hatl

istedik: Acik arttirma s?st§m| 18 Mart itibari
ile kapandi! Kapanma oldugu esnad a 1k
arttirmada UrUnU olanlar merak e

kapanma aninda en yiksek arttirr

kisi, ilgili Grint kazanmis, satici«

arttirma rakamindan satis yap_f'ﬁ@ duruma.
Kalan UrUnlerse “Completed” sekmesinde
geri alinmayi bekliyor. Oyundan uzak kalanlari
da dustinen Blizzard ekibi, 24 Hazirana kadar
esyalarmizi bu mentde bekletecek. 25’i
oldugu gibi de herhalde “puf!”







INfinite Crisis

Beta acildi hanim!

imdi bircoklarimiz deliler gibi Heroes

of the Storm’u bekliyor. Malum, bu
zamana kadar Uretiimis bircok kaliteli
Blizzard oyununun kahramanlari MOBA
olarak kontrol edilebilecek. Peki, Infinite
Crisis’in farkin da misiniz? Ya! Bu zaman
kadar Uretilen en muhtesem super kah-

XSyon
Baris geldi

><syon dedin mi her yer PvP olur. Fakat
yapimcilar bu mekanikten birazcik
sikilmiglar zira oyuna yepyeni ve sadece
PvE'’ye 6zel “Peace” sunucusu eklemis
durumdalar. Hali hazirda bulunan karakter
bilgilerinin her iki sunucuya da ayni sekilde

ramanlari kontrol edebildigimiz ve MOBA
tarzi olan bu glzide oyun, uzun zamandir
merak uyandirlyordu ki Mart ayi icerisinde
aclk beta asamasina gecmeyi basardi!
Eger birazcik stiper kahraman, biraz

da cizgi roman seviyorsaniz kacirmayin
deriz!

aktaran yapimel ekip, MMO dlnyasi igin
onemli sayilabilecek bir degisiklige de imza
atmayi basardi. Simdilik aralarinda ¢ok
pbUylk fark bulunmayan sunucularda, yakin
zamanda farkli senaryo gidisatlari kendisini
goOsterecek.
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Online Oyun Tam Ekran

R

WildStar

Yapim Carbine Studios
Dagitim NCSoft

Cikis tarihi 3 Haziran 2014
Web www.wildstar-online.com

¢
i

Eski Blizzard calisanlarninin elinden ¢gikmasi
nedeniyle grafiksel agidan Blizzard oyun-
larina (WoW’a en ¢ok.) benziyor oyun.
Grafikler hem renkli, hem de gok karmasik
. Ve goz yoran bir tarzda degil; bu yuizden
oyuna kolayca alisacagiz.



v 1
. . {
Oyunda dort farkli siniftan bir tanesini segebi-
lecegiz. Explorer, Settler, Scientist ve Soldier.
Her sinifin kendine 6zel yetenekleri olacagi
gibi kendine has bir Wildstar diinyasinda 3
yasama sekli de olacak. Settler’lar binalar i
dikerken Soldier’lar savasa gidecek...

Hedef aimak 6nemli olacak ve kagmak da.
Eger bunlar basaril bir sekilde yaparsaniz
hem dismanin Ustesinden de kolayca
geleceksiniz, hem de yeteneklerinizi daha
etkin kullanabileceksiniz.

Savaslarda refleksleriniz de konusacak. q 1,




Online Oyun Ik Bakis

Yapim Cyanide Studio Dagitim Cyanide Studio
Web www.dogsofwar-online.com Cikis Tarihi 2014

Dogs of War Online

Strateji, micadele, Undead’ler!

G enel olarak adlandirmak gerekirse
ilging bir strateji oyunu olan Dogs of
War, sira tabanli bir sistem ile karsimiza
cikiyor. Grafiksel ve gérsellik bakimin-

dan yeterli gériinmesinin yaninda, oyun
dinamiklerinin de bir hayli tok gérindigunu
sOyleyebiliriz. Fakat her zaman séyledigim
bir sey var. Her sey grafik yada gorsellik
degil. Onemli olan oynanabilirlik ve oyunun
dinamikleridir. Tabii ki bu oyunlarin goérsel
kalitesini de g6z ardi edemeyiz.

Kisaca bahsedecek olursak, Dogs of

War oyununu oynamaniz igin éncelikle bir
Steam hesabinizin olmasi gerekiyor. Daha
sonrasinda, yapimi steam magazasi Uzerin-
den Ucretsiz olarak hesabiniza ekleyebilir ve

oyuna giris yapabilirsiniz. Fakat oyunun
ismi sizi yaniltmasin. Zira képek ya da
kurt askerlerin disinda, Undead ve insan
gibi farkli irklar da bulunuyor. Karsimiza
ik olarak, segme sansimizin bulundugu
bu U¢ adet irkin tutorial kismi geliyor. Bu
tutorial kismini bos gegmemenizi dneri-
rim. Bu bolim yardimiyla oyun hakkinda
bazi bilgiler ediniyorsunuz ki bu da iginize
epey yarayacaktir. Bu kisimlan bitirdikten
sonra ise, isteginiz irklardan birini se¢-
meniz igin secenekler 6Gnlintize geliyor.
Bu d¢ irk Yllia’nin Kurt ordusu, Alahan’in
insan ordusu ve Ram’in Undead ordusu
olarak siralaniyor. Tabii ki her irkin kendi-
ne Ozel bir savas stratejisi ve yetenekleri
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bulunmakta. Ornegin kurt ordusu genelde
yakin dévusler ile savasirken, undead
ordusu daha ¢ok buyU gicini kullanarak
savasmakta. Aslinda ordularin &zelliklerini
birkag kelime ile sinirlandirmak saninm
dogru olmaz. Oyunda toplam 24 farkli
askeri birim yer alacak. Ayrica bu askeri
birimlerin her biri kendine has 6zellikler ve
gelisme seviyelerine sahip olacak. Online
karsilagsmalarin haricinde bazi gdrevleri
yerine getirerek de kendinizi gelistirmeniz

mumkun. Hatta gérevlerden dnce aligtirma

boélimuinde kendiniz denemeniz daha
akillica olacaktir. Hem de bu alistirma
boldmlerinde, oyunun gegtigi haritala-

ri da gérme firsatiniz olacak. Bu arada
oyunda birkag farkli oyun modu yer aliyor.
Hepimizin asina oldugu Team Deathmatch

modu disinda iki adet mod secenegdi daha
bulunuyor fakat bu iki se¢genek suan igin
maalesef kapall durumda. Oyunun menU-
lerine ve ara ylzine baktigimizda ise, ne
yazik ki biraz karigik oldugunu séylemek
zorundayim. Ayrica ara ylz, gorsellikten
pekte nasibini alamamis. Hatta bu durum
oyuncularin ciddi olarak oyundan sikilmasi-
na bile sebep olabilir. Kaldi ki oyunun igin-
de aksiyonun en bol olabilecek yeri bile bir
sure sonra sikmaya baglayabiliyor. Bunun
sebebi aksiyonun yeterince yer almamasi
gibi gbriinse de, esas sebeplerinden biri,
oyunun tek duze bir halde ilerlemesi. Agik-
casl Dogs of War, uzun soluklu bir yapim
olmaktan olduk¢a uzak bir yerde. Yapimin
tdm bu noksan yanlarini, henliz Beta
asamasinda olmasina versem de, ilerleyen
zamanlarda da pek bir gelisme olacagini
sanmiyorum. Sonug olarak denemediginiz
taktirde, fazla bir kaybinizin olmayacagini
sOyleyebilirim. m Abdullah

Bir Bakista
o Tek duze bir hal aliyor
o Kaliteli oyun ici gorsellik

W Strateji, farki irkiar
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OnIine Oyun ik Bakis

Yapim Totem Arts Dagitim Totem Arts
Web www.renegade-x.com Gikis Tarihi 2014

Renegade X

Bir eserin geri dénlsu

ski oyuncularin da ¢ok iyi bildigi stra- deX adinda, ayni tema igerisinde barinan

teji yapimi olan Command & Conquer online FPS/TPS aksiyon oyununu du-
serisi, kesinlikle bir cogumuzun zamanini yurdu. Tabii ki durum bu sefer gercekten
uzunca bir sure isgal etmistir. Bu sireg farkli gérunuiyor. Genel olarak séylemek
devam ederken, yapimcilar renegade gerekirse, son dénemde yeni nesil grafik-

adinda, Command and Conquer temali bir  lerin kullanildigi aksiyon triinde shooter
FPS oyunu piyasaya ¢ikarmiglardi. Oyunun  tarzinda yapimlarin bir hayli moda oldu-

acikgasi ¢ok fazla tuttugunu sdylemem. gunu sdyleyebiliriz. Hatta bu yapimlarin
Strateji oyunlarinda sahip oldugumuz kus neredeyse hepsinde online oyun modu
bakigi gorinimunu, yonettigimiz askerle- on plana ¢ikariimig durumda. Bu sebep-
rin bakis agisindan gdérebilmek... Aslinda ten dolayi online bazl olarak duyurulan

amagclanan sey guzel olsa da, ortaya ¢lkan  Renegade X, ciddi anlamda basarili géru-
sonucun basarisiz oldugunu sdyleyemesek  nlyor. Renegade X, bizleri aksiyon dozu
de ¢ok fazla da etkileyici olamadi. Fakat bu  yUksek bir yapim olarak karsiliyor. FPS
fikrin tam anlamiyla yok oldugunu sdylemek kamera agisinin yaninda, ayni zamanda
dogru olmaz. Adini unutmaya basladigimiz ~ TPS bakis agisiyla da oynama sansi su-
su siralarda, oyuna tekrar bir sans vermek  nuyor. Grafiklerin ve oyun dinamiklerinin
isteyen bazi bagimsiz yapimcilar, Renega- gayet uyumlu ve abartisiz olmasi da, oyu-
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nu bir tik 6teye tasir nitelikte. Duyuruldugu
gunden beri ¢ok sayida oyuncunun iginde
heyecan uyandiran yapim suan igin acik
Beta’da. llgili internet sitesine girip oyunu
Ucretsiz olarak oynama sansiniz bulunuyor.
Biraz 6nce sdyledigim gibi grafiklerin ve
oyun mekaniklerinin gayet akici oldugunu

haritalardaki atmosfer gercek anlamda
gbze hos gelen bir yapiya sahip. Yapimda
kullanilan ve son zamanlarin en gok tercih
edilen grafik motorlarindan biri olan Unreal
Engine grafik motorunun kullanilmasi da
bu durumu agiklar nitelikte.

Son olarak s6éylemek istedigim, oyunun

Oyun icerisinde sadece yaya olarak hareket etmek yerine,
cesitli askeri araclarn da kullanma sansimiz bulunuyor

sOylemek istiyorum. Bu arada yapim bir
strateji oyunundan turedigi icin haliyle bu
yapimda da bu turln etkilerini tagiyor.
Demek istedigim sadece silahlan, git ve
vur mantigindan biraz fazlasini barindiryor.
Takim karsilagsmalari sirasinda ele gecirdigi-
niz binalar ile rakibin Uretimini azaltip, size
karsi askeri araclar gibi disman birimler
Uretmesini engelliyorsunuz. Askeri araglar-
dan kastettigim sey, tank veya ugan askeri
araclar. Yani oyun igerisinde sadece yaya
olarak hareket etmek yerine, cesitli askeri
araclarn da kullanma sansimiz bulunuyor.
Karakter modellemelerinden tutun, tim
cevre modelleme ve tasarimlarina kadar
tim gérseller oldukga bagarill. Ozellikle

Ucretsiz olmasindan bahsetmistim. Fakat
yapimci ekibin dzellikle belirttigi seylerden
biri, oyun genel anlamda Ucretsiz degil,
tam anlamiyla Ucretsiz olacak olmasi. Yani
bazi 6demeler yaparak diger oyunculardan
farkli olarak ayricallk kazanamayacaksi-
niz. Yakin bir tarihte, tam versiyon olarak
piyasada yerini alacak olan Renegade X,
mutlaka yasaniimasi gereken bir tecribe
olacaga benziyor. m Abdullah

Bir Bakista
@ Bol aksiyon
e Akici dinamiklere sahip

® FPS, TPS, Aksiyon
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OnIine Oyun Ik Bakis

Yapim Prosiebensat1 Games Dagitim Prosiebensat1 Games

Web gunz2.web.tr Cikis Tarihi 2014

Gunz 2

Yeni bir aksiyon heyecani

on dénemlerde, klise bir hal almis olan

klasik online team deathmatch tipinde
oyunlar, piyasada fazlaca yer almaya bagla-
di. Tabii ki bu sebeple bu yapimlarin bazilari
fazla tutunamamis durumda. Bunun sebebi
hi¢ stUphesiz klise s6zctugu. Fakat online
bir TPS aksiyon oyunu olan Gunz 2, bu
sozcikten tamamen siyrilmig durumda.
Acikgasl oyun henliz Beta asamasinda
olmasina ragmen beni heyecanlandirdi. Ya-
pimin kesinlikle akici ve aksiyon dolu oyun
dinamiklerine sahip bir oldugu séylenebilir.
Ayrica oyun donanim dostu, yani bilgisayar
sistemlerini zorlamayacak bir sistem gerek-
sinimine ihtiya¢ duyuyor. Fakat agir grafikler
icermese de gorsellerin oldukga kaliteli
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oldugunu sdylemek yanlis olmaz.

Oyuna ilk giris yaptiginizda karsiniza dort
adet segilebilir karakter ¢ikiyor. Bunlar
siraslyla Ilvan, Rena, Elena ve Max olmak
Uzere cinsiyetleri ve kullandigi silahlar ba-
kimindan énceden ayarlanmig karakterler.
Yani ne yazik ki karakter Gzerinde ¢ok
fazla bir degisiklige gidemiyoruz. Fakat
karakterlerin gelistirme asamalar bu acigi
kapatir vaziyette. Bu arada oyun Ucretsiz
olarak oynanabilecek. Tabii ki dileyen
oyuncular igin Premium Uyelik secenekleri
bulunuyor. Premium Uyeligin ise karakter
olusturma ve farkli silah gelistirmeleri gibi
ayricaliklar bulunuyor. Oyunda bulunan
magaza kismi oldukga fazla sayida igerik



barindinyor. Cesitli silahlarin yaninda,
silahlar kadar cesitli olmasa da giysilerinizi
degistirmeniz mumkin. Oyun i¢i dinamik-
ler ve oynanig konusuna tekrar dénecek
olursak, karakterimizin silah kullaniminin
yaninda, sahip oldugu yetenek glgcleri de
bulunmakta. Tabii ki seviye atladikga da
yetenek agacinizda bulunan yetenekleri
gelistirebiliyorsunuz. Bu yetenek guglerini
kullanarak, skill combo dedigimiz seri
saldirilari da yapabiliyorsunuz. Demek
istedigim, yapim sadece nisan al ve vur
mantigindan biraz uzak. Ayrica oyunda
yuksek duvarlara kosarak tirmanma ya da
duvarlarda yUrUyerek bir digerine atlama
gibi, Prince of Persia esintileri de yer aliyor.
Bu 6zellikler, Gunz 2’yi farkl kilan ¢zel-
liklerinden sadece bazilari. Aslinda oyun
silah kullanimindan cok, yakin saldirilar
ve kullanilan yetenek gugcleri ile 6n plana
cikiyor. Oyunun gegctigi haritalarin ise gok
cesitli oldugunu séyleyebiliriz. Oyunun
gUzel yanlarindan bir digeri, campaign
modunun bulunmasi. Bu mod se¢enegin-
de ister tek basiniza, isterseniz de takim

arkadaslarinizla beraber Co-op seklinde
aksiyonun doruklarina ulasabilirsiniz. Ayrica
biraz 6nce bahsettigim harita ¢esitliligini,
bu campaign bdliminde de daha fazla
inceleme firsatiniz olacaktir. Oyunun kisaca
ara ylzunden bahsedecek olursak, gayet
sade ve basit bir kullanim esas alinmis.
Bdylelikle aradiginiz bir bdlimU rahatca
bulabilmeniz saglanmis. Sonug olarak
Gunz 2, mutlaka g6z atmaniz gereken bir
yapim. HenUz beta asamasinda olmasina
ragmen pek bir eksigini géremedim. Tabii
ki oyunun betada olmasi ve bu sebeple
fazla oyuncuyu barindirmamasi nedeniyle
oyun arama kisminda biraz bekleme-

niz gerekecek. Gayet eglenceli saatler
sunmaya hazirlanan yapimin oldukga etkili
yaklastigini sdylemek saninm yanlis olmaz.
m Abdullah

Bir Bakista
© Sistem dostu bir online aksiyon
o Akici dinamiklere sahip

@ TPS, Aksiyon
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Online Oyun ik Bakis

Yapim Ubisoft Montreal Dagitim Ubisoft
Web www.themightyquest.com/en/welcome Cikis Tarihi Belli Degil

The Mighty Quest For Epic Loot

Gokydzunde kes, big, savas!

ack & slash oyunlarini az ¢ok oynaya lar, olaylar mizahi bir yapiya sahip. Bir
bilir. Her bélimde yerin kat kat altina galibiyet sonunda kahkahalara bogulan

inerek 6Gnimuze gelen yUzlerce dismani karakterler, esprili senaryo anlatimlari,
acimadan yok ederiz. Dipsiz zindanlarda Gizimler son derece iyi oturmus oyuna.
hazine, esya, tecrlbe toplamak ugruna Bir kere The Mighty Quest’te klasik
bosslarla amansiz savaslara tutusuruz. hack & slash oyunlarinda oldugu gibi
The Mighty Quest for Epic Loot’da ayni yerin onlarca kat altina degil, tam tersi-
sekilde yUzlerce diismanla amansiz mu- ne gokyuziine cikiyoruz. Gokyuzinde
cadelelere giriyoruz. Boss’lar ile kiyasiya yer alan kalelere girerek raid yapiyoruz.
mucadele ediyoruz; ancak birka¢ kiguk TUm dismanlari kesip son odalardaki
fark bulunuyor. Daha 6nce oyunun ilk hazineleri ele gecirmeye calisiyoruz.
bakigini yapmistim. Ubisoft’un yayinla- TUm bu kaleler tabii ki online bir oyun
dig bilgiler ve kapall beta videolari beni oldugu icin diger oyunculara ait. Oyuna
heyecanlandirmaya yetti. Acik beta baglar  baslarken doért farkl siniftan birini
basglamaz ise oyuna bir dalig gerceklestir- seciyoruz. Siniflar Knight, Archer, Mage
dim. Bakalim The Mighty Quest, agik beta  ve Runaway’den olusuyor. Gokylzin-
itibariyle ne durumda. de bulunan yUzlerce kaleden birini bir
The Mighty Quest oldukga eglenceli bir emlakg araciligyla kiraliyor ve bir kaleye
oyun. Bu ifadeyi oyunun diyaloglari ve sahip oluyoruz.

oyun yapisl igin kullaniyorum. Diyalog- Siniflara baktigimizda Archer’in menzilli
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siniflardan biri oldugunu goériyoruz. Kor-
kun¢ Hirsiz lakapli bu sinif tek bir g6zt
ile arbaletini kullaniyor. Knight oyunun
yakin dovis sinifi ve devasa kiliciyla kisa
mesafeli alan saldirilari da yapabiliyor.
Son derece guclu saldirlar yapabilen
Knight’in tanklikta Ustiine yok. Ozellik-

le omzuyla ka¢ disman olursa olsun
uzaga itebilmesi pek ¢ok disman etrafini
sardiginda oldukca ise yariyor. Mage

ise yine menzilli saldirilar yapabilen bir
sinif. Ancak saldirilarini bUyU araciligiyla
gerceklestiriyor ve seytani blytcu olarak
taniniyor. Hi¢ stiphesiz, Wizard olduk¢a
gUclu bir karakter. Oyuna son eklenen
sinif olan Runaway ise diger yakin ddvis
sinifi ve kocaman bir ¢ift elli baltaya
sahip. Yalniz bu karakteri oynamak i¢in
ekstradan para 6demeniz gerektigini
hemen belirteyim.

The Migty Quest’de Attack ve Defend
olmak Uzere iki youn sekli mevcut.
Attack ile rakip oyuncularin satolarina
saldinyoruz. Bu satolar farkli seviyeler ile
kademelendirilmis. Yani 1-5 seviye arasi
ve 6-9 seviye arasi satolar farkl haritalar-
da yer aliyor. Bu haritalara baktigimizda
dusUk seviyeli satolar asagilarda yUksek
seviyeli satolar da Ust taraflarda gorebili-
yoruz. O haritanin bossuna sahip sato ise
en Ustte yer aliyor. Boss’lar farkli doviis
stillerine sahip; ancak bu stilleri c6zdu-
gunuzde isiniz kolaylasiyor diyebilirim.
Ayrica bir raid’i bitirdiginizde derecelen-
diriliyorsunuz. Bu derecelendirme ise o

satoyu en kisa sUrede temizleme, buttn
altin, kristalleri toplayabilme ve hazine
odasina ulasabilme gibi oyun ici faaliyetle-
rinizi dikkate aliyor.

Defend kisminda ise kalemizi diger oyun-
culara karsl savunuyoruz. Bunu yaparken
kalemize farkli odalar eklemek mimkdan.
Farkli iglevleri, saldirilar olan pek ¢ok ca-
navari kalemize yerlestirebiliyoruz. Bunlarin
kimisi alan hasari vuruyor, kimisi arkadas-
larina zirh sagliyor kimisi yeni canavarlar
cikartarak sUrekli olarak takviye birlik sagl-
yor. Canavarlarin disinda birtakim tuzaklar
ise rakiplerinizin yavaglamasini saglyor.
Kalenizin seviyesi ne kadar ylksek ise 0
kadar canavar ve tuzagi yerlestirebiliyor-
sunuz. Bir disman eger satonuzun hazine
odasina ulagsmayi basarirsa itibar kaybe-
diyorsunuz; ancak onun satosuna intikam
icin girip kaybettiginiz itibari geri kazanma
sansina sahipsiniz.

The Mighty Quest for Epic Loot doyurucu
bir hack & slash MMO oyunu oluyor gibi.
Acik beta ile olduk¢a umut vaat ettigini
soyleyebilirim. Oyunun cikis tarihi hentiz
belli olmasa bile ¢ok buyuk ihtimalle bu yil
tam sUrUm olarak oynayabileceg@iz. m Enes

Bir Bakista

e Mizahi diyaloglar,

o Kendi satonu tasarlayabiime,
e Hack & slash bir MMO!

@ Hack & slash, Loot
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yun sektorl bagl basina zahmetli ve

riskli bir sektor. Yapimcilar sektort
dikkatle analiz eder ve oyuncularin ihtiyag-
larina gore oyunlar gelistirirler. Su siralar Ul-
kemizde, oyuncularin ne istediklerini bilen
bir ekip var: Toyo Games. Eylul 2013’de
izmir’de kurulan Toyo Games ekibi, bizler
gibi oyunculardan olusuyor. Bu ylzden
firma, oyunculara istediklerini verebilecek
gibi g6zUkUyor ve Turkiye'de kalici olmak
istiyor.
Peki, firmanin hedefleri neler? Oncelikle fi-
yat politikasini Tlrkiye standartlarinin altina
cekecekler. Yani ekip, kaliteli ve ucuz bir
hizmet almak istedigimizin farkinda. ikinci
olarak, oyuncular ile etkilesimi Ust dlzeyde
tutarak ihtiyaglarini kargilamayi planlyorlar.
Cunku iyi bir oyunun bir oyuncu tzerin-
de biraktigr etkiyi cok iyi biliyorlar. Diger

yandan firma, lokalizasyon ¢alismalarina
da blyUk dnem veriyor. Yani oyunlar,
kaliteli bir bicimde yerellestirilecek ve bu
oyunlar tamamen TUrkce olarak deneyim
edebilecegiz.

Toyo Games, ilk etapta Turk oyunculara
iki farkli oyun sunuyor: Yulgang 2 ve
Legend of Fighters. Ben, Legend of
Fighters hakkinda bir seyler karalaya-
cagim. Oyun sistemini, siniflar ve daha
pek ¢ok seyi bizzat deneyimledim.
Legend of Fighters, ¢cok sevdigim bir tir
olan “side-scroll’a ait. Side-scroll’u bil-
meyenler icin aciklayayim:

Genellikle soldan saga

dogru ilerleyerek yagmur

gibi Gzerimize gelen

dusmanlari yok ettigimiz

oyun tird. “Metal Slug gibi oyunlar
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bu tiire mensup” dersem anlayacaksiniz
zaten. Legend of Fighters, “2,5 boyutlu”
diyebilecegimiz grafikler ile karsimiza
cikiyor; anime tadindaki gorseller oldukca
etkileyici.

Oyunda; Sévalye, Kovboy, Ninja ve
Gezgin olmak Uzere dort farkl temel sinif
bulunuyor. Bu dort sinifin her biri kendi
icerisinde farkl iki sinifa ayriliyor. Ninja
sinifi Ust Uste hizli saldinlar gerceklestire-
biliyor ve buyulerle digsmani adeta samar
oglanina geviriyor. Ninja, Katana ve Efsun
siniflarina ayriliyor. Sévalye sinifi ise “tank”
rolint Ustlenen gUglu bir sinif olarak
karsimiza ¢ikiyor ve $6-
valye Muhafiz ve Gardiyan
siniflarina ayriliyor. Oldukca
eglenceli bir sinif oldugunu
sdyleyebilirim. Legend of
Fighters’ta yer alan G¢Uncu
sinif olan Kovboy ise orta
menzilde etkili bir sinif.
Kovboy, Serif ve Firari
siniflarina ayriliyor. Oyun-
daki doérdincu ve son sinif
Gezgin ise yumruklarina
glvenen bir cengaver. Her-
hangi bir silah kullanmadan

geleneksel yontemlerle dovisen Gezgin
sinifi, Kesis ve Mistik siniflarina ayriliyor.
Sinifinizi sectikten sonra karakterinizin
gorinimunu belirliyorsunuz. Karakter
yaratma ekrani pek ¢ok detay igeriyor.
Oyunda birbirinin aynisi iki karakter gor-
mek imkansiz olmasa da bir hayli zor.
Karakterinizi yarattiktan sonra asil olay
basliyor. Giris bélimuinde ana senaryoya
dair detaylar aliyorsunuz. Bu bélumler
ayni zamanda bir tutorial gérevi géruyor
ve oyun mekaniklerini 6grenmekte fazla
zorlanmiyorsunuz. Yine de isterseniz

bu kismi gecgebiliyorsunuz. Daha sonra




gorevler basliyor. Bazi gorevler dnemli
esyalar ve rozetler verebiliyor. Bunun di-
sinda Labb savunmasi isimli mini oyuna
katilabiliyorsunuz. Labb savunmalarinda
sizden, bir kuleyi uzun slUre savunmaniz
isteniyor ve kuleyi diusman akinlarina
karsi koruyorsunuz. Kontroller ise gayet
basit. Oyun side-scroll trtinde oldugu
icin ilk basta bir gamepad’in bu oyun

eklenince oyun ¢ok eglenceli bir hal
aliyor.

Yetenek efektleri ve ¢evre tasarimlari,
yine son derece basaril 8geler olarak én
plana cikiyor. Ses efektleri ve muziklerin
de giizel oldugunu sdyleyebilirim. Ozel-
likle mizikler oyunun aksiyonuna paralel
ve zaten heyecanl olan savaslarin
heyecanini katliyor.

Legend of Fighters, hizll yapisi nedeniyle klasik hack & slash
oyunlarini da animsatiyor ki buna anime-vari gorsellik
eklenince oyun ¢ok eglenceli bir hal aliyor

igin uygun olabilecegini dusUnmustim
ancak oyunda ¢ok fazla sayida yetenek
oldugunu goérince en iyi segenegin
klavye oldugunda karar kildim. Belli bir-
kag tus ile ziplayabiliyor, temel saldirilar
gerceklestirebiliyor ve disman saldirila-
rindan kagabiliyorsunuz. Bunun diginda,
6grenmis oldugunuz yetenekleri say!
tuslarina atayarak kullanabiliyorsunuz.
Legend of Fighters, hizli yapisi nede-
niyle klasik hack & slash oyunlarini da
animsatiyor ki buna anime-vari gorsellik

Oyunda her sinifa ait pek ¢ok yete-

nek bulunuyor. Her yetenegin efekti

ve reaksiyonu birbirinden farkli. Toyo
Games, oyunda 50 farkli yetenegin ve
300 6zel becerinin yer aldigini séyltyor.
Yetenekler sizin en blyik silahiniz zira
tim saldirilarinizi ve taktiklerinizi yete-
neklerinize gore ayarlyorsunuz. Oyunda
temel yeteneklerinizin disinda diismana
blylk zarar verebilen 6zel yetenekler de
mevcut ancak bu yetenekleri her kafa-
niza estiginde kullanamiyorsunuz; 6zel

Online Oyun
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yeteneginizi actiktan sonra belli bir barin
dolmasini bekliyorsunuz.

Oyunda tek basiniza ilerlemenin ve
senaryoya dahil olmanin son derece

sizlere destek olabilecek arkadasla-

ra gereksinim duyuyorsunuz. Oyunu
arkadaslariniz ile birlikte oynayabilir veya
zorlu gorevler igin lejyoner kiralayabi-

Legend of Fighters, PvE'de oldugu kadar, PvP savaslarinda
da iddiall. PvP karsilasmalarinda isterseniz bire bir
mUcadeleler, isterseniz grup mucadeleleri verebiliyorsunuz

eglenceli oldugunu sdylemem gerekiyor

ama tabii ki tek basiniza yapamayacaginiz
gorevler ve tek basiniza yenemeyeceginiz
diismanlar da bulunuyor. iste bu noktada

lirsiniz. Lejyonerler zor boélimlerde size
yardimci olmak icin varlar. Ister senaryo
balimi olsun, ister zindan olsun; kirala-
diginiz lejyonerler intiyaciniz olan her an
yaninizda olacaklar. Bir grup kurdugu-
nuzda lejyonerleri grup Uyesi olarak da
kullanabileceksiniz. Lejyonerlerin zellikle
zorlu zindanlarda ¢ok fazla kullanilacagini
dustnuyorum. Bahsini agcmisken zindan-
lara deginmek istiyorum. Oyunda gok
farkli, zorlu ve eglenceli birgok zindan
bulunuyor. Zindanlarda dismanlarimizi
alt ederek "harabe” denilen nadir egyala-




rin pesinden kosmak ¢ok eglenceli.
Zindanlar derinlestikce ylUksek
seviyedeki esyalar ortaya cikiyor.
Zindanlarin derinlesmesi ayni
zamanda daha zor hale gelmesi
anlamina geliyor. Ne de olsa en
gUclu egyalar en az bulunanlardir.
Legend of Fighters’in looting siste-
mine buydk dnem verdigini buradan
anlayabiliyoruz.

Legend of Fighters, PvE’'de oldugu
kadar, PvP savaslarinda da iddiali.
PvP karsilasmalarinda

isterseniz bire bir

mucadeleler, ister-

seniz grup mica-

deleleri verebiliyorsunuz.
Duzenlenen turnuvalar

PvP savaglarinin temeli-

ni olusturuyor. Misabakalar
sirasinda eslestirmeler ise seviyelere
ve 10 mag Uzerinden hesaplanan
verilere gore hesaplanarak yapiliyor.
Boylece PvP savaslarinda adil

bir ortam saglanmig oluyor.

PvP savaglari son derece

heyecanli ve maglari

izleme imkani mevcut.
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Bdylece diger oyuncularin misabakala-
rini izleyerek ¢ok sey 6grenebilecek ve
oyunu oynamazken dahi keyifli zaman
gegirebilecegiz. Toyo Games’in PvP
savaglarinda buyUk hedefleri var. Oyun,
e-spora hazir hale getiriimek isteniyor
ve oyunun potansiyeli gze alindiginda
bu ihtimal hayli yUksek gortnuyor.

Son olarak oyundaki esya gelistir-

me sisteminden kisaca bahsetmek
istiyorum. Oyundaki karakterlerimizi
gelistirmenin énemli yollarindan biri

de giydigimiz esyalari gti¢clendirmek.
Esyalarimizi altin ve materyal biriktirerek
guclendirebiliyor ve savaslarda avantajli ko-
numa gegebiliyoruz. Tabii ki esya gelisimi
sirasinda esyamizin yok olma riski de yok
dedgil. Bu riski ortadan kaldirmak igin ise
esanslar biriktirmemiz gerekiyor. Oyunla
ilgili son olarak sunu sdylemek istiyorum

ki oyunun ¢ok erken bir safhasini test
etmeme ragmen oyun neredeyse tamamen
Turkee idi. Tabii ki ufak tefek hatalar da
bulunuyordu ancak buyUk oranda basaril
bir yerellestirme uygulanmis Legend of
Fighters’a. Toyo Games’i bu konuda tebrik
etmek istiyorum.

Toyo Games, Legend of Fighters ile Tur-
kiye’de buyUk basarilar yakalamak istiyor.
Oyunu bizzat denedigim icin soyleyebilirim
ki bu mimkin. Oyun yapisi, gorselligi ve
lokalizasyon basarisi ile Legend of Figh-
ters, emin adimlarla ilerliyor. Oyunun kapali
beta’sinin 25 Mart’ta baslamis oldugunu bir
kez daha hatirlatmak istiyorum. m Enes
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Yapim GT Arcade Dagitim GT Arcade Web angel.gtarcade.com

| eague of Angels

Melekler savas alanina indi!

arayicl tabanli oyunlar her gegen gin

kendilerini gelistirmesine ragmen bu
gelisime ayak uydurmayan oyunlar da ne
yazik ki piyasadaki yerini almaya devam
ediyor. MMO piyasasinda gelismis oyun
yapilarina sahip yapimlari da gértyoruz,

GT Arcade’in oyunu League of Angels
iste bu sinifa giren oyunlardan bir tanesi.
Oyunda iyi ve kot melekler bulunuyor.
Hemen oyunun basinda bu meleklerden
birini bir zindandan kurtariyor ve koruyucu
melegimiz yapiyoruz. Hizlica seviye atliyor

Her gelisimde ddemek zorunda oldugunuz altin miktari
da artiyor. Ancak silah ve zirh gelisimi gergekten de
techizatinizi Gnemli dlgtide glclendiriyor

daha basit yapida olanlan da. Ozellikle son  ve oyun mekaniklerini égreniyoruz. Koru-

zamanlarda Facebook’ta populerlesen
sira tabanl dévUs sistemine sahip RPG
oyunlari bir kesim tarafindan oynansa bile
ne yazikki tarayici oyunlarini bir tik bile ileri
gbtiremeyen yapimlar olarak karsimiza
cikiyorlar.
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yucu melegimiz savaglarda yanimizda yer
aliyor ve belli bir saldir barini doldurduktan
sonra o da son derece guclU bir saldir
gerceklestirebiliyor. Koruyucu melegimizi
seviyemiz ilerledikge degistirme sansina
sahibiz. Melegimizi gli¢clendirebiliyor ve



yeteneklerini dizenleyebiliyoruz. Tabii ki
battn isi meleklerin tzerine yikmiyoruz.
Kendi karakterimizi de gug¢lendirmeyi unut-
muyoruz. Oyunda Warrior ve Mage olmak
Uzere iki farkli sinif bulunuyor. Anlayacagi-
niz Uzere Warrior, fiziksel saldir yaparken
Mage ise blyu kullaniyor. Oyun boyunca
yeteneklerimizin yaninda silahlarimizi da
gelistiriyoruz. Genellikle pasif yetenekleri-
miz oyuna etki ediyor. Silah ve zirhlarimizi
Forge sekmesinden gelistiriyoruz. Oyunun
basinda sahip oldugunuz techizat besinci
seviyeye kadar gelistirilirken daha sonra
20. Seviyeye kadar gelistirebiliyorsunuz.
Her gelisimde 6édemek zorunda oldugunuz
altin miktari da artiyor. Ancak silah ve zirh
gelisimi gercekten de techizatinizi 6nemli
6lgude guglendiriyor.

Oyun boyunca NPC’lerden gorev alarak
kolayca seviye atlayabiliyorsunuz. Go-
revlerde bir gesitlilik yok. Genellikle belli
bir zindana girip oray! temizleme veya bir
esyay! gorevi aldiginiz NPC’ye ulastir-

ma gibi gérevler aliyorsunuz. Meleklerin
disinda size yardimci olan savasgilariniz
da olabiliyor. Kimisi tank gérevi gorlrken
kimisi ekibin saghgini iyilestiriyor. Ekibinizi

istediginiz konuma yerlestirebiliyorsunuz.
On tarafa yerlestirdiginiz savascilarniz
genellikle tank konumuna gegiyorlar. Ayni
kendiniz gibi ekibinizin teghizatini da gelisti-
rebiliyorsunuz.

Acikgasl tum bunlarin disinda oyunda fazla
bir sey oldugu styleyemem. PvP savasla-
rinin PVE savaglarindan fazla farki yok ve
zevk veriyor dersem yalan olur. Oyun boyu
bazi etkinlikler olsa da bu etkinlikler ne
yazik ki oyunu kotaramiyor. Oyun boyunca
surekli olarak ayni monotonluga mahkum
oluyorsunuz. Ayrica oyunda fazla bir oriji-
nalligin oldugunu da sdyleyemem. League
of Angels piyasadaki birbirine benzer onlar-
ca oyundan sadece biri. Bu tarz oyunlara
ilgiyseniz oyuna g6z atin. Ancak gelisen
tarayicl oyunlari g6z éntine alindiginda bu
oyunun beklenenin ¢ok altinda kaldigini
unutmayin. m Enes

League of Angels

© Birbirinden glizel melekler!

© Monoton oyun yapisl,
sikici gorevler
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Yapim Codebrush Dagitim Codebrush Web en.codebrush.net

Yap kombonu, yikilsin dismanlar

Daha once MMO tdrlnde bir “fight”
oyunu ile pek fazla karsilastigimizi sdy-
leyemeyiz. Acikgasl yavas yavas silinmeye
baslayan bir tir de denebilir. Fakat bu turl
tekrar canlandirmak isteyen Codebrush
Games firmasl, oyuncularin éntine Arche
Blade ile ¢ikis yapmis durumda.

Oyunu oynayabilmeniz igin Steam hesa-
biniza girerek, oyunu kitapliginiza tcret-

siz olarak ekleyip aktif hale getirmeniz
gerekiyor. Neredeyse tamamen PvP odakli
tasarlanan yapim, birgok aksiyon unsurunu
bir arada barindinyor. Yapim icerisinde sim-
dilik on adet birbirinden farkli teknige sahip
karakter bulunuyor. Bu sayinin artmasi,
oyunu daha da eglenceli bir hale getirecek-
tir siphesiz. Genel anlamda Arche Blade
PvP fight, yani dévis bazl olmasindan
dolayi, oyun icerisinde yakin saldir kombo-
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lar bUylk 6nem arz ediyor. Agikgasl bunu
basarmak kulaga kolay gelse de, oyun
icerisinde bir hayli zor oldugunu sdylemek
yanlis olmaz. Zira karsinizda bulunan duis-
man, yerinde hi¢ durmuyor ve ciddi anlam-
da hareketli bir hedef haline geliyor. Aslinda
kombolari yapmakta sorun yok fakat o
kombolari rakibinize tutturabilmek isin zor
kismi. Yapimcilar da bu durumu bildikleri
icin, oyunun ara ylz menusune training
boIimU ekleyerek, oyuncularin oyuna daha
cok alisarak kendilerini gelistirme firsati
vermigler. Fakat kombo c¢esitliligine gelecek
olursak maalesef yetersiz durumda. Agik-
¢as! bu durumla yapimcilarin yakin zaman-
da ilgilenecegini tahmin ediyorum. Karakter
modellemelerine baktigimizda ise gercek
anlamda estetik gdrinen karakterler yer
aliyor. Kiyafetler, sag modelleri ve kullandik-



lar silahlara kadar tim karakter detaylari
dzenle dizayn edilmis vaziyette. Ozellikle
bayan karakterlerin cizimleri oldukga belli
oluyor ki bu da oyuncularin mutlaka dikkat
edecekleri bir detay. Bu arada yapimda
bulunan tim karakterlerin géruntsleri ve
stilleri birbirinden her anlamda farkli olarak
yapilandirimis. Ayrica magaza bdlimuinde

gorebilirsiniz. Birbirine gayet uyumiu renk
ve efektler ile abartisiz bir denge yakalama-
sI da oyunu mutlaka bir adim dteye taslyan
etkilerden.

Sonug olarak oyun su an yeni olmasi
sebebiyle eksikleri tabii ki olabilir. Fakat
suan bile gayet akici gérintyor. Suan igin
tek sorun, cogu sunucunun ping degerleri

Arche Blade PvP fight, yani ddvis bazl olmasindan dolayi,

oyun icerisinde yakin saldin kombolar blyuk dnem arz ediyor

her karakter icin alabileceginiz, o karakterin
gorinUmunu bir hayli degistiren kostimler
bulunuyor. Yani neredeyse hepinizin bildigi
League of Legends oyunundaki kostim
sistemiyle ayni sayilir. Bu durumda cesitliligi
mutlaka artiracaktir. Zira online yapimlarin
basarili olmak igin oyunculara saglamasi
gereken 6zelliklerden en dnemlisi gesitlilik-
tir. Yapim oynanabilirlik konusunda gecer
not aldigi gibi, gérselligi bakimindan da
inceledigimizde, grafik ve fizik motoru olan
Unreal Engine yardimiyla ciddi anlamda
basarili grafiklere sahip. Zaten karakterlerin
kullandigi yetenek guclerinin ortaya ¢ikar-
digi efektlere baktiginizda, bunu rahatlikla

oldukga yUksek seviyede. Bu sorunun ol-
madigi bir sunucu bulmak biraz zamaninizi
alabilir. Fakat mutlaka kendinize uygun bir
sunucu bulup oyuna giris yapabilirsiniz. Ar-
che Blade suan icin pek alternatifi olmayan
bir yapim. Bu sebeple kendine verilecek bir
sansi hak ediyor. m Abdullah

Arche Blade
© Kaliteli grafikler, bol aksiyon
© Muzik ve ses konusunda
eksik, kombo gesitlili
yeterli degil

@ Aksiyon, Dévis
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Path of Exile:
Sacrifice of the

Daha zorlu bir macera

rinding Gear Games, 5 Mart’ta Sacri-

fice of the Vaal adli mini bir genigleme
cikardi. Yeni genislemeyle birlikte, yepyeni
bir hikaye, yeni icerikler, kesfedilecek yeni
yerler ve yeni canavarlar tanitildi. Bu genis-
leme bir “endgame” senaryosundan ziyade
hem tecrUbeli oyuncular hem de yeni
baslayanlar icin tim oyuna yayilan bir igerik
olmus. Peki, yenilikler neler? Bir gz atalim.
Hikaye, Vaal medeniyetinin Kralicesi Atzi-
ri'nin yeniden yukselip Wraeclast kitasina
yozlasmayi getirmesini konu ediniyor. Vaal
medeniyeti, Wraeclast’'da yaklasik iki bin yil
oncesine kadar varligini sUrdirmus olan en
eski medeniyettir. “Maji’nin Gozyaslan” ola-
rak bilinen ilk cevherleri kullanmiglar ve bu

Online Oyun inceleme

Vaal @

cevherlerin gugleri Vaal kdltGrindn merkezi
olmustur. Atziri Vaal’in son krali¢esidir ve
kibri ile taninir.

Atziri, 168 yiIl yagsamis olan Vaalish soylusu
ve seri katil Zerphi’den esinlenerek, dltim-
sUzIUgu ve ebedi gencligi aradi. Bunu ba-
sarmak icin ise sihirbaz Doryani’ye birgok
insan kurban etti. Vaal, Doryani liderliginde-
ki bir topluluk tarafindan ¢ikarilan Tufan adli
olayda yok edildi. Uc yiiz bin mdilteci, 400
yil sonra Eternal Imparatorluguna déniise-
cek olan Azmeri medeniyetine kacti.

Artik Wraeclast ¢ok daha tehlikeli bir yer
ve Atziri'nin geldigi yere geri gdnderilip
yozlasmanin kontrol altina alinmasi gerek.
Wraeclast'ta artik yeni yozlasmig bdlgelere

Yapim Grinding Gear Games Dagitim Grinding Gear Games Web www.pathofexile.com
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acilan cesitli portallar yer aliyor. Standart
dusmanlara ve zindanlara ek olarak bu
yozlasmis bdlgelerde oyuncular Sacrifice
of the Vaal’in 60 yeni dismaniyla karsila-
siyor. Hepsinin de ayn 6zellikleri var. Orne-
gin; élumstiz askerlerden biri bir anda bir
surt hancer atabiliyor ya da bir lav totemi
cikarp size ates firlatabiliyor. Dismanlari
yenen oyuncular, yeni Vaal yetenekleri,
Vaal parcalari ve Vaal orblari da dahil gesitli
nadir esyalar elde ediyor. Vaal parcalari,
Apex of Sacrifice’a ulasip Kralice Atziri

ile savasmak icin kullaniliyor. Vaal Orb ise
yeni bir para birimi. Egyayi yozlastiriyor ve
onceden bilinemeyen bir sekilde degistiri-

Oduilleri yiksek ancak kazanmasi da bir

o kadar zor. Invasion tam bir hardcore lig.
(Yani 6ldiigunUzde standart bir karaktere
dénusuyorsunuz) Bu ligde Wraeclast bdl-

Bu genisleme bir “endgame” senaryosundan ziyade
hem tecrubeli oyuncular hem de yeni baglayanlar icin
tum oyuna yayilan bir icerik olmus

yor. Vaal Orb ile modifiye edilen esyalar bir
daha modifiye edilemiyor. Yani, risk yUksek
ama 6dul de yUksek.

Yeni esyalarin yani sira, iki yeni lig de
eklenmis. Bunlar; Ambush ve Invasion.
Ambush, Wraeclast boyunca bir ¢cok

yeni tUr sandik bulunuyor. Bu sandik-

lar, agildiklarinda oyuncuya pusu kuran
canavarlar tarafindan korunuyor. Sandigin
icindekiler alinmadan 6nce bu canavarla-
rin éldurdlmesi gerekiyor. Sandiklar farkli
modlarda olabiliyor. Bu da canavarlarin
yaptigi pusunun zorluk oranini degistiriyor.

gesinde her tUr ve seviyeden beklenmedik
ve tehlikeli canavarlar ile karsilagiyorsunuz.
Ayrica 6zel bir bas disman da karsiniza
cikiyor. Seviye yUkseldikge zorluk da artiyor.
TUm bunlarin hepsi, Atziri'nin kalesi olan
Apex of Sacrifice’a ulasmak icin sizin
onuntizd agiyor. Burada ise sizi en blylk
muUcadele bekliyor.

Pasif yetenek agacinda da énemli degi-
siklikler var. Karakterlerdeki énemli denge
degisikliklerinden dolay, istege bagl olarak
mevcut olan her karakterinize yetenekleri
sifirlama segenegi sunuluyor. Bunun disinda
oldukga farkl etkileri olan guigll Vaal yete-
nek cevherleri de bulunuyor. m Burgin

Path of Exile :
Sacrifice of the Vaal
© ki yeni zorlu lig, yeni hikaye
© Yeni karakter yapilari yok,
yeni yetenekler yetersiz

¥ MMO, Aksiyon, PvP
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En cok oynanan online oyunlar

APB Reloaded

Yapim Reloaded Productions Dagitim GamersFirst
Ayhk Ucret Yok Web www.gamersfirst.com/apb

FEXIV Online: A Realm Rebom

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix
Aylik Ucret 12,99$ Web www.finalfantasyxiv.com

Marvel Heroes

Yapim Gazillion Dagitim Gazillion
Aylik Ucret Yok Web www.marvelheroes.com

Neverwinter

Yapim Cryptic Studios Dagrtim Perfect World
Aylik Ucret Yok Web nw.perfectworld.com

PlanetSide 2
Yapim Sony Dagitim Sony

Ayhk Ucret Yok Web www.planetside2.com

RIFT

Yaplm"Trion Worlds Dagitim Trion Worlds
Aylik Ucret Yok Web www.riftgame.com

Star Trek Online

Yapim Cryptic Studios Dagitim Perfect World
Aylhk Ucret Yok Web sto.perfectworld.com

Stronghold Kingdoms @

Yapim FireFly Studios Dagitim FireFly Studios
Aylik Ucret Yok Web www.strongholdkingdoms.com

Warframe

Yapim Digital Extremes Dagitim Digital Extremes
Aylik Ucret Yok Web www.warframe.com

War Thunder
Yapim Gaijin Dagitim Gaijin

Aylik Ucret Yok Web www.warthunder.com

Kaynak: Steam
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