





EDITORDEN

Savas ve Barig

Her teror saldinisindan sonra kinamanin yettigi Ulkemiz,
Subat ve Mart aylarinda birbirinden korkung saldirilara
maruz kald.

Olayin Ankara ayaginda bizzat, yuzlerce kez otoblse bin-
digim durak havaya uctu, olay anindan iki saat dnce esi-
min annesi o duraktan otoblse binmisti.

istanbul'da, Istiklal Caddesi'ndeki olay mahalli ise herke-
sin ugrak noktalarindan biriydi; o saatte orada olmamak
sadece bir mucizeydi belki de...

Biz, LEVEL yazarlan ve siz, LEVEL okurlari... Yillarca
oyun oynadik. Yillarca savaslarda rol aldik, terorist adinda
kurmaca dusmanlara karsl mucadele ettik. Binlerce mer-
mi gegti Uzerimizden, binlerce top atigi yapildi. Orta Cag
Avrupa'sinda engizisyon mahkemesi de gordiik, fantastik
yaratiklarin vahsi dogalarinda hayatta kalmaya da galistik.

Ve,
Oyunlarda hayal guctnin sinirinin olmadigini 6grendik.
Ne var ki hi¢bir oyunda boylesine hain saldirilarin iginde
bulunmadik.

Biz mermilerin de, savasin da, hayatta kalma mucadele-
sinin de oyunlarda kalacagini bildigimiz bir diinyada, bir
Tlrkiye'de buylimustuik.

Fakat artik bu degisti; belki de geri donlsi olmayacak
bicimde.

Hepinize “Very Hard" zorluk seviyesinde, yeni hayatiniz-
da basarilar diliyorum.

Umarim gelecek ay gorusuruz; iyi “Aclik Oyunlan” herkese...

Son Dakika: Briiksel'de de Ug¢ tane patlama oldu. Bir kez
daha Uzllduk, bir kez daha lanet ettik terore.

Tuna $entuna .
editor@level.com.tr PY

Promo Kodu

Kod kullanim rehberi 13. sayfada. Goodgame Empire kodunun son kullanim tarihi 15 Mayis 2016,
Desert Operations kodunun son kullanim tarihiyse 31 Mayis 2016'dir.

LEVEL



LEVEL TAYFASI

LEVEL

“Street Fighter V’den sonra Hitman de

piyasaya tamamlanmadan ciktl. Episodik
oyunlar, erken erisim derken nereye dogru
gidiyoruz biz boyle?”

Tuna Sentuna

Simdi ufak ufak firmalarin bir heyecan oyunlarini
erken erisime koymasi, yeterince test edemeden
piyasaya surmesi bir noktaya kadar anlasilabilir
ama Capcom'un SFV'i boylesine eksik bir sekilde
yayimlamasina hi¢ anlam veremedim veremeyece-
gim. Hitman'i konusmak bile istemiyorum.

Emre Oztinaz

Moda oldu bu oyunlari tamamlamadan ¢ikartmak.
Zamaninda yetistiremiyorsaniz ya erteleyin ya da
cikarmayin kardesim. Adami hasta etmeyin!

Kirgat Zaman

Tamamlanmadan ¢ikan oyunlar mi, tamamlandigi
zannedilerek rezil olanlar mi yoksa Hitman gibi,
sanki basindan beri bolimler halinde olmasi plan-
laniyormus gibi bizlere yutturulmaya ¢alisilanlar mi
daha kotu bilemedim. Buglnlerde oyunlari ¢iktig
glin alabilmek i¢in mangal gibi ytrek gerek.

Cem $Sanci

Bunu oyun dinyasinin daha 6zglr oyunlar Urete-
bilmesinin maliyeti olarak gormek lazim. Eskiden
yapimcilar oyunu tam anlamiyla tamamlayarak
piyasaya slrerdi ama yapilan oyun her yontyle pa-
rayl veren patronun kontroliinde olurdu. Bugin ise
yapimcilari oyunseverler yonlendiriyor ama iste bu
sistemin yan etkisi de tam anlamiyla bitmeden pi-
yasaya gikan ve oyuncunun bilgisayarina indikten
sonra yamalarla tamamlanan oyunlar.. Benim yeni
stratejim, bir oyunu ¢iktiktan birkac hafta sonra
satin almak... Bazen ise yariyor.

Ertugrul Stingu

Simdi Street Fighter V ile Hitman'deki tamam-
lanmama durumu birazcik farkli bence. SFV isin
civkinin ¢iktigl nokta gibime geliyor ama Hitman'in
yonelimi gayet mantikli. Ozellikle tekrar oynanabi-
lirligi ylksek bir oyunu, parcalar halinde daha de-
tayh sekilde Gretme fikrine varim. Bence episodik
oyun modeli gayet guizel ve glinimuz oyunculugu-
na harika sekilde oturuyor.
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03 Editorden DOSYA KONUSU 80  Hearthstone: Heroes of Warcraft
04  Level Tayfasl 36  Youtube Yayincilari
07  Takvim 82 LEVEL Spor Departmani
08  Mavra Board e iINCELEME
10 Sorgu & Sual 44 Tom Clancy's The Division 85  Donanim
12 Haberler 52 Hitman
54  Grim Dawn 92  Market
20 Neo'nun izinde 56  Downfall
58  Need for Speed (PC) KULTUR & SANAT
22 Mercek Altinda 59  Alekhine's Gun 95  Kiltlr & Sanat
60  The Town of Light 98  Paralel Evren
24  Astronot 61 SUPERHOT 99  Alt Evren
62  EA Sports UFC 2 100 Otaku-chan!
iLK BAKIS 63  Agatha Christie: The ABC Murders 102  Cosplay Republic
28  Uncharted 4: 64  Deponia Doomsday
A Thief's End (Multiplayer Test) 65  Sheltered 104 ESL
29 Master of Orion (Test) 66  We Are The Dwarves
30  The Culling (Test) 67 Shardlight 106  Kose Yazilari
31 Battlefleet Gothic: 68  Bus Simulator 16
Armada (Test) 69  Soul Axiom 110  Posta
32  GRIP (Test) 70 Plants vs Zombies: Garden Warfare 2
33 Solarix & De-Void (Test) 71 Mobil incelemeler 113 Okur incelemesi
34  Role Playing Giinliikleri 73 Online 14  LEVEL 232
® Yeni bolim
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TAKVIM N|SAN

5 Nisan
1979 Revolution: Black Friday (PC, Mac)

5 Nisan

Bifals

ATUM

14 Nisan
Aurion: Legacy of the Kori-Odan (PC)

Assassin’s Creed Chronicles Trilogy Pack (Vita)

Dead Star (PS4, PC)

Dirt Rally (Xbox One, PS4)
Enter the Gungeon (PS4, PC)
Quantum Break (Xbox One, PC)

12 Nisan

Dark Souls Il (Xbox One, PS4, PC)
Ratchet & Clank (PS4)

Stories: The Path of Destinies (PS4, PC)

19 Nisan
Invisible, Inc. (PS4)
Pang Adventures (PS4)

20 Nisan

Masquerade: The Baubles of Doom (Xbox
One, PS4, 360, PS3, PC)

Megamagic (PC)

Rogue Stormers (PC)

26 Nisan

Alienation (PS4)

Dungeons 2 (PS4)

King's Quest - Chapter 3: Once Upon a Climb

(Xbox One, 360, PS4, PS3, PC)

MegaTagmension Blanc + Neptune VS Zombies (Vita)
The Song of Tyrim (PC, Mac, Linux)

Stranger of Sword City (Vita)

28 Nisan
Lost Reavers (Wii U)
Mini Mario and Friends (Wii U, 3DS)
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Ne ongmd\\?

o Emre 5000 saat kadar The Division oynad
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RGU & SUAL

SORGU & SUAL

Bu ay ciddi sorulardan biraz uzaklagmak istedim. Onun yerine de
"Gamer” ahalisi olarak hemen hemen hepimizin, her gun karsilastigi

sorulara cevap vermek istiyorum, hepimiz adina.

S: Oyun, oyun, oyun... Hi

C: Sikillyorum kardesim. Ben de bir insanim
ve sikiliyorum, sikildigim zaman da birakiyo-
rum. Ama sen beni sadece oyun oynarken
fark ettigin ve bu sana anlamsiz geldigi icin,
beni sadece oyun oynarken sorgulayabili-
yorsun. Senin de kapasiten bu, haklisin, Hig
merak etme, oyun oynamanin ne demek
oldugunu hi¢ sorma zaten. Sadece beni
dusundigin igin, benim sikilip sikilmamam
senin hayatina blylk degerler katacagi igin
sadece bunu sor. Zaten insanliga her gun

S: Yapacak daha |

yeni bir sey kazandiriyorsun, her giiniin

o kadar yogun gegiyor ki oyun oynamaya
vakit bulamiyorsun, bunu da biliyorum.
Oyun oynamak benim igin bir tutku arka-
dasim, bunu anlaman lazim énce. insanin
tutkularina icten ne kadar bagli oldugunu
bilir misin? Hayir mi? O zaman bir tutkuyu
sahiplendigin zaman gel, tekrar konusalim
bu konuyu. Hig sikilmadan yasamayi 6gren-
digin zaman da gel, 6gret bana bunu. isime
yarayabilir.

Oyun oynamaktan baska”

C: Habh, iyiye ve kotlye de karar verebiliyor-
sun artik, bravo! Daha iyi bir is nedir? Hayat

kurtarmak mi? Kitap okumak mi? insanligs
kurtaracak yeni bir bulug icat etmek mi?

Nedir? Daha iyi nedir abicim? Bu konuda
bu kadar rahat bir soru sorabildigine gore

bir fikrin olmali. Daha iyi bir is nedir? Ayrica

oyun oynamak bir is midir? Sen hayatinda
hi¢ eglenmedin mi? Mesela oturup bir film

izlemek istedigin zaman biri gelip sana ayni

soruyu sorsa ne cevap verirsin? Var mi
yapacak daha iyi bir igin? insan-

larin gergekten yapacak hicbir

isi olmadiginda, hayatlari bas
edemeyecekleri kadar dolu

ama igleri bombos oldugunda etraflarina
bakar ve en yakinindakine bu sorulari sorar-
lar. Ben bunu ¢ok yasadim ve senin gibileri
¢ok iyi taniyorum. Senin igin benim daha iyi
bir is yapip yapmamamin da higbir 6nemi

yok, bunu da biliyorum. Ben daha iyi bir is
yapsam, sen daha mutlu olmayacaksin. Hat-
ta onu da begenmeyip ondan da daha iyi
bir is yapmam igin sikistiracaksin beni. Cekil
kenara soyle, kaybol géziimin dninden...
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Bi’' sorun mu var?

Merak ettigin soru varsa
asagidaki adrese bir mail
gonder, gonder ki
yanitlayalim!
level@level.com.tr

C: Aynen... O kadar salagim ki oyun oynamak yok ama bir oyun yaptigini, yapmak istedigini
icin bir de para harciyorum. Clinkl oyunlar oyle disun. (Biraz distnduriyorum seni ama kusura
kendiliginden ortaya ¢ikiyor, onu yapan biri yok, bakma artik.) Babanin hayrina yapmazsin boyle
hi¢bir emek harcanmiyor bir oyun yapilirken. bir seyi, yapamazsin ¢linki kimsenin boyle bir
Ben de tutup parami béyle gargur ediyorum. Bir |Uksl olamaz. Satacaksin bu oyunu ki emekleri-
dakika! Bu soruyu sorabildigine gore senin de nin karsihigini alabilesin. Cok zaman ayirdin bu
oyun oynamighgdin var? Ama senin derdin hem ise, para da harcadin, ter doktun; hatta seninle
oyun oynamak, hem de para harcamamak oyle birlikte bir ordu adam da ayni sekilde ¢alisti bu

mi? Yani oyun oynamakta sorun yok, oyuna para oyun ortaya ¢iksin diye. Sonra bir glin karsina
vermekte sorun var? Sen 0Oyle i¢i bos bir adamsin  biri gikti “Oyun oynamak igin bir de para mi ve-
ki basit bir olayi bile bagka bir agidan géremiyor-  recegiz yea!?" dedi. Oliir misin, éldirir misiin,
sun. Bak sana yardimci olayim... Hi¢bir ihtimali sen bana soyle...

azik kadar ada

hala oyun mu oynuyorsun?

C: Oyun oynamanin yasi konusunda Bir insanin gergekten sevdigi bir seyi
bir yasa cikarildigini falan dlstinmeye neden yaptigini sormak kadar sagma
basladim artik. Bu konuya o kadar bir soru olabilir mi? "Kazik kadar adam
cok takilan var ki.. Cocugun oyun oldun, hala patates mi yiyorsun?”
oynamasl ¢ok normal, yetiskinin oyun demek gibi bir sey bu.

oynamasl yasak, bu mudur? Aslinda
sana kalsa gocuklar da oyun oynama-
mali ama neyse... Bunun sorulmasinin
altinda yatan nedeni dusunuyorum
bazen ama tam olarak bir sonuca
ulagamiyorum. Niye sorar ki bir insan
bunu? Hani sdzde cevaplayacaktim
ama hakikaten sorunun tam karsiligi
olacak bir cevabim yok. Kazik kadar
adam oldum ve hala oyun mu oynuyo-
rum? Ne bileyim ben? Oyun oynamayi
seviyorum iste, daha otesi var mi?

m Ertekin Bayindir

gere\(f\élme -
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SULTAN

Iki oyun, iki farkh eglence

Kaleni kur, savunmani yap

Stratejiye davet



Kod icerikleri

Game Sultan kodu nasil kullanilir?

"Hesap Gegmisim”

Goodgame Empire kodu nasil kullanilir?

1. Oyuna girig yapin ve sol Ustte bulunan
Yakut Ekle tusuna basin.

2. 8.99 TL'lik segenegi segin ve asagidan da
o0deme metodu olarak Game Sultan'i segin.
3. Kasaya Git tusuna basin ve dergideki
kodu E-pin kodu alanina girin. 6500 adet
yakut artik sizin!

"LEVEL Promo Kod"

"E-pin Alimlarim”

Desert Operations kodu nasil kullanilir?

1. Oyuna girig yaptiktan sonra sag Ust kosede bulunan
Elmas simgesinin yanindaki + isaretine tiklayin.

2. Elmas satin alma sayfasi agilacaktir. Bu sayfanin alt
kisminda bulunan E-Pin segenegini segin.

3. Agllan sayfadaki kod bolimiine hediye kodunuzu
girin ve onaylayin.

4. Onayladiktan sonra oyun sayfasini yenileyin,
hediyeleriniz 1 dakika icerisinde hesabinizda olacakstir.

Not: Goodgame Empire kodu bir kez kullanilabilir ve son kullanma tarihi 15 Mayis 2016,
Desert Operations'inki ise 31 Mayis 2016°dir; kodlari kullanmak i¢in ge¢ kalmayin.




HABER

Netmarble heyecani suruyor!

Paramanya ve EvilBanek ilgi artacak

ecen ay dergimizde yer verdigimiz ve

dergiyi satin alanlari hediyelerle karsi-
layan Netmarble Tiirkiye, oyunlarina gelen
glincellemeler ve yeni oyunlariyla yine adin-
dan soz ettiriyor. Netmarble'in yerellestirme
konusundaki buylik basarisi olan Paraman-
ya yepyeni bir haritaya kavusuyor ve buna
ek olarak, Evilbane adindaki yeni bir oyun
da Netmarble kadrosuna katiliyor.

Yeni harita, yeni heyecan
Turkiye'nin en sevilen mobil oyunlarindan
biri olan Paramanya, yeni Kugatma Haritasi

Paramanya’nin yeni
haritasi ve
Netmarble'in yeni
oyunu EvilBane,
COk ses getirecege
benziyor

glincellemesi ile birlikte daha da eglenceli
bir hale geliyor. Harita serisine yeni ekle-
necek Kusatma Haritasi ile birlikte Para-
manya oyunculari, yepyeni bir maceranin
kapilarini araliyor. Kugsatma Haritasi'nda
oyuncular diger haritalardan farkli olarak
kurduklari binalarla diger oyuncularin
binalarini kusatip ele gegirmeye calisacak.
Kazanma sekillerinin diger haritalarla
benzerlik gosterdigi Kugatma Haritasi'nda,
her oyuncu kendi kalesi lizerinden diger
oyuncunun kalesini yikmaya ve sehirlerini
ele gecirmeye ugrasiyor.

Kugsatma Haritasi'nda oyuncular kendi
sehirlerinde kendi kalelerini insa ederek
diger oyunculara kargi oynamaya devam
edecek. Paramanya'da var olan haritalar-
da oldugu gibi 4 kisi olarak oynanabilen
Kusatma Haritasi'nda, 2 kisilik oyunlarda
bos kalan kaleler, oyuncular arasinda
farkli bir miicadeleye sebep olacak. Sahibi
olmayan kaleyi ele gegiren oyuncu, kazan-
ma yolunda bir adim daha 6ne cikacak.
Paramanya'da var olan haritalardan farkli

olarak turistik bolgeler yerine oyuncu-
larin kalesini koruma kalkani saglayan
bélgelerin oldugu Kusatma Haritasi'nda,
bu bolgeleri ele gegiren oyuncu, kendi
kalesini rakiplerine karsi daha kolay
savunabilecek.

Kusatma Haritasi ile birlikte Muhr Tagi
ve Define Avi'nin yani sira, karakterle-
ri daha glcli hale getirmek igin yeni
bir 6zellik de ekleniyor. Mihir Tag! ile
oyuncular mihurli taglan biriktirerek
istedikleri karakter kartina veya akse-
suara sahip olabilirken; Define Avi ile
rakipleriyle zar yarigmasina girip gesitli
oduller kazanabiliyorlar. Karakter kart-
larina Kusatma Haritasi yamasiyla gelen
“Cevher"” glincellemesiyle kartlarinda
soket agarak cevherleri kullanabilecek
olan oyuncular, kartlarinin 6zelliklerini
gelistirebilecek.

Turkiye'de ve tiim diinyada herkesi
etkisine alan mobil oyun Paramanya,
gelecekte yepyeni glincellemelerle de
icerigini genigletmeye devam edecek.
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NETMARBLE

Diismanlarini Cennet Tasi'nin
giiciiyle yok et!

Netmarble kadrosuna yeni katilan ve son
derece iddiali bir oyun olan EvilBane:
Kuzgunlarin Yiikselisi'nin hikayesi nesil-
den nesile gecen gizemli bir mirasla bas-
liyor ve Cennet Taslari'ni kullanarak ekip-
manlari gu¢lendirmenin yolunu kesfeden
insanlar anlatiyor. Hikayeye gore insanlar,
Cennet Taglari'ni kullandikga kristallerin
glcl artmis ve govdelerinde glglerini
saklayabilir hale gelmisler. Zamanin bilge-
leri Cennet Taslari’'nin kullanimi tizerine bir
gizlilik perdesi ¢cekmis ve tiim varliklarini
tim dinyadan saklamak icin blyulk ¢aba
sarf etmisler. Oyunun senaryosu Muhafiz-
larin Savasi'nin bitiminden yirmi yil sonra,
unli kahraman So6r Dominion'un sonunda
en glivenilir 6grencisiyle birlikte Matera'ya
donustiyle devam ediyor. Boylece, diinya-
nin dort bir tarafindaki EvilBane oyuncu-
larinin yardimiyla hikaye tekrar baglamig
oluyor.

Evilbane, konsol oyunu kalitesindeki
grafikleri ile dikkat ¢ekiyor. Kesfedilmeyi
bekleyen milyonlarca hazine, sirikleyici
hikayesi ve hack and slash oyun tarzina
uygun olarak iyilestirilmis kontrolleri ile

Evilbane'i elinizden disiirmeyeceksiniz.
Oyunun diger 6zellikleri arasinda esyalar
bulunuyor. Egyalarinizi 300'den fazla silah,
kiyafet ve zirh secenekleri ile dilediginiz gibi
ozellestirebiliyorsunuz. Akinlar elbette yine
bir mobil oyunun degismezi.
Arkadaslarinizla birlikte takimlar olusturarak
glcli boss'lara karsi savasip ganimetler
elde edebileceksiniz. Karanlik ormanlardan
sonsuz ¢ollere, tehlikeli volkanlardan kan
donduran buzullara kadar uzanan farkli
cografyalarda gizemli esyalari elde etmek
icin kesfe ¢ikmanin adi da Zindanlar
olarak oyunda kendine yer ediyor.
Karakterlerinizle Arena'da savagsmak

ve gliclinlizii kanitlamanin yaninda
Lonca'lara liye olup muttefikleriniz-

le iligkilerinizi gu¢lendirmek de yine
EvilBane'de yapabilecekleriniz arasinda.
EvilBane Nisan'in ilk haftasi agiliyor ama
on kayit imkani da bulunmakta. Ustelik Go-
ogle Play tizerinden 6n kayit yaptirdiginiz
takdirde 30.000 altin kazanabiliyorsunuz.
On kayit icin bu link'i kullanabilirsiniz:
evilbane.netmarble.com/tr

Herkese iyi oyunlar! m
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Kiyamet, cok yakin...

MetuCon bu yil bambaska bir konseptle geliyor

I_l ani bir oyun oynarsiniz da bunun tzeri-
ne konusmak istersiniz ya... Konusacak
insan bulamayinca arkadaslariniza "Abi su
oyunu bir oyna ya!" dersiniz. Hani bazen
farkli bir konseptte yeni bir oyun denemek
istersiniz ya da sadece okudugunuz gizgi ro-
manlari ve son zamanlarda artan stper kah-
raman dizi ve filmlerini elestirmek istersiniz.
iste MetuCon, tam olarak bunlari yapmak
isteyen, Turkiye'nin her yanindan her gesit
oyun severi bir araya getiren bir etkinlik! Her
yil ODTU Bilim Kurgu ve Fantezi Toplulugu
tarafindan diizenlenen MetuCon, bu sene
de 23-24 Nisan 2016 tarihlerinde 20. kez
karsinizda olmayi planliyor.

Oyunlara kayit

Oyun kayitlari igin bilet satig nok-
talarindan temin edeceginiz Me-
tuCon biletlerinden ¢ikan sifre ve
bilet numarasi ile etkinligin internet
sitesine tiklamaniz gerekiyor. Biletlere
ulagimi olmayan katilimcilar ODTU
BKFT ile iletisime gecerek ya da
etkinlik gint geg kayit ile oyunlara
yerlestirilebiliyorlar. Bu yerlestirme
sistemi hem oyun yoneticilerinin hem
de oyuncularin memnun kalmasini
hedefleyerek calisiyor. Masausti ya
da canlandirmali rol yapma oyunlarina
katiimayi tercih etmeyen katilimci-
lardan ise etkinlik i¢in bir giris Ucreti
talep edilmiyor.

MetuCon, temel etkinligi olan masausti ve
canlandirmali rol yapma oyunlari ile bu yil da
misafirlerine oldukga genis segenekler sunu-
yor. Masadstl rol yapma oyunlarinda (FRP),
en popllerleri World of Darkness, World of
Warcraft ve Dungeons and Dragons olan,
bircok farkli setting ve sistem arasindan
tercihlerinizi yapabilecek, Canlandirmali Rol
Yapma Oyunlarinda (LARP) ise diledigi-

nizi oyunu segip oyunun temasina uygun
kostlimleri giyerek kendinizi oyunun iginde
bulabileceksiniz.

Bu yil etkinlik igin secilen tema ise: Apo-
calypse (Kiyamet). Bu konsepte ve temaya
bagl kalip kalmamak tamamen katilimcilarin
tercihinde olsa da etrafta zombiler, karantina
kiyafetleri, gaz maskeleri, mutantlar ve diin-
yayl istila etmeye gelmis uzaylilar gérmeyi
kim istemez?

Elbette ki MetuCon rol yapma oyunlari
disinda daha birgok etkinlige de ev sahipligi
yapacak. Gegen sene oldugu gibi yine bolca
kutu oyunuyla panayir alani renklenecek.
Oynamay! sevdiginiz ya da henliz oynama
firsati bulamadiginiz pek ¢ok oyun etkinlik
alaninda sizleri bekliyor olacak. Panayir ala-
ninda bulacaginiz bir diger firsat ise pahali
oldugunu dusundiginiz igin alamadiginiz
¢izgi romanlar ile fantastik ve bilim kurgu
kitaplarinin indirimli satiga sunulmasi. Ayrica,
Fantastik Sanatlar Atdlyesi ekibi ile zincir
zirh 6rme, deri igleme ve zombi makyaj
yapimini deneyimleyebilir, hatta egitimini
alma firsati bile bulabilirsiniz. Standlarimizda
gesitli yarismalar, hediyeler ve surprizlerle de

karsilagabilirsiniz.

Eglence gece de devam ediyor. Ayni ilgi
alanina sahip pek ¢ok kisiyle tanigip sohbet
etmek, glin i¢inde konusma firsati bulama-
diginiz arkadaslarinizla konugmak ve tabii ki
dans edip edlenmek igin cumartesi gecesi
Noxus'ta kostumli parti dlizenlenecek. Kos-
tim yarismasinda jiri tarafindan segilecek en
iyi kostlimlere sahip kadin ve erkek katilimci-
lara strpriz oduller verilecek.

ODTU BKFT, temel amaci olan bilim kurgu-
fantastik edebiyata ve rol yapma oyunlarina
ilgi duyan kisileri bir araya getirmek, birlikte
eglenceli birkag glin gegirmek i¢in diizenledi-
gi bu etkinligin duyuru ve gelismelerini www.
metucon.org ve MetuCon 20 - Apocalypse
Facebook etkinlik sayfasindan duyurmaya
devam edecek.

Her yil dlizenlenen bu muhtesem etkinligin
bu yilki asamasi bir gesit CosPlay etkinligine
de donusecek gibi duruyor. Simdiden yerinizi
ayirtmanizi tavsiye ediyoruz! m
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Flames of War donemi bagladi!
Mart ayl TUSOT icin oldukca hareketli gecti.

yelerimizden gelen talep dogrultusun-

da Flames of War, TuSOT'un dérdunct
oyun grubu olarak Mart ayinda kuruldu. iki
aydir suren calismalarin tamamlanmasi, tim
oyun formatlari ve kurallarin yayinlanma-
sinin ardindan TUSOT Flames of War oyun
grubu aktif olarak galismaya basladi. Tim
model ve ikinci Diinya Savagsi meraklilarini
TUSOT Flames of War grubuna katilmaya
davet ediyoruz. Bu dnemli gelismenin yanin-
da TUSOT organizasyonlari da Mart ayinda
hiz kesmeden devam etti. 28 Subat'ta A tipi
bir X-Wing turnuvasi ve 13 Mart'ta E7 tipi bir

Warhammer 40K turnuvasi diizenlendi.

28 Subat tarihinde Gokhan Saglam tarafin-
dan istanbul Pegasus'ta gerceklestirilen A1
tipi X-Wing turnuvasinin kazanani Imperial
filosuyla Giray Aydin olurken, yine Imperial
filolariyla Gorkem Demircioglu ikinci ve Isik
Belul Gglincl sirada yer aldilar.

13 Mart tarihinde Ahmet Gursoy tarafindan
dlzenlenen E7 tipi Warhammer 40K turnu-
vasinda ise Oryan Ogutgen, Khorne-CSM
ittifakiyla birinci sirada yer aldi. Space Marine
ordusuyla Tung iper ikinci, Eldar-Dark Eldar
ittifakiyla Sedat Akaryildiz tigtincu oldular.

Mart ayinda yasanan bu

gelismelerin yaninda, siz bu

yaziyl okudugunuz sirada

X-Wing ETC takimi seg-

meleri de baglamis olacak.

Secmeler igin diizenlene-

cek dort turnuvadan ilki de

27 Mart tarihinde istanbul Pegasus'ta!
Sezonun son iki ayina girilirken TUSOT organi-
zasyonlarinin artarak devam etmesini bekliyo-
ruz. Bu anlamda oyun severlerin Nisan ayinda
da birgok organizasyona katilma sansi olacak.
Simdiden tlim oyunculara basarilar diliyoruz. m

Bolca mucadele, u¢ tane kazanan

Izmir Kéklii Liseler Arasi Espor Turnuvasi sonuglandi

Urkler Gaming'in sponsorlugunda

diizenlenen ve izmir'in gerek puan sirala-
masl, gerek gegmisi agisindan segkin 5 lisesi
(izmir Kiz Lisesi, Bornova Anadolu Lisesi, 60.
Yil Anadolu Lisesi, Karslyaka Anadolu Lisesi,
Konak Anadolu Lisesi) ile birlikte Subat ayinin
27-28'inde Enter Net (OGC) internet Kafe'de
gergeklesen turnuvanin kazananlari belli oldu.
Turnuvaya 32 takim, 160 oyuncu ve 50'den
fazla seyirci katildi, turnuva boyunca keyifli
anlarin arkas! kesilmedi. Ozellikle izmir ve
cevresinde buyuk ilgi géren turnuva, oyuncu
ve seyircilerden bolca olumlu geri donts ald,
Gokturkler Gaming bu durum karsisinda hakli
bir gurur yasadi. (LEVEL olarak bizim de bir
katkimiz olduysa ne mutlu tabii.)
Goktlrkler Gaming bu tarz projelere yeni
adim atmalarina ragmen gevrelerine emsal
niteligi tagtyan bir etkinlige imza attiklari icin
¢ok memnun olduklarini bildirdi. Projelerine
devam edecek olan ekip, diger projelerle de

Tirkiye'de esporun daha iyi yerlere gelmesini
saglamak istediklerini belirtiyor.

Turnuvada herkes iyi bir miicadele ortaya koy-
mus olsa da elbette her turnuvada oldugu gibi
burada da kazananlar oldu ve bunlar da sam-
piyon Enistenin Doneri, ikinci Konal 2. Takim
ve Uglncullkte de Just Play olarak belirlendi.
Biz de Goktlirk Gaming'i bu basarili galisma-
larindan dolayi kutluyor, etkinliklerin devamini
diliyoruz. m
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Oyuncunun Sandigi

Batman v Superman: Dawn of Justice'l izlediniz mi? izlediyseniz sizden lyisi
yok, izlemediyseniz de derhal sinemanin yolunu tutmalisiniz. Filmden yeterince
etkilendikten sonra da odanizi veya ustunuzu asagidaki urtinlerden biriyle
donatmaya ne dersiniz? Tum urunler Oturabi dukkanindan veya internet
sitesinden temin edilebilmektedir. www.oturabi.com

Batman: Arkham Origins
1/4 Scale Figiir

Batman: Arkham Origins video oyunu esas alinarak Ure-
tilmig bu harika figtriin koleksiyonunuzda yer almasini
istemez misiniz? Figlir 46 cm uzunlugundadir ve tam 25
farkli bolgesinden hareket ettirilebilir.

419 1L

379 1L

Man of Steel 1/4 Scale Figiir

Yaklasik 30 hareket bolgesi bulunan bu siyah kostiimlu Super-
man figlirli, 2013 yilinda hayatimiza giren, Christopher Nolan
tarafindan yazilan ve Zack Snyder tarafindan yonetilen Man of
Steel filmi baz alinarak hayata gegirilmistir.

LEVEL



35T1L
35T1L

Batman / Superman
Logo Anahtarlik

Her zaman yaninizda tagimak isteyeceginiz
Batman ve Superman Logo Anahtarliklar.

Batman / Superman
Logo T-Shirt

Superman ve Batman hayranlarinin dolabinda
yerini almak icin bekleyen bu muhtesem

30TL

t-shirt'leri kagirmayin.

Greg Capullo
Batman Figir

Usta cizerlerden Greg Capullo imzasiyla
gelen bu 6zel figlir tim Batman severlerin
sahip olmak isteyecegi bir trtn.

1M91L

30TL

Batman Animated
450 Series Batmobile

Batman hayranlarini cok mutlu edecek olan bu
Batmobile koleksiyonunuzdaki yerini almak igin
hazir. 60 cm boyundaki bu urlinin iginde ve digin-
da 11k fonksiyonlari bulunmaktadir.

Jae Lee Man Of Steel Superman
Superman Figiir Play Arts Kai Figur

Bol begeni toplayan ¢izerlerden Jae Lee'nin 25 cm boyundaki bu Superman figird,
kaleminden aligilmigin disinda bir essiz kalitesiyle koleksiyonunuza
Superman figlrd. renk katacak.

1191 350 T1L
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Oculus Fﬁft'in érdlndan 29 Subat'ta 6n

siparise sunulan HTC Vive icin goziinu
karartan birgok @yuncu, sanal gerceklik
kaskinin fiyq. ni §6rdﬂklerinde gozlerinin
gercekten kararmasi nedeniyle solugu en
yakin saglik kurumunda almis. Tansiyon-
larinin oynadigi gézlemlenen oyuncular
gOzlem altina alinarak tedavilerinin-ardindan
taburcu edilmis.

Pamuk eller cebe!

HTC'den gelen agiklamalar dogrultusunda
yliksek bir fiyat etiketine sahip olacagini
bildigimiz HTC Vive, Oculus Rift'ten satildig
bolgeye gore 200$'lik ya da avroluk ekstra
bir maliyete sahip olacak. Amerika bolgesi
satis fiyati 799% olan sanal gergeklik kaskina
sahip olmak i¢in, Glkemizde 899 avroluk Av-
rupa bolgesi fiyatini ve vergisini de gozden
cikarmamiz gerekecek. Bu fiyat politikasina
ragmen HTC Vive, 6n sipariglerin agilmasini
takip eden 10 dakika igerisinde 15000 adet
satmayi basardi. Her ne kadar bu rakam
basari olarak adlandirilsa da, bu sayiya
cihazi ne olursa olsun almayi planlayan kul-
lanicilar sayesinde ulasildigini soyleyebiliriz.
Kisacasl, sanal gerceklik kaskinin basarisini
uzun vadedeki satis rakamlari belirleyecek-

B g < :
i . N . “%}L =
tir. On sipariglerin-5-Nisan'dan.sonra alicilara
gonderilmesi beklenirken, heniiz 6n siparise
aciimayan ulkelerde ki tlkemiz de buna
dahil, HTC Vive'in ne zaman satiga sunula- -
cagina dair bir bilgi bulunmuyor.

Peki sistemim VR’a hazir mi? [ -
HTC Vive'in 6n siparise aglimasiyla birlikte,
fiyatinin yaninda sistem gereksinimleri de
aciklandi. Oculus Rift ile oldukga benzer
sistem gereksinimlerine sahip olan sanal
gergeklik kaski icin dnerilen-ekran kartlari
NVIDIA tarafinda GTX 970 ve AMD tara-
finda R9 290 olarak dikkat gekiyor. islemci
olarak Intel cephesinden i5 4590 ve AMD
cephesinden FX 8350 onerilirken, minimum
olarak 4 GB bellek-isteniyor. Windows 7 ve
sonrasi isletim sistemleri ile uyumlu olacak
sanal gerceklik kaskinin, Valve'in gliciinu de
arkasina alarak, ileride SteamQOS'i ve diger
Linux tabanl isletim sistemlerini destekle-
mesi sagirtici olmayacaktir. Onerilen sistem
gereksinimlerinin farkl donanim konfigi-
rasyonlarinda akillarda soru igareti birakma-
masini isteyen Valve tarafindan hazirlanan
ve “goo.gl/pi48Pw" adresinden indirmeye
sunulan “SteamVR Performance Test”
sayesinde donanimizi test edebiliyorsunuz.

‘mekten de @

e Robot Repair” demosu-
oir kismini bilgisayarimizda

alve'in “A
nun 2 dakik

calistiran b I1m, donanimizi yeterli

gormedigi arda bize tavsiyeler ver-
almiyor. Dahasl, HTC Vive'i
diger sanal gerceklik kasklarindan ayiracak
en 6nemli 6zelliklerinden biri olan Steam
entegrasyonu, “SteamVR Desktop Theater
Mode" ile kendini tekrardan gosteriyor. Bu
mod, kisaca Steam'de sahip oldugumuz her-
hangi bir oyunu sanal gergeklik ortaminda
oynamamizi sagliyor. Ayrica, tipki Netflix'in
Samsung Gear VR'da yaptigi gibi bizleri
sanal bir ortama goétiiren mod, bu ortamda
devasa bir ekran karsisinda oyun oynama-
miza olanak sagliyor
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ak isteyen
manimiz cok eski bir labirente
rek, yurduna yasami ve barisi geri
nin sirrini arayacak. Kimin ne
aptigi bilinmeyen bu labirent
dece bir kere kapilarini ziyaret-

2 oldugunda labirent tarafindan
arildigindan, igeri girmek icin

unca beklememiz gerekecek.
1 hizl ve gevik olan kahramani-
nla yaglanarak bu 6zelliklerini
cek ama daha tecribeli ve bi-

Sadece oyun-mu?

Gercgek dinya ile sanal dlinya arasinda bir
koprul gorevi géren'on kamerasi, HTC Vive'l
diger sanal gerceklik cihazlarindan ayinyor.
Daha 6nceden de bildigimiz gibi bu kamera
sayesinde gercek diinyadaki fiziksel engeller
sanal-diinyaya aktarilarak, kullanicinin ger-
¢ek diinyadan haberdar olmasi ve kendini
yaralamamasi amaglaniyor. “Vive Phone
Services" isimli uygulama ile gercek diinya
ile sanal duinya arasindaki kopruyu glglendi-
ren HTC Vive, akilli telefonlarimizi sanal ger-
ceklik kaskina senkronize etmemize imkan
taniyor. Akilli telefonlarimizdaki bildirimleri
ve mesajlari sanal gerceklik kaski lizerinden
takip edebilecedimiz bu uygulama, sanal
dlinyada uzun zaman gegirecek kullanicila-
rin gergek diinyadan kopmamasi saglaniyor.

Oyun destegi ne durumda?

Yaklasik olarak 50 oyunla ¢ikisini gercek-
lestirecek olan HTC Vive, herhangi bir 6zel
oyuna ev sahipligi yapmayacak. Valve'den
Chet Faliszek'in agiklamalarina bakilir-

sa, platforma 6zel oyunlarin gelismekte
olan sanal gergeklik sektoriiniin 6niini

yuye yaktin bir hale gelecek:-Oynanisi
biiylk 6lclde etkileyecek bu seviye
sistemi Chronos'u diger rol yapma

oyunlarindan ayiracak gibi goriini-
yor. Simdilik sandulus Rift icin
duytuun, Darksiders serisinin
eski gelistiricilerinin kurdugu Gunfire

Games tarafindan gelistiriliyor.

k |

‘tikayacaklarini diisiindiiklerini ve Valve'in
sanal gercekligin basarisi igin platforma 6zel
oyunlari tercih etmedigini gortiyoruz. Cikig
oyunlari arasinda Job Simulator: The 2050
Archives, Fantastic Contraption ve Budget
Cuts gibi tamamen yeni oyunlarla birlikte,

Elite: Dangerous ve Project C.A.R.S gibi 6nce--

den c¢ikisini yapmis ve sanal gerceklige hazir
oyunlar da bulunacak. Valve imzasi tagiyan

ve Portal evreninde gecen The Lab ise ¢ikisa
hazir oldugunda bitiin HTC Viveikullanicila-
rina Ucretsiz olarak sunulacak. Valve'in sanal
gerceklik denemelerinin derlendigi The Lab'da
10 farkli mini oyun olacagi séyleniyor. Gercek
dilinyaya ait farkl yerlerin ziyaret edebildigi-
miz “Postcard’, mekanik bir sapan kullanarak
robot aV|aCIi_I__ngZ “Slingshot’; elimizde bir uzay
gemisini tuttugumuz ve diger uzay gemileriyle
savastigimiz bizlere gocuklugumuzu hatirlacak
“Xortex" ve ana kulenin i¢inde elimizde bir yay
ve okla dismanlarimiza gegit vermedigimiz
“Longbow"” bu mini oyunlarin ne kadar ¢esitli
olacagini gosteriyor. Biitlin bu oyunlara ek
olarak, Star Wars: Trials on Tatooine gibi sanal
gergeklik deneyimleri de HTC Vive'daki yerini
alacak. interaktif bir film havasinda olacak bu
deneyim bizleri belki herhangi bir oyun kadar
0zgur birakmayacak, ama isin kilicini elimizde
gordugimuzde sikayet etmek oldukga gugle-
secek.

Astronot olup uzayin karanligi daha yakindan
gormek, Jedi olup giice dengeyi getirmeye
calismak ya da robotlarin her isin ustesinden
geldigi bir gelecekte keyifle yasamak... Hayal-
lerimiz ne olursa olsun sanal gergeklik bizlere
butlin bu hayalleri yagama firsati sunacak gibi
goriintyor. Gorlinlse bakilirsa her yeni gline
sanal gerceklikle ilgili yeni haberlerle basla-
yacagimiz heyecan dolu bir baska ay bizleri

Gercek dunya ile sanal
dunya arasinda bir kopru
gorevi goren on kameras,
HTC Vive'i diger sanal
gerceklik cihazlarindan
ayiriyor i

PlayStation VR'In da fiyati
LG TH
Sanal gerceklik konusundaki
iddiali ii¢ firmadan biri olan
Sony de sonunda

"In fiyatini duyurdu. Game
Developers Conference
2016'da aciklanan Amerika
bélgesi icin 399 dolarlik ve
Avrupa bdélgesi icin 399 avro-
luk fiyatin sadece PlayStation
VR sanal gerceklik kaskini ve
meshur siyah kutuyu icerdigi
aciklandi. Sanal gercek-
lik kaskinin ¢aligmasi i¢in
ihtiya¢ duyulan PlayStation
Camera'yi ve sanal gerceklik
oyunlarinda kullanilacak
kontrolcii PlayStation Move'u
da iceren bir paketin, Ame-
rika bolgesi icin 499 dolarhk
fiyat etiketiyle raflarda yer
alacagi da sdyleniyor.

bekliyor! m
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MERCEK ALTINDA
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Mercek Altinda
PSN, Xbox Livea kars!!

Artik oyun oynarken sadece yapay zeka yeterli gelmiyor. Yanimizda canli kanli
oyuncular istiyoruz. Bu konuda da imdadimiza Sony'nin Playstation Network'u
ve Microsoft'un Xbox Live hizmeti yetisiyor.

Ne ige yararlar?

Temelde PSN'in de Xbox Live'in da
hedefi ayni. Oyunculari bulusturmak

ve birlikte oyun oynamalarin, iletisim
kurmalarini saglamak. Bunun yaninda za-
manla, muzik dinlemek, film izlemek gibi
yeni ozellikler de bu hizmetlere eklendi.
Bunun yaninda ismi Playstation Store ve

Xbox Marketplace olsa da, yine PSN ve
Xbox Live altyapisini kullanan magazalar
da mevcut. Anlayacaginiz hem PSN hem
Xbox Live ayni amaca hizmet eden iki
olusum. '

Plus ve Gold

Steam Makineleri genel olarak konsol seklin-
de aniliyor. Bunun sebebiyse, konsol tanimina
uygun olarak, cihazi yalnizca bir monitor ya
da TV'ye baglayip oyuna baglamaniz. Fakat
burada bana sorarsaniz ufak bir sorun var.
Konsollarin en blyiik silahlarindan birisi,
yapimcinin grafik ayarlarini konsola uygun
yapmasi ve 30FPS ile bile olsa, -genellikle-
stabil sekilde oyunu oynayabilmemizdir. Ste-
am Makineleri ise, diger konsollar gibi sabit
bir donanim ile gelmiyor. Pek ¢ok firmanin
hazirladigy, farkli donanimlara sahip Steam
Makineleri su anda piyasada bulunmakta.
Bunun yaninda, bir bilgisayar gibi kendi
istediginiz donanimlar birlestirerek bir Steam

Makinesi yaratma sansiniz da bulunuyor.
Donanimsal olarak farkli cihazlar olunca da,
tum Steam Makineleri, tim oyunlari ayni
standartta oynatamiyor. Bu durum da, konsol
sahiplerinin, “Bir konsol alirrm 4-5 sene rahat
ederim.” Yaklasimini Steam Makineleri igin
ortadan kaldirmig oluyor.
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PSN, XBOX LIVE'A KARSI!

Altyapi

Bana sorarsaniz iki hizmet arasindaki

en onemli fark burada ortaya ¢ikiyor.

Bu konuyu ¢ok basit bir 6rnekle anlat-
mak istiyorum: isten gikmigsiniz ve eve
gelmissiniz. Birkag saat oyun oynamak ve
kafanizi dagitmak istiyorsunuz. Ama o da
ne, konsolunu agip online hizmete bag-
lanmak istediginizde bir altyapi ¢aligmasi
oldugunu gorlyorsunuz ve konsolunuzu
kapatmaktan ya da tek basiniza oyunu-
nuza devam etmekten baska sansiniz
kalmiyor. Uzun zamandir her iki konsola

Magaza ve Bolge Kilidi

Ne PS4 ne de Xbox One bolge kilidine sahip
konsollar degil. istediginiz yerden oyun

alip istediniz konsolda oynayabiliyorsunuz.
PS2'deki NTSC-PAL ayrimindan sonra
gercekten bu harika bir durum. Fakat burada
Sony'nin ¢ok net bir hatasi var. Basimdan
gecen bir olay Uzerinden anlatmam gerekir-
se: Witcher 3 piyasaya ¢iktiginda cevremde
Day One edition bulamayinca careyi ABD
lzerinden almakta bulmustum. Bana gelen
oyun 1. bolge koduna sahipti ama malum

Geri Uyumluluk ve Xbox Live Gold S

Bildiginiz/Uzere gegctigimiz aylarda Xbox
One igin geri uyumluluk ozelligi getirildi.
Bu ozellik ile belirli Xbox 360 oyunlarini,
Xbox One'da oynamak mumkun. Ayrica
bu 6zelligin devreye girmesi ile birlikte
Xbox Live Gold ile verilen oyun sayisinda
da artig oldu. $0yle ki, Xbox One igin her

/.

da sahip birisi olarak bu durumla pek
karsilastigimi sOyleyemeyecegim. Ancak,
net bir ¢alisma olmasa da yavaslayan
online hizmetler, diger oyuncularla sohbet
ederken olugan sorunlar ¢ok sik bagima
geliyor. Genellikle bu sorunlari yasadi-
gim platform da PS4 ve PSN oluyor. Lag
sorunlari, eger denk gelirseniz bitmek
bilmeyen altyapi ¢aligmalari, bir de 2011
yilindan vukuatl olan Sony kesinlikle
altyapi konusunda Microsoft'a yaklagmayi
dahi basaramiyor.

PS4'te bolge sinirlamasi olmadidi igin
oyunu 2. bolge olan konsolumda sorunsuz
sekilde oynayabildim. Taa ki, Hearths of
Stone DLC'si piyasaya gikana kadar. Normal
sartlarda boyle seylerde dijital aligverisi
tercih eden ben, kutulu versiyonda Gwent
kartlar oldugunu goriince dayanamayip
kutulu aldim. Turkiye'den aldigim igin bana
2. bolge kodlu DLC geldi. 2. Bolge koduna
sahip DLC yalnizca Avrupa PSN hesaplarin-
dan indirilebiliyordu. Ancak, bendeki oyun 1.
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ay sabit olarak verilen Ug¢ Ucretsiz oyunun
yaninda artik geri uyumluluk hizmeti
sayesinde Xbox 360 igin verilen ucretsiz iki
oyunu da Xbox One'da oynamak mimkun.
Anlayacaginiz, geri uyumluluk ozelligi

ile birlikte her ay Xbox One i¢in Ucretsiz
verilen oyun sayisi bese ¢ikmis oldu.

Bolge oldugu igin indirdigim DLC oyunumla
uyumlu ¢alismadi ve tekrar Amerika PSN
lizerinden DLC satin almak zorunda kaldim.
Kisaca durumu ozetlemek gerekirse, PSN'de
oyunun, PSN hesabinin ve DLC'nin bodlge
kodlarinin birebir ayni olmasi gerekirken;
Xbox Live'da bu konuda hicbir ayrim yok.
Hatta Xbox Live hesaplarinin belirli bir bol-
gesi dahi yok. Cihazinizin dilini degistirerek
istediginiz bolgenin magazasindan yararlan-
maniz mumkan,

Kazanan kim?

Daha 6nce de belirttigim gibi, aktif olarak
hem Playstation 4 hem de Xbox One
kullanan birisiyim. Her iki platformun ken-
disine 6zel oyunlarini bir kenara koyarsak,
her iki konsolda da piyasada olan oyunlar
icin su sekilde bariz bir ayrimim oldu:
Online ve ¢ok oyunculu oyunlar Xbox'da;
tek kisilik oyunlar Playstation'da oynanir.
Bu ayrimin en net sebebi de, Microsoft'un
Live hizmeti. Live hizmeti eger bu sevi-
yelerde olmasa sanirim suanda bir Xbox
sahibi dahi olmazdim.

LEVEL
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ASTRONOT

rka arkaya karsimiza ¢ikan 4X turd

kaliteli oyunlar, birkag sene 6nceye kadar
kicimsenen bu tirun altin ¢agina girdigimizi
dustndurtiyor. Bu ay, Master of Orion'in ilk
bakisini yapmamizin lizerine, biraz da yer
darhigi nedeniyle, 4X konusundaki onemli
bir tartismayi Astronot sayfalarina tagimak
istiyorum.
Kaba tabiriyle ve yamultulmus Turkceyle
"uzay stratejisi" dedigimiz 4X tlrl oyunlar
konusunda, 6zellikle 2016'da blytik bir ¢ikis
yasandigini fark edeceksiniz. Bir zamanlarin
efsane markasi Master of Orion'in yeniden
gundeme getiriimeye ¢aligilmasi da bunun
isareti,
20 seneden uzun zamandir konsol oyunlari-
nin hakimiyeti stirdiikten sonra, aslinda PC
oyunlarinin konsollarin yaninda ¢ok zengin
ve gugli oldugunun tekrar fark edilmesiyle
beraber PC'ye donls yasanirken, PC'lerin ar-
tan glgleriyle birlikte calismak igin ¢ok gugli
sistemlere ihtiya¢ duyan, gok agir yazilimlar

N
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olan 4X oyunlari da yeniden glindeme geliyor
ve begeni toplayarak hatirlaniyorlar.

2010'da, bagimsiz bir yapimci olan Matrix'in
piyasaya slrdugu Distant Worlds ile 4X oyun-
larinin yeniden ylkselise gectigini benden
defalarca duymussunuzdur. Ardindan gelen
Star Drive ve birkag kiglik bagimsiz yapim
da bu trendi hizlandirdi ve nihayet buglin
“Master of Orion ekibi yeniden topluyormus”
kivamina geldik.

Master of Orion, ilk izlenimlerime gore, ismin-
den beklendigi kadar ultra stper, inaniimaz
Uber, sanat eseri, saheser bir oyun sayllmaz.
Ama erken erigim olmasina ragmen kendi
capinda bir surlkleyiciligi var. Daha da gelise-
cegine inantyorum.

Yine de su anda piyasada olan Galactic
Civilizations lll, Distant Worlds, Star Drive II,
Polaris Sector ve onlimiizdeki ay karsimizda
olacak Stellaris'in yeni nesil 4X oyunlari olarak
Master of Orion'i goktan geride biraktiklarini
goriyorum.

Bir kere, eger henuz oynamadiysaniz, Galac-
tic Civilizations Ill'e mutlaka g6z atmalisiniz.
Oyundaki detay seviyesi o kadar yogun ki,
binlerce yildizdan olusan dev bir haritayi
bitirebilecek veya oyunda galip gelebilecek
bir insan evladi ¢ikabilecegine inanmiyorum
ki, oyun piyasaya ¢iktigindan beri birkag kez,
bos zamanlarimda dev bir haritayr denemek
istedim ve giinde bir iki saatimi verip kafa
dagitmak icin kullandigim oyunda, iki ¢ hafta
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boyunca baska bir medeniyete rastlama-
dan, dev bir uzay haritasinda kendi basima
oynamak zorunda kaldim. Haftalar sonra ilk
defa yabanci bir uzay irki ile karsilastigimda
ise esit sartlarda oyuna basladigimiz s6z
konusu irkin, benden onlarca kat daha gtigli
hale gelmis bir irka donustiigline sahit oldum.
Oyun o kadar gelismis ki, artik detay seviyesi
insan beyninin kontrol edebileceginden oteye
gecmeye baslamis. Haliyle yapay zeka, dev
haritalarda palazlanip sizi ezip gecebiliyor.

Bu yeni durum, yani detay seviyesinin artik
insan beyninin sinirlarini zorlamasi, 4X oyun
yapimcilarinin karsisina yeni bir segenek
¢likariyor. Dolayislyla, yapay zeka tarafindan
guclendirilmis yeni oyunlarla karsilagsmami-
za fazla kalmadi ki, bu konuda da aslinda
piyasada iyi bir 6rnek var. Ne yazik ki, gok
detayl oldugu igin bizim llkede oyunculari
¢ok korkutan Distant Worlds, oyuncuyu
yapay zeka ile destekleyen cok basarili bir 4X
oyunu. Ancak bu destek, oyunun kontroliini
sizden almasi anlamina gelmiyor. Siz yine bir
imparator veya bir galaksi cumhuriyetinin
secilmis yoneticisi vs gibi tim varliklarinizi

en tepeden kontrol edebiliyorsunuz ancak
oyundaki her gemi kaptanini, her askeri, her
diplomati, her ajani, her sivil gemiyi tek tek
kontrol etmek zorunda degilsiniz. Binlerce
yildiz sisteminden ve on binlerce gezegen-
den olusan, dev bir haritada kurudugunuz
imparatorluk, ytzlerce gezegene yayilabiliyor
ve artik devreye “bakanlariniz” giriyor. Size
tavsiyelerde bulunuyorlar, hatta izin verdiginiz
olculerde yonetimi ele alip kendi operasyonla-
rini yonetiyorlar. Ornegin, imparatorlugunuzun
uzak bir kosesinde korsanlar gezegenleri-
nize ve sivil ticaret gemilerine saldirmaya
baslayinca, savunma bakaniniz o bolgede
kucuk bir saldir gticti kuruyor ve korsanlarin
Ussline saldirya geciyor. Siz dilerseniz bu
slireci uzaktan izleyebiliyorsunuz, dilerseniz

dogrudan komutayi alabiliyorsunuz. Ancak
uzaktan izlerken de yapay zekanin manevra-
larina ve hareketlerine hayran kalabilirsiniz.
Gergekten de o gemilerin igindeki kaptanlarin
neler disundugunu, gorevini yapmaya galisir-
ken kendini de korumaya ¢alistigini, digsmani
sikistirmak igin stratejik kararlar aldiklarini
hissedebiliyorsunuz.

Dusunin ki Distant Worlds 6 yil 6nce piya-
saya ¢ikmig bir oyun. itiraf etmek lazim, 6 yil
once o oyunu galistiracak bilgisayar bulmak
kolay degildi. Benim son model, gu¢li oyun
bilgisayarim bile genis haritalarda oyun ilerle-
dikce teklemeye basliyordu.

Buglin ise Polaris Sector ve Stellaris gibi iki
yeni oyunla karsi karslyayiz. Bu oyunlarda
yine gugli yapay zekanin yaninda, bu kez ¢ok
zengin ve farkli sekilde isleyen teknoloji agaci
sistemine sahit olacagiz. Artik teknoloji ajag-
lari, klasik strateji oyunlarindaki gibi, sunu
arastirayim, bunu agayim kivaminda degil de,
bilim insanlarinizi matematik, fizik, biyoloji gibi
temel bilimlere yonlendirerek onlarin bu temel
bilimlerdeki basarilari Gizerine medeniyetinizin

elde edebilecegi potansiyel teknolojileri 6ne
¢ikarmak Uzerine kurulu, daha sezgisel, daha
esnek bir yapiya sahip olacak.

Bakalim 2016, gergekten de 4X'in itibarini iade
edecegimiz o dénus yili olacak mi?

Aslinda bu konuda benim en buyuk kriterim,
Space Empires serisinin yapimcilarinin yeni-
den 4X oyunlarina donls yapmasidir.

Space Empires serisi, gegtigimiz 25 yil boyun-
ca 5 oyun yayinlanmis ancak grafik kalitesi
konusunda zayif kaldig i¢in medyanin ¢ok
ilgisini cekmemis, efsanevi bir seridir.

Oyle ki, oyunun yapimcilari aslinda amatér
yapimcilardi ve oyun yapimi diginda baska
islerde calisirken, 20 sene boyunca, kisisel bir
hobi olarak 4X oyunlari gelistirdiler. Bu oyun-
lar, Space Empires 1,2,3,4 ve 5 olarak piyasaya
sUruldd ama soyle disundn. 90'u yillarda
oyun dunyasinin ¢ok sig oldugu bir ortam-
da, ¢ikardiklari oyun en fazla 500-1000 adet
satiyordu. 30 dolardan, 30 bin dolar getirisi
olan oyunun gelirinin yarisini dagitimci alirken
5 kisilik yapimci ekibe maksimum 15 bin dolar
para kaliyordu. Bunun 5 bin dolari masraf, 3
bin dolari vergi deseniz, geriye 7-8 bin dolar
kaliyor. 5 kisilik ekip, bir iki yil boyunca ug-
rasip toplamda 8 bin dolar kazaniyor. Haliyle
kazang getirmeyen bu oyunu tamamen kisisel
tutkularla gelistiren ekip, Space Empires V ile
tam anlamiyla Nirvana'ya ulasmisti. Fakat Fa-
cebook devriminden ve mobil oyunlarin para
basmasindan etkilenen ekip, Space Empires
6'y1 yapmak yerine Facebook ve mobil cihaz-
lar igin, fabrika kur, kaynak topla, uzay gemisi
bas, disman uzerine gonder temali bir Space
Empires gelistirip Facebook tizerinde yayinla-
dilar ve tamamen para kazanmaya odaklan-
dilar. iste eger o ekip, yeniden Space Empires
6'nin yapimina geri doner de, o efsanevi oyun
serisini hayata geri dondurUrlerse, 4X turt
altin gagina girmistir diyebiliriz. Buraya yazmis
olayim, ileride Cem abi sdylemisti dersiniz.
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ILK BAKIS

Yapim Naughty Dog Dagitim Sony Computer Entertainment Tir Aksiyon, Macera Platform PS4 Web unchartedthegame.com Cikis Tarihi 10 Mayis 2016

vet, Uncharted 4'lin ¢ikisina ¢ok az kald1.

Oyunun Nisan ayindaki ¢ikigini beklerken,
beklenmedik bir erteleme haberinin ardin-
dan sabir noktamiz Mayis ayina kilitlendi.
Ama neyse ki Naughty Dog, kisa slreli bir
Multiplayer Beta sureci baglatarak hafiften
de olsa gazimizi almayi basard!. 4 - 7 Mart
tarihleri arasinda gorucuye gikan Uncharted
4 Multiplayer Beta'dan bahsediyorum tabii ki.
Yoksa haberiniz yok muydu? (Eyvah!)
Oncelikle itiraf etmem lazim, Uncharted 4'iin
multiplayer tarafini hi¢ ama hi¢ merak etmiyo-
rum. Benim olayim hikaye tarafinda ki eminim
birgogunuz igin de durum aynidir. Bu kisa
sureli beta surecinin benim igin 6nemli olan
tarafi, oyunun mekaniklerini ylzeysel olarak
bana sunacak olmasiydi. Bu niyetle bir glizel
indirdim oyunu ve kaniyla caniyla Drake'in
yepyeni haline tanik oldum. Hemen altini
¢izmem lazim, gorsel anlamda muhtesem de-
taylar beklerken, ilk aldigim izlenimler beni hig
sasirtmadi, hatta Uzdu diyebilirim. Yani oyunun
Single Player tarafi da bu kalitede olacaksa
ki sanmiyorum, epey i¢imiz burkulabilir. Oyun

mekanikleri konusundaysa herhangi bir
sikinti yok. Serinin 6nceki oyunlarindan asina
oldugumuz sekil yine bizimle birlikte.
Multiplayer detaylarina geldigimizdeyse gok
da ahim sahim detaylara rastlamadim maale-
sef. Halihazirda sadece Team Deathmatch
modu aglkti ve merakla bekleyen blnyelerin
saldirisina maruz kalmisti. Her biri 5 kisiden
olusan iki takimin, sinirlari belirlenmis bir ha-
ritada kapigmasindan olusan kiguk bir kalip
vardi sonugta ortada. Bu esnada karakter
segimleri dikkat gekiciydi aslinda. Sekil ola-
rak Drake'le birlikte yine seriden tanidigimiz
ylzler de vardi listede. Elena, Lazarevic,
Sullivan, Flynn gibi tanidik simalari gordim
kadroda.

Bu karakterler sekil olsun diye varlar tabii ki
ama isin i¢cinde Saldiri, Destek, Atilgan, Tak-
tiksel, Kesif ve Kisa Menzil olarak gesitli kate-
goriler de var. Oyun tarziniza gore bunlardan
birini segiyorsunuz ve maceraniz basliyor.
Oyunu klasik Team Deathmatch kalibindan
ayiran ufak tefek detaylar da yok degil. Bun-
larin en dikkat gekici olani ise karakterinizin
tarzina gore sahip oldugu ozel yetenekler. Kill
sayiniz arttikga ve haritanin sagina soluna

Uncharted 4 Multiplayer &

"Uncharted 4: A Thief's End bomba gibi geliyor! Geri sayim baslamisken,
Naughty Dog biriken gazimizi almayi ihmal etmedi ve kisa sureli bir Beta
sureciyle karsimiza ¢ikti. Detaylar mi? Asagidaki satirlara alalim hemen sizi..

yerlestirilmis hazineleri topladikga ylikselen
puanlarinizla "El Dorado'nun Ofkesi, iri Kiyim
Yardimci, Bazuka ve El Bombasi Gelistirmesi”
gibi 6zel yeteneklere de sahip olabiliyorsu-
nuz. Genel hatlariyla sorunsuz ve kismen de
olsa eglenceli bir sertivendi bu 3 glinliik beta
slreci benim igin. Ama dedigim gibi, benim
g6zim oyunun Multiplayer tarafinda degil,
diger tarafta. Ama tabii Multiplayer tarafiniilla
ki oynarim diyenler mutlaka vardir ve bu tayfa
icin eglenceli bir altyapi tzerinde ¢alisildigini
resmen gozler oniine serdi bu Beta sureci.
Ne diyelim, umarim her sey bekledigimiz gibi
olur. m Ertekin Bayindir
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ILK BAKIS

Yapim NGD Studios Dagitim WG Labs Tir 4X Platform PC Web masteroforion.eu/tr Cikis Tarihi Belli degil

& Master of Orion

|\/| aster of Orion ismi oyun dlinyasinda
cok agir bir yere sahip. 25 yila yakla-
san bir efsane olarak Master of Orion, stra-
teji ve 4X severlerin hala umutla bekledikleri
bir marka. Ancak ne var ki, yillar onceki son
deneme, yani Master of Orion 3, modern
oyun teknolojileri ile Master of Orion'un be-
Jeni toplayan klasik oyun yapisini bulustur-
may! basaramayinca yapimcilar havlu atmak
zorunda kalmisti.

Biraz da o donemin yiikselen trendi olan
konsol diinyasi ve hoplamali ziplamali gocuk
oyunlarina olan ilgi, nihayetinde yapimcilarin
4X tlrinden uzaklagsmasina sebep olmustu.
Ancak son bes yildir PC'lerin artan gucl ve
4X oyunlarina ilginin yeniden yikselmesi

ile birlikte oyun endustrisinin, 4X turdnin

en blyuk efsanesi olan Master of Orion‘a el
atmasi da kaginilmazdi.

Oyun simdilik erken erisim agamasinda ve
dolayisiyla tamamlanmis degil. Bu agsamada
oyuna on inceleme yaparken gok agir eleg-
tiriler getirmek dogru olmayacaktir ancak
konuyu kisaca ¢zetlemek gerekirse, buguin
yapilan yeni Master of Orion, 4X diinyasinin
efsanevi ismine yakisir bir devam oyununa
benzemiyor. Slirecin sonunda kargimiza
nasll bir icerik gikar bilemeyiz ama simdilik,
yolun sonu ¢ok iyi gorinmuyor.

Oncelikle, yeni Master of Orion'da icerigin,
derinligin ¢ok eksik kaldigini fark edecek-
siniz. Artik 4X dlinyasinda, neredeyse bir
vidadan baslayarak dev bir uzay gemisini
oyuncunun kendi istegine gore inga etmek
mumkinken, MOO, sadece Uzerine 3-4
parca eklenti takmamiza izin verdigi uzay
gemilerini 6nimuze getiriyor.

Yine, rakipleri olan Distant Worlds veya bu
ay yeni gikan Polaris Sector veya onlimuz-
deki ay karsimiza gikacak olan Stellaris'le
karsilastirinca, oyunda detay yogunlugunun
¢ok ¢ok ¢ok az oldugunu gorlyoruz. Bir
uzay imparatorlugu kuruyorsunuz ama uzay
gemilerinin yakiti hakkinda bilgi yok. Detayli
taktik savas yetenekleri yok. Bilimsel aras-
tirmalar gok kisitli, diplomasiyi géren yok.
Oyun bu haliyle, ilk okul cocuklarina hitap

Yolun sonu iyi bir yere gitmiyor olabilir..

eden basit bir bulmaca oyunundan hallice
bir oyun deneyimi sunuyor ki bu cimleyi
kurarken bile Uztldim. Koskoca Master of
Orion markasi i¢in bir oyun dergisinde boyle
bir ciimle kurulmamaliydi.

Neyse, yine de umudumuzu kaybetmeyelim.
Simdilik grafik kalitesi fena gortinmuyor.
icerik hakkindaki benzer elestiriler de yo-
Junlastikga yapimci hatasini anlayip oyuna
zengin icerikler eklemeye karar verebilir

ki, bu konuda bir plani olup olmadigini da
bilmiyoruz. Oyunun ne zaman piyasaya ¢I-
kacag belli degil ve son asamada kargimiza
bambaska bir sanat eseri ¢ikabilir. Son hali
elimize gelsin, bir de o zaman bakalim.

m Cem $anci

Wargaming

World of Tanks ile
tanidigimiz firma yeni
Master of Orion’un
gidisatindan sorumlu
ve diger oyunlarinin
beta ve tam siirim
versiyonlari arasinda-
ki gelisimlere bakin-
ca, umutlanmamak
elde degil.
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Yapim Xaviant Dagitim Xaviant Tir Aksiyon, Hayatta kalma Platform PC Web www.theculling.com Cikis Tarihi Belli degil

The Culling &

Dunyanin en ilging gosterisindesiniz ve kazanmak icin
sadece tek bir kural var; herkesi oldurun!

Bir kutu icerisinde buraya getirilmemin
lizerinden henliz birkag dakika gegmisti
ki acili bir haykirig ile irkildim. Daha neler
oldugunu anlamadan ikinci bir ses duyuldu;
"Yarigmacilardan birisi digmanini mizrakla
oldirdi! Olmek igin ne kadar acili bir yontem”.
Nereye dusmustim boyle? Hayatta kalmanin
bir yolunu bulmaliydim, ya da en azindan
birileri benim igin gelecekse onlara karsi
savagsmam gerekiyordu!

Etrafima hizla bakinip saldirt igin kullanabi-
lecedim bir seyler aramaya basladim. Cok
gegmeden yerde buldugum bir tasi kapmistim
bile. Ancak bu yeterli degildi ve icimden bir
ses, bagka bir tas daha bulursam onunla bir
bigak yapabilecegimi soyltyordu. Hig vakit
kaybetmeden hemen yanimda duran &teki
tagl aldim ve bilingsiz bir sekilde iki tasi birbi-
rine vurmaya basladim. Ta da! iki tag ortadan
kayboldu ve yerlerine tagtan yontulmus bir
bigak belirdi. Nasil olduguna kafa yormanin
bir anlami yoktu. En azindan bu bigak kendimi

Iki tas ortadan kayboldu
ve yerlerine tastan
yontulmusg bir bigak
belirdi. Nasil olduguna
kafa yormanin bir
anlami yoktu

korumami saglayacakti ve dnemli olan da
buydu.

Artik silahim olduguna gore kendime saklan-
mak igin bir alan bulmamin zamani gelmisti.
Hizl bir sekilde iginde bulundugum ormani
arsinlayip bir barakanin 20 metre kadar
uzaginda, agaclarin arasinda buldum ken-
dimi. Tam adim atacagim sirada duydugum
sesler Uzerine durup beklemeye bagladim.
Cok gegmeden ellerinde bulunan mizrak

ve bigaklarla birbirlerine élimune saldiran
iki kisi, barakanin icerisinden disariya ¢ikt.
ikisi de kot durumdaydi. Hizlica kurdugum
muhtesem plana gore, birisi 6ldikten sonra
hayatta kalana saldirip bu isi burada bitire-
cektim. iginde bulundugum duruma uyum
saglamamin bu kadar kolay olmasi beni bile
sasirtmisti. Rakibini 6ldurdikten sonra onu
soyup sogana geviren katil, vakit kaybet-
meden barakanin igine girdi. iste benim
firsatim diyerek adama dogru kosturdum ve
barakanin igine adim atar atmaz kendimi bir
tuzagin icerisinde buldum. Megerse takip
ettigim adam benim gibi bir kekligi avlamak
icin kapinin ontine dikenli tellerden olusan
bir tuzak kurmus. iste tam olaylar ¢ézdigim
o sirada, kalbime yedigim 40 bigak darbe-
si sonrasi hayatimi kaybettim. Muhtesem
planimin sonu...

Oyun igerisinde gegen ilk maceram asagi
yukari bundan ibaretti. Atesli silahlarin nadir
oldugu, esyalarinizi ve silahlarinizi kendi
basiniza craft ettiginiz bir "Aclik Oyunlar”

uyarlamasi ile kargi karstyayiz. Ustelik 16 kisi
birbirini oldirmek igin yarisabildigi gibi, ayni
zamanda ikili gruplar halinde de oyunu oyna-
yabiliyorsunuz.

Eklemeden gegemeyecegim, karakterin dig
gortintslni ve alacagi pasif 6zellikleri (Kendi
yarattigi esyalar daha fazla hasar versin

veya karakterin sagligi 15 daha fazla olsun
vb.) segmek mimkun. Bir stri pasif 6zellik
bulunmasina ragmen sadece UglnU tasiya-
bileceginden, oyuna girmeden onceki segim
ekraninda kesinlikle zorlanacaksiniz. Mesela
benim o kadar ¢ok ozellik arasinda delirip, tg¢
taneyi segene kadar canim ¢ikti.

Oyun daha erken erisimde oldugundan kesin
bir seyler soylemek icin gok erken ancak su
ana kadar oynadigim stire boyunca deli gibi
eglendim, ozellikle takim modunu mutlaka de-
neyin. Her seyi gectim “Online Aglik Oyunlar”
diyorum daha ne bekliyorsunuz?

m Cantug Sahiner
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Yapim Tindalos Interactive Dagitim Focus Home Interactive Tur Strateji Platform PC Web www.battlefleetgothic-armada.com Cikis Tarihi Belli degil

Battlefleet Gothic: Armada &

Games-Workshop'un efsanevi kutulu oyunu, uzun suren bir calismanin sonucunda nihayet
dijital olarak karsimizda ve basta Warhammer 40K hayranlari olmak Uzere tum uzay
stratejisi sevenleri kendisine miknatis gibi yapistiracak!

zay temali strateji oyunu denildigi zaman
U akla pek tabii Homeworld serisi gelir.
Tiklaya tiklaya devasa uzayda kayboldugu-
muz efsane seri, hala kalplerimizde yasiyor
ama bu tarzdaki oyunlari bir adim ileriye
tagimayi basaran Nexus: The Jupiter Incident
olmustur. Battlefield Gothic: Armada da tipki
Homeworld’e benzeyen ama Nexus gibi de-
tayli bir oyun olarak tasarlanmayi basarmis,
fantastik bir yapim.
Oyun erken erisim modunda ama bu kadar
da kisitl oyun slresi olacagini pek disun-
memistim. Toplamda iki bolim ve de bir adet
custom map oynayabildim. Yani hevesim
kursagimda kaldi. Neyse simdi kursak
bolgesinde kalanlardan bir seyler anlatmaya

calisayim... Varan bir; Battlefield Gothic:
Armada Warhammer 40K atmosferini ina-
nilmaz sekilde vermeyi bagarmig. O karanlik
atmosferi ne kadar 6zlemisim anlatamam.
Varan iki; karakterler ve tasarimlar tam da
bir 40K oyununda olmasi gerektigi gibi

yer bulmus. Varan u¢ggg! Seslendirme ve
muziklerse simdiden benden on Uzerinden on
almayi basardi; gram abartmiyorum! Yahu bir
oyunun yazi fontu bile mi bu kadar gtizel olur
arkadas!

Battlefield Gothic: Armada tamamen uzay
gemilerini kontrol ettigimiz bir yapim. Batt-
leship, Battle Cruiser, Light Cruiser, Ironclad
ve de Escort olmak tizere beg farkli gemi tipi
bulunuyor. Gemilerin tzerinde o kadar gok
detay var ki “strateji” mi “simllasyon” mu
oynuyorum bir an emin olamadim. Kontrol
ettigimiz gemilerin dlismana saldiri mesa-
felerini dort farki olgtide ayarlayabiliyoruz.
Ork gibi mahmuzlama 6zelligine sahip
gemilere olabildigince uzaktan saldirmak igin
cabaliyorken, kiiglk ve isi gabuk bitecek gibi
gozlken gemilere yakindan saldirmak daha
avantajli olabiliyor. Ayrica gemilerin farkli
mesafeler icin kullandigi silahlar bulunuyor ki

en ¢ok silah, 3K olarak verilen yakin menzil-
de ¢aligmaya bagliyor. Disman gemilerine
yaptigimiz saldirilari bir noktadan sonra Deck,
Engine, Weapons ve Generators olmak Uzere
dort farkl noktaya odaklayabiliyoruz. Odakl
atislar sonucu disman gemisine bolge ile
alakali kalici hasarlar verebiliyoruz. Tabii bu
noktada diismanimizin kim oldugu bir hayli
onemli... An itibariyle segilebilen dort irk bulu-
nuyor: Imperial Navy, Chaos, Ork Pirates ve
Eldar Corsair. Savaslar genelde uzun strlyor
ve her dugmanin yok olmadan kagma sansi
bulunuyor. Eger kendilerine ¢ok yakinsak, bu
kagisi engelleyici ozellikleri kullanabiliyoruz.
Savas haritasi Uzerinde ¢ok fazla stratejik nok-
ta bulunuyor. Ozellikle gaz bulutlar diigman
gelmeden dnce pusu kurmak igin bigilmis kaf-
tan. Torpido gibi yon verilemeyen mihimmati
bu tarz pusularda yeterince yaklasan dlisma-
nin Uzerine gondermek buytk fark yaratabili-
yor. Simdilik size bu kadar detay yeter; zaten
daha fazlasi zarar! Bu oyun Kiirsat'la olan ko-
nusmamizda niteledigimiz gibi; “erken, erken,
erken” erisimde olmasina ragmen mikemmel
gozukuyor! Goziinuzl ondan ayirmayin derim!
m Ertugrul Siingii
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ILK BAKIS

Yapim Caged Element Dagitim Caged Element Tur Yans Platform PC Web www.cagedelement.com/grip Cikis Tarihi 2016

GRIP &

Uzay gemisine dort tekerlek taksak sonug neye benzer?

as! yetisenler intertoy’u mutlaka hatir-

layacaktir. 80'li yillarda doganlar igin bu
firma, cogumuzun ancak hayal edebilecegi
guzellikte ve fiyattaki uzaktan kumandali
oyuncaklari tlkemize getirip satmasiyla
meshurdu. intertoy’'un benim hatirladigim en
muhtesem oyuncagi ise takla atsa da yoluna
devam edebilen, Ricochet adli futuristik,
muhtesem off-road araciydi. Bu arag zamani
icin ne kadar muhtesem olursa olsun, o ka-
dar pahaliydi ki dyle harglik biriktirip almak
mumkin degildi.
Birkag sene sonra Ricochet'ye ¢ok benze-
yen araglarla yaristigimiz Rollcage geldi.
Bu muhtesem yaris oyununda, 800km
hizla gidebilen, takla da atsa yoluna devam
edebilen araglarla yarigiyorduk ve Re-Volt ile
beraber, kendi doneminin en eglenceli, en
hizli yarig oyunuydu.
iste aynen bdyle. Biraz sonra ilk bakigini
okuyacaginiz oyunda kullandiklarimiz da
yukaridaki drneklere benzeyen, 4X tliriinde
bir bilgisayar oyununda goreceginiz tlirden
uzay gemilerini alip, ki¢lltup, dort tane de
tekerlek taktiginizda elde edeceginiz sonuca
benzeyen seyler.

TEST
ETTIK

Konumuz, her turlt fizik kuralindan bagimsiz,
600km hizla virajlari alabilen, Ustelik herhangi
bir aerodinamik parga tagimamalarina, bal-
tayla dizayn edilmis gibi duran tasarimlarina
ve yol tutus konusunda pek iddiali de@ilmis
gibi gozliken, dev, kros tipi lastiklerine rag-
men adeta bir ray Uzerindeymis gibi hareket
eden bir takim beyhude yapimlar.

GRIP, Rollcage oyununa tutkun bir ekip olan
Caged Element tarafindan gelistiriimis ve
650 bin dolar hedefli bir Kickstarter projesi
olarak yola ¢ikmisti ancak ekip kisa surede
bu hedefe ulagsamayacaginin farkina vardi ve
Kickstarter'l iptal etti. Tam da tasarladiklari
oyuna yakisir sekilde, takla atsa da yoluna
devam eden Caged Element, “ask ile bir
daha!” dedi ve solugu Steam Greenlight,
ardindan da erken erisimde ald1.

Oncelikle kargimizda grafiksel agidan son
derece tatmin edici, bir o kadar da optimize
bir oyun duruyor. Oyunda klasik yarig, zama-
na karsi yarig, yerden topladiginiz silahlarla
birbirinizi patlatmaya calistiginiz Twisted
Metal benzeri bir mod ve nihayet oradan
ortaya hoplayarak bayrak topladigiz bir diger
mod bulunmakta. Oyundaki haritalarin sayisi
¢ok sayllmaz, ancak erken erisim agsamasi
icin yeterli denecek seviyede. Oyunda sadece
iki farkli arag bulunmakta ve sizin yapabilece-
Jiniz tek sey aracin rengini segmekten ibaret.

32

Yaris icindeki power-up'lari saymazsaniz araglari
kisisellestirmeniz veya gelistirmeniz mimkin
degil, en azindan simdilik.

Oyunda bir taraftan yarisirken, bir taraftan da
tipki Crash Team Racing oynar gibi yerden
silah toplayip, rakiplerinizin ayaginin altina muz
kabugu itelemeye ¢aligiyorsunuz. Oynanis akici
ve gayet keyifli, ancak potansiyeli de belli ve bir
seviyenin Uzerine ¢ikmasi da zor gozikmekte.
Steam'de 25tl fiyatla erken erisimde olan oyun
elbette potansiyel bir klasik degil, diger taraftan
su haliyle bile yeterince eglenceli. ilginizi geki-
yorsa veya "000 nostalji” diyorsaniz bir bakin
derim. m Kiirgat Zaman



Yapim Pulsetense Games Dagitim KISS Ltd. Tir Aksiyon / Macera Platform PC Web www.pulsetense.com/solarix Cikis Tarihi 2016 yaz (De-Void)

Solarix: Planet Ancyra Mayhem

& De-Void

Turkiye'den ¢ikan bir bilim kurgu macerasi

enellikle Turkiye'den gikan oyunlari er ya

da ge¢ duyariz. Hele ki bu buytk bir ya-
pimsa, oyunun daha ismi belirtildigi an oyun
medyasinda kendine bir yer bulur. Bu sistem
simdiye kadar %100'luk bir oranda islemek-
tedir diye dlslnlyorduk ama yaniimigiz. Pul-
setense Games tarafindan hazirlanan Solarix,
2014'lin aslinda buyuk oyunlari arasindaymis
lakin bir sekilde oyun géziimlzden kag-
mis. LEVEL Online lizerinden incelemesini
okuyabileceginiz oyun bir hayli basarili ve isin
daha da guizel tarafi yapimci firma bu oyuna
yepyeni bir DLC ve oyuna devam niteliginde
(Gegmisi anlatan aslinda...) olan yepyeni de
bir oyun hazirhyor.
Bu sefer miihendis degil, hayatta kalmaya
calisan bir askeri oynayacagiz Planet Ancyra
Mayhem adli DLC macerasinda. Oynanig
elbette yine stealth tiirinde olacak ama bu
sefer elimizde bolca silah ve mihimmat da
bulunacak. (Roketatar, tetikgi tifedi, pompali
tufek, makinali tifek vb.) Solarix'in kendisini
oynayanlar ve atmosferini begenenler igin

yeni bir deneyim olacak bu DLC zira dligman-
lar, yapay zeka ve oynanis ayni kalacak ancak
simdi eskisi kadar gizlenmek zorunda kalma-
yacagiz. Madem elinizde mihimmat var, her
turll digman da sayica katlanarak eglenceye
katiimig olacak! DLC ¢ikis tarihi henlz netlik
kazanmis degil fakat Solarix'in yayinlanma
yildonimuine denk getirilmesi planlaniyor.
De-Void, Solarix'te olan olaylarin 6ncesine
deginiyor. Bir FPS kamerasindan oynana
macera ve kesif oyunu olacak olan De-Void,
oyku temelli bir oynanis sunacak. Oyun
Solarix ile ayni evrende gegiyor, Solarix'in
olay orglstinden 20 yil 6ncesine gidiyoruz

ve bu sefer Solarix esnasinda surekli ana
kahraman Walter'in kafasini Gitulemis olan
Betty karakterinin rollind Ustleniyoruz. Betty,
Solarix firmasi i¢in ¢aligan bir insan kaynak-
lar uzmani ve Ancyra gezegeninde kurulmus
olan koloni ¢alisanlarinin “is glici" kaybi so-
runlarini Gzere inceleme yapmak uzere firma
tarafindan gezegene gonderiliyor.

De-Void, kesinlikle stealth veya korku

ogeleri barindirmiyor; daha gok kesif temali
bir macera oyunu. Solarix'teki yapay zeka
Unitesi A.M.I'nin atasi sayilan Protocol Unitesi
Wilco'nun yardimi ile, hem gezegeni, hem

de uzay istasyonunu kesfediyorsunuz. Yalniz
Wilco size bir slirpriz hazirliyor oyunda: Kendi
tasarladigi bir VR, sanal gergeklik kaskini
bulup giyerseniz, her seye Wilco'nun, yani bir
yapay zeka bilgisayarinin goziinden bakabili-
yorsunuz. Bir insan kaynaklari uzmani olarak,
calisanlarin 6zel hayatini didiklemek icin bu
sanal gergeklik kaskini ihtiyath kullanip, “geg-
mis olaylari, yani bilgisayarin kayit ettigi ham
goruntu hallerini” incelemeniz gerekiyor.
Anlayacaginiz Solarix ne kadar stresli ve urku-
tuclyse, De-Void bir o kadar gizemli bir mistik
yolculuk olacak.

Pulsetense Games'i bu basarili galigmalarin-
dan otard ve Tlrkiye'nin ismini iyi bir sekilde
duyurduklari igin tebrik ediyoruz.

m Tuna $entuna

Not: Ekran gorintiileri De-Void igindir.
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Stingu

PG okurlari selamlar. Oncelikle sinava

girip ¢ikan arkadaslara ge¢gmis olsun
demek istiyorum. Umarim her sey planlan-
dig1 gibi gitmistir. Gitmediyse de lzllmeyin;
hayat devam ediyor! iste o devam eden
hayat kisminda yine alt kiltir tabanl birgok
yeni gelisme oldu. Fakat esas olay, gegcen ay
itibariyle kapilarini tiim fantastik edebiyat
ve bilim kurgu severlere agcan Grimdark
isimli diikkan oldu. istanbul - Kadikdy'de
bulunan diikkani pek tabii ziyaret etmeden
gecemezdim. Hatta gitmisken bir de sizler

icin roportaj yapmak istedim. Sag olsun
dikkanin isletmecisi Daryal Ayter beni kir-
madi ve bu giizide roportajimiza katildi.

Ertugrul Siingii: Daryal bey merhaba.
Nasilsiniz? Malum Grimdark'a adimini
atanlar en cok sizi goriiyor ve gorecek.
Bize ilk olarak birazcik kendinizden ve
akabinde diikkanin acilig macerasindan
bahsedebilir misiniz?
D.A: Yurtdisi gezilerim esnasinda Tirkiye'de
bulamadigim Warhammer Uriinlerini
ararken sekillenen bir
fikirdi aslinda. Gordigim
dikkanlardaki gesitlilige
hayran olur, hepsini alama-
digim igin aklim oralarda
kalarak donerdim. Fakat Av-
rupalilarin istedikleri an bu
glizel figlrlere ulagabildikle-
ri ve hatta bunlari oynaya-
bildikleri, kendi kafalarinda
insanlarla bir araya gelip
sosyallesebildikleri boyle
yerlerin olugunu kiskanir-
dim. Dogma blyiime bir
Kadikoyli ve bu sokaklar

¢ok seven bir birey olarak, yillardir ufak bir
diikkan sahibi olmayi zaten hayal ederdim.
Anadolu yakasindaki oyuncularin bir araya
gelebilecekleri ve bu oyunlardan bahsedil-
diginde akillarina gelecek bir mekén agma
hayali, gtin geldi gercek oldu. Bundan son-
rasi i¢in cok umutlu ve heyecanliyim.

E.S: Peki, birazcik diikkdndan bahsede-
lim. Grimdark onu ziyaret edenlere ne
gibi iiriinler sunuyor?

D.A: Games Workshop, Italeri, Fantasy
Flight Games, Wizards of the Coast, Konami
ve Citadel markalarinin Uriinlerini satisa
sunmus durumdayiz. Detaylandiracak olur-
sak Warhammer Fantasy, Age of Sigmar,
Warhammer 40K, Star Wars X-Wing, Star
Wars Armada, Magic the Gathering ve
Yu-Gi-Oh! gibi oyunlarin trlnleri kapsamli
bir gesitlilikle diikkanimizda bulunabilir.
Fakat Grimdark bu uriinleri sadece satmak
degil, tanitmak, yaymak ve oyunculara ev
sahipligi yapmak gibi misyonlar da edinmisg
bir mekan. Ust katimizdaki workshoplarda
butln bu evreni oyun severlere daha iyi
tanitmak amacini tagiyoruz. Bu noktada de-
neyimli oyunculara da buytik is diigmekte.
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Kendilerine rakip olacak yeni jenerasyonlar
yaratmak yine onlarin elinde aslinda.
Grimdark'in bir guzel 6zelligi de mutfagi.
Bu konuda ¢ok hassasiz ve lezzetli oldugu
kadar kaliteli ve saghkl meniler sunma
gayreti icerisindeyiz. Simdiye kadarki
ziyaretcilerimizin memnuniyeti st dizey-
de. Ayrilirlarken herkese yemekleri nasil
bulduklarini soruyor ve istedikleri 6zel bir
sey varsa bir dahaki oyunda onu mentiye
ekleyebilecegimizi soyluyoruz. Biitiin bunla-
ri yapmaktaki amacimiz demin de belirt-
tigim gibi oyuncularin kendilerini konforlu
hissedebilmeleri ve rahatlari. Clinki segici
ve begdeni esigi yliksek bir kitleyi hedefle-
digimizin bilincindeyiz ve biz de musterile-
rimizle ayni frekansta oldugumuzdan o6tird
mekanin nasil olmasi gerektigi konusunda
isabetli kararlar alabiliyoruz.

E.S: Ziyaretim esnasinda gordiigiim ka-
dari ile diikkdnda bir¢cok oyunu deneyim
etmek icin yer mevcut; diikkan icerisinde
hangi oyunlar oynaniyor?

D.A: Kadikoy yakasindaki Warhammer
oyunculari igin rahat ve sik bir mekan
olusturma fikri ile ¢ciktigimiz yolda zincirle-
me olarak baska oyunlar da listeye eklendi.
Warhammer Fantasy ve 40K disinda Magic
the Gathering, Star Wars X-Wing, Armada,
Yu-Gi-Oh ve FRP oyunlari da oynanmakta.
Bunlarin disinda cani eglenceli birkag saat
gecirmek isteyen board game severler igin
blinyemizde Game of Thrones, Pandemic,
Catan, Munchkin Pathfinder, Munchkin

tavsiyelerini dinleyerek olusturduk bu listeyi.
Artik bu eglenceli oyunlari oynayabilecekleri
sicak atmosferli bir lokasyonlari mevcut.

E.S: Grimdark'in bir igletme olarak hedefi
nedir? Sadece bir oyun diikkanindan ¢ok
daha fazlasi oldugunuz asikar.

D.A: Her isletme gibi hedefimiz, bu hizmet-
leri uzun bir stire vermek suretiyle kalici
olmak. Oyun severlerin mekani sevip ken-
dilerini konforlu hissetmeleri i¢in elimizden
geleni yapmak ve gelecek Onerilere her
zaman acik kapi birakarak yenilik¢i olmayi
hedefliyoruz. Oyunlar farkli da olsa alt kiilttir
topluluklarini bir araya getirebilmenin keyfi
bile Grimdark'in agilis sebeplerinden biridir.
Toplandigimizda ettigimiz geek muhabbeti-
nin keyfi her yerde bulunmuyor.

E.S: Son olarak sizin eklemek istediginiz
bir sey var mi?

D.A: Bize yer ayirdiginiz i¢in tesekkur eder,
yayin hayatinizda basarilar dileriz.

Daryal Bey'e ¢ok tesekkiir ediyoruz. iste
boyle RPG okurlari. istanbul bir tane daha
FRP Cafe'ye kavustu. igerisinde birbirinden
farkli Griint barindiran, musterilerine birgok
farkl konuda destek olan Grimdark isimli
dikkani umarim sizler de en kisa siirede
ziyaret edebilirsiniz. m

Ne Okudum

Johan Huizinga
tarafindan 1938
yilinda kaleme
alinmis bir eser.
insanoglunun “oyunlarla” olan
iletigimini ta o zamanlar bir ki-
tap haline getiren yazar, bugiin
bile halen oyun ¢alismalarinda
biiyiik 6nem arz ediyor. Kiiltir
ve toplum lizerindeki oyun
modelini hem elestirel, hem de
akademik bir sekilde anlatan
Huizinga, Homo Sapiens’i nasil
akill varliklar nitelemek icin
kullaniyorsak, Homo Ludens'i
de oyun oynayan insanlari
nitelemek igin kullaniyor.

Ne Dinledim

ilk olarak 2000

yilinda The Ancient

Glory isimli albimii

ile kendisini gos-
teren grup, 2003 ve 2005'de
birer albiim daha ¢ikartarak
sirra kadem basmisti. Nitekim
2015 yilinda yeni albiimleri olan
Elven Tears ile yeniden aramiza
katildilar. Biraz folk, az buguk
senfonik miizigi black metal ile
harmanlayan ekip, isminden de
anlasilabilecegi lizere Yiiziikle-
rin Efendisi ile fazlasiyla hagir
nesir durumda.

Ne izledim

Uzun siiredir eski
klasiklerden dneride
bulunmuyordum
ama bu sefer daya-
namadim. Efendim filmimizin
adi Groundhog Day. Basrolde
sinema tarihine damgasini
vurmus isimlerden birisi olan
Bill Murray yer aliyor. Phil isimli
bir hava durumu spikerinin
hayatini konu alan filmde, ana
karakterimiz her seferinde
ayni gline uyanmaya basliyor.
Bir giin esnasinda yasanan
olaylan hafizasina yazarak, her
defasinda giiniinii daha "iyi"”
gecirmeye calisiyor.

Istanbul bir tane daha FRP Cafe’ye kavustu. icerisinde
birbirinden farkli urund barindiran, musterilerine birgok
farkli konuda destek olan Grimdark isimli dukkani
umarim sizler de en kisa surede ziyaret edebilirsiniz

LEVEL

Adventure Time, XCOM, Carcassonne,
Citadels, Power Grid gibi masalisti oyunlari
bulunmakta. Yeni agildigimiz giinlerde, yol-
dan gecerken “aa ne hos mekan” diyerek in-

celemek maksatli iceri giren oyun severlerin
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YOUTUBE YAYINCILIGI

Yayincilig

Yen
cagin en
DUYUK
fenomen

imdi oraya YouTube'u bastik aslinda ama

bunun Twitch'i var, Clansy’si var, bagka
mecrasi var da var. Fakat erisim kolayhgi ve
sizi TV kanali gibi belirli saatlere baglamama-
sindan o6tlrt “oyun yayinciiginin” en saglam
takibi YouTube'da saglaniyor. Hatta o programli
Twitch yayinlarini da daha sonra burada gérme
olasiliginiz bile oluyor.
Oyun medyasi, eskiden s6yle bir haldeydi
arkadaglar: Basili yayinlar sebil gibiydi ve basil
yayina gosterilen 6zen, dergi satiglari bir hayli
yuksekti. 5 oyuncu bir araya geldiginde, “Abi
kendi dergimizi mi ¢ikartsak?” derdi ve 1-2
sayl, renksiz kagida basilmis, cesitli “fanzin” ta-
dinda oyun dergileri bilgisayarcilarin raflarinda
kendini gosterirdi. Bu donemde TV yayinlari da
vardi ve elbette Turkiye'de ancak Hugo gibi bir
durum s6z konusuydu. Yabanci TV kanalla-
rinda ise saglam dekorlarla, dlizglin bir yayin
akistyla her hafta gesitli “oyun programlarn” yer
alirdi. Burada oyunlar tanitilir, telefon baglan-
tilari yapilir, haberler verilir, konuklar stiidyoya
davet edilir ve izleyiciler oyuna doymus bir
sekilde ekranin basindan ayrilirdi.
Yillar gegti, internet hizlan artti, web yazilim

teknolojileri gelisti ve “Cam a¢." muhabbetinin
hikmettigi webcam + internet sohbet ortami,
kamerasi ve saglam bir internet baglantisi olan-
larin “yayin yapma" isteg@iyle kavruldugu bir hale
biriindl. Agikgasi bu furya hangi noktada bas-
ladi, 6nctileri kim oldu, konuya tam bir hakimi-
yetim yok ama bir noktada olay koptu, 6zellikle
oyun konusu tamamiyla yayinciliga kaydi.

Bu isin bu kadar popliler ve kolay olmasinin
formilin anlamaya calismak icin de ¢ok di-
stinmeye gerek yok. Kameraniz mi var? Bedava
OSB programini da indirdiniz mi? Canli yayin
yapmak istiyorsunuz; Twitch hesabiniz vardir
herhalde? Artik sadece birkag tuga basarak
aninda canli yayina gegmek veya bir oyunu
istediginiz kadar kaydedip kendi goriintiiniizle
birlikte YouTube'a koyabilecek formata getirmek
gocuk oyuncag. Ustelik “internette yasayan” bu
kadar ¢ok insan varken fark edilmemeniz de bir
hayli gli¢ olacaktr.

Su siralar internet lizerinden oyun yayinciligi

o kadar buytik bir ilgiye sahip ki herkes bir
yayinclya donugmus durumda ve iyi olanlar da
siradan bir isten kazanilacak maastan ¢cok daha
iyilerini elde edebiliyor. Elbette gergek bir maas
kazanacak kadar popller olmak zor. Bunun nasil
saglanabildigini kendi adima ¢ok bilmiyorum,

o ylizden de dort tane unli yayinciyl buraya
davet ettik bu ay. Sefik'i zaten taniyorsunuz;
LEVELdayken bile sirekli video ¢ekip yayimla-
yan bir sahsiyetti kendisi. Ona adasim Tuna, yani
internet adiyla PintiPanda eslik ediyor. TeasyCat
Eren ve zeoNNN Necati de diger inlii konukla-
rimiz. Onlara bazi sorular sorduk, sag olsunlar
hepsine en igten sekilde yanit verdiler. Belki
kendilerini YouTube'da, Twitch'de, Clansy'de yiiz-
lerce kez dinlediniz ama gelin bir de roportaja
nasll tepkiler verdiler, sorulari nasil yanitladilar,
bunlara bakalim. Verdikleri cevaplardan 6tiiri
hepsine tesekkir ediyor, yayincilik hayatlarinda
basarilar diliyoruz. Esen kalin! (Ben de yayinci
olacagim!) m Tuna $entuna
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PintiPanda Afsar Tuna Aksen

Seni biraz yakindan taniyalim... Bize ken-
dinden bahseder misin?

Climleten selamlar. Bendeniz Tuna Aksen
nam-i diger Pintipanda. 30'una gelmis esek
kadar cocugum. Ufaktan beri oyun kari-
yerim hararetlidir. Atari salonlarinda jeton
kovaladim, eve kara kutu tipli atari aldirip
joystick'ini kirdim. Mega Drive buldum kom-
suda, el koydum. 386DX geldiginde Prince
of Persia'yl 32 dakikada bitirerek kendi
rekorumu kirdim... Bliylytince de fazla bir
sey degismedi, hala ayni tas, ayni hamam
gidiyorum.

Yayin yapma fikri aklina nereden geldi?
Yayin olayi biraz aligkanlklarimdan geliyor.
Oyun oynarken konugmayi, anlatmayi gok
severim. Yillarca yani bagimda kardesimle
oynadik Pentium 166 bilgisayarimizda. Qua-

u TalentedMrReplay

ke, Unreal, Need for Speed, Half-Life; kisaca
ne oynadiysak birbirimize anlattik, rekabet
ettik. Eee, biiylylip herkes yoluna gidince bu
defa kardesim yerine seyircileri koydum, on-
lara anlattim; onlar da bana. Basta StarCraft
2 vard, ¢ok ciddi turnuva yayinlariydi, sonra
bir baktim her seyi herkesle oynar olmugum.

Ne kadardir bu igi yapiyorsun? Kamera
karsisinda kendini begeniyor musun?
ik videoyu 2011'de koymusum Youtube'a.
Hala durur, berbat ses ve gortintu kalitesi.
Kaptan pilot tadinda mag anlatimi. Kamerayi
koymam da 2013 falandir; iyi, glizel oldu
valla. Ben ¢ok tepki veririm oyun oynar-
ken, seyircinin de bu tepkiyi gormesi, hatta
benimle ayni tepkiyi vermesi giizel duygu.
Memnunum diyelim kamera karsisindaki
Panda'dan.

Bu yayincilik isi maddi olarak tatmin
ediyor mu?

Kendi adima evet. Clinku son iki senede

ne kazandiysam Pintipanda kimligime
bor¢luyum. Daha evvel 7-8 sene siiren ticaret
ve 6zel sektor gecmisimde ne bu kadar
kazandim, ne de bu kadar mutlu oldum.

Ama okuyuculari aldatmasin; canli yayin ve
YouTube alaninda para kazanan yayinci orani
bir elin parmaklarini gegmez. Maddiyati 6n
plana alirsaniz tepe takla gidersiniz, ¢linki
seyirci bunu fark eder.

Sence yayinciligin gelecegi var mi, yoksa
gelip gecici bir trend mi?

Yayinciligin gelecedi var, evet. Televizyonlar
simdi dizilerini, programlarini internete gegir-

mek zorunda kaliyor ¢iinki yeni nesil o aptal
kutusuna muhtag degil. istedigini, istedigi
zaman izliyor. Ve internetin bu glct, kendi
unlilerini doguruyor. Hatta sunu sdyleyeyim;
bugiin taninan bir internet yayincisi, birkac
sene i¢inde Okan Baylilgen, Beyaz konumu-
na erisecek.

Aklina gelen komik veya ilgi ¢ekici bir anin
var mi?

Valla, canli yayinlar mutlaka potlar kirilir, sag-
ma sapan seyler cikar ortaya. En son Heavy
Rain oynarkenki hallerim geldi aklima. Diga-
ridan bakinca enteresan gortintller ortaya
cikiyor diyeyim, siz gz atarsiniz Youtube'da.

Yayin yapmak isteyen arkadaslara ne
tavsiye edersin?

Klisedir ama hep ayni seyi soylerim. Keyif
aldigin oyunlari oyna, keyif aldigin insanlarla
oyna. Sirf su izlenir, boyle yapsam bakarlar
deyip sonradan utanacagin islere girme. Bir
de sayisina bakmaksizin seyircine kiymet
ver. Bir kisi de olsa, bin kisi de. Clinku oraya
senin igin geliyorlar...

PintiPanda ’@PintiPanda
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TeasyCat Eren Minareci

Seni biraz yakindan taniyalim... Bize
kendinden bahseder misin?

Merhaba ben Eren, 30 yasindayim, yaklagik
15 kedi ve 2 kopek sahibiyim. Sayidan anla-
sildigi gibi hayvan severim.

Yayin yapma fikri aklina nereden geldi?
Kiguklikten beri cogumuzun hayaliydi
oyun oynayarak para kazanmak. Hepi-
miz MMOQ'lardaki karakterlerimizi sattik,
Fransa'da GM olmak istedik. Bizim de

ylizimiize sans boyle gildi. Hep istemistim

oyun sektortinde olmayi. Hatta bir onceki
isim de 3D modelleme Ulzerineydi.

Ne kadardir bu isi yapiyorsun? Kamera
karsisinda kendini begeniyor musun?

Youtube 2. yilini, Twitch ise 1. yilini doldurdu.

Kamera karsisinda kendimi begeniyorum
tabii ki. Zaten ise baglama sebeplerimden
biri de bu! (Oouuuououoouuu!)

Bu yayincilik isi maddi olarak tatmin
ediyor mu?

Benim icin para ikinci planda desem de
inanmayin, diyene de inanmayin. Beni tat-
min ediyor, ne kadar motorlu tasitlara olan
diskinliglmu tatmin etmese de istedigim
zaman sokaktan kurtardigim hayvanlarin
bakimini karsilayabiliyor, onlara sicak bir
yuva verebiliyorum. Sevdigin isi yapmanin
verdigi keyif yaninda bunlar devede kulak.

Sence yayinciligin gelecegi var mi, yoksa
gelip gegici bir trend mi?
Yayinciligin gelecegi var, hem de saglam

bir gelecegi var. Ulkede artan fuarlar ya da

e-spor turnuvalari da bunun gostergesi. Ye-
ter ki gesitlilik artsin, tekdlize oyunlara olan
baglilik azalsin, bu isin gelecegi ¢ok parlak.

Aklina gelen komik veya ilgi ¢ekici bir
anin var mi?

Aklima gelen tek ilgi cekici ani, yayinda
‘Lytria’ takma adli tanimadigim birine,
adindan ‘karsi cins’ oldugunu anlayip atti-
gim laf ve opliclik sonrasi kendisinin su an
itibariyle 6 aydir sevgilim olmasi. (Bu gok
iyiymis. -Tuna)

Yayin yapmak isteyen arkadaslara ne
tavsiye edersin?

ilk tavsiyem bu isi donanim bakimindan
kaliteli yapmalari; i1sik, mikrofon, kamera.
ikinci olarak da bu ise gesitlilik katmalari;
sadece mid-lane degil, her tirli oyunlar
oynamalari.

u TeasyCat w TeasyCat ’ @erenminareci
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zeoNNN Necati Akcay

Seni biraz yakindan taniyalim... Bize ken-
dinden bahseder misin?

Tabii; ismim Necati Akgay, 20 yasindayim
istanbul'da yasiyorum, memleketim Trabzon
Sirmene, bir tane kiz kardesim var. Su anda
aclk 6gretim lizerinden uluslararasi iligkiler
okuyorum. yayin video derken hayatimiza
devam ediyoruz.

Yayin yapma fikri aklina nereden geldi?
Yayin yapma fikir acikgasi arkadaslarin
gaziyla oldu. Tabii o zaman daha Owned TV
bile ayaktaydi ve yayin yapan Tiirk olarak
cok az sayida insan vardi fakat ben ilk
Twitch'de basladim bu ise. Arkadaslar boyle
boyle deyince, ben de durdum, dedim kendi
kendime, “Necati internet ve bilgisayar kur-
tariyor, o kadar PC basinda vakit gegiyorsun,
neden bir ugras olmasin?” O zamandan beri
yayin yapiyorum.

Ne kadardir bu igi yapiyorsun? Kamera
karsisinda kendini begeniyor musun?
2013 yilinin Ramazan Ayindan beri yayincilik
yaplyorum. Ayrica gectigimiz senenin, yani
2015'in yaz aylarindan beri aktif olarak You-
Tube kanalima video yuklemekteyim. Diger
soru biraz garip oldu ama insan yavastan
yliksege dogru ¢ikinca tam olarak anlasil-
miyor aslinda bu durum. Zaten sizi 100 kisi
izlerken zamanla 5000-10000'lere gikarsa
demek ki insanlar sizi kamera karsisinda
begeniyordur. Zaten siz begenip kendinize
guivenip ¢ikmigsiniz o kamera karsisina
yani...

Bu yayincilik isi maddi olarak tatmin
ediyor mu?

Bu genellikle cok sorulan ve hep ayni cevabi
verdigim gtizel bir soru. Bu sorunun 6zeti
su sekilde ok giizel agiklanabilir: insan
sevdigi, zevk aldigi bir isi yaparken para
kazanmasi kadar glizel bir sey yoktur. Bunu
ozellikle uzun stire bilgisayar basinda oyun
oynayarak yapmak miikemmel. Bu ylizden
cok sansliyim fakat ¢ok fazla emek veriyo-
rum bu tarafa; daha fazla geligtirmek amacli
emegimin karsiligini aldigimi diistiniiyorum
bir yandan.

Sence yayinciligin gelecegi var mi, yoksa
gelip gegici bir trend mi?

Hayatta hi¢ bir sey bence diinyanin sonuna
kadar trend olmaz; illa ki devam eder fakat
hype'l kaybolur dustincesindeyim. Mesela
YouTube tarafi gcok kemiklesmis durumda
ama ben bu yayincilik tarafinda 3 senedir
oldugum igin size soyle sdyleyeyim, buna

ragmen her giin aldigim en az 500 takipgi
oluyor Twitch kanalima. Oraya akan hala
yeni taniyan yogunla insan var. Bakalim
bunu, zaman gosterecek...

Aklina gelen komik veya ilgi ¢ekici bir anin
var mi?

Cok fazla var. Hatta YouTube kanalimda
eglenceli anlar serisinde hepsi bariniyor.

Yayin yapmak isteyen arkadaslara ne
tavsiye edersin?

Yayin yapmak isteyen kardeglerime su
sekilde bir onerim var: Adam olup saygih bir
sekilde emekle bir yerlere gelmeye ¢aligsin-
lar. Ozellikle son zamanlarda Tiirkiye, Twitch
tarafinda yayinci olmak yolunda olan arka-
daglarda bu sikinti ¢ok fazla var. Bir yerlerden
bir seyler koparip kendi emegiyle degil oraya
buraya sulanip izlenmeye calisanlar var. Siz
emeginizle, adamhginizla bir yerlere gelin

ki insanlar size saygi duysun fakat bunu
gerceklestirmek icin ilk basta tabii ki poptiler
oyunlara yonelmeleri gerekir. LoL, CS:GO

ve Minecraft gibi bu oyunlar Tirkiye'de en
cok takip edilip sevilen oyunlar. Hatta dyle
sevenleri var ki yeni kaliteli glizel bir oyun
ciksa o oyun hakkinda hig fikir sahibi bile ol-
mayip direkt bakmadan, 6n yargil bir sekilde
kotuleyebilir.

u NecatiAkcay w ZeeooN y @NecatiAkcay
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GamerRocko Sefik Akkog

Seni biraz yakindan taniyalim... Bize
kendinden bahseder misin?

Beni de mi yakindan taniyacaksin Tuna?
Biliyorsun iste, 2005'te yazar olarak bagla-
digim LEVEL kariyerimi 2015'te yazi igleri
muduri olarak noktaladim. 33 yagindayim,
yarismaya Istanbul'dan katiliyorum ve yaris-
maci arkadaslara basarilar diliyorum.

Yayin yapma fikri aklina nereden geldi?
Yillardir oyun oynarken videolari kayde-
diyordum, 2013 yilinda bunlari herkesle
paylasayim dedim ve YouTube kanalima
yiklemeye basladim. Canli yayin fikriyse
2013 yili sonunda ortaya c¢ikti; ilk olarak
Multiplayer'da yayin yapmaya basladim ve
kisa siire sonra da kendi Twitch kanalimi
actim,

Ne kadardir bu isi yapiyorsun? Kamera
karsisinda kendini begeniyor musun?
YouTube'a 2013'iin Mart ayinda, Twitch'e ise
2013'ln Aralik ayinda bagladim. Kendimi

kamera karsisinda begeniyor muyum? Ha-
yir! insana kendi sesini duymak garip gelir
ya, bana da kendimi izlemek garip geliyor,
kendi videolarimi izleyemiyorum, hatta

biri yanimda izlemeye kalkarsa ortamdan

derhal uzaklagiyorum.

Bu yayincilik isi maddi olarak tatmin
ediyor mu?

Tirkiye'de YouTube'dan para kazanmak zor
¢linki reklam gelirleri cok az; Twitch'ten
para kazanmaksa mimkiin ama gercek
anlamda para kazanabilen kisi sayisi bir elin
parmaklarini gegmiyor ve ben de o parmak-
lardan biri degilim.

Sence yayinciligin gelecegi var mi, yoksa
gelip gecici bir trend mi?

Yayinciligin gelecegi var, gelip gecici oldu-
gunu sanmiyorum ama Tiirkiye'de bir ge-
lecegi var mi, emin degilim. Tlrkiye'de ¢cok
les yayincilar ve bu yayincilarin pesinden
kosan cok les kitleler var. Kiifriin para ettigi
bir ortam mevcut ve isini hakkiyla yapip hak
ettigi parayl kazanan ¢ok az yayinci var. Hal
boyleyken saglkli bir gelecekten bahset-
mek zor.

Aklina gelen komik veya ilgi ¢ekici bir
anin var mi?

Ne komigim, ne de ilgi ¢ekici, biliyorsun
Tuna. Yine de NBA 2K15 canli yayinlarini
Chicago Bulls formasi, sa¢ bandi ve ciko-
latal st esliginde yapmam bircok insana
komik geliyordu sanirim. Ha, bir de Emre ile
cektigimiz Battlefield videolarinda yariliyor-

duk. Yeri gelmigken... Emre n'aber? (Nasil
da biliyorum bu sayfalari tasarlarken bu
soruyu gorecegimi. The Division'a akalim
bi' ara.:) - Emre)

Yayin yapmak isteyen arkadaslara ne
tavsiye edersin?

Yayin yapmaya yeni baglayacaklar su karari
vermeliler: Seviyeli ama yavas blyuyen bir
kanal mi, seviyesiz ama hizl biytyen bir
kanal mi? Sabahtan aksama kadar Coun-
ter-Strike ve League of Legends oynayip
kufir ederek kitlenizi cabucak buyutebi-
lirsiniz ama seviyesizliginiz sizi sadece
kitlenizle bas basa birakir, ne bir firma yu-
zlinuze bakar, ne de bir etkinlikte kendinize
yer bulabilirsiniz. Bu karari verdikten sonra
gerisi kolay; Twitch'te hesap a¢, OBS'i kur,
yayini baslat!

u GamerRocko w GamerRocko ’ @GamerRocko
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nasil detay, o nasil bir 6zen... Hi¢bir mekan
bos degil, bos olmamasini gectim, her yer
fazlasiyla “dolu”! Sokaklar terk edilmis
arabalar, toplanmamis ¢op torbalari, esyalar,
barikatlar, teker izi kalmig, camurla karismig
karl yollar ve daha fazlasiyla dolu. Bir eve
giriyorsunuz, distinlin ki boya badana isi
yarim kalmig! Yani o eve heniiz taginiliyor-
mus ve boya isi bitmemis, evin sahipleri evi
terk etmek zorunda birakilmis. Bir baska
mekana giriyorsunuz, her biri mermi hedefi
olabilecek onlarca bardak raflarda dizili. Bir
baska evde raflar kitaplarla dolu, yatagin
lizerinde duizeltiimemis bir yorgan... G
ten zamaninda Heavy Rain'de 6
yapildigini diistindigiim me
The Divison'dan sonra
kalmig durumda. Resr :
ekibine bollstiiriimis v
yina diisen boliimii, olat
sekilde, hi¢ tisenme:
tasarlamis. W
Tiim bu detay silsiles :
inanilmaz hava sartlari da ek
bir gtinde New York bamb 1 :
kar firtinasi geldiginde tamamiy|
bir atmosfer geliyor beraberinde; k
saskinlikla karsiladim bu durum f
Size su kadarini soyleyebilirim, Ubisoft
Division ile gorsellik konusunda ¢igir agmis
durumda. Dedigim gibi oyunun tiiriinden e :
dolayr amacimiz genellikle en iyi ekipmani T
bulmak, diismana kursun saydirmak oldu-
gundan gevredeki detaylari atlayabiliyoruz
ama Rockstar'in GTA V'te yapmaya ugrasti-
gindan ¢ok daha 6tesini basarmis durumda
Ubisoft; bundan sonra bir oyunun gorsel y ‘ortaya
kalitesi s6z konusu oldugunda karsilastirila- s zinda ediilor
cak yapim The Division'dan bagkasi degildir. - ' 3 iht yquyor.
(Salyam akti, toparlayamiyorum.) - Di r nal hayatlarini siirdiiren
ve aslinda farkli farkli igler yapan, birer gesit
Est Ce Que Tu M'Aimes? uzmanlar. Ancak gercekten her sey ¢oktiigiin-
Gelelim neden New York'un bu hale geldigi- de ¢agrilan ve ellerinde ne is varsa birakmalari

vision ajanlari nor




% Amherst's Apartment
- f ® 21 m: Extract the evidence

TOM CLANCY'S THE DIVISION

n bir Kara Cuma'da igine
onlardan daha iyisi

nemelisiniz. Hatta olayin
isoft'un bu oyunda kesin-
ek nokta diyebiliriz. Her
eler, basitlikler ve tahmin
Zaten "6limcdl viris”
anda gerisi de maalesef
yor, Ubisoft virlis tema-
senaryonun da sonunu
3 sorarsaniz. (Bir tek Dan
m ihde viris olayi bayagi
bilgi gegeyim.)

bluyor: Tek kisilik oyun roli

yapan ama multiplayer kismiyla 6n plana
¢citkmaya ugrasan The Division'i almayi plan-
liyorsaniz, kesinlikle senaryoyla bir ilginiz
olmamasi lazim. Bu oyunu saf bir aksiyon /
MMO oyunu olarak diistinmeli ve ona gore
sec¢iminizi yapmalisiniz.

Ates et, izi kalsin

Nedir, t¢lincl sahis kamerasindan oynanan
bir aksiyon oyunudur The Division. Tim
oyunu tek basiniza gétiirmek miimkiin fakat
baskalariyla oynamak daha eglenceli.

Her ne kadar saf bir aksiyon rolii yapsa da
Emre ile vardigimiz nihai karar oyunun bir
cesit World of Warcraft oldugu. WoW'un
siper ve headshot mekanigi olani... Misal
bir CoD veya Battlefield oyununda nisanci-
liginiz hayatinizi bircok kez kurtarabilir ve
sizi basariya tasiyabilir ya, burada dyle bir

konu cok daha az etkili. Burada sizi basariya
tastyan ekipmaninizin, silahinizin kalitesi ve
size verdigi ozellikler.

Size soyle anlatayim, oyunda farkl seviyede
dismanlar var. Saglik gizgileri kirmizi olanlar
siradan diigsman, mor renkli olanlar bir

st sinif ve sari olanlar direkt olarak bas
belasi. Kirmizi digmanlari 6ldirmek bir CoD
oyunundan pek farkli sayilmaz. Mor olanlari
zirhli CoD diigmani olarak diistinebilir, sari
olanlari da 6lmek bilmeyen boss'lar olarak
kodlayabilirsiniz. Is boyle olunca da sizin
nigan yeteneginiz bir kenara ayriliyor, yerine
silahinizin DPS orani giriyor. Evet, silahinizin
ayni Diablo'da oldugu gibi bir DPS puani
var ve dismanlariniza verdiginiz hasar da
bununla élgiliyor. Elbette diigsmani stirekli
kafasindan vurursaniz daha fazla hasar
veriyorsunuz ama gergekte olmasi gerektigi

USTTE Gériintiiniizii degistirmek istediginiz-
de bu segeneklerden yararlaniyorsunuz.
SAGDA New York'a gidip de Times
Meydani’nda bu Polis istasyonunu
gérmemek olmaz.
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GERCEK ILE SANAL KAF

Son derece dlizenli bir sehir olmasindan da kaynaklanan kolayl
men almig ve boyutlariyla biraz oynayarak oyuna aynen yerles
The Divison karsilastirmasindaki benzerlikler ne der

A A A

Her ne kadar sagdaki binada Tinelin aynen oyunda yer almasi-  Brooklyn Kopriist olarak tahmin

bir sagma olsa da gerisini aynen  na sevinmesine sevindik de meger ettigim bu koprii elbette oyunda

modelleyip oyuna yerlestirmis o piknik masasi takimi gercekte de  da yer aliyor. Olciileri de biiyiik
Ubisoft Massive. varmis... Kim oturur ki orada? ihtimalle tutarhdir.

gibi birkag mermide élmesi gere
man, 5 sarjor kadar mermiye karsi daya

olabiliyor. i
Anlayacaginiz burada olan biten gergekei
bir aksiyon oyununda olmasi gerekenden
cok farkli bir noktada; amaciniz gérev yapip, ‘3: ]

seviye atlayarak daha iyi esya ve silah bul- bu puar
mak. The Division'in 6zeti budur. ve yeni

-

Haritada liggen st
Usse déniis bize 60 puan kaza 1t
Base of Operations adindaki merkez, her yerine gegen biyiik gorevle e-
turli olayin gergeklestigi yer. Manhattan'in rakamlara ulasmamizi sagll yor. jeligsin, by’le 15.
ortasina kurulmus olan bu Uste Division Bu gorevlerin yaninda haritada ! '-".".. ] ) dar gelsin. Ondan sonra Dark
ajanlari hem kendilerini gelistiriyor, hem de adi altinda, bize tecriibe puani, para ve Zor '.\i:‘ug'-.. bilir ve burada neler olduguna
Usstin gelisimine yardimci oluyor. ekipman kazandirabilecek diger gorevler bakabilirsiniz.
Medical, Tech ve Security kanatlarina ayril- bulunmakta. Bunlarin bazilarinda ¢atida an- The Division, siz birileriyle ekip olmak
mis durumda Usslimuz. Her kanatta farkl ten tamir ediyoruz, bazilarinda kayip kisileri istemediginiz siirece tek kisilik bir oyun.
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se adindaki yerlerde diger
iliyorsunuz ama disar ¢ikti-
rdeki tek Division ajani siz

siyle birlikte savagsmak kesinlikle

a eglenceli oluyor.

ne'da dolasirken diger ajanlar gori-

ara ates de edebiliyorsunuz. Bunu

z takdirde Rogue olarak adlandiri-

kese gorunlr hale geliyorsunuz.
kirmizi bir kurukafa olarak...)

I nanin avantaji diger ajanlarin Dark

buldugu esyalari galabilmek ve

olarak durdugunuz siirece DZ parasi

. Tek basiniza Rogue olursaniz

birileri gelip sizi indiriyor ama

iz ortami domine etme olasiliginiz

a yluksek.

Bu zorlu bélgenin en heyecanli kismi da

of

buldugunuz egyalari “Extraction Point”
adindaki bolgede helikoptere yerlestirirken
yasaniyor. Soyle ki Dark Zone'da buldugu-
nuz egyalari ancak helikoptere yiiklerseniz
envanterinize ekleyebiliyorsunuz. Helikopte-
ri gagirdiktan sonra 1.5 dakika boyunca di-
ger ajanlarin hedefi oluyorsunuz ve bununla
birlikte glicli dlismanlar da sahaya gelip sizi
oldirmeye calisiyor. Zaman zaman bagka
ajanlar da kendi esyalarini giizel giizel yer-
lestirip ¢ekiliyor ama genellikle birileri gelip
sizi vuruyor. Serefsizler!

Japon'um, Japon'sun, Japon

Her ne kadar oyun sirasinda diger ajanla-
rin tiplerine bakacak pek vaktiniz olmasa
da oyunda bir karakter yaratma kismi da
bulunuyor. Burada genellikle Uzak Dogu'dan
firlayip gelen yiiz sekilleri goriilse de bir
surat tipini segip karakterinizi yaratabiliyor-
sunuz. Sakaldir, yiiz boyasidir, bu tip negeli
hareketlerden sonra oyuna atliyoruz.

Oyun igindeki karakter sekillendirme islemi-
nin iki ayagi var: Silah, yelek, diz koruyucu-
su, maske gibi, RPG stili yeteneklerinizi, sa-
vunmanizi ve gulictinuzu belirleyen pargalar.
Bunlarin kozmetik herhangi bir 6zelligi yok
-ki bence ¢ok iyi bir se¢im yapilmis burada.
Sirf goruintlinlizli etkileyen ve ozelliklerinize
hi¢ bulagmayan kisma da karakterinizin
Appearance sekmesinden ulagiyorsunuz.
Palto, pantolon, sapka, atki ve ayakkabi
gibi pargalari istediginiz gibi degistirip New
York Kaos modasini sekillendirmek sizin
elinizde. Bu pargalar evlerdeki dolaplardan
bulunabildigi gibi sokaklarda da karsiniza
cikabiliyor.

Karakterinizin yeteneklerine etki eden
pargalar da MMO stili renklere boltinmusg

LA I\-ICY'S THE DIVISION

New York sakinleri
Bazen yolda dolagir-
ken siradan bir va-
tandasi Watch_Dogs
stili analiz ettiginizi
goreceksiniz. Bunun
ardindan o kisi sizden
Medkit, Soda, Energy
Bar veya su gibi
isteklerde bulunacak.
Bunu saglarsaniz
tecriibe puani ve -
biiyiik ihtimalle- bir
kozmetik esya kaza-
niyorsunuz.
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\lar giyilmis ve ¢Op olarak Crafting sistemi etrafta bulacaginiz Fabric,
k parcalar. Yesil olanlar Weapons, Tools vb. pargalar ve esya se-
k adlandiriliyor ve bunlari malariyla birlikte isliyor. Diyelim ki bir silah
eviyeden sonra ¢ope atmak semas! buldunuz. Ana lsse gidip bunu
'gbyunun baslarinda bayagi olusturmak istediginizde size hangi parga-
| y orlar.) Mavi renkteki Speci- dan kag tane lazim oldugu sdyleniyor ve
jalar aslinda oyunun standart o parcalara sahipseniz silaha kavusuyor-
r. 15. seviyede karakterinizin tim sunuz. Bir silahi olugturmak igin sadece
nin bu renkte olmasi isten bile degil. belirli sayida Weapons Part yetebiliyor
-mor arasi garip bir renkle resme- ornegin; baslarda ¢ok daha fazla garip
Superior esyalari yolda bulmak ¢ok cisme ihtiya¢ duyacagimizi dislinmistim
ak Crafting ve Advanced Weapons ve bu durum beni bayagi sasirtmisti.
g 'gjan temin etmek pek de zor degil.
| 'éin debelenecegdiniz, muhtesem Times Meydani'ndan selamlar...
erle birlikte gelen ekipmanlarin adi Yillardir yapim asamasinda olan oyunun
1-End olarak belirlenmis ve renkleri neden bu kadar uzun stiredir hazirlan-
. Bunlar aslinda oyunu tamamladik- makta oldugunu icerdigi detay seviyesiyle
iye limitine ulastiktan sonra konu anlamig bulunuyoruz. Gorsel agidan The
e giriyor ama ondan 6nce de birkag Division'a saheser dememek miimkiin
llsaniz hi¢ de fena olmuyor. degil.
caginiz silahlar ve bazi diger par- Oynanistaysa olay tamamiyla size kalmig
odifiye etmeyi de miimkiin kilmig durumda. The Division'i almadan énce
Viassive. Silahiniza yeni sarjoér tiple- kendinize sormaniz gereken sorular var.
sliklar, skin'ler ve diirbiinler takabili- MMO seviyor musunuz? Daha énce MMO
] uz Bu parcalar da ayni diger esyalar oynadiniz mi? Senaryoya aldirmadan, sirf
It renklerle resmediliyor. esya pesinde kosmak size hitap eden bir
' Bir ekipman isinize yaramadiginda onu durum mu? Oyunu oynayacak arkadasla-
~ satarak para kazanabiliyor veya pargalara riniz hali hazirda var mi? Bunlarin goguna
- ayirip birer crafting malzemesine donistu- evet diyorsaniz The Division sizin igin ka-
~ rebiliyorsunuz. cirlmamasi gereken bir firsat. Buna karsin
CoD veya BF benzeri bir oyun hayal ediyor
ve yeteneginizle on planda olmak istiyor-
saniz, hikaye sizin igin 6nemli bir yerdeyse
bu oyundan kisa stirede sikilmaniz olasi.
Ubisoft degisik bir formiil denemis ve
yeteneginizle MMO mekanigini birlestirdi-
gi, modern bir hybrid oyun hazirlamis. Ben
sevdim, Emre sevdi ama siz sevmeyebilir-
siniz. Kendinizi iyi 6l¢tip tartip karar verin,
paranizi sokaga atmis olmayin...
u Tuna $entuna
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iNCELEME

Ajan 47 ile 16 sene
Hitman'in mobil
cihazlar olmak lizere
cesitli platformlarda
toplamda 9 oyunu
var. Buna ek olarak
iki tane filmi ¢ekildi.
Bir Uwe Boll basa-
risizliginda olmasa
da filmlerin pek iyi
olduklar soyle-
nemez. Yani seri
biraz siindirilmis
durumda.

52
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HITMAN

oyununun sonu boyle oluyor.). Simdi durum
pek oyle degil. Ajan 47 eskisine gore ¢ok daha
dayaniksiz ve hemen oluveriyor. Boyle olmasi
da hoguma gitti. Bu durum gerginligi ve isin
taktiksel kismini daha gok artiriyor. Yetenek-
lerimiz arasinda bir Assassin’'s Creed'deki
kadar olmasa da, camlara ve pencerelere
tirmanabilmek var. Kapilarin arkasindaki dus-
manlarimizi sezebildigimiz Witcher Sense sey
pardon Hitman Sense'lerimiz de var. Ve yine
tabi ki Ajan 47 etkisiz hale getirdigi insanlarin
kiyafetlerini toplamda 2 saniyede giyebiliyor.
Sadece giymekle kaliyor mu? Hayir. Bir de
kendi kiyafetlerini glizelce bir posetin igin
koyuyor ve yere oyle birakiyor (Eskiden de
katlardi.) Bu da hepimize ders olacak nitelikte
bir 6zellik. Adam o kadar hayati mesele ara-
sinda bile derli toplu. Peki ya siz? Hedefleri-
nizi 6ldurmek igin bolca segenek var. Ategli
silahlardan tutun da Ajan 47'nin imzasi haline
gelmis olan piyano teline veya ickilere kata-
bilecegimiz zehirlere kadar pek ¢ok yaratici
¢6zum bulabiliyoruz. Haritalari gezdikge isinizi
kolaylastiracak ¢ok daha fazla esya veya bilgi
toplanabiliyor. Bu da oyuna bir derinlik katiyor.
Hatta ve hatta cevre ile etkilesime girip
rakibinizin Uzerine avize indirme veya tavan
¢okertme gibi nihai ¢ozimler de bulabiliyor-
sunuz. Oynanigta testi gegti Hitman. Senaryo
ve bolimlere gelirsek eger... Bir dakika ne
senaryosu ne boliimii! ileride bu say! artacak
olsa da oyunda su anda sadece bir bolim ve
iki tane de antrenman haritasi var. Evet yanlis
duymadiniz: Koca bir oyun piyasaya episodik
mantikta ve tek bir bolum ile ¢ikti. Bahanesi
de yapimcilarin bize zamanla daha 6zenli
boltimler hazirlamak istemeleri... Tamam,

onu yapin ama oyunu da biraz daha dolu
¢ikarin. Ek olarak su andaki haritalar da gok iyi
durumda degil. ik antrenman bélimi basta
keyifli olsa da bitirdikten sonra ayni bolimu
bir daha oynama zorunlulugu buyUk bir sag-
malik. Antrenman bélimlerini senaryoya nasil
oturttular anlamak mimkin degil. Glya Ajan
47'nin test edilmesi igin ylzlerce insan bir
yerde kokteyldelermis ve hicbir sey bilmiyor-
larmis gibi davraniyor. Kim bu insanlar? Nasil

topladiniz? Ajan 47 ve onu yetistiren ekip
inanilmaz gizliyken bu kadar insanin bilmesi
problem degil mi? Cok 6zensizce yazilmis

bu kisim. Tek ve gergek bir bolim olan Paris
ise genis olmasina ragmen ¢ok da uzun slr-
muyor. Oyunun igerik genigligini arttirmak ve
yeniden oynanabilir kilmak igin bolim iglerine
cesitli challenge'lar koyulmus fakat bunlar da
bir yerden sonra sikiyor. Neden? Cunku sade-
ce bir tane bolum var! Yapimcilarin bu kararini
anlamak mimkin degil. Yetistiremedik deyin
ve erteleyin, higbir sey demeyecegiz, zaten
alistik. Yeni Hitman yine bir dnceki oyundaki
gibi teknik konularda sikinti yasiyor. Grafikler
eski duruyor ve yeni neslin en buyuk belasi
olan dlsuk FPS probleminden muzdarip.
Konsollar s6z konusu oldugunda, gatigmalar
sirasinda veya kalabalik alanlarda oyun bariz
bir sekilde yavasliyor. Mendlere girip ¢ikmak
ve aralarindaki gecisler de ozellikle konsol-
larda gok yavas. Boyle olunca da insanin
haritaya veya o an yapmasi gerekenlere falan
bakasi gelmiyor. Yapay zeka bazen sagmali-
yor. Yani sizden suphelenip pesinize takilan
biri nedensiz bir yere pesinizi birakabiliyor.
Bazen de yakaniza yapisiyor. Absolution'da
bol bol olan bug'lar ise bu oyunda da mevcut.
Birbirinin iginden gegen veya i¢ ice yapisik
sekilde gezen karakterler gérmeniz olasl. Bir
de surpriz! Strekli internet baglantisi gerekli.

Yani aslinda soyle. internet baglantisi olmadan
da oynayabiliyorsunuz ama challenge’lariniz
veya save'leriniz online'a aktariimiyor. Online'da
ise serverlar ara ara sikinti yasiyor.

Yeni Hitman iyi oynanis, daha etkilesimli bir
cevre ve karakterlere ek olarak, genis haritalarla
oyuncuya bolca 6zgurlik tanimasi agisindan ¢ok
iyi bir olabilecekken teknik eksikler ve tamam-
lanmamuslik hissi sebebiyle puan kaybediyor.
Hitman serisinin buytk bir hayrani iseniz
denemenizi oneririm, aksi halde tim bollimle-
rin yayinlanmasini beklemek ¢ok daha akillica
olacaktir. m Ege Tiilek

KARAR

ARTI Genis haritalar, oyuncuya
taninan 6zgurlik
EKSI Oyunun tek béliimle gikmasi,
teknik hatalar, ¢oken serverlar
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Yapim Crate Entertainment Dagitim Crate Entertainment Tir RPG Platform PC Web www.grimdawn.com

Grim Dawn ©

RPG dedigin hack&slash'dir abi” diyenlerden misiniz?
Diablo Il yerine Diablo II'yi mi tercih ediyorsunuz?
Peki, sizce Torchlight II gergcekten cok iyi bir yapim mi?

T['Jm bu sorulara verdiginiz yanit "evet”
ise, tam da size layik bir oyunun incele-
mesine hos geldiniz...

Hack&slash oyun modelini seven oyuncu
miktari, RPG'yi sevenden acik ara daha
fazladir. Bolca aksiyon, hizli oyun yapisi,
birbiri izerine gelen diigsmanlar, ardi ardina
patlatilan skill'ler derken saatlerce zombi
gibi oradan oraya tiklamak, kesinlikle oyun
dinyasinin vazgegilmez yapilarindan birisi-
dir. iste Grim Dawn da tam olarak béyle bir
oyun. Her ne kadar adi hack&slash olsa da
kendisinin birazcik iddiali oldugu konusunda
bazi soylentiler var. Ha? Kim? Nerede oyna-
mislar? Tamam, benim yahu ben. Anlatiyo-
rum iste...

Grim Dawn glinlimuzdeki birgok oyun gibi
(Artik Kickstarter surecinden gegmemis
oyunu almiyoruz.) sirin bir Kickstarter proje-
siydi. Yeterli destegi bulduktan sonra kendi-
sini Steam'in erken erisiminde buldu. Uzun
zamandir yakinen takip ettigim oyun, nihayet

Shrine

Harita lizerinde acil-
may! bekleyen birgok
farkli Shrine bulunu-
yor. Bunlara genelde
Desecrated Shrine

adi veriliyor. Bazilarn
ozel bir tasla, cogu ise
lizerimize akin eden
diismanlarin bitmesi
sonucu acllabiliyor. Her
bir Shrine, bolca yeni
item anlamina geliyor.
Gordiigliniz yerde
yapisin derim!

piyasaya gikmayi basardi. Evet, Grim Dawn faz-
lastyla vurdulu/kirdili bir yapim; orasi kesin ama
kendisini benzeri yapimlardan siyirmanin birgok
yolunu bulmus. Oncelikle grafik kalitesi olarak
Oyle muhtesem bir gorsellik beklemeyin derim. O
daha ziyade birgok sistemde rahatca galisabile-
cek, birgok farkli animasyonu rahatlikla bilgisayar
ekranina yansitabilecek sekilde optimize edilmis.
Aslinda sunulan bu 6zellik, benden bir hayli puan
toplamayi basardi. Ginumuzde Blizzard harig,
neredeyse hicbir firma optimizasyon igin emek
harcamiyor. Tamam, grafikler muazzam degil ama
Oyle kotu bir gorlintl de sunmuyorlar. Animasyon
tarafindaysa Grim Dawn rakipleriyle rahatlikla
yarigabilecek seviyede.

Oyuna baglarken sadece erkek mi yoksa kadin mi
olacagimizi segiyoruz. Oyle herhangi bir karakter
yaratma meniisii s6z konusu degil. ikinci seviye-
ye gectigimiz zamansa karsimiza ¢ikan Soldier,
Demolitionist, Occulist, Nightblade, Arcanist ve
de Shaman siniflarindan birisini segiyoruz. Her
yeni seviye, U¢ yeni yetenek ve de bir adet dzellik

LEVEL



GRIM DAWN

SAGDA Bolca farklh animasyonu tek
ekranda gérmek isten bile degil
ALTTA Oyun ¢ok karambol gibi
goziikse de ekip arkadaslari her
daim biiyiik fark yaratiyor

puani anlamina geliyor. Yetenek kisminda,
1'den 50'ye kadar uzanan bir alan mevcut. Be-
lirli rakamlarda farkl yetenekler kullanilabilir
hale geliyor ama onlar i¢in de puan harcama-
miz gerekiyor. Sinifin ana ozelligine yatirdi-
gimiz puanlar, bolca hayat ve mana sunuyor.
Bu noktada oyun fazlasiyla Diablo 2 havasi
uyandiriyor. Yani ilk seviyelerde olabildigince
ana yetenege yuklenip, gergekten ise yarayan
biraz daha ileri seviye yeteneklere puan har-
camak blyk fark yaratiyor. Ayrica yeni seviye
ile birlikte Physique, Cunning ve de Spirit
ozellik puanlarindan birisini de arttirabiliyoruz.
Ozellikle silah ve zirhlari buradaki puanlarin
yuksekligine gore kullanabiliyoruz.

Buraya kadar belki sinif sistemi sizi cok
cezbetmemis olabilir ama onuncu seviyeye
geldiginiz zaman iglerin bir hayli degistigini
goreceksiniz. Neden mi? Cunku ikinci bir sinif
daha segmeniz gerekecek! iki sinifin birlegimi
ile birbirinden farkli ve ¢ok ilging karakterler-
le karsilagsmak isten bile degil. Misal benim
karakterim Arcanist ve Soldier karsimi oldugu
icin Battlemage olarak adlandiriliyor. Daha
dogrusu ben bu iki sinifi segtikten sonra adi
Battlemage'e dénistl. iki sinifin farkli avan-
tajlarini kullanarak ilerlemekse muazzam bir
keyif diyebilirim.

Grim Dawn’a hikmeden arabirim, artik klasik
denilecek kalitede. Ortada bulunan bir action
bar ve kullaniimak istenen yeteneklerin sira-
lanmasi; yani ¢ok da farkli bir sey beklemeyin.
Senaryo agisindan hig de fena sayilmayan

Coklu oyuncu

Yazida da belirttigim lizere,
acilan online haritalar
belirli seviye araliklarini
baz ahiyor. Pek tabii boyle
bir durumda sizden bes ile
yedi seviye yukar ekiplere
katilabilmek, seviye atla-
mak i¢in harika bir zemin
sunuyor. Tabii adamlar sizi
partiden atmazsa.

Grim Dawn, beni bir sekilde kendisine ¢ek-
meyi bagardi. Ozellikle online olarak oynana-
biliyor olmasi, kesinlikle hanesine bir puan
daha yazdirdi. Agilan oyunlarin farkli seviye
araliklarindaki oyunculara 6zel olarak belirle-
nebilmesi sayesinde zorluk cekmeden online
oyun keyfi yasayabildim. Ne baskalarina yik
oldum, ne de baskalari beni yordu.

Boyle bir oyunda olmazsa olmaz diye
dlstndlen digman birimleri Uzerinde de
fazlasiyla calisiimis. Baslangicta klasiklesmis
zombi modeli diigmanlarla bogusuyorken,
cesitliligin ilerleyen bollimlerde artmasi beni
ziyadesiyle heyecanlandirdi. Hatta ben ilerle-
dikge daha da fazla yeni birim belirdi. Acaba
300 saatlik oyunun sonunda neler ile karsila-
sacagim? Simdiden merak ediyorum... De-
medi demeyin, bu oyunda 6lmek ¢ok kolay.
Hele online oyun modlarinda boss'larin
pesinden kosuyorken fazlasiyla 6leceginizin
garantisini verebilirim. Ha, oyunu en kolayda
agarsaniz lafim olmaz ama Veteran zorluk
seviyesi ile birlikte her seyin farklilastiginin
da altini gizeyim.

Eh, konu hack&slash oldugu zaman Hard-
core mod'da olmazsa olmazlardan; yapimci
ekip bu ozelligi de es gegmemis... Genel
olarak farkli sinif segenekleri, bol disman
gesidi, karanlik atmosferi ve eglenceli oyun
yapisiyla Grim Dawn benden glzel bir not

almayi basardi. Fakat bu tarz oyunlarda her
daim en iyisini baz alir ve “Neden onun yeri-
ne, bunu oynayayim?” diye sorarim. Diablo 2
yerine, neden Grim Dawn oynayayim sorusu-
na ise ne yazik ki kesin bir cevabim yok. Ha
daha yenidir, gelecekte daha farkli lezzetler
sunar onu bilemem ama sonugta bir sekilde
zirvedekini alagagi etmeye glicu yetecek

bir yapim degil. Bolca aksiyon arayan RPG
severlerseniz, Grim Dawn'i kesin deneyim
edin derim ama sizi de bir noktaya kadar
kesecektir diye digtinlyorum.

= Ertugrul Siingi

KARAR

ARTI Hiz ve aksiyon bir arada, gift sinif
sistemi, yetenek agaci
EKSi Tekdiize oyun modeli,
havada kalan oynanig
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iNCELEME

Yapim Harvester Games Dagditim Screen 7 Tur Macera Platform PC Web www.harvestergames.com

Downfall

Tercih sansiniz olacagini bilseniz, asla yapmam dediginiz kotulukleri,

Bir birlikteligin dinamigi nedir, bir in-
san bagska bir insana ne ugruna bir
omdur boyu katlanir? Yaptigimiz segim-
lerde 6zgur irademiz gergekten bir rol
oynuyor mu? Filmlerde gérmeye alistigi-
miz distopyalarin igine mi distik yoksa
fark etmeden? Yasanmigliklarimiz, korl
korine baglandigimiz inanglarimizin her
biri aslinda birer kuruntu olabilir mi? Bu
ve benzeri sorular Uzerinden, kadin-
erkek iligkisi kapsaminda aslen insan
psikolojisinin dinamigini ve kuruntularini
sorgulayan bir oyun var karsimizda.
Downfall'in yaraticisi tam zamanli ¢ali-
san bir hastabakict. ilk yillarda her sabah
is basi yapmadan onceki bir iki saatini
odasinin bir kdsesinde, 2009 yilinda
piyasaya sundugu Downfall'in debut
versiyonunu tasarlayarak gegiriyordu.

ilk oyununun ardindan bu ise ne kadar
tutkulu oldugunu fakat kendini tamamen
adamadigi surece istedigi sonuglari
hicbir zaman alamayacagini fark etti. Bir
kag yil boyunca hayallerini bir kenara
birakti, stidyosunu gelistirebilmek ve
ailesini gecindirebilmek igin yari zamanli
iki iste calismaya basladi. Yillar sonra
Harvester Games adini verdigi stlidyo-
sunda gelistirdigi, Screen 7 tarafindan
yayimciligi UGstlenilen ikinci puzzle-ad-
venture oyunu The Cat Lady ile yarattigi

Atmosfer

Tek mekanli hika-
yeler filmler kadar
oyunlar iginde
tansiyonun yiiksek
tutulmasi agisindan
bir hayli risklidir.
Lakin Downfall ya-
rattigi atmosfer ile
resmen bir dakika
dahi tansiyonu
disiirmeyerek bu
olgunun antitezi
haline geliyor.

sevdiginiz insan ugruna goze alir miydiniz?

kuclk gapli sansasyon, ismini korku severlere
duyurmak ile kalmamis, Steam Greenlight
asamasini da basariyla ardinda birakmasini
saglamisti,

Uglemenin ilk oyunu olan The Cat Lady'ye bir
dnceki sayimizdaki Okur incelemesi béliimiinde
yer vermistik. Susan Ashworth adini verdigi
karakterin perspektifinden Rem, mercegini
depresyon ve anksiyete temalari Uzerinde
tutmustu. Downfall'da ise TCL'de rastladigimiz
karakterlerden biri olan Joe Davis'in perspek-
tifinden, bu sefer de igsel bir ¢okus, kuruntular
ve blumia nervoza -yeme bozuklugu- temalarini
dahice tasarlanmis, strreal bir bulmaca halinde,
glimus tabakta dnumuize sunuyor.

Oyun tercihen es gegebileceginiz bir prolog
bolimd ile baslyor. Karakterimiz Joe, harabe bir
mahallede ailesi ile yasan bir ¢ocuk. Baglan-
gigta yasadiklari binanin éntinde kiguk kardesi
ile atismalarina sahit oluyoruz. Binanin sol

LEVEL



DOWNFALL

tarafinda kalan ingaatin ontinde, paslanmis
ve neredeyse yazilari silinmek Uzere olan bir
uyari levhasi gozliimuze garpiyor, "Girilmesi
tehlikeli ve yasaktir” Oyunun debut versiyo-
nunun aksine kontrol sistemi point and click
degil, TCLdeki gibi karakterinizi klavyeniz-
deki yon tuslari ile kontrol ediyorsunuz. Ay-
rica ilk oyuna nazaran grafiklerin ¢ok daha
renkli oldugunu belirtmeliyim. Karakterlere
ses verilmis olmasi da atmosferi daha da
gercekei tutuyor. Bu hafif grotesk buldu-
Jum dlinyada etrafi kesfetmeye basladikca,
karginiza oyunun ileriki dakikalarinda isinize
yarayacak esyalar ¢ikiyor, yine yukari ve
asagi yon tusglarini kullanarak bu esyalar
inceleyebiliyor ve yaniniza alabiliyorsunuz.
Bu kontrol sistemi ilk baslarda kafa karisti-
rici olabilse de, sonrasinda fark edeceginiz
lizere oyuncuyu Joe'nun dinyasina sok-
may|, attigi her adimda hissettigi panigi ve
korkuyu oyuncuya da hissettirmeyi pekala
basariyor.

Joe'nun kiguk kardesi Robbie, bazi adamla-

rin her hafta sonu evlerinin yanindaki ingaat
alanina bir ganta dolusu para biraktigina,
ertesi gun bir bagka adamin da gelip o
¢antayi aldigina inaniyor. Robbie kendi
kiclk hazine avina gikarken, Joe da o sirada
Ivy isminde glzel bir geng kiz ile tanigiyor.
Diyalog segimlerimiz ile hikayenin gidisatini
degistirebildigimiz gibi, her bir segimimiz

ile Joe'nun kisiligini de sekillendiriyoruz. Joe
sohbet esnasinda lvy'yi iltifatlara bogdukga,
Ivy'de ¢ekingen bir eda ile 6rdugu duvarlari
kirmak adina olan hevesi arasinda gidip
geliyor. Diyaloglar arasinda, karakterler
hakkinda sonrasinda anlamlandiracagimiz
kuguk ipuglari da sakli. Ivy'nin annesi lokan-
tada yemek yerken, lvy'nin disarida oturup
onu beklemesi gibi.

Aradan yillar gegiyor ve karakterimiz Joe

ile lvy'nin yollari tekrar kesisiyor, kas ile

g0z arasinda evleniyor ve Joe'nun dairesi-
ne tasiniyorlar. Zaman igerisinde saklanan
sirlardan ve stresten pargalanmaya baslayan
evliliklerine, belirli bir zaman c¢izelgesindeki

diyaloglardan sahit oluyoruz. Joe ipin ucuna
gelmis evliliklerinin son garesini, disaridan
gayet sakin ve siradan gorinen lakin igeri-
sindeki kapali kapilar ardinda ancak Step-
hen King romanlarinda karsilasabileceginiz,
turld trajediler barindiran Quiet Heaven
Hotel'inde bulacagini umit ediyor.

Otel'in kapisindan igeri attiginiz ilk adimla
birlikte bir sorun oldugunu anhyorsunuz.

Ivy sanki ¢oklu kisilik problemi yaslyormus-
¢asina bir saniye kendinde iken, digerinde
bambagka biri oluyor. Ertesi glin uyandiginiz
da Ivy kayboluyor ve Joe'nun karisini bulmak
icin sinanacag! turlu sinavlarda boylelikle
baslamis oluyor.

Surreal sahne gegisleri, déhice tasarlanmis
metaforlar ve bazi film géndermeleri ile
agzinizi agik birakirken, bir yandan giltimse-
tecek, yeri geldiginde gozlerinizi dolduracak,
¢ogu zaman da tlylerinizi Urpertecek bir
yapim Downfall. Karakterlerin gercekgiligi ve
samimiyeti sayesinde her birinde kendiniz-
den ve gevrenizdeki yakinlarinizdan birer
parga bulacak, yillar sonra dahi her birini
yuzintzde hizinlu bir tebesstim ile hatirla-
yacaksiniz. m Almilla Fikircioglu

KARAR

ARTI Dahice yazilmis bir hikaye,
slrrealist sahne gegisleri, seslendirme ve
soundtrack secimleri, coklu son secenegi

EKSI Kisith kontrol sistemi,
herkese gore degil
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Yapim Ghost Games Dagitim Electronic Arts Tir Yarig Platform PC, Xbox One, PS4
Web www.needforspeed.com Tirkiye Dagiticisi Aral

Need for Speed

Bir tlrll PC platformunda deneyim edemedigimiz
Need for Speed, sonunda piyasada!

enelde RPG ve Strateji oyunlari ile

hasir nesir olan bendeniz, kimi zaman
yaris ve spor oyunlarina da bulagiyorum.
Gordugunuz gibi aldim direksiyonu elime,
dut dut dolandim devasa NFS haritasi
lzerinde. Yeni NFS oyunumuz Kasim ayinda
PS4 ve Xbox One'da kendisini gostermisti
ama benim gibi PC asiklari bir turlt ken-
disini deneyememisti. (PC seviyorum ben;
zorunda kalmadik¢a gegmem konsola.) Sira
PC severlerde, vin vinnnn!
NFS’nin 6nceki yapimlarina gore en buylk
farki, cutscene'lerinde gergek insanlari kul-
laniyor olmasi. Bir anlamda “fark edilmek”
istenen yaris sever bir arkadas grubun
icerisine diisen karakterimiz, tanistigi farkli
karakterlerle oradan oraya surukleniyor. Her
karakterin bize sundugu farkli gorevler séz
konusu. Gorev yaptikga Speed, Style, Crew,
Outlaw ve Build gibi ozellikler Gizerinden
puan kazaniyoruz.
Rep puani oyundaki birgok yeniligin anah-
tari. Az once saydigim ozellikler Gzerinde
calisarak bolca Rep puani kazanabiliyoruz.
Sadece yuksek hizda uzun sure arag kul-
lanmak bile insanlarin bizim hakkimizda ko-
nusmasina olanak sunuyor ve dizenli olarak
Rep puani kazanabiliyoruz. Belli upgrade’leri

yapmak igin yeterli Rep seviyesine ulagmak
gerektigi gibi, 6zellikle Amy ile ilgili gorevleri
kesinlikle tamamlamak gerekiyor.
Modifikasyon kisminda ¢ok sey varmis gibi
gozikse de piyasadaki diger araba yarislari-
na gore tek diize kaldiginin altini Gsttind en
koyu kalemle gizmek istiyorum. Open World
oyun modelini benimseyen NFS, bu yonlyle
dikkat cekmeyi basariyor. Bagka oyuncularla
ayni haritayr paylagsmak ve farkli etkinlikler
deneyim etmek kesinlikle gok keyifli. Onceki
oyunuyla kiyasladigimiz zaman devasa
diyebilecegim bir haritaya sahip olsa da ne
yazik ki icinde yapilacaklar benim igin gok
kisithydi. Surekli drift yap, git bilmem kimle
hiz yarigi yap derken tipki konsol modelin-
de oldugu gibi PC versiyonundan da kisa
surede sikildigimi fark ettim.

Aradan ¢ok da uzun slire gegmeden driftler-
le Uzerimize gelen yeni yapim, PC plat-
formunun tim nimetlerinden yararlanmig
gibi gozlyor. Bir kere konsollarda gormesi
biraz zor olan 4K ¢ozlnurlik opsiyonu bile
goruntunun gok daha fantastik gérinmesine
sebep oluyor. Ayrica grafik optimizasyon-
lari Uzerinde de galisildigi belli. Konsollara
kiyasla baya fark oldugunu net bir sekilde
soyleyebilirim. Genel olarak men( tzerinde

bir oynama yapilmis ama konsoldakinden
cok da buyuk bir fark goremedim.

Yani aslinda bakacak olursaniz PC versi-
yonunda bu saydiklarim haricinde gok da
buyuk bir degisiklik bulunmuyor.

Aslinda sorun PC versiyonunda da degil
en sevdigim okur; serinin kendisinde. ilk
oyunundan beri o ya da bu sekilde deneyim
etmeyi basardigim NFS serisinin artik tu-
kendigini sdylemek zorundayim. Benim igin
NFS'nin son iyi oyunu Underground 2'ydi.
Most Wanted ile son bir deneme yapildi
ama kalan oyunlar hep birbirinin aynisiydi
diye dugtiniyorum. Umarim yapimci ekip
Forza gibi oyunlarin neler yaptigina biraz
daha yakindan bakar ve kendisini olumlu
yonde gelistirir. m Ertugrul Stingii

KARAR

ARTI 4K ¢ozlnlrlik, gelisen grafikler
EKSIi Ayni oyunun yeniden
pazarlanmasi, odun gibi oyun,
insan hi¢ mi yenilik getirmez?
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Giizel bir kare,
ama sadece karede giizel...

Yapim Maximum Games Dagitim KISS Ltd. Tur Aksiyon Platform PC, Mac, Xbox One Web www.alekhines-gun.com

Alekhine’'s Gun

"Bir KGB ajaniydim ben. Yok, pardon, KGB'den ayrilip CIAde ise baslamistim. Beni bir dizi
olayin icine suruklediler ama niyeyse hicbir sey yolunda gitmedi. Acaba dedim, hi¢ ajanlik
isine girmeseydim de bir bakkal dukkani mi agsaydim?”

Stealth Action dedigimiz bir tarz var ve bu
tarza ait oyunlar ayila bayila oynayanla-
rin sayisi da hi¢ az degil. Dolayisiyla Hitman,
Splinter Cell, Metal Gear Solid gibi babalarin
arasina sizmaya galisan cesur denemeler de
gorebiliyoruz ara sira. Hani bu sizma girisi-
mini gorlince, insan ister istemez karsisina
en azindan esinlendigi oyun kadar kaliteli
bir sey ¢ikar diye bekliyor ama olmuyor.

Ben simdiye kadar olanini gérmedim, sizi
bilmiyorum. Peki neden anlatiyorum bunlar?
Gunkid muhatabimiz olan bdyle bir oyun

var. Alekhine's Gun, bu tuzagda takilan son
kurbanlardan bir tanesi ve ne yazik ki daha
nefes alamadan, tarihin tozlu sayfalarina
karigsacak gibi gortintyor.

Hitman'i drnek alan bir oyun oldugunu

daha en basindan bagira bagira soyltyor
oyunumuz. Eski bir KGB ajanini oynuyoruz.
Hatta KGB'den sonra CIAde gorev aldigini
soyluyor kendisi bize. Hikayenin geri kalanini
buradan sonra tahmin edersiniz iste, Soguk
Savag donemi, isin icinde Naziler de var falan
filan... Olasi tum kliseler, daha dnce defalarca
suyu cikarilmig hikayeler bir arada.. Uzerinde
fazla durmaya gerek yok yani. Hadi diyoruz

hikayeyi gegelim, ¢linki sonugta bir Stealth
Action oyunu oynuyoruz; ama be kardesim,
yaptiginiz oyuna az biraz 6zenin yahu.
Alekhine’s Gun maceram, bir Nazi subayini
indirme goreviyle baslad. ilk etapta az cok ne
yeteneklerim oldugu gosterildi bana ama o
kadar amatorce yapildi ki bu, neredeyse hig-
bir sey anlamadim. Neyse dedim, dlse kalka
ogreniriz. Sonra yoluma bir Nazi askeri gikti,
indireceksin bunu dediler, elimdeki metal

iple sessizce indirdim arkadasi. Tabii bunun
bir sebebi vardi, ¢linkt indirdigim askerin
kiyafetini alip kendimi kamufle edecektim. O
halde elimi kolumu sallayarak Nazi subayinin
oldugu kaleye elimi kolumu sallayarak girdim.
Sonra fark ettim ki bazi tipler benden killana-
biliyorlar. Sonra bir sey oldu, ne olup bittigini
anlayamadan beni fark ettiler ve ldiim... isin

kotlsu, oyunun herhangi bir sekilde Autosave
veya Checkpoint anlayisi olmadidi ortaya ¢kt

ve derin bir nefes alarak her seye yeniden
basladim.

Sonrasinda basima gelenler, oyunun hem
Stealth, hem de Action tarafini teker teker
baltaladi. Beni fark eden adamin yUzline
kaplyl kapadiktan sonra her seyin normale

dénmesi mi dersiniz, grafiksel ve fiziksel
bug'larin strekli karsima ¢ikmasi mi dersiniz,
"Yeter ulan!" diye silahlarimi ¢ekip, aslinda
catisma mekaniklerinin de dandik oldugunun
ortaya ¢ikmasi mi dersiniz, daha neler neler...
Oyuna ait aklimda kalan tek olumlu sey, daha
once hig gormedigim bir Lockpick sistemiydi,
o kadar. Yani neymis, Alekhine's Gun diye

bir oyun yokmus. Kimse gormedi, duymadi,
bilmiyor... m Ertekin Bayindir

KARAR

ARTI Orijinal Lockpick sistemi
EKSI Yavan hikaye, bolca bug,
gostermelik Stealth sistemi, ise yarama-
yan Action sistemi, hayaller, hayaller...
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Oyunun hemen
basinda bir uyar ge-
liyor ve bize deniliyor
ki akil hastaneleri
artik bu oyundaki
gibi degil, her sey
cok daha profesyonel
ve insancil hale geldi.
Meger italya'da uzun
yillar 6nce alinan bir
kararla tiim akil has-
taneleri kapatilmig
ve hepsi modernize
olmus.

Yapim LKA Dagitim LKA Tiir Macera Platform PC Web www.thetownoflight.com

The Town of Light

Everybody’s Gone to the Rapture'i oynadiniz
mi? Gone Home da olabilir... Her iki oyuna
da g0z attiysaniz demek ki siz arastirmaci bir
ruha sahipsiniz ve bu oyunun incelemesini de
su an oOzellikle okuyorsunuz.

isin icinde aksiyon olmayan ve sizi yavasca
mekanlarda gezdirerek arastirmaya yonel-

ten bir oyun trd turedi biliyorsunuz ki. The
Vanishing of Ethan Carter ile parlama yagsayan
bu tir, 6zellikle belirli bir senaryo gergevesinde
agir agir oyunu kesfetmeye ve iginde bulun-
maya yonelen oyuncularin ilgisini gekmekte.
The Town of Light da -tahmin ettiginiz gibi- bu
trln en yeni tyelerinden.

Olaylar Italya'daki bir akil hastanesinin (Volterra
Asylum) etrafinda dénuyor. Terk edilmis olan
binayi ziyaret eden 16 yasindaki Reneé'nin rolu-
nl Ustleniyoruz ve hastanede gezdikge, eskiden

Bir gun, bir deli hastanesinde...

orada bulundugu anlara taniklik ediyoruz.
Simdi akil hastanesi, 16 yasindaki kiz gcocugu,
terk edilmis bir ortam dedik, tlyleriniz goktan
Urperdi sanirim. Oysaki olayin bununla hig
alakasi yok. Yani oyunda korku 6gesi adinda
bir sey bulunmuyor. Elbette ortam biraz
kasvetli fakat ne oradan bir sey firliyor, ne de
gece olunca gariplikler basliyor.

Oyunun yapimcisi italyan LKA firmasinin
amaci bize Reneé'nin hikayesini anlatmak

ve zamaninda akil hastanelerindeki kosullari
gostermek. Kisacasi ortada o6grenilmesi gere-
kenler var ve biz de yavas ve hafif gergin bir
ortamda bunlarin pesine dugsmekteyiz.
Volterra'daki gezintimiz oldukga agir ilerliyor.
Oyle ki zaman zaman kegke kosabilsek
diyoruz. Daha oyunun baslarinda bir tane
tekerlekli sandalyeye oyuncak bir bebegi gez-

diriyoruz ki burada asansore binme gibi igler
yaparken neredeyse kurdesen dokuyordum.
Dustn(n ki 10 dakika dnce The Division'da

12 blok dtesine kogsmusum, sonra burada gel
yavas yavas yurl... Hos degildi.

Velhasil-1 kelam, Volterra'da dolasiyor da
dolastyoruz. Sikistigimiz yerde ufak bir ipucu
alip ne yapmamiz gerektigini hatirliyor, ara ara
dolaplardan, raflardan, bir yerlerden ufak kagit
pargalari bulup gegmise goz atiyor ve yavas
da olsa Volterra'nin tamaminda gezmeye hak
kazaniyoruz.

Gorsel agidan gayet iyi bir is basaran LKA,
akil hastanesini saniyorum ki bir hayli gerce-
Je yakin hazirlamis zira halen oldugu yerde
duran binaya gok benzedigi duyumunu aldim.
Dedigim gibi Gone Home tarzi oyunlardan
hoglananlar i¢in hog bir tecriibe sunuyor The
Town of Light ama daha ilgi ¢ekici bir hikaye
orgusu ve biraz daha 6zenle hazirlansaydi
oyun, ¢ok daha fazla kisi tarafindan tercih
edilirdi. m Tuna $entuna

KARAR

ARTI lyi atmosfer, iyi gorsellik
EKSI Konu ¢ok ilgi gekici degil
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Yapim SUPERHOT Team Dagitim SUPERHOT Team Tir FPS Platform PC, Mac, Xbox One Web SUPERHOTgame.com

SUPERHOT

Kickstarter'da ilk yayinlandiginda oyunculara vadettigi sey basitti:
Zamanin oyuncu ile beraber hareket ettigi bir FPS yaratmak.

ynen boyle... Yani oyuncu durdugunda

dlsmanlar da duruyor ve silahlardan
ateglenen mermiler Matrix'deki gibi havada
asih kaliyor. Fikir glizel ama kafamdaki soru
isareti suydu; teknik demodan ¢ikmisa ben-
zeyen bu 0zellik koca bir oyunu kurtarmaya
yeter mi? Oyunu oynadiktan sonra cevabimi
aldim; kesinlikle evet.
SUPERHOQOT basit bir fikrin dogru uygulan-
masinin bir oyunu iyi ve eglenceli yapmaya
yettiginin en blyuk kaniti. Grafikler tek duze.
Yani o kadar tek dize ki, sanki herhangi bir
oyunun alfa stirimunl oynuyormus gibi
hissedeceksiniz. Hatta oyun bile bu konuda
kendisiyle dalga gegiyor. Gorseller beyaz ve
grinin tonlarinin oldugu ortamlarda kirmizi
rakiplerle catigsmaktan ibaret. Peki bu nasil

Meniiler

Oyunun meniile-
rinde biraz zaman
gecirin. Hem bazi
suiprizler bulacak
hem de oyunun
sert mizahindan
nasibinizi almig
olacaksiniz.

v 4%

bu kadar eglenceli olabiliyor? Gunki her bo-
[im zamanin durma mekanigi dikkate alina-
rak bir puzzle mantigiyla ve aksiyon filmlerini
andirircasina dizayn edilmis. Ornek olarak
bir bolum hapishanede baslyor ve uzerimize
ellerinde sopa ve bigaklarla gelen kirmizilari
alt etmeye calisiyoruz (Raid 2 veya Oldboy
filmlerindeki gibi.). Bagka bir bolimde ise
John Wick gibi yuzlerce silah kullanarak deh-
set sacabiliyoruz. Emin olun en son Hotline
Miami'de hissettmis oldugunuz adrenalin

ve delilik duygusunu bu oyunda yeniden
yasayacaksiniz.

Oyunun en hosuma giden yani ise bolimler
bittiginde yaptigimiz seyleri kaydedebilmek.
Kayitlarin olusturuldugu replay kismi gok iyi
dustinilmis, burada zamani durdurdugumuz
kisimlar atlaniyor ve boylece her sey araliksiz
izlenebiliyor. Bu sayede yavas gekimde ya-
pilan hareketler aynen bir aksiyon filmindeki
gibi gok sik goruntyor. Birgok kere kendimi
izleyip 'Vay be, neler yapmisim' dedim. Hatta
sirf daha etkileyici gorlintuler yaratabilmek
icin bolimleri yeniden oynayip daha iyi
replay’ler yaratmaya caligtim. Eminim siz de
buna benzer seyler yapacaksiniz. Bir de bun-
lar oyunun Killstagram ismini verdigi siteye
upload edebiliyoruz. Burada baska oyuncula-

> Ta-s
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rin manyakliklarini da izleyebilirsiniz.
SUPERHOT ¢ok uzun bir oyun degil fakat
yeniden oynanabilirligi oldukga ylksek.
Hem oyunun arkasini yasladigi mekanik ¢ok
zevkli, hem de bolimler gok iyi tasarlan-
mis. Ek olarak oyunu bitirdiginizde gesitli
challenge'lar aktif oluyor. Bu challenge
kisminda fazlasiyla zaman gegireceginize
eminim (Katanali olan benim favorim!).
Basit, yaratici ve e@lenceli bir aksiyon oyunu
ariyorsaniz SUPERHOT'I kesinlikle kagir-
mamalisiniz. Hazirsaniz basliyoruz: Super...
HOT... Super... HOT... m Ege Tiilek

KARAR

ARTI Yaratici ve ¢cok eglenceli oynanis,
yeniden oynanabilirlik
EKSI igerik kisitli
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Yapim EA Canada Dagitim EA Sports Tiur Dovils Platform PS4, Xbox One Web www.easports.com/ufc Tirkiye Dagiticisi Aral

EA Sports UFC 2

UFC 189. Las Vegas'taki unlu MGM Grand Garden Arena'dasin. Adin
Robbie Lawler ve 77 kg'da Dunya Sampiyonlugu kemerini Rory

on raunt baslayacak, magi kazanmak
Sigin nakavta ihtiyacin var. ilk 20 dakika,
sinematik bir bicimde gozlerinin dniinde aki-
yor. Artik kontrol sende. Hayatinin en onemli
bes dakikasi basliyor.
Bu sahneyle basliyorsunuz EA Sports UFC
2'ye. UFC tarihinin en heyecanli maglarindan
birini yasadiginizi hissettirmeyi basariyor
oyun. Grafikler o kadar iyi ki, oyunda oldu-
Junuzu unutup bir anda magin iginde bulu-
yorsunuz kendinizi. Sporcularin tzerindeki
her dovmeyi ve bu desenlerin lzerine akan
her damla kani tim ayrintilariyla gérmeniz
mUmkin. Animasyonlarin basarisini da es
gegmemek lazim, sporcular kafeste tipki
gercek hayattaki gibi davraniyor. Arenanin
geri kalanina, isiklara, koglara da gereken
Ozen gosterilmis.
Son dénemlerdeki en iyi spor oyunu int-
ro'sunu geride birakinca, karsinizda kariyer
modu var. Karakter yaratma ekrani oldukga
basitlesmis. Bunun asil sebebi, UFC'nin

MacDonald'a kaptirmak uzeresin.

Reebok’la yaptigi sponsorluk anlagsmasi.
EA'in sugu degil bu, ama sponsorlariniza
karar veremiyor, giyeceginiz sortun rengini
bile segemiyorsunuz. Anderson Silva'nin
Bruce Lee esintili sari-siyah sortunu isterken
kisa mi giyeceksiniz uzun mu, dar mi bol mu,
buna karar verebiliyorsunuz sadece.
Sikletiniz ve boyunuz yeteneklerinizin ta-
vanini belirliyor. Akillica dovismek zorun-
dasiniz demek bu. Sizden uzun birine kars!
surat avantajinizi kullanmak zorundasiniz
zira amaciniz nakavt ise yere indiginiz anda
mahvolabilirsiniz, ilk rauntta kaybetmenin
esiginden donen rakibiniz stamina avanta-
jlyla son rauntta caninizi gikarabilir. Ozellikle
ayakta dovustrken, sagli sollu yumruklarla
rakibinize saldirip stamina barinizi tiiketmek
gozlerinizi yerde agmaniz anlamina gelebili-
yor. isin teknik ve taktik savag kismi gayet iyi
oturtulmus bu baglamda.

Antrenmanlar, spor oyunlarindaki tek

kisilik kariyer modlarinin oynamasi en

sikici olabilen kisimlari. Gergek hayattakine
benzer aslinda, ama oynarken ¢ok sik tekrar
etmek bir yerden sonra bayabiliyor. UFC
2'de bunun ¢éziimii su: ilk antrenmaninizda
aldiginiz not ile gelecek seferkileri simiile
edebiliyorsunuz.

Becerileriniz yaptiginiz galismalara gore
gelisse de, atletik ozelliklerinizi kamptaki
genel performansiniz belirliyor. Ustelik
bazen antrenmanlarda frene basmaniz
gerekiyor, sakatlik riskinden kagabilmek igin.
Kariyeriniz gelistikge, sporcunuz daha fazla
darbe alip yaslandikga sakatlanma riskiniz
de artiyor. Son anda iptal olan maclarin bir
epidemik haline geldigi UFC dUlnyasinin
gergekten yerinde bir gosterimi bu.

Magin kendisine geldigimizde ise, ilk oyunun
en ¢ok elestirilen kisimlari yenilenmis. Raki-
binizin yumrugundan kagip kontra vurmaniz
eskisi kadar kolay degil, Ustelik aradiginiz
nakavti bir kontradan bulma ihtimaliniz gok
daha fazla. Zamanlamanizi ¢ok iyi yapma-
lisiniz. Yer dovisl sistemi basitlestiriimis,
sag analog kolu nereye dogru iterseniz

ne yapacaginiz ekranda yaziyor artik ufak

bir sekilde. Bunun dezavantaji ise ayaktaki
dinamik dovusten eser kalmamasi. Rakibinizi
pes ettirmek icin oynadiginiz mini oyun da
gelistiriimis, farkli submission denemelerini
birbirine baglama sansiniz var artik.

UFC 2 bir simiilasyon oyunu. ilk oyunun en
blyuk dezavantajlarindan biri, MMA ile ilgi-
lenmeyen oyuncularin "hadi iki el doviselim”
dedikten sonra oyunu oynayamamalariydi.
Nakavt modu bu agidan iyi yonde atilmig bir
adim. Yere inmek yok, suire yok, yorgunluk
yok, rakibinize darbe vurmaya ¢alislyorsunuz
sadece. Bes yumrukta rakibinizi indirmek gok
zor degil, yalniz casual oyunculari gekmeye
calisirken biraz fazla basitlestirmigler. EA
Sports'un her oyununda gormekten gina
gelen Ultimate Team modu, UFC 2'de de

var. Ultimate kismi cuk oturmus ama MMA
bir takim sporu degil ki? Farkl sikletlerde
bes tane dovlscl yaratip, agtigimiz kartlarla
onlari gelistirmeye ¢alisiyoruz. Cok zorlama
olmus, fiyasko.

Oyunun adinin UFC 2 olmasina gok bakma-
yin, diger serilerde oldugu gibi yillik bir seri
olarak dusuinmek daha mantikl olabilir. Oyun
motorunda iyilestirmeler yapilmis, ilk oyunun
eksikleri tamamlanmig, kadro yenilenmis.

iki FIFA oyunu arasindakinden fazla fark
aramak gok adil olmaz. Kat edilen yol da
oldukga saglam. MMA sporunu seviyorsaniz
sabahlara kadar oynayacaginiz bir oyun var
karsinizda. m izge Can Giinal

KARAR

ARTI Grafikler, ayakta dovis gercek gibi
EKSi Yer doviisii ayni hissi vermiyor,
Ultimate Team
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SOLDA Gri hiicrelerde topladiginiz bilgileri
birlestirerek bazi sorularin cevaplarini agiga
¢ikarmis oluyorsunuz

ALTTA ipuglarini birlestirerek cinayet sahnesini
kafanizda yeniden canlandiriyorsunuz.

Yapim Microids, Artefacts Studios Dagitim Gravity Europe SAS Tir Macera Platform PC, PS4, Xbox One Web agathachristie.microids.com

Agatha Christie: The ABC Murders

Oynayip gorelim bakalim “Katil usak mi?"

olisiye romanlar gogumuz sever. ipug-

larini toplayip, olay orglstind kafamiz-
da olusturmaya galistigimiz, hatta kitabin
sonuna varabilmek igin paragraflari atlaya
atlaya okudugumuz olmustur. Cinayet
romani deyince ise ilk akla gelenlerden biri
slphesiz Agatha Christie ve bu kez yeni bir
oyunla karsimiza gikiyor.
Tum Agatha Christie oyunlarinda oldugu
gibi, meshur aksani ve egoist tavirlariy-
la Belgikali detektifimiz Hercule Poirot
sahneye giriyor. Hikayemiz, Poirot'ya A.B.C
imzali birinden mektup gelmesiyle basliyor.
Mektupta, ayin 21'inde Andover'da ola-
caklari kagirmamasi gerektigi belirtiliyor.
Ne olacagi ise malumunuz. Detektifimiz,
1935 yilinin yaz ayinda Alice Ascher adli
bir dikkan sahibinin oldirilmesi Gzerine
Andover‘a ¢agriliyor. Poirot, olay yerinde
ilgi gekici bir sey buluyor: Trenlerin kalkig
saatlerinin yer aldigi bir ABC Demiryolu

klavuzu. Sonrasinda bagka bir mektup
geliyor ve olaylar gelisiyor...

ABC Murders, standart bir sekilde point &
click sistematigine sahip. Poirot'yu hareket
ettirmek istediginiz yone tikliyorsunuz, et-
raftaki nesneleri incelemek ya da insanlarla
konusmak icin fareyi tizerlerine getiriyorsu-
nuz. Oyun, ipuglarini incelediginiz gozlem
bolimd, bir bulmacayi ¢ozmeye ¢alistiginiz
distnce bolimd, insanlarla konusup bilgi
topladiginiz ve bu bilgileri birlestirerek so-
nuglara vardiginiz ‘gri hicreler’ bolumlerin-
den olusuyor. Ayrica, topladiginiz bilgilere
istediginizde tekrardan bakabildiginiz bir
defteriniz de bulunuyor.

Oyunun en zorlu kisminin dislnce bolum
oldugunu soyleyebilirim. Burada, eski bir
saat ya da gromofon gibi nesneleri acip
farkli bir kanit elde ediyorsunuz. Bunun
icin de nesnelerin mekanizmalarini ¢ézme-
niz gerekiyor. Bulmacalar iyi tasarlanmis ve
zorluk seviyeleri de makul olgtide. Ancak
detaylara dikkat etmek ve biraz zaman
harcamak gerekiyor. Yine de sunu soyle-
meliyim, Gzerine gokga zaman harcadiginiz
bu kanitlar cinayetin kilit noktasini falan
olusturmuyor. Bu nedenle biraz can sikicl.
Macera adina gok fazla bir sey bulacaginizi
sanmiyorum. Karakterinizin gidebildigi
alanlar da oldukga kisith. Sanki kendinizi
kitabin her sahnesini yasiyor gibi hisse-
diyorsunuz. Olmasi gerekenden farkli bir
yone gittiginiz zaman bagka bir karakter

gelip sizi uyariyor. Karakter animasyonlari
da oldukga cansiz. Bir karakterin tzgln
mu, kendinden emin mi veya huzursuz

mu oldugunu bakinca anlamiyorsunuz.
Neyse ki size bunu Poirot kendisi soy-
[Gyor! Poirot’'nun seslendirmesi iyi fakat
yan karakterlerin sesinin dogal oldugunu
sOyleyemeyecegdim, aksine biraz garip. Bu
nedenle cinayet romanlarinda olmasi gere-
ken gerilimi yeterince veremiyor.

Uzun lafin kisasi, ABC Murders kuglkken
sabahlari erkenden kalkip izledigimiz gizgi
filmleri animsatan gorintusuyle renkli ve
siradan bir oyun. Eger yazarin romanlarini
seviyorsaniz ve cinayetleri cozmeye merak-
liysaniz, bir goz atin derim.

m Burgin Yilmaz

KARAR

ARTI Hikayeye onem verilmesi, farkli
bulmacalar
EKSIi Karakterlerin donuklugu,
hikayenin kisaligi
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Yapim Daedalic Entertainment Dagitim Daedalic Entertainment Tur Macera Platform PC Web www.doomsday-game.com

Deponia Doomsday ©

Meger her sey yalanmis! Deponia serisi tam bitti demisken

0’l yillarin macera oyunlari, onlari dene-
9yim edenlerin akillarindan higbir zaman
ctkmamistir. Ozellikle Lucas Arts'in Urettigi
yapimlar, halen turin en iyileri arasindadir.
Tabii gegcen zamanla degisen oyun diinya-
sinda, ne yazik ki macera tlrline pek de yer
kalmadigi bir gergek. Gegen sure igerisinde
kaliteli diyebilecegimiz macera oyunu turi
bir elin parmagini gegmeyecek miktardadir.
iste biz 2000'li yillari béyle gegirirken, bir
anda kendisini gosteren Deponia, tlirli res-
men yeniden canlandirmayi basardi.

Rufus isimli, hi¢ bir sekilde mutiu olmayi
basaramayan pifkin bir karakterin oykusu-

Dil kullanimi

Hani Deadpool igin
cok kiifiir ediyor
diyoruz ya; hah,
ayni durumun
biraz daha fark-
lisi Rufus icin de
gegcerli. Tipki eski
oyunlarda oldugu
gibi irk¢iliktan,
sert konugmalara
kadar uzanan

bir Rufus lisani
bulunuyor. Kendisi
diinyayi o kadar
sallamiyor ki ne
dedigini o da bil-
miyor.

yeniden basliyor! Hem de sil bastan!

nu anlatan oyun, kisa slirede u¢ oyunluk

bir seriye donusmustu. Her bir oyununda
cok eglendigim bu seri, aslinda korkung bir
sonla bitiyordu. Ug oyun boyunca Rufus'un
pesinden maceradan maceraya kostuk, tam
her sey halloldu derken, kendisini digerken
bulduk ve Goodbye Deponia bir anlamda
Rufus'un disUsU ile bitti. "Aci bir son” olarak
dusundigimuz bu olay, meger herhangi bir
son degilmis! Doomsday ile birlikte Rufus
gozlerini korkung bir kdbustan agiyor ve
tahmin edin kabusunda neler gortyor?
Yaaaa! Meger deneyim ettigimiz ¢ oyun da
kédbusmus!

Ya da oyle miymis? Oyunun henuz baginda
kafa karistirici olaylar silsilesi belirmeye
basliyor. Garip bir isme sahip olan zaman
yolcusu, hem oyunun senaryosunu, hem de
bulmaca mantigini blytk oranda degistir-
meyi basariyor. Arabasi ile park ederken
Rufus'un kiz arkadas! Toni'nin bardaklarini
kiran arkadas, bu hareketi ile tim zaman

/ meké&n mantigini sorgulamamiza sebep
oluyor.

Deponia Doomsday yine bildigimiz oyun
mekaniklerini sunuyor. Bir tug ile igerisin-
de bulundugumuz haritandaki etkilesime
gegilebilir tum noktalar parliyor. Yine genis
bir esya ¢antamiz mevcut ve pek tabii
envai farkli esyayi bir araya getirerek, pek
cok birbirinden farkli bulmacayi ¢ézmeye
calisiyoruz. Eski oyunlardan farkli olarak,
bolca interaktif animasyon mevcut. Misal,
strekli fareye tiklayarak gli¢ doldurup, kisa
sure igerisinde envanterimizden bir esyayi
ilgili yer tzerinde kullanmamiz gerekebili-
yor. Ayrica diyaloglar da eskiye nazaran bir

hayli artmis. Uzun konusmalar ve Rufus'un

o eglenceli kisiligi de oyuna yine karakter
katmayi bagsarmis. Bulmacalar serinin diger
oyunlarindakine fazlasiyla benziyor. Bazilari
cok kolayken, bazilari gergekten inter-

net Uzerinden ¢ozUm aratacak kadar ileri
seviyede. Fakat yaratilan atmosfer her daim
oldugu gibi gok guzel ve oyuncuyu kendisine
¢cekmeyi basariyor. Zaten Deponia dinyasi
bagli basina dikkat ¢ekici bir yer. Sadece bu
sefer her seyin yok olabilmesi gibi ciddi bir
durum soz konusu.

Rufus ve diinyanin sonu konsepti bile basli
basina bu oyunu oynamaya deger kilan

bir 6zellik. Macera oyunu sevin sevmeyin,
Deponia oynamaktan buylk keyif alacaginizi
disunuyorum. Umarim bir sonraki yapimda
yeni oyun i¢i mekanikler de gorebiliriz.

m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Rufusa yeniden kavugmak!
Kaliteli bulmacalar, harika atmosfer,
bolca diyalog olmasi
EKSIi Limitli etkilesim, kimi zaman
can sikan bulmacalar
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Yapim Unicube Dagitim Team17 Tir Hayatta Kalma Platform PC, Mac, PS4, Xbox One Web www.unicube.net

Sheltered *

Hayatta kalmanin kolay, buna degecek bir hayat kurmanin ise bir o kadar
zor oldugu bir oyun ile karsi karsiyayiz...

I_l ayatta kalma 6geleri tagiyan, oynadi-
gim ilk oyun hangisiydi acaba? Hayir
Resident Evil'in yarattigi “Survival-Hor-

ror” tiiriinden bahsetmiyorum elbette. Bu
sorunun yanitini yaziya basladigim su sirada
halen bulamadim.

Sheltered, yaklasik 9 ay suren erken erisim
slirecinde hayli ilgi gérmus, Twitch ve
Youtube Uzerinde ciddi izlenme rakamlari ya-
kalamig bir oyun olarak, gectigimiz giinlerde
piyasaya ciktl. ik bakista oynanis ve siginak
mantigini fena halde Fallout Shelter ve hatta
This War of Mine'a benzetmeniz mimkdin.
Diger taraftan bu iki oyuna gore olumlu/
olumsuz bazi farklari s6z konusu.

ilkinden baglayalim, oyunda niikleer serpinti
altinda hayatta kalmaya ¢alisan 4 kisilik bir
aileyi yonetiyoruz. Burada eser miktarda
RPG 6gesi bulmak da mumkiin zira yarattigi-
miz karakterlerin gortintiistind, ismini, pozitif
trait'lerini ve ozelliklerini siz belirleyebiliyor-
sunuz, hatta bir de evcil hayvan se¢gmeniz
gerekiyor. Isin giizel tarafi, bu 6zellikler oyun
icerisinde fazlasiyla belirgin. Kotu tarafi ise,
RPG oyunlariyla araniz yoksa ve daha 6nce
hi¢ “party” olusturmadiysaniz, yaptiginiz
hatali segimlerin size oyun iginde zorluk
yaratmasi ¢ok olasi. Sheltered'in diinyasinda
kelimeler maalesef daglar devirmiyor arka-
daglar, bunu bir kenara yazin derim. Bunun
yaninda segctiginiz pozitif trait yaninda bir de
negatif trait'i oluyor aile bireylerinin, bu da
rastgele olarak karaktere ataniyor.

ik bagladiginizda kontrolleri ve mekanikleri
ogrenene kadar aile bireylerinizi (Basta evcil
hayvan olmak tizere.) kaybetmeniz ¢ok olasi.
Zira uzerine ¢oktuguniz siginak, terkedilmis
ikinci Diinya Savasi versiyonlarindan hallice
ve pek ¢ok eksigi var (Lazimlik gibi.). Siz de
bu eksikliklerin hangileri oldugunu ve nasil
giderilecegini 6grenene kadar karakterleri-
miz bitlenip, ayakta uyuyan zombi'lere do-
niyor. Mesela yere yatak sermeye calistigi-
nizda, sigmadigini fark ediyor ve yeni bir oda
kaziyorsunuz, bu arada havalandirma veya
su tesisati ariza ¢ikartabiliyor ve siz de bir
aile tyesini tamir etmek igin, radyasyondan
koruyucu giysileri ile digariya gondermek
zorunda kaliyorsunuz. Giinler béyle gegip
gidiyor eger merak ediyorsaniz.

Bununla birlikte bir basiniza da degilsiniz,
karsilastiginiz karakterler ile takas ya-
pabiliyor veya onlari size katilmaya ikna
edebiliyorsunuz. Ben kaynaklarin daha hizli
tlikenmesi sebebiyle bunu pek fazla 6nermi-
yorum agikgasl. Eger oyuna baslarken hatali
secimler yaptiysaniz zayif kalan yonlerinizi
kapatmak adina tercih edebilirsiniz belki,
bilmiyorum. Zira bir kesici alet ve kuvvetli bir
karakter ile kazanamayacaginiz dovis yok,
perception yetenegi gli¢li, olan bir karakter
ile de aradiginizi bulmaniz ¢ok kolay. Oyunda
cocuklar ve aile bireyleri arasinda da pek
fark yok, elbette cocuklar her gérevi yerine
getiremiyorlar ancak bu fark minimal.
Sheltered hayli detayli, 6grenmesi kolay ama

ustalagmasi zor bir hayatta kalma oyunu, zira
lagim faresi gibi yasamak cok kolay. Eger ye-
rim genis olsun, suyum bol, havam temiz ol-
sun, aile fertleri de huzur icinde yasasin gitsin
diyorsaniz her bir hareketinizi planlamanizi
oneririm. Bunun yaninda maalesef oyun ben-
zerleriyle ayni tuzaga dusuyor ve “nihai son”
konusunda ontiniize pek bir sey koyamiyor.
Boyle olunca da glinler rakamlara dontstyor
ve karakterler ile pek bag kuramiyorsunuz,
onlar da birbirleriyle kurduklari bagi size
hissettiremiyorlar yeterince. Bu agidan oyun
This War of Mine'in fersah fersah gerisinde
kaliyor. Steam'de 24 TL fiyat etiketiyle satilan
oyunu tlrl seven ve retro grafik goriince
uzaklara dogru kogsmayan herkese 6neriyo-
rum. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Yeterince baglayici ve detayli,
stratejik yonu kuvvetli
EKSi Oyunun sonu yok, amagsizlik
kaginiimaz
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Yapim Whale Rock Games Dagitim Whale Rock Games Tiur RPG, Strateji Platform PC, Mac Web wearethedwarves.com

We Are The Dwarves

Gunlerden bir gun, ug cuce kralliktan segilen Balin, Oin ve Gloin,
kaynaklari tukenmekte olan kralliklari icin dnemli bir gorev Ustlenirler ve
uzayda yeni bir yagam alani arayisina ¢ikarlar...

amam, pekala. Bu ug cuicenin adlari Balin,

Oin ve Gloin degildi ama sorun yok, biz
yine de devam edelim. Vakti zamaninda
3 adet cuce kralligi varmis. Bu Ug kralligin
kalbini olusturan g tane de devasa yasam
tagl varmis. Bu kralliklarda yasayan cliceler bu
yasam taslarina yildiz adini vermisler. Caglar
boyunca bu ug krallik, onlar igin birer yagam
alan, sicak bir yuva ve 1sik kaynagi olan bu
yildizlarda yagsamlarini strdtrmugler. Kirmizi
yildiza kurulan krallikta, btun kralliklar igin
maden c¢ikariliyor, silah, savas ekipmanlari
ve zirh Uretiliyormus. Clcelerin kullandiklari
makinalar, sari yildizda tasarlaniyor, icatlar
burada yapiliyormus. Mavi yildiz ise antik
ogretilerin, sirlarin ve bilgilerin bulundugu
krallikmis. Ciiceler aleminin ruhani tarafiyla bu
yildiz ilgileniyormus.
Gegen yuzlerce yilin ardindan, bu tg yildiz
sona yaklastyor ve isiklari tikenmeye basliyor.
Bunun Ulzerine Ug kralliktan gelen (g cuce
kahraman, halklari i¢in yeni bir yagsam alani
bulmak Uzere bir uzay gemisiyle yola gikiyor-
lar. Kendilerini tanimadiklari bir yerde buluyor
ve ne oldugu bilinmeyen bir obje ile karsila-

Atmosfer

Gorsellik ve mekan
tasarimlari agisindan da
gayet hos ve ahenkli bir
izlenim veriyor, We Are
The Dwarves. Agirlikli
olarak daha karanlik,
bazen de giinliik glineg-
lik yerlerde dolagtigimiz
oluyor. Animasyonlar da
yine bir o kadar hos.

siyorlar. Derken devasa bir enerji dalgasinin
uzayda bir yirtik agmasi ile bu obje binlerce
parlak kaya pargasina ayrilarak patlyor. Pat-
lamayla kaya parcalarindan olusan bir girdap
ortaya ¢ikiyor, ardindan etraf parlak bir igik
patlamasiyla aydinlaniyor.

Koca yurekli clicelerimiz, kazanin ardindan
kendilerini bu kayalar ve magaralarla dolu
uzay ekosisteminin derinliklerinde bir yerde
buluyor. Gemi meydanda yok, yol arkadaslari-
miz da ortalikta gdziikmiiyor. iste bu noktada
biz devreye giriyoruz ve basliyoruz meydani
arastirmaya. ilk bagta kontrollerini elimize
aldigimiz karakterimizin adi Forcer. Kendisi bir
uzak dovUs karakteri olup geri tepmesi hayli

fazla olan, Arkeblz tarzinda bir silah kullaniyor.

Biraz ilerledikge diger iki karakterimiz olan
Smashfist ve Shadow ile tanigiyor, onlarin da
kontrollerini aliyoruz. Oyunun geri kalaninda
ise bu U karakteri yénetiyoruz. Ugliniin de
kendine gore yetenekleri ve dovis tarzlari
var elbette. Ornek vermek gerekirse, adindan
da anlayabileceginiz gibi Shadow suikastg!
tiplemesinde bir karakterimiz. Smashfist, yine
ilk okuyusta az buguk da olsa tahmin edebili-
yorsunuzdur, evet, yakin dovis... iki tane aha
bu kadar balta ile, pat giim dalan bir abimiz
kendileri.

Buraya kadar her sey iyi, hos gorlinse de
yolculugumuz o kadar sakin ve huzurlu olma-
yacak maalesef. Her gittigimiz yerde cesitli
canavar ve yaratiklar, ilging mekanlar bulu-

nuyor. Dovus sirasinda bir sonraki hamlemizi
dustinmek ve karakterlerimize komut vermek,
hatta bize dogru gelen mermi ve atiglardan
siyriimak i¢in zamani yavaslatiyoruz ki dovis-
lerin kilit noktasi burasi. En ufak hatamizin her
seyi degistirmesi ve o tatli, sirin Game Over
ekranini kolaylikla karsimizda bulabilecek
olmamiz oyuncuyu bir yandan zorlarken, obur
yandan oldukga zevk veren bir etken.

Eger tlre merakliysaniz We Are The Dwar-
ves kagirmamanizi tavsiye edebilecegdim bir
oyun. Hele de sabirli ve yeni tirlere agik bir
oyuncuysaniz oldukga keyif alabileceginizi di-
suntyorum. Yine de baslamadan once birkag
oynanig videosuna goz atin derim.

m llgin Ersoy

KARAR

ARTI Cevre detaylari, Grafikler ve
animasyonlar, Savas mekanikleri iyi
EKSI Ufak tefek grafik hatalari, Oyun fazla
karanlk, Herkese gore degil
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Yapim Wadjet Eye Games Dagditim Wadjet Eye Games Tur Macera Platform PC Web www.wadjeteyegames.com

Shardlight

Blackwell serisinin yapimcisi Wadjet Eye Games, bu defa karsimiza post-apokaliptik
ve point & click turunde bir macera oyunu olan Shardlight ile ¢ikiyor.

Ukleer savas ardindan harabe bir

dlnyada, 6limcul bir viris geride kalan
insanlarin kokinu kurutur ve ortaligr kasip
kavururken, virlisten nasibini almis insan-
larin tek ¢aresi olan antidot ise hastaligin
kulugka suresinin uzamasini saghyordur
yalnizca. Tabii antidotu bulmak o kadar da
kolay degildir zira kalan kisitli kaynaklara
hikmeden oligarsik gucler bunlari Gst kesim
zengin vatandaslara ve yancilarina bol kese-
den dagitmis, diinyanin geri kalanini aglik ve
sefalet ile bag basa birakmiglardir. Aristokrat
lst kesime dahil olmayan insanlarinsa, cogu
zaman canlarina mal olacak kadar tehlikeli
bir takim ayak isleri karsiliginda kazandik-
lari bilet ile piyangoyu tutturup, bir ay daha

yasayabilmeyi Umit etmekten baska gareleri
yoktur.

Bu apokaliptik dlinyada bize yol gosteren ve
eslik eden karakterimiz Amy de hastaligin
kurbanlarindan biri. Hikaye cani pahasi-

na her seyi goze alabilecek bir kadin olan
Amy'nin piyango iglerinden birini almasi ile
basliyor. Basta pek de zor gorlinmeyen bir
gorevi Ustleniyorsunuz. Aristokrat kesimin

su aritimini saglayan reaktorl tamir etmeniz
isteniyor.

Karsiliginda tedavi bir tarafa herhangi bir sey
beklenemeyecek kadar kolay gorlinen bu is,
yikilmis duvarlar, asinmig seri numaralar ve
Olmek lizere olan bir adami da beraberinde
getiriyor. Adam canini almaniz igin size yal-
varmadan once, onemli bir mektubu sahibine
ulastiracaginiza dair soz verdirtmeyi de ihmal
etmiyor. Mektubu yerine ulastirdiginiz anda
ise kendinizi, oligarsik glglerin lideri olan
Tibeus'a karsl kalkinmaya hazirlanan bir grup
protestan’in arasinda buluyorsunuz.

Pikselize edilmis ve indie grafiklerinin her
kesime hitap etmeyecegi gibi, minimalist
tarzi, akillica tasarlanmis bulmacalari ve
yaratici atmosferi ile tam bir Wadjet Eye
imzasi tasiyan Shardlight, aceleye getirilmis
hissiyati veren sonu ve bir kag kiguk eksisi
disinda, igerisinden ne gikacagini deneme-

den asla bilemeyeceginiz bir gikolata kutusu
gibi, kliselesmis bir zeminden ortaya ¢ikan
benzersiz diinyasi ve hikayesi ile oyunculara
keyifli bir deneyim kazandirmayi basariyor.
Bu 6lim kalim savasinin ¢gtkmazindaki asil
soru ise; hasta ve cesur bir kadinin yerinde
siz ne yapacaksiniz? Aylik tedavinizi kazanip
eve geri mi donecek, hastaligi ortadan
temelli kaldirmanin yollarini mi arayacak
yoksa milyonlarca insanin hayati ile oynayan
gaddar bir hikiimete kafa mi tutacaksiniz?
= Almilla Fikircioglu

KARAR

ARTI Oynanis sliresi tatminkar, akillica
serpistirilmis detaylar
EKSI Pikselize ama 6zensiz grafikler,
sonu aceleye gelmis, bagimsiz ve iki
boyutlu diyaloglar, fazla kolay bulmacalar
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Kaptan orta kapi!

Yapim Stillalive Studios Dagitim Astragon Entertainment GmbH Tur Simiilasyon Platform PC Web www.bussimulator-game.de

Bus Simulator 16

Gercek hayatta otobusle yolculuk yaparken basiniza gelebilecek

Avusturya Innsbruck'de kurulmus Stillalive
isimli stlidyo tarafindan gelistirilen, sehir
ici yolcu tagimaciligi yaptigimiz bir otobUs
simUlasyonu Bus Simulator. Oyun Unity grafik
motoruyla Windows icin gelistirildi ve 39 TL
fiyatla Steam Uzerinden satisa gikti.

Yillar boyunca kamyon simtilasyonlarindan
alacagimiz keyfi aldik ve haliyle Bus Simulator
16 ilk duyuruldugunda, iste ETS 2 gibi hizlica
olaya girip, gonllimuzce sefer yapabilecegimiz
bir otobls oyunu diye sevinmistik.
Gelistirilme surecinde yayinlanan ekran
goruntllerindeki otobls tasarimlari bizleri
asir derecede rahatsiz etse de, Turkge dil
destegi ve otobusculik ilgili 6gelerden hayli
umutluyduk. Alman MAN markasi tim Alman
oyunlarinda oldugu gibi buna da lisans izni
vermis oncelikle. MAN markasinin trettigi, Gl-
kemizde de buytik sehirlerde kullanilan Lion's
City modelinin 2 ve 3 kapili, yani korukli
modelleri oyunda bulunuyor. Buna ek olarak
4 tane lisanssiz SAS diye adlandirilan, gergek
hayatta var olan otobuslere benzetilmeye ca-

her sey bu oyunda var!

lismis otobuislimUz var. Biz de 5 farkli bolgenin
bulundugu Sunny Springs isimli sehirde kura-
cagimiz otobus firmasiyla, vatandaslarin sehir
icinde mutlu bir sekilde yolculuk yapmalarini
sagliyoruz.

Otobls hatlarini kendinizi kolayca olustu-
rabiliyor ve hem soférleriniz hem kendiniz
kullanabiliyorsunuz. Ayrica kendi kurdugunuz
sirkete birden fazla otobdus alip, onlara sofor
atayabiliyorsunuz. Seviye sistemine gore
bolgelerin, otobuslerin, otobusle ilgili reklam
alma, renk degistirme, skin ekleme gibi
ogelerin kilidi aciliyor. Eh, glizel bir otobds igin
de hayli paraya ihtiyaciniz olacak. Multiplayer
modunda ise, 32 kisilik hissedar mantigiyla
calisan sanal sirket destegi var. Ayni haritada
arkadasinizla oynayamiyorsunuz. Oyunda
ayrica diger oyuncularin bulundugu, en gok
kazanan, en iyi baslangi¢ yapan gibi istatistik-
ler sunan listeler (Leaderboard) de var.

Sefer yaparken kendinizi gergek bir otobUs
yolculugunda hissedebilirsiniz. Otoblse
binecek yolcular tipki gercek hayattaki gibi
ingilizce ve Almanca olarak seslendirilmis.
Siz otobusu kullanirken arkada o kadar gok
muhabbet dontyor ki dikkatinizi yola vereme-
yebiliyorsunuz. Ne konustuklarini da Tirkge
altyazi destegiyle ekranin sag alt kosesinde
gormeniz mimkin. Patronuna hastayim yala-
ni atandan tutun da esiyle tartisana, otoblse
sarhos bir sekilde binmeye ¢alisan yolcuya
kadar cesit cesit insan var... "Gorlrsinuz siz"
diyen o yolcuyu unutmak mimkin mu?

Bus Simulator 16 tim bu glzel 6zelliklere
ragmen ¢ikisini sorunlu gergeklestirdi. Cogu
oyuncu, sistemleri iyi olsa dahi performans
sorunu yasiyor. Buna biz de dahiliz (GTX760,
8 GB RAM, i7 4770). Ben bu yaziyi yazdigimda
iki giincelleme yayinlanmis ve bu sorunlarin
¢6ziimUnde dnemli yol katedilmisti.
isten-okuldan gelip ya da okula-ige gitmeden
once 15 dakikaligina keyifle oynadiginizi dusi-
nuin. Steam Workshop destegi bulunan oyun
icin, resmi olarak yayinlanmis birkag mod di-
sinda henlz abone olabilecegimiz kalitede bir
mod géremedik. ileride artar mi? Hep birlikte
gorecegiz. m Hasan Elmaz Ofke

KARAR

ARTI Tirkge dil destegi, basit ve
hizli oynanis, yolcu seslendirmeleri
ve davranislar
EKSi Optimizasyon problemleri,
Multiplayer modunda ayni ortamda
oynayamamak
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iNCELEME

Yapim Wales Interactive Dagitim Wales Interactive Tir Macera Platform PC, PS4, XONE, WiiU Web www.walesinteractive.com

Soul Axiom

Buldugu her boslukta bulmaca eklerine

B izler ki; gazetelerin bulmaca eklerine
miptela bir millettik. Tamam, simdiler-
de bu 6zelligimiz degisti belki ama bulma-
ca ¢ozmek genel olarak hala gogumuzun
sevdigi bir aktivite olarak yerinde duruyor.
Ruhumuza iglemis ki insanlik olarak da
zaten problem ¢ézmekten keyif aliyoruz.
Soul Axiom, macera ile bulmaca ¢ézmeyi
birlestirmis guizel bir oyun. Belki bir Portal
degil ama bir bagimsiz yapimcinin oyunu
oldugunu disiiniince gayet giizel. Oncelik-
le hikayesi, siz oyuna baslar baslamaz “ne
oluyoruz?” dedirterek, bir merak yaratarak
basliyor.

Soul Axiom'da bulundugumuz yer 6liimden
sonra ruhlarin koruma altina alinarak,
insanlara olimsuzlik(!) saglayan Elysia de-
nilen bir ortam... Siz de burada ruhunuzun
eksikliklerini, ortamdaki olaylari ve kendi
anilarinizi toplamaya ve geri kazanmaya
calisan bir ruhsunuz... llging degil mi?

Gel gelelim ortamlar ¢ok eksik, haritalar
¢ok bos. Tamam, bulmacalar baslarda ilgi-
nizi cekip, keyifli bir siire gegirtiyor sizlere.
Hatta ilging detaylara sahip olaylarla da
karsilaslyorsunuz ancak 2016'da grafik ve
ses agisindan geri kalmig bir oyun ¢ok da
tatmin etmiyor beni. Elbette ellerindeki bu
ilgi cekici hikayeyi biraz daha guzel bir su-
numla bize getirselerdi, isin grafik tarafinin
da pek bir 6nemi kalmazdi.

Baslarda ellerinizden birini ruhani bir
gelisime ugratiyorsunuz ve bu sayede bul-

ususenler, birlesin!

macalari ¢oziiyorsunuz. Sanki “portal gun”
gibi diyebiliriz bu duruma. Bir o yana, bir
bu yana kosarak detayl bir sekilde gevreyi
incelemeye harcadigim zamanlarda -ki her
oyunda detaylara dikkat ederim- ilging sey-
ler de denerim. Suraya kogsam ne olur? Dur
elimi bu sefer burada kullanayim; bakayim
buradan atlanabiliyor mu? Bu sorularin
¢ogunun sonu hisran oldu Soul Axiom s6z
konusu oldugunda. Kisacasi detay yok.
Dimdiz bir sekilde, ana hikaye tzerin-

den gidiliyor. Arada bir duvarlarda gozler
goreceksiniz (Eyvah illuminati!!) ve gozlerle
etkilesime gectiginizde oyunun guzel
yanlarindan biri olan ve “ne diyor acaba?”
diyeceginiz sozler yansiyor duvarlarda.
Ancak az dnce de bahsettigim gibi grafik

kalitesinin dustkligu goziiniuzi daglaya-
bilir. Kaplama dedigimiz olaya hi¢ 6zen
gosterilmemis ve her yer ¢ok sabit, cok
tekdiize. Isiklandirma da bir o kadar goéz
yorucu boyutta. Ben geceleri oynadigim
icin de olabilir diyecegim ama yok ya... Bir
diger ¢ok can sikan olay da, seslerin at-
mosfere pek katki sunamiyor olmasi. Ayni
seslerin tekrar ediyor olmasi da lziicu
gercekten.

Wales Interactive glzel bir fikirle cikmig
yola ama fikrini glizel paketleyememis
maalesef. Bulmaca seven, aksamlari evde
kafa bosaltmak i¢cin ¢engel bulmacaya
ugragan arkadaglar varsa goz atabilir. Yok-
sa pek de herkesin begenecegi bir ortam
olusmamis. m Erman Utku Erciyas

KARAR

ARTI Bolca bolim ve bulmaca,
Atmosferin yarattigi gerilim hissi
EKSi Grafikler ve sinematikler zayif,
Tekrar eden sesler, Hikaye tasarimi kotu
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iNCELEME

Az sayida mermisi olan
karakterlerle basarili olmak zor.

Q
Plants vs Zombies Garden Warfare 2

KARAR

Garden Ops




MOBIL

Tir Aksiyon Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Clash Royale *

Supercell'in yeni bombasi!

upercell Clash of Clans, Boom

Beach gibi oyunlari sayesinde
epey poptiler hale gelen bir firma.
Durum boyle de olunca ¢ikan tum
oyunlar ister istemez ilgi topluyor.
Fakat bu ilginin bosuna olmadigini da
her seferinde tekrar ve tekrar kanitli-
yorlar. Bunun en yeni 6rnegiyse Clash
Royale. Clash Royale kendi kalemizi
savunamaya, ayni zamanda rakibin
kalesini patlatmaya ¢alistigimiz bir
yapim. Bunu yaparken ¢esitli kartlar
kullaniyoruz. Kartlarin kimisi askerler
cikartirken, kimisiyse savunma kuleleri
dikebiliyor. Kartlari kafamiza gore eli-
mize geldikge oynayamiyoruz. Oyunda
yavas yavas dolan bir mana barimiz

var ve her kartin belirli bir mana
ihtiyaci var. Oyunda manay: dikkatli
kullanmak ve dogru stratejilerle diis-
mana saldirmak ¢ok 6nemli. Oyunda
ayrica galibiyet aldik¢a ¢esitli sandik-
lar kazaniyoruz ve sandiklari agarak
yeni kartlar kazaniyoruz. Oyunda
kart cesitliligi cok da bulyuk degil.
Ancak, halihazirda elinizde olan

bir kart tekrar ¢ikarsa, eski kartla
birlestirip 6zelligini arttirmak ya da
arkadaglarimiza hediye etmek gibi
alternatiflerimiz bulunuyor. Clash Ro-
yale son giinlerde elimden diismeyen
bir yapim ve bence ayin oyunu. Eger
heniz kesfetmediyseniz kesinlikle
kagirmayin. m Puan: 8,5

Tiir Platform Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Barrier X *

Super Hexagon'a rakip mi?

Super Hexagon'u hatirlayan kag kisi var? Sizden 6nce ben
yanitlayayim, Super Hexagon benim cok keyif (!) aldigim bir
oyundu. Telefonumu, klavyemi bolca yumrukladim yerden yere
carptim. Tabii bu bana yetmedi, bu tarz oyunlari oynamaya devam
ettim ve bir yenisi ile karginizdayim: Barrier X. Barrier X'i klasik
karsidan araba gelirken arabanizi saga sola kagirma oyunu olarak
dusunebilirsiniz. Ancak ufak bir farkla, Barrier X'de her sey Super
Hexagon hizinda oluyor, hatta belki daha bile hizli. En yiiksek

zorlukta Super Hexagon'da 1 dakikaya yakin dayanmayi basarmig
biri olarak Barrier X'de en distik hizda en fazla 20 saniye dayana-
bildim. Reflekslerinize ve sinirlerinize gliveniyorsaniz, hele bir de
Super Hexagon'i sevdiyseniz, Barrier X tam size gore. m Puan: 8

Tir Idle Platform Android Fiyat Ucretsiz

Tap Company ©
Kumarhanenizi yukseltmeye hazir olun!

Tap Company klasik idle oyunlardan farkli bir yapim. Oyunda bir
canavari 6ldirmeye ya da tasl kirmaya ¢alismiyoruz. Oynadiginiz
surece ekrana yaptiginiz tim dokunuslar size para olarak geri donu-
yor. Kazandiginiz para ile yeni calisanlar aliyor, mevcut galisanlarin ve
burolarin seviyelerini yikseltiyorsunuz. Bunu yaparken kazandiginiz
blyik meblaglari da devam etmekte olan kumarhane ingaatiniz igin
harciyorsunuz ve sirketinizin sifirdan nasil zirveye ¢iktigini adim adim
izliyorsunuz. Fakat oyun bazi noktalarda gok zorlayici olabiliyor. Buro-
lariniz belirli seviyelere gelince projeler yapmaniz gerekiyor. Bazen o
kadar sinir bozucu olabiliyor ki, gece vakti bir bakmigsiniz yan odada
uyuyan anne babaniz gelmis, "Oglum sen deli misin, yat artik!” diye
bagriniyor... m Puan: 7,5
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

1. Trivia Crack

2. Basketball Stars
3. Hugo Troll Race 2
4, Clash Royale

5. Stack

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper
2. Recontact: Istanbul

3. Construction Simulator 2014
4. Red Ball 4

5. Plague Inc.

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Trivia Crack
2. Clash Royale
3. Basketball Stars

4. Clash of Clans

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Kingdrom Rush Origins
2. Minecraft: Pocket Edition
3. Real Steel

4, Kingdom Rush Frontiers

5. Earn to Die

Tiir FPS Platform Android Fiyat Ucretsiz

Dwarfs Cuce Savaslar

Nerede benim makineli tufegim?

on doénemde bu sayfalar gittikge

daha fazla yerli yapima yer vermeyi
basariyoruz. Bunlarin en yenisi ise Dwarfs:
Cuce Savagslari. Unity ile hazirlanan FPS
turdndeki yapimdaki amacimiz, kasaba-
mizi ele gegirmeye calisan cuceleri verilen
sure icerisinde oldirmek ve kasabami-
za huzuru geri getirmek. Diger mobil
FPS'lere gore rahat bir kontrol saglayan
Dwarfs: Clice Savaslari, ancak vasat Ustu

denebilecek grafiklere sahip. Oyun stresi
konusunda da sorunlar yasayan yapimi

g6z agip kapayincaya kadar bitirebilirsiniz.

Oyun boyunca topladiginiz puanlar yardi-
miyla ekipmanlarinizi giiglendirmeniz de
muimkun, Dwarfs: Clice Savaslari her ne
kadar eksikleri bulunan bir yapim olsa da,
tamamiyla yerli yapimi olmasi da hesaba
katilinca kesinlikle denemeye deger bir
yapim. ® Puan: 8

Tiir Bulmaca Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Hececiler

Sozluk gibi insanim diyenlere

elimeler tzerine kurulu oyunlari hepimiz
erk bir seviyoruz. Hemen hepimiz ya
dlzenli olarak oynuyoruz ya da hayatimizin
bir doneminde oynadik. E§er bir yenisini ari-
yorsaniz, buyurun Hececiler. Hececiler, ve-
rilen iki ya da ikiden fazla hece ile bir kelime
yaratmaya c¢abaladigimiz bir oyun. Hecelerin
her biri baloncuklar seklinde veriliyor ve bu
baloncuklar hareket ediyor. iki heceli keli-
melerde olmasa da ug heceli kelimelerden
itibaren bu kafa karistiric olabiliyor. Ayrica,
oyun hecelerden kelime yaptim sonraki
bolime gectim temelli bir oyun degil. Bize
verilen belirli stirede elimizden geldigince
cok dogru kelime olusturmaya calistigimiz
oyunda bence en bliytk sorun bir Dinya
siralamamasi olamamasi ve sadece kendi
kendimizle rekabet edebilmek. Diger kelime
oyunlarindan inanilmaz farkl olmasa da,
turl seviyorsaniz Hececiler denemeye
deger bir yapim. = Puan: 7
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Hearthstone -
Whispers of the Old Gy 222

Sayfa 80




ONLINE

Online

Koltuklariniza oturun ve ¢evrimigi olun!

erhaba herkese sevgili online oyun

bagimhilarn! Gértiyorum ki bu ay da
zahmet edip PC'lerinizin basindan kalka-
mamissiniz ve pek aziniz burada. Her neyse
biz yine de bu ay neler yasandi, neler oldu
soyle bir géz atalim. Oncelikle online oyun
piyasasinin 2-3 aydir durgun oldugunu
soylemek yanlig olmaz. Blade & Soul'dan

Tree of Savior
Nihayet Steam'de!

sonra goyle bizi heyecanlandiran bir oyun
gordiniiz mu? Cevabinizin “hayir” olacagi-
na eminim. Meraklisi igin Tree of Savior'in
Steam’e gelmesi, heyecan duymaniz adina
bir sebep olabilir aslinda. Yine de hala
yillardir yapim asamasinda olan oyunlari
bekledigimiz gergegi ne yazik ki degismiyor.
Ayrica bu oyunlarin yapim slreci uzadikga

WildStar

Sona mi yaklagiyor?

Uylk umutlar ile piyasaya gtkan MMORPG

WildStar, ilk ¢ikisinda gayet olumlu
tepkiler almisti. Hatta LEVEL Online Oyun'da
WildStar'in beta versiyonunu incelemis ve
gayet sevdigimi belirtmistim. Piyasaya ¢iktigi

donem abonelik sistemini is modeli olarak
benimseyen WildStar, daha sonra herkesin
tahmin ettigi sekilde F2P modele dond(.
Elbette bu durum WildStar'da islerin yolunda
gitmediginin kuguk bir habercisiydi. Gelen yeni
haberlere goreyse NCSoft, WildStar ekibinden
70'in Uzerinde galisanla yollarini ayirdi. Firma
calisanlarinin %40'ina denk gelen bu oran
WildStar'in sonu mu yaklasiyor dedikodularini

Daha once beta testlerine katildigim oyun, onlarca
sinifa sahip olmasiyla, mizikleriyle ve oyun yapi-
siyla oldukga iyi bir deneyim sunuyordu. Elbette oyunun
Steam versiyonu merak ediliyordu. Ragnarok Online'in
ruhani devami olarak kabul edilen ve Ragnarok fan-
larinin heyecanla bekledigi Tree of Savior'in ingilizce
versiyonu nihayetinde Steam'de yer aldi. Oynamasi ta-
mamen Ucretsiz olan MMORPG oyunu, elbette Steam’e
ézel bazi baslangig paketlerini de yayinlad. Ug farkli
paketin fiyatlari 18TL- 49TL ve 75TL arasinda degis-
mekte ve oyunculara oyun igersinde kullanabilecekleri

tam bir yilan hikdyesine donuyor. Bunun en
yakin ornegi voxel'lerle oynayacagiz diye
yillarca bekledigimiz Everquest Next'in niha-
yetinde iptal edilmesi oldu. Burada yasanan
tum gelismeler o kadar karmasikti ki kimse
konunun tam olarak ne oldugunu anlayama-
di. Neyse ben konuyu fazla uzatmadan sizi
hemen haber kdsesine, soyle alayim. m

da beraberinde getirdi. Cin'e 6zel lokalizasyon
¢alismalarinin son erdiriimesi bu dedikodulari
guclendirmis olsa da WildStar'in kalan ekibi-
nin hala genis bir glincelleme paketi tzerinde
calistigini hatirlatalim.

Kendi adima konusacak olursam Carbine
Studios'un ve NCSoft'un WildStar'dan kolay
kolay vazgegecegini dislinmulyorum. Hala

iyi yonetilen bir suregte blyUk umutlar vaat
ettigini duslindigim oyunun F2P cikisi da
aslinda ¢ok kotl olmadi. Mizahi bir bilim-kur-
gu evrenini oyunculara sunan yapim, bana
kalirsa hale en iyi MMORPG alternatifleri
arasinda degerlendirilebilir. m

farkli icerikler sunuyor. Tree of Savior'in Ragnarok kadar
begenilip begenilmedigini ilerleyen aylarda gorecegiz. m

LEVEL



HABER

Destiny

Yeni guncelleme geliyor!

he Taken King ile beraber bir siire daha

oyunculari konsollarinin basginda tut-
may! basaran Destiny yoluna devam edi-
yor. Konsollarin en sevilen MMO oyunlarin-
dan biri haline gelen Destiny i¢cin buytk bir
glincelleme yolda. Bungie, glincellemenin
detaylarini ve ne zaman yayinlanacagini
acikladi, Destiny oyunculari ise blyik bir
heyecan duyuyorlar. 2.2.0 glincellemesi
olarak gecen yeni igeriklerin 16 Nisan'da
yayinlanacagi da gelen bilgiler arasinda
yer aldi. Belki de siz bu haberi okurken
coktan yayinlanmis olabilir. Giincelleme
gelene kadar Bungie, her hafta Twitch
Uzerinden gelistirme streciyle ilgili yeni
bilgiler, gtincelleme ile ilgili yeni detaylar
paylasacak. Bu arada The Taken King
paketini alanlar i¢in 2.2.0 giincellemesinin
bu paket dahilinde oldugunu belirtelim.

Blade & Soul

Pekala, glincelleme neler iceriyor, neler
getirecek? Soyle bir 2.2.0 giincellemesi-
nin detaylarina bakalim. Oncelikle yeni
PVE micadeleleri ile yeni bolgeler ve do-
layisiyla yeni moblari oyunda gorebilecek
ve onlarla savasabilecegiz. Pek tabii yeni
dismanlara kargi daha gliclu ve daha
dayanikl esyalar gerekiyor. 2.2.0 yamasi
ile var olan bircok esya gtincellenecek.
Yepyeni esyalar da kullanabilmemiz igin
oyuna dahil olacak. Yeni gorev paketi
Blighted Chalice Strike'in da oyuna dahil
olacagi agiklandi. Ayrica maksimum light
seviyesi ve oduller de artirilacak. Son
olarak ise agik diinya mekaniklerinin ge-
listirilecegi gelen bilgiler arsinda. Ancak
tim bu glincellemenin tam detaylarini,
glincelleme cikana kadar Bungie'nin
yayinladigi duyurular ile 6grenecegiz. m

Ik blylk genisleme icerigi yayinlandi!

lade & Soul'a bir siiredir uzak olsam da

bu oyunu 6zlemedigim anlamina gelmi-
yor. Son zamanlarda pek az vakit bulabilmem,
enerjimi daha ¢cok CS:GO'ya yonlendirmeme
sebep oldu. Yine de Blade & Soul'a gelen ilk
buyuk genisleme olan Silverfrost Mountain,
benim i¢in oyuna donus sinyallerini verdi.
Gulncelleme son derece genis icerikler sunu-

yor. Yepyeni bir haritayr oyunculara sunan
B&S, 24 oyuncu destekleyen iki yeni savas
alanini da hizmete soktu. Yeni seviye siniri-
nin 50 olmasiyla beraber sekiz farkl zindan
da oyuna dahil edilecek. Bu zindanlarin bes
tanesi expert seviyeyken kalan Ugu heroic
seviye olarak belirlendi. Ayrica tim zindan-
lar dort ve alti kisilik guruplar halinde oy-

nanabilecek. Ayrica gelen akinlara karsi
Soulstone'lart koruyacagimiz fraksiyon
savaslari da bizi bekliyor. Son olarak ise
loncamizin seviyesini ylkselterek, ozel
crafting esyalarina ulagsmak da midmkin
oldu. lyisi mi ben hemen oyuna girme-
digim gunlerde gelen glincellemeleri
indirmeye baslayayim. m

LEVEL

m Enes Ozdemir
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Buyuk Blizzard aragtirmasi

G ectigimiz ay LEVELIn Facebook sayfasi
Uzerinden, Game Sultan isbirligi ile

bir anket yayimladik. Aslinda biliyorduk ki
birileri, hem de hi¢ yabana atiimayacak kadar
buytk bir sayi Blizzard firmasinin oyunlarini
oynuyor. (Emre ve ben de blyiik fanatigiz!)
Yaptigimiz anket ile hem Blizzard oyunlarinin
Tirkiye'deki durumunu anlamaya ¢alistik,

siniz?

.

Blizzard fanatigi m
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Blizzard oyunlarina para
harciyor musunuz?

Evet

Anket sonuclarina gore...

hem de iyiden iyiye parayla igerik almanin
yogunlastigi ortamin nabzini tutmak istedik.
Blizzard'in oyun i¢i alimlarda veya zaman
ekleme kisimlarinda Euro veya Dolar kul-
lanmasi, bizim gibi kur oraninda problemler
yasayan ulkeler icin bir bas agrisi. Oysaki
burada TL'ye gecis olsa, bizim su an yaptigi-
miz gibi bir direkt ¢arpim olmayacak ve biz

de cok daha insani fiyatlarla oyunlarda alim
yapabilecegiz. (27 TL'ye bir HotS skin'i nedir
mesela?!)

Sizden gelen cevaplar neticesinde de TL'ye
gegisin bir hayli iyi olacagini 6grendik ve
belki yakinda bu konuda miijde de veririz.
Simdi gelin bakalim bu anket nasil sonuglan-
mis... @ Tuna $entuna

En ¢ok hangi Blizzard oyununu oynuyorsunuz?

World of Warcraft %39.39
Hearthstone: Heroes of Warcraft %22.22

Diablo Il %20.20

Heroes of the Storm %13.13
StarCraft Il %5.05

%20.20

%13.13

%5.05
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HABER

%14.29 %15.38 %70.33

Oyun zamani ya da oyun i¢i alim
yapma yonteminiz nedir?

TL'ye gecis yapiimasini
ister misiniz?

———————— Fark - ----—-—-
IZCICICIIC Etmez -CZIIIII-
Z T Rayr - %2268 “TTTTToC
— %619 —-_ - - - - — —-

Hediye karta en fazla ka¢
TL 6dersiniz?

‘ %15.38
‘ %59,34
‘ %25.27

Alimlarinizi Battle.net hesabiniz
tizerinden mi, yoksa ayri ayri mi

yapmayi tercih ediyorsunuz?

Battle.net hesabl lizerinden %55.43
Ayri Ayri %44.57

Battle.net hediye karti

satilsa alir miydiniz?
Evet %60.64 - Hayir %39.36

L

Trereenn

Overwatch’u bekliyor musunuz?

Evet %61.62
Hayir %38.38

LEVEL



Sih%dar"PbstaS| L =

Sihirdar Vadisi'nde heyecan durulmuyor!

eague of Legends diinyasi hiz kesmiyor.

Oyundaki heyecan glin gegtikge artiyor.
E-spor dlinyasinin gelismesiyle beraber
her gecen giin daha da poplilerlesen (Artik
daha ne kadar popllerlesecekse.) oyun
giderek gelisiyor, her giin yeni haberler
ve yeni etkinlikler ile karsimiza cikiyor. Bu
ay da oyun ici pek ¢cok yeni haber yayin-
landi ve Sampiyonluk Ligi'nde heyecan
verici gelismeler yasandi. Bir kere yeni bir
kahramana dair ilk ipuglari oyuncular ile
bulustu. Aslinda Riot'un bir hayli zamandir
Uzerinde galistigi bir sampiyon olsa da,
detaylar haberde verecedim. Bakalim LoL
diinyasinda bu ay ne gelismeler yasandi,

neler oldu? Neler bitti? Haydi o zaman
Sihirdar postasina hep beraber girip savas
meydanlarini kolagan edelim!

LoL mobil uygulamasina merhaba
deyin!

2016 sezonunda sosyallesmeyi ve sosyal
aglari 6n planda tutmak isteyen Riot, oyun
ici ve oyun disi olarak bu alanda hizla ge-
lisim kaydediyor. Riot Games oyun igi sos-
yalligin daha ileri seviyeye tasinabilmesi
adina yepyeni bir uygulama gelistirdi. LoL
Arkadaslari uygulamasi Android ve iOS igin
yayinda. Peki bu uygulama ne ise yaraya-
cak. Uyguluma aslinda su an icin yalnizca
oyunda eklediginiz arkadaslarinizla iletisim
kurmaniza yariyor. Yani fonksiyonel olarak
fazla bir 6zellik barindirmiyor. Arkadas
listenizi goriintlleyebiliyorsunuz ve arka-
daslarinizin online olmasini beklemeden
mesaj atabildiginiz icin mesajlarinizi her an

iletebiliyorsunuz. Boylece her an takimi-
nizin ne zaman toplanacagini belirleyebi-
lir ve online olmasa dahi arkadaslarinizi
maglara ¢agirabilirsiniz. Bunun disinda
uygulamanin, yeni arkadaslar ekleme ve
onlarla iletisime gegcme gibi fonksiyonlari
bulunuyor.

Ancak bundan fazla iglevi olmayan LoL
Arkadaslari'nin biraz zayif kaldigi su g6-
tirmez bir gergek. Uygulamanin daha da
gelistirilecegini agiklayan Riot'un neler
yapacagdini merak ediyorum. Kostiim ve
sampiyon satin alimi, RP yiikleme, yete-
nek agaci olugturma ve riin dizimi gibi
faaliyetlerimizi bu uygulama araciligiyla
da gergeklestirebilmemiz hos bir 6zellik
olabilirdi. Tabii bunu yaparken bir giiven-
lik sistemi uygulanmasi da sart elbette.

Yeni sampiyonun ayak sesleri!
League of Legends geg¢tigimiz ay yepye-

Riot Games oyun i¢i sosyalligin daha ileri seviyeye
taginabilmesi adina yepyeni bir uygulama gelistirdi. LoL
Arkadaglari uygulamasi Android ve iOS icin yayinda
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SIHIRDAR POSTASI

ni bir sampiyonu ilk kez LoL topluluguna
gosterdi. Aurelion Sol olarak anilan, ej-
derha seklinde sampiyonun ilk kez ortaya
cikigi ise aslinda ¢ok eski. ilk olarak Ao
Shin ismiyle tasarlanan sampiyon, Riot'un
yillardir araliklarla tizerinde calistigi bir
karakter olarak bizlere gésterilmisti. Ancak
Ao Shin bir tlrli oyuna eklenemedi ve
yillar boyunca tasarim asamasinda kald.
Ancak son ¢aligsmalarla beraber Ao Shin'in
ismi Aurelion Sol oldu. Aurelion Sol,
Riot'un Uzerinde titizlikle ¢alistigi bir sam-
piyon ve bu yeni sampiyon su anda var
olan Lol fraksiyonlarindan higbirine dahil
olmadan yepyeni bir bolgeden Sihirdar
Vadisi'ne inecek. Sihirdar Vadisi'ne inecek
diyorum; ¢linkl yeni ejderhamiz uzaydan
gelen bir karakter olarak karsimiza cika-
cak. Ejderhanin bazi tasarimlari, Riot'un
ejderhayi tasarlarken hangi asamalar
uyguladigi ve ejderhanin olugumuna dair
yayinladigi hos yaziyr da okumanizi tavsiye
ediyorum.

Aslinda bu ejderha karakterin ne zaman
oyunculara sunulacagina dair net bir

tarih yok. Yine de Aurelion Sol'un bu yilin
ilk yarisi bitmeden Sihirdar Vadisi'ndeki
yerini almasi bekleniyor. Yine de ejderha-
nin blyu glclnu kullanan bir sampiyon
olacag kesin olarak belli ve yeteneklerinin
detayina bir dahaki ay deginecegiz. Tabii
tim bunlar siz bu yaziyi okudugunuz es-
nada aciga ¢ikmis olabilir. Hatta belki de
Aurelion Sol'u Sihirdar Vadisi'nde deneme
sansina dahi kavusabiliriz.

KMF heyecani basladi!
Gectigimiz ay Sampiyonluk Ligi adina

oldukga heyecanli gecen bir dénem oldu.
Sampiyonluk Ligi sona erdi ve Kis Mevsimi
Finalleri nihayet basladi. Ancak son yillarda
benim gordigum en heyecanli ve en ¢ekis-
meli Sampiyonluk Ligi'ni geride biraktigi-
miz bir gercek ve bu nedenle $L konusunu
3-5 kelam etmeden kapatmak olmaz.
Gegtigimiz ay yine oldukg¢a heyecanl
maclar yasandi. En nihayetinde ligin sam-
piyonu, sezon basinda verdigi tim oyuncu
kayiplarina ragmen Dark Passage oldu.
Acikcgasi ben bile oyuncu kayiplari nedeniy-
le DP'nin ligi ilk iki siralamada tamamlayip
KMF finallerinde direk olarak yari final
oynamasini beklemiyordum; ancak beni de
utandirmayi basardilar. Bu nedenle Dark
Passage takimini gonilden tebrik ettigimi
belirtmem gerekir. Yeni gelen oyuncular
LoL'lin Tirkiye adina kokli olan bu kuliiblin
adini tagimayi fazlasiyla basardilar.

KMF finallerinde yari final oynamaya hak
kazanan bir diger takim ise Team Auro-

ra oldu. Gosterdikleri performansla beni
sasirtmayi basaran bir bagka takim olan
Team Aurora, Sampiyonluk Ligi'ne oldukga
iyi bir motivasyonla hazirlandigini gésterdi.
Ancak Team Aurora bu siralamayi kolayca
elde edemedi elbette. Galibiyet/Maglubiyet
orani 10/4 olan Team Aurora’nin pesinde
Besiktag Oyunhizmetleri, HWA ve Super-
Massive vardi ve bu takimlarin tgi de ligi
8/6 skorla bitirerek ceyrek final oynamaya
hak kazandilar. Lig boyunca pek de iyi bir
performans gostermeyen TT Blue ise 6/8
ile Kis Mevsimi Finallerinde geyrek final
oynamaya hak kazanan son takim oldu.
Sampiyonlar Ligi'nin yeni ekibi Cilekler
3/11'lik kotl performanslari ile yedinci

olarak ligden dismekte son anda kurtul-
dular. NumberOne Esports ise lig boyunca
tam bir hayal kirkligi yasatti ve 2/12'lik
performansla takimin ismiyle celiskili olarak
sonuncu oldu. NumberOne Esports boylece
ligden dugmius oldu.

Sampiyonluk Ligi'nin ardindan gerceklesen
ceyrek final miicadelelerinde TT Blue ve
SuperMassive karsilasti. Bu serinin 6zellikle
Uguncl magini izlemenizi siddetle tavsiye
ediyorum zira oyunun sonlari hop oturup
hop kalktigimiz son yillarin en git gel mi-
cadelesine sahne oldu. Nihayetinde bu kar-
silasmadan 3-1 galip ayrilan SuperMassive
Team Aurora’nin yari finaldeki rakibi oldu.
Bir diger karsilagma ise Besiktag Oyunhiz-
metleri ve HWA arasindaydi. Yine heyecanli
miicadelelerin sahne oldugu magta, benim
bu sene ligin basinda favorilerden gordu-
gum HWA elendi ve Besiktas Oyunhiz-
metleri gosterdigi basaril performans ile
karsilagsmadan 3-1 galip ayrildi. Boylece lig
sampiyonu Dark Passage'in KMF'deki yari
final rakibi Besiktas oldu.

Siz bu satirlar okudugunuz vakitte yari final
miicadeleleri goktan bitmis olacak ve belki
de Kig Mevsimi sampiyonu belli olmus ola-
cak. Bir sonraki ay ise Sampiyonluk Ligi'nin
ve KMF'nin genel bir degerlendirmesini
yapacagiz. Sihirdar Postasi'nda bir sonraki
ay goriismek lizere! m Enes Ozdemir
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Ayin Kostiimii: ';

Oliim Cicegi Kha'Zix

Usta ellerde tam bir 6lim
makinesi olan Kha'Zix
yepyeni bir kostiime daha
kavustu. Daha 6nce orijinal
goriinimiinden baska iki
farkli kostiime sahip olan
sampiyonun yeni kostim
Olim Gicegi Kha'Zix satisa
sunuldu. 975 RP tutarindaki
kostlim sadece goriini-
miuyle degil animasyonla-
riyla da g6z dolduruyor.
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Oyundan

Silinen Kart

Cok giiclii olmasi
sebebiyle oyunun
alfa doneminde
silinen Mage spell
karti. The Grand
Tournament ek
paketiyle beraber
oyuna farkli bir
goriintii ve ozellikle
tekrar eklendi.

EY

o

Hearthstone Heroes of Warcraft

Sadece bir kart oyunundan otesi...

epinize merhabalar. Oncelikle bize ver-

diginiz sonsuz destekten otiiri tesekkir
ediyoruz. Bu ay oyuna Whispers of the Old
Gods ek paketi geliyor; bu yiizden bu ay eli-
mizden geldigince Whispers of the Old Gods
ve oyunun yeni 6zelligi olan Deck Recipes'den
bahsettik. Umarim yazilarimizi okurken zevk
alirsiniz.

Azeroth'un Tanrilari Hearthstone’da!
Efsaneye gore, eski Tanrilarin sesleri, higbir
faninin direnemeyecegi dehsetli fisiltilardr.
Sayisiz milenyum boyunca soylenegelmistir
ki ylice eski Tanrilar, Azeroth topraklarinin
derinliklerinde sonsuz uykularina yatmistirlar.
Belki de tavernadaki gliliismeler, zafer naralari
ve kadeh tokusturmalari onlar igin uykularini
bolen sinir bozucu bir alarm sesi gibi ve tlim
bu eski Tanrilarin uyanma olayi tamamen
bizlerin hatasi!

Birgok soylenti, sizinti derken Hearthstone'un
yeni ek paketi Whispers of the Old Gods tani-

tildi. Hearthstone'un 3. genisleme paketi olan
Whispers of the Old Gods, Nisan ayinin so-
nunda veya Mayis ayinin basinda eski Tanrilar-
la beraber oyuna eklenecek. Hearthstone'un
en karanlik paketi olacak Whispers of the

Old Gods'da ana tema “corrupted (bozuk)"
minyonlardan ve biiyllerden olusacak. Cor-
rupted kartlar eski kartlarin daha beter halleri
olacak. Yani oyunda olan bir kartin mutasyona
ugrasmis bir sekilde oyuna tekrar donmesi
konu edilecek. 134 yeni kart barindiracak bu
ek pakette dort adet tanri olacak. Bu dort tan-
rinin isimleri C'Thun, Yogg-Saron, N'Zoth ve
Y'Shaarj. Tanrilarin basi olan C'Thun, 6zelligi
sayesinde oyuncularin basini agritacak ¢uinku
C'Thun elinizde olmasa dahi buff'lanabilecek.
Atagi kadar alandaki diisman karakterlere
hasar vermesi C'Thun'u "board clear” veya
bitirici olarak kullanabilmemizi saglayacak. Bu
da demek oluyor ki ¢ift BGH sart!

Ayriyeten Standart-Wild formatin ve ekstra

9 kart slotunun da bu ek paket ile beraber
gelmesi bekleniyor.
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HEARTHSTONE

Whispers of the Old Gods ek paketi
hediyesiyle beraber geliyor!

Nisan ayinin sonu veya Mayis ayinin
basinda ¢ikmasi beklenen Whispers

of the Old Gods ek paketi slrprizlerle
geliyor. Whispers of the Old Gods oyuna
geldiginde tiim oyunculara 3 adet paket
hediye edilecek ve bu paketlerin birinde
kesin olarak Whispers of the Old Gods
legendary karti olan C'Thun ¢ikacak.

Yeni deste sistemi oyuna geliyor!
Destelerinizle kucaklagsmaya hazirsiniz, ama
nereden baglayacaginizi bilmiyor musunuz?
Uziilmeyin! Deck Recipes, yeni destelerin
daha eglenceli ve fonksiyonel yaratilmalari-
na ilham kaynagi olmak i¢in Hearthstone'a
geliyor.

Deck Recipes diye yeni bir 6zellik
Hearthstone'a geliyor. Deck Recipes, deste-
leri cabuk ve saglam yapabilmeniz igin size
yardimci olacak. Tabi bu 6nerilen desteler
standart desteler olacak. Bu yeni sistem
fazla deste bilgisi olmayan acemi oyuncular
icin ilag gibi olacak. Deck Recipes siste-
miyle beraber ¢ok gtizel distnutlmus olan
alternatif kart 6zelligi gelecek. Alternatif kart
ozelligi koleksiyonunuzda olmayan bir kartin
size alternatifini sunacak. Tabi bunu sistem
otomatik olarak yapacagi icin kartlarin
alternatifini size ne kadar dogru sunacak bil-
miyoruz. Yani Ragnaros yerine size Haunted
Creeper Onerir ise sagsmayiniz.

Mart Ay1 Meta Raporu

Mart ayinin sonlarina dogru geldigimizde
metada 6n saflarda Druid, Warrior, Paladin
ve Warlock bulunuyor. Bunlara birlikte g6z
atalim.

Druid: Subat ayinda en (stte olan Mid-Range
Druid destesi bu seferde en Ustte bulunuyor.
Mid-Range Druid destelerinde degisiklik olma-
sa da bazi destelerde Ancient of War alindigi
da gortlebiliyor. Mid-Range Druid destesi uzun
bir stire daha ladder'da oyuncular mesgul
edecege benziyor.

Warrior: Patron Warrior destesiyle turnuvala-
rin vazgegilmez sinifi. Turnuvalarda vazgegil-
mez deste olmasinin sebebi karsisina agresif
deste de gelse kontrol destesi de gelse Patron
Warrior'u etkilemiyor. ileri gériislii oynayarak
karsinizda hangi deste olursa olsun ona karsi
gereken tim kombolarinizi gergeklestirebili-
yorsunuz.

Paladin: Listemizin 3. sirasinda hepimizi kan-
ser eden Secret Paladin var. Destenin oynanigi
o kadar basit ki bu satirlara ne yazacagimizi
bulamiyoruz. Biraz RNG, biraz agresiflik ve
tebrikler; oyunu kazandiniz!

Warlock: Listemizin sonunda ZooLock
destesi ile Warlock bulunuyor. Oyunda bir

¢ok alternatifi bulunan ZooLock destesi uzun
sUredir agresif oyuncularin vazgegilmezi. Bazen
karsiniza Leeroy Jenkins'li deste gelirken bazen
ise Sea Giant’'li veya Gormok the Impaler’li
deste geliyor. m

HS Tiirkiye Ekibi

ibrahim “Oyp” Sahin, Batuhan “Izrutah”
Ustiiner, Kemal Ata “JustOn3 “ Kog,
Kaya “KayFunk” Glizel, Cagr “Footpad”
Oztiirk, Sahra “nyuux” Akkog
facebook.com/hsturkiyepage

Ayin Karti

Bu ayin karti Whispers
of the Old Gods ile
gelen Azeroth'un eski
bas Tanrisi C'Thun.
Ozelligi sayesinde hem
clear hem finisher ola-
rak kullanilabilecek bu
kart oyunun dengesini
bozacak.
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TOLGA YUKSEL
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Bildiginiz iizere gectigimiz ay yeni UFC oyunu, UFC 2 ad altinda
piyasaya cikti. Hazir béyle bir yapim da piyasaya ¢ikmigken biraz
UFC'den ve buna bagl olarak MMA'den bahsetmek istiyorum. mm

Nedir Bu UFC?

UFC'nin agilimi “Ultimate Fighting Championship”dir. Bilinenin ak-
sine bir spor ya da dovis sanati degildir. Yalnizca yapilan etkinligin,
gosterinin adidir. Yapilan sporsa MMA (Mixed Martial Arts - Karma
Dévus Sanatlar) olarak adlandirilir. Amerika merkezli bir etkinlik
olan UFC, genel olarak haftada bir diizenlenir. Ancak asil buyiik
etkinlik olan ve sayilarla anilan etkinliklerse 3 haftada bir gergek-
lesmektedir. Etkinligin yapildigi belirli bir sehir ya da spor salonu
yoktur. Her etkinlik farkl bir yerde yapilir ve farkli topluluklari canli
olarak takip etmesine olanak saglanir.

MMA Nedir?

UFC ile ilgili ayrintilara girmeden 6nce MMA'den bahsetmek
istiyorum. Onceki paragrafta da belirttigim gibi UFC'de kullani-
lan doévus sanatt MMA. MMA temelde viicudunuzu her seyiyle
kullanabileceginiz bir déviis sanatidir. ilk olarak dogusunun
Antik Yunan'daki Pankreas'a dayandigi dislntlmektedir. MMA
tabirinin belgelenmis ilk kullanimiysa 1993 yilinda UFC 1'de ol-
mustur. Bu baglamda, MMA her gegen giin biraz daha UFC ile
ozlestirilmistir. Buguinlerde agikgasi MMA tabirini duydugumda
benim aklima direk UFC geliyor.
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UFC'nin Tarihsel Geligimi

UFC az once de belirttigim gibi ilk olarak
1993 yilinda ortaya gikmistir. ilk olarak
aslinda boylesine uzun soluklu tasarlanmig
olan bir etkinlik degildir. 8 kisilik tek seferlik
bir turnuva olarak ortaya atilan fikir, aslina
bakarsaniz televizyon kanallari arasinda

da kapisilmamistir. ilk olarak glinimuzdeki
isimleri ile HBO ve Showtime'in kapisindan
donen yapimcilar sonunda SEG ile anlas-
miglardir. Basta ismi “War of the Worlds"
olan etkinligin ismi sonrasinda “Ultimate
Fighting Championship” olarak degistiril-
mis, hala kullanilan ve etkinligin de sembolU
haline gelmis sekizgen (The Octagon) kafes

tasarlanmistir. ilk etkinlikle rakibin goziine
vurmak, disaridan farkli cisimler kullanmak
gibi yasaklar disinda neredeyse kural yoktu.
Mucadele yalnizca bir taraf pes ederse, na-
kavt ya da diskalifiye yoluyla bitiyordu. Yani
bir zaman sinirlamasi veya puanlama siste-
mi yoktu. Bu durum ¢ok uzun stiren muca-
deleler ve ciddi yaralanmalara sebep olunca
bugunku kurallara gegilmistir. Ginumuzde,
unvan karsilasmalari 5, normal karsilas-
malar ise 3 raund Uzerinden yapilmaktadir.
Eger bu slreg igerisinde nakavt, pes etme
gibi bir sonugla micadele sonlanmazsa
hakemlerin puanlari kazanani belirler.

Ulkemiz ve UFC

UFC ulkemizde aslinda ¢ok da popdler degil.
Ancak her gecen giin yayginlasgiyor. Eger UFC
sizin de ilginizi ¢ektiyse ve takip etmek istiyorsa-
niz bir takim 6nerilerde bulunabilirim. ilk olarak,
UFC maalesef llkemizde yayinlanan bir organi-
zasyon degil. Tabii bu izleyemeyeceginiz anlamina
gelmiyor. Eger benim canli izlememe gerek yok
diyorsaniz sizi dogrudan Youtube'a alayim. Eger
ben canli takip etmek isterim diyenlerdenseniz,
tiim gésterileri Pay Per View (Ucretli, gésteri bag!
odeme yapmanizi gerektiren yayin sistemi.) sek-
linde UFC'nin internet sitesi lzerinden izlemeniz
mUmkin. Ancak fiyatlarin biraz tuzlu oldugunu
belirteyim.

Onlenemez Yiikselis

UFC 7'in slogani suydu: “Bir gliresci, bir
boksori yenebilir mi?" Aslinda pek ¢ok
insanin merak ettigi bu soru hala tam
anlamiyla cevaplanabilmis degil. MMA'in
dogasi geregi UFC'de bulunan sporcula-
rin hemen hepsinin kendine has teknikleri
var. Popller bir konu oldugu igin Holly
Holm ve Ronda Rousey uzerinden gitmek
istiyorum. Ronda Rousey UFC'nin ilk
bayan sampiyonudur. Kendisi submissi-
on adi verilen, rakibi pes ettirme Uzerine
kurulu teknikte pek basarilidir. Gegtigi-
miz aylarda ilk maglubiyetini karsisinda
aldigi Holly Holm ise boks ve kick-boks

konusunda ¢ok basarilidir. Son micade-
lelerini Holly Holm kazansa da bu boksun
ya da kick-boksun gliresten daha dnde
oldugu anlamina gelmez. Ronda Rousey
UFC 200'de (Temmuz 2016) yapilmasi
planlanan tekrar karsilasmasinda Holly
Holm'l yenen taraf da olabilir. Konumuza
donersek: UFC, boks, kick-boks, gures
gibi pek ¢ok dovis sporunu seven insana
hitap eden bir etkinlik. Buna bagli olarak
pek ¢ok insanin ilgisini gekmeyi basardi.
Eger boyle devam ederse en cok izlenen
dovis organizasyonu olmaya da devam
edecek gibi duruyor.

Video Oyunlari ve UFC

Artik ilgi ceken her seyin bir video
oyunu olmasina alistik. UFC de bu
denli ilgi odagiyken unutulsa olmazd.
EA'in el attigi serinin ilk oyunu 2014'de
piyasaya ¢ikmisti. Epey ilgi toplayan
oyunun 2 sene sonrasinda, gegtigimiz
ay icerisinde de UFC 2 piyasaya ¢ikti.
Ortalamanin Ustlinde denebilecek bir
yapim olan UFC 2 de ayni ilgiyi topla-
yacak gibi duruyor. Ozellikle Ultimate
Team modu ile seriye kesinlikle yeni
bir soluk getirdi bile.
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YUZYILIMIZIN EN BUYUK KESFI:
KUTLECEKIM DALGALARI

» Sistrilebilir yasam alanlart ile uzay turizmine yent boyut
» Felaketten 5 yu sonra Fukusima

» Hayal gicimiiz bize zehirleyebilir mi?

» 360 derece cekim yapabilen kameralar

» Yenti kesfedilen devasa giines sistemi

» Bu mantarlar Mars'in zorlu sartlarina dayanabilir

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
20
TL

NiSAN SAYISINI SAKIN
KACIRMAYIN!



DONANIM

HP Pavilion
Gaming

HP Pavilion Gaming
Elektronik devinin
oyunculara 6zel ¢éziim-
lere neden bu kadar
mesafeli durdugunu
hep merak etmistik. iste
bu zincirin yakinda
kirilacagina dair ilk isa-
ret karginizda duruyor.
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AMD - Sulon Q VR

Hepsi bir arada!

MD'yi fiyat/performans orani ylksek igslemcileri ve grafik

kartlariyla taniyoruz. Ancak birgok firma gibi AMD de sanal
gerceklik yarisinin gerisinde kalmak istemiyor. Kanadali firma
Sulon'un yeni duyurdugu AMD tabanli sanal gergeklik bashgi Su-
lon Q “sanal gergeklik, artirimis gergeklik ve uzaysal bilisim" igin
“dlnyanin ilk hepsi-bir-arada basligi” olma iddiasini tasiyor. Ocu-
lus Rift ve HTC Vive'in aksine Sulon Q'yu bilgisayara baglamaniz
gerekmiyor; ¢unkui cihazin kendisi Windows 10'lu bir bilgisayar.
Dort cekirdekli AMD FX-8800P islemci ve 8 Radeon R7 gekirde-
diyle ¢alisan cihaz, AMD'nin GCN mimarisini kullaniyor. Sulon,
“"konsol kalitesinde grafik” sozli verse de cihazin OLED ekraninin
¢0zUnurligunln 2560 x 1440 oldugunu, yani kablolu basliklara
gore neredeyse ylzde 30 yliksek oldugunu belirtmek gerekiyor.
Diger basliklar daha dugtik ¢ozinurluk igin Ust dlzey bilgisayarla-
ra ihtiyag duyarken Sulon Q'nun bu isin altindan tek basina nasil
kalkacagi merak konusu. m

Apple katili robot

Firmanin Liam isimli robotunun tek bir gorevi var.

eknoloji devi Apple, iPhone SE'yi tanittigi etkinliginde ayrica

Liam adli yeni bir Ar-Ge projesini de goruclye gikardi. S6z
konusu yeni proje aslinda bir tur geri dontstm araci. Yapilan
tanitimda acgiklandigi tizere, Liam; kullanicilar bir iPhone'a veda
etmeye hazirlandiginda artik kullanilmayacak olan bu ciha-
zin bilesenlerini gikartiyor ve bu parcalari daha sonra baska
bigimlerde kullaniimak lzere geri donlsturtyor. 29 adet robotik
modulden meydana gelen bu mekanizma Apple'in gevreye
yonelik duyarlihginin bir gostergesi olarak lanse edildi. Firma
ayrica bu alandaki ¢cabalarinin bir yansimasi olarak butin tesis-
lerini ve binalarini da yuzde 100 yenilenebilir enerjiyle donatmayi
hedefliyor. Apple'in tesislerinin ylzde 93'liinde halihazirda yesil
enerjiden yararlaniliyor. m

Atom karinca!

Intel'den kuguk ama ¢ok guclu bir mini PC

Jer bir mini PC istiyorsaniz bu kiglik ama becerikli cihazi

almak igin bazi fedakarliklarda bulunmaniz gerekiyor. Fakat
neyse ki soz konusu fedakarliklar giderek daha makul hale
geliyor. Bu dogrultuda en 6nemli adimlardan birini ise yeni NUC
PC modeliyle Intel atiyor.Skull Canyon’ olarak da anilan NUC,
boyutlari itibariyle Intel'in bu kategorideki daha dnceki modelle-
rinden aslinda biraz daha buyUk. 2.6 GHz hizda galigsan bir Core
i7-6770HQ islemciyle gelen NUC'ta Iris Pro 580 grafik karti ve 32
GB'lik bir RAM alani var. Cihazda ¢ift SSD yerlestirmeye olanak
taniyan iki M.2 girisi mevcut. Dagitimina ontimuzdeki ay basla-
nacag! belirtilen cihazin 16 GB RAM ve 256 GB SSD'lik Windows
10 stirumUnln 999 dolardan satisa gikacagini ekleyelim. Ayrica
cihazin NUCB6i7KYK kiti ise 650 dolara satilacak. m

Samsung destekli
patlamayan hoverboard!

Son gunlerin favori oyuncaginin en onemli
sorunu tarihe karisiyor

Patlama riski nedeniyle bircok havayolu sirketi, "hoverboard”lari
ugaklara kabul etmiyor. Ancak yeni bir hoverboard, bu sorunu
Samsung'un pilleri ve bilesenleriyle ¢6zdiigl iddiasinda. Kiwano adli ho-
verboard (aslinda scooter), tasarimci Juan Contreras'a gore Samsung'un
pilleri ve bilegenleri sayesinde alevienme sorununu ortadan kaldiriyor.
Miami'de yasayan eski Vapor Shark mihendisi Contreras, Samsung'un
18650 lityum iyon pil hiicresinin ve diger Samsung devrelerinin riski or-
tadan kaldirdigina inaniyor. Contreras, Kiwano'’nun Samsung teknolojisini
ilk kullanan hoverboard oldugunu iddia ediyor. Piyasadaki hoverboard'la-
rin bazilar, Segway patentlerini ¢ignedigi iddiasiyla satistan kaldiriima
tehlikesiyle karsi karslya. Ancak Contreras, patentin sahibi Shane Chen
ile bir anlagma yaptigini soyltyor. Durdugu yerde alev alabilmesiyle
Unlenen hoverboard'lar, son olarak oyuncu Russell Crowe'un ¢ocuklarinin
hoverboard'unun ugaga alinmamasiyla glindeme gelmisti. m
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Oniimiizdeki glinlerde HP'nin
oyunculara hitap eden yeni
modelleri i¢in beklemediyiz...

URUN INCELEME

Bizim inceledigimiz modelde
dokunmatik ekran bulunmakta.

HP Pavilion Gaming ©

izUstl bilgisayarda oyun oynamanin

karsilidr ucuz olmuyor. Bu alanda iyi bir
dizUstu bilgisayar sahibi olmak istiyorsaniz,
odeyeceginiz meblag da ylksek olabiliyor
ki, piyasada 5 bin TL'nin Uzerinde laptop'lar
yaygin olarak goriiyoruz. Ote yandan 6zel-
lestirilmis tasarimli modeller de mevcut. Bu
ikisinin gogu modelde ayni potada eritildigine
de sahit oluyoruz gcogu zaman.
Oncelikle sunun altini gizelim. HP Gaming
Pavilion'un farkli model segenekleri mevcut.
Bizim elimizdeki modelin tam ismi Gaming
Pavilion 15-ak000nt. Elimizdeki modelin
dokunmatik ekranl bir model oldugunu da
soylemekte fayda var. Ancak bilgisayarin, farkli
modeller altinda farkli konfiglrasyon ozellikleri
sundugunu da soyleyelim. Dokunmatik ekran
segeneginin yaninda, laptop'in SSD'li opsiyo-
nu da bulunuyor. Gaming Pavilion'un kapagini
kaldirdiginizda ise yesil rengin i¢ ylzeye
hakim oldugunu gorlyoruz. Asagidan basla-
yip tus takimina degin ylkselen yesil halkalar,
klavyede yerini tuslarin kenarlarindaki yesil
renge birakiyor. Klavyenin yine yesil LED arka
aydinlatmaya sahip oldugunu da soylersek,
laptop'in i¢ kismiyla, dis yuzeyindeki sadeligi
tamamen sildigini anlayabilirsiniz.
Gaming Pavilion'un sundugu multimedya
deneyimine iliskin bilgileri de paylagalim. ilk
etapta elbette soze ekrandan baglamak gerek.
Laptop'in ekrani 15.6 in¢ boyutunda. LED arka
aydinlatmali olan panel, Full HD ¢ozlnurlik
sunuyor. Ekranin ozellikle gorls agisi destegi-

HP oyun tutkunlarina goz kirpiyor...

ni begendik. Hemen her agidan net gortnti
saglayabiliyorsunuz. Bu arada ekranin dokun-
matik destege sahip oldugunu da soylemek
gerek. Oyuncular igin ¢ok elzem oldugunu
soyleyemeyiz, fakat bu ozelligi kullananlarin
yaygin oldugu da bir gercek.Gaming Pavilion,
hoparlorleriyle de begendigimiz bir model
oldu. Bang & Olufsen'le igbirligi yapilan
modelde, hoparlorler BO destegini arkasina
almig. Bu sayede oyun, film ve mizik igin

iyi bir ses saglyor. Gaming Pavilion, Intel'in
RealSense teknolojisini sunan bir model
oluyor. Laptop'in ekraninda yer alan kamera,
Intel RealSense destekli. Boylece ¢ok farkli bir
multimedya deneyimi elde edebiliyorsunuz.
Gaming Pavilion'un islemci tablosunda Intel'in
yeni nesil Skylake islemcisini gortyoruz.
Gegtigimiz yilin 3'lncu geyredinde piyasaya
¢ikan 14nm mimarisinde Uretilen Intel Core
i7-6700HQ islemciyle galisan cihaz, 2.6 GHz
ila 3.5 GHz arasl frekanslarda dolasiyor.

RAM hanesinde 8 GB DDR3 tercih edilir-
ken, grafik biriminde Nvidia GeForce GTX
950M'i gorliyoruz. Entegre olarak da Intel HD
Graphics 530 yer aliyor. Depolama kapasitesi
ise, oyuncularin ihtiyacini karsilayacak olgude
genis: 1 TB. Elbette bir SSD takviyesi yok, en
azindan bu modelde. Bu modelde SSD gorsel
¢ok daha sahane olurmus diye dlstnutyoruz
dogrusu.

Gaming Pavilion, dengeli bir dizustu bilgisayar
modeli olmus. islem ve grafik performansiyla
begendigimiz laptop, Skylake ile Nvidia'nin

bir araya geldigi performansli bir oyun modeli.
Ancak ayni seyi pil omrU igin soylemek mim-
kiin degil. Zira batarya dmrinu kisa bulduk.

O nedenle bu cihazla tim gece veya glnu
prizden uzakta gegirmeyi diisiinmeyin, Ote
yandan her ne kadar 1TB'lik diskiyle genis de-
polama kapasitesi sunsa da, SSD destegini bu
modelde gormek isterdik dogrusu. Agikgasi bir
oyun bilgisayarinda, SSD'yi dokunmatik ekra-
na tercih ederdik. Ancak toparlayacak olursak,
basta da soyledigimiz gibi Gaming Pavilion,
fiyat/performans oraniyla gayet dengeli bir di-
zUstu bilgisayari olarak karsimiza ¢ikiyor. Tabii
ki tercih edip etmemek, size kalmis.

HP Gaming Pavilion 15'in fiyati 3800 TL civa-
rinda. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Gugli oyun performansi,

Ses sistemi, Klavye, RealSense deneyimi,
yesil renkli klavye, glzel tasarim
EKSI Farkli klavye renk secenegi yok, pil
omrlyle iddiali degil, SSD yok
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Telefon boyut ve agirlik itibariyla
iPhone 6S'e oldukga yakin.

Android 5.0 ile gelen telefonun
yil iginde Android 6.0
guncellemesini bekliyoruz.

Lenovo Vibe S1©

ek ¢ok kullanicinin cep telefonu satin
Pallrken iyi selfie gekenini aradigi muhak-
kak. Ureticiler, her ne kadar amiral gemi-
lerinde kameralara blyuk onem gosteriyor
olsalar da, bazi modellerini gelistirirken
ozellikle selfie igin sartlaniyorlar. Vibe S1,
acikgasl tasarimiyla fazlasiyla sik buldugu-
muz bir telefon oldu. inceledigimiz beyaz
renkli S1 modeli gayet zarif bir goriinime
sahip. Telefonun ayrica siyah renkli secenegi
de bulunuyor. 132 gramlik agirh@ bulunan
telefon, 7.8 mm kalinligiyla iPhone 6s'ten gok
da fark yaratmiyor.
Vibe STin kuskusuz en 6ne ¢ikan ozelligi ¢ift
selfie kamerasl. Bunlardan ana kamera 8
megapiksel iken, bir digeri ise onun yardim-
cisi rolunt Ustleniyor. 8 megapiksel ana 6n
kamera, arkadan aydinlatmali sensore sahip.
Bu da telefonun, iyi selfie’ler gekebilmesinde
kuskusuz onemli bir destekgi. 4:3 gorlintu
oraninda 3264x2448 piksel ¢ozunurlugunde
fotograf cekebilen n kamera, 16:9'da ise
2560x1440 piksel ¢ozunurlikte galisabiliyor.
Fotograf kalitesi ise su ana kadar karsilastigi-
miz en iyi selfie drneklerini bizlere sunuyor.
2 megapiksel ek derinlik sensoriyle destek-
lenen kamera, edlence igin bir dizi secenegi
bizlere sunuyor. Cektiginiz selfielerde arka
plani ayrica algilayabilen kamera, Bokeh

Cift selfie kamerali akilli telefon!

olarak da bilinen bulaniklik efektini fotog-
raflara yansitabilmenizi saglyor. Gelelim
arka kameraya. Arka kamera, 13 megapiksel
¢oziinlrliginde. Ote yandan burada énemli
ayrintilardan biri, ¢ift LED flagin kullaniimig
olmasi. Cift LED flasla gift ton da unutulma-
mis. Vibe STin ekrani 5.0 in¢ boyutunda. Son
dénemde buylyen ekran trendi yerinde stan-
dart kaliplari tercih eden telefon, bu yapisiyla
rahat kullanilabilen bir ekranin sahibi. IPS
LCD panelin tercih edildigi modelde, koruma
olarak Corning Gorilla Glass 3'i gorlyoruz.
Lenovo Vibe S1'de Android 5.0 isletim sistemi
yer aliyor. Daha once agiklanan listeye gore,
Vibe ST'in bu yil igcinde Android 6.0'a glincel-
lenme almasi gerekiyor.

Vibe S1, MediaTek altyapisini kullaniyor.
Snapdragon 615 muadili olan MT6752'yle
gelen telefon, 8 gekirdekli ve 1.7 GHz frekansli
Cortex-A53 yongasinin sahibi. Snapdragon
615'e gore biraz daha performansli ¢alisan bu
islemci, beraberinde Mali-T760 grafik yonga-
sini da getiriyor. 700 MHz frekansinda galisan
bu yonga, her ne kadar nispeten eski olsa da,
guzel sonuclara imza atiyor.

32 GB dahili hafizanin yer aldigi Vibe S1de
microSD kart yoluyla 128 GB daha hafizayi
genigletebiliyorsunuz. 3GB RAM'in yani

sira 2420 mAh kapasitesinde bir batarya da

telefonda hazir bulunuyor.

Lenovo Vibe S1, orta segment gizgisinde yer
aliyor, ancak ¢ift on kamerasiyla farklilagiyor.
Bu anlamda, 6zellikle selfie fotografgiliga
onem veren kullanicilar tarafindan dikkate
alinabilir. Fiyat olarak degerlendirirsek, 1299
TLye bulunabildigini sdyleyelim. Ozellikle
selfie akiminin takipgisi olan kullanicilarin ya-
kindan incelemeleri gereken bir akilli telefon
olan Lenovo Vibe S1, sik tasarimi ve perfor-
mansiyla da begenilecektir. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Basarili tasarim ve malzeme kalitesi,
ekranin sundugu gorintd, basarili
kameralar, uygun performans
EKSi Kamera yazilimi gelistirilmeli,
ortalama pil omru, arka yuz kolay giziliyor,
NFC ve 802.11ac yok
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Western Digital
Black 6TB

Oyunlarini sigdiracak alan bulamayanlar icin...

D, yillarin verdigi deneyimle depolama urtnleri gelistir-

meyi strdurlyor. Bunlar arasinda her kesim kullanici igin
farkli segenekler mevcut. Modellerini farkli aileler altinda sunan
WD, bugln elimizdeki WD6001FZWX modelini Black ailesine
dahil etmis.
Black ailesiyle, masaustu platformlara ylksek performansli
disk drtinleri sunan WD, ayrica masaustu bilgisayarlar i¢in Blue
ve Green ailelerini de sunuyor. Bu arada WD'nin yiiksek per-
formansl Red ailesi de bulunuyor. Fakat elimizdeki Black diski,
Red ile karigtirmamak gerekiyor, zira sirketin Red ailesinde yer
alan diskler, daha ¢cok NAS sistemler igin tercih ediliyor.
WD Black serisindeki WD6001FZWX disk, ailenin tepe nokta-
sinda yer aliyor. Hem performans hem kapasite olarak su an
Black ailesinin en ust segmentini yansitan bu model, boylece
masaustl platformuna gl¢ katmak isteyenler igin gerekli bir
Grun. 3.5 ing form faktorlinde olan disk, SATA 6 GB araylzinu
kullaniyor. 7200 RPM destegiyle sabit disklerdeki donus hizin-
da Ust gizgide yer alan disk, 6 TB kapasitesiyle dikkat ¢ekiyor.
Masaustu bilgisayar kullanan ve genis depolama kapasitesinin
yaninda performans noktasinda da ylksek beklentiler iginde
olan kullanicilar, WD Black ailesinde yer alan bu 6TB'lik diski
rahatlikla tercih edebilirler. Fakat Grlintin performansi karsihigi
ylksek de bir fiyat etiketi bulunuyor. 1171 TL'ye edinilebilen
WD Black 6TB, bu nedenle erisilmesi guig, fakat karsiligini da
fazlasiyla veren bir disk secenegi oluyor.
Yiksek performans ve genis kapasiteyi ayni potada eriten WD
Black 6TB; oyuncular, fotografgilar, video editorleri ve dijital
sanatgilar tarafindan tercih edilebilir. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Genis kapasite,
yuksek performans
EKSI Erigilmesi gug fiyati

“(88)

SanDisk Extreme 500
Portable SSD

Verilerinize aninda, yuksek performansla erigin!

SD'ler her gegen guin piyasadaki yerini genisletiyor, disme

egilimi gosteren fiyatlariyla tercih edilebilirliklerini arttiriyorlar.
HDD'lere kiyasla, transfer hizlari ve saglamliklaryla tercih edilen
SSD'ler, artik bilgisayarlarin iginden ¢ikarak, harici olarak da bu-
lunabiliyorlar. Kompakt boyutu ve saglam yapisiyla goz dolduran
SanDisk Extreme 500 Portable SSD, yalnizca 40 gram agirhgin-
da. Boylece ¢antanizdayken onu unutuyorsunuz. Dilerseniz onu
gantanizin Uzerine baglayabileceginiz minik bir halka da tzerine
eklenmis. SanDisk Extreme 500 Portable SSD'nin elimizdeki
modeli, 240 GB kapasitesin sahip. Elbette tercihe gore 120 GB'lik
farkli bir modeli daha hazirlanmis. Her iki model de USB 3.0 ara-
birimini kullaniyor. Bu sayede hizli veri transferi amaglayan disk,
SanDisk'in verdigi verilere gore saniyede 415 MB okuyabiliyor, 340
MB da yazabiliyor. Diger yandan Extreme 500 Portable SSD'yi, ya-
kin rakibi 250 GB'lik Samsung T1 ile kiyaslarsak, T1'in performans
noktasinda Extreme 500'den 6nde oldugunu soyleyebiliriz. Zira
Samsung T1'in aldigi sonuglar okuma noktasinda 440 MB, yazma
noktasinda ise 290 MB'lari bulabiliyor. Fakat Ote taraftan, Extreme
500 Portable SSD daha ucuz.
SanDisk Extreme 500 Portable SSD, kompakt ve dayanikli
yapislyla her an yaninizda bulundurabileceginiz bir taginabilir
SSD. Ote yandan performansiyla da 2.5 inglik taginabilir diskleri
geride biraktigi agik. Her ne kadar sinifinin lideri olmasa da, tercih
edilebilir bir Grtn. Peki, ne kadar? SanDisk Extreme 500 Portable
SSD'nin fiyati 550 TL dolaylarinda. Gezgin fotografcilar ve mobil
kullanicilar igin uygun bir disk olan SanDisk Extreme 500 Portable
SSD, verilerini her an yaninda bulundurmak ve transfer noktasin-
da hiz arayanlar tarafindan satin alinabilir. m Ercan Ugurlu

KARAR
L]
ARTI Guvenlik yazilhimi, kolay
kullanim, kompakt boyutlari, 8 4 ®
okuma performansi ‘
EKSi Yazma performansi tutarsiz
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Teknik Servis

Sorulariniz igin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Elimde P5VD2-VM SE eski ve ¢op bir
anakart var. Buna en fazla takabilecegim
ekran karti ve RAM bulmaya ¢aligiyorum.
Ayrica su andaki ekran karti GeForce
7300/7200. Soldan 2. rakami 3-2. Neyse
artik ama yeni aldigim GeForce 210 her turli
digerinden fazla performans gosteriyor. Tek
sorun anakartla uyumlu mu bilmiyorum.
Parcay! bilgisayara taktiktan 5-10 gtin sonra
monitorim bir anda kapaniyor. Hoparlor-
deki ses takili kaliyor ve bilgisayari a¢ kapa
yapmak zorunda kaliyorum. Nedeni
tahminimce ekran kartinda fanin
olmamasi ve ekran kartinin fazla
Isinmasl. Bunu soracaktim. Alaca-
gim RAM'i buyuk ihtimal 2. el ala-
cagim. Ekran kartina da 100-200
TL ayirip RAM'i 4 GB yapabilirsem,
ekran kartini da 2 GB 128 Bit ya da
1 GB 128 Bit bir sey yapmay:i planliyorum.
Ve 400W gli¢ kaynagim var. Samet Onal

C: Maalesef anakartinin P4M900 VIA
yonga seti 8 yildan eski ve yeni nesil ekran

Eger bir masaustu

PC alacaksan, kendin
topladiginda her zaman
daha yuksek performans
elde edersin

kartlari icin hem yetersiz hem de uyum-
suz. Sana hangi ekran kartini énerirsek
dnerelim, uyum sorunu yasayacaksin.
Kart yuvaya otursa da goriintii alamaya-
caksin. RAM konusunda da uyum
sorunu yasaman muhtemel. Yani
bu sisteme yapacagin bdtin
yatinmlar 610 yatirnm olacak-

tir. Uygun fiyatl bir sistem
artyorsan AMD A10-7870K APU
alabilirsin. Tek bilesenle hem
islemci hem de ekran karti sorununu
¢6zmus olursun.

S: Bu yaz max 3000 #'lik bir oyun laptopu
almayi dislintyorum. Ama baya arastirdim
istedigim laptopu bulamadim. League

of Legends, DotA 2, GTA 5, Crysis 3 gibi
oyunlari rahat oynayabilecegim bir leptop
onerir misiniz? Sedat Glineg

C: Yaza kadar HBM bellekli diziisti
bilgisayarlarin piyasaya ¢ikmasi muhte-
mel. Bu baglamda simdi yapacagimiz
tavsiyeler yazin gecersiz olabilir,
bunu belirtelim. Su an bu bitce
ile MSI GL62 6QD-079XTR ala-
bilirsiniz. Bu, Skylake islemcili
ve GTX 950M ekran kartl bir
dizdsta bilgisayardir.

S: Ben bir bilgisayar toplamaya
hevesliyim. Cok uzun arastirmalardan
sonra gonlimdeki sistem: MSI H170-A
Gaming M3 anakart, INTEL i5 6500 is-

=222

lemci, MSI R9 380 Gaming 4G, Kingston
HyperX Savage 2133 MHz 8GB tek modiil
ram, WD 1TB Caviar Blue 7200rpm HDD,
Corsair LS 60GB SSD, Zalman Z3 Plus
Beyaz Kasa, Cooler Master Hyper 212 Evo
islemci sogutucu. Sistemde bir sorun
gortyor musunuz, bltgemi agsmadan
performans ylkseltebilir miyim daha
fazla? Ne kadar gugli bir PSU'ya
ihtiyacim var, elimde 550W 80+ Bron-
ze bir PSU var ama yeter mi, 650W'a
ylkseltmeli miyim? 500 TL fark ile ekran
kartini 390'a yukseltebilirim. Tabii ki daha
iyi bir kart ama ekonomim de harika de-
gil. 500 TL fazladan harcamaya deger mi
bu performans artisi? Su anki monitorim
1440x900, 1080p alacagim yakinda, yani
4K Gaming planlarim falan yok. Emre
Omeroglu

C: SSD haric bilesen secimleri harika.
Glncel Skylake islemci ve yine glincel
GCN 1.2 mimarili R9 380 tercih edilmis.
Ama 60 GB SSD yetmez. Windows
zaten 20 GB yer kapliyor. 60 GB
SSD’de kullanilabilir alan 50
GB olsa kalir geriye 30 GB

ve bu da kimseye yetmez. Bu
baglamda SSD en az 120 GB
olmali. Ekran karti konusunda
R9 390 sart degil. 1080p icin R9

380 fazlasi ile yeterli. Hatta 1440p’de

dahi cogu oyunu oynatabilecek bir kart.
550W 80+ Bronze PSU bu sistem icin
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TEKNIK SERVIS

SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU  GiRi$ SEVIYESI

KASA

LU LG ASUS A68HM-K

ISLEMCI AMD Athlon X4 840

iSLEMCIi FANI AMD (Stok Fan)

G.Skill 8 GB Sniper Kit
1600 MHz CL 9

MSI R7 360 2GD5 OC

BELLEK
EKRAN KARTI
SABIT DiSK

OPTiK SURUCU

FiYAT 2.038 TL

yeterli. Gile glle kullanin ve
Windows 10 64 Bit yliklemeyi
unutmayin!

S: Oncelikle sdylemeliyim bilgisa-

yar pargalarindan ¢ok anlamam. Ancak
2003'ten kalma bir bilgisayara sahibim ve
parga alarak onu iyilestirmeye ¢alisi-
yorum. Size olabildigince ozelliklerini
yazmaya caligacagim: AMD Athlon 64
2.21 GHz islemci, 4 GB RAM 64 Bit isletim
sistemi, 120 GB SSD Harddisk. $u anda
CS:GO'yu distk olarak ¢alistiryor. Yakin
zamanda islemci almak istiyorum. Sizin
onerdiginiz AMD Athlon X4 840 almak
istiyorum. Para biriktir toptan al diyecek-
siniz ancak maddi durumum parcalari
teker teker almama neden oluyor. Bana
ne Onerirsiniz? Ege K. Sarban

C: Athlon X4 840 alinabilir bir islemci.
Ama sistemi toplamaniz yazi bulacaksa
bu islemciyi almayin. AMD bu yil yeni
Zen islemcilerini tanitacak. Bu islemci-
lere g6z atmanizda fayda var. Bu islem-
ciler yeni DDR4 mimarisi ile gelecek ve
¢cok daha yiksek performans sunacak.
Ya da yine firmanin yeni nesil APU’larini
da tercih edebilirsiniz.

S: 2TEOG Sinavinda sonra bir dizust
bilgisayar alacagim. Cogunlukla oyun
oynamak i¢in alacagim. Oynayacagim
oyunlar: Battelfield 4, Far Cry 4, H1Z1,
Dying Light gibi. Su iki PC arasinda

WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

ORTA SEVIYE

Cooler Master RC-K350 600W Cooler Master RC-NSE-600-KKN1

N600
ASUS 7170-P

Intel Core i5 6500

Intel (Stok Fan)

G.Skill 8 GB Ripjaws4 Kit 2400 MHz

CL15
ASUS GTX 960 STRIX

Kingston 120GB HyperX FURY

3.705 TL

kaldim: Lenovo Y50 ve Asus X550JX.
Mehmet Riza Ugar

C: Her iki cihaz da GTX 950M kullan-

masina ragmen islemcileri eski. Tavsi-
yem Skylake islemcili MSI GL62 modeline
bakman olacaktir.

S: 5000% kadar fiyata gikabilirim. Normalde
8000¢% fakat fotograf makinasi da alacagim. Bu
fiyat civarlarinda Grand Theft Auto 5 80 FPS al-
mak i¢in nasil bir bilgisayar almaliyim? Toplama
mi yoksa herhangi bir 6neri modeliniz var mi?
Bu sorum ise AMD ekran karti gecikmesi ile

ne zamana piyasada goririiz. Bundan bir tane
almaliyim. Berke Alemdar

C: Eger bir masadsti PC alacaksan, kendin
topladiginda her zaman daha yliksek perfor-
mans elde edersin. 5000 TL’ye (st seviye bir
Skylake PC toplayabilirsin. Ornegin Skylake i5
islemci, R9 FURY ekran karti, 16 GB bellek ve
240 GB SSD gibi bilesenler alinabilir bu bitce
ile. Eger bekleyeceksen AMD’nin Polaris mi-
marili ekran kartlar da yaza kadar tanitilacak.

S: Evimde 50 Mbps fiber internet kullaniyorum.
Modem Superonline'in kurdugu Huewai mo-
dem. Online oyunlarin basinda epey bir

vakit harciyorum ve genelde interne-
timin performansindan memnu-
num, pek sikayetim yok ama tabi

ki daha iyi bir performansa hayir
demem. Onemli olan disiik ping
midir hiz midir tam olarak bilemiyo-

WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

UST SEVIYE

Cooler Master HAF 922 750 watt
ASUS Z170 PRO GAMING

Intel Core i7-6700K

Cooler Master Hyper 103

HyperX 16 GB FURY Black Kit
2400 MHz CL 15

MSI GTX 980 Ti GAMING 6 GB
Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM
Samsung 250GB 850 EVO M.2

7941 TL

rum. Her yerde farkli seyler yazilip giziliyor.
300-400 TL'ye kadar alabilecegim modem
(modem/router olayi da kafami karigtiri-
yor, ikisi bir arada bir Grtin mu almaliyim)
tavsiyesi verebilir misiniz? ikinci olarak da
Macbook Pro cihazim i¢in 240 GB (200
GB kusurltk) uygun fiyath SSD tavsiyesi
verebilir misiniz? Daglar $engiin

C: Alacaginiz cihaz baglant tipinize gére
degismekte. Ornegin fiber diye kullandi-
giniz baglanti VDSL2 jse VDSL2 destekli
bir modem alacaksiniz. Yok gercekte fiber
ise ve modeme gelen kablo Cat5 veya
Cat6 Ethernet kablosu ise bu durumda
fiber destekli bir modem almaniz gerek.
Bu blitcge ile ASUS DSL-N17U alabilirsi-
niz. Online oyunlarda performansi artiran
burada Ping suresidir genelde. Ping ne
kadar dlislik ise sunucu ile aranizdaki
iletisim o kadar hizli demektir. Bu deger
50’nin altinda olmalidir. 30 alti iyidir. 10 ve
altinda ise miikemmeldir diyebiliriz. Tabii
ki bazi oyunlarda bu kadar diisiik Ping
sart degil. Mesela bazi oyunlarda Ping
degeriniz, yani milisaniye cinsinden bag-
lanti gecikmesi, 130 da olabilir. Ama FPS
oynuyorsaniz Ping degeriniz iyi olmalidir.
Modemin de bunda etkisi olabilir.
SSD olarak Crucial BX200 6nere-
bilirim. Crucial, Micron’un kendi
markasidir. Micron ise ABD’li bellek
ureticidir ve Intel ile birlikte su
anda 3D Xpoint hafizalan Gretmekle
mesguller.
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Aksiyon
(1

Tom Clancy's The Division

Oyunu beklerken ugup giden
beklentilerimizi yiklenip, bizleri
sokagda tek basimiza ¢ikmaya
korkar hale getirdi The Division.
Yilin en blyuk hit'lerinden biri.

Yapim Ubisoft Massive
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Mart 2016
PC PS4 XONE

(2]

MGSV: The Phantom Pain

Kojima aylar oncesinden
bizi hazirlamaya ¢alistigi so-
nun hakkini vererek, bagka
diyarlara yelken acti boyle-

ce. Gergek bir basyapit.

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi Eylul 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

13/

Rise of the Tomb Raider

Lara'nin eski hayat bilgisi
kitaplarinda yazdigi gibi tar-
hana agip soba kurarak kisa
hazirlandig, hayatta kalma

temali macerasini kagirmayin.

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix

Bagimsiz FPS

—
o o -

Rocket League

Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-

larla andigimiz bir yapim.

Rainbow Six: Siege
The Division'l beklerken ug-
runa gecemizi glindizimuzi

slipurge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
¢llginca oynuyoruz!
Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikis Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

12/

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

12/

5
Prison Architect
Her biri satrang tahtasindaki
piyonlar gibi modellenmis, ayri
karakterlere, ayni problemlere

sahip bir cezaevi dolusu adami
yonetme similasyonu.

CoD: Black Ops 1lI

Butlin sene elestirdikten
sonra hepinizin bayila bayila
oynadigi yeni Call of Duty
oyunu elbette burada, Ustelik
2015'in en ¢ok satani olarak.
Yapim Introversion
Dagitim Introversion

Cikig Tarihi Ekim 2015
PC PS4 XONE X360 MAC 10S ANDROID

13/

Yapim Treyarch
Dagitim Activision
Cikis Tarihi Kasim 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

13/

SUPERHOT

Kirmizi, beyaz ve siyah'in cam-
dan dunyasinda gegen, uzun
slredir 6zlemini kurdugumuz
bir FPS oyunu. Kirip dékmenin
keyfini yasamak isteyenler igin.

Far Cry Primal

Far Cry 4 ile beraber iyice oturan
oyun mekaniklerini alip tarih on-
cesine taslyan oyun, eger klasik
Far Cry formulinden sikilmadiy-
saniz sizi epey oyalayacak.

Yapim Superhot Team
Dagitim Superhot Team

Yapim Ubisoft Montreal

Macera

1)

Firewatch

Sehirden kagmayi hayal edip
yapamiyorsaniz, Firewatch
muhtesem gorselleri esliginde
icinizi 1sitacak. O kadar ¢abuk
bitti ki tadina doyamadik.

Yapim Campo Santo
Dagitim Panic
Cikig Tarihi Subat 2016
PC PS4 MAC

(2]

Life is Strange

Hayatina ilging buldugumuz,
episodik bir hikaye olarak
baslayan Life is Strange bit-
tiginde bogazimiz dugim-
lenmisti, hala unutamadik.

Yapim Dontnod
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi Ocak 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

13

Until Dawn

Bu oyunu deneyim etmeden
once hikayesini ne kadar klise
buldugunuzun bir 6nemi yok,
sonunda kag kisi hayatta kalir-
sa kalsin oyuna bayilacaksiniz.

Yapim Supermassive

Dagitim Ubisoft Dagitim SCE
Cikis Tarihi Kasim 2015 Cikis Tarihi Mart 2016 Cikis Tarihi Subat 2016 Cikis Tarihi Eylul 2015
PC XONE PC XONE MAC ! PC PS4 XONE PS4

LEVEL



AYIN OYUNU MART

Tom Clancy’s The Division

Potansiyeli oldukga yliksek olmasina ragmen End Game'inin -simdilik-

bu kadar zayif kalmasina karsin saatlerce basindan kalkamiyoruz. Yama ve
yamalar ile daha da iyiye gidecegini distindigimuz The Division'in tim
detaylarini 6grenmek icin sizi 44. sayfadaki incelemeye davet ediyoruz.

31

Online

1)

Heroes of the Storm

MOBA lafini duyunca arka-
sini donlip uzaklara dogru
kosanlari bile (bkz. Tuna) esiri
etmeyi basaran oyun aligkan-
liklarinizi degistirmeye aday.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Haziran 2015
PC MAC

(2]

League of Legends

Cikisinin Gzerinden alti
yildan fazla bir zaman geg-
tikten sonra bile League of
Legends eSporlarin tozunu

atmaya devam ediyor.

Yapim Riot Games
Dagitim Riot Games
Cikisg Tarihi Ekim 2009
PC MAC

13/

Hearthstone

Kart oyunu gibi bilindik, basit
bir konsepti alip daha 6nce
kimsenin hayat edemeyecegi
kadar yuksege ¢ikarmis bir
Blizzard oyunu daha.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Mart 2014
PC MAC I0S ANDROID

Strate|i
(1)

The Witcher I1l: Wild Hunt

Muhtesem grafikler, ilmek
ilmek islenmis hikaye, onca
lcretsiz eklenti ve RPG
aleminin en karizmatik kah-
ramanlarindan biri.

XCOM 2

2012 yilinda tim gorkemi ile
geri donen seri, ikinci oyununda
mukemmelligin sinirlarinda geziyor.
Daha onceki oyunlara asina degil-
seniz zorlugu sinirlerinizi gerebilir.

Yapim CDProjekt RED Yapim Firaxis Games
Dagitim CDProjekt RED Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi Mayis 2015 Cikis Tarihi Subat 2016

PC PS4 XONE PC

(2 12)

Pillars of Eternity

Baldur's Gate ve Icewind
Dale'i unutamayanlar igin
Obsidian'dan muhtesem
bir yapim. Nasil da
ozlemisiz...

SC II: Legacy of the Void

Yasini basini almis bir strateji
oyununun son eklentisinin,
neden bu listenin en tepesin-
de oldugunu sorgulatmayacak
kadar mikemmel bir yapim.

Yapim Obsidian
Dagitim Paradox Interactive Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Nisan 2015 Cikig Tarihi Kasim 2015
PC MAC PC

13

Yapim Blizzard

13/

Fallout 4

is yerinizden aile sofrasina ka-
dar her yerde Fallout 4 konus-
tugumuz gunler geride kaldi
belki ama o kadar 6zlemisiz ki,
eksikleri aklimizdan silindi gitti.

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi Kasim 2015

PC PS4 XONE

Homeworld: DoK

Ne kadar da 6zlemisiz... 15 yil
kadar once gergek zamanl
strateji turiine damga vuran

oyunun devami bizi ugsuz
bucaksiz ¢ollere suriyor.

Yapim Blackbird Int.
Dagitim Gearbox
Cikis Tarihi Ocak 2016
BE

Yarig
L1

Forza Motorsport 6

Serinin muhtemelen en iyi
oyunu... Bagka hig bir oyun
size 200km hizla girerken su
birikintisine girmenin etkileri-
ni daha iyi hissettiremez.

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Eylul 2015
XONE

12)

Assetto Corsa

Efsanevi Grand Prix
Legends'in yerine goz diken
muhtesem simUlasyon. Bir
yarig otomobili ile koltugunuz
arasindaki en kisa mesafe.

Yapim Kunos Simulazioni
Dagitim Kunos Simulazioni
Cikis Tarihi Aralik 2014
PC PS4 XONE

13/

DiRT Rally

Codemasters'in dislsline
son veren, muhtemelen
firma tarihinin en iyi oyunu.
Colin McRae gorseydi bu
oyunla gurur duyardi.

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Aralik 201

PC PS4 XONE

LEVEL
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[] ilk defa abone oluyorum [1 Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIiN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad:
[] Master Card

[] Visa

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

[[1 Axess

[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

[ Bonus [] Maximum [] World

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[[] Faturayr Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

[[] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

[ 11 yilhk abonelik (10 sayi fiyatina 12 sayi)

79 TL

Bu form 30 Nisan 2016 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 35 12-13 . 3
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH







KULTUR & SANAT

www.sanatduvari.com

minim her biriniz sanatin herhangi bir

dalina ilgi duyuyorsunuz. Sevdiginiz dal
ister muzik, ister tiyatro, ister resim olsun.
Bu baslikta sizi, sevdiginiz herhangi bir sa-
nat dali ile ilgili paylasimlarla bulusturacak,
takdir edilesi bir platform ile tanigtiracagim.
“Sanata dair paylagimlar” baslhgiyla ve
amaciyla 2015'de yola ¢ikan Sanat Duvari,
sanatin her alanini ayrim yapmadan ele
alarak, bu alanda Turkiye'deki sayili islerden
birine imza atmig bulunmakta. Sinema, Ede-
biyat, MUzik ve Tiyatro gibi poptler sanat
dallarinin yaninda resim, heykel, mimari ve
diger gorsel sanatlar icin de ayn kategorileri
bulunan internet sitesi, sanatsal makale
icerigi agisindan oldukga zengin. Gondl-
10 yazarlik sistemine dayanarak faaliyet
gosteren Sanat duvari, 100'den fazla yazari
ile oldukga 6zgiin paylagimlara sahip bir
icerik olusturmayi basarmis. Serbest Duvar
sayfasi ile sanat disinda da pek ¢ok konuya
deginen yazarlar bulunmakla beraber, pek
cok sanat dalina ait etkinliklerin detaylarini
da 6grenebiliyorsunuz. Bir miizik konserinin
tarihini, bir film festivalinin yerini, bir resim
sergisinin igerigini ve sanata dair pek ¢ok
etkinligin haberini bulmaniz mimkin.
m Enes Ozdemir

* K %

Deadpool: intihar Krallari

rkadas nasil bir adamsin sen ya?

Sinema filmin ile geldin hayatimi-
zin ortasina giim diye oturdun, ¢ikmak
bilmedin yahu. $sst!!! Sana diyorum Wade
efendi! Bak goriiyor musun, isine gelme-
yince konugmuyor bile bizimle. Ohém. Her
neyse efendim, sinema filmiyle gectigimiz
ayl komple gotiren Deadpool igin 2015
yili Aralik ayinda, JBC yayincilik tarafindan
Tirkgeye cevrilip yayinlanan Deadpool:
intihar Krallari, zevkle okudugum bir cizgi
roman oldu. Siiper giiclere sahip ¢ilgin
parali askerimiz Wade Wilson, yine bir ise
¢iktigi sirada bir komploya kurban gidiyor
ve islemedigi bir sug i¢in sorumlu tutuluyor.
Bunun Uzerine llkenin en tehlikeli teroristi
sifatini alnina yiyen Deadpool'un pesine
Punisher dusuyor. Hikayenin ilerleyen
bolimlerinde olaylar bir hayli kordigim
oluyor ve Daredevil ile mahallemizin Spi-
dey'sinin de olay orglstine dahil oldugunu
gormek sevindiriyor. Ekstra olarak bir
kiigiik hikayeyi daha icinde barindiran inti-
har Krallari, belki Deadpool'un en iyi gizgi
romani degil ama oldukga eglenceli, her
Deadpool ¢izgi romani gibi glldiiren, Wade
reyiz simdi ne yapacak diye sorgulatan bir
yapim. m Enes Ozdemir

%

Anthrax
For All Kings

nthrax oyle her sarkisini bildigim ve beni

fazla icine ¢ekebilen bir grup degildi.
Her ne kadar thrash, power ve senfonik
metal dinleyicisi olsam da, bu gruba karsi
n6tr duygular beslemekteyim. Anthrax'in
son albiimi For All Kings, grubun fanlarinin
bir kisminin bayildigi bir kisminin ise pek
de hoslanmadigi ve yumusak buldugu bir
alblim oldu. Grubun fani olmayan beni ise
oyle bir aldi ki daha metrobiiste acip ilk
dinleyisimden itibaren kendimden gectim
ve kafam belli belirsiz sallanmaya basladi.
Daha once yayinladiklari Evil Twin'i zaten
begenmistim ancak albimden uzun stire
dinlenecek en fazla birkag sarki gikacagini
distnurken, kendimi tiim albimu her glin
dinler halde buldum. Monster at the End,
ardindan gelen ve albiime adini veren For
All Kings ve yine ardindan gelen Breathing
Lightning alblimdeki ti¢ favori pargam oldu.
Hemen hemen her sarkinin gitar sololarini
begendigimi séylemekle beraber, Defend
Avenge'in nakarat bolimiindeki davul ve
gitar performansina apayri bir parantez
acmak istiyorum. Siz nasil bulacaksiniz emin
degilim ama thrash metal sever dostlarimin
bu albiimii gézden kagirmasi yazik olur.
m Enes Ozdemir

*x K
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Kinesis
Miasma

Kurulugu 1980’lere dayanan, metal piya-
sasinin en 6nemli gruplari arasina fazla
distinmeden alabileceginiz Megadeth'in,
son zamanlarda yaptigi calismalarla dinle-
yicileri pek de mutlu edemedigi bir gercek.
Lise yillarinda Megadeth ile tanismis ve ilk
dinledigim zamanlar grubun bir hayli bagim-
list olmustum. Ancak daha sonra ne olduysa
bir duraklama dénemine giren grup, Super
Collider ile beraber beni kaybetti. Megadeth
kalitesinden uzak olan bu albiimden sonra
bir ¢ikis bekledigim gercekti ama grubun
yasadigi bazi sorunlar da yok degildi. Oyle
ya da boyle, neticede Dave Mustaine yeni
ekibiyle beraber “Dystopia” albiminu
dinleyicilere sundu. ilk duyuruldugunda pek
de heyecanlanmadigim albiim, gikisina yakin
zamanlarda beni biraz yerimden kipirdat-
masini bildi. 12 pargadan olugan Dystopia'yi
ilk dinleyisimde fazla bir sey hissetme-

dim. Ancak ikinci denememden itibaren
dinledikge dinleyesim geldi. 50 dakikalik
albim boyunca Mustaine'in ne kadar iyi bir
is cikardigini anladim. The Threat is Real

ile baglayan yapim, The Emperor, albimiin
¢ikisindan 6nce yayinladiklari Fatal lllusion
ve ozellikle de alblime adini veren Dystopia
ile beni benden aldi. m Ertugrul Siingii

*x K

Gods of Egypt

aha once gittigim sinema filmlerin-

de Gods of Egypt'in fragmanlarina
denk gelmis ve kesinlikle bu filme gitmek
istedigime karar vermistim. Her zaman
sevdigim Misir mitolojisini konu alan bu
filmi kagirmak olmazdi, hem de frag-
manlardaki efektler g6zimu kor etmisti
bir kere. Film vizyona girdi ve izledim.
izledigime pisman olmadim; ancak biiyiik
bir hayal kirikhgina ugradim. Hayal kirikli-
gimin nedenlerine gelmeden once filmin
Osiris ve oglu Horus ile Osiris'in kardesi
Set arasindaki savasi konu aldigini soyle-
mem gerekiyor. Hatta direkt olarak Set ile
Horus arasinda gegen savas desek daha
dogru olur. Film harika gorsel efektlere,
oldukga iyi savas sahnelerine sahip olsa
da senaryo gidisati cok tahmin edilebilir
ve bazi noktalarda bosluklar oldugu agik-
¢a goruluyor. Ayrica ani sahne gegisleri
“Lan ne oluyoruz? Neredeydik, nereye
geldik bir anda?" demenize sebep ol-
makta. Bos vaktinizi dldirebileceginiz bir
filmden 6teye gecememis Gods of Egypt
ve resmen, grafikte uguk olsa da oynanig
ve senaryoda bombos bir oyundan 6te-
sine gegemeyen oyunlari animsatti (Bkz.
Crysis 3). m Enes Ozdemir

Bioshock: Rapture S$ehri

ectigimiz ay ithaki Yayinlari ile

birlikte, iki kez diizenledigimiz
yarigma sonucunda siz okurlarimiza
hediye ettigimiz Bioshock: Rapture
Sehri, benim de bu ayki sertivenle-
rimden bir tanesi oldu. Zaten hali
hazirda Bioshock favori oyunlarim
arasindayd, kitapla birlikte oyuna olan
ilgim yeniden canlandi. Rapture Sehri
aslinda tam olarak Bioshock fanatik-
lerine gore bir kitap olmus zira oyunu
bilmiyorsaniz, Rapture Sehri'nin nasil
kurulduguyla da ¢ok ilgilenmeyebilir-
siniz. ilk iki Bioshock oyunundan birini
oynamis olanlarsa, darmadagin olmus
ve Rapture'in eski halki tarafindan ele
gegirilmis sehrin nasil ortaya c¢iktigini,
nasil inga edildigini ve iglerin nasil ters
gitmeye basladigini keyifle okuyacaktir.
Andrew Ryan'in tUtopyasi aslinda daha
derin ve daha agir bir senaryoyu hak
ediyor bana sorarsaniz lakin John Shir-
ley tarafindan kaleme alinan kitap daha
¢ok oyunculari hedef almisa benziyor;
biraz ugrasinca bolca mantik hatasi
bulmak mimkin. Yine de kitabi tiim
Bioshock fanatiklerine rahatlkla tavsiye
edebilirim. m Tuna $entuna

%
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G eek dlemi olarak yasanabilecek en be-
reketli, en verimli gaga taniklik ediyoruz
ve ¢ok sansliyiz. Kafamizi gevirdigimiz her
yerde dusuk butgelisinden buytgtne, birgok
¢izgi roman uyarlamasi dizi ve film gérmek
artik cok normal bir hale gelmeye basladi.
Eskiden ¢izgi romanini okuyup anca hayalini
kurdugumuz seyler buglin birer birer ger-
ceklesiyor. Elbette yapimlarin kimi iyi kimi
kotl oluyor ama elestirebilecegimiz bu kadar
¢ok ¢izgi roman cikigli isin olmasini, kendi
adimiza birer kazang olarak gormemek elde
degil. Kabaca listiinden gegecek olursak
“cizgi roman uyarlamalarinin altin ¢cagr”
diyebilecedimiz su uzun donemde nihayet
Avengers'i topladik, Deadpool‘a 4. duvarlari
kirdirdik ve birgok farkli koldan sinematik ev-
renlerin dogusuna taniklik ettik. Tam Marvel
isin kaymaginin, rezervlerinin iyice Ustiine
¢oktl derken Man of Steel'le birlikte bir si-
nematik evren dogusuna daha taniklik ettik.
Ve boylece iki ¢izgi roman devinin sinematik
evrenlerde de rekabeti baslamis oldu.
Bildiginiz gibi DC Evreni'nin baslangig filmi
olan Man of Steel ¢ok elestiri alan bir yapim

oldu. Henry Cavill'in Christopher Reeve'den
sonraki en iyi Superman olduguna bizce
sliphe yok fakat “Superman Oyle yapmazdi,
boyle yapardi” gibi goris ayriliklar nede-
niyle film geek’ler tarafindan ya ¢ok sevildi
ya da hig begenilmedi. Oyle ya da béyle DC
Comics'in sinematik evreni dogmus oldu ve
2016 senesiyle birlikte sira artik tarihin en
buytk gladyator dovisiine taniklik etmeye
geldi: Batman v. Superman - Adaletin Safag.
Tabii ki heyecanimizin dorukta olmasinin
esas nedeni, filmlerle dolu ge¢gmislerine
ragmen bu iki karakteri beyaz perdede ilk
defa bir arada gorecek olmamiz. Gergi Henry
Cavill, karaktere ne kadar yakistirildiysa,
Batman igin Ben Affleck tercihi de ¢ok
buyuk bir kitle i¢in hayal kirikhgi olmustu.
Zaman iginde gikan gorseller ve 6zellikle son
fragmanlarla birlikte bu negatif yarginin biraz
kinldigini goézlemlemek miimkiin. Bildigi-

niz gibi Green Lantern faciasindan sonra
Ryan Reynolds nasil ki Deadpool’la zirve
yapti, Ben Affleck’in de Daredevil faciasini
Batman'le ortlip ylkselecegini umut ediyo-
ruz. Filmi gormeden ne desek yalan olacak
fakat su an igin tek gercek, film icin ¢ok

heyecanli oldugumuz ve geek'ler olarak bir
hayalimizin daha gerceklestigi.

Bu filmle birlikte Wonder Woman'i,
Aquaman'i, Darkseid'i ve dogrulanan son bil-
gilere gore Flash ile Cyborg'u da bir sekilde
gorecek olmamiz, gercek olamayacak kadar
glizel duruyor. Justice League'e dogru yol
alirken, DC de zirve bayragini bir sireligine
Marvel'dan édiing alacak gibi gorinu-

yor. Benim Batman'im senin Iron Man'ini
dover, senin Superman'in benim Captain
America’'min eline su dokemez derken her
iki tarafin da kazanini biz, yani seyirciler
olacagiz. Bu arada filmden 6nce gaziniza gaz
katmak isterseniz DC'nin, iginde The Dark
Knight Returns'ten New 52 serilerine kadar
gecmisten glinimuze Batman ve Superman
kavgalarini derledigi “Batman vs. Superman:
The Greatest Battles” cildini okuyabilirsiniz.
Biz su an JBC Yayincilik'in diizenleyecegi

6n gosterim etkinligini iple ¢cekerken geriye
sorulacak tek bir soru kaliyor: Kim kazanir?
Gotham'in yarasasi mi, Kripton'un oglu mu?m
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heyecan yaratan gelisme, DC Comics'in

yi1s 2016 icin duyurdugu Rebirth projesi.
2011'den beri devam etmekte olan New 52
slirecini resmi olarak bitirecek Rebirth, sek-
sen sayfalik “DC Universe: Rebirth” adli 6zel
bir sayi ile baslayacak ve sirket biinyesin-
deki pek ¢ok ¢izgi romanin “sifirlanmasi” ile
devam edecek.
Elbette bu proje hakkinda bilgilerimiz su
an epey sinirl,, fakat glinimiz ¢izgi roman
endustrisinin korkutucu kelimelerinden
biri haline gelen “sifirlama” konseptinin bu
projede nasil kullanilacagini az gok kestire-
biliyoruz. Su ana kadar yapilan agiklamalar,
bunun DC Comics blinyesindeki pek ¢ok
seriyi sifirlayacak, ancak New 52 ile birlikte
yaratilan evreni yok etmeyecek bir stire¢
olacagini gosteriyor. Eger beklenmedik bir
slirpriz olmazsa, Crisis on Infinite Earths
veya Flashpoint gibi “evren sifirlayan” degil
de, Infinite Crisis veya Zero Hour gibi yarati-
lan evrene bir takim rétuslar yapan bir siireg
bekleyebiliriz.
DC Comics yetkilileri tarafindan yapilan ek
aciklamalar, New 52 ile devamlilik disinda
birakilan pek cok eski konseptin, 6rnegin
New 52 dncesi Superman'in, Justice Soci-
ety of America'nin ve orijinal Teen Titans

%u siralar ¢izgi roman diinyasinda en ¢ok
a

ekibinin, bu etiket altinda geri getirilecegini
mujdeliyor. Bunlar da 6zellikle tecriibeli DC
Comics okuyucularini sevindirecek nitelikte
haberler olmali.

Tabi isin bir de maddi boyutu var. 2015
yilinda, 6zellikle Star Wars, Secret Wars ve
All New, All Different gibi markalar saye-
sinde satig rakamlarinda ciddi bir Usttinliik
kuran Marvel'a cevap verme gerekliligi de,
DC'yi boyle bir sifirlama projesi baglatmaya
iten kararlardan biri olarak gérilmeli. Cizgi
roman okurlarinin buytk bir cogunlugu,

bu tarz sifirlama, birinci sayidan baglama
haberlerini hala ucuz satis stratejileri olarak
goruyor. Fakat bana kalirsa, is artik “satis
stratejisi” olmanin biraz 6tesine ge¢cmis,
satis yapabilmek icin gerekli unsurlardan
biri haline gelmis durumda.

Bu noktada, negatif yanlari elbette olmakla
beraber, sifirlamalarin ¢esitli avantajlarini
gordiigiimi de soylemeden edemeyecegim.
Yaratici ekiplerin daha kisa stireli serilerde
kalarak “taze” fikirlerle karsimiza ¢ikmasi,
farkl yazar cizerlerin farkl kahramanlara
yeni yorumlar getirebilmesi, yiizlerce sayi
sliren seriler yerine elli sayida tamamlanan
hikayelerin yazilmasi ve bunlarin rahatlikla
cilt olarak takip edilebilmesi, bana gore hep
pozitif noktalar.

Yeri gelmisken, DC Rebirth'te, aslinda bu
son dedigime istisna olarak gosterebilecegi-
miz bir durum da yasanacak. New 52 ile ellili
saylilara ulasan seriler sifirdan baslarken, DC
Comics'in iki “amiral gemisi’; Action Comics

Crisis on Infinite Earths
veya Flashpoint gibi
“evren sifirlayan” degil de,
Infinite Crisis veya Zero
Hour gibi yaratilan evrene
bir takim rotuslar yapan
bir sureg bekleyebiliriz

ve Detective Comics serileri, 2011 6ncesi
numaralandirmalarina geri donecek. Bu
da, Rebirth siirecinin ardindan bu serileri
sirasiyla 957. ve 934. sayillarindan okumaya
baglayacagimiz anlamina geliyor.

Bu guinimiz ¢izgi roman diinyasinda

artik ¢ok az karsilastigimiz bir durum olsa
da, DC Comics'in oldukga sembolik bir
nokta olan 1000. sayilara dogru ilerlemeyi
amacladigi asikar. Superman ve Batman'i
(Dolayisiyla, bir anlamda, “stiper kahra-
man" kavramini.) poptler kiiltiire kazandi-
ran bu seriler boylesine 6nemli bir noktaya
ulastiginda, ciddi kutlamalar yasanacagini
tahmin edebiliriz.

Bakalim Rebirth stireci, yaratiimakta

olan sinema evreninin de destegiyle, DC
Comics'i New 52'dan daha guglu ve basari-
I bir noktaya tagiyabilecek mi? m
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insanlik bir kez daha yenildi! Gelecekte bizi

997'de satrancin en blyik ismi Garry

Kasparov IBM'in Deep Blue'suna kay-
bettiginde, bunu bir Skynet ¢agrisi olarak
degerlendirmis insanlar olmustur. Hele hele
gliniimiizde, Boston Dynamics'in robotla-
ra yaptig! bilumum iskence videosundan
sonra bu soylem tekrar glincellendi.

\,
AlphaGo, Go uzman-
— ETY ERYE] biIgisGayahrIa
oynaya oynaya Go ha-
ynaya oynay

reketlerini, her hamleye
karsi verilen tepkileri
ogreniyor. Bu sayede gi-
derek daha iyi oynamaya
bagliyor. Yenilen pehlivan
glirese doymaz misali
AlphaGo'ya danigman
olup onunla oynamaya
devam eden Fan Hui

de dlinya siralamasinda
633'ten 300°e AlphaGo
ile yaptigi pratik sayesin-
de yukseliyor.

distopya mi bekliyor?

Fakat en biiylik darbeyi Mart ayinda aldik.
Daha 20 yil yenilmeyiz denen Go oyunun-
da, insanligin hazin yenilgisini izlemek,
paranoyamizi daha da artirmig durumda.

Go, ozel tahtasinda iki oyuncuyla oyna-
nan bir strateji oyunu. Kékeni neredeyse
2500 yil 6ncesine Cin'e dayaniyor.

Google'in AlphaGo bilgisayari daha
gecenlerde, hicbir insanin bilgisayara
kaybetmedigi bu oyunda Avrupa’nin Go
sampiyonu Fan Hui'yi yendi. Hadi, Avrupa
sampiyonu dedik gegtik. Ardindan gegen
ay diinyanin en iyi oyuncusu olarak

kabul edilen bir efsane, Lee Sedol da
AlphaGo'ya kafa tutamadi. Pek ¢ok insan
(ozellikle de Go oynayanlar) igin bu, yapay
zekanin giderek ylikselen ayak seslerine
bir isaret.

Peki, kendi yaratimimiz bir zekanin ardin-
dan bizi bir itopya mi bekliyor yoksa bir
distopya mi?

Eve no Jikan (Havva'nin Zamani) isimli
anime bu konuya umut dolu bir gozle

bakiyor. Android’lerin resmen irk¢iliga
ugradigi bir diinyada insan olmak degil
de, birey olmaya ¢aba gosterdiklerini
goriiyoruz. Basta pek hog goziiken ev-
reni aslinda yalanci bir Gitopya sunuyor.
Hem alti bolimlik bir serisi hem de ayni
serinin anime film uyarlamasi bulunan
Eve no Jikan android'ler icin aglama-
mizi saglayacak kadar ileri gotiirtiyor

isi. Dramasi, karakterleri ve hikayesiyle
g6z dolduruyor. isminde de gegtigi gibi,
Havva'nin ilk giinahindan baglayarak
kadinlarin toplumda ikinci sinif bir varlik
gibi muamele gérmesine kars! esitlik
isteklerini aslinda bir 6zgurlesme oykust
olarak android'ler tizerinden tekrar kur-
guluyor. Asimov'un Ug Robot Yasasi'na
gore programlanmis android'ler yasaya-
rak ogrendikleri olgular sayesinde kendi
kararlarini verebilir hale geliyorlar.
Ghost in the Shell (Kabuktaki haya-

let) bir klasik. Matrix'i cekmek icin
Wachowski kardeslere ilham saglayan
anime diyebiliriz. Mangasindan farkli
yanlari bulunsa da Masamune Shirow’un

yayn
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hikayesi Unlt yonetmen Mamoru
Oshii'nin elinde ¢ok daha felsefi temel-
lere dayanan bir anime haline geliyor.
Tabii, sadece ilk filmi ele alsam da GitS
diinyasi yeni seri ve filmlerle blytme-

ye devam ediyor. Ama biz anime filme
geri donelim. Bagkarakter Kusanagi'nin
cyborg viicudunda insanligini sorguladigi
anlara yonetmen, hem Bati hem de Dogu
felsefesinin etkisiyle cevaplar bulmaya
cahisiyor. Aksiyonunu hizla degil, estetikle
saglayan bir saheser. Hala izlemeyen
kalmis midir, merak ediyorum.
Masamune Shirow'un Appleseed'ini

de bu listeye almadan olmaz tabii. Bize
mithis bir Gtopya sunan anime filmler
giderek karanlga burtntyor. Android-
ler, cyborglar ayni GitS'te oldugu gibi
insanligimizi sorgulamamiza bazen de
android'leri daha insani bulmamiza sebep
oluyor.

Metropolis, ismini Fritz Lang'in Gnlu
filminden aliyor. Mangay1 manga,
anime'yi anime yapan mithis adam,
Tezuka, Metropolis mangasini hazirlarken
Fritz Lang'in afisinden yola ¢ikmis ama
hikayeye dair hicbir sey bilmiyormus.
Manga, 2001'de yonetmenlik koltugun-
da Rintaro, senarist olarak da Akira'nin
yaraticisi Katsuhiro Otomo gibi mithis
isimlerle filme uyarlandi.

Chobits, Clamp'in mangasindan uyarlan-
mis 26 bollimlik bir seri. Robotlarin yine
gunlik hayatta kullanildigini gordigimuz
seride kendi kendine giderek 6grenen ve
duygulari olan robotlarin efsanesi dolasi-
yor sehirde. Hideki kendine bir robot ala-

mayacak kadar fakir birtiniversite 6grencisi
ama sansina bir giin ¢ope atilmig bir robot
buluyor. Gegmisini incelemeye basladigin-
da da sir perdesi aralaniyor diyelim.

Hal 6zellikle anime’lerinde daha romantik
bir hikaye isteyenler i¢cin muthis bir eser.
Bir saatlik film oldukga kisa geliyor fakat
hikayesiyle hem insani sasirtiyor hem de
etkiliyor. Filmi hazirlayan Production IG
firmasi zaten animasyon kalitesiyle kendini
kanitlamig ayni zamanda da Gits'i de yarat-
mig bir firma. Hal ugak kazasinda sevdigi
insani kaybederek hayata kismus birinin
tekrar kendine gelmesinde yapay zeka ve
android'lerin nasil bir roll olabilecegini
irdeliyor. Zaman gectikge karakterlerin geg-
misi de aydinlaniyor ve hi¢ beklemedigimiz
bir sonla karsilasiyoruz. Bu film de Eve no
Jikan gibi gelecege daha umutla bakmamizi
saglayan animelerden biri. m Merve Cay

Bize muthis bir Utopya
sunan anime filmler
giderek karanliga
burunuyor. Androidler,
cyborglar ayni GitS’te
oldugu gibi insanligimizi
sorgulamamiza bazen de
android’leri daha insani
bulmamiza sebep uyor

Anime Klasikleri

Cowboy Bebop: Donemine
gore muthis animasyon kalite-
si ve Yoko Kanno'nun jazz tinih
harika muzikleriyle gonlimuzi
kaptirdigimiz animelerden

biri Cowboy Bebop. Western
hikéyelerinin uzaya taginmig
hali. Hem bilimkurgu hem de western
seviyorsaniz sizin igin bigilmis kaftan.
Sevmeseniz de izleyin, sonugta bir klasik.
Bebop gemisinden Spike Spiegel ve Jet
Black ile uzaya; askin, sugun, 6zgurlik
ve adaletin yeni anlamlariyla yiizlesmeye
¢ikilan bir yolculuk. Begenen Samurai
Champloo ve Trigun'a da bir baksin.

Shinseiki Evangelion:
Anno Hideaki'nin epik
hikayesi. Alternatif bir
hikaye yeni film serisiyle
devam ediyor ama ilk seriyi
izlemeden olmaz. Diinyayi
tehdit eden Angel'lara
karsi tek koruyucumuz Evangelion'lar.

14 yasindaki Shinji de Eva birimlerinden
birine pilotluk yapmasi i¢in Nerv'e getiri-
liyor. Babasinin yonettigi yere... Ardindan
bilindik mecha aksiyonunun yaninda
yonetmenin bu seriyi olustururken iginde
bulundugu depresyonun ve psikolojik
olgularin hikayeyi nasil sekillendirdigini
gorlyoruz.

Perfect Blue: Satoshi Kon, en sevdigim
anime yonetmeni diyebilirim. Perfect
Blue Unli yonetmenin, Japonya'nin idol
kulturayle yogurdugu, psikolojik gerilim
filmi. (Ayrica Black Swan resmen bu
anime'den kopyadir) Hani Hitchcock
yasiyor olsa ve bir anime yonetse kesin
boyle bir film ¢ikardi ortaya. Mima geng
bir pop sarkicisi ayni, ok daha kisitl bir
cevre tarafindan taniniyor ama fanlari da
fan yani. Kariyerini oyunculuga kayirmak
istiyor ve aldigi ilk rol giderek hayatini
rayindan cikariyor. izledigimiz filmin igin-
deki film sahneleri mi yoksa aslinda film
yok mu? Mima'ya dair tim gercekligimizi
kaybetmeye basliyoruz, iste tam da bu
noktada yonetmen dogrudan kalbimize
nisan aliyor ve “BAM" anlamasaniz da
Urkmeye bagladiniz. Ve artik tamamen
Satoshi Kon'un sihri altindasiniz. Simdi
uslu uslu yonetmenin diger animelerini
de seyredin. Hepsi ayr

birer klasik ¢tinku. Mil-

lennium Actress, Tokyo

Godfathers, Paranoia
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Cosplay’de kendinizi
planlamak ¢ok 6nemlidir

E

. Cosplay Republic e

Nereden baslasak da Cosplay yapsak?

Kafamm bosaltmak icin gesit gesit
aksiyonlara girdigimiz su gunlerde,
cosplay’in ne kadar farkli oldugunu dikka-
tinizi gekmistir. Bazilarimiza gére oldukga
pahali olan bu hobi, aslinda clizdanimizi
¢ok da zorlamayacak malzemelerle de
mikemmellestirilebilir. Tabii ilk defa bu
hobiye giris yapiyorsaniz, isiniz bir hayli
zor demektir. Ancak korkmayin, higbir sey
imkansiz degildir sadece zaman alir (Kis-
men!) zira yillardir cosplay ile ugrasan bir
bireyin, elinde birikmis zibilyon tane mal-
zemesi vardir. Zamanla siz de "ben bundan
bir sey yaparim ki” kivamina geleceksiniz.
ilk yazi dizimizde sizlere cosplay'in tarihin-
den bahsetmistik. Madem tarih bilgimizi
genislettik, sirada cosplay'de karakter
secimi var. Cosplay, zaman ve el becerisi
isteyen bir hobidir. El becerisi dedigimde,
akliniza ilk okuldaki cam vitray ¢aligmala-
riniz gelmesin (Anilar anilar.). Ancak buna

benzer seyler yapacaginizi da bilmenizde
fayda var. Ne de olsa siz hayal giicl genis,
¢ilgin insanlarsiniz. Elbette zamanla farkl
seylerden, ¢cok basarili igerikler ¢ikartaca-
ginizdan eminim. Kendinize giivendiginiz
slirece, yolunuzda higbir sey duramaz!
(Gaz verme islemi sona erdi.)

Cosplay'e ilk defa basliyorsaniz veya as-
linda bir ge¢misiniz var da, hala “karakter
sec¢imi” konusunda sikinti yasiyorsaniz, bu
yazimi dikkatli okumanizi 6neririm.

ise sevdiginiz bir yapimla baglayin
Cosplay, gok 6zgiir bir hobidir. ilk yap-
maniz gereken su; sevdiginiz dizi, film,
kitap, anime, oyun vb. herhangi bir yapimi
ana fikir olarak belirleyin. Cok sevdiginiz
bir oyunda saatlerce vakit harciyorsaniz,
oradaki bir karakteri mutlaka benimsemis-
sinizdir veya en azindan o konseptte bir
seyler tasarlamayi arzularsiniz. Sevdiginiz

karakter gibi davranmak, cosplaydeki
basarinizi ikiye katlar. Mesela; Fallout 4
oyununda, kendi yarattiginiz karaktere
blriinmeyi isteyebilirsiniz ya da Harry
Potter kitabindan fazla etkilenmisseniz,
oradaki herhangi bir karakterin kostii-
miini dikebilirsiniz. Dikis kabiliyetiniz
yok mu? Uziilmeyin, belli terziler her
zaman imdadiniza yetisecektir. Sonug
olarak, cosplay'deki bazi aksiyonlar
yetenek ister veya en azindan zaman-
la bu yetkinligi edinmeniz gerekir. Bu
nedenden dolayi cosplay’e baslarken,
icinizdeki kivilcimin sénmesine asla izin
vermeyin. Yeteneginizin olmamasi, bu isi
gelecekte asla 6grenemeyeceginiz anla-
mina gelmez. Bol bol okuyup, arastirip,
cosplay'i bilen insanlara danigirsaniz,
bir yerlerden mutlaka ince detaylar 6g-
renirsiniz ve zamanla kendi yeteneginizi
kesfeder, gelistirirsiniz.
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ilk cosplayinizde miimkiin
oldugunca basit kostiimler se¢in

Kendinizle 6zdeslestirdiginiz karak-
teri secin

Bazen, okudugunuz kitaptaki veya izledigi-
niz animedeki bir karakteri, kendinize fazla
benzetirsiniz. Onu benimsersiniz. Bazen de
benimsediginiz bu karakterin, aslinda farkh
bir kostiimle hayat bulmasini istersiniz.
iste burada, kendi dizayninizi yaratabilir-
siniz. Erkek bir karakteri ¢cok seviyorsaniz,
kadin bile olsaniz kendi tasariminizi ve ha-
yal glictiniizli ekleyerek, o karakterin cosp-
layini yapabilirsiniz. iste bu, tam olarak
“crossplay”in kendisi oluyor. Bir erkegin,
disi bir karakterin kostiminu giyinerek
onun roliinli Ustlenmesi durumuna cross-
play denir. Kisacasi kadin bir cosplayer,
erkek bir karakterin kostimunu giyer veya
erkek bir cosplayer, kadin bir karakterin
kostlimiini giyer. Etrafinizda birgok kadin
cosplayer'in, Loki veya Thor'un kostiimiini
giydigine denk gelebilirsiniz. Buna Kaptan
Amerika ve daha niceleri de dahildir.
Onemli olan giydiginiz kostiimiin igerisin-
de, kendinizi mutlu hissetmektir.

Rahatlik 6nemli

Sevdiginiz karakterin cosplay'ini yapmaya
karar verdiginizde, kostimde rahat edip
etmeyeceginizi iyi diistiniin. Tabii ki insan-

Cosplay'de en 6nemli sey eglenmektir ve onu,

kendi hayal giiciiniizle siisleyebilirsiniz

larin verecegi tepki 6nemli degil. Sonucta
hobinize kimse karisamaz. Ancak icten
ice kendinizi nasil rahat hissedecekseniz,
cosplay'ini yapacaginiz karakteri o sekilde
se¢menizi tavsiye ederim ya da birebir
kostliimlin aynisini yapamiyorsaniz, ince
dokunuslarla daha rahat hareket edebi-
leceginiz hale getirmeniz de mumkdn.
Hareketlerinizi kisitlamamasi da onemli
tabii ki. Sonugta eklemlerinizi rahat oyna-
tamazsaniz, fotograf¢ilara poz verirken bir
tarafinizi incitme olasiliginiz yiiksek. “Yok
ben durucuyum abla” diyenlerdenseniz;
Doctor Who'nun meshur Aglayan Melek
(Weeping Angels) cosplay'ini yapar, arada
iki tislarsiniz.

Cosplay’e basit kostiimlerle baslayin
Sectiginiz karakterin kostimunu iyi ince-
leyin. Eger el becerinize glivenmiyorsaniz
veya daha isin ¢ok basindaysaniz, daha
basit kostiim tasarimlari segmelisiniz.
Boylece basaramama olasiligi ortadan
kalkacaktir. Zira gok zor bir kostiim segip,
basaramadiginizda hevesiniz kagabilir,
ikinci kere cosplay calismasi yapmak iste-
meyebilirsiniz veya harcadiginiz zamana
uzllebilirsiniz. Ancak yeterince arastirma
yapar ve dogru malzemelere ulasirsaniz,

Grup cosplay calismalarinda birbirinden
renkli goriintiilere denk gelirsiniz

devasa bir ejderhaya bile hayat verebilirsi-
niz. Burada onemli olan, iyice arastirmak,
okumak ve ona gore hareket etmektir.

Cosplay icin zaman 6nemlidir

Eger bir kostiimd, belli bir siire igerisinde
yapmak zorundaysaniz, kendinizi ¢ok iyi
ayarlamalisiniz. Ne olursa olsun, kendinize
ait bir ajanda tutun veya takviminize belirli
etkinlikleri isaretleyin. Etkinlik disI, fotograf
cekimi icin bile kostiim yapiyor olsaniz,
kendinize ait bir planinizin olmasi ¢ok
onemli. Boylece ne kadarlik siireye sahip
oldugunuzu ve buna bagh olarak daha zor
kostimlere baslayabileceginizi ayarlaya-
bilirsiniz.

Ayni seriden cosplay yapanlar, eller
havaya

Karakterinizi sectiginiz bir seriden, baska
bir arkadasiniz veya herhangi bir cosp-
layer da kostlim yapiyorsa, iste o zaman
daha eglenceli dakikalar yasayabilirsiniz.
Ancak bu, tamamen tercih meselesidir.
Kisisel olarak, grup cosplay ¢aligsmalarini
¢ok severim. Ayni animeden veya oyun-
dan, birbirinden farkl karakterler bir araya
geldiginde, ortaya ¢ok basaril rol yapma
calismalari ¢ikabiliyor. Glinlimizde birgok
etkinlik, grup cosplay yarismasi yapmakta
ve bu yazimi okuyan diger cosplayer arka-
daslarim, bu ¢alismanin ne kadar eglenceli
oldugunu benim kadar iyi bilirler. Bilme-
yenler icin ise resmen gorsel bir sov.
Cosplay yeni insanlarla tanigmanizi, farkli
kilturleri 6grenmenizi saglar ve her lilkede
farklilik gosterir. m Ceyda Dogan Karas
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ESL

ESL'in her hafta diizenli
olarak organize ettigi Go4
serilerinden Go4LolL Tiirkiye,
verdigi kisa aranin ardindan
5 Mart tarihinde gerceklesen
129. Go4Lol ile geri dondii.
Kaldigi yerden devam eden
Go4Lol serisinde, “100 ping
takimina karsi galip gelen
“Tokatlamaya Geldik” takimi
Mart ayinin ilk hafta sampi-
yonu olarak seriye hizh bir
baslangi¢ yapti. Mart ayinda
gerceklesen 4 turnuvanin
ardindan, Mart ay1 Go4LoL
finali 1 Nisan Cuma giinii
gerceklesecek.

Siz de takiminizla bu serilere
katilmak istiyorsaniz, kayit
olmak ve ayrintili bilgi almak
icin

n

adresini ziyaret ede-
bilirsiniz.
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ESL Tiirkiye Dota 2 Ligi Grup
Asamalan Basgladi!

Dota 2 oyuncularinin uzun zamandir
bekledikleri ESL Turkiye Dota 2 Ligi eleme
serileri 20 Subat - 12 Mart tarihleri arasinda
gergekleserek sona erdi.

230 takimin katildigi eleme serilerinden
¢tkan 12 takim, lige katilmaya hak kazanarak
grup asamalarina gecti. Elemeler sonucu
ligde oynamaya hak kazanan 12 takimin
yaninda Wildcard olarak eklenen 4 takim ile
birlikte toplamda 16 takim ile 4 grup olus-
turuldu ve grup agamasi 19 Mart tarihinde
baslad.

ESL Tiirkiye Dota 2 Ligi Gruplari

Grup A: OyunHizmetleri, MDNK, Zone
eSports Dota 2, 5 CAPA + ERKAN

Grup B: ANT Dota 2, DP.Dota 2, Dévmeye
Geldik, No Shit Sherlock

Grup C: Massive Makers, HWA, Team Reac-
tion: Dota 2, SAW Dota 2

Grup D: SoA e-Sport Dota 2, BPI Gaming
Club, subjective Gaming, Crew e-Sports
Club

6 hafta slirecek grup asamasinin sonucun-
da her grubun en ¢ok puan toplayan ilk 2
takimi play-off serilerine katilma hakki elde
edecek.

12.000 TL'lik buylk odili kazanmak ve
Turkiye'nin Dota 2 Sampiyonu linvanina
sahip olabilmek igin, katilan takimlar her
hafta kiyasiya muicadeleler sergilemeye

Sporun dijital hali...

devam ediyor. Grup agamasi boyunca Cu-
martesi ve Pazar glinleri gergceklesen maglari
saat 14:00'da www.twitch.tv/esl_dota2_tr
kanalindan canli yayinlar ile izleyebilir, puan
durumlarini ise play.eslgaming.com/dota2
adresinden Dota 2 Tirkiye Ligi bolimiine
giderek takip edebilirsiniz.

Intel Extreme Masters Katowice

Sona Erdi!

Diinya'nin en bliylik eSpor organizasyon-
larindan Intel Extreme Masters'in (IEM) 10.
Sezonu IEM Katowice, 4 - 6 Mart tarihlerinde
Spodek and Inernational Congress Center,
Katowice-Polonya'da gergekleserek sona
erdi.

Counter-Strike: Global Offensive, League of
Legends ve StarCraft II: Legacy of the Void
oyunlarinda diinyanin en iyi oyuncular karsi
karsiya gelerek, kiyasiya miicadeleleri ile
bizlere eglenceli anlar yasatti.

Oldukgca zevkli ve heyecanli maglarin ya-
sandigi etkinligin kazananlari ise; Counter-
Strike: Global Offensive turnuvasinda rakibi
Luminosity Gaming'e karsi mag kaybet-
meden 3-0'lik skorla galip gelen Fnatic

oldu. League of Legends turnuvasinda ise
Fnatic'in League of Legends takimi finale
kalmayi basardi fakat istedigi basariyi elde
edemedi ve finalin sampiyonu 3-0'lik skorla
Fnatic'e karsi kazanan SK Telecom T1 oldu.
StarCraft Il: Legacy of the Void turnuvasinda
ise Giiney Kore'nin en iyi Terran oyuncularin-

dan Choi “Polt” Seong Hun, Zerg oyuncusu
Jens “Snute” Aasgaard'a karsi 4-2'lik bir seri
ile bu sezonun sampiyonu oldu.

Her iki oyunda da miikemmel performans
saglayan Fnatic, hi¢ stiphesiz turnuvanin en
¢ok konusulan takimlarindan biriydi. Sirada-
ki Intel Extreme Masters'da neler olacagini
simdiden merakla beklemeye basliyoruz.

Taiwan Excellence Gaming Cup

Tayvan Ticaret Merkezi'nin her yil farkh bir
lUlkede gerceklestirdigi Taiwan Excellence
Gaming Cup'in gegtigimiz yilki adresi Tir-
kiye olmustu. League of Legends severler
icin ESL Turkiye isbirligi ile diizenlenen,
offline finalleri 10 Mayis 2015'de istanbul
Yapi Endustri Merkezi'nde gerceklesen
turnuva, 200'Un Gzerinde takimin katilimiyla
oldukga fazla ilgi gérdi. 20.000 TL'lik 6dul
havuzunun yaninda, turnuvaya katilan
oyuncular ve izleyiciler blytik teknoloji
markalarinin sponsorlugunda birgok stirpriz
odul kazandi.

League of Legends severlerin gosterdi-

gi blyuk ilgi ile gecirilen guzel etkinligin
ardindan Taiwan Excellence Gaming Cup
bu yil da tekrar tilkemizde gerceklesecek
ve oldukga siki bir sekilde gelecegi haberini
vermekten mutluluk duyuyorum. Hentiz
tarihi kesinlesmemis olsa da eSpor severler
olarak simdiden www.taiwanexcellence-
gamingcup.com adresini takibe aliyor ve
ayrintilarin duyurulmasini heyecanla bekle-
meye basliyoruz. m Sercan Giirvardar

LEVEL



Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdii Cem Sanci

cemsanci@chip.com.tr € Cem_Sanci

Kazandigi parayi hak edecek mi?

art ayinda, yillardir heyecanla bekle-

digimiz Tom Clancy's The Division'a
nihayet kavustuk. Oyunun ilk bes gin
satiglarinda 330 milyon dolar ciroya ulastigini
okudugumda gok sagirmadim. 1 milyar dolar
ciroya kosan oyun, aslinda benzer bir oyun
olan Destiny ile karsilastiriliyor zira o da ilk
bes glin iginde benzer bir ciroya imza atmisti.
Ancak The Division piyasaya ¢iktiginda
gorduk ki, aslinda oyun aslinda genel olarak
basarili bir oyun olmasina ragmen, yarattigi
beklentiye tam anlamiyla karsilik verebilen bir
oyun degil.
Kendi notlarima bakinca, oyundaki ana oyku-
nln biraz zayif kaldigini gorlyorum ki benzer
sekilde diger oyun severlerin de bu konudan
sikayetci oldugunu fark ediyorum. Oynayacak
olursaniz, oyunun "dykiden"” ¢ok Dark Zone
adi verilen PVP bolgesine odaklandigini fark
edeceksiniz ki, henlz yeni bir oyun oldugu
icin Dark Zone bolgesinde de bazi sorunlarin
one ¢iktigini duyacaksiniz. Gergi bu sorunlar
kisa slirede glincellemelerle duzeltilecektir

ama oyunun Dark Zone disindaki "Single
Player/MMORPG" hibrit bolimUndeki zayif
oykuye su saatten sonra midahale etmek
cok kolay degil.

Benim beklentim, oyun piyasaya ¢iktiginda,
Tom Clancy romanlarina yakisir sekilde, bir
Division ajaninin, New York'taki salgin hasta-
lik ve sonrasindeki anarsi ortamindaki oyku-
stinu daha derin bigimde okuyabilecek olma-
mizdi. Ornegin, bu Division ajani sehir hayati
daha normal bir durumdayken baglayan
isyanlar sirasinda ailesini korumak zorunda
kalabilir, Division'dan gelen ¢agri sonrasinda
once ailesini guivenli bir yere yerlestime ¢a-
basi pesine dusebilir, bu sirada sehirdeki kao-
sun giderek buyudugine canli canl sahit ola-
bilirdik. Ardindan, ana oyun bolgesine gidene
kadar onlimize gikan kucuk kiglk oykilerle,
baska insanlarin hayatlarina tanik olabilir bu
sirada bolca haber ile sehrin giderek anarsiye
teslim olusuna sahit olabilirdik. Ancak ne
yazik ki, oyuna bodosloma girdigimizi fark
edeceksiniz. Oncelikle tutorial kivaminda kisa

bir iki gérev yapip sonra anarsinin merkezine
transfer ediliyorsunuz ki, bu tamamen klasik
MMORPG formiiltiniin tekrari... iginde Tom
Clancy gibi strtkleyici romanlar yazmis bir
romancinin isminin gegtigi bir oyunda insan
ister istemez biraz daha oyki gormek istiyor
ama rahmetli artik hayatta olmadigindan ve
oyunlarin éykulerine miidahale edemedi-
ginden olsa gerek, yapimcilar The Division'i
klasik bir MMORPG'ye gevirmigler. Buna
ragmen, oyunun piyasadaki rakiplerinden
¢ok daha 6nde oldugunu soylemem gerek.
Ozellikle de yakin doviig sagmaliginin nihayet
bir oyundan ¢ikariimis oldugunu gérmek
beni mest etti. 35. yiizyilda gegen bilim kurgu
temali MMORPG'lerde bile biitlin oyun alani
elinde kiliglarla dolagsan oyuncularla dolu
olunca, insan hayata kisebiliyor. Ubisoft
nihayet, detayli sekilde modellenmis, modern
silahlarla yasanan by(k bir gatigma diinyasi
yaratmay| basarmig gorinuyor ve 6nimuzde-
ki donemde eklentilerle bu diinyayi daha da
zenginlestireceklerini umuyorum. m
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That's What She Said Almilla Fikircioglu

Warcraft [k DUnyanin [k Karsilasmasi

Bildiginiz gibi Blizzard Entertainment ta-
rafindan ilk olarak 1994 yilinda gelistiri-
len ve gliniimuzde blyUk bir oyuncu kitlesi
bulunan efsanevi bilgisayar oyunu Warcraft,
beyaz perdede yerini nihayet aliyor. Gegti-
gimiz aylarda fragmanin gosterime girmesi
itibariyla, yapim bir gok Warcraft sever tara-
findan elestirilere bogulmaya basladi.
World of Warcraft oyununun baslangi¢
serisi olan, strateji oyunu Warcraft'in sinema
filmi olan bu yapim, farkl irklarin karsi
karsiya geldigi fantastik bir dinyayi beyaz-

perdeye tasiyor. Ork savasgilarinin tlkeleri
yok olur ve hayatta kalanlar yeni bir koloni
olusturmak amaciyla, Azeroth kralliginin
eteklerine gelirler. Azeroth kralligi barisgil
bir topluluktan yana olsa da esikteki savas
kacinilmazdir. Bu iki dinyay! birlestiren kapi
acgildiginda, bir ordu yikim beklerken, digeri
de yok olma ihtimaliyle karsi karsiyadir. Bu
karsit gruplardan iki kahraman, ailelerinin,
sevdiklerinin, halklarinin ve Ulkelerinin kade-
rini belirleyecek bir catisma yoluna girmek
uzeredir.

Filmin senaryosu Durotan ve Anduin Lothar
odakl olacak gibi gortintyor. Oyundaki me-
kanlara ve bolgelere sadik kalinarak ¢ekilen
filmde, Alliance yani muttefik tarafin ana
karakteri, kralligini koruyabilmek adina her
seyini feda etmeye hazir bir govalye olan Sir
Anduin Lothar’i Vikings dizisinden tanidigi-
miz Travis Fimmel canlandirirken, Durotan’i
ise gectigimiz yil vizyona girmis olan Fan-
tastik Dortlu filminde rol alan Tobby Kebbell
canlandiracak. Filmin yonetmen koltugunda
ilk filmi Yagam Sifresi'nin ardindan Moon
filmiyle sinemaya esasli bir giris yapan, geng
neslin umut vaadeden yonetmenlerinden
Duncan Jones -ki kendisi ayni zamanda
efsanevi miizisyen David Bowie'nin de oglu-
yer almakta.

Simdiye kadar yaklagik 100 milyondan fazla
saylda oyuncuya ev sahipligi yapmis olan
Warcraft dlinyas, bir gogumuz igin adini
torunlara hikayeler listesine kazidi bile.
Sahsen Warcraft Ill: The Frozen Throne'dan
beri bu filmi hasretle bekliyorum diyebilirim.
Her ayrintiya bir kilif uyduran, ana karnindan
gorintu yonetmeni olarak dogmus gibi bir
eda ile, daha filmi izlemeden fragmani eleg-
tiri yagmuruna bogacagimi umuyorsaniz sizi
hayal kirikligina ugratacagimi tzulerek be-
lirtmeliyim. Zira konu Blizzard kadar kokld,

25 senelik, krallik gibi bir sirkete geldiginde
beklentiler ister istemez yiikseliyor. Yine de
fragman bile o kadar guzel gortinuyor ki,
filmin hayal kirikhigina ugratacagindan gok
hasret birakacagi kanaatindeyim.
Fragmandaki gorunttlerden kisaca bah-
sedecek olursak, Stormwind neredeyse
oyundaki orjinal haliyle birebir yansitiimis
gibi gortinlyor. Giristeki kapinin sekli,
burclar... Filmdeki Stormwind'de en fazla iki
fark goziimUze carpiyor; Oncelikle Katedral
bolgesi ve ana kalenin bulundugu yerler de-
gismis durumda. Ek olarak sehrin tam giris
yerinde Draenor kahramanlarinin heykelleri
heniiz ortada yok. Zira bu efsaneler serinin
devami gelecek olursa ikinci film esnasinda
gerceklesecek. Ayrica bir iki saniyelik verilen
Westfall sahnesinde gorllen hasat arazisin-
de, tarlanin iginde duran Harvest Golem de
harika bir gortintt olarak goze carpiyor.
Karazhan'da gegtigini varsaydigim bir
sahnede ise Lothar'in yuksek bir kuleden
bir Gryphon'un sirtina atladigini goruyoruz.
Medivh ve Lothar'in gegmisi goz dnlinde
tutuldugu ve bir kag kiiguk ayrinti da hesaba
katildiginda bu mekanin Karazhan olma
ihtimali ¢ok yuksek. Ama o zaman da neden
Lothar'in ¢irilgiplak ayaklariyla, zirhsiz bir
halde orada oldugu sorusu olusuyor insanin
kafasinda.

Her ne kadar simdiden LOTR serisine olan
benzerligi ve bazi kiigik degisiklikler sebebi
ile filmin patlayacag@i dusunulse de, perde
arkasinda devasa bir ekibin oldugunu ha-
tirlamakta fayda var. Dolayisi ile ne yapiyo-
ruz? Elestirilere kulak tikiyoruz ve bekleyip
gorecegiz diyoruz. Film, 10 Haziran 2016'da
Ulkemizde dahil tim dinyada gosterime
girecek. Filmin Tirkge ismi “iki Diinya, Bir
Yuva" slogani ise "Warcraft: iki Diinyanin ilk
Kargilagmas!” olacak. m
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Bir Sonraki Dunya Ertugrul Sungu

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Gozden kacan robotlar

R, bugtinlin ve belli ki 6nlimiizdeki iki

yilin Gzerinde en ¢ok konusulacak mad-
delerinden birisi. Gelisen ve degisen teknoloji
ile kargimiza ¢ikan en iddial platform oldugu
da su goturmez bir gergek. PC ve konsollar
arasindaki yarigl dugtiniince, teknolojik cihaz
olarak VR platformunun sektére nasil bir etki
yaratacagini gérmeyi gergekten sabirsizlikla
bekliyorum. Birgok kullanici goktan VR ger-
¢egini benimsemis olsa da halen hatiri sayilir
miktarda kullanici onun buyuk bir degisim

sunmayacagini dislnlyor. Buradaki esas
noktaysa, tek bir cihazin, hemen herkesin
hakkinda konusabilecek bir etki yaratabilmis
olmasi. VR belki teknolojik bir devrim, belki
de blyuk bir hiisran olacak, bu konu hakkin-
da kesin bir sey demek ne yazik ki imkansiz.
Fakat biz kendimizi fazlasiyla bu VR isine
kaptirmigken, diger teknolojik degisimler-
den fazlasiyla uzaklasiyoruz. Evet, VR bize
bambaska bir yapi sunuyor ama 2012 yilinda
aramiza katilan Melomics platformu, onun

yapmay! hedefledigi seyden ¢ok daha farkli
ve ciddi bir alanda Uretime ge¢mis durumda.
ispanya'da bulunan Malaga Universitesi
tarafindan gelistirilen platform, icerisinde
Melomics109 ve lamus birimlerini barindi-
riyor. Melomics109 bugtine kadar Gretilmis,
icerisinde en gok populer muzigi barindiran
bir diizenek. OMusic ad altinda ilk defa
alblm Ureten sistem, icerisinde MP3 ve de
MIDI formatlari barindiriyor. Kabaca bir mil-
yar besteye ev sahipligi yapan Melomics109,
simdiden sinirlari zorlamayi bagarmig
durumda.

isi daha da ilging kilansa siiphesiz lamus.
Bugline kadar yapay zeké birbirinden farkli
onlarca ise alet oldu ama daha once hig
birisi kendi basina bir mizik bestelememisti.
ik olarak deneysel seviyede, 15 Ekim 2010'da
"Opus one” isimli ilk bestesine imza atan
lamus, akabinde Londra Senfoni Orkestrasi
esliginde, toplamda 10 bestelik ilk albimu
olan lamus'u tretmeyi basardi. 51 dakika-
lik muzik ziyafeti, kesinlikle bir yapay zeka
tarafindan Uretilmise benzemiyor. Hatta
besteler o kadar iyi ki notalara hayat verenin
algoritmik bir sistem olduguna inanmak bir
hayli gli¢. Robotlarin robot Gretmesinden
korkan bir neslin, aslinda robotlarin mizik
Uretmelerinden gok daha fazla korkuyor ol-
malari gerekiyor diye dlstnuyorum. Bu nok-
tada teknolojinin geldigi yeri bir kere daha
sorgulamak gerekiyor. Kimin kimi yonettigi
ya da yonetecegi konusu degil bu. lamus al-
bumd ile ortaya ¢ikan durum su; artik yapay
zekanin da kendi bagina insan zevklerine
hitap edecek Urlnler yaratabiliyor olmasi,
dolayisiyla insan zevklerine sahip olabilme-
si. Zuckerberg'in VR'l bizi nereye goturdr,
gunun sonunda ne gibi ¢ikarimlar yapma-
miza sebep olur bilemem ama Melomics'in
son dort yildir yaptiklari, bir seylerin yakinda
degiseceginin en net habercisi. m
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Hardcore Ertekin Bayindir

ertek78@hotmail.com () ErtknByndR

Korkunun, korkmanin ne oldugunu size
anlatacak degilim. Hepiniz onu yakin-
dan taniyorsunuz, hatta son zamanlarda
topluca hissettigimiz, hicbir seyi beraber ya-
pamazken, hep beraber hissettigimiz, ortak
bir duygu. Korkusuz biri olarak karsinizda
durmuyorum, yanlig anlasilmasin. En berbat
olabilecekleri henliz yagamadigimi dislnu-
yorum. Mesela, sevdigin birini kaybetmenin
korkusu... Kaybetmek derken, bir daha
bulamayacak sekilde kaybetmek... Bagima
geldiginde Ustesinden gelmesi zor olacak,
farkindayim, olmak zorundayim.

Korku

Bu aralar ¢ok sik yasiyoruz bunu, fark ettiniz
mi? Sevdigimiz birini kaybetme korkusu... E
kaybedenler var? Onlari gérmuyor muyuz?
O ¢Op toplarken hayatini kaybeden ¢ocu-
gun, bir nefes once yasiyorken son nefesini
verenlerin, her ne sebeple olursa olsun, o an
orada olanlarin bir seveni yok muydu? Hani

soyle ki, belki kendinizi her seyden daha ¢ok

seviyorsunuzdur ama isin acayip yani da
bu, sizi de biri kaybedebilir, yle degil mi?
Karamsarlik dedigimiz sey de bu iste...

Ne dedigimi ben de bilmiyorum, belki bu
yuzden ne demek istedigimi de anlatami-

yorumdur, kusura bakmayin. Ama korkunun
yaratti§i bir taraf daha var, cesaret. Ondan
da bahsetmemiz lazim. Burada "korku” ve
“"korkaklik” arasindaki fark ortaya gikiyor.
Korkunun her insanda olan bir yani varken,
korku karsisinda nasil davrandidiniz, sizin
“cesur” veya "korkak” olup olmadiginizi
ortaya gikarir. Bir se¢imdir aslinda, cesaret
mi, yoksa korkaklik mi?

Bu iki segenek arasinda kaldigimiz zamanlari
yasiyoruz su siralar. Anlamasi, anlatmasi zor
seyler yaslyoruz. Zaten su ortamda bazi sey-
leri anlatmak, anlayabileceklerin azligindan
dolayi o kadar zor ki.. Ya da anlamak iste-
meyenlerin.. Mantik ise yaramadigina gore
biraz duygular hakim olsun konuya desem,
can yakmayi, yasam almayi “eylem” olarak
gerceklestirebilen bir insanin duygulari da
giriyor isin icine. Sonra insan dUsuntyor,
onun duygulari kadar karardi mi bizim duy-
gularimiz ki gok normal karsilamaya basladik
boyle seyleri?

Uziiliyorum kardesim, hepimiz igin GizU-
[Gyorum. Kaybettiklerimize Gzlliyorum,
anlayissizhgimiza, vicdansizligimiza, onur-
suzlugumuza, sevgisizligimize, ¢ikarlarimiza,
basimiza bela saran her seye... Bunlarin
neden yasandidina dair fikirlerimiz var

ama gergek nedenini higbirimiz bilmiyoruz.
Bilsek, belki de ¢ozecegiz, belki bu ylzden
bilmemiz istenmiyor. Sonumuz da boyle
gelmez umarim. Saygilar.. =

Korkusuz biri olarak
karsinizda durmuyorum,
yanhg anlasiimasin. En
berbat olabilecekleri
henuz yasamadigimi
dusunuyorum
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Posta Kutusu

Sorularinizi¢in: inbox@level.com.tr

ABI ILE AGIP SORU
iSARETI iLE KAPAMAK
Merhaba Tuna Adabey. Hi¢
oyle degisik giris yapmaya-

cagim, normal giris daha iyi

bence. Neyse nasilsin, hayat nasil gidiyor?

Bu sohbet tarzi bir sey olacak, haberin

olsun.

Boran hos geldin. Degisik giris yap-

mani isterdik ama tercih etmediysen

de diyecek séziimiiz yok; nihayetinde

“neyse” s6zciigiinii oraya koymusgsun,

isini garantiye almigsin. Gel bakalim

Ayin Mektubu olarak bize neler sordun,

neler paylastin...

1. Abi senin en sevdigin 10 oyun ne? Sah-

sen benimkiler:1. Sunset Overdrive, 2. Tom

Clancy's The Division, 3. Far Cry Primal, 4.

Dying Light, 5. Blizzard oyunlari ve LolL, 6.

GTA 5, 7. Ratchet and Clank, 8. Metal Gear

Solid, 9. The Witcher 3, 10. Fallout 4.

5. siraya resmen 10 tane oyun sikistir-

migsin Boran, goziimiizden kagmadi.

Benim ilk 10'um ne ben de bilmiyorum.

Su sira The Divison oturdu oralarda

bir yere. Ardindan Heroes of the Storm

AYIN
MEKTUBU
v

devam tabii. PS4'e de yeni Guilty Gear
Xrd Sign'i aldim, o da bayagi hosuma
gitmekte.

2. Abi ben sene sonunda notlarim iyi gelir-
se Xbox One alacagim. 1TB'lik paketinden
ariyordum ve buldum! The Division paketini
buldum; paketin icinden The Division ve 3
aylik Xbox Live uyeligi ¢ikiyor. Yani bir oyun
ve Xbox Live Uyeligi veriyor ama sonugta
bu The Division!

Biz de sana Xbox One igin 6n hediye
vermis olduk bu ay; Resident Evil 0'in HD
giincellemesiyle gelen versiyonu Aral'in
sana hediyesi oldu. The Divison paketi
de iyi se¢im, 1 TB da seni bayag: iyi idare
eder; 500 GB'lik PS4 beni zorluyor artik.
3. Abi senin sosyal medya kullanma sevi-
yen ne? Sahsen benimki orta. (“Sahsen”i
¢ok kullaniyorum degil mi?)

Sosyal medya kullanma seviyesi mi var?
Sinavla falan mi belli oluyor? Ya da caps
yapma yetenegi mi? Ne kadar hizli “like”
yaparak mi yoksa? Paylasirken sinsice
calmak da isin i¢inde olabilir mi? Yoksa
ne siklikta kullaniyor musun mu dedin?
Ne ¢ok sordum, ne az cevap verdim.

(Sosyal medyayi severim.)

4. Abi sen Sunset Overdrive'l bitirdin mi ve
en sevdigin yonleri neler? (Bu mail'de gok
fazla soru isareti var o kesin.)

Bitirmedim ama oynadim bayagi bir.
Fena oyun degildi de listiinde durmaya
da pek degmedi agikgasi.

5. Abi sen hangi takimlisin?

Futbolla aram nasil iyi, nasil sahane...
Yillar 6nce nedense bir Galatasaray
diyordum adetten ama 10 yasina gelince
bunun sa¢gma oldugunu anladim ve
biraktim. ilgilenmedigin seyin takimini
tutmak tam olarak siiriiye ayak uydur-
makmis meger...

6. Abi bir de Ayca Abla ile Kirgat Abi
arasinda bir kan bagi ya da bir sey var
mi? Lutfen diizgln cevap ver ¢linkl hani
dlzgln dememin sebebi su Mart ayinda
bir arkadas da sormus, mizahla karisik bir
cevap verdigin igin anlamadim; onu oku-
dugumdan beri meraktan gathyorum.
Mart ayinda ne demisim? Unuttum.
Gergek su ki Ayca, Kiirsat'in eski kimli-
gini ele gecirip kendine sahte bir hayat
kuran bir roman kahramani. Zaman

=
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ailesine bu sekilde girebilecegini sandi
ama Kiirgat ona engel oldu.

7. Abi Sefik Abi neden dergiden ayrildi?
Sefik iki tane Abi arasinda kalmigken
bence bir dilek dilemeli... Sefik niye
ayrildi, tam olarak kimse bilmiyor. Bir
rivayete gore Kiirgat ayagini kaydirmak
istemis ama Ayca engel olmus. Neden?
Ciinkii Ayca, Zaman ailesinin bir lyesi
oldugunu ve Kiirgat'in zarar gérmemesi-
ni istiyormus. (Acilen kitap yazmaliyim!)
Neyse ben daha fazla uzatmayayim. ya-
yimlarsaniz gergekten ¢ok sevinirim. Hem
9 Mart'taki dogum glinime bir hediye de
sizden olur. Unutmayin ben buradayim,
bekliyorum, gorlismek lzere hosca kalin.
(Video kapatisi gibi oldu.)

Gegmis dogum gii-
niin icin sana bir-
cok hediye vermis
olduk. Dergiyi
alinca mektubun,
Xbox One’i alinca
da oyunun tadini
cikartirsin, Goriigi-
riiz Boran, yine gel.
Boran KARADENIZ

ArAL

AYIN MEKTUBUNA
ARAL'IN HEDIYESI
Resident Evil 0: HD
Remaster (XONE)

Q)

e

DOGUM GUNU TEMALI

Bltln LEVEL ailesine merhabalar, hepinize
kolay gelsin. Tuna Abi sana ise ozel bir
kolay gelsin. Basliktan anlayacagin tzere
dogum glinim geliyor. (Belki de anlama-
migsindir.) Aslinda dogum glinim Mayis'ta
ama ben bu mektubu Mart'ta yazarak
Nisan sayisinda yayimlanmasini istiyorum...
Bayagi uzattim, direkt sorulara gegeyim.
Oo stratejik dogum giinii mektubu
ayarlamasi! Hogsuma gitti. Cogu okur geg¢
kaliyor bunun igin, hep ge¢cmis dogum
guni kutluyoruz. Sana da ileri tarihli bir
kutlama mesaji yollayalim o zaman!

1. Abi benim bir arkadas grubum var.
Hepimizin ortak bir 6zelligi var ve bu 6zellik
de Battlefield'da tanigmamiz ve her zaman
Battlefield oynamamiz. En sonunda bu
aliskanhg@i bozarak bagka bir oyuna gegme
karari aldik ve bu noktada devreye sen
gireceksin Tuna Abi... Sence Rainbow Six
mi yoksa The Division mi? Biliyorum ikisi
cok farkli oyunlar ama hangisi bizi grupga
eglendirir?

insanlar artik oyunda tanigiyor, biz de
uyuz gibi Mirc, Pirch ve Comic Chat gibi
mecralarda tanigirdik. Battlefield giizel
ortam olmus, bence askere de birlikte
gidin, bayagi eglenirsiniz. Bu iki oyun
arasindaki se¢im konusunda da soéyle
diyeyim, eger MMO mantiginda, ekipman
kasma yoluna gitmek istiyorsaniz The Di-
vision, Battlefield gibi sadece savagsmak

istiyorsaniz Rainbow Six Siege.

2. Abi uzun slredir ailemden telefon istiyo-
rum. Almayacaklarini séyltyorlar ama yine
de onlari ikna edebilecegimi dislnuyo-
rum. Eger ikna edersem hangi telefona
yonelmeliyim? Sony Z5 mi yoksa iPhone 6
mi? Samsung sevmedigim i¢in o haricin-
deki en uygun adaylari yazdim buraya.
Acikcasi benim Sony Xperia maceram
feci bir hiisrandi, o yiizden Sony'ye

cok tepkiliyim, tavsiye edemeyecegim.
iPhone 6 ise gayet iyi goziikiiyor, bence
ona yonel.

3. Abi o kadar arkadas senden kitap tav-
siyesi istedi, sen de onlara hep Cesur Yeni
Dinya ve Dune basta olmak tzere bir sur
kitap onerdin. Yuice Ford'um... Anlayacagin
lzere Cesur Yeni Dunya'yi okudum. Dune'u
da yakin zamanda alacagim. Onlarin hari-
cinde (Marsh ve Metro 2033 haricinde de)
kitap Onerir misin?

Tamam 6nce Dune'u al, gerisine sonra
bakariz. (Baba cevabi.) Shibumi'yi der-
hal al o zaman. Bioshock’i seviyorsan
kitap da glizel bir baglangi¢ hikayesi
olmus. Sonra ne var bakayim, Isik Tan-
risi ¢ikti yeniden ithaki'den, onu da gok
sevecegini diiginmekteyim.

4. Malum yaz yavas yavas geliyor. Bu

yaz oyun(lar) alacagim. Yapacagin Tom
Clancy's segimi (1.soru) ve ucuz ama
kaliteli oyunlar onceligim. Ucuzdan kastim
LittleBigPlanet 3, Wolfenstein'lar ve
GoW:Remastered... Bunlar iyi mi? Yoksa
onerilerin var midir Tuna Agabeycigim?
Bence giizel segimler yapmigsin, ekle-
yecegim bir oyun yoktur.

5. 5, ve son sorum yapimina baslanildigi
iddia edilen Battlefield 5 hakkinda..Diinya
Savasi deniyor. Senin gorUslerin nelerdir?
Bence tutmaz.

Bu Diinya Savasi oyunlarini eski oyun
motoru ve eski grafiklerle oynadigimiz-
dan miitevellit bence yeni bir Harbiye-i
Acun ¢ok miistesna olabilir. (Ge¢gmise
gittim, dur.) Yani bence giizel olur, ben
isterdim. Biktim drone'lu, jetpack’li mo-
dern savas oyunlarindan. Yeni donemin
2. Diinya Savasi oyunu bikkinligi oldu.
Evet sorularim bu kadardi. Gonul isterdi

ki bu keyifli mektubu biraz daha uzun
yazmak... Ama bu kadari yetti gibi. Bundan
once acele bir sekilde yazdigim mektup
yayimlanmisti ve benim kadar ¢gevremdeki-

ler de ¢ok sasirmisti. Ama bu sefer mektup-
taki sorulari uzun uzun distnerek yazdim.
Yayimlanirsa gergekten ¢ok sevinirim. Hatta
mutluluktan ziplaya ziplaya LEVEL ofisine
bile gelirim. Kendinize iyi bakmaniz dilegi
ile, iyi glinler...

Daha dnce seni konuk etmis miydik ya?
lyi etmisiz, demek ki 6nce de giizel yaz-
misgsin. Kendine iyi bak Atahan, sokaga
cikarken de dikkat et. Tiirkiye artik sagma
bir yer.

Atahan TANRIVERDI

“NEYSE”"SiZ BiR MEKTUP

Merhaba LEVEL. Sana da selamlar Tuna
Bey. Elimde olmayan sebeplerden dolayi
birkag aydir gériisemiyoruz. internetten
alip okudum tabii ki de ama dergiyi elime
almayinca okumamis gibi hissediyorum.
Uzun yillardir takip etmeme ragmen ilk kez
yaziyorum. Aslinda ne soracagimdan da
emin degilim, aklima ne gelirse artik.

Tuna Bey mi? Yagimiz mi yakin? Sen ve
Bey de yan yana durmadi hi¢ ama olsun
varsin. Liitfen basili olarak tercih edin
bizi, sonra kagitlari bosuna kesmis olu-
yoruz. Olmadi. Agaclari bosuna kesmis
oluyoruz, yaziktir, saygilar.

1. Slrekli LEVEL' ele gegirmekten bahsedi-
yordun ve sonunda basardin! Bizim igin de
iyi oldu. Bir yenilenmeye ihtiyacimiz vardi.
Bir yazinda sayfalar boyu uzayip giden
incelemelerden bahsetmistin. Hakikaten
de dyleydi. Neyse ki sorun ¢ozllms. Yeni
LEVEL sevdigimi soyleyeyim. Xbox One
misali, oyun disindaki konulara da agirlik
vermissiniz. Dergi alt kiltlre olan ilgimi
karsilayacak gibi gozikuyor.

Gercekten de sonunda bana kaldi olay,
pek mesudum. Dergiyi gergekten bir hayli
dolu hale getirdik, bu kadar doldurabi-
lecegimizi diislinmiiyorduk bile. Eskiden
sayfaya ne koysak diye diisiiniirdiik, sim-
di bir yerden ekstra sayfa ¢ikinca seving
doluyoruz.

2. Ahmet Ozdemir vardi bir ara, ne oldu
ona? Sevdigim yazarlarin hepsi gidiyor
yahu! Firat gitti, Sefik gitti. Ertugrul Stingl
ve Cem Sancl'yl birakmayin, yoksa ben de
giderim!

Ahmet 6nce Hawaii'ye mi ne gitti, sonra
oradan Arap’larin diinyasina karisti diye
biliyorum, en sonunda da emlak igine
adim atti galiba. Bu 6yle bir “galiba” ki

Ayca, Kdrsat’in eski kimligini ele gegirip kendine
Sahte bir hayat kuran bir roman kahramani.
Zaman ailesine bu sekilde girebilecegini sandi

ama Kursat ona engel oldu.
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Tuna Bey mi? Yasimiz mi yakin? Sen ve Bey de

yan yana durmadi hic ama olsun varsin.

dediklerimin hepsi yalan da olabilir, o
derece dedikodusal bir bilgiye sahibim.
Baska da giden olmaz sanirim yakin siire-
de, simdilik mutlu herkes.

3. Big Boss ortadan kayboldu. Tabii bir de
Anarsist. Anarsist bolimuni kim yaziyor?
Hayir o kadar iyi yaziyor, o kadar glizel eles-
tiriyor ki sasiriyorum. Yani kusursuz goziken
bir oyunda bile bir sorun buluyor helal olsun
vallahi! (Oversem belki kendini agik edersin
dedim.)

Anarsist'in kimligini acik ettik aslinda
yanliglikla kag kez, demek sen kagirmig-
sin. (Alenen sdylemek de olmaz gimdi.)
Big Boss ve Anarsist geri donmez kolayi-
na ama onun yerine tonla bolim koyduk,
daha da giizel oldu ortam.

4. Kultir&Sanat bolimunde neden sadece
metal muzik var? Tamam dinlediginiz muzigi
yazmak istiyorsunuz da biraz da bizi dusu-
nun! Metal sevmedigimden degil, onerile-
rinizi dikkate aldigim igin biraz farkli seyler
bekliyorum.

O is gercekten Kiiltiir & Sanat’i yazan
arkadasin miizik zevkine bakiyor. Hayir
adama da diyemeyiz ki su albiimii yaz...
Ya sevmiyorsa o tirii? Bu ay ama farkl bir
girig var orada, bir bak bakalim...

5. Eskiden bir Yu-Gi-Oh vardi. Cok severdim.
Tabii Pokemon ve Beyblade gibi efsaneler
de var. Japon kiltlrd ile iligkim en fazla bu
kadar oldu ama daha fazlasini istiyorum.

Bu konuda soru sorulacak en dogru kisi
sensin sanirim. Senden yeni baglayanlar igin
anime ve manga Onerisi isteyecegim. Turu
onemli degil. Ayrica gok popdler de olmasin,
popller olanlari yazdim bir kenara. Zaman
bulunca girisecegim.

Otaku-Chan bolimiinde glizel anime
onerileri veriyor Merve, oraya bir bak.
Benim sana tavsiyem popiiler olanlardan
Code Geass (Kagirdiysan diye.), daha
arka planda kalmis olabileceklerden Boku
Dake ga Inai Machi, Death Parade, Assas-
sination Classroom, Another, K, Psycho
Pass ve Steins Gate.

Cevaplarsan sevinirim diye disUnGyorum.
Hem 5-6 ay sonra dogum ginim var. Bana
da bir hediye vermis olursunuz.

Dogum giiniin simdiden kutlu olsun isma-
il, sayounara!

ismail ACAR

SANS NEDiR? NEREDEDIR?
Merhaba Tuna Abi ve tum LEVEL ¢alisanlar.
Hatay'dan hepinize selamlar! Sizi GTA 5

kapakli 191.sayinizdan beri takip ediyorum.
Onceden bir kez daha yazmigtim ama
kapakta AC Unity vardi ve o oyuna karsl
buytk bir kin besliyordum; parami heba
etmisti, ne bi¢cim oyundu o! Tabii dergide
benim sorularim oldugunu bilmiyordum ve
oteki sayinizda beni gortp baska bir Ha-
tayl benden bahsedince sok oldum aradim
aradim bulamadim. Sonra bir arkadastan
soru-cevaplari okudum. Sanssizlik iste...
AC Unity'ye beddua etmeyen kaldi mi
acaba... Unity ne kadar kotiiyse Syndi-
cate da o kadar iyi ¢ikti, bence Ubisoft'u
artik affedebiliriz.

1. Keske sanssizlik bununla yetse, oyun ale-
mine girisim biraz sikintili oldu. internetsiz
oldugumuz zamanlarda alip oynadigim,
yarisina kadar geldigim ¢ogu oyun, internet
gelince yeni hesap agmamla ve eski hesabi
yanliglikla silmemle heba oldu. AC 3 - Tomb
Raider - Uncharted - GoW:Asc falan
yarisinda gitti. Ben de tamam dedim, sikinti
yok sifirdan baslariz. Sifirdan baglama
oyunum Hitman: Absolution oldu, oyunu
zevkle oynadim oynadim yarisina geldim
ve bu sefer oyun hatasiyla oyun dondu ve
save dosyasl bozuldu. Her neyse abi bu
kadar uzun hikayeye guizel kisa bir cevap:
Splinter Cell: Blacklist mi, Hitman: Absolu-
tion mi? Hatta daha dogrusu Tom Clancy'’s
serisi mi, Hitman serisi mi?

Tam olarak o oyunlarin kayitlarini nasil
kaybettin anlamadim ama ge¢mis olsun.
Ve tavsiye soruna da sapka ¢ikarttim,

iki oyun ancak bu kadar geriden takip
edilebilir. Benim tavsiyem Tetris olacak
bu durumda. (Splinter Cell'i daha ¢ok
sevmisimdir her zaman.)

2. Abi mobil oyunlardaki ylkselisimiz hak-
kinda ne dustinlyorsun? Soner Kara diye
bir adam Traffic Racer ve Rider oyunlariyla
yuksek indirmeler aldi .(Reklam olmasin.)
Adam Alman asilli da olabilir hemen sevin-
meyelim. (Eger Turk'se yukselig buyuk.)
Yiiksek indirme almak... Soner Kara'yi
tanimiyorum, not edeyim, dergiye konuk
ederiz belki. Alman asilli olursa sevinmi-
yor muyuz peki? Litfen...

3. Benim anlamadigim neden Avrupa'dan
bir futbol oyunu ¢ikmiyor?

Avrupa dolce vita seklinde bir hayat ya-
styor ¢linki; yillar 6ncenin basarilarinin
ekmegini yiyorlar. Oyun isi Amerika ve
Uzak Dogu'da yogunlagmakta.

4. Ubisoft koskoca firma. Oyun yapamadan
dayanamadiklarini anliyorum tamam da

oyunlarda duygu yok, duygu yapalim da
bitsin para kazanalim havasindalar. O eski,
yavastan duyguyu geciren (AC2) oyunlara
ne oldu, oldiler mi? Aslinda AC:Rogue'u
begendim biraz ortam ve muzikler iyiydi.
(PS4'e ¢iksa olurdu bence.)

Ubisoft tamamiyla isi ¢6zmiis durumda.
Bakacak olursan ¢ogu oyunu senaryo-
dan ¢ok oyuncuyu oyuna baglayip orada
tutmaya yonelik -ki bunda bir hayli
basarililar. Onlar da dyle, ne yapalim... En
azindan yeni isimler deniyorlar. (Bkz. The
Division.)

5. Batman.. Batman.. Batman yeni nesil bir
Batman daha gorecek. Batman v Superman
filmi nasil olacak sizce? Ben sabirsizlikla
bekliyorum. Marvel filmlerinden daha ¢ok
heyecan veriyor. Batman Vs. Superman
diyoruz ya, nasil efsane olmasin?

Evet adamlar resmen filme nasil gise
yaptirtacaklarini ¢6zmiis durumdalar.
Superman Doomsday ile savasacak olsa
bu kadar "hype"” olusmazdi.

6. Nisan sayisinin kapag, yani yazimin
yayinlanacag sayi (insallah yayimlanir) ke-
sinlikle The Division olur. Yeni dergi tasarimi
ve duzeni gok iyi olmus da sosyal medyada
daha aktif olup dergi kapaklari, poster ter-
cihlerini bizlere sorarsaniz gok seviniriz.
Bravo, giizel ve dogru bir tahmin ama
cok da zor olmamistir; kapaga koyacak
baska oyun yok bu ay resmen. Dergiyi
begenmene de sevindik. Sosyal medya
konusuna da g6z atacagiz.

7. Sinemada 5.dalga diye bir film var herkese
tavsiye ederim. Chloe Moretz'in tim filmle-
rini gok begeniyorum, siz de izleyin. Uzayli
temali bir film ama uzayhlarin goziikmemesi
daha kaliteli olmus. Neyse reklama girme-
sin, sen izledin mi filmi abi?

O filmi izlemedim ama sen simdi soyle-
yince ¢ok merak ettim! Hemen ilgileni-
yorum.

8. Uncharted 4'lin ertelenmesi Naughty
Dog'un oyunu sorunsuz, en iyi sekilde
yapmaya ¢aligsmasi mi yoksa bir oyunla
daha ugrastiklari igin yetistirememeleri mi?
The Last of us tadinda kalmasin, kesinlikle
2.oyunu istiyoruz. Sence bir umut?
Naughty Dog tek bir ekipten olugsmadi-
gindan, eger birkag oyun birden hazirh-
yorlarsa ekipleri ayirmaktalar. Dolayisiyla
erteleme kesin cila veya maddi bir takim
kaygilarla ilgilidir, merak etmeyesin.
insallah yayimlanir abi, sorularimin cevapla-
rini gok merak ediyorum. Hepiniz saglicakla
kalin.

Goriigliriz Cem. Soyadin Sehla degil di
mi? Oyle ise biraz talihsizmis ama Sehla
ne demek onu da hi¢ bilemedim.

Cem Deniz SEHLA
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OKUR iNCELEMESI

Yapim CyberConnect2 Dagitim Bandai Namco Tiir Déviis Platform PC, PS4, Xbox One Cikis Tarihi 5 Subat 2016

Okur incelemesi
Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 4

Az veya ¢ok anime ve mangalarla
ilgileniyorsaniz mutlaka Naruto ismini
duymussunuzdur arkadaslar. Kendileri tam
olarak 17 yildir stiren populer animlerden
biri. Aslinda en poplileri de desek yanlis
olmaz ziraa bir cok anime ve
manga sitesinde zirvede olan
seridir Naruto.
Eh bu kadar byik bir
populariteye sahip bir
serinin de oyununun
¢ikmasi kaginilmaz bir
gergekti. Su zamana kadar
Naruto’nun bir gok oyunu
¢iktl. Bunlardan animeyle
ilgili olanlar da oldu
olmayanlarda. Olanlar
ise Ultimate Ninja Storm
adiyla toplandilar. $imdi
ki konugumuz ise bu
serinin son oyunu olan
NSUNS4.
Tobi'nin maskesinin
kirlmasindan serinin
finalinin kadar olan
kismi kapsiyor oyunun
story modu. Ancak sa-
dece bu bolimler degil,
arada flashback bolim-
lerde eklemeyi ihmal et-
memis CyberConnect2.
Ha sikayetci miyiz?

Elbette degiliz; kaliteli flasback'lerin bagimi-
zin Ustende yeri var. Yeter ki animedeki gibi
isin suyunu ¢ikarmasinlar.

Bir story agaci var oyunda arkadaslar.
Bazen yapacagimiz chapter'lari kendimiz
segebiliyoruz. Chapter'larin hepsi ortak

bir goreve ¢iktigi i¢in yaptigimiz chapter’a
gore hikaye sekillenmiyor ancak gizgisel bir
ilerleyisten biraz uzaklasiimis glizel olmus.
Hikayenin baglarinda ara sahnelerden ba-
zilar hareketsiz ve resim olarak gosteriliyor
ki oldukga sinirimi bozan bir durum oldu
bu. Yahu o sahneleri oyunda yapamiyorsan
direkt anime gibi hareketli olarak goster,
resim nedir?! Neyse ki oyunun son chap-
ter'lar ve final sahneleri boyle degil.

Bir de oyunda kan yok arkadaslar. Neden
bilmiyorum ama kan yok. Soyle ki mesela
Madara'nin viicudunun bir kismi, bir sahne-
de tam olarak koparken oyunda viicudunun
o kismi siyaha boyanmis. Ve kanli sahne-
lerde kan yerine de siyah bir sivi akiyor.
Nedenini arastiriyoruz hala.

Story ile ilgili sbyleyecegdim son sey de
oyundaki quick time event'lerin artmasi.
Onemli déviislerin ézellikle son kisimlarinda
dovist quick time event'lerle yapiyoruz
adeta. Ancak bunlari kagirmanin eksi bir
yonu yok.

Story'den sonra en fazla merak ettigim yer
ise dovus sistemiydi. Artik takim arkadas-
larimizla birlikte kombolar yapabiliyoruz.

Onun diginda rakibimize verdigimiz hasarlar
onun Uzerinde de belli oluyor artik. Kiyafet-
lerinin kirilyor veya gizikler oluyor lzerinde.
Cok fazla bir degisiklik yok bu konuda asil
yenilikler awakening'lerde.

Onceki oyunlarda awakening'lerimizin
tamamini géremiyorken, NSUNS4'de tiim
ihtisamlariyla karsimiza gikiyor ve takim
dovuslindeysek bizle beraber takim arka-
daslarimiz da awakening agiyor ve rakibi
¢ikilmasi zor bir durumda birakiyoruz.

Bu kadar glizel grafikleri her oyunda oldugu
gibi yine sorunsuz bir sekilde sunamadi bize
yapimci firma. Oyun ozellikle PC platfor-
munda ¢ok agir teknik sorunlarla ¢ikti.

Ve hala da optimizasyon sorunu devam
etmekte.

Oyunu alip almamanizda ki karar ¢ok basit.
Eger Naruto'yu takip ediyorsaniz kagirma-
maniz gereken bir yapim olmus ancak seriyi
takip etmiyorsaniz, pek de ilginizi cekme-
yecektir. m

KARAR

ARTI Yeni awakening sistemi, hikayenin
finalini barindirmasi, yenilenmis grafikler
EKSI Online kisim cildirtiyor, can sikan
teknik sorunlar

OKUR iNCELEMESINE
ARAL'IN HEDIYESI

Street Fighter V (PC)

Yaraticiliginizi, Turkgenizi ve oyun bilginizi gosterin,
her ay bizden surpriz bir oyun kazanma sansi yakalayin!
inbox@level.com.tr

Ayin Kazanani
ALPeEr KErem TEKE
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KUTLECEKIM DALGALARI

» Sistrilebilir yasam alanlart ile uzay turizmine yent boyut
» Felaketten 5 yu sonra Fukusima

» Hayal gicimiiz bize zehirleyebilir mi?

» 360 derece cekim yapabilen kameralar

» Yenti kesfedilen devasa giines sistemi

» Bu mantarlar Mars'in zorlu sartlarina dayanabilir

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.
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Editorden

CS:GO furyasi ¢ig gibi buylimeye devam
ederken, bizim de bunu bos gegcmemiz
distnllemezdi elbette. Benim de bayilarak
oynadigim, her aksam takimimla beraber
pek ¢cok macga dahil oldugum CS:GO her
gecen giin daha iyi bir hal aliyor. Peki bu ay
sizi CS:GO kitapgigimizda neler bekliyor?
Oncelikle dijital oyun denilince akla gelen ilk
firmalardan biri olan, gectigimiz glinlerde de
Turkiye magazasinin acilisini yapan Kingu-
in’in CS:GO oyuncularina bir hediyesi var ve
bu yazinin altinda sizleri bekliyor.

CS:GO severleri sevindirecek bir diger ha-
ber olarak, ZONE eSports’un sporculari ve
takim kogu ile gerceklestirdigimiz roportaj
da igeride sizi beklemekte. Ayrica CS:GO
adina e-spor’a dair son haberler, Operation
Wildfire degerlendirmesi, taktikler ve yeni
oyuncular igin kiiglk ipuglarini da CS:GO
kitapgigimizda bulabilirsiniz.

Son olarak ise CS:GO’da yer alan rolleri
detaylica ele alan okurumuz Ege Bartu Acar
sahane bir yazi kaleme almis.

Kapida beklemeyin yahu, dalin igeriye!

Enes Ozdemir
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KINGUIN

Nitelikli diji

tal magaza,

simdi Turkiye’de!

Kinguin’in Turkiye kolu tamamiyla aktif

miniz ki simdiye kadar bir¢ok inter-

net magazasindan aligveris yaptiniz.
Kutulu oyunlar indirmek icin Turki-
ye’nin 6nde gelen magazalarini ziyaret
ettiniz, dijital oyunlar icin de bir takim
farkh platformlar denediniz. Bu sirada
Kinguin’e rastlamamis olma olasiligi-
nizsa bir hayli disuk.
Uzunca bir sliredir, sundugu indirimli
oyunlar ve satig yapabilme imkanlariyla
dikkat geken Kinguin, ingilizce olarak
yayin hayatina devam etmekteydi.
Ve gegtigimiz ay Kinguin’in Turkiye
magazasi da Turk oyuncularla bulustu,
LEVEL Online Gzerinden bu gelisme
Gzerine Far Cry Primal ve Tom Clancy’s
The Division kodlari dagittik, Kinguin’i
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LEVEL okurlarina da bir élctude tanit-
may! basardik.

Daha net bir aciklamaya gecelim. Kin-
guin.net, ziyaretcilerine sundugu bircok
farkli platforma yonelik 25 binden fazla



Urdin ve memnun etmeyi basardigi 3
milyondan fazla kullanicisiyla, diinyanin
en popdler dijital oyun magazalarindan
biri. Kinguin Gzerinden oyun anahtarla-
rl, oyun ici esyalar veya yazilimlar gibi
bir¢ok dijital Griini hem almak hem de
satmak mimkun. Kinguin’in asil farki
ise populerinden bagimsizina binlerce
oyundan, CS:GO skin’leri ve Steam
Cuzdanlarina kadar degisen bir yelpaze-
deki 25.000’den fazla Uriinl oyunculara
guvenli bir sekilde ve uygun fiyatlarla
sunmasi. Eger en yeni AAA oyunlari

almak veya elinizdeki CS:GO skin’lerini
ya da diger Steam esyalarinizi satmak
istiyorsaniz, bilin ki dogru adrestesiniz.
Kinguin’deki alisverislerinizde iade

ve geri 6deme taahhitlu tercihlerden
faydalanip sorun yasama ihtimalinizi
sifira indiren ¢déziimlerden yararlanabi-
liyorsunuz. Ancak olur da danismaniz
gerekirse Musteri Destek ekibi, 7/24
Canli Sohbet sistemi tizerinden Turkge
olarak sizlere yardimci oluyor.

Ve sponsorumuz...

Kinguin’in sitesine ugradiginiz an fark
edeceksiniz ki ortamda bir CS:GO
patlamasi var. Unii tilkenmeyen bu
oyunla ilgili egyalar ve skin’leri Kingu-
in’den temin etmek ve dilerseniz satig
yapmak da c¢ok kolay. Eh, Kinguin
CS:GO’yu bu kadar 6n planda tutarken
bizim hazirladigimiz CS:GO kitapcigina
sponsor olmamasi da distntlemezdi
ve kitapgigin ana sponsoru olarak da
dergideki yerlerini aldilar.

Kendilerini tekrar Turkiye

aciliglarindan

6turd kutluyor ve

herkesi Kinguin’i

ziyaret etmek Uzere
www.kinguin.net/tr’'ye,

aligverise davet ediyoruz!
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CS: GO Nedir?

Counter Strike: Global Offensive

ya da kisaca herkesin kullandigi
tabir ile CS:GO, ilk olarak 21 Agus-

tos 2012’de bizlerle bulustu. Counter
Strike’in bu yeni o oyununun o dénemde
oldukga ses getirmesi bekleniyordu ve
beklenen bu etkiyi de fazlasiyla yarat-
may! basardi. Fakat CS:GO her seye
ragmen fazlasiyla riskli bir projeydi zira
yenilenmis grafikler, oyun mekaniklerin-
deki bazi degisiklikler nedeniyle klasik
Counter Strike oyunculari bu yeni oyuna
alisabilecek miydi merak ediliyordu.
Aslinda ge¢gmiste Counter Strike’dan
sonra ¢ikan CS: Condition Zero ve CS:
Source, tam da bekleneni verememis
ve higbir zaman Counter Strike’in yerini
alamamisti, 2012 yilinda hala milyonlarca
kisi Counter Strike’l delicesine oynama-
ya devam ediyordu. 1 Kasim 2004’de
¢lkan CS: Source’den sonra 2012 yilina
dek yeni bir CS oyunu ¢ikmadi. Dolayi-
slyla sekiz yil aradan sonra gelecek olan
CS: GO’nun ¢ikigl, CS oyunculari igin

8 LEVEL

blyik bir énem tasiyordu ama Valve icin
¢ok daha buyUk anlama sahipti. Gabe
efendi oyunculari yeni bir CS oyunu ile
blyutlemeyi bir kere aklina koymustu,
Counter Strike oyununun tartismasi
daha oyun ¢ikmadan sirUp gidiyordu.
Aglikgasl ben de bir yandan bu tartisma-
lari takip etsem de, yeni oyun icin icimde
bir gram heyecan yoktu. Yillarca internet
cafelerde gencligimi harcadigim CS,
artik bana etkileyici bir yapim olarak gel-
miyordu. Hatta CS: GO ile oyun ciktiktan
¢ok sonra tanistim ve acikgasi bu aranin
bana iyi geldigini dustuntyorum.

BuyUk gun geldi catti ve 21 Agustos
2012’de Counter Strike: Global Offensi-
ve sektordeki yerini aldi. Oyun piyasaya
hem yepyeni haritalar ile hem de eski
haritalarin yenilenmis halleriyle ¢ikinca
kafalarda bir soru isareti olusmadi degil.
Bir grup CS:GO’yu yere gogde sigdira-
mazken, bagka bir grup oyunda aradigini
bulamamisti.

Yeni CS:GO oyunculara yenilenmis oyun



mekanikleri, Source motorunun hakkini
veren fizikler ve gorsel kalite, yenilenmis
silahlar ve daha pek ¢ok sey sunuyor-
du. Klasik haritalar hem goérsel olarak
yenilenmis hem de bir takim ekleme

ve ¢ikarma islemlerine maruz kalmisti,
aslinda bakarsaniz bu kicuk degisik-
likler dahi bazi eski ve tutucu oyuncu-
larin oyuna gelmemeleri icin bir sebep
olusturuyordu.

CS:GO ile beraber rekabetci modun be-
lirleyici oldugu ritbe sistemi de oyunda
kendine yer buldu. Oltim magci, silah yari-
sl, yikim, basit eglence ve rekabetci gibi
modlar ile oynanis ¢esitlendirildi. Ayrica
tdm bunlarin yaninda oyundaki kozmetik
esyalar, oyuncularin yénlendirdigi, birgok
degiskene sahip, ¢cok buyuk bir pazari
meydana getirdi. Aslinda her acidan
klasik Counter Strike’in gelistiriimis

hali olsa da, insanlar yine kolay kolay
CS:GO’ya gegcis yapamadi. Neticede
ben dahil buglnki oyuncularin blylk
bir gogu, CS:GO’yu geg¢ bir ddnemde

oynamaya basladilar. Yukaridaki tim ye-
niliklerin yavas yavas kesfedilmesi, oyun
mekaniklerine alisma evrelerinden sonra
ise film koptu, CS:GO adeta zirve yapti.
CS:GO su anda, stiphesiz en ¢ok
oynanan FPS oyunu olarak, kendi ala-
ninda lider konumda. Gerek Ulkemizde,
gerekse tum dunyada ¢ok populer olan
oyun inanilmaz bir basariya ulasti. Valve,
oyunculari iyi okudu ve onlarin istedigi
bir oyunu énlerine koydu. CS:GO’nun
bu Ustln basarisi daha birkag yil sirecek
gibi duruyor.
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Oyunun Temelleri

M erhaba asker! Daha egitimin ba-
sinda belirtmeliyim ki bu bélimde
alacagin egitim yeni CS: Global Of-
fensive oyunculari ve herhangi bir CS
oyununa daha 6nce hi¢ baslamamis
olan oyuncular igin hazirlandi. Simdi

eli silah tutmayi bilmeyen acemiler
pesimden gelsin! Usta birligindekiler siz
dagilabilirsiniz.

Simdi asker beni iyi dinle! Coun-

ter Strike yillanmi yedi. Elbette orta
okul ve lisede eski CS oyunlarindan
bahsediyorum, simdi ise CS:GO ile
kendimi kaybetmeye devam ediyorum.
Ancak bu egitimde yalnizca CS:GO’ya,
barindirdigi oyun modlarina ve oyun
sistemine deginecegim. Bdylece siz
caylaklar icin kucuk bir rehber niteligi
taglyan materyali ortaya koymus olaca-
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giz. Hizaya gel asker! Ya da bilgisayari-
nin basina geg! Al fareni ve kulakigini,
kulaklarini ag ve beni iyi dinle, zorlu
egitimin basliyor!

Ders 1: CS:GO’nun temel oyun
yapisi

Savasta kimi éldurecegini bilmeyen
caylaklar daima genc OlUr asker.
Sonra 16-0 yenildigin macta O kill
istatistigine bakmak istemiyorsan beni
dikkatli dinle. CS: GO gergek bir savas
alanidir. Sakasi yoktur. Bangir bangir
bodoslama ytrlrsen, AK-47 beyninde
basparmaginin sigacagi buyuklukte bir
delik acabilir. Bu nedenle CS:GO’nun
bireysel bir micadele olmadigini bil-
men gerekiyor. CS:GO takim oyundur.
Biriniz hepiniz, hepiniz biriniz icin oyna-



yabilirsiniz. Her oyuncunun birbirinden
farkl rolleri vardir. Strekli iletisim halinde
olmak, oyun taktiginizin uygulanabilmesi
adina en temel olguyu olusturur. Amacin
terdrist takimdaysan farkli, anti-terérist
takimdaysan farklidir. Terérist olarak ya
belirlenen bdlgelere bomba kuracaksin
ya da kagirdigin rehineleri dogru dizgin
koruyacaksin. Adam akilli rehine bile ko-
ruyamiyorsan hi¢ kagirma daha iyil Ama
sunu unutma, tim savaslarda arkadas-
larina glven ve kendi gorevini layigiyla
yapmak icin canla basla savas!

Ders 2: CS:GO oyun modilari

Evet asker, savasma amacin her an de-
gisiklik gosterebilir, bunu sakin unutma.
Mesela Silah Yarigi modu ile disman
takimdan her kill aldiginda farkli bir silahi
kullanabilir, eger hizli olur ve verilen altin
bicag dismandan birinin ense kdkiine
layigiyla oturtursan, iste 0 zaman gercek

bir komando olursun. Ama dikkat et,
altin bigak disinda bir bigakla 6lurse
onceki silahina déneceksin ve emekle-
rin bosa gitmis olacak. Zaten boyle bir
sey olursa bir daha savas alanina degil
patates soymaya génderirim seni!
Gelelim Basit Eglence’ye. Adina kanma
bu modun! Basit Eglence der ama on-
larca kisi bir arada kapisirken, kaza kur-
sunun sekip kafana girmesi sik gérulen
bir olaydir. Gérevin ise basit. Haritalarin
gbrevlerini yapacaksin ya da rakipteki
tim takimi 6ldurtp raunt kazanmaya ga-
lisacaksin, ne kadar ¢cok adam vurursan
veya raunt kazanirsan, sonraki el daha
¢ok paran olur, daha iyi silahlar edinirsin.
En fazla raundu kazanan galip gelir!
Gelelim Olim Magi ve Yikim moduna.
Olim Maginda her ne kadar iki takim
olsa da, herkes rakibindir asker! Zaman
zaman bonus silahlar ¢ikar ve sureleri
bitmeden onlarla kill alirsan puanin ¢ok
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daha fazla artar. Ne kadar kill o kadar
puan. Birinci olmaya calig! Yikim mo-
dundaysa eger bir dnceki raunt adam
vurduysan, sonraki rauntta farkli bir
silaha sahip olacaksin!

Gelelim oyunun asil moduna. Gergek
savaslarin verildigi, taktiklerin havada
ucustugu ve en kiguk hatalarin dahi
maglubiyete sebep oldugu, ritbelerin
sokulup takildigr Rekabetci mod senin
nihai amacin olacak asker! Burada
gerceklestirecegin bese bes savaglar
senin askerlik hayatindaki kaderini be-
lirleyecek. Gok gordik Nova'ya duslp
aglayanlari. O ylzden ne oldum de-
meyeceksin, her zaman ayni ciddiyetle
mucadeleni vereceksin ve 16 raunt
kazanip magci alacaksin. 18 ritbenin en
tepesine kadar yerlestiginde sen de bir
glin benim gibi olabilirsin belki de. Ama
unutma her ritbe atlayisinda karsina
daha zorlu rakipler gelecek. Bu ylzden
her haritada farkl taktik belirlemeli ve
her birini evin gibi ezberlemelisin.

Ders 3: Riitbeler

“Rutbe dedigin nedir ki? Bugln variz
yarin yokuz.” deme sakin! Bak, burada
sana ders veriyosam bu benim ritbem
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sayesindedir. Eger ¢ok calisip tglncl
seviyeye gelirsen, rekabetci maclara
girisin anahtarini bizzat ben verecegim
sana. Sonra orada gerceklestirdi-

gin on maglik performans ile gergek
ritben belirlenecek. Master Guardian
basladiysan tebrikler asker. Sende
yetenek var. Ha Gold Nova olarak mi
basladim dedin? O zaman cok calis,
belki bir giin Legendary Eagle’lar veya
zor olsa da Global Elite’ler ile oynama
sansin olabilir. Ama ilk riitben Silver
ise gbziime gdzlkme ve yemeden
icmeden atis talimi yap, savaslara gir,
calis. Daha gok yolun var demek kil
Zira Silver alti, Gold Nova dort, Master
Guardian U¢ ve Legendary Eagle iki alt
ritbeye ayriliyor. TUm bunlari gegersen
Supreme Master First Class olabilirsin
ve ben de seni sag kolum yapabilirim.
Eger Global Elite’a layik gorilirsen ise
senle iki kadeh bir seyler igip dertle-
sebiliriz.

Ders 4: Silahlar

Savas hayatin boyunca ¢ok cesit-

li silahlar ile kargilasacaksin ve her
birini kullanmak maharet ister asker.
Pek tabii ustalastigin birkag silah



segmen yararina olacaktir; ancak her
silahin temellerini bil. Cunki CS:GO’da
her silahin mekanigi farklidir. Oyundaki
para durumuna gére alacagin silahlar
var. Bilmedigin bir silaha denk gelirsen
olimden farksiz olur. Her bir tabancanin,
her bir hafif makineli ve makineli silahin
hassasiyeti farklidir. DurbUnlU silahlar M4
kullanir gibi kullanamazsin. Ayrica sakin

doyurdugumuz bir gergek. Parayla pulla
geginen insanlariz. Ayrica gesitli zevkleri-
miz var. Bizim de zevkimiz silahlarimiz ve
gecimimizi sagladigimiz yer savas alani.
Mucadelelere katilarak gesitli silah skinleri
kazanabilirsin asker. Topladigin ganimet
tamamen senin olacak. Bu, farkliigini
gOstermen adina bir firsat. Tabi bu skinle-
ri disen kasalar belli bir Gcret karsili-

Savas hayatin boyunca cok cesitli silahlar ile
karsllasacaksin ve her birini kullanmak maharet
ister asker. Pek tabii ustalastigin birkac silah
secmen yararina olacaktir

ola bomba kullanmay1 6grenmeyi ihmal
etme. Dismani kér etmen, cani az olan
bir dismana el bombasiyla saldirman,
disman atesinden korunmak icin sis
bombasi kullanman 6énemli ayrintilardir.
Ayrica ses bombalar sayesinde dismani
kandirabilir ve her biri B alanina kosarken
sen bombayi A'ya kurabilir veya rehineleri
kurtarabilirsin . Bunu sakin unutmal

Ders 4: Kasalar ve Skinler
Her birimiz asker olsak da karnimizi

ginda agarak da kazanabilirsin. Kim bilir
belki nadir bir esya ¢ikar ve anahtari satin
aldigina deger. Hatta bu nadir esyayi
satip anahtari aldigin Gcretten onlarca kat
fazlasini kazanabilirsin. Tabii tum bunlan
mucadele zahmetine girmeden, direk ola-
rak diger askerlerin sattigi Urlinleri satin
alarak da gerceklestirebilirsin!

Unutma asker savas alani hicbir yere
benzemez ve bu senin micadelen. CS:-
GO’yu hafife alma ve bol bol silah talimi
yap. Hadi bakalim, simdi dagilabilirsiniz.
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Taktikler

ounter Strike her zaman taktiksel Koseyi donmeyi bilin!

bir oyun yapisina sahip olmustur. Parayl bulmaktan bahsetmiyorum arka-
Hatta taktiksel FPS oyunlar agisindan daslar. Onun da yollari var elbette, CS:-
gelmis gecmis en iyi marka oldugunu GO’da yuzlerce dolarlik silahlar giinbe-

sOylemek hi¢ de yanlis olmaz. CS:GO ile  glin Steam Pazarinda satiliyor sonugta.
bu durum bir adim oteye tasindi elbette.  Ancak benim bahsettigim konu, elinizde
CS:GO’da neyi ne zaman yapacaginizi silahla gidiyorken bir duvar kdsesinden

Desert Eagle’a para vermek icin ¢ekiniyorsaniz,
lyi bir USP kullanicist CT takiminda oldukca
fayda saglayacaktir

bilmek, nerden nasil hareket edecegi- doénlp gitmeyi kapsiyor arkadaslar. Ace-
nizi dnceden planlamak gerekmektedir. mi oyuncularda goézlemledigim nokta,
Burada bilmeniz gereken bir takim temel  ayak sesleriyle gimbur gimbdur koseyi
taktikleri verecegim. Ayrica CS:GO’da doénen alinlarinin gatina mermiyi yeme
oyununuzu nasil gelistirebilceginizi ku- performanslar oldu. Veya tam tersi-

¢cUk basliklarla anlatmaya ¢alisacagim. ne, yavas yavas ¢ikarken bir AWP’nin
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bahtsiz mermisine
tutuldular. Elbette koseyi
dénmenin de baglica
hususlari mevcuttur.
Koseyi sifirdan almak
yerine, smoke kullanip
duman arkasindan veya
icinden gegerek dénmek
cok daha etkilidir. Ancak
profesyonel oyuncular
zamanla koseleri don-
meden 6nce, disma-
ninin olabilecegi yere
ates edip geri kagarlar.
Guvenli olarak algiladik-
tan sonra ise donuUslerini gerceklestirirler.

Sssst! Ayak sesi geliyor!

Counter Strike’da takim igi iletisimden
sonra dismanin yerini saptamaniz i¢in
elbette en iyi sey ayak sesleri. Oncelikle
ayak seslerini U¢ farkl agidan kontrol et-
melisiniz. Oncelikle kendi ayak seslerinizi
kontrol etmeli ve haritanin kritik nokta-
larinda ses ¢ikarmadan yutrtmelisiniz.
Dusmanlariniz da ayni sizin gibi ayak ses-
lerini dinliyorlar. Bunu sakin unutmayin.
ikinci olarak haritayi kontrol etmeyi sakin
ama sakin unutmayin. Zira yanlglikla bir
arkadasinizin ayak sesini dismanla karis-
tirabilir ve kendi dostunuzun topuguna si-
kabilirsiniz. En énemli nokta olan tGgtincu
konu ise, dismanlarinizin ayak seslerini

duydugunuz anda tetikte olmaniz ve ta-

kiminiza haber vermeniz. Ozellikle harita-
larin bazi noktalari ayak sesleri dinlemek
icin idealdir, bunlari 6grenin.

Topluluk modlarindan yararlanin!
Steam toplulugu ve 6zellikle atdlye
Uyeleri, izin verilen oyunlarda hemen tim
konularda oyunculara destek saglamak-
tadir. Counter Strike: Global Offensive
de bu konuda Steam’in en gelismis
oyunlarindan biri. Steam toplulugunun
olusturdugu sayisiz egitim haritasi mev-
cut. Smoke kullanimi icin 6zel haritalar,
her tUld silahin egitimi icin Steam toplu-
lugu tarafindan hazirlanan ve piyasaya
sunulan pek ¢ok harita atélyede sizleri
bekliyor. Bu haritalarda takim halinde
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taktiksel calismalar yapabilirsiniz. Birey-
sel yeteneklerinizi sergileyebileceginiz
modlar da mevcut elbette. Steam top-
lulugu bu konuda size en iyi rehberleri
saglayacaktir.

Pistol kullanimini 6grenin!
Rekabetci maclarda minimum dort eli
pistol ile geciriyoruz. Tabii profesyo-
nel oyuncular ikinci elden silahlarini
kusanabiliyorlar, ancak oyunun basinda
daha iyi silahlara sahip olmak istiyor-
saniz hem Anti Terdrist takimda hem
de Tertrist takimda ilk iki eli pistol ile
gegirmeniz faydalidir. Elbette burada
pistol kullanimini bilmek 6énemli faktéru
oynuyor. Her biri farkl hassasiyetlere
sahip olsa da Desert Eagle’i oynamayi
bilmeniz, sizi profesyonel oyunculuga
gbturen adimlardan biri olacaktir. Zira
oyundaki en etkili pistoltin Desert Eagle
oldugu bilinen bir gercektir. Ger¢i her ne
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kadar Revolver bu tahti abartili 6zellikleri
ile kisa bir sureligine ele gecirmis olsa
da, su an Glock’u dahi Revolver’a tercih
edecegim bir gercek.

Eger Desert Eagle’a para vermek igin
cekiniyorsaniz, iyi bir USP kullanicisi CT
takiminda oldukca fayda saglayacaktir.
Terorist takimda ise Glock yerine TEC-9
kullanmak bana gére her zaman daha
iyi.

BOOOM!

Tabi oyundaki her bomba bu sekilde
patlamiyor. Bir granade bu sekilde
patlayabilir, ancak flas bombasi, sis
bombasi ve ses bombasi elbette farkli
amaglar icin kullaniimaktadir. EI bom-
basindan bile ¢cok daha énemli olan sis
bombalari, rush ve savunma taktikle-
rinin temelini olusturur. Sisler CT icin
oyun basinda plant alanlarina giderken
gulvenli gecis imkani saglarkeni Terdrist



takimi icin daha rahat Rush atma imkani
sunar. Ayrica sis bombasi dyle gimbir-
denek atilmaz arkadaslar. Taa T-base’den
veya CT-Base’den atilan sis bombalari
da 6nemli etkiler saglamaktadir. Bunun
disinda flag bombalarinin en basaril ati-
lanlari, dismanin gdézinun éndnde birden
beliren ve o ne oldugunu anlayana kadar
patlayan bombalardir. Bir sisin igerisinden
bir anda ¢ikacak veya duvarlardan sektiri-
lerek atilan flas bombalari her zaman ¢ok
daha etkilidir. Tabii flas bombasi kullanir-
ken dismanin hangi konumdan gika-
cagini tahmin etmek oldukca énemlidir.
Ses bombasi ise genellikle profesyonel

ne kadar dusurUrseniz, profesyonel bir
oyuncu olmaya o kadar yaklasirsiniz
efendim. Sadece AWP’de degil, mermi-
niz bittiginde de basvurmaniz gereken

ilk arkadasiniz pistolinuz elbette; ancak
her zaman mermi sayinizi kontrol altinda
tutmayi unutmayin, ayrica olur olmaz
sarjor degistirmek de yine uzak durmaniz
gereken bir konu.

Her sey antrenman!

lyi bir oyuncu olmanin tek yolu antren-
mandan gegmekte arkadaslar. Yukaridaki
ornekleri tek bir magta ayni zanda uygula-
maniz mumkun degildir. Bu konuda daha

Her AWP atisindan sonra pistolt bir kere ele
alip tekrar AWP'yi kusanma ve ardindan tekrar
hedef alma suUrenizi ne kadar dusUrlrseniz,
profesyonel bir oyuncu olmaya o kadar yaklasirsiniz

oyuncular tarafindan kolaylikla tahmin
edilebilse de, ranked maglarda saglam bir
taktik ile uygulandiginda dismani yanilt-
mak icin oldukga iyi bir se¢enektir.

Silah gecisleri dnemlidir!

Ozellikle de AWP kullanan oyunculari
birbirinden ayiran en énemli dzellik silah
gegcisidir. Her AWP atisindan sonra pistolU
bir kere ele alip tekrar AWP’yi kusanma
ve ardindan tekrar hedef alma surenizi

once de bahsettim, 6zel antrenman hari-
talarindan yararlanmali ve magclara surekli
olarak beraber oynadiginiz arkadaslarinizla
takim halinde girmelisiniz. Takim ici iletisimi
oturtmalisiniz. Ne kadar gok oynarsaniz,
oyun dinamiklerine de o kadar alisacaginizi
sakin ama sakin unutmayin. Ayrica yu-
kardaki tavsiyelerimin nasil uygulandigina
dair tim videolar Youtube’da profesyonel
oyuncularin maglarini izleyerek gérmeniz
yine sizin kazaniminiz olacaktir.
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Operation Wildfire

n gok oynanan FPS oyunu olmak

kolay degil arkadaslar. Cok basaril
icerikler Uretip yillarca sirtinizi bunlara
yaslayabilirsiniz. Ancak bir stre sonra
bu icerikler elbette ki populerligini
yitirecek. Tamam, Dust2’yi hicbir harita,
belki de higcbir zaman gecemeyecek
ama bir oyunun da yalnizca Dust?2 ile
ayakta kalamayacagi ortada. Uzun
zamandir oynadigim CS:GO’yu pek
cok farkli haritada oynamig olsam da
oyuna bir yenilik, yeni bir amac gelmesi
gerekmekteydi. Valve elbette cikaracagdi
genisleme paketi ile durumu kontrol
altina almak istedi. Oyunculara yeni
amaglar, yeni icerikler sunmak gerek-
liydi ve nihayetinde Operation Wildfire
isimli yeni genisleme paketini oyuncu-
lara sundu.
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Pakette neler var?

Bu paket aslinda 17 Subat’ta piyasaya
¢cikmis olsa da yeterli inceleme suresi
bulamadigim icin ve rutin CS:GO bolu-
munde yeteri kadar genis yer vereme-
yecegdim icin, bu ay, bu glzide CS:GO
kitapcigimizda kendisine genis bir yer
ayirdim. Ulkemizde de farkli nedenlerle
gundem olan (BAlUmUun sonunda degi-
necegim.) Operation Wildfire glincel-
lemesi oyuna neler getirdi neler. Adeta
belli bir stire basindan kalkamadigimiz,
bizi Counter Strike’a farkli amaclar ile
sokan bir yapim oldu.

Operation Wildfire igeriginin tatmin
edici bir icerige sahip olup olmadigi
konusunda bir hayli kararsiz kaldigi-
mi sdyleyebilirim. Gelen haritalara ne
kadar yeterli, yeni haritalar icerisinden



bir fenomen dogar mi? Silahlar igin yeni
kozmetik esyalarini zaten bekliyorduk
ama Revolver faciasindan sonra yeni bir
silah oyuna eklenip, bu islevsiz silahin
etkileri unutturulsa guzel olmaz miydi?

Odediginiz fiyata deger mi?

Bana kalirsa sundugu icerige gore biraz
fazla Ucret isteyen Operation Wildfire’a,
17,50 TLlik fiyat ile sahip oldum. Oyuna
getirilen gorevler iki farkli operasyon
gorev paketini kapsiyor. Aslinda gorevler,

“Belli bir silah ile su haritada su kadar
kill al” veya “Bu kill’leri headshot olarak
al” tarzinda komutlar gergeklestirerek
gbrevleri bitirmeye galigiyoruz. Gérevlerin
sundugu iki farkli paket Ttrkce diline
cevrildiginde Gemini Seferi ve Yaban
Atesi Seferi olarak ayriliyor.

Gemini / Wildfire

Gemini Seferi arkadaglarinizla beraber
yapmaniz gereken gorevleri barindiriyor
ve Yaban Atesi Seferi’ndeki gorevleri

Operation Wildfire igeriginin tatmin edici bir icerige
sahip olup olmadigr konusunda bir hayli kararsiz
kaldigimi sdyleyebilirim

pek cok MMOFPS oyununda gorebile-
cegimiz gorevlere benziyor ve ture yeni-
lik kattigini da séyleyemem. Gdérevlerin
genel olarak sizden talepleri gayet acgik.

ise tek basiniza yapabiliyorsunuz. Paket
size boylece, hem esli hem de bireysel

olarak pesinden kosulabilecek gorevler
sunuluyor. Gorev haritasinin bazi nokta-
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larinda bir goérevi tamamladiginizda iki
farkli gorev icin secenek cikiyor. Bu ki
gbrevden biri kolayca tamamlanabile-
cek gorevleri olustururken, digeri gok
daha zor goérevler ama elbette daha
fazla tecrlibe puani veriyor.

Elbette ki tecrlibe puanlari oyunda-

ki seviyenizi gelistirmeniz acisindan
Onemli bir olgu. Fazladan tecribe
puani kazanabileceginiz bir diger gérev
tdrdnUn daha bulundugunu unut-
madan ekleyeyim. Yildinm gorevleri
adi verilen bu gérevlerde, rekabetci
maglara girip, belirlenen amaclari
gerceklestirdiginizde fazladan tecribe
puani kazanabiliyorsunuz. Bu arada
arkadaslarla yapilan Gemini Seferi go-
revleri bir ¢izgi roman ile tatlandirilarak
adeta oyuna ayri bir hava katmis. Cizgi
romanin senaryosu oynanisi etkileme-
se de diyalog diyalog cizimleri takip
etmek hos.

Yeni harita konusu...

Gorevlerin diginda yeni gelen hari-
talara sdyle bir g6z atmakta gerekli
elbette. Oncelikle gegen ay CS:GO
sayfalarinda, son dakika yazisi halinde
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yetistirdigim Mikla haritasina bu ay
daha genis deginecegim. Mikla haritasi
bildiginiz gibi Turkiye’de olay oldu.
Ancak simdilik diger haritalara soyle
bir goz atalim. Operation Wildfire ile
beraber Mikla dahil oyuna yedi farkl
harita eklendi. Bu yedi haritanin her biri
Steam toplulugu tarafindan hazirlanmis
haritalar. TUm haritalar topluluk iceri-
sinde en fazla begenilen haritalardan
olusmakta ve gercekten guzel dizayn
edilmis, emek veriimis haritalar olduk-
lar agik. Zira Anti-Terdrist ve Ter6rist
Spawn noktalarini bomba kurulacak
veya rehine kurtarilacak alanlara gére
ayarlamak kolay bir is degil arkadaslar.
Harita dizaynlarinda sicak ¢atisma-
larin yapilacagi alanlari dogru tahmin
etmek, AWP noktalari olusturmak,
bombalarin taktigi etkileyebilmesi icin
tasarimlar hazirlamak ciddi bir emek
istiyor. Tulip, Coast, Cruise, Empire,
Mikla, Royal ve Santorini Steam top-
lulugu tarafindan olusturulan ve oyuna
eklenen haritalar olarak dikkat ¢ekiyor.
Santorini haritasi 6zellikle begendigim
bir harita olarak tebrigimi aldi. Haritalar
konusunda bir bomba daha haber ver-



meden olmaz. Klasik Counter Strike’dan
bildigimiz, sevdigimiz ve CS:GO’da da
daha 6nce karsimiza zaten gikmis olan
Nuke haritasi pek ¢cok yénden gelistiri-
lerek tekrar oyunculara sunuldu. Valve,
Nuke’un gelisimi sirasinda geri bildirim-
lerden bolca yararlandigini belirtiyor. Yeni
Nuke 6zellikle Teroristler igin cok daha
taktiksel opsiyonun yer aldigi, daha iyi
gorsel tasarimin oldugu bir harita olarak
g6z dolduruyor.

Mikla ayibi geri alindi!

17 Subat’ta erisilebilir hale gelen Ope-
ration Wildfire gincellemesi ilk yayin-
landiginda yarin yokmus gibi saldirdik
ve oyuna daldik. Ancak kisa slre sonra
Turk oyuncular olarak ylzimuz bir anda
burkuldu. Turk oyun sektdrinde birkac
gun boyunca CS:GO adina bu haber
yanki buldu ve hem Steam toplulugun-
da hem de harici forumlarda sayfalarca
tartismalara neden oldu. Ben de gecen
ay son saniyede yetistirerek, olay dergi-
nin basimina yakin bir tarihte meydana
geldigi igin kiguk bir kdse ayirabilmistim
bu 6nemli olaya.

Olay suydu. Valve’'in oyuna ekledigi

topluluk haritalarindan biri olan de_mikla
hem Mustafa Kemal Atatirk’t hedef alan
alayci sylemler ve cizimler hem de Turk
toplumunun genel yasam tarzini ti'ye
alan agir hakaretler icermekteydi. Hari-
taya mizah olarak eklendigini sGyleyen
¢ok fazla kisi olmasina ragmen, haritada
yer alan atiflar saygi ¢cercevesinden bir
hayli uzakti. Bu olay Uzerine yUz binlerce
oyuncu bir anda Valve’t mail yagmuruna
tuttu. Topluluk forumlarina post Ustine
post girildi ve her baslikta Turk oyuncu-
larin harita ile ilgili elestirilerine rastla-
mak mumkin haline geldi. Beklendigi
gibi Valve sonunda haritaya el atti ve
harita glincellenerek tim hakaret dolu
stylemeler, posterler kaldirildi. Yine de
Valve’in haritayl oyuna eklemeden 6nce,
“kalite kontrol” ekibinin bu tip olaylara
cok daha fazla dikkat etmesi gerekliydi.
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E-Spor

ounter Strike, E-spor konusunda

her zaman énemli bir noktada oldu.
BugUnkU popdler oyunlarin milyonlarca
izleyiciye sahip olmadigi zamanlarda,
sinirll sayida internet kafe Ulkemizde
e-sporu yasatmaya caligiyor ve daha
¢gok Counter Stirke adina Turkiye sam-
piyonalari diizenliyordu. Dinyada bu
durum elbette ¢ok daha iyi bir seviye-
deydi; ancak her seye ragmen dinyada
da simdiki kadar populer degildi. E-spor
gunumuzde ozellikle LoL, DotA ve
Starcraft gibi farkl oyunclarin bir anda
dunyay kasip kavurmasiyla bambas-
ka bir boyut kazandi. Elbette bundan
Counter Strike da etkilendi ve CS:GO
basta olmak Uzere tim CS oyunlari
E-spor dinyasinda belli bir paya sahip
oldu.
CS:GO su anda Twitch’de en fazla iz-
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lenen ikinci oyun ve e-spor dlinyasinda
Lol’den sonra en ¢ok izlenen turnuva-
lara ev sahipligi yapiyor. Oyun onlarca
Ulkede, yUzlerce turnuvanin olugmasini
sagladi. Bu turnuvalarin pek ¢cogu elbet-
te yerel turnuvalardan olusuyor. Ancak
bu kicuk turnuvalarda alinan zaferler,
E-spor takimlarini dinya genelinde
populer ve Ust seviyede oyuncularin yer
aldigi turnuvalara tasiyor. Peki ontimuz-
de hangi 6nemli CS:GO turnuvalari var?
E-spor diyasinda CS:GQO’yu ilgilendiren
son gelismeler neler? Gelin beraber
inceleyelim.

CS:GO Arenasina iki Yeni Tiirk
Takimi!

Bu ay iki sevindirici haber aldik. Bundan
bodyle CS:GO arenasinda iki dnemli
E-spor takimini daha izleme firsati bu-



lacagiz. Bu takimlar, yakindan tanidiginiz
SuperMassive ve bu ay réportaj gergek-
lestirerek, yenilenmis CS:GO takimlariyla
ilgili pek ¢ok detaya ulastigimiz ZONE
eSports. ZONE’un yeni CS:GO takimi ile
ilgili her turlU bilgiyi réportaj sayesinde
aktardigimiz icin biz direk olarak Su-
perMassive takimini ele alalim. LoL igin
rlya takim benzetmelerine tutulan ancak

bus’un grup asamalan belli oldu. Mart
ayinda yapilan a¢iklamalara gére doért
grubun yer aldigi turnuvanin A grubunda,
Brezilya’dan Luminosity, isvec’ten Ninjas
in Pyjamas, Almanya’dan mousesports
ve Ukrayna’dan Flipsid3 yer alacak. B
grubunda ise Avrupall kabul edilen FaZe
Clan, Isve¢’li ve diinyanin en sevilen
takimlardan Fnatic ve ABD’den Splyce

Bu ay iki sevindirici haber aldik. Bundan boyle
CS:GO arenasinda ki dnemli E-spor takimini daha
izleme firsati bulacagiz

Sampiyonluk Liginde beklenen mikem-
mel performansi sergileyemeyen Super
Massive, kurucusu Hakan Bas sayesinde
yepyeni bir CS:GO takimi kurdu. Takimin
kadrosu ise mini =DD, mag0Oo, LEGOO,
Glovee ve Tokmakhead’den olusuyor.
Her turlt sampiyonluga aday olduklarini
dile getiren takim, bakalim bizlere neler
sergileyecek.

MLG Columbus Gruplan Belli Oldu!
Su anda dinya adina en ¢ok beklenen
Major turnuvalardan olan MLG Colum-

ile Team Liquid takimlari yer alacak. C
grubuna baktigimizda Ukrayna’dan Na-
tus Vincere, Polonya’dan Virtus.Pro, bir
baska Avrupa’li G2 Kinguin ve ABD’den
Cloud 9 yer alacak. Son grup olan D
grubunda ise Fransiz Team EnVyUs,
Danimarkali Astralis, Rus Gambit ve yine
ABD’li Counter Logic Gaming yer almak-
ta. 3 Nisan’da sonlanacak turnuva, siz
bu yaziyi okurken ¢oktan bitmis olabilir.
Eger dergiye erken sahip olan kutsanmig
okurlardansiniz hemen Twitch’in basina
kosun derim!
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Roportaj

E-spor dunyasinin gelisimi her alanda
surlyor. Sektérde en énemli e-spor
oyunlari olarak LoL ve CS:GO 6n plana
cikiyor. Bitmek bilmeyen rekabetler mil-
yonlari pesinden surUklUyor ve her ge-
¢en gln yeni bir takim E-spor diinyasi-
na atiliyor. E-spor dlnyasinin League of
Legends ve HearthStone adina dnemli
isimlerinden ZONE e-Sports, tekrardan
CS:GO’da hayli iddialr bir takim kurdu.
Bu iddiali takimi LEVEL a tagimamak
olmazdi elbette ve ZONE ‘un yeni CS:-
GO takiminin kurucusu Zafer Yilmaz,
takim kocu Volkan ‘Escalade’ Aktulay
ve oyuncular, Sinan ‘Scale’ Yurduseven
ve Emirhan ‘Thaque’ Yilmazer ile keyifli
bir réportaj gerceklestirdim.

Enes Ozdemir: ZONE eSports
CS:GO takimi nasil olustu, nasil bir
araya geldi?

Zafer Yilmaz: ZONE CS:GO takimi
icin, gecen sene CS:GO’nun global ve
dolayli olarak Turkiye'de yUkselise geg-
mesiyle birlikte kadro olusturma karari
almistik. Deneyimli oyuncularla anlag-
tigimiz yolda, 10 yildan uzun streden
beri arkadasim olan Serkan “nOrther”
(Serkan Quake, Call of Duty ve CS:GO
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FPS’lerinde basarili ve deneyimleri ile
taninir.) ile menajerlik konusunda bir
araya geldik ve neticede ekibi olustu-
rarak basaril bir ivme kazandigimizi
dustniyorum. Birkag kadro degisikli-
ginden sonra, basar odakli vizyonumuz
ile devamli ilk 3’e oynayan bir ekip
olusturmaya calistik ve bunda basaril
da olduk. Son zamanlarda ekibimize
yeni katilan Volkan “Escalade” ile oyun-
cu-takim iligkisini oturtarak, basariya
ag, tecrlbeli ve geng yeteneklerden
olusan bir kadro olusturduk. Ekibime
ve oyuncularimiza gok gtveniyorum.



Su an hem iletisimimiz hem de calisma
sistemimiz ¢ok iyi durumda ve bunu
zamanla alacagimiz derecelerle pergin-
leyerek Turkiye ve Global gapta basarilar
elde etmek igin ugras veriyoruz.

EO: Yeni kurulan bir takimsiniz ve

bu yiizden kendinizi tanitmaniz, CS
alemine nasil atildiginizi anlatmaniz
glizel bir baslangi¢ olur.

Scale: Merhaba ben Sinan Yurduseven.
Oyundaki adim Scale. Daha 6nce CS:
Source oynuyordum ve ilk defa 2009’da
CS’ye basladim. Oyunu arkadaslarimizla
oynuyorduk ve CS:GO’ya gegis yaptik.
Daha sonra Emirhan’la tanistik ve ikili
oyunlar oynamaya basladik.

Thaque: Merhaba ben Emirhan Yilmazer.
Oyundaki adim Thaque. Ben de oyuna
ilk kez 2011 yiinda CS 1.6 oynayarak
basladim ve daha sonra CS:GO’ya gegis
yaptim.

Escalade: Merhaba ben Volkan Aktulay.
Oyundaki ismim Escalade. Ben oyuna
¢cok ¢ok uzun zaman 6nce basladim.
1999-2000 yillar arasinda diyebilirim ve
beta striumunden beri oynuyorum. Daha
¢ok online lGzerinden oyuna devam ettim
ve LAN oyunda fazla bulunmadim. Simdi

ZONE eSports’un yeni CS:GO takim
kogcuyum ve arkadaslarla beraber bir yola
bas koyduk. Devam edecegiz.

EO: Takimda kim, hangi rolii oynuyor?
Escalade: Takimimiz henlz yeni kuruldu
ve guzel bir baglangi¢ yaptik. Takimimizi
sayacak olursam Polat ‘khal.done,S’
Cam, Emirhan ‘Thaque’ Yilmazer, Sinan
‘Scale’ Yurduseven, Emre ‘RATEL’ Cetin-
kaya ve Taha ‘Henry’ Satir’dan olusuyor.
Hem tecrubesinden hem de verdigi taktik-
lerden dolayi IGL'imiz khalL.done,S oldu.
AWPer oyuncumuz Henry; ancak zaman
zaman mag i¢inde degisiklik uyguluyoruz.
Entry Fragger oyuncumuz Thaque, Sup-
port/backup oyuncumuz Scale ve Rifler
oyuncumuz sse RATEL.

EO: Yeni kurulan bir takim olarak
takim icindeki uyumunuzu, sinerjinizi
nasil degerlendiriyorsunuz?
Escalade: Takimimizi 15 Mart itibariyle
duyurduk. Takim icindeki sinerjiyi deger-
lendirecek olursak, yeni bir takim oldu-
gumuz igin herkes hirsli, istekli; ancak su
an igin bazi iletisim eksikliklerimiz var. Bu
eksiklerimizi antrenman ile tamamlama-
ya galiglyoruz. Zaten tim oyuncularimiz
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bireysel anlamda mukemmel oyuncular.
Ozellikle Scale ve Thaque daha énce
beraber oynadiklari igin bu bizim igin
blytk bir avantaj. Onceden Henry ile
de ayni takimda idiler. khalL.done,S ve
RATEL de ¢ok tecribeliler ve o ikisi de
daha dnce beraber oynadilar. Beraber
oynayan iki farkli grubu bir araya topla-
mis gibi olduk. lyi bir uyum yakalayaca-
gimizi distinyorum.

EOQ: Antrenmanlariniz nasil gidi-
yor? Antrenman yogunlugunuz ne
durumda?

Escalade: Herkesin buna ayirabilecegi
bir zaman dilimi var. Bazi arkadasla-
rimiz okula gidiyor, bazilari ¢aligiyor.
Bizim herkesin ortak ayirabilecegi bir
zamani belirlememiz gerekiyordu. O
nedenle gun i¢erisinde minimum ortala-
ma 3-4 saat antreman yapmaya calisi-
yoruz. Antrenman programini daha da
yogunlastirmaya caligiyoruz. Antren-
manda ilk 1-2 saati taktik calisma ile
geciyor, geri kalan zamanda ise bu
taktikleri oyuna dékmeye calisiyoruz.

EO: ZONE eSports CS:GO takiminin
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Turkiye ve Diinya’daki hedefleri
neler?

Escalade: Oncelikle TUrkiye'deki he-
deflerden bahsedelim. ZONE eSports
zaten her alanda zirveye oynayan bir
takim. bu nedenle yine yeni CS:GO
kadromuzla biz de zirveye oynamak
istiyoruz. Takimin uyum yakalayabilmesi
icin Game Ekstra ve Multiplayer gibi
turnuvalarda kendimizi gdsterecegiz.
Bunun disinda ilk hedefimiz Avrupa.
Takimi Avrupa’ya ve Dinyaya agmak
su an ilk ve en dnemli hedefimiz. Gerek



ESL, gerek FACEIT, gerek ESEA, her
birinde sansimizi deneyecegiz.

EO: E-Spor’un Tiirkiye ve Diinyadaki
gelisimini nasil degerlendiriyorsunuz?
Escalade: Turkiye'de E-spor su anda
gelismekte olan spor dallarr arasina girmis
durumda. Oyuncular artik bu alanda
lisans cikartabiliyor. Bu ¢ok iyi bir gelisme
olsa da dunyaya kiyasla ¢ok daha yavas
ilerliyoruz. Yine de bu yénde glzel calis-
malar, organizasyonlar basladi. Umarim iyi
yerlere gelecegiz. Dunyada ise bu is zaten
cok ileri seviyelerde seyrediyor. Hatta

bazl liselerde e-spora dair dersler dahi
veriimeye baslandi

Scale: Turkiye'de sektdr cok iyi ilerle-
miyor. Bundan butin oyuncular gok
sikayetgi.

EQ: Sence bunun nedeni ne Scale?
Scale: Bunun nedeni kimsenin

sektore yatirnm yapmamasi ve 6nem
vermemesi. Takimlara sponsor bile
zor bulunabiliyor.

Thaque: Tirkiye'de e-spor’un gelisip
gelismedigine karar vermek zor ancak
gelisiyorsa bile inanilmaz yavas bir gelisim
oldugunu sdyleyebilirim. Bu konuda Scale
ile ayni kanaatteyim. Avrupa’da CS, Lol
veya diger oyunlarda sektér daha énemli
ve sponsorlar daha rahat bulunuyor.

EO: E-spor oyuncusu olarak diger
spor dallarindaki sporcularla ki-
yaslandiginda toplumun size bakisi
nasil?

Thaque: Demin de dedigim gibi
E-spor’un Ulkemizdeki degeri Avrupa’ya
gore dusik oldugundan, Turkiye’'de
e-spor oyunculari daha degersiz goru-
|Gyor. Diger spor dallarindaki sporculara
gereken 6nem veriliyor ancak e-spor
oyuncularr igin bunu sdylemek zor.
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Escalade: Buna ben de cevap vermek
isterim. Dunyada e-spor o kadar gelis-
mis durumda ki, oradaki oyunculara ar-
tik birer sporcu gézuyle bakiyorlar. Ama
Turkiye'nin aile yapisi buna biraz uzak.
Bu nedenle de aileler gocuklarina bu
ybnde destek vermiyorlar. E-spor aileler
icin bir oyundan 6teye gitmiyor, haliyle
de E-spor’u ¢ocuklari igin kuracaklari
gelecek planlarina katmiyorlar. Bunun
onlenmesi icin E-spor’un Turkiye’'de iyi
tanitilmasi sart. Turnuvalarin duyurul-
masl ve paylasiimasi ¢cok énemli. Bu
olmadigr stirece sponsor olabilecek
firmalar daha uzak kalmay: tercih ediyor
ve bu nedenle blylk organizasyonlar
Ulkemizde yetersiz kaliyor.

Scale: Arkadaslari dahi e-sporculara
degisik gbzle bakiyor ve yeterli Snem
verilmiyor. Dunyada ilerlemis olsa da Ul-
kemizde bu konuda pek iyi bir asamada
degiliz
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EO: Daha ¢ok casual oyuncular
disiinildigilinde CS:GO’nun su anki
gelisimi hakkinda ne disiiniiyorsu-
nuz? Gabe efendi ne yapiyor béyle
yahu? Riitbe giincellemesi neydi
oyle?

Escalade: Valla son zamanlarda ¢ok
sikinti olmaya basladi bu is (Gtlismeler.).
Zor durumda kaldik diyebiliim. Oyunu
artik ticarete dokmeye basladilar. Yeni
operasyonlar, kasalar, yeni skinler... Tam
bir ticarethane oldu. Ritbe gincellemesi
ise bence iyi oldu. (“Ama gincellemede
isi abarttilar. iki magta bir ritbe diisu-
yorduk.” diye araya girerek yeteneksiz-
ligimi saklamak adina ¢camura yatmaya
calisiyorum. -Enes) Su yonden guizel bir
guncellemeydi. Oyunu trolleyen insan-
lardan bizi uzaklastirdi. Tabi biz de eski
rutbelerimizi alabilmek icin biraz sikinti
yasadik.

Scale: Son gincellemelerden sonra



tim ranked maglarda sikinti glkmaya
basladi. Biz de zaten 64 ticki birakip 128
tickte oynamaya bagladik. Gerek ESEA
gerek Faceit’e hazirlik oluyor. Turnuvalar
basladiginda ise zaten farkl sunucularda
oynuyoruz.

Thaque: Pek ¢cok oyuncu trollemek icin
oynayabiliyordu. Son riitbe gtincellemesi
ile son iki ayl degerlendirdigimizde bu
duruma bir darbe vuruldu. Bu yénden
glizel oldu tabi ama bazi oyuncularin
sikayetlerine maruz kaldi. Global Elite
olan bir oyuncu Legendary Eagle’a dustu.
Bazi yonlerden sagma olsa da gerekli bir
guncellemeydi.

E.O: Son olarak Twitch’de veya baska
bir yayin mecrasinda CS:GO oyun-
culariniz yer alacak mi? izleyiciler
turnuva disinda ZONE’un profesyonel
oyucularini izleyip bir seyler 6grenebi-
lecekler mi?

Escalade: Canli yayinimiz su anda yok.
Bu konuda calisma yapiyoruz. Takim kogu
olarak ben ve benimle beraber 1-2 oyun-
cumuz yakinda Twitch yayini agacaklar.

Sicak bir kahve esliginde yaptigim bu
roportajin gercekten ¢ok sicak ve icten
gectigini belirtmek isterim. Ben de kendi
adima roportaj igin ZONE eSports CS:GO
takimina tesekkir ediyorum ve CS:GO tur-
nuvalarinda kendilerine basarilar diliyorum.
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Ozlenen Silahlar

ounter Strike’da en dnemli dostlari-

miz silahlarimiz. Ne kadar ¢ok silahta
uzmanlasirsaniz o kadar faydali olacaktir
ancak her CS oyuncusunun kendisi
icin favori belirledigi bir veya iki silahi
mevcuttur. Eski Counter Strike oyunlari
ile Counter Strike: Global Offfensive
arasinda pek ¢ok fark mevcut. Bu fark-
lardan biri de silahlar. Her ne kadar eski
oyunlardan pek ¢ok silah CS:GO’da yer

Heckler & Koch MP-5

Pistolden sonra aldigimiz ilk silahlardan
biri olan 9mm’lk MP-5 eski oyunlarin-

da oldukga etkili bir silahti. Bu silah
kullanilirken, 6zellikle AK-47 gibi egilerek
ates edilmesi tercih edilirdi. 30 mermi
kapasitesine sahip olan ve hizli sarjor de-
gistirme 6zelligine sahip silahin herhangi
bir yakinlastirma secenegi yoktu. Uzak
mesafede usta ellerde etkiliydi fakat ace-
mi veya ortalama bir oyuncu i¢in pistol
kullanimi ¢cok daha fayda saglayacak bir
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alsa da bazi silahlar mevcut degil. Bu
silahlarin bazilar eski oyunlarda adeta
dostumuz olmustu. CS:GO geldiginde
ise acikcasl birkag silahi ciddi anlamda
6zledigimi fark ettim. Aslinda bu CS:-
GO’nun silah yelpazesinin zayif oldugu
anlamina kesinlikle gelmiyor ancak eski
CS oyunlarinda yer alan bazi silahlarin
oyuna dahil edilmesini kesinlikle isterdim.
Bakalim bu silahlar hangileriymis.

yontemdi. Yakin mesafede ise vicudun
Ust kisimlarina isabet ettirirseniz oldukca
kolay bir bicimde dismani alasagi
edebiliyordunuz. CS:GO’da ne yazik ki
MP-5 yer almiyor. Zaman zaman MP-5’in
gelecegine dair dedikodular ¢ikiyor olsa
da henlz boyle bir gelisme yok. MP-5
benim CS:GO’da fazlaslyla gérmek
istedigim nadir silahlardan biri.



Steyr TMP

Genellikle pek az paramiz kaldiginda bas- olabilir. Hatta bu listeye almamayi dahi du-
vurdugumuz bir tercih olan TMP, Avusturya  stindim; ancak yine de gérdim ki 6zellikle
yapimi, 9mm ¢apinda ve gercek agirhgi forumlarda TMP’nin CS:GO’da gortlmesini
sadece 1.3kg olan yari otomatik bir silah. isteyen oyuncu sayisi hic de az degil.

Dismanlara karsl ne kadar etkili oldugu
tartigilir. Benim icin kullanmasi zordu; ancak
bazi 6zel durumlarda bu silahi elimize alma-
dan da edemezdik. Kendi susturucusuna
sahip olan bu silah 30 mermi kapasitesin-
deydi. Cok nadiren bir oyuncunun favorisi
oldu ve genellikle bu silah yerine bir pistol
almak oyunculara daha mantikl gelirdi.

Eski CS oyunlarinda TMP ¢ok seviimemis

Galil ARM

IMI Galil silahlart zinde Ug guruba ayrilir. Counter Strike oyunlarinda gok sevdigimiz Ga-
ARM, AR ve SAR. Her bir tirin namlu uzun-  lil ARM ne yazikki yok. Oyuna gelme ihtimali
luklar kendi icinde ayrimakta ve bu nedenle  de ne yazik ki sifir. Israil yapimi bu silah genel-
agrrliklar stirekli olarak degiskenlik gdster- likle eski oyunlarda AK-47 alinamadiginda ilk
mektedir. CS:GO icerisinde Galil AR modelini  segenek oluyordu ve gergekten kullanmayr iyi
bulunduruyor olsa da Terdrist tarafinda eski bilen oyuncular icin basaril bir gecis silahiyd.

Krieg 550

Halihazirda CS:GO’da bu silahin yerine SCAR  20’nin de bu konuda bir eksigi yok ve zaman
20 tufegi kullaniimakta. Anti-Terdristlerin kul-  zaman oyunda alinmasi dahi yasaklaniyor olsa
landigr bu Isvigre yapimi sahane eser, tam net  da Krieg 550'nin yeri génlimiizde ayn. Daha
hatirlamasam bile 4000 kusurlik bir fiyattan ~ gtincel silahlara yer vermeyi planlayan CS:GO
satilimaktaydi. 30 mermiyi blnyesine alabilen  yapimcilarinin elbette bu eski silahi oyuna geri
silah, elbette durblni sayesinde uzak mesa-  koyacagini dustnmuyorum.

felere gdnderdigi seri atiglar sayesinde oyunun

en guclu silahlarindan idi. Aslinda SCAR
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Takim Rolleri

undan yaklasik iki sene 6nce

CS:GO’ya basladigimda oyun
hakkinda hicbir bilgim yoktu. Cok
fazla 1.6 sUrimuUnU oynamamig
birisi olarak, neredeyse haritalari
dahi bilmiyordum. Silver 1 olarak
basladigim bu macerada en fazla
Legendary Eagle ritbesine ulasa-
bildim. Su siralar Master Guardian
2’yim. Batin CS:GO oyuncularini géz
onunde tutarsak, rutbe sisteminin
tamamiyla degistigini fark ediyoruz.
Global Elite olan butun Unlt oyuncu-
larin dahi Legendary Eagle Master’|
zar zor atlatabildiklerini gértyoruz.
Siz de oyuna yeni basladiysaniz ve
hak etmediginiz bir yerde oldugunuzu
dusutnuyorsaniz dert etmeyin. CUnku
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Valve'in sagi solu belli olmuyor; bir
de bakmisiz bir gincelleme gelmis ve
herkes Global Elite!

Gelelim olayin asil kismina. isin blyiik
blumMU takim oyunu arkadaglar.
Cogunuzun bildiginin aksine CS:GO
hatta buttin CS serisi bir “adam
vurma” oyunu degildir. Oyunda her
zaman iletisimi iyi kuran ve birbiri ile
uyumlu oynayan kisiler daha avantajli.
Oyundaki rollerden bahsedecek olur-
sak bunlar:

In Game Leader

Adindan da gérdigumuz Uzere oyun
ici lider. Takimin o raunt igindeki
gidisatini belirleyen, takimi yoneten
kisidir. Oyunun en 6nemli anlarinda



verecekleri kararlar magin seyrini bile
degistirebilir. Su anda diinyanin en lyi
IGLi olarak FalleN gdsteriimekte.

Support

Oyun i¢indeki destek oyuncusudur. Bu
kisi butin bombalarini iyi kullanmalidir.
Amaci frag yapmak degil , takimina
yardimda bulunmaktir. Genellikle skor
tablosunda sonlarda olurlar. Dolayi-

slyla ma¢ sonlarinda bu kisiyi skoruyla
elestirmek dogru bir hareket olmaz.
NBK, fox, KRiMZ gibi oyuncular Support
rolundedir.

Lurker

Takim igindeki en kritik rollerden birisidir.
Lurker oyuncular, takim igindeki oyun ze-
kasli en Ustun kisilerdir. Terrorist tarafinda
dismanlar arkalayarak, Counter Terrorist
tarafinda ise ani ataklarla dismani hazir-
liksiz bir sekilde yakalayarak takimlarina
Ustinlik kazandirirlar. GeT_RiGhT, Hiko,
Pasha gibi Gnlt oyunculari bu role érnek
verebiliriz.

Rifler

AK-47 ve M4 silahlarini iyi kullanan
kisilerdir. Gorevleri frag yapmak ve karsi
takimdan disman eksiltmektir. Genellikle
takimla birlikte hareket ederler. Ornek
olarak ApEX ve NOthing diyebiliriz.

Entry Fragger
Takim icindeki en énemli rollerden

birisidir. Aim’i ¢cok iyi olan, ates etmeye
bagladigr kisiyi 6ldirmeden birakmayan,
rauntlarda genellikle ilk kill’i alan oyuncu-
dur. Kisacasi 6nden gidip dismana “kafa
atan” oyuncular iste bunlardir. Entry
Fragger rollne clutch videolarindan tani-
digimiz Olofmeister, Friberg, Dupreeh ve
Tark oyuncu Xantares’i 6rnek verebiliriz.
AWPer

Adindan da anlasilacagi gibi AWP kulla-
nan oyuncudur. Duruma gére agresif se-
kilde acilabilir. Bdyle durumlarda Support
oyuncusunun onunla birlikte gitmesi iyi
bir secimdir. AWPer roline kennyS, JW,
Skadoodle, GuardiaN gibi nli oyuncu-
lart 6rnek verebiliriz.

Bir arkadas ortaminiz varsa ve amaciniz
yUksek bir ritbeye ulasmak ise, bu rolleri
kendi aranizda dagitabilir ve etkili maclar
cikartabilirsiniz. Herkese iyi oyunlar!

= Ege Bartu ACAR
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