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EDITORDEN

@ editor@level.comitr
€) @apeiron

@) @tunasentuna

€ /tsentuna

Golgelerin
gucu adina

Aklima ¢ok fazla bir sey takilmaz. Hele ki oyun diinyasinda
birgok konu benim igin 242 basitliginde artik. (Abartiyor.)
Lakin bir konu aklima uzun bir stredir takiimisti ve belirli
periyotlarla bu konuyu sorguluyordum.

Bildiginiz gibi yillar 6nce sahane bir Orta-Diinya oyununa
kavusmustuk. Shadow of Mordor, muhtesem bir aksiyon
oyunuydu ve son derece eglenceliydi. Cabucak bir devam
oyununun agiklanacagindan emindim lakin bu bir turli
gergeklesmedi. Ben de kendimi her 6 ayda bir, “Bu oyunun
devamini niye yapmiyorlar yahu?" diye sorarken buldum.

Ve mithis agiklama, cok alakasiz bir zamanlamayla gegtigimiz
ay yapildi, Shadow of War agiklandi! ik oyundan ok farkli
olmayacagi ama yine de gayet eglenceli bir oyun olacagi

her halinden belli olan Shadow of War'un gaziyla da dergide
Ozay Sen'in kaleminden ¢ikan, saglam bir Orta-Diinya dosya
konusuna yer verdik. Ben de firsat bu firsat, Sekiz'de yine ayni
temay igledim.

Kapak konumuz da kusku gétlirmez bir sekilde Wildlands'e
ayrilacakti ve bunu gergeklestirdik. Oyunu begendik mi soru-
sunun cevabi ise incelemede yer aliyor.

Ertugrul'un Mass Effect ile ¢iktigi Andromeda seyahati,

DC kahramanlarinin bulusma noktasi Injustice 2 ilk bakisi,
Doruk'un Polonya'daki Blizzard macerasi ve ayin surpriz hit'i
NieR: Automata incelemesini de ilerleyen sayfalarda bulabi-
lirsiniz.

Gelecek ay standart oyun incelemelerinin yaninda gok giizel
konular planliyoruz, yeni saylyi da simdiden sabirsizlikla bek-
lemenizi tavsiye ederiz.

Gorugmek lzere!

Teria Jerntirna
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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

“Gorsel ybnetmen, Blizzard hisse
sahibi, FPS yildizi”
XN emre@level.comitr

Y @eoztinaz

Kurgat Zaman

“Editor, yazar, redaktor,

1. Dlinya Savag! gazisi,

farm tutkunu”

XX kursat@level.com.tr

Y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem $anci

“Yazar. Gergekten yazar. Bir stir

kitabi var. Ve tabii ki bilim kurgu
fanatigi”

YW @cem_sanci

Ertugrul Siingi
‘RPG'ci, FRPci ve ekibin
en meggul insani.”

Y @ErtugrulSungu
§ /ertugrul.sungu

Ertekin Bayindir

“Korku oyunlari stadi, 386’larda bile
oyun oynamis bir neslin tyesi.”
XX ertek78@hotmail.com
§ /Ertekk 3 Elingath#2417
¢I', Ertekin Bayindir 3 ErtekK

Enes Ozdemir

“Online oyunlarin degismez
ismi, Uzak Dogu hayrani.”

3 @Ghostshoot  Ghostshoot#2708
@enesozdemirr1907 ¥g HolySword
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3 Nisan
Domina (PC)

4 Nisan
Persona 5 (PS4, PS3)

5 Nisan
Ira (PC, Mac)

7 Nisan

Bulletstorm:

Full Clip Edition (PS4, Xbox One, PC)
Don’t Think Twice (Rift, Vive)

11 Nisan

Yooka-Laylee (PS4, Xbox One, PC)
The Sexy Brutale (PS4, Xbox One, PC)
Stardew Valley: Collector’s Edition
(PS4, Xbox One)

13 Nisan
Calm Waters (PC, Mac)

21 Nisan
Micro Machines: World Series
(PS4, Xbox One)

25 Nisan

Dragon Quest Heroes Il (PS4)

Outlast 2 (PS4, Xbox One)

Puyo Puyo Tetris (Switch, PS4)

Sniper: Ghost Warrior 3 (PS4, Xbox One, PC)
Syberia 3 (PlayStation 4, Xbox One, PC)
Benoit Sokal'in yarattigi muhtesem

macera oyunu serisi, iginizi 1sitmak

icin geri déntyor.

28 Nisan

Little Nightmares (PS4, Xbox One, PC)
Mario Kart 8 Deluxe (Switch)

Portal Knights (PS4, Xbox One, PC)
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" ENDER SERISININ BASLANGICINA |
YENI BIR SOLUK GETIREN GOLGE KITAP.
* _ARTIK ENDER'IN OYUNUNDA HER $SEY DAHA NET.
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“Orson Scott Card,
bilimkurgu dalinda
karsimiza cikabilecek
en iyi yazarlardan.”
The Houston Post

“Yildiz Savaslari film

endustrisini nasil salladiysa
bu kitap da yayincilik
B dinyasini 8yle sallayacak.”

New York Daily News

B “Ender’in Golgesi, tempolu -
ve eglenceli bir bilimkurgu.
Odili hak ediyor.”

CNN.com«
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survivor'da son dakika!

Hangi Oyun. nas" Olacak? Gegen ay Fatin Tihan'a atarland atarlandi, “Ne
“ Destmy 7 baglyon?" dedi dedi, sonra da elendi gitti. Hem o
Ulkemizde ilk Destiny‘yi toplamda 3 kisi oynadi ve bir kadar oyun kaybet, hem de atarlan; olacak is
tanesi de Tuna'ydi. Tkinci oyunu da yine ayni g Kisi degil!
oynayacak ve baska da kimse ilgilenmeyecek. sonra Berna, atesin etrafinda kendi halinde
takilan arkadaslarina cattl, “Seeen bana boyleee
Cyberpunk 2071 diyemezsiiinn. Bagirma banaaal* diye bag;ra%*ak
Oyunun Ismi o kadar orljinallikten uzak kiresmen paradoksa dustu, kendi celigkisinde icine buzusap
yokinlasmak isteyip yaklasamiyoruz. Kaldi ki resmen sonsuzluga kavustu.
oyun hakkinda ser verip sir vermiyor (D Projekt Red. Pinar'in kim oldugunu yine kimse hatirlayamadi.
Haliyle bu oyun belki de asla olmayacak. (20TTde Ve son olarak, Adem ve Serhat'in burunlart dana
: ¢lkarmig!) da farkh formlara baranerek ozgarlaklerini ilan
ettiler ve birincilik icin yarigmaya bagladilar. Ken-
Tekken 1 dilerine sembol oyunlarinda bagarilar diliyoruz!
20I5'te arcade makinelerinde ¢lkmis bir oyunu B
neredeyse 2018'de piyasaya strmenin adi “¢lis"tur e D
bizim lugatimizda. Ayiptir yani, bari 2017 oldugu gibi <
¢iksaydi. Pal . D

R '

- Andromeda ve Switch
karmasasi

Herkesin muthis bir beklentiyle gin saydigi Mass
Effect Andromeda sonunda piyasaya ¢lktl. k-
madan hemen once ise bir anda, enteresan bir
konuyla dnlendi. Meger yapimcilar oyunun hikaye-
sini yazalim derken animasyonlart unutmuslar. .
Karakterlerin ifadeleri o kadar kotd, yarame ve
kosma animasyonlari o kadar dandik gozakiyor-
du ki Andromeda bir anda en ¢ok dalga gegile
ayunlar arasina girdi. i
Mercek Altinda'nin da konusu olan Nintendo
Switch'in de bayadi problemli bir piyasaya ¢ikis st-
reci oldu. ¢ogu oyuncu mobil alette ekran kayma-
larl, kilitlenmeler gibi soruniaria bogustu: Bu mobil
ekrani sabit panele takanlarin da hep ekranlari
¢lzildi. Bunlari gorunce de bir kez dana sakrettik,
‘Oh, 1yi ki Turkiye'deyiz, bize boyle dandik: aletler
ugramiyor neyse ki." diyerek mutiu olduk...=*
QN

~o,

Max Payne geri dondu!
Subat ayinda okurlarimizdan Girhan 0ztopal
bize kendi ¢izimlerinden bir tanesini yollamis, pek
de iyi etmis. Yillarin eskitemedigi eksi yizld kah-
ramanimiz Max Payne'e bir kagitta hayat veren
Gurhan'a emeginden 0tdru tesekkir ediyoruz.
Siz de bu tip calismalariniziinbox@level.com:tr
adresine gonderebilirsiniz.

Genclerle bulusma

* Tste Zaman kardesler.iste muhte§em bir
bulusma. Tam olarak kinlerle bulugtugunu su an
hatirlayamasak da Kirgat styq! sorumiuluk
projeleri kapsaminda bagarll blt kisi. Fakat geng—
lere oyunculugu anlatmaktan ote, quta—borek
yemeye gittiginden de eminiz!




SEKiz

4t

ORTA DUNYA

Dunya'nin en buyuk fantastik edebiyat olayi Yuzuklerin Efendisi ve Orta Dunya evrenine
deginiyoruz bu ay. Nedeni de basit; Shadow of War'un agiklanmis olmasi. Orta Dunya'yi
bir kez daha ziyaret etmek icin ¢cok guzel bir bahane sahibiyiz, hazirlanin!

(Not: Tanitilan urdnlerin hepsi Turkiye'de bulunabilmektedir.)

<

Smaug

The Terrible Figiir
Weta tarafindan Uretilen,
30 cm x 52 cm x 45 cm
boyutlarinda olan bu figlri
tim Smaug hayranlari
satin almak isteyecektir.
Figlr gayet giizel ve kaliteli
fakat fiyati biraz tuzlu.

LEVEL



Hurin'in Cocuklari »
J.R.R. Tolkien'in oglu tara-
findan, Tolkien'in notlar
lizerinden gidilerek yazilmis
olan Hurin'in Cocuklari tam
bir Orta Diinya fanatigine hi-
tap edebilecek tiirde bir kitap.
Kitapta Hobbit'ten bile oncesi
konu ediliyor.

|

Silmarillion

Hurin'in Cocuklari igin
“fanatik isi” dedigimi unu-
tun; asil fanatik malzemesi
budur. Cok derin ve strreal
bir kitap olan Silmarillion'da
Orta Dlinya'nin atalarini
taniyacaksiniz.

Hobbiton a

Maalesef biraz fazla uzakta ama eger olanaginiz varsa Yeni Zelanda'da, Yiizlik-

lerin Efendisi ve Hobbit serilerinin ¢ekildigi Hobbiton setini mutlaka ziyaret edin.

Ortam mitkemmele benziyor...

< LEGO The Lord of the Rings
Elbette bir¢ok LotR oyunu piyasaya stirlildi ama pek
azl iyiydi. Olaylar esprili bir sekilde anlatan ve diger
LEGO oyunlarinin kalitesini barindiran LEGO LotR,
halen oynanmayi hak eden bir oyun.

The One Ring Anahtarlk »
Parmaginiza taktiginizda gériinmez
olma olasiliginiz cok dustik olsa da bir
anahtarlik olarak The One Ring'i yaninizda
tasimak hos olabilir.

LotR Project »
Yiziklerin Efendisi'nin siirecini takip etmek
zorlayabiliyor. Kitabr okuduktan sonra bile kim,
nerede, tam olarak ne yapiyordu kagirabiliyor-
sunuz, www.lotrproject.com adresinde ise
tiim bu detaylar veriliyor. (Site ingilizce.)

|
Nori Bere

Eh, kis da geride kaldi ama yine de
Hobbit'teki Nori'nin sakallarindan

esinlenerek tasarlanmig olan bu bereyi
satin almayi dustinebilirsiniz. (Sakal

birakmaniza da gerek kalmadi!)

LEVEL

m Tuna $entuna
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Umutcan Tutuncu

ile soylesi

Just Dance dunya sampiyonu olan ve gecen ay da
dergimizde konuk ettigimiz Umutcan'la keyifli bir

sohbet gerceklestirdik.

Umutcan selamlar. Bize biraz kendinden
bahsedebilir misin?

Merhaba ben Umutcan Tutlncu. 1 Mart
2000 dogumluyum. Ankara'da yasiyorum. 11.
sinif 6grencisiyim. 2.5 senedir Just Dance
oynuyorum.

Just Dance'i nasil kesfettin?

Hayatim boyunca surekli PC basinda otu-
ran, asosyal bir cocuktum. Sporla uzaktan
yakindan alakam yoktu. 2014 senesinde
bacagimda bir timor ¢ikti ameliyat oldum.
Cok sukur iyi huylu ¢ikti iyilestim. Fakat
sonrasinda kendime bir s6z verdim; artik

hayatimda bir ugras, bir hareket ekleye-
cektim. Daha sonra bir oyun magazasinda
Just Dance'i gordiim. iste o zaman her sey
degismeye basladi. Basta sadece arkadas-
larimla okuldaki akilli tahtada acip egleni-
yorduk. Sonra World Cup ile tanigtim.

Bu yarismaya katilmaya nasil karar
verdin?

Daha once Just Dance'i sadece arkadas-
larimla ve ailemle eglenmek i¢in oynuyor-
dum. Zamanla kendim fark etmesem de
dans hayatimin bir pargasi haline gelmeye
baglamisti. Arkadaslarim ve ailem sayesin-

LEVEL



de yetenegimin farkina vardim. Daha sonra
bu yarismayla karsilastim. Neden sansimi
denemeyeyim ki dedim ve calismalara
basladim. Gergekten ¢ok ama ¢ok caligtim,
hayaller kurdum ve sonunda tek tek bu
hayallerimi gergeklestirdim, basardim.

Paris’teki yarigma ortami nasild1? Dans
ederken heyecanlandin mi?

Aclikgas! her yarigma oncesi gok heyecanli
ve endiseliydim. Fakat $0yle bir durum var-
di, ne zaman o sahneye giksam heyeca-
nimdan eser kalmiyordu. O an gergek ben
oluyordum. Bu mukemmel bir his.

Yarigmaya katilmadan 6nce nasil bir
calisma programi uyguladin?
Haftanin her ginu en az 3 saat galistim.

2018'de de yine ayni yarigmaya katilma-
yi diigliniiyor musun?

Dunya birincisi oldugum igin bir sonraki
yarigsmaya tekrar katiima hakki kazandim.
Yani evet seneye de yarisacagim.

Yarigmaya katilmadan once ve katildik-
tan sonra, genel olarak ¢cevrenden nasil
tepkiler geldi?

Gok sukur tim arkadaslarim ve ailem her
zaman beni desteklediler. Bana her zaman
motive kaynagi oldular. Kazandiktan sonra
da hayatim daha bir eglenceli oldu. Herke-
se ¢ok tesekkir ederim.

Baska oyunlar oynuyor musun? Profes-
yonellik boyutuna ge¢meyi diisiindii-
giin oyunlar var mi?

Tabii ki oynuyorum. Battlefield, GTA, Out-
last, Legend of Zelda, Mario, Sonic, Silent
Hill, Resident Evil ve daha fazlasl... En gok
sevdigim tlr korku. Faka profesyonellik
boyutu olarak sadece dansla ilgileniyorum.

Oyun konusu bir yana, gergekten iyi
dans ettigin belli oluyor. Dans ile ilgili
bir kariyer planliyor musun ve bir egi-
tim aldin m1?

Tesekkir ederim. Kariyer konusunu ek
distnmedim. Simdilik kariyer planim yok
ama iyi bir teklif gelirse neden olmasin. Ve
dans egitimi konusunda, egitim almadim,
her sey Just Dance sayesinde oldu. Sade-
ce bu sene bir ayligina bir kursa gitmeyi
denedim fakat pek yeterli bir yer olmadigi
icin kisa surede ayrildim. Belki ilerde bagka
yerlerde egitim almayi distnebilirim. Ama
simdilik ben odamda mutluyum.

L: LEVEL okurlarindan Just Dance’e
veya baska dans oyunlarina ilgisi olan-
lara sdyleyeceklerin neler?

U: Her seyden once eglenin arkadaslar.

Acin muzigi, ¢ilginlarca dans edin. Mutlu
olun. Mutlu oldugunuz eglendiginiz

her ne ig, hobi, ugras vs... varsa asla
birakmayin. Hayal kurun ve hayallerinizi
gergeklestirin.

Seni tekrar tebrik ediyoruz Umutcan,
bize zaman ayirdigin igin tesekkiirler.
Bana derginizde yer verdiginiz igin asil
ben gok tesekkir ederim. Gorismek
lizere.

Her seyden once
eglenin arkadaglar.
Acin muzigi, ¢illginlarca
dans edin. Mutlu olun,
Mutlu oldugunuz
eglendiginiz her ne ig,
hobi, ugras vs... varsa
asla birakmayin
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Sebat eden, kazanir

Persistence bizi sanal gergeklikte korkmaya davet ediyor

ayatta kalma oyunlarinin Gnt azahyor.

Keza korku oyunlari da artik siradan
olugsumlar. Lakin bu ikisi bir araya geldi mi
halen oyuncularda bir heyecan, gozlerde
bir parlama olmuyor degil. Kapanan Sony
Studio Liverpool'un killerinden dogan
Firesprite'in yeni oyunu Persistence da tam
olarak bu kitleyi hedefleyen bir korku/hayat-
ta kalma oyunu.
PC ve Xbox One sahiplerinin heyecanlarini
su an bastirmak durumundayiz zira Persis-
tence, sadece PS4 ve PSVR icin gelistiril-

mekte. Belki ileride baska platformlara da
hazirlanir oyun fakat simdilik boyle bir durum
yok.

Oyunda ne yaptigimiza gelecek olursak... Yil
2521 ve biz, Persistence adindaki uzay gemi-
sinin i¢cindeyiz. Gemide olaylar elbette ki ters
gitmis ve murettebatin buyuk bir kismi (Belki
de hepsi.) mutasyona ugrayip saldirgan yara-
tiklara donligmus. Biz de buradan kurtulmaya
calisan zavalli bir bireyiz.

Oyunu ilging kilansa her oldigumuzde gemi-
nin tum semasinin degismesi ve her oyunun,

All Walls Must Fall

Bir “Tech-Noir” taktik oyunu...

Oyle enteresan oyunlar gorlince, insan

bir heyecanlaniyor. Agikgasi yeni bir
Ghost Recon oyununun agiklanmasindan
daha heyecan verici geliyor yeni fikirler,
yeni deneyimlerle dolu olan oyunlar.
2089'da Berlin'de gegecek olan All Walls
Must Fall, yenilikgi bir oyun olmasinin
yaninda, stratejik oynamanizi da isteyen,
farkl bir oyun olarak tasarlanmakta. Yapim-
ci koltugunda Alman Inbetween Studios
bulunuyor -ki bu stidyonun galiganlari
da daha 6nce Spec Ops: The Line ve iptal
edilen Dead Island 2'de galigmis olan oyun
programcilari.
Her seyin tek bir gecede gergeklestigi
oyunu, izometrik bir bakis agisinda oynaya-
cagiz. Zaman igerisinde yolculuk edebilen
bir takim ajanlar kontrolimuze birakilacak
ve onlari, o gece gergeklesecek olan biyuk
yikimi durdurmak tzere kullanmamiz gere-
kecek. Zaman igerisinde yolculuk edebilme
ve sahip olduklari silahlarla dnlerindeki
engelleri asabilme yeteneklerine sahip olan
ajanlarimiz, bolca da dlecek ama merak

etmeyin, bu sadece gegici bir durum olacak.
(Zamanda yolculuk edebiliyorlar demistik.)
Oyundaki bolimler de rastgele yaratilacak
lakin bazi senaryo 6geleri ve bunlarin bulun-
dugu bolgeler sabit tutulacak.

birbirinden farkli olmasi. Bir labirenti andiran
gemide yeniden canlandigimizda, onceki
sefer buldugumuz yolu takip edemeyecek,
silahlari, glglendiricileri de eski yerlerinde
bulamayacagiz.

isin sanal gerceklik boyutunda da bolca
egdilme ve saklanma mekanigi devreye giriyor.
Hatta ikinci bir oyunu akilli telefonu veya tab-
letiyle oyuna baglanip size geminin sistemle-
rini kirarak da yardimci olabilecek.

Bu yil piyasada olmasi beklenen oyun, korku
oyunu meraklilarr i¢in ideal bir yapida. m

Su anda Kickstarter'da bagis toplayan oyun
ilginizi cektiyse, kck.st/2mUUP43 adresin-
den oyunu inceleyebilir ve bagis yaparak
Mayis ayinda gergeklesecek olan kapali
alfaya giris hakki kazanabilirsiniz. m
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Muzik yapmanin en farkli yolu

Hem kartlar, hem de ritim DropMix'te bulusuyor

armonix'i taniyorsunuz. Amplitude, Rock
Band ve Dance Central gibi oyunlarin
arkasindaki isim. Muzikle kafayr bozduklarini
her firsatta belirten Harmonix'ten elbette yeni
bir muzik denemesi daha bekliyorduk ama
bunun, biraz sonra anlatacagimiz formatta
karsimiza gikacagini da distinmezdik.
Evet, Harmonix'in yeni oyununun adi Drop-
Mix. Bu oyunu oynamak icin bir PC veya
bir konsola ihtiyaciniz bile yok. Hasbro ile
ortaklasa bir ¢aligmanin GrlnU olan Drop-
Mix Android ve iOS igletim sistemli mobil

platformlarda galisiyor ama elbette sadece
bunlara sahip olmak da yetmiyor; Hasbro'’nun
devreye girdigi nokta da tam olarak burasi.
Sayfada gordiguntz fotograftaki gibi bir
cihazla ¢alisiyor oyun. Cep telefonunuzu

sol kismina ilistiriyor ve daha sonra, sahip
oldugunuz 6zel kartlarla oyunu 1v1 veya 2v2
olarak oynamaya basliyorsunuz. (internetten
oynamak yok, rakibiniz kanl canli karsinizda
olmali.) Sahip oldugunuz kartlarin hepsi, ¢a-
lan parcanin belirli kisimlarini ve enstriman-
larini olusturuyor. Calan pargayi remix’lemeye

urkiye'de bir ilk

Doom Kitabi cikti!

1135 yildir kitap okuyorum. Daha dnce boyle
bir kitap gormedim.” Bu sozler, Glkemiz
bilisim basininin tecriibeli isimlerinden Ozgiir
Cetin'e ait.
Tirkiye'de ilk kez bir video oyun serisi igin
kitap hazirlandi. 1993'te oyunculara sunulma-
slyla video oyun tarihini degistiren ve birgok
oyun markasina ilham kaynagi olan Doom,
gecmisten glinimiuze dikkat gekici detayla-
riyla kitap halini aldu.
Kitapta “Doom’un mutfaginda neler var, nasil

bir etki yaratmistir, ginimuze kadar nasil

bir slireg izlenmistir?” gibi sorularin yanitlari
veriliyor. Ayrica, John Carmack, John Romero
ve Tom Hall gibi id Software efsanelerinin de
onemli roportajlarindan alintilar ve bu kitaba
ozel verdikleri bilgiler yer aliyor.

Peki kitabin yazari Mahmut Saral,

Doom hakkinda bir kitap ¢ikart-

maya nasll karar verdi?

“Dlnyanin en genis Doom

koleksiyonuna sahibim ve 10

yillik bekleyisin ardindan gelen

Doom’a (2016) bayildim. Gegtigi-

miz Eylul ayinda, David Kushner

tarafindan yazilan Masters of

Doom kitabini ikinci kez okuyup

bitirdim ve kendi kendime “Ne-

den bir de Tlrkge kitap olmasin

ki?" sorusunu sordum. Kitap

fikrinin ¢ikis noktasi iste burasi”

basliyor ve basarili oldukga puan kazanip
rakibinize kars! Ustunlik elde ediyorsunuz.
Buradaki oyun mekanigi tam olarak agiklan-
masa da kim kartlarini daha iyi kullanirsa, o
daha basarili oluyor.

Yayimlanan parca listesinde Bruno Mars,
Cake, Disturbed, Ed Sheeran, Europe, Flo
Rida, Fall Out Boy, Franz Ferdinand, Jason
Derulo, Ricky Martin, Sean Paul, Sia ve The
Weekend gibi Ginlt grup ve sanatgilar bulun-
makta. DropMix'i Ulkemizde goriip goreme-
yecegdimiz ise henuz belli degil. m

Doom Kitabi, 20 TL fiyat etiketi ve Ucret-

siz kargo avantajiyla satista. Detaylar icin:
doomkitabi.blogspot.com.tr'yi ziyaret edin ve
LEVELIn bu kitabi hediye etmek igin dizen-
leyecegi etkinlik i¢in de beklemede kalin.
Tekrar tebrikler Mahmut! m

LEVEL



SON DAKIKA!

2006 yilinda piyasaya ¢ikan PS3'ln yakin bir za-
manda Uretiminin durdurulacagi agiklandi. (Hala
uretiliyor oldugunu diisiinmediginize eminiz.)

Eski Sonic oyunlarini aratmayacak bir
glizellikte olan Sonic Mania’nin ¢ikig tarihi
ilkbahardan, yaza alindi.

Herkesin evde cigliklar icinde kogmasina yol
acacak olan Outlast 2, Avusturalya'da yasak-
landi, ardindan yasak kaldirldi; oyun oyuncak
edildi...

Horizon Zero Dawn iki haftada 2.6 milyon
adet gibi ¢arpici bir satis rakamina ulasarak,
yeni bir oyun sifatiyla muhtesem bir basari
elde etmis oldu. Sony durumdan ¢ok mem-
nun.

Ortada SFV gibi bir oyun varken kim eskisine
bakar bilmiyoruz ama Street Fighter IV, Xbox
One'da geriye uyumlu oyunlar arasinda yerini
almis bulunuyor.

Telltale'in yeni adventure oyunu Guardians
of the Galaxy’'de Rocket Racoon'u, bagka
bircok seslendirme isinden tanidigimiz Nolan
North'un seslendirecegi agiklandi.

Macera oyunu meraklilarinin sabirsizlikla bekle-
digi Rime'in cikis tarihi Mayis olarak belirlendi.
Oyun Nintendo Switch igin de hazirlaniyor fakat
bu konsolda daha yiiksek bir fiyattan satilacak.

Eger Dead Rising 4'ii sevdiyseniz ve
DLC'lerine de merak saldiysaniz, Nisan ayin-
da yayimlanacak olan Dead Rising 4: Frank
Rising’e g6z atmak isteyebilirsiniz. Oyunun
kahramani Frank, bu DLC'de zombi oluyor ve
yeni yetenekler kazaniyor.

internette bir anda hortlayan, “Witcher 4 ha-
zirlaniyor” haberi neyse ki kisa sirede yalan-
landi. Zaten CD Projekt tiim ekibini Cyberpunk
2077'ye yonlendirdigini agiklamigti.

Overwatch'a yepyeni bir tank geldi: Orisa.
Eger oyuna dénmek icin bir neden ariyorsa-
niz, bu Orisa olabilir.

For Honor'da, sadece magclari tamamlayarak
bile loot ve tecriibe puani kazanabildiginiz igin,
etrafta da AFK olarak maglara “bot" gibi katilan
birgok oyuncu tiiredi. Ubisoft ise gectigimiz ay

bunlarin birgogunu tespit edip oyundan ban’ledi.

Just Cause'un filmi hazirhk agamasinda bil-
diginiz lizere ve gecen ay, basrolde Game of
Thrones'un Khal Drogo'su, Jason Momoa'nin
olacagini 6grendik.

Wolfteam

Ozel Sayisi bayilerde!

Hem de 250 TL'lik kod hediyeleriyle birlikte...

etmarble’l artik duymayaniniz kalma-

mistir herhalde. PC'lerin basarili F2P
FPS oyunlarindan Wolfteam'in yayincisi
olan Netmarble Tirkiye, ayni zamanda
Paramanya, MARVEL Future Fight, Seven
Knights ve Evilbane gibi mobil oyunlarin
da arkasindaki isim.
LEVEL ile Netmarble isbirligiyle de gegti-
gimiz ay, bir slredir lzerinde ¢alistigimiz
bir dergi projesini hayata gegirmis bulunu-
yoruz. Wolfteam Ozel Sayisi ismiyle biiyiik
kitapcilar ve slipermarketler ile gazete
bayilerinde bulabileceginiz dergi, tahmin

edeceginiz lizere Wolfteam'a sayfalarca yer
vermekte. Ozel roportajlar, yenilikler, silah
ozellikleri ve taktiklerle dolu olan Wolfteam
dosya konusunu Netmarble'in basarili mobil
oyunlari takip ediyor. Hali hazirda bahsetti-
gimiz mobil oyunlari oynayanlara ve ilk defa
oynayacak olanlara hitap eden makaleler ve
bu oyunlarin Turkiye'deki buyuk klanlariyla
yapilan roportajlar da yine derginin konula-
rindan.

Wolfteam ve Netmarble'in mobil oyunlariigin
de bolca hediye iceren dergiyi tuikenmeden
almadan tavsiyemizdir. m

Geleneksel oyun
heyecani, bir kez daha!

10 Gamefest'e kisa bir zaman kald

ecen yillarda oldugu gibi, istanbul

Universitesi Bilgisayar Kuliibi bu
yil da oyun severler igin 6zel bir etkinlik
hazirliyor. Gamefest'in 2017 ayagi 3-4-5
Mayis tarihleri arasinda gergeklesecek ve
yine bolca aktivite ve edlence sunacak.
istanbul Universitesi Avcilar kampiisil,
Ali Riza Berkem Konferans salonunda
gergeklesecek olan Gamefest etkinligi tam
3 glin slirecek ve sabah 10:00 ile 17:00
arasinda hizmet verecek.
Etkinlik kapsaminda yapilacak olan
calismalarda; Oyun nasil programlanir,
Programlama platformlari nelerdir, Prog-
ramlama slregleri, Arka planda ¢alisan
servisler hizmetler, Tamamlanan oyunlar
nasil dagitilir gibi konularda konferanslar

verilecek. Bunlarin yaninda katilimcilara
yonelik oyun temali bolca aktivite de buluna-
cagi belirtiliyor.

Sayet ki istanbul Universitesi'nde okuyor-
saniz veya bir sekilde yolunuz dUserse, bu
etkinligi degerlendirmenizi tavsiye ederiz. m
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DOSYA KONUSU

IEM Katowice 2017

Blizzard sovu ¢alarken, LEVEL da oradaydl!

eroes of the Storm, piyasaya ¢iktigi
H glinden beri giderek biiylyen bir

hayran kitlesine sahip, tstelik bunu
-her ne kadar Blizzard'in kanatlari altinda

olmak basariyla es anlamli olsa da- son
derece rekabetci olan MOBA piyasasinda

basardi. Diger taraftan Blizzard'in e-spor
sektoriinde de varligini giderek giiglendir-
digini soylemek mimkiin. Bizim de bunu
Blizzard'in davetlisi olarak katildigimiz IEM
Katowice 2017'de ilk elden gorme firsatimiz
oldu.

E-Spor glindeminin yaninda Heroes of the
Storm icin bazi 6nemli yenilikler de duyu-
ruldu. Bunlardan en 6nemlisi de Ranged
Specialist sinifinda olan ve Heroes of the
Storm’un 63. kahramani olarak oyuna ekle-
nen Probius!

Probius nasil bir kahraman?

Temel Yetenekler

= Worker Rush (Z)

- Bu yetenek kullanildiginda Probius 5 sani-
yeligine %50 hiz kazanir. Herhangi bir hasar
aldigi takdirde bu yetenek sona erer.

- Pasif: Probius ugarak %10 daha hizli hareket
eder. (Tim herolardan %10 daha hizl)
=Disruption Pulse (Q)

- Yetenegin kullanildigi yone dogru bir eneriji
patlamasi gonderir ve icinden gegtigi tim
dismanlara 150 hasar verir. Warp Rift yetene-
ginin olusturdugu alanin ortasina degdiginde
Warp Rift'in patlamasini saglar ve ekstra
hasar verir.

= Warp Rift (W)

- Kullanilan bolgede 9 saniyeligine bir alan
olusturur ve bu alan 1.25 saniye icerisinde

aktif olur. Aktif oldugunda bu alanin yakininda
olan tlim diismanlar %20 yavaslar.

- Aktif Warp Rift alanlarina Disruption Pulse
(Q) yetenegi kullanilir ise alan patlar ve yakin-
daki diigmanlara 261 hasar verir.

= Photo Cannon (E)

-11 saniyeligine proton toplari yerlestirir ve bu
toplar her saniyede 95 hasar verir.

- Dikilmis olan Pylon'larin gii¢ alaninda
kullaniimasi gerekir. Eger 6nceden dikilmis bir
Pylon yok ise hemen deaktif olur.

Heroic Yetenekler

= Pylon Overcharge (R)

- 10 saniyeligine Pylon’larin gii¢ alanini
genigletir ve diismanlara saniyede 110 hasar

vermesini saglar.

- Pasif: Pylonlar maksimum canlarinin
%50'sine esit olarak kalici kalkan kazanir.

= Null Gate (R)

- Hedef alinan alana 4 saniye siiren negatif
enerji bariyeri olusturur. Bariyere dokunan
dlismanlar saniyede 64 hasar alir ve bariyere
dokunduklari siirecte %80 yavaslarlar.

LEVEL



IEM KATOWICE 2017

Roportaj Claudio Gentilini (Yapimci)

Hemen en ¢ok merak ettigimiz soruyla bag-
layalim, Varian gibi Multi-Class karakterler
eklemeyi planliyor musunuz?

Multi-Class karakterler gergekten oyuncular
Uzerinde test etmek istedigimiz ilgi ¢ekici
konulardan bir tanesiydi. Varian'i ekleyerek
birden fazla build kullanip kullanilamayacagini
test etmek istedik ve basarili olduk. Yakin siire
icerisinde herhangi yeni bir Multi-Class ka-
rakter eklemeyi diglinmUyoruz fakat sonraki
zamanlarda sizleri sasirtabiliriz.

Oyunda Blizzard Classic's karakteri olarak
sadece Lost Vikings var. Bagka Blizzard
Classic's karakterleri eklemeyi diisiiniiyor
musunuz?

Blizzard Classic's karakterleri hakkinda

cok konusuyoruz. Oyuncularimizin gogu
geng oyuncular oldugundan dolayi Blizzard
Classic's karakterlerini bilmeyebilirler. Yeni bir
tanesini ekledigimizde eski oyuncular elbette
mutlu olacaktir fakat geng oyuncularimizi da

oyuna yabancilagtirmak istemeyiz, bu yiizden
de simdilik farkl bir Blizzard Classic's karakte-
ri eklemeyi dugtinmiyoruz.

Peki ya Overwatch karakterleri? Onlardan
daha fazlasini ekleyecek misiniz?
Overwatch karakterleri inanilmaz. Oyuna daha
yeni Lucio'yu ekledik ve gergekten harika
seyler yapiyor. Bu yil icerisinde devamini getir-
meyi planliyoruz ve bence bu sene getirmeyi
planladigimiz seyleri seveceksiniz.

Sizce Brawl modu yeterince ilgi goriiyor
mu?

Oyuncularin Brawl modunu sevdigini dlsuni-
yoruz. Bu modun odiilleri ok ytiksek, iki ya da
¢ oyun oynayarak 1000 gold kazaniyorsunuz.
Az experience geldigine dair sikayetler aliyo-
ruz fakat zaman gectikge daha giizel olacak.

Oyuna ciddi degisiklikler getirecek, kap-
samli bir giincelleme planliyor musunuz?

Roportaj Sam Braithwaite (E-Spor Yoneticisi)

Heroes of the Storm’un E-sports konu-
sunda potansiyeline ulagtigini diigiiniiyor
musunuz?

Hentiz daha yeni basliyoruz. Gegen sene ile
bu seneyi karsilastirdigimiz zaman, izlenme,
topluluk geri bildirimleri ve oyunculardan
gelen geri bildirimler bakimindan ¢ok biyiik
degisikler gordiik. Heroes of the Storm Diinya
Sampiyonasi bizi bambagka yerlere getirdi ve
bu konuda gercekten ¢cok gurur duyuyoruz.
Fakat bu sadece bir baglangic...

Heroes of the Storm’un takim oyunu odakh
olan yapisi sizce bireysel oyuncularin veya
yildizlarin 6n plana ¢ikmasini engelliyor mu?
Hayir, kesinlikle bu sekilde diigtinmuyorum.
Heroes of the Storm’un takim oyunu odakli
oldugu dogru ama hala 6n plana ¢ikmig
oyuncular ve yildizlar gérebiliyoruz. Ornegin
Rich, Diinya ¢apindaki en iyi oyuncu oldu-

Ju disutnuliyor. Yayin yaptigi zamanlarda
birgok insan tarafindan izleniyor ve cok fazla
sayida takipgisi var, ¢uinki insanlar Rich'in ne
kadar inanilmaz oynadiginin farkinda. Mesela
Dignitas takimi, bu yil Avrupa'daki en iyi takim
oldugu dustintliyor. Mene, takimin mage &
ranged oyuncusu, Diinya'nin en iyi mage &
ranged oyuncusu olarak dustntltyor. Bu tarz
seyler tamamen toplulugun trettigi distin-
celer. Oyun her ne kadar takim odakli olursa
olsun, bireysel oyuncularin 6n plana ¢ikip
harika performanslar gostermeleri igin cok
fazla yol var.

Oyuncularin bir kismi yerel turnuvalardaki
desteginizin yeterli olmadigini diisiiniiyor.
Bu konuda bir planiniz var mi?

Gegen sene Profesyonel Lig disinda fazla
destek verememistik. Fakat bu sene Open
Division‘u tanittik. Open Division'un eklenme
amaci hero ligi ile rekabetgi oyun arasin-
daki kopruyu kurmak. Eger “evet bu benim
oyunum, profesyonel olmak istiyorum, nerden
baslamaliyim” ctimlelerini kuran bir oyuncuy-
saniz, Open Division tam sizin icin. Kisacasi
16 takimin puan bazli yaristigi ve ucunda
para ve gesitli 6diller bulunan turnuva serisi.
Open Division yalnizca takimlar icin degil,
bireysel oyuncular igin de para ve gesitli
od(ller bulunduruyor. Herhangi bir takiminiz
olmadan, yeteneginize, oynayis seviyenize

Diinya Sampiyonasi haftasinda sizlere
tanitigimiz Kill Log, Player on Fire ve bazi Ul
degisikliklerinin buz daginin yalnizca gortilen
tarafi oldugunu soyleyebilirim. Bu getirdigimiz
yenilikler gibi daha fazlasi sizleri bekliyor.

Farkli oyun modlari eklemeyi planliyor
musunuz?

Su anda hayir. Normal oyun modlarinin biraz
disina ¢ikip daha eglenceli modlar yaratmak
planlarimiz arasinda var fakat henliz bunlari
konusmak igin ¢ok erken.,

gore haftalik turnuvalara katilabilirsiniz. Open
Division haricinde oyuncularin bireysel ya da
oyuncularin arkadaslariyla katilabilecegi Chair
League (www.chairleague.com), yine ayni
sekilde Heroes Hype (www.heroeshype.com)
ve ESLin diizenledigi turnuvalar da mevcut.
Yani evet, yerel turnuvalari gelistirmek icin hala
yapllabilecek birgok sey var fakat giizel bir
baslangi¢ yaptik ve baslangi¢ ile oyunculari-
mizin profesyonellige giden yollarini agtigimizi
dugtintyorum.

Yakin gelecekteki plan ve stratejileriniz
nelerdir?

IEM Katowice, offline etkinlik olarak katilabi-
lecegimiz ilk firsatimizdi. Etkinlik icerisindeki
maclar degerlendirip izleyiciler ve profesyonel
oyunculardan gelen geri bildirimlere bakarak
islerin onlarin goziinde nasil gittigini 6gren-
mem gerekiyor. Daha sonra bu aldigim bilgiler
ile sonraki seneler icin neler yapabilecegimizi
diigtinmeliyim. Burada oturup gelecekte nerde
olacagimizi biliyormus gibi bilgi vermeye ¢a-
lismayacagim. Tek bildigim HGC (Dlinya Sam-
piyonasi) buralarda olmaya devam edecek ve
en kotl ihtimalle bu seneki profilini koruyacak.
Topluluk ve oyun igin elimizden gelenin en iyi-
sini yapmak ve bunun igin en iyi kararlar almak
istiyoruz. Bu kararlar alabilmek igin etkinlik
hakkinda gelecek tiim geri bildirimleri inceleyip
neler yapabilecegimiz hakkinda diislinecegiz.
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Doruk’un goziinden IEM Katowice...

Urkiye'deki cogu oyun etkinliklerine
Tgitmi§ ve bazilarinda gorev yapmis biri

olarak IEM Katowice'ye hayran kaldigimi
soyleyebilirim. Etkinligin buyUklugunu Tarki-
ye'deki etkinlikler ve fuarlar ile kiyaslayarak
anlatmak en dogrusu olacak sanirim. Oncelik-
le, etkinlige katilim gosteren oyunsever sayisi
gercekten ¢ok yiiksek. 2015 GameX fuarinda
kirilan kapilar ve uzun giris kuyruklarini

hatirlayanlariniz olacaktir. [IEM Katowice'de bu
bahsettigim siranin katlarcasi var! Caddeler,
sokaklarca devam eden uzun kuyruklarda
oyunseverler sabirl bir sekilde siralarini bekli-
yorlar. Kapilari kirmadan, sakince.

Spodek Arena'da gerceklesen bu etkinligin
organizasyonu da saat gibi, tikir tikir igliyor.
Higbir problem yasamadan, -giris onceliginize
bagl olarak- farkli kapilardan rahatlikla girig
yapabiliyor, oyunlara 6zel ayrilmis alanlardan
ilginizi gekene dogru kalabaliktan ayrilarak de-
vam ediyorsunuz. Bu sekilde bir yol izledikle-
rinden dolayi da Arena'ya giris yapan binlerce
oyunsever kalabaligi olabildigince minimuma
indirerek, gezmek ve gormek istedigi yerleri
daha rahat bir sekilde deneyim edebiliyor.
Blizzard'in bu etkinlikte StarCraft ve Heroes
of the Storm olmak Uzere iki farkl alani vard..
StarCraft alanina girdiginiz zaman sadece
StarCraft icin ayrilmis olan bir salona giris
yapiyorsunuz ve koltugunuzu segip rahat bir
sekilde StarCraft maclarini izleyebiliyorsunuz.
Heroes of the Storm bolimii ise etkinligin

diger stantlarina bagl bir sekilde organize
edilmis. Heroes of the Storm kapisindan
girdiginizde, HotS'un turnuvalari icin ayriimis
olan oldukga biiyuk bir alani da igerisinde
bulunduran devasa bir salona giris yapiyor-
sunuz. Salon gergekten biytik ve bir oyun
etkinliginde bulunmasini isteyeceginiz firma-
larin neredeyse timi burada. Logitech, Razer,
Omen... Ve bu firmalarin stantlari, deneyim
saglayabileceginiz oyunlar, konsollar ve yeni
teknolojiler ile dolu! Her iki stanttan birinde,
oynayabileceginiz birbirinden farkl HTC Vive
oyunlarini bulabiliyorsunuz.

Bu oyunlar gozlugi takip, elinize gamepad'leri
alip oynadiginiz oyunlar degil! Adeta her oyun
icin farkl bir platform kurmuglar. HTC Vive ile
Virtuix Omni bu platformlar arasinda en ilgimi
ceken oldu agikgasi. Deneme firsatini buldu-
gum bu HTC Vive & Virtuix Omni kombinas-
yonunda gergekten eglendim ve soguk terler
doktiim. Bir platformun lizerine ayakta bile zor
durabileceginiz kadar kaygan zemine sahip
ayakkabilar ile ¢ikiyorsunuz ve durdugunuz
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yerde platform lzerinde yiiriiyerek oyunu
oynuyorsunuz. HTC Vive'nin verdigi gergeklik
yetmezmis gibi, Virtuix Omni sayesinde oy-
nadiginiz karakter tamamiyla kendi yiriime-
nizle hareket ediyor ve arkanizdan yaklasan
zombilerden bu sekilde kagiyorsunuz. Bagta
korkutucu olmayan zombileri tek tek 6ldiirme-
yi bagardim fakat sayilan arttiginda platform
lizerinde bildiginiz kogmaya bagladim!

Diger ilgimi en ¢ok ceken ve deneme firsati
yakaladigim aktivitenin oldugu stant ise
Omen.. Omen sizi alip kapali, seffaf bir kutuya
sokuyor ve icerde koltuga bagl bir sekilde
onlinlizdeki sabitlenmis laptop Uzerinden
oyun oynamanizi istiyor. Kutunun igerisinde
kimse yokken bu nedir acaba diye dlstindim
ve keske onceden bagkalarini izleyip deneme
karar alsaydim! Bu kutudaki olay tamamiyla
oyun oynarken dikkatinizin dagilip dagilmadigi
ile alakali. Oyun oynamaya basladiginiz anda
koltugunuzu adeta 360 derece cevriliyor, ice-
riye gaz, asiri yuksek isik ve kimi zamanda ses
veriyorlar. Bu kotu kosullara ragmen dikkatimi

dagitmamayi ve oyunu bitirmeyi basardim.
Alanda saatlerce gezip tek tek stantlan goz-
lemledikten sonra, Spodek Arena’nin ismini
tasiyan esas biyiik sahneye bakma zamani
gelmisti. inaniimaz bir kalabalik ile birlikte
CS:GO turnuvasinin maglarindan birkagini
izleme firsati buldum ve atmosfer gergekten
harikayd.

Etkinligin son gtinii olan Pazar glinlinde fuar
yine inanilmaz derecede kalabaliktl. Bunun
nedeni ise elbette biiyiik finaller! Hem CS:GO,
hem de Heroes of the Storm'un en ¢ekismeli
maglar son glin yapildi. CS:GO kitlesi ile kar-
silastirdigimiz zaman HotS kitlesini cok sessiz
buldum agikgasi. Belki oyunun yeni olmasi ve
oyunseverlerin takimlarla hentiz biitiinleseme-
mesinden dolayi olabilir.

Ginun ilk finali StarCraft Il igindi. TyTy ve
Stats gibi kendini kanitlamig miikemmel oyun-
cularnn BO7 (Best of 7) lizerinden oynadiklari
finalde TyTy, Stats'i 4-3 yenerek StarCraft I
Diinya sampiyonu oldu.

CS:GO finali ise gergekten inanilmazd..

VR'in gelecegi
béyle bir ey iste...

Astralis takiminin finalist olacagini ben dahil cogu
CS:GO takipgisi zaten tahmin edebiliyordu fakat
FaZe takiminin finale ¢ikabilecegini hi¢ diislin-
memistik! Takima yeni katilan NiKo ile birlikte
gercekten performanslari tim turnuva boyunca
harikaydi fakat finalde Astralis gibi oyuna asiri
derecede hakim oyunculardan kurulu bir takimla
boy olclisemediler ve 3-1 yenildiler.

Heroes of the Storm finali ise en az StarCraft ||
finali kadar ¢ekismeliydi. Turnuvada glictini ka-
nitlamis olan Fnatic'e kargi Team Dignitas! Fnatic
takimi oyunculari finale gikmaya hak kazandiklari
mag sonrasinda yapilan basin agiklamasinda
Team Dignitas'in en cok korktuklar takimlardan
biri oldugunu séylemislerdi ve bunun yanlis olma-
digini da finalde anladik! Team Dignitas, Fnatic
takimini 3-2 maglup ederek Heroes of the Storm
Diinya sampiyonu olmayi basardi.

m Doruk Bozyayla
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Mercek Altinda

Nintendo Switch

Konsol savaslari son surat devam ediyor. Sekizinci nesilde Wii U ile tam anlamiyla hezimete
ugrayan Nintendo, simdi de sansini hibrit konsolu Nintendo Switch ile deniyor. The Legend of
Zelda: Breath of the Wild ise simdilik konsolun en buyuk destekgisi olarak dikkat cekmekte.

Nintendo Switch nedir?

8. nesil konsollar piyasaya surtlduginden beri
Nintendo adeta bir kabusun i¢inde yasiyor. Tabii
bu Nintendo'nun pes ettigi anlamina da gelmiyor.
Gegtigimiz ay piyasaya ¢ikan Nintendo Switch
de bunun en buytk kaniti. Nintendo Switch, ister
evinizde televizyonunuza baglanan klasik bir

televizyonunuz karsisinda oyun oynuyorsunuz.
Ancak evden ¢ikmaniz gerekiyor ve arkadasla-
rinizla bulugacaginiz yere en azindan bir saatlik
uzakliktasiniz. Bu durumda Nintendo Switch'inizi
dock'tan ¢ikartip, ekranin iki yanina kontrolctleri
takarak oyuna kaldiginiz yerden devam edebi-

ev konsolu olarak; isterseniz de bir el konsolu
olarak kullanmaniza imkan saglayacak sekilde
tasarlanmis olan bir konsol. Aslina bakarsaniz onu
rakiplerinden ayiran en buyuk 6zelligi de bu. Biraz
daha agacak olursak: Nintendo Switch ile evde

liyorsunuz. Ayrica arkadaslarinizla
bulustugunuzda kontrolctleri
cihazdan gikartip, gok oyunculu
olarak oyun oynamaniz da
mUmbkn oluyor.

Ne kadar giiclu?

Malumunuz, gectigimiz senenin sonlarin PS4
Pro ile Sony eldeki konsollarin guictintin artik
yetersiz kaldigini gozler 6niine sermisti. Mic-
rosoft da bunun aksini belirtmemis ve Project
Scorpio'yu duyurmustu. Ne var ki Nintendo
Switch ile Nintendo, bunun aksine bir ham-

le yapti ve halihazirda -Wii U'yu bir kenara
koyarsak- en gligstiz konsol gibi géziiken Xbox
One'dan bile guigsuz bir konsol ortaya giktl.

Bu da gorsel ziyafet bekleyenler igin blyuk bir
hayal kirikligr demek. Ayrica bu durum, goklu

platform oyunlarda da Nintendo Switch'in

en kotu grafikleri sunacagr anlamina geliyor.
Sunu da belirtmekte fayda var; cihazi kullanma
seklinize gore gucu de degisiklik gosteriyor. Yani
cihazi evinizde, dock’a takili sekilde kullandigi-
nizda GPU hizi 768 MHz'e kadar ¢ikarken; bir el
konsolu olarak kullanildiginda GPU hizi yalnizca
370.2 MHz'de kaliyor. Kisacasi, bir ev konsolu
olarak oldukga gugsuz olan Nintendo Switch,
bir el konsoluna donustiginde durum daha da
kotlye gidiyor.




NINTENDO SWITCH

Ne oynasak?

Nintendo Switch aslina bakarsaniz pek de
genis olmayan bir oyun yelpazesi ile piyasaya
¢kt Cihazin cikislyla piyasaya surilen az
sayidaki oyun arasinda yer alan The Legend
of Zelda: Breath of the Wild ise oldukca dik-
kat ¢ekici. Nintendo'nun elindeki en onemli
serilerden olan The Legend of Zelda'nin

son Uyesi olan yapim, tam anlamiyla konsol
sattirmak Uzere tasarlanmis. 97 gibi inanilmaz
bir Metacritic ortalamasi olan oyun, Horizon:

Zero Dawn ile birlikte yilin oyunu olmaya

en 6nemli aday olarak gosteriliyor. (Biz hig
katilmiyoruz bu hype'a - Kirgat) Zelda'nin
yaninda, 1-2-Switch de konsolun tiim 6zel-
liklerini kullanan, tam anlamiyla “Nintendo
Switch ile neler yapilabilir?” sorusuna cevap
arayan oyun olarak dikkat cekiyor. Bu iki
yapim disinda, Shovel Knight oyunlari ve Fast
RMX icin de konsolun diger basarili yapimlari
demek sanirim yanlis olmayacaktir.

Nintendo Switch ve sorunlari

Piyasaya yeni ¢ikan hemen her elektronik
cihaz gibi Nintendo Switch'in de bir dizi
sorunu bulunuyor. Bu sorunlardan bazilari
yazilimsal olsa da; bazilari inanilmaz tasarim
hatalari seklinde karsimiza ¢ikmakta. Bu
tasarim hatalarindan ilki dock ile ilgili. Soyle
ki, dock’a cihazinizi olmasi gerektigi gibi
koydugunuzda, kullanilan plastigin kalitesi
ve cihazin dock'a uyumsuz olan boyutu
sebebiyle cihazinizin ekrani gizilebiliyor.
Buna ¢6zUm olaraksa bol miktarda ekran
koruyucu goktan piyasaya strlmuis du-

rumda. Bunun yaninda, cihaza yanlis takilan

kontrolctlerin sokilememesi gibi bir sorun
da mevcut. Kimi kullanici bu sorunu kendi
yontemleriyle ¢ozmus olsa da, bu durum
da epey rahatsiz edici. Bana sorarsaniz en
acinasi durum, cihazin ekraninda olusan
oll pikseller ve Nintendo'nun bununla
ilgili yaptigi agiklama. Nintendo'ya gore bu

durum ekranin karakteristiginden kaynakla-

niyor ve birkag 6lU piksel olusmasi oldukca
normal. Fakat durum pek de Nintendo'nun
soyledigi gibi degil. Cihazlarin bazilarinda

Son karar

Nintendo Switch aslina kagit Ustliinde
oldukga yaratici goziiken bir cihaz.
Ayrica bu yaraticiligi The Legend of
Zelda: Breath of the Wild ile taglan-
dirmayi da basariyor. Ne var ki cihazin
cikistyla birlikte ortaya ¢ikan sorunlar

Nereden alinir?

Yazinin sonunda da belirttigim Uzere
Nintendo Switch resmi olarak tUlkemizde
satilan bir konsol degil. Tabii ki bu cihazi

asla satin alamayacaginiz anlamina gelmi-

yor. Cihazi N11, Gittigidiyor gibi sitelerdeki
bazi saticilardan temin etmeniz mimkun.
Bunun iginse 3.000 TL'yi gdzden ¢ikartma-

olu piksellerin miktari, santimetre cinsinden

tanimlanabilecek kadar fazla...

oldukga rahatsiz edici. Bunun yaninda
resmi olarak tUlkemizde satiliyor olmayisi
da ulkemizdeki oyuncular igin baska bir
sorun. Gozuken o ki Nintendo Switch
de Wii U ile ayni kaderi paylagsmaktan
kurtulamayacak.

N
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rudan Amazon gibi bir siteden satin almak
isterseniz de vergiler ile birlikte faturaniz
1800-1900 TL civarinda olacaktir. Eger ki
yakin zamanda bir yurtdisi gezisi planlyor
ve "Hazir gitmigken Nintendo Switch de
alayim!” diyorsaniz, cihazin Avrupa ulke-
lerinde 330 €'luk fiyattan satista oldugunu

m Tolga Yiiksel

niz gerektigini belirteyim. Eger cihazi dog-
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ASTRONOT

Bilimkurgunun son savunma hatti! Cem $anci

Son birkag yildir bilku alanindaki film ve
oyunlarin sayisindaki artig hepimizi mutlu
ediyor. Astronot kosesini yillar dnce ilk kez
yazmaya basladigimda, hatirlarsaniz, bilku ko-
nusunda oyuna da filme de, hatta dizi filmlere
de a¢ konumdaydik. Yilda Ug¢ bes tane kayda
deger bilku oyunu gordilk mi seviniyorduk.
Neyse ki, bu donemler geride kaldi. Topluluk
fonlamasi sayesinde bilku oyunlarinin blytik
paralar toplamasi, biitin oyun enddstrisinin
dikkatini gekmis olacak ki, artik eskisine oran-
la gok daha fazla bilku oyunu ile karsilastigi-
mizi gozlemliyorum.

Ancak dikkatinizi ¢ekti mi bilmem, bu yogun-
lasmanin icinde yeni bir akim da doguyor.
Bilku ile fantastik 6geleri birlestirip, bilim
kurguya buylyu ekleyen oyunlar da kendileri-
ni gostermeye basladi.

Aslinda 10 yil kadar 6nce, Hellgate: London
oyunu ile bu tarza glizel bir 6rnek gormus-
tiik. Oykuy( bilyilerin, seytanlarin, cehen-
neme acilan boyut kapilarinin iginden gegi-
rerek, lazer silahlarinin ve bilimkurgunun
Ustline kurmuslardi. Bu oyun ne yazik ki,
bazi tasarim hatalari yiiziinden, ilgiyi Gze-
rinde uzun sure tutamadi ama oyunu hala
online olarak, bedava oynamaniz mimkun.
Ayrica unutmayalim, 1970'lerden gelen bir
Oyku olan Star Wars iginde bile “Force” adi
verilmis fantastik buyl o6gesi yer aliyor. Her
ne kadar Lucas bu Force olayinin bilimsel
agiklamasini 90'li yillarda yapmaya caligsa
da bu agiklama da gok yavan kaldi ama biz
yine de Star Wars'i 0yle sevdik.
Simdi ise fantastik diinyalarda gérmeye
alistigimiz buytculeri, artik farkli format-
larda, teknolojik agiklamalarla
bilimkurgu oyunlarinda goruyoruz.
Tasarimci, “nanobilmemne” yete-
nedi diye bir 6zel yetenek tanimli-
yor. Bu yetenegi kullanan oyuncu,
elinden alev topu firlatarak, glya
nanobilmemne teknolojisi sayesin-
de, havadaki molekilleri yakarak bir
alev topu olusturuyor, cart curt.
Bu tlr denemeler ilgi de gordugu
icin, yakinda daha fazla oyunda,

eskiden fantastik diinyalarda gormeye
alistigimiz buydleri, blytculeri, yeni nesil
bilimkurgularin iginde gorecegimizi dlsu-
nuyorum.

Mart ayinda piyasaya ¢ikan Mass Effect:
Andromeda da bu akimin bir diger 6rnegi ki
aslinda Mass Effect serisinde bu teknolojik
buyiler, 10 yildir kullanihyordu, ben de oyu-
nu bu noktada daima elestiriyordum.

Kisisel tercihim olarak, bir bilimkurgu
oykuslinde, ates toplari atan buytcdler,
yildinmlar ¢aktiran savasgilar gérmeyi ¢ok
tercih etmiyorum ama yapacak bir sey yok,
oyun geligtiricileri, eski ¢agin bu gok tutulan
oyun 6gelerini, simdi ¢ok tercih edilen bilim
kurgu tlrine de uyarlamadan kendilerini
durduramiyorlar.

Andromeda gibi buyuk bitceli yapimlarda
bu tlr blyl detaylarini oyun oykislniin
icine yedirebilmek i¢in 6zel ¢aba sarf
ettiklerini de gortyorum ama ozellikle kiguk
butceli, indie yapimlar, fantastik 6geleri,
buyuleri oyunlarina eklerken, ¢cok da kafa
yormuyorlar, olayin agiklamasini, nedenini,
nasil olup da oyuncularin fireball atabildigi-
ni detaylica agiklama geregi duymuyorlar.
“Ozel bir implant buldum, koluma taktim,
fireball atiyorum,” diye agiklamayi yapip
geciyorlar.

Bu yeni akimin, bilku oyunlarini ne kadar
zehirleyecegini, guizel bilku dykilerini ne ka-
dar bozabilecegini simdiden kestiremiyorum
ama yapimcilar bu konuda abartiya giderler-
se, tadimizin kagabilecegini hissediyorum. m
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LEVEL'in 20 yillik tecrubesinin bir Granu olan
- Wolfteam Dergisi, zaman icinde Tirkiye'de en populer
oyunlardan birisi haline gelen Wolfteam ve diger Netmarble
- oyunlari icin arsiv niteliginde bir ézel sayi ile bayilerde!




Get Bven

Terk edilmis bir akil hastanesindeyiz ve hatirladigimiz tek sey,
sandalyede gogsune baglanmis bir bomba ile oturan o kuguk kiz.
Peki, acaba o bombayi durdurabildik mi?

syf.34




ILK BAKIS

Ziyaretgiler
“Visitors” adindaki
diziden bahset-
miyorum, sakin
olalim. Olay su ki
Ed Boon, onceki
oyunlarda yaptigi
gibi burada da
bagka evrenlerden
konuk karakterle-
rin bulunacagini

aciklamig durumda.

Bakalim bu defa
hangi kahraman-
lan ziyaretgi olarak
gorecegiz?
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SUpermen'in diktatorltigu bitti! Fakat Dunya huzura
kavusabildi mi? Hig sanmiyoruz...

I_l atirlamaniza olanak oldugunu du-
slinmesem de (Yaslariniz artik cok
klicuik!) Mortal Kombat ilk defa piyasaya
surildigiinde diinya resmen galka-
lanmigti. Donemi igin, Street Fighter'in
gorsel tarzindan son derece farkli olan ve
oynanista da yine baska bir tarafta duran
Mortal Kombat, Uzak Dogu doviis oyun-
larinin yaninda yepyeni bir dovus kilturd
gelismesine neden olmustu.

Mortal Kombat'i, ondan daha da iyi olan
Mortal Kombat 2 takip etti ve uglinci
oyunla birlikte gelen kombolar, daha da
gelismis Fatality’ler ile birlikte Mortal
Kombat resmen zirveye tasindi.

Oyunlarin tiglinci boyuta gegmesi ve 2D
Vs. 3D kavgasinin bagladigi vakit ise Mor-
tal Kombat'in sonunu getirdi. Dordiinci
oyun ug¢ boyutlu ve orijinallikten son dere-
ce uzak bir sekilde piyasaya sirildi, satig-
lar da yerle bir oldu. Bundan sonra gelen
her bir MK oyunu da birbirinden kétlydd,
ta ki 2011 yilinda “reboot” olarak karsimiza
¢tkan ve seriyi koklerine dondiren Mortal
Kombat'a kadar...

Bu MK oyunu o kadar iyiydi ki hem onceki
MK oyunlarindan bir haber olan oyuncu-

lara yepyeni bir dovis oyunu hissi yasatti,
hem de eski MK oyuncularini tekrar seriye
ilgi duyar hale getirdi.

Serinin yapimcisi Ed Boon, MK ile sinirli kal-
mayi da diisinmuyordu Ustelik. 2008 yilinda
piyasaya ¢ikan koti “crossover” denemesi
Mortal Kombat vs. DC Universe'de DC ile
bir isbirligi icinde bulunmustu ve bunu sir-
diirmekte kararliydi. DC'nin de projeye sicak
bakmasiyla birlikte MK serisinden bagimsiz
olan ve gizgi-romanlar, filmler, diziler ve
cizgi-filmlerle birlikte cok daha buyk bir
kitleye sahip olan DC evreni, Injustice adiyla
bir déviis oyunu haline geldi.

Injustice'a tim DC fanatikleri zaten saldirdi.
Buna ek olarak MK ve dovis oyunu merak-
lilari da oyunu bos gegmedi -ki zaten oyun
o kadar saglamdi ki kimsenin buyik bir kétu
elestirisi olmamisti. Injustice: Gods Among
Us bliyiik bir basar olarak tarihe gegti.

Eh, boylesine bir bagarinin devaminin
gelmemesi de dusiinlilemezdi fakat DC

vs. Marvel gibi bir baglikla mi gelir diye de
beklemedik degil...

Ed Boon gectigimiz yil Injustice 2'nin yapim
asamasinda oldugunu diinyaya duyurdu ve
bunu bir fragmanla birlikte taglandirdi. Tim
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Mobil oyun

Onceki Injustice
gibi, Injustice 2'nin
mobil versiyonu da
Android ve 10S igin
sunulacak. Beda-
~va oynanabilecek
olan oyun, daha da
agresif bir stamina
sistemi sunacak -ki
stamina’'miz gabucak
bitsin, oyuna para
odeyelim...

Injustice ve dovis oyunu fanatikleri de
bu duyuruya kilitlendi. ilk asamada gér-
diklerimiz Injustice'tan daha fazlasi gibi
gozikmese de zaman igerisinde oyunun
daha genis bir igerige sahip olacagini
anladik.

O zaman gelin, su vakte kadar agiklanmig
tiim detaylariyla Injustice 2'yi ele alalim,
seriye ne gibi yenilikler getiriyor, hangi
karakterler oyunda bulunuyor, Siipermen
(Bu ismi Turkge yazmayi seviyorum.) ve
Batman'in savasinda ne noktaya gelin-
mis, hepsini mercek altina alalim. Get
ready, set, go!

Biiyiik tehlike
Senaryoya gore yeni oyun, Injustice’in
kaldigi yerden 5 yil sonrasini konu ediyor.
Supermen tutuklu olarak bir hiicrede
tutuluyor ama onun takipgileri yilmamis
ve The Society adinda bir 6rgiitlenme
icine girmis. Batman ve dostlari bu yeni
olugsumla ilgilenirken de diinyaya daha
da blyik bir tehlike musallat oluyor:
Brainiac! Krypton'u yok ettigini sanir-
ken kurtulanlarin oldugunu 6grenen ve
Krypton'la ilgili hi¢bir seyin kalmamasi,
kendi koleksiyonuna da yeni bir gezegen
eklemek Uzere harekete gegen siiper
kotuyl durdurmak icin bakalim kahra-
manlarimiz nasil bir ittifak kuracak?
Oyunda kocaman bir senaryo
modu bulunacagi aciklandi arka-
daslar. Boylece olan biten nedir,
neden bu kahramanlar birbirine
girmis durumda, net bir sekilde
ogrenecegdiz. (Sanki diger tirla
oynamayacaktik...)
Senaryonun 6tesinde
onceki oyunlarda gordu-
glimuz ve Injustice 2'de

SOL Dr. Fate'in Quan Chi'ye benzer bir
oynanigi var.

ALT Batman'i modifiye ederek goriintiideki
hale sokabileceksiniz.

ilk defa gorecegimiz de tonla DC karakteri
bulunuyor -ki bunlarin sirali tam listesi de
yine bu sayfalarda yer aliyor. Yapimcilardan
gelen agiklamaya gore Injustice 2'de simdi-
ye kadar gorilmemis buytkliukte bir DC ka-
rakteri portfoyl bulunacak. (Siz elbette yazi
hazirlandigi sirada, en son hangi karakterler
acgiklandiysa o kadarini goériiyorsunuz.)

Farkl kiyafet, farkl 6zellikler

Oyuna gelen en biiyiik yenilik ne senaryo,
ne de karakterler aslina bakarsaniz. Gear
adindaki yeni oyun sistemi sayesinde
karakterlerinizi istediginiz gibi kisiselles-
tirebileceksiniz. Ustelik bunlar sadece
kozmetik pargalardan olusmayacak, her bir
kostum parcasi karakterinizin 6zelliklerini
de degistirecek.

Eskiden maglardan sonra sadece puan
toplar, MK serilerinde altin gibi hediyelerle
yeni karakterler, Fatality’'ler veya sadece
gorlntlimizi degistiren hazir kostimler
alirdik. Injustice 2'de ise -tek kisilik oyunlar

"“Gozlerime bak Batman,
iyi bak!" (Bakamadi.)

*
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da dahil olmak lzere- her mag sonrasinda
bir takim kostlim pargalari diigecek ve ayni
RPG mantiginda, bunlar Common, Rare, Epic
gibi farkli bulunurluk oranlarina sahip olacak.
Oyunda 1000'den fazla parga bulunacagini
belirtiyor yapimcilar ve resmen bizi kostim
avciligina yonlendiriyorlar. Karakterlerimizin
gliciind, defansini degistirebilen ekipmanlar
karakterlere yeni hareketler bile saglayabi-
lecek.

Burada s0yle bir soru ¢ikiyor ortaya: Maglar-
daki denge nasil olacak? MK ve Injustice hig-
bir zaman turnuva oyunlari olmamisti zaten
ama illa dengeli maglar yapmak istiyorsak da
buna olanak taniyacaklarini sdyliyorlar. Yani
ekipmanlara izin verilen ve izin verilmeyen
oyun modlari eklenecek.

=, IRk

TR R

Hop, nasil kagtim ama?
Oynanista da elbette bazi ufak degisimler 5
var. Onceki oyundaki siiper hareketler, yep- i
yeni animasyonlarla birlikte doniis yapiyor |

B -
ve Green Arrow gibi siradan bir insanin :::
o dayaktan nasil sag ¢ikabildigini tekrar ! Bl v i
merak ediyor olacagiz. ; i AP

Eskiden gard alinmasi imkansiz olan “gevre |
saldinlari” da %100'i gard alinabilir sekilde
donls yapiyor. Yani bir bolimdeki bir tiri ﬂ
rakibinizin suratina gegirmeye ¢alisirken
buna karsi gard alabildigine tanik olacak-
siniz. (Onlenemeyenler de olacak deniliyor “
fakat sayilari bir hayli az olacak.) |
Guilty Gear serilerini aratmayacak iki yeni i
teknik hareket de oyuna ekleniyor. Evasive Ih
Roll ve Air Recovery, oyundaki stratejiyi |
gliclendiren iki yeni 6zellik olacaga ben- t
ZiyOI’. ”ﬁ
Evasive Roll stiper hareket barinizin bir )
tanesini kullaniyor ve kisa bir siire dokunul- |
maz olmaniza neden olan bir kagis veya
ileri atilma hareketi yapmanizi sagliyor.: s =
Air Recovery ise barinizin iki hanesini
kullaniyor, havada dayak yerken kagmaniza
olanak taniyor. Yine de bu tam bir kurtulus
sayllmayacak zira dokunulmazlik oraniniz

cok kisa sureli olacak; profesyonel ellerden
¢tkan bir bagka saldiriya yakalanmaniz

olasl. Justice League ve Wonder Woman
filmlerinin “hype”inin yasandidi su siralarda
Injustice 2'nin de ¢ok tutacagindan eminiz.

Hele ki 6nceki oyunlardaki basariyi da

g6z onilinde bulundurunca, riskli higbir

durum olmadigini da gérmekteyiz ve bu

da oyunun simdiden basarili olacagini
gostermekte. Déviis oyunu sevmeyene bile
hikaye modu, ekipman toplama 6zellikle-

riyle samimi bir ortam sunan Injustice 2'yi
merakla bekliyoruz! m Tuna $entuna
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The Farm 51
Painkiller ile ortahg:
yikip gegen People
Can Fly'dan ayrilp,
kendi yollarina
gitmeye karar veren
¢ kafadarin kurdugu
firma, simdiye kadar
hayli yatay bir kalite
¢izgisi tutturdu deni-
lebilir. Simdiye kadar
bir hit ¢ikartamadik-
lar gibi guvalladik-
lari da sOylenemez
ama eger Get Even
beklentileri karsilaya-
mazsa, iste o zaman
oklavalari elimize
alabiliriz.

~ Yapm The Farms1 Dagitm Bandai Nameo Tir Aksiyon, Macera, FPS, Gerilim Platform PC, PS4, Xbox One Web getevengame.com Giks Tarihi 27 Mayis 2017
Get Even &+

Bir kiz... Sandalyeye bagli... Uzerinde bomba var..

G ergek olan nedir? Su an nefes aliyoruz,
yaslyoruz ve bunun gergek hayat
oldugundan eminiz. Fakat riiyalarimizda
“riyadayiz, bu gergek degil” demiyoruz ki?
Ne kadar sira digi, fantastik, vampirli, zombili
olursa olsun rlyamizi gercek gibi yasamiyor
muyuz? Yasanilan duygulari gercek gibi algi-
lamiyor muyuz? O zaman rlyalarin da aslin-
da bir gergeklik oldugunu kim inkar edebilir
ki? Dolayisiyla siz bu satirlari okurken hangi
gergeklik igindesiniz, hi¢ diislindliniiz mu?

Gergek nedir?

Evet, gergek nedir? Felsefi bir giris yapma-
min sebebi konu bagligimiz olan Get Even'in
sloganinin bu olmasi. Polonyali yapimci The
Farm51, Mayis sonunda piyasaya gikarmayi
planladigi oyunuyla bu sefer oldukga iddiali.
NecroVision serisi ile idare eder puanlar
alan, Painkiller: Hell&Damnation ile “eh

iste” dedirten lakin Deadfall Adventures ile
duvara toslayan The Farm571, Get Even ile
2017 yilina damga vurmaya hazirlaniyor fakat
onceki yapimlarini goz oniine aldigimizda en
azindan ben biraz daha temkinli yaklasiyo-
rum.

Get Even ile gordugimtz kadari ile yapim-
cilar bizlere Condemned ve Watch Dogs
serisinin karigimi, korku tlrinde bir FPS
oyunu sunmaya hazirlaniyor. Oyunun hika-
yesi henliz muglak olsa da yonlendirecegi-
miz karakterin adi Cole Black. Yayinlanan
ilk videolarindan gordiigimuz kadari ile
Cole, terk edilmis bir arazidedir. Telefonuna
gelen mesajl okudugumuzda uzak durmasi
gerektigi ve kizi kurtaramayacagi yazmak-
tadir. Cole'un dudaklarindan ingiliz aksani
ile su kelimeler dokulir: Kizi Kurtar. Kiiguk
¢apli bir arastirma sonucunda kiz bulunur
fakat Uzerinde bir bomba vardir ve patla-
masina da artik saniyeler kalmigtir. ismi
Grace olan kizin dedigine gore bombayi
etkisiz hale getirmek igin ihtiya¢ duyulan
sifre 3001dir. Cole da aynen bu rakamlari
girer. Dogru rakamlar midir? ise yaradi mi
yaramadi bilinmez ama bir ey olur. Cole,
ansizin baska yerde uyanir ne olup bittigi-
ne dair en ufak bir fikri yoktur. Tek hatirladi-
g1 gogstine bagl bomba ile Grace'tir. Kiza
ne oldu? Bana ne oldu? Ben bu olaylarin
kurbani miyim yoksa sorumlusu mu? Hem
Cole Black'in hem de bizlerin kafasinda bir

. Galiba patlayacak...

suri soru igareti vardir. Peki, bomba gergekten
de patlamig midir?

Tek kisilik oyun ve ¢oklu oyuncu modu i¢ ice
Get Even'in hikaye kismi hentiz gizemini koruyor
fakat anlatilanlardan ve gordiklerimizden yola
¢ikarsak bizleri psikolojik korku temali bir FPS'in
bekledigini rahatlikla sdyleyebilirim. Psikolojik
etmenleri ile basta Condemned serisini hatirlatan
yapimda F.E.A.R. ve az da olsa Silent Hill'in
izlerine rastlamak mimkin. Cole'un bir koridor-
da ilerlerken bog sandalyede Grace'in hayalini
(Yoksa gergek de biz mi hayaliz?) gormesi de bu
benzerligin en biyik kanitl. Oyun 6te yandan az
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GET EVEN

sonra bahsedecegim teknolojik aygitlari ile de
aklimiza Watch Dogs'u getiriyor.

Evet, Get Even bir FPS ama silahi elimize
alip “dnlimuze gelene bin tekme” rutininde
gezecegimizi sanmayin. Cole elinde silahtan
¢ok cep telefonunu tutacak ki elimiz ayagimiz
bu telefon, daha dogrusu bize sunduklari
olacak. YUkl programlar sayesinde ¢evredeki
nesneleri analiz ederek ipuclari elde edecek,
haritasi ile yonumuzd, UV 1s1d1 sayesinde
gorilmeyen izleri bulacak, termal kamera ile
etrafta bizden baska bir sey var mi arasti-
racagiz. Hicbir ise yaramasa bile lambasi
sayesinde karanlikta 6nimuzu gorecegiz:)
Kisacasi daha ¢ok gizlilik ve arastirma esas
olan yapimda, yapacagimiz segimler ve
toplayacagimiz kanitlar oyunun gidisatina yon
verecek.

Watch Dogs benzeri dedim ya, iste bu akilli
telefon Get Even'a bilim kurgu tadinda bir
hava katiyor. Bazi silahlara da monte edile-
bilen bu telefon sayesinde yapacagimiz akill
atislar ile, saklandigimiz yerden ¢ikmadan
dismanlarimizi etkisiz hale getirme imkani
bulacagiz. Elbette nereye kadar teknoloji ile
ilerleyebiliriz orasi tartigilir. Sonugta her gizlilik
iceren oyundaki gibi ufak bir hata sonucunda
Max Payne'e bagdlayacagimiza eminim.

Get Even'in sunacagi bir diger farkh 6zellik
ise hem tekli oyuncu hem de ¢oklu oyuncu
modunun i¢ i¢e olmasi. Anlatilanlara gore
oyun igerisinde kargimiza baskalarinin kontrol
ettigi gercek dlismanlar ¢ikabilecek ve

hangi diisman NPC, hangisi gergek biz ayirt
edemeyecegiz. Ne amagla gikacak? Neden
dusman? Baskasinin oyununda da biz mi
dusman olacagiz? Tum bu sorular simdilik
cevapsiz. Uygulamaya nasil konulacak, o da
bir muamma. Ayrica gordigimuz videolarda
olunce adeta molekdllerine ayrilan digsmanla-
rin da belki bu hususla bir ilgisi vardir.

Get Even'in en buyik iddiasi ne hikayesi ne

de kontrolleri. The Farm51, yine Polonya ké-
kenli Better Reality adli firmanin “Thorskan”
teknolojisini kullanarak gelistirdigi grafik-

leri ile oldukga iyi bir gergekgilik sunmaya
hazirlaniyor. Yapimcilar Thorskan sayesinde
3D taramanin nimetlerinden faydalanarak,
gercek diinyayr oyuna entegre etmeye caligi-
yorlar. Kisaca, oyunun haritalar direkt olarak
gergek mekanlardan aktarilacak. Yayinlanan
tanitim videolarinda kullanilan teknolojiyi

az da olsa gorduk ve evet, her sey o tanitim
videosundaki gibi olursa inanilmaz bir gorsel
solen bizleri bekliyor demektir. Diger taraftan
yayinlanan ilk oyun igi videolarin bu teknoloji
ile hig alakasi yok. Aksine, basta karakter
tasarimlari olmak tzere birgok yerde kalitenin
PS3 seviyesinde oldugunu rahatga soyle-
yebilirim. Ekranin sol st kosesine ilistirilen
“Work in Progress” yazisi olmasa gocuk mu
kandiriyorsunuz derdim ama yapim piyasaya
sUruldlkten sonraki son halini gormeden
yorum yapmak zor. Uzerine ne kadar katildi?
Gergekten o tanitim videosundaki gibi mi
olacak yoksa yeni bir Watch Dogs vakasi mi,
hep birlikte gorecegiz.

Basta dedigim gibi, Get Even belki de The
Farm51'in simdiye kadarki en iddiali yapimi
ama ben temkinli yaklasmaktan yanayim. Ne-
ticede devrim yapmaya geliyoruz diyen nice
yapim hayatimizdan gegip gitti ve simdi kag
tanesi hatirlaniyor ki? Bunun en giizel rnegi
No Man's Sky degil mi hem?

Get Even'in iyi bir yapim olmasini bekliyorum
fakat igerisinde gok fazla alinti var ve grafikle-
rinin son hali de bende kusku uyandiriyor. Bu
ylizden oyun piyasaya surtildikten sonra artik
ben veya baska bir arkadasimizin yapacagi
inceleme ile karsimizda neyin oldugunu tam
olarak anlayabilecegiz. Simdilik diyebilirim

ki Get Even icin takipte kalin. Oyun, tipki
Grace'in lzerindeki gibi bir canli bomba ve
oyun diinyasinda bomba etkisi mi yaratacak
veya The Farm57'in elinde mi patlayacak za-
mani gelince gorecegiz. m Rafet Kaan Moral

85
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Yapim Shiro Games Dagitim Shiro Games Tiir FPS Platform PC Web northgard.net Cikis Tarihi Belli degil

Northgard

oy

Tarihin en ilging oyunlarindan Evoland'in yaraticisindan,
efsanevi The Settlers'a saygl durusu...

hiro Games'in yeni projesi olan Northgard,

firmanin bir dnceki eseri olan Evoland
kadar yenilikgi ve yaratici bir oyun degil ancak
bize tam olarak istedigimiz seyi veriyor: Efsa-
nevi The Settlers II'nin izinden giden, kuzey mi-
tolojisi Uzerine kurulu bir sehir kurma stratejisi.
Eski takipgilerimiz hatirlayacaktir; The Settlers
serisi, besinci oyun olan Heritage of Kings ile
beraber alistigimiz sevimli stilinden uzaklasa-
rak aksiyon yoni agir basan, vasat bir oyuna
dontsmus, The Settlers Il - 10th Anniversary
Edition'a kadar da kendisini toparlayamamisti.
Serinin ilk oyunlarinin tadi damaginda kalan,
hatta hala dontp donip oynayanlar varsa
eger iyi haberlerimiz var, ¢inki Northgard tam
olarak senelerdir bekledigimiz sey.
Oyunda evlerini terk etmek zorunda kaldiktan
sonra kendilerini azgin denizleri agarken bulan,
nihayetinde de Northgard adli kara pargasina
ulasip orada soyunu strdirmeye ¢alisan bir
klana, daha dogrusu oyunda bulunan ve farkli

ozelliklere sahip dort klandan birisine katili-
yoruz. Bu klanlardan Fenrir, bilegi kalin, gozu
pek yigitlerden olusuyor ve eger aradiginiz
aksiyonsa, dogru yerdesiniz. Northgard'in
elfleri veya Eldar'i diyebilecegimiz Eikhthyrnir
ise san, sohret ve onur konulari ile kafay!
bozmus, topraklarini genisletme konusunda
da hayli yetenekli arkadaslardan olugmakta.
Heidrun ise aralarinda en dayanikli olani;
deprem, kar firtinasi gibi felaketlerden en az

zararla gtkma konusunda isim yapmis bir klan.

Son olarak Huginn and Muninn var, bunlar da
bereketin gok gezmekten gegtigine inanan,
Northgard'in Lidyalilar!

Oyunda gelismenin yolu mutluluktan gegiyor
ve klanin mutluluk seviyesine gore X glinde
bir yeni bir koyll topraklariniza katiliyor. Koy-
lilerin standart halleriyle yaptiklari sey meyve
toplamak ancak ihtiyaciniza gore bir oduncu
kullbesi diktiginizde bunlari oduncuya,
askere, avciya veya balikglya gevirebiliyorsu-

nuz. Kaynak yonetimini dnemli kilan bir diger
nokta da haritanin bolgelere ayriimis olmasi. Bu
bolgeleri, -tzerinde askeri bir birim veya yaratik
surlsl yoksa- kaynaklarinizin bir kismi karsili-
ginda topraklariniza katabiliyorsunuz.

Farkli bonuslar veren bu bolgelerin her birinde
insa edilebilen bina sayisi sinirli ve mesela
bolgedeki demir madeni tiikendiyse o bina ise
yaramaz hale geliyor. Bos bos birakmaktansa
yikip yerine bir giftlik veya av kulibesi dikmek
her zaman faydali olacaktir. Av hayvani olmayan
bir bolgeye avci kullibesi dikemeyeceginizi

de soylemis olalim. Ayrica haritada relic'ler
bulunuyor ve normalde haritayr agma gorevini
Ustlenen kasiflerinizi buraya génderip ne varmis,
neyin nesiymis diye arastirabiliyorsunuz. Bunun
karsiligr ise genellikle yukli miktarda para ve
erzak oluyor. Ayrica bir ay boyunca ziyafet verip
klaninizin moralini ylkseltebilirsiniz, bunun
karsiligi ise erzak stoklarinin kisa strede tu-
kenmesi. Ayrica gikan ve muhtesem goruntuler
yaratan kar firtinalar da bu erzaklari kisa stirede
tuketiyor.

Oyunun senaryo modu hentiz eklenmedi ve
simdilik “skirmish” modunda rakip sayinizi

ve kazanma kosullarini secerek, rastgele bir
haritada oynamaya baslayabiliyorsunuz. Ticaret
yapabileceginiz gibi karsi tarafla papaz olmak da
elinizde. Ayrica tek digsmaniniz klanlar da degil.
Birbirinden gugli ve gesitli mahluk da haritada
kendisine yer buluyor ve topraklarinizi tehdit
ediyor.

Oyunun senaryo modunu erken erisim agama-
sinda gortip gormeyecegdimiz belirsiz, ancak
oyun su haliyle bile son derece basarili ve yeni
irklarin eklenmesi igin de Shiro Games'in eli
kulaginda. Bu tlrde ve kalitede bir oyuna her
gun rastlamiyoruz, haliyle tlrt seviyorsaniz
kagirmayin. m Kiirgat Zaman
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Yapim Fntastic Dagitim HypeTrain Digital Tur Hayatta Kalma Platform PC, PS4, Xbox One Web thewildeight.com Cikis Tarihi 2017 Ortasi

The Wild Eight o

"Bu noktaya gelene kadar neler atlattik hatirliyor musun? 70 gun. Bu imkansiz. imkansiz ve biz
bunu basardik. Inan bana, bundan sonra karsimiza ¢ikacak her tepenin de Ustesinden gelecegiz.'

3 Ekim 1972'de Santiago'daki bir deplas-
1 man magina gitmek Uzere ugaga binen
Old Christians Club rugby takimi oyunculari,
iclerinden pek cogunun hayatina mal olacak
bir yolculuga ciktiklarini hentz bilmiyorlardi.
Kotu hava sartlari ve pilot hatasi sebebiyle
And Daglari'nin 4200 metre yuksekliginde
bir tepesine temas eden ugaktaki 45 kisiden
12'si kaza aninda hayatini kaybetti. Hayat-
ta kalanlari ise 72 glin slrecek gercek bir
hayatta kalma savasi bekliyordu.
Gunler ilerledikge ¢ig, ay! saldirisi ve korkung
soguk yetmezmis gibi, hayatta kalmak igin
kazada olen kisilerin etlerini yemek zorunda
kaldilar. Yarali arkadaslarinin da teker teker
hayata veda ettigini goren Nando Parrado ve
Roberto Canessa, gelecek yardimdan umu-
du kesip onlerindeki ugsuz bucaksiz tepeleri
asmaya karar verdiler. Aglik, soguk ve yor-
gunluk sebebiyle son bir gayretle bulabildik-
leri en ylksek tepenin Uzerine ¢iktiklarinda
ise yikildilar, ¢linku gorebildikleri tim ufuk
cizgisi sarp daglar ile doluydu. Dakikalarca
agladiktan ve 6fke iginde bagirdiktan sonra
ise geldikleri yolun ne kadar zor, sarp ve
¢etin oldugunun farkina vardilar ve bir anda
sunu fark ettiler. Onlerindeki yol ne kadar
asmasl imkansiz gozlikirse goziikstn, kampi
terk etme kararindan ve geldikleri yoldan
daha korkutucu degildi...

The Wild Eight, 50.000 dolarlik bir Kick-
starter hedefiyle yola ¢ikan, kisa slirede
hedefini tutturduktan sonra da soz verdigi
tarihte erken erisime sunulan izometrik

bir hayatta kalma oyunu. Yapimci Fntastic
oyunun erken erisimde senelerce kalma-
dan, 2017 yili iginde piyasada olacagini
ongoruyor ve benim gordiklerim de buna
inanmam icin yeterli. Oyunda tipki "Alive”
filmine konu olan yukaridaki hikayede
oldugu gibi bir ugak kazasi gegiriyoruz ve
hayatta kalan, her biri farkli yeteneklere sa-
hip sekiz kisiden birisini se¢ip maceramiza
basliyoruz. Bu noktada oyunun sekiz kisiye
kadar multiplayer destegi verdigini ve esas
potansiyelini de bu sekilde sergiledigini
soylemem gerek. Oyuna tek basiniza bag-
layabiliyor olsaniz da ates yakmak, yiyecek
bulmak ve avlanmak gibi yiklerin tamami
tek kiginin Uzerinde oldugunda oyun bag
edilemez seviyede zorlasiyor.

Hayli ilging bir grafik tasarimina sahip

olan oyun Ug boyutlu olsa da izometrik bir
kamera kullaniyor ve sadece Ug hayatta
kalma 6gesi Uzerine kurulmus. Bunlar aglik,
donma derecesi ve saglik, yani sistem
alabildigine basit. ilk ikisinin ne oldugunu
ve nasll Ustesinden gelinebilecegini zaten
biliyorsunuz. Saghginiz ise zehirli mantarlar
ve insan eti (!) gibi seyleri yediginizde veya

yirtict hayvanlar ile micadele ettiginizde
hizlica azaliyor ve nihayetinde kuyrugu
titretiyorsunuz.

Tam suriminde hikaye moduna da
kavusmasi beklenen oyundaki crafting
ogeleri ise diger oyunlardan gok farkli
sayllmaz. Ates yakmak igin ¢akmak tasi ve
odun bulmak, hayvanlardan elde ettiginiz
deriler ile soguga daha dayanikli esyalar
yapmak ve kurdugunuz tuzaklar ile ufak av
hayvanlarini yakalamak, zaten her hayatta
kalma oyununda gorebildiginiz seyler.
The Wild Eight, eger tek basinizaysaniz
¢ok zor bir hayatta kalma oyunu, bu yuz-
den yapimcl tarafindan ¢ok onerilmeyen,
kolaylastiriimis bir modu da mevcut. Sekiz
kisi beraber hayatta kalma mekanikleri ise
bu tlrln ihtiyaci olan ve sizi oyuna bagla-
yan seyler, neticede aranizdan hangisinin
siz uyurken kazmayi alip insanlara saldira-
cagini dusunmek bile gerilim yaratmakta.
Grafikleri, alisiimadik oynanigi ve ilging
detaylari ile The Wild Eight yilin en iyi
erken erigsim materyallerinden biri olmus,
bu tirden hala sikilmadiysaniz mutlaka
edinin.. m Kiirsat Zaman
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Stingu

ek sevdigim RPG okurlarina selamlar olsun.

Umarim herkesin keyifleri yerindedir. Ozel-
likle gegtigimiz ay sinav macerasi yagayan genc
okurlarimiza ge¢mis olsun diliyorum. Umarim
sinavin ikinci agamasini da bir sekilde atlatmayi
basarirsiniz... Efendim bu ay da mikrofonumu
istanbul digina, memleketim olan Antalya'ya
dogru uzatmayi bagardim. 2000 yilinin basla-
rinda, benim de dahil oldugum ufak bir ekiple
muazzam iglere imza attigimiz Antalya, her daim
alt kultiir dinyasiyla yakindan ilgilenmis bir
topluluga sahipti. Nitekim uzun stiredir beklenen
oldu ve nihayet bu giizide sehir kendisine ait 6zel
bir magazaya kavustu. istanbul'dan tanidigim ve
uzun stiredir “bu islerle” ilgilenen Irmak Ozgen,
dev bir adim atarak Antalyal alt kiltiir severleri
harika bir diikkan ile bulusturdu. Ben de hemen

RPG mikrofonunu kendisine uzattim, o da beni
kirmadi, her tiirlii soruma cevap verdi...

Ertugrul Siingii: Irmak selamlar. Her roporta-
jin ve de 6zellikle benim réportajlarimin klasik
sorusu ile giine merhaba diyorum. Malum ben
seni taniyorum ama biraz da okuyucularimi-
za tanitalim isterim. Kimsin, neredensin, ne
yersin, ne icersin?

Irmak Ozsen: Herkese merhaba. Galileo Galilei
italyan lisesinden mezun olduktan sonra Mar-
mara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesinde
resim bolimiini okudum. Bu stire zarfinda hem
oyun sektoriinde hem de animasyon Ulzerine pek
cok yerde galistim. Daha sonrasinda kendime ait
olacak ve sevebilecegim bir is yapmak namina
duslindigiim uzun bir dsnemim oldu ve sonun-
da iste buradayiz.

E.S: Ne oldu da aklina bir magaza agmak
geldi? Hadi fikir geldi tamam ama neden
Antalya?

1.O: Gergekten bir “diikkan agma” fikri kafamda
yoktu. Sadece severek yapabilecegim bir ig
anyordum. O dénem nisanlimla yaptigimiz beyin
firtinasinin bir sonucu bu. O biraz tez canlidir. Bir
gtin fikir aklimiza geldi ve birkac dakika iginde
kendimizi Arkabahge Cizgi Roman'in sahibi
Ahmet Bey'in karsisinda bulduk. Kendisi bize yol
gosterdi. Hem Antalya'daki kitlenin bu konudaki
istegi hem de nisanlimin burada yagamasi karar

surecinde belirleyici oldu.

E.S: Alt kiiltiir iiriinleri ile ilgili magaza
acmak, bu islerle ilgilenen bir¢ok insanin
riiyasidir. Yakin zamanda diikkan agmig
olan birisi olarak bize biraz konu hakkinda
bilgi verebilir misin? Nereden basladin,
nasil zorluklarla karsilagildi?

1.0: Baglarda her sey bir nebze tozpembe ge-
liyor insana ve yasadikga, tecriibe ettikge 6gre-
niyorsunuz. Yolda karsiniza strekli engeller
cikiyor. Ancak tipki oyunlarda oldugu gibi bu
engelleri gorduiikge dogru yolda oldugunuzu
anliyorsunuz. Benim bagslangicim sadece ¢izgi
roman satilan bir yer agmakti. Ancak miis-
terinin talepleri ve daha dogru ifade etmem
gerekirse diikkanin kendisinin olusturdugu
toplulugun talepleri dogrultusunda hem Uriin
yelpazemizi hem de isimizi yapma seklimizi
gelistirdik. Gergekten de bugtin diikkanimizin
konumundan i¢ dizaynina, sattigimiz trtinlere
kadar tamamen bu toplulugun istekleri dog-
rultusunda sekillendigini ifade etmek yanlis
olmaz.

E.S: Bildigim kadari ile diikkan Arkabahce
adi ile agildi ama artik Dordiincii Duvar ismi
ile aniliyor. Bu degisim diikkanin icerigin-
de de bir degisiklik anlamina mi geliyor?
Diikkanini ziyaret eden kisileri ne gibi
uriinler karsiiyor?
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1.O: Aslinda bizim diikkdnimizin en bagindan
beri adi Dordiinct Duvar idi. Tabelamizda Arka-
bahge yazmasi bizim mensubu olmaktan gurur
duydugumuz bu aileye karsi olan sevgimizden
kaynaklaniyordu. Ancak az 6nce de belirttigim
gibi zamanla isimizin boyutu da fikirlerimiz de
degisti ve gelisti. Biz kisa zamanda hem sosyal
medya, hem online magaza, hem de kendi site-
miz Uzerinden online satiglarimiza baslayacagiz.
Sitemizin de kendi adimiz ile anilmasini tercih
ettigimiz icin artik bu ikilige gerek duymadigi-
mizdan kendi ismimizi kullanmaya baglamayi
tercih ettik diyebilirim. Dikkanimizda her tiir ve
gesitte ¢izgi romanlari bulabilirsiniz. Bununla
birlikte heniiz bir kag aydir Yu-Gi-OH! ve Magic
The Gathering kart oyunlarini da satmaya
basladik. Bu oyunlarin tilkemizde satildigi nadir
noktalardan biriyiz. Uriine yansiyan bu degisim,
diikkanimizin yapisini da yeniden tanimlad. Zira
oyunlari oynamak isteyen musterilerimiz igin
diikkdnimizin bir kismini turnuva ve oyunlar igin
yeniden dulzenledik. Az 6nce bahsettigim gibi biz
toplulugun talepleri ile gelisiyor ve sekilleniyoruz.

E.S: Peki, Antalya halkinin diikkana olan
tutumu nasil? Sence yeterli miktarda Antalyali
diikkandan haberdar mi? Yoksa bu igler konu
Antalya olunca oldugundan daha da mi alt bir
kiiltiire hitap ediyor?

1.0: Dilkkanimizi agtigimiz ilk giinlerde gecikmis
de olsa bir Beles Cizgi Roman Guinii etkinli-

gi dizenleyerek ilk tanitimlarimizi yapmaya
baglamistik. Tanitim ve reklam Antalya gibi
biylimekte olan bir sehirde distinildigi kadar
kolay olmuyor. Zira bizim hitap ettigimiz kesimin
de hem niteligi hem de niceligi kendine 6zgu.
Buradan hareketle daha ¢ok sosyal medya
lizerinden tanitimlarimizi yapiyoruz. Kurulan
fuarlarda da varlik gdsteriyoruz. Universitele-

rin Bahar senliklerinde de standlarimiz olmasi
icin calismalarimiza bagladik. Her gegen giin
dikkanimiza yeni “ilk musteriler” geliyor. Hepsi

boyle bir yerin Antalya'da aciimis olmasindan
oOtiirli bizi tebrik ediyor. Son olarak gtizel bir
anekdot; diikkanimizin, bizim hi¢ bir miidahale-
miz olmadan, salt musterilerin kendi kendilerine
bir araya geldigi bir cosplay toplulugu dahi var.
Bir onceki etkinligimizde bu gencler diikkanimiza
yaptiklari cosplaylerle geldiler ve Antalya'da ilk
defa bu sekilde bir etkinlik diizenlenmis oldu.

E.S: Dordiincii Duvar harika bir isim olmus,
bunun da altini cizmeden gecemeyecegim...
Bu fantastik diikkanda ne gibi etkinlikler
oluyor? Resmi turnuvalar mevcut mu?

1.O: Diikkanimizda gelenek haline gelen Beles
Cizgi Roman gunlerimiz yilda belli araliklarla
yapiliyor. Bunun disinda az dnce bahsettigim
gibi 6zellikle Uzerinde durmayi planladigimiz

bir cosplay etkinligimiz var. Bunun i¢in hatta
Ulkemizdeki (inli cosplayerlari da davet etmeyi
dustiniiyoruz. Bunun diginda kart etkinliklerimiz
ve turnuvalarimiz stirekli olarak diizenlenmekte.
En son hala devam eden resim yarismamiz gibi
pek ¢ok yarisma ile de odiiller ve hediyeler dagit-
mayi da ihmal etmiyoruz.

E.S: Son olarak; senin eklemek istedigin bir
sey var mi?

1.0: Yukarida da degindigim iizere diikkanimiza
gelen insanlarin hepsinin ayri bir sey katmasi,
kendileri olabildigi ve kendileri gibi insanlarla
tanigabilecekleri bir yer haline geldigimiz icin
¢ok mutluyuz. Bu dogrultuda Antalyalilar bizi
kesinlikle hayal kirikligina ugratmadilar. Ozel-
likle kitleye gore sekillenen bir sektoriin icinde
oldugumuz g6z 6niinde bulunduruldugunda bu
durum gergekten 6nem kazaniyor. Bu nedenle
degerli musterilerimize ve ekip arkadaslarimiza
-ki ayni kitleden cikiyorlar- ama 6zellikle de sirf
hayallerimi gerceklestirmek igin yurtdigindan giz-
gi roman taglyan anne ve babama, ayrica beni bu
yolda yalniz birakmayan niganlima tesekkurlerimi
sunmak isterim. m

Ne Okudum

Hazir bu ay piyasaya

Andromeda ¢ik-

migken, aybasinda
edindigim Mass Effect Omnibus
ciltlerini zamaninda okudugum
fasikiillerden sonra en bastan
okudum. Arkadaslar yalan yok,
genelde oyunlarin ¢izgi romanlari
kotii olur ama bu seri gergekten
harika. Ozellikle ilk iiglemenin hig
goriilmemis noktalarini giin yiizii-
ne ¢ikaran eser, Omnibus olarak
basildigi icin hem tek seferde
bircok macerayi barindiriyor, hem
de ¢cok daha ucuza geliyor. Mass
Effect evrenini seven herkesin
okumasi gereken, 6nemli bir seri
oldugunu diisiiniiyorum.

Ne Dinledim

Genelde Black Metal
hastasi degilimdir
ama igin igine azicik
melodi girdigi zaman
hemen dikkat kesilirim. Efendim
Norther, isminden de kendisini
nispeten belli edecegi lizere,
Finlandiyali bir grup. 1996 ile
2012 yillan arasinda alti adet
albiime imza atan ekip, ne yazik
ki gliniimiize kadar ulagsmayi
bagaramadi. Grubun gitaristi ve
vokali olan Petri Lindross'un ekibi
birakmasiyla kisa siirede dagilma
yasayan Norther, sert miizik
rifflerinin icerisine serpistirmeyi
basardigi melodik metal esinti-
leriyle kendisine has bir iisluba
sahip ender gruplardan birisidir.

Ne izledim

Fight Club sevdiy-

seniz, en azindan

anlatim acisindan

begeneceginiz bir
yapim deneyim edeceginizi
garanti edebilirim. Dizimiz Marvel
Comics karakteri olan David
Haller, yani Legion'i konu aliyor.
Cizgi roman okurlarinin yakinen
bildigi karakterimizin macerala-
rina daldigimiz dizi, X-Men film
serileriyle paralellik gosteriyor.
Geng yasta sizofreni tanisi koyu-
lan Haller’in bagindan gegenler
harika bir anlatimla hayat bulmus.
Profesér Charles Xavier ve Gab-
rielle Haller’in gocugu olan bu
gluzide karakter, muazzam bir anti
kahraman anlatisi ile izleyicilere
merhaba diyor.
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Kergolik @guolur

Toprakta bir kovukta bir hobbit yasardl. Bu kovuk ne solucan pislikleriyle dolu,
yapiskan kokulu, 1slak, kirli ve igreng bir kovuk, ne de kum, ¢iplak, kumilu, icinde ne
yiyecek ne de Uzerine oturulabilecek bir seyler bulunan bir kovuktu:

Bu bir hobbit-kovuguydu, ki bu da rahatlik demekti.

blylt Orta-Dlinya macerasi, aslinda ufak

ve rahat bir kovugun igerisinde baglamisti.
Profesor Tolkien, 6grencisinin sinavda verdigi
bos kagit Uzerine bu cimleyi yazarken aklindan
neler geciyordu kim bilir? Milyarlarca dolarlik
getirisi olan alti film, sUristine bereket masastl
oyunlari, bilgisayar oyunlari derken Orta-Diin-
ya devasa boyutlara ulasti. Asla bitmemesini
umdugumuz Orta-Dlnya, onlimuzdeki yaz
piyasaya gikacak Middle-Earth: Shadow of War
oyunuyla devam edecek.

Savasin karanlik boyutlarinin seviye atladigi bu
oyunda neler olacagina bakmadan dnce, soyle
uzun bir Orta-Diinya yolculuguna gikmaya ne

dersiniz? Sonugta efendi Samwise Gamgee o

uzun yolculuga ¢ikmasaydi, anlatacak hikayesi
de olmazd, degil mi?

iki Diinya Savasi Arasinda Yeni Bir Diinya
Bdylesine blyllu bir diinya tasarlamak igin saf
hayal gliclinden ziyade, yasanmigliklarin da bir
hayli fazla olmasi gerekiyor. Tolkien de Birinci

Diinya SavasI'ni cephede yasamis bir neferdi.
En yakin arkadaglarinin éltimlerine sahit olmus
ve o yikicl savastan akli dengesini koruyarak
cikmayi basarmisti, Ulkesine dondigiinde
Oxford ingilizce S6zIugli tizerinde galismala-
ra baslayan Tolkien, Beowulf ve Sir Gawain
Uizerindeki arastirmalariyla adeta bir iskandinav
Mitolojisi muptelasi olup ¢ikmisti. Bu donemde
mitolojik arastirmalar tizerine odaklanan Tolki-
en, Beowulf'u gliniimiiz ingilizcesine gevirmeyi
de basarmistir.
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Hobbit, iki diinya savasi arasinda yayinevini
mutlu edecek bir satis rakamina ulagir. Hatta
Kuzey Amerika'daki bir yayinci kitabi basmakla
ilgilenince, Tolkien'in yayincisi Bilbo Baggins ve
hobbitler hakkinda yeni bir kitap siparis eder.
Ancak yayinevi, Silmarillion'u gok karamsar ve
fazlasiyla agir buldugu icin kitabin basimina
sicak bakmayacaktir. Bu da kitabin basim tari-
hinin strekli ertelenmesine yol agar. Tolkien'in
olimuninden yillar sonra kitabi toplayip adam
eden, hayirli evlat Christopher Tolkien ise
“Silmarillion hakkinda, her glin yeni bir not bulu-
yordum, Pegetelerin tUzerinde, ufak kagitlarin
lizerinde hatta dgrencilerin sinav kagitlarinin
lizerinde Silmarillion igin yazilmis yazilar bulu-
yordum” demisti,

Bu itisme sonucunda Tolkien, Yuziklerin
Efendisi'ni yazmaya karar verir ve tiim diinya
degisir.

Daha Biiyiik Bir Savasin Etkisi

Tolkien'in, Ylziiklerin Efendisi'ni yazmaya bagla-
masi, Hobbit'in basimindan sonrasina dayandigi
biliniyor. 1937 yilinda basilan Hobbit'in ardindan
Yuztklerin Efendisi lizerinde galismaya baglayan
Tolkien, kendini yeni bir savasin igerisinde bula-
caktir ve bu da yazim bigimini etkileyecektir zira
Birinci Dunya Savasi'ni cepheden tecriibe den
Tolkien, Nazi Almanyasi'nin ingiltere'yi bombala-
masityla korkuya duser.

ikinci Diinya Savagi'nin etkisi tim diinyay! etkisi
altina almisken, Tolkien de yeni kitabi Gzerindeki
calismalarina stratle devam etmekteydi. Uzun
ve yorucu bir savagin ardindan 1954 yilinda
aramiza katilan Yiziklerin Efendisi, bir Ggleme
halini alacak ve modern fantastik edebiyat
turinu de derinden etkileyecektir.

Yillar boyunca, Tolkien'in kitabinin bir irkgi-

lig1 yeren bir kitap oldugu yoninde onlarca
teori ¢ikti. Gliya, Ozglir insanlar Avrupalilar,
Mordor’un karanlik gugleri ise orta-dogu halk-
larini simgeliyordu. Hayatta oldugu donemde
yapilan réportaj sirasinda, orklarin ve Mordor
topraklarinin Nazi Almanyasi'na benzetilme-
sine ise gultp gegmistir. Cocuklugunun ufak
bir kismini Glney Afrika'da ve gencligini de
Birmingham'da gegiren Tolkien, doganin ve
insanin igige yasamasi gerektigini disinmus-
tur. Yabanci dillere merakinin arttigi bu genglik
donemlerinde uzun yuriyUslere ¢cikmayi seven
Tolkien, yesilin tutkusuyla buyUlenmistir.
Birinci Dunya Savasi'nin insani ve hayat
makinelesmeye stirmesinden dolayi yasadigi
mutsuzlugu yazilarina aktarmistir. insanlarin,
kendi karanlik amaglari ugruna daha ne kadar
karanlik boyutlara ulagabilecegini anlatmistir.
Karanlgin oldugu yerde her zaman igin umut
1sIginin oldugunu ve gunesin hep dogudan
yukseldigini bizlere gostermistir.

Sonra Ne Oldu Peki?

Yiiziiklerin Efendisi Tolkien'e bir tin getirdi ama
buglin sandigimiz kadar buytuk bir tin degil.
Tonton bakigli, sis gobekli, piposunu asla elin-
den dustirmeyen bu glle¢ adamin dlumuinun
ardindan kitabina sahip ¢ikanlar oldu. Kitabi
bu denli Gnlt yapanlar ise 60 ve devamindaki
70'ler kusaginin merkezinde insan olan dustince
tarziydi. Bugln hippi olarak adlandirdigimiz
gruplar arasinda, ¢zellikle ABD'li Gniversite
ogrencileri, Yiziiklerin Efendisi'ni sahiplendi.
Ogrenciler arasinda en popiiler kitaplarindan
birinin olmasiyla birlikte kitabin taninabilirligi
daha da artti ve tim dilnyaya ulasti.

ABD'li NBC kanali 1977 yilinda Hobbit'ten
uyarladigi bir animasyon filmini yayinlad. Bir

yil sonrasinda ise Yiztklerin Efendisi'nin ilk ve
ikinci kitabinin bir kismini iceren Lord of the Rings
animasyon filmi vizyona girdi. Eger bu animas-
yonlara bakarsaniz, Peter Jackson'in gogu sahneyi
cekerken nelerden esinlendigini de rahatlikla go-
rebilirsiniz. Aradaki onlarca kayip yili gormezden
gelirsek, Yeni Zelanda dogumlu Peter Jackson'a
kadar Yizuklerin Efendisi'nin ve Orta-Dinya'nin
esamesinin okunmadigini rahatca gorebilirsiniz.
Bu efsanevi l¢lemenin, neden Peter Jackson'in
elinde bir efsane haline geldigini anlayabilmek igin
yonetmenin de sinematografisine hakim olmak
gerekiyor. Universiteli arkadaslarinin yardimi ve
Yeni Zelanda Kiilttr Bakanligi'ndan aldigi az mik-
tardaki sponsorluk parasi ile dort yilda ¢ektigi Bad
Taste (1987), korku-abstird tlrinin kilt filmlerin-
den biridir. Bu filmin ardindan Braindead (1992) ile
line kavusan Peter Jackson, yonetmenlik kalitesini
de kanitlayacak bir isim haline gelecektir.

S6z( fazla uzatmayalim. Peter Jackson'in bu tirma-
nisi sonunda onu Ylziklerin Efendisi Uglemesine
géturdr. Ug yillik uzun bir galismanin ardindan viz-
yonlara giren Yuzlklerin Efendisi, sinema sektoru-
ne de boyut atlatacaktir. Sunu rahatlikla soyleye-

Inklings

Tolkien ve C. S.
Lewis, icerisinde
bircok ingiliz ya-
zarin da bulundu-
gu Inklings adini
verdikleri bir
edebiyat toplulu-
gu kurmuslardi.
Hafta bir kez bu-
lusup yazdiklarini
birbirlerine g6s-
terir ve fikirlerini
paylasirlardi.
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DOSYA KONUSU

biliriz saninm; nasil ki kitabr modern fantastik
edebiyatin altyapisini hazirladi, filmi de fantas-
tik sinemanin hiz kazanmasini saglad. Filmi
sevmeyenler azinlik da olsa Jackson'in ortaya
koydugu diinyanin buyustnden, Tolkien'in bile
etkilenecegini digliniyorum.

ilk Adimlar

Yuzuklerin Efendisi'nin sinemadaki basarisi,
oyun sektorlinl de derinden etkileyecek bir
ortam yaratir. Aslina bakarsaniz Orta-Diinya
konseptli oyunlarin tarihi cok daha gerilere
dayaniyor. Shadow of War’a gelene kadar
onlarca Orta-Duinya'da gegen oyun oynadik.
Bir kismi hatirlanamayacak kadar eski.

ilk olarak Avustralya menseili, Melbourne
House bu ise el atmis. Orta-Dunya mar-
kasini lisans altina alarak 80'lerin meshur
yazi tabanli rol yapma oyunlarina yeni bir
heyecan getirmek istemigler. Bu agidan
bakildiginda,Orta-Diinya'da gegen ilk oyun
1982 tarihli The Hobbit'tir. ZX Spectrum igin
Beam Software tarafindan gelistirilen oyunu
Melbourne House dagitmist. Commodore
64 ve Amstrad konsollarinda da ¢alisan oyun,
donemine gore oldukca ses getirmis, hatta
1983 yilinda dlzenlenen Golden Joystick
Odiil toreninde en iyi strateji oyunu édiiliini

Oriimcek Korkusu
Kendisi bunu
itiraf etmese
de Tolkien'in,

Araknofobia'dan
muzdarip oldugu
diginiliyor. Giiney

Afrika'da gecirdigi

cocukluk yillarinda

bir 6riimcek tarafin-
dan isirilan Tolkien,
gecirdigi atesli
hastalik sonrasinda
bu korkuya sahip
olmus olabilir.

kazanmisti, Isin garibi ise oyunun strateji degil,
yukarida bahsettigim gibi yazi tabanli bir RPG
oyunu olmastydi. Odiille birlikte aldigi gazi devam
ettirmek isteyen firma, Lord of the Rings: Game
One ve Shadows of Mordor isimli iki yeni oyun
¢ikardl. Merakla bekledigimiz oyuna isim babalig
da yapan Shadows of Mordor'da, oyuncular

Sam ve Frodo'yu kontrol ediyordu. Gollum'un da
NPC olarak katildigi macerada, oyuncular, Tek
Yuzlk'l yok etmek igin Mordor'a dogru yolculuga
cikiyordu.

Bu iki oyun Orta-Dunya'yi ilgi gekici kilmist ama
¢ok da blyuk basarilar elde etmemisti. Firma
1987 yilinda War in Middle-earth isminde bir
strateji oyunu ¢ikardi. Konami ise bu oyundan
etkilenerek Riders of Rohan adini verdigi bir
baska strateji oyunu cikardiysa da istenilen etkiyi
yakalayamadi.

Sizinle Daha Once Savagmig Miydik?
Yuzuklerin Efendisi'nin sinemadaki basarisinin
ardindan bu dlinyada sansini bir kez daha dene-
mek isteyen Electronic Arts, filmin oyun lisans-
larini satin aldi. The Fellowship of the Ring igin
higbir oyun galismasinda bulunmayan Electronic
Arts, bu firsati Sierra Entertainment'e birakti. ilk

oyunu konu alan 2002 ¢ikigli, macera-aksiyon
tlrindeki bu oyun, elestirmenler tarafindan
yerlere vuruldu. Bu kadar negatif yorum alma-
sindan korkmus olabilecegini distindigim
Electronic Arts ise ikinci filmin vizyona girmesi-
ni bekledi. The Two Towers'| konu alan Electro-
nic Arts, yapimi sadece donemin konsollarina
o0zel olarak tasarlanmisti. PlayStation 2 ve Xbox
oyunculari aksiyon / hack & slash tlrlindeki

bu oyunu fazlasiyla begendiler. TPS kamera
agisina sahip olan oyun, Aragorn, Legolas,
Gimli, Gandalf gibi karakterlerin yani sira Frodo,
Eowyn gibi karakterlerle de oynama firsati
sunuyordu. Orta-Duinya’nin oyun arenasindaki
yolunu sonsuza kadar agan isim ise The Return
of the King oldu. Tim platformlar igin piyasaya
surtilen The Return of the King, beklenenin Uze-
rinde bir begeni kazandi. Filmdeki cogu sahneyi
birebir kullanan ve oyunculara dovis hissiyatini
benzersiz bir sekilde yasatan The Return of the
King, oyuncular tarafindan ovglye boguldu.
Filmi Gg farkli agidan oynamamiza olanak
saglamasi benzersiz bir 6zellikti. Frodo, Sam
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ve Gollum ile ylzigli Mordor'a gotlirmek,
Gandalf ile Isengard'i basmak ve elbette
muhtesem Ugli Aragorn, Legolas ve Gimli ile
Minas Tirith'e dogru yolculuk etmek muhte-
semdi. Oyun hem PC hem de konsollar igin
Co-op destegi veriyordu. Boylece arkadasiniz
ile birlikte saatlerce deneyimleyebileceginiz
bir macera ortaya ¢ikiyordu. Her karakte-

rin farkli bir dovis teknigi ve 6zel gugleri
vardi. Gandalf'in asasi ile ortami senlendirip
orklari def edebiliyorduk. Aragorn ise olllerin
ordusunu yardimina ¢agirabiliyordu. Bu gibi
anilarin yaninda asla unutamayacagim ise
oyunun bazi stirimlerindeki ufak bir sorundu.
Nedendir bilinmez, ben ve ¢cevremdeki bitln
arkadaslarimin muzdarip oldugu bir bug yu-
zlinden, tim bolimleri Samwise ile oynamak
zorunda kalmistik. Oyun bizi dylesine etkile-
misti ki Samwise ile bitlin gorevleri yapmaya
niyetlenmis, bir taraftan Minas Tirith kusatma-
sini engellemeye calisirken bir taraftan ylzik
atmaya ugrasmis, bir taraftan da olulerin krali
ile pazarliga dalmistik.

Yuztklerin Efendisi, blyUk savaglara sahne
olan bir oyun oldugu igin uzun bir stre bu
diinyanin savaslarina taniklik ettik. 2002
yilinda piyasaya ¢ikan Warcraft I1'lin etkisiyle
birlikte strateji oyunlarina da bir donus yasan-
mistl. Elbette savaglaryla tinli Orta-Diinya
da bu turln icerisine cekilecekti. Cok da
basarili olmayan The Lord of the Rings: War

of the Ring bu donemde piyasaya ¢ikti. Peter
Jackson'in filmleriyle alakasi olmayan, Tolkien'in
galismalarina daha yakin bir gergek zamanli stra-
teji oyunu olarak sessiz sedasiz oyun diinyasina
katildi. Oyuncular, Orta-Duinya’nin 6zgur insanlari
(Gondor, Rohan, Elf ve Cliceler) ya da Sauron'un
tarafini (Ork, Goblin, Troll, Haradrim) segebiliyor-
du. Her irkin ve birimin kendine has ozellikleri
vardl. Bu agidan bakildiginda turline ¢ok fazla
yeni ozellikler getirmiyordu ama Warcraft IlI'ten
sikilan oyuncular igin glizel bir alternatif olarak
one ¢ikmistl.

Strateji turlintin Orta-Dlnya'da ¢alismasiyla bir-
likte EA Games adi altinda The Battle for Middle-
earth piyasaya ¢ikarildi. Ayni yil The Third Age
ismiyle, JRPG tlirlinu andiran bir Orta-Diinya
oyunu da aramiza katildi. Ancak bu ikisi arasinda
en ¢ok ses getiren The Battle for Middle-earth
oldu. Boylece Orta-dulinya oyunlarinin gelecegini
de bir streligine strateji turt belirledi. Oyun-
cular The Battle for Middle-earth sayesinde,
filmlerdeki efsanevi savaslari tekrar canlandira-
bilme sansina ulast. Migfer Dibi ve Minas Tirith
kusatmalarini iki tarafin goziinden de oynayabil-
dik. Ayrica her irkin ana binalarindan ¢ikarabil-
dikleri kahramanlari, savaslara renk katiyordu.
Gandalf, Aragorn, Sauron ya da Saruman'i savasg
alanina cagirabiliyorduk. EA Games, The Battle
for Middle-earth serisinde is oldugunu goérlnce,
vakit kaybetmeden 2006 yilinda ikinci oyununu
¢ikardi. Mekanikleri gelistirilen ikinci oyun kriter-
ler tarafindan olumlu yorumlar almisti. Oyuncular
bu sefer gozlerini kuzeydeki savasa cevirmis, elf-
ler ve clceler arasindaki ittifaki saglayip kuzeyin
kot ordular (izerine yiriiylise gegmislerdi. ilk
oyunda oldugu gibi bu oyunda da her irkin ken-
dine has ozellikleri ve kahramanlari bulunuyordu.
Ayni yil The Rise of the Witch-King ek paketi ile
hikayeyi gelistiren EA Games, Angmar tarafini
da oyuna katarak, Orta-Duinya’nin bilinmeyen
bolgelerini de oyunculara sunmayi bagarmisti.

Silmarillion
Tolkien'in ilk goz agrisiydi.
Ancak hayattayken bu
kitabi yayinlama firsati
bulamamisti. Bu kitapta

Orta-diinya’nin bulundu-

dgu Arda diinyasinin nasil

yaratildigy, elflerin nasil ortaya ¢iktigi,
entlerin neden yaratildigi, Sauron'un kim
oldugu gibi bir¢ok hikaye bulunur.

2009 yilinda ise Star Wars: Battlefront'u animsa-
tan Conquest oyunuyla, savaslara asker olarak
katiimistik. Oyle aman aman iddiali bir oyun
olmayan Conquest, mekanikleri ile hizli ve eglen-
celi bir oyun deneyimi sunuyordu. Bunun Uzerine
cikarilan 2011 tarihli War in the North, Shadow of
Mordor'un atasi olarak adlandirilabilir. Hack and
Slash ve RPG 6gelerini birlestiren oyun ortalama
puanlamalar almisti. Orta-dlinya’nin savaslarina
yeteri kadar doyan oyuncular iginse baska bir
dunyanin kapilari agiliyordu.

Ozellikle deginmek istedigim bir Orta-diinya
oyunu varsa da LOTRO'dur. Tolkien'in yapitlarinin
blylk ¢cogunlugunun lisansini elinde bulundu-
ran Tolkien Enterprises araciliiyla once Turbine
firmasinin, simdi ise Standing Stone Games'in
elinde bulunan The Lord of the Rings: Onli-

ne, hakki yenmis bir oyun olarak 2007 yilinda
piyasaya ¢iktl. Su ana kadar bes farkli ek paket ile
kocaman bir diinya sunan LOTRO, oyuncularin
Orta-dlinya'da edinebilecekleri en iyi MMORPG
tecribesini yasatmaya devam ediyor. Cesitli
server sikintilari, oyunun ilk baslarda hatalarla
dolu olmasini bir kenara itersek, Moria'dan tutun
da Rohan'a oradan Migfer Dibi'ne ve kuzeyindeki
Mirkwood ormanina kadar uzanan ve daha da
blylimesi planlanan devasa bir harita tzerinde
oynayabiliyorsunuz.
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DOSYA KONUSU

O)EPPLE CARCO: SOAPOW OE )ORDPER

Bu kadar gergek zamanli strateji oyunun
ve basarisiz RPG-aksiyon denemele-
rinin ardindan, Orta-diinya'ya bir daha geri
donulmez diye disuntrken, islerin rengi
2014 yilinda ¢ikan Middle-earth: Shadow

of Mordor ile bir anda degisti. Warner Bros
firmasinin siparisi tzerine Monolith Produc-
tions ekibi tarafindan gelistirilen Shadow of
Mordor, Hobbit ve Lord of the Rings kitaplari
arasindaki bir donemde, Talion isimli izciye
odaklaniyor. Celebrimbor isimli bir elfin
ruhuyla ayni bedeni paylasan Talion, sevdik-
lerinin intikamini almak Uzere kazanamaya-
cag! bir savasin lideri olarak Sauron‘a karsl

Karanligin Ortasinda Bir Garip izciyim

yurlyuse gegiyordu.

Oyuncular bu oyunda, Batman'in Arkham
serisinden de asina olduklari bir dovis stili kulla-
niyorlardi. Yakin dovis ve uzak dovisun yani sira
Celebrimbor'un ruhunu kullanarak diismanlari-
mizi alt edebiliyor, agik diinya konsepti sayesinde
Sauron'un ordularinin iglerine kadar ilerleyip tim
komutanlari tek tek ortadan kaldirmaya galigiyor-
duk. Shadow of Mordor'un en gok sevilen tarafi
Nemesis sistemi oldu. Talion ile oyunun herhangi
bir bélgesinde karsilastiginiz orkla micadeleye
girdiniz ve onu yenemediniz diyelim. Benzer
oyunlarda ayni yere gidip farkli bir dovis stili
kullanarak onu alt edebilirsinizama Nemesis
sistemi buna izin vermiyordu.

Yenildiginiz dlismaniniz, Sauron'un ordusunda
yukselme sansi yakaliyordu. Yani sizi yendigi igin
seviye atlamig oluyor, boylece onu yenmeniz
daha da zorlasiyor ve strekli yenilmeniz duru-
munda, komutanliga kadar yukselebiliyordu.
Nemesis sistemi oyuncuya, onlarca farkli hikaye
deneyimi sunmustu. Orta-dunya'nin pek de
anlatilmayan bir doneminde Mordor'un iglerinde
dolasmamiza olanak saglamasi, eglenceli
oynanabilirligi ve Nemesis sistemiyle Shadow of
Mordor, o yilin en ¢ok konusulan oyunlari arasina

Celebrimbor

Talion ile ayni bedeni paylasan Celebrim-

bor, Tolkien'in eserlerinde de 6nemli bir
yer tutar. ikinci Cag zamaninda yasa-

yan Celebrimbor iinlii bir zanaatkardi.
Sauron'un Tek Yuziik'i dévmesinin ardin-
dan, onun giiclini zayiflatmak amaciyla
Elfler icin Vilya, Narya ve Nenya yiiziikle-
rini dovmusti. Gizlice yuziikleri dagitan
Celebrimbor, Sauron’un kendisi tarafin-
dan yakalanmis ve sorguya tutulmustu.
Yiiziiklerin asil sahiplerini soylemedigi igin
iskence edilerek oldiirtilen Celebrimbor,
bir tayf halini almig ve Uglincii Gag'da izci
Talion'un bedenine girmistir.

girmeyi basard.
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ORTA-DUNYA UZERINDE OYNANAN KARANLIK OYUNLAR

O)EPPLE CARCO: SOAPOW OE WAR

alion ve Celebrimbor'un sessizligi oldukga
Tuzun surdl. Warner Bros'un, ilk oyunun
basarisinin ardindan hemen yeni bir oyunla
geri donecegi dustinliyordu. Ancak bu ikiliden
2017'nin basina kadar ses ¢ikmadi. Mart ayi
icerisinde ilk tanitim fragmani ve oyunici videosu
paylasilan Middle-earth: Shadow of War, ilk
oyuna gore daha dolu bir igerige sahip gibi du-
ruyor. Egri oturalim, dogru konusalim. Shadow of
Mordor ¢ok egdlenceli olmasina ragmen, belli bir
surenin ardindan surekli ayni seyleri yapryormu-
sunuz hissi birakiyordu. Tamam, gok eglenceliydi
ama nereye kadar? ilk fragmandan gérdiigim
kadariyla Shadow of War, bu eksikligi giderecek
gibi duruyor.
Talion ve Celembrimbor, Sauron‘a karsi agtigi sa-
vasina devam ediyor ama bu sefer yalniz degiller.
Monolith firmasi Nemesis sistemini alip bir adim
yukariya tagimig. Dismanlarimiz igin gegerli olan
sistem halen devam etmekte. Ote yandan bazi
diismanlari sindirip onlar bizim tarafimizda sa-
vasmasi i¢in ikna edebiliyoruz. Sauron'un kontrol(i

Sessizlik Sona Erdi!

altindaki bir bolgeyi, kaleyi ya da ileri karakolu ele
gegirdigimizde takipgilerimizden birini buranin
efendisi olarak atayabiliyoruz. Boylece bolgenin
kontroll bizim elimizde kaliyor ve kaynaklarini
kullanmaya basliyoruz.

Sauron'un ugaklarini kendi tarafimiza gekmek

icin kullandigimiz en 6nemli 6zellik ise yeni bir
Gug YuzGgu. Fragmanda gordugimuz kadaryla
Celebrimbor ve Talion, Kiyamet Dagi'nin igindeki
ocakhanede yeni bir yiiziik doviyorlar. Bu yiiziik
sayesinde, Sauron'u alt etmeyi basaracaklarina
inaniyorlar. Celebrimbor'un da demircilik ozellikle-
rinin 6n plana ¢ikanlmis oldugunu, bazi saldirlarin
son vurusu olarak kendi demirci gekicini kullandi-
gini gortiyoruz. Gizlilik yine en onemli silahlari-
mizdan biriyken, yeni birgok glicimUz de agiga
cikiyor. Kale kusatmalari sirasinda, birebir doviige
girmek yerine ordumuza ve komutanlarimiza yol
acmak igin kopruleri patlatip kapilarr agmamiz ge-
rekiyor. Boylece adim adim kalenin igerisine girip
kalenin efendisiyle ya da savas beyiyle micadele-
ye girebiliyoruz. Bu micadeleler teke tek yapildigi
gibi takipgilerimizin de yardimlarini alabiliyoruz.
Nasil ki bir boliim sonu canavari kendi usaklarini
sahaya surebiliyor, bizim de yancilarimiz en gok
ihtiyacimiz oldugu anda dovuse girebilecek.
Shadow of War, Mordor ve 6tesine daha genis bir
acgidan bakmamizi saglayacak. Gezecek gorecek
daha fazla yer oldugu soyleniyor. Binek kullanarak
bu bélgeler arasinda hizla hareket edebilecegiz.
Oyunigci videoda gordigim kadariyla kisa sureli
de olsa ufak bir ejderin lzerine binme sansimiz
olacak ama bunu uzun uzadiya kullanabilecek
miyiz, yoksa kisa sureli mi olacak henlz bir agikla-

masl yok. Bana kalirsa ugan binek isinin suyunun
¢tkmamasi daha iyi olur.

Ana dusman olarak yine Sauron'un segildigi
oyunda, birgok yeni karakter gorecegimizin de
garantisi veriliyor. Daha once hikayeleri hi¢ an-
latilmayan yepyeni karakterler gorecek olmamiz
sevindirici. Ozellikle ordumuza kattigimiz komu-
tanlarin, glglerini, ge¢mislerini ve zayifliklarini
detayli olarak gérmek benim baya hosuma gitti.
Bunlari yakindan takip etmemiz oneriliyor. Sonug-
ta elimizin altindaki adamlar da pek tekin degil.
Kendi aralarinda gikar ¢atismalarinin olabilecegi
hatta bize ihanet etme olasiliklarinin da oldugu
yapilan agiklamalar arasinda.

Daha kanli ve karanlik agilara sahip olan Shadow
of War, ilk oyunun uzerine fazlasini koymayi
basarirsa yine en ¢ok konusulanlar ve oynananlar
arasindaki yerini alir. Zaten oyunun yapimcisi
Michael de Plater de verdigi bir roportaj sirasinda
ilk oyunlarini Terminator filmine benzetirken, Sha-
dow of War'i da Terminator 2'ye benzetiyor. Yani
daha fazlasini gérebilecegiz.m Ozay Sen
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NASIL BASLADI VE
NASIL BITECEK? ZAMANIN
KISA TARIHINE DAIR OLASI

SENARYOLAR BU SAYIDA

» 40 stk yit dtedeki yeni bir Gunes Sistemi: Trappist-1
» Galaksimizin str dolu baloncuklarwinun dizerindeki sir perdesi aralanuwyor.
» Mars'ta yeniden bir atmosfer olusturmak yeterli degil,
onu gezegene sabitlemeliyiz.
» Gezegenimizin istilacuart ¢cok acimasiz. Ustelik bekledigimiz
gibi uzaydan gelmediler.

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.
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Mass Effect: Anaromeds

Kumandan Shepard ile ¢ikilan ug¢ yolculugun ardindan
yeni bir hikaye, yeni bir galaksi, yeni bir baglangig.
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Yapim Dagitim Tar

Web

ir dakika, Bolivya neredeydi ya?" diye sordum,

sormadim dersem yalan olur. Meger Brezilya,
Peru, Sili ve Paraguay'in gevreledigi bir Glney
Amerika Ulkesiymis. (Guney Amerika oldugunu
biliyordum da o taraflari kafamda hemen can-
landiramiyorum.) Yazik, bir de oyle bir Glke ki Sili
ylzlnden kiylya ulasamadan sinirlari gizilmis. Ben
olsam zamaninda savas ¢ikartip Sili'nin o kismini
alirdim!
Bolivya'da ne Unlu diye sorarsaniz da halen bir
cevabim yok ve Wikipedia'yi karigtirmaya da
Useniyorum su an. Fakat Bolivya'yl Wildlands'den
ogrenmeye niyetlenirseniz de anlayacaksiniz ki
korkung bir sugla bogusan bir llkeden fazlasi
degil. (Zaten Bolivya hikimeti de bu imajdan bir
hayli rahatsiz olmus.)
Evet, Ubisoft bir sonraki Ghost Recon macera-
st igin bu defa bol yesilli, cografyasi bolgeden
bolgeye farklilik gosteren Bolivya'yl se¢mis. Bu
Guney Amerika ulkesinde hikayeye gore igler
pek de iyi gitmiyor ve Amerika olaya el atiyor.
(Mesela alternatif olarak Danimarka olaya el atsa,
bayagi ilging olmaz miydi?) Biz de isinde uzman
Amerikan askerleri olarak Bolivya'ya gidiyor ve
durumu ¢ézmek i¢in upuzun bir maceraya giki-
yoruz. Oylesine uzun ki hatta, aylarinizi bu oyuna
harcayabilirsiniz...

Ne demistik, Bolivya'dayiz. Niye oradayiz, ¢linku
Amerika... Sonugta tum dulnya onlarin, fark etme-
diyseniz belirteyim. (Almanya haric.)

Bolivya uyusturucu ticaretiyle Gnlenmis bir Glke

LEVEL

Turkiye Dagrticis

Platform
Dijital Dagitici

olarak karsimiza ¢ikiyor oyunda ve kuguk bir
sug orgltuyken iyiden iyiye blylyen Santa
Blanka cetesi de basrolde. Tabii onlara artik
cete demek de glic; devletle boy dlglisecek de-
recede blylmus durumdalar. Santa Blanca'nin
sug agi Bolivya'yr asinca Amerika'nin gozleri

bir anda bu Ulkeye gevriliyor. Her ne kadar
mudahale agamasina gegmese de Santa Blanca
buyk bir hata yapiyor ve La Paz'daki Amerikan
Blydukelciligi'ne bir saldiri dlzenliyor. Ajan Ricky
Sandoval'l hedef alan bu saldir basarisiz oluyor,
Sandoval kurtuluyor. Tabii Santa Blanca isin
pesini birakmiyor ve Sandoval'i bulup, iskence
ederek oldurlyor, Amerika'nin tim vatansever
duygulari kabariyor, savasi baslatiyor. CIA, DEA
ve JSOC isbirligiyle gerceklestirilen Kingsla-

yer Operasyonu’nun amaci Santa Blanca'nin
basindaki adami, El Suefio’'yu (El Suenyo diye
okunur.) ortadan kaldirmak ve sug orgltunu
tamamiyla gogertmek.

Bu is icin gorevlendirilen ekibimiz grup lideri
olan Nomad, silah ustasi Midas, mihendis Hol
ve tetik¢i Weaver'dan olusuyor. Ne var ki bu
isimleri surada saymasam oyun boyunca kimse-
nin de umurunda olmuyorlar zira higbirinin ka-
rakteri oyuna islenmemis; son derece standart
konusmalar yapan askerlerden olusuyorlar.

Dort kisilik ekibimizle elbette El Suefio'nun
kapisini galmiyoruz. Ona ulagsmak igin oncelikle
cetenin diger ele baslarini ekarte etmemiz gere-
kiyor ve haritaya baktigimizda, bu arkadaslarin
Bolivya'yi parsel parsel paylastigina sahit oluyo-
ruz. Once kiigiikleri elememiz ve ancak bunlarin

Playstore'dan
dijital olarak
satin alin! O] o i




sonunda El Suefo'yu haritadan silmemiz
gerekmekte. Eh, her boélgenin sorumlusuna
ulagmak icin de alttaki komutanlari oldur-
memiz gerektigini dugtiniince de is uzuyor,
devasa bir maceraya dénusuyor.

Simdi tabii bu sekilde bakinca ortam gulltk
gllistanlik gibi gozlkuyor. Hatta oyuna
baslayip soyle birkag is yaptiktan sonra
haritanin timunud gorintlleyince inanilmaz
bir heyecana kapiliyorsunuz; “Bu kadar
kocaman bir alanda kim bilir beni neler,
neler bekliyor!”

Maalesef oyun burada aninda guvalliyor.
Bahsettigim “uyusturucu hikimdarligimi
¢Okertme operasyonu’, size su climley-

le nasil tanimladiysam, oyunda da ayni
sekilde islenmis. "Ele baslarini bul, hepsini
temizle!” Hikayede heyecan verecek ne

bir “plot twist” var, ne karakter gelisimi, ne
de baska bir sey. Ubisoft devasa bir oyun
alani tasarlamis ama gerisini koyuvermis.
Oyunun ilk dakikalarinda ne yapiyorsaniz,
sonunda da onu yaplyorsunuz. Ha, pardon;
isler biraz daha zorlasiyor, o kadar...

Daha ilk kisimdan oyunu yerdim ama bilin

Eger saghginiz
sifirlanip yere
inerseniz endise-
lenmeyin, takim ar-
kadaslariniz gelip
sizi bir seferligine
kurtaniyor. Bunu bir
kez daha yapabil-
melerini saglamak
icin yetenekleriniz-
den bu alana puan
vermelisiniz.

ki oyuna verdigim puanin tek nedeni bu.
Ubisoft tek kelimeyle kolaya kagmis. Bili-
yorlar ki eglenceli bir oynanis ve anlagmall
oyun destegi koyunca bu oyun dyle ya da
bdyle oynanacak; gerisiyle kafa yormak is-
tememigler. Lakin Far Cry ve The Division'i
oynamis bendeniz, ortamdaki problemi
hemen fark ettim. Aferin sana Ubisoft; bir
klasik adayi ancak boyle siradanlastirilir.

Biraz oynanistan bahsedelim de kara
bulutlar dagilsin. Sunu net bir sekilde
soylemeliyim ki oyundaki silah kullanimi ve
vurus hissiyati on numara olmus. Dis-
manlarinizi vurmak, saklanmak, bombayla
havaya ugurmak, metrelerce oteden tetikgi
tufegiyle avlamak oyunun basinda nasil bir
keyif veriyorsa, oyunun sonunda da ayni
hazzi duyuyorsunuz.

LEVEL

Cogu oyunda aligik olmadigimiz tizere de,
zirhli digmanlar hari¢ gogu sebeke ele-
manini tek vurusta oldurebiliyoruz. Buna
agikgasi oyunun baglarinda gok sasirdim
zira benzer diger aksiyon oyunlarinda,
dlsmanlari kafalarindan vurmadigimiz
surece 3-4 kursuna dayanabiliyorlardi.
Ozellikle siradan dismanlarinizi avlarken
birkag kursunu yollayin ve arkanizi dontp
rahatga gidin. ilerleyen kisimlardaysa agir
makineli ve yelekli askerler ¢ikiyor karsi-
miza; onlari da eski usul kafadan vurma
yontemiyle oldurmek iyi bir strateji oluyor.
Peki bu kadar digmanla nerelerde
kargilasiyoruz? Elbette ki tim Bolivya'ya
yayllmis olan “outpost”larda. Outpost
mantigi Far Cry'a benziyor lakin orada Us-
leri ele gegirmek, bolgeyi de bir anlamda
ele gegirmek anlamina geliyordu. Burada
sebeke Uyelerinin bir kale gibi kullandigi



TOM CLANCY'S GHOST RECON WILDLANDS

bolgeleri ele gegirme diye bir durum yok la-
kin bu Uslerin birgogunda, isimize yarayan
"bir seyler” oluyor.

Haritada sari renkte gosterilen her sey, ana
hikayeye bagli olan konulari igeriyor. Bunlar
gorev yeri olur, yok edilmesi gereken bir
isim olur, bir bilgi dosyasi olur... Eger hika-
yede ilerlemek istiyorsaniz, haritadaki sari
isaretlerin hepsine teker teker ugrayin.

Bu arada bir parantez agmak istiyorum
(Gergek bir parantez agmadan). Oyunda
soylesine muhtesem bir sey var ki, size
bahsettigim o devasa oyun haritasini, daha
ilk dakikadan bastan sona gezme 6zgrli-
gline sahipsiniz. Haritanin bolgeleri kuruka-
fa simgeleriyle zorluk derecelerine ayrilmis
durumda; dolayisiyla ilk bolgede higbir sey
yapmadan en zor boélgelerden birine gider-
seniz, gorevlerde basarili olma olasiliginiz
bir hayli dusuk oluyor ama dilerseniz bunu

USTTE Drone'unuzla gevreyi gézlemlemek farzdir, yapin.
SAGDA Karakterinizin suratini aynen bdyle boyayabilirsiniz -ki herkes ondan korksun!

yapabilirsiniz. (Haritay! ucakla bastan basa
gezerken Emre bayagi bir sasirdi hatta. O
bolge bolge etrafi temizlemeyi seviyormus.)
Konuya geri donelim. Ne diyorduk, ana go-
revler igin sari renk. Haritadaki yesil renkli
simgelerin tamami, yan gorevleri isaret
ediyor. Bu gorevler de bize yeteneklerimizi
gelistirmek i¢in gereken mihimmatlari
saglyor.

Yan gorevler maalesef ¢ok cesitli degil. Bir
konvoyu durdurmak, bir ugagi, helikopteri
veya bagka bir araci A noktasindan B nok-
tasina goturmek, bir radyo yayini yapilir-
ken vericiyi korumak gibi, daha dnceden
binlerce kez yaptigimiz islerden olugsmakta.
Bunlardan bazilari gergekten kolay oluyor,
bazilarysa lizumsuz bir sekilde zorluyor.
Haritada yer alan mavi renkli tim simgeler-
se yetenek puani, silah pargasi veya madal-
yaya isaret ediyor. Genellikle de ana gorev
yerine gideyim derken mutlaka bunlara
saplyor ve konudan uzaklasiyorsunuz.

win
1

Bir de gri renkteki "i" harfleri ve kagit sembol-
leri var. “Intel”in kisaltmasi olan “i"” harflerinde
yan gorev ve silah pargasi gibi yerlerin bilgisi
yer aliyor. Kagit pargalari da toplanmasi gere-
ken doklmanlari olusturuyor. Bu dokiimanlar
oyunun arka planindaki hikayeye dair bilgiler
iceriyor ama dedigim gibi, higbiri heyecan
verici degil.

Catisma ani kameralarda

Ana gorey, yan gorev veya zevk igin olsun, bir
dlisman usstine yaklasgirken ne yapiyoruz?
Oncelikle o tissiin boyutuna bir bakiyoruz.
BlyUk bir yer mi, yoksa ufak bir kenar ma-
halle Gssl mi? Santa Blanca tarafindan mi
isgal edilmis, yoksa Bolivya'nin askeri glicu
olan Unidad mi? Bu sorularin yanitlarina gore

Sok, tak, ates et!

Elbette bir Ghost Recon oyununda bol-
ca silahimiz olacagini tahmin ediyorsu-
nuzdur. Bunlardan sadece (¢ tanesini
(Biri tabanca) yanimizda tasiyabiliyoruz
ama cesit konusunda oyun bonkor
davraniyor. Buna mukabil dilersek
sevdigimiz bir silahi oyunun basindan
sonuna kadar da tasiyabiliyoruz.
Devasa Wildlands haritasinda, haritada
mavi silah semboliiyle gosterilen
alanlarin anlami su: Oraya gidin ve yeni
silah parcanizi kapin. Ekran goriinti-
slinde gordiigliniz lUzere de bu silah
parcasi namlu da olabilir, sarjor de,
tetik de, silahin bagka bir kismi da... Si-
lahinizi daha iyi pargalarla gelistirmek
icin haritay! iyice kolagan etmeniz ve
cesitli noktalardan yeni silah parga-
larinin yerini 6grenmeniz gerekiyor,
haberiniz olsun.

LEVEL



bir strateji belirlemeye baslyoruz. Ornegin
kiclk bir orgut Ussuyse, hicbir yere bak-
madan bile Usse sizabilirsiniz. Yeteneginize
gore, tim Us sizi fark etse bile basarili
olabiliyorsunuz.

Egder bu Us buytkse ve iyi korunuyorsa,
hele ki bir de Unidad kalesiyse, o zaman
stratejinizi ¢ok iyi belirlemeniz gerekiyor.
Taktiksel yaklagmak icin en iyi iki ekipma-
niniz dirbiin ve Drone’unuz. Bu iki cihazla
da dismanlarinizi uzaktan gorup isaretle-
me secenegdine sahipsiniz. (Bazi Uslerde
“Jjammer” oldugundan Drone kullanamiyor-
sunuz, tek segeneginiz durbin oluyor.)

Dlsmanlarinizi isaretledikten, sayilarindan ve
ne silahlar tasidiklarindan haberdar olduktan
sonra kafanizda stratejinizi kurmaya bashyor-
sunuz. Hig fark edilmeden Gssin tamamini
temizlemek niyetindeyseniz, ekstradan
dikkatli olmalisiniz. "Guglu birkag digsmani
en basta halledersem, gerisi 6nemli degil"
diyorsaniz da isiniz daha kolay.

Tam bu noktada takiminizin Sync Shot 6zel-
ligi devreye giriyor. Yeteneklerinizden gelistir-
diginiz takdirde ¢ tane hedefe kadar segim
yapip, kendiniz de bir bagka hedefi vurdugu-
nuzu var sayarak tam dort kisiyi tek hamlede
indirebiliyorsunuz. Bu, 6zellikle tetikgiler,
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makineli tifek, mortar basindaki adamlar
veya zirhli Uniteleri ortadan kaldirmak igin
cok iyi bir segcenek oluyor.

Tim bunlari yaparken de dikkat etmeniz
gereken en 6nemli hususlardan bir tanesi,
atig yaptiginiz silahiniza susturucu takma-
niz. Eger susturucuyla atis yapmazsaniz,
tim Us bir seylerin ters gittigini anliyor ve
alarm konumuna gegiyor.

Olayin bundan sonrasinda nasil bir taktik
izlediginiz s6z konusu. isleri zaten sessizce
hallediyorsaniz, olay diger oyunlardakine
benzer bir halde ama sunu da unutmayin ki
burada cesetleri tagiyamiyorsunuz. Dolayi-
styla bir devriyenin arkadasini fark etmesi
kaginilmaz olabiliyor.

Sayet ki catismaya girerseniz de, ilk
buldugunuz yere saklanmaniz gerektigini
bilmelisiniz. Hele ki oyunu Advanced veya
Extreme zorluk seviyelerinden birinde
oynuyorsaniz, nasil digsmanlariniz birkag
kursunda yere iniyorsa, ayni konumda oldu-
Junuzu bilmelisiniz. Eger digmanlarinizin
tumunu dirbln veya Drone ile isaretle-
diyseniz isiniz yine bir nebze kolay. Bunu
yapmadiysaniz surprizlere hazirlikli olmali
ve sarjorinuzde yeterli kursun oldugundan
emin olmalisiniz.

Oyle ya da bdyle, oyundaki tiim catisma-
lar gergekten gok keyifli. Belki de simdiye
kadar oynadiginiz tim agik diinya oyunlari
icerisinde en iyisi bile diyebilirim.



TOM CLANCY'S GHOST RECON WILDLANDS

Bir havadayim, bir karada

Devasa Bolivya'nin cografyasina goz atmaya
geldi sira. Dedigimiz gibi harita devasa ve

bu sayede yapimcilar farkl yer sekillerini,
Bolivya'nin farkl doga ozelliklerini oyuna
aktarmayi basarabilmis.

Genel anlamda bir Far Cry havasi elbette
var. Bol yesillikle bulusmus, kasaba formatin-
daki yerleskelerden olusuyor Bolivya. Buna
cesitlilik katmak adinaysa ufak fabrikalar ve
tesisler serpistiriimis. Soyle arnavut kaldirimli
sokaklarinda dolasacagimiz, eski Avrupa se-
hirlerine benzeyen bir Santa Cruz manzarasi
oyundaki en buyuk eksiklik diyebilirim zira o
ufak kasabalarin icleri de pek dolu olmadi-
gindan, catisma alanlarinda farklilik ararken
hayal kirikhgina ugruyoruz.

Bolca agdagla ve yesillikle gevrili olan
Bolivya'nin farkl ozellikteki alanlarindan bir
tanesi, karlarla kapli olan daglari. Bu bolge

gercekten bir anda bambagka bir gorlintu
sunuyor ve bolca yamaca sahip bu daghk
arazide arag kullanmak da zorluyor.
Bolivya'nin Unli tuz ovalari da oyunda
kendine bir yer edinmis. Bu bembeyaz duz-
|Ukte ¢ok bir numara yok fakat yapimcilarin
bu Unll bolgeyi oyuna dahil etmesi hos bir
detay.

Peki bu devasa alani nasil geziyoruz? Kos-
mak elbette bir ¢6zim ama pek fazla uzaga
gidebileceginizi sanmayin. Ubisoft isimizi
kolaylastirmak adina oyuna bolca arag
eklemis. Bunlar motosikletler, siradan ara-
balar, cipler, buggy'ler de olabiliyor, silahl
veya silahsiz helikopterler, “pir pir” olarak
tabir edilebilecek ufak ucaklar da, suda
hizla gidebilen hiicum botlar da. Bunlarla
anlik isleri halletmek glzel oluyor elbette
ama haritanin bir ucundan diger ucuna
gitmek icin acilen bir ugak bulmali, onunla

Bir “bug” hikayesi

Artik sans midir, bagka bir sey midir,
oyunlarda genellikle bug'larla karsi-
lagan biri degilimdir. Hatta cogu oyun
hatasini internetten izler, “Bunlar
herkesin basina gelmez, buyiitiyorlar.”
derdim. Ne var ki Wildlands'i yiikle-
dikten sonra, daha karakter yaratma
kisminda problemler baslad.

Karakter olusturma béliimiinde ilk
olarak karakterimdeki degisiklikleri
dakikalarca bekledikten sonra gorebil-
digimi kesfettim, 10 dakikada tamamla-
yacagim seyi bir saatte bitirebildim.
Neyse dedim, oyuna gectik. Baslarda
her sey glizel. Derken bir ugak kagirma
gorevi aldim. Ugagi ugurdum ve... Ugak
havada asili kaldi! Hayir, bilgisayar
kilitlenmedi; hatta mouse’u yonlen-
dirdigimde ucagin etrafinda donebili-
yordum. Takila takila ilerlerken ucagi
indirdim ve baktim ki kaplamalar yok!
Zaten bazi nesneler de olmadigi igin
megder ucagi bir helikopterin tstline
indirmisim.

Bu takilmalar yayimlanan bir yama

ile diizeltildi ama ucgakla, helikopter-

le giderken kaplamalarin yliklenme
problemi diizelmedi. Bununla birlikte
oyunda bir “algilama” problemi de
basladi. Kaplamalar yiiklense bile bir
ucadi kacirdigimda, belirtilen noktaya
indirdigimi oyun algilamak istemiyordu.
Ayni sekilde bir bagka gorevde, attigim
bombalar patlamiyor, kirmizi kirmizi
yanip sonmeye devam ediyordu. Ancak
10-15 dakika sonra kendi kendilerine
patlayip resmen oyunda biiyiik bir “lag”
varmis gibi bir hava olusturdular.
Teknik kismini bilmiyorum ama benim
icin Wildlands tecriibesi tam olarak
“bol lag'li" bir online oyun oynamak
gibiydi. Haliyle de objektif olabilmek
icin cok zorlandim ama yine de oyuna
verdigim puanda bu bug'lar pek etkili
degil.
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iNCELEME

Onemli silahlar
Her bdlgenin
basindaki ismi
oldirdigiiniizde,
onun son anda
sizinle savasta
kullandigi silaha
kavusabiliyor-
sunuz. Bunlar
modifiye ede-
miyor olmaksa
sanirim tek kot
ozellikleri.

bolgeleri kesfederek "hizli varig” noktasi olarak
aktive etmelisiniz. Yoksa bir yerden, bir yere
gitmek bayagi uzun slrebiliyor.

isyancilar!

iste bir bagka Far Cry benzerligi daha... Hatir-
larsaniz her tirl Far Cry oyununda bir direnis
orgutul vardi, aynisi burada da bulunuyor. Dire-
nis kuvvetleri bizim saflarimizda ve onlari us-
lerde kilitli olarak buldugumuz takdirde savasta
bize katiliyorlar. Ayni zamanda onlari haritada,
araglariyla dolasirken de bulabiliyoruz.
Bunlardan daha iyisiyse Tab tusuyla harekete
gecirdigimiz ekranda, onlardan farkli sekillerde
yardim alabilmemiz. Ornegin dagin basinda
aragsiz kaldiysak, direnisciler bize bir arag yol-
luyor. Yeteneklerimizi gelistirdigimiz takdirde
bu arag bir helikopter bile olabiliyor. Direnis-
cilerden yardim almanin bir baska sekli havan
topu saldirisi. Segtigimiz bolgeye birkag saniye
sonra bomba yagmaya basliyor ve ortalik ger-
¢ek anlamda savas alanina donuyor. Direnisgi-
leri silahlariyla birlikte yardima ¢agirabildigimiz
gibi, birer sasirtma olarak da kullanabiliyoruz.
Dusmanlarimiz onlarla ugrasirken de biz asil
gorevimizi halledebiliyoruz.

Farkli direnisci 6zelliklerine kavusmak ve onlari
gelistirebilmek igin de direnisgi yan gorevlerini
yerine getirmek gerekiyor. Bunlari da haritada
bolca bulabileceginizi tahmin edersiniz...

Sen sagdakini al, ben soldan kagiyorum
Oyunun tek kisilik kismiyla, ¢ok kisili kismi

tamamiyla ayni ortamda gegiyor. Yani eks-
tradan bir gok kisili oyun modu bulunmuyor.
Bir bagkasinin oyununa tek tusla dahil olmak
veya aglk olan baska oyunlara giris yapmak
da inanilmaz bir kolaylikta.

Su da aslinda net ki Ubisoft bu oyunu tek kisi
degil de arkadaslarinizla birlikte tecriibe edin
diye yaratmis. Oyunu sadece bir arkadasiniz-
la birlikte oynasaniz bile yasadiginiz tecriibe
bayagi bir degisiyor.

Bir kere yapay zekanin "y"si bile olamayan
robotik takim arkadaslariniz yerine, gergek-
ten olaylarin farkinda olan, gergekten strateji
kurabilecek birileri yer aliyor yaninizda. Hele
ki onlara sesli bir sekilde bagliysaniz igler
¢ok daha kolaylasiyor glinku bir Ussu nasil
ele gegireceginizin planini rahatca yapiyor-
sunuz. Ayni tek kisilik oyundaki gibi Sync
Shot i¢in digmanlarinizi isaretleyebiliyor-
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sunuz ama tabii burada kimin, kimi indire-
bildigine yetenegi karar veriyor. (Tek kisilik
oyunda hig kacirmiyorlar masallah.)

Eger oyunu arkadaslarinizla oynamayi seger-
seniz de mutlaka Extreme zorluk seviyesinde
oynayin. Boylece her yasadiginiz micadele
gergekten zorlayici oluyor ve bir Ussu tim
dusmanlardan temizlediginizde veya bir
gorevi basariyla gergeklestirdiginizde, iyi bir
tatmin duygusu yakaliyorsunuz.

Maceranin sonu

Daha ilk paragraftan elestirileri yaptigim, bu
sayfalardaki bir kutuda da oyundaki hatalari
anlattigim igin son kisma elestiri adina bir
sey yazamayacagim. Lakin sunu bilmelisiniz
ki Ubisoft biraz isin kolayina kagmis. Oyunun
Far Cry ve The Division'in mikemmel bir
birlesimi oldugunu zaten ilk dakikadan anli-
yorsunuz. Senaryo agisindan da Usttine bir
sey eklenmeyince, i¢i muhtesem hikayelerle
doldurulabilecek olan ama bunun aksine

kliselerle doldurulmus bir harita kaliyor.
Ozellikle yapimcilarin bu tip oyunlarda
neden daha fazla rastgele olaya yer vermedi-
gini kesinlikle anlamiyorum. Haritanin birgok
kosesine ufak hikayeler serpistirilse, bunlar
senaryoya baglansa, biraz RPG tadi yakalan-
sa elinize mi yapigirdi?

Bunun yaninda oyunda muhtesem zor bir
Ussu ele gegirmenin, yeteneginizi sinamanin
otesinde bir getirisi olmamasi da tzucu.
Kisacasl oyunda bir amag ve ilerlemeye gu-
dileyecek mekanik noksanligr bulunmakta.
iyi ki son dakikada elestiri yapmayacagim
dedim ama kendimi tutamadim. indirime gir-
diginde, yamalar ve eklentilerle iyice adam
olmus olacagini tahmin ederek ancak o vakit
alinmasi gerektigini distindigim Wildlands
maceram bu sekilde noktalaniyor. Oyunu
PC'de, son derece yuksek bir donanimla

test ettigimi de belirtiyor ve Wildlands 2'de
gorusmek dilegiyle diyorum. Bolivya size
emanet! m Tuna $entuna
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OYUN SURESI

ilk 1saat eee
Uzunca bir siire karakterinizi
yaratmaya calisacaginiz bu saat,
oyunu 6grenmekle gegiyor ve
maalesef kisitli bir alanda oldugunuz
icin pek de keyif alamiyorsunuz.

ilk hafta eeee
Oyuna basladiginiz bolgeyi ele g
ecirdikten sonra devasa bir haritayla
karsi karslya kaldiginiz bu stire boyunca

cok egleniyorsunuz.

ilkay eoe
Eger oyunu kisa kisa oynuyorsaniz
ilk ayin sonunda hala yapacak ¢ok sey var
ama diger tiirlt, ancak arkadaslarinizla
tekrar, daha zor seviyelerde maceraya
atilmaktan 6tesini yapamayacaksiniz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%40 Yeni silahlar ve yetenek puanlari
pesinde kosuyoruz.

%30 Drone ile gézlem yapiyoruz
%30 Elbette birilerini kafasindan vuruyoruz!

)

ARTI
+ Devasa oyun alani
+ Oynanis gayet eglenceli
+ Karakter kisisellestirmesi muazzam

EKSI

- Bug'lar sinir bozucu
- Senaryo ¢ok klise
- Yapacak farkli aktiviteler yok

SON KARAR

Far Cry ve The Division gibi oyunlari
hi¢ oynamamig olanlar icin yeni
gelebilecek olan Wildlands, saydigim
oyunlari ve benzerlerini tikketmis
olanlar i¢in yavan kaliyor.

.75.




iNCELEME

S.A.M

Oyunumuzda hemen
her karakterin bir
Implant’t bulunu-

yor. Bu “eklentiler”
S.A.M. isimli bir yapay
zeka tarafindan tiim
ekibe ulasgilabilmesini
sagliyor. Fakat S.A.M.
diisiindiigiimiizden
cok daha iddiali bir
zekaya sahip. Onun
araciligi ile babamizin
hatiralarina ulasabili-
yor, onlari tipki onun
go6ziindenmiggesine
deneyim edebiliyoruz.
Bu hatiralarin oyuna
daha fazla duygu
yiikledigi kaginilmaz
bir gergek.

Playstore'dan @F'
-

dijital olarak M
satin alin! Ol
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MASS EFFECT: ANDROMEDA

Kgndfﬁi rol yapma oyunlarina kaptirmis

ir gliruhuz. Senaryo, karakter etkilesimi,
ytizlerce, binlerce gorev! Her gorevin birbiriyle
olan fantastik baglantisi! EJDERHALAR! Sonu
gelmez bir uzay boglugundaki, ufacik bir agk
hikayesi! Bizler, iflah olmaz RPG tutkunlari...
RPG severleri diger oyunculardan ayiran bircok
farkli 6ge vardir zira gliniin sonunda birgok
oyun RPG tlriinden etkilenmis ve mekanikleri
de bu tiirden esinlenerek tasarlanmistir. Kullani-
cinin birinci elden gérmedigi oyunlarin bile arka
planinda RPG sistemlerinin gliniimiize kadar
tasidigi mekanikler yatar. iste bu yiizden RPG
oyunlari her daim 6nemlidir. Fakat bu tirde
oyun Uretmek ziyadesiyle zordur. Sadece grafik
yapmak ya da muhtesem bir atmosfer yeterli
degildir. RPG oyuncusu, hikaye ister, karakter
ister, oyunla diyaloglar arasinda kayboldugu bir
bag ister. Nitekim tum bu ihtiyaclan karsilaya-
cak az miktarda oyun Uretilir.

ilk defa 2007 yilinda kapimizi galan Mass Effect,
bircogumuzu ters koseye yatirmayi basaran,
muazzam bir oyundu. Hele ardindan ¢ikan
Mass Effect 2, RPG severleri mest ettigi gibi,
tlire yabanci olan aksiyon oyunu tutkunlarini da
kollar altina almayi bagardi. Bir yandan “yeterli”
seviyedeki RPG detayi, diger yandan hizli ve
kaliteli aksiyon dinamikleri ile buytik kitlelerin
begenisini kazanan Mass Effect 2, serinin adini
artik altin, gimis ne varsa o madde ile tarihe
yazmayi bagard.. Yine de serisinin iglincl oyu-
nu pek bekleneni veremedi. Ozellikle oyunun
sonu konusundaki sikintilar, buyuk elestiriler

%

Turkiye Dagiticisi Aral Dijital Dagitici Playstore

n oyunu Andromeda ile sahnedeki yerini aldi! Yepyeni bir uzay
~ macerasi igin oksijen tiplerinizi kontrol edin!

almasina sebep oldu. Oyle ki yapimcilar bir siire
sonra, oyuna farkl sonlar ekleyen kocaman bir
yama ¢ikarmak zorunda kaldilar. Anlayacaginiz
harika baglayip zirveyi géren Mass Effect serisi,
kotl bir sonla ilk tglemesini tamamladi. Bir
suredir sesi solugu ¢cikmayan yapimci ekipse,
nihayet yeni bir serinin, (Umuyoruz ki!) ilk
oyunuyla harika bir geri donus yapti. Buyurun
gelin, Mass Effect: Andromeda'ya biraz daha
yakindan bakalim...

Yeni bir ev

insanoglunun varolusundaki {i¢ olgudan birisi
(Shelter; yani bir siginak.) evdir. Nereye giderse
gitsin, kendisine ait bir yer arar. Bir zamanlar
magara olan bu mekanlar da bugtin yerini be-
tondan olusan evlere, yani apartmanlara birakti.
Mekan her ne olursa olsun, hemen herkes
“evde olma" duygusunu hisseder; evini ozler,
bagka yere alisincaya kadar rahat edemez. iste
Andromeda da aslinda bu duygu uizerine inga
edilmis bir yapim: Ev!

Bildiginiz lzere ilk Ggleme artik geride kald..
Oyuna bagladigimiz anda 22. yuzyilda olsak

da isimiz bu an ile degil, bundan 634 yil kadar
sonrasl, yani 2819 yilinda. Artik yeni bir yerdeyiz.
Saat 0, glin 0. Her sey yeniden basliyor. Bir
anlamda yeniden dogmus gibiyiz. Hatta oyuna
basladigimiz andan itibaren fiziksel olarak da
bir yeniden dogus yasiyoruz diyebilirim. Galak-
siler arasi uzun bir yolculuktan sag ¢ikabilme-
miz igin uzun bir uykuya yatmigiz ve gozlerimizi
actigimizda artik evimiz demeyi dustuindigtimuz

Yapim Bioware Dagitim Electronic Arts Tir RPG Platform PC, PS4, Xbox One Web www.masseffect.com

yeni bir yere gelmisiz. Baslangiglar bu kadarla
da sinirl kalmiyor ve oyuna baglamadan 6nce
bir karakter yaratmamiz gerekiyor. Eski oyunlar-
dan hatirladigimiz Commander Shepard artik
aramizda degil. Ona ne oldugu zaten biliyorsu-
nuz. Bilmeyenler icin de simdi ¢6tonk diye bilgi
vermek de istemiyorum.

Andromeda'da Scott ya da Sara Ryder kardes-
lerden birisini kontrol ediyoruz. Pek tabii dileyen
oyuncular kendilerine has karakterler de yara-
tabiliyorlar. Oyun karakter yaratma konusunda
birgcok RPG yapiminda oldugu gibi detayl bir
mentye sahip. Yani agiz, yliz hatlarinin birgok
noktasiyla oynayip, sahsiniza miinhasir bir
karakter yapmaniz isten bile degil. ilk basta bir
karakter yaratmig olsam da sonrasinda igime
sinmedigi i¢in direk olarak Scott Ryder ile
oyuna bagladim... Evet, 20.000 kisinin igerisinde
oldugu devasa bir gemideyiz. Oyuna basladi-
gimiz anda, temel egitim disinda herhangi bir
bilgiye sahip olmayan karakterleri canlandiriyo-
ruz. Tum irklarin ortak olarak sectigi ve koloni
kurma stiresinde liderlik vasfina sahip olacak
olan kisiye, “Pathfinder” deniliyor. Amag; tiim
yagami, yonetim yapisini ve de diplomasiyi ya-
ratacak olan bir Nexus inga etmek. Uyandigimiz
anda, Pathfinder olarak atanan kisinin babamiz
roliindeki Alec Ryder oldugunu 6greniyoruz.
(DEV SPOILER GELIYORY!) igerisine daldigimiz
ilk gorevi takip eden dakikalarda, babamiz Alec
Ryder hayatini kaybediyor. Oyunun ilk saatlerin-
de meydana gelen bu olayin arindan artik isin
basa duistugini anliyoruz. Bu noktadan sonra
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Mass Effect
Cizgi Romanlan

Beni bilen bilir, konu ¢izgi roman oldu-
gu zaman acayip arsivci bir biinye-
yimdir. Okudugum genel geger seriler
haricinde, oyunlarla ilgili Gretilen “tiim”
evet “tim” ¢izgi romanlar fasikul
olarak toplarim. Her ne kadar oyun-
lara dayal birgok cizgi roman serisi

en kibar tabirle “¢op” olsa da yine de
israrla okurum zira en kotlisu bile ana
hikayeden bir yere baglanir, farkli bir
bakis agisi sunar, sadece oyunu oyna-
yanlarin asla bilemeyecegi bilgiler ice-
rir. Kimileri sadece kisa bir hikayeden
ibaretken, kimileri de beklenmedik
sekilde oyunu oldugundan daha da ge-
nis bir hale getirir. Mass Effect serisinin
2010 yihindan beri iretilen ¢izgi roman
serisi de takipcilerine muazzam bilgiler
sunuyor. Daha 6nce goriilmemis ve
merak edilen muhtesem bir hikayeye
dahil olmamizi saglayan bu gulzide
seri, ayni zamanda artik tiim sayilarin
bir araya geldigi iki ciltlik Omnibus’a
sahip. Yani fasikiil ve ciltleri kagiranlar
icin, tiim serinin iki ciltte, cok daha
uygun bir fiyata yayimlanmis hali. Pek
tabii Andormeda icin de bir seri piya-
saya cikacak. Yayinci Dark Horse'dan
verilen bilgilere gére, Andromeda Ini-
tiative icinde gizli

gorev pesinde olan

bir Turian askerin

goziinden deneyim

edecegimiz “Dis-

covery"” isimli seri,

dort sayidan olu-

sacak ve ilk sayisi

24 Mayis 2017'de

raflardaki yerini

alacak. Meraklisi-

na duyurulur.

yapmamiz gereken, bir anlamda babamizdan
miras kalan Pathfinder gorevini tistlenmek.
Boylesine 6nemli bir gorevin altindan kalkabi-
lecegimizi herkese gostermek icinse yapmamiz
gereken ¢ok fazla sey var.

Ask, macera, bolca ates!

Artik kontrollimlizde Tempest isimli uzay
gemimiz var. ierisine daldigimiz yeni galak-
sinin her bir yanini kesfetmek i¢in emrimize
amade. Eski oyunlardan hatirlayacaginiz lizere,
gemimiz ile farkli galaksiler arasinda mekik
dokuyabiliyoruz. igerisine daldigimiz galaksiler-
de bulunan farkli gezegenleri ziyaret edebiliyor,
lzerlerinde aragtirma yapip degerli kaynaklar

toplayabiliyoruz. Evet, slirekli gezegen gezmek
biraz sikici olabiliyor ama elde edilen kaynak-
larla uretilebilen urtinleri gortince bu sikinti bir
anda unutulabiliyor. (En azindan ben unuttum.)
Gezegenlerin arastiriimasi farkli gorevler igin
de gerekebiliyor. Ozellikle yan gérevlerin farkli
arastirmalar talep ettigini unutmamak gerekli.
Ana gorev pek tabii bir seri olaya bagli olsa da
her RPG oyununda oldugu gibi Andromeda'yi
da esas farkli kilan yan gérevler oluyor. Soyle
dugtinlin; oyuna basladigimiz alanda yapilacak
o kadar ¢ok yan gorev vardi ki ana senaryo igin
gidilen kara gorevi ile kendi istegim ile ¢iktigim
ilk kara gorevi arasinda neredeyse dordiin-

cli seviyeye yukseldim. Evet, bunlari sadece
konusarak, etraftaki olaylari takip ederek ve bu
olaylardan farkl ¢ikarimlar yaparak elde ettim.
Ayrica bu gorevler beni ucu farkli galaksilere
cikan bircok farkli gorev silsilesinin igerisine atti
ki saniyorum Andromeda’nin en iyi yonlerinden
birisi de bu...

Diyalog sistemi ve seslendirme saniyorum

on iizerinden on alacak kivamda. Oncelikle
bilmeyenler igin seslendirme tarafindaki bazi
isimleri vereyim; Clancy Brown, Jules de Jongh,

Gary Carr, Christine Lakin, Stanley Townsend ve

Natalie Dormer. iste bu isimlerin seslendirmeleri
oyuna Oylesine bir derinlik katmis ki diyalog
icine girdigimiz hemen her karakter, oyuncuyu
senaryoya daha da baglamayi basariyor. De-
mem o ki sadece bu unlu isimler degil, hemen
her tlrlu seslendirme sanatgisi muazzam bir is
¢ikartmis. Diyalog sistemi de 6nceki oyunlara
gore blylk oranda gelisim gostermis. Artik
verecegimiz cevaplar; Emotional, Logical,
Casual ve de Professional olmak tizere dort
farkli tarza ayrnlmig durumda. Her duygu igin bir
sembol atanmig fakat size tavsiyem, ilk etapta

bu sembolleri kabaca bir yere ¢izmeniz olacaktir
zira Emotional harig, diger duygularin sembolleri

karismaya pek musait.

Diyaloglar hem karakterimizin geligimini, hem
de oyunun ilerleyisini buyuk ol¢lide etkileyecek
glice sahip ki zaten “kaliteli" bir RPG oyununda

Bu gorsele bile yeterince uzun siire
bakinca insanda bir lirperme oluyor!

aksi dustinilemezdi. Bu sebepten segimleri-
nize dikkat etmeniz gerekiyor. Ayrica hemen
her karakterin konusacak 6nemli bir meselesi
bulunuyor. Kendilerine vakit harcadikga daha
fazla bilgi aliyoruz ve bu bilgiler ummadik
yerlerde ige yarar hale gelebiliyor. Hos, farkl
NPC'lerle tanisma faslinda ¢ok bilindik ve
klasik geyikler dontiyor. Hatta bir noktada tim
konusma balonlarina tiklamak gerekiyor gibi
bir duygu ortaya ¢ikiyor olsa da bu durum
zamanla yerini heyecan ve meraka birakiyor.
Ayrica bircok konugmadan da bonus yetenek
puani geldiginin altini Ustiini ¢izmekte fayda
var.

Ates etmeden de olmuyor

Konugsma konusunda iddiali bir is ¢ikartan
Andromeda, konu aksiyon oldugu zaman da
kendisini gostermeyi bagariyor. Daha 6nce
oyun i¢i video izlemis olan insanlara rahatlikla,
“En az gorduguiniz kadar var." diyebilirim.
Oyunumuz gergekten de harika bir savas
sistemine sahip. Eklenen yeni ozellikler ve
farkli silahlar, hdlihazirda zaten iyi olan savas
sistemini bir tik daha yukariya tagimayi
basarmis. Her yeni seviyede karakterimize

ve yancilarimiza harcadigimiz puanlarla aca-
bildigimiz yeni yetenekler sayesinde, harika
bir ekip deneyimi yasayabiliyoruz. Siper alma
sistemi en az 6nceki oyunlardaki kadar kaliteli
sekilde calisiyor ki rakip de benzeri bir sekilde
siper mekanigini en dilizgiin sekilde kullanma-
nin pesinde kosuyor. Oyunda bulunan Soldier,
Engineer, Adept, Sentinel, Vanguard, Infiltrator
ve Explorer isimli farkli siniflar, savag esnasin-
da tim marifetlerini sergileyebiliyor. Bildiginiz
lUzere Mass Effect serisi farkli siniflari ile her
daim dikkat ¢eken bir marka olmustur. Bu
gelenegin yeni oyunla birlikte sorunsuzca
deneyim edilebildigini gormek gercekten
keyif verici. Fakat bu sefer bir adim ileri giden
yapimci ekip, oyuncularin tek bir sinif segme-
sinden ziyade, Combat, Biotics ve Tech olarak
lge bolinen yetenek agaclari altinda, kendi-
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lerine has bir yol izlemelerine imkan sunmus.
Boylece oyunu birden fazla defa bitirmek igin
bircok bahane ortaya ¢ikmis. Farkl karakter,
farkli sinif, farkli bir oyun modeli... Savaslarda
mermi sikintisini ¢gézmek iginse arazi lizerine
yanina gittigimiz anda cephane yenileyen
kutular serpistirilmis. Benzeri noktalarda ayrica
dusen hayat puanimizi da yenilemek miimkiin
ki cogu zaman bu kutularin hayatimi kurtardig
dogrudur.

Bir gezegene indigimiz zaman pek tabii ki hizli
hareket etmemiz gerekiyor. iste bu noktada
yardimimiza Nomad kosuyor. Efsanevi Mako'yu
hatirlatan bu 6x6 vasita, boost glicli sayesibde
zorlu yollar asmamizi saglayacak bir giice
sahip. Ziplayabiliyor olmasiysa cabasi! Fakat
ilging bir sekilde kendisini kontrol etmek dii-
stiindiigiimden ¢ok daha kolay oldu. Neden mi?
Cunku hemen her tiirli zemini sanki orada bir
obje yokmusgasina asabiliyor da ondan. Hani
“Arag oradan gecger mi?” diye diiglindiigiim hig-
bir nokta olmadi. Ne hikmetse tekerlek aksami
ve slspansiyonlar her tiirli noktanin seklini
alabildi. Baglangigta gtizel gibi duran bu o6zellik,
kisa stire sonra yerini biiyiik bir sikintiya birakti.
Kanimca Nomad'in fizikleri harita ihlaline sebep
verdiginden oyunun agik diinya konseptini
ayaga dusurmekte.

Sonuc

Yazimi sonlandirmadan dnce Andromeda’nin
bazi sorunlarina da yer vermeden edeme-
yecegim. Oncelikle su “Facial expression”
mevzusuna deginmek isterim. Saniyorum artik
duymayan kalmamistir; oyunda kullanilan yiiz
animasyonlarinda gercekten, soylendigi kadar
ciddi bir sorun bulunuyor. Yani bu karakter ani-
masyonlarina bakarak oyunu oynamak ziyade-
siyle zorlayici, kabul ediyorum. Fakat bu durum
bircok oyuncu tarafindan yapimci firmanin o
kadar ¢ok yuziine vuruldu ki sanki tim oyun
sadece yliz animasyonlarindan ibaretmis gibi
bir algr yaratildi. Ulkemizden de birgok insanin
Bioware'e sanki digmaniymisgasina saldirdig
yazilar okumak beni bir hayli Gizd{. Yani tam da
“Hakliyken, haksiz konumuna dismek." yapisi

birinci elden deneyim edilmis oldu.

Evet, bu insanlar yliz animasyonlari konu-
sunda feci halde isi batirmis durumda, evet,
konu ile alakali efendi gibi bir agiklama-

da bulunmadilar ama bu demek degil ki
Andromeda kotu bir oyun. Eger bir oyunu
tek bir kritere bagl kalarak yerden yere
vuracaksak, vay halimize! Yizlerin haricinde
beni rahatsiz eden esas sorun, konusmalar
esnasindaki arka plan modellemeleri oldu.
O kadar donuk, o kadar bos ki anlatamam...
Benim gdziime carpan bir diger sikinti da
yapay zekanin kendi i¢inde oynadigi oyunlar
oldu. Ben siperdeyken hareket eden, ben
hareket edince aninda saldiriya gegen ya-
pay zeka bir noktadan sonra sadece benim
oyunuma gore hareket ettigini fazlasiyla bel-
li etti. Az once bahsettigim, miihimmati ve
hayat puanini dolduran kutular da can sikici
esyalar olmus. Cuinki bu kutulari gérdugu-
miiz anda bir savasa dogru ilerledigimizi
anlayabiliyoruz. Yani neredeyse higbir savas
suirpriz olmuyor, olamiyor. Farkli disman
modelleri olmasi da ne yazik ki normal
zorluk seviyesinde oyuna biyik bir etki
etmiyor. Tim oyun olabildigince senaryoya
kaymak icin adeta can gekisiyor. Savaslarsa
sadece araya serpistirilen seyahat acentesi
reklamlariymis gibi duruyor. Silah ve zirh
Uretebiliyor olmak muazzam bir fikir olsa

da ne yazik ki an itibariyle Uretilebilen sey
sayisi ¢ok sinirli. Ha bir de gezegenler arasi
yolculuk ekrani var! Arkadas neden o kadar
cok bekliyoruz!? Yok mu hizli geg gibi bir
sey? Alti Ustl iki arama yapacagiz...
Efendim uzun siiredir bekledigimiz Mass
Effect: Andromeda, birazcik sorunlu da

olsa sonunda aramiza katild. Ozellikle yiiz
animasyonlarindaki sikinti gok can sikici
olsa da oyuna bir biitlin olarak baktigimizda
kaliteli bir yapim ile karsi karsiya oldugu-
muzu rahatlikla soyleyebilirim. Eger biraz
RPG, biraz da aksiyon ariyorsaniz kesinlikle
deneyim etmeniz gereken bir oyun. Hele
bilim kurgu seviyorum diyorsaniz, sakin
kagirmayin! Ertugrul Siingii
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OYUN SURESI

ilk1saat eseee
Oyunu bekleyenler igin tam bir sélen! ilk defa
ME oynayanlar iginse igerisine daldiklari film
gibi bir sey! Fakat o kadar gekici, o kadar hap-
sedici ki “ge¢” tusu sanki yokmuscasina olaylari
izlemekten kendimizi alamiyoruz.

ilk hafta eeeee
Oyuna basladigimiz an ile ilk hafta arasinda
kocaman bir macera s6z konusu. Eger gergek-
ten her tirlt yan goreve kosturmaya c¢alisirsa-
niz isiniz zaten bitti demektir.

ilkay eooe
Her ne kadar ¢ok cezbedici olmasa da
multiplayer moduna dalabilir ya da oyuna
yeniden baslayip, ¢ok farkl bir yol
izleyerek sona ulagmaya
calisabilirsiniz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%35 Film izliyoruz
%35 NPC'lere dert anlatmaya ¢alisiyoruz

%30 Gezegenin Uzerinde bir oradan bir oraya
kosturup, sikinti ¢ikartanlara ates ediyoruz.

o9

A

+ Muazzam atmosfer
+ Kocaman bir galaksi
+ Harika senaryo
+ Hizlh ve detayli savas sistemi

EKSI

- Korkung yliz animasyonlari
- Kimi zaman can sikan yapay zeka

SON KARAR

Andromeda, hakkinda soylenen birgok olumsuz
seye ragmen gayet kaliteli bir oyun. Hem
atmosfer, hem de hikaye islenisi gergekten mu-
azzam, Firmanin eksikleri giderecek bir yama
sozu vermesi de bir baska olumlu gelisme. Siz
siz olun, kendiniz deneyim etmeden baskalari-
nin Nerd Rage'lerine pek inanmayin.
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Yapim Cyanide Studio Dagitim Focus Home Tur Gizlilik, Aksiyon, Macera Platform PC, PS4, Xbox One Web styx-game.com Turkiye Dagiticisi Aral

Styx: Shards of Darkness ©

Kendini begenmis elfler, aptal troller, sinir bozucu clceler..
Burada bir seyler donuyor ve kokusu hig de hog degil.

antastik bir dlinya yaratmak, bu ttriin

tutkunlarinin sandiginin aksine bir hayli
zordur. Dinamik bir diinya yaratmak, yasayan
sehirler kurgulamak, derin karakterler tasar-
lamak saatlerce stiren, yorucu hayalgiici ma-
ceralarinin sonunda ortaya ¢ikar. Sadece kilig
ve blyunitn hakim oldugu bombos bir dlinya
yaratip insanlari igeri davet ederseniz, onlar da
-bir stire sonra- girdikleri gibi disari ¢ikarlar.
Styx'in yasadigi diinya su ana kadar aradigim
her tadi bulmami sagladi; gtildim, sinirlendim
ve hayretlere distim. Keske o dinyanin bir
pargasi olsaydim ya da benim de etkim olsaydi
dedim. Neticede Styx, serinin 3. oyunu ile
aramiza bomba gibi bir donls yapmis.

Cici bocek, giizel bocek. $imdi sabit
durur musun? Seni 6ldiirmem gerekiyor.

Gizlenmek mi saklambag¢ mi?

Styx: Shards of Darkness, gizlilik tirline fazla-

siyla yakisan bir oyun olmus. Son donemde bu
tr igin oldukga az oyun yapiliyor. AC serisinin

giderek doviis mekanikleri temeline dayali bir

aksiyona donlstugu su gunlerde Styx, gizlilik

oyunlarina duydugum aclida ilag gibi geldi. Yine

de kabul etmek gerekiyor ki gizlilik tirintn
temel mekanikleri yillar igerisinde ¢ok degisti.
Artik yonettigimiz karakterler hem iyi dovisgu,
hem de lyi birer saklambag oyuncusu. Ben bu
ikisini bir arada gormek istemiyorum. Ben sak-
lambag oynamak degil, gizlenmek ve kendimi

gostermeden dusmanlarimi alt etmek istiyorum.
Bu agidan baktigimda, bas rollinde sinir bozucu,

ahlak yoksunu Styx'in oldugu Shards of Dark-
ness tam da aradigim lezzette bir oyun olmus.
Peki nedir bu arkadasin olayi?

Denize diisen Gobline sarilir

Styx, insanlarin ve diger irklarin baslattigi deva-

sa soykirimdan kurtulmayi basarmis bir goblin.
Irkdaslarindan farkli olarak ylksek bir zekaya
ve konusma kabiliyetine sahip. Cogu yerde

karsilastiginiz karakterler de zaten “Vay anasini,

konusan bir Goblin demek!” seklinde tepkiler
verecek. Ik bagta bunun ne anlama geldigini
anlamayabilirsiniz. Gegmis oyunlara yapilan
gondermeler bulunmasina karsin, bu gézinu-

zU korkutmasin. SoD basli bagina bir oyun
olmus. Serinin dnceki oyunlarina dismenize
gerek yok.

Oyunu deneyimledigim ilk birkag saat
icerisinde, sadece saga sola sigrayip karanlk
yerlerde saklanarak, insanlari dldirecegimizi
dusunuyordum. Eger Styx bu sekilde devam
etseydi, puanlamam da bir hayli dislk ola-
caktl. Sen kalk o kadar blyuk bir diinya yarat,
bana da ufak gorevler ver. Olmaz arkadasim,
bana bir amag ver!

Ayni ruh halini paylastigim kiglk yesil goblin,
bir amber bagimlisi olmasindan mutevellit,
kaptanin amber teklifini de dikkate aliyor

ve yardim istegini kabul ediyor. Styx oyun
boyunca iyi bir karakter olarak lanse edilmiyor
ama bu siyasi dramanin igerisine girdikce,
bizden de katllerin oldugunu gortyoruz. Bu
suire¢ boyunca Styx'in kotucul ve aggozli
karakterinde gram oynama yapilmamasi

¢ok hos bir detay. Bu tarz gizgisel fantastik
oyunlarin en buyUk sikintisi, karakterimiz
basta kotu olsa bile bir noktadan sonra iyilige
yonelmesidir. Eminim birgok oyuncu da bu
tarz, ucuz karakter degisimlerinden sikilmistir.
Birakin da halihazirda karsimiza koydugunuz
karakteri derinlemesine inceleyelim! Neden
iyi olmak zorundayim. Biraz da kotaluk
kazansin!
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STYX: SHARDS OF DARKNESS

Karanlik en iyi dostun

Oyunun en glizel tarafi incelikle yaratilmig dlinya-
si. Daha oyunun ilk gérevinden itibaren, oyuncu o
blydlu dinyanin atmosferine karigip bulutlarina
ylkseliyor ve yagmur olarak topraklarina dugtyor.
Sehrin az aydinlatiimis sokaklarinda, muhafiz-
larin parasini calmaya galisirken, bir yandan da
arka plandaki dinamik sehri seyre daliyorsunuz.
Goruntdleri bu kadar ilgi geken unsur, oyunun
Unreal Engine 4 ile gelistiriimesinden kaynakli.
Karakter modellemeleri, 6zellikle de Styx'in,
oldukga doyurucu. Binalarin, uzaktaki daglarin,
esyalarin; yani aslinda civar kosedeki detaylarin
tasarimlarinin ise biraz yavan kaldigini kabul
etmem gerek. Her gorev arasina hazirlanmis
sinematikler de bu grafik motoru ile hazirlanmis.
Modellemelere doyacaginiz yer ise kara elflerin
sehri Kérangar olacak. Boylesine gotik, boylesine
muazzam ve karanlik bir mimariyi gogu oyunda
goremezsiniz. Hem Thorben hem de Korangar
tasarlanirken, sanirsam Unutulmus Diyarlar'dan
fazlasiyla etkilenilmis. Kara elf mimarisinin iblisler,
dev yaratiklar Uzerine kurulu olmasi ve bu yonuy-
le Menzoberranzan'i andirmasi gok hosuma gitti.
Thorben'in ise bir liman kenti olmasi ama sug
unsurlarinin fazla olmasi, Luskan sehrini hatirlatti.
Kdrangar'da dolasirken, bu fantastik dinyanin
hikayesini daha fazla duymaya basliyorsunuz.
Karanliklar igerisinde dolasirken, iki muhafizin
arasinda gegen konusmalara kulak kabartmakta
fayda var. Hem gorevleriniz igin dnemli bilgiler
edinebilir, hem de diinya hakkinda daha fazla
bilgiye ulasabilirsiniz. Cok nadir de olsa harita
icerisindeki yan gorevler hakkinda bazi ipuglari
yakalayabilirsiniz. Haritadan bahsetmisken, oyu-
nun ne kadar buytk oldugunu burada konugsmak
gerek sanirim. Styx: SoD, bulyUk haritalara sahip
degil. ilk bakista kesfedilecek, gérecek gok yer
oldugunu sanabilirsiniz. Tekduze yapisi geregi,
belli bir alana sikistiriimig gérevler var. Yine de bu

gorevlere ulasmak igin birden fazla yol sunulmusg
olmasi ¢ok iyi.

RPG Unsurlan

Oyun bu tekdiizelikten kurtulmak igin bolca RPG
unsuru eklemeyi ihmal etmemis. Styx, her gorevin
sonunda belli bir 6zellik puani kazaniyor. Bu puan-
dan ne kadar kazanacaginiz sizin elinizde. Gorevi
kisa suirede bitirir, kimseyi 6ldiirmez ve alarm
calmasina engel olursaniz en yiksek puanlama ile
karargahiniza donlyorsunuz. Bu agidan oyunun
odullendirici mekanizmasinin yeterli oldugunu
duslnuyorum. Bu puanlarla, her gorevden sonra
cekildigimiz karargahimizda Styx'in yeteneklerini
gelistirebiliyorsunuz. Yetenek agaci gok getrefilli
olmasa da oynama tarziniza gore Styx'i daha
yetkin hale getirmek sizin elinizde.

Styx'in yetenek agacinin yani sira, etraftan
topladiginiz gesitli materyaller ile zanaat isine gire-
biliyorsunuz. lyilestirici iksirler, tuzaklar ve zehirli
dartlar yapabilmek igin bu malzemelere ihtiyaciniz
var. Oyun tarzinizi belirledikten sonra bu egyalari
yapmanin ne kadar énemli olduguna siz karar
vereceksiniz. Bana kalirsa oyunu 3 farkli tiirde
oynayabilirsiniz. Tamamen sessizlik, tuzaklar ve
klonlar ile diigmani sasirtma. Hepsi de birbirinden
farkli ve eglenceli oynama tirleri sunuyor. Ben
oyunun bagindan itibaren sessizlik tizerine yo-
Junlastigim icin tum kavga ve samatadan uzakta
gorevleri bitirebildim.

Buraya da bir parantez agmam lazim. Styx, san-
diginiz gibi glclu bir savasgi degil. Refleksleri ve
cevikligi ileri dlizeyde de olsa, bir iki kilig darbesi
ile sizi hacamat edebiliyorlar. Ozellikle oyunun
ilerleyen béllimlerinde kargimiza cikan zirhli
muhafizlar (Ah o, tazi gibi koku alan clceler hele!)
uzak durmaniz gereken dismanlarin baginda
geliyor.

Aradigimi Bulabildim mi?

Oyunu bu kadar ovdukten sonra yerecegim kisma
geldim. Su ana kadar oyundan ¢ok iyi bahsetmis
olabilirim ama kotu kisimlari da yok degil. Serinin
onceki oyunlarindaki en buyiik sorun, kontrollerin

bir hayli zor olmasi ve gorevlerin de gok uzun
olmasiydi. Oyuncular Styx'i yonlendirmeye ¢a-
lisirken, hikayeden kopmustu. Cyanide Studio,
bu haykirnislari duymus olacak ki oynanabilirligi
daha basit hale getirmis. Tabii halen o kadar da
basit degil.

Cogu yerde Styx'i istediginiz yere ziplatamamak
kotl. Tutunacagi taslar, ¢ikintilar ya da suntalar
belirli. Oraya sigradiginizda, tutunmayip sonsuz
bosluga dogru distugiinde ve bunu 10. kere
denediginizde isler ¢iginndan gikabiliyor.
Oliimlerin en keyifli kismiysa, Styx'in ekranda
belirip oyuncu ile dalga gegmesi. ilk 8limimiin
ardindan "Oyunu ayaklarla kontrol ederek ka-
zanabilecegin bir bagarim olmadigini biliyorsun
degil mi?" seklinde atar yapmasiyla kahkahalara
bogulmustum. Styx serisine eklenen Co-op
modu tanitimlardaki kadar ilgi ¢ekici degil. Oyu-
na sahip arkadaslarinizla ya da bagka insanlarla
olusturacaginiz lobi tizerinden gorevleri iki kisi
olarak yeniden oynayabiliyorsunuz.

Styx: Shards of Darkness, turline yeni ozellikler
katmiyor. Gizlenme turlindeki oyunlarin az oldu-
Ju su doneme renk kattidi ise su gotirmez bir
gergek. Deadpool misali her sey ile dalga gegen
Styx'i saatlerce oynayabileceginiz garantisini
veriyorum. Ama yok ben elimde kilicim, ko-
lumda by kitabim etrafa saplamak istiyorum
derseniz Styx hig size gore degil. m Ozay Sen

KARAR

ARTI Miithis bir diinya, seslendirme ve
miuzikler, igine geken senaryo
EKSi Yetersiz Co-op 6zelligi, oynanabilir-
lik bazen sapitiyor, zorlayici bolimler
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iNCELEME

tane farkl son
bulunuyor oyunda.
Bunlarin ancak bes
tanesi anlamli, gerisi
daha esprili ve oyunda
aslinda neler olup
bittigini anlamak i¢in
oyunu.ii¢ kez bitir- %
meniz gerekebiliyor
Bunlari yaparken farkli
bolgeler, farkli karak®
terler, farkl glicler
ve ekipmanlar da bula-
biliyorsunuz ama yine
de her seyi tek seferde
anlasak daha iyiydi.

Yapim PlatinumGames Dagitim Square Enix Tur JRPG Platform PC, PS4 Web nier-automata.com

NieR: Automata

Robotlarin uzaylilar tarafindan yaratilan diger robotlara karsi savastig
bir donemde, “dogru” nedir, kim emin olabilir ki...

Dergide artik fark etmigsinizdir, ilgi gekece-
gini distindigumuz oyunlara blyuk buyuk
ilk bakislar yapiyoruz iki aydir. NieR: Automata'yi
oynadigimda da direkt dedim ki, “Ah be, bu oyu-
nun soyle iyi bir ilk bakisi, hatta dosya konusu
bile yapilirmig, resmen goziimuizden kagmis!”
Bunu yapamamig olmamizin bir nedeni de
NieR'in son derece gizemli bir oyun olmasi. Ay-
rica PS3 ve Xbox 360 i¢in hazirlanan ilk NieR de
maalesef vasat bir oyun oldugundan, aklimizda
kot bir imaj birakmis.

Bu tip ufak "keske"lerin diginda ise NieR:
Automata'ya kavustugumuz igin sonsuz bir
mutluluktayiz zira oyun o kadar guizel ¢ikti ki bir
anda ¢olde vaha bulmus gibi hissettik. Yapimci-
lari simdiden tebrik edelim, detaylara gecelim.

Siyah kutu

5000'li yillarda séz ediyor Automata. insan-

lik tasi taragi toplayip Ay'a yerlesmis. Bunun
nedeni de Dunya'yi uzaylilarin basmig olmasi ve
ardindan da makinelerin dlnyayi ele gegirmesi.
Bir sekilde "Direnis” adiyla Dunya'da varligini
surdlrmeye ¢alisan askerler olsa da huzur
icinde yagsamayi segen insanoglunun ¢ogun-
lugu Ay'i ev olarak benimsemis. (Buradan da
anliyoruz ki Mars'a gidebilen olmamis, yazik.)
Ay'da yagsam kosullari zorlu oldugundan ve kay-
nak bulunamadigindan da insanlar Diinya'nin
kaynaklarini kullanmak durumunda. Bunun igin
de cgesitli harf ve rakamlardan olusan, akilli ve
duygulari olan Android'ler uretmigler.

Biz de oyunda bu Android’lerden birini, 2B'yi
kontrol ediyoruz. Son derece gliglu olan ve ufak

birer robottan (Pod) destek alan Android'lere
hissetmek yasaklanmis ve oyun boyunca da

bu durum sorgulaniyor. Robotlar hissetmeli mi,
hissetmeleri neden yasak?

Nihai amacimizsa insanlar tarafindan bize
verilen gorevleri yerine getirmek ve bu arada
Dunya'nin aslinda basina ne geldiginin sirlarini
ortaya gikartmak. Senaryonun bu anlamda tek
duze olmamasi gercekten sevindirici glinku
diger turlt oyun asir siradan bir JRPG olabilir-
mis. Lakin oyun boyunca -her ne kadar tahmin
edilmesi zaman zaman kolay olsa da- enteresan
olaylarla karsilasinca bizi gtidileyen bir baska
etken daha ortaya ¢ikiyor.

Aksiyon dedigin...

Automata'yi diger JRPG'lerden ayiran en buyuk
ozelligi, birkag farkli tirt igeriginde barindirmasi.
Tum savaslarin gercek zamanli gergeklestigi
oyunda (Sira tabanli degil, savas bagka ekran-
lara gegip gerceklesmiyor vb.), arada farkli oyun
turlerine de gegis yapiliyor. Mesela hemen oyu-
nun basinda bayagi eski tip bir shoot'em up'ta

LEVEL



NIER: AUTOMATA

buluyoruz kendimizi. Oniimiize ¢ikan ugaklar
vurdugumuz, lkaruga tarzi bir oynanis. (lkaruga
ne diye sordunuz, degil mi? Arastirin.) Sonra
baska bir yerde, daha bir saniye énce Bayonetta
tarzi robotlari keserken aniden Hotline Miami
gorlnustline gegiyor oyun. (Ne ¢ok ornek oyun
soyledim. Higbirini bilmiyorsaniz yandiniz.) Daha
ilerlerde bir digsmanla teke tek dovislrken olayin
Mortal Kombat'a ddbnmesindeyse anladim ki
yapimcilar resmen tim bunlari 6zenerek distin-
mus ve muhtesem glizel de bir karar vermisler.
Daha once higbir oyunda bu sekilde farkli turlere
gegisler gormemistim, cok hoguma gitti.

Fakat oyunun genelinde farkli bolimlere ayriimis
aclk diinyada istedigimiz gibi dolaniyor ve
savaslari da DmC, Bayonetta stili bol kombolu,
bol aksiyonlu bir sekilde gergeklestiriyoruz. Oy-
nanig ozellikle bu anlarda o kadar iyi ki, "onime
tonlarca robot atin, hepsini kesecegdim!” derken
buluyorsunuz kendinizi.

Oyundaki gorev sistemi de gayet iyi isliyor.
Neredeyse hicbir gorev, "Suraya git ve su kadar
robotu oldur” gibi kliselerden olusmuyor. Genel-
de, dlinyada dolanan robotlarin garip tavirlarina
yonelik gorevlere veya kaybolan, bir sekilde di-
zene isyan eden insanlarin pesine distigimiz
islere yogunlasiyoruz. (Spoiler vermemek igin gok
detaylandirmiyorum konuyu zira oyunun nispe-
ten bagslarinda karsilastiginiz ¢ok basit bir konuyu
bile kendiniz kegfetmelisiniz bana sorarsaniz.)

Bir ¢ip buraya, bir tanesi de suraya
Olay RPG oldugundan elbette karakterimizi de
kisisellestirebiliyoruz. Oncelikle silahlanmizla is-

tedigimiz gibi oynama sansimiz var. Hafif ve agir
silahlarimizi farkli kiliglar olusturuyor ve bunlar
upgrade de edilebiliyor. (Her silahin da bir hika-
yesi var Ustelik.) Kiliglarin yaninda yakin dovus
icin cesitli eldivenler de kullanabiliyoruz.
Karakterimizi bayagi bir farkli forma sokmamiza
yarayan ¢ip sistemiyse gergekten ilging. S0yle

ki karakteriniz bir Android oldugundan, tim
sistemlerini gipler yardimiyla kuruyorsunuz.

Yani ekranda goreceginiz mini harita da ¢gip
slot'unuzdan yiyor, karakterinizin daha iyi defansi
olmasini saglayacak ¢ip de buradan karsilaniyor.
Dolayisiyla dilerseniz karakterinizi sadece saldiri-
ya yonelik bir hale getirip ekrandaki tim bilgileri
de ucurabilirsiniz, daha dengeli bir karakter de
olusturabilirsiniz. Ustelik farkli semalar olusturup
bunlar arasinda istediginiz gibi gecis de yapabi-
liyorsunuz.

Karakteriniz gibi Pod'unuz da kisisellestirile-
biliyor. Farkli Pod tiplerine, farkli 6zel saldirilar
verebiliyor ve gorselligini de degistirebiliyorsu-
nuz. Menzilli saldirilar igin kullandiginiz Pod'unuz
sizi savasta ofansif anlamda da destekleyebiliyor,
defansif de.

Glory to mankind

Kurgusu ve atmosferiyle gergekten farkli bir
yerde duran Automata’nin sorunlari da elbette
yok degil. Bir kere FPS o kadar ¢ok dustl ki oyun
sirasinda, PS4 Pro'nun glicinden stphe eder
oldum. (PC'de durum daha iyidir belki.) Ayrica
bu atmosfere daha uygun bir isimlendirme ve
grafiksel detaya girilebilirdi. Tim yapimci ekip

isi gucu robotlarin ve Android'lerin tasarimina
harcamig, mekanlari resmen bos vermis. Bir The
Last of Us'taki yikilmig dlinya tasarimi-

na bakin, sonra gelin bir de buradakine

bakin. Bayagi hayal kirikligr... Yil 2017

olmusken boylesine kotu kaplamalar, mo-
dellemeler ve mekan-bdlge tasarimlari hig
cekilmiyor. Isimlendirme konusu da soyle,

misal ¢olle kapli bir alana geliyorsunuz,

adi Desert Zone. Lunaparak’a gidiyorsunuz, adi
direkt olarak Amusement Park. Koysana soyle
Final Fantasy misali isimler de farkli bir evrende

oldugumuzu anlasak...

Ve fakat nihayetinde oyunun -ozellikle Uzak
Dogu oyunlarini sevenlere- gekici gelecek o
kadar ¢ok yonu var ki, bence kesinlikle dene-
melisiniz. Klasik olarak nitelendiremesek de,
"Bir bagka JRPG" olmaktan son derece uzak
bir oyun... m Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Kurgu, senaryo gayet iyi.
Oynanis eglenceli ve siiriikleyici
EKSIi FPS diguyor, mekanlar sikici

ve 6zensiz.
]
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Yapim inXile Entertainment Daditim Techland Publishing Tir CRPG Platform PC, PS4, Xbox One Web torment.inxile-entertainment.com

Torment: 1ides of Numenera ©

Benim geldigim yerde, sizinki gibi bir dunya yok...

lanescape: Torment'i bildin mi sevgili
okur? Bildiysen ne mutlu sana! Demek
ki bilgisayar oyunlarinin altin ¢agi denince
tam da benim anladigim donemi anliyorsun.
Bilemeyen sevgili okur; ne yap et, Tides of
Numenera'ya baglamadan once Planescape:
Torment oyna! Cok sey kagiriyorsun; hem
de ¢ok! 1999 yilinda uretilmis olan Torment,
déneminin en iyi CRPG oyunlarindan birisiydi.
Benzeri yapimlar olan Baldur's Gate ve Icewind
Dale gibi isimlerin devam ve eklenti paketleri
birbiri ardina patlarken, Torment'ten ise hi¢ ses
soluk ¢ikmadi. Derken, daha 6nce bizi Bard's

Tale ile kalbimizden vurmus inXile Entertain-
ment sazi eline aldi ve esi benzeri goriilmemis
bir Kickstarter projesi ile serinin uzun stredir
beklenen devam oyununu yapacagini beyan
etti. Hos, her ne kadar oyunun 2014 yilinda
piyasaya ¢ikmasi dlslnUlmUs olsa da ancak
Subat 2017'de goruclye ¢ikabildi.

Aman abi zemine dikkat!

Uguyorsun... Muazzam bir huzur gevrelemis
her yanini; 6zgirlik boyle bir seymis demek
ki... YOO! HAYIR! Dustiyorsun! Simdi farkina
vardin! Acilen bir seyler yapman lazim! Disun!
DUSUN! Once nereye distiigiine mi bakma-
lisin yoksa dustslint yavaglatmak igin fizik
kanunlariyla mi hasir nesir olmalisin? Ne kadar
sagma! Dustyorsun ve bunu durduramiyor-
sun... Sonra bir karanlik... Gozlnu agtiginda
basina iki kisi var; seninle konusuyorlar. Artik
dogru cumleleri segmelisin. Simdilik higbir sey
mantikli gibi durmuyor ama sakin ol; toparlar-
sin...

Torment: Tides of Numenera tipki atasi Planes-
cape: Torment gibi bir CRPG. Yani oyun 2.5D

olarak modellenmis, izometrik bir kamera
agisina sahip. Unity grafik motoru ile tretilmis
olan yapim, hem eski CRPG oyuncularinin
sevecedi sekilde bir dlinyaya sahip, hem

de gunumuz oyuncularini tiire gekebilecek
detaylarla g6z dolduruyor. CRPG dedigimiz
zaman da konu ayni hizda hikaye anlatimina
ve oyuna olan etkilerine gidiyor. Evet, Tides
of Numenera'da muazzam bir hikdye anlatimi
sz konusu. Zaten oyuna bagladigimiz andan
itibaren, kocaman bir olay 6rglstnin igerisi-

Destek dedigin boyle olur
Bilmem kaciniz takip etti ama Torment:
ToN da temelde bir Kickstarter projesi.
Fakat onu bugiine kadar destek gormus
oyunlardan ayiran bir 6zellik var; o da

sadece ilk alti saatte hedefledigi Ucrete
ulagmis olmasi. Ayni zamanda toplamda
topladigi dort milyonluk bagis ile Kick-
starter lzerinde en ¢ok para toplamayi
basaran oyun olma 6zelligine de sahip.
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TORMENT: TIDES OF NUMENERA

ne adim adim sariliyoruz. Malum, oyunda bolca
konusma oluyor. Hatta oyunu tim bu konusma-
lar goturtyor diyebilirim ki zaten aksi distnle-
mezdi. Hemen her NPC'nin arkasinda bambasg-
ka hikayeler sakli. Haritalar yine eski CRPG'lerde
oldugu gibi bolim bolim kullanilmis ve her
kisimda etkilesime gegilecek onlarca farkli NPC
bulunuyor. Birbirine baglanan ilging hikayeler
oldugu gibi, kendi basina bir maceraya dontsen
hikayeler de soz konusu. Yakin dénemde The
Witcher 3'G deneyim edenlerin de bilecegi gibi,
baslanilan bir gorev aniden bizi bambagka bir
noktaya gotlrebiliyor. Tabii gérevler de dyle gok
basit olmuyor. Zaten gunligimuzde gorevlerle
ilgili bircok farkli detayi bulabiliyoruz. Yine de
dikkatli okumak gerek. Aksi halde olduklarindan
¢ok daha zor hale gelebiliyorlar. Agikgasi ben
olabildigince gorev tamamlayarak ilerlemeye
galistim ve hem hikaye agisindan, hem de ka-
rakterlerimi gelistirme acisindan buyuk rahatlk
yasadim; tavsiye ederim.

E malum, bir CRPG oynarken detayl karakter
yaratma mekanikleri olmazsa olmazlar arasinda
basi gekiyor. Oyunda, D&D sistemlerinden
alistigimiza tezat olusturacak sekilde; Might,
Speed ve Intellect olmak lizere sadece li¢ adet
stat bulunuyor. Bu statlar karakterimize ana
hatlariyla sekil verdigi gibi ayni zamanda kulla-
nilabilir kaynak olarak da kendilerine yer bulmus

durumdalar. Bazi noktalarda, sahip oldugumuz
ozellik puanini titketerek, yapmak istedigimiz ha-
reketlerin gergeklesme olasiligini artirabiliyoruz.
Bu sebepten ekibimizde farkli statlar yiksek
karakterleri bulundurmak, dzellikle yetenek
harcanarak ¢ozllecek anlarda ¢ok is yapiyor.
Glnun sonunda gokyuzinden dlsen bir karak-
teri canlandiriyoruz ve birazdan yapacagimiz her
hareket, baskalari tarafindan izleniyor olacak.
Tides of Numenera kesinlikle harika bir senaryo
islenisi sunuyor. Bu senaryoda her ne kadar ana
karakteri biz kontrol ediyor olsak da ekibimizde
bulunan her bir karakterin de gidisat tUzerinde
buyUk etkisi bulunuyor. Bir defa takindigimiz

hal ve hareket "Tide" adi verilen bir mekanik
lzerinden farkl sekillerde, farkli yonlere dogru
cekiliyor. Mass Effect 2'de kullanilan Paragon
sisteminin ¢ok daha detaylisi olan bu mekanik
sayesinde karakterlerle olan etkilesimler, farkli
varyasyonlar seklinde cereyan edebiliyor. Yani
durum sadece "dogru” ve "yanlistan” ¢ok daha
ote! Eh, hal boyle olunca hemen her turll kara-
rin bir de sonucu oluyor. (Bazen de buna bedel
demek daha dogru olabilir.) Boylece oyunu
birden fazla kere bitirmek gibi bir opsiyon ortaya
cikiyor. Yani ayni Baldur's Gate serisini defalarca
oynadigimiz gibi ToN'dan da her seferinde farkli
bir keyif alacagimizin garantisini verebilirim.

Betadan giiniimiize

LEVEL dergisini takip edenlerin iyi bilecegi
lizere ToN'u beta asamasindan beri deneyim
ediyorum. ilk olarak kendisini gésterdigi siiriim-
de herhangi bir NPC'den eser yokken, artik her
yerimiz NPC'lerle dolu. Tabii gorev verenlerin
haricinde aligveris yapacagimiz, farkli sirlari
paylasacagimiz birgok karakter s6z konusu.
Dinya harika bir sekilde renklendirilmis ve bu
renklilik savaglara da yansimis. Ozellikle beta
surecinde bir turlt adam akilli galismayan savas
sistemi, muazzam bir taktik mekanigini sirtla-

may! bagarmis. Eski CRPG severlerin biraz
sasiracagdl, kelimenin tam anlamiyla “modern”
bir sistem kullanmayi basaran yapimci ekip,
bircok alanda oldugu gibi konu savas oldugu
zaman da fark yaratmayi basarmis. Hos, alig-
masl hem yeni, hem de eski CRPGciler igin
baslangigta biraz zor olacaktir ama siz yine
de ona bir sans taniyin derim. Tabii gintin
sonunda tim oyuncular bu savas sisteminden
memnun kalmayacaktir; buna eminim. Ayrica
uzun diyaloglar ve sonu gelmez hikayeler ke-
sinlikle CRPG ile ilgilenmeyenleri kisa stirede
oyundan uzaklastiracaktir. Hele bir de haritada
beliren sari noktadaki gorevleri takip eden
oyuncular, eski tip gérev menusuni goriince
aninda program ekle/kaldira iginlanacaktir
diye dlsunmekteyim.

Yine de bu genel geger sorunlar Torment: Ti-
des of Numenera'nin muazzamligi karsisinda
ufak detaylar gibi kalmaktan oteye gidemiyor.
Eger daha dnce CRPG deneyim etmediyseniz,
simdi tam zamani. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Muhtesem hikaye anlatimi, detayli
diyalog sistemi, tekrar oynanabilme
potansiyeli
EKSi Herkese hitap etmiyor, savas
sistemine alismak zaman aliyor
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Yapim Omega Force Dagditim Koei Tecmo Tur Aksiyon Platform PC, PS4, PS3, PS Vita Web www.koeitecmoamerica.com/berserk

Berserk and the Band of the Hawk ©

“Intikam... Savas... Belki bunlar yeterli sebeplerdir. Yapayalnizim. icimde o kara, acimasiz 6fke var,
Ve sadece bu ofke, durmaksizin sana dogru gelirken ayakta kalmami saglayabilir” - Guts

erserk'i nasil tarif edebilirim ki? Seneler
Bénce izledigim 97 yapimi seri diin gibi ak-
limdadir. 2012 - 2013 yillari arasinda yayinlanan
yeniden yapim Gg anime filminde de, olacaklari
bilmeme ragmen tlylerim yeniden diken diken
olmustu. 2016'da -nihayet- gelen yeni bolim-
lerle de agzim kulaklarima varmisti. Anlaya-
caginiz Uzere koyu bir Berserk hayraniyim ve
yeni ¢ikan oyunu bana sunuldugunda kuglk
bir tebessiim ettim. Agikcasi fazla bir bek-
lentim yoktu. Sonugta Dynasty Warriors'dan
hallice bir hack & slash oyunu vardi kargimda.
Gelgelelim, artik icimdeki Berserk sevgisinden
midir bilemem ama bekledigimin tersine, ke-
yifli saatler gegirdigim bir yapimla karsilagtim.
Berserk and the Band of the Hawk'in konusu-
nu anlatmama pek gerek var mi, bilmiyorum.
Animesini bilenler i¢in Golden Age Arc ve
Hawk of the Millennium Arc hikayelerini konu
alyor desem herhalde yeterli olur. Bilmeyenler
icinse soyle bir 6zet gegeyim; kahramanimi-
zin adi Guts. Kendisi agaca asilan hamile bir
kadindan dogmustur. Gambino adinda bir
parall asker bebegi bulmus, Guts adini vermis

Anime

Yapimda anime
filmlerinden
alinma yaklasik iki
saatlik anime go-
riintiisii bulunuyor
ki bu da oyunun
goriinmeyen
artilarindan biri,
ozellikle de serinin
hayranlari igin.

ve daima boyundan buytk kiliclar vererek
yetistirmistir. Yaganan olaylar neticesinde
Guts, Gambino'yu oldurerek parali askerlerin
kampindan kagmis, rizgar onu nereye savur-
duysa oraya gitmis ve para karsihdi kilicini
sallamistir; ta ki Sahinler Cetesi adli parali
asker grubu ile karsilasana dek... Sahinlerin
lideri Griffith, Guts'i dielloda yenerek kendisi
icin savasmaya ikna etmistir. Guts, Sahinlere
katilmis ve ilk defa ailevi bir ortamda bulmus-
tur kendisini. ik paragrafimda da bahsettigim
o "malum” glin gelene dek... Oyunda da
tahmin edeceginiz tzere anime serisinin
sundugu bu bollimleri bizzat oynama imkani
sunuluyor bizlere.

Teknik olarak Berserk, Dynasty Warriors'un
Berserk versiyonu diyebiliriz. Mantik ayni: Bir
harita var, harita irili ufakl digman kayniyor
ve belirli hedefler mevcut. Digman generali
oldur, en az yliz adam oldur, mancinidi koru
vs. Bir harita, bir boliim oluyor ve gerekli go-
revler yerine getirildikten sonra bolim bitiyor.
Mantik basit. Ve ben bu mantigi bekledigim
icin aslinda beni sarmaz diye umuyordum
fakat oynarken oldukga keyif aldigimi rahat-
likla soyleyebilirim. Guts ile dugmanlari kesip
bigmek, yeni glgler elde ettikge farkli kombo-
lar Gretmek bekledigimden daha zevkliydi.
Bolumler ilerledikge Griffith, Casca gibi diger
karakterlerin de bizlere sunulmasi, pastanin
Ustlindeki gilek olmus. Elbette hepsinin yete-
nekleri degisiklik gosteriyor. Guts tam bir kas
yiginiyken Griffith —hiziyla- adeta riizgarin
oglu. Sahsen Casca ve yeteneklerini Guts'dan
daha ¢ok sevdim ve miumkin oldugunca
kendisi ile oynadim. Tabii bollimler bittikce

yeni ekipmanlar da kullanimimiza agiliyor.
Belirli bir stireligine Ustiin zirh, Gstln kuvvet
gibi.

Anime filmlerinin gortntileri ile suslenen ara
videolari izlemek de ayri bir haz veriyor. Us-
telik ayni seslendirmecilerin oyunda da gorev
aldigini belirtmek isterim. Grafiksel olarak ise
oyun ¢ok kaliteli diyemem. Agikgasi oyunun
grafik kalitesi PS3'Un bir tik Ustl ve kamera
agllari da bazen sikinti yasatabiliyor. Buna
karsin yuzlerce digmana ragmen oyunun
akici bir sekilde yoluna devam etmesi biyuk
bir arti.

Berserk oyununu beklentimin lzerinde seve-
rek oynadim. Ama saatler gegtikge blyusini
kaybettigini de belirteyim. Sonugta ayni
seyleri tekrarliyorsunuz ve harita ile gérev
degisse de yapilanlar ayni. Guts'un kocaman
kilicini sallamak garip bir haz veriyor ve kafa
dagitmak, stres atmak igin Band of the Hawk
ideal yapim olabilir. » Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Rahat oynanig, kombolar, anime
serisine sadik kalinmig
EKSi Oynadikga kendisini tekrar ediyor,
kamera agilari bazen zorlayabiliyor
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Yapim Kylotonn Dagitim Bigben Interactive Tur Aksiyon, Yarig Platform PC, PS4, Xbox One Web tinyurl.com/Ipde860o

FlatOut 4: [otal Insanity

Oyun tarihinin en eglenceli serilerinden birisi, keske mezarinda
rahat biraksalarmis dedirterek geri dondu...

zamanlar bunun farkinda miydik bilin-

mez, ancak ilk FlatOut'un piyasaya ¢iktig!
2004 yili oyun tarihinin en iyi senelerinden bi-
risiydi ve Bugbear tarafindan gelistirilen oyun,
ileride klasik olarak anilacak onca yapimin
icinde hig¢ reklami yapilmadan, kulaktan kulaga
nami yayilarak saglam bir yer edinmeyi basar-
misti. FlatOut, sonraki iki oyunda da gizgisini
ve kalitesini korumayi basardi, ta ki Bugbear
kendi yoluna gidip oyunun gelisimini Team6
adinda, kimsenin tanimadigi, aci verecek dere-
cede berbat bir oyun olan FlatOut 3'ten sonra
da silinip gidecek bir ekibe birakana dek.
Gok az oyun bdylesi bir ¢okusten sonra geri
donmeyi basarabilmistir, haliyle en son WRC
6 gibi eli ylzl dizgln bir oyuna imza atmis
Kylotonn'un nasil bir i ¢ikartacagini, gogunuz
gibi ben de merak ediyordum.
FlatOut 4, simdilik sadece konsollar igin
piyasaya gtkmis (PC strimu Nisan ayi iginde
gelecek.), serinin onceki oyunlarinin istikame-
tinde devam eden bir yapim. Arena, Death-
match, Stunt ve Carnage gibi modlarin tamami
yerinde duruyor; yirmiden fazla pist ve Ug farkl
sinifta bir o kadar da arag segenegini de ekler-
seniz, gesitlilik konusunda bir sikinti gekmeye-
ceginizi soyleyebiliriz. FlatOut ve Quick Play
modlarindaki segeneklerin neredeyse tamami
oyunun basinda kapali halde. Bu pistler, arag-
lar ve tasarimlari agabilmek i¢in de oyunun
kariyer modunda ilerlemeniz gerekmekte.
Oyunun zorlugu da son derece dengesiz oldu-
Jgundan ayni yarisi 249 kez tekrar etmekle farki

agip rakiplere tim rakiplere tur bindirmek
arasindaki fark, aracinizi upgrade etmis veya
etmemis olmaniz seklinde tezah(r ediyor.
Kylotonn oyunun bu dengesiz hallerinin far-
kinda olacak ki, sonuncu olsaniz dahi elinize
bir miktar para gegmesini saglayan “en hizli
tur, en ¢ok yikim” gibi mansiyon odulleri ekle-
mis kariyer moduna. Burada en gok yikimdan
kasit, glin asiri bir yerlere ¢garpmak ve aracin
guglikle, kofteci dlikkani gibi tlte tlte finisten
gecebilmesi.

Oyunun grafikleri nereden bakarsaniz bakin
zayif ve PS4'te 30fps dederini tutturmakta bile
bazen ¢ok zorlaniyor. Ayrica hasar modelle-
meleri ilk basta etkileyici gelse de bir sekilde
ilk FlatOut oyunundan bile gerideymis gibi
hissettirmeyi basariyor. Bir diger aksayan
konu da takip kamerasi igin segilen aginin
tek kelimeyle berbat olmasi. Fisheye izlenimi
veren bu takip kamerasi simdiye kadar gor-
duklerimin en kotulerinden.

Fizikleri ise surls ve diger konular olarak ikiye
ayirmak gerek. Bunlardan ilk kisimda pek
problem yok, araglarin kontrol hissi gayet iyi
ve daha once bahsettigim dengesiz zorluk
sebebiyle farki agip tek basiniza strlyorken
keyif almamaniz gug. Diger kisim ise feci
durumda. Yapay zeka “eder oyuncu yanina
geldiyse gomgur” seklinde gayet ilkel, basit
bir gtidu ile hareket ediyor ve o temasi aldi-
giniz anda geldiginiz yone dogru 360 derece
donmds halde buluyorsunuz kendinizi. Ayrica
haritalar yikilabilecek nesne agisindan zengin

olsa da aracinizin bunlara temas ettikten
veya bir yerden zipladiktan sonraki davra-
niglari evlere senlik! Gormediginiz bir engele
takilip takla atmak, 6ntnuzdeki araglar
tarafindan fren testine tabi tutulmak, ufak bir
yUkseltiden havalanip Wright Kardegler'den
daha uzaga u¢mak gibi aksiyonlarin tamami
muUmkun.

Son derece eglenceli olmasini bekledigim
multiplayer modu konusunda ise lobide tek
basima bekleyip oynayacak kimseyi bulama-
digim icin bir sey soyleyemiyorum.

Sonug olarak FlatOut 4: Total Insanity kotl
bir oyun degil ancak FlatOut serisinin hayata
dondlgline sevinmeniz igin de pek fazla se-
bep sunmuyor size. Su yukarida saydiklarimin
tamamini eski FlatOut oyunlarinda bulabilir,
daha fazla keyif alabilirsiniz. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Eski modlar yerli yerinde duruyor,
surls hissiyati bagaril
EKSI Oyunun fizik motoru sikintil,
dengesiz zorluk derecesi, zayif yapay zeka
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iNCELEME

Yapim Traveller’s Tales Dagitim Warner Bros. Tur Macera Platform PC, PS4, Xbox One Web videogames.LEGO.com

LEGO Worlds ©

DC, Marvel, Indiana Jones, Star Wars... Hepsini fethettik. Peki LEGO Minecraft'a ne dersiniz?

asina LEGO koyup da piyasaya strllen ve

tutmayan bir Grlin var mi? Baksaniza, The
LEGO Batman Movie bile Batman v Superman
filmini adeta ezdi gegti. Bu basarinin sirr nedir
tartisilir ancak her turli markaya el attiktan
sonra Minecraft benzeri temasiyla LEGO Worlds
de diger LEGO kardeglerinin yaninda yerini aldl.
Sunu da belirteyim, piksel bloklarin yerini plastik
bloklar alinca bende ister istemez bir on yargi
olusmustu “cakma” Minecraft mi diye lakin ¢ok
gecmeden LEGO Worlds'lin de kendine has bir
stili oldugu ortaya ¢kt
Oyunun senaryosuna gore kahramanimiz bir
astronot. Sevimli uzay gemimiz arizalaninca
minnacik, tropik bir gezegene zorunlu inis yapi-
yoruz. Ada seklindeki bu gezegenin sakinleri de
korsanciklar ve altin tuglalar karsiliginda bizlere
korsan tahti inga etme gibi gorevler veriyorlar.
Tabii bu daha yolun basl. Altin tuglalar sayesin-
de uzay gemimizi tamir ediyor ve bir sonraki
gezegene yelken aglyoruz. Magara adamlarinin
yasadigi lav gezegeni, yine cesitli gorevler (Lav
nehri arasi koprl kurmak gibi.) ve elde edilen
altin tuglalar neticesinde yolculuk devam ediyor.
Fantastik diyarlar, tamamen hurdaliktan olusan

18-

Bildigimiz
¢cizgisini aynen
koruyan LEGO
Worlds, hem
icerik hem de
grafik olarak
daha ¢ok geng
kesime hitap
eden bir yapim.

bir gezegen derken giderek blylyen gezegen-
lere yelken agiyor, kocaman ¢oller, ormanlar
gibi mekanlarda basit gorevler sehirler kur-
maya, o sehirleri insanlarla doldurmaya, gesitli
tehlikelerden korumaya ¢aligiyoruz.

Peki, bu sehirleri veya daha kugukten basla-
mak gerekirse nesneleri nasil yaratiyoruz? Iste
burasi Minecraft'tan farkli. Oncelikle bahsetti-
gim ilk tropik diinyada “discovery tool” adin-
daki silah benzeri nesne ile etraftaki canli veya
cansiz tim nesnelerin kopyasini alip envantere
atiyoruz. Bunlar agac, kus, dinozor iskeleti,
kisacasi akliniza ne gelirse olabilir. Akabinde
envanterden bu nesne igin belirli bir miktar
para oduyoruz ve daha sonra istedigimiz kadar
kendimiz yaratabiliyoruz. Parayi nereden mi
buluyoruz? Yerel halk igin yerine getirdigimiz
gorevlerden ve sagdan soldan elbette. Her
yeni dunya ile beraber elde edilen araglar da
giderek artiyor. Ornegin ikinci elde edilecek
arag olan "scenery tool” ile topragi algaltip
yukseltebiliyor, kaya gibi kitleleri yerinden
oynatabiliyoruz.

Elbette her LEGO oyununda oldugu gibi LEGO
Worlds'te de ¢oklu oyuncu destegi mevcut.
ister ikinci bir gamepad ile ekrani bélerek,
isterseniz de online olarak diger oyunculari
dlinyaniza davet edebiliyorsunuz. Ayrica online
oynadiginizda kaydetmeme segenegini aktive
ederek diger insanlarin diinyanizin altini Us-
tline getirmesini engelleyebiliriniz. Gelgelelim
iki kisi oynamak ne kadar zevkliyse bir o kadar
da sikintili. Sahsen PS4'te online oynarken
donma, nesnelerin ikiser ikiser, kimi zaman da
i¢ ice yerlestiriimesi ve fps dugUlslerinin yasan-
didina sahit oldum. Anlayacaginiz, onca erken
erisim slrecinin ardindan bile oyunun online
kismi stabil degil.

LEGO Worlds'te rengarenk LEGO'lar esliginde
kendi dinyamizi sekillendirmek baslarda ¢ok

zevkli. Lakin birgok simUlasyon ve agik dinya
oyununda oldugu gibi ilerledikge gorevleri tek-
rarliyor olma hissi giderek artiyor. Sonugta her
dunyada ayni seyi yapiyorsunuz ve bir din-
yada emeginiz ile yarattiginiz eserlere gururla
bakarken, onu geride birakip yeni bir dinyada
sifirdan baglamak azicik sevkinizi kirabilir. Us-
telik bu yeni dlinyada da benzer bazi gorevler
ile karsilagtiginizda sikilmaniz gok olasi.
Online kismini saymazsam LEGO Worlds'l
genellikle keyif alarak oynadim ama bir stre
sonra "artik bitsin” dedigimi de itiraf etmek
zorundayim. m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Farkli diinyalar ve envai gesit esya,
farkli konseptler
EKSIi Birbirine gok benzeyen gérevler,
hikaye noksanhgi, online kisminda
bazi problemler
[
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Samsung

Oyunculuk denilince akla gelen ilk dona-
nim bilesenlerinden biri olan depolama
birimleri, son yirmi yilda en fazla gelisen
ve asama kat eden urulnler arasinda. Bu
baglamda Kati Hal Diskleri yani SSD'lerin
de ulagilabilir Grtinler olmalarinin zerinden
neredeyse on yil gecti ve bu siire zarfinda
oyuncularin ve profesyonellerin performans
beklentileri de ciddi bir evrim gegirdi.

ilk giinlerde SATA arabirimini ve aslinda
HDD'ler igin gelistirilen AHCI standardini
kullanan, bu ylizden de gercek potansiyeline
erismesi zaman alan SSD diskler, kisa bir
slire 6nce kullanilmaya baslanan PCI Express
3.0 X4 arabirimi ve NVM Express standardi
sayesinde oyuncular i¢in ciddi bir perfor-
mans ¢arpani haline gelmis durumdalar.

Degisimin hizini hissedin...

Yirmi yili agkin bir siiredir ileri bellek
¢ozumlerinde dlnya lideri olan Samsung
da, PCI Express 3.0 X4 arabirimi ve NVM
Express standardi lizerine gelistirdigi Sam-
sung NVMe 960 PRO ve 960 EVO M.2 SSD
slruculerini Tirkiye'de satisa sundu. Glclu
performansi, dayanikliligi ve kapasitesine
ek olarak yeni Samsung Magician yazilim
paketi ile gelen SSD'ler, tiim teknomarket-
lerde ve online satis kanallarinda tiiketici-
nin begenisine sunulmus durumda.

Hem 960 PRO hem de 960 EVO, son
zamanlarda giderek yayginlasan ve bir
standart haline gelen M.2 portlarindan
bilgisayariniza baglaniyor. Samsung'un 960
PRO ve 960 EVO modellerinin en 6nemli
ozelligi elbette inanilmaz performans de-

gerleri ile beraber gelmesi. 960 serisi SSD'ler
3500 mb/sn’lik sirali okuma ve 2100 mb/
sn'lik yazma hizlarina ulagabiliyorlar ki bu,
SSD'ler i¢in makul kabul ettigimiz rakamlarin
hemen hemen yedi katina denk.

48-bit V-NAND yongalari ve bes ¢ekir-
dekli Polaris kontrolcii sayesinde rastgele
okumada 440,000 IOPS, rastgele yazmada
ise 360,000 IOPS gibi muthis degerlere ula-
sabilen 960 serisi SSD'lerin oyun tecribeni-
ze etkisi ise, daha 6nce deneyim etmediginiz
bir performans ve elbette harita yiikleme
slireleri olacak. Yeni bir heatsink ile tasar-
lanan ve son derece uzun 6mtrli olan 960
serisi SSD'ler, kapasite ve modele gore EVO
modelinde 100-400 TBW, PRO modelinde
ise 400-1200 TBW arasinda bir yazma omri
sunmakta ve bu agidan kendi sinifinin en iyi
degerlerine sahip.

Profesyonel kullanicilara ve ekstrem bek-
lentileri olan oyunculara hitap eden 960 PRO
modeli, 500 GB, 1TB ve 2TB'lik depolama
alanlan ve 5 yillik garanti ile kullanicilara su-
nulurken, 960 EVO model ise 250GB, 500GB
ve 1TB'lik modelleri ve 3 yillik garanti siresi
ile sizleri bekliyor.

Bu bir Advertorial'dir.
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Yapim Abrakam SA Dagitim Abrakam SA Tur Strateji, Kart Oyunu Platform PC, i0S Web www.faeria.com

Faeria ©

Cok tanidik gelmis olabilir ama alelade bir kart oyunundan daha fazlasi...

Jer bir oyun ¢ikip, bir tirt veya me-

kanigi populer hale getiriyorsa sayisiz
kopyasinin gikmasi kaginiimazdir. DOTA ve
League of Legends'in MOBA tlrlnU po-
pulerlestirmesinden sonra ortaya birbirinin
aynisi sayisiz MOBA oyununun ¢ikmasl, ya da
Hearthstone'un bir anda kart oyunlarini cazip
hale getirmesinden sonra klonlarinin ortaya
¢ikmasi gibi. Ancak orijinallikten uzak her oyun
yok olmaya mahkumdur.
Diger taraftan, Heroes of the Storm veya
Smite gibi tlrlerine farkli bir agidan yaklagsma-
yI becerebilen oyunlar, kendi kemik kitlesini
olusturarak yoluna devam ediyor. Bana kalirsa
Faeria da bu potansiyele sahip bir yapim. Du-
elyst incelememde oyunu oldukga begendimi
hatirladiginizi distiiniyorum. Temelinde bir
kart oyunu olan Faeria, Duelyst'de oldugu gibi
sira tabanli strateji 0gelerine sahip ancak bazi
yonleriyle rakibinden ayrilarak kendi tarzini
korumayi basarmis bir yapim. Peki Faeria nasil
bir oyun ve onu farkl kilan unsurlar neler?
Tamamen Ucretsiz olarak oynayabileceginiz
Faeria, baslangicta oynanigi anlatan bir tutorial
ile kargimiza ¢ikiyor. Bu tutorial bolimunu
oynamak zorunlu ancak bu kotl bir sey degil,

aksine oynanigl tam anlamiyla kavrayabilme-
niz igin gerekli. Faeria, tipki Hearthstone gibi
hikaye ve PvP oyun modlarini barindiriyor.
PvP modu “Casual” ve "Ranked olarak ikiye
ayriliyor. Oyundaki PvP sistemi birgok kart
oyunundaki olan sistem ile ayni islevde, an-
cak Pandora modu biraz daha farkli isliyor.
Pandora moduna yedinci seviyede dahil
olabiliyorsunuz. Bu moda giris yapabilmek
icin her glin bir adet verilen Practice Pandora
Coin veya magaza uzerinden alacaginiz Pan-
dora Coin'lere ihtiyag duyuyorsunuz. Pandora
moduna giris yaptiginizda ise sizden 30
kartlik bir deste olugturmaniz isteniyor. Bu 30
kartlik destede yer alacak her bir karti sege-
bilmeniz i¢in de surekli olarak bes farkli kart
arasindan segim yapma sansi veriliyor. Kart
koleksiyonum az diye endiselenmeyin zira
Pandora modunda sahip olmadiginiz kartlari
da kullanabiliyorsunuz. Pandora modunda
kazandiginiz her bir oyun i¢in Pandora Puani,
altin ve kart seti kazaniyorsunuz. Saydigim
tum bu oddller ise Ust Uste alinan galibi-
yetlerden sonra katlanarak artiyor. Ancak
aldiginiz tek bir maglubiyet bile, Pandora'dan
kovulmaniza yol agiyor. Bu durumda elinizde
Pandora coin kaldiysa
tekrar giris yapabiliyor-
sunuz
Pandora modu olduk-
¢a hosuma gitse de
Faeria’'nin asil sevdigim
ozelligi bu degil. Oyunun
en glzel yani oynanis
sistemi. Amaciniz normal
bir kart oyunundaki gibi,
rakip karakterin saglik
puanlarini tiketmek.
Ancak Faeria'da oyun

masasi altigenlere bolinmis durumda. Her
bir elde bu altigenlere zemin olusturuyor

ve olusturdugunuz zeminlere kartlarinizi
strebiliyorsunuz. Zeminler ise orman, ¢ol,
alev, su ve klasik zeminden olusuyor. Bu
zeminler aslinda kart tlrlerini ifade ediyor ve
orman karakterli bir karti yalnizca lizerinde
orman zemini olusturdugunuz bir altigene
surebiliyorsunuz. Karti altigene strdikten
sonra ise masada sira tabanli strateji meka-
nikleri hakim oluyor. Yeri geliyor birlikleri geri
cekiyor, yeri geliyor rakibe adeta kusatma ya-
piyorsunuz. Yeni kartlar ile stratejiniz strekli
degisiyor ve Faeria'ya dinamik bir oynanis
hakim oluyor.

Keske yerim olsaydi da daha fazlasini anla-
tabilseydim. Ancak su kadarini soyleyebilirim
ki Faeria beni etkilemeyi basardi. Ustelik
oyunun mobil platformlarda da oldugunu
duyunca oldukga sevindim. Faeria su anda
yalnizca PC ve iOS igin piyasada ancak gok
yakinda Android'e de geliyor. Yeni bir kart
oyunu arayisl igindeyseniz Faeria'yl kagirma-
yin. m Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Orijinal ve stratejik oyun yapisi,
Pandora modu
EKSi Senaryo modu zayif, dereceli
oyunlar 6zgunlikten yoksun
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Yapim Hollow Ponds Dagditim Hollow Ponds Tiir Puzzle, Rogue-gibi Platform PC, PS4 Web www. lootrascals.com

Loot Rascals &

Mazosist oyuncular toplanin. Konugsmamiz gereken bir konu var.

ir saniye durup kendimize su soruyu sora-

lim m1? Biz bu Rogue'u, Rogue-gibi'leri ve
hatta tguncu nesil Rogue-gibigibi'leri neden
seviyoruz? Ya da su agidan yaklasalim: Biz ne-
den kendimize aci gektirmeyi seviyoruz? Bu ve
benzeri oyunlarda tam basariya ulasacakken
ollp, tirnaklarimizi yiyerek, delirerek neden
bastan baslyoruz? Bu baglilik neden? Sanirim
ask-nefret iliskisi boyle bir sey.
Loot Rascals yeni en severek nefret ettigim
oyun. itiraf edeyim, Rogue ve benzerlerinin
dinyasina biraz geg girdim (Belki de hig
girmemeliydim). Baslangicim The Binding of
Isaac ile oldu. O glinden beri ruh halim daha
bir dengesiz. Yer yer asiri sevingler, yer yer de
buyuk durulmalar ve depresif anlar yagiyorum.
Loot Rascals siradan bir rogue-gibi degil. Ture
pek ¢ok yenilik getiriyor. Puzzle ve masaustu
oyunlarinin elementlerinin ¢ok dengeli ve agik
bir sekilde eklenmesi ile ortaya ¢ok basarili bir
karigim ¢ikmis. Oyun kendini gok glizel anlati-
yor ama gok karistirmadan kisaca anlatayim.
Oyunun haritasi altigenlere bolinmus du-
rumda. Gergek’amanll hareket ediyor gibi
goriinseniz de aslinda bu sira tabanli bir oyun.
Her bir diger altigen€ gegisinizde oyun bir sira
iIerIenﬂ§ oluyor. Her sirada rakipleriniz olan

L ©

birbirinden garip varliklar da (Bagka tanim-
lamalari yok) sizinle beraber hareket ediyor.
Eger bu yaratiklar ile ayni altigenin igerisine
girerseniz dovisliniz bagliyor. Her bes sirada
bir glinduz-gece degisiyor ve bu rakibinizin
mi yoksa once sizin mi vuracaginizi belirliyor.
Rakiplerinizden diisen ve etrafta bulabilecegi-
niz kartlar ile de saldiri ve savunma puanlari-
nizi gelistiriyorsunuz. Oyunun buyik bir kismi
da bu kartlari dizme agsamasindan oluguyor.
Dizilimlerine gore bu kartlar size avantaj
veya dezavantaj saglayabiliyor. Buraya kadar
karisik geldiyse korkmayin. Oyunun en blyuk
basarisi bu sistemi ¢ok basit ve sade bir
sekilde oyuncuya aktarabilmesi. Arayliz de
bu dinamiklere uygun sekilde kullanici dostu.
Hatta birgok blylk oyun yapimcisi oyundan
bu konuda bir ders ¢ikarabilir.

Buraya kadar oyunu agiklama ihtiyaci duy-
dum gunku oyunun mekanikleri Loot Rascals'i
tanimlayan en 6nemli seylerden. Ama oyun
sadece bundan ibaret degil. Gercekten
inanilmaz bir sanat tasarimi var. Bu kadar
basit bir eyun bile oyuncuyu kesfedilmesi
gergken baska bir diinyaya gotlrdigi hissini
veriyor. 90'lar MTV'si, Adventure Time, South
Park ve akliniza gelebilecek bitin uguk ve

absurt ¢izgi filmlerin karigimi olan garip ve
sevimli bir dlinyada, muthis seslendirmeler ve
oyun dlnyasina uygun acayiplikte miziklerle
beraber bir yolculuga ¢ikariyor Loot Rascals
oyuncuyu. Rogue-gibi turi ile bir alakaniz
olsun olmasin Loot Rascals kesinlikle goz at-
maniz gereken sade, neseli ve farkli bir oyun.
Son olarak da son birkag senede bana yolla-
diklan birbirinden garip oyunlar ile psikolo-
jim Gzerinde deney yapan sevgili editorim
Kirsat'a ve tim LEVEL ailesine buradan gok
tesekkur ediyorum. m Ege Tiilek

KARAR

ARTI Miithis gorseller, seslendirmeler ve
muizikler, sade ve eglenceli oyun mekanikleri
EKSi Zorluk seviyesi oyuncuyu biktirabilir,

save sistemi yok
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iNCELEME

Yapim No Code Dagitim Devolver Digital Tir Text Adventure Platform PC Web www.nocodestudio.com

Stories Untold ©

insan dedigimiz yaratigin "hayal glict” diye muhtesem bir skill'i var. Stories Untold da
sizi hayal gucunuzun derinliklerine surukleyecek bir oyun.

Eskiden Text Adventure denilen bir oyun tar-
zi vardi, Gorsel higbir seyin olmadig, size
sunulan hikaye gergevesinde karakterinize ya-
zil komutlar vererek yol aldiginiz bir tirdd bu.
Teknolojinin nimetleri arttikga Text Adventure'a
duyulan ilgi de haliyle zayifladi. An itibariyle
oyunlarin gorsel kalitesi tavan yapmigken, eski
oyunlara veya tarzlara duyulan 6zlem, bazen o
eski tadi tekrar glin yuzlne gikarmak igin caba
sarf edebiliyor. iste Stories Untold, tam da bu
cergevede bahsi gegmesi gereken bir oyun. O
bir Text Adventure. Yani size sunulan hikayeyi
yazili komutlar vererek yasamanizi saglayan,
lezzetinin sadece sizin hayal glicinlizlin sevi-
yesiyle ortaya ¢ikabildigi bir oyun.

Yeni bir oyun degil aslinda Stories Untold. The
House Abandon, The Lab Conduct, The Station

O bir Text Adventure,
Yani size sunulan
hikayeyi yazili komutlar
vererek yasamanizi
saglayan, lezzetinin sa-
dece sizin hayal gucu-
nuzin seviyesiyle ortaya
¢cikabildigi bir oyun.

Process ve The Last Session olarak 4 klasigi
bir arada toplayan bir paket. Olayin yeni tarafi,
bu hikayelere ufak tefek gorsel detaylarla ina-
nilmaz bir atmosfer katilmig olmasi. Yani ba-
zen bir kapiyr agmak igin komut verdiginizde,
ekrana acilan bir kapinin gdlgesi ve sesi de
gelebiliyor ki bu, bir yandan hayal guicliniizi
besleyerek atmosferi kuvvetlendiriyor.
Simdi... Bir Text Adventure nasil oynanir, ona
bakalim biraz. Mesela, oyunun ilk bolimu
olan House Abandon'da gocuklugunuzu yasa-
diginiz eve geri donlyorsunuz. Ekranda o ani
betimleyen bir yazi var ve arka planda da eski
bir monitor ve yine eski bir bilgisayar klavyesi
duruyor. Ortam karanlik ve fonda da insani
gerim gerim geren bir mizik var. Hikayeye
gore evin Online arabanizla yanasmigsiniz ve
her seyden dnce arabanin torpido goziine
bakmaniz gerektigi soyleniyor. Torpidoyu ag-
mak i¢in komutu yaziyorsunuz ve igerden bir
adet mektup ve bir de anahtar ¢ikiyor. Bunlari
alip arabadan iniyorsunuz ve...

Bu sekilde ilerliyor hikayeniz. Elinizde her
zaman ne yapmaniz gerektiginin sinyalini
veren bir ipucu oluyor ve bu ipuglarina gore
komutlari yazarak maceranizin derinliklerine
dogru ilerliyorsunuz. Bu noktada hatirlanmasi
gereken bir sikinti var, boyle bir oyunu oy-
nayabilmeniz icin iyi bir ingilizcenizin olmasi
sart. Yani olmasa da olur gibi bir durum yok;
¢lnkul yolunuza devam edebilmeniz igin oku-
dugunuzu anlayabilmeniz ve gegerli komutlari

yazabilmeniz gerekiyor.

Eger yeterli seviyede ingilizceniz varsa

ve daha once bir Text Adventure oyunu
oynamadiysaniz, Stories Untold'u deneyin,
pisman olmazsiniz. m Ertekin Bayindir

KARAR

ARTI Hayal giiclinii 6n plana gikaran
tarz, atmosferi destekleyen
gorsel detaylar
EKSi lyi bir ingilizce sart
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iNCELEME

Yapim Jujubee SA Dagitim 1C Company Tlr Strateji Platform PC Web jujubee.pl

Realpolitiks

2050'de buralar domine ediyoruz beyler!

Bu topraklarda politika dediginizde akan
sular durur. En azindan Realpolitiks isimli
oyunu inceler misin diye soruldugunda ben
oyle yorumladim. Ama aslina bakilirsa Real-
politik bir miktar farkl bir anlam tasiyormus.
Vikipedi'nin dedigine gore “Realpolitik’; her-
hangi bir ideale veya kurama baglanmaksizin
tamamiyla mevcut gergeklere uyum sagla-
yarak amaglarini gergeklestirmeye ¢alismak
anlaminda kullanilan Almanca bir terimdir.
Realpolitik kelimesi bir dis politika kavrami
olarak ingilizce ve Tirkge de dahil olmak tizere
tum dillere gegmistir.

Bu politikayi uygulayanlar kendi Ulkelerinin
¢ikarlarini amansizca korurlar ve karsilarin-
dakilerden de bunu beklerler. Bismarck'in
Alman birligini saglamak i¢gin izledigi politika
realpolitikin en bilinen ornegidir. Glinimizde
reel politikayl en yogun bigimde uygulayan
devlet ise ABD'dir. Realpolitik, gli¢li devlet-
lerin politikasi olmanin yani sira, i¢ kamuoyu
baskisindan da uzak olmayi gerektiren bir
politika tiiridir. ic kamuoyu baskisi (Ornegin
insan haklari orgutleri, yesiller vb.) devletin
¢iplak ulusal ¢ikarlarinin tek glidd olmasini
engellemektedir.

Buradan anladigimiza gore oyun, dinyanin
su an igin bilinen yapisindan ote fantastik bir
kurgu igerisinde sunulan haritada, segtigimiz
llke igin kendi gizgimizi ¢izmemizi sagliyor.
ister komsularinizla iyi geginin, ister gézlerinin
yasina limon sikin. Tamamen sizin bileceginiz
bir is. Bu konuda size ilk dnerim oyuna mut-

laka tutorial'e ugrayarak baslayin. Politika ve
strateji bir miktar kafanizi karistirabilir. Daha
once bu tlre aligkin olmayabilirsiniz, o ylizden
tutorial sart. ArayUz sizi korkutmasin, alabildi-
Jine basit bir yapida. Asker tretmek, yatirrm
yapmak, dost Ulkelerle diplomasi ya da uyuz
oldugunuz ulkelerde ajan sokup i¢ karisiklk
yaratmak bir sag tik'a bakiyor. Ote yandan
oyun igerisinde hayata gegcirip kendi Ulkenizi
saha kaldiracaginiz projeler de var. Bunlar
cesitli basliklara ayrilmig durumda. Ekonomik,
askeri, i¢ politika ile alakali olanlar ya da ulus-
lararasi projeler diye dallanip budaklaniyor.
Bu noktada 0zel bazi projeler var ki sizi alip
gétiirebilir. Ornegin silah Giretiminde diinyanin
1 numarasi olmak gibi bir proje ile bayraginizi
gururla dalgalandirabilirsiniz.

Oyunun akigi da dort farkli baglikta izleniyor.
ic politika, ekonomi, askeri isler ve diger
ulkeler. i¢ politika sizin (ilkenizin detaylarini
anlatiyor. Politik sisteminizden (Demokra-

tik, otoriter ve totaliter rejim) ekonominin
carklarina midahale eden unsurlara, insan
populasyonundan askerlik bilgilerine kadar
her seyle buradan ilgileniyorsunuz. Oldukga
eglenceli minik ikonlarla butun dertler tasalar
anlatilmis. Bu durum benim gok hosuma gitti.
Ekonomi baslidinda borg alip verme, vergi-
lerle oynama, projelerin size maaliyeti, destek
oldugunuz ekonomik topluluk tlkelerinin

size olan yuku gibi birgok detay var. Askeri
kisimda da yine sizi baglayan ve imzalanmig
anlasmalardan projelerden vs. Gelen kazang-

lar ve diger negatif etkiler sozkonusu.

BUtln bu etkileri global hareketleri okuyarak
yaparsaniz kazancl ¢ikabilirsiniz. Hi¢ sevme-
diginiz bir Ulke ile bagka bir sliper gu¢ savasa
girdiginde farkl kararlar alip uygulayabilir-
siniz. ileriye doniik olarak sizi daha iyi bir
konuma getirecek her yol miibah diyebilirim.
Ya da etliye sltliye karismadan siranin size
gelmesini de bekleyebilirsiniz.

Cayi kahveyi koyup saatlerinizi diinyanin
gelecegi Uzerine politika yapmaya odaklayan
bu yapim bence oynanmayi hak ediyor. Turl
seviyorsaniz kagirmayin. m ilker Karag

KARAR

ARTI Politik strateji severler aldi bile,
detayli oyun yapisi
EKSi Bazi program hatalari
s6z konusu
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The Crow'’s Eye

Outlast diye basladik Portal diye bitirdik...

utlast, en sevdigim oyunlarin basin-

da gelir. Atmosferi ve urkingligu ile
bir yandan gozlerimi kapayip koltuklarin
arasina sinmek isterken bir yandan da
g6zumu kirpmadan saatlerce oynamak
isterim. Elbette Outlast'in pesinden bir suri
benzer oyun ¢ikti. Kimisi idare eder olsa da
hicbiri Outlast degildi. The Crow'’s Eye'l ilk
gordigimde ise acaba dedim; o tadi alabilir
miyim? Misafir umdugunu degil buldugunu
yermis ya, karsimda birakin Outlast'i bam-
bagka bir sey: Portal'l buldum!
Psikolojik teror, gerilim, korku laflar geg-
mesine karsin germeyi birakin eglendiren
The Crow's Eye'in igerigine gegcmeden once,
oynarken hi¢ umursamadigim konusuna da
kisaca degineyim. Aslinda iki tane senaryo
var. Birisi 1947 yilinda digeri ise 1966 yilinda
gegiyor. Olaylarin odak noktasi Medical
University of Crowswood. Universitede dért
ogrenci ve pesine olayi arastirmaya gelen
polisler, hatta Universitenin profesorleri or-
tadan kaybolmaya baslayinca Universitenin
kapisina kilit vurulur ve yasanan olaylardan
bir daha bahsetmeme karari alinir. Yani
dava kapanir. 1966 yilinda ise geng bir adam
gozlerini Universitede agar. Bu adam bizizdir
ve ¢cok gegmeden, bir sekilde kagirilip bir
deneyin pargasi olarak tniversiteye getirildi-
gimizi anlariz. Tahmin edeceginiz lzere
de amacimiz kagmaktir lakin Gandalf'in
sakalina ve Joker'in kisiligine sahip olan bir
amca, Universiteyi envai gesit bulmaca ile
donatmistir. Cikisi bulmaya calisirken Gni-

versitenin karanhk ge¢misi de her adimda
glin ylzlne gikmaya baslar.

Oyuna ilk bagladigimda tiim odagimi
vermis olarak ilerlerken elbette bir seylerin
olmasini bekliyordum. Ekranin sag tepesine
enerji bari da koymuslar; ben, beni gerecek
kotl kalpli insanlar beklerken ontime kilitli
kapilar, kutu bulmacalari, salterleri dogru
sirada kaldirip indirme, labirentler, platform
atlama gibi sevimli bulmacalar ¢ikti. Evet,
Outlast gibi The Crow's Eye da ilerledikce
kesfet seklinde. Her tarafa serpistirilmis do-
kiimanlar, ses kayitlari ve psikopat bir ada-
min konusmalari esliginde ilerliyoruz. Lakin
Outlast'teki gerilim, takip ediliyor muyum,
su kapinin ardinda ne var olayl The Crow'’s
Eye'da yok. Oyunda yaklasik dokuz seviye
var ve her seviyenin bulmacalari farkl.
ilerleyen zamanlarda gakma bir “gravity
gun” da elde edince bir ara harbiden Portal
oynuyorum sandim. Tabii ki portallar yok
ama kutulari dogru yerlerine yerlestirme,
hoplama - ziplama gibi etmenler resmen
Portal'dan alinmis gibi. Bir de ilerleyen bo-
lGmlerde uyusturucu benzeri bir siringa ile
bir yetenek elde ediyoruz ve bununla kisa
bir sureligine zaman yavasliyor, karakteri-
miz hizlanip daha yiksege ziplayabiliyor.
Aclkgasi saglik neden var anlamig degilim.
Genelde siyah bosluga dlstigumuzde
canimiz azaliyor ve hemen distigimuz
yerden basliyoruz. Amag? Yani olsa ne

olur olmasa ne olur. Ha, bir de iki - Ug kere
firlayan solucan koymuslar korkutmak

amaclyla fakat o da korkutmuyor. Can si-
firlandiginda en son kayittan baslyoruz ki
oyuncuya eziyet bildiginiz. Cani ise “craft”
yani iki nesneyi birlestirerek elde ettigimiz
bandajlar ile dolduruyoruz. Keza ayni se-
kilde her seviyede haritayi da craft yapa-
rak elde ediyoruz. Mizik kutusu seklindeki
save noktalari ile de kayit ¢ekiyoruz.
Oyun, basaril grafikleri ve bahsettigim
ses kayitlari ile Bioshock’a benziyor. En

iyi yani ise muzikleri, siphesiz. Muzikleri
bakimindan The Crow'’s Eye birgok kaliteli
oyunu yaninda sonuk birakir diyebilirim.
Fakat icerik? Maalesef gerilim beklentisi
ile baglayan macera, bulmaca bulamacina
donusuyor ve sadece meraktan, sonunda
ne olacak diye oynuyorsunuz...

Neyse, bu yapimla gerilmeyi beklemeyin
sakin. m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Muzikler etkileyici
EKSI Agiri kolay bulmacalar,
gerilim 6geleri ¢ok eksik, hikaye zayif
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911 Operator

"Gun igindeki onca asilsiz ihbardan sonra pizza siparisi vermek igin arayan kisi sabrimi tasirmisti,
Belki de ondan once kedisi agaca ¢iktigi icin, kiziyla kavga ettigi icin ya da cebindeki telefona sahip
¢clkamadidi icin arayanlar olmasayd) sesindeki tedirginligi fark edebilir ve hayatini kurtarabilirdim.”

izleri acil yardim merkezi operatorl roliine

burtnduren 911 Operator, oyunculari hem
eglendirmeyi hem de hayat kurtaracak tec-
ribeler edinmelerini saglamayi amaclhyor. 911
operatorl olarak acil durum ¢agrilarina cevap
vermemiz ve gerektigi takdirde polis, itfaiye ya
da saglik gorevlilerini olay yerine yonlendirme-
miz gerekiyor.
Acil yardim merkezindeki masamizda telefon-
lara cevap verirken éncelikle kargi tarafin adre-
sini 6grenmeye 6zen gostermemiz, sonrasinda
da acil durumun ne oldugunu 6grenmemiz
seklinde bir is ylikimuiz mevcut. Gegtigimiz yil
ulkemizdeki acil durum gagrilarinin %96'sinda
oldugu gibi, oyunda da bizleri bekleyen asilsiz
cagrilar yer aliyor. Bu cagrilarin asilsiz oldukla-
rini anladiktan sonra vakit kaybetmeden yeni
cagrilara cevap vermemiz gerekiyor.
Asilsiz cagrilarin disinda basit acil durum
talimatlariyla ¢ozllebilecek durumlarla da

karsilasabiliyoruz. Bu durumlarda verecegimiz
tavsiyeden emin olmamiz gerekiyor, yoksa
tenceresindeki yag alev aldigi igin arayan
kisiye su dokmesini sdyledigimizde alevin
parlamasi ve hasarin artmasi isten bile degil.
Bu kisiye alevi islak havluyla bogarak son-
dirmeye ¢alismasini soyleyebilecegimiz gibi
onlimuzdeki sehir haritasindan olay yerine
itfaiye ekiplerini de gonderebiliyoruz.

Kapolei, Albuguerque, Chicago, San Fran-
cisco, New York ve Washington sehirlerinde
gegen kariyer modunda, acil durumlara
mUdahale hizimiz ve acil durumun sonuglanig
sekline gore itibar kazaniyor ve diger sehirlere
gecmeye hak kazaniyoruz. Bununla birlikte
oyunun serbest modunda dunya uzerindeki
herhangi bir sehrin haritasini indirebiliyor ve
maceray! blyutebiliyoruz.

Oyunda sadece polis, itfaiye ve saglk ekiple-
rini olay yerine yonlendirmekle kalmiyor, bize
ayrilan butgeyle birlikte onlari da yonetiyoruz.
Blitgemizle ambulans helikopter alarak can
saghgi s6z konusu oldugunda daha hizli
hareket edebilir, polis memurlarina can yelegi
alarak olasi gatigmalari yara almadan atlatma-
larini saglayabilir ya da surus becerisi daha

iyi olan bir itfaiye memurunu ise alarak olay
yerine daha kisa slrede ulasgabiliriz. Ekipler
olay yerine ne kadar hazirlikl ve hizli ulagirsa
ulagsin, yayilmakta olan bir yangini iki kisiyle
sondirmeye galistigimizda itfaiye memurlari-
nin ya da bes kisilik silahli bir terorist grubunu

Ug kisiyle etkisiz hale getirmeye galistigimiz
calistigimizda polis memurlarinin yarala-
narak birkag gun is gérememesine ya da
olmesine neden olabiliyoruz. Dahasi, ginin
sonunda verdigimiz kararlarin sonuglari
onumuze geldiginde adres bilgisini 6gren-
meden ekip gonderecegdimizi soyleyerek
telefonu kapattigimiz bir acil durumda
birilerinin hayatlarini kaybettigini 6grenebi-
liyoruz.

Keske okullarda ders olarak okutulsa
diyecegimiz 911 Operator, kisa slire sonunda
tekrara disebilecek oynanigini dert etmeye-
cek oyunculara oldukga farkli bir tecriibe ve
onlarca acil durum bilgisi vadediyor.

= Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI istenilen sehirde oynanabilmesi,
farkh durum senaryolari, onlarca acil
yardim bilgisi 6grenmek
EKSi Tekrar eden senaryolar, kisitl
icerige ragmen Ucretli eklentiler
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GetMeBro x

Amansiz yarig!

Ba2| oyun tirleri asla eskimiyor

ve bu tiirlere tiye olan oyunlar
da oyuncular bagirlarina basiyor.
GetMeBro'nun da tiyesi oldugu basit
kontrolli platform oyunlari da bu
oyun tirlerinden birisi. GetMeBro'nun
iki modu bulunuyor. Bunlardan ilki,
sonsuz haritada, turlu tehlikelere
gogus gererek, en kisa siirede, maksi-
mum mesafeyi kat etmeye calisti-
gimiz tek kisilik mod. Diger modda
ise gergcek zamanli olarak bir diger

oyuncuya karsi micadele ediyoruz.
Rakibimizi maglup etmek igin dogru
zamanlamayla yapilmig hamlelerin
yani sira, ¢esitli yeteneklerimizden de
faydalanmamiz gerekiyor. Ancak tah-
min edebileceginiz lizere bu yetenek-
leri sinirsiz bir sekilde kullanamiyoruz.
Yetenekleri kullanmak igin haritanin
cesitli noktalarina dagitilmig olan
mana toplarini toplamamiz gerekiyor.
GetMeBro tiirii sevenlerin kagirma-
masi gereken bir yapim. m Puan: 8,0

Tir Strateji Platform 10S, Android Fiyat Ucretsiz

Yu-Gi-Oh! Duel Links

Eski gunlerdeki gibi...

u-Gi-Oh'u 6zellikle benim neslimden bilmeyen yoktur.
Cocuklugumda en sevdigim animelerden birisiydi. Ayrica
oyunlari da oldukga basariliydi. Son dénemde sessizlige biriinen
seri, Yu-Gi-Oh Duel Links ile geri donliyor. Yugi, Kaiba, Téa
gibi ikonik karakterler ve ayrica Blue-Eyes White Dragon, Dark
Magician ve Red-Eyes Black Dragon gibi kartlar da oyunda yer
aliyor. Oyuna Yami Yugi ve Seto Kaiba arasinda bir se¢im yaparak
bagliyor olsak da ilerleyen
zamanda istedigimiz
sekilde kullandigimiz ka-
rakteri degistirebiliyoruz.
Oyunda seslendirmelerin
tamaminin animeden
alinma oldugunu da
belirteyim. Bu noktaya
kadar oyun oldukca
keyifli goziiklyor olsa da
eski Yu-Gi-Oh oyunla-
rinin oldukga gerisinde
kaliyor. Ayrica piyasada
Hearthstone gibi ciddi
bir rakibi oldugunu da
disunursek, oyunun su
anki poptlerliginin eskiye
olan 6zlem sebebiyle
oldugunu dusuniyorum...
m Puan: 7,0

Tir MOBA Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Planet of Heroes ©
Yepyeni bir MOBA deneyimine hazir misiniz?

OBA'larin son yillarin krali oldugunu soylememe sanirim

gerek yok. Bu basariya bagli olarak da oyun yapimcilari
her platformda sansini yepyeni MOBA'larla deniyor. Mobil ci-
hazlar i¢in piyasaya ¢ikan en gen¢ MOBA ise Planet of Heroes.
Tek koridorda, Uger kisilik iki takimin micadelesine ev sahipligi
yapan oyunda, artik alistigimiz orman canavarlari da bulunuyor.
Oyunun bana sorarsaniz en buyuk eksigi karakter ¢esitliligi.
Oyunda su an i¢in yalnizca 10 adet karakter bulundugu ve
karakterleri agmak da bana sorarsaniz oldukga zorlayici oldugu
icin, oyunlar genelde ayni takimlarin birbiri ile micadelesi
seklinde gegiyor. Ayrica oyunun diger hemen hemen her mobil
MOBA'da da oldugu gibi bazi kontrol sorunlari bulunuyor. Bu
eksiklerine ragmen piyasadaki pek ¢ok mobil MOBA'dan daha
basarili olan Planet of Heroes'a en azindan bir sans vermenizi
oneririm. m Puan: 8,0
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Truck Simulator: Open World

2. Dream League Soccer 2017
3. Retro Soccer: Arcade Football
4, Strike of Kings

5. Super Mario Run

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Plague Inc.

3. Recontact: istanbul
4. This War of Mine

5. Construction Simulator 2

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Super Mario Run
2. Subway Surfers

3. Dream League Soccer 2017
4. Candy Crush Saga

5. Clash Royale

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Blueprint 3D

2. Kingdom Rush Frontiers

3. Need for Speed: Most Wanted
4. Minecraft: Pocket Edition

5. Survival Online GO

Tur Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat 34,99TL

Lords of the Fallen ©

Sira mobil cihazlarda!

Lords of the Fallen yaklasik l¢ sene once
yeni nesil konsollarin RPG eksigini gide-
ren, gok Ozel bir yapimdi. Dark Souls serisi
kadar olmasa da zorlayici denebilecek bir
yapim olan Lords of the Fallen, simdi de san-
sini mobil cihazlarda deniyor. Ancak mobil
oyun orijinal yapim gibi bir RPG degil. Mobil
oyunda amacimiz sirastyla karsilastigimiz
rakiplerimizi alt etmek. Bunu yaparken dogru
zamanlamayla, Gstiimiize gelen saldirilari
savusturmamiz ve ardindan rakiplerimize
saldirmamiz gerekiyor. Kagit Ustlinde kolay
olmasina karsin, ilerleyen bolimlerde yap-
tiginiz hatalarin oldukga agir sonuglar yarata-
bildigi yapimda, esya segimleri de oldukga
onemli bir yere sahip. Oyun tarziniza gore

cift elli kiligla yliksek hasarlar verebilmeniz

mumkun. Ancak bu ayni zamanda bir kalkan

kullanamayacaginiz ve buna bagl olarak
saldirilara kargl da savunmasiz kalacaginiz
anlamina geliyor. Oyunda ayrica cesitli
buyuler de bulunuyor. Dogru zamanlamayla
kullanilan bir blytnun, neredeyse kaybedil-

mis bir karsilagsmanin seyrini degistirebilecek

kadar ylksek potansiyele sahip oldugunu
da belirteyim. Lords of the Fallen olduk-

¢a basarili bir yapim olsa da yiiksek fiyati
akillara "Gergekten deger mi?" sorusunu da
getiriyor. Bu konuda tek soyleyebilecegim,
turd seviyorsaniz gekinmeden oyunu alin.
Aksi durumda indirim beklemeniz daha iyi
olacaktir. m Puan: 8,5

Tir Spor Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Head Basketball ©

Head Soccer sekil degistirirse!

H ead Soccer'i duymayan mobil oyuncu
sanirim yoktur. Cikisi Gzerinden ol-
dukga uzun bir zaman gegen yapim, uzun-
ca bir stire mobil oyun listelerinde bas!
cekmeyi basarmisti. Gegtigimiz aylarda ise
Head Basketball ayni heyecani parkeye
tasidi. Ne var ki oyunda bir takim sorunlar
bulunuyordu ve bu ytzden incelemek
istememistim. Son giincellemeler ile nere-
deyse Head Soccer ayarina gelen yapimi
es ge¢mek istemedim. Head Basketball,
yazinin girisinden ve adindan da anlayabi-

leceginiz Uzere Head Soccer'in basketbola
uyarlanmig hali. Ancak ne yalan soyleye-
yim Head Basketball, Head Soccer'a gore
¢ok daha zorlayici bir oyun. Bunun en
temel sebebi de, topu rakibinizin arkasina
gegtiginizde kolayca potaya atamiyor
olmaniz. Ayrica oyunda Head Soccer'dan
farkli olarak, rakibinizin canini gésteren
bir bar bulunuyor ve rakibinize ne kadar
daha vurursaniz bir slreligine bayilaca-
gini gorebiliyorsunuz. Ayrica bu oyunda
da karakterinize gore degisen cesitli 6zel
glgleriniz bulunuyor. Oyunun ilk
baslarinda rakiplerinizin stper
glglerini kullanarak yaptigi
atislar karsilamak oldukga zor
olsa da karakterinizi gelistirdikge
dzel gugleri savusturma sansiniz
epey artiyor. Head Basketball
oldukga basarili bir uyarlama.
Tlm oyunculara siddetle tavsiye
ediyorum. m Puan: 9,0
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Heartnstone

Hearthstone’un en son macerasi Journey to Un’Goro bu ay i¢cinde oyuncular ile
bulugacak. Peki eklentiyle gelen Quest ve Adapt kartlari ne anlama geliyor?

syf.86




Overwatch

Karsinizda yeni kahramanimiz Orisa!

H er ne kadar oynayan herkes eslestirme
sisteminden dem vursa da Overwatch,
hala bir ¢ilginlik gibi oynanmaya devam
ediyor. Aksiyonun durmadigi oyun, her gegen
glin icerigini biraz daha gelistirmekte. Bu

defa kargimiza ¢ikan karakter, senaryoya
gobre 11 yasindaki bir miihendis tarafindan
gelistirilen dort bacakli bir robot. Orisa'ya
merhaba deyin!

Peki Orisa'nin yetenekleri neler? Orisa'nin
temel saldiri yetenegi Fusion Driver ve
rakiplere uzaktan hasar veriyor. Bu yetenek
ile sag kolunu bir taret gibi kullanan Orisa’nin
ates ettigi stirede hareket hizi yavasliyor.
Fortify yetenegi ise kisa sureligine

aldigi hasari azaltirken, sersemletme
saldirilarindan da etkilenmemesini

sagliyor. Protective Barrier yetenegi

ile Orisa yere bir cihaz birakarak sabit bir
alanda kalkan agiyor ve karsidan gelen
saldirilari engelliyor. Son olarak Orisa’nin son
yetenegi Supercharger ve kullanildiginda
yere bir cihaz birakmasini sagliyor. Bu cihaz,

80

menzilindeki dost karakterlere fazladan hasar
verme yetenegdi anlamina gelmekte. m



The Elder Scrolls: Legends

The Fall of the Dark Brotherhood yolda...

I\/l art ayinda beta testlerini bitirip resmi
cikisini gerceklestiren Elder Scrolls:
Legends, ¢ikisinin Uzerinden asagi yukari bir
ay gegmesine ragmen, yeni bir giincellemeye
merhaba diyor. Son zamanlarda popiiler olan
kart oyunu temasini The Elder Scrolls evreniyle
harmanlayan oyunun ilk senaryo bazli
glincellemesi The Fall of the Dark Brotherhood

Paragon

arayi fazla agmadan duyuruldu. Evet, yanlis
duymadiniz. Oblivion ve Skyrim'in popller
loncalarindan biri olan Dark Brotherhood'u The
Elder Scrolls Legends'da da gorecegiz.

Bu paketle beraber oyuna 25 yeni gorev ve 40
adet yeni kart eklenecek. Ustelik oyuncular
gorevleri tamamladikga bu kartlara sahip
olabilecek. Ayrica Dark Brotherhood sayesinde

Kirbagli kahramana merhaba deyin!

on donemlerin en ¢ok dikkat eden

MOBA oyunlarindan Paragon'un yeni
kahramanina selam verin. Wonder Woman
vari kirbact ile digmanlarina kok sokturen
yepyeni kahraman Yin, oldukga kullanigl
gorunuyor. Peki Yin'in 6zel glgleri neler,
kirbacini nasil kullaniyor?
Yin'in ilk yetenegi Backlash, kahraman
kirbact ile vurdugunda éntindeki digmanlara
hasar veriyor ve onlari geri itiyor. Lash Kick
yetenegi ise, Yin'in dismanini kirbaci ile
tutmasina ve kendisini digmana dogru gekip

kafasina bir darbe indirmesine olanak taniyor.

Kagan dusmanlari yakalamak icin oldukga
onemli bir yetenek olan Lash Kick, dost
kahramana karsi kullanilarak kagmaya da
olanak taniyor. Windborn yetenegi ise Yin'in
kirbaciyla yaptigi temel saldirilarin daha
uzak mesafeye ulagsmasini saghyor. Yin'in en

glgli yetenegi Quelling Gale ise, kahramanin

etrafinda firtina vari bir alan olusturup tozu

dumana katiyor. Hal boyleyken, uzaktaki
dismanlarin hareket hizi ve saldiri hizlari
da azaliyor. Kirbagli kahramanimiz hasar
potansiyeli oldukga ylksek bir karakter

HABER

Uc adet yeni Legendary kart kazaniimayi
bekliyor. Bu arada oyun igin yepyeni bir haber
ise, oyunun yavas yavas mobil platformlara da
¢ikacak olmasi. Aslinda iPad'e sahip olanlar
oyunu cihazlarina simdiden kurabilir. Bu

ayin henuz belirsiz bir tarihinde ise Android
tablet kullanicilar The Elder Scrolls Legends'i
oynayabilecek. m

olarak, tastyici rollere oldukga uygun gibi
duruyor. Yin ile kahraman sayisini 29'a
¢ikaran Paragon i¢in bakalim daha nasil
kahramanlar gorecegiz? m
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Sihirdar

Sihirdarﬁﬁié@’nde heyeca'n durulmuyor!

erkese kucak dolusu selamlar efendim.

Bildiginiz gibi iki aydir sizlere oyun
hakkinda basariya ulagsmaniz icin ipuglari
sunuyorum. Gegtigimiz aydan itibaren
rollere deginmeye baslamistim ve ormanci
roliine dair ipuglari vermistim. Bu ay ise
ormancimizi alalim ve alt koridora dogru
slirpriz bir baskin yapalim. Ne dersiniz? Di-
yelim ki yaptigimiz baskin gayet basaril ve
gorevini yerine getirmenin verdigi gururla
ormanimiza doniiyoruz; ancak belki de pek
de aklimiza gelmeyen bir durum var. Eger

i« |
\
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bu baskinda destek oyuncusu olmasa ne
olurdu? Kagmaya galisan Vayne'i yerine
mihlayan Morgana olmasaydi emin olun ki
bu baskini o kadar da rahat yapamazdiniz.
Karsilagsmalarin gizli kahramanlari, destek
roliine deginmenin vakti geldi sanirim.

Fedakar ruhlar: Destekler

Kimisi rakibine Blitzcrank gibi “Gel sen
bakayim buraya.” der. Kimisi Zyra gibi, dis-
mani diirte diirte yanina bile yaklasmadan
perisan eder. Kimisi Braum gibi “Benim

I!ostam

o

nisancima vuracak sihirdar, anasinin
karnindan dogmadi.” diyerek kalkanini
ortaya koyar. Kimisi ise Soraka gibi adeta
canindan can verir. League of Legends'in
en onemli iki rolinden biri olarak kabul
ettigim fedakar destek oyuncularina mer-
haba deyin.

Ozellikle bizim sunucumuzda en az tercih
edilen rollerden biri olsa da bir destek
oyuncusu olmak kolay degildir ve gergek
manada fedakarlik ister. Bir destek oyuncu-
sunun temel gorevi bir kaleciyle aynidir. Bir
kaleci nasil kalesini koruyup golii 6nliyor-
sa, destek oyuncusu da takim arkadaslarini
birer skor haline gelmekten korur. Avantajli
pozisyonlarda ise rakibin skora donliigsme-
sinde rol oynar. Yani destek rolii bir oyunun
olmazsa olmazidir; basariya ulagan kopri-
yu insa eder ve takim arkadaslari da o kop-
riden geger. Bir nisancinin isi, yanindaki
destek rolli kotl bir glinlinde oldugunda
cok daha zorlasacaktir. Bu nedenle destek
roliinli oynayan fedakar sihirdarlarin dege-
rini bilelim arkadaslar.

Destek rolii secimi

Sampiyon havuzunuzu genis tutma-

niz, se¢im ve karsi secimler igin buyik
onem arz eder. Unutmayin ki bir League
of Legends karsilagsmasi, sampiyonlar

LEVEL



SIHIRDAR POSTASI
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Sihird}‘adisi‘n diginde degil, sampiyon
segim ekran(ndaipa lar. Yani,oyunu kabul
etme butonuna hgs“tlg';mlz andan itibaren
miicadeleye hazﬁ"blmall, her rol i¢in secim
ve takim kompozisyon!ahna gore yapilacak
karsi segimleri iyi okumak durumundasiniz.
Peki desfek rolii igin segim ve karsi segimler
nasidelmalidir? =

Alt koridor, oyunun en dinamik ilerleyen
koridorudur. Birgok magta, alt koridorda
minyonlar dahi gelmeden takaslar baslar.
Alt koridorun erken safhasinin en 6nemli
adim#; 'olabildigince koridorda kalmaktir.

. Elb;gi,é erken oyunda gelecek tek bir skor
~Pile ¢ok biylk avantaj saglar ancak, rakibi
Dolabildigince rahatsiz etmek, takim merkezi-

ne doAgesini saglamak; en iyi ihtimal ile bir
ba8kin,sonucu Sicra'yl harcamasina sebep
olmak oldukga 6nemlidir. Bu nedenle se¢im
ekraninda koridorda en fazla kalabilecegi-
nizi distndiglniz segimlere odaklanmaniz
gerekir. Erken oyun igin nisancinizla beraber
dirtme kurgusuna dayali bir oyun oynama-
ya karar verdiyseniz Zyra, Sona veya son
zamanlarda bu rolde oldukga tercih edilen
Malzahar gibi sampiyonlar etkili olabilir.
Ancak daha pasif, defansif bir oyun tarzini
benimseyeceksiniz, gelen baskinlarla karsi
saldiri yapabilecek, iyilestirme 6zelligi olan
bir destek rolii oynamaniz da oldukga etkili
olabilir. Soraka ve Nami gibi sampiyonlar da
bu yéniiyle én plana gikar. Ozellikle Nami,
kitle kontrol yetenegi sayesinde karsi saldi-
rilarda biyiik bir tehdit ortaya koymakta.
Leona, Blitzcranck veya Tahm Kench gibi
tank potansiyeline sahip destek rollerinde
ise ormancinizla oldukga iyi anlasmaniz
gerekmektedir. Zira karsinizda can yenileme
ozelligi olan bir destek oyuncusu bulunursa,
ikiye iki micadelelerde oyunu kazanmaniz
bir hayli zor olabilir.

Tum bu parcalara birlestirildiginde diirtme
yetenegi olan sampiyonlar karsinda, oyun
tarziniza bagh olarak Leona veya Braum

gibi sampiyonlar ige yarayabilir. Bunun
yaninda tank 6zelligi olan bir destek rollini
karsida gorecekseniz, hem dirtme, hem
iyilestirme, hem de kitle kontrol yetenekleri-
ne sahip, Nami veya Sona gibi sampiyonlar
iyi tercih olacaktir.

Goriisii saglayin

Bir destek oyuncusun en 6nemli esyala-
rindan birisi Kesiftasi'dir arkadaslar. Cok
klasik bir bilgi gibi gelebilir ancak harita
gorlsuniin ¢gok 6nemli oldugu League of
Legends'da, takimina bu goriisi saglama-
si gereken en 6nemli rol destek roltidir.
Totemler gerek koridor safhasinda, gerek
takim savaslarinda, gerekse harita gorev-
lerini yaparken hem goris saglar, hem de
Isinlan biyusi kullanan oyuncular igin birer
ulagim aracidir.

Alt koridor safhasinda totemlerinizi, nehir
girisindeki caliya, nehirden ormana girebi-
leceginiz mavi takim tarafindaki ¢aliya ve
koridorda bulunan ¢alilarin da her ikisine
birden yerlestirmeniz blylk 6nem tasiyor.
Elbette bu kadar ¢ok totemi, ziynet, kesiftas!
ve kontrol totemleri araciligi ile elde edece-
giz. Ozellikle yeni sezon ile beraber kontrol
toteminin oyuna gelmesi rakip totemleri
bulmak i¢in olduk¢a 6nemli bir durum
ortaya cikariyor.

Erken koridor safhasinin ardindan ise
element ejderlerini stirekli olarak g6zlem al-
tinda tutmak oldukga énemlidir. Bunun igin
alt koridor tarafinda, nehirden kirmizi takim
ormanina ¢ikan iki yola, nehirdeki ¢aliya ve
mavi takimin ormaninda hemen element
ejderinin arkasinda kalan galida goris sag-
lamak 6nemlidir. Ayni sekilde Baron miica-
delelerinde de nehire giris ¢ikisi her agidan
kontrol etmeniz blyik 6nem tasiyor.

Galibiyeti getiren goliin asistini yap!
Takim savaslarinda destek roli, kendi takim
arkadaslarinin 6lmelerini engellemekle

ylkimlidir. Bu nedenle Demir Solari'nin
Brosu ve Kefaret gibi esyalari rakipten
daha erken tamamlamak savaslarda
blyuk avantaj saglar. Ayrica Janna,
Thresh ve Bard gibi kitle kontrolde glglii
sampiyonlarin her zaman takim savasla-
rinda benim icin en iyi destek sampiyon-
lari oldugunu soyleyebilirim. Zyra ve Sona
gibi sampiyonlarsa kitle kontrol yetenek-
lerinin yani sira ciddi hasarlar vererek de
etkili olabilir.

Bir macin kaderini belirleyebilecek, takim
savagslarinin en fedakari ve nisancilarin
gergek koruyucu melegi destek roliint
kiigimsemeyin arkadaslar. Bu roliin

var olmasi demek taktiksel cesitliligin,
oynanigtaki ¢ok yonlulugin artmasi ve
herhangi bir magin herhangi bir anda
tersine donebilmesi demek. Destek rolii
candir, cigerdir. Onlarin kiymetini bilelim.
m Enes Ozdemir

Sampiyonluk Ligi

Sona erdi!

Koca bir sezonu geride
birakirken Super Massive
adeta Sampiyonluk Ligi'ni
domine etti desek yanls
olmaz. Mevsim finallerine
katilmak i¢in takimlarin
mucadelesi tim sezon sur-
di. Nihayetinde ligi ilk iki
sirada bitiren Super Massi-
ve ve Team AURORA direk
olarak yari finale katilmaya
hak kazandi. Oyunfor.Crew,
HWA, 1907 Fenerbahce ve
Galacticos ise yari finale
yikselmek icin birbirleri

ile miicadele edecek. Son
olarak League of Legends
ana sayfasinda, yari finalle-
rin ardindan gerceklesecek
olan Kig Mevsimi Finali'nin
22 Nisan'da Volkswagen
Arena'da yapilacagi duyu-
ruldu,
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Counter-Strike Global Offensive

MMOFPS'in koklerine CS:GO ile donduk!

S:GO toplulugu her gegen glin genis-

lerken, oyuncularin “nasil daha hizl
sekilde riitbe atlayabilirim?” dertleriyle de
bogusuyor. Bilindigi gibi Counter Strike'in
en onemli 6zelligi bir takim oyunu olmasi-
dir. Yillardan beri oyunun en ¢ok one ¢ikan
ozelligi ise oyunun taktiksel yoninin gok
agir basmasiydi. Bu taktiksel oynanig
zaman iginde daha da gelistirildi ve strateji
ile takim oyunu, ma¢ kazanmak igin adeta
olmazsa olmaz hale geldi.
Biliyorsunuz ki ben de gectigimiz aydan
itibaren nasil daha iyi bir oyuncu hale
gelebileceginizi ele almaya basladim.
Gegctigimiz ay, 6zellikle yeni baglayan veya
dusuk rutbelerdeki oyunculari ilgilen-
direbilecek bir rehber hazirlamigtim ki
verdigim oneriler dogrultusunda ¢alig-
tiysaniz daha derine inmenin vakti geldi
demektir. Gectigimiz ay belirttigim gibi,

rekabet¢i oyunlarda basarili olmak igin
takim halinde oyuna girmeniz ¢ok blyuk
onem tasiyor. Solo olarak veya eksik oyun-
cuyla girilen oyunlar, CS:GO'da basariya
giden yolun hayat damarlarindan biri olan
iletisim faktoriinu sekteye ugratabiliyor. Her
turlu iletisim agigl, oyunda sizi dezavantajh
konuma sokacak ve maglubiyete bir adim
daha yaklasacaksiniz. Bu nedenle tam bir
takim halinde oyuna girmeniz ve takimin
her uyesiyle sorunsuz iletisim kurmaniz
onemli. Takimi bir araya getirdikten sonra
ise kimin hangi rolde oynamasi gerektigini
belirlemek biliylik 6nem arz ediyor. Bu ay ve

bir sonraki ay, oyundaki bu rollere degine-
cek bu rollerin gerektirdiklerini ele alacagiz.
CS:GO'da oyun rolleri dinamiktir ve strateji-
ler cok cesitlidir. Yani oyun gidisatina bagli
olarak oynamaniz gereken rol degisebilir
veya takimlar degistiginde yeni bir strateji
izlemek zorunda kalabilirsiniz. Bu nedenle,
her oyuncunun bir ana bir de yan rolde
ustalagsmasi blyiik 6nem tasiyor. Boylece
taktik degisiklikleri uygulamak igin verilen
molalarda kimin nerede oynayacagini daha
hizli belirleyebilirsiniz. Gelelim hangi roliin,
hangi gorevleri olduguna. Oncelikle bu
rollere Terorist tarafindan deginecegim.
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The Entry Fragger

Hem pistollerde hem de makineli tiifekler-
de, nisancilik yetenegi gerektiren rollerin
basinda The Entry Fragger gelir. Oyunun

en onemli rollerinden biri olan bu Entry
Fragger'lar takimin 6ncl kuvveti, bir nevi
Charlie birligidir. Hedeflenen bomba alanina
girerken ilk baskini yapar. Basitge, bir Entry
Fraggerin gorevi, hedeflenen alana girip ala-
ni kontrol etmek ve en az bir skor almaktir.
Bir skor aldiktan sonra Entry Fragger 6lse
dahi gorevini layidiyla yerine getirmis olur.
Bu nedenle Entry Fragger oynayan oyuncu,
haritanin her bir noktasini en iyi sekilde
bilmeli, rush yaparken diizgiin hedef alarak,
dismanin gosterdigi en kiglik noktay bile
vurabilmelidir. Yani bir Entry Fragger oyun-
cusu, gozlem yeteneginin yaninda hedef
almada da usta olmak zorundadir.

Kisacasi takimda ilk skoru alan ve bunun
sonucunda o6lslin veya hayatta kalsin, girdigi
bolgedeki gerekli bilgiyi takimina ulagtiran
Entry Fragger her takimin isteyecegi bir
oyuncudur. Ancak hayatta kalan bir Entry
Fragger roliinlin gerektirdiginden daha
fazla yarar saglar. Entry Fragger oyuncunuz
istedigi sekilde isini yapamadiginda ve rush
yapip direkt éldiigiinde bu roli lstlenecek,
gerekirse iki roli ayni anda oynayacak ikinci
bir Entry Fragger belirlenmesi onemlidir.

Support

Bir Entry Fragger oyuncusunun basarili
olmasini saglayan bir diger unsur ve tiim
takim icin 6nemli bir rol olan support,
rakibin oyununu bozmaya calisir. Yani bir
alana girerken, Entry Fragger oyuncusunun
arkasindan sis bombasi veya flash bombasi
atan oyuncu support rollinii oynamaktadir.
Bu nedenle bir support oyuncusu, bir alana
girerken bombalarini nereye atacagini, ne-
rede sektirecegini ve rakibin gorisini nasil

kisitlayacagini iyi bilmelidir. Bir support
oyuncusuysaniz nereye bomba attiginiz-
da hangi alanin gorusiinu kapatacaginizi
gosteren antrenman haritalarinda bol bol
egitim yapmayi ihmal etmeyin.

Bir support oyuncusu Entry Fragger'in ar-
dindan rush alanina giren ilk oyuncudur. Bu
nedenle Entry Fragger Olsiin veya 6lmesin
onun verdigi bilgiye gore hareket etmesi
onemlidir. Diyelim ki A alanina gireceksiniz.
Entry Fragger alana giriyor, bir oyuncuyu
indiriyor ancak ikinci bir oyuncu daha alani
koruyor ve Entry Fragger oyuncumuzu indi-
rip saklaniyor. Bu durumda alana girmeniz,
rakip bir kisi eksik oldugu icin en mantikli
segim. Ancak baskini dogru yapmazsaniz
kazandiginiz avantaj da kaybolur. Boyle bir
durumda Entry Fragger oyuncusunun ver-
digi bilgi dogrultusunda, support oyuncusu
rakibin saklandigi noktaya yanici bomba
atarak onu ortaya ¢ikartabilir. Arkadan ge-
len AWP oyuncusu veya direkt olarak sup-
port oyuncusu da agiga ¢ikan bu dismani
indirerek alani temizleyebilir. Bu noktadan
sonra bombayi kurmak ve savunma pozis-
yonuna ge¢mek 6nemlidir. Bir bagka ayda
bu konuya da deginecegim.

Lurker

Lurking, gizlenmek veya pusuya yatmak an-
lamlarinda kullanilabilir. Yani takiminizdaki
Lurker oyuncusu da diigmani gafil avlayan,
beklemedigi anda vuran oyunculardir. Bir
Lurker oyuncusu, bir suikast¢i gibi daima
sessiz ilerler, oyunun basinda acelesi
yoktur ve kendini gizleyecek glizel bir nokta
bulmalidir. Ancak Lurker'in roliini layikiyla
yapabilmesi icin takimin kalanina da buyuk
rol duger. Takim diigmani dyle noktalara
¢ekmelidir ki Lurker da arkalarindan dola-
sip onlari tek tek indirebilsin.

Aslinda Lurker, oynamasi eglenceli ancak

bir o kadar da zor bir siniftir. En zayif ayak
sesinin bile nerede geldigini anlamak ve
surekli sessiz hareket etmek Lurker igin
¢ok onemlidir. Yani hem herkesin varligini
sezebilmeli hem de kendi varligini hissettir-
memelidir.

Bu ay yalnizca bu l¢ oyun roliine deginmis
olsam da bir daha ki ay AWPer ve Rifler
rollerine deginecedim. Ayni zamanda bes
kisilik bu oyunun altinci roli olan IGL yani
In Game Leader’'in da sahip olmasi gereken
ozellikleri yazacagim. Ancak oyundaki tim
rolleri teorik olarak bilseniz dahi, pratikte
uygulamanin zaman aldigini ve antrenmana
vakit ayirdiginiz siirece her giin daha iyi
olacaginizi unutmayin. Bu ay da CS:GO’'nun
sonunu getirdik efendim. Bir daha ki aya
kadar esen kalin! m Enes Ozdemir

Dignitas Kadin
Takimini Duyurdu!
E-spor arenalarinda
henuz kadin ligleri
yayginlasmig degil ne
yazik ki. Ancak kadin
e-sporculari da tesvik
etmek ve kadin liglerini
gelistirmek igin yapilan
atimlar da yok degil.
Team Dignitas bu konu-
da 6ncii oldu ve kadin
CS:GO takimini tanitti.
Takimin Uyeleri ise
soyle: Emmale "emuh-
leet” Garrido, Amanda
“rain” Smith, Carolyn
“artStar” Noquez, Cat-
herine “Cath” Leroux,
Mounira “Goosebree-
der” Dobie.
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Ayin Kart
Arkahgi
Journey to
Un'Goro igin
on siparis ve-
renlere hediye
edilecek kart
arkaligu.

Hearthstone

Aldatici basit

. Delicesine FUN!

erhaba sevgili dostlar. Bu ayki kose-

mizde elimizden geldigince Journey
to Un'Goro'dan bahsetmeye calistik ama
bu yaziyi yazdigimiz tarihte detayli bir
bilgiye sahip olamadigimiz igin yazilari-
miz biraz kisir kaldi. Oniimiizdeki ay tiim
kartlar aciklandiginda sizler igin bol bol
kart incelemesi yapacagiz ve gelecek
meta Uzerine tahminlerde bulunmaya
calisacagiz. RNG ile kalin!

Hearthstone Global Games

Bir cogunuzun sosyal medya lzerinden
Hearthstone gruplarinda gordigiiniz
Global Games'e de deginelim dedik.
Global Games, isminden de anlasilabil-
digi gibi, diinya ¢apinda gerceklesecek
bir Hearthstone turnuvasi. Peki nedir bu
Global Games?

Global Games, Blizzard tarafindan du-
zenlenen 48 llkenin en iyi oyuncularinin

katihmlariyla gerceklesecek olan bir He-
arthstone turnuvasi. Ve aligilmigin aksine,
oyuncular sizlerin oylarinizla belirleniyor!
Siz bu satirlari okurken maalesef oylama
bitmis hatta agiklanmis olacak ancak
sistem ¢ok basit; her Ulke igin Blizzard
tarafindan belirlenen 9 oyuncu Ulkesini
temsil etmek icin Battle.net lizerinden aday
olacak ve destekgilerinden oy toplamaya
¢alisacak. 9 oyuncudan 1'i yil boyunca
Blizzard onayl turnuvalardan topladigi
HTC puani ile direkt katilacak. Geriye kalan
8 oyuncudan 2'si ise sizlerin oylariyla seci-
lecek. Ayrica oy kullandiginiz takdirde Bliz-
zard size tesekkir babinda 1 adet Whispers
of the Old Gods paketi hediye edecek.

Su an Tirkiye'deki 9 aday sirasiyla; Thun-
derUP (direkt katiliyor), Kaan "Fujitora"
Cekli, Emir "Cobra” Zengin, Alparslan
“"Woven" Kilig, Onay “RolL" Kartal, Orkun
"Posthum” Azak, Cankut “StahpltBlizz"
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HEARTHSTONE

Mart ayinin en iyi 5 destesi
1- Pirate Warrior

2- Aggro Rogue

3- Midrange Shaman

4- Jade Druid

5- Renolock

issever, Baris “Ulquiomaru” Goérgiilii, Berk
"berserkci” Elgi.

Odiil havuzu 300,000$ olan bu biiyiik
turnuvayi hangi uilke kazanacak merakla
bekliyoruz.

Kim bu Ben Brode?

Ben Brode, Blizzard'in Hearthstone kolu
olan Team 5'in bir Uyesi ve Hearthstone
oyun direktoru. 2002 yilinda pizza kuryeligi
yaparken bir arkadagi sayesinde girdigi
Blizzard'da once Warcraft oyunlarinda
calisip daha sonra Hearthstone'a ge¢gmisti.
Kalin sesi ve gllustlyle tanidigimiz bu kisiyi
bu kadar taninan yapan nedir? 2016 Kasim
ayina kadar Team 5'te tasarimci olarak
bulunan Ben Brode o tarihte oyun direk-
torligiine yikseldi. Fakat kendisinin bu
kadar poptler olmasinin sebebi Twitter ve
Reddit'te fazlasiyla aktif olmasi. Oyuncu-
larla kartlari ve oyunu tartigsan Ben Brode,
topluluk tarafindan da gayet seviliyor gibi
gozikuyor. Kisa bir stire 6nce gikan Journey
to Un'Goro fragmaninda alistigimizin aksine
bir sarki bulunmamasi lzerine Reddit'te
acilan bir gonderi ile kullanicilar bu hatayi
telafi etmesi i¢in Ben Brode'dan sarki
sOylemesini istedi. Rap ve beatbox yapmayi
¢ok seven Ben Brode, Un'Goro: The Journey
isimli bir video ile toplulugun bu istegini

yerine getirdi. Akabinde bircok remixi yapi-

lan sarki Ben Brode'un topluluk ile ne kadar
yakin bir iliskide oldugunu kanitlar nitelikte.
Oyunu daha da ¢ok sevmemize sebep olan

Ben Brode, ilerleyen zamanlarda bizler igin

neler yapacak sabirsizlikla bekliyoruz.

Un’Goro’ya Yolculuk!

Journey to Un'Goro eklenti paketi duyuruldu-
gunda fragman niteliginde birkac tane kart
yayinlanmisti. Bu kartlar, eklenti paketi ile
gelecek olan yeni Quest ve Adapt 6zellik-
lerini barindiriyordu. Oyunu canlandiracak,
metayi degistirecek bu ozellikler nedir yakin-
dan bakalim.

Quest Kartlan

Cogu oyuncunun hayalini kurdugu Legen-
dary spell’ler gercek oldu!

Quest kartlari oyunun ilk kartlar arasinda
gelecek ve Legendary kart olduklari igin
destede yalnizca 1 adet bulunabilecek. Karti
oynadiginiz anda Quest etkinlesecek ve
hero portrenizin yaninda yer alacak. Quest'i
tamamlamaniz halinde kartta yazan 6dilin
sahibi olacaksiniz.

Ornegin; Awaken the Makers adli Priest Qu-
est kartinin gorevi 7 adet Deathrattle ozelligi
olan asker oynamak. Gorevi yerine getirdigi-
niz zaman Amara, Warden of Hope adli karti
elinize ekleyecek.

Adapt Kartlan

Adapt, dinozor ¢cagi konseptine birebir uyum
saglayan ve minyonlariniza belirli 6zellikler
kazandirdiginiz yeni bir kart 6zelligi. Adapt
kullanilirken, 10 farkli asker 6zelligi igerisin-
den rastgele 3 6zellik Discover'dan asina
oldugumuz sekilde ekranda beliriyor ve

aralarindan bir tanesini segiyorsunuz.

Bu ozellikler; Taunt, Divine Shield, Wind-
fury, Poisonous, +3 Attack, Can't be targe-
ted by spells or hero powers, Deathrattle:
Summon two 1/1 plants, +1/+1 ve Stealth
until your next turn. m

HS Tiirkiye Ekibi

ibrahim “Oyp” Sahin

Batuhan “Izrutah” Ustiiner
Kemal Ata “JustOn3 “ Kog
Kaya “KayFunk" Glizel

Cagri "Footpad” Oztiirk

Can “Ukio” Topsag
facebook.com/hsturkiyepage

Ayin Karti

Mart ayi icerisinde
aciklanmis bize
gore en iyi Journey
to Un'Goro karti.
Pirate Warrior, 2.
turda Patches the
Pirate kartini kur-
ban ederek 3/4'liik
bir askere sahip
olabilir. Eger bu kart
metaya girerse 4
ay icerisinde “nerf”
yer.
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Drilil drili..

-Buses..

Drilil arili..

- Benim telefonum béyle ¢almiyor ki...
DRILI1T, PRILILTI

- Ses yukseldi. Biraz da mekanik gibi...
Oglum lan, telefon degil, benim!

- Patron? Sesiniz gok derinden ve bir sekilde
de 5+l geliyor?

Evet kendime 5+l ses sistemi baglattim,

deli gibi muizik ¢ala gala geziyorum. Istek
pargan var mi?

- Aaal Hmm... Tarkan’in Cuppa Cu-

LAN! Iki dakika atlama sazan gibil

- “Sazan gibi’ benzetmesi halen kullanilryor
mu?

Oglum, yavrucum, ses nereden geliyor diye
soracagina, her sey normalmis gibi konusu-
yorsun benimle.

- Oraya gelecektim, evet... Sesinizi nasil
duyuyorum ustat?

Ustat mi? 2 yil ortada yoktuk diye hemen
sagma sapan kelimeler 6grenmissin. Bir
gtin lazim olur diye her tarafa hoparlérier
yerlestirdim. Géziikmesin diye de ufacik
yaptirttim hepsini; nano-hoparlériler adeta.
Cok heyecan verici degil mi?!

- 2 yill igerisinde iyice manyaklasmissiniz, onu
anladim ben. Hem insan dinleyici, kamera
takar, siz hoparlér taktirryorsunuz, o da bir
garip...

Senin tipini gérup sesini duyup da napayim
oglum? Ben yokken kim bilir ne tip pis sapik-
liklar igindesin orada zati?!

- Patron kalbimi kiriyorsunuz.

Sus, sana para édtiyorum. Her seyi yaparim.

- Bir dakika... Ben ofiste degilim ki?! Evdeyim?
Yo, hayir...

Bravo. 2 yillk siesta sana bir hayli yaramis. Ne-
rede olman gerektigini biliyorsun ama evdesin;
sana evde otur diye mi para édiryorum?!

- Fakat evimi béceklerinizle doldurmaniz...
Onlara bécek diyemezsin. Onlar benim nano-
kulaklarim.

- Ses ¢lkartan kulaklar... Tamam patron, ofise
gegiyorum ben.

#Yarim saar sorra

- Patron geldim ben.

- Patron, neredesiniz? Zaten ofis dedigimiz
olusum el bezinden hdllice birytik. Nereye sak-
landinz?

Hos geldin oglum. Geg, otur bakalm.

- Haydaa, sesiniz yine uzaktan geliyor: Yoksa...

Evet, yine beni nano-kulaklarimdan duyuyorsun.

- Yine kulak diyorsunuz. Mutant mi bu kulaklar?
Bak, yine konudan uzaklastin. Evet, ofiste degi-
lim...

- Yo, yo...

Rap séylemeye baslarsan agzina Eminem’le
vururum.

- Burada degilseniz; o zaman...

EVET!

- Patron, ne kadar beni cehennemin son halka-
sinda gibi hissettirmis olsaniz da sizi severdim.
Olmus olmaniz ama benimle halen iletisimde
olmaniz, beni gergekten sevdiginizi gés-
Allah''m sana geliyorum. Bu gerizekall gocuktan
kurtar benilutfen!

- Zaten ébur dunyada degil misiniz? Ne garip bir
istek...

Evladim! Degilim oradal Baska yerdeyim!

- Cehennem?

Hayir.

- Cennet olamaz. Arafta mi kaldiniz yoksa? Hii,
dusman basina.

Ah teyzem ya... 2 yil boyunca evde “gunlere”
katilirsan béyle olur:

- Patron, slmediyseniz niye bana net bir cevap

vermiyorsunuz?

Olunce illa bulmacall mi konusmam lazim?

- Bulmacali m... Gazete eki gibi konustunuz
simdi de.

Yavrucum, bir tanecik gerizekal eviadim, bir
bak bakayim etrafina, neredesin...

- Aaal Burasi ofis degilmis ya?

Evet. Bir sekilde evime sizmak istedigini biliyor-
dum ve otomatik olarak ayaklarin seni buraya
getirdi. Oglum ne istiyorsun benden, evime niye
giriyorsun?

- Agiklayabilirim. Fakat énce siz de bana nerede
oldugunuzu séylemelisiniz.

Nerede oldugumu ¢ok iyi biliyorsun.

- Hayir patron, bilmiyorum. Saatlerdir séyle-
miyorsunuz, en ufak bir fikrim yok.

Tyi dusun, ge¢mise git-..

- Annem bana bérek yapmis...

Evet, guizel. Devam et dustinmeye.

- Yeni bir oyuncak istemisim ama babam onu
almanmis.

O kadar gegmise dedil lan! Yeni bir bérek hayal
et!

- Patateslil Az 6nce yiyordum..

Aferin. Simdi gevreni dustn. Kimler var?

- Kimse yok. Annem teyzeme gitmisti. Babarmi
zaten biliyorsunuz... Yalnizdim.

Daha dikkatli bak!

- Béregin kizarmis desenini surata benzettim
ama kime benzedigini gikartamadim.

Ya sabir... Yaninda ben vardim aptal gocugum!
- AAAAAI! Peki simdi neredesiniz?

0glum, senin 1300'lerden kalma evinin tuva-
letinde kapal kaldimy bir gtin lazim olur diye
yerlestirdigim nano-kulaklarimdan da sana
seslendim ama sen ileri derece andon oldugun
icin sehrin obur tarafina gittin. Gel gikar beni
buradan, yoksa fayanslari yiyecegim!

- Sol késeden tglincu siradakilerin tadi gok
guizel degil.

Denedin degil mi? Gel ¢ikar beni, gelecek aya
stper bir oyun yapmamiz lazim, herkes ézledi
bizil

- Yettim patron!
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Talihsiz goller yedik...

Buglin izlediginiz Hollywood filmlerindeki
tekinsiz sokaklar, puslu hava ve kriminal
gorlinlslu tipler bizim gencligimizin Atari
salonlarinin genel atmosferiydi arkadaslar.
Evet, puslu hava dahil. Bu glizide ortamlarin
son senelerindeki en poptler oyunlarindan
birisi de Super Sidekicks 2 idi. Grafikleriyle
aklimizi bagimizdan alan, hayli de paramizi
yiyen bu oyun -bugiin baktigimizda- fena
halde vasat mekaniklere ve aldiginiz
keyfin igine limon sikacak (Salatada limon

Basketbolun temeli ikili oyunlar

Basketbol tarihinin en komple ikilisi John Stockton
ve Karl Malone'un Utah Jazz'i seneler boyunca
elit bir takim olarak tutan mithis uyumlari, blytk
oranda basketbolun en eski ve en iyi bilinen
oyununa dayaniyordu: Pick & Roll. Bir rakip kogun
“Herkes bu ikisinin hangi oyunu oynayacagini

bilir ve 6nlemini alir, yine de John Stockton her
defasinda topu oradan gegirmeyi basarir” olarak
tanimladigi bu oyun, glinumuz basketbolunda hi¢
olmadigi kadar 6n planda artik. NBA 2K17 s6z ko-

nusu oldugunda da ikili oyunlar sizin skora gitmek
yolundaki en blyuk yardimeiniz olacak. Chris Paul
ile oyunu sete yerlestirin, L1tusuna basip Blake
Griffin veya DeAndre Jordan'i perdeye ¢agirin ve
igeri devrilen uzuna topu aktarin. Bu basit oyun
%70 ihtimalle rakibin poster oldugu, muhtesem
bir smacla sona erecek. Ayrica bir diger not; sakin
olun ve daima topu dolastirip bos adami bulun,
2K17de el Ustl sut sokmak her zamankinden daha
zor ve bos sutu aramaniz sart.

FIFA, PES, FM, NBA 2K gibi seriler, uzun yillar siiren gelisimin ardindan oyun

keyfi anlaminda miikemmele ulastiysa da isler her zaman bu sekilde

yiiriimiiyordu ve neredeyse tiim gengcligimiz spor oyunlarindaki ufak
tefek aciklan bulup bundan avantaj saglamakla gecti. ms

sevmem.) bazi denge problemlerine sahipti.
Bunlarin en 6nemlisi ise oyunda atilan
gollerin %70'ini olusturan; topu tac ¢izgi-
sine paralel surdiikten sonra aut ¢izgisine
gelmeden yukariya dogru 90 derecelik bir
agl ¢izip, ardindan kosma tusuna basip,
kalecinin icinden gegtikten sonra (Bacak
arasindan degil!) topu bog kaleye birakmak-
tI. Her seferinde ise yarayan bu glitch’e nasil
sinir olduysam, bunu yapan arkadaglarimla
iliskimi kesmistim, yalan degil.




Forvetim gol atamiyor, yetis Uvbevtu Kavlus

FIFA 99'u hepimiz ¢ilginlar gibi oynadiy-
sak da futbol oyunlarina sinif atlattiran
seri Winning Eleven'dir, bastan anlasalim.
Oyuncularin teknik kapasiteye kavustugu,
boy ve hava hakimiyeti gibi detaylarin ilk
kez bizlerle bulustugu bu seri, 2000'lerin
basindaki PsOne partilerimizin vazgecil-
mez Uyesiydi ve Brezilya da en poptiler
takimdi. Gugli kadrosu ve Ronaldo
sebebiyle degil, Roberto Carlos denilen
beyhude ylzunden. Bir adam distnun,
hem oyundaki en hizli ve teknik isimler

arasinda, hem pas yetenegi iyi hem de
vurdugu topun dikislerini attiracak kadar
kuvvetli. iste, oyuncular da elde bdyle bir
veri varken Roberto Carlos'u sol beke
hapsetmenin gereksiz bir naiflik olacagi-
ni gok ¢abuk anladi ve onu alip oyunda
parladigi yere, yani Ronaldo'nun yaninda
sag forvete yerlestirdiler. Sonrasi ise tim
futbol oyunlari tarihinin -rakipler igin- en
keyifsiz dominasyonlarindan birisine do-
nustl ve nesilden nesile aktarilarak halen
anlatilyor.

Chinese Bias!

Glnlmuzln en basarili bazi oyun yapimcilari
eski SSCB topraklarindan ¢iktigindan éturl
Rus tanklarinin, silahlarinin veya odunlarinin
daha kuvvetli olarak modellendigi yoniinde,
efsane gibi surlip giden bir inanig yerlesti
bildiginiz gibi. Bu, herhangi bir kaniti olmayan
bir geyik malzemesi olsa da seneler 6nce buna
benzer bir seye rastlayip “nasil olur?” dedigimi
hatirliyorum. Efendim, bahsettigim oyun NES'in
ve belki de tim oyun tarihinin en iyi olimpik
oyunu olan Gold Medal Challenge. Bu oyunda
tam bir olimpiyat formati vardi ve siz sirayla
100 metre kosu, uzun atlama, cirit atma, halter
gibi dallari geride birakirken, arka planda da
gunlere yayilmis bir maraton micadelesi strip

Otuz yasinda tayt giyen adamlar

Bisiklet ile iliskim bir capraz bag sakatliginin
ardindan sekteye ugramis oldugundan ben o
keyfi yasayamadim gonlimce, neyse ki Pro
Cycling Manager var. Her sene ufak tefek
degisiklikler ile yeniden piyasaya strulmesi
uzerine fenalik gegirip artik dergide yer ver-
meme karari aldigimiz bu glzel seri, 6zellikle
de Pcmdaily’nin mithis modlari ile inaniimaz
derin, ylzlerce saatinizi yiyecek, hayli ciddi
emek isteyen bir simulasyona donustyor.
Turdan tura degisen rotalarda once takiminizi,
sonra da yarigacak ekibi sectiginiz bu oyunda
basariya ulasmak son derece gug. Diger taraf-
tan eger rolleri dogru dagittlysaniz oyuna diiz
etaplarda baslamanizi ve etabin bitimine 15-
16km kaldiginda da sprinterinizin pelotonun
on tarafindan ¢ok fazla kopmamasina dikkat

g
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etmenizi 6neririm. Bunu basarabilirseniz de
FLsi 70'in Uzerinde olan bir karakter ile agresif
bir ritim tutturup kagis grubu olusturabilir ve
boylece pelotonun da hizini artirmayi deneye-
bilirsiniz. Kagis grubunuz mimkuin oldugun-
ca hizini koruyup nihayet yakalandiginda,
takiminizin geri kalant ile orada tutunmayi da
basarabilirseniz, sprinter'inizin yarisi kazan-
mak i¢in ciddi bir sansi var demektir. Yine de
inanin anlatmasi yapmaktan daha kolay.

giderdi. Beklentimizin aksine ulkelerin birbirine
herhangi bir Gstunligl yoktu, her sey tusa ne
kadar hizli bastiginiza bakiyordu, en azindan ilk
gunlerde dyle saniyorduk ki giiniin birinde Ayga
llke olarak Cin'i segti. Efendim, bu arkadaslar
her sporda digerleri kadar iyi olmakla kalmiyor,
maratonda herkesten daha zor yoruluyor ve
ciddi bir avantaj elde ediyordu. Ayrica diger tim
llkeler halterde maksimum 202kg agirlidi, o da
guc bela kaldirabilirken, Cinli sporcu 205kg'yu
tuttugu gibi kaldiryordu baginin Ustiine. O glin
Ayca kazandi, oyunun yapildigi 1992 yilinda
Cin'de muthis bir doping endustrisinin oldugunu
ise seneler sonra okuduk, ylizimUlzde bir tebes-
stim belirdi (Capcom bir Cin firmasi degildir.)

Pazardan toplanan riiya takim

Maxim Tsigalko, Sergey Nikiforenko, To Made-
ira, Taribo West, Kennedy Bakircioglu, Isaak
Okoronkwo. Toplamda bir Fiat Uno parasina
takiminiza katabileceginiz bu arkadaslar,
Denizlispor'dan Liverpool'a kadar tim takimlari
sekiz-on seviye yukari taslyabilecek potan-
siyele sahipti. Gercek hayatta bu basarilarin
yanina yaklagsamamis da olsalar, CM01-02'de
bunlar emekli olana kadar 10 Sampiyonlar Ligi
Kupasi kaldirmak isten bile degildi. Durum
rekabet acisindan o kadar sikinti vericiydi ki
oyunun basinda gecirdigim son dénemlerinde
hicbirini kadroma dahil etmeyip yeni heye-
canlar pesinde kostum, kagan her golde de
Tsigalko'yu andim. Football Manager serisi hala
¢ok iyi bir oyun ancak boyle hikayeleri yok, kimi
zaman eskisi ile yenisi arasindaki farklari bile
soylemekte zorlaniyoruz. Zaten futbol da gok
degisti ve girkinlesti, ya da bana oyle geliyor,
bilmiyorum.
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MSI C1/3VR /RF Titan Pro

Guc kelimesini masadusti bilgisayar ile 6zdeglestiren oyuncularin kafasini
karistiracak derecede performansli bir arzu nesnesi.

syf.94

X Altin 9,5 - 10 puan
X Giimiis 8,5 - 9,4 puan
X Bronz75 - 8,4



DONANIM

MSI GT73VR 7RF Titan Pro

Masaustu PC'lerin yerini alma iddiasinda...

Sl'in zaten halihazirda masadusti PC

performansinda galisan dizisti bilgisa-
yarlari var, biliyorsunuz. Bu noktada yalnizca
oyun performansini g6z 6nlinde bulundurmu-
yoruz. Gugli donanim bilesenleriyle hemen
her isi yapabileceginiz MSI laptop'lari, elbette
konu oyun olunca da ilk akla gelen cihaz-
lardan oluyor. MSI dizlstl bilgisayarlariyla
artik kaliplasmis bir gortinime sahip desek
yanilmis olmayiz. Kasli yapisi ve siyah ile kir-
mizi renkleri bir arada sunan MSI, Titan Pro'da
da ayni yaplyi ele aliyor. Firgalanmis govdesi
ile oyuncularin gézine hos gelen Titan Pro,
¢ok saglam goruntyor. Bunu 6zellikle hemen
arkasinda yer alan havalandirma mazgallariy-
la gosteren laptop, bu mazgallarinin altinda
Cooler Boost TITAN ultra sogutma sistemini
bulunduruyor. Bu sogutma sistemini de klavye
lzerinde bir tusla sizin yonetiminize birakan
MSI, boylece fanlarin RPM'lerini ylizde 30
oraninda arttirabilme imkani sunuyor. Boylece
laptop, en agir oyun ve video render iglemle-
rinde serin kalmay! basariyor.
Titan Pro'nun belki de en can alici noktasini
ekrani olusturuyor. 17.3 in¢ boyutunda 4K
gorlntl saglayan ekran, 120Hz tazeleme
oranina sahip. Boylece gu¢li bir masalstl
PC'yi 120Hz'lik ekranla birlestirme diglincesini
mobil platforma basarili sekilde yansitmis olan
MSI, oyuncularin istedigi akiciligi karsilarina

getirebiliyor. 120Hz'in ne gibi bir avantaji var
derseniz, su iki kelime yeterince agik olacaktir:
Akicilik ve yumusaklik,

Elbette boylesi bir ekranda iyi bir oyun de-
neyimi i¢in bir diger dnem kazanan bilesen
ise goruntl bagdastiricisi. Bu laptop'ta da
NVIDIAnin su an en Ust dizey platformu

olan GTX 1080 kullaniimis. 8 GB GDDR5X
belleklerden gl¢ alan GTX 1080, bu sayede
masaustu PC oyun deneyimini laptop'a tasiya-
biliyor. Az sonra aldigimiz benchmark ve oyun
test sonuglarindan bahsedecegiz, ancak oraya
kadar sistemin geri kalanini taniyalim. Titan
Pro'da Intel Core i7-7820HK islemci bulunuyor.
2.90 GHz frekansinda galisan bu iglemci, boy-
lece Ust segmentin ihtiyacini karsilayabiliyor.
Tam 64 GB kapasitesinde DDR4-2400 RAM
belleklerin kullanildidi laptop'ta, 512 GB kapa-
sitesinde SSD ve 1 TB kapasitesinde HDD yer
aliyor. Bunlarla birlikte kapasite ve performans
noktasinda sikinti yok. Bir 6nce inceledigimiz
modelde Freedos yer alirken, elimizdeki Titan
Pro'da Windows 10 kurulu olarak geliyor.

Titan Pro'da The Division ve GTA V oynadik.
Az dnce aldigimiz benchmark skorlari ne
kadar etkileyici olsa da, Titan Pro ozellikle
oyun performansiyla tGzerine koymayi basardi.
Hem The Division'da hem GTA V'te en zorlu
ayarlarda bile 60 FPS'yi agan Titan Pro, boy-
lelikle bugtine kadar inceledigimiz laptop’lar

arasinda en guglulerden biri olmayi basariyor.
4K'ya kadar ¢ozunurluk olanagi tanimasi ve
120Hz'lik gorlntuyle birlikte oyunlarin tim
detaylarini gorebilmeniz mimkdin.

MSI GT73VR 7RF Titan Pro, su an masaus-

tU bilgisayar mi yoksa dizlsti bilgisayar mi
diye soran kullanicilari sasirtacak cinste bir
platform oluyor. 4K ekrani ve otesinde 120Hz
gorlntl Gretebilmesi onu rakiplerinden
ayirirken ylksek performans géstermesi mobil
oyuncular igin buyuk bir arti. Elbette bunun bir
fiyat karsiligi da var. Su an MSI GT73VR 7RF
Titan Pro'yu piyasada 17 bin gibi ylksek bir
fiyata bulabiliyorsunuz. Bu noktada segim her
zaman oldugu gibi yine sizin. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI 120Hz ekran, gliclii performans,
klavye, sogutma sistemi
EKSi Yiiksek fiyat, kisa batarya

kablosu
o

(90
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URUN INCELEME

ADATA
XPG Dazzle DDR4

GoruntUsu kadar performansiyla da iddiali.

Gzellikle oyuncular tarafindan tercih edilen masalstu bilgisa-
yar platformlari, kuskusuz konu oyun olunca bir hayli renkli
sekillerde kargimiza gikiyor. Hemen s6ze RAM'lerin ilgi ¢ekici
tasarimiyla baglamak gerek. XPG Dazzle DDR4 RAM, elimizdeki
ikili kit halinde bulunuyor. Anakart Gizerinde fazla yukselti olug-
turmayan RAM'ler, kendine has pasif sogutma sistemine ve LED
isiklandirmaya sahip. Kirmizi renkli yizeyini parlatan LED'lerle
kapli olan RAM, bu sayede 0zellikle pleksi kapl kasalarda olduk-
¢a glizel gortinecektir diye dlsuntyoruz. Elimizdeki modeliyle
toplamda 16 GB'lik kapasiteye sahip olan ADATA XPG Dazzle
DDR4, 8'er GB'tan ikili set halinde bulunuyor. Elbette piyasada
farkl kapasite segeneklerini gérmeniz mimkin. 2800 MHz'de
calisan kit, hiz agirtmalar igin de uygun yapida, ancak burada gok
fazla yol katedemiyorsunuz, onu da soyleyelim. DDR4'lerin perfor-
mansin yaninda bir diger énemli 6zellikleri de disik gug tlketimi
saglamalari. ADATA XPG Dazzle da bu profile uyuyor ve kit 1.2V
glg¢ cekiyor. Elbette RAM'e hiz agirtma uygulayarak 1.45V’lara
¢ikabiliyorsunuz.

ilk olarak Sandra Memory Bandwidth'te degerlendirdigimiz ADA-
TA XPG Dazzle, burada en iyi zamanlamada DDR-2666 MHz'de
33 puan toplarken, 2133 MHz'de bize 27 puan gosterdi. Bu da
sinifi igin gayet ideal oldugunu gosteriyor.

ADATA XPG Dazzle'in fiyati ise 557 TL civarinda. Bu anlamda
benzer modellerle yakin bir fiyatta oldugunu soyleyebiliriz, 6te
yandan ayni kapasiteli bazi modellerden de daha ucuz fiyatta
bulunuyor. Bu baglamda ADATA XPG Dazzle DDR4'Un fiyat/per-
formans gizgisinde iyi bir yerde durdugunuz dislinuyoruz.

= Ercan Ugurlu

KARAR PY

ARTI Performans, LED igiklandirmali
yapl, Uygun fiyat

EKSI Overclock performansi cok

iyi degil

87)

ASUS
PB287Q

Oyuncular i¢in bigilmis kaftan

Bilgisayar dinyasindaki tim Ureticiler en Ust modellerini
oyuncular igin tasarlar. Oyuncular da kaliteden ve perfor-
manstan 6din vermek istemezler ¢unki bunun bedelinin agir
olacagini bilirler. Oyuncu monitoérd pazarinda énemli bir yere
sahip olan Asus da oyuncular igin Urettigi 6zel Urtinlerle epey
populer. Nitekim PB287Q monitor de bunlardan biri.

Temelde oyuncular i¢gin tasarlanmis olsa da bilgisayar destekli
tasarim, video ve fotograf igleme gibi gorselligin dnemli oldugu
alanlarda farkini ortaya koyan 28 in¢'lik WLED monitor, 4K
(3840x2160) ¢ozlnurlik ve ing basina 157 piksel sunuyor. 1 ms
(griden griye) tepki slresi ve 60 Hz yenileme hizi ile, ¢ozinurlik
avantajina hareketli sahnelerdeki performansini da ekleyen 28
in¢'lik Asus PB287Q'nun UHD ¢ozunurlugu ayni anda yapabil-
diginiz iglerin sayisini da artiryor. Yiksekligini ve agisini kolayca
kendinize gore ayarlayabildiginiz monitorin ekran ylzeyi
parlama onleyici 6zel bir kaplamaya sahip. Bu sayede keskinlik-
ten feragat etmeden arkanizdan gelen i1s1gin keyfinizi kagirmasi
engellenmis.

Asus PB287Q, oyuncular i¢in oldugu kadar tasarim, video ve
fotograf konulariyla ilgili kullanicilar igin de iyi bir ¢ozim. 4K
¢ozunurliglinde olmasi ve yansimasiz ve net gorlintl sunmasi
onu basarili monitérler arasina konumlandirnyor. Ozellikle hem
oyun hem is i¢in bir monitor ariyorsaniz, mutlaka yakindan de-
Jerlendirmenizde fayda var. Temelde oyuncular igin tasarlanmig
olsa da bilgisayar destekli tasarim, video ve fotograf isleme gibi
gorselligin 6nemli oldugu alanlarda galisan kullanicilar igin de
uygun. Asus PB287Q’'nun fiyati ise 3000 TL dolaylarinda.

= Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiiksek ¢ozlnirllkte iyi
performans, ergonomik tasarim,

hem is hem oyun igin uygun

EKSi Tasarimi oyunculara hitap etmiyor

39 )
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Sorulariniz igin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Intel i5 2410M islemci, AMD Radeon 6300 1
GB ekran karti, arti Intel HD 300 Grohst ekran
karti 10 GB RAM var. Sizce bu sistemle Call

of Duty Ghosts, Black Ops 3 ve 2 oynayabilir
miyim? Egemen Sisko

C: Oncelikle Intel’in “HD 300 Grohst”
model bir GPU’su yok. lkincisi, béyle bir
kart olsa bile ve bu karta 10 GB
sistem bellegi verseniz bile bu
bir seyi degistirmez. Zira ekran
kartinda en énemli bilesen
grafik islemcidir. Grafik islemci
gliclii degilse isterseniz 64 GB
bellek ayirin ekran kartiniza,
oldugunuz yerde saymaya devam
edersiniz. Zira verileri isleyecek olan
GPU’nun kendisidir. VRAM, yani ekran karti
bellegi burada sadece anlik veri depola-
ma gérevi gérdr. Tabii ki bu bellegin hizli
olmasi (GDDR5X, HBM2) 6nemlidir lakin
¢6zundrligantiz 1080p°nin Ustinde degilse
4 GB’In Ustiinde olmasinin genelde size bir
faydasi yoktur. Gelelim diger ekran kartiniz
olan HD 6300’e. Bu kartin da soldan ikinci
rakami 3. Bu da giris seviyesi demek. Bu
durumda diziisti bilgisayarinizla yeni nesil

Call of Duty oyunlarini oynayabileceginizi
séylemek mimkin degil.

S: Ben sehir diginda okumak istiyo-
rum. Bir oyuncu dizlstl bilgisayar al-
mak istiyorum. GTA V High ayarlarda
kasmadan oynatsa yeter. Butgem 4500
TL olabilir. Furkan Marley

C: 4500 TL bitce ile Kaby Lake islemcili
ve Pascal GPU’lu dizisti bilgisayarlara ba-
kabilirsiniz. GTX 1050 ekran kartli dizisti
bilgisayarlar alabilirisiniz.

S: Beni uzun yillar goturecek, her oyunu full
grafiklerde acacak bir bilgisayar toplamayi
dustiniiyorum. Ozellikleri ise soyle MSI Z270A
Gaming M7, Intel Core i7 7700K, Cooler Mas-
ter Nepton 280L sivi sogutma, G.Skill

Trident Z 2x8 GB RAM, ekran karti
MSI GTX 1080, sabit disk Seagate
Barracuda 2TB, Samsung 850

EVO 500 GB SSD, kasa ise

Cooler Master HAF935. Bir de

bu sisteme uygun bir gli¢ kaynagi
onerebilir misiniz? 700W yeterli olur
mu? isa Baran Ongirak

=855

C: 700 Watt bu sistem icin fazlasiyla yeter-
li. Hatta 600 Watt bile kullanilabilir. 80 Plus
Gold sertifikall PSU’lara bakabilirsiniz.
Corsair SF600 buna glizel bir érnek.
Ote yandan uzun vadeli bir sistem igin
Kaby Lake yerine Ryzen platformuna
bakabilirsiniz. Her ne kadar Ryzen’in tek
cekirdek performansi Haswell ile esde-
ger olsa da is ¢ok ¢ekirdege geldiginde
Kaby Lake platformunda dért cekirdek ile
sinirhsiniz. Ryzen’da ise sekiz cekirdekli
islemciler var ve uzun vadede daha ¢ok
cekirdekli modellerin gelmesi s6z konusu.
Cogun oyunun artik DirectX 12 ve Vulkan
ile coklu cekirdegi kullanmaya basladigini
hesaba katarsak AM4 platformunu uzun
vadeli kullanim icin mutlaka g6z 6ninde
bulundurmalisiniz.

S: 2 aylik takipginizim fakat siki bir
takipgi olma yolunda ilerliyorum.
Yeni bir PC toplamak istiyorum.
Sizin de fikirlerinizi almak niyetim.
Kasa: NZXT H440 Razer Edition
satin aldim tavsiyeniz nedir? Ana
kart: Asrock X99 Taichi mi yoksa sizin
tavsiyeniz MSI Z170A Gaming M5 mi ?

LEVEL



TEKNIK SERVIS

SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU
KASA

ANAKART
iSLEMCI
iSLEMCI FANI
BELLEK

EKRAN KARTI
SABIT DiSK

SABIT DiSK 2

GiRiS SEVIYESI

Cooler Master NSE-200-KKP600
MSI B150M BAZOOKA

Intel Core i3-6100

Intel (Stok Fan)

HyperX FURY Black 8GB Kit
2666MHz CL15

ASUS GTX 950 STRIX 2GB
WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

Crucial MX300 275GB SSD

ORTA SEVIYE

SilverStone Precision PS11B-W
ASUS H170M-PLUS

Intel Core i5-6500

Intel (Stok Fan)

HyperX FURY Black 8GB Kit
2666MHz CL15

MSI RX 470 Gaming X 4GB
WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

OCZ 120GB AMD Radeon R7
Cooler Master RS-600 G 80+

UST SEVIYE

Cooler Master MasterCase Pro 5
MSI Z170A Gaming M5

Intel Core i7-6850K

Corsair H110i 240mm

HyperX Predator 16 GB Quad Kit
3000 MHz CL15

ASUS GTX 1080 ROG STRIX 8GB
Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM

Samsung 256GB 950 PRO M.2 V-NAND

GUC KAYNAGI

MONITOR 2ms, 60Hz

FiYAT 3000 TL

Aralarinda gok fark var midir?
islemci: intel Core i7 6700K
distintyorum fakat Skylake
ve Kaby Lake arasinda farki
tam anlayamadim. Hangisini
tavsiye edersiniz? Sizin tavsi-
yenize bltgem el vermiyor. RAM:
Corsair CMK16GX-4M2B3200C16

mi yoksa sizin tavsiyeniz HyperX Predator 16
GB mi? Ekran karti: ASUS GTX 1080 ROG
benim de ilgimi ¢eken fakat anlayamadigim
mesela ayni ekran kartini Zotac da yapmis
bunlarin arasinda bir fark var mi? SSD: Uy-
gun bir sey tavsiye edebilir misiniz 300-400
TLlik? Monitor: ASUS MG248Q mi yoksa
ASUS VG278HV mi? Bugra Ercan Oztiirk

C: Z170 ile X99 arasinda devasa bir
fark var. Z170, Skylake mimarili. X99 ise
Broadwell-E mimarili islemcileri destek-
liyor. Soket yapilarindan PCl Express
hatlarina kadar devasa farklar var. Eger
amacin dért cekirdegin limitlerine takil-
mayan bir sistem ise ve bunun icin cebini
yakmak istemiyorsan AMD’nin yeni
14nm Ryzen islemcili AM4 platfor-
muna bakabilirsin. Ayrica uzun
vadede de daha karli olursun
zira AMD, Intel gibi siirekli soket
degistirmiyor. AM4 platformu-

=2 E5

Corsair VS650 80 PLUS

Bronze 600W

ViewSonic 21.5" VX2263SMHL ASUS 23.6" VP247T - 1ms 60Hz

4075 TL

nu da DDR5 ve PCI Express 4.0
clkana kadar korumayi ddsind-
yor. Ekran karti konusunda GTX
1080 TI alabilir ya da yakinda
tanitilacak olan VEGA mimarisini

de bekleyebilirsin. SSD olarak ise

Samsung 960 EVO &nerebiliriz, M.2

yuvasindan takilan ve yliksek perfor-
mans sunan. Bdyle bir sisteme monitér
olarak en az 1400p bir monitér almak gerek
tabi.

S: Bu aralar aklima bir bilgisayar toplama isi
girdi ve bende kendime bir liste yaptim. MSI
B150 Gaming M3 anakart, Kingston HyperX
Fury Black 8 GB, WD 3.5" Caviar Blue 2 TB
5400 RPM, Curcial MX 300 275 GB SDD, Intel
Core i5 6500 ya da 6600 hangisini onerirse-
niz. Birde gu¢ kaynagi olarak Cooler Master
RS600G 80 Bronze, MSI RX 480 Gaming X
8GB ekran karti. Benim sorum ise bu sistem
birbirine olur mu? Degismesi gereken pargalar
varsa onerebilir misin? Gug kaynagi bu sistem
icin uygun mu? Emircan FIDAN

C: 600W PSU bu sistem icin faz-
last ile yeterli. Lakin mimari biraz
eski kaliyor. B150 yerine B250
alip Kaby Lake sistem toplaya-
bilirsin. Ya da bu ay piyasaya

Cooler Master G750M 80 PLUS 750W
ASUS 27" PG278Q - G-Sync, 1ms, 144Hz

12.000 TL

clkacak olan Ryzen 5 serisi islemcilerle cok
daha uygun fiyata daha uzun émdrlii bir
sistem toplaman mimkin. Ustelik B150

ve 6500 ya da 6600 islemci kullandiginda
islemciye overclock yapamazsin. Oysa ki
AM4 platformundaki bitin islemcilerin
carpan kilidi acik ve kolayca hiz asirtma ya-
pabiliyorsun. Orta sinif B350 yonga setinde
bile bu mimkin. Ayrica 6500 ya da 6600
fiyatina 6 cekirdekli bir Ryzen 5 islemci
alabileceksin.

S: Ben yeni bir PC alacagim. PC'nin adi Toshi-
ba Satellite L50. Ozellikleri 8GB DDR3L RAM,
i5 2.8 GHz G200U islemci, 2 GB paylasimsiz
ekran karti, 1 TB disk. Ekran karti chipset
GT930M. Sence bu PC GTA 5, Watch Dogs

2 gibi oyunlari yiksekte kaldirir mi? Ya da bu
PC ile iyi bir sekilde oyun oynanabilir mi? Yigit
Yurttas

C: GT 930M giris seviyesi bir GPU. Bu
GPU’nnu GTA 5 gibi Ust seviye oyunlari
768p coézindrlikte dahi ylksek ayarda
kaldirmasi zor olabilir. Oynatir mi? Tabii
ki oynatir ama yliksek bir performans
beklememek lazim. Ayrica almayi
distindigan bilgisayar bir oyun
bilgisayari degil. Bu ytizden uzun
vadede isinma sorunu da yasayabile-
cegini simdiden belirteyim.
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Aksiyon
(1

Horizon Zero Dawn

ilk videosundan beri sabirsizca
Aloy‘a kavusacagi glinu bekleyen
PS4 oyuncularina iyi haberlerimiz var.
Uzun, keyifli ve muhtesem gorintu-
lerle dolu bir macera sizi bekliyor.

Yapim Guerrilla Games
Dagitim SIE
Cikis Tarihi Subat 2017
PS4

(2]

Uncharted 4: A Thief's End

Uzun slredir bir oyun serisi
sona ererken bu kadar hiiziin-
lenmemistik. Surada Nathan
ile neredeyse on seneye varan
muhabbetimiz var, laf degil.

Yapim Naughty Dog
Dagitim SCE
Cikig Tarihi Mayis 2016
PS4

3)
®

Ghost Recon Wildlands

Far Cry serisini begendiyseniz
kendinizi evinizde hissedecegi-
niz bu yapim, bazi eksikliklerine
ragmen onlarca saat strecek bir

eglence vadediyor.

Yapim Ubisoft Paris
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Mart 2017
PC PS4 XONE

Bagimsiz

Rocket League

Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-

larla andigimiz bir yapim.

Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikis Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

12/

5
RimWorld
Bu defa bir hapishane dolusu
degil, bir uzay gemisi dolusu
adami kontrol edip yaban eller-

de hayatta kalmaya ¢aligiyoruz,
her kurusunuza degecek.

Yapim Ludeon Studios
Dagitim Ludeon Studios
Cikig Tarihi Temmuz 2
PC MAC LINUX

13/

Stardew Valley

Harvest Moon'un izinden
giden, bununla da yetinmeyip
oncllund hemen her agidan
gelistiren muhtesem bir yagsam
simulasyonu.

Yapim Concerned Ape
Dagitim Chucklefish
Cikis Tarihi Subat 2016

FPS
o N

Battlefield 1

Uzun slredir oynadigimiz ve
uzun bir stire daha oynayaca-
gimiz en iyi FPS oyunu, Ustelik

hi¢ de fena olmayan bir tek

kisilik hikdye modu da var!

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi Ekim 2016

PC PS4 XONE

12/

CoD: Infinite Warfare

Oyunun duyurulmasi ile birlikte
baslayan elestiri karmasasi
bittigine gore sunu rahatlikla
yazabiliriz. CoD serisinin son
oyunu “olmus”

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikig Tarihi Kasim 2016
PC PS4 XONE

13/

Rainbow Six: Siege
The Division'l beklerken ug-
runa gecemizi glindizimuzi

slpurge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
cilginca oynuyoruz!

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

Macera

(1)

The Last Guardian

Aradan gegen on yila ve bir-
biri ardina gelen ertelemelere
ragmen nihayet kavustuk. Oyle
ki hepimiz Trico'yu senelerdir
taniyormus gibiydik.

Yapim SIE Japan Studio
Dagitim SIE
Cikig Tarihi Aralik 2016
PS4

12)

No Man'’s Sky

4X olmasini bekledigimiz yapim kar-
simiza kesinlikle oynanmasi gereken
bir Adventure/Hayatta kalma oyunu
olarak ¢ikiverdi. Bu durum sizi tizme-
diyse buytk keyif alacaksiniz.

Yapim Hello Games
Dagitim SIE
Cikis Tarihi Agustos 2016
PC PS4

13/

Silence
The Whispered World'li oynayip
sevdiyseniz size harika haberlerimiz
var. Serinin devam oyunu goz
yaslarinizi tutamayacaginiz hikaye-
siyle sizi kendisine asik edecek.

Yapim Daedalic Ent.
Dagitim Daedalic Ent.
Cikis Tarihi Kasim 2016
PC MAC

PC, PS4, XONE, SWITCH, MAC @

LEVEL



AYIN OYUNU MART

Tom Clancy’s Ghost Recon Wildlands

Dergi igerisinde bizi en fazla birbirimize dlstren yapimlardan birisi olan

GRW, Tuna'yi birbirinden garip buglari ve eksikleriyle terletmesine ragmen
keyifli oynanis, sizi oturdugunuz koltuktan alip Bolivya'nin ortasina birakacak
atmosferi ve en dnemlisi de 6dediginiz paranin hakkini alabileceginiz icerigi

ve uzun oyun suresi ile az farkla bu ayin oyunu!

Online

1)

WoW: Legion
Son ek paketlere oranla
oldukga basarili olan
Legion size aylar strecek
eglence vadediyor.
Sakin kacirmayin!

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Agustos 2016
PC MAC

12)

League of Legends

Cikisinin Gzerinden alti
yildan fazla bir zaman
gectikten sonra bile
eSpor dlnyasinin tozunu
atmaya devam ediyor.

Yapim Riot Games
Dagitim Riot Games
Cikig Tarihi Ekim 2009
PC MAC

13/

Hearthstone

Kart oyunu gibi bilindik, basit
bir konsepti alip daha 6nce
kimsenin hayat edemeyecegi
kadar yuksege ¢ikarmis bir
Blizzard oyunu daha.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Mart 2014
PC MAC I0S ANDROID

Strateji
(1)

RPG

The Witcher I1l: Wild Hunt Civilization VI

Muhtesem grafikler, ilmek
ilmek islenmis hikaye, onca
Ucretsiz eklenti ve RPG
aleminin en karizmatik kah-
ramanlarindan biri.

Oyunculari bilgisayar bagina
hapsetme konusunda Football
Manager ile yarigsan oyun geri don-
du ve tim bos vakitlerinize talip,
karsl koymayin, kaybedeceksiniz.

Yapim CDProjekt RED Yapim Firaxis Games
Dagitim CDProjekt RED Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi Mayis 2015 Cikis Tarihi Ekim 2016

PC PS4 XONE PC

2 2,
®

Torment: Tides of Numenera Total War: Warhammer

Warhammer Fantasy dunyasini
alip, senelerdir Total War oynadigi-
miz sablona yerlestiren yapim uzun

suredir aghgini gektigimiz muthis
bir strateji, oynayin, oynatin.

Neredeyse 20 sene 6nce
hayatimiza girip adini kalp-
lerimize kaziyan Planescape:
Torment'in izinden giden, onun
gibi muhtesem bir CRPG!

Yapim inXile Entertainment Yapim Creative Assembly
Dagitim Techland Dagitim Sega
Cikig Tarihi Mart 2017 Cikig Tarihi Mayis 2016

PC PS4 XONE MAC pC

© 13)

Halo Wars 2

Halo evrenini kus bakisi seklinde kar-
simiza getiren oyun, konsolda strateji
oyunu oynanmaz diye distinenleri
mahcup edecek kadar basarili ve bir
o kadar da kullanici dostu.

Pillars of Eternity

Baldur’s Gate ve Icewind
Dale'i unutamayanlar igin
Obsidian'dan muhtesem
bir yapim. Nasil da
Ozlemisiz...

Yapim Obsidian
Dagitim Paradox Interactive
Cikis Tarihi Nisan 2015

PC MAC

Yapim 343 / Creative Ass.
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi Subat 2017
PC XONE

Yarig
L1

Forza Horizon 3

PC oyunculari igin senelerdir
“karsi tarafin taksisi” olan seri
nihayet agilim yapti. Forza Horizon
3 neredeyse higbir eksigi
olmayan, muhtesem bir oyun..

Yapim Playground Games
Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Eylul 2016
PC XONE

ot

Forza Motorsport 6

Serinin muhtemelen en iyi
oyunu.. Bagka hi¢ bir oyun
size 200km hizla girerken su
birikintisine girmenin etkileri-
ni daha iyi hissettiremez.

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Studios
Cikig Tarihi Eylll 2015
XONE

13/

DiRT Rally

Codemasters'in dislsline
son veren, muhtemelen
firma tarihinin en iyi oyunu.
Colin McRae gorseydi bu
oyunla gurur duyardi.

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Aralik 201

PC PS4 XONE

©
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L.0gan

Ik gérintileri yayinlandiginda akliniza The Last of Us gelmis miydi?
Oyle olsa da olmasa da Logan kalbinizi calacak, garanti veriyoruz.
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KULTUR & SANAT

Depeche Mode
Spirit

ir kiltur sanat kosesinden

daha merhaba okur, her sey
yolundadir umarim? Mart aslinda
fena bir ay olmadi bizim igin.
Ghost Recon Wildlands ¢ikti falan.
O suregte yine guzel albtimler tes-
rif etti. Onlardan belki de en gok
beklenen ve heyecan yaratani da
Depeche Mode'un Spirit alblimi
oldu. Bir Depeche Mode dinleyicisi
olarak yillardir her albiimde farkli
farkli tatlar yakaladigimi soyleye-
bilirim. Ozellikle Ultra ve Exciter
alblimleri muazzam diyebilecegim
kadar gtizel sarkilarla doluydu.
Playing the Angel ve Sounds of
the Universe alblmleri ise o kadar
dikkatimi cekememisti. 2013'te ¢I-
kan Delta Machine ise bambagka
yerden yakaladi beni. “Muzigi de
onlar gibi yaglaniyor” demistim bu
albiim hakkinda fikrimi soran bir
arkadasima. 1980'den giinimuze
uzanan bir keyiftir Depeche Mode.
Cayla ayri, kahveyle ayri, baska
bagka sivi iceceklerle ayr keyif ve-
rir. Gunln her saati bagka hislere
kapilabilirsiniz. Bu albiim de bu
duygular tasiyor. Gliniin herhangi
bir saati gozlerinizi kapatip Spirit
dinlemeye baglayin, sizi daha iyi
hissettirecektir. m ilker Karas

Laura Cox Band
Hard Blues Shot

G tzel bir 6gle yemeginin lizerine
ne iyi gider? Tabii ki sigara
degil! Cok oldu sigarayi birakali
ama bir cayinizi alinm. Ote yandan
soruma gelecek olursak, tabii ki tag
gibi bir Hard Rock albumu iyi gider!
Her ay irili ufakli mutlaka denk gel-
digim yeni albimler oluyordu. Bu
defa konugumuz 2008'de Youtube
semalarina intikal eden Laura Cox
ablamiz oluyor. Oyle bir intikal ki,
su an cayir cayir Hard Rock yapan
ablamizin ilk videolar arasinda bir
Offspring cover'i bile var. Miizik
sen nelere kadirsin diyoruz boyle
durumlarda. Ya da su yolunu bulur
da diyebiliriz. lyi ki Laura'cigimiz
Hard Rock'i kendine odak segmis.
Alblime séyle bir bakiyoruz, AC-DC,
ZZ-Top, Dire Straits tinilan kulagi-
mizi hatun sesiyle birlesik olarak
yikiyor. Ozellikle albiimiin agilig
sarkisi olan ve albiime de ismini
veren Hard Blues Shot fevkalade
bir ritme sahip. Hemen sizi parmak
siklatma ve kafayi 30 derece egimle
sola dogru sallamaya yeltendiriyor.
Ozellikle gitar tonlamasina ayri
eriyip bittigimi soyleyebilirim. Hi¢
beklemedigim bir anda favorilerim
arasinda yer eden bu ablamiza siz
de bir géz atin. m ilker Karag

Eclipse
Monumentum

Bu ay Hard Rock agirlikl gidi-
yoruz. Kendilerine Melodic
Hard Rock diyen Eclipse grubunun
Monumentum albUmi bir diger
konugumuz. Dedikleri gibi cidden
ritimleri olduk¢a melodik ve hemen
elinize kulaginiza dolaniyor. Ozel-
likle riffleri havali ve iddiali (Bu ne
boyle be, Elidor reklami gibi oldu,
ne bi¢im tanimlama bu? -i¢ ses).
Vokalin 6yle bir girtlagi var ki, o
bagirdikca siz de bagirmak istiyor-
sunuz. Kitleleri pesinden strtkli-
yor. Aman dikkat. Albiime bakacak
olursak, daha ilk sarkidan bu
albiim de bizi harekete gegirmeyi
basariyor. ikinci sarki zaten Allah-
lik... Vokal bagiryor, biz bagiryo-
ruz. Sonra hos seyler olmuyor. Hurt
ile Jaded arasindaki fark saniyorum
hepinizde kapagi kapatilmamis
kanalizasyon deligine diigsme etkisi
yaratacaktir. Alblimiin orta yerinde
kocaman bir bosluk yaratmislar. En
sevdigim sarkisi ise Night Comes
Crawling oldu. Hard Rock olsun
canimizi yesin cidden. Bu sevdaya
gonil veren adamlardan ve kadin-
lardan kot is ¢ikmiyor. Hele ki bu
arkadaslarin da kuzeyli oldugunu
distnursek, yiri admin, kuzeye
gbgiiyoruz! m ilker Karag
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Logan

alla sizi bilmem ama, ben stiper

kahraman filmlerinin -6zellikle
cocuklari falan da kapsamaya bas-
layan formati ile birlikte- iyice sulu,
igreng, efendime soyleyeyim boyle
kiraz yiyip lzerine su igcmissiniz de
sonrasinda mide ve bagirsaklar cirl
ciril olmuscasina bir hale dondigu-
niu dustiniyordum uzunca stredir.
Orami burami yirtip “Yeter be!”
dememe ramak kalan su buhran
doneminde X-Men: Days of Future
Past'i izlemis, OHA falan deyip mest
olmustum. Buydu abi stiper kahra-
man filmi dedigin aslinda. Oyle uca-
na kacana kafa atmak degil, daha
bir dokusu olan igerikti istedigimiz.
Bu filmden sonra yine elim yanlhs-
likla bardaga garpip suyu masaya
dokmuscesine digerleri de ¢ikageldi.
Neyse ki Logan ile karsilastik. Nere-
den baksan gece karanliginda parla-
yan kedi gozu gibi film olmus Logan.
Temiz bir 8 veririm, hatta 10 veririm
8 al Ustl kalsin derim. O derece iyi
yani benim géziimde. Sizi doyuracak
hikaye akisina, heyecana, entrikaya,
aksiyona falan ne lazimsa sahip.
Oyle abuk espriler de yok. Efendi
gibi gulliyorsunuz yeri ve zamani
gelince. izleyiniz. m ilker Karag

N & L

Biz Size Doneriz

987 dogumlu, son derece geng

bir yonetmen olan ve simdiye dek
Mezuniyet, Mihrez: Cin Padisahi ve
Alamet-i Kiyamet gibi atmosferi daha
agir filmleriyle tanidigimiz Doga Can
Anafarta’nin yeni filmi, simdiye kadar
bizi alistirdigr her seyden farkli, daha
renkli ve dinamik bir yapim. 31 Mart
tarihinde vizyona giren ve kadrosunda
Hande Soral, Caglar Ertugrul, Bestem-
su Ozdemir, Firat Albayram, Tarik Un-
diiz, Tugge Kursunoglu, Ceyda Kasaba-
[, Osman Alkas, Haldun Boysan, Murat
Ekenve Yetkin Dikinciler gibi isimlerin
bulundugu ‘Biz Size Doneriz, komedi,
ask ve drami birbirine harmanlayarak
izleyiciye eglenceli ve romantik bir
genclik filmi vadediyor. Film, lniver-
siteden yeni mezun olmus alti yakin
arkadasin Istanbul’a taginarak is bulma
ve hayatlarindaki en ciddi baslangig-
lar icin ilk adimlarini atma hikayesini
anlatiyor. Yeni mezun her gencin is
goriismelerinde yasadiklarini basarih
tespitlerle anlatan film, bu donemde
yasanan asklari, genglik heyecanla-
rini, ihanetleri de isin icine katarak,
genclerin kendilerini bulma hikayesini
izleyen herkesin empati yapabilecegi
bir sekilde sinemaseverlerin begenisi-
ne sunuyor. m

Neuromancer
William Gibson

\/olunuz Cyberpunk ile kesisti-
ginde mutlaka William Gib-

son ismini duyarsiniz. Gegcmiste
ozellikle sahaflardan toparlanan

bir yazar haline gelen saygideger
isim, kitaplarinin yayinlandigi 1984
yilindan giniimize toplamda 6.5
milyonun uzerinde satis rakamina
erigmistir. Birbirinden garip ve

pis iglere bulagan bir hacker'in
basindan gegenleri konu alan
Neuromancer filmi, 6zellikle Matrix'i
izlemis ve hala bu kitabi okumamig
kisilere ivedilikle onerilir. Matrix cok
tuttu diye bir donem Matrix Avcisi
ismiyle yayinlandigini sahaflarda
gorebilirsiniz ama ben gin itibariyle
6.45 Yayinlari tarafindan yeni baski-
si yapilmig olanini 6neririm sizlere.
Ozellikle geviri hatalari olan eski
basimdan ziyade yenisini oldukga
da clzi bir fiyatla alabilirsiniz. Hatta
bu kitabin dahil oldugu Sprawl
Uglemesi'ni dogrudan almaniz daha
iyi bir hareket olur. Mona Lisa: Asiri
Yikleme ve Kont Sifir da bu pakete
dahil. Sonrasinda Cyberpunk icin
yine ilk bakacaginiz yazar William
Gibson olacaktir. Sahaf sahaf dola-
sip kitaplarini toplayacaksiniz, adim
gibi eminim! m ilker Karag
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KULTUR & SANAT

H erkese merhaba! Artik sogumaktan
yavas yavas vazgegen havanin bize
verdigi yetkiye dayanarak, bu ayi yeni
¢tkan birkag Tirkce cizgi romana ayirdik,
buyursunlar;

inceleyecegimiz ilk gizgi roman, Marmara

Cizgi'den gikan Captain America'nin Olimi

Cilt 1. Bu ciltte Captain America'yla ilgili,
daha dogrusu i¢ Savas hikayesiyle ilgili
biiylik bir yanilgi da diizeliyor: i¢ Savas
cildinde Captain America 6Imez. Olmez de
ne olur kismi macerayi hala okumayanlar
igin spoiler olacagindan, merak edenleri ig
Savas cildini okumaya davet ediyoruz, yil
oldu 2017, okuyun artik bizce. :)

Adi sayesinde iceriginin ne oldugu konu-
sunda slipheye yer birakmayan Captain
America’nin Oliimi, toplamda 3 cilt siiren

bir hikaye ve bol bol konuk yildiz barin-
diriyor. Tony Stark, Black Widow, Sharon
Carter, Bucky Barnes, Falcon, Alexander
Lukin, Red Skull, Doctor Faustus ve daha
nicelerinin soyle bir gériinip kaybolsa-
lar bile yer aldiklari bu hikaye, Captain
America'yl yakin donemde Amerika'ya
ve tim Diinya'ya yeniden sevdiren Ed
Brubaker'in elinden gikma. Ozellikle gi-
niimiz ¢izgi romanlarinda eksikligini asi-
ri derecede hissettigimiz kaliteli ve derin
hikaye boslugunu fazlasiyla dolduran bu
cilt, Steve Epting'in cogunlukla karanlk
ama harika gizimleriyle de g6z kamasti-
riyor. Bol bol sasiracaginiz ve duygula-
nacaginiz bu cildi herkese, 6zellikle de
Iron Man severlere tavsiye ediyoruz.
inceleyecegimiz ikinci gizgi roman ise
tim dikkan ekibi olarak bayildigimiz
Skottie Young'in, yine Marmara Cizgi'den
¢tkan Dev Boy Kiigik Marvel'l. Oldukga
kalin bir fasikil halinde ¢ikan bu ¢izgi
romanda, Avengers ve X-Men'in varyant
kapak halleri Secret Wars'u firsat bilip
yine birbirilerine giriyor. Kahkahalarla
okuyacaginiz ve fiyat olarak da oldukga
uygun bu ¢izgi romani kesinlikle herkese
tavsiye ediyoruz.

Gegtigimiz ay1 bos gegirmeyen bir diger
yayinevi ise Cizgi Digler. Kendileri Injus-
tice Dordiinct Yil Cilt 2 ve Coffin Hill'i de
arsivlerimize kazandirdilar.

Injustice hakkinda cok bir sey anlatmaya
gerek yoktur herhalde. Ozellikle LEVEL
dergisi okurlarinin ayni isimli oyundan
tanidig bu seri, oyunun ¢ok tutmasinin
Ustline bir koken hikayesi olarak basladi
ve hizli bir sekilde devam ediyor. Batman
ve Superman’in savasina dahil olan
Olimpos tanrilarinin yarattigi kargasanin
sonucunun ne oldugunu ve ¢ogunlukla
pek ciddiye alinmayan Plastic Man'in,
isteseydi atom miihendisi bile olabilece-
gini de yine bu ciltte gorecegiz.

Coffin Hill ise Vertigo'dan ¢ikan ve Ug¢
cilt stirecek, buyucultkle susli ilging bir
hikaye. Stper guclu taythlari sevmeyen-
ler ya da sikilanlar igin ilag niteliginde

diyebilecegimiz bu ciltte, bas karakterimiz
Eve Coffin'in alkoliin su gibi aktigi bir ge-
cede yaptiklarinin hayatini nasil etkiledigini
zevkle okuyoruz.

Yukarida bahsi gegen biitlin ¢izgi romanlari
ve daha fazlasini, ingilizce cilt ve fasikiil-
leri, fasikul kutularini ve koruma kaplarini
dikkanimizda surekli olarak bulabilecegini-
zi, diikkan size uzaksa ya da tgeniyorsaniz
www.paralelevrencr.com adresini de ayni
verimlilikle kullanabileceginizi de tekrar
hatirlatalim.

Oniimiizdeki ay yeniden gériismek iizere,
hosca kalin! m

www.paralelevrencr.com
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PARALEL EVREN & ALT EVREN

izgi roman temelli karakterlerin

karsimiza ¢iktigr mecra sayisi arttikga,
bunlarin farkl karakterizasyonlarini ayni
anda gormeye de yavas yavas aligmaya
basliyoruz. Hatta, “farkli” olmay birakin,
birbirinden oldukga “zit" sirket politikalari-
nin, ayni sirket i¢cinde kullanilmaya baslan-
digini bile goriyoruz.
Sinema - dizi - ¢izgi roman evrenlerini bir-
birinden tamamen ayri tutan DC Comics,
bu konuda ilging érneklere ev sahipligi
yapacak gibi goziikiiyor. Bir sinema evreni
projesinin maddi getirilerine Marvel'dan
biraz daha “ge¢ uyanan” firma, su anda he-
niiz tam anlamiyla olugmus bir beyazperde
evrenine sahip degil. Ancak bundan bir iki
sene sonra, sinemada izledigimiz Flash,
televizyonda gordiigumuz Flash ve gizgi
romanlarda okudugumuz Flash arasinda
net bir sekilde ayrim yapabilecegiz gibi
goziikiyor.

Marvel'in Iron Man, Thor, Captain America
ve Avengers gibi filmlerle sinema evreninin
temelini attigi yillarda, sinema kolunu bu-
yiik élgiide Nolan'in Dark Knight Uclemesi
ile sinirli tutan DC Comics, giinimuzde bu
projeyle de alakali oldugunu soyleyebilece-
gimiz iki ayn sirket politikasi izliyor.
Birincisi, Nolan'in filmlerinin kalitesine
karsin, DC Comics ¢ok daha siirdirilebi-
lir ve karli bir proje olan “sinema evreni”
konusunda geg kaldiginin bilincinde.
Marvel'in teker teker filmler ¢ekerek, acele
etmeyerek olusturdugu sinema evrenine
yetisebilmek i¢in, DC oldukga hizli hareket
etmeye caligiyor.

Oyle ki, Iron Man, Captain America ve
Thor'dan olusan ug¢ buiylk Avengers uyesi
MCU kapsaminda gekilen altinci filmde

bir arada goziikirken, Justice League'in lg¢
buyuk Gyesi Batman, Superman ve Won-
der Woman, DCEU kapsamindaki ikinci
filmde karsimiza ¢ikmis durumda. Marvel,
Avengers'tan once tam bes “solo” film
;ekmisken, DC tarafinda yalnizca bir “solo”
ilm, Man of Steel var.

kincisi, DC Comics bu filmleri belli bir
raklagim etrafinda ¢gekmeye calisiyor. Hem

Nolan'in Batman'deki basarisini bu konuyla
degerlendirdikleri, hem de daha "hafif” ve
“eglencelik” filmler olarak goriilen Marvel
filmlerinden kendilerini ayiran bir nokta ya-
ratmaya calistiklari igin, DC Comics filmleri
daha karamsar, daha karanlik, daha ciddi
bir atmosfer i¢inde kurgulaniyor. Diinyanin
belki de en “ideal” stiper kahraman figtirti
olan Superman’in, henlz ilk filminde birini
oldlirmesi, bunun en iyi 6rnegi.

Benim ilgin¢ buldugum durum da aslin-

da bununla alakali. Rebirth siirecinin 6n
plandaki DC serilerine baktigimizda, biraz
da bu projenin “koklere donme” temali
mesaji altinda, cok daha farkli bir atmosferle
karsilaglyoruz. Aquaman, Flash, Superman,
Wonder Woman gibi serilerde, ¢ok daha
idealize, iyimser, her kosulda en iyisini,

en dogrusunu yapmaya ¢alisan, neredey-
se Altin Cag dénemini hatirlatan figtirler
goruyoruz. Bu genelleme elbette DC'nin tim
serilerini (hatta, bu karakterlerin goztiktu-
gl tum serileri bile!) kapsamiyor - ancak,
ornegin, Aquaman'e baktiginizda, Atlantis
ile Amerika arasindaki savasi bitirmek igin
her seyi yapan, Atlantis'in krali olmasina
ragmen strekli teslim olan, kimse zarar
gormesin diye sessiz sedasiz hapse atilmayi
gobze alan, tek basina bir orduyla miicadele
ederken hala kimsenin zarar gormemesi igin
yavas yumruklar atan, kusursuz bir adam
gorlyoruz.

Ancak, gordiigliniiz Aquaman oyuncu segi-
mi, bu karakterizasyonun sinema evreninde
karsimiza gikmayacagini adeta kanitlar
nitelikte.

DC'nin 6zellikle sinema ve televizyon evren-
lerinde ayni anda goziiken karakterleri kur-
tarmak igin, bittin evrenlerinin birbirinden
bagimsiz oldugunu ifade ettigi dogru. Ama
¢izgi roman endustrisinin genel kurallari,

bu mecradan daha popliler olan eserlerin
sonunda bunlari da etkiledigini gosteriyor.
Bu idealize karakterizasyonlara, filmler ¢ik-
maya basladiktan sonra neler olacak, bunu
gercekten merakla bekliyorum. m

G/ AltEvren
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Last Exile

Otaku-Chan!

Bilimkurgunun ¢ilgin fantezisi: Steampunk

ilimkurgu sokaklari ve semalari bu-

harla kapladiginda, carklari ve diglile-
riyle devasa makineler ortaya ¢iktiginda,
steampunk’in var olmamis ge¢mislerde
sliren hikayelerinde bulmusuz demektir
kendimizi. Yazilan alternatif gegmiglerden
birinde, buhar ve makinelerin kendi po-
tansiyellerini gerceklestirdikleri bir sanayi
devrimi igindeyizdir. Ne Einstein bilim
dinyasini kuantum fizigiyle tanigtirmigtir
ne de elektronik ve bilisim teknolojileri
gelismis, cyberpunk’in paranoyasi insan-
larin aklini almigtir.
Diinyaya hala fizik ve matematigin her
seyi acikladigi disunllerek deterministtik
bir bakis agisiyla bakilirken sinirsiz hayal-
ler kurulur. Ne de olsa aydinlanmanin ar-
dindan ¢ilgin bilim adamlari bir anlamda
da biiyiicli gibi gériilmektedir. imkansiz

diye bir sey yoktur anlayacaginiz.
1980’lerde ortaya ¢ikan cyberpunk’a pa-
ralel ilerleyen ve gelecekten cok gegmise
gozlerini dikmis yazarlarin 6nciligiinde
ortaya cikti bu tir. Bilindigi kadariyla K. W.
Jeter'in cyberpunk’a nazire yaparcasina
dahil oldugu gruba steampunklar demesiy-
le bir isme sahip oldu. Bu yazarlar icinde
Stephen Baxter, Tim Powers ve James
Blaylock da var.

Jeter'in Morlock Night kitabi ttriin 6n-
cusu kabul ediliyor. H. G. Wells'in Zaman
Makinesi kitabinin bir devami niteliginde.
Makineyi ele gegiren Morloklarin Viktoryen
dénem ingiltere'sinde nasil dehset sagtigi-
ni anlatiyor.

Morlock Night'ta oldugu gibi steampunk’in
bu hayal dlinyasini yaratirken ebeveyni
olarak gordugu pek cok yazar var elbette.
Yazdiklari gotik, bilimsel romans ve
somurgecilik doneminin kesif dykileriyle
glinimuzin en sevilen yazarlari arasin-
daki Mary Shelley, Edgar Allan Poe, Jules
Verne, H. G. Wells, Sir Arthur Conan Doyle
bunlardan bazilari.

Daha dumani Usttindeki bu tiirlin simdiden
alt tirleri bile olustu. Klasik steampunk'a
Viktoryen, gelecekte gegene Gelecekgi,
baska diinyada gegene Fantezi, Vah-

si Bati'da gecene Western steampunk
deniyor. Bunlara retro fiitliristik estetigiyle

Steamboy

Akira'nin yaraticisi Katsuhiro
Otomo'nun alternatif bir 19. yiizyilda
gegen bu animesi muthis aksiyonla,
cok ilging icatlarla dolu. Buhar dev-
riminin tam ortasinda ingiltere'deki
ilk biylk endUstri fuari zamanina
goturiyor bizi Otomo. Geng mucit
Ray Steam'in hayati, biyiikbabasin-
dan gelen “Buhar Topu” yiiziinden
6lim kalim savasina dontyor. Ray,
modern teknolojiyi degistirebilecek
bu gti¢lu cihaz ile kagiyor kagma-
sina ama gizemli O'Hara Vakfi'nin
gorevlileri pesini birakmiyor. Eger
Buhar Topu onlarin ellerine gegerse,
tim Avrupa'yi karanlik bir gelecek
bekliyor.
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OTAKU-CHAN!

Howl'un Yirilyen Satosu ve Gokteki Kale

Miyazaki'nin de steampunk’i sevdigini soy-
lemek yersiz olmaz. Zaten filmlerinin ¢ogu-
nun alternatif tarihlerde ya da dlinyalarda
gectigini diislinlince... Ama iki filmi bunu
bariz ortaya koyuyor. How!'un Yirtiyen
Satosu ve Gokteki Kale. Laputa: Gokteki

Kale Gulliver'in Maceralari'ndaki ugan

kale Laputa'dan aliyor adini. Ugan gemiler,
adalar derken Sheeta ve Pazu'nun keyifli
maceralarina tanik oluyoruz. Howl!'un Yiri-
yen Satosu ise eski bir Avrupa'da buytyle
buhar teknolojilerinin birlestigi bir doneme
gotlrlyor bizi.

Dieselpunk'i da ekleyebiliriz.

Turln pek sevdigi ve sik sik denk geldi-
gimiz bir diger ozelligine de ben karakter
corbasi yapmak diyorum. Alan Moore'un
The League of Extraordinary Gentleman'i
bunun cok iyi bir 6rnegi. Dr. Jekyll, Dorian
Gray, Tom Sawyer, Captain Nemo gibi
edebiyattaki pek ¢ok unli karakterin bir
araya geldigi hikayeler bunlar.

Elbette bu sevilen tirin animelerde de yi-
ginla 6rnegdi var. Hem anlatilan hikayeyle
hem de gorsel estetigin tasinmasi yoluyla.
Mesela Escaflowne’de bildigimiz tek-
nolojinin bulunmadigi ama mechalarin
hikim surdigl bagka bir diinyaya adim
atiyor kizimiz ve Gelecekgi steampunk’in
orneklerinden biri haline geliyor bu
anime.

Battle Angel Alita bir cyberpunk oykiisu
olmakla beraber, gorsel estetigini steam-
punk 0geler lizerine kuruyor.

Metropolis, Fritz Lang'in 1927 yilinda

¢itkan mithis sessiz filminden feyz aliyor. Man-
ganin tanrisi sayilan Tezuka'nin elinden ¢ikan
bu manga Rintarou’'nun rengarenk ve vurucu
gorselligiyle Retro bir gelecek sehri ciziyor
gozlerimizin 6nlinde.

Samurai 7, ne Amerika'da ne ingiltere'de
gegiyor. Akira Kurosawa'nin 1954 tarihli klasigi
Yed Samuray filmindeki hikayeyi alan Gonzo,
bu hikayeye robotlari ve blytiyt dahil ederek
feodal donemde Japonya'da gecen ilging bir
anime yaratmis oluyor.

Simdi blyi ne alaka diyen olabilir 6zellikle de
bilimkurgu turd iginde ele alirken steampunk'.
Steampunk'in ge¢mis diigleri o donem insa-
ninin her bilimsel yenilige bir yandan da by
gibi baktigy, iki gercekligi ayni anda yasadigi
bir donem sonugta. Gegmise giden bilimkurgu-

nun buytyle, fanteziyle de ugragsmasi, me-
lez turler ortaya cikarmasi gotik edebiyat
geleneginden faydalandigi da diigiinilince
¢ok normal. China Meville ¢ok yapar bunu
mesela.

Turkiye'de zamaninda MTV'de yayinlanan
Last Exile da en iyi steampunk orneklerin-
den biri. Hatta dieselpunk alt tiiri igine ele
almak daha dogru bile olabilir.

Kino no Tabi: The Beautiful World benim
¢ok sevdigim ama pek 6ne ¢cikamamig
serilerden biri. Kino motosikleti Hermes'le
farkl bir diinyayi dolagiyor. Gittigi sehirler
eski, modern ya da kiyamet sonrasi
sehirler olabiliyor. insanliga deginen gok
onemli bir seriyken bu kadar az bilinmesi
gercekten zicl.

Son olarak da Evangelion’un Unli yonet-
meni Hideaki Anno’nun elinden ¢ikma
Fushigi no Umi no Nadia'dan (Nadia:
Secret of Blue Water) bahsedelim biraz.
Eski bir seri olsa da Jules Verne'in eskime-
yen Denizler Altinda Yirmi Bin Fersah'in-
dan beslenen, geng mucit Jean Ratlique
ile Kaptan Nemo'nun Atlantis déneminin
glclnu geri getirmeye ¢aligan kot
Gargoyle'a karsi muicadelesini anlatan ve
1889'da gecen bir seri. Basta Miyazaki'nin
yonetmesi dustinllen bu serinin usta yo-
netmeni ne kadar etkiledigini daha sonra
cektigi Gokteki Kale'de gordiik. Sadece bu
sebeple bile izlenirm Merve Cay

Shisha no Teikoku (Empire of the Corpses)

Project Itoh'un eserinden uyarlanan bu
anime benim karakter ¢orbasi dedigim
ozellige sahip. Alternatif bir 19. ylizyilda
Victor Frankenstein'in teorilerinden yola
cikarak olilerin canlandirildigi diinyada,
Charles Babbage difference engine'i yani
ilk mekanik bilgisayari da ¢alistirilabilmis.
Bu anlamda hem biligsim teknolojisini hem
de buhar teknolojisini bir araya getiri-
yor. Benzer bir 6rnek William Gibson'la
Bruce Sterling'in birlikte yazdigi The
Difference Engine kitabinda da var. iste
boylesi bir diinyada John Watson geri
getirilen 6liilerde neden ruh olmadigini
arastirir ve biricik arkadasi Friday'in (evet
bildigimiz Robinson’'un Cuma’sindan
aliyor adini) ruhunu geri getirebilmek igin
ugrasirken ingiliz Hilkiimeti tarafindan
tutuklaniyor. Hiiklimetin adami M (evet
dogru bildiniz, James Bond'daki M) Viktor
Frankenstein'in notlarinin bulunmasi igin

Watson'l tutuyor. Watson ve Friday, bu
yolculuklarinda Aleksey Karamazov'la,
Frederick Burnaby'yle, Hadaly Lilith ve
Edison'la karsilasiyorlar. Gorsel anlam-
da mithis bir film oldugunu soyleyelim.
Senaryosunun sonlara dogru giderek
anlasilmaz hale geldigine inansam da
kesinlikle izlenesi yeni filmlerden biri.




KULTUR & SANAT

o Cosplay Republic e

u ayki konu bashgdi oldukga tuhaf; kartvizit.

Neden bir cosplayerin kartviziti olsun ki,
degil mi? Hani hobiydi bu? iste eglence falan,
takiliyorduk? Eee ne oldu simdi? Ne mi oldu;
size kocaman bir firsat sunuldu.
is hayatina ne zaman adim atacaginizi
bilemezsiniz. Bu yazimi okuyanlardan bazilari
ogrenci, bazilari evde bos bos takiliyor, bazilar
evli, bazilar ise gelecege dair planlar yapmaya

Cosplayerin da Kartivizi Olur

devam ediyor veya aktif bir ise sahip. Kisacasi
cesit gesit ve renkli kisiliklere sahip insanlarsi-
niz. En 6nemlisi cosplay isimli ortak bir hobiniz
var. Kabul, belki de daha 6nce cosplay ile ilgili
hi¢ yazi okumadiniz veya LEVEL' aylar sonra ilk
defa aliyorsunuz. Bir baktiniz hatunun biri cosp-
lay, kartvizit falan bir seyler yazmig ama olaydan
uzaksiniz. O zaman internetin nimetlerinden
yararlanin, sonra bu yaziya geri doniin diyerek
kaldigimiz yerden devam ediyoruz.

Cosplayer olarak birgok etkinlikte yer aliriz.
Kimisinde sadece fotograf ¢ektirip yok olur,
kimisinde arkadaslarimizla sosyallesir ve gliniin
sonunda mutlu oluruz. Ancak bu etkinlikler-

de bilmediginiz 6nemli bir detay var; herkesi
tanimaniz imkansizdir. Her ne kadar yakin arka-
dasiniz oldugunu diistinseniz bile kimi zaman o
insanin farkli islerde de yer aldigini bilemezsiniz.
Cunku ortak hobiniz olan cosplay diginda gok
muhabbet etmemigsinizdir veya belki de onun

hayatini merak edecek zamaniniz olmamisgtir.
iste tam bu noktada kartvizit hayat kurtaran
seylerden biri.

Kartvizitin olay, ¢esitli baglantilarinizi birgok
kisiye ulastirmak. Tabii is anlaminda, ancak
unutmayin ki hepimiz sosyal medya kullanan
bireyler degiliz. Kimimiz sadece telefonla
hayatini siirdurebiliyor. Ya da Facebook degil
de Twitter kullaniyor, hatta belki de sadece
Instagram ile arkadaslarina ulaganlar var. iste
bu noktada yeni tanistiginiz veya belki de
gelecekte tekrar gorlismeyi dusundigliniiz
kisilere kartvizit vermek, bir anlamda sadece
is degil ayni zamanda farkl baglantilarini da
ogrenmek anlamina geliyor.

Sosyallesmenin veya gelecekte tekrar gorus-
me umudunun yaninda, gesitli fotografcilara
da kartinizi vermek, isin farkli boyutu. Kim bilir,
belki de bir video projesi veya farkli bir kos-
tumdu tekrar fotograflamak isteyen fotografc,

@

LEVEL



COSPLAY REPUBLIC

kartinizi verdiginiz icin ilk size ulasacak.
Profesyonel fotografcilarin gogu sadece
Facebook degil, mail bilgilerine de ihtiyag
duyar. Sonugta "“is baska, arkadaslik bagka”
Bir bakmigsiniz profesyonel insanlarla, daha
profesyonel kostlimler yapmaya ve giymeye
baslamigsiniz. Cosplay, 6nti agik bir hobidir.
is amagl aksiyon almak isterseniz, nasil
profesyonel olunmasi gerektigini bilmeli-
siniz. Konugmanizdan tutun durusunuza,
kostlim detayinizdan tutun is deneyiminize
kadar hemen hemen birgok detay cosplayde
6nemlidir ancak unutmayin, is anlaminda
olaylar biraz daha kafa bulandiricidir. igin
ucunda para olan her seyin sonucunun iyi
olmasi beklenir, bu nedenden adimlarinizi
dikkatli atmaniz 6nemlidir.

Kartvizit diglincesi basta akliniza "acaba
bosa mi zaman harciyorum? Egoist sanma-
sinlar beni? Yoksa sagma bir fikir miydi?”
dusuncelerini getirebilir. Bunlarin tamamini
ve butlin soru isaretlerini bir kenara birakin.

Cosplayerligi suirekli yapmak istiyorsaniz ve
belki de kimi zaman farkli insanlarla gériismek,
profesyonel cosplayer, fotografei, kurgucu
insanlarla tanismak istiyorsaniz; o kartvizit
cikartilacak.

Kartvizit, insanlarin kafasinda “is” yapisini olus-
turur, Karsinizdakinin ciddi bir birey oldugunu
dlsunirsinlz. Eh, aslinda genelde de dyledir.
Ayrica sadece siz degil, yurtdigindaki birgok
cosplayerin kartviziti var. Diger cosplayer-
larla iletisimde kalmak, onlari unutmamak

icin kartvizitlerini birbirlerine vermekten
cekinmiyorlar. Her ne kadar sosyal medya da
kullansaniz, unutmayin herkes sizin gibi degil.
Takip ettiginiz cosplayer, belki de sosyal medya
degil sadece email kullaniyor. Ayrica sadece

is degil, arkadaslik olarak da dustinebilirsiniz.
Kartini aldiginiz cosplayerin hangi kostiimlere
sahip oldugunu, satis yapip yapmadigini ve
daha birgok detayini “bilgi veya site vermigse”
kartinda gormeniz miumkiin. Boylece kalaba-
lik ortamda “kosttim kiraltyor musun?” gibi
bazilarinin rahatsiz olabilecegi sorulari sormak
zorunda kalmazsiniz. Kimi cosplayerlar, bu
tarz sorulardan rahatsiz olurlar. Aslinda bu
durum biraz kisiseldir. Kostim satiyor musun?
O perugu kiralayabilir miyim? Vs vs vs. Bu tarz
sorulari genelde yazili ortamda yapmak daha
kolay ve profesyonelcedir. Belki siz arkadasc¢a
davranmaya caligirken, ilk defa karsilagtiginiz
cosplayer, bu tarz sorulardan rahatsiz olabilir.
Boyle durumlarda empati kurmak ¢ok 6nemli-
dir. Kabul, tuhaf bir takinti ancak insan insana
benzemez, dyle degil mi?

Gelelim kartvizit karariniz kesinlesmisse dizayn
kismina. Bu konuda yardim alabileceginiz cok
fazla internet sitesi var. Tasarim olarak “moo.
com” adresini ziyaret edebilir ve kafanizdakini
az ok ortaya gikartabilirsiniz. ilk yapmaniz
gereken; kendinize ait bir logonuz varsa, bunu
kenarda yuksek ¢oziinurlikli olarak tutmaktir.
Kartvizitlerinizin her birini farkli yapabilirsiniz.
Mesela 6n kismina iletisim bilgilerinizi, arka
kismina begendiginiz bir kostimiin boydan

gorselini ekletebilirsiniz. Boylece “cosplayer”
damgasini kolay kolay Uizerinizden atmazsi-
niz. Kartvizite unvaninizi (Yazar, cosplayer,
fotografci vb.), kullaniyorsaniz sosyal medya
bilgilerinizi, tekrar kullaniyorsaniz mail adresi-
niz veya blog sayfanizi ekleyebilirsiniz. Bunlara
ek olarak telefon bilgilerinizi de kartiniza
ekleyebilirsiniz ancak bunu tavsiye etmiyorum.
Kartinizin ¢ok fazla yazi icermediginden ve
olabildigince sade oldugundan emin olun.
Tim bilgilerinizi paylagsmak yerine, en ¢ok kul-
landiginiz, aktif bilgilerinizi kartiniza eklemek
daha 6nemlidir. Stirprizlere acik olun, kartiniz
sayesinde cosplayerlik sizin i¢in profesyonel
bir hobiyken, belki de ilgilendiginiz baska bir
isten size firsat dogacak. Hayat surprizlerle
doludur; nereden, ne zaman, ne ¢ikacag: belli
olmaz canlanim. Sorulariniz igin beni sosyal
medyadan Ceydadogankaras veya CepEjderi
olarak bulabilir, dilediginiz zaman rahatsiz
edebilirsiniz. m Ceyda Dogan Karas

O /cepejderi
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Wildlands ve Andromeda

I\/I art ay1, merakla bekledigimiz iki oyunun
piyasaya ¢ikisina sahitlik etti. Ghost
Recon Wildlands ve Mass Effect: Androme-
da, tim oyun diinyasi gibi benim de merakla
bekledigim iki oyundu. Wildlands'i betasindan
itibaren, Andromeda’yi ¢iktigi andan itibaren
oynamaya basladim. Acik¢asi oyunlardan
keyif de aldim, oyun medyasinda aldiklari yik-
sek notlari hak ettiklerine de eminim ama iki
oyun da beklentilerimi kargilamakta yetersiz
kaldilar ve yine hayal kirikligi yarattilar.

iki oyun da gok genis oyun alanlari sunuyor
olmalarina ragmen, oyunlardaki etkilesim ¢ok
kisith kalmis ve iki oyunda da loot ve envanter
sistemi yine 5 yasindaki kliglk gocuklari mut-
lu etmek igin tasarlanmis, tirigkadan sistemler
olarak oyunun tadini bozmus. Diyeceksiniz

ki, abi sen de hicbir seyi begenmiyorsun ama
maalesef gengler, 15 sene dnce bile ¢ok daha
gelismis loot ve envanter sistemleri gord-
glmuz igin, bugln kargimiza gikan, basite
kagmis sistemleri begenemiyorum.

Ubisoft'un dnceki Tom Clancy oyunu olan The

Division, bir MMORPG oldugu igin, oyundaki
dusman karakterlerin Gzerinden bolca loot
dusuyor ve biz de bu nesnelerle karakterimi-
zi sekillendirebiliyorduk. Wildlands ise, son
derece genis bir oyun haritasi iginde gegiyor
olmasina ragmen, oyunda diigmanlarimizin
lzerinden sadece standart silahlar distyor
ve onlari da denemek adina kullanip birakmak
zorunda kallyorsunuz. Bastigimiz askeri Usler-
den ¢ilgin donanimlar elde etmek mimkiin-
ken, sadece erzak, yakit ve ilag kutularina GPS
takipgisi takip, puan topluyoruz.
Silah/envanter sistemi ise gercekten aci
veriyor. Oyunda onlarca farkli silah var ancak
siz bunlari gorev yaptikga aciyorsunuz... Bir
kez agilan silahi ise listeden segerek, oyunda
istediginiz bir anda kullanmaya baslayabili-
yorsunuz. Yani teorik olarak, oyunda cebiniz-
de 100 tane silah tasiyorsunuz, gatigmanin
ortasinda istediginizi segip degistirebiliyor-
sunuz. Ne yazik ki, bugiiniin "baba bana
oyun satin al” diyen kligiik oyunculari bu

tur detaylari seviyorlar ve artik higbir oyun

yapimcisi oturup detayli, gergekgi bir loot
sistemi, envanter mekanizmasi gelistirmiyor.
Oysa 12 sene once piyasaya ¢ikmig olan
Boiling Point: Road to Hell isimli bir oyun
vardir. Oyunu, bugiinkl Wildlands'a gok
benzetebilirsiniz. Orta Amerika'da gegen,
aglk dinya formatli oyunda kahramanimiz,
¢ok genis bir haritada, kizini kagiran mafya
drgutliinun pesinden kosuyordu. Bu sirada
bolgedeki diger fraksiyonlarla is birligi
yapiyor, hiikumet veya mafya Uslerini gizlice
basmak zorunda kaliyor, ortaligi fena dagiti-
yordu. Oyun boyunca, digsmanlarindan elde
ettigi ganimetleri topluyor, silahlari istifliyor,
kimisini satiyor ve kendine kaynak yaratiyor,
kimisini kendi kullanabiliyordu. 12 sene 6nce
yapilan oyunda yuzlerce silah, yuzlerce
aksesuar, onlarca farkli ¢esit mermi, el bom-
basi, bicak, zirh, kask, durbin, elektronik
cihazlar oyunda efektif olarak bulunabiliyor-
sa, bugiin de bulunabilir. Ama olmuyor.
Andromeda ise kendi ¢apinda farkli bir
kategori sayilabilir ama ben Mass Effect'i
her zaman, Fallout 3 ve 4'deki (Ya da
Skyrim'deki gibi), haritada serbestge
dolasabildigimiz ve binlerce farkli nesneyle
etkilesebilecedimiz bir oyun olarak gormek
istiyorum, o da olmuyor. Haliyle Mass Effect
serisi her zaman, diz bir gizgide ilerleyip,
karsimiza gikan sorunlari ¢ozerek hikayeyi
ilerlettigimiz bir oyun olarak kaliyor. Gergi
bu sistemi, Star Wars'un Knights of the

Old Republic oyunundan aldilar ve Mass
Effect’e uyarladilar ama diinya artik gok
degisti, agik dunya diye bir gercek var.
Fallout 3 ve 4 ile karsimiza ¢ikan, ylzlerce,
binlerce nesneyle etkilesebildigimiz yeni
imkanlar var. Hi¢ olmazsa birisi artik Stalker
serisindeki oyun sistemini ve oyuncu 6zglr-
ligund taklit etsin. Bu kadar glizel oyunlari,
bu kadar sinirlanarak oynamak zorunda
miyiz yahu? m

LEVEL



Yer Etkisi Kursat Zaman

kursat@level.com.tr ) kursatzaman

NBA 2K17 bir menajerlik oyunu mu?

BA Live serisiyle ilk tanistigimiz gunler-

den beri basketbol oyunlari konusunda
hayli sansh olduk, malum. Diger taraftan
“futbol” s6z konusu oldugunda, FIFA ve
Winning Eleven/PES serilerinin yaninda
oyunun yesil sahalar digindaki kismina da
odaklandigimiz CM/FM serisi; maglari kenar-
dan seyredip, sahada oynayan oyuncularin
bir araya getirilmesi, galibiyete gidilen yolda
en buyuk yardimciniz olacak olan takim
kimyasinin olusturulmasi ve sahada oynanan
oyunun detaylari tizerine kafa yormayi daha
¢ok seven oyunculara sunulan mikemmel
bir secenek olarak duruyordu. Basketbol ise
bilgisayar oyunlari tarafindan, en azindan bu
yonuyle biraz hor goruldi. Seneler ve seneler
boyunca taktikler tzerine kafa yorabildigi-
miz, yonettigimiz takimin bltcesiyle, teknik

kadrosuyla, mali durumuyla ve takimin
mental taraflariyla mesgul olabildigimiz bir
menajerlik oyunu aradik, elimize gegenler
ise kliguk butceler ile yapilmis, ciddi denge
sorunlari yagayan ve oyunun herhangi bir
boyutu lizerinde arzu ettigimiz kadar derin-
lik sunamayan nafile ¢gabalar oldu.

Tipki son yillardaki futbol oyunlari gibi, NBA
2K serisi de oyunun kariyer moduna ekledigi
kiclk yonetimsel detaylar ile bu achgi biraz
giderdi, seneler gegtikge biz hig hissettir-
meden bu tarafini giglendirdigini ise ya
fark etmedik, ya da bu minik degisikliklere
alistigimizdan, cok ustiinde durmadik.

NBA 2K17 i¢in Milano'da yapilan basin su-
numunda Visual Concepts'in yoneticisi Rob
Jones ile bir roportaj yapmis ve kendisine
tipki FM gibi, basketbolun menajerlik tara-

fina odaklanan bir oyun dusunup distinme-
diklerini sormustum, kendisi de 2K17'nin bu
ogeleri fazlasiyla kullanacak sekilde gelisti-
rilmis bir oyun olacagini, birazdan sunumda
goreceklerimizin de gok hogsumuza gidecegi-
ni soylemisti.

itiraf edeyim, basinda gegirdigim yiiz kistr
saatten sonra bile 2K17'nin bu yoninin
hakkini vermem, tamamen menajerlik Gzerine
kurulmus ve hayli de iyi notlar almig bir

oyun plan Pro Basketball Manager 2017'i
denedikten sonra oldu. Oyun, kurulabilen
taktikler, takimin idari tarafindaki detaylar,
mag igerisindeki ve normal sezondaki detay-
lar dahil higbir konuda NBA 2K17'nin eline
su dokemiyordu ve ben bu noktaya kadar
2K17'nin derinliginin hakkini, gerektigi kadar
vermedigimi fark etmistim.

Her sene kadrolarin yenilenmesi ile temcit
pilavi gibi 6nlimuize sunulmalarini artik ka-
niksadigimiz spor oyunlarini sadece "yeniden
satin alinabilir” hale getirmekle kalmayip,
yuzlerce saat oynayan bizlere bile hisset-
tirmeden adim adim derinlestiren ve kiigtk
cesniler olarak ekledigi oyun modlarini alip,
sirf bu yonlere odaklanan diger yapimlari
golgede birakacak kadar gelistiren 2K/Visual
Concepts kesinlikle ovglyl hak ediyor.

Laf degil; takim segmek ve transferler yap-
mak yaninda, birbirinden farkli hedeflere ve
karakterlere sahip yonetim kurullarina, farkl
yeteneklerde yardimci antrendr ve yoneticile-
re, giinden gline glincellenerek draft edilmeyi
bekleyen yeni sezonun gaylaklarina, her
takimin (klasikler dahil) oyun setlerine, gelir-
gider dengelerine, yeni takimlari lige dahil
edebilme, hatta ve hatta takimi baska sehre
tagima olanagina kadar simdiye kadar ancak
futbol menajerlik oyunlarinda alistigimiz de-
taylari bize sunup gelistirmeye devam eden
bir oyun var karsimizda, daha ne isteyebiliriz
ki?m
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Gecmis ve gelecek

YaZ|Iar|m| takip edenlerin ¢ok iyi bilecegi
lzere, Ulkemizde ve de genel anlamiyla
istanbul topraklarinda, FRP Cafe'lerin 2005
yilina kadar yasadidi altin ¢ag, akabinde yerini
iniversite etkinliklerine birakmisti. ingilizce di-
liyle “Convention” olarak anilan bu toplantilar,
ozellikle KONTAKT etkinligine kadar gegen
stirede camianin bulugma noktalarini olus-
turdular. Nitekim 2010 ile 2015 yillari arasinda
birgok Universite etkinligi gergeklestirilmis
olsa da bir tlrlt 2006 ile 2010 arasindaki
kadar yuksek katilimli ve ardi ardina devasa
etkinlikler gergeklestirilen bir donemi yasa-
yamadik. Fakat Oyle gortunuyor ki 2016 yili

ile birlikte Universite kullplerinde yine blylik
bir hareketlenme olmaya basladi. Hatta yeni
yil ile birlikte birgok tniversite kulibunin
sadece RPG degil, birgok farkli baslik altinda
etkinlikler diizenledigine sahit oluyorum.
Fakat etkinliklerin igerikleri belirli bir noktaya
kadar ayni olsa da, katiimcilarin profili biiytk
oranda farklilik gostermekte.

18-19 Mart tarihlerinde gergeklestirilen
YildizCON, konu hakkindaki diiglincelerimi
birgok anlamda dogrular nitelikteydi. Sadece
Cumartesi glinti 450'den fazla katilimciya ev
sahipligi yapan mekanda, Role Yapma Oyun-
lar, LARP, Board Game, Magic the Gathering,
Yu-Gi-Oh!, Hazine Avi, farkli dijital platformlar-
da deneyim edilebilen oyunlar ve de Cosplay
etkinlikleri yer aldi. Fakat bazi etkinlikler di-
Jerlerine gore acik ara Ustundu. Misal, Magic
the Gathering oyunculari kisa surede kendi
aralarinda farkli oyunlar deneyim ettikleri gibi,
bir yandan da Repack draft yaptilar. Diger
taraftan oyun alaninda birbirinden farkli gok
sayida board game deneyim edildi. Genelde
hizli tiketilen oyunlara yonelim oldugu da

bir diger dikkatimi geken noktaydi. Nitekim
dijital oyun tarafiyla ¢ok az insan ilgilendi.
Evet, kurulan Xbox One'in basi hep doluydu
ama kimse bu platformda oyun oynamak icin

birbirini ezmedi. Dijital oyun deneyim edenler
de genelde eski tlrdeki emilasyon oyunlarina
yoneldi. En ilging -ama artik fazlasiyla alistigi-
miz- sey ise rol yapma oyunlarina olan ilgideki
dusls oldu. Malumunuz bu Convention'larin
bir noktada olma sebebi -en azindan Ulke-
mizdeki tliketim sekli- RPG ve LARP oyunlar.
Fakat ilging bir sekilde her seyi baglatan yap,
giderek diglanir hale gelmis durumda. Tabii bu
noktada deginilmesi gereken ¢ok fazla baslik
bulunuyor ama gordigum kadari ile sorun-
larin baginda, yeni jenerasyon oyuncularin
"kaliteli” bir RPG oyunu deneyim edememesi
yer aliyor. Ara sira konustugum bircok oyuncu,
hem oyun yoneticilerinden, hem de oyunu
tam anlamiyla deneyim edemediklerinden
sikéyet ediyorlar. Aslinda elestiri yapmak
kolay ama bir sekilde bu ve benzeri sorun-
lara ¢ozim bulmak zor. Agikcasi, akademik
hayatimda da deneyim ettigim Uzere, sorunun
genel hatlariyla "okumamaktan” kaynaklan-

digini dlstintyorum. Buglinlin gengleri, ne
hikmetse ya okumayi sevmiyor ya da kisacik
metinler bile binlerce sayfalik hukuk kitaplari
gibi algilaniyor. (Ah bir Roma Hukuku olsa da
okusak! Cok severim!) Anlayacaginiz; bugiin
alt kilturiin Glkemizdeki yerine gelmesinde
on ayak olan RPG'nin bir noktada takilip
kalmasinin en buyik sebebinin giderek
azalan okuma aligkanligi oldugunu dugtn-
mekteyim. Evet, bunda degisen zamanin

ve teknolojinin de buytlk bir payi var ama
guintin sonunda bu kitaplar dijital olarak da
okunabiliyor degil mi? Acaba bu “okumama”
durumu nereye kadar gidecek? Acaba bagka
nelerin zamanla piyasadan kaybolmasina
sebep olacak? Kim bilir ne kadar kaliteli
yapimlar bu sebepten 6tlri sadece fikir
olarak kalip, bir sekilde piyasaya ¢ikamadan
yok olup gidiyor.. Umuyorum kisa stirede bu
yap! degisir ve daha ¢ok okuyan bir dlinyaya
kavusuruz. m
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Hardcore Ertekin Bayindir

illar once, yeni bir FIFA'nin (Kim bilir

kac yihinin FIFA'siydL...) n inceleme ya-
zisinl yazarken gozime bir detay takilmisti.
Oyunlar gorsel olarak giderek yUlkselirken,
futbolcularin ylzlerindeki ifadesizlige takil-
mistim. Hani bir futbolcu gol atinca sevinir,
sert bir harekete maruz kaldiginda aci geker,
yanhs bir hakem kararina kizar... Bu ifadeleri
yansitan detaylarin hala olmayisindan dem
vurmustum. O glinden sonra oynadigim tim
oyunlarda dikkat ettim bu detaya. Ve o glin-
den bu gline kadar bu anlamda inanilmaz
bir ylkselis oldugunu soyleyebilirim.
Ozellikle Uncharted veya The Last of Us
gibi Naughty Dog oyunlarinda goriyorum
bu detayi. O yuz ifadeleri o kadar basarili
yapilmis ki karakterlerin duygularini agikga
yuzlerinden okuyabiliyorsunuz. Onlarla
birlikte sevinip, onlarla birlikte tzUllyorsu-
nuz ve hatta sinirlenip adrenalin seviyenizin

© ertek78@hotmail.com @ ErtknByndR

Ifadesizlik

ylkselmesine sasirabiliyorsunuz. Mesela
Uncharted serisinin Turkge dublaj kalitesinin
tavan noktasinda olmasini ben direkt buna
bagliyorum. Yine Heavy Rain ve Beyond Two
Souls gibi basgliklarda da var bu guzellik.
Evladini kaybeden bir babanin ylziindeki o
aclyl gok net hatirliyorum mesela. Hatta ve
hatta Rockstar'in direkt olarak ylz ifadelerine
odaklandigi L.A. Noire gibi bir oyun bile geldi,
gecti bu piyasadan.

Demek istedigim su ki ylz ifadeleri, artik AAA
oyunlar i¢in olmazsa olmaz hale geldi. Ama
bu buyuk olayi nasil olduysa atlayan bir oyun
¢ikti piyasaya bu ay: Mass Effect: Andro-
meda. Oncelikle sunu séylemem gerekir,
Mass Effect serisinin sadece ikinci oyununu,
suyunu ¢ikarana kadar oynadim. Yani serinin
geneli hakkinda ¢ok bir fikir sahibi degilim.
Andromeda'yi da Oyle yana yakila beklemi-
yordum zaten ama oyunun EA Access'e ¢ikis

tarihinden itibaren dillere dolanan, karakter-
lerin ylzlerindeki ifadesizligi elestiren video-
lari gortince "Yok artik!” demeden edemedim.
Mass Affect: Andromeda, bu anlamda o
kadar kotu gortntyor ki sirf bu ylizden birgok
oyuncunun tercih listesinden ¢ikacaktir.
Bioware'in gergekten gok ama ¢ok yanlis bir
is yaptigi ortada. Bunun sebebi konusunda
atip tutmak dogru olmaz ama oyunun bu
tarafiyla ilgilenen kisi veya ekibin ne kadar
bastan savma bir anlayisa sahip oldugu,
oyun oynayan kesimin ne kadar dikkatli

birer tiketici oldugu konusunda higbir fikir
sahibi olmadiklari ortada. Ben Horizon Zero
Dawn'da Aloy'un o "diglanmiglik” hissini
yuziinden okurken ve iliklerime kadar hisse-
derken, Andromeda'daki karakterlerin cansiz
birer manken gibi ortalikta dolanmasini, bir
patlamaya siritarak tepki vermelerini yemem,
kimse yemez, kusura bakmasinlar. m




Fersona b

Biliyoruz, Japonya'dan gelen ilk inceleme puanlari sizin de gozlerinizin
fal tasi gibi agilmasina sebep oldu. Persona’nin muhtesem
donusu igin gun sayiyoruz artik.
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